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Belépd egy masik dnmenzmbai

Akar 128 féle VR eszkéz csatlakoztatasara.
Minden jatékkal jatszhato.
Muitimedia World
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CD jatszok

Mitsumi FX-400 4 X IDE 23.900
UMAX 15401 4 X EIDE (600kB/sec) 19.900
UMAX 15602 6 X EIDE (900kB/sec) 31.800

Klubtagsagi kartyaval (6000 Ft) to .
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Multimedia Meeting Point

Tel.: 3228 g

; Eax: 322-4027

A legmagasabb szint(i

hazai Iegnagyobb valaszték CD-ROM-on.

angol nyelvoktato CD-k.

Magyar ismeretterjeszto
CD-ROM-ok

Magas szinvonall igényességével

elkészitett mlivészettorténeti anyag.

Mesejaték- mulatsagos,

_ Jatekos modszer az olvasas tanulasahoz.

M érakbél 2-5 % a hardver arakbol
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EcoBIT Multimédia Szakiizlet I
1077 Budapest, Wesselényi u. 25. |
Tel/lFax.: 322-9202, 268-0361 |
E-Mail: ecobit@mail.datanet.hu | |
Nyitva: H-P: 10-18, Szo: 10-14

STARRING FRITZ

IHECOME
HELICOPFT

Betegre rGhogtuk magunkat Idétalle jatékok CD-je
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Mar megml egy.| fl:pper Ahg férel egy dobo:bag i W Van ra;ta kéa(ek is: © Na, leesett az allunk...

nem irtunk arakat, mert allandoan mennek
Ieféléﬁdde azért kett6é nettd’arat eiarulunk ¥ FIF
] 2)( CD-ROM.Drive: 8000, 4X' CD- ROM Drive 16000
(Ez most tenyieg kaphato arnlg aﬁkxeszlet tart)
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X ELOFIZETESI
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Kozhirré tétetik! : :

Eziaton meghirdetjik nagyszabasu PC UL

6nkat! e

Itt mindenki nyer!

Az eldfizetési dij 1 évre 2.376,- Ft, vagyis 198,- Ft/db .

bar pontosan ann{i, mint a hirlaparusoknal, azonbar
a

o

rosodott vilagunkban kevésbé tartjuk val6szintinek Yy
nak év végén is ez lesz az dra. El6fizetSink viszont biztos, hogy
az el6fizetés teljes id6tartama alattazonos aron juthatnak hozza
a laphoz, nem beszélve arr6l, hogy nem kell hénaprél hénapra
vaddszni a hirlaparusokndl, hanem hézhoz jon aiﬁldemény.
Természetesen nem csak ezért érdemes el6fizetni.

Mint, ahoiy az ebbdl a szambdl is kidertil, 6riilt sorsoldsokat
szerveziink, illetve szerveznek cégek is lapunkon keresztiil,

Nos, az el6fizetok esélyei az el6fizetés idStartamav

#

P
repelni a kalapban. o
Azideiév meilkepetéseket is tartogat el6fizet6ink szamara
persze csak akkor me%(leﬁetések, a el6re nem aruljuk ¢
Annyit azért elarulunk, hogy lesznek olyan hénapok
csak az el6fizet6k kapnak meg a laphoz tartozo bizony
lékleteket. Ezek az utcai teljesztéslgen kaphat6 lapokk
lesznek benne. e

dij feladhat6 Belfoldi Postautalvany
sithetd az impesszumban kozg
beérkezése utan megjelend
ot. S
esz Oriilt sorsolas is azo.

on, vagy atutaldssal is telje-
nkszdmlaszamra. A pénz
nt6l tudjuk postazni a la-

Természetesen emellett multimédia eszk6zok és jatékok is var-
jak majd, hogy gazdara taldljanak. A sorsoldsra minden bi-
zonnyal az IFABO'96 kidllitdson fog sor kertilni. A részletekr6l
kés6bb sz6lunk.

hozzajutsz lapunkhoz!

A tesztablak fels6 részén talédljatok, hogy a jaték futtatdsdhoz minimum
milyen hardver (illetve Win-alkalmazasok esetén szoftver) sziikséges, azaz
eg,iyéltalén min hajlandé elindulni (az glja‘mlott ennél nyilvan sokkal job%). Alatta
talaljatok, hogy a jatékot ki adta ki, a Tesztpéldanynal pedig azt, hogy a gyar-
t6 vagy pedig valamelyik hazai CD-forgalmaz6 bocséjtotta rendelkezéstinkre
(ha itt nincs semmi, akkor a jatékot megvettﬁk — ez azért aranylag ritka eset
lesz...). Ajatékokatnégy szempontalapjan teszteljiik, és 0-t61 lg—ig osztélyoz-
zuk, amit a csillagok jeleznek. A Grafika és a Hang értelemszertien a jaték
grafikai és zenei megval6sitasar6l alkotott véleményiinket jelzi (ut6bbi alatt
természetesen a zene és a hanghatasok Gsszességét értve). Mivel mindketts
lehet tisztan digitalizalt is, ilyenkor természetesen vagy nem lesz értékelve a
produkgié, vagy pedig csak a mindsége. A Design jelzi, hogy hogyan sikertilt
a szerzOknek Osszepasszintania az eij:les részeket kezelhetdség és look szem-
pontjabol, azaz szem-szajnak-joysticknek mennyire kedves a mi. Az IQ mu-
tatja, hogy a jaték mennyire veszi igénybe a jatékos sziirkedllomanyét, az Ult-
ra-kolyok pedig az overall, ami most kivételesen nem felséruhézatot jelent,
hanem az ;jltalénos véleményiinket a jatékrol. Remélhet6leg lirai gesztusaival
jol visszaadja a lelkiinkben fortyog6 érzelmeket...

melyeken havonta 50-100 ezer Ft érték(i ajandékot is nyerhetsz.
aranyo-
san nének. Ez azt jelenti, hogy féléves el6fizetés esetén 2x-es,
éves elofizetés esetén pedig mar 4x-es eséllyel indulhatsz a
yazatokon, vagyis neved ezzel aranyosan tobbszor fog sze-

Az elbfizetés rendezhetd kozvetleniil a kiadéban, az el6fizetési

Nincs mas hatra, fizess el6 és biztos, hogy minden hénapban '-

Jaték

Torekvéseink kozott elsd sorban szerepel az, hogy az Gjsagban
kozolt szoveganyagon til is nyujtsunk valamit Olvaséinknak.
Elészor arra gondoltunk, hogy mindenkihez e]meg{rﬁnk ésegész
éjszaka csintalan vicceket stigdosunk a fiilébe. Mivel ett6] nyilvan

_sokaknak almatlan éjszakakat okoztunk volna, maradtunk inkdbb l
‘anyereményjatékoknal. Az G{Ség lapjain id6r6l-idore talalkoztok
‘majd az innen balra lathaté Ultra-kolyokkel, aki kiilonb6z6 elmés
kérdésekkel szérakoztat majd benneteket. A kérdések megfejtoi
kozott kiilonféle apré csecsebecséket (hardvereket, szoftverellet, v
CD-ket, konyveket, meg mindenféle bigy6t) fogunk kisorsolni a |
jatékban megjeloltek szerint. Ehhez minddssze annyi a teendd,
ogy a megfejtésedet a 21-22. oldalon taldlhat6 levefgzﬁlapon, a

Minimum hafdve_ré‘ Pentium 133,
256 MB RAM, 8x CD-ROM

Kiadé: Fun Soft Ltd.
Tesztpéldany: Drink or Die BBS

Grafika: ¥ % % % %k x

Hang:  ookok sk ok ok ke se Yoo
Design: o % % % 4k kv e |
1Q: 1.8, 0.6 6.6 & SXBxxe




levlap hdtuljan megadott beérkezési hatérldﬁlg eljuttatod
szerkesztGségilink cimére. A vdlaszokat a levlapon értelemszertien
ajaték sorszaméahoz kell beirni. (Figyelem, van olyan jaték is, amire
kiilon levlapon kell bekiildeni a megfejtést, pl. Konyvbarét Mi-
nor, Mcrosoft aték!) Egy adott jatékra csak egy megfejtés kiildhets
be (illetve beLuldheto tobb 15, de csak egy fog részt venni a
sorsolason). Mivel Olvas6ink kozott kivételezett helyet foglalnak
el az elofizetSink, az egyéves el6fizetGink négyszeres, a éléves
eléfizetdink pedlg kétszeres eséllyel vesznek részt a sorsolason

gom
nyertesek nevét a

(vaggls ne?ﬁ(szer illetve kétszer szerepel majd a neviitk a
ben) §fe;téseket (a levlap mellett) a kovetkezd, a
szammal késobbi PCU-ban megtaldlhatjatok.
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s0dik szaméban! Mar
at, ami abb6l adédott,
ia postaflokunkbol

i ¢ olyanok is, akik 'mas'

benniinket bsszehasonlitani, és nem ér-

tették, miért volt sziikség egy dyen témaja lappal kl]onm a
piacra, ha mar van bel6le egy par. Nos, dllaspontunk, és az
els® szam eddigi eredményei minket igazoltak. Van helytiink
a piacon, s 6sszességében pozitiv kepet alkottatok a levelek
visszajelzései alapjan. A kritikdkat szivesen vessziik, hiszen
ett6l csak jobb lehet lapunk, hiszen megproébaljuk a lap tar-
talmat és arculatat igényeiteknek megfelelen alakitani. Az
els6 és legfontosabb visszajelzés az volt, hogy legyen levele-
zési rovat és legyen tipp-rovat (Elsésegély) is. Engediink a
nyomasnak, s bar lehet, hogy most inditdsnak ez kevésnek
tlinik, de igérjiik legkdzelebb tobb lesz. Hianyoltatok a fel-
- hasznalé6i részbd6l a programozast. Nos, koncepciénk az volt,

- hogy nem kivanjuk megtolteni a lapot a CoV-ban hagyo-
~_mannya valt oldalakon keresztiil hompolygd assembly lis-
~ takkal. Ott pont ez valtott ki nemtetszést. Ezért atmeneti
- megoldaskent a kovetkez6 szamt6l lesz programozas is, 16-

debb tippek, otletek, max. 1 oldalon! A Kiilvilag rovatok-
ipcsolatban megoszlottak a vélemények. Egyesek sze-
1 zene, vagy film témadban szeretne informaciéhoz
‘Vegye meg az arra kiadott szaklapot. Maximalisan
osztjuk az 6 véleményiiket, de partoljuk a masik oldalt is,
akik viszont ortiltek ennnek a 3 oldalnak. Ez tehat marad.
Tobben a sok hirdetés miatt morogtatok. Nos, igérjiik, ha
100 oldal hirdetés lesz a lapban, legalabb 500 oldalas lesz az
tijsag, és 99 Ft-ba fog kertiln
Bevezetonk végére tai
mese a postai csekkekrol, avagy
tént ugyanis, hogy ]anuér
érkezett a banks: Ankr:
maltak, hogy

havi aktualis témaénkat:
ankrendszer csodje. Tor-
0l hetekig a nagy nulla
idejtileg szdzak rekla-
 el6fizetési dijat, vagy a
de még csak.i'msza]elzest sem kaptak.
I( }anuar 1-t6l a postakon mar nem lehet
pénzt befizetni csak az tn. Gj tipusu utalvanyokon. Aki régi
tipusa csekket akart feladni, annak nem vették fel, kapott
yette egy tjat, in. '‘Belfoldi Postautalvany'-t (1.kép), eset-
unk kért csekket. Mi sem tudtunk, csak ilyet kiildeni,
mert az altalunk december elején megrendelt praktikusabb,
un. 'Készpénzatutaldsi megbizas'-okat (2.kép) a mai napig
(februar 15) nem tudta elkésziteni a Monopost Kft. A Bel-
foldi Postautalvanyok - mint utélag kiderlt - nem voltak
alkalmasak a bankszamlara torténé telepitésre, ezért elég
sokan visszakaptak a pénziiket. Akiknek viszont a pénziik
nem ment vissza, az meg hozzank nem érkezett meg.
bbb folytatds a 14.oldalon...

El6fizethet6 a kiad6nal kozvetleniil, postan keresztiil
belf6ldi postautalvanyon, vagy “atutalassal a
COM-WARE Kft. 11711041-20418533 pénzforgalmi jelz6szamara.
Ara: 198,- Ft, el6fizetés 1 évre: 2.376,- Ft,
fél évre: 1.188,- Ft, negyedévre: 594,- Ft
Hirdetésfelvétel kozvetleniil a szerkesztGség cimén keresztiil
Szerkeszt6ségiink a lapban megjelent hirdetések
tartalmaért nem vallal fefelﬁssé et

Lapunk részt vesz a Microsof

fiatal felhaszndlékat taimogat6 programjaban

A kiadé ligyviteli munkait az ECOBIT Kft. szoftvereivel végzi
A kiadé hivatalos hardver szallit6i: MIXIM Kft., AXICO Kft.

Tordelés, szinbontas: COM-WARE Kft., Levilagitas: TIMP Kft.

Nyomas: Zrinyi Nyomda Rt. (96 2561/02-66-22)

Felel&s vezetd: Grasselly Istvan vezérigazgat6

Terjeszti a HIRKER Rt., NHE, valamint
szamitastechnikai iizletek és konyvesboltok




Minden idék egyik legnagyobb siker(
jatéka volt a Civilization. Még napjainkban

is rengeteg Uj hivet taldl maganak. A jaték

rendkivil sokrétli, mégis roppant egysze-
rlien jatszhato — talan ez sikerének titka.
Aki esetleg nem ismerné: A kékortdl az
elsd (rhajoé felldvéseéig kell eljutnunk. Eb-
ben a folya-

Ezek meglehetésen elliinek a szokasos
szintekt6l, mert az els6 szinten on-line
kaphatunk segitséget ha elakadtunk. Ez
a kezdd(bb) kalandjatékosok szamara is
lehetévé teszi a jaték végigjatszasat (és
nézéseét). A masodik szinten ez a segit-
ség teljesen hianyzik, és tobb a fejtéré is,
amivel a profi kalandja-

Mlvnin Warld Tl

[EEre

matban a
gazdasagot,
a

diplomaciéat,
a technolo-
giat, és per-
sze hadse-
reget kell ira-
nyitanunk
és fejleszte-
nink. Most
készil a

tékosokat szeretné meg-
nyerni a cég. A sztori —
melynek irdja megegye-
zik az Under A Killin
Moon-éval
kdnyvalakban is megje-
lenik.

Mint a Doom Il volt
egykoron a Doom-hoz
képest, olyan a
DESCENT Il a Descent

'y s

CMLZATON CJV/]LIZATION 2.
2, amelynek

a kerettdrténete igencsak hasonlo. A leg-
fontosabb Ujitas talan a diploméciéban je-
lentkezik. Az eddigi jatékokban — és'ez
alél a Civl sem kivétel — a diplomacia
szlikséges rosszként tlint fel. Ertem ez
alatt, hogy a hasonlé jatékokbol nem le-
hetett kihagyni, mikdzben sok értelme
szinte soha nem volt. Nem sokat jelen-
tett, ha valakivel pl. szévetségre léptiink
és nem igazan izgatott senkit, ha 6tszor

I-hez képest. Amit a

Descent | kiterjesztett,
CD-s verziéjanak terveziek, az Descent
Il-vé terebélyesedett az idék soran. Az
engine ugyanaz — ami sokaknak gondo-
lom nagyon tetszik — hiszen a Descent
teljesen szabad mozgasa (majdnem) tel-
jesen egyedulallo. Azonban a texturakat
nagyobbrészt lecserélték, szebbek, ke-
vésbé monotonok lettek a falak. Vagy 30
Ujfajta ellenség van, amelyek kozott ne-
hany igen kellemetlen is akad majd. Nem

(vagy éppen 6tod)akkora haderével ha- .

dat Gzentlnk. Nos hat, azt igérik, hogy itt

végre ennek lesz értelme. Szinte minden .

diploméciai fogas — amiknek egy részét
jatéekba meg nem lathattuk — megtalal-
hato lesz. llyen példaul az ideiglenes tiiz-

szlinet vagy éppen a hosszu tavu terileti .

megallapodés. Most jonnek a rossz hirek:
mint a CivNet, ez is csak Windows ala jon
ki, csak CD-re. BMB RAM tehat és 486/
Pentium a minimum.S hogy ne érhessen
vad, hogy allandéan a stratégiai progra-
mokkal foglalkoznom, most nem is lesz
tobb.

Az Access Software altal megalkotott
kop6, Tex Murphy legutébb az Under a
Killing Moon-ban mentette meg a szabad
vilagot. Ebben a jatékban, ami még mind-
ig a 2043-as San Francisco-ban jatszo-

I

The Pandora Directi

dik, Tex a szokasos mennyiségl proble-

ban Tex Murphy — az utolsé régi stilusu
detektiv — szerepét jatszuk el a THE!
PANDORA DIRECTIVE c. jatékban. Egé-
szen egyszertlien indul az eset: egy elt(int
ember utan kell nyomozni,-a szokas napi
500 dollarért. Hamarosan észrevessziik

azonban, hogy az eltlint Thomas Malloy-t .

masok is keresik. Mire kidertl, hogy egy
ex-katonarol van szo, és tudja, hogy miis
tortént 1947 julius hatodikan, mar tdl késé.
A kormany nagy titka kiszivarog, és egy
halalos macska-egér harcba keverediink
a legkegyetlenebb és leghatalmasabb
tigynokseggel a vilagon. Fény dertl (per-
sze csak a jatékban!) végiil a roswell-i al-

litolagos UFO baleset titkara, és arra is, -

hogy mi kdze ennek az egészhez a rég
elveszett Maja civilizaciohoz. Hét kilon-
boz6 befejezése van a jatéknak. S ha ez
nem lenne elég a kilonbdzé izlések ki-.
elégitésere, akkor még érdemes figyelem-
be venni a jaték két nehézségi szintjét.

5y iy

- Descent II.

pusztan azért, mert sokkal nagyobbat 16,
hanem mert példaul az egyik ellopja a tar-
gyainkat. A szintek tervezésén is sokat ja-
" vitottak. Rengeteg mas ujdonsag van
még, csak kett6t emlitek még meg. Az
egyik az, hogy végre ebben a jatékban ki-
. I6hetd lampak vannak. Deathmatch jatsz-
makhoz kiildbndsen hasznalhaté ez, hi-
.szen sotét csapdakat lehet igy allitani...
Az utolso Ujdonsag amit emlitenék: az ira-

= . nyithato rakétal

Szuperhdsdkkel jatszhatunk a Bullfrog
cég INDESTRUCTIBLES c. jatékaban .
Ossze kell allitanunk egy szuperhésékbél
-alldé csapatot — a jaték munkacime My
Incredible Super Team, MIST volt — és
ezeket kell akcioba vezetniink. Mar a hé-

. s0k elkészitése is olyan részletességel
térténhet, amelyet még soha nem lathat-

' tunk egy otthoni gépen. Kiilénbdz6 vek-
- torobjektumokbaol allithatjuk éssze ked-
maval néz szembe. Tehat 2043 aprilisa- -

venc szuperhdstinket vagy hésnénket. Mi-
utan elkészlltlnk a kilsé nézettel, kbvet-
kezhet a tulajdonsag kiosztasa. Ezek is-
merdsek lehetnek mar a képregényekbdl
vagy a filmekbdl: egy csapassal lerombol-
- hatunk egy hazat vagy elkaphatunk egy
|6vedéket roptében... Miutan ez is meg-
volt, létre kell hoznunk egy bazist, majd
végre elindulhatunk megmenteni a vilagot.
' Természetesen ennek a bandanak a ké-
-pességekhez méltd fegyverekkel kell
:megjelennie — ebben sem fogunk semmi
kivetnivaldt talalni. Mindezek a képesség
és fegyverek azonban veszélyesek is. Ha
‘véletlentl megsemmisitiink egy felh&kar-
colét, abban sok artatlan ember is odave-

szik, azt pedig egyetlen szuperhGs sem
akarhatja.

mészetesen halalos nehézségek és bo-
nyolult fejtéréket kell megoldanunk. A 6
cél az, hogy megakadalyozzuk egy isme-

VAMPIRE: THE retlen,
MASQUERADE. Ez ere- ARG
detileg a White Wolf sze- ressziv,
repjatéka. Egy, a mienkkel ide -
parhuzamos vilagban jat- gen
szodik, de itt vampirok, fajt ter-
farkasemberek, és magu- veit a
sok is léteznek. Errél per- sz0-
sze a halanddk nem sej- vetség
tenek szinte semmiit... Eb- boly-
ben a Gotikus Punknak goja-
nevezett vilagban jatszod- val és
nak a White Wolf a ki-
Storyteller (mesemondo) £ lences
jatékai, amelyek hatalmas % @ e Girallo-

népszerségre |[ndestructibles mas-
tettek  szert. s al

Ezekbdl most a Vampire ker(l
szamitogépre. Ez, mint nevebdl
is sejthetd, a vampirok életérdl és
rejtézkodésérdl (ez a Maskara-
deé) szol. A szamitogépes jaték
sem sz6l masrol: a jelen iddbeli
New York varosaban indul a ja-
ték. Egy fiatal vampirral kell jat-
szanunk, akinek meg kell tanul-
nia a (majdnem) hallhatatlanok
viselkedését. Sokféle agazhat el
a torténet ahogy a jatékos botla-
dozik ebben a kiilénds vilagban.
Kilonféle mas szerepl6ket kell manipulal-
nunk, hogy a mindennél fontosabb hatal-

Vampire: The asquerade

mat megszerezhessik. A szereplék val-
toznak, fejlédnek ahogy a jatekos egyre
inkabb elmeriil a drama, tragédia, patosz
és horror eme kiilénleges keverékében

STAR TREK: DEEP SPACE 9
HARBRINGER. A Star Trek rajongok ha-
marosan maguk is a kilences szamu (ir-
allomas fedélzetére Iéphetnek a Viacom
jovoltabol. Ok készitenek a Paramount
Television igen sikeres sorozatabol egy
akcid-kaland jatékot. A CD-ROM-on meg-
jelend jaték szintén az ismerés hatarvi-
dékre kalauzol minket. Egy Tirrion dele-
géciot jatszva a Gamma kvadransban egy
egész galaxist kell meghdditanunk. Ter-

T

kapcsolatban. Ezeket a terveket azt hi-
szem, mindenki kdnnyedén kitalalhatja:
mindent és mindenkit megsemmisiteni,
felégetni, rombolni, stb. A szerepléket is
minden bizonnyal ismerésnek fogjatok ta-
lalni: Benjamin Sisko parancsnok, a DS9
csapat vezetGje. Kira Nerys 6rnagy, a ko-
zeli Bajor bolygd lakéja. Odo, egy alak-
valto, a biztonsagi tiszt szerepében. A ja-
tek grafikaja is ismerds lehet tébb helyen,
mert nem egy részletet az eredeti stadié-
ban forgattak. Ebben a kérnyezetben a
mozirészletek keverednek az els-ember
nézetl akciorészekkel, telijesen egyedi
stilust Iétrehozva.

Az Interplay eddig
még nem sok
autészimulatorral (ha
jol tudom, eggyel se)
szerepelt a jatékpia-
con. Most viszont
WHIPLASH néven
hoznak ki egyet. Ku-
Idnlegesen kemény,
nyaktéré palyan zajlik
a verseny. Van itt du-
go6huza, keresztforga-
lom, keskeny hid —
minden, ami szem-
szajnak ingere. Gon-
; dolom ezért lett ostor-
szij a jatek neve — kegyetlendl elbanik
meg ez a jaték vellink. Hogy még nehe-
zebb legyen, akar 16 ember is kizdhet
egyszerre. Valamikor nagy csoda volt,
hogy ketten is jatszhatunk egymas ellen,
majd jott a négy, nyolc, és mostmar 16 el-
lenfél lehet6sége. 8 prototipus autd (meg
meg 5 titkos) kdzill valaszthatunk. A hang-
hatasok és a CD audio tracken érkezé ze-
nék is illenek ehhez a jatékhoz. Mar csak
az az egy kérdés maradt, hogy elegendé
lesz-e mindez a Screamer és a Need for
Speed fellilmualasahoz? Ez még az elsé
negyedévben kidertil!

WT Pooh

Jiték @)
Hogy hivjak azt az urat, akinek a nevéhez

fliz6dik a CIVILIZATION megalkotasa?

A helyes megfejtések bekilddi kozott 1 db Blue Byte
és 2 db. Infogrames demo CD-t sorsolunk ki.
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1994 kornyekeén, a CD-s jatékok rob-
banasszerli (pestisszer() elterjedésé-
vel divatossa valt a “minél gyorsabban
hozzuk ki a mindegymilyen-min&ség
jatékokat” irdnyzat. Nem képeztek ez
alol kivételt a flipperek sem - itt most
elsésorben a 21st Century
Entertainment sokat igéré (és egy nagy
nullat nyujté), alaposan elkésett
IF’inkball World cimi jatékara gondo-
unk.

Tobb, mint egy évnek kellett ahhoz
eltelnie, hogy néhany cégnek eszébe
jusson: ezen a “szennypiacon” talan
nagyobb részt lehetne szerezni, ha a
jatekban valami jaték is lenne, nem
csak doémpingszerd digitalizalt grafika
és zene/hangok. '95 eleje/kbzepe ta-
jan igy megallt a hanyatlas, és kezd-
tek Ujra igényes, szorakoztaté jatékok
megjelenni. Probléma csak egy van:
ezek a jatékok mar tébb-
nyire Pentiumot feltételez-
nek, minimum 8 MByte
memariaval, igy a 486-tu-
lajdonosok, ha nem is
maradnak hoppon, a jaté-
kok legszebb oldalat
nemigen ismerik meg...

Ezen ujabb iranyzatnak
szinte 100%-ban képvise-
I6je az Empire Interactive
cég Pro Pinball soroza-
ta, pontosabban a sorozat
elsé része, a WEB.

Els6é helyen kell meg-
emlitenlink, hogy a készi-
tok szakitottak a fellilnézettel és a
scrollozgatassal, a tablat nagyjabdl ugy
latjuk, mintha a flipper elétt allnank.
Nem az els6 ilyen szimulacidéval van
ugyan dolgunk, de minden kétséget ki-

zardan ez sikerdlt eddig a leg-
szebbre, ha egy tisztes-
séges hangkartya (pl.
Gravis UltraSound)
birtokosai vagyunk,
akkor mar egeszen
sok hasonlésagot fe-
dezhetlink fel jaték-
termi éiményeinkkel.

Ha mar a hangkar-

tyanal tartunk: mi-

vel a zene CD-
audio, csak ak-
kor hallgathajuk
egyuatt a han-
gokkal, ha a
CD-ROM-unk
audio kimene-

te rakéthet6 a
hangkartyara

(ez a csatla-

kozé magan a

kartyan
van, nem

a hatla-
pon).

Ennylt lat a labda a jatekbol

e qPIVL S

Ha a hangkartyankon nincs ilyen be-
menet, akkor van még egy (meglehe-
tésen igénytelen) megoldas: kdssik a
CD-ROM fulhallgat6-kimenetét a hang-
kartya vonalbemenetére (Line In), a
legtobb kartya ezt rakeveri a kimenet-
re. Voila! A mikrofonbemenet haszna-
latat lehet6leg kerdljlk...

Most akkor téltstik be a jatékot...
Rogtén kellemes, nagyfelbontasu keé-

pek sora lep meg minket, majd a f6-

mendibe jutunk, ahol rejtélyes okokbol

kifolyélag csend honol. A kévetkezd
lehet6ségek kozil valaszthatunk:

Play: Maga a lényeg, persze egy adag
toltégetés utan, kiléndésen szimpla
sebességli CD-ROM esetén...

Options:

- Screen Mode: A tabla felbontasat és
szinmélységét adhatjuk meg itt.
640x480-as, 800x600-as és
1024x768-as felbontasok kozll va-
laszthatunk, 256 van 32768 szinnel.
486-DX4/100 alatt lehet6leg
640x480x256-ot valasszunk, egyéb-
ként gondok lehetnek a sebesség-
gel multiball esetén.

- Graphic Detail: 3 fokozatban beallit-
hatjuk a részletességet. 486 DX2-16l
kezdve nem érdemes a legmaga-
sabb ala menni.

- Table View: Hatféle tabla-nézet kézlil
valaszthatunk, nekiink a 3. volt a leg-
szimpatikusabb.

- Music Restart: 3 fokozatban allithato,
hogy a zene hogyan induljon ujra.
Mivel a zene kozvetlenll a CD-rél
megy, ennek az opcionak csak a f6-
zene Ujrainditasanak késleltetésére
van hatasa, a zenék kozétti atkap-
csolast mindenképpen cslnya pat-
togas fogja kisérni. Design szem-
pontjabdl ez az egy negativum me-
ril fel a jatékkal kapcsolatban.

- Main Menu: Main Menu...

Slideshow: Tizenegynéhany remekbe-
szabott képet tekinthetlink meg a
tablarol. Erdemes!

Quit: Vissza az operacios rendszerhez.

Kezdjlink akkor jatszani. El6ttink ter-
peszkedik a tabla, a nézeti modtol fig-
gben valahol egy DOT-matrix kijelzo-
nek is kell lennie. Ez a kijelz6 mar 6n-
magaban is megér egy misét, ugyanis
mig az eddigi flipperek kijelz6i legin-
kabb szegényesnek voltak nevezhe-

téek, ez szinvonalaban megegyezik a
jatéktermi képek DOT-matrixaval.

Az iranyitas a szokasos:

- ‘F1' vagy ‘'S'": Jaték inditasa (t6bb ja-
tékos esetén tobbszor ‘F1'/'S’)

- Bal/jobb ‘Shift’ vagy bal/jobb ‘Ctrl':
Bal/jobb flipper

- ‘Space’ vagy valamelyik ‘Alt’: A tabla
razasa. Néhany figyelmeztetés utan
természetesen letilt

- ‘Esc’: Kilépés a fémenilibe. Nem kér-
dez ra, ugyhogy vigyazzunk, hova
nyulunk!

- Kurzorgombok: A zene és a hangok
eréssegének beallitasa.

- ‘Enter’: A BONUS szamlalasakor
hasznélhato, hatasara, megkapjuk a
végosszeget, azaz nem kell végig-
nézni az egész lajstromot.
Emberbarat opcio...

Rovid jaték utan feltlinhet,
hogy a golyé kicsit eltéréen vi-
selkedik az eddig megszokot-
tél. Az az oka, hogy a készi-
t6k megprobaltak fizikai ala-
pokra épitve megvaldsitani a
golyé mozgasat, és ezen er6-
feszitésiik meglehetésen sike-
resnek nevezhet6. Ha jobban
megnézzuk a labdacsot, akkor
az is kiderdl, hogy a tabla fé-
nyei visszatlkré6zédnek réla,
meg egyeébként is, er6sen em-
|ékeztet egy fémgolyodra. Vajh’
mi okbol?

Maga a tabla szimplan és egyszer(-
en jo. Talan nem éri el a Pinball lllusions
Vikings tablajanak szinvonalat, de
ezért valészinlleg béven karpotol a
latvany. Szokas szerint van 2-3 ram-
pa, par csapda, valamint néhany gom-
ba meg célpont, ezek lovoldozesenek
kombinaciojaval lehet mindenféle
bonus-okat s extra modokat el6hoz-
ni. 3 multiballos moéd van (Space
Station Frenzy, Bike Race Challenge,
valamint Ultimate Showdown), talan
felesleges emliteni, hogy a multiball a
3D-s megjelenités miatt nagysagren-
dekkel élvezetesebb, mint egy
scrollozos, felliinézet(i tablan. Minden
maédhoz remek DOT-matrix animaciok
jarnak, és persze kilén-kilon zene.

Ha til hamar lemegy a golyd, akkor
visszakapjuk (Ball Saved), ez szokas
szerint mikodik multiballnal is. A jaték
végeén egy creditert vehetlink meég egy
golyot, az igy elért eredményekrél a
pragram kuilén nyilvantartast vezet.

Osszességében: a csodaszep grafi-
ka, a j6l megkomponalt zene és remek
hangok nagyszer( hangulatot teremte-
nek. Még némi javulas, és komolyan
az igazi (szinvonalas) flippergépek ko-
zelében leszlnk!

Végezetil, a sok dicséret utan meg kell

emlitentink 2 negativumot:

- Az egyik szokas szerint a jaték se-
bessege. A DOT-matrix ablak tal ki-
csi ahhoz, hogy jelentés CPU-id6t
fogjon le, ezenkiviil pedig Iényegé-
ben csak a golyék mozgatasaval kell
foglalkozni. Talan nem egyszerdi fel-
adat 3 golyora real-time tlkrozni a
kérnyezetiket, de azért ez még egy
486-DX/33-nak sem okozna proble-
mat, ha szépen ki lenne optimalizal-
va a kod. Sajnos, ilyesmire mosta-
naban sehol nem jut idé...

- A masik (komolyabb) probléema az,
hogy csak egy tabla van. A cég a
kévetkezbket nyilatkozta a témarol:
“Szinvonalas flippert csak ugy lehet
PC-re késziteni, hogy teletémiink
egy CD-t képekkel, animaciokkal,
hangokkal és zenével..." Ebben ép-
penséggel lehet valami igazsag, de
ha megnézziik kdzelebbrél a CD-t,
a kovetkezo6t talaljuk:

130 MByte adat

Kb. 30 perc zene

A 130 MByte adat tdmdritve alig 44
MByte helyet fog, ebbdl kovetkezik,
hogy egy CD-re 2 tabla raférne.

Futnak a rémiilt emberkék...

Na persze egyrészt sietni kellett a
konkurencia miatt, masrészt na-
gyobb Gzlet két jatékot kiadni, mint
egyet...

Mit is lehet még mondani a WEB-rél?

Akinek nem tetszettek az eddigi flip-
perek, az prabalja ki, valoszintileg ezt
kedvelni fogja.

Akinek meg tetszettek, annak ezen ja-
ték megtekintése utan minden bi-
zonnyal sokkal kevésbe fognak tetsze-
ni...

Bryan

iado: 21st,Century Ent <
-'Tesztpeldany 21 st Century

;Mlnimum hardver. 486DX33 .
'\4MB RAM :2xCD-ROM_ 1M SVGA 2
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Hdha! Azt a szuperskalar, objektum-
orientalt, szekvencialisan konzisztens
hét meg a nyolcat, hat ilyet még nem
lattatok!

BRONA, a Boszorkany-Kiraly vissza-
tért...

Evszazadokkal elpusztitasa utan
Brona gonosz szelleme visszatért,
hogy bosszlt alljon azokon, akik meg-
oltek. Most mar csak a fajok 0sszetett
magiaja képes megallitani 6t. Te, Jak
Ohmsford, csak te tudod leklizdeni a
népek kozti Gsi ellenségeskedeést,
amely megosztja a Négy Foldet, és
csak te hasznalhatod a Bronat elpusz-
tito varazslatot. A végzeted, hogy meg-
mentsd az otthonod - de ennek ara
tébb, mint azt valaha is elképzelnéd.

Lepkesiilt Shannara médra

Ebben a multimédia jatékban tébb,
mint 30 szinész adja el6 az Uj torténe-
tet, mely a napjainkban a vilagon leg-
népszerlbb, elsészamu fantasy soro-
zat része.

Hatasos egy szoéveg, mi? Hivatasos
szorszalhasogatok szamara talan egy
egész picit sablonosnak tlinhet, de mi
tagadas, tényleg az ezredik ujrafeldol-
gozasa a “Nagyongonosz visszateért,
de majd Te, a Nemannyiragonosz meg-
mented a vilagot” témanak. Szeren-
csétlen jatékirdk, kétségbeesetten pro-
balkoznak, hogy valami eredeti sztori-
val jojjenek el6, de egyre kevésbeé si-
kerll nekik. Erdekes, hogy valami ha-
sonlé probléma figyelheté meg a film-
gyartas teriiletén is, erre Hollywood
hogy probal ujitani? A szamitogépes
jatékokat filmesitenek meg...( az utéb-
bi “miremekeket” (Street Fighter,
Mortal Kombat) megtekintve valahogy
ez nem tlinik egy nyeré étletnek...). A
szoftverészek meg viszont-lopnak, fil-
mekbdl, meg kényvekbdl csinalnak ja-
tékokat (néha jobb eredményekkel, a
filmesek jaték-feldolgozasainal).

Hm, széval Shannara, a vilag els6-
szamu fantasy sorozata... Azért ebben
a dumaban is fellelheté némi koltéi tal-
zas. Most nem azért, mert mi még a
jaték el6tt soha nem hallottunk errél a
konyvrél (hiszen alapjaban véve még-
iscsak muveletlen tuskok volnank), de
valahogy nem tudjuk elkepzelni a vi-
lagnak azt a szegletét, ahol ez népsze-
r(ibb lenne a Gylirlik Uranal, a Conan
és a Melnibonéi Elric kényveknél, vagy
akar a TSR bestsellereinél (Dragon-
lance Kronikak, Drow Elf sorozat, stb).
Szoval a bacsiknak nem volt elég hu-
morérzékik azt irni a dobozra, hogy

-~ mondjuk

“ felismeretlen szerzé noname kény-
vebdl irt jatek, de azert nagyon jo', vagy

vala-
mi hason-
I6t.
Aki a reklam-
szoveg alapjan egy
WIZARDRY VII. tipu-
su, Usd-vagd-nemapad
stilusi RPG-t var, az csalodni fog,
hacsak nem szeretia KYRANDIA és a
MONKEY ISLAND jelleg(i kalandokat.
Ebben a jatékban az utolso két példa-
hoz hasonléan, ha valahol elakadnank,
nem kell visszatélteni az el6z6 jatékal-
last, inkabb prébaljuk meg az dsszes
targyat az 6sszes targgyal az 6sszes
helyen kiprébalni. A jatékban a targyak
hasznalatan (a targyat kivalasztva
megtudjuk az 6sszes rajta végezhetd
cselekvést, kivéve azokat, amikhez
egy masik targyra is szikség van -
ilyenkor a targyat kivalasztva a kurzort
ravisszuk a masik targyra) és a
szerepl6kkel valo beszélgeté-
sen (mindenkinek mondjuk
el a kivalaszthato 6sszes
szOveget, erdemes fi-
gyelni a valaszokat)
kivul van valami
enyhén RPG sza-
gu harcszerliség £
is, bar ezt kar
volt betenni.
Na tessék, /
RPG-féle £
harcszer(-
Ség... A
(rossz) sza-
mitégépes
RPG-ket gyar- |
16 cégek btine,
hogy (compu- |
teresek kore- '
ben legalabbis) |
teljesen Ossze-
fonodott a
monster-killing-
xp-treasure-
artifact és a szerep-
jaték fogalma. Valojaban
pedig akar a Shannara is kdze-
lebb all a szerepjatékhoz, mint ezek a
(féleg régebbi, SSI gyartmanyu) RPG-
k

Sajnos tébb negativum most nem jut
eszlinkbe, ugyhogy johet a patosz. A
jaték egyszertien megaszupercool, bar
a harc és az a béna kiilsé térkép iga-
zan nem kellett volna, elég lenne he-
lyette egy kis atvezet6 széveg. A grafi-
ka tulnyomoérészt kézzel rajzolt és gy6-
nyorl (jaték kdzben t6bbszor elhang-
zott a H2-Ohhh Team-szerte legna-
gyobb dicséretnek szamito “Hogy tor-
ne le a keze annak, aki ilyet rajzol és
nem én vagyok...I"). Azért néhol (az
intro, meg néhany maszkalos rész) fel-
bukkannak a Lightwave-elt, “Love me
render” mottoju animaciok, de szeren-
csére csak olyan mértékben, hogy az

éppen figyelmeztessen a

You your way to the city. The gates stan

.J.

apparently the monsters have not yet threatenad the tewn itself. [
|

kétszeres sebessgg(li CD-
ROMunk elavult mivolta-
ra. A hangok is nagysze-
rek (hisz’ harminc szi-
nész dolgozott rajta a rek-
lamszéveg tanusaga sze-
rint), egyes - termeszete-
sen a “hlddegonosz” kate-
gériaba tartozé - szerep-
I6k mar a hanghordoza-
sukkal olyan ellenszenvet
gerjesztenek a jatékos-
~ ban, amit az atlagos te-
[ hetségl focibirok csak

! harom meg nem adott ti-
e zenegyessel, és két jog-

Bizalomgerjeszt6 tajon vezet utunk

| talan kiallitassal képesek
elérni. Szoval a hangulat-

ra nem
lesz panasz,

lesz itt minden ami :
egy vérbeli fantasy- "/
hez kell: gonosz varazs-
10k, torpék, elfek, alakvaltok,
két pentagramma az mar egy
dekagramma...(bocs).

Az introban egy enyhén majomsza-
basu illet6 (a rossz nyelvek szerint
egy sosvizi yeti - hat ezt a leheté leg-
hatarozottabban visszautasitom! -
Hancu) hajbdkol egy kényvvel, ahon-
nan egy idé utan megidezédik maga a
Nagyongonosz, aki mellékesen il
vecchiore stregone (ez olaszul van és
valami roppant csunyat jelent). Brona
(mert igy hivjak az evil bacsit) eléva-
razsol valahonnan egy kardot, aztan jé
latvanyosan elpusztitja. A majomsza-
basu retteg egy kicsit, majd vadul ne-
kiall morph-olodni, el6szér egy ilyen

gargoyle-tipust szarnyas micsoda-
va, aztan egy randa izeltlabu

: _ hangyaszer(i képzédménnyé
Yo (Na ezt meg én kérem ki
' k e magamnak! - Hangya),

végul egy szimpatikus
fiatalember képében
bamul bele a kame-
raba miel6tt eltt-
N nik. Brona még
TN szinpadiaskodik
N egy kicsit aztan
B egy NAGYON
igénytelen fade-
out kiséretében
tavozik.
Valahol itt
kapcsolédunk
be a jatéekba.
Hdoslink, Jak
(hogy csak ki-
hagytak egy ‘c’
betlit, vagy arrél a
b6hém nagy sz6-
rés allatrél nevez-
tek el, az rejtély)
éppen vidaman
pecazgat a patak-
parton. Hoppa, most
hazudtam, mert Jak
baratunk egyaltalan nem vidam, egy-
részt, mert nincs kapas, masrészt meg
pont most balhézott 6ssze j6l apucival,
amibdl kifolydlag otthagyta jél kifizets-
dé kocsmarosi allasat, hogy 6 most
nagy hero, meg kalandor legyen. Puff
neki. Kilbnben apuci is nagy hés volt,
mert 6 gyilkolta le annak idején Bronat
Shannara Kardjaval (igen, ez torott
Ossze olyan szépen az intro folyaman).
Ezek az infok Jak napléjabdl derlilnek
ki, amit egyébkeént a jaték folyaman vé-
gig vezetni fog, s6t akar mi is irhatunk
bele (a kdnyv lapozasanak sebessége
pedig a Trident kartyank surgds lecse-
rélésére motival). Mar kezd derengeni,
hogy dolgunk aztan lesz dogivel, de
elészor talan nézzink korll a képer-
nyon.
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Minimum hardver: 486DX33,
4MB RAM, 2xCD-ROM, SB, GUS...

Kiado: Legend
Tesztpéldany: Legend

| Grafika: % % sk % %k v vy

Hang: ok ko ko devesl
Design: sk % s sk %k % % %k ¢
1Q: 1. 9.0. 0.6 & S GXoxexs

Alul a karakterek (igen, kés6bb
csatlakoznak hozzank egyéb gyanus
egyedek is) - a zsakjukra clickelve
megkapjuk az inventoryjukat, amiben
szintén alul turkalhatunk. Fellil az adott
helyszin, mellette az aktualisan hasz-
nalhat6 parancsok. A parancsok alatt
egy iranytl, mely maszkalasra is hasz-
nalhat6. A jobb fels6 sarokban lévé
ikonnal hivhatjuk le az opciokat - itt min-
denki el fog igazodni. Mellette egy igen
erdekes gomb lathaté (bar hasznat
még nem lattam) - UNDO. Ha valaki-
vel éppen cseveglink, a képen csak 6
latszik, meg a neki mondhat6 szove-
gek.

Az eddig csak szidalmazott csata
korokre van bontva, az éppen feherke-
retes karakteriinkkel tudunk tamadni,
védekezni, illetve, ha Jak van Kivalaszt-
va, menekilni és parancsokat adni.
llyenkor fellil az ellenfeleink latszanak
ocsmany lightwave-elt grafikaval, saj-
nos animalva. A sajnos a kétszeres
CD-nek szol, melyrél folyamatosan ol-
vasva az animacio borzaszto lassu.

Mar csak két tisztazandd kérdés
marad: i

1. Ki, vagy mi az istenharagja az a

SHANNARA - valami egzotikus néi

névnek tinik, de lehet, hogy csak a

vilag, ahol jatszunk.

2. Hol a mandéban lehet megtalalni
Stenmin vérét (valahol Tyrsisben a
game 20%-anal). Mi elsére itt akad-
tunk el, de majd a haverom 6 éves
kishuga megoldja a problemat - a
Kyrandiakat is 6 csinalta végig he-
lyettem. (még miel6tt valaki hibasan
asszocialna: nem 6 a Warcraft2-nél
emlitett RPG szakert6nk...)

Széval cool ez a jaték. Ismét nem
csalédtunk a Legend csapatban. Fa-
natikus Doom-osok és egyéb
félintelligens életformak szamara nem
kotelezd, a tobbieknek néhany napra
naccccccerl (minéltdbb ‘c’, annal fo-
ﬁozottabb a forma) szérakozast nyuijt-

at. :

Jé, mintha ez én volnék...
Ja, még valami: most voltam tanudja
két cimboram beszélgetésének, a téma
a kényvkiadas korul forgott. Az egyik
bacsi azt javasolta a masiknak, hogy
ne ilyen fantasy-ponyvakat adjanak ki,
hanem valami igazan vilaghirtt. Mond-
juk a Shannara-trilogiat, mert aztan az
hti, meg jaj. Széval mégiscsak mi vol-
tunk a miveletlen tuskok... ;
Hancu & H2-Ohhh Team
-The ViZ-ards-



Manapség igen divatosnak szami-
tanak az “interaktiv mozi” stilusu ja-
tékok. Erre kitiiné példa a
Phantasmagoria. Varietas delectat -
gondolom, emiatt dontétt ugy a Sierra,
hogy egy Swat és egy
Phantasmagoria kézt kiadjon egy
olyan stilusu jatékot is, mint a most
ismertetésre keriil6 Shivers-t.

Sajnos csak Windows alatt fut, de
ehhez inkabb nem fliz6k kommentart
(najo, lassu, de tényleg nem lesz tébb
comment, mivel még a Microsoft bér-
gyilkosokat fogadna ellenem..:-). Azt

s

A szoba csendje megtorte a
csendet

meg 6szintén mondva nem értem,
hogy a Win 3.1-nél a jaték futtatasa-
hoz miért elég 4 MB memodria, ezzel
szemben a Win 95 usereknek 8 MB
sziikséges. El6nyt jelent viszont, hogy
a jatekot egyszerlien és gyorsan le-
het installalni, az uninstall opciénak
készonhetéen pedig a leszedéssel
sem lesz (tul sok) gondunk.

Az alaptérténet igen bargyu: egy
muzeumban kell bolyonganunk, ahol
szamos megoldasra varo rejtély mel-
lett valamiféle gonoszokkal, ugyneve-
zett Ixupikkal is szembe kell(ene)
szallni. A CD dobozan sokat sejtetd-
en ott a figyelmeztetés: csak 15 éven
felllieknek. Ezt nem értem, hogy mi-
ért kerlilt oda, mivel semmi sem in-
dokolja, nem ugy mint mondjuk a
Phantasmagorianal, ahol nem tulzas
az a 18-as korhatar. Ez esetben vagy
a Shivers készit6k életkora lehet ko-
zeli az emlitett korhoz (15), vagy e fi-
gyelmeztetésnek (s ennek nagyobb a
val6észinlisége) valami mas, alapvet6
oka van. Bar az is igaz: a mai vilag-
ban senki
sem tudhat-
ja... Hogy ezt
miért is mon-
dom? Mivel
eléggé nevet-
seges, ami-
kor egy rajzolt
szOrny rank
vicsorog,
. vagy amikor
nehany ray-
tracelt kopo-
nya rank B AN
ggm) vigyo- A 4 fejl sarkany

A jaték stilusat leginkabb kaland/
maszkalos elemekkel megtlizdelt lo-
gikai jatéknak lehetne nevezni, ha
azonban a megoldando feladatok ne-
hézségére gondolok, akkor inkabb lo-

w“ -

7.3 5 N

koponyaja

gikai elemekkel megtlizdelt
kaland/maszkalos variacio
jut az eszembe. A lényeg az,
hogy kilénb6z6 logikai (?7)
feladatok megoldasaval egy-
re kdzelebb jussunk a végso
staciohoz. Nem tartom iga-
zan braviros megoldasnak,
hogy példaul a jaték nehéz-
séget azzal szerették volna
“névelni”, hogy ha valamilyen
hasznos cuccra ramegyunk,
akkor a mouse pointer nem
valtozik meg; nem is villog,
semmi életjelet sem ad ma-
garol, azaz teljes mértékben csak a
szemuinkre tamaszkodhatunk. No, de
itt be is fejezem a jaték szida-

sat, mert nincs is tobb kri-
tikan aluli dolog (csak
a Windows... na jo,
még néhol a zene
sem az igazi, de
azeért a jobb sza-
mok elfeledtetik
a rosszakat).

A Start menu-
ben mindenféle
altalanos dolgot
muvelhetlnk
(load, start), de
azért nézzik meg
a Slide Show-t,
ami szerintem fer-
getegesre sikerlt.

A Shivers elején a mu-
zeum kertjében maszka-
lunk, némi jaték utan a fold ala
jutunk (nem kell mindjart a rust, bo-
csanat, a rest in peace nevli mondo-
kara asszocialni:), és a jaték vége felé

a muzeumba

| is bejutha-

o tunk. Ne var-
~ junk minden

I . egyes lépés-
: -nél folyama-
| tos mozgas-

ra, mint

, mondjuk a 7th

' Guest-ben,

hanem egy-
' szerlien hipp-
. hopp, és mar-
is a kivant
irdnyba
eggyel el6-

i gl

rébb jutottunk.

A kép aljan van az életerénk (zéld
csik), es innen - az egyik igen elde-
formalédott gébmb megnyomasaval -
az options menube léphetink. A me-
niilben minden altalanos
funkcié megtalalhato
(load, save, quit). Azon-
ban emlitésre mélté a
“Flashback” menipont,
amivel az eddigi anima-
cidkat, ha netan elfelej-
tettk volna, vagy nem
tudtuk volna végig néz-
ni (csengettek, a kutya“
bekapta a kistesot, ne-
tan éppen személyesen
adja at azt a néhany
szaz millio forintot a
Szerencsejaték rt. igaz-

Mutatoban sem latta

még ilyen csovet

gatoja) ismét végignéz-
hetjik

Miutan 0 jatékot
kezdtiink, és a “csoda- .
latos” introt megtekintet-
tik, rogvest a kert kapu- '«
janal talaljuk magunkat.
A kert és a piramis egy
kicsit egyhangu (fogal-
mazhattam volna egy
kicsit durvabban is, de
akkor a Sierra megser-
tédne...:), de a tovabbi-
akban a jaték grafikaja
- a “szdrnyek” kivétele-
vel - gyonyord lesz. Ha
elegiink van a latvany-
bol, huzzuk meg a kapu
melletti fogantyut, és ol-

vassuk el a neklink szant leve-

let. Mikor ezt befejeztiik a
boriték alél a 29-es
szam t(inik el6. Hol is
lattam mar ilyes-
mit? Ja, még se-
hol, mivel csak
most kezdtem!
De gyerlnk to-
vabb! A folyé
felé haladva
egy fura szer-
kezettel talaljuk
szembe ma-
gunkat. Ebbe
harmas szamko-
dot irhatunk be.
Nehezen hihetd, de
ide a 029-et kell begé-
pelni. Ha ezzel megva-
gyunk, akkor mar valéban az iga-

zi megprébaltatas var rank. A kévet-
kez6 logika feladat keretében ugyan-
is hét Iépésben fehér fogaskerekeket
feketékkel ki kell cserélni (szerintem
ez azért az egyik legjobb feladat, mi-
vel nem leragott csontrél, ismert,
agyongyotort logikai jatékrol van sza).
Mikor ez megvan, szabad az ut, Ugy-
hogy egy idegtépé (tényleg az) feladat
megoldasa utan felszabadultan me-
hetunk tovabb. Sokaig azonban nem
pihenhetiink, mert egy Stonehenge-
szerliségbe jutunk, ahol a talapzaton
lév6 abrakat a kertben latottakhoz kell
igazitani (barna - egy kor, benne egy
kereszt; fehér - egy “S” alak; zold -
egy négyzet, benne egy kérrel; na-
rancssarga - egy négyzet, benne sok
alaktalan sikkal, melyek egyre kiseb-
bednek; bordo - karikak egymasban,
amiknek a nagysaga szintén egyre
jobban csdkken; a tobbit pedig mar
ratok bizom, mar csak ketté van..).

Minimum hardver: 486, 8MB
RAM, 2xCD-ROM, Win 3.1

Kiadé: Sierra
Tesztpéldany: Sierra

Grafika: o ¥ k> Ve vk
Hang: ok ok ok ok ok kYo vese
Design: s o % %k %k 5 Yo vy
1Q: 1.0 0.6 6 6 SAGAGARA

Mindezek leklizdése utan tjabb “ko-
moly” megprébaltatas var rank: a fold-
alatti t6 masik felére hajoval kell at-
evickélni. Sajnos ezt mar feladatnak
sem lehet igazan nevezni, ezt még
még egy 6 éveseknek valo jatékba
sem tettem volna bele! Sirnom kellett,
amikor ezt meglattam... Miel6tt azon-
ban a tuls6 partra hajokaznank, jobb-
ra, a holttest altal szorongatott kény-
vet jol vizsgaljuk meg, mivel késébb
egy feladatot azok alaﬁjén kell meg-
oldanunk. Ezek utan kis bolyongas

aran egy lifthez jutunk, aminek az aj-

Emberszabasu kolléga, mit keres itt?

tajan egybevago alakzatok lathatoak.
S itt, hogy tovabb lehessen jutni, ti-
pus feladatot kell megoldani:
amennyiben a liftt6l balra elhelyezke-
dé gépben a lift ajtajan lathato egy-
bevagé alakzatokat hasonlé6 médon
elrendezzilik, akkor “szezam tarulj”,
vagyis hasznalhatjuk a liftet. Ezt ko-
vetden szamos ilyen tipusu feladattal
talaljuk szembe magunkat. A liftbdl
egy szobaba jutunk, ahonnan két
iranyba vezet az ut. Ha jobbra me-
gyunk, akkor ujbol egy logikai feladat
var megoldasra. Ha pedig balra indu-
lunk, akkor elkezdédik a jaték, no nem
mintha eddig nem lett volna az, de in-
nent6l kezdve lassan kibontakozik a
tortéenet, amit a kilonbdz6 helyeken
elszort levelekbdl, konyvekbdl ismer-
hetiink meg. Ekkortol a feladatokat
nem linealisan, hanem mindegy, hogy
milyen sorrendben oldjuk meg, ettol
kezdve mar csak a jatékoson mulik.
Ha pedig véletlenul elakadnal, akkor
sincs nagy gond, mivel a kézikdnyv-
ben benne van, hogy mit is kell csi-
nalni az egyes feladatoknal. Egy jo
tanacs! A szobaban, mielGtt jobbra
vagy balra indulndl, vizsgald meg a
faliszényeget, mert ha felhajtod, titkos
helységre lelsz.

A jatek jol megkomponalt, tobb sza-
lon futd torténetbdl epll fel, egyszo-
val az, amit a Sierra nyujtott az inte-
raktiv mozik megjelenése el6tt, és re-
méljuk, azért a kdzeljovoben ilyen,
vagy jobb alkotasokat is kidob, és nem
(csak) Phantasmagoria 2-t, vagy va-
lami hasonlét.

Hacker
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Egyszer régesrégen, a sotet erdékon
is tul bekesen élt palotajaban a felso
vilag kiralya és kiralynéja eés egyetlen
gyermeklik, Torin. Egy napon azonban
a gonosz Pecand szellemkigyoKat sza-
baditott a kastélyra. A babysitter és
Torin szerencsésen megmenekiiltek.
Ugyanis a dada eppen a kastélyon
kiviil probalta alvasra birni Torint. A
meneklilés nehéz volt. A sdtét erdében
villamok cikaztak, am Torin megmene-
klt és felnott. A dadanak ezzel szem-
ben nyoma veszett a felsé vilagban. Am
egy napon, mikor Torin a varosba in-
dult, szlleit elrabolta a satani ero. Torin
pedig utra kelt, hogy kiszabaditsa pot-
szuleit. Torin megtudta, hogy Lycentia,
az also vilag boszorkanya rabolta el
szlileit, igy elindult az also vilag iranya-
ban.

A Sierra sokak kedvence amiéta ki-
adta a Leisure Suit Larry sorozatat. A
sikeren felbuzdulva rengeteg Uj jatékuk
szlletett, s6t a quest jelleg egyedural-
matdl is eltértek. A Torin's Passage Al
Lowe munkajat dicseéri, akinek sikerdilt
ujra valami eredetit kitalainia.

A jatek ot egymasba agyazott vilag-
ban zajlik. A jaték alapképernydje egy-
szer(i szerkezetl. A bal also kdnyvben
az utébbi idében elhangzott dialoguso-
kat olvashatjuk el. Ezeket a dialéguso-
kat itt Ujra meg is tudjuk hallgatni. Az
ikonokon valaszthatjuk ki, hogy kit ve-
zerellnk, f6hdsiinket, Torint avagy ked-
vencet, Boogle-t. A pause és animaci-
ok esetén az atugras gomb kerdilt ko-
zépre. Alul a nalunk levé dolgokat lat-
hatjuk. Pontszamunkat a jobb oldali
részen olvashatjuk le, mig a pontba
kertilé tanacsokat a jobb oldali kerdé-
jel ikonon kérhetjuk. Az alsé kdzepsé
korongra targyakat teve 3D-ben tudjuk
megtekinteni azokat. Lehet6ség van
arra, hogy tanacsokat csak egy bizo-
nyos idé elteltével kapjunk, amikor mar
nincs kedviink tovabb veszdédni. Ezt a
fent el6tarulé mentiben allithatjuk be.
Szintén a fenti meniiben menthetjuk ki
a jatékot és allithatjuk be a kivant pa-
ramétereket. A gyorsabb kézlekedes-
hez hasznalhatjuk a jobb oldali egér-
gombot, ennek segitségevel az anima-
ciok megtekintése nélkdl juthatunk a
kivant célhoz. A t6bb kepernyé széles
vagy magas teriileteken alul illetve jobb
oldalt gérgetdsor jelenik meg, ennek
segitségevel meg tudjuk nézni az
egeész terepet. A gérgetésorok haszna-

Torin és rja Boogle '

lata csak nehany helyen szikséges,
illetve akkor, ha kikapcsoljuk a felsé
menlben az automatikus gorgetést. A
keperny6n lathatjuk hazunkat és egy
jobbra vezet6 utat. Menjink vissza a
hazunkhoz és hozzuk el a fejszét, hat-
ha beallhatunk favagonak. (I'm a
lumberjack, and I'm okay, | sleep all
night and | work all day...) A jobbra ve-
zet6 ut furcsa tajakon keresztil egy
romos épllethez vezet. Veszély ese-
tén torjik dssze az lveget, olvashat-
juk a haz bejaratanal elhelyezett felira-
ton. Az ajtot természetesen zarva ta-
laljuk és az alkulcskészletiink sincs itt.
A lancflirésziinket kolcsonadiuk az ID
softnak, tgyhogy a fejszével csapjuk
szét az ldveget. Miutan az 6r felhivja a

figyelminket arra, hogy az alsé félde-
ken politikusok is vannak, nagyon meg-
hokkentnk. Minthogy szegény 6r mar
vagy 10 éve varja a valtast, segitstink
neki. Kopogjunk tehat be tjra. Kedven-
cunk, Boogle ekézben lampassa val-
tozott, de szerencsere vissza is tud ala-
kulni. Valojaban Boogle
atvaltozom(ivesz és az altala ismert
formakra at tud alakulni. (Barbapapa
meg otthon maradt...) A valtasnak, mint
tudjuk az els6 dolga, hogy kajat ad a
felvaltott 6rnek. Az 6r kifejezett vagya,
mint elmondja bogyddzsuz (esetleg

bot. Innen pedig mar szabad az ut.
Menijlink a fahoz, ahol a kukacok masz-
kalnak. Ett6l folfele van egy leveles
tertilet. Sajat Inchie nevii kukacunkkal
nézzilk meg a leveleket, mig meg nem
talaljuk a legjobbat, amelyik jobbra ké-
zépen van. Ezt a levelet magunkkal
tudjuk vinni és Boogle immar kukacca
is tud valtozni. Ezutan menjink el a
folyon atvezet6 fahoz jobbrafele, és az
eddigiekkel ellentétben alljunk meg raj-
ta. Itt ket csigat talalunk. Elbeszélget-
ve vellik, majd a levelet felkinalva el
‘tudjuk vinni 6ket. A csigakat vigyik a

juice). Bogyot a nyitoképernyén talal- ‘varos melletti folydhoz, ami a nyitokép-

hatunk. A bogyokat adjuk oda az 6r-

nek, 6 majd elmondja, hogy hol talal- .-

ernyonél lefele van. Ezutan menjink
vissza a kukacokhoz és rakjuk le az

\

Torin a mocsarban (sillyediink!)

juk a prést. A lrgének persze mindig
nagyobb kérései akadnak. Menjlnk
vissza hazunkhoz és a kint levé kéte-
let vegylk fol. A hazban a fonalas ko-

Torin értesiil s

sarban lakozik egy kukac, ezt is elcsip-
hetjik, valamint a fotel melletti kis asz-
talon levé dres pipadohany-tarolo is jol
johet még. Menijtink vissza a romos haz
felé és a fa utan felfelé. lit talalunk egy
mocsarszer(i valamit. A fels6 agon kos-
suk ki a kételet, majd az als6 végét ma-
gunkra. igy mar fel tudjuk venni a ki-
vant képzédmeényt a folyobol. Ezzel
egyltt azonban problémak is felmertil-
nek. Probaljuk meg belengetni magun-
kat, igy elérhetjik a jobb oldali fadara-

ei elrablasarol

érdekes allagu anyagot. Boogle-t val-
toztassuk dobozza, igy meg tudjuk fog-
ni a szilkséges kukacokat (na jo, nem
kukac, meztelen csiga). Miutan az ételt

odaadtuk, mar csak a desszert van hat-
ra, ami nem mas, mint gyokér. Men-
junk fel a dombra és az ott levé furcsa

‘faféle bal oldalan vagjunk egy kis gyo-

keret. Vigyuk el a gydkeret majd csi-
naljuk meg az ahitott étket a ‘square
root pie’-t azaz pitét siitlink a gyoker-
bél. (gyengéebbek kedveért square root

pie = negyzetgyok pi) Emberiink ezu-
tan elvezet a lejarathoz. A bejaratnal
menjiink a jobb fenti oszlopszerlség-
hez, miutan kezébdél elvettiik a kristalyt.
Az oszlopszer(iségen probalkozzunk,
amig el nem tlinik az 6sszes oszlop.
Segitségtl annyit eilmondok, hogy a fe-
hér hely segitségével tudjuk elmozgat-
ni a szineket. A zéld minden oszlop
helyzetét negalja, kivéve azt amelyiken
a zold szin van. llyen szabalyokkal mar
egyszerlibb lesz a nem til bonyolult
megoldas. Egy tarold fog felemelked-
ni, valamiféle porral a belsejében. A pi-
padohany taroléjaba rakjunk egy keve-
set a porbol. Szorjunk magunkra eb-
bél a tartébol.

Most atjutottunk a masodik szintre,
amelynek neve Escarpa. Vegyiik fel a
lehullott csempét es a masikat is szed-
jik le. Menijlnk le a jobb oldali lépesén,
majd mégtovabb. A barlangbol szerez-
zUk meg az Ujabb mozaikrészletet.
Menjink tovabb lefele és beszélges-
sunk el a ketfeji madarral. Menjiink
vissza. A moso leny mellett balra jut-
hatunk az atvezet6 hidhoz. Menjtnk be
a kiraly lakasaba. Beszelgessiink cfel-
segeével, vegyuk el a medalt. Vegyuk
fol a slt csirkét és a nalunk talalhato
kristalyt rakjuk a tobbi kézé. Vegylk el
a kapott jegyeket. Menijlink at a bal fel-
tekre, vissza arrafelé, amerrdl jottink.
Menijlnk be Bitternutékhoz és beszel-
gessunk el vellik. Adjuk oda a jegye-
ket Bitternuteknak és vegyuk fel a mo-
zaik Ujabb részletét. Menjlnk le és
adjuk oda a hust a kétfeji madarnak.
De ne a kezlnkbél adjuk oda, hanem
egy szinttel magasabbrol ejtsik le a
sziklan, igy a madarak elmennek. Iit a
bal oldalon menijiink be Ujra a barlang-
ba, és kiildjuk be Boogle-t , kukac for-
majaban, majd bent valtoztassuk lam-
pava, lapatta, ezutan Gjra kukacca, igy
ki tudjuk hozni a sarkany btizds termé-
két. Menjlunk oda a fészekhez és a jobb
oldali gérgetét huzzuk le, hogy latha-
téva valjon az also fa. A sarkanyveg-
terméket boritsuk a fara és masszunk
le a fan. Menjiink be a terembe és rak-
juk le a nalunk levé mozaikdarabokat.
Most mar fel tudjuk venni a kiralynal a
padion levé mozaikdarabot is. Menjink
le a moso lényhez és vegylk le a sza-
bad csiptet6t a szaritokotélrél. Most
menjink a fészekhez és fel a jobb ol-
dali Iépcsén, majd menjink at a bar-
langhoz. Bent némi biz fogad minket.
Sajnos itt még nem tudunk atjutni, am
a bejaratnal le tudunk maszni a szik-

lan rosszabbfajta Cliffhanger mintara.
Vegyik fol a tollseprtit, a parnat, a ken-
dé6t és az Ujabb mozaikot. A lefelé ve-
zet6 1épesé melletti tablat is vegyik fol.
A piros kend6 segitsegével most mar
el tudjuk Gzni a borzokat. Menjink to-
vabb a barlangban fel a remetéhez. A
remetével beszelgesstnk el, majd ad-

Jiték ©

Al Lowe alkotta meg a Torins Passage
sztorijat. Melyik hires Sierra kaland-
sorozat fliz6dik a nevéhez?

A helyes megfejtések bekulddi kozott egy eredeti
dobozos Sierra CD-t sorsolunk ki.




juk oda neki a kék parnat. Cserébe
Ujabb mozaikdarabot kapunk. Festett
tablankat vigylik el a mosonéhoz. A
maosond le fogja mosni a tablat és igy
megvan a 8. mozaikdarabunk is. Az
utols6 mozaikdarab a borzbarlang alatt,
a damaknal van. Az erkelyrél eressziik
le az alatta levé erkélyre a borzok altal
megszagositott kendot és az illatot te-
reljik be a legyezével. Kuldjik le a lép-
cs6n Boogle-t, mint jojot, majd miutan
felvettik a mozaikdarabot, kiildjiik be
a hélgyek utan. Megvan az utels6 mo-
zaikdarabunk is. A mozaikok egy ar-
cot alkotnak, az ne zavarjon senkit,
hogy a hatter milyen, a fekete részeket
kell figyelni. A szaj lefelé gorbiil, a sze-
met a bal fels6, az alattalevé és a ra-
juk tiikros 2-2 mozaikdarab alkotja. A
haj négy egyforma fliggdleges darab-
bol all. Kirakva a mozaikot atjutunk a
3. szintre. Persze ehhez ujra be kell
szornunk magunkat a varazsporral. Ha
a 3. szinten jobbra indulunk, régtén le
fogunk zuhanni. Ezutan ha jobbra pro-
balunk menni, nem fognak megenni.
Megtudjuk, hogy mar elfogtak valakit,
espedig az ezel6tti szint kiralyanak la-
nyat. A lany nem hisz nekiink még az
amulett lattan sem, am ha kézépre he-
lyezziik, és a 3D-s kijelzdn kinyitjuk az
amulettet, mar hinni fog nekink.
Leenah (a lany) csizmajaban van egy
kes, ennek segitségével ki tudjuk sza-
baditani. Miutan legujabb szerelmiink-
kel megbeszeltiik teenddinket, 6tszdg
alaku rejtveny fogad. Feladatunk, hogy
egy-egy sorba azonos tulajdonsagu
emberkék keriljenek, azaz a kék kéz,
sarga kendd, zold csuklya, piros 6v. A
szirke dolgokkal nem kell térédni. A
kovetkezd rejtvenyben a ndket kell a
bal oldalra allitani, a férfiakat a jobb ol-
dalra. Ezutan a feladatunk, hogy hang-
magassag szerint rakjuk sorrendbe a
figurakat. Egy holgyre kattintva, a fo-
I6tte kdvetkez6 hangmagassagu két nd
cserél helyet, a férfiaknal az alatta levé
hangmagassaguak. A figurak helyze-
te, tavolsaga fiigg a hangmagassaguk-
tol, minél tavolabbi egy figura, annal
magasabb a hangja. A hangmagassag-
nak a karmester fele kell névekednie.
Ez volt a 3. szint, és mar el is ertik a
negyediket. Vegylk fel a palackot a
szekrénybdl. Ha kinyitjuk, érezhetjilk az
ammonia illatat. Ennek segitségével le
tudjuk térélIni a tablat, melyen hosszu
tuzenet talalhato: “Welcome to
Asthenia’. A konzol tetején nyomjuk
meg a legbaloldalibb gombot, ez nyitja
ki'az ajtot. (Ez az a konzol, amit letisz-
titottunk) Menjtink a bal oldali masina-
hoz és miutan beinditottuk, alljunk a
képernyé jobb széléhez, igy elkapjuk
a golyot. Négy agyugoly6 szikséges
a jobb oldalon talalhato merleghinta bal
oldalaba, melyeket a leselejtezett vi-
damparki csodatol kell athordanunk.
Ezutan beulhetiink a jobb oldali karja-
ba. Erre kdzépen egy katapult emel-
- kedik ki. A katapult sajnos tullé minket
a célon, igy eldszor vegyunk fel egy
Ujabb agyugolyot és azzal egytt szall-
junk be a felhtzott katapultba, majd a
- kés segitségével induljunk el. A lava
kézepen talaljuk magunkat, de nem
stlink meg, plane mert nincs nalunk

Teleport az 5.szintre

a flrdénadragunk, igy nem indulunk
uszni. Ehelyett inkabb megprébalunk
atkelni a jobb oldali részre. Hasznaljuk
az also gorgetGsort ahhoz, hogy las-
suk az iranyt. El6szér balra kell indul-
nunk, és sokaig kell szérakozni egy
hidszerl keresztezédésnél, amig ott
hatra tudunk menni. Persze, hogy ek-
kor derdl ki, hogy nincs meg minden
felszerelésiink. Ha az elején régtén
jobbra mentink volna, a 3 kép kézll a
jobboldalinak a bal fels6 részen van
egy csavarkulcs. Most mar be tudjuk
inditani a jobb felsé részen talalhatd
vizagyut. Ehhez a csavarkulccsal kat-
tintsunk a csavarra (anyara). Ekkor a
lava révid id6ére megszilardul és mi at
tudunk kelni rajta. Ezutan egy izgalmas
eltevedésben lehet résziink. Célunk,
hogy eljussunk a bal legszélen levé at-
kelési ponthoz. Olykor még Indiana
Jones-szal is talalkozhatunk... Az at-
kelési pontnal a kristaly segitségével
tudjuk kirakni labirintusunkat, felada-
tunk, hogy mindegyik elemen egyszer
és csak egyszer menjunk at. Ha ez
nem sikertilne, a masik oldalon is van
egy kristaly, igy vissza tudunk jonni.
Ez a feladat viszonylag egyszertien
megoldhato. Ha sikerllt az atjutas,
akkor a hid pont pozicioban lesz. At
kelve a hidon szokas szerint Gjabb rejt-
veny fogad minket. Legujabb felada-

tunk a lézersugar atiranyitasa a bal ol-
dalrol a jobb oldalra. Persze melléke-
sen minden prizman at kell mennie a
fénynek. J6 kis moka... A feladat nem
tal bonyolult azonban. Miutan kiraktuk
a megoldast, szabadda valik az ut az
o0tédik vilagba, melynek neve
Tenebrous. Az atvezetdben Ujra lathat-
juk a trénra t6ré Pecandot és a sziile-
inket fogsagban tarto Lycentiat. Most
mar valéban kézel jarunk a megoldas-
hoz és ezt 6k is tudjak. A teleportokkal
viszont allandéan csak gond van, mint
a liftekkel. Sose mtikddnek rendesen.
Neki is vagott minket a legkozelebbi
oszlopnak. Nem baj, nem kell kétség-
beesni, hivjuk inkabb az irgalmas né-
vereket. Jajj, de otthon maradt a mo-
biltelefon. Mindegy. Akkor inkabb kér-
juk meg Boogle baratunkat, hogy val-
tozzon voroskeresztessé, majd 6 meg-
ment minket. Minden rendes akcio-
ban a szell6zérendszer is szerepet
jatszik, mi sem mondhatunk le er-
rél. Minthogy azonban ez nem nyi-
lik ki olyan kénnyen, ezért a kessel
erdemes probalkozni. Persze ha le-
esunk a flre, mar az is baj. Szeren-
csére ado meg nincs ra, de a blnte-
tést csak éppenhogy meg tudjuk
uszni. Beszélgessiink el a naprafor-
goval, majd vegyunk fol egy szalat
a bal oldali névénybél. Menjiink el
meg balrabb és beszélgessink el a
letargias faval. A ‘kdnnyeébdl’
vegyunk fel a ndveny segitségevel.
Allatkészletiinket Ujabb darabbal

Torin eés Leenah a 3. szinten. Lift a'la Stargate

bévithetjik. Menjlnk vissza a napra-
forgéhoz és nézziink kortil alaposan a
szaranal. Se-
lyemhernydkat
fogunk talalni,
melyek folyton
eltdnnek
ahanyszor
megprobaljuk
elkapni Gket.
Kenjuk be te-
hat a ragaccsal
a leveleket, és
igy régton le-
szedhetjik az
artalmas her-
nyékat. Be-
szélgessink el
Ujra a naprafor-
goval és men- ;
junk vissza a fahoz. Most mar a f(i meg
fogja mutatni, hogy merre szabad at-
kelni rajta. Ehhez mozgassuk az ege-
ret a flvon, és ahol azt mondja, hogy
ok, ott mehetiink. Ez négy-6t hely lesz.
Az els6 jobbra lefelé van, a masodik
meg jobbrabb, kicsit felfelé, utana ujra
kicsit lefelé, stb. A cirkuszi szobaban
vegyuk fel a kalapot és a palcat, majd
Tell Vilmosunktdl szerezzilk meg az
fjat. A nyulat rakjuk a kalapba. Men-
junk balra és beszélgessink el minden-
kivel. Szerezzilk meg Lycentia hangjat

a ‘hangmeérnokidl’. A lejatszéberende-
zés segitségével rogton ki is probal-
hatjuk. Ettél balra adjuk oda a magus-
nak a nyulat a kalappal és vegyuk fél a
mogotte levé posztert. Mostanra mar
biztos mindenki rajétt, hogy ez a terem
kor alakd. Menjink a hangmeérnoktol
balra levé polchoz és vegyuk le rola a
dudat. Menjlnk vissza az acshoz, és
vegyuk fel zeneszerszamat, a flirészt.
Vagjuk szét a szazlabutol elvett séta-
palcat a flirész segitségevel és adjuk
oda a magusnak a keletkezett varazs-
palcat. A vak magusnak most mar csak

gy selyemkenddre van sziksége.
Fogjuk meg tehat selyemhernyonkat és

“masoltassuk le a plakatot. A kész sely-

met adjuk oda a vak magusnak,
Zippynek. Zippy valaszul ad nekiink

A kirakott mozaik fej (2.szint)

egy varazskonyvet. Vegyuk fel a beja-
rattol kicsit jobbra talalhaté gyantat. Ezt
az akroba-
tapar hagyta
ott. Gyantaz-
zuk be az
.ijat. Arende-
z6 csaj erre
nagyon feliz-
gul és kozli,
hogy egy
perciink van
meég a fellé-
pésig. Men-
junk be a
szinpadra a
fliggbny va-
lamelyik vé-
génel. Mu-
tassuk meg
a botfulGeknek, hogy mi is az a
rock&roll. Sajnos a rendér nem igazan
ertékeli zenei képességeinket, pedig mi
alaposan kitettink magunkeért. Sajnos
kidobnak minket a vilagukbol, de mi
nem eslnk kétsegbe, hiszen mi is pont
Null Voidba tartunk, ahol Lycentia la-
kozik. Csakhogy elértiik a bolygd ko-
zéppontjat, ahol a gravitacié minden
iranybol egyforman hat, emiatt lebe-
glink a semmiben. Nem navigalhatunk
a labunkon, igy hasznaljuk dudankat a
kozlekedésre. A nyilakra kattintva in-
dulhatunk el valamely iranyba. Minél
hosszabban tartjuk nyomva a gombot,
a zold sav jelzi, hogy annal tavolabb
fogunk kerdlni. Ha megnézzik, rajo-
vink, hogy kristalyunkat osszetortek,
amikor kidobtak Null Voidba. Most al-
litsunk 6ssze a darabokbdl egy felhi-
vast: ‘Come here Dreet!' Ha helyesen
raktuk ki és meghallgatjuk a széveget,
pontot fogunk kapni. Dobjuk ki a lejat-
szot bekapcesolt allapotban Null Voidba.
Menjlink oda a fa ajtéhoz és csenges-
sunk. Rogton ezutan menjlnk at a be-
jarat hatoldalara. Ezt igy tehetjik meg,
hogy ezen a képerny6n kattintunk ra.
Menjink be. Varazsoljunk egyet
Lycentiara. Miutan elterdilt, érjlink hoz-
za nyakpantjahoz. Csak a kiraly tudja
leszedni a pantot, am nekiink sikerdl.
Lycentia is rajon, hogy mi vagyunk a
kiraly (fejedelmi tobbes ) Mint kider(l,
Lycentia volt a dada aki annak idejen
megmentett minket (ez mar korabban
elhangzott). Most megtudjuk téle a tel-
jes igazsagot. Miutan 6sszebalhézunk
Pecanddal, mar nincs sok dolgunk hat-
ra, de erre mar mindenki rajon maga
is.

Osszegezve a jatek nagyon kellemes
kidolgozasu, j6 sokaig el lehet vele jat-
szani. Amiproblémas az az, hogy még
8 megabyte memoriaval sem muikédott
mindig tokéletesen, sét volt hogy a Win
'95-6s verzié pont a mentesnél fagyott
ki, valahanyszor prébalkoztam. Nem is
maradt mas ut, mint a kovetkezo vila-
gig kihdazni, és ott 0 ponttal tjrakezde-
ni, ugyanis a bevezetében ki lehet va-
lasztani, hogy melyik szinten kezdink.
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Laclll: -Kapd mar el....Kapd mar
el... Ne azt hanem a masikat.

USAF1: -L6j te allat, és ne
dumalj....Kllénben is hol vannak a
dragalatos kiseréink? Laclll: - Miert
voltak egyaltalan kiseréink?... Nem
latod, hogy mar itt is van mégéttem.

USAF1: -Hat ezt a bombazast ren-
desen elszurtuk. Laclll: -Segitség...
Segitség... Eltalaltak, katapultalok.
Kiszalltam, most mar egyed(il marad-
tal.

A fent emlitett Gzenetvaltas nem a
valosag mlive, csak egy Uj szimula-
cios jaték, két jatékos multiplay izem-
modban valo tesztelésekor hangzott
el.

Alcim: Egy kiraly sziiletése.

Felkértek irjak az EF 2000 rél cik-
ket e Ujsag részére. Kezdetben még
ockodtam a programtol, mar megint
biztos egy Su-27es mintaju vackot
adtak. Sok cikkiréval szemben, az
olvasé szemébe merem mondani.

A miszerfal

Egy programnak lehet szép a grafi-

kaja, attol még szerintem lehet han-
gulatilag nagyon gyenge. Am félreté-
ve aggbédasomat, kiprébaltam. Csa-
I6dnom kellett. Hat emberek! Az
OCEAN most kihozott valamit nek-

. tek, valami nagyot, valami fergetege-
~ setés szédileteset. Ezt a programot.
A kulféldi, s hazai szakberkekben £
egyontetlen megfogalmazédott a vé-

lemeény: e profi jott, latott s gy6zott.
Az EUROFIGHTER 2000-nek sike-
- rult olyan nagy neveket maga moégé
utasitania mint: Strike Commander,

" US Navy Fighters Gold, F14 Fleet

Defender Gold, Falcon3 Gold,

-~ Tomnado.

Egy Kkis torténelem, mert ez mar

torténelem. Vala egy sikeres tébbcé-
- |t harcaszati vadaszbombazo tipus,
az amerikaiak altal gyartott F-4 ¢

Phantom-Il. A gyart6 orszagon kival

majd minden NATO orszag legiere-
jé alamelyik verzioja repiilt. Meg-
~ bilitas vegsé

lindenes dszvérnek bizo-
; nyult de sajna 6t is elérte az 6szvé-

~ rek végzete, megéregedett.
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Nem volt képes megfelelni a mo-

. derrkorelvarasainak: Levaltasara'az
‘,Mamenkalakamodemebb ftrgebb: F-
14, F-15, F-16, F-18 repiil6gépeket

| léptetik a helyére. Eurépaban az
~ “arany-galeros urak” egy Uj kimondot-
**tan*eurépa;

vadaszbombazoétkivan-
S hak letfehoznl Aterveket 1971 bén,

~ témdlvek leve-

--metrlajat val-
-1 toztatni lehet
- attol faggoden,
~_hogy a repile-

- sifeltételek
ﬁ;e?kg\,efeh?;;( Foldl tamadashoz késziilédve

a Tornado-val egy id6ben vetettek
papirra az angolok. Szamos brit, nyu-
gatnémet, olasz, spanyol, francia re-
puléssel kapcsolatos cég benne volt
a buliban. Késoéb a franciak pénz hi-
anyaban visszaléptek. Tobb leallas
Ovezi a brit EAP [Experimental
Aircraft Programme] névvel illetett
projektet. Lényeg: 1986. majus végén
mar végre repul. Kevesebb mint 40
hénappal a szerzédés alairasa utan!
lgaz redszerbe allitasara még varni
kell. Valahogy szegény fickok annyi-
ra megpakoltak tutti forré elektronika-
val, hogy az ara mar rég tullépte az
el6irt beszerzeési keretet.

ALT:  190R
SPEED: 558

123052

mek kijelzése 3 db tobbcelu §
képernydn torténik, amelyek

repulési, navigacios esrend- &
szer-ellenérz6 adatokat szol-
galtatnak. A kabin fel van
szerelve ‘ Head Up Display’- s
vel és képcsdves megjeleni-
tével az éjszakai repliléshez. §

Most azonban térjunk
vissza a programhoz. 2001- |
t irunk s bizonyos gonosz
orosz bacsikak nem eléged-
tek meg a hatalom katonai
atvételével. Eszakon tamadast indi-
tottak. Ez annyira gyorsra és varat-
lanra siker(lt, hogy mire a NATO vagy

Mélyrepiilés a magasban (de hova tiint a kariyérodosav?)

Néhany adat a repiil6géprél. Az
EAP fesztavja 11,17 m, hossza 17,53
m, magassaga 5,52 m.

[Egyeéb aranyossagok: A szamito-

-gepes repllésiranyité rendszer lehe-
tévé teszi a maximalis manéverez6

kepesseget
egészen a sta-

hataraig. A haj-

g6 bedmibnyi-
lasainak geo-

meg. A repul6-
gép jelents mennyisegben tartalmaz

~ kompozit-anyagokat. A szarny belé-
 po-élek és a torzs egyes részei titan-
 bol késziltek, a kormanylapok és a

vezeérsikok litium/aluminium otvozet-

bél épliltek. A piléta ferde helyzetben
_ Ul, a d6lés hatrafelé 25 fok, ezzel ki-

sebb a pilota szervezetére hatd ka-

ros terhelés. Az Glés képes mar az
allé gépbdl is biztonsagosan mente-

ni a pilotat. A legfontosabb kezelGele-

‘mas katonai szervezet reagalhatott

volna, mar Finnorszagotis lerohan-
tak. Svédorszag északi felénél dibo-
rognek tankjaik, amikor mi attelepal-
vén Angliabdl, a norvégiai repterek-
r6l felszallva repalhetlink a tamadok
ellen. Az el-
lenséges ar-
mada igen
gazdag, jon
vizen, foldon,
levegbben. Ez
utébbi eléggé
uj fegyverze-
teket kapott:
SU-35, SU-
34, SU-27,
MIG-31 stb,
de a szimula-
tor kedvelGk-
nek par régebbi tipus is visszakészon

a programban: MIG-21, MIG-27, MIG-

29, SU-25, TU-16, A-50 vagy mas né-

ven IL-76 Mainstay és sorolhatnam -

meg...

Minek ragozom, hisz ezt a progra-

mot jatszani kell!!! Gépkanyv: nehe-
zen kezembe kaparintottam egyet

mar mint a magyar forditast. Lehet, &

hogy egy-két évet kihagytam, de sze-
rintem, meég nem talaltak fel: sem az

oniranyitasu robotpilotat, sem a lezer
hetnek, s 6k olyan mformamohoz ju-
tottak hozza mely még a NASA,
DARPA, és a Pentagonban is csak
kosza alomkép. Egy levegs-levegd
harci-rakétaba belezsugoritani egy
lézer gyujtét mar valosagos Nano-
techndlogia, hat még annak energia
ellatasa. Csak igy tudom elképzelni,
hogy a fent emlitett gyujtokésziilék
minden rakétaban szerepel. Viszont
ha mar zsugoritani megtanultak, mi-
ért nem zsugoritottak bele par apro
dolgot a gépbe, melyek hianya kelle-

Leszallas, végallomas!

metlen mint pld. tlzoltd készllék.
Egyébként par kisebb hibatol eltekint-
ve egeszen jora sikeredett. Csak az
arat magasnak tartom, egyébkent
gratulalok hozza.

Most térjlink vissza a programhoz.
Itt minden nagyon élethi. Ha k6zted
es az ellenséges gep kdzott van egy
fiord vagy hegy, akkor tuti, hogy
igyekszik a program ezt kihasznalni,
s eltlinni a radarodrél. A leglehetetle-
nebb mandverekt6l sem riadnak
vissza, meg a nehézkes bombazo-
gépek sem, hogy az irhajukat ment-
sek. Egyik ismer6sdmmel kételekben
repllve nem egyszer talalkoztunk el-
lenséges csapasmeérd kotelékkel, jar-
Orozesre vagy zavarasra kikuldétt va-
daszgépekkel. O mondta: - Hat itt

~ tenyleg zajlik az elet. Ilgaz utana a gép
~lekildte 6t a halakhoz egy sikeres ra-
 kéta talalattal hatha aluirél szebb a

vildg.

~ Kovetkezika bl]lentyuzet vagy amlt

akartok. Na nem a teljes, mert nem

lenne elég ra ez az ljség, de igéretet

kaptam, hogy egy késdbbi kiadas-

ban, vagy a PC-s jatékok c. kényv-

sorozat 5. részében visszatérhetek

a teljes billenty(zet-leosztassal ha

igény van ra. Repiiléskor sok mindent

a szamitogép végez el helyettiink, fel-

téve ha nem IGtték teljesen szét 6ke-

gyelmét. Utélagos engedelmetekkel
kezdem a hibakkal s azok lampaival.

A numerikus billenty(izeten a [4]-es.
Hajtomd ENG-felirattal, a[ és a ] jel,

kett6 mert a motorbol is kett6 van, s

a baj soha sem jar egyedul. Ha ki-

kapcsolod sziirke, ha dolgozik, akkor

kék es ha ég mint a zsanai gazkito-

rés, akkor piros. Oltasardl valakik el-

j - i




felejtkeztek, tehat ne prébalkozz. Ha
alampa piros, nyugodtan nyomhatod
a [shift+ESC] gombot. Katapultal]

nyugodtan, T gombbal at-
mert mar === kapcsolha-
csak perceid -' tod, hogy
maradtak : veszeélyes-
hatra. Ha ség alapjan
nem teszed, rendszerez-
hat magadra ze-e azokat.
vess, én Szintén
szbltam el6- ezenamun-
re. Masik katerileten
kedvencem tudod a ra-
a HY jelzés, dar hatota-
mely az : volsagat alli-
olajhidrulika Egy bombasztikus bombazas tani, néha
hibajardl ta- sziikség volt

jékoztat. Ha nincs hidraulikaolaj nincs
kormany mozgatas, se munkavégzés
afutomdteriletén. Megoldas: keress
egy szep csendes helyet, s mint a
fentiekben mar irtam, ugorj ki a gép-
bél. Az Ol-jelzés is bait jelent: sziva-
rog az olaj, es mint az lenni szokott,

ra a forré hajtom(ire. Langol az egész
miskulaneia, mint a Hindenburg-lég-
hajo. Dereng, hogy hasonlé esemény
volt mar az életben is, kis hazank te-
ruletén. Gyakorlott jatékosok igazol-
hatjak milyen kellemetlen tud lenni, ha
a légihare kézben vilagt az FU- Jelzes
mely .arrél tajékoztat, hogy lizem-
anyag volt nincs, azaz elfogyott. Két
hibatizenet még: OX-oxigén és a PR-
kabin nyomas. Ha ezek kozil barme-
lyik is vilagit: sirgésen 10 000 |ab ala
kell reptilni, mert szerintem senki sem
szeret ajult pilétaval harcolni. Tovab-
bi hibak: AU-autopilota [A]
hibasodasa, M-terep pasztazoéradar
[M] elment a szomszédba (ne vard,
nem fog visszajonni). A NAV-naviga-
ci6, WE-fegyvezet hibaival még nyu-
godtan repulhetiink, csak egy picivel
tobbfelé kell figyelniink. Az UC-lam-
pa futomd, gombja a [G]. Lehetdség
szerint hasznaljuk a felszallasoknal
a kifutépalyat, és a hozza vezetd gu-
rulasi utakat. Figyelem! Ha sokat té-
velyegsz a gyepen, a futomd

- meghibasodhat.

Kovetkezik a HUD mely tébb funk-
ci6ju s ezaltal t6bb infomaciét ad:
Légiharc [Enter], bombazas [space],
legftankolas [shift+'] ehhez tartozik az
[] utana toltGesonk kieresztése, le-
szallaskor [I] ILS is. Utébbi ketténél
hasznalhatod a[shift+S] gyors ugras
lehetdségétis. Egy kis segitség, mert
sehol sem szerepel leirva. Ha leol-
dod a péttartalyokat [shift+J], az
Uzemanyagod csak 3989 liter. Ha az
el6bb emlitett izemanyag szint alatt
vagy, csak akkor tudsz légi utan tol-

~téstkérni, és ha meg is akarod kapni
~ azt, akkor repul] a hazai, vagy sajat
csapatok altal 6rzott Iégtérbe.

i Fekek: gy mint kerékfék [W], és

- fek lap [B], néha hasznos lehet.

- Ha mar légiharcrél volt sz6 érde-
mes megemliteni a zavarékat is:
ECM [ctrl+E], infra-csapdak [ins] , és
a radar elleni zavaré [del] dlppol—_
szecska.

Elérkeztlink a radar [r] multi-funk-
cios kepernyﬁ;enek tertletére. {Tele
tudnék irni réla legalabb 2-3 oldalt, de
hely hianyaban inkabb csonkitsunk,

 kezdjuk is az amputaciot} lit be tud-
 jukaallitani, hogy a lokatorunk felfelé,

~ lefelé vagy éppen veliink egy magas-
-sagban keresse az ellenséget. Meg-

talalhaté itt a hajok elleni SEA-
EAGLE rakéta indit6 radarja vagy a
i Maverick Ievego—fold rakéta iranyité

képernydje is, ha nem tetszik, hogy
a szamitégép a tavolsag alapjan
rendszerezi az ellenséget. A prioritas

a kézi allitasra is, mert a radar meg-
kergllt, de ha ugy doéntesz, hogy
semmi szllkség a radar keresésre hat
kapcsold ki, innen nyugodtan meg-
teheted. Ne feledd, az ellenséges
gépek nem fognak szerencsétlen
vadkacsa médjara elrepilni feletted,
hogy ide puffants.

Az AWACS és a JSTAR. Fura, de
szamomra valami olyasmi dereng,
hogy az utdbbi gép elddje bizonyos
mértékben és feladatkdrben az RC-
135U és a RC-135C volt, tehat nincs
Uj a nap alatt. Nem fogod elhinni, de

kellemetlen perceket okozni.

3.: Ez a szam a foldi-telepités( raké-
tak csoportszama. A program nem
jeléli a hagyomanyos legvedelmi ti-
zérséget, de ez még nem jelenti,
hogy nincsenek jelen a progiban.

4.: Hajora telepitett radar, vagy az al-
tala inditott, vagy mar felénk iranyi-
tott raketa jeldlése.

5.: Korai figyel-
meztetd radar.
Ha ezzel bemeér-
nek, tuti hogy
par vadasz elin-
dult felénk.

6.: AWACS. Saj-
nos nem barati,
acikk elején mar
irtam az A-50 &=
Mainstay-rél. O
az amerikai
AWACS orosz
megfelel6je, kel-
lemetlen talal-
kozni vele. Ké-
zelében mindig
talalhato egy-két késza vadaszgep,
melyeket jatszi kbnnyedséggel ira-
nyit rank.

Még a radarjukat sem kell hasznalni-
uk. Ha tudjuk, kapjuk 6kegyelmét
gépagyuvegre, am ha ez nem si-
kerline, a rakéta is megteszi neki.

TARGET AND PLAYER

Picit pupos, plclt gorbe, de azért még veszelyes az urge... (SU 34)

ezeket a gépeket mar 1971ben rend-
szerbe allitottak 30 f6nyi személyzet-
tel a fedélzetikon. Feladatkdrikhoz
tartozott az ellenséges csapatmozga-
sok figyelése és jelentése. Tapasz-
talatom, hogy barmenyire szuperek
ezek az AWACS-ok, lokatoraik nem
fogjak megmutatni azokat a gépeket,
melyek 5000 |ab alatt jonnek feléd,
csak ha mar a sajat radarod kiszurta
Oket. Addigra viszont mar til késé, s
varhatod az ellenséges rakéta indi-
tasardl szolo figyelmeztetést.
Veszélyesség jelz6 [D], tavolsagat
atallitani tudod, de ugyanitt talalhato
a hajtomuvek éliapdtkijelzﬁje', afegy-
verzet €s az lizemanyag mennyisé-
gét kijelz6 adatok is. E multi-funkci-
0s kijelz6n tudod a robotpil6ta para-

~ métereit megvaltoztatni és az ECM

[ctrl+E]-et bekapcsolni. A veszély for-
ras besorolasa a kdvetkezéképpen
tortenik:

 1.veszélzességi kor: MIG-29, MIG-31,

SuU-27, SU-33, SU-35 tipusl va-
daszgépek Flgyeiem! E tipusok
korébe tartozé egyes gépeknek
mar van hatrafelé mikodé lokato-
ra, igy nehezebb meglepni 6ket.
2.veszélyességikor: SU-34, MIG-21,
MIG-27, Néha még 6k is tudnak

Lényeg, hogy a flcko ki legyen k-

tatva.

A kabinban az elére nezet btllen—
tydje az [F1].

[F2] - MUszerek és a pllota nézete.

Légiharcban volt egy picit a segitse-

gemre, de én nem nagyon engedem

az ellenséget ennyire kbzel.
Az [F3] a hatunk mégt")ttl teruletet
mutatja be.

[F4] - Segitségével megcsodalhat-
juk géplinket kiviiinézetben. Ha elta-

laltak, mert nem vigyaztunk, ugyanitt

gyonyorkodhetink e repilé roncs

darabban.

_repl“jlog

Az [F5] a kisér6 nézet gombja,
szemugyre vehetjuk 6t, hogy mit is
csinal éppen, vagy az 6 szemszogé-
bdl milyennek festlink.

[FB] - kiils6 kamera nézet, gyors el-
hazas felette. Kellemetlen eimények-
t6l szabadulhatunk meg ha néha [F7]
megnézzik, a kellemetlenkedd va-
daszgépet, hogy tényleg hazavagtuk-

Masnak térkép e taj (ellenséggel)

e és fustot huzva pérogve zuhan le,
vagy csak egy egeszen kis darabot
siker(lt kicsipni beléle. Az tobbi eset-
ben szamithatunk par baratsagtalan
rakéta érkezesére.

[F8] - Rakéta nézet: Szép latvany,
amikor a fické porog a hatan, s nem
egy utolsé hatrany, ha raragad egy
kis katrany. A numerikus billentytize-
ten a '0' gomb a misszi6 adatait tar-
talmazza. Ugyanott a 'del' a taktikai
terkepet tartalmazza. Segitséglnkre
lehet, ha a navigaciot mar Kiiktattak
és a HUD mar hasznalhatatlan.

A jaték hardver igénye szinte igény-

- telen: minimum: 486-66 mhz és

8Mbyte RAM lett a dobozéra irva. Ma-

- ximum a csillagos ég plusz két atom-
_erémd. A tréfat félretéve kiprébaltam
. 120 Mhz-es Pentium-on 32Mbyte

RAM-mal, s lasd a csodat, az SVGA
Uzemmodban a mozgatas meg mind-

- ig szakadozott volt. Egyébként a gra-
 fikajat, hangulatat a szaggatott moz-
~gas ellenére kivalénak tartom. Min-
den szimulator kedvelGnek szeretet-
~ tel ajalom annak ellenére, hogy a
campaign valasztasakor a gép va-

lasztja ki a fegyverzetet, am aki in-

~ kabb a rovidebb kiildetésekért rajong,

az sem fog csalddni. Az egyszerQ szi-

~ muléciotol egészen a tobb gépes

multi-play opcidig _mir}den me_gtalél-
hato itt, pl. a network tamogatas 8
egyldeju replilését teszi le-
~het6vé. Elmény volt vele koteléket re-
pllni. Ha engem kérdeznének én
100-bdl 99 pontot adnék nakl 2

Minimum hardver: 486/66, 8MB
RAM, 2xCD-ROM, SVGA, SB

Kiadé: DID/Ocean
Tesztpéldany: -

Grafika: s sk o %k ok ok v
Hang: ok %ok ok ok ok ke v
Design: sk % v s %k k5w
1Q: 2. 8. 0. 0.8.0.8. 6.6 8¢
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Az igy feladott pénzek elég hosszu utat tettek meg, a
mai napon (februdr 15) kaptuk meg a banktél a januar Evkonyv'93/94
05-10 kozott feladott Belfoldi Postautalvanyokat. Még 2o
j6, hogy a szamitégépes 1ij rendszer meggyorsitotta a o ' i A
pénzek atfutdsat. ARSI Eldfizetéssel: 200,- Ft

Hidegzuhany #2: a képeken illusztalt csekkek kozotti - 4 Ll
alapvet6 kiilonbség (azon kiviil, hogy a sarga esetén nem : Tl F( -s jatékok 4.
Fémek t(:’)lel:jd ferllglcgilsi di'%t), hogy a 'Kozlemény' ro;lfat ' A A : Ara: 699,- Ft

vagyis amibe a T. Olvaso beirja, hogy a pénzt mire adta - | R « i i
fel)gn)gm az elején, hanem hétll?l tala atéI.DNos, itta gixer. : Elofizetesel s 1t
Mi az OTP-ben nem kapjuk meg csak a csekkek elSlap- Y PC-s jatékok 3.
janak fotokopiajat. Kéretik tehat abban az esetben, ha i : . A cior
nem t6liink aitok csekket, és a pénzt Ti adjatok fel a e Sbaiiess
postan, hogy a képen jelzett helyre, a jobb fels6 sarokba £ ruaasuacoma : El6fizetéssel: 500,- Ft
1s irjatok fel, hogy mire adtatok fel a pénzt (pl. hirdetés, 2P v
eldfizetés, PC-s jatékok konyvrendelés stb.), maskiilon- 830 MG onaon st
ben nem tudjuk elkertilni, hogy levelezgessiink veled, AvRNAN
ugyan aruld mar el, hogy mire adtad fel a pénzt. Ezért :

by bevezetS folytatdsa... F2 Kényvajénlatunk:

BAJUSZ-BORS-CSIBAA-HORVATH

utblag is elnézést kériink mindenkitd], akit ez tigyben

zavargatni fogunk, llitélag a Posta Elszamol6 Kézpont- o A Pc—k
ban mar dolgoznak a probléma megolddsan, de nem | °
hisziink benne, hogy ez a gond 1-2 héten beliil megol- : h an g la

uk S SOUND BLASTER

dédna.
; Ee Fasi a szerkesztd
1. kép: 'Belfoldi Postautalvany' A= LERASOUND

MOD FORMATUM
Fi . . . MIDEPROGHAMOZAS
A piroson kb. ide, a sargan s oo ks
meg erielemszeriien a LEMEZMELLEKLET - ; ! ;
- 'kdzlemény' rovatba irjatok FERIE T Pl waii
be, hogy mit rendeltetek! _ TR @ Remy o —
. e

KRSIPEAZATUTAL A MITBEIAS ’
==

¥ A PC-k hangja
= 0 R IR Ara: 1.499,-Ft
Ap_irbson soha ne felejtsétek ... . - : 2 LD WS fisfizetéssel: 999, Ft
:.lﬁ'::(::?:i:i?r:?kszam!asza' ' ' 4 A PC-s jatékok konyvsorozat 5. kotete mar el6jegyezheto a
11711041-20418533. sy, | B h i kivaghato levelezélap segitségével!
| 8 FIGYELEM! A PC-s jitékok 1,2, kotete, a Tippek Lexikonja,
alasmint ¢ = 9% olf; : anhatal

- PP ST A aRe e ' : B _ Z L lnone:

A Kossuth Konyvkiadoé aj S : : : X 3 ' . \if cente!

vallalkozasa igazi mérfoldko : = . B 5 2 ! : and MusiC

a néhany éves hazai "multi- . i : el ; . _ ) WUIUE'“D""
média-torténelemben"'. ¥ _ B

A CD-ROM a miilt szdzadi =4 - - el DR a0

tudomdanyossig kiemelkedé | - ; -

teljesitményét, Alfred Brehm
hires dllatrendszertanat
iilteti ét, a XX.szazad vége
vagy mar a XXI. szazad
 technikai "nyelvére'.
gtalalhaté

IR . "’:_-‘-' ot |
elenitésher e Srines ¢ GRAFIKUS

! : ' GRAFIKU

szinte "'arra varnak'', hogy ily médon életre kelhesse ¢ ; ;

| Alfred Brehm életmiivét és a multimédia-kiadas . VIDEO DIGITALIZALOK
| jelentoségét Balogh Janos akadémikus, \,‘ e S M L i

a nemzetkozi hird zoologus és  SEIEEE o4 PRI PROFESSZIONALIS MONITOROK

j okolégus méltatja. ‘ VB A | AQ
Uira megjelent! o o HANGKARTYAK
{ Ara: 8.900,- Ft (AFA-val) P -

| A lemez megrendelhet6 a Kossuth Kényvkiadénal:
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| 1043 Budapest, Csanyi Laszl6 u.36.
| Telefon: 370-0610, Telefax: 370-0602.
| Megvasarolhaté: Budapest, VI.Révay u.14.
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Jo napot, j6 szurkolast minden
kedves aszfaltozonak! Itt a legujabb
Auto Ultra magazin, a szokasos tesz-
tekkel: most nem mondom el mik
ezek, a konkluzié ugyis az lesz,hogy
ne vedd meg, kivéve, ha mi kinaljuk
eladasra! A mai adasunkban az
Indycar Il tesztpéldanya fekszik a
szerel6akna felett, arra varvan, hogy
a legutolso kis csavarjat is megvizs-
galjuk. Mindenekel6tt egy kis fizetett
reklam:

(Az autos szelet olyan lagy és ré-
mes! Itt az autos szelet, serkenti az
északi szelet!)

EHOOEE YRACN |
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A mai menu

Ismét itt vagyok. Miutan
a csillogé korongot berak-
tam a gépbe, éles elmém
arra biztatott, hogy imigyen
széljak a Papyrus céghez:
ugyan nezzik ma’ meg ezt
a maguk CD-jét, mennyi
anyagot préseltek raja! Mo-
solyom szélesebbé, am
annal gonoszabba valt, mi-
kor meglattam, hogy mind-
O0ssze 42 (negyvenkettd)
Mbyte anyag fért ra a le-
mezre. Sebaj, installaljunk!
Rakjuk fel az egészet (40
megas vinyonal érdekes
feladat), majd a CD-t adjuk
el a haverunknak kétszer
annyiért, amennyiért vettik,
mert ezutan mar semmi
szikséglnk sem lesz ra...
Setupoljunk! No, itt nem pa-
naszkodhatunk, akinek
olyan hangkartyaja van amit ez nem
tamogat, vagy egyik ittenivel se
compatible...van itt SB, GUS, PAS,
TAS, HUBA, TOHO... jaj, bocs a hon-
foglaias 1100. évforduldja ugy latszik
ram is ramnyomta a bélye-
gét. Nem kell hozza Win-
dows (‘95)? No, nem is
hangzik olyan rosszul.
Elég nagy a géped teljesit- .!\’
meénye (értsd Pentium)?
Akkor a -h paraméterre| =~ ok
inditsd el, igy SVGA-banis
elvezheted a mokat.

Az Indycar versenyeket
nalunk nem nagyon ismeri
az emberfia, Eurépaban a
F1 alegismertebb autéver-
seny. Am az USA gazdag orszag,
naluk minden van egy helyen, amit a
vilag tébbi része csak kdzbsen tud

Most merrél el6zzem?

15 Tracks— from cunvy,
Mint a Formal l.,

létrehozni. 15 kivald palya all rendel-
kezésilinkre, hogy megmutassuk az
amerikai atlagembernek (aki terme-
szetesen meg tudja fizetni a belép6-
ket), képesek vagyunk nyerni. A pa-
lyak elég valtozatosak, bar akad 4-5
olyan, ami a megszokott ellipszis ala-
ka, de valamennyire még ezek is k-
I6nbdznek egymastdl. A palya kiva-
lasztasa utan megismerkedhetlink
auténkkal is. Itt mindenki kedvére
beallithat mindent, a sebességfoko-
zatoktol kezdédéen a gumikon ke-
resztll a légterelé szarnyak délés-

szbgeig, Szoval minden megvan, ami
egy profit kell6képpen kielégithet. En
nem tartom magam profinak (s6t nem
is vagyok az), ebbdl kévetkez6en
csak probalkozas szintjén allitgattam

s at ezeket a

e *..;’“ tulajdonsa-
T gokat - de
o meg kell
et mondjam,

» il érzékelhet6-

; en masképp
ﬁ '@ viselkedett

o T az auté a

" S véltoztata-

sok utan.

Micsoda csirhe Aki otthon
van a téma-

ban és kielégulést okoz neki az, ha
pl. mashogy valt a jargany verseny
kdzben, egyenesen imadni fogja.
Kulén 6romdmre szolgalt, hogy gon-
doltak azokra az emberekre is, akik
ha elmennek egy hazibuliba, nem di-
étas kolat isznak és egész este ki
sem ejtenek ilyen misztikus szava-
kat, hogy “kasztni”, “sebvalté”, “felni”.
Valészinlleg nekik talaltak ki a
kdnnyitéseket, ami pl. az automata
sebessegvalto, vagy a kanyar elotti
fékezés. Terjink hat ra a versenyre,
mint a legfontosabb dologra.
Amennyiben nem kivanunk teljes
szezont jatszani, van egy quick race

menupont is, amellyel
egy altalunk kivalasztott
palyan szakithatjuk az
aszfaltot. A verseny a jol
bejaratott Indy 500/
Nascar féle kergetédze-
sen alapul. Sohasem fo-
gom elfelejteni mekkora-
kat 6rjongtlink anno a régi
eléddel, ugyanis ez volt
az els6 olyan jaték, ahol
a palyan a tobbiekkel
szembefordulva lehetett a
versenytarsakat széttor-

INDYCAR RACING II, WITH NEW FEATURES, NEW TE(.';HDGBY. 37
csak amerikai modra

ni. Hal' Istennek mindez itt is lehet-
séges, és szerintem ez nyujtja a
game igazi vonzerejét. Ha mar a téb-
bieknél tartunk, megjegyezném, hogy
nagyon jol mennek a sracok, ezért
mar a rajtnal vagy a depdban érde-
mes Gket 6sszetdrni. Realisztikus
beallitasnal, ahol mi is sérilhetiink
egy apro kis koccanas a palya szé-
|éhez elegend6 ahhoz, hogy id6 el6it
kiszalljunk a bulibél. A verseny rend-
kival hangulatos, j6 kis meneteket
lehet nyomni ugy, hogy észre sem
vesszik az id6 mulasat. A kilatas
alapallapotban a pilétafiilkébdl torté-
nik, de atvalthatunk masik kett6re-
haromra - pl. arra, amikor kéveti az
autot hatulrél-feltlrél a kamera (a

chase, na!) és igy mar olyan arka-
dos adolog...

Amig a jatekkal jatszottam, vegig
egy érdekes kettGsseg kisért. Tébb
szempontbol is. Egyrészt a jaték na-
gyon jo, talan a legtdkeletesebb szi-
mulalasa egy ilyen versenyautonak.
De SEMMI sem valtozott a Nascar
Ota (a kocsit és 1-2 palyat kivéve).
Az is ment SVGA-ban, meg ott is volt
rengeteg palya... Masrészt a grafika.
A mai Screamer, Fatal Racing stb.
csodak ugyan csillognak-villognak,

i I'}
::‘ :.,mT

Gyorsabban nem megy ez a teti

de egy P100-as is kevés
» azSVGA-hoz. Ittezamaod
l (P100-on!) tokeletesen fu-
: tott, de mindent maxi-
mumra allitva is olyan sze-
genyes volt... A zene va-
lamelyest javult a Nascar-
hoz képest, de igy sem
egy nagy durranas, raada-
sul csak a bejelentkezés-
nel és a kilepésnél halljuk,
a mendk alatt nem. A
hanghatasok szokas sze-
rint nagyszertiek. Az ira-
nyitas jo, a rengeteg help
és egyszerusités miatt
korlatozodhat akar a negy
iranybillentydre is. Valto-
zatlanul sokféle kameraal-
lasbdl nézhetjiik vissza a
torténteket, s6t egy-két
(na azért nem olyan sok)
Uj is belépett. A jatékhoz
mellekelnek egy 160 oldalas kis kény-
vecsket hasznalati utasitas gyanant,
de ebbe annyi felesleges (bar érde-
kes) dolog van, hogy a kénny csor-
gott a szemembdl amikor meglat-
tam... bizonyosan karakterszamra fi-
zették az irgjat (igy kerllhetett bele a
palyak tébb oldalas leirasa stb.)

Ha nincs meg a Nascar,és szere-
ted a komoly autoversenyeket, sze-
rezd meg, ha valami ujitasra varsz az
el6z6 jatekodhoz képest, felejisd el
gyorsan. Viszlat mindenkinek, a ko-
vetkez6 Auto Ultraig!
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Mi jut eszetekbe e blivos sz6
hallatan: Silicon Graphics?

Lehet, hogy valakinek semmi,
de a ta-
pasztaltab-
bak egybdl
ravagjak,
hogy sza-
mitégépes
grafika, és
animacio.

Siliconon (a

Softimage

program-

mal) készi-

tették a

Jurassic

park hires

dinoszauruszait, a Casper ki-
csit nevetséges szellemfigura-
it, de még a Maskban Jim
Carrey gumiarcat is.

Bill Gates - latvan, hogy mek-
kora Gzlet van manapsag a
szamitégépes grafikaban - egy
szép napon ugy doéntétt, hogy
megvasarolja azt a céget is,
amelyik a Softimage-et készi-

tette, ezzel is ndvelve a Micro-

softamugy sem csekeély létsza-
mu programozoégardajat. Hat
igen, akinek van pénze ra, az
megteheti.

Elkészult a Microsoft Softima-
ge :-), de nem kell elfelejteni,
hogy a Microsoft csak a nevét
adta ehhez a programhoz.

Arra viszont Bill Gates is rajott,
hogy a Silicon Graphics gépeket
nem igazan az otthoni, vagy iro-
dai felhasznalasara szantak, és
ha igazan nagy hasznot szeret-
ne hozni a Softimagebél, akkor
bizony PC-n is kamatoztatni kel-
lene a program tudasat: igy el-
készult a 3D Movie Maker.

Miisez ?

Témajat tekintve valés idejl
(real time “renderelés(”) anima-
ciés program (legalabb is a Mic-
rosoft szerint), amely a 8-12 ko-
z0tti korosztalyt célozta meg, eb-
b6l adéddan nem 3D Studio,
vagy LightWave bonyolultsag-
gal. Ezaltal teljesilt a gyerekek
nagy alma. Egy val6sagos rajz-
filmet készithetnek “azzal a tech-
nikaval, amellyel a Jurassic Park
is készult”. Most nem viccelek.
Ehhez kellett a Silicon Graphics.

A program tényleg nem real
timeban renderel - hat ugye ezt
meg egy pentiumtdl is csak kis
mértékben varhatnank el - , ha-
nem elére elkészitett animéacio-
kat t6lt be.

Elére gyartott szerepldk talal-
haték a CD-n, amelyeknek min-

den egyes mozgasfazisa kilon-

renderelve van a Sofitmage-
zsel. Nem kell 6rakat varni, hogy
kiszamolja a
gép, ha vala-
ki elmozdul
az egyik sa-
rokbol a ma-
sikba, ha-
nem betdlti a
- mar kisza-
molt animaci-
o0t, és par
masodperc
mulva kész a
film.

Elére elke-
szitett helyszi-
neken, tobb tu-
cat kamerané-
zetbél szere-
peltethetjik a
szintén el6re
legyartott sze-
repléinket.
Ezekbdl 40
db-ot tartal-
maz a prog-
ram. Sajnos
nem készithe-
tlnk Uj szerepl6ket, de ahogy én
a Microsoftot ismerem, szerin-
tem idével a 3D Movie Maker-
hez is megjelentetnek kilénbo-
z6 kiegészitéseket, mint példa-
ul a Flight Simulatorhoz. Azért
ennyire ne melyedjunk el a Mic-
rosoft Uzletpolitikajaban:-).
Minden szinészhez és targy-
hoz tartozik néhany mozgasfaj-
ta. A rohégé hlitészekrénytol
kezdve, a tancold tehenekig min-
dent megtalalunk. Ezenkivil ren-
geteg zenét, és digitalizalt hang-
effektust is tartalmaz a CD. E
rovid kis bevezetd utan ismer-
kedjlink meg egy kicsit alapo-
sabban a programmal!

Imaginopolis, a kreativitas varosa.
A legtébb HOME termeék -

amely a Microsoft Kids csoport-
ba tartozik - szinte mindegyike

vieMaker

Imaginopolisban jatszodik.

Itt irtunk leveleket a Creative
Writerrel, itt rajzolgattunk a Fine
Artisttal, és most itt fogunk filme-
ket rendezni.

Ha mar I/maginopolisban ja-
runk, akkor most is segitségunk-
re lesz - a Fine Artistbdl, és
Creative Writerbdl jol ismert -
McZee. O id6 kdzben egy ba-
ratnét is szerzett - Melaniet -, aki
szintén hasznos tanacsokkal fog
ellatni a film készitésénél.

Az introban McZee magahoz
veszi azokat a létfontossagu dol-
gokat, amelyek nélkll bizony

nem nagyon lehetne filmet
késziteni:

A Help Machine minden
kérdésiinkre valaszol, ami
csak a filmkészitéssel, és a
mozival kapcsolatos. Kis
mappankban (csak hogy
Magyar Windows'95-0s
szakkifejezéssel éljek :-),
azaz a Portfolioban fogjuk
a mar elkészitett animacio-
kat tarolni.

A legfontosabb kellék a
szerszamoslada (Toolbox).

Nélkile
nem is
tudnank
filmeket
késziteni.
M é g
Sz 8ip’;
fhogy
McZee
- magaval
viszi.
A

Talent
Book ak-

kor lesz

segitsé-

glnkre,

ha mar

minden

kreativita-

sunk csé-

dét mon-

dott, és

nem tu-

d unk

semmi-

lyen Gj té-

mat kitalalni.

Ugy latszik, hogy elég sokszor
lapozgattak ezt a kdnyvet, mert
minden lapja kiesett: Kilén “él-
meényben lesz részink”, amikor
ezeket a lapokat keresgetjuk a
studid minden rejtett kis zuga-
ban.

Ja, és a legfontosabb targyat
majdnem kihagytam: McZee
kedvenc WC pumpajat. Most

nem viccelek. Hogy mire is hasz-
nalja héslnk ezt a programban?
Nem I6vom le elére a poént. Min-
denképpen nézzétek meg!

Ezutan a kis kékfejd baratunk-
kal beszallunk /maginopolis
egyetlen “tdmegkdzlekedési”
eszkodzeébe, a roller-hullamvasut-
ba, s perceken belul a
(csak hat utkézben még jobban
o0sszekeverednek annak a fra-
nya Talent Booknak a lapjai).

Itt talalkozunk el6szor
Melanievel, aki szintén elmond-
ja, hogy milyen remek dolog a
filmezes.

Imaginopolis mozija egy kész
labirintus: Osszesen hét helysé-
get tartalmaz. Nem lesz nehéz
eltévedni, de ne feledjiik, a tér-
kép velunk van, mindig...

A jegypénztar

A pénztarban ismét McZee fo-
gad. Ugy latszik, nincs munka-
ja, mert éppen zenét hallgat, és
e%y kis papirrepulével jatszado-
zik.

Amint meglat, egybdl megkeér-
dezi, hogy késziteni, vagy meg-
nézni szeretnénk egy filmet. Egy
kupac filmtekercs, illetve egy ka-
mera talalhaté az asztalon. Lo-
gikus, hogy ha filmekre kattin-
tunk, akkor a moziba kerillnk,
ha pedig a kamerara, akkor a
studiéba.

McZee hata mogott még egy
térkép is l6g a falon, illetve egy
EXIT tabla is figyelmeztet. Ez
utébbinak a mai napig nem jot-
tem ra a jelentésére :-), viszont
annal inkabb javaslom a térké-
pet.

Ha a jegypénztaron tuljutot-
tunk, az el6csarnokban talaljuk
magunkat.

Az elécsarnok
A masodik szoba, ahol az el-
veszett Talent Book lapjait ke-
resgélhetjik. Tobbek kozott itt
talalhaté a bufé is, ahol besze-
rezhetjuk a
szukséges
pattogatott
kukoricat, ami
ugye minden
moziban nél-
ktlézhetet-
len.

Ha minden
targyra rakat-
tintottunk, és
meggy6zd6d-
tank, hogy itt
mar nincs
tobb elveszett

lap, akkor menjlink tovabb a né-
z6térre.

A nezdéteér

Az elbre elkészitett animacio-
inkat nézhetjlik meg. Itt kell meg-
emliteni a program legnagyobb
negativumat, mégpedig a kom-
patibilitasi hibakat: Ha elkészi-
tesz egy rajzfilmet, akkor a 3D
Movie Maker azt egy sajat for-




matumban menti el. Lehet, hogy

ez a formatum nagyon témor

(ugyanis a Microsoft szerint egy

floppy lemezre 18 dra animacio

mentheté el, ha az nem tartal-

maz digitalizalt hangokat. Elgon-

dolkodtam, hogy ezt a hihetetlen

nagy mennyisegu informaciot

hogyan lehet egy lemezen elta-

rolni. Csak ugy, hogy a renderelt

animacio to-

vabbra is a

CD-rél tolt6-

dik be, és a

lemezen

csak egy hi-

vatkozas ta-

lalhatd, hogy

mit milyen

sorrendben

jatszon le a

program), de

nem kompa-

tibilis semmi-

vel. A kész

filmet nem lehet atkonvertalni

AVI-ba, vagy FLI-be, csak a 3D

Movie Maker alatt jatszhato le.
Jo, lehet, hogy kiad majd a

Microsoft egy konvertalo progra-

mot, amit kilén megvasarolha-

tunk, de azért az nem allt volna

semmibdl, ha ugyanezt erre a

CD-re is feltetiék volna. Ez

visyont megint Microsoft izletpo-

litika “Hogyan gazdagodjunk

meg’ cimszo alatt.

Es mi van a nézétér mogott?

Egy olyan terembe kerultink,
ahol semmilyen értelmes dolgot
nem tudunk csinalni (legalabbis
nem tudtam itt semmit kezdeni):
se kdnyvlapok, se targyak, ami-
re rakattinthatnank. Egyeddl
csak egy fontos tulajdonsaga
van a Backstagenek, hogy in-
nen tudunk tovabbmenni a stu-
didba, az otletszobaba, illetve
Melanie “irodajaba”.

Az otletszoba

Ha tanacstalanok vagyunk, és
nem tudjuk, hogy milyen filmet
készitslink, ide mindig érdemes
benézni. Két okbdl is fontos ez
a szoba: egyrészt itt is talalha-
tunk elveszett lapokat a Talent
Bookbadl, illetve itt olvashatok el
a Talent Book megtalalt lapjai
is.

Szintén az dtletszobaban talal-
haté meg az a hasznos beren-
dezés, amit a hétkéznapi élet-
ben félkara rablonak szokas em-
legetni. Ebben az esetben vi-
szont nem egy nyerGautomata-
rol van sz6. Ez a gép véletlen-
szerlien sorsolja ki a helyszine-
ket, a szereplOket, a targyakat,
és a zenéket. Ezaltal néha elég
nevetséges filmeket tudunk ké-
sziteni.

Melanie “irodaja”

Melanie segitségével |épésrél-
lépésre elsajatithatjuk a filmren-
dezés Osszes apro titkat. Hat
“oktatofilm” kézal valaszthatunk,
amelyeket mi fogunk elkészite-
ni, mégpedig gy, hogy Melanie
ott all a hatunk mogétt, és mind-
ig mondja, hogy mit kell éppen
csinalni.

E mive-
letek so-
ran a Pro-
e | e ¢

. Gadget is
. segitse-
- glunkre
lesz, ahol

a munka

menetét

allithatjuk
be. Ha ki-
vancsiak

vagyunk a ki-
I6nb6z6 filmes
technikakra, ak- =
kor a Movie
Techniquesre
kattintsunk. Na-
gyon érdekes
dolgokkal fo-
gunk talalkozni.

A 3D Logo
segitségével
3D-s feliratokat
animalhatunk.
Tényleg percek
alatt elkészit-
hetjik sajat nevink animacidjat
is. Ja, és itt is kattintsunk min-
den targyra, hiszen nem tudhat-
juk, hogy hol rejtéznek a lapok a
Talent Bookbal.

I;ls; végre elérkeztiink a studi-
oba...

A studiéban ismét talalkozunk
McZee gyartasvezetd arral, aki
egy radiotelefonnal fontoskodik.
Kiderdlt, hogy egy nagyon sur-
g8s munkaval biztak meg, és vil-
lamgyorsan el kellene késziteni
egy filmet. Ezt a feladatot rank
bizza, és ne okozzunk neki csa-
|6dast.

Mar csak a hianyz6 lapokat
kell megkeresni, majd a szersza-
mosladara (Toolbox) kattintva
elkezdhetjliik a munkat.

A film elkészitése

Elérkeztink a legfontosabb
részhez. Mivel annyira egysze-
ri a kezelés, ezért a kilénb6z6
ikonok hasznalatat nem irom le.
Aki elinditja a programot, mar
harom perc mulva olyan profin
tudja azt kezelni, mintha 6érok
életében csak rajzfilmeket készi-
tett volna. Ha valamit azonban
mégsem tudunk, hivjuk batran
McZee-t.

A munka menete tényleg olyan
lesz, mint ha egy valésagos fil-
met készitenénk.

El6szor egy megfeleld hatteret
valasszunk ki. Sajnos nincs
nagy valaszték, de azért ez is

megfelel. Ha ez meg-

~ tortént, akkor a kiilon-

- bdz6 kameranézete-

ket kell beallitani. Ter-

' mészetesen a felvett

~ jeleneteket kulénbo-

- z6 nézetekbdl is

~ megnézhetjik, sét,

. meg Ossze is vaghat-

~ juk akeészfilmet, s igy

~ t6bb kameranézetet
- hasznalhatunk.

A kovetkezé lépés,
a szerepl6k, és tar-
gyak kivalasztasa.

Hogy hivjak a Microsoft elsé emberét, aki
tavaly hazankba is ellatogatott? (Egy
nevet kérnénk szépen)

A helyes megfejtések bekilddi kozott harom darab
Microsoft demo CD-t sorsolunk ki.

Ezeket el kell helyezni a térben,
majd meg kell adni, hogy milyen
mozgasokat végezzenek. Ren-
geteg mozgaseffekt kdzal valo-
gathatunk (pl.: futas, esések, be-
szélgetés, nevetés, stb.). Terme-
szetesen helyvaltoztaté mozgas
esetén :-) a célpontot is meg kell
adni.

Ha ez elkészult be kell allitani
a zenéket, illetve a szerepl6k
hangjait. A parbeszédeket akar
mi magunk is digitalizalhatjuk.

Mar csak az utdmunkalatok
vannak hatra (mint az igazi fil-
meknél). A vagas, és a felirato-
zas is hamarosan elkészul.

Irany a nézétér: Elmenthetd,
és visszajatszhaio a nagy mu.

A kezelébillentytik:

Segitség: F1

A térkép el6hivasa: CTRL + M

Film bettltése: CTRL + O

Film elmentése: CTRL + S

Uj film készitése: CTRL + N

Az el6z6 mlvelet hatastalanita-
sa: CTRL + U

A hatastalanitott mvelet vissza-
allitasa: CTRL + Y

Kiléapés a programbol: CTRL +

Kivagas: CTRL + X

Masolas: CTRL + C

Beillesztés: CTRL + V

Fel/Le - El6re/Hatra atkapcsolo:
F9

Kiprobaltuk, és...

Ha Montecuccoli rajzfilmkeé-
szitésre adta volna a fejét, akkor
bizonyara megallapitana, hogy a
3D Movie Makerhez harom is
dologra van szikség: Memoria,
memoria, és memoria. Na jo,
ezen kivil még ki lehetne egé-
sziteni géplnket egy pentium
processzorral, egy 2MB-os PCI-
s videokartyaval, illetve egy hat-
szoros sebességli CD-ROM-
mal, és akkor egész jdl el lehet-
ne szérakozni, de nem minden-
ki Bill Gates, hogy minden héten

vegyen maganak
eg Silicon
Graphics-t, Ugyhogy
mar egy 486-0s is
megfelel, de azért a
8MB RAM, az a mai
Windows'95-6s vi-
lagban alapkoévetel-
meény. Nyugodjunk
meg, amig nem lesz
32 MB RAM-unk,
addig nagyon szé-
pen fog SWAPPelni
a 3D Movie Maker
is.
Igy a vége felé
nem szeretném se
agyondicsérni, se leszidni a
programot.

Mind a pozitiv tulajdonsagait,
mind pedig a hibait mar leirtam,
de ezektdl a hibaktol figgetlendl
is csak ajanlani tudom minden-
kinek.

Aki csak egyszer is kiprébalta
a 3D Movie Makert, garantaltan
orak hosszaig nem lehet kimoz-
ditani a gép eldl.

Kunci



Sorozatunk el6z6 részében felva-
zoltuk a problémat: vissza akarunk
jutni DOS-ba Win95-bél. Erre tdbb-
féle megoldast mutattunk, mindegyik-
nek volt valamilyen kisebb nagyobb
hibaja. Ebben részben befejezziik ezt
a témat, installacio, majd egyéb tip-
pekre térink ra.

A Win95 ujrainditasa MS-DOS médban

A Start meniben van egy
Shutdown opcid, de nincs egy Exit
parancs ami visszajuttat a DOS-ba.
A Shutdown meniben ugyan van egy
“Restart the Computer in MS-DOS
Mode" opci6, de ezzel van két kisebb
probléma. Az elsé az, hogy nem in-
ditja ujra a computert, a masodik az,
hogy nem ker(llink MS-DOS modba.
Ez az opcio is csak egy programot
indit el, meégpedig a
Exit_To DOS.PIF (révid név:
EXITTO~1.PIF) nevli érdekes prog-
ramocskat. Ez pedig csak egy
COMMAND.COM-t télt be, amivel
latszolag tényleg DOS-ba kerulttink.
Az el6z0 részben targyalt médszer
szerint megtekinthetjik ezt a “prog-
ramot” ha az Explorer-ben az Exit To
DOS (PIF) shortcut-on kattintunk
egyet, majd az Alt+Enter vagy a jobb
click-re el6kerdl6 mentben
Properties / Programs / Advanced-
ben valasztunk.

Ennek alapjan helyesebb lenne
“Shell To DOS’-nak hivni. Ezen alli-
tasom igazsagat nem nehéz ellen-
6rizni: Az ilyen modon el6kerdlt DOS-
ban hivjunk be egy MEM /C /P-t. Lat-
hatjuk a ket COMMAND.COM-ot,
kéztik pedig a WIN. COM-t. Mivel ez
a program is MS-DOS mode-ban vol,
ha volt DOSSTART.BAT, az is lefu-
tott.

Akar at is irhatjuk ezt az
Exit To_DOS.PIF-t, hogy a mi ked-
venc MENU.BAT-unkat inditsa, csak
a

C\WINDOWS\COMMAND
parancssort kell

C:\WINDOWS|COMMAND /K

MENU.BAT
sorra atirni.

Kitorés a Win95-bol
Mindenki lathatamost @
mar, hogy nincs semmi-
lyen egyszerl kiat a
Windows'95-bél. Ugy
tinik, nincs egyszertile- *
het6ség arra, hogy egy =
egyszer(i DOS parancs-

sort kapjunk,
VMM32. VXD, &
WIN.COM, tébb

COMMAND.COM nél-

kil. De van. A Debug

program most is megol-

dast nyuijt. Ez az 6séreg DOS prog-

ram meg a DOS 7-nek — azaz a

Win95-nek — is része. Ezzel a prog-

rammal at fogjuk irni a WIN.COM-t.

Nem kell félni, ez nem egy nagyon

nehéz dolog. Mindazonaltal minden-

ki a maga feleléssegére garazdalkod-

jon a WIN.COM-javal, a szerkeszt6-
ség és a szerz6 semmi-
lyen garanciat nem val-
lal!

Kezdjik a dolgot az-
zal, hogy valamilyen
modon normal DOS
maodba kerllink. Az el6-
z6 részben targyaltuk
ennek kilonféle, reboot-
ot igényl6 modszereit.
Lépjink be a Win95
kényvtarunkba és irjuk
be a kévetkez6 paran-

csot:
COPY WIN.COM
WINCOM.BAK

Ha valamit sikerl elrontanunk, akkor
mindig lesz visszautunk a
COPY WINCOM.BAK WIN.COM
paranccsal. (Ha ezeket a parancso-
kat sem tudod vagy nem akarod vég-
rehajtani, akkor elégedj meg azokkal
az infékkal amit eddig olvashattal, és
ne csinald tovabb!) Tehat miutan le-
mentettik a WIN.COM-t, ellen6rizzik
le egy DIR WIN.COM paranccsal,
hogy 22679 byte
hosszu-e. Ha stimmel,
akkor mehet a debug:
DEBUG WIN.COM
-d01e6 01e7
??2?:01EOEBFD ..
- Akeérdé6jelek nem érde-
~ kesek. (A kot6jelet pe-
~ dig a DEBUG rakja ki,
- nem kell beirni!) Ha
nem EB FD jelent meg,
akkor azonnal
és Enter. (A q parancs
mentés nélkil kilép, ezt
kés6bb is hasznalhat-
juk, ha valami nem si-
kerlt) llyenkor valamilyen ismeretlen
verzioju WIN.COM-mal allunk szem-
ben, ezzel kicsit kés6bb foglalkozunk.
Ez az EB FD egy végtelen ciklus, s
ez okozza azt, hogy a Win95 kilépé-
se utan csak kikapcsolni lehet a ge-
pet. Tehat érdemes hatastalanitani
ezt az utasitast:
-e 1e6 90

-e 1e7 90

-d1e6 1e7

??2?2:01E09090 ..
Az utolsé d parancs csak ellenérzés-
ként van beiktatva. A most kovetke-
z6 utasitasokat nem muszaj vegre-
hajtani. A Win95 kilépéskor grafikus
modba teszi magat, mi pedig rabe-
széljuk, hogy inkabb szdveges le-
gyen:

-d 1be 1bf

??2??2:01B0 74 0C ..

-e 01be 90

-e 01bf90

-d 01be 01bf

??2??7:01B090 90 ..
Ha valahol, valami nem stimmelt vol-
na, akkor egy q paranccsal kilephe-
tlink. Egyébként:

-w

Writing 5897 bytes

-q

Végll ratérnék az ismeretlen verzio-
ju WIN.COM-ok problémajara. A ko-
vetkez(® parancsot célszerl beadni:

DEBUG WIN.COM

-5 c5:0 ffff eb fd 58 b4 4c cd 21
181E:01E6

-u leb

181E:01E6 EBFD JMP 01E5
181E:01E8 58 POP RAX
181E:01ES B44C MOV AH,4C
181E:01EB CD21 INT 21

A lényeges itt az el6z6 utasitasra
(NOP v. regebbi bétakban HLT) ugro
JMP, ami utan kilép. (Korabban van
egy ugroutasitas, ami atugorja ezt a
végtelen ciklust) llyenkor is az EB
FD-t kell atirni 90 90-re, de célszer(
nem veszodni a videdbmod megtala-
lasaval. (Persze aki egy kicsit jarato-
sabb ilyesmiben, az korilnézhet,
mert a legelsd INT 10 kdrnyekén kell
csak koralnézni.) A kusza
videdmodon egy CLS és egy MODE
CO80 parancs segithet.

Remélem ez a tiz darab kiadando
DEBUG parancs senkinek sem oko-
zott kGléndsebb traumat. Miutan
mindezzel megvagyunk, sikertilt el6-
allitanunk egy olyan Windows'95-6t,
amelybdl a régi Windows-ok minta-
jara siman kiléphetiink parancssorba.
Ha az el6z6 részben ismertett (nincs
el6z6 részed? rendeld meg a szer-
kesztésegtdl!) BootGUI=0 izemmaod-

ban inditjuk eleve a gépet, akkor a
Win95 teljesen ugyanolyan, mint
DOS6/Win3.x: DOS prompt-tal indul
agép, itt barmit végrehajthatunk, win-
re indul a Windows, amibél ide
visszaléphetlink. Ha megtartottuk a
régi Windows-t, akkor azt is hasznal-
hatjuk. Vigyazzunk azonban arra,
hogyha a régi Windows fentmaradt,
akkor sziikséges lehet a programja-
ink Ujrainstallalasa az Gj Windows ala!
Célszert ezért (barmilyen furcsan is
hangzik) feltliratni a régi Windows-t.
Természetesen el6tte mentsik le a
Windows és DOS kdényvtarainkat!
Majd telepitstik Gjra szlikség esetén
a Win3.x-t, és azokat a programokat
ala, amelyek nem vagy csak lassan
futnak a Win95-tel. Feltehet6en tdbb
olyan programunk van, ami probléma
nelkdl fut a Win95-tel, mint olyan,
amivel gondok lesznek. Kiléndsen
igaz ez a Win32s alatti programok-
ra, amik alapvetéen Win95/NT ala
irodtak.

Masik installacios probléma az
AUTOEXEC.BAT-tal és a
CONFIG.SYS-szel kapcsolatos. Ha
els6sorban csak a Windows 4.0-t fog-
juk hasznalni, akkor a legcélszer(bb
ezek — mentés utani! — torlése.
Rengeteg, Win95 alatt félésleges
meghajté t6ltédik be beldlik. Nagy
néha akadhat valami specialis driver,
aminek nincs Win95 megfelel6je de
ez tényleg nagyon ritka. Ha nincs
CONFIG.SYS, attol még a
HIMEM.SYS, a SETVER.EXE, és az
IFSHLP.SYS betdltédik. A
SETVER.EXE betoltédésérél nem
nehéz lebeszélni a Win95-t: egysze-
rden mozgassuk at valamelyik ma-
sik kdnyvtarba. A tobbirél azonban
jobb, ha meg se probaljuk! Ha nincs
AUTOEXEC.BAT, akkor a
COMMAND.COM nem toltédik be, ha
kozvetlentil a GUI-ba boot-olunk. (De
a DOS IGEN! A Windows95 is DOS-
ra épil, mint az eddigiekbdl, és ko-
rabbi cikkekbdl ismert.)

A probléma ott mertil fel, hogy DOS
maodban nincs bent a Windows95, igy
nincs CD, egér stb. meghajtonk. Te-
hat egy CONFIG.SYS-re szlikséglnk
lehet, AUTOEXEC.BAT-ra nemigen,
mert a TSR programokat a
CONFIG.SYS-b6l INSTALL= pa-
ranccsal betélthetjik. Ezért a legjobb
egy DOS boot meniit késziteni. Le-
het egy normal DOS beallitasunk,
amiben az dsszes kedvenc driver-
Unk benne van. S lehet egy, a Win4.0-
t betdlItd opcid, ami teljesen Ures.

Kovetkeznek mostantol omleszive
vegyes tippek:

1. A betdlt6désnél lathatd logo-t egy-
reszt kikapcsolhatjuk az
MSDOS.SYS-ben a Logo=0 sorral.
Masrészt megvaltoztathatjuk, ha
egy kézonséges BMP file-t (max
320x400, 256 szin, 6sszesen max
127K) tesziink a fékonyvtarba
LOGO.SYS néven. Ha ilyen file
nincs, akkor az 10.SYS a default
logo-t tolti be. A Windows95 kényv-
tarunkban talalhatjuk a logow.sys
és a logos.sys hasonld SYS kiter-
jesztésl BMP file-okat. Ezeket le-
allasnal lathatjuk. (Kivéve, ha az itt
leirt Win95 kilépési triikkét hasznal-
juk, mert akkor elég révid idére ke-
rtlnek ezek a file-ok el6)
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2. Az MS-DOS ablakban igen sok
memoriank lesz, ha a system.ini
[386Enh] szekcidjaba beirjuk a
LocalLoadHigh=1 sort.

3. Bar az Explorer nagyon kulénbé-
zik a File Manager-t6l, mégis isme-
rGs képet kaphatunk, ha elinditunk
két Explorer-t, majd jobb click a
Taskbar-on, majd valasszuk ki a
Tile Vertically opciot.

Demonstracio a 3. tipphez

4. Az 6sszes BMP file-unkrol kapha-
tunk egy kis preview képet: Indit-
suk el a regedit programot. Itt ke-
ressiik meg el6szor a BMP file-ok
bejegyzéseét: Az Edit/Find-ban al-
litsuk be, hogy csak Keys-re keres-
sen, majd kerestesstink bmp-re. A
jobb oldalon lathatjuk, hogy melyik
programhoz tartoznak a bmp file-
ok. Ez alapallapotban a
Paint.Picture. (Ugyanezt a
MyComputer | View | Options | File
Types alatt is meglelhetjuk) Ezt is
keressik meg, majd a Paint.Picture
Defaultlcon-nal a jobb oldalon val-
toztassuk meg (dupla click-kel) a
Default Value ertékét %1-re. A %1
itt azt jelenti a Win95-nek, hogy az
ikon magaban a file-ban van. Mivel
a BMP file-okban nincs ikon, ezért
a Win95 készit maganak egyet —
ez pont a preview kep lesz. Ugyan-
ezt érhetjlk el, ha irunk egy file-t,
mondjuk bmpicon.reg néven, ami
csak ezt a négy sort (az Orest is)
tartalmazza:

REGEDIT4

[HKEY _CLASSES ROOTI
Paint.Picture\Defaultlcon]
@= n% 1 "

Ezt ezutan importalhatjuk a Regedit-
be, a File mentben van egy /mport
Registry. Ha nem a Paint.Picture-
nek lenne regisztralva, akkor értelem-
szertien kell modositani az itt elmon-
dottakat.

5. Ha lenyomva tartjuk a Shift gom-
bot, amikor valamit a kukaba
(Recycle Bin) huzunk, akkor azon-
nal torl6dik, nem lehet visszahoz-
ni. A Shift+Del-nek is ugyanez a
hatasa.

6. Most egy igen fura trikk kdvetke-
zik. Jobb click a start gombon, click
az explore-n, az explorer jobb ol-
dalan egy click az uj folder Iétreho-
zasahoz. Gépeljlk be a kdvetke-
zG6ket pontosan:

Control Panel.{21EC2020-3AEA-
1069-A2DD-08002B30309D}

Ez egy szép Control Panel icon-t
és almen(t hoz létre a Start meni-
ben. Tovabbi hasonld lehetésége-
ink is vannak:

Dial Up Net.{992CFFAQ-F557-
101A-88EC-00DD0O10CCC48}
Printers.{2227A280-3AEA-1069-
A2DE-08002B30309D)

Az els6 a Dial Up
Network folder-t, a ma-
sodik pedig a Printers
foldert helyezi el a
Control Panel-hez ha-
sonlé modon.

6b. Az emlitett jobb click
a start gombon, majd
Explore a normal
Explorer-tinditja el, tehat
ez hasznalhato az
Explorer gyors inditasa-
ra. (Meg jobb is, mint a
desktop, mert az nem
mindig elérhetd)

7. Amikor at akarunk

nevezni egy folder-t, file-
t, vagy barmi mas hasonlét, akkor
meglehetésen lassu s kérilményes
egy jobb click, majd Rename mie-
I6tt beirhatnank az uj nevet. Kattint-
sunk egyet a bal gombbal a kisze-
melt ikonon. Majd egy Kkicsit ké-
s6bb, amikor mar biztos a Win95
abban, hogy nem dupla kattintast
akartunk, akkor megint egy bal
click. Maris lehet gépelni az uj ne-
vet. (Nincs Uj ablak, kézvetlendll az
ikon ala kell irni)

Demonstracio a 6. tipphez

8. Ha kicsit régi, lasst a CDROM-

unk, akkor a My Computer /
Properties / Performance / File
System / CDROM menuben allit-
suk a “supplemental cache’ mére-
tét a maximumra, és az “access
pattern-t' Quad Speed or Higher-
re.

9. A Start menlinek és almenuinek

megjelenését meggyorsithatjuk a
kovetkez6 modon: A Registry Edi-
tor-ban (regedit.exe) nyissuk ki a

HKEY_CURRENT_USER -1, majd .

a Control Panel-t. Itt megleljuk a
Desktop-ot, ezen kattintsugk egyet.
Tehat amikor Desktop vilagit, de
nincs kinyitva, akkor a jobb olda-
lon jobb click, és New-String. Ne-
vezzlk ezt MenuShowDelay-nek,
és az értéke legyen 10 v. kevesebb.
Ez adja meg millimasodpercben a
menivarakozas idejét.

10. Az audio CD-kkel sokféle trikkot

lehet el6adni. A legels6 legyen

mondjuk az automata lejatszas ki-

irtasa: My Computer / Options /

View / File Types. A listabol va-
lasszuk ki az Audio CD-t. Majd Edit,
és a lehetséges action-ok listaja-
ban kapcsoljuk ki a Play-t, mind
default opciot.

11. A tovabbi lehetéségeink: Kattint-

sunk a CD meghajtonkra az
Explorer-ben, amikor egy audio
CD van benne. A jobb oldalon latni
fogunk egy listat: TrackO1.cda ..
Track??.cda. Akar jobb click-kel,
akar dupla click-kel lejatszhatjuk
Oket. A jobb click utan a megjelend
meniben valasszunk Play-t. A CD
savokat kihtzhatjuk a desktop-ra.
Ett6l fogva normal ob-
jektumként hasznal-
hatjuk, és ha a meg-
felel6 CD van bent,
akkor le is jatszhatjuk.

12. Sajnos CD-ROM-rél

nem lehet allandéra
letiltani az Autoplay-t.
Ideiglenesen viszont
le lehet I16ni, ha le-
nyomjuk valamelyik
shift gombot, amikor
becsukjuk a meghaj-
t6 ajtajat. (lgen sze-
rencsétlen megoldas
ez, ha a gép pl. az asztal alatt
van...)

13. A magikus Shift gomb tGjabb ha-

tasa ShutDown-nal jelentkezik. Ha
a Restart the computervalasztasa
utan a shift+enter v. shift+click a
yes-en csak a Windows-
t inditja Ujra. Ez nagyon
hasznos, ha a registry-t
- babralgatjuk, mert ugy
tdnik, hogy csak indulas-
kor olvassa ujra a Win95

ezt.

14. Ha nem hasznaljuk
az itt leirt trikkot vagy
valamiért mégis kell a
régi DOS, akkor a C:\-
ben lesz egy j6 csomoé
file. Amikor a Win95 fut,
akkor a W40 kiterjeszté-
stiek a Windows 4.0
azaz a Windows95 (ak-
kor miért nem W95777)
file-jai. Amikor a DOS7/
Win4 fut, akkor pedig *.DOS kiter-
jesztéssel talalhatjuk meg a régi
DOS file-jait. (AUTOEXEC,

Demonstracio a 9. tipphez

CONFIG, 10, MSDOS, COM-
MAND file-okat nevezgeti jobbra-
balra) Az egyéb szemetet nyugod-
tan eltakarithatjuk az atbol. A
w95undofile-ok kellhetnek a Win95
eltakaritasahoz, ezeket esetleg

célszerl megdbrizni, de nem kell a
fékényvtarban.

15. A hosszu filenevekrdl is ejtsiink

néhany szét: Ha DOS alatt is sze-
retnénk mdikodni, akkor célszer(
ugy elnevezni a file-jainkat, hogy
mar az els6 8 karakter is utaljon a
hosszu névre. Célszerli még a
filenevet lezard ~1-rél is leszoktat-
ni a Win95-t, ehhez kedvenc
regedit-Unket vesszik igénybe:
Hkey Local Machine | System |
CurrentControlSet | Control |
FileSystem alatt iktassunk be egy
NameNumericTail=0-t. (New,
String)

Demonstracio a 4. tipphez

16. Ha Syquest vagy mas IDE

interface-u cserélheté egységink
van, akkor a SYSTEM.INI[386enh]
szekciojaban célszerl elhelyezni

egy
RemovablelDE=True
sort.

17. Hanem a bal, hanem a jobb gomb-

bal hdzunk ki valamit a desktop-ra,
akkor kapunk egy kis menit: Move
Here, Copy Here, Create Shortcut
Here, Cancel. Ez hasznos, mert a
Win95 drag-and-drop-ja elsére
nem teljesen atlathaté. Ha valamit
a desktop-ra huzunk (bal gombbal),
akkor az fizikailag is oda kertl, nem
jon létre shortcut. KIVEVE! ha vég-
rehajthato file-t vonszoltunk, mert
akkor shortcut lesz beléle. A jobb
gombos megoldassal viszont mi
magunk donthetjik el, hogy mit is
akarunk éppen.

18. Kilénleges meglepetésként

megint a Shift gomb kdvetkezik.
(Irok egy konyvet “Windows95
és a Shift gomb” cimmel - WT
Pooh) Ha egy folderre shift+dupla
clicket engedink, akkor
nem nyilik meg a folder,
hanem szépen az
Explorer indul el, és az
adott folderen fog allni.

19. Ha mar elég sokat
babraltuk a Registry-t
és siker(lt elérni, hogy
a Windows eme alda-
sos tevekenysegunk ko-
vetkeztében ne induljon
el, akkor érdemes
szemilgyre venni a
SYSTEM.DAO és
USER.DAQO rejtett file-
okat a Win95 konyvt::A-
ban. Ezek a SYSTEM.DAT ¢ a
USER.DAT backup file-jai.

A jov6 honapig viszlat!

WT Pooh



APROHIRDETESI

Felado:

FELTETELEK MAGAN-
SZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegl apro-

hirdetések:
Minden megkezdett 25 sz6 utan

200,- Ft + AFA = 250,- Ft (Ebbe

nem szamit bele a név, cim, tele-
fonszam, irasjelek). Nem szamitjuk
kereskedelmi jellegli aprohirdetés-
nek ha valaki pl. szamitogep konfi-
guraciojatol kivan megszabadulni.
ELOFIZETOKNEK AZ ILYEN HIR-
DETES INGYENES!!!
Kereskedelmi jellegu hirdetések:
Szavanként 40,- Ft + AFA =50,- Ft
(Ebbe nem szamit bele a név, cim,
telefonszam, irasjelek). Ide sorol-
juk azokat a hirdetéseket, amely-
ben pl. valaki pl. sajat fejlesztésu
sw-t, vagy hw-t (pl. cartridge-eket)
kinal eladasra. Olyan kereskedel-
mi hirdetést nem kozllink le, amely-
ben csak postafiok lett megadva.
Postai uton torténd kereskedelmi
tevékenységek hirdetésében a pos-
tafiok mellett cégeknél a telephelyet
(Gzlethelyiséget), maganszemé-
lyek, egyeni vallalkozok esetében
pedig a székhelyet (vagy allando
lakcimet) is fel kell tlintetni (14/71993
IKM rendelet a belf6ldi reklam- es
hirdetési tevekenysegrol).
Egyéb szolgaltatasok:
Expressz (a kdvetkezé nyomdaba ker(l6 lapba

biztosan bekertil): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft
BOLD szedes (vastagitott betlikkel):

50 % felar;
ITALIC szedés (d6lt betiikkel): 50 % felar; Ke-

ret: 100 % felar
A hirdetési dijat Belf6ldi Postautalvanyon kér-
juk feladni. Ezt kdvet6en a hirdetés szdvegét,
az egyeb szolgaltatasokra utalo egyéb kozlest,
valamint az ennek megfelel6 dij befizetését iga-
zolo szelvényt (vagy annak masolatat) levélben
a kdvetkezd cimre kérjik kuldeni: COM-WARE
Kft. Budapest, Pf.: 363. 1519. Figyelem! A hir-
detési szoveg mellé csak olyan csekket, vagy
csekkmasolatot fogadunk el, mely tantisaga
szerint az 6sszeg befizetése a hirdetést tartal-
mazo levél beérkezését kovetéen, vagy az azt

megel6z6 1 hénapon beldl tértént.

PC szoftver/hardver

GUS MAX 1MB-ra bévitve eladd! Ara: 25.000 Ft!
Marton Gabor, 8638 Balatonlelle, Hunyadi u.31. Tel.:
06-20-349-378.

486 DX4/100-as vadonatuj PC konfiguracio szines
SVGA monitorral rendkivil kedvez6 aron elado. 1 év
garancia! Tel.: 06(30) 502-804 (Matrai Laszlo)

386/486-0s szamitdgép komplett elado. Tel.: 263-
0267, 17h utan.

Vadonatuj DX4/100 486-0s (4MB, 540HDD,
15"SVGA LR NI monitor) 109.900-ért elado6 2 év
garanciaval. Tel.: 175-3716, 10-18h-ig.

CD iras: 137-4158.

PC 386-0s és 486-0s olcson komplett eladé. Tel.:
2159-550, vagy 06-20-356-120.

CD-iras 2000 Ft-ért azonnal: 1570-937.

Sirgésen elado egy 486 DX-VLB szamitogép, UMB
36 bit CD ROM. Tel.: 416-0862, este 9-ig.

GUS 1MB és Sound Galaxy Pro 16 hangkartyak,
valamint 256 kb cache alaplapba eladd. Erdeklodni:
4000-826.

Szuper aron eladé: OS 3.0 Warp eredeti dobozos,
foliazott op.rendszer, 22 ezerert. Tel.: 403-28-77, 17h-
tol.

Elada: 486 DX2-80, BMB RAM, 1.2 és 1.44 FDD,
Sound Blaster, monitorral vagy anélkil, 110 ezer Ft-
ért. Tel.: 184-0332.

486 DX/100 komplett konfiguracié 1 év garanciaval
olcsoén eladé. Tel.: 291-0341.

El6fizets vagyok [l

Nem vagyok el6fizetd []

El6fizetdi azonositasi szamom:

Vennék 486-os szamitogépet, 8MB RAM-mal, 420
MB winchesterrel, teljes konfiguraciot (SVGA +
nyomtato), dupla FDD-vel, garancialisat. Tel.: (06-23)
422-090, (06-60) 347-833.

llyen még nem volt! Elado egy 386-os komplett
konfiguracio 44 ezer Ft-ért! Erdeklodni lehet 17h utan:
Tel.:2300-385.

Kell egy PENTIUM olcson? Most figyelj! Pentium,
8MB RAM, szines SVGA, 540MB winchester, 1.44
FDD, hangkartya, Sony CD, toronyhaz egyben elado
188 ezer Ft-ért! Tel.: 277-3541 egész nap.

4MB/32 bites SIMM modul slirgésen elado! Tel.: (06-
30) 496-605.

386-0s gép, szines EGA monitorral elado. Tel.: 156-
1903, délutan.

386 SX 40 color SVGA, 170 MB HDD, 1.2FDD, 2MB
RAM, 512-es vezérld, nyomtato egyben elado. Iranyar:
60 ezer Fi. Tel.: (06-30) 503-285.

486-0s SX szamitogép, VGA monitor, 4MB RAM,
40 MB winchester, Windows programok, 78 ezer Ft-
éét elado, Windows nélkiil 75 ezer. Tel.: (06-20) 459-
525.

386-0s, 4MB RAM, CD ROM, hangkartya, SVGA
szines monitor, extrak strgdsen elado. Tel.: 220-4932.

486, DX2-66 (Intel), 8MB RAM, CD ROM, 560 MB
HDD, color SVGA monitor eladé. Ara: 140 ezer Ft. Tel.:
226-1013.

Katonasag miatt siirgésen elado 486 DX 4/100-as,
4MB RAM, Genoa video-kartya, SB hangkartya, CD
ROM, haz, 2 FDD, bill., 69 ezer Ft-ért. Ugyanitt 6x
sebeségl CD ROM (IDE) elad6 23 ezer 500-ért. Tel.:
407-2834.

Eladé DX 80 processzor 5200-ért, DX 4/100-as
10.880-ért, VLB alaplap 8.800-ért, PCl alaplap 14.400-
ert. Tel.: 203-4821.

Eladé egy 386-os 2 MB RAM-mal, 140 MB HDD-
vel, 1.2, 1.44-es FDD-vel, SVGA monitorral, 85 ezer
Ft-ért. Tel.: (06-30) 424-394.

Elado Uj 486 DX4-100-as PCI+EIDE, 4MB RAM,
1MVGA, 540 MB HDD, 1.44 FDD, USA bill., egér,
minihaz, Color SVGA, Axion LR, NI, mpr., Il. monitor.
Tel.: (06-20) 436-612, délelbit, 295-4735, délutan.

Windows'95 magyar, gyari, eredeti csomagolasban'
jogtiszta, CD-n, leirdssal, csak 14 ezer Ft-ert elado.
Tel.: (06-30) 429-162.

386-0s gep slrgésen eladd: 257-2114.

Toshiba Notebook, 486 DX-2-es elado. Tel.: (06-79)
423-201.

Eladé SB 2.0 és 1 db. 486 SX processzor. Tel.: 252-
4573, 17-19h-ig.

386-0s konfiguracid, szines monitorral eladé. Tel.:
156-1903. délutan

Kell egy 486-o0s 95-ezereért? Hivj! Tel.: 291-6966

286-0s Laptop eladd. Tel.: (06-60) 320-431.

Keresek RAM-ot (1 MB), kisebb winchestert, olcso
hazat, vagy komplett 386-ost! Tel.: 121-4157
napkdzben, vagy 203-4821 délutan.

Eladé: 486 DLC, 8MB RAM, 270 MB HDD, két floppy,
Sony CD, GUS, multimédia haz. Tel.: 1782-903.

Eladé egy 486-0s alaplap (256k cache, Green,
3VLB, 4PCl) 10 ezer Ft-ért. Tel.: 257-7958.

Bélyeg
helye,
vagy zart
boritékba
helyezve
keérjiik
elkiildeni

COM-WARE Kft.

PC ULTRA
SZERKESZTOSEGE

BUDAPEST

Pf.: 363.
1519

HDD, RAM eladd, kisebbet beszamitok! Tel.: 215-
3502, 11-17h-ig.

Eladé egy 386 DX-25-6s csak 15 ezerért, RAM
nelkil, 12"-os szines SVGA monitor 13 ezer Ft-ert.
Bp.IX.Balazs B.u.13. Tel.: 216-1890.

Eladé egy 486 DX-2 PCI, Philips CSVGA-val, 105
ezer Ft-ért. Tel.: 121-0139 este.

Virusmentes, szabadon masolhato PC
programcsere. Kiildj listat és felbélyegzett boritékot a
listamért! Harsanyi Zoltan, 4030 Debrecen, Vukovics
Sebé u. 12.

Eredeti PC CD-k eladok: STONEKEEP, REBEL
ASSAULT Il., ALIEN ODYSSEY, EUROFIGHTER
2000, THE DIG, TILT, WARCRAFT 2. Cim: Sandor
Attila, 1092 Budapest, Bakats tér 2. Tel.: 2-178-812

Vadiaj, eredeti PC CD-s programok eladoék.
Felbélyegzett valaszboritékért lista. Cim: Hugyecz
Mihaly - HSI INC. CD CENTER, 2688 Vanyarc, Taban
u. 20.

Elad6 386SX33-as 32kB cache alaplap (4.000,- Ft),
WD 80MB-os winchester (8.000,- Ft), Commodore
1230-as 9 tls matrixnyomtato (Epson FX 80, IBM
Proprinter kompatibilis; 10.000,- Ft). Cim: Branyiczky
Zsolt, 2600 Vac, Althann u. 10. Tel.: 06-27-311-509

Eredeti PC CD-ROM programok eladok!
Novastorm, Rebel Assault: 4.000,- Ft, Lost Eden,
Full Throttle, Myst: 3.500,- Ft, Overlord trio(3 CD
sw): 3.000,- Ft, Asterix, Return to Zork, Aegis: 2.500
Ft, Simtel(2 CD sw): 2.000,- Ft, Wing Commander
3.(4 CD): 6.000,- Ft, Keszoft1, National Parks, Tewi
Win CD: 1.500,- Ft, Mantis: 1.000,- Ft. Valamint 7
db CD-R disk (.arj.zip) 3.500,- Ft/db aron eladé.
Siess, mert csak 1-1 példany van beldle! Hivj,
megegyezink... Cim: Kummer Miklos, 9700
Szombathely, Szt. Imre Herceg ut 95. Tel.: (94) 323-
274 - egész nap.

Elado 1 db. 386SX alaplap + alaplapra integralt ATI
WONDER SVGA monitorvezérlé 512kB RAM-mal +
IDE HDD, FDD controller + 4MB RAM (ez kilon is).
Cim: Eberhardt Gergely, 1181 Budapest, Havanna
u. 61. XI/41. Tel.: 291-9445

Keresem a kovetkezd jatékokat kicsi és nagy
lemezen. Theme Park, Street Rod 2., The Perfect
General 2., NETWORKS$. Megvenném, esetleg
elcserélném Oket. Vastag Gabor, 3529 Miskolc,
Perczel Mar u. 23. - keret kell!

PC-sek figyelem! A legujabb CD-s jatékok nagy
valasztékban, olcson eladok. Ugyanitt PC-s jatékok
csgrééje. Cim.:Ifj. Szlics Karoly, 4244 Ujfehérto, Béke
u. 20.

Eredeti PC CD-k eladdk: Command & Conquer,
Crusaders, Magic Carpet 2., Mortal Kombat 3., Need
for Speed, Screamer, Fatal Racing...stb. Cim:Sandor
Attila, 1092 Budapest, Bakats ter 2. Tel.: 217-8812
vagy 215-1507

386DX40 + 120MB HDD + 4MB RAM + 14" SVGA
monitor + 1MB VGA + 1.2 FDD + SoundBlaster 2.0 +
aktiv hangfal + egér + 50 db lemez. Ar: 78.000,- Ft.
Tel.: 1-685-602. Bagota Gabor

Eredeti PC-CD jatékok eladdk, régiek + Ujak. Joo
Andrea, Tel.: 2-855-083

HARDWARE SERVICE! Biré Zoltan, 1123 Bp. Gy6ri tt 1. I/12. Nyitva: 11-19 6ra.

PC, Amlga, C64, videomagno6 és kamera JAVITAS, csere, és kiilonféle tartozékok.
Telefon: 06-20-348-246, Fax: 175-10-24
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Megrendelem a kovetkezé kiadvanyokat [] utanvéttel

... pl. PC-s jatékok 3. (Ara: 649 - Ft, el6fizetéssel csak

... pl. PC-s jatékok 4. (Ara: 699,- Ft, el6fizetéssel csak

.. pl. Evkonyv'93/94 (Ara: 448 - Ft, el6fizetéssel csak

200,- Ft)

... pl. PC-s jatékok 2. (Ara: 599,- Ft, el6fizetéssel csak

499 - Ft)
549 - Fr)

599.- Ft)

598,- Ft)

[] elbfizetéssel

.. pl. Computer Vilig 1995-6s évfolyam (Ara: 2.926.-
Ft helyett elGfizetéssel csak 2.000,- Ft)

... pl. A PC-k hangja c. konyv (Ara: 1.499 - Ft,
elofizetéssel csak ?99,- Ft)

... pl. PC-s jatékok 5. (Ara: 698,- Ft, elofizetéssel csak

[] A megfelel helyre egy 'X'-et kériink tenni!

El6 szeretnék fizetni a PC ULTRA c. lapra. Kérem, hogy részemre

... db. el&fizetési csekket kildeni sziveskedjenek:

[hegyedévre (594 Ft)

[]félévre (1.188 Ft)

[]1 évre (2.376 Ft)

1 6.

2 75

3 8.

4. 9.

3, 10.
“““““““““““ % e

Megoldasaim a PC ULTRA 1996/marciusi nyereményjatékaira (bekiildési hatarido: 96. 03. 27.

Keresek régi, olcso laptopot (XT286,
Hercules, 20MB, 640kB...) Cim:
Hartmann Péter, 1025 Budapest,
Fels6zdldmali ut 54. vagy E-mail:
Harti@ludens.ELTE.HU

Olcsoén eladd: 486-os alaplap (ISA),
Intel 486D X 33-as processzorral 11.000,-
Ft-ért, 386DX 40-es alaplap 7.000,- Ft-
ért (AMD proci)! Erdekl6dni lehet: Toth
Csaba, Tel: 06-30-402-936

Eladé egy 250MB-os COLORADO
JUMBO STREAMER, kazettaval
14.500,- Ft-ért és egy 120MB-0s WEST-
ERN DIGITAL winchester 12.000,- Ft-ért.
Cim: Endrédi Balazs, 9023 Gyér,
Pusztaszeri u. 24. Tel.: 96/412-689.

Elado 486DX 2/66 proci, 486 alaplap,
S3 Truecolor Graphics Accelerator
(VESA), GUS (1M) hangkartya, Sony
CDV 33A CD-ROM, 1.44 és 1.2-es
floppymeghajtok, 540 MB winchester
(IBM): VESA LB IDE+, 1024x768 VGA
monitor, 8 mega (SIMM) RAM, Super
Warrior joy, gyari IBM OS/2 Warp, Sound
Blaster aktiv hangszorok, billentylizet,
baby haz. Mindez egyben, vagy kalén.
Varom az ajanlatokat. (Garancia
majdnem mindenre van.) Tel.: (este 6
utan) 06-24-365-774 Pongracz Viktor

Elado egy 386SX 33MHz-es alaplap
0 Mb RAM-mal. Tel: (06-56) 481-595
Czifra Zoltan

Elado 3865X40 (AMD) 5.000,- Ft-ért,
TRIDENT 8900CL 512kB 6.000,- Ft-ért.
Ereklédni lehet 18 6ra utan az 1-207-150
telefonon, vagy Bp. XIII. ker. Szegedi ut
10. fsz. 2. alatt Bittera Balazsnal.

Eladé egy MEDIA MAGIC 16-o0s
hangkartya (kompatibilis SB PRO2-vel (8
bites, sztereo) -16 bites CD lejatszas).
Hozza eladd egy ‘nagy’ fejhallgaté. Ara:
11.000,- Ft. Cim.: ifj. lvanics Endre, 7632
Pécs, Nagy Imre u. 60.

486DX4/100-as vadonatuj PC
konfiguracio szines SVGA monitorral
rendkivil kedvezé aron eladé. 1 év
garancia! Tel.: 06(30) 502-804 Matrai
Laszlo

Elad6 az alabbi konfiguracié: 386-
DX40 MHz, 128kCache, 250 Mb HDD
(IBM), 3,5" Drive, 512" Drive, 512 Kb v.
kartya, 4Mb RAM, 14' Axion LR SVGA
monitor, joy (Warrior5) + egér + 15 db
lemez (3M) Iranyar: 92.000,- Ft. Cim:
ggpa Roland, 2133 Szddliget, Hatar ut

80286-20MHz  alaplap AMD
processzorral, kifogastalan allapotban
elad6. HEADIland chipsetes, igy EMS-t
tud emulalni (drivert lemezen adok)
masrészt UMB-t. Ar: 5.000,- Ft, afa nincs!
Vida Szabolcs, 8200 Veszprém. Léczy
L. u. 42/cfsz. 3.

Eredeti PC CD-k eladdk: Full Throttle,
Drug Wars, Chaos Controll, Flight Un-
limited, FX Fighter, Stonekeep, Com-
mand & Conquer...stb. Cim.: Sandor
Attila, 1092 Budapest, Bakats tér 2. Tel.:
2-178-812

REKLAMARON (!Il) elado egy
lényegesen felbévitett Olivetti PCS33-as
(4Mb RAM, 120 MB HDD , 3.5" és 5.25"-
os FDD, SB 2.0, SVGA, stb...) Erdeklédni
lehet: Dinya Gabor, 1 766 581.

Garancialis SONY dupla sebességu
CD-ROM drive + eredeti REBEL AS-
SAULT CD elado! (Kilén-kilon is) Aruk
osszesen 16.000,- Ft. Erdekl6dni: 1-854-
995 (Tasnadi Péter)

AMD486 DX4/120 VIA chipsetes 51SA
2VESA 3PCl alaplapban + 4MB 36 bites
RAM: 49.000,- Ft, SONY CDO55 2x-es
CD-ROM 12.500,- Ft, Zoltrix 14400 Voice
Fax/Data Modem 11.500,- Ft.

Tel.: 203-7476 (Erddsi Gabor)

386DX 40MHz + 270Mb HDD + 4Mb
RAM + 14" SVGA LR monitor + 512 Kb
VGA + 1.44 FDD SB 2.0 hangkartya +
hangfalak + egér + 20 db lemez. Ar:
130.000,- Ft. Tel.: 22/319-474. Szabo
Barnabas

Egyéb

'A500, 1200-AT KERESEK KIEGESZI-
TOKKEL, VAGY ANELKUL. PC-S JOY
(ORIGINAL) ELADi. ZOLI (TEL: 256-17-
40)

Audio CD lemezek nagy valasztékbol
eladék. Notin Laszlo, Vamospércs,
Jozsef A. u.53. 4287. Tel.: (06-52) 210-
438.

C64-re eredeti jatékok eladok, jatékok
100/disk, felhasznaldik 200/disk, oktatok,
szamlazok, nyilvantartok stb. Valaszbo-
ritékért lista! Foldes Janosné, Szolnok,
Markotanyos u.20. 5000 (Tel.: 06-56-
420-544)

Elado C64-es kazettds magnoval,
gggpyval, lemezekkel. Tel.: (06-20) 436-

Eladé C64-es, floppyval, nyomtatoval,
monitorral. Ara: 20 ezer Ft. Tel.: (06-30)
408-270.

Eladé EPSON kompatibilis német, 9 tls
matrixnyomtato, A3, A4 leporello, Uj 1
éves garanciaval, 13 ezer Ft-ért. Tel.:
1832-924.

Eladé 9 tlis matrixnyomtato,
garanciaval, angol, magyar, cirill. Ara: 12
ezer Ft. Tel.: 1114-302.

Elad6: Commodore 128-as szamito-
gép, floppy, joystick, jatékprogramok,
teljes konfiguracid, 13.500 Ft-ert. Tel.:
160-9675.

Eladé SEGA Megadrive Il. vadonatdj,
+ joystickok. 19 ezer Ft. Erdeklddni
napkézben: 1-762-609.

Eladé C64 szamitogép floppyval,
lemezekkel, joystickkal, cartridge
kartyaval, iranyar: 16 ezer Ft. Tel.: 132-
9388.

Macintosh Centris 650-es szamitdgep
eladoé. Tel.: (06-30) 413-119.

A PC ULTRA 96/1

(februari) szamaban
megjelent nyeremény-
jatékok megfejtései:

1. ARCHIMEDEAN DINASTY
2, SETTLERS
3. CHICAGO
4. ASTORIA
5. VIZUALIS
FEJLESZTORENDSZER
6. (EZ KIMARADT)
7. OTHER SIDE
8. 4.30 --- 5.30
9. IT'S ALRIGHT
10. STREET FIGHTER
Konyvbarat jaték:
"ZARORA"
PILOT COMP JATEK:
22.500~-Ft: .-
MICROSOFT JATEK:
1. radar és repiil6gép
2. olajfolt
3. minden szivacs allat
A nyertesek neveit a kovet-
kez6 szamunkban kozoljiik.

— T

KISKAPU

SZAMITASTECHNIKAI KONYVKERESKEDES

Panem - McGraw-Hill

Real
ComWare
BBS-E Kossuth
Aula .-
ComputerBooks Park
Microsoft Press
Cserko Sl

Angster - Kertész

CoDe

Varjuk szamitastechnikai szakiizletek jelentkezését
viszonteladé6i halézatunk bovitése céljabol!

1081 Budapest, Népszinhaz u. 29.
Tel./fax: 269-9119, 134-1528
Postacim: 1447 Budapest Pf.:513

Kérje részletes tajékoztatonkat levélben vagy
telefaxon!

Tudomany kiadoé

Computer Panorama

Springer Hungarica

Atari 520-as szamitogeép, jatékkal, 2
db. joystickkel, 1 egérrel, 25 ezer Ft-ért
eladé. Tel.: 2302-638.

Eladé EPSON LQ-100, 24 tls
nyomtaté. Tel.: (06-29) 344-745.

C-64 eredeti jatékok 100/disk,
felhasznaldoik 200/disk, oktatok,
nyilvantartok, szamlazok stb. eladok.
Valaszboritékért lista. Fldes Janosné,
5000 Szolnok, Markotanyos u. 20. Tel.:
56/420-544

Elado: C64, C64/Il, 1541 floppy, 1531
hangositott magno, jaték és fastload car-
tridge-ok, lemezek programokkal, C64 és
1551-es tapegységek. Stierbach Mihaly,
é%24 Budapest, VIl .utca 4. Tel.: 227-22-

C64 (jdonsag: Nemzeti Bajnoksag.
Futball Manager, magyar csapatokkal.
Minden lehetséges! Lemezen 400,- Ft.
Cim: Csapo Laszld, 9762 Tanakajd,
Tanai ut 14.



Lands of Lore tippek:

(Barna Laszlo, Budapest)

Nem valami 0j jaték, de ha mindjart

itt lesz a ll. rész, akkor miért ne ege-

szitslk ki az els6t:

- A kapcsolokat nem csak targyak-
kal lehet be/kikapcsolni, hanem
nyilpuskaval, vagy ijal is.

- A mocsarban a dokinal csak kett6t
kell kifizetni az elixir megfejtésére,
ugyanis segit az éregember az
Alsd Opinerdébdl, vagy a titkar
Yevibél.

- A banyaban elsés szinten a kobold
tabla alatt van egy k6, ha azt ar-
rébb dobjuk és felreallunk, akkor
egy Ujabb szakasz nyilik meg a fa-
lon.

- Egy kérdés: A banyaban a kettes
kulcs mellett van egy lyuk, ott nem
lehet tovabbjutni, vagy mégis? Ha
valaki tudja, irja meg a szerkesz-
t6ségnek.

- A Fehér Toronyban Lyle-t a tolvajt
engedjuk el, mert nem csinal bal-
hét. Elsére engedjik szabadon
mert..., akkor odaadja az 6sszes
aranyat és a falban hagyja a
protection gydirdjét.

- A Fehér Toronyban a szellemek el-
len a zold kard jo. Boccota kezeibe
tegylik mind a kett6t.

- A Kimmeriai Var borténében nem
szabad azokat a lényeket megta-
madnunk, akiket valasztottunk,
ugyanis ha teljesen Kiirtjuk az el-
lenséget, akkor egy szintet kapunk.
A fejek a varazslast, a csapok a
harci szintet ndvelik eggyel.

- Kimmeridban az els6 szinten, ha
keletrdl kozelitjlk meg a kobra-
szobrot, akkor nem csukodik be a
fal. A racsokat ugy tudjuk kinyitni,
hogy kdzel megyilnk és eldobunk
egy targyat, de nem mindegy, hogy
mit. A nyilpuskaval és ijjal nem le-
het kinyitni, de ha pl. eldobunk egy
kardot, akkor igen.

- A negyedik szinten a lerakos helyen
mindegy, hogy mi van rajtunk, és
nem szamit a tdbbesszam sem.

Warcraft cheat kodok:

A f6 kéd, ami megengedi a Cheat-

elést: Corwin of Amber. Utana:

LEVEL NAME = a valasztott palyara
tesz (pl.: orc12) ez csak campaign
moédban miikodik!!!

YOURS TRULY = Megnyeres!! Csak
campaign modban!!!

CRUSHING DEFEAT = Csata el-
vesztése!ll Csak campaign mod-
ban!!!

IDES OF MARCH = kijatszas!!!

POT OF GOLD = Ad 10.000 aranyat
és 5.000 fat

EYE OF NEWT = Minden varazslat

IRON FORGE = Osszes technoldgia

SALLY SHEARS = Teljes térkép

HURRY UP GUYS = Minden gyar-
tas, stb. gyorsabb lesz

TEHERE CAN BE ONLY ONE =
Sérthetetlen egységek (kivéve egy
kdzvetlen katapult Gitése!), és 255
sérilést okozo utesek!

Theme park:

1 Milliard dollar: készitstink egy $.
nevdi file-t. (copy con $)

Ebbe irjuk bele: E 010D 77

W

Q

Készitstink egy moole.bat file-t (copy
con moola.bat)

Ebbe ezt irjuk:

@ECHO OFF

DEBUG %1<$

Ezeket a file-okat
Theme\Save kdnyvtarba.
Hasznalata:

Menjlnk be a save konyvtarba, és
irjuk be:

Moola x.go, ahol x = becenév

Note: A .go fontos!!!

tegylik a

The 7th guest:

A kezd6képerny6n irjuk be:

Zaphod Beeblebrox

(A space és a nagybettik fontosak!)
Most clickeljink a szfinx 4 sarkara,
igy akarhova tudunk menni a jaték-
ban.

Clouds of Xeen tippek

(Weisz Roland, Herend)

- A Witch Tower felett, a felh6kon, a
dny-i sarokban van egy szobor,
amit ha megfogunk, ad egy szintet
gratisz. Ugy lehet idejutni, hogy a
(8,2)-es helyrél nyugat felé 6-ot
ugrunk a teleporttal. Kapunk egy
“Super Explorer” awardot is.

- A Cave of lllusionben a dugéhoz
nem kell monumental er6, elég a
fantastic is.

- Arjinak nagyon megéri segiteni,
750000 XP-t ad.

- A Xeenkodzi-tengeren az a bunko
halasz nem Emerald Nunchakut
adott, hanem egy sz*r gydrdit. A ja-
tékban nem talaltam sem Dragon-
speart, sem Golemhammert, csak

kardokat ezek ellen. A Dragon Lair-
ban az urnék kidobnak, ha nem
tudjuk fizetni a Dragontax-t. Egyéb-
ként 6t (5) Dragon Lore van, meg
egy Art of Taxation., En a harmadi-
kig jutottam el becsliletes jatékkal.

- A kut Shangri La-ban akkor is ad
szintet, ha nem vagyunk 20. szin-
tlek.

Eye of the Beholder 3.

(Weisz Roland, Herend)

- Mauzdleum Level 3: a karok allitga-
tasaban van valami logika, csak
mar elfelejtettem, hogy mi (he-he).
Az erd6 térképe két részletben lett
kozolve az Evkonyv'93/94-ben, de
az atjaro kozoéttliik mashol van,
meéghozza a legnyugatibb fal
legdélibb sarkaban (az els6 rész-
leten gyk.). Amikor az 6reg szellem
kényvei kozil kell valasztani, a va-
razslé nagyon orul a Book of
Arcane Deeds-nek. (Ha itt helye-
sen valaszt, a karakter kap egy
szintetis.)

- A Mage’s Guild Level 2-n az 5-6s
helyen van egy Cloak of Protection
+3is.

- MG Level 4: a +4-es t6rt Ocnor-nak
hivjak, nem Demar-nak.

- Templom Level 1: azt a fekete pu-
dingot Living Muck-nak hivjak, es
nem hat ra sav, méreg, villam, a
tliznek ill. Magic Missile-nak pedig
felez6 hatasa van rajta.

- Templom Level 2: a 23-as pont el6tti
mez6 forgato hatasat elkertlhetjuk,
ha varazsolunk egy Bless-t. Ez oda
van irva a mez6 elétti tablara.

- Hat, tényleg nem adott tul sok XP-t
a progi. A new partymban a varazs-
[6m 12 szintl lett csak (tehat az
egesz jatek alatt csak egy szintet

|épett.
DoT

Grafi

SHS

Kereskedelmi- és szolgaltaté Kft.

Budapest, X., Jaszberényi u.72. Telefon/Telefax: 262-5243. Postacim: 1388 Budapest, Pf.: 96/100.

Nyitvatartds: H-CS.: 8.00-18.00, P.: 8.00-14.00

Viszonteladok figyelem!

Az 1996-0s év multimédia slagere a

VideoHighway TR200

Radiézhat, tévézhet, videozhat a szamitégépén a

VideoHighway TR200 segitségével!

Szoftverek kedvezo aron!

A Shareware és Full Version jatékok mellett multimédias oktato,
illetve ismeretterjeszto programok talalhatdk a 3, 7 és 10 CD-t

tartalmazé csomagokban.

Kérje aktualis arlistankat a FaxBank-bél: Tel.: 180-8611 (1490#)
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Oldalazzunk PageMaker 6.0-ban!

A Publish cimd, a szamitégépes
kiadvanyszerkesztés fenegyere-

~ keinek sz6l6 amerikai szaklap ta-

valy decemberi szamaban egy-
begylijtdétte azokat a termékeket,
melyek véleményik szerint az el-
mult évben a legtdbbet tették a
nyomdatechnika fejlédése ér-
dekében. A cikk mindjart els6kent
a PageMaker térdel6program uj
6.0-as valtozatat méltatta. Most,
hogy rangjahoz illéen felkonferal-
tam e szamunk vendégét érde-
mes kicsit csaladfajaval is megis-
merkednunk.

A PageMaker-t készité Aldus ce-
get tavaly felvasarolta az Adobe.
A DTP terlletén 6k pedig kikerdl-
hetetlen nagyhatalom. Erdemeik
kbézé sorolandd a nyomdai eléke-
szitésben egyeduralkodo Post-
Script oldalleiré nyelv kifejleszte-
se, mely a PC-t6l a Macintosh-on
at a UNIX-ig minden platformon
megtalalhaté. Tovabba olyan jog-
gal népszerld programokkal is
bluszkélkedhetnek mint a Photo-
Shop képfeldolgoz6- vagy az
Illustrator rajzprogram. A listat
hosszan folytathatnam, de egy
bizonyos: a két cég dsszeolvada-
sa mindenképpen szamunkra is
elényds, hiszen ezaltal a Page-
Maker és a tobbi Adobe istallébal
szarmazo program adatcseréje
meg gordulekenyebbé valt.

A programok hasznalatakor ben-
nem mindig kialakul egy szemé-
lyes kép a készit6ikrél. Pl. a
Corel cég alkalmazasaiban otle-
tesebbnél otletesebb funkcidk
szazaival kapraztatja el felhasz-
naldit, a bokkené csak az, hogy
ezek kozll alig mikédik valami.
llyenkor egy kapzsi zseni jut az
eszembe, aki témérdek kivald
gondolatabdl egyet se dolgoz ki
rendesen, mondvan kinlédjon ve-
le, akinek kell. A PageMaker ese-
tében ez mindig is masként volt.
O egy igen céltudatos, sok szem-
pontot mérlegeld tudds elme.
Mozdulatai rutint sejtetnek, ritkan
szolal meg, de akkor biztosak le-
hetlink szavai sulyaban. A min-
dennapokban ez ugy nyilvanul
meg, hogy a funkciok rendkivdl
atgondoltak, kézreallnak, hibat-
lanul és gyorsan mikddnek.

Mint az életben...

A PageMaker koncepcidja a va-
I6s élethelyzet utanzasan alap-
szik. Egy iréasztalon 1évé papirra
helyezhetjik el az oldalépité ele-
meket.

A munkamenet a kovetkezd: A
program elinditdsa utan megad-
juk a létrehozni kivant dokumen-
tum oldalméretét, margojat és
terjedelmét (ezen paramétereket
szlkség esetén barmikor meg-
valtoztathatjuk). Egy oldal vagy
oldalpar képe jelenik meg, melyre
tetszés szerint gépelhetink sz6-
veget, helyezhetlnk el képeket,
grafikai elemeket. A pontos illesz-
tést nyomtatasra nem kerulé se-
gedvonalak segitik.

Mindez mar a legelsé valtozatban
is igy volt, csak a lehet6segek
tarhaza valamint a funkciok sza-
badsagfoka ndévekedett. Torde-
I6program |étére rendkivul fejlett
szdvegszerkesztési funkciokkal is
rendelkezik. A betl szinétdl a ti-
pusaig barmilyen szempont sze-
rint képes keresni ill. kicserélni
szoveget. Kllon installalhaté szo-
tarakkal el tud valasztani ill. he-
lyesirast tud ellenérizni. Lehet6-
ség van tovabba automatikus tar-
talomjegyzék ill. index készitésre
is, hogy csak a fontosabbakat
emlitsem. Az oldalkialakitas terén
minden elképzelést megvaldsit-
hatunk. Akar 1 m?-es lapot is de-
finialhatunk. Betdt 4-t6l 650 pont-
ig méretezhetlnk, ill. 5-t6l 250%-
ig keskenyithetlnk, szélesithe-
tink. A soresést tizedpontonként
adhatjuk meg, csakugy mint a
bekezdések kozott is szazadmili-
méternyi pontossaggal allithatunk
tavolsagot. A kiadvanyban gyak-
rabban eléfordulé beallitasegyt-
teseket pedig stilusokként ment-

hetjlk el, melyet barmely bekez- |

désre egy gombnyomassal alkal-
mazhatunk.

Ujitasok
A 6.0-as valtozatban tobb mint 50

névum jelent meg az elé6z6 ver-
zidhoz képest.

A szinkezelés tObb terlletén is
jelentés elérelépések térténtek.
Integraltak a Kodak szinkezeld

rendszerét, mely a kilénbdzé be-
és kimeneti eszkdzoket hivatott
szinhelyességre birni. Bar hazai
viszonylatban kétlem, hogy egy-
amar szikség lesz ra, de lehe-

- t6ségunk van az un. HI-FI color

gazdagabb szinvilagat is hasz-
nalni, mely ma a nyugati nyom-
datechnika egyik legujabb viv-
manya. Kozvetlenil importalha-
tunk Kodak CD formatumu képe-
ket is és programon belll szin-
bonthatjuk azokat.

A grafikai ill. sz6veg elemeket
immar csoportosithatjuk, elhe-
lyezkedésuket automatikusan
egymashoz igazithatjuk, a prog-
ramon belll készitett zart alak-
zatokkal akar maszkolhatjuk is,
ill. a cikk elején emlitett szoro-
sabb egylttmikoddés keretében,
akar TIFF képformatumban is
kézvetlenil tamogatja a Photo-
Shop-ban készitett maszkokat.
Magyarra forditva egy bittérképes
képet nem csak négyzet alapban
importalhatunk, hanem tetszé-
leges részét atlatszova tehetjuk.

Az oldalkialakitas soran 256 ku-
I6nb6z6 mesteroldalt definial-
hatunk az egy allomanyon beldli
maximum 999 oldal szamara. Aki
most elkeseredik, mert éppen
egy 38 kotetes, egyenként 1000
oldalas lexikon tordelésére kapott
megbizast, ne csliggedjen, mert
az allomanyokat 6ssze lehet fliz-
ni, s a program képes az igy ki-
alakult egyuttest oldalszamozas,
tartalomjegyzék, index tekinte-
tében egyutt kezelni.

Az ujitasok kdzul azonban min-
denképpen megkulonbdztetett
figyelmet érdemel a PDF és a
HTML formatumok tamogatasa,
mely segitségével hordozhatd ill.
Internetre szant elektronikus ki-
advanyokat is készithetlnk!

Mi hianyozhat még?

Sajnos a szinatmenetek |étreho-
zasara valtozatlanul kllsé prog-
ramot kell igénybe vennink, s a

téglalapok lekerekitését, a vona-
lak szaggatottsagat is csak meg-
adott mintakbdl valaszthatjuk. A
programhoz 6nallé alkalmazas-
ként mellékelt tablazatszerkeszt6
is hagy azért némi kivannivalot.
Ezeken segithet a PageMaker
nyitott rendszere, mely lehetévé
teszi célprogramok rendszerbe il-
lesztéset (Plug-in technoldgia), a
szUkséges terlleteken izmositva
programunkat.

Sziikségletek

A program nem szenved étvagy-
talansagban. Minimalis konfigura-
cios igéenye Windows 95 esetén
486-0s processzor, 8 MB RAM,
24 MB szabad hely az instal-
lacidhoz, VGA monitor, eger.

Bar kifejezetten a Windows 95
operacios rendszerhez tervezték,
32 bites kiegészitéssel (rajta van
a programlemezen) Windows
3.1-en is hajlandé m(ikédni. Eb-
ben az esetben azonban RAM
igénye 10 MB-ra n6 és a 2.5-6s
verzioju tablazatszerkeszté he-
lyett a korabbi verzio telepitédik.

Oszinte vallomas

Soraimat — legnagyobb sajnala-
tomra — semmilyen a program ér-
tékesitésében érdekelt cég nem
honoralja, elfogult szavaimat ki-
zardlag tdébbéves felhétlen ha-
zassagunk mondatja velem. Ma-
gunk kézo6tt legyen szdlva, a kon-
kurens Quark cég XPress prog-
ramjanak jolfejlett szolgaltatasai
prébara tették hliségemet, de az
Uj verzié sokmindenért karpotolt.
Gyakorlatilag a PageMaker be-
hozni latszik lassu fejlesztéesébdl
fakadt hatranyat, s tébb terileten
meg is el6zi rivalisat. Nyugodt
szivvel ajanlhatom a legbonyolul-
tabb ujsagok tordeléséhez is.

Kévetkez6 alkalommal a PC-s vi-
lag legelterjedtebb vektorgrafikus
programjat, a Corel Draw 6.0-as
valtozatat fektetjlik bonckeés ala.

Mardcz Csaba

| [GoromondDug H__ [ SIEENY
Iin (1T = 11-1m| oot

ElGszdr is kérjiik meg, hogy minket is tanit-
son meg ra. Amikor nincs otthon a kézi-
kényvbdl sajatitsunk el minden fortélyt,
majd az Gjabb okitas alkalmaval tegyiink

\ Ggy mintha mindent elsére megérte-

3 \ nénk. llyenkor egy-egy megfeleld

. megjegyzés megteszi hatdsat. Pél-

¢ daul: ,Nem értem, hogy ey llyen

egyszerli programon mit tudsz te
¥ napokig szészmétdlni?”

Két eset lehetséges. Vagy beléatja,
hogy mi még a PageMaker-nél is jobbak
vagyunk, vagy gutalitést kap és meg-
van az orokség.

Udvézlettel: Rozi néni

A PhotoShop -bol |mportalt TIFF file maszkja (Cllppmg Path) is megmarad
(Megfigyelheté ahogy a foté szabalytalan alakzatban takarja ki a fécimet.)



Az
el6zb
részben vil-
lamgyorsan atte-
kintettiik a Net kilon-

b6z6 szolgaltatasait. Eb-

ben a részben egy kevés

technikai részlet kbvetkezik, majd

az elektronikus levelezest (e-mail) ve-
sezzuk Ki.

A Halbzat alapvetéen egy csomag-
kapcsolt valami. Ez annyit tesz, hogy
minden egyes Uzenetet vagy barmi-
lyen forgalmazando adatot el6szér kis
csomagokra bontanak. Minden egyes
ilyen csomag kap egy fejlécet, ami-
ben benne van a felado és a cimzett
azonositdja is. Ezutan ezeket a cso-
magokat beleszorjak a halozatba.
Minden egyes utvalasztd, amin atha-
lad a csomag, ilyekszik a cimzett felé
tovabbitani a csomagot, ami végul
megérkezik. Az Gtvonalvalasztok
nagyjabol tudjak minden egyes gép-
rél, hogy merre kell tovabbitani a fe-
Iéje kuldott csomagot. (Mindenazon-
altal ez egy igen bonyolult dolog, és
borzaszto nagy sebességet igényel,
ezért az utvonalvalasztok, angolul
router-ek igen gyakran csillagaszati
Osszegekbe kerllnek.) Mivel igen
kiilénb6z6 utakon mehet at egy-egy
csomag, igen gyakori, hogy pl. 10
kozvetlentl egymas utan kildott cso-
mag teljesen véletlenszerd sorrend-
ben landol a fogad6 gépen. Ez nem
probléma, mert a csomagok fejléce
tartalmazza azt is, hogy 6 éppen
hanyadik csomag volt. El6fordul az
is, — peldaul halozati tulterheltség
miatt — hogy egy csomag elveszik.
llyenkor egészen egyszerten Ujrakl-
dik a hianyzé csomagot. Ezzel a
megoldassal rendkivil bonyolult —
egy-egy pont kdzott rengetegfele ut
van — haldzatokon lehet viszonylag
egyszerlien forgalmazni.

Mindehhez szilikséges még, - mint
emlitettik - a Halézat minden egyes
gepehez egy azonositot adni. Ezért
a Net-en minden gépnek van egy 32
bites IP cime, amit négy szammal
szokas kifejezni, igy:

127.0.0.1

Szerencsére nem ilyeneket kell
megtanulni, hanem neveket - minden
gépnek lehet egy neve, mondjuk

serveri.foo.org

Ezeket a neveket szamokka egy un
DNS (Domain Name Server) forditja
at. Ez is egy szolgaltatas, amit mind-
ig hasznalunk, de majdnem lathatat-
lan. Van meég egy jo trikk benne:

®

gépeknek is
lehet neve, aminek

NINCS sajat IP cime,
de van egy masik gép, ami
gydijti a levelezést. llyenkor csak
levelet lehet kildeni az adott névre.
Ilgy ma mar minden elektronikus le-
velez6rendszer elérhet6 az Internet-
en keresztil.

Egy felhasznal6 e-mail cime pedig
a felhasznaloi neveébdl és a gépének
nevebdl (vagy szamabdl) all 6ssze
elérni, mondjuk igy:

pcu@hungary.net

Ez éppenséggel a mi email cimink.
A felhasznaldi neviink pcu, ezzel és
egy titkos jelszéval tudunk belépni.
Az elektronikus postafiokunk az
omega.hungary.net gépen talalhaté
— amibdl mindjart ki is derl, hogy
ez esetben éppen az el6z6ekben em-
litett “levélgylijt6” géppel van dolgunk.

A cim vege elarulhat valamit arrdl,
hogy az adott illeté hol is tartézkod-
hat. Ez altalaban ugyanis az 1SO
orszagkad. (Pl. Magyarorszagon .hu)
Sajnos az USA-ban nem ezt hasz-
naljak, tipus szerint vannak csopor-
tositva a gépek:

edu  Oktatasiintézmény
org Non-profit szervezet
com  Valamilyen cég

net Altalaban nemzetkézi

halézat, sok szolgaltato
vilagszerte valasztja ezt
a neve vegeének.

Egy masik, mostanaban terjed6
osztalyozas a jobbrol szamitott ma-
sodik “sz¢” alapjan tortenik. Ket pel-
da erre:

demon.co.uk

ftp.univie.ac.at

A “co” kereskedelmi (commercial),
az “ac” (academic) pedig valamilyen
oktatasi intézmeényt jeldl. Tehat a
co.uk végzdbdeés az feltehetGen egy
angliai céget, az ac.at pedig egy
ausztriai oktatasi intézmeényt jeldl. Ez
utébbinal az “uni” tagbdl pedig sejt-
hetd, hogy egyetemrél van sz6. Ezek
persze csak szokasok - van olyan
amerikai gép, aminek .us a vége, és
van olyan taiwani egyetem ahol
edu.tw-re végzddik a gépek neve.

Ha egy levelet szeretnénk irni, ah-
hoz kell valamilyen levelez6program.
Lehet anélkil is, de azt nem norma-
lis embernek talaltak ki... A Net alta-
lanos hibaja, hogy a kilénbz6 pro-
tokollok tobb-kevesebb sikerrel vi-
szonylag kénnyen atverhet6k. Barmi-
lyen programot is hasznaljunk, az 6s-
Unix mail-t vagy Windows alatt futé
Eudora-t, lesz néhany dolog, ami
mindegyikben kdzds. Ezt magyaraz-
nam inkabb el az egyes programok
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mert azok nagy

szama amugy is lehetetlen-

né teszi a részletes leirasok készi-
tését. Viszont, ha mar tisztaban va-
gyunk az alapfogalmakkal, akkor
gond nélkill hasznalhatunk barmilyen
programot.

Egy Gzenet megirasakor minden-
képpen megkérdezi, hogy kinek
megy a leveél, ezt altalaban a To: fel-
irat utan irhatjuk. Ezutan lehetnek
mas kérdések, promptok is, de ami
lenyeges az a Subject: felirat. Ide ke-
rul levellnk targykore. Ide igyekez-
zUk nehany szoval ésszefoglalni a
levellink Iényegét. Ezutan beirhatjuk
alevellink szévegét. Ha nem széve-
get, hanem egy file-t szeretnénk kil-
deni, akkor két valasztasunk van:
vagy a régebbi UUencode-
UUdecode modszerrel elkodoljuk,
majd a cimzett visszakddolja. Vagy
az ujabb MIME kodolast vetjik be -
ez nagyobbrészt automatizalt és ra-
adasul Internet szabvany is. Az au-
tomata mikodeés azt jelenti, hogy jo
esetben egyszerlien az attachment:
prompthoz begépeljik a file nevét, és
mar kész is. A cimzettnél - megint
csak jo0 esetben, ha van mime
dekoder az 6altala hasznalt gépen -
automatikusan megtérténik a deko-
dolas. Ez utébbi modszer elénye
meég, hogy a fejlécébdl kideril, hogy
milyen tipusu objektum. Tehat ha kép,
akkor - j6 levelezé program esetén -
automatikusan egy képnézét hiv; ha
hang, akkor kérésre lejatsza stb. A
jdvében pedig, amikor mozgokep ér-
kezik, akkor azt kezdi el vetiteni...

Emlitettem mar, és igen lényeges,
hogy az Interneten kbzvetlenlil nem
elérheté gépeknek is tudunk levelet
kaldeni. llyen példaul aCompuserve
vagy a FIDOnet. Err6l szél egy Inter-
Network Mail Guide ami elérhet6 fip-
vel az rtfm.mit.edu cimen vagy egy

mail-server@rtfm.mit.edu
cimre irt levélben. A térzsbe irjunk
annyit, hogy

send usenet/news.answers/mail/
inter-network-guide

igy manapsag ha valaki azt mond-
ja, hogy “on-line” elérhetd, vagy hogy
az Internet-en van, az gyakran mind-
Ossze annyit jelent, hogy e-mail ut-
jan kapcsolatot tudunk teremteni vele.

Az e-mail egy masik formaja a le-
velezési lista. A lista altalaban egy
adott témaban levelezé emberek lis-
taja. Ha valaki ir a listara egy levelet,
azt minden cimzett megkapja. Ez
nagyon hasonlit a Usenet-hez, de
van egy alapvet6 kilénbség: egy
Usenet csoport letrehozasa messze
nehezebb, mint egy levelezdlistae.
Kis létszam, szlikebb érdeklédés
esetén nincs értelme egy Usenet cso-
portnak. Egy levelezé lista idealis le-
het, pl. egy cégnek, aki kapcsolatot
szeretne tartani dgyfeleivel. De pél-
daul egy nemzetkozi projekt-et is szé-
pen 6ssze lehet fogni a segitségével.
Vagy egy masik példa: folyik egy in-
gyenes DOS klén fejlesztése. Az a

par ember, aki ezzel foglalkozik a vi-
lag legkllénbdz6ébb pontjain soha
nem latta s valészinlleg nem is fogja
soha latni egymast. Egy levelezési
lista segitségével mégis konnyedeén
0ssze lehet hangolni ezt a munkat:
Otleteket, a fébb kérdéseket lehet
egyeztetni... A legnagyobb ilyen lis-
tak kiilén haldzat, a BITNET gépein
futnak. Ezek cimzése altalaban igen
egyszerl. A gépek neve altalaban
egyetlen szo, és az Internet cimet ugy
képezzik, hogy utanairunk egy
.bitnet végzddést. Példaul a miamiu
nevl gepnek az Internet cime
miamiu.bitnet. Ha az adott gépen fut
listserv - ez igen gyakori -, akkor a
listserv user-nek irjunk. Példaul a
listserv@miamiu.bitnet cimre irjunk.

Egy listat kezel6 gépnek irt leve-
link altalaban a kovetkezdképpen
néz ki: nincs targya, a subject sor
Uresen marad. A levélbe annyit irunk:

subscribe lista_neve valodi_név

Lemondani egy listat altalaban az
unsubscribe lista_neve
paranccsal lehet. A legtdbb ilyesfajta
program ha egy olyan Uzenetet kap,
amiben csak a “help” sz6 szerepel,
akkor elkildi a hasznalati utasitast.
A Bitnet listserv-ek még sokkal tdbb-
re is képesek. Példaul tarolhatjak a
listat es ezt kereshetjlik a késdbbi-
ekben. Kérhetiink informaciot az
Osszes Bitnet listat, de ez BORZAL-
MAS hosszu. Irjunk egy levelet vala-
melyik Bitnet servernek, mondjuk a
listserv@bitnic.educom.edu e-mail
cimre. Hoho! Hat ennek nem is bitnet
a vége! Tényleg nem - ez a gép a
Bitnet-Internet atjaré. Ha valamelyik
Bitnet gép - ez ma mar igen ritka -
nem hallgatna a bitnet-re végzédé
nevére, akkor példaul a kovetkezé
eljarast kell kévetniink:
listserv%miamiu.bitnet@hbitnic.edu
com.edu

Tehat a @ jelet %-ra cseréljuk,
majd az egész utan pottyantunk egy
@bitnic.educom.edu-t. Ezzel a %-jel-
lel néha talalkozhatunk - ez olyan
gepet jelent, ami nem az Internet ré-
sze, nincs regisztralt neve. Szoval
irjunk egy levelet a
listserv@bitnic.educom.edu cimre:

list global

Ezutan megkapjuk életlink egyik
leghosszabb elektronikus levelét...

Egy igen komoly problémaja van az
elektronikus levelezésnek. Gondo-
lom, mar j6 néhanyan rajéttek, mi az.
Mivel a Halézat kdzponti felligyelet
nélkuli, ezért kézponti telefonkdnyv
sincs. lgy valakit megtalalni néha rop-
pant nehéz lehet. Vannak kiilénbéz6
“‘telefonkdnyvek”, de ha csak nem
Utkdzik valamilyen akadalyba, egé-
szen egyszeruen hivjuk fel telefonon
az illet6t, és kérdezzilk meg az e-mail
cimét! (De gondosan nézzik meg
el6tte a névjegyét, mert lehet, hogy
rajta van...) Ezzel sok gondot tudunk
magunknak megsporolni, mert az
alabbi médszerek messze nem ga-
rantaljak a sikert.

Egy nagyon fontos dolog!! Ne hoz-
zuk nyilvanosagra senkinek se az e-
mail cimét annak el6zetes beleegye-
zése nélkdl! Ha egyszer nyilvanos-
sagra hoztunk egy e-mail cimet, ak-




A levél targykore tresen maradhat,
a szbvege egyszerlien:
send usenet-addresses/nev

A név-be irjunk bele minden olyan
szot, ami esetleg segithet. PI. ha ép-
pen az MIT-n kerestink valakit, akkor
ne csak a nevét, hanem azt is irjuk

site a whois.ripe.net.

Egy whois server listat Matt H.
Power alitott 6ssze. Az 6 cime
mhpower@athena.mit.edu. A lista
ftp-vel is elérhet6 a sipb.mit.edu
hoston /pub/whois/whois-servers.list
néven.

A kereskedelmi szolgaltatok listai

)

Most déntsd balra a fejedet, es ugy
nézd meg! Latod mar, ugye? Nos a
masik “alap” smiley a

=(

Ez a szomorl mosolygé. (Szép kis
szokapcsolat!) Ha kapsz egy levelet:
“Beszélnlink kéne :-(* akkor készlilj

kor azt ezrek+€s ezrek olvashatjak, keteredményezne, legtdbbszortelie- resés mindenkinek ingyenes. A tagok >:>  lgazan 6rdogi
% és kildhetnek akar csak viccbélise- sen feleslegesen. pedig kifejezésekre is kereshetnek, megjegyzés volt
= mailtannak az embernek. ebben a pillanatban azonban még a >;-> Az Ordog vett ra,
S Egy masik szolgaltatas awhois. J6 tagséag is ingyenes. hogy ezt tegyem!
o A legtobb felhasznalé nem szokott esetben ez a “whois” paranccsal el-
= L Orilni parezer varatlan és felesleges  érhet6 a host-unkon. Awhois-nagy Az e-mail ismertetés végén Szinte mindegyiket irhatjuk “balkeze-
n levélnek... Ha ez a gyakorlat elhara- ritkan “nicname” - parancs szintaxi- szusszanjunk egy picit, és lassunk sen”:
pédzik, akkor pedig mindenki meg saigen egyszerd: egy kicsit kbnnyebb dolgokat! Ezek ~ (=: )=z (~;
t fogja kisérelni, hogy az 6 cime ne le- whois <név> a smiley-k, mosolygok. Mivelcsak 7 Vagy réviditve, orr nélkal:
e gyen benne ezekben az adatbazis- A <név> helyére ugyanugy irjunk be bites szoveget lehet atkildeni, ezért ) (: 3)
okban, s még nehezebb lesz megta- minél tébb informaciot a keresett sze-  a metakommunikacié nagyon hiany- :D Nevetés
r lalni valakit. Lassuk magukat a tele- meélyrél. A zik. Pontosabban csak hianyozna!
n fonkdnyveket! whois -h <host> <név> Mar igen régen felismerték, hogy a Ezeken kivil szazaval vannak
=5 paranccsal mas whois site-ok is el- testbeszéd hianya igen ostoba félre-  jobbnal jobb mosolygok. A legtdbb lat-
€ Ezek kozil az egyik a Usenet-en érhetéek (néhany whois site-t Id. értésekre adhat okot - viccnek szant  tan az ember halalra réhégi magat...
e alapszik. Eltérolja mindenkinek ane- aldbb). Ha ez a parancs nem érheté megjegyzéseket komolyan vehetnek llyenek:
i vét és az e-mail cimét, aki valaha el, akkor a stb. Ezért kitalaltak (valészinlleg  8-) A user szemiiveges
Usenet cikket irt. Az e-mail cime: telnet whois.internic.net whois Scott E. Fahlman, sef+@cs.cmu.edu  [:-]: Frankensmiley
mail-server@rtfm.mit.edu parancsot adjuk ki. Az eurépai whois talalta ki 1981-ben) a kovetkezd jelet: =] Vampir smiley.

:-E formaban is eléfordul.

=|:-)= Abraham Lincoln

+-:-)  Papai smiley

*<i- A télapd

4 § A user sirvafakadt (hipp!)

Ez néha annyira elfajul, hogy ki-
16n kis egysoros rajzocskak készul-
nek:

oda, hogy mit stb. A keresési algorit- a World Wide Web-en érhetdk el. fel arra, hogy nem éppen jo hirekrdl @)~ —>—,'—>—

musa “fuzzy”, tehat nem kell mind- A  Fourtt eléerhet6 az akarnak veled cseverészni @)—>——>—>—

egyik szénak stimmelnie, de minél info@fourii.com-on vagy a http// ;=) Ez a "hunyoritd” smiley.

tébb stimmel, annal valészinlibb, www.four11.com/cimen. Ne ijedjetek Altalaban valami Ezekre mar ra kell jojjetek ennyi
hogy megkapjuk az adott taldlatot. A meg az ilyen cimekt6l, még lesz szé huncutsagra utal smiley utan. A megfejtés a kdvetke-
rendszer nem kiildi meg az 6sszes roluk. =< lgazan szomoru vagyok  z6 szamban.

cimet, maximum 40 cimet. AzGsszes A http://www.lookup.com/-tis érde- > Gunyos, mard WT Pooh
elkildése iszonyu nagysagu levele- mes meglatogatni. Az alapszint( ke- megjegyzeés

ACOMP - Pest:
1135 Budapest, Szent Laszld utca 74/A.
Tel./Fax: 149-6165, Tel: 140-2101
ACOMP - Buda:

1125 Budapest, Kiralyhago utca 2.
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11999 486 cooler 680 TBAV 6.50 Vll'llSll‘tO, L
s o cooler ] 100Mb shareware jaték program
: ' Hangkartyak, Fax / modemek: 536 ;.0 rl:: 1 1.520
Media Vision 16 (16bit, stereo, SCSI CD-ROM vezérls) bl St : s -
Sound Blaster 32AWE (16bit, CSP,Wave, General) OEM 00 Meniéria-cache elemek: 1 6 2 0
GRAVIS ULTRA SOUND ACE (512Kb RAM) 1128Kb DRAM 340 5.9 Ft -+ A FA
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Zoltrix 96/48/24bps belsé FAX/MODEM + software 1Mb SIMM 70ns 3.992
- 4Mb SIMM 70ns 72pin 13.440 Araink a 25% AFA-t nem, de 12 honap garanciat tartalmaznak. Készpénz
Floppy, CD-ROM Drive-ok, CD irék: 8Mb SIMM 70ns 72pin 26.640 fizetés esetén érvényesek.
Panasonic CD-ROM 2x + Media Vision 16 hangkirtya (SCSI) 16Mb SIMM 70ns 72pin 51.600
Panasonic CD-ROM 4x, AT- BUS 32Mb SIMM 70ns 72pin 115.000 Nyitvatartas:
256Kb cache 5.992
256Kb Burst cache 6.800 H‘P- 9.00‘] 7-00, SZ. 9.00"13-00




Processzor & Co.

A jatekokhoz - és gyakorlatilag min-
den mas programhoz is - egyre na-
gyobb szlikséglink van nagy teljesit-
ményl processzorokra, pedig valo-
jaban nem a szamitasok és a konk-
rét feladatok emésztik fel processzo-
runk kapacitasat,
mint azt valaha tet-
ték. Manapsag a ké-
nyelmes kdrnyezet
el6allitasa a pro-
cesszor szamara a
legnagyobb munka.

Abban viszont min-

denki egyetért, hogy

a munka kenyelme-

sebbé tételében nem

ismertnk hatart. Ert-

heté tehat, hogy

mostani gyorsan val-

tozé vilagunkban

egyre szivesebben

cseréljik le hasznalt alkatrészeinket.
Az arak zuhanasa szintén segit a
déntésben. De vajon ismerjik-e
egyaltalan azt, amit venni szandéko-
zunk? Legtdbb esetben ez nem igy
van, de ez nem szokott problémat je-
lenteni. Ezzel szemben egyre slir(ib-
ben lehet panaszokat hallani, hogy ez
vagy az a processzor vagy mas al-
katrész nem m(kdodik. A magyar sza-
mitdgép-kereskedbk hozzaallasa
pedig igencsak kritizalhatd, az egy-
szer( bolti eladdk gyakorta elcsodal-
koznak egy-egy kérdés hallatan, ez-
zel szemben a még naluk is kezddb-
bekkel nem mindig bannak kimélete-
sen.

Kanyarod-
junk vissza a
processzorok-
hoz. Egyre-
masra hallani
informaciokat
arrol, hogy a
processzorok-
kal (és alaplap-
okkal) kapcso-
latos vissza-
élések mekko-
ra karokat
okoznak. Fon-
tos tehat tudni,
hogy ha ve-
szlink egy pro-
cesszort, mit érdemes megneézni raj-
ta. Gyakorlatilag ma mar nem kap-
hatunk 5 voltos processzorokat, csak

igen ritka esetben. Els6 dolgunk te-
hat az, hogy megvizsgaljuk alapla-
punkat, birja-e a 3 voltos processzo-
rokat is. Az Uj alaplapok természete-
sen mar felkésziltek ezekre a pro-
cesszorokra, melyek elénye, hogy
44%-kal kevesebb aramot fogyasz-
tanak, mint egy 5 voltos tarsaik. Ez
valéjaban nem
csak a villany-
szamlank miatt
fontos, hanem
azért, mert ezzel
egyltt kevesebb
hé disszipalodik,
ami processzorunk
élettartamarais jo-
tékonyan hat. Ha
alaplapunkhoz fel-
tetlentl 3 voltos
processzort aka-
runk illeszteni, de
nem birja, akkor
elvileg létezik 5v-
3v konverter, de ezt Magyarorszagon
még nem lattam. Igy ebben az eset-
ben egy Uj alaplap vasarlasa tana-
csolhato.

Elsé helyen nézziikk meg a pro-
cesszorgyartasban masodik helyen
alld6 AMD processzorait. Az AMD
486-0s processzorait két csoportba
oszthatjuk, az elsé a standard pro-
cesszorokat tartalmazza a masik az
un. enhanced processzorokat. A ket-
t6 kdzo6tt a kiilonbség a belsd
gyorsitotar (cache) szervezésében
van, a standard processzorok Un.
write-through cache-et tartalmaznak,
mig az enhanced sorozatban write-
back cache van.

A cache szervezése

A cache 3 f6 részbdl
all. A tag memoria a
cache-ben tarolt ada-
tok valés memoriabeli
cimeit tartalmazza. A
cache memodria altala-
ban 16 byte nagysagu
sorokban tartalmazza
a gyakran hasznalt
adatokat. Az utolso
egyseég pedig csak
arra valé, hogy meg-
keresse a kivant ada-
tot.

A write-back cache ugy mukaodik,
hogy ha megvaltoztatunk egy adatot

a memaridban (tehat megprébal a
processzor megvaltoztatni), akkor az
el6szor a cache memariaban valto-
zik meg, és csak egy id6 utan kerdl
at a rendes memoriaba.

A write-through cache

ezzel ellentétben régtén

visszairja a valtozast a
memoriaba. A kilénbség

tehat, hogy a write-back

cache esetén a memoria
tartalmazhat olyan adatot, amely va-
I6jaban hamis. A write-back modszer
viszont ezaltal gyorsabb, hiszen a
visszairast maskor is el tudja végez-
ni. Ha a processzor azonban egy nem
visszairt adatot kivan feldolgozni,
akkor mindig megvarja a visszairast,
a biztonsag kedvéért. A write-back
cache a tag memariaban egy un. dirty
biten tarolja az egyes 16 byte hosszu
sorokrol, hogy szlikséges-e a vissza-
irasuk, azaz modositva lettek-e.

A cache cimmemoériaja, a tag me-
madria még maganal a cache memo-
rianal is gyorsabb, hiszen a cache-
bél elészor ki kell valasztani, hogy hol
is van az az adat, amit
fel akarunk hasznalni. A
tag memoaria nagysaga
azonban nem csak at-
tol figg, hogy mekkora
a cache memoria gé-
plinkén, hanem attol is, -
hogy mekkora a RAM nagysaga. Igy
aztan elképzelhetd, hogy alaplapunk
tokéletesen kiszolgélja a benne levé
memoriat, de amikor a memoariat
(RAM) bévitjik, mar nem lesz ele-
gendé a tag memoria, igy csak a
cache kikapcsolt allapotaban miiké-
dik a gép.

Egy alaplapon altalaban két cache
talalhato, az elsé a processzor bel-
sejében, a masodik az alaplapon. A
processzor belsé cache-ével nem
szokott gond lenni, de a kiils6 cache
mar manipulalhaté. A BIOS kiirasat
ugyanis konnyd atallitani, igy féleg ré-
gebben cache nélkili alaplapok is
megjelentek,
melyek kiirtak
ugyan, hogy
van bennik
cache, de az
gyakorlatilag
nem mukodott.

A tag memoria
hasonlokép-
pen manipulal-

hato, de ezzel kapcsolatban féként
igen nagy memoriak esetében lehet-
nek gondok (pl. tul kevés a tag a
RAMhoz képest), és 32 megabaijt
memaorianal mar markas alaplapot is
beszerezhetlink, melynek dokumen-
tacioja korrekttil elkalauzolhat minket.
A processzor belsé cache-ét szoktak
primary vagy level 1 cache-nek hiv-
ni, a kils6é természetesen a
secondary vagy level 2 cache. Tob-
bek panaszkodtak, hogy (j
processzoruk nem muakddik megfe-
leléen. Egyes programok, pl. 3D
Studio lefagynak, mig masok rende-
sen miikédnek és a probléma meg-
oldasaban csak a belsé cache kikap-
csolasa segit. A probléma okozoja,
hogy az adott alaplap nem képes ren-
desen lekezelni az enhanced pro-
cesszorok belsé write-back cache-ét.
Mivel azonban pl. az AMD enhanced
processzorok mindkét cache szerve-
zést tdmogatjak, altalaban orvosolha-
t6 a probléma, de legrosszabb eset-
ben az alaplap lecserélése a hiba ja-
vitasanak egyetlen maédja.

Az AMD standard 486-0s pro-

cesszorok jelenleg DX2-66,DX2-
80,DX4-100,DX4-120 tipusokban lé-
teznek. Mindegyikuk 8 kilobyte bel-
s6 cache-et tartalmaz. A processzo-
rok 3.45 +/- 0.15 volton mdkddnek.
Jelzésik NV8T . Az enhanced pro-
cesszorok ugyanezeken a frekvenci-
akon miikédnek. Ezekben azonban
kivalaszthaté cache van. A pro-
cesszor egyik laban lehet elddnteni,
hogy a write-back vagy a write-
through cache legyen bekapcsolva.
Ezek a processzorok szintén 8 kilo-
byte belsé cachet tartalmaznak, de a
write-back cache esetenként lénye-
gesen gyorsabb lehet, mint a stan-
dard sorozat write-through

gyorsitétara. Az enhanced sorozat
tamogatja a 2 labas SMI (System
Management Interrupt) energiataka-
rékossagi funkciot. A processzorok
szintén 3.45 +/- 0.15 volton m(kdd-
nek. Ezek az enhanced processzo-
rok az SV8B jeldléslek. Az Intel pro-
cesszorok 16 kilobyte belsé cachet
tartalmaznak, de ez régebben write-
through cache volt, a sebesség meg-
itélése igy nehéz dolog, talan nem-
sokara bévebb sebességtesztet is ol-
vashattok oldalainkon.

Fontos tudni, hogy a manapsag el-
terjedt PCl busz maximalis sebessé-
ge 33 megahertz, és pl. a DX4-120-

as processzor, mi-
vel orajel harom-
szorozo, 40 mega-
hertzes klilsé
(busz) érajellel mu-
kodik. A PCI busz
igy vagy tovabbra is
tud mdkodni 33 me-
gahertzen, vagy pe-
dig orajel felezéssel
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20 megahertzre csékken az orajele.
Ez szintén az alaplaptol fligg, termé-
szetesen a 33 MHZ-es frekvencia a
kedvez6bb, de ezt nem minden alap-
lap tamogatja.

Mi van a boritora
irva?

Az eladdknak il-
lene tudniuk, hogy
processzorukon a
feliratok mit rejte-
nek. Ujabban a
processzorok fel-
iratait raadasul ma-
nipulaljak is. Ez f6-
leg a Pentiumokra
igaz, ahol az aljan beirt frekvencia-
adatot tudjak modositani. Ezeket a
processzorokat ugyanis egysegesen
gyartjak, eés csak kesz allapotban
déntik el, milyen sebességen muikod-
nek biztosan j6l. Ez altalaban egy
alulméretezés, nehogy gondot okoz-
zon barmi is. Gyakori triikk keleten a
teljes Ujrairasa az adatoknak, eseten-
ként pedig az adat matricaval torté-
né leragasztasa. A probléma ponto-
san az, hogy egyes processzorok
ténylegesen viselnek matricat, els6-
sorban a garancia jelzésére, és az
egyszert vasarlo nehezen tudja meg-
kalénboztetni az eredetit az alcatol.
Ezen a fronton a jévében Iényeges
elérelépések varhatoak, de ez még
elég képlékeny dolog. Igy tehat sze-
geny vasarlo csak magara hagyat-
kozhat a keresésnél. Az AMD pro-
cesszorok feliratai els6 latasra egy
nagy AMD jelbél és feliratbdl, vala-
mint egy WIN '95 (régebben sima
Windows) kompatibilitast mutato jel-
bél allnak. Ezen kivil talalunk egy
ilyesmi jeldlést: AM486 DX4-120, ami
ugyebar egyértelm(. Alatta az un.
OPN talalhato. pl. A 80486 DX4 - 120
SV 8B. Az els( betl a tokozast je-
I6li (A-normal PGA; S-SQFP). Az
ezutani szam megint egyértelmd. A
DX4 felirat az 6rajel belsé haromszo-
rozasat jelenti, a DX-2 a duplazast,
de ezt valoszinlleg szintén minden-
ki tudja. A kdvetkez6 szam a belsé
orajel, ami 66,80,100,120 MHZ lehet,
a kulsé orajel rendre 33,40,33,40
MHZ. A kbvetkezé betl S esetén
Enhanced , N esetén Standard pro-
cesszort jelol. AV jelentése az, hogy
a processzor 3.45 +/- 0.15 volton mu-
kddik (az I/0 5 volt t(ir6).A 8 a 8 kilo-

byte belsé cache-re utal. Az utolso
betli B ha Write-back cache van ben-
ne, T ha Write-through cache-sel ren-
delkezik. Az OPN felirat alatt egy val-
tozat és datumkaéd szerepel. Legalul
meg egyszer sze-
repel a frekven-
cia, és a szikse-
ges tapfeszliliseg
nagysaga. Az uj,
5x86-0s széria
OPN jeldlése a
kovetkez6: AMD -
X5-133 AD W.
Az AMD - X5 a
termék csaladjat
jeldli, a 133 az
orajelet. az A bet(
PGA tokozast jeldl, illetve helyette
egy S betli jelentene SQFP tokozast.
A D bet( 3.45 voltos mikodést jelent,
helyette F betl 3.3 voltos mikddést
jelentene. Az utolso beti,a W55 C
fokos maximalis tokhémérsékletet,
annak helyében Y betli 75 C fokos
tokhémerseékletet jeldl. A processzo-
ron elhelyezett felirat 55C fokos hé-
mersekletnél ‘heat sink and fan
required, mig a nem annyira érze-
keny 75C-nal ‘heat sink required . Az
SMM-et (energiagazdalkodas) a

standard sorozat nem tdmogatja, az
enhanced és az 5x86 igen.

Mi ujdonsag az AMD gyarban?

Az AMD az év végén tébb Gjdon-
saggal jott el6. Az els6, hogy jelentd-
sen fejlesztik a flash memoriak tech-
nolégiajat. Ez az atlag PC felhaszna-
I6nak is jo hir, hiszen egy alaplapnal
vagy modemnél nagyon hasznos le-
het ennek beépitése. Els6 részrol
aramfelhasznalasa is kicsi, ezért gya-
korta hasznadljak a flash memariakat
notebookokban, masrészrél ha a

BIOSt nem ROMként, hanem flash
memoéria formajaban épitik a gépbe,
akkor software segitségével tudjuk
frissiteni, és ma ez szikseges is.
Alaplapvasarlasnal mar mais jol meg
kell nézni a BIOS chipre irt datumot,
vagy érdeklédni, mert elfekv6-kész-
letekben akadnak olyan alaplapok,
melyek BIOSa sok tulajdonsaggal
nem bir. llyen a legujabb mania, a
plug and play tdmogatasa, vagy az
energiagazdalkodas. Ami pedig tény-
leg fontos, az az IDE drive-ok keze-
lésének tamogatasa. Itt az LBA és
LARGE modok tamogatasara gondo-
lok. Ha pedig ezt nem tudja a régi
alaplap, de flash memériaban van a
BIOS, akkor -lehet,hogy-
amegoldas a BIOS egy-
szer( cseréje software
segitségevel. (firmware
update) A masik ujdon-
sag, hogy az AMD kiad-
ta az els6 példanyokat a
K86(tm) osztalyba tarto-
z6 SSA/5-75 processzo-
rabol. Ez mar a 75 me-
gahertzes Pentium telje-
sitményét nyujtja az
AMD sajat szuperskalar
technologiaval. A szintén

az év veégén megjelent

AM5x86-133 szintén valamivel

a Pentium 75 teljesitménye fe-

lett van, de ez a

486-0s alaplapok-

ba rakhaté. Nem

biztos azonban,

hogy minden alap-

lap birni fogja, igy

el6szor tajekozod-

junk. Az Uj 486-0s

AMD processzo-

rok mar gyakorla-

tilag mind a 0.35

mikronos techno-
I6giaval késziinek.

Mi hir van az Intelnél?

Jonnek a Pentium Pro-k, méghoz-
za sokan. Az els6 szembedtld ki-
I6nbség a régebbi processzorokhoz
képest az, hogy a Level 2 cache is a
processzorban kapott helyet, amint
az a melléekelt kepeken is lathatd. Ugy
néz ki, hogy 133,150,180,200 mega-
hertzes véltozatban jonnek ki, busz
orajeliik pedig rendre 60,66,60,66
megahertz. Fogyasztasuk 25-30 watt
kordli, hat igen, fejlédik a vilag. Az L2

cache 256 kilobyte, kivéve a 150 me-
gahertzes valtozatban, melyben 512
kilobyte. A 256 kilobyte-os cache 0.6
mikronos, az 512-es 0.25 mikronos
technologiaval késztl. Maga a pro-
cesszor a 133 megahertzes valtozat-
ban még 0.6 mikronos, a tébbiben
0.35-06s. A 256 kilobyte-os cache 15.5
millié, az 512-es 31 millié tranzisztort
tartalmaz. Maga a processzor pedig
kb. 5.5 millié tranzisztorral rendelke-
zik. A bels6 L1 cache 8 kilobyte adat
és 8 kilobyte muiveleti cache-et tar-
talmaz. Amig ezek a processzorok
altalanossa valnak, meég eltelik egy
kis id6. A Pentiumok azonban itt van-
nak, és jonnek az Ujak. Méghozza

150 és 166 megaherizes valtozatban.
A megjelenés utan rogtén hazankban
is kaphatéva valtak. Igy lassan feljebb

kertl a mérce, régoéta kaphatéak a
60,66,75,90,100,120,133 megahert-
zes valtozatok, van tehat valaszték.
Erdekességként megemlitem, hogy
a Pentium 20 kilénféle réteget tartal-
maz (pl. sziliciumdioxid, aluminium,
szennyez6anyagok, stb.) és tébb,
mint 250 gyartasi fazison mennek
keresztul.

-boldi-

Hardware attekintés

Anno két évvel ezel6tt a PC-s jaté-
kok 2. cimU kiadvanyunkban volt egy
rovid gépvasarlasi utmutatd, amely-
ben az akkor kaphato szamitogepek-
rél, és részegységeikrdl volt szo.
Azota sokat valtozott a vilag, és az
akkor j6 gépnek szamitd cuccokat
ma az ember utan dobjak, hogy nem
kell fizetned se érte, csak vidd el in-
nen. Ennek 6rémére most egy Ujabb
attekintés kovetkezik.

Sajnos ma a jatékok a csucsalkal-
mazasok kbzé tartoznak, eréforras-
igenyuk miatt. Igy ha nem akarsz
csalédni a kovetkezé konfiguracio
beszerzését javasiom (nehogy komo-
lyan vedd, de sajnos igy van):
iPentium 120 MHz, 16-32 MByte
RAM, 540MByte...1GByte HDD (le-
hetéleg SCSI-Il), VL vagy PCl buszos
True Color SVGA kartya minimum 1

MByte RAM-mal, 14-15" LR, NI szi-
nes monitor, 4x...8x sebessegl CD-
ROM, SB AWE 32 vagy GUS (ACE,
MAX). Egy ilyen konfiguraciét ma mar
egész olcson, ugy 250-300 ezer fo-
rintért be lehet szerezni. Bar ha min-
denbdl a jobbikat veszed, akkor 400
kdrnyeken talalod magad. Egy ilyen
géppel esetleg még 2 év mulva is
tudsz majd jatszani, illetve dolgozni.

Mivel erre nem sok olvasénak van
pénze, igy eddig nem sok informéci-
ot sikerdlt nydjtanom. Roviden 6ssze-
foglalom a kiilénb6z6 részegységek
tulajdonsagait. Az els6 a processzor.
Itt csak a 486 és afdlotti csalardol lesz
sz0, mert 386-0st nem nagyon lehet

kapni manapsag, és nem s érdemes .

pénzt kiadni érte, hacsak nem tul ol-
cson adjak. Altalanosan elmondha-
0, hogy csak a DX jelli processzo-
rok tartalmaznak lebegépontos
koprocesszort. Ezt egyel6re nem sok

program hasznalja ki, amelyik viszont
igen, annak jelentésen megnéveli a
sebességét. Mara odaig jutottunk,
hogy csak hasznaltan lehet kapni
486DX2-66 alatt processzort, és
alaplapot. Egy ilyen alaplapért (mond-
juk 486D X-33) ne adjunk 10-12 ezer
pénznél tébbet, mert nem ér annyit.
Jatszani a 486 DLC, SLC processzo-
rokkal felszerelt gépen is lehet, bar
bizonyos jatékok igencsak lasstnak
tinnek majd. Ennek ara ma tugy 5000
buckazoid, természetesen hasznal-
tan. Jelenleg leginkabb egy 486D X4-
100 ajanlhato, ennek mar megfizet-
het6 ara van. En decemberben
25040+AFA=31300 pénzért vettem,
VL alaplappal, 256k cache meméria-
val. Fontos, hogy csak az Intel és az
AMD processzorokban lehet 100 %-
ig megbizni, bar lehet hogy a t6bbi
processzorral sem lesz baj soha. Itt
kompatibilitasi problémakroél besze-

lek. Nekem eddig egyszer volt egy
486DLC processzorral bajom, Win-
dows installalaskor. Az egészben az
a legszebb, hogy amig az Intel vagy
az AMD processzorok 12-13000 pe-
takba kerlilnek, addig a Cyrix és a Te-
xas procik ennek a felébe. Akinek
pedig tobb pénze van vehet maga-
nak Pentiumot 75-90 MHz kérnyéekén,
ugy 29-35 ezereért (plusz AFA). Min-
den processzorra melegen ajanlott
h(it6éventillatort tenni, bar elméletileg
nem lehet semmi baja nélkile sem.
Ara 800+AFA magassagaban van.
A processzort alaplapba szoktak
tenni. Altaldban VL vagy tjabban PCI
buszos alaplapokat érdemes megva-
sarolni, olyan 10-12 ezer+AFA-nal
kezdédnek, (cache nélkil mar 7-8
ezerért is van, ilyet azonban ne na-
gyon vegyunk, mert rettenetesen le-
lassitja a processzor mikodését). A
PCl buszos alaplapok valamivel dra-



gabbak. A Pentium processzorokhoz
28-40 ezer kdzott kaphatunk alapla-
pot, ezek altalaban mindig PCI
busszal rendelkeznek. A BIOS lehet
AMI, vagy Award mind a kett6 meg-
bizhat6, az AMI elterjedtebb.

A harmadik paciens a memadria
lesz. Ennek elég fix ara van, ugy
4000+AFA meganként. Hasznaltan
sem sokkal olcsobb. Ma szinte min-
den alkalmazas, jatek megkovetel 4
MByte-ot, de jobban szeretik a 8-at
vagy megtébbet. Egy haverom emli-
tette, hogy 486DLC-n 8 megaval a
DOOM gyorsabban futott, mint
486DX4-100-on 4 megaval, nekem
nem volt médomban kiprébalni, nem
mintha szeretném ezt a tipusu jaté-
kot... Tehat 8 mega ajanlhaté. Meg
kell emliteni az EDO RAM-ot, ami
valami frissitési trikkel (én nem ér-
tettem meg (nem is figyeltem oda),
amikor a Bryanmester mondta, hogy
hogyan mikddik) 10-15%-al gyor-
sabb mint a sima DRAM. Egyel6re
nem éri meg, mert az ara magasabb
a sebességnyeresegnel.

Menjlink tovabb a vinyéra. 340-
420-540 MByte kornyékén kezdhe-
tink keresgélni. Hasznaltan a 170-
210-250 megas olyan 10000-ért meg-
éri, az ezeknél kisebbeket inkabb fe-
lejtstk el. Ujonnan 420 mega folott
érdemes gondolkodni. Ez ma ugy
18000+AFA kdrnyékén van. Egy ér-
dekes megoldas az ar szamitasara,
hogy az arat elosztjuk a kapacitas-
sal. 40+AFA meganként nagyon sok,
a 35+AFA elfogadhato, a 30 tokéle-
tes (ez utébbi az 1,08-1,3 GByte kor-
nyékén él). Igy 540 mega olyan 20-
22 ezer, 850 ugy 28-30 ezer +AFA
aron éri meg (ezek ugyan meég a '95-
0s arak.) Megbizhatd, és ajanlott
Quantum, Fujitsu (kicsit dragabb),
IBM vinyokat venni, a Conner szin-
tén megbizhaté de csak egyedileg,
mert szeret masik tipusokkal két
HDD-s dsszeallitasban 6sszeakad-
ni. Mara a CD-ROM terjedésével
csOkken a jatékok HDD sziikségle-
te, csak hat nincs mindenkinek pén-
ze ra, bar el6bb utébb Ggyis rakény-
szerilnek a tisztelt felhasznalok.

Ezzel el is érkeztlink a CD-ROM-
hoz. Hatalmas a valaszték, Sony,
Panasonic, TEAC, Sanyo, Chinon,
Acer, Toshiba... . A Panasonic CR-
562 megfizethetd, és elég j6 a min6-
sége. A Sony-k szintén jok, bar a
Linux nem szereti 6ket. Sebességi-
leg manapsag a 2x-es a meng, de a
4x-es is megdfizethetd aru. Szimpla
sebesséqlit 2-3-4 ezer forintnal dra-
‘gabban semmiképpen ne vegyunk.
Dupla sebességlt olyan 9-12 ezer,
negyszereset 18-25 ezer plusz AFA
aron vehetlink meg. Ezek IDE vezér-
I6vel értendGek, az SCSI vezérlés ti-
pusok legalédbb 10000-rel dragabbak.
A nagyobb sebességli meghajtok
még horribilis 6sszegekért kaphatok
csak. December elejéen 98000-ért lat-
tam 8x-0s sebességlit... .

Jojjon avideokartya. Ittis, mint az
alaplapnal ajanlott a VL vagy a PCI
busz, mivel jatékoknal fontos a se-
besség. Egyel6re nem sok jaték
hasznal 640x480 256 szinnél na-
gyobb felbontast (pontosabban akcié-
jatékok szinte soha, maszkalds, stra-
tégia és egyebek mar s(irlibben), igy
akar a sima 256 kByte video RAM is
megteszi. Mivel ilyet nem nagyon le-
het kapni, meg kell elégedniink az
512-es kartyakkal. Ez ISA buszra ér-
vényes. ISA buszra még mindig a

Trident csalad adja a legjobb ar/telje-
sitmény mutatot. A 9000-es sorozat
bizonyos tagjai hibasak, csakigy mint
a 8800-as, a 8900CL illetve D
mebizhat6, ezek mindketten tudjak a

"TrueColor-t is. VL buszon nem na-

gyon talalunk 1 megéasnal kisebbet,
es altalaban mind TrueColor. A Cirrus
egy kicsit lassu, holtversenyben a
Trident-ekkel. Az S3-as sorozat tag-
jait érdemes valasztani, ha a sebes-
ség is szamit, és esetleg nem csak
jatszani hasznaljuk a gépet. A vasta-
gabb pénztarcaval rendelkezdk va-
laszthatnak Miro-t, Spea-t, WD-t stb.
. Sebesseégileg a Tseng ET4000-es
optimalis. Arban a PCl és a VL busz
k6zott nincs tal nagy kalénbseég.
Hasznaltan altalaban az Gj ar AFA
nélkdl, vagy az alatt egy kicsivel el-
fogadhato.

A videokartyahoz monitor is du-
kal. Itt megint nagyon nagy a valasz-
ték, a laposabb pénztarcaval rendel-
kezoknek is. Kaphatunk a pénziinkert
Mono-t, Sztereo-t (vagy azt még-
sem?), és Szineset. Alacsonysugar-
zasut, Non-interlace-t, digitalis és
analdg hangolasut, 14, 15, 17, 20
esetleg 22 collost. Ajanlott az ala-
csony sugarzasu, ha sokat jatszunk,
vagy dolgozunk a géppel. Az NI ak-
kor ha Windows-t futtatunk, nagyobb
felbontasban. Az NI altalanban jocs-
kan megemeli az arat. Digitalis han-
golasu monitorok szinte csak 15" fe-
lett vannak, ezek pontosabb beallitast
tesznek lehetévé, és azt, hogy az
1024*768-as felbontasban ugyanott
van, és ugyanakkora a kép mint a
320*200-ban, azaz nem kell tekerget-
ni a felbontasvaltasok kézétt. Az utéb-
biidében emelkedett a monitorok ara,
monokrémot Ugy 12-13 ezer+AFA
kozott lehet kapni, szineset tipustol
fuggben 32-45 ezer+AFA koral. A
Daewoo, Axion, Synco monitorok az
olcsébbak, a PGA monitorok a dra-
gabbak kozé tartoznak. Ezeken ki-
vll természetesen valaszthatunk
NEC, Sony, Miro, Eizo, Philips stb.
tipusokat ha van ra 60-260 ezer fo-
rintunk. Monokrém monitort hasznal-
tan ugy 8000-ért éri meg, a szinesek
tipustdl figgben 20 és 30 ezer kdzott.
Miel6tt monitort vasarlunk minden-
képpen nézzik meg a képét (nem
egy fényképet rola), hogy egyenesen
all-e, és ha nem, kezdjunk ra alkud-
ni, ugyanis sokszor el6fordul, hogy ta-
vol-keleti monitorokba ferdén teszik
be a képcsovet, és lejt az egész. Az
enyém példaul balra lejt, pedig a mar-
kéasabb PGA tipusba tartozik.

A floppy meghajtokrdl nincs sok
mondanivaléom, a Panasonic megbiz-
hat6é és olcsé. Manapsag egyre rit-
kabban lehet kapni 5,25"-0s meghaj-
tot, és szinte mindig dragabbak mint
a 3,5"-0s. A nagylemezeket archiva-
lasra lehet leginkabb hasznalni, pl. a
360-as DSDD lemezeket 800.COM-
mal megformazva, nagyon olcsén
tarolhatjuk adatainkat.

Hangkartya. Széles a valaszték,
mind minéségben, mind névben. En
minéségmanias vagyok, igy az ere-
deti hangkartyakat tudom ajanlani. Itt
az eredeti SoundBlaster Pro, 16, 32-
re, illetve a GUS (ACE, MAX)-ra gon-
dolok. Ezek altalaban kompatibilisak
dnmagukkal, bar az SB16 nem telje-
sen SB Pro kompatibilis. A 100%
kompatibilisnak meghirdetett kartyak
nem mindig teljesitik az igéreteiket,
az aruk viszont elég meggy6z6 tud
lenni. Fontos, hogy a 16 bites kom-

patibilis kartyak altalaban csak az SB
Pro-val kompatibilisak, tehat az
SB16-tal nem, a 16 bites lzemmédo-
kat csak Windows, WSS alatt lehet
kihasznalni. A Wavetable hangkar-
tyak sokkal elethtibb hangmindséget
biztositanak, mint a sima FM kartyak,
némileg (néha inkabb jelentésen)
magasabb arért, bar a GUS ACE is
Wavetable kartyanak tekinthetd, és
a 15000+AFA ara nagyon meggyo6-
z6. Hasznéltan SB, SB Pro kompati-
bilis hangkartyakat 6tezernél dragab-
ban ne vegylnk, és a 16 bitesekért
se adjunk tébbet hatezernél. Az Adlib
teljesen felejthetd, bar néhany szaz
forintot még megérhet. Jatszani a
GUS, és ¢z SB16 javasolhato, az
AWE 32 illetve SB32 komolyabb
munkakra ajanlhaté. Ha azt akarod,
hogy a programjaid egytdl egyig (kb
99,9%-ban) megyszolaljanak, egy
eredeti SB Pro és egy GUS ACE
kombinaciot ajanlok. Ugyan eredeti
SB Pro-t Gjonnan nem nagyon lehet
kapni, ezért kicsit keresgélni kell, vi-
szont minden jaték tamogatja, es a
jatékprogram irok 98%-anak ez van.
Ezzel a kombinacioval lefeded az
Adlib, SB, GUS kivanalmakat. Lejat-
szani lehet 8 vagy 16 biten, felvenni
csak 8 biten, bar studidomunkakra
nem igazan alkalmas a PC, igy sok
ertelmét nem is latom a 16 bites hang-
rogzitésnek. Arra, hogy felvegyuik
vele a hangunkat, azutan visszafele
visszhangositva lejatsszuk, béven
elég a 8 bitis.

Hangszdérodkat is kaphatunk min-
denféle tipusban. Az aktivakban van
beépitett tapegység, és erdsito, igy
a vonali kimenetrél meg lehet Gket
hajtani, a passzivakban nincs, igy
azokhoz kuls6 er6sité kell. 4-8 Watt
maximalis teljesitménynél nincs tébb-
re szikseg, és értelme sincs. A 120,
160 Wattos feliratu hangdobozok is
messze elkertilendok, egyrészt mert
szinte biztos, hogy a tizedét sem tud-
jak teljesitményben, ha meg mégis
tudnak akkor t6bbet fogyasztananak
mint a szamitoégep. Ne tegyiik a hang-
dobozokat a monitor kdzelébe, mert
letorzithatjak a képet, akar maradan-
doanis.

Billentylzet, egér, joystick. Jat-
szani legjobbak a mikrokapcsolos un.
‘kattog6s’ darabok, lehetéleg kemény
billentéssel. Programozni, cikket irni
a PC Ultraba inkabb egy nem
mikrokapcsolos ajanlhato, mert éjjel
3 ora kérnyéken zavaro lehet a kat-
togas. Egérbdél én az eredeti MS
Serial Mouse-t szeretem és haszna-
lom. Altalaban barmely egér megte-
szi, harendszeresen tisztitva van, az
optikai egereket még pucolni sem
kell, igaz dragabbak, és csak a hoz-
zajuk adott egérpadon mikddnek.
Joystickokbol érdemes kicsit dragab-
bat venni (Ugy 3-4 ezer+AFA-ért)
mert ezek joval strapabirébbak. Lat-
tam mar néhany hét alatt ténkremen-
ni 1500 forintos joy-okat.

Modemek. Egyre tobb szamitégép

elengedhetetlen tartozéka. A 2400
bps-t messze kerild el, ha ingyen
adjak akkor se fogadd el, mert az arat
a Matavnak fogod befizetni szazszo-
rosan. A 9600 bps mar jobb, de iga-
zabol 14400, vagy a 28800 bps a ki-
elégit6. Altalaban faxok kiildésére és
vetelére is alkalmasak. Ujonnan
9600-as 5-10 ezerert, 14400-as 12-
15 ezerért, 28800-as 25-30 ezerért
(mindegyik plusz AFA) éri meg.
Hasznaltan 9600-as otezer kordl,
14400-as meg 10000 kértl megvehe-
t6, bar szerintem 14400-as modemtd|
elég kevesen akarnak megvalni
egyeldre, aki meg mégis, annak va-
lami baja van vele, ezért érdemes
alaposan megvizsgalni, és kiprobal-
ni. A 28800-as modemek kdzlil olyat
ne vegyutnk amelyik nem tudja a V34-
et. llyeneket lehet kapni kéz alél, na-
gyon rossz vasart csinalsz vele... .
Ezt legjobb szintén kiprébalni, felhiv-
ni valakit akinek van V.34-es
modemije, és a protokollt, illetve a
sebességet figyelve megallapitani,
hogy tudja-e a V.34-et. Tovabbi
jotanacs, hogy az MNP2-4, V42 hi-
bajavitas, a v.42bis és az MNP5 adat-
tomarités lehetbleg legyen hardveres
megoldasu, nélkile pedig ne is
vegyink semmilyen modemet.

Nem beszéltink még a halozati
elemekrdl..., és nem is fogunk mert
nem hiszem, hogy valaki otthon ha-
l6zatot epit maganak. Ha meg még-
is, vegyen barmilyen olcsd6 NE2000
kompatibilis ethernet kartyat, és
Lantastic-ot maganak.

A scannerekrél annyit, hogy a
kéziscannerekhez nagy gyakorlat, és
biztos, nem remegé kéz kell (célzo-
viz recommended), a 16,7 Millié szi-
nl szinesekhez meg még ez sem
elég. Az asztali scannerek pedig esz-
méletlen dragak tudnak lenni. Otthon-
ra semmi értelme, a szerkesztéseg
pedig megfelelé dijazassal vallal
nyomdai el6készitést, igy scannelést
is.

Bar ez mar nem hardver, de azért
nem art beszélni réla. Operacios
rendszernek a jo 6reg 6.22-es MS-
DOS-t ajanlom, lehetbleg jogtisztat,
a Win95-6t inkabb dolgozni, jatszani
kevésbé. llletve a komolyabb embe-
reknek a Linux-ot. Osszefoglalasul
egy teljes ajanlhato, és még megfi-
zethet6 kombinacio: 486DX4-100
proc, 256 kByte cache VL alaplap, 4-
8 MByte RAM, 420 MByte HDD, 1,44
MByte FDD, S3 procis VL
videokartya, 14" LR szines monitor,
billentylzet, MS OEM Mouse, SB16
Vibra MCD OEM hangkartya,
Panasonic CR-562 CD-ROM drive.
Ez ugy 130-140 ezer forint +AFA aron
megveheto, ha tigyesek vagyunk, és
a cikk megjelenéseig nem ertékelik
le drasztikusan a forintot.

Ezekenkivil van egy elengedhetet-
len tartozéka minden PC-nek, ez pe-
dig a PC Ultra szamitastechnikai
havilap... . El6fizetési csekk minden
mennyiségben rendelheté.

Csibra Gergé

COMPUTERBONTO

Uj és hasznalt szamitastechnikai

Hasznalt, miik6d6 computerek!!!

berendezések, alkatrészek

eladasa-vétele. Elfekvo és
leselejtezett készletek nagy
tételben valo megvasarlasa.

Cim: 1072 Budapest, Klauzal u.32. Tel.: 267-9560
Nyitva: Hétf6-Péntek 10-

18h, Szombat 9-13h
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Hi fiuk!

Egy épitd jellegi kritika: Ezt a meg-
rendelélapot nem az Ujsagbol kel-
lene kivagni, hanem kézéprél egy
mozdulattal kiemelhet6 lenne. Nem
kéne szétvagni az Ujsagot.
Kdézblhetnétek max. 1 oldalon csa-
lasokat (cheats) a jatékokhoz.

A ‘Kulvilag' rovat nem rossz! Jo
otlet.

Régebbi CoV-okat lehet még ren-
delni?

A reklamokat ne feszegessuk, va-
lamibdl nektek is élni kell. Nem?
Minden jot!

Birdé Tamas alias Csucsdk, Bp.
Ui: Levrov. is lehetne 1 oldal ereje-
ig.

Uboyka: Koszi az épitd jellegi
otleteidet, megprobaljuk meg-
szivlelni. A levliapot nem kotele-
26 kivagni, ha valaki meg tudja
oldani, hogy a levlap hatoldalat
lefénymasolja, és boritékba he-
lyezve kiildi el, természetesen az
is megfeleld. A csalasokra valo-
ban inditunk rovatot (a Zsaru
magazin mellékleteként), persze
nem lenne rossz, ha bekildené-
tek a szerkesztéség cimére 6t-
leteket, hogy mindig legyen elég
anyag. Régebbi CoV-okat még
lehet rendelni, amig a készlet
tart. Azzal egyetértiink, hogy va-
lamibdl nekink is élniink kell,
nekem pl. még van egy hu-
szasom ho végéig, csak azt nem
tudom meddig lesz még ho. Az
Aigner szerint marcius kozepé-
ig, vagyis kb. 70 fillért kell be-
osztanom naponta. Egyéb-
ként meg tdv. neked is.

Hali Stab!

Most - remélem elséként - egy kri-
tizalo levél kdvetkezik.

Kezdjuk a joval:

1. A jatékleirasok jok, tetszik a hu-
moros hangvitel. Egy-két gyengébb
jaték agyon lett szidva. J&. De ak-
kor miért irtok (tegezédink?) réla.
2. Top lista: Okeés, dob a szinvo-
nalon.

3. Kulvilag: Jé atlet. A filmeket vi-
szont lehetne két csoportra bonta-
ni: video és mozi.

4. Miller GFX: Nagyon faintos
(csak igy périasan), meg tébbet az
ujsagba.

Ami rossz:

1. CD tesztek: Engem spec. nem
érdekelnek, de lehet, hogy nem va-
gyok egyeddil.

2. Felhasznal6i rovat: Szerintem a
PCU egy jatéklap, akit az érdekel,
az szakiranyu ujsagot vagy kény-
vet vesz.

Hianyossagok, javaslatok:

1. Levrovot! CoVboy meghalt? Mi
van vele? Ultra-kélydk nem nyit
levrovot? Minden jobb ujsagnak
van levrovja. Legyen a PCU-nak is!
2. Tippeket! Mindenféle cheat &
poke (ja az még C64-es) + tipp, el-
sOsegély, taktika stb.

3. Javaslom, hogy egy kis kérd6-
ivet kelentessetek meg a kdvetke-
z6 PCU-ban, egy kis statisztika
gyanant.

Racské Norbert, Paks

Uboyka: Megtisztelsz, hogy
mindjart egy stabot latsz ben-
nem. K6szonom. A jo vélemeé-
nyeiddel egyetértek, a rosszak-
kal csak részben. Bizonyos ro-
vatok nyilvan nem talalkoznak
mindenkinek az érdeklédési ké-
rével, ez igy van rendjén, ezért
foglalkozik az ujsag ilyen sok
témaval, nyilvan mindenki meg-
talalhatja a szamara érdekes in-
formaciot. A Levrov. és tippek
bevezetése valoban altalanos
igényként jelentkezett, ezen nem
sokat gondolkodtunk, de egyiket
sem akarjuk tulzasba vinni. Kér-
doéiv a tervek szerint lesz, de
nem most, hanem valamikor a
tavasz végén, ugy gondoljuk 3-4
szam utan mar jobban kérvona-
lazédhat, mi hianyzik, mit hagy-
junk el stb.

Véleményedet ezuton is koszi.

Hé!

Nem tudjatok, hogy a Lucasarts
tervez-e a Star Wars filmek el6tt
egy Ujabb X-Wing utanérzést a
Return of the Jedi alapjan?

Ever the reader Saa-Yosh
(VargaTom)

Ps1: Utdirat Rulez

Ps2: Ez egy rossz gép

Ps3: Alaplapot cseréltem, azér’
nem akar mixeni, basszus!

Ps4: Mondtam mar, hogy szivesen
tesztelek WC 4-et?

Ps5: Yikes! Szombaton nyelvvizs-
gazom!

Uboyka: Nekiink nem sugtak
meg, de utana fogok nézni. Lat-
tad, ahogy a fejem kb. 175 fokot
irt le balrol-jobbra? Maris utana-
néztem, de nem talaltam semmit.
Az utdirathegyek tengerébdl
mély értelem sugarzik ki. Mi van

a gépeddel? Ezt az alaplapcse-
rét nem artott volna valami szak-
emberre bizni nemde? En csak
egy WC-t szoktam tesztelni, koz-
ben altalaban Hocipét olvasok
(arra mostanaban ugyis sziitkség
van kint az utcan). Sajnalom,
hogy nem sikeriilt a nyelvvizs-
gad, talan majd legkozelebb.

Bingé Boy!

Hogy ez a levél mir6l fog széIni?

Az amerikai torvényhozas informa-

tikai dobasardl, miszerint bizonyos

témat ledllitottak az internet halé-

zatrdl, tovabba kotelezé beépiteni

minden TV-készulékbe egy cenzu-

ra-aramkort, ugyanezen tema ellen

(vilagos, piacgazdasagi dontés

volt, ha magazinban veszi meg,

azutan legalabb afat fizet)

Nahat, gondoltad volna a ZX

Spectrum idejében, hogy egyszer

még az erkdlcseidre mikropro-

cesszor fog vigyazni?

Mindig is tudtam, hogy a térténe-

lem folyaman a pénznél csak az

erkdlcsok romlottak jobban.

Es mindezt el6szér a demokracia

Ss (sz6lds)szabadsag 6shazaja-
an.

Ezt Ugy hivjak, hogy kapitalista er-

kdlcs.

Megkezdd&dott az Orwelli rémalom

megvaldsitasa... bar meg kell

hagyni, a mester az idépontot és a

helyszint megjeldlve némiképp té-

vedett.

Magyar vonatkozasai:

Nekink sem kell szégyenkeznink.

A taxiora és pénztargép elektroni-
kaja csak azt jelzi, hogy befizeti-e
a vallalkoz6, az adot. Eddig jo.

Ami nem jé: a vonalkdédos recept-
nyilvantartassal viszont az orvos
teljes ténykedése nyomonkdvethe-
t6 - mikor rendelt, kit mikor milyen
ellatasban részesitett stb, stb.

Az orvosok mar vesztettek. A ko-
vetkez6 tarsadalmi réteg pedig
a(Z) . ls Al , €s

;1 4 IRE N E I co ey , tovabba a(z)
............. , nemkulénben a(z)
................. , természetesen a(z)
................. is, valamint a(z)
................. s AN ) acirendusinssn nbt
Mr.Byte

Uboyka: Teljesen megijesztettél!
Leveled elolvasasa utan azonnal
szétszedtem a szerkeszt6ség-
ben az 6sszes gépet, de semmi-
lyen gyanus chipet(chapat) nem
talaltam benniik. Ezutan kortil-
néztem a polcokon, a szényeg
alatt, de poloskat sem talaltam.
llletve, valljuk be, svabbogar az
volt, de mozgott, igy nem tartot-
tam komolynak. Azutan a sze-
mem megbotlott a PCU cimlap-
jan. Vonalkéd. Megvan. A vonal-
kodos nyilvantarto rendszer. Ur-
isten! Nyomon tudjak kovetni,
mikor irtam a postat, hogy lat-
tam el az olvasokat, és egyalta-

lan, neeeem, .....cccceveiennnen , villany
leé (ez nem az Oroszlanki-
rly)eciisi , bye!

Hat hirtelen ennyi fért bele az e
havi okossagok rovataba. Visz-
lat a jové honapban!
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(Internet, Compuserve)

Jelentkezési hataridé:

Varjuk jelentkezésedet
szamitastechnikai tanfolyamainkra!

WINDOWS'95: <JUJ! = hivjon!

Szamitégépkezelés, marc. 4-8
(DOS, Windows)
Word for Windows 6.0 marc. 18-22.
Excel 5.0 marc. 4-8.
Access febr. 26-marc. 1.
Novell Netware 4.1 alapok  marc. 11-14.
Novell Netware 4.1 marc. 18-22.
adminisztrator
Vilaghalozatok marc. 8.

a tanfolyamok kezdete el6tt 1 héttel.
Vallalatok, cegek részére
kilén is inditiunk tanfolyamokat!

OKTATAS

Cim: M(szertechnika OKTATAS Kit., Budapest, X. Szallas u.21.
Tel./FAX:260-8714, Tel: 260-4348, levélcim: 1475 Bp.Pf.: 167.
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Konyvbarat nyereményjaték

Az Krénika enciklopédia sorozat egyes kotetei meg-
hoditottak a vilagot. Az Officina Nova, a sorozat ha-

zai kiadoja alig néhany éve inditotta utjara az els6é

kotetet, az Emberiség Kronikajat. Azota 7 kotettel le-
het gazdagabb az, aki megrendelte, vagy megvasarol—
ta az egyes koteteket.

Kérdésiink: mi a sorozat legutolso darabjanak a cime?

A megfejtéseket kérjiik kiillon levelezélapon (NEM a
20. oldalon talalhaton!) a PC ULTRA szerkesztoségé-

nek cimére eljuttatni. A levlapra ne felejtsétek el

rairni:'Kényvbarat nyereményjaték’.
Beérkezési hatarido: 1996. marcius 27.

A helyes megfejték kozott a Konyvbarat szerkeszto-
sége az alabbi 5 konyvet sorsolja ki és kiildi el a nyer-
teseknek:

David Sandor: SENNA A HUNGARORINGEN
(Hunga-Print, 1.998,- Ft) 1 db
Hernadi Gyula-Vinké Jézsef: JOSLASOK KONYVE
(Filmex Média Service, 303,- Ft) 2db
Tom Werneck-Clemens Heidock:
MEMORIA-TRENING
(DB Bt., 990.- Ft) 2 db

\

()l

1996. marcius

THE DIG (LucasArts)
WARCRAFT 2. (Blizzard)
TIME GATE (Infogrames)
PANYER GENERAL (ssn
EUROFIGHTER 2000 (Ocean)
COMMAND AND CONQUER
11TH HOUR (virgin)

PRO PINBALL: WEB (Empire)
SHANNARA (Legend)

10. GABRIEL KNIGHT 2. (sierra)

N\ J
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MINOR

MULTIMEDIA

hardver nyereményjéték

Bizonyara olvastad hirdetéstinket a PC ULTRA-ban és
reméljik, hogy ismered az altalunk kiadott CD-ket is.
Ha igen, akkor mar biztos, hogy neked nem fog problé-
mat jelenteni az, hogy helyesen tippeljél jatékunkban:

1. Milyen tipusu CD-ROM meghajtébol vasarolhatsz 4x-es
és 6x-0s sebesséqlit is a Bp.VIl. Madach |.at 2-6.sz. alatti
Multimédia Meeting Point Gzletiinkben?

2. Most, nemrég jelent meg a kiadasunkban a 'Képtarak' c
uj CD-nk. Tavaly 6sszel megjelentettiink egy CD-s mese-
jatékot. Mi volt ennek a cime.

3. Uzletinkben kaphaté a VFX-1-es virtualis sisak is. Milyen
dijat nyert ez az eszk6z?

A helyes megfejtéseket kérjik kuldén levelezélapon (nem a 21.
oldalon léevén) a PC ULTRA cimére juttassatok el, és ne feledjé-
tek rairni a levlapra: 'MINOR Nyereményjaték'!

Beérkezési hatarid6: 1996. marcius 27..

A helyes megfejték kézott az aldbbi nyereményeket sorsoljuk ki:

4x sebessegd CD-ROM meghajté (EIDE)
'‘Képtarak' c. CD
Erteke egyutt: kb. 30.000 Ft

MiC’OSOﬂ " nyereményjaték

Nemrégiben jelent meg a Microsoft Home-sorozataban a
World of Flight, ami a repulés vilagat mutatja be. Ebbdl
valogatunk 0ssze néhany kérdést:
1. MeIKik a leggyorsabb a felsorolt repiilégépek kdzil?
A kozel 100 méter fesztavl, nyolcmotoros Hughes H-4 Hercules,
mely fabél készilt, hogy a haboriban nélkilézhetetlen alumi-
niummal takarékoskodljanak. (A gép veégul 1947-ben keszilt el,
és csak egyetlen alkalommal emelkedett a levegébe.)

b) A majdnem 400 utas szallitasara alkalmas Boeing 747 sorozat.
A csalad legujabb tagja a négyhajtomdves, hajlitott szarnyve-
gli 747-400.

c) Az orosz Buran Urrepulégép szallitasara is hasznalt
hathajtémives Antonov-225. Ez volt a vilagon az els6 gep,
amelz tébb, mint 450 tonna 6sszsdllyal fel tudott szallni.

d) A nemet csapatok utanpoétiasaban jelentés szeepet jatszo
Messersohmrcr 323 Gigant, melyet a valaha éplt legnagyobb
wt?rlazogepbol (Me-321) alakitottak ki, hat motor hozzaadasa-
va

e) Az akar 100 tonnat 6000 kilométerre szallitani képes

-~ négyhajtom(ives Lockheed C-5A Galaxy.
2. A Lockheed L -1011 TriStar és a vicDonnell Douglas DC-10 szinte
teliesen azonosak. Mirél lehet 6ket megkllénboztetni?

a; A légitarsasag jelélésérdl

b) A fliggélegees vezérsiknal l1évé hajtomi kimeneti nyilasanak
elhelyezkedésérdl

c) A TriStar szarnyai elére nyilazottak
3. Véyeztek-e repllégépekkel Utk6zési teszteket?
a) nem
b) igen '
A megfejteseket kerjuk kulon Ieveiezﬁlapon (NEM a 22. oldalon ta-
lalhaton!) a PC ULTRA cimére eljuttatni. A levlapra ne felejtsétek el
rairni:'Microsoft-jaték'.

Bekiildési hatarids: 11996. marcius 27.

A helyes megfejtések beklld6i kdzodtt Microsoft Home
CD-t és egyéb finomsagokat sorsol ki a Microsoft.
A nyereményeket a Microsoft-t6l fogjatok megkapni.

Atlagosan hany szazalékkal olcsébban N
vasarolhatunk CD-ROM lemezeket az . e
ECOBIT Kift Gzletében klubkartyaval? - ﬁ"“"‘ :
A helyes megfejtést bekiildok kozott harom db. ¢ A
ECOBIT klubkartyat sorsolunk ki, \ 31 b
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E havi magyar CD dsszeallitasunk-
ban harom korong szerepel, malye-
ket négy részre osztottam. Az elsé
rész, a mult havi, ember és az allat-
vilag témahoz kapcsolédik: A. E.
Brehm, Az allatok vilaga. A Kossuth
Kényviado jovoltabol CD-n is napvi-
lagot latott remekmd, mely mind a mai
napig zooldgiai tudasunk alapjat rej-
ti. A masodik részben az autosok, és
a vezetést tanulni vagyok vilagaba
csOppenhetiink, két KRESZ-t oktatd
CD segitségeével.

|. fejezet, avagy az ember és az allatvilag

Nagy varakozassal tettem a meg-
hajtéba, a kivilrél kellemes kinézet(
CD-t, Alfred Edmund Brehm: Az al-
latok vilaga cimd, 18 kotetre rigé
munkajanak CD-s valtozatat. (melyet
a Kossuth Kényviado - a Kérnyezet-
védelmi és TeruletfejlesztésiMinisz-
térium, Kozpontf’ Kornyezetvédelmi
Alapjanak tamogatasaval - volt olyan
szives megjelentetni, mindannyiunk
oromeére, habar egy Kicsit borsos
aron)

Alfred E. Brehm-t (1829-1884) a
XIX. sz. egyik legjelentésebb zoolo-
gus tuddésakeént tartjak szamon, hi-
szen utazasai soran szerzett tapasz-
talatait olyan atfogo, rendszerezé, a
természet szinte minden akkor ismert
Iényére hivatkozé munkaban fektet-
te le, melynek sokaig nem akadt par-
ja. Konyve tanulmanyozasaval kepet
kaphatunk a mult szazad emberének
a természetre valé racsodalkozasa-
ra, a természet romlatlan szeretete-
nek megnyilvanulasara. Megismer-
hetjik az akkori, szinte még habori-
tatlan faunat és florat, az ember altal
meég nem elpusztitott természetet,
mindazt ami a mai modern vilagunk-
bol immar végérvényesen kiveszett.
Mint ahogy Balogh Janos az ajanlo-
ban megfogalmazza: “A Brehm-soro-
zat, jelképesen a Paradicsomkert al-
latvilagat vonultatja fel, ezek a film-
csodak (jelenlegi természetfilmek -
szerz0) pedig Noé Sillyedd Barkaja-
nak reméenyvesztett dllatait. “ E gon-
dolat valasz arra a kérdésre is miért
eppen Brehm muvét kellett legel6szor
kiadni. ElImondhatjuk tehat e 18 kéte-
tes, tdbb mint 8000 oldalas md, mai
tudasunk alapkove, szakmailag els6-
ként a lehetGségek szerinti teljes, a
természet lényeirdl elséként atfogo
képet adé munka.

Nagyon remélem, e CD, sorozat.

indito lesz, és mas, esetleg magyar
tuddsok munkait is megismerhetjik
a szamitogépulink el6tt tlve.

E pozitiv attekintés utan nézziik a
puszta tényeket, és a sajnalatos ne-

gativumokat.

A program Windows alatt fut, meg-
kéveteli maganak a 800x600 -as fel-
bontast (mondjuk WIN95 alatt nem
olyan nagy dolog atvaltani a felbon-
tast, ha sziukséges), minimumként
386D X-33-t adtak meg a szerzdk, 4
Mb. RAM-mal, mig az ajanlott konfi-
guraci6 486DX2-66, minél tdbb, de
legalabb 8 Mb. RAM-mal. A winches-
teren minimalisan 1, maximalisan 6
Mb. helyet foglal el a feltelepitett prog-
ram. A szbveget a kdnyvbdl vett szi-
nes, illetve fekete-fehér illusztraciok-
kal koritették. A - sajnos hangtalan -
videofelvételek adjak azt a tébbletet,
melyet a XX. sz. vege adhat egy XIX.
sz. kozepén szliletett alkotasnak.

A telepités utan (és miutan atkap-.

csoltunk 800x600-as felbontasba), a
programot elinditva a féképerny6hoz
jutunk, amely egy szazad eleji irdasz-
talt idéz. El6ttink sorakozik mind a
18 kotet, ezek valamelyikére bokve
lapozgathatunk az adott sorszamu
konyvben. Az asztal bal sarkan ter-
peszkedd szamitégépben a rend-
szertannal ismerkedhetlink, a név-

jegykartya tartéban a program alko- -

toit talaljuk, a nagyitéval keresgélhe-
tlink, Balogh Janos fénykepére kat-
tintva a tudos bevezet6jét olvashat-
juk, a Brehm mellszobor a sugoé rend-
szer, alampa a kilépére szolgal.

A nagyitora, vagy egy kotetre bok-
ve, Ujabb képernyére jutunk. Itt a
kdnyv nyitott oldalain olvashatjuk a
hypertext jellegli széveget; kereshe-
tink szavakat, kifejezéseket, meg-
nézhetjiik a képek, hangok; filmek lis-
tajat (sajnos itt mar nem tudunk az
adott sz0 betliinek beirasaval a lista-
ban keresni, ugralni). Hasznos lehet,
hogy egy adott fejezetet, vagy csak
a nyitott két oldalt sz6vegként elment-
hetjik. A képerny6 aljan lévé
gobrgetésav arrol tudodsit, eppen hol
jarunk, hanyadik kétet, hanyadik fe-
jezetében. -

A szovegben megjelend Kis
bigyakra kattintva nézhetjuk meg az
illusztraciokat, sajnos hangokat és
filmeket jelképez6 kis bigyakat nem
talaltam a szovegben, de lehet, hogy
csak én voltam figyelmetlen. A ki-
emelt szavakra kattintva a kereszthi-
vatkozasok listajabol valaszthatunk,
amely néha nagyon érdekes dolgo-
kat mutat (pl.: medve, a csimpanzok
élete - kisse furcsa, hogy kerul oda a
medve?), néha meg a nagy semmit.
Hasznos lett volna, ha a keresett sz6t
a szOvegben ki is jel6Iné a program.
Az el6bbiekben felsorolt gyermekbe-
tegségek leginkabb programozoi hi-
bak (bar ez lehet, hogy csak izlés
dolga), ezek miatt nekem nem iga-
zan tetszik maga a kulalak. Szerin-
tem leginkabb a Microsoft Home-ok
a mertékadok: hypertext, kiulén ab-
lakban, vagy a szovegbe agyazottan
megjelend képek, animaciok, nem
torli le az egész képerny6t, hogy a
kép kbzepére tegye a hang lejatszast,
a képet, a filmet. A Brehm CD filmjei

avi formatumuaak, és meglehetdsen
gyengéecskek, nincs hangjuk, a képek
nem 24 bites true color felbontasuak,
a szoveget meg lehetett volna csinalni
igazi hypertextként is (linkelések oda-
vissza). Azt hiszem az itt felsorolt ki-
fogasolt részeken lehet segiteni, leg-
inkabb csak programtechnikai prob-
Iémak ezek, melyek kénnyen orvo-
solhatdk.

Mindezekkel egyutt azt kell, hogy
mondjam, nagyon tetszett a CD, de
ennek leginkabb Brehm az oka, nem
a kivitelezés.

Il. fejezet, avagy hogyan vezes-
sunk, ha nem éppen tankban uliink

E fejezetben két CD ker(l teriték-
re, az els6 a KRESZ, oktato és vizs-
géaztatd program v2.0, a masik majd
egy kicsit kesébb. Ez a CD Pictron
Kft. és CD4 Kft. gondozasaban jelent
meg. Windows alatt m(ikddik (lassan
mar minden - e havi 6sszeallitasunk-
ban csak egy CD nem Windows-os!)
nincs nagy hardver igénye: 386DX-
40, 4 Mb. RAM-mal, igaz nincs is
miért, mert amit nyujt ahhoz nem kell
eréma.

A program teljesen a KRESZ teszt-
koényv anyagara épil, installalas utan
négy ikon kozil valaszthatunk, me-

lyek sorban: gyakorlas, ismertetés,

teszt, vizsga.

A gyakorlasra kattintva, a tesztek
megoldasat gyakorolhatjuk. Va-
lasszuk ki a kérdések témait, vagy
bizzuk a gépre, nyomjuk meg az in-
dit gombot, és maris kérdések 6z6-
nét kaphatjuk nyakunkba. A program
méri teljesitménylinket, helyes vala-
szaink aranyat, a kérdések atlagos
megvalaszolasi idejét, mutatja pont-
szamunk alakulasat. Ha ebben a
részben nagyon profik vagyunk mar,
elindithatjuk a KRESZ rendszer ma-
sik tagjat a Vizsgat.

A vizsgaban kérhetUnk U] vizsga
kérdéssort, allitgathatunk ezt-azt, de
ami a legfontosabb, hogy a fekete
macskat el ne Ussuk (“Miel6tt atmen-
ne On elétt...")!

Miutan kivalasztottuk melyik kate-
goriaban akarunk vizsgazni (A, B),
neki is kezdhetiink a kérdések meg-

_valaszolasahoz.

A teszt ikonra kattintva, tesztsort
oldhatunk meg, ugyanugy mint a vizs-
ganal.

A legutolso ikon az ismertetés ikon,
itt a programrendszert ismertetik a
szerzok.

Osszefoglalva: a program tuda-
sunk tesztelésére szolgal. és a teszt-
kitéltés gyakorlasa. Jobb mint a
kdnyv, tobb ember hasznalhatja, a

kolléga ur nem ugy adja vissza, mint
a kdnyvet, hogy mar a jo valaszokat
tollal bekarikazta. A kényvvel szem-
ben egyetlen, de igen nagy hatranya,
hogy minimum 5x dragabb annal, s a
KRESZ -nek megvan az a jo szoka-
sa, mint az adétorvénynek, ha nem
is olyan gyakran, de szokott valtozni

is.

A masik CD az Autosiskola ‘95,
igazi konkurenciaja az el6bbinek. Bar
némiképp dragabb, par ezer forintos
csupan a kulonbség, olyan tébbletet
nyujt az el6z6 KRESZ programhoz
képest, hogy inkabb ezt ajanlanam
mindenkinek. Mik is ezek a pluszok?

A tesztek mellett hangsulyt fektet-
tek a tananyag elsajatitasanak segi-
tésére. A “B” jarmlkategoria teljes
tananyaga helyet kapott a lemezen,
négy témakdrre bontva. Sorban:

- kozlekedési ismeretek

- szerkezeti és Uizemeltetési ismere-
tek

- a gépkocsi vezetés elmélete

- tajékoztatd a vizsgakrol

Mindemellett a hatalyos jogsza-
balyok gyujteménye, kézlekedési
helyzeteket bemutato j6pofa anima-
ciok, filmek, fogalomjegyzék, gyakor-
lati vizsgafeladatok is a szabalyok
elsajatitasat segitik.

A program a mostanaban divatos
fuleket hasznalja a kilénb6z6 témak
elkulonitésére. A tananyag mellett a
kdvetkez6 flleket talaljuk:

- Teszt, itt tesztelhetjlik tudasunkat
a KRESZ programhoz hasonléan, a
gép ugyanugy meri teljesitményln-
ket, készithetlink tesztlapokat, stb.

- Autotérkép: térkép Magyaror-
szagrol, fontosabb varosokrol - néemi
reklammal fiszerezve.

- Aimanach: vagy ahogy 6nmagat
hivja: (T)Almanach: itt sok okos dol-
got tudhatunk meg: autosiskolak cim-
jegyzéke, az Autoklub szolgaltatasai,

-

a Kozlekedésfelligyelet telephelyei,
marka kereskedések - par automar-
kahoz kapcsoltan, MOL télt6allomas-
ok.

A programot a mai divatos Win-
dows programok kézé sorolhatjuk,
min. 386D X-40 (de én igazabél nem -
hiszem, hogy igy tuti jol futna) 4 Mb.
memoria, Windows 3.1 vagy WINS5
(WIN95 hasznaldknak ajanlanam a
486DX4 procit, és 8 Mb. RAM-ot! -
mar a WIN95 miatt is.)

A programot a bajai TALMA Kiado
adta ki, fontos megjegyezni, hogy aki
a '95 verziét megveszi, az jelent6s
kedvezménnyel juthat az Autésisko-
la’96 -hoz, melynek a Kiadé szerint,
varhaté megjelenésiideje: 1996 ma-

jusa.
Mr. X.

A delfinek és a balnak is egyazon rendbe
tartoznak az allatok vilagaban. Mi ennek a
rendnek a neve?

A helyes megfejtések bekuldGi kozott egy eredeti
'Brehm - Allatok vilaga' c. CD-t sorsolunk ki.



Legfrissebb jaték CD-ROM ajanlatunk:

\_/\1 ARLR[/\[’:‘ Naponta boviilo valaszték, tobb ezer CD rendszeresen raktaron!

JRERNNESS AR En A o i A legnevesebb vilagcégek (Sierra,
Virgin, Electronic Arts, Lucasarts,
R 1 | Y stb.) legfrissebb tjdonsagai!
- | I Felbélyegzett valaszboritékért ingyen
elkiildjiik teljes CD-ROM valasz-
tékunk uj katalogusat!
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Uzlet és szerviz:
1092 Budapest, Erkel u. 13/A
. Telefon: 217-8762, fax: 218-5099
Uzlet:
1085 Budapest, J6zsef krt. 36.
Telefon/fax: 210-2800
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Félbus brutalis
ork harci keser-

go

Kiszivjuk az agyadat
Kitépjik a beledet
Eltérjiik a karodat
Kinyomjuk a szeme- &
det
Refrén:
anyam!

Mér’ nincs nekem
(r)abbit-acel

Harci gatyam?
Megstitjiik a mdjadat
Megessziik a szive-
det
Levdgjuk a hatadat
Aztan meg a fejedet
(Refrén)
Orkok vagyunk, haliho!
Hej, csatazni marha jo!
Felgydjtjuk a falvakat
Meg....... a lanyokat
Szeretjik a palacsintat
Zsupsz!
(Refrén)
(ismeretlen ork kolté alkotasa)

Anyam,

Ej be régen is volt (mondjuk Ggy
egy éve), mikor legutobb, ezzel az
induléval vezettiik harcba diadalmas
ork seregeinket a szerencsétlen pu-
hany emberek ellen... A j6 6reg
Warcraft... (tessek elérzékenydilni)
azon ritkan fellelheté jatekok kozé
tartozott, amit az ember hénapok
mulva, a huszonharmadik végigjat-
szas utan is szivesen elévesz, hogy
megmutassa a magukat fellengzésen
‘embereknek’ nevezd véglényeknek,
hogy ki is az ork a haznal. Naigen. A
folytatassal mar az elsé rész végén,
az ork gy6zelmi tort kdveté kicsiny
endsequece soran elkezdtek ijeszt-
getni minket az alkotok. (Ja, mint az

az eddigi-

ekbél is kittinik, mi itt H2-Ohhh team-
szerte abszolut orkpartiak vagyunk.)
A kovetkez6 nyugtalanité hirek a nyar
folyaman kezdtek szalling6zni, akkor
Oszre igérték a megjelenést (ebben
az a nyugtalanito, hogy ha ezek va-
lamit 8szre igérnek, az valoszinileg
csak Karacsonyra fog megérkezni,
és akkor mar megint I6tiek a vizsga-
idészaknak...). Kellemes meglepe-
tésként hatott ezek utan, mikor tgy
oktober kornyéken feltlint a terepen
egy kis jatszhaté demo Warcraft 2
cimmel (az oktéber csak bloff volt, fo-
galmam sincs mikor adtak ki a
demot). Ez persze csak tovabb fokoz-
ta az érdeklédést, majd (ahogy sej-
tettiik) december elején megjelent a
teljes verzid is. Kis hazankban csak
Karacsony kornyékén valt elérhet6-
vé a stuff, bar - amint azt a szoftver-
alvilagba kikaldétt halalt megvet6 ba-
torsagu tuddsitoink jelentették - a
szingapuri kaloz-ftp site-okra bejara-
tos gonoszcsunyarossz kalozok mar
a megjelenés masnapjan le tudtak
nyulni a CD-s verziobol 6sszebarka-
csolt mindéssze 43 megabyte-os
disk-rippet. De ez mar egy masik tor-
ténet...
Elég a mesebdl, lassuk mi
Ujat hozott a régi kedvenc
folytatasa, és lesz-e be-
I6le Gj kedvenc (el6re-
bocsatom: lesz. Ne
is olvass tovabb,
inkabb jatssz
velel).
- Azels6é megle-
! petést a megno-

- vekedett hardwa- i

bak. Csak a sztori nem lett (sokkal)
hosszabb, ugyanugy egy hétvége
alatt végigjatszhato, mint az elso volt.

vetekért meg-
érdekl6dom
pontosabban.
Na, végre meg-
tudtam. Szoval
fel kell fejlesz-
teni a Great
Hall-t, hogy
extra épllete-
ket, meg tapos
cuccokat tud-
junk csinalni
(Ogre Mud,
Troll Berserker,
stb.).

Pig farm:

Kajagyar.
Ugyanaz, mint
az elso rész-
ben volt. Darabja 3 egysegtinket ke-
pes ellatni kajaval.

lgazan csinalhattak volna mondjuk (Osz.')Barrack

100 kildetést is. Vagy kétszazat.
Vagy...

Sebaj, ittis megvan az
egymas elleni jaték lehe-
t0sége, és raadasnak a
palyaszerkesziés is.
Szoéval talan nem fog
gyorsan a feledés homa-
lyaba meriini a game.

Mielétt belefognank a
jatek részletesebb kive-
sézésébe: nem fogunk
olyan dolgokat részletez-
ni, aminek a megertese-
hez az elemi angol tudas
is elég (mi az hogy Start
Scenario, vagy Quit
Game), meg olyanokat,
ami ugyanaz, mint az
elsé részben volt (hogy kell a térke-
pen tajekozodni, vagy seregeket ki-
képezni), de a kiilonbségekre azért

igyeksziink majd kitérni, jo? Valészi-
nileg ugyis csak azok fognak birkoz-

ni ezzel a jatékkal, akik mar az el6-

z6t ronggya jatszottak. Hameg nem,
hat tizenkét dimenziés binaris
hiperkocka. (Figyelitek, hogy mllyen-‘

kis frappans vagyok?)

Oszibarrack, sargabarrack. Széval

A varosban ofk(t)anyét veriink

ez lenne a kaszarnya. It csinalhatunk

“Gruntot, Troll Axethrowert, Troll

Berserkert Catapultot Ogrét, Ogre-

: Magét

Troll lumbermili:

~ Elég érdekes elképzelés, miszerint a
 troliok filireszmalomban dolgoznanak,
mindenesetre a fakitermelést megno-

vell 25%-kal lehetévé téve a Trollok
.gyartését tapolasat, ké-
§ sObb berserkerré valo
| atkepzeset. Egyebkent




(sword) képességeit. Ebb6l adédoan
rendkivl fontos helyszin.

Foundry:
Hajoink védelmét és tlizerejét lehet
vele megndévelni.

Oil refinery:
Ismét egy elég
elborult otlet,
orkoknak olajfi-
nomitd. Azon-
ban Plusz 25%-
ot jelent az olaj-
kitermelés(ink-
hoz.

Oil platform:
Az olajbanya-
szat nelkll6z-
hetetlen segéd-
eszkoze, ten-
(SR R
olajfarétorony.
Namost én
orktgyben (sét:
orkologiaban,
ez sokkal jobban hangzik) aranylag
tajékozottnak tartom magamat, de
meg soha egyetlen blidds orkrél sem
hallottam, aki annyira agyhalott lett
volna, hogy tengerre szalljon olajat
banyaszni. Lehet, hogy a jaték készi-
tését a Ewing Tarsasag szponzoral-
ta? Vagy mi ez az olaj-hiilyeség?

Tower:

Ortorony. Ha netan fejlesztgetjtik,
elébb Guard Tower lesz beléle (ami
mar vissza is l6), utébb pedig Cannon
Tower, ami szintén I6voldozik, de még
sokkal taposabb.

~ Ogre Mud:
Az ogrek sziil6helye.Majdnem olyan
- szimpatikus faj, mint az orkok. A leg-
: ingeffekteket adja, ha
ysémcsogas, nyal-
AF, M

clickeliink

lﬁ-képZIk kia Sa et. Ke
oblin tudés 'kat nem leh

Kedvenc nyavogo sarkanyaink szi-
I6helye. Oket nem lehet tovabbfej-
leszteni, de igazandibdl nincs is ra
szukseéguk.

Lassuk ugyanezt a masik oldalrél,
Kissé szlikszavubban (ki jatszik em-

Ez itten kérem sarkanycsapda

berekkel, ha orkokkal is lehet, és
egyébkent is sok parhuzamossag
lesz).

Great Hall:

Ugyanaz, mint az orkoknal, tovabb-
fejlesztési lehet6ségekkel:
Stronghold, Fortress.

Farm:
Szintén.

Barrack:

Itt Footmant, Elvish archert, Rangert,
Ballistat, Knlghtot es F’aladmt gyart-
hatunk.

Elvish lumbermill:
Minden fantasynek ellentmondva itt
vagjak a fat a békés elfek.

né, ha lenne egyaltalan ilyen, hogy
kovetkez6 fejezet. De ha mar igy be-
lejottem, lesz is. Tehat, figyelem: 0]
fejezet kdvetkezik.

Kis gyakorlati monsteroldgia

El6sz0r (a szokasos prioritasnak
megfelelben) lassuk miféle egyedek
vannak az orkok oldalan.

Peon:

Paraszt. Mondana ugye a tudatlan és
felletes szemlel6. Azonban a peon
teliesen mast jelent orkul, hogy egé-
szen pontos legyek: 612. sz. Szami-
tastechnikai mliszerész-t. Csak most
éppen munkanélkili szegény. Akkor
adjunk is munkat a lelkes
jelentkez6(k)nek. O banyassza az
aranyat, vagja a fat, épiti és megja-
vitja az épiileteket. Jelentds valtozas
a WC1-hez képest, hogy tamadni is
tud (ezt a képességét lehetbleg ne
griffeken probaljuk ki).

Grunt:

Egyszerti gyalogos katona. Becsl-
juk meg jél, ugysem lesz hosszu éle-
td. Ha sokat clickellink ra, még aztis
mondja, hogy broéaf. Aztan bocséana-
tot is kér gyorsan, mert az ork az egy
ilyen kis udvarias fajta.

Troll axethrover:

Na, 6 az els6 - és hosszu ideig az
egyetlen - értelmes harci alakulatunk.
Azért tal sokat ne varjunk téle. A
trollok, mint tudjuk, igen kellemetlen
illata lények, ezért a kulturalt orkok,
mindig vesznek nekik dezodort. A
trolloknak viszont ez nem tetszik, és
mindig eldobjak. (Ez az axe-thrower
kifejezés féltudomanyos magyaraza-
ta volt. Ooops, pedig megigértem az
el6z6 trollos poénnal, hogy ennél
gyengébbet ma

mar nem kap-

tok...) Ezzel

azt akartam

kinydgni,

‘hogy atroll
baltadoba-

16 szajtati 1eéhiit6k tdmegéhez, a ko-
vetkez6 eredmények szilettek: Lehet
kélanak alcazni. Sikosabb lesz t6le.
Sult krumplit lehet bel6le csinalni (ha
van krumpli is). Hat, ha nincs vaze-
lin... Mé’, te mit csinaltal beldle? Attol
megy a katapult. Attél megy a ballis-
ta. A gennycefre NOHangyad' elen-
gedhetetlen alkotéeleme. Esetleg a
hajok épitéséhez, és a Great Hall fej-
lesztéséhez is j6. De csak végsé
esetben, ha az el6z6ek mar mind
cs6dét mondtak.

Destroyer:

Rombol6 hadihajo. Tapos egy joszag.
Jaj az ellenfélnek, ha véletlendl viz
mellé épitkezik.

Transport:

Szallitohajo. Egyszerre 6 egység fér
bele. Mivel harcolni nem tud, érdemes
megtamogatni par destroyerrel (pla-
ne ha nem dres).

Juggernaut:

Csatahajo, vizi katapult. Sajnos mire
ilyentink lesz, az ellenfél mar nala dur-
vabb dolgokat is képes legydrni. Et-
t6l fliggetlendl szimpatikus mar csak
a neve miatt is.(Ezt a sztorit inkabb
nem mondom el, mert a végén me-
sedélutanba fulladna az egész cikk.)

Giant Turtle:

Nem egészen teljesen 100%-0s tU-
korforditasban: vizalatti cuccos.
Amig nem tamad, nem latja az ellen-
fel. Raadasul gyors, és erds is.

Troll berserker:
Az egyik leghasznalhatébb figura.
Nemcsak I6ni tud (nem is akarhogy),
de ha a favagoink kell6en el-doom-
ositjak, kivalo felderité valik bel6le (6
lat a legmesszebb ), raadasul
regeneralodik is
(bar egy
ki-
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csit lassan). Hoppa! Itt Gjabb parado-
xonra bukkan a hivatasos szérszal-
hasogat6. Ha valaki berserke(n)rke-
dik (elénti a harci laz, gondolkozas
nélkal Gtvagrug-karmolharap), akkor
talan nem fog I6fegyvereket hasznal-

Death Knight:

A varazslomestertink. Bar eleinte 6
sz6lit minket mesternek, de ha so-
kat macerljuk (kb. a 20. clickelésre)
egyre vadabb dolgokat képes mon-
dani. Varazslatai:

ni... Dehat - Touch of
ahol az Darkness:
orkok olaj- Tamadas.
furétornyo- Ezt igen rit-
kat épit- kan hasz-
getnek, nalja - kiva-
mar sem- 16 meneki-
min nem I6Gmiveész.
lep6dik - Death
meg az Coil: Hala-
ember. 1z&, los csapas.
az ork. Ugye milyen
taposnak
Two- hangzik?
headed Sajnos mire
ogre: raclickellink,
A leg- meg Kkiva-
szebb egy- x - i lasztjuk a
ség. Bar Aki mer, az szakacsno... célpontot,
ehhez a mar reg Kki-

megallapitashoz sziikség van egy
Hangyanyi igénytelenségre, és elfer-
dalt szépérzékre. Szoval nagyjabol
agy néz ki, mint a Doom-ban a da-
gadt langszoros csotany. Gyors és
erés, kar, hogy az elfek lelovik, mire
jol orr(k)bavagna oket.

Goblin Zeppelin:

Replilé felderité. Harcolni nem tud, de
Ot is csak az ijaszok, meg a tornyok
banthatjak. Kisebb vita kerekedett itt,
hogy a goblinoknak van-e annyi
eszuk, hogy Zep-et épitsenek, ami-
bél a tanulsag az lett, hogy mivel a
Gumimacikban is egy goblin volt a
legintelligensebb figura, ezért nyilvan
igen. Bar, ahol az orkok olajfurétor-
nyokat épitenek... (Ezt el6bb-utobb
roviditeni fogom, mert marha unal-
mas mindig begépelni.)

Goblin Sappers:

Kamikaze-jelerietét. Hatékonyan

dnmaga megsemmisitésere, (féle
egy Unholy armorral). Jelszavu
Nem gy6zni jottiink, hanem pusztit‘
ni! (Ez egyébkent lopott, de ugy te
jesztem, mintha én talaltam v
ki - Hancu)

Ogre mage:
Az elsé varézslonk. Az alab
lett ugyanazt tudja, mint a

haltunk.

- Haste: A célpont gyorsabb lesz a
harcban (amig el nem mulik).

- Raise dead: Egy porlado hullabadl
Skeletont csinal. A Skeleton nagy-
jabol ugyanolyan, mint az egyben
volt.

- Unholy armor: Révid idejl sérthe-
tetlenség.

- Whirlwind:Forgoszelet gerjeszt. Az
egyik legbosszantébb cucc, ha az
emberekkel jatszunk. Egészen
hasznalhato griffek, meg hajok el-
len.

- Death and Decay: Cool kis spell,
mindenki probalja ki. (Lehetdleg a
sajat teleplilése kdzepén). Az ilyen
szoveg altalaban azt jelenti, hogy
halvanylila g6ziink sincs a dolog-
rél, de most nem |gy van. S6t.

Dragon:

~ Durva egy jdszag Repill, ugyhogy
Elit 6ngyilkos kommando. Lasd meg;;ﬁ-_--:..
Douglas Adams & Norman Hayes

nem lehet akarkivel bantani, raada-

sul tlizet fuj, Egyetlen igazi hétrénya
- hogy a sajat tuze is sebzi. Ez aztan
hasznalhato ellenseges epuletek es igaz :

2 '-:de aholaz

A mage - ha hiszitek, ha nem - a
varazslé az embereknél. A kdvetke-
z6 mokakra képes:

- Lightning Attack: Primitiv tamadasi
forma.

- Fireball: Nagyszer( pirotechnikai
bemutatét eredményez, nem cél-
szerl ork modra, ész nélkil hasz-
nalni, mert terlletre hat, és kdnnyen
kipusztithatjuk vele a sajat  sere-
geinket is. RPG szakértonk szerint
tizlatyo.

- Slow: Lelassitja pl. szegeny sarka-
nyainkat, igy a csunya Rangerek le-
nyilazhatjak, mire annyit mondhat-
na, hogy firebroaf.

- Fire shield: A célpontot tlizaura fog-
jakéridlvenni, és sebez minden ko-
zeljovot, beleértve a varazslot is, aki
a varazslatot |étrehozta (ez utébbi
egy ritka okos dolog).

- Invisibility: Lathatatlanna lehet vele
tenni egy célpontot. Természetesen
érdemes a sajat egységiinket ellat-
ni vele. Esetleg, ha nem érzlink elég
kihivast a jatékban (ez azert
egy ideig nem fog el6fordulni), ra-
tehetjik az ellenfélre is. Hatha meg-
lepddik t6le...

- Polymorph: A legmékasabb spell
(csak emiatt jatszottam végig in-
kabb emberekkel (arulo!!! -
Hancu)). A célpontbdl védtelen,
jambor vadmalacot csinal. (Hoppa,
hat ezért nem lehet kiéheztetni ost-
romnal az emebereket. Minden bé-
késenarrajar6  orkbdél vadmala-
cot csinalnak, hogy megegyék. Hat
igy tlintek el szegéeny fel-
derit6ink.)

- Blizzard: Ha mar a jaték készitéit
Blizzard Entertainment-nek hivjak,
ide valami igazan durva termonuk-
learis gigablastot varna az ember -
na ahhoz képest elég nagy csalo-
das. llyen jégizék
hullanak az egbél, es
a teruleten mindenkit

: 'osSze-wssza sebez-
; nek jol

H "'ennw ezekalap-” y R
| ellehetkezde-

fa kavét az éj-
oka.) A jatek -szerintink

Minimum hardver: 486, 8VMB
RAM, 2xCD-ROM vagy 43M HD

Kiado: Interplay/Blizzard
Tesztpéldany: Interplay

Grafika: ok sk Ak ko kK vr

lié, meg harom- Es 16n a honahltott endsequence....
I6 tekintettel. S mar kez-
akar aztis mondhatnank,

~ harmadik resz, mlre veglgjatszo
a mésodlkat

Hang:  seokok ok kok kokok v
Design: sk s sk ok k ok vy
1Q: 2. 0.8.8.6.0 8.0 $A8%¢

kany, akit sebez a sajat lehellete...)
(engem nem - Hangya), de ezek a
jaték szempontjabdl abszolut Iényeg-
telenek. Grafikailag nagyjabél a ma-
ximumot hoztak ki a készitk (azért
nagyjabdl, mert ma lattam egy demot
az Into the Shadows - bél, és ez ki-
csit atértékelte a grafikai maximum-
rol alkotott véleméenyemet...), a han-
gok iszonyu jok, rengeteg poent mon-
danak a fickdk, ha sokszor clickelliink
rajuk (a kétfejl ogrénak a két feje be-
szélget egymassal, az orkok minden-
féle szalonképtelen hangot general-
nak, stb). Kelléen nehéz is lett a ja-
ték, s6t néha tal nehéz is. Ha emlé-
keztek, a WC1-ben egy igazan prob-
lémas kildetés volt (mikor ki kellett
szabaditani a parasztjainkat a fog-
sagbol), na itt minden masodik-har-
madik ilyen nehéz lesz. Gyengébb
jellemek szamara a program kimen-
tett allasai er6sen tamogatjak a ki-
I6nb6z6, buherator néven ismert se-
gédprogramok hasznalatat. (Elére a
tisztesseges gy6zelemeért! Le minden
tisztességtelen jatékossal, aki hasz-
nalja, hogy térne le a keze!). A tdbb-
személyes jaték lehetGsége pedig
meg egy csomoét dob az egészen.
Egy paros jaték mar-mar a Doom
deathmatch-ek hangulatat idézi, en-
nél nagyobb dicséretet pedig tobb-
személyes jaték nemigen kaphat... A
személyes szerénytelen véleme-
nyunk pedig az, hogy nem nagyon
haragudnank, ha meg egy-két vizs-
gaidoszakunkat ilyen programokkal
boritana fel a Blizzardbagazs. Vagy
mondjuk akarki mas.

Ja, még egy kis kiegészités: a be-
vezetOben szerepl6 induld nem az is-
meretlen ork kélt6, hanem Mono cim-
boram alkotasa, és létezik megzené-
sitett valtozata is.

Pozitivumok: grafika, hang, hang

lat, kezelhet6ség, meg minden.

Negativumok: nem }elent meg a




Egy né éppen varosi utjarol botla-
dozoit hazafelé, mikor egy Orlilt férfi,
Henry Stauf megélte, és kirabolta. Az
ortiltnek nem volt semmije, sem alma,
sem helye a vilagban. Sivar életében
egy éjszakai latomas hozott valtozast.
Orlilt viziojaban egy baba képe jelent
meg, amit masnap pontosan ugy fa-
ragott ki, ahogyan lazalmaban latta.
A kész babat a kézeli falu kocsmaja-
ba vitte, ahol a kocsmarosnak adta,
aki ennek fejében ételt, s italt adott
neki. A kocsmarosnak tetszett a jatek,
s Uugy gondolta, hogy ezzel ajandékoz-
za meg lanyat. Staufnak ezen az éj-
szakan egy ujabb latomasa volt. Fel-
ébredése utan débbent ra arra, hogy
olyasvalamit kell csinalnia, amit min-
denki szeret, s ami mindenkinek tet-
szik. S mivel babait szerették, nyitott

egy bababoltot. “Mintha élnének” - -

mondtak az emberek a babak lattan.
Nagy forgalma volt, hiszen minden
gyerek téle vasarolt a faluban, s6t meg
a kérnyezo varosokbdl is meglatogat-
tak dzletét. Egy ido mulva azonban a
gyerekeket valami titokzatos virus ta-
madta meg, amely menthetetlendil a
halalukat okozta. Volt azonban egy
furcsasag, amire a borzalmas trage-
diak miatt senki sem figyelt fel; a gyer-
mekek még életiik utolso pillanataban
sem engedték el babajukat. Staufnak
a harmadik, az utolso latomasa egy
félelmetes, titokzatos haz volt, ahova
visszavonulhat. Egy haz, ami megfe-
lel 6riilt céljainak....

Gondolom sokaknak ismer6s a tor-
ténet, mivel ez a nagysikerli The 7th
Guest story-ja. De miert is elevenitet-
tem fel, ha most az 771th Hour-rél lesz
sz0? Azért, mert az 171th Hour a 7th

Guest masodik része. S mivel a T7G 4%

térténetének sok kdze van a Tizen-
egyedik Oraéhoz, igy aki azt nem is-
meri, annak az (] jatékban igen sok
dolog homalyban maradhat.

Miel6tt azonban belevagnék a dol-
gok kdzepébe, lassunk, hogy mi is a
The 11th Hour?

Ha nem lett volna szerencséd az
el6z6 részhez (slirgésen szerezd be),
akkor a77th Hour (j stilust fog jelen-
teni szamodra, melyhez legkdzelebb
talan a Shivers és a Myst all, de ez
azeért megis mas.

A jaték ot “orabdl”, azaz 6t részbdl
all. A jatékban Henry Stauf hazaban
kell bolyonganunk, és kézben kildn-
b6z6 logikai feladatok megoldasaval
egyre kdzelebb kertlink a rejtély
megoldasahoz. Az el6z6 részhez ké-
pest Ujitas, hogy minden targyat meg
lehet vizsgalni, ellenben nem mind-
egy, hogy melyik dolgot mi utan vizs-
galunk meg; egymas utan egy-egy
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A sBtét homalyabol elétiinik a nagy semmi

mutydrt, meghatarozott sorrendben
kell megfogni. Ha tényleg jét kaptunk
el, akkor egy video-bejatszas lesz a
jutalmunk, melyben valami multban
tortent eseménnyel ismerkedhetiink
meg. Hogy a jaték megfejtésében el6-
re juthassunk, minden “6raban” meg-

hatarozott mennyiségl videobejat-
szast kell megtalalni. Az “6rak” végén
pedig az aktudlis videdkat - hogy tel-
jesen 6sszealljon a kép - sok Uj jele-
nettel kiegészitve Ujbdl megtekinthet-
juk.

Honnan tudhatjuk meg, hogy mi
utan és hol kell kutatnunk? Részben
ebbdl a leirasbdl (de hangsulyozom:
csak ha elakadtal, egyébként ne hasz-
nald, mert elrontja a jaték lényegét!),
vagy a GameBook-bol, amint - mint
majd kés6bb kiderdl - egyik segitd-
tarsnénk, Samanta kiild. Ha megta-
laltunk egy keresett mutyirt, akkor
ujabb Gzenet var rank, amelyben pél-
daul a megszerzend6 targy nevének

betlii vannak 6sszekeverve (Winter

Coat - Tonic Water), vagy egy olyan

hasznos infét kapunk, amiben burkol-

va benne van, hogy mit

is keressiink. Ezenkiv(l,

ha valahol mégis elakad-

nank a GameBook-ban

utana nézhetlink, hogy

mit is kell az adott logi-

kai feladatban csinalni,

vagy hogy mi lesz a ko-

_. vetkezé targy, amit meg

| kell keresni. Vigyazzunk

azonban, mert minden

} egyes segitség keresnél

55 kapcsolatunk gyengébb

lesz Samantaval, és ez-

zel parhuzamosan egy-

re jobban erésédik Hen-

. ry Slauf, a gyilkos ellen-

fél. Ez nem azonnal, ha-

nem az egyes “orak” vé-

gén, a Staufellen jatszott

feladatok kdzben derdl ki. Legytink te-
hat elére 6vatosak!

Egyébkent a GameBook-ot hasz-
nalhatjuk olyan hasznos dolgokra is,
mint mondjuk a mentés, betoltés, ki-
lepés... Egyediil a jaték végso fazisa-
ban nincs “save™elésre lehetéséged.

A konyvtaros-kisasszony kronikus nyelvgravitacioban szenved

The sequel to The 7!‘{[___"_:;_0{251 s

Ujdonsagnak szamit, hogy az
egesz egy START menlbél indul. Az
OPTIONS egy GROOVIEZ2.INI nevdi
file-t médositgat, s amennyiben en-
nek a filenak az utolsé soraban lévé
kérdésre YES-szel valaszolunk, akkor
lehetéséglink lesz egy kdzeljovében
megjelené Virgin jaték megtekintésé-
re, a START menlben keletkezé Uj
menulpontra valé clickeléssel. Az
options-ban allithatjuk be azt is, hogy
hany bites legyen a szinmélység (8 -
256 szin, fekete-fehér; 16 - Hi Color,
65 ezer szin, |6, csak elég lassu... Egy
DX4-100-on a videobejatszasnal,
még ha kis képen ment, akkor is szag-
gatott volt a hang.; 24 - True Color,

azaz 16 millidé szin, csak 2 MB video
memadriaval megy, de biztos gydnyd-
rd lehet!), hogy mekkorak legyenek a
videobejatszasok (full screen, 1/3
screen), és hogy minden masodik
vonal legyen-e csak kirajzolva
(intraced mode, ha 1/ _

3 a képnagysag, akkor | S

targytalan), meg egy ||\ ——
egypar hasznos dol- |}
got. Kulénésen oral- ! &
tem a “The making of
The 11th Hour" menu-
pontnak, amire gondo- |1 %
lom mar mindenki ra- it %

jott, hogy mit is takar. ||\ |

Igen, ennek segitsé- |\ ¢
gével megismerked- ‘--E)
hetink a The 11th |},
Hour készitésével. Itt % -
hallgathatjuk meg az
Osszes, jaték kézben
szerepl6 original Fat Man zenét. Ezek
nagyszerlen sikeriltek, csak egy
rossz van benniik: most nem audio
track-ek! A jaték SB, GUS, meg min-
denféle hangkartyaval elmegy, de tel-
jesen mas a zenéje GUS-sal (olyan
Hard Core féle, sok dobbal, cintanyér-
ral), mint SB-vel. Sound Blasteren ma-

S.zél{e.s fovarosunk egjik hé]yisége '

&

-
radt a j6ol megszokott, hangulatos
zene, amit néhany helyen (jobbra)
atirtak, és vannak vjak is (pl: iszonyu-
an j6 a lerombolt padlason a zene).

A jaték csak 18 éven felllieknek
ajanlott, s ez indokolt, bar manapsag
egy gyengebb krimiben is elfolyik
annyi ver, mint a The 11th Hour-ban

Mielétt belefognék a jaték részlete‘
leirasaba lassuk, hogy mirél is szdl,
mivel ha nem rendelkezliink megfele-
|6 angol tudassal, akadalyokba tkoz-
hetlink. :

Mikor megismerkedtem az el6z6
részneél (elsé latasra) sokkal gyen-
gébb storyval, azt hittem Gvoltok: hogy
lehet, egy olyan eredeti 6tletet, mint a
7th Gu;:‘.sr torténete igy elrontani.
Azonbar®ahogy a jaték készitéserdl
sz0lo filmeket megnéztem, Ggy gon-
doltam, mégis végigjatszom, mivel
olyan videoanyagot lattam, amirél al-
modni sem mertem volna. Es ahogy
egyre elérébb jutottam a jatékban, a
torténet is sokkal jobb lett. Minden-
nek pedig az lett a kvetkezmenye,
hogy id6t nem sajnalva.egyre jobban
kerestem azokat a nyamvadt
videobejatszasokat. Mondanom sem
kell, hogy igen-igen mérges lettem,
mikor 6rakon, esetleg napokon ke-
resztiil nem talaltam meg egy tovabb-
Iépéshez sziikséges videdt. Szamos
alkalommal mar a pokolba kildtem
Mr. Henry Staufot, mikor sikertelen
kereséseimet kedves megjegyzései-
vel illetette. Hanyszor hallhattam a */
know something you could’t find with
a flashlight...hahahaha", “You're
geting closer.... NOTI" és ezekhez
hasonlé mondatok tomkelegét, ami-
kor rossz targyat kezdtem vizsgalni.
No, de most mar itt az ideje, hogy
megismerkedjlnk a torténettel. A ve-
gigjatszas utan lehetéség van az
egesz story megtekintésére. :

A iéué'kban Carl Denning-et alakit-
juk, aki a helyi hiradobél értesiilt sze-

relme - Robin Morales - eltiinésérél.

Robin mellesleg a TV “Megoldatlan
eselek” ciml szo6rakoztaté miisora-
nak a vezet6je (volt?), és éppen a
Hudson melletti Harley-ben Henry
Stauf titokzatos haza utan kutatott.
Nem 6 az elsg, aki eltlint, a kozelmult-
ban, sokan nem kertltek el6, sokan
pedig igen... holtan. A halottkém egy
nagyobb termetd, vérszomjas kutya-
ra gyanakszik, de ezt 6 sem hiheti el,
csak ugye, ha a rendérség nem tud
mit kezdeni egy tggyel, akkor olyan
semmitmondd indokot ki kell talalni.
Mikézben leendé “hitveséért” aggo-
dik Carl, csongetés hangjara lesz fi-
gyelmes. Mire ajtét nyit, csak egy el-
robog6 furgont lathat, azonban egy kis
pakkot kap, melyben az elkévetkezen-
dékben hasznalatos GameBook rej-
lik. A GameBook képernygéjen szerel-
me alakja
tlinik fel es
segitségét
kér:

(Please
. help me! -
ennyi),
majd Stauf
hazat latja
meg. Azon
nyomban
felpattan
gyite mo-
torjara,
amit jobb
korékben
Harley Davidson-nak is neveznek. A
hazhoz vezet6 Gton a Robinnal egytt
atelt szep emlékekre gondol. Este
pedig - nem tudva hogy egy nehéz
és hatborzongato éjszaka var ra Stauf
hazaban - zseblampaval nekilat a fel-
adathoz. Rovid keresgélés utan meg-
tudja, hogy Robin a sheriffel 6ssze-
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lé on ;.falaml megfog

Jrcsan hangzik is, azt

is

mérél, hogy azt kérte t6 e.%%g

XY-t és vigye a Stauf hazba. He

dig ezt nem teszi meg a kedvéeért, ak-
kor az egyértelm(i bizonyiték szama-
ra, hogy nem szereti. Ha pedig igen,
akkor khmm... felkinalja kegyeit a fér-
fi szamara. A fii azonban valéban
szerette a lanyt (meg valészinlleg
valami mast is akart...:) és egy sziké-
vel (gondolom ezt a szikés dolgot

a “Halalos arnyék” cimi Stephen

King regénybdl vették, persze az is
igaz, hogy a horrorban és a__!grimi-

Hiv a vasut, var a 11tk

ben a szike igen kedvi

kéz - Hacker) elvagt

kat, s ferfit egy j6 nag _
gyolalva letette Staufhaza elé, ahon
nan valaki, vagy valami behizta. Az
a,gonosz.él; Stauf mindig él, és tala
orokke elni fog...

Ekézben Robin felkereste a barb
dolgoz6 lanyt és igen kellemetlen v
keletkezett koztik. A félkezi
egyaltalan nem hatotta m
Samanta mar mindent elf
Robinnak. O tovabbra is K
(vér)ebet a karéhoz, hot
kutya... Mikor pedig
dést tette fel neki,

)

1a pe-
logikai feladat W

‘galjuk

@18 = BlaNafs (0 =
tt ajtok, ablakok. A
gsupan zseblampank
nye vilagit. Menjink az ebédiével
szembeni kis aSztalhoz, ahol az elsé
rrank afeher csiko-
kat feketékkel
lépésbdl meg
sek vagyunk,
fog! Mikor ez

esebbdl is sikerdlni
gvan, setaljunk el a
konyvtarba, ah@lnegy lépésbdl, nyolc
egymas melleft lévé zold és piros
konyvet a jobb, llletve a bal oldalra kell
endezni. Amiker ezzel megvagyunk,
kandallén allg
meg,

egtekinthetej ¢ az elsé videbt. Ko-
‘ aba vezet, ahol egy
iZGjenek mindkét olda-
lan ugyanann
fepelnie, de hog
onnyu alul

ez ne legyen olyan
nyomott és a felen-

egy igen

|degtép6__ fel-

]étsza— -
nunk' Egy Ja-

-

fel oraprob lkozés utanm :
ték a megoldasa. Egy j6 ta-'
yeljik meg,fhogyan jatszik®
Stauf @s sajat modszeré
elleneliHa megvan, akkor a jol veg-;
inka dromével g_nyugodtan dol-:
ra, hogy az ﬂtolso egy “ora

dik “6ra”: =& 2

ZOr az emelet%h jobbra a fo-

gén talalhatg jatekszobaba

ahol a biliardasztalon egy

ladat var megoldasra. A bili-

kra ugy kell @ szamokat fel=

l0gyan a gép@azt megengedi.

[jonni a logikajara! Innen kilép-

n ajobbra [éve szobaba men-
ahol a szekreteren egy dra- ﬁ

kel teli dobozgat ha megvizs-

oromunkre =megint egy fel-

‘talalunk. Ez ném igazan logi-;

kai moka. Probalgatasokkal ugyani
csak azt kell megoldani, hogy a rubi-
nok tlkozasanal ug yanolyan szm

agyunk egy
is meg tudodjuk oldani. E kets
eladat megoldasa utan, ma

els6 pyomot a konyvtarl asztal meg-
vizsgdlasaval fedezhetjik fel,
videobejatszast azonban csak akkor
ietjuk meg, ha a galéridban ta-?
torzét (itt a fejetlen szober)s
apogatjuk. Mmtan végignéziik:
rovid videot, menjtink fel a 7th;
en az egyik gyilkossag szin-|
: a flrd6szobaba. Igen bizarr?
 fogad, talan ez az egyik leg-
yszin. A kadban megtekinthet-;
juk azta néhai harmadik gimnazistat,®
aki egybekototte a kellemeset a hasz-|
nossalk megnyerte ‘@ bujocskat, é:

két. Persze
ez nem kell,=
hogy na-®
gyon izgas—
son, nem§g

egytk sarok-=
ban hever6:
medal. Itt

kete és fe-
pokok




szegek vagyunk), akkor a jatékszoba-
ban, a biliardasztallal szemben 16go
képen vegzik szemiigyre a voros ku-
tyat (yeah, ir szetter rulez!), majd a
konyhaajtonal tekintsiik meg azt a 11-
et. Ezek utan a fiirdékad peremén
lévé borotvat kell kbzelebbrél meg-
vizsgalni. Kévetkezé utunk az ebed-
I6be vezessen, ahol a gylimdélcsds ké-
pen lathaté banant “kostoljuk” meg.
Majd menjunk a flirdé melletti szoba-
ba, ahol a toredezett tiikorben egy le-
ragott csont var: egy kép-puzzle. igen
semmitmondo ez a kep, de vigyaz-
zunk, mert egyaltalan nem egyszerti
megoldani a feladatot, ezért, mint mar
korabban is javasoltam, vegylnk eld
papirt és vazoljuk fel a téredezett ti-
kér mintajat. Ha megvagyunk, akkor
ebben a szobaban a kandallo feletti
képen szerepl6 uri holgy (akin egy 6r-
dog Ul) szemrevételezése kovetkezik.
Ezek utan mar csak az “6ra” vége el6t-
ti, Staufelleni kiizdelem var rank a ka-
polnaban, a boncterembe vezet6 aj-
totol balra elhelyezkedé szfinxszer(-
segen.

A harmadik “ora”:

Ebben az éraban mar igen megno-
vekedett azoknak ‘a szobaknak a sza-
ma, amelyeket meglatogathatunk.
Ezek kozdl is menj-nk be el6szor a
néhai magus szobajaba (az emele-
ten, a jatékszobabadl kijovet balra). lit
eqy kockanak az egyik sarkabol a ma-
sikba kell eljutni. Az egyes lapokon
szerepl6é szamok egy iranyt jelente-
nek, ezt figyelembe kell venni! Mikor
ez megvan (lemegy a nap, vagy ne-
tan felkel), irany a padlas, ahol egy
elektromos vasut manipulalasaval 6t
eves kisgyerekkéntjatszhatunk. A fel-
adat azonban nem 6t évesnek valo!
Két helyen lehet 6sszekapcsolni a si-
neket, a nagy kapcsoloval pedig el6-
re, hatra lehet a mozdonyt mozgatni.
A fé cél az, hogy a FAUST-ot STAUF-
fa rendezzik at. Kévetkezé utunk a
masodik emeleten, a lépcsétél balra
elhelyezkedd szobaba vezet, ahol egy
angol mondatot kell(ene) kirakni. Fér-
fiasan bevallom, hogy ez volt az
egyetlen feladat, amit nem tudtam
megoldani... Még egy hely maradt
ebben az “éraban”, ahol még eddig
nem oldottunk meg feladatot: a kony-
ha. ltt az edényeket (gy kell egymas-
ra rakosgatni, hogy mindegyik tanyeé-
ron egy legyen. Mivel mar mas logi-
kai feladat nem maradt, kezdjik el a
videoanyagok becserkészését. Els6-
nek a TV-s szobaban a TV-t kapcsol-
juk be..., ja nem mukadik, sebaj, leg-
alabb eggyel tovabbjutottunk. Kévet-
kezbnek egy hangszert kell megtalalni
a hazban, ez a kapolnaban léevé or-
gona lesz. A kdvetkezé targy egy fe-
hértorony, de talan ugy kénnyebb lesz

baban meglathatjuk, hogy mibél is ke-
szil a fogkrém, feltéve, hogy
raclickeltink. Ennek ismeretében ro-
hanjunk a magus szobajaba, és a gu-
illotine (magyarul nyaktilo, ezt a kiveg-
zesi eszkozt J. Guillotin orvos javas-
latara 1792-ben a francia forradalom
idejen hasznaltak el6szor, wow!) vizs-
galjuk meg. Kovetkezonek pedig a
masodik szinten, a lépcs6 végénél
lévé festményen lathato fehér viragot
kukkantsuk meg, majd ugorjunk be a
magus szobajaval szemben talalhato
helyiségbe, ahol a flilbeval6é szemre-
vételezése var rank, ezutan késziil-
junk a Stauf elleni tjabb klizdelemre,
melyre a legfelsé szobaban, a pad-
lasszoba utaniban kertll majd sor. A
jaték neve: talald kil:), na jo: Othello.
Igen, ezt a klasszikus jatekot kell jat-
szani, de most nem egy négyzetben,
hanem egy hatszég alaki méh-lép-
ben.

A negyedik “ora”:

Els6nek mondjuk menijiink a baba-
szobaba, ahol igen kellemes feladat
var rank. Fehér futokat a feketékkel
kell kicserélni, de Ggy hogy a két el-
lentétes szin keresztbe és hosszaba
ne keresztezze egymas utjat. Az “6ra”
vége el6ttit jatékon kivil mar csak egy
logikai feladat van: a zeneszobaban
levé miniatlir szoba maketten a zon-
gorat a megfelel6 helyre kell tolni, mi-
koézben a tobbi butort is el kell ren-
dezni. Mivel ezutan nem tudunk mit
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csinalni, a videobejatszasokat kezd-
hetjiik keresgélni. Az els6t a zeneszo-
baban meg is talaljuk. Hogy mi is az?
Eagy harfa. A masodik a jatékszoba
elétti kis katona, azaz egy di6tor6, mig
a harmadik a jatékszobaban a biliard-
asztalon lévé maganyos szemgolyo.
Kovetkezének a mar korabban meg-
ismert vonatot latogassuk meg, majd
a tikor-feladatos szobaval szembelé-
voben, az agyon talalhaté vérfoltot
nézzilkk meg... A gyengébb idegzett

megtalalni, jatékosok
ha azt irom: egy igen
fehér bas- § brutalis vi-
tya (a pad- @& debra ké-
lason van, ¥ szlljenek
balra, a ~ fel, mert
sakktab- - nem ép-
lan). Kévet- pen egy
kez6 Ut is- szivderito
mét a kapol- latvanyban
naba vezet, | .. lesz ré-
most azon- sziik. Ha a
ban az asz- ‘ _ latvanyt ki-
talon heve- | ’ , o hevertik, a
ré6 faklyat : E falba va-
kell meg- Bye-bye bon-bon-bon-bon-bon good bye... gott bardot
vizsgalni. vizsgaljuk

Innen a konyhaba kell menni, ahol ha
a sajtreszelot felemeljik - nem sajtot,
hanem - néhany ujjat talalunk. Talan
nem véletlen, hogy a levagott ujjak ha-
tasara a boncterembe indulunk, ahol
egy kis reklam végett megnézzik a
7th Guest CD-t. Ha megnéztik ezt a
videobejatszast is, akkor a fiirdészo-

meg a konyhaban, mindezekért egy
Ujabb videobejatszas lesz a jutal-
munk. Végul pedig menjiink az ebéd-
I6be, ahol a Stauf elleni jatszma var
rank a furcsa, “trilobite” siteményen.
Ez az amébahoz hasonlit, s a feladat
Iényege nem mas, mint az hogy az 6t
bonbont folyamatosan - vizszintesen,

< A
s hd . /BB -
tsagos kinézetl Faust, illetve Stauf

fligg6legesen vagy ferdén - kell kirak-
ni. A kiilonlegessége csupan abbol all,
hogy a bonbonok mindig feltlrél jon-
nek, és igy a mar ottlévokre “teleped-
nek”, azaz az éppen kirakott bonbon
lesz mindig a legfels6. Sok sikert

Stauf is megteheti, nem is beszélve
arrol, hogy el6szeretettel meg is te-
szi). Ha pedig 6t part szediink le, ak-
kor (is) megnyertjik a jatszmat (ezt
azonban szinte lehetetlen megcsinal-
ni, maradjunk inkabb a j6 oreg, nor-

(sziikség mal amdéba-
lesz ra)! nal..). lgen
idegesité a

Az otodik © sikertelen-
“ora”: ség, de ne
Gondo- adjuk fel.
lom mar iz- Turelem si-
gatottak kert “te-
vagytok, rem”. En is
hogy milyen ® mar majd-
is lesz a be- nem kiug-
fejezés. Ro- # rottam az
hanjunk fel ablakon
a felsé fo- ugy két ora
lyosora, és Q ] periébélko-
nézzik meg zas utan
kozelebbrél | b A o8 (ja, fold-
a jobbra 5 ; "“.&@)% szinten la-
lévé cicus- Itt folyik le az elet dicsosege kunk:) -
szobrot. Hacker)...

Ezek utan a firdé melletti szobaban,
az éjjeliszekrényen hizzunk egy sluk-
kot a vorosborbol. Ezutan sétaljunk at
a szemkozti szobaba, ahol a rézsat
kell megvizsgalni. A kovetkez6 feladat
a babahazban rejlik (a gyerekszoba
baloldali padlozatara clickelve jutha-
tunk el): a csorg6vel kellene jatsza-
doznunk. Ha ezzel is készek vagyunk,
menjunk a hallba, a jol ismert drahoz,
es vizsgaljuk meg ujbol. Az izgalom-
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t6l telve gyorsan szaladjunk a kényv-
tarba, ahol a tintatartora clickelve
Stauf meghiv egy meccsre a baba-
hazba. Es ha mar a babahazban va-
gyunk, akkor miben is lenne a nagy
Jatszma, ha nem egy masik babahaz-
ban, ami ebben az esetben nem mas,
mint a Stauf haz kicsinyitett masa. A
feladat a kovetkez6: a jol ismert amG-
bat kell jatszani (mar megint?), de egy
kicsit maskeppen, mint el6zéleg. ltt is
az a lényeg, hogy az 6t kovet - viz-
szintesen, fuggdélegesen vagy netan
rézsitosan - egymas mellé rakjunk.
Ez esetben azonban itt egy olyan le-
hetdség is van, hogyha az emlitett ira-
nyokban Stauf ket kovét kozrefogjuk
ket sajat koviinkkel, és akkor azokat
leszedjik (vigyazzunk, mert ugyanezt

Mindenesetre ha megvan, akkor a
magus szobajaban kell folytatni
Stauffal a jatékot. A szobaban latunk
harom ajtot. 200-200 dollarért mind-
egyiket kinyithatjuk, hogy megnézziik
mi is mégottik. Ehhez Sitaufad is 600
dollart. A felajanlott pénzen Carl meg
is nézni mindegyiket, az eredmeény el-
keserit6. Az egyik mogott Robin, a
masik mogott Samanta egy TV-n ke-
resztll pislog rank, a harmadiknal pe-
dig a mar jol ismert bomba n6. Nem
sok id6 van gondolkodasra, valaszia-
ni kell, miel6tt az 6ra 12-t (tne..., de
tétje van a valasztasnak!

Ha Robinra esik a valasztas (akire
azt mondta Samanta, hogy nem le-
het mar megmenteni), akkor azt lat-
juk, hogy masnap Robin nézi a hire-
ket, ahol bemondjak, hogy tegnap éj-
jel a Stauf haz kornyékén megtalal-
tak az elttintnek hitt Carl Denning Jr.
holttestét. Kedves...

Amennyiben a bomba nére esik a
valasztas, akkor egy szobaba me-
gyunk be vele, ahol némi etye-petye
utdn Henry Stauffa atalakul és meg
is mondja, hogy milyen ostobak és
mennyire naivak vagyunk. Ez sem
rossz befejezés... 2

Ha azonban Samantdra esik a va-
lasztas, akkor tanui lehetiink - mikoz-
ben Samanta nyugtatgat minket, hogy
ugysem tudtunk volna Robinon segi-
teni... - a Staufhaz (végs6?) pusziu-
lasanak.

A jatékrol tehat - a kezdeti ellener-
zés ellenére - csak a legjobbakat
mondhatom, a Trilobyte ismét nagy-
szer(i munkat veégzett, és a Virgin a
design-rais Ugyelt. Csak egyetlen egy
dolgot sajnalok: hogy a zenek nem
audio track-ek! Egy CD ide vagy oda,
manapsag mar nem szamit...

Végére csak egy koltoi kérdés ma-
rad: lesz-e harmadik rész? 2

Hacker-_

Minimum hardver: 486DX2-66,

Kiadé: Virgin/Trilobyte
Tesztpéldany: ECOBIT Kift.

Grafika: e s % # ok kvl
Hang: sk sk ok s ok sk v v
Design: k& % % % %k kv 3
1Q: 0. 0.6 8 0. 6 OXGAGA Gk

8MB RAM, 2xCD-ROM, SB, GUS...
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Mivel gondolom az alant eltertl6kbél
gondolom ki fog. dertilni; sziikségtelen-
nek latom. el6rebocsétani hogy egy ki-
csit szeretem a PANZER GENERAL-t,

_de azért elérebocsatom. Az 'egy kicsit'
* annyit jelent, hogy kizardlag azzal va-
“gyok hajlandé jatszani. Midon kengyel-

futd érkezett a hirrel, hogy az SSI mar
késziti a jaték fontatését elGvettem
garderobe-szekrényembe rejtett mar-

~sallbotomat, és a megjelenésig hatrale-
« V@ id6t azzal toltottem, hogy felidézzem

régi hadi dics6ségemet.

Most pedig itt terpeszkedik a CD-meg-
hajtéban az ALLIED GENERAL-ra ke-
resztelt gyermek, és én lélegzetem
visszafojtva varom, hogy ismét megin-
dithassam ellenallhatatlan pancélosai-
mat.

R&gton dnstallalaskor érkezett az els6
kellemetlen:meglepeiés: 'The program
requires Microsoift Windows'. Jaj. (Mér'?)
Kulonféle nyugati'djsagok ugyan a

preview-ikkal mar ijesztgettek arrol, =
“(ahal rendszerint enyém volt a Iégif6lény,

hogy a kicsiny gyermek csak Win-
dows'95 alatt fog futni — de én nem va-
gyok az az ember, aki bed6l minden
ostoba pletykanak. Részben mondjuk
igazam is volt, mert bar a Windows saj-
nos igaznak bizonyult, de sima 3.1-es is
megfelel neki. Az operaciés rendszer
megvalasztasa egyébként igen szomo-

" " hatassal lett a jaték egészére...

A PG-ben ugyebar csak német részrél

. Jatszhattunk Campaignt (vagyis teljes
¢ hadviselést), kdvetkezésképp most ezt

a szovetséges csapatokkal tehetjik.
Kdlén-kalén 39 scenario kozill valaszt-

hatunk, amelyek két jatékossal is jatsz-3

haték, a PG-hez hasonléan akar e-
mailen keresztil is. Az/e-mailes jaték
Ujdonséaga, hogy lépéseinkhez kilonbo-
z6 mélyenszantdé szoveges kommenta-
rokat (pl.:'Nesze, te Kutya! vagy 'Halal
a kaposztaevékrel', sib:) flizhetlnk,
amelyeket szeretve tiszielt ellenfellink
Iépéseink megtekintése kézben on-line
olvashat: Igen szérakoztaté ujitas...

A 39.scenario 3 nagyobb front hadmi-

veleteibe lett Osszerendezve, ezeket
jatszhatjuk.a szdvetségesek csapatait
vezetve Campaign (zemmédban
(eszak—afrikar front, Rommel és a 8. an-

gol hadsereg kuzdelme[, nyugat-euré-
pai front,»az angolszasz csapatok had-
muveletei a Torch-hadmtivelettél (az
észak-afrikai-partraszallastél) Berlinig;
valamint a.keleti front, Finnorszagtol
szintén Berlinig. Ha j6l emlékszem, a
PG-ben mar kis ‘mérteki e!!enseges
gy6zelemnél is buktuk a tabornoki kar-

rierinket; de ez itt — logikusan = valto-

zott: egy-egy scenario végeredmenyeé-
t6l flggben kapjuk a kévetkezé hadmi-
veletet, de természetesen egy-egy
kulcsfontossagu 0sszecsapast
(Sztalingrad, valamilyen partraszallas,
stb.) elveszitve természetesen itt is a
munkanélkili segélyre jogosult taborno-
kok taboraba léplink. Az u1 scenario be-
adasa néha szemla- _ .
tomast nélkiilozi a lo-
gikat (példaul az |
észak-afrikai Mareth
vonalnal vesztve
azonnal az Anzional =
torténd partraszallas
jon, mig gy6zelem
esetén el6bb két ma-
sik hadmlivelet), de
ez azonnal logikussa
is valik, ha figyelembe
vesszik, hogy egy-
részt az emlitett két palyan vagy nyolc-
cal noévelhetjik allandé csapatainkat,
masrészt pedig ugyancsak novelhetjiik
a tapasztalatukat.

Az egykori PG-ben jobb clickre megje-
lend, kilonféle beallitasokra szolgal6
meni az-AG-ban megsz(int (pontosab-
ban-a nyitdmendbe, illetve a jaték koz-
ben a fels6'részen talalhato fémeniibe
transzportalodott). A nyittmendben al-

_lithatjuk be a szokasos dolgokat, ugy-

mint: figyelembe vegye-e a program a
szilkséges IGszer- és benzinutanpétlast;

mutassa- e a csapatok |étszamat (vagyis
erejét); befolyasolé tényez6 legyen-e az
id6jaras (mivel ez elsésorban a légieré
bevethetdségére vonatkozik, a PG-ben

természetesen kikapcsoltam — itt érthe-
t6 modon eltekintettem eftol); mutassa-
e a program azokat az ellenséges csa-
patokat, amelyeket elvileg nem latha-
tunk. felette allitjuk be, hogy melyik fél-
lel jatszuk a scenariot, hadm(iveletnél
természetesen a szévetségessel, ilyen-
kor a szamitégéppel a nehézségi foko-
zatot (zoldfullek valasszak a zoldet
(amennyiben szinvak volnék, akkor a ké-
ket), pirosfiiliiek és korsok pedig a piro-

szerezhetink ilyen iranya
tapasztalatokat, ha par-
szor lenyomjuk a partit.
Az 'eligazitas' utan szokéas
szerint megnézhetjik az
Eurdépa-terképen, hogy |
hol zajlik a hadmiivelet, g
majd egy-egy sajatos sti- ©
lusban készilt festményt &
latunk a hadmtivelet meg-
nevezésevel. Ugyanilyen %8s
stilusu festmény mutatja
majd minden kor elején a
hatralevé |épések szamat és az
id6jarasjelentést, aztan mar jon is a
jolismert jatékképernyd.
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sat). A nehézségi fokozat egyébként to-
vabb varialhatd, az egységek tapaszta-
latanak illetve a vasarlasra fordithato
presztizspontok aranyanak atvarialasa-
val, de mivel ez mar aztan vegkepp csa-
las, gerinceseknek nem javasolt.
Hadviselés elinditdsakor elész6r egy
filmbejatszast nézhet meg a leendd
: nagy hadvezér, mar
amennyiben a
Windowsa lat valami-
lyen hangkartyat (az
enyém nem latott, tehat
én meg a mozikat nem
lattam, pedig szivesen
nézek némafilmeket is).
Ezutan az elsé scenario
leirasa kovetkezik. Ez
kissé gyenge pontja a
jatéeknak: a PANZER
30-40 sorban részletes
infokat k6zdlt a scenario hadmdveleti
céljairél, tovabba a gépkonyv is elme-
sélte, hogy mégis hogyan lehet gy6zni
— itt a scenario leirasanal 3-4 sorban
olvashatunk valami teljesen érdekielen
térténetet, a gépkdnyv pedig mélyen
hallgat a célokrdl. Igy tehat itt csak ugy

Gondolom kevesen vannak, akik ne jat-
szottak volna az elsé résszel, vagyis re-
mélhetéleg nem nagyon kell a kezelést
ismertetni. (Ha mégis lenne ilyen, akkor
annak majd valahol mellékelek az iko-
nokhoz egy puskat. Vagy egy tankot.)
Par sz6 az eltérésekrol:

A kezelGikonokat szétdobaltak két cso-
portba: bal oldalra keriiltek-a csapatok-
nak szol6 parancsok ikonjai, jobb oldal-
ra pedig a jaték kezelésére szolgalok.
PG-hez szokott kezemnek ez eleinte ki-
csit szokatlan volt, de id6vel bele lehet
jonni. A kezeldikonokhoz flizédik talan
az egyetlen pozitivum, ami a Windowsos
megvalositas érdeme: a hadmiiveleti
térkép és az egységek részletes infoja
egy Windows-ablakba kerilt. Tovabbi
Windowshoz kapcsolodé megallapita-

.saim mar a gyalazkodas kategoriajat

érintik. Ez mindenekel6tt a palya moz-
gatasara vonatkozik: a PANZER kivalo
scrolljat lecserélték a Windows 'csusz-
kaira', ami sebesség tekintetében igen

érdekes 'downgrade’-nek foghato fel.
(Van egyébként egy hasonlé célt szol-
galo Recon-ikon is, ami aztan még bor-
zalmasabb.) Szintén meglep6 'sebessé-
get' mutat fel, ha mondjuk a csapataink
felsorolasat vagy a veszteségek listajat
kérjlk be: atiirelem erényével csak cse-
kély mértekben rendelkezé tabornokok
esetleg kindvik a nadragukat, mire kiraj-
zolja 6ket.

Az els6 lépés a hadviseléskor jatszott
scenarioban mindig a Deploy, ami az
allandé alakulataink kezd6 pozicidjanak
kijeldlése, illetve ilyenkor lehet katego-
rigjukon belll jobb tipusra is fejleszteni
Gket. Akarcsak a PG-ben, a hadmive-
letben jatszott scenarioknal két csoport-
ra oszlanak a csapataink: vannak allan-
do, 'mag*-ként szolgalok (Core), amelye-
ket mindig vi-
szlink magunk-
kal a kovetkezo
scenariokba
(méar amennyi-
ben lesz olyan);
tovabba vannak
kisegité csapa-
o tok (Auxilliaries),
# amelyeket csak
az aktualis had-
mveletben ira-
nyitunk. Uj
scenariok elején
mindig van ra lehetéség, hogy az allan-
do csapataink szamat 1-8 csapattal no-
veljik a presztizspontjainkboél. A
Purchase-meniibe atvaltva vasarolha-
tunk 0j brigadot, amennyiben a Core il-
letve az Auxilliaries felirat mellett nem
nulla all. Ha mindkét tipus engedélye-
zeft, akkor az Gjonnan vasarolt csapat
elébb mindig a Core-nal levé szamot
csokkenti, vagyis el6bb mindig allandé
csapatot vasarolunk. Gondolom maga-
t6l értendéd, hogy az allandé csapataink
felett illik gondos kotlés modjara érkdd-
nink: G6ket fejlessziik mindig a maxi-
mumra, 6ket kildjiik a nagyobb sikerrel
kecsegteté 6sszecsapasokba (amivel
szépen noveljlk a tapasztalatukat is), és
nem utolsésorban: nekik mindig elit
utanpotlast adjunk, ami ugyan négyszer
annyiba keriil, mint a sima, viszont nem
csokkenti az Gjoncok szazalékos ara-
nyaban a tapasztalatot. Azonkivil lehe-
t6leg igyekezziink nem elveszteni egyi-
ket sem; ha presztizs hijan nem tudjuk
feltolteni 6ket, akkor inkabb vonjuk ki a
harcbdl, mert a kdvetkez6 scenario ele-
jén ugyis automatikusan feltéltédnek 10-
re. A kisegité csapatokra az elmondot-
takb¢l adodoan az a fajdalmas koteles-
seg harul, hogy 6k menjenek bele a hus-
daraléba, es ha takarékossagi szem-
pontok ezt indokoljak, 6k csak zoldfild
ujoncokbdl allé utanpotlast kapjanak.
Azt, hogy egy csapatunk melyik katego-
ridba tartozik, az infojanak a masodik
sora tartalmazza, de egyébként megal-
lapithaté a sorszamabdl is (a kisegitok
rendszerint 80 felettiek).

Mihelyt elkezdtem jatszani, az els6
0sszecsapasnal Ujabb megrazo tapasz-
talat ért: hova lettek a gyényord (és f6-
leg: élethli) animaciéi a harcolé csapa-
toknak, amiket még akkor sem voltam
hajlandé kikapcsolni soha, amikor mar
vagy tizenotodszor jatszottam végig a
PANZER-t?! Némi boklaszas utan va-
lahol a fémenlben leltem egy Show
Animations pontot, ami megnyugtatott,
de csak addig, amig be nem kapcsol-
tam. Nyumm. Az animaciok ugyan meg-
vannak, de ez a tokkeliitott mindegyiket
a CD-rdl jatsza, kovetkezésképpen egy
kissé comics-szerlien rangatva. Ujabb
downgrade, gratulalok a szerzéknek.

Jat

Az angolszasz csapatoknak melyik év
tavaszan sikeriilt attorést elérniiik az észak-|
afrikai fronton? (Egy évszamot kériink)

A helyes megfejtések bekildéi kozott egy eredeti dobo-
zos STALINGRAD jatekot sorsolunk ki (lemezes verzio).
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Taktikai tanacsokat az 6sszecsapasok-
hoz nyilvan nem szikséges osztani, hi-
szen ugyanazok a torvenyszerlisegek
miikodnek itt is, mint a PANZER-ben:
nyilvan panceélosok ellen nyilt terepen
egyetlen epeszli tabornok sem fog ha-
sonlé erejl gyalogsagot bevetni, mint
ahogy nem egészséges pancélosokkal
tamadni kiépitett védévonalban vagy va-
rosban (tehat erés fedezékben) vedeke-
z6 gyalogsagot (vagy ami még
rosszabb: pancéltéré agyukat) sem.
Utobbiakat tizérséggel vagy hasonlo
gyalogsaggal (vagy még inkabb: uta-
szokkal) célszerl tamadni. Nehéz pan-
célosoknal alkalmazhato a 'sok lid,
disznot gy6z' elve: ha harom oldalrol ko-
rulvesszik mar nem kaphat utanpétlast,
ha pedig ez harom atellenes oldal, ak-
kor mar ellépni sem tud. A tlizérséggel
mindig igyekezzink az ellenfél altal
megtamadhaté gyengébb csapatainkat
fedezni, a tizérséget pedig Iégvédelem-
mel, hiszen ez az ellenséges légierd k-
I6ndsen kedves célpontja.

Mivel a scenariok leirasanal a program
kicsit szlikszavu, par sz6t err6l is: a vég-
eredmeény elbiralasanal fontos stratégi-
ai pontokat (pontosabban: varosokat)
sarga szinu keret jelzi, a strategiai tér-
képen pedig z6ld folt a sajat, és fehér
az ellenség kezén levoket. Ezek birtok-
lasa hatarozza meg, hogy ki gy6zott és
milyen aranyban (illetve német gy6ze-
lemnél nincs Minor eés Major mingsités).

NORTH AFRICA:

Ez az a hadmlivelet, amivel egyszer sem
jatszottam, tehat taktikai rossztanacsom
a kovetkezoképpen hangzik: j6 széra-
kozast kivanok...

WESTERN FRONT:

Torch: Valdszinlleg senki sem lesz
olyan tgyes, hogy ezt el tudja veszi-
teni. A kezdd presztizsb6él vegyiink
mondjuk négy Shermant (vagy har-
mat és egy Lightningot), aztan a csa-
pataink egyik felét kildjik kelet, a
masikat pedig nyugat felé. Major
Victoryt aratunk, ha a fontos varosokat
elfoglalva nem vesztiink egyetlen csa-
patot sem, Minort ha igen.

Kasserine: Akkor jon, ha a Torchnal
Minor Victory volt. Német ellentama-
das lesz keletrél és délrél. Uj csapa-
tokat bevasarolva a keletit a folyonal
5-6 kor alatt kényelmesen szétverhet-
juk, ha északrdl is inditunk egy atka-
rolé tdAmadast 4-5 csapattal, a hatra-
levé id6ében pedig foglalkozhatunk a
délivel. Fontos, hogy gyorsan lelavol-
dozzik a német vadaszgépeket.
Minor Victoryt aratunk, ha nem vesz-

sagu tizérségek vasarlasa tehat
elényben), mar nem nagyon veszthe-
tink. A légifolény fontos. Az eredmény
tulajdonképpen itt is Iényegtelen, de
gy6zelem'esak az Osszes varos be-
vételéért jar.

Anzio: Roppant kellemetlen darab.

észak es kelet felél nagyon er@s
pancélostamadast kapunk, elég erés
az ellenséges légierd, raadasul a né-
met fél gonoszul vasarol a nagy ha-
lomnyi presztizsébdl is. Mivel a gép
minden egységgel nyugat felé vonul
majd, Deploynal célszerd ugy felso-
rakozni, hogy a pancélosokkal és az
6ket tamogato tuzérséggel felzarkéz-
hassunk a foly6hoz (bibelédjon az
ellenfél az atkeléssel), a délkeleti re-
szen pedig helyezziink el gépesitett
gyalogosokat (vagy Reconokat), ame-
lyek a keleten kitritett 6t német varos-
részt majd szépen elfoglaljak. Major
Victory még sohasem sikeredett,
Minor jart az 6sszes fontos varos el-
foglalasaért. Axis Victory esetén vége
a karriernek.

Overlord: D-nap masnéven, az eurépai

partraszallas. Roppant cikis, nem is
nagyon tudok altalanos jellegl tana-
csot adni. Két el6nylnk van: hat vagy
hét csatahajo és cirkalé tamogatja a
tlizérségilnket, tovabba a légifélény
mindenképpen a miénk. Ezek 6ssz-
pontositoit bevetésével, tovabba a
presztizspontokbdl vasarolt csapatok
(f6leg nenhéztlizérséget szoktam ven-
ni) mar a kontinensen térténd elhelye-

ellen. Az ellenséges csapatok kilono-
sen 'pszkok’, mert nagyon nagy tul-
er6ben vannak, tehat jobb id6huzas-
ra torekedni. A délen levé Opocska a
folyd mogott kivaloan védhetd, tehat
ide az allandé csapataink koéziil
tegyiik le az utaszokat, egy gyalogsa-
got és a két tlizérséglinket (kés6bb
vegylnk egy lég-
védelmi agyut is a
veédelmikre).
Eszakra tegylink
3-4 KV-1 tankot,
amelyek maijd fel-
tartjak az ott bok-
laszé nemet gya-
logsagot, kdze-
pen pedig huzzuk
az idét. Az itt levo
T-34-essel és KV-
1 tankkal 16jik ki
az egyik Panzer
IVD-t, a T34-et a
kovetkez6 korben hagyjuk sorsara, a
KV-t pedig hozzuk vissza az agyu ele.
Ezentul minden Iépésben I6jiink az itt
levé agyukkal (majd pedig azzal, amit
az északra levo varosbol lehoztunk
ide) az elérhet6 nemet csapatokra,
majd [épjlink vellik hatra egyet, és hat-
raljunk az elétte levékkel, akikkel soha
ne tamadjunk. Ha j6l hizzuk az idét,
akkor a viszonylag rovid parti végére
teljesen visszaszorulunk a folyéhoz,
de a cél az, hogy egyetlen varost se
foglaljanak el a németek a folyd tul-
partjan. Ha mindet megtartjuk Minor
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tink egyetlen sajat varost sem a kez-
detben meglevékbdl, Majort ha be-
vesszilk a két németet is. A végered-
meény egyébként |ényegtelen, min-
denképpen a Mareth jon.

Mareth: Ha a Torchnal Major Victory
volt, akkor régtén ez j6n. A terep miatt
kemeény di6 lesz. Az allando csapata-
inkkal tamadjunk dél felél, vagyis a
Mareth-vonalat megkertiilve, mint a jo
oreg Monty tette
anno. Innen id6-
vel bekerithetjik
Marethet. Gy6zni
csak akkor tu-
dunk, ha bevettiik
az 0sszes német
varost, egyébként
Axis Victory, és |
azonnal Anzio
jon, ahol a gy6ze-
lemhez tal kevés
lesz a csapatunk
eés a kezdéskor
kapott presztizs.

Tunis: Nem lesz tul nehéz, mert elég sok
presztizzsel kezdlnk, és elég nagy
tulerében vagyunk. Minor Victory a
fontos, Major az Gsszes varos bevé-
teléért. A végeredmeny egyébként
Iényegtelen.

Sicily: Partraszallas Szicilidban. Ha a
folyokon attériink (harmas hatotavol-

Allied Major Victory

britek altal elfoglalt varosok mellé csak
a brit arzenalbol vasarolt csapatot tu-
dunk letenni, amire nem art odafigyel-
ni, kialonés tekintettel a nehéz
Churchill VI. harckocsikral)
Save-problémak miatt eddig jutottam, de
ha mar megemlitettem, akkor részletez-
ziik ezt a baklovést is. Amennyiben ki-
Iéplink a jatékbdl (2-3 naponta ugyanis
illik aludni is egy kicsit), akkor egykori
save-jeinket mar az életben
nem tudjuk visszatélteni
(vagy lefagy az egész rend-
szer, vagy visszatolti a pa-
lyat kétszeres nagyitasban
es a jobb oldali ikonsor nél-
kil). Nagyon jopofa bug,
csodalom, hogy az egyik
tesztel6 sem vette észre.

RUSSIA:

Finland: Tulajdonképpen

Iényegtelen scenario, hi-

szen a végeredménytdl
nem figg semmi. Major Victoryt nem
siker(lt csinalnom, Minort pedig csak
ugy, hogy a legészakabbra levo va-
ros kivetelével mindent elfoglaltam. A
palyan célszerli egyebként a Core
statuszu csapataink tapasztalatat no-
velni, illetve a presztizst a varosokban
torténé upgrade-jiikbe invesztalni.

Pszkov: Német tamadas a balti allamok

Victory, lia egyet elvesziettiink, akkor
Axis, és majdnem biztos, hogy a ko6-
vetkez6 palya (Moscow) miatt el is
buktuk a karrieriinket.

Moscow: Akkor j6n, ha Pszkovot buk-

tuk. Normal beallitasnal szerintem le-
hetetlen megnyerni, mert a németek
tdl erések és tdl kevés presztizzsel
kezdink. Eredetileg az lenne a cél,
hogy minden varosunkat megtartsuk,
de erre kevés az er6, maximum arra
elegendd, hogy Moszkva és a folyo
el6tt feltartoztassuk a németeket. Ha
pedig itt Axis Victory a végeredmeény,
akkor vége is a karriernek.

Leningrad: Ha Pszkovnal kihtztuk

Minor Victoryra, ez j6n. Mivel elég
nagy a nyitopresztizs és viszonylag
erGsek vagyunk, itt nem nehéz gy6z-
ni, mert az id6 rovid és a terilet vi-
szonylag nagy a németeknek. A siker
zaloga, hogy a déelrél kbzépen éerke-
z6 német pancelosokat az elit csapa-
tainkkal (tankok és tizérségek) véde-
kezve szeétverjuk.
Lehozhatjuk a Le-
ningradban levé
két tlzérseget is a
tamogatasukra. A
cél az, hogy ne
vesszlink el sajat
varost, ha viszont
legalabb egy né-
metet elfoglaltunk,
akkor mar Major
Victory a végered-
meny.

Vjazma: Ez egy
orosz ellentamadas lenne, de eddig
még soha nem sikeriilt megnyernem
sehogy. Ha neked sikeriil, akkor

ugyes vagy.

Stalingrad: Fordulépont lesz a jatékban

is, nemcsak a torténelemben. it tu-
dunk el6szor legifélényt kiharcolni az
orosz fronton. A Sztalingradban levé
gyalogsaggal semmi esetre ne ta-
madjunk, mig a felmentésereg meg
nem érkezik, de a két tizérséggel az
elsé kérben I16jik ki a német agylt (az
egyik sajatot Ggyis mindjart bukjuk).
A centrumban letett elit sajat egysé-
gekkel siessiink Sztalingrad felmen-
tésére, a t6le délre allo csoportot kild-
juk Kalacs iranyaba (menetkézben
majd felszamoljak a kzépen érkezé
német tankokat) és Kalacsnal talal-
koznak az észak feldl erre t6ré cso-
porttal, a legdélebben levé csoport-
nak pedig irany Kotyelnyikovo (bar
Gket esetleg meg lehet egy-két gyalo-
gossal erésiteni, mert lehet, hogy ke-
vesen lesznek oda). Major Victory ha
az osszes fontos varos a mienk, Minor
ha egy kivételével mindegyik (de az
az egy nem lehet egyik sztalingradi
varosrész sem). Ha ketté vagy tébb
fontos pont marad német kézen, ak-
kor Axis Victory, és vége tabornoki kar-
rierinknek.

Rosztov: Most mi tamadunk. Eszakon

és délen kisegité csapatok, a cent-
rumban pedig az allandék. Ellenfél
talan csak az id6 lesz, ugyanis itt a
légtéren kivil joval er6sebbek va-
gyunk, mint a németek. Cél az 6sszes
fontos varos elfoglalasa.

Az emlitett save-gondok miatt ruszki ta-
bornok elvtarsként csak eddig jutottam.
Remélem senki nem értette félre a fen-
tebb elmondottakat, hiszen a jaték az
emlitett hibai ellenére nagyon tetszik.
Egy problemam van csak vele: kicsit
kutyalit6 egy produkcio ez a PANZER
GENERAL folytatasanak...

Napoleon le Brandy

Minimum hardver: 486DX2-66,
8MB RAM, 2xCD-ROM, Win 3.1

Kiad6: SSI/Mindscape
Tesztpéldany: Automex Kift.

Grafika: %k %k 3o v Yo v o
Hang: sk ok sk ksl vodc
Design: s s s %k Jo 5l Yo ol
1Q: 2 0. 0.8, 0.8 0 & GAEX¢
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jaba, ahol Gabriel je a kényvkereske--
. eppen ir6gépével desben: egyes feje-
- ugykodott. A szom- zetekben Gabriet kell
szed falubdl érkezett iranyitanunk, mig né- &
egy kisebb kildott- hanyban Grace-szel
ség az Arnyvadasz- kutathatunk mforma-;_.a;
. hoz. Werner Huber,a ciok utan.
helyi kocsma tulajdo- st a
nosa jott segitseget : st’a-llé as ha-
kérni az Gabriel féle fellileten tor-
‘ténhet:

Vigyazban allva a kalandok el6tt |6z6napaz Windows 95 Ez 4

A Sierra ismét oriasit alkotott. erdébe ment sétalm de onnan tegegyszeru b,
Legaldbbis programhossz tekin- nem tért vissza. A fak kdzil hir- auto tar
tetében. A nagy sikerl (a CD- telen farkasoktamadtak meg és (
doboz hatan levé reklamon dij- :
nyertesnek feltlintetett) Gabriel
Knight: Sins Of The Fathers foly-
tatasakent kiadott The Beas
Within névre hallgatd program
ugyanis hat darab CD-t foglal el.
A Phantasmagoria-hoz képest
ez latszélag visszaesés eg
lemezzel), de a jatekba belenéz-
ve rogton lathaté
5 zte _kl

B . N, N

janis az installalast. Haromféle opclé
anynak ko- kozul valaszthatunk a felmast
D behelyezé- lando file-ok mennyiségét illet
g ©N. Ez a jatek sebesseget be-
folyasolja, f6leg az utolso feje-
zetben, ezért érdemes raszan-
ni a szabad winchester-kapaci-
tast. Fontos, hogy a képerny6
256 szinl lizemmaddba legyen
 allitva, mert tobb szin esetén al-
itélag néhany specialis effektust
nem fogunk latni.
A alisnak elGirt 8 MB
’ indows'95 alatt sajnos
bizonyult, pedig a
-meg elegnek jelez-
ot

reket. Még kis kosarat IS ele]tet—_:‘. e

te... A latogatok véleménye sze- Windows 31 - ; =X

Gabriel (Gabriel Knight...), rint farkasemberek lehettek a taréban tup.e ’tm.a prog-
miutan sikeresen kinyomozta a tettesek. Werner ol :smerte a kell elinc '

voodoo gyilkossagok rejtélyét, kastely el6zo tulajdo-
egsgerezte aSchattenjager nosat, ( Wol{gang:f
ci (Gab i

helyszinek kozotti valtast.

j iranyitasa az elozdhoz
- képest sokkal egyszeriibb lett.
Az els6 részben levé nyolc ikon
heiyett ugyanis (a Phantasma-
goria-hoz hasonléan) csak egy
ikonra van szlikség, ennek se-
gitségével végezhetjik el az
0sszes szukseges mluveletet
(targyak felvétele, hasznalata,
beszélgetés masokkal...). Az
- egerkurzor tor alakava valtozik
azokon a helyeken, ahol vala-
~mit csinalhatunk.

Schatten- g
- jager ci- |
met s az Gy kar nvelt. Al
chhestar o ?__‘_?"t Ve" |
toz6 pozitiv tuiajdon-" :
sagokat, ezert esett.

' ""-'-'-'-*Ml'.inchen, Marienplatz

A program Win-
Itt 1atott neki izgalmas kalandja- d aIatt elészore
inak leirasahoz, kicsit kiszinez- igazabol nem volt biztos abban or
ve a torténetet sajat oOtleteivel. hogy keépes lesz az UJabb nyo-
A konyvnek Amerikaban ¢riasi mozasra
- sikere lett, Gabriehek igy nem

' zaterme konyvkeres— Itt kezdddik a jaték. A ~ nitort
oo varfifeladat a farkasember—rej— ge),
€ly megoldasa. Segltsegunkre

! ce, Gabriel

processzor és am
ya 'sebessé-
' fe-




Var-tenzi bitte, ich bin Gabrischel

ra, hogy - hasonléan az el6z6
részhez - mindenhol kérdezziik
meg mindenkitél az dsszes le-
hetséges kérdést. A sorrend al-

Mulatsagos hely

- talaban mindegy, kivéve egy
helyen, ahol beszélget6partne-
riink éppen az egyik kérdés ha-
fasara ugrik fel székébdl, és ta-
vozik tarsasagunkbdl. A targyak
kozl is tanacsos mindent meg-
vizsgalni, a kényveket végigol-
vasni, mert elég sok mindenért
lehet pontokat kapni (amibdl
egyebkent a jaték végére ‘kere-
ken’ 679-nek kell 6sszegydilnie).

A képernyd bal aljan lathato fej
segitségével hozhatd el6 a
save/load menu, ahol a film-
reszletek mindségeén is allitha-
tunk (/ittle movie - kis méretl

je - teljes ablakos filmek). A
folyaman néha szamit
‘az ido, altalaban nyugod-
2 Ildogélhatunk akar o6rakig

eplbinkkel.

¥; jezetben lesz sziik-
- Ség. (Ha valakinek

ablak, gyorsabb lejatszas, big = Ga
Gabrlel nyomortanya|a és Trabant[a

hetjlk az eddigi nyo-
mozas folyaman fel-
vett riportokat, illetve
a Grace éltal készi-
tett feljegyzéseket.
Gabriel diktafonjanak
van még egy funkci-
.. 6ja, a masolas
~ (Splice A B). Hasz-
. nalatdhoz ket kazet-
tat kell a magnéba
helyezni,
majd megnyomni ezt
a gombot. A megje- §
lend szOvegbdl a &
szavak kijeldlésével
és a Transfer gomb
megnyomasaval al- 7%y
lithatjuk el6 a maso- =
latot. Erre az elsé fe-

esetleg nem lenne
tirelme me?fejteni,
hogy mit kell 6ssze-
rakni a masodik szalagon, an-
nak itt egy Kis segitség: .thginK
.M ot sevlow eht wohS .ereh
nnamgnilK  rotkoD rreH
?samohT)

Ha valamelyik szerepl6vel au-
toba szallunk, megjelenik egy
térkép, és annak segitségével
juthatunk el az egyik
helyrél a masikra.
S Gabriel a muncheni
e metroval kozlekedik,

g Grae pedig a
.7 munchen-kérnyeéki
~ autéutakon.

‘,g Az egyes helyszi-
% neken vizszintesen
. scrollozédik a kép, itt
§ Ugy gyorsithatunk a
szerepl6 mozgdasan,

Az elso farkas (a Wolftol amelyik siitni is tud?) hogy az ablak felsg

Jobb oldalon talalhaté még
harom ikon:

A zsebre click-elve a nalunk
levé targyak listajat kapjuk. Az
alatta levd filmvetit6 segitségé-
vel az eddig latott fontosabb je

leneteket nézhetjik vissza (al-

talaban ezek a fejezetek elején
illetve vég n talalhat6 ek)

részébe mozgatjuk a
nyilat (ez példaul nagyon hasz-
nos lesz a Marienplatzon val6
maszkalaskor, ugyanis az 3-4
keperny(:inyi széles...)

||a'tekban minden helyszinen
szl valami zene, vagy zaj, rbpél-
uté y a metrotér-

ill. fold-

e

jatszik (perszes”bér niko

l atésaga azért idon-
ﬁegadéban pe-

a sok toltbgetés miatt a zene
sokszor megakad, ami elég so-
kat ront a hangulaton. Jépofa
hallgatni a német emberekkel
vald beszélgetést, ugyanis né-
melyiknek elég furcsa az angol
kiejtése. (A legjobban minden-
esetre az egyik rendér alakita-
sa tetszett, ugyanis nem volt
hajlandé angolul beszélni,
Gabriel igy kénytelen volt kéz-

Ahol nem terem semmi, ott balterem

zel-labbal elmagyarazni, hogy
mit is akar. Tavozasunkkor a
rend6ér még halkan megjegyez-
te, hogy mennyire utalja az
amerikaiakat...)

Kép szoveg nélkiil
Egy ujitas a programban,
hogy képes CD-Jukeboxot is

kezelni, ami azt jelenti, hogy a
6 lemezt egyszerre berakva a

.'Kllatas a Neuschwan-
steini kastelybdl

CD-cserét a program elvégzi
helyettiink. A minimalis kdvetel-
mény az info mez6ben olvasha-
t6, a Sierra altal optimalisnak
vélt hardver egy Pentium pro-
cesszoros gép 16 MB RAM-mal
és négyszeres sebességli CD-
ROM-mal. Ha ez igy megy to-
vabb, el6bb-utébb a Pentiumot

Muzeahs hattyu tarsa-
sagaban

lehet kinevezni jatékgépnek a
PC-k kérében...

Osszességében a jaték elég
szép lett, 10-30 dra alatt lehet
végigjatszani, attol fliggden,
hogy mennyire hallgatjuk végig
az egyes beszélgetéseket.

Sajnos ez utébbi nagyon lelas-
sitja a torténetet, rdadasul sze-
rintem nincs értelme annak,
hogy mi valaszthatunk a kérdé-

sek kozill, egysze-

ribb lett volna, ha a

Phantasmagoria-hoz

hasonléan automati-

kusan mondjak a

szerepl6k a parbe-

szédeket.

Jo, hogy ekkor ke-
vesebb interaktivitas
lenne a programban,
de az eredmény ugy-

_is ugyanaz lenne.

oda, mindig ugyanazt ze-

Minimum hardver: 486/33, 8MB

Kiadé: Sierra
Tesztpéldany: Sierra

Hang:  sAkkokk ks

RAM, 2xCD-ROM, SB, SVGA oA e\

o

Grafika: sk Kok ok ko

Design: AkAkkkhkkkscd
1Q: ok Aok
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Josef Haslinger:
Operabal

Magvetd

Ar: 880 Ft
Konyvbardt dr: 700 Ft
Kodszdm: 26-081

Eltokéltek néven kis jobboldali csoport terrortdmadast intéz
a bécsi Staatsoper kozdnsége ellen. A pompds termekben
ezrével hevernek a halottak; o konyv elbeszélgiének fia is
oft hever a holttestek kozott. Kurt Fraser riporter a nyomd-
ba szegddik az eseményeknek: Hogyan vdltoztathatta egy
maroknyi zavaros fejd, jelentéktelen, kétes egzisztencidjl
ember gazkamrdva az Gnnepi eseményt?

Az Operabdl az elmdlt év egyik legnagyobb kényvsikere volt
Németorszdgban.

gl Terence Conran, avi-
8l ldghir( lakberende-
| 26 fényképekkel di-
| san illusztrdlt kony-
| vében vdlaszt aod
| minden lakberende-
| z6si problémankra,
| sot azokra is, ome-
| lyek kordbban még
az esziinkbe sem ju-

| tottak. Fdzhetiink,
olvashatunk, tévéz-
*hetiink, gyermekein-
ket szeretethen ne-
velhetjik, bardtain-
kat vendégul lathat-
juk... tehdt rengefeg
funkciot tolt be a lo-

’ kdsunk. Nem mind-
egy, hogyan fitink,

A LAKBERENDEZES |

Terence Conran:

~ A lakberendezés
kézikonyve 1.
Ar: 3500 Ft
Konyvbardt dr: 2800 Ft
Kodszam: 76-107

milyen a vildgitds, a
fal, a tapéta, a bi-
tor: antik vagy mo-
dern. Ebben segit e

MEGRENDELOLAP
Kddszédm Cim db |Kényvbarat ar
Osszesen:
Neve: . E A e
Cime:
Aldirés

Kivdgandd és bekiildendG az aldbbi cimre:
Konyvbarat Kft. 1036 Budapest , Galagonya u.2/a
vagy faxon: (1) 188-2120; (1) 168-8267

A kivald fizikus, aki a
parajelenségek legki-
valobb hazai szakér-
toje ket irdsa, ame-
lyeket roviditett val-
tozatban mdr megis-
merhettek a Radio és
Televiziojsdg olvaséi
furcsa és szokatlan
képességekrdl - a ka-
ndlhajlitdstol a jov6-
beldtdsig, a szellem-
idézéstél a tdrgyle-
begtetésig -, illetve
siillyesztdbe , kildott"

EGELY GYORGY

ARAELESE

Ege[y. Gyorgy’: kutatdsokrol és taldl-
Parajelenségek - manyokrol szél. Ez
Elhallgatott utdbbiak megoldhat-
taldlmanyok ndk az emberiség
K.u.K. Kiadd legnagyobbb gondja-
Ar: 398 Ft it: kornyezetkimelg
Konyvbardt ar: 310 Ft energidt szolgdltat-
Kodszam: 85-006 ndnak.

Fedezze fel oz italok is-
meretlen kontinensét,
hagyija, hogy sokoldal-
saguk elvardzsolja! Ezt
ajanlja a szdmos mixelé-
si vildgversenyen kitin-
tetett barmester munka-
ja, mikozben kilonleges
italokat mutat be az A-
capulco  Dreamtdl @
Zombie-ig.

Mintegy 1500 recept ve-
zeti az olvasot a kokté-
lok izgalmas - mdr elké-
sziteni is szorakoztato -
vildgdba. Taldn nincs is
olyan rovid vagy hosszd,
alkoholos és alkohol-
mentes ital, bolé és me-
leg ital, amely ne sora-
kozna e kotetben, izléses
fotdkkal ilusztrdlva.

Peter Bohrmann:

Nagy koktélkonyv
Ar: 2480 Ft

Konyvbardt ar: 1980 Ft
Kodszdm: 53-208

AzEuro U

Theo Hitiris:

Az Eurépai
Unio
gazdasdgtana
Maszaki
Konyvkiado

Ar: 1790 Ft
Konyvbardt

ar: 1430 Ft
Kodszam: 37-158

A kényv oz Eurdpai Unid gazdasdgpolifikai céljaival, sike-
reivel és kudarcaival foglalkozik. Atfogo ismereteket nyuijt
az EU gozdasdgpolitikdjanak legfontosabb kérdéseirdl.
Targyalja a legfontosabb gazdasdgi tarsuldsok célkitizé-
seit, politikdjdt és az EU politikai dantéshozd mechaniz-
musdnak hdtterét is. Ajanljuk ezt a konyvet a szakirdnyd
felsdoktatds hallgatoinak, tandrainak, de a kérdés utdn
érdekl6dd mds olvasoknak is.

| Halasz Miklos ;
| ELATKOZOTT RIPORTOK |

0,
Dy "w

Haldsz Miklos:
Elatkozott
riportok

Ar: 530 Ft
Konyvbardt

dar: 420 Ft
Kodszdm: 93-603

A nagyszerii és sokat foglalkoztatott szegedi zsurnaliszta
ezttal is mindennapjaink valésagdnak drnyékos oldaldrol
sz6l a Z. Nagy-gyilkossagtdl a képviseldk - nem mindig
feddhetetlen - erkdleséig. E vilagban kdnnyen elsil a fegy-
ver, pokolgép robban, kozhivatalnokok korrumpdlodnak,
arany- és kdbitoszercsempészek hajtanak a pénz utdn, fio-
talok dobjak el életisket vagy tinnek el nyomtalanul. Meg-
lepd dszinteséggel vallanak magukrél a riportok alanyai,
pozitiv vagy negativ hdsei.

Minden fontosat meg-
| tudni a videorendsze-
| rekrdl, o felvevogé-
¢ | | pekrdl, a géptipusnak
| megfeleld kazettakrol,
a filmkészités alapjai-
rdl, o felvételek készi-
tésérol és dtjatszasa-
rol, forgatokonyvek-
rél, a kész anyag
osszedllitdsarol... nép-
szerli és aktudlis té-
ma, kozérthetd eld-
addsmodban. A kotet
elején rdvid osszedlli-
tas taldlhato a vided-
zds rovid torténetérdl.
Mert szinte hihetetlen,

Dr. Hollé Dénes -

Tarddi Tamds:
Video ABC
Mdszaki Konyvkiadé

Ar: 348 Ft de mdr 1956-ban
Konyvbarat ar: 270 Ft megjelentek az elsd
Kodszdm: 37-157 videomagnetofonok.

UjszerG helyesirdsi se-
gédkonyv! Végre nem
kell az dltaldnos iskolds
gyerekeknek a felnt-
teknek sz6l6 vaskos ko-
tetekben ,elveszniiik”,
hiszen itt egy igazi segi-
totdrs, a SZO-KINCS-
TAR. Az els6 részben a
didkok szines képek,
hangulatos torténetek
és a hozzdjuk tartozo
szojegyzékek segitségé-
vel ismerkedhetnek meg
a szavak jelentésével,
haszndlatdval, helyes
irasmodjukkal s oz egy-
szeribb fogalmazdsok-
kal. A mdsodik rész iga-
zi kincstdr: tobb, mint
10 000 szo helyesirdsi
szotdra... mert

EGY DIAK SEM TUDHAT

MINDENT!

*’@"szo chs m

Diak szo-kincs-tar
Dom Kiado

144 oldal

Ar: 790 Ft

Konyvbarat ar: 630 Ft
Kodszam: 80-002



SONY

POLYGRAM

WARNER

Luis Miguel - El Concierto

The Winans

Aki szereti Santana
stilusat, nem fog
csalodni ebben a ze-
nében sem. egyértel-

Eternal Power of a Woman
Fehér + néger = fél-
ver. Ebbdél harom, aki
. angol és amerikai
.~ zenét jatszik. Rossz
* nem sulhet ki beléle.

mii latin soul, funky |

elemekkel tlizdelve.

Igazi egyéniség bon- 8
takozik ki marazelsé
Eerc hallgatasa k6z- '

en. Hallgassatok
meg!

Heart Soul

Ha 6sszeall 4 fekete-
bori enekes, és
minegyikik énekel
is, az mar igazi spiri-

Ez igy is van. Bar az

album nem szamit-

" 4 hat elsopré vilagsi-

kerre, azért aki sze-
reti a soul zenét, ezt
se hagyija ki!

rass - I Should Coco

* Ez a fiatal angol trié

tualé hangulatot .

éreztet. Ez azonban
mas, inkabb gospel
és jazz elemekkel
tizdelt fekete zene,

® melyben istenhez fo-

haszkodnak.

- Seduction

Jazz, szaxofon, iga-

" zi koncerthangulat.

Mi mas kell egy fa-
radt napot lezaro esti
zenehallgatashoz.
Boney James egy fa-
radhatatlan szaxis,

akibél olyan energia 3
arad, ami azt tukrozi,
e olevegovetel nélkiil

is tud koncertezni.

- NEST

Szokatlan popzene, |

europai kontosben.

A Nits egyuttes, mint |
tudjuk a holland ki- |

rgily[n(:i kedvence,
régota van a palyan.

, . Ez az album egyfajta
' 0sszegzés eddigi
palyafutasukrol 'Fi- |

»# nom'popzene, ajan-
e lom mindenkinek.

MHV - Bolcsotol a sirig

Szegeny Magyaror-
szag” enekli a jol is-
mert harmas: Viki-
dal, Homonyik és
Menyhart. 1996-ban
ennel nagyobb igaz-
sagot talan egyik elo-
adotol sem hallhat-

' tunk. Atlagos ma-

gyar kénnytze, de

,e«-. ﬂ.

kislemezeivel eddig
is nagy sikert aratott.

P/ Legujabb albumuk

X

humoros szovegel~

vel punkos stilusaval |

nyerte meg a hallga-
tosagot. Konnyed li-

1\ raifelvételeik, és ke-
' mény punk dalaik

egyarant sikeresek.

The Aln:ughty - Just Add Life

Nem is tudom, hogy |

jellemezzem ezt a
csapatot. A metal-

! zene gyodkereibdl

i taplalkoznak,

és
mindezt ugy adjak
elé, mintha egy bar-
ban ulnénk, és ott
hallgatnank. Szokat-
lan a hangzas, de
azeért nem rossz.

Ruby - Salt Peter

=z

Tudjatok, hogy Ruby |

volt az egyik legsike- |
resebb noéi el6ado |
1995-ben? Errél meg |
is gy6zodhettek, ha !

meghallgatjatok Salt
Peter c. albumat. A
computeres techni-

kaval keszult album
techno, de annak is |

egy lagy valtozata.

Pulp Different Class

Jiték @

A Ring kiado 1995-ben jelentette meg egy ismert
trio egyik népszeri lemezét, mely boritdja itt
lathato jobbra. Melyik ez az egyiittes?

A helyes megfejtések beklddi kdzétt harom audio

kazettat sorsolunk ki.

Scheffield a barna
sorei mellett Pulp
nevu zenekaraval is

dicsekedhet. Leg- %'

ujabb albumuk azev
lemeze lett 1995-ben
Angliaban. Aki sze-
reti a jol komponalt

* szintetizator alapra

epulo zenet, nem fog
benne csalodni.

Luca C

sarboni - Mondo

Tina Arena

5. MANE

6. Bain

- Don't Ask

Engem ennek az al-
bumnak inkabb a
boritéja fogott meg.
Ha nem kaptam vol-
na a CD-t, biztos
megvettem volna. Ez
az album nagyon jol
visszatukrozi egy
gondokkal kiiszk6do
fiatal n6 érzeéseit.

- Nagyon szép dalok.

Kzs al és a borz - Ul

Olyan kutyat mar lat-
tam, akinek azt
mondtak: 'UlY, bor-
zot viszont meg nem.
Borz-asztéan j6 al-

' bumot készitetiek

Lovasiek. Az album
tovabbrais az elet, a
pusztulo fold es kor-
nyezet problémait
szedi csokorba.

= 0B 0N

et D =0 A D
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Die Hard / Cinergi

John McClane ex-rendér (Bruce
Willis) szamara ez az augusztusi nap is
ugyanigy indult, mint a tobbi: iszony-
taté fejfajassal. Am New York egyik or-
szobajan megcsorren a telefon, és a te-
lefonalé - bizonyos Simon - kozli: imént
robbantott fel egy metréallomast, és to-
vabbiakat is levegobe repit még, ha John
McClane nem all rendelkezésére, és nem
hajtja végre utasitasait. Nincs mas hat-
ra, a kapitany elkiild egykori hadnagya-
ért, és a masnapos, nyizott McClane
ismét beszall a halalos korhintaba...

Tisztogaték | Forum Film

Mark Goddard, a Los Angeles-i zsa-
ru egész fiatalon belekostolt az erdszak
vizébe, amikor szeme elott lemészarol-
tak az egész csaladjat. Elete gyokeresen
megvaltozik, amint bekeriil a rendorok
titkos szovetségébe, akiket csak
'Tisztogatok'ként emlegetnek. A szerve-
zetben nem ismernek szabalyokat és
Mark minél jobban belemeriil, rajon,
hogy az események szoros osszefiiggés-
ben allnak csaladja kiirtasaval, sot még
a jovdje is veszélybe keriil...

Gyorsabb a halalnal /msercom

11 harangiités és egy halalos lovés. Egy
vadnyugati Kisvarosban igy jelzik a de-
let. A varoska ura, a konyortelen és ki-
ismerhetetlen sheriff (Gene Hackman)
vezette be ezt a szokast. A minden Ora-
ban megvivott pisztolyparbajok pedig
csak egyféleképpen végzddhetnek. O
még sohasem hibazott. Senkinek sincs
esélye, hogy szembeszalljon vele. Ekkor
jelenik meg egy nd (Sharon Stone). Nem
tudni, honnan jott és mit akar. De hala-
losan szép...

A megtorhetetlen / Fiamex

Franklin Bean (Charlie Sheen),
a fiatal amerikai katona apja
temetésérol tér vissza német-
orszagi allomashelyére. Tele
lelkiismeretfurdallassal,
hogy apja halalat 6 okozta al-
landé lazadasaval, most pe-
dig teljesen egyediil maradt,
mindent megtesz azért, hogy
leszereljék. Tetovaltatja a
kezét, megsérti a kotelezo fe-
gyelmet, részegen oriasi bot-
ranyt csinal - és végiil a
McKinney (Martin Sheen)
parancsnoksaga alatt allé
biintet6taborban két Ki...

Revolver / mtercom

Egy nyugalomba vonult tit-
kos iigynok még egyszer,
utoljara visszatér a nemzet-
kozi biinozés veszélyes vilaga-
ba. Végre egyszerii, biztonsa-
gos, boldog életre vagyott. De
valami egészen mast kap he-
lyette. A spanyol kabitoszer-
maffia az egész viiagra ki
szeretné terjeszteni hatokor-
ét. Amikor az iigynok meg
akarja allitani oket, 6t allit-
jak meg - de orokre...

Windows'95 / video Rent

A vilag els6 szamitastechni-
kai videokomédiaja. Ha azok
kozé tartozol, akik még meg-
rogzotten idegenkednek a sza-
mitégéptol, allj meg egy pilla-
natra, miel6tt undorral elhaji-
tanad ezt a kazettat. Es akkor
se dobd el nagy ivben, ha fana-
tikus klaviatiira piifol6 vagy. A
Microsoft immar nem csak a
szamitastechnikat hozta forra-
dalmian emberkozelbe, hanem
ezzel a komédiaval a szoftver-

oktatast is...

Jiték @

Az itt lathaté holgy nyerte az idei 'Arany
Globusz' filmdijat. Ki 6?

A helyes megfejtések bekild6i kozott misoros video-
kazettat sorsolunk ki.




AUTOMEX CD CENTER
1077 Bp. Wesselényi u. 21.
Tel.: 268-0885, Fax: 267-8546

Faxinform®
szamitogépes adatbazis.
Tel.: 267-9916.
Most On is elhelyezheti ingyenesen hirdetését.
Erdeklédjon a 268-0885/16-on.

KERESSEN, HOGY KERESSEN!
Kedvezményes arakkal, bizomanyosi
konstrukciéval varjuk viszonteladéinkat!

Cégiink felvallalja a hazai fejlesztésii CD-k
szponzoralasat, kiadasat és terjesztését.

Hellemes
# ' Raracsonyl .
e “nl.llpﬂ"ﬂ
- Lk

M U LTI M EDIA

PC Trafik Bt
1077 Bp. Wesselényi u. 21.
Tel.:351-2351

Céglink megvasarol minden megunt, elavult, hasznélhato
és hasznalhatatlan szamitogépet, illetve alkatrészeit.
Uzletiinkben széles valasztékban kaphatoak hasznalt
szamitogép alkatrészek és komplett computerek olcson,
garanciaval! Akar teljes raktarkészletek felvasarlasa
készpénzeért!

HASZNALJON KEMENYEBB HARDVERT!

Diamond 2121 VGA + MPEG+CD-| (1MB EDO RAM, PCI)

1YV, {1, >3 Diamond Edge 3D VGA +16 bites hangkartya + 3D-s jatekok (1MB RAM, PCI)
Diamond Stealth 64 (PCI VGA 2 MB RAM)

ASTORIA UZLETHAZ
1072 Bp. Rakoczi tt 4-6.
Tel.: 267-9461, Fax: 267-9463

Klubtagsagi rendszer

Mar t6bb mint 2000 klubtagunk élvezi az AUTOMEX klub-
tagsag elényeit. On is lehet klubtagunk, ami szamos ked-
vezménnyel jar: a CD-ROM lemezek araibol 20% ked-
vezményt adunk, megunt CD-ROM lemezeit vissza-
vasaroljuk, kedvezd aron beszamitjuk, Faxinform rend-
szertnkon ingyen hirdethetnek, BBS rendszeriinkon sza-
mos kedvezmenyt kapnak, megjelené ujdonsagokrol
folytonos tajékoztatas és egyéb meglepetések.

BitMEX BBS. Tel.: 267-9918
E-mail: automex@mail.datanet.hu
Friss informaciok a TXT. 682. oldalan.

28.990
51.600
55.800

CD-Romtér 4.
Még mindig
kaphata!

O-pomtir ¥ A legatfogobb ma-
gyar nyelvi CD-ROM
katalogus, rengeteg demoval és ezer mas
meglepetéssel.

Budapest

i Hhswalbupunst VF

JOGTAR g
TELEFONKONYV
CEGHIREK

Nalunk mind a harom
kaphato, folyamatos fris-
sitéssel.

] Barangolés az éllatvilagban TOP GUN
Gydnyori szines, képes,
hangos allatenciklopédia

¢ | magyar nyelven.

NRG

Lendiiletes zene eqgy
fiatal zenekartdl 0],
szokatlan formaban. A
remek zene mellett 50
jatékot is talalunk a
lemezen

6 NyelviiEUROPA Szdtér
6 nyelv (magyar, angol,
nemet, francia, olasz,

| spanyol) barmelyikéral
barmelyikére fordit,

4| kedves kutyat mutat be
videofilmek és képek
segitségével.

4] Interaktiv PUSZTA Sex
Humoros hangvételli ha-
zai erotikus CD, amely
egyedi modon mutatja be
a magyar puszta ,szep-

ségeit”. valaszt el.

T-MEK

Az oriilt Nazrac, a kivég-
z0, intergalaktikus baj-
noksagaban kell a T-MEK
harci csodaval harcolni.

Budapest térképe és
nevezetességei. Filmek,
fotok és leirasok.

NBA ‘96 Live

A legjobb és a legijabb
kosarlabda program. A
legvaltozatosabb nézo-
pontokbal jatszhatjuk a
jatékot, amely hihetet-

leniil élethi

A népszeriifilmre épillé
jatékban Maverick sze-
repében kell megszerez-
1 ned a TOP GUN trofeat.

| Autoverseny életre-
halalra. 30 méteres ugra-
1 sokkal, iitkdzésekkel,
repiilésekkel, lupin-

4 gokkal és dugohuzokkal
kell kiiszkddni.

Water World

Képzelj el egy szarazfdld
4 nélkiili jovot, viz alatti
tarsadalommal ahol az
életed allando veszély-

300.000 szavas szokincs | ben van. nalas altalanos encik-
lopédiaja.

Ebciklopédia ] This Means Warl Wing Commander IV.

A legltvanyosabb hazai Habords szerepjatek, Latvényos videoklippek,

enciklopédia, amely 107 ~Mad Max" stilusban, tobbszéros valasztasi

#%4 ahol az olaj, a fegyver a
hatalom. Feladatod a vi-
lag rendjét helyreallitani.

Formula | GrandPrix 2
Egy j fejezet a szimula-
torok torténetében ahol
a valdsagtol mar csak
eqy elmosadott vonal

Indycar Racing Il

Az indycar kedveldinek
ez a masodik rész sem
okoz majd csalodast.

3D Atlas

Domborzati térképeket

tartalmazo vilagatlasz,

P sok Ujszerd megoldassal
el €5 hasznos informacio-
.. val.

Warhammer

Harci stratégiai jaték,

& amelyben egy megfélem-

lithetetlen zsoldos csa-
pat kapitanyaként lépiink

B szinre.

Aliens

Eqgy horrorisztikus straté-
giai kaland, SVGA
grafikaval.

Encarta 96

Encarta World Atlas

@l A szokdsos szines, val-

| tozatos enciklopédia, ki-
bdvitett anyaggal.
Vilagatlasz Microsoft

Chronomaster

A 3D-s renderelt SCI-FI
kalandjatékban a magia
d és a tudomany egymaés-
melletiségében kell fela-
datainkat megoldani.

Suz7

Az orosz vadaszgépek
csilcsa — a jatékban is.
Remek vadaszrepiilo
szimulator.

CHAGMAMSS T

mindségben.

Rebel Assault Il.

Végre itt van a régota
vart népszerd jatéknak a
masodik része 2 CD-n.

8 Meg tobb kaland, még
tobb izgalom.

Actua Soccer

Valésziniileg a legtoké-

®8 letesebb foci jaték, ami
¥ valaha is késziilt PC-re.
@ Remek 3D-s grafika,

i SVGA felbontas teszi

élethivé a jatékot.

‘% =] My First Incredible
AN Amazing Dictionary
Dictionary " “&l A Dorling Kindersley a

E g vilag egyik leglatvanyo-
4 sabb kiadojanak szinvo-

lehetdségek, dresatak,
lazadok és kalozok teszik
probara képességeinket.

EF 2000

ATFX Il. a legrealisabb
| és legprofibb vadaszgép
| szimulator.

BEST 95 sorozat

A 95-s év legjobb 3D-s
jatékai, shareware
gyateményei rendkiviil

Angel Devoid

Egy véletlen baleset
folytan tildozdbol {ildo-
zotté valsz. A talélés az
ligyesseégeden és a ref-
lexeiden malik.

Steel Panthers
Masodik vilaghaboras
harci szimulacid. =

ANGEL DEVOTD

Druid
Elképzelhetetleniil jo
i grafikaji kalandjaték.

B/ The Dark Eye
; 7th Guest szeriijaték-
szuper grafikaval

grafikaval.

Silent Hunter

il lzgalmas tengeralattjaro
szimulator, ha jot akarsz
vedd fel a talélo dzsekit.
Torpedokat bekésziteni!
TUZI!

Entomorph
A logikankat is probara
" tevo fantasy szerepjaték.

Duke Nukem

Idegen lények pusztitjak
a foldlakokat, utolsd

4 reményiik TE lehetsz, ne
hagyd cserben dket.

VideoCD-k
Filmek, rajzfilmek, Virtual
Reality sorozat,erotika.
_| ime néhany cim a
§ kinalatunkbol:

= — Cat
— Shark
—Dog
— Bird B Dorling Kindersley
— Dinosaur il Virtual Reality sorozat

| — Buggs Bunny Ebben a virtualis mize-

— Popeye umban megtapasztalhat-
— Pavarotti in Concert uk az allatok latasat,
— Executions allasat, mozgasat.
— Cyborg 2
— Halloween
— Twillight Zone 3D Interior Designer
— Asian Ladies 3 D-s belsoépitészeti ter-
— Demon school i vezoprogram. Kénnyen
—Troll il kezelhetd, DOS és Win-
— Dungeon Master dows alatt is mikadik.

JOYSTICK-ok

QS Warrior 5 2.392
Gravis Analog 3.900
Gravis Phoenix 16.900

Gravis Firebird 10.900
Gravis Thunderbird Hivjon

36.900-.Ft +Afa

™ Kormneél

VIRTUALLS SISAKOK || FONY
CDU 920S
PD/CD-ROM R A B
A tobbszor irhaté cD tecﬁno[égia Nalunk a

Miiszaki paraméterek: legkedvezdbb

- Kapacitas: 650 MB aron:

— Adatévitel: 870 kB/sec.(PD), 600 kB/sec (CD) 199 006 Ft

~ CD-ROM, XA, AudioCD, PhotoCD kompatibilis zh

Akcids &ron most 83,000 Ft +Afa +Afa

14“ LR dig. contr.  38.900
14“ LR NI d. contr. 41.900
15" LR NI d. contr. 62.000
17 LR NI d. contr. 134.000

Az arak az afat nem tartalmazzak!

Az arak valtoztatasi jogat fenntartjuk!




= ‘Minéségi 21 szamitégépek:

AT 486-66/4 MB RAM/540 MB HDD PCI 82100 Ft

AT 486-100/4 MB RAM/540 MB HDD PCI 88800 Ft
AT 486-133/4 MB RAM/540 MB HDD PCI 92800 Ft
Pentium 75/8 MB RAM/540 MB HDD PCI 122800 Ft
Pentium 100/8 MB RAM/540 MB HDD PCI 135800 Ft
Pentium 133/8 MB RAM/540 MB HDD PCI 162900 Ft

Az arak a monitor arat nem tartalmazzak!

Monitorok:

14" mono SVGA 12900 Ft
14'' color SVGA NI, LR -~ 35800 Ft
15" color SVGA NI, LR 49900 Ft
17" color SVGANI,LLR 89900 Ft

Termékeinkre 1+2 év telephelyiinkon
érvényesitheto garanciat vallalunk!

e 9990 Ft
sebesség, IDE (SANY ¥ 16800 Ft
.-sebesseg, IDE (Sony 76E) - 17800 Ft
- 20800 Ft
~ 6880 Ft
2990 Ft
13800 Ft
21800 Ft

{ID-R ¢
CD-R(

1114 bels, 14400 bps mmm—m—e" 13495 Ft
1114 kiils6, 14400 bps ' 16495 Ft
1128 belsé, 28800 bps . 27900 Ft
1128 Kiils6, 14400 bps 29900 Ft

A felsoroltakon kiviil szamitastechnikai alkatrészek és
multimédia kiegészitok teljes aruskalajaval allunk
minden Kedves Vasarlonk rendelkezésére!

Az arak a 25% afat nem tartalmazzak!

Uzlet és szerviz: 1092 Budapest, Erkel u. 13/A
~ Telefon: 217-8762, fax: 218-5099 |
Uzlet-' 085 Budapest, J6zsef krt. 36.,

Telefon/fax 210-2800




