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Kozhirré tétetik!

Folytatodik a nag;rszabéisﬁ PC ULTRA el6fizetési akci6!
Itt mindenki nyer!
Az eléfizetési dij 1 évre 2.376,- Ft, vagyis 198,- Ft/db . Ez ugye-
bar pontosan annyi, mint a hirlaparusoknél, azonban megbok-
rosodott vﬂégunk{lan kevésbé tartfjuk val6szintinek, hogy a lap-
nak év végén is ez lesz az ara. El6fizet6ink viszont biztos, hogy
az el6fizetés teljes id6tartama alattazonos aron juthatnak hozza
a laphoz, nem beszélve arrél, hogy nem kell hénaprél hénapra
vaddszni a hirlaparusokndl, hanem hazhoz jon a}l)dildemény.
Természetesen nem csak ezért érdemes el6fizetni.

Mint, ahogy az ebbdl a szambdl is kideriil, 6riilt sorsoldsokat
szervezﬁrﬁ(, illetve szerveznek cégek is lapunkon keresztiil,
melyeken havonta 50-100 ezer Ft érték{i ajandékot is nyerhetsz.
Nos, az el6fizettk esélyei az el6fizetés id6tartamdval ardnyo-
san nének. Ez azt jelenti, hogy féléves el6fizetés esetén 2x-es,

pdlyazatokon, vagyis neved ezzel ardnyosan t6bbszor fog sze-
repelni a kalapban.

Azidei év meglepetéseket is tartogat el6fizetéink szamara. Ezek
persze csak aﬁkor me leEetések, a elére nem aruljuk el 6ket.

Annyit azért elarul ogy lesznek olyan hénapok, amikor
csak az el6fizet6k kapnak meg a laphoz tartoz6 bizonyos mel-

lékleteket. Ezek az utcai terjesztésben kaphat6 lapokban nem
lesznek benne.

Az el6fizetés rendezhet6 kozvetleniil a kiadéban, az el6fizetési
dij feladhat6 Belfoldi Postautalvanyon, vagy dtutalassal is telje-
sithet6 az impesszumban koézolt ga.nksz mlaszdmra. A pénz
beérkezése utdn megjelend e amtol tudjuk postazni a la-
ot. ' ;

Természetesen emellett multimédia eszk6zok és jatékok is varjak
majd, hogy gazdara talaljanak. A sorsolasra az IFABO'96 kiallitast
kovetden fog sor keriilni, igy még azok is részt vehetnek a sorsola-
son, akik az IFABO-n fizetnek el6. A részletekr6l legkozelebb sz6-
lunk. Nincs maés hatra, fizess el6 és biztos, hogy minden hénapban
hozzajutsz lapunkhoz!

A tesztablak fels6 részén taldljatok, hogy a jaték futtatdséhoz minimum
milyen hardver (illetve Win-alkalmazasok esetén szoftver) sziikséges, azaz
egyaltalan min hajlandé elindulni (az ajanlott ennél nyilvan sokkal jobb). Alatta
tﬁé,ljétok, hogy ajatékot ki adta ki, a Tesztpéldanynal pedig azt, hogy a gyar-
t6 vagy pedig valamelﬁ(k hazai CD-forgalmaz6 bocséjtotta rendelkezésiinkre
(ha itt nincs semmi, akkor a jatékot megvettiik — ez azért aranylag ritka eset
lesz...). Ajatékokat négy szempont alapjan teszteljiik, és 0-t61 lg-ig osztalyoz-
zuk, amit a csillagok jeleznek. A Gratl;f(a és a Hang értelemszerten a jaték
grafikai és zenei megvalésitasar6l alkotott véleményiinket jelzi (utébbi alatt
természetesen a zene és a hanghatdsok 6sszességét értve). Mivel mindkett6
lehet tisztan digitalizalt is, ilyenkor természetesen vagy nem lesz értékelve a
produkci6, vagy pedig csak a mindsége. A Design jelzi, hogy hogyan sikertilt
a szerzOknek Gsszepasszintania az egyes részeket kezelhet6ség és look szem-
pontjabdl, azaz szem-szdjnak-joysticknek mennyire kedves a mti. Az IQ mu-
tatjli:, hogy a jaték mennyire veszi igénybe a jatékos sziirkeallomanyat, az Ult-
ra-kolyok pedig az overall, ami most kivételesen nem felséruhazatot jelent,
hanem az altalanos véleményiinket a jatékrél. Remélhet6leg lirai gesztusaival
j6l visszaadja a lelkiinkben fortyog6 érzelmeket...

éves el6fizetés esetén pedig mar 4x-es eséllyel indulhatsz a

Torekvéseink kozott els sorban szerepel az, hogy az tjsdgban
kozolt szoveganyagon tal is nyujtsunk valamit Olvaséinknak.

Elészor arra gondoltunk, hogy mindenkihez elmegyiink és egész
éjszaka csintalan vicceket sugdosunk a fiilébe. Mivel ettdl nyil-

inkabb a nyereményjatékoknadl. Az tjsag lapjain id6r6l-idore ta-
lalkoztok majd az innen balra lathaté Ultra—-En‘:')Iy‘o'kkel, aki kiilon-
b6z6 elmés kérdésekkel szorakoztat majd benneteket. A kérdé-
sek megfejt6i kozott kiilonféle apré csecsebecséket (hardvereket,
szoftvereket, CD-ket, konyveket, meg mindenféle bigy6t) fogunk
kisorsolni a jatékban megjeloltek szerint. Ehhez mindossze annyi
a teendd, hogy a megfejtésedet a kozépre beflizott levelezbla-

‘Minimum hardver: Pentium 133,
256 MB RAM, 8x CD-ROM

Kiadé: Fun Soft Ltd.
Tesztpéldany: Drink or Die BBS

Grafika: sk k& %k 7
Hang: ok kokkkkveivye
Design: s sk ek Ak v v
IQ: 2 8 8.6 0 & & SXBXSKS

_van sokaknak dlmatlan éjszakakat okoztunk volna, maradtunk - |




pon, a levlag hatuljan megadott beérkezési hatédridGig eljuttatod
szerkesztdségiink cimére. A vélaszokat a levlapon értelemszeri-
en a jaték sorszamahoz kell beirni. (Figyelem, van olyan jaték is,
amire kiilon levlapon kell bekiildeni a megfejtést, pl. Konyvbarat,
Microsoft jaték!) adottjatékra csak eF'y megfejtés kiildhet6 be,
(illetve bekiildhetd tobb is, de csak egy fog részt venni a sorsold-
son). Mivel Olvaséink kozott kivéteg:ett.helyet foglalnak el az
elofizetdink, az e%{éves eldfizetSink négyszeres, a féléves el6-
fizetink pedig kétszeres eséllyel vesznek részt a sorsola-
son (vagyis négyszer illetve kétszer szerepel majd a neviik a gomb-
ben). A megfejtéseket a kovetkez6, a nyertesek nevéta 2 sz al
'késébbi PCU-ban megtalalhatjatok.
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Koszontiink mindenkit la gujabb szamaban, ami
tobb ujitast tartalmaz az e amhoz képest. Tekint-
stik el6szor is at, hogy mik ezek. Nos, a legszembet{in6bb
a beftizott levlap, ami bizunk zimpatikusabb lesz,
mint a kivagha m szivesen nyirbaltak

meg lapjukat. A mésik ugyancsak szembet(ing valtozas
a plusz 8 oldal. Sokat gondolkodtunk rajta, hogy milyen
formaban szervezziik at lapunk belsé tartalmi felépité-
sét. Nos, tobbek egybehangzo¢ javaslata alapjan arra az
elhatdrozasra jutottunk, hogy dtmenetileg a felhasznal6i
rovatokat alakitjuk at egyfajta mellékletté, igy akit ez a
téma nem érdekel, nyugodtan kiszedheti az tijsagbol, és
odaadhatja annak, aki tobb hasznat veszi, ettdl fiiggetle-
niil megmarad a 48 oldal is.

Tobb tj rovat is bevezetésre kertilt, az Exkluziv rovat
igazi exkluzivitasokat tartalmaz, a Wurlitzert pedig ki-
bovitettiik multimédia CD-k bemutatasaval.

Lapunk a levelek visszajelzései alapjan nagyon j6 fo-
gadtatdsban részesiilt, alig gy6ztiik az els6 szamot uto-
lag elpostazni annak a rengeteg olvasénak, aki csak a

~ masodik szamtol figyelt fel a PC Ultrara. Igazan oriiliink
- neki, hogy példanyszéamunk tovdbb novekszik, ebbdl a

szambol mar szinte minden terjeszténk emelt példany-
szamot igényelt az el6z6hoz képest, igy tovabbra sem
kényszertiliink aremelésre (legaldbbis egyel6re nem).

A nyereményjatékok is nagy sikert aratnak, reméljiik,
hogy ezen lapszamunk megjelenésekor els6 szamunk
nyertesei mar mind megkaptak nyereményeiket, a nyer-
tesek neveit a 19. oldalon megtalaljatok.

Nem unatkozunk, és a kovetkez6 hetekben nem is fo-
gunk. Két nagyobb ren wyre is késziiliink, kb.
egyid6ben keriil megrende: hagyomanyos nemzet-
kozi multimédia seregszemile ECTS tavaszi kiallitas
Londonban, ahol két f6vel képviseltetjitk magunkat. Bi-
zunk benne, hogy Bryan és WT Pooh kovetkez6 szamunk-
ban egészen friss informaciéval fognak ellatni bennete-
ket az ECTS-r6l. Ebbol kifoly6lag kévetkezo lapszamunk
csak éprilis utolsé napjaiban fog megjelenni. Ez a lapsza-
munk is késett par napot, azonban ennek pont a masik
rendezvény az oka, amire késziiliink. Részt vesziink az
IFABO-n is, és tobb hirdeténk pont ebb6l adéd6an csak
késve tudta leadni a hirdetési anyagot. Az 6 neviikben is
elnézéseteket kérjiik a csuszasért. Az IFABO-val kapcso-
latos eligazitast megtaldlhatjatok az 50. oldalon.

Lapunk reméljitk tovébbra is elnyeri tetszéseteket. Ja!
El6fizetdink a kovetkezd szammal egytitt valami pluszt
is kapnak. Hogy mi lesz az, az egyeldre legyen meglepe-
tés...

a szerkesztok

El6fizethetd a kiad6nal kozvetleniil, postan keresztiil
belf6ldi postautalvanyon, vagy atutaldssal a
COM-WARE Kft. 11711041-20418533 pénzforgalmi jelzGszamara.
Ara: 198,- Ft, elofizetés 1 évre: 2.376,- Ft,
fél évre: 1.188,- Ft, negyedévre: 594,- Ft
Hirdetésfelvétel kozvetleniil a szerkeszt6ség cimén keresztiil
Szerkesztdségiink a lapban megjelent hirdetések
tartalmaért nem vallal felelosséget

Lapunk részt vesz a Microsof
fiatal felhasznil6kat timogaté programjaban
A kiadé iigyviteli munkait az ECO%IT Kft. szoftvereivel végzi
A kiadé hivatalos hardver szallit6i: MIXIM Kft.,, AXICO Kft.
Tordelés, szinbontds: COM-WARE Kft., Levilagitas: TIMP Kft.
Nyomas (f6lap): Zrinyi Nyomda Rt. (96 2561/03-66-22)
Felel8s vezet6: Grasselly Istvan vezérigazgaté
Nyomads (mellékletek): Patria Nyomda Rt. F.v.: Fiileki Lajos
Terjeszti a HIRKER Rt., NHE, valamint
szamitastechnikai iizletek és konyvesboltok




Amiéta csak megjelent a
Civilization, az6ta folyamatosan pro-
baljak leutanozni és meghaladni. Az
eredetib6l mindenesetre eladtak ed-
dig mintegy 800000 példanyt, igy le-

het valami abban, hogy
ebbdl ir mindenki klont.
(Csak a mostani News-
ban lesz vagy kett6.)
Maga Sid Meieris meg-
kiséreli feldjitani ezt a
hatalmas sikert — a
mult szamban mar em-
litettem a Civilization
2-t, s mire ezt olvassa-
tok talan mar meg is je-
lent. Bill Stealey, a
Microprose masik ala-
pitéja is pontosan ezt
tervezi. Csak 6 idokoz-
ben egy masik céget

alapitott, az Interactive s

256 szint6l truecolor-ig terjed a szin-
valasztek. Mindehhez Windows 95 és
CD sziikséges. (Mondjuk itt emlitem
meg, hogy egy masik

MICROPROSE sikerjatek, a Master

Magic-et. DESTINY

Most az 6 elndksége alatt Adrian
Earle késziti a DESTINY-t. A jaték
fébb el6nyei a Civilization-hdz, illetve
a CivNet-hez képest: Valaszthatéan
fordulé alapu vagy real-time a tobb-
személyes jaték. Az egész jaték alap-
vetden arra hajt, hogy ha tébb ember
jatszik, az minél élvezetesebb legyen.
Szovetséget kothetink egymassal
vagy valaki ellen, barmit
elcserélhetink stb. Per-
sze sokan magukban
fognak jatszani, nekik a
tébbféle scenario jelent-
het komoly tjdonsagot.
Természetesen végig-
jatszhatjuk a torténel-
met, a kékortol az elsé
trhajéig, de ennek
tdbbfele szeletét is kiva-
laszthatjuk, ha révidebb
jatékra vagyunk. A sza-
mitégép remélhetéen
mélté ellenfél lesz, ezt
Dr. Walter Tackett, a
mesterseges intelligen-
cia elismert szakért6je
késziti.

by Gieek

A legnagyobb durranas talan a gra-
fika lesz. Az, hogy harom dimenzi-
Osra tervezik az egészet, az szinte
természetes. Azonban stratégiai ja-
tékban meg nem volt szerencsénk az
akcid/kaland vonalon nyomulé els6-
ember nézethez. (Ismert példa:
DOOM). Ez nemcsak arra haszna-
latos, hogy gydnyérkédijink, hanem
arra is, hogy nehezebb legyen a ja-
ték: bizonyos nehézségi fokozattol
csak ez a nézet all rendelkezésiink-
re, ameddig a “felderités” tudomanyt
meg nem ismerjik. A masik, ahhol
ez a nézet hasznalhat6 lesz, az a
harc. A Civ-ben megszokott automa-
ta harc mellett lesz olyan mod is, ahol
magunk iranyitjuk a bandat. Magunk
vélaszthatjuk ki a néptinkhoz tartozé
diszit6 elemeket is. S a legszebb —

Of Orion folytatasanak most Master
Of Orion ll: Battle At Antares a cime
és aprilis-julius kdzott tervezik a meg-
jelenést...)

Valamikor az &sidénkben, mar
emlitettem vala, hogy az Interplay el-
happolta az AD&D/Forgotten Realms
jogot az SSH61. Mondjuk az SSI meg

THE RISE AND RULE OF ANCIENT EMPIRE

is érdemelte az EOB 3utan. Igen, am
de ezért cserébe jatékot is kéne am
késziteni. Az Interplay-nek pedig a
Stonekeep most elég RPG-nek egy
id6re. Kortilnézett a Brian Fargo ve-
zette horda, hogy mire is vessék ra
magukat? Annyira messzire néztek,
hogy meglattak Hancu mester Félbus
brutalis ork harci keserggjét. Mivel
volt egy Hangyanyi agyuk, rajéttek,
hogy az’ jaték, amihez ilyesmit ir egy
viszonylag épelméji ember, az csak
brutélisan j6 lehet. Mi mast is tehet-
tek volna, minthogy BLOOD &
MAGIC néven elkezdjenek egy ilyen
jatékot nyomni? Esziikbe jutott, hogy
pl. ezen cikk szerz6jének az egyik

kedvence a Popolous Il vala igen
hosszu ideig, ezért onnan is loptak
egy szep otletet. Ez pediglen a Mana.
A jaték f6 szivatasa ugy néz ki, hogy
a mana szépen folyamatosan csor-
dogal, de max. 300-at tarthatunk meg
beléle. Ezért folyamatosan fel kell
hasznalnunk azt. Mire is hasznalhat-
juk? Az alapfelhasznalas az, hogy
Basal Golem-eket teremtiink halom-
ba potom 40 manaért. Ezek az alap-
egysegek — végre nem egyszal em-
berek épitenek fel két perc alatt egy
varat. S6t, még golembdl is kell egy
par, egy kriptahoz példanak okaért
mindjart négy kell. Ha egy gélem ép-
pen nem csinal semmit, akkor szé-
pen letl amugy piramisforman, és el-
kezd 10 masodpercenként egy manat
termelni. Ezeket aztan akar kutatas-
ra (1) is felhasznalhatjuk, hogy még
ocsmanyabb kreaturakkal népesitsik
be a tajat. Sajnos — vagy éppen sze-
rencsére — mindkeét fél ugyanazok-
kal a szdrnyecskékkel indul, igy
orkokat nem vezethetlink a csataba.
Termeészetesen ezzel még csak egy
kicsit csavartunk a Warcraft Il-n.
Ezért aztan gondoskodtak réla, hogy
alig legyen elég egy PC Ulira az
Osszes szdrny meg a tulajdonsagaik
felsorolasara. Ime egy példa: Van
ugye pap meg lovag (paladin). A pap
igen hatékony: egy mana/egy HP
aranyban gyoégyit, a lovag viszont
dupla annyi manat fogyaszt. No per-
sze egy lovagot kicsit nehezebb ké-
zelharcban elhessegetni, mint egy
papot, viszont a |6 nem megy am el
akarhol...

THE AMERICAN CIVIL WAR:
From Sumter to Appomattox. Valo-
ban, az amerikai polgarhabort a
Sumter erédnél tort ki és Appomattox-
nal lett vége. Az Interactive Magic

nem is olyan Uj jatekaban Gjrajatsz-
hatjuk a mar sokszor latott haborut.
Azért nem olyan Uj, mert a jaték alapja
az Adanac Command Systems egy
régebbi, boltokba nem kertilt jatéka,
a The Road From Sumter to
Appomattox Il. A cég az uj jaték fej-
lesztésében is részt vesz. Amiben ez
a Civil War tdbbet igér a rengeteg el6-
z6nél az természetesen a grafika —
sajnos csak Win95 alatt. A haborut
nemcsak csatakkal hanem helyes

politikai dontéssel is meglehet nyer-
ni. Ugy hiszem, a megszallott straté-
gak ezzel is eltdltenek majd egy kis
id6t, de igazi nagy durranas nem lesz
— remélem tévedek!

Az okorban egymast valtottak a
kiilébnb6zé birodalmak: Mezopotamia,
Egyiptom, Goérdgorszag, Roma. Sét
Kina és India is igen hatalmasak
ugyanebben az idében. Ennek a ko-
zel 5000 évnek a torténetét jatszhat-
juk el a Sierra THE RISE AND RULE
OF ANCIENT EMPIRES c. jatéka-
ban. A jatékmenet ismer6s a
Civilization-bdl (mar megint!): valasz-
tunk egy kultarat. Kértinéztnk a kor-
nyéken, hogy mit lehetne termelni.
Elkezdiink termelni, majd varosokat
epiteni. Ezutan szétosztjuk az embe-
reket a katonasag, a kutatas, a ke-
reskedelem és a diplomacia koézott.
Az Gsszes ismert cimkét erre a ja-
tékra is raaggatjak: 3D SVGA grafi-
ka, animaciok, CD minéségl zene.
Szokas szerint semmi nagy oOtlet
nincs, csak a régi kliséket probaljak
Ujra és ujra eladni. Igen ritka az uj 6tlet
— talan csak a Bullfrog lep meg min-
ket néha egy-egy jo dtlettel. (Most ép-
pen 7-8 CD-t készitenek, de errél mar
irtunk a CoV 57 News rovataban.)
Akinek van egy jo otlete, az lehet6-
ség szerint a végtelenségig bonyolult
jatékkal és dcska grafikaval csapja
agyon, Id. még a Millennia: Altered
Destinies esetét. En meg ezekrdl
kényszerilok News-t irni... Panasz-
kodtak régebben, hogy csak straté-
giabdl all a News. Hat ilyesmi el&for-
dul, t6bb okbdl is: akcidstuffokra nem
erdemes a helyet pazarolni, j6 szimu-
latorbdl 1-2, ha akad havonta, RPG
sincs sok — viszont tele van a virtu-
alis és a valésagos levelesladam
stratégiaval...

W=lid Az OUTPOST 2 sem
| nevezhetd valami
fenenagy uj étlettel biré
stuffnak. A jaték elsé ré-
szében a marketing-prog-
ramozok versenyfutas ka-
tasztrofalis végeredmeény-
ét lathattuk: a marketinge-
sek eget-foldet igértek, a
programozok ezt meg a
szukséges idopontra nem
tudtak elkésziteni, igy va-
lami réemségesen rossz
jaték sziletett. Most per-
sze a marketingesek igye-
keznek csendben marad-
ni, és hagyni a fidkat dol-
gozni — ezt masok is eltanulhatnak
esetleg... Gentry Lee is csatlakozott
hozzajuk, 6neki mar hosszu az
interstellaris blinlajstroma: Asimov
tarsszerzGje a Rama novellak irasa-
kor, a Viking szonda Marsra és a
Galileo Jupiterre széllasanal is ott
tlsténkedett.

Mivel a jaték hatalmas hatrannyal
kénytelen a piacon indulni, ezértigen-
csak jonak kell lennie, hogy ne legyen
hatalmas bukas. Nézziik meg, mibél
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Minek a rOviditése az SSI?

A helyes megfejtések bekildéi kozétt 3 db
demo CD-t sorsolunk ki.




allhat el6 ez a valosa-
gos csoda. A jaték in-
dulasakor egy expedici-
otiranyitunk. Kivalaszt-
hatjuk, hogy melyik
bolygét kolonizaljuk —
az el6zd résszel ellen-
tetben a szikséges
infokat megkapjuk eh-
hez. A bolygék megle-
het&sen realisztikusnak
készillnek — egy csil-
laghoz kézeli bolygd
sokkal forrébb, mint ami
tavolabb van. Tervbe 2
van véve az évszakok

valtakozasa is. A grafi- APACHE
ka is sokkal fejlettebb lesz. A jaték
folyaman barmikor kérhetiink egy kis
oktatast — altalaban kilén szoktak
oktato kiildetések lenni. Valéjaban az
els6 Outpost igéretét: Egy komplex
(r stratégiai jaték, okés grafikaval ki-
vanjak teljesiteni. Kivanom, hogy si-
kerlljon....

Az Apache helikopter fenemod
népszerl — mind a szimulatorokban,
mind a harctéren. Tekintve azt a fegy-
vermennyiséget és mozgasképesse-
get amit ez a gép nyujt ez nem is cso-
da. A kbézelmultban a Digital
Integration/Interactiv Magic kiadott
egy Apache szimulatort, és az Origin
is készit egyet. Az Originrészeérél ket
embert érdemes megemliteni: Andy
Hollis és Paul Grace. Andy korabbi
munkai: Chuck Yeager Advanced

OUTPOST 2.

Flight Trainer, F-16 Combat Pilot,
LHX Attack Copper, Chuck Yeager
Air Combat, US Navy Fighters.
Grace baty6 eddig csak a MiG Alley
Ace, Gunship, F-19 Stealth Fighter,
F-15 Strike Eagle II-ll jatékokkal le-
pett meg minket. Most ehhez a két
emberhez addjuk hozza a Jane’s
anyagat! A Jane's cég katonai refe-
renciamunkakat, folyoiratokat ad ki,
és e terén egyértelmien 6 a legjobb.
Igy az AH64D szimulacioja a lehet6
legreélisabb lesz.

Mint emlittem, a a DI/IM féle
Apache mar megijelent, de fenemaod
egyedul érezte magat. Pedig jo né-
hany példanyt mar eladtak beldle, de
valahogy mégis olyan maganyos volt
szegény. Gondoltak hat egyet, és
gyorsan nekialltak ellenfelet krealni.
Erre a Hind — az orosz valasz az
Apache-ra— mutatkozott megfeleld-
nek. Széval az Apache (meg a
Tornado, mert az is DI) utan jon a
Hind, ami szokas szerint igyekszik hi
szimulacidja lenni az eredetinek. A
legérdekesebb az alacsony magas-
sagu repulés megvaldsitasa lehet,
amit nemrégiben még az oroszok

egyik legnagyobb titka volt. Hamaro-
san pedig mar egy szimulacioban td-
vozolhetjuk.

Van egy 2112 nevl cégecske
Ausztraliaban, ami agyon dicséri a
kész(il6 RPG-jiket, a CRUSADE-et.
Amit leirnak, az valéban igen pazar-
nak igérkezik, azonban ki tudja meg-
itélni, hogy igazuk van-e? Merthogy
a jaték természetesen még messze
van a késztdl. Mindenesetre leirom
ide réviden, hogy mit igértek: valos
3D RPG, olyan grafikaval és jaték-
menettel amit, még sose lattunk. Ki-
vancsi leszek, példaul az Ultima
Underworld-6ket veri-e majd...

Legkdzelebbi szamunkban kilén-
leges meglepetést lathattok majd —
ne hagyjatok ki!

Multimédia és ujsag

Ebben a hénapban
egy szokatlan ujitassal
szeretnénk meglepni ol-
vasoinkat, kicsit jobban
bonckés ala vontuk
egyik szllet6ében lévo
laptarsunkat, az Other
Side Multimédia PC
Magazint. Sokaknak

ismer6sen csenghet a név, bar eddig
csak CD formaban létezett a kiad-
vany, - s mint hazai multimédia - ka-
racsonyi megjelenésekor mar tudo-
sitottunk rola. Az ujévben azonban
nem sokat hallottunk a CD-r6l, csak
lazas munkardl és titokzatos Gjdon-
sagokrdl suttogtak a jolértestiltek.

A terveik szerint kéthavonta CD
melléklettel megjelend lap, mar for-
matumaval is stilusteremté lehet a
hazai kinalatban. A multimédia-hir-
magazin fogalom még nem sziletett

meg, illetve talan éppen most lehe-
tink tanui a folyamatnak. Sokan ol-
vasunk havonta olyan draga angol és
német lapokat, amelyek szinte csak
hireket, informaciokat kdzblnek, de
egyetlen hazai kiadé sem vallalta fel

egy ilyen tipusu
magazin megje-
lentetését. Az
Other Side Mul-
timédia PC Ma-
gazin az otthoni
fehasznalok in-
formacio-ehse-
gét elégitené ki,
kéthavonta. Igé-
nyes valogatast
adva az adott
idészak Gjdon-
sagairol, érde-
kességeirél. A CD-n természetesen
az el6zetesek mellett
megtalalhaték az aktu-
alis jaték és multimeédia
szenzaciok demo, illet-
ve azok shareware ver-
Zioi is.

A lap koncepcioi je-
lent6sen kiilonboéznek a
tobbi jelenleg piacon lé-
v6t6l, de vajon a CD is
ennyire eltér-e a hagyo-
manyossa valé “cover
CD"-k stilusatol? Ver-
senyképes-e mas CD-
k anyagaval? A valasz
erre a kolt6i kérdésre,
hogy igen, hiszen az els6 két CD-X
megalkotasa is részben Shy koncep-
cioit tikrozte, de a tapasztalatait leg-
inkabb megint arra hasznalta fel,
hogy miként is valosithatna meg a
szokvanyostol valé kulonbozést, a
CD-t de maskepp.

Bar az els6 CD is mar igenyes gra-

ssulitor  (cok|Gd6k hamarosan online infor-

verseny
Katand
spart megvaldsitani, de Ggy tlnik, Shy
arcté Megtalalta azokat a segitétarsa-

fikai tervezéssel bliszkeél-
kedhetett, de a mostani
szam meégis valamennyi-
vel tobbet ad ennél. Jatek-
programok, animaciok,
demok, shareware progra-
mok, utility-k, cikkek, tudo-
sitasok, party riportok al-
kotjak a CD anyagat. Szin-
te mindenki talal érdeke-
set kozottlik. Nem feled-
keztek meg azokrol sem,
akik az OS/2 mellett dén-
tottek, s a 3D rajongok is
talalnak kedvikre vald
anyagokat. Erdekes kisér-
let az “All Time Game
Guide”, amely most kb. 150 jatékot
mutat be az elmult évek kinalatabdl,
de az igéretek szerint folyamatosan
béviilve, teljes attekintést szeretne
adni a fontosabb kategoriak dsszes
megjelent programjaval kapcsolat-
ban.

Interneten is tervezés alatt all

egy Other Site-t, ahonnan az ér-

maciékhoz juthatnak a magazin
akcioirol.

A tervek nagyszabasuak, s ezt
csak megfelel6 csapattal lehet

kat, akik mar eleg régota irogat-
nak a kilénb6z6 lapok hasabijain.
A CD grafikai
tervezése
Flash és Shy
k6z6s mun-
kaja, de a ku-
lisszak mo-
g6it egy tehet-
séges uj
programozo
(Reptile) is
rejtézik, aki a
szerkeszt6k
tervei szerint
készitette el a

multimédia fejleszté rendszert, segit-
ve ezzel a szebb megjelenést, ame-
lyet az IFABO-ra id6zitettek.

Tovabbi informaciok a 141-2495-6n,
vagy a 1399 Bp. Pf. 701/113 cimen
szerezhet6k be.

Megrendelési lehet6ség kdzvetle-
nll is adott a bef(iz6tt leviap segitsé-

gevel.
WT Pooh

| t6jének?

CD-t sorsolunk Kki.

| Mi a 'fedoneve' az Other Side foszerkesz-

A helyes megfejtések bekiild6i kozott 5 do Other Side

7




e
X
k
1
u
z
1
\'4

Y Y.
I
JATEKTERMI
0% _
| I |
[

Vidam feladatot kaptam: mivel
mostanaban divatta valt, hogy min-
denféle ujsagokban ajatéktermekben
fellelheté idomulaté programokrol is
beszamolokat irnak, engem biztak
meg a feladattal, hogy kiterjedjek va-
rosszerte, es hasonloakat alkossak
én is. Mivel a hiit6 tartalma az utébbi
idében remesen megfogyatkozott,
boldogan vallaltam a feladatot, mert
nehany hamuban sdlt rénes
sztotyinkat is ajanlottak utravaloul.
Roégton tudtam, hogy javarészt mibe
fogom fektetni 6ket. Indulasképpen
megalltam néhany helyen, hogy nagy
stratégahoz meéltdan aprolekosan
megtervezzem, mi is lesz a f6csapas
iranya. Miutan ezeken a helyeken +

futassal + rendeztem szamlaimat,
rajottem, hogy semmi értelmeset nem

sikertilt kistitnom, széval kénytelen:

leszek a munkat némi rogténzéssel
elvégezni. Igy tehat véletlenszerd he-
lyekre tértem be, ahol sajnos a sze-
mélyzet legnagyobb része nem akart
ismerkedni, viszont roppant érdekes
tapasztalatokkal gazdagodtam: talal-
koztam példaul automatakkal, ame-
lyekbe 20 sztotyinkat kellett elhelyez-
ni, golyok boklasztak bennuk, es a
pénzemért 3-5 alkalommal kiirtak,
hogy TILT (én ezt nem tartom valami
nagy jatéknak). Aztan volt még olyan
is, ahol visual feelingre épiili a moka,
csak botkormanyokat kellett rangat-
ni hozza meg gombokat nyomkodni

I ADULTS ONLY

“Porn to be wild" - ezzel a regi sla-
gerrel kezdhetném az adult CD-K is-
mertetését. Igen nagy és féleg gyor-
san novekvé valasztek all rendelke-
zésre az ilyesfajta multimédias terme-
kekbdl. Hogy telik az id6! Egy (jo) par
éve még a 64-es Sex Olympia-n mu-
lattunk és csak rangattuk, rangatiuk
a joystickunkat (amig meg nem un-
tuk). A 64 grafikai kepességei nem
nyujtottak megfelel6 hatiértamogatast
az elvezhetd (ilyen stilusban perszel)
anyagokhoz. A kés6ébb érkezett
Amigo a memoria és a hattértarolé

|

kapacitas hianya miatt csak egy par
fazisbol all6 animaciot volt képes
elénk tarni, igaz ezt mar megfeleld
mindségben. A nagyteljesitményd
PC-k koraban, CD-ROM-ok birtoka-
ban mar minden akadaly elharult a
filmszer( élményt nyujtd megjelenités
el6l. Nincs mas feledat, mint a lany-
kat odarendelni a kamera elé, “Tedd,
amire teremtettéll’ - mondani neki, és
ha erre hajlandé a felvevok arnyéka-
ban is, régziteni a térténéseket. Ezu-
tan mar csak azt a programot kell

+ ezeknél ugy ahogy jol is éreztem
magam, csak az nem tetszett, hogy
hiaba kotottem cérnat a hiszasra,
sose tudtam visszahtzni 6ket.

Az attorés akkor kovetkezett be,
amikor egy szolid helyen (‘az ari ko-
zonség verekszik') egy sarokban
meghuzédé masinan az
DORADO feliratot pillantottam meg.
Olé! Pizarro és Cortez hidba keres-
te, de én majd’ 6tszaz évvel utanuk
megleltem itt Pestlérinc mélyén! Ami-
kor felmutattam a husz pengémet, a
szemeélyzet kozolte, hogy minimum 6t
ilyen darabra van sziikségem, hogy
jatszhassak ezzel a titokzatos
ketyerével. En ugyan jeleztem, hogy
ennyi pénz nincs a Fold kerekén, de
mivel hajthatatlannak bizonyultak,
zsebeim rejtett zugaibol csak sikerdlt
el6halaszni a kivant 6sszeget. A ko-
vetkez0 fél oraban toébbszor lehalasz-
tam a zsebeimet, és ha jol emlék-
szem, kabé 8 évi PCU el6fizetést jat-
szottam bele a masinaba. Mivel igy
teljesen with kertltem out of money,
gondoltam, hogy ekkora nagy okos-
sagot mindenkeppen kdzkinccse kel
tenni.

Szoval: a jatektermek mélyén alta-

megvenni, amely magaban foglalja a
QuickTime for Windows nevi movie-
lejatsz6 forgalmazasi jogat is, és en-
nek segitsegével gépre kell vinni az
egész filmet. Sok munka tehat nem
jar a dologgal, nyilvan ennek készon-
het6 (és az eladasi statisztikaknak) a
démpingszerl aradat. Most - és

- legkozelebb - az eddig - szamora -

ismeretlen PIXIS cég egy par CD-jét
fogjuk megismerni. Nem is szapori-
tom tovabb a mesét, jojjenek az is-
mertetdk:

REDCHAIR: Ez tulajdonképpen
egy dokumentumfilm féle, tébb .mov
file-ba szétszedve. A dolgunk mind-
0ssze annyi, hogy az installalas utan

kivalasztjuk a szamunkra megfelel6
fejezetet, és elkezdjik nézni. A keze-
Iés nyilvan senkinek sem okoz sem-
mi gondot, mivel egy QuickTime
movie-lejatszé ablak nyilik meg kézé-
pen. Van egy HIDE men(pont is, itt
rejthetjlik el a képerny6t, ha szégyell-
juk, hogy ilyesmit néziink. Egyébként
itt aztan vegképp semmi rejtegetniva-
I6nk sincs, mivel a film az igen eléke-
16 nevli Cabaret Royale mulaté
sztriptiztancosnéit hivatott bemutatni.
Ebbdl kévetkezéen semmiféle keme-

laban fellelhetsz olyan eszkodzoket,
amelyet a személyzet ‘nyeré6gép’
megnevezeéssel szokott illetni. Mielott
odalépnél valamelyikhez, minden-
képpen vésd az eszedbe, hogy ez a
tulajdonosa szamara ‘nyero’ gép.
Megismerheted a gépet arrdl is, hogy
altalaban egy olyan cimke diszeleg
rajtuk, hogyaszongya ‘A gép pénz
kifizetésére nem alkalmas'. Mint a
kés6bbiekbdl kidertl, erre nem is lesz
majd sziikség, mindenesetre sajatsa-

os filozéfia az, hogy ha pénzt nem
ad, akkor neked miért kell ezért péenzt
fizetni? (A V2.0 verzi6 az az, amikor
+ sajat elképzelésiik szerint + pén-
zert tesznek bele creditet, de csak
pontokat lehet nyerni a masinaval.)
Na mindegy. Vannak upgraded ver-
ziok is: ilyenkor a nyerégép valami-
lyen konzoljatéknak van alcazva

(igen kedvelt a Teenage Mutant Ninja
Turtles). Miért kell alcazni? Azért,
mert egy ilyen jaték lizemeltetése +
elméletileg + a Szerencsejaték-fel-
tgyelet hataskorébe tartozna, és ah-
hoz, hogy + elméletileg + legalisan
mlkodjon, a tulajnak be kellene jelen-
tenie és + nem utolsosorban + stlyos

nyebb pornodjelenettel nem talalko-
zunk, egy interjusorozatot latunk a
megIch'ien csinos és joalaku holgyek-
kel, valamint néha tancikalnak nekiink
egy kicsit. Van itt egy bohéc is, 6 va-
lami groteszk narrator szerepét akar-
ja eljatszani, de egészében véve ne-
vetséges és idegesito.

PASSION FILES (Tales from the
neuronet): Ugyanaz, mint az el6z6.
Semmi akciojelenet, a torténet itt ar-
rél szol, hogy egy szamitogéphalo-
zatban kilénféle lanykakkal keriilhe-
tink kapcsolatba. A bejelentkezés
utani képernyén kivalasztjuk a
feminat, akinek a fGszereplésével egy
erotikus klipet lathatunk. Szinten
szemnek kedves mulatsag, mert szép
lanyokat valogattak 6ssze. Az egy
mas kérdés, hogy ha nyaron kime-
gylunk a strandra, kb. tizpercenként
elkacsazik egy ilyen a szemiink elét,
ami hasonlo eélmenyhez juttatja a sze-
muinket. Igaz, hogyha enyém a CD,
nyakra-fore nézhetem dket, ha a
strandon &t percig kévetem, el6bb-

utébb a hegyomlas baratja megpro-

bal lecsapkodni, de ez az el6 kozveti-
tés varazsa.

(90%) adokat fizetnie a szerencseja-
tékért. Ezért inkabb mint ‘készseg-
fejleszté automata’ létezik a masina,
hogy a kocsmaros és az lizemeltetd
gennyesre kereshesse magat. Ez
egyébként nem a te dolgod: a te dol-
god az, hogy hagyd benne a teljes
fizetésed, és vidd haza a pofonokat,
amit a ‘hol adja ez az AFA-s szam-
lat? tipust kérdéseidre zsdkma-
nyolsz.

Ott tartottunk, hogy sikertilt felfe-
dezni a gépet. Amennyiben egy
egész kicsit is hajlamos vagy arra,
hogy a szerencsédet egy Ugyneve-
zett szerencsejatékon tedd probara,
akkor ezt mindenképpen ki fogod pro-
balni. (Ha az el6bbi allitas true, ak-
kor javaslom, hogy a kutyat a proba
el6tt irasd asszonypajtas nevére,
hogy legalabb az megmenekiljon +
mert mindent el fogsz adni). Ez a
‘szerencse’jaték ugyanis csak a tu-
lajdonosnak hoz szerencsét. Elkép-
zelheté ugyan hogy a batortalanul
behajintott szaz forintod még egyet
fial, de természetesen azt 6t percen
beliil bebukod és Ujabbakat (valészi-
nlleg nagyobb cimletlieket) fogsz
kérni a gépbe.

(folytatjuk...)

Lacus

SEX & MONEY: Igen, ez a két do-
log eléggé meghatarozénak szamit
az ember életében. Itt mar egy kicsit
durvul a dolog, talan olyan soft-por-
no iranyzatnak nevezném. Van ben-
ne real 3D action is, de csak tavolrol
szemléljik az eseményeket. Nagy

el

dérrel-durral hangoztatja a CD bori-
toja hogy ez a film (mert ez tulajdon-
keppen egy film), egy bizonyos And-
rew Blake alkotasa. A neve nekem
nem volt ismerdés (maradok
Coppolanal és Szomjas Gyorgynél),
de lehet hogy a pornészakmaban va-
lami nagypalyas lehet. Annyiban min-
denesetre nagyot alakitott, hogy ta-
lan ezen a CD-n a leggydnyodrubbek
a holgyemeények. Ok egyébirant el6-
szeretettel foglalkoznak egymassal,
férfiszerepl6 csak fehér holloként je-
lenik meg a filmben. Némi “miivészi”
belitést is tapasztalhatunk, j6 kame-
raallasok, megvilagitasok, kisebb
videotriikkék formajaban. Van egy
olyan érzésem, hogy a PC Ultra olva-
soi k6zott nem dominalnak a leszbi-
kus érzések, pedig nekik ajanlanam

_els6sorban (de férfiszemmel nézve is

kellemes, h_.o_Ey nem e?g szOr6s maj-
mot, hanem ket szép lanyt latok).
(folytatjuk...) Kozy




Miként azt sokan sejtik, renge-
teg titkos kutatasi eredménynek le-
hetnek a birtokaban a nagyhatal-
mak, méghozza azokon a tertle-
teken, amelyekrél semmit nem
arulnak el neklink. Az ilyen tertile-
teket hivjuk mi parapszichologia-
nak. A parapszicholégiat feltehet6-
en gonosz célokra is fel lehet hasz-
nalni (fekete magia), de vajon mek-
kora befolyasa lehet egy eszkéz-

Kék szoveg

et

nélKiil..

nek a min-
dennapi élet-
re? Megva-
dithatjuk-e az
embereket?
A Elect-
ronic Arts
Psychic
Detective
cimd jatéka
errél szol. et ¥

A jaték egy e
nagy mozi, méghozza 3 CD tartal-
mazza a meglehetésen hosszu
mUvet. A mozi itt azt jelenti, hogy
egy viszonylag normalis gépen 12
kepkocka/masodperccel lathatod
film, 640x480-as felbontas mellett.
A mozi csak ritkan teljes képer-
ny@s, altalaban egy kb. 320x200-
as filmet Iathatunk a képernyd koé-
zepén. A minéség nem rossz, de
azért nem is tdkéletes, viszont a
film elvileg high colort, azaz 16 bi-
tes szineket tud, de fel lehet rakni
256 szin( moédban is. A felrakas-
sal elég sok probléma akadt. EI-
s6ként kiprébaltam, hatha mikadik
4 megaval is, de még csak ki sem
irta, hogy tébb meméria kell, ha-
nem kulonféle hilye hibakkal allt le.
Azutan egy masik gépen a Sound
Galaxy hangkartyat nem birta és
leallt az els6 hang megszélalasa-
kor. Megnéztik eredetibb hang-
katyaval is, méghozza egy Gravis
Max-en, ahol szintén nem muko-
détt rendesen. A hang percegett a
CD mozgasanak Gtemeére, ha tob-
bet dolgozunk vele, val6szintileg
ment volna, de inkabb egy eredeti
Sound Blaster 1.0-n prébaltam ki,
ahol rendesen mukodott. Két he-
lyen is megprébaltam felrakni Win-
dows 95 ala is, de ez nem sikerdilt,
a program Gjrainditotta a gépet és
be is fejezte ezzel.

A jatéknak a hardverigénye nem
kicsi, 486 DX-50 a minimum, 8 me-
gabyte rammal valamint dupla se-
bessegl CD meghajtéval. Persze
az ajanlott konfiguracié Pentium ,
négyszeres CD meghajt6. A jaték
mindenképpen igényel hangkar-
tyat, legalabbis nélkile nem hajlan-
dé kilépni a konfiguraciés mentbdl.

A mozi fészerepl6je Eric Fox (va-
gyunk mi). Eddigi életlinkben folds

- L

energidinkkal mulattattuk a publi-
kumot, egyszeri gondolatolvasa-
sos trikkoket mutattunk be, mig-

nem megjelent egyik eléada-.

sunkon Laina Pozok, Viadimir
Pozok szovjet parapszicholo-
giai kutat6é lanya. Apja par
napja kiugrott az ablakon, de
nem ez az egy blneset kap-
csolodik a titkos kutatasok-
hoz. A jatékban a legfontosab-
bak a pszichotikus energiat
felerésité hengerszerd tar-
gyak, melyek nem csak hatal-
mat hanem veszedelmet is je-
lentenek, mert hasznalatuk
utan sokak megérulnek, és mi
is igy jarha-
tunk. A mozit
akar inter-ak-
tivitas nélkal
is végig tud-
juk nézni, de
ekkor keveées
eseélytnk van,
hogy nyer-
junk. A jaté-
ban a keper-
nyé szélén
megjelenik

minden fontos dolog kicsi
képe, azaz a latott targyak,
az eppen ott levé szerepldk
stb. Alul azok a szerepl6k je-
lennek meg, akiket pszicho-
tikus allapotban befolyasol-
ni tudunk, jobb oldalt azok,
akiknek olvasni tudunk a
gondolataibdl. Mas szerep-
|6k szemszdgébdl is tudjuk
kévetni az eseményeket,
ezek s itt jelennek meg. Va-
lasztani ezek kozil vagy
egérrel vagy a kurzorral tudunk, de
nem muszaj, ha nem tesziink sem-
mit, akkor a térténet folyik tovabb.
A CD cserélgetése a Commodore-
os id6kre emlékeztet, néha sokat
kell cserélgetni a lemezek kozott
oda-vissza. A jatékban lehet men-
teni, ha példaul megnyomjuk az
Esc gombot, a B betlivel Book-
markot, azaz kdnyvjelz6t helyezhe-
tink el, majd legkdzelebb innen
tudjuk folytatni a jatékot. A beve-
zet6t at tudjuk ugorni az enter vagy
az egérgomb megnyomasaval.

A mozi célja kezdetben az infor-
maciogyuijtés, azaz minél tdbbet
kell megtudnunk a szereplékrél,
hogy a végs6 jatékban gy6zedel-
meskedjink. Prébaljunk meg egy-
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egy esemeényvonalat vagy szerep-
|6t végigkovetni, folyton ugralni
sem célszerli. Ha valaki magaval
hiv minket, akkor néha megjelenik
a valasztast jelentd piros athuizas
vagy z6ld nyil is a keperny6 olda-

-lan, ez ugyanugy valaszthaté, mint

minden mas.

Talalkozhatunk utunk soran egy
tablas jatekkal is, melyet fekete
gyémantnak hivnak. A jaték tablan
jatszddik, kék és piros mezékdn
kell mozgatni korongokat. A jatek-
ban a korongok szerepléket es tar-
gyakat jel6lnek, mi pedig elvesszik
ezek félelmeit, trauméjat és rém-
almaikat és elpusztitjuk pszichéju-
ket. Ezt a jaték leirasa mondta,
egyebként valami olyasmirél van
sz0, hogy egymas ellen sakkbabu-
ként hasznaljuk fel kérnyezettink
szerepl6inek energiajat. A jaték
nagyon veszélyes. Két ember bir-
kozik meg az ttkézetben. Mindket-
t6juk négy-négy babut birtokol. A
jaték kezdetén nekiink, azaz Eric
Foxnak ki kell valasztanunk négy
babut, ezek a mi szinunket, a ke-
ket fogjak képviselni. Az ellensé-
gunk szine a piros. Az ikonok és
erejuk fugg attél, hogy
miként jartuk végig ida-
ig a mozit, és minden ja-
ték soran mas figurakat
kapunk. Az erejik pedig
attol fligg, hogy sza-
munkra mekkora erét
képviselnek, azaz nema
valés erejik szamit. Mi-
utan kivalasztottuk jaté-
kosainkat, az ellenfél is
elhelyezi a megmaradt
babukat. Elséként mi

emelhetjik fel valamelyik babunkat
és rakhatjuk ra a valamelyik olda-
lon mellette levé legkdzelebbi ba-

bura. Ha a két figura ereje egyen-
16, akkor mindkett6 eltlinik a palya-
rél, semlegesitik egymast. Ha va-
lamelyik babu er6sebb a masiknal
akkor mindkét babu mezéjének
szine a nyertes szinére valt. A harc
addig zajlik, amig valaki nem fogl-
alja el a masik Osszes teriletét,
esetleg végzédhet dontetlennel. A
mozi ezutan veéget is ér, a befeje-
zés attol fugg, hogy miként jatszot-
tuk a jatékot, és eszerint 14 kilén-
b6z6 befejezésbdl fogunk kapni
egyet. Lathatjuk ennek cimét is, a
tobbi 13 kozott. Legvégul kapunk
egy izgalmas kérdést, ami egy rej-
tett tanacs, ha ujra jatszanank a
jatékkal.

A film minésége elsésorban a CD
drive-om korlatozott sebessége mi-
att (2x) hagyott magan gyorsitani-
valot, de kuldnben egész élvezhe-
t6 volt a mozi. Az installalasi ne-
hézségek viszont hatarozottan
nem tetszettek. A jatékot sajat
nézetuk szerint felnottek (17 éves
kor f0lott) jatszhatjak, de azert ez
nem igazan jogos, vannak benne
durvabb részletek is, de mint tud-
juk, a Piroska és a Farkasnal

orrorisztikusabb térténetet nehéz
kitalalni.

A film soran sikerlt valéban sok-
szor zavaros kepeket mutatni.
llyenkor t6bb képet 6sszemosnak,
esetleg a pszichotikus erésité mu-
kodéset jeldlik ugy szamunkra,

hogy szines ciklonok cikaznak a
kép kbozepén. Ez néha mar unal-
mas is volt, féleg sokadik ujrajat-
szasra, de mindig fel lehet fedezni
Uj dolgokat is.

Kilondsen tetszett viszont az
orosz csajok kiejiése. Az sem meg-
vetendd, hogy pl. egy harmas be-
szélget6 kérben szabadon valtoz-
tathatjuk, hogy kinek a szemébdl
nézzlk a dolgokat, és ez tényleg
nagy munkat igényelhetett, amig
minden kameraallasbdl felvették a
jeleneteket.

Boldi
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Egyszer volt, hol nem volt, volt egy-
szer egy jatek. Egy elég hires jatek,
amely sok rokonatoél eltér6en igen
hatasosan vonultatott fel horror-ele-
meket. Nagyfelbontasu (bar 16 szi-
nu) grafikaja, hatborzongaté hangjai
es jol megirt torténete megérdemel-
ten tették hiressé keszitdit. Ezt a re-
mek kalandot Dark Seednek hivtak.

A torténet didhéjban annyi, hogy
egy Mike Dawson nevd ur fejébe a
bolygé meghodditasara torekvo
Régiek egy embriot helyeztek el,
amelybdl a majdani hodité entitas kelt
volna ki. Mike hosszas kiszkodés
utan megtalalta a Régiek legy6zésé-
nek modjat (a jatékos pedig megnyer-
te a jatékot), de sulyos arat fizetett
erte. Az atelt borzalmak hatasara
idegdsszeroppanast kapott, es
hosszas pszicholdgiai kezelésnek
nézett elébe.

Egy év telt el, Mike allapota lassan
javul, de még mindig rémalmai van-
nak, és néha elviselhetetlen fejfajas
gyotri. S6t, ezek a tiinetek mostana-
ban egyre furcsabb médon jelentkez-
nek, és Mike-nak egyre inkabb meg-
gy6zédéseve valik, hogy a Regiek
visszatertek...

Ha a torténet ismerésnek tlinik, és
esetleg eppen egy bizonyos Alien
sorozat jut eszlinkbe (Nyolcadik utas:
a Halal, A bolygo neve: Halal, stb.),
az nem véletlen. Az 0sszekottetés
azonban nem a sztori szerzéjénél
van, hanem az egyik grafikus md-
vésznél: a Sotét Vilag (mindjart ki-
deriil, mi is az) grafikainak nagy re-
szét egy H. R. Gigernevdi Ur festette,
aki a fent emlitett sorozat stilusat és
alaphangjat adta festményeivel. A
megszallottaknak talan mar ennyi is
elég, hogy ravessék magukat a jatek-
ra, azonban az sem egy mellékes do-
log, hogy az eredeti festményeket
képernyore atliltetd csapat alaposan
felulmulta Gnmagat...

Természetesnek tdnik, hogy a
rendkivil sikeres Dark Seed utan a
késziték elébb-utobb kirukkolnak a 2.
résszel. Szerencsere szo sincs a
szokasos “csapjuk 0ssze'-tipusu
folytatasrol: a jatékba rengeteg mun-
kat fektettek, minden téren hozzaer-
t6 teamek miikodtek kozre, es az
eredményt latva nem kétséges, hogy
az igyekezetet maximalis siker

kornazta.

A sok dicséret utan most lassuk,
milyen pofonokra szamithatunk a ja-
ték részerol.

Az els6, tagadhatatlanul komoly
hatrany, hogy csak Windows 3.1
vagy Win95 alatt hajlandé futni. Win
3.1 alatt raadasul Win32 és WinG is
kell neki (a WinG-t felteszi a ja-
tek, ha neklnk nincs).

Miért is irnak jatékokat Win-
dows ala? A kdvetkez6 okokat
tartjuk lehetségesnek:

- Az SVGA grafikus felilet biz-

tositott. Ez ma mar nem all, hi-

szen DOS alatt ott a UniVBE.

- A hangok és a MIDI-zenék le-

jatszéasa is adott. Ez is elég jol

kivalthaté egy HMA névre hall-
gaté csomaggal.

- A Windows-ban igen egysze-

rd ablakokkal dolgozni. Ez egy

ésszer( érv lehet (Id. pl. Page-

Maker), iy T e
azonban
egyreszt egy
egyszerlibb
ablakozo
rendszert
irni  nem
annyira nagy
feladat egy
tobb éves
fejlesztés
tikrében,
masreszt a
jatékok ezt a
lehet6séget
nemigen hasznaljak.

- A 4. tenyez6 a memoria, egyben a
Dark Seed |Il. masodik nagy pofon-
ja. A Windows biztositja a virtualis
memoriat, gyakorlatilag egy jaték
szempontjabdl itt a swapolasnak
van jelentdsége (CD-s jatékok ese-
tén a puffereknek is).

Nos, miutan mi nemigen szoktunk
hosszas kézikdnyv-bongészésbe
kezdeni egy Uj jatek megtekintése
elétt, azon tudatlanul nekiestink a
Dark Seed Il.-nek, aztan elég hosszu
ideig tlve maradtunk el6tte. Miutan
10-edszer is kifagyott, beleolvastunk
a Helpbe, és kidertilt, hogy a 8 MByte
fizikai memoria mellett minimum 10
MByte swap terilet javallott. Ciki...
Ugye Ti is érzitek, hogy ez mar a 16
MByte fizikai memariat kovetel6 ja-
tékok el6szele?

Ha sikeriilt taltenni magunkat a
Windows okozta sokkon, inditsuk el
a jatékot. Garantaltan karpétolni fog...

Els6ként a seriff kivan beszeélni ve-
link, ugyanis meggyilkoltak k6zép-
iskolai baratnénket, Ritat, és furcsa
viselkedestink, valamint a Sétét Vi-
lagrol elGadott sUketelésink termeé-
szetesen minden kopénak szlrja a
szemét.

Miis ez a Sotét Vilag?

Nos, minden vilagnak van egy ma-
sik dimenzidbeli parja, esetlinkben a
mi Normalis Vilagunknak (Normal
World) a Sétet Vilag (Dark World) a

parja. A parhuzamos vilagok struktu-
raja sokban hasonlit egymasra, s6t,
az egyikben tortént jelentésebb ese-
meények hatast gyakorolhatnak a ma-
sikra is. Van azonban egy fontos k-
I6nbség: mig a Sotét Vilag lakéi nem
tehetik be labra emlékzetet6 képz6d-
ményeiket a mi univerzumunkba (ill.
betehetik, csak eppen elpusztulnak
itt), addig egy Normalis Ember nem-
hogy nem hal meg a Sétét Vilagban,
de sokkal nehezebb lesz elpusztita-
ni. Ez azert igéretes kezdet, nemde?

Miutan megszabadultunk a serifftél,
magunkhoz ragadhatjuk az iranyitast.
Egér hasznalata javallott. A jobb
gombbal a harom “ige” koziil valaszt-
hatunk, a bal gomb pedig aktivalja a
jelenlegi cselekvest. Az igek:

- Nyil: Mozgas. Amikor egy masik

helyszinre mutat, alakot valt.

W o - Kérddjel/
Felkialtojel:
Valami meg-
vizsgalasa.
Ha a kérddje-
let latjuk, a
pointer alatt
nincs semmi
érdekes, haa
felkialtojelet,
akkor itt érde-
mes egyet
* Kkattintani.
-Kéz:A3.ige
természete-
sen a jolismert USE. Ha az ujjak a
kézen ki vannak nyujtva, akkor ott
éppen nincs hasznalhaté dolog, ha
csak a mutatoujj nyujtott, akkor
click, legfelijebb meghalunk...

A képernyo tetején egy mendt tala-
lunk, ennek kezelése egyértelm( (a
Helpeket érdemes elolvasni), a kép-
ernyd aljan pedig az inventory-t csal-
hatjuk el6. Egy targyat a Kézzel ve-
hetlink el6, és ha a kijeldlt poziciéban
a Kéz helyett a targyat latjuk, akkor
ott lehet probalkozni.

A jaték meglehetésen nehéz, bar
helyenkent kicsit linearis. Mivel hama-
rosan szuletik rola egy teljes leiras, a
megoldasral itt nem irunk tul sokat,
csak harom hasznosnak tliné tippet:

- A hazunkban két érdekes targy van:
a konyhaban a h(tén a Smiley-
magnes, valamint a nappaliban az
egyik szekrényben a fenykeépez6-
gep;

- Ha meglepd informaciok birtokaba
jutunk, menjink haza, és a haz el6tt
uljink le a padra, val6szin(leg
megjelenik Jack baratunk, és el-
mond néhany hasznos pletykat;

- Az egyik helyszinen talalunk egy
beteg bohdcot, akinek az orvossa-
gatkéne megszerezni. Ezzel ne fa-
rglsszuk magunkat, ugysem sike-
ril.

et = A Sl B e S e e e

Most akkor egy kis értékelgetés,
részletesebben.

A grafika lélegzetelallité. Mar a Nor-
malis Vilag képei is remekbeszabot-
tak, a Sétet Vilag kepeit azonban min-
denképpen latni kell! Remetdleg a
Nyomda Istenei kegyesek lesznek,
és a foték valamit visszaadnak a vi-
zualis élmeénybdl...

Az él6lények mozgasa igen j6, par
helyen ugyan nemiillik 100%-o0san a
kdérnyezetbe, de azért az animatorok
remek munkat végeztek. Ugyanezz
all az atvezet6 animaciokra is, igy
szokasunktol eltéréen a grafika meg-
kapta a maximalis pontszamot.

A hangok nagyszerlek, a zenék
szintén. Remekil illeszkednek a gra-
fikdhoz, valamint a térténethez is.

A sztorival tobbnyire elégedettek
vagyunk, bar egy-két helyen igen
amator elszolasokkal talalkoztunk,
mintha a torténet igen tehetséges
szerzdje a palyaja elején tartana (ez
azonban kevéssé valoszind).

A jaték hangulatara egy rossz sz6
sem lehet. A Sétét Vilagban vando-
rolva sokszor azon kaptuk magunkat,
hogy borzongunk: vajon mely szor-
nyuseg fog térténni szerencsétlen
hésiinkkel? A hangulat 6roklistajan
az igen el6kel6 2. hely jar neki, a ko-
ronat azért tovabbra is a DreamWeb
birtokolja...

Hat, egyel6re ennyit di6héjban. El-
nézést a szuperlativuszokeért, de ez
a jaték nagyon megfogott minket. Ugy
hisszik, ezt mindenkinek latnia kell!
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Gondolom sokan egyetértenek ve-
lem, hogy a Windows-t, és a Windows
95-6t nem jatékok operacios rendsze-
rének teremtették. Ezért mindig is egy
kicsit idegenkedtem egy olyan jaték-
t6l, ha a dobozan a “Microsoft Win-
dows 3.1 required’ feliratot olvashat-
tam. Ez a "Windows-fobiam” az utol-
s6 honapokban tovabb fokozodott,
mivel egyre-masra jonnek ki a jobb-
nal-jobb platform jatékok (Eco the
delphin, Pitfall, stb.) Windows 95 ala.

Az Earth Worm Jim sem kerulhet-
te el sorsat, az ACTIVISION Win-
dows 95-ala készitetie el a platformok
kiralyat, a “Jim, a Foldi Kukac’-ot. A
jaték évekkel ezel6tt mar megjelent

valamelyik konzolon (ugy hiszem
SEGA-n, s6t, mar a masodik része
is készen van valamelyik jatékgép-
re), de PC atiratot csak mostanaban
készitették el.

Természetesen mintaz manapsag
divat, ez is CD-n jelent meg, aminek
a nagy részeét-az audio track-ek fog-
laljak el (eszméletlen jora sikerltek,
nagyon illik a jaték stilusahoz), és
ebbéladédéan maga a jaték nem iga-
zan terjedelmes.

Mint mar kitalalhattatok a jaték so-
ran Jimet, a foldi kukacot alakitjuk,
aki most mint Super Worm tevékeny-
kedik. Jim mindenféle cuccal fel van
tapolva: alap fegyvere egy pisztoly,
amibél ha kifogynak a téltények nyu-
godtan hasznaljuk masik tamadasi
eszkozét, az ostort. Ekkor valéjaban
nem torténik
mas, mint az,
hogy Jim meg-
fogja a farkat, és
nagyot csattint a
fejével... A pisz-
tolyhoz minden-
féle hasznos hol-
mit  (Stephen
King nyoman..:)
lehet felvenni, igy
példaul hékovetd
rakeétat, meg a szuper er6s (-prill..:)
l6vedeéket.

A jaték kozkedveltségét az is bizo-
nyitja, hogy meg a buszon is errél
beszélnek. Egyik nap, amikor haza-
felé jottem a gimnaziumbol akaratla-
nul is két kiilonds kilsejd, kozépkora
ember beszélgetésének voltam fillta-
nuja:

- JO este Jozsi!

- Neked is Geza! Mondd hallottal
ma’ a legujabb jatékcsodarol, az
Earth Worm Jim-rél?

- Nem. Miaz?

- Amikor tegnap este jottem haza-
felé, éppen azon gondolkoztam, hogy
a nokedilit, vagy a hokedlit tettem-e
be a siitébe, és akkor jott...

- Hé Jozsi! - szakitotta félbe Geza
beszélgetbpartnerét - Te csak itt be-
szélsz Ossze-vissza, azt’ még most
sem tom’, hogy mir6l is sz6l ez az
EWJ!

- Hol volt, hol nem volt- kezdte Jé-
zsi kissé csalodottan, hogy nem me-

sélhette el baratjanak, hogy hogyan

vert meg husz baseball Gités, kemény
fickot.-, volt egyszer egy kukac. Igen
unalmas életébe egy szuperszonikus
trruha hozott valtozast, amit magara
Gltve régton last action hero-t alakit-
va nekiindult a nagyvilagnak. Sokaig
azonban nem jutott, mert az aljas
Psycrow meg akarta szerezni ruha-
Jjat, de hosunk, batorsagat bizonyit-
va, husz kdlénféle bolygon keresztiil
menekdlt a rettenthetetlen Psycrow
eldl (de az is lehet, hogy EWJ (ildéz-
te). Végsé - szinte elérhetetlennek
ttné - célja Jim-nek az volt, hogy el-
jusson a kiralyndig... Kértilbeldil ennyi,
de azt hiszem, ebbdl sem fognak ki-
adni esti mese-kényv edition-t...

- Es azta’ milyenek a palyak?

- A palyak igen valtozatosak; a sze-
meéttelep és a vulkan felszine ugyan-
ugy fellelhetdé, mint az drben jatszo-
do robogoverseny (Andy Asteroids).
Az utobbiban ha nem mi leszink az
elsék, hanem Psycrow, akkor még
egy bolygon meg kell kizdentiink
vele: el6sz6r meg kell I6ni, majd egy
Jol iranyzott “ostor” csapassal meg
kell sebesiteni. Nehanyszor ezt a pro-
cedurat megismeételve jjedten mene-
kil el Mr. Psycrow. Visszatérve a pa-
lyakra, nekem legjobban a “Snot a
problem - Round 1,2,3" tetszett, ami-
kor egy szorny-
nyel teli to felett
bungeejumping-
olas kozben az
ellenfeliinket -
egy szimpatikus
zold trutymot -
addig kell pisz-
kalnunk, mig a
kotele el nem
szakad. Szintén
igen otletesnek
talaltam a viz alatti palyakon (ezeken
a szinteken a viz alatt, csoévekben
maszkalunk) azt, hogy tengeralattja-
ro-szertiségekbe bujva egy bizonyos
id6 alatt el kellett jutni egy masik, viz-
szint alatti csébe. It csak a levego-
kutak segitségevel tudtam életben
maradni.

- Azt'mitél kell’ félni?

- Az ellenfelektdl, melyeket igen jol
eltalaltak: szerintem a legnagyobb arc
a jatekba a “Big Bruty” palyan talal-
hato kutyaszerd dino, akihez ha ko-
zel mereszkedunk, nagy csamcso-
gas kbzepette bekap, és ha néhany-
szor ezt Ujra kiprobaljuk, akkor feltd-
nik a GAME OVER felirat. Szintén
JOpofak a szemek, melyeket ha szét-
lovink, kis kukacok kelnek ki bel6le,
de a mehecskéket sem nézhetjiik
aprobb kaccantasok nélkiil (kac, kac,
Kukac... juj, de rossz!). A varjukat
pedig pokolra tudtam volna kildeni
valahanyszor megfogtak a “fejem’”, s
elkezdték rancigalni. Azért gondolom
mindenki egyetért velem abban, hogy

a legidegesitébb az (igynok a taska-
val, akihez ha kézel kerdliink, szer-
Z0désekkel “teleszor”, és ezaltal dra-
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ga energiat veszitank...

- Es.nem segit neked senki?

- Dehogynem! A palyan szereplé
“éléleny’-t nem mindig kell megsem-
misiteni; erre Kitiné példa az egeér,
aminek a hatara felpattanva az utunk-
ba kerilé ninja-halakat kénnyedén
“lelegelhetjik’.

- Es milye’ a féellenseg?

- Foellenség? Fdellenségek!
Psycrow szamos helyen kiild elle-
nunk erésebb harcosokat, ilyen pél-
daul a szemetes, melynek végtagjai
keréekgumikbdl vannak. Ehhez hason-
I6 a héember is, mely tdzlabdakat
okad szegény Jim-re. Mindenesetre
a fo-foellenség egy nagy trutymo,
aminek a legyézése senkinek sem
jelenthet nagy akadalyt, de a hozza
valo eljutas annal inkabb.. és ha easy
fokozaton 6l6d meg, akkor csak a Ku-
kacok anatomiajat olvashatod, de a
befejezd képkockakat ugyan nem
nézheted meg.

- No, és ez mé’ olyan nehéz?

- Ki mondta hogy nehez? Igen
kénnyd... az “easy” fokozaton. A
“normal”™-on mar megizzadtam ne-
hanyszor, és a “hard-on pedig a ta-
Kkarito né folyton jott, hogy feltorolje a
kortiléttem keletkezo tocsakat.

- Van egyaltalan valami hatranya
ennek a jateknak?

- Nincsen..Meg a Windows sem,
igaz, én sehogyan sem tudtam han-
got kicsikarni beldle, de a haverom-
nal kitdnden futott! A gyorsasdgara
sem lehet panasz, mivel meg egy 486

dlc-n is tdrhetéen megy 320*200-ban,
mikor olyan DOS-szer(i modban
van... De szerencsére az Extended
Mode-okat (X-MODE) is tamogatja:
fellelheté benne a 320°224-es felbon-
tas is.

- Ezt a jateékot mindenképpen meg-
veszem! Mindjart le kell szallnom a
buszrdl, tudnal még gyorsan néhany
tippet mondani a jatékkal kapcsolat-
ban?

- Termeészetesen. Legfontosabb,
hogy takarékoskodj a I6szerrel, in-
kabb az ostort hasznald, mivel azzal
hatékonyabban tudod a “népet” irta-
ni, és még a télteny sem fogy. A “Big
Bruty” palyan, ha kicsit kb6zel merész-
kedsz a dinokhoz idegesek lesznek
(az a dino, mely megérezi egyszera
Denim illatat, sosem tud ellenallni:),
és igen morcosan elkezdenek min-
ket (ldézni.

llyenkor altalaban valamire fel kell
kapaszkodnunk, vagy be kell ugrani
egy kis godérbe, mire a vérszomjas
fenevad a mélybe zuhan, vagy utat
nyitszamunkra... Az “Andy Asteorids”
palyakon pedig az a cél, hogy leeloz-
zUk Psycrow-t. Ha ez nem sikeriilne,
akkor azt tedd, mit mar az elébb el-
mondtam. A “Down the Tubes”™on
ovakodjunk a body-s kutyaktol, mivel
ha elkapnak, akkor igen lemegy az
energiank. Mar csak egy tippet tudok
még adni: ha elkezdesz az EWJ-el
jatszani, akkor készits magad mell¢
egy pohar vizet, hogyha a nevetestdl
elkezdenél csuklani, akkor valamivel
meg tudd azt allitani..

- Kész a tippeket, mast mar men-
nem kell, viszlat!- mondta Géza, mert
le kellett szallnia.

P

- Viszlat! - jegyezte meg Jozsi,
azonban ezeket a szavakat mar
Géza nem hallotta, hanem orommel
kocogott a helyi mulatozéhely felé.

Es ekkor Jozsi el6vett a zsebébdl
eqgy kis piros karszalagot, feltette, és
ijedten vettem észre, hogy egy BKV
felirat szerepel rajta. Odajétt hozzam,
és mondta:

- Jegyeket, bérleteket kérek!

Az elefant ragja meg, mar megint
nem otthon felejtettem a bérletem...

Minimum hardver: 486DX-33,
8MB RAM, 1xCD-ROM, SB, Win

Kiadé: Activision
Tesztpéldany: Activision
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A sétét folyos6n minden mozdulat-
lannak tinik, a megszokott gépi ne-
szezésen kivill mas zaj nem hallat-
szik. Kimeresztett szemmel figyelem
az arnyékokat, ellenséges életformak
utan kutatva. Vizsgalédasom ered-
ményével cseppet sem elégedetten,
de némileg megkénnyebblilve ara-
szolok tovabb a falhoz lapulva.
<k a furcsa zaj hallatan azon-
nal mozdulatlanna merevedek, aztan
kiengedem a levegOt és tovabbra is

ugyelve acsendre lecsatolom az 6ra- |
mat, ami az el6bb a falhoz sarlédva

ram hozta a szi

em zavart fol. Par pi!lanatig
de gy6z az életﬁsztﬁn es

. Tavozaskor a bejaratot

Hirtelen otlettdl vezérelve a zse-
bembe nyulok, és korabban
okvetlenked6 6ramnak végre hasz-
nat latom: szép ives mozdulattal a

- térseég kdzepére hajitom. Lélegzete-
- met visszafolytom, de a teszt nega-

tiv, a szerkezetet semmi sem inzul-
talja. Gyorsan beugrok az ajtén, egy
mozdulattal be is csukva azt. Farad-

iagyom (nem hianyzik

Mindig konkrét feledatokat kell el-
vegezni, amikre vagy egyszer(en ra-
kérdeziink, vagy pedig az adott hely-
zet diktalja. Tobbszor is kozponti sze-
repet jatszik a cselekményben a hajo

szamitogéepe, Anya (MOM), de itt el-
mesélek egy igencsak kiakaszt6 ap-
résagot:
A gépteremben lehetéségunk van
a SpaceNet-be t6rténd bekapcsolo-

. .-_Nagyot séha]tva k:kapom a gépbol '_
az Aliens CD-, deaktivalom a masi-
S nateas megyek alud-} i

: :m.....

2 '.eS a:
; Interacnve legujabb al-
 kotasa még egy bért

amugy is csupasz
Alien-ekrél. Javukra le-
gyen mondva, ezt leg-
alabb a megfelel6 szin-
vonalon teszik: a jaték
98%-at kitevé SVGA
animaciok meglepden
szepek, a hangulatot
pedig hiven tikrézi a
bevezetés... A sztori az el6z6 filmek
€s egyébb torténetek mixelésével
keletkezett, valodi tjdonsagokat nem
igazan tartalmaz.

A receptje:

- végy egy hazatérd (rhajot

- pakold meg némileg kiabrandult, de
alapvet6en kulonb6z6 szemeélyise-

_nek mindig megvan a
~véleménylk, kritizaljak
_'tevékenységunket dagy-
; __hogy j6 lesz wgyéznt'
A Mmdscape, a Cryo_ ;
Dark Horse

_szeretne Eenyuzni amar

dasra, ahonnan “hasznos”
infomaciokat kaphatunk.

A becsatlakozas a kbvetkez6 mo-
_don tortemk Connectmg ,ok kl

unk szemben, ami ugye
tia hatalmas nehezsequ
lkozokat, de az idegei
tre megborzolja...

A cselekmeny sorén
az egéren kivill mas Bg
nem szikségeltetik,
ezert a kezelésre nem
térek ki kulonosebben (marmmt a
jatékéra...;-)

Szep almokat!
O man/AstrordeA

Minimum hardver: 486DX2-66,
8MB RAM, 2xCD-ROM, SB, GUS..

Kiadé: Mindscape/Cryo
Tesztpéldany: Automex Kift.
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(@zeretnél tobbet tudni a Win-
dows'95 és Office'95 program-
csomagokrol? Hivd a

- || Microsoft Szoftver Informaciot:
\ 2MSINFO (267-4636)
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" tekintetben a

“A, megint csak egy Doom klon!" -
legyintettem, amikor elészor meglat-
tam a Duke Nukem 3D-t. Aztan némi
lamerkedés utan (himem.sys néelkul
probaltam inditani...) elkezdtem jat-
szaniis vele, és egy negyed 6ra mul-
va monitorra tapadt szemekkel lelke-

‘sen irtottam az ellenfeleimet.

Ebbdl a kis bevezetébdl kiderdilt,

hogy a 3D Realms Entertainment-

nek sikerdlt valami nagyot, valami
egész estét betoltét alkotnia. Az utéb-

-_'6:7"5‘.

e

. 86 A

dochsci® ol aiiae %

bi id6ben tucatjaval keriiltek a piacra
olyan programok, amelyek a
Wolfenstein-Doom-Dark Forces
vonalat kovetik,
de afelsorolt har-
mon kivil altala-
ban nem arattak
atito sikert. En-
nek oka pedig a
hangulat és az
eredeti 6tletek hi-
anya, de ebben a

Duke Nukem
igazan megallja
a helyét.

A grafikara sem lehet panasz, hi-
szen a megszokott 320x200 mellett
akar 800x600-as felbontasban is él-

. vezhetjik a pergd akciot. Persze eh-
~-hez igencsak bivaly gép szlikséges,

a dokumentacioban egy PCl-os
Pentiumot javasolnak, 16 Mega RAM-
mal. (Mit gondolnak ezek, ki vagyok
én? A Monaco-i herceg?).

Azzal, hogy huzom a szamat a
magas hardverigény miatt, azt hi-
szem ki is veseztem a program
O6sszes hibajat, most mar csak jokat
tudok réla mondani.

Mivel manapsag a cenzura mar a
szamitégépes jatekokat sem kiméli,
zsenialisnak tartom a Duke-ban a
PARENTAL LOCK nevezetl opciot,

o 3

ami arra szolgal, hogy az aggodo
szUlok eltlintethessék a legvéresebb
jeleneteket szamitogépdrilt cseme-
téjik eldl, a ‘felndtt effekteket’ pedig
csak egy, a szul6 altal megadott jel-
szoval lehet visszakapcsolni. Ugyes!

Az iranyitas

Legjobb a jo 6reg billentylizet, de
mazochista beallitottsagu egyének
valaszthatnak Joystick-ot, egeret
vagy Gamepad-et is. A kezel6gom-
bokra nem érdemes a szot veszte-
getni, mindenki a sajat szajize sze-
rint beallitgathatja 6ket.

14

A képerny6 bal also sarkaban
lathatjuk az egészségi allapo-
tunkat, utana sorrendben kovet-
kezik a pancélzatunk (Armor),
a fegyvereink (Weapons), az

~Inventory ablak, végul a meg-
levé kulcsaink. A fegyverzet
ablakban lathatjuk, hogy mely
fegyverek allnak rendelkeze-
stinkre, mennyi I6szer(ink van
és éppen melyik csuzli van a
kezlnkben. Az Inventory-ban
az alapbeallitas szerinta[ és]
blllentyukkel tudunk jobbra-balra la-
pozgatni, és Enter-rel aktivizalhatjuk
az ablakban megjelené felszerele-
slinket, amelyek

;| elszorvatalalha-

£ toak a palyakon.
w o ool Csak egy kis
izelité a haszna-
landé targyak
listajarol:
infraszemuveg,
csizma, Jetpack
(egy szerkezet,
amellyel fel-re
repkedhetlink a

palyan) stb.
A Hangulat

A késziték kilondsen Ugyeltek a

jaték hangulatara, amit -féleg a terep-
targyakkal- sikertlt is megteremteni,
hiszen minden szemeteskuka, tlz-
csap, vécécsésze, szell6zéracs szét-
I6hetb/rughatd, sét, a WC és a tiz-
csap lerombolasa utan még egy ki-
sebb szdkdékutat is hagyunk magunk
utan. A kukakbol egerek (vagy talan
patkanyok?) rohannak szerteszét,
egy moziban éppen korhataros film
vetitése folyik, és ez csak egy par
példa volt a programban talalhato
ezer meg ezer aproé Gtletbdl, amit a
készitok beles(ritettek. Kilon dicsé-
retet érdemel az az uijitas, hogy a 16-
véseink meglatsznak a falakon,
s6t, a viz frocség mikor beleld-
vink!

Egyes titkos helyekre csak ugy
tudunk bejutni, ha az elétte levo
racsot vagy egyéb akadalyt meg-
semmisitjuk, de arra is volt mar
peélda, hogy agyat kellett félretol-
nom, hogy bejussak egy titkos
alagutba.

A fegyvereink

Az els6é fegyverink Duke

gumi(?)csizmas laba, amellyel igen-

csak meg tudja rugdosni szerencseét-
len ellenfeleit. Utana kévetkezik a
pisztolyunk, amely egy modern 12
I6vetd, igy minden 12-dik |6vés utan
Duke Ujratdlt, ennek hatasara egy par
masodpercre védtelenné valunk. A
sor az immar elmaradhatatlan
Shotgun-nal folytatodik, a jol megszo-
kott tulajdonsagaival. A negyedik a
Chaingun-nak felel meg. Nagyon tud
kaszalni ha sok rosszfiuval keraliink
szembe, de a toltényt is zabalja, ugy-
hogy finoman banjunk a ra-vasszal.

Mi mas is le-
hetne az 6t6s
szamu, mint a
legendas rake-
tavetd, amely itt
hivatalosan
RPG névre hall-
gat. A Doom-
hoz hasonléan [ v e -
. . i A |3 '
itt sem ajanlatos
kozelrél 16d6zni
vele, mert karos lehet a mi egészse-
gi allapotunkra is.
Az utolsé és egyben legérdeke-

'sebb fegyveriink a cs6bomba. Miu-

tan eldobtunk egyet, Duke kézbekap
egy detonatort, ujjat a piros gomb
mellett tartva.

A bombat ezek utan akarmilyen is-
ten hata mogotti helyrdl felrobbanthat-
juk, a tavolsag nem szamit. (Elkép-
zeltem egy Deathmatch-et, ahol meg-
latok egy bombat, vigyorogva roha-
nok, hogy felvegyem, erre az engem
kameran figyelo ellenfelem egy go-
nosz mosollyal mikddésbe hozza a
detonatort...) :

A készitok a teljes verziéban egyéb
nyalanksagok mellett |ézerfegyvert is
igérnek.

A targyaink

‘Mér emlitettem, hogy utunk soran
a legkildmb6zobb targyakat tudjuk
majd hasznalni, ezek sorrendben:

Medkit: egy nagy fehér egészség-
csomag, ami 100%-nyi energiat rejt
magaban. Ezt barmikor aktivalhat-
juk, és mivel 100% -ra ugysem le-
het egyszerre sziikségink, a ma-
radékot eltehetjik inséges iddkre.

Steroids: szteroidok (milyen nehéz
kitalalni, igaz?). Ezek hatasara ho-
siink legalabb haromszoros sebes-

séggel képes rohanni, és akkora-
kat rug, mint egy mongol csatalo.
Ha mar egyszer aktivaltuk a szte-
roidokat, nem lehet ‘kikapcsolni”
Oket.

Holoduke: ez egy igen érdekes ho-
logram, amely minket dbrazol, és
a megtévesztésig hasonlit rank.
Amikor aktivaljuk, az emberink
eredeti helyen egy hologram jele-

; nik meg, ami
igencsak
megzavarhat-
ja abamba el-
lenfelet. A
Holoduke-ot
kikapcsolhat-
juk, ha mar
nincs szikség
ra, de persze

- ez sem muko-
=4 dik korlatlan
ideig.

Jetpack: egy hatizsakszerd szerken-
tyl, amit a hatunkra véve fel-le rep-

kedhetiink a palyan. Jetpack-tnk .

energiaja nagyon gyorsan fogy, és
ha véletlenil olyankor mertine ki,
amikor széditd magassagokban
szalldosunk, Duke baratunk olyan

szabadeseést mutat be, hogy 6rom

nézni. Persze a szabadeseés vége
a j6 puha aszfalt, ezért évakodjunk
téle.

Night Vision Goggles: &jszkai fény-
erdsité szemuveg, viselésekor haj-
lamosak vagyunk rozsaszin helyett
zéldben latni a vilagot.

Scuba Gear: tulajdonképpen egy
bavarruha, amely megvéd és leve-
govel lat el minket, amikor a viz alatt
vagyunk, merthogy a jatékban ilyen
is el6fordul! Ha elfogy az oxigen,
Duke lassan kezd megfulladni, ami
az energiankon mutatkozik meg
leginkabb.

Protective Boots: Csizmak, ame-
lyek 5.5-6s PH értékik révén meg-
felel6 védelmet nyujtanak, ha ép-
pen savban maszkalni tamad ked-
viink. Savbalépéskor automatiku-
san aktivalodnak.

A végszo...

Azt hiszem a Duke Nukem-mel egy
Uj tronorokos sziletett, a Doom biro-
dalomban.

Azért valamit még meg szeretnék
emliteni: A Doom-partikya Duke
Nukem igen magas hardver igénye
mlé;\lt meég egy ideig meg fognak ma-
radni

Véglil a tirelmetlenek és lamerek
kedveért az els6 3 szint dsszes tit-
kos helye és egy par cheat kod ko-
vetkezik, ezt megtalaljatok az Els6-
segeély rovatban.

Ruszi /IMORTAL TEAM

Minimum hardver: 486D X2-66,
8MB RAM, 2xCD-ROM, SB, GUS..

Kiado: 3D Realms Entertainmen
Tesztpéldany: Automex Kit.

Grafika: % ¥ % %k Kk ki

Hang: ookok ok ok vese e vy
Design: e sk ok %k %k e v
1Q: 2.0 0.8 0. SAOXOXSR k¢

~

b



Kezdjik egy roppant meglepd kije-
lentéssel: Szerintem az SSIkovetke-
z6 szamitogépes szerepjatéka (bar
meég fogalmam sincs rola, milesz az)
igazi attérest fog jelenteni az RPG-k
piacan, sét kimondott iranyzatterem-
t6 remekmu lesz, mint annak idején
a Pool of Radiance, az EOB, vagy
a Dark Sun volt. Hogy miért? EIma-
gyarazom (egyben j6 lesz esti mesé-
nek is). Az SSI annak idején azzal
ugrott ki az igazan nagy RPG-fejlesz-

tok kozil (vagy inkabb ugrott be a
“nagy” sorozatok (Wizardry, Ultima,
Might&Magic) ir6i koze), hogy meg-

kapta a TSR-t6l a szamitogépes

AD&D jatékok kiadasanak kizarola-
gos jogat. Nagyszeru jatékok szllet-
tek ekkor (Pool of Radiance, Curse
of Azure Bonds, Champions of
Krynn...), de valahogy a fejlesztok
nem tudtak lépést tartani a korral, igy
a sorozat ke-
s6bbi tagjai
(Gateway to

-._..._ o [

the Savage ' . -

Frontier, Dark
Queen of
Krynn, Pools
of Darkness) ',
elég felejthetd-
re sikeriltek.
Mar-mar ugy
tlint,azegész -
cég eltlnik a %
stillyesztében, =
amikor kijottek
egy egészen Uj stilust (hmmm... sz6-
val Dungeon Master utan szabadon)
jatékkal, ez volt a hatalmas siker(
Eye of the Beholder. Aztan az “Uj sti-
lusban” is hamar nagyot esett a szin-
vonal (lasd EOB3, vagy az ujitasi ki-
sérletek ellenére is elég harmatos
Ravenloft vagy Menzoberranzan).
Szinte torvényszerlien j6it az Gj val-
tas a Dark Sun sorozattal, majd a
szinte mar szokasos elszurkules (Al-
Quadim...). |d6kozben felbomlott az
addig szilardnak tiin6é kapcsolat a
TSR felé is, igy strg6sen ki kellett
talalni egy sajat vilagot, igy szuletett
Aden, ahol a mérsékelt sikerl
Thunderscape, meg ez a (varhato-
an meég mérsékeltebb sikerd)
EntoMorph jatszodik.

Egyszéval ugy tlinik, az SSI a
maga kis “kiugras-szinvonalcsokke-
nes-GOTO 10” gérbéjen (ezt egyéb-
ként tudomanyosan valami
szoftverészetileg modositott flirdo-
kadgorbének hivjak - ne tessék ro-
hoégni, tényleg van ilyen!) megint el-
jutott egy mélypontra, és mivel ennél
az Plague of Darkfall-nal rosszab-
bat aligha fog mar kiengedni a kezei
kozul, mar varhatjuk az uj nagy do-
bast...

PLAGUE

Hoppa, mar a bevezet6-
ben sikertlt igy lehiznom
ezt a kis gamét? Pedig az
alapsztori nem is lenne
olyan rossz... Aden vilagan
(illetve csak Phoros-on és
a déli szigeteken - na ez
most biztos sokat mondott
mindenkinek...) rejtélyes és
szdrnyd jarvany tombol,
aminek hatasaképpen az
1 emberek lassankent oriasi
bogarakka, pokokka, Han-
gyakka :), és egyéb vissza-
taszitd izeltldabu rondasa-
gokka valtoznak at. Késébb kiderdil,
hogy ez valami szmétyitél van, amit
a helyi nemesség készit, és adagol
a népnek. Hogy ez mire jo nekik, arra
nem derl fény - bar térténik valami
homalyos utalas bizonyos Kyan
dzsungelére, ahonnan a nemesek
szarmaznak, és ahol a népek orias-
rovarokat tartanak haziallatkent (6k
jagtera-nak hN]ak az ilyet). Biztos
honvagyuk
van... Sz6-
val ebbe a
kérnyezet-
¥ be csop-
% pen bele
Z Squire
“Szappan”
Warrick,
szereny fo-
hésink,
valami pok-
szerl néni
varazslata
folytan. (A
Szappan nevet egyébkeént én adtam
neki, talald, nem...?) Warrick bacsi
eredetileg csak rég nem latott roko-
nait keresi, de miutan 6k elhalnak, és
raadasul a Darkfall (ja, ez a neve a
bogaras betegsegnek) tlinetei is el-
kezdenek jelentkezni, bediihddik, és
elhatarozza, hogy ha addig €l is, a
végeére jar ennek az egésznek. Ahogy
igy elnézem, lehet, hogy tényleg ad-
dig fog élni... Ebben nagy segitsé-
glnkre lesz a helyi ellenallas, avagy
foldalatti mozgalom, akik mindig Uj
meg Uj kildetéseket s6znak a nya-
kunkba. Egyébkeént az ellenallok igen
mokasak tudnak lenni néha, a jaték
soran, ha jol szamoltam harom alka-
lommal fognak egy-egy rajtatités so-
ran csaknem mind egy szalig Kipusz-
tulni, aztan 0j féhadiszallast épiteni.
Nem adjak fel egykénnyen... Késébb
szerezhetlink néhany adagot az omi-
nézus trutymaébdl, ami a jarvanyért fe-
lelés - ezzel eérdekes dilemma elé
kerllink: hasznéljuk-e a nektart,
amivel ugyan el6segitjik, hogy a be-
tegség elhatalmasodijon rajtunk, vi-
szont sokkal erésebbek lesziink téle,
és jelent6sen javulnak a tulélési esé-
lyeink. Kalandozasaink soran elju-
tunk a méhek, a pokok és a hangyak
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birodalmaba is. Eleinte kissé zavaros
a dolog, de késébb kiderll, hogy a
mehek a jo fiuk, a hangyak, meg a
pokok pedig a csunya gonoszok.
Ennek megfeleléen fogunk eljarni, a
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rosszak k6zo6tt haborut robbantunk ki,
amiben aztan mindenki jol kipusztul,
a méhkiralynének pedig nagy kegye-
sen megengedijuk, hogy valami lar-
vat Ultessen belénk (broaaaf!), ami
majd megveéd minket a f6f6f6gonosz
pokkiralyné varazshatalmatol. A pok-
kiralyné is egy mokas egyed, 6ssze-
vissza maszkal az id6ben, és ez
szemlatomast megartott neki egy ki-
csit Egyszer példaul elmondja, hogy
holnap mar

W T

cél, meg ilyesmik). Ezenkiviil, ha elég

elérehaladott a rovarra valtozasunk
foka, tudunk savat képni. Ennyi ba-
romsaggal felszerelve nyugodtan
nekiallhatunk kiirtani Aden vilagat,
hatha ezzel elérjuk, hogy ne irjon oda
tdbb jatékot az SSI...

Na roéviden ennyit a jatékrol, most

nézem csak, hogy ennek alapjan mar '

siman vegig lehet jatszani az egészet.

- S6t, akar enélkul is - nem igazan

megterhel6 a jatek agyilag.

A kivitelezés pedig... hat... a grafi-
ka kissé egyhangu, és csunyacska, .
a karakterek picik, és raadasul
doglassu is az egész. A hang az egy
kllon téma, valami érde-
kes CD driver kell neki,
ami allitélag benne van
a 3.1-es Windows
installjaban is, de csak
ezért valahogy nem volt -
kedvink Windowst
Gjrainstallni. Bezzeg a
'95 az automatikusan
tudja ezt is... Amint az
eddigiekbdl kidertilt, a
moka csak Windows
alatt fut ( 2?? - az azert
f"ri = tulzés, hogy fut, inkabb

' csak décdg), meg 8
mega RAM kell neki,

meg DX2!66 meg persze CD, meg . ;'
minden. Csak azt tudnam, hogy mi-

ert ?7?? Semmi olyat nem mutat a
program, ami miatt szukseg Ienne
ilyen eréforrasokra. '

‘Az még OK, ha mondjuk egy szu-

per szimulatornak ilyen cuccok kel-

lenek, de egy kalandjatéeknak ??7?
(direkt nem szerepjatékot irtam, mert
olyat szamitogépre meég nem irtak)

Ha a jo Oreg

jartunk itt, de - ;¢ T S pnmmcE L SRS SRS =S8 Wizardry 7-
nemteljesitet- 2o kg @ U L@ S8 iy g nek elég volt
tik a kérését, . o _ ol T e P4 egy o mezei
ezért tegnap | T @ ML L._ ; L._ 286, meg 1
majd menjiink 1 . ; SRR fﬁf‘ . mega RAM,
elhozza;hogy |/ wssmeniion. e e *’E -~ akkor ennek
megjelélhes- ;__j ) R ol ok mistt kel
sen, és ezzel - c,-. B RUIe E @ (ennyivel)
majd ma tudni "”‘""‘*"‘ A Sl iadt R DRERG )

fogia, hogy & . i £iR )

tegnap... ize, =7z ;."_.':.‘ e e+ ozoval nem
szoéval ilyes- 7" ﬂ G "1 egy nagy dur-
miket mond, ~ R R : ranas ez a
ahogy az egy tisztességes game, ha mar mindenképpen ilyen-

fégonoszhoz illik. Aztan a végen per-
sze jol beleddngoljik a talajba. A
puszta két kezlinkkel természetesen,
mert fegyvert, azt - a fair play szelle-
mében - nem hasznalhatunk. Viszont
lehet varazsolni, van vagy huszféle
spell, a fele destroooy!-tipusu, a ma-
sik fele meg tapolos (gyogyitas, pan-

Minimum hardver: 486D X2-66,
8MB RAM, 2xCD-ROM, Win3.1

Kiadé: SSI/Mindscape
Tesztpéldany: Automex Kit.

Grafika:
Hang:
Design:
IQ:
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nel akarod elltni az idét, ott van in-
kabb a Druid (igen, ott néhany oldal-
lal arrébb), vagy méginkabb a
Shadows over Riva... Coming this
Christmas (csak jonne mar!)... And
this time... It's WAR !

HANCU
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Az Origin bemutatja

Chris Roberts jatékat

A fészerepben Mark Hamill

Wing Commander IV - A szabad-
sdag dra

Tovabbi szereplok: ...

Valahogy igy, egy igazi mozifilmhez
hasonléan kezdédik az Origin cég Uj
jatéka, a Wing Commander sorozat
negyedik része. Nem véletlen a ja-
tékprogramoknal ma-
napsag mar nem annyi-
ra szokatlan kezdés,
ugyanis a dobozban
talalhaté hat CD nagy
részét a filmjelenetek
toltik ki. A késziték nem
videora vagy mas ha-
sonlo digitalis eszkoz-
re vették fel a neves
szinészek altal eljat-
szott torténetet, hanem
35 milliméteres kame-
rakat hasznaltak, és az
igy kapott filmet vitték at késébb sza-
mitogépre. A trikkokhoz se hivtak
segitséglil az elektronikat, a blue-box
technika hasznalata helyett (amely-
nek lényege, hogy kek vagy zdld hat-
tér el6tt filmezik le a szerepldket, majd
szamitégéppel cserélik le a hatteret
a megfelel6 grafikara vagy animaci-
6ra - példa erre az utébbi idok jatékai
kéziil Phantasmagoria és a Gabriel
Knight 2) valodi diszleteket és ma-
ketteket hasznaltak forgataskor. A
szereplok szamara a f6 kihivast az
jelentette, hogy egyes helyzetekben
kétfeleképpen folytatédhatnak az
esemenyek, és mindkett6 lehetbse-
get kiilon-kilon el kellett jatszaniuk.
Chris Roberts sajat bevallasa szerint
azert is valtoztatott a jatékon az el6-
z6ekhez képest, mert ugy érezte,

Can | direct you somewhere, Lisutenant?

hogy eddig olyan hatasa volt az
egésznek, mintha a jatékos egyma-
ga szallna harcba az egész galaxis
ellen. A negyedik részben tobb Urha-
jo kisér el az egyes kildetésekre, és
bizonyos korlatok kozétt valasztha-
tunk, hogy melyiket szeretnenk ira-
nyitani (az elkisérendo teherszallitd
hajot nem valészind, hogy tul nagy
feladat lenne iranyitgatni, ezért az
nem is valaszthaté...). A vellnk
egyutt harcolo piléta(ka)t is magunk
valaszthatjuk ki a rendelkezésre al-
I6k listajabol. A program elején a sze-
natus gydléset latjuk. Az Glés meg-
nyitasa utan az elnék Tolwyn admi-
ralisnak (akit egyébként Malcolm
McDowellalakit) adja at a sz6t, 6 lesz
majd a kesébbiekben a parancsno-
kunk. Arrél beszél, hogy a Kilrathi el-
leni hosszu harcok utan most Gjabb
veszélynek van kitéve a birodalom,
meégpedig a hatarvideken készald
kal6zok tamadasainak. Az (lés vé-
geztével a helyi kocsmaban folytato-

dik a torténet, itt kapjuk meg
Christopher Blair iranyitasat (az 6
szerepet kapta a Star Wars filmek
sztarja, Mike Hamill). Blair most tért
vissza pihenésébdl, amit egy farmon
toltott (erre tébb utalas is lesz a ja-
tékban, példaul, amikor nem siker(l
teljesitentnk egy kuldetést, akkor
kirigasunkat tgy kozlik veliink, hogy
‘jobb lenne, ha visszamennénk a
farmra...’). A jatékban el6sz6r itt al-
lunk déntések elé, példaul a pultnal
egy veteran katona kér t6link egy kis
pénzbeli segitséget, mi pedig vagy
adunk neki egy kis aprot, vagy eluta-
sitjuk 6t. A programban mindentitt ket
lehetéség kozil lehet majd valasz-
tani, de vigyazni kell, mert a jaték uj-
rakezdesekor, illetve jatékallas
visszatoltésekor nem biztos, hogy
megint ugyanabban a
sorrendben lesz a két
valasz a képernyén.
Az, hogy egyes helyze-
tekben melyik lehetd-
séget valasztjuk, befo-
lyasolhatja a jaték
egész menetétis, ezért
erdemes gondolkodni,
miel6tt cselekednénk.
A kocsmaban még
egy lényeges dolog tor-
ténik, baratunk, Maniac
kozli vellink, hogy
visszahelyeztek szolgaltaba, mert
szikség van rank a kal6zok elleni
harcban. Mikézben elkisér minket a
féhadiszallasra, egy virtualis harcot
ajanl fel. Ebben a cél az, hogy a ma-
sikon 100 pontnyi sebesiilést okoz-
zunk. Utkézben meg par kal6zzal is
le kell szamolnunk. A féhadiszalla-
son (a Lexington Grhajon) pedig meg-
kezdédik a klldetések sorozata.
Megérkezésiink utan az iranyité-kdz-
pontba kertlink. Innen juthatunk az

Grhajo tébbi részébe. It taldlhato még

a kozponti szamitégép is (Main
Terminal), ennek segitségével ment-
hetiink illetve télthetiink jatékallast,
valaszthatjuk ki tarsainkat az egyes
kildetésekhez, és itt fegyverezhet-
juk fel Grhajénkat. Némely repulés
elétt még urhajot is valaszthatunk.
Minden kildetés el6tt az eligazitd
helységbe (Mission Briefing Room)
kell menntink, hogy megtudjuk a rank
varo feladatot. Az iranyitok6zpontbaol
meég a tarsalgoba mehetlink

(Officer’s Lounge), ahol mas pilotak-
kal beszélgethetlnk, valamint leme-
hetlink az (irhajokhoz is.

Replilés kdzben a kdvetkezd billen-
tydket hasznalhatjuk (csak a legfon-
tosabbakat emelem ki kézulik, a
programhoz ugyanis az 576 kByte j6-
voltabdl magyar nyelvl kézikényvet
mellékeltek. Az ebben levé szbveg
sajnos forditasnak nem éppen toke-
letes, de a sziikséges informaciokat
meg lehet beléle tudni):

-/= - lassitas/gyorsitas.

Y - ellenség sebességének felvétele.

TAB - utanéget6, melynek segitsege-
vel gyorsabban haladhatunk.

SPACE - lézeragyu.

ENTER - rakéta.

L - célpont befogasa.

T - véltas a lehetséges
célpontok kdzott.

A - automata pilota, ak-
kor hasznalhato, ha a
képerny6 felsé része-
ben megjelenik az
AUTO felirat. Ez alta-
laban a kildetés ve-
gét jelzi.

E - ha az ellenség be-
fogta az Girhajonkat (a
kép tetején a LOCK
sz0 lathato), akkor ezt
megnyomva kidobunk egy fémda-
rabot az (rhajobdl, és az ellensé-
ges raketa azt fogja kovetni. (vagyis
valészin(ileg az eltérités szobol jott
az E betd...)

C - kommunikéci6 a tébbi rhajéval (a
kaldzokkal is lehet beszélgetni). it
lehet leszallasi engedélyt is kérni
(Need Clearance, pl. a Lexington-
nal beszélgetve).

F1-F4 - el6re-, balra-, jobbra- illetve
hatranézés az (irhajobol.

F5 - kivilrél, hatulrdl latszik az Grha-
jO, mik6zben iranyitani is tudjuk.
F6 - Kivulrdl latjuk az drhajoét, iranyi-
tani nem lehet, de korbejarhatjuk

magat a gépet.

A radar pirossal jel6li ellenségein-
ket, narancssargaval az ellenség
f6bb Grhajoit, a sarga potty rakétat ill.
aknat jelent, a fehér kereszt mutatja
azt a helyet, amerre éppen mennink
kell, a kék ill. vilagoskék pontok pe-
dig a barati Girhajokat.

Az elsé kildetések inkabb gyakor-
16 jellegliek, de vigyazni kell velik,
mert ha sokat hibazunk a kildetések-
kel (nem sikerdl teljesiteni azokat),
akkor visszakuldhetnek a farmra,
hogy pihenjlink csak tovabb...

Ha kivancsi vagy a torténet végé-
re, de nincs kedved sokat vacakolni
a szimulatorral, akkor vard meg a
PCU kovetkez6 szamat, lapozd fel az
ElsGsegély rovatot, ahol majd egy kis
segitseget talalsz...

A program film része egész szép-
re sikeredett, féleg SVGA felbontas-
ra allitva igazan latvanyos mind a
mozi, mind a replilés, a nagyobb fel-
bontashoz viszont mar Pentium java-

solt. SVGA tizemmodbol egyéebkeént
kett is bedllithato, az egyik 256, a
masik pedig (azt hiszem) 32768 szint
hasznal, 640"480-as felbontas mel-
lett.

Sajnos szerintem tul keves szabad-
sagot enged a jatékosnak az, hogy
mindenhol csak két lehetéség kozil
valaszthat. Igaz, hogy tébb lehetéség
esetén nem fért volna ki hat CD-re a
program, meg az elkészitése is
hosszadalmasabb lett
volna... Meg aztan a
Wing Commander
meégis inkabb szimula-
tor, mint kalandjaték. A
készitdk a film miatt egy
Kicsit hattérbe is szori-
tottak a szimulacios
részt, de azért viszony-
lag jo lett annak is a
jatszhatésaga.

Dino

Kiadé: Electronic Arts
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Minimum hardver: 486DX4-75,
8MB RAM, 2xCD-ROM, SB, GUS..




A hatalmas gépezet a levegbbe
emelkedett. Thexdercsak a legutol-
so pillanatban gurult arrébb, mivel
minden pillanatot kihasznalt arra,
hogy megtalélja ellenfele gyenge
pontjat. - Még 70 energiacella van a
lézeremben. Ha nem talalom meg
hamarosan az "Achilles sarkat”, ak-
kor szétziz ez a szemét. - A gép-
szorny hatalmasat csattanva ért fol-
det. Epp megfordult, amikor Thexder
eltalalta a hatara szerelt Iévegtornyot.
Megrazkaodott, mikdzben energiacsi-
kok futottak végig a testén. - Ez az!-
kialtott fOl Thexder, és folyamatos tliz
ala vette az egyetlen sériilékeny test-
részt. A monstrum érjéngve probalt
kiterni a nyalabok el6l, de nem volt
eréssege a gyors mozgas. Néhany
masodperc mulva a Iévegtornyon rob-
banasok sorozata futott végig, és le-
valt a robotrol. Ekkor az el6renyjtot-
ta karjat, ami szétnyilt, és egy
hékovetGs raketat 16tt ki. Thexder
csak villamgyors reflexeinek kszon-
hette, hogy elkertlte a felé stvito veg-
zetet. A rakéta egy kisebb kort irt le a
levegbben, és Ujra célpontja felé ko-
zeledett. A kis robot egy hirtelen o6t-
lett6l vezérelve az épp regeneral6dd
ellenfele felé kezdett futni, majd meg-
nyomta a mellkasara szerelt gombok
egyiket. Futas kézben a kezei behu-
zodtak az oldalaba, és két szarnynak
adtak at helytiket, labai egymasba
csuszva elhagytak a foldet, majd ha-
tabol egy kis lézeragyu emelkedett ki.

A rakéta mar csak par méterre volt
téle, amikor odaért a gépezethez.
Atrepilt a Iabai kdz6tt, majd hirtelen
iranyvaltoztatassal felfele vette az
atjat. A hékovetos rakéta egyenesen
az 6t kilové robot mellkasaba csap6-
dott, és hatalmas lyukat tit6tt benne.
Nem kellett hozzas sok id6, és a
monstrum atomjaira hullva atadta
magat az 6rok enyészetnek.

- Thexder a bazisnak. Klildetés tel-
Jesitve. Vege!

- Bazis Thexder-nek. Ez még csak
a bemelegités volt. Sok szerencsét
a tovabbi harcokhoz, mert sziikséged
lesz ral Vége!

A levegében veszélyes!

El6szor is ejtenék néhany kereset-
len szot magarol a programrol. Gon-
dolom sokan felszisszennek, ha meg-
halljak, hogy a jaték CSAK WIN-
DOWS 95 alatt fut! Ez természete-
sen a kovetkezokkel jar:

A program elinditasahoz szilksé-
ges minimalis konfiguracio egy DX2/
66-0s, 8 mega RAM és egy VESA-s
videokartya. Az ajanlott gép ebbdl
addédoan egy PENTIUM, 16 mega
RAM-mal. HAT PERSZE! Egy plat-
form programban az a jo, hogy maxi-
malisan probara teszi az ember ref-
lexeit. Namarmost azon a bizonyos
konfiguracion a programmal jatszo
ember elunja magat, mire mondjuk az
altala iranyitott robot ugrik egyet. Ter-
meészetesen le lehet butitani a prog-
ramot, méghozza olyannyira, hogy

egeész tlrhetden fog futni a game, de
akkor a kep kb. negyede a teljesnek,

a felbontasrol nem is szolva. Emlé-

keztek még a j6 6reg LODE
RUNNER-re C64-en? Na, ennek si-
kerén felbuzdulva a SIERRA kiadta
a PC-s verzi6t, szebb grafika, egye-
bek. Csakhogy mondjuk engem mar
egyaltalan nem ragadott meg annyi-
ra, mint régen. Es most, szintén a
SIERRA, piacra dobta ezt a progit,
ami sokban hasonlit a nagy el6dre,
csak beletettek nehany (] étletet, és
a mai(?) szinvonalhoz igazitottak.
AHA! Széval a SIERRA az hiszi,
hogy ma mindenkinek PENTIUM la-
pul otthon a szobajaban. Na mindegy,
errdl ennyit. Térjunk vissza a jatek-
hoz. A jatékter nem csak egy képer-
ny6, hanem scrolloz, a cél pedig az,
hogy megtalaljuk a teleportot, amin
keresztul egy Ujabb palyara kerdltnk.
Rengeteg ellenféllel talalkozhatunk
kalandozasunk soran, akiket meg-
nézhetiink azENEMY STATUS nev(i
ablakban. Ha
kattintunk
egyet a jobb
gombbal az
eppen aktua-
lis roboton,
akkor a gép
megmutatja,
hogy az hogy
is mozog a ja-
tekban, majd
kiirja a sebes-

megkeresni, mivel egyre keményebb
robotok tAmadnak majd rank.

A progi automatikusan kimenti az
allast, tehat ha ujra elinditjuk, akkor

a listabol kiva-
laszthatjuk a
nevinket és a
legutolso, még
be nem fejezett
szintrél folytat-
hatjuk a jate-
kot. Ot nehéz-
ségi szint van,
amik abban
kildonbdznek
egymastol,
hogy az ellen-
feleink gyor-
sabbak lesz-
nek, tobb l6vés kell az elpusztitasuk-
hoz és sokkal kevesebb extrat talal-
hatunk elszorva a palyakon.

A képernyd tetejen negy fébb me-
nipontot talalhatunk. A FILE és a
HELP egyértelmi, NO COMMENT.

Nézzik a
t6bbit:

WINDOW

- STANDARD
CONAALRAICN
- Itt be lehet
tolteni a
100%-0san
lebutitott kon-

segeét, a szét- figuraciot
robbantasa- LS ER
hoz sziksé-  Agkalodd banyaszrobot

ges lovések - Ha be van
szamat és

hogy mennyi energiankat veszi le, ha
kdzelebbi kapcsolatba kertllink vele,
vagy netan eltalal minket. A game tiz
vilagbol all, egyenkent 6t palyaval. Na
es természetesen minden bolygo
utolso szintjén ott var minket a gonosz
féellenfel, akivel meg kell kizdenink
a tovabbjutasért. Amikor az 6tddik
level-re érkeziink, megjelenik az
energiacsikunk alatt a mar rank varo
END LEVEL BOSS energigja is.

A jatékter ablaka kéril az ellenség
Kijelz6jén kivil még a MAP
DISPLAY, a WEAPONS és a
EQUIPMENT DISPLAY is megtalal-
hat6. A MAP DISPLAY egy térkép,
ami megmutatja, hogy hol is tartoz-
kodunk éppen a palyan, tovabba ki-
jelzi az ellenfeleket (piros kocka) és
a felvehetd targyakat (fehér pont).
Nagyon sok fegyverre tehetlink szert,
ahogy egyre kozelebb kerllink a
végso, halalos féellenfélhez, a bizo-
nyos PRIMUS TECH-hez. Miatta ke-
rulttink ide, 6 mindennek a kitalaldja.
A kozponti szamitégépben csak a
sziluettje szerepel, meg annyi infor-
macio, hogy ugyanazokkal a fegyve-
rekkel rendelkezik, mint mi, csak sok-
kal, de sokkal er6sebb. Robotunk tud
transzformalédni is. Atalakulhatunk
tankka vagy akar “reptiléve” is.
HOLO-falakon atgyalogolva be lehet
jutni rejtett helységekbe, ahol I6szert,
energiat talalhatunk. Erdemes ezeket

kapcsolva a
konfig kilépés-
kor valé elmen-
tése, akkor azt
itt tolthetjiik be

- MAP DISPLAY

- Errél mar volt
sz0, itt lehet
bezarni az ab-
lakot

- WEAPONS -
Eztis

- ENEMY STA-
TUS - Es ezt is

- EQUIPMENT DISPLAY - Nomeg
eztis

- SAVE WINDOWS SETTING ON
EXIT - Kilepéskor elmenti a bealli-
tasokat

Az erosebb hwkoid

Imadkozosaska-robot

OPTIONS

- PAUSE - A jaték félbeszakitasara
szolgal, j6 a [CTRL]+[P]is
- SOUND - Hangok ki-bekapcsolasa
- MUSIC - Zene ki-be
- SPEECH - Digi beszéd ki-be
- PERFORMANCE - A hatterek
scroll-ozasat lehet megszuntetni
- UPDATE SPEED - lit lehet gyorsi-
tani avagy lassitani a game-t
- DISPLAY RESOLUTION - A felbon-
tast allithatjuk be. Termeszetesen
minél nagyobb, an-
nal nagyobb tire-
lemre lesz szikse-
gink (na persze
akinek penyaja
van...) a sebesseg
drasztikus lecsok-
kenése miatt. Ne-
kem valamivel jobb
gepem van, mint az
elinditashoz sziik-
seges konfig, de
csak a teljesen le-
butitott beallitasok-
kal tudtam rende-
sen jatszani, nomeg egy tavcsével
a szemem elGtt

- PLAYFIELD WIDTH - Naszéval.
Meg lehet névelni vagy le lehet
csokkenteni a jatékier ablakanak
nagysagat, amit ugyan egérrel is
megtehetlnk, de ez azt jelképezi,
hogy hésiink, THEXDER milyen
messze lat el

- REMAP KEYS - Hasznos opci6. lit
lehet atdefinialni a progiban hasz-
nalt billentyket

- HALL OF FAME - A legjobb ered-
ményt elért jatékosok nevét és
pontszamat tekinthetjiuk meg itt

- SAVE OPTIONS ON EXIT - Ebben
a fémentben beallitott dolgokat a
program kilépéskor automatikusan
elmenti

Ennyi lett volna a menuk ismerte-
tése. Hirtelen nem is
nagyon jut mas az
eszembe. Talan még
annyi, hogy fél ora
jaték utan mar nem
is talaltam olyan
rossznak magat a
programot.

A hatterek jok, és
teljes felbontassal
meg képernyovel
egész pofas lesz a
game (mondjuk én
csak alloképeket lattam, annyira aka-
dozott, de ez nem érdekes). Minden-
kinek j6 ugralast és l6voldozés kiva-
nunk!

ZOOL / MORTAL TEAM

8MB RAM, 2xCD-ROM, Win'95

Kiado: Sierra
Tesztpéldany: Mixim Kit.

Grafika: & & v P e e ooy

Hang: ok ioiksesnsaw
Design: % % J v ¥ % v v
1Q: .0, 0. 0. SAOARK SRR XSk ¢

Minimum hardver: 486DX2-66,




o0lf3D... Doom... Hexen... Hi-
- Octane... Zone Riders

Ha valaki jellemezni szeretné a

. telezhetd, hogy az el626 néhany sor
 tokéletesen kielegitenée igényeit. Igen,
ujbol egy Doom, ami most egy kicsi-
vel “Doom-abb”. Lehet, hogy sokan
csak ugy félre fogjak tenni a jatékot,
hogy mar a x+1. bért huzzak le a sze-
gény j6 dregrél. Azonban mindenki-
ben egy kis kivancsisagot ébreszthet
a dobozon lévé Virgin embléma.
lgen, a Virgin adta ki, es ez mar azt

Munkara fel!

jelenti, hogy nem mindennapi (igaz,
az Iron Assault-ot is a Virgin adta ki,
és az sem volt mindennapi, de per-
sze negativ értelemben). Azért mie-
I6tt még ennyire belebonyoldédnank,
lassuk a kerettérténetet.

Mint az manapsag divat, most is a
sotét jovot festették le (kdnyérgdm,
miért pont a jov6, a multat sokkal job-
ban vissza lehetne adni, mivel csak
tobbet tudnak arrél, ami mar megtor-
tént, mint arrdl, ami még nem!).

Az Utolsé itélet utan nukledris ka-
tasztrofa miatt a Fold hetvendt sza-
zaléka atomhulladékkal szennyezett
lett. Anarchia valt uralkodéva a Fol-
don, és krizis allapot jott Iétre a meg-
maradt varosokban. A gyakorlatilag
elnéptelenedett FOldon az egymas-
16l nagy tavolsagokra fekvé varosok
~ vezetdi szovetséget hoztak létre,
- melynek neve “Emergency
Containment Organization” lett. Fel-
adatuknak az egészséges és a be-
teg emberek elkiilonitését tekintették.
- Fizikai és blintigyi teszteknek vetet-

Boru(l)latéak vagyunk

tek ala az 6sszes allampolgart, és
akiket nem talaltak megfelel6nek,
azokat kidobtak a sotét es biztos
pusztulast igérd sivatagba. Egészen
biztosak voltak benne, hogy ezek a
“genetikai hulladékok” meg fognak
halni, €és mindenki very happy lett
volna, ha hiba nem csuszott volna
_szamitasaikba.

Ugyanis a kezdetben j6 otletnek
(ind “valogatas” mukodott is, de az
_ id6 maltaval a varosiak elgyengiiltek,
megkoverediek, mikdzben a szamki-
tettek - melyek életben maradtak -
K, ellenalléak és bﬁnﬁzﬁk Ienek

Itak. a Zone Riders-ok...

Mi is egy ilyen szinpatikus ipset
fogunk alakitani, akit éppen most rag-
tak ki a varosbol, és még nem iga-
zan biznak benne sorstarsai...

A grafika a XXI. szazadnak meg-
feleld: gyénydrd. Ezt egy kicsit job-
ban részletezve: a felbontas lehet
320*200, 6407400 és 6407480 is. A
finomsagot is lehet valtoztatni, azon-
ban mindenkit 6va intek MCGA-ban
a “Low Detail'-t6| (persze SVGA-ban
nyugodtan lehet a finomsagot leredu-
kalni “low"-ra). Az arnyékolasban is
két féle van, és a kett6 kozt a kilonb-
séget egyértelmden észre lehet ven-
ni (a “Simple shadeing” karara). Az
intro sem rossz, de ha mar CD-n van
ajaték, akkor

valtozik, azonban az életerénk a kép
aljan mindig jelen van. Ezenkivil a
“V Locator’-nak becézett mutydr is
igen hasznos lehet, mivel
mindig mutatja, hogy mer-
re és milyen messze van a
kévetkezének (beszerzen-
dd) targy. Persze ez nem
pontos, de azért megadja a
f6 iranyt.

A fegyverek arzenalja-
ban sem fogunk hianyt
szenvedni. Mindig dgyel-
junk arra, hogy a robbané
toltényeknél ne kdzvetlen
kdzelrél ropitstink néhanyat
kedvenc anyésunkba...
khm, illet-

lehetett volna
jobb is.

A zene
azonban elég
monotonra
sikeridlt
(egyaltalan
nem hasz-
naltak ki sem
a Sound
Blaster, sem
a Gravis US
altal nyujtott
lehet6sége-
ket, s a hangeffektek is egy kicsit
“nyomik” lettek.

Es hogy milyen a nehézsége? Na-
gyon nehéz! Igaz, a jatékosok 6ro-
mere egy olyan fokozatot is Iétrehoz-
tak, amikor a palyan nincs ellenség,
valamiféle sétakocsikazas szerlise-
get jatszhatunk (“*Recon Mode”).

Azonban mar a leg-
konnyebb fokozaton
sem leanyalom egy-
egy palya... s6t, még a
tapasztaltabbak sza-
mara is nehéz kihivast
jelenthet.

A jaték soran 6t fajta
jargany kozil valaszt-
hatunk. Kozilik a ké-
s6bb beszerezhettk
majerebbek, mint el6d-
jeik... Minden palya ve-
gén az Osszesitett
pontoktdl fliggben egy
0j kocsit kaphatunk.

Pontosabban, ha elég sok pontot ér-
tlnk el, akkor meglesz a kévetkezd
jarmi. Ezek a kovetkez6k lehetnek:
WarBird - ez az alap kocsi, semmi

extra; Pick Up - ez esetben mar na-

gyobb sebessegre és jobb pancélra
szamithatunk; Hammer - egy kicsit
lassu, de nagyon j6 a pancélja;
Fusion Coupe - eszméletlenil gyors,
de eleg rossz a vedelme (gyenge
pancel).

Minden palyan valamilyen cuccot

kell megszerezniink, és ha ez sike-
rilt, akkor a kuaratot klnyltva tavoz-

zunk a helyszinrol.

A képernyo felepltése kocsmkent i

Szépen elboklaszunk a Ladankkal

ve ellenfe-
linkbe. A
legalapve-
t6ébb fegy-
ver alézer,
amibédl
végtelen
mennyi-
ség all ren-
delkezé-
slinkre,
azonban
gondolom
mindenki
sejti, hogy nem ez a legerésebb fegy-
ver. A “Machine Gun’ kovetkezik a
sorban, mely mar egy fokkal hatéko-
nyabb. Gondolom sokak kedvence
lesz a “Plasma Gun’, mely becsapd6d-
va egy robbanas keretében minden
korllotte tartozkodot megsebez.
Nagysagrenddel nagyobb a
“Projectile Launcher (Hunks of Lead
- HOL)", mely nevéhez hiven egy
hajito 16vedék vag az ellenfelbe. A
“Rockef’-t6l csak a legjobbakat tu-
dom mondani - pusztit, pusztit és
pusztit. A *Grenade’ is igen hatékony
(gondolom mindenki kitalalta, hogy ez
a granat), azonban a “Mortars of
Death” pusztitasat nem érheti utol,
amit nyugodtan becézhetnénk a nor-
mal “Grenade” nagyapjanak... A leg-
hatékonyabb fegyver azonban a “Pit
Bull’, ami egy hékovet6 rakéta, per-
sze ezt majd mi is fogjuk, nem egy-
szer tapasztalni...

Héngé

Persze nem csak fegyvereket ta
lalhatunk a palyan elszérva (termé
szetesen néhany helyen annyira “el-
szortak” a fegyvereket, hogy csak
braviros mutatvanyokkal lehet be
cserkészni azokat), hanem minden
féle “power-up”-ok, magyarul “tapsze-
rek”;-) is

Természetesen van pajzs “tapolé”,
melybdl a szuperebb szaz szazale-
kos hatast ér el, mig a gyengébb csak
huszon6tost. Ha az 6sszes energiank
elfogy, akkor bizony a tartalékot kell
hasznalnunk, melyeket a képernyé
also részen piros négyzetek jeldlnek.
Termeészetesen ezekre is lehet
gyogyirt kapni. A “Jet Pack™-ot alta-

is megirigyelné ezt a mandvert

laban ugratok el6tt talalhatjuk, mivel
ez néhany masodpercig igen-igen
megnodveli a sebesseéglinket (ilyenkor
megy a kocsi, mint atom...:). A leg-
utolsé tapszer a lézer-tap, amitdl a
lézer nagyobb sebeket ejt majd az
ellenfélen. _

A palyakat igen jol eltalaltak, nem
lehet megunni 6ket; mindig lehet ta-
lalni Gjabb és Gjabb rejtett helyeket,
ahol a fegyverek és tapszerek mize-
ridjabdl valogathatunk. A *V Locator’-
t sose hanyagoljuk, és mindig figyel-

-junk, mikor jon a kovetkezd ellenfel

és az automap-nek kdszénhetben
sosem kell majd a térképpel bajlod-
nunk.

Végezet[]l néhany hasznos billen-
tyl: “c”, “2” - jobbra, balra cslszas;
‘m” terkep,"v“ V Locator ki/be; “t”
- célkeresés ki/be.

Enter-rel tudunk a kiils6 nézetbe

valtani, ahol a delete, pg down,
home, ill. az end-del tudunk az auto
korul forogni, és az insert-tel, vala-
mint a pg up-pal tudunk kézeliteni il-
letve tavolitani.

Mint mondtam a jaték nem minden-
napi, és nem is egy rossz darab, de
azert lehetett volna valami eredetib-
bet is kitalalni... Féleg az bant, hogy
a Virgin, aki pl. 11th Hour kaliberd
jatékokat ad ki, ezittal ilyen alacsony-
ratettea mércet &

Hacker

Kiadé: Virgin
Tesztpéldany: Automex Kit.

Grafika:
Hang:
Design:
1Q:

1200 8.6 & SXBXRAS
1 0. 0.8 & GAGARAGAEA
L8 0. 8. BXOAOARX R % B%¢
b 8.8 6 SAGAGAGAGA G4

Minimum hardver: 486DX2-50,
8MB RAM, 2xCD-ROM, SB, GUS..
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f A PCU 96/2 szamaban megjelent
nyereményjatékok megfejtései:

1. Sid Meier. 2. TILT, 3. LARRY, 4. Bill Gates,

5. BitMEX BBS, 6. 15%, 7. Cetek rendje, 8. 1943,

9. Emerson Lake & Palmer, 10. Sharon Stone

MINOR jaték: 1. UMAX, 2. Az ellopott kédex titka,
3. Multimédia World dijat nyert

/ A

PCU 96/1 szamaban megjelent \
nyereményjatékokra helyes megfejtést bekiil-
ddk kozott megtartott sorsolasok eredménye:

Microsoft jaték: 1. B), 2. B), 3. B)
Qﬁnyvbarét jaték: A magyarok krénikaja

W

Kﬁnbe arét nyereményjaték

Bizonyara nem ismeretlen eldottetek a Révai Nagy
Lexikona sorozat. A sorozat most megjelenik 5 db. CD-
ROM lemezen a Cyberstone Entertainment Kft. gon-
dozasaban.

Keérdésiink: Az eredeti valtozat hany kotetbol all? A
fokotetek és kiegészito kotetek szamat egyiitt kérjiik
(megsnugjuk tobb, mint 20 kotet).

A megfejtéseket kérjiik kiilon levelezolapon (NEM a
beftlizott levlapon) a PC ULTRA szerkesztoségének ci-
mére eljuttatni. A levlapra ne felejtsétek el
rairni:'Konyvbarat nyereményjaték’.
Beérkezési hataridé: 1996. aprilis 30.

A helyes megfejtok kozott a Konyvbarat szerkeszto-
sége az alabbi konyvet sorsolja ki és kiildi el a nyerte-
seknek:

Dr.Hollo-Tarédi: Video ABC (Miszaki Konyvkiado)
Halasz: Elatkozott riportok (Agoéra-Print)
Whartoa: Bucsu a szerelemtol (Tericum)

Egely: Parajelenségek (KuK)

Bell: San Pedro

1. Demo CD-t nyertek: Heged{is Ferenc, Keszthely,
Bodnar Péter, Miskolc, Markus Zoltin, Szeged

2. Eredeti Battle Isle dupla CD-t nyert: Kubinszky Vilmos,
Budapest IX.

3. Win'95 kézikonyvet nyertek: Korn Andras, Bp.II.,
Telek Péter, MezSkovesd, Herczeg Ferenc, Ujszasz

4. CD-ROM-tar CD-t nyertek: Jager Gabor, Ajka, Hirth Tibor,
Bacsalmas, Firics Zoltdn, Szigetszentmiklés

5. Szakkonyvet nyertek: Dojcsak Attila, Mandok, Németh
Gaébor, Hegyfalu, Polumbéli Laszl6, Gyongyos

7. PC-k hangja konyvet nyertek: Balint Kalman, Zalaszentgrot,
Szigeti Gergely, Tab, Fiirstel Gyula, Gyor

8. Nem volt helyes megfejtés

9. Audio CD-t nyertek: Salanki Liszl6, Debrecen, Balint
Kdlman, Zalaszentgrét, Vigh Sandor, Kalocsa

10. Miisoros videokazettiat nyert: Sereg Tamas, Gyongyos

PILOT COMP jaték - CD meghajtét nyert:

Microsoft jaték - HOME szoftvert nyert:

K&hidi Csaba, Komarom
Baseball sapkit nyertek:

Hricz6 Istvan, Hatvan, Aradi Attila, Bp. XIV.,,
Csillény Andras, Dunatjvaros

Konyvbarat jaték - konyvet nyertek:
Varga Zsuzsanna, Székesfehérvar, Kiss Zoltan, Jaszdézsa,
Sereg Tamas, Gyongyos, Balint Kalman, Zalaszentgrét,

I Szavé6 Timea, Debrecen

K Hegediis Laszl6, Ohid, Szikszai J6zsef, Jaszberény /

J

1996. marcius

WARCRAFT 2. (Blizzard)
PANZER GENERAL (ss))
DARK SEED 2. (infogrames)
DRUID Mindscape)

PRO PINBALL: WEB (Empire)
EUROFIGHTER 2000 (Ocean)
11TH HOUR (virgin)

NOGs N -

. MiCI‘OSOﬂ " nyereményjaték

Az alabbi kérdések mind a nemrégiben megjelent Micro-
soft Scholastic’s The Magic School Bus Explores the
Oceans enciklopédiabdl lettek valogatva. A kiadvany a
tenger vilagat mutatja be a legfiatalabbaknak. Ha helyes
megoldasokat kiildesz be, Microsoft Home programot, és
egyéb finomsagokat nyerhetsz.
1. Miért valtoztatjak bizonyos polipok, tintahalak a szinuket?

a) lgy kommunikalnak egymassal

b) Igy tudnak elrejt6zkédni a veszély el6l

c) Ezzel csalogatjak magukhoz zsakmanyukat

2 Mekk??ra sulyt képes megtartani egy tengeri csiga tapadokorong-
javal
a) 5 kg.
b) 10 kg.
c) 30 kg. ; 7 ; s :
3. Ha a tengerfenék legmélyebb pontja, a Mariana arok f6l6tt a vizbe
__eitenén;( egy aceélgolyét, mennyi id6 alatt sullyedne a fenékig?
a) 1 ora :
b) 1 nap
c) 1 hét

A megfejtéseket kérjiik kiilon levelezélapon (NEM a befiizétt levia-
pon!) a PC ULTRA cimére eljuttatni. A leviapra ne felejtsétek el
rairni:'Microsoft-jaték'.

Bekildési hataridé: 1996. aprilis 30.

A helyes megfejtések bekiildéi kézétt Microsoft Home
CD-t és egyéb finomsagokat sorsol ki a Microsoft.
‘A nyereményeket a Microsoft-tol fogjatok megkapni.

EARTHWORM JIM (Activision)
SHANNARA (Legend)
0. GABRIEL KNIGHT 2. (sierra)

© ®

Jd

/f

Melyik évben jelent meg a PC-s jatékok
konyvsorozat elso kotete?

A helyes megfejtést bekiildok koz6tt harom db. 1
éves PC Ultra eldfizetést sorsolunk ki.




APROHIRDETESI FELTETELEK
MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegti aprohirdetések:
Minden megkezdett 25 szé utan 200,- Ft + AFA
= 250,- Ft (Ebbe nem szamit bele a néy, cim,
telefonszam, irasjelek). Nem szamitjuk keres-
kedelmi jellegl aprohirdetésnek ha valaki pl.
szamitégep konfiguracidjatol kivan megszaba-
dulni.
ELOFIZETOKNEK AZ ILYEN HIRDETES IN-
GYENES!!!
Kereskedelmi jellegl hirdetések:
Szavanként 40,- Ft + AFA = 50,- Ft (Ebbe nem
szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek).
Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben pl.
valaki pl. sajat fejlesztésl sw-t, vagy hw-t (pl.
cartridge-eket) kinal eladasra. Olyan kereske-
delmi hirdetést nem kozllink le, amelyben csak
postafiok lett megadva. Postai Gton tortend ke-
reskedelmi tevékenységek hirdetésében a pos-
tafiok mellett cégeknél a telephelyet
(Gzlethelyiséget), maganszemeélyek, egyeni val-
lalkozok eseteben pedig a székhelyet (vagy al-
landé lakcimet) is fel kell tlntetni (14/7993 IKM
rendelet a belfoldi reklam- és hirdetési tevékeny-
ségrol).
Egyéb szolgaltatasok:
Expressz (a kovetkez6 nyomdaba kerl6 lapba
biztosan bekertil): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft
BOLD szedeés (vastagitott bettikkel):
50 % felar;
ITALIC szedés (ddlt betikkel): 50 % felar; Ke-
ret: 100 % felar
A hirdetési dijat Belféldi Postautalvanyon kér-
juk feladni. Ezt kdvetéen a hirdetés szdvegét,
az egyeb szolgaltatasokra utalé egyéb kozlest,
valamint az ennek megfelel6 dij befizetését iga-
zolo6 szelvenyt (vagy annak masolatat) levélben
kérjik elktldeni.

HiJJAD A ZELSO £LO. EGYETLEN,
COMPJUTER BOTOT, HOTYHA:

- KOKEMENY HARDWARE-RE VATYSZ

STRAPPPABIRO, SPECI BOTKORMANYOK .
(KAPASZKOGGY: 4.000 FT)
KEcceres PANAsONIC CD MEGHALYTO

9600-As FAKSZKARTYA

14.400 VYFC/v3.4 KARTYAMODEM
MS OEM EGEROID RAGCSALO

- PIHE-PUHA SOFTWARE-T AKAROL NAGYON
(ARAINK STASILLAK)
(HOT, DE LEGALIS STUFFOK)

MICROSOFT MINDENFELE
LYATEKPROGRAMOK
HAZAI FELYLESZTESD CEDEK
SATOBBI

Kicsi, Ko6zEPes £s XL-Es ALAPLAPOK, VGA KARTYAK, ™
PROCESSZOROK, TELEFONOK, FAXOK, NYOMTATOK STB.

351-2338

HOTY NE KEJJEN MESSZIRE ROHANGASZNOD A
KELETITO! (MAGYARUL BESZELUNK: 1O-I8 ORAIG)

PiLoT # Comp

IO74 BUDAPEST, ALSOERDOSOR U.3.

A FENTI ZARAKON NINCSE NAFA!

PC szoftver/hardver

(RAKTARON VANI)

486 DX4/100-as vadonatuj PC konfiguracio szines
SVGA monitorral rendkivil kedvezé aron eladé. 1 év
garancia! Tel.: 06(30) 502-804 (Matrai Laszlo)

CD iras Csepelen! Azonnal! Tel.: 277-64-81.

CD iras Erzsébeten azonnal! TEl.: 285-38-25.

Eredeti PC CD-ROM-ok eladok: Warcraft 2, NBA
Live'96, Top Gun, Command & Conquer + Mission
Disk, Touché, Maniac Carts stb. Molnar Péter, Tel.:
277-64-81.

Eredeti PC CD-k eladok. Warhammer, Congueror
Ad1086, Grand Prix Manager, This Means War, Raven
Project. Molnar Péter, Tel.: 277-64-81.

Heti 1.6 GB Shareware, kép, zene stb. program!!
Megrendelhretd: 284-37-35 (kluboknak is!)

Eladé 486-os alaplap (256k cache, ISA), INTEL
486DX-33 procival és 4 MB RAM-mal, WD Paradise
Accelerator 24 (ISA, 1MB, 90C31-es chipset), LCD-s
baby haz. Erdekl6dni: Benké Akos, 1039 Budapest,
Pablo N.u.8. Tel.: 180-14-84.

Eredeti PC CD-k eladdk: Need for Speed, Rebel II.,
Warcraft 2, Pro Pinball, Frankenstein, 3D Movie Maker,
Duke Nukem 3D stb. Cim: Sandor Attila, 1092
ggéjapest, Bakats tér 2. Tel.: 2-178-812, vagy 2-151-

Winchester elado: egy 20 MB-os és egy 30 MB-os
MFM, Floppy és winchester vezerlé kartyaval, és egy
tdmaor+téprogrammal, amivel 80 MB-ra bév+theto.
Cim: Bakk Istvan, 2040 Budaérs, Baross u.112. Tel.:
(06-23) 422-494.

Elad=: 486 DLC-40 alaplap koprocival (ISA): 10.000
Ft. 4 MB RAM (9 bit): 15.000 Ft. A kett6 egyiitt: 23.00
Ft. Mannesmann Tally MT 81 9 tis nyomtat6: 15.000
Ft. Mindezt egyben megvasarolva: 42.000 Ft. Cim:
Asztalos Istvan, Pilisvordsvar, Budai ut 1. 2085, Tel.:
(06-26) 330-595.

Eladom, vagy elcserélem eredeti PC CD ROM
lemezeimet. Pl. Inferno, Rebel 2, Cyberwar, stb. Kiss
Béla, 284-83-81. Délutan

LegUjabb eredeti CD lemezek a legkedvezdbb aron,
most 5% kedvezménnyel. CD iras csak 900 Ft. Kérje
részletes arlistankat. Cim: Tamas Laszld, Budapest,
XVIIl.Margé T.u.220. Tel./FAX: 292-5587.

Vadiuj eredeti PC CD-s programok eladok.
Valaszboritékert lista. Cim: Ifj. Hugyecz Mihaly, HSI
INC CD Center, 2688 Vanyarc, Taban u.20., Tel.: (06-
60) 343-805.

MODEMPARTNERT KERESEK!
Telefon: 1653-631

Virusmentes, szabadon masolhaté PC

rogramcsere. Kildj listat és felbélyegzett boritékot a

istamért! Harsanyi Zoltan, 4030 Debrecen, Vukovics
Sebd u. 12.

Eredeti PC CD-k eladék: STONEKEEP, REBEL
ASSAULT Il., ALIEN ODYSSEY, EUROFIGHTER
2000, THE DIG, TILT, WARCRAFT 2. Cim: Sandor
Attila, 1092 Budapest, Bakats tér 2. Tel.: 2-178-812

Elad6 386SX33-as 32kB cache alaplap (4.000,- Ft),
WD 80MB-os winchester (8.000,- Ft), Commodore
1280-as 9 tlis matrixnyomtaté (Epson FX 80, IBM
Proprinter kompatibilis; 10.000,- Ft). Cim: Branyiczky
Zsolt, 2600 Vac, Althann u. 10. Tel.: 06-27-311-509

Eredeti PC CD-ROM programok eladok!
Novastorm, Rebel Assault: 4.000,- Fi, Lost Eden,
Full Throttle, Myst: 3.500,- Ft, Overlord trio(3 CD
sw): 3.000,- Ft, Asterix, Return to Zork, Aegis: 2.500
Ft, Simtel(2 CD sw): 2.000,- Ft, Wing Commander
3.(4 CD): 6.000,- Ft, Keszoft1, National Parks, Tewi
Win CD: 1.500,- Ft, Mantis: 1.000,- Ft. Valamint 7
db CD-R disk (.arj.zip) 3.500,- Ft/db aron elado.
Siess, mert csak 1-1 példany van beldle! Hivj,
megegyezink... Cim: Kummer Miklés, 9700
Szombathely, Szt. Imre Herceg ut 95. Tel.: (94) 323-
274 - egész nap.

Egyéb

Akcio!!l! A Cov'92-es, '93-as, '94-es, '95-6s
évfolyamai kitlné allapotban, rendkiviil olcson eladék!
Siess(en), nehogy elszalassza! A cim: Magyar
Csaba, Disojend, Dézsa Gydrgy ut 93. Tel.: (06-35)
364-243 (hétvégén) ] "

A500, 1200-AT KERESEK KIEGESZITOKKEL,
VAGY ANELKUL. PC-S JOY (ORIGINAL) ELADO.
ZOLI (TEL: 256-17-40)

Audio CD lemezek nagy valasztékbol eladok. Notin
Laszld, Vamospércs, Jozsef A. u.53. 4287. Tel.: (06-
52) 210-438.

(2-6.000 FT)

(HOT: HIJJALD
(23.000 FT)
(3.800 FT)

COMPUTERS e
KOMPLETT KONFIGURACIOK
ALKATRESZEK, TARTOZEKOK

Mar 6 éve a legjobb aron!

-
Bp. V. ker. Vadasz u. 36.
H-P: 9.30-18.00

Szo.: 9.00-13.00
Tel:*131-05-18/ 3 vonal,
111-66-96,

486 GIGABYETE alaplap 256k E-IDE

o

COMPUTERBONTO Hasznalt, miikédé computerek!!!

Uj és hasznalt szamitastechnikai
berendezések, alkatrészek
eladasa-vétele. Elfekvd és
leselejtezett keszletek nagy

tételben valé megvasarlasa.

Cim: 1072 Budapest, Klauzal u.32. Tel.: 267-9560
Nyitva: Hétf6-Péntek 10-18h, Szombat 9-13h

CD {RAS: 2.300 Ft
Super Kodak lemezre, masnapra
CYBER VISION Nyitva: H-P 13.00-18.00
1114 Bp.Eszék u.2.

Tel./FAX: 161-3361

HARDWARE SERVICE! Biré Zoltan, 1123 Bp. Gy

PC, Amiga, C64, videomagno és kamera ]AVfTAS, csere, és kiilonféle tartozékok.

6ri at 1. I/12. Nyitva: 11-19 6ra.

Telefon: 06-20-348-246, Fax: 175-10-24




Udv néktek! Ram nem jellemzé
modon a lényeggel kezdem: A
CoV => PCU atalakulassal kap-
csolatban rengeteg régi CoV
hivé ragadott tollat vagy billen-
tylizetet, és ki-ki a maga modjan
és stilusaban fejezte ki ezzel
kapcsolatos érzelmeit. (Idézet
egy udvarias hangu e-mail-bdél: “Te
biadés Rutz !I'; egy. masik
remekmlbdl: “**sszatok meg a PC-
Ultratokat!") Nem akarok ezen té-
pelédni, de ezekre még a jo 6reg
CoVboy is elérantotta volna a...
zsebébdl a lapos liveget. Szeren-
csére nem csak efféle észrevé-
teleket kaptunk, hiszen sokak-
nak tetszett az uj forma, bar ezen
emberek leveleiben is fellelheték
a Levelezésre vonatkozo 6hajok
és arégi CoV-hangulat iranti va-
gyakozas. Nekik 6rommel jelent-
hetem be, hogy levelezés LESZ!,
s6t, a hajdani beszurkalasok is
visszatérnek. (A gonoszsag szik-
rdja mindenkiben megtalalhatd,
egy Uboykaban pedig...-Uboyka)
Azok kedvéért pedig, akik kérdo-
re vontak minket a valtassal kap-
csolatban, most egyszer s min-
denkorra tisztazzuk ezt a témat:
A valtoztatas sziikségszeriiség
volt, enélkil a lap mar nem lé-
tezne, és..... de mit magyarazko-
dok én itt: eszi, nem eszi, nem
kap mast ! :)

Hszzzzzz, még Jézus kolléga is
belefaradt a hegyibeszédbe,
ugyhogy gondolhatjatok, milyen
kifacsarva érzi most magat egy
Uboyka... A sz6 ezennel a tiétek,
vagyis a levéliroke:

Egy érzé (s talan vérzé...)
szivu olvaso:

Mélyen tisztelt Com-Ware Kift !

Régebb 6ta (1990) kdvetem figye-
lemmel lapjukat, melynek sza-
momra legkedvencebb rovata a
CoVboy Posta volt!, melyet az Gj
magazinban mar nem leltem meg.
Csak reménykedtem benne
(Valészinéleg hiaba), hogy esetleg
az Ujsagarus szedte ki.(Ha a ma-
sodik szamban sem lelted meg,
akkor tényleg 6 volt, ha pedig
meglelted, akkor tapasztalhat-
tad, hogy bar nem a borostas,
sorparti CoVboy, hanem a bo-
rostas, sorparti Uboyka vala-
szolgatott, de mindenesere énis

reménykedem benne, hogy ez
valamennyi vigaszt nyujt a sza-
modra. -Uboyka) Nagyon remé-
lem, hogy levelembdl nem szem-
rehanyas tlnik ki, (A, akkor nem
lenne itt, masrészt nekem még
sohasem hanytak a szememre -
Uboyka :) nem ez volt a célom, s
nincs is médomban biralni Onoket.
CoVboy-t ugyan személyesen nem
ismertem, de humora kénnyed és
szoérakoztatdé VOLT, gyakran nevet-
tem (néha gorcsbe fulladva) a két-
értelmd, néha kicsit obszcén be-
szUrasain, valaszain. (Neee,
hagyd abba! CoVboy mar ott
hlipp6ég a sarokban, a papir-
zsebkendé pedig fogytan...-
Uboyka) Tisztaban vagyok vele,
hogy az ujsag neve, némiképp kul-
leme és tartalma is megvaltozott,
de NEM hiszem, hogy az uj
imazsba (biztos kialakul) nem fér-
ne el a CoVboy posta. .... Lehet,
hogy kérésem kissé gyermeteg, de
rengeteg 6romet szereznének vele
nekem is és valoszinllieg még sok
szaz, ezer (tizezer?) olvasoéjuknak,
ha CoVboy-t ismét a levélhegyek
tetejére ltetnék. ....
Tisztelettel:Pivarnyi Gabor, Buda-
pest

Még mélyebben tisztelt Gabor!

Kérésedet egyaltalan nem tala-
lom gyermetegnek, és amint az
az el6z6ekbdl mar kideriilt, rész-
ben megprobaljuk teljesiteni is.
(Pl. az 6romszerzésben barmi-
kor benne vagyok...-Uboyka ;-)

A kovetkezékben j6 alaposan
megkapjuk a magunkét (és egy
csokor, néha egészen hasznal-
hato étletet) egy foglalkozasara

nézve valoszinlleg szérszalha-

sogato olvasonktol:

Tisztelt Rutz Lajos !

Elnézését kérem, hogy levelemmel
zavarom. Levelemmel szeretnék
segiteni abban, hogy a PCU minél
jobb, sikeresebb lap legyen. (Mar
irom is a piros pontot ! -Uboyka)
Régi olvasojuk vagyok, a CoV in-
dulasa 6ta kedvenc ujsagom volt.
(Nana, itt a mult id6 nem ildo-
mos! -Uboyka) Ezért sajnalom,
hogy az ujsag atalakult, bar erre
kétsegtelendl szikség volt a fenn-
maradas érdekében. A PCU-nak
egy jobb szerkezet(, de a CoV ha-

gyomanyait is 6rzé lappa kell
véalnia.(Ha te mondod... -Uboyka)
Ehhez szeretnék hozzajarulni vé-
leményemmel, 6tleteimmel. (En a
kézzelfoghatébb hozzajarulaso-
kat jobban kedvelem...-Uboyka)
1. Acimlap

- A gerincen futé, a fonti piros (in-
formatikai magazin...) sav és kép
jo. (Hmm, ha a kép fut, akkor az

. sav mar nem tul jé, raadasul

pont a gerincen ?! -Uboyka)

- Alogo nem elég jellegzetes. Jobb
lenne, ha teljes lapszélességi len-
ne.

- Az ar kiirasa jo igy, amig ilyen
olcsé az ujsag, de aremelés utan
ker(iljon be a gerincen fut6 savba.
(Nyugi, ebben az esetben a bel-
s0 oldalon lesz, tiikorirassal és
romai szamokkal. -Uboyka)

- A feliratok legyenek nagyobbak
és szebb betlkkel készlljenek.
(Nos igen, szerintem a dombor-
nyomas lenne az igazi, esetleg
hologrammokkal kombinalva... -
Uboyka)

2. A Tartalom

- A news kapjon nagyobb hang-
sulyt, azaz ket oldalt. (Ha kildesz
elég uj stuffot... -Uboyka) (Oha-
joddal teljes mértékben egyetér-
tek -WT Pooh)

- Vissza kellene térni a kétféle is-
mertet6hdz. Legyenek maximum
féloldalas ismertet6k az olyan ja-
tékokrol, amelyekrdl nem kell so-
kat beszélni (pl.: flipper, doom, szi-
mulator, stb.) (Miiii?! Latszik,
hogy nem vagy vallasos... Pedig
tudhatnad: a DOOM az élet ér-
telme ! -Uboyka). Képekbdl sem
kell annyi, mint most. A teszttabla-
zat OK. A bonyolultabb jatékokrol
pedig lehetne leirasokat k6zolni. (A
Stonekeep nem elég bonyolult??
- WT Pooh)

- A Microsoft 6t oldalardl nincs mit
mondani ( A pénz beszél...) (# De
legtobbszér azt mondja: Viszlat
! -Uboyka)

- A hardware cikkek jok, szUkséqg
van rajuk. A teszteket is folytatni
kellene (Ok, szamodra lesz kiilon
IQ-teszt... -Uboyka) (joystick, CD-
ROM drive, hangszoro, stb.)

- A felhasznaldi cikkek is sziksé-
gesek, csak azt nem értem, hogy
miért indult a DTP-s sorozat. Ennyi
erével lehetne az Ujsagban cikk a
gépészeti CAD programokrdl is.
(Kitliné otlet ! A kovetkez6 szam-
ban inditjuk a 6 oldalas CAD-ro-
vatot is -Uboyka)

-A CD-ROM enciklopédiak nem
érdemelnek egy-két oldalnél tébbet
0sszesen. .... Igy sokkal tobbet be
lehet mutatni, s nem foglal jelen-
t6s helyet a jatékok eldl.

- A cikkek cimei j0l néznek ki, de
van itt is kivétel (pl.: Allied General,
News ). Ezenkivll néha tal nagyok.
- A kalvilag OK. (Mit hallok ?! A
Kiilvilag OK ?! Inkabb KO! Pe-
dig mar abba a hitbe ringattam
magamat, hogy ujitoval allok
szemben ! -Uboyka)

3. A szerkesztés

- Még mindig gondok vannak az
ékezetekkel (Nézd, ez mar igazan

egyeéni probléma ! En pl. az in-
tegrallal allok hadilabon. -
Uboyka), ezt ma mar meg kellene
rendesen oldani! ( A karakterkész-
letek koruli probléma eredménye:
rossz 6 a tartalomjegyzékben és a
“Nyereményjatékban” az y-nak z
az arnyéka)

- A nyomdatechnikahoz nem értek,
igy nem tudom mi az oka, de sok
az elcsuszéas (En sem értek hoz-
za, de lehet, hogy azért, mert
piszkosul jeges az ut... -Uboyka)
(Pl.: a 2.szam 6.oldala: az oldal
szelén levé kék sav elbtt egy fe-
lesleges fehér csik; a 14. oldal: a
hirdetések félrenyomva ). Ezekre
esztétikai okokbdl tgyelni kell !

- A papir és a festék kritikan aluli.
Nekem a kezemhez ragadt a bori-
t6 fele, mire végigolvastam a Ujsa-
got. Igy most a boritordl szep uijjle-
nyomatok vigyorognak ram. (Erde-
kes ujjaid lehetnek... -Uboyka)
Persze tudom, hogy ilyen aron
csak ilyn boritéra telik, de lehet,
hogy ez nem a legjobb stratégia.

- A cikkek formaja sem kielégité.
Jobb lenne, ha az irék csak megir-
nak a széveget, den nem formaz-
nak. A szerkeszt6 formazza meg
a cikkeket, igy egységes és nor-
malis kilsejli szovegek kerlilnének
az Ujsagba. (Csak dssze kell ha-
sonlitani a cikkeket példaul a
BOOT-tal). (Te is a gumicsizmat
kedveled ? -Uboyka)

- Az irdk pedig prébaljanak a te-
marol irni. En nem vagyok ellene a
humoros, poénos irasoknak. Erre
példa a régi 1.75 altal készitett CoV.
A humor szlkséges a cikkbe, de
legyen kapcsolatos azzal és ne
vegyen el tul sok helyet a leiras
elél. Ezenkivdl prébaljanak meg
szabalyosan szerkesztett teljes
szbvegeket létrehozni a szerzdk.
Gondolom mindegyikik jart nyelv-
tanérakra valamikor. Nekem sem
kedvencem, de ha valaki cikkiras-
ra adja a fejét, annak tudnia kell a
helyesirasi és stilisztikai szabalyo-
kat :
Nos ennyi lett volna véleményem
a laprél. Remélem, hogy nem okoz
sértédést (Ugyan mar, a levél-
bombat sem ezért postazom... -
Uboyka), én épit6 jelleglinek szan-
tam. Nem kérem, hogy minden 6t-
letem megvaldsitast nyerjen, de
legalabb megfontolas targyava kell
Oket tenni.....

Otleteim:

1. Figyelembe kell venni a szom-
szedos orszagok magyar fiatalsa-
gat! Az ottani piacok is jelenthet-
nek tobb ezer el6fizetét. Hirdetni
kell az Ujsagot helyi szaklapokban.
Kdzvetlenul postai uton eljuttatni
hozzajuk, ugy, ahogyan itthon. (Tu-
dod, erre mar mi is gondoltunk,
de mivel itthon amugy is akado-
zik a terjesztés, a stab a kozvet-
len terjesztés mellett voksolt,
ugyhogy varjuk jelentkezésedet
az induld kerékparos kézbesitok-
hoz. -Uboyka)

2. Sok ceg ad el kifejezetten jaték-
ra gépeket. Lehetne a jatéekgépek-
hez PCU eléfizetést csatolni az
OEM szoftverek mintdjara. Ezt a
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cégek belekalkulalnak az arakba,
hiszen egy negyedéves elbfizetés
ara nem szamottevé egy 150 ezer
Ft-os gép esetében. Ok cserébe
kedvezményesen hirdethetnének a
lapban.

3. Szakkdnyvek kiadasabdl is le-
hetne jelentés bevétleket szerez-
ni. (Hallottad mar a PC-k hang-
jat 2 -Uboyka) A kulféldi SW-ek
kézikdnyvének a magyaritasais jé
Olet.

4. Ki kell hasznalni a jatékgyartok-
kal kialakult kapcsolatokat. Gondo-
lom léteznek ilyenek (a cégek kiil-
dik a demokat, ismertetdket, stb.).
En még nem hallottam, hogy vala-
melyik nagy cégnek lenne itthon
képviselete. Lehetne ilyesmit val-
lalni. A kulféldi cég adja a t6két, a
Com-Ware a szellemi erét. (A
Jedik mar kimentek a divatbadl...
-Uboyka)

5. Hirdetdket kell szerezni! Olyan
nagyvallalatokat, amelyeknek egy
oldal kifizetése nem tétel. llyenek
lehetnek szamitastechnikai cégek,
(PL.: IBM, Microsoft, Compaq, stb),
de lehetnek olyan cégek is, ame-
lyek termékeit elsésorban fiatalok
vasaroljak. (Pl.: Gditék, ruhak, le-
mezek, mozik, fiataloknak szél6
szolgaltatasok). Nos egyel6re azt
hiszem ennyi az, ami eszembe jut.
Remélem vannak hasznos dolgok
levelemben. Egyébként valdészin(i-
leg 6sztél mar Bdapesten fogok
tevékenykedni. Ennek felétele,
hogy felvegyenek az egyetemre.
Most negyedkes vagyok, és egy
kdzgazdasagi suliban tanulok prog-
ramozoénak. Ha felvesznek, szeret-
nék az Ujsaggal kozelebbi kapcso-
latba ker(lni, vagyis dolgozni a lap-
nak. Erdekelne a szerkesztés és a
cikkiras is. Perze ez még a jovd,
de kérem valaszoljon a levelemre,
és frja meg véleményét Gtleteimrdl
és a Ujsagnak val6 dolgozas lehe-
t6ségérdl és feltételeirdl.

Bathori Rébert, Szeged

Kedves Robert !

Epité szandéké kritikadat és 6t-
leteidet kdszoénjuk. (Még a fel-
hasznalasuk is eléfordulhat... -
Uboyka) A rank forditott id6
mennyiségébdl azt latom, igen-
csak sziveden viseled az ujsag
sorsat. (Honoralhatjuk pl. 10 db
ingyen eloéfizetési csekkel... -
Uboyka)

Egy vidam hangu képeslap:
Szasz Uboyka !

Lenne két apro kéréesem. (Te az-
tan nem vagy a mellébeszélés
hive... -Uboyka) El6szor is a
Warcraft Il cheat kddokat, masod-
szor pedig a Lucasarts cég DIG
cimd jatékanak a leirasat szeret-
ném.

U.i.: Nem baj, ha Ubynak becéz-
lek ?

Jocé (Molnar Jézsef, Csenger)

Szerintem mar mindkét kivansa-
god teljesiilt, mégpedig az ujsag
hasabjai altal. Ubynak pedig be-
cézhetsz, de csak ha magunk
ko6zott vagyunk :)

Ujabb véleményezé:

Nagy HELLO a PC-ULTRA team-
nek!
E szép magyaros kezdés utan en-
gedjétek meg, hogy tjdonsilt tjsa-
gotokrél véleményt mondjak, (Mi
mast tehetnénk ??? -Uboyka) re-
mélem nem fog fajni senkinek sem.
(EInézést ategez6 hangnemért, de
igy sokkal baratsagosabb a levél.
Ha valaki nem ért egyet velem,
nyugodtan kildjon el a fenébe és
akkor nem terrorizélom a T. szer-
keszt6séget faraszté soraimmal)
(Halljatok emberek? Ki nem ért
vele egyet? Az nyugodtan kiild-
je el afenébe ! -Uboyka :) Mivel a
Computer (Kompjuter?) Karacsony
jovoltabol (Mér’, szerinted j6 volt
?!1-Uboyka) mar értestiltem az Uj-
sagrol, a megjelenés napjan azon-
nal ravetettem magam. Elsé meg-
lepetés a NEWS rovat volt. A meg-
lepetés oka az volt, hogy nevének
megfeleléen volt benne Ujdonsag,
ami mostanaban nem divat az ilyen
stilust papirhalmazoktél. Itt most
konkrétan arra gondolok, hogy nem
akkor kell megemliteni egy stuffot,
amikor mar rég lehet kapni, és
“mashol” pedig rég lekézolték a
lefrast. NAGYON POZITIV! Nézziik
a design-t. (A magyartanarom fo-
rog a sirjaban...) (Legalabb te jut-
tattad oda ? -Uboyka) Haaat...I1zé.
Hasonlatos a népzenészsotét-
bériikisebbségi emberek viseleté-
hez, eléggé tarka-barka meg min-
denféle. Mivel tdbb ujsagot is olva-
sok (Minek ? Vagy netalantan
tobb PCU-t egyszerre? -Uboyka),
tudom, hogy ez egy mulé dolog, és
minden Uj vagy atalakitott Gjsag at-
esik ezen a gyermekbetegségen.
Vélemény az ULTRA-kolyokrol:
Tisztelem Muller maestro-t, de sze-
gény kdlydk néhol agy néz ki, mint
Pityuka, aki most jarja 6t6dszor a
hatodikat. Mas helyen (pl. 4. old.)
pedig ugy fest szegény, mintha egy
shotgun lenne a bordai kdz6tt, hogy
ravegye a software pozitiv értéke-
Iésére. A jatékleirasokrol csak
annyit mondhatok: Nékém técik...
Jééé...! Van benne felhasznaloi
rovat is, nemcsak GAMES meg
MAJKRISZOFToldalak. (Remélem,
nem kévetkezik be az, ami az ilyen
rovatokat tdnkreteszi. Arra gondo-
lok, hogy elkezdik az Ujsagok az
INTERNET, ASSEMBLY, ZENE,
stb. rovatokat, majd amikor tuljut-
nak a kezd6 szinten, az Ujsag at-
alakitasa, a cikkiré tavozasa, vagy
mas okok miatt megszinik vagy Uj-
rakezdddik alapszintrél...) Nagyon
Orlltem a DTP oldalnak, az elsé
PC-s programot 10 éves koromban
hasznaltam, és aza NEWSROOM
volt. (Kéretik nem hangosan réhdg-
ni.) Nem tudtam még akkor, hogy
az C64-en is megvan. A téma az-
6ta is érdekel, még ha nem is lat-
szik a helyesirdsomon, meg a le-
vél kilalakjan...
Sajnos irodank legmodernebb fel-
szerelése egy CPC664 HI-TECH
computer, és a Pagemaker csak
6128-on indul csak el. Jé ez a
jatérovat (jatékrovat??? ugy latszik

kevés volt a két coffee...)
Izé...Nyereményjatéek. A Microsoft
jaték utolsd kérdésére szerintem
egyik valasz sem jo, és bar keve-
set tudok a szivacsokrdl (Meg-
nyugtatlak, nalam biztos tob-
bet... -Uboyka), azért meg is in-
dokolhatom...

Na jo. Zarom soraim, mert még én
is kifaradhatok ennyi mellébesze-
léstdl. Csak még annyit, hogy va-
cak kritikdim ellenére (2?2?2272 -
Uboyka) COOL ez a NEWS !!!
Udvézlettel: Firics Zoltan

Kozeledik alap alja de zaraskeént
még kozlok némi 6romhirt (Mar
akinek...) Orvendezhettek, ettél
a szamtol +8 oldal felhasznaloi
infot talaltok. (Természetesen
ugyanazon arért.) Mivel ujabban
nem csak levél utjan, hanem E-
mail-en, sét fax-on is kapunk
szép szammal leveleket, WT
Pooh kolléga besegit nekem, at
is adom neki a szo6t:

WT Pooh: Rengeteg levelet ka-
punk DOS4GW iigyben. Nos
igencsak sajnaljuk, de nem tu-
dunk segiteni ennél tobbet. Egy
aprosag: A SET az DOS parancs,
igy DOS promptra kell begépel-
ni, vagy mint mas hasonlé pa-
:‘ancs, batch file-ban is szerepel-
et.

Kaptunk egy Fax-ot Hunics Atti-
latol, Bp-rél, melyre itt és rész-
letesen fogok valaszolni. AS le-
velet nem kozlom szo szerint,
csak a lényegét:

Sziasztok!

A Win'95 tippeket nagyon jonak
talalom, de a hibairdl egy sz6t sem
irnak!

A Win95 installalaskor valoban
kicsinalja a Multiboot-ot. Ertve
ezalatt, mint szerintem irtam is,
az 0S/2 vagy WinNT-es
Multiboot-t. A DOS magaban
nem multiboot, és ha fent ha-
gyod a régi DOS-t akkor
automatice beall arra, hogy
BootMulti=1. De ez nem jelenti
azt, hogy magatol képes lenne
pl. OS/2-t bootolni.

Hogy lehet az Actua Soccert
joystickra beallitani?

Fogalmam sincs. Ne haragudij,
de “egyedi kérések...” ismered,
nem?

Melyik a jobb videokjartya? Spea
Video 7 Mirage P64 2 MB DRAM
VLB, vagy a Diamond Stealth 64
2MB DRAM VLB?

A kérdésre nem tudok valaszol-
ni. Lehet irok majd par sort a
PCU-ba.

Jelenpillanatban t6k mindegy.
Ugyanis az azonos chipset-i
videdkartyak kozott elsésorban
a support dont. Milyen driverek
vannak, mennyire tudnak segi-
teni ha gond van stb, de ez Ma-
gyarorszagon egyenl6 a nullaval.
En pl. a Hercules cég mellett te-
szem le a garast, mert 6k legen-
dasan jok support témaban és e-
mail-ban tudom tartani a kap-

csolatot. Ez masra nem vonat-
kozik feltétleniil, mert e-mail hi-
anyaban ez nem menne.

Cyrix M1 5x86-rél és az AMD DX-
5-133-rél barmilyen infor szivesen
fogadnék.

A Cyrix M1sc avagy Cyrix 5x86
a Cyrix sajat M1 architektaraju
chip-re épiil. Az AMD 5x86 az
egy valodi 486 DX4, mert orajel
négyszerezé van benne. Az
M1isc ugy altalaban gyorsabb,
mint az Am5x86, de sajnos
Cyrix. En nem szeretem a Cyrix
chip-eket, de ez sem vonatkozik
mindenkire. Az M1sc 100 v.
120Mhz frekin kapni. Azt hiszem
33Mhz ill. 40Mhz a kiils6 orajel.
Az Am5x86 4*33Mhz azaz
133Mhz-en kaphaté. Ja, most
lattom, hogy Boldi irt errol a PC
Ultra 2-ben.

Hogy lehet az AMD DX 2-80-at fel-
nyomni 100MHz-re, ugyanis 2x50-
en nem megy, 2x33 meg 66 lesz.

IC-je valogatja, hogy milyen szél-
s6séges koriulmények kozott
hajlandé miikodni. A gyarto al-
talaban egy nem tul szélséséges
tartomanyra vallal garanciat.
Lehetsz szerencsés, vagy sze-
rencsétlen — azaz juthat olyan
IC, ami kibir a normal frekinél 10-
20%-al tobbet. Az egyik ismeré6-
som egy IBM (azaz Cyrix terve-
zésli, IBM gyartasu IC-t) DX2/
66-t DX2/100-on hajt. Egy masik
a SX33-at SX50-en. En az AMD
5x86-ot 160-on stb, de megy 150-
en is stb.

Ha gondoljatok, szivesen segite-
nék nektek azzal, hogy jatékleira-
sokat készitek, az Ujabbakrdél, ami-
kor megjelennek.

Cikkironk mar van elég, de koszi
a felajanlast.

Ez egy olvasdi levél innen a
szomszéd asztalrol, a neve elkal-
l6dott:

Mikézben Hancu kolléga induléjan
betegre réh6gtem magam a WClII
cikk elején, egy-két fontos aprosa-
got hianyoltam. Alapvet6 a szida-
sok maradtak. Meg az, hogy a
Guard Tower, a Destroyer, és az
ijaszok hatasosak a repulé szeme-
tek ellen. A vizalatti cuccos ellen
érdemes valami repulé vacakkal ki-
sérni a hajoinkat, mert kilénben
nem latjak. Itt is érvényes, hogy ér-
demes egyszerre tobb csapattal ta-
madni. A szidas: véleményem sze-
rint a szamitégép harmatgyenge.
Hiaba indul teljes, kiépitett bazis-
sal, ezzel sem megy semmire, az
Gtvonaltervezoje igen pocsék. A
magusok fejlett varazslataira pl.
campaign soran soha nem volt
szllkségem, s6t magusokbdl is
csak egy kevés kellett. Tul dragak
ahhoz hogy hasznosak lehesse-
nek. Mindettdl figgetlentl WAR-
CRAFT KETTO AKIRALY!
Egyetértiink! - WT Pooh

Mivel én feliigyelem a felgylilem-
lett E-mail-eket (micsoda koélt6i
kép), tigy gondoltam - mar ha
Uboyka beenged -, hogy
legkodzelebb abbdl allitok 6ssze
egy csokrot. Addig is viszlat!




kiadvany.

Igen. A 9 millié sz
00000 keresz

elem, tobb

U] év, Uj Encarta

Megszokott a Mrcrosofttél gfgy a
folyamatosan valiozo mformt_—f_'fjb__i' otar-
talmu programijait évrél-évre megje-
lenteti egy Uj kiadasban. Ez vonatko-
zik az Encartara is, am a valtoztatas
a jelen esetben nem csak az adatok
frissitését jelentette, hanem a prog-
ram két részre szakadasat is:

kocated on the
% oblong, with
three ttars in line near s centre. 1l is represented
ligure of Orfar, the
¥. standng with uplifted
epraserd his beh and
three fainter stars abgned south of the beh
reprenend his sword. Alpha (=) Orionis, or
Batelgeuse, is located in the lef comer of the
sblong, comesponding to Orien's shoulder. Beta
(2) Oronis, or Rige!, is diagonally opposite
Betelgeuse A faint, misly patch sumounding the
theme stars marking Orior's sword (s reveated in
long-expesure pholographs made with powertl
Istescopes o 3 speciacular mass of bright and
dark gas and dust, many hundrads of lght years
1688, i which stars are

baing bom

letett az U] Encarta’96 V\}orld Atlas is,
amely egyedilallo moédon mutatja be

foldunket

Mar a doboz is
azt sugallja,
hogy “Runs

Best on Win-
dows 95" (azert
ne add fel. 3.1-
en is elindul).

Behelyezve a
CD-t a meghaj-
toba mar va-
laszthatunk is,

meghajtobol,
telepitett dolg
mindenképpen
véalasszuk, hiszel
pités nagyon lelassitja a program in-
ditasat. :

| it a program
lom ‘Screenen

6 és animaci-

lehet6ségiink van véletlenszerdi
(random) lejatszasra is.

Eztulajdonképpen

A Iegegyszerubb és Ieggyorsabb le-
hetéseg, ha ismerjuk az. adott cikk

ulonb6z6 varazslok, szlki-

ri kerdésekre valaszolva
kategéria, multimédia tipus,
pontok, foldrajzi hely) villam
gyorsan megtalalunk egy isme-
retlen kifejezést. LehetGségunk
van tovabba a keresés soran a
kilénb6z6 logikai mlveletek

hasznalatara. Ha ket kifejezést AND,
vagy OR paranccsal valasztunk el,
akkor olyan cimszavakat keres a
program, ahol vagy mindkét, vagy
csak az egyik szo6 talalhaté meg (Kci:
Hat nem tiszta informatika?). Ter-

joker karaktereketis (%,
kites tovabbi modj ‘

hatok le azenék, illetve a d!gl

Experiment

Talan az egyik legérdekesebb része
a programnak az interaktiv bemuta-
tok. Ezekben az esetekben mi ma-
gunk fedezhetjuk fel, illetve még

-

0, 6s szlir6lehetéségek. A Find
Wizard hasznalataval egysze-

at, és kepéket valamint itt

Hf(w'af Lm i.x_f'z_ Edition

tiv eloadast tartalmaz az Encarta:

Megismerkedhetlink a killonbdz6 égi-
testekkel, illetve kiprébalhatjuk aztis,
hogy mi torténne akkor, ha mi ma-

gunk irdnyitanank a természetet, és
peldaul nem lenne gravitacio. Szin-
tén érdekes-
ség a vilag
nyelveit bemu-
tato elGadas.
Hatvan kalon-
b6z6 nyelven

nyelv eseteben a‘Ba
rébnek, hogy nagyfeji’
csak angol akcentuss
hetlink. Ezenkivil elkala
a fraktalok csodalatos vile

csodairol, a vilag hangszerelrﬁl" fes-

t6irdl, ataplalkozasrol de példaulaz

IQS{_\-ba iranyult bevandorlasi hullam-

. gy onlé az
ithez. Tiz kiilonbdz6 téma-
kor (pl.: fizika, sport, mlvészetek,

stb.) kozil valasztva tehetink egy

korutazast az Encarta idegenveze-
tésével. Lényegében ez is egyfajta
slide show: az egyes (azonos téma-
ju) fogalmak egymas utani bemuta-
tasa kiegészitve kilénb6z6 magya-
razatokkal.

Explore maps
Nem olyan nagy mér.tékben, mint a

World Atlas, de azért az enciklope-
dia is tartalmaz kilonbozs terképe-

Ezutan megnéz-

" Play a game

frissebb encnklopedlat adjon ki. Ezt

- mennyiség( informacio talathato. A

Explore history

Egy szépen elkészitett idészalag.

Az egyes id6pontokat kis kepecskék
ilusztraljak. Parhuzamosan tekinthet-
juk at az egyes foldrészeken tortén-
teket egészen az Gskortdl napjainkig.

Tanulasbdl is megart a sok, amde ha
jatszva tanulunk; mindjart minden
Mindmaze jaték
iegtanult dolgok

den helyes vala-_ _
szunkat pontoz-

za az eltelt id6
fﬂggvényébeni e

. Keep up to .
‘s date

A Microsoft Ieg-
s NAgyobb tGrekve-
se, hogy minél
tobbféle médon valositotta meg: Az
Encarta kihasznalja az internet, va-
lamint a Microsoft Network tulajdon-
sagait. Ezen hal6zatokrél mindig le-
tolti a legfrissebb informaciokat, ez-
altal naprakész enciklopéediat kap-
tunk. De a Microsoft azokra is gon-
dolt, akik szamara nem elérhet6ek
- ezek a halézatok: Minden hénapban
megjelennek ugynevezett frissitések,
amelyek ingyen szerezhetok be (pél-
daul kilénb6z6 BBS-ekrél). Magya-
rorszagon az iNSANITY 2 BBS az
soft distro site (tel: 306-
, ahonnan ezek

6k. -

rogram ny a -;hatalmas
legnagyobb értéke, hogy
foglalja a konyvekben meg]e _
csak egy-egy szakiranyt tart
tudasanyagot, ezért nem ke
szaz lexikont a polcunkon tarta i
Otletesen van megoldva a tanult
anyag visszakérdezése is, de aleg-
nagyobb szérakozast szamomra az.
el6adasok, és az |dege_

OSSZG*

Végezetul pe-
dig - a frissité-
sek révén -
tényleg egy
naprakesz en-
ciklopédiat al-
kotott a Micro-
soft, amely a

hetjik az orszag
zaszlajat, neveze-
tességeit, de meg-
hallgathatjuk pél-
daul a nemzeti himnuszt, - 2
adott tertiletre jellemzé nepzeneke’t IShe
Az egyes varosok nevet szintén ki-

SN IS
f4]

tobbi multime-
dia adatbazis-
nak meélto ve-
télytarsa. Min-
denkinek ajanlom, aki jatszva,
- kbnnyedén, és gyorsan szeretne (]
dolgokat tanulni.



Lehet a Microsoft-ot szeretni,
illetéleg nem szeretni ezért meg
azért, az operacios rendszerei-
ért, egy dologban azonban biz-
tos egyetért velem mindenki, a
Microsoft Home sorozat multi-
médias lexikonjai mérfoldkovek,
szinte etalonok a CD-s ismeret-
terjesztés terén.
Minden egyutt van benne ami
kell: a latvany és hanghatasok
~ Osszeillenek, arad belblik a té-
hoz ill6 hangulat, atmoszfé-

‘voltak gyermekbetegségei (Pl.:
Ancient Lands - avi file-ok m

fejlesztések soran kikiszobaol-
ték. A Home sorozat tagjaiban
jelentek meg el6szoér olyan ele-
mek, melyeket késébb a Win-
dows’95-ben hasznositottak
(mint mondjuk a gombsor a fej-
léc jobb sarkaban az Encarta’95
-ben).

sorozat elsé tagjainak még

nésége), de ezeket a hibakat a

denféle installalas nelkil. (Win95
- autorun.inf - ha valaki nem tud-
na, az autorun.inf felelos azert,
hogy ha beraksz egy u4j CD-t

Win95 alatt, anélkil,

e e o O] ]

Nagy altalanossagban csak
ennyit jegyeztem volna meg, igy
az elején. Kritikusabban pedig:
a tartalom lehetne egy kicsit
melyebb tudomanyosabb szin-
a, és meg csak az a kérdés
edtessék meg nekem: elkép-

MS Home kiadvany?

Oceans-re, mely nevebdl ado-
doan az 6ceanok vilagaba kala-
uzolja el a fotelbdl kalandvagyo6
embertarsainkat. Ahhoz, hogy a
Gutenberg galaxist atlépve, a
hangzatos multimédia jegyében
tanulmanyozzuk az élovilag
eme, (igazabol) szarazfoldi lény-
ként, altalunk kevésbé ismert
szegletet rendelkeznink kell
egy szamitogéppel.
csak konyveket lapozgathatunk,
‘vagy videozhatunk - ott legalabb
kell olvasni!) Ha van sza-
geplink orllhetlnk, s6t ak-
jobban, ha a Windows

vagy magasabb (ne adj is-
ten Wm95) fut rajta. A program
mem©ria igénye erésen fligg a
Windows verzigjatél, de elmond-
hatom, ha a Windows verzio jol
fut, a program is jol fog futni. A
prosija szerint megelégszik a
winchesteren 0-3 Mb. hellyel, na-
lam teljesen a CD-rél futott min-

hogy a SHIFT-et
nyomva tartanad, az
inf file-ban leirtak
szerint kezd el futni a
CD-n levo alkalma-
zas. Hu, tegezédtem
az olvasokkallll) A
gépbdl nem art még,
ha nem hianyzik egy
hangkartya - mond-
juk olyan, amit a
Windows is kezel -
igy hangokat is fo-
gunk hallani, nem
csak a szomszed
bombolé tévéjét.
Fontos lehet még, egy kis angol
tudas is, mert ktlénben nem fo-
gunk tul sok dolgot megtudni
(azért a képeket, és a filmbete-
teket megnézhetjik - és ezeken
tul el is kezdhetjik angol tuda-
sunk gyarapitasat!)

tintva (jopofan belestipped a ho-
mokba) juthatunk el egy-egy
fébb témahoz, illetve a keresés-
hez, opcidékhoz, miegyébhez.

e e B

Help - itt kérhetlink segitséget
ha elakadtunk.

A gombok kézil a féképer-
nyén 6t valasztasi lehetéség to-
lul elénk, egy-egy kép alakjaban
is. A tenger élovilagaval foglal-
kozd ‘marine life’, a nem élovel
a ‘world of water , a mindent ura-
16, és egyben a tengereket kizsi-
gerel6 emberrel a ‘people & the
sea’ képecske. Az ‘index, és a
‘guides tours' képekrdl sem sza-
bad elfeiedkezm

A vélaszthaté témak alapjan
sejthetd, hogy a program szinte
az egész, tengerekkel kapcsolat-
ba hozhat6 ismereteket feldleli,
igy megismertet minket az azt
benépesitd allatokkal, a plankto-
noktol az emlosoklg, a tengeri
ndvények szines kavalkadjaval,
mindenféle természeti jelensé-
gekkel, kezdve a hurrikanokon,

A kovetkez6 barna
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kavicsok kozul va-

laszthatunk:

Contents -
ezt

tartalom,
nyom ko dva

Marine life .._....a ten-
ger élévilagaba
nyerhetlnk bepil-
lantast,

Find:|| Shark greatwhite, description

tSP vark, bull, with remoras
Er ark, wtilhtmmurm- nl

World of water - a
vizek vilaga, itt a
természeti jelensé- -
gekkel |Smerkedhetunk

People & the sea - az ember és
a tenger kapcsolatat tanulma-
nyozhatjuk ezen a gondolati
vonalon,

es - a program altal nyuj-
'_?k mokas kinézetl ide-

Ihet6-e, hogy lesz magyaritott e

genvezet6k kisére-

No, de most mar térjunk ra a

(Amugy €

Az Oceans tehat a Win95 alatt
‘magatol elindul, a CD beolvasa-
sa utan (nagyon kellemes - él-
jen a Microsoft!). A nyitd képer-

ny6 alsé részen kis kavicsok

kandikalnak ki a homokbdl, ezek
a gombok. Valamelyikikre kat-

= fgpen (kényelme-
sebbek kedvence
lesz),

Index - betlirendes
lista, itt lehet keres-
gélni,

Back - az elmarad-
hatalan, hogy le-
gyen mivel visszalé-
pegetni, eltévelygé-
sunk utan,

Options - valasztha-
tunk hattérképet a
Windows -unknak,
vagy Uj képernyd ki-
eallithatjuk legyen-e
nimacio, hangeffek-
the- tunk illetve a
: p’ segitsegeve!
ugralgathatunk 6ssze-vissza
(mar ahogy a program kedve
tartja).

részbdl all?

Az Office programcsomag mely négy 6

A helyes megfejtések bekildéi kozott Ms demo CD-ket
és mouse pad-eket sorsolunk ki.

=) ]'J‘
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a wztolcsereken at, a tenger alat-
ti arkokig. Foglalkomk a hala-
szattal, a kérnyezetvedelemmel,
ember altal okozott kérnyezeti
katasziréfakkal, de még a kato-
nai eszkozokkel is!

A program nagyon szep, a Vi-
zualis megoldasok kitlinoek, 6t-
letesek, a hanghatasok sem
maradnak_ el, minden képhez a
narrator is hozzaf(iz valamit, az
animaciok az oldalakon kepek—
be vannak beagyazva - ennek
hatasara az allokep szinte meg-
elevenedik. Az egész alkalma-
zas él, mozog, igazi multimédi-
as csemege, semmi kritizalni
valét nem talaltam benne, csak
gratulalni tudok a szerzéknek.

Remeélem a Microsoft tovabb-
ra is hii marad ehhez a szinvo-
nalhoz, és tovabbi ilyen Home
termékekkel ajandekoz meg
minket a jovében.

(Azért kaéncsi lennék, lesz-e
valaha magyaritoit Home prog-
ram, biztos nagy sikere lenne...)

Mr. X.




Most vegyes tippek helyett csak
egy tipp lesz, de az j6 hosszu: ho-
gyan hasznaljunk Internet-et
grafikusan Windows’95 alatt.

Az Intemet-r61 itt nem szeretné
regélni, az egy masik ci
. ) A

allitbe valami!ye ; kapcso-
latot, annak az amugy is bonyolult
Win'95 bedllitas végleg érthetetlen
lesz. A Win3.1 alatt a Trumptet
Winsock beéllitasa kimertilt annyi-
, hogy beallitottuk a modem

at, majd né-
Internet-es
beallitot-

a0 -

kotyvalék m(ikédjon is.

Na, akkor hegyibe! Legel6szor is
talan készitsink ki egy darab
Win'95 install anyagot valahova a
kezlnk Ggyébe — kelleni fog még.
Keritstink egy keveés idegnyugtatot,
hideg élelmet, minden csaladta-
gunkat beszéljuk le a telefon az-
napi hasznalatarél. Ha ne adj’ Is-
ten lenne hivasvarakoztatas a vo-
nalunkon, azt IﬁjL"Jk le, mert nehe-
érn ra, hogy a belze-

~ tunk. A Windows

95 alatt ugy néz
ki a buli, hogy
elészor be kell
mutatnunk a

mode-munket
neki. Ez igen
egyszerld azok-

anef orine yenvicen

4 of 4 comporaets selected

nak, akik a leg-

Ujabb, legszebb
V.34bis Plug-

And-Play-es
. mode mekkel
vagyakl—

?) Akinek

ltehet6en Hayes

modeme van, igy cél-

szeru z valami Hayes

meg kell vele ism unk, hogy
halézat is lesz itt. El kell monda-
nunk, hogy ez itt egy TCP/IP halé-
zat lesz, és pont a “Dial-Up Adap-
ter'-en keresztul (a modemet itt igy
_ hivja kedvenc programunk). Mind-
ek utan be keu allitanunk a szik-

& e
zben pont egyﬁefuté hi-

agyon a kapcsolatot. (En
arok agyonutni...) Készul-

ja | a legrosszabra, t6bb em-

berrdl is tudunk, akik mintegy fél-
napi szenvedéssel tudtak csak be-

inditani. Nagy szerencsétekre ezek

tapasztalatat eme hihetlen magas-
roptl értekezés keretében most
megosztom veletek...

Jémagam heteken at birkéztam
vele, és amikor mar feladtam, és
még egyszer megnéztem, akkor
mUkodatt. (Az egyik Internet szol-
galtat6 ismer6s munkatarsa szak-
mai jétanacsként megkérdezte:

majd iméadkozni, hogy ez az egész

tartsuk nyitva,
dent fogunk inditgatni.
2. szaméanak 6. Win'95
eléallitott Control Paneli
haté) El6szor is az Add-R
programs-t, és annak
almenujét hivjuk be. ACommuni-
cations pontbdl a Dial-Up Adap-
ter-t pipaljuk ki, majd kdvessiik a
ép itasait. (“Negatw "é)lMangr

New Hardware-ben megklséreltet-
hetjluk detektalni a modemet, hat-
ha kitalal valami értelmeset. Ha
nem, akkor mint emlitettem, vala-
milyen Hayes modemmel prébal-
juk ki. Természetesen a megfeleld
sebességre ugyeljink, tehat nem
célszer(i egy 14400-es modemet
Optima V34-nek beadni. Itt emlite-
ném meg, hogy 14.4 alatt ne gon-
doljunk PPP-re, inkabb egy V.34-
es modemen torjuk a fejunket...
Esetleg probalkozhatunk a

A modemet fmo’
Modems alatt tudunk.
szemiinket célszerl a
es\Advanced menire Ve
0sszes modembeallité scr

zUl egyedil ennek van értelme
(Nem tudom felfogni, miért nem
lehetett az dsszeset egy tipikus
“3D" lapra 6sszehordani.) Az Ext-
iNng s,fehrata szokas szerint
o] eve

- Adapter Properties iranyaba. Ezt

ugyanis Init String. Amit it
frunk, azt kiildi el a Win'95 a
initstringje utan. Ha nem menr
tarcsazas, itt eqy ATZ segithe
Célszerl a logfile-t bekapcsolni
mert ebb6l megtudhatjuk, hogy m
- Windows’95 a

'W'O:Wh"s::'l-i -

Még mindig a Control Panel-bdl
a Network-ot nyissuk ki. Ha még
nincs TCP/IP a listaban, akkor el6-
szor is tegylnk fel egyet: Add,
Protocol, Microsoft TCP/IP. Felhiv-
nam mindenki figyelmét, hogy a
Microsoft-nak e felirat ellenére
sincs semmi kdéze a TCP/IP-hez!
(Na még csak az kéne...) Na most
mar biztos van TCP/IP, akkor all-
junk neki konfiguralni. Enhez szik-
ségesek még kulonb6z6 blvés
szamok, amiket annak a gépnek a

gazdaja fog-‘ : i, ahova csat-
lakozni dolog ugy néz
ki, hog nvonalon ke-
resztil | dejére aktiv
részesei '

IP cimiinknek és lel
nek is kell lenni. Ug '

piinknek kell tudni, hogy merre i
ditsa a csomagokat es
nameserver-t is ismernie ki
legtdbb dolgot ebbdl automatiku
meg kéne talalnia a programna
de van néhany kivétel. Az elsé a
nameserver, ez egy szokasos P
|kus pelda: 127.0. 01) e

P/IP -> Dial-Up

a feliratot leginkabb egy bug-nak
tekinteném, mert a nyilnak fordit-
va kellene allni — ez az irany a
PPP-t szolgaltaté gépé. A bejové
menu az ismerds “3D felllet”. Sok-
kal, de sokkal célszerlibbnek lat-
nam egy marha nagy lepedére
0sszehordani az egészet vagy
esetleg valamilyen fix sorrendben
elékertld lapokra tenni. Mivel a kat-
tintasoktol figgbéen ide-oda mozog-
nak a panelek, nem fogjuk tudni,
hogy mikor melyi van mar beallit-




va. Célszeri ABC sorrendben
menni. Az Advanced és a
Bindings alatt nincs dolgunk. A
DNS Configuration alait el6szor
is “Enable DNS™t kapcsoljuk be.
Kivancsi lennék mondjuk, hogy mi-

ért nincs bekapcsolva eredetileg —
vajon mire szantak ezt a lehetdsé-
get, ha nem az Internet-re?

A Host mez6be irjunk be akar-
mit. Az “DNS Server Search Order’
- mezbbe adagoljuk be a szolgaltatol

het.) Alatta a Domain Suffix
Search Order mezd6be Ussik be a
domain-unket. Kovetkezik az IP
Address feliratu lap. J6 esetben itt
nincs sok dolgunk, nézzuk meg,
hogy az “Obtain an IP Address
Automatically” be van-e allitva.
Hacsak nem kaptunk egy gateway
cimet is, akkor nincs tébb dolgunk
— ha igen, akkor irjuk be a
Gateway ala.

valaszolnunk. Miutan ez sikertilt,
|étrejon egy ikon. Erre kattintsunk
egyet jobb gombbal, majd a
Properties-t hiviuk be. A Type of

engedélyezett protokollok koz(il
csak a TCP/IP-t hagyjuk meg. Er-

demes tudni, hogy A TCP/IP
settings-nél talalhaté egy “IP

' kért DNS cimeket. (Ez a felirat
ugyan nagyon prec;z de egy kez-
débb felhasznaldt siman félrevezet-

Ezzel be van allitva a TCP/IP!
Csukjuk be az egész Control Pa-

up terminal window after dia!ind;;
ot bekapcsolni.

Ha minden klappol, akkor most
nincs tébb dolgunk, mint az Uj
Connectionikonra bokve megkez-
deni a belépést. Ignoraljuk a
username és a password kérést,

 aDial-Up Nety

orking modulnak
—is van script nyelve Kapjunk el
valamilyen egyszeru editor-t, akar
a Notepad is elég Iesz‘ f..Er_lnek a
script nyelvnek a megjegy
elején egy pontosvessz6 van, igy
a kdvetkezd sorokat akar mar le-
het is gépelni sz6 szerint:

=) ﬁ L ﬁ g
\J Notwork. SE1E3 | 1CP/IP Propetiies HE|
i Cc-mwm! Bndng: | Advenced | OMNS Configuation
| Gatewsy | WINS Conbguation 1P Adckess
Ihmmmnmm
\9 AnlIP addeess can be automaticall atsigned Io this computer.
1F yous netwaork. does nol sutomalicaly assign IP addiesses. ask
: - your resbwork, admarastialon lor an address, and then bhpe Ein
Y TCPAP -» DiskUp Adagtes Ihe tpace bedow.
AN TCPAP -3 NE2000 Compalible
s i
 Dblon on [P addess auiomaical)
:  Speciy an IP asddress:
2 Py Netwsk Lo ]
' ——— 2 i)
Descption

TCPAP i the protocel you uze to connect Lo the Inlernet and
vade-area ristveork s

‘Ugyis kézzel 18piink be. Tehat
Connect. Ekkor a j6 esetben tar-

csaz, majd kapunk egy fekete ala-
pu ablakot. lit Iépjlink be a szoka-
sos médon, majd inditsuk el a PPP-
t. Ennek médjat megintcsak a gép
rendszergazdai tudjak megmonda-
ni, de lehet hogy ki is van irva. Ha
nem tarcsaz, akkor masik
modemet kell beallitani. Esetleg ha
van egy j6l bealitott modemink,
akkor a feljebb mar emlitett Extra

S = - , T PARER
i “F.mﬂe[d!-nmﬂ* g§
= Nucndu: Teleghone number
! _ﬁ Make New Gobst _] |463$7?7
Contral - s
1 obiects) selected
- [Hurgary (36) >l
1 obect(s) selected
— P Uge couniry code and aes code
SHm 'lm EHE| &
= Tywe of Dislp Server
m [m,.e Acews 144 « FAXI44 =l
L FPP. Windows 55, Wirdows NT 1.5, irtemet Jd
I Server Iype.. I
Advanced optong
¥ Log on o network

¥ Ensble soltwaie gompresuon

™ Reque gncryped pastword

ABowed netwod. protocols:
™ NeBEUI
™ [PX/SPX Compatbie

P IcPAP TCBAP Setings .

ok ]_coen |

he. der compress.'on amit nem
mindegyik PPP szerver tamogat.
Ha betarcsaztunk és mégse jon
0ssze a dolog, akkor el6szér ezt
kapcsoljuk ki. A Server Type be-
allitdsa utan ugerjunk at a szom-
szédos Configure-ra. Az igy ka-
pott ablak az igen cseles
“Modemnév Properties’ nevet vise-
li, de nem egyezik meg a Control
Panel\Modems-nél talalhato
Properties menuvel. Széval az
options menuben célszer( a “Bring

Settings-hez elhelyezhetink egy -

ATZ parancsot, mert ez felulirja a
Win'95 tehénségeit amit a
modemnek kuld.

Meglehetdsen kényelmetlen le-
het azonban minden alkalommal
kézzel belépni. J6 néhany helyen
nem elég egy P bet(it lenyomni
belépés utan, hanem olyanokat kell
beirni, hogy “set port ppp enable’.
Termeszetesen a Win'95 modem-

kezeld szoftverének — esetiinkben  ké

kell leiitni,

sitas jelzi a
scrlpt kezdetet

proc main
;Ha a kovetkezd sort meg-
hagyjuk, akkor warakozik
3 masodpercet.
;Ez nem mindenutt
ges.

delay 3
;Van ahol nem varakozni
kell, hanem egy Enter-t

hogy .
nduljon a logln folya—

kor kommentezziik

ovetkezd sort.
EeEransmit YoM’

;A kovetkezd parancs meg-—

varja a login kérést. Mi-—
lak. F7-tel tudunk sorrol-sorra lep-
kedni a script-ben, F3-mal tudjuk

vel az elsd betli lehet
;kicsi vagy nagy, ezért ki-—
hagytam.

waitfor Yogin:”
;A kapcsolat megkezdése-
kor beadhattuk a
usernevinket, ezt most
;elkiildjik

transmit SUSERID

traismit “"M”
;Kovetkezhet a jelszavunk,
az elozohoz hasonld mdodon:

g8t for “assword:”

it SPASSWORD
\\AM!!

B 2z, ami el-
: PP folyamatot

transmit “set port ppp
enable”
;Befejezziik mikode

tinket :
endproc "

Miutan sikertlt elGallitanunk egy
ilyen script-et, azt a \Program
Files\ Accessories\ folder-be
mentsik el, scp kiterjesztéssel.
(Mindenképpen egyszerti szdveg-
nt mentsuk le). Most nézzik

meg, hogy megvan a Dial-Up
Scripting Tool (DUST): Start
menu, Programs, Accessories.
Ha itt latjuk a fent emlitett progra-
mot, akkor j6. Ha nem, akkor elé
kell szedniink a Win'95 CD-nket,
és a Control Panel\Add/Remove
programs\Setup\Have Disk-ben
po6tydgjuk be:
e:\Admin\Apptools\Dscript.
Feltéve, hogy a CD-nk betijele az
E. Ez} egyebként aControl Panel\
System\ Device Manager\ CD-
ROM\ rties\ Settings alatt
yztathatjuk meg. Ha nincs meg,
akkor chr&l letolthetjiik a Net-rdl.

Na mostmar elég"‘poros” arend-
szerUnk, tehat indulhat a DUST az
emlitett Start mend\ Programs\
Accessories -bol. A program meg-
mutatja a Dial-Up ikonjainkat. Va-
lasszuk ki azt, amihez a script-et
frtuk, majd Browse. Ha az
Accessories-be mentettik Kis
programunkat, akkor mindjart lat-
hatjuk is, gyorsan nyissuk is meg,
ha mar megtalaliuk. El6szdrre cél-
szerl kipipalni a Step through
script opci6t. Ezzel majd lépésen-
ként mehetiink végig kedvenc
script-nkén, hibara vadaszva.
Nyomjuk meg az Apply-t, és mar
mehetink is. Célszer nyitva-hagy-
ni a programot a hibakeresés ide-
jére, kés6bb azonban nem kell nyit-
va lennie a kapcsolat Iétrehozasa-
kor.

Miel6tt beugrunk a mélyvizbe, és
hasznalatba vesszuk a script-et, az
ismerés “Bring Up Terminal
Window Before/After Dialing” opci-
okat kapcsoljuk ki. (Kapcsolat
Ikon\ Properties\ Conflgure\
Options) A DUST ugyis ablakot
égra) a tarcsazas
ugyse kell. Ha be-
k, akkor nem fog
ehatindul a kap-
a magat a két
terminalab-

megszakitani a bulit. Ha hlbétlanul
miikédik a dolog, akkor k
ki a Step through script

Remélhetéen ez a betlihalmaz
sokakat segit kénnyebb Internet
hasznalathoz. Két aprd jétanacs
igy a végére: a magunk, és a ma-
sok érdekében kapcsoljuk kia Web
béngész6nkben az automata kép-
lehozast! Le tudjuk hozni azon rit-
ka ese imikor maga a kép je-
lenti az infét, de kiilonben csak a
méregdraga telefonszamla maszik
az égbe feleslegesen. Es masok-
nak is marad a mindig kevés sav-
szélességbdl...

A masodik tanacs az, hogy NE
mentsUk el a jelszavunkat. Ezt az
egyet szépen gépeljik be minden
egyes kapcsolat létrehozas el6tt.
Kuléndsen célszer( a dolog akkor,
ha valaki, hozzam hasonléan (igen
helyesen) egy-kéthetente cserélia

jelszavait.
WT Pooh




Usenet

Ugyanugy, ahogy
levelez6programbdl is igen sok-
féle van, Usenet olvasé program
is rengeteg van. Még mindig ha-
sonléan az e-mailhoz nem is ki-
sérelem meg ismertetésiiket,
hanem a Usenet fogalmait ki-
sérelem meg inkabb elmagya-
razni, hiszen igy barmelyik prog-
ram mar kdnnyen hasznalhat6
lesz.

A Usenet-en egy-egy témat
an. newsgroup-okban (hircso-
portokban) targyalnak. Ezek el-
nevezésére egy példa:

Az elnevezések elsé tagja al-

talaban a kovetkez6:

comp - Szamitastechnika

misc - Egyebek

news - A Usenetrdl (és az
Internetrél) sz6l6 csoportok

rec - Hobbi, jaték és szorako-
zas

sci - A biologia kivételével a tu-
doméanyok

soc - Szocialis témak, legtdbb-
szOr egy-egy népcsoportrol
sz6lnak (soc.culture)

talk - Politika és kapcsol6do té-
mak

Eddig voltak a leggyakrabban
elérhetd csoportok. (Nem min-
den gépen taldljuk ugyanazokat
a csoportokat) Vannak még vi-
szonylag sok helyen elérhet6
csoportok:

alt- Vitathat6 vagy szokatlan te-
mak

bionet - Biologiai_tudomanyok

biz - Kiilénb6z6 Uzleti témak

bit.!{ftserv- Bitnet levelezési lis-
ta

Talalkozhatunk még a kovetke-
zO6kkel is:

k12 - Oktatasi témak

ieee - IEEE csoportok (itt alta-
laban munka folyik!)

) TN
\))
clari -

A ClariNet fi-
zetds hirei. Ezek
valéban hirek altala-

ban.

de, fr, hun - Egy-egy orszag
csoportjai. Ezek altalaban
csak az adott orszagban ér-
hetéek el, és a legtobbszor
nem angol nyelviiek. (A tobbi

gyakorlatilag mind angolul
van)

Az ezek utan kovetkezd elne-
vezések mar nincsenek még
ennyire sem régzitve. Visszatér-
ve az eredeti példara:
comp.sys.ibm.pc.hardware.chips
a szamitastechnikan belil ez
rendszerekkel (sys), azon belll
az IBM PC gépek hardvereivel,
s azon belil pedig a chip-ekkel
foglalkozik. Ha valaki hozzaszo-
kik ehhez a logikahoz, akkor vi-
szonylag kénnyen megtalalhat-
ja az 6t érdekl6 csoportokat.
(Ma mar eléfordul, hogy nem
roviditenek mindent le, ilyenkor
még kénnyebb a dolgunk)

A sokezer csoportot nyilvan
nem olvassuk rendszeresen.
Ezért a legtébb programban van
egy un. subscribe (el6fizetés)
lehetéség. Ezzel bejeldlhetjlk,
hogy mely csoportokat olvasunk
rendszeresen. Ezek utan csak
klilon kérésre kapjuk meg a tébb
ezres csoportlistat.

Kétféle csoport lehet - mode-
ralt és moderalatlan. A mode-
ralt azt jelenti, hogy egy vagy
tébb személy megvizsgal min-
den cikket, miel6tt az a nyilva-
nossag elé kertl. llyen csoport-
ra j6 példa a
comp.archives.msdos.announce.

Ebben a csoportban a MS-
DOS programokkal foglalkozé
ftp site-ok Ujdonsagai jelennek
meg. Nyilvan mas ide nem valg,
és hogy ne is kertilhessen, ezért
moderalt a csoport.

Ha beléplink egy ilyen cso-
portba, akkor lathatjuk a cikkek
listait. Ezeknek van egy targya
(subject), ami itt még fontosabb,
mint a maganlevezésben. Vi-
szonylag ritkan t6rol ki az em-
ber egy olvasatlan maganleve-
let, ha a targya nem tlinik érde-

\/’)
kesnek.

&Y |

Ezzel szemben a
Usenet olvasasakor kife-
jezetten csak azokat a cikke-
ket szokta az ember olvasni,
amiknek a targya 6t érdekli. El-
s@sorban a mennyiség miatt fej-
|6dik ki egy ilyen szokas: 1994-
ben kdzel 73000 cikket postaz-
tak 0sszességében 190MB ter-
jedelemben naponta. Ez 0-300
cikket jelent altalaban egy-egy
csoportra nézve. A tapasztalat
szerint kb. 10-40 csoportot ol-
vas egy ember rendszeresen.
Ezen szamok tukrében nyilvan-
valé, hogy senki nem fogja ez-
rével olvasni a szamara erdek-
telen cikkeket naponta.

Egy komoly problémaja van
a Halézatnak: Hogyan lehet a
fals informaciét elvalasztani az
valostol? A valasz az, hogy -
sehogy. A Hal6zat egyik legna-
gyobb elénye egyben hatranya
is. Mindenkinek egyforma sulyu
az elektronikus levele vagy mas
hasonlé anyaga. Persze ezek
egyuttesen nagy sulyt képvisel-
nek - mint ez a Pentium botrany
kapcsan kiderdlt. (S mar korab-
ban is: néhany népszerditlen in-
tézkedés ellen e-mailek
szazezrei érkeztek egy-egy
amerikai kormanyszervezethez,
akik a nagy ellenallas lattan
meghatraltak)

Mindenesetre igen fontos,
hogy a Usenet-en érkezé infor-
maciéban ne bizzunk meg ma-
radéktalanul!

Mégis érdemes olvasni ezt, hi-
szen a Usenet k6zdssége olyas-
mi, amihez hasonl6 soha eddig
nem létezett. A vilag legkulon-
b6zGbb részeirdl, a legkulonbé-
z6bb kultdraja emberek demok-
ratikus és szabad kozossége.
Ez a kbzbsség sok-sok problé-
mank megoldasahoz segithet
hozz4 - és magunk is kdnnyen
kisegithetink valakit a bajbol.
Mindenki tud olyasmit, amit va-
laki-mas nem, és igy nagy se-
gitség, ha ezt a tudast megoszt-
ja. Ha tudunk segiteni, tegyuk
azt! Legkdzelebb majd minket
segitenek meg.

Térjunk vissza a cikklistahoz!
Tehat lathatjuk a cikkek targyat,
es szerzgjét. Magunk is irhatunk
egy ilyen cikket - ezt nevezik
postazasnak. Irhatunk nyilva-
nos valaszcikket, ezt altalaban
“followup” néven emlegetik. A
maganlevélben adott valaszt
pedig “reply’ néven talalhatjuk

altalaban. Egy adott cikket és a
ra adott valaszokat egyltittesen
thread-nak nevezik. (Nagy néha
a “stream” elnevezést is lathat-
juk, de mivel ezt sok minden
masra is hasznaljak, ezért a
thread az altalanosan elterjedt
név)

A cikkek postazasanal célsze-
ri néhany szabalyt betartani:
Igyekezziink tomoren irni, de ne
tal tomoéren! Ennek is hamar
meg fogjuk talalni az egyensu-
lyat. Ha cikkink 20-30 sornal
hosszabbra sikeredik, akkor
mar érdemes atgondolni, hogy
ér ez az informacié/kérdes
ennyit? Ha egy valaszcikket
postazunk, és abban idézilnk,
akkor azt fogjuk révidre! Bor-
zaszté nagy udvariatlansag egy
tobboldalas cikket idézni, s a
végére pottyenteni: Egyetértek!

Ha egy programot, vagy ha-
sonlé binaris allomanyt szeret-
nénk postazni, vigyazzunk,
hogy hova tesszik! A legtdbb
newsgroup-ban ugyanis nem
szeretik a tuiméretezett cikke-
ket, marpedig egy-egy
programfile kénnyen tobb tiz,
esetleg tobb szazezer byte is
lehet. Gondoljunk arra, hogy a
legtobben fizetnek azért, hogy
azt a cikket megkapjak! Meg-
vannak azok a helyek, ahova
programok, képek, zenék valok.
Ide viszont ne postazzunk mast,
csak ezeket!

Altalaban is mindig vigyaz-
zunk arra, hogy mit hova post-
olunk. Kilénés udvariatlansag-
nak szamit Gzleti dolgokat - hir-
detéseket - olyan helyekre elhe-
lyezni, ahova az nem valé.

Ha ugy érezziik, cikkiink tébb
newsgi]roup—t erint, akkor két
szabalyt kovessunk: Ne kild-
junk tobb példanyt beldle, ha-
nem cross-post-oljunk. Azaz al-
talaban nem csak egy hircso-
portot adhatunk meg, hogy hova
kerGljon a cikkiink, hanem t6b-
bet is. Ha igy teszlink, akkor, ha
valaki az egyik csoportban mar
olvasta cikklinket, annak mar
olvasottként lesz jelélve minden
mas csoportban is. A masik lé-
nyeges szabaly, hogy ne kuld-
juk szét tal sok csoportba - ritka
az olyan uzenet ami mondjuk
otnél tébb csoportot érintene
igazabdl. Ha ezt kdvetkezesen
alkalmaznank, akkor igen ritkan
kéne tobb csoportba irni egy-
szerre, de ha mégis eléfordul-
na, akkor is max. két csoportba
irnank. Ugyanis egyaltalan nem
valészind, hogy annyira Uj téma-
val jonnénk el6, amire meg sen-
ki mas nem gondolt. Ha pedig a
téma mar a “leveg6ben van”,
akkor biztosan van ra vonatko-
z6 csoport.

Ha egy adott csoport “osztaly”
Osszes csoportjat erintené a cik-
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kink, akkor azt a legegyszer(ibb
a “misc” csoportba irni. Egy pél-
da erre: ha valami olyasmirdl
irunk, ami az 6sszes PC-s jaté-
kot érinti, akkor ne kuldjik szét
az Osszes “comp.sys.ibm.pc.
games”-szel kezd6d6é news-
groupba, mint a comp.sys.ibm.
pc.games.action stb. hanem
csak a comp.sys.ibm. pc.
games.misc-be. Ugyanigy, ha
egy op.rendszert akarunk szid-
ni/dicsérni, azt ne az dsszes ra
vonatkoz6 newsgroup-ba kuld-
juk, altalaban van advocacy
newsgroup e ceélra. Példaul az
0OS2-vel kapcsolatos pozitiv/ne-
gativ véleményltnknek semmi
keresnival6ja nincs a comp.
0S.0s2.setup.video newsgroup-
ban, de a comp.os. os2.advo-
cacy newsgroup pont erre van
kitalalva. Az advocacy jelzi az
ilyesfajta vitak helyét. A dis-
cussion, vagy roviden d csopor-
tok masfajta vitakra valdk: eg
vagy tobb Usenet csoportrdl
szol6 vitak ezek.

A legtdbbszér lehetéséglink
van un. signature file-t illeszteni
automatikusan minden levelink
végére. Ebben kbzzétehetjik
minden lényeges informacion-
kat, pl. név, cim, telefonszam,
munkahely... Kiséreljik meg ezt
4-5 sorba belepréseleni. Ez so-
kaknak sikertl ugy, hogy még
valamilyen vicces ASCII rajzocs-
kat is beleillesztenek. (Ez lgy-
ben lasd az alt.ascii-art csopor-
tot. A rossz signature filekbdl
egész newsgroup van: alt.
warlords)

Ha ezeket a szabalyokat dur-
van megszegjuk, akkor j6n a
“flame war’. Ez egy borzaszi6-
an durva kritizalasa egy adott
cikknek vagy a cikk iréjanak. Ez
altalaban igen hamar elszakad
az adott group témajatol és csak
a szemetet noveli. Lehetséges
meg privat e-mail formajaban:
ha kapunk par szaz esetleg tobb
ezer durva levelet egy-egy cikk-
re valaszul, akkor valamit igen-
csak elbabraltunk... (A Bitnet lis-
takon a publikus verzidra nincs
lehet6ség, ott csak privat e-mail
szinten mehet ez.) '

Osszefoglalva: ne pazaroljuk
a Usenet er6forrasait feleslege-
sen, de merjik hasznalni azo-
kat!

FTP

Az FTP szolgaltatast leginkabb
anonymous ftp-ként fogjuk
igénybe venni. Ez annyit jelent,
hogy a legtdbb gépre amit hasz-
nalni fogunk, nincs belépési jo-
gunk, csak vendégként |éplink
be. Ezt igen sok gép engedé-
lyezi, ilyenkor a userid (a fel-
hasznal6i azonositd) anony-
mous vagy roviden ftp és a jel-
sz0 a sajat e-mail cimunk. Vi-
szonylag kevés helyen ellenér-

zik vissza a megadott e-mail cim
helyességét, de illik megadni
azt. Ehhez a szolgaltatashoz
hatalmas emberi és gépi kapa-
citas szlikséges. Ezért cserébe
minddssze annyit “fizetliink”,
hogy azonositjuk magunkat.
Jo esetben azonban erre nem
kertl sor, mert van ncftp v. ha-
sonlé szinvonall program, ami
automatikusan belép nekiink és
sok mas kényelmi szolgaltatast
is nyqijt.

Ha egyszer sikerllt belépnink
valahova (lista lesz lejjebb), ak-
kor a kévetkez6 parancsokkal
élhetlink:

bin

Binaris atvitel bekapcsolasa. Ez
célszerl a legtdbb esetben, ha
nem szovegallomanyt emellink
at. S szovegallomanyok esetén
is ritka, hogy gond legyen a bi-
naris atvitelbdl, csak a sorvége
jelekkel lehet esetleg gond.
(Macintosh, Unix, MS-DOS gé-
peken mas és mas a sorvege
jelzése)

A legegyszer(ibb ha rogton be-
|épés utan kiadjuk, €és nem is t6-
rédink vele azutan.

cd

Konyvtar valtas, mint a DOS-
ban. Itt jegyzem meg, hogy a
legtobb site-n a /pub alkényvtar
alatt vannak a publikus anya-
gok. (/ jel a kényvtar elvalaszto,
Unix stilusban és nem \ mint
DOS alatt)

dir

Ez pedig kényvtar lista. (néha
csak az “Is” parancs muikodik)
Altalaban nem csak a file neve,
hanem mas adatok is a képer-
ny6nkre kerulnek ilyenkor. Ha az
a gép, amirdl ftp-ztnk Unix - ami
meglehetdsen gyakori - akkor
az els6 hasabban az elérési jo-
gokat lathatjuk. Ebbél altalaban
csak egy “d” érdekel minket - ez
konyvtarat jelent. Igen gyakran
a file méretét is megadja ez a
parancs szerencsere. Kulénben
a “size” parancs szolgal ennek
lekérdezésére.

get

Ezzel tudunk egy file-t a host-
unkra atemelni. Legtdébbszor
van egy README file, ami el-
mondja az adott site-re vonat-
koz6 f6bb tudnivalokat. Vannak
index filek is szerencsére, ezek
neve gr\;akran egy-két 0-val kez-
dédik, hogy biztosan a lista ele-
jére keruljenek. Talalhatunk |s-

IR file-okat, ezek az ¢sszes file

megjegyzések nélkili listaja, igy

ritkan hasznosithat6. (Ennek a

fura filenévnek az eredete egy

egyszerd Unix parancs, az Is -

IR . Ez az 6sszes alkdnyvtarban

:ist.E)Elzza a konyvtarbejegyzése-
et

mget
Ezzel tudunk tobb file-t atemel-
ni egyszerre. Az mget a*.* pa-

rancs az 6sszes a bet(ivel kez-
ddédd file-t atemeli. Minden
egyes file-ra rakérdez, hogy kell-
e. Ezt a prompt off parancs kap-
csolja ki. Hasznos néha nagyon,
mert ha egy file neve nagyon
hosszu, akkor érdemes mget-t
hasznalni, még akkor is ha csak
egy file kell.

hash

Bizonyos id6nként egy #-t ir ki
nekink. Ez 512, 1024, 2048,
4096 byte lehet - ezt programja
valogatja. Nagyon hasznos,
mert latjuk, hogy milyen sebes-
séggel érkezik az anyag.

lcd

A helyi gépen tudunk konyvta-
rat valtani. Ez hasznos, ha pl.
akkora file-ra akadunk, ami nem
fér fel a sajat kdnyvtarunkba,
ezert egy ideiglenes konyvtar-
ba emeljuk le.

Ipwd

Ez nem mindegyik gépen mu-
kédik - megmutatja a helyi gé-
pen az aktualis kényvtarat. Pro-
baljuk ki a !pwd parancsot he-
lyette. A !-el kezd6d6 parancso-
kat a helyi gép értelmezi, igy

éldaul a lls a helyi kdnyvtarunk
istajat mutatja meg.

Mint lathaté, az ftp-t is viszony-
lag egyszerl hasznalni. Van
azonban egy ncftp program,
amit még sokkal-sokkal egysze-
riibb hasznalni. Ezzel itt azon-
ban nem foglalkozom részlete-
sen, mert az fip parancsok ott
is hasznalhaték, csak sok egyéb
kényelmi funkcioval megfejelve.
Példaul a hash-ra nincs szik-
ség, mert mutatja, hogy hany
szazalék joit at. Megjegyzi a he-
lyeket ahol jartunk, és
legkdzelebb mar elég egy név-
téredeket beirni a site nevebdl,
es rogton visszatesz abba a
kényvtarba, ahonnan kiléptink.
Feltétlentl probaljuk ki az “ncftp”
parancsot, kdnnyen lehet, hogy
mUikodik. (Esetleg a szolgalta-
tonk “ftp” menlpontjaban ncftp
rejtézhet.)

Legkbzelebb néhany site kdvet-
kezik, ahova érdemes ellatogat-
ni ftp-vel.

Megfejtés: a multkori smiley-
k a végeén rozsak voltak.

XChunky

Mint mar annyiszor megbeszéltik,
az X-médnak van egy nagy hatra-
nya. Ez pedig az, hogy zsibbaszto
a cimzési modja. Minden pixelt kii-
I6n kiilon kell elérni, lapozassal, és
egyebekkel. Meg lassu is. It kell
megjegyeznem, hogy a chunky
mod sem gyorsabb, annyi a killénb-
ség, hogy a lapozast a video aram-
kor végzi el helyettlink.

Ez utan a semmitmondo bevezet6
utan a mondanivalém |ényege:
megoldhatoé, hogy alacsonyabb X-
Mode felbontasokban chunky
mode-ot lehet hasznalni. Ezt ugy
érhetjik el, hogy a $13-as madd be-
allitasa utan, csak a felbontast al-
litjuk el, a cimzésmodot nem, és a
grafikus vezérld $06-os regiszteré-
ben bedllitunk $A000:0000-t61 128k
videomemoriat, igy ettdl a cimtél két
szegmensen keresztul végigcimez-
hetunk 128k-t a VGA kartya memo-
nak, hogy ezt a 128k-t nem minden
VGA kartya tamogatja, igy példaul
az OAK037-es vezeérldvel felszerelt
kartyak sem, viszont a Trident 8900
és tarsai példaul tamogatjak, azaz
orszagban fellelhetd videokartyak
80%. Legyen is elég a rizsabdl, joj-
jon az oldalakon at hdmpdolygé as-
sembly lista.

.model small

<stack 100k

.code

mov ax, 013h
;$13 beallitéasa

T RE 010h

mov dx, 03c2h
;320x240 beallitéasa
mov al, 0Oe3h
out dx, al

mov dx, 03d4h
mov ax, 02cllh
out cx; ax

WT Pooh

mov ax, 0dOeh
out dx, ax
mov ax, 03e07h
out dx; ax
mov ax, 0OealOh
out dx, ax
mov ax, 0Oacllh
out dx, ax
mov ax, 0dflzh
out dx, ax
mov ax, 0e715h
out dx, ax
mov ax, 0e6leéh
out dx, ax
mov dx, 03ceh
; Itt kapcsoljuk be a 128k
videomemdriat
mov al, 0e6h
out dx,. . al
inc dx
in al, ax
and al, 0f3h
out dx; al
mov dx, 03cdh
mov al, 04h
out dx, al
inc dx
in al, dx
or al, .0ZhH
out dx, al
mov ax, 04c00h
;Kész is.
int 021h
end
Nem is hdmpolygott olyan hosszan.
Megjegyzem, hogy egy PCl buszos
videokartyan, Pentiumos alaplap-
pal sem ment, de ugyis mindenki-
nek Trident kartyaja van. Ennyi. Ha
valakinek nem mukddik, levonhat-
ja a kovetkeztetést, hogy az 6
videokartyaja sem birja.

Csibra Gergd




Az ANSI meghajté kezelése

Az ANSI meghajto progi, egyfajta
terminalemulaciot valésit meg MS-
DOS alatt. Amikor az elsé nagy-
gépeket megépitették, nem volt le-
hetéség mindenki asztalara egye-
di gépet tenni, mert akkora asztal
kellett volna hozza, mint egy egész
iroda. Meg az anyagi vonzata is je-
lentés lett volna. Ezért egy nagy
szamitdgéphez hozzalégattak x
darab monitort, meg y darab billen-
tylzetet (ahol y=x) ezek lettek a
terminalok. Ezekkel a termindlok-
kal lehetett dolgozni a szamitége-
pen. Mivel akkoriban jobban érde-
kelte a tervezdket a platformflgget-
lenség mint most, meg kellett ol-
dani, hogy minden terminal, barmi-
lyen géphez is legyen hozzacsa-
tolva, ugyanugy mikadjon. Ezt ugy
érték el, hogy un. Escape szekven-
cidkat kildtek a terminalok felé,
amit azok feldolgoztak a sajat mod-
szeruk alapjan, és megjelenitették
a képerny6n, kezelték a billentyd-
zetet stb. Ezek az Escape szekven-
ciak hataroztak meg, hogy milyen
szinnel irjon a terminal, melyik bil-
lenty megnyomasara milyen ka-
rakter jelenjen meg, illetve milyen
parancsot kildjon a szamitogép
felé. Ezeknek a funkcioknak egy
részét (az értelmes részét) valé-
sitja meg az ANSI driver.

Az ANSI drivert a config.sys-bél
kell betblteni a memdridba, a ko-
vetkez8képpen:

DEVICE=C:\DOS\ANSI.SYS

A DOS a\dos kdnyvtarba installal-
ja az ANSI meghaijtét, ha onnan
letéroltik akkor nem fog menni,
vagy ha mas kényvtarban van ak-
kor sem. Ezt mindenki meg tudja
oldani magéanak (talan).

A PC-s megval6sitasban mozgat-
hatjuk a kurzort, szinezhetjik a
képerny6t, atdefinialhatjuk a billen-
tylzetet stb. . A PC-s Escape szek-
venciakat szévegfile-ok kiiratasa-
val érhetjik el, méghozza ugy,
hogy a szdvedfile-ba 0x1B karak-
tert irunk, majd utana az Escape
szekvenciat. Ezt pl. Norton Editor-
ral a Ctrl-P, majd Alt+27 -tel, vagy
az NCEDIT-tel Ctrl+Q majd Alt+27-
tel tehetjik meg. Ezutan egy [-el
kezdd6dik az Escape szekvencia.
Kezdjuk a kurzormozgatassal. Ha
a képernyén a kurzort lejjebb akar-
juk léptetni, az

ESC[#B-t

kell kiiratni, ahol a # helyén a so-
rok szama all. Ha nem adjuk meg,
1 sorral fog lejjebb Iépni a kurzor.
Ennek a funkciénak a parja az

ESC[#A

ami ugyanilyen médon felfelé 1ép-
teti a kurzort. A kurzort jobbra az

ESC[#C
balra pegig az
ESC[#D

szekvenciaval |éptethetjuk. Itt is a
#-jellel adhatjuk meg a Iépéssza-
mot, az alapértelmezés 1. A kur-
zort nem tudjuk kiléptetni a képer-
ny6rél, tehat ha a legfelsé sorban
volt a kurzor, nem fog feljebb Iép-
ni, ha a legalséban nem fog lejjebb
Iépni, illetve ha a 0. oszlopban volt,
nem fog balra Iépni, és a 79. osz-
lopbdl nem fog jobbra Iépni. Ha a
kurzort egy bizonyos poziciéba
akarjuk léptetni, az

ESC[#; #f
vagy az
ESC[#; #H

szekvenciaval tehetjik meg, ahol
az els6 # a sor, masodik # az osz-
lop. Az alapértelmezés mindkét #-
nél 1, azaz a bal fels6 sarok. A kur-

e

ESC][s

szekvenciaval tujduk elmenteni, és
az

ESC[u

szekvenciaval visszaallitani. Erre
akkor lehet szilkség, ha valahova
mashova akarunk kiirni valamit a
képernyére, majd az eredeti hely-
tél folytatni.

Oriilt dolog, de példaul szévegszer-
keszt6 program esetén igy tudjuk
Kiirni az aktualis kurzorpoziciot.
Azt, hogy hol van a kurzor, az
ESC[6n

szekvenciaval kérdezhetjik le.

-ESC[#;..

Erre az
ESC[#; #R

szekvenciat kildi vissza az ANSI
driver, melyet a billentytizet olva-
sasaval bolgozhatunk fel. A para-
meéterek 0-val kezddédnek,
amennyiben a valamelyik pozicié
egyszamjegyd. Ennek a két szek-
vencianak az alkalmazasa szoveg-
file-okban nem szokott el6fordulni.
A képernyét az

ESC[2J

szekvencia Kiiratasaval térélhetjuk
le. ADOS verziéban a 2 elhagyha-
t6, viszont a Linux (ahol alapértel-
mezett az Escape szekvencidk
kezelése) csak igy hajlandé letd-
rolni a képerny6t. A kurzor a bal
felsd sarokba kerdl a torlés utan.
Az

ESCI[K

szekvenciaval a kurzortdl jobbra
esO 0sszes karaktert kitorli a sor
vegeig.

A szinezést az

. #m

szekvenciaval érhetjik el. Az alab-
bi kédok kdzll adhatunk meg a #-
ek helyén, tetsz6leges szamban.

0 - normal fekete-fehér kiiratas.

1 - nagy intenzitas, a karakterek
fényesebbek.

4 - a karakterek alahtzasa, csak
MDA monitoron.

5 - villogtatas.

7 - inverz mod.

8 - lathatatlan karakterek.

A karakterek szine:

30 - fekete
31 - vOros
32 - zold
33 - sarga
34 - kék
35 - lila
36 - turkiz
37 - fehér

A hattér szine:

40 - fekete
41 - voros
42 - zold
43 - sarga
44 - kék
45 - lila
46 - turkiz
47 - fehér

Tehat ha azt akarjuk, hogy a PC
felirat zold alapon, kék betlikkel és
villogva jelenjen meg, majd az Ult-
ra sarga alapon kék betlkkel, a
kovetkezd sztringet kell Kiirni.

ESC[5;34;42mPCESC[0;34;
43mU] l1traESC[0Om

Az ESC-k helyén természetesen a
0x1B koédu karakter van!l!!

Atkapcsolhatunk grafikus és karak-
teres lzemmodok kdzétt az

ESG[=#h
ahol a #

0 - 40x25 fekete fehér karakteres.
1 - 40x25 szines karakteres.
2 - 80x25 fekete fehér karakteres.
3 - 80x25 szines karakteres.
4 - 320x200 szines grafikus.
5 - 320x200 fekete fehér grafikus.
6 - 640x200 fehete-fehér grafikus.

A scrolloz6 tizemmaédot az
ESCI[7?7h

szekvenciaval be, az
ESC[271

szekvenciaval kikapcsolhatjuk.

A scroll izemmaodot ha bekapcsol-
juk, a legalso6 sor legutolsé pozici-
0jaba kiirunk egy karaktert, az ab-
lak egy sorral feljebb ugrik,
scrolloz. Ha kikapcsoljuk, ez nem
térténik meg. Igy minden kiiratas
a legutolsé karakter helyére kerdl,
hacsak a kurzot nem pozicional-
juk kdzben. Ez akkor j6, ha ugy
akarunk kiirni valamit a legalsé sor
legutolsé poziciéjaba, hogy nem
akarjuk a képerny6 elmozdulasat.
A billenty(izetet az

ESC [ #; #p
vagy az
ESC[#;"sz0veg”;p

szekvenciaval tudjuk atdefinialni.
Az els6 # helyén az alapértelme-
zett billentyl ASCII kéd all, tehat
pl a nagy a betd esetén 65, a ma-
sodik # helyén pegig az uj kod all.
Pl. ha meg akarjuk cserélni az a
és az s betlket, az

ESC[97;115pESC 1155/ p

szekvenciat kell kiirnunk. Itt latha-
t6, hogy a mar atdefinialt billenty-
re (s) a sajat kddjaval hivatkozunk.
A masik szekvenciaval egy billen-
ty(hoz egy egész karaktersoroza-
tot rendelhetiink. Példaul Win95
alatt MS-DOS promptbdl kilépni az

ESC[27; "exit”;13p

szekvencia kiirasaval lehet. Ezek
utan az ESC billenty(i megnyoma-
sakilép az MS-DOS promptbdl.

A BBS-ek bejelentkez6 képerny6bi,
és kilonbdz6 demok mellett talal-
haté .ANS kiterjesztésdi file-ok ilyen
ANSI grafikakat tartalmaznak. Ha
taldlsz valahol olyan szdvedfile-
okat amikben ilyen kédok talalha-
tok, prébald meg kiiratni type-pal.
Ja! Ezeket a szdvegfile-okat a type-
pal kell kiiratni, az NC-vel nem le-
het megnézni 6ket.

Csibra Gergd
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CorelDraw 6.0, hat ez mindenre j6?

Javitasok javitasa

A Win95-tel szinte egyidében je-
lent meg a PC-s vilag legelterjed-
tebb grafikai porgramcsomagja-
nak Uj valtozata, a CorelDraw 6-
0s. Az egybeesés természetesen
nem véletlen, hiszen kifejezetten
erre az operacioés rendszerre ter-
vezték. A hir igy 6nmagaban per-
sze kissé idejétmult, jelen cikk
aktualitasat — tal azon, hogy
igyekszem sorra venni a szamito-
gepes kiadvanyszerkesztés esz-
kdztarat —a program nemrégiben
megjelent 6.00.169-es harmadik
javitott kiadasa adja. Az el6z6 két
6.0-as valtozat arra mindenképp
jo lehetett, hogy a programmal
megismerkedjink, de sulyos hi-
bai miatt pénzkeresésre szinte
teljesen alkalmatlan volt. A ko-
rabbi kiadasokat a vasarlas he-
lyén ingyen kicserélik.

Sajnos a kiméletlen versenyhely-
zet miatt félkész allapotban piac-
ra dobott verziok részét képezik a
Corel Uzletpolitikdjanak. Termé-
szetesen a cég filozéfiaja nem
merul ki ennyiben. A Corel nép-
szer(iségét mindig is a progra-
mokba épitett megannyi 6tletnek
és az lgyes arukapcsolasoknak
kdszdnhette.

MByte/Ft, avagy amit
a pénzemeért kapok

A kézikdnyvek alatt a dobozban 4
CD lapul. Az els6n tucatnyi prog-
ram és kb. 1.000 betiitipus, a
tébbin pedig 25.000 clipart, 1.000
rajz és foto, 750 3D objektum var
rank. Ha egyik programrél sem
kivanunk lemondani, ugy kb. 200
MByte helyet kell aldoznunk. Mi-
vel az alkalmazasok kilénb6z6
feladatkoroket fednek le, valoszi-
nidleg nem mindegyik kap 6rok-
lakast merevlemezinkdn.

A Draw vektorgrafikus program
mellé telepitédik az 5-6s verzio
Chart, Move és Show programjai-
bol egybegyurt és megujitott Pre-
sent grafikon és bemutatokészité
modul, mellyel akar rajzfilmet is
készithetink, valamint a Photo-
Paint fest és fotoretusald prog-
ram, mely az ujitdsokon tul végre
levetk6zte a korabbi valtozat me-

moriakorlatait. Ugyancsak helyet
kér maganak a Dream 3D és a
Motion 3D is, mely programokkal
a Corel el6szér lép a 3 dimenzi-
Os grafika vilagaba. A Dream 3D-
ben bonyolult felépitettségl tér-
beli alakzatokat készithetiink, lat-
hatjuk el 6ket a legkllénb6zébb
anyagmintazatokkal. Az igy létre-
jott objektumot megvilagithatjuk,
majd a az altalunk beallitott sz6g-
bél ,lefényképezhetjik”, mikor is
a szamitogép kiszamolja a fénye-
ket és arnyékokat (render), mely
vegeredmeényt bittérképes forma-
tumban tarolhatunk el. A Motion
3D mar korantsem ilyen fajsulyos
darab, egyszer(bb feliratokat, ob-
jektumokat képes térben, hattér
el6tt megmozgatni.

Kapunk tovabba kép- és hang-
allomanyok katalogizalasara al-
kalmas Multimedia Manager-t;
betltipusok installalasat, rend-
szerezését seqgité Font Master-t;
bitmap képeket vektorra konver-
talé és karakterfelismer6 OCR-
Trace-t, betliknek és grafikai ele-
meknek térbeli mélységet adé
Depth segédprogramot; képer-
ny6élopdé Capture-t, ismétlédd
feladatok és egyéb automatizala-
sokra szolgalé Script Editor-t és
Script Dialog Editor-t.

Az alkalmazasok és segédprog-
ramok kdézill jonéhany énma-
gaban is kalén cikket érdemelne
de helysziike miatt részleteseb-
ben csak a DTP szempontjabdl
kiemelt jelent6sségli Draw-rol
szolnék.

Az 5-6s csomaghoz azonban
nemcsak hozzatettek. Az el6z6
valtozatnak része volt a Ventura
Publisher térdeléprogram is, me-
lyet a jdvében 6nallé alkalmazas-
ként forgalmaznak. Sajnos vele
egyutt eltiint egy hasznos kis
segédprogram, a PFM editor is,
mellyel betlink ,viselkedésén”
(kerning) finomithattunk.

A névado Draw

Kezdetben a CorelDraw 6nallé
vektorgrafikus program volt, s a
fent emlitett csapattagok csak az
ujabb és ujabb valtozatok megje-
lentetésekor csatlakoztak hozza.
Innen ered a félreértheté elneve-

zés, miszerint a programegydt-
test is és a vektorgrafikus alkal-
mazast is CorelDraw-nak hivjak.

' Régi hianyt pétol, hogy immar
egyszerre t6bb dokumentumot is

megnyithatunk. A lapméret korla-
tait is meglehetdésen kitoltak a
maximum 45 m?-es felllettel. Ja-
vult a program pontossaga, stabi-
litasa.

Rajzolaskor jelentés kénnyebb-
séget jelenthet a radir és vago

~ eszkdz, melyekkel egyszerien

egy alakzatba beletdrélhetlnk, ill.
vaghatunk. Valdszin(ileg ritkab-
ban hasznaljuk majd, de sziikség
esetén annal tébb faradtsagtol
kimél meg benniinket a spiral,
téglalaphaldé és sokszégrajzold
eszkdéz. Ugyancsak hasznos le-
het a vonalkéd készité segéd-
program is. A bittérképes képek
befoglalokerete immar szabadon
szerkeszthetévé valt, s ugyan-
csak Ujdonsag, hogy szinek és
tolerancia megadasaval képrész-
letek atlatszova teheték. Szamta-
lan ujabb ill. tovabbfejlesztett
effektel gazdagodott eszkdzta-
runk (halszem, kontur, stb.).

A program nyuijtotta korlatlan le-
hetéségek azonban gyakran Iép-
recsaljak a kezdé grafikust, aki —
megfeledkezve a készulé nyom-
tatvany mondanivaléjardl, k6zén-
ségérdl, céljarél — minden létezé
trikkdt egy oldalon vonultat fel.
Elényére valtozott a segédvona-
lak kezelhetésége is. Ha egy gra-
fikai elem a segédvonalhoz kbze-
lit, az kis szakaszon megvastag-
szik, jelezve, hogy targyunk mely
segédvonal vonzasaba kerlt.
Ugyancsak az objektumok keze-
lésén probalnak kdnnyiteni a sze-
lektalas bdvitett funkcioi. Az ob-
jektumokat immar tulajdonsagaik
alapjan is visszakereshetjik.

A felhasznaldi feliilet is megval-
tozott. Teljes szabadsaggal ala-
kithatjuk eszkdzinket, el6térbe
helyezve a gyakrabban hasznalt
funkciokat. Ugyancsak kihasznal-
hatjuk a Windows 95 nydujtotta

allomanykezel6t és a jobb egér-
gomb kattintasara el6bujo objek-
tumfliggé menuket, ami termé-
szetesen az 0sszes tobbi csapat-
tagra is igaz.

Mit kivan a...

A programok futtatasanak mini-
malis kévetelménye a Windows
95, 486DX processzor, 8 MByte
RAM, VGA kartya és monitor, CD
ROM megléte. Ez azonban a
Dream 3D és a Photo-Paint ese-
tében a létrehozott ill. szerkesz-
tett bittérképes allomanyok sza-
mitasigényes természetébdl ado-
doan szinte csak az elindulashoz
elég. Bar nem olcsd, a gyorsabb
processzoron és memoria bvité-
sen tul hasznos befektetés lehet
egy legalabb 17 inches monitor
is, ugyanis jonéhany funkcié csak
Uszopalettakrol érheté el, melyek
mind értékes munkafellletlinket
csokkentik.

Kinek ajanlhatom?

A Corel termékét ,Minden grafikai
feladat megoldasa”-ként pozicio-
nalja. Val6 igaz, hogy a csomag-
ban rejl6 szamtalan alkalmazas
kielégitheti egy Gzletember teljes
prezentacios szukségletét, sét
akar egy kisebb grafikai studio ill.
nyomda igényeire is valaszt ad-
hat. A profiknak azonban bizto-
san tovabbra is szlkséguk lesz a
célprogramokra, melyek kozll a
megujult Draw csak az egyik le-
het. Ha pusztan vektorgrafikus al-
kalmazasra vadaszunk, minden-
képpen érdemes a végleges don-
tés elétt a Macromedia FreeHand
5.0-as programjat is szemigyre
venni. Az objektiv megitéléshez
azonban hozzatartozik, hogy a
programegylttes ara gyakran
alacsonyabb a konkurens cégek
6nallé alkalmazasainal.

A kovetkezd cikkben egy ilyen
nehézsulyd bajnokot, az Adobe
cég PhotoShop 3.0 pixelgrafikus
programjat ismerhetjuk meg.

Mardcz Csaba
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Bar mas programokban is taldlhatunk sokszdgrajzol6t, a csomépontok
szinkron-szerkeszthetGségével a CorelDraw-¢é a legotletesebb.




Val6szindleg sokak fejében meg-
fordult mar, hogy j6 lenne bizonyos
CD-s hanganyagokat késébbi fel-
hasznalas céljabdl atvenni az ere-
deti adathordozé6rél. Ezen igények
kielégitésére jonéhany program
szuletett, a legismertebbek a CD-
Grab Pro és a CD-Info. Most az
utébbit vesszik nagyité ala.

CD-Info

Miel6tt a program ismertetésébe
belekezdenénk, egy fontos meg-
jegyzés:

bar a legtébb CD-ROM tamogat-
Jja a Red Book Audio olvasasat és

’’’’’’

ilyen irdanyu térekvéseinket az ala-
csonyszintd driver hianyossaga hi-
usitia meg. Ha ez a helyzet, akkor
probaljunk valahogy a gyartoval

vagy a forgalmazoval kapcsolatba

Iépni, hatha van valami update...
Inditsuk most el a CD-Info-t! A

kévetkezd parancssori paraméte-

reket adhatjuk meg:

-t: A grafikus interface helyett sz6-
veges modot kapunk.

-h: A High Sierra cimzési mod
hasznalata. Akkor lehet hasz-
nunkra, ha a CD-ROM-unk csak
nagyon kis darabokban képes
audio adatokat olvasni.

-rd: Debug informaciék megjeleni-
tése.

Inditas utan egy grafikus képer-
nyére jutunk. A felsé részen vegyes
informaciok vannak, a kévetkez6k
Iényegesek szamunkra:

READ: Ha itt a ‘cooked+raw’ fel-
irat szerepel, akkor a CD-ROM
fizikailag képes az audio adatok

olvasasara (a félreértések elke-
rilése végett ez a képesség nem
azonos azzal, hogy tudunk-e le-
jatszani audio CD-t). Ha mégsem
siker(l olvasni, akkor prébalkoz-
zunk a High Sierra méddal, ha
az sem megy, akkor egy tisztes-
séges driver beszerzését java-
soljuk.

Volume: Itt szerepel, hogy az
egyes csatornak hangerejét ho-
gyan skalazzuk a winchesterre irt
WAV file-ban, értékét a ‘+, -,
valamint a ‘v’ billenty(k haszna-
lataval valtoztathatjuk meg. Alta-
laban nem kell hozzanyuini.

Alul a TRACKS mezd kapott he-
lyet, minden sor egy tracket jelent.
Egy sor szerkezete:

<TRACK szama> <elsd szek-
tor> <csatorndk szama>
<tipus> <masolhatdé?>

A szektort kijeldlé szamharmas
rendre perc, masodperc, és frame.
Egy masodpercben 75 frame sze-
repel.

A csatornak szama 2 vagy 4 le-
het, az esetek tulnyomo tébbségeé-
ben 2.

A tipus lehet audio vagy adat,
értelemszerlien az audio trackek
masolhatéak.

A kezel6billentylk kézéptajon,
baloldalt talalhatéak, ténykedéslink

eredményérdl a jobb oldali ablakok-
ban értesulink. A kezelés:

Stop ('S’): M(ivelet megszakitasa
Resume (‘R’): Miivelet folytatasa
Open/Close (‘E’): A CD-ROM tal-
cajanak nyitasa/zarasa.
Lock/Unlock (‘L): A talca nyitasa-
nak megtiltasa/engedélyezése.
Seeksector (‘X'): A program az
olvaséfejet a megadott szektor-
ra pozicionalja.
Playtrack (‘P’): A megadott
tracktartomany lejatszasa.
Playsector (‘'T"): A megadott szek-
tortartomany lejatszasa.
Readsector (‘W'): Ez a lényeg, be
kell irni az olvasandé elsé és utol-
s6 szektort, ekkor a program
dolgozni kezd, és a tartomanyt
elmenti egy 16-bites, 44.1 kHz-
es .WAV file-ba. Az egyes
trackek szektorhatarairdl az alsé
TRACK mezében kaphatunk in-
formaciokat.
A kimeneti hanger6 szabalyza-
sarél mar volt sz6.

Nagy vonalakban ennyi a lényeg.
A program interface-e kicsit spar-
tai, de legalabb van neki. Elég
megbizhatd, a célnak pedig toké-
letesen megfelel. Mindenkinek jo
szbrakozast kivanunk hozza, de
vigyazzatok, az audio CD-k tébb-
nyire copyrightos anyagok...
Bryan
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GRAFI

Az IFABO'96 kiallitas ideje alatt a

GrafixSHS Kft. a végfelhasznaloknak
is viszonteladé6i daron kinilja a Creative va-
lamennyi termékét. A Sound Blaster 16 és
32 hangkartyakat, Video Blaster videokar-
tyakat, CD meghajtokat, CD ROM-okat, szte-
reo hangfalakat, midi billentyuzetet. Lato-
gasson meg benniinket a 'B' pavilon 9. stand-

INGYENES BUDAPESTI HAZHOZSZALLITAS

Creative arengedmény

IFABO'96, ,.B" pavilon 9. stand

/Sound Blaster, Video Blaster nagyker aron/
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a GrafixSHS-tol.

GRAFI . . SHS

Kereskedelmi és Szolgaltato Kft.
Budapest, X., Jaszberényi u.72. Telefon/Telefax: 262-5243. Postacim: 1388 Budapest, Pf.: 96/100.

Nyitvatartas: H-CS.: 8.00-18.00, P.: 8.00-14.00

Kérje aktualis arlistankat a FaxBank-bol: Tel.: 180-8611 (1490#)
INGYENES BUDAPESTI HAZHOZSZALLITAS

~~ SHS

A GrafixSHS Kft. a Creative
termékek hivatalos magyarorszagi disztri-
butora. A legrovidebb hataridén beliil, a leg-
kedvezobb feltételekkel szallitja a
teljes Creative termékskalat. Vi-
szonteladéknak Budapes-
ten ingyenes hazhozszallitas. Magyar
nyelvi szoftver- és termékleiras csak
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KIM-SOFT Szamitastechnikai és Ker.-i Kft.
1112 Budapest, Hegyalja 6t 70. fsz. 2.
Tel.: 371-5012 (fax is) és 06-30-461-058

A kozolt drak nem tartalmazzdk a 25%-os afat.

Jatékprogramok
11th Hour (Uj!) / 3D Ultra Pinball (Uj)
1830 Railroads & Robbers
Actua Soccer (Uj focijaték!)
Alone in the Dark 3 ”
Battle Isle 3 - Shadow of the Emperor (Uj!)
Bridge Companion
Caesar 2 (Uj!) / Capitalism (Ujf) . . . ..... 5900,-/5 900 -
Chessmaster 4000 Turbo /Chess Net3 . . . . 2400,- /2900,
Command & Conquer {Uj!)
Creature Shock / Crusader; No Remose . . . . 6400,-/4 600,-
Dark Forces OEM/ Descent . . . 4 996,-/ 4 400,-
Destruction Derby (Autoverseny) (Ujl) . . . . . .. .. .. 7 900,-
- The Dig (Uj!) / Dungeon Master Il 7 400,- /7 400,-
Ecstatica (Akcio!) / Epic Mega Games (Akcid!) . 2 400,-/ 3 400,-
EF 2000 (Uj repiilégép-szimulator) :
Falcon Gold Collection (Akci6!) . . . . ......... 8400,-

4996,- /4 996,-

MULTIMEDIA
ARLISTA

Microsoft Home sorozat programjai American Heritage Talking Dictionary
Asterix, az angoltanar 1. / 2. rész

Flight Simulator 5.1 - CD ISpace Simulator . 8900,- /6 960,- Begining Reading / Correct Grammar . . ..

Microsoft Fury for Windows95 . "~ Casper (Az egyik legjobb jatszva tanit6 angol nyelvi CD) .
Gyermekek részére készitett programokbol Just Grandrﬁg & M%g{angol‘ spanyol, japan? : 900,-
Creative Writer/Fine Artist Bundle Learn to Speak English/French /Spanish . . 17 900,-/17 900,-
Haunted House 1.0/CD ROM = Meriam-Webster's Dictionary for Kids/ OEM ver. 5 600,-/2 400.-
Rabbit Ears - Leopard Spots 1.0 . . . . ....... 4600, Ryff's Bone / New Kid on the Block (Kdnyvvel) 3 900,- /3 900,-
Magic School Bus - Human Body 1.0 6200,- Super Living Books (5 + 1 program gyerekeknek)

Oceans for Win. / Solar System 1.0/CD . . . 6 200,- /6 200,- ' 3 ” 4
Explorapedia: The World of Natwe 1.0 . . . . . . . . . 4600 Webster's New World Dict. /World of Languages 4 900,- /2 200,

Dogs for Windows / 500 Nations for Win. . . 4 600,- /4 600,-
3-D Movie Maker for Windows'95 (Ujl) . . . . .. . .. 6 200,-
Ismeretterjeszté CD-ROM-ok, enciklopédiak
Autoroute Express Europe f. Win 4.0/3,5"

Musical Instruments (A hangszerek vilaga)
Dinosaurs for Windows (Az Gslények torténete) . . . .
Dangerous Creatures for Windows 1.0

Ancient Lands for Windows 1.0 CD ROM

Oceans for Windows 1.0 CD-ROM

Art Gallery for Win. / World of Flight 7 600,- /4 600,-
Bookshelf for Windows CD ROM 1995 7 600,-
Cinemania for Windows CD-ROM 1996 (Ujl) . . . . . . 5800,-
Encarta World Atlas for Win95 CD-ROM 1996 (Uj}) . 7 600 -
Encarta for Windows CD-ROM 1996 (Ujl)

Music Central for Win95 CD-ROM (Uj!)

Nyelvtanité programok, szétarak

Anyanyelvi kényvespolc CD (Akcio!) £

Német-magyar hangosszotar (Akcid!) . . . . .. .. 10 800,-
Angol-magyar és magyar-angol szétar (SPT_GIB) . . . 3999,-
Angol-magyar Orszagh ,nagyszotar” CD-n (Akcidl) 14 400,-
Angol-magyar miszaki és tudomanyos szétar CD-n . . 14 400,-
Angol-magyar, magyar-angol ,hangos” szétar CD-n 7 200,-
PIC-DIC angol /német /francia képes szbtar 5999,-
ClipDIC English 1./ 2. (CD angol ,beszédértés"-hez) 4 999,-
Angol kiejtésiskola (Angol beszédtanité CD) 4999,-
Nyelvmester (angol vagy német kezd6) (Akciol) . . 6400,
Nyelvmester (angol kézéphaladd tanfolyam) (Akcio!) . . 6 400,-
Nyelvmester (angol nyelvvizsga teszt) (Akcio!) . . . 5200,-

5400,/ 5400,
4900,- / 3 000,
6 400,-

Enciklopédidk, atlaszok, matematikai és

egyéb ismeretterjeszto CD-k

3D Body Adventure (Az emberi test felfedezése)

Az dllatok vilaga (Brehm 18 kotetes miive magyarul) .

Animals of San Diego Zoo (Akcié)) . . . .. ........ 1 996,-
3400,-/3 400 -

Astrologer / Astronomer
- Compton’s Interactive Encyclopedia’96 (JC)
Corel CD Home sorozatbél
Adventures with Edison
All Movie Guide / Arcade Mania 1
Interactive Alphabet /Internet Mania . . .
Nikolai's Trains /NN&N Toymakers
World's Greatest Classical Books
Cousteaus Under the Sea /Dinosaurs . . .
EbCiklopedia (magyar-angol kutya-enciklopédia) (Uj) .
Grolier 1996 Multimedia Encyclopedia - OEM f
History Through Art 1.rész/ 2. rész 7 200,-/7 200,-
Lo lotNmei{Ull) . o oo e bomin o oommemissm mom & w s 6 900,-
Mandka-Land (Jatékos képességfejlesztd 4-8 éveseknek) 4 900,- Rebel Assault 2. (A Csillagok habortja) {U].:l ........ 5800,-
MathBlaster /MathBlaster Episode 2 7400,- /7 400,- Screamer (Uj, szuper autéverseny)
New Electronic Cookbook - SimCity 2000 Collection /SimCity 2000
Ocean & Zoo Explorers (Elvezetes jaték és tanulds - 2 CD) 7 400,- SimIsle (,egy profi SimCity folytatas”)
Politikai és Gazdasagi Vilagatlasz (Akcidl) . . . .. .. 5990,- Star Trek Final Unity :
Telefonkartya katalogus (Szamozott telefonkartyaval) . . . 6000,- Tilt (3D pinball) /Top Gun (Rep. szimu.) (Uj}) . . .
Travel Companion / Whales (Balnak) 1996,-/1600,- US Navy Fighters; Dawn Patrol (JC)
World Atlas 6.0 forWin. (Uj) . . .. ..o ovvvvnnn 6400,- Virtual Karts (Go-Kart verseny)
World of Animals /World of Sport 1996,-/2200,- Wing Commander Il & Ultima Underworld
Z0O Kittenberger (A veszprémi allatkert) Wing Commander IV (6 CD) (Uj!) / Wolf . . .

Fatal Racing (Autoverseny)

FIFA 96 Soccer / FX Fighter

Flight Unlimited + C. Fodder (egyitt)
Game Killer / Gone Fishing

High Seans Trader (Ujl)

Jungle Strike & Desert Strike /Leisure Suit Larry 5 600,- /2 996,-
Lucas Arts Archieves (valogatas 5 + 1 CD-n)

Mechwarrior 2 (Akcio!) / Mega Race (Akcid!) . . 6900,- /1 996,-
Monopoly (Uj!) / Mortal Kombat 3 (Uj!) . . . . 7600,-/7 900,-
Need for Speed (autéverseny)
Phantasmagoria (JC) -
Police Quest (Akci6!) / Psycho Pinball . . . . 2400,- /7 240,-

1600,- /6 800-
' 3600,-/3600--
3600.- /3 600.-

7900,-/1 996 x
. 3996,

3996,-/2 800‘-

6 900,-/ 8 400 -

ACOMP Pest: 1135 Bp Szent Laszlé u. 74/a (a Béke Tér kézelében) Tel.: 149-6165
ACOMP Buda:1125 Bp Kiralyhagé u.2 (o Délinél) Tel: 156-6790

Nyitvatartas hetfotol péntekig 9-17, szombaton 9-13.

MiniStar Offjce
486D X2-66MHz, 4 MB RAM, 840 MB

hardisk. 512Kb Trident VGA kirtya, 486D X4-100MHz
minitorony haz, |.44 MB FDD, 14" Axion 4 MB RAM, | 44 FDD, 840 MB HDD,
Color SVGA Monitor, 102 gombos 102 gombos billentyiizet, minitorony,
billentylizet Gear egér + pad,
Cirrus 5430 PCI SVGA karrya,
14" AXION SVGA LR NI monitor,

Ojfice Pro High 1ech

cstics konfigurdcio

PENTIUM 133MHz

16 MB RAM, |.44 FDD, | GB HDD,
Microsoft Natural Keyboard,
minitorony, Microsoft egér,
4x sebességii CD-ROM
28.800 bps Motorola faxmodem
TSENG ET4000 PCI SVGA kartya (2MB),

idedlis konfigurdcio

PENTIUM 75MHz
8 MB RAM, |.44 FDD, 840 MB HDD,
102 gombos billentyiizet, minitorony,
MS400 egér,
Cirrus 5430 PCI SVGA kartya,
14" AXION SVGA LR NI monitor,

-t
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Izelito arainkbol:

15" AXION SVGA LR NI digital monitor,
gggA'g'g)‘ND , 1'Y 'T'1 q. Dos 6.22, Windows 3.1 elore installalva
PLUG & PLAY
| 4MB EDO RAM. oo OOO F.,.
viedia vision ’-
4MB SIMM 70ns: 8.240 L e .
= 586 75-200MHz alaplap: l6a00, o 2 “””//’{” Loy N
okarty
Mar kaphato az 0j Gravis 486DX4-100MHz: 9.760 lahgeditya % Sy
PoP hangldros.  pentiym 100MHz: 30992 7.920 Ft.- Akcio
rengeteg szoftverrel, mikrofonn ;
A |eg]0bb hangkartya Pentlum ]33MHZ' 48'992 l( Office konfiguracio vasarlasa esetén
-az Internethez is. 7 : Kérje részletes arjegyzékiinket a havan gl Zolr anodenm
8MB-ig bovithetd. Sumsur!g 4 (D-ROM: 9.992 { FaxBankbol: 180-8611 /1477## Bitfax szoftver + MSDOS6.22
Mitsumi 4x CD-ROM: 10.992 £ Szamitdgépét kivansag szerinti ? 'igbﬁjat?b V"rlis""é "'805 Na“;gaf)ﬂ”‘
- 7 e = .”, . b = i, Ih . ! jo m|r?ta orton .IO‘I"I'!I'HB.H er
Winlaser 400 laserprinter: (O St il e el D
Hornet2 ]4'400 Voi(e fuxmodem: 8-992 : mindent a legjobb aron! Settlers, WarCraft, flipperek, logikai

jatékok, stb)

S3 Trio64 Mpeg video 2MB EDO RAM: 15.600 } :

Nagyot estek az
drak, most
vésdroljon!

Az draink oz AFA+ nem tartalmazzak. Minden fermékiinkre 1 + 2 év garancia érvényes. Az drvéltozds jogdt fenntartjuk.

Nagyot estek az
drak, most
vasdroljon!




CAESAR 2
Ha 6tmillié pénzt szeretnél, a ki-
mentett allasban keresd meg a
kovetkez6 byte-sorozatot vala-
milyen hex-editorral (pl.
Hacker’s View): 16 4E 00, és ird
at 40 4B 4C-re.

CRUSADER: NO REMORSE
A jaték kozben ird be:
JASSICA16. Ezzel engedélye-
zed a kovetkez6 cheat-eket:
F10 - mindenféle szuper cuccok
Ctrl-F10 - sérthetetlenség

DESCENT Il
A jaték kézben hasznalhaté ko-
dok (nem kell megijedni, ha be-
gépelésik kdzben pl. elmozdul
az Urhajo, a hatasuk fuggetlen
attol)

GABBAGABBAHEY - Ez az el6-
z6 Descent-ben volt kod, itt tu-
lajdonképpen anti-kéd. Hatasa-
ra 1% energiank és pajzsunk
marad.

ZINGERMANS - Sérthetetlenség.
MOTHERLODE - Osszes fegy-
ver.

ALIFALAFEL - Haromféle kiegé-
szité eszkdzt kapunk: A T bil-
lentylvel az energiat pancélla
alakithatjuk (ha az energia
100%-nal tébb), az S-el az
utanégetdt hasznalhatjuk (gyor-
sabban haladhatunk), a H-val
pedig az (irhajo6 elején levé lam-
pat kapcsolhatjuk be. (A gom-
bokat az options meniiben at
lehet definialni)

EATANGELOS - Minden fegyver
nyomkdvet6vé valik (még a lé-
zerek is!)

CURRYGOAT - Kulcsok.

JOSHUAAKIRA - Teljes térkép.

WHAMMAZOOM - Szintugras.

ERICAANNE - A I6vedékek
visszapattannak a falakrél egy
darabig.

BITTERSWEET - A falak rugal-
masakka valnak, azaz 0ssze-
vissza fognak hullamozodni.
Jépofan néz ki.

PIGFARMER - Ha beirod, és le-
csokkented a képerny6 méretét,
akkor egy arckepet fogsz latni
a kereten. Ha meg egyszer be-
irod, eltdnik.

DESTRUCTION DERBY
Ha névnek a IDAMAGE! szo6t ir-
juk be, sérthetetlenek leszunk.

FURY 3

TRYMEON - Sérthetetlenség
GIVITIUP - Fegyverek
URDUSTD - Turbo

C

JUMPNIT - Kévetkez6 szintre ug-
ras

WORMITx - x. szintre ugras

Maximalis municiok:

PACKIN1 - Servo Laser

PACKINZ2 - Isokenetic Gun

PACKIN3 - Rapid Laser

PACKIN4 - DOM

PACKINS - Viper

PACKING - Baryon

PACKIN7 - Superbomb

HEXEN

A bolti verzié kodjai

MARTEK - Haromszor hasznalva
meghalsz.

CONAN - Elveszted a fegyvere-
ket.

SATAN - Sérthetetlenség.

NRA - Osszes fegyver és teljes
panceél.

CLUBMED - Maximalis egészség.

INDIANA - Osszes targy.

LOCKSMITH - Kulcsok.

CASPER - Atmehetsz a falon (no
clipping).

VISITxx Az xx szamu szintre ug-
ras.

SHADOWCASTERX - Véltas a ka-
raktertipusok kdz6tt. 0 = harcos,
1 = pap, 2 = varazslo.

MAPSCO - Térkép.

BUTCHER - Osszes sz6rny meg-
Olése.

DELIVERANCE - “Diszn6” mod.

INIT - Szint Ujrakezdése.

TICKER - Frame rate.

WHERE - A karakter koordinatai
(X,¥,2). : :

PUKEXxx - Run script (xx 01 és 99
kozott).

~xX - Az xx sorszamu CD-Track
lejatszasa.

LEMMINGS 3D

A teljes verzié palyakodjai (nehéz-
ségi szintenként)

FUN

2. BLIMBING
3. FANAGALO
4. DRICKSIE
5. KURTOSIS
6. GREGATIM
7. WALLAROO
8. AVENTAIL
9. GAZOGENE
10. JINGBANG
11. DIALLAGE
12. BUNODONT
13. NAINSOOK
14. YAKIMONA
15. FUMITORY
16. CINGULUM
17. BESLAVER
18. ANABLEPS
19. QUINCUNX

20. TARLATAN
TRICKY
21. KAMACITE
22. GUMMOSIS
23. PRODNOSE
24. NGULTRUM
25. COTTABUS
26. BEDAGGLE
27. EPICALYX
28. HOMALOID
29. LALLYGAG
30. BILABIAL
31. CACOTOGO
32. METAVURT
33. SLOWBURN
34. PELLUCID
35. MAKIMONO
36. KHUSKHUS
37. DISPLODE
38. RACAHOUT
39. ORGULOUS
40. DUNCEDOM
TAXING
41. CABOCEER
42. GEROPIGA
. BONTEBOK
. EMPYREAL
. LANGLAUF
. NANNYGAI
47. SARATOGA
. QUINTAIN
. MUSQUASH
. ZOMBORUK
51. SKILLING
. WOBEGONE
. BINDIEYE
. FRAXINUS
. LINDWORM
56. CURLICUE
57. HANEPOOR
58. IDEMQUOD
59. BLANDISH
60. MALAGASY
MAYHEM
61. CHORIAMB
62. GARGANEY
. KAOLIANG
. MAROCAIN
. OBTEMPER
. TASTEVIN
67. VELLOZIA
. BORACHIO
. JACKAROO
. COOLAMON
71. BANAUSIC
. FABURDEN
. RECKLING
. MIRLITON
. OPAPANAX
. BIMBASHI
. CAATINGA
. PENSTOCK
. SPRINGAL
. BABIRUSA

MORTAL KOMBAT 3
A jaték inditasakor hasznalhato
command-line paraméterek

(Egyszerre tobb is hasznalhato,
pl. mk3 666 8000)

666 - Smoke-ot is lehet valaszta-
ni a jatékban.

1995 - A jatékosok atlatszdak
lesznek.

831 - A jatéekosok arnyekok lesz-
nek (olyasmi, mint az atlatszo,
csak feketében).

9966 - A jatékosok sprite-jat tik-
rozi (az ellenkezd iranyba fog-
nak nézni, de az utések rendes
iranyba mukének).

8000 - Felgyorsitja a jatékot.

603015 - Lelassitja a jatékot.

8888 - A sprite-ok szélességét
megkétszerezi.

1111 - A sprite-ok szélességét fe-
lezi.

12345 - A sprite-ok magassagat
kétszerezi.

54321 - A sprite-ok magassagat
felezi.

4862222 - Ha védekezés kdzben
Utsz meg valakit, akkor majd-
n%m minden energiadat elvesz-
ted.

1000000 - Keétszemélyes jaték
esetén jatszani lehet Shao
Kahn-nal és Motaro-val.

NOBLOOD (nagybetikkel!) - Nem
fog vér latszédni jaték kdzben.
Addig érvényes, amig a BLOOD
paraméterrel vissza nem kap-
csolod.

NOVIOLENCE - Kikapcsolja a
fatality-ket. Visszakapcsolasa a
VIOLENCE paraméterrel.

REBEL ASSAULT 2

A palyakodok (szintenként, balrdl
jobbra az egyre nehezebb foko-
zatok, Beginner, Novice, Stan-
dard, Expert sorrendben)

2. JABBA, EWOKS, BANTHA,
ANAKIN

3. ENDOR, CHEWIE, KATANA,
KENOBI

4. LACHTON, DANKIN,
DENGAR, FORTUNA

9. BORSK NOGHRI,
PELLAEON, MODON

6. KROYIES, CHAMMA ITHULL,
OMMIN

7. AURIL, BOGGA, STEMNESS,
REKKON

8. KAMPL,
SHAZEEN

9. SMEERRIER,
CHURBA, KIIRIUM

10. GALIA, KRATH, ARTOO,
GUNDARK

11. DENARII, SIOSK, SATAL,
DIANOGA

12. SADOW, ADEGAN, LOBUE,

ATUARRE

INCOM, MYRKA,
KOTHLIS,
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13. ONDERON, AMANOA,
DENEBA, ESSADA

14. ALEEMA, AMBRIA, STURM,
PAPLOO

15. CATHAR, SYLVAR, CRADO,
NASH

16. DOMINIS, MIRALUKA,
CARRACK, PESTAGE

THE NEED FOR SPEED

Miutan megnyertél két tourna-
ment-et, hasznahatod a kovet-
kez6 kédokat, melyeket a neved
helyett kell beirni:

EAC POWR -
(Warrior)

EAC RALY - A Rusty Springs pa-
lyan rallyzni lehet

Fontos, hogy nagybetiiket hasz-
nalj, és a SPACE-t se hagyd ki.

Még néhany kod (lehet probalgat-
ni...), mindegyiket az EAC utan
kell irni:

WARP TEST SCAR 4X4R WACK
RULE QAQA TIME SLOW

Ha nem szeretnél a két
tournament megnyerésével fog-
lalatoskodni:

Az installalt jatek NFS\GAME-
DATA\CONFIG\CONFIG.DAT
file-ban irj be a 0000:63CC po-
ziciora 4D-t és 0000:63CE-re
48-at.

bonus-auto

WARCRAFT 2

Nyomd meg az Entert, majd ird
be a kdvetkezd kédok valame-
lyikét (Ahol vesszdvel elvalaszt-
va tobb kéd szerepel, ott mind-
egyiknek ugyanaz a hatasa):

SPYCOB, TEXAS, VALDEZ -
5000 egységnyi olaj.

GLITTERING PRIZES, KRYAL
CASTLE - 10000 arany, 5000
egységnyi fa és olaj.

GOD, ITIS AGOOD DAY TO DIE
- legy6zhetetlenség.

VERY COSMIC - az egységek ta-
madderejének és pajzsanak ja-
vitasa.

TITLE - egységek sebességének
novelése.

GO BEZERK - sérthetetlenség,
plusz eré.

FASTBUILD, MAKE IT SO - épit-

“kezés sebességének gyorsita-

sa.

HATCHET - favagas gyorsitasa
(két csapassal begylijti a szo-
kasos mennyiséget).

ON SCREEN, SHOW ME THE
WAY, SHOWMAP, SHOWPATH
- teljes térkép lathato lesz.

NOGLUE, NOGLUES - csapdak
kikapcsolasa.

ECSTASY - gy6zelem.

FASTDEMO - a demo hamarabb
kezdddik.

NETPROF - laser display.

THERE CAN BE ONLY ONE - ja-
ték befejezése.

YOU OWE ME - jaték befejezé-
se.

Dino

Duke Nukem 3D

DNCORNHOLIO - God mode
DNSCOTTY - palyaugras
DNSTUFF - felszerelés
DNVIEW - kiils6 nézet
DNITEMS - az ésszes targy

LEVEL 1 — HOLLYWOOD HO-
LOCAUST

1. Az RPG az INNOCENT felirat
alatt. A ferde parkanyrol ugor-
junk ide.

2. A szoba a mozival szemben az
elsé emeleten. Ide Jetpack-kel
juthatunk fel.

3. A szoba falan levé poszter, mo-

gbtte szteroidokat talalhatunk.

4. Amozi el6csarnoka. A pénztar-

 gép hasznalata utan a jobb ol-

~ dalifalon fent egy kis szoba nyi-

lik ki, a jutalmunk némi fegyver-
zet (Armor) Ez a program sze-
rint nem titkos hely, de azért em-
litést érdemel. A jatékterembe
felvivé lift melletti szemeteskuka
tetejére ugorva a fejunk felett ki
tudunk nyitni egy szobat, aho-
va beugorva egy fényerdsité
szemiveggel leszink gazda-
gabbak.

5. A mozi WC-jében ugorjunk fel
a bal oldali kloty6 tetejére, aracs
megsemmisitése utan menjink
végig a szell6zén, ahol egy szo-
baba jutunk (Toltények a
Shotgun-hoz).

6. Vetitéterem. Ugorjunk a vetit6-
gép tetejere, ahol kapunk egy
50%-0s Health bonus-t, és az
id6kézben kinyil6 ajt6 mogott
egy RPG-t.

7. A moziterem. Robbantsuk ki a
vasznat, mogoétte talalhatjuk
meg a Jetpack-et és némi mu-
niciét. Szintén nem szamit tit-
kos helynek, de a jatékterem-
ben probaljunk meg jatszani
egyet a Duke Nukem géppel,
mire a jobb oldalon a fal kinyi-
lik, és egy Holoduke talalhat6
mogotte

8. A hid a kijaratnal. Forduljunk
hattal a kijaratnak, ugorjunk a
bal oldali parkanyra, ami kérbe-
visz egészen a moziig. It ugor-
junk fel a palmafara, majd be a
szemkozti ablakon. RPG télte-
tek, fegyverek, és egy lenge 6l-
tozetl tancolé néni, az utébbi
sajnos csak a TV képernygjén.
A hidnal meg felrepllhetink a
Jetpack-kel, és ket tigris (igy hi-
vom a gépkdényv szerint Turret-
nek nevezett ellenfeleket) legyil-
kolasa utan fent egy ujabb

Jetpack-et talalhatunk.
LEVEL 2 — RED LIGHT
DISTRICT

1. A korhataros Ujsagokat/video-
kat arusito shop-ban a pult mé-
gott a jobb sarokban levé polc
fol6tt egy kamrat nyithatunk ki,
ahol mas egyebek mellett egy
Ujab Holoduke-ra lelhetiink.

2. A helyszin marad, a pult mé-
gul nézve a jobb oldali falon az
egyik polc elfordithatd, a mogot-

te levé szoba fegyvereket és

municiot rejt.

3. A shop mellékhelyiségében a
kézszaritét hasznalva a falon
egy kamra nyilik ki, benne egy
infraszemiiveggel. A peep-show
kabinjait a fal felrobbantasa utan
ki lehet nyitogatni, a bent levd
ellenfelek lekaszalasa utan az
egyikben egy RPG-t talalunk.
(Mér csak azt nem értem, miért
volt szikség a kabinban a
Shotgun-ra...) Az utcan a

starthely6l nem messze egy fer-
de parkanyrél jobbra indulva
egy 50%-o0s Health bonust ta-
lalunk.

4. Aszennyvlzcsatorna A felrob-
bantott épllet mogoétt egy
csatornafedelet talalunk, amit
az RPG-vel vagy cs6bombaval
robbanthatunk  ki. Lent
Holoduke-ot, infraszemiveget,
szteroidokat és fegyvereket ve-
hetlink magunkhoz. Ide a WC-
n keresztil is bejuthatunk.

5. A sztriptizbar. A sarokban egy

sor szék talalhatd, rajuk [épve a

szemben levd két tdncosnd mo-
gott egy fal nyilik ki. Rohanjuk

- oda, majd felugorva fegyvereket
szerezhetlnk.

6. A székekkel szembeni falon
levé réacs szétlovése utan egy
szell6z6csatornaba jutunk, itt
egy Health bonus van, de ezen-
kivul csak itt lehet tovabbjutni.

7. Ugyanitt a figgdny kinyitasa
utan ugorjunk a platformra, ahol
a ‘disznok’ voltak, és bal olda-
lon egy infraszemiiveget latha-
tunk. Futasbél ugorjunk oda.

8. A palya végén levé padlasszo-
ba. A fal amelyre a holdfény
esik, kinyithato, odabent egy
Medkit-et talalhatunk.

LEVEL 3 — DEATH ROW
1. A kivégzbterem sarkaban levé
kamrabdél a villamosszéket

lesiillyeszthetjlk, lent pedig egy
Shotgun a jutalmunk

Panem - McGraw-Hill

Angster - Kertész

CoDe

2. A szentélyben nyomd meg a
tablat, ami egy arcot abrazol. A
helyszin egy kissé atalakul, és
megnyilik egy folyosé. Bent egy
Chaingun-t, egy Octabrain nevd
ellenfelet és egy haldoklé Doom
figurat talalunk.

3. Még mindig a szentélyben. Ha
atvaltoztattuk a helyszint, I16jink
bele a tabla felett levé kapcso-
I6ba, egy kamra nyilik ki fent
mogottink egy 50%-os Health
bonus-szal.

4. Az elsé cella. Forditsuk el az
agyat, bent az alagutban egy ra-

. kas fegyverhez jutunk.

5. A kdzponti vezérlGterem. Az el-

- forgatas utan nyisd ki az ajtot,
vard meg amig a tigriske kiiktat-
ja neked a lézert, menj ra a kis
hidra, és nyisd fel a fedelet. Egy
térkép rejlik alatta. Jobbra és
balra nézve némi kajat talal-
hatsz.

6. A nyilt tér a Turret-ekkel. Ugor-
junk a lejtés szegélyre, onnan a
platformra, ahol a Turret-ek vol-
tak. Latni fogunk még egy par-
kanyt, ami a két platformhoz egy
titkos tertlettel csatlakozik.

7. Ugyanitt egy alagut vezet a
fegyveres tigristél a cella blokk
végébe.

8. A laguna. A dupla ajtdo mellet
egy szakasz vezet a nyilt udvar-
ra.

9. A tengeralattjaré hatuljaban
egy reaktorterem.
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E havi magyar CD 6sszeallitasunkban
ketté korong szerepel. Az elsé a mii-
vészettorténet vilagaba kalauzol el, mig
a masodik az elmaradhatatlan nyelv-
oktato CD-k legujabb darabja.

I fejezet, avagy nézz...
Képtarak e

Aki a festményeket szereti, rossz em-
ber nem lehet! - mondanank, ha lenne

ilyen mondas, de mivel nincs igy ilyet
nem mondunk. (Ha lenne sem monda-
- nank, mert nem szeretjuk a kozhelye-
ket!) Tehat: a festészet vilagaba csop-
penunk, ha a

tonkba tessziik
a.Minor Kft. Uj
korongjat: a
‘Keptarak’-at.
A neves kiado |
sok -igényes
CD-t tudhat ma-
gaeénak, igy va-
rakozassal tel- ff
ve tettem a, .
meghajtéba le-
mezt.

A program Win-
dows kérnyezetet igényel, hogy ez most
Windows 3.1, vagy Win95, az végered-
menyben teljesen mindegy. A doboz
hatoldalan talalhato konfiguracios igény
64k (64 ezres) szinmélységet ajanl,
csak azt nem tudom minek (hogy mi-
ért mondom ezt, arra majd kesébbiek-
ben részletesebben is kitérek!).

A kiadvanyt a Nemzeti Alaptanterv
(NAT) mellé szantak, mint alternativ
tankonyvet, igy iskolak érdeklédésére
is szamot tarthat. A festészet a kozép-
kortol a XIX. sz. elejéig tartd, igen val-
Ejozatos évein vezetl veégig az erdeklo-
. dét.

Nyolc neves muzeum anyagain keresz-
tdl ismerhetjik meg a mavészet kor-
szakait, s az alkofokat. A mellékelt kis
flzet rovid attekintést ad e muzeumok
életének fontosabb allomasairdl, gyij-
temeényeik gyarapodasardl, valtozasa-
rol. Melyek lennenek, hat ezek a mu-

al€ 1il
noo rv

zeumok (nem feszitem tovabb a hurt):

Bécs - Kunsthistorisches,°smely legin-
kabb a Habsburg csalad altal felhal-

. mozott kincsek tarhaza, 1781-ben, tiz
évvel megel6zve a Louvre-t, nyitot-
tak meg a lakossag szamara;

New York - Metropolitan, mely igen fia- .

tal, hiszen 1869 -ben alapitottak, nem
uralkodéi, hanem polgari indittatasu,
és egyetlen, amelynek nem kellett
tulélnie egyetlen haborut sem, 1873-
ban rendezték az elsé kiallitast;
Madrid - Prado, alapjat a spanyol kira-
lyi gydjtemeények alkotjak, a XIV. sz
-tél, leginkabb italiai reneszansz és
tlamand festmények, a kincseket mar
Il. Flildp (1556-1598) uralkodésa alatt
megtekinthette a nagyk6zénseg;
Firenze - Uffizi, épitését 1560 -ban
kezdték meg, és a Mediciek hatal-
mat hivatott reprezentalni, 1765-ben
nyitotta meg kapuit a latogatok elétt;
London - National Gallery,a
Metropolitan-hez hasonléan nem ki-
ralyi, hanem polgari gydjtemeények
anyagaibdl keletkezett, szemben az
Eurdpara inkabb jellemz6 uralkodoi
képtarakkal. A muzeumot a XVIII. sz.
kozepeén alapitott Royal Academy,
élén Sir Joshua Reynolds-szal, hi-
vatott létrehozni, azonban furcsa
maodon, pont a kdzvelemeny volt a
terv legnagyobb
ellenzéje, igy ege-
szen 1823-ig, pon-
tosabban 1824.
majus 10-ig kellett
varni arra, hogy
megnyithassa ka-
puit ‘a latogatok
el6tt;
Budapest - Szép-
mivéeszeti Muze-

terhazy gydjte-
mény adta, a-kez-
: det grof Szeche-
nyi Ferenc neevehez fizdédik. O ala-
pitotta meg a Nemzeti Mizeumot
. 1802-ben, mely az Orszagos Képtar
1870 decemberi. alapitasaig volt a
festmények tarhaza. A Szepmlivé-
szeti Mizeum jelenlegi épiilete 1900-
1906 kozott Shikedanz Albert és
Herzog Fulop tervei alapjan epult;
Drezda - Zwinger, a keptar torténete
XIV. sz. elejére nyulik vissza, 1855-
ben kélt6zo6tt mai helyére;

Pdrizs - Louvre, torténete Xll. sz- -ban:

kezd6détt, Fulop Agost (1180-1223)

1190-ben ép_ittette meg a Louvre erd- .

ditmény éregtornyat. 1214-t6l ide he-
lyezte a kiralyi kinestarat és a bor-
tont. A kiralyi gydjtemeényt 1791-92-
ben, a forradalom soran nemzeti tu-
lajdonba vették, 1793-ben a nagyko-
zOnség szamara is megnyitottak.

A muzeumok rovid attekintése utan

nézzuk a programot. A képek csak 16

bites 256 szinlek, és egy részik digi-

talizalt. Mennylseget tekintve a 362 kép

elegendd lenne, de csak 68 Mb-ot fog-

lal a lemezen, azt is bmp formatum-.

ban (gif-ként még kevesebbet, kb. 46
Mb-ot). A CD legjavat, 493 Mb-nyi hang
file foglalja el. A festmények kijelolése

kissé furcsa. Nem lehet korokat valasz- -

tani. Kijeldlend6 a képtar, ekkar kelet-
kezik egy bohonye lista, s ezt lehet ren-

- um, alapjataz Es-

dezgetni, az ‘1,2' gombbal festd, kép
cime, keletkezésenek éve szerint. Majd
kijeldljuk mely képek érdekelnek, es o
ezeken vegiglapozunk a nyil segitse-.
gevel. ;

Felkialtojel: opciok, itt allithatjuk be a
CD drive betijelét, a kép nézegetése-

kor legyen e narrator, vagy esetleg au-

tomatikus bemutatét kérink.

Miutan kijeloltlik, mely képek érdekel-
nek, a balra mutato nyillal Iéphetiink
tovabb.

A megjelend kép mellett elolvashatjuk,
az adott alkotashoz tartozé magyara-
zatot, a bal fels6 sarokban a muvész
nevet, s a kep cimét, jobb oldalt pedig
a munek otthont adé képtar neve lat- -
hato. A kdzepen lévé kis akarmire kat-
tintva, a kép fizikai jellemzéi jelennek
meg. A képet felnagyitva, ha azt az
opcidkban kilén nem tiltottuk le, a nar-
rator elmondja azt, amit egyebként ma-
gyarazatkeént is olvashatunk.- (Ez jo
annak, aki nem tud-olvasni, vagy nem

“fér oda a monitorhoz, bar; akkor a ké-

pet sem latja).

Harom gomb van még, amirél nem
szoltam, az egyiken harom kocka van
vizszintesen, a masikon egy elgérbilt
nyil, a harmadikon egy csik. A kockas
keresésre szolgal. Kereshetlink a ke-

pek cimére, festokre, fogalmakra. Sze-

rencsére szotoredekekre is lehet keres-
ni. A masik nyilas gomb a wsszalepe~
getésre szplgal.

A csikkal Iéphetiink vissza a 1okeper—
nyére.

Ha mar a féképernyén vagyunk, még
egy par gondolat...

Az itt készitett lista elég primitiv, az
évszamon Kivul semmi nem utal arra,
melyik mivészeti korban alkotott a mu-
veész, ki melyik idészakban, ki milyen .
stilusiranyzatot kbvetve dolgozott. Iga-
zabol csak azt tudjuk befoly&solni, és
igy a kort sztkiteni, hogy melyik kép-
tar anyagaira vagyunk kivancsiak. A
lista elemeit csak egyesével lehet kije-
16Ini- A vizsgalt keptarak megvaltozia-
tasa utan a kijeldlést jelzé csikok a he-
lyikén maradnak, szedegethetjik le
oket.

Ha az egész programot megintuk, a
bal fels6 sarokban lévé szamarfil
mogé kattintva léphetlink ki.

Il. fejezet, tanuljunk nzelveket
Nyelvész

Ujabb taggal gazdagodott a hazai ki-
adasu nyelvoktato CD-k kore, a

CyberStone Entertainment gondozasa-
ban megjelent Nyelvész oktato cso-

maggal. A sorozat els6 része a kez- o

dbknek szol. Ezen a CD-n helyet ka-
pott mind az angol mind a német valto-
zat, melyek tartalmilag nem térnek el
egymastol. A program automatikusan
elindul Win95 alatt, minimalis hardver
hatarat a szerzék 386D X-40, 4Mb RAM
konfiguracional huztak meg, de termé-

szetesen optimalisan igazabdl 486-0s

rendszeren mukodik. _
A program elindulasa utan a tartalom
képerny6hoz jutunk. A képernyé kere-

‘te nem valtozik, itt érhetjuk el a prog-

ram kulénféle funkciéit, mihelyt kiva-

lasztottuk a szamunkra szimpatikus

lecket.

Lassuk, milyen lehetéségek kdzll va-

laszthatunk (balrol-jobbra, lentrél-felfelé

haladva):

Keépregeny: j6pofa képeken keresztiil

- ismerkedhetink meg a lecke anya-
gaval. A megjelen6é mondatokat el is
mondjak nekiink. En mondjuk hia-
nyoltam itt a mondatok magyar for-
ditasat, hiszen kezddknek szol, s

nem vagyok biztos benne, hogy egy -

kezdd, el6kepzettseg nélkiil meger-
tené, a mégoly egyszerti: “En vagyok
az angoltanar” mondatot. Az elsé lec-
ke narrator hélgyevel sem vagyok
megelégedve, szerencsere a tobbi
lecke hanganyaga sokkal érthet6bb-
re sikeredett. Nehézkes volt még a
haladas a képregényben, az egyik

oldalon-a lépteté gomb, a masikon -

pedig a beszed elinditasa. Az adott

mondat elhangzasa utan az egesz -

leall, lehet Ujra tovabb léptetni, han-
got ujra bekapcsolni, léptetni, bekap-
csolni, léptetni, h6666...

Felolvasas: itt a leckében szereplé

mondatok jelennek meg egy listaban.
A mondatokra kattintva meghallgat-
hato, hogyan is kéne kiejteni 6ket.

Felvetel: felvehetjik - mikrofon segit-

segevel - produkcionkat (kiejtestink),
majd ezt a 6sszehasonlithatjuk a pel-
damondattal.

_Nyelvt%n hasonldan jépofa abrakkal
Ihatj

tanulhatjuk meg a nyelv szabalyait
Kitoltesi teszt: hianyos mondatokat
kell kiegésziteniink, ha netan hibaz-

o]

nank, a helyes valaszt is megkap- ;

juk.
Kepes:-teszt: a képregény abrai fel-

hasznalasdval eldontendo kérdése- .

ket tesz fel a program. Ezzel is el-
lendrizhetjik; mit erleltunk meg a
leckebdl. .

Affirmative (kijelentéd mondat)

!‘,“'.’.T".'.‘f"f"._'..‘

Szoértési teszt: kiejtett szavak leira-
sat gyakorolhatjuk, ez a rész hozza-
jarulhat a beszelt nyelv jobb megér-
téséhez.

Szotar: a leckék szokincsét talalhat-
juk itt meg, a forditas lehetseges an-
golrol-magyarra es foeditva.

Tartalom: itt valaszthatjuk ki melyik

leckével széndékgzunk foglalkozni.

Osszefoglalva: a magePnemében kel-
lemes program, a nyelvtani részben
lehetett volna a rendhagyo eseteket
is targyalni, és fel lehetett-volna még
az egeszet dobni nemi animacioval,

vagy film betéttel. A magam része-

rél ugy érzem, mintha a mélyvizbe
I6kték volna az Uszni nem tuddkat,
de ez korantsem baj, mert Uszni is
igy lehet igazabol megtanulni. Nyu-
godt szivvel ajanlom mindenkinek.

Mr. X.

Az X-Info Kft. gondozasaban nemrég je-
lent meg egy allatkerti témat feldolgozo
CD. Melyik allatkertrél van benne sz6?

A helyes megfejtések bekildéi kozott eg
sorsolunk ki.
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A multkori szamban volt szé6 a Pro
Pinball - The Web cim(i kit(in6 3D-s
flipperrél. Ott arra jutottunk, hogy 6ri-
asi folennyel vezeti a flipperprogra-
mok mezényét. Most ennek tikrében
vesszilk nagyité ala a régota igerge-
tett TILT-et, amely éppen targya volt
egyik multkori rejtvénylinknek.

A Virgin hirnevéhez illéen rendkivl
igényes csomagolasban hozta ki a
TILT-et, kicsit megkésve. A késes
hiba volt, mert mire a nagy dirrel-dur-
ral beharangozott jaték megjelent,
mar volt a piacon egy igen eros kon-
kurencia (természetesen a Webrdl
van sz6), és ez talan az eladasi lista-
kon is er6sen nyomot hagyhatott. A
szep kilesint a bels6é sem hazudtol-
ja meg, az egész jatékra jellemz6 az
igényes grafikai kivitelezes és az iz-
It;eses design. Lassuk Kicsit b6éveb-
en...

Inditasnak 3 animaciét tekinthetlink
meg, majd az igen elegans fémen-
képernybre kerullink, ahol elvégez-
hetjik a fontosabb beallitasokat:

- Képernyémod kivalasztasa
(320x200, 640x480, 800x600,
utébbi kettéhoz persze SVGA kar-
tya is szukségeltetik 512K memo-
riaval)

- Nézet beallitasa:

- 3D Scrolling: 3D-s tablat kapunk,
de nem kerll az egész a képer-
ny6re, a golyo helyzetétdl figgo-
en lathatjuk a megfelel6 teriiletet.
El lehet képzelni a sebességet...
320x200-as és 640x480-as
videomodban hasznalhato

- 2D Plan: A korabbi flipperekbdl
megszokott fellilnézet, csak
640x480-ban megy

- 3D Fullscreen: A Pro Pinball-ban
is latott 3D-s kep, 640x480-ban
és 800x600-ban probalkozzunk

Mint a fentiekbdél kideril, csak
640x480-as modban valaszthatunk
tobb nézet kozil. Ha van elég memo-
riank (16 MB), akkor minden nézetet
betolthetlink, és menet kozben valto-
gathatunk koztlk. 8 MB memariaval
a 3-bol altalaban 2 befér, ez a tabla-
tél is flgg.

;\)Aég két érdekes pont van a fémen-

en:

- SAFE/FAST MODE kapcsoio:
FAST MODE-ban a program a
scrollozashoz videokartya-specifi-
kus triikkoket hasznal, igy gyorsit-
va a jatékot. Ez persze nem min-
den kartyan fog menni, ilyenkor

marad a SAFE MODE.

- A tabla kivalasztasat elosegitd
panel. 6 (!) tablank van, ugyhogy
valészin(lileg mindenki meg fogja
talalni az izlesenek megfelel6t.

Inditsunk el egy tablat! Miutan betél-
tédott, a New Game ablakot latjuk,
ahol ki kell valasztani a jatékosok
szamat. Ha a tovabbiakban ‘Escape’-
et nyomunk, akkor megjelenik az
Options ment, ahol néhany bealli-
tast végezhetiink. Kiemelend6 a
Graphics Contrast, amivel a szinek

kontrasztjat allithatjuk be.
A jatékban hasznalhato billentytik:

‘Esc’: Pause és Options menU

‘Enter’/'Kurzor le’: Golyo kilovese

‘Bal Shift: Bal flipper

‘Jobb Shift: Jobb flipper

‘/: A tabla Iokdosése jobbra

‘I"vagy 'Z: A tabla |6kdosése balra

‘Space’: A tabla I6kdosése felfelé

‘2" Valtas 2D-moddba (ha be van télt-
ve)

‘3': Valtas 3D-scroll-modba (ha be
van tolive) '
g V)éltés 3D-mddba (ha be van tolt-

ve

Mint mar emlitettiik, 6 kiilénboz06 tabla
folott rendelkezhetilink, a késziték
szandéka szerint egyes tablak a kez-
d6ékhoz, masok a profikhoz allnak
kdzelebb. A 6 kilonb6z6 palya
egyebként sok hasonlé stilusjegyet
hordoz, de azért a hasonlésag nem
Olt vészes méreteket. Par sz6 az
egyes tablakrol:

FunFair:

Egy vasaron kell ténykednuink, sze-
repelnek a megszokott alkuszok, j6-
vendémondodk és egyeb standard
kellékek. A tabla kezdbknek készlilt,
egyszerl rampakkal és loopokkal,
gyorsan aktivalhaté bonus-okkal.

Space Quest 2049:

Helyszin: az (r. Repkedni kell (rha-
jokkal, drsiklokkal, néha harcolni egy
kicsit, vagy valami érdekes kiildetést
végrehajtani. Egyszert tabla, az el6-
z6hoz hasonloan konnylek a rampak
es a loopok, viszont a kildetések
valtozatosak, és elég sok is van be-
I6lUk. Ennél a tablanal igen furcsa
érzéseink tamadtak, az otletek és a
megnevezések kb. fele ugyanis
visszakoszon a Pro Pinball-bol. Ek-
kora véletlennek igen kicsi a valdszi-
nlisege, de akkor ki lopott kit61?

Gangster:

Maffia, blin6zék, autos ldozések...
Egy gengszterfonok életébe képzel-
hetjik magunkat a tabla segitségé-
vel, cél természetesen a penz, nem
utolsosorban az életben maradas.
Rengeteg “kiildetés” van a tablan,

igen szoérakoztaté jatszani.

Monster:

Csuf szérnyek palyaznak itt a borink-
re, és persze a hattérben ott bujkal a
titokzatos Rém is. Sikerdl vajon tul-
élni a szornyliségeket?

Kicsit emlékeztet az el6z6 tablara,
viszont tébb rampa van.

Roadking U.S.A.

A 60-as evekben jarunk, szinhely az
Egyesult Allamok. Mindenki autoval
jar, a benzin szinte ingyen van, az if-
joncok rendszerint orszaguti verse-
nyeket rendeznek, a rendorok legna-
gyobb “megelégedésére”.
Ujdonsagot jelent az
eddigi tablakhoz ké-
pest, hogy van video-
maod is.

Myst and Majik

Ez egy kdzépkori tabla.
Bator lovagok vagyunk,
akik mindenféle szor-
nyekkel, pl. sarkanyok-
kal klizdenek, varakat
ostromolnak, meg ilye-
nek. Modern tabla, a
késziték szerint igazi
kihivas a profiknak.

Mind a 6 tabla jo, ki-
emelni talan csak a
Myst and Majik-et ér-
demes, azt kifejezetten
élveztik. Kezdéknek elsésorban a
Space Quest 2049-et ajanljuk. A Pro
Pinball tablajanak szintjét egyik sem
éri el, de azért panaszra nincs ok.

Nagyszer( Ujdonsag, hogy egyes
dolgok elérésekor (pl. lock) rovid
renderelt animaciot lathatunk, ezek
igen profin meg vannak csinalva.

Nézzik meg egy kicsit a jaték kivite-
lezeését!

Pentiummal nem rendelkez6k valo-
szindleg igen hamar ra fognak jénni,
hogy ez a jaték nem az 6 gépikre
készilt. 486 DX2-n még igen lassu,
és DX4-en sem igazan tokéletes. Mar
a Pro Pinball esetében is panasz-
kodtunk a sebességre, de a TILT
nagysagrendekkel veri a Web-et las-
susag terén. Tényleg nem értjik, ho-
gyan sikerllt ezt igy 6sszehozni...

A golyé mozgasa sem tokéletes tel-

jesen. A készitok allitélag rengeteg
id6t Oltek a modellezésbe, ennek al-
talaban latszik is az eredménye, saj-
nos az Utdk kérnyékén a golyd egy
kicsit furcsan viselkedik. A Pro
Pinball-ban latott tikroz6dések itt is
megvannak, de lényegesen gyen-
geébb mindségben, gyanitjuk, hogy
valami sumaksag is van a dologban.
A DOT-Matrix keperny6 egész j6, a
tobbi flippert veri, de a Pro Pinball-t
meg sem kozeliti.

A hangok szintén megfelelnek az el-
varasoknak, ugyanigy a zenék is,
azonban tablankent csak egy zene
van.

Iit egy kis tablazat, elég elgondolkod-
tato:

Web TILT
Program hossza  144M 134M
Zenek hossza 30 perc 12 perc
Tablak szama 1 6

Mondjuk a Web esetében 60M-t el-
visz a slideshow, de a kilénbség igy
is szembet(ind.

Jaték kdzben nagyon észre lehet
venni a zenék kozotti kilonbséget,
hosszu jaték esetén a TILT kétper-
ces zenéi kicsit egyhanguva valnak,
a Webnél ilyen veszély nem fenye-
get (csak az egyes trackek kozoiti
valtassal jaré kattogas ne lenne...).

Van egy megfontolas, amirél eddig
nem volt szo: a jatékvasarlas anyagi
oldala. Igaz, hogy a Pro Pinball érez-
het6en jobb, mint a TILT, azonban kb.
azonos pénzért a TILT-tel 6 tablat ka-
punk, mig a Web-bel csak 1-et. Ha
valakinek sok pénze van, annak ja-
vasoljuk mindkett6t, viszont ha csak
az egyikre: telik, akkor a TILT talan
jobb vétel.

Mindenesetre, ha van ra lehetdség,
mindenképpen érdemes mindkettot
megneézni.

Remek jaték ez a TILT, az §sszes
hibajaval egyitt is. Ha a Pro Pinball
nem lenne, magasan vezetné a me-
z6nyt - igy azonban kénytelen meg-
elégedni egy erés masodik hellyel...

Végezetlil egy kérdés: miért nincs
mostanaban egy flipper sem, amely-
ben a Psycho Pinball-t akarcsak
megkozelité videomaddok lennének?

Bryan

Minimum hardver: 486SX-25,
8MB RAM, 2xCD-ROM, SB

Kiado: Virgin
Tesztpéldany: Mixim Kit.

Grafika: s v %k % kv v
Hang: ok sk ook &k ke v v oy
Design: sk s % J %k v e e e
1Q:




1995 a flipperek éve volt, valészini-
leg tobb jelent meg belélik egy év
alatt, mint 1994 vegéig osszesen.
Szerencsére nemcsak a bovli-ipar
kepvisel6i keriltek el6, hanem szi-
letett nehany igazan igényes, élveze-
tes darab is. A hagyomanyos feldl-
nézeti, scrollozés képerny6k utan
végre lathattunk 3D-s kivitelezésu
programokat. A tablak készit6i is
igyekeztek, jopar olyan asztallal ta-
lalkozhattunk, amelyek szerkezete,
lehet6ségei becsuletére valtak volna
egy igazi flippergépnek is.

Az Extreme Pinball a jobbak mez6-
nyébe sorolhato, hagyomanyos felil-
nézeti flipper. A dobozon szerepl6
“Best Pinball game so far..." felirat lat-
tan ugyan megkérddjelezhet6 az idé-
zett kritikus épelméjlisége, de azért
panaszkodni semmi okunk, az engine
valéban a legjobb a 2D-s flipperek
mezdényében, a tablak pedig valahol
a Psycho Pinball szintjén helyezked-
nek el.

Miel6tt megnéznénk magat a jatékot,
ejtenénk par szot a kivitelezésrél. A
jaték vegig 320x400-as felbontast
hasznal, igy minden VGA kartyan
hajlando muakédni (felteve, hogy a
kartyan van 128K memoria). Ez csak
az elmélet, miutan scrollozgat, javal-
lott egy gyors videokartya, valamint
legalabb DX2-66.

Az utmutatoban igazi meglepetéskent
ért minket, hogy bar a jaték tamogat
Gravis UltraSoundot, Sound Blaster
hasznalatat javasolja. Aztan j6tt az
igazi meglepetés: a 4 tablabd! 3 lefa-
gyott UltraSoundon! Az okra csak
gyanakodni tudunk: nalunk a Gravis
nem a 220h-as porton van, a kézi-
konyv pedig ezt propagalja. Ha a gya-
nu megalapozott, akkor a program
készitéi kdzll valaki elképesztd
dilettanciarol tett tantbizonysagot...
A kovetkez6 furcsasag az volt, hogy
a kézikonyv CD-min6ségl zenét
emleget. Hiaba nézegettiik a CD-t,
egy darab audio track nem volt rajta.
A 13 MB-os jatekba meg valésagos
csoda lenne CD-mindséget beleva-
razsolni. Persze, ha valaki egyszer
meghallja a jaték altal produkalt
audio-t, mindjart elfeledkezik minden-
féle CD-s minGségrél...
Szerencsére DOS alatt is fut prog-
ram, nem csak WIN "95-tel hajlandoé
mikodni. A 13 MB-os méret azt su-
gallja, hogy kellene lennie lemezes
verzionak is, de ebben ne legyen sen-
ki biztos.

Az install egyébként szégyenletes,
kérdez ugyan directory-t, de oda nem
masol indithato file-t. A directory he-
lyét ugy allapitia meg, hogy a f6-
konyvtarba ir egy rejtett file-t, és ott
adja meg az utvonalat. Csunya...

Lassuk akkor magat a jatekot. Indi- :

tas utan néhany kellemes képet lat-
hatunk, a rutinosabbak talan mar a
stilusbol is felismerhetik, hogy Epic
Megagames jatékrol van sz6. Ezutan
a fomenlbe kerilink, itt valasztha-
tunk tablat, beallithatjuk a jatékosok
és a golyok szamat, stb. Az egyeilen
érdekesség az Options meniben
van.

Scoreboard Color: A DOT-Matrix
képerny6 szi-
ne

Scoreboard
Visibility: Itt
allithatjuk,
hogy a DOT-
Matrix kép mi-
kor legyen lat-
hato:

- Auto: Akkor,
amikor a ja-
tékhoz
szlikséges

- Manual,
preferred
on: Az
‘Enter’ bil-
lentylvel
kapcsolgat-
hatjuk, alap-
értelmezés-
ben be van
kapcsolva

- Manual,
preferred
off: Mint az
el6z6, de
alapértelme-
zésben ki-
kapcsolt
DOT-Matrix
képernydvel

Amikor elinditjuk

a kivalasztott tablat, kapunk egy jo
képet, majd a toltes utan egy egesz
szemrevald animaciot tekinthetliink
meg a DOT-Matrix-on. Lassuk az
egyes tablakat!

Urban Chaos:

A nem tul megnyerd jévébe kerdllnk,

ahol természetesen egekbe szokik a

blindzés, ennek megfelelen megle-

het6sen pocsék a kdzbiztonsag. Mi

fogjuk a hés szerepét jatszani, aki

igyekszik tobbé-kevésbé rendet ten-
ni. Némi segédlet:

- A két Ut6 kozott egy “golyoalld mel-
lény” talalhato, ha sikerdl kigydjta-
ni, és az uték lent vannak, a golyo
nem tud leesni kozépen

- A lényeg az, hogy mind a 6 “link"-et
sikerdiljon aktivalni, ezutan kapunk
multiball-t, és azzal remekil lehet
majd tarolni

Monkey Mayhem:

Irany a dzsungel! Egy asztronauta

szerepet alakitjuk, aki a Majmok

(egyik) Bolygojara keveredett, s na-

gyon szeretne onnan elmenekiilni.

Néhany tipp ehhez:

- Ha 10-szer eltalaljuk a zsirafot, az
allatkertben egy madarat gydjthe-

tink be, tetemes pontmennyiség ki-
séretében
- Jobboldalt k6zépen lathatunk ren-
geteg leszedhett6 célpontot, ha le-
|6ttik Oket, akkor szabad az Gt az
Erdei Menedékbe (kézepen), a
program ezt is nagyon dijazza
- A Banan Dijnak nevezett Jackpot
kénnyedén ndvelheté barmely
bonus begylijtésével
- Van 3 Combo, amirél a kezikényv
sem arul el tobbet - a szokasos
rampa-  €s
loop-kombina-
ciokkal érde-
mes probal-
kozni, minél
rovidebb idén
beldl

Medieval
Knights:

Ez a tabla a
kozépkorba
kalauzolja a
Jatékost, ahol
hés lovagok
szerepében
megkizdhet
mindenféle evil
sarkanyokkal,
trollokkal, és
egyéb mocs-
kos ddgokkel.
Ha elég hdsi-
esnek sikerll
lennink, akkor
meég a tronte-
rembe is eljut-
hatunk, és a
legelszantabb
lovagokat ta-
lan még az
sem riasztja
vissza, hogy
minden bi-
zonnyal kénytelenek lesznek felesé-
gul venni valami kiralylanyt - ezek tud-
valevéleg joval rémesebbek barmi-
lyen sarkanynal... Néhany tipp:

- Felll van egy FEAR felirat, ennek
neha villog egy betlije, éerdemes
foglalkozni vele. Ugyanitt, ha min-
den betlt leszediink, n6é a bonus-
szorzo értéke.

- A jobboldalt kézépen lathatd cél-
pontokhoz egy-egy abra is tartozik,
ha sikerl kigyutijtani, a célpont sok-
kal tdbbet fog érni. Ugyanez igaz a

Trollbarlang melletti maganyos cel-
pontra is.

Rock Fantasy:

Az utolso palyan egy rockzenekar

szurke hétkoznapjaiba képzelhetjik

magunkat. Tudjatok: koncertezes,

pia, n6k, kabitoszer, zeneszerzeés

rutinbol, felvételek, videoklippek, meg

minden. Célunk természetesen a hir-

név, és meg természetesebben a

minél nagyobb profit.

Marha jo poén, hogy labda gyanant

egy Foldgomb pattog ide-oda, meg

forog is, csak éppen a forgasnak nem

sok koze van a goly6 perdiletéhez.

Néhany otlet:

- Ha néhany golyét sikerdlt mar elten-

ni multiball remenyében, akkor a cel-

pontok joval tobbet fognak érni

- Amikor a GROUP célpontokat sike-
rilt leszedni, megnyilik az Gt a hir-
név felé 5 masodpercre (Road to
Stardom), ha sikeriil a fels6 loopot
a megadott idén belll eltalalni, ak-
kor szépet kaszalhatunk

- A majmos tablahoz hasonloan itt is
vannak titkos Combo-k

A végére marad némi Trouble-Shooting,
ugyanis a kézkényv olyan furcsasago-
kat emlit, amiket érdemes kozreadni,
mar csak a vicc kedveert is.

- Szikségeltetik 430K (hangokkal
500K) base memory, valamint 3M
XMS

- Ne hasznaljunk se EMM386-0t, se
QEMM-et, maradjunk a HIMEM.
SYS-nél (miutan DOS4GW-vel in-
dul, legfeljebb csak a sebességgel
lehetnek gondok)

- Ne hasznaljunk ANSI.SYS-t (?7?)
- Ne hasznaljunk DOSKEY.COM-ot
(ez mar irtozatos blédség!)
- Ne hasznaljunk cache-t (pedig nem
valik karara a toltés sebességenek)
Szdval-szoval....Furcsa egy jaték ez
az Extreme Pinball... J6 ugyan a go-
lyé viselkedése, a tablak sem
rosszak, azonban a kivitelezésbe
csusztak sajnalatos hibak és blddlik.
Talan kellett volna még egy hetet dol-
gozni vele, nem?

8MB RAM, 2xCD-ROM, SB

Kiado: Electronic Arts
Tesztpéldany: Ecobit Kift.

Grafika: s % ¥ 7% 3% Yo e
Hang: Ykokdokk sk veir
Design: ok Kk %k v e veve e
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Minimum hardver: 486DX2-50,
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Talan mar sokan hallottak Alekszej
Pajitnov nevét. De ha elsé jelentds
talalmanya kertl szoba, akkor min-
den bizonnyal mindenki tudni fogja,
kirél is van sz6: az ur nevéhez egy
Tetris nevi jaték koncepcioja f(iz6-
dik...

Furcsamaod sok év telt el a Tetris
utan, amig egy software-cég ugy gon-
dolta, hogy Pajitnov kreativitasat ki
lehetne hasznalni, és az 6 dtleteire
alapozva kulénféle jatékokat kiadni.
Az elsé ilyen gyermek a BreakThru
volt néhany éve, és azota rendsze-
resen jelennek meg Pajitnov nevével
fémjelzett jatékok, akirdl egy alkalom-
mal sem mulasztjak el megemliteni,
mi is volt els6 nagy otlete...

Igen-igen, ennek bizony eléggé
Uizletszaga van. Ennek megfelelGen
az egyébként igen tehetséges Uriem-
ber nevével fémjelzett jatékok szin-
vonala egyre csokken, és neve las-
san mar nem igazan a mindségre
lesz garancia...

Ebbe a sorozatba remekil beil-
lesztheté a Spectrum Holobyte al-
tal forgalmazott Knight Moves. A ja-
ték dobozan Pajitnov vigyorog igen
megnyerden (?), és elmondja, hogy
milyen nagyszer( jaték is ez, mennyi-
re szereti, meg ilyenek. A dobozon
azonban nem ez a leglényegesebb
momentum, hanem a kovetkezé (a
lényeg Osszefoglalva):

“Designed for Microsoft Windows
'95... Requirements: IBM 66 MHz or
faster... 8 MB RAM... Double speed
CD-ROM Dirive... Local Bus or PCI
video card...”

Elég rémiiletes lista... Féleg a WIN
‘95 igeny meghdkkentd, meg lennénk
lepve, ha egy kis pluszmunkaval nem
lehetett volna mkodtetni WIN 3.1,
vagy akar DOS alatt... No mindegy,
nézzik magat a jatékot!

A kerettorténetbdl kideriil, hogy egy
hés lovag varat egy varazslo vezete-
sével mindenféle gonosz szérnyek
szalltak meg, és a hds lovag persze
nem azért hés lovag, hogy ezt annyi-
ban hagyja. Még arra is hajlandé,
hogy 10 szint 6sszesen 60 palyajan
végigugraljon, és legy6zze, esetleg
kicselezze az elvetemilt rémségeket,
akik persze nem igazan szeretnék a
régi rendszer visszatértét. Még azt is
belecsempészték a kerettdrtenetbe,
hogy a jaték kénnyen flggéséget
okozhat - hat ettél nem tartunk tul-
zottan...

A lényeg meglehetésen egyszer(:

Egy sakktablara emlékeztet6 pa-
lyan lovagunkkal 6ssze kell szedn(ink
az érméket és a kardokat, az el6bbi-
eket tetszéleges, mig az utébbiakat
kotott sorrendben. Ha megvan min-
den, akkor el kell verg6dniink a koro-
naval diszitett mezé6re, és mar johet
is a kdvetkez6 er6proba.

Mivel lovaggal jatszunk, csak l6ug-
rasban kozlekedhetiink. Ez még 6n-
magaban nem lenne baj, a szorny(
az, hogy amint egy palyan elindulunk,
lovagunk egy pillanatra sem all meg,
ha nem jeldlink ki neki Uj célt, akkor

az el6z6 és jelenlegi mezbje kozott

fog ugralni, ami két okbdl igen nega-

tiv:

- Ha sokaig jatszunk, akkor szemunk
valészintleg kifolyassal fog fenye-
getni. Ezt tetézi az a tény, hogy ha
ugras kozben mas célpontot jelo-
lunk ki, akkor minden atmenet nél-
kil odakerllink, tovabb gyo6térve
a szerencsetlen szemizmot.

- Amikor raléplink egy mezére, az

narancssargara (forréra) valt. Ha

ajra ralépink, akkor lava lesz be-

I6le, és egy darabig az is marad,

egy Ujabb ralépés pedig mar fata-

lis. Némi vigasz, hogy ilyen méd-
szerrel az ellent is lehet irtani...

Mert ugye ellenfelek is vannak,
csak hogy ne legyen olyan egyszer(
az élet. Minden konfrontacié sza-
munkra végzetes, kivéve, ha van va-

lami védéfelszereléstnk (pl. homok-

ora). :

A kovetkez6 allatkakkal lesz dol-
gunk:

- Zold pok: A legbutabb ellenség, egy
4 mezG6bél allé négyzeten mozog
kérbe-korbe, esetleg a tabla széle
mentén koroz. Lassu, a lavas mod-
szerrel j6l irthaté, de altalaban
amugy sem okoz komoly gondot.
Kivéve, ha pl. 6 db van belGle, és
igy egy 6x4-es téglalapot fognak
le

- Tokfej: O mar joval kellemetlenebb
fajta. Eléggé véletlenszer( a moz-
gasa, az egyetlen jo taktika ellene,
ha nem megylnk a kozelébe. Sze-
rencsére elég lassu.

- Fafej: Egy ket labon jaro fa, elég
gyors, de csak egy sorban tud mo-
zogni fel s ala...

- Denevér: Olyasmi, mint a pok, vi-
szont repll, igy nem hatnak ra sem
a tabla korlatai, sem a lavamez6k.

- Troll: Hasonlit a fara, de lassabb,
viszont a lavara immunis.

- Tdzcsirke: Ellavasitja az érintett
mez6ket. A lava ugyan idével meg-
szlinik, de minél elérébb jutunk a
jatékban, annal késdbb. Elég gyors
figura, és dssze-vissza mozog.

- Chopper: Ez a kis dog savva val-
toztatja az érintett mezdGket. Termé-
szetesen a savba lépés nem sokat
hasznal a lovag egészsegenek...

Lassu, de a csirkéhez hasonl6an
0ssze-vissza maszkal.

- Gyalog: Lassan mozog, viszont ki-
szamithatatlan, és lavat hagy maga
utan.

- Kiraly: Egy gépesitett monstrum, a
mozgasa a pokhoz hasonlé. Savat
termel, valamint néha érméket,
amiket persze szintén Gssze kell
szednilnk.

- Kiralyn6: Egy masik gép. Raketa-
kat 16v6ldéz, amelyek nagyobb te-
ruleten lavasitanak, raadasul igyek-
szik minket kévetni. Cukipofa...

Természetesen néha segédeszko-
zoket is talalunk majd, de igy sem
lesz kifejezetten kénny( dolgunk. Az
egyes eszkodzok:

- Homokéra: Egy rovid ideig az el-
lenfelek nem mozognak
- Villam: A hianyz6 mez6ket potolja

- Zold gomb: Megsziinteti a forro,
lavas, valamint savas mezdket

- Sarkanycsizma (voros): Lovagunk
egy ideig immunis lesz a lavara

- Gyikesizma (zold): Ez pedig a sav
ellen véd meg, persze nem sokaig

- Teleport (6rvény): Ha ilyenbe lé-
punk, akkor elteleportalédunk a cél-
helyre. A célt kicsit nehéz lenne le-
irni, de fel fogjatok ismerni...

Az iranyitashoz alapvetéen az ege-
ret javasoljuk, a lovag oda ugrik, aho-
va mutatunk (mar persze ha lehetsé-
ges), gombnyomasra azonnal a cél-
ba keril.

Mehet billenty(izetrél is a moka,
kétféleképpen:

- A ‘jobb kurzor'/'bal kurzor’ gombok-
kal mozgatjuk a pointert az 6ramu-
taté jarasaval megegyezé, ill. az-
zal ellentétes iranyba, ‘Space’-szel
vagy ‘Enter’-rel ugrunk azonnal.

- Kdzvetlendl kijeldljik a célt, ‘Space’
vagy ‘Enter’ azonnal ugrik. A kdvet-
kez6 billenty(iket hasznalhatjuk (a
masodikként megadott szam a nu-
merikus billentylizetet jelenti):

I?“‘I‘T' l8l;ﬂ8l
‘y'{"l4l ‘i’f”g'
Lovag
lh!;"’1 1 ‘kl"'”sl
lnlxl2| im!"'ﬂsi

A jaték egy CD-n terpeszkedik el,
durvan 50 MB terjedelemben. Miutan
jaték kdzben nem tolt, csak az egyes
palyak kozott, el sem tudjuk képzel-
ni, miért kdveteli olyan vadul a dupla
sebességli CD-ROM-ot - hacsak
nem azeért, mert még 4-szeresen is
fortelmesen lassan olvassa be az
egyes palyakat, arrol nem is beszél-
ve, hogy meghalas esetén visszaol-
vas valamit a jelenlegi palyabél.

A grafika ugyan szép, de azért
annyira sok mozgas nincs a képer-
ny6n, hogy feltétlentl DX2-t kellene
igényelnie - az egy mas kérdés, hogy
DX4 alatt kifejezetten idegesito,
annyira lassu. A programozo(k) tehat
megint nagyot alakitott(ak), ugy tdinik,
manapsag nem jelenik meg jaték tisz-
tességes koddal, vegyen inkabb a nb.
player 2 szammal nagyobb PC-t.

A zenék egész hangulatosak len-
nének, ha nem ilyen iszonyatos hang-
szereket hasznalt volna az illetékes,
igy inkabb csak idegesiti az embert,
ahelyett, hogy valami hangulatot vin-
ne a jatékba.

A hangokat leginkabb prittyogés
néven lehetne definialni, valészindleg
az 50 MB mellé mar sajnaltak tovab-
bi néhanyat normalis hangokra fordi-
tani.

A jatékmenetrél mar volt sz6.

Egy sz6 mint.szaz, siker(it egy egy-
szer( és jO Otletre egy meglehetfsen
félresikertilt programot épiteni. Ha
valaki rajong az ligyességi jatékokert,
és van egy Pentiumja, annak talan
tetszeni fog (1-2 6raig), de a tobbiek
messzire keriljék el...

Bryan

Kiado: Spectrum Holobyte
Tesztpéldany: Mixim Kit.

Grafika:
Hang:
Design:
1Q:
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Minimum hardver: 486, 8MB
| RAM, 2xCD-ROM




Az alabbiakban a MICROFORUM

ceg EXPECT NO MERCY cimi

programjat fogjuk egy kicsit megis-

merni. A program a hasonlé elneve-
zésl( filmbol szlletett (vagy a film fog

bel6le sziiletni - ki tudja ebben a ro-

hano vilagban?). Windows ala ke-

szllt, teljesen Win95 kompatibilis

(plug'n’play), egy CD-njelent meg.
Kezdijik talan azzal, hogy csak Win

alatt és csak 256 szin(i médban in-

dul el.

A tOrténet az immar teljesen sab-
lonos marhasag: jo-a-sok-sok-go-
nosz-ellen. Az annyira divatos cyber
iranyzat is megtalalhaté, az egész
kuzdelem, amit vivunk tulajdonkép-
pen egy VR sisak segitseégével zaj-
lik. Végulis valamilyen szalon folyik a
cselekmeény, de gy is a harcon van
a hangsuly. Ha a Begin mission (kul-
detés) mendpontot valasztjuk el6szor
egy gyakorlas veszi kezdetét, a

tében négy harcossal kell megkiz-

deniink. El6szor ellenfél nélkiil allunk
az arénaban, igy begyakorolhatjuk a '
mozdulatokat. Hat kilénb6z6 hatte-
ret valaszthatunk ki a kiizdelemhez.

Az 6regebb jatékosok talan meég em-
lekeznek a Readysoft névre, mely
még 1988-ban Amigan valt méltan
hiressé a Space Ace és aDragon’s
Lair interaktiv rajzfilmekkel. A hirnév-
re az akkori rajzolé Don Blooth (Az
Oslények orszaga) ratett egy lapattal,
6 ugyanis akkor az egyik legfelkapot-
tabb rajzfilmes volt. A szenzacio
azonban az volt, hogy két-harom
Mbyte terjedelemben teljes rajzfilmet
kaptunk képpel, hanggal igy, hogy a
féh6ést mi irdanyithattuk. Ezzel a
Readysoft a korat teljesen megha-
ladé stilusu jatékot hozott Iétre. A ter-
jedelem azoéta egy CD-re nétte ki
magat, a grafika is jobb lett, csak a
jaték maradt a régi j6 Oreg interaktiv
rajzfilm.

A gyakorlatban arrél van sz6, hogy a
rajzfilm fészerepldjét kell iranyitanunk
a megfeleld id6pillanatban a megfe-
lel6 iranyba, igy elkerilve a csapda-
kat. Ez igy tal egyszertinek tdnik, de
amikor a mulatsagosabbnal mulatsa-
gosabb kepsorok szorakoztatnak
minket, poénok hada zaporzik rank,

_ 'Ha ﬁgy éré”ze_-
- zUk, mennifog

_mint ellenfelet

( ,":vo[na Ossze a sorsa.
videofiimbejatszas utan, Ennekkere-

a dolog, mas
dolgunk nincs,

véalasztani. Maga a harc a szokasos

- moédon tortenik, megtalaljuk a mara

mar elmaradhatatlan specialis moz-
dulatokat is a standardok mellett. Mi
a kis ferdeszemii gyereket iranyitjuk
kildetes modban, massal nem lehe-
tink. Ha a gyakorlasnal mind a négy

- kihivot legyéztik, tovabblépink. Ha

levertiik az egyiket, egy egérrelira-

_nyithat6 reflextesztel6 jatékot kell vé-

gigjatszanunk, itt feltuningolhatjuk a
harc soran megcsappant eleterénket
es energiankat, majd jon a kévetke-
20 ellenfél. A tovabbiakban eljutunk
az un. Mission level-re. lit hat szobat
kell végigjarnunk. Nem kételez6 mind
a hatba bemenni, csak a f6gonosz
harom profi bérgytlkosat kell megta-
lalnunk. A tobbi helységben, hogy ne

érezzlk elveszetinek magunkat, min-
denhol ninjak fogadnak benniinket -

(velOk is meg kell kiizdeni). Ha élet-

ben maradunk, a féellenséggel kell
‘megkizdeni, eiobb azonban deakti-
valnunk kell egy id6zitett bombét Y
- f6ellenség természetesen a let

harcos; bar azt hiszem'n

kony és szemiiveges fick

laszthatunk (akar a fﬁgonosz
‘Warbecket is), az ellenfél.is lehet
_,akérmely:k ffgura a jétékbél .{két_'_

a latvany
sem lebecsii-
lendd, akkor
azert egyal-
talan nem
unalmas.

A Braindead
13 a régi ha-
gyomanyokat koveti, bar a sztori nem
mindennapi. Héslink Lance egy éj-
szakai hivast kap egy rejtélyes kas-

télybol, hogy kijavitson egy hibat.
Miutan megjavitotta a kastély tulajdo-
nosanak, Dr. Nero Neurosis’ szami-
togépét, rajott a professzor 6rdogi ter-
vére az emberiség ellen.

Ahhoz, hogy Dr. Neurosis*-t megal-
litsuk el kell juttatnunk épségben
Lance-t a “The Brain Chamber’-be
ahol megakadalyozhatjuk a kataszt-
rofat. Az it a gonosz termein keresz-
tal nem is olyan egyszer(, mert a pro-
fesszor a nyakunkra kildte legvadabb
szolgalodjat a félig allat, félig ember
Fritz-et, aki a kopenye alatt tartott tobb
szaz fegyver mindegyikét rajtunk
akarja kiprobalni.

“ugyanolyan
 karakter is
megkuzdhet
' egyméssa!) :

A jate _-_hagyjébol ennyl Ennyi és
nem tobb A zenére kulﬁnosebb pa-'

nasz nem lehet (igaz, hogy lopott -
valami midi ez, amit mar ezer éve
halottam), a hangeffektekre annal in-
~kabb. Akadoznak a digi Uvéltések,
késnek, egyhanguak. A grafikarol:
lgaz, hogy sok hattér van de sokkal

!-jbbban kidolgozhattak volna 6ket. A
karakterek digitalizéltak, de valami

_gasaik, hogy sirogorcs kerilgetett
amikor meglattam 6ket. A ninjaknak

‘alapmozgasuk is, a specialis mozdu-
. latokrdl nem is beszélve. Itt semmi

~csovaval elégetés). A CD-n megta-

~ vinni egy file-ba.

olyan elképesziGen rosszak a moz-
az MK-ban kulénb6z6 volt még az

kuldnbseég sincs kdztik. A kuldnleges
technikak nevetségesek. Sok btlet az
MK-bél lopott (pl. gerinckitépés, lang-

lalhato egy movie formajaban a jaték
es a film beharangozoé TV reklamja.
Ezek vannak egyedil normalisan
megcsinalva, igaz ezt csak be kellet

A jaték szerintem egy elkapkodott
munka eredmeénye. Sokkal tobb lehe-
tett volna bel6le, ha még dolgoznak
vele egy ideig. Igy azonban az egyik
legrosszabb verekedos jaték lett, amit
életemben lattam. _ ...

4t

8MB RAM, 2xCD-ROM, Win3.1

lep6datt volna, h Kicsi, vé- | Kiadé: Microforum
meglep6détt volna, ha egy clzgl v | Tesztpéldany: Mixim Kit.

'7: Grafika: sk sk % s sk K v S s

| Hang: %ok &k &k kv ve e
Design: s s s sk ok v v ve e v
IQ: 1 0.0 8 & GXOXGXGX A

Minimum hardver: 486D X2-50,

A helyszi-
nek, me-
lyeken
utunk so-
ran athala-
dunk, igen
valtozato-
sak és ren-
geteg csapdat rejtenek. Nehany tipp
atuléléshez:

The Garden (A kert): A kastély tele
van emberevd szdrnyekkel csap-
dakkal és Fritz is ott lohol mdgot-
tink. Ne veszitsiik el a fejlinket!

Conservatory (Konzervatorium): A
marionett baratsagosnak latszik,
de a zsinorjai...

Trophy Room (Trofea terem): A tr6-
feak az eletiinkre térnek, de a leg-
:erszélyesebb a rettenetes kinézet(

eti.

Library (Kényvtar): A konyvkukacok
segitségével legy6ézhetjik a go-
nosz kényvtarost.

Fritz Room (Fritz szobaja): Egy az
egy ellen puszta kézzel, ha gy6-
zunk, akkor bejuthatunk a “The
Brain Chamber’-be (az agy szoba).

Nem is szovegelek tovabb. Aki ked-
vet kapott hozza, jatssza vegig, nem
fog csalodni. Egy biztos, a program
a rekeszizmokra igen erés hatassal
van, akire a rohogés artalmas az 6va-

RAM, 2xCD-ROM, SB, GUS. T

Kiadé: Readysoft.
Tesztpéldany: Ecobit Kft.

Grafika: s % %k %k K 5

Hang: ek ko v
Design: s s s % ¥ % Kk %k v e
IQ: ek T T

Minimum hardver: 386, 4MB
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Ismét ragyognak
- a csillagok
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BUDAPEST

Nemzetkozi * Szamitastechnika

Szakvéasar * Telekommunikécié
* Irodaszervezés
* Maéasolastechnika
* Irodaboitor

Budapesti Vasarkézpont

1101 Budapest, Albertirsai ot 10. Bejarat az 1., Il. és lll. kapuknal
Nyitva naponta 10-18 éraig, szombaton 16 éraig

Vegyen On is részt a csillagok talalkozéjan!
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Alvas koézben borzongsz. Az
almok visszatértek. Zagyva ké-
pek sodrodnak at az agyadon.
Fantasztikus tajak, iszonyatos
lények. Aztan el6szor egy han-
got hallasz:”Udvézéllek Druida!
Azert jottem, hogy hazavigyelek.
Gondosan figyeltunk téged éve-
ken at, varva a megfeleld pilla-
natot, hogy elaruljuk neked az
Igazsagot a multadrol. Most itt
van rad szukségunk, hogy
eqgyltt szembenézzink a krizis-
sel, amit csak egy hozzad ha-
sonl6 szarmazasu oldhat meg.
Tudom, sok kerdesed van. Majd
a megfelelé idében valaszt
kapsz rajuk. De nekiink sietniink
kell. Most kell déntened. Segi-
tesz nekunk? Eljéssz a mi vila-
gunkba...?” Egy vilagot latsz.
. Erzed ennek a vilagnak a leve-
géjét. Ugy érzed, megallithatat-
lanul eltolt...
var rad. Egy masik id6, egy
masik hely, egy masik vilag...
Egy altalad ismert vilag, mélyen
elrejtve benned. Ezek futnak at
az agyadon, mikdzben érzed...
Erzed, hogy nem menektlhetsz.
Ez a vilag bent van a fejedben,
az agyadban, a végzetedben...
a hitedben. Shadows over
Riva... Coming this Christmas...
And this time... it's WAR ! Az-
azhogy izé, szoval Druid. Em-
lékszik még mindenki a j6 6reg
64-esr6l a Druid sorozatra?
Igeeen? Nahat ennek a Druid-
nak aztan az égvilagon semmi
kéze nincs ahhoz. Csak ugy
eszembe jutott. A jatéknak mar
a doboza is igen sokat sejtet.
Lassuk csak: egy mives Druid
felirat, alatta az alcim: ******* of
the Mind... Az (6n)cenzura csak
biztonsagi okokbdl tortént, ne-
hogy a daemon sz6 nyilvanos-
sag el6tti hasznalataval nemlét-
be taszitsam a magyar szerep-
jatékot. (Pedig széleskorien
muvelt humanoidok mar a

u= i r“ﬁs,,.; '

v _I. lt - .

g

Warcraft ota tudjak, hogy a dé-
mon, meg a daemon, az két
egymastol teljes mértékben k-
I6nb6z6 fogalom. Mondjuk a
kilénbségrél szerintem rajtunk
kivil nem sok egyednek van
fogalma (mi meg azért vigya-
zunk arra, nehogy elaruljuk), de
akkor is. Biztos ami biztos.) Alul
egy SIRTECH felirat, amirdl
mindenkinek a Wizardry jut

Eltolt a vegzet, ami

A B e 2 y =
et o7 % Két zold monster

& 'Daemons Of The Mmd }

eszébe, ez pedig heveny pav-
lovi reflexekhez vezet (mas kér-
dés, hogy csorgatas vagy képés
céljabol...). A kettd kézott pedig
egy szimpatikus bacsi, ag-
ressziv arckifejezéssel, alig haj-
jal, félmeztelenll, haromnapos
borostaval, félarbocra eresztett
szemekkel. (Hogy ez miért
szimpatikus? Hat mert én is igy
szoktam kinézni, mikor

reggel kikaszalédom
az agybol... Csak

a balta hianyzik a
kezembdl...)

A szép, 4
agyonrenderelt £
intro utan az =
ember valami =
szép jatékot
var, es ez egy-
szer nem is
csalodik. Mar
ha a rajzolt
grafika he-
lyett a
rendereltet
részesiti
elény-

mert itt

renderelve vannak a
palyak, a lények, meg
minden. Az iranyitas po-

fonegyszeru az egéren

kivil csak a SPACE-
re van szuksegunk.
Most pedig minden-
ki szinte megdob-
benésére nem sz6-
vegelek itt tovabb,
hanem elkezdlink
jatszani. Shadows
over Riva... izé, es-
sunk neki !

<

latszik a kezddépa-
lyan, csoszogjunk oda az eqyik-
hez (rakattintasz a bal gomb-
bal). Vad horgés, csattogas, €s
féhdslnk maris vérbefagyva he-
ver a homokon. Sebaj, kezdjuk

eldlrél. Ha a monster megmoz-
dul, kattogtassunk ra a bal
gombbal. Erre hés druidank vad
favagasba kezd, (???) és ha

mazlink van, elég gyorsan le-

csépeli a gaz ellent. Bemelegi-
tésként irtsuk ki a masikat is. A
kézikdnyv  szerint
szorosmellkasu felebaratunkra
clickelnénk, védekezne, de ilyet
az igazi sosvizi yeti sosem
_tenne. A szdrnyek kiveg-
zése utan keressiink

egy EXIT-et. Hirtelen
egy zart szobaban
talaljuk magun-
kat. (Meglepé,
de a falai nin-
csenek gumi-
L0 Z NV azi)
MocorgassLk
veégig a
kur-
zort

- képernyén. Ha vala-
4 hol narancssarga
lesz, ott lehet valami.
Kattintsunk mondijuk
az ajtéra. Megtudijuk,

hogy be vagyunk zarva.

(Lehet, hogy mégis parnazottak

a falak?) Az &gy felett, a falon

egy szeép kép latszik. Sajnos
nem tudjuk felallitani a létrat,
hogy leszedjuk, de a konyves-
polcnal és az irdasztalnal kiél-
hetjik gy(jtészenvedélyinket.
Egy targyat felvéve (a kurzor fel-

veszi a targy alakjat) nyomjunk
SPACE-t, és tegytk az alul lat-

hato inventory-ba. Itt lathatok
borotvalatlan baratunk tulajdon-
sagai, felszerelése (kezdetben
eqgy fejsze, egy csuklépant és

Srha

egy rejtélyes amulett), valamint
itt végezhetjlk el a mentés/tol-
tés/kilépes felemel6 miveleteit
is. Az Osszegylijtott konyveket

- afické fejére clickelve olvashat-

juk el. (A hasara clickelve meg-
eszi, de ugy latszik, nem nagy

. Sy,

kényvrajongo). Van itt minden
az 6si Ogham kézikényvtél a
magia alaptorvényeiig. Megtud-
juk, hogy ez a szoba csak egy

teszt. Na vegezzink is gyorsan.

Az egyik konyvben talélt gyon-
gyot tegyuk az amulett kdozepé-
be, és maris hasznat latjuk ege-
rink jobb gombjanak. (Harom-

~‘gombos egerek elényben - ne-

kik még mindig van egy felesle-
ges gombjuk) A jobb gombra
elétlnik az amulettiink négy sar-
kaban a négy 6selem (fold, viz,
levegé, tliz - az Energizert, meg
a Duracellt csak késébb talaltak
fel...), k6zépen az elmét szim-

- bolizal6 gyéngy. Na gyorsan csi-

naljunk is valamit. Féld, féld, le-
vegd - Rock Storm az ajtora.
Semmi sem térténik. Nafene.
Fold, tdz, leveg6 - Fireball.
Hoho, egy Gjabb jaték, amivel
sikerllt Doom-oznunk! Az ered-
meény viszont megint semmi.
Pedig. a kézikényvben ez volt.
Na sebaj. Legalabb gyogyitsuk
be a sebeinket. Fold, Levegd,
Tz, Viz - Minor Heal. Ha most
sem tortent semmi, annak ha-
rom oka lehet: Egy - Az 6ssze-
takolt varazslatokat a kis villam-
szimbdélummal lehet megcsinal-
ni. Ketté - Nem legalis a célpont.

Az elsé két spell csak'lényekre

hat, az utols6 csak rank. Harom
- Nincs ra elég mana. llyenkor
egy latvanyosan széttéredezé
félgbmb jelenik meg a célpont
felett. Na ne bankodjunk tovabb,
inkabb menjink ki. Hogy hol?
Hat az ajton, ami a kész amu-
lett 6ta nyitva van.

- _Kint egy fické tdv6z6l minket.

Orl, hogy ilyen gyorsan végez-
tink a teszttel, €és megkér, hogy
kovessik. Kovetjik. Kiderl,
hogy 6 a negy 6selem egyiké-
nek druidaja. Bemutatja két test-

Melyik hazai CD fejleszi6- és kiado cég
lenagyobb forgalmazéja az Automex Kit.? Ok
fejlesztették pl. az 'Ebcikiopédia’ c. CD-t is.

A helyes megfejtések bekiild6i kozott 3 db.
'CD-ROM-tar 5.' Automex CD-t sorsolunk ki.




vérét, és megbiz benninket,
hogy keressik meg a
harmadikat. Sajnos az id6 szU-
kdssége miatt nem tud sok se-
gitséget adni. A varazslatokat
tanuljuk meg magunktél, amugy
- meg csinaljunk, amit akarunk.
Innentdl felpdrognek az ese-
mények. Az 6r azt mondja, van
nala valami a szamunkra 15
pénzért, de az ajton nem tudunk
bemenni. Induljuk jobbra! Ver-
juk el a két szdrnyet, erre meg-
tudjuk, hogy nem csak hust,

kényvet is esznek. (Lehet, hogy

“nem is hllyeség, a papir tele
van cellulézzal, az meg tdk
egészséges. Kilonben is, tobb
millié kdnyvmoly nem téved-
het...) Tovabb menve a fal mel-
lett - Utk6zben elagyabugyalha-
tunk par Ujabb zo6ld izét - egy-
szer csak jon szembe a halott.
Atkutatva talalunk nala egy te-
kercset., _
marad. Menijlink tovabb! Ha el-
verjuk a kotdézkodod fickoét, ka-
punk 25 pénzt. Vegylk meg a
kartyat az 6rtél. Utkdzben egy
ujabb hullat kifosztva gyarapit-

hatjuk vagyonunkat és targya-

inkat, de a racs itt sem nyilik. A
mindig feltamaddé szoérny
(tapolasra idealis) alatti palya-
tol jobbra egy 6r nem akar to-
vabbengedni minket. Mutassuk
meg neki az elsé hullarabla-
sunkbdl szarmazé papirt. Oda-
bent egy harcostovabbképz6
kdzpont van. Ot bator figurat el-
intézve kapunk egy furcsa va-
lamit (almainkban mintha lattunk
volna hasonlét). A feltamad6
zoldike mdgott kijutunk a varos-

a‘-q g?n Wx‘xné the seeret of magic in our >

“s?hc amulet you wear....

de az ajté itt is zarva

bol. Menjink el a
kdnyvtarba. A
kényvtaros az 6r-
t6l kapott kartyat
latva beenged
minket. (Biztos
mindennapos lat-
vany a kdnyvtar-
ban egy ilyen fél-
meztelen baltas
6sember...) Oda-
bent par sziva-
tason kivul egy
csomo penz, info,
spell var minket.
Mire az egész épliletet atkutat-
juk, lemegy a nap. (irany a
Szumma (ha marad hely az ol-
dal aljan, majd elmagyarazzuk,
hogy ez mit jelent)) A varosbol
kimehetlink még a koényvevos-
t6l (nem lesz benne kdszonet)

és az elsé hullanktol is. Az 6t
kénél hasznalhatjuk a harcért

- fenomenalis -

bonyolultsagban...

Szoval a jaték igazan szépre
meg jora sikerdlt. A hang meg
a grafika
szepseégeibe
meég bele le--
het kotni, de
a hangulata
tényleg nagy-
szerl. = Az
ogham-ul
iras-olvasas
otlete pedig
egyszeriden

ﬂsi \ oH ‘f'-\’ et
T am RAste .qn)hu.!
Havnar. We huug Wwailed

(aki nem tud-
na:az ogham -
az Osi kelta rovasiras - Az ogam
te “+l+l/+1)

Egy-két kotozkodni valét azert

exploiu

_csak sikerult talalnunk. 1 - A

szornyek csak akkor tamadnak,
ha kézel megytink, és ha elme-
nekllink (jobb gomb), akkor

kapott Oghamos hasabot. Ez
valami ritualis misztikus
travellmg hely lesz.

Es igy tovabb, valoszmuleg
halal unalmas Ienne ha irnank
mondjuk még tiz oldalt, aztan

bejelentenénk, hogy per pillanat-

itt akadtunk el, de szerintiink
még a jaték felénél se va-
gyunk... Egy ideig meég biztos el-
Ieszunk ve[e ugyanis eléggé

_ butak va- '

gyunk (a
Wizardry
Vil
den (?)
nek felta-
B} rasa s
¥ majd’ fél
evig tar-
tott.), ez
meg itt
mértéek-
tarté meg-
figyeldk
‘szerint is
aWIZ7-tel
% vetekszik

min- °

rejtélyé- -

to meet you. I huulp Meu havy GUselious.. A hat’ 6
all well ou\ gom.'a BUT aMbWw us 9 momcEt to

sem jonnek utanunk. 2 - A harc
néha elég nehéznek tlinik, és
inkabb reflex (vagy meg inkabb
mak) kell
hozza,
mint ész.

ban az
ellenfel

folé kat-
tintva
" biztos a
talalat.
2.5 2 A
‘tamado
varazsla-
toknak nem sok hasznat lattuk,
talan majd magasabb szinten.
Ezen apré hibak ellenére a
gamet igazan csak ajanlani tu-
dom minden kalandkedvel6nek.
Ezzel megvolnank, de nem tu-

brathess furak.aue
BoLe frme for thips

dom megallni, hogy par szétne =

ejtsek a CD-n fellelhet6 egyéb
anyagokrol. Konkrétan két jaték-
demordl van sz, az egyik a

- Wizardry Gold, amire a rajon-

gok jol felizgulnak, a tobbiek
meg fintorognak, a masik pe-
dig... Nos ez a néhanyszor mar
emlitett Shadows over Riva...
Ami egyebkeént lassan kezd az
agyamra menni, talan mert a

térde:

Altalas B

CD audio track-je Gvolt itt allo

nap.

leirni ezt a demot, inkabb néz-

ze meg mindenki maga. En eh--

hez foghatot meg csak (NA-
GYON Hollywood-i) filmek el6-

Elég nehéz lenne szavakkal .

zeteseként lattam, és gy se so-

kat. Gyarilag kéne adni minden
multimédias PC-hez, “Na, ennyit
lehet kihozni ebbdl az ocskavas- -

borl jelszoval.
Mert azon

e\ azért megle-

pédnénk, ha
jobb (hangu-
latosabb, lat-
vanyosabb,

~tasosabb)

Minimum hardver:

486DX-33,

4MB RAM, 2xCD-ROM, SB, GUS..

Kiadd: Sirtech/Mindscape
Teszipéldany: Automex Kit.

Grafika:
Hang:
Design:
1Q:

R0 6. 6.8 6 & SARASAS
2. 8. 0.8 6.6 & SXEXBX(
1.2 0. 0.8 6.6 .6 & ¢
2.0, 0. 8.0, .88 6. 8¢

~ valaki ennél

demot alkot-

egyszévalha- =




Elozmeny SOUND FX - Dl% i hangok
DIGITIZED SPEECH - Dlgl beszéd
PRACTICE - It lehet begyakorolni ...

a lovagi tornak kilénféle jatékait
MIDI MUSIC - Midi zenét ON-OF
ANIMATION - A jaték kézbeni ani-

maciokat kapcsolhatjuk ki vagy

A lovag hatrahokolt Tlsztaban; __
volt vele, hogy eddig minden har- &
cos, aki szembeszallt a sar- |
kannyal most valahol a fold alatt
alussza 6rok almat. Mégis felkutat-

- nek az egéesz. Nem

ta a feszket. Nem akarta, nem tur-
~ hette, hogy leendé népe rettegés-
ben eljen a bestia miatt, hogy az

artatlan embereket égessen hamu-
va, vagy tépjen darabokra.

- Sok mendemondat hallott mar

réla, szinte mindent tudott a

szornyrﬁl aneiku[ hogy egyszer is

Iatta volna. Vagyis egyszer latta. Ez.
nek legszornytibb

Fl}lanat élet
pillanata volt. A sarkany ratama
a falujukra, és porig égette a haz:

kat. A menekil6 embereket
kénnyuszerrel 6lte meg, mivel nem
a foldrél, hanem a levegébdl tama-

dott. Iszonyu langtengert ztditoit

a rajta csung6 harcost a borotva-
éles fogakkal megtlizdelt pofaja
felé huzta. A knight eldobta a paj-
zsat, és helyette el6kapott egy

dobétért. Nem volt ideje a gondos

célozgatasra, mert a
fogak rohamosan ko-
~ zeledtek, igy sokéves
tapasztalatara ha-
gyatkozva elhajitotta
a kéest a sarkany
_egyik szeme felé.
- Szerencseje es
{igyessege nem
hagyta cserben, mert
ator belevagodott az
osszeszukult pupilla-
ju szembe. A hatal-
mas monstrum felvonyitott fajdal-
maban és megprobalta elhajltam

tlint, hogy elveszitette
az élete ertelmét. De
abban a pillanatban
eszeében jutott az or-
szaga, a népe, €s
meglatta az uj célt,
amit el kell érnie.

A kezdetekrol

A jaték elejen meg-
lehetésen gyenge fel-
szereléssel indulunk.
Birtokunkban van egy KNIGHT'S
SWORD, ami furcsa modon kive-
tel, mivel a kardok kbzéposztalya-
ba tartozik, tlirhet6 a sebzése és
gyors. A FIGHTER'S DAGGER a
legolcsdbb kés, de ne adjuk el, hi-
szen ha kardunk tonkremegy a kas-

" be lahet [épni ide az OPTIONS

e
NEW GAME - Ez vajon mire szol-
galhat?

LOAD - Egy, mar el6z6leg kimen-
tett jatékot tolthetlink be

SAVE - lit lehet kimenteni az ép-
pen fo[yamatban levd jatékot

CREDITS - Minden Jatek kezdeté-
nél megnezhetijlik a “stablistat”

MOVIE - Minden jaték kezdetenel
megnézhetjik az intro-t

RESUME - Vlsszaterhetunkafel- Real

beszak:tott jatekhoz

Egyébkenta legtobb el 'ot- "

raji'k, és masodpercek alatt kiirtot- MENU- be ha [AL‘I’] £ [O] -tnyo-
ta az egesz telepulést. Koztuk a ¢ munk. _ T
csaladjat is. O csak tavolrol latta

az eseményeket, mivel akkor kint PRACTICE

jatszott az erdében. Eppen egy bo-
korra tamadt fakardjaval, amikor
meghallotta a kiabalast. Elkezdett
visszafelé futni, de amikor megpil-
lantotta a dragon-t, halélos félelem
fogta el, és bebujt a bokrok koze.
Csak akkor merte kinyitni a sze-

mét, amikor abbamaradt az tvol- &

tozés. Egy hatalmas arnyra esett
a tekintete a f6ldon, ami a rejtek-
helye felett koréz, majd eluszik az

erdd mélye felé. Az egész nemtar-

tott 10 masodpercnél tovabb, de 6
mar akkor tudta, hogy életeben ez
az a momentum, amire mindig em-
lékezni fog. Es most tt all, szemt6|

szemben azzal azeldlennyel amit

a legjobban gydlol az egesz vila-

gon. Erre vagyott mindig, de most

hirtelen megsem lat-
szott olyan egyszer(-

volt ideje tovabb gon-
dolkodni, mivel a dog
kitatotta a pofajat, és
tlizet készult okadni.
Erre 6 villamgyorsan
maga elé tartotiz a
pajzsat, ami a legke-
menyebb acélbo: ke-
szilt. Ennek ellenére
konnyd volt, és terme-
szetesen fel volt készitve arra,
hogy kibirjon nagy hét felmelege-
deés nélkiil. A langoszlop nekivago-
dott a pajzsnak, ami szinte elnyel-
te az egeszet. A lovag megindult
elére, és nyomta visszafele a tu-

zetis. Igy kozeledett a bestia felé, neki a kegyelemddofést. Vegtelen S s OF
amikor az hirtelen abbahagyta a Uresség tamadt a lelkében, ugy - R 2 | I-’-./
tliz okadasat, és az egyik hatalmas o P EN-Q "3+

mancsaval lecsapott a knight-ra. O
csak az utolso pillanatban tudott le-
hasalni, ezért az éles karmok be-
levagédtak a pAincéljaba. A sarkany
felemelte végizgjat a levegbbe, és

2 lovagot. De az fe!kabas'zkbdo'tt'
~anyakahoz, és tovig nyomta bele
a kardjat, majd kihuzta és ismét

beledofte. A harmadik dofés vi-

- szont lecsuszott a pikkelyekrol, és

a lovag elveszitve egyensulyat le-
zuhant a bestia labai elé.

Egy pillanatra elveszitette esz-
méletét, és a felé kdzeledd lab
majdnem eltaposta. Felpattant,

majd odarohant a monstum hasa-
hoz, és felhasitotta kardjaval. A
dragon megingott, majd lassan el-
délt. A harcos latta, hogy a hat még
fel-le mozog, igy odament az alig
lelegzd ellenfele fejehez, megadta

télybeli csatak soran, nem lesz,

amivel harcolhatnank. A TILTING
SHIELD minimalis védelmet nydijt,

- és csak a lovagi tornahoz ajanlott,

mas csatakhoz nem. Van még egy
GAMBESON ARMOR-unk is,
amint nem lehet pancélnak nevez-
ni, mivel olyan, mitha egy ing lenne
rajtunk.

A FOOTMAN'S HELM vasbol ké-
szult sisak, de csak a fejet védi, az
arc és a nyak teljesen kiszolgalta-
tott marad.

A célunk az, hogy 30 éves korunk
el6tt elérjik a KING'S CHAMPION
cimet, amit a sarkany megolésével
lehet megszerezni, vagy az, hogy
megtamadjuk Londont, és meg-
fosszuk a kiralyt a trénjatol.

Meniik

A fémeniiben ki-be lehet kapcsol-
ni a kovetkez6 dolgokat:

- CD MUSIC - CD-r6l megy a zene

Ezt a ment mindenképpéﬁ ér-
demes hasznalatba venni, mielott

. elkezdlink jatszani, mivel itt még
- semmi sem megy €élesben “ki hitte

volna?”, és tokéletesen be lehet
gyakoro[nl azokat a prébakat, ami-
ket a majdani lovagi tornakon is tel-
jesitentink kell. Négy fajta harc van,
most részletezzik egy kicsit ket:

JOUST - Egy lovon vagtatva ko-
zelitjuk meg célpontunkat, ami ez
esetben egy pajzs. Landzsank
seg:tsegevel pont kézépen kell
eltalalnunk a shield-et, ellenke-
20 esetben probalkozasunk ku-
darcot vall. Az eredmenyt is el-
olvashatjuk, ahol is a gép kiirja,
hogy mennyire ment félé, ala,
jobbra, balra a landzsank. Ha itt
kelléen begyakoroljuk a célpont
eltalalasat, akkor nemcsak foga-
dasokat nyerhetlink meg, hanem
kénnylszerrel ébreszthetjuk fel
magunk irant kiilénb6z6 holgyek
érdeklédését.

MELEE - Ez egy konnyitett valto-
zata a CASTLE SKIRMISH-nek,
mivel egy nagyobb fajta aréna-
ban kell megklizdeniink a rank
tamado harcosokkal. Egy csapat
lovag van a parancsnoksagunk

alatt, amit ki is kell hasznalni, hi-

Hany CD-n jelent meg a Phantasmagoria
c. Sierra 'jaték'?

A helyes megfejtések bekildoi kdzott egy eredeti
Sierra CD-t sorsolunk Ki.




- tasztatdararol is tu-

szen nem tudjuk egyeddl leverni
. azosszes ellenfelet. Kezdés utan
. a sajat szemszoglnkbdl kévet-
. hetjuk nyomon az eseményeket,
~_haladni meg tamadni az egerrel
és/vagy a billenty(zettel tudunk.
. Amozgashoz a kurzorgombo kat
. ajanlom, a harchoz pedig az ege-
ret. Egyebkent a

~.dunk tamadni, a
[CTRL] segitségé-
€gy parancsot
1k ki katona-

g

z4 leg ozelebb eso.
ellenséget .
DEFEND - a Iovagok
megtorpannak és.
védik a poziciojukat
/ - kdvetnek

ig ki nem keruiunk a

Iatotévolsé ukbdl
RF'TIEEAT_ zonnali visszavonu-

as!

Az alaptaktika az, hogy miutan
megboktik az ellenséges katonat,
azonnal mozogjunk el, hogy mi ne
kapjunk taia!atot

CASTLE SKIRMISH Ez sokkal
veszedelmesebb verzioja a
MELEE-nek, mert itt mar egy var
termeit kell vegigjarnunk Felfedez-
hetiink titkos jaratokat, talélkozha-
tunk rejt6zkodé, vagy éppen ijjal
felszerelt katonakkal. Itt teszek em-
litést ama nem lényegtelen dolog-
rol, hogy ijakat csak ezekben a kiil-
detésekben szerezhetlink magunk-
nak, a kovacsnal nem lehet meg-
vasarolni. A hord6kat és vazakat
nyugodtan torjlk szét, mert draga-
koveket, pénzt talalhatunk bennk,

vagy az energiankat tudjuk felpum-

palni. A gyakorlo valtozatban ak-
kor van vége a harcnak, ha Kinyir-

juk az osszes ellenfeiet Az etes
klzdelemben wszont nyugodtan
kutassuk végig az egesz kastélyt,
hiszen az id6 nem surget €s sok
j6 dolgot talalhatunk.

FIELD BATTLE - Ha a térképen
maszkalé csapatokat megtamad-

juk, akkor veszi kezdetét a csata-

mez6n valo klizdelem. Harom faj-
ta egysegunk lehet, a KNIGHT-ok,

-~ a HALBERDIERS- ek és a

- SWORDSMAN-ek. jaték
SETUP-jaban mmdenkeppen
-1:024*768~ra allitsuk a felbontast,
nmert kissebben mar nem lehet ét—
latni a harcteret. El6szor is meg e-
lenik a FORMATION SCRE
‘ahol a nekiink Ieieionyosebb for—
maci6t allithatjuk be. Az egész
harcban egyetlen nagyon fontos
szabaly van, amit harom reszre
lehet felosztani:

6nallo tula]donsago

- A KNIGHT-0ok erésebbek a
SWORDSMAN-eknél,

- a HALBERDIERS-ek jobbak, mint
a KNIGTH-ok,

- a SWORDSMAN-ek pedig a
gALBERDIERS»ek ellen valnak

e.

Ennek tudataban jeldljuk ki em-

bereinknek a megtamadan-

do ellenfelet. Bal clickkel tudunk
kijeldIni egy adoit harcost, ha pe-
dig a harom egységfajta valame-
lyikének kezdébetdjét nyomjuk le,
akkor az 6sszes még életben Iévo
katona kijel6l6dik. Jobb clickkel le-

i rrm Unraady

rmanti

vagy a megblend6 el-
_ lenséget. Akeretaljan
- Kivan irva, hogy vesz-
_-j-tésre vagy n
& allunk-e, a START-tal

eze en kivil még két

ellenfelet, az ALLLAUTO kijelGlé
tél fuggetlenul ml enkire én
nyes.

ANEW GAME—mei elmd:that;uk__._

a jatékot. It generalhatu'
karaktert, vagy pedig a

26 lovag kbz(il vAlaszhatunk. Ha
0j karakter mellett dontottuk h

Miutan elolvastuk a szoveget
harom kép kozil kivalaszhatju
hogy melyik tikrozi legjobban a |
lemunket. Mindegyik valasz nove
heti, csdkkentheti tulajdonsaga

kat, és kezd6 t6keénket. Ha elege-
detlenek vagyunk a lovagunkkal,
nyugodtan clickeljink ra a
REROLL ikonra, és Gjra végignéz-

het kiadni az ut!ranyt'

nyerésre

lehet elkezdenia csa-
tét a RETREAT-tal
: utamodni, ésvan

fontos parancs. Az
AUTO az éppen kije-
I6lt egysegeknek adja
ki azt az utasitast, hogy tamadjak
meg a hozzajuk Iegkozelebb esé

hetlink hat, de most mar uj térté-
netet. Egyébként egy id6 utan ter-
mészetesen megismétli a program
a "képregenyeket”, de az embe-
rink statisztikajatol figg, hogy pil-
lanatnyilag mit tart helyes valasz-
nak, és mit nem.

VILLAGE

Ha ellatogatunk egy faluba negy
helységbe térhetlink be. Az els6a
kovacsmihely (BLACKSMITH
SHOP). Itt eladhatjuk a mar meg-
unt fegyvereinket, pajzsunkat, pan-
célunkat, sisakunkat, hogy ujat,
jobbat vasarolhassunk. Természe-
tesen minden faluban mas a kina-
lat, nem lehet mindent mindenhol
kapni. A masodik hely a vendéglé
(INN). It kilonb6z6 informaciokra

tehetlink szert, ha meahivogg_tjuk:;ﬁn--

az Uldoégéld uriembereket egy-egy

korsé sorre. A harmadik meglato-

gathato helyszin a pénzkolcsonzé

(MONEYLENDER). 20 shilling-t5l b

200 shilling-ig kérhetiink kolcson,

hogy azok a birodalomban mozgo
hadseregekrdl tuddsitast killdjenek
(SEND OUT SPY).

FIEF MANAGEMENT

A terlletink négy részre van fel-
osziva: a kastelyra, a farmra, a fa-
lura és az erdére. Ezeket ebben a
mentpontbdl iranyithatjuk.

CASTLE - Itt épithetjiik fel a kas-
télyunkat, felfogadhatunk vagy
éppen kirughatunk alkalmazotta-
kat. Egy er0s var nagy segitse-
gunkre lehet a teruletunk megve-
déseben. ia

FARM - Innen szab: _yozhat]uk a
terményeket allatallomanyt,
- ami ellatj: : Uletet, es

50 szazalékos kamat mellett. A FO!

templom a negyedik éptilet. A pap-

Siv Ozric the Unraady
Your man: 2

S Encmics: &

16 szerezhetiink informaciét, ada-

kozhatunk a templomnak, megal-
dathatjuk magunkat, novelhetjl]k'a

vallasossagunkat.
TACTICAL- ROOM o

Ebbdl a szobébé i
iranyithatjuk az egész
birodalmunkat. A ka-

kre gyorsithat-
it hasznaljunk

iarra, hogy iko-

egy varosba, ahol
ovagitornavan. Egyébkent
a ;atekot gyakran mentstk el, mert

~ konnyen elveszithetiink egy nye-
:rone ats csatat stb.

: Azt hiszem, hogy ennyi segitség
"_bﬁven lég aze!mdulashoz a foly-

tatas eg ugy sincs beleszola-
som ve! mlr;denkinek megvan a

OL'/ Mortal Team

Minimum hardver: 486D X-33,
| 8MB RAM, 2xCD-ROM, SB, GUS..

torténettel ismerkedhetiinkmeg. | Kiadé: Sierra

| Tesztpéldany: Sierra
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Réges rég - egy nem igazan
messzi galaxisban - egy templomos,
és egy fekete lovag egymas ellen
harcoltak. A templomos mar majd-
nem vesztett, amikor egy varatlan
fordulattal mégis legy6zte a fekete
lovagot. A gy6ztes lovag ekkor meg-
fogadta, hogy a majd szazadok mul-
va megszileté William Tibbsnek se-
giteni fog abban, hogy az idékapu
keszty(jét megszerezze.

Szazadokkal kés6bb William Tibbs
éppen Ujsagot olvasott, amikor egy
villamlas kiséretében egy fejsze va-
godott az elbtte |évo asztal kdzepé-
be. Nem sokkal ezt kévet6en pedig
megjelent az egykori fekete lovag,
azonban ez nem az 6 napja volt,
ugyanis megint alul maradt a harc-
ban; William csak ugy egyszerten a
mellkasaba vagta az id6ben érkezett
fejszét. A legy6z6tt lovagbdl csak egy
tikor, meg egy gydrd maradt. A ti-
korben azonban megjelent William
kedvesének, Juliettenek a képe, akit
a gonosz Wolfram tartott fogva.
Williamet a gonosz azzal a feltétellel
hivta parbajra, hogy ha megnyeri
visszakapja arajat, de ha nem, akkor
nincs tovabb, a szép Juliette meghal.

Kértlbelil ez deriil ki az Infogrames
legljabb, Alone in the Dark stilust
jatékabdl, a Time Gate - Knight’s
Chase-bdl. Ez a jaték egy trilogia els6
darabja, amit meg kettd - remélem
hasonl6 szinvonald - rész fog kdvet-
ni. Az Alone in the Dark 6ta termeé-
szetesen javult a grafika: az embe-
rek gouraud shade-eltek lettek, és fe-
liletet is feszitettek rajuk (texture
mapped). Emellettigen szép atveze-
t6-animacioknak is orvendezhetlnk.
Az irdnyitas hasonl6 az AITD-éhoz,
most azonban a SHIFT folyamatos
nyomva tartasaval lehet futni, az ener-
giankat pedig az ENTER megnyoma-
saval nézhetjik meg (ahany piros
koriv vilagit, annyi életer6nk maradt
meég meg).

A dobozban harom platinalemezt
talalunk. Az egyiken, 139 mega ter-
jedelemben maga a jaték talalhatd
meg. Ezen a CD-n még ket
Infogrames jaték demoja talalhato. A
masik CD-n - két, jol sikertlt AVI file
formajaban - megismerkedhetlink a
jaték készitésének “technoldgiaja-
val”. A harmadik CD-n - négy nyel-
ven - a Knight's Chase demo verzio-

jat talaljuk. Gondolom ezt az Ujsagok
CD mellékletére szantak a késziték
(de talan valami olyan szandék is
munkalkodhatott e mégétt, hogyha a
haverhoz atmegylnk, és nem aka-
runk kal6zkodni, de el akarunk dicse-
kedni, hogy hi de j6 jatékunk van,
akkor felkapjuk ezt a CD-t, és mar
mehetiink is...). A hangokra és a ze-
nére sem lehet panaszunk, GUS-on
szinte tokéletes a music (ne felejtsik
el inditas el6tt a LOADPATS -

b rérél...
ban korainak blzonyult mert Wolfram

iITIMEGATE.INIparancsot kiadni!).
csomagolasra és a designra sem le-
het egyetlen egy rossz szavunk.

A jaték folyaman - a mar emlitett -
Williamet jatsszuk, aki az elrabolt ara-
jat szeretné visszaszerezni a gonosz
Wolframtél. Ha mar ennyi mindenbe
beavattam a tisztel olvasot, akkor itt
az ideje, hogy elkezdjem a jaték le-
irasat (a leiras kdzben szerepl6 délt-
betlis szavak azokat a targyakat jel-
zik, melyekre a jaték folyaman szik-
ségink lesz, Ugyhogy ha valaki még
nem akarja 100%-osan a leirasbol
végigesinalni a jatékot, akkor csak a
délt betlis szavakat olvassael...)!

El6szor Wolfram utasitasanak
megfelel6en a muzeumhoz siettem.
Az épuleten belll - nehogy valaki
varatlanul meglepjen - az ott talalha-
10 a kardot és pajzsot feivettem Ab-
ban a terem- e
ben, amelyben |
ezekhez hoz- |
zajutottam, |
megtekintettem |
a falon fiiggdé
14. szazadbeli
képet, melyen
sajat arcma-
somra ismer-
tem. . Szoval
igaz az, amit
mar eddig is
sejtettem: egy
templomos lo-
vag leszarma-
zottja vagyok. ;
Ezt kévetben az egyik teremben asz-
talon heveré filhallgatét szereztem
meg, majd a jegykezel6 szobajahoz
siettem, ahol az asztalrél felszedtem
a jatékkatapultot és a CD-t. Miutan a
szamitégép-szerliséget aram ala he-
lyeztem, elinditottam a CD lemezt. A
lemezen a Templomosok torténete-
vel ismerkedtem meg. A torténet sze-
rint a lovagok egy ideig
békében éltek, de ké-
s6bb az inkvizicié tldoz-
ni kezdte 6ket. Akit elfog-
tak, az vagy maglyan
vagy valami hasonl, ke-
gyetlen 14. szazadbeli
halallal végezte életét.
Miutan a CD-t megnéz-
tem, benyitottam abba a
szobaba, amelynek az
ajtaja eddig zarva volt.

figyelmeztetett, hogy a
muzeumot bezarjak, igyhogy azon-
nal el kell(et) volna hagynom a ter-
met. Ehelyett az asztal fidkjaibdl kul-
csot, magneskartyat és egy magazint
kotortam el6, melyben le volt irva,
hogy hogyan is lehet a riasztérend-
szert tonkretenni, azaz hatéstalani-
tani. Visszasiettem a bejarathoz, uta-
mat azonban az id6kézben automa-
tikusan bekapcsolodott riasztérend-
szer nehezitette meg. Aha, mi ez ne-

kem gondoltam magamban, s hogy

Belépéskor egy néihang

ne bosszantson, ugy
dontéttem, kikapcsolom
ariasztot. Felvettem egy
poroltcét abbol a szoba-
baél, ahol régebben a ki-
naiak filmeztek, majd ki-
nyitottam a riaszté szek-
rényét, és konnyed ele-
ganciaval lefdjtam az
egészet. Ennyit a muze-
um biztonsagi rendsze-
Orémoém azon-

megjelent, és egy harcost kiildott el-
lenem, akinek a legydzése, egy olyan
nagy templomosnak, mint én nem
okozott igazan gondot...:-) Ezt kdve-
téen a magneskartya segitségével az
egyik tivegszekrénybdl municict sze-
reztem el6 a katapultnak. Majd az
igen er6sen, lézerekkel 6rzott terem-
ben a kapcsol6 fele iranyitottam, be-
toltdttem, és tlzeltem. A hatas nem
maradt el, a rendszer megint lerohadt,
ugyhogy szabad volt az ut. A valio-
zatossag kedvéeért ismét egy harcos
jott ellenem, de egy 14. szazadbeli
templomos leszarmazottjaval szem-
ben esélye sem lehetett. Miutan fel-
vettem a hologramot, probaltam meg-
keresni Juliettemet, aminek az lett a
vége, hogy az egyik ajtébol, amikor
kedvesemet szolltgattam két ficko

) - ugrott el6, és
aljas modon
gazsprét
hasznalva
harcképtelen-
né tettek. Arra
eszméltem,
hogy zuhanok
és zuhanok
és... emelke-
dek. Furcsa
dolgok tértén-
tek velem;
mintha atél-
tem volna
apém nagy-
' AR e e apam 188 a
tobbi elodom életét, majd egy hang
figyelmeztetett, hogy legyek évatos
és 6 majd segiteni fog. Amikor végre
magamhoz tértem 1329-ben talaltam
magam. Hideg volt, fura ruha feszilt
testemen, és négy darda szegez6dott
a mellemnek. No, és hogy 6romém
teljes legyen, Wolframmal talaltam
magam szembe, aki kedélyesen
megnyugtatott, hogy masnap kivé-
geznek.

A cellam, ahova betettek, igen ba-
ratsagos volt: egy /antis volt benne.
Mivel zenélni nem tudok, atdobtam a
hangszert a velem
szemben lév§ cellaban
raboskodd szerencsét-
len Berwalnak, aki mivel
néma volt, csak jelbe-
széddel tudta magat
megértetni. Mikor az 6r
bejott egyet gondoltam,
és j6 nagyot rugtam a
hatso felébe, aminek.az
lett az eredménye, hogy
Berwal az alkalmat ki-
hasznalva egy j6 nagyot
a fejére sozott. Miutan
Berwal kiszabaditotta magat, a kul-
csokat odadobta nekem, és igy mar
kénnyedeén ki tudtam jutni “ketrecem-
bél”. Mivel amikor elfogtak minden
targyat elkoboztak t6lem, kénytelen
voltam felvenni azt az igen nehéz pal-
lost, ami az 6r helyén maradt. Rovi=

desen hasznalnom is kellett, mert jott
egy 6r, akit konnyedén megdltem. Az
6rszobaban volt egy dveg bor, amit
orommel hajtottam fel. Az el6z6 6r he-
lyén maradt kulcsokkal immar ki tud-
tam nyitni a racsot, és igy egy nagy
terembe jutottam. A legnagyobb meg-
lepetésemre egy vak bélcs csoszo-
gott be a fébejaraton (hogy tud egy
vak jarni bot nélkul?), és mint az k6z-
tudott, a vakok nem siiketek, igyhogy
inkabb megvartam, hogy végigmegy
atermen. Innen tovabbmenve egy bir-
kahoz értem. Miért, miért nem, ter-
meészetével ellentétben ez a birka
igen harciasan viselkedett, igy jobb-
nak talaltam elkertlni a vele vald ta-
lalkozast. Mindenesetre a jobbra nyil6
szobabdl felszedtem egy liveget, egy
sonkat és egy vodrot, melyet a birka
mellett Iévd kis helységben telemer-
tem vizzel. Ezeken kivil itt még ma-
gamhoz vettem a birkabént (nesze
neked birka-faj!) és a pdsztorbotot.
Mivel mar mast nem tudtam csinalni,
a hideg ellenére a vizzel eloltottam a
tizet a hallban, és a kéményen at az
eggyel feljebbi szintre jutottam. A bir-
kabért a harangba raktam, €s a pasz-
torbottal magamhoz htztam a kéte-
let, igy csendesen at tudtam lenduini
atuloldalra. A gerendakon elkerultem
a baglyot, mert még elkezdett volna
huhogni. Lassan eljutottam az éreg
szobajaba, ahol a furkésbot segitse-
gével elcsortam a vénnek a kopenyeét.
Tovabbhaladtam, majd nemsokara
igen alacsonyan helyezkedtek el a
gerendak, igy kénnydszerrel le tud-
tam réluk ugrani. A szobaban a vas-
ladat kinyitva talaltam egy kényvet és
egy hologramot. Ahogy jarkaltam les-
fel a szobaban, egy kicsit furcsanak
tlint a falon fliggé kereszt. Eles el-
mémmel megsejtettem, hogy ez nem
lehet mas, mint egy titkos ajté kap-
csoldja. S valdban ki is tarult el6ttem
Ujabb szoba. Az igy megnyilt hely-
ségben felszedtem az emelvényrél a
ludtollat, az egyik asztalrél a tort és
az edényeket, az lUres edénnyel
egyutt. Az tiszta papir mellé letettem
a konyvet, majd tintat kevertema viz-
bél, a csontszénbdl és a I1épbdl (pe-
dig mar majdnem becsaptak azzal a
recepttel, amit itt talaltam... mind a
négy anyagot bele kellett volna ke-
verni aszerint!). Lassan sikertilt lema-
solnom a kdényvben szerepl6 dalt.
Eppen befejeztem, mikor Wolfram
kozeledett. Gyorsan felvettem a vak-
ember szerkojat, leszedtem a kényv-
rél a dragakévet, majd a ké nélkiil
maradt kdnyvet, és az emelvényen

elhelyezkedé szekrény tetejérdl le-
szedett dobozt visszatettem a vas-
szekrénybe, és becsuktam azt. Vé-
gul, hogy Wolfram semmit se vegyen
észre, a masolo teremben megnyom-
tam a faklyat. Eppen, hogy sikerlt
ezt megcsinalnom, mivel egy szerze-



tes jott be az ajton, és
ekkor én gyorsan kimen-
tem a nyitott ajtén, majd
egy masik ajtén - mieldtt
egy 6rhoz értem volna -
bementem.

Itt rogton egy edényt
talaltam, amit mikézben
vizsgaltam, véletlendl el-
ejtettem, de igy egy
kulcs kerdlt el6 beldle.
Ezzel a kulccsal kénnye-
dén kinyitottam az eddig
zarva tartott ajtot, majd
a szobaban 6sszeszedtem mindent
a polcokrol, majd az asztalon heverd
konyvbdl elolvastam, hogy miképpen
kell altatoital kotyvasztani. Ezt gyor-
san el is készitettem, majd a kony-
haban talalt kenyéme radntottem a
I6tty6t. Az egyik miihelyben még fel-
vettem eqy kis késtis, majd az oreg,
raboskodé templomoshoz belépve
elhajitottam a kenyeret, ami artalmat-
lanna tette, a mar kissé koki dreget,
s igy, a késsel le tudtam szedni a
készoborrol a dragakévet. Ezt a m(-
veletet megcsinaltam hat masik szo-
borral is, melyek ebben az épitmény-
ben voltak, s igy nyolc k6hoz jutot-
tam. Mikdzben ezt a kis fosztogatast
végeztem, ket Gri is eltettem lab aldl,
és igy megszereztem azt a kulcsot,
ami az eddig zarva tartott szobaba
vezetett. Oda belépve igen bizarr lat-
vany fogadott: egy hulla fekidt a ra-
vatalon. Engem azonban csak a vég-
s6 cél érdekelt, igy megnyomtam a
halott szivét, és az igy nyert arany-
szivet a sarokban lévé szoborba he-
lyeztem. Ekkor azonban mar megint
Wolfram kdzeledett, igy gyorsan oda-
mentem ahhoz a szoborhoz, amely
itak kinalt, és engedtem a csabitasa-
nak. Még miel6tt a bor teljesen a fe-
jembe szallt volna, a dragakoveket
beledobtam a masik poharba. Wolf-
ram és az 6r mar csak a bor mamo-
raban talaltak ram, ajultan.

Igen lassan kezdett kivilagosodni
a kép, és ahelyett, hogy 1995-ben
ébredtem volna fel kedvesem mellett
az agyban, mint ahogy az a filmek-

ben lenni szokott, egy héhér vigyor-
gott ram, akitél megtudtam, hogy eret-
neknek nyilvanitottak. Mikor a hohér
egy kicsit kiment, a sulypontomat
jobbra déntéttem, igy az a kerék,
amire eddig ki voltam feszitve elgor-
diilt, és egy faklya elégette koteleimet.
Alig volt id6m kiszabaditani magam
a kotelekbdl, mert egy 6r rontott ram,
akit még kézzel is kdnnyeden artal-
matlanna tettem, mivel ez nem lehet
gond...:) Az asztalrol minden hasz-
nos motyot felszedtem, majd a kiseb-
bik és a nagyobbik faklya kicserélé-
sével szabadda valt szamomra az ut.
Az igy kinyilt titkosajton keresztil egy
folyoséra jutottam, ahol balra fordul-
tam, majd a templomosnak felmutat-

tam a gydrdm, aki elmondta, hogy
vigyazzak, mert ha egy bizonyos faj-
ta dragakdé van nalunk, akkor egye-
sek mindig latnak minket. Eddig is
éreztem, de most mar bebizonyoso-
dott, hogy Wolfram figyel. Ezért a
kilonds dragakovet, amit még a kin-
zOkamra asztalarol vettem fel, a zacs-
kéba betettem. Az 6reg id6kdézben
meghalt, igy én felvettem az altala
visszahagyott targyakat, a kehelybdl
pedig visszaszereztem az §sszes
dragakdvemet. A titkos ajtot a gyird-
vel nyitottam ki, majd a csuhat ma-
gamra oltve nyugodtan felmentem a
kényvtarba. A fogadtatas igen sziveé-
lyes volt: két pap tamadt ram, akik az
elsé ités utan 6rddéggé alakultak at.
Persze veliik is kénny(iszerrel elban-
tam, no problem, no cukor (hupsz:).
Itt a kdnyvtarban talaltam még két

tottam a kinzokamraig, onnan pedig
arégi cellankig, ahol Juliette-et talal-
tam. Egy 6r tamad ram. Mikézben
harcoltam vele, Ggy tlint, mintha nem
is Juliette lett volna az, aki ki volt ko-
tozve, lgyhogy gondoltam egyet, s a
krealmanyt ott hagytam a celléban (mi
lett volna, ha tévedtem volna, és tény-
leg Juliette lett volna az?). Az éreg
templomos szobajaban megint egy
Ordog vart ram, aki halalat lelte ben-
nem, majd a kényvtaron keresztil a
szabadba jutottam. Nemsokara
megint egy 6r akadt az utamba; ha-
lala utan a kolostorban a velem szem-
ben 1évé falon, balrdl a masodik ké-
pet megnyomtam, mire az ut szabad-
da valt szamomra. A ram tamado fe-
kete lovagot konny(lszerrel legy6ztem
a fejszével (nala volt Juliette karko-
t6je), majd eggyel fentebbi emeleten
a kozepes sullyal feltornaztam ma-
gam egyel feljebbi szintre. Itt egy
Gjabb siremlékre talaltam, amibe az
utols6 dragakévemet - a gyémanto-

‘mat - helyeztem el, és igy egy kirt

lett a jutalmam. Ekkor azonban ram
tamadtak, és nemsokara csak arra
eszméltem fel, hogy egy kalitkdba
zarva farkasszemet nézek Wolfram-
mal. Azonban a j6 barat sosem hagy
cserben, Berwal élete aran, de meg-
mentett. Gyorsan felszedtem az asz-
talon hever6 kdrtdt, és belefajtam. Ezt
kovet6en azt vettem észre, hogy ki-

siremléket, és ahogy a jobboldaliba
behelyeztem a kristalyt, a baloldali-
ba pedig a rubint, egy életerditak és
egy kést talaltam. Tovabbmentem az
ebédI6be, ahol gyorsan felvettem a
jobbra lévé asztalon el-
g helyezked6 fanyérokat,
¢ ésigy sértetlendl at tud-
tam lavirozni a termen.
: Az éléskamraba egy
= Ujabb 6rddgot pusztitot-
.~ tam el, majd a jobboldali
¢ Sirra az onixot helyez-
' tem, a baloldalira pedig
a smaragdot tettem. Ju-
talmam egy lancos bu-
zogany €s egy kulcs lett,

\ amivel ki tudtam nyitni a
Sk temetObe vezet6 ajtot.

Mikézben a zombik folyamatosan
tamadtak, a siremlékek kozott elfu-
tottam a tornyot 6rz6 szellemig, és
felmutattam neki a kis keresztet.
Rossz lélek lehetett, vagy valami ré-
meset lathatott rajta, mivel régtén
meghalt..:) Mindesetre maga utan
hagyta a fogat, amivel ki lehetett nyit-
ni az ajtoét. Azonban miel6tt tovabb-
mentem volna, feltlint itt is két sirem-
Iék, és a jobboldalira ha ratettem az
opalt, a baloldalira pedig az ametisz-
tet, ennek hatasara egy sodronyinget
és egy igen brutalis baltat nyertem,
ami joval megkonnyitette a helyzete-
met a harcban. A torony felsébb szint-
jére felgyalogolva Berwald megmu-
tatott egy titkos jaratot, ahonnan elju-

sportolt (nagydarab) sassa alakulok
at. Igy viszont a héhér is konnyd pré-
dava valt szamomra. A fenti emelet-
rél nyilazé Montfalcon a héhér hala-
lat latvan ijedten menekdlt, de én a
nyomaba eredtem. El6szor is, az
egyik kis kapolnaban megnyomtam
a keresztet, mire kinyilt az emeletre

vezet6 Iépcsd ajtaja. Mikor utolértem

Montfalcont, elkezdtem vele harcol-
ni. Egy id6 utan rajottem, hogy hia-

bavalé harcom, mivel legalabb fele
olyan j6 harcos, mint én, igy az egy-
szer(ibb megoldast valasztottam: a

mélybe taszitottam. Ezt kdvetben
megkénnyebblilésemre visszavalioz-

tam emberré (mit szolt volna Juliette,
ha sasként (idvozoéltem volna, hogy

“Csa4, jottem megmenti madame”).
Visszamentem ahhoz az ajt6hoz,
amin at Wolfram tavozott, és meghuz-

tam a jobboldali faklyat. Bementem a
terembe, és felcaplattam a lépcsén.
A sarokban allé szobornak felmutat-
tam a fakeresztem, majd az igy mar
lathatd négyzetet a fura keretben el-
foltam. Ennek hatasara valahol a ka-
takombakban is szabadda valt az ut,
ahova rogton le is mentem. Egy Ujabb
helységbe jutottam, ahol a polcrol
minden cuccot felszedtem, meg per-
sze a tlizhely mellett heverd a faklyat
sem felejtettem el. Az asztalon lévd
kényv szerint elkészitettem a kotyva-
lékot: 1. zacskd dlom, 2. on, 3. kan-
cs6 viz, 4. antimon por, és egy zold

folyadék jott létre a kéncsdben. A
pentagrammat a faklyaval meggyuj-
tottam, majd a szobor bal oldalara
raontottem a l6ttyot. Ennek hatasara
szabadda valt az utam, és eljott a
varva-vart pillanat, meglathattam
Juliette-et. A vodorhéz hozzakotoz-
tem a kételet, majd igy leengedtem a
szoba hatso felében elhelyezkedd
katba, és az igy nyert vizzel leéntot-
tem hitvesemet. A friss viz hatasara
felébredt, csokkal Gdvozoltik egy-
mast, de Wolfram kézbeszolt, és
megprobalt pénzzel elvakitani, mikéz-
ben Juliette-et is ellenem akarta for-
ditani, no meg egy 0rdoégot is
ramuszitott.

Mit sem térédve ezekkel az apré
dolgokkal, felrohantam a Montfalcon
altal kitort lveghez, és a t6le jobbra
|év6 keresztet elétoltam a nyilasnak.
A kereszt arnyéka Wolframot elérte,
és igy visszament oda, ahonnan jott;
a pokolba. Juliette pedig elhozta ne-
kem az id6kapu kesztylijét, amit le-
pecsételtemn, és felhtztam kézfejem-
re. Orom aradt szét a testemben a
gondolattél, hogy végre megint a je-
lenben Iehetek Juliette-el... s remé-
lem senki sem fog t6bbé kdzénk all-
ni',?itt a vége fuss el véle (vagy még-
is?)...

Mindezek utan nem marad mas
hatra, mint az, hogy mindenkinek j6
jatékot kivanjak, s a Knight's Chase
kizarélagos magyarorszagi forgalma-
zéjanak, az 576 Kbyte Shopnak pe-
dig kbszonjlik, hogy rendelkezestink-
re bocsatotta a jatékot (ez volt itt a
reklam helye:).

: Hacker

Minimum hardver: 486D X-33,
8MB RAM, 2xCD-ROM, SB

Kiadd: Infogrames
Tesztpéldany: 576/Comgame Kift.

Grafika: & d Kk Yooy

Hang: ok %ok %k kv oo e
Design: sk k k7w 7 ve
1Q: 108 8 & SAKGAG* A
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Hogy toltsd ki a csekket, ha ren-
delsz toliink valamit:

A képeken illusztalt csekkek kozotti alapvet kii-
16nbség (azon kiviil, hogy a sarga esetén nem kér-
nek toled feladasi dijag, hogy a 'Kozlemény' ro-
vat (vagyis amibe a T. Olvaso beirja, hogy a pénzt
mire adta fel) nem az elején, hanem hatul taldlha-
t6. Nos, itt a gixer. Mi az OTP-ben nem kapjuk me
csak a csekkek el6lapjanak fot6kopidjat. Kéreti
tehat abban az esetben, a pénzt rézsaszin Belfoldi
Postautalvanyon adjatok fel a postan, hogy a ké-
l[’Jlen jelzett helyre, az 0sszeg mellé is irjatok fel,

ogy mire adtatok fel a pénzt (pl. hirdetés, el6fi-
zetés, PC-s jatékok konyvrendelés stb.), maskiilon-
ben nem tudjuk elkeriilni, hogy levelezgessiink ve-
led, ugyan aruld mar el, hogy mire adtad fel a
pénzt. Ezért utblag is elnézést kériink mindenki-
tol, akit ez ligyben zavargatni fogunk, allitlag a
Posta Elszamolé Kozpontban mar dolgoznak a
Erobléma megolddsén, de nem hisziink benne,

ogy ez a gond hamarosan megoldédna.

1. kép: 'Belfoldi Postautalvany' a szerkesztok
=

... Apiroson RB ide, a sargan
=euwc - meg értelemszeriien a
'k6zlemény’ rovatba irjatok
be, hogy mit rendeltetek!

A piroson soha ne felejtsétek
a cim mellé a bankszamlasza-
munkat is beirni: :

11711041-20418533. R

N

2. kép: 'Készpénzatutalasi fﬁegbizés'

E Uéﬂ()ﬁjj‘»‘;'k) 3 /,- 94
Ara: 449,- Ft
El6fizetéssel: 200,- Ft

PC-s jatékok 4.
Ara: 699,- Ft
Elofizetéssel: 599,- Ft

P(-s jatekok >.

Ara: 649, Ft
Eléfizetéssel: 500,- Ft

COMMAND & CONGIUER |
| FHANTASMAGORIA 3

SOUND BLASTER
GHAVIS ULTHASOUND
MOD FORMATUM | %
MIDIFRUGHAMOZAS &0
Iﬁmﬁow.-—; TAMQGATAS

APCl lhhanocia
A FU-K ndil ";:-.

Ara: 1.499,-Ft
Elofizetéssel: 999,- Ft

g = g £ = 1.- .
KOoterte mar elojegvez

A PC-s jatekok konyvsorozat 5.
kivaghato levelezolap segitségével!

FIGYELEM! A PC-s jitékok 1,2, kotete, a Tippek Lexikonja, valamint

az Evkonyv'91,'92 és 95 elfogyott, jelenleg nem kaphaté!

GRAFIKUS IDOWS AKCELERATOR
GRAFIKUS\ES VIDEO AKCELERATOR
VIDEG DIGITALIZALOK
PROFESSZIONALIS MONITOROK
WINDOWS 95 KOMPATIBILITAS
HANGKARTYAK

% i H H T & \
mito hivatalos dls_zt_rlbutor__

Computer Products 1074 Budapest, Dohdny u.67. Telefon: 268 0330, 142 3255

IFABO

BUDAPEST

1996

Mi is részt vesziink az IFABO'96 kiallitason, a BNV
teriiletén, 1996. aprilis 17-20-ig. Mindenkit szeretet-
tel varunk a 'B' pavilonban (Id. alul az abran, a beja-
rattél balra) ay 1/] standon, az Internet k6zponttal
szemben. Rendkiviili akcidkkal varjuk olvaséinkat,
csak a kidllitas ideje alatt, kedvezményes folyéirat-,
konyv-, CD-, és hardver vasar, valamint tovabbi meg-
lepetések, pl. mindenki aki a helyszinen el6fizet la-
punkra, egy CD-t is kap ajandékba...

Erdemes eljonni!




Tank Girl / meercom

Id6: 2033, a meteor utan. Az igaz-
sag tankkal jar és ruzsozza magat.
Kiilonleges képvilagd, sodro lendii-
leti "MTV'-s film, mely a kietlen,
elsivatagosodott jovoben jatszodik,
ahol furcsa, félig allat, félig ember
lények kiizdenek a tilélésért. Egy
belevalo lany tankot szerez és igy
szaguldozza be ezt a kiilonos tajat.
"Tuti film, tutira beindulsz'" tole!

A gorilla délben fiirdik

Odeon

Berlin, a fal ledontése utin. Egyenru-
has szovjet tiszt pucolja a hatalmas Le-
nin szobor bemocskolt fejét, majd bo-
hockodva nyilatkozik a radionak. Vik-
tor Boriszovics csavargokkal verekszik
egy nyomortanyan: 6 maga is csavargo...
Evtizedek mdltin Lenin hatalmas szo-
borkoponyajat elszallitjk Berlinbdl.

Berlin eleste... Lenin ledélte? A Gorilla

délben fiirdik bukfencezd histéria szati-
ra esendd emberekkel, akik mégiscsak
talélik a nagybetiis torténelmet.

Fraszkarika / Fox video

A Rettenthetetlen Vampirolo, Peter
- Vincent a tévében hetente tart koporsé-
és horror-show-t, ahol figyelmezteti a
publikumot, hogy a gonosz nem alszik.
Ettol aztan a nézok sem alszanak. Ki-
sértetek pedig nincsenek - gyozi meg vé-
giil a harom éves intenziv terdpia Peter
baratjat, Charley Brewstert. Most mar
tudja, hogy csak képzelﬁdott amikor azt

o5 ‘hitte, hogy végzett egy vampirral. A

vampirok kiralyndje szerint viszont ez

‘hiilyeség. O véresen komolyan veszi az
~ egészet, és raf‘ nalt bosswt akar allni
~ béatyja gyllkosén Y

RASZ KARIK

X-AKktak / Fox Video

Az 1. akta, amit még senki
sem latott.

Valaki behatol a Védelmi Mi-
nisztériumba, és hozzajut né-
hany szupertitkos aktahoz az
Ufékkal kapcsolatban. Fox
Mulder FBI iigynok gyaniit fog.
A nyomok a sivatagba vezetnek,
ahol évek ota egy foldonkivii-
linek latszo targy hever a ho-
mokba temetve. Fox nem kér
engedélyt fonokétol, csak elti-
nik egy idore, hogy fényt derit-
sen az iigyre. A kormanyban
azonban valaki ezt nem akar-
ja...

Seherezédé | Columbia

A fényességes szultan min-
den éjjel elvesziti fejét a nagy
szerelemben, ilyenkor egy
artatlan leay is elveszit vala-
mit. Azutan reggelre kivég-
zik a valasztott meny-
asszonyt. Seherezadé nem
kér a dicsoségbol, és fejveszt-
ve menekiil. Szerencséjére
sok férfi hajlando segiteni a
szokését. Aladdin és a dzsinn
segitségével motorhoz és
fegyverekhez jut. Gyo6z és ve-
szit...

Hazi szentek / Flamex

Joseph Stangelo, a hentes
nem csak vevoit koszonti szé-
les mosollyal, hanem kartyas
cimborait is, mivel tudja, hogy
0 tgyis nyerni fog. Még felesé-
gére is igy tesz szert, s mivel
Catherine ragaszkodik a csa-
ladjahoz és a hagyomanyokhoz,
hamar megtalalja a helyét eb-
ben a kiilonos szituacioban, s
rajon hogy egy szeretetre mél-
to csaladba csoppent. Catherine
gyermeket sziil. Lanyuk,
Theresa felfedezi igazi helyét a
csaladban, s szokatlanul meg-
lepd helyzet alakul Ki...

Jiték @

Az itt lathaté ur alakitja a Préda c. film
fészerepét. Ki 6?

A helyes megfejtések bekild6i kdzott miisoros video-

kazettat sorsolunk ki. 1
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Ezen az oldalon harom nagyon ér-
dekes programot mutatunk be,
melyekben az a kézds, hogy
mlndegglk az audié CD-k tovabb-
fejlesztese, multimédiasitasa. Az
eddigi hang mellé most mar ké-
pet, filmet, széveget is kapunk,
ami a multimédia legfébb ismer-
tetGjele.

XPLORA ' Peter Gabriel's Secret

XPLORA 1
Peter Gabriel’s
Secret World

Peter Gabriel neve nem ismeret-
len a pop szakmaban. Nem csak
zeneileg, de latvanyban is fan-
tasztikust tud nyujtani. A husza-
dik szazad vegi elvarasoknak
megfelel6en Peter Gabriel eléruk-
kolt egy igazi multimédias kiad-
vannyal, mely képet, hangot sz6-
veget egyarant tartalmaz, a ze-
nesztél megszokott egyéniség-
gel, mlvésziességgel.

A CD egy része betekintést nyuijt
a zenészek munkajaba egy inte-
raktiv film formajaban. Felkeres-
hetjlk a studidsokat, producere-
ket... vagyis a muvész §sszes
segit6jét. Interjuk sora mutatja be
azt a hatalmas munkat ami egy
lemez |étrejotiét el6zi meg. Hely-
szinr6l-helyszinre jarhatjuk be
Peter Gabriel titkos vilagat, be-
szélgethetink e vilag minden
resztvevdjével.

A multimédia sokféle modon fel-
hasznalhaté példaul az oktatas-
ban, a szérakoztatasban és jelen
esetben a mivészetben is, mert
a CD masodik fele egy mivészi-
en megalkotott antolégia a zenész
muveibdl szévegekkel, rajzokkal
és sok-sok zenével. Megtalalha-
téak a CD-n Gabriel palyajanak
fébb allomasai, meghallgathatdk
legnagyobb slagerei.

A CD tartalmaz még rengeteg
apro érdekességet, jatékot Peter

Gabrieltitkos vilagabél. Aki fogé-
kony a mlivész profi zenei vila-
gara, az ebben a szamitastech-
nikai kérnyezetbe bujtatott remek-
miiben sem fog csalédni...

Rock Expedition,
the 1960s

A 60-as
évek rock
korszaka-
ba kalauzol
el ez a mul-
timédias ki-
advany. A
dobozban
talalhato
egy hang
és egy adat
CD. Ahang
CD kelle-
mes nosz-
talgikus
hangulatu
rock zené-
ket tartal-
maz, az
adat CD vi-

World

szont ezen sok-

Multimédia
Cd ajanlat

hogy a zene szinte

csak masodrangu,
de azért ne feledjik
a zene nélkila CD
mit sem érne.

A CD-n Sonny and
Cher, Iron Butterfly,
The Turtles és mas
egyéb hires el6-
adok mdvei talalha-
tdak. Olyan szamo-
kat hallgathatunk
meg mint az “/ Got
You Babe’ vagy a
“Money, Money’.

Aki szereti a 60-as
évek zenéjét, atra-
péz nadragos kor-
szakot, annak me-
legen ajanlom ezt a
Kiadvanyt.

Soul
Expedition
the 1960s

A Soul Expedition szintén a
Compton’s New Medla kiado ter-
meéke mint az el6z6 program, de
itt nem a Rock, hanem a Soul
zene kerUl teritékre.

A tiz el6add kozoétt megtalalhat-
juk Wilson Pickett, The Capitols,
Sam & Dave, Clarence Carter és
Otis Redding nevét is.

A CD felépitése ugyanaz, mint a
rock enciklopédianal, kivéve hogy
itt mar megtudhatjuk azt is, mit
csinalnak az eléadok manapsag,
foglalkoznak-e zenével vagy eset-
leg kaszind tulajdonosok lettek...

ban talmutat, bar
a zeneék ugyan-
azok, de a korités
az nem minden-
napi. A tizenegy
zeneszam mellé
kapunk tizenegy
videoklipet, ar-
chiv koncertfelve-
telt, mindegyik
eléadoval egy-
egy eredeti inter-
jut. Elolvashatjuk
az el6adok torte-
netét, hogy ho-
gyan futottak be,
mik voltak palya-
juk nagyobb allo-
masai. A CD tar-
talmazza az el6-
adok teljes disz-
kografiajat. Meg-
tudhatunk érde-
kes adatokat
(triviakat) a ze-
nékrél, el6adok-
rél. Annyi minden

Interviews

pluszt kapunk,

A két CD grafika, 6tlet és a ming-
ség terén nem hagy kivannivalé6t
maga utan. Az anyag futtathaté
PC-n, Macintosh-on s meghall-
gathato audio CD-n is.

A Multimédias zenei CD-k egyre
nepszerldbbek. Ma még csak ezt
a néhanyat tudtuk bemutatni, de
holnap mar sok szaz kézil va-
laszthatunk, példaul a Roling
Stones és az Aerosmithis kiadott
egyet-egyet. A stilus j6, a zenék
jok, a CD-k ara pedig remeljuk le-
fele megy.

Petroff

Mérnoki Gazdasagi Kft.

1077 Budapest
VIl. Wesselényi ut 25.
Tel.+FAX: 322-9202, 268-0361
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Heat - filmzene

Ha valaki ismeri a
T Keresztapa c. film
S zeneéjét, nem fog csa- |
l6dni ebben sem. A
= filmzene alkotoi ko-
1 z0tt megtalalhatok
tobbek kozott az U2,
Brian Eno, Kronos
Quartett is. Az itt ott
félelmetes zene kiva-
16 meditacichoz.

The Rentals - return of...
Meghokkent6 dolog,
ha egy Uj csapat be-
mutatkozo albumat
o maris 'a Rentals
o7 B visszatérése' cimmel
AETTALS | jelzi. Jo Uzleti fogas,
' gondolhatnank, azon- |
| ban inkabb hallgas-
| sukeztakicsit uj hul-
. "l lamos stilusi mu-
1 zsikat. Egyszertien j6!

Terry Elhs Southern Gal

: i A Soul zene egyik ki-
| valosaga az amerikai
En Vogue csapat,
melynek 4 né tagja-
bol Terry az egyik.
' Ugy gondolta, meg-
- mutatja a vilagnak,
lehet egyedill is na-
gyon jo soul-funky |
zenét alkotni. Ez si-
- kerilt is neki.

_ E

Dead Man Walkmg - filmzene
5 b e Ez a film is megérde- |
melte, hogy nagyon.
jo zenei alafestést |
kapjon. A dalokat va- |
logatott el6adok pre- |
zentaljak: Suyanne |

SONY

steen, Johnny Cash... |
Mar onmagaban |
ezek a nevek is ma- |
gukeért beszélnek.

A
D N Y
HEIE 3 & e

Joan Osborne Relist
p s Bar ennek a csabito

 szokeségu holgynek

- Ozzie-hoz semmi
koze, mégis egy igen

. kemeny fekete hang-

' zas koltozott a torka-

' ba, avagy ugy éne-
kel, mint egy szule-

© tett fekete blues éne-
kesnd. Ha nem hiszi-
tek jarjatok utana.

POLYGRAM

EMI

The Beatles - Anthology 2

9 -w.v‘ '“‘:

A mult év vegen egy-

{ mast I6kdosték Lon-
donban az emberek, &
hogy a Betales ujrake- |

vert, eddig még nem

a=i publikalt felvételeit is
§ tartalmazo gyujtemény

els6 részét megvehes-

Sék. AZ EMI.Quint gOn- e

dozasaban jelent meg |

most a 2.rész.

Friderika - Elkésett karneval

Rollmg Stones - Stripp
W Ez a csapat orok
| mozgo modjara ont-
| ja a jobbnal jobb al- |
&% bumokat. Meg sem |
f tudopm szamolni fug

hanyadik albumjuk §

Vega, Bruce Spring- " &

Friderika 2. albuma- | |

nak dalai Gerendas

Péter szévegeivel |

késziiltek. Friderika

szép hangja, Péter |

frappans szovegei | §

mar énmagaban féel

siker egy j6 album [

létrejottehez. Kelle-

mes album, ajanlom

mindenki szamara.

ed

jelent meg most. A
veteran csapat ezut-
i tal sem vall szé-
gyent, ezt inkabb
hallgatni kell!

The Scarlett Letter filmzene

A szerelmes dalok
kedveldéinek igazi
csemege ez az al-

bum. Ha nem annyi- |
ra unalmas esti, eset-

leg éjszakai 6rakban
ama bizonyos dolog

. mellé hianyzik vala-

mi, akkor ez biztos,
hogy megteszi. Pro-
baljatok ki!

Pure Disco

Ez egy valoban iga-
Zi, osszeteveszthe-
tetlen disco valoga-
tas a '70-es évek
nagy disco slagerei-
bol. Olyan ismert
eloadok sorakoznak
fel benne,
Abba, Donna Sum-
mer, Barry White,

.- Amii Stewart stb.

Jéték (O

A Gong kiado 1995-ben jelentette meg egy ismert
hazai egylttes régota vart albumat, mely boritoja
itt lathato jobbra. Melyik ez az egyiities?

A helyes megfejtések bekildéi kézott harom audio
kazettat sorsolunk Kki.

Brotherhood

i Hogy mi az a 3T?

=% Nos, Michael Jack-
! son unokaoccseinek

¥ igy kezdédik a ke-
i resztneve: Taj, Taryll,
| Tito. A

legujabb
Jackson triét nagy-
batyjuk fedezte fel,
azota atuto siker a fi-
atalok kozott, na per-

® sze az USA-ban.

Stakka Bo - The Great Blonding

v

mint az =

A sved szoke ur leult
szintetizator-hegyei
koze, es megalkotta
2. albumat, melybol
inkabb a XXIl. szazad
tlinik el6, mint a mai
kor. A gepies zene
sci-fi hangzasvilaga.
felfokozott ritmusa
egy valoban mas vi-
lagba kalauzol el.

-kra-

z
e
n
=
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8 1996. madrcius
Ar: 119 Ft

Az egy éves fenndlldsat Gnnepld jsdg o kdnyvszeretd
olvasok és a konyvszakma egyetlen szines lapja. A
legfrissebb szdm tartalmdbol: 26 kiadd ajdnlja 0O
koteteit; Interjd Novak Andrdssal; Bertha Bulesu és
Heged(s Géza jegyzete; Sajdik Ferenc karikatirdja; Ki
mit var Magyar Bdlint kultuszminisztertél?; Kiadoi,
terjesztGi és kereskedelmi hirek, informdciok; Sziiletés-
napi koszontok. A mai konyvdzsungelben biztos és
érdekes eligazoddst nydjt a KONYVBARAT!

| Ez a kiadvdny el6-
| deihez hasonléan
i gyonyord és hasz-
nos;  ugyanugy
korhatdr nélkiil
il olvashato és hasz-
| ndlhaté. A benne
| rejlé ismereteket
mdr gyermekkor-
ban érdemes elsa-
-y LSS jdtitani és megér-
[ ] teni. Gerald Durrel
konyveiben taldl-
kozhatunk ezek-
kel az dllatokkal,
amelyeket most
csodds fotokon és
rajzokon is meg-
nézhetiink. Sorsuk
a felnovekvé nem-
zedéken is mialik,
akik kivancsi gyer-

1 tini\ &
gyermek-

2ncC [I\I\) pe dl(t]

Roger Few:
Veszélyertetett allatok
gyermekenciklopédidja . ekbsl tennivd-

Hunga-Libri Kiado gy6 felnétté vdl-

Ar: 2498 Ft hatnak .
MEGRENDELOLAP
Kddszdam Cim db |Konyvbarat ar
OSSZESEHI
BN oo e B it :
Cime: ..
Alairas

Kivagando és bekiildendd az alabbi cimre:

Konyvbarat Kft. 1036 Budapest , Galagonya u.2/a

vagy faxon: (1) 188-2120; (1) 168-8267

A kivalo fizikus, aki o
parajelenségek legki-
valobb hazai szakeér-
toje ket irdsa, ame-
lyeket roviditett val-
tozatban mdr megis-
merhettek a Radio és
Televiziotjsdg olvasoi
furcsa és szokatlan
képességekrdl - a ka-
ndlhajlitdstol a jové-
beldtdsig, a szellem-
idézéstdl a tdrgyle-
begtetésig -, illetve
sllyesziobe |, kiildott”
kutatdsokrol és taldl-
manyokrdl szdl. Ez

EGELY GYORGY |

PARAELEASECEY

EQEIY,GYNQX: utobbick megoldhat-
Parajelenségek - ndk az emberiség
Elhallgatott legnagyobbb gondjo-
taldimanyok it: kdrnyezetkiméld
K.uK. Kiado energidt szolgdltat-
Ar: 398 Ft ndnak.

Dr. Gerdcs Ldszlé:

e | Matematika
2 ] Nemzeti
_ Tankdnyvkiado
dicsommmema, N A 53R+ df

Gerdces Laszlo oj kotetének elsé része tartal-
mazza mindazt az elméleti anyagot, amely a
kozépiskolai tananyagbdl kimarad. A fela-
datgyijtemény ismét 240 Gj feladatot tartal-
maz a megolddsokkal egyiitt. Aki képes eze-
ket 6ndlléan megoldani, nyugodtan késziil-
het a tantdrgy felvételi vizsgdjdra.

Petra Michaeli-
Achmihle:

Kerti lexikon
Mez6gazda Kiado
350 oldal

Ar: 2390 Ft

A kozel 2000 cimszot tartalmazé lexikon olva-
s6i a gazdag utaldsok nyomdn végighaladva
valaszt kaphatnak kertjik tervezésével, épité-
sével, a gyimolesos- és a zoldségeskert, az
évelddgyds, a sziklakert, a kerti t6 ndovényei-
nek kivdlasztasdval, betelepitésével, apoldsa-
val kapcsolatban felvetédé kérdéseikre. Ez a
konyv azé is, akinek csak egy cserép virdga
van, és azé is, akinek egy ,orszagnyi” a kertje.

| B Terence
_} § COFITCII'I:
d_'i | A lakberen-
' 2 ||| dezés kézi-
A LAKmBERENDEZES | konyve 1.
i F"urk Kiado
8 ™ Ar: 3500 Ft

Almok dlma a szép, kényelmes, egyéniségiinkhoz illé
otthon, ahol szabadon végezhetjik tevékenységiinket,
ahol kipihenhetjik a kilvildg faradalmait, tanulhatunk,
szorakozhatunk, sithetink-fozhetiink, olvashatunk, té-
vézhetiink, ahol gyermekeinket szeretetben nevelhetjiik,
bardtainkat vendégil lathatjuk. Ha késziletlendl ér
benniinket dlmunk megvaldsuldsa s ott dllunk a négy
ires fal kozott, bizony konnyen elveszithetjik a fejiinket,
annyi kérdés szakad rdnk...

Terence Conran vildghiri angol lakberendezd fényké-
pekkel disan illuszirdlt enciklopédidjaban minden prob-
lémdnkra vdlaszt ad.

Dr. Zatonyi
Sdndor:

Mit kell tudni
fizikabol...
Nemzeti
Tankdnyvkiado
Ar: 713 Ft + dfa

A kotet a fizikai alapismeretek osszefoglaléja.
A legfontosabb képleteket, osszefiiggéseket is

tartalmazza. Kivaléan alkalmas az alapvizsgd-

ra, a szakmunkadsvizsgdra valé felkésziiléshez.
Mindenki szdmdra ajdnljuk, aki fizikai ismere-
teit frissiteni és rendezni szeretné.

g =] Ujszeri helyesirdsi se-
o] S || oédkonyv! Végre nem
SZO'KIN“'TAR il kell oz dltaldnos iskolds
inaralaknal o Bt
teknek sz6lo vaskos ko-
tetekben ,elveszniiik”,
hiszen itt egy igazi segi-
totdrs, a SZO-KINCS-
TAR. Az els részben a
didkok szines képek,
hangulatos torténetek
és a hozzdjuk tartozo
S : sz0jegyzékek segitsége-
Didk sz6-kincs-tdr vel ismerkedhetnek meg
Dém Kiado a szavak jelentésével,
144 oldal haszndlatdval, helyes
Ar: 790 Ft irasmadjukkal s az egy-
szer(ibb fogalmazdsok-
kal. A masodik rész iga-
7i kinestdr: tobb, mint
10 000 sz6 helyesirdsi

szélﬂru.'.. mert
I EGY DIAK SEM TUDHAT
B MINDENT!

£




AUTOMEX CD CENTER * P AUTO)\ ASTORIA UZLETHAZ
1077 Bp. Wesselényi u. 21. 1072 Bp. Rakdczi ut 4-6.

Tel.: 268-0885, Fax: 267-8546 - IFABO ‘964¢ O Tel.: 267-9461, Fax: 267-9463
aprilis 17-20.
Faxinform® x A pavilon * : Klubtagsagi rendszer

) 57 ¥ 112. stan =\ m 9 Mar tobb mint 2000 klubtagunk élvezi az AUTOMEX klub-
szam!;g;;j .e gg;-;g?;bazls. +* *“ — N tagsag elényeit. On is lehet klubtagunk, ami szamos ked-
Most On is elhel h i X hirdetését ¥ vezménnyel jar: a CD-ROM lemezek araibol 20% ked-
ost On E'lsdeklg‘gﬁ'z 9'2'6"89389;;%‘_’ e Ll PC Trafik Bt vezmeényt adunk, megunt CD-ROM lemezeit vissza-
g 1 e on: 1077 Bp. Wesselényi u. 21. vasaroljuk, kedvezd aron beszamitjuk, Faxinform rend-
Tel.:351-2351 szerlinkon ingyen hirdethetnek, BBS rendszeriinkon sza-
LGRS I L UL S ) Cégiink megvasarol minden megunt, elavult, hasznalhat6 mos kedvezményt kapnak, megjelend ujdonsagokrol

Kedvezményes arakkal, bizomanyosi

konstrukciéval varjuk viszonteladéinkat! és hasznalhatatlan szamitogépet, illetve alkatrészeit. folytonos tajékoztatds és egyéb meglepetések.

Uzletiinkben széles vélasztékban kaphatéak hasznélt

- e S 2R S szamitogép alkatrészek és komplett computerek olcson, BitMEX BBS. Tel.: 267-9918
i CeQLmk felva"alla a hazai fellesnesu CD-k garancidval! Akar teljes raktarkészletek felvasarldsa
HASZNALJON KEMENYEBB HARDVERT! : Friss informaciok a TXT. 682. oldalan.
y Diamond 2121 VGA + MPEG+CD-I (1MB EDO RAM, PClI) 27.990
. Diamond Edge 3D VGA +16 bites hangkartya + 3D-s jatékok (1MB RAM, PCI)  51.600
. Diamond Stealth 64 (PClI VGA 2 MB RAM) 55.800

3D Atlas

Domborzati térképeket
tartalmazo vilagatlasz,
sok Gjszerlimegoldassal
és hasznos informacio-
o val.

Révai Nagy Lexikona
Egész életre szolo encik-
lopédia a 21. szazad
technikajaval. A 21 kotet
230.000 cimszava 5 CD-
ROM-on.

Aliens el Warhammer

Egy horrorisztikus straté- |3 Harci stratégiai jaték,
giai kaland, SVGA amelyben egy megfélem-
grafikaval. | lithetetlen zsoldos csa-

34 pat kapitanyakeént lépiink
o szinre.

Meg ‘rnmdlg
kaphato!

A legatfogobb ma-
gyar nyelviiCD-ROM

katalogus, renyeteg demdval és ezer mas
meglepetéssel.

Suz7 | Chronomaster

Az orosz vadaszgépek : A 3D-s renderelt SCI-FI
cslcsa — a jatékban is. L = -" kalandjatékban a magia
Remek vadaszrepiild " bl és a tudoméany egymas-
szimulator. ) melletiségében kell fela-
L0 TS datainkat megoldani.

Encarta 96

Encarta World Atlas

A szokasos szines, val-
tozatos enciklopédia, ki-
bdvitett anyaggal.
Vilagatlasz Microsoft
mindségben.

NBA ‘96 Live

A legjobb és a legtjabb
kosarlabda program. A
legvaltozatosabb nézo-
pontokbol jatszhatjuk a
jatékot, amely hihetet-

leniil élethd

Nalunk mind a harom
kaphatd, folyamatos fris-
sitéssel.

Steel Panthers
-] Masodik vilaghaboris
harci szimulacio.

Rebel Assault |I.

Veégre itt van a régota
vart népszeri jatéknak a
masodik része 2 CD-n.
& Még tobb kaland, még
tobb izgalom.

Angel Devoid

Egy véletlen baleset
folytan iild6zobal lda-
z0tté valsz. A tlélés az
ligyességeden és a ref-
lexeiden malik.

TOP GUN

A népszer(filmre épiilo
jatékban Maverick sze-
il repeben kell megszerez-
ned a TOP GUN trofeat.

Barangoléas az allatvilagban
o Gyonydriiszines, képes,

| hangos éllatenciklopédia
:| magyar nyelven.

NYELVESZ

Kezdd angol és német
egy CD-n. A program 21
leckén keresztiil vezet be
3 a kétnyelv rejtelmeibe. A 1 repiilésekkel, lupin- Remek 3D-s grafika, | Tena
tanulast a sok kép, hang o gokkal és dugohuzokkal Al SVGA felbontés teszi ;
és teszt teszi egyszerive. kell kiiszkodni. élethvé a jatékot.

Actua Soccer Druid LR L A el The Dark Eye
Valészinileg a legtoké- M.%B@ Elképzelhetetlenl j6 Ul 7th Guest szerjaték-
&5 letesebb foci jaték, ami { grafikajo kalandjaték. szuper grafikaval

W] valaha is késziilt PC-re. ({ai > grafikaval.

2 B

Fatal Racing
Autoverseny életre-

& | halalra. 30 méteres ugra-
sokkal, iitkdzésekkel,

il Silent Hunter

il lzgalmas tengeralattjaro
szimulator, ha jot akarsz
vedd fel a taléld dzsekit.
8l Torpedokat bekésziteni!
] T0zZIN

Entomorph
A logikankat is probara
tevd fantasy szerepjatek.

Ripper

Bombasztikus jatékkal
rukkolt eld a TAKE 2. Kis
horror, rengeteg izgalom
jellemzi ezt a jatékot is.

’1 Dorling Kidersley sorozat
2| A Dorling Kindersley

={ sorozat a vilag egyik

#1 leglatvanyosabb kiadoja-
~{ nak szinvonalas encik-

| lopédiai a legkiilonfélébb
témakrikben.

6 NyelvliEUROPA Szotar
| 6 nyelv (magyar, angol,
*| német, francia, olasz,
spanyol) barmelyikérdl
barmelyikére fordit,
300.000 szavas szokincs

& This Means War!
Haborus szerepjaték,
.Mad Max" stilusban,

o ahol az olaj, a fegyver a
hatalom. Feladatod a vi-

Duke Nukem

Idegen lenyek pusztitjak
a foldlakdkat, utolso

| reményiik TE lehetsz, ne
hagyd cserben oket.

o VideoCD-k
. | Filmek, rajzfilmek, Virtual
&1 | Reality sorozat,erotika.
8| Ime néhany cim a

i kinalatunkbol:

Wing Commander IV,
Latvanyos videoklippek,
tobbszoros valasztasi
lehetdségek, drcsatak,
lazadaok és kalozok teszik

B| Ebciklopédia

%| A leglatvanyosabb hazai
- | enciklopédia, amely 107
“4| kedves kutyat mutat be

videofilmek és képek

segitségével. { 1ag rendjét helyreallitani. probéra képességeinket.  — Cat
— Shark
—Dog
2.0] Interaktiv PUSZTA Sex Formula | GrandPrix 2 EF 2000 — Bird 8 Virtual Reality sorozat
_—~| Humoros hangvételi ha- Eqy uj fejezet a szimula- | ATFX Il. a legreélisabb — Dinosaur #] Ebben a virtualis mize-
zai erotikus CD, amely torok térténetében ahol | és legprofibb vadaszgép — Buggs Bunny 1 umban megtapasztalhat-
| egyedi médon mutatja be a valosagtol mar csak szimulator. — Popeye uk az allatok latasat,
a magyar puszta ,Szép- egy elmosddott vonal — Pavarotti in Concert hallasat, mozgasat.
ségeit”. vélasztel. — Executions
— Cyborg 2
— Halloween
j T-MEK Zork Nemesis BEST '35 sorozat — Twillight Zone 3D Interior Designer
n\"‘,ﬁm Az 6riilt Nazrac, a kivég- A Nagy Faldalatti A 95-8s év legjobb 3D-s — Asian Ladies 3 D-s belsdépitészeti ter-
26, intergalaktikus baj- s Birodalom legsttétebb jatékai, shareware — Demon schoal | vezoprogram. Kénnyen
noksagaban kell a T-MEK zligaiban kalandozhatsz ay{jteményei rendkivil — Troll | kezelhetd, DOS és Win-
¥ harci csodaval harcolni. ebben a fantasztikus kedvezd aron. — Dungeon Master dows alatt is mikddik.

kalandjatékban.

Rendkivili | | vIRTUALLS SISAKON JOYST!CK-“EK

. Hamarosan kaphat6 a IFABO akecio: ;
| 230.000 cimsz6t tartal- QS Warrior 5 2.392

" maz6 21kotet anyaga S TJONY PD/CD-RBROM Gravis Analog 3.900

CD-ROM-on. AN A = Gravis Phoenix 16.900,
fica 19,900 F. de CDU 920S A tobbszér irhato CD technoldgia 3
a megjelenés napjin 2% C-IiRO Eﬂg:glglgjasraﬁrggtﬁrﬁk. Gravis Thunderbird
57_::_“15( N! — Adatévitel: 870 kB/sec.(PD), 600 kB/sec (CD) T L
180‘0-\90 "t | |- co-RoM, XA, AudiotD, PhotoCD kompativis |  Gravis Firebird  10.900
N Akeios dron most 99.000 Ft +Afa Kormany-+pedal 34.900

Az arak az afat nem tartalmazzak! Az arak valtoztatasi jogat fenntartjuk!




| MsDOS 6.22 OEM

4380 Ft i

RAM bévitések: )

NS Widoic s OEM daaminl 16 MB esetén  +23 600 Ft
\_MS Windows 95 Hun 16 900 Ft) LSS S R

- (i Konfiguricié: 540 MB 850MB 1GB 1.2GB
| Pentium 75 vtz | 114550 Ft | 117370 Ft | 122370 Ft | 126 570 Ft
- _ Pentium 100 ViTlz | 126550 Ft | 129370 Ft | 134370 Ft | 138 570 Ft
Pentivm 120 VIl | 138550 Ft | 141370 Ft | 148370 Ft | 152570 Ft
Pontium 133 VIl | 152550 Ft | 157370 Ft | 160370 Ft | 164 ST0Ft

@ Alapkonfiguracio: alaplap, 3 PCI, 4 ISA busz bovitési lehetdség, Intel Triton chipset, Award Plug and 2)
Play BIOS, 256kB cache memdria, 8 MB RAM (max. 160 MB), desktop vagy mini toronyhaz, 200W
green tapegység, 1.44MB floppy meghajté, EIDE vezérld, 2 soros (16550 UART), 1 parhuzamos (EPP/

f\ SPP) kimenet, PCI SVGA vezérl6, Windows gyorsitos, true color, 101 gombos billentytizet. .

S » ¥

. e

)

" . Microsoft ?Vl & g|| ( RAM bévitések: )
MSDOS6.220EM 4380 Ft 4 : ,,@’ 8 MB eseté 11 800 Ft

S Eﬂm&g’fuégg & ATZ&J@ i’ 16 B esetén 435 400 Ft .

e e N

540MB - 850MB 1GB 1L.2GB

80500Ft | 83300 Ft | 88300 Ft | 92 500 Ft

84500Ft | 87300 Ft | 92300 Ft | 97 500 Ft

87500Ft | 90300 Ft | 95300 Ft | 100 500 Ft 3

L A 89500Ft | 92340 Ft | 97 340 Ft | 101 540 Ft ) _

“ Alapkonfiguréci&:lﬁabl_ép,- 2 PCI, 4 ISA busz bévitési lehetéség, SIS chipset, Award Plug and Play ) - —
BIOS, 256kB cache memdria, 4 MB RAM (max. 128 MB), desktop vagy mini toronyhaz, 200W green s &1
tapegység, 1.44MB floppy meghajto, EIDE vezérld, 2 soros (16550 UART), 1 parhuzamos (EPP/SPP) i

& kimenet, PCI SVGA vezérld, Windows gyorsitds, true color, 101 gombos billentyiizet. o) —

_ OB 4 -
[Faxmodemek]

T, lDihps 495 T [ Monitorok

1114 kiilsg, 14400 bps 16 495 Ft

1128 bels6, 28800 bps 27 900 Ft | (14" mono SVGA

1128 kiilso, 14400 bps 29 900Ft _ Datas 14" color SVGA NLLR

GVC 14" color SVGA NLLLR
GVC 15" color SVGA NLLR

(GVC 17" color SVGA NLLR

12 900 Ft )
35 800 Ft
36 590 Ft
49 900 Ft
89 900 Ft )

( Mouse, joystick ]

(Quickshot-123 Warrior-5 joystick 1790 )

A felsorolt arak az altalanos
forgalmi adoét (25% ) nem

(AGM 600 mouse-+pad 1250 Ft | tartalmazzak!
Logitech MM-30 OEM mouse 2 400 Ft |
Microsoft OEM mouse 3 280 Ft Uzlet és szerviz: 1092 Budapest, Erkel u.
Trackball (notebookhoz) 1900 Ft 13/A. Telefon: 217-8762, fax: 218-5099
Quickshot-191 gamepad 1900 Ft Uzlet: 1085 Budapest, Jozsef krt. 36.,

Telefon/fax: 210-2800




