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Kozhirré tétetik!

Kb. eme lap megjelenésével egyidében tartjuk meg az idei
els6 sorsolast elofizet6ink kozott. A nyertesek nevét, vala-
mint a nyereménylistdit megtaldljatok a kovetkez6 szam-
ban.

Azonban nem kell csiiggedni, még barki nyerhet. Folytato-
dik a nagyszabast PC ULTRA el6fizetési akci6! Ujabb sor-
solds 6sszel varhato el6fizetéink kozott, a tovabbi részle-
tekr6l idejében szélni fogunk.

Az eléfizetési dij 1 évre tovdbbra is 2.376,- Ft, vagyis 198,-
Ft/db . Ez ugyebér pontosan annyi, mint a hirlaparusok-
ndl, azonban megbokrosodott viligunkban kevésbé tart-
juk valészin(inek, hogy a lapnak év végén is ez lesz az ara.
El6fizet6ink viszont biztos, hogy az elofizetés teljes idotar-
tama alatt azonos aron juthatnak hozza a laphoz, nem
beszélve arrél, hogy nem kell hénaprél hénapra vadaszni
a hirlaparusoknadl, hanem hézhoz jon a kiildemény.
Természetesen nem csak ezért érdemes el6fizetni. :
Mint, ahogy az ebb6l a szambdl is kideriil, Oriilt sorsolaso-
kat szerveziink, illetve szerveznek cégek is lapunkon ke-
resztiil, melyeken havonta 50-100 ezer Ft értékli ajandékot
is nyerhetsz. Nos, az el6fizet6k esélyei az el6fizetés id6tar-
tamdval ardnyosan nének. Ez azt jelenti, hogy féléves el6-
fizetés esetén 2x-es, éves eldfizetés esetén pedig mar 4x-
es eséllyel indulhatsz a palyazatokon, vagyis neved ezzel
ardnyosan tobbszor fog s ‘?_ﬁ elni a kalapban.

Az el6fizetés rendezhetd kozvetleniil a kiad6ban, az el6fi-
zetési dij feladhaté Belfoldi Postautalvanyon, vagy atuta-
lassal is teljesithet6 az impesszumban ko6zolt bankszdm-
laszamra. A pénz beérkezése utan megjelend els6 szamtol
tudjuk postdzni a lapot. o

Ha a PC Ultra el6fizetdje, esetleg csak vasarl6ja vagy, nem

hidnyozhat a lap mellé a nyaron megjelen6 CD Ultra 96/1.
kiadvanya sem! B6vebb informaciét a CD-r6l a 16.0ldalon
taldlhatsz.

Ami viszont lényeges: A CD fogyasztoi dra: 898,- Ft lesz,
viszont aki nalunk fizeti el6 a CD-t, annak 200 Ft kedvez-
ményt adunk, vagyis elofizetéssel csak 698 Ft-ba keriil a
CD Ultra 96/1. szama.

EXTRA BONUS! A PC Ultra el6fizetdi tovabbi 100 Ft ked-
vezményt kapnak, vagyis nekik csak 598 Ft-ot kell befizet-
nitik, ha igényt tartanak a PC Ultra els6 igazan igényesnek
igérkez6 CD-s kiadvanyara.

A tesztablak fels6 részén taldljatok, hogy a jaték futtatdsdhoz minimum
milyen hardver (illetve Win-alkalmazasok esetén szoftver) sziikséges, azaz
dltalan min hajland6 elindulni (az ajanlott ennél nyilvén sokkal jobb). Alatta
aljatok, hogy a jatékot ki adta ki, a "llesztpéldénynél pedig azt, hogy a gyar-

t6 vagy pedig valamelyik hazai CD-forgalmaz6 bocsajtotta rendelkezéstuinkre
(ha itt nincs semmi, akkor a jatékot megvettiik — ez azért arénglag ritka eset
lesz...). Ajatékokatnégy szempont alaﬂén teszteljuk, és 0-t61 10-ig osztélyoz-
zuk, amit a csillagok jeleznek. A Grafika és a Hang értelemszertien a jaték
grafikai és zenei megval6sitasarél alkotott véleménytinket jelzi (ut6bbi alatt
termeészetesen a zene és a hanghatdsok Gsszességét értve). Mivel mindkettd
lehet tisztdn digitalizalt is, ilyenkor természetesen vagy nem lesz értékelve a
produkci6, vagy pedig csak a minGsége. A Design jelzi, hogy hogyan sikertilt
a szerzOknek Gsszepasszintania az egyes részeket kezelhet6ség és look szem-
pontjabol, azaz szem-szdjnak-joysticknek mennyire kedves a m. Az IQ mu-

tatjl?;}ho a jaték mennyire veszi igénybe a jatékos sziirkedlloményat, az Ult-
;;-n olyo gil.l az overall, ami most kivételesen nem fels6ruhazatot jelent,
emaz

0s vélemén‘)éﬁnket a jatékro6l. Remélhetdleg lirai gesztusaival

j6l visszaadja a lelkiinkben fortyog6 érzelmeket...

_ Torekvéseink kozott elsé sorban szerepel az, hogy az tGjsagban
: --}i-:;_kﬁzﬁlt;rszﬁveggix\\ga on tal is nyujtsunk valamit Olvaséinknak.
- El&szor arra gondoltunk, hogymjnderﬁcihez elmegyiink és egész

éjszaka csintalan vicceket stigdosunk a fiilébe. Mivel ett6l nyil-

- van sokaknak almatlan éjs t okoztunk volna, maradtunk

_inkédbb a nyereményjatékoknal. Az Gjsag lapjain id6r6l-idére ta-

- lalkoztok majd azinﬁg_;};ba_iﬁi‘léthaté_’lﬂtra— olyokkel, aki kiilon-

 boz6 elmés kérdésekkel szorakoztat majd benneteket. A kérdé-

 sek megfejtdi kozott kiilonféle apré csecsebecséket (hardvereket,

- szoftvereket, CD-ket, konyveket, meg mindenféle bigy6t) fogunk

~ kisorsolni a jatékban megjeloltek szerint. Enhez mind6ssze annyi

_ ateendd, hogy a megfejtésedet a kbzépre beftizott levelezdla-
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pon, a levlap hatuljon megadott beérkezési hatéridsig eljuttatod

szerkesztoséglink cimére. A védlaszokat a levlapon értelemszeri-

en a jaték sorszdmahoz kell beirni. (Figyelem, van olyan ?éték is,
amire a masik levlapon kell bekiildeni a megfejtést, pl. Kényv-

- barét, Microsoft jaték!) Eﬁ‘_adoﬁ_ jatékra csak egy megfejtés.
kiildhet6 be (illetve bekiildhetd tobb is, de csak egy fo. 5zt
venni a sorsoldson). Mivel Olvaséink kozott kivételezett helyet
foglalnak el az el&fizetdink, az egyéves el6fizet6ink négy-
szeres, a féléves el6fizetSink pedig kétszeres eséllyel vesz-

nek részt a sorsoldson (vagyis négyszer illetve kétszer szere-

pel majd a neviik a gombben). A megfejtéseket a kovetkezs,
nyertesek nevét a 2 szdmmal kés6bbi PCU-ban megta alhatj
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Csak iilok a gép el6tt, és ankodom. Minden sz6,

amit most itt lepotyogok, egy-egy csepp veritékkel paro-
sul, ami a homlokomr6l g?é?rgf Izzadok, mert nem tu-
dom, hogy mi a francot taldljak ki magyarazkodasként,

hiszen mar rég utcan kellene lennie a majusi szdmnak,
én meg még csak most szenvedem Ossze a bevezet6t. Na
igen, egyszerti indok lenne arra hivatkozni, hogy a mult
hénapban is cstiszott a lap, s nem biztos, hogy szeren-
csés 2-3 hétre ra kijonni a kovetkezdvel. Ez csak enyhe
kifogas lenne, ezért hat nem is keresek kibuvoét, 6szintén
bevallom rosszul mértiik fel, hogy mit tudunk hatérid6-
re vallalni, azutdn meg rank szakadt az egész mennye-
zet. Itt volt ugyebar az ECTS, amir6l mindenképpen friss
inf6t akar k6zolni, csak hat akkor kellett volna le-
adni az anyagot a nyomdénak, amikor éppen hazatér-

tek WT Pooh-ék Londonbél. Ek6zben volt az IFABO is,
ahol 1 héten 4t nem unatkoztunk, hala nektek. Amikor
meg végre fellélegeztiink, akkor dobbentiink réd, hogy a
lapot is be kellene fejezni. Erre jott a hasmenéses influ-
enza jarvany, amely szépen végigvonult rajtunk, vagyis
ismét nem unatkoztunk, csak idénk nagyobb részét nem
abban a helyiségben toltottiik, ahol tgy altaldban szok-
tuk. Most viszont mar nincs se ECTS, se IFABO, a jarva-
nyok is elmultak, s6t végre hirdet6ink is hajland6ak vol-
tak leadni aktudlis hirdetéseiket kb. 2 hetes késéssel, igy
osszeallt a kép, és az 4j PC Ultra is.

Bizonyara sokaknak felt{inik a +8 oldal hidnya, de
sokan vannak, akiknek nem. Hogy érthet6ek legyiink. a
mult hénapban valami nyomdai hiba folytdn egy cso-
mo6 példdnyba nem flizték be a 8 oldalas melléi’letet,
ebbdl aztdn nagy bonyodalmak szdrmaztak, a mai na-
pig nem gyd6zzuk cserélgetni a hibas példanyokat. El-
nézést kérunk mindenkitol, akinek ezzel kellemetlensé-

et okoztunk, ez most mar nem fordulhat els, mert a

elhaszndl6i melléklet a folap része marad, ezzel egyi-
dejtileg marad a 48 oldal is, és a lap arat sem kivanjuk
egyelore emelni. :

Kéréseteknek eleget téve, elhelyeztiink a lapban egy
kérdéivet, amely az egyik levlapon talalhato. gsak kité-
ped, kit6ltod és feladod. Ugye, milyen bonyolult? Min-
denesetre reméljiik, hogy véleményeiteket mar a kovet-
kez6 szamban figyelembe tudjuk venni. A beérkez6 ada-
tok alakuldsarol is be fogunk szamolni. Azért azt jelez-
ni szeretnénk, hogy a Wurliizer, és a filmrovat nem sz{int
meg, csak dtszervezés alatt all, 5

Alig maradt helyem, hogy bejelentsem: JON A CD
ULTRA, a legtjabb, legolcsé6bb, meg minden... , a lénye-
get hatrébb (16. oldal) megtalaljatok. A kovetkezd szam
megjelenésével kapcsolatban egy kicsit 6vatosabbak va-
gyunk, de kb. 1 hénap mulva joviink!

a bevez-etetd

Eléfizethetd a kiad6nal kozvetleniil, postdn keresztiil
belfoldi postautalvinyon, vagy atutaldssal a
COM-WARE Kft. 11711041-20418533 pénzforgalmi jelzdszamara.
Ara: 198,- Ft, eléfizetés 1 évre: 2.376,- Ft,
fél évre: 1.188,- Ft, negyedévre: 594,- Ft
Hirdetésfelvétel kozvetleniil a szerkeszt6ség cfmén keresztiil
Szerkeszt6ségiink a lapban megjelent hirdetések
tartalmaért nem vallal felelGsséget
Lapunk részt vesz a Microsoft®
fiatal felhasznil6kat tdmogaté programjiban

A kiadé iigyviteli munkait az ECO%IT lEf‘L szoftvereivel végzi
A kiadé6 hivatalos hardver szallit6i: MIXIM Kft.,, AXICO 2
Tordelés, szinbontas: COM-WARE Kft., Levilagitas: TIMP Kft.
Nyomas (f6lap): Zrinyi Nyomda Rt. (96 2561/04-66-22)

Felel&s vezet6: Grasselly Istvan vezérigazgat6
Nyomads (mellékletek); Patria Nyomda Rt. F.v.: Fiileki Lajos
Terjeszti a HIRKER Rt., NHE, valamint i
tastechnikai iizletek és konyvesboltok




Az Ur 1996. esztendejében London
varosaban az Ecobit kft. csodas
Notebook-jan sziiletnek e sorok. A
szallasunk minden igényt kielégit -
bar nem az a szalloda, ahol szobat
foglaltattunk, mert az tele lett. Ma-
sik szallodaban helyeztek el, aho-
va taxival fuvaroztattak at minket!
(Ez a masik hely kb. 500 méterre
volt onnan) Kaptunk egx leckét az
angol udvariassagbdl... A szombati
varosnezes kellemesre sikeredett,
mayjd vasarnap reggel kikocogtunk
az ECTS-re. Nagyon hianyzott a
kulén sajtés ruhatar, az Electronic
Arts, és a Virgin. Az Electronic
Arts legfontosabb részlegét, a
Bullfrog-ot megtalaltuk egy hazzal
arrébb, mert az ottani Hilton néhan

termében is ECTS folyt. Sikerdlt
egr kétperces beszélgetésre elra-
bolni magat Peter Molyneux-t, ami-
nek eredménye remélhetéen a ko-
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. .Pillanatkép az ECTS-rél

vetkezG szamban testesul meg,
egg Dungeon Keeper ismertetd ke-
peben.

Ahol a programismerteté végeén
csak Windows megjelélés szerepel
amegjelenés datuma mellett, ott Win
3.1 és Win 95 értendd. Ahogy mult
évben figyelmeztettlink benneteket
a CD vasarlas szikségessegére,
ugy ez évben szomoru kotelesseé-
gem a Windows 95-re felhivhom ja-
tékostarsaim fiﬂyelmét. Ahogy ma
nem igen adnak ki jatékot lemezre
(nem hallottunk egKetfen egyrol
sem), ugyanugy varhato, ho% j0-
vére mar nem nagyon marad DOS
alatti jaték. Termeszetesen a mos-
tani beszamoléban vannak még
DOS-os jatékok, ugyanugy ahogy
a multkor még szoltunk néhany flop-
py-s jatékrol. Kdvetkezzenek a cé-
gek, ABC sorrendben.

21st Century Entertainment

Méajusra igérik a Synnergist névre
hallgaté jatékot, mel?‘ret objektum-
orientalt kalandjatékként neveztek
meg. New Arthus futurisztikus va-
rosaban - 2010-ben - Tim Machin-t
kell iranyitanunk, és megtalalni rej-
télyes kortlmények k6zott elhunyt
baratjanak gyilkosat. A jaték hatte-
reit kézzel rajzoltak, 70 kilénb6z6
szinész szerepel a video-epiz6-
dokban. Az 6sszes szerepldvel be-
szélgethetlnk, a térténet befejezé-
se ezektdl is fuggni fog. A cselek-
meény a kiadott anyag szerint annyi-
ra Gsszetett, hogy hosszu orakat
(vagy inkabb napokat, heteket) tolt-
hetunk majd a kéFernyc’S elétt.

Az eddig kiadott flippereket nemes
egyszeruseg%:al “vilagelsd flipper-
szimulacioknak” nevezik, pedig volt
kéztuk néhany elég gyenge darab.
Most egy flippertervez6 program
varhaté, a Pinball Construction Kit.

L s AVIHONT

Tébb, mint 60 féle hat-
térgrafika kozul va-
laszthatunk majd,
melyek 4 féle té-
mahoz kap-
csolédnak (ka-
tonasag, sci-fi,
motorverseny
valamint video-
jatékok). Tobb-
szaz alkatrészbdl
valogathatjuk ki a
tablankhoz szikse-
eseket. Lesz benne
ehetGség a jatek fel-
vetelére es
visszanezésere
is, amint ezt a
nemrég Kiadott
Pinball 3D-VCR-
banis megteheqi]k. A Pinball World
okozta nagy csalédas utan talan va-
lami véaltozast hoz majd ez a fej-
lesztes. (Win-
dows, '96. nyar)
International
Aviation Manager
-Ezegy L'xjfaf'ta ja-
tek lesz, melyben
repulGtereket kel
iranyitanunk. A
hangarok mellé
sokféle intéz-
ményt létesithe-
tink, épithetiink
peldaul taxiallo-
mast és parkolé-
kat, de beallithat-
ﬁlk a Iglfgtégnél?la
0sszat és fellle-
tének minGségét
is. ('96. 6sz)

7th Level

Ok példaul csak Windows 95 ala
irogatnak, a DirectX technologiak
felhasznalasaval.

Minden idék egyik legjobb filmjébdl,
aGyalog-Galopp-bol (Quest for the
Holy Grail) késziilt, azonos cim(
szamitogepes jatékkal blszkelke-
dett a ceg. Mint a filmbél (es a

forikdnyvbal) tudhato, i.sz. 932-ben

maga az Isten bizta meg Arthur ki-
rélyt a Szent Gral keresésével. Ezt
egy “hagyomanyos” kalandjaték
kepében [atjuk viszont: logikai fel-
advanyok, rejtvények, es ezek
megoldasat segit6 Utmutatasok. Ez
igen szépen hangzik, csak egy apré
ﬁond van — ez nem a torténelem,

anem a Monthy Python atirata. Igy
aztan a logikat nagyitoval kell ke-
resni az egészben, inkabb az is-
merds, hihetlendl abszurd humor jel-
lemzi. Bizonyos Terry Gilliam is raj-
zolgatott itt ezt-azt. Eric Idle, Terry

i ‘ o T
Holy Grail
Gilliam, Michael Palin, és Terry Jo-
nes hangjain szélalnak meg a sze-
repl6k — 6k az eredeti Monthy
Python csapat, csak John Cleese
hianyzik (legalabbis a sajtéanyag-
bol). Eric co-producere is a jaték-

nak. Az egész megkoronazasa a
filmbél végul kimaradt, eddig sehol

sem lathaté “Vad

Brian Kiraly” jele-

net lesz. (Juni-
us)

A kovetkezd

aldozat nem
olyan idés, mint a
Gyalog-Galopp,
de nem kegvésbé
utédétt. O Ace
Ventura, az Allati
Nyomozoo. Akar-
csak az el6z6 kaland-
jaték, ez is igyekszik
a film hangulatat
visszaadni. Ter-
meészetesen nem
afilm rejtélyét kell
. Ujrakibogozni, hi-
szen az semmi izgalommal nem jar-
na. 30 egzotikusabbnal egzotiku-
sabb helyszinre latogathatunk el
hésinket vezetve, és 25 fontosabb
karakter informéacioja alapjan kell
megoldanunk a Rejtelyt. Hogy ez
mi, azt persze nem arulték el, mind-
Ossze annyit, hogy természetesen
minden allatot fenyeget6 Rejtélyrdl
van sz6. (Kora 6sz)
Végre normalisabb g) programok-
rél lesz szé. A Cold Blooded elsére
egy kﬁzﬁnséges side-scrolling
arcade akcio. A félig-ember, félig-
capa féhds, Finn nemcsak a sze-
retett holgyet, hanem sajat ember-
seget is megkiserli megmenteni.
llyen jaték mar volt néhany, de azok-
ban abszolut nem voltak kaland ele-
mek — ebben vannak. S hogy még
vonzobba tegyék eme iétékot, neé-
hany 3D jelenet is kertilt bele... (3.
negyedev) :
Mint annyi mas sikeres jatekot an-
nak el6tte, a Command & Conquer-
t is utolérte szdrnyl végzete: a
klénozas. Nem is annyira szorny(
e végzet, hiszen altalaban csak a
hirnevet novelik az alapjateknak.
llyen mondatok jelennek meg a saj-
toban: A 7th level 4j Command &
Conquer klénja a Dominion. Termé-
szetesen sok ujdonsagot igérnek:
A szokasos meég szebb grafika,
meg tobb animacio mellett madar-
tavlatbol is megtekinthetjik epitme-
nyeinket. Allitélag technikai fejlédés
is lesz. (3. negyedév)

Activision

Nemcsak a Monthy
Python lovagi'éval, a
Hasbro Krumplifejével,
egy dinoszaurusszal
meg egy hatalmas
pandaval futhatott
0ssze a szerencsés
ECTS latogatd, hanem
Mrs. Rofivel no meg
Brekivel is a Muppet
Show-bél. Az
Activison egisze alatt
készul a MuA)Eet
Treasure Island. A Kin-
cses sziget és a
Muppet show valami
eges:«ien,tfercjekes 3
egyvelegét fogjiaeza ==
b

L FEE,

elénk tarni. A jol is- Fragile Alllance

mert sztarokkal keres-
hetjlk a kincset, kiizd-

T

hetlink a kal6zokkal, stb. Az inte-
raktiv mozi és a kalandjatek kdzé

Muppet Island
sorolnam, de barmilyen kategéria-

ba is keruljon, érdemes lesz meg-
nézni. (Windows, majus vége)

Gremlin Interactive

Brutalisan idiota jatéknak igérkezik
a Normality. A térténet valahol
Orwell 1984 konyve és Terry Gilliam
(Ex-Monty Python rendez0) Brazil
cimdi filmje koz6tt foglal helyet, csak
sokkal mokasabb formaban.
Neutropolis varosanak lakoit dikta-
térikus médon kezdték uralni, 1ét-
rehoztak a NormPolice-t, mely sza-
mos dolgot korlatozott az emberek
életeben. A f6hés, Kent feladata
lesz kitorni szobafogsagabol, es
megmenteni a varost. A cselek-

Normality i

meény 120 helyszinen jatszodik, a
szerepl6k mozgatasahoz pedig a

Jéték €

Hanyszor rendezik meg egy évben az
ECTS-t?

A helyes megfejtések bekiilddi kozott 3 db. eredeti ECTS
press pack CD-s mappat sorsolunk ki.




Dragon Dice

True 3D engine-jiiket hasznaltak fel:
Ezzel gyors 3D-s, animéaciokkal di-
szitett vilagot lehet késziteni. A ja-
ték iranyitasat a LucasArts jatéka-
ihoz hasonldra szerették volna csi-
nalni, de azért sikertlt egyedit al-
kotniuk: a szilikséges targy kiva-
lasztasa utan egy voodoo babu ku-
I6nb6z6 testrészein kell megnyom-
nunk az egér gombjat, példaul a fi-
iura szemén, szajan vagy kezén.

aprilis vég?) :
Realms ofthe Haunting is ug{yan-
ezta True 3D engine-t hasznalja, a
k[]lénbség annyi, hogy a hattereket
fényképe ala%jén készitik, a torté-
net pedig inkabb horror stilustinak
mondhaté. Mindezek mellett kb. 90
perc video is helyet kapott. ('96. IV.
negyedév) )

3D-s kdrnyezetben jatsz6do repui-
I6s akcidjatek készul HardWarcim-
mel. Hat gép koézul valaszthatunk,
és akar nyolcan is jatszhatunk ha-
I6zatban. ('96. IV. negyedév) Ha-
sonlo lesz a SandWarriors is, mely
ugyancsak '96 végen fog megjelen-
ni

A Fragile Alliance egy stratégiai ja-
ték lesz. A Fold nem volt képes el-

latni a megndvekedett lakossagot, |
igy azok egy része az (irbe kolto-,
zott at, ahol banyaszassal foglal-

koznak. Feladatunk a banyak fel-
U?ci/elete,_ és megvedese a
féldonkiviliek civilizacioitdl. Néha a
targyalas hasznosabb lehet, minta
harc... ('96. IV. negyedév)

GT Interactive

Naluk semmi igazan Uj cuccot nem
lattunk. Mint bizonyara tudjatok, 6k
fogjak terjeszteni a Quake-et is,
meg a Scavenger (Triton) csapat
munkait. Ezekbdl az Into The
Shadows-t ismerhetitek mar. A
stand egyébként oltarian nézett ki,
mert kiraktak eqy oOriasi Quake logot.
A Q kdzepére felfliggesztettek né-
hany sargas-pirosas selyemdara-
bot es alulrél levegbvel megfujtak -
rendkivil élethl faklya imitaciot
keltve. A standﬁ'uk meg egy labirin-
tus-szerd oldallépcsé mentén nyilt.

Interplay

Nos, mint mar tudjatok (mert szor-
osan olvassatok a PC Ultrat, ki-
onosen a News rovatét& az

Interplay-€ (is) az AD&D jaték fel-

hasznalasi joga. Az elsé ilyen jaték

a Blood & Magic lesz. Err6l mar

olvashatattok, tehat most innen ki-

marad. A Descent To Under-
mountain viszont nem. A Descent

sz6 nem véletlen: a
Descent englne-éét
hasznaljak eme AD&D
jatékhoz! Raadasul
teliesen egyedi stilusu:
RPG akciojaték - nem

en lathattunk még ef-

|
f
den a szokasos:
Waterdeep varosa
alatt jatszodé RPG,
orkokkal, drow-kal,

I6dessel. Kilénleges
csemegeként azt ige-
rik, hogy = a
kozelkerlinénk egy el-
lenfélhez, akkor sem
esik szeét pixelekre.
Hat, ha ezt a falakkal
is meg tudjék csinalni...
A harmadik az AD&D
programgk soraban a
Dragon Dice. Ez egy
igen bonyolult jaték atirata. A koc-
kaknak itt egészen kililénleges sze-
repe van: egy-egy szornyet vagy
akciot esetleg varazslatot jelképez-
nek. Ezeket a kockakat gyijteni kell
a valésagban. Ezekbdl 130 van a
szamitogeépes jatékban, a gyonyo-
rt animaciok természetesen mel-
lékelve vannak. Egyébként megle-
het6sen sok szerepjatékot és gy(ij-
togetos kartyajatéekot van szeren-
csetlenségem ismerni, de a Dragon
Dice szinte az 6sszes bonyultsagat

.lazéan feltlmulja. Belenéztem egy
“kis” (4gy tudom, a vilagon a legna-

ck;yob ) Jatékaruhazban a szabaly-
onyvbe, és alig-alig értettem vala-
mit beléle! Remélem a szamitogé-
pes verzid sokkal-sokkal egysze-
riibb fesz.
A multkori ECTS beszamoldban bi-
zonyos Virtual Pool-rél olvashatta-
tok, most pedig a Virtual Snooker
van soron. A vilagbajnok Steve Da-
vis neve alatt megjelené Snooker
szimulatorrél nem tul sokat szuk-
séges irni, hisz’ a Virtual Pool-t6l
rafikai szempontb6l nem nagyon
KUIGNbozik.

Maxis

A Mindwarp egy tiszta Descent
utanerzes. Talan gyorsabb, talan
jobban is néz ki, de igazabél semmi
Uj, es sokkal nehezebben kezelhe-
t0, legalabbis els6 ranézésre. A ke-
rettorténet persze egész mas: egy
|degena y ereiben kell repkednuink.
‘&D S, Windows, nyar) \
SfmCoptere%y uj SimCity kiege-
szités: egy helikopterr6l nézhetjuk
Végig a Simcity 2000-ben készult
varosunkat. (6sz, Win95) Efféle ki-

egészitékbdl épul majd fel valami- |
kor, talan '97-ben a SimCity 3000. ¢
Az alapjatekhoz rengeteg - veze-
tés, séta, repulés - exira teszi majd |

meég élvezetesebbé.

Az egészet a Win-
dows 95 multitask és

multithread képes-
sege fogja majd

Ossze. Azt is igérik,

hogy eleinte ingyen

tolthetjlk le ezeket

az Internet-rél, csak

a SC3000-ért kell fi-

zetni. Ennél valami-

vel hamarabb var-

hat6 a SimPark, ahol

ng szafari parkot

kell igazgatni.

Merit Studios
Az AR Drivin’egy va-

lét. Egyébirant min-_

magiaval, karakterfej- .

sagtol az ipari kémkedésig. Am
- sé massa teszi az a havertnk elle-

tar Trder

donatuj autészimulator lesz. Jatsz-
hatunk majd benne alpesi, mexikoi,
moszkvai, vagy skociai palyakon,
mmdeggﬂ(en kulonb6zd nehézségi
fokozatban. Lesznek jeges, havas,
es0s utak, hegyi, tengerparti palyak,

‘valamint atautozhatunk a Voros té-
renis. ('96. 6sz)

LucasArts jellegli kalandjatékot is
készitenek, ez a Double Trouble
lesz. Elrabolnak egy professzort,
és vele egytt legujabb talalmanyat
is. Feladatunk a tudés megtalala-
sa, és a szerkezet megmentese
attél, hogy rossz kezekbe keruljon.
3D cyber-thriller kalandjaték lesz a
SatoCity. Futurisztikus kérnyezet-
ben kell majd mindenfelé maszkal-
gun;< a féhossel, Skinner-rel. ("96.
sz

Mindscape

Az igen jonak mondott SU-27
Flan
létezett. Némileg a trendnek ellent-
mondva, késztl a DOS és Win3.1
verzig is. Lathato, hogy inkabb
Win95 ala szeretnének fejleszteni,
de eg%enlc'ire muszaj utélaimeg ir-
ni a tobbit is. S ha mar ujra kiadjak,
akkor néhany bdvitést, koztik a
tobb személxeﬂéték lehetdségét
is beleteszik. asonloképflen a
Warhammer: Shadow of the Hornet
RatDOS ill. Win 3.1 verzidja is ha-
marosan elkészil, nem részletezett
bévitésekkel.
Kllonleges jateknak igérkezik a
Lego. Mindeddig a Lego-bdl épitett
vilagot csak a gyerekek képzelGe-
reje tette éléve. A hasonnevl sza-
mitégepes verziéban azonban va-
I6ban él is. Elszabadul egy veszé-
lyes b(in6z6 a Lego Varosban, és
nekink kell ejkaﬁni. Ehhez csak az
ismerd@s téglacskak digitalizalt yer-
zi6i alinak rendelkezésre. (Osz,
Windows)
A Star Trader edqgr szép grafikaja,
iﬁvc’iben jatszédo Uzleti stratégia
esz. Az Uizlet ellenére sem fog sok-
ban kulénbdzni a mar ismert stra-
tegiaktol - végllis az tizlet is habo-
ra... Viszont ez a téma azert mé%~
iscsak Uj a mar unalomig ismétel-
getett torténelmi csatak helyett. (Ju-
nius, Windows
A Silenceraz SSlterméke (6k is a
Mindscape ala te;rtoznak?. gy j6-
v@ben jatsz6d6 side-scroll akcioja-
tekkalvan dolgunk. Ez a jové a mar
ismerds: gonosz megatar-sasagok
uraljak, és mi éppen most a szo gé—
latukban allunk. Mindenféle kulde-
tést kell végrehajtani, a bér%yilko_s-
. Ami kis-

ni kiizdelem lehetésege hal6zaton

vagy.a modemen at. (Augusztus,

Windows)

ereddig csak Windows 95 ala -

Lé.go
Novalogic

A Novalogic standon a legnagyobb
durranas a VoxelSpace 2.0 volt. A
jo 6reg Comanche és leszarmazot-
tai hasznaltak az 1.0-s verziot, igy
ezt mar j6l ismerhetitek. Az 0j sok-

.., -

Comanche3.

kal kevésbé pixeles, sokkal szebb.
Extra kilonlegessegkent a felhGk
folé is repllhetliink, és azokon ke-
resztll is lathatjuk a felszint - ez
valami egészen csodalatos és
egyedi. Sajnos Pentium és 16MB
ajanlott, viszont DOS alatt is fut,
nemcsak Win95 alatt. Most éppen

Armored Fist 2.
harom jaték készul ezzel az engine-

nel. Az els6 a Comanche 3. Az (j
Comanche helikopter mar a 21.

szazad gépe, az Apache és hason-
16 elavult gépekeknél sokkal moder-
nebb mind fegyverzet, mind elekt-
ronika szempontjabol. Az Armored
Fist 2is erre az engine-re épll, csak
ez éppen tankszimulator. Az M1A2-
es tank hi elektronikus masanak
igérkezik. A tank mozgasa minden
eddigit feldimul. Példaul egy mere-
dekebb hegyre vagy csak nagyon
lassan valgy egyaltalan nem tudunk
feljutni nekifutas, lenddlet nelkdl. (3.
negyedév) A harmadik, a Dirty
Racing pedig egy autoverseny lesz.
Termeszetesen (?) sokkal szebb
lesz, mint barmi mas hasonlo ed-
dig... Az elsé ket emlitetthez mar
animaciok is tarsulnak. A Novalogic
Uj leanyvallalata, a Pushpop késziti
ezeket. Ez a cég jelenleg harom ve-
teran filmszakemberbal all. Talan
egyikuk, Jonathan Betuel neve le-
het ismerés, Whoopi Goldberg
egyik Uj vigjatékat, a Theodor Rex-
etrendezte.




Veégul pedig készil az F-22 Lightning
I, de ez még borzaszté kezdeti sta-
diumban van. Mindenképpen érde-
kes lesz, hisz’ err6l a géprél meég
nem volt szimulator. Ezenkivdl itt is
egy kulénleges poligontechnoldgiat
igér a cég.

Ocean

Valészinlileg sokak kedvence lett
a par hénappal ezel6tt kiadott
Worms. Hamarosan megjelenik a
kiegészitése is, a Worms Rein-
forcements. Ez az upgrade 20 Uj-

9:19

Euro'96

fajta hatteret tartalmaz, de ha ez
nem lenne elég, akkor sajat firkal-
manyaink is lehetnek hatterek. Van
15 (j jatékopci6: példaul allithatjuk a
légitamadéasok tulajdonsagait, vagy
kivalaszthatjuk a kukacok sirkovet.
Sok uj fegyvert, mint az eldobhaté
dinamit, iranyithaté kamikaze-ku-
kac, no meg a SZUPERBARANY...
Nagyot alakit a hangok terén is:
amerikai, német és francia nyelven
és négy kilonbz6, még ididtabb
hangon is megszélalhatnak ked-
venceink. Lesznek Uj zenék is, tob-
bek kdz6tt a nagysikerd Wormsong
Ujrakevert és dance verzioi. Egy-
személyes kuldetésekkel, ujfajta
csapatjaték-beallitasokkal (maxi-
mum 16 jatékosig) és halozati ja-
té'glghetésé?ggl (IPX és modem) is
bdvitik az elmult ev egyik legsike-
resebb jatékat. (mar a boltokban)
E%y német fejlesztdi csapat, a Neon
kidolgozott az Ocean részére egy
aj, allitélag nagyon gyors 3D-s
engine-t, amivel rogton két jatékot
is kiadnak. Az egylk a Tunnel B1,
melyben a Foldet kell njlegmfente-
nink egy nagyon veszgélyes fegy-
ver elszabadulasatol. Oti[]ldet%gt
kell végigjatszanunk a programban.
A masik a Viper, amely torténete-
nek lényege az, hogy el kell puszti-
tani a foldonkivdli lenyeket, akik az
Qg?(esz vi[aEr;t az uralmuk ala akar-
ia vonni. Latszik, hogy a két jatéek
ényegében azonos, zenéjiket is
ugyanaz az ember, Chris Holsbeck
szerezte.

Az EuroManager ‘96 egy futballme-
nedzser program lesz, melyet
“focikedveld irnak
focikedvel6nek”. 16 csapat kdzdl
valaszthatunk, amiket merkézésre
kuldhetink minden nevesebb brit és
eurdpai kupara. Tébb, mint 12000
ma is aktivan jatszo focista friss
adatai talalhatéak meg a programon
belll. Maximum néggen jatszhatunk
majd levélben is. (32 bit Windows)
Eqgy Ujfajta, japan ManPa stilust au-
toverseny készil World Rally Fever
néven, melyet a Team 17 prolgra-
mozoi irnak. (Egyébként az eldzd
EuroManager program is az é ne-
vikhéz kapcsolodik) Tiz orszag-
ban, 16 féle palyan szaguldozhat-
nak a vezetes szerelmesei, a tokioi
belvarostdl az afrikai sivatagoki
mindenfele. Hasznalni lehet maj
kulénféle fegyvereket és extra fel-
szereléseket is ellenfeleink legy6-

zéseére. A jaték hardware igényét
minimalisra szabtdk meg, egy
386DX-33-ason mar allitélag ren-
desen lehet majd jatszani, egy
486D X2-66-on pedig 30 fps-t iger-
nek. Majd meglatjuk... (1996.)

Ujabb DOOM klénnak igérkezik a
Dawn of Darkness, mely - hason-
l6an sok manapsag meggeieno ja-
tékhoz - a jov6ben, 2095-ben jat-
sz6dik. A horrorisztikus hattértor-

ténetre allitdlag még Stephen King-

is buszke lenne. Az Oifensive is
egy klon lesz, ez azonban a
Command & Conquer utanzat. A
masodik vilaghabora csataiban
jatszhatunk, a normandiai partra-
szallastdl Berlin elfoglalasaig.
Hanna Barbera rajziiimhdsok sze-
replésével késziil a Pandemonium.
A két dimenzios grafikus kalandja-
tékban olyan klasszikus ismerG-
sokkel talalkozhatunk, mint Scooby
Doo, Snagglepuss, vagy Frédi és
Béni, a két kokorszaki szaki. Az
egyes karakterek eredeti hangju-
kon fognak megszolalni. (1996.;
Nemreg az lnfo%rames ceg beleol-
vadt az Ocean-be.

Philips Media

A francia Haiku Studios mintegy két
évnyi munkat fektetett a Down In
The Dumps c. jatékba. A sztori ki-
csit I0kOtt: aprécska foldonkiviliek
egy hetvegi kirandulasa katasztyo-
falisra sikerul egy Utk6zés miatt. Igy
mindkét hajé meglehetésen heves
landolasra (gy.k. Urhajotorésre)
kényszerul a Foldon. Szerencsé-
re megmenekilnek, mert puhara
esnek — egy szemettelepre. Ter-
mészetesen a mi dolgunk lesz
megmenteni 6ket ebbdl a helyzet-
bél, amiben a masik hajéval ide-
pottyant ellenséges egyedek aka-
dalyoznak. Gyonyord SVGA ka-
landjatéknak igérkezik, kis rajzfil-
mekkel megszérva. Nagyon azt
hangsulyozzak, hogy az atmenet
a nem-interaktiv és az interaktiv
részek kozott folyamatos lesz —
ezt még egy jatéknak sem sikerdlt
eléadni, oktdber tajan kiderul, hogy
ennek sikerdl-e.

earad e

A emlékszik-e valaki a Last Ninja
trilégiara? Mi bizony emlékszink
arra, hogy amikor az els6 megje-
lent. Nem nagyon volt annak par-
ja... Es most PC-re ujabb Utols6
Ninja irédik. Mivel csak '97-re igé-
rik, igy nem sok infét adtak rola.
Annyit azért igérnek, hogy ez az Uj
akcio/kaland a '90-es évek dsszes
hasonl6 jatékanal jobb lesz.
Ugyanaz a cég, hasonl6 a téma,
de a kalandjaték elem kimarad:
Bloodlust. Ez pedig az International
Karate Uj verzidja lesz. (Karécsone(/)
A Gearheads elgly stratégiai jatek-
nak igérkezik. Elsére inkabb gye-

rekjatéknak tlinik, pedig csak a ki-
nézet miatt gondolhatjuk ezt. 12 k-
|6nb6z6 Gearhead f(ijgura van, olxa—
nok, mint Deadhead, a jatékos ko-
Eonga, vagy mint Big Al, a bulldézer.

IsO ranézesre valahogy semmi ér-
telme nem volt a jatéknak... (junius)

Psygnosis

Mark Blewitt szokas szerint igen
rendes volt velink. (Emlékeztek
meég a Singleton interjara?) A
Psygnoms egyébként egy harma-
dik helyszinen volt, ahova sajat
mikrobusszal fuvaroztak a népeket.
£§59Tanben anep éppen két
6bdl allt...) Mint kiderdlt, ez a
hely kb. a 3. haz volt a szal-
lasunktdl... No, eme helyen
lattunk egy-két igazi nagy
durranast. Az elsé a
Deadline. A Jagged Alliance-
re emlékeztet, azonban ez
szebb és sokoldalubb lesz.
Itt nem egy szigetet kell
visszafoglalni, hanem terro-
ristakat kell Qlkagni, lehets-
leg a tuszok életben hagya-
saval. (Bezzeg a programot
részunkre demonstrald uri-
ember nem igy csinalta...) Az akcié
igen szép, real-time 3D-s, az UFO-
hoz hasonlé nézettel. Amikor beko-
cogunk egy hazba, akkor nemcsak
a tet6, hanem a fal is eltlinik , és
lathatjuk a bent rohangalé ember-
kéket. Ami igen lényeges: tetszés
szerint alkothatunk kisebb csapa-
tokat az emberekbdl. A terroristak
legy6zésehez termeszetesen szik-
seges nemi hattérinfo, ezt egy
hypertext rendszerrel oldottak meg:
megjelenik egy rovid esetleiras, es
kijelolhetlink szavakat tovabbi ku-
tatasi célzattal. Rengeteg apro rész-
let gondos kidolgozasa, trivialis ke-
zeles es az SAS volt kommandodsa-
inak “lektoralasa” hivatott biztosita-
ni az igazan kivalé jatékot. (DOS,
Windows)
A Chronicles of The Sword Artur ki-
raly idejében jatszédo kalandjaték.
Mintegy 100 gy6nyéri 3D-s
renderelt palyan jatszhatunk.
Morgana Eonosz magiajat kell le-
&yoznfjn , ami magat a
erekasztalt fenyegeti. Ez a jaték is
megkisérel valamennyire korhd len-
ni: a megfelel6 asatasok alapjan ke-
szitették.
A Washington Daily News riporte-
reként utazhatunk egy riadéallapot-
ba |épett katonai bazisra, Zombieville
varosaba. Valamilyen fegyverkuta-
tas - netan atom? esetleg biolégiai?
- felresikerult, az elok es a holtak
egyutt setalnak az utcan... A jaték,
szokasos modon, 3D-s, egyszerl
interface-el ellatott kalandjatek. It is
a kulénolegesen j6 sztori, és az ap-

rélékos kidolgozas a jellemzé. A f6-

héstnk példaul nem jobb, hanem bal-
kezes. Vagy ha el6htzunk egy feggr-
vert, akkor mindjart nem hajlandé
senki szobaallni vellnk...

Sierra On-Line
A Sierra idénre viszonylag sok Uj-

donsagot igér, ami nem csoda, hisz
amult ev folyaman hat fejlesztécé-

get vasaroltak fel, kéztik példaul
az autoszimulatorairdl (Nascar,
Indycar) hires Papyrus-t is. Ezzel
mintegy 700 alkalmazottjuk lett, €s
ezeévre mlnt%gy 100 jatekot tervez-
nek kiadni. Ennek csak toredéke
fér el ebben a cikkben.

Az Urban Runner egy Ujabb nyo-
mozos jaték lesz, tébb mint harom
ora filmjelenetet fog tartalmazni.
Ezek végig teljes kepernydn fog-
nak futni, 32000 szint SVGA kép-
pel. A forgatashoz 25 szinészt fi-
zettek, akikkel 4 teljes honapon at
rogzitették a jeleneteket. Egy sza-

unaban tértént gyilkossag utan kell

Urban Runner

majd nyomoznunk. A jaték soran
sokféle tevékenységre lesz lehe-
téségunk, futhatunk, 16véldézhe-
tlnk, beszélgethetlnk a tobbi sze-
replével, vagy harcolhatunk ellen-
ségeinkkel. (Windows, aprilis vége)
A Lighthouse egy 3D-s, nem real-
time, hanem elére szamolt grafika-
val készitett program. Egy baratunk
felhiv minket, hogy amilyen gyor-

san csak lehet, menjunk at hozza,
az egyéves gyerekére vigyazni,
mert _neki nagyon surgés dolga
van. Ekkor kezdodnek a problémak,
mert a kislanyt, Amanda-t elrabolja
valami gonosz szellem, nekink
meg nincs mas valasztasunk, meg
kell F;eresn[]nk 6t. (Windows, '96.
nyar
ama. Nem, ez nem a margarin,
hanem egy Uj program, mely Arthur
C. Clarke és Gentry Lee azonos
cimu sci-fi regénysorozata alapjan
keészll. Az utdbbi Ur egyébkent a
NASA egyik vezet6 mernoke, igy
természetesen a kozéppontba ke-
ralé drhajo m?%ehetdsen valosag—
hilesz. A jatékban tobbszor felbuk-
kan majd maga Arthur C. Clarke is,
aki hasznos tanacsokkal fog ellatni
minket. A programban 3000 féle 3D-
s hattér lesz (a Phantasmagoria-
ban mindéssze 1000 volt), a zene
Pedig természetesen szteredban
0g széIni. Mindez a tervek szerint
harom CD-t fog betdlteni. (Win'95,
'96. karacsony

roncstelep?

Jaték

Melyik volt az a cég az ECTS-en, mely
standja ugy nézett ki, mint valami

A helyes megfejtések bekiilddi kozott ennek a cégnek 3
demo CD-jét sorsoljuk ki.




A Civil War General egy Ujabb ha-
borus stratégiai jaték lesz az ame-
rikai polgarhaborurél (hol van mar
a jo oreg North & South...). Teljes
torténelmi hitelességet
igérnek, a kiindulasnal
a csapatok azokon a
helyeken lesznek, ahol
aval6sagban is voltak,
az utanpoétlasra is
ugyanugy szamitha-
tunk, mint az igazi ha-
boruban, nem helyez-
hetlink majd el csapa-
tokat olyan helyre, ahol =}
nem alltak annak ide- =3
ﬁn. (Windows, junius) i
ar keszul a Red L
Baron repilégépszi-
mulator masodik ré-
sze, melynek cime The Return of
Red Baronlesz. Az SVGA grafikaju
jatékban az elsé vilaghaboru idején
repulhetiink. (Windows, '96. tél)
A Mission Force: Cyberstorm az
EarthSiege vilagat 6ltozteti strate-
giai kdntésbe. Maximum 26 harcost

e

Rama 6

iranyithatunk egyszerre a hatszo-
gekbdl felepl6 palyan. (Windows,
junius

Orémhir a Larry rajongéknak: Al

Lowe mar tervezi az l.’l; epizédot.
Mikor megkérdezték téle, hogy mi
a vélemeénye arrol, hogy a Larry so-
rozatot videdn kéne fo ?/1atni, igy fe-
lelt: “Egyaltalan nem ellenzem a fe{‘—
I6dést... de atalom a valtoztatast!”
A sajtéanyagban “foto-sziirrealisz-
tikus” stilusunak jellemezték az ed-
digi részek hattérgrafikait - valészi-
ndleg az Uj is ezt a vonalat fogja
kovetni. ('96. karacsony)

Mar készll a Phantasmagoria 2is.,
A torténet a WynTech Chemicals
vegyszergyar koril zajlik. Mar Ki-
valasztottak a harom fészereplét,
melyek kdzott egy szerelmi harom-
sz0g alakul majd ki a programban.
Eszeptember)

Shivers sikere utan 1997-re var-
haté a folytatas, melyben egy Ari-
zona allambeli sivatagi varosbankell
megtalalnunk baratainkat. |
Mikor harom amerikai varosban ki-
prébalhattak a Hunter-Hunted nevi

uj akciojatékot, a jatékosok 96%-a

Red Baron 2.
igennel valaszolt arra a kérdésre,
hogy megvennék-e a teljes verziét.
3Ds renderelt szereplokkel vere-
kedhetlnk baratunk vagy a szami-
togép ellen. (december

A CyberGladiators is egy vereke-
dds jaték lesz, melyben robotokkal
harcolhatunk. (karacsony)
Tervezik a 3-D Ultra Pinball folyta-

ighthouse

tasat is, Creep Night cimmel. Okt6-
berben fogjak kiadni ezt a hatbor-
zongato grafikaju flippert.

Egy sak

program is készul, a

PowerChess. A mai (s_akk_)prog-
ramoknak megfelelGen ez is 3 di-
menziés tablat fog hasznalni.

A TSR-el.kdzdsen csinaljak a
Birthright PC-s verziéLét, me egg
klasszikus AD&D jaték lesz. &ar -
csony)

Az Echoes programban egK
régész szerepét vehetju
8 at, de mindezt a XXI. sza-
“+ zadban. Célunk kideriteni,
* hogy hogyan s miként éltek
a foldénkivuliek, melyek ma-
radvanyait asatasaink so-
s ran talalunk. Emellett

= Osszedllithatjuk a foldon-ki-
B Vviliek csontvazatis. (1997
% Az oktatasi (Edutainment
vonal fejlesztését is folytat-
. jak, példaul a Dr. Brainké-
vetkezob epizodjat, tovabba néhénr
gyerekeknek sz6l6 Windows alkal-
mazdas (Word, Excel) hasznalatat
bgmdtaté programokat fognak ki-
adni.
Végul )pedig egy rovid hir: lesz
Gabriel Knight 3is.

U.S. Gold

Sok cég dolgozik ennek a kiadé-
nak is, a Hilton kildntermében sok-
féle ceglogot lehetett Iatni a falakon
(egyébkeént itt még ebéddel is ki-

Orion Burgers

‘kezé Star !
/ Simon&Schuster kulonlegesen si-
- keres sorozatabol” (Sz6 szerinti
. fordités!) A Deep Space Nine
. Harbringer-rél mar korabban szul-
- tem néhany sort. A Klingon-rol
L annyit sikerult megtudni, hogy ez is
‘kaland, és 3 CD. Van még harom

naltak minket).

Készul a Witchaven Il, mely az el6-
z6h6z hasonléan Heretic klon lesz.
A bemutaton egy dolog nagyon tet-
szett: a szoérnyek minGsege. Méeg
ha kozel is mentiink hozza, akkor

Jse lett [pixeies (a falakrél ezt nem
/ lehete

mondani). Maximum 16-an
lehet magjéétszani halézaton ke-
resztul. (DOS) : 3

A Sanctuary Woods fejleszti az
Orion Burger-t, mely nagyon Space

_Quest utanzatnak tiinik. Ennek

egyik oka az, hogy a jovGben jat-
szodik. A torténetet allitélag az Idét-
len idékig (Groundhog Day) cimd
film inspiralta, ehhez hasonldan
adott idopontokat tobbszor is atél-

hetlink. A sztori nagyon humoros-

Witchaven 2.

nak igérkezik: az Orion Burger
gyorsetterem lanc Uj boltot akar nyit-
ni, mégpedig a FAldon. Elsé helyre
a vevot allitiak, és az se szamit ne-
kik, ha azok az emberi testrészek-
kel toltott hanjburﬁereke;, vagy az
Eyescream néevre hallgato desszer-
tet szeretik. A grafikan a Hanna
Barbkera stdié egyik grafikusa dol-
ozik.

Jetfighter Ill a repulégép-szimu-
lator-sorozat folytatasa lesz. A fel-
hasznalt engine gyanusan hasonlit
a Novalogic-féle Voxelspace 2-re.

Viacom Multimedia

Van itt egy iszonyu halom Star Trek
cucc: Sajnos ezekrél'nem tudunk
mit irni, mert egyikiink se ismeri tal-
zottan a sorozatot. Ez meég nem len-
ne gond, de pl. a Star lrek Borg
sajtdanyaga a kovetkezd: “A kovet-
rek CD-ROM kaland a

interaktiv kézikdnyv: Star Trek
Omnipedia, STTNG Interactive
Technical Manual U.S.S. Enterprise
NCC-1701-D, ST Episode Guide.
Rengeteg kereskedelmi on-line
szolgaltaton at jatszhato jatékrol
kaptunk infét, amit egész egysze-
rien kihagyunk, mivel Magyaror-
szagon ezek a jatekok meg egy |0
darabig nem nagyon lesznek jatsz-
hatéak. Erdemes megemliteni vi-
szonta harom nagy vallas k6zpont-
jarol, Jeruzsalemr6l készilé CD-
Juket. A véros torténelmébdl alig
négy évezredet mutat be eme CD,
ﬁedllg egyes régészek szerint van
étis... Nemcsak a multrél, hanem

a jelenrdlis rengeteg részletet talal-
hatunk a CD-n. Ha kezembe kertil
egy vegleges verzié a CD-bdl, ak-
kor tovabbi nehany sor erejéig még
visszatérunk ehhez. (tavasz

3D-s akciojaték a DeathDrome. Egy
tankkal kell egy arénaban kizde-
nunk a tobbi versenyzd ellen. A szo-
kasos bonus cuccok segitenek
ebben: energia, IGszer, plusz idd.
Kllonlegessegnek egyedill a fix Gt
hianyat emliteném, a 3D-s aréna-
ban barmerre mehetink.

Az Under a Killing Moon stilusaban
keszll a Philip Marlowe: Private
Eye. Igen kivalo sztorit igérnek -
ege/ eredeti Chandler regeny atira-
ta lesz a jaték. A grafika szokasos-
nak nevezheto 3D-s, elére
renderelt.

Warner Interactive

Az 6 Command & Conquer klénjuk
mar a mult evi ECTS news-ban
szerepelt, noha akkor még nem is
volt C&C. (lgaz, Dune Il volt...) A
nevét konnyl megjegyezni, mert
elég révid: Z. El6bb-utobb csak el-
készdl, ugy nyar végére tervezik
Kiadni. Egy 95%-0san kész verziot
lathattunk végre a kiallitason.

A Safecrackerpontosan az, amit a
neve is suggal: szeftoérés. Nem in-
teraktiv kasszafurd enciklopédia
lesz, hanem kalandjaték. Van egy
Kis irodaéplet, alig 50 3D-s szo-
baval, és ezekben 35 széf. Kulon-
b6z rejtvények megoldasaként jut-
hatunk olyan infokhoz, ami egy-egy
pancélszekrényt nyit. Vegul az
egész megkoronazasakeént a f6-
szefet is ki kell nyitni. A jatek a
Quicktime VR engine-t haszné[ia,
ami teljes 3D-s mozgast és nézel6-
dést tesz lehetévé. Minden irany-
béi_meg\{jzsgélpatjpk a targyakat,
amire szUksegunk is lesz, ha meg
akarjuk oldani a jatékot. (Julius,
Windows)

A MIA egy Vietnamban és Indoné-
ziaban jatszodo helikopterszimu-
lator. Az ekkoriban hasznalatos he-
likopterek hii masat roptethetjik a
jatekban. Akarcsak a legtébb mai
jaték, ez is 3D, meg texture-
mapped, meg vizkereszt. Ez most
annyival tébb ennél, hogy valami Uj
csoda vide6tomorité-algoritmus se-

gitségevel egy teljesen mezei 486
Is képes 30fps videot visszajatszani

a CD-r6l. Ezért aztan a ljétek szer-

ves részéve léptették el a videot.
(Win95, December) Itt most azért
teszek egy megjegyzeést: a 486, a
Win95, és a '96 december kicsit Gti

egymast...
WT Pooh & Dino
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Krhhhh, ez igen - tort fel belGlem, mi-
kor el6szor végignéztem a Kingdom O’
Magic bevezet6 animaciojat - az amit |at-
tam egyszertien magaval ragadott. Igaz,
miel6it elinditottam volna mar nemesak,
azt hallottam a csiripel6 elefantokiol, hogy
nyomaba ér a Discworld-nek, hanem meg
aztis, hogy talan le is hagyja. De hagyjuk
a talalgatast (hogy lehagyna-e a
Discworld-6t avagy nem), mivel csak a
preview valtozatial jatszottam, mivel még
nincs kesz a teljes jaték. Az demdban
egy emberrel (akarom mondani valamifaj-
ta oriasbékaval, Thidney-vel) lehet jaisza-
ni és csak egy “mission”-t. Ez esetben a
mission nem egy 18 Heretic vagy Doom
tipust palyat takar, hanem egy tGrténe-
tet. Nana, hogy alapbdl nemesak valami
kis hétvégi sarkanyhajkuraszast, hanem
a legnehezebbet - a “7 - 11 QUEST-et -
kapjuk. Mindez ioredéke lehet a kész ja-
teknak, meégis nekem az az érzésem, hogy

Y fo,
Thidney teleportal

le fogja hagyni nagy elédjét, a Discworld-
ot. Természetesen feitételezem, hogy a
storyt a teljes verzio elkésziltéig jelen-
t6s mériekben me%véltoztatjék , gondol-
junk csak a “Full Throttle"ra... Minden-
esetre, ha csak egy Kicsit is jobb lesz,
mint most, akkor mar néhany mérfélddel
a Discworld-6t is |le fogja pipalni. Hiszen
gondoljunk csak bele, mi mindennel talal-
kozhatunk a jatékban: nagymama a ka-
rosszekében hintazik, mikor elétte elha-
lad egy langolo figura... a na-gyinak
még csak a szeme sem rebben. Mas: az
epizéd kezdetén - Star Wars stilusban -
egy WC tovahalad a képernyén, majd le-
huzza magat, mielétt egy hiper-Urugrast
hajt végre, nem is beszelve arrél, hogy
kozben megjelenik eléttlink az epizod
cime: Wrath of Pinhead. A teljes verzié
mission-onkent bizonyara tobb epizodbol
fog allni, nem Ugy mint most, ebben a
verziéban (sajna) csak egynek a vegig-
jatszasara van lehet6ségunk. A grafika
valahol a Ray-Trace és a kezzel rajzolt
véltozat kozott iehet, mindenesetre le-
nyligdz6. A zene pedig egyszertien feno-
menalis, kiraly, acse (ahogy a reklam mon-
dana:), sib.

A jatékban Ujitasként - a hasonld ka-
land és maszkalos stilusu jatékokkal
szemben - megjelent a varazslat. Ezzel
az ellenfeleinket (akik ellen még van esé-
lylink a verekedésben, nem ugy, mint
Goliath, a térpe - életer6: IDDQD) le lehet
kicsinyiteni (10 életerét visz le), kdposz-
tava lehet varazsolni (45 életerd) és ter-
meészetesen vissza is lehet ket nagyita-
ni. Remélem a végleges formaba antott
jatékban a varazslatokbdl is tobb lesz.

Szintén Ujitas, hogy harcolni is lehet:
kezdetben csak okéllel, lancflirésszel és
detonatorral (ezt inkabb csak akkor pro-
baljuk ki, ha méar vegképp eleglink van a
KOM-ozasbadl) vagyunk felfegyverkezve,
de késébbiekben be lehet szerezni egy
kardot is. A végleges verzioban pedig gon-
dolom mar egy egész hadseregnek is ele-
genddé mennyiségli fegyver fog a rendel-
kezésiinkre allni.

Jojjon akkor egy kis leiras errdl, a két
napbol allo epizodrol. Nem szlikséges lel-
kiismeretesen mindkét napot végigesinal-
ni, két perc alatt is meg lehet oldani az
egészet, de aki ezt valasztja, az szamos
poént el fog mulasztani. (ezt a modot mar
csak azert sem ajanlom, mert az az érze-
sem, hogy a teljes verzioban majd min-
dent meg kell csinalni, és hat akkor mar
gyakoroljunk addig is:).

A story kezdetén az utcan talaljuk
magunkat. A nagymamival beszélve még

'? : s; N
csak véletlentl se kérjiik meg arra, hogy
meséeljen nekiink, mert ugye ha egy nagyi
belekezd gyerekkori élményeibe, akkor
annak sosem lesz vége, és igen kénnyen
éhen halhatunk. Mindenesetre, ha kifag-
gatjuk a kalitkaba zart gyerekrc')l, akkor
igen érdekes torténetnek lehetlink a fiil-
tanui. K6zben gondolkodas nélkiil kapjuk
fel a sikatorban hever6 kis zacskét, ami-
be rogton be is dughatjuk
a kocsmaba tartézkodo
“rémes szornyeteget”, a
papagajt. Kovetkez6
utunk a ruhakélcsénzébe
vezessen, ahol mindgss]ge
egy aranyert egy szep fe-
lqg ruhgt bé?glhetgnk.
Orémink ellenére azért
inkdbb még ne 6ltsiik ma-
gunkra, mivel nem biztos
hogy mindenki értékelné
csodas Oltdzetlinket. A
fodraszszalonban vegyik
fel az Gjsagot, a malén
pedig a tengerészeti kony-
vet. A csonakosnak j6s-
szivvel adjuk oda a papa-
gaijt, melynek kovetkezié-
ben - az idékdzben kaldézza valt csona-
kos - hatalmas krakogasok kozt felajanl-
ja, hogy hasznalhatjuk a csénakjat, azaz
szivesen atvisz a szakacs szigetére. Ezt
azonban még ne vegyuk igénybe, hanem
a varosban koszalva keressiik meg
Pinhead-et, az ork gylriimestert. Mivel
igen lenézéen tarsalog veliink, ezért gyor-
san nyomjunk ra kétszer kaposztavarazs-
latot, és aztan tdmadjuk meg lancfl-
résszel (csak semmi szadizmus, egysze-
rtien DOOM stilusban). Eredmény egy sir-
ko, rajta a felirat R.I.P. (Rest In Peace).
Ha kézelebbrél megvizsgaljuk, rajovink,
hogy a néha Pihead-nél egy villamokat
tartalmazo doboz, egy kard, edy rakat
penz volt, igy most mi jogos tulajdonosa-
va valtunk eme targyaknak.

Mindezek utan térjiink be a parokaboli-
ba (World of Wigs), ahol kis tarsalgas
utan megkapjuk a vilag legocsmanyabb
parékajat (6tletes fekete-fehér filmbejat-

A hires-neves parokabolt
szast lathatunk, ha megfelelé valaszokat
valasztunk ki - a végére mar visitottam...:).
Ezt a fodraszszalonban feldltve a maestro
rogton rankveti magat, és talan két perc
alatt megszabadit a felesleges pardka-
tol. Annak érdekeben viszont, hogy a szép
Uj “hajunkat” gondosan apolhassuk, ka-
Eunktéle egy hajszprét. A lehullott hajun-

at szedjlk fel es rogton adjuk is oda a
pardkas bolt eladdjanak. Jo tett helyébe
jot varj! - igazsaga most is bizonysagga
valik, hiszen a flrtokért cserébe felajanl
egy tablat - mire egy kellemes szoveg
van felvésve - vagy egy kis pénzmagot,
a dontés a mi mancsunkban van. Mi per-
sze nem tudunk dénteni, és nyugodtan
bizzuk az eladora a valasztas Jogét, ig
végiil mindkettét megkapjuk. A tablat ad-
juk oda a kocsmarosnak (egy igen fura
mutans, kinek a fejébdl egy kéz nétt ki,
ami j6 nagy tockost ad, ha efel6l az érzé-

keny pontjarol kerdezGskodunk), aki ezert
cserébe egy ongyujtét ad.

A tovabbiakban az utcakon bolyongva
szolitsuk le Goliath-ot, a torpét. Szegény
krénikus haborimaniaban szenved (a ko-

vetkezd dialogus folyik le koztiink és a

torpe k6zott, ha a felajanlott valaszok

kozul harmadikat mondjuk:

- Haboru! Habor! Haborti! - mondja a tor-
pe.

- %yuga."om kisfit! - szélal meg Thidney.

- Ne provokalj, készen allok a harcra!
HABORU!HABORU! ES HABORU!

- Hé kisfiam! Mondd meg a szlileidnek,
hogy adjanak tiszta narancslevet, mi-
vel az jo az idegekre!

- j SZULEIM H.:{_EIE'AK! i

- Jaj, szegeny kisbaba, gugyukugyu...

- Nem vagyok baba, szexuégﬁ‘,;an egs men-
falisan felndtt vagyok!

- Bizonyitsd be... 666... inkabb ne...stb.
- és ez csak egyike a jaték kozbeni
rengeteg parbeszédnek...). Miutan jol
kiveszekedtilk magunk megint szolit-
suk meg a nagyit, akit e?y kis beszél-
getés utan kildjink el (/ want you to
go...), és igy mar felvehetjilk az éhes
unokajat a ketreccel egyditt.

Mire idaig eljutunk valo-
szindleg eljon az éjszaka,
tehat mar ideje hogy be-
sotétedjen (és megnyit a
disco, wow, dumping!).
Mindenesetre ha még nem
lenne sotét, mindenképEen
varjuk meg az éjszakat.
Ekkor dltsiik magunkra a
kikolcstnzott ruhat a f6-
téren, majd menjlink be a
Disco-ba. Szélitsuk meg a
parkettek kiralyat, aki ki-
nézetlnk alapjan féldonki-
villinek tart benntinket, és
ijedtében elrohan, még a
kabala-medaljat is hatra-
hagyja. Ezt gyorsan
vegyuk fel, és akasszuk a nyakunkba,
igy Thidney, a tancparkett kiralya bemu-
tatja tudasat (eszméletlen: megy a hat-
térben egy disco zene, mikdzben egy ndi
han?belemondja:
feel me.. touch
me.. erre Thidney
szégyenlésen
megjegyzi: NOJ).
Jutalmunk a
disco falara kiir-
takhoz hiven egy
par aranycipo
lesz. Miutan ta-
voztunk szélit-
suk meg megint
Goliathot, aki
most épp néhéng
centivel nagyab!
akar lenni, mert
tgy jobban tud-
na harcolni. No-
sza, adjuk neki
oda az aranycipoket, amiket - ha még

egy kicsit nehezek is - drommel elfogad,
és elcammog. Mi pedig varjuk meg a reg-
gelt, és a kaloz segitségével induljunk el
a szakacs kozeli szigetére tarsakat ke-
resni.

A szigeten a viz-elementalnak kezdjik
el bizonygatni, hogy taptalan, még egy
vizkereket sem lenne képes megforgat-
ni. Uccu neki, vesd el magad, kellett ezt
nekink mondani, hat nem megcsinalja
(élien!). A bejarat elé allva hasznaljuk a
villamos-dobozt, amibdl a villamok kikel-
nek, és a villamhariton at a hazban Iévé
elekiradakat feltdlti. Mikor bemegyiink a
haromemeletes hazba harom képcos mé-
zes slitemeny tamad rank. Persze a kis
ember a ketrecben mar igen éhes, igy
uszitsuk a vérszomjas sitikre. Az ered-
mény lenyligdz6: mézesfigura belek ro-
Eglnek ki az ajtéon. Most mar nyugodtan

mehetlnk, és régton menjiinkis eggyel
feljebb. lit a tésztat lapitsuk ki a sodrofa
segitségevel, majd az el6re elkészitett
figura alakzattal véiju nk ki egy részletet
bel6le. Az igy keletkezett tésztat tegyik
be a stitébe, amin keresztil az lemegy a
hallba az elekirodak ala. Gyorsan vegyik
fel a csokisdobozt, majd ezt kévetgen
mar nincs mas dolgunk, minthogy a felsé
emeleten felvegylik az érilt tudos terve-
it, €s meghuzzuk az elekiromos fékap-
csolot. Hurra, Frankeinstein utan szaba-
don megalkottuk a mézeskalacs-
superhero-t, aki mindent tud, nagyon
erds, bator, stb. Beszél?essﬁnk el vele,
és hiviuk magunkkal. El6szor egy kicsit

vonakodik, de egy kis rabeszelésnek
koszdnhetéen mégis csatlakozik hozzank.
Megbeszéljik vele, ho?y nemsokara a
kocsmaban fogunk talal

kozunk, és...

Only ferrumen charae for boat rides. No real

Szimpatikus féhdsiink

CONGRATULATION, YOU COMPLETED..

stb. Igen, végigesinaltad a demo verziét.

Ez utan a leiras utan, ami méﬁ csak a

jatek el6zetesérdl volt, nehéz elképzelni,

Eggy milyen terjedelmi lesz a teljes jaté-
€

Mindenesetre a jatékrol csak jot tudok
mondani, a grafika csodas, igaz nem
SVGA (de ugye senkinek nem art meg
e% kis nosztalgia, nomeg a 320*200-as
felbontas), de igen kellemes. A zenérdl
mar széltam, de még mindig csak amulok
és bamulok, hogy milyen j6. A kezelhet6-
ség csodas, mindenre konnyen ra lehet
jonni. A jaték nehézségeét is jol eltalaltak,
nem nehéz, de egyaltalan nem is kénnyd.
No és mindent felulmul a szereplék hang-
ja, ami kiralyi, egyszer(ien fantasztikus.

Egyszdval magaval ragadott a jaték,
Ifartl'akon (tlkon) dlve varok a teljes verzi-
éra

Hacker/ORION DESIGN

Kiadd: Sales Curve Int.
Tesztpéldany: Automex Kit.

Grafika: & %k ki v v Yo v

Hang: ok dkk A vl v e vk
Design: & % % %k & kv ve
1Q: 2.8 6.8.© 8.6 & GAGA

Minimum hardver: 486DX-33,
8MB RAM, 2xCD-ROM, SB, GUS..




- Nem is M uszorgszkij, '
3 o nem is Emerson Lake and Palmer,
de nem is Tomita, hanem PC Ultra:

6 Egy kiallitas képei...

. Johetne mar a felmentd sereg(szemle),
% azt hlszem mai is késon
- | fekszem e

Aki az IFABO-n fizetett el6, egy CD-t kapott

B ajéndékba. A kiallitas 2. napjanak dumaja |
Hogy megy a bolt - volt: ‘milyen CD-t adtok? 2x-es, vagy 4x-es gr
fiuk? Ha be meritek sebességlit?’ Haaat? Ha jol meggondoljul’
rakni az ujsagba a egyszerre mindkett6t. Hat nem megérte .

<M NE ~ENO

&

képemet, akkor... eléfizetni?

Néha olyan sokan voltak a standun-
kon, hogy még a "masik oldal"-on is
a feje tetejére allt minden(ki). A képen
| azenekarbol a saj-harmonikas.

Ruszi7Mortal Team allta a sarat,
ugyanis barki kihivhatta a standon
egy Mortal 3. jatékra. A tét egy 1
eves PC Ultra elofizetés volt. Ezut-
tal 1 fovel sem nott az eléfizet6ink
szama. De kar...

. 7

2 COM-WARE Kft.

AzZTFABO dumaja: Egy vevé kérdez-
te: "Amikor azt kéri a gép, hogy
‘Insert CD#3', mit tegyek?" Valasz:
. | Tegye be a 3. CD-t! Mire a vevé: " Csak
‘| az a gond, hogy mar a masodik is
{ nagyon nehezen ment be az elsé
N mellé!" Ez megtortént!

zarasakor. A tobbiek igazoltan
tavol. A képeket egy picit eltorzi-
tottuk, mert egyikiink sem szereti,
ha az utcan megrohanja az auto-
gramkéregetok lelkes serege...

Talaljatok ki annak a munkatarsunknak a
‘fedonevét’, aki a PC Ultra logo-t tartja.

A helyes megfejtések bekiilddi kozott 5 db.
CD ROM-tar 5. CD-t sorsolunk ki.
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A 2278-as esztendbben jarunk...

A Féld és lakdi sorsat lassan
megpecsételi az idegen Armid ha-
talom zsarnoksaga (itt igy hivjak az
“ligyeletes rossz™at). Ez a tébbé-
keveésbé humanoid tarsadalom az
emberek szil6hazaja feletti uralom-
ra tor, s a teljes hatalomatvételtél
immar csak hajszalak valasztjak el
Oket. A Raven (irhajo valéjaban egy
gigantikus harci epitmeény, amelyet
Gordon Dark (egy ronda, kétszind
alak), a Fold legnagyobb fegyver-
és hadianyaggyarté cégenek veze-
téje tervezett. Ez a gép a kulcs a
bolygonk feletti hatalom megszer-
zéséhez. A Fold Lazado harcosai
nemregiben arra az elhatarozasra

7

Szornyfej, vagy szor nyiras?

Jjutottak, hogy megszerzik a Raven-
t, és vele egyiitt a régota ahitott
szabadsagot. A feladat viszont nem
mindennapi ligyességet és hadi-
technikat igenyel, igy elészor is egy
kulénleges adottsagokkal rendelke-
z0 harci pilotat kerestek. Az embe-
riség egyetlen esélye ebben a ki-
valé harcosban van, amelyet ter-
meészetesen szerény -

- személylnk fog alaki- ' .

tani a jaték soran.

Ezzel a huszadran-
gunak is csak némi tal-
zassal nevezhet6 sci-
fi bevezetdvel indul a
The Raven Project ne-
vezetl jaték. A keret-
torténet, mint lathattuk
elég szokvanyosra si-
kerdlt, amit a jaték to-
vabbi eseményei sem
fognak megcafolni. Részilnk lesz
minden jéban, amit csak el tudunk
kepzelni egy mai 16v6ld6z6s jaték-
ban. Iranyithatunk tébbféle (rhajot
es emberformaju robotot is az el-
lenfél hasonlé fizimiskaju szerkeze-
tei és pilotai ellen. Ennyi talan elég
is ahhoz, hogy sokan elmenekiilje-
nek a képernyé eldl, de azert jaték-
teszt ez itt, hogy alapvet6 dolgokat
legalabb elmeséljink errél a game-
rél.

Vérmes-e eme vér-mese?

Nos a jaték 2 azaz ketté darab
CD-n talalhato, ami kissé meglep6
(is lehetne, de manapsag mar az
egyszeri jatékos nem lep6dik meg
semmin), ha a jaték szinvonaléat
nézzik. A rengeteg tarhelyet ter-

BV e

Ketten settenl_(ednek csendben

meészetesen a grafika és az ani-
maciok (filmbetétek) foglaljak el. A
grafikarol persze mindenképpen
meg Kell jegyezni, hogy nagyon jora
sikeredett, kilénésen a bazison
bellli animaciok és a
varos utcain valo rep-
kedés kézben, am a
filmbetétek kozott
szinkronizaciés hiba-
kat veltink felfedezni a
kép és a hang kozott.
A filmjeleneteket
(ahogy az szokas...)
otéd-vonalbeli 6nkép-
z6koros szineszekkel
készitették, sok helyen kiabrandi-
10 a jatékuk (a maszkmestert vi-
szont mindenképpen elismereés il-
leti), de azért lazan elérik a hetve-
nes-nyolcvanas évek sci-fi filmjei-
nek szinvonalat. Nagyon jol sike-
rult viszont a szamitogépes grafi-
ka kombinalasa a korabban felvett
videokkal. A hanghatasok és szo-

vegelések tobbsége
SoundBlasteren elég gyenge ming-
ségl, de nem sokat zavarja a jaték
hangulatat. El6fordult az is, hogy
maig kideritetlen okok miatt egy-
szerlien nem volt hajlandé meg-
szoblalni a hangkartya egyik-masik
filmbetét alatt.

A jaték menete viszonylag otle-
tesnek (illetve jonak) mondhato,
ugyanis gonduk volt a keszitéknek

. arra is, hogy a kilde-
tések kozotti id6t ren-
geteg animacioval illet-
ve filmbetéttel toltsék

. ki. Az el6bb emlitett

apré kellemetlensé-
gektdl eltekintve ez
nem valt karara az
amugy kissé unalmas
jatéknak. Eme kis inter-
mezzok segitségével
jobban beleélhetjik magunkat a tor-
ténet folyasaba, és végigkovethet-
juk az ellenség soraiban altalunk
okozott karok kdvetkezményeit is.
(Hatarozottan kellemes élmény
karérvendd lelkiinknek, ha tanui le-

hetiink annak, amikor az Armid f6-
nok lecseszi szerencsétlen alattva-
I6jat, aki olyan blinbané keppel tér-
del el6tte, hogy majd’ megesik rajta
a szivink.)

A jaték 16vold6zos re-
sze jatszodhat valame-
lyik bolygé illetve hold
(Fold, Hold, Mars) fel-
szinen, illetve a szabad
vilaglirben is. Kint az (ir- £%8,
ben természetesen
nem iranyithatjuk az
emberszabasu
robotainkat, csak az
drhajokat. Geéplinkkel
szokvanyos lovoldozés a felada-
tunk, cél minden, ami mozog és
aminek valamennyire gépi kilseje
van. Jo szolgalatot tud tenni egy
rago a ‘Space’ gombon. Fegyvere-
ink kdzétt van hagyomanyos lézer-
agyu, rakéta iranyitott és iranyitat-
lan valtozatban, fotonagyu, valamint
a gépembert iranyitva valaszthat-
juk a finoman szolva nem tul mo-
dern harcmoédszernek tartott pofoz-
kodast is. Igazi kiulénbség a kilde-
tésekben legfeljebb a helyszin le-
het. Az els6 bevezets kiildetés kint
jatszédik a sivatagban, mozgasunk
a felszinen minden iranyba toértén-
het. A masodik és a harmadik
mission San Francisco-ban jatszo-
dik. Az utcakon bolyonghatunk, és
a célpontokat ellenséges Urhajok és
radartanyérok képezik. Mozgasun-
kat autopilot iranyitja, nekink az
egerrel csak a célkeresztet kell ira-
nyitani. Ezt a jatékformat a program
irdi Interactive Ride Mode-nak hiv-
jak, aminek interaktiv jellege abban

és tedd ata kepet CMYK-ba!

Minimum hardver: 486DX2-66,
8MB RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS.

Kiadoé: Mindscape/Cryo
Tesztpéldany: Automex Kit.

Grafika: % % o ok v e i

Hang: Jokokkkokkvoivse
Design: ko % % % % 7 v 77 %%
IQ: 2.0, 0. 0. 8.0 & SXEX*¢
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-Mondtam, hogy ne Ié%olyan kaba,

all, hogy a keresztez6dések el6tt
kivalaszthatjuk a nyil gombokkal a
tovabbhaladas iranyat. Ha nem
éllink valasztasi lehetéségtinkkel,
a gep veletlenszerien folytatja Gt-
jat. Ennek a jatékstilusnak hatalmas
elénye, hogy a taj grafikajat sokkal
igényesebben ki lehet dolgozni, mi-
vel kevesebb a bejarhato felilet. En-
nek megfeleléen ezek a jatékreé-
szek sikerliltek a leglatvanyosabb-
ra a Raven-ben.

A elsé néhany kildetés teljesité-
se utan sikerul elfoglalnunk a
RAVEN-t, és ezutan mar onnan in-
dulhatunk a kildetésekre. Lifttel
kézlekedhetlink az (irhaj6 5 szintje

Herbert von Karajan vezényel (részlet)

kozott, melyek alulrdl felfelé: han-
gar, kiképzéterem, technikai szint,
options, exit DOS. A jaték el6z6 kal-
detései el6tt nem volt lehetéséglink
gyakorolni, igy itt érdemes egy ki-
csit edzeni, miel6tt elindulnank a tob-
bi csataba. Sziikség lesz a harci
tapasztalatokra...

A jaték 16voldozos jellegét sze-
rencsére egy kicsit megkomolyitja
az, hogy vannak olyan kildetések,
amelyek nem igazan végezhetdek
el anélkil, hogy elmennénk briefing-
re felszallas el6tt. Természetesen
itt is film-, illetve animaciobetét ko-
vetkezik, ahol filmbeli figurank na-
gyon okos képpel bélogat a szor-
galmasan magyarazo robotnak.
Ezenkivil tovabb neheziti helyze-
tinket akcio kdozben, hogy lézer-
agyunk talmelegedhet a tulzottan
intenziv hasznalattél, a pajzs és a
I6szer korlatozott mennyiségd, stb.
Mindezek ellenére nem mondhat6
észjateknak ez a game, s6t még
kifejezetten izgalmasnak sem. Né-

hany napnyi (6ranyi,
! percnyi?) jaték utan
# minden bizonnyal a
¢ sullyesztébe fog kertil-
¢ ni sokak gépérdl, leg-
. alabbis id&legesen.
&8 Amuigy a maga nemé-
=8 ben egy elviselhet6en
kivitelezett tucatjaték ez
a Raven...

Ggab




...Valamikor, a kézeli j6vében...

Tul vagyunk az Obodl-haborun, a
boszniai, csecsenfoldi és szomaliai
konfliktusokon, ahol az iddleges bé-
ket amerikai és europai NATO csapa-
tok teremtettek meg (khm... kikeny-
szeritettek?). Az emberek élete lat-
szolag mit sem valtozott, igy lassan-
kent ismét kezdenek fellangolni a Ia-
zongdsok, elégedetlenkedések.
Akadnak egyre erdsebb szervezetek,
ame.ktek megprobaljak a hatalmat
keziikbe ragadni. Az ilyen valsagok
lekezelésének feladata természete-
sen a politikusok kezében marad, de
gyakran kerdl sor néhany anyahajo
iklildésére e valsagkérzetekbe. Fel-

adatuk legtébbszor csak a NATO di- .

rektivak megfelel6 betartasanak el-
lendérzése, am hataskorik kiterjed a
komoly konfliktusok kialakulasanak
megeldzéesere is, melyek soran a szo-
vetséges katonaknak sokszor fegy-
vereikhez kell nyulniuk...

Ebben a kissé utopisztikus, de
egyaltalan nem elképzelhetetlen szi-
tuacioban kezdhetjik palyafutasun-
kat a Navy Strike-ban egy kisebbfaj-

- ta hadsereg vezet6jekent. A jaték
alapvet6en strategiai jelleg, de Ugye-

EliGttem északot, hatam mogott...

sen lett 6tvozve egy meglehetésen
kellemes repil6gépszimulatorral. A
jaték kettés jellege abban all, hogy
mi készithetjik el az 6sszes alank ren-
delt egység mozgasanak és felada-
tanak tervét, de menet kdzben be is
ugorhatunk egyik reptlénk Glésébe,
ahonnan szemti6l-szembe is talalkoz-
hatunk az ellenféllel.

Az EMPIRE égisze alatt elkészilt
jaték méretét nézve nem tul hosszu,
egyetlen CD néhany Mbyte-nyi he-
lyet t6lti csak ki, azaz lehetéség van
a full installra ha van egy kis szabad
hely a wincsin, igy nem kell majd var-
nunk a lassu toltogetésekre a CD-r6l.
A program ismeri és kezelni képes a
mezei joystick-okon
Thrustmaster termékeket valamint
Flightstick Pro-t is. A grafikardl annyit
kell megemliteni, hogy az egészkép-
ernyGs menuk hatterét gyonyorien
digitalizalt fényképek toltik ki, ezen
kivil minden rajzolva van. A hangok
a szokasos szinvonalat hozzak, eleg
realisztikus, és kellemesen csende-
sek a repcsik még utanegetovel is.

A programhoz adott kutylket né-
zegetve az emberben éhatatlanul az
az érzés tamad, hogy egy ujabb
tucatszimulatorral van dolga (persze
a kellemesebbik fajtabol). Ezt a kény-
szerképzetet sirgosen el kell felejte-
ni, mar csak azeért is, mert a jaték elin-
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ami jelen esetben nem Nagy Sandort,
s6t nem is Novi Sad-ot jelent, egyszeriien csak

NAVY STRIKE

ditasa utan csak a Training menu-
pontot kivalasztva talaljuk magunkat
egybdl egy F-18 pilétallésében. Ez
a Jatekresz csak az alapveté pilotatu-
das megszerzését célozza, melyre
kés6bb azert lesz sziikséglink, hogy
tudjuk, hova kildjik embereinket, és
szukség esetén sajat magunk hoz-
zuk ki 6ket egy melegebb hely-
zetbdl. A fémeni tobbi pontja-
nak kivalasztasakor el6szér a
jatéek stratégiai részevel lesz
dolgunk. Repulési tapasztala-
tokra persze mindenképpen
szuksegunk lesz, igy erdemes
_ jo elére begyakorolni nehagy
J6fajta mozdulatot, amivel nem
csak az anyahajo parancsnoki
hidjan, hanem egy vadaszge
Ulésébdl is nyerd pozicioba tud-
juk juttatni csapatainkat.
Egyébkeént a jatékot minden to-
vabbi nélkil jatszhatjak olyan
elemek is, akiknek nem all szan-
dékukban kozelrél megismer-
kedni az ellenfél vadaszaival.
Mégis a javaslatunk az, hogy ha
mar edyszer csinaltak a programozok
egy szimulatort is, akkor azt érdemes
kiprébalni. Repiléseink kézben (saj-
na) nem lesz szinte semmi piff-puff
(legalabbis kezdetben), ugyanis a
Erogram nagyon békeparti. Az egész

“kerettdrténet azon alapul, hogy meg

kell 6rizni a valsagkorzetben az igen
torékeny békét, igy ha csak e% mod
van ra, azt varjak el feletteseink, hogy
ne lovoldozzink sz6 nélkidl minden-
kire, akivel a sors egy legtérbe hoz.
Tehat a gyakorlorepulések is altala-
ban Ugy zajlanak le, hogy riasztanak
benninket egy ellenséges betolako-
dé elfogasahoz, majd legtébbszér az
illeté replilégep megpillantasa-
kor megkapjuk az Uzenetet,
&1 hogy ne I6junk. Ez a "helyzet
4 fokozodasakor” esetleg arra
valtozhat, ho% probalkozzunk
riasztolovesekkel. Ez alatt azt
kell érteni, hogy eressziink a
gépagyuval az ellenséges géep
mellé egy sorozatot. Erre alta-
laban teljesen 6sszecsinaljak

felé veszik az iranyt. Sajnos igy
fordulhat elé az is, hogy eg

»szal F-18-as gépunkkel sikerul-
het megfutamitanunk egy 8
gépbt’il allo MIG-29-es kotelé-
et...

ura eg

Ai ott a dokk, ez meg itt a Navy.doc

magukat a lamerjei, és haza-

Az el6ébbi sorok tartalma vélhetd-
leg sok l6voldozesre éhes PC-pilota
kedvet elvette mar a jatéktol, tehat
ideje némi biztatét is mondani. Nos,
vannak légiharcok is néha, amikor mar
nagyon nem értik meg egymast a
szembenallo felek. llyenkor pl. tanui
lehetlink a ll. Obdl-haborunak és még
néhany hasonlé bulinak.

Ha a fémenltben Commander ti-*

pusu jatékot valasztunk, akkor mi le-
szunk a nagyf6nok, azaz élet-halal
kivalasztott hadszintéren. A
valaszthato helyek Libia, a Kinai ten-
ger és az Arab-6badl. Itt mérhetjik
ossze stratégiai Ugyessegunket a
helyi bimbézo, illetve hamvaik-
bol feltamado diktatirak bator-
sagaval.

jaték stratégiai része nem
korokre osztott, hanem folya-
matosan telik az id6é (olgan, mint
a Railroad Tycoon). Sebessé-
gét természetesen le-
het allitani, de a repii- ~
I6gép pilotafiilkéjeben
csak a real time és az
accelerated time kozul
valaszthatunk, viszont
barmikor automata pi-
“lotara kapcsolhatunk,
és visszardppenhe-
tink az ‘ALT+X’ meg-
nyomasaval az
iranyitokézpontba.

A jatékban altalaban eg
anyahajo és repil6ine
mozdulatait iranyithatjuk. A | =
hajon F/A-18E, F-22N és AX
(ez egy haromszog alaku -
“csupaszarny” szerkezet) ti-

Angyali szarnycsapkodasok

pusu vadaszbombazék valamint E-
2C legtérellendrz6 repiilogepek van-
nak elég tetemes mennyiségben.
Sajnos régi, azaz jelen pillanatban
meég szolgalatot teljesité vadaszgé-
eket nem raktak a hajora, igy nem
esz szerencsénk a jaték soran egy
F-14 vagy F-4G géphez sem, viszont
az ellenfél MIG-29-esek garmadajat
iranyitia majd a mieink fele.

A jaték soran sokféle feladatot kap-
hatunk, ezek tipikus példaja egy

Airbus kisérgetése ellenséges SAM .

allasok felett, amelyek elészeretettel
I6doznek rakétakat a polgari gépek-
re is. ElsGsorban ezeket a légelhari-
tokat kell kivonnunk a forgalombol,
mert a polgari repulok soha az élet-
ben le nem térnenek az elére meg-
hatarozott Gtvonalukroél. A tengere-
ken talalkozni fogunk rengeteg pol-
gari halaszhajoval es halasz-
hajonak alcazott hadihajoval
is. A program abbdl a szem-
ﬁontbéi (is) nagyon realis, hogy

a a fejesek szerint indokolat-
lanul I6ttink le egy ellenséges
katonai objektumot, akkor az
amcsi elndk fog szemelyesen
megdorgalni minket haszonta-
lansagunkert. Ha pedig civil le-
tesitményre nyitunk tuzet ﬁie-
gyen az akar “véletlen”), kitilta-
nak benninket a térségbél.
Szoval ez is egyfajta “Uj-hideg-
haborus” szimulacio, és ebbol
a szempontbol korrekten sike-
rilt is leutanozni a valésagot.

Apro hianyossagok figyelhe-
t6k meg azonban, amelyek
sokszor bosszantoak lehetnek. llyen
dolog pl., hogy nincsenek
tankergepek, amelyekkel légi utan-
téltéssel segithetnénk szomjas vada-
szainkon. Szerencsére van elég gép
a hajo fedélzetén. Tovabbi kellemet-
len hibak: gépeink sokszor Gsszetor-
nek leszallas kézben (ez persze a va-
I6sagban is el6fordul, de nem ilyen

slirtin), valamint a hajon a katapult .

sokszor bedaglik, és emiatt nem bi-
runk felklldeni repulket a légterbe.
Mast nem tudunk erre mondani: most
mar mindegy...

A mai kurzusba csak ennyi fert bele,
de elérelathatélag a Cd ULTRA "ha-
sabjain” visszateriink meég erre a té-
mara neéhany képernyd, és egy vala-
mivel részletesebb leiras erejeig.

Ggab

Minimum hardver: 486DX4-100, 8VB

RAM, 2xCD-ROM, SB, GUS..
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Gondolom sokan Udvrivalgasban
tortek ki, amikor meglattak a fenti
cimet. A tavalyi év legsikeresebb
stratégiai programjahoz végre kiad-
tak az elsé kildetéslemezt, ami 15
Uj missziét és nyolc Uj, nagyon j6
zenét foglal magaba. A CD-n vala-
mivel tébb, mint kétszaz mega ani-
macio talalhato, és a régi, majdnem
60 megas zenefile most mar 80
megas lett. A jatékban nincs szinte
semmi Ujitas, de a hét GDI és a
nyolc NOD kuldetéssel egy dara-
big biztosan el fogunk szérakozni.
Uj egységeket nem raktak bele a
készitok, csak az eredeti jaték ha-
I6zati részébdl pakoltak at UNIT-
okat, és igy azokat mar alapbdl
kapunk/csinalhatunk. Példa erre a

L SR BT

vegyszeres egység, ami nem sé-
ril meg, ha a TIBERIUM mezén
gyalogolunk at vele, az ATTACK
HELICOPTER, ami hasonlit az
ORCA-ra, de nem raketakat, ha-
nem golyozaport zudit a célpontja
nyakaba (talpasok ellen érdemes
hasznalni), vagy az S.S.M.
LAUNCHER, ami az egyik legbru-
talisabb egység az egész jatékban,
hiszen valamivel tobb, mint egy
TELJES képerny6 a hatétavolsa-
ga, a kil6tt rakétaja pedig tobb me-
z6re hat. A gép intelligenciajan saj-
nos egyaltalan nem javitottak, ugy-
hogy akik az els6 részben ismer-
ték és hasznaltak azt a bizonyos
triikkot, azoknak nem fog sok gon-
dot okozni ez a kildetéscsomag

6zeledlk e APC |

sem. Hogy melyik az a bizonyos
triikk? Naszéval. Ugyebar mindenki
azt hiszi, hogy a SANDBAG
BARRIER egy haszontalan dolog,
nem lehet hasznalni semmire. Ez
igy is van, feltéve ha mondjuk a
baratunk ellen jatszunk. De a gép
ellen van egy kitit6 taktika, amivel
jelentésen megnovelhetjik a nye-
rés esélyét. A teendd minddssze
annyi, hogy miutan atalakult az
MCV-nk CONSTRUCTION YARD-
da, kezdjlk el gyartani ttmegével a
homokzsakokat és szépen kerit-
stnk le magunknak egy nagyob-

llyen jarmiivet nem ismerek...

NE legyen sehol egyetlen nyilas
sem! Ezzel a modszerrel a gép
semmit sem tud kezdeni, az elle-
nunk kialdott egységei megalinak a
blokad elétt, és addig szobroznak
ott, amig szét nem |6jik Gket.

Eme taktikat egy ba-
ratom, CA$H tovabbfej-
lesztette, mégpedig a
kovetkez6képpen: ne
elégedjink meg annyi-
& Vval, hogy a géptdl el van
zarva a bazisunk! Ve-
zessUk el szépen a ho-
mokzsakokat az 6 ba-
zisaig, és ott barikadoz-
zuk el a bejaratat! En-
nek az lesz a kdvet-
kezménye, hogy nyu-
godtan lebonthatjuk az
eddigi SANDBAG-eket,
mert a gép ezutan mar
a sajat bazisabol sem
tud kijonni! Nem tud se
megtamadni minket, se
TIBERIUM-ot ba-
nyaszni, egyszoval le-
blokkol. Ez az egész
egy nagyon szemeét
dolognak néz ki, és
alapjaban véve az is, de
a gep bacsi még szemetebb. Hiaba
van eltorlaszolva a bejarata, attél 6
meég nyugodtan hajigalja rank a
NUCLEAR MISSILE-okat vagy az
ION CANNON-okat, méghozza
sokkal striibben, mint lehetne. Ha
pedig a harcok soran keletkezik egy

rés a blokadon, és a
HARVESTER egyszer

is vissza tudja szallita-

& ni az Osszeszedett

;. TIBERIUM-ot, akkor

e egybdl tele lesz az

i Osszes SILO-ja! Azért
i ez mar egy kicsit tulzas,
nem? Jut eszembe, van
§ egy jo kis triikk a SILO-

valis. Foglaljuk el a gép

egyik ilyen épitmenyét,

minek kovetkeztében
megkapjuk a benne raktarozott
pénzt. Ezutan adjuk el, és varjuk
tirelmesen, mert nemsokara Ujbol
felépll az el6z6 raktar helyén egy
masik, és azt is elfoglalhatjuk. Ezt

addig lehet csinalni, mig a gépnek

el nem fogy a pénze, de arra azért
figyeljtink, hogy nekink legyen elég
SILO-nk a temérdek pénz megtar-
tasara! A SAM-ekkel elég sok gond-
ja van az embernek, f6leg ha ke-
vés az ORCA-nk. Ha alapallapot-

Most j6| befiitenek nekiink!

ban raléviink egy ION CANNON-t
a SAM-re, akkor annak megmarad
kortlbellil a fele energiaja. Viszont
kildjink csak felé egy helikoptert!
Varjuk addig, amig el6jon a rakéta-
kilové gépezet, és ezt a pillanatot
hasznaljuk ki arra, hogy raléviink
az ionagyuval. lgy elsére felrobban
a SAM, és csak akkor lesz vele
legkdzelebb gondunk, ha a gép ujra
felépiti. Egyébként ez sajna nagyon
gyakran el6 fog fordulni. Azt is meg
lehet csinalni, hogy megtamadjuk a
féld-leveg6 rakétaallomast minimum
tiz ORCA-val, igy annak nem lesz
ideje masodszorra is elléni a rake-
tait. Vessik ra magunkat a kovet-
kez6re, ami egy kis szerencsevel
nem pont azt a helit fogja eltalalni,
aminek mar fogytan van az energi-

aja. Ezzel a modszerrel akar ha-
rom-négy SAM-et is elintézhetlnk,
anélkil, hogy egyetlen ORCA-nk
felrobbanna.

A kozhiedelemmel ellentétben el
lehet adni az egysegeket! Ehhez kell
egy REPAIR FACILITY, és egy egy-
ség, amit épp javitanak, vagy meg
nem gordilt le a plat-
formroél. Ha ranyomunk
a SELL opciora és ra-
visszik a kurzort a kar-
bantarté éplletre, ak-
kor a dollarjel sargan
kezd el forogni. Viszont
az egység folé rakva
nem sarga lesz, ha-
nem zold, tehat nem az
épuletet, hanem a
UNIT-ot fogjuk eladni. A
gyalogosoktél kisse furfangosabb
modon lehet megszabadulni (ezt
egyébként, mint utélag rajottem, le-
het alkalmazni a jarm(ivekre is, te-
hat nem kell feltétleniil a REPAIR
YARD). Mozgassuk 6ket egy ho-
mokzsak felé, majd a forgd dollar-
jelet gorditstik at az épitmeényrdl a

gyalogosra, eés Kattintas. A jarma-
veknek és a talpasoknak igy csak
a fele értékét kapjuk meg (mint
ahogy az épuleteknél is szokas).
Erdemes mindig az aktualis
TIBERIUM-mez6 melle épiteni egy
REFINERY-t"," is, mert a
HARVESTER-ek rendkivil butak,
képesek bebarangolni az egész
palyat, és raadasul lassuak is. A
gép ellen nem sikerilt megcsinal-
nom, de halézatban miikédoétt az
alabbi poén: a HARVESTER el tud-
ja gazolni a NOD-ok RECON BIKE-
jat! Ez egy teljesen realis és mégis
abszurd dolog, hiszen az érthet6,
hogy az driasi betakaritdo konnyl-
szerrel eltapossa a kis BIKE-ot, de
az a bizonyos haromkereki a leg-
gyorsabb egység az egész jaték-
ban. Tehat ezt csak akkor lehet al-
kalmazni, ha az ellentnk jatszo
PLAYER nem figyel oda, vagy nem
ismeri ezt a trikkot. Nagyon idét-
len, ahogy meg tudnak lep6dni egye-
sek azon, hogy hova tlint a harom
BIKE-juk, amikor a koézelben csak
egy HARVESTER szedegeti béké-
sen a TIBERIUM-ot. Ja, azt majd-
nem kifelejtettem, hogy nem csak a
harvival lehet belenyomni a sarba a
kis motort, hanem a FLAME-
THROWER-rel is, €s ugyan meg
nem probaltam ki, de elég valoszi-
nd, hogy a MAMMOTH TANK-kal is
meg lehet csinalni. Van egy j6 mod-
szer, ha valamilyen Gton-modon
harcba keveredik par gyalogosunk
egy er6sebb jarmivel (természe-
tesen nem egy FLAMETHROWER-
rel), hanem gondolok itt LIGHT,
MEDIUM vagy MAMMOTH TANK-
ra. Csak ki kell jeldlni a 16vold6z6
talpasokat, és nyomogatni az X bil-
lentylt. Erre az embereink elkez-
denek ide-oda maszkalni, és sok-
kal nehezebben eltalalhaté célpon-
tot fognak nydjtani a nagy jarmi-
veknek. Legtobbszér még csak el
sem talaljak 6ket, mire a tankoknak
jéforman elfogy az energiajuk. Van
egy masik trikk, amit valészintleg

A skori madérkja lesz...

csak a ROCKET LAUNCHER ellen
valik be. Ez annyibol all, hogy akar
egy MINI-GUNNER-rel is atkiild-
hetjik az 6rok TIBERIUM-mez6k-
re, ha kozvetlenul elé allunk, és az
igy nem tud eltalalni minket. A halo-
zati jaték nagyon élvezetes, j6 par
kellemes arat el lehet vele tolteni.

bacska tertletet a palyabdl. Lehe-
téleg legyen benne egy-két
TIBERIUM-mez6 is, és fontos, hogy
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Melyik hazai cég a Settlers 2. c. jaték
kizarolagos magyarorszagi forgalmazéja?

A helyes megfejtések bekiild6i kozétt 3 db. ECOBIT
klubkartyat sorsolunk Ki.




Osszességeében annyit tudok ta-
nacsolni, hogy a profibbak ellen is
nyugodtan hasznaljuk a mar jol be-
valt trikkoket. Természetesen nem
a homokzsakos trikkre gondolok,
hanem példaul a STEALTH TANK-
os modszerre. Ezekb6l minél tob-
bet csinaljunk, hiszen |
jéforman lehetetlen
megakadalyozni, hogy
bejussanak az ellenfél
bazisara (kivéve per-
sze, ha sorban all vagy

hat ADVANCED
GUARD TOWER),
anelkil, hogy akada-

lyozna vagy teljesen

megszlntetné a TIBERIUM-banya-
szatot. A HARVESTER-ek aprita-
sara is kitlinéen alkalmasak, de ha
netalantan megjelenne egy par
ORCA vagy ATTACK HELICOP-
TER, akkor stirgésen:nyomjuk meg
az S bet(t, mert ktlénben annyi lesz
a lathatatlan csapatunknak. Egyéb-
ként a harvik védelmét meg lehet

oldani ugy, hogy kijeléliink egy par
er6sebb jarmivet, lenyomjuk a
CTRL + ALT billenty(ket, és koz-
ben rakattintunk az egyik
HARVESTER-re. Ennek segitségé-
vel a kijelolt egységek mindenhova
kovetni fogjak a behemot betakari-
tot, és ha tamadas éri azt, akkor 6k
mindent megtesznek a megvéde-
seért. Lehetbleg a kezdéskor
néegy(!) finomitot csinaljunk, mivel
igy nem lesz tébb gondunk a pénz-
zel, majd hozzafoghatunk az egyeb
létesitmények felépitéséhez.

Most egy kis(?) se-
gitség fog kovetkezni
azoknak, akik elakad-
tak a GDI hetes palya-
janal. Mivel az a legna-
gyobb élmény, ha vala-
Ki 6nalléan végig tudja
vinni a klildetést, ezért
tényleg csak akkor ol-
vassatok el ezt, ha mar
nem maradt egyetlen
szal hajatok sem. Ne-
kem is csak sokadik prébalkozas-
ra sikerdlt (lehet, hogy valamit el-
rontottam valahol), de a végén ret-
tenetesen jolesett lerombolni az
egész védelem nélkili bazist. A fel-
adat réviden Osszefoglalva annyi,
hogy el kell foglalnunk a palyat ket-
tészeld folyo déli oldalat, majd ami-
kor az 0sszes SAM-et felrobban-
tottuk, erkezik egy helikopter, ami-
nek a segitségével atjuthatunk a
masik oldalra. Egy kommandédssal
kezdlnk, akire régton ratamad ha-
rom jomadar. Iktassuk ki 6ket a for-
galombaél, majd menjiink el nyugati
iranyba. Itt egy I6vegtorony és egy
rakas gyalogos var rank, akiket

A GDI jelképe mindjart lecap

minél kevesebb energiaveszteség-
gel probaljunk meg elintézni. Nem
valami nehéz, mivel a GUN
TURRET altalaban nem talal el min-
ket, mi pedig szépen ratapaszthat-
juk az oldalara a detonatort, majd
BUMM! Miutan megtisztitottuk a ba-

Hat ez kellemetlen!

zist és a SAM-ektdl is megszaba-
dultunk, érkezik egy helikopter, ami
ot technikust szallit. Miutan az 6t
ember elhagyta a gépet, az, mint
aki jol végezte dolgat, tovabball.
Most j6l meg kell fontolnunk, hogy
mit akarunk elfoglalni. Ugyanis pén-
zlnk egy szal sincs, és még nem
tudjuk mi var rank a keleti oldalon

= (elarulom, egy lézer).
. Vegylk birtokba a
. HAND OF NOD-ot, az
AIRSTRIP-et, egy er6-
miivet és a radart. Az
utébbit és a gyarat ad-
juk el. igy hozzajutunk
{ nyolc katonahoz meg
ezerbtszaz pezetahoz,
amit szintét katonakra
koltsiink el (MINI-
GUNNER-ekre). Az
immaron 25 f6s hadseregiinkkel
induljunk el a jobb oldali homaly felé.
A két el6bukkané lévegtoronnyal ne
foglalkozzunk, tamadjuk meg in-
kabb a Iézer mellett alloméasozé lang-
szorost és egyeb talpasokat. Koz-
ben a kommandéssal vegydliljink el
a “tomegben”, és adjuk ki neki cél-
pontnak a lézert. Az par pillanat
mulva atkoltézik a masvilagra, a
megmaradt katonakkal pedig ha-
zAdjuk beljebb a bazisba. A techni-
Kussal foglaljuk el a REFINERY-t,
természetesen akkor, amikor ben-
ne van a HARVESTER is. Most

A légier6 bombazni késziil

nyirjuk ki a harom GUN TURRET-
et, az also6t ugy, hogy a harvival
szedjik O0ssze a korilotte levo
TIBERIUM-ot, mivel a komcsinak
lemegy t6le az energiaja. Ezutan
mar lehet pénzt termeli, amit lehe-
téleg a két teli SILO-t majdan elfog-
lalo ENGINEER kiképzésére kolt-
stink, majd vonjuk iranyitasunk ala
a radart és a CONSTRUCTION
YARD-ot is. A két hatramaradt SAM
felrobbantasa utan kapunk
légitamogatast, és az dsszes el
nem foglalt épilet szétrombolasa
pedig azt eredményezi, hogy vég-
re megérkezik a TRANSPORT
HELICOPTER. Pakoljunk bele négy

technikust és a kommandosunkat,
majd irany a legkdzelebbi ellensé-
ges bazis, ami a kdzvetlentl a fo-
lyépart mellett helyezkedik el, kb. a
palya kdzepén. Ezt nagyon kénnyl
elfoglalni, talan tul egyszert is, ugy-
hogy a tapasztaltabbak itt mar va-
I6szindleg csapdat sejtenek. Gyor-
san torlaszoljuk el a bejaratot ho-
mokzsakokkal, mivel rovidesen ko-
rilvesz minket egy egész hadse-
reg. A pénzinket fektessik egy
AIRSTRIP felépitésébe, utana pe-
dig gyartsunk annyi FLAME-
THROWER-T és LIGHT TANK-ot,
amennyit csak tudunk (nekem ez
pillanatnyilag nagyon keves volt).
LehetSleg csindljunk egy vagy ket
gyors egységet is, mert az S. S. M.
LAUNCHER-ek marha messzir6l
kiildik rank az aldast, és csak ezek-
nek van esélylk az elpusztitasuk-
ra. En igazsag szerint most nem
nyitottam meg a veédelmi sancot,
hanem csinaltam egy STEALTH
TANK-ot, leromboltam a falat a jobb
oldalon (aztan persze rogton vissza
is zartam), és elmentem felfedezni
a koérnyeket. A palya jobb felsé sar-
kaban van még egy bazis, a har-
madik pedig a bal felsében terdl el.
A szallitohelikopterbe
beraktam a komman-
dést és négy techni-
kust. Utnak inditottam
az AIR STRIKE-ot, ami-
nek a célpontjaa HAND =
OF NOD elétt all6 ellen- %
séges gyalogosok # -
csapata volt, majd par #
masodpercnyi késés-
sel felszallt a kopterem
is. Ezzel a médszerrel
a SAM-ek nem a csapatszallitéra
nyitottak tizet, hanem az eppen tal-
pasokat bombazé repulSkre.
Egyébként egy technikus mar eld-
re el volt készitve, de a kiképzesi
fazis legutolsé pillanataban megal-
litottam, hogy az mar a frissen el-
foglalt HAND OF NOD-bél j6jjon ki.
Amikor leszallt a helim és kiléptek
beléle az ENGINEER-ek, az egyik-
kel rogton elfoglaltam a HAND-et,
egy masikat pedig utnak inditottam
a CONSTRUCTION YARD felé. A
maradékkal igyekeztem elfoglalni a
SILO-kat és a REFINERY-t. Termé-
szetesen a NOD ezt meg akarta
akadalyozni, ezért semmi perc alatt
porig rombolta a HAND-et, és a tébbi

szont szerencsére elérték az elfog-
lalando épileteket, amiket azonnal
el is adtam, ezzel szervalva némi
pénzt a kontomra. Ezt természete-

Ennek a' bamsnak ezennel an nyl

sen Ujabb egységek készitesebe
6ltem, mivel az akcio utan még tobb
ellenség jott a bazisomhoz. Miutan
elfogyott ez a pénz is, sajnalattal
vettem tudomasul, hogy a falakon
Kival allé sereg négyszeres tuler6-
ben van! Itt csak egy nagyon jol fel-
allitott védelmi vonal jelentheti a
gy6zelmet, ugyanis még ekkora
kildnbséggel is lehet nyeri. Az én
sorfalam a kévetkezéképpen nézett
ki: az els6 sorban allt hat darab
FLAMETHROWER, a masodikban
hat LIGHT TANK, mogottik pedig
kb. két és fél tucat BAZOOKA-s. A
két szélen homokzsakokat raktam
le, hogy a tamadod langszoérés egy-
ségek még véletlenil se talaljak el
a talpasokat. A kaput ugy nyitottam
meg, hogy egyszerre csak egy el-
lenfél tudjon bejonni és ne is kanya-
rodhasson el rogton jobbra vagy
balra. Egy nagyon hosszl és vesz-
teséges harc utan hirtelen mély
csend lett. Harom FLAME-

THROWER-em, két tankom és az
0sszes gyalogosom megmaradt, a
nagy egységek energiaja ugyan
DANGER-6n volt, de a talpasok jol
voltak. YES! Gyorsan eladtam a le-
gyengllt jarmiveket, és az ebbdl

meg a kdzben kapott pénzbdl is-
meét egységeket gyariottam. Meg-
Gjult erével rontottam ra a bal folsé
bazisra, és a kozben elkészlilt AIR
STRIKE-kal leromboltam az ott ta-
lalhaté erémiveket, minek kovet-
keztében a lézerek mély hallgatas-
ba burkoloztak.

Ezek utan mar nem sok gond volt
a megnyeréssel, és elmondhatjuk
magunkrol, hogy végigvittik a régi
és az Uj C&C 45 kuldetésebdl a leg-
nehezebbiket.

Befejezésil annyit, hogy amig
megjelenik a RED ALERT és a
TIBERIAN SUN, nagyon j0 egymas

. elleni jatékot mindenkinek (de azert
technikusra vetette magat. Azok vi--

a DOOM-ot és a DUKE 3D-t se ha-
nyagoljatok el)!

ZOOL /MORTAL TEAM
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Hogy toltsd ki a csekket, ha ren-
delsz téliink valamit:

vajanlatunk:

Evkonyv'93/94

Ara: 449,- Ft

El6fizetéssel: 200,- Ft

PC-s jatékok 4.
Ara: 699,-Ft
El6fizetéssel: 599,- Ft

A képeken illusztélt csekkek kozotti alapvetd kii-
1onbse (azon kiviil, hogy a sarga esetén nem kér-
nek toled feladasi d1]a%y a 'Kozlemény' ro-
vat (vagyis amibe a T. Olvas eirja, hogy a pénzt
mire adta fel) nem az elején, hanem hatul talalha-
t6. Nos, itt a gixer. Mi az OTP-ben nem kapjuk meE
csak a csekkek el6lapjanak fotokopidjat. Kéreti
tehat abban az esetben, a pénzt rézsaszin Belfoldi

PC-s jatékok 3.

Postautalvanyon adjatok fel a postén, hogy a ké- 2% Alp el R

ﬁen jelzett helyre, az Osszeg mellé is 1rjétok fel, = coumano & conauss Elsfizetéssel: 500,- Ft
ogy mire adtatok fel a pénzt (pl. hirdetés, el6fi- : ! Tomso agimaisn =

zetés, PC-s jatékok kon rendelés stb.), méaskiilon- Fribhgc ARG

ben nem tudjuk elkeru]?.lr hogy levelezgessiink ve- ; e

led, ugyan aruld mar el, hogy mire adtad fel a
pénzt zért utblag is elnézést kériink mindenki-
t6l, akit ez tigyben zavargatni fogunk, allitolag a
Posta Elszdmolé Kozpontban mér dolgoznak a
probléma megolddsan, de nem hisziink benne,
hogy ez a gond hamarosan megoldédna.

1. kép: 'Belféldi Postautalvény' a szerkesztok

Fsio ﬂ T ®W " —_ Abpiroson Kb. ide, a sargan
e o wew e Mmeg értelemszeriien a

Bo 'k6zlemény’ rovatba irjatok

be, hogy mit rendeltetek!

Pl wazi

A PC-k hangja
Ara: 1.499,- Ft
Elofizetéssel: 999,- Ft

Ap.imso'l“z"h; "im,eitféief( = n...,,..._”.Tﬂ———— : A PC-s J‘ltekok konyvsmozat 5. kotete, mint konyv nem
a cim mellé a bankszamlasza- SR _ 513 ; ‘
munkat is beirni: : S i _]elemk meg! A konyv tei_;es szoveg anyaga megjelemk

i valdszth.ntndk vagy a CD-t kér ik,
vagy visszakiildjiik a befizetett 598,- Ft-ot!

2. kép: 'Keszpenzaiutalasn megblzas

Ilyeli meg ténykg nem volt?
Jon a CD ULTRA 96/1,

Celkitiizésiink az volt, hogy egy - a maga nemében rendhagyo - CD-s kiadvinnyal
lepjiink meg benneteket. Erre a meglepetésre virhatoan a nydr derekdn fog sor
keriilni, elsdsorban azért, hogy a nydri sziinidd, szabadsdg stb. alatt se unatkozza-
tok (nydron ndlunk is dupla szim lesz). Nem az volt a célunk, hogy csak azért
adjunk ki CD-t, mert nekiink még nem volt, Pontosan ebbol a megfontoldshol valami
egeszen mdst szeretnénk prezentdlni, mint a ‘hagyomdnyos' CD magazinok. A ku-
lisszatitkokbol azt hiszem mdr most elarulhatunk egy s mdst:
- Amit ma megvehetsz, ne halaszd holnapra, azonban amit ma mar nem vehetsz
~ meg, azt is megtaldlod a CD Ultra 96/1 korongon:
~ Fentlesza CD-n a CoV 1-51,, tovibbé a PC-s jatékok c. kdnyvsorozat 1-2. kitetének, a CoV
Evkonyv'9l, 192, '95-nek, a Szamitogépes Tippek és Tr ukkok Lexikonjanak teljes szoveganyaga (beleértve a legendds CoVboy sszes levelezését is, illetve egy full Getto
gallery-t).
- Amit szerettél volna megvenni, de biztos, hogy nem fog megjelenni.
A PC-s jatekok 5. kotetébe tervezett jatékleirasok, elsosegély és felhaszndloi infok megtalalhatok lesznek a CD-n.
- SCENE MINDHALALIG
Sajnos jelenpillanatban egyetlen hazai CD-s kiadviny sem timogatja komolyabban a hazai és kiilfoldi scene-t. A CD Ultra kb. 300 MB terjedelem-
ben fog tartalmazni scene témat, demot, zenét, gfx-et stb. (kiilonos tekintettel a nemrég megrendezésre keriilt Scenest'96 party dijnyertes
alkotasaira). Barmilyen bemutatkozo anyagot szivesen litunk, lemeziijsagok, team-ek bemutatkozasira a CD-n lehetdséget biztositunk.
- Internet
Legyen meglepetés
- Jatékdemok
- Felhasznaloi programok demoi
- Shareware programok
A CD Ultra 96/1 varhatoan a nyar kozepe felé debiital, fogyasztoi ara 898,- Ft lesz. Ha nalunk rendeled meg a CD-t, 200 Ft kedvezményt kapsz, ha a PC
Ultra eldfizetoje vagy, tovabbi 100 Ft-ot megsporolhatsz, ez esetben mar csak 598 Ft-ot kell fizetned a CD-ért.
A CD megrendelhetd a befiizott levlap segitségével, ez esetben mi kiildiink csekket. Természetesen kozvetleniil is el6fizethetd a szerkesztoségben, postin
belfoldi postautalvanyon, vagy banki tutaldssal az impresszumban kozolt bankszimlaszamra,




g
Konyhamt’:veszet Microsoft
modra
(Nagyon sokat, nagyon lassan,
utana ugyis kio juk az abla-
kon...- Uboyka -
Manapsag szinte m n nap ezt a
blivés szét halljuk: Multimédia. Nap-
rol napra jelennek meg uj CD-k,
amelyek ebbe a kategoriaba tartoz-
nak. Talalkoztunk mar interaktiv le-
xikonokkal, katalégus’okkai, sz6ta-

még szo-
katlan)
programo-
kat is. AE
most bemu- §%
tatasra ke- §

ril6 progra- gt
mok is

elmagyaraznl
; k z_d juk el,

FjLLIAS
P KITCHEN -

ebbe a té- |
makorbe S barmllyen
tartoznak, bonyolultsagu étel

ugyanis a Microsoft egy interakti s klkeruljon a fazekunkbol. A a TV

ban azonban mmdlg meg-

resztll - tanitani mindenkit.
Kllon érdekessége a pro
ramnak, hogy egy inte
tiv receptgydjteményt is tar-
v, talmaz, ahol egyetlen kattin-
i tassal elkészithetjik az
= adott fogasokhoz beszer-
i zend6 alapanyagok listajat
is, az egyes részleteket
= pedig digitalizalt

3 videdbejatszasok egészitik
ki. Osszefoglalva tehat, ha
N egy Kicsit is érdekel a gaszt-

ronémia, akkor mindenkép-

Beef Stew in Red Wine
with Onions and
Mushrooms

Az Egyesilt Allamokban
mar hosszu ideje - hétrél-
hétre - sugaroznak egy TV =
sorozatot (Szerintem tob- ¥
bet is... - Uboyka), ahol a ;-
f6zés rejtelmelt oktatjak. ’,

{:

Bn"f-.";w\\' m Red Wine with Onmions and Mushrooms

p

Minden misorban meghiv-
nak egy hires szakacsot,
aki elmondja kedvenc re-
ceptjét, és ezen keresztil
magyarazza el az 0j foga- !
sokat, trukkoket Terme—

S 7t Anwertin (et s vegel sbles

zen minden miisorban van egy
n rész is, ahol az alap delgokat

kia regis_z_tréclés kartya-
Uboyka) '

klejtesevel Kellemes f6z6cs

g valamint j6 étvagyat kivan.
Némi varakozas utan mar
at is ugrottuk a cimképer-
ny6t, és mindjart a fémeni-
be kerlltink, ami most is
alapos, és gondos munka- *

Az egész képernybn szé-

ra vall. g, =

biztos...- Uboyka) Ezt a prog-
ram rettenté nagy részletesség-
gel magyarazza el, de az adott
szakacs még egy digitalizalt vi-
dedn keresztil is bemutatja a
szakszer(i elkészitést.

Tipps: A szakacs altal adott tippek,
egyszer(bb, és ravaszabb foga-
sok, amelyek elsajatitasaval még
kénnyebben sikerll egy étel el-
készitése.

Recipes: E menlpont a program

része. A receptek téma-

anak csoportositva

2k, tésztak, sitemé-
0zUl valasziva
kép ‘mellet olvas-
hatju el a hozzava-

I6k listajat, valamint

az elkészités modjat

is.

Lessons: Errol az

ikonrél mar beszél-

tink a szakacsok
bemutatkozasanal,

de ez a lehet6seég a

fémenlbdl is rendel-

kezésulnkre all. Min-
den szakacs bemu-

_ tat egy-két receptet

lépésrdl Iépésre digi-

- talizalt videdkon ke-

Ll resztil.

a program-  E receptek kozdl valogathatunk

‘elmagya-  itt.

razni a f6zés domé.nyat E me- Julia’s kitchen: A CD segitségé-

nipontban velik ismerkedhetiink vel nem csak a fézést tanulhat-

: juk meg, hanem k(ilonb6z6 edé-
a nyekkel, evéeszkdzokkel,
stb-vel is megismerkedhe-
™ tlink. Juliaelmondja minden
eszkdz funkcidjat, haszna-
| latat, de példakatis ad, hogy
pl. melyik tanyért melyik étel
talalasanal alkalmazzuk.

Kidlon érdekesseg, hogy

ja segit a konyha szak-

srendezésében is.
gy grafikailag gyo6-
|készitett targy-

BC sorrend-
. élhetiink a kii-
I6nboz6 kifejezések, fogalmak

nald!

A szakéacsok koézill valasztva tjabb

harom ikon kertl el6 az illeté képe  koziil.
mellett: Back: Az el6z6 kepernyore ugnk
Biogarhy: A szakacsrol olvasha- vissza. :

tunk néhany mondatot:
pl. mikor kezdett el el6-
sz0r f6zni, mit f6zott eld-
sz6r, melyik ettermek-
ben dolgozott, de pél-
daul azt is megtudhat-
juk, hogy meiylk a ked-

--------

chem

Opr:ons A program egyeb szol-
galtatasait hasznalhatjuk, mint
példaul a bevasarlé-lista varazs-
I6t (Shopping List), a jegyzetfi-
zetet (Notes), de példaul itt allit-
hatjuk be a hasznalni kivant mér-
tékegységeket (Measurements),
rendszerhangokat (Sounds), és

pen megrajzolt ikonokat la-
tunk, amelyek segitségével -
'Iggathatunk a kilonb6z6 ;

ontok kozott. A kép- %3

a nyomtatonkat is (Print Setup).

Kunci




mutatod, ahol ABC sorrendben ke-
resgélhetlink a kilonb6z6 borfaj-
tak, eszkozok, kifejezések, és fo-
galmak kozil. Ha nem tetszik ez
a grafikus forma, akkor az index
menulpontot valaszd a fémeni-
ben.

Ha az étel mar elkésziilt, és nem

tudjuk, milyen bor illene hozza, se-

git a Microsoft Wine Guide.

E program nagym ar 'kben hasonlit

az el6bb mar be ott Home
a1 Chefs-re

Cooking with Ma
pedig tartal- g5 azt is, hogy hogyan allapithat-

mind kinézetileg, min
milag: Részletes tartalom, szépen  juk meg a borhibakat.
kidolgozott mentk. Az egesz prog-  Tasting tour: Az egyik legérdeke-

ram alapOS, és pDntOS munkara Sebb re aprogramnak Ozv
vall. Hazigazdank Oz Clarke lesz,

zony nagyon kt‘)nnyen osgzeile~""n ;

Sl keverni, de egy jGiegilento  Kiprobaltuk,es..= = :
..avagy a puding probaja az eveés

mi- (Kcu csak hogy stllusosan fejez-

zem ki m. :

T

2 o
SRR ning Sparkling \\'m&;
(, ()1\ l ;- : Opening ‘\Ipil'

= i obbféle szem-

pont alapjan véalogatha-
tunk a kilénb6z6 borfaj—
tak koézdl.

Wine styles: Mlnden
egyes bor mas-mas sti-
lust képvisel. A stilusje-

a gyekrél, és az ezekkel
kapcsolatos egyéb tud-
nivalékrol olvashatunk
ebben a mentipontban.

Matching Food & Wine:

Ha elkeszilt az etel, e

¥

g

WINETASTING l ALLABOUT | = WORLDATLAS I WINE

WITH OZ WINE i OF WINE ENCYCLOPEDIA

akirél eimondhat6, hogy nagyon joI  sz616b61 bor? M
ért a borokhoz, és emellett még re- kel ellatni egy igazi
mek humora is van. Elvezet lesz danak? '
az ¢ idegenvezetése - mint ahogy = Jlyen, és ehhez ha_ on
¢ elmondta - a borok csodalatos
€s ragyogo vilagaban.

elepités utan...

A fémentiben - és ez igaz a legtobb
Microsoft Home programra - mar
nem csak egyszerl szdveges me-
egyezik a Home Cooklng with  pan, szinte napra pontosan meg- nipontokat talalunk,
Master CthS fomenu;evel nezhetjuk hogy‘ﬁqllyen feladat var hanem sZépen Kivi-

rank. A metszés, a permetezés, il e e telezett, latvanyos
és az egyéb munkak elvégzése, 2 " abrakat is. A szami-
bizony nem lesz konny( feladat. s S togephez nem ertok
In the Winery: Egy kattintas, és Szamatg.ez nagy
meglsmerkedm ilistve ‘agyondi- maris a sz6l6skertbsl a borospin- B & mertekben meg-
cséri” a boraszat tudomanyat. cébe keriiltiink. A borkészités kii- g ! " konnyiti a program
Wine Tasting with Oz: A borok lonbozé mﬁveleteit illetve az el- ' ‘h% . hasznalatat. Akik vi-
Vizsgélatéval, illetve az ehhez keszult bor raktarozasanak mod- Las szont a hagyOmé'
szlUkséges el6zmenyekkel is- = . nyos kezelést sze-
: i€k hasznalni, 6k
“_ér megszokott

ivel. Kllon erdékessege ap
ramnak, hogy egy id6beosz

Oz Clérkcs asting Tour : N

m Prepare & Look m Swirl & Smell m Taste

e ina lmi{o;nin(lhm':lon'nay
[ } W" ¢ Australian Riesling

: n the winery :

ges eszkozok, és ot el S e Y T T I, €y T, €

technikak. Megtanul- o
juk, hogy a tébbtucat
pohar kézil melyiket
mire  hasznaljuk,
hogy milyen madjai
vannak a dugo elta-
volitasanak (Jé, a
World of Flight-ban

When to drink wine: A borivas-
nak is megvan a maga kultaraja.
Nem csak vedelni kell (még ha P
egyesek ezt igy is csinaljak), ha-
nem szépen, kultlraltan fogyasz-
tani. E "mlvelet” elsajatitaséban i
lesz segitségiinkre ez a meni- Kiprobaltam, hogy akkor en i

gyakorlat

csinaltak a dugot, pont. tudnék-e valamit f6zni, a ome
itt meg eltavolitjak o n =T Planning your cellar: Mire Dgyel-
= Uboyka)’ deﬂpe?d“a- GRAPESARRIVE CRUSMING FERMENTATION |u1uu..u INTOTHE BOTTLE jﬁnk egy bor VéSél‘]éSéné| Mi-
ul a szakszerd kitol-  remim e e m s e XY lyen bort vegylnk, és milyet ne

tés folyamataval is

; themenyunkbe ?7 A
meglsmerkedhetunk Ellenp

(mondtam,
llet voina annyi cuk-
‘abba levesbe - Uboyka)
(Kci: Miért, az nem so volt ? Ja,
I'm sorry!)

a!ap!e_ eseivel lsmerkedhetunk
meg: Milyen szinei lehetnek az
egyes borfajtaknak? Hogyan el-
lenérizzik az izt? Mit allapitha-
tunk meg a bor illatabol? E kér-
désekre is valaszi @apunk, de
megismerjlk, hogy milyen a j6 bor,

Kunci

Melyik amerikai varosban talalhat6 a
Microsoft "féhadiszallasa?"

A helyes megfejtések bekildi kozott Ms demo CD-ket
és mouse pad-eket sorsolunk ki.

P




Uboyka rulez! Ja, mar adaban va-
gyok, ezer bocsanat, néha elka-
landozik az ember. Széval utol-

so talalkozasunk o6ta itt igencsak

felporogtek az események (gon-
dolok itt pl. az IFABO-ra vagy az
ECTS-re), ugyhogy nem allt mo-
dunkban tul sokat unatkozni. Na
most ez eddig rendben is lenne,
de mi van veletek?! A postalada
uresen (Na ok, ez azért koltGiet-
len tulzas...) kong! Ami iromany
a levrovba keriilt, az majdnem
feldleli a teljes beérkezett allo-
manyt. Ne tegyétek ezt velem! A
kovetkez6 postaban mar ma-
gamnak fogok levelet irni?! Hat
azt mar nem! Akkor inkabb be-
kovaszolom magam...

Ennyit a siralmaimrol. (Ne
vegyétek nagyon a lelketekre:)
(De igen!) (Naaaaa...) (Akkor is!)
Akkor lassuk a termést:

Racsi in IFABO

Hali Salata! + Hali WT Pooh alias
Covboy + Stab + anyuci + minden!
Voltam az Ifabon (Na és?! Mi is. -
Uboyka) (Tudod, az a hiilye szem-
Uveges) (Elég sok ilyen van...-
Uboyka) El6sszor alig jutottam a
standhoz, mert ott tolongott a sok
érdeklédé értelmiségi (“N&’ ma ott
a Mortal Kombat3! A Sanyi ugy nyo-
mul ezzel mint allat! Te melyikkel
szoktal gyakni?’-idézet egy parbe-
szédbdl). Ja a Ruszinak tzenem:
szerencseéje volt, hogy nem kerul-
tem sorra annal az MK3-as ver-
senynél. (Baratom! Tan csalma-
tokot avagy beléndeket ettél?!
Akirdl beszélsz, az a Mortal Team
jeles tagja. Megjegyzem, a ver-
senyen kb. 60 résztvevé indult,
és sajnos egy sem nyert eléfize-
tést :-) - Uboyka) A fenének vet-
tem meg az elsé 3 PCU-t (Azt hit-
tem, magadnak...- Uboyka), ott
osztogattak ingyen. A sok hilye
meg kapkodja, aztan jobb esetben
alatétként hasznalja a legkdzelebbi
hamburgeresnél. Te meg ne rejt6z-
zél Ubesz, Téged is lattalak, ugy-
hogy vége az inkongitédnak. (Ak-
kor siirgésen kolt6zom + egy
plasztikai miitét is bejatszik...-
Uboyka) Azért jok voltatok (Va-
gyunk, lesziink...-Uboyka), csak
a Hancut hianyoltam. Egyedlili ér-
telmes stand csak a Tiétek és az
Other Side standja volt. A Shy nem

volt tul félénk, elég j6 fej (Féleg mert
hozzam vagott egy CD-t.) Naivan
sétalok (Hogyan sétalhatnal mas-
ként? - Uboyka) az A pavilonban,
amikor meglatok egy 3DS standot.
(Megsugom, hogy minden stand
3D-s, viszont te valdsziniileg
egy Autodesk-standra gondol-
tal...- Uboyka) No megkérdem
mar, mennyit késtal. Hajoltam le az
allamért (Te akarod kis hazankat
magasra emelni? - Uboyka), mert
csak félmillioba keril. Vissza a
PCU-standhoz. Lattam sokan itta-
tok kélat, de mintha egy kicsit vo-
réslétt volna. (Biztos paradicsom-
le.) (Biztos kidorzsolted a sze-
med...- Uboyka) Ennyit az Ifabo-
rol. Elég jé volt. Ott legyetek jovére
is! Na csocsesz!

Racsko Norbert, Pécs

Hali Norbi + Racsko + Norbert +
Te! :) Ne keverjunk itt, kérem!
Szegény WT Pooh-t mar renge-
tegen véliék beazonositani, (Vél-
tek mar DADC-nak, CoVboy-nak,
stb...) de eleddig még egy sem
talalt. WT Pooh az WT Pooh és
kész!!! Egyébként kosz a beko-
szonést az Ifabo-n, jovore is ott
lesziink!

Vastyuk is talal szemetet :)

Hi Guys!

Megint én vagyok az, Mr. Tompika /
SynarchyDevelopment!

Remélem oriltdk nekem! (Nem
akarlak kiabranditani...- Uboyka)
Valamire még itt az elején megkér-
lek, Uboyka! Ha a levelet nem is,
de ezt legyszi tedd be a postaba:
“Silt, ha mé’ nem irsz ma?!"
Tompika/SyD

(Hallod, Silt? Ha irja’ ma! -
Uboyka)

Na mostmar tényleg kezdem a “kri-
tikat” meg a “tdbbit” :

Boritd: Cool! (Egyébként mit jelent
az a PR poszter?!) A szamozast is
oréommel vettem észre (Nr.3.). Leg-
alabb ennyi teljesilt a sok
rinyalasbol, ami az el6z6 letterben
volt... Remélem, az IFABO-s “ve-
res” csik hamarosan (kdv.szam)
lekertl (Van helyette masik, csak
az nem voroés, ha-ha - Uboyka).
A +8 oldal logo az okés (-8-at akrtal
mondani? - Uboyka), maradhat,
de a PC-ULTRA logo az tényleg
nem a legjobb, nem elég jellegze-
tes, (Hi Rabi!), raadasul “nem ol-

vad bele” az oldalba (dehogynem,
szoritsd a tenyereddel ugy 20-
30 percig, nemhogy az oldalba,
meég a kévetkezé 10 lapba is bele
fog olvadni - Uboyka), nagyon el-
kaléndl... (Egyébként a “nem elég
jellegzetes” logo azért sem j6, mert
akkor mit fogok én az iskola dsszes
kezem (gyébe keril6 padjaba fir-
kalni?!l) (Adok egy par tippet:
Uboyka Rulez!, AstroideA
Rulez!, Szeretlek Barby!, stb...-
Uboyka)

Design / tartalom: A tartalomjegy-
zékrél / BOOT-r6l még mindig
ugyanaz a véleményem: elég len-
ne egy oldal ezeknek... Ja, a tarta-
lomjegyzékben az ANSI meghajto-
nak ANSI driver az arnyéka :) (Ez
a legujabb design, egyfajta PCU
szabadalom, kétnyelvii Gjsag,
ezentul az arnyék angolul lesz -
Uboyka) News - COOL! No
comment! Jatékleirasok - Na
asszem ez az, amin valtoztatni
kénelll Marmint a kalalakon, a tar-
talom az YO! Kezdjuk az elején:
Psyhic Detective: a hattérben lat-
hat6 kép inverz, vagy valami ilyes-
mi, a Iényeg az, hogy a paletta el
lett b***val (Téves!, a lényeg az,
hogy a hattéren olvashaté legyen
a szoved... - Uboyka) A logo sem
valami klassz, de legalabb egybe
van a hattérrel (amig el nem ol-
vad az is a kezed alatt, csak még
elétte rovid ideig elolvashatod az
angol verziét - Uboyka)...

Dark Seed2: A logo itt egyszerlien
sz*r, raadasul ugyanazon a helyen
van, mint az el6z6 oldalon. Sé6t ez
meg igy megy majd 7-8 oldalon ke-
resztil. (Ez azért unalmassa valik
egy id6 utan) EWJIM: logo=cool, de
kilén van a hattértél, valahogy bele
kéne fade-elni, vagy valami ilyes-
mi. (Figyu, ez nem demo, hanem
ujsag vagy valami ilyesmi...-
Uboyka) (Ez nagyon vonatkozik a
boritén Iévé PC ULTRA logora is!)
A hattérben leledzé képnek megint
elb***tatok a palettajat... Aliens: A
logo itt is klldn van a hattértdl, de
ez legalabb j6l néz ki. DN3D: a logo
kdlén van a hattértél (Mondtam,
hogy unalmas lesz) (Azt nem,
hogy ennyire... - Uboyka)
ENTOMORPH: Iit nem...(Na vég-
re) WCIV: nem fogjatok kitalalni.
THEXDER + ZONERIDERS: EZE-
KET inkabb hagyom is, mert ez mar
tényleg unalmas lenne. Kévetkez-
tetés: filk, nem gondoljatok, hogy
ezt a részt nagyobb igényességgel
kéne megcsinalni? (Gondolni gon-
doljuk...- Uboyka) (Ertem ezalatt
a logok kidolgozasat, mert szerin-
tem nem elég egy lecapture-olt kép-
bél kivagott darabot odabiggyesz-
teni a cikk folé...) Asszem ez arész
a teljes design hianyardél tanusko-
dik. Nyereményjaték: Hurra NYER-
TEM!!I (2x is! VideoCasette +
BOOK) Kuldjétek de gyorsan!!!
(Ezek utan meggondoljuk...-
Uboyka) Posta: No Comment;
Cool! (Lehet, hogy mégis elkuld-
juk a nyereményedet...- Uboyka)
ENCARTA (OCEANS, MS
STUFFZ): Ohne Design, again!
Felh.melléklet: -WIN95-Yo! (Suxx!

-Uboyka) -INET-Yo!, de a plasmat
szedjétek ki aldla... (EInézted, a ra-
kétavetot felejtettem alatta...-
Uboyka) -XCHUNKY: erre minden,
egy kicsit e témaval foglalkoz6
coder (pl. én is) rajétt volna, de azé’
cool! USER: NE! NE! NE!
Democodeolast akarok! (64Mega
RAM-ot akarok! 4Gigas Ultra
SCSI vinyot akarok! 20"-os
Trinitron monitort akarok!...De
azért valahol egyetértiink -
Uboyka) Egyébkeént is ugy latom,
gylilnek a scene-face-k az Ujsag-
ban (PETROFF;O-man/AstroideA),
nem hiszem, hogy nekik nagy gon-
dot okozna egy par rutint elmagya-
razni/leadni. (Ebben talan én is se-
githetnék...) Egy kérdés Petroff-hoz:
Te még az Absolute PC-ben vagy?
(Aha - Petroff) Ja, itt hivnam fel a
figyelmet egy Ujonnan alakult, for-
malédé SCENE GROUP-ra, a
SYNARCHY DEVELOPMENT-re.
Zenészeket és grafikusokat szive-
sen varunk. Els6 demonk, v. inkabb
dentronk nemsokara kijon, én ko-
dolom, SULT rajzol, scannel.
Egyébkeént féleg a 3D-technikakon
lesz a hangsuly. Ja, a cime
JELCINTRO. Bar ez acim még nem
végleges... Egyébként egy DEMO-
CODE-olas szerintem feldobna az
olvasottsagot... (Egyébként lehet,
hogy szerintem is...egyébként
pedig legkdzelebb jobb lenne ke-
vesebb egyébként...:) - Uboyka)
DTP: elmegy! DECIBEL: kevés a
fél oldal/értelmesebb témarol szol-
jon. Firstaid: COOL! Az enyémet is
nyomjatok le!!! (Midet? Hova? -
Uboyka) Majd még kildok... MADE
IN HUNGARY: Minek? TILT/
KNIGHT MOVES/EXTREME
PINBALL/NO MERCY/
BRAINDEAD13/DRUID/
CONQUEROR AD 1086: A Druid-
on kivil mindegyik igénytelen, a
szokott problémakkal! A Braindead
13-r6l készithetne Petroff egy LE-
IRAST (2-4 oldal). A Druiddal szin-
tén ugyanez a helyzet.
WETLANDS: Na végre! Cool logo!
Err6l is mehetett volna egy sokol-
dalas LEIRAS. TIMEGATE/K’s
CHASE: A hattérben 1évl paletta
nem j6. Tobbi: Ezek nagyon tetszet-
tek, a tartalom is, DE: A multimédia
CD-s ajanlat szerintem félésleges.
A kdnyvbaratrdl is csak azt tudom
mondani, mint a multkor: az ifjusa-
got érdekl6 kdnyveket, regényeket
rakjatok bele.

Jééé! Elfogyott az Gjsag! (Nalunk
még rendelhetsz beléle...-
Uboyka) Na mostmar akkor leld-
vom magam! (Segithetek?-
Uboyka)

Na csa! Tompika/SyD

Ul: Jatékleirasokat is kézdlhetné-
tek, ne csak ilyen 1-2 oldalas is-
mertetSket!!!!

Hi Tompika!

Nézed még a macikat, nyomod
még a siteményt? Sok sikert a
SCENE-en remélhetodleg felfelé
ivel6 palyadon, de vigyazz! Amit
most kritikaban megadtal ne-
kiink, azt az alkotasaidra is meg-
kapod ott! Ezért javasilom, kemeé-
nyitsd a bérédet, mert mi mar
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hozzaszoktunk a szérszalaink ha-
sogatasahoz, de lehet hogy te az
els6 hasitasokat fajdalmasnak fo-
god talalni.

Egy kis feludiilés:

Kedves PC Ultra!

Udvdzldm 6ndket abbdl az alkalom-
bél is, hogy valtoztattak az Ujsag
hangulatan, Osszeallitasan.
(Hmmm, vigyazzunk vele, tal
kedves...- Uboyka) Nem tartozom
azon emberek kozé, akik dssze-
vissza irkalgatnak mindenkinek. Az
Ultra védelmére kell kelnem azért,
mert sokan nincsenek tisztaban
azzal, hogy nem az olvasok irjak a
lapot €s nem is 6k allitjak 6ssze azt.
Sokan irjak: “szeretném ezt, sze-
retném azt, mert kdlénben...!" (PI.
én is, Decemberben a Mikulas-
nak...- Uboyka) Nekik Gizenem: ki-
vansagmdusor, Hétfén az “X” adon.
Akik “fészerkesztok akarnak lenni
(Azoknak tudok sokféle gyor-
sabb és kiméletesebb éngyilkos-
sagi format javasolni...- Uboyka)
azaltal, hogy okluket razva koéve-
telnek maguknak, azok készithet-
nek valami jobb Gjsagot, ha tudnak!
Senki sem szereti a sok hirdetést,
de mint kételez6 rossz, ezt minden-
kinek el kell fogadni. A divatbdl ki-
mend gépek (C64, Amiga stb.) tu-
lajdonosai ne lazadjanak, biztosan
talalnak maguknak megfeleld lapot.
Kevés a vicc a Posta rovatban!
Amennyiben levelem bekerdl
Uboyka Mester (Egyre jobban
kedvelem ezt az embert...-
Uboyka) “kivalasztottai” kézé, én
lennék a legboldogabb, ha beszur-
kalna egy-két poént. (Légy bol-
dog! Hova kéred? - Uboyka) A
végén még annyit: a Com-Ware ki-
ado a legbecsiiletesebbek kozé tar-
tozik, ugyanis még soha nem ta-
pasztaltam, hog el6re kildenek va-
lamit, postafordultaval, és csak uta-
na kell érte fizetni. Persze nem art
egy azonositészam és sok rende-
lés! Koszéndm, hogy felszdlalhat-
tam és mindenkinek ajanlom, hogy
fizessen el6 a lapra, megeéri! (Ne-
kunk is! - Uboyka)

Tisztelettel: Nagy Rdbert, Papa

Kedves Rodbert!

Az az igazsag, hogy leveledet
olvasva mar az elsé sorok heves
reakciokat valtottak ki belélem.
Pl.: kerestem az allam, kapasz-
kodtam a székbe. Miutan egy
szemuveget is kélcsénkérve el-
lenériztem a latasomat, belat-
tam, hogy tényleg ezek a sorok
vannak a papirra vetve. ILYEN
MEG NEM VOLT! Annyira hoz-
zaszoktam mar az udvarias, ke-
vésbé udvarias és bunko stilusu
kritikakhoz, hogy a leveled el6-
szorre olvasva mély gyanakvast,
masodszorra halovany mosolyt,
harmadszorra pedig a nyugodt
orom kifejezését varazsolta az
arcomra. Készénom! A tobbi ol-
vasonak pedig: Eskiiszom, hogy
nem én irtam! :)

Nu akkor itt az ideje egy kis hi-
degzuhanynak is, mert a végén
még elolvadok.

Hidegzuhany
Udv Boboykal

666666...Uboyka.. (Hehe) (Szeva
Koécsog! 66666..Max /Hehe/-
Uboyka) Igyekszem rovid lenni.
(De ez alkalommal nem uszod meg,
hogy ki ne 6ntsem neked a lelkem)
(Szoval azt akarod mondani,
hogy én huzzam le a WC-t uta-
nad???? /Boccs.../ -Uboyka)
Szoéva. Orommel venném, ha ott a
HQ-n fenékbe rugnal valakit, aki
ennek hatasara végre kiildené a
decemberi CoV-omat. (Az6ta mar
a februari Ultrat is.) Ilgazan szélhat-
tatok volna elére, hogy az eléfize-
tés csak minden masodi szamra
szol. (De akkor ki fizet el6? -
Uboyka) (Mi a ....? Mar hamisita-
nak?!? Amugy szivembdl szol-
tal... -Uboyka) No mind1. A csekk
problémam azota megoldodott,
nincs egy fillérem se (De azért el-
kuldhetitek, hatha...) A februari sza-
mot épp meg akartam venni az Uj-
sagosnal, csak akkor is rajéttem,
hogy nincs 1 fillérem se. (Nem is
volt ciki: -Kérek 1 CoV-ot. Hol is a
pénzem? -Akkor mégse kérek.) Az
aprilisi szam atolvasasa utan némi
6rdmmel vettem tudomasul, hogy
megprobaltatok valamelyest
visszahozni a régi CoV-féle leira-
sok hangulatat. Bar 1-2 leiras kis-
sé er@ltetettre sikeredett, de a szan-
dék mindenképp értékelendd. (2
doboz Kaiser, mar ma postazd! -
Uboyka) (De ez majd idével kiala-
kul. Addig is Hajra fiak!) (Az Alien
pl. j6 poén volt.) Részemrdl mond-
juk az Ujsag leghasznalhatébb ré-
sze a Felhasznaldi melléklet, mivel
PC-n nem nagyon jatszom. Amiben
a PC jobb, az a DOOM + ezek a
texturazott csodak. No + a “Multi-
meédias alkalmazasok”. De ezek
valahogy nem igazan tudnak lekot-
ni. Ami viszont a kedvencem, azok
az ugynevezett interaktiv mozik, no
és azok feljatszasa a vincsire. Leg-
alabbis szerintem az esetek tulnyo-
mé részében a “jaték” ezen része
sokkal izgalmasabbra szokott sike-
rdlni, mint maga a jaték. En persze
ezt csak abbol gondolom, hogy még
senkit sem lattam, aki 6rjbngve ug-
rott volna fel a székébdl, miutan el-
vesztette az utolso életét is, (Nézd,
én még olyat sem lattam felug-
rani a székébdl, aki akar egyet-
len életét is elvesztette...-
Uboyka) erés ellentétben az ins-
tallalasnal tapasztaltakkal. (ennél
sokkal durvabb jeleneteknek is
szemtanuja voltam mar, mikor az
egyeén elvesztette j6zan itél6képes-
ségét, néhany percig komoly ve-
szélyt jelentve a tarsadalomra, mind
Onmagara nézve. S ekdzben lazas
buzgalommal ismételte at a szer-
z6k anyukaja révén a jelz6sszer-
kezet-alkotas alapszabalyaitis.) No
mind1. Amiéta megvan az Amigam,
nekem nincs ilyen gondom. Leté-
réltem az O6sszes jatékot, csak 1
maradt. (Passziansz? - Uboyka)
(+még egyet szandékszom felrak-
ni.) (A labadat? - Uboyka) Tulaj-
donképpen ugy vagyok a PC-vel,
hogy kell, mert muszaj. (En igy in-

kabb a WC-vel vagyok...- Uboyka)
1 ideje mar a 64-es scene-en ron-
tom a levegét, és par hdnapja kezd-
tem a PC-t nyuzni, mivel mindenhol
ez van, és ha akarok valamit a coder
szakmaban, nem art, ha konyitok
hozza “valamelyest”. De hat igy a
C64-eshez és az Amigahoz képest
a rendszer kb. annyira rugalmas,
mint 1 porcelan zsiraf. Olyan
rutinfeledatokat, amit 64-en 1 kép-
erny6n oldottam +, Amigan nemk-
I6nben, PC-n oldalakon keresztil
prébaltam megértetni a géppel (Biz-
tos rosszul és korilményesen
magyarazol...- Uboyka) A kompa-
tibilitasrol (de j6 sz6, mondd 5x gyor-
san egymas utan) nem is beszél-
ve. Azért ha 1200-esen irok egy
progit, az tuti, hogy a haveromnal is
ugyanazt fogja csinalni, akarmilyen
HW. legyen is a gépben. (Es ha a
havernak torténetesen Sony
PlayStation-je van? He? -
Uboyka) Nem tehetek rola, de ne-
kem a PC-s software-k 90%-atol
hanyingerem van. Nem 1szer volt,
(Hol nem volt...- Uboyka) hogy 64-
en csindltam valamit, mert azon
1szerlibb volt,+ jobb is. S6t az is
el6fordult, hogy gyorsabb volt. (De
komolyan.) Es amiéta +van az 1200-
esem, mar vilagosan latom, hogy a
legkdzelebbi bévitésem nem 1
Pentium alaplap, hanem 1 Blizzard.
Pedig csak épp 1 normalis hang-
kartyat akartam venni a gépemhez,
(mivel féleg zenével foglalkozom)
és betévedtem 1 PC klubba, ahol
néhany Amigas is volt és... R6hdg-
ni fogsz, de az 1200-esemért egy
10-essel fizettem tGbbet, mint a ked-
venc pn'p hangkartyamert fizettem
volna. (lgaz, annyit nem is tud, de
azért az 1200-es az mar 1 Amiga!)
lgaz, hogy tébb, mint 2 honapi ro-
hangaszasomba keriilt, mig sze-
reztem 1et. De +érte.! 8 bitide vagy
oda, de nagyon jol sz0l. (és akkor a
tobbir6l még nem is beszéltem.) Na
ezt hallgasd +: Osmerek 1 kissé
korlatolt kélykét, van egy 180e Ft-
0s gépe, azzal ugral. (Bocs, de
nem hallottam még 180e Ft-os
ugralogéprol, bar lehet, hogy le-
maradtam valamirél...- Uboyka)
Hogy lehet egy full extra DX4-est
O0sszehasonlitani 1 500-assal, vagy
akar egy 1200-essel, de neki mind-
ig siker(il. Azt gondoltam, felhivom,
hogy szereztem 1 j6 autés progit,
nézze mar meg. O régtdn elkezdte
dicsérni a Need for Speed-et, csak
amikor bejelentkezett a progi, mind-
jart el is hallgatott. Aztan bejott az
elsé palya. Na mondom: -Van ne-
ked ilyen grafikdd VGA-ban? -
SVGA-ban van. (Ratenyerelek a
gazra) -Na és van neked ilyen
scrollod SVGA-ban? -Esetleg VGA-
ban. Jo, akkor ezt megbeszéltik.
No min1. Téma lezarva. Régebben
az 576-ot azért vettem, mert abban
szép szines képek voltak, és friss
infok. A CoV-ot azért vettem, mert
abban marhajo6 leirasok voltak, + a
fanatikus k6hém... fantasztikus
CoVboy postaja. A kettd egyitt jol
kiegészitette 1mast. Aztan teltek az
évek és... Az 576 maradt, ami volt,
s6t sok helytt fejlédést is mutat-

tak. pl. mostanaban 1 évben egy-
szer készitenek 1 nagyon j6 leirast
is. (Amit altalaban Zolee kovet el.)
Ti szinesek lettetek, de a szines
oldalakkal aranyban romlott az uj-
sag tartalma is. Tudom, sokaknak
tetszik. Hat persze. Nem nehéz jo
szamtech Ujsagot mutatni annak,
aki mondjuk 2-3 évvel ezel6tt nem
olvasott CoV-ot. Csakhogy én ol-
vastam. Es hogy most annyian szid-
nak titeket, az a ti hibatok, mert ha
annak idején nem rakjatok olyan
magasra a szinvonalat, akkor most
én sem elégedetlenkednék, hanem
azt mondanam, hogy igen filk, ez a
legjobb szam, amit valaha is olvas-
tam. Csakhogy ez nem igy van.
Persze tudom, hogy +teszitek, ami
téletek telik, tgyhogy amig van pos-
ta + ilyesmik, addig 1 rossz szoét
sem fogsz hallani t6lem. En druk-
kolok nektek. (Elvégre eléfizettem.)
Bar 3 Ujsag az én anyagi helyze-
temben mar sok lesz, ugyhogy don-
tenem kell jévére, hogy melyiket
nem veszem +. Dehat egyel6re még
annak is drlilhetek, ha nem kell tan-
dijat fizetnem, nemhogy fizetnének.
Igy van ez. Ha az ember tanul,
nincs pénze, ha nem tanul, nem lesz
pénze. (Havi 20e nem pénz)
Egyébként ahelyett a sok hllyeség
helyett, amit kéne olvasni, a
CoVboy vilagot olvasgatom magyar,
térténelem és az egyéb hasonléan
izgalmas orakon. (Csak az a baj,
hogy mindjart vége lesz, nem tu-
dom, mit fogok csinalni magyaron.)
Nehéz az élet. No mind1. Mostmar
befejezem, mivel egyre kevesebb
a fehérség, + mar 1gyébként is
unom. (Gondolom nem vagyok
1eddl) (Van tehetséged a gondo-
latolvasashoz...- Uboyka) Igy uto-
lag atolvasva még a szokasosnal
is helytelenebbdl irtam, de mar igy
is eléggé Ossze van firkalva, ugy-
hogy hagyom a fenébe inkabb. A
szokasos utbiratosditél most elte-
kintek. Az ujsagot meg a cikket
légyszi Utemezd be valamikorra.
(Minél hamarabbra) Minden jot,
Max (Barz6 Laszld, Miskolc)

A kolcsonds udvozléseken mar
talestiink :), ugyhogy kapod is a
valaszt: az Amigas-PC-s téma-
ban nem o6hajtok ko6tozkaodni,
csak halkan megjegyzem, bar-
melyik oldalon fanatikus az em-
ber, jobb, ha néha nyitott szem-
mel is kériilnéz a masik fél tabo-
raban, és a provokativ megnyil-
vanulasokiol tartézkodik, mivel
az ezek nyoman kirobbano vitak
csak a hivok kozti szakadékot
szélesitik. Neked nem igazan in-
ged, tehat ne vedd magadra,
(nem latszol fanatikusnak, csu-
pan elszantnak...) csak a hason-
16 témaju, csak kissé erdészako-
sabb hangnemben irédott leve-
lek miatt bigyesztettem felllre a
megjegyzést. A kritikaidon el-
mélkediink majd egy sort, addig
is koszontink a kitarto eléfize-
tok soraban. (Ja, és minden jot
Neked is!)

Az e honapra rendelt levelezésnek itt
lassan vége szakad, de ne féljetek
(azaz féljetek csak!) folyt. kov...




Miel6tt folytatnank a 2. szamban
abbamaradt vegyes tipphalmazt, rég-
ton kedvenc Shift gombunk Gj hasz-
nalataval, el6bb egy elég sulyos adds-
sagot kell térlesztenem: mintha kima-
radtak volna az el6z6 szambdl a
DUST elérési paraméterei a Net-en
Az Internet cikkben megemlitem
{6 site-jat, és eurépai mirror:
: gy csak a fllenev kel

d
n mﬁkédik El6szor kat-
“egy objektumra, majd
egy masiko nyomjunk Shift+Click-
et. Lass csodat! A két objektum

hogy egy doku
kézben jutott eszembe: j6 lenne
egy Uj konyvtarat krealni a részére.
Sajnos még nem jutottunk odaig,
hogy nem létez6 konyvtarat meg-
adva a névbe a Win95 megkérdez-
, szeretnénk étrehozni azt. Vi-
szabvanyablak-

n egy job
bozban lathaté listan, kapun
gy szép menut, ahol van egy New
Azon belil megta!aljuk a Folder:

is. Esetleg észrevehetjiik a Create

New Folder ikont — az lkonsorban
balrél a masodik. ¥
22. A Win95 hatékony hasznalatéhoz
is célszerd néha lenyomni két-ha-
rom gombot egyszerre. llyen pél-
daul az Alt+Ctrl+Del ismerés kom-
binaciora el6keriilé ismerds ablak
— csak éppen eddig ez Ctrl+Esc-
re ker(lt el6. Felhivnam egyébként
ennek az ablaknak a ShutDown
gombjara a figyelmet — itt is le |
het I6ni a gépet, és szerintem

Alt+F4-re. llyenko
click a desktopon.
23. Emlegettem a Ctrl+Esc-et. Erre
a Start mend indul be nagy heve-
iS megnyom-

Ei_akot kapjuk
dekes dolgo-

ombot nyomva a

=) et futtatni: barmit, amihez
Iétezik hozzarendelés. Tehat prog-

stb.

24. A taskbar-t nagyon szépen ki

lehet disziteni mindenféle progra-
mocskaval, kijelzével. Ezek nagy
része szerencsére automatikusan
keriil el6. Példaul a modem kijel-
z6je — ez a legegyszerlibb madia,
hogy megtekintsik a forgalmat. A
legtobb kijelz6re vive a kurzort, va-
lamilyen infot kapunk (tooltip
control). Tovabbi infot v. beallitasi
lehet6séget kaphatunk szimpla v.
dupla click-re. Viszont nehany ki-

a Keyboard alatt talalhaté. Ezt cél-

szerli bekapcsolni, mert igen ke-

nyelmes vele az angokmagyar val-
tas.

megtehetjiik: Control
\Add/Remove Programs\
tup Disk\Create Disk.

csak egy folder, mint a tobbi —

konnyedén Uj dolgokat helyezh

tink el, ha a Start ikonra ravon-
szoljuk (drag and~drop) az aldoza-
tot.

27. A Start\Settings\Taskbar-ra el6-
kerllé Taskbar Properties ablakot
sokkal egyszerlibben is megtalal-
hatjuk: a Taskbar egy Ures helyén
jobb click, majd Properties.

28. Ha mar teleszemeteltik a Start

menu\Documents-et, akkor célsze-

rd kitakaritani. Az elébb emlitett

Sta r‘t

ramokat, doksikat, hangfile-okat_

Start meniibe — ami mellesleg

€ gy
rdekes trikkel
gy indul el, hog Start Menu
foldernél nincs “feljebb”. Ez szerin-

tem jobb, mint a Start Menu jobb

click Explorer variacio, m
néz az dsszes drive-ra, am
mi szlkség.

29. Igen kellemetlen meg!epetések:-'

érhetik azt, aki igen sok RAM-mal
vag a Win95-nek. A szokasos
24MB RAM-om mellé betettem egy
utazoban lévé 16MB -s modult. Az

hogy szukseges e egyaltalan fel
meganal nagyobb cache. Azon vi-
szont nem szokott, hogy 2MB-nél
tébb mar tényleg tulzas. “Természe-
tesen” a SYSTEM.INI-ben kell
megrendszabalyozni a programot:
a [vcache] részben egy
Maxfilecache=2048

sor bedllitia a maximumot 2048 KB-
ra azaz 2MB-re. Ennél kisebb érté-
ket nem is lehet ideirni! Mindenki-
nek erésen javaslom, hogy ezt a
sort irja be — artani biztos nem art,
de hasznalni hasznalhat. A
fentmarado. 18MB-vel viszont nem
lehet semm it esinalni — az MS sze-
rint. [in95 sziikséges ré-
sabb, mintha mind-

J
--son!é jo mego . -
30. A Shift gomb eddig ¢
gombbal szerepelt. Hat lttl__ienne az

is megtekinteni j6tékon

Ha valamire Shift+jobb
nyomunk, akkor megjeI
Open with... menlpont is. Igy
csak az alapbdl beallitott progra-
mot hasznalhatjuk megnyltasra,

csomo memériat

jobb click mondjuk az A: drive-on.
(My Computer v. Explorer).
lévé menlibél a Format-ot ajanlha-
tom: a legegyszerlibben igy lehet -
Uj lemezt formazni.

32. Ha mar van halézatozunk, akkor

célszert a kovetkezd6t ellendrizni:
a Win95 megengedi-e hogy a
modemiink telies sebességgel fus-
emnek kétféle sebes-
gyik a telefonhalo-
altalaban 14.4 v
sik a sajat gepunk
felé ez Iehet jéval nagyobb is. Ez
azért lehetséges, a kapcsolat le-
het témoritett, és egyszer(ien a ki-
tomoritett adatbol tébb van. Eme
masodik sebességet allithatjuk a
Control Panel\ System| (v. My Com-
puter \Properties |\) Communication
Ports alatt. Itt keressik meg azt a
portot, amirél a modem lég, és allit-
suk a max. fizikai sebesség négy-
szeresére. (Vagy mindjart lehet
921600 bps-re tenni...)

33. Kedvenc MSDOS.SYS-lnk U]

opcioit sikerllt megfejtenem. Az
els6é szamban leirtam a szerkesz-
tésenek modjat, €z igy most kima-
[ észbe irjuk be:

dalyozni a
és egy
egtakantam A
mai viny6arak mellett egyaltalan
nem célszer( Iemeztomorltést.
hasznalni!

34. Az Add/Remove Programs egy

kivalé lehet6ség, csak egy kis hiba
van: ha magunk csinalunk valamit.
Példaul a régi verziét felllirjuk egy
Ujjal. Vagy letoroljik kézzel a prog-
ram kényvtarat. llyenkor aztan nem
lehet eltakaritani sehogy se az
adott program neveét. Vagy megis?

Version|
Win95 ezeket a neveket.

35. Arulnak sok szép pénzért egy

dogvastag kdonyvet Windows 95
Resource Kit néven. Nem kell érte
pénzt kiadni! Az EANADMIN\
RESKIT\HELPFILE\WIN95RK.HLP
(E a CD bettijele) alatt meglelhet-
juk az eredeti Win95 CD-n. Ez ra-
adasul kereshetd, hypertext, meg
ami szem-szajnak ingere.

36. Készitsiink egy SEARCH.FND

nevi shortcut-ot a desktopra! Vagy
a C:\WINDOWS\DESKTOP-ba (ha
a C:\WINDOWS-ban van a Win95)

Az itt |
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C:-re. Pipalju
subfolders-t. A Da

— ha csak beledobtuk:
(Del-lel példéul) a Rec)

file-okat pedlg nem cél
getni. Ez azért miikodik
Find 4ltal elGallitott névlistat ugyan-
ugy kezelhetjiik, mint az Explorer
egyik ablakat vagy a My Computer
egy folderét.

A Find kovetkez6 alkalmazas.
mar joval cselesebb. Gyakran

ben, pipaljuk kiaz include subfolders-
t. Az Options mentiben kapcsoljuk be
Case Sensitive opciot. A Named do-
bozba irjuk be az altalalunk hasznalt
archlver tipikus klterjeszteset *.zip
vagy *.arj esetleg -rar. Az Advanced

het rajtunk: .
szovegnek! Go
den szévedfile-ne
lesz az a szbveg, €
pen megtalalja nekd
file-t amiben szov

OEMINFO

A hazankban ezid6tajt tapasztal-
hato legalizalasi hullam eredménye-
képpen nagymértékben megnétt a
jogtiszta szoftverek iranti kereslet,
ezen belil is kiemelked6 az operaci-
6s rendszerek forgalma. Ez minden-
képpen az OEM értékesitési format
helyezi el6térbe.. Mara eljutottunk

| oda, hogy gyakorlatilag minden ma-

gara ado szamitogép forgalmazo ar-

| listajan megtalalhatéak a Microsoft®
| OEM szoftverekre vonatkoz6 arajan-
latok. (Emlékeztetéil: a Microsoft®

OEM szoftvereket komplett szamito-
géppel illetve bizonyos egyéb hard-
ver eszkbdzzel egyutt vasarolhatjuk
meg.) A célunk, hogy a névekvé és
egyeéb termekeket is igénylé keresle-
tet ki tudjuk elégiteni, ezért az OEM
termékek listajanak kibdvitésére to-
rekedlink. Az els6 lépcsében lehetd-
veé valt, hogy az operaciés rendsze-
reken (DOS, Windows, Windows® 95,
NT/w) felll a Microsoft® integralt iro-
dai programcsomagijat, a Works-6t le-
hessen OEM termékként megvasa-
rolni, majd lehetévé tettiik, hogy 6t

| Microsoft Home terméket egy cso-

magban lehessen, igy nagyon ked-
vezd feltételekkel eljuttatni a vasar-
I6knak. Az Europe Atlas, Dangerous

| Creatures, Fine Artist, Wine Guide,
| CD Sampler altal alkotott OEM Home

' | Basket nev(i csomag 1995 decem-

| ber eleje 6ta kaphato az Gzletekben

- komplett gépen kivll tdbbek kézott
- CD-ROM meghajté vasarlasa ese-
ten.

A kdzeljpvoben jonéhany mas Mic-
rosoft® termék OEM jellegl forgal-
mazasanak bevezetését tervezzik.
Ezekr6l folyamatosan hirt fogunk
adni.

Van azonban egy, amely csak OEM
termékként jelenik meg, hiszen szo-

| ros egységet alkot a személyi szami-

™ tégéppel - a multimédia PC-kkel.,

Az egyik legtjabb Microsoft termék-
rél van sz6, amely a szamitogép és a
telefon integraciojat teszi lehetéve.
Ez az alkalmazas nagyon fontos lé-
pés ahhoz, hogy az 6sszes tobbi
operacios rendszer kozil elséként a
Windows® 95 lehessen az igazi kom-
munikacios PC platform. A Microsoft
Phone (avagy ismertebb kédnevén
TAZZ) a hivasi és valaszolasi lehets-
ségek igen gazdag eszkoztarat ki-
nalja a felhasznaléknak, akik igy egy
hatékony, beszédalapi kommunika-
cios kozpontta alakithatjak a PC-
juket. Az alkalmazas a modem és a
hangkéartya technolégia egyesitésé-
vel létrehozza az egeészen U(j
“hangmodem” technolégiat, amely
most el6szor jelenik meg a piacon.
Ezzel a technoldgiaval egy szabalyos
faxmodemmel felszerelt PC beszél6
telefonkdzpont és lzenetrogzitd, fax
és e-mail levelez6 kdzpont lehet (erre
j6 példa a Compaq Presario és az
IBM Aptiva). Piackutatok- és elemzék
szerint a Microsoft® TAZZ termékcso-
mag a koézeljdvé egyik legizgalma-
sabb Windows® 95 alkalmazas lesz
a piacon.

Lassunk most két szemléletes pél-
dat a szoftver alkalmazasi lehet6sé-
gei kézdl.

Az épitész: Péter, az épitész gyak-
ran tartdézkodik a hivatalan kiviil, ezért
altalaban van nala mobiltelefon és
személyhivo. Egy leendd Ugyfél ke-
resi 6t a hivatalaban. A TAZZ lzenet-
rogzité bejelentkezik és kéri a hivét,
hogy “Péter leggyorsabb elérésé ér-
dekében adja meg a nevét és a tele-
fonszamat, amelyet a harmas gomb
megnyomasa utan tehet meg.”

Az lgyfél megnyomja a harmas
gombot, beirja a telefonszamat, majd
leteszi a kagylét. Ezutan a készullek
felhivja Pétert a személyhivéjan, s
meglzeni az el6bbi Ggyfél telefon-
szamat. Egy masik esetben az lgy-
fél ugyancsak felhivja Péter hivatali
szamat, s egy hangos (izenetet hagy
aszamara. A TAZZ érzékeli az 0j Uze-
netet és felhivja Pétert, majd a mobil-
telefonjara bejatsza az lizenetet.

emov 9
den program hiv;a
be az adatbazisaba.
ismertetendd mods

_ gyot bukni:
ik program, ami szintén
_ B.DLL néven teszi fel a
maga rutinkényvtarat.

A szokasos rutin ilye
nem fut az A program a B installalasa
utan. Erre az ember Ujra felteszi az
A-t. Erre a B nem fut... Ez a bolon-
dokhaza addig tart, amig az ember
ezt a jelenséget nem ismeri fel. De
honnan ismerné ezt fel valaki, ha nem
hallott réla?? Emiatt kezd leszokni a
programozgato jonép a SYSTEM-be

6l. Most viszont térjunk is
) ott GAMELIB.DLL
enc Find dobozunk
{ helyezzunk el eg

hogy egyszerre tobbféle file-t is né-
zegessen. Az Include Subfolders le-
gyen bekapcsolva, a Case Sensitivity
pedig ki. Az Advanced Containing
soraba irjuk be, hogy GAMELIB, és
mar mehet is. A kiterjesztést (DLL) ne
irjuk ki! Ez a trikk azért jobb a keres-
kedelmi programoknal, mert azok leg-

~ t6bbsz6r a rendesen hivott, fejlécben

felsorolt hivatkozasokat talaljak meg.
Ez a médszer viszont mindent meg-
talal. Kisebb hiba, hogyha a program
csak egy hi netet akart kiirni,
amiben b a GAMELIB szo0,
zerencsére Vi-

My Computer-t adjuk meg C
llyenkor esetleg érdemes a flop
és a CD-ket kiszedni a gépbdl. Zét]uk'
e havi amokfutasunkat az egyetlen
altalam ismert, s komolyabbnak tar-
tott Find hibaval: csak egy doboz van
, tehat nem lehet Iegalébb'
{ l%bb 2000 byte-,

WT Pooh

Az uzleti utazo: Laci éppen
Mianchen felé repdl s egy nagyon
fontos e-mail Gzenetet var. Nem tud-
ja hasznalni a hordozhaté gépével a
fizeté telefont, ezért felhivia a meg-
felel6 szamot, s a Microsoft® TAZZ e-
mail Uzeneteket a szévegrél beszéd-
re fordité alkalmazasanak segitségé-
vel hallgatja meg elektronikus levele-
it. Megtaldlja a keresett lzenetet,
amire valaszol is, s a rendszer az 6
hangjat e-mail szévegge alakitja at.

Most, hogy a termék alkalmazasi
lehetésegeit egy kicsit megvilagitot-
tuk, nézzik meg a termek fébb jel-
lemzéit. Kezdjik a részletezést az 6t
alapjellemzével, melyek a leginkabb
hordozzak a termék (zenetét.

1. Lehet6vé teszi, hogy a lehet6 leg-
természetesebb modon hivjunk fel
barkit. Csak annyit kell mondani:
“Hivd fel Jozsitl'. Vagy “Hivd djra
az utolsé szamot'.

2. Barhol is tartézkodunk a termék
kozolheti vellnk, hogy “X szamu dj
lzenete van!'. Ezutan, ha akarjuk,
lejatsza az Gzeneteket. Nekiink
egyszer sem kell telefonalni. Meg-
teszi helyettlink a Microsoft® Tazz,
ha mi ugy akarjuk.

3. A hangos levelezéfiokok rendsze-
rét alakithatjuk ki, minden fiék sza-
mara mas-mas bejelentkez6 sz6-
veggel (példaul egyet a kereske-
désre, egyet a szamlaknak, egyet
pedig ahhoz, hogy Julit személyhi-
vojan érhessuik el.)

4. Ha a hazon Kivil vagyunk, felhiv-
hatjuk a PC-nket, egyarant meg-
hallgathatjuk a hangos és az irt
Uzeneteket, egyenesen a Win-
dows® 95 Exchange In boxbdl.

5. Kezeli faxjainkat, e-mail-lnket,
hangpostankat egyetlen egyseges
rendszerben

Most pedig lassuk a termék egyéb

fontos jellemzéit:

- Legaldbb 40 hanggal is vezérelhe-
t6, gyorsan tarcsazhato telefon-
szam megjegyzése. A kdnyebb tar-
csazas érdekében a legutobb hi-
vott szamok feljegyzése és ujrahi-
vasa.

- Egyszerl interface segitségével ki-\
alakithato egy kis telefonkozpont. |

- Beallithatok a hivastovabbitas pa-
raméterei egy masik telefonra, vagy
személyhivora.

- A szemeélyes Uzenetek szamara jel-
szoval védett hangpostafiokok
hozhatok létre.

- A hanglzenetek egyszer(i médon
visszahallgathatok, éppugy, aho-
gyan azt a hagyomanyos Uzenet-
régzitékén megszoktuk.

- A kimeng, vagy bejové Uzeneteket
hangeffektusokkal gazdagithatjuk,
igy azokat meglehetésen egyedi-
ekké formalhatjuk. Példaul az tze-
netrogzité bejelentkezé ldvoziése
ala hattérzenét keverhetiink.

- Ha nem akarunk, vagy nem tudunk
hivasokat fogadni, a hivékat egye-
nesen a hangpostara iranyithatjuk.

- Minden kimené és bejévd hivas
adatai rogzithetok, beleértve a be-
szélgetés idétartamat, datumat, a
felek azonositoit.

A szamitogép és a kommunikacios
eszk6zok fokozodd integracioja, és
ezt az egységet kezelni tudé progra-
mok egyre fokoz6do dinamikus fejl6-
dése egyertelmien jelzi, hogy ezen
piaci szegmens egyre nagyobb terl-
letet dlel fel a szamitastechnika pa-
lettajan. Az elérejelzések szerint a
kozeljovében a Microsoft® Tazz lesz
e piac egyik vezet6 szoftvere.a Win-
dows® 95 ala irt alkalmazasok kozil
az egyik legizgalmasabb.

A termékrél, megjelenésérdl és
egyéb tudnivaloirdl folyamatosan fo-
gunk tajékoztatast adni. Ha barmilyen
kérdésed merlilne fel az OEM érte-
kesitési forma szabalyairdl illetve le-
hetéségeirdl, vagy szeretnéd tudni,
hogy milyen termékeket lehet ezen
modon beszerezni, akkor ne habozz,
hivd a Microsoft szoftverinforrnaciot!

Microsoft® Magyarorszag

267-4636
(2-MS-INFO)
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hogy

kedvenc
szerz6toket
végre kiengedték a
kérhazbdl, ennek éromeére mar
délutan fél oétkor fel is keltem,
és maris folytatom a sorozatot!
Multkor belekostoltunk az FTP
szolgaltatasba. Nem emlitettem
azt, hogy idedlis esetben feles-
leges az FTP parancsokat is-
merni, begépelni: lehet hogy
Windows (X-Windows, O0S/2
stb.& aldl léplink be, és grafikus
ftp klienst hasznalhatunk. Tér-
junk ra a site-ok listajara. Az
anon ftp sitelista tdbbszaz kilo-
byte, sajnos nincs helylink le-
kozolni. (A multkori szamban
volt az *“anon fip site”:
anonymous a belépés, és az e-
mail cimilnk a jelsz6). Van egy
masik lista is, ami a nagyobb
MS-DOS site-okat sorolja fel.
Sajnos az is nagyobb, mint az
egesz sorozatom, tehat ezt sem
lehet lekdzdini. Ehelyett egy
egyedi listat raktam Gssze, az
altalam gyakran latogaiott site-
okbdl és egy-két plusz témat is
beletettem. El6rebocsatom,
hogy Magyarorszag kézpontu
lesz a lista.

Valamikor régen, amikor ki-
csit kisebb volt a Net, sokkal ki-
sebb forgalommal, létrej6tt né-
hany igen kivalo filegyljtemény.
Ezek jellemzdje volt (és az ma
is) hogy csak alapos ellenérzés-
sel kerulhet be egy-egy file, ez-
zel (persze csak DOS progra-

moknal) a virusmentességet és

a minéseéget kivantak biztosita-
ni. Manapsag “kicsit” megugrott
a forgalom, igy sajnos jénéhany

yljteményben mar nem ellen-
Oriznek semmit — legyilink na-
gyon 6vatosak! Szerencsére igy
is ritkdk a Net-en terjedd viru-
sok. (En még nem kaptam egyet

sem.) Masfelél azonban a for-

galom megugrasaval megug-
rott a gydjtemeények szama is. A
masik elonye ezeknek a gydj-
teményeknek, hogy tokrozik
6ket, igy nem kell a legujabb

cue-
cokért min-
denkinek egyen-
ként a vilag tulfelére
ftp-zni, mert kozelebb is
ugyanazt az anyagot talaljuk
meg. (A transzatlanti vonalak
mindig reménytelenul tulterhel-
tek!) Egy mirror gép altaldban
naponta egyszer bejelentkezik
az “anya” site-ra, és lesOpri az
Uj anyagot. Ezzel egy egész pi-
cit csorbul a frissesség, de ritka
az, amikor egyetlen napot nem
lehet varni. Meg fogom emliteni
azért majd mindig az “anya” site-
okat. A

Koényvtarneveket nem soro-
lok, mert a legtébb esetben igen
kénnyld raakadni az érdekes
cuccokra — tele lenne az Ujsag,
ha mondjuk a fitp.cdrom.com
vagy az src.doc.ic.ac.uk 6sszes
érdekes kényvtarat leirnam...
lltalaban a pub kdényvtarban,
vagy a mirrors esetleg packa-
ges konyvtarakban érdemes
kutatni. (A bin és etc konyvtarak
pedig altalaban Uresek, vagy
érdektelenek)

Internet:

Természetesen magarél az
Net-rél is talalhatéak anyagok
a Net-en. A kutatast leginkabb
az rtfm.mit.edu -n érdemes kez-
deni. ltt gydjtégetik a Usenet
csoportokban Gyakran Ismételt
Kérdeésekre (GYIK) a valaszokat.
Ezeket angolul FAQ-nak révidi-
tik. cSEz egy tipikus hely, ahol
mindet mget-tel kell leemelni,
mert borzaszté hosszuak a
filenevek) Ezt a gyljteményt
hozzank legkdzelebb az
fip.univie.ac.at gép /archives/
fags konyvtaraban lelhetjik fel.

Magyar helyek

Legtébbszér csak az
ftp.intézménynév.hu miikddik
szépen:

fip.elte.hu - Sajnalatos modon
ez a gep a cikkiras pillanata-
ban nem engedett be. Elég
régi anyagok voltak amdgy
is...

fto.bme.hu- GNU, Internet anya-
gok (szabvanyok, azok terve-
zete, stb.), Windows, stb. Igen
jo hely.

—

ftp.kfki.hu -

GNU és Linux

minden létez6 mennyi-

ségben =

fto.vein.hu - almos.vein.hu be-
cenéven is ismert. Jopofa
utility-k vannak itt is, nézzlink
kéral mindenképpen.

ftp-beer.bke.hu - mellesleg
hercules.bke.hu a masik
neve. A SAC konyvtarban ta-
lalhat6 az egyik legjobb util €s
antivirus gyujtemeny amit is-
merek.

fip.sztaki.hu - Mérsékelt érdek-
|6déslinkre tarthat szamot,
Sun geépek tulajdonosai talal-
hatnak érdekesebb dolgokat
jtt.

xenia.sote.hu - Magyar Hobbes
mirror — azaz OS/2 cuccok.

Kulfoldiek:

ftp.elf.stuba.sk - Ez az anya SAC
site, azért irom, hogy senki ne
hasznalja! Borzalmasan las-
su, és van magyar mirror-ja.

fip.vse.cz - Ez pedig a tartalék,
cseh SAC mirror. Vagy 6tszor
gyorsabb mint az eredeti szlo-
vak.

fip.kiae.su - Orosz ftp site. Igen-
igen érdekes programokra
lehet itt bukkani. (Volkov
Commander, PTS-DOS, stb.)

ftp.univie.ac.at - Ez az ausztriai
SimTel mirror el6szor is. Ma-
sodszor a /archive kdnyvtar
igen érdekes anyagokat rejt:
az rtfm.mit.edu nagy része fel-
lelhet6 itt. Es tobb magazin,
mint a ctvagy a PC Magazine
utility-jeit is megtalalhatjuk itt.
Ezenkivil OS/2, Linux anya-
gok is vannak elképeszt6
mennyiségben.

flinux.tu-graz.ac.at - DOOM,
Descent ...

ftp.leo.org - Az ftp.uwgy, edu-rol
tikrozik a kilénb6zo dalszo-
vegeket. Van még DOS, Win-
dows, HP, a /pub/comp/
platforms/pc alatt érdemes
nézelédni. (Amugy német
site)

ftp.uni-paderborn.de - Azért em-
litem mert az Atari-tol X11-ig
szinte mindent 6sszehordtak
egy viszonylag kézeli és gyors
gepre.

fip.germany.eu.net - Net doksik
minden mennyiségben.

ftp.switch.ch - Ez is SimTel
mirror. A bécsiek néha nem
hozzak az anyagot hetekig,
ilyenkor j6 ide benézni.

garbo.uwasa.fi - Igen j6 finn
hely. Rendkiviilien j6l kézben

tartott, j6 anyagokkal zsufolt
hely. Erdemes koérulnézni.
fto.funet.fi - Az egyik f6 Linux
hely. A masik ketté a tsx-
11.mit.edu és a sunsite.umc.
edu. Ezt a kett6t Bécsbeniill. a
KFKI-ben mirror-ozzak, tehat
hasznaljuk ezeket.
x2ftp.oulu.fi - Az MS-DOS prog-
ramozok fo helye. Demo és ja-
tekprogramozasra kihegyez-
ve. Van amiga és altalaban
Commodore is.
fip.sunet.se - Kivételesen egy
directory: /pub/vendor/micro-
soft. Gyorsabb, mint az
ftp.microsoft.com. Vigyazzunk
a microsoft anyagaival, mert
egyetlen directory-ba beledl-
tek ki tudja hany ezer file-t. Van
egy index ezen a directory-n
kiviil, nézzik meg elére a
filenevet, és toltsik le. (Itt gond-
ban lesznek a grafikus ftp kli-
ens-t hasznaldk...) Van még a
sunet-en sok-sok kép min-
denféle témaban (pornd sze-
rencsére nincs): AD&D,
Tolkien — és a legfontosabb:
rengeteg Micimacké...
src.doc.ic.ac.uk - Simtel és mas,
érdekes csomagok is talalha-
tok eme helyen. (Pl. Gravis
Ultrasound anyagok)
ftp.cdrom.com - A Walnut Creek
CD-ROM kiado6 cég fip site-ja.
Ez a vilag egyik legnagyobb
ftp site-ja és valami egészen
brutalis hardveren fut. Né-
hany tiz giga vinyé, par szaz
mega memoria, 2 T-3-as
(egyenként mintegy 45Mbps)
vonal a Net felé biztositja a
kellemes hasznalatot. Mond-
juk az AltaVista a maga tobb
giga memodriajaval (!) és par
szaz giga vinydjaval még en-
nél is nagyobb, de err6l majd
a WWW reszben. Talalhato itt
az OS/2-t6l a demodkon at a
DOOM-ig minden, amit csak
el lehet képzelni.
wuarchive.wustl.edultt - a pub/
msdos_uploads kdnyvtarban
talalhatunk sok-sok érdekes
mogramot. Vigyazat, itt SEM-
| nem virus ellenérzétt!
ftp.simtel.net - Ez nem Simtel
mirror, ez maga a SimTel: két
CD-nyi DOS share- és free-
ware program.
ftp.winsite.com - Valamikor
CICA néven ismert Windows-
os gyljtemény. Ezernyi mirror-
ja van ennek is szerte a vila-
gon.
fip.uwp.edu - Hihetetlen
mennyiségu kottat és dalsz6-
veget tarol. Erdemesebb az
eurépai mirror-t hasznalni,
mert allandéan tulterhelt a
g9ép. Vouacs
J6 néhany amerikai céget meg-
talalhatunk a fip.cégnév.com
formaban. (S még tobbet a
WWW-n, de errél majd késébb.)
Az rtfm.mit.edu-n v. valamelyik
mirror-jan legtdbbszor megtalal-
juk a minket erdekld téma FAQ-
jat, €s benne tovabbi cimeket.

WT Pooh
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Programozasi tippek és triikkok

Mint a cim is mutatja, egy olyan
téma indul a PC-ULTRA hasab-
jain, a User rovat alatt, ami prog-
ramozasi tippekkel foglalkozik.
Foglalkozni fogunk a programo-
zas majd minden terével, igy
tehat a grafika-, hang-, adat- és
memoriakezelés sem marad ki.
Természetesen ez nem egy tan-
folyam, éppen ezért az alapve-
t6 programozasi ismeretekre
szlikség van. E hosszu beve-
zet6 utan vagjunk bele a mai té-
mank boncolgatasaba. Eldljaro-
ban csak annyit, hogy az eset-

mutato="tomb;

{Pointer tipus létreho-
zasa}l

Var mutat :mutato;

{Majd a valtozé deklara-
lasa}

Begin Getmem (mutat,
64000) ; {64000 byte lefog-
lalasa, mivel ekkora a
tomb }

mutat”[100] :=10;

{A tomb 100-adik elemé-
nek értéket adunk}
Freemem (mutat, 64000) ;
{Felszabadit juk a memo-—
riat}

Ezt a trikkot a késdbbiekben is
alkalmazni fogjuk a virtualis me-
moria hasznalatanal. Persze,
igy is csak 64 kbyte-ot tudunk
lefoglalni, mert a valés médban
csak ennyit lehet, bar egy apr6
csalassal ezt is at lehet hidalni,
de az nem tartozik szorosan a
mai témahoz. Ha hasznaljuk ezt
a kis trikkot, akkor a getmem
utasitas el6tt nem art leellen-
Grizni, hogy van-e elég memo-
ria, mert kulénben érdekes dol-
gok torténhetnek. Még egy ap-
résag: assembler részek hasz-
nalatakor nem art lementeni a
hasznalt szegmens regisztere-
ket, kilénben a pascal hajlamos
kiakadni a Freemem utasitas-
nal, mivel nem talalja a pointer
adatait.

A most kdvetkezd részben egy
kis elméletrdl lesz sz6, mégpe-
dig arrél, hogy hogyan lehet
gyors grafikakat kesziteni. A
legtébb kényv, leirdas azt ajanl-
ja, hogy tartsunk fenn a memé-
ridban egy masodlagos képer-
ny6t, arra dolgozzunk, majd ha
a kép készen van, akkor masol-
juk at a videomemoria megfe-
lelé részére. Itt kapcsolédik be

ami jelen esetben a masodla-
gos képenyét jelenti. Van még
egy olyan megoldas is, hogy a
videomemoriat lapozzuk, de
egyeldre foglalkozzunk csak az
elsé esettel. A példaknal
320*200-as felbontast haszna-
lunk, 256 szinnel, és most csak
az a célunk, hogy a virtualis
memoria hasznalatat bemutas-
suk. A kezdet ugyanaz, mint a
példaban volt, azaz hozzuk lét-
re a 64000 byte-bdl all6 tdmbin-
ket. Ahhoz, hogy egy pontot
kitegyunk, tudnunk kell a kdvet-
kezOket: a memdriat, és igy a
képeny6t is ugy kell elképzelni,
mint egy véges hosszusagu
szalagot, aminek minden
egyes centimétere 1 byte. A
képernyére is igaz ez az allitas,
mert amit ott latunk, az a
videomemoria egy részének
allandé megjelenitése. A
320*200-as képerny6 0,0 pont-
janak a $0a000:0 memoériacim
felel meg, mig az elsd sor végé-
re a $0a000:319-es cimen elhe-
lyezkedd byte-nak értéket adva
tehetliink ki egy képpontot. A
$0a000 a szegmens, a
videomemoria kezdete. A 319

leges forrasrészek pascalban, End. a virtualis memaria hasznalata, az offset, az eltolast jelenti. Mi-
azon bellil meg assemblerben '
lesznek. A mai témank egy ki-
csit altalanos lesz, mégpedig | Quake Deathmatch Test  sprints (temp, "4s",p) > Hesvdliaibac O Hackers Vi
7 t=stemp[0]; . Hex-editorba (pl. Hacker's View,

%, hog! hogyan tUdun,k P.gs Végre marcius végeén kiadta az id Soft- while (*t) azaz Hiew) téltsdpbe a MAPS konyv-
calban tbb, 64 kbyte méretu, a | ware az els6 el6zetest a Quake-b6l. { tarbél a TEST1.BSP file-t.
peldanak okaért byte tipusu :{Ulﬁ?ﬁgttekimer:tei felhivtak m”indenki if (*t=='/") 3. KerasiBss a-weabon.. 826 utén. A
SR Al iBvE- igyelmét arra, hogy ez nem alfa vagy { : i ko 8
tomt.)Ot h.?szf"“‘.'.“‘- Erre a jov6 demo verzid, csak egy teszt. A Iényeg *t=0; rr]egtalailltusorban 3 kO,}“%?keZOt kell
ben IS SZUKSGQUHK iehet. A paS- az, hogy van valami mikodé program, mkdir (temp); latnod: Qias"sname weapon_
cal a var-nal deklaralt valtozok amibﬁlhtajéklfzgdni Iehet,4gggy mire ="/’ ; 4 Suilragrs;tmgur:'negialélt wesion

Araté A 8 4t07- szamithatunk. A program 486-0s pro- } - L
meLege%%lgggséeget Iekor!atog:4 cesszorra még nem lett optimalizalva, t++; supershotgun szo6t a kovetkezék
Za KD. yte-ra, azaz a mellékelt dokumentacioban 16 MB ) valamelyikére:
Kbyte-ra. Ha valaki egy RAM-mal rendelkezé Pentiumot java-  } monster demoni

* R i solnak. Zenék sincsenek még a jaték v

?20 20? ast‘) J?bl?( es?,t?e% byt-e kdzben, csak hangeffektek. A fegyve- void main() mggg:g_ﬁ;ﬁgon
IPUSU 1OMDOL axar Ietrenoznl, | rekyalgszindleg még sokatfognak val- | 167 KalohE
akkor kb. 1536 byte-nyi helye | tozni, mert a jelenlegi allapotuk elég FIIE *f; SHEISTEN S
marad a Pascal altal biztositott- gyenge. Szﬁrﬂyeket a te%ztkverzriléba FILE *fo; mgrq::::_gl?;embler

: 4 A : e még nem tettek (ezért mondjak ra, hogy 1long pos, len, dumy; fe
bol. Meg egy keét Valtozo’, €S ,a nemdemoill. alfa), de a DeathMatch-et  long i; monster_tarbaby
memoria betelt. llyenkor &ltald- | mar ki lehet probalni, maximum nyol-  size t 3; monster_wizard
ban az ember XMS vagy EMS can. void *temp; Ezek koziil 1-2 nem biztos, hogy

memoriakezeléssel probalko-
zik, pedig nincs ra szikség. A
konvencionalis memaériabdl
(els6 640 Kbyte) még marad
annyi, hogy azt felhasznalhas-
suk. Ehhez a kovetkezé6t kell
tenni: kell egy tipusmegadas,
amiben a valtozonk (t6mbink)
adatait megadjuk. Majd ugyan-
csak itt Iétre kell hoznunk az el6-
z6leg megadott tipusra mutatéd
pointer tipust. Ez lesz az a tipus,
amit hasznalni fogunk a valto-
zOk deklaralasanal. Innen mar
egyszerld a helyzet, csak le kell
foglalni a Getmem utasitassal

Ha mégis szeretnél szérnyeket latni,
akkor a kévetkezdket kell tenned:

1. El6sz6r is'csomagold ki az ID1.PAK
nevli file-t. Ehhez hasznalhatod példa-
ul a kovetkezd C nyelv(i programot,
melynek leforditasanal Large vagy Huge
memoariamodellt allits be. (A program
biztos nem a legszebb megvalésitasa
a feladatnak, de a lényeg az, hogy
miikodik. Az eredeti verzio, amit min-
denfelé terjesztettek, nem mikodott
egy héetkdéznapi Borland forditoval,
ugyanis tul nagy memoriaszeletet akart
lefoglalni némelyik file-nal, igy egy ki-
csit modositani kellett a kodot.)

#include <stdio.h>
#include <dir.h>
#include <dos.h>
#include <malloc.h>

#define BUFFERSIZE 60000

f=fopen (“idl.pak”, "xb"”) ;
fread (&dummy, sizeof (long), 1, ) ;
fread(&pos, sizeof (long), 1, f) ;
fread(&len, sizeof (long), 1, f);
fseek (f, pos, SEEK_SET) ;
for (i=0; i<len/0x40; i++)
“fread (&entrys[i], sizeof (ENIRY),1,£);
temp = malloc (BUFFERSIZE) ;
for (i=0; i<len/0x40; i++)
{
printf{“%s : %x , %x\n",
entrys[i].fn,entrys([i] .pos,
entrys([i].len);
make_path (entrys(i].fn);
fo=fopen (entrys[i].fn, "wb");
fseek (f,entrys[i] .pos, SEEK_SET) ;
while (entrys[i].len>0)
{
if (entrys[i].len>BUFFERSIZE)
{

j=BUFFERSIZE;

5. Ird at az origin utan levé szamok

6. Masold at mashova vagy nevezd

tokéletesen miikédik, a demon pél-
daul fogta magat, elindult feléem, de
mikor félreugrottam, nekiment a fal-
nak, és ugy maradt...

A bezar6 idézéjel utan lresen ma-
radé helyeket t6ltsd ki 0A kédu ka-
rakterekkel.

kézul (“48 1152 0") az utolsot 50-re
(ehhez fel kell hasznéalnod az egyik
ures helyet, ami az elébb keletke-
zett. a legjobb, ha egy karakterrel
arrébbmaésolod a sor elejét, hogy
elférjen)

at az ID1.PAK file-t, majd inditsd el
a quake.exe-t, és toltsd be az elsd
palyat (map test1).

annyi memoriat, amennyi a val-
tozonk mérete, majd hasznal-
hatjuk is. A program végen ne
felejtsik el a Freemem utasitas-
sal szabadda tenni a lefoglalt
memoriarészt. Ez pascal-ban
igy néz ki:

Ha sotét a kép a jatékban, hasznald
a gamma 0.6 parancsot (a 0.6 helyé-
re mas szamot is irhatsz, minél kisebb,
annal vilagosabb lesz a kép.)

entrys|[i].len-=BUFFERSIZE;
typedef struct{ }
char fn[0x40-8]; else
long pos, len; {
}ENTRY; j=entrys[i].len;
entrys[i].len=0; A jatékban hasznalhaté cheat-ek:
F10 - Sérthetetlenség
F9 - Falakon at lehet menni (a ‘C’ és
‘D’ billentytikkel fel ill. le lehet mozog-

ni)

ENTRY entrys[200]; } ] ;
long num_entrys; fread (temp, sizeof (char), j, f);
fwrite (temp, sizeof (char), j, fo);

void make_path (char *p) }

£ fclose (fo) ; :

T}f’pf"; ti:om-b :rrgyk[l: 3 640301_ ({:har g, } i 9 - Osszes fegyver

2 yte; { 2 BELESeIERts char temp[0x40]; free (temp) ; 3
pus megadasa} fclose () ; Dino




csak egy gomb allapotara va-

utan lefoglaltuk a témb részére Asm mov ax,13h int 10h az esetleges elcimzés,.elités a.
a memoriat, nyissuk meg a kép- End; : gép lefagyasahoz vezethet. gyunk kivancsiak, igy nem kell
erny6t. Ehhez egy kis assemb-  For i:=1 to 65535 do Nem tartozik ugyan szorosan a tobbit is leellenérizni. Rdada-

ler részt fogunk hasznalni,
méghozza egy megszakitast:
Asm {Assembler rész kez-
dete a pascalon beliil}
mov ax,13h {az ax regisz-—

{Ciklus a tomb feltdltéséhez}
scr®[i]:=15; move (scr”,mem
[sega000:0], 64000) ;

{A toémb 64000 bytejanak at-
masolédsa a vidomemdriéabal

ehhez atémahoz, de a program
gyorsitasa érdekében érdemes
a keypressed fuggvenyt elfelej-
teni, és helyette a port tombot
hasznalni. Ha egy olyan ciklust

sul mivel a portot kézvetlendl
kezeljik, igy is egy kis id6hoz
jutunk. Egyébkeént a joystickot is
porton keresztll lehet kezelni,
amirél majd a kozeljovében lesz

terbe beirjuk a 13h-t} Readln; készitlink, aminek a feltétele az, sz6. Azért csak vigyazzunk a
int 10h {meghivjuk a 10- Asm {Vissza- hogyha valaki lenyomja az Esc porthasznalattal, mivel ha nem
as megszakitast} térés a textképenydre} billenty(t, akkor szakadjon meg a megfelel6 cimre kildjik ki az
End; mov ax,3 int 10h End; a ciklusmag ismétlése, Ugy a adatokat, hanem esetleg a

Freemem(scr, 64000) port[$60]-as valtozéértéket ér- CRTC regisztereket sikerul el-
Ezutédn egy egyszerd ciklussal End. demes figyelni az aldbbi médon: talalnunk, és nem a megfeleld

toltstuk fel a tdmblnket. A
kovetkezo |épés mar csak az
lesz, hogy a képernydre Kiirjuk
a témb adatait. A legegysze-
ribb, de nem a leggyorsabb
modon igy tehetjuk meg:
Move (scr”, mem[$0a000:0], 64000) ;
Mar csak egy kis varakozas kell,
az is csak azeért, hogy gyonyor-
kédhesstink a munkankban. Ide
tehat egy Readln utasitas is
megteszi. Most mar nincs mas
hatra, csak visszatérni a
textképernydre és felszabadita-
ni a lefoglalt memariat. A forras
tehat igy néz ki:

Type sc=array[l..64000]of

Még egy kis triikk: ha a ciklus
helyett a Fillchar (scr™,
64000, 15) ; sort haszndljuk,
akkor még jobban felgyorsul a
programunk. Innentél kezdve
prébalkozzon mindenki, csak
annyit kell tenni, hogy a témb-
nek értéket kell adni a megfele-
|6 helyen, és varni az ered-
ményt. A Kképernyé elsé
pixelének a tomb 1 eleme felel
meg, a masodiknak a masodik
elem. A képenyd masodik so-
ranak elsé képpontja nem mas,
mint a tdmb 321-edik eleme. Ki
lehet probalni a mem haszna-
latat is, bar nagyobb kiilénbsé-

Repeat..... {Ciklusmag}
Until Port [$60]=1; {Ha 1,
akkor az Esc le lett nyom—
val

A logikai kapcsolat megadasa-
tél flgg csak, hogy eldl- vagy
hatultesztel6s ciklusban hogyan
hasznaljuk, dehat ez az alap-
vetd programozasi tudashoz tar-
tozik. Egyébként a 60h-as port
a scancode-ot adja meg, ami
abban kulénb6zik az ASCII
kodtél, hogy minden billentyd-
nek van scancode-ja, és az al-
lapotatél figgben generalodik
hozzéa a megfelelé kod, attol flig-
gben, hogy le van nyomva, il-

adatokat kuldjuk ki, az a hard-
ware meghibasodasahoz ve-
zethet. Remélem, hogy hasz-
nalni tudjatok ezt a kis infot, min-
denesetre a kdvetkezé részben
az eddigiekre tamaszkodva
megirjuk elsé pcx megjelenité
programunkat is. A jovében lesz
sz06 bobokrol, képeffektusokral,
3dimenziérdl, mindenrdl, amit
fel lehet hasznalni ahhoz, hogy
akar egy demot vagy intrét meg
tudj irni. Nem art megismerked-
ni-az assembler alapjaival,
ugyanis a kozeljovében atfo-
gunk irni bizonyos részeket as-
semblerre, hogy azok gyorsul-
janak.
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byte; get csak sok alakzat mozgata- letve fel van engedve. Az Esc Addigis j6 probalgatast minden-
scl="sc; Var i:word; sanal tapasztalunk. Utoljaraegy gomb scancode-ja az 1-es, igy kinek.
scr:scl; jotanacs: miel6tt elinditanad a tehat azt vizsgaltuk, hogy le - : :
Begin getmem(scr,64000);  programodat, mentsd le, mert van-e nyomva, vagy sem. Mivel - FEC/Orion Design
— Uzleteink:
e _ 1135, Szent Laszl6 uat. 74/a. 1125, Kiralyhago u. 2.
:’ Tel / Fax: 149-6165, 140-2101 Tel / Fax: 156-6790
: ; MONITOROK: ARAK: ok : '
486DX-X 128kb, 2 VLB,7 ISA, 4*72 ram 12.000 14" Daewoo SVGA (1024*768, 0.28) 38.800 : :ﬂ C O M P -
486DXX 128kb, 4 PCI, 3sq, IDE+, 4°72 10.800 14" Samiron SVGA (1024*768, 0.28, [R) 36.800 - Office Pro
486DX-133 256kb, 3Pci, 3Isa, SIS, IDE+ 12.800 14" Samsung SVGA(1024%768,0.28, LR) 38.800 - - '
586,166Mhz, 256kb, OEM PCI IDE+ 14.992 14" Daewoo/Samsung/Axion SVGA NILR 39.992 1A
586,166Mhz, 256kb, Triton,PCI IDE+,P&P _19.992 15" Dgewoo/ngsung SVGA NILR 58.320 A tO‘keleteS valaSZtaS =
486DX2-66 Mhz / 100 Mhz AMD 2.992/6.992] |[ 17" Daewoo (128071024, 0.28, LR, NI, D) 98.800 Pentium 100Mhz, 256kb cache,
486QX4-I 33 Mhz AMD‘ 9.992 20" Daewoo (1600*1200, 0.28, LR, NI, D) 192.200 BMb RAM, 1.44 FDD, 850Mb HDD
Pentium 75 Mhz / Pentium 100 Mhz | 14.700 / 19.992 21" Daewoo_(1600*1200, 0.28, LR, NI, D) 232.200 Cirrus 5434 PCl 1MB-os SVGA kartya
Penfium 120 Mhz / Pentfum 133 Mhz | 29.992 / 39.992 14" Samtron SVGA LR, NI monitor
486 cooler / 586 cooler 680/1.200 Jet Media Labs (16bit,SB Pro, Full Duplex ) 6.920 Zoltrix Fax / Modem szoftverrel
RANA B AL 7S Sound Blaster 16 P&P (1ébit, stereo) OEM 13.992 MS-DOS 6.22
- : RAM‘ e RAK: Sound Blaster 32AWE (1ébit, Wave, GM) 22.400 i 4
;fgig g:i - :33 ;mg*ggg;: ]:'ggg GRAVIS ULTRA SOUND (256Kb RAM) 15.992 Ezeken feliill INGYEN a
- . s : GRAVIS ULTRA SOUND ACE (512kb RAM) 13.800 EIE Y
1o SOl 2332 oo 3o 300081 [[[GRAVIS ULTRA SOUND MAX I (0.5Mb/8MB) | 29.992 tovabbi programok...
coche 292 [ 32hb 360 : Zoltrix 96/48/24bps belsd FAX/MODEM 3.520 ' ;
= = = Hornet2 14400bps belsé FAX/MODEM 8.992 Dos Navigator 1.43, Qpeg 1.7a NeoPaint
INCHESTEREK. s aak il [ PORA 28800bps kils FAX/MODEM 27.992 3.1f, Legujabb virusirté, Need for Speed
QEAME/E0NDINE RO si¥2/.25. Motorola 28800bps kils6 FAX/MODEM 33.600 | [Magic Carpet2, Settlers, Warcraft, Flippere
1000Mb/ 1200Mb AT - BUS 28.400 / 29.992 Logikai jatekok, 100 Mb program...
1 600Mb/ 2200Mb AT - BUS 33760/ 46.400)| [P TTTTIN TR =
1000Mb Quantum SCSI 39.992 . QK. : : AM-KA" i i 3
4300Mb Quantum SCS| 119.992 WinLaser 400 ( 30.0 dpi , 4lap/perc ) 66.800 - Faxot kiildhet kozvetleniil
SP_1000L ( 300 dpi , élap/perc ) 74.800| Caatlakozhat az int th
R = PagePro 6 (600 dpi , dlap/perc] 92.000/ | “f.a da 039; kaz n e'_'l‘)'f’i_ ez
[EDD / CD-ROM : p— RAK: | [[5ob Modul Winlaser 400 ( 4500iap ) 19.992|| | Windows ompatibilis
1.2Mb FDD / 1,44Mb Pano. FDD 5.992/3.520 [ T0s.400] |
Toshiba 4x/ Hitachi 4x. CD-ROM 84901 IHP LaserJet Toner 11920 | Es alényeq, hogy mindez a bolti
Sony 4x CD-ROM 10.992 Aimial 5%:al olcaébbant
SoundBlaster 6x Cd-ROM 12.600 Kreifices AE At nerm : : shlbles bl L
Optic 8x / Optic 10x CD-ROM 19.992 / 44.800 tAraIRaz2aK Nyitvatartas
SB 8x+SB AWE32+JOY+11CD+...... 49.992 AZ Arvaltotatas j'ogét HsPu9= 47 1 44 ] 992 Ft
Panasonic 2x / Sony 4x SCSI 9.992 / 19.600 fenntartiuk! (0 e
Yamaha 2x / Yamaha 4x CDt6__|_132.000 / 184.000 badalllions Szombat : 9 - 13




PhotoShop 3.05 -

,van képesitése”

Aki a j6zan é€sz minden érve
ellenére mar fiatalon elddntétte,
hogy szamitogép el6tti virrasz-
tasba szeretne belehalni — va-
gyis kiadvanyszerkesztéssel ki-
vanja megkeresni a napi bete-
vét —, annak a megfelelé kép-
modosité program kivalasztasa
gyerekjatek lesz.

Ha egy olyan programot kellene
keresnlink, mely minden grafi-
kai studioban megtalalhaté, ak-
kor a DOOM-on kivll a Photo-
shop is biztos tipp lenne. Ebbdl
persze az is kdvetkezik, hogy
az alkalmazast profi szinten is-
merdk kénnyen valhatnak vala-
melyik studionak megbecsilt
munkaerdjéve, hiszen a prog-
ram SUN, Silicon, Mac és PC
verzidja nemigen tér el egy-
mastol.

Mdka és kacagas

A nem DTP-s lelkileti PC Ultra
olvasdknak is remek szdrako-
zast nyuljthat ismerdseik képei-
nek ,modositgatasa”.

Mint azt hardver igényébdl latni
fogjuk, a program természete-
sen ennél jéval tébbre hivatott.
Professzionalis nyomdai miné-
ségben alkalmas a beszkennelt
képek modositasara, legyen az
hibak retusalasa, szinek korrek-
cidja vagy csereéje, tébb kép
egymasba usztatasa, torzitasa,
effektekkel térténé manipulala-
sa stb. Onall6 alkotasokat is lét-
rehozhatunk a valodi festészer-
szamokat utanzé eszkdzokkel
(ceruza, ecset, airbrush stb.),
de ezesetben a non-figurativ vi-
lagat leszamitva egy nyomaser-
zékeny tablet igen hasznos tars
lehet.

Mint altalaban az Adobe cég
alkalmazasainal itt is lehet6sé-
gunk van kllsé segédprogra-
mok rendszerbe illesztésére.
Se szeri, se szama azoknak a
cégeknek, akik ilyen modulokat
készitenek. Kozllik is talan a
leghiresebb a Metatools Power
Tools (régebben KPT-nek hiv-

tak), mely elképeszté effektek-
kel bolonditja meg képeinket. A
CD valtozat birtokosai jonéhany
modul demdjat is megtalaljak a
korongon, s akinek még ez sem

A legujabb 3.05-6s valtozat
megjelentetését a Win95-héz
valo igazitas tette sziikségessé.
(Természetesen a program to-

vabbra is fut 3.1-es Windows

alatt is.) Iit tovabb gazdagod-
tunk az Internet dili jegyében
szuletett GIF89a formatum ke-
zelésével, mely a (HTML)
World Wide Web elektronikus
kiadvanyoknal adja meg az at-
latsz6sag lehetéségét. A Photo-

. shop most elészor debital OLE

szerverként. Javitottak a szlrék
és szkennerek tamogatottsa-
gan is.

A termelékenységen javit, hogy
a gyakrabban hasznalt paran-
csokat csokorba szedhetjuk és
ez a jobb egérgombbal barmi-
kor lehivhatd. Az usz6 paletta-
kat is kedvink szerint csopor-
tosithatjuk.

Ha a matektanar rossz jegyet mer adni, majd adunk neki...
Persze a programmal az tud igazan sok pénzt keresni, aki a masodik
képbdl tudja megcsinalni az elsét.

elég az a FilterFuctory modullal
maga készitheti el a szikséges
effektet.

3-as verzio

A régebbi 2.51 valtozathoz ké-
pest a legfontosabb ujitas a ré-
tegek kezelésében rejlik, mely
meghagyja a kilénb6z6 elemek
fuggetlen modositasi lehetdsé-
geét. Izgalmas dolgokat sejtet az
uj megvilagitas mendu is, ahol a
képeinkre fényeket vetithetlink.
A program sajat effektparkja is
bovialt.

A szinkezelésen tovabb javitot-
tak. Alapveté probléma a sza-
mitégépes nyomdai el6készi-
tésnél, hogy a monitor RGB
szinvilaga nem feleltetheté meg
egy az egyben a nyomdai uton
reprodukalhaté szineknek. Kez-
dé korukban sokan élik at a
~csodat”, hogy a monitoron la-
tott élénk zo6ld szin a nyomda-
ban egy igen lapos kék lesz. A
PhotoShop rendkivili kalibral-
hatésagaval ezen a terileten is
megkdnnyiti a dolgunkat.

Zakatol a vinyo

A pixel alapu képszerkesztés
mindig is a turelmes emberek
privilégiuma volt. Elég csak ab-

A romlott kapitalista vilag testi-lelki sivarsagan tul megfigyelhetd,

ba belegondolni, hogy egy
egeész oldalas nyomdai ming-
ségl szines kép kb. 30 MByte
helyet foglal el. Amikor a prog-
ram beolvassa a képet akkor
persze nem az eredetiben ma-
szatol, és ehhez még hozzajon
az UNDO lehetésége is, ugy-
hogy akinek nincs legalabb 64
MByte RAM a gépében az
jobban teszi, ha j6 el6ére atgon-
dolja milyen parancsokat osz-
togat, maskulénben a winches-
ter monoton zimmaégése rin-
gatja alomba. Nem véletlen te-
hat, hogy a 3.05-6s verzié —
Windows NT esetén — mar Kki-
hasznalja a tdbbprocesszoros
gépek lehetbségeit.

Ezek utan kész feltdulés tudni,
hogy maga a program 10
MByte RAM-mal és 20 MByte
szabad hellyel is beéri. Szines
munka esetén nagyon ajanlott
a TrueColor kartya is.

Zarora

A program alapszint( kezelése
nem okozhat kuléndsebb ne-
hézséget, s ekkor természete-
sen az eszelésen izmos hard-
verre sincs szikség. Az apro
részletek elsajatitasa pedig — a
jaték éréomen tul — igazan jo be-
fektetés is lehet. Aki szines
képszerkesztéssel kivan foglal-
kozni, az nem nélkuldézheti a
Photoshop-ot.

Az elmult szamok alkalmaval
végigvettiink a nyomdai el6ké- .
szités alapfeladataira megol-
dast nyujté programok kézil
egyet-egyet.

A kdvetkez6 szam tartalma ma-
radjon meglepetés, de gyodke-
res valtozasokat igérhetek.

Mardcz Csaba

hogy a képeket tetszés szerinti atlatszésaggal Gsztathatjuk 6ssze,
s az Uj rétegtechnika révén ezen barmikor modosithatunk.



Inertia Player

Ehavi fél oldalunkban szdlnank par szét
napjaink egyik legelterjedtebb modul-lejat-
szojardl, az Inertia Player-rél. Stefan
Danes és Ramon van Gorkom mive va-
I6ban a legjobbak kdzé tartozik, bar, mint
latni fogjuk, korantsem tokéletes. A player
maga nemigen |ép tul az “atlagos” lejat-
szok szinvonalan, amivel mégis kiemel-
kedik a mezénybdl, az az igényes megje-
lenés.

A player hasznalatahoz el6szo6r
setupolnunk kell a hasznalini kivant hang-
kartyat. Ez az ISETUP.EXE programmal
torténik. A setup-fémen( opcidi nagyrészt
egyertelmlek, emlitést érdemel, hogy az
alacsony szintl opcidok (Advanced
Device Setup) kéz6tt van néhany hang-
kartya-specifikus pont is, pl. UltraSound-
on a vonalbemenetet (Line In) engedé-
lyezhetjik vagy tilthatjuk. Az utolso el6tti
menipont (Miscellaneous Options)
tdbbnyire olyan lehetéségeket kinal, ame-
lyeket kés6bb a programbdl is megvaltoz-
tathatunk:

- Toggle UMB Usage: A felsé memoria-

blokkok (640K-1024K) hasznalata

- Toggle EMS Usage: EMS hasznalata

- Toggle Repeat: Azt allithatjuk be, hogy
amodul végén kilépjen a program, vagy
kezdje eldlrdl

- Toggle QuickDirectory: Ha ki van kap-
csolva, akkor a program a directory
beolvasasakor kiirja a megtalalt modu-
lok cimét is

- Toggle PAL/NTSC: Javallott a PAL hasz-
nalata

- Toggle Oversampling: A 256-szoros
mintavételezés engedélyezése vagy til-
tdsa. Nem nagy szam egy kicsit az a
2567

- VU Meter Decay Speed: A csatornan-
kénti kivezérlésjelz6k cstcspont utani
visszaesesenek sebességét adhatjuk
meg. A 0 a valésidejl' analizis, a tébbi-
nek nem sok értelmét latjuk...

- Fourier Decay Speed: Az el6z6h6z ha-
sonlo opcid, csak most a spektrum-ana-
lizisre vonatkozéan. ltt is 0 a real-time,
és itt sincs sok értelme a tobbinek.

- Fourier Emphasis: A spektrum anali-
zis pontossagat allithatjuk be. Ha pon-
tos analizist akarunk, akkor minimum
egy 486DX-re van sziikség, és ez most
kivételesen nem megalapozatlan igény.

- Select Startup Screen: Kivalaszthatjuk,
hogy a program 5 képernyé6je koziil
melyiket lassuk indulaskor.

A player (IPLAY.EXE) a kévetkez6 pa-
rancssori paramétereket ismeri fel:

/2, /h: Help

/i: A jelenlegi hangkartya-beallitasok kiira-
sa

/I: Az ismétlés (loop) bekapcsolasa

/d: Az ismétlés kikapcsolasa

/g: A kezdbképernyd a hullamformak meg-

jelenitése

/t: A kezdGkepernyd a kivezérlésjelzd

/f: A kezdb6képernyd a spektrum-analizis

/e: Az EMS-hasznalat letiltasa

/u: A fels6 memaria hasznalatanak letilta-
sa

/o: A GUS-on csak annyi csatorna lesz
aktiv, ahany csatornas a modul

/e: A GUS-on mind a 32 csatorna aktiv.
Nem ajanljuk...

/v: Csak 80x25-6s szdveges modot hasz-
nal a program

A kapcsolok mellett paraméterként meg-
adhatunk modult, valamint a ‘@’ karakter-
rel kezdve egy file-t, ami a lejatszandd
modulok nevét tartalmazza.

Maga a player hasznalhaté mind interak-

tiv, mind command-line médban, azaz ha

nem adunk meg parancssorban sem mo-

dul-nevet, sem listat, akkor kutakodhatunk

a kényvtar-struktiraban modulok utan. Ha

sikerilt valamit elinditani, akkor a kdvet-

kez6 lehet6ségeink vannak:

F1: Help-képernyd

F2: Az egyes csatornak hullamformainak
grafikus megjelenitése. Egész desig-
nos...

F3: A setupban
kivezérlésjelz6k

F4: A hangszerek nevei. Tébbszér meg-
nyomva kapjuk a kdvetkez6 adagokat.

mar emlitett

F5: A spektrum analizis-képerny6. Ez is
igen jol sikerilt.

F8: DOS-Shell, kilépés az EXIT pa-
ranccsal

F9: Kompatibilitasi okokbol a Protracker
1.0 effektek végrehajtasa ki-/bekapcsol-
hatd

F10: Kikapcsolhatjuk a tempovaltozasok
végrehajtasat

F11: A setupban mar emlitett repeat-op-
ci6, csak itt loopnak hivjak

F12: A setupban emlegetett 256-szoros
talmintavételezés.

Numerikus ‘+’/-’: A hangeré beallitasa

‘I'/T: Az er6sités beallitasa

Kurzor bal/jobb: Ugras a modulban hat-
ra/elére

Kurzor le/fel: Nagyobb ugras modulban
hatra/elére

‘1’-’0": Az adott csatorna kikapcsolasa

ScrollLock: Az aktualis pattern loopolasa

Pause: Pause...

End: Ugras az aktualis pattern végére

TAB: Valasztas PAL és NTSC kozott.
Tovabbra is a PAL-t javasoljuk.

Zeneér6l beszélve eddig mindig modult
emlegettiink. Nem ok nélkul: természete-
sen az Inertia Player is tobbféle formatu-
mot ismer. Ezek a kdvetkezék: a .MOD-
ok tobbsége, .669, .STM, .S3M, .MTM,
.PSM, .WOW, .FAR, .INR, .ULT.

Végil még megemlitenénk egy zavaré hi-
béat: a program .S3M-kompatibilitasa nem
az igazi, néhany effektet nem ismer fel (pl.
NoteDelay, ami azért elég hasznos).

Osszegezve: Egy hagyomanyos player,

amihez egy igen kellemes kornyezet tar-
tozik.

Bryan

Com-WARE

bovithetd.

GRAFI

Sound Blaster AWE 32. Zenekari
szinti 32 hangos poliféonia

Advanced WavEffects szintézissel.
Programozhatéo AWE 32 effektusok, 16
bites CD-minodség sztereéoban. MIDI-ki-
menet mind a 16 MIDI-csatornaval. 1 MB
ROM "on board"- 512 kB RAM, 28 MB-ig

= A1

CREATIVE LABS

INGYENES BUDAPESTI HAZHOZSZALLITAS

A hangadé Sound Blaster

legijabb generacidja:

. r e

AWE 32

/Windows'95-0s valtozat/

LIfyiagon

Kereskedelmi és Siblgaltato Kft.
Budapest, X., Jaszberényi u.72. Telefon/Telefax: 262-5243. Postacim: 1388 Budapest, Pf.: 96/100.

Nyitvatartas: H-CS.: 8.00-18.00, P.: 8.00-14.00

Kérje aktuilis arlistankat a FaxBank-b6l: Tel.: 180-8611 (1490#)
INGYENES BUDAPESTI HAZHOZSZALLITAS
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S SHS

A GrafixSHS Kft. a
Creative termékek hivatalos magyarorsza-
gi disztributora. A legrovidebb hataridén
beliil, a legkedvezoébb feltételekkel
szallitja a teljes Creative termék-
: skalat. Viszonteladéknak
Budapesten ingyenes hazhozszalli-
tas. Magyar nyelvi szoftver- és ter-

mékleiras csak a GrafixSHS-t6l.
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APROHIRDETESI FELTETELEK
MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegli aprohirdetések:
Minden megkezdett 25 sz6 utan 200,- Ft + AFA
= 250,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim,
telefonszam, irasjelek). Nem szamitjuk keres-
kedelmi jellegli aprohirdetésnek ha valaki pl.
szamitégep konfiguraciojatol kivan megszaba-
dulni.

ELOFIZETOKNEK AZ ILYEN HIRDETES IN-
GYENES!!!

Kereskedelmi jellegti hirdetések:
Szavanként 40,- Ft + AFA = 50,- Ft (Ebbe nem
szamit bele a név, cim, telefonszam, irasjelek).
Ide soroljuk azokat a hirdeteseket, amelyben pl.
valaki pl. sajat fejlesztésl sw-t, vagy hw-t (pl.
cartridge-eket) kinal eladasra. Olyan kereske-
delmi hirdetést nem kozliink le, amelyben csak
postafiok lett megadva. Postai Gton torténd ke-
reskedelmi tevékenyséegek hirdetésében a pos-
tafiok mellett cégeknél a telephelyet
(Gzlethelyiséget), maganszemélyek, egyéni val-
lalkozok esetében pedig a székhelyet (vagy al-
lando lakcimet) is fel kell tlintetni (14/1993 IKM

PC szoftver/hardve‘r

CD iras Csepelen! Azonnal! Tel.: 277-64-81.

Legujabb eredeti CD lemezek a legkedvezébb aron,
most 5% kedvezménnyel. CD iras félaron. Listat,
tajékoztatot kildék. Cim: Tamas Laszlé, Budapest,
XVIIl.Margé T.u.220. Tel /FAX: 292-5587.

Elado 486-0s alaplap INTEL 486 DX 40 50-en fut, 8
MB ram, integralt uj Paradise SVGA Videokartya.
210MB HDD, 2FDD, uj billenty(i és egér Panasonic
562 CD, Dos Windows Lotus. Tel; (33) 319-402,
Shcweitzer Roland

Elado vagy értelmes dologra elcserélhetd egy Ac-
tion Replay MK7 és egy Media Vision Thunder Board
hangkartya.Ajanlatot kérek.Cim;Vilhelm Balazs
Ecseny Petofi u.115., 7454

Féléves 486 DX-100, BMB RAM, 540 MB HDD,4 X
Sony CD-ROM, SB-16, 1 MB TSENG 4000 VLB, Color
SVGA /Samsung/, 1,2 és 1,44 FDD nagytoronyhdz.
Iranyar;150000 Ft. Valamint eled6 egy SAGITTA
COLOR QTRONX kézi snanner. 800 dpi felbontasban
TRUE COLOR tzemmod /16.8/ vezérlokartyaval,
képes JPEG tomdritésre, szoftverrel, konyvekkel.
Iranyar;18000 Ft. Erdeklddni: Majerik Imre, Kérnye
Bajcsy Zs.u.29. Tel: (06-34) 373-700

CD iras Erzsébeten azonnal! TEl.: 285-38-25.

Eredeti PC CD-ROM-ok eladok: Warcraft 2, NBA
Live’96, Top Gun, Command & Conguer + Mission
Disk, Touché, Maniac Carts stb. Molnar Péter, Tel.:
277-64-81.

Eredeti PC CD-k eladdk. Warhammer, Conqueror
Ad1086, Grand Prix Manager, This Means War, Raven
Project. Molnar Péter, Tel.: 277-64-81.

Egyéb

Akciol!ll A Cov’92-es, '93-as, '94-es, '95-0s
évfolyamai kitiné allapotban, rendkiviil olcson eladok!
Siess(en), nehogy elszalassza! A cim:Magyar Csaba,
Diso6jend, Dozsa Gyorgy Ut 93. Tel.: (06-35) 364-243
(hétvegén)

C64 eredeti jatékok 100/disk, felhasznaldik 200/
Disk,oktatok,nyilvatartok,szamlazok
eladok.Valaszboritékért lista. Féldes Janosné,
5000.Szolnok Markotanyos u.20. Tel.: (56) 420-544

Eladé: Egy csomé Hardver CUCC. Ugyanitt PRG
csere. Cim: KSL.JaszfelsGszentgy6rgy, Jaszberényi
u.30. Tel: (06-57) 420-381

Keresem az aldbbi konyveket megvételre; 1001/
jaték C64/128 konysorozat 1,2 és 5. kotetét. Cim:

azsony Kalman, Tokod, Vajar u.14., 2531

RAGE9%PARTY

1996 méjus 31-t6l janius 2-ig. (péntek du. 4-t61 vasdrnap
de. 10-ig). Pontos Cim: Kolcsey Ferenc Altaldnos Iskola.
2143 Kistarcsa, Kolcsey Ferenc u. 1. (3km-re Budapest
VERR hataratol a 30-as Gt mentén.) Belépd: (csak) 600 Ft
|DJIEvACHlIVD Ft értékben hardware, software, cash és meglepetések.
Compok: PC Demo Compo, PC 64K Intro Compo, PC 4K Intro Compo, Grafika Compo, Ray
Trace Compo, 4 Channel Music Compo, Multichannel Music Compo,Lamer Compo, Wild
Compo, Doom Compo, Mortal Kombat Compo, Duke Nukem Compo, Doom Fun Compo,
Fun Compo, Brutal Compo. Egyéb érdeksségek: El6 koncert, tombola, hostess girls, ...
meglepetések.
Barmilyen informdciéval keresheted a kovetkezd szerveziket:
Kiss Balazs “WaRD/ENLIGH 1 ENMENT” - 2143 Kistarcsa, Zrinyi M. u. 2.
E-Mail: T_MORT@LUDENS.ELTE.HU, Albitz Gabor “Albino/ENLIGHTENMENT” -
Tel: +36-1-220-36-96

rendelet a belfoldi reklam- és hirdetési tevékeny-
ségrol).
Egyéb szolgaltatasok:
Expressz (a kdvetkezd nyomdaba keril6 lapba
biztosan bekertil): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft
BOLD szedés (vastagitott bettikkel):
50 % felar;
ITALIC szedés (ddlt betiikkel): 50 % felar; Ke-
ret: 100 % felar
A hirdetési dijat Belféldi Postautalvanyon keér-
juk feladni. Ezt kdvetden a hirdetés szévegét,
az egyéb szolgaltatasokra utalé egyeb kozlest,
valamint az ennek megfeleld dij befizetését iga-
zol6 szelvényt (vagy annak masolatat) levélben
kerjuk elkildeni.

Bp. V. ker. Vadasz u. 36.
H-P: 9-18 Szo.: 9-13
Tel:*131-05-18/ 3 vonal
111-66-96 Fax:111-86-71

— Terra Nova
— Zork: Nemesis
— Fantasy General

i Rip?er COMPUTE RS KFT Araink az AFA-t nem taralmazzak
T CiVi iza?ion " I r .’ Mindﬁn na £
E p mas-mas
_ Spycraft - Komplett konfiguraciok | Vincen fap
—ATF. READY OPTIMAL 134.000 Ft
— Gabriel Knight 2 AMD DX4-133, 8MB RAM, COLOR SVGA LR
— NBA Live 96 NI MONITOR, 640MB HDD, 1MB PCI VGA, 4X
; SONY CD ROM, SB 16 HANGKARTYA, 101
+ minden aktuadlis READY PROFESSIONAL 176.000 Ft | Folyamatosan a
Gidonst PENTIUM 100, 8MB RAM, 15" COLOR SVGA | |egjobb &ron! Mindig
=, g LR NI MONITOR, 1.3 GB HDD, 2 MB PCI VGA, | grdemes benézni
és a legszuperebb 4X SONY CD ROM, SB 16 HANGKARTYA, '

CD-s programok

Konfiguracidink miikbdes kézben megtekinthetGkgyx Creative (Panasonic)
lizletiinkben. Igény esetén barmilyen
géposszeallitast vallalunk. CD ROM 11.848 Ft

A legjobb PC CD-s jatékok varnak rad
ne maradj ki beldle!

Vevokartyasoknak arkedvezmeény és
7 napos kiprébalasi lehetdség!

Meglepetések, Ujdonsagok, akciok!

Uj és hasznalt szamitastechnikai
berendezések, alkatrészek
eladasa-vétele. Elfekvo és
leselejtezett készletek nagy

tételben valé megvasarlasa.

COMPUTERBONTO Hasznalt, miikédé computerek!!!

Cim: 1072 Budapest, Klauzal u.32. Tel.: 267-9560
Nyitva: Hétf6-Péntek 10-18h, Szombat 9-13h

Lyber Vision

1114 Budapest
Eszék utca 2.
Tel./Fax: 161-3361
Hétfo-Péntek: 13-18h

Lyboer Street

1144 Budapest
Ond vezér Otja 25. fsz.
Tel.: 06-30-526-524
Hétfo-Péntek: 12-19h

Mar elGjegyezhetd
a CD ULTRA 96/1!!!
A részleteket megtalalod a 16.oldalon...

Internet Home Page: www.datanet.hu/cybervision

HARDWARE SERVICE! Biré Zoltan, 1123 Bp. Gyéri 6t 1. I/12. Nyitva: 11-19 é6ra.

PC, Amiga, C64, videomagno és kamera ]AVfTAS, csere, és kiilonféle tartozékok.
' Telefon: 06-20-348-246, Fax: 175-10-24
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f A PCU 96/3 szamaban megjelent
nyereményjatékok megfejtései:

1. Strategic Simulations Inc. 2. Shy, 3. 1992,

4. Word, Excel, Powerpoint, Schedule,

5. Veszprémi allatkert, 6. Cyberstone Entertainment,
7. Hét darab CD-n, 8. Gazdasagi, konyvviteli szoftverek,

9. Cristopher Lambert, 10. Omega
Qﬁnyvbarét jaték: 21 kotetbol J

Microsoft jaték: 1. A), 2. C), 3. A)
(X Y
KOHYVbarat nyereményjaték

A Konyvbarat Szerkesztosége a Konyvbarat c. lap ki-
adasaval és terjesztésével segiti az amigy is nehéz hely-
zetben 1év6 hazai konyvterjesztést.

Kérdésiink: Budapesten melyik utcaban talalhaté a
Kiadok Haza, ahol jelent6s kedvezménnyel vasarolhatsz
konyveket? Egy IIl.keriileti utcanevet kériink (annyit
megsugunk, hogy a Konyvbarat Szerkesztisége is itt
talalhato).

A megfejtéseket kérjiik a befiizott levelezélapon (ame-
lyiken a kérdoiv is van) a PC ULTRA szerkesztoségé-
nek cimére eljuttatni.

Beérkezési hataridé: 1996. majus 31.

A helyes megfejtok kozott a Konyvbarat szerkesztosé-
ge :z alabbi konyvet sorsolja ki és kiildi el a nyertesek-
nek:

Michael Ridpath: Szabad a vasar (Eurdopa Kiado)
Nicholas Pileggi: Casino (Magveté Kiado)

Diirr Béla: Amerika torténete... (Miiszaki Kiado)
Alfred Hitccock: Nehéz nap a vesztohelyen (H-Libri)
Fehér Klara: A foldrengések szigete (Mora Kiado)

f A PCU 96/2. szamaban megjelent
nyereményjatékokra helyes megfejtést bekiil-

dék kozott megtartott sorsoldasok eredménye:

1. Blue Byte/Infogrames demo CD-t nyertek: Gaspar Ferenc,
Nagykanizsa, Racské Norbert, Paks, Kosztoldnzi Szabolcs,
Szeged

2. Eredeti Pro Pinball - The WEB CD-t nyert: Kilman Attila,
Budapest XI.

3. Eredeti dobozos Sierra CD-t nyert: Vida Istvdan, Kaposvar

4. Microsoft demo CD-t nyertek: Ofra Lajos, Eger, Bart6k Béla, Eger,
Kovacs Péter, Budapest I1.

5.CD ROM-tar 5. CD-t nyertek: Urbanics Péter, Budapest XII.,
Szenthe Laszl6, Sarospatak, Kiss Béla, Budapest XXIII.

6. ECOBIT klubkartyat nyertek: Pal Tamas, Zalaszentgroét, Szigeti
Gergely, Tab, Kovacs Barnabas, Székesfehérvar

7. Brehm: Az dllatok vilaga c. CD-t nyert: Szak Norbert, Beremend

8. Dobozos, lemezes Stalingrad jatékot nyert: Veres Eva, Budapest,
XXII.

9. Audio kazettat nyertek: Kussinszky Tamas, Sopron, Hirth Tibor,
Bacsalmas, Horvath Vilmos, Ikervar

10. Miisoros videokazettat nyert: Balog Seweryn, Bp.XXI.

Minor jaték - 4x-es CD meghajtét, plusz ajandék CD-t nyert:
i Sz6nyi Ferenc, Cegléd
Microsoft jaték - World of Flight - MS HOME szoftvert nyert:
Vizhanyé Eva, Szank
Egéralatétet nyertek:
Papp Levente, Pécs, Fischer Laszl6, Bp.XX., Varga Balazs,
Kapuvar
Konyvbarat jaték - konyvet nyertek:
Csillény Andras, Dunatjvaros, Ferenczy Gyula, Budapest VII.,

N

o e #h — I:!. (4 E oo ‘4 H

Hegediis Liszl6, Ohid, Kiss Zoltan, Jaszdé6zsa,

& Sarinay David, Balatonszemes

J

MinOSOﬂ' nyeremeényjaték

Az alabbi kérdések mind a nemrégiben megjelent Micro-
soft Cinemania'96 filmenciklopédiabol lettek valogatva. A
kiadvany a mozi csodalatos vilagat mutatja be. Ha helyes

SETTLERS 2.

DUKE NUKEM 3D
COMMAND & CONQUER
WARCRAFT 2.

MORTAL KOMBAT 3.
PRO PINBALL: WEB
WING COMMANDER 1IV.

' megoldasokat kiildesz be, Microsoft Home programot, és
egyeb finomsagokat nyerhetsz.

1. Melyik filmet nem Franco Zeffirelli rendezte?
a) Napfivér, holdnévér
b) Romeo és Julia
c) Sok hiihé semmiért
d) Hamlet

2. Melyik filmben nem jatszott Jodie Foster?
a) A baranysiltek hallgatnak
b) Nell a remetelany
c) Sommersby
d) Maverick

3. Mi a "vamp"?
a) a vegzet asszonya
b) a féovampir
c) szélséséges idojarasi korilmenyek kozott is miikédo
specialis erdsitd

A megfejtéseket (csak a betiijelliket) kérjiik a beflizott levlapon
(amelyiken a kérddiv van!) a PC ULTRA cimére eljuttatni.

Bekiildési hatarid6: 1996. majus 31.

A helyes megfejtések bekiild6i kozétt Microsoft Home
CD-t és egyéb finomsagokat sorsol ki a Microsoft.
A nyereményeket a Microsoft-t6l fogjatok megkapni.

SPYCRAFT
PANZER GENERAL
0. WARHAMMER

fwgomxlmm-hwwu

S

Mennyi el6fizet6je van most, majus elején
lapunknak? (100 db-os differenciat elfogadunk)

A helyes megfejtést bekildok kozétt harom db. 1
éves PC Ultra el6fizetést sorsolunk ki.
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11TH HOUR
Ha nem szeretnéd végigvarni az
intro-t, a koponyas ‘monitor-adjust’
képernyén nyomd meg kétszera P
billentylit, majd az intro kézben
nyomd meg a jobb oldali egérgom-
bot.

ACTUA SOCCER

Ha a kovetkez6 command-line pa-
raméterrel inditod a jatékot, akkor
a legjobb csapatot kapod:
SOCCER -01142475549

BRUTAL BATTLE

Ha a brutal -danicommand-line-nal
inditod a jatékot, akkor mindig to-
vabbjutsz, figgetlendl attol, hogy
nyersz-e.

CORRIDOR 7

Inditsd a jatékot a kévetkezd para-

méterrel:

c7 levelldiagnostic

Ezutan CTRL+BAL SHIFT+TAB-bal

aktivizalhatod a cheat-eket.

Backspace+W - Szintugras.

Backspace+G - Halhatatlansag.

Backspace+N - Atmehetsz a fala-
kon.

Backspace+!| - Pontszam novelé-
se.

Ha egyszerre lenyomod a W,A és

X gombokat, akkor maximalis mu-

niciod lesz.

Ha c7 president formaban inditod a
jatékot, és a PRESIDENT nehéz-
ségi fokozatot valasztod, valami
meglepetés lesz (nézd meg, én se
tudom, mi az...)

DUKE NUKEM 3D

A jaték kézben hasznalhato kddok:
DNKROZ - Sérthetetlenség.
DNSTUFF - Osszes fegyver, maxi-
malis mennyiségli |6szer, 6sszes
kulcs (3 darab).

DNITEMS - Osszes kulcs, maxi-
malis panceél.

DNHYPER - Végtelen mennyiségu
szteroid.

DNSCOTTYxy - Szintugras, az x
helyére egy epizéd, az y helyére
pedig egy szint sorszamat kell irni.
DNCASHMAN - Amikor ezutan le-
nyomod a SPACE-t, pénzt fog el-
dobni a jatékosod.

DNVIEW - Ezzel valthatsz a két
nézépont kdzott: a szerepld szem-
sz6gebdl Iathatod az eseményeket
(ez az alapbedllitas), vagy hatulr6l
nézheted a jatékost. (Ugyanaz, mint
az F7 hatasa.)

DNSKILLx - Nehézségi szint val-
toztatasa, x a valasztott fokozat.
DNRATE - Frame rate kiiratasa.

EARTHWORM JIM
ITSAWONDERFUL - Extra élet
POPQUIZHOTSHOT - 1000 léve-
dék

ONANDONANDON - Maximalis
folytatasi lehetéség
SLAUGHTERHOUSE - A file me-
nibdl el lehet érni az els6 6t szintet
HATMAN - Jim egy bot alakjat ve-
szi fel

IDDQD, IDKFA - Készit6k névsora

GABRIEL KNIGHT 2 - THE
BEAST WITHIN

Ez nem is igazan cheat, hanem egy
kis segitség azoknak, akik Win-
dows 95 aldl jatszanak, és a ne-
gyedik fejezet végén a program
kevés memoriat jelez, még 16 MB
RAM esetén is.

A RESOURCE.WIN file-tki kell egé-
sziteni a kdvetkezd sorral:
SciMaxK=7000

Lehet, hogy DOS alatt is el6jon ez a
hiba, akkor viszont a resource.ini
file-t kell médositani.

(Készbénet Jason-nek a Sierra
Support Team-bdl, aki két napon
beliil valaszolt a segitségkerd le-
vélre) '

HEROES OF MIGHT AND MAGIC
A kimentett allasban ird at a
kovetkezd poziciokon kezdddo 2-
2 byte-ot FF FF-re, hogy 65535 le-
gyen az egyes targyak mennyisé-
ge (a megadott szamok hexadeci-
malisak!):

0000:0187 - Gold

0000:0177 - Ore

0000:0183 - Gem

0000:017F - Crystal

0000:017B - Sulfur

0000:0173 - Mercury

0000:016F - Wood

HI OCTANE

Néhany billentyikombinacio:

Alt+F1 - Ongyilkossag.

Alt+F2 - Osszes ellenség elpuszti-
tasa.

Alt+F3 - Teletdlti a benzintankot.

Alt+F4 - Maximum municio.

Alt+F5 - Maximum pancélzat.

Alt+F6 - Uj kér hozzaadasa.

Alt+Y - Automata piléta be.

Alt+C - Automata piléta ki.

MAD TV

Ha visszaviszel egy olcso filmet az
ugynokségre, és atadas el6tt az
egérkurzorral rakattintasz a taskad
jobb alsé sarkan levé fekete csik-
ra, lecserélédik a nalad levé kazet-
ta egy dragabb filmre.

PANZER GENERAL
A kimentett allas atirasaval javitha-

tod a fokozatodat. Kerestesd az E4

00 bytesorozatot, és ird at FF FF-
re.

STRIFE

A jatékban hasznalhaté cheat-ko-

dok: "

STUFF - Sérthetetlenség, 0sszes
kulcs és fegyver

GUNS - Osszes fegyver

OPEN - Osszes kulcs

SPIRIT - Falakon atmehetsz ennek
segitségével

MONEY - Pénz

TEKWAR

A demo verzioban ha jaték kozben

megnyomod a NumLock-ot, sért-

hetetlen leszel.

A teljes verzié cheat-jei:

ALT+SHIFT+G - Sérthetetlenség.

ALT+SHIFT+W - Osszes fegyver,
sok |6szer, tovabba az Gsszes
kulcs.

ALT+SHIFT+J - Az 6sszes begydijt-
hetd szimbdélumot megkapod

Command-line parameterek:

NOENEMIES - Csak Te leszel a
palyan.

NOGUARD - Nem lesznek 6rok.

NOCHASE - Nem lesznek 16vold6-
z6 ellenségek.

NOSTROLL - Az egyéb szerepl6-
ket iktatja ki a jatékbol.

TERMINATOR: FUTURE SHOCK

Aktivalasukhoz el6sz6r nyomd meg

jaték kézben az ALT + ‘\' gombokat.

A megjelené ‘ENTER CODE!’ felirat

mogeé a kovetkezd szavakat irha-

tod:

VERSION - Verziészam.

TURBO - Jaték gyorsitasa.

SUPERUZI - Megkapod a Super

UZI fegyvert.

GARBLE - Ha ezt beirod, utana a

kédbeirasnal latni fogod, mit gé-

pelsz, nem csak csillagok fognak

megjelenni. 5

FIREPOWER - Osszes fegyver.

BANDAID - Maximalis energia és
pancel.

NEXTMISSION - Ugrés a kdvetke-
z6 kildetésre.

WHOAMI - Megmondja a neved.

THE EVEN MORE INCREDIBLE
MACHINE

Hasznald password-nek a
RHOMBUS szét.

WING COMMANDER IV

A programot inditsd a kdévetkezd
parancssorral

wc4 -chicken

Ezutan hasznalhatod a kdvetkez6
billenty(ikombinacidkat:

CTRL+W - A kivalasztott célpont
megsemmisitése.

CTRL+ALT+W - Az dsszes ellen-
séges célpont megsemmisitése.

ALT+D - Debug informaciok. példa-
ul a rendelkezésre allé6 szabad
memoria, vagy a kepernyon levo
csillagok szama.

WORMS

Ha a fegyvervalasztaskor begépe-
led a BAABAA szo6t, akkor két Uj
fegyvert kapsz. Az egyik egy ba-
rany (sheep), ami a Space lenyo-
masa utan elkezd el6re futni és ug-
ralni, majd el6bb-utobb felrobban. A
masik pedig a banana bomb, mely
robbanas utan kisebb darabokra
esik, amik ujabbakat robbannak.

Végezetul pedig ket Windows trikk
a késziték névsoranak el6hozasa-
ra (ezek kivételesen nem jatékok-
kal kapcsolatos cheat-ek, de sze-
rintem elég jopofak...)

Windows 3.1

Tartsd lenyomva a CTRL és a
SHIFT billentydket, és igy hivd el6
a Program Manager (vagy mas, az
alap Windows-hoz tartoz6 program,
peldaul a szamolégép) Help meni-
jébél az About funkciét. A bal felsé
sarokban lathat6 kis abran nyomd
meg kétszer az egérgombot. Ha
nem torténik semmi, nyomd meg az
OK gombot, és kezdd eldlrél. (A
CTRL+SHIFT-et végig tartsd le-
nyomva!) El6bb-utébb egy z&szld
jelenik meg az About ablak aljan,
illetve egy szemuveges Gates-
képu fickd vagy egy 0ltonyods je-
gesmedve(!) mutat egy scrollozédé
szbvegre.

Windows 95

A kovetkezd' trikk valészinileg
csak az angol/amerikai verzidban
mukadik:

Hozz létre egy (] Folder-t, névnek
ird be a kovetkezdket:

and now, the moment you've all
been waiting for

Nyomd meg a jobb egérgombot és
nevezd at a Folder-t:

we proudly present for your viewing
pleasure

Ismét nevezd at a Folder-t:

The Microsoft Windows 95 Product
Team!

Minden szét pontosan irj, €s ne
hagyd ki az irasjeleket se!

Ezutan nyisd ki az ablakot, és gy6-
nyorkédj Gates bacsi (és a tobbi-
ek) belszo neveiben...

Dino



- E havi magyar CD 6sszeallitasunk-
ban négy korong szerepel. Az elsé
“és masodik a film és a hangok vila-
gaba kalauzol el, a harmadik egy

gyljteményes kiadas, mig a harma- -

dik az elmaradhatatlan nyelvoktatod
CD-k egyik legsikeresebb darabja.

I. fejezet, avagy lass, és hallgass!
Ezt a reszt kezdjik talan az

IVM - Interaktiv Video Magazin

1. szamaval. E korong a Video
Magazin interaktiv CD lemezes mel-
leklete (készitette a Video Magazin
és az Irisz Kft.), az ujsagban megije-
lentek megspékelve némi film eloze-
tesekbdl 6sszedllitott video anyaggal.

Néemi aprosaggal, mint par avi file
(10 kdnyvtarban, 112 file, 592 Mb.) és
par képecske (15 kdnyvtar, 478 file
26 Mb.). Komolyra forditva a sz6t, a
képek sajnos
nem true color
szinmelységu-
ek, csak 256
szintek. A prog-
ram szepen el-
van Windows-
os kornyezet-
ben, szereti .a
WIN95-6t is.
Autorun.inf-je is
van ami arra jo, .
hogy amint be-
tessziuk a le-

Potilgpmieg

Amrnar
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ERanc s [atized laberstaimainan biTrui

mezt a drive-ba, a WIN95 egybol el

is inditja, ha akar;uk hanem. Ezt el-

kertlend6 (ez altalaban is igaz!)

tarsuk a.CD betételekor, amig a CD
olvaso befejezte az olvasasta SHIFT
billentydit lenyomva.

Abban az esetben, ha a SHIFT-et
nem nyomtuk le, és a program elin-
dult - ha még nem installaltuk -, fel-
ajanlja, hogy telepitsik is. A telepi-
tes utan, és a késébbiekben egybdl
a fékeépernydre jutunk, itt a kiilonbo-
z6 témakat, mint videokazettakat a
videomagnoéba tehetjlk.

A témak:

- Bekdszontd, némi kdszonto.

- Interaktiv Video Magazin, VM cik-
kekbdl valogatas. Egy-két érdekes
tema felsorolas szertien: 100 éves
a mozi, Csillagkapu, Csillagok ha-
boruja, beszélgetes Goerge Lucas-
szal, Dilibogyo, Hegylako.

- Video Magazin archivum: a teljes
elsd szam, és a tobbi eddig megje-
lent szaz szam cimlapja.

- Videofilm katalogus: video adatba-
zis, 8004 film adataival. A keresé

SARASIAREDES RAREREBR AR
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rendszer nagyon kenyelmes, akar
szotoredékekre is kereshetlink.
Megadhatjuk a film magyar cimeét,

. esetleg az eredeti cimet, legordilé
menbdél kivalaszthatjuk a mifait,
€s a gyarto orszagot. Kereshetiink
mindezek mellett kiadéra, rendez6-
re, szereplére, kiadas evére is.
Mint mondtam szotoredek is eleg!

- Tesztek: 2 és 4 fejes mono
videomagnok tesztje

- Hirek, informaciok: alapitvanyok,
letJ}ka kiadok, fllmiorgalmazok
st

- Kélcsonozhetd filmek: forgalmazok
szerinti bontasban. lit jegyeznék
meg egy nagyon fontos dolgot: ha

a kep fejlécen levé szoveg kek, je-.

len esetlinkben mondjuk a cim kek,
akkor arra kattintva nézhetjlik meg
a képeket, vagy video bejatszaso-
kat.

- Megvasarolhaté filmek: ugyancsak
forgalmazok szerint, de itt mar le-

hetéségink van megrendelélapotis

késziteni.
- Videotékak: par halozat videotekai.
- Video nagykereskeddok: némi rek-
- lam a nagykereskedéktol.

- Panasonic TV és Video: hogy tud-
juk mit kell megvennunk, es meg-
rendelndnk.

- Computer Panorama: CP reklam uj
konyvekrél, errél-arrol.

Az IVM nagyon kellemesre sikertilt ki-

advany. Itt egyitt van minden ami

szem-szajnak ingere: szoveges €s
kepiinformacio, az elézetesekkel az

AasESEFeT S RANARRARS egész ujSég
Fhitipsa san'sm_ghi-ﬁ'unms i} é|et['e kelt. Na'
scibcmtvet Miveth A ade couk gyon tudom

érdelassdg, hogy a Sharp it
bemutatott kettd: és négylajes
micdsil@nex van tovibb-bontott
viltnzata VC-MIDOME illetyve VC-
MAOOME rdven, menlirendsrar és
ShowView nalkill, vagy a Samsiag
caalad is randalkarik ax SV-a0K 4z
SV-50K sgynrerobb kivitaléval, a 30-
a3 illetve  d0-e6 variscioval, shol

ajanlani mind-
azoknak, akik
le-lejarnak a
videotékakba,
de még nem lat-
tak mindent.

rines eibt az AV-bemenstre
catlakozd do eimorodt ox
utdhangoaitas Is, mely o m\!ﬂomk
Ia megtakoritast jsloft_

Normik, rendszarsk, viteli sivok N a g y szer L’j e-n

B ot ot rovmiity kivalaszthato,
rendszerskrdl, de misldtt o éppenmeiyik fil-
met is keéne

most megnezr“,

ha mar megint a Dallas/ Nyina
Pavlovna élete/ aktualis vitakor megy
a TV-ben.

A készitok szerint eddig ez az egy

‘szam jelent meg, a kdvetkez6 meg-

jelenése mostanaban varhato.
‘A kdvetkez6 drive-ba kertl6 lemez-
zel, a hangok vilagaba latogatunk el.

I’u‘l_usic Vision Part .

Ez egy valogatas CD, a szerzdk
mindentele érdekes dolgot felhanytak
egy lemezre, dsszesen: 642 millié
byte koril, tébb mint 1200 kényvtar-
ban, b6 8000 file-t!

Ha a kdnyvtarakra nézink sorban
(zaporozo6 magas hoban, nem latunk
csa)ak egyebet, csak egy csomo ege-
ret

- Demok: programdemok mindenfée-
~ le zenekutyulé program hasznalha-

_is_hasznalhatjuk, vagy a

to/ kevésbé hasznalhaté demover-

zi6ja, mint pl.: Cubase. (90 Mb..)

- Docs: szoveges informaciok errol-
arrél, amit a szerzék maguk koral
felleltek. (1 Mb.)

- Drivers: Gravis, SB, TB, etc.
driverek, csak arra varva, hogy fel-
installaljuk 6ket. (30 Mb..)

- Media: mindenféle file (avi, aif, gkh,
snd, voc, vaw, mid, mod) hatalmas
mennyiségben, 300 Mb. koril

- Reviews: mindenféle avi koncertfel-
\r(%e)lek, plusz egyéb vackok (70

- Shrwapps: shareware programok
(199 kényvtarban, 2106 file, 75Mb.)

- Turtle: Turtle Beach install WIN95-
re (45 Mb.)

Ez a valogatas jelentésen eltér min-
den eddigi valogatastol, semmi keret-
rendszer, vagy olvass.el (egy helyen
mintha talalkoztam volna vele!). Akit
érdekel viszont ez a mifaj, gydijti a j6
midi, mod zenét, esetleg hangminta-
kat keres annak jo motyo6zast kiva-
nok ezen a lemezen!

Elérkeztiink e havi monddékam utol-
sO részéhez:

Il. fejezet, avagy

Minden, amit tudni
akartal a Doom-rdl,
csak nem merted
megkérdezni!

Ez a motto diszeleg a GURU Kft. al-
tal kiadott DOOM kollekcié CD-jén,
mintha valami szexualis tanacsado
kényv lenne. Nos, erre azért senki ne
szamitson, szexualis problémaira
mas uton kell a megoldast megtalal-
nia. Na, de félre a tréfaval, ha szere-
ted a DOOM-ot, vagy a DOOM jelle-
gl jatékokat (pl.: Descent, Dark
Forces) a kiegészitesek egész tarha-
za borit el, ha megszerzed magad-
nak ezt a Iemezt*

DOOM 1., Ealyék, editorok, min-
denféle blgyo talalhatok a CD-n.
Kedvenc hoseiddel nyomulhatsz,
Aliens és Star Trek palyakon. GURU
best, és deathmach palyak. Heretic,
Descent, Dark Forces extrak, map €s
level editorok.

A CD-t a szokasos kezeltdfelllettel

konyvtarakban lévé file-
okbol csemegézhetiink:
E:\Darkf - Dark Forces
kiegészitések, ezek kozul
nekem a paulev tetszett a
leginkabb. A palyak gob
file-okban vannak, ezeket
a hozzajuk adott batch
file-okkal hasznalhatjuk.
E:\Doom1, Doom2 -
cheat-ek, palyak, editorok
elképeszté mennyiség-
ben. :
E:\Editor - editorok, még
mindig a DOOM-hoz,

Sratardelés cal

E:\Extra - a Gurusok altal kivaloga-
tott legszuperebb palyak

E:\Game - DOOM klénok shareware
valtozatai (Descent, Heretic,
Hexen, Rott, Tekwar, etc.):

E:\Heretic - Heretic turkalék

E:\Maps - DOOM I. és Il. terkepek
Aki szereti az ilyen tipusu jatéko-

kat, annak érdemes idG6t, és pénzt

aldoznia erre az osszeallitasra.

lll. fejezet, avagy a nyelvtanulas

kezeim kozé, a S

A program szokas szerint Wl ndows
alatt fut, minimalis konflguracao
386DX, 4 Mb. RAM. Mivel lassan it
a lap véege, réviden a programrol
annyit, hogy 6 nyelvet ismer: magyar,
angol, francia, német, spanyol, olasz.
Egyszerre ket nyelv hasznalhato,
egyikben keresiink, a masikban meg-
kapjuk az adott szo6t leforditva. A
program képes asszociativ médon is
keresni, mely szavak azok, melyek
hasonlitanak a keresett széra iras-
ban, esetleg kiejtésben. A meglévé
szé6tarakat bovithetjik is sajat szava-
inkkal.

A szotar jelenlegi kiepitésében 300
ezer sz6t tartalmaz. A bonusként
adott magyar-angol angol-magyar -
utazo szotar tovabbi 45 ezer szoval
all rendelkezéstinkre. A program ké-
pes kils6 TXT file-bol szavakat le-
forditani. :

Megemlitendd, hogy kiegészités-
képpen megjelent hozza, a kiejtés
modul, amely tovabbi 120 ezer sz6-
val béviti az eredeti szotart, és 30
ezer angol és nemet szo kiejtése is
helyet kapott e kiegészité korongon.

Elmondhatjuk tehat, hogy tovabb
bévilt azon programok kore, melyek
a nyelvtanulasban, forditasban van-
nak segitségiinkre.

Ezzel el is bucsuznék, remélem
segitettem valamicsket, hogy min-
denki ki tudja valasztani a kedvére
valé magyar CD-t.

: Mr. X.

Nyotvhasznblat
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Melyik hazai ujsag rukkol elé6 hamarosan
uj szinvonalas CD-s kiadvannyal?

A helyes megfejtést bekiildok kézott 3 db. CD-t

sorsolunk ki.




Dick Dangerbékésen Uldogelt ka-
rosszékében. Eppen iskolatejet szlir-
csolgetett és az elmult évekrol filozo-
falt, amikor megcsorrent a radiotele-
fonja. Egy dagadt :-) hang szolt bele
a kagyloba és arrol kezdett hadovalni,
hogy elrabolta a baratngjét (marmint
DICK-ét). Ugyanis Danger miatt ke-
rtlt hét évvel ezel6tt a dutyiba, de
most visszateért, és bosszut akar all-
ni. A beszélgetés befejeztével Dick
eléveszi a reg nem hasznalt piszto-
lyat, majd nagy kinkeservesen felta-
paszkodik és elindul, hogy kiszaba-
ditsa a lanyt.

Huh! llyen shit
intro-t még nem
lattam! Egy CD-s
programtol alap-
ban tébbet varna el
az ember, na de
ezt? A jaték 76
Mbyte-ot foglal el a
korongon, ebbdl 9
megat installal fel a
winchester-re. A
tobbi animacio.
HA-HA-HA! Miu-

tan kihevertem az EVil Boss is here...

intro faradalmait,

nekigylrkéztem magélnak a jatéknak.
A palya betdltése utan nem hittem a
szememnek. Nem tudtam mit kezde-
niazzal a latvannyal, ami elém tarult.
Hiszen ez ronda! Ez iszonyltan for-
telmes! Hogy néz ez ki? Mintha
Osszeallt volna par 6vodas, hogy
anyak napjara rajzoljon valamit. Az
nem lehet, hiszen még 6Kk is szebbet
alkottak volna ennél! Rogtén a Doom-
ban mar jol megszokott
billentylizetkiosztassal probalkoztam,
a bal oldalon, nem sok sikerrel. A

Erte vissziik vasarra a boriinket

SHIFT-re ugrott egyet az emberem,
a CTRL megnyomasara leguggolt a
pacak, az ALT-tal pedig elnézett a bal
valla félétt. Megnéztem a masik ol-
dalt. A SHIFT-tel (meg természetesen
az elére gombbal) elkezdett futni az
drge, de szinte semmi sebességval-
tozast nem lehetett tapasztalni, foleg,
hogy példaul a fordulasnal hiaba
nyomkodtam a SHIFT-tet, attl meg
fohéstnk ugyanolyan komoétos se-
bességgel folytatta a mozgast. A
CTRL-ra pukkant egyet a pisztolyunk,
de olyan hanggal, amit akkor csak
akkor hallhatunk, ha a beféttes Uiveg-
nek leszedjik a tetejét. Akkor indul-
junk el elére. Bar ne tettem volna!
Ennyire selejt
mozgatassal
meég nem talal-
koztam, mint
amit itt lattam.
Eskuszom ‘még

j6  oreg
Wolfenstem 3D
is szazszor jobb
ennél a prog-
ramnal! Ezt még
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ISLAND PERIL

kldbnnak sem nevezni, hiszen annyi-
ra szar, hogy az eszméletlen. Aztan
amikor kiértem a vékony folyosébol
egy nagyobb térre, majdnem bees-
tem az asztal ala. Egy sz6rnyen idét-
len, vékony vihogas fogadott, majd
par pillanat mualva valaki mas, immar
Oblosebb
hangon ro6-
hogott fel.
Ja, ez aztjel-
képezi, hogy
eszrevett
minket az el-
lenfél? Nem
birom! Na,
akkor lassuk
azokat a go-
nosz bacsi-
kat! Nem kel-
lett volna...
El6szb6r egy
izmosnak
hato pacakot
lattam meg, aki geppuskaval felsze-
relve kozelitett felem. Harom l6ves-
t6l megfekidt. Hol a masik? Valaki
elrohant el6ttem. Utana fordulok, és
egy ide-oda szaladgalo vékony, pisz-
tolyt szorongato sracot pillantottam
meg. Na persze ezt nem lehet kiven-
niilyen részletesen. A kezdé-anima-
cioknal vagy a meghalasnal talalkoz-
hatunk ezekkel az egyénekkel, ami-
kor is azok nagy arccal ugatnak ne-
kiink mindenféle baromsagot, amik-
nek semmi értelmik. Egy I6vés és

hérégve csuklott 6ssze, de mar

ezzel is kdnnyeket csalt a sze-

membe, annyira neveiséges

spenotzold pafranyok kacsin-

‘L volt. Es a targyak! A sarkokban
5

gattak felem, kozépen egy fla-

-1 mingd(!) alldogalt elhagyatottan,
* 17" afoldén pedig a hullakon Kivl

napszemivegek és egy esoka-
bat hevert. Nagy levego6t vettem,
~ majd megnyomtam a
TABULATOR nevd billentydit,
ami legjobb tudomasom szerint
a térkep el6hozatalara szolgal.
Mi a fene ez? A palya alapraj-
zan kivil nem lehetett semmit
sem felismerni, mivel MINDEN
TARGY VAGY ELLENFEL KISEBB-
NAGYOBB ZOLD FOLTOKKAL
VOLT JELKEPEZVE! AAAAAAAA-
AAA! Nagyon hosszas keresgélés
utan megtalaltam az egyik kulcsot.
Hurra! Azt hittem, hogy a tobbi
kulcscsal is ennyit fogok bibelédni, de
megint tévedtem, mivel minden
kulcscsal kinyitott zar mogott egy
ujabb, mas szind kulcsot talaltam és

igy semmi perc alatt be tudtam fejez- .

ni a palyat. Az EVIL BOSS (ez az az
ember(?), aki elrabolta a baratnénket)
jelent meg a kamerak el6tt, majd némi
fenyegetdzes es ocsarolas utan
kénytelen volt eltdnni, mivel meg-
nyomtam az
ESC-et. Be-
léptem a
HELP &
INFO, onnan
a WEAPONS
menube. It
megtekinthet-
tem a jaték-
ban talalhato

SLIPPERY STUFF.
SLOUS DOUH THE
CNDOICS.

AOST CrrCCTIVE NGATHST
FIRE SHOOTING DADDICS.

alegnagyobb jo-
indulattal sem
lehet Doom

Itt van az a bizonyos vizipuska is

fegyvereket, a
hozzajuk tar-
toz6 municiot
és valami hoz-

zaflizést, tanacsot. Néziem, olvas-
tam, majd megakadt a szemem az
egyik fegyveren. Nem....nem.... ez
nem lehet igaz! Egy wzlpuskal Még-
hozza teljesen ugy riéz ki, mint a va-
I6sagban (marmint a szinei)! Zold volt

boz6 fajtai varazsolhatjak djja. Nem
hianyozhat a hatizsak sem, amit ha
felvesziink, DICK DANGER kétszer
annyi I6szert tud magaval hordozni
elkovetkezend6 kalandjai soran.
Egyetien egy ujnak mondhaio Giletet
talaltam a jatekban, pedig higgyétek
el, sokaig keresgéeltem. Egyebkent
meg az is elképzelhet6, hogy ez sem
Uj, csak €én.nem tudtam réla, hogy ez
mar mashol is megjelent. Az dtlet a
kdvetkezd: bizonyos szobakba betér-
ve kiemelkedik a féldbol egy automa-

a csove, piros AU, = oot faszeruseg,
a tar[éwa, kék '.,--'_.v._'..'._;..,.-..._.'-.;;..-.u.'_____3-.-.-'._'__._.: -. T _ ar‘n"']ek seglt-
a ravasza es ségével muni-
sarga a tusa. ciot tudunk va-
Egyszerien sarolni a fegy-
gumicsizmas! i vereinkbe.
Most kovetkez- Pénzt minden-
zenek a boi- felé talalha-
csessegek. tunk elszérva
£ a palyan, nem

PISTOL: Is- B lesz nehéz
métléfegyver, | ‘ dolgunk, hogy
vegtelen tol- a jatékban
tény, nem hata- Huha egy |zompacswta kozeledlk gazdagok le-
S0S. gyunk. Szerin-

SHOTGUN: Jé a kézelharcban, vi-
szonylag erés. FLAMETHROWER:
Nagyon hatasos, csak kicsi a hato-
sugara. BAZOOKA: Gyors, robban.
Ne alljunk tul kdzel a célponthoz.
MACHINE GUN: Ismétléfegyver,
gyorsan zabalja a toltenyeket. Igazan
hatasos. LUBE TUBE: Kiegészit6é
fegyver, az ellenfeleket lehet vele le-
lassitani. WATER RIFLE: A tizet 16v6
ellenfelekkel szemben hatasos.
MAMBO GRANDE: Nagyszer( min-
den célra, de nehéz iranyitani.

Természetesen ez a program sem
lehet olyan kélama, hogy ne lenné-

IIGRL'IH

Kész \nraguzlet

nek benne az energiat és pancélt ja-
vito targyak. A szazalékonkeénti meg-
kilénboztetést ugy oldottak meg,
hogy minél rondabb és neveisége-
sebb a targy, annal tébbet ad hozza
a jelenlegi allapotunkhoz. Az elixirtdl
kezdve az elsOsegélycsomagokon at
a kézi sulyzokig mindent megtalalha-
tunk, és ez meg csak az egészség-
ugyileg van rank kedvezo hatassal.
Ugyanis a pancélt a napszemiuveg,
a gazmaszk, az es6kabatok kilon-

B MONCY EEESDIREE

tem DICK-nek mar csak ezertis meg-
érte, hogy elj6jjon ide, de a hiiye fe-
jével nem viszi haza, hanem inkabb
baromsagokra kolti el. Ezért is iszo-
gat az elején iskolatejet, nem pedig
valami jobbfajta italt. Na mindegy.
Szoval belépes utan egy kézepes
horderejti hdlgyemeény koszont min-
ket. Itt az 1-es billenty(itél az 5-6sig
nyomogathatjuk a gombokat (a téb-
bit is nyomogathatjuk, csak annak
nincs értelme), és minden lenyomas
utan kozli vellink a székeseg, hogy
valasszunk mast is (kivéve persze,
ha elfogyott a pénziink, mive! akkor
a progi automatiku-
. san megszakitja a
kapcsolatot az au-
tomataval). A sz6-
vegelés mar rovi-
debb tavon is ide-
gesité, ezért nyu-
godtan lssuk le
kdzben a SPACE-
t. Témdren 6ssze-
foglalva ez volt az
az Otlet, ami ujnak
hatott. Egyébként
maga a program is
ujnak hatott, hi-
szen élmeényszam-
ba megy, ha ez
ember lathat egy
ennylre t*i**, o e bk e'S ki**t*i* Jatekot
Sokat adtak a progi kullemere is, mert
a nemhogy a dobozon fogad minket

egy nagyon ronda kép, hanem ugyan-

az van a CD boritéjan és magan a
korongon is. Egyszer mindenkeppen
erdemes megnézni ezt az ISLAND
PERIL nevi csodat, mivel ezzel ga-
rantalt egy felhé6tlen, kacagassal és
szornytilkodéssel teli 6ra(?).

ZOOL / MORTAL TEAM

Minimum hardver: 486 DX2-66,
2xCD ROM, 8MB RAM, SB, GUS..

Kiado: Atlantean
Tesztpéldany: Mixim Kift.
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...6s a nyolcadik napon létrejott a
szamitégep..., majd megjelentek a
programok. Kezdetben csak a
rosszabbnal rosszabb, primitivebb-
nél primitivebb jatékok valanak, de
az idé mualtaval megjelent a...
Caveman Olympics..., a Titus the
Fox..., majd jobbak is feltiintek, mint
példaul ... a Monkey Island..., a Day
of the Tentacle..., majd a DOOM.
Ezt sokan, néha még nagy cégek
is lemajmoltak. Azonban a kilence-
beborult az ég, dorgott és

villamlott, mikézben a satan létre-
hozta minden vérbeli szamitogépes
remét, az interaktiv mozit. De ez-
zel még nem fejezédéit be semmi,
mert eljott a tizedik nap is, amikor a

_ (4
Kelet oszt, nyugat veszt
BMG interactive kiadta a DUST: A

TALE OF THE WILDER WEST

cimd, DOOM technoldgiaju interak-
tiv "mozijat”.

Nem értem: hogyan fordulhat az
elé, hogy a Microsoft egy BMG ka-
liberd, multinacionalis céget is meg
tud “vesztegetni”, hogy programjat
Windows ala készitse? Ugy néz ki
azonban, hogy a DUST sem kerl-
hette el sorsat, s a jaték dobozara
konyortelentl rakerilt a gyartosza-
lagon a “Windows 3.1 or higher
required” felirat.

Nem értem: hogyan lehet manap-
sag ilyen pocsék grafikaju jatékot
kihozni? Az intro lattan mar Udvri-
valgasba kezdtem, még a nem lé-
tezo kalpagomat is
foldhéz csaptam, §
hogy végre egy jo
Windows alatti jaték.
Tévedtem. Az embe-
rek kozelr6l, amikor
digitalizalt abrazatuk
kacsint rank (lesza-
mitva animalasukat)
igen jol néznek Ki,
amig nem nevetnek.
A vigyorgd arc hihe-
tetlentl groteszk,
mintha “A légy” szer-
z6je Uj filmet készi-
tett volna “Az egér” cimmel, csak
ezt a technologiat el6sz6ér a Dust-
ban prébaltak volna ki. (A nevetést
mellesleg csak a hangszorén ke-
resztll kiszlr6dé zérejekbdl tudtam
azonositani.)

Nem értem, hogy miért nincs
tobb zene a jatékban, mivel az a
néha meg-megpenduld, fajdalmas
hangokat hallatd akusztikus gitar-
har nem igazan elégitheti ki a jaté-
kos igényeit.

Nem értem, hogy hogyan lehet
egy viszonylag j6 storyt elrontani
egy olyan anti design-nal, mint
ahogy azt a BMG tette... cséd!

Nem értem, hogy egyéb készi-
I6/kész jatékok demoit miért tették
ra a CD-re, hiszen egy ilyen rossz
jaték utan a BMG interactive emb-
Iéma lattan az emberek joggal lesz-
nek fenntartasai (Gvoltve dobjak el
a jaték dobozat, és vetik magukat
szakadékba:).

De azt sem értem, hogy ezt a
sok mindent miért irom le a jaték
bemutatasa elétt...:)

Hogy a kételyeket ellizzem meg-
jegyzem, ez nem egy ujabb
MadDog Mcree és nem is egy ujabb
DOOM. Ez valéjaban kalandjaték-
nak készllt. Ha valaki latta mar a
Stonekeep-et, akkor kénnyen el-
képzelheti ennek moz-
gasat (na persze kicsit
a kepregényre is
emekeztet) is. A grafi-
ka - a kbztes animaci-
Okat leszamitva (a di-
gitalizalas szép, de az
persze nem a grafiku-
sok érdeme) - mindsit-
hetetlen. A jaték gyor-
sasaga szanalmas,
eqgy ilyen kaliberl prog-

ramnak még 386-on is

zOkkendmentesen kel-
lene futnia.

A DUST lényege az,
hogy egy renderelt te-
l'epial és en
(Diamondback-en)
csaszkalva a renderelt
figurakat (akik persze
igen idétlendl néznek ki,
€s a mozgasukat is
okkal és joggal kifoga-
solhatd) meg lehet sz6-
litani, akik akkor
kdzelinkbe merész-
kednek (egy pixel mé-
rete vagy 50-szeresé-
re nd), eés ha varunk vagy 6t ma-
sodpercet, akkor még a digitalizalt
kobakjuk is megjelenik. Természe-

/ )
a beretvai csatat

tesen normalis animalasukra mar
nem “telt” a programozoéknak.

A Windowsra még visszatérve,
ismét emlegettem az igen tisztelt
Williem szuleit: otthon 6rommel rak-
tam a jatékot a CD-ROM-ba, ment
is minden, introt meg is néztem a
feléig... (ekkor még a jaték is tet-
szett), amikor egy. fehér ablak t(int
fel a képernyén: “Altalanos védelmi
hiba, blablabla...”. Ujrakezdtem az
egészet, most HIMEM.SYS-el..
“Alta...”, francba. Ujra... Gjra... Ujra...
Masnap mar megnéztem a jaték
dobozat is, és akkor vettem eszre
csak, hogy hoppa... 8MB swap file
kell a draganak. Legalabb ezt ellen-
6rizné a program, ha mar a Win-
dows ala keszitették.

Most, miutan mar sikeresen - de
nem alaptalanul - f6ldig szidtam a
programot, j6jjon a térténet, ami meg
éppen hogy csak surolja az elfo-

“juk 6t alakitani...Ennek
ellenére a jaték folya-

“remhireket” csiripel-

fognak majd kideruini.

gadhaté minéség hatarat. A story
Diamondbackban (USA, New
Mexico), 1882-ben jatszodik. Ekkor
ugyanis - atlevel, fegéy-
ver és segitétars nél-
kil - egy titokzatos ide-
en éerkezik a varosba
gondolhatjatok, mi fog-

man olyan érzésem ta-
madt, hogy annyira ti-
tokzatosan érkeztlnk
ide, hogy ezt a tényt
meg a jatékos sem tud-
ja fisztazni).
Erkezésink utan ha-
marosan  amolyan

nek az elefantok, hogy
a spanyolok ezistje

majd utunk soran egyre-masra rej-
telyesebbnél rejtélyesebb dolgok

Mad Dog McCree Rulez

Mivel ez a torténet alapjaba véve
az egykori vadnyugaton jatszodik,
a jo kis l6voldozések is a szerve-
sen kapcsolédnak a jatékhoz. Ez
pedig a Maddog okozta stresszha-
tast idézi. Mellesleg a jaték iranyi-
tasa nagyon egyszert: el6re nyil -
el6re, jobbra nyil...

A jaték elején a falu bejarata el6tt
talaljuk magunkat az éjszaka ko-
zepen. Ha ekkor rogvest egy em-
bert leszélitunk, akkor sok haszon-
talan informaciét tudhatunk meg a
varosrol. Nemsokara azonban “ko-
moly” gondot okozhat egy vérszom-
jas dog, ami nem tagit az utunkbol.
A kinai “bacsi” szerencsére jo tip-
pével segit: egy csont hatha jobb
szoOra, azaz ... mit csinalnak a ku-
tyak? Mindegy, hagyjuk. Minden-
esetre a sivatagban talalhatunk egy
csontot (itt mar majdnem Uvéltot-
tem, hogy ha mar egyszer sivatag,
akkor koborolhassak el olyan
messzire amilyenre csak akarok,

Bévebb info a 45. oldalon...
nem messze van elrejtve. Es err6l

vagy legalabb egy szakadékot
tegyenek az utamba..). Kutya koz-
ben ellejt, majd a kinai megnyugtat,
hogy 6 majd segit (szinpatikus egy
alak..). Elsének ugye mindenki az
alvast tekinti a legfontosabbnak (jo,
j6... kivéve aki nem), de most meg
varni kell, mar csak azért is, mert
nem elégedhetiink meg azzal a né-
hany dollarral, ami a zsebinket
nyomja. Menjink tehat be a jatek-
terembe. Itt minden van: black jack,

B i .-\. %

azaz huszonegy, félkard rablé (slot
machine) és meg poker is. lit aztan
megszedhetjik magunkat. Amikor
ez megtortént, Gjra Gtnak indulunk,

~ az utcara érve leszolitunk egy sé-

talgat6 id6s holgyet (- Csal:), és ir-
ritald szévegére a lehetd legudvari-
asabban valaszolva (lehetdleg ne

8 kildjuk el sehova) e kedves holgy
- nemcsak bemutat lanyanak, hanem

meg azt is megengedi, hogy nala
aludjunk. Ezt a lehet6séget termé-
szetesen egyetlen egy westerni an-
titalentum sem utasithatja el, igy mi
sem. Huppanjunk tehat nyugodtan
be az agyba.

Valahogy igy képzelném el a
“Getting Started™-jét a jatéknak. Ezt
csak a kezdeti nehézségek miatt
mondtam el, mivel a jaték kozel all
az interaktivitashoz, igy nyugodtan
allithatom, hogy egyszerd, mint ket-
tétérni egy perecet. Az emberek -
amennyiben a legjobb valaszt/kér-
dést kiszemeljik - mindent elmon-
danak, hogy mit kell tenni. Ha meg
mindezek ellenére mégis elakadnal,
akkor csak ugorj be a kis kinaihoz,
és maris elmondja, hogy mit csinal-
junk kodvetkezének.

A jatékra olyan, mint Pista bacsi
korhadt falaba (rossz). Csak saj-
nalni tudom -azokat, akik nem elég-
gé korlltekint6ek, és megveszik a
Dust-ot. Szlogennek a kévetkezét
javasoltam volna: “Nézz ide, a 21.
szazadban is lehet 6cska jatékot
késziteni!”

Hacker / ORION DESIGN

Kiadé: Cyberflix
Tesztpéldany: KoBaK Kift.
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Minimum hardver: 486DX2, 8MB
RAM, 2xCD, SB, Win95, Win 3.1




Végre-valahara megeérkezett a
régota beharangozott Budapest
Scenery a Flight Simulator-hoz.
A béta-verzi6 még tavaly készilt
el, de minéségében és kidolgozott-
sagaban Kozma Andras alkotasa
meltan veheti fel a versenyt a MS
Paris, New York, stb. ciml Micro-
soft kiegészitokkel. A teljes Buda-
pest Scenery az olasz LAGOS cég
egisze alatt jelenik me%.

A program futtatasahoz szikseé-

es a Flight Simulator 5-6s verzi-
0jabodl az FS5.0a vagy az FS5.1. A

Budapesti latkép
béta verziét mindenképpen ajanljuk
megtekintésre kedvcsinalonak min-
denki szamara, aki valamilyen uton
hozza tud férni az Internethez. A
hozza tartozo zip file-ok elérhetéek
a ﬁé)‘.iup.edu ftp-szerveren.
 (Ezutan fékeént err6l a bétarol lesz

520 a leirasban, mivel ehhez fér-
hetttnk pillanatnyilag

- hozza.) Itt kell megem-

~ litentnk, hogy a prog-
ram shareware, es le-
gyen szives, mindenki
olvassa el figyelmesen
a budapest.ixt file-t, ott %
megtalalhatéak az ide-
vonatkozé jogok, sza-
béalyok (és meg kell je- SN
gyeznlink, ha Mmar egy- st
szer Eurépahoz aka-
runk kozeledni, akkor
ezek a dolgok nem

Flight Simulator 5.0
Budapest

Scenery

texture-t tartalmaz (ezek azok a
bitmap-ek, amelyek az
FS5-ben a Fold felszi-
{ nét boritjak), akkor mar
| nem is tlnik annyira el-
& kepzelhetetlennek ez a
& helyigény. (Bar manap-
sag 1-2 idalt ember mar
| visszatert a hajdani C-
64-es jatékstilushoz,
amikor is dnfeledten
cserélgette még a
Bard’'s Tale lemezeit,
most pedig (sajnos elég
szembetlnd az analo-
gia) a 486-osaban cse-
rélgeti a CD-ket holmi
megveszekedetten nagy tarigényd
programok futtatasa kozben... Na
mindegy. Akinek nem tetszik, an-
nak nem kell megvenni ezeket az
Uj “csodakat”...)

E kis kitér6é utan folytassuk az is-
mertet6t! A programhoz igazabal
csak ajanlott konfiguraciét adha-

csak jogszaba-lyok, A Torgyan-haz és kornyéke

hanem egyszerien emberi illedel-
mességek is...). -
A program cime ellenére nem ki-
zarodlag févarosunkat foglalja ma-
gaban, hanem 'néhr.-'ln?/ kozeli kis-
varost is. Bar a Fold feltletén elfog-
lalt teriilet méretét nézve nem ki-
mondottan tagas, megis bekeriilhe-
tett a scenerybe a tokoli ex-ruszki
reptér is (amelyet a készit6 szerint
melegen ajanlott megtekintendnk...
Apropd, nem csak a készitd, ha-
nem jelen sorok kiotl6je szerint is!
(Minden elismerésiink!)).
- A program kicsomagolva kb.
6.3Mbyte helyet foglal el a wincsin,
ami éppen nem mondhat6 kevés-
nek ahhoz képest, hogy “csak” egy
kiegészit6programrol van sz6 (azt
a “csak”-ot meg legalabb 10 idéz6-
~ jelbe kéne tenni, annyira nem er-
demli meg ez az alkotas a kicsinyi-
t6 jelzoket!), de ha figyelembe

vesszik, hquﬂ_’_:BD_-néI is tébb

ve épitmeén
csak Very

tunk, ez pedi% 486DX2, min.
4Mbyte, de inkab

8Mbyte RAMmal,
lehetéleg EMM386 (a QEMM-nél itt
jobb) j6 sok EMS-t konfiguralva. A
Erogram beallitasairol meg annyit,

ogy az Image Smoothing-ot ki kell
kaf)csoh_‘li (az Options mentben),
valamint tobb fontosabb épulet illet-

féleg a belvarosban
ense scenery fokoza-
ton lathato. Mindenki a sajat konfi-
%u raci6ja szerint allitsa ezt majd be.

gyebekr6l tajékozodhatunk a prog-

- ramhoz mellékelt textfileokbdl. Ezek

kézil a bpabout.txt egy ismertetd

- févarosunkrol (eléggé kilféldieknek
irtak, de azert butabbak nem le-

szunk téle mi sem), a budapest.ixt
tartalmazza a program keézikdnyv-
ét, azaz a legfontosabb info-kat, va-
lamint bud-nav.txt néven Magyar-
orszag radiojeladoirdl okitanak ben-
nunket. A technica.txt file arra hiva-
tott, hogy a program hardware és

e SOTIWATE igényeit egy kicsit

$ :

ol

A Margit-sziget I6tavolbél

. részletesebben mesélje el an-
, nal a fenti par sornal, hogy a
== téma irant jobban érdeklodék
&% a gepliket hozza tudjak

¥ passzitani a programhoz. Er-
BN dekességképpen megjegyez-

& zuk: itt olvashatunk arrol is,
hogy a progi nagyon szereti
az O0S/2-1.

Legf6bb ideje, hogy megem-
litstik: a program megjelené-
se 6ta vilagot latott (legalabb)
2 db fix is a bétahoz (mindket-

t6 az ftp.iup.edu gépen), amelyeket
érdemes beszerezniink. A javito-
programok aprobb kiegészitések
az alapprogramhoz, altalaban hiba-
javitasokat és Gjitasokat (pl. néhany
alacsony domb Buda kornyékén)
tartalmaznak.

A program felinstallalasa utan (az
instrukciok a budapest.ixi-ben, a
FS5 kézikonyvben, va- s
lamint egyik-masik ré-
gebbi CoV-ban olvas-
hatok) az Airports me-
niben Gj menlpont je-
lenik meg. Kivalaszitva
onnan az egyik repte-
ret oda is roppentnk
hirtelen, és elkezdhet-
juk mustralni a sokak @&
szamara veélhetbleg
tobbé-kevésbé ismert
tajat. A béta scenery
tartalmazza Budapest
0sszes utcajat, a hida-
kat, a Varat es az egész
Varhegyet, a Parlamentet, a vasuti
palyaudvarokat, a Citadellat, a Ma-
tyas Templomot, a nagy temet6ket
eés még nemi Dynamic Scenery-t is
(csak a legfontosabbakat emlitet-
tuk itt meg). Budapesten Kivil lat-
hatjuk meg Magyarorszag egy sze-
letet a Dunakanyari6l egészen a
Csepel-sziget deli végeéig, amely tar-
talmazza a kovetkezé reptereket:
Ferihegy, Budaors, Tokol, Dunake-
szi, Farkashegy, G6dollé, Harmas-
hatarhegy. (Ezek alapjan nagyjabol
betajolhaté a scenery. mérete.) A
grafikai kidolgozottsag minden FS5-
hoz szokott szem varakozasat fe-
[Gimalja, kalondsen az utcak és a
Parlament és természetesen Feri-
hegy mintazatanak megrajzolasa-
hoz kellett rengeteg ido, tlirelem és
elszantsag.

A varos képe nem foto-realiszti-
kus, mint a Flight Simulator beépi-
tett texture-jeinek jelentés része,
mert azok csak kb. 7-8000 lab ma-
gassagbadl élvezhetbek, alacso-
nyabban repiilve minddssze dssze-
mosodott szinkavalkadot lathatunk
azoknal a fellletmintaknal. A Buda-
pest Scenery ugy készilt, hogy a
texture-jei alacsonyabb magassag-
ban is élvezhetbek legyenek, igy
sikerdlt elérni azt a nem kis tényt,
hogy minden budapesten €l6 em-

meglehetésen at lett rajzolva. Egy-

A budai var, télem varhat meég... '

ber megtalalhatja varosaban a sa-
jat utcajat, szerencsés esetben
meg a hazat is a Flight Simulatorral
repulve!

A jatékban a varos esti képe bi-
zonyos helyeken tud Gjat is mutat-
ni. llyen pl. Ferihegy, ahol a szoka-
sos repteri vilagitasokon kival vila-
gito BUDAPEST felirat varja az éjjel
ideérkezg latogatokat, vagy a Nep-
stadionnal a kivilagitott focipalya lat-
vanya, és még néhany aprosag...

A kozeljovGben megjelené (vagy
a mar megjelent) teljes Budapest
Scenery Gjdonsagairél annyit mond-
hatunk, hogy tébb apré hiba kijavi-
tasra kerdlt, a févaros budai oldala
teljes egészében 3D lett, ami azt
jelenti, hogy a sok sik rajzot felval-
tottak a dombok, hegyek, akar a
valésagban, valamint Ferihegy is

szbval sokkal jobb lesz a bétanal
(amikor ezeket a sorokat olvassa-
tok, mar meg is jelent, ha minden
igaz), széval mindenkeppen fel kell
kertilnie a beszerzendd programok
koze.

Kozma Andras nem csak ezzel a
Budapesttel gratott, ugyanis elké-
szitette mar Sj-Delhi scenery-jét is.
Kozeljovobeni terveir6l faggatva el-
arulta, hogy keszulében van a tel-
jes Magyarorszag Scenery €s n'!e%
egy meglepetés. Az egész csak id

- kerdése, mert ha egyszer kedvet

érez hozza, akkor nincs megallas
a scenery-gyartasban!

A program hardware igénye nem
mondhaté alacsonynak, de ez sem-
miképg)en sem Kozma Andras
szamlajara irhato, viszont a béta-
hoz mellékelt textfileok informaciai-
val és a programhoz készitett ma-
sodik fix-szel gyorsul a sebesség
(ez viszont annal inkabb az 6 érde-
me). A teljes verzidban mindez mar
adott lesz persze, megspekelve fi-
nomsagokkal, kiegészitésekkel.
Hat mit is mondhatnank még a vé-
gére? (A Flight Simulator-Ortltek
nevében:) Varjuk a tovabbi

scenery-ket! Es: Koszonjuk!
Ggab

8MB RAM, SB, GUS..

Kiadé: LAGOS
Teszipéldany: LAGOS

Grafika: o & kAo K kv
Hang: ---
Design: v o sk v 4k ok v
1Q:

Minimum hardver: 486DX4-100,

a
oE
€
k
bt
e
S
2
t




N M o B Dok R e

-/
f

Pistike apro ujjaival izgatottan egy
sargolyot probalt 6sszegyurni. Huz-
ta, szaggatta, nyomogatta, gydirte
a sarat, de az nemcsak hogy egy-
re formatlanabb lett, hanem mind-
untalan ujjai kozll kicsuszva darab-
jaira hullott szét. |zzadsagcseppek-
t6l telt arcat saros kezével letordl-
te, melyt6l olyan lett, mint egy ké-
meényseprd, aki éppen mar ledol-
gozta a napi nyolc orat. Edesanyja
minden bizonnyal eléggé meg fogja
dorgalni, s talan még verést is kap

te észre sem lehetett venni. Egy-
szerre azonban pokoli hang tort fel
torkabdl. Artikulatian formaban va-
lami olyasmit hallhat-
tunk, hogy “Ha harec,
i} hat legyen harc!”

Khm, elnézést, hogy
brutalitasba torkollottak
a bevezetdé szavak,
azonban ez a jambor
kis torténet is jobb, mint
a This Means War-é.

Hogy mi is val6jaban
a hattér story-ja a
TMW-nek? Roviden a
kévetkez6: egyszer
egy ember (jelen eset-
. be mi) jatszani kezdett

azért a néhany kilé sarért, ami az
utolso fél éraban Pistike arcara, ru-
hajara kerult.

“‘Nem baj!” - motyogta magaban
Pisti. “Most meg fogja kapni Jozsi,
amiért volt mersze letépni a tavira-
nyités mackoém fejet!”

Pistike ekkor szinte megfesziilt,
mert valami neszt hallott. A hangok
alapjan (csamcsogas) biztosra vet-
te, hogy Jozsi kbzeledik. Szeme fel-
ragyogott, jobb kezébe vette a sar-
golyét, s bar ereje alig volt, készen
allt a harcra.

“Még néhany masodperc és min-
denért meglakol...” - gondolta ma-
gaban boldog mosollyal az arcan
Pisti, amikor egy majdnem két mé-
ter magas alak kdzvonala bonta-
kozott ki a fak kdzdl. Pisti oly annyi-
ra biztos volt a dolgaban, hogy cél-
zott és rogton tizelt is. A dobas
annyira sikeres volt, hogy még egy
profi sem csindlhatta volna jobban,
hiszen pont fejen talalta a kozele-
dét. HEslnk az eredménytél meg-
részegedve a féldre vetette magat
es oromében bukfencet vetett. Hir-
telen azonban félbeszakadt 6rome,
mert eszebe villant, _
hogy Jézsi kis terme-
tl, s igy az, aki most |
feléje kdzeledett, s akit #
a sargolyoval eltalalt
csak Beéla, az iskola |
reme lehetett. Kacaja
azonnal abba is sza-
kadt, és megdermed-
ve, félelmében beton-
ba 6ntott labakkal var-
ta a kozelgb veszedel-
met. Félve, szeme sar-
kabdl figyelte Bélat, aki §
maga elé nézve
bosszlsan tordlgette !

Egy lovéstol tan lediine ez a homokdiine

a Snark nevii “DOOM
klénnal”. S
igy veletlendl, akarata |
ellenére elszabadit egy |
virust. Ezek utan né- §
hany ember a Foldon bi-
rodalmakat épitett ki §
maganak, és ott des- [
potikus hatalmat epitet- #
tek ki, egyeduralkodo- §
va valtak. Nekink pe- §
dig mi is lehetne mas a [,
dolgunk, mint az, hogy FEEE.

visszadllitsuk a regi jo, [REE"
demokratikus allapoto- s
kat (vagy az, hogy mi s
is egyeduralmat |étesit- F&S

Mindez lehet, hogy nem hangzik
olyan rosszul, de az! Természete-
sen mindezek ellenére a TMW az
év jatéka is lehetett volna, ha gon-
dosan megtervezték (design!) vol-
na, ha nem Windows alatt futna, és
ha valami épkezlab, rendes torté-
netet talaltak volna ki a jatékhoz
(igen, tudom, ha a nagymama sar-
ga lenne, es csérompolne, akkor
villamos lenne..:).

Azt azonban nem lehet elfelejteni,
hogy a fentiek ellenére igen eredeti
otletekkel, megvalositasokkal is ta-
lalkozunk. Gondolok itt mindenek-
el6tt azokra a tapasztalati pontok-
ra, amelyeket - az elpusztitott ellen-
felek szamatol fliggéen - harci egy-
ségeink kaphatnak. Egyértelmd,
hogy a sok tapasztalati ponttal ren-

stink..). E “fantaziadus”
torténet érzékeltetése-
re ugy vélem egyenl6re ennyi is
elég, s miel6tt azonban gondolat-
menetet folytatnam ismerkedjink
meg a jatékkal.

Ki ne hallott volna mar a
Command and C.-r6l? Lehet, hogy
véletlentl mégis van valaki, de ak-
kor olyan személyt a szamitoge-
pesek kdreiben mar biztosan nem
igen talalnék, aki a Dune 2-r6l sem
tud semmit. A TMW is - egy kicsit
eltorzulva, Windows kérnyezetbe

le arcardl a sarcsimbo-
kokat. Rovid id6 mulva
azonban, mintha mély alombol éb-
redt volna fel hirtelen a még mindig
féldon fekvd, halalra valt Pisti felé
fordult. Béla, mint egy balvany:
mozdulatlan, higgadt és nyugodt
volt, keze is olyan lassan mozdult
meg, hogy egy j6 darab husangot
halasszon el6 taskajabol, hogy szin-

Ennél még a londoni metrd is egyszeriibb

atltetve - valéjaban valami ilyesmi
akar lenni. Ez esetben is a Win-
dows jelentésen befolyasolta a ja-
ték “sikerét”, hiszen még egy WinG
nevl 3D gyorsito-maszlag sem se-
git a jaték lasstusagan, nem is be-
szélve arrol, hogy a szineltoléda-
sok mindennapiak a jatékban.

On niegsemmiité ! Nemagazod;unk'

delkez6 egyseégeink jobban harcol-
nak és nehezebb megdini 6ket, mint
az ezzel nem rendelkezbket. Az ira-
nyitast is igen jol oldottak meg a ja-
tek tervezdi (még a Dune 2-jénél is
jobbanl!): lehet valasztani, hogy mi-
lyen gyors legyen a jatékmenet, és
ezt le is lehet allitani. Utobbi eset-
ben minden parancsot nyugodtan
kiadhatunk, €s senki sem okozhat
semmi bajt, mivel mindenki csak all.
Az egyseégek iranyitdasa mar nem
annyira kellemes: hiaba adom ki j6l
a parancsot, hogy merre menjenek,
akkor is esetenként elcsaszkalnak,
az egységek atmennek az ellenség
tizvonalan, majd nagy robbanasok
keretében darabokra hullanak, nem
csinaljak azt, amit parancsolok ne-
kik. Ez lenne az a fantasztikus mes-
terséges intelligencia, amely ellenall

a homo-sapiensnek?:) Nem... ezt
is inkadbb programhibanak nevez-
hetném!

Nem elitélend6 az sem, hogy ami-
kor valamilyen egységet létreho-
zunk, akkor nem fontos allanddan
raklikkelgetni az épiletre, hanem
elére meg tudjuk adni, hogy mennyit
készitsen (0,1,5, folyamatosan,
megallas nélkil), de jelentésen be-
folyasolja az anyagok (minerals)
mennyisége, mivel no anyag, no
money, no semmi (ezt az egész
procedurat a Quota valtoztatasa-
val érhetjik el).

Mivel eddig még a minerals-rél
nem szoltam, igy most ezt megte-
szem. Mint minden stratégiai jaték-
ban, itt is van eréforras, ami most a
minerals “személyében” tlnik fel.
Ezt vagy rogton feldolgozza (per-
sze erre csak az els6é néhany pa-
lyan szamithatunk) egy Gizem, vagy
“‘domperekkel” kell a kézeteket,
meg minden egyebet az lizembe
szallitani. Itt sem kell sokat bajlod-
nunk az iranyitassal, mivel egysze-
rien a Mining mode-ot bekapcsol-
va a “démperek” automatikusan ba-
nyasznak.

A jatékban szerepl6 ellenfelek bor-
zalmasak. Az esti kabarémUisorban
sem tudtak volna ilyet kitalalni. Egy
j6 poén, még akkor is, ha nem iga-
zan szerves része a jatéknak el-
megy, de ilyen rosszat! Mar majd-
nem elsirtan magam... A zene
azonban igen kellemesre sikertilt,
nemhiaba The Fat Man alkotasa.

Szinte minden mission-ban a f6-
cél az ellenséges Command Cen-
ter elpusztitasa. A jatékban sok el-
lenfelink lesz, de lesznek barata-
ink is (ez sem lenne rossz o6tlet, de
igen gyenge a kivitelezése!), akik
segiteni fognak. A jaték kezdetén a
Command Center segitségével
épitstink egy Tent city-t. Ez szik-
séges az egesz bazis létezésehez,
mert kilonben minden iszonyu las-
san épil/fejlédik. A Barrak-ot allit-
suk folyamatos egységtermelésre,
és mar mehet is a moka. Persze
nem minden mission-ban van
Command Center-unk: vannak “le-
rohanasos” kildetések, mikor egy
kisebb hadsereggel kell leddnteni
az ellenfél kézpontjat (még akkor
is, ha ez néha lehetetlennek is tG-
nik). .

Osszefoglalva, ha év végén len-
nénk, nyugodtan mondhatnam,
hogy ez a jaték az év csalédasa,
de mivel még nem tudjuk mit hoz a
joveo, igy csak azt mondom: a TMW
biztosan az év egyik legnagyobb
csalédasa.

Hacker

8MB RAM, 2xCD, Win 3.1, '95

Kiadé: Microprose
Tesztpéldany: Mixim Kift.

Grafika: Y% %k kv ve e
Hang: ook sesesrsore
Design: k¥ k e v ve e s
IQ: 0.0 0 0 6 & GXEkSAGA

Minimum hardver: 486D X2-66,




- Migosoft

Vil
"
)

: E
|
4 }O; }n“l‘ wy i
=

Designed for Windows 95

" SNOLIVIN OO0S

- "
.| eMagic Schoal Bus
i°  INSIDET=EARTH

I et

A A A L A R

il A A AL s

Szoftverek Otthonra

Kérdéseivel keresse a Microsoft Szoftver Informdci6t: 2-MSINFO (267-4636), vagy msinfo@ms.zene.hu




J
a
t
E
k
t
e
s
7
t

Ha nem baj, a szokasos sablon
(“Nagy varakozas el6zte meg a
Mindscape és a Games Workshop
elsé kdz6s munkajanak megjelené-
sét...”), helyett inkabb némi mihely-
titkokat arulok el itt az elején (ettdl az
egésznek olyan kozvetlen hangula-
ta lesz, bar lehet hogy senkit nem
érdekel :) ). Szoéval érdekes dolog igy
parosban jatékkritikakat irni (ha eset-
leg most el6szor vettél a kezedbe
PCU-t, ez itt a H2-Ohhh Team teljes

) Viarhamens iy o The S

B TSI, . o

Errdl alkotta Roden a gondolkodadt

két fés legénységére vonatkozott).
Néha igen pozitiv tud lenni, odaadom
a cuccot a Hangyanak, 6 kizd vele,
mint allat, én meg a végen beleirom
cikkbe a poénokat. Néha viszont
nem-annyira-hli-de-nagyon pozitiv,
mikor én kiizdok a cuccal (mint allat,
természetesen), és a Hangya irja bele
a poénokat (ezekbdl sziiletnek a
gyengébb cikkeink :))) ). Na, most,
mikor megkaptuk ezt a Warhammer-
t, szinte azonnal némi széthuzas ger-
jedt a Team-en beldl. Valahogy nem
lehetett nem észrevenni, hogy a CD
doboza lattan az én els6 szavaim
azok voltak, hogy “Na ezt a gamét jol
le fogjuk huzni”, a Hangyaé meg az,
hogy “Na ezt a gamét az egekig fog-
juk dicsérni”. Szerencsére a Team-
ben 51%-0s tobbséggel rendelkezem
(ez most szavazati tobbséget jelent,
nem témeg, vagy intelligencia-aranyt
(bar, ha érdekel valakit, legkdzelebb
azt is elarulom) ), el6szor én fogom
elmondani, miert nem jo ez a jaték,
aztan a Hangya azt, hogy mieért jo.
Aztan majd mindenki dontse el ma-
ganak. Mindenesetre abban egyet-
ertlink, hogy mivel csak WINS5 alatt
futa méka, annyira cslcsszuper azért
nem lehet (éljenek az elbitéletek !)

Akkor most Warhammer PRO by
Hancu:

Mint az kézis-
mert (vagy most
majd kozismert
| lesz), a
Warhammer, mint
i stratégiai jaték ere-
detileg nem mas
mint a fantasy sze-
¢ repjatékoknak és
4 a klasszikus

6lomkatonasdinak

egy érdekes keve-

réke. Mint minden
jatéknak, ennek is megvannak a
maga fanatikusai, akik napokat ke-
pesek eltdlteni makett és figurafes-
téssel, majd & tébb kilonyi szabaly-
konyv képzeletbeli csatak szimulala-
saval. Mit ne mondjak, elég érdeke-

berek” azzal szérakoznak, hogy nap-
hosszat 6lomkatonakat tologatnak a
foldon (j6, nem is 6lombdl vannak,
hanem valami hasonlébol, ami agy
néz ki, de nem mérgezd), de ugye
“Tiszteljik masok elmebajat”, ahogy

‘péken és a
sen néz ki, mikor “komoly felnétt em-

Tuské Hopkins mondotta volt, hisz
véglilis az is hilyén néz ki, ha a “ko-
moly feln6tt emberek” naphosszat
Doomoznak/Kartyaznak/
stb. (Na nézd mar, kicsit
nem figyelek oda aztan
mindjart elveszem Bobor-
jantol a Leghosszabb
Mondatot Leir6 Ember
rekordjat...) So, az én
elsé talalkozasom a
Warhammerrel, az ilyen
Warhammer-stilust ké-
peken keresztul tortént.
Haaat... nekem azert
Vallejotol Getton at a
Mangaig elég sok grafi-
kai stilus tud tetszeni, na
de ez... szerintem attdl
még nem lesz “monster”
valamibél hogy rajzolunk
neki két vérben forgo
szemet, egy hatalmas
allkapcsot, meg két pici labat ala. Mas-
részt, lehet, hogy nem a megfeleld
Warhammeregseket ismerem, de ne-
kem err6l az egészrél a “gyakjuk le az
orkokat” stilus ugrik be. Ez pedig elég
baj, mert ugye egy: az ork galaxisunk
masodik legintelligensebb faja (mind-

vl b2 |

jart a yeti utan, és az ember valamint
a Hangya el6tt (h{i, most hogy vissza-
fogtam magam, ahogy nem vettem
kdlén a nét, meg az embert...:). Ma-
sodszor itt van ugye a “Gyakni” (=0Ini,
pusztitani) Kifejezés, amit, ha jol tu-
dom Warhammeresek talaltak ki, az-
tan innen terjedt el a szerepjatéko-
sok kérében, pedig van ra egy sok-
kal szebb magyar sz6 is, mégpedig a
“destroyolni”. Vagy még sokkal ma-
gyarosabban : szijjel-destroyolni. Tré-
fara forditva a szot, nekem ez a
Warhammeres moka tgy, ahogy van,
nem szimpatikus,(ja, van neki ilyen
cyberdark valtozata is, a Warhammer
40.000, na az még ennyire sem) igy
meg,hogy belekeverték a Win95-0t,
plane nem az. Na persze ett6l a
game meég lehet j0 is .

Warhammer KONTRA by Hangya
avagy beszeéljink mar a jatekrol is:

Ha elkezdiink jatszani, Dietrich ba- -

csi szobacskajaban talaljuk magun-
kat. Kattintsunk a konyvkupacra a bal
oldalon! A Battle bestiary megmutat-
ja az altalunk jelenleg ismert Iénye-
ket az emberekidl a baratsagos tor-
vad goblin

Gyertyaim oniétoeg éiéen, hola

farkaslovasokon at egészen a leg-
szimpatikusabb orkokig. A Book of
magic az ismert varazslatokat (az ele-
jén egy sem ) illetve a mar meglévé
varazstargyakat (kezdetben egy
tlizlabdalovoldoz6 kard) tartalmazza.
A legfontosabb azon-
ban a Troob rooster. lit
bérelhetlink fel Uj sere-
geket, illetve szabadul-
hatunk meg a régiektél.
Béreljuk fel a Swords-
meneket! (a Cavalrykat
nem kell, 6k mar veliink
vannak) - Hire, Done -
Joéhet a hajcihd!

Jobb oldalon egy ko-
ponyara kattintva ki-
menthetjik a jatékal- §
last, a koponya alatti te-
kerccsel pedig elkezd-
hetjuk az els6é kilde-
tést. Mint azt Dietrich és
a hadvezériink beszél-
getésebdl kiderdl, egy
varost kell megvéde-
ndnk. A csata elején rendezziik alla-
sainkat! A jobb felsé sarokban |évé
térképen latszik, hogy a gaz ellen (
néhany goblin képében) észak-kelet

-

kalapacsom!

felél erkezik, tehat érdemes a csapa-
tokat oda atmozgatni. A fehér zasz-
l6cskak altal korbezart tertileten be-
il a bal egérgomb folyamatos
nyomvatartasaval mocorgathatjuk a
kivalasztott egységeket. Az alakza-
tot a CTRL+bal egérgomb combo-val
forgathatjuk. Lent k6zéppen az ép-
pen kivalasztott egységeinkrdl latha-
tunk némi informacioét. Miker minden-
ki a helyén van (Lovasok az ut leg-
északibb pontjan, gyalogosok a le-
hetd legkozelebb az ellenhez), a bal
alsé sarokban lévé gombbal elindit-
hatjuk az atkozetet. A
swordsmenekkel tamadjuk meg a
goblinokat (két keresztbetett kard
ikon, majd célpont kivalasztasa), a
lovasokkal pedig induljunk el az aton!
Ha elkezd6détt a csihipuhi az 6kol-
beszoritott kar ikonnal egy kis lelket
verhetlink a csapatunkba. A lovasok
is hamarosan ellenfellikre akadnak
par adaz farkaslovas személyében.
Velik a tamadaskor a vilamlé kard
ikonnal remek kis tlizlabdakat vag-

dalhatunk az ellenfél soraiba. Ha mé% '
minden goblin kiddlt, a bal alsoé sarok
sator ikonja vet véget az elsé kilde-

4| tésnek.

Akinek még mindig tetszik a jaték,
és a particiés tablat sem ette meg a
Win'95, annak egy kicsit részletesebb
magyarazat a csataképernyén latha-
t6 dolgokrol:

Jobb fels6 sarokban egy nyilacska -

A térképet kapcsolja ki-be.

Bal als6 sarok harom ikon fentrdl le:
1.: A néz6pontunkat forgatja korbe-
korbe

Kalapacs city, avagy harcolj playboy

2.: Zoomolhatunk be-ki (jobb-bal
egérgomb az ikonon) j

3.: A csata inditasa, megallitasa, be-
fejezése ‘

A térképen kis zaszlocskak jelzik
az egysegeket, egy haromszog és
egy negyzet a kamerat,fehér X azt a

~ _pontot, ahova a kamera néz. A kis

zaszlocskak melletti nyilak mutatjak,
hogy merrre néz e csapat, a nyilak
szine pedig, hogy varakozik (fehér),

harcol (piros), vagy menekul (sarga),

- Térkép alatti gombocskak:

3 pajzs: minden egység zaszlajat lat-
hatjuk

1 pajzs: csak a kivalasztott egység
zaszlaja latszik.

Szivecske: csak a sajat egységeink
zaszlaja latszik

Koponya: csak az ellenfél zaszlajai
latszanak:

Koényvilap: Megtudhatjuk, hogy mi a
kildetés célja, ill., hogy. teljesitet-
tuk-e.

Franciakulcs (?): Az opciok meni-
be jutunk. ( A program a gép adott-
sagaihoz mérten - ér a gépunk egy
millert, vagy nem - elég jol beallit-
gatja maganak a dolgokat, de sze-
rintem a pixel resalutiont meég las-
sabb gépeken -486 DX4 alatt - is
nyugodtan tehetjuk fullra)

Jobbra, ill. balra nyil: A seregeink
kozott valogathatunk.

A bal-alsé sarokban lathaté gomb-
0zonnel iranyithatjuk a csapatainkat:
Labnyomok: mozgas. :

Fej: a csapataink 6nallosagat kap-
csolgathatjuk vele (ha mindenkinek
bekapesoljuk, a gép 6nmaga ellen
jatszik, ez roppant szérakoztat6 do-
log, mert kozben tudunk egy masik
gépen Doomozni.) .

nak a cime?

Jéték @)

Mi volt a Police Quest sorozat utolsé epizodija-

A helyes megfejtések bekilddi kozott egy eredeti
Sierra dobozos CD-t sorsolunk ki.




Nyolcagu csillag: Varazslas. Majd
szbljatok ram, nehogy elfelejtsem
ezt egy kicsit bévebben i Is kiveséz-
ni.

Emberkék: A csapat felallasat val-
toztathatjuk.

Tenyér: Megallas

Keét kard: Tamadas:

Kiirt: Lerohanas

Nyilak: Lovoldozes

Tenyér: Tlzet sziintess

Villamloé kard: Targy hasznalat.

Csata kozben a tépett zaszlora
klikkelve menekulhet el egy csapat.

Kbzépen még egy nyomkodniva-
16t talalurik, egy arc kinézetii ikon.

Ezzel kérhetiink részletesebb infota

kivalasztott csapatrol:

M - Mozgasi sebesség, ebbdl adodik
az, hogy milyen messzir6l tudnak a
fitk rohamozni (ezt a profi
Warhammeresek Charging
Distance néven szoktak emlegetni
- azeért értek hozza, nem?)

WS - Fegyverhasznalatbani jartas-
sag. 2000 tapasztalati pont utan
novekszik eggyel az érteke.

BS - Budapest Sportcsarnok. Ja,
nem! Ugyanaz, mint a WS, csak
I6fegyverekre vonatkozik.

S - Er6 (kézelharcbai sebzés). Ebbe
persze beleszamit a fickok altal
hasznalt fegyver is.

rné};cbrlnge :
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T - Milyen nehéz eltalalni, az adott
csapat tagjait.

W - Mennyi sebet képesek elviselni,
miel6tt kidélnének.

I - Reakciokepesseég. Akinek ez az
érték nagyobb, az Gt el6sz6r a hare-
ban. Ebbd6l adédoan elég fonios,
hisz’ mint az kdzismert, a First Sirike
jobb, mint az Ebony Rhino...

A - Hanyszor (oh sorry - MENNYI-
SZER) képes a csapat tni egy kor-
ben. Namost ez elég érdekes, mi-
vel a jatékban a harc real-time, de
mivel az eredeti Warhammer-ben
nem az (bar elég mokas lenne, ha
az lenne), hanem korokre osztott,
hat megtartottak ezt a statisztikat
is.

LD - Mennyire hallgat rank a banda,
mennyire batrak, onfelaldozoak.
Mondhatnank azt is, hogy mennyi-
re (t6dottek, hiszen, akinél ez az
érték magas, siman vallaljak a pa-
raszt/vezeraldozat szerepét.

-Persze a csapatok mindenféele fegy-
verrel, meg pancéllal tapolhatok. Pan-
céloknal csak Ugy poriasan Armour

rating X-nek nevezik a kulénbozé

cuccokat, fegyvereknél azért na-

gyobb a valaszték (Legjobbak a Great
Sword, a Two Handed Hammer, illet-
ve lovas rohamozashoz a Mounted
Lance) A harcokért tapasztalati pon-
tokat kapnak a sracok, amibdl ha eleg
sok Osszegydilik, tapolédnak. Kissé
részletesebben: 2000 xp utan emel-
kedik a Weapon skill (WS), 4000 utan
a Strenght, 6000 utan pedik a
Wound. Vannak elég brutalis kis har-
ci szerkezetek is agyuk, meg rakéta-
veték, meg interballisztikus
turbodezintegratorok (ez a Doom
Diver Catapult kélt6i megfogalmaza-
sa volt, amit ugyan még nem lattunk
akcioban, de ilyen névvel biztos ha-
lalos lehet.

Mit hallok? Ja, hogy még egy sz6
sem esett a varazslatokrol, pedik mar
legalabb (gyorsbecslés...) 2000 be-
tlivel ezel6tt megigértem. Na j6, es-
stink neki:

nasok jonnek el6 a varazslobol, es
jol meghal mindenki. Annyira brutal,

hogy maga a varazslo is kikészul

t6le egy idére.

BRIGHT MAGIC

Fireball: "RPG szakértonk szerint
tlizlatyo”

Piercing Bolts of Burning: Olyasmi,
mint a Lightning, csak teriiletre hat.

Burning Head: Na ez érdekes. Egy
ilyen langolo fej tlinik el6 a levego-
bél, aki meglatja, az elszalad, aki
nem szaladt el, mert teszem azt ba-
tor, vagy hulye, azt meg lekdpkddi
tlizzel, és meghal. Ebbdl is latszik,
hogy sokkal jobban megéri gyava-
nak és okosnak lenni.

Conflagration of Doom: Tokmindegy,
mit csinal, ha Doom van benne,
akkor hasznalni kell | Egyébként
Fireball csak nagyobb.

Egy jo nagyot kialtok, és itt Iesznek a walesi bardok

A Warhammer vilagan az emberek
a magianak nyolcféle iskolajat mdve-
lik, ebbdl a jatékban mi harmat fo-
gunk hasznalni, a csinyak pedig két-
féle masikat. A varazslok 2500 tapasz-
talati pontonként Iépkedik a szinte-
ket, egészen a negyedikig, ahol mar
Wizard Lord-nak szolitjak 6ket, és
ett6l akkora arcuk lesz, hogy mar nem
képesek tovabb fejlédni. Egyébként
aMENNY ledik szint( a varazslo, annyi
varazslatot tud megtanulni.

Minden iskolaba beletartoz6 va-
razslat a Dispel Magic, ami barmilyen
mas varazslat megszintetésére alkal-
mas. Az egyedi varazslatok:

CELESTIAL MAGIC

Azure Blades: Kékesen villodzé
energiakisilések veszik koril a va-
razslot, és minden kozeljovét ad-
dig sebeznek, amig az (IQ-tdl fiig-
gben) vagy meghal vagy elszalad.
( Kékesen villodzao
energiakistilések egyébként attol is
lehetnek, hogy a kilatétoronyban
tonkrement valami elektromos
kityd...)

Lightning: A klasszikus villamcs#isas.
Erdekes médon épiiletek és harci
gepek ellen sokkal effektivebb,
mint él6 célpontok likvidalasara.

Wind Blast: Kisebb lokalis meteoro-
I6giai katasztrofatidez el6 (gyk: for-
goszél). Idealis az ellenség csapa-
tainak szétszérasara.

The Sappire Arch: Mokas kis telep-
rotalés cucc. Egy térkaput nyit meg,
ami kb. fél percig él, aki addig at-
ballag rajta, az elttinik Valahova.
Aztan ha ujra megnyilik a Kapu,
akkor el6jon Valahonnan. Namost,
ha a masodik Kaput a gaz ellen
hata mogott nyitjuk meg, az, hanem
is vall egetrenget6 fair play-talten-
gesre, de meglehetésen hatasos.

Storm of Shemtek: Amolyan BFG-
szer( effektet general. Mindenféle
brutalis tlizgolydk, meg atomvilla-

Flamestorm: Tlizfal-szerliséget ge-
neral. Mivel, aki benne van, az
majdnem biztos meghal, belemen-
ni meg majd hilyék lesznek, idea-
lis menekulési Gtvonal biztositasa-
ra.

AMBER MAGIC

Rotring-he’gyek kozott vezet utunk

The Fying Bower: A varazslo repulé-
si kepességet kap. Ez tok jo lenne,
mert a leveg6bdl valo tamadéas au-

tomatikusan rohamozasnak

- (charge) min6sil, de mivel a varazs-
16 nem az a kimondott pankrator

- tipus, inkabb csak menekdilésre jo.

Hunting Spear: Egy olyasmi landzsat
hoz létre, mint az Obelix gerelye
volt az Asterix 12 prébajaban. Azaz
csak megy, megy, a szembejovo-
ket atszurja, megy tovabb, stb.

The Flock of Doom: Hitchkock errél
Madarak cimen csinalt filmet...

The Curse of Anraheir: O6066...
igen, van ilyen is.

Tangling Thorn: A célterlileten bok-
1asz06 fickdkat jol bendvi a fi. Nem,.
ez nem volt elég hatasos, szoval
annyira bendévi 6ket a fi, hogy moz-
dulni sem tudnak. Kell6en szadis-
ta lelkiletl egyedek ezt az allapo-
tot remekdl kihasznalhatjak arra,
hogy a mozdulatlan aldozat még
véletlenlil sem tud félreugrani a
fireball eldl...

Ennyi lenne az altalunk hasznalt
magia, aki néhol tal brutalnak tart egy
két spellt (nem tudom miért tenne ilyet
barki is, példaul ez a Tangling Thorn-
Fireball combo is milyen emberba-
rat...), annak jusson eszébe: mi itt a
jo filkat jatsszuk. A csunyak varazs-
latait most nem részletezzik, legyen
csak meglepetés, mikor Gork isteni,
magasztos, és mindamellett igen bu-
dos laba palacsintava tapossa a se-
regeinket. (ez az orkok altal (iz6tt
Waaagh Magic Da Krunch c. varazs-
lata volt (illetve lesz) ).

Vegezetll, ugy tesziink, mintha rop-
pantul értenénk hozza, egy atyai
jotanacs a jatékosoknak: Minél tdbb
egységunk legyen, minden kuldetes

~utan mentsiink, vigyazzunk a tizér-

ségre, és a gyo6zelem biztos. Akl
warhamMER az nyer!

Ja, igen, ha még ugyis van némi

hely az oldal aljaig: Egy kedves ha-

zankfia - egyébként nagy War-

atallja azt a rosszin-
dulatd pletykat ter-
jeszteni, hogy a
WarCraft2 cikkink
elején olvashat6 ki-
csiny ork indulo va-
l6jaban egy War-
hammer-es kiad-
vanybol lopott+ for-
ditott nota. Ha eset-
leg talalkoznatok
ezzel a sz6beszéd-
del, csak gunyosan
mosolyog;atok rajta,
és folenyesen je-
gyezzetek meg:

igaz.
mondta...”

H2-Ohhh Team
(Hancu+Hangya)

8MB RAM, 2xCD, Win'95
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hammeres - nem

“De hat ez nem is
A Hancu
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Gondolom mar mindannyiatoknak
tele van valamije azzal, hogy min-
denhol, minden Gjsagban irtak mar
a Mortal-rél. Ne felejtsétek el, hogy
az embernek nem sokszor adatik
meg az a megtiszteltetés, hogy a
csodalatos Mortal Teamkét tagjanak
a leirasat olvashatja. Hat most elér-
kezett az id6, hogy a PC Ultra c.
lapban is irjunk valamit errél a feno-
menalis jatékrol. Bar mar elég régi-
nek szamit, de nem lehetett kihagy-
ni. Annyi lehet6ség van a jatékban,
hogy ez az apro kis cikk nem ép-
pen elég arra, hogy minden apro-
sagot ismertessink. Erre a legjobb
példa az, hogy a masodik részrél
260 Kb-ot irtunk, ez majd benmne
lesz a fenomenalisnak igérkezé CD
Ultra exkluziv CD-s kladvanyban
Le ne maradjatok rola!

Na akkor lassuk a barna macit. Mit
fogtok talalni ebben a leirasban? In-
kabb leirom, hogy mit nem: -A bil-
lentylkiosztast -Libresse reklamot
T(‘jri tételeket -Uboykat (legalabbis

rek varazslatait (-: -Street Fighter
m-a-g- ais.z t:a liaisst
MOOOOOOOO0OOOOOOO-
OORTAAAAAAAAAAAAAAAAAL
RUUUUUUUUUUUULEEEE-
EEEEEEEEEEEEEZZZZZZZZZ7Z!|

Kivételesen nem kozlink spec-
kolistat, mert tul sok helyet foglal-
na, meg amugy is mindenki tudja
mar fejbdl (ugye? ;-)). Ezt a ??? ol-
dalt inkabb gyakorlati tanacsokkal
fogjuk megtolteni, vagyis lesz sz6 a

- féellenfelek legy6zésérdl, a legnehe-

zebb szinten alkalmazando taktika-
rol, és a Mortal csalad legujabb sar-
jarél, az Ultimate Mortal Kombat
3-rol.

Valészinlleg minden kezdé Mortal-
os latott mar a jatékteremben olya-
nokat, akik “egy huszasbdl kiporge-

_tik” az automatat. llyenkor mindenki

tatott szajjal néz, pedig barki képes
Wins: al
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Sindel kivégzése

lehet erre, csak egy kis gyakorlas
kell, és ra kell jdbnni a nagy
TRUKKre, ami minden verekedés
jatékban ott van, és segitseégéevel a
végigjatszas mar gyerekjaték. Ezt
a keresest ti megsporoélhatjatok, ha
tovabb olvastok.

Ami elsore feltlinik egy Mortal 2-h6z
szokott egyednek, az az, hogy meg-
jelent egy Uj gomb, a futas. Elsére
meglehetésen értelmetlennek tdnik
ez az ujitas, masodszorra viszont
rajébn az ember, hogy a jatékmenet
igy jelentésen felgyorsul. Hatranya,
hogy a polipkezl jatékosok no-

MORTAL
KOMBAT 3.

veszthetnek egy ujabb csapot. A
masodik nagy valtoztatas, hogy a

DURING THIS TINE KANN HAD R OQUEEN. NER
NANE WAS SINDEL AND NER YOUNG DEATH WAS
UNEXPECTED. KANN'S SHADOW PRIESTS, LEAD
8Y SHANG TSUNG, MRRE IT SO SINDEL'S SPIRIT
WOULD SOMEDAY BE REBORN: NOT ON TNE OUT-
WORLD BUT ON TNE EARTN REALN ITSELF.

. Fiatalon elhunyt szegeny, de
Shang Tsung felélesztette

t. szerz6k beiktattak az un. combo-
kat, vagyis az utolag blokkolhatat-
lan mozgaskombinaciokat.

KEZDJUK EL A JATEKOT! Az els6
dolgunk az legyen, hogy a nehéz-
séget felrakjuk Yeah, Rightl-ra, és
miutan kivalasztottuk kedvenc ka-
rakteriinket (sugunk: Kabal), jel6l-
juk ki a leghosszabb osz-
lopot, a Master jelit.
Gyakorlatlan jate-
kosok ne szamit-
sanak tal
hosszu me-
netre, de a Jfce
haladok is &
készitsek fel
magukat lelkileg, hogy
igen sokszor fogjak
latni 6sszecsu-
kodni azt a bi-
zonyos ko-
tablat. Ha
mar ele-
gink van e
képernyoé
megnyugtato
zenéjébdl, akkor a
legfontosabb dolog,
hogy probal-
7 junk allandéan

. tavolmaradni a géptdl,
- kertljik ki a lovéseit, és
varjuk meg, mig futas-
- nak ered. Feszitsik
- meg idegeinket, és az al-
kalmas pillanatban
- eresszunk el egy jol
iranyzott forgorugast.
Kell6 gyakorlattal minden
karakternél kitapasztal-
hatjuk az “alkalmas pilla-
natot”. Kezdéknek erre
nem ajanlott Jax, Sindel, Sonya, és
Nightwolf. Ha akcionk sikerrel jart,
az ellenfél atrepil a képernyén, és
elkezd felkaszalodni. Ha gyorsak
vagyunk, ezalatt bevihetiink neki
egy tavoli tamadast, az alabbiakat:
-Shang Tsung-gal két koponyat, -
Sindel-lel egy szimpla l6veést, -Jax-
szel egyes rakétat v. foldbedtest, -
Kano-val késdobast, -Liu Kang- gel
FELSO lovést, -Sonya-val egy ro-
zsaszin rugot :-),
bat, gSub-Zero-val elére fagyasz-
pna mehet a max. combo)
eI semmlt (de meg

-Stryker-rel bom-

-Sektor-ral egyenes rakétat v.
teleportfeltitést, -Nightwolf-fal nyilat,
-Sheeva-val tlizlévést, -Kung Lao-
val kalapot, -Kabal-lal pedig I6vést
v. porgetést, bar ez utébbi sokkal
hatasosabb, hiszen ilyenkor meég
beadhatunk raadasként egy combo-
tis.

Erdekes, hogy az eddig Mortal-ok-
kal szemben itt minden figuranak
sajat harcmodora van, és ez jol meg
is neheziti a kezddknek a jaték vég-
leges kiismerését. Néhany tanacs
a karakterekhez, ill. ellentk:

- Shang Tsung

Ellene: Allandéan harom koponyat
|6, ami azért veszélyes, mert ha az
elsére raesunk, akkor a tobbit mar
automatikusan beszivjuk. Vele: Ne
hasznaljuk a fire eruption-t, mert a
gep kb. 0.1%-ban szivja csak be.
(Mikor bugzik.:-))

- Sindel :
Ellene: A gép al-
landéan rohan-
gal vele, ami
Sindel-nek erés-
sége, ugyanis
marha gyors. Ha a
gepunk elég las-
~ su, akkor kb.
g annyit fogunk
. latni, hogy
Sindel itt,
. hopp, Sindel
ott, mi meg
i mar repu-
I llnk is, mert
a hajat igen
nagy el6sze-
retettel hasz-
nalja a bajbi.
Vele: Gép ellen
szinte hasznalha-
tatlan, hiszen a forgo-
rugasa lassu és kis hatota-
volsagu a speckoit pedig
nem szivja be a gép olyan Is*
kdnnyen. Profiknak és =
mazochistaknak ajanlott! |

- Jax ¥
Ellene: Vigyazzunk a dup- |
la I6vésre, ne nagyon vé- ...
dekezziink, inkdbb hajol- .
junk le eldle. A fickd nagy |

mékja‘ hogy a rakéta hat- g

‘Sub-Zero lefagyagitja Stryker-t

raloki 6t, igy egy ugré ru-
gas mar nem igazan éri el.
Vele: A kedvenc karakte-
rem (Reptile. Marmint az én va-
gyok.). Ha egyszer elkapsz valakit
a combo-val, annak reszeltek. A
dupla lovés jol hasznalhatd, mert
nem tudjak atugrani. Spec. combo:
szigoruan a sarokban kell csinalni,

elészor vidd be a hetest, utana csi-
nalj EGY fels6 Utést, és egy dupla
I6vést! Cool!

- Kano

Ellene: Nem egy veszélyes tipus,
bar a pérgése igen alattomos, mert
nagyon varatlan tud lenni. Amugy
nem ellenfél. Vele: Jol rug, és hasz-
nalhaté a késdobas is, mert vala-
hogy “széles”. Ha sikerult atugrani
a gep folott (igen ritka), egy rugas
és egy felfelé vagas mindig bején.

- Liu Kang

Ellene: Kis szemét. Teljesen random
modon biciklizik, azonkivil képes
arra a rendkivil érdekes dologra,
hogy tébb bringat kild el egymas
utan, ami azért klassz, mert az em-
beriinknek esélye sincs feleszmél-
ni, és mar kapja is a nyakaba a kis
sargat. Ja, és a legjobb: ha a sa-
rokban szivjuk be a bicikli-ragast,
akkor biztosak lehetink benne,
hogy kapunk még egy kis combo-t
is. A levegdben elég j6, ugyhogy ha
nem muszaly, ne ugorjunk, mert fel-
pattan, és mar 16 is. Vele: Ha sikerdl
a bicikli (nem valami gyakori), azon-
nal toldjuk meg egy konkorddal,
mert ezt mindig beszivjak. Nagyon
jo a levegbben I6vés, mert a gép
nem igazan tud mit kezdeni vele,
maximum lehajol. Tok j6 karakter.

- Sonya

Ellene: Folyamatosan 6. Ennyit tud.
Néha még csinal egy levegében
utést is, illetve elészeretettel dobal-
ja el az ellenfeleit. Vele: O az egyet-
len karakter, akivel nem érdemes
Yeah, right!-on jatszani. Kisebb fo-
kozatokon érdemes megprébalkoz-
ni az alabbi mozdulatsorral: bicikli,
labbal atdobas, labsoprés. Medium-
on mindig bejon. Erdekes, hogy mi-
kor Sub- Zero iceshower-t csinal,
Sonya eltalalja 6t az ugro-utés
speckoval. Ja, és egy nem doku-
mentalt médon is meg lehet csinalni
a labbal atdobast: le, le, védekezés.:

- Stryker

Ellene: A Mortal 2-ben Liu Kang-et
hivtuk ugy, hogy “nehéztlizérség”,
azt hiszem, érthet6, hogy miert. A
haromban Stryker tokéletesen at-

_vette ezt a szerepet, emellett a leg-

Nevezz meg két f6t a Mortal Team tagjai

kozil.

A helyes megfejtések bekuldéi kozott egy eredeti
Mortal Kombat 3. CD-t sorsolunk ki!




. Snowman ezuttal O-Man nelkul

varatlanabb pillanatokban indul egy
jo kis botos-dobasra. Vele: A botos
atdobast gyakorlatilag soha nem
szivja be a gép, a granat viszont
nagyon jél hasznalhato, féleg az
also. Eleggé atlagos ember.

- Sub-Zero
Ellene: Elég nehéz ellenfél lenne
- szegény, ha nem csinalna allandoé-
an ice-shower-t, de igy nagyon Ki
van szolgaltatva. Ne hagyjuk, hogy
a kozeliinkbe fusson, mert nagy
combo-manias az oreg. Ja, a gép
Bhits 30%-ot csinal, kar, hogy na-
lunk ez csak 6hits 23%! Ez egy elég
izmos bug a programban. Vele: Ne-
kem 6 a kedvencem (Ca$h. Mar-
mint az én vagyok!). A Mortal 3. leg-
jobb karaktere. Ha a sarok kozelé-
ben combo-zunk, vagy a levegd6-
ben lerugjuk a gépet, utana régton
be is tudunk csuszni. Egy jatékos
modban az ice-statue hasznalha-
tatlan, ellenben ha az ice-shower-t
(abbdl is az ELE fajtajut) NAGYON
gyorsan csinaljuk, akkor a gép 75%-
ban belerohan. Csak teljes képrdl!

- Cyrax

Ellene: Nyomdafestéket nem tlir az
a par kifejezés, amit most igy hirte-
len le tudnék irni ennek a kis *****-
nak a jatékstilusarol. Kedvenc szo-
rakozasa, hogy egyszerre akar hat
halét is kidob, azutan odarohan hoz-
zank, és eldob; mindegy, hogy ho-
gyan nyomjuk a védekezest. Ha
szerencsénk van, itt vége is az al-
dasnak, ha nem, akkor még kapunk

__PRESS pumcH
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Nincs a palyan mér tobb
roka, megteszi helyette a
hegyes karoka

b

egy-két védhetetlen Gtést. Ezt két-
szer eljatsza, és mar meg is hal-
tunk. Essen szét az ilyen. A legjobb
modszer ellene, ha mar a jaték ele-
jén imadkozunk, hogy ne kapjuk
meg ellenfélnek. Ez a legbiztosabb.
Vele: A nonplusultra. Egyszerten hi-
hetetlen, hogy ENNYIRE kdnnyen
be lehet vele szivatni vele a gépet.
A teendd: ki kell varni, mig kozel ér/
fut/ugrik a ficak, ekkor halo, aztan
combo. El sem lehet rontani. Aki
Cyrax-szel nem jut el Motaro-ig, az

ne jatsszon a Mortal 3-
mal.

" - Sektor
Ellene: Ez j6 fej. Lehet
szivatni, mint atom. Ha
hatraugrunk, majdnem
biztosan teleportal, te-
hat ne ugorjunk hatra.
Ha el6re ugrunk, hat-
ralép, és 16, ugyhogy
elére se ugorjunk. A
legegyszerlibb ha nem
ugralunk. Komolyab-
ban: semmi extrat nem kell bevetni
ellene, kdvessik a “Yeah, right! tal-
élési itmutatot”. Vele: Rulez (Ca$h)!
Vele tanultam meg el6szor jatszani.
Jol hasznalhato taktika, ha forgo-
rugas utan beviszlnk egy teleport-
felutést, majd utana ugrunk, és ru-
gunk. Az ellenfél pedig integethet
energiaja egyharmadanak.

- Nightwolf
Ellene: A kidoboember. Imad dobal-
ni, emellett ha feléugrunk, megmart-
ja benniink Iangolé baltajat. Nem va-
gyunk fajgyulélék, de Nightwolf sux!
(ha a gép van vele) Vele: T.képpen
indian baratunk nem egy nagy
vasziszdasz, ha le-

het, keriljuk.

- Sheeva
Ellene:
Sheeva, die
oberhilye.
CIELCHENE
lag mindegy,
hogy mit csinalunk,
ugyis nyerink.
Multkor példaul
Animality-t
akartam
csinalni el-
lene, ami- '*®
hez ugye-
bar el kell vesz-
teni egy menetet.
Erre ez a szeren-
csétlen addig béna-
zott, amig meg nem halt.
Ezt nem birom! Vele: Amilyen bé-
nan jatszik vele a gép, olyan jol
hasznalhaté. Hosszu laba miatt 6 a
levegd ura. A taposast viszont ha-
nyagoljuk, nagyon lassu specko.

- Kung Lao

Ellene: Latszik, hogy shaolin pap,
mert 6 az egyetlen, aki szinte so-
sem Ut fel. Szinvonalat tekintve va-
lahol Sheeva és Kano kézétt van,
bar inkabb Sheeva-t surolja.
El6szerettel hasznalja az amugy
eszméletlendl “félelmetes”
teleportot, ekkor jarjunk éromtan-
cot, mert igy szinte barmit besziv.
Vele: Szegény nagyon lesantult a
Mortal 2. éta, de azért szerencsere
megdrizte azt a jol hasznalhato tu-
lajdonsagat, hogy egy levegbben
rugas utan még béven be tud vinni
egy konkordrugast is. De azért ne
tul gyorsan!

- Kabal

Ellene: Kabal: a kombo kopé. Po6-
rég, rug vagy combo-t csindl. Liu-
hoz (csak igy, tegezve) hasonl6an

nala se ugorjunk fel, mert rogton 16.
Jo szokasa, hogy bepérgetés utan
szinte sosem visz be combo-t, csak
I6 vagy rug, igy sokkal kevesebbet
vesztunk. Vele: Cyrax utan a ma-
sodik legkénnyebben jatszhato ka-

minden, valaszthato pedaul az MK2
rejtett karaktere, Jade is. Teljesen
uj versenyz6 Ermac, a vorés ninja,
bar utalast mar olvashattunk réla
az MK2 végén. Visszatért Smoke
is, most mar emberként is. Noob

Saibot végre ninja for-

PRESS PUNCH

Az eles fogaskerekek dolgoznak

rakter. A lényeg a pérgetésben van.
Pérgetés, combo, pérgetes, loves,
porgetés, porgetés, minden
mennyiségben.

A féellenfelekhez csak két egymon-
datos tippet adunk:

- Motaro:
keruljink mindig a hata mdgé, és
combozzuk meg.

- Shao Kahn:
A lényeg, hogy
guggolva varjuk
meg, mig felfelé 6k-
lel, ekkor felttés,
futas, combo-
zas!

- Ultimate
kR Mortal

. Kombat 3. -
! miért is
. ultimate?

Jo volt az
MK3. Csak-
hogy, valami-
lyen megma-
gyarazhatatlan
okbal kifolyélag kima-
radt beléle néhany olyan
karakter, akit mar igencsak meg-
kedvelt a k6zoénség. (Ez a “meg-
magyarazhatatlan ok” nyilvanvalo-
an az volt, hogy az UMK3-at is el
lehessen adni, de ezt hagyjuk, a lé-
nyeg az, hogy létezik, és nemso-
kara meg fog jelenni minden lénye-
gesebb géptipuson.) Ez a néhany
karakter név szerint Scorpion,
Kitana, Mileena (hogy ez kinek hi-
anyzott?), Reptile, és Old-SubZero
(azoknak, akik kifogasoltak Sub-
Zero U] kulsejét). De ez még nem

Minimum hardver: 486DX2-66,

8MB RAM, 2xCD, SB, GUS...

Kiad6: Midway
Tesztpéldany: Mixim Kit.

Grafika: Y% % % % %k Kk 5k

Hang: ok dkook sk ook ok ke

Design: vk s % % % %k ok v v
2. 0. 8.8, 8. 6 XD Xk

IQ:

maju (az MK3-ban
Kano alakjat 6ltotte ma-
gara), az utolso uj ka-
rakter pedig Rain, a bi-
~ bor ninja, aki rejtett em-
- berkéntvan jelen. Ennyi
Ujonc lattan az ember
azt hiszi, hogy a regi fic-
koknak eselylk sin-
csen, de hal' istennek
ez nincs igy, hiszen
mindenki kapott egy Uj
speckot pluszba. Ter-
meészetesen elmarad-
hatatlan volt néhany Uj hattér, igy
tébbek kodzott lathaté egy vizpart,
capaval (ez jelent valamit....); egy
igazi “pokoli” hattéer, ami pit-kent
funkcional; Shao Kahn tronterme
(ami nagyon szép lett) és egy igen
érdekes darab, a sivatag, ahol
Cyrax vegeét lathatjuk. A jatékme-
net elégge megvaltozott. A gep tak-
tikaja teljesen mas, mint eddig, in-
kabb nem irom le, mennyire gyen-
ge, olcs6 a modszer, amivel ki lehet
késziteni. Fontosabb ujitas, hogy
visszatért a Mortal Kombat I. min-
denki altal retteget Endurance me-
nete, vagyis tobb emberrel kell meg-
klizdenink egymas utan, de nem
kapunk Uj energiat. A féellenfelek
maradtak a régiek, talan annyi val-

tozott, hogy ha legy6zzik Shao

Kahn-t, valaszthatunk, hogy a be-

fejezest akarjuk latni, vagy inkabb

megmeérkéznénk valamelyik rejtett
karakterrel. Ca$h: En csak annyit
fiznék hozza a dologhoz, hogy bar
visszakaptam kedvenc karaktere-
met, Scorpion-t, Ultimate Mortal
Kombat 3. sux! Hogy miert? Mert
nem tudom megverni a gépet!
(Reptile: Csak azért mondja, mert
meg nincs meg.) Hat, ugy nagyja-
bol ennyit mara az Ultimate Mortal
Kombat 3-rél, remélem, hogy mire
ez megjelenik, mar nem csak a ja-
tektermekben jatszhatunk vele.

A cikk végére mar csak egy ko-
szonetet szeretnénk mondani az
alabbiaknak a segitsegikert: Ruszi,
VG, Zool, KisGif. Természetesen
barmilyen kérdésetek van a jatek-
kal kapcsolatban, irjatok!

Ca$h és Reptile (Csak hogy
ne vesszink 6ssze!)/ Mortal
Team-Reptile és Ca$h
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Leleplezo cikk a Civilization II. -
rol

Uj Civilization kl6n jelent meg apri-
lisban, mely messzemendkig hason-
lit az eredetire. A szerz6k odaig is el
mertek menni, hogy Sid Meier nevét
hasznaltak, és attél sem riadtak
vissza, hogy mint Microprose, jelen-
tessék meg fércmuiviket. A turpis-
sagra azonban ra lehet j6nnil Ha a
program nevét figyelmesen megvizs-
galjuk, a szokasos, j6l bevalt hamisi-
t6i technikanak lehetlink szemtanui:
a markanévben egy-két betl elté-

SID METER'S

(VLIZAT

\

e L s

THE ULTIMATT VERSION OF THE BEST SELLING STRATEGY GAME

I. fejezet, melyben szé lesz ar-
rol, mi is az Civilization, mi a cél-
ja, és mégis, hogyan kell vele jat-
szani. Es azt is megtudhatjuk,
hogy Micimacké miért nem jat-
szott vele (szegény feje)...

A Civilization egy
= olyan stratégiai jaték,

. ahol Mi, Isten szerepé-
" ben tetszelegve vezet-
= jUk népinket a r6g6s
= (ton, azzal a céllal,
== hogy a tébbi primitiv
nepségekhez képest
mi héditsuk meg el6-
szor a csillagokat (vi-
gyazat olvadas ve-
szely!), vagy az, hogy
a tobbi szerencsétlen

OK

J cma || DAciOt szisztematiku-

rés tapasztalhaté - mint példaul:
Adidas - Adiolas esetében.

Itt is err6l van sz6! A Civilization
sz0 moge két fuggbleges vonalat
tettek, valahogy igy: Il . Hat nem
elképeszt6!? Megddébbentd, hogy
ilyet az USA-ban meg

* Akezdet (mindjartittlesza vég is...

san kiirtsuk. Ahhoz,
hogy ezt megtehessuk,
minden energiankat a
fejlesztésekre kell forditanunk, anél-
kil, hogy a gazdasag, vagy a mi-
moza lelkiletl lakossag kedélyal-
lapota 6sszeomlana.

Kutatasaink az alapja, tt6képes
hadsereglnknek, mellyel uralmunk

lehet tenni, mindenféle
jogi kdvetkezmény nél-
kal. |
Némi, az élet furcsa-
sagain valé merengé-
sem utan, gondoltam-
belenézek mar ebbe a
programba, végul is mit
veszithetek? Itt kovet- |
kezett masodik elcso- |«
dalkozasom: a prog-
ram nem is rossz! Sét!
Né, még a veégen talha-

(@ Tums, ADM: 8/5/1 P 211).=
(3 Tums, ADM: &/4/1 HP: 2/1)
{3 Tums, ADM. 6/6/3 HP: 3/1 }__J lm

(4 Tums, ADM: 10/5/3 HP. 31}

(4 Turns, ADM. 12/2/2 HP: 3/2)

(3 Turns, ADM: 472110 HP: 2/2)

(6 Tumns, ADM: 121/B HP: 2/2), |
(5 Turns, ADM. 10/3/6 HP: 2/2).

(3 Tums, ADM 20012 HP: 1/3) |

(8 Tums, ADM. 99016 HP: 1),
(2 Tums, ADM: OfV3 HP: 141) |
(3 Tums, ADM DA/2HP. /1) 1§
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ladja itt nekem a Mes-
tert is! Hat ez nem le-
het igaz!

Nem is igaz! No, nem a tulhala-
das, mert az speciel igaz, hanem
az, hogy a Civilization Il. az eredeti
Civilization hamis masodik része
lenne. Mert nem! Természetesen a
masodik része, de nem hamis! (Aki
azonban bedélt annak, amit az ele-
jén dsszehablattyoltam, és nem ol-
vasva vegig a cikket, rohant, hogy
megszabaduljon a hamisitvanyatol,
az meg is érdemli! Remélem min-
denkinek volt egy kis csdpp esze,
és nem dobalt ki olyan programot,
mint ez, ha mar egyszer hozzaju-
tott).

No, ennyi felesleges mellébeszé-
lés utan (valahogy el kellett kezde-
ni), térjink a lényegi dolgokra. Az iras
els6 része némi emlékeztetd a Nagy
Oregr6l. A masodik fejezet az instal-
lalas, kezelés, és egyéb furcsa dol-
gokkal foglalkozik. A harmadik rész-
ben pedig az Gjdonsagok kertilnek
teritékre.

ala hajtjuk az egész foldet. EiImond-
hat6 tehat, hogy mindenféle fejlesz-
tés igazi célja katonai, ezen van a
hangsuly, a kereskedelem elhanya-
golhatdé (nagyrészt automatikus -
beszamitja a varosok kereskedel-
mi ratajaba), a diplomacia kimerul
abban, hogy békekotés, haboru-
zas, vesztegetés, lazadas szitasa.
Ebbdl kdvetkezik, hogy megfelelé
mennyiségl pénzzel a jaték soran
minden elérhet6, mindenkit megve-
hetlink, a varosokban lazadast szit-
hatunk. Egyedil a févarost nem le-
het lazitassal bevenni, itt kénytele-
nek vagyunk nyers er6szak hasz-
nalatara (de megvan az az el6nye,
ha a févarost mar bevettik, a va-
rosok atallitasat joval olcsdbban

meguszhatjuk). A pénz ekkora ha-
talma még 1992-ben is kisértésbe
hozott mindenkit, nagy- _
ban folyt a civil?.sve %
buhernyalasa.

Allamunk alapjai: a
varosok, mondhatnok
varosallamok, maguk |
kis 6nz6 lakossagaval,
akiknek igazabol sem-
mi sem tetszik, f6leg a |
fejlettebb allamformak-
ban, mint a kdéztarsa-
sag vagy a demokra-
cia. Lazongasaik meg-
bénithatjak allamunk
életet, produktivitasat. A §
varosok tehat nagyon
fontosak! A benniik él6
lakosok termelnek, 6k addéznak,
kutatnak. A termelékenységet (min-
denféle értelemben) a varosokba
epithetd épiletekkel, illetve a spe-
cialis vilagcsodéak létrehozasaval
noévelhetjik, befolyasolhatjuk.

Allamunkat (mint mar emlitettem)
Istenként vezetjik, ez abban is
megnyilvanul, hogy allamformak,
kormanyok johetnek-mehetnek, mi
mindig a helylinkén maradunk. Ha
elég tgyesek vagyunk (nem min-
ket igaznak le, hanem mi masokat),
akkor akar 6000-6100 évig is (ne-
hézségi fokozattol fliggéen) ural-
kodhatunk. Ténykedéseinket ta-
nacsadok segitik, bar leginkabb sta-
tisztika formajaban (kivétel a varos-
ok fejlesztése, ahol Otletet adnak,
mégis mit épitsiink). Hasznos se-
giténk lehet még a “Civilopedia” is.
Ez a tudas tarhaza, itt mindent meg-
talalhatunk, béséges
szOveges magyarazat-
tal.

Ennyit talan igy
visszaemlékezés,
vagy bevezet6 képpen
- azoknak, akik nem
ismerték a Osi
Civilization-t (veégdl is
1992-es programrol F
van szd@). Ami kimaradt
(van bdéséggel), arra
majd a Ill. fejezetben
térnék ki bévebben.

Ja és még valami:

g

Ez a varos vajon miért saros...

Il. fejezet, melyben megtudhatjuk
hogyan kell Civilization II. -t instal-
lalni, és azt, - habar Malacka igen
kistermetl allat - de azért 6 is sok
mindenre képes...

Tehat installaljunk! Végre, idaig is
eljutottunk! A program maga, b6 374
millié byte, emellé jon a 9 audio
track, és igy mar meg is telt a CD.
A Civilization Il. Windows alatt m-

kodik (vagy WIN9S5S alatt). Ha szik-
séges felteszi a 32 bites bévitést, a
WinG kornyezetet, és az Indeo 1.1e
verzidjat. El6fordulhat, hogy vala-
melyik kiegészitét nem teszi fel, ha
mar rendelkeziink vele. Hardver
igénye a minimalist surolja: elvan
egy DX4-100-on, 8 Mb. RAM-mal
(a 16 Mb-ot is szereti, de ekkor
megkerdezi, hogy mindet birtokba
veheti-e). Mivel a program AVI be-
jatszasokkal van tlizdelve, és ezek
tdbbsége elég j6 minéséglinek
mondhato, nem art ha rendelkezlink
olyan grafikus kartyaval, amely ké-
pes kihagyasok nélkll avi-t lejat-
szani (mondjuk ne Trident 8900C
legyen az). Az avi lejatszas mond-
juk altalanos az egész Windows-
ra, tehat itt senkit nem érhet megle-
petés.

Inditsuk el a setup-ot! Minimali-

Micimacké sajna nem A varos madartaviatbol (1 madar=150 m)

ismeri ezt a jatékot, de

majd sz6lok WT Pooh-nak, 6 meg-
mutatja neki (ha mar egyszer roko-
nok).

san 7 Mb. winchester kapacitas kell
neki. A teljes installacio esetén eh-
hez jon még a 11 Mb-nyi
Civilopedia, és a 18 Mb. egyéb ajan-

Jiték (0

Milyen sikidomokb6l épuiinek fel a hagyoma-
nyos tablas stratégiai jatékok? :

A helyes megfejtést bekiildék kdzott 3 db. szamitas-
technikai szakkényvet sorsolunk ki.




I=E¥ s nézet miatt egy ki-

csit furcsa, eleinte sok-
szor mellé 1éphetlink,

nem egészen oda aho-
va szerettlink volna. A
settlers-szel egy kelle-
mes helyet keresve,
ujoncok figyeljenek,
hogy legyen a kdzelben
valami viz! telepedjink
le ("b” gomb megnyo-

ném meg, hogy a szer-
z6k dicséretet érde-

lgazan 'karakteres' képerny6
lott alkotorész. Mindésszesen te-
hat 36 Mb. terlletet harap ki a
winchinkbdl (a kis draga).

Ha mar felinstallaltuk, j6het a k6-

melnek, mert a prog-
ram ugyanugy vezérel-
heté mint az els6 rész (a hangsuly
a gombokon van, de azért az egér
is szerephez jut). A telepilés meg-

masaval). Itt jegyez-

dezés, és a felfedezések lancolata
sem teljesen ugyanaz. Miutan el-
készilt az els6 Militia, mit beszé-
lek: Warrior, elkezdhetjik felderite-
ni a kérnyéket. A Iépegetés a nu-
merikus pad segitségével torténik.
Aki nagyon eltévelyegne, hogy mer-
re van le és fol, az bekapcsolhatja
térkép racsozasat (View mena,
Show map grid Ctrl+G). A kdrnyék
felderitése kdzben készittessiink
varosunkkal egy épitébrigadot
(settlers)! Emlékezzlink ra, hogy az
épitébrigad eggyel csokkenti varos-
unk lélekszamat, és etetéslkrél is
gondoskodnunk kelll Az épitébri-
gaddal alakitassuk terméfolddé az
eddig parlagon hagyott foldeket,
gyartassunk utat, vagy alapitsunk
Gj varost!

hogy kérnyezetbarat, sokat tehe-
tlink vele annak érdekében, hogy
elkertiljik a globalis felmelegedést
(igen, lesz ilyen problémank is va-
lamikor a kddés, tavoli jovében...)

- autépalyak (Superhighways), no-
veli a szennyezettséget, no meg
a kereskedelem szinvonalat, pro-
fitjat

- akozert (Julius Meinl, Kaiser, Spar
izlés szerint), egyébként meg an-
golul: supermarket. Fejlett mez6-
gazdasagi foldeken noveli a ka-
jatermesztést 50%-kal

Ezek voltak tehat az Gj épuletek.
Elég sok, ezek utan agy érzem, az
el6z6 részben alig voltak épliletek,
nem is tudom mivel tétyérogtem
annyit akkor.
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vetkez6 fejezet! (“Malacka bara-
tom” - ahogy Micimacké monda-

Terjeszkedjlink, soka-

: Az épuletek mellett beszélni kell
sodjunk... foglaljuk el az

Game Kingdom View Orders Adweers Word Cheat uloam : Abzu ?
' a csodakrol is (mert azok is van-

15 ) Vi dow

na, képes volt a programot felins-
tallalni, s6t azéta a “Haboru és
Béke” -t is elolvasta, és ugy érzi
Napoéleon nyomdokaiba lép. Mil
Még nem tudjatok?!? Malacka
nemrég vett szamitogépet, és a
stratégiai programokban nyomul
leginkabb.) %

Ill. fejezet, melyben a szerzé
bemutatja az alapokat, az aj-

donsagokat, és a targyi téve-

egész Foldet!

Az épitébrigadon kividil,
természetesen mas egy-
séget, és készittethetiink
a lakossaggal, illetéleg
épulleteket huzathatunk fel
a varos fejlesztése érde-
kében. Lassuk, melyek
ezek, milyen valtozasok,

ujdonsagok tapasztalha-
tok! Kezdem talan az épi-
letekkel: varosunk eddig,

déseire is fény deriil... Aaaa, és
Tigrist is!

Az installalas végeztével két ikon
jelenik meg: egyik maga a
Civilization Il. inditasara szolgal,
masik pedig egy térképeditor. A ja-
ték elinditasa utan, a fémentbe ju-
tunk, ahol eldénthetjiik, merre is to-
vabb. Kezdhetlink Uj jatékot (start
new game), betblthetlink kész tér-
képeket - példaul azokat, amelye-
ket a térképeditorral készitettiink,
de vannak kész térképek is: Euro-
pa, Hellasz, mediterran terilet, he-
gyes vidék, ill. harom féle Fold (Start
on premade world). Definialhatunk
is sajat vilagot (Costumize world),
itt olyan szokasos dolgokat allithat-
juk be, mint az els6 részben: klima,
kérnyezet, szarazfoldek mérete
stb. . Jatszhatunk beépitett palya-

kon is (Begin scenerio), betdlthet-
juk mentett allasunkat (Load game),

illetve megtekinthetjik az eddig el-
ért eredményeket (View Hall of
Fame), vagy a készi-

gazén 'karakteres' képernyé - part 2.

alapitasa utan, az Gjja varazsolt va-
rosképerny6héz jutunk. A legfon-
tosabb Ujitas, hogy automatizaltat-
hatjuk a varos fejlesztését. A ma-
sik kevesbe fontos, de kellemes Uj-
donsag, hogy megvaltoztathatjuk a
varos nevét. Egyébirany minden
maradt a régiben (nem mintha a régi
nem lett volna j6). Ha a varosbeli
ténykedésilnket befejeztik, léptet-
hetjik a kért egy [Enter]-rel (meg-
vallom ennek kifejezetten ordltem,
mert a CivNet-ben erre a {Ctrl]+[E]
volt hasznalatos, amit nagyon utal-
tam). Amivel ezek utan még egé-
szen biztos, hogy talalkozunk, az a
kutatas. A kutatas iranyanak elddn-

téséhez jelentds segitséget kapunk

(a Civ-ben errél almodni sem mer-
tink volna). Ez talan talzott konnyi-
tés a készitdk részérdl, mert elbre
is lehet kutakodni, nem csak az is-
‘mert terlileteken hatrafelé. Igaz az
is, ha itt nem lenne, akkor meg a

t6k névsorat (Credits).

Stealth Fighter

Uj jatékot kezdve,
beallithatjuk a térkép
méretét, a kivant szin-
tet, a civilizaciok sza-
mat, a barbarok aktivi-
tasat! , a csatarend-
szert! , nemiinket, né-
plnket (joval nagyobb

| stzatth technologies cansisted of coating alrcraft with materials that
‘would absorh rather than deflect a radar signal. In the late 1970s,

logy. as well az & unique fuselage

a valaszték!), beirhat- i st st e D Lckhecdr 174 b e st e
juk neviinket, eldont- anitthrmal ionavatone, 1 Caabi f slring cncyrry,
hetjl:lk kezdd épﬁleteink detection. Thesc unique. black aircraft served well in the Perslan Gult

tipusat.

‘War in 1931, and have served as the basis for turther development of

stealth mm

Ekkor jutunk a jaték E

varsmesy | f

ok | R e |

f6 kepernydjéhez, me-
lyet a 3D-s jatéktér ural.
Kozepen villog épitémunkasunk
alakja (settlers, 10000 f6). A unitok
(jelen esetben épitémunkasunk)
mozgatasa nem valtozott, de a 3D-

Leszallt a r6pzaj, és megsztint a rop-zaj!

Civilopedia-ban lehetne megnézni a
kutatasok egymasra épilé haléza-
tat. Természetesen van egy-két Uj
kutathatd téma, terilet illetve felfe-

ha nem rendelkezett viz-
vezetékkel (aqueduct),
akkor mérete maximum 10 lehetett,
ha igen akkor mar nem volt felsé
hatar (amennyit a foldek el birtak
tartani). Ezzel szem-
ben most csak 8, ha

nak am!) tehat Wonders of the
World: Eiffel Tower - lelkiallapotban
segit (a miénkben is, mert egy ki-
csit kitolja az idejét a soron kdvet-
kez6 lazongasnak, és igy a mi ideg-
rohamunknak is), Marco Polo uta-
zasa (bar ez lehet, hogy volt az el5-
z6 részben is - megnéztem: ott is
volt!) - ez mindenhova telepit nagy-
kdvetséget, még azokhoz is, akik-
kel eddig nem volt (bar ebben lehet,
hogy tévedek). Sun Tzu's War
Academy - valamilyen keleti fickd
katonai akadémiaja, emez meg arra
j6, hogy minden foldi egységlink
mar a gyartas soran veteran sta-
tuszt kap (magyarul: tapasztalt,

+ Nrd Bieiwts Ohiliravtan 1t

megépllt: 12. Ha a 12- |E=

es hatart is at akarjuk

lepni,  csatornazni

(sewer system) kell. Uj

éplletek még:

- a reptér (Airport), se-
gitségével a varos
veteran szintid légi
egysegeket gyart,
ezeket gyorsitva ja-
vitja, illetve lehetbse-
giink van egységek
légi szallitasara is,

.

- a fal mellett megjelent
‘a viz feldl érkezé ta-
madasok kivédésére szolgald
‘eréditmeny (Coastal Fortress),

- kikot6 (Port Facility), mint a rep-
tér: veteran hajok, javitas

- SAM légelharitas (SAM Missile
Battery), az!

- a horgaszmolé (Harbor), amely a
népétkeztetésbe segit be,

- olajfurétorony (Offshore Platform),
a varos produktivitdsara van j6-
tékony hatassal,

- rend6rség (Police Station), kissé
javit a lakossag hangulatan,

- kutaté allomas (Research Lab), a
varos kutatasi pontszamat 50%-al
emeli. A kdnyvtar (library), az egye-
tem (university), és e kutaté la-
boratérium felépitésével, mind-
0sszesen 150%-kal emelhetjik
meg a varos kutatasi szintjét
(lasd varos - kis vegyszeres
edénykék)

- Naperém(i (Solar Plant), 50%-kal
néveli gyarunk teljesitményét.
Nem elhanyagolhaté szempont,

Mondd te everest, hol jarunk?

profi katonak). Mintha a csodak
kozll ezek lettek volna az Gjdonsa-
gok, a tobbiek maradtak. It kell meg-
jegyeznem, ha mi hozzuk létre va-
lamelyik csodat, kellemes bejat-
szast nézhetlink végig. Ja kérem a
multimédia mar a Civilization-t is el-
érte! Miutan ezt a témat is kiveséz-
tlk, lépjunk tovabb, milyen Gj egy-
ségek jelentek meg az el6z6 verzi-
6hoz képest (szép szammal van-
nak ezek is!):

Szarazfoldi egységek:

- militia helyett warriors (csak a
neve valtozott)

- siléces bécsi (alpine troops)

- ijasz, mondhatndk nyilas (ilyet ne
hasznaljunk 1945 kérnyékén! El-
végre nem vagyunk fasisztak),
elég kellemes egy darab, ugyan
a légiésnal nem jobb, de olcs6bb

- lovasséag (cavalry), kivaléan hasz-
nalhaték tamadasra

- a fenti dragonyos valtozata
(Dragoons - nem tévesztendd
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ma. Arra azonban
{ mindenképpen
ugyeljink, hogy a
41l brigadokat etetni is
I kell, mindig legyen a
{| varos szamara elég
|| gabona!

il - tehertatd
! (Freight), végre a
11 karavant felvéltja a

| teherauté! Eldnye,
] hogy t6bb cumot le-

het beletenni, kbvet-

Itt aztan mindent megtalalhatunk

o0ssze a sarkannyal), az el6z6
jobb, ez pocsék, én nem hasz-
naltam

- Elefant (nem irom ide, ezt talan
mindenki be tudja azonositani!),
ezen j6tt Hannibal (meg a prog-
ram is el6szeretettel hasznalja),
nem jelent tul nagy veszelyt (de
azért mindig tartsd szem el6tt:
“Jobb félni, mint infarktust kapni!”
alapelvet!)

- fanatikus (Fanatics), csak funda-
mentalizmusban lehet hasznalni

- Howitzer - valami drabalis-agyu

- Mariners - nevezzik tengerész-
gyalogosnak. O Mr. Univerzalis,
a legjobb szarazféldi gyalogos
egyseég!

- ejtéernyds hapik (Paratroopers), a
szallitd gepbdl kepesek repulotéer
nélkdl is kiszallni (azért beszallni
meg nem)

- partizanok (Partisans), volt varos-
lakok, kiknek nem tetszik az az el-
nyomé hatalom, mely éppen el-
foglalta varosukat

- landzsas fazon a kdzépkorbdl
(Pikemen), védekez6 egység a
phalanx helyett hasznalhato (majd
helyette a muskétas, majd a sor-
katona, végul Mr. Univerzalis)

- kém, mondhatnank spion (Spy), fel-
tinés nelkal tud maszkalni az el-
lenség tertletén

- Stealt Fighter/Bomber, F osztalyu

kurd hegyek kozott zakatol az arab...

vadasz és bombazégep (a bom-

bazo biztos, hogy az F117-es lo-

pakodo)

A katonai egységek mellett vannak
békés egységek is (no nem tul so-
kan!): :

- mérndk (engineers), a settlers-t
valtja fel. Es itt id6zzunk el par
pillanatig! Az épitébrigadokbol egy
adott terlletre, egyszerre tobb is
léphet, igy segitik egymas mun-
kajat, és az hamarabb kész lesz.
Az utakat eddig is tovabb fejleszt-
hettlik vasutta, most mar a folde-
ket is. Tipp: a varosaink mar elér-
ték a 12-es méretet, de még nem
talaltuk fel a csatornazast: gyar-
tassunk velllk settlers-szeket, igy
lesz hely a varosban, novekszik

kezésképpen egy-

egy szallitassal na-
gyobb profit érheté el, masrészt
nem tevékkel szallit az ember az
atomkorszak idején. Ha mar itt tar-
tunk, a programban nagyon fon-
tos a kereskedelem, erre épll az
adozas. Létrehozhatunk keres-
kedelmi Gtvonalakat is, eldénthet-
juk mit szallitunk, és megnézhet-
juk hol van ra kereslet. Tipp: ke-
vesebb addét szedhetiink, a fenn-
tartasi koltségeknél, ha jévedel-
minket némi teherfuvarozassal
is kiegészitjuk. Nagyot kaszalni
akkor lehet, ha az adott arut, olyan
helyre visszik ahol van ra ke-
reslet.

- felfedez6 (Explorer), aki nekiink
mindig hattal all, mert hajtja a ki-
vancsisag, Uj és uj teruletek fel-
fedezésére.

Par mondat az egysegekrdl alta-
laban: a varos képernydn, a valasz-
téklistan megjelenik az egységek
(és az epilletek) képe is. Ha va-
lasztéklistat figyelmesen megnéz-
z(ik, észrevehetd, hogy a tdmadé /
védekez6 /mozgas értékek mellett
HP érték is megjelent! Igen ez az yj
harcrendszer! Az egységeknek HP
ertékiik, és tlzerejik is van. Sét,
ami még fontosabb: nagyon gy
néz ki a helyzet, ha a timadas nem
elsopré erejl, vagyis a védekez6
egyseég nem pusztult el, akkor
visszatamad!!! Ez a
momentum, erdsen
megvaltoztatja az eddig
i bevett taktikakat. Most
mar tamadasra nem az
a j6 egység, amelyik
csak tamadni tud, vé-
dekezni szinte semmit
(lasd katapult), hanem
az mely védekezik is.
Ezert jok példaul a ten-
gerészgyalogosok (mariners)!!! A
HP arra is j6, hogy pihenés nélkl
(s - sleep, nem pedig sentry), az
adott egység kifulladhat. A HP alla-
sardl a figurank pajzsa feletti csik
tajékoztat (a pajzs szine mutatja az
egység hovatartozasat).

Beszélni kellene még az allam-
formakrol, mivel azonban szoron-
gat a hely, csak nagyon réviden: (j
lehetéség a fundamentalizmus. Az
allamformak maximaljak az ad6zas
/kutatas /luxus egyéni meértekét (a
GDP-t hogyan osztjuk fel e harom
kdzott). Demokraciaban peldaul ez
100%, mig a koztarsasagban
80%lehet egy-egy terlilet részese-
dése. A demokracia kellemes allam-

forma (a lakossag joval produkti-
vabb), de ugyanakkor megvan az
a hatulitéje, hogy ha egy varosban
egy koron tal tart a lazongas, meg-
bukik a kormany, és anarchiaba
stllyed az orszag. Az anarchia igen
kellemetlen, mert a despotizmus
szintje ala megy le a termelés, ezért
mindenképpen elkerilend6!!! Meg-
oldasképpen iranyitsunk par lakost
a szorakoztato iparba (katt a fejek-
re), vagy noveljik a luxus kiadaso-
kat! Ha mar t6bb jokedvd lakos van
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mint morcos, épittessink valami
szorakoztaté vackot (templom,
colosseum, rendorség)!

Nagyon roviden a menurendszer-
rél, mert ez is tartalmaz meglepeté-
seket! Az els6, ami nagyon tetszett,
az a Tanacsadok (Consul High
Council). Hat amit 6k el6adnak, az
valami fenomenalis (az egész prog-
ramban ez tetszett a legjobban)! A
masik fontos dolog a csitelés. Ugye
mindenki csitelt jobbra-ballra
civil.sve file-ok buhernyalasaval.
Most ennek vége! Le-
het csitelni menlbdl
is!!l Atvaltasz cheat
maédba, aztan gyerink!
Mindent meg lehet val-
toztatni, még az ellen-
ség hozzank valod vi-
szonyat is! Egyetlen
szépséghibaja, hogy
az ertékelésnél feltin-
teti, hogy csiteltlink, és
igy mar valahogy ninecs
sok értelme az egésznek (most,
hogy mutassam meg “nézd haver,
nekem mar BC 1000 -ben is volt
tankom!” ?1)

ésszességében, azt kell monda-
nom, a Civilization Il. nagyon szép
fellletet kapott a Windows alatt, na-
gyon tetszetés a 3D-s megjeleni-
tés, nagy oOtlet volt a tanacsadokat
igy megcsinalni, a videodklippek is

y kép a Mortal 3-bél. Azt nem
tudom, hogy kerult ide, de most mar itt
marad, mert masképp nem lesz teli az oldal

Je, z ola, Némo kapitany hajoja

szépek, kellemes szinfoltjai a jaték-
nak. Ami egy kicsit negativum, hogy
a Civilization |. szépen futott 286/12
Mhz-es gépen, 1 Mb. RAM-ra is
csak akkor volt sziiksége, ha a
hangkartyat is akart valaki hasz-
nalni. Ehhez képest a mostanihoz
egy erémlire van szlkség: 386DX,
4Mb. RAM-mal ne is prébalkozzék
senki. A masik dolog a jatékmenet
vontatottsaga, a mostani real-time
jatékokhoz képest (pl.: Warcratft Il.,
Command & Conquer), néha az
ember nagyokat tud
asitani a legvérme-
sebb kizdelmek alatt
is. Még két dolog - az
egyik mar tényleg
M semmiség - : ha mar

1 van hangja az adott
2 egységnek, szoélhat-
na folyamatosan
amig megy, nem
csak csata idején
(mint pl.: Panzer
General-ban); a ma-
sik, hogy nalam el
szokott menni az
effektek hangja, bar
nem tudom, hogy
masnal is jelentkezett-e ez a prob-
[éma.

PRESS P,
45

A fejezet cimében szerepl6 tar-
gyi tévedések nem léteznek, de ha
megis, szivesen fogadom az épit6
jellegd kritikakat. Ha valakinek bar-
milyen meglatasa, az itt leirtakkal
ellentétben mas tapasztalata van,
vagy esetleg barmilyen kérdése,
problémaja annak allok rendelkezé-
sére egy parbaj erejéig (toll ki toll!).
Arra gondoltam, ha van ra igény,

indithatnank a lapban egy CIV II.
férumot, ide minden gondolat beke-
rilhet e témaban. Tehat lehet irni
nyugodtan, ugysem olvassa el sen-
ki, legféképpen én nem! (A boritek-
ra irjatok ra CIV II. !)

“A Tigrisek a Civilization-hdz ér-
tenek a legjobban!”

8MB RAM, 2xCD-ROM, Win'95

Kiado: Microprose
Tesztpéldany: Ecobit Kft.

Grafika: ek ok ¥ %k ok kv
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IQ: 1.2.2.8.8.0.8.8 0. 8¢

Minimum hardver: 486DX2-66,
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A multkor ott hagytam abba,
hogy nem hagytam abba, és pont
elkezdtem volna megvilagitani eme
igen bonyolult masinak lelkivilagat.
Sajnos azt a kiityt, amirdl épp sz6
volt, apré baleset érte, minek-foly-
tan elkertlt a torzshelyemrél. En
mondtam a tulajnak, hogy jobb len-
ne plexit betenni az uveg helyett,
de nem hitt nekem. Aztan kicsit
megdorgaltam, mert nem adott
pizt. (Marmint a masinat — a tulaj
egy kicsit nagydarab.) Az meg egy
mas kérdés, hogy a vidam hangu-
latban érkezd Ferinek igazan szol-
hattam volna, hogy nincs tveg a
gépen. Sajna elfelejtettem, igy 6
meg a képernydbe vert bele, ami a
gravitacié vonatkozd passzusainak
ertelmében behullott a dobozba.
Széval a régi gép egy kicsit gyen-
gélkedik, de sebaj — hoztak he-
lyette két ujat! Van bennik plexi
(mar kiprébaltam, birja a gyurﬁ-
d:st) széval folytathatjuk a sorseé-
tat

Szabalyismertet6 kdvetkezik a
gyumdlcsdés gépekhez, mert
asszem ebben az Ujsagban holmi
jatékleirasok szoktak lenni. Gyen-
gébb idegzetlek lapozzanak, mert
roppant bonyolult lesz a dolog. Hir-

Az el6z6 szamban mar bemutat-
tunk par adult CD-t abbol a valasz-
tékbol, amelyet a legutobb ziditott a
nyakunkba a MIXIM Kft. J6 szoka-
sunkhoz méltéan most folytatjuk,
mert jobol sem art meg a sok...

VIRTUAL VIXENS: Hohd, egy iga-
zi adventure! A - jellemzé nevu -
Pleasure Palace hazikoban
kolbaszolunk ide-oda. Itt mar kemén
pornd jeleneteket lathatunk. Csa
ugy juthatunk tovabb, ha az access
cardot megkapjuk az ajtonyitashoz.
A card 6rz6je minden esetben egy
girlie. Csak egy tippet adok: nem le-
het 6ket szép szavakkal lefegyverez-
ni... Ha jol végeztik dolgunkat me-
hetlink tovabb. Kar, hogy az életben
nem ez a fajta megegyezés az ural-
kodd, hanem a pénzbeli juttatas (bar
ha utébbibol elég sokat adsz, az ese-

ULTS ONLY

telen nem is tudom, hol kezdjek
hozza. Széval:

A Fruit Machine-klénokon csak
a kozéps6 sor fizet, ami abbdl is
kiderul, hogy mindig a fels6é meg
az alsé sorban van, ami neked kell.
(Régebbi tipusl, mechanikus ma-
sinakon van olyan is, hogy minden
soron és atlon is lehet jatszani, de
azok mar kimentek a divatbdl, te-
hat most nem foglalkozunk vellk.
Aki esetleg ilyen kuri6zumokkal
6haijt jatsza- _
ni, annak ja-
vaslom, lato-
gasson el a
napfényes B
Ujpestre ==
vagy Kéba- fgiisi
nyara,
amelynek
osztalyon fe-
ltli helyein
— ez onnan ismerszik meg, hogy
Tallérost csapolnak és az uri ko-
zOnség igencsak szines — még
talalhat ilyet.) Harom vagy négy
gyumolcs a jo, cserkobdl egy is, ha
szélen van. A bonus max. egy ez-
redes lehet (illetve dupla téten a
duplaja), és otszazrdl indul. Ugy
juthatsz hozza, hogy kiporgetsz
abbdl a négy gyimaélcsbél legalabb
harmat, ami a fent levd tablabdl hi-
anyzik. J6 esetben 2-3000 Ft-bdl
mar kiveheted... A minimum tét
5 Ft, a maximum 20. 10 alatt nem
érdemes jatszani, mert akkor a
bonusnal sorsolgat és — termé-

tek 90%-aban
mar az el6bbi-
vel sincs sok
gond...). A dol-
gunk vegzésé-
ben mindenféle
ikonok (kez,
stb.) allnak a
segitségunkre,
és anét is a mi
szemszogunk-
bél latjuk. Ez
mar-mar szi-
mulator jelleget kdlcséndz a dolog-
nak. Tdébb szét nem érdemes vesz-
tegetni ra, hacsak azt nem, hogy az
itteni n6kon latszik, hogy nem ma
kezdték az ipart (nagyon tudnak...).
SPACE SIRENS 1 & 2: Ezekhez
(akarcsak az el6z6 anyaghoz) mar
mindenféle kis kerettorténetet is kre-
altak a Pixis emberei. Na ne varjunk
tal sokat, mindéssze egy renderelt
bevezets jelenetrdl van szo. Ez alta-
laban valami Grhajos marhasag, mert
ez olyan “szajberes” , és ma ez
félsikernek szamit (no
comment). Mindeneset-
re itt mar egy-két napot
talan dolgoztak is a
programmal...A térténet
egy Urallomason jatszo-
dik. Itt is sajat szem-
szOgbdl latjuk a tortené-
seket. De itt marigazan
bonyolult a “m(iszerfal”.
Fegyvereink: egy kéz
€s egy megtermett
fallosz. Itt fel is tolulhat
azels6 problema, hogx
nyelv. az me’ nincsen’

kamerazni) . térkepet

(Biztos nehéz lett volna

szetesen — nem te leszel a sze-
rencsés. Vannak még sima, dupla
és tripla “barok” is, amelyek job-
ban fizetnek mint a gyimaélcsok,
ennek megfeleléen ritka vendégek
a fizet6 sorban. A legjobb az
egészben viszont a Jackpot
(népiesen:"dzsekpont”), ami 6t-
ezerr6l indul, és ha elég sokat por-
getsz vele, akar az elképeszt6 tiz-
ezer forintos magassagokba is

~emelkedhet. Ez am a mesés nye-

remény! Mar a
tied is, ha kapsz
négy jackpotot.
i Igen s(r(in adija,
mert ezek a
— masinak rend-

g kivil baratsa-

‘ gosak...
A Fruit
Machine-tipu-

staknal joval
elterjedtebbek azok a gylimolcso-
sok, ahol a jatékmezd 3x3 részre
van osztva, és mindegyik kulon
pérog. llyet minden frekventalt
kocsmaban talalhatsz. Van egy
csomo Kklénja, de a szabalyok tu-
lajdonképpen ugyanazok. A mini-
mum tét egy rupp6, a maximum
hatvannégy. Sorokon és atlékon
lehet jatszani, kovetkezésképpen a
célszerd tét a nyolcas (egy-egy fo-
rint a harom vizszintes €s harom
fuggdbleges sorra, valamint a két at-
I6ra). Igen szdérakoziato latvany az
egy forinton jatszok serege mert
ilyenkor csak a k6zéps6 vizszin-

jelen esetben egy
3D néi test szimbo-
lizalja, melyet elére-
hatra forgathatunk.
(A program ir6i ezt
3D model-nek ne-
vezik...) A “fegyve-
rinket” kivalasztva
a “téerkep” megfele-
16 helyére clickelve
tamadast inditha-
tunk a lanyka ellen.
Az 6 “energiajat”
jelképez6 csikok (Girl's orgasm és
Girl's pleasure meter) attol fliggéen
valtoznak, hogy milyen a “fegyvere-
ink” altal elért ha-
tas a célterlleten.
Van itt egy
Player’'s orgasm
meter is, ez is val-
tozik, de nyilvan-
valé csak akkor
lesz igazan értel-
me, ha a fejlesz-
t6k raallnak a “ja-
ték"-hoz a VR ov-
szer kidolgozasa-
rais. Szoéval elké-
pesztéen nagy
baromsag mind a
kett6 (a VV is), és
most inkabb nem
nevezném neveén
a célt, ami miatt
készlltek. Itt azért i
van néhany olyan né6, akit ink
csak sodrofaval snmogatnek de ne
olyan rossz a nagy atlag

Ha most osszessegeben vele-

ményt akarunk alkotni az el6z6 szam-

ban ismertetett, és a most teritékre

tes sor fizet, ergo a masina a tobbi
sorba mindenféle mokas dolgot
szO6r — a t. jatékos meg halal bol-
dog, csak éppen nem kap egy fo-
rintot sem. Vannak olyan gépek is,
ahol a sorokon oda-vissza is lehet
jatszani, valamint a két jobb atlon
is (népiesen:’kétpalyas”), itt a cél-
szer(i tét természetesen 2x8 forint.
A masinak kidolgozasanal gondol-
tak az egyszeridbb, valamint a ré-
szeg emberekre is, mert piros vo-
nal mutatja, ha valamelyik sorban
— ugymond — nyertél (mar
amennyiben nyereménynek szamit
a bélas, amikor a pérgetés nyolc-
ba ker(lt). A nyereményt fel lehet
frni, vagy meg lehet szorozni. A
szorzas is emelkedett agytevé-
kenységet igényel: el kell talalni,
hogy a kévetkezé leforditott kartya-
lap kicsi (asztél hatig) lesz, vagy
nagy (nyolctdl kiralyig). A hetes egy
kis aranyos: ha az jott (szokott b6-
ven), akkor mindenképpen buktal,
de van egyébkent olyan gép is, ami
hetesre Uj lapot ad. Ha eltalaltad,
szorozhatsz tovabb. Mivel — mint
fentebb is emlitettem — ezek igen
baratsagos gépek, szoktak lenni
nyitott lapok is, amit valészindleg
nem lesz kuléndsebben nehéz el-
talalni. Az egy mas kérdeés, hogy a
nyitott lap alkalmasint hetes szo-
kott lenni, de ha mégsem, akkor
mindenképpen talalsz egy hetest,
amig odaig elszorzol...

Lacus

kertlt alkotasokrol, akkor elmondhat-
juk, hogy a video minGsége mind-
egyik esetben kitind. Némelyik prog-
ramnal megvalaszthatjuk, hogy a le-
jatszas norméal méretli vagy teljes
keperny6s legyen (gyors CD+video-
kartya kell). A lanyok nagy része lany-
ingert, kisebb fellik hanyingert valtott
ki bel6lem.

Annyit azért engedtessek meg el-
mondanom - szigord maganvele-
ményként - hogy az ember attol lesz
igazan adult, ha mar csak rohdg eze-
ken a marhasagokon. Arrél nem be-
szélve, hogy igen borsos ara van a
CD-nek, és egy videofilm kikdlcsén-

zése joval olesobb, ha mar minden-
képpen |Iyesfajta szérakozésra Va-

k. Kdlénben is, csinalni sokkal
int nézni. Legyen eza vég-
egyben 2
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| EERecTszAZ BES
| Mactararszic
| EZEREVES A MAGYAR KON Y}

. Konyvbarat

. kulturdlis magazin
& 1996. dprilis-mdjus
& Konyvbarat Kit.
{32 oldal

' A 119 Ft

A konyvszeretd olvasok és a konyvszakma egyetlen szines
lapja! A 8. szdm tartalmabdl: 36 kiadé ajdnlja 6j konyve-
it, videokazettdit, CD-lemezeit; Interjo Esterhdzy Péter iro-
val és Dr. Kratochwill Baldzzsal, a Magyar Konyvklub igaz-
gatojaval; kezdddik a Konyvlesztivdl!; Bertha Bulcsu és
Hegedus Géza jegyzete; Sajdik Ferenc karikatirdja; Szile-
tésnapi koszontok; aktualitdsok. A mai konyvdzsungelben
biztos és érdekes eligazoddst nydjt a KONYVBARAT! Kap-
hato a hirlapdrusokndl és a konyvesboltokban!

Részletes szabdlyma-
gyardzat, s mintegy
80000 sz6, szokapcso-
lat, széosszetétel -
nagy részik a mdszaki
tudomdnyok szem-
pontjdbél legfonto-
sabb alaptudomdnyok,
azaz a matematika, o
fizika, illetve az ds-
vany- és kozettan feri-
letérdl valo, de nagy
teret kapott benne a
gépészet, a villamos-
sagtan, a szdmitds-
technika, az 0t- és vas-
itépités, a kozlekedés,
a banydszat és a kohd-
szat sajdtos szokészle-
te is. Mds miszaki tu-
domdnydgak érintdle-

Fodorné Csanyi Piroska -
Dr. Fdbidn Pal -
Csengeri Pintér Péter:
Miszaki

helyesirdsi szétar
Miszaki Kiado

736 oldal gesen taldlhatok a ki-
Ar: 495 Ft advanyban.
MEGRENDELOLAP
Cim db ar
Osszesen:

Neve: . ...

107 S r e PSR RS i e
______ o

Kivdgando és bekiildendd az aldbbi cimre:

Konyvbarat Kft. 1036 Budapest , Galagonya u.2/a

vagy faxon: (1) 188-2120; (1) 168-8267

Joseph Heller:

Isten tudja
Hollg és Tdrsa Kiado
400 oldal

Ar: 850 Ft

,~.Falyton arra kérem, hogy fekidion mellém. O dgy ér-
1i, hogy ehhez mdr mind o keften dregek vagyunk. En
nem. Igy hat helyette itt van mellettem o Sinem vdros-
bol valo Abisdg, hogy melegitsen és szolgdljon nekem,
aki édesen illatozo kenetekkel olajozza be karidt és ked-
ves, fiatal, barna keblét, és beillatositia  nyakdt, o flet
65 a hajdt. Abisdg mindent megprobal, ami csak ole te-

ik, de sikertelenl..."

mitogeép sorozat 3. ko-
tetének elsd felében a
miszaki leirdsok, pub-
likaciok, dolgozatok,
illetve  matematikai
miveleteket tartalma-
20 miivek egyszerd el-
készitésére és esztéti-
kus formdban torténd
kinyomtatdsdra alkal-
mas  Mathcad-prog-
ramrendszer f6 tudni-
valoit és haszndlatd-
nok modjdt ismerhet-
jik meg, mig a mdso-
dik felében az EXCEL

Fercsik Janos: tabldzatkezeld-rend-
Mathcad és EXCEL szert - mindkettd ese-
Miszaki Kiadé tében a Windows alaft
297 oldal futd vdltozatra vonat-
Ar: 795 Ft koztatva.

Bulat
Okudzsava:

A boldog irnok
gyermekei
Magvet6 Kiado

280 oldal

Ar: 795 Ft

A Merszi, avagy Sipov kalandjai és mds, Magyarorszdgon
is nagy sikert aratott konyvek szerzdje legGjabb, onélet-
rajzi regényében drdmai hitelességgel, a tdle megszo-
kott finom humorral mesél sajdt gyermekkordrol. Arrdl,
hogy a ,torténelem aranyhalacskdjo" miként valtozik or-
motlan, ijeszt6 szornyeteggé. A kotet a IIl Budapesti
Nemzetkdzi Konyvfesztivdl egyik remeklése lehet szép-
irodalmi ,kategéridban".

Az Informatika és szd-

EATEEQNE

<[ | Jacki Baxter:
| Nagy
| kavékonyv
Trivium Kiado
| 126 oldal
Ar: 1980 Ft

Exkluziv kivitell konyv, amely el6szér mu-
tatja be 23 orszdg kavéivasi szokasait, fozési
madijait s a kavéval, mint alapanyaggal készii-
I6 italok és ételek, siiltek, stitemények,
desszertek, édességek elkészitési modjait. A
80 szines fotoval illusztralt recept kozott
mindenki megtaldlja az alkalomhoz ill§ ize-
ket, Gjdonsagokat, amelyekkel iinneppé vara-
zsolhatja hétkoznapijait. Kivald ajandék a ha-
zias, sutni-fézni szeretd olvasok szamara.

A nagy sikerre valo te-
kintettel mdr negyedik
kiaddsban lat napvild-
got ez a kézikonyvnek
szdmitd  kiadvany. A
csaknem ezer kisérd db-
ra segitségével szemlé-
letessé tett lexikont a
sz0cikkek vildgos uta-
ldsrendszere és o gaz-
dag irodalomijegyzék
tette mindenki szamdra
konnyen forgathato a-
lapmiivé. A négy szerzd

HoppuI_MlhuIy, az osszehasonlito mito-
Jankovics Murcell, logio, a néprajz, a val-
Nagy Andrds, |dstorténet és a szimbo-
Szemaddm Gyorgy: lumkutatds legfrissebb
Jelképtar : eredményeire tdmasz-
Helikon Kiads, 256 oldal kodva rendezte kotetté
Ar: 1150 Ft a fellelhetd ismereteket.

1 Ujszerf helyesirdsi se-
i gédkonyv! Végre nem
kell az dltaldnos iskolds
gyerekeknek a felndt-
teknek szolo vaskos ko-
tetekben ,elveszniiik”,
hiszen itt egy igazi segi-
totdrs, a SZO-KINCS-
TAR. Az els6 részben o
didkok szines képek,
hangulatos toriénetek
és a hozzdjuk tartozo
S 2 szojegyzékek segitségé-
Df“k_sz?'km‘s'mr vel ismerkedhetnek meg
Dom Kiado a szavak jelentésével,
144 oldal haszndlatdval, helyes i-
Ar: 790 Ft rasmodjukkal s az egy-
szerbb fogalmazdsok-
kal. A mdsodik rész iga-
zi kincstdr: tobb, mint
10 000 sz0 helyesirdsi

szﬁrdrn.;. mert
I I EGY DIAK SEM TUDHAT
_ B = MINDENT!




AUTOMEX CD CENTER
1077 Bp. Wesselényi u. 21.
Tel.: 268-0885, Fax: 267-8546

Faxinform®
szamitogépes adatbazis.
: Tel.: 267-9916.
Most On is elhelyezheti ingyenesen hirdetését.
Erdekl6djon a 268-0885/16-on.

KERESSEN, HOGY KERESSEN!
Kedvezményes arakkal, bizomanyosi
konstrukcioval varjuk viszonteladéinkat!

Cégiink felvallalja a hazai fejlesziés(i CD-k
szponzoralasat, kiadasat és terjesztéseét.

Diamond

ST

mMELTEREDT AR Diamond

x ¥ x
¥ IFABO "964¢
aprilis 17-20.

* A pavilon *
%112, stand¥
oy K
PC Trafik Bt
1077 Bp. Wesselényi u. 21.

Tel.:351-2351
Cégiink megvasarol minden megunt, elavult, hasznalhato
és hasznalhatatlan szamitogépet, illetve alkatrészeit.
Uzletiinkben széles vdlasztékban kaphatoak hasznalt
szamitogép alkatrészek és komplett computerek olcson,
garanciaval! Akér teljes raktarkészletek felvasarldsa
készpénzért!

HASZNALJON KEMENYEBB HARDVERT!

2121 VGA + MPEG+CD-I (1MB EDO RAM, PCI)

V.Y, (o] 8 Diamond Edge 3D VGA +16 bites hangkartya + 3D-s jatékok (1MB RAM, PCI)

Stealth 64 (PCI VGA 2 MB RAM)

ASTORIA UZLETHAZ
1072 Bp. Rakéczi Gt 4-6.
Tel.: 267-9461, Fax: 267-9463

Klubtagsagi rendszer

Mar tébb mint 2000 klubtagunk élvezi az AUTOMEX klub-
tagsag eldnyeit. On is lehet klubtagunk, ami szamos ked-
vezménnyel jar: a CD-ROM lemezek araibdl 20% ked-
vezmeényt adunk, megunt CD-ROM lemezeit vissza-
vasaroljuk, kedvezd aron beszamitjuk, Faxinform rend-
szeriinkon ingyen hirdethetnek, BBS rendszeriinkdn sza-
mos kedvezményt kapnak, megjelend ujdonsagokrol
folytonos tajékoztatas és egyéb meglepetések.

BitMEX BBS. Tel.: 267-9918

E-mail: automex@mail.datanet.hu
Friss informaciok a TXT. 682. oldalan.

27.990 S
51.600
55.800

Még mindig
kaphato!

i A legétfogobb ma-
gyar nyelv(i CD-ROM

TELEFONKONYV

S Gyonyoriiszines, képes,
4 hangos allatenciklopédia

1 magyar nyelven. repében

NYELVESZ

Kezdd angol és nemet
egy CD-n. A program 21
leckén keresztiil vezet be
a két nyelv rejtelmeibe. A
tanulast a sok kép, hang
és teszt teszi egyszerive.

6 Nyelvii EUROPA Szétar Ripper
6 nyelv (magyar, angol,
német, francia, olasz,
spanyol) barmelyikérél
barmelyikére fordit,
300.000 szavas szokincs

(v

wusk

] Interaktiv PUSZTA Sex ] Formula

Humoros hangvétel(i ha-
| zai erotikus CD, amely

{ egyedi modon mutatja be
a magyar puszta ,szép-

| ségeit”,

T-MEK

Az oriilt Nazrac, a kivég-

z0, intergalaktikus baj-

noksagaban kell a T-MEK
harci csodaval harcolni.

Révai Nagy Lexikona
Egész életre szolo encik-
lopédia a 21. szazad
technikajaval. A 21 kotet

230.000 cimszava 5 CD- d és hasznos informacié-
kataldgus, rengeteg demaval és ezer mas ROM-on. val.
meglepetéssel.
JOGTAR NBA ‘96 Live Encarta 96

A legjobb és a legijabb

CEGHIREK kosarlabda program. A d A szokésos szines, val-
Nalunk mind a harom legvaltozatosabb nézé- tozatos enciklopédia, ki-
kaphato, folyamatos fris- pontokbal jatszhatjuk a bdvitett anyaggal.
sitéssel. jatékot, amely hihetet- Vilagatlasz Microsoft
leniil élethil mindségben.
] Barangolés az éllatvilagban TOP GUN Rebel Assault Il.

A népszeriifilmre épiilé
jatékban Maverick sze-

ned a TOP GUN trofeat.

9] Fatal Racing

| Autoverseny életre-

| halalra. 30 méteres ugra-
sokkal, iitkdzésekkel,
repiilésekkel, lupin-

o gokkal és dugohuzdkkal
kell kiiszkddni.

Bombasztikus jatékkal
rukkolt elé a TAKE 2. Kis
horror, rengeteg izgalom
jellemzi ezt a jatékot is.

This Means Warl
Habor(s szerepjaték,
.Mad Max" stilusban,
ahol az olaj, a fegyver a
hatalom.
lag rendjét helyreallitani.

Egy 0] fejezet a szimula-
d torok tarténetében ahol
a valosagtol mar csak
eqgy elmosodott vonal
valaszt el.

Zork Nemesis

A Nagy Féldalatti
Birodalom legsotétebb
ziigaiban kalandozhatsz
ebben a fantasztikus
kalandjatékban.

¥ 3D Atlas

*| Domborzati térképeket
tartalmazo vilagatlasz,
§ sok Gjszerimegoldassal

L Egy horrorisztikus straté-

A Warhammer

™ Harci stratégiai jaték,

amelyben egy megfélem-

lithetetlen zsoldos csa-

98 pat kapitanyaként lépiink
B szinre.

[ Aliens

giai kaland, SVGA
grafikaval.

Encarta World Atlas

Végre itt van a régota
vart népszerdijatéknak a
masodik része 2 CD-n.

4 Még tdbb kaland, még
tdobb izgalom.

kell megszerez-

Actua Soccer
Valosziniileg a legtdké-
letesebb foci jaték, ami
valaha is késziilt PC-re.
W8 Remek 3D-s grafika,
@ SVGA felbontas teszi
élethivé a jatékot.

Dorling Kidersley sorozat
A Dorling Kindersley
e} sorozat a vilag egyik
fl leglatvanyosabb kiadoja-
‘=1 nak szinvonalas encik-

i{ lopédiai a legkiilonfélébb
témakrikben.

AmEng

R Dictionze

Wing Commander IV.
Latvanyos videoklippek,
tobbszoros valasztasi
lehetdségek, Grcsatak,
lazadok és kaldzok teszik
probara képességeinket.

Feladatod a vi-

| GrandPrix 2 EF 2000
A TFX Il. a legrealisabb
és legprofibb vadaszgép

szimulator.

BEST 95 sorozat

A 95-6s év legjobb 3D-s
jatékai, shareware
gyljteményei rendkiviil

Chronomaster

A 3D-s renderelt SCI-FI
kalandjatékban a magia
d és a tudomany egymas-
melletiségében kell fela-
datainkat megoldani.

suz7

Az orosz vadaszgepek
csiicsa — a jatékban is.
Remek vadaszrepiild
szimulator. i :
| AONINATT

Angel Devoid

Egy véletlen baleset
folytan ild6zébdl dlda-
zotteé valsz. A tllélés az
tigyességeden és a ref-
lexeiden malik.

Steel Panthers
o] Mésodik vilaghaboras
harci szimulacio.

Druid
Elképzelhetetlenil jo
grafikaja kalandjatek.

The Dark Eye

Tth Guest szeriijaték-
szuper grafikaval
grafikaval.

iy TR s

Silent Hunter

Izgalmas tengeralattjaro
szimulator, ha jot akarsz
vedd fel a talélo dzsekit.
Torpeddkat bekésziteni!
TUZIN

B Entomorph
¥ A logikankat is probara
&l tevo fantasy szerepjaték.

Duke Nukem

Idegen lények pusztitjak
% 1 a foldlakokat, utolsd

= reményiik TE lehetsz, ne
hagyd cserben dket.

VideoCD-k

Filmek, rajzfilmek, Virtual
Reality sorozat,erotika.
ime néhény cim a
kinalatunkbol:

— Cat
— Shark
—Dog
— Bird Virtual Reality sorozat
8 - Dinosaur Ebben a virtualis mize-
"l - Buggs Bunny umban megtapasztalhat-
— Popeye juk az allatok latasat,
— Pavarotti in Concert hallasat, mozgasat.
— Executions
— Cyborg 2
— Halloween
— Twillight Zone 3D Interior Designer
— Asian Ladies 3 D-s belsdépitészeti ter-
— Demon school vezdprogram. Kénnyen
— Troll kezelhetd, DOS és Win-
— Dungeon Master dows alatt is mikadik.

RE\'AI NAGY LEXIKO.\.’A

Hamarosan kaphato a

230.000 cimszot tartal-

maz6 21kotet anyaga S
CD-ROM-on.

Ara 19.900,- Ft, de

a megjelenés napjan

FELARON!

Rendkivili | | VIRTUALLS SISAKOK JOYSTICK-0ok
IFABD o - QS Warrior 5 2.392 ¥

FONY PD/CD-ROM Gravis Analog 3.900 .
CDU 920S | | 4 tabbszir trhaté CD technologia | Gravis Phoenix — 16.900g
2% CD-iRO E“E:Eg‘gi%asﬂ?‘s’g‘gt,ﬁ"gk: Gravis Thunderbird

— Adatavitel: 870 kB/sec.[PD), 600 kB/sec (CD) : : :
s Pt 1 |- co-Rom, xa, AudiotD, PotolD kompativiis | Gravis Firebird  10.900
Fale Akciés &ron most 99.000 Ft +Afa Kormany+pedal  34.900

Az arak az afat nem tartalmazzak!

Az arak valtoztatasi jogat fenntartjuk!
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AT 486 2

chipset, AWARD Plug and Play BIOS, 256 kB cache meméria, 4 MB RAM
(max. 128 MB), deskiop vagy mini toronyhaz, 200 W green tapegység,
1.44 MB floppy meghajto, EIDE vezérl6, 2 soros (16550 UART), 1
parhuzamos (EPP/SPP) kimenet, PCI SVGA vezérlé, Windows gyorsitos,

true color, 101 gombos billentytizet

83 322 Ft
87 154 Ft
89 062 Ft
90 154 Ft

75 622 Ft
79 454 Ft
81 362 Ft
82 454 Ft

72 622 Ft
76 454 Ft
78 362 Ft
79 454 Ft

79 714 Ft
83 546 Ft
85 454 Ft
86 546 Ft

S

Alapkonfiguracioé: alaplap, 2 PCI, 4 ISA busz bévitési lehetéség, SIS |

1085 Budapest Jozsef krt. 36.
Telefon/fax: 210-2800

' Fogepekre 1+2 év,
' ______'-en érvényesitheto

<2 pentiome B2

Alapkonfiguracio: alaplap, 3 PCI, 4 ISA busz bévitési lehetéség, Intel Tri-
| ton chipset, AWARD Plug and Play BIOS, 256 kB cache memodria, 8 MB
RAM (max. 160 MB), desktop vagy mini toronyhaz, 200 W green tapegység,
1.44 MB floppy meghajto, EIDE vezérl6, 2 soros (16550 UART), 1 parhu-
zamos (EPP/SPP) kimenet, PCl SVGA vezérl6, Windows gyorsitos, true

color, 101 gombos billentytizet

| 102 042 Ft

105 042 Ft

112 742 Ft

T 109 134 Ft

A név, amiben megbizhat 107 222 Ft 110222 Ft | 114 314 Ft | 117 922 Ft

116222 Ft | 119922Ft | 123414 Ft | 126 922 Ft

40| 127222Ft | 130222 Ft | 134314 Ft | 137 922 Ft

RAM bdvitések: 16 MB esetén +16 800 Ft 32 MB esetén +50 400 Ft
> %

Kivil6 minéségii, mindig megbizhatéan iizemeld Acer SP-301 hangkartya 16 bit stereo 6 880 Ft
modemeink segitségével egyszeruen kiildhet Acer DCS-509 wavetable hangkartya 13 880 Ft
faxot, kalandozhat az Interneten. Sound Blaster 16 PNP OEM 12 800 Ft

GVC 1114 belso, 14400 bps 13 900 Ft Sound Blaster AWE 32 (PNP) hangkartya 23 400 Ft
GVC 1114 kiils6, 14400 bps 15 900 Ft Mitsumi CD-ROM drive 2x speed IDE 5 900 Ft
GVC 1128 belso, 28800 bps 28 500 Ft Creative CD-ROM drive 4x speed IDE 7 980 Ft
i GVC 1128 kiils6, 28800 bps 29 900 Ft J QSony CDU-77E CD-ROM drive 4x IDE 9 980 th/
R0 WRENVIepapaic 5 101N FAIC NS S LG AT ES"SOT O A

.10 kitlin6 jatékprogram 10 CD lemezen,
| a kalandjatekoktol a szimulatorokon at
| az akci6jatékokig. Kellemes szor

/| az egész csalad szamara‘(G

| Pinball Fantasies, Pool Char
Unlimited, Warlords _Be}uxe FX

& Fighter, Jagged_AiliaIi'(’ic. :Entomorph.]

Megatrapaic

3 CD egy csomagban! 2 fantasztikus
szimulator (motorverseny €s hadihajo)
valamint egy fantasy birodalmaban
'atszodo stratégiai jatek

@ et o s ity T s bt~

A legkedvezobb ar/tartalom viszony! Minden lemezen 101 jatékprogram
shareware valtozata (jatszhato) talalhato. Minden program CD-rél jatszhato!
‘onGg:lL,S 'l'pg BeSt —_— .

Pl. Descent 2,
Ascendancy,
Wetlands, Indy
Car 2, Screamer,
S Destruction

W= Derby, Warcraft 2

Pl. Sim City
2000, Jazz Jack-
rabbit, Corridor,
Prince of Persia 2,
stb...

Pl. Dark Forces,
WA Magic Carpet,

% Cyclones, Descent
M stb...

Pl. Magic Carpet 2,
<. Fade to Black,
Primal Rage,

:+. Mortal Kombat 3,
.. Need for Speed

%4 stb...




