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- Terranova, Virtual Snooker,

- Space Bucks, Assault Rigs,
- Tower, Thunderhawk, Ripper,

 Settlers II., Zork...

Informatlkal magazm PC felhasznaloknak
-l ' -

Chronomaster, Descent e
Fast Attack, A.T.F., Spycraft,
‘The Riddle of Master Lu,

Fantasy General, Touché,
Chronicles of the Sword,
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Kozhirré tétetik!

Csusztunk egy picit, kb. eme lap megjelenésével egyidében
tartjuk meg az idei els6 sorsolast el6fizetdink kozott. A nyer-
tesek nevét, valamint a nyereménylistit mér biztos, hogy
megtalédljatok a kovetkezd szamban.

Azonban nem kell csiiggedni, még barki nyerhet. Folytat6-
dik a nagyszabast PC ULTRA el6fizetési akci6! Ujabb sor-
solds Gsszel varhato elofizetéink kozott, a tovabbi részle-
tekrdl idejében sz6lni fogunk.

Az eldfizetési dij 1 évre tovabbra is 2.376,- Ft, vagyis 198,-
Ft/db . Ez ugyebar pontosan annyi, mint a hirlaparusok-
ndl, azonban megbokrosodott vilagunkban kevésbé tart-
juk valészinfinek, hogy a lapnak év végén is ez lesz az 4ara.
El6fizetdink viszont biztos, hogy az el6fizetés teljes idStar-
tama alatt azonos aron juthatnak hozza a laphoz, nem
beszélve arr6l, hogy nem kell hénaprél hénapra vaddszni
a hirlaparusokndl, hanem hédzhoz jon a kiildemény.
Természetesen nem csak ezért érdemes el6fizetni.

Mint, ahogy az ebbdl a szdmbdl is kideriil, Sriilt sorsoldso-
kat szerveziink, illetve szerveznek cégek is lapunkon ke-
resztiil, melyeken havonta 50-100 ezer Ft érték(i ajandékot
is nyerhetsz. Nos, az el6fizet6k esélyei az elofizetés idGtar-
tamdval ardnyosan nének. Ez azt jelenti, hogy féléves eld-
fizetés esetén 2x-es, éves eldfizetés esetén pedig mar 4x-
es eséllyel indulhatsz a palyazatokon, vagyis neved ezzel
aranyosan tobbszor fog szerepelni a kalapban.

Az elbfizetés rendezhetd kozvetleniil a kiadéban, az elfi-
zetési dij feladhat6 Belfoldi Postautalvanyon, vagy atuta-
lassal is teljesithet6 az impesszumban ko6zolt bankszam-
laszamra. A pénz beérkezése utin megjelend elsé szamtol
tudjuk postdzni a lapot.

Ha a PC Ultra el6fizetdje, esetleg csak vasarléja vagy, nem
hidnyozhat a lap mellé a nyar végén megjelend CD Ultra
96/1. kiadvanya sem! Bévebb informéciét a CD-r6l a 7.0l-
dalon, illetve a hats6é boritén taldlhatsz.

Ami viszont lényeges: A CD fogyaszt6i ara: 898,- Ft lesz,
viszont aki nalunk fizeti el6 a CD-t, annak a CD megjelené-
séig kedvezményt adunk, vagyis 1996. jinius 15-1996. jua-
lius 15. kozotti befizetéssel csak 748 Ft-ba keriill a CD
Ultra 96/1. szama. -

EXTRA BONUS! A PC Ultra eldfizetdi, amennyiben a
megjelolt 1 hénapon beliil fizetik be a csekket, tovdbbi
100 Ft kedvezményt kapnak, vagyis nekik csak 648 Ft-ot
kell befizetniiik, ha igényt tartanak a PC Ultra els6 igazan
igényesnek igérkez6 CD-s kiadvanyara.

A tesztablak felsd részén taldljatok, hogy a jaték futtatdsdhoz minimum
milyen hardver (illetve Win-alkalmazasok esetén szoftver) sziikséges, azaz
e%yéltalén min hajlandé6 elindulni (az ajanlott ennél nyilvan sokkal jobb). Alatta
talaljatok, hogy a jatékot ki adta ki, a Tesztpéldanynal pedig azt, hogy a gyar-
t6 vagy pedig valamelyik hazai CD-forgalmazo bocséjtotta rendelkezésiinkre
(ha itt nincs semmi, akkor a jatékot megvettiik — ez azért arénglag ritka eset
lesz...). Ajatékokatnégy szempont alagLén teszteljiik, és 0-t61 10-ig osztélyoz-
zuk, amit a csillagok jeleznek. A Grafika és a Hang értelemszertien a jaték
grafikai és zenei megval6sitasarol alkotott véleményiinket jelzi (utébbi alatt
természetesen a zene és a hanghatasok Osszességét értve). Mivel mindkettd
lehet tisztan digitalizalt is, ilyenkor természetesen vagy nem lesz értékelve a
produkcio, vagy pedig csak a minGsége. A Design jelzi, ho%y hogyan sikeriilt
a szerzbknek Osszepasszintania az eﬁes részeket kezelhetdség és look szem-
pontjabol, azaz szem-széjnak-joysticknek mennyire kedves a mi. Az IQ mu-
tatja, hogy a jaték mennyire veszi igénybe a jatékos sziirkedllomanyat, az Ult-
ra-koly g)edig az overall, ami most kivételesen nem felséruhazatot jelent,
hanem az altalanos véleménéﬁnket a jatékrol. Remélhetdleg lirai gesztusaival
jol visszaadja a lelkiinkben fortyog6 érzelmeket...

I
TOWEF

Minimum hardver: Pentium 133,
256 MB RAM, 8x CD-ROM

Kiadé: Fun Soft Ltd.
Tesztpéldany: Drink or Die BBS

Grafika: HsNN .

Hang: NEEN BEE
Design: HEEN NEEE
IQ: L .
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Egylk nap éppen vidaman koco ok be a HQ-ra, amikor a
abb m tarsunk elémdbnt 300 kérdbivet, ho
érte eljem méa'ki. Hé gyerekek, a mult héten mar kiértékel-

tem kézzel 150-et, az hol van? Ob, hét itt olyan nagy rend
van... Naj6, gépesitsiik a munkat. Hopp, idebenn csak Quick
Basic van. Sucks! Mésna reggel friss aggyal leeestem a turb6s

pacal mellé, és 1 erc mulva maris kész volt a fenome-
nélis Kérdsiv ki rték 6 program 1234alfabetagammadelta
verzi6. Ez a nem egész 1.5K-s forrasu program olyan feno-
mendlis dolgokra is képes volt, hogy a 6Y4N tipusi
begépelménye-ket is értelmezze. (Mesterse%es intelligencia
sa]nos nincs benne, mert akkor csak a gépbe kellett volna
onteni a sok értékes iroményt.) Na abb agyom nem szi-
vesen! - énszépségtokéletességem - dicséretét...

WT Pooh

Térjiink r4 a kérdo6ivre! Erdekes volt, mert az egyik kérdés-
hez nem jutott négyzet. Hat igen, a kérd6iv Osszedllitéja
(ellentétben a kiértékelSjével) nem volt tokéletes. (De tok
életlen igen...) Sz6val ami egyértelmii, az a Konyvbarat (82%
azaz 18%), a Wurlitzer (34%§-Ya fl]ma]énlat (40%), a DTP rovat
(41%) haléla A Ray Trace rovat ugy tiinik megmdu]hat hi-
szen 52%-otok ugy dontott, hogy érdekelné a rovat. Meg-
hajlunk azon 58% akarata el6tt, aki tovabbra is Adult rova-
tot szeretne. Am legyen, majd...! 60%-ot a Demo programo-
zés, 6s ennél is 3%-Kkal tobb olvasénkat érdekelné a Scene
rovat. Scene rovatra feltétetleniil sziikség lesz, hiszen ma
reggel telefondlt be egy ember (ezzel az esettel szegényebb
Ruszi Lamer rovata) és megkérdezte, hogy mi az a Scene.
Hat feltétleniil ezzel fogjuk kezdeni a Scene rovatot, meg a
CD-t is! Sokan, nagyon sokan (74%) kértetek 4-5 oldalast, 1zé
oldalas lefrasokat az arra érdemes jatékokrol. Természete-
sen az 6hajotok a lap terjedelmének fiiggvénye, az pedig,
hogy hény oldalas lesz a PC Ultra az 6sszel, még mi sem
uk

Egy biztos, eztttal dsszevont szamot mutatunk be nektek,
amit gondolunk nem volt nehéz észrevenni. Az 6sszevonas
oka e§yértelmﬁ , picit elcsusztunk az elmiilt hénapokban, s
ezt a lamer... khm. lemaradast zer és mindenkorra sze-
retnénk behozni. Ezért most ezt az 6sszevont szamot nem
két h6napra kell beosztanotok, hanem csak 1-re, mert julius
végén mar jon is az augusztusi szam, azutan augusztus ve-
g n a szeptemberi és igy tovabb. Egy gondot viszont min-
enképpen meg kell osztanunk veletek, ez edl az, hog
vélaszut el6tt allunk. Vagy a lap 4rat rendezz (felfelé;,
megmaradunk ennél az 4rndl, ez esetben picit vissza
ke vennunk a minSségbdl, esetleg az oldalszambol is. Mivel
egy kozel 100 Ft-os dremelés st gos anyagi terheket jelent-
het sokak szdmdra, ennél kiseb ya emeléssel pedig
mAr nem nagyon tudnank kompenzélm az id6kozben m ui‘%l:
emelkedett koltségemket ezért val6szintileg megmarad

a elen.le arnal...
maradt hel ismét bejelentsiik: JON A CD
a lega le olc bb, meg minden... , a lénye,
hétrébb mf‘:ﬂa]]él]étok A kovetkez6 szam 1 hénap md va
mar reméljik utcin lesz!
Lajos és a tobbiek

Lapunk kovetkezd széma jalius végén ]elemk meg
16fizethetd a kiad6nal kozvetlenul tan keresztiil
belfoldi tautalvinyon, va ta]issal a
COM-WARE Kft. 11711041-20418533 p alml elzﬁszéméra.
ra: 198,- Ft, el6fizetés 1 évre 2.37
£é1 évre: 1.188,- Ft, negyedévre: 594 Ft
Hirdetésfelvétel kozvetlenul a szerkesztds cimén keresztiil
Szerkesz alapban me elent mdetések
tartalméért nem vé]]al fele
Lapunk résztvesza Mlcmso
fiatal felhasznal6kat timogat6 programjaban
A kiadé iigyviteli munkait az ECOBIT szoftvereivel végzi
A kiadé hivatalos hardver szallit6i: MIXIM Kft., AXICO
Tordelés, szinbontas: COM—WARE Kft., Levil4 tés: TIMP Kft.
Nyomés Zrinyi Ny omda Rt. (96 2561/0! 22)
Felel&s vez Grass Istvén vezéri vaf
itasban teqesztl a Rt. NHE? amint
szamitastechnikai szakiizletek és konyvesboltok




Nincs bevezet6, mert mar két oldalt
irtam, amikor kidertilt, hogy mégis egy
oldal leszek. Nem baj, majd
legkdzelebb pétoljuk, van olyan, ami
még legkozelebb is raér.

A Betrayal at Krondor igazan nagy
siker volt a maga idejében, és termé-
szetesen terveztek hozza masodik
részt. Aki emlékszik még, két folyta-
tast is igértek, de egyik sem jelent
meg. Miutan a Dynamix feladta a
maga folytatasat, anyacégik, a Sierra
most BETRAYAL AT ANTARA néven

Timecommando

megint irat egy folytatast. Az RPG-
ekben fontos fejlédés, és varazsla-
tok kitalalasa allitélag teljesen (0j lesz.
(En ezt kétlem...) A varazslatoknal
kilonb6zé tudomanyok kombinalasa-
ra lesz sziilkség. A harcrendszerben
is valami egyedit igérnek: “elrejtett”
hexa racson jatszodd, komoly takti-
kai tudast igénylé csatak lesznek.
Maga az interface a Krondor-b6l mar
ismerds lesz. (Osz) A 7th Level is ugy
tinik szeretné piacra
hozni évek 6ta dédel-
getett Krondor folytata-

A, RETURN TO
KRONDOR néven.
(Nyar)

Lattatok a Mechwarrior
2 intréjat? Vagy a
Crusader: No Remorse-
ét? Mindig abban re-
ménykedtink, hogy a
jaték grafikaja is az
intréhoz hasonlé miné-
ségl lesz, és mindig
csalédtunk. Most azon-
ban egy olyan olyan
3D-s maszkalos-plat-
form verekedds jatékkal
lep meg minket az Adelaide Software
és az Activision, ami leginkabb egy
intro-ra hasonlit. Ez a TIME
COMMANDO. F6hésiink egy atlagos-
nak mondhaté szamitogépszereld,
aki a multba kertl hirtelen, és szeret-
ne visszakerilni. Az alapfeladat az,
hogy a vilag legkiilonboz6bb tajain,
a legkilonb6z6bb idékben minden-
kit agyonverjink. A kékorban kardfo-
gu tigrisekkel, majmokkal, bunkét
hajigalé neandervolgyiekkel kell kiiz-
deni. A Vadnyugaton mar a Crusader
stilusaban mar I6ni is kell tudni, az
Osi Japanban shurikenek és
szamurajkardok hozzak el nekiink a
gy6zelmet. A Relentless alkot6i most
is valami nagy durranast készitenek.
A Simcity 2000, a Civilization utan jon
a DEADLOCK az Accolade-tél. A gra-
fika agy nagyjabdl a Simcity 2000-et
meg az Ascendancy-t idézi. Szoka-

sos istenes jaték. Fébb ujdonsagok:
nem automatikusan épil minden,
hanem épitéket kell kiosztani. A jaté-
kot megnyerhetjik ugy,
hogy “csak” épitkeziink,
mint emlitettem 6t
varos(kézpont) elég is
lesz. Az efféle jatékokban
a békés taktikanak meég
esélye sincs - hat itt ép-
pen ellenkezéleg. Renge-
teg hatasos eszkozzel al-
lithatjuk meg a militansabb ellenfele-
inket. Természetesen mi magunk is
lehetiink militansak - fegyverbdl sincs
hiany. Nagyon kellemes jatéknak igér-
kezik, kivancsi vagyok, hogy az
Interactive Magic Destiny-jével ho-
gyan allia majd a versenyt. Mellesleg
ez utobbibol lesz multiplayer verzio
is.

A meg sem jelent Quake trénjat mar-
is fenyegeti néhany jaték. Az elsé
3D-s atok az 3D Realms-t6l a PREY
lesz. Ez 6 szabadsagi fokkal biro
jaték, mint a Descent. A Duke nem
telijesen ilyen, példaul hiaba nézel
atlésan felfelé, nem repiilhetsz arra,
csak fuaggblegesen felfelé. Melles-

leg a Duke engine-jét harom éve #
_kezdte irni egy akkor 16 éves srac, &

Ken Silverman. Erre, a Build
engine-re épil még majd a Shadow

Warrior és a Blood is. No de tér- g

junk vissza a Prey-re! Az arnyéko-

las lesz itt a kidlonleges: minden- =SS

nek, a mozgo jatékosoknak is meg-
van az arnyéka, természetesen

Unreal

nem éles, hanem elmos6dd kontdr-
ral. A fények nemcsak fehérek lehet-
nek, egy lavato példaul vorés fényt
vet mindenre, példaul egy arra téve-
dé szdrnyre. Lehetnek mozgo fény-
forrasok is. A fejinket is kiilon moz-
gathatjuk - tehat nem csak arra mo-
zoghatunk amerre néziink! Kivancsi
leszek, hogy a tobb f6s jatekok élve-
zetéhez mekkora hardver kell
majd...(Vegy negy darab
Pentium200-zat, 3D-s gyorsitokartya-
val...) Pedig eszméletlen hangulatot
igér a stab...

Prey

A kovetkezé efféle klon
legyen mondjuk az
UNREAL az Epic Mega-
games-t6l. Eddig az Epic-
et leginkabb a Pinball- ¢
jukrél ismertiik, de ez az
Unreal valéban hihetet- ]
lennek tlinik. Windows 95
ala készil, hogy a
DirectX segitségével
gyorsan futhasson nagy
felbontasban. Akarcsak
az el6zénél itt is 6 sza-
badsagi fokkal mozogha-
tunk, mozgo fényforrasok
vilagitnak itt is, fantaszti-
kus zenét és grafikat igér-
nek. Ugy latom, hogy a
leginkabb valésaghti tex-
turak ebben a jatékban
lesznek...

Térjink at mas vizekre,
mondjuk a Lucasarts-hoz. Lesz DF
I A Csillagok Haboruja sorozatbal
és a JEDI KNIGHT: DARK FORCES
Il cimbdl szinte kdvetkezik az, hogy a
fé6 fegyver a fénykard lesz. Persze
azért van egy halom masik fegyver
is, de sajnos semmi (j poén (mond-
itk langszéro, vagy Homing/Smart
Missile) a fénykard hasznalataval az
Erében egyre gyakorlatabbak le-
szlnk, és ezzel egész elképesztd ké-

Afterlife

pességre tehetink szert: atlatunk a
falakon, begydgyitjuk a sebeinket,
meg persze targyakat mozgathatunk.

Van még egy Csillagok haboruja cucc:
X-Wing vs. Tie-Fighter. Hat ez var-
haté volt. Természetesen még az ed-
digieknél is szebb grafikaval, érdeke-
sebb kiildetésekkel fogunk ta-
lalkozni. Azonban az igazi dur-
ranas az, hogy akarcsak az
el6z6 (a DF ll), ez is jatszhato
halézatban!

A harmadik Lucas jaték az
AFTERLIFE. Humor (kicsit ab-
szurd), stratégia, szimulacié
Osszegyurva egy kellemes kis
jatékban. Bolygo, varos, vidam-
park helyett egy idegen vilag
mennyorszagat (és poklat) kell
igazgatni. Gondoskodni kell az
elosztékézpontrdl (a hét 6 jo-
tett és bin szerint) a két terii-
let kozott, és minden betérd
lelket a maga vallasa szerint kell el-
‘igazitani. Egyes vallasok szerint min-
denki a mennyorszagba keril, ma-
sok pedig hisznek a reinkarnaciéban.

Déadloci;

Ezeknek specidlis visszaszallité-jar-
miveket kell épiteni. Ha j6l m(ko-
dink, nem marad el a jutalmunk, de
ha rosszul, akkor sz6 szerint pokoli
kavarodasban lesz részink. A két
Monkey Island meg Sam&Max utan
mindig azt hittuk, hogy
dberelhetetlendl halyék, reméljik az
Afterlife is folytatja ezt a tradiciot.

Nemcsak a Lucasarts cégtdl varunk
tobb j6 jatékot. A Scavenger egy ja-
tékabol kiadott egy pici kis demét, és
mindenki total lehalt a lattan. Igen,
az INTO THE SHADOWS-rél beszé-
lek. A mostani E3-on mar egy (vala-
mennyire) futd verzié is kint volt. Az
ITS-t nagyon egyszeri elképzelni, ha
valaki latott mar Virtua Fighter-t
(Tekken-t, Toshinden-t stb.) meg
Alone in The Dark-ot. A két tipust
keresztezni kell és mar kész is az ITS.
Képzeljik el az Alone-t, annyi valtoz-
tatassal, hogy a képek nem statiku-
sak, hanem a kamera kovet minket
mindenhova; allandoan valtoztatva a
nézépontunkat. A demdban is lathat-
tuk ezt, és egyébként egy aranyos
utility-val at is lehet irnia a kamerak
helyét az ITSDEMO.EXE-ben. (Re-
mélem a CD-n talalkozhattok ezzel!)
Természetesen az egész SVGA-ban
jatszodik, gyengébb gépeknek azért
VGA-nak is kiadjak. A Virtua Fighter-
b6l (meg az dsszes verekedds jaték-
bél) nemcsak a mozgd kamerat vet-
ték, hanem a Combo és Special moz-
gasokat is. A jatékot tényleg 99% as-
sembly!

Azonban a Scavenger nemcsak a
volt Triton csapatbdl formalodott, és
nemcsak az ITS-sel készil robbanta-
ni. Ezekrél majd a duplaszamban!
Pooh

Xwing vs. Tie Fighter

Ugye megrendelted mar a CD Ultra-
dat?

Melyik ismert sportrendezvénnyel hozhato

kapcsolatba az ECTS helyszine?

A helyes megfejtések bekiild6i kozott 3 db.ECTS CD-s
mappat sorsolunk ki.




Hogy toltsd ki a csekket, ha ren-
delsz t6liink valamit:

A képeken illusztalt csekkek kozotti alapvetd kii-
16nbség (azon kiviil, hogy a sarga esetén nem kér-
nek toled feladasi dijat), hogy a 'Kézlemény' ro-
vat (vagyis amibe a T. Olvasé beirja, hogy a pénzt
mire adta fel) nem az elején, hanem hatul taldlha-
t6. Nos, itt a gixer. Mi az OTP-ben nem kapjuk me
csak a csekkek el6lapjanak fotokopiajat. Kéreti
tehat abban az esetben, a pénzt r6zsaszin Belfoldi
Postautalvanyon adjatok fel a postan, hogy a ké-
Een jelzett helyre, az 6sszeg mellé is irjatok fel,

ogy mire adtatok fel a pénzt (pl. hirdetés, el6fi-
zetés, PC-s jatékok konyvrendelés stb.), maskiilon-
ben nem tudjuk elkeriilni, hogy levelezgessiink ve-
led, ugyan aruld mar el, hogy mire adtad fel a
pénzt. Ezért utblag is elnézést kériink mindenki-
tol, akit ez tigyben zavargatni fogunk, allit6lag a
Posta Elszamol6 Kézpontban mar dol oznal% a
Erobléma megoldasan, de nem hisziink benne,

ogy ez a gond hamarosan megold6dna.

1. kép: 'Belféldi Postautalvany’ a szerkesztOk
"_.:b'ﬂ; _m=m (o = ——

———— A piroson I?B ide, a sargan

- weeses meg értelemszeriien a
| 'kdzlemény’ rovatba irjatok
i1= _____  be, hogy mit rendeltetek!
Gouimived W s bovnd ST | i
T e L i3
A piroson soha ne felejtsétek ST ——
a cim mellé a bankszamlasza- e
munkat is beirni: B e .
11711041-20418533. L e Sh s s s

oeTE e B

2. kép: 'Készpénzatutalasi megbizas'|

s o B »
onyvajanlatunk:
Evkonyv'93/94
Ara: utanvéttel 449,- Ft
Csekkes el6re befizetéssel: 200,- Ft
PC-s jatékok 4.

Ara: uv.:699,- Ft
Elorefizetéssel: 599,- Ft
PC-s jatékok 3.

Ara: uv: 649,- Ft
Elorefizetéssel: 500,- Ft

1L Vo wiai

A PC-k hangja
L Ara: utinvéttel 1.499,- Ft
™ Csekken elre befizetéssel: 999,- F

A PC-s jatékok konyvsorozat 5. kotete, mint konyv nem

jelenik meg! A konyv teljes szoveganyaga megjelenik

a CD Ultra 96/1. CD-n. Akik eddig eléfizették a konyvet,

valaszthatnak: vagy a CD-t kérik,
vagy visszakiildjiitk a befizetett 598,- Ft-ot!

megtaldlod a CD Ultra 96/1 korongon:

llyen még tényleg nem volt!

Jona CD ULTRA 96/1,

Célkitiizésiink az volt, hogy egy - a maga nemében rendhagyo - (D-s kiad-
vannyal lepjiink meg benneteket. Erre a meglepetésre vrhatoan a nydr végen
fog sor keriilni. Eloszor nydr kizepén akartuk kihozni, de rd kellett jonniink,
hogy a nydri pangds, nyaraldsok stb. miatt nem célszerii ez a dontés, igy
elcstisztatjuk ezt a nagy eseményt kb. augusztus végére. Nem az volt a célunk,
hogy csak azért adjunk ki CD-t, mert nekiink még nem volt. Pontosan ebbol a
megfontoldsbol valami egészen mdst szeretnénk prezentdlni, mint a ‘hagyomd-
nyos' (D magazinok. A kulisszatitkokbol azt hiszem mdr most eldrulhatunk egy s
mast:
- Amit ma megvehetsz, ne halaszd holnapra, azonban amit ma mar nem vehetsz meg, aztis

FentleszaCD-n aCoV 1-51., tovabba a PC-sjdtékok c. konyvsorozat 1-2. kotetének, a CoV Evkonyv91, 92, '95-nek,a Szamitogépes Tippek és Triikkok Lexikonjanak teljes szoveganyaga (beleértvea

legendas CoVboy Osszes levelezésétis,illetve egy full Getto gallery-t).
- Amit szerettél volna megvenni, de biztos, hogy nem fog megjelenni.

A PC-s jatekok 5. kotetébe tervezett jatékleirasok, elsosegely és felhasznaloi infok megtalalhatok lesznek a CD-n.

- SCENE MINDHALALIG

Sajnos jelenpillanatban egyetlen hazai CD-s kiadviny sem timogatja komolyabban a hazai és kiilfoldi scene-t. A CD Ultra kb. 300 MB terjedelem-
ben fog tartalmazni scene témat, demot, zenét, gfx-et stb. (kiilonos tekintettel a nemrég megrendezésre keriilt Scenest'96 party dijnyertes
alkotasaira). Barmilyen bemutatkozo anyagot szivesen latunk, lemezijsagok, team-ek bemutatkozisara a CD-n lehetdséget biztositunk.

- Internet

HTML3-AS browser, katalogus, tobb szolgaltato rendszerének kedvezményes kiprobalasa és még sok minden mis...

- Jatéekdemok :

- Felhasznaloi programok demoi (ADOBE Photoshop, ADOBE PageMaker, ADOBE Premiere, ADOBE StreamLine, Corel XARA, Corel Draw 6.0...)

- Shareware programok (A szerkesztoség kedvenc utility-jei)

A CD Ultra 96/1 fogyasztdi ra 898,- Ft lesz. Ha nalunk rendeled meg a CD-t, junius 15-jilius 15. kozott 150 Ft kedvezményt kapsz, ha a PC Ultra eldfizetdje
vagy, tovabbi 100 Ft-ot megsporolhatsz, ez esetben mar csak 648 Ft-ot kell fizetned a CD-ért. Figyelem! Julius 15 utin a kedvezmény mértéke tovabb csokken!
A CD megrendelhetd a 31-32 oldalrol kivaghato, kifénymasolhato stb. levlap segitségével, ez esetben mi kiildiink csekket. Természetesen kozvetleniil is

elofizethetd a szerkesztdségben, postan belfoldi postautalvanyon, vagy banki atutalassal azimpresszumban kozolt bankszamlaszamra.
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- Mr. Korda, kérem segitsen! Tu-
dom, hogy visszavonult, de sziik-
séglink van Magara! On a megfe-
lelé ember arra, hogy helyreallitsa
a zseb-univerzumok tarthatatlan
allapotat... Maga volt a legjobb a
szakmaban, mig vissza nem vo-
nult, de még most sem talaltunk
senkit, aki vetekedhetne az On ké-
pességeivel. Konyorgom! Vallalja el
ezt a feladatot!

- Mirél lenne sz6?

- A zseb-univerzumokat valakik,

Hol a feneben Iehet a Constructlon

yard

vagy valamik bezartak, ezaltal ido6-
zart allapotba kertiltek. Eletek ezrei
forognak kockan! A feladat az len-
ne, hogy az univerzumokat ujra
mukodesbe hozza, ahogyan meg-
alkotasukkor mikddtek. Ehhez
meg kell talalnia az egyes bolygo-
kon a Vilagkulcsokat, melyek valo-
jaban az adott univerzumon bellili
koordinatai a bolygénak. Vigyazzon,
ha landol valamelyik bolygén, ak-
kor feltétlenil sziksége lesz palac-
kozott idore az eletbenmaradashoz

- Azt hiszem negyven év utan
nem Maganak kellene magyaraz-
nia a munkamat... :

- Ne haragudjon, nem akartam
megbantam Nos tehat hogyan
dont?

- Hmmm. Rendben van holgyem,
elvallalom.

Ezzel a sztorival indul a Capstone
legujabb projektje, a ChronoMaster.
A jaték egy nagyon szép renderelt
grafikaju cyber-adventure. Mivel az
alkotaskor a DreamForge is koz-
remUkodott, kapott egy kis fantasy
beltést is. Ez elég furan hangzik,
mivel a két fogalom nem nagyon il-
lik 6ssze. Ez a parositas adja a ja-
ték utopisztikus hangulatat, ami
azert megis kellemesre sikeredett.

Remélem az mar mindenki el6tt
vilagossa valt, hogy a jatékban
Rene Korda-t alakitjuk, aki specia-
lista az univerzumervezésben, fold-
felszinszakeértd, kitlin6 (rhajopilo-
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ta, csillagasz, valamint diplomata.
Az egyetlen probléma az, hogy
visszavonult. De ezen segit a jatek
elején lejatszodo parbeszéd. A fel-
adatunk tehat adott : Vissza kell al-
litanunk az univerzumo-
kat a rendes mukddés-
be. Na de mi ez az
egész univerzumosdi?
valasz egyszerl
| (Annyira azert nem) : A
=1 jov6 technikaja lehetévé
_ az un. pocket
~_universe-ek létrehoza-
~ sat, és ezaltal a fizika
— tbrvényeiis Ujrafogalma-
_zbdtak, ez tette lehetd-
=~ vé a magia megjelené-
= set is. Hat, mindeneset-
,h, re elég klilonds egy szto-

A A jatékot alapvet6en
két dolog épiti fel. Az
egyik az drhajonk, ami-
nek a neve Jester.

Itt utazgathatunk az univerzu-
mok, és azokon beliil a bolygok ko-
zOtt. A jaték elején is itt talaljuk ma-
gunkat. Kdzépen helyezkedik el a

{s“'f‘l"'

and l Jane Lind ‘W}Jfl

f-"s

munikalni a PDA (Personal Digital
Assistant) segitségével.

Miutan leszalltunk valamelyik
bolygora, megpillanthatjuk héstin-
ket teljes egészében. A kis szdszi.
A kaland rész valdja-
ban ekkor kezdddik
el. A szokasos dolgok
mellett (walk, talk, look
at, push/pull, open/
close, stb.) akad még
egy-két érdekes do-

log, ezekre térnék ki L i
most. A menit Ggy RNt

csalogathatjuk el6, ;
hogy a hosszu tégla- ;:»

lap alaki mezdre 3

klikkellink, amiben a
z6ld szbéveg van.
Ugyanigy tlntethetjlik
el. Menjunk sziszte-
matikusan balrdl jobb-
ra. A kilenc kis ikon
kdzll csak a kis sza-
mitogep és a mentéov
szorul némi magyarazatra. EI6bbi
az Options, utébbi pedig a
quicksave. Melletiik helyezkedik el
egy bogarfejli ikon, ez a Bottled
Time Indicator, s ez mutatja, hogy
menny: id6kapszulaja van

Nem ugy néz ki, mintha eirek élete

forogna kockan...

Communication Console, ami gyor-
sabb a fénynél is (a gépkonyv sze-
rint), ezaltal igen rdvid id6 alatt kap-
csolatot teremthetiink barkivel, per-
sze csak ha tudjuk, hogy hol van
az illet6. Eszreveszink a console
mellett egy kiscsajt is, 6 (is) Jester,

hajéra installalt “Starship
Intelligence Module”. Képzeljik el
agy, mint Kittet a Knight Riderbdl.
Fent a kisebb ablakban van az
Options mend. Ha jobbra fordulunk
(Klikk a kepernyd jobb szélére),
akkor elénktarul a hajo adatbazisa.

Aha, Musztaf ? Szoval ltt seftelsz ?!

 Van itt minden a személyes
X ,d adatoktol kezdve a nagy
abc-s adatbazisig minden.

Ha nagyon unatkoznank...
A masik oldalon vannak a
= kozlekedést lebonyolito
i miszerek. A bal also ikon-
nal kijeldlhetjlik a céluniver-
zumot, a jobb felsével a ki-
8 vant bolygot, a bal felsével
pedig a bolygo felszini le-
| szallopalyai kozil valogat-
// hatunk. A negyedik gomb
‘ megnyomasaval pedig ut-
nak indul kicsi hajonk. Ha
nem a hajonkban vagyunk,
akkor is tudunk vele kom-

"~ még Korda-nak. Kézépen
.+ van az Invertory, j6 sok
<4 hellyel. Mellette a
. Resonance Tracer talalha-
. t6, ez az egyik eszkdze
- annak, hogy megtalaljuk a
bolygd World Key-ét. Ehhez
pontosan oda

rozni, kalapalni, és a késébbiekben
szerezhetink hozza még toébb op-
ciot. Kezdésnek jarjuk végig az
Osszes bolygot, amit ismeriink, ke-
ressik meg a World Key-eket. Ezt
megprobljak megneheziteni sza-
munkra kaland elemekkel, pl. nagy.
nehéz szobor all a magnetic north-
on, stb. Van viszont egy dolog, ami
meglehetésen leegyszerdsiti a ja-
tekmenetet : A targyakat csak ab-
ban az univerzumban tudjuk hasz-

=M

Korda Zolg! Save-eljen!

nalni, ahol felvettik 6ket. Déntse el
mindenki, hogy ez most pozitivum,
avagy negativum. Par dolgot csak
ugy tudunk mukodésbe hozni, ha
palackozott id6ét hasznalunk rajta,
mivel most az univerzumokban (el-
vileg) nincs idé.

Roéviden ennyi lenne a jaték is-
mertetése, most kitérnék az érté-
kelésre. Hardware szempontbol
nem okozott csalédast, szepen fu-
tott a DX-4-esemen 8 mega
Rammal. A grafika leny{ig6z6, a

hangok is profik (Féleg

kell menni, Jester narratora).
ahol a sztori viszont szerintem
magnetic egy kisse idiotara sike-
& north talalha- q redett, s ez sokat ront a
t6 (Altalaban f jatékon. A kaland sem
~ Jester szol, F g valami eget rengetéen
ha a kozelé- *Q‘ nehéz, kb. 3 nap alatt
ben va- W - végignyomhaté. Idege-
gyunk), majd f" sit6 dolog még az. hogy
raklikkelni \ az ember minden moz-
erre az ikonra. Ezu- \\\\ dulatara betélt valami

tan hasznaljuk a

“Direction Findert (na-

gyité alaku ikon), ami
mutatja nekiink, hogy
hova is kell menn(ink.
Maradt még haromValamit...

pici ikon, az egyik mar az ismert
bogarfej, innen tudunk idékapszu-
lakat kiszedni. A masik a PDA, en-
nek a segitségével tudunk kommu-
nikalni az tirhajoval. Es az utolsé a
Universal Tool, ami egy fénykard-
hoz hasonlit leginkabb, csak tébb
lehetéséggel. Tudunk vele csava-

Minimum hardver: 486D X33, SMB

RAM,2x CD-ROM,SB, GUS.

Kiado:Capstone,US Gold,...
Tesztpéldany: KoBaK Kit.

|
Hang: HEEN e
Design: HEEE BHEEE
IQ: e | [ [ ]| |

Grafika: HEEE

Jester akarhat

animot (De tényleg!).
Szoval ez a game sem
egy nagy durrahéas, kb.
+ kdzepes kategoria. Ja,
meg kell még emlite- -
nem, hogy a jaték Roger
Zelazny emlékere ke-
szult (Igen neves science-fiction es
fantasy ir6). Tehat : In memoriam
Roger Zelazny.
Iwo / OrionDesign




Ismét a keziink kozé kerdlt egy 2.

rész... Bar neves és kedvelt jaték ||

folytatasarol van sz6é, manapsag
az (zleti trendek ismeretében va-
l6szindileg sokan fintorognak mar
a ‘ll." hallatan is. Oket megnyugtat-
nank: ezuttal nincs szé elkapkodott,
kinkeservvel id6ben piacra dobott ka-
catrol. A Descent megjelenése oOta
eltelt 1 év alatt nem kis munkat fek-
tettek az els6 igazi 3D-s engine-be,

R ——
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Barati tarsasag...

és sikerl(lt is a '96-0s elvarasoknak
maximalisan megfelelé programmal
el6rukkolni. Nézzik, mit is alkottak
Parallax-ék!

Az 1db CD csurig lett tomve, 350M
adat és 12 audio track kapott helyet
rajta. Az audio-nal rogtén meg is all-
hatunk egy- percre, ugyanis erételjes
valtas az els6 rész sokak szerint at-
moszférikus, szerintlink szérnyen veér-
szegény zenéje utan. Kevés jaték-
ban talalkozik az ember pl. Type-O-
Negative-val... Kénnyen lehet, hogy
sokaknak nem fog tetszeni a helyen-
ként rendkiviil aggressziv muzsika,
de a harchoz remekill illeszkedik (ha-
sonlit ahhoz, amikor az ember DOOM
deathmatch mellett Pantera-t hallgat,
bar azért kozel sem akkora élmény...).
A fél CD-nyi adat nagyobb resze ter-
mészetesen animacio. A képminGség
egyszerlien fantasztikus, ennek per-
sze meg is van az ara, ugyanis a nagy
méret mellett egy 486-on kdzepes/jo
videokartyaval csak 320x200-ban él-
vezhet6. Mindenképpen érdemes né-
zegetni, minket hangulataban a
Syndicate-re emlékeztetett, bar kicsit
vontatottabb.

Itt jegyeznénk meg, hogy az install
soran megtehetjik, hogy mindent
felmasolunk a winchesterre, csak az
audio megy a CD-rél. Erdemes egy-
szer 300M-nyi helyet csinalni, és meg-
nézni az animaciékat nagyfelbontas-
ban, mert ugye a HD feltehetdleg
gyorsabb lesz, és nem is foglal annyi

processzoridét...

Ha sikertlt atvergédnink az igen
hosszadalmas installalason és az
intro-n, kapunk egy szép nagyfelbon-
tasu fémenit. Szinte minden isme-
rés lehet az elsé részbdl, féleg a nagy-
felbontas a rosszemlékil Descent 1.4-

bél (latta azt egyaltalan valaki rende-
sen futni?). Most persze sz6 sincs er-
rél. 640x480-ban egy P90-en j6
videokartyaval akar 40-50 frame/sec
is elérhetd, és 320x400-ban 486-on
teliesen élvezhet6 a moka a legrész-
letesebb megjelenités-
sel (persze azeért itt sem
Tridenttel). Az els6é nagy
dobas tehat az engine
_ feljavitasa, az akkori
> mezényben nagyszeru-

nek szamité rendszer

SN mostanra legalabb mas-

félszer gyorsabb lett.

. A masodik remek htzas

az Al tokéletesitése. Az
els6é részben a nehe-
zebb fokozat arrél volt
felismerhet6, hogy a
robotok hihetetlenil
aggresszivvé és gyors-
sa valtak, de semmi
tébb. Itt meg atgondolt
stratégiaval esnek ne-
kiink, és ha tal nagy
falat lennénk, akkor attél sem riad-
nak vissza, hogy valami nagyobb te-
remben tobben dsszegyllve megvar-
janak. A primet azonban az egyik kis
z6ld mocsok viszi el. Azt még meg
lehet emészteni, hogy fél o6raig kell
I6ni a 4. szintld quad-lézerrel (ra-
ériink...), azonban az mar kissé fel-
haboritd, hogy baratunk lopkod t6-
Iink. Persze el6szeretettel viszi

el a quad-lézert, csak hogy biz-

tos legyen, hogy a jatékos a ha-

jat fogja tépni. Ezek utan nem L =

lenne meglepd, ha késébb még
nagyobb aljassagok varnanak
rank (lennének meg 6tleteink...). |
Valamelyest pozitivum, hogy
ker(lt egy segit6tars is: ugy hiv- |
jak, hogy guide-bot, a tovabbi-
akban csak Jézsi. Neki az a fel-
adata, hogy megkeressen bizo-
nyos dolgokat a palyan, aztan
minket odavezessen. Ha meg-
talalt valamit, akkor elkezd cir-
kalni koztlink és a céltargy ko-
z6tt, igy nem nehéz kovetni. El-
sddleges célja, hogy a kulcso-

- Phoenix Cannon: Turbo-Plasma.
Yeah!! Abszolut kedvenc, a lovedé-
kek lepattognak a falrél.

- Omega Cannon: Természetesen a

Fusion Cannon parja. Még

-'Headlight: Fényszoro, a hajé ener-
giajabol taplalkozik.
- Energy to shield converter: A név
magaért beszél...ne, de sajnos van
két apré hatranya:

- Csak a 100 egység feletti

energia konvertalhato
- 2 energia -> 1 pajzs

tobb energiat fogyaszt,
még nagyobbat 16, de iszo-
nyu lassd...

Akarcsak az agyuknal, a
rakétaknal is megnétt a lét-
szam, mindegyik kapott
egy nagyobb testvert is.
- Flash Missile: Ez a leg-
gyengébb Ujdonséag, a keé-
zikonyvbél kimaradt, talan
csak annyit réla, hogy elég
gyors.
- Guided Missile: Kézi ira-
nyitasa rakéta, az iranyi-
topult egyik kis képerny6-
jén kovethetjik nyomon a
haladasat (ez minden ra-
kétara igaz, ha ezt a lehe-
t6séget az Options meniiben bekap-
csoljuk).
- Smart Mines: Két lényeges kulonb-
ség van a hagyomanyos Proximity
Bombhoz képest:
- A robbanas utani repe-
szek a kozeli célpontokra rontanak
- A telepit6t nem bantja a
robbanas
- Mercury Missile: Fast and furious...
hmmm, bocséanat... gyors és igen erés

e
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kat, a reaktort és a kijaratot meg- E helyen kezdédik minden bajunk

talalja nekiink, de barmilyen
bonus, rabok, vagy akar robotok ke-
resésére is beidomithaté. Néemi kelle-
metlenséget okozhat, hogy ha for-
galmasabb helyeken maszkal, akkor
a nyakunkra hozza az ellenséget is,
ezért felkérhetjiik, hogy tovabbi pa-
rancsokig kopjon le. Amigy massziv
kis darab, igen nehéz szandékosan
leléni, de azért nem halhatatlan...

egyik legfontosabb
Osszetevlje a fegyver-
# zet. A Parallax nem volt
szlkmarku: kétszer annyi
fegyveriink van, mint a
Descentben, minden
pukkanto mellé keriilt egy
erésebb valtozat is. Most
csak az ujakat soroljuk
fel:
- Super Lasers: Gyakor-
latilag az 5. és a 6. szin-
tet jelentik a lézernek. 1zmos, nem
fogyaszt sokat, gyakran tuzel, egy-
szoval kellemes.
- Gauss Cannon: A Vulcan eggyel
nagyobb méretben. Lassabban 16, de
joval durvabbat.
- Helix Cannon: Mint a Spreadfire,
csak nagyobb teriiletre.

A 16v6ldoz6s jatékok.

rakéta.

- Earthshaker Missile: Egy oriasi rob-
banas utan a szerencsétlen tulélék-
nek jopar bivalyerGs Iovedékkel kell
szembenéznilk. A kézikdnyv szerint:
“Banj vele tisztelettel!”

A bonus-targyak is megszaparodtak,
az ujdonsagok:

- Afterburner: Utanéget6. Amikor mii-
kodik, kétszeres sebességgel moz-
gunk. Vigyazzunk ra, nagyon jol j6-
het pl. egy hésies menekiiléshez.

Ez itt a Jozsi...

Van még egy targyfajta, a Marker.
Ebb6l 1 jatékos esetén 9 van,
multiplayer jatékban fejenként 2. Ha
letessziik, adnunk kell neki egy ne-
vet, ezutan amikor valaki elhalad mel-
lette, betelefonal. Tébb jatékos ese-
tén a Marker kamerajanak a kepeét is

kihazhatjuk az iranyitopult egyik kép-

ernyGjére, ennek elényeit (és ugye a
masik oldalrél a hatranyait) talan szik-
ségtelen ecsetelni...

- Most pedig értékelgesstink egy
kicsit.
Az engine-t ugyan korszakalko-
tonak nem lehet nevezni, hisz
szinte semmi Uj nincs benne,
‘== azonban a nagyaranyu sebes-
‘# ségnovekedés nagyfelbontas-
¢ ban igen dicséretes.
## A hangok az els6 részben is
& nagyszerlek voltak, ez tovabb-
.~ ra is all. A zene szerintlink re-
mekil illik a jatékhoz, semmi
kbze az elsé rész idéetlen
prittyégésehez. :
A grafikaban nemigen van val-
tozas, leszamitva persze az
animaciokat, az Uj robotok azon-
ban otletesek és jol ki vannak
dolgozva.
A jatékmenet lényegesen jobb, mint
a Descentben, ezen a game-n nem
lehet elaludni, és idénként szérnyen
perverz meglepetéseket produkal.
[

Osszegészében, a-3D-s 16v6lddzis
jatékok népes tabora egy igen érté-
kes taggal bévilt. J6 mulatsag, ne-
kiink ugyan a Duke jobban tetszik,
de akik a DOOM-mal szemben a
Descentre eskidtek, azok minden
bizonnyal egyenesen imadni fogjak.

Bryan

Minimum hardver: 486DX2-66, 8MB

RAM,2x CD-ROM,SB, GUS.

Kiadd:Parallax Software
Tesztpéldany: Mixim Kit
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Tegnap
egy fergete-
ges oOtletnek
kdszdnhetbéen
Uboykaval,
Zool-lal es
Ca$h baratunkkkal biliardozni
mentink egy local biliardklub-
ba, ahol inkabb az 6kérkddésen
€s egymas ‘izélgetésén’ ;-) volt
a hangsuly, mintsem a jatekon.
Id6kézben a melletiink levd
snooker asztalhoz megérkezett
egy Liu Kang-ekbdl all6 (ki-
nai...) tarsasag, és nekem csak
akkor jutott eszembe, hogy ma
még meg kell irnom ezt a leirast.
Nos, ha mar valaki arra adja a
fejet, ho%y szamitdégépen
snookerezik, akkor mindenkép-
pen a Virtual Snooker-re tegye

SB klént is. A masik nagy

pozitivum, hogy a program ta-
mogat egy rahedli (hogy micso-
da szavakat tudok én general-
ni...) hangkartyat, olyanokat is,
amiket meg életemben nem lat-
tam. Egy mai jatékoknal mar
alapkovetelmény, hogy Hi-Res
modban is fusson. Erre most
sokan azt mondanak, hogy “per-
sze, arra talaltdk ki a
Pentiumot”, de nem! En egy
DX4-100-on teszteltem, és (ka-
paszkodjatok!) 1024*768-ban
gyonyoruen futott!!! Igaz viszont

Lhirtual Snooker Maon Meny

Iritro By

le a voksat. Node menijlink csak
szép sorjaban: A program a
Virtual Pool utan, 1996 elején
latot napvilagot. Amikor felnyi-
tottam az Interplay-féle dobozt,
egy CD és egy Igazan szép,
szinvonalas kezikonyv akadt a
kezembe. Mivel a snookerhez
vajmi kevés k6zom van, belil-
tem a kadba két liter kéla meg
egy tabla csoki tarsasagaban,
és muivelédni kezdtem. Mikor
magmara csavartam a torolko-
z06t, mar szinte snooker-szaker-
t6 voltam, megtudtam mi az a
cue ball, cushion, kiss, frozen,
meg meég vagy ezerféle szakki-
fejezés. A programhoz a készi-
tok a vilag talan legjobb
snooker-jatékosat, Steve Davis-
t hivtak segitségul, és ha két
ilyen nagy név, mint Steve Da-
vis és az Interplay egyszerre
szerepel, az mar jelent valamit.
A Virtual Snooker nagyon meg-
kozeliti a eredeti jaték hagulatat,
nézziik most meg dolog techni-
kai részét:

Az install naiyon szépen le-
futott, automatikusan felismerte
a GUS-t, s6t, még eqy elfuseralt

Cont Laure
-t Al Snoaker

hogy egy 2 megas Genoa
Phantom videovezérld is kdz-
rem(kodott a dologban. A gép-
kdnyv szerint a minimum hard-
ver egé 386/33-as és 4MB
RAM! Ez igazan dicséretes a
mai “akkorisvegyélpentiumot”
alapelvi jatékok mellett. A ja-
vasolt konfiguracioé egy Kkicsit
tébb, DX2-66, duplase%essé a
CD, és Vesa-s monitorvezérld.
A legelvetemiiltebb Bill Gates
rajongok szamara meg kell je-
gyeznem, hogy a VS fut Win-
dows kérnyezetben is.

A programot elinditva eloszér
Steve Davis kdszont bennin-
ket, majd a fémenlben talaljuk
magunkat. Innen akar mehet-
nénk is régton jatszani, de azert
vessiink egy pillantast a tébbi
menupontra is. Akik hozzam
hasonl6éan nem tul jaratosak
snooker vilagaban, azok sza-
mara talalhato itt egy komplett

Pl sy
irtal Snooker

snooker-iskola. Steve bacsi az
alapoktdl kezdve magKarézza
el az |6késeket, technikakat, a
csavarast, és az 6sszes ehhez
hasonld trikkdt. Minimalis an-
goltudassal és egy kis odafigye-
Iéssel tokéletesen értheté ma-
gyarazatot kapunk, de akinek ez
nem lenne elég, mindezt meg-
tekintheti a CD-n talalhaté 52
percnyi filmben is, szintén egy-
szerd, vilé?os magyarazatokkal
megspékelve. Szeretném meg-
emliteni, hogy a CD-n talalhat6
film nagyon jo minéségd, ennek
ellené-
re egy-
szer
sem ta-
pasztal-
tam le-
akadast
vagy
hasonlo
problé-
makat.
A
videokat
HIGH
QUALITY-
ben,
eqgy 4X-
es CD-
vel néz-
tem, aki-
nek te-
haig: ot
dupla-
sebes-
ségd
CcD all
csak
rendel-
kezésé-
re, az
valassza a LOW QUALITY-t.

Lassuk, mit mondhatok azok-
nak, akik profi jatékosok, és a
minél valésaghibb jatékot re-
szesitik elényben. Mindenki Un-
nepelhet, hiszen az igazi jaték-
ban talalhaté szinte 6sszes le-
hetGség bele van épitve a prog-
ramba. Valtoztathatjuk a nézo-
pontunkat, razoomolhatunk az
asztalra, egy gombnyomassal
kaphatunk egy fellinézeti képet.
Nemcsak egyenesen I6khetunk,
hanem csavarhatunk, ugratha-
tunk vagy barmilyen médozatot
hasznalhatunk, hiszen a daké
Eloziciéja nemcsak jobbra-balra,

anem fel-le is valtoztathatd. A
gyakorlott snookeres tudja, mi-
lyen fontos, hogy a goly6t ne
csak kdzépen lehessen megut-

ni, a VS-ben
erre is leheto-
 séglnk van.
27 Egy kis kdnnyi-
5 tést kaphatunk,
ha bekapcsoljuk
a Ball Paths opciot, igy a golyok
majdanj palyajat lathatjuk kiraj-
zolva. Es vegul talan a legfon-
tosabb: a I0kés. Az er@sseget
nem beallitdssal szabalyozzuk,
hanem az egérrel. Az ‘S’ billen-
tyl lenyomasa utan az egeret
mozgatva egyutt mozog vele a
dako is, és igy igazan ‘real
feeling’ a jaték.

A fébb billentylfunkciok a ja-
ték soran:

A: Valtas AIM modba. Itt az egér
jobbra-balra mozgatasaval a
daké (Cue stick) allasan, fel-
le mozgatasaval pedig az asz-
tal délesszdgen valtoztatha-
tunk. A bal gombot nyomva
tartva és az egeret hatrahlz-
va kozelithetlink az asztalhoz
(Zoom in), ugyanigy el6tolva
pedig tavolabbi képet kapunk
(Zoom out).

Z: Ha nincs tlrekmink kivarni,
amig a l6vés utan a golyok fel-
veszik a végs6 poziciojukat,
a Z billetyli lenyomasaval au-
tomatikusan a léves végere
ugorhatunk.

S: Lovés (Shot). A billenty( le-
nyomasa utan az egeret hat-
rahuzva a dakoét hatrafele
mozgathatjuk, el6retolva pe-
dig elldkhetjik a golyot. Itt
érezhetjlk igazan a valésag-
hd kivitelezést, hiszen minél
gyorsabban |6kjik el6ére a
mouse-t, annal erésebb lesz
a lokés.

V: Nézet valtas (Change View).
Az e(I:]érreI forgathatjuk az
asztalt jobbra- balra, vagy val-
toztathatunk a délésszogen.

B: A daké emelése. Néhany trik-
kds l6vésnél a %olyét feldlrdl,
valamijen sz6gbdl kell meg-
Utniink. A dako végét ragcsa-
l6nk el6re-hatra mozgatasa-
val emelhetjik illetve
slllyeszthetjik. Az ilyen I6vé-
sek sikeréhez igen sok gya-
korlas sziikséges, aki pedig
élében is ki akarja probalni
ezt a fajta mokat, az az elsé
par alkalommal vigyen maga-
val tlt meg egy tekercs zold
cérnat a posztovarrashoz.
Egy ilyen lévés utan a dako
automatikusan visszaall az
eredeti pozicidba.

C: Magyarul elég nyakatekert
lenne megfogalmazni, a |é-
nyeg az, hogy kivalaszthatjuk,

Melyik jatékhoz hasznalnak finomabb poszt6t?
A biliardhoz, ¥agy a snookerhez?

A helyes megfejtések bekilddi kozétt egy Mortal Kombat
oriasposztert sorsolunk ki.




hogy a kamera melyik pontot
tekintse az asztal kozéppont-
janak. Ez a kézéppont alap-
eallitasban megegyezik a
Cue Ball, vagyis a fehér go-
lyé helyével.
E: English. Nem, itt nem a nyel-
vet lehet bedllitani (mint azt
elészér gondoltam...), ha-
nem... Na, ezt megint nem tu-
dom egy mondaton belil ér-
telmesen elmagyarazni. Ismét
a trikkos lovéseknél van je-
lentésége, hogy a Cue Ball-t
nemcsak kdzepen uthetjuk
meg, hanem ahol csak tetszik.
T: Tracking. A kezddk részére
egy kis konnyités. Segitsége-
vel a golydk majdani palyajat
rajzoltathtajuk ki a progival. Vi-
gyazzunk, mert az ttoerd val-
toztatasaval a golyok nem biz-
tosan fogjak kdévetni a prog-
ram altal megrajzolt egyene-
seket! Ennek kikiiszobolésé-
re hasznalhatjuk a kdvetkez6
opciot.
V: Az Utber6 valtoztatasa. Csak
akkor mikaodik, ha a Tracking
be van kapcsolva. Ezzel elér-
hetjik, hogy a Tracking altal
kirajzolt egyenesek az utéerd
valtoztatasaval alakuljanak.
Az egérrel allithatjuk az Gt6-
er6t, mikbzben figyelemmel
kisérhetjuk a golyok késdébbi
palyajat. HA megtalaltuk a
megfelelé erét, a Space le-
nyomasaval vehetjik ra a
programot, ho?(y pontosan
ezzel az erdvel kildje meg a
golyét.
U: Undo. Ezzel a billenty(vel
visszaallithatjuk a golyok utol-
sO lévés elbtti pozicidjat. Ez
nagyon jél hasznalhaté opcio,
ha Iovéseket akarunk gyako-
rolni. Természetesen ez nem
mUkodik, ha a haverunk ellen,
a gep ellen vagy modemen
jatszunk (lasd kesdébb). A + és
- billentytikkel véltoztathatjuk

a visszajatszas (Replay) se- men is jatszhatunk. Gondolom balyait, a taktikdkat, az Utések
bességét. A eé;y nyolcadtél mar sokaknak kezd derengeni triikkjeit, a pontozast, a blinte-
egészen az 1 (Full) Speed-ig. valami az utolsé jatékmodrél. téseket, meg sok hasonlé dol-
Ezt barmikor allitgathatjuk, Természetesen a gép elleni ja- Eot, amiket egyébként minden-
meg a visszajatszas kozben tékrol van szo, ahol nemcsak ki megtalalhat a CD-n. Mit is
JSiy S egyszerlien a Géppel allunk mondhatnék zarasként? A jaték
Alt+C: Uzenetet kiildhetlink el- szemben, hanem igazi ellenfe- nagyon tetszett, annak ellené-
lenfeliinknek (Remote Player) leket kapunk profi snookeresek re, hogy inkébb az lsd-vagd-
a masik gépre. Egyszerre saj- személyében. Ellenfeleink ne- nemalgad rogramokat kedve-
nos csak egy soros Uzenete- hézségi sorrendben a kdvetke- . lem. Kezd6knek és profiknak
ket kuldhetunk, igy ha sokat zék: E. Z. Pickens, Ima Green, egyarant ajanlhatom, hiszen
akarunk karomkodni a tar- Mrs. Potts, Will Rackum, Eli mindenki szamara megfeleld
sunk mazlija miatt (lgaz Safe, Abel Shooter, Steady nehézségi szintet valasztha-
Tetris?), akkor vagy va- Freddie, Blacky Potter, és végul tunk. Maga Steve Davis is azt
lasszunk egy masik off-line a ‘féellenség’, aki nem lehet nyilatkozta, hogy sosem gon-
kommunikaciot, pl. az orditast, mas, mint maga Shao Kahn... dolta volna, hogy egy szamito-
vagy az lizenetunket tébb da- széval Steve Davis. Ezek per- iqépes jaték ennyire megkoze-
rabra bontva kuldjik el. Alt+L: sze nemcsak kitalalt és el6re litheti az eredeti Snooker han-
Load Saved Game /Saved meghatarozott nehézségi foko- gulatat. Véé;ﬂl szeretnék kdszo-
Position. Az utolsé elmentett zatok, hanem tartalmazzak az netet mondani René-nek, aki a
jatékallast tolthetjuk be, de egyes versenyzdk egyéni stilu- rendelkezésemre bocsatotta a
Practice modban az utroljara sat és taktikait is!!! Egyszer pr6- gépét, mivel az enyém a bekap-
elsave-elt Trick Shots menit baltam meg ujjat huzni maga- csolas utan csak fekete képer-
kapjuk vissza. Alt+S: Save val Steve Davis-sel, de miutan nydét produkal (nincs benne
Game /Position. No az els6 rontott I6vésem utan Eroci es alaplap...), Gerinek, aki
comment... hiba nélkll leramolta az asztalt, ketchupot adott a tegnapi me-
Alt+Q: Kilépés az épp aktualis csak azzal tudom vigasztalni legszendvicsemhez, vegul az
meccsbél. Ha véletlenil magam, hogy biztos nem tud Interplay-nek, amiért jo okot
nyomnank le, az sem baj, mert Mortal-ozni. szolgaltatott arra, hogy most
a progi visszakérdez mielott angoléra helyett a szamtech-
kilépne. Nos, ennyi fért a 2 oldalba, saj- teremben rontsam a leveg6t...
Alt+T: A “Push out” szabaly al- nos tébbet nem irhatok mert a
kalmazasa, amelyben mici- fészerk. azonnal idegrohamot Ruszi MORTAL TEAM
macké (WT Pooh) latogatéba kapna, ha még 5 oldalon ke-
indul nyuszihoz, de beszorul. resztil leirndm a Snooker sza-
Ja, hogy ez most nem az a
mese... Tehat "étafdl?atjkukbaz
utés jogat az ellenfélnek, bar- e
miféle biintetés (Penatly) vagy | Minimum hardver:386DX, 4MBRAM,
eg ké__I:IJ karos kovetkezmény | 2xCD-ROM,SB,GUS.
nelkal. -

A jatékkal - mint azt mar vala- | Kiadé:Interplay

hol emlitettem - jatszthatunk | Tesztpéldany: Mixim Kft
gyalggri@l mpdbanl, de gbl%gngT
gyobb élmény a legjo ara- s
tunk ellen kiizdeni, akinek ra- Grafika: S ~hh
adasul nem is kell mellettink | Hang: HEEE HEENE
tlnie, hiszen a soros kabelen ian: BE
kivil LAN-on (Local Area :30e,3|9n e ...
Network, helyi halézat pl. a suli : i =

szamtechtermében) és mode-

-~
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vezérlo, billentytzet,
CD-ROM 4x, hullam-
tablds hangkartya,
hardware MPEG-le-
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TXT-dekoder
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Fujjj - gondoltam, mikor
el6szor egy kilfoldi lapban meglat-
tam a TerraNova kepeit -, megint
egy DOOM klén. Egy ideig nem is
torédtem vele, egyszer azonban
egy szép napon a HQ-n meglattam,
hogy ilyen is van, ugyhogy megra-
gadtam, és a buszmegalléhoz cam-
mogtam vele. Hazafelé az aton
(most éppen nem jott hozzam Jé-
zsi, és egyébként is, volt nalam
bérlet) kicsit gyanakodva néztem a
feliratokat: System Requirements -
Pentium 60 or better... piha! Otthon
félénken tettem a CD-ROM-ba a
CD-t, azonban egy kis jatek utan a
rossz erzeseim elszalltak. Egyal-

Otthon, éde;s otthon...

talan nem volt lassu, és a DOOM
majmolasok kozott is igen kiemel-
ked6 darab (gorilla:).

A story nem igazan csodas, de
azért meg elmegy: ismét a jovo.
Most nem is annyira sotét, de azért
itt is vannak rossz fiuk, a kalézok.
Azonban a Strike Force Centauri
(késb6bbiekben SFC) megprobalja
Oket fékezni. Persze a régi, 6cska
cuccok helyett itt igen j6 ruhaba
bujva kell irtania a népet... akarom
mondani nem is kell mindig e bruta-
lis mlveletet vegezni, mivel nem
csak a teljes pusztitas a fécél. Van-
nak “scout” féle missziok, ahol va-
lamiféle megfigyelést kell végez-
nink, de err6l még késébb bdveb-
ben olvashatsz. A jatékban Nikola
apo-t alakitjuk, mivel valamiféle

csekely storyJa is van a jateknak,

azonban gondolomaikésmg
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szonylag 6cska hattértorténettel fel
lehet dobni.

A jaték grafikaja a Terminal
Velocity-t idézi, de kicsivel jobb (pél-
daul: es6ben is vannak
kildetések, szintlgy éj-
szaka, hoban, sarban,
stb.). Hardver igényeit
tekintve ne higgyink a
dobozon feltintetettek-
nek, elmegy még egy
B mezei DX4-100-on is.
Hangkartyakbdl az is-
mertebbeket tamogatja.
Zeneéje sem valami eget-
verd, de nem is olyan
rossz: kozepes. A jatek
csomagolasa nagysze-
rd, mint minden Virgin
jatéké (egyebként esz-
revettétek, hogy a
Virgin egyre inkabb a
piff-puff-bimm-bumm
stilusu jatékokat adja ki... Zone
Riders, most ez a TerraNova, és
semmi nagy dobas!).

Miutan megcsodaltuk az intro-t,
nyugodtan el is kezdhetjik a jaté-
kot. Minden egyes kiildetés el6tt két
helyre mehetiink: a hal6szobaba és
a nagy hallba. A kuckéban minden-
félét mdvelhetiink: a polc felsé ré-
szére kattintva elmenthetjik az al-
last, vagy betolthetjuk, mig alsobb
részeire klikkelve megtekinthetjik
kitlintetéseinket. (Te csak a sarga
félcéduladat...-Uboyka) A szami-

togépen megint rengeteg “haszon-

talan” dolgot csinalhatunk: e-mail-
einket olvashatjuk, az SFC adatai
kozt turkalhatunk, vagy akar a leg-
ujabb hireket is megismerhetjuk. A
hallban nem sok mindent csinalha-
megtekinthetjuk,
ki mennyi ellenfelet 6t mar
illetve elkezdhetjiik a misszi-
‘ llyenkor el6sz6r meg-
kapjuk a kuldetésiink
Hlényegeét (mit kell csinal-
i, Rogyan, hol, mivel,
tb.), ami tobb fajta le-
et:d
¢ 1./ Egyszerl
im=bumm, 6ljik meg
ésszes kal6zt (a
- Kés@bbiekben igen rit-
- Ka az ilyen, ha azonban
- megis ilyet kapunk, ak-
 Kor se oruljunk, mivel
?__;ékqu mar “néhany” el-
lenfélre is szamitha-

nkK).

'195 felderité “scout”
ission, s ennek az a
nyeg, hogy egy kaloz
leptilést bemérjink,
%alaljunk esetleg
:-fpld ritstik

% § 3 Veédjunk
eq egy bizonyos jar-
dvet vagy szemelyt a
alozoktol.

4./ Valamilyen

. 2/ Ez valami-

ellenséges rakomanyt anelkul kell
megszerezni, hogy az megsertine
(ez talan a legnehezebb mission faj-
ta). Ezek utan kivalaszthatjuk fegy-
vereinket, ruhankat (itt én a scout
ruhat ajanlom mindenkinek, ami
annyival tud kevesebb, hogy egy
kézben csak egy fegyver fer el.. al-
talaban két darab elég is), a tarsunk-
rél infokat kaphatunk, és neki is ki-
valaszthatjuk a szerkojat. Igen, se-
git6tars. A legtobb kildetésben (ki-
vétel: a 2. fajtat) egy vagy tobb se-
gitétarsunk van, akik iranyitasara
késébb meg kitérek.

A kezdet mindig nehéz -

tartja a kézmondas. It most ez nem
igazan helytallo: egyszerten kiug-
runk a repulébdl és foldet érve rég-

ton kezdhetjik a kildetest. Az els6
néhany missionban csak a kiilénle-
ges ruha iranyitasat tanuljuk Mivel

bekapcsolnl a 360 fokos modot, s
ekkor az als6 menuk helyen ld!lll—.__- P
kus tajkép jelenik meg, amin a- ma-_-'

gottink torténteket lathatjuk). i

Jobb szélen megnézhet- i
juk az infokat a ruhankrél (karok,
maradék energia, stb.), fegyvert
valaszthatunk (itt megjegyzem: el-
jutottam egy j6 darabig, megis azt

vettem észre, hogy igen “szegé- .

nyes’ afegyverarzenat .), elenged-
hetjik a drone-t (ez egy felderité
gébmbdcske, amit aktivalva a tavoli
és veszelyes helyeket is konnyen
felfedezhetjik, harom darabot ka-
punk minden kiildetésben) vagy
valamelyik A.S.F.-et aktivalhatjuk.
Ez utébbi amolyan “tapszer”, ami a
kildetéseinkben igen nagy hasz-
nunkra lehet (ugras megnoveld,
energiafeltoltés-gyorsito, stb.). :
Bal oldalt pedig a csapat-
tarsainkrol kérhetiink infokat, azaz
parancsot adhatunk nekik. Ezek
igen egyertelmiek (Follow me -
kovess, Move here - menj ide és
ide, Agressive mode - hmm.. a mai
napig nem sikerdlt rajonnoém, hogy
ez mit takarhat:), és még a
manualban is benne vannak.
Meg kell emliteni az
“OPTIONS”, ahol a kép és a shade
finomsagat, illetve a kép felbonta-
sat allithatjuk be (320200 vagy
320*400.. az mar nem is olyan csu-

- nyall).

Hogy milyen is a jaték?

:::::

mindegyik: egyhangd. Nem isme-

. rem az okat, de az utobbi idében -

egy-két gyongyszemet leszamitva
(Kingdom 'O Magic, Duke Nukem

- 3D) - igen'rossz a dinnye, ponto-
_sabban a jatektermes. Nem értem,
- hogyan és miért nem szorul egy kis
~ fantazia a jatékirokba! Alkothatna-
~ nak mar valami merében ujat, s

akkor 6k is és mi is jol jarnank.
Mindezek ellenére azért,
ha van ra modod, egyszer azért
legalabb nézd meg ezt a jatékot is,
mivel nem is annyira rossz DOOM '
‘kionnak™,. :

a kezdG jatékosoknak és az ango-

lul nem igazan tudoknak ez gondot

jelenthet, talan érdemes az utasita
sokat Ieirnom a nyilakkal lehet mo
zogni, - le-, felnezes, space

bar - ugras (az ene rgiankat veszi=

RAM, 2x CD-ROM,SB, GUS.
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tink a prog-
rambol. Ja, itt
i lehet még
i beallitani a
i nehézsegi
| szintet is.
i Gyik (EASY)
szinten a
i hangradar
. (ahh, legyen
iinkabb
| szonar 3) pil-
| lanatok alatt
" beazonositja
| az adott jelet,
. atlizvezeties-
i nél  (FIRE
. CONTROL)
. sem kell sz6-
' ra-koznunk a

helyes meg-
oldas (SOLUTION) kidolgozasan,

- inkat. A bal féls6 sarok-

Miel6tt ratérnénk a miiszerek ismer-
tetésére, még elarulok néhany billen-
tylzetrdl (is) elérhetd funkcidt. Az elsé
kapasbdl az Fi-re elébujo help, F2-
vel ugyebar a gombnevek kiirasat
kapcsolgathatjuk, P botl pause, T idd
lassitas, Shift-T id6 gyorsitas, Esc ki-
lépés. Iranyvaltoztatas a jobb és bal,
mélyseg a fol és a le nyilakkal, sebes-
s€g a + és - gombokkal.

Kezdjik talan a radioval. Ide érde-
mes minden Kkuldetés
elején beugrani, hogy
megnézzik a parancsa-

ban lathaté az aktualis §
id6, baloldalt alul az idG-
pontok amikor a mfihol-
das felderités adatait
nyomjak (SATELLITE
RECON PERIOD). Jobb

sebessége (SPD), iranya (CSE), az
eszlelés iranya (BRG), és a hozza
rendelt azonosité, pl. S001. Ha
mondjuk a periszképon beazonosit-
juk a célpontot, akkor az azonositd
atvalt pl. M0O1-re. Ha normalisan
akarjuk hasznalni a szonart, akkor
nem art, ha lassan megyiink. Olyan
4 csomo eppen megfeleld. Amugy
van am a hajon 2 tipusu vontatott
hangradar is, ezeket a DEPLOY TB-
16 ill. TB-23 gombokkal ereszthetjiik

/
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- Kapitany dr! A hangradar jelzi,
hogy egy I6khajtasos vadaszgép re-
pil el folottink... apro  targyakat szor
le.

e .»'%‘.':1o‘e.’rbo}ak4r

- Riadokésziiltség. Radalelharito,
felkésziilni a kilovésre!

- Figyelem, torpedo a vizben! ...A
- lorpedo aktivalva... ...kéveti a célt!
- Radarelharitot kilonil
(Vadaszat a Voré‘)s Oktéberre)

mert az adatok mar készen varnak
minket (persze a torped6 & co. azert
ett6l figgetlenil célt téveszthet).
STANDARD szinten kozelit6 megol-
dast kapunk a célpontokra, de ezt
meg kézzel finomitanunk Kkell.
REALISTIC szinten meg ugyebar
mindenert meg kell szenvednink...
Szoéval miutan mident beallitottunk,

elkezdhetnénk végre jatszani is. Meg-

oldalt fént van, hogy
mennyi idé van még a
kovetkez6 radidadasig &
(BROADCAST WIN / °
TIME TO NEXT). Ez azért
fontos, mert lemerilve :
nem igazan lehet radioz- = = . ' EEEEEe——————————m——" - - -
ni. Persze van egy VLF Nem értem, az el6bb még itt volt
antennank is, ami egy j6 a szendvicsem...

hosszu (200 lab) kabe-

S onaln Szivem szerint most egy j6

kapjuk az adott kildetés vazlatos le-
irasat. Ha elfogadjuk, akkor valasszuk
az ACCEPT gombot, ha nem, akkor
a masikat (CANCEL). Gyakorlé kil-
- detés esetén meg van 2 plusz gomb,

Egészen pofas kis tengera!atljéro-
szimulatort hoztak ki a fitik ott a Sierra-

hosszuuhu leiras kdvetkezne, de
sajnos be vagyok szoritva kb. 14000

Raraktoie Rovid lesvok ) feladatok kdzott valogathatunk. Er-

demes szép sorban végigcsinalni az
Osszeset, mert szinte mindegyikben
Uj dolgokat tanulunk, és elsajatithat-
juk a kilonféle kityik kezelését.

Keretlortenet '
Hat az most nincsen. Annyi az
egész, hogy ki vagyunk nevezve az

amelyekkel az egyre bonyolultabb

len l6g, és ki lehet engedni a felszin-
re. Ezt jobboldalt alul tehetjiik meg.
Ha a STOWED |ampa ég, akkor be
van htizva, ha az OUT akkor ugyebar
kint van. Az alattuk levé VLF ANTEN-
NA gombbal lehet ki-be rancigalni a
cuccot. Amikor kint van az antenna,
akkor viszont nagyon kell Gigyelniink
a sebességre (SPD), és a melységre
(DEP) is, mert kdnnyen elszakadhat a
kabel, és akkor aztan szabhatjuk.
Amiugy 8 csomonal a maximalis mely-

ki. Az utébbi a profibb. Ennek az az
érteime, hogy igy megné a szonar
erzekenysege, €s a sodoraramban
idaig lathatatlanul maradt jeleket is
felfogja. Itt van még az aktiv szonar
is, amit az ACT gombbal kapcsolha-
tunk be. Iit be kell allitani a track-et,
az erzekelési tartomanyt: széles
(WIDE), vagy sziik (NARROW); és a
tavolsagot ameddig meérjen
(RANGE). Aztan mar csak annyi a
dolgunk, hogy alul a PING gomra

- jara.

USA egyik Los Angeles osztalyl ten-

geraiatt;éro;anak parancsnoki poszi-

A jaték:

A lényeg! Kezdés utan soké:g
sz6szmotol a CD-vel, betdlt 1-2 logo-
t, lejatssza a bevezet6 animaciot,
majd nagy nehezen kirakja a féme-
ndt is. Apropd, animacié. Széval a
 bevezet6 animacio 320x200-as, 256
szind, viszont a jatékban a tébbi he-
lyen mar klassz 640x480-as felbon-
tas 256 szinnel hasznalatos. Megle-
p6é modon ez érvényes a tobbi ani-
macibra is, azaz SVGA felbontasban
szemlelhetjuk raketaink becsapoda-
sat, ill. tengeralattjaronk elsilyedését.
Egyszoval cool.

Tehét'o'tt tartottunk, hogy fémeni.

~ rul a parancsnoki torony képe.
Lehet nagyokat rally-zni az eger-
rel, és ha az F2-t megpoccintjuk,
‘akkor latjuk is, hogy eppen mi-
“minden igaz, akkor itt figyel vala-

- szik. Alul talalhaté egy ikonsor,

LAUNCH), tlizvezetés (FIRE

Miutan nagy nehezen sikerlt
elinditanunk a jatékot, elénk ta-

lyen menube juthatunk, ha az
adott helyen kattintunk egyet. Ha §

hol egy kép, amin minden jo! lat-

ami az egyszeri matroz életét hi-
vatott megkonnyiteni. Az ikonok M
balrél jobbra a kévetkezdk: ra-
dio, hangradar (SONAR), kor-
many  (HELM), kilovoallas
(LAUNCH CONSOLE), vertikalis "
indité6 rendszer (VERTICAL

CONTROL). Iit j6n az tzenetsor,

Leselkedunk egy leSlt... Csak
rajta ne kapjanak...

kattintunk. A visszaver6dést egy

g vilagos pamacs jelzi. Ekkor mar
csak ra kell hiznunk a vonalat,
és oldalt leclvashatjuk a tavol-
sagat, amit a MARK RANGE
gombbal at is adhatunk a tlizve-
! zetésnek. Banjunk csinjan az
i aktiv szonarral, mert a kornyé-
ij ken levé minden passziv
d szonarral rendelkezé hajé tudni
fogja a helyzetinket. Megjegy-
zés: teherhajékon nem szokott
"™ passziv szonar lenni... ;> Van
B meg itt egy MINE feliratd gomb
is, ami az aknakeresé szonarra
Ml kapcsol, amit aztan a SCAN ill.
“TEERE AUTO SGAN gombokkal hasz-
nalhatunk. Ha aknat talalunk,
akkor nyomjunk ra egyet az egér-
rel, majd kattintsunk a MARK

’r':i[!IIlll'Ilti

..J

ahol a kildetésbol hatralévé id6, és
az iddgyorsitasi faktor (ez lehet 1/10
is, ami ugyebar lassitast jelent, erre
sok esetben szikségiink
_is lesz) lathaté ha éppen
nincsen semmi érdekes
dolog, vagy pedig itt
-scrollozadik egy Uzenet
(vagy akar kett6 is), amit
hallhatunk is feltéve ha
van hangkartyank. To-
vabbmenve ujabb iko-
nok kovetkeznek: had-
miveleti térkép (AREA
OF OPERATIONS MAP),
« nyemvonal tabla (PLOT
TABLE), WLR-9, torony
(CONTROL), katalégus
(WARBOOK), es veglil az
opciok menu. A keper-
ny6 kﬁzepén ott all a penszkﬁp, egy-
szeriien nem lehet eltéveszteni. Meg
‘van egy pici kis ablak jobb oldalt alul,

Valaszthatunk gyakorlé kuldetés
(TRAINING MISSION), csatak
~ (BEGIN A BATTLE SET), és j karrier

-~ Kivulrél mar nem szwesen
~ néznék bele... e E

-~ (BEGIN A CARR!ER) a szokésos
~ plecsnigytijtogetés- kozétt. Azon ki-
- vl itt lehet beallitani egy csomo dol-
~got a PREFERENCES menilben (€2 ymipen az id6gyorsitasi faktor latha-

2 fast.ini file-t modositja, ha valami ;
nem stimmel, akkor ezt kézzel is meg- -ﬁel [ nglviz e Dyl segitségé
tehetjik), }atékéliést is tolthetink

- NAVAJONHOL és akar ki is Iéphe—

ség 120 1ab, 4 csomaénal 160, allé hely-
zetben 200 lab. A hajé adatai, mar-
mint sebesség, mélység, és irany
(CSE) szinte minden képerny6én sze-
repelnek valahol. Itt éppen baloldalt
felllre kerdltek.

Hang_ra'dar. Baloldalt lathat6 egy

harom részre osztott display, amin a
passziv szonar mutatja, hogy melyik

iranybél milyen hangokat érzékel. Az
alsé rész az alacsony frekvencias tar-
tomany, itt a hajocsavar zaja hallhaté.
A kozeps6 tartomanyban a motorzaj
van, mig folul a

A hangok vizeséshez hasonld fligg6-
leges csikokkent jelennek meg. Minél
er6sebb a jel (azaz kézel van) annal
vastagabb a ‘'vizesés’. Annyi a dol-
gunk, hogy az adott jelre hlizzuk az
egérrel a keretet, aztan jobboldalt
hozzarendeljok a 4 track valamelyik-
éhez az ATF TRK gombbal. A fonti
tablazatban ekkor megjelennek az
adott track oszlopaban a célpont ada-

. tai. A feltételezett tavolsaga (RNG),

torpedok
- magasfrekvenciaju hangja jelenik meg.

gombra. Van még itt egy SVP gomb
is. Hogy mire j6 ez? A viz h6mérsék-
lete altalaban a mélységgel aranyo-
san csokken. Viszont el6fordulhat-
nak olyan vizrétegek, ahol a hémér-
séklet drasztikusan valtozik. Ezek a
rétegek résziegesen csdkkenthetik
és szétszorhatjak a hangokat. Ez
egyrészt j6 nekink, mert igy a fel-
szinen tartézkodd hajok nehezeb-
ben vesznek észre, ha van egy ilyen
réteg 6l6ttlnk, viszont mi is nehe-
zebben észleljiik 6ket, és a torpe-
déink is negezebben talaljak meg a
célpontot. A baloldali képernyén
pottyozott vonallal jeldlve lathatéak
ezek a rétegek, és a tengeralattja-
ronk helyzete. Ha nem, vagy csak
nagyon gyengen észleljik az ellen-
séges hajok jeleit, akkor meg lehet
probalkozni egy ilyen reteg fole ke-
riini. De legylnk ovatosak!

Kormany. A fligg6leges nyilakkal
a melységet, a vizszintes nyilakkal
az iranyt tudjuk valtoztatni, bal clickel
egy egyseggel, jobb clickel 10 egy-




séggel. A sebess
tintassal szabha
zunk, mert ha tda
akkor un. kavitacio
annyit tesz, hogy
nyomaskulénbség
borékok keletkeznek
szét. Ugye mondanom
ezt _nagyon_ konnyd
~ Kavitacié alacsonyabb §

Popeye bacsi hajo
is felléphet, ha pl. mé
iranyt valtoztatunk. A szonar egy
are cavitating!” tizenettel figyelmez-

tet erre, és hallani is a motorhang

mellett a jellegzetes bugyborékolast.
A “We are no longer cavitating.” pe-

dig a kavitacié megszinését jelzi.

Persze az ellenséges tengeralattja-
rokkal is el6fordulhat ez a jelenseg,
amire a szonar fel is hivja a figyel-
minket, valahogy igy: “S001 is
cavitating!”

Kildv6allas. 4 vet6ecsé van, amikbe
vagy torpedokat (Mark 48), vagy
Harpoon (UGM-84) rakétakat tdlthe-
tink a megfelel6 kockaba kattintas-
sal. A betbltés végeztével (folyama-
tosan vilagit a lampa) az adott csé-
vet hozzarendelhetjik a 4 track vala-
melyikéhez, majd READY-vel beizzit-
hatjuk. Persze nem art elarasztani
(FLOOD) a vetécsoveket, majd kinyit-
ni (OPEN) az ajtékat. Egy oldalon
egyszerre csak egy ajto lehet nyitval
Ezek utan mar csak egy ARM és egy
FIRE kell, és maris utjara bocsatottuk
a szeretetcsomagot. Persze elétte
nem art kidolgozni a célpont adatait,
amit a tlizvezetésnél tehe- ...
tink meg. Ja, ha torpedét |
I6viink ki addig ne csukjuk be
a vet6csdve ajtajat, amig célt =
nem ér, kilénben elszakad
az 0sszekdté 15 mérfdld
hosszlu drot, és igy elveszit-
juk folotte az iranyitast. Ettol
fuggetlenil azért még elta-
lalhatja a célt. A drét akkor is
elszakadhat, ha t6bb mint
2,5 mérfdéldre tavolodunk el
a kilévés helyérél. Ezt egy
“Wire break: port/starboard side” Gze-
net jelzi. Megjegyzés: Harpoon raké-
takat 200 labnal mélyebbrdl nem le-
het inditani.

Vertikalis Indité Rendszer. Tenger-
alattjarénk fel van pakolva egy cso-
mo pusztité fegyverrel, tdbbek kdzott
Tomahawk raketakkal is. A TASM
tipusu rakéta hajok ellen hasznalha-
t6, a TLAM-C, és a TLAM-D pedig
szarazfoldi célpontok ellen hatasos.
Erdekes médon pl. az olajfarétornyok
|s szarazfoldi célpontnak szamitanak.

€g
fontosabb része, ugyanis itt kell ki-

dolgozni a tiizelési megoldast a cél-
pontokra. El6szor is kapcsoljunk a
célpont track-jére, majd allitsuk
passziv (PASS) modba a rendszert.
A képernyén ekkor megjelenik egy
csomo potty. Ezek a passziv szonar
altal érzékelt poziciok. Annyi a dol-
gunk, hogy az alul talalhaté nyilak-
kal beallitjuk a tavolsagot (RANGE),
haladasi iranyt (COURSE), és sebes-
séget (SPEED) ugy, hogy a pottyok
a keépernyén fuggéleges vonalat al-
kossanak. Erdemes el6szdr a
COURSE-ot birizgalni, majd a
RANGE-el finomitani. Miutan megvan
a flggdleges vonal, leellenérizhet-
juk a megoldasunkat ugy, hogy kb.
60 foknyi iranyvaltoztatast hajtunk
végre a hajoval. Ha a vonal tovabb-
ra is egyenes marad, akkor j6 volt a
megoldas. Ha nem, akkor

valészinilega COURSE és a SPEED
gombokkal kell még kavarnunk. Van
itt még egy aktiv (ACT) mdd is, amit
akkor hasznalhatunk, ha az aktiv

szonar mikodik. Ebben a modban
megtudhatjuk a pontos tavolsagot,
és igy mar gyerekjaték az egész. Ha
megvan a j6 megoldas, akkor kat-
tintsunk az ENTER gombra, hogy
elkildjik a sziikséges adatokat a
torpedoknak. Ha mar tul sok a pétty,
vagy a célpont iranyt valtoztatott,
akkor toréljik le a felesleges adato-
kat a CLR gombbal. Miutan kil6ttiik a
torpedoét, automatikusan torpedo
(TORP) médba kapcsoll a gép. A
STBD és PORT gombokkal valogat-
hatunk a torpedok kézoétt, a WPN

CSE gombbal pedig a torpedo ira-

bhatjuk meg. Az (j iranyt a

bbal kildhetjik el a tor- | Tesztpéldany: Mixim Kit

ztott track 1rényaba fog
Talén be kéne kapcsolni a
hogy lassunk is valamit. Ezt

al  nag
e -__alut a MAGNIFY gombbal tehetjiik
meg. A periszkép segit-

ségevel meg lehet alla-
nitani a cél tavolsagat.
Annyi a dolgunk, hogy az
alul talalhato kis ablak-
ban beallitjuk a nyilak
segitségével a hajé ma-
gassagat (pl. 1,2 vonas).
Vegylik figyelembe a hajé
viz alatt levé részét is!
Miutan ezzel végeztink,
kattintsunk a MARK
gombbra. A periszkopot
a bal alsé sarokban levé
LOWER gombbra két-
szer kattintva huzhatjuk be.

A hadmliveleti térképen lehet beje-
I6Ini a célpontokat a vertikalis indito
rendszer szamara. A térképet mihol-
das adatok alapjan frissitik, szoval ez
nem igazan alkalmas mozgdé célpont-
ok kijeldlésére, hiszen az adatok akar
negyedorasak is lehetnek. A térke-
pet kinagyithatjuk az AREA SEL
gombbal, mig a RESET SCR-rel

visszatérhetlink az eredeti képhez."A |
. Semleges objektumokat

négyszog, az ellenségese-

dig kor jelzi. Valasszuk
célpontot, majd a TGT
gombbal kiildjik el a verti-
kalis indité rendszernek az
adatait.

A nyomvonal tabla sokban
hasonlit a tlizvezetés kép-
ernyGjéhez. |t addig kell al-
litgatni a célpont adatait,
mig az észlelést jelzd pottyok fedés-
be kerlilnek az észlelés iranyat jelzé
vonalakkal. A kész megoldasunkat
lementhetjik a SAVE gombbal, és el
is kildhetjik a fegyvereknek a SEND
gombbal. Azért irok errdl ilyen keve-
set, mert szerintem f6lésleges a hasz-
nalata, a tlizvezetésnél sokkal
kdnnyebben kidolgozhatjuk a megol-

sz8g, a baratsagosokat VE
Y

ket csucsara allitott negy-

. dast.

A WLR-9 rendszer detektalja és
elemzi az aktiv szonar altal leadott

‘ping’-eket. A SOURCE mellett latha-
16 a jel forrasanak tipusa, ami lehet

RPEDO vagy SONAR. A
ARING az érzékelt jel iranyat, mig
3z INTERVAL a jelek kozotti id6t mu-
ja. Ez utébbi minél kissebb, annal
Ozelebb van az aktiv szonart hasz-
nalé hajé vagy torpedé6. Ha torpedd
kbzeledik, készitslink el egy radar-
elharit6 csalita DECOY READY gomb-
bal, majd a LAUNCH-al 16jiik ki. Kild-
vés utan valtoztassunk iranyt, és igye- -
kezziink kikerdlni a torpedo eszlel
‘haromszdgébdl'.

A katalégusban nézhetjik meg az

egyes track-ekhez tartozé hajék ada-
tait, feltéve ha az azonositasuk si-
kerrel jart. Valasszuk ki a 4 track vala-
melyikét a T1-T4 gombokkal, és mar-
is megtudhatjuk a haj6é nevét (balol-
dalt alul), és minden fontosabb jel-
lemzéjét. Tébbek koézott azt is, hogy
milyen rakétakkal, radarral stb. van

Békés pillanatkép

felszerelve. Ha a hajo neve vorossel
van irva, akkor ellenséges, ha kék-
kel, akkor baratsagos, ha sargaval,
akkor semleges, vagy ismeretlen.
Ugye mondanom sem kell, hogy a
parancsnoksagon nem nézik j6 szem-

mel, ha szdvetséges
sllyesztink el...

hajokat

A kuldetés végeztevel ugorjunk be
az opciok mentibe, ahol az END
MISSION gombot valasztva tenger-
alattjarénk visszatér a tdmaszpontra,
mi pedig megkapjuk az értékelést.

Témoéren ennyit lehet elmondani

_err6l a klassz jatékrol. Nekem személy
‘szerint nagyon tetszett, mert nem az

a tipikus célpontotkijel6lémidvok-
meghalt jaték, hanem szilkség van
némi intelligenciara és taktikara is.
Eredetileg most egy tipphalmaz ko-
vetkezne, de sajnos mar igy is atlép-
tem a cikk szamara engedélyezett

méretet... mindegy, a kézikdnyvben
talaltok 1-2 egész jO tippet.
Merulééééééééééééééés )
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Egy atlagos tavaszi napon kaptuk
a riasztast. A tamaszpontunk felé
kézeledik egy C-17A szallitégép,
harom vadaszgeép kiséretében. A
gep valészinlileg desszant katona-
kat szallit. A kisér6 vadaszokat
nem sikertlt azonositani. A kocka-
zatot, hogy a katonak foldet érje-
nek, nem engedhettik meg ma-

gunknak. Az eligazitas alatt mar ké- - Fo

szenlétbe helyeztek két MIG-29 -
es vadaszgépet. Felszalltunk. Va-
lahogy biztonsagérzettel toltéttek el
a szarny felfliiggesztépontjaira
simul6 leveg6-levegl rakétak. Tel-
jes radidcsendben kozelitettuk meg
a tarsammal a célgépeket. Valami
megvalltozott a masik térfélen. Ke-
zem izzadni kezdett a kesztylben,

A kiszolgaloszemélyzet

és éreztem, amint egy izzadsag-
csepp proébal a sisak rostja alatt
szetterllni. A szallitogép és a va-
daszok kitéer6 mandéverbe kezdtek,
nem tamadtak. Mikor mar a tize-
léshez készliltlink, az egyik vadasz
kivalt a csapatbdl, és egy hirtelen
hurokkal modgénk kertlt. A mané-
ver szinte kdvethetetlendl gyors
volt. Tul gyors egy atlagos géphez
képest. Mire észbe kaptunk, két
rakétat is inditott. A tarsamnak arra
sem volt ideje, hogy megprébaljon
kitérni a rakéta el6l. A MIG pillana-
tok alatt darabokra robbant a raké-
ta becsapodasanak erejétdl. Az elsé
ram iranyitott rakétat meég ki tud-
tam cselezni, bar nem sokkal hu-
zott el a gépem hasa alatt. A tes-
temben szétaramlott adrenalin szin-
te lelassitotta az id6t. Kinos lassu-
saggal masztak a masodpercek. A
lélegzetvételnyi sziinetet megpro-
baltam felhasznalni arra, hogy meg-
keressem a tamadom gepét. Nem
kellett sokat keresnem. Amikor
meglattam a gépet, elallt a Iélegze-
tem. A pillanat tortrésze alatt atfu-
tott a tekintetem a célgép torzsen.
A szokatlanul eldl elhelyezkedé kis
kacsaszarnyak, és a tolésugar mo-
go6tti terel6lapok eszembe juttattak
valamit. Egy prototipus képét, amit
az egyik hirszerzénk

kuldétt. Bar a képen ho-

malyosan, elmosodva |

voltak lathat6ak, most

meégis teljes bizonyos-

saggal ismertem fel

Oket. Harom X-31A. A ©
belémhasité félelem
még tébb adrenalint
pumpalt ereimbe. Hirte-
len valami éles hang
Ujra elkezdett sipolni a
sisakomban. Még volt
egy villanasnyi idém,
hogy felfogjam: tjabb

A rakéta (hatulrol)...

rakéta kozeledik. kezem reflexbdl
a katapult felé siklott, de a kabintet6
lerobbanasat tulzottan nagynak
véltem. Azutan csend lett. Mar nem

éereztem semmit. A ko-

telékbdl leszakadt va-
daszgép nyugodtan,
szinte kométosan allt
vissza a helyére. Nem

tak céljuk fele

ne irni bevezetokent, a

- | Bar a demé kepi min6-
| sége hagy maga utan
némi kivannivalot, ez

betudhaté annak, hogy
dupla sebessegu CD-n &
még akadozas nelkdl

elfutkos. Hozza kell tennem, hogy
szimplan mar nem. Marminta demd.
A gém megy, bar néha kissé sokat
tolt. De kezdjik az elején. A game

dokumentaciéja rendkivil kultaralt,

nagyon jol meg van szerkeszive.

Minden infé benne van, amire a ja-

tékon belll sziikségiink lehet. Ki-
I6n kis flizetecskét kapunk az ins-
tallacio segitéséhez és a kezelo-
gombok attekintéséhez. Jo Gtletnek
tartom, hogy raktak a fuizetbe egy

teljes keyboardsablont. Repulés
kozben j6l johet. Kapunk meg egy

joval terjedelmesebb konyvet is
Ebbdl megtudhatunk mindent a ja
ték menlrendszerérél, a beallita

sokrdl, és a lehet6éségeinkrél. Ezen-

kivil betekintést nyeriink a repilés

alapjaiba és a légiharc fortélyaiba
is, abrakkal dusitva. A kdnyv ve-
gén kapunk egy komplett leirast a
reptlhet6 géptipusokrol, azok fegy-
verrendszereir6l, és magukrol a
fegyverekrél is, majd egy Ossze-

foglal6 tablazatot a programban el6-
fordul6 6sszes egysegrél. Ez a tab-
lazat négy oldalon kereszttl folyta-
tédik. A kdnyvben le van irva a ja-
ték teljes kezelése, értelmezése.
Teljes leirast kapunk a gép kezel6-
szerveirél, visszajezGir6l. Ezen felil
meég egy majdnem mindenre kiter-

latott ejtéerny6t. Tiszta
munkat vegzett. Immar
ellenallas nélkul su_han—_- 1

Korulbelul ennytt lehet— :
_ ‘kabb maradj_
| demét felhasznélva.-
tossag kedvéé

- install megker
‘hova akarjuk

_- egitséget kapunk a kényvtdl,
2letlendl valami nem indulna.

akkor bele is kezdhetnénk az

M ga a prog-
QS és WIN95

kereteiben.

kell sokat kiiz

mar ismer6s lehet a stilus szerel-
meseinek, ugyanis egy az egyben
u.a. mint a Navy Fighter fellete. Hat
igen. Egy jol bevallt dolgot miért dob-
nanak el? Mindenekel6tt megemili-
teném a hal6zati tamogatast is a ja-
tékban. Lehet6ség van arra, hogy
két jatékos modemen vagy soros
kabelen csatlakozzon, avagy tobb
elborult ember / teszem azt max. 8
/ IPX protocol segitségével készit-
sen pokhalét, és toltsén el egy par
orat. Vagy éjszakat. Vagy napot. Ha-
ladjunk tovabb. A kézikényvon ki-
vil a programba is bele van rakva
egy hatalmas adattar. Nos, talan itt
az ideje, hogy belemasszunk a
program lelkivilagaba.

PLAYER AIRCRAFT INFO: A

: __--'.'készitesk Iegalébb megprobaltak ki-
1k hasznalni a CD adta lehetGségeket.

a- A PHOTO ALBUM pontnal hat-hét

)ar SB-komp. kartyat is. Ezzel
s az install. Még be kell allita-
¢ a jatek felbontasat. Ez egy
es dolog. Veleményem sze-
obban jartok, ha 320x200 folé
altok menni, mert jobban fogja-
atni repulés kozben a terepet.

- Szintén kellemes meglepetes, hogy

320x400-as felbontasban is
atszhatunk, nem kell rogton
40x480-ba pako ni. Aki agy érzi
l0gy izom gépe van, probalkozhat
kar 1024x768-al is. Sok szeren-

- csét. Ha huzna nagyobb felbontas-
- ban, nyugodtan vegyél le a Detail

szintekb6l, mert még igy is szép
lesz.

Tehat porgesstuik fel a lovakat, azaz
a turbinakat. Az ATF kezel6feliilete

- szép képet nézhetiink meg kedvenc
| gépeinkrol. Meglepben igényesen
- valogattak 6ssze a fotokat. A ko-
a- vetkez6 menipont a PARTS LIST.

Itt egy jOl megvalasztott fényképen
mutatjak meg nekink a paripa na-
gyobb részegységeit. A sort a
COCKPIT folytatja, ami a meglepe-
__ tes erejevel a pilétafiil-
' kébe vezet minket. In-
© nen egy hirtelen ugras-
sal az ENGINE mena
segitségével a kaveda-
ralénk lelkében gyé-
nyorkédhetink. Ha mar
igy boncolgatjuk a gé-
pet, a FUSELAGE pont
betekintést enged a bur-
kolat ala is, majd a
DESCRIPTION pont
némi/ ugy atlag 8 oldal /
szOveges leirast ad a
madarkarél. Ezutan
nincs mas dogunk mint
a PRODUCTION gomb megnyo-
méasa utan végignézni azt a kis
videéfilmet, amit a gép
ﬁzembehelyezésekor készitettek.
Kovetkezik a CONTROL
SURFACE kapcsol6. A valtozatos-
sag kedveert itt is csak bamulnunk
kell a gép iranyitasi sajatossagait
bemutato filmet. De hogy meg ne
tlje a gyomrunkat ez a sok video,
meg vegignézhetjik a SPECIAL
MANEUVERS alatti par kepkockat,
ahol kedvenc madarkank némi
szarnycsapkodas utan megprébal-
ja bemutatni képességei javat. Az
utolsé menupont a gép 3D-s képét
mutatja meg nekunk. Ha mar telje-
sen belezazultunk valamelyik gép-
be, nem kell sokat kattintgatni, elég
csak a FREE FLIGHT felirati gomb-
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o N 0 0 & B O et e

ra csapni, €s maris szarnyal-
hatunk. A héet géep szinte telje-
sen ellt egymastol. A sor egy
B-2A Spirit-tel kezdédik, majd
folytatodik: Lockheed F-22
Rapier, Lockheed F-117 Night
Hawk, Assault Rafale,
Grumman X-29, Rockwell/

Dasa X-31A EFM, és végiil,

de nem utolso sorban a Lock-
heed X-32 ASTOVL. Mind-
egyik gépnek van egy egye-
ni, csak ra jellemzé tulajdon-

saga, ami az iranyitasat is tel-

jesen megvaltoztatja. Ezen is-
meretek behabzsolasa utan
mindenki eldéntheti, hogy me-
lyik cstcsgéppel akar repked-

ni péiyafulasa alatt. Elég szép a

skala.

OTHER VEHICLE INFO Nem fog-

jatok kltalalnl

amit természetesen fc
zoomolhatunk1

csoporositasban
gus? ‘Hat
Bombers, Hehcopters S
Tanks, Shlps Othe

N — -up.:,,!w! —
| am
P am

i 7 ray
| AmT o y i
| masacs i st

LORAD ORDNANGE

'

Intesnm Bay

Situation felirat alatti Wing1-2-

-3 kitdltese teljesen analég

modon zajlik a Friendly
Situationban leirtakkal. Itt még

lehetésegiink van az ellensé-
_ges vedelem beallitasara / Pl:
SAMs, AAA /. Ha sikeresen

tuljutottunk a beallitasokon, az

- OK gombra csapva mar re-
_pulhetink is.

inem a mélyviz. A
ezeleset inkabb

udasszintjet.

enuben tudjuk

a képernyd jobb oldalan lévé ablak-
ban allitgathatjuk a szokasos sab-
lonra bokddsve a parameétereit, mint
peldaul: felségjel, tudasszint. Itt ad-
hatunk meg neki kilsé célpontot.

Példaul ha azt akarjuk, hogy egy
szutyok ellenséges vadaszgép
minket tamadjon. Beallithatjuk, hogyk_,
a megadott viselkedést hany. it
elteltével kezdje meg. De szép
mondat. Beallithatjuk még,

zitas terkepén. A Iegfo
maradt uteljar

tunk 6ssze / , Blue, Gree, Black,
White, Orange /. Remove From
Wing: Az elobbx paran :

= | Melyik hazai cég a Duke Nukem 3D c. jaték
4| kizardlagos hazai forgalmazoja?
1 A helyes megfejtések bekiild6i kozétt 3 db. ECOBIT
klubkartyat sorsolunk ki.




~ reketis atallithatju
“kedviink ‘ugy d

. Lehet6ségiink v;
~ hogy megvaltoz:
~ waypoint-okat

~ kat tegyiink |

dalt megadott

kész, mar m
bevetesre

OEMINFO

MICROSOFT OEM INFO

Val6szinlleg érdekes eredmé-
nyeket hozhatna egy olyan kép-

| zeletbeli 8sszehasonlitas, ahol
| azt mérnénk, hogy egy atlagos

otthoni felhasznalé mekkora

| id6kozonkeént installalja Gjra az

altala hasznalt szoftvereket. De
miért is fordulhat el6, hogy az
ember rakényszeril erre a

| drasztikus, és sokszor kellemet-
| len procedurara? Nyilvan ha-
| rom tényezd befolyasolja alap-

vetéen ezt, mégpedig a szami-
togép, a szoftver, és az ezeket
hasznalé ember, valamint ezek

| egylttes kapcsolata.

Féleg az otthoni felhasznaldk
alkotjak annak a tabornak a

| gerinceét, akik hihetetlen mérték-

ben érzékenyek a hardver al-
katrészek araira. Képesek néha

| napokat kutatassal tolteni, csak-

hogy ratalaljanak arra a helyre,
ahol a kivant alkatrészekhez
néhany szazalékkal, eseten-
ként néhany szaz forinttal ol-
csoébban tudnak hozzajutni. Azt
hiszem, hogy mindenki ismer
olyan cégeket (vagy latta mar
hirdetéseiket), melyek jéval az
atlagos piaci ar alatt kinaljak a
kilénb6z6 szamitastechnikai
eszkozoket, berendezéseket.

. désunkban

; Rowden ennyi lett vo!na az ATF
: ;_[elrésa Itt az ideje, hogy néhany
C-  negativumot is felhozzak. ElGszor

a- is a hang. Eleve nem tamogat GUS

gy. lgen am, de egy
picit idegesi gy az ember kal-
detéseket gyart, vagy éppen az

'HUD. Van amikor nem sok id6 van

_:-t Egy mgz programnak azert mar

arra, hogy az ember a tulzsufolt
HUD -on cikazé hattér el6tt keres-
geélje a visszajelz6t. A leszallas
problémait mar emlitettem. Ezeket
a kis hibakat leszamitva viszont igen
kellemes kis programot kapunk. Aki
hozzaszokott a Navy Fighter -hez,
az ne varjon sok Ujat, aki viszont

~ adatallomanyokban turkal, és 2-3

masodpercekre lemerevedik a gép,
mikézben az Uj zenét beinditja. Ezt

ugy 4 percenként jatsza el. A

texturak. Maxi Detail Level -en néha

- elfelejti texturazni a féldet. Ezen ki-
zati Ul repllés kozben néha alig lehet
- megallapitani, hogy kb. mennyire
vagyok a fﬁldtﬁl Persze ott van e

meg csak most ismerkedik a sti-
lussal, annak tudom ajanlani. Sok
kellemes percet okozhat.

'.Mm:mum hm'dver-486DX2-66 SMB
: .RAM,ZXGD-FK]VI,SB :
-i(laclé Ocean s
5 Tesztpeldany CyberV:suon
ik Grafika: ==
| Hang: 1
' ﬁ_'.peSIg_n._ L Ll

Mindezt ugy érik el, hogy kulén-
b6z4, itt most nem részletezett
modon az orszagba bekertilt al-
katrészekre, és 6sszeszerelt
gépekre fizetendd vamot, és
addkat egyszerien kijatsszak.
Persze a felhasznalét, aki révid
tavra tervez ez nem zavarja tul-
sagosan. Azért az elgondolkod-
tatd, hogy az erre a témara vo-
natkozé felmérések szerint az
ilyen csatornabdl szarmazé PC-
k igen magas szazalékaval kap-
csolatban meriilnek fel a tovab-
biakban problémak. Azt hiszem,
hogy nyugodtan kijelenthetjlk,
a hiradastechnikai, és szami-
tastechnikai piacon az ellendr-
z6tt forrasbdl, és megfelel6 véd-
jegyekkel ellatott termékekre
hosszabb tavon megéri egyszer
tobbet koélteni, mert igy egysze-
rden kifizet6dGbb.

Es akkor még nem is emlitettlik
a jogi oldalat a kérdésnek (jog-
tisztasagat), mely hazankban is
elég nagy esélyt vivott ki maga-
nak az utébbi idében.

A jO, és rossz szoftvert nem az
kilénbbdzteti meg, hogy melyik
van elterjedve, és melyik hires,
de egy biztos: gyakorlatilag
minden feladatra megvannak
azok a termékek, melyek az
adott témaban a lehet6 legtdb-
bet és legjobbat tudjak nyujtani
a legszélesebb felhasznaloi ré-
tegek szamara. Ha van mar az
adott feladatra alkalmas szami-

tédgéplnk, akkor gyakorlatilag
csak mi magunk, és persze a
tudasunk, a termékismeretink
hatarozza meg, hogy mennyire
tudjuk kihasznalni a rendsze-
runk nyujtotta lehetéségeket. lit
vetddik fel egy érdekes kérdés:
vajon egy atlagos otthoni fel-
hasznalé milyen mértékben is-
meri a Windows(r) 95, az Excel,
vagy a Word altal kinalt lehet6-
ségeket, funkciokat ?

Azok, akik megtakaritott pénzu-
kén PC-t terveznek vasarolni,
azt ajanljuk, hogy keressék a
Microsoft OEM Partnereit. Mind-
ezt természetesen azért, mert
véleménylnk szerint a vasarlé
érdeke, hogy egy 150-200eFT-
os beruhazas esetén olyan gép
keriljon a birtokaba, amellyel a
kés6bbiekben nem lesznek
gondok, vagyha mégis, akkor
arra a cég vallaljon teljeskérd,
és magas szakmai szinvonalu
garanciat. A Microsoft Designed
for Windows(r) 95 logo program
- mely a legnagyobb hazai OEM
partnereknek lett meghirdetve -
is azt a célt szolgalta, hogy az
altalunk forgalomba hozott sza-
mitdgépek olyan letesztelt, be-
vizsgalt rendszerek legyenek,
melyek az alkalmazasok lehe-
t6 legszélesebb skéalajaval tud
hibamentesen egylitt dolgozni.
Ezen partnereink folyamatosan
dolgoznak nemcsak azon, hogy
a legmagasabb szinvonalat

képvisel6 technoldgiak kerulje-
nek beépitésre a gépeikbe a
legkedvez6bb aron, hanem
azon is, hogy kézben biztosit-
sak az alkotéelemek tokéletes
kompatibilitdsat. Ezen gépeken
futd, szakemberek altal el6re-
installalt jogtiszta operacios
rendszerek és alkalmazasok
gondoskodnak tovabba arrdl,
hogy a vevé kényelmes, és biz-
tonsagos rendszert élvezhes-
sen. Az Uj gép vasarldinak te-
hat mindenképpen javasoljuk,
hogy keressék a Microsoft Ki-
emelt OEM Partneri meghatal-
mazassal rendelkezd cégeket,
hiszen ezen cimet csak azon
cégek érhatik el, melyek a le-
galis, felelés forgalmazasnak, a
fogyasztok megfelel§ kiszolga-
lasanak hiveiként tisztességes
részesei a hazai szamitastech-
nikai piacnak.

Microsoft® Magyarorszag

267-4636
(2-MS-INFO)




Aki a viragot szereti, rossz ember
nem lehet - tartja a kzmondas.
Ugy latszik eszerint a Microsoftnal
nagyon melegszivi emberek dol-
gozhatnak, ha mar egy interaktiv
kertészeti lexikont is készitettek.
Egy kertészeti enciklopédia, amely
nem csak egy multimedias adatba-
zis, hanem egy nemrég megjelent
termékcsoport Uj tagja is.

A Csinald Magad! Mozgalom kere-
tében a Microsoft két Uj terméket
jelentetett meg. Ebbél az els6 a Mic-

Media Garden

rosoft Complete Gardening - a ker-
tek szakert6je, mig a masik a
Reader’s Digest Do-It Yourself
Guide (Kci: j0 hosszu cime van,
nem ?). Ha elromlott a f(ités, cso-
pdg a csap, vagy éppen furcsa re-
csegb hangokat hallunk a radiobdl
mit csinal ilyenkor egy j6 szakem-
ber ezutan 7 Nem, nem. Nem egy
szakkonyvet vesz el6 a kényves-
polcardl (Kci: Csak nem a Micro-
soft Bookshelfrél ? :-), hanem be-
tolti kedvenc Windows 95-jét (Kci:
Csak emiatt ne Ussetek), és elin-
ditja az el6bb mar emlitett, baromi
hosszu cimd programot (Vagy ra-
kattint a franciakulccsal a lefo-
lyora - Uboyka).

A Microsoft szerint a két program
nagymertékben megkonnyiti a
munkat a hazban, és a haz koril, s
emellett még rengeteg id6t, és pénzt
is megtakaritunk.

Néhany érdekes adat:
Amerikaban az American
Demographics felmérése szerint
harom felné6tt kdzil egy biztosan
szeret kertészkedni. Ha 6sszead-
nank, hogy ez a rengeteg ember
egy ev alatt mennyit kolt a kertjé-
nek rendbentartasara, akkor még
Bill Gates vagyonanal is nagyobb
Osszeget kapnank:

22 milliard dollart, ami meg kiegé-
szul 126 milliard dollar-
ral is, amit a haz kar-
bantartasara fordita-
nak.

Megeéri tehat egy kicsit
elgondolkodni azon,
hogy hogyan is lehet-
ne megtakaritani ezen
az 0sszegen.

Az installalas utan...

Mint mar azt a legtobb
Microsoft Home ter-
meknel megszokituk,
ez a CD is autoplayes:
Ha el6szor helyezziik
be a korongot a CD-
ROMunkba, akkor a gép automati-
kusan installalja a Gardeninget, majd
ha ezutan ujra betettilk a CD-t, ak-
kor magatol elindul a program.

Microsoft®

Els6 inditaskor azonban meg egy-
két beadllitast is el kell végezni, mint
peldaul a kertiink foldrajzi helye,
vagy a talaj tipusa. Ezen adatokra
azert lesz szikség, mert a gép egy-
ket konkret adattal is
segit sajat kertiink ki-
alakitasaban, szebbé,
= s esztétikusabba téte-
. lében.
. Sajnos csak amerikai
. terlletek kozul valogat-
hatunk, és még a Mic-
rosoft Magyarorszag
i szakemberei sem tud-
& tak arra valaszt adni,
! hogy lesz-e eurdpai
verzio.

' Ha elvégeztik ezeket a
beallitasokat, maris a
fémeniben talaljuk ma-
gunkat.

Az alap menupontok (mint minden
Home termékben), itt is megegyez-
nek, tgyhogy ezek funkcioit mar
nem irom le. Aki nem tudja, hogy
mit jelent pl. a Contents, Settings,
Find, Back, vagy Help
menupont, akkor az
nezzen meg egy ko-
réabbi PC-Ultraban ta-
lalhaté Microsoft Home
leirast.

Ami ujdonsag, az a
Botanical, illetve a
Common Name mend-
pont. Itt a gyomok (Kci:
Akarom mondani né-
vények) tudomanyos,
es hetkdznapi nevei
kézul szelektalhatunk,
valamint a Set default
plant growing regio
menupont segitsége-
vel valtoztathatunk sajat kertlink
adatainak beallitasan (pl. ha elkél-
toztlnk).

Sotnhaarst

Media Garden

Azt mar megszokhattuk a Micro-
softtol, hogy programjaiban jelentés
mennyisegu kepek, hangok,
animaciok, egyszoval multimédia
elemek talalhatoak meg.

Azonban szintén egy ujitas, hogy
ezen elemek kézul mar nem csak
egy “unalmas” legordilémeniben,
hanem egy gydnyériien megrajzolt,

COMPLET
(GARDENING

Like their northem counfarparts, Southemerns retain a
deep sanse of history. Gardens lean toward tragition,
whether they emulate the great plantations orthe
charming courtyards of Chareston. Plantings are ofien
designed to bicom through the long, penBa spang, then
seftle info green lushness for tha hot, humid summer

és nagyon Otletes megoldas - a
Media Garden - segitségével ke-
resgélhetink.

A Media Garden a legszebben el-
készitett része a programnak. Egy
“harom képerny6bdl allé” kertben
maszkalhatunk, és valogathatunk
a novények, valamint az egyéb kerti
berendezések kozil. Ha rakattin-
tunk valamire, elindul az adott do-
loghoz tartozé animacio, digitalizalt
vided, vagy éppenséggel a zene.
Erdemes mindenre odafigyelni,
mert néhol alaposan elrejtett tar-
gyakkal is talalkozhatunk.

Techniques and Advie

Hogyan kell ellltetni egy palantat,
hogyan kell metszeni a fakat, vagy
peldaul hogyan nyirjuk le szaksze-
rden a favet ?

Az ilyen, és az ehhez hasonl6 kér-
désekre is valaszt kapunk e menii-
pont segitségével.

Az informaciok nagyon pontosak,
es részletesek, valamint az egyes
fogasok megtanulasat is latvanyos

For more mformation sce atso:
8 Puact Grmwing Regions

& oxomnesin

3 Camate and Mcrocimate

animaciok segitik.

Regional Garden Tours

Minden orszag minden tajegyseg-
enek megvan a maga sajatos kert-
tipusa.

Mashogy néz ki példaul egy angliai
kastély kertje, mint mondjuk egy
japan sziklakert, kis patakokkal, ko-
vekkel.

Olyan nemzetkozi turaban lesz ré-
szunk ezen menipont segitsége-
vel, amelyben a vilag 6sszes kert-
fajtajaval megismerkedhetink.
Rengeteg képet nézhetiink meg,
valamint a narrator is elmondja az
adott kert jellegzetességeit, és még
segitséget is kapunk sajat kertlink
kialakitasahoz is.

Megtervezhetjik elére a kertiinket,
és megnézhetjik, hogy ez az adott
evszakban hogyan fog valtozni,
valamint az ehhez sziikséges - be-
szerzésre varo - anyagok listajat is
elkésziti a program.

Plant Problems

Sajnos a noévenyeknél is talalkoz-
hatunk kiilénb6z6 problémakkal,
betegségekkel.

Nem megfeleléen viragoznak a ré-

zsaink (Kci: Hogy ez milyen tudo-
manyos mondat volt :-), vagy ép-
penséggel elrohadt a kaktuszunk.
E menipont segitségével ezen be-
tegségek megoldasara talalhatunk
ellenszert, bar néha (sajnos) mar
nem segit semmi.

A betegségek nevei koziil ABC sor-
rendben valogathatunk, s kijelélhet-
juk azt is, hogy milyen fajta noévé-
nyek problémaira vagyunk kivan-
csiak.

" N confedenate jasenine
deode et nt o

Plant Encyclopedia

A program 4000 ndvény adatait,
valamint fényképét tartalmazza.
Ezek kozdl valogathatunk, keres-
gélhetlnk itt.

Ez tényleg egy oriasi adatbazis,
aminek még a szekemberek - akik
nem csak hobbybdl kertészkednek
- is nagyon nagy hasznat veszik.

Kiprobaltuk, és...

... a Microsofttél mindig is megszok-
hattuk a kilénésen szokatlan prog-
ramok megjelentetétését.

Ezekkel els6sorban a HOME ter-
mékek kozott talalkozhatunk. llyen
volt példaul a multkori szamban be-
mutatott f6zés oktaté CD, valamint
a boraszati enciklopédia is, de nem
l6g ki ebb6l a sorbdél a mostani
Complete Gardening, és a Reader’s
Digest Do-lt-Yourself Guide sem.
Ezekrél a programokrol - egytdl
egyig - elmondhat6, hogy nagyon
alapos’ tudasanyagot biztositanak,
€s nagyon szépen, gondosan van-
nak elkészitve.

Ezek a programok, hosszu, és ala-
pos munkara vallanak. Szinten
nincs bennik egy olyan kérdés az
adott témara vonatkoztatva, ame-
lyekre nem kapnank valaszt.
Szokatlan, azonban mégis hasznos
CD-vel allunk szemben, hiszen
szinte mar az els6é nap megtérdl. A
hazi, és hazkoérili munkank ezaltal
sokkal gazdasagosabb, és kifize-
t6d6bb lesz.

Mindenkinek csak ajanlani tudom a
programot, és hogy egy Microsoft
idézettel zarjam soraimat:

A Microsoft Complete Gardening a
kertek szakeértGje.

Kunci/ ORION DESIGN




Udv néktek ! Lassan (meg
kell hagyni, piszokul lassan)
megkezddododik a nyar... A
mondat vége a kodbe vész, de
csak azért, hogy még véletle-
nil se sejthessétek meg, mi a
fenére is akartam célozni vele.
Lehet, hogy semmire, bar ez
nem valoészind, lehet, hogy a
melegben verhetetlenul gyor-
san kiszarado torkomra tar-
hainék gyogyirt, de az is lehet,
hogy egyszerlien szerettem
volna 7x leirni azt, hogy hogy,
meg 4x azt, hogy lehet. A he-
lyes megfejtést bekildék
MINDANNYIAN ingyen és bér-
mentve kapnak egy “Soratuta-
lasi Kotelezvény” felirata la-
pocskat (a cimzett természe-
tesen szerény személyem),
amelyhez a beixelt menyiségu
(2, 4, 16, 256 doboz/iiveg) ser-
italt mellékelni illik. (de leg-
alabbis kotelezo) Ja, az elébb
futottam at WT Pooh baratunk
Internet rovatat, és a benne
olvasottak bizony még engem
is megihlettek. Nyugi, verse-
lésrél sz6 sem esik, de a cik-
kel kapcsolatban fel6tlott gon-
dolataimat koézkinccsé te-
szem. Lassuk hat: Ugyebar az
Inet segitségével kdnnyedén
cserélhetiink informaciot akar
Alaszkaban, akar a szomszéd
faluban lakozo cimborankkal.
A csereberélhetd informacio
manapsag mar szinte barmi-
no format olthet: lehet kép,
hang, szoveg, anim, vagy bar-
mi mas, bitekre fordithato do-
log. Ezt eleddig minden szor-
galmas PCU-olvasé tudhatja.
DE! itt jon az én zsenialis
Sletem: tételezzik fel, hogy
szorgalmatos tudésainknak
hala, rendelkezésiinkre all a
TELEPORT. (Tudom, el vagyok
maradva, a DOOM-hivoknél ez
mar mindennapos dolog.) Ha
kelléen beleéltiik magunkat,
akkor jon az isteni (Uboykai)
sugallat: hozzunk létre egy
nemzetkozi TELEPORTHA-
LOZATOT! Gondoljunk csak

bele! Soha tébbé postakolt-
ség! Az eldfizetok seperc alatt
megkapjak a lapot, és a fen-
tebb emlitett kotelezveny leen-
dé birtokosai is csupan ossze-
csomagoljak az értékes nedlt
tartalmazo dobozkakat/liveg-
cséket, majd az otthoni
teleporterbe helyezve elkuldik
az Uby@pcu.szom-j.as cimre.
Errél ennyit... (bocs a levele-
zésre szant hely kénnyelmi
pazarlasaért, de fenomenalis
otletemet meg kellett, hogy
osszam veletek. Ha van ha-
sonlo kaliber(, vagy még zse-
nialisabb gondolatotok, nosza,
ragadjatok tollat, és osszatok
meg velem! (Marmint nem a
tollat...)Ja, és a sorkulde-
meénnyel ne varjatok a teleport
feltalalasaig...) Akko’ lassuk a
betevo olvasnivalot!

Egy régi kedves ramends
ismerds:

Hi Uboyka! ;

Csak azért irok, mert latom,
megsértettelek a multkor...
EXTRAS PERHYFERUTRAGIGASORRY!
Valahogy nem igy képzeltem el
a reaction-t! (Igaz, a levél sem
volt semmi, de én nem venném
magamat ilyen komolyan! )
(Nem tudom, mit6l tamadt ezen
kényszerkepzeted, de lehet,
hogy félreértettél! Ugyanis:
nem sértettél meg! /Ha mégis
ugy érzed, akkor vezeklés-
ként el6fizetsz mondjuk 3 évre
PCU-ra, és maris el van sikal-
va.../ Egyébként magadat ko-
molyan veheted, elég, ha én
nem veszlek ugy...-Uboyka;)
Ja, az ujsag megint nagyon
COOL-ra sikerult, féleg az
ECTS-beszamold! Orildék a
DEMOCODE-olas szerliségnek
is, igaz, jobb lenne pure AS-
SEMBLY-ben. A CD-ULTRAT is
meg fogom rendelni! Jonak
igérkezik (300 Mb SCENE
STUFF!). Na de errél majd ké-
s6bb. Fiuk! A nyeremény-

kényvemet(PCU#1) meg mind-
ig nem kaptam meg! (Oriilok
hogy 6riilsz! Tényleg jobb len-
ne! Rendeld! En is nagyon
szeretem a felkialtojeleket! -
Uboyka) (Ezt csak azért irtam
ide, mert ez jutott eszembe...)
(Szoval nem is nyertél, csak
ez jutott eszedbe! Ejnye
bejnye... -Uboyka) Még mindig
nem tudom, hogy mi az a PR
POSZTER. Felvilagositanal réla
? (Nem... /Latjatok feleim?! Igy
kell a dilikvens-t ujabb levél
irasara inspiralni...;> / -
Uboyka) Kosz! (lgazan nincs
mit! ;-> ~-Uboyka) Kész a tippe-
ket is! Latom te is AstroideA fan
vagy. (AAAAAAAAAAA! Az ordi-
tas okanak megfejtc’;i kozott
AAAAAAA! -Uboyka) Nekem IS
az egyik magyar kedvencem, A
tobbi: URINATE, EXHUMERS,
SHOCK! (Anti AstroideA, |
think...) (I don’t think so... -
Uboyka and Rayden/from MK
movie) meg a tébbi. Kedvenc
magyar alkotasom: CAGE/
URINATE. (Az alaprutin nem a
legnagyobb, de a design az
COOL! Ja, nem tudom, ki irta
bele azt a “virtual cage in virtual
life...” kezdetl verset, de minden
elismerésem) Egyébkeént
AstroideA RULEZ!-t mar irtam
fel, Uboykat még nem, de kész
az otletet, AZT IS FOGOK! (Ne-
kem csak a korzeti orvos irt
fol valami élénk szinl pirula-
kat, az olvaséi levelek utani
hasznalatra -Uboyka)
WIN’95: igaz, hogy SUXX, de
a gamereknek is egyre na-
gyobb sziikségiik lesz majd ra!
Mondjuk ez a DEMOZO tarsa-
dalmat nem nagyon érinti, de
akkor is... Csak megnyugtatas-
képpen: nem a W95-re mond-
tam azt, hogy COOL, hanem a
rovatra. (Ha mar egyszer itt egy
szar oprendszer /Linux rulez!/
legalabb tudjuk kezelni) (A W95
miota oprendszer ?! Maxi-
mum, ha ezen az Oltarian
Primitiv Rendszernek a rovi-
ditését értjuk pejorativ hang-
zassal...-Uboyka) Az INET ro-
vat alol szedjétek ki a plazmat!
A Firstaid még mindig kiraly, de
az enyémet is tegyetek be!
(Mintha ezt mar kérdeztem

volna, de azért: Midet ? Hova?.

-Uboyka:) Nem fontos az
Osszeset, de az aktualisabba-
kat berakhatnad! Igen-igen,
biztos! Nem! Vagyis! Nem érem
a poént!(“nézed még a macikat,
nyomod még a suteményt...”)
Magyarazd el! Készi! (Mar pi-
szokul faradt vagyok, tehat
nem kotok beléd... Inkabb... De
mégse! Na jo! A megoldas a
Lart Pour Lart tarsulat Vas-

tyuk is talal szeget cimd
televiziomiisoranak szokasos
részét kitevo, A Besenyo Csa-
lad élete titulussal ellatott epi-
z6d egyik jelenetében hang-
zott el a fent emlitett idézet,
mégpedig furcsa modon a je-
lenetben Tompika nevet vise-
16 egyén szajabol. Elég rész-
letes voltam? -Uboyka) En is
remélem, hogy a SCENE-en
felfelé |vel majd a palyam, kosz,
hogy te is egyetértesz velem
ebben... (En csak reményke-
dést irtam...-Uboyka) A kritika-
kat szivesen fogadom, bar al-
kotasainkkal nem nagyon talal-
kozhatsz a kozeljovében. Ugy
gondoltam, 2 taggal megjelen-
ni nem egy biztos siker, szoval:
GRAFIKUSOK, ZENESZEK ES
KODEREK is JOHETNEK MEG!
(Cim: /Nem irom ide, mert ez
mar hirdetés!... Na jo, szivem
nekem is van: -Uboyka/ Gyon-
gyos, 3200, Varga Laszl6 u. 13
[11/1.) Eredetileg a Controlled
Dreams altal rendezett The
Flag-re akartam lekodolni elsé
DENTRONKAT, bar errél az 6t-
letr6]l még most sem mondtam
le rendesen(ha valakinek van
a végleges, hivatalos
invitacidja, az kdéldje mar el,
légyszives!!! ThX!!! /Van végle-
ges, hivatalos invitaciom! Ha
akarod, el is kiildom Neked! A
bibi csak az, hogy a feladot el-
irtak... Nem Controlled
Dreams, hanem valami
APEH...-Uboyka/) de nem biz-
tos, hogy sikertil... SCENE-r6l
ennyit.

CD-ULTRA: Ha kuldenék
anyagot(infofile+ egy kis bemu-
tatkozé intro), akkor feltennétek
a CD-re? Ha igen akkor TnX,
ha nem, akkor meg minek irta-
tok az ujsagba, hogy lehetéség
van bemutatkozasra?! (Poén-
bél...-Uboyka) Na mindegy, be-
fejeztem ezt a levelet is, és me-
gyek csicsikalni! (Regen itt lett
volna az ideje...-Uboyka)

GOODBYE!

Ul1: Akkor is PC-Ultra és
AstroideA a ruler! (Ezt mar én
is mondtam, de jobb szintakti-
kaval...-Uboyka)

Ja, meg e NIRVANA, A FOO
FIGHTERS, A PROSECTURA,
A SEPULTURA, ES A TOBBIEK!
(Dugulj ma’ el ! -Uboyka)

Ul2: Lehet hogy lesz egy Uj
nevem: JUGGLER JUNE JUNI-
OR (Hogy teccik? ) (A Tompika
jobban is hangzik és jobban is
illik Hozzad... -Uboyka)

UlI3: Tedd be a levelet a Pos-
taba! (Az Ul1-nél mar volt egy
javaslatom...-Uboyka)




Hi Tompika!

Valaszokat szerintem dégi-
vel kaptal menet kdézben,
egyébként pedig tarisd szem
elétt a leveled bevezet6jében
hozzam intézett intelmeket...
Na szeva! Ul1: ott voltal a
RAGE-en? (Jelen pillanatban
még nem vagyok ott, amikor
ezt olvasod, akkor pedig mar
nem vagyok ott, de lehet hogy
talalkoztunk...:)

Komolyabb hangvétell iro-
many egy meglepden olvasha-
téan kormolé egyén tollabal:

Szervusz Uboyka és PCU-
Team!

Mar ugyis irni akartam a meg-
Ujulasotok alkalmabdl, de gon-
doltam, megvarom az igért
kézvéleménykutatast. (Makod
van, ezt az igéretiinket most
betartottuk...-Uboyka:) Az
alabbiak ugyan maganvéle-
ményt alkotnak, de hatha része
lehet a koznek. Azért a kérdo-
ivet is kitdltdéttem -gondolom, az
x-elések kdnnyebben statiszti-
kasithatdk-, de jobban szeretem
arnyaltan kifejezni magam.
(Hogy te milly szavakat tudsz
képezni! Elképzelenithetd! -
Uboyka) Még a néhai BIT-LET
hasabjain azt irta egy hozza-
sz6l6 a Primo géprél, hogy egy
labhajtasu habveréhoz valészi-
nldleg kilénb dokumentéaciot
kapna. Szerintem a PC eseté-
ben ez a megéllapitas négyzet-
re is emelhetd. Ezért jaratok PC-
s lapot, hogy olyan informacio-
hoz jussak, amihez mashonnan
nem nagyon tudnék. (Hmmm...
Pedig mi nem irjuk le, hogy ki
kivel és hanyszor...-Uboyka)
Tehat szeretnék minnél tdébb, a
hardver jobb kihasznalasat se-
gité otletet, kiegészité adatot,
tovabbfejleszthetd programcsi-
rat. (Tudtad, hogy a Quantum
Trailblazer 720-as vinyo Kkit-
néen alkalmazhaté a bal ko-
nyokom mellett lapulé Xerox
fénymasolo jobb sarkanak az
alatamasztasara? Adatok:
bohom, csunya és tetl. /Mar-
mint a fénymasold/ Csiram az
még nincsen, pedig ideje mar
hogy kikeljek a székbdl és
nyujtézzam egyet... -Uboyka)
A mult évben elégedettebb vol-
tam e tekintetben -és ezért fizet-
tem el '96-ra! Jonak tartom a
hiroldalt, lehetne ilyesmi hard-
ver ujdonsagokrél is. A
(hosszabb) jatékleirasokrél az
a véleményem, hogy ez olyan,
mintha valami ropogdés cseme-
gét turmixolva enne valaki.
(Szerintem ha valakit
turmixolnak, az tobbé mar

nem eszik ropogos csemegét,
de ropogtalant se...-Uboyka) A
jaték sava-borsa a felfedezés,
egy krimir6l sem szokas leirni,
hogy ki a gyilkos és min bukik
le. A rovidebb teszteket
elfodadom, bar az izlések ugye-
bar kilénbdznek. -pl. Singleton
ur L.O.M.3-jat egy biral6 elég-
gé lerantotta valahol, (Rantot-
ta?! HOL?...Jaaa! Bocs, de
mar kopog a szemem az éh-
ségtol...-Uboyka) nekem vi-
szont igen kellemes hénapo-
kat(!) jelentett. A demokat mint
programozasi bravurt értéke-
lem, a scene pletykai viszont
hatarozottan untatnak. A film,
kdényv, zene is csak félésleges
helyfoglalas egy szamitdgépes
lapban. Az nem baj, ha az em-
bert ilyesmi is érdekli, de aki
sokat markolasz, az keveset
fogdos. (Hmmm... Ariadnéval
mar egy egy ideje szakitottam,
a fonalat mégis az elébbi mon-
datod utolso tagjanal vesztet-
tem el. Egy biztos, intim szo-
kasaidat ne itt firtassuk, in-
kabb szolok Kozynak, 6 majd
beteszi az Adult rovatba. -
Uboyka;) Errél pedig az Adult
rovat is eszembe jutott. (En
mondtam eldbb, bibiii!! -
Uboyka) Kozy mar le is irta a
lényeget: csindlni sokkal jobb,
mint nézni. Utoljara hagytam a
postat. Ha nem lenne, akkor
sokan hianyolnak (Lam, én is
éppen irok). De nem kell bel6lle
sok oldal -inkabb ne egész le-
veleket hozzatok le, csak a vél-
het6éen kdzérdekl részeket. Es
semmiképpen sem 0 értelmes
tartalma megaleveleket!
Udvozlettel: Somogyi Miklos

Szervusz Miki!

(Ugyan nem kérted, de ka-
pasbol talaltam neked egy ki-
valo becenevet: mit széinal a
Somi-hoz? ) Eszrevételeid ko-
zul a hardver-rovat otletét
osztja leginkabb a Koz,
olyannyira, hogy mar az el6z6
szamba is javasoltam. A meg-
hiusulas nem a szandékon
mult, de a kdvetkezé PCU-ban
valoszinlleg mar érdemes ef-
félét keresgélned. Kényvajan-
lat és egyebek: mint észreve-
hetted, ez eddig is inkabb rek-

lam voli, nem pedig vadi tjdon-

sagokat bemutaté rovat, igy
ezt a nép akarata el is torolte
a bekildétt szelvények alap-
jan. A Scene pletykai untatnak
? Ne busulj! Senki sem lehet
tokéletes...:) Ja, amugy kosz
az észlelhetéen épité szandeé-
ka iromanyt!

A harmas szamu elitélt:

Igen mélyen tisztelt Ubi ar!
(Szasz' Ubesz!) Levelemben
sok mindenrdl fogok irkaszni,
igyekszem értelmesen el6adni.
(Nu, azért pusztan egy levél
kedvéért nem kell megtagad-
ni tenmagadat...-Uboyka) EI6-
sz0r is: szikségem volna egy
PCU 3-as szamra, ugyanis an-
nak rendje s mddja szerint le-
késtem rola. Kildjétek el utan-
véttel, please. (llyesfajta kéré-
seknek sosem tudtam ellen-
allni, megy a PCU! -Uboyka) A
négyesben talaltam egy kis ki-
, STgh - N SR o e SR TN
kérddivet+megrendelblapot.
Mindkett6t rendeltetésszerlien
kitoltve visszakildom (Na jo, a
rejtvények megfejtését nem vit-
tem tulzasba). Azon a kérdés
vacakon volt még par bonus-
kérdés. A megjegyzéseim: -az
ertekel6 mezdvel semmi gond;
-valahogy a PC Ultra logo nem
tartozik a legnézetteb dolgaim
kozé. (Pedig mennyivel szin-
vonalasabb, mint pl. a
Dallas...-Uboyka) Nem tudom,
miért, de nem tetszik tllzottan.
(Segithetek? Nos azért, mert
csunya. -Uboyka:); -én még
egy oldalt adnék a levelezés-
nek(3). Sokba keriil ez még ne-
ked! Légsz egy sorrel! (Valéban.
Kb. havi plusz 2-3 éra hajté-
pés. Amugy pedig kikérem
magamnak! Sem sorrel, sem
sor nélkiil nem l6gok, hanem
szorgalmasan potyogom a
postat. -Uboyka); -elég meg-
gy6z6 dolgokat olvastam arrol,
hogy mit 6hajtotok felnyomatni
a CD-re. Ok, j6het!; Agypuhité-
an tetszik annak a Hancu-gye-
reknek a leirasstilusa. Egy
pottyel nem lehetne Neki tdbb
helyet szoritani a lapban? (Mi-
ért is ne? Viszont az igazsag-
hoz tartozik az is, hogy a
Hancu-gyerek éppen holmi
egyetemen lopja a napot, igy
a sok bulizastol /na jo, vizsga-
zastol.../ nem mindig jut ideje
a billentylizetet pufdlni. -
Uboyka) A levelezésedben fel-
tlint egy “Tompika”-nevl Uriem-
ber (Hallod ezt, Tompika?!! -
Uboyka). Néki izenem ezuton,
hogy nem feltétlendl logo-kdz-
pontl vilagban élink, és meg-
probalhatna egy kicsit poziti-
vabban értékelni azon szandé-
kotokat, hogy egy jol designolt,
informaciéehséglnket cseppet
kielégité ujsagot hozzatok
letre(Vagy nem ?)! (Vagy de!,
viszont feltétlenil igaz az is,
hogy a sok dicséret ugyan
kellemesen legyezgeti a hil-
sagunkat, de nem abbdl fo-
gunk megélni. A biralatok
ugyan fanyarabb iziek és ha

a stilus a kelleténél bunkobb,
megfekszi a gyomrunkat, de
sokszor ez segit valamely hi-
bankat kijavitani.../nem a bun-
kosag!/ -Uboyka) Veled kap-
csolatban egy par kérdés:
Milyen zenét szoktal hallgat-
ni? Neked tetszenek ezek az
er6szakra épulé DOOM-féle ja-
tékok? (Ha nem, akkor lehet,
hogy te egy értelmes ember
vagy!) Szereted a sult krumplit?
Drimok David

Szeva David!

El6észor is elnézésedet kell
kérnem olyan okbdl, amit a
tobbi olvasé nem is sejthet,
mégpedig a leveledet ért bru-
talis csonkolasbdl kifolyolag.
(1 teljes oldal lemaradt...) En-
nek oka csupan az el6zéekben
is emlegetett aprosag, a CoV-
os mult elemezgetése. Kész a
jokivansagokat (azok is
lemeradtak:). A kérdéseidre a
valaszok: :

Zeneileg lehet, hogy egy ki-
csit furcsanak talalod majd az
izléspalettamat, mivel olyan
zene kevés van, amit ne sze-
retnék (ilyenek pl. a jo magas
szopranon eléadott operaari-
ak...) lgazi kedvenc mufajom
ketté van: a Hard Rock (és
Heavy Metal) és a Rave. Nyu-
gi, nem nyomdahuba, ez igy
van. El6bbit hallgatni szere-
tem, utébbira pedig borzalmas
nagyokat tombolni... ADOOM-
fele jatékokbdl csak kettét
szeretek nagyon, az els6 meg-
lepé moédon a DOOM, a maso-
dik a Duke Nukem 3D. Bar le-
het, hogy emiatt le leszek mi-
noésitve primitiv 6sztonlénnyé,
de néha igazan jolesik a leg-
jobb barataimat virtualisan a
falra kenni egy jol iranyzott
rakétaval...(Ugyanigv szere-
tem 6ket C&C-ben leradirozni
a palyarol. Mar ha hagyjak
magukat... ) A silt krumplit
nagyon szeretem, igy aztan
lassan vége az e havi posta-
nak, hiszen lassan mar csak
arra tudok gondolni... '

Meglepddtetek ugye ?
Bizony, én is meglepédtem...
Jaa, hogy elfelejtettem leirni a
meglepetés okat. Még az is
lehetséges, hogy tényleg le-
irom... (Heheheee.. most kény-
telenek vagytok tovabb olvas-
ni ezt a mondatot, amelynek
valdjaban nincsen semmi ér-
telme, viszont én addig is jo-
kat kuncoghatok elképzelve a
kivancsi arcotokat és tiirel-
metlen tekinteteket, meilyel
sietve futjatok tovabb ezen
sorokat, hatha kib6kom vég-
re a lényeget.... Persze ezt
puszta gonoszsagbdl csak




késébb teszem meg.) ltt van a
késdbb. Nu, a meglepetés oka
csupan a Lajos altal adoma-
nyozott +1 oldal... Kiis hasz-
nalom, ahogy csak tudom...
Gondoltam példaul arra, hogy
meglepetésként rajzolok nek-
tek valamit. Ebben sajnos
megakadalyozott az a sajna-
latos tény, hogy nem tudok
rajzolni. Sebaj, gondoltam ma-
gamban, elég lesz, ha képze-
lek valami szépet. Koncentral-
jatok! Most! Na elment a tele-
patikus (izenet echo-ra...
Ugye szép volt? A legkozeleb-
bi postaban varom, ki mit ka-
pott. (Nem a Mikulastol...)Mint
azt bizonyara tudjatok, a tele-
patikus Gzenetek erdteljesen
eltorzulnak mind tartalmuk-
ban, mind formajukban az
egyénenkeént alapvetéen ki-
I16nb6z6 tudati besugarzasok
hatasara...

Na jo, visszatekintve az el6-
zoekben leirt gigantikus
siletlenséghalomra, kezdek
megijedni magamtol, igy in-
kabb a tovabbi levelekre kon-
centralok
Na mi van ? En csak azt mond-
tam, hogy koncentralok!

OK, nem akarok vereést, uigy-
hogy jonnek a levelek.

------------------

Lassunk egy komolyabb iro-
manyt a kedélyem lehiitése
végett:

Sziasztok!

Nagyon ritkan(sohasem) irok
levelet olyan témaban, amihez
kevésbé értek (de azert néha
fallentesz, ugye? -Uboyka),
mint azok, akiknek irok, de ez a
sok valtozas (itt a tavasz) vagy
nyar?)) €s a nosztalgia most
erre késztet. (llyen régen lattal
mar nyarat ???! -Uboyka )

- Bemutatkozas. Nem vagyok
egy mai jatékokra felkészilt
HMCS(itthon egy DX/2 66-
osom van, 4MB RAM-al, hang-
kartya és CD nélkil) de a CoV-
nak mar az els6é szamat is ron-
gyosra olvastam (az ELIT-t va-
lamelyik “1001 jaték” kényvbdl
ismertem meg, s6t, az SPV né-
hany elvetemilt poénjahoz is
szerencsém volt (amibdl a kor
szelleméhez méltéan masol-
gattuk a leirasokat (ez csak vicc
volt!))). Ha emlékeztek még ra,
'91-ben vagy '92-ben én nyer-
tem meg a 386-0s alomgépet
az eldfizetdi sorsolason, aminek
aztan érdekes vége lett. (Azt
persze elmulasztottad leirni,
hogy mi, ezzel engem itélvén
oldalfurdalasra... DE! majd fur-
dalom én a te oldaladat... -
Uboyka)

Mdltkor megkérdeztem maga-
mamtél, hogy miért veszem(el6-
fizetem!), olvasom a PCU-t?
(Nem az illetékeshez fordultal!
En barmikor megmondtam
volna Neked, hogy azért, mert:
1. Szeretsz Uboyka Postat ol-
vasni; 2. Szeretsz Uboykanak
irni; 3. Varod Uboyka valaszat;
4. Azért mert jo.... /Huhuu...
Azt hiszem, kijott rajtam a so-
kaig elfojtott egoizmusom/ -
Uboyka :) Megnéztem (igy uto-
lag) a hardver-igényt a jatékok-
nal, hat mindegyik CD-t, 8 mega
RAM-ot kdvetel, a hangkartya-
rél nem is beszélve, tehat “nincs
sok k6zém” ezekhez a mai jaté-
kokhoz, mar azért sem, mert a
havi keresetem harmadat nem
akarom egy jatékprogramért
odaadni. (Nagyon helyes! PI.
En sokkal jobb helyet is tudok
annak az 6sszegnek. Zsebnek
hivjak, és jelen esetben van
egy fontos kitétel: az En zse-
bemrdél van szé6. Szoval,
mennyit is keresel ??? -
Uboyka) Egyértelm(ien a nosz-
talgia, a jatékok szeretete, (al-
talanosan) és a csak itt megta-
lalhaté programozasi, felhasz-
naloi tippek, trikkok és titkok
tesznek titeket tudatom tartos
tapoléjava. (En pedig mindjart
atvedlek foldi porhiivelyem
apoldjava, ugyis, mint gyom-
rom tapoldjava... Boccs... -
Uboyka)

Vélemeény, javaslat... llyenek,
hogy “Milyen legyen a logo?”,
“Jé-e a jelenlegi értékelémezd,
nem izgatnak. (Van, hogy en-
gem sem. Lehet, hogy itt van
a sz'r a palacsintaban ??? -
Uboyka) Remek volt a régi
CoV-ban a ronda kék hattér az
irasok alatt, Getto igazan lelkes,
de kezdetben padfirka szintl
rajzai, a cimlap a gorbe labud
nindzsaval, hiszen az Ujsagot jo
volt olvasni. Persze talan az is
szamitott, hogy ti is tudtatok, mit
akartok csinalni. (En pl. most is
tudom, de nem tehetem, mivel
a postat is irni kell, masrészt
pedig honnan venném hoza a
kell6 szamu milliékat ?! -
Uboyka) Lehet, hogy kénnyebb
dolgotok volt, egyrészt mert
nem volt még ekkora a
konkurencia(Nos igen, azota
noétt egy par meétert... -Uboyka)
€s a szamitdgépes tarsadalom
sem differencialédott ennyire,
de mit gondoltok, a mindenaron
magatok eladasa helyett nem
volna hosszu tavon érdeme-
sebb, ha eldéntenétek végre,
milyen Ujsagot szeretnétek irni?
(Azt, hogy milyen ujsagot sze-
retnék irni, azt mar régen el-
déntéttem: legyen benne sok
aranyos néni, burkolat nélkiil,

sok szamitogéppel kapcsola-
tos info, audiotechnika /per-
sze a tesztanyagot mindha-
rom esetben otthoni teszte-
lésre kapjuk.../, és sok egyébb
nyalanksag. Ja, és nem arta-
na, ha ugy fizetnének, hogy
Kapu Billi lenne a portasom /
mindig gondosan becsukat-
nam vele az 6sszes ablakot/
Ha visszatériink a rideg valo-
sagba, a hosszu tavu terveket
majd akkor engedhetjuk meg
magunknak, ha tudjuk, hogy
mit esziink a jévé héten... -
Uboyka) Persze, a talponmara-
das gazdasagilag is sokkal ne-
hezebb lett, megértem, hogy az
olvasdkat ki kell szolgalni, de
kissé elszomoritd ez a zlirzavar
(igen, az elmult év annak lat-
szott) (Nem csak laiszott...-
Uboyka).

Egyébként a negyedik szam
szerintem a PCU fennallasa 6ta
a mindségi csucson van. Talan
elrendezddiek mar a dolgok, a
szlUkséges valtas utan
“normalizallédik” a helyzet. Ez
latszik mar a félhénapos késés-
bél (régi szép id6k), és a valdra
nem valtott igéretekbdl. (A Nr.3
BOOT-janak végén valami
plussz meglepetést igértek az
elofizetoknek. Bejott. Mindenki
szamitott valami poszterre, le-
mezre, aztan a nagy semmi.)
(De a meglepetés megvolt,
nem? -Uboyka) A CD az idén
jelenik meg? (Hataridé mint az
els6é évkdnyvnél:)

Segitség a “végso arculat kiala-
kitasahoz"? Tessék: A tartalom/
boot egy oldalon (a tesztablak
magyarazatat siman el lehet
hagyni, a jatékkal kapcsolatos
szovegelés sem kell teljesen,
elég a tényekre szoritkozni,
esetleg a levlapon, vagy az
eredményhirdetésnél; a kdzhir-
ré tétetik is majdnem mindig
ugyanaz /most raadasul a jaték
és a CD aranak ismétlése/,
O0ssze lehetne nyomni, vagy
beolvasztani a boot-ba /néha
egyes illetéket szeretnék
osszenyomni, de legalabbis
elkildeni a boos-ba...-Uboyka/
; a tartalmat raadasul kisebb
betlkkel, kétnyelvld arnyék nél-
kil;) Az egyoldalas képriport
egy-egy torténésrdl, party-rol is
szinesiti az Ujsagot, raadasul
nagyon is hozzajarulhat a lap
egyéniségének pozitiv formala-
sahoz (Nem tudtad, hogy for-
malaskor elséként a negativ
format készitik el legtobbszor
??? -Uboyka) (Scene-rovat
mellé?) Az MS-Homme bemu-
taté maradhat, de max. két
oldal,(elvégre a jaték is homme
kategoéria :[), nincsenek olyan

messze egymastol. A posta le-
het tobb (hirtelen milyen vitrio-
los lett a stilus :[) WIN9S5, Internet
OK, kell, igy tovabb. Nagyon tet-
szik a most indult programoza-
si rovat, tébbnyire az eddigi
progtech rovatok nekem maga-
sak voltak... A DTP-t kihagynam,
szerintem azok kozil, amikkel
most foglalkozok, a legkevésbé
elterjedt mania a felhasznalok
koézott. A Decibel-t elviselném
egész oldalon is (annak ellené-
re, hogy hasznalni még nem
sok mindenre tudnam) (Ne vard
meg amig én adok tippeket -
Uboyka :) Elsésegély, Tokmak,
Toplista mindig jéhet, a kisebb,
keretes cikkek is maradjanak. A
Made in Hungary-val csak a
szerzd stilusa a bajom, mintha
most kezdte volna. (Ajjaj, ha ezt
Mr. X meghallja... Nem adneék
az életedert Gres sorosuveget
sem...-Uboyka) Ez a Sorséta
meg az Adults szerintem f6l6s-
leges, kivéve talan akkor, ha
tavnevel6 szandéka alkalmas
célpontra lel(egészen kuldnle-
ges egyednek kell lennie) A
“plazma” hatterek nekem na-
gyon tetszenek, figyelemfelkel-
tés és tudatalattira-hatas szem-
pontjabdl is hasznos (Valoban,
mindenkinek a figyelmét fel-
keltette, valamint kihozta a tu-
datalattijukbdl a “vicsorgo fe-
nevadat” -Uboyka) szerintem,
ha dizajnolgattok egy kicsit, ta-
lan a rossz is jobb mint a sem-
mi. (Ezt akar valaszthatjatok jel-
mondatul...:)

Az Ujsagba kerul6 jatékok “ki-
valasztasval” kapcsolatban:
elég duhitd, ha (szerintetek is)
sz'r jatékrol irtok, talan max. egy
darab, egy oldalon szamonkeént
elmegy mutatéba. (Tudod te,
hany szam van az Gjsagban ?!
-Uboyka) A reklamozott, elter-
jedt, de csak kdzepes szinvo-
nali gamékrol is elég egy-két
rovidebb darab. .............

Halasz Zoltan, Vac

Bocs Elvtars, hogy félbesza-
kitom kitliing, irodalmilag és
tartalmilag is valoban értékes
miivedet, de megnyugtatas-
ként kézlom, hogy a kovetke-
z6 postaban a maradékot is
lek6zlom, mivel a hatralévo
részt is megjelenésre mélto-
nak talaltam. Az otleteidet
koszonjik(es -om), volt vala-
mi Deja Vu szerl érzésem,
minthogyha ezek kozil
jonéhany felmeriilt volna ben-
nem is. (Ez is bizonyitja zseni-
alis mivoltukat :)))

Nu akkor Neked is és a tobbi
olvasénak is Udv! I'll be back!
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Szandekom szerint a Windows 95
rovat mostantol nem annyira ap-
rocska triukkoket irna le, hanem
rendes tanacsado rovatta alakul.
Ha barkinek barmi Win95 problé-
maja van, akkor megkisérelek arra
valaszolni. Ez nem azt jelenti, hogy
tudok is valaszolni! Erre meég a Mic-
rosoft sem képes mindig... Mind-
azonaltal kezdek kifogyni az értel-
mes triokkokbd6l és egynéhany
joliranyzott kérdes jol jénne... Bar a
Windows 95 teljes forrasa kb. tiz-
millio sor, ezért szerencsére még
sokaig, nagyon sokaig fognak k-
16nb6z6 érdekességek el6bukkan-
ni - viszont meglehetésen kevés
lesz egy id6 utan. Mint talan tudja-
tok, ez itt nem csak Windows95
hanem 4&ltalaban MS User rovat.
Tehat barmivel szivesen foglalko-
zunk. Lehet ez itt akar Visual Basic
rovat is, azt legfeljebb nem én szer-
kesztenem. Szoval kdvetkezzenek
kicsit nagyobb lélekzet( tanacsok,
no persze ilyen tippeket sem hagy-
juk el: Ha egy file-t egy DOS ablak-
ra dobunk, akkor megjelenik a
prompt-nal a file neve.

Ha mar Win95 alatti DOS promptrol
esik szo, akkor emlitsiink meg egy
uj Windows programot, ami csak
DOS ablakban fut: start. Ez a prog-
ram a Win95 desktop parancssori
megfeleldje. A start dali.bmp pa-
rancs elinditja a kedvenc képkeze-
|6 programunkat a dali.omp-vel. Ez
meglehetdsen ismert - de ez kdnyv-
tarakra is mukodik. Ha hirtelenjé-
ben le kell torolntink 20-30 file-t,
akkor a legegyszeribb a start . pa-
ranccsal az aktualis kdényvtar
(folder) ablakat hivhatjuk elé. Itt mar
az (alig) ismert lehet6éseégeink van-
nak: Click utan Ctrl+Click-el lehet
tovabbi file-okat jelélhetink ki,
Shift+Click-el pedig egy egész tég-
lalapot.

Van am sok egyéb érdekes dolog
is a DOS ablakban! Ismert dolog a
cd .. parancs, ami egy directory-
val lép foljebb. Ugyan normal DOS-
ban nem tudtak megcsinalni, de leg-
alabb DOS ablakban miikédik a cd
... ami ket directory-t, a cd .... (négy
pont), ami harom directory-t lép fel-
jebb. (Nem tudom hany pont a ha-
tar.) Egy masik trikk: Kattintsunk
az ablak mentjére, és ott az Edit-
en belll a Copy-ra. Ekkor kijeldl-
hetjik a szoveget huzogatassal,
vagy a szokott téglalap modszer-

¥

rel: bal click az egyik sarok,
Shift+Click a masik. (ltt a Ctrl+Click
is ugy viselkedik, mint a Shift+Click)
Van a Copy mellett Paste is, ami az
ami. Azaz szoveget lehet behuzni
masik (akar Windows) alkalmazas-
bal.

Mint mar jo néhanyszor emleget-
tem, a Win95 ugyan hasz-
nal bizonyos DOS szol-
galtatasokat és ez, pon-
tosabban az ehhez hasz-

el ]

Windows'95 tippek

o

okat t6rli. Aztan egyszer régebbi
DOS elé kerll, vagy egyszerden
csak DOS madba iépteti a gépet.
Eltlinik a Win 4.0, eltinik a tényle-
ges oprendszer, a VMM - eltlinik a
védbernyd is. Kiadja, hogy del *x.”
és minden figyelmeztetés nélkil az
O0sszes file-ja eltlinik az adott
kOnyvtarbol. Valojaban ez igy egy

ey & I~
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a Win95 a Windows prog-
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ramokat. Ezt gy oldot- ("3
tak meg, hogy az 1MB ;
alatti teriilet, amit a DOS (1|

is lat és haszndl, legna- ||
gyobb része irhaté min- Q A
den taszk altal. Az els6é #.* €.
64K-t, amiben az
interrupt tabla is van,
nem feltétlen(l, de ez semmire nem
elég. Azonban magabdl a DOS-bal
nem szarmazik gond, mivel a Win95
feligyeli az dsszes filemliveletet.
Igy lehetséges példaul, hogy a
hosszu fileneveket es az el6bb
emlitett harom-négy pontot csak
DOS ablakbél ismeri a DOS. Van
egy nagyon érdekes, nem tulzot-
tan dokumentalt, de igen hasznos
és bizonyos értelemben veszélyes,
gyokeresen Uj dolog ebben a fra-
nya DOS ablakban. Ez pedig a *

karakter. Ez ugyanis egészen a-

DOS 6.x-ig (s6t, a 7.x-ig, ha nem
ablakbdl fut) annyit jelentett, hogy
innentdl barmi allhat a filenév adott
helyén. Tehat a *x.* az 6sszes file-
tjelentette. A DOS ablakban ugyan-
ez a *x.” mar csak az x-re veégzodo
file-okat jelenti! Ez igen hasznos, de
mint mondottam volt, igen veszé-
lyes. A veszély ott rejtézik, hogy
valaki megszokja, hogy példaul a
del *x.* csak az x-re vegzdadd file-
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bug az 6sszes DOS-okban! A del
*.* szol, hogy tényleg ezt szeret-
nénk-e, de a del *q.* parancsra mar
nem szo6l, de rombol... Hogy mik
dertlnek ki ennyi év utan...

Az is el6fordulhat, hogy valakinek
az egesz Win95 interface nem tet-
szik, de sajnos raszorul az uj prog-
ramok miatt a Win95-re. Semmi
probléma, a régi kinézetet is mellé-
kelték, csak nem tulzottan hirdetik
ezt a lehetéséget. Raadasul az (j
File/Program Manager nem ismeri
a hosszu fileneveket. A File Mana-
ger winfile.exe néven szerepel a
\WINDOWS-ban. Masolasra felte-
het6en sokkal jobban hasznalhato,
mint az Explorer, szokott médon ket
ablakot nyithatunk. Sajnos a hosszu
fileneveket nem ismeri a program...
Megemlitem az altalam ismert két
legjobb filemasolasi modszert az
Explorer-ben: az egyik, hogy a
Copy és a Paste gombot hasznal-

juk. Elsére meglepd lehet, hogy
nemcsak szoveget vagy képet tu-
dunk a Clipboard-on masolni, ha-
nem akar egész drive-okat, de ha
ehhez hozzaszokunk akkor meg-
lehetdsen hatékony lehet a dolog:
Kijeloljuk a forrasfile-okat, Copy, at
a célkoényvtarba, Paste. A masik a
drag-and-drop: Megintcsak kijel6l-
jik a forrasfile-okat, és atvonszol-
juk Oket (célszerti jobb gombbal) a
célkényvtarba. Arra kell csak tigyel-
ni, hogy a célkényvtar is lathato le-
gyen a konyvtarfan.

A Program Manager-t szintén lehet
futtatni a desktop-rol. Ezzel peldaul
a képen lathato érdekes mutatvanyt
érhetjiik el, ahol két Run ablak is
van... Ha alapallapotban is a

Progman-t szeretnénk futtatni,

akkor a system.ini-t kell atirni.

\f Nem, nem a registry-t, néhany

dolog azert a system.ini-ben
maradt, mint mar azt a
maxfilecache-nél lattuk mar.
Szoéval a system.ini elején, a
[boot] szekciéban talalunk egy
shell=Explorer.exe hejegyzést.
Ezt atirhatjuk shell=progman.exe
-re is maris a jo oreg fellletet lat-
hatjuk viszont. S6t, kapunk egy
File Manager ikont, ami nem a
winfile-t, hanem az explorer-t in-
ditja, csak éppen a régi program-
ra hasonl6 kinézetben. Termeé-
szetesen az ablakok az uj for-
majuak lesznek, a kicsinyitett
ablakok nem ikonkent jelentkez-
nek stb. Es végil, az 0j Task Ma-
nager - ez valéban uj. Ha valaki
nem szereti a Taskbar apro ikonja-
it, nyugodtan hasznalja a
taskman.exe-t.

Meg kell jegyeznem, hogy a
system.ini shell bejegyzésének fi-
gyelembevétele érdekes jaték. Sok
héjprogram, ami Windows 3.1 alatt
muikodott és hasznos volt, az itt
semmiképpen sem hasznos, és az
is lehet, hogy nem mikodik. De ha
a felhasznald6 installalja, akkor min-
denképpen megprébal mikadni,
mivel a Registry helyett tovabbra is
a shell-bél veszi az infot a program.
Pedig a Registry-ben is van hason-
I6ra opcid, és nem lett volna nagy
dolog ezt is attelepiteni...

Ha mar a Taskbar-t emlegetem,
akkor egy hibajardl és kijavitasarol
is ejtek egy-ket szot. EIméletileg
minden egyes program megjelenik



egy ikonnal a Taskbar-on. Gyakor-
latilag azonban a Control Panel re-
szei, a kilénb6z6 Wizard-ok és

hasonlok azonban nem jelennek itt
meg. Ezek aztan kdnnyedén eltiin-
nek a hattérben. Célszer( ilyenkor
egy Minimize All Windows-t Utni a
Taskbar menujében, mert ez csak
azokat az ablakokat minimalizalja,
amiknek van ikonjuk a Taskbar-on.

Pl Coalae = h-ll Coecr Cathe
Correcun

Maga a ProgrmManager

Vagyis pont az ablakok maradnak,
amiknek nincs! (Utana pedig van
Restore All.) Hogy ez milyen egy-
szerd...

Ha nagyon szeretjik is a Program
Manager-t, attél még nem biztos,
hogy ezt kéne hasznalni. Van két
modszerem is, amivel az Uj fellle-
tet valamelyest a j6 régi Progman-
hoz tehetjlik hasonlatossa. Az elsé:
készitsink egy shortcut-ot a
desktopra, mondjuk New Progman
néven. A parancssor a kovetkezé:
C:\windows\explorer.exe /
root,C:\windows\Start
Menu\programs Ezzel egy olyan
Explorer-t indithatunk, amivel a
Programs folder-ben maszkalha-
tunk. Ez még eléggé messze van
sajna a Progrman-tol, di-
szitstk fel egy kicsit: In-
ditsuk el ezt az (j
progman-t, és ellendriz-
zik a View menilben,
hogy a Toolbar és Status
Bar ne legyen kipipalva.
Ugyanitt gondoskodjunk
arrol, hogy a Large Icons
el6étt van egy pont. Nem

I 8x12 I

A masik modszer kevésbé csino-
sithatd, de nem kevésbé hatékony:
Taskbar Properties\ Start Menu
Programs\ Advanced. Ez egy szép
Explorer-t indit, innen huzzuk ki jobb
gombbal a Programs folder-t a
desktopra. Ez gyakorlatilag a Prog-
ram Manager, csak éppen egymas-
ba agyazott csoportok is vannak.

Az MSDOS.SYS op-
ciorél mar esett egy-
két sz, igy hat a

kell elmondanom. A
BootDelay=0 sort
azonban eddig nem
ajanlottam, pedig 2
masodpercet lefarag
aboot idejébdl - ennyit
varakozik a Win95 az
F8 megnyomasara a
Starting Windows 95
felirat utan Ha meg-
nyomtuk, akkor egy
fontos mend tarul
szemiink elé. Ez egy
majdnem teljesen
magatol értetédé
mend, igy csak arra
hivom fel a figyelmet, hogy a
Logged opcioval elkészitett
BOOTLOG.TXT-b6l néhany érde-
kességet megtudhatunk. gy példa-
ul azt az (altalam) jol ismert tényt,
hogy hiaba hagynank el a
SETVER.EXE-t és az IFSHLP.SYS-
ta CONFIG.SYS-bél, a Win95 azeért
is betdltené. (Ameddig ki nem szed-
juk 6ket a normal helylkrél...) En-
nél fontosabbb azonban, hogy a
Bootlog.Txt-ben minden valés médu
driver betdltése (Loading Device),
annak sikeressége (LoadSuccess)
vagy eéppen sikertelensége
(LoadFailed) szerepel. Ugyanugy a
védett moédu driverek is (Loading
VxD).

Egy alapveté dolog eddig kimaradt,

4 MS-DOS Prompt

Lil-m| 6] @5 Al

szerkesztését nem

Accessories sort vegyuk tlizetes
tanulmanyozas ala. Itt talaljuk a
Quick View programot, ami sajnos
egy ingyenes verzidja a valoban
hasznos Quick View Plus-nak, de
ez ilyen formaban is hasznalhaté.
A System Monitor és a Resource
Meter mindenkinek nélkuldzhetet-
len, aki szeretné tudni, hogy éppen
mi tortenik a gepeben. (Ezekbdl
csak egy kevés infét kaphat, de ez
is tdbb, mint a semmi.)

A Quick View hasznossagara nem
is kéne példa - kivel nem fordult eld,
hogy olyan formatumban nyujtottak
at egy dokumentumot amit meg se
tudott nézni? A Quick View még EPS
file-okat is meg tud nezni, ami valo-
ban ritka dolog. De a legérdeke-
sebb mégis az EXE file-ok megte-
kintése, mert Windows programok-
nal lathatjuk a

hasznalt DLL-ek

gyakran akarjuk takaritgatni a do-
kumentumaink listajat, akkor ke-
szitstink egy shortcut-ot a Desktop-
on ennek a kényvtarnak: Kapjuk fel
a Recent folderikont jobb gombbal,
es vonszoljuk a desktop-ra, és az
elegendéskor kapott menibdl va-
lasszuk a Create Shortcut Here-t.
Az atnevezes is volt mar: kattint-
sunk az ikon nevére, helyben lehet
szerkesztgetni a nevet.

Van a \WINDOWS\ -ban méeg egy
csomo hasznos konyvtar. A SEND
TO példaul a Send To mentnek fe-
lel meg. Ezt a jobb gombra kapott
un. context menuben talaljuk. Hasz-
nos dolog kiegésziteni péeldaul a
nyomtatoinkra mutatd shortcut-ok-
kal, igy kénnyedén tudunk barme-
lyik printerre nyomtatni. Ugyanigy
hasznos lehet halézati konyvtarak-

listajat! o
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Egy masik érde- Hi=ric

kes dolog, amit az ) }&J

install (vagy in-
kabb az egész
rendszer) elszur.
A filerendszer tel-
jesitménye nem a
maximalis alapal-

lapotban! A My
Computer-en jobb
click, majd
Properties. Ez a
Sy g taiem
Properties, itt van
egy Perfor-
mance, majd egy
File System. A
Read-Ahead Optimization csuszkat
hiazzuk fel maximumra. A legfonto-
sabb rész kovetkezik: A Trouble-
shooting szekcioban a Disable
Synchronous buffer commits opci-
6t pipaljuk ki. Nyomjunk egy Apply-
t, majd sok-sok OK-t, és inditsuk
gjra a Windows-t.

Kovetkezzen mondjuk a
Start Menu\Documents.
Ez egy igen hasznos lis-
ta, de van egy kis hibaja:
valahogy egy csomo
olyan dokumentum is be-
kertl, amit nem szeret-
nénk hogy odakeruljon.

kell aggddni, az Explorer-
t mashonnan inditva nem
ezek az opciok fognak
élni. Megtehetjik még azt is, hogy
ennek a pszeudo-progman ikonjan
jobbat kattintunk, majd a Properties
meniben megvaltoztatjuk az ikon-
jat, és egy hotkey-t rendeliink hoz-
za. Akar a Startup (C:\Windows\
Start Menu\ProgramsStartup)
folderbe is elhelyezhetjik, ekkor a
Win95 minden inditasakor automa-
tikus jelentkezik kedvenc progra-
munk U] verzioja.

A wildcard-ok tréfai

mert sajnos nem figyeltem fel ra.
El6fordulhat, hogy masoknak is igy
elkerdli a figyelmét... A Windows 95
Typical install -ja egy csomo poé-
nos programot nem installal. Ezek
koz6tt van olyan program, ami na-
gyon hasznos és sokat is olvas-
hattatok rola, de valahogy kimaradt.
Sajnos csak a CD verzidban van-
nak benne ezek a programok! A
Control Panel\ Add/Remove
Programs\ Windows Setup alatt az

és mouse pad-eket sorsolunk ki.

Hogy hivjak azt az amerikai varost, amelyrél a
Windows kovetkezo verziojat neveziek el?

A helyes megfejtések bekuldéi kdzott Ms demo CD-ket

Ez a lista automatikusan
toltédik fel - bekerll min-
den dokumentum, amit
elinditunk vagy szabvany Open ab-
lakban nyitunk meg. Ezeket csak
tordIni lehet (Taskbar Properties\
Start Menu Programs\ Clear). Vi-
szont igazabdl akkor lenne j6 ez a
lista, ha szerkeszteni lehetne! Sze-
rencsére ez nem nehéz: Valdjaban
a Documents mend a \WINDOWS\
RECENT konyvtar tartalmat jeleniti
meg. ltt minden dokumenthoz van
egy .Ink file - azaz egy shortcut, ha
ezt letoroljuk, mar el is tint. Ha
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ra mutatdé .Ink file-ok elhelyezése
itt.

A legismertebb folder a Start Menu
a Windows alatt. Az egész Start
menl nem mas, mint egy specialis
directory nézeget6, egy-két apro-
saggal kiegészitve. Mint lathato, a
Programs valojaban a START
MENU\PROGRAMS kényvtarat
mutatja meg, a Documents a
RECENT-et. Mi is adhatunk plusz
folder-eket a start meniihdz, ha ra-
vonszoljuk a folder ikonjat a Start
ikonra.

Eddig ebben a szamban nem volt
Registry. Egy ilyen rovat azonban
nem kepes Registry nelkdl élni.
HKEY-LOCAL-MACHINE\ Soft-
ware\ Microsoft\ Windows\
CurrentVersion\ App Paths. Itt ta-
roljak a kilénb6z6 Windows prog-
ramok elérési utjat a PATH kornye-
zeti valtozé helyett. Mi is kihasznal-
hatjuk ezt: Készitslink egy Uj kulcs-
szot (Edit\ New\ Key) WORD.EXE
neven, majd irjuk at a Default érté-
két (Edit\ Modify) mondjuk a
WINWORD.EXE elérési atjara. Et-
t6l fogva a Run-hoz beirhatjuk,
hogy WORD.EXE és mar fut is a
Winword.

Vigyazat, ez csak a Windows (s6t,
Win32) programok eléresi utjat tar-
talmazza, minden mast kézzel kell
megadni neki.

WT Pooh
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A mult-

kor egy
kis sitelista
volt, remélem

mindenkinek nagy

hasznara lesz. (Termeé-
szetesen a CD Ultran rajta lesznek
az ott emlitett listak!) Most megem-
litek egy-két “mellékes” szolgélta-
tast, aztan jon a mélyviz: WWW. Ez
utobbi egy mikddd, kiprébalhaté
modellje szintén a CD Ultran lesz
fellelneté. A sorozat tovabbi része-
iben HTML programozasrdl, és (kis
mennyiségben) érdekes site-ok ci-
meit olvashatjatok.

Archie

Az Archie az ftp keresésere szol-
gal. Ez a program rendszeresen
lekérdezi az ftp site-ket a rajtuk ta-
lalhato filekrdl, és ezeket eltarolja.
Amikor kiadunk egy archie paran-
csot, akkor az lekérdezi ezt az adat-
bazist az altalunk keresett file-rol.
Ha nincs archie parancs, akkor
telnet-tel hivjunk egy archie servert.
Itt egy részleges lista réluk (mind-
egyiktdl lehet kérni archie server lis-
tat, ezért nem irok le t6bbet):

archie.au , archie.doc.ic.ac.uk,
archie.univie.ac.at.

Itt kellhet ‘belépési nev, ez archie,
jelszé nincs. Az archie> promptnal
egyszertien irjunk be egy keresési
parancsot:

prog akarmi

Ekkor kortlnéz az altala ismert lis-
takban, hogy hol talalhaté az akarmi
nevd file. Pontosabban lassd alabb
a set search parancsnal. Tovabbi
parancsok:

help - Segitségkérés

list - A server altal ismert ftp site-ok
listaja

mail - Az utolso keresés eredmeé-
nyek elkildése levélben (célsze-
rti ide a sajat e-mail cimiinket irni)

servers - Az ismert Archie
szerverek listaja

site - Egy adott ftp server filelistaja.
Szerencsére ez nem adja ki a
teljes listat, a mennyiseget lassd
a maxhits paraméternél.

set - Egy parameéter beallitasa show

Egy

parameéter
értékének meg-
mutatasa

unset - Egy paraméter torlése

A legfontosabb paraméterek a ko-
vetkezok:

search - A prog-nal megadhat6 min-
ta illeszkedési szabalyait allitja.

search exact - A mintanak pontos
illeszkednie kell

search sub - A mintanak szerepel-
nie kell a file nevében

search subcase - Ugyanaz, mint a
sub, de nem kulénbdzteti meg a
kis- és nagybetliket.

maxhits - Hany talalatot tartalmaz-
hat max. a lista, amit elénk dont.
1 és 100 kozé eshet. (Pedig mi-
lyen hasznos lenne a 0 értéket
beallitani...)

mailto - A mail parancsban hasz-
nalt default e-mail cim.

term - Ez ritkdbban kell. A terminal-
tipusunkat allithatjuk be, ez szin-
te mindig VT100. Ha viszont NEM
az, akkor muszaj beallitani, mert
igen fura dolgok fognak megje-
lenni.

Az eredmények jellemzéek a Halo-
zat kereséseire: Valoszintleg tala-
lunk rengeteg, nem is a témahoz
kapcsolodo anyagot, lesz j6 néhany
ertéktelen anyag. S ha szerencsénk
és tirelmink van, akkor megtalal-
juk a témara vonatkozo “bolcsek
kovét”.

Ha egy keresés nem akar sikertil-
ni, akkor a legfontosabb: KER-
DEZZ!

Kérdezz - a Usenet-en, a géped
rendszergazdait, a barataidat, de
soha ne add fel. Mindig lehet talalni
hasznos dolgokat... Természete-
sen a WWW témaban is lesz né-
hany ftp keresé, mindenekel6tt a
http://ftpsearch.unit.no/ftpsearch

IRC

Az Internet Relay Chat egy konfe-
rencia rendszer. Itt az embereket
nem e-mail cimuk, hanem egy be-
cenev azonositja. Altalaban azert
meg lehet tudni, melyik név kit fed.
Az IRC kliens programban a paran-
csok / jellel kezdédnek. Minden, ami
nem / jellel kezd6édik, az egy
publikus tzenet, tehat az adott csa-
torna minden tagja lathatja. Miel6tt
ezeket kiadhatnank ra kell csatla-
kozni valamilyen IRC serverre. Ez
altalaban nem gond, mert az irc

2 ./ . : "_‘:. ! L. = el
rancs

pa-
mar
magatdl is csatlako-
zik - valahova. Késébb ér-
demes szerezni egy serverlistat,
és a hozzank legkdzelebbit hasz-
nalni. (alt.irc newsgroup-ban néz-
zink korul serverlista utan)

A legfontosabb parancsok:

/quit /signoff - Kilépés

/join /channel - Egy adott csatorna-
ra csatlakozas. A csatornak neve
mindig #-el kezdddik.

/who - Ki van egy adott csatornan

/names - Egy adott csatornan le-
vBk neve

/whois - Egy becenévrél (nick) le-
het lekérdezni adatokat. PI. /whois
chx.

/msg - Magan Uzenet kildése. Ezt
- elméletileg - nem lathatja mas,
csak a cimzett.

Az IRC el6nyei nyilvanvaléak, de
sajnos komoly hatranyai vannak.
Sajnos viszonylag kevesen hasz-
naljak egy idében, igy nem kdénny
valakire raakadni. Viszont ez az 5-
8000 f6 is gyakorlatilag mar talter-
helheti az egészet, gyakori, hogy
két server nem talal egymasra, stb.
A masik az, hogy tul kénnyl az
egészet lehallgatni, tehat igazan lé-
nyeges dolgokra nem hasznalha-
t6. lgazabdl barmit konny(l lehall-
gatni a Net-n, de példaul az e-mail-
t lehallgatni technikai képtelenség
az e-mail-ek nagy szama miatt. Van
egy olyan pletyka, feltételezés, de
lehet, hogy csak ostoba vicc, hogy
valamelyik amerikai titkosszolgalat
bizonyos szavakat tartalmazé e-
mail-eket elolvas. Példaul atom-
bomba, Kadhafi, stb. Erre termé-
szetesen az a reagalas, hogy egy
csomé ember mar csak poénbdl is
beleszor egy par ily sz6t minden
levelébe. Egy viszonylag elterjedt
editorban (emacs) van egy funk-
cio, ami kérésre kikop két sornyi
efféle “spook”-t. (M-x spook a pa-
rancs)

Telnet

A telnet paranccsal altalaban vala-
milyen adatbazist tudunk elérni. Sz6
esett mar a whois, az archie adat-
bazisokrol, de rengeteg mas is van.
Egy koényvtari rendszernek gyak-
ran nem kénnyld megirni a WWW
valtozatat, mig a telnet paranccsal
nincs szikség semmilyen atiras-
ra. Hiszen a telnet parancs segit-
ségével “lellhetink” az adott
kényvtarban, és “helyben” kutatha-
tunk az adatbazisban. Nézziink
rogtén egy példat!

telnet hollis.harvard.edu

Ide beléphetink hollis felhasznaldi
azonositoval, jelszo nélkdl. Ha ezt

megtettik, akkor megjelenik a
harvardi egyetem koényvtaranak
rendszere. Rengeteg ilyen és ha-
sonlé szolgaltatas érhetd el telnet-
tel, javasolom Scott Yanoff Internet
Services List c. anyagat. Ez elér-
het6 az alt.internet.services Usenet
csoportban, vagy az rtfm.mit.edu-
n ugyane csoport archivumaban, s
persze a World Wide Web-enis. (Ez
utébbit Id. lejjebb)

Emlitettem korabban a jatékokat,
ezeket MUD-nak Multiple User
Dungeon-nak nevezik. Ezek kozul
javaslom megtekintésre a Holy
Mission-t, ez ausztriaban van:

telnet 140.78.3.1 2001 vagy

telnet alijku05.edvz.uni-linz.ac.at
2001

(A 2001 a végen az un. port cim.) A
tovabbi MUD-okral a
mudlist@lore.calpoly.edu e-mail ci-
meken kaphatunk felvilagositast:

To: mudlist@lore.calpoly.edu
Subject: ISSUE

Ebben szazaval talalunk ilyen jaté-
kokat, a lista megszerzésének mas
modozatait, stb.

Gopher

A Gopher, mint mar emlitettem ro-
vid felivelés utan lassacskan elmu-
I6ban van. Azonban mintegy 1-2
eves tindoklése soran olyan
mennyiségu anyag kerdlt ra, amely
meég sokaig meg fogja tartani. (Lat-
juk majd a torténelmi résznél, hogy
ez egybeesik a Halézat igazi rob-
banasaval) A gopher hasznalata
igazan egyszerl - csak raviszed a
kurzort a megfelel6 mentelemre, és
Utsz egy Enter-t. Erre kaphatsz egy
masik menit vagy egy szévedfile-
t. Esetleg egy program rejtézik a
felirat mellett - ilyenkor ezt az s betd
lettésével mentsik el a helyi gép-
re. Vagy elkildhetjuk magunknak e-
mailben, az m leltésével. Egy me-
nuvel feljebb juthatunk az u lenyo-
masaval. Végll a q visz ki a gopher-
bél.

Keresni a veronica nevl szolgalta-
tassal lehet. Ezt altalaban “Search
gopherspace” vagy hasonlé alatt
talaljuk. Ennek megadhatunk egy
stringet amit kerestetni akarunk.
Példaul

ms—-dos and os/2
ms—dos or os/2

vagy

Tehat az and, or hasznalhatd itt. Ha
sikerrel talaltunk egy érdekes me-
nat, annak helyét az A gomb lelte-
sevel taroljuk, majd v-vel tekinthet-
juk meg. (Ezek a gombok a legtdbb
gopher kliensben m(kédnek, mert
ezeknek kozods az alapjuk.) Ha itt
nem nagy A betlit, hanem kis a-t
utink, akkor csak egy dokumen-
tum helyét tarolja el, nem egy me-
nuét.

A gopher-t is els6sorban adatbazis-
okra, konyvtari katalogusokra
szoktak hasznalni, mint a telnet-et.
Viszont a gopher-t egyszerlibb ke-
zelni, ennek készdnhetdé nagy nép-
szerlisége. Van természetesen
gopher hircsoport is: comp.info-

systems.gopher
WT Pooh



DVD
1982-ben megsziletett egy
szabvany. Apré (12cm atmeré-
j0) csillogd ezistkorongrél egy
6ranyi csodalatos min6ségi
hang csendiilt fel. A szorakoz-
tatd elektronika két oriasa, a
Sony és a Phillips valéban ma-
radandét alkotott. Ez alatt a 14
év alatt csak az USA-ban 120
milli6 lejatszoegységet és ha-
rom milliard CD lemezt adtak el.
Az évek alatt erre a lemezre
masfajta adatok lopakodtak fel.
Elterjedt a személyi szamito-
gép, és az ehhez valé adatok
tarolasara el6szor megsziletett
a CD-ROM szabvany, majd en-
nek régzithet6é verzidja, a CD-
R. Képek is kerliltek CD-re
Photo CD formajaban és egye-
di formatumok is szilettek, mint
a Sony Playstation vagy a CDi.
Ez utébbinak egyik valtozata
alkalmas videodfilmek rogzitéseé-
re (Video CD, White book).
Mindezek mellett a CD maga
nem fejl6détt. A technika azon-
ban soha nem latott cstucsokat
hoditott meg. A Iézertechnika
olyasmire képes, amit emberi
ésszel elképzelni is nehéz. Pél-
daul mar képesek vagyunk
olyan gyorsan pulzald lézert
késziteni, hogy 1 terabit adatot
at lehet préselni egy optikai sza-
lon egyetlen masodperc alatt!
Ez 200 CD teljes tartalma - egy
masodperc alatt. Ezt a csodat
1996 februar 29-én hozta létre
kozdsen az AT&T, a Fujitsu és
az NT&T. A lézerek mellett a
tomoritéalgoritmusok is sokat
fejlédtek. A Mozgoképek Szak-
értéinek Csoportja létrehozott
két szabvanyt. Ezt a szabvanyt
a csoport nevének angol rovi-
ditéser6l MPEG-nek ismerjik.
Természetesen jobb mechani-
kat is el6 lehet allitani. Nyolc-
es tizszeres sebességl CD
meghajtokat gyartanak sorozat-
ban, egy min&ségibb viny6 le-
mezei 7200-at fordulnak per-
cenként. Ez koérulbelul annyit
jelent, mintha egy kétszerese
hangsebességl vadaszgép a
foldtél néhany centiméternyire

repulne.
Ekdzben a szamitégép nem-
csak elterjedt, hanem

mondernizalddott is kissé. Az
egyre Ujabb programok egyre
hatalmasabb tarolokapacitast
igényeltek. Manapsag egy
Linux disztriblcié is mar tébb
CD, hogy ne a trivialis példak-
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kal dobal6zzak.

A fent vazolt két jelenség talal-
kozott. Uj CD szabvanyt dolgoz-
tak ki, ami nem a régi CD ujabb
variacioja, hanem valodi ujdon-
sag. Az uj lemez célja eleve
kett6s: Hatalmas adatmennyi-
séget vagy egy teljes, o
min6ségu filmet képes tarolni.
IsmerGsen néz ki ez az Uj, Digi-
talis Vided Lemeznek (Disc)
azaz DVD-nek nevezett korong:
12 cm atmérdjd, 1.2 mm vastag.
Azonban a tartalom mar kevés-
bé ismerds: 4.7 gigabyte adat

fér el rétegenként, szemben a
régi CD ma mar csekély 650MB-
javal. Ez elég kevés, ezért az Uj
lemez kétrétegd is lehet, cse-
kély 8.5 gigabyte adatot rogzit-
ve.

A technika nem tul varazslatos
e mogott. Ugyanigy, mint a régi
CD-nél itt is kicsiny gédrok (pit)
taroljak a bit-eket. Csak most
meg kisebbek, és slrlibben is
helyezkednek el. A hagyoma-
nyos CD jatszé lathatlan, infra-
voros lézerrel dolgozik, 780
nanomeéteres hullamhosszon.
Az uj, DVD jatszo lathato, voros
fenyt hasznal (650 és 635 nm).
Az adatok biztonsagat is Uj al-
goritmus biztositja (Reed
Solomon Product Code). Ezzel
a DVD sokkal ellenallobb, mint
a régi CD. A technikai részle-
tekhez még egy aprésagra van
sziikség: a kétrétegli CD ma-
gyarazatara. A lézerhez koze-
lebb esdé réteg félig atlatszo, igy

a lézer képes az alatta fekvd
rétegre fokuszalni, majd szlk-
ség esetén elhanyagolhat6 id6
alatt a masik rétegre atlépni. Ez
a kétrétegl felépités valamivel
bonyolultabb, mintha tradicio-
nalis modon kétoldalas lemezt
specifikaltak volna. Ekkor azon-
ban sziikséges lett volna a flop-
py-k mintajara valamilyen védé-
tokra. Ez a meglevé gyarak sok-
kal nagyobb atalakitasat, az is-
merds forma elvesztését jelen-
tette volna. Ezzel a megoldas-
sal (mivel a fizikai forma ugyan-

az) a DVD jatszok képesek lesz-
nek a régi par milliard CD le-
mez lejatszasara, mig a kétol-
dalas esetben ez nem lett vol-
na ennyire egyszerd.

Emlegettem mar a videofilmet,
mint az uj DVD egyik fontos al-
kalmazasat. A CCIR-601 szab-
vanynak megfelelé minéségben
kerilhet fel a film mintegy két
ora hosszban. E mellett Dolby
AC-3 szerint kerll fel a hang.
Ez 5+1 csatornat igényel: Bal,
kézép, jobb, hatsé bal, hatso
jobb, és kézés mélyhang. Ha
ilyen minéségl nincs szikség,
akkor Dolby Pro Logic is ren-
delkezésre all, ezzel gyakorla-
tilag a régi sztered, 16 bites, CD
minéséglinek nevezett hangot
rogzithetink. Es hogy a filmek
nemzetkdzi elterjedését is biz-
tositsak, nyolc nyelven régzit-
hetlink szinkront és 32 sorozat
feliratot. Ez utobbi példaul kiva-
16 lehetéséget biztosithat nyelv-

tanulasra: példaul egy angol
nyelvd filmhez tébb sorozat,
kiilonb6z6 részletessegl felirat
tartozik. Minél inkabb érti mar
valaki az él6é beszédet, annal
kevesebb feliratra lesz szlkseé-
ge. Egy kis probléma a kezde-
tekben adodhat: Két ora film 12
centis korongra roégzitéséhez
igen jo tdmoritd algoritmus szik-
séges. Ezt az MPEG-2
témdritdal-goritmus biztositja. It
egy apro problema merul fel: a
vilagon '96 tavaszan nagyon
kevés MPEG-2 tomoritéeszkoz
letezett. Marpedig az els6é DVD
eszk6zok mar karacsony el6tt
varhatoak. (Remélhetéen
100000 Ft alatt) Ezekhez ren-
geteg film is kéne. Mindeneset-
re a filmanyag rendelkezésre
all, mivel a. DVD mégé megle-
p6 mdédon minden jelentds
szorakoztatoipari cég felsora-
kozott. Eleinte két csoport dol-
gozott a nagykapacitasu CD
korongon, de szerencsére '95
masodik felében sikerllt meg-
egyezniluk. Kivancsian varom,
hogy sikerul-e elszurniuk a
DVD premierjét...
Nemcsak film van a vilagon,
szoljunk végul a DVD-ROM-rdl
is! A legfontosabbat mar emle-
gettem: tébb, mint 12 hagyo-
manyos CD egyetlen koron-
gon. (Ez még a Sierra jatékok-
nak is elég egy ideig...) A ma-
sik elény a sebesség lesz. Bar
konkrét adatokat még nem ta-
laltam, a Sony szerint a leglas-
sabb DVD-ROM is allva hagy-
ja a leggyorsabb CD ROM
meghajtét. Azért ezt igy kétlem,
de az kétségtelen, hogy a
DVD-ROM a hagyomanyos
CD-nél nagyobb sebességre
képes. A hagyomanyos CD
maximalis sebessége olyan 10-
12-szeres lehet. E mellett mar
készll a CD-R és a legujabb és
(talan legutolsé) CD szabvany,
a CD-E DVD verziéja. A CD-R-t
mindenki ismeri: egyszer, de
hazilag irhat6 CD-ROM.

A CD-E még nincs is igazan pi-
acon, de nagyon varjuk: nem
egyszer (a Phillips szerint ugy
ezerszer) és hazilag irhaté. Val-
tozatlanul nem lesz alkalmas
viny6 pétlasra, mivel véletlen-
szerl irast nem tamogat ez a
szabvany sem, de azért a CD-
R-nél sokkal jobb. Tehat lesz,
ugy '98 kortl DVD-R és valami-
kor a meg nem hatarozott j6v6-
ben Gjrairhaté DVD is. Ez utéb-
bi a hagyomanyos foto és vided
rogzité eszkdzok vegét jelenti
majd, varhatéan még ebben az

évezredben.
WT Pooh




Programozasi tippek és
trikkok

A multkori cikkben megigértem,
hogy most egy pcx képkirakoét
fogunk megvalésitani. Ez meg
fog térténni, csak elétte (Meg
irsz bele hosszu 6ket, te atok!
-WT Pooh) még fel szeretném
hivni valamire a figyelmet. Az
el6z6 szamban az egyik forras-
kédban volt egy tombfeltdliés,
ami hibasnak tlnhetett:

Fori:=110 65535 do
{Ciklus a témb feltdltéséhez}
scri[i]:=15;

Igaz, a tdtmb csak 64000 byte-
bol allt, és mi tovabbtdltéttik. Ez
azért volt, hogy a késbbbiek-
ben, amikor majd attérink az
SVGA programozasara, ne kell-
jen sokat valtoztatni az eddigi
miveinken. Ott ugyanis pld.
640*480/256-0s felbontasnal a
képernyd tébb, 64 kbyte-os,
azaz 65535-0s lapbdl all. A for-
ras egyébként mikaodik, és ha
valaki atirja 64000-re a ciklus
valtozojat, akkor is okés lesz a
dolog. Szoval, hogy is néz ki
egy pcx file. A helyhiany miatt
nem irhatom le a teljes felépi-
tést és visszakodolast.
Ehelyett inkabb egy 320*200-
as kép betdltését készitjik el, az
alappalettat hasznalva. Innen
mar barki megtudja irni maga-
nak a sajat képkezel6jét. Nos,
a pcx file fejlécét az elsé 128
byte-on talaljuk. Erre akkor le-
het sziikség, hogyha nem tud-
juk a megjelenitendé kép ada-
tait. Mivel ismerjlk a felbontast,
a kép meéreteit, illetve, hogy mi-
lyen szineket hasznalunk, igy
erre a 128 byte-ra nem lesz szik-
ségunk. A kdvetkezd néhany
byte a kép adatait tartalmazza,
persze témoritve. Dekddolasa a
kovetkez6képpen néz Ki:

i:=0; {Ciklus amig
nincs kész}

byt :=Beolvas (kovetkezd
byte) Ha a
byte felsd ket bitje
1; -akkor

clk:=byte alsd 6
bitje

byt :=Beolvas (kdvetkezbd
byte)
Ciklus..loop:=1-tol
clk~ilg
Kiteszpont (i, byt)
La=1%]1

Ciklus vége
kilonben
Kiteszpont (i, byt)
i:=i+1

Eladgazas vége
Ciklus vége

Az algoritmus ugyan magyarul
van, de azért par dolog magya-
razatra szorul: Az i valtoz6 a
képmemoriaban levd poziciot
tarolja, azaz, hogy hova legyen
a kovetkezd pont kirakva. Ha a

‘beolvasott byte 7. és 8. bitje 1,

akkor a kovetkez6 byte-ot annyi-
szor kell kitenni, amennyi a byte
alsé 6 bitjére irva van. Ez a gya-
korlatban igy néz ki:

Sehcesl —=>11000110b
00000001b

A szamokat atirtam binarisra,
hogy lehessen latni a kialénb-
séget. Az elsd byte 7. és 8. bitje
egy, igy az utana kdvetkezd
byte-ot 6-szor kell kitenni, mivel
ez a szam van az als6 6 biten
abrazolva. Ha a 7. és 8. bit nem
1, akkor csak az adatot ki kell
irni az aktualis poziciéra. A bi-
tek vizsgalatat legegyszerib-
ben egy and(és) logikai m(ive-
lettel tehetjlik meg. Ennek hasz-
nalatat barmelyik programozas-
sal foglalkozé kényvben meg
lehet talalni. Azt, hogy a ciklus
meddig menjen, tébbfélekép-
pen meg lehet adni: egyrészt,
ha tudjuk a kép felbontasat, ak-
kor egyszerlen addig folytato-
dik a ciklusmag végrehajtasa,
amig ki nem tettliink a kép kéep-
pontjainak szamaval megegye-
z6 darabszamu pixelt. Mas-
részt, és én inkabb ezt ajanlom,
ha tudjuk a file méretét, akkor
abbdl kivonva a fejléc(128 byte)

. ™és a paletta(768 byte) méretét,

megkapjuk a kép pixeleinek
szamat. Ezt felhasznalva mar
barki megtudija irni a ciklusfel-
tételt. Ez az utébbi eljaras azért

célszerlibb, mert igy egy altala-
nos PCX-megjelenitét sokkal
kénnyebb megirni. A file-ban a
képernydre kikeriil6 adatok utan
mar csak a paletta adatai van-
nak eltarolva, 6sszesen 768
byte-on. Mivel egy szint RGB
OsszetevOk szerint tarol, igy a
768 elosztva 3-mal megadja a
szinek szamat, ami, mint mar az
el6z6ekben irtam, 256 szin. Ha
azt szeretnénk, hogy a kirakas
ne latszddjon, csak hirtelen je-
lenjen meg a kép, nem kell mast
tenni, mint a palettaregisztere-
ket nullazni, majd ezutan kiirni
az adatokat a képernyére. Az
igy fekete szinnel jelenik meg,
tehat nem latni a kirakast. Ha a
miveletet befejeztiik, mar csak
a palettaadatokat kell visszatol-
teni a regiszterekbe. Egyel6re
a pcx-szel kapcsolatos tanulma-
nyokat befejeztik, amennyiben
van ra igény, a jovében kitérhe-
tink ra. Az algoritmus nem a
leggyorsabb, de ebbdl kiindul-
va barki megtudja irni villam-
gyors képkirakd programjat. A
hatralevé par sorban a gyorsit-
gatasroél lesz sz6. El6szor par
tanacs a Pascal-t vagy C-t hasz-
naléknak. A mai atlaggépek-
ben, a legtébb 486-osban a
koproci mar be van épitve, igy
azt nyugodtan hasznalhatjuk.
Ezt a forditonak megadva jelen-
t6s szamolasbeli sebességno-
velést érhetlink el. Masrészt, ha
mar készen vagyunk a progra-
munkkal, érdemes kikapcsolni
a Debuggolast, amit megintcsak
a forditénak adhatunk meg. Ez-
zel is nd a sebesség, raadasul
csOkken a végs6 fileméret.
Egvel6re ennyit, és most néz-
zuk a valdédi speed-up-ot. A
multkor sz6 esett a rutinok as-
semblerbe valé atirasaba. (Ta-
lan "-rél", nem? -Uboyka) Ez-
zel majd még foglalkozunk, de
egyel6re csak a putpixel utasi-
tast készitjlk el. Nos, egy kis as-
sembler kéd, aztan a magyara-
zat:

Procedure

PutPixel (x,y:word;c:byte);
assembler;

Asm

push es {ES

regiszter lementése}
mov ax,0a000h (A
graf.képernyd kezdd-
cime ax-be}

mov es,ax {Majd
onnan az es szeg-
mensregiszterbe}

Xor dx;dx {A dx
regiszter nullazasa}
mov ax,word ptr(y]
{Az ax-be az Y koor-
dinata}

mov bx, 320

{BX~-be egy. sor
hossza}

mul bx {Bx

Osszeszorzasa ax-—
szel}

mov di,ax {A
szorzat eredményét a
di
offsetregiszterbe}
add di,word ptr[x]
{Di-hez hozzdadni az
X koordinatat}

mov al,byte ptr[c]
{al-be a szint} mov
es:[di],al {A
kiszamitort  pOZ1C1I0—
ra’kiirni a szint}
pop es {ES
regiszter visszaal-
litasa}

End;

Ez egy pascal forras, amin be-
lil assemblerben van megirva
a putpixel. A koordinatakat O-
319(X koordinata) illetve 0-
199(Y koordinata)-ig adhatjuk
meg. Mint latszik, az nincs le-
vizsgalva, hogy mekkora sza-
mot adunk meg paraméternek,
mivel ez nagyban csékkenti a
sebességet, és nem mindig cél-
szer(. A graph unit is csak
annyit csinal, hogy nagyobb
szam esetén nem jeleniti meg
a pontot. Ha sajat programot
irunk, ott igyis tudni fogjuk, hogy
milyen adatok kertilnek a para-
méterekbe. Arra, hogy melyik
regiszter mit jelent, mire valo,
nem térek ki, ez az alapveté tu-
das része. A veremmiveleteket
nem art mellézni, és csak ha
szlikség van ra, akkor eléven-
ni. A pascal is igy adja at az
alprogramoknak a paramétere-
ket, és ez nagyon lassu. A ma-
sik dolog, amit érdemes minél
kevesebbszer hasznalni, az a
BIOS rutinok hivogatasa. Ennek
a hasznalata ugyanis a prog-
ram sebességének csokkené-
sét eredményezi (A te tevé-
kenységed meg a te halalodat
eredmeényezi...). A rutin a
320*200/256-0s felbontasnal
hasznalhatd, de j6 alapot nyuijt
a jov6ébeni nagyobb vagy mas
felbontasok hasznalatahoz. Az
elkévetkezend6kben az X-
moéd(X-mode) lesz a cikkek tar-
gya. Bar eddig igyekeztem az
assemblert kevéssé hasznalni,
hogy sokak szamara is érthet6-
vé valjon a téma, a jévében mar
nem igazan lesz erre lehet6sé-
gem. Akit érdekel a grafika prog-
ramozasa, az ugyis megtanulja
az assembler hasznalatat. Algo-
ritmusok maskor is lesznek,
igyekszem majd a cikkek végén
egy-eqgy effekt leirasanak is he-
lyet szoritani. Mindenesetre, ha
valakinek valamilyen észrevé-
tele van a cikkel kapcsolatban,
vagy akar otlete, az irjon a szer-
keszt6ség cimére. Most pedig
kovetkezzen némi értekezés
egy viszonylag kénnyen kezel-
heté grafikus modrdl, amely



nem mas, mint az Xtended mod-
ként is ismert 640x400x256-0s
Uzemmod.

Ez a méd az Xmadd egyik varia-
cidja, és a nagyobb felbontasa,
kdnnyebb hasznalata miatt
gondoltam arra, hogy ez legyen
ma a fétéma. Az Xtended méd-
hoz kell egy SVGA kartya is,
enélkll enyhén szdlva lehetet-
len lenne hasznalni. Nagyon
nagy elénye, hogy nem kell a
nagyfelbontas miatt a bankok
k6zo6tt kapcsolgatni, és az
Xmobdhoz hasonléan a grafika
lényegesen gyorsabb mas
Gzemmaodokénal. Eddig ahany
SVGA kartyan ki lett prébalva,
mindegyiken miikddott, de nem
lehetetlen, hogy van olyan gra-
fikus vezérlé, ami nem kompa-
tibilis vele. A méd beallitasa
hasonlit a 13h(320x200x256)
méd beallitdsahoz. Ha olyan
programot készitiink, ami nagy-
felbontasu grafikat hasznal, fi-
gyelembe kell venniink,.-hogy az
alap VGA felbontasok felett az
SVGA kartyaktol fliggéen mas
cimeket kell hasznalnunk. Ez
mas tipusu kartyaéval meg-
egyezhet, de a tapasztalat azt
mutatja, hogy nagyon sok
SVGA-kartya Gzemmoédszama
eltér egymastol. A BIOS hasz-
nalataval is beallithatunk az
Xtended mod értékeivel meg-
egyez6 képernyémodot, és ek-
kor lapozgathatunk 0Ossze
vissza. Raadasul a kartyak egy-
massal val6é inkompatibilitasa
miatt is meggydlhet a bajunk.
Ekkor, ha nincs nagy sebesség-
re szlikséglnk, hasznalhatjuk a
VESA szabvanyt. Ehhez is adok
egy kis segitséget, a kdvetkezd
lista ugyanis 7 altalanosan el-
terjedt SVGA kartyanak a beal-
litasat adja meg(640x400x256-

mod):

SVGA Chip Mod szam
ATI 61h
Chips &

Technologies 78h
Genoa 7Eh
Paradise 5Eh
Trident 5Ch
Tseng 2Fh
Video 7 66h

A VESA maod beallitasat a VESA
Set Super VGA Mode BIOS hi-
vasaval tehetjik meg, ahol is a
640x400x256-0s mddot a 100h-
val adhatjuk meg. A kovetkezd,
egyelore még Pascal program
beallitia az Xtended maddot,
VESA-t hasznalva.

const VIDEO = $10; {
Video megszakitasi
cime }

CRTC_ADDR = $3d4; {

A CRT Controller
(color) baziscime }
SEQU_ADDR = 53c4; {
A Sequencer bazisci-
me }

procedure
InitXtended; begin

{ A VESA 640x400x256
méd bedllitasa |}

asm
mov ax, $4F02
mov bx, $100
int VIDEO
end;

{ A VGA képernydt
egyeldre kikapcsoljuk }
Port [SEQU_ADDR] := 1;
Port [SEQU_ADDR + 1] :=
Port [SEQU_ADDR + 1] or
520;

{ A Chain-4 bit
kikapcsolasa (A 3.bit a
4-es indexnél, a 0x3c4
portnal) }
PortW[SEQU_ADDR] :=
$0604;

{ A word méd kikapcso-
lasa a CRT Controller
Mode Control regiszte-
rének bedllitasaval
(index 0x17, port
0x3d4) }
PortW[CRTC_ADDR] :=
SE3L7;

{ A doubleword mod
kikapcsolasa az
Underline Location
regiszter beallitasaval
(index 0x14, port
0x3d4) }
PortW[CRTC_ADDR] :=
$0014;

{ A teljes vidomemdbria
torlése, az Osszes 4
plane kivalasztasaval,
majd 0-as szint irni
minden szegmensre. }
PortW[SEQU_ADDR] :=
SORD2:

FillChar (Mem[SAQ00O0
0]r $8000, 0);
FillChar (Mem[$SAQ00O
S80001, $8000, ‘@) ;

{ Varni egy kis idét a
képerny® bedllitasahoz
}

Delay (100) ;

{ A képernyd6t vissza-
kapcsolni}
Port [SEQU_ADDR] := 1;

Port [SEQU _ADDR + 1] :=
Port [SEQU_ADDR + 1] and
SDF;

A -
end;

Maga a beallitas nem egy bo-
nyolult muvelet, kénnyu atirni
assemblerre. A képerny6 beza-
rasa egy egyszerl int hivassal
torténik:

Procedure

DeinitXtended; assembler;
Asm

mov ax, 3

int 10h

End;

Ez a rutin egyszerien atvaltja a
felbontast a standard széveges
felbontasra. Nekem ez eddig
mindig bevalt. A képernyémod
hasznalatahoz nem art tudni,
hogy hogyan kell kitenni egy
pixelt valamelyik pozicioba. A
rutin igy néz ki:

procedure
XtendedPutPixel (x, y :
word; color = byte):;
begin

{ A map mask beallitasa
a megfeleld plane
kivdlasztasahoz}
PortW([SEQU_ADDR] :=

$100 shl (x and 3) + 2;

{ A cimzés
kiszadmitasa(y * 160 + x
div 4) eés a pixel
kiirasa }

Mem[$AQ00 v-shl 7 +.v
shl 57+ . shy 2= «=
color;

end;

Bar ez a rutin eléggé lassu az
assembleres valtozatahoz ké-
pest, de azért érdemes egy ki-
csit szemugyre venni. Akik most
prébalkoznak elészér assemb-
ler hasznalataval, a késébbiek-
ben leirt assembly rutinnal
O0sszehasonlitva képet kaphat-
nak a mikodésérdl. Most j6jjon
a beigért assembly forras:
procedure

PutPixel (x, V¥

word: ‘coloxr :

byte) ;assembler;

Asm
mov
mowv
XOr
mowv
mov
shl
add
mov
shl
add
mov
shr
add
mowv

ax, $a000
es, ax

o e M &
o,V

s, &

eb P il

i, cx
cX, dx
CX;:5
el

23 G
CxXy 2
daEs

(o3l Y elctiiah s

mov es:[di]l, el
end;

Amint a gyakorlott assembly
programozo6 észreveszi, ebbdl
hianyzik az out utasitas, aminek
a Pascalban a Port tomb felel
meg. Ez azért van igy, mert ami-
kor teljesen at lett irva a Pascal
forras assemblerre, egyszerien
kifagyott. Az out utasitas hasz-
nalata néelkdl is tokéletesen
mukodik a dolog. A pixel kiol-
vasasat mindenki oldja meg
maga, nem nehéz, csak nem
irni kell a kiszamitott cimre, ha-
nem onnan olvasni. A kdvetke-
z8 szamban tényleg az X maod-
rol lesz sz6, de addig is szerin-
tem megér annyi idét, hogy egy
kicsit ezzel a felbontassal is fog-
lalkozzunk. Ha masért nem is,
a felbontas mérete és a sebes-
ség miatt. Arra gondoltam, hogy
a hatralevékben par grafikai
effektet mutatok be. Kezdjlk ta-
lan a 3. dimenziéval. A demok
99%-a altalaban tartalmaz va-
lamilyen 3D-s forgatast, alakza-
tot, sth. A jatékok is igen gyak-
ran hasznaljak, mert a latva-
nyossaga mellett kdnny(l kezel-
ni és maga a rutin is gyorsabb.
Ezt eddig a vektor-grafikardl ir-
tam, mert ebbdl fejlédtek ki a
kiilénb6z6 texture-mapping el-
jarasok, amiket a Doom-tél
kezdve nagyon sok program
hasznal. Ha minden igaz, a ké-
vetkezd szamok valamelyi-
kében sz6 lesz a Doom-szerl
grafika megvalositasarol is. Te-
hat ott tartottam, hogy 3D. Az
els6 gond az, hogy a képernyén
megjelen6 pontokat, grafikékat
2.dimenzioban, azaz sikban |at-
juk. A sikban egy pont koordi-
natait 2 adatttal adhatjuk meg,
ugy mint x-koordinata és y-ko-
ordinata. A 3.dimenzidban eh-
hez még j6n egy z-koordinata
is, ami nem mas, mint az abra-
zolandd pont mélysége. A 2.di-
menziét kénnyd hasznalni, el-
végre az x,y koordinatakkal
csak a bal felsé saroktél valo ta-
volsagot adjuk meg. Raadasul
a képernyd is 2D-s. A 3.dimen-
zi0 z koordinatajanak nincs
megfeleléje a 2.dimenzidban.
Ezért a 3D-bdl le kell konvertal-
ni 2D-be a koordinatakat, amik
igy megjelenithetévé valnak.
Nem art azért azt is tudni, hogy
a 3.dimenziébol 2 dimenzidba
valé konvertalas adatvesztéssel
jar, mivel innentél kezdve a z
koordinata megsz(inik. Ezért
nem lehet 2.dimenziéban abra-
zolt alakot visszakonvertalni
pontosan az eredeti 3.dimenzi-
0s alakjara. Kilonb6z6 csala-
sokkal persze el lehet érni olyan
hatast, mintha sikerilt volna a
visszafelé valé konvertalas, de
szamunkra ennek nincs jelen-
t6sége. Nos. addig eljutottunk,
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hogy le kell konvertalni a koor-
dinatakat. Aki tanult kbzépisko-
laban koordinata geometriat és
trigonometriat, az magatdl is
meg tudja valositani a sz6g-
flggvények és a tanult elméle-
tek alapjan a konvertal6é algo-
ritmust. Most par Pascal forras
jon, az egyszerliséget szem
el6tt tartva:

Funcibion. #®3d(xl; . z1
Integer) R s= s

ger;

begin

x%3d := Round (x]l -—

(21 -* ‘Cos(Theta)y) ).,

end;

Function y3d(yl, =zl
Integer) Inte—:

ger;

begin

y3d := Round(yl -

(zl *'Sin(Thetda))):

end;

A paramétereket megadva az
x3d az x koordinata 2.dimenzi-
Oba t6érténd konvertalasat, az
y3d az y koordinata 2.dimenzi-
Oba térténd konvertalasat valo-
sitia meg. A Theta nem mas,
mint a z koordinata a képernyé
sikjaval bezart szége. Ezek a
rutinok nem a leggyorsabbak,
de a demonstracionak megfe-
lelnek. Még annyi hozzaflzni
valém van ezekhez a rutinok-
hoz, hogy a sinus és cosinus
fliggvények értékeit célszerlibb
elére letarolni egy tomben, majd
onnan elévenni. Ez enyhén
sz6lva dob a sebességen, ra-
adasul assemblerben sinust és
cosinust szamolni nem épp a
legnagyobb érém. Egy kis o6tlet,
amit késdbb akar a sajat
rutingyljteménylinkbe is bele-
tehetlink:

Procedure plot3d(x,
Wor. 2 Integer);
begin
putpixel (x3d (x,
vaalyy. 2y, 18);
end;

Z)r'

Ezzel feleslegessé valik a koor-
dinatak sajat kezl konvertalga-
tasa pontkirakas esetén. Per-
sze, ha vonalakkal akarjuk
6sszekotni a pontokat, ott
megint szikségunk lesz az x3d
és y3d flggvényekre. Ebben a
témaban utoljara mar csak
annyi maradt, hogy a theta-t
adjuk meg konstansként. Sze-
rintem érdemes kiprébalni a 45-
fokot, amit egyszer(ien igy ad-
hatunk meg:

Const theta=45;

A pascal forrasokat azért hasz-
nalom, mert ez az egyik legel-

terjedtebb nyelv, és nagyon at-
tekinthetd. Azért lesznek as-
sembler forrasok is. A 3.dimen-
zio utan kovetkezzen meég egy
erdekes effekt, a scaling. Sokan
lattak mar olyan programot,
amiben a hattérbdl az elétérbe
nagyitoédott egy kép, egy szo6-
veg. Ezt hivjak zoom-olasnak,
és ennek egy nagyon egyszerU
és gyors fajtaja a scaling. Hat-
ranya, hogy csak kicsinyiteni
lehet vele, de azt nagyon gyor-
san, mert szinte semmi szamo-
las nem kell hozza. Ehhez vi-
szont az kell, hogy az eredeti
kép - amit lekicsinyitlnk - a me-
moriaban legyen tarolva. Ez egy
320x200x256 szinl képnél
64000 byte-ot jelent, ami azeért
elég sok. Mindenesetre ez az
egyik olyan alapeffektus, amit a
kezddk is kbnnyedén megirhat-
nak, és igy kellemes élményhez
juthatnak. Az algoritmusa is
eléggé egyszerd:

X:=1;

y:=1;

Ciklus A:=1=£Hl

yméret/scaling
Ciklus j:=1-

tél xméret/scaling

KiteszPont (j,1i,tomb([x,y]) ;

X:=x+scaling;
Ciklus vége

: y:=y+scaling;

Ciklus vége

Amint az az algoritmusbdl is lat-
szik, az egész nem mas, mint
egy nagy csalas. Egyszerlen
annyi térténik, hogy mindig az
annyiadik pontot tesszik ki,
mint amekkora a scaling mére-
te. A scaling-nak, ami egy val-
tozo, akkora ériéket kell meg-
adni, ahanyadara szeretnénk
csOkkenteni a képet. A kép,
amin a mUveletet végezzik, a
tomb nevd 2.dimenziés tomb-
ben van eltarolva. Szerintem ér-
demes kisérletezgetni ezzel az
effekttel, mivel az egyszerlsé-
ge mellett egészen j6 dolgokat
lehet belble kihozni. Azért fel-
sorolok egypar otletet:

- Egy kép oldalrél beugrik a
képerny6 kozepére. Ezt egy-
szerlen az x koordinata val-
toztatasaval lehet megtenni.

- A képlnk beesik a képernyd
tetejérdl, és ott elkezd rugoz-
ni. Ennek a megvaldsitasa
nagyban hasonlit az elézéé-
hez, mégis egészen mas, lat-
vanyos effektet kapunk.

Nos, ugy vélem, a scalingbdl
elég is lesz, nézzlink inkabb va-
lami mast. Talan a tliz(fire) ef-
fektus meg is teszi. Akinek van
Dos Navigator-a, és nézegette

mar a képernyévéddket, ott ta-
lalhatott egy fire nevld screen-
blankert. Az egész effektus ugy
néz ki, hogy a képerny6 aljabdl
kiindulva langok tornek a kép-
erny0 teteje felé. Ezt nem ne-
héz megcsinalni, mivel csak
Osszegezésre és atlagszami-
tasra lesz szikség. A megvalo-
sitdsa az alabbiak szerint torté-
nik: Kell egy screen-buffer,
ahonnan a kész langokat a
képerny6re masoljuk. Sziiksé-
gunk lesz egy alapbufferre is,
amit fel kell t6lteni véletlen-sza-
mokkal. Hasznaljunk 320x200x
256-as felbontast, igy az
alapbufferiink mérete 1-t6l 320-
ig terjed. A véletlenszamokat 0-
t6él 200-ig valogathatjuk. Miutan
feltéltdotiik az alapbuffert, a
screen buffert is elkezdjuk fel-
télteni alulrél, elvégre onnan
jonnek a langok. A legalsé sor
Vessziik a koriildtte 16vS pon-
tok Osszegét, majd elosztjuk a
pontok szamaval, ami alapeset-
ben 8. Ha gyorsitani akarunk a
rutinon, akkor nem kételezé az
O6sszes mellette levé pontot
6sszeadni, de igy romlik az effekt
minésége. Az als6 sorban elhe-
lyezkedd pontoknak az értékét
az alapbufferbdl vegyuk ki. Az
egész mluvelet a (2,200) koor-
dinataju pont esetén igy fog ki-
nézni:

tomb([2,200]
:=(tomb[1,200]+
tomb[1l,199]+tomb[2,199]
+tomb [3,199]+tomb[3,200]
+alappuffer[l]+alapuffer (2]
+alapbuffer(3])
osztva 8-al;

Ezt minden pontra elvégezve
ebben a sorban kapunk egy
alacsony langot. Majd az
alapbuffert Uj szamokkal feltdlt-
ve, a screenbufferben évd so-
rokat feljebb scrollozva kezdhet-
juk Ujra az egészet. Ha az Ujra-
kezdés el6tt atmasoljuk a
screenbuffert a képernyére, ak-
kor ott egy folyamatosan névek-
v6 langot fogunk latni. Ha csak
azt akarjuk, hogy egy lang je-
lenjen meg, akkor a screen-
buffer tetejérdl kell kezdeni az
atlagolast, és igy a scroli-t ki le-
het hagyni. Ezzel Kicsit n6 a se-
bessége az eljarasunknak. Ah-
hoz, hogy szépen nézzen ki a

‘lang, be kell allitani a megfele-

|6 pallettaszineket. A szinatme-
netek beallitasaval nagyon
szép tlizet kaphatunk. Az
alapbufferre azért van sziikség,
és azért nem lehet a screen-
buffer alja, mert a véletlensza-
mok miatt nem nézne jol ki, ha
egy vilagosabb vords szin felett
egy sttétebb pompazna. Szé-
val, igy helyes. A tlzeffekt tar-

gyalasaval az effektekrol szolo
részt befejeztik.

Most még egypar jotanacs, se-
gitség kdvetkezik, ami egyarant
sz0l a kezdé és a halado prog-
ramozoknak. Ha azt akarjuk,
hogy a programunk gyorsuljon,
irjuk at a matematikai mdvele-
teket assemblerbe. Keressink
olyan ciklusokat, amik 1-10(0)-
szer hajtédnak végre, mert eze-
ket érdemes inkabb megszlin-
tetni, és helyette a ciklusmagot
annyiszor lemasolni. Persze itt
figyelembe kell venni a memoé-
ria kihasznaltsagat, méretét,
stb. Ha valamilyen szamot tobb-
sz6r szamolunk ki, mint a 3.di-
menzids részben a sinus és
cosinus értékeket, akkor ezeket
erdemes témbben vagy valami-
lyen mas valtozdban eltarolni.

Végezetll egy kis segitség azok-
nak, akik szeretnék, ha gyorsul-
na a geépik bootolaskor. Ha az
autoexec.bat-ban a Rem-eket
kicserélik kettGspontra, akkor a
DOS azt mint cimke veszi figye-
lembe, igy nem értelmezi. A
Rem ezzel szenben értelmez-
ve lesz, mivel ez egy DOS uta-
sitas. Ez csak az autoexec.bat-
ban hasznalhatd, a config.sys-
ben nem nagyon akart mikéd-
ni. lgaz, ez nem hardware ko-
zeli programozas, de ezt is prog-
ramozasnak hivjak. A neve,
gondolom jépar embernek
ismerds: batch-programozas.
Nem tartozik szorosan az eddig
elkezdett témahoz, de én ugy
vélem, hogy ez hasznos dolog.

A cikk végére mar csak annyit,
hogy a jelenlegi scene Kicsit
halédéban van. Ha te nem is
versenyeztél még demoéverse-
nyen, csak lattal par demot, és
érzel magadban annyi tudast,
hogy meg tudj irni egy progra-
mot, legyen az intro, dentro,
demo, akkor ne habozz, vesd
magad a géped elé és hajra. Ne
azt nézd, hogy mas mit tud, ha-
nem azt, hogy te mire vagy ké-
pes.

Lehet, hogy az els6 programod
nem lesz a legjobb, de mar el-
indultal azon az uton, hogy be-
keriilj a scene-re. Szoval, ne
hagyjatok, hogy kis hazankban
a programozas az inflacio ellen-
téte legyen. Eme buzditas utan
mar csak annyit, hogy varom
Otleteiteket, tanacsaitokat.

Igyekszem a cikkben mindenki
szamara érdekeset irni, de ez
egy eléggé nehéz dolog. Re-
meélem, azért a mostani cikkben
is van olyan dolog, amit fel tud-
tok hasznalni.

Fec/Orion Design



Udv néktek zenerajongok!

A mult szambol mar kiderilt, hogy az
Inertia Player nem épp a legtokelete-
sebb. Na igen, de vajon melyik az? A
valasz az, hogy egyik sem. A
multiplayer-ek(tobbféle tipusi modult
jatszo programok) nagy hibaja, hogy
altalaban el6szor eay kozos, belso
formatumra alakitjak a zenéket, és
ugy jatszak le. A bibi ott van, hogé a
modulok NEM KOMPATIBILISEK
egymassal, de nem csak pld. a csa-
tornak szamat tekintve, hanem még
a parancsok lejatszasat is kisebb-na-
gyobb eltéréssel oldjak meg, igz(y pld.
az S3M-ra atalakitott MOD-ok mar
nem ugy hangzanak, mint az erede-
ti. Mostanaban a moduleplayer irdk
kezdik ezt felismerni, és olyan lejat-
szokat irnak, ahol minden formatumot
mas programrész kezel. Ez jol hang-
zik, de sajnos tavolrol sem tokéletes,
ugyanis egy adott tipuson bell is le-
hetnek elterések, peldaul az Amigarol
athozott négycsatornas MOD-ok ma-
ximum harom oktavot hasznalhatnak,
mig a PC-vel irtak nyolcat. Ez akkor

valik problémava, mikor egK parancs
hatasara a hang “kicsuszik™ a meg-
adott tarto ménr\;bél, igy egészen mas
hangzast Iétrehozva, mint ahogy azt
a szerz0 elkepzelte.

Sokak szamara azonban az elsédle-
ges szempont a latvany. Manapsag
egy jobb moduleplayer ugy nez ki,
mint egy hifi cucc, \{agg éppenség-
gel egy equalizer. A jobbak kepesek
realtime fourier-analizisre és hullam-
forma kijelzésre is. Majd’ mindegyik-
kel lehet un. jukebox-ot csinalni, va-
gyis egy tetszéleges listat elkészite-
ni, amibdl a player sorban lejatsza a
zeneket. Melyiket hasznaljuk? Ez t6-
link fﬁgig. Mit akarunk, szep kijelzést
vagy tokeletes hangzast? Milyen for-
matumot akarunk lejatszani? Néhany
elterjedtebb player-t ajanlanék:

Dual Module Player (DMP)

Az egyik legrégebbi muitiglayer. em-
lékszem, hogy amikor 1993-ban meg-
vettem a GUS-omat, ez volt az egyet-
len tbbbcsatornas lejatszo, ami kezel-
te azt. Sok jot sajnos nem lehet el-
mondani rola, tulajdonképpen minden

formatumot hibasan jatszik, a GUS
kezelés elégL ?yepge, tele van
Ultraclick(tm)-kel, néha kihagy egy-
egy hangot, szoval nem valami meg-
bizhato. A kijelzés karakteres, de jol
attekinthetd, funkcionalis. Mivel eleg
rég jelent meg a legujabb verzio, igy
XM-et nem jatszik, viszont egy sor
mgst igen, pld. MOD, S3M, DMF, 669,
stb. -

Music Disc Player (MDP)
Multiplayer-nek ugyan nem n?/%on
nevezhetd, révén, hogy csak D-
ot és S3M-et jatszik. Amiért mégis
megemlitem, az az, hogy S3M lejat-
szasra (ami egy nagyon elterjedt, és
kedvelt formatum) ez a legalkalma-
sabb, ugyanis az a Future Crew irta,
aki magat a Scream Tracker 3-at.
Grafikus “felllete” van, ami szerintem
nem csunya, de nagyon haszontalan.
Mint mar emlitettem, ez a legjobb
S3M I;‘Jlalyer, de MOD-ot is tlirhet6en
jatszik, bar itt mar nagyon kihallatszik
az a bevezet6ben leirt dolog. (MOD-
>S3M)

CapaMod

Nevébdl kovetkez6en a Capacala
nevd csa at[eé'atszéja, ami egy igen-
igen jo MOD/S3M lejatsz6. Mindkét
formatumot kdzel tokeletesen jatszik,
nem csoda, hogy a partik zenever-
senyein sokan mellékelik alkotasuk-
hoz. Elég kevés dolgot lehet allitani,
és a kijelzés is karakteres, emellett
azonban mindenkinek ajanlom, aki
egy kicsitis ad arra, hogy a zene gy
legyen lejatszva, ahogy azt a szerz6
eltervezte.

PMP (nem tudom, hogy miért!)
Ezt a lejatszot mellékelik a nagysze-

rd FastTracker 2-h6z. Semmilyen ki-
jelzése nincs, egy egyszerl
commandline player, viszont az
egyetlen tokéletes XM lejatszé Slalén
nem véletlendl), és MOD-ot illetve
S3M-et is igen jol jatszik.

Cubic Player
Mostanaban ez a legkedveltebb le-
jatszo, ami talan nem is csoda, te-
intve, hogy mit tud. Jatszik MOD-
ot, S3M-et, XM-et, ULT-t, 669-et,
DMF-et, és meg egy rakas mindent.
Egyik f6 tulajdonsaga, hogy MID-eket
is Jatszik, s ez még nem minden! Ha
rendelkeziink a GUS-hoz adott PAT
iile~okkalémidi hangmintak), akkor a
CP Sound Blaster-en is GUS-t meg-
kozelité minGségben jatsza le a MID-
eket! Ez_eg?: hatalmas 6tlet, és egy
nagyon |Jc’)l asznalhato funkcio. Le
lehet vele jatszani audio cd-t is, bar
nalam volt néhany lemez, ahol egy-
szerlien elhagyott néhany track-et.
Egyik formatumot sem jatsza tokéle-
tesen, bar ez megbocsajthato, hisz
ilyen jol atgondolt strukturat ritkan lat
az ember, f6leg egy zenelejatszoban.
Tud ez mindent, van fourier-analizis,
grafikus spektrum-analizator (ez mar-
ha jol nez ki, nézzétek meg!), mind-
ez akar 1024x768-ban! Mindenkinek
ajanlom, aki zenét valogat, hallgat,
vagy csak szereti az igényes design-
t. Majd elfelejtettem! Az egyik leglé-
nyegesebb dolog: a program képes
modulokbol WAV file-t csinalni, igy
mar nincs akadaly a jobbnal jobb ze-
nék tokéletes minésegl CD masola-
tainak!

Reptile / AstroideA
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MIT, HOL TALALUNK?

Az utébbi idében eleg sokan panasz:
kodtatok, hogy nagyon regen kozoltunk
mar katalogust azokrol a jatekokrol,
amelyekrdl leiras, terkep stb jelent meg
valamely el6z6 kiadvanyunkban (Ujsag-
ban, kényvben). Az alant elterdlg lista-
ban benl talalhatok azok a kiadvanyok
Is, amelyek mar ujsagként (pi. CoV 1

17). illetve konyvkent (pl. CoV Ev-
konyv'91, PC-s jatekok 1. stb.) nem
kaphaltok, azonban ezen szdveganya-
gok mind rajta lesznek a CD Ultra 96,
1-es CD-n! Azonban rendkivili akciot
tartunk a még kaphato ujsagokra, a
CoV 18-51 szamok, a ket nyari Kalon-

szam, valamint a Getto és CoVboy K-

Inszamok csak egyben (37 db. ujsag)
megrendelheték, csomagkoltséggel
egyutt mindéssze 1.200 Ft-ért, azaz
mintegy 4 ezer Ft-tal olcsobban a
fogyasztoéa arnal. Ezen akcio és ez az
ar csak a maradvanykeszletiinkre vo-
natkozik, és a beerkezett megrendele-
sek sorrendjében tudjuk teljesiteni.

11TH HOUR (PC Ultra 2)

1869 (CoV 45

3D ACTION C-sj

3D BODY ADVEN URE (PC-sj.2.)

3D MOVIE MAKER (MS HOME) (PC
Ultra 2) ]

4x4 OFF ROAD RACING (EVK'91)

500 NATIONS (MS HOME) (CoV 62)

5TH FLEET (CoV 57)

688 ATTACK SUB (EVK'91)

ANIGHTMARE ON ELM STREET (CoV
39) 2 , .

A NINJA KULDETESE (EVK'91)

A VCR KINCSE (CoV 23)

A-07 (CoV 5) ;

A-10 TANK KILLER (EVK'S1)

A-IV NETWORKS (CoV 62)

ACE (CoV 25)

ACES OVER EUROPE (CoV 51)

ACTION THEATRE (CoV 54, CaV 55)

AIR BUCKS (PC-sj.2.)

AIR SUPPORT (CoV 46/47)

ALIENS (PC Ultra 3)

ALLIED, GENERAL (PC Ultra 2)

CLOM EDES CLOM (EVK'91)

ALONE IN THE DARK (CoV 41, CoV 42,
Evk'95)

ALVILCG URA (CoV 16)

ANCIENT ART OF WAR (PC-s j

ANCIENT LANDS (MICR SOFT
HOME) (CoV 57)

ANDY CAPP (EVK'91)

ANNALS OF ROME (EVK'91)

ARCANA (CoV 9

ARCHIPELAGOS (CoV 2)

ARENA (PC-sj.2.)

ARROW OF DEATH |. (CoV 25)

ART GALLERY (CoV 54)

ARTHUR THE QUEST FOR
EXCALIBUR (CoV 23)

ASCENDANCY (PC-sj.4., CoV 62)

ASTERIX (PC-s}.2.)

ASYLUM (CoV 20 21)

AURORA EDITOR (PC-sj.4.)

AZTEC TOMB (CoV 24)

BARBARIAN 3 (EVK'91)

BARD'S TALE Il. (CoV 15)

BARD'S TALE Ill, (CoV 11), (CoV 13),
(CoV 20-21), (EVK'91)

BAQ%?Y McGUIGAN'S BOXING (CoV

BAT'90 (CoV 18

BATMAN - JOKER/PENGUIN (CoV 2)

BATMAN - THE MOVIE (CoV 4)

BATTLE CHESS (CoV 4)

BATTLE CHESS II. (CoV 23)

BATTLE ISLE 3 (PC Ultra 1)

BATTLEGROUND ARDENNES (PC Uit-
rail)

BATTLES OF NAPOLEON (CoV 23)

BEACH VOLLEY (CoV 4)

BERKS 3 (CoV 3)

BETRAYAL AT KRONDOR (CoV 46/47)

BEVERLY HILL BILLIE.(CoV 49)

BEVERLY HILLS COP (EVK'91)

BIO CHALLENGE (CoV 8)

BLACKTHORNE (CoV 54) |

BLINKY'S SCARY SCHOOL (EVK'91)

BLOODNET (CoV 46/47)

BLOODWYCH (CoV 12)

BLUE ANGELS (EVK'91)

BOBO (CoV 8)

BOLCSEK KOVE (CoV 10)

BOOKSHELF '95 (MICROSOFT HOME)
(CoV 58/59)

BOOMBY ADVEN IURE (CoV 17)

BORIS VALLEJC FANTASY ARTS (CoV

57)
BORROWED TIME (CoV 8), (CoV 9)
BOSSZS (CoV 8)
BOX MANAGER (CoV 13)
BRAINDEAD 13 (PC Ultra 3)
BRIDGEHEAD (CoV 10)
BUCCANEER (EVK'91)
BUCK ROGERS (CoV 13), (CoV 15),

BLjFFALO BILL'S WILD WEST RODEO
SHOW (CoV 3)

BUSHIDO (CoV 16)

CAMPAIGN (CoV 45)

CANNON FODDER (CoV 48)

CAPITALISM (PC Ultra 1)

CAPTAIN BLOOD (EVK'91)

CAPTAIN FIZZ (CoV 23), (CoV 25)

CAPTURED (EVK'91

CAR AND DRIVER (Evk’95)

CARMEN SANDIEGO (EVK'91)

CARMEN SANDIEGO 3. (CoV 11/L)

CARNAGE (Evk'95)

CARRIER AT WAR (PC-sj.2.)

CARRIER COMMAND (CoV 12)

CARTHAGE (CoV 14)

CASTLE DRACULA (CoV 25)

CASTLE MASTER (CoV 13

CASTLE OF DR.BRAIN (PC-sj.2.)

CASTLES (CoV 24

CAVE GUENNIE (CoV 23)

CENTURION (CoV 16) :

CHAMBERS OF SHAOLIN (EVK'91)

CHAMONIX CHALLENGE (EVK'91)

CHAMPIONS OF KRYNN (CoV 11).
CoV 252“

CHAMPIONS OF KRYNNLE (CoV 40)

CHUCK YEAGER'S ADVANCED
FLIGHT TRAINER (CoV 7)

CINEMANIA (CoV 53)

CIRCUS ATTRACTIONS (CoV 16)

CIVILIZATION 2 (PC Ultra 4)

CLUE MASTER DETECTIVE (CoV 19)

COLONIZATION (CoV 51)

COMBAT AIR PATROL (CoV 40)

C%M{\IMS\ND & CONQUER (PC-s j.4.,
0

COMMAND & CONQUER: COV ERT
OPERATIONS (PC Ultra 425

COMPANIONS OF XANTH (Evk'95)

CONQUEROR AD 1086 (PC Ultra 3)

CONQUEST OF CAMELQT (CoV 18)

CONQUEST OF THE LONGBOW (PC-

COI*S ‘N ROBBERS (CoV 11)

CRIME PATROL (CoV 52)

CRIME TIME (Co

CRYSTALS QF ARBOERA (CoV 24),

CSAVARGCS . A GOMBCK
BIRODALMCBAN (CIRCUS
ATTRACTIONS (EVK'91)

CURSE OF RA (CoV 13)

CURSE OF THE AZURE BONDS (CoV
8), (CoV 20-21)

CYBERMAGE (PC Ultra 1)

CYBERWAR (CoV 53)

DALLAS QUEST (CoV 13)

DANGER FREAK (CoV 6)

DARK FORCES (CoV 56)

DARK LEGIONS (Evk'95

DARK QUEEN OF KRYNN (CoV 41,
CoV 42, CoV 43)

DARK SEED 2 (PC Ultra 3)

DARK SIDE (CaoV 4)

DARK SUN (CoV 40, CoV 41, CoV 43,
CoV 49)

DARK SUN 2. (CoV 51)

DARKER (CoV 62)

DAS BOOT (CoV 4614?

DEADALUS ENCOUNTER (CoV 80)

DEATH GATE (CoV 55)

DEATH KNIGHTS OF KRYNN (CoV 40)

DEA%H KNIGHTS OF KRYNN CCoV
23

DEATH TRACK (PC-sj.2)

DE;ENPEH OF THE CROWN (CoV 20-

1+

DEFEN[%ER OF THE CROWN (Evk'95)

DEJA VU (CoV 9)

DEJA VU II. (CoV 20-21)

DELI COMPACKER (EVK 91)

DEMO DEMON (CoV 19

DEMONOK BIRODALMA (CoV 12)

DEMONS DOM (CoV 19)

DESCENT (CoV 53)

DIE HARD (EVK'91)

DINOPARK TYCOON (PC-sj.2.)

DIR MASTER (CoV 19)

DISCWORLD (CoV 55. CoV 56, CoV 57)

DISKTOLVAJ (CoV 16)

DIZZY (CoV 6)

DIZZY 1. (CoV 6), (CoV 9)

DIZZY 1ll. (CoV 8)

DIZZY IV. (CoV 14)

DOOM II. (CoV 50)

DOOMDARK'S REVENGE (CoV 20-21),
(CoV 23)

DRACONUS (EVK'91)

DRAGON'S LAIR CoV 3)

DRAGONSPHERE (PC-s .4,

DRAGONWARS (CoV 10), (EVK'91)

DREAM MACHINE (CoV 61)

DREAMWERB (CoV 54)

DRILLER (CoV 7)

DRUG WARS (CoV 586)

DRUID (PC Ultra 3)

DUCK TALES (CoV 10)

DUKE NUKEM 3D (PC Ultra 3)

DUNE Il. (CoV 40, CoV 41)

DUNGEON HACK (CoV 44)

DUNGEON MASTER (CoV 40)

DUNGEON MASTER (CoV 6)

DUNGEON MASTER 2 (CoV 61)

DUST (PC Ultra 4)

EARTHSIEGE (CoV 57)

EARTHWORM J!MéPC Ultra 3)

EAST CALLING WEST (CoV 25)

ECO QUEST (PC-sj.2)

ECO OUEST2 (PC SE2Y.. .

ELITE (CoV 1-8), [CoV 14), (EVK'91)

ELITE 3 (CoV 58/59)

ELITE I]. (CoV 39)

ELVARCZSOLT KASTELY (CoV 17)

EMLYN HUGHES SOCCER (CoV 19)

ENCARTA 95 (MICROSOFT HOME)
CoV 58/59)

ENCARTA '96 (MS HOME) (PC Ultra 3)

ENIGMA (CoV 17)

EPIC (CoV 46/47)

EPIC PINBALL (CoV 43

ERIK THE VIKING (CoV 19)

ESCAPE FROM DRILL (CoV 2)

ETERNAM (PC-sj.4.)

EUROFIGHTER 000 (PC Ultra 2)

EXODUS 3010 (CoV 44)

EXTASY ﬁCoV 24)

EXTERMINATOR (CoV 14)

EXTREME PINBALL (PC Ultra 3)

EYZ% C2)1F BEHOLDER (CoV 19), (CoV

F-1 MAIQIAGER CoV 14)

F-14 TOMCAT (CoV 5)

F-15 STRIKE EAGLE (CoV 20-21)

F-16,COMBAT PILOT (CoV 15)

F1 (Evk'95

FADE TO BLACK (CoV 61)

FALCON (CoV 5), (CoV 6

FATE GATES O DAWN <({30V 39)

FATTY BEAR'S BIRTHDAY SURPRISE
(Evk'95)

FIGHTER BOMBER (CoV 14)

FIGHTER WING ((iCoV 5(2

FINAL CARTRIDGE IlI. (EVK'91)

FINDERS KEEPERS (CoV 13)

FIRE KING (CoV 13), (CoV 14)

FIRMBASE (CoV 20-21)

FISH (CoV 14), (CoV 15)

FLASH GORDON (CoV 19)

FLIGHT SIMULATOR 2. (CoV 26)

FLIGHT SIMULATOR 4.0 (CoV 48, CoV
49)

FLIGHT SIMULATOR 5 - BUDAPEST
SCEN. (PC Ultra 4

FLIGHT SIMULATOR 5. (CoV 43)

FLfls%a}l-iT SIMULATOR 5.0A & 5.1 (CoV

FLIGHT SIMULATOR CARRIBBEAN
SCEN. (CoV 61

FLIGHT SIMULATOR JAPAN SCEN.
(CoV 61

FLIGHT SIMULATOR-SCENERY
DESIGNE I\ACOV 50

FLIGHT UNLIMITED (CoV 61)

FLINTSTONE%(E,VK'm

FOGD A PENZT ES FUSS (CoV 24)

FOOTBALL CHAMPION (CoV 18)

FOOTBALL MANAGER (CoV 24)

FOOTBALLER OF THE YEAR (CoV 7),
(CeV 17)

FOOTBALLER OF THE YEAR 2. (CoV
24)

FORGOTTEN WORLDS (CoV 2)

FORMULA ONE GRAND PRIX (PC-s

FAANKIE (CoV 8)

FREDDY PHARKAS (PC-s.2.)

FULL THROTTLE (PC-s j.4.)

FUTURE KNIGHT (CoV 22)

FUTURE WARS (CoV 8)

FUTURE WARS (Evk'95)

GABRIEL KNIGHT (PC-sj.2.)

GABRIEL KNIGHT 2 (PC Ultra 2)

GAMEBASIC (EVK'91)

GAMES CREATOR (CoV 6-7)

GAMES DESIGNER (EVK'91)

GARFIELD - WINTER'S TAIL (CoV 4)

GATEWAY TO APSHAI (CoV 20-21)

GATEWAY TO THE SAVAGE
FRONTIER (CoV 24)

GENGSZTER (CoV 18)
GEYSHA (CoV 14), (CoV 22)
GILDED AGE éCoV 22)
GOBLINS 2. (CoV 42)

GOBLINS 3. CoV 41)

GORDIAN TOMB EVK 91
GRAPHICS DESIGNER (EVK'91)
GREMLINS (CoV 15)

GREY WOLF (CoV 5?}
GUADALCANAL (CoV 14)
GUNSHIP (CoV 5

GUNSHIP 2000 (CoV 41)
H.C.S. PACKER (EVK'91)
HALCLLABIRINTUS (CoV 25)
HARD DRIVIN' (CoV 6)
HEATSEEKER (CoV 16)
HEAVY METAL (EVK'91)
HEIMDALL 2. (Evk'95)
HERETIC (CoV 53)

HERO QUEST (CoV 20-21)
HERO QUEST 2. (CoV 22)
HERO'S QUEST ( VK'91I%
HEROES OF THE LANCE (CoV 13)
HOS LOVAG (CoV 13)
HEXENKUCHE (CoV 18

HILL STREET BLUES (CoV 55)
HIRES MASTER (EVK'91)
HOBBIT (CoV 13

HOLLYWOOD POKER (CoV 14)
HOME ALONE (PC-sj.2.)
HORDE (CoV 45, CoV 49)
HOSTAGES (CoV 4}3

HOW THE LECPARD GOT HIS SPOTS

MS HOME) (CoV 61)

HYPA BALL (CoV 19)
IDQLABIRINTUS (CoV 14), (CoV 23)
IDOUTAZi (CoV 17{(

IMAGINATION (CoV 26)

INCA II. (CoV 40

INCIDENT AT ROSWELL (CoV 61)

INDIANA JONES lI1. (CoV 5)

INDIANAPOLIS 500 (Evk'95)

INDY lIl. (CoV 45)

INDYCAR RACING (PC-sj.2.)

INDYCAR RACING 2 (PC Ultra 2)

INKCK KINCSE [COV 19)

INTO THE EAGLE'S NEST (CoV 10)

INVICIBLE (CoV 17)

ISHAR |. (CoV 45)

ISLAND OF DR.BRAIN (PC-sj.2.)

ISLAND PERIL (PC Ultra 4)

J.A.'S RALLY SPEEDWAY (CoV 18)

JAGGED ALLIANCE (PC-sj.4.)

JAWS (CoV 23)

JETSONS (CoV 20-21)

JINXTER (CoV 26)

JOAN OF ARC (CoV 1). (CoV 2)

JOHNNY MNEMONIC (CoV 61)

JOURNEY (CoV 3)

JURASSIC PARK (CoV 39)

KAZIK & THE GHOSTS (CoV 4)

KCZMER A MACSKA (CoV 17)
ESEHTET KASTELY (CoV 17)

KENDO WARHIOH&CDV 25E

KENNY DALGLISH'S SOCCER MANA-
GER (CoVY 3)

KINCSVADCSZ {EVK‘QU

KING'S BOUNTY (CoV 11), (CoV 14),
(CoV 20-21

KING'S QUEST IIl. (CoV 22/PC)

KING'S QUEST IV. (CoV 7), (CoV 9)

KINGDOM O’ MAGIC (PC Ultra 4)

KINGDOMS OF ENGLAND (CoV 10)

KINGS OF THE BEACH (CoV 11)

KINGS QUEST VI. (PC-s j.2.)

KNIGHT LORE OV 22)

KNIGHT MOVES (PC Ultra 3)

KNIGHTS OF LEGEND [CoV 17)

KUDI 64 (EVK'91)

KYRANDIA 2. (CoV 44)

LANDS OF LORE (CoV 44, CoV 48)

LARRY II. (CoV 10)

LARRY lII. (CoV 10), (CoV 11)

LASER SQUAD 2. (Evk'95)

LASER SQUAD II. (CoV 12)

LAST DYNASTY (CoV 60)

LAUREL & HARDY (CoV 8)

LEGEND OF FAERGHAIL (CoV 16)

LEISURE SUIT LARRY VI. (CoV 39)

LEMMINGS (CoV 58/59)

LEMMINGS 3. (CoV 53)

LES MANLEY-LOST INL.A. (PC-s.2.)

LIFE AND DEATH 2. (CoV 51)

LION KING (CoV 52)

LITTLE PUFF IN DRAGONLAND
(EVK'91 >

LOCOMOTION 2 (EVK'91)

LONE SURVIVOR (CoV 18)

LOOM (CoV 13)

LORD OF THE HELL (CoV 17)

LORDS OF MIDNIGHT (CoV 19

LORDS OF THE RISING SUN (CoV 6),

CoV 7)

LOTHAR MATTHAUS (CoV 54)



M-1 TANK PLATOON (CoV 23/PC)

MAABUS (CoV 54)

MAGIC CANDLE (CoV 23)

MAGIC CANDLE 2. (PC-s j.2.

MAGICIAN'S CURSE 5. (CoV 20-21)

MARCO POLO (CoV 62

MARLYN MONROE FILES (CoV 61)

MASTER OF MAGIC (CoV 51)

MASTER OF ORJON (CoV 42)

MCTOSZOK GYEM NTOA c::v 24)

MERMAID MADNESS (Co

MICRO MACHINES 2 (CoV 6 )

MICRO- VOCALS, BASS, TUNED,
RHYTM, DISCO, ROCK, LATIN
(EVK'91)

MICROPROSE GOLF (CoV 26

MICROPROSE SOCCER (CoV 14)

MICROSOFT DOGS (CoV 60)

MIGHT AND MAGIC A (CoV 39)

MIGHT AND MAGIC V. (CoV 39)

MIKROBI (CoV 20-21 r.)>

MILLENIA: ALTERED DESTINIES (PC
Ultra 1)

MILLENNIUM 2.2 ECOV 1)

MINES OF TITAN (PC-sj.2.)

MISSION ACOV 1825

MIXED-UP MOTHER GOOSE (PC-s.2.)

MOLECULE MAN (EVK'91)

MONOPOLY (PC-s.2.)

MOONWALKER (CoV 6), (CoV 7)

MORTAL KOMBAT 3 (PC Ultra 4)

MOTOR MASSACRE (EVK'91)

MPC ACTION THEATRE (CoV 61

MS COOKING (MS HOME) (PC Ultra 4)

MUSIC CENTRAL (MS HOME) (PC Ultra
1

MYTH CoV 7)

MYTH (Evk'95) ;

NAUTILUS (CoV 12), (EVK'91)

NAVY STRIKE (PC Ultra 4)

NEED FOR SPEED (CoV 62)

NEUROMANCEH (CoV 5), (CoV 7), (CoV

CoV 12), (CoV 20-21)

NIGHTMARE ON ELM STREET (CoV 11)

NIGHTSHADE (CoV 22{

NO MERCY (PC Ultra 3

NOISE/PROTRACKE JEVK o

NORTH & SOUTH (CoV 4), (CoV 13)

NORTH AMERICAN INDIANS (CoV 57)

OCEAN RANGER (CoV 9

OCEANS (MS HOME) (PC Ultra 3)

ONE MUST FALL (CoV 52)

OPERATION HORMUZ (EVK'91)

PACKEREK (CoV 11)

PANZER GENERAL (CoV 52)

PANZER GRENADIER (CoV 24)

PARADROID (EVK'91)

PARALLAX (EVK'91)

PEPPER ADVENTURES PC-sj.

PERFECT GENERAL 2 (CoV 6 )

PERFORMANCE FORTH (EVK'91)

PHANTASMAGORI lélvo s j.4.)

PHM PEGASUS (EV

PIEDONE ADVENTURE CoV 19)

PINBALL FANTASIES CoV 50)

PINBALL ILLUSIONS (PC-s j.4., CoV 61)

PIRACY (CoV 19)

PIRATE (CoV 20-21)

PIRATES (CoV 9), (CoV 10), (CoV 18),
(CoV 20-21)

PLANET STRIKE (CoV 52)

PLATINA (CoV 14), (CoV 15

POLICE QUEST 2. (CoV 14) , (CoV 16)

POLICE QUEST IV. (PC-s .

POOL OF RADIANCE (Co % ,(CoV 12),
(CoV 20-21), (CoV 24)

POPULOUS (CoV 4)

POPULOUS n }\ oV 22)

POWER AT SE éCoV 12)

POWER STRUGGLE (CoV 17)

POWERMONGER (CoV 13)

PRIME COMPOSER V1.0 (Cov 20-21)

PRINCE OF PERSIA (Evk'95)

PRINCE OF PERSIA 2. (Evk'95)

PRISONER OF ICE (CoV 58/59)

PRO PINBALL: THE WEB (PC Ultra 2)

PF{E\}JECT FIRESTART (CoV 10),

'91

PSYCHIC EETECTIVE {PC Ultra 3)

PUMPKIN (EVK'91), (CoV 25)

PUTTPUTT JOINS THE PARADE
(Evk'95)

Q%E)ST FOR GLORY 2. (CoV 25), (CoV

QUEST FOR THE TIME BIRD (CoV 8)

QUESTOMANIA (CoV 3

RAC NETWORK RALLY (Evk'95)

RAFFLES (EVK'91 (J;.

HAILROAD TYCOON (CoV 17)

RAMBO III. (CoV 26

RAVEN PROJECT (PC Ultra 4)

RAVENLOFT (Evk'95)

REALMS (PC-s.2.)

REBEL ASSAULT 2 (PC Ultra 1)

RED LED (EVK'91)

RED STORM RISING (EVK'91)

RETURN OF THE PHANTOM (PC-s j.2.)

RETURN TO ZORK (CoV 39)

REVS (CoV 9)

RICK DANGEROUS (CoV 39)

RICK DANGEROUS (CoV 5)

Felado:

Elsfizets vagyok L]
Nem vagyok eléfizets [

példanyban

[ utanvéttel

RICK DANGEROUS 2. (CoV 39)

RISE OF THE ROBOTS (CoV 52)

RIZSASZCN PCRDUC (CoV 12)

ROBIN HOOD (PC-sj.2.)

ROBIN OF SHERWOOD (CoV 17), (CoV
19)

ROCKET RANGER (CoV 3), (CoV 6)

ROCKET RANGER (CoV 39)

ROCKMAN (CoV 2)

ROGER RABBIT (PC-sj.2.)

ROY OF THE ROVERS (EVK'91)

RSI DEMOMAKER V1.0 (CoV 23)

RUGBY MANAGER (CoV 19)

SABRE TEAM (CoV 50)

SAM AND MAX (CoV 43)

SANGO FIGHTER (CoV 48)

SAPCE QUEST 6 (CaV 61)

SCORCHED EARTH (Evk'95)

SCREAMER (PC Ultra 1)

SCROLL RUTIN (CoV 11)

SEAL TEAM (CoV 39)

SECOND FRONT (PC-sj.2.)

SECOND WORLD (CoV 20-21)

SECRET OF MONKEY ISLAND (CoV
15)

SECRET OF SILVER BLADES (CoV 16)

SEKA ASSEMBLER 3.0 (CoV 7)

SETTLERS (Evk'95)

SEVEN CITIES OF GOLD (EVK'91)

SEVEN CITIES OF GOLD (Evk'95)

SHADOW CASTER (CoV 43)

SHADOW CASTER (CoV 45)

SHADOW OF THE BEAST (CoV 5)

SHADOW OF THE BEAST 3. (Evk'95)

SHANNARA (PC Ultra 2)

SHINOBI (CoV 6)

SHIVERS (PC Ultra 2)

SHOGUN (CoV 6)

SILKWORM (CoV 6)

SIM CITY (CoV 48)

SIM CITY (CoV 6), (CoV 8), (CoV 19)

SIM CITY 2000 (CoV 48)

SIM CITY 2000 SCENARIO (CoV 49)

SIM FARM (CoV 48)

SIM ISLE (PC Ultra 1)

SIM TOWER (CoV 62)

SIMON THE SORCERER 2 (CoV 61)

SIMON THE SORCERER 2 (CoV 61)

SKATE ROCK (CoV 19)

SKOOLDAZE (CoV 26)

SLAM CITY (CoV 62)

SNOWSTRIKE (CoV 6)

SOUNDTRACKER V2.3 (CoV 1-3)

SOUTHERN BELLE (CoV 23)

SPACE ACE (CoV 7)

SPACE FEDERATION (CoV 53)

SPACE HULK (CoV 48)

SPACE PIRATES (CoV 56)

SPACE QUEST 2. (CoV 4)

SPACE QUEST 6 (CoV 61)

SPACE QUEST V. (PC-sj.2.)

SPACE ROGUE (CoV 25)

SPACE ROGUE (CoV 42)

SPACE ROGUE (Evk'95)

SPECIAL FORCES (CoV 43)

SPEEDBALL (EVK'91)

SPEEDBALL 2. (CoV 18)

SPEEDBALL 2. (Evk'95)

SPIDERMAN (CoV 22), (CoV 23)
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BUDAPEST

[ csekket kérek

SPIKEY IN TRANSSILVANIA (CoV 23)

SPIKY HAROLD 2. (CoV 14)

SPLIT PERSONALITIES (EVK'91)

SPRITE KURZOR (CoV 24)

SPY VS SPY (CoV 18)

SPY VS SPY 3. (CoV 13), (CoV 17)

STALINGRAD (CoV 56)

STARGLIDER (CoV 10)

STARGLIDER 2. (CoV 26)

STARLITE 1. (CoV 17)

STARSHIP ANDROMEDA (CoV 18)

STEEL THUNDER (CoV 5), (CoV 7)

STONEKEEP (PC Ultra 1)

STORM ACROSS EUROPE (CoV 18)

STREET ROD (EVK'91)

STRIDER (CoV 5)

STRIKER '95 (CoV 62)

STRONGHOLD (Evk'95)

STUNT CAR RACER (EVK'91)

STUNT DRIVER (Evk'95)

SUNNY SHINE (CoV 10), (CoV 12),
(CoV 20-21)

SUPERCARS (CoV 20-21)

SUPERLEAGUE SOCCER (CoV 24)

SUPERSTAR SOCCER (GoV 24)

SUPREMACY (CoV 14), (EVK'91)

SUSU A SCRKCNY (CoV 10)

SWAT POLICE QUEST (PC Ultra 1)

SWISS FAMILY ROBINSON (CoV 19)

SWORD OF ARAGON (CoV 13)

SWORD OF DESTINY (EVK'91)

SYNDICATE (CoV 39, CoV 44)

SYSTEM SHOCK (CoV 52)

SZOKES A VCRBIL (CoV 16)

T.B.G. RISK (CoV 11)

T.FX. (CoV 40)

TANK WARS (Evk'95)

TANKS (CoV 22)

TASS TIMES IN TONETOWN (CoV 12)

TERRAMEX (CoV 3)

TERRORPODS (CoV 26)

TEST DRIVE SCENARIO (Evk'95)

TEXT'N'PICTURE EDITOR (CoV 20-21)

THE ADVENTURES OF WILLY
BEAMISH (PC-s j.2.)

THE CRYPT (CoV 45)

THE DETECTIVE GAME (CoV 17), (CoV
24)

THE DIG (PC Ultra 1)

THE FURY (MS HOME) (CoV 62)

THE GOONIES (CoV 17)

THE GRAPHIC ADVENTURE
CREATOR (EVK'91)

THE JET SIMULATOR (CoV 17)

THE JOHNNY REB I1. (CoV 20-21)

THE LAST NINJA (CoV 1)

THE LAST NINJA III. (CoV 17)

THE LOST DUTCHMAN MINE (CoV 45)

THE SUMMONING (PC-sj.2.)

THE TEST OF HERO (CoV 18)

THEATRE EUROPE (CoV 22)

THEXDER (PC Ultra 3)

THIS MEANS WAR (PC Ultra 4)

THUNDERBIRDS (CoV 19)

THUNDERCHOPPER (EVK'91)

THUNDERHAWK (CoV 50)

THUNDERSCAPE (CoV 62)

TIE FIGHTER (CoV 51)

TILT (PC Ultra 3)

Pf.: 363.

15919

TIMEGATE (PC Ultra 3)

TIMES OF LORE (CoV 16) (CoV 26)

TITKOS UGYNOK (CoV 18)

TOM & JERRY (CoV 9)

TOMAHAWK (EVK'91)

TORIN'S PASSAGE (PC Ultra 2)

TOTAL ECLIPSE (CoV 1), (CoV 14)

TRACKSUIT MANAGER (Evk'95)

TRAPS AND TREASURES (CoV 40)

TREASURE ISLAND (CoV 14)

TUBE RUNNER (CoV 16)

TURBO ASSEMBLER (PC-sj 4.)

TURBO OUTRUN (CoV 6)

TUSKER (CoV 6)

TWIN KINGDOM VALLEY (CoV 20-21)

UFO (CoV 44, CoV 46/47)

SJ VADNYUGAT 1. (CoV 10)

SJ VADNYUGAT 2. (CoV 11)

ULTIMA IV. (CoV 39, CoV 40, CoV 41)

ULTIMA V. (CoV 41)

ULTIMA V1. (CoV 41, CoV 42, CoV 43,
CoV 44, CoV 46\47, CoV 48, CoV 49,
CoV 50, CoV 52)

ULTIMA VII. (CoV 53, CoV 54, CoV 55,
CoV 56, CoV 57, CoV 58/59, CoV 60,

_ CoV 61)

UNDURUXU A KIRCLY (CoV 16)

UNINVITED (CoV 12), (CoV 13),
(EVK'91)

UNTOUCHABLES (CoV 7)

USAGI YOJIMBO (CoV 19)

USS JOHN YOUNG (CoV 12)

VETTE! (Evk'95)

VIRTUA CHESS (CoV 61)

VOYAGER (CoV 4)

VOYEUR (CoV 56)

WALLSTREET MANAGER (CoV 42)

WAR IN MIDDLE EARTH (CoV 3), (CoV
12), (CoV 24)

WARCRAFT (CoV 53, CoV 56)

WARCRAFT 2 (PC Ultra 2)

WARGAME CONSTRUCTION KIT (CoV
16)

WARHAMMER SHADOW OF THE
HORNET RAT (PC Ultra 4)

WARLORDS . (CoV 50)

WASTELAND (CoV 13)

WATERLOO (CoV 3)

WETLANDS (PC Ultra 3)

WHALES (CoV 56)

WILD WEST WORLD (PC-sj.2.)

WILLOW PATTERN (CoV 6)

WINDWALKER (CoV 15

WINE GUIDE (MS HOME) (PC Ultra 4)

WING COMMANDER IV (PC Ultra 3)

WITCHAVEN (CoV 61)

WIZARD OF A KRYZ (CoV 23)

WORLD CLASS (PC-s j.2.)

WORLD SOCCER (CoV 18)
WORLD WAR Il (CoV 57)
X-COPY (CoV 3)

X-THE ADVENTURE (CoV 5)
X-WING (Evk'95)
XENOMORPH (CoV 17)

YOSH SZIGET CTKA (CoV 25)
ZAK McKRACKEN (CoV 19)
ZEPHYR (CoV 57)

ZOMBIE (CoV 24)

ZONE RAIDERS (PC Ultra 3)



. pl. Evkonyv'93/94 (Ara: utdnvétiel 448 -

MEGRENDELOLAP

Megrendelem a kovetkez6 kiadvanyokat [[] utanvéttel

el6re befizetéssel csak 200.- Ft)

.. pl. PC-s jatékok 3. (Ara: utanvéttel 649 - Ft, csekkes

elGre befizetéssel csak 549.- Ft)

.. pl. PC-s jatékok 4. (Ara: utinvéttel 699.- Ft. csekkes

elore befizetéssel csak 599.- Ft)

Ft. csekkes

[] el6fizetéssel

... pl. Computer Vilag 1995-os évfolyam (Ara:
Ft helyett csak 2.000.- Ft)
... pl. A PC-k hangja c. konyv (Ara: utanvéttel 1.499.-

i

|

|
.3.‘)3().- Fj

Ft. csekkes elorefizetéssel 999.- Ft)

. db. el6fizetési csekket kildeni sziveskedjenek:

[Jnegyedévre (594 Ft)

[] félévre (1.188 Ft)

|
|
1 A megfelelé helyre egy 'X*-et kériink tenni! |
¥ ElO6 szeretnék fizetni a PC ULTRA c. lapra. Kérem, hogy részemre |
|
|

[] 1 évre (2.376 Ft)

.. db. eléfizetési csekket kuldeni sziveskedjenek:

[] 748 Ft-ért, mert nem vagyok PCU el6fizetd

El6 szeretnék fizetni a CD ULTRA 96/1 c. CD-s kiadvanyra. Kérem, hogy részemre

[1648 Ft-ért, mert PCU eléfizet6é vagyok

|89
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APROHIRDETESI
FELTETELEK MAGAN-
SZEMELYEK RESZE-
RE:

Nem kereskedelmi jellegti apro-
hirdetések:

Minden megkezdett 25 sz6 utan
200,- Ft + AFA = 250,- Ft (Ebbe
nem szamit bele a név, cim, tele-
fonszam, irasjelek). Nem szamit-
juk kereskedelmi jellegti aprohirde-
tésnek ha valaki pl. szamitogep
konfiguraciojatol kivan megszaba-
dulni.

ELOFIZETOKNEK AZ ILYEN HIR-
DETES INGYENES!!
Kereskedelmi jellegui hirdetések:
Szavanként 40.- Ft + AFA =50,- Ft
(Ebbe nem szamit bele a név, cim,
telefonszam, irasjelek). Ide sorol-
juk azokat a hirdetéseket, amely-
ben pl. valaki pl. sajat fejlesztesi
sw-t, vagy hw-t (pl. cartridge-eket)
kinal eladasra. Olyan kereskedel-
mi hirdetést nem kozltink le, amely-
ben csak postafiok lett megadva.
Postai uton torténé kereskedelmi
tevékenységek hirdetésében a
postafiok mellett cegeknél a telep-
helyet

(Gzlethelyiséget), maganszemé-
lyek, egyeni vallalkozok esetében
pedig a szekhelyet (vagy allandé
lakcimet) is fel kell tiintetni (14/1993
IKM rendelet a belfdldi reklam- és
hirdetési tevekenysegrol).

Egyeb szolgaltatasok:

Expressz (a kdvetkez6 nyomdaba
keril6 lapba biztosan bekertil):
120,- Ft + AFA = 150,- Ft

BO LkD I?zedés (vastagitott betiik-

el):
50 % felar;

ITALIC szedes (dolt bettikkel): 50
% felar; Keret: 100 % felar

A hirdetési dijat Belfoldi Postautal-

vanyon keérjuk feladni. Ezt kbveto-

en a hirdetés szdvegét, az egyeb
szolgaltatasokra utalo egyeb koz-
lést, valamint az ennek megfelel6
dij befizetését igazold szelvényt

(vagy annak masolatat) levélben

kérjuk elkildeni.

PC szoftver/hardver

Eredeti PC CD-k eladok: Duke
Nukem 3D, F1GP2 (jé, hat ez
megjelent?! - WT Pooh), Cyberia
2, Rebel Assault 2, Warcraft 2 stb.
Sandor Attila, 1012 Bp. Bakats tér
2.1/6

Eredeti PC-CD-k eladok.
DESCENT 2. RAYMAN, FANTASY
GENERAL, TERRANOVA, NEED
for SPEED, SCREAMER, 5% ked-
vezménnyel. Molnar Péter, Tel:
277-64-81

MECHWARRIOR I.+ Data Disk,
COMMAND & CONQUER +
MISSION Disk, WARCRAFT II.,
NBA LIFE, TOUCHE. Tovari Ti-
bor, Tel: 180-37-38

Olcsén eladé eg 250 MB-os
belsé Conner Streamer 8 kazetta-
val. Masfel éves, alig hasznalt, jo

COMPUTERBONTO

Uj és hasznalt szamitastechnikai

Hasznalt, miikddé computerek!!!

berendezések, alkatrészek
eladasa-vétele. Elfekvé és

leselejtezett készletek nagy
tételben valé megvasarlasa.

Cim: 1072 Budapest, Klauzal u.32. Tel.:
Nyitva: Hétf6-Péntek 10-18h, Szombat 9-13h

267-9560

I
|
l
' Megoldasaim a PC ULTRA 1996/junius-juliusi nyereményjatékaira (bekildési hatarido: 96. 07. 15.) |
| |
|
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allapotban van. Fellner Ferenc,
Tel: 258-57-78 BBS(22:00-7:00):
258-57-79

Eladé SOUND GALAXY BASIC
16 hangkartya, 100% Sound
Blaster, Windows Sound Sstem,
Adlib kompatibilis, CD-ROM vezer-
lés ara:11.000.-Ft. Cim: Lévai Zol-
tan, 4100, Berettyoujfalu, Csillag u.
7. Tel: (06-54) 402-609- délutan,
hivj megegyeziink.

Keresem a Krynn-trilogiat PC-re,
csereprogramért vag pénzért. CD
elényben. Ajanlatot kérek. Cim:
Szalaban Attila, Nagykanizsa,
Jakabkuti u. 78.CD iras Csepelen!
Azonnal! Tel.: 277-64-81.

Legujabb eredeti CD lemezek a
legkedvezdbb aron, most 5% ked-
vezménnyel. CD iras félaron. Lis-
tat, tajékoztatot kildok. Cim: Ta-
mas Laszl6, Budapest, XVIII. Mar-
g6 T.u.220. Tel./FAX: 292-5587.

Elado 486-0s alaplap INTEL 486
DX 40 50-en fut, 8 MB ram, integ-
ralt Uj Paradise SVGA Videokartya.
210MB HDD, 2FDD, tj billenty( és
eger Panasonic 562 CD, Dos Win-
dows Lotus. Tel; (33) 319-402,
Shcweitzer Roland

Eladé vagy ertelmes dologra
elcserélhetd egy Action Replay
MK?7 és egy Media Vision Thunder
Board hangkartya.Ajanlatot
kérek.Cim;Vilhelm Balazs Ecseny
Petofi u.115., 7454

Féléves 486 DX-100, 8MB RAM,
540 MB HDD,4 X Sony CD-ROM,
SB-16, 1 MB TSENG 4000 VLB,
Color SVGA /Samsung/, 1,2 és
1,44 FDD nagytoronyhaz. Irany-

ar,150000 Ft. Valamint eledo6 egy
SAGITTA COLOR QTRONX kezi
snanner. 800 dpi felbontasban
TRUE COLOR uzemmod /16.8/
vezérlokartyaval, képes JPEG t6-
moritésre, szoftverrel, kdnyvekkel.
Iranyar;18000 Ft. Erdeklddni:
Majerik Imre, Kornye Bajcsy
Zs.u.29. Tel: (06-34) 373-700

CD iras Erzsebeten azonnal!
TEI.: 285-38-25.

Eredeti PC CD-ROM-ok eladok:
Warcraft 2, NBA Live'96, Top Gun,
Command & Conquer + Mission
Disk, Touché, Maniac Carts stb.
Molnar Péter, Tel.. 277-64-81.

Eredeti PC CD-k eladok.
Warhammer, Conqueror Ad1086,
Grand Prix Manager, This Means
War, Raven Project. Molnar Péter,
Tel.: 277-64-81.

Egyéb

C-64-re eredeti jatékok 100/disk,
felhsznaldik 200/disk, oktatok, nyil-
vantartok, szamlazok stb. eladok.
Vélaszboritékért lista. Erdeklodni:
Foldes Janosne, 5000, Szolnok,
Markotanos u.20. Tel: 56/420-544

CD iras. 1800 Ft/db. 5 lemezig,
5-10 lemezig 1700 Ft. Tovabbi
mennyisegi kedvezmények. Buda-
pest XlIl. Futar u. 40. 1I/6. Tel: 06-
20-462-333.

Grafikusokat és zenészeket ke-
resek az IES C 64 szekciojaba.
Kuldj valami muvet lemezen. Min-
denkinek valaszolok. Cim: Varga
Zoltan, 9731, Koszeg, Pf:9.

AKCIO. A COV 92-es, 93-as, 94-
es, 95-0s évfolyamai kit(ino allapot-
ban, rendkivil olcsén eladok.
Siess(en), nehogy elszalassza.
Cim: Magyar Csaba, 2643,
Diosjend, Dozsa Gyorgy u. 93., Tel:
(35) 364-243 (hétvégen).

AMIGA 1200-ast keresek
kiegeszitokkel vagy anelkil. Elado
hangdigi, PC-JOY koényvek-ujsa-
gok. Zoli, Tel: 256-17-40

Eladé egy C64, lemezegységgel,
kazettakkal és meg rengeteg ki-
egeszito. Tel: (78) 463-752. Cim.:
Kalocsa, Bem ap6 u. 30/A.
Siirgds!Akcidé!!l A Cov'92-es, '93-
as, '94-es, '95-6s evfolyamai kitlno
allapotban, rendkivil olcson el-
adok! Siess(en), nehogy elsza-
lassza! ‘A cim: Magyar Csaba,
Dis6jen6, Dézsa Gyorgy ut 93. Tel.:
(06-35) 364-243 (hetvegen)

C64 eredeti jatékok 100/disk, fel-
hasznaloik 200/Disk, oktaték, nyil-
vantartok, szamlazok el-adok. Va-
laszboritékért lista. Foldes Ja-
nosne, 5000.Szolnok Markotanyos
u.20. Tel.: (56) 420-544

Keresem az alabbi kényveket
megvetelre; 1001/jatek C64/128
konysorozat 1,2 és 5. kotetet. Cim:
Vazsony Kalman, Tokod, Vajar
u.14., 2531

Mar eldjegyezhetd

a CD ULTRA 96/1!!!
A részleteket megtaldlod a 7.0ldalon...

HARDWARE SERVICE! Biré Zoltan, 1123 Bp. Gyorl ut 1. I/12. Nyitva: 11-19 6ra.

PC, Amiga, C64, videomagno és kamera ]AVITAS, csere, és kiilonféle tartozékok.
Telefon: 06-20-348-246, Fax: 175-10-24
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A PCU 96/4 «,zamaban meg]elent

nyereményjatékok megfejtései:
1. keétszer, 2. Activision, 3. O-Man,
4. ECOBIT Kft,
5. Redmond, 6. 1.400-1.600,
7. PC Ultra, 8. SW.A.T,,
9. Ruszi, Ca$h, Zool, Reptiie.-., 10. Hatszog
Microsoft jaték: 1. C), 2. A), 3. A)

\lﬂonyvbarat ]atek Bp. 111 (_.dlagonya ut /

=

._‘ e soaz Lo rafers L S esit e P T — e e R

PC Uitra - sorsolas az
elofizetoink kozott

Sokan érdeklodtetek, mikor tartjuk
meg elofizetoink kozott a nyeremény-
sorsolast.

Nos, sokak kérésére beirértuk az
IFABO-s elofizetéseket, s a nagy ese-
ményt 1996. junius 20-ra taztik ki.

Minden bizonnyal a kovetkezo sza-
munkban mar a sorsolas eredményé-

rol is be fogunk tudni szamolni.

Addig is lehet reménykedni...

A PCU 96/3. szamaban megjelent
nyeremeényjatékokra helyes megfejtést bekiil-
dok kozott megtartott sorsolasok eredménye:

i. Eredeti demo CD-t nyertek: Horvath Szdbolcs, Miskolc/ Horvath
Imve, Oreglak / Koszegi Gabor, Budapest

Z. Other Side CD-t nyertek: Szakal Szilard, Sarvar/ Bodnar Péter,

Miskolc/ Balint Zoltan, Varpalota / Enyedi Gyula, Matészalka/
Pasztor Mikios, Tapolca

3. PC Ultra el6fizetést nyertek: Hriczo Gabor, Hatvan / Pesznecker
Matyas, Szeged / Ivanov Gyorgy, Debrecen

4. Microsoft demo CD- t nyertek: Gyuris Gabor, Debrecen /

Kocsis Gabor, Gyongyos.
Miciosoft mouse pad-et nyertek: Varga Zoltan, Koszeg /
Babos Pal, Egei

5. Kittenberger 200 aliaikerti CD- tnyert: Moinar I aszlo, Sarkeresz-
tes

6. CU ROM-tar 5. CD-t nyertek: Toth Istvan, Budapest/ Lorincz
Vilmos, Miskolc/Herczeg Ferenc, U|ua~./

. Eredeti Sieirra CD-t nyert: ivancsik Zoltah, Budapest

. ECOBIT klubkartyat nyertek: Kari Attila, Debrecen / Papp
Levente, Pécs/ Hirt Tibor, Bacsalmas

9. Musoros videokazettat nyert: Bathori Kobert, Szeged

10. Audic kazettat nyertek: juranovirz Péter, Czorszentivan /
Szvetnyik Janos, Szigetszentmiklos / Marlovits Gabor, Budapest

Microsoft jaték - MiS OCEANS - M5 HOME szoftvert nyert:
Vizhanyo Eva. Szank (micsoda szerencse)

Konyvbarat jatek: A niyertesek nevét a mai napig nem kaptuk meg a
Koényvbatat Szerkesztéségetol. Tobbeén azt is jelezték, hogy a
multkori koayvinyereményt sem kaptak meg. Tovabbi
informacio kérheté a ho:.yvbaratnal Pruckner Zoltantol
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SETTLERS 2.

MORKTAL KOMBAT 3.

PRO PINBAILL: WEB

DUKE NUKEM 3D
COMMAND & CONGQUER
WING COMMANDER 1V.
SPYCRAFT

FANTASY GENERAL
WARCRAFT 2.
CHRONICLES OF THE SWORD

A i

il

(comnoorow

M’C’OSO” nyeremenyjatek

Az alabbi kerdesek mind a nemregiben megjelent Micro-
soft Dogs enciklopédiabol lettek valogatva. A kiadvany az
ebek kedvelGinek szol. Ha helyes megoldasokat kiildesz
be, Microsoft Home programot, es egyéeb finomsagokat
nyerhetsz.

i. Az elso vilaghaboru soran a legiobb kituintetést egy ilyen
kuiya kapta. akibol aztan meg ormester is lett.
a) magyar vizsia
b) amerikai staffordshire terrier
c) dan dog

2. Ezt a fajtat arra tenyeszietiek, hogy aldozatat ne dlje meg,
csak mozgasképteiennée iegyer. Ezert csak tejet adtak neki,
hust sohasem.

a) azawakh (agarfajta)
b) puli
c) foxterrier

3. Nincs értelme megbunietni a kutyakat, miutan valami rosszat
tettek, mert...
a) ...nem erdeki; oket, mi mit gondolunk
b) ..mert csakazeriis ujra meg fogjak tenni
c) ...merl nem tudjak a kozelmuitbeli esemenyeket és a jelen-
~ beli kovetkezimenyeket 6ss:ekapcsolni

A megfejteseket (csak a betu]eluket) kérji.!k a lapban talalhato
leviapon a PC ULTRA cimére el]uttatni

Bekuldési hatarid6: 1996. julius 15.

A helyes me%fe!tések bekuidoi kozott Mlcrosoft Home
CD-t és egyéb finomsagokat sorsol ki a Microsoft.

A nyereményeket a Microsofi-tol fogjatok megkapni.

Hany kg. papirt fogyasziuik atlagosan havonta

aZrinyi Nyomdaban? {+/- 200 kg. differenciat

elfogadunk)

A helyes megfejtest bekuldok kozott harom db 1
eves P(, UItra QIOfIZGTebt bOTSOiUﬂk ki

£ 4 £
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BURNTIME

Ha nem szeretnéd, hogy tal sok
idéd menjen el az egyes helyszinek
kozotti maszkalassal. ird at az elso

s

szamot a kovetkezbk
valamelyikére:

13 Acit Town

25 Anif

OE Antella

04 Erdb

11 Big Hole

10 Dead Wood

03 Death Town

0A Desert Point

14 Devil Rock

12 Dog Shit

21 Eagles Nest

17 Gyar

15 Gold Town

20 Hard Mens Dead

16 Heavens Gate

0D Kolostor

0C Left End _

08 Lost H

18 Mak (

06 Muarab

07 Nakara

22 Nameless. .

01 Neu Sandez

23 Nirvana

05 Nob Hill

OF Numea

1B One Mens Heaven

1D Outback

1F Paradise Camp

1C Raffinerie

1A Fogado

24 Right End

02 Sana

19 Sherwood

1E Snake Hills

0B Stone Vent

yon

"A kimentett allas 0A07-es byte-
jat FF-re atirva maximalis energ;ad
lesz. ;

DESCENT 2

Mivel két szammal ezel6tt a demo
verziorol volt szo, kdvetkezzenek
most a teljes verzié kodjai:

ALMIGHTY - Sérthetetlenség

LPNLIZARD - Célkovetd
fegyverek

FREESPACE - Szintugras
ALIFALAFEL - Kiegészité
eszkozok f

SPANIARD - Osszes robot

megolése. Ha kétszer hasznalod,
megdli a Guide-Bot-ot is
GOWINGNUT - A Guide-Bot
megtamadja a robotokat
HELPWISHNU - Sjabb Guide-Bot
keletkezik
FOPKJEWA vagy DELSHIFTB -
Ctteleportal a banya kijaratahoz
BITTERSWEET - Hullamz6 falak
lesznek
PIGFARMER - Mint a demo
verziéban (Id. PCU #3)
GODZILLA - A robotokat ugy is
meg lehet 6Ini, hogy karambolozol
veluk.
GABBAGABBAHEY,
ZINGERMANS, MOTHERLODE,

EATANGELOS, CURRYGOAT,
JOSHUAAKIRA, WHAMMAZOOM,
ERICAANNE - Minden energiad
elvész, csak 1 szazalék marad.

IRON GATE
Széll Laszlétol kaptuk a 12-es
palya kédjat: RUPCDCCZSO

LANDS OF LORE

Simai Andras ujabb tippeket
kildott ehhez a jatékhoz, hosszu
levele itt kovetkezik:

A Magic agy ndvelheté a
leggyorsabban, hogy egy
varazslattal lehet6leg t6bb ellenfelet
sebziink vagy nyomunk le.

Erdemes, hasznalni a Crossbow

“Walkyre -t, mert egy l6véssel
leszedi a gyengebb ellenfeleket, és
a Rogue-t is noveli.

A CoV 44-ben volt egy hiba.
Amikor megkapjuk Draracle-t6l a
Riddle Scroll-t, akkor mutassuk
meg Dawn-nak, kilénben nem
tudunk érdeklédni Yvel-ben az
Anyaféld-porrdl, és igy nem is
kapjuk meg.

En nem talaltam meg a Gorkha
altal emlitett Cereméniamaszkot, de
par click utan el tudtam lopni.

A felvett fegyvereket és
véddifelszereléseket  el6szor
Conradon probaljuk ki, majd utana
Baccatan és Paulson, mert agy
vettem észre, a felszerelések ilyen
sorrendben modositanak a lehetdé
leghatékonyabban.

A darazsakat nehéz lekaszalni,
ezért csinaljuk a kovetkez6t: mikor
szemben megjelennek, hatraljunk,
majd ahol be lehet fordulni, tegyik
azt, és varjuk meg az ellenfelet.
Amint megjelenik, prébaljuk meg
lecsapni.

Erdemes a fegyvereket gyljteni,
mert Yvelben Victornal el lehet adni.
Egy megatipp Yvel varosahoz:

Amint atértink a varoskapun,
menjlnk jobbra az els6 lehetséges
helyen, majd tovabb, majdnem
Utkozésig. Itt lesz egy bedeszkazott
ajté, de ne menjunk be, hanem
menjink eszak felé néhany Iépést.
Jobb oldalon egy nyithaté ajté lesz,
de kettével félotte van egy masik
ajté is, ami érdekesebb. Be van
deszkazva, de ha raclickelink
parszor, bemehetliink rajta. Itt
talaljuk meg a hatodik varazslatot,
a Hand of Fate-et, valamint a
Speckle Key-t. Ez utébbi nyitja
baloldalt, feltl a bezart ajtét. (Az
iranytl délre mutasson) Amint
belépiink, megleljik a Jade Key-t,
ami baloldalt, kbzéptajon nyitja az
ajtot.

A kimentett allasban
(_SAVEXXX.DAT) a pénz a 0459-
045A pozicién van, alsé byte-felsé
byte sorrendben. A maximalisan
beirhaté 6sszeg: 007D (32000
pénzink lesz).

NBA LIVE 96
A programozok adatalt is

megtudhatod a
jatékosok névsoranak
Osszeallitasakor ird be a
kévetkez6 neveket: Armory Wong,
Tarrnie Williams, Ken Thurston,
Stanley Chow, Ted Murray, Dave
Warfield.

OUTER RIDGE

Inditsd a jatékot a -devparm
paraméterrel. Ha ezutan a
fémeniben megnyomod az
ALT+SHIFT+U billentylket, a
palyatervezébe keriilsz.

PITFALL: THE MAYAN ADVEN-
TURE

A jaték cheat-kodjai:

MEOWMEOWLIKEMEOWMAN -
Kilenc élet

EATMOREBRAN - Kilenc folyatas

FIVEEASYPIECES - Ugras az
otddik palyara

PUMPYOUUP - 99 mindegyik
fegyverbdl

IDBUYTHATFORADOLLAR -
Osszes palya elérhet6

HATMAN - Probald ki, majd
meglatod...

FRAMERATE - Framerate
kiirasa

LETSDOTHETIMEWARP - Az
eredeti Pitfall jaték

POWERSLAVE

Nyomd meg az ALT+W gombokat
és megkapod az 6sszes fegyvert.
Ha sérthetetlenséget szeretnél,
hasznald az ALT+G-t.

SEEK AND DESTROY

Amikor Uj jatékot kezdesz, vagy
egy régit folytatsz, nyomd meg
gyorsan a kivalasztasa utan a bal
oldali Shift, Ctrl és Alt gombokat.
Ekkor kapsz egy menut, ahol a
kildetések kozul valaszthatsz.

Ha a vasarlaskor beiitéd a CAPO
sz6t, mindent ingyen kapsz meg.

A jaték kézben hasznalhat6
kédok (egyszerre nyomd le a
megadott gombokat):

AMO - Maximalis municié
(t6bbszor hasznalhato)

MEGA - Legjobb auté (csak
egyszer alkalmazhat6 egy jatékon
beldl)

LIFE - Sok talalati pont

SKUNNY - LOST TREASURES

A kodokat a Backspace
megnyomasa utan lehet beirni,
utanuk Enter-t kell Clim

SUPERSKUNNY -
Halhatatlansag

KEYMASTER - Minusz 10 kulcs

OPENSESAME - Kijarat kinyitasa

IAMCHEATING Szint befejezése

TOPSITURVY - Erre nem sikerdlt
rajonném, mi lehet...

FEELINGSICK - A kép remegni
kezd

PRESTOCHANGER -
Lathatatlansag

GATEKEEPER - Teljes térkép

jatékbol. A

STUPID - Skunny hilye lesz

MAGICTEAM - Megmutatja a
programozoékat

GONUTS - “Forr6 labak”

REINCARNATION - Extra élet

GIVEMETHEMAGICTOUCH - 99
élet

NOCHEATS - Kikapcsolja az

Osszes cheat-et

STARDUST

Ezt a kodot is Széll Laszlo kildte:

FYWUAAAAAJHN - kb. 20 élet,
gyorslévés.

STRIFE j

Néhany tjabb kéd,
kiegészitesként az el6z6 szamban
talalhatéakhoz:

IBGOD - Sérthetetlenség

LISTIT - Kiegészit6 eszkdzok

STIC - Lopakod6 csizma

KILLEM - A szinten levé 0sszes
ellenség meghal

GOTOxx - Ugras a megadott
szintre

MOVEMEx - Teleportalas a
megadott sorszamu, a térképen
bejeldlt helyre

IDDT - Teljes térkép (akkor
hasznalhatod, amikor a térképet
nézed)

ILIVE - Automatikusan hasznalja
a gyoégyitast (ugyanaz, mint az F5)

AIBRAIN - Al (mesterséges
intelligencia) ki- és bekapcsolasa

IDMYPOS - Koordinatak kiirasa

IDMUSxx - Vatsad az xx (01-10)
sorszamu zenére

TIC - Fejleszt6i tizemmod

WITCHAVEN

Kezdj el egy jatékot, és mentsd ki
az els6é helyre. Hex-editorba t6ltsd
be a svgno.dat file-t.

A kovetkez6 pozicidkra irhatsz
be bizonyos szamokat:

0051=01 - Kard
006D=255 - Nyilak
0071=FF - Kard élettartama

0081=FF

0085=FF

0089=FF

008D=FF

0091=FF - Ha mindet atirod, 255
lesz minden varazslatbodl

0129=63

012D=63

0131=63

0135=63

0139=63 - Az ot byte atirasaval
minden italb6l 99-et kapsz.

013D=09 - Tapasztalati szint

0141=FFFF - Tapasztalati pont
(XP)

0145=FFFF - J6 sok élet

014D=FFFF - Sok er6

Dino
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Multimédias
Adatbank - MIA

A Vareszi Kft altal kiadott CD
izig-verig kereskedelmi reklam-
lemez. Témakorei: a cégismer-
tetések, az idegenforgalom, a
termékelballitas. Ezek kozll a
leghangsulyosabb a turisztika, a
lemezrél sit az echte
Ungarische Gulasch turizmus
csinnadrattaja.

A lemez Win'95 kompatibilis, au-
tomatikus inditoval. Az installa-
|6 program elég kultaralt, és a
keretprogramra is lehet monda-
ni ugyanezt.

A lemezen 23 meganyi - 118
kép, 13 Mb. wav handfile, és
577Mb. avi video talalhat6. A
telepitdé - ha sziikséges - felte-
szi ez utdbbiak lejatszasahoz
szukséges Video for Windows
1.1e verzigjat.

A video bejatszasokon egy fa-
zon maszkal az orszag déli, ke-
leti régiojaban ide-oda (biztos
fizetett, hogy csak 6t mutogas-
sak). A magyar narratorra rabe-
szeél a német, igy magyarul ab-
szolut érthetetlen az egész (ne-
kem némettil is, mert e nyelven
speciel csak annyit tudok,
amennyi Tv nézés kdzben ram
ragadt: Keine Bewegung! meg
ilyesmik...).A gulasch is legin-
kabb a videdkbdl csopog, a ké-
pekre ez nem annyira jellemzé.
Osszefoglalva: a CD ugy néz ki,
mintha kulféldieknek készilt
volna, csak szegény kulféldiek
azt ne higgyék, hogy az egész

AdUC 1l

orszag ilyen és mi magyarok
nyereggel a fenekiink alatt szu-
letiink (meg, hogy nincsenek
utak, és a kumisz a kedvenc ita-
lunk...)!

Kerszov - Complex sorozat -
a harom testor

A sorozat harom tagbdl all,
mindegyiket folyamatosan fris-
sitik. Ismerkedjunk meg hat:

- Complex: CD Telefonkonyv
1996. |. negydey,

- Complex: CD Jogtar 1996.
marcius 31.

- Complex: CD Céghirek 1996.
marcius 31.

harmas, most felsorolt aktualis
verzidjaval!

A lemezeket természetesen ku-

. 16n is meg lehet kapni, de el6 is

lehet fizetni ' rajuk, igy mindig
megkapjuk a frissitéseket - per-
sze csak arra az id6szakra,
amennyire éppen eldfizettink. A
CD-k kuls6 megjelenése azo-
nos, a kék és a sarga dominal a

boritékon, a kezel6programok is
hasonléak.

CD Telefonkonyv

A lemezen |lév6 adatokat ketfe-
le, DOS es WINDOWS kezel6-
program segitségével érhetjuk

el. A lemez tartal-
mazza a MATAV Rt.
altal nyilvantartott
O0sszes, nem titkos
egyéni és kozileti
el6fizet6 adatait. To-
vabba az Aranyolda-
lak anyagat, a nyil-
vanos allomasok
szamait és a kuldn
igényelt cimfelvéte-
leket. Az adatbazis
megegyezik a ki-
adott 1996-0s tele-
fonkdnyv adataival.
Az kivant adatokat
egy egyszerd, amde
hatékony keresé
modul segitségével
érhetjik el. Problémak csak az
elkészult lista exportalasakor,
nyomtatasakor jelentkeznek,
ugyanis csak az aktualis keper-

ny6t hajlandé ilyenkor file-ban

vagy papiron megjeleniteni.

CD Jogtarak

E jogasz kﬁrékbén nagyra be- .

csult kiadvany a széveget gépi-
leg feldolgozdék kategoridjaba
esik. (Tehat nem eredetiben lat-
juk a kézlonyok oldalat, hanem
szkenner, majd OCR program

segitségével feldolgozott szove-

get, amely ugyanakkor teljesen
megegyezik - meg kell, hogy
egyezzen - a Kozlonyben leir-

takkal. A hatalyos jogszabalyok
és a kozlényok mellett, megta-
lalhatjuk a Dontvenytar anyagat,
onkormanyzati normakat, vam-
tarifakat, torvények indoklasait,
térvénﬁjavaslatokat, iratminta-

kat. A helyesbitéseket folyama-
tosan atvezetik, amely szintén
nagy segitséget jelent a jogsza-
balyok valtozasainak nyomon
kovetéseében. A kikeresett szo-
vegrészek exportalhatok, igy
szovegszerkeszténkbe is at-
emelheték. Fontos, hogy mind-
ezen informacidkat nem csak
magyarul, hanem angolul illet-
ve nemetul is olvashatjuk!
Végezetill az esélyegyenlésség
kedvéért megemliteném, hogy
egyedili konkurenciat a
ComSer Kit. hasonszéri kiad-
vanya jelenthet, hogy ki melyi-
ket valassza, azt nem az én dol-
gom elddnteni, még befolyasol-
ni sem akarok senkit, dontse el
mindenki maga, melyik a hasz-
nalhatébb, szimpatikusabb sza-
mara!

CD Ceéeghirek
E lemezen 200 ezer ceg hivata-

los adatai talalhaték meg, 50

ezer hirdetménnyel, szamos
keresesi es listakeszitési funk-
cioval. A CD segitségével képet
kaphatunk a hazai cégek hely-
zeterdl. Uj tarsasagok bejegyze-
sérél, csodeljarasokrél, felsza-
molasi eljarasokrol. Hozzajutha-
tunk a cégvilag aktualis hirdet-
ményeihez, kozleményekhez,
mérlegekhez. Ertesllhetink a
végelszamolasi eljarasok ered-
menyeirdl, és az elutasito illet-
ve kijavité végzesekrol.

A valtozasokat naprakészen ve-

. zetik, az aktualizalasok on line

is elérhetdk.
Mr. X.

A Céghirek c. CD és egy modem segilségéve
osszekottetésbe Iéphetiink-e a Cégbirosag
Kozponti Adatbazisaval? (Igen, vagy nem?)

A helyes megfejtést bekuldok kozott egy Multimédia

Informacios Adatbank CD-t sorsolunk ki. &%

B o=

¢



a
t
€
k
t
e
S
z
t

1936. Egyiptom. Robert L.
Ripley, a nagy utaz6 éppen a Sza-
haraban bolyongott, amikor két
ember (lddzdbe vette. Célba vet-
tek puskajukkal, de Ripley sze-
rencsére id6ben ugrott le az egyik
homokbucka tiloldalan. Parszaz
méterrel arrébb faradtan vetette le
magat a foldre, hatat a talajbdl kialld
kédarabnak vetve. Hatranéezett Gldo-
zGi felé, és mikor azok mar nagyon

Ez bizony nem Baba Yaga
kunyhoija...

kozel kertltek, atugrott a szemben
levé nagy szobor talpazata elé. A két
ficko ismeét vallahoz emelte puskajat.
Egyszerre nagy zaj tamadt, és a két
kopenyes ember fejvesztve rohant el
Ripley taskajaval. A ferfi életet
Memnon “beszél6” szobranak ko-
szonhette...

Miutan hazaért New Yorkba, va-
csorajat baratngjéevel, Mei
Chennel toltotte. Autoba ltek,
és Ripley mizeumahoz indul-
tak, melyben Ripley Ktilénb6z6
érdekessegeket, ritka dolgokat
gydiijtétt. A ferfi meglepédve ta-
pasztalta, hogy a bejarati ajtd
nem volt bezarva.

Bent Uzlettarsa, Feng Li Uit
az irdasztalnal, fején egy gyer-
tyaval, és éppen a muzeum :
gylijteményéhez tartozé 4,5
méter hossz( oOriaskigyoval #
szemezett... 3

Itt vehetjik &t a Sanctuary Neki nem csak a szeme ferde..

Woods Uj kalandjatékaban, a

Riddle of Master Lu-ban az ira-

nyitast. Az egérkurzort a képernyén
mozgatva bizonyos targyaknal vagy
szemelyeknél kilénbdzo alakura valt.
Altalaban ez a nagyito, melynek se-
gitségével megvizsgalhatjuk a tar-
gyakat (ki gondolta volna). A képre-
gényekben hasznalatos beszédbubo-
rék-ikon a beszélgetésekhez hasz-
nalhato. llyenkor a bal felsé sarokban
megjelenik néhany lehetéség, hogy

' mit kérdezhetlink meg a masik sze-

repl6tél. A bal alsé sarokban négy kis
ikon talalhaté, az elsé a targyak fel-
vételét segiti (ezt billentylzetr6l a T

taloldal ?

- gomb megnyomasaval aktivizalhat-

juk), a masodik a hasznalatukat (U
billentyd), a harmadik a mar ismert

nagyité. A negyedik maskeéppen

Tessek mondani, merre van a |

hasznalhato, ezzel a nalunk levé tar-
gyak listajat kapcsolhatjuk ki illetve
be. A jobb also sarokban levé kéz
ikonnal a rendszermendt hivhatjuk be
a szokasos save/load és quit
funkciokkal. Ezeket (f6leg a
save-et) érdemes hasznalni,
annak ellenére, hogy a prog-
ramban van egy automata
mentési funkcio is: amikor
kilepltink DOS-ba (a menl-
bdl, vagy az ALT-X gombok
& |lenyomasaval), megjegyzi az
B aktualis helyzetet, es a
Resume mentifunkcidval on-
nan folytathatjuk legkoze-
lebb. Ez egy esetben nem
mUkdadik, mégpedig akkor, ha
beszélgetés kdzben léplink
ki. Egy helyen mindenkép-
pen érdemes menteni, ez pedig a
bar6 laboratériuma az Ace of Spades
kastélyban. Ha Ripley valamikor
meghal, az se baj, mert az elhibazott
Iépeéstdl kezdhetjlk ujra a jatékot.

A képernyOn a szalkereszt mozga-
tasaval és az egérgomb megnyoma-
saval kozlekedhetlink. Ha nem sze-
retnénk kivarni, mig Ripley a kivalasz-

tott célponthoz ér, megnyomhatjuk az
eger jobb oldali gombjat, vagy a
Space billentydit, €s maris ott terem
a szerepl6. Most pedig kdvetkezzen
egy kis segitseég a jatek elkezdéese-
hez.

Elsé feladatunk megmenteni Feng
Li-t, de ugy, hogy a kigy6 is épség-
ben maradjon. Emiatt nem hasznal-
hatjuk példaul a szoba falan levo
szamurajkardot. Megfelel viszont a
célnak a foldén fekvo rud, a vegén
levé hurokkal. Mindenki nagyon ordl,
hogy megmentettiik a kinai férfit.
Feng Li rovid személyleirast
is ad a két tamadorol, mely-
r6l Ripley régtén raismer két
Glddzéjere. Mivel azok egy
rejtvény. kulcsat kerestek
nala, melynek segitségével
i egy nagyhatalmu talizman
birtokaba juthatnanak,
Ripley gy dont, hogy maga
megy a talizman keresése-
re. Az utazasi irodaban je-
® gyet vett a peipingi gépre

! (egybként a jatek folyaman
I nincs korlatozva, hogy
mennyit utazgatunk, igy
semmi baj nincs, ha vélet-
lendl valamit mashol ha-
gyunk). Kinaba érkezve el6szor is
valtsunk at némi dollart yuanra, majd
menjlink ki a féutcara. Két-harom
hazzal arrébb a kovacsmihely van.

Ennek udvaran egy kocsikereket le-
link. LOokjuk meg, mire az darabjaira
esik. A fem részeét ne vegyuk fel, mert
a falnal ulddgeld koldus éppen azo-
kat gydijti, mert pénzt kap érte a ko-
vacstol. A hét fa kll6t vi-
szont nyugodtan elvihet-
juk. A koldus mellett a fol-
doén par fadarab van a fal-
nak tamasztva, mogottik
pedig egy amulettet la-
tunk megcsillanni. Kerjik
el téle ezt, néhany pénz-
darab ellenében. Mivel a
koldus ideérkezéesink
ota mindenhova kovet,
prébaljuk meg valahogy B
lerazni. Az egyik fa tove-
ben iildogelé né kezében
egy Elsé Vilaghaborubol
valo sisakot veszink
észre. A leltarunkban levé fényképért
cserébe hajlandé neklink adni a vas-
bél készllt sisakot, amit rogtén
tegytink fel a kovacsmihely el6tti
naparnyékolo tetére, hogy a koldus
annak megszerzésevel legyen elfog-
lalva. Menjink visszafele a masik ket
haz kozotti beugroba. A falon levé
lyukakba elhelyezve a hét kiil-
I6t, atmaszhatunk a keritésen,
ahol Mei Chen var rank az id6-
kdzben megkapott belépbkkel.
Csodalkozik is, hogy mi hogyan
jutottunk be azok nélkdl... A
. kapu mellett egy kis fem lepkét
talalunk a foldén. Menjink a
4 pagoda bejaratahoz, ahol egy
, Szerzetes allja utunkat. Fogjuk
meg a gong Ut6jét, és csapjunk
raa
gongra. Erre kijon egy masik
szerzetes, akivel beszélgethe-
" tink Master Lu-rél. Ezutan
menijiink Danzigba (mai nevén
Gdansk), a német-
lengyel hatarra.
Seltsam baré kastélyaban
megtudjuk, hogy a bard §&
meghalt. Fia viszont szi- §
vesen tarsalog vellink
apja kutatasairol. Innen
repuljink Sikkinbe, be- §
szélgessink el a templom
kapujanal allé emberrel
(akinek ujjan egy érdekes
piros gydrd csillan meg),
majd folytassuk utunkat
Lima-ba, nézzink kéril
az utazasi irodaban, majd
menjink tovabb a Husveét
Szigetekre. Egy régésznével talalko-
zunk ott, aki asatasokat végez a szi-
geten. Adjuk oda neki ingét (amit si-
keril elszakitanunk kézben...), majd

beszélgessiink el vele is. Megmu-
tatja az egyik oriasi kéfejet, amin
Gsi irasjeleket talalt, majd elvisz
egy Oreg n6hoz, aki itt &l a szige-
ten. Vegyuk fel a partrél a madar-
szobrot, majd jarjuk be a szige-
tet, és jegyezziik fel notesziink-
be a fejeken lathato jeleket.
Elindulasnak azt hiszem, hogy
ennyi elég. Erdemes a tovabbiakban
mindent végignézni, mindent megpro-
balni lerajzolni a jegyzetfiizetbe, és

Ez a tekintet mar jelent valamit...

mindenkivel elbeszélgetni, akar tobb-
szor is. Az érdekesebb targyakat
(mint példaul az amulettet) az utaza-
si irodabdl

hazakuldhetjik New Yorkba, ahol -
Feng Li elhelyezi a muzeumban. .

Néhany sz6t a programrol. A hat-
tereket kézzel rajzoltak. A szerepl6-
ket digitalizaltak, de utana még ugy
néz ki, hogy retusaltak rajtuk, hogy
jobban illeszkedjenek a hattérhez. A
mozgasuk folyamatos, bar idénként
jarkalas k6zben csusznak egy kicsit
a talajon (ez talan még megbocsat-
hato hiba). Osszességében szépen
ki van dolgozva a torténet is, mely-
nek végigjatszasahoz koérilbeldl 50
orara van szikseég. A beszélgetések

lefolyasa is hatassal van a késébbi-

ekre. Egyetlen dolog nem tetszett,
mégpedig az, hogy a beszélgetése-
ket nem ugorhatjuk at.
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Kezembe kerllt végre a Winnie-
The-Pooh: Animated Story-
book. A f6szerepld, Micimackd
feltehet6en a vilag leghiresebb
mackoéja. (Még én is nagyon
szeretem! A pélomon példaul
eldél all, hatul meg Ul egy maci...)
A torténetét leforditottak 33
nyelvre. A olasz verzié (Winnie
ille Pu), els6ként az idegen (nem
angol) nyelvid kényvek kdzétt,
felkertlt a New York Times Best-
seller listara 1960-ban, és 20
hétig maradt rajta.

Sajnos ezen a sziik helyen nincs
helyem a részletes Micimackd
térténet ismeretésére, ragad-
junk ki néhany apro részletet!
Egy Winnipeg-i szlletésl kato-
natiszt, Harry Colebourn 1914-
ben Anglidba hoz egy amerikai
fekete mackot, amit Harry szi-
I6varosa alapjan Winnie-nek
neveznek el. Amikor Coleburn
csapata Franciaorszagba tavo-
zik, @ macko a londoni allatkert-
ben marad. Torténetlink- masik
fészerepl6je a Punch egyik tar-
cairdja, akinek a karrierje a 20-
as évek elején ivel fel. 1920 ap-
rilis 21-én szlletik meg az egyet-
len fia, akit Christopher Robin-
nak keresztelnek el. Ot a ma-
gyarok Roébert Gida néven is-
merik, 96 aprilis 25-én hunyt el,
az 6 emlékére kapott gyaszke-
retet a cikk. Nyugodjék békeé-
ben! Vissza 1921-be, amikor
Robin kap egy Kkitdmott
jatékmackét a londoni Harrod'’s
aruhazbodl. Az elébb
emlitett fekete mac-
koval nagyon
egyszerfen Kkerult
kapcsolatba: az allat-
kertben jarva nagyon
megszerette és allito-
lag még a ketrecébe
is t6bbszdér beenged-
ték, hogy jatsszon
vele. Ennek hitelét azonban
megkeérddjelezi az, hogy Milne
egyetlen, e témaban megjelent
irasaban jegesmedvének titulja
Winnie-t, ami biztosan tévedes.
Aztan 1924-ben megjelenik az

emlitett ird, Alan Alexander

Milne elsé gyerekeknek sz0l6
kotete, az Amikor Kicsik voltunk
versgydjtemény (When We
Were Very Young). Mar ezt is

E.H.Shephard illusztralja. 1925-

ben a Milne csalad egy Sussex
melletti farmra kéltézik. Ennek

Book

megmintazva., Tigris csak egy
késbbbi verseskétet, a Hatéve-
sek lettink (Now

kérnyéke egy év mulva va-
lik vilaghirdvé Szazholdas
Pagony alnéven. 1926 okto-
ber14-én Londonban, okto-
ber 21-én New York-ban meg-
jelenik a Micimackd (Winnie The
Pooh). Winnie a mar emlitett
magi volt a londoni
: rtben, Pooh
etileg egy
hatty( volt, mint az
Amikor Kicsik Vol-
tunk egy versébdl
kidertil. Azonban a
kényvben lathaté
- maci nem Robiné!
Shephard sajat fia-
nak, Graham-nak a Growler
nevli macijat hasznalta
modelnek. (Ugy tdnik, jol tette...)
Azért itt k6zIok egy érdekes fo-
tét: 1924-ben rajzolta Shephard
Robin macijarél. Széljunk par

sz6t a tébbi hires szerepl6rél is!
Malacka egy Chelsea-i szom-

széd ajandéka, tehat még '25

_el6tt kaptak meg. '25-ben tlinik

fel a gyerekszobaban Kanga és

Zseblbaba Bagoly és Nyuszr

felte-
' heto—
en a
Milne
farm
mel-
letti
erdoé-
ben
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vadon
~éléal-
~ latok-

rol let-

We Are Six) meg-
irasa utan tinik fel.
(Kényvben egy év-
vel kés6bb 1928-
ban, a Micimackd
Kunyhoéjaban (The
- House at Pooh

Corner) tinik fel).
- 1947-ben a jatékok
(és Milne
maga) at-
ruccantak
az USA-
ba. A jaté-
kokat hor-
ribilis
Osszegre,
50000%-ra
biztositot-
ta a

: Dutton
Publishing. (Mal aron ez nehany

tizmillio feritat. lehet!) Ekkor is le
is fota: ires allatseregle-
tet megtekintheti-
tek magyarul 1935-
be eg, Karinthy Fri-

5 forditasaban.

Sajnos Christopher Robin éle-
tét megmeérgezte a vilagsiker.
Egész a '80-as évek elejéig nem
volt képes kibékilni az apjaval.
(Noha Milne ekkor mar kézel ha-
rom évtizede halott.) Ekkor
azonban megtér a jég, és né-
hany életrajzi mlivével végre ki-
békil apja emlékével. Minden j6
ha j6 a vége! -

Sz6lnom kéne végre a CD-r6l is.
Mondjuk nem igazan tudom,
hogy mit, hiszen a CD-t 6t éves
unokadcsém meg a fénok négy
éves lanya is nagyszerten tud-
ja kezelni, tehat nem valami
fene nagy tudomény :

Eloszor meg]elenlk afémend. It
Malacka iranyit, bemutatva a

CD - szerintem - egyik negativ

vonasat: ‘sokszor nem képes

nyugoo‘tan megmaradni. Még a
videdn is van pause gomb... Ha
elinditjuk a “jatékot”, akkor egy-

mas utan megkapjuk a jelene-

teket, palyakat. Minden széve-
get érthetéen felolvasnak, ké-
résre a szavakat részletesen el-
magyarézzak lgy kivalé ez a

CD arra, hogy angolul, esetleg
spanyolul tanuljunk alapfokon.
Egy-egy palyan kattintsunk min-
denre amire csak lehet (a mé-
hecske becsukja a szarnyat ha
lehet), mert poénokkal van zsu-
folva az egész. Ha meguntuk,
akkor bokjlnk ra a jobbra nyilra
- a palyan végzett tevékenyseé-
gink a vilagon semmi hatassal
nincs a jatékmenetre. Ha nincs
kedvlnk kattingatni, akkor végig
is lehet olvasni a “konyvet” a f6-
meni “read” pontjaval. Néhany
jelentbdl elerheté egy-egy igen
egyszerl jaték is - ezek is a sz6-
tanulast segitik. Szerintem a
leghasznosabb jaték az, amikor
egy targyat kell meg megtalal-
ni: ezt széveges magyarazattal
és jellegzetes hanggal is segi-
tik. Tovabbi pozitivum, hogy a
CD-n levé anyag hosszu idére
ellat minket kedvenc macink k-
I6nb6z6 kepeivel. (Win95 rova-
tom révén elhiresult Windows
hatterem is a CD-rél szarmazott
le...) Természetesen Disney-féle
stilizalt képek, a Shephard-féle
vazlatszer(ibb, egyedibb grafikat
valahogy nem favorizaljak.
(Shephard mivész volt, Disney
is, de sajnos mar mind a ketten
halottak...) A sztori (ha mar
“sztoribuk”™) az :
csapnivalo.
A Disney az ,
angol béke-
beli, bajos
mackobdl ti-
pikusan
amerikai ego-
ista, tortetd, zsar-
noki medvét fara-
gott. Ez mondjunk nem-

csak erre a CD-re, és nemcsak
Micimackodra vonatkozik, hanem
altalaban a Disney-re. Azonban
a CD-n talalunk még néhany da-
locskat képekkel kidiszitve —
ezek aztan a legsz6rosszivibb
kritikust is leveszik a labaral...
A legtébb dolog AVI formaban
van a CD-re rogzitve, igy a ke-
retprogram nélkil is élvezheték.
Valami elképeszt6 pazarlast
mutat egyébként be a CD, mert
az angol é€s a spanyol széveg
nincs kilénvéve az animaciok-
tol. E helyett a takarékos, bar
kétségtelenlil bonyolultabb

megoldas helyett majdnem az
‘Osszes (azok, ami alatt szoveg
_is van) ahimaciét KETSZER fel-

vettek a CD-re egyszer angol,
masodszor spanyol kisérészo-

.veggel

Nagyon vegyes kép alakult ki
bennem, de végul arra a verdikt-
re jutottam, hogy ez a CD kell6-
en alacsony korban vagy kell6
Micimacké imadat mellett j6 né-
hany kellemes percet szerezhet

neklnk.
WT Pooh
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Szeva mindenki! Remélem, hogy
Ruszi nem fog ram neheztelni az
iromanya elé fizétt bevezetoert (el-
lene ugysem tehet:), de sziukseget
éreztem némi magyarazatnak a
lamer fogalmat illetéleg. Mi (avagy
ki) is az a Lamer?

Nos, altalaban azt az illet6t titulaljuk
lamer-nek, aki a Szamltastechnika
ban (vagy az élet mas temletén)
megszerzett minimalis ismereteire
szerfelett biiszke Iévén hatalmas
tudasat Iépten-nyomon igen széles
képernyével bizonygatja. Ezt meg-
tenni csak laikus larsasagban ke-
pes, hiszen hozzaérték tarsasaga-

ban villamgyorsan porig égeti ma-

gat, de ez egy vérbeli lamat el nem
tantorithat... Mindezt azért igyekez-
tem leszdgezni, mivel a lama defi-
nicié nem alkalmazandé a kezddk-
re és a mas teriileten munkalko-
dokra.

Ruszi baratunk cik-
kében ugyan eléfor-
dul efféle eset, de
ezt csak a szituaci-
6ban rejlé humor
diktalja, elvegre ez a
rovat nem kulénbo-
z6 személyek leja-
ratasat, hanem a
derillést szolgalja.
(Hiszen- mindenki
kezdte valahol, sen-
ki sem pattant ki az
anyameéhbdl elektro-
mos csavarhuzoval
a kezében...) Min-

O-man / AstroideA

Udvézlék minden lamert és
unlamert Uj rovatunk elsé szama al-
kalmabol. Ezentul havonta farasz-
tom a nagyérdemdit lamer torténe-
tekkel, amelyek csak és kizardlag
megtortént eseményeket dolgoz-
nak fel. Mivel itt csak a szorakozta-
tas, és nem egymas piszkalasa a
célunk, az cikkben nem fognak sze-
repelni nevek, sem konkrét adatok
senkirdl. Hiszen valljuk be, minden-
ki (!) volt lamer, de sajnos egyesek
azok is maradtak. Bevezetdnek ta-
lan még annyit, hogy én ugy gyuj-
tom ezeket a sztorikat, mint annak
idején Bartok Béla az ungarische
folksong-okat, tehat ha valakinek
kedve, ideje és tolla is van, raada-
sul irni is tud, akkor batran kildje
be sajat, vagy masok altal elkove-
tett lamerségeit a szerkesztéseg ci-
mére. Természetesen EN (Lehet,
hogy TE garantalod, de Uboyka
semmi ilyesmit nem igérhet... -
Uboyka) (csak igy szerényen...)
garantalom, hogy senkinek a neve
nem fog kiemelve, vastagitott bet-
vel diszelegni a lamer-rovat kdze-
pén. S6t, a jové honapban -csak
hogy onkritikat gyakoroljak- tébbek
koz6tt a sajat kezdeti lamasagai-
mat is olvashatjatok. A rovatban
lesznek profik, akik véletlenul ko-
vettek el lamerséget, kis lamerek,
kt’:zepes lamerek, nagy lamerek,
giga-lamerek és hatalmas gumicsiz-
mas LAMAK. Es végiil valaki, aki-
nek jobb lett volna, ha szamitas-

rovat

technika helyett inkabb az
“ablakok”pucolast valasztja. ;-> Ter-
vezem, hogy nemcsak a szamitas-
technika terlletér6l szerzem az
ujsagbavalot, hanem a mindennapi
életben tevékenykedd lamaknak is
helyet hagyok. E kicsit hosszura
nyult bevezet6 utan lassunk egy kis

kedvcsinalét a jovo havi, immar tel-

jes terjedelmu lamer-rovathoz!

Egy es6s délutanon harom, iskola-
tol megfaradt halando varakozott iz-
gatottan a sulink szamtech terme

Imhol az ellenpelda antllamak gyulekeze-
denesetre az a ja- te...
vaslatom, banjunk

csinjan ezzel a meghatarozassal,
s csak azt tintessuk ki a titulussal,
aki erre valéban raszolgalt.

elétt, varva a negyediket, aki arra
volt hivatott, hogy Emma nenité!. a
portastol akar a halalos kizdelmet
is vallalva megszerezze a Kulcsot.
Mikor bejutottunk, teljes magabiz-
tossaggal és rutinnal, nagy munka-
fegyelemmel és OGsszeszokottsag-
gal, egyetlen szo nelkul kezdtiink
el... DEATHMATCH-elni!ll DOOM
2 RULEZ FOREVER!!!

Namost, jol elvoltunk ugy este 7-
ig. €és amikor mar mindannyiunk-
nak kifolyt a szeme a monitor ba-
mulasatol, hazafelé indultunk. Am
ekkor meglattam a tanari aszta-
lon egy kupac, meg javitatlan.
szamtech dogat! Gyakorlott
szem ebbdl maris észreveszi,
hogy megvan az ehavi lamer ro-

vat tartalma. Ezt teszem most

kozkinccse:
Kérdés
: Miaz a RAM?

Néhany valasz: Egy hattértaro- =
16. Egy memoria, amit csak nagy
gépeknél hasznalnak. Kikapcso-
las utan megtartja az adatokat(!).
Kérdés: Mi a konyvtarszerkezet?
Valasz: Egy fa...

Kérdés: Mi a SETUP?
Valasz: Itt diktalom be az adatokat.

Kerdeés: Mit értesz azon, hogy.

ROM?
Vélaszok: Csak kis gépeknél alkal-
mazzak. Nem lehet hozzanyulni.

Megtartja a formajat. RANDOM

ONLY MEMORY(!) Egy par arany-
kopés: -aldirektori -attriputum -a
memaoria operacios rendszert ke-
zel

 osztjak..

Plusz néhany idézet egy énekta-
narnotol:

“...mikor kell 2-szer megnyomni a
bal gombot az egéren?” “..mi az a
deleti, és mikor kell megnyomni?”
“...hogy kell belépni a programba?”

Azt hiszem értehet6, hogy ezek
utan lamerség okozta szivinfarktus
kerilgetett, ezért gyorsan hazaro-
hantam a szakado es6ben, és lell-
tem egy kicsit MORTAL- ozni.

Szerintem mar mindenki szamara
vilagossa valt, hogy a lamer-rovat
f6 forrasa a szamtechoéra. Nos, én
mar sok lamert lattam életemben,
de amit a mult héten atéltem, az tobb
volt mint lamerség. En mar nem
akadok ki azon, hogy a
szamtectanarunk nem képes be-

kapcsolni a turbégombot, azon

sem, hogy a sztleimnek 35(!) per-
cen keresztll kellett magyaraznom
hogy hogyan kell egy file-t megke-
resni a vinyon, igy fogalmat alkot-
hattok réla, hogy milyen pofat vag-
tam a kovetkezé esetnél: A
szamtechtermiinken DX2-50-esek
vannak 4 megaval és Trident kar-
tyaval. Mivel ez a konfiguracié a
Doom-hoz igencsak kevés, a gé-
peket az ora idejere fel szoktuk rakni
66 Mhz-re. Hutéventillator az ter-
meszetesen luxus, ezert a hutébor-

dara kell hagyatkoznunk. Ez nem. .€rc _
_6ra utan kﬁzll hogyé._\

‘varhuzo, mert nif
kis lamer (egy els6s osztaly c’)réjén -V
voltunk bent...) meg bamul bele a

mindig elég, igy a gépeket felnyitott
hazzal szoktuk mtkodtetni, a sok

hazba nagy tudos fejjel, hogy 6 mo

megmutatja hogy 6 itt a helyi heli--

kopter. Ugy 30 perc Deathmatch

‘utan aztan a gépem azt mondta
hogy NYEKKI, és kifagyott.

Megnéztem a hitébordat, hat majd-
nem hozzaégett a kezem, és at-
szoltam a haveroknak hogy varjunk
egy kicsit, amig a borda lehdil.

Erre az egyik IDDQD-s
Doombajnok benytil a gé
fogja a szlirke flo| belt, és meg-

szolal: Ez tényle

Ez még a kisebb lamerség volt, most
jon a java: Odajon egy masik
_ okostojas, belenéz a gépbe, néze-
- geti a kartyakat és megszolal:
EZEK KOZUL MELYIK A PRINCE
OF PERSIA?

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Deathmatch alatt altalaban szép
nagy szurkolétabor szokott dssze-
gydlni a hatunk mégétt. llyen alkal-
makkor csak ugy dmlenek a szin-
vonalas beszolasok:

-Hol vannak a szornyek? -Ki az a
z6ld ember? -Miért I6tted le?

Egy parbeszéd koztem és egy
"szurkold” kozott:

-Ird ma' be hogy IDDQD meg
IDKFA!ll (Lama) -Ez deathmatch,
itt nem mikoédnek a kodok. -De
igen, ez egy TITKOS KOD, probald
ma kil!!

Véglil egy kilon csemege: a sajat
lamerségiink:

Még annak idején az akkori
MORTAL TEAM + Smokey késziil-
tink a SCENEST '95-re, VaresZ!
szobajaban. Aki latta azt a szobét,
az fogalmat alkothat réla, hogy mi-

lyen a fényer6sség (tart a nulla-

hoz...). Persze emellett a szoba
padléjat térdig elboritotta a gépek
és alkatrészek tomkelege. VaresZ!
és Smokey elmentek a Mc-be némi
kajaért, mi meg kettesben marad-
tunk Zool-lal ;-), és arra voltunk hi-
vatottak, hogy a GUS-t beramoljuk
a - Blaster  'n =5

jumperelgetnl a

Erre fél
kell csa-
3csavaroz-
lja kiszedni

kettétori,

uzo nyelét,
ul... Amivel 6
megprobalja
yarni a
rt... Huh!!!

mélem min-
i jol szérako-
és kedvet ka-
lamerek tovab-
até tanulma-

Gvetkezé szam-
-:ban (nem az én
szémban .)  sok

, 5 ;&hattok majd, ad-
dig jo “hijan kildézgesse-

: lﬁer—féﬁeneteket de kritikakat

eteket is szivesen fogadok a

esztGség cimére. A boriték-

lejtsétek el rairni:

= __Rovat!



A hatalmas reflektorok kialud-
tak, és mindent elboritott a s6-
tétség. A stadionban majdnem
teljes csend uralkodott, csak a
milliényi visszafojtott I€legzetveé-
telt lehetett hallani. Néhany per-
cig semmi sem valtozott, vegll
a szinpad mogl halk, majd edgy—
re er6s6dé morajlas szlrédott
ki. A kozonség kezdett
nyugtatalanna valni, hiszen

hiszen a testérok és hivatasos
fotériporterek gydrdjén tankkal
sem lehetett volna attérni. Rész-
ben ez is fokozta mostani elé-
gedetlenségliket,
erre pedig a szinpa-
don menteget6zé6
menedzser pimasz,
alszent képe is ratett
egy lapattal. Fatyal-
ni kezdtek, de ekkor
a menedzserhez
odafutott egy techni-
kus, aki sietve k6zolt
vele valamit, majd
lerohant a
szinpadrél. A mene-
dzser felOltotte a
legszélesebb moso-
lyat, és megkdszon-
te a kozonség eddi-
gi (a valésagban
nem létez@) turel-
meét, majd egy so-
katmondo vigyorral
tavozott a szinpad-
rol. A kdzénseg a
stadionban levd ki-
vetitén lathatta a fic-
ko elégedett
arcakifeljezés t, igy
végre lenyugodott
egy Kissé. A varako-
zas meghozta a
%/u[nﬁlcset, hiszen

két 6ras kéeséssel

£ {)ér, de szinpadra le-

majd masfél 6raja acsorogtak a
szemerkél6 es6ben, és -kora ta-
vasz lévén- a h6mérséklet sem
volt tdl kellemes. De ebben a
pillanatban egy fénysugar jelent
meg a szinpad kozepén, és a
tdmeg hatalmas Udvrivalgasban
tort ki. Az 6romuk korai volt, hi-
szen csak egy speaker lépett a
pédiumra, aki bejelentette, hogy
az egyduttes az
id6jaras és ha-
sonlé okok miatt
késik. Hilyeség,
orditottak a csalo-
dott rajongok, hi-
szen a legtébben
az elmult heteket
azzal toltottek,
ho%i argus sze-
mekkel furkészték
a TV-csatornakat,
a magazinokat,
hogy a turné min-
den apré vagy
akar lenyegtelen
esemeényerdal is tu-
domas} szerezze-
nek. Ok tudtak,
hogy a banda tag-
jal mar tegnap
este megérkeztek a reptérre.
Persze hogy tudtak, hiszen a 19
orara vart erkezés ellenére so-
kan mar délelétt 11-kor ott acso-
rogtak Departure Lounge- ban,
hogy akar egy pillanat erejéig is,
de talalkozzanak az egyalittes-
sel. Persze a tervilk meghiusult,

ett Keith, John,
ete és Roger.

Azt hiszem mar mindenki sza-
mara vilagossa valt, hogy Pete
Townshend és a Who palyafu-
tasat bemutaté cédérél van szé.
A boriton megtalalhatunk min-
den manapsag divatos kifeje-
zést, az interaktivtol kezdve az
adventure-6n keresztil a mul-

timédiaig. Végil is nem hang-

zik rosszul, de azért ezeket a
CD-ket mindig némi fenntartas-
sal szoktam fogadni. Kezdjuk
ott, hogy a tommy.exe elindita-
sa utan megkaptam a jol ismert

“This

rogram requires Micro-
soft

indows”. Huh, hat ezt mi-

ért? Belenézegettem a konyv-

tarakba, és megtalaltam a ma-
gyarazatot, ugyanis a CD-n
sok-sok mega .mov file kapott
helyet. Mi a fene? Vég[]l meg-
néztem a CD-t, es nagy

megelepetésemre 619 mega

anyag kacsintott vissza ram a
kéﬁernyﬁrc“il. Ez nagy ritkasag-
nak szamit manapsag, hiszen
olyannal is talalkoztam mar,
hog?J 5, azaz 6t mega file-t rak-
tak fel egy CD-re, amit aztan az
install teljes terjedelmében ki-
ramolt a viny6ra, ezek utan a
szivarvanyszind korogot maxi-
mum mint falidiszt tudjuk hasz-
nositani. Szeren-
csére a Tommy ese-
tében ilyenrol szé
sincs, hiszen a do-
bozon szerepl6
Multimedia felirat
valéban tikrézi a
CD tartalmat, a ké-
szit6knek sikerult
egy olyan kiadvanyt
0sszehozniuk,
amely nem pusztan
egy lexikon, hanem
a multimédia lehet6-
ségeit ténylegesen
kihasznald, egysé-
ﬁes antoldgia. Meg-
allgathatunk olyan
hires dalokat, mint a
Pinball Wizard vagy
a Sensation. Végig-
nézhetlink archiv ri-
portokat, interjukat
az egydutesrdl, ter-
mészetesen mind-
ezt alland6 zene ki-
séretében. Végir__]oi-
vashatjuk a dalok
szOvegeit, sot, az
egyik song elejét a
progi annyiszor el6-
adja, hogy mar Kki-
vilrél megtanultam.
Kulén l;:sr—:—
mege, ho
a %D-n gg
Woodstock-i fellépésrdl
is talalhatunk egy-két
filmrészletet, de egyéb
koncertekrdl is szép
szammal vannak Kkulon-
b6z6 felvételek. A filmek
mellett rengetek bedigi-
talizalt fot6 is szerepel,
amelyeken interjukat, rit-
ka pillanatokat is latha-
tunk, csakugy mint ere-
deti, kézzel irt dalszdve-
eket. Szamomra elég
urcsa volt, hogy eddig a
Tommy nevezet illetord|
még csak nem is hallot-
tam, pedig elég sok régi
zenét _hallgatok, olyano-
kat mint a Blac
Dee

elébb felsorolt el6adokrdl is je-
lenik majd meg hasonlé kiad-

4

Int g ?agbzath;”a_
urple va ed Zeppe-
lin. Errél jFl)Jt es_zge);ﬁbei ha ‘?ﬁar;
valakinek kipattant az agyabol
az ilyen jellegli CD-k kiadasa-
nak otlete, remélem, hogy az

Mit einem

vany. Milyen ié lenne, ha kép-
zeletben ellatogathatnank
mondjuk arra a Deep Purple
koncertre. ahol a fellépés el6itt
leégett a tengerparton a
Gambling Hall, errdl szél az
egyuttes egyik nagy slagere,
a Smoke on the water.

Ehelyett itt Ulok a foszerkeszt6i
székben, raadasul a Tommy-rél
kéne valami frappans végszot
frnom. Osszességében a
Tommy nem tett ram rossz be-
nyomast, bar van valami meg-
magyarazhatatlan ok, amiért
nem szimpatizalok vele. Talan
az, amit mar néhany sorral fel-
jebb emlitettem, hogy nem iga-
zan vagyok annak a korosztaly-
nak atagja, aki még az 6 zene-
jukdn nott fel, valljuk be: a mai
napig egy szo6t sem hallottam

Tommy-rdl, a Who név azonban
mar ismerdosen csengett. Tehat
nem ajultam el a gyonyortdl, de
ahogy most visszagondolok, a
programnak egészen j6! sikerilt
visszaadnia a 6C-as evek han-
gulatat. Aki ismeri és szereti
oket, annak minden bizonnyal
kellemes meglepetés ez a CD,
hiszen egy telijes, riportokkal,
koncertvidedkkal és zenével tar-
kitott atfogé képet ad az
egyutes, de foleg Pete
Townshend palyafutasarol.

(Egyedulallé akcié! Tommy cd
most CSAK 99999999999 forint
99 fillérért!!!! Telefonaljon most!
Bestellen sie jetzt!

INTEL Pentium
processor in ihrem PC, spielen

~werden noch realistischer!)

Ruszi /MORTAL TEAM
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konkurencia, erre

Space Bucks
Urbatyuk - stratégia a 1a Sierra

Valahol messze, a tavoli jovében,
egy tavoli galaxisban, Foldi idosza-
mitas szerint 2250-ben. E kort
megel6z6 évezredekben civilizaci-
Ok sora pusztult el vagy lett
pa?gyé... Am a kereskedelem mind-
g

ontos volt a Vilagegyetem népei

kozott, és fontos ma is. A kereske-

delem... Monopolhelyzet, mely hagy

ica  [vavsiv]

L R e

kilépjen a... (abbdl), és kikapcsolja a

épet... Y G ;
ﬂovécs Gergh magabdl kikelve ug-
ralt a jaték dobozan, és arra gondolt
- _mashap megﬁli Sotesz Gogy
man Nevl haverja
ramot tegnap ajanigatta.
. Ekis intermezzo utan, folytas-
< suk talan kicsit komolytala-
nabb stilusban: a program

azt, hogy nalam a kezelhet6-
- 8€g elso probaja, hogy képes
.-+ vagyok-e az elsé tiz percben -
~ Mmindenféle segitség nélkil -
rajonni a kezelés alapjaira.
. Ezek utan mond valamit: a
. Space Bucks (SB) esetében a

kezikdnyvet is el6 kellett, hogy

F%képerlyé, itt aztan v:n ahf{yi
!

bizgenty :
hatalommal ruhaz fel... Es jott... Es

elfoglalta... De erre masok... Galakti- -

kus haboruk... Galaktikus gazdasagi
0sszecsapas... Fejlesztések... Kalo-
zok... Hatalom és hatalmaskodasok...
Elnyomas... Ezek jellemezték 2250-
et megel6z6 kétszaz évet (kissé ki-
szinezve, de mondhatjuk) mikor is
Kovacs Gergé megalapitotta a Mr.

X. Transit Ltd.-t, némi, 500 ezres

pénzmaggal. Mivel ez egy kereske-
d6 cég volt, kiépitet még egy keres-
kedelmi bazist ega(nmésik, amde ko-
zel es6 bolygén. Miutan igy kikolte-
kezett, és varta mig eltelik az a kis
id6, amig az franya bazis elkésziil,
gondolt egy merészet, és szerzddte-

|5 tett még egy csapat fickot, akik egy

masodik bazis épitésébe is belefog-
hattak. A bazisok elkésziilte utan
meginditotta kdzottik a kereskedel-
mi jaratokat. Hajokat vasarolt, fejlesz-
tett, alakitott at. Szinte elszédiilt ettél
a sok lehetésegtol, az arucikkek ka-
valkadjatol (mar ha béséggel lettek
volna ilyenek, igy csak az eddig meg-
ivott sor mennyisége szédithette
. Megjelent, ég terjeszkedett a

' is. Uj jaratokat

inditott, amig a kezd6 tékéjebdl futot-
ta. Mert bevétel ugyan volt, de az
csak csordogalt. Bankhoz nem for-
dult, nem akart eladésodni. Tehat
csak vart, vart, vart... Mar nem érzett
kihivast, csak tomeény unalmat. Sze-
rencsétlenkedésnek elte meg az egé-
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szet. Mi t6bb, felbészitette a jaték “bo-
nyolultsaga” és “kezelhetésége”. Vé-
gul dont6 elhatarozasra jutott. Meg-
kereste azt a kis gombot a jobb fels6
sarokban, amelyiken az a kis helyes

kereszt van. Még volt annyi lélekje-
lenléte, hogy “Shut Down” gombbal

A hajoépités. Va6, ez itten egy

vegyem.
A program Windows alatt fut,

a szerzOk szerint ajanlatos a
Pentium90, mar ha van valakinek
ilyen, de elfut 486DX4-100-on is. A
CD-n talalhato setup.exe installalja
programot, a wincsin 6sszesen 7Mb.
helyet foglal el. (A CD-n 175 Mb.
terpeszkedik el. Gondolom ennyi hely
a filmbejatszasoknak kellett.) A SB
elinditva, megcsodalhatjuk a minse-
gi intrét (mino borzalom!)

Szeép jo reggell mindenkinek! On a
Space Bucks jatek leira-

sanak masodik részétol- -
vashatja. Készonjik,
hogy még mindig olvas-
sa... ;
Tegnap az intro megte-
kintéesénél hagytam
abba, ma ezt mellézik,
mert elrontana a napom,
ami nem szerencses igy
kora reggel... Az intro-n
atlépve a fomentibe ju-
tunk. It tudunk Gj jatékot
inditani, el6z6 mentésun-
ket betdlteni, illetve kilép-
ni. Ha mar itt vagyunk, ne
Iépjlunk ki, hanem kezd-

t, aki ezt a prog-

- tényleg elég rossz. Tudni kell - Szimpatikus, az anyabolygo

anyabolygé. Az anyabolygéra, és 4l-
taizban a%oiygékra kattintva megtud-
hatjuk, mit lehet tolik elszallitani és

mire van kereslet. E kereslet-kinalat-

ra alapozva kell Iétrehoznunk keres-

- kedelmi utvonalainkat: Ahhoz,

hogy egy masik bolygdval ke- |

ja, hogy ahova a konkurencia egy-
szer mar betette a labat, ott vellnk
sz6ba sem allnak. Egy lehetdsé-
glink van a konkurencia kiturasa-
ra, ha raigérink az ajanlatukra (mit
fizetiink negyedévente), amig nem
kafcsolla- be bolygdjat a kereske-
delmi halézataba.

Nem esett sz6 még az iparrél: lehet .

am a bolygdkon ipart is fejleszteni!
Ezek a mellékelt tablazaton lathatok.
Szolgataté épilletek is vannak:
terminal, landing pad, fuel dump,

reskedni tudjunk, leszaligpg- == —"

lyat kell ra épiteni. Bokjunk
hat, valamelyik szamunkra

kbzelében Iév6 sargoly6ra, es '« -
nyomjuk meg a “Negatiation” -
gombot. Allitsuk be, hogz :
mennyit fizetnénk neki
negyedévente, és megtudhat-
juk mennyit kell lepengetni,
hogy egyaltalan oda telepil-
hessink. A “Submit” gombbal
kezdhetjik meg az épitke-
zést. Ha van még épitébrigad - =

e 19 aegotiate — an

csapatunk, terjeszkedjiink to- Légiaiiaﬁma'lya épitése. De ellen- .
vabbi bolygékon! Mulassuk az szenves ez a figura!

id6t (pause ki)! Ha kiirja, hogy

kész azonnal allitsuk meg az idét!
Erre azért van sziikség, hogy a kon-
kurencia el ne happolja a kesz kiko-
ténket. A kikotéinket azonnal vegyilk
birtokba, bekapcsolva 6ket kereske-
delmi halézatunkba! Kattintsunk hat
a “kereskedelmi utvonal létrehozasa”
(f6 képerny6 - create trade route)
gombra, jeloljtink ki ketté vagy tébb

28,000

jiink 0j jatékot! A kezdé A planéta, mely még elég sivar

(beginner) szint kivalasz-
tasa utan, nyilatkozha-
tunk kedvenc szintink fel6l, majd va-
lamely kevésbé ellenszenves faj mel-
lett dontve belevethetjilk magunkat a
jaték forgatagaba. Elénk tarul a fokép-
erny6 (lasd a képen), ahol csomo
nyomogomb lathaté. Némi fo-
gees  galmunk lehet a mikodésikrol,
mert ha valamelyik gomb fdle
. visszuk az egeret, kapunk
* némi info-t, hogy mire is hasz-
<= nalhat6é az. Eme informaciob6-
< | seg lattan, azonban senki ne
{ gondolja, hogy mar tud is a
ro%rammal jatszani, nyom-
odhatja bészen a gombokat,
a jatékot akkor sem fogja tudni
- normalisan elkezdeni, csak az
'~ ideje fogy, meg a pénze (mert
- elkélti olyanra, amire nem
kénel)...
Elészor is allitsuk le az id6 fo-
lyasat a .P. gombbal. A file
meniben ne nézzik meg a
tutorial pontot mert semmi értelme!
Akkor mégis hogyan kéne elkezde-
ni? Mi lenne a megoldas? Hm... hat
persze! A kézikonyv! Ez az! Megoszt-
hatom hat vegre mindenkivel a nagy
titkot: hogyan csinaljunk karriert!
Adva van ugye 500 ezer pénz, és egy

célbolygot, ezek sorrendje alul latha-
t6. Ha nem a gép gyagyinka
rakomanybeallitasat akarjuk hasznal-
ni, akkor nekiink kell ezt beallitanunk
“configure cargo” gomb megnyoma-
saval. A beallitas médja itt elég egy-
értelmd, egy-két probaut soran kita-
ﬁasztalhaté a nyilak, kis sarga koc-

ak, illetve a gombécok Osszeflggé-
se. A rakomany minden allomason

_véltogEathaté (ja kérem, ez nem vo-

nat). Ennyi az alap, el6ttiink az at a
meggazdagodas felé! Terjeszkedé-
sunket tobbek kdzott az is meggatol-
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shipyard. Természetesen a bolygo
lakossagat szérakoztatni is kell, erre
szolgal: restaurant, mall, casino,
sports arena. Rengeteg épdlet! A
bolygd képernydjen, elore definialt
helylk van, nem am csak ugy a ked-
ves felhasznalé fogja lerakosgatni
Osszevisszal A szallithat6 12 arucikk
szerintem nulla! Az elején plane, ami-
kor csak az els6kre van lehet6sé-
ﬁﬁnk. A programozoék javara irhato,
ogy annyi nehezitést beletettek,
hogy bizonyos cikkeket csak bizo-
nyos fajok képesek elballitani. A ku-
tatasok télink fﬂg%etlenek, csug_)én :
értesitést kapunk roluk. Mint arrél is,

ha a hajonk megsemmisdit, mert

mondjuk megtamadtak a kal6zok.
Van még egy csomoé meniipont ezek-
re most nem térnék ki, mert azért egy
oldal igencsak sz(ikés. Ha valaki az
itt leirtakkal ellentétben (vagy azok
hatasara) ugy dont, hogy a progra-
mot megveszi, csak azt javasolha-
tom: kezdje a dokumentacioé attanul-
manyozasaval!”
Végso osszegzésként elmondhatd,
hogy a SIERRA nem igazan strate-
giai-programijairél hires, valahogy
nem fekszik nekik ez a terilet, bar -
ott van ugye a Battle Bugs (Bogar-
gyilok), vagy a Caesar Il. (A csaszar
uj ruhaja), es rajuk igazan nem lehet
azt mondani, hogy 6cskék! Dicséret
illeti azonban a dokumentaci¢ készi-
t6it, a kézikdnyv és a mellékelt tabla-
zatok egész hasznalhatéak! M :
: r.




Sam veégigsimitott kezéevel a
Fairlight Excalibur tipusu dekkjén.
Szinte mar a lelke egy részéve olvadt
ez a masina, gondolta mikozben keze
a feketén fénylé cyberdecket
simogatta. -lsmét meld van...
Megfogta a gép oldalabdl kilogd
kabelt, és a halantékaba agyazott
adatjack segitsegével belépett a
Netbe. Enyhe fajdalomhullam terjedt

A néni nem tul joé bor,

de legalabb szajbor...
végig az egeész testén, de amilyen
gyorsan j6tt, ugy el is inalt. Fura egy
joszag ez a dekk - gondolta,
mikdzben a lehivta a
rendszertérképet -, fellilbiralja a sajat
érzéseimet, érzékszerveimet, és az
agyamba kuldétt impulzosokat
helyettesiti a sajat elektronikus
szimulacioival. Es ezzel Sam, a
dekasok gybéngye belemerilt a
“‘meldba”.

Ennek a bevezetének nem sok
kdze van a jatékhoz, de legalabb illik
hozza. Most nem irom azt, hogy ez
a game is egy ujabb VEgzET-klon,
mert az a képek alapjan mar
mindenki el6tt vilagossa valt.
Valahogy igy készilhetett el : Hm, én
XY vagyok és nagyon profi
futurisztikus zenéket csinaltam,
rakjuk bele egy jatékba... Es
megszuletett az Assault Rigs.

A jaték lenyege igencsak egyszeru

Ossze kell gyt’jjteni a drégakéveket

::::::::

kapu. AAAAAAAAAAA' Na de ne
kapkodjunk, nézzik az elejérdl.
Sztori az persze nincsen, én
legalabbis eddig nem talalkoztam
vele. Minek az? Az egyetlen Ujitas a

Ures a pélya..
ozni mentek...

jatékban (ha egyaltalan ujitas, mert
nagyon nagy divat lett am mindenféle
cajber-dolgot kiadni), az a “virtual re-
ality” kornyezet. Vagyis a
cyberspace-ben harcolhatunk a gép
ellen, vagy esetleg nyolcan egymas
ellen. Ez mondjuk egy cool Idea, de
a megvalositas... A targyak nagyon-
nagyon szimpla vektorral vannak
megoldva, a falakon pedig semmiféle
textura nincsen (néhol azért van).

Elényére legyen mondva, egynéemely
targyon és objektumon (pl. a mi a
tankunkon (mert olyannal nyomulunk
am!)) ki van feszitve valami. A
sovanyka intro
utan bején a
menud(ami
1ébként nagyon
szeépre
sikeredett), ahol
tobbek kozott
szerepel az Op-
tions : szokasos
dolgok, pl.
zene, hang, de-
tail, bill.
kiosztas;
valamint az,
hogy egyeddl
jatszunk, vagy tébb haverral haléban.
Nekem csak a szimpla player médot
volt alkalmam kiprébalni, ugyhogy
most nem tudom nektek leirni a
feledhetetlen Assault Rigs-ezést a

—— |

felborulunk, akkor a Numeric Pad 0-
val, talpra tudunk allni. Mondjuk nehéz
dolgunk lenne nélkile... Akkor most
jojienek a fegyverek. Standard Ammo
: Ez az alap, kis
genyo, de végtelen
mennyiségben.
Bounce Ammo :
Visszapattan a
falrol, kicsit er6sebb
mint az alap. Shatter
Shells Miutan
kil6ttik, nyomjuk
meg megegyszer a
fire-t, azutan robban.

valaminek, akkor is
robban (barmily
meglepo is). Laser
Cannon : Coool,
nagyot sebez, messzire visz, de
lassu. Mini Gun : Kdzelre brutalis,
messzire meg nem visz el. Heat
Seeking Missiles : Automatikusan

Lattam mar rondabbat is, csak nem tudom, hol?!

haverokkal...

3 jarmd kézil valaszthatunk, amik
szintkben és pajzsméreteikben
kilénbdznek egymastol (meg még
sok minden masban). A
gyorsasagnak itt nem
latom értelmét, max.
multiplayer médban,
tgyhogy nyugodtan
valasszuk ki a kek szindi
csodat, annak van a
legdurvabb pajzsa.
Ugysem sietlnk
sehova...Ahogy mar
emlitettem, ugy tudunk
atjutni a kovetkez6
szintre, hogy

“A tobbiek biztos DOOM. 55s52egyiiitiik  az

OSSZES vektor-

ékkovet, ezaltal kinyilik
valahol az Exit kapu, ahol ki tudunk
l6gni. Az iranyitas egyszer( :
mozogni a kurzornyilakkal tudunk,
els6dleges fegyvert valasztani a Bal
Alt, ezzel a fegyverrel tizelni a bal
Citrl segitsegével tudunk. A jobb Alt
es Ctrl a masodlagos fegyver
szelekciojara szolgal. A z és x
gombokkal strafe-elni lehet, F1-el a
View modot kapcsolgathatjuk. Van
meg egy hasznos dolog : Ha

ratapadnak a legkozelebbi ellenfelre.
Nem rossz! Fly By Wire Missile :
Amikor kil6juk, a progi atkapcsol a
kil6tt rakata nézetére, és tudjuk
iranyitgatni, hogy merre menjen. Drop
and Forget Mines : Kis sarga aknak,
amiket mi is le tudunk rakni (ha van
nalunk). Kis id6 elteltével aktivalodik,
majd ha ramegy valaki, akkor robban.
Egyéb targyak : Shield Deck : Ha
aktivaljuk, kis idére sérthetetlenek
lesziink. Warp Deck : Tankunk
lathatatlanna valik segitségevel. Auto
Turret : Csak a nehezebb tankokra
teheték fel. Ha ilyenlink van, akkor
agyucsovunk automatikusan beall
minden ellenfélre, ami a kézellinkbe

kerll (Még j6 hogy I6ni nem 16, és
nekiink csak az el6rét kellene
nyomni). Sentry Gun Pods : A rigtink-
rol (ez a jarmuvunk) tudjuk ledobni,
par masodperc mulva |16 mindenre,
ami a kozelébe ér, beleértve minket
is. A jatekképernyd felépitése : A bal
also sarokban a pajzsaink allapotat
kisérhetjuk figyelemmel. Ha “z6d”,
akkor egesz jo allapotban van. A jobb
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IQ probalo ez a labirintus...

also sarokban az aktivalt fegyvereket
lathatjuk. A bal fels6 sarokban az elért
pontszamunk lathato, k6zépen a
megtalalt/6sszes ékké kijelzdjet
talaljuk, mig a jobb szélen a hatralevé
idonket latjuk. Ez is id6re megy. Girrr...

A jaték nekem nem igazan tetszik,
bar lehet hogy nem a Single Player
modban van a varazsa, de mint mar
mondottam, nekem ezt nem volt
mosom kiprobalni. A grafika nem tul
fenyes, de a CD-n az Audio trackek
nagyon-nagyon Rulezek! Es j6 sok
van rajta. Nagyon rossz dolog viszont
az, amikor nekimegyunk a falnak, ugy
pattog a jarmdvink, mint a veszett
gyik. Eredmény: Fél éraig kell
szenvednunk, mire rajéjjunk, hogy hol
is vagyunk. Nem kell egyébkent sokat
kizdeni, mire tovabbjutunk a
kovetkez6 szintre. So, valahogy ugy
néz ki, mintha 4 éveseknek csinaltak
volna a jatékot. Egy viszont tetszett
benne : Benyomtam utana a Duke
Nukem-et, és haha!ll!
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Kedves gyerekek! Ma este a Bruce
Artwick Organization vagy kozis-
mertebb nevén a BAO torténetérdl
fogok nektek mesélni (nagyon iz-
galmasnak hangzik, ugye?). Nos,
figyeljetek csendben!

...Kezdetben vala a Flight Simulator.
Ez volt az els6 olyan game, ame-
lyik viszonylag valosaghten probal-
ta szimulalni a polgari repulést. Saj-
na a BAO nehezen tudta eladni (6k
igazabol csak programozok illetve

repulék voltak), igy az
évek soran tébbszor is
személycsere tortént a
kiadé személyében. Min-
denféle alakok (SubLogic,
stb.) probalkoztak a progi
eladasaval, majd veégul
eljétt Microsoftek ideje.
Néhany éve mar 6k ural-
jak ezt a frontot, és ritkan
kapunk az FS-hez mélté
vetélytarsat. (Ezen ritka-
sagok kozé tartozik a
Flight Unlimited. De ez
egy masik mese.) Nos, Brisz ba-
csi nemrég gondolt egyet, azt mond-
ta magaban: “Milyen dolog az, hogy
meég senki sem csinalt olyan progit,
ami real-time-ban szimulalja egy
reptér iranyitétornyat?”, és megcsi-
nalta a Towert. Persze segédkezett
neki munkajaban az APOLLO soft-
ware Németorszagbol, aki mar ko-
rabban is tanudsitotta vonzalmat
BAO-ék Flight Simulatora irant az-
zal, hogy csinalt a szimulatorhoz
néhany kiegészitGprogit.

Ha mar ilyen szépen elmeséltem
nekiek a térténetet, érdemes egy
kicsit részletesebben is elmagya-
razni, hogy mi is ez a Tower.
El6szor is egy rémhir: a programot
Windows ala irtak (Win 3.1 vagy Win
95, de az utdbbi ajanlott). Miutan
elcsitult az elégedetlenked6k mo-
raja, gyorsan megemlitem, hogy
ezzel egyaltalan nem romlott a
game jatszhatoésaga, ellentétben
jonéhany programmal. (Szegény
Allied General-rél sok olyan véle-
ményt hallottam, hogy egyszerien
jatszhatatlan.) A programban min-
den aprosag egy-egy ablakban fog-
lal helyet, igy a Windows el6nye je-
len esetben abban all, hogy a ren-
geteg ablakot tetszésiink szerint
rakosgathatjuk a képernydn, sét
kedvenc beallitasainkat ki is ment-
hetjik.

Ha elinditjuk a szimulatort (mert nem
igazan lehet ezt jatéknak nevezni),
egy digitalizalt képerny6t kapunk.
Nem kell megijedni, ez még nem a
jatékter, csak a bejelentkez6 kép-
ernyd. Itt kell kivalasztani a jatékost
(a fazon fejére kell clickelnink),
vagy beallithatjuk a radarokat, eset-
leg kinyomtathatjuk a reptér térkép-
et. Ha kész vagyunk a beallitasok-
kal, bokjunk a képerny6 kbzepére,

Tower

és elkezdGdik a jatek.
Mindenekel6tt valasszuk ki a meg-
jelené ablakban azt
a repteret, ahol al-
datlan tevékenyse-
4 geinket kivanjuk fo-
lyatatni. A program-
ban 6sszesen (saj-
nos csak) harom
8 repul6tér adatait ta-
- lalhatjuk meg. A rep-
terek nehézsegi sor-
rendben: Canyon
Field (ez egy fiktiv
reptér, a grafika vek-
B toros, nem egy nagy
eresztés, de gya-

korlasra kitiind); Wa-
shington National (kicsit =
bonyolultabb reptér, ha-
rom kifutéval és egy
halom guruléval; a hat-
térgrafika digitalizalt);
Chicago O’Hare (a vi-
lag legforgalmasabb
nemzetk6zi reptere...
digitalizalt hattér). Ezu-
tan be kell allitani a re-
pllégépek érkezési su-
riségét, amit az Aircraft
és a Minutes melletti szamokkal te-
hetink meg. A Setup gombra
clickelve beallithatjuk még az id6-
pontot (ne feledjik, hogy a jaték
Real-Time!) valamint a leszallasra
hasznalhato kifuték sorszamait.
Ezek valamelyikére fogjak a tavol-
korzeti iranyitok rairanyitani az ér-
kezé gépeket. Végil allitsuk be a
Practice kapcsol6t aszerint, hogy
gyakorlast vagy “éles” iranyitast
kivanunk. El6bbi esetben nem ir6-
dik hozza eddigi eredményeinkhez
a kovetkezd jaték.

Itt kell megjegyezni, hogy a jaték-
ban minden jatékosnak van egy
pontszama, ami minden jaték ve-
gén valtozik (kivéve, ha éppen gya-
korolt az illet6). Ezek a pontszam-
ok a kovetkezoktél figgnek: a rep-
tér nehézsége, elvégzett mivele-
tek és elkovetett hibak. Az épp ak-
tualis eredményt jatéek kdzben is
megnézhetjuk a Performance
Review-ban. Itt Commands cim alatt
talalhatoak az elvégzett miiveletek,
Errors alatt a hibak, és az
O0sszpontszamot a Your Rating
mutatja.

Ugorjunk a jatékképernyére! Ez
rengeteg kis ablakbdl all(hat). Ko&-
zépen egy nagy ablak szokott len-
ni, a kilaté rész. Ez 3D képet ad
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valamirél; azt, hogy mir6l, majd ki-
csit lejjebb irom le. A képernyé al-
jan levé szirke szbévegablak a
kommunikaciés ablak; a
Departures és az Arrivals fejléct
ablakok a mentrend indul6 és érke-
z06 geépeit mutatjak. Egy gép 6sszes
adata egy tablan van. Ennek bal
fels6 sarkaban a gép hivojele, alat-
ta tipusa, ettdl jobbra a bejelentke-
zés ideje, alatta az emelkedési ma-
gassag, jobbra pedig a szamara
kijelolt kifutd és utvonal. A képer-
nydn egy fliggbleges oszlopban egy
sor gombot talalunk. Ezek shortcut-
ok egyes meniupontokhoz. A kép-
ernyon lehet még iranyti és digita-
lis kijelzok, melyek tobbek kozott
a pontos id6t, es eggéb hasznos
dolgokat mutatnak. Sokkal fonto-
sabbak a radarok (ASDE=f6ldi és
BRITE=k6zelkdrzetes), melyek-
rél konnyebben szemmel kovet-
hetjik repteriink esemeényeit, mint
szabad szemmel lehetseges.

Az Gsszes ablak mozgathat6 ter-
mészetesen, tehat nem kell min-
den itt leirt poziciot készpénznek
venni. A fejléc mindenesetre biz-
tos pontnak latszik, tehat kezd-

Canyon Field reptéren hasz-
nalhatd opcidkat targyaljuk. Ez
tavcsdvet emulal.

Super Binocular: Erés nagyi-
tasu és repulégep kovetd tav-
cs6.

Spot Plane: Flight Simulatorbél
mar ismert repulé6gépkdvetd
kameramozgas.

Pilot: A kivalasztott gép pilota-
janak szemszdgébdl figyelhetjik a
vidéket.

Pan Up/Down: Nézetlink vizszin-
testdl valo eltérését allithatjuk itt be.
Zoom In/Out: zooooooom.

A Simulation meni rejti tébbek koé-
z6tt a hang bekapcsolasat illetve
sebessegének beallitasat. A jaték-
ban a hang a torony és a repulégeé-
pek kozti parbeszédet rejti. Termé-
szetesen minden kommunikacio
angolul folyik, de mindenképpen
érdemes bekapcsolni, mert sokat
emel a jatek szinvonalan.

Ebben a meniben térélhetlink ki
repulégepeket is. Ez akkor j6, ha
esetleg a féldon két gép szembeta-
lalkozik gurulas kézben. llyenkor
egyik sem hajlandé megmozdulni
(mivel egy akkora dég a valésag-
ban sem képes megfordulni a gu-
rulén), és ezzel valdszinileg eltor-
laszoljak az utat a tobbiek el6l. Egyi-
kik kitériése utan minden jora for-
dul, de vesztiink néhany pontot.

A jaték felgyorsitasara, lelassitasa-
ra, a valés 1d6 visszaallitasara illet-
ve a pause-olasra is itt nyilik lehe-
téségunk.

Az Options meniibdl elégithetjik
ki nyomtatasi ingereinket, ha eset-
leg elmulasztottuk volna a jaték kez-
detén. Ezen kivil itt nyilik lehet6sé-
gink egy kilonleges bdvitésre is:
Flight Simulator 5.1-t kothetink a
szamitégépunkon futdé Tower-hez.
A kapcsolat modemes vagy direkt
kabeles (nullmodemes) lehet. Ez a
lehetéség Chicago korzetében all
rendelkezéslinkre. Egy masik sza-
mitégépen repkedd haverunkat ira-

juk azzal vizsgéaloda-
sainkat! A File meniben
a szokasos dolgokon
kivil az el6bb emlitett
Performance Review-t =
taldljuk, am a Display
menlu mar érdekeseb

dolgokat is takar. A fol-
di (ASDE) és a
kozelkbrzetes iranyi-
tok (BRITE) radarjat, a
menetrendet, valamint
a reptéri vilagitast kapcsolhatjuk itt
be illetve ki. Ezeken kivil azt is itt
allithatjuk be, hogy az iranytd, a di-
gitalis kijelzdk illetve a gombsor
megjelenjen-e a képernyon.

A kovetkezd meni a 3D View. It a
mar feljebb emlitett 3D ablak néze-
tét hatarozhatjuk meg. A vektorgra-
fikas reptéren rengeteg lehet6ség
jelenik itt meg, a digitalizaltakon vi-
szont csak az els6 kett6. Ezek sor-
rendben:

Normal: a torony ablakan nézink
ki. A nézet iranyat az iranytd mutat-
ja, valtoztatni az alatta 1évé gom-
bokkal lehet.

Tracking: a kivalasztott gépet ko-
veti szemunk a toronybdl (ha egyal-
talan lathaté a repllogép a torony-
bol). Hasznos tud lenni.

Binocular: Ett6l kezdve mar csak a

g 3 ke i erens

nyithatjuk O'Hare repterének iranyi-
totornyabdl. Nem csak egy szami-
togépet kéthetink Tower-Unkhoz,
hanem annyit, ahany COM portunk
van. Az egKetIen hianya ennek a
mulatsagnak, hogy nem lehet halé-
zaton keresztll jatszani. A Tower a
Learjet-et és a Cessna-t tudja “le-
kezelni” a Flight Simulator-bdl, min-
den mas gépet Cessna-nak vesz.
Szintén az Options mendben ment-
hetjik ki és tolthetjik vissza
képernydbedllitasainkat. Ez akkor
hasznos, ha sikertilt egy olyan kép-
erny6t csinalnunk, ahol mindent ké-
nyelmesen elérink, igy azt egy
masik jaték alkalmaval is vissza-
tolthetjuk és hasznalhatjuk. Itt el-
mentédik az d6sszes nyitott ablak
mérete és helye. Ez hatarozottan
kellemes lehetéség a Windows il-



letve a program részerdl.

Ezen kivil mar csak a Help menu
létezik, aminek ismertetésétél most
eltekintiink.

A jaték ugy halad, hogy az inditas-
kor beallitott id6kézdénként megje-
lennek érkez6 illetve indulni készu-
16 repulégépek radarjainkon. A szir-
ke dialogusablakban olvashatjuk
pilotajuk tGzeneteit
és sajat parancsain-
kat. Ennek az ablak-
nak az aljan jelenik
meg az altalunk be-
pOtyogott szoveg is.
A repulégepek pilo-
taival ugy kommuni-
kalhatunk, hogy
szabalyosan felépi-

tett Gzeneteket kildink. Az Gizenet

eleje a megszolitas, utana a pa-

rancs eés esetleg a parancshoz tar-
tozod szamériekek. A megszolitas-
hoz a gép hivéjelét kell beirni, vagy

a radarok egyiken, esetleg a me-

netrendbdl az egér jobb gombjaval

kell kijeldintink a reptlégepet. Ezu-
tan j6n a parancs, amelyet elég ké-
dolva beirnunk. Ezek a kodok alta-
laban a parancs szavainak kezdé
bettiit tartalmazzak, igy nem tul ne-
héz megjegyezni a fontosabbakat

(Példaul a “Leszallhatsz!” parancs

angolul Cleared to Land, a kéd:CL).

Mindenesetre az 6sszeset nem

szokta senki megjegyezni, ezert

alljon itt egy viszonylag témor le-
iras ezekrol:

CG: Cleared for Touch and
Go. Tiszta a palya, szallj
le, és emelkedj fel ismét!

CA: Cleared for Low
Approach. Tiszta a palya
alacsony megkozelités-
hez.

CL: Cleared to Land. Le-
szallhatsz.

CO: Cleared for the Option.

PLD vagy PRD: Report
Left,Right Downwind.
Menj a bal,jobb hosszu-
falra és jelentsd, ha kész!
Ez az iskolakérre vonat-
kozik. Tovabbiakban
csak a bal oldalira irunk
magyarazatot. Ugyan-
ezek a parancsok letez-
nek jobb oldalra is, és ugy is,
hogy P helyett E (Enter) betivel
kezdjiik, és ilyenkor nem jelentik,
ha elvégezték az altalunk kitlizott
feladatot.

PLB: Report Left Base. Rovidfalra,
és jelentsd!

PF: Report Final. Leszalléiranyra,
és jelentsd!

ML1: Make Left 180. Fordulj balra
180 fokot!

ML3: ML 360. 360 fokot!

MS: Make Short Approach. Csinalj
roviditett leszallast!

AT: Turn Out Approved. Fordulj ki a
repter korzetebdl!

ALT: Az el6bbi, csak balra.

ULH#: Turn Left to Heading ..... For-
dulj balra a2 megadott iranyba!

G: Go Around. Tilos leszallnod!

B: Break Out of Traffic. Leszallitas
megszakitva, varj mig jelentke-
zunk!

X: Extend Downwind. Hosszab-
bitsd meg a hosszufalat!

FD: Contact Departure. Kapcsold
at a frekvenciat! Viszlat!

T#: Taxi to ..... Gurulj a megadott
kifutéhoz!

C T

Cleared for
Takeoff.
' Felszall-
hatsz!
TP: Taxi to
Parking.
Gurulj a
_ parkoléhe-

TU: Continue
Taxiing. Gurulj
tovabb! =

TH: Gurulj a ki-
futora, és varj! &

HY: Hold Your
Position. Varj,
ahol vagy!

CC: Felszallasi engedély tordlve.

HS: Hold Short. A megadott kifuto
el6tt allj meg!

SA: Mondd meg a magassagod!

SH: Mondd meg az iranyod!

SR: Mondd meg az emelkedésed
mértékét!

SP: Mondd meg a helyzetedet!

SG: Ismételd meg az el6z6t!

SS: Mondd meg a sebességedet!

Hat ennyi parancs létezik. Az elsé

néhanyat a levegbben Iévg, t0bb-

nyire erkez6 iépeknél hasznalhat-
juk, a kﬁzépséi et a foldieknek mond-

hatjuk, mig az utolsék csak infor-
macioszerz6 parancsok.

Elég sok parancs vonatkozik a le-
vegbében lévé repllégépekre, és
ezek tébbsége kapcsolatban van

egy bizonyos “iskolakor” nevi do-
loggal. Ez egy téglalap alaku utvo-
nal, amelynek egyik hossz( oldala
a kifuté tengelyében van. Ha ezen
az utvonalon elindulunk a kifutétdl,
akkor el6sz6r a felszalléagon
(departure) talaljuk magunkat. 90 fo-
kos fordulat utan az elsé révidfal
(crosswind), tjabb 90 fok utan a
hosszufal (downwind), megint 90
fok utan a hatsé rovidfal (base),
majd a negyedik fordulé utan a le-
szalloag (final) utvonalan haladunk.
Ez utébbi mar ismét a kifutd tenge-
lyében van. Nos, ezeket az angol
neveket kell megadnunk a paran-
csainkban. (El6fordulhat, hogy né-
hany magyar kifejezés nem minden-
hol pontos, de az angol garantaltan

az.)

Rengeteg repulégéptipussal talal-
kozhatunk ebben a jatekban. Mig a
Flight Simulatoroknak megvolt az
az aldatlan tulajdonsaga, hogy
Odsszesen négy gep volt a csomag-
ban, és a t6bbit midenféle
kiegészitéprogramokbol kellett
megszerezni, addig itt egyaltalan
nincs ilyen gondunk. Sét a tipuso-
kat ki is irjak mindig a menetrend-
be, ami mar el6re tudatja veliink,
hogy mire szamithatunk. Tébb cso-
portba osztjak a replil6égéptipuso-
kat, ezekre mas mas szabalyok
vannak. Betartasuk altalaban trivi-
alis, viszont a Heavy csoportra mar
szigoru megkotések vonatkoznak.
Figyelmeztetés-
= nek mindig be is
mondja a gep pild-
taja a radioba a hi-
vojel utan, hogy
8 “heavy”, hogy tud-
~ juk, mire szamit-
sunk vele kapcso-
latban. A heavy
csoportba tartozo

épek:

oeing B-
Vi e =
767, B-747,
McDonnell
Douglas
DC-10,
MD-11,
Lockheed
L1011
Airbus A300. Ha ilyen gépek vala-
melyike ker(l a kérzetlinkbe, igyel-
jink, hogy tavol legyenek tdle a nala
kisebb gepek, és két gép felszalla-
sa kozott hosszabb id6kozt hagy-
junk, mint maskor. Egyéb esetek-
ben is kell (vagy legalabbis érde-
mes) legalabb egy percet varni két
felszallé utasszallito kézétt, hogy le-

gyen idejik a reptér korze-
; tet elhagyé mandverekre.
A gépek hivojele altalaban a
Iégitarsasag roviditése és a
jaratszam, ha pedig nem
menetrendszerinti jaratrol
van sz0, hanem magangép-
rél, akkor a lajstromjel lesz
a hivojel. Erdemes figyelni az
utasszallitok Iégitarsasag je-
I6lését is, mert Chicago-ban
a gépek parkoléhelye légi-
tarsasagonként van eloszt-
va. épp ezért egy leszallas-
hoz keszll6dé gépet érde-
mes olyan kifutora rairanyi-
tanunk, ahonnan nem Kkell
sokat gurulnia. Ez azért
szlkséges, mert O’Hare-n
rengeteg guruléut van, és
ezek kozt hosszu percekig kava-
rognak a gépek, mig egy kualsé ki-
futotdl eljutnak a parkolohelyig vagy

i

vissza. llyenkor altalaban rédadasul
kereszteznek néhany masik kifu-
tot is, amelyre ha épp akkor érke-
zik egy leszalloé gép, akkor baj van.
Esetleg Gssze is Utkézhetnek, bar
ez viszonylag ritka eset. Az Utko-
zés egyébkeént nincs animalva a ja-
tékban (széval ezen nem lehet
élvezkedni), viszont megjelenik egy
figyelmeztet6ablak, és elmeséli,
hogy mi t6rtent. A ket gép (roncsai)
elttnnek a kifutérdl, levonnak 2000
pontot t6link, €és mar mehet is min-
den tovabb, mintha mi sem tortént
volna. Tehat az egyik lehet6ség az
ilyen esetek megel6zésére, hogy
megjegyezzik a légitarsasagok
EI)_arkolohereit (ajanlott ilyenkor a
racking View hasznalata). Segit-
ségul alljon itt a jatékban létez6
0sszes legitarsasag neve:
UAL: United
NWA: Northwest
FDX: FedEx
USA: USAir
GLA: Lakes Air
DAL: Delta
COA: Continental

TWA: TWA
USF: Feeder Express

; AAL: American

AWI: Air Wisconsin
UPS: United Parcel Ser-
- vice

EGF: Eagle Flight

A pilota bejelentkezés-
kor a légitarsasag nevét
mondja angolul, a me-

ey

netrendben viszont a harombetiis
azonosito jelenik meg.

Nos, mit lehet még mondani errél a
kitiin6 szimulatorrél? Mindeneset-
re le kell szégezni, hogy tébbek
kozott az él6 széveg miatt rendki-
vil valésaghd. A repllés életében
valamennyire is otthonosan mozg6
jatékosoknak minden bizonnyal biz-
tositja hosszu napokra vagy éjsza-
kakra az izgalmas mdsort a dallasz
helyett.

Nos gyerekek, tetszett a mese?
Nem? Na, akkor mars aludni!
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Avagy a nagy jatszma. Valéban
elég nagy jatszma folyt annak idején
a két szuperhatalom, az USA és a
néhai Szovjetunié kdzott, jol felkészi-
tett lvanok és Johnny-k egész had-
serege kerllt bevetésre. A kiizdelem
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about spycraft online

Online segédiet - ehhez nem

fogtok Ti hozzaférni

legfontosabb célja: az informacio
(persze, azért kisebb-nagyobb terror-
akcioktol sem riadtak vissza). Mind-
két szervezetnek volt (van) persze
jelent6s belsé nemzetbiztonsagi sze-
repe is, de a jaték szempontjabdl ke-
vésse jelentds. :

Az Activision igyekezett minél lat-
vanyosabb jatékot alkotni, barez a 3
CD-s hosszbdl kénnyen kitalalhato.
Az igyekezet elsé felét szinte mara-
déktalan siker koronazta, mind az al-
l6képek, mind a videok kivalé mind-
seégliek (640x480x256, utobbiakban
csak minden masodik sor kertl
megjelenitésre, igy a sebesség
meglepden j0).

Arrél mar inkabb lehetne vi-
tatkozni, hogy mennyire is jaték
a Spycraft... Nalunk kezdettdl
fogva erGs ellenérzés kisérte az
interaktiv mozikat, ugyanis
annyira kevés beavatkozast
igényelnek a jatékostol, hogy a
megoldasuk talan meg egy 4-5
éves gyereknek sem okozna
problémat (legalabbis nem na-
gyobbat, mint pl. az egér keze-
lésének megtanulasa). Az el-
lenérzés tovabbra is marad, at-
tél figgetlendl, hogy egyre
szebb “jatékok” kerlilnek a nagyérde-
mu kezei kdzé. Tovabbra is az az al-
laspontunk, hogy ha valaki ilyen jel-
legli szérakozasra vagyik, az jobban
jar, ha kivesz egy, a téemaba vago
akciofilemet a videokdlcsdnzébdl.

Lassuk akkor, mivel is nyljthat
esetleg a “Nagy Jatszma” tobbet,
mint egy film!

A késziték nagyon szerették volna
a hitelesség latszatat kelteni. Mind-
két volt hideghaborus fél részérdl
fémjelzi egy-egy jomadar a jatékot: a
CIA részeérol William Colby, a KGB-
tél pedig Oleg Kalugin igyekezett a
jaték megalkotoit hasznos tanacsok-
kal ellatni. Valo igaz: a jaték hihetet-
len titkokba képes beavatni minden-
kit, aki még életeben nem latott kem-
filmet, és halvany fogalma sincs nap-
jaink technologiai lehetéségeirdl...

Installaljunk, aztan igyekezziink
ugy bootolni, hogy minél kevesebb
TSR legyen a memariaban. Ha csak
CD-driver és egér mellett sem indul
el, az elég nagy pech, javallott Ujra
probalni, hatha... Ha minden mas
kudarcot vallott, esetleg
lehet még Win '95 alatt
kisérletezni, ha valaki
végtelen mennyiségu
er6forras (és a lehet6
legujabb driverek) felett
rendelkezik. Elég buta
vicc 1996-ban egy
ennyire inkompatibilis
jatékot kiadni, remélhe-
téleg az Activision a
piaci eredmenyekbdl
raérez erre (micsoda
naivitas...).

Ha valami kisebb
csoda folytan sikerul el-
inditani a programot,
akkor egy fantasztikusan izgalmas
monolég kézepeébe csdppenink.
Ezen a ‘Space’ segitségével ugorha-
tunk at, és ez igaz a kdvetkezdkben
az 0sszes idorablo jelenetre, amit bo-
ven elég egyszer megnezni.

Még mindig itt vagytok? Remek...
Ennyi megprébaltatas utan ugyanis
vegre elkezdhetiink jatszani is.

A kezdet kezdetén hésiink ujsagot
olvas. Hirtelen villogni kezd a PDA-
nk. Miutan egyelére azt sem tudjuk,
hogy a PDA-t eszik vagy isszak,

*

Kis uigyndkségiink cimere

tegyiink egy kis kitéer6t fantasztikus
digitalis kutyujeink vilagaba:

A PDA-n (Personal Digital
Assistant, kb. a személyi hivé és a
menedzser-kalkulator egy tovabbfej-
lesztett keveréke) keresztil gyakor-
latilag rakapcsolédhatunk a Halézat-
ra, azaz olvashatunk leveleket
(ComLink), kortilnézhetlink az Ugy-
nokség adatbazisaiban (DataLink),
hozzaférhetiink mindenféle ujsag-
szolgaltatashoz (NewsLink), vegul
valodi WWW-site-okhoz kapcsolod-
hatunk (WebLink), persze csak ak-
kor, ha van Internet-eléréstink.

Keveésbe digitalis felszerelési targy
az irattaska, amelyben hasznos kem-
felszerelések kaptak helyet (kiemel-
nénk a tolvajkulcskészletet, amely
akkor is biztosithatja jévénket, ha
spionkent esetleg leszerepelnénk).

Remeélhetdleg a Travelink
névre hallgatd csodat senki-
nek nem kell elmagyarazni, itt
fog egyébként azokra az
oromteli eseményekre sor ke-
rulni, amikor nem csak egy-
féle opcionk van tovabblépeés
terén. :

Hatra van meg a fegyveres
harc kérdése. A készitdk itt is
gondosan vigyaztak, nehogy
véletlendl tulbonyolitsak a dolgot. A
kovetkezot sikeriilt sziil-
nidk:

A jaték tébbi része-
hez hasonldéan egyes
szam elsé személyben
vagyunk jelen, igy igazi
szimulacio jellege van a
dolognak. A hatast ki-
csit lerontja, hogy csak
6 mozgasi iranyunk
van, és azok is keper-
ny6k kdzott mozgatnak,
nem pedig folyamato-
san, dehat semmi sem
lehet tokéletes... Hogy
ne legyen sok gond az
ellenfelek megtalalasa-
val, a kedves programozo bacsik itt
is segitettek: amig az adott képer-
ny6n tartozkodik ellenfél, addig nem
mozoghatunk. Marad a célzas és a
tlzelés sziszifuszi feladata. Javallott,
hogy egy-egy képernyé sikeres ab-
szolvalasa utan pihenjink egy keve-
set, csak utana lépjink tovabb. Az
akciojelenetek jo része kdzben csak
3-4-szer kell majd pihenni... Kellemet-
len lehet az az ellenfél, aki meglat
minket, de mi nem latjuk 6t (Enemy
with Line of Sight). Erre tényleg nem
art odafigyelni, az persze ismét mas
kérdés, hogy az ilyen ellenfelet ho-
gyan azonositja hdsiink, mielétt még
megetetnék dlommal...

Jo... Szoval ott tartottunk, hogy el-
kezd pittyegni a PDA. Az al-
moskonyv szerint ez azt je-
lenti, hogy levellnk jott, talan
olvassuk el (mas lehetGsé-
gunk ugysincs). Eugene
Warhurstkuldte az tizenetet:
hadba hiv minket. Mint ame-
rikai mintapolgar, lobogo haj-
jal rohanunk fGnokink, Frank
Milkovsky irodajaba... aztan
semmi. Ujabb bonyolult fel-
adat: hogyan kell tovabblep-
ni? Teljes 3 hely van a képer-
nyén, ahova clickelhetiink, és
ha sikerul kibdkni a megfele-
I6t (amugy a fényképek ajan-
lottak), jutalmul megjelenik a
Boss. Utasit, hogy telepilljink at a
HQ-ra, ugyanis meg kell tanulnunk
néhany korszer(i miiszer kezelését.
Elsé feladatunk az lesz, hogy meg-

allapitsuk egy barna Sedan rendsza-
mat. Menjunk ra az autora a nagyito-
val, és amikor mar nem lehet tovabb
nagyitani, akkor eresszlk ra a képre
az analizatort (O.C.E.). Latni fogjuk
arendszamot (2GGX829), most kiild-
juk el Emailben a féndknek. Ez is
szOérnyli nehéz lesz, annyi
interaktivitast igényel, hogy 3 rend-
szambdl ki kell valasztani az igazit.
Talan hihetetlentil hangzik, de ha té-
vedlink, lehet Ujra probalkozni...

elligence Network

Ime a World Wide...

A masodik, kicsit nehezebb feladat
a h6keépek, valamint a kepatfedések
(Image Overlay) hasznalatara hiva-
tott megtanitani. Azt kell megallapi-
tani, hogy a terepen lévé tankok ko-
zil melyikeknek megy a motorja. 3
minden gond nélkil megtalalhato,
azonban ezt a valaszt nem értékelik
tulzottan... Hmmm... Az a “triikk”,
hogy a garazsban is vannak tankok,
es 3-nak jar is a motorja. Hehe...

Ennyi profizmus mar meggyézi
Milkovsky-t, hogy rendkiviil jartasak
vagyunk technikai téren, mehetiink
I6gyakorlatra.

Es itt megszakad a leiras, mert a
I6vészet mar beharangozott vérfa-
gyaszté izgalmai kézben elaludtunk,
es mire magunkhoz tértink, valami
gazember megfujta a CD-ket. Nehéz
az élet...

A végere komolyodjunk meg egy
kicsit... Tovabbra sem ertjlk, hogy az
emberek miert vesznek ilyen katego-
riaju jatékokat. Ha valaki ra is szan
1-2 napot, hogy egyszer veégig-
jatssza, kepes lesz meg egyszer el6-
venni? A szép képek és animaciok
miatt esetleg... Mindazonaltal nyilvan
van kereslet erre tipusra, és azt el kell
ismerni, hogy a Spycraft a kategori-
ajan belll igen jol sikerllt alkotas,
sem az audiora, sem a videora nem
lehet panasz. Megnézni mindenkeép-
pen erdemes, de jatszani vele...

Bryan
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- Héj, Pista! Ez is nem egy Zork? -
orditotta el magat Jozsi.

- De igen, ez a Zork NemesisI
Aaa, de rossz! :

: Azonban tegyik félre a rossz po-
~ énokat, mert itt van a Zork Neme-
sis. Gondolom ez nem olyan nagy
hir, mint hogy mondjuk megjelent a
Duke Nukem 3D teljes verzidja,
vagy hogy jon a Setilers 2. a kzeli-
jovoben (azert inkabb hagyjuk az
ilyen tipusu “elérejelzéseket” WT
- Pooh-ra, mert még elvessziik a ke-
nyeret (nem baj, sutok majd neki
~ kalacsot:)). Meglepd, hogy egy ilyen
jo jatéknak nem volt semmi elGsze-
le, csak ugy, ripsz-ropsz az

- Activision kidobta a piacra. Talan

nem volt pénzik propagandara?
A jaték olyan kaland és
maszkalos program, amiben sok
-helyen logikai részek is vannak
- beépitve. A grafikarol egyszeriien
nem lehet rosszat irni, elbtivlé. 65

Kalandjaink kezdete...

ezer (16 bites szinmélység) szin-
ben jelenik meg, 640*480-ban (igaz,
csak a képerny6 3/4 részén van
valami). Magaban a jatékban a leg-
tobb helyen 360 fokos fordulatot
tehetiink milliméterenként.. Egyes
helyeken pedig fel és le is lehet néz-
ni. Egy a baj: az elére Iépéskor leg-
tébb esetben - atvezeté animacio
hianyaban - csak ugrik egyet a kép.
Az “igazi” animaciok interlaced
mode-ban mennek (csak minden
masodik sor lathato), azonban ez
csak gyorsitja a jatekot. Mit hallok,
gyors...? Haaat, igen, ez egy Kicsit
problémasabb része is a jatéknak.
Mikor ugyanis a Zork Nemesis fo-
lyaman korbe-korbe forgolodunk az
egyes helyszineken, néha ugy aka-

A nap és a hold egylittallasakor kitarul

az ajto

dozik a program, hogy hej’ de szép
azt nézni. Pedig a memariabol tolti
be az egészet (ugy latszik “profi”
volt a programozoi garda)! Ezt a kis
hibat leszamitva igen kellemes a
teljesen ray-tracelt kornyezet. A
zenére és a hangokra sem lehet
panasz: a legujabb technolégianak
megfeleléen QSOUND-ot hasznal-
tak, ami mar egy kicsit megkozeliti
a Doulby Surround hatast.

A jatéknak két verzidja
van, egy DOS-os és egy Win'95-
0s. Kicsit meglepett hogy az els6
fajta verzio installalasat a CD-n egy
onyvtarban taroltak, mig a

bként Win'95 alatt - mint
volt - sokkal lassabb a

jaték egy templomféle-
odik; de a templomkert-
etink.

. intro gyOnyord, ilyen
zépet még nemigen
{ lattam. Azonban igen
tartatmatlan
nem deriil ki beléle. A
héttértér_ténetel csak a
jatékhoz adott kb. 70 ol-
dalas kis “konyvbol”
tudhatjuk meg, ami ro-
viden a kovetkezo:

Az egész torte-
net a Forbidden Lands-
en (Tiltott Foldeken) jat-
szodik, ami Zork; keleti
részén van. Réges-rég
ezen a terﬁletf ket
gazdag nagybiffokos
habortzott egymassal,

_azonban egy szép (??) napon felta-

madt a Gonosz, akit Nemesis-nek
hivtak. O megatkozta a patz-cot,
majd ezt kdvet6en nehany évre
négy, igen jo modu polgar (Thaddeus
Kaine, Madame Sophia Hamilton,
Bishop Francois Malveaux, Dr.
Erasmus Sartirus... szép kis nevek,
mondhatom) eltlint a kérnyékrél.
Miutan a rendérseg cs6dét mondott,

‘egy bizonyos Syovar megbizta
_Karlok Bivotar-t (6t fogjuk alakitani

a jaték folyaman), hogy deritse ki,
hogy mi is tértent valojaban. Azt
azonban meg a jatek elején, amikor
belépiink 'a templomba a ‘kedves”
Nemesis elr6fogi nekink, hogy mind
a negyet megolte, mert tul kozel ke-
rultek az alkémia rejtelyeihez. Azon-
ban egy kis kutatas utan
megtalaljuk a “holtteste-
ket”, amelyek felta-
masztasara meg van

eselylnk, felteve, hogy
vegigvisszuk- a jatékot.

A Zork iranyita-
sa nem is olyan egysze-
rd, mint azt el6szor hin-
né az ember. Az min-

denki szamara egyertel-

i m(, hogy a normal he-
\3 lyeken (ahol 360-as for-

dulatokat lehet tenni)
minél jobban a képerny6
szélére huzzuk a kur-
zort, annal gyorsabban
fordulunk abba az irany-
ba. Mint mar emlitettem, t6bb he-
lyen fel is és le is lehet nézni. Ha
megfelel6 a hely, akkor megjelenik
egy kurzor (le és felfele is mutat egy
nyil), és kis toltégetés utan mar néz-
hetjik is az eget. Ha a normal kur-
zorban egy bizonyos helyen meg-
jelenik egy piros poétty, akkor oda
klikkelhetliink; mivel ott van valami.
Ha pedig a normal kurzor teljesen
sargara valtozik, akkor ott valamit

semmi

-akkor ott felvehetlink,

“csak nyomjuk meg a

megmozgathatunk vagy megvizs-
galhatunk. Az elére _
mutaté nyillal egyértel-

mu, hogy el6re, mig a

hatra felé mutatoval

hatra mehetink. Van ..

egy kor-korésen
visszafele mutato nyil <,
is, amely 180 fokos for- P

dulatot jelent olyan he-
lyeken, ahol nem lehet
hatrafele menni. Ha
egy nyitott kéz jelenik
meg, akkor ott ugy .
mozgathatunk valamit,

is: Ha nagyon hasonlitanom kelle-
ne, akkor azt-mondanam, hogy ez
a jaték nem mas, mint a Myst 96-0s
ruhaba 6ltoztetve. Es az Activision
semmit sem bizott a veletlenre:
olyan nagy alakokat szervezett be
a jaték elkeszitésébe, mint Joe
Naoikutabo (igy gondolom senkinek
semmit nem mond, de ha mar azt
mondom, hogy X-Aktak, akkor mar
mindenki jora gondol...), Zorkot pe-

dig Mauro Borelli tervezte (6 allito-

¥ 1
i

et

hogy folyamamsagKet szerencsetlen a négy kozul Pthennek

nyomva tartjuk a job

gombot, €s kdézben az

adott iranyba hizzuk el a mouset.

Ha pedig egy zart keket latunk,

vagy eppen

eldobhatunk valamilyerj targyat.
A jatek elejeg a kertben

talaljuk magunkat, majgiegy kis bo-
lyongas utan egy zart ®apuhoz ér-
kezunk. Itt a Nap jelk@pre ra kell

tolni a Hold jelképet, és igy mar
szabad is az ut. Hurra, bejutottunk
a templomba, ahol Nemesis ked-
ves koszontése fogad benntnket.
Csaszkaljunk el mindenfele, hogy
tudjuk pontosan mit hol is |ehet
megtalalni. Mondjuk a kényvtarban
toljuk el a csillagaszati térkepeket,
és ha ezt megtettik, akkor mogot-
te egy titkos folyosora bukkanunk.
Osszesen kilenc feladatot kell meg-
oldanunk a jatékban. Ez esetben
nem is onmagaban a

feladat a nehéz, hanem

hogy eljussunk addig, |

hogy azt megoldhas- &+

suk. Amint pedig meg-
oldottuk, akkor mi ma-
gunk is a négy szeren-
csetlenhez hasonloéan |
kozelebb kerilink az
alkimia rejtelmeihez. =
Ha valahol pedig még- &
is elakadnank, akkor ©

“?"-et, és maris segit-
seget kapunk. lgaz,
annyira 6tletes mondo-
kakat nem tudtak kitalalni a keszi-
t6k, mint amilyenek a felejthetetlen
11th Hour-ban voltak, de azért itt
sem annyira rosszak.

A Zork Nemesis harom
egész CD-t betélt, de ez indokolt

lag a Mindorokké Batman-nél teve-
kenykedett... a jatékot nézve nem
mint takarité!). Ez mind nagyon
szep es jo. DE, szerintem nem elég
egy rakas hires (?) embert egybe-
pakolni, aztan lesz ami lesz. Kelle-
ne valami mas, valami tdbb, valami
eredeti is, mint mondjuk a 7th Guest-
nél vagy annak masodik részénél
volt... annak ellenére, hogy ott tud-
tommal senki sem volt hires rende-
z6.

Mindenesetre a Zork Ne-
mesis nem rossz jaték, de a jatek
atmoszféraja nem megfeleld, bar az

is lehetséges, hogy csak en vagyok

igényes.

- Hat ez tényleg egy Zork! - gondol-
ta Jozsi.

Hogy Keriil ide Senator hegediije ?!
Hacker/ORION DESIGN

Mnimm hardver: 486DX2-66, 8MB

RAM,2xCD-ROM,SB, GUS.

Kiada:ACTIVISION

Tesztpéldany: Automex

Grafika: Rl |
Hang: CBE
Design: bl |

1Q: i




Folytatjuk gyimdlcs6z6 kapcso-
lataink kiépitését a gytimolcsos
gépekkel. (Remélem, hogy szi-
veteken viselitek az alant
elent?) leirtakat, és szépen
t6lt6tok minden masinat,
mire csekélységem felbukkan a
horizonton - igy legaldbb nem
csak az Gzemeltetének, hanem
nekem is gyimolcs6z6 lesz a
kapcsolat, mar amennyiben leg-
alabb a szamlamat kinyerhetem
a gépbdl...) Mindenekel6tt egy
oromteli bejelentéssel kezde-
ném: a mult héten nem vertik
~ be azegyik gép iivegét sem! (Be
- voltak zarva, festés volt.)
- Muitkor ott hagytuk abba, hogy
ar tudunk tétet tenni és szo-
ni. Most ratérink a
yonusokra, amelyekbol van
vagy harom: 5
Cserkék (népiesen “cseresz-

nye”, egyébként innen a
mondas: "Sok cseresznyét kiva-

nok!”): 5-r6l vagy 6-rél
(szemetebb gép 9-rél) kezdi
visszaszamolni, ha valamelyik
. - megjatszott - vonal elején van
- kettd, akkor eggyel csokken.
-~ Amikor mar csak egy van, ak-
kor a vérmes jatékosok emel-
hetik a tétet (legalabb 16-ra),
mert mmdjart jénnek a hetesek,
és beddl a nagy |é. Az utolsé
cserkonal ugyanis “szabadja-
téek” kovetkeznk a gep porget
egy olyat, ahol csak a sima és a
tripla hetesek forognak, vala-
___,_"#;cserkok Ennél a palya-
a gép mindig ad legalabb 3
hetest (ez minimum a tét 6tsz6-
rosét fizeti vissza - mondtam az
elé6bb, hogy emeld a tétet,
nem‘?!), tehat csak annyi dolgod
van, hogy tébbért fohaszkodj, il-
letve azért, hogy kétésben (egy
vonalon) j6jjenek. A tébb hetes
(a kotés meg plane) hatvanyo-
zottan ndveli a nyereményt, ko-
molyabb (?) pénzt csak ezekkel
lehet nyerni. Te mondjuk nem
fogsz ilyet latni, de azért elmon-
dom, hogy mondjuk egy trlpla

demoban megnézheted)
asszem a tét dtszazszorosat
(vagy ezerszeresét? - nem tu-
dom megnézni, mert a kocsma-
ba nem viszek magammal PC-
1, mert esetleg ottfelejteném za-
logba) fizeti. Ha valakit érdekel,
-'alskor elmondom (ha nem akkor
is, mert telik vele az oldal), hogy

hetes tabla (mind a kilenc ab-
lakban tripla hetes van - a

az én rekordom 6 tripla hetes
volt (két kétéssel), de az is f6-
tablan (bonuskent 7 szu:npla
hetes, de az négy kotéssel). Ha

a hetesek kiporogtek, akkor

kezdédik Gjra a visszaszamla-
las, ha volt kdztiik cserko is, ak-
kor eggyel kevesebbrdl.
Cserko-ligyben még megjegy-
zendd, hogy a fétablan alkalma-
sint nem csak ketté, hanem ha-
rom is johet egy venalon. Ez
nagyon pozitiv esemény, mert
a bonusbdl ugyan ez nem vesz
le, viszont ad ra egy szabadja-
tékot, ahol minimum 4 hetes
lesz, ami elvtarsak kozott is
(értsd: kotés nélkil) a tet
hasszorosat fogja creditjeid ren-
getegébe felirni. Gondolhatod,
hogy milyen gyakran adja... A
jatékgépekkel fert6zott nepség

nél a hetes egyébként gyorsan

maniava valik: nekem példaul

akad egy haverom, aki mostan-

sag tetovalasbdl tengeti az éle-
tét; mar tébb izben felajanlotta,
hogy szivesen felvarr a kezem-
re harom hetest (k6tésben, ter-
mészetesen). Er6sen gondol-
kodom az lgy6n - artani nem
arthat...

Barok: Mar a nevik is kellemes
emliékeket (nememlékeket)
idéz fel. Van bel6lik harom faj-
ta: egyes, kettes, harmas. Ha
valaki ismeri az arab szamokat,
akkor viszonylag kénnyen meg-
kilénboztetheti egymastol 6ket.
Ha vegyesen kaptad kétésbe
Oket, akkor is jar a tétnél vala-
mivel t6bb sztotyinka értlk, de
sokkal kellemesebb, ha azono-
sak vannak egy vonalon, mert
akkor esetleg bonuspdrgék is
érkeznek. A legelterjedtebb
masinakon a harom egyes bar-
ra kapsz hét bonusporg6t, a
kettesekre pedig az adott vona-
lon érvényes tét 50, harmasok-
ra pedig 100-szorosat kapod -
bonuspérgék nélkiil. (Van
egyébként olyan masina is,
amelyik az egyes barra harom,
a kettesre 6t, @ harmasra pedig
hét bonusporg6t ad, meg olyan

-is amelyik csak a sorra (1-2-3)

porget - de ezt rnajd te szépen
levizsgélod, én inkabb most
nem meruiok bele, mert az élet-
be’ el6 nem keriilok a mélyé-
rél...) A hét bonusporg&n csak
a barok (itt van super is beldluk,
ami 6nmagaban is fizet, barok
kozott pedig jokerként szolgél)

és a hetesek poérognek (utdbbi-
akbdl itt sosincs kotés, de kettd
mar fizet valamit). A dolgod
annyi, hogy minden poérgetés
utan szépen felirogatod a “nye-
reményeket”, vagy - ha mar vég-
érvényesen megkattantal - ak-
kor raszorozgatsz. (Az utobbi
verzid kovetendd, mert - mint
fentebb emlitettem - legalabb a
szamlamat szeretném kinyerni
utanatok...) Lesz majd egy par
barod kétésben, a legjobb ter-

-mészetesen az, ha mind a ki-
_lenc ablakot telirakja kilénbo-
~ 26 barokkal (mondjuk jobb len-:
ne, ha ugyanolyanokkal tenne

ilyet, de ha erre varsz, akkor
annyit Glhetsz, mint varju az
agon), mert azért kabé a tét 60-
szorosat kapod. Van még egy
spéci allas, amikor minden ab-
lak Ures - ezért a tét 50-szerese
jar.

Harangok (néha pénzeszsak-
ok): A cserkdkhoz hasonléan
szintén visszafelé szamol 3-rol
(vagy 5-r6l - gépe valogatja), ha
harom harangod van kétésben,
de erre nem érdemes jatszani,
mert a harangok nem tul sdri
vendégek. Az utolsénal a masi-
na kiadja a POOL-ban levé zse-
tont, valamint ad 3 (vagy 5, Id. a
visszaszamlalast) bonuspoérgét.
A POOL egy rejtett bonus: ha a
k6zépsé ablakban egy sima
hetest kaptal, akkor tizzel, ha
triplat, akkor hasszal névekszik.
A bonusporg6 olyan, mint a ba-
roknél, de nem kuléndésebben
nagy szam, mert még a kotés-
ben levé harangok sem fizetnek
kilénésebben. A POOL-lal kap-
csolatban azonban van még
néhany megjegyzesem: mult-
kor (asszem a Téth-kocsmaban)
lattam egy olyan - szerintem
szoftverhibas - masinat, ami az
emlitetteken kivil a tobbi
bonusbdl szarmazo6 nyereményt
is a POOL-ba irta fel, viszont al-
landdan visszairta a felét a cre-
dithez, ha a fétablan nem fizeté
allas jott be. Sok értelme van...
Ennél joval poénosabb POOL
egy kétpalyas, magyarul cseve-
g6 masinaé, ahol a POOL nem
jon ki a harangbonussal, és
csak kevesek tudjak, hogy ho-
gyan lehet kiszedni. A médszer
egyszerl és azonnal mikodik,

- csak én most ezt nem fogom el-
mondani, mivel én is az emlitett

kevesek kdzé tartozom, és rop-
pantul komalom, ha t. elédeim
bennefelejtettek 2-3 ezredest...
Kosar: Ez tulajdonképpen nem
bonus, mert porgetés nem jar
érte - mindenesetre jobban fi-
zet, mint a sima kotések. Az
egyik spéci formaja a gyimadlcs-
kosar, amikor a fétabla mind a
kilenc ablakaban valamilyen

gyumdélcs van. Erre a tét 15-
szoroset fizeti, plusz még azt a
pénzt, ami a kétésben levd gyu-
molcsokért jarna (mar amennyi-
ben van ilyen). Lényegesen
kellemesebb, ha a gylimoélcsko-
sarban azonos gytiimolcsok
vannak, ezért sokkal tobb zse-
ton jar. Ugyancsak kosarként fi-
zetnek a vegyesbarok, illetve az
azonos barok is. A multkoriban
enyhén morézus hangulatban
25-0sre vittem a tétet, mivel az
utolsé cserkéra jatszottam - hat
a marhaja nem betekert egy
tablanyi kettes bart?! Volt is nagy
vidamsag - aznap a masinanak
nem kellett dorgalastdl tarta-
nia... Az gondolom nyilvanvalé,
hogy a bonust ad6 cuccokbdl
(cserké, egyes bar) természe-
tesen nem fogsz soha teli kosa-
rat kapni - arra ugyanis a masi-
na nagyon vigyaz, nehogy tul
sok pénzt nyerjél. Ennek 6ro-
mére megfogadtam, hogy ha
egyszer kapok egy teli egyes
bart, egy teli cserkét vagy egy
teli hetest, befejezem a jatekot
egyszer s mindenkorra. Ez
ugyebar nem fenyeget, tehat
valészinlileg én mar csak lab-
bal el6re tavozom a gépektdl...
Mielétt bezarnam a suletlense-
gek e hora rendelt kis tarhazat,
meég egy megjegyzés a CRE-
DIT-rél, vagyis a gépben lévd
pénzecskérdl: egy par masina

- kilon jelzi, hogy 65.535 Ft-nal

tébbet nem tud kifizetni. Ez nem
is volna baj, mert kis téten oda-
ig ugysem jutsz el soha (na-
gyon meg plane!), nagyobb
gond, hogy a legtobb gép 10
misinél atpérdg, és nullardl sza-
mol tovabb felfelé. Ha latod,
hogy az utols6 nyereményed-
del tdlléped a tizest, szolni kell
a kulcsos embernek, mert eset-
leg a végén nem akarja majd
kifizetni a zsetonodat. Ha vitat-
kozik, akkor mond meg neki,
hogy standolja le a gépet (errdl
legkdzelebb lesz még sz0),
mert a betét-kivétnél az dsszeg
stimmelni fog. Ha még mindig
nem akar fizetni, akkor meg
szépen megfogsz a labanal egy
széket, és...
Nnna. Az utdébbi harom hénap-
ban szépen d6sszefoglaltam azt,
amit egy gép el6tt harom perc-
ben is 6ssze tudtam volna - a
jové hénapban azonban elme-

sélem, hogy lehet egy gyimol-

csosoOn nyerni. Addig is javas-
lom a PC Ultrat miel6bb eldfi-
zetni, mert ha eddigi értékes ut-
mutatasaim alapjan nekialltok
megalapozni anyagi bazisoto-
kat, akkor valésziniileg a j6vé
havi szam megvasarlasara nem
marad elég creditetek.

Lacus, alias CoVboy



Udv a
tisztelt nagyér-
deminek. Ezt a cikket
egészen furcsa allapotban
irom, hiszen 67 6rat toltottem éb-
ren a Rage ’96 alatt, ha lesza-
mitjuk azt a masfél 6ra asztalon
val6 alvast. Emiatt remélem el-
nézitek nekem ezt a kissé szo-
katlan, de egyéni (és almos)
hangvételli leirast.

Most pedig visszaugrunk egy ki-
csit az idében, nevezetesen
Aprilis 12-ig, amikor is kezdetét

vette Magyarorszag
egyik legnagyobb
scene party-ja, a

SCneST 2, az AstroideA,
az Impulse meg egy par
kiils6s haver szervezé-
sében. Jomagam (saj-
nos) nem vendégként,
hanem szervezdéként
vettem részt a party-n,
ezért nekem nem sok ju-
tott a jobol. Ezattal nem
kivanok senkit sem un-
tatni az idulé introk/
demok technikai részle-
teivel, inkabb megproé-
balom szévegben (meg
néhany képben) vissza-
adni a hangulatot. Az
SCneST '95 utan elég
sok pozitiv visszajelzést
kaptunk, igy nem volt
kérdéses az idei party
megszervezése. Aprilis
12-én pénteken a Mec-
hatronikai Szakkdzépis-
kola még bentlevd diak-
jai elég furcsan nézegettek,
amikor elkezdtiik kipakolni a kb.
egy tonnanyi hangfalat az isko-
la aulajaba. Szép lassan kez-
dett kialakulni a technikai sarok,
majd délutan 2-kor minden je-
lenlevé szervez6 Orilt asztal-
pakolasba fogott. A 16 6rai nyi-
tasra aztan (majdnem) készen
allt a suli épulete, ami elott mar
acsorgott néhany latogaté. Este
hétre jutottunk el oda, hogy fo-
lyamatos sor allt a kapu el6tt.

Koézben RAT, René és Zoli, a

tech-
nikus beizzi-
tottak a hagfalakat, és
maris megdobak a hangula-
tot egy par cool szammal. (Per-
sze 2 perc mulva lobogé hajjal
rohantak oda hozzajuk a beja-
rattol, hogy “Halkitsatok ma’ le
egy kicsit, nem halljuk a latoga-
t6k hangjat!!!”. Idékdzben befu-
tott az 6sszes ismerGs, igy kez-
dett kialakulni egy igen kelle-
mes hangulat. Na, ez persze a
szervezok részérdl nem tartott
sokaig, mert kdzeledett az elsé
versenyre kiirt id6pont, ami nem
is lehetett mas, mint a mindig
nagy kavarodast és
kézbontrankozast kivalto...

DOOM COMPO:

Hat igen, a hagyomanyokhoz
hiven most is késéssel sikertlt
megszervezni ezt a versenysza-
mot. Kezdjik ott, hogy a
compogépekben levé halé(szo-
bak)kartyak jumperelését sze-
rintem kiszamoldés mondékak

segitségével végezték, mert
minden egyes kartya Ossze-
vissza volt allitgatva. Mivel
ohne zucker, illetve ohne doksi
nélkll végeztik a hibak kijavit-
gatasat, beletelt egy kis iddbe,
amig sikertlt a négybdl ha-
rom(!) gépet mikodésre birni. A
kovetkezb probléma a kartyak-
hoz valo driver beszerzése volt,
ezluton is kdszonet annak a
sracnak, akinek a segitségével
sikerllt egy normalis drivert
szerezni (bar fogalmam sincs
hogy ki volt az...). A lényeg, hogy
par 6ra DOOM utan meglett az
elsé gybzteslink: TETRIS. A
gy6ztes mosoly az eredmény-
hirdetés alatt fagyott az arcara,
amikor meglatta a nyeremeényét:
egy 30 kilos orosz lancflrészt...

A MUSIC compo(k):

A tavaji SCEneST egyik nagy
szervezesi hibaja volit, hogy el6-
zslrizés nélkul jatszottuk le a
zenéket, mert sok zenész felha-
borodott azon, hogy micsoda
dolog az 6 zenéjét kihagyni a
C 0 Map ie-..b O 4%,

éskuilonbenisGannnyitdolgozottvele.
Idén szerencsére nem volt ilyen

incidens. A compo-n a 4 csator-
nas zene kategoéridban a ko-
zOnség tetszését leginkabb
Snotty /Faculty “Revival” cimi
alkotdsa nyerte el, mig a
Multichanell zenék kozil
Deansdale /'SHOCK! zenéje, az
X-tended sounds vitte el a pal-
mat.

A grafikak kozul els6 lett a

fénykep?

| sorsolunk ki.

Melyik party utan késziilt a fentebb athaté

A helyes megfejtést bekuldok kozott 3 db. szakkonyvet

Tigerkidz, Fat Cat alkotasa, a
Trace compo-t pedig Gabriel /
United Force nyerte a “Man on
the moon” cim( képpel. Azt hi-
szem, batran allithatom, hogy a
mai magyar partyk fém-pontya
;) nem az Amiga vagy a PC
demo, és nem is a Doom ver-
seny, hanem a LAMER compo.
Ez az a compo, ahol kdzdnség
95%-a jelen van, és a mondva-
csinalt Amiga-PC viszalykodas
ellenére igen kellemes hangu-
lat szokott kialakulni. Idén a
szervez6k legnagyobb 6rome-
re eszméletlen mennyiségl
lamer-demo érkezett, szam sze-
rint 27(!), amibél a zs(ri 14-et
talalt bemutatasra alkalmasnak.
A compot én sajnos (szokasom-
hoz hiven) egy asztalon alud-
tam végig, de utana megnéztem
az induldkat, és egy fél draig
nem tértem magamhoz a rého-
géstdl. Az alkotasok kozil nagy
versenyben a Renegades pro-
dukcidja, az X-rated c. demo
gy6zedelmeskedett, a masodik
helyet pedig a CapaNNa sze-
rezte meg a “Who the fun is Bill
Gates?"-el. Huh, ezt is taléltik...

Van itt valami, amiért
a szervezok kulén
kdszbnetet szeretné-
nek mondani a a
csapatoknak, ez pe-
dig a PC demo. Azt
hiszem, mire ez a
cikk megjelenik, mar
elég sokan olvastak
L o Flag party
' invitaciot, amiben
szintén van utalas
arra, hogy mindenki-
nek iszonyatosan
elege van mar a
phongolt kacsakbdl,
arcokboél és egyéb
Autodesk-féele
objectekbdl. Itt vi-
szont egy demo-ban
sem szerepeltek az
elébb emlitett
effektek. Koszi. A
magyar partykon rit-
kasagszamba megy
egy-egy kulfoldi csa-
pat részvétele, ezért
kalén emlitést erdemel, hogy
ezt a compot egy osztrak csa-
pat,aNEUTRON nyerte aDIVE
cimd demoval. Masodik a
SHOCK! lett az Alien-nel, mig
harmadik helyen'a Promise
szerepel a Cinemania cimd
demoval.

A partyn nagy meglepetésre
egy fantasztikus C-64-es demo
tlint fel, amely meg is nyerte a
compo-t, a. PROFIK “Ellen-
anyag”-a. (Mi-lehet a profik el-
lenanyaga?)

A 64k introk versenyében a sor-

rend a kdvetkezdképpen ala-
kult: elsé lett a Genia a Remal-
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t6l, masodik a Lipe, a Mad Team
alkotasa, harmadik pedig a
Paraoxysm az Exhumers-t6l.

A party vége felé jartunk, ami-
kor a technikusunk bemondta
az unalmast, és elkezdte szét-
pakolni a hagfalakat meg az
erésitoket, ezért egy kicsit siet-
ndnk kellet az eredményhirde-
téssel, amig marad egyaltalan
valami hangositas. Ezutan az
almossagtoél félajult allapotban
széledt szét a tarsasag, és min-
denki egyszerre kezdett el min-
ket ostromolni a party stuffokért.
Nem tudom ki milyen allapot-
ban volt akkor, de nekiink mind-
ezek utan meég azt az egy ton-
na hangfalat és egymillio asz-
talt el kellett pakulnunk. SUXX!
Végll a legkitartobb szervezdk-
rél készilt egy stabfoto, amit itt
lathattok valahol ezen az olda-
lon. Végezetil néhany szam-
adat a partyrol, érde-
kességképen: A latoga-
tok szama megkozeli-
tette a 900-at, ebbdl
nyolcszazétvenakarhany
volt fizetévendég. A
hangositast Ratkai Pe-
ter, Rene és Zoli végez-
te, kb. 70 CD és 4800
Watt allt rendelkezésk-
re. A partyt 27 szervezd
hozta 6ssze, amibdl az
gect: o .l osEad
hangfalpakolasra
mindossze 15 maradt.
A dijakat és a
compogeépeket 8-10 ki-
sebb- nagyobb szpon-
zortol kaptuk, bar né-
hany compo dijaihoz a
belépbkbél befolyt
O0sszegbdl is hozza-
csaptunk néhany ga-
rast. Nagyon orultink,
amikor lattuk hogy
mennyien neveztetek
az egyes compokra. A
SCEneST ’96-ra 9 PC demo, 29
lamer demo és (kapaszkodja-
tok!) 129 azaz szazhuszonki-
lenc zene érkezett. 25 volt a gra-
fikdak szama, amibdl 15 szere-
pelt a versenyen, a 4k és 64k
compo nem volt ilyen népsze-
rd, mindéssze 8 és 3 induldt lat-
hattunk. (Talan kiderilt a fenti
sorokbol, hogy bevételbdl a
party egyetlen szervezéje sem
fog nemhogy Audit, de meg egy
rollert sem venni. (Még egy ko-
lat sem...). A SCEneST-et nem
az anyagiakért, hanem értetek
€s magaért a party létéért szer-
veztlk, de azt szerettik volna,
ha a bevételbdl a SCEneT BBS
szamara egy nagyobb vinyot tu-
dunk venni. Mivel ez nem j6tt
Ossze, a nyereséget a gydzte-
sek kaptak meg a dijak mellé.
Na, befejezem miel6tt minden-
ki elsirna magat.

Most pedig vesunk egy pillan-

tast a mult 7vg-n az
ENLIGHTENMENT altal meg-
rendezett Rage ’96 partyra. Az
invitationb6l megtudtam, hogy
a partyplace egy kistarcsai is-
kolaban lesz. A kovetkez0 érde-
kes esemény, hogy lamer kép-
pel vakargatom lamer fejemet
egy bivalyb***nadi kis utcaban,
hogy hol a halal vervordés
FreEEEE van a party. Mire felné-
zek az el6ttem levé haz tizfal-
ara, ahonnan egy 6 négyzet-
meéteres RAGE '96 logo orditott
a pofamba. (Na jo, ebben a cikk-
ben nem lesz tébb karomko-
das...). Odabent egy elég kelle-
mes hagulat és Blade débbent
arca fogadott, amikor megmu-
tattam neki a mar 3 napja meg-
levé belépémet. Mivel az
Osszes létez6 ismerds jelen volt
mar, nem kellett sokat varni és
a MORTAL 3 elétt Gltem egy par
MORTAL TEAM tag kiséretében

(a név kotelez...). A szokasos
Doom-compo nehézségeibdl a
szervezok itt is kaptak egy ada-
got, de csak a donténél. Volt
olyan mazlim, hogy bejutottam
a dontébe, ahol Zool, Attila és
az egyik organizer ellen kellett
jatszanom. A doénté 15 perces-
re volt tervezve, de a program a
12-ik percben consistency
failure-el felmondta a szolga-
latot, igy ujra kellett kezdeni.
Ilgen am, de ezuttal a 14(!) perc-
ben valaki ralépett a hosszab-
bité zsinorjara, aram off, agy-
hogy ismét “Gjrakezdés” (ez mar
kezd ugy hangzani, mint egy
kabszerelvonokurai tanacs-
adas...). Végull a dont6ébdl Attila
kerult ki gy6ztesen, mert a
szervez0 srac gy6zelme termé-
szetesen nem szamitott.

Ezekutan azt hiszem a party
egyik legnagyobb dobéasa, a
FUN compo kovetkezett. lit csak
felsorolas szintjén a verseny-

szamok: sér megveétele egy ko-
zeli “mennyiségi” borozéban,
majd a sor elfogyasztasa utan
egy lemez belegyomoszolése
az uvegbe. Egy hatalmas, 6s-
régi bévitékartya apro darabok-
ra zuzasa kalapaccsal, majd az
alkatrészekbdl megkisérelni az
eredeti allapot visszaallitasat.
Ezekutan volt még “Ki szerzi a
leghosszabb egeret?”, és “Ki
hozza a legbrutalisabb képet-
t?” verseny is, amelyek szintén
maradandd emlékeket okoztak
résztvevoknek és nézdéknek
egyarant. Itt buszkén mondha-
tom, hogy az elsé helyet az
AstroideA-Mortal Team-Orion
Design vegyesfelvagott szerez-
te meg, masodik pedig a
ByTeam lett. Egy érdekes Uji-
tas volt, hogy a compokat a sza-
bad ég alatt tartottak, amihez
szerencsere az igen kellemes
idéjaras is kedvezett. A projektor

kalén dicséretet érdemel, hi-
szen a kép élessége és szinhd-
sége a legjobb monitorokkal ve-
tekedett. A zenéknél a kdzon-
ség nagy része meég az éplulet-
ben DOOM-ozott, de mire le-
szallt az est, az egész party ko-
zOnség kint tUcsorgott a csilla-
gos ég alatt (Huh, de koltéi va-
gyok...). A partyra beadott pro-
dukciok nem voltak rosszak,
ambar a mennyiség egy Kicsit
mintha kevés lett volna. A lamer
compo-t a CapaNNa nyerte a
Can you remember?-rel, bar
egy kicsit ismerds volt a demo
valahonnan. (HBO, Mennyi?
30!). A méasodik helyen (egy
kellemes meglepetés) a
MORTAL COMPACT csapata
végzett. (A tévedesek elkerllé-
se vegett a MORTAL COMPACT
és a MORTAL TEAM két kilén
fogalom.) A Starfield-Garfield
poénon félholtra réhdgtem
magam, ez valami eszméletlen
volt... A 64k introk kézll az

Urinate “Totally twisted”-je bi-
zonyult a legjobbnak, a 4k
introk versenyében pedig az
Exhumers “Virus”-a gydze-
delmeskedett. A demok kozul
elsé lett a 40k(m) a United
Force-t6l, a trace compo-t a
Murmidones tagja, Laky nyer-
te az Up&down cimi képpel, a
grafikak kozul pedig Rendall /
AstroideA “Angel of death”-je
tetszett leginkabb a kézonség-
nek. A wild compo-ra beérke-
zett nevezeések kozlil a SHOCK!
“BLOOD!-ja végzett az elsé he-
lyen.

A zenéknél a 4k kategériaban
Megant R.E.P.O.L.-ja,
Multichanell-ben pedig
Woodland /Exhumers “Party
Time"-ja gy6zo6tt. A szavazas-
nal sok igérgetés utan a Rage-
en végre tényleg kaptunk
Votedisk-et. A nagyszerien
megirt szavazéprog-
ramnak készénhetden
(ami a lemez
bootsector- abdl olvas-
ta ki a szavazatokat) a
compok utan egész
gyorsan sor kerult az
eredmeényhirdetésre,
amit sajnos ismét sike-
ralt ataludnom. A
MORTAL 3 compot si-
kerllt megnyernem,
ezért a partyt igen jo
hangulatban vészel-
tem at, annak ellené-
re, hogy a Doom doén-
t6jében iszonyatosan
kikaptam. A party ve-
gén Ward elnézést
kért a szervezeési hiba-
kért, amibdl szerintem
nem is volt olyan sok.
EzGton ragadnam
~ meg az alkalmat, hogy

Snowman és a magam

nevében elnézést kér-
jek Jamestdl azért a rossz Flag-
es poénért, tényleg csak poén-
nak szantuk. Sorry! Vissza a
Rage-hez: Tudjuk, mekkora
munka egy.ilyen rendezvény
megszervezeése, ezert szeret-
nénk készoénetet mondani a
szervezéknek (kllon is: Ward,
Netie, Gonosz, Ditta, Albino,
Blade) amiért egy szinvonalas
partyval gazdagitottak a tavaszt.
Varjuk a Rage '97-et, de addig
is elmondanam, hogy a kovet-
kezé nagy volumend party a
Controlled Dreams altal szer-
vezett FLAG ’96 lesz, ami a ki-
adott invitacid alapjan szintén
nagy dobasnak igérkezik. Nos,
remélem tetszett ez a kissé
szubjektiv leiras, és vissza tud-
tam adni valamit a partyk han-
gulataboél. Olvassatok szorgal-
masan PCU-t, Lamer-rovatot, j6t
ne halljak rélatok, birjatok ki ezt
a hetet a szlinetig, és talalko-
zunk a FLAG-en!

Ruszi /IMORTAL TEAM



Jakab Zsolt - Juhész Gyorgy - Vémi J6zsef viliga
 Photoshop
vilagdnak legsokoldaldbb és

Zeneszerzés a Scream T

ledtebb programjanak imertetése kesztgvel. Hogyan frjt
a profi alkalmazasokig. lag gyorsan. A konyv.

Lengyel Veronika savszerkesztd alapt zeneke:

Az Internet vilaga _

E kiadvany nagy segitséget nydjthata
halézat mai és jovendd felhasznaléinak.
Szerz0i az IIF program résztvevdi, a téma
e avatott szakértdi. i

Toth Bertalan - dr.Tamads Péter és Trsai

WINDOWS 95 felhasznaléknak
A kiadvany a WIN95 magyar viltozatat
ismerteti. WIN95 alapok es WIN95
alkalmazasok.

Gzaet
Hangkértyak programozasa
Pascal és Assembly nyelven
A konyv az IBM PC hangk :
geit mutatja be. A Magyarorszagon
elterjedt hangkartyak programozasarél

. részletes példak talilhatok a kiadvany
Gazs6 Zoltan - oldalain. .

2.5,2.6 - Windows/DOS B P
A szerz0 sok éves oktatéi tapaszta '
kalauzolja az el6képzettséggel nem C
rendelkezd olvasét. _ :
COMPUTERBOOKS
1126 BUDAPEST, TARTSAY VILMOS U.12.
LEVELCIM: 1253 BUDAPEST, PF. 71.
TEL.: 1751-564,1753-391.
FAX: 1753-591

Gazso Zol't;a:'_l_-nl-'_ e
Adatbaiziskezelés dB AS ;
indows rendszerben

Kedvezmény a szelvény bemu-
tatéinak a ComputerBooks
kiadvanyainak vasarlasakor a

~ kiado iizletében !

any felhasznal6i szemszogbol
kozeliti meg a témat, az alapoktol kezdve
példdkon keresztiil vezeti be az olvasét a
szoftver kezelésébe.




2040. New York. Minden ugy
tértent, ahogy szamitani lehetett
ra. A szamitastechnika
mindennapos lett, az informacids
halézat mindenitt jelen van a
vilagban, a technika az élet
nélkul6zhetetlen kelléke lett. A
kozlekedés felgyorsult, az
orvostudomany hatalmas
fejlcdésen ment at, a
miniatlrizalas mindenhol letette
nevjegyet. A szamitégépekhez

' e @
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Tetszik a gépezet, ambar eqy

kicsit véres...

azonban még igy sem értett
mindenki, igy letrehoztak a
cyberspace-t, ezt az absztrakt
valésagot, ahol a gyengékbdl erés,
a kicsikbél nagy lehet. A virtualis
valésag beleolvadt az életbe,
voltak, akik mar nem is tudtak
megkulonboztetni a kettét.
Ezek altalaban belehaltak.
Egyre tébben csatlakoztak
be, egyre zsufoltabbak lettek
a vonalak, igy szikség volt
valami valtasra. Ekkor |épett
szinre #) Virtual Dynamics.
Operacios rendszerik Uj

- fejezetet nyitott a VR életében.

Nagy atviteli sebessége és
rengeteg funkcidja
ffell'gyorsitotta,
leegyszerlsitette,
megkonnyitette a haldzat
hasznalatat. A rendszerben
mindenki személyiséget
kapott, a grafikus megjelenités
pedig nagyban hozzajarult a
felhasznalokbézeliség

megteremtésehez. Haztartasi
eszkozok lettek a VR sisakok és
kesztylk, az aramlé

adatmennyiség

- megsokszorozodott. Az adat, az

informacio pedig hatalom. Igy nem
kellett sok id6, hogy megjelenjenek
a cybertér tolvajai, ezek a

szamitégep-zsenik, akik megfelelé
Osszegért adatmozgatast vallaltak.
A renddrség is hamar lépett, egyre
tébb cyber-jockeyt fogtak el, és
zartak be. A cybertér egybefonédott
az élettel, alapjava valt. A tudomany
valtozik. Az emberek nem.

L. Nem szeretném, ha ebben a
korhazban vennék ki a vakbelem...

T A £ modon intézte el, mint az
%mou =y Osszes tobbit. Ez az

TN ’A

Szeptember 30. Ez mar a
harmadik aldozata a
hasfelmetszének, 6t is ugyanolyan
brutalis, kegyetlen

ember nem érez

g

s { szanalmat? Beszéltem

Magnotta detektivvel,

aki a legrosszindulatiubb

renddr, akit is valaha is

/ ismertem. A gyilkos
most sem hagyott

. nyomot, bar ez mar meg

= sem lep. A nevem Jake

- Quinlan, riporter vagyok

a Virtual Herald-nal,

New  York egyik
legnagyobb lapjanal.
Regé6ta tartom a
kapcsolatot a
hasfelmetszdével,
vagyis inkabb 6 tartja velem,
ugyanis minden akciéja utan kild
nekem egy levelet, azt mondja,
kivalasztott engem. Nem igazan
tudom, mit higyjek rola, vagy ki is

Fohosunk markans arcvonasai...

lehet 6. F6noknek nevez engem,
ebben megegyezik az eredeti
hasfelmetszével, akit sosem
kaptak el. Csakhogy az én ugyfelem

‘nem prostikat gyilkol, latszélag

semmi Osszeflggés nincs az
aldozatok kozott. A legutolso
szerencsétlen neve Renee Stein.
Epp a New York-i kényvtar kutjara
dokkolt be a cybertéren keresztil,
amikor elkapta- az a szemét.
Felhasitotta vedtelen aldozatat, az
egész szobaba jutott a vérbdél.
Miutan végzett, ugy tlnt el, ahogy
jott: senki sem latott, hallott semmit.
Remélem Magnotta most mar
hamar elkapja ezt az ériiltet. Bar ez
mar nem is Orilet. Ez valami
olyasmi, amihez mar tobb kell,
valami elvetemiilt
ﬁllati?sség,

egyetlenségqg,
hidgévér. Ne%n
akarok tébbeé ilyet
latni. Ez az
egyetlen irasom,

az 0jsag, és a
hasfelmetszo6rol
szol. Ki kellett
adnom ezt

amit nem kap meg .

magambal, de csak a sajat tarolom
szamara. Ujabb (izenetet kaptam
téle. Catherine-t akarja. Elegem van
ebbdl az alakbol, azt hiszem, sajat
kezembe veszem az lgyet. A
rendérség olyan tehetetlen! Most
mar megyek. lgazsag szerint félek,
de most mar nincs
visszaut. A
kdvetkezé lehet,
hogy én leszek.
Jake Quinlan

lgy kezdédik a
GameTek legujabb
interaktiv mozija, a
Ripper. A program
hat CD-n kerlt
forgalomba, a
winchesteren csak
15Mb helyet
igényel. 8 mega
Ram, 486DX es
Vesa kompatibilis

alakul. Ezek az alabbiak lehetnek:
FOLDGOMB: a térképre visz.
Lesz még réla szo. KEZ:
targyakat tudunk vele felvenni,
vagy muikodtetni. Ha valamit
felvettink, akkor az
automatikusan a leltarunkba
kertul. KOPONYA : beszélgetni
valakivel. A kép aljan
megjelennek a lehetséges témak,
ha haromnal t6bb van, akkor a kis
fehér nyilakkal lapozhatunk koztiik.
VR SISAK: belépés a cybertérbe.
WAC : ha egy targyat, vagy barmi
mast nem tudunk elvinni,

digitalizaljuk. Ekkor a targy képe
bekeriil a kéziszamitégépink

SVGA videokartya A trace gyonyord, de a hely kissé

szlikségeltetik az :
slinditashozl Az yomaszio

installalas rém egyszer(l és
szep, altalaban csak
egyszerlien el kell fogadni a
program altal felajanlott
beallitast, és kész. A mozit
ajanlom full screen- lores-re
rakni, mert hires-ben is
ugyanugy néz ki, csak sokkal
lassabb. Miutan az install
befejezte munkajat, RIPPER-
rel indithatjuk magat a jatékot.

\ A fémeni: START NEW
GAME: igy kezdhetink uj
- jatékot. CONTINUE GAME :
ezzel folytathatunk egy
valamilyen okbdl megszakadt
jatékot (pld.: kiakadas). RE-
STORE GAME : visszatdlthetlink
egy jatékallast. VIEW INTRO: djra
megnézhetjik az intro-t.

A kezelés: Miutan elindult a jatek,
egy ajtét latunk magunk elott. A
jatéktéren torténé
mozgas a 7th Guest-
ben, vagy a Myst-ben
mar megszokott médon
torténik, vagyis van egy
mutaténk (jelen esetben
egy tor), ami mindig azt
mutatja, amit az adott
poziciéban éppen
megtehetiink. Példaul,
ha kivissziik a kép jobb
szélére, és lehet is arra
menni, akkor a kard
jobbra fog mutatni. Ha a
mutatd egyhelyben

(WAC) adatbazisaba. NAGYITO:
megvizsgalni valamit. llyenkor
altalaban kbézelebb Iéplink a
dologhoz. HOMOKORA: ekkor épp
télt a gép, vagy valami torténik, pld.:
beszellink.

Ha a mutatot felvisszik a
képerny6 tetejére, ikonok jelennek
meg. Ezek sorban: TAVIRANYITO:
a hanger6t, fenyerét, szint allithatjuk
vele. FOLDGOMB: a helyszinek
koz6tt kdzlekedhetlink vele. A jobb
als6 ablakban Iehet latni a
meglatogathaté helyeket, a mellette
levo képernydn pedig az ott talalhato
szobakat, helyisegeket. A kis fehér
nyilakkal lapozhatunk a helyszinek
kozott. A névre kattintva maris ott
talaljuk magunkat. FIOK: a leltarunk.
Minden targy, amit felveszink, ide
keral. Hasznalni Oket
ertelemszerlien a Use paranccsal
lehet, de egy dupla klick is megteszi.

forog, akkor ott nincs Vereskezi, am baratsagos

semmi
jatékban talalkozhatunk

emberekkel, targyakkal és egyéb
dolgokkal, ekkor a t6ér az adott
dolognak megfelel6 formajiva

A teletext hanyadik oldalan olvashatunk friss §

érdekes. A hullafirkész...

Természetesen csak akkor, ha az
adott helyszin ezt lehetéve teszi!
WAC : a kéziszamitégépiink. Egy

infokat az Automex CD valasztékrol?

A helyes megfejtések bekild6i kozott 3 db.
CD ROM TAR 5. ¢. CD-t sorsolunk ki.




lépest se nelkile. Harom f6

funkcioja: Notebook:

jegyzetfiizet, a  jaték

legnagyobb érdeme. Barmit

beirhatunk ide, vagyis

jegyzetelhetiink bele. Ha

valami fontosat tudtunk meg,

a program automatikusan is |
belejegyzi. Database: a
bedigitalizalt dolgokat talaljuk
itt. A jaték elején egy pohar is
idekerdl, azt példaul itt kell
Osszerakni egy egyszerd
forgatos jaték keretében.
Help: ha valami nagyon nem
megy, kis segitséget nyujt.
CD jatékallas-mentés.
Megjelenik husz ablak, ahova
berakhatjuk az adott helyszin
képét, ezutan révid megjegyzést
fizhetiink hozza. NYIL : jatékallas-
toltés. Az eldbbi husz ablak egyikére
ranyomva betoltédik az allas.
EGER - beallitasok.

o

Nem egésszen igy képzeltem el a

Cyberspace-t.

Szabalyozhatjuk az eger
sebessegeét, a jatékok és a harc
nehézségét és meg egy csomo mas
dolgot. KERDOJEL : sug6. :)
Ugyanaz,” mint a WAC-nal. EXIT :
kilepés a fémenibe. Vigyazat,
mentsiink!

A jaték fontos része a
cybertérben jatszodik.
Ismerkedjink hat meg
vele! A kilénb6zo
intézmények,
szemelyek képviseleteit
itt KUTnak hivjak. Egy
kutat csak  akkor
latogathatunk meg, ha
mar hallottunk roéla,
vagyis ismerjik.
Majdnem minden kutat :
ICE véd, amit egy s
egyszerl 10v6ld6zos

ateé kb an
semlegesithetlink, ami
nagyon egyszerl, le
sem irom. A cybertérben pontosan
ugyanugy mozoghatunk és
cselekedhetiink, mint a valds
vilagban, és jegyezziik meg, hogy
itt csak a virtualis szemalyiseglinket
banthatjak, valés eénilnknek
(majdnem) semmi baja nem eshet.
Azeért vigyazzunk a harccal, hiszen
ql'fenti ikonsor a cybertérben nem
él!
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Nem biznam ra a kaposztat...
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A kartograﬂa mutatott némi
fejlodest...

A feladatok: A program egy
csomo informaciot csak akkor ad
meg, ha elébb megoldunk egy-egy
logikai, megfigyelésre epulo, de
leginkabb probalgatassal
teljesitheté feladatot. Ezek
kezelését sajnos nem tudom leirni,

hiszen mindegyik mas és
méas modon iranyithato.
Pld.: a Wofford-hazban
van egy labirintus-asztal,
ahol a cél az, hogy a golyot
~« eljuttasuk a jobb alsé
sarokban _levo Exit
felirathoz. Ot kapcsolot
kapcsolgathatunk ide-
oda, mindegyik a kapuk
egy-egy csoportjat allitja
at. Harom lehet6séglnk
van, ekkor elindul a golyo,

s ha netan sikerult, akkor

gratulalok, mert marha nehéz!

A cél: Ez gondolom vilagos. A cél,
hogy megtalaljuk a gyilkost. Itt derdl

ki, hogy ez nem is egy tipikus
kalandjaték, hanem igenis
nyomozas, mert a végeéen

Az elso értelmes cselekedetiink...

valasztanunk kell a szerepl6k
kdzil. Ezért hat probaljunk meg jol
odafigyelni minden  egyes
parbeszedre, feliratra, egyaltalan
mindenre, hiszen ha eljutunk a célig,
onnan mar nincs visszaut: dénteni
kell. A jatéek nagy elénye, hogy ha
végigjatszottuk, Ujabb harom
alkalommal nekifuthatunk, hiszen
mindig mas lesz a tettes!

Egy kis segitség az
elindulashoz: Keérdezzik
ki Magnotta-t, aki
szokasahoz hiven nem
valami szolgalatkész. A
bogrét digitalizaljuk be, és
probaljuk kirakni
(segitség: Salisbury).
Ezutan beszéljink a
féenyképésszel, aki
elmondja, hogy fogalma
sincs, milyen fegyverrel
vegezhettek az
aldozattal, de gyanitja,
hogy valamilyen nano-
dolog lehetett az. A
szamitégepet megvizsgalva

/

kiderul, hogy az aldozat a New
York kdnyvtarban volt, amikor
a hasfelmetsz6 megdlte.
Menjiink a szerkesztésegbe,
ahol uj Gzenetet kapunk tdle,
miszerint a  kovetkezd
~ Catherine, a munkatarsnénk

- lesz. Innen mar automatikusan

' alany lakasara, aki
| ugyan életben van,
de mély kémaba
esik, utolso szava:
R paipiie i
(hasfelmetszd).
Késébb kiderdl,
hogy valaki
megzavarta a gyilkost,

felfogni,

| tériénnek a dolgok, elrohanunk

hogy az ember nem
zsurkocsi, igy nem gurul, hanem
LEP, a lepcs6n pedig nem ugy
kdzlekedik, mint akinek két falaba
van. A masodik, hogy a jaték
gyakran csinalja azt, hogy Jake
elindul, de azeért kozben felnez a
plafonra (de jo grafikusaink
vannak!), lenéz a korlatrol (hu, de

ezertvégzett felmunkat, &
de a lany igy sincs |
maganal, s az a
bizonyos “utolso keép”,
vagyis a szemébe égett
legutolsé fazis elég
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halvany. A képet idovel
feljavitja a szamitogép,
de mi nem igazan értink
ra. Ideje megkeresni a gyilkost.

Ertékelés:  Kicsit vegyes
érzelmeim vannak a jatékkal
kapcsolatban. Nem rossz, nagyon
nem rossz, de nekem valami KICSI
meg hianyzik. A grafika a
mozgasnal nagyon szep, tényleg
eletszerli a szamoltatott kdrnyezet,
a mozirészeknél
viszont elég csunya,
Szemcses es nagyon
latszik, hogy kulén
vettek fel az
embereket és ugy
keverték bele a
hattérbe. (Kivéve az
intro-t, az eleg jo!) A
hangra semmi rosszat
nem lehet mondani,
s6t, az intro zenéje
egyszeriden

fantasz}ikui:s : éﬁ
atmoszférikus! vi lis...
beszéd érthetd, bar irtualis
nem egy

csucsminéseg, az alafestézene
pedig egy kicsit idegesité tud lenni
egy id6 utan. Pozitivak viszont az
effektek, azok elég jol sikerultek,
kivéve azokat, amik mar ismerések
lehetnek. (Bizonyos ajtonyitasok)
Ezek a dolgok igy elég jol
hangzanak, de van néhany apré
(illetve nem is olyan apro) részlet,
ami eléggeé lerontja a jatékot. A
legfontosabbb ilyen, hogy a jaték
NEM IRJA KI A SZOVEGET! Ez
szerintem elég nagy bukas, nem
tudom mire volt j0. Megérte ezen
sporolni? Nem hiszem. Inkabb
valami programozastechnikai dolog
lehet a hattérben. A mozgassal
harom nagy baj van. Az els6 az,
ami majdnem minden ilyen stilust
jatékban: a t. cégek képtelenek

Lassan a zsebiinkben hordjuk az
agyunkat...

profik vagyunk), és utana nagy
nehezen hajlandé tovabbmenni. Ez
meég nem lenne baj, mert elsére
nagyon szep, de ezeket a részeket
(a mozikkal ellentétben) nem lehet
atlépni. A harmadik hiba, hogy
nehany helyre (egy szoban belll)
csak nagyon korlilményes modon
tudunk eljutni. (pld.: elére, balra,

T '::':1 orelh

Cyberpub, de Iegalabb a sor nem

el6re, hatra, jobbra) Tényleg jol néz
ki a szamoltatott kérnyezet, de az
els6 egy ora jaték utan a lassu
mozgas mar inkabb csak hatraltatja
magat a felfedezést. A végso
véleményem az, hogy ez 1996-ban
nem elég. Ha valaki j06 mozit akar
nézni, annak ott a WC IV., ha meg
jo kalandjatékot, akkor jatsszon a
DIG-gel.

Reptile / AstroideA &
Mortal Team

Minimum hardver: 486DX2-66, 8MB

RAM, 2xCD-ROM,SB, GUS.

Kiado:GameTek
Tesztpéldény- Automex Kit.

Graﬂka- Emﬁﬁ
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Erezte, ahogyan az élet szép las-
san kiszall belole. A fajdalom egyre
jobban tompult. Mar szinte semmit
sem erzett. Csodalatos volt, mint
egy repulés. Egy utazas vissza a
multba. Latta egesz gyermekkorat,
elso csokjat, apja halalat. Beallt ka-
tonanak, de nem jart szerencsével,
mivel tal dnfejd volt. Nem tudott mit
tenni, élete megvaltozott, egyik nap-
rol a masikra élt, kalandozo6 lett.
Visszaemlékezett azokra a régi
szép id6kre, amikor még minden
mas volt. Aer a gyonyodrben tindo-
kolt. A béke, a szeretet és az 0ro-
mok vilaga volt. A nap szeretettel
simogatta az emberek bérét, a szél

gyonydrd tincsek most is éppen az
arcan pihennek, és hogy valami fur-
csa folyadék potyog idénként az
arcara.

A hely olyan ismerdés volt, mintha
nemrég mar jart volna
- itt. Egy tisztason allt az
| egész csapat. Hirtelen
' valamilyen szag csap-
' ta meg az orrukat, na-
~ gyon budés volt. Lana

' odalépett hozza, és
. egy csokot lehelt az ar-

| cara, lehet, hogy ez lesz
| az utols6? -kérdezte

. mélte, hogy nem. Hirte-
~ len a fold alattuk felre-
: pedt, és nem sokkal
mogottik iszonyatos
lenyek jottek el a mély-
segbdl. llyenekkel még

Ez |tten egy hos Hat nem aranyos ?

kellemesen fujdogalt, minden reg-
gel madarcsicsergéssel kezdddott.
Aztan valami szorny( toértént. Az
emberek leghtiségesebb baratai, az
arnyékok eletre keltek. Szép las-
san format 6ltdttek, és undoritobb-
nal undoritobb lényekké alakultak.
A napot, egy végtelen vastagsagu-
nak tliné koromfekete felhd takarta
el, sosem fujt mar enyhe szél, csak
lelekszaggato orkan, ami magaval
hozta a soha el nem allé6 esdket.
Mintha csak az ég kdnnyezett vol-
na mindig. Az arnyéklord ujra életre
kelt. Vele a pusztulas...

Aer vilaganak mar semmi reme-
nye nem volt, kiveve a kalandozo .
hosoket. Talan 6k meg tudjak men-

Szeretem az esélytelen csatakat...

teni ezt a békés foldet, talan...de saj-
nos keves volt beldlik, nagyon ke-
Vés...

Mindenre emlékezett, arra is, ami-
kor eldontotie, hogy majd 60 meg-
menti Aert. Utnak eredt, pedig tud-
ta, hogy a varos hataranak az atle-
pése lehet, hogy a halalat fogja je-
lenteni. Rovid idon bellil maga mellé
toborzott egy kis hadsereget, és
hamar szerelmes is lett. Ekkor is-
merte meg Lanat, a gydnyorliszép,
voroshaju harcosnét, akinek szive-
ben a tliz ugyanolyan erésen lobo-
gott, mint azt a hajszine mutatta.
Harven nem is érezte, hogy azok a

“*% sosem talalkoztak, ép-
pen ezért nem is sejt-
hették, hogy csak a ma-

gikus fegyver fog rajtuk. A harc el-

kezd6dott, rovid idon beldl a kis
csapat rajétt arra, hogy nincsen
semmi esélylik. Nem csak azért,
mert fegyvereik nem fogtak a szor-
nyetegeken, hanem azért is, mert
percrol percre Ujabbak jottek el6.

Tudtak, hogy ez lesz életik utolsd

csataja, de batran harcoltak.

Kérubelll ekkor kaphatott egy ha-

talmas (tést a fejére, amitdl elvesz-

tette az eszméletét. Ujra ott volt,
azon a rémes helyen, és tudta,
hogy nem almodik. Az agya mar
nem adott jeleket a testnek, nem
mozdult tobbé. Lelke latta (mik6z-

ben a

testébdl szallt kifelé), ahogy a por-

hivelye a féldon fek-

g szik, teliesen

. O0sszetdrve, hidegen.

¥ Valaki még vele volt,

B Lana volt az. Ott fekiidt

Harven kihilt testén és

¢ zokogott. Eszre se vet-

¢ te, hogy valaki kozele-
dik felé. Az egyik szor-
nyeteg hatulrdl megfog-

s ta, és kiszoritotta belo-

le a lelket. Gyors halal

volt, nem szenvedett

! sokat. A szerelmesek

= Ujra egyitt voltak, egy

* helyen...

Hat igy is kezd6dhet-

ne a jaték, de szeren-
- csére ez nincs igy, mi-
vel akkor hirtelen mindenki dep-
ressziossa valna. He-he-he, hogy
én milyen vicces srac vagyok! De
evezzunk mas pocsolyakra. Az
SSI ismét valami eszmeéletlent al-
kotott.
Rég volt mar, hogy egy jatékkal
ilyen rovid id6 alatt ennyit jatszot-
tam volna. Ha j6l emlékszem, ak-
kor a Command&Conqguer-nél utol-
jara. Annyira egyszeru és tokele-
tesen felépitett a jatékmenet, hogy
CSAK NA!!!

Rogton a jaték elején akkora meg-
lepetés ért, hogy majdnem leestem
a szekemrél. Olyan muzsika foga-

dott, amihez hasonlét csak a temp-
lomban hallhat az ember. Hihetet-
len! Csodalatos! Fantasztikus! Esz-
méletlen! Cooool! Annyira feldobja
az egeész jaték hangulatat, ami mar
eleve szuper, hogy egyszer(ien
képtelenség abbahagyni. Azt vet-
tem észre, hogy mar nem ettem ha-
rom napja, tiszta szérés az arcom
és hogy iszonyatosan kell mennem
a vécere. Na! Ennyi 6mlengeés b6-
ven elég volt, most akkor j6jjon a
leiras.

El6szor le kéne irni, hogy milyen
karaktrek kozll valasztahtunk. Hat
akkor lassuk: :

Els6 emberink KNIGHT
MARSHAL CALIS, a titokzatos lo-
vag. Sok elénye van, mivel tud va-
razsolni, pontosabban az dsszes

egyseget meg tudja gyogyltanl kl—

veve a halottakat. Ezen- |
kival olcson tudja be- |
szerezni a lovas egysé-
geket és mivel karizma-
tikus egyen, sokszor be
fog majd allni hozzank
néhany ember segiteni.
Ot inkabb a kezddknek |
ajanlom.

ARCHMAGE KRELL:
hatalmas(?) varazslo,
mar a jaték elejen egy &
csomo erbs varazs- @
Iénnyel rendelkezik, aki- g==1
ket sajnos nem lehet
upgrade-elni (err6l majd
kés6bb). Inkabb a va- =
razslokat tartja nagyra,
éppen ezért tudja olcson
magahoz csabitani 6ket. Elég gyen-
ge egységei miatt csak a profiknak
ajanlom. A jaték kézben négy va-
razslatot is tud hasznalni:

FIREBALL: ez bar eleinte elég

gyenge, a jatek elérehaladtaval igen

Erdﬁtgljes tamaddvarazslatta fog fej-
6dni.

FEAR: nem valami hatasos, ha
mukodik, akkor a delikvenst
kénnyeben le tudjuk csapni, csak
sajnos nem igazan hat senkire.

WEAKNESS: ha a célpontnak mar
elég kevés az élete, akkor érdemes
ezt bevetni, mivel lehet, hogy ettol
fog az 6rok vadasz mezdkre sétal-
ni.

WHIRLWIND: azok ellen az un-
dorité repllé egységek ellen hata-
sos, csak kar, hogy ke-
veset sebez.

SORCERESS
MORDA: 6 az egyetlen
képvisel6je a ndi nem-
nek. Eppen ezért olyan
hatasos is. Tele van pa-
kolva szérnyekkel, na-
gyon szereti Oket, lehet,
hogy nekik
nagyobb...hmm...nemis
tudom?!? Nagyon ara-
nyos kis karakter, a
kezd6 hadserege elég
erés, és még varazsol-
ni is tud. Az egyikkel a
kis allatkait tudja meg-
gyogyitani, a masikkal
pedig halalos pestist tud

okozni a szerencsétlen ellenfelei-
nek. Ot a haladék mar nagyon fog-
jak szeretni.

LORD MARCAS: a morcos kis
barbar. Izomagy Rulez! Mondhat-
nank. Nem is latszik, hogy 6t a ked-
ves kezdb6knek csinaltak, mivel na-
gyon csabitd. Mondjuk én mar az
elején a kis csajt valasztottam. Na-
gyon sok elénye van, bar varazsolni
nem tud. Olcson tudja beszerezni
a light és heavy infantrys embere-
ket. Sokszor fog majd beallni hoz-
zank segitseg, mivel kis baratunk
nagyon nagy sztar az embereknél.

Roviden ennyit a karakterekrdl,
mint azt lathatjatok, mindenki meg-
talalhatja a neki legmegfelel6bbet.

Harom fajta jaték kozil valaszt-
hatunk. CAMPAIGN GAME,
ARENA GAME, SCENARIO GAME.

Kezdeném a legegyszeribbel:
SCENARIO GAME. Itt mar elére el-
készitett hadsereggel lehet egy kiil-
detést megcsinalni. Ezek mindig va--
lami nagy legendas csatat dolgoz-
nak fol, amit az Aeri torténelem-
konyvben a gyerekek mar tanultak.
Vagy nem? Altalaban meglehetésen
hosszuak és nehezek szoktak len-
ni, ami nem is csoda, mivel elég ke-

vés van bel6lUk.

A térkép hasznos tud lenni

ARENA GAME: ez a kedvencem.
Itt lehet az egymas elleni csatat
gyakorolni, vagy akar tzni. Mindent
sajat kedviink szerint beallithatunk,
a kezd6 pénzt, a karakteriinket (ér-
dekes, hogy a gonoszokkal is le-
hetlink), a csapataink szamat, a ko-
rok szamat és a csata helyszinét.
Nagyon mokas harcok tudnak
0sszejonni, amikor nekunk hatvan
egysegunk van, mig az ellenfélnek
tiz. Hiaba, mlndig is szerettem az
igazsagos utkozeteket.

CAMPAIGN GAME: ez maga a
nagy jaték. Ot sziget van, amit meg
kell tisztitanunk a gonosztol acsuf,
kopasz hokuszpoktdl ...khmm... bo-
csanat, ez egy masik Ujsag.
Minden palya el6tt kapunk egy kis

Torténetliink mar kényvbe van vésve...



eligazitast, amib6l megtudjuk, hogy
milyen fajta ellenseégekkel fogunk ta-
lalkozni. Ezek utan latjuk magunk
el6tt a taktikai térkepet. Ezen
egyenldre két ikon lathaté. A felsé a
build army ikon, amire raklikkelve
megszemlélhetjik jelenlegi hadse-
regunket, esetleg Uj embereket ve-
hetink, vagy upgrade-elhetjik
6ket. Minden a zsozsonktdl fligg.
Egyébként ha

valakit meguntunk volna, itt ki is dob-
hatjuk szegényt. A masodik ikon
nagyon fontos, mivel itt allithatjuk
be, hogy melyik egységeinket fog-
juk jobban fejleszteni es melyiket
kevesbé. A 15% a legtébb, amit egy
fajtara kolthetiink, az 1% pedig a
legkevesebb. Ugyeljink arra, hogy
a legalul levé szam legalabb 10%
legyen, mivel ez a nekiink jutd pénzt
jelenti. Az egész egyébkent ugy md-
kodik, hogy kapunk egy megadott
mennyisegu penzt. Ekkor az fog tor-
tenni, hogy a beallitott szazalékok
szerint fog ez a szegény
kis zsozs6 szétoszlani,
és ha 10%-nal keveseb-
bet allitunk be az aljan, _
akkor az anyagi helyze- |x
tdnk olyan siralmas lesz,
hogy az egysegeinket |
meg fel se tudjuk majd fej- §
leszteni. Most nem aka- |
rom leirni, hogy melyik |
csoportokat fejlesszik &
15%-kal, mivel minden ka- =i
rakternél masokat kell &
elényben részesiteni. Ha |
mindent beallitottunk, ak- |

kor mar johet is a jatek.

A jatékmenet hihetetlenil egysze-
rd. Azutan, hogy kipakoltuk az em-
berkéinket, nincs mas dolgunk, mint
hogy azt tegyik, amit az eligazi-
tasban feladatul kaptunk. Ez altala-
ban az, hogy nyirjuk ki az ellensé-
get, vagy pedig az, hogy foglaljuk el
az Osszes varost. Ez szokott a leg-
nehezebb lenni, mivel azok a go-
nosz, csunya szornyek mindig eré-
sen vedik ezeket a “falukat”, és
néha csak nagy veszteséggel tud-

o

Ngyon utaltam ezt a palyat...

Nini, Gandalf ?! Beléptél az SS-be ?

juk a feladatot teljeseiteni. Egyéb-
ként szerintem sose torédjetek bele
abba, ha egy kedvenc kis mukso-
tokat kinyirjak. Minden kér el6tt
csinaljatok egy Fast Save-et, igy
szinte biztos, hogy mindig veszte-
ség nélkul meg fogjatok csinalni a
killdetéseket. A jatek nagy szemeét-
sége, hogy meg van adva, hogy
hany kor alatt kell megcsinalni a pa-
lyat. Emiatt gyakran el6
fog fordulni, hogy Uj stra- 1
tégiat kell kitalalnotok,
mivel nem jotték Ki az
idébal.

A palyan van egy cso- |
mo éplilet, a varosokon |*™*
kival, amiket érdems el- {,,.
foglalni, mivel meglepe- |
teseket szoktak ma-
gukban rejtegetni. Ez &
lehet pénz, 0] egység, el
varazstargy vagy ép- g

pen egy szorny, ami =
szépen megtamad min- §

Y

Ime a tiatos hés.

-4 ket. Ha nem tudjatok az
4 0sszes ilyen helyet
£ megnézni se busuljatok,
mivel a palya végeén au-
tomatikusan megkapja-
tok az 6sszes ajandé-
kot. Most pedig nézzik
meg az egységeket egy
4 kicsit tlizetesebben. Ta-
nulmanyozva az embe-
reink “karakterlapjat”,
! észrevehetjik, hogy
egy érték karakteren-
ként mindig kilonbozik,
ez pedig nem mas mint
az emberlnk harci stilusa. Ebbdl
harom fajta van:
MELEE, SKIRMISH, MISSILE. Eze-
ket nagyon fontos, hogy mindig
megnézzik, mivel ettdl figg egy
csata kimenetele. A Melee a kozel-
harcot jelenti, tehat azt, hogy az il-
leté milyen j6 a kdzeli csataban. Az
mar magatol értheté, hogy egy
Melee-és ember nem fog sok si-
kert elérni, ha egy Skirmish-es meg-
tamadja. Mivel a Skirmish a
felkbzelharcot jelenti, vagyis a lan-
dzsaval, vagy parittya-
@ val stb. valo
harcot. Természete-
sen, ha egy Melee-és
megtamad egy
# Skirmish-est, akkor
| szegény nagyon nagy
s trutyiban lesz, mivel
nekik nem valami j6 a
kdzelharci értékik.
Masik kategoriaba tar-
toznak az ijaszok, akik-
nek Missile az értékik.
Nekik az a kilénleges
tulajdonsaguk van,
hogy vissza tudnak ta-
madni, ha az egy koc-
ka tavolsagra Iévé em-

berlinket megtamadijak.
Ebbdl kdvetkezik, hogy i
Oket a védelem céljabol
érdemes hasznalni, mi-
vel a Melee-éjlk szintén |
nagyon rossz. De a jrme e
visszatamadasnal +3- | u
mal sebeznek. A Siege |
Engin-ek nagyon jo fe-
jek, mivel 6k a Missile

%
e

rolam ez a kép ??!

értékiiket tamadasra is bevethe-
tik, tehat egészen tavolra el tud-
nak I6ni, ezért érdemes ezekbdl
mindig egy-kettét venni. A Sky hun-
terek mar mas modon harcolnak.
Nekik is Missile-éjik van de 6k a
levegébdl tamadnak, ezert meg-
sebezni 6ket csak ijjaszokkal és
ugyancsak repul6é lenyekkel tud-
juk. Sajnos, mivel ezek igaz, hogy

a levegobdl sebeznek, tamadas-
nal le kell hogy szalljanak, ezért
gyakran visszasebeznek nekik. A
Bombardier-ek nagyok erdsek,
mivel nekik nem kell leszallni tama-
dasnal, 6k felllr6l bombaznak, mint
az a nevikben is
benne foglaltatik. Oket vagy va-
razslattal, vagy ijjaszokkal, vagy
egészen specialis egységekkel tud-
juk csak megsebezni. A Cavalary-
soknak van az a j0 tulajdonsaguk,
hogy tiszta terepen +8-cal sebez-
nek. Ezért veliik térekedjink a me-
z6n harcolni. A Skimisher-ek na-
gyon erdsek, hogyha tamadasrol
van sz0, féleg ha folyobdl I6nek, mi-
vel ekkor 6k is plusz ertékeket kap-
nak. Huuuuuuu...hat ez is megvolt.
Remélem értettetek belble valamit.
Oszintén megmondva én semmit.
Ide a végére leirnék még néhany
dolgot, amit kihagytam:
- Vannak hésok is, akik kilondsen
erések szoktak lenni. Tudnak va-
razsolni, ami mindig valami nagyon
er6s hokuszpokusz, mint példaul a
Berserk.
- Azt, hogy mennyit sebziink sok
minden befolyasolja. Egyrészt
egészsegi allapotunk, masrészt
moralunk, harmadrészt tamadasa-

L T

Hmm... nem is olyan rossz...

ink szama. Ezért mindig téreked-
junk arra, hogy ezek a maximumon
legyenek, ahogy Fanny mondana.
- A sebzés nagyon logikusan van
megoldva. Két fajtaja létezik, az
egyik a serllés, a masik pedig a
halalos seb. A serlléseket egybdl
ki tudjuk pihenni az egyik kortnk-
ben, mig a halalosakat nem. Ponto-
sabban erre is van egy megoldas,
menjunk a halalos sebekkel rendel-
kez6 egyénnel az egyik varosunk-
ba, és klikkeljink a legfelsd ikonra,
a Recruitra. Ekkor emberink telje-
sen egeészseges lesz megint.

- A normalis egységeknél van az a
kellemetlen dolog, hogy minnél ke-
vesebb az energiajuk, annal keve-
sebbet sebeznek. Ez végllis logi-
kus, mivel kevés ember keveset tud
sebezni. DE...a h6soknél ez nem
igy van! Mivel 6k ugyebar nem egy
csapat, hanem egyedil vannak.
Tehat mindegy, hogy mennyi a seé-
ruléstik mindig ugyanannyit sebez-
nek.

- A gyogyulasnak van egy feltétele,
vagyis az, hogy ne legyen a
kdzellnkben egy ellenség sem, ki-
Ionben csak egyet fogunk feljavul-
ni. Ez egy kellemetlen dolog, de az
ellenfelet j6l meg lehet szivatni vele,
mivel nala is ugyanigy mlkodik a
dolog.

- Fontos, hogyha valakit mar a har-
madik embertinkkel tamadunk meg,
akkor mar szinte biztos, hogy meg
fog halni, mivel az aldozat annyira
be van tojva, hogy alig védekezik.
- Ha valakinek megtorik a moralja
(BREAK), akkor ezt hasznaljuk ki
es tamadjuk meg, mivel ilyenkor
nagyon sebezhetd.

Nos, ennyi fert bele ebbe a kis le-
irasba. Remélem tudtam néhany (j-
donsaggal is szolgalni, ha nem, ak-
kor haljak meg. Remélem lesz foly-
tatas, mert akkor...
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Tipikusan szép francia este volt,
a sotétseg ugy ereszkedett a va-
rosra, amit egyébként Rouen-re ke-
reszteltek, mint ahogyan az eséfel-
hok lepik el az eget egy kellemes
nyari délutanon. A hazak csoénde-
sek voltak, mindenki békésen szun-
dikalt az agyaban, még a madarak
is aludtak. Egy ilyen éjszakan szur-
tak le egy embert az utca kellGs
kdzepén... Még ezen a napon tor-
tént, de egy kicsit korabban, ponto-
sabban: 6t oraval hamarabb.
A kiraly egyik legkevésbé sem
batortalan testére éppen kil-
detésen volt. Vigan fltyorész-
ve, bar tgyelve arra, hogy
kelléen férfias maradjon,
Geoffroi Le Brun, a rettenetes
éppen az uton setalgatott. Arra
lett figyelmes, hogy nem is
olyan messze t6le egy
lovaskocsi fekszik a foldon, és
egy meglehetésen unszimpa-
tikus egyén egy hdlgyet arra
akar kényszeriteni amit 6
nagy valoszinliség szerint
nem szeretne. Két szdval:
éppen megerészakolja. Szeren-
csére e becstelen tett még csak
kezdeti stadiumban volt, tehat még
meg lehetett akadalyozni. HGslink

el6hdzta kardjat, és egy imat mond-
va kiralyanak megrohamozta az
utonallét. A sort6l biizlé egyén (bar
ez még nem lenne biin), annyira el
volt foglalva a hdlggyel, hogy észre
se vette, hogy valaki kozeledik felé.
De az mar rogton feltlint neki, ami-
kor egy kardot az oldalaba déftek,
ezeért, abbdl a célbodl hogy tudtara
hozza a kulvilagnak, hogy érezte
mi tortént, felivoltétt egy oriasit a
leveg6be. Fajdalmaban a féldre ha-
nyatlott, és elkezdett lihegni, mivel
alig kapott levegét szegény. A né
latva, hogy mi tértént pityeregni kez-
dett. - Hogy merészelted bantani ezt
a holgyet te fattya? -kérdezte kicsit
ingerulten Le Brun. - Ki maga, hogy
ugy gondolja igy beszélhet velem?
-kérdezett vissza a rablé. - én
Geoffroi Le Brun vagyok, a kiraly
egyik nemes muskétasa. -valaszol-

(Dalszéveq)

ICSIen SO a ]O D!

The Abventun&s of
Ficth Musketeer

ta buszkeén, annyira, hogy kirazta a
hideg és leejtette a kardjat. Erre az
utonalld, mintha ez lenne a vilag leg-

természetesebb dolga felvette a
fegyvert és visszaadta tulajdono-
sanak, aki megkdszonte ezt a pilla-
natnyi kedvességet. - Még sosem
_.. hallottam magarol,

& monsieur! -mondta gunyo-

" san a sebesllt. - Micsoda?
Pedig én tanitottam a hires
o D'Artagnant vivni. -mond-
- ta biszken a testo6r. - Valo-
ban? Kar, hogy 6 még meg
sem szuletett. -mondta is-
- mét gunyosan a blin6z6. -

_ Oh! Tényleg... -mondta egy
.. kicsit elszomorodva Le
* = Brun, és leszlrta beszél-
B getGpartnerét. A hélgy,

ahelyett, hogy megmento6-
je karjaiba borult volna, ne-
kirohant hé-
siinknek és elkezdte
atni. - Maga szeren-
csétlen, a pokol legmeé-
lyebb bugyraban pos-
hadjon meg, ez a férjem
volt...maga meg megol-
te!ll -sirta szegényke.
A muskétas atlatva a
helyzetet batran elvo-
rosddott, és gyorsan
elaraszolt a helyszinrél.
Folytatta utjat Rouen §8
felé, ahol a kildetését g
végre kell majd hajtania.
Kbézben szép lassan
beesteledett. Hat kordl-
beliil igy is kezdGthetett
volna a US GOLD uj ja-
téka, a Touche. Kar,
hogy részben igy is
kezd6dott, de ezt ne mondjatok meg
senkinek. A progi annyira faraszto,
hogy azt mar nem is
B lehet szavakba foglal-
# ni. De azért megpréba-
lom: felér egy Monthy
Python el6adassal. A
torténetnek van egy
erdekes vonasa.
Ugyebar az 06tédik
muskétasrél van sz6
benne? Csak az az egy
probléema van az
egésszel, hogy 1562-
ben, amikor ez az
egész jatszédik meg
egy darab legendas
Dumas hés sem szi-

letett meg, de sebaj. Sosem felej-
tem el azokat a régi szép idoket,
amikor még a Monkey Island Uj ja-
ték volt. Akkoriban jelent meg
a Covban az a legendas tiz(!)
oldalas leiras, amit ritka nagy
élvezet volt olvasni. Nem is
remélhettem volna, hogy egy-
szer én is nekik fogok irni. De
ez most igy van, tehat nincs is
mas dolgom, mint hogy egy jo
kérmolést ismertessek meg
veletek. Sajnos nem tudom az
egészet nektek leirni, helysz-
ke miatt, de az elejéhez majd
olvashattok egy

- kis tipphalmazt. ...
Hat akkor most &
kévetkezzen né-
hany szd az iranyitas-
rol. Ez végtelendl egy-
szerl. Kizardlag csak
egy egérre lesz szik-
ség, torekedjetek arra,
hogy ne éI6 legyen, de ¥
ha nincs mas akkor
probaljatok meg bedug- #
ni a konektorba, hatha g
muikodik. A képernyé
aljan tébb dolgot is lat-
hattok, ezek jobbrol bal-
ra, csak hogy mast ir-
jak, mint a tébbiek: Az elsé és leg-
nagyobb dolog az inventory, ahol
minden cuccunkat megtalalhatjuk.
A kis zaszlocska széleire klikkelve
tudunk lapozni. A dolgokat hasznalni
nagyon egyszerien tudjuk: egy

Ime szerelmiink: Handkerchief...

balklikk példaul a kardunkra, és a
képernyén is egy klikk, oda ahol
hasznalni akarjuk. Ha tudjuk, ak-
kor hésiink csinalni fog valamit, ha
nem akkor meg nem térténik sem-
mi. A kdvetkez6 rajz lent, az anyagi
helyzetiink, ami valahogy kisérteti-
esen hasonlit az Gjsagiroekra. Le-
het, hogy hésink is az? Bal szélen
van muskétasunk buraja, ami arra
jo, hogy gyorsan el tudjuk hivni a
Load/Save menut. Ezt egyébkeént
az F5- -tel is megtehetjik, de ez
sokkal lassabb, nem igaz? Vissza-
térve az iranyitasra. A képerny6n
mindig van egy csomé dolog, amire
ha a pointerrel ramutatunk, bettivel
is kiirja a gép, hatha valaki nem is-

meri, példaul hogy néz ki egy ajto.
De ezenkivil ha folyamatosan
nyomjuk a jobb egeret, akkor az is
megijelenik, hogy miket tudunk vele
csinalni. Tok j6 nem? Remélem si-
kertilt tokre teljesen értelmetlentl le-
irni, ezt az eszméletlendl egyszerd
iranyitast. Hiaba...van tehetségem
hozza, ugyanugy, mint a Mortal-
hoz. Ennyi rizsalas utan szerintem
el is lehetne kezdeni a leirast. Hat
akkor lassuk meddig jutunk el. A
jaték ott kezdddik, hogy hdsink
megjelenik Rouenben ahol az a bi-
zonyos merénylet tortént. “Hat ez
lenne az a hely, ahol kalandjaim el-
kezdédnek, ki tudja milyen izgalmak
varnak ram, ki tudja milyen kihiva-
sok... Ki tudja mikor fogod mar be!”
Szakitjadk meg monol6gunkat, ép-
pen akkor, amikor a kis kardos ny6-
géseket hall maga el6tt. Hat mit tu-
dunk tenni, odadzsasszolunk. Egy
férfit veszlnk észre, aki egy félmé-

Vivotudas teszi a mestert.

teres késsel a hasaban, kényelme-
sen fekszik a f6ldén. Ha mar itt va-
gyunk, akkor dumaljunk vele egyet.
Nagyon poén, hogy mindenrél le-
het kérdezni ami nem azzal kap-
csolatos, hogy mi tortént vele. Mi-
kor mar megsajnal-
tuk szegényt, érdek-
I6djik meg, hogy mi-
t ben segithetink. Ki
8 fog dertlni, hogy el-
loptak a végrendelet-
ét, és miénk lesz az
a dicsé feladat, ha
akarjuk ha nem, hogy
ezt Parizsba vigyuk.
A kellemes Kkis
trécslés utan ugy
dont majd szegény,
hogy meghal. Ekkor
az eddig viszonylag
csondben maradt
csavqrgé mellettiink

tragedial...Milyen

veszteség! ...Mi lehet

a zsebében?” Ha mar
ilyen kedvesen megnyilatkozott,
akkor vele is beszélgesstink el egy
par sz6 erejéig. Szévaltas kdzben
kidertl, hogy otthontalan haverunk
éppen vak és nyomorek, mivel
megserilt a haboruban, csak azt
nem tudjuk, hogy melyikben. Nem
igazan jo partner, mivel folyton pénzt
kér. Adjunk neki egy aranypénzt,
ha 6 nekink ajandékozza azt az
ezlst tallért, ami nala van. Az Gzlet-
kétés utan fogja magat, és felkel,
azzal az indokkal, hogy a haboru-
ban szerzett sériléseit a kocsma-
ban kell orvosolni. Hmm...nem is
olyan rossz otlet kovessik mi is!
Bent kedves fogadtatasban lesz ré-
szunk, mivel nalunk van az a bizo-



nyos érme, ezt mutassuk is fel az
asztalnal. Egy kis beszélgetés utan
barataink ugy dontenek, hogy meg
fognak 6lni. Ez igazan kedves t6-
lik, tehat viszonozzuk ezt a gesz-
tust, és aljunk ki azzal a csunya
kopasszal egy meccs vivasra.
Hopp... ezt megdltik, de sebaj van
meég sok masik. Ugy latszik, 6k nem
éppen a fair harcnak a hivei. Ezért
egy meglehetésen aljas modszer-
hez folyamodnak. Kévetkezé6 em-
lékiink az, hogy egy kényelmes
agyban feksziink és ketten is ba-
muljak, hogy mikor kellink mar fel.
Egyikik a fogadés, a masik pedig
egy elég csinos nészemeély. Az
el6bbi kozli velink, hogy ne aggod-
junk a bér miatt, 6 mar kiszolgalta
magat. Hat ez igazan cuki t6le, csak
éppen nem maradt egy arva fillé-
rink sem. De ez minket egyaltalan
nem érdekel, inkabb kezdjlink el a
szobaban keresgeélni. A padlon
korubelll a szoba kdzepénél tala-
lunk egy kis lyukat, benne pedig egy
egyfrankost. Kauaul, mondhatnank,
de mivel ez angolul van mi meg fran-
ciak vagyunk ugyebar ez lehetelen.
Hat akkor huzzunk innen kifelé.
Hésiink miel6tt elhagynank a foga-
dot, megemliti, hogy sokkal jobb a
leveg6 azok nélkil a csunya rablok
nélkdl. Lehet, hogy igaza van, bar
én csak az ebédem illatat éreztem
éppen akkor. Menjunk ki az utcara,
ahol talalkozni fogunk kedves (iz-
letpartneriinkkel, aki cséronak lé-
vén be akar alni hozzank segéd-
nek. Sajna nem az a tipus, akit le
lehet razni, ezért mindenképpen
vellnk fog jonni. Sétéljunk el a sza-
bbig, ahol is vegyiik kélcson a falrél
a tit és cérnat, ugyse kell mar sen-
kinek sem. Ezek utan mar mehe-
tink is. Az elad6 még bucsuzasul
hozza teszi, hogy:"J6jjenek mas-
kor is, kiilonben éhen fogok halni!”
Elnézve a valasztékot, egyel néve-
kedni fog a halallistank. Trappoljunk
vissza a fogadohoz. Most gondo-
lom mindenkinek feltlint mar, hogy
a hulla még mindig a féldén fekszik.
Egyenl6re hagyjuk ott, olyan sze-
pen néz ki, vagy nem? Mar régota
kivancsiak voltunk, hogy vajon ki
lakhat abban a magas toronyban.

talal minket amor kis szives nyilacs-
kaja, de szerencsére az érzesink
nem marad egyiranyu. A rovidke
beszélgetés utan ugy déntink,
hogy mégegyszer akarjuk 6t latni,
ezert tegyik a kovetkez6t: kapjuk
el6 a késinket, és 16jjuk el a kote-
let. Ennek az lesz az eredménye,
hogy a zsak |6késétd| felpattanunk
az erkélyre. Ujonsiilt baratnénk is-
meét szeretettel fogad, és megjegy-
zi, hogy milyen rég nem lattuk mar
egymast. Mi meg csak ordlink,
hogy 6 is ugy érez mint mi. ********
<- Itt most egy nyalas dialbgusnak
a helyét lathatjatok, mindenki sajat
izlése szerint kitdltheti, mert én nem
igazan birom az ilyesmit. Bucsuzo-
ul vegyuk el emlékiil a né zsebken-
déjét, ugy ahogy a nagy szerelme-
sek szoktak, és tavozzunk lovagi-
asan. Sajnos ra kellett jonnink,
hogy rank is hat a gravitacio, ezert
egy kicsit be fogunk furodni a fold-
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Ott repuil a kis csillar.

be, de szerencsére nem annyira,
hogy majd késébb latnivalokeént itt
maradjon a csontvazunk. Kovetke-
z6 utunk a templomhoz vezessen.
Bekopogva talalkozunk “A PAPPAL”,
aki kellemesen cseng6 hangjan
0dvozol minket. Kozli velink, hogy
nem sokara egy hires ember fogja
meglatogatni kis varosunkat. Hat ez
ragyogoé, csak nem Cindy

Meg nem is sejtjuk hogy mllyen remsegek varnak rank...

Hat most itt az alkalom, hogy meg-
tudjuk. Sikitsunk be, hatha kijén va-
laki. Akcionk sikerrel jart, egy gyo-
nyorlséges kis francia portéka fog
kikukkanatni, akit Juliette-nek ke-
reszteltek. Mar elsé pillanatban el-

Crawford? De sajnos nem, csak a
biboros. Ezutan mondjuk el neki,
hogy egy embert megoltek az utca
kell6s kozepén, erre 6 elég szokat-
lanul felel: “Oh...hat ez pompas! Ke-
rem vigyazzanak ra, mert csak igy

lesz teljes a
gyltjteme-
nyem.” Hat
igen... Ezek
utan megun-
ja tarsasa-
gunkat, eés
becsukja az
ajtot. Mielbtt
elhagyjuk ezt
a platzot,
vegylnk egy
kis souvenirt
a templom
el6l. Kedves
segedink is
szeretne
venni egyet,
de amikor meglatja az arat ezt
mondja: “Hat az az igazsag, hogy
igy masodik ranézésre mar nem is
tetszik annyira!” Lehet, hogy igaza
van. Most latogassuk meg a ko-
vacsmihelyt. Mr. Smith nem fogad

minket valami kedvesen, de azért
sorrel elmegy (copyright by O-
Man). Ha mar ennyire belejéttiink a
lopasba, akkor tulajdonitsuk el a
falrél a fogot, és a hatso bejarattol a
patkét, ami egy kicsit a fejinkre fog
esni. Elbeszélgetve kovacs have-
runkkal megtudjuk, hogy nem so-
kara indul egy kocsi Parizsba. Hat
ez pompas, pont arrafelé van dol-
gunk! A gondok csak akkor kez-
dédnek, amikor megtudjuk, hogy
mennyiba keril az Gt, mivel egy arva
fitying sincsen nalunk. De sebaj,
kedves segédink Henri majd kifi-
zeti. Eleinte még nem akarja oda-
adni a pénzt, de egy kis “megrug-
dosas” utan mar készségesebbnek
mutatkozik. Hat akkor induljunk el.
Ut kdzben megallit minket egy rop-
pant antipatikus fegyeverrel rendel-
kezd testér, aki nem akar minket

A '-C‘\
Hosunk jOl blrja a patkot

atengedni, addig, amig nincsen me-
netleveliink. Hat ez eg6, menjlnk
szerezni egyet! Ugorjunk vissza a
varoskaba, azon beliil is a helyi
muskétas allasba. lit lathatjuk kol-
légainkat, akik valahogy nem csip-
nek minket, sajnos nem lehet 6ket
megdlni, kénytelenek lesziink be-
érni azzal a kis probababaval ott a
balszélen. Ha mar kelléen kigyako-
roltuk magunkat, akkor pillantsunk
be a parancsnokhoz. El6sz6r 6 sem
bizonyul segitékésznek, de az
utan, hogy megkinal minket egy
dinnyével mivel mi mar kétszer is
hozza nyultunk a talhoz, meg meg-
talaltuk a szerelmesievelét, amit
csak gyertyafenynel lehet elolvas-
ni, egészen kedvessé fog valtozni.
Most mar megkeérhetjiik arra, hogy
irjon nekiink egy menetlevelet. Ko-
szonjunk el, és huzzunk el innen is.
Mostmar nincs is mas hatra, mint
el6re, tehat irany St. Quentin... Hat
sajnos csak ennyi fért bele kis le-
irasomba, ha csak még két oldalt
kaptam volna...de ohhh...nem kap-
tam! Na mind1! Remélem tudtam
egy kicsit segiteni a kezdésnél,
higgyétek el, érdemes végignyom-
ni ezt a jatékot, féleg annak, aki tud
egy kicsit angolul, mivel a poénok
marha jok tudnak lenni. Megprébal-
tam ezeket magyarul visszaadni, de
az eredeti az sokkal jobb. Osszes-
ségében nagyon aranyos ez a kis
program, csak kar, hogy sokaknak
nem fog tetszeni, mivel mar 1996-
ot irunk. De higgyétek el, nem a kiil-
s6 a minden... Ide a legvégére meg
leirnék néhany tippet azoknak, akik

valahol megakadtak: -Juliette tele
van rejtéllyel... -a biborosnak V. Kar-
oly csontjai kellenek... -jol jegyez-

zétek meg: Big, Oily, Oily, Red, Big
-a biboros sosincs egyedidil...

egyél a sarga hobal...
made by Ca$h / Mortal Team,
{Astrordea}
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Az uar 420. Esztendeje, a kddds
Albionban:

En, Sir Gawain eskiszdm Isten-
re - az egyetlenre -, és Arthurra, a
hatalmasra, hogy Kardommal, és
életemmel buszkén fogom szolgal-
ni azt a szent célt, amit a mi Iste-
nink jelélt ki szamunkra, a
Kerekasztal lovagjai szamara. Es-
kiiszém, hogy addig nem nyug-
szom, mig meg nem talalom a Szent
Gralt, amivel Kiralysagunk - mely-
ben élek, és szolgalok - ujbdl ki fog
emelkedni a sotétseg korszakabol.
Minden erémmel kutatni fogok a
Szent Ereklye utan, és ha elbukom,
akkor hési halalt halok.

(Kci: IWO | Koszi az esku szove-

- hangzik egy borzalmas sikoly a
terem masik végebdl. Mindenki hat-
rafordul, de a holtan 6sszerogyo6
papon mar nem lehet segiteni. Lel-
két atadta Uranak, az Istennek, s
meghalt. Megolték...

Eme véres gyilkossag- |
gal kezddédik az intréja a
Psygnosis 0j kalandjate-
kanak, amely Arthur ki-
raly, és a kerekasztal lo-
vagjainak korat dolgozza
fel Alone in the Dark
stilusan.

A csomagolast letépve...
...két CD-t, egy kézikony-
vet, valamint egy regiszt-
racios kartyat talalunk. Ez

utébbirél néhany sz6: Ha Baratunk éppen azzal foglalatoskodik, amivel
regisztraltatod a jatékot sokak szerint mi szoktunk a szerkesztéségben...

(gy.k.: kitdltod, és vissza-

kildéd a regisztracios kartyat), ak-
kor lehetéséged nyilik a Chronicles
of the Sword help line szolgaltatas
hasznalatara. Ez lényegében egy
telefonos hotline, ahol minden ker-
désedre valaszt adnak, legyen az
technikai jellegli probléma, illetéleg
egyszerlbb (vagy bonyolultabb)
tanacsok a teljes végigjatszashoz.
Egy Kkis szépseghibaja azonban
van a dolognak, ugyanis (hasonlo-
an a sex-telefonokhoz) ezért a hi-
vasert is nagyon emelt dijat kell fi-
zetni: 3 fontot percenként, plussz
még a Matav féle Amerikai hivas
arat is. Mindenesetre ha kipréba-
lod, akkor ne felejtsd a
telefonkdzelbe késziteni a
jaték kézikonyvet, valamint
néemi nyugtatot a
tobbtizezres telefonszamla
miatt.

A jatékban egyebkent egy-
két ujitassal is talalkozha-
tunk, melyre mar a kézi-
kényv els6 oldala is felhivja
a figyelmunket:

Ez pedig nem mas, mint a
Qsound technika, amelynek segit-
ségevel térhatasu hangokat hallha-
tunk: Most mar nem csak el6link,
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hanem akar mell6link, vagy a ha-
tunk mogul is meghallhatjuk a sze-
replék hangjait, és ehhez még kii-
I6nleges hangkartyara
sincs szikség, mivel
az osszes digi hangot
audio-trackként tették
fel a CD-re. Ez néha
elég idegesitd is, mivel
a hatszoros sebessé-
gi CD-ROMom is eleg
¥ lassunak bizonyult a ja-
ték futtatasahoz. Szin-
tén ujdonsag, hogy
most mar nem csak a
_ hattér teljes mértékben
ray-tracelt, hanem a szerepldk is,
és most nem csak egyszerl
texture mappekrél beszélek. Ala-

‘posan kidolgozott szerepl6k, tobb-

féle kameranézetbdl renderelve. Ez
mar nem a vektoros nagy 6reg, az
Alone in the Dark. Természetesen

az atvezet6 animaciok is ray-
traceltek, valamint minden targy is
megnézheté kozelrél, még forgat-
va is. Talan csak egy problémaval
talalkoztam: A hattér annyira sotet,
hogy még maximalis fényerére te-
kerve a monitort se latok meg néha
mindent.

Az iranyitasrol.
A jaték vezerlese a megszokott
Lucasarts féle stilusra emlékeztet.
Tipikus Sam & Max, csak egy ki-
csit egyszer(bb iranyitani. Ha az
egerkurzort valamerre mozgatjuk,
es az egy kis labnyomma alakul,
akkor kattintva abba az iranyba
mehetiink (Kci: Ki gondol-
ta volna ?), ha pedig egy
piros szind egérkurzort
latunk, akkor az adott tar-
gyat vizsgalhatjuk meg,
vehetjluk fel, vagy csinal-
hatunk vele valamit. Ez
igy leirva baromi hilyén

hangzik, de ha kiprébalod, egybdl
rajossz az iranyitas lényegére. Még
egy fontos dolog. A na-
lunk levd targyak koézil
az egér jobb gombjaval
valogathatunk, illetve
hasznalhatjuk azokat,
valamint az egyéb opci-
ok (betoltés, kimentés,
zene ki/be, stb.) is innen
érhetdk el. A jaték tar-
talmaz néhany csataje-
lenetet is (pl. a varazs-
kutban egy csontvazzal
kell megvivnunk), ame-
lyet a kurzorgombokkal
iranyithatunk, de ha
ezeket a részeket tll nehéznek ta-
lalnank, akkor a fdmeniben az
EASY opciot is kivalaszthatjuk. Eb-
ben az esetben nincs semmiféle
harc, csak a logikai feladatok.

Hat akkor kezdjiik el...

- Igen, Lancelot ! Miért
hivtal ? - Arthur kiraly ke-
resett, de sajnos sehol
i sem talalt. Egy Gzenetem
van a szamodra. - Na !
Mondd mar ! - Csak
annyit mondott, hogy
i keresd meg Merlint, a va-
razslét, és 6 fontos fel-
adattal fog ellatni téged.
Igyekezz ! - De hol tala-
lom meg Merlint ? - Saj-
nos nem mondhatom
meg. Keresd | Kézelebb
van, mint gondolnad. - Ak-
kor megyek. Viszlat
Lancelot ! - Viszlat Uram !

Els6é utam a tronterembe vezetett a

L
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S :
A francba! Mar 300 éve beazik a
mennyezet...

jobboldali ajtén keresztiil. Hatalmas
asztal. Talan épp ez lenne az a le-
gendas kerekasztal ? Nézzik meg

egy kicsit alaposabban. Jé ! Egy
aranykupa. Mi lenne, ha felvennénk
? - Nem, nem. Ez Arthuré - szélalt
meg a lelkiismeretem - Ezt nem sza-
bad felvennem.

De mi van meg itt 7 A trén melletti
kis asztalkan egy lampast talaltam.
Ez még j6l jbhet valamikor, ezért fel-
vettem. Tovabbmenve egy kis ka-
polnaba keriltem, ahol egy nagy tal
szenteltviz talalhaté. Kés6bb még
biztos szilkségem lesz ilyenre, de
majd még visszajovok. Csak ne len-
ne olyan hosszu az ut az udvartél a
kapolnaig...

Eskliszom, hogy nem én voltam! Nem
eén haraptam ki a pokot a sarokbal...

Ha mas mar nincs itt, akkor vissza-
megyek a lépcs6hdz , ahol még
mindig Lancelot all. A bal oldali ajto
a konyhaba vezet. Ide is benéztem,
hatha talalok valamit. Egy gyertya-
val lettem gazdagabb, amit a szem-
ben 1évé kandallénal meg is gyuj-
tottam. Ezt az egészet be a lam-
pasba, s készen lett az elsé vilagi-
téeszkéz6m, amelynek igen nagy
hasznat fogom venni.

A lépcson felmenve egy Grrel talal-
koztam, aki egy kicsit mogorva volt
hozzam, és nem engedett be sem
Arthurhoz, sem pedig a kiralynéhoz.
Majd késdébb visszajovok - gondol-
tam magamban - csak nem all ez itt
orak hosszat.

A kastélyban szinte mar minden
dolgot elvégeziem, ugyhogy irany
az udvar. Mi lehet ez a kis éplilet itt
? Az oldalat teliesen benétte a moha.
Egy kis vizsgalédas utan sem let-
tem semmivel okosabb. Hat akkor
talan menjiink be. Egy
lépcsd vezet felfelé, s
egy racs is talalhato itt.
Biztos voltam benne,
hogy a racs mogott ege-
szen érdekes dolgokra
lelhetnék, de sajnos se-
hogy sem tudtam meg-
mozditani, olyan nehéz
volt. Nekidéltem a fal-
nak, és elkezdtem gon-
dolkodni, hogy hogyan
is lehetne ezt a szerke-
zetet kinyitni. Véletlendl
megmozditottam a fak-
lyatart6 rudat, és csodak-csodaja-
ra a racs felemelkedett. Bementem
a szlk alagutba, de persze csak a

sorsolunk ki.
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lampaval, mert nagyon sotét volt.

Az alagut vége egy cseppkébar-
langba vezetett. A cseppkdvekbdl
nem tortem, mivel tudom, hogy ezek
tébbezer év munkai, s egy igazi lo-
vag mindig is tiszteli a természetet,
de azeért a barlangi gombabdl szed-
tem néhanyat.

Tovabbmenve egy kis teremben
talaltam magam, ami szintén egy
templomra emlékeztetett. Mintha
mar jartam volna itt - futott at rajtam
a gondolat. Mindenesetre az itt ta-
lalhato kést, és a serleget nem ha-
gyom itt.

Ekkor elindultam el6re, s az ut a
tronterem mogotti kapolnaba veze-
tett. Egy titkos atjaré az oltar mo-
gott. Err6l csak a pap tudhatott, de
6 mar nem él.

Egyébkeént itt mar jartam, ezért
visszamentem a mohaval benétt te-
rembe, s felmentem a.lépcsén. Az
egyik lépcsoforduléban egy fura keé-
pet latok a falon. Kalonos. Olyan ér-
zésem tamadt, mintha itt lenne va-
lahol a kozelben Merlin. Alaposan
szemugyre vettem a festmeényt, és
az alak szemén mintha némi fény
szlirédne be. Nem szeretek
vandalkodni, de egy hirtelen moz-
dulattal belevagtam a kardomat a
festmény szemébe. Ekkor egy
ujabb rejtekajté nyilt ki, ami egye-
nesen Merlin lakosztalyaba veze-
tett. De a szoba dres volt. Ha mar
itt vagyok, akkor alaposabban szét-
nézek. Eppen egy varazskonyvet
vettem szemigyre, amikor betop-
pant Merlin. Alaposan ramilyesztett,
és eléggé mérges is volt, hogy az 6
holmijai kozott kotoraszok.

A = '. b e é - =
Csontrepeszt6 érveinknek nem tudott
ellenalini...

Bocsass meg Merlin | Gawain va-
gyok, az uj lovag. Arthur kaldott,
hogy egy kuldnleges feladatod van
a szamomra. - Te !ll Kélyok ! Ne
akard, hogy mérges legyek. Tavozz
innen ! - Merlin ! Kérlek ! Arthur sze-
rint nagyon fontos lenne Morganat
el.. - Morganat.. - vagott kézbe
Merlin - Hat mégis te vagy az, Lo-
vag ? - Igen, Uram ! - Egy fontos
feladatom van szamodra ! El kell
vinned ezt a levelet Morganahoz. -
Rendben Merlin, de kérlek, mesélj
valamit még Morganarél. Szinte
semmit sem tudok rola. - Morgana
nagyon gonosz, és alattomos. A
kiraly féltestvére, és varazslo, mint
én. Azonban ¢ a s6tét magia olda-
lan all. Nagyon féltékeny
Guinevere-re, a kiralynénkra, és
mindenképpen a helyére akar ke-
ralni,- Arthur mellé a trénra. Morgana
a HATALMAT akarja ! O olte meg a
papot is. - Te errél honnan tudsz,
Merlin ? - Ez legyen az én titkom.
De most mar menj ! Nincs sok idénk

a vegig...

Merlintél eljéve 6sszefutottam
Wilfel, a lovaszfiuval. Nagyon segi-
t6kész volt, és szinte minden kér-
désemre valaszolt. Elbeszélget-
tink, és nagyon jo baratok lettiink.
Wilf sok mindent meghall az udvar-
ban, amiknek még nagy hasznat
veszem.

Az istalé mogott egy lépcsé veze-
tett fel Morgana lakosztalyaba. Az
ajté el6tt egy 6r szintén megallitott,
de latszott rajta, hogy néhany oraja
nagyon jol mulatott: tok részeg volt.
Azt mondta, hogy csak akkor en-
ged be, ha hozok neki még inni.

Ez legyen a legkisebb baj. Wilftl
megtudtam, hogy a kovacs nagyon
vendégszeretd, és barkinek ad
egy-2 kupa sort még ingyen is. A
kovaccsal is elbeszélgettem, akir6l
kiderult, hogy vak, de a mestersé-
géhez még igy szem nélkil is na-

gyon ert. Elmesélte, hogy ha hoz-
nék neki egy varazslatos kristaly-
szemet, akkor Gjra lathatna. Na
mindegy. Megtdltdéttem a kupamat
sorrel, és megigérem a kovacsnak,
hogy megprébalok va-
lamit tenni az tgy érde-
kében.
W8 Gyorsan a barlang fele
rohantam, de el6tte
Wilfnél egy kanallal let-
tem gazdagabb. A bar-
langi patakban kulénés
csillogast vettem észre.
Sajnos szabadkézzel
nem értem el a viz fe-
nekét, de a Wilftél szer-
zett kanallal sikerilt ki-
emelnem egy koponyat.
Egy koponyat, amely-
nek kristaly szemei voltak, pont
olyanok, amilyet a kovacs kért.

Oréommel a lelkemben (elvegre

tudtam segiteni valakin) rohantam
vissza a kovacsmihelybe, s adtam
oda a gyémantszemet a kovacs-
nak. O annyira megorult, hogy udjra
lathat, hogy még egy sisakot is ne-
kem ajandékozott.
Uh ! Mar ennyire elszaladt az idg,
€s én meég a postasi kotelezettse-
gemet sem hajtottam végre: Irany
Morgana, ahol mar az 6r is been-
gedett, s még Ordlt is a sornek.

Atadtam a levelet Morgananak.
Tényleg igaz, hogy egy iszonyatos
helyen lakik, s maga Morgana is
olyan iszonytatd, mint a lakhelye:

- Olvasd fel Te, az uzenetet ! -
Nem lehet, Morgana. Merlin ram pa-
rancsolt, hogy nehogy beleolvas-
sak a levélbe | - Hahhhhhh ! Merlin
I Az a kis senki udvari varazslo.
Miért varazslo az olyan, aki még a
fekete magiat is megveti. Na jo, el-
olvasom én.

Ekkor valt a kép. Morgana megje-

vel egy szornyl tervet

Pedig csak meg akartam magyarazni
neki, hogy rajta ez mar nem segithet...

lenik a kiraly el6tt, s elkezdenek vi-
tatkozni, amely vita addig fajul, hogy
Arthur szamuzi féltestvérét. Ekkor
Morgana egy iszonyu atkot mondd,
s megfogadija, hogy a porig le fogja
rombolni Camelot-ot (a
kastélyt, és népet).
Morgana Lyoness-be
megy, S egy sereget to-
boroz maga mellé. A Fe-
kete Magia seregét, aki-

eszelnek ki a kiraly el-
len. Morgana egy le-
annyal ruhat kald
Arthurnak, de a kiraly
nagyon gyanakvo ter-
meészetld ember, aki |
egybdl észrevette a
csapdat, és raparan-
csol a lanyra, hogy el6bb 6 probalja
fel a kontdst. A ruhadarab maro6 va-
razslata természetesen végez a
lannyal.

Ez volt Morgana ujabb
gonosz terve Arthur el-
len.

Ezutan a kiraly ujra
Merlinhez kuldoétt, ahol
megtudtam, hogy ne-
kem kell leszamolnom
Morganaval. Egy na-
gyon veszelyes kulde-
tésre kell felkészilném,
s csak egy varazsgydu-
rd menthet meg a go-
nosz varazslatoktol. A
gylrd elkészitésehez
tébb komponensre is sziksége van
Merlinnek. El6szér vizet kellett hoz-
nom a varazskutbol.

Wilft6l, a kovacstol, de még a ki-
ralyn6tél is kérdez6skodtem, de
csak annyit tudtak mondani, hogy
valahol az erd6 mogott van a kut.
Gyorsan meég kordlnéztem
Morgana szobajaban, de csak egy
uveg sarkanyvért talaltam, s a be-
jaratnal még a poharat is vissza-
kaptam a részeg 6rtél, akivel egész
jol elbeszélgettem: - Még csak fél
6raja ismerlek, de mar egész jol
O0sszebaratkoztunk. - Valami baj
van az id6érzekeddel haver, vagy
talan sokat ittal - valaszoltam én,
hiszen azért tébb, mint fél ora telt
el.

A varbdl mar szé nélkil kienged-
tek. Az erdén keresztil el6szor a
vizeséshez mentem el, ahol tele-
meritettem a sisakom friss forras-
vizzel. Ezutan a sarkany barlang-
jahoz vezetett utam, ahol a sarban
egy kére bukkantam. Mar csak par
lépés, és a varazskutnal voltam.
Igen am, de az ajtdé be volt zarva.
Sebaj. Egy kis sarkanyvér csodak-
ra képes, s mar egy perc mulva a
kut belsejében voltam. Elkezdtem

sonti baratunk meszesedés elleni
gyogyfiirdot vesz...

meriteni a vizbol, de erre hirtelen
kiugrott a mederbél egy csontvaz,
s ram tamadt. Tustént el6rantottam
a porosodd (elég régen hasznal-
tam) kardomat, s egy suhintassal a

kut mélyere kildtem ellenségemet.
Szerencsém volt, mivel kénnyen
haldllal is végzédhetett volna ez a
kaland. Most mar nem akadalyo-
zott meg senki, hogy megtoltsem a
kupam a kristalytiszta vizzel, és si-
ettem vissza Merlinhez.

- Meghoztam a varazsvizet, Merlin!

- Latom, csodat tett a sarkanyvér,

és Morgana atka sem fogott rajtad

a csontvaz személyében.
GIrrrreerrrreereererr.

- Varj Merlin ! Megszollalt a radiote-

lefonom !

- Hall6 tessék ? Sir Gawain vagyok!

- Itt meg Uboyka ! Te nydves. Mi-

kor leszel kész a cikkeddel ? Két

nap mulva lapzarta.

- Sorry | De Merlinnek kellene sar-

kanytojast hoznom.

- Nem érdekell. Holnapra legyen itt

a cikk !

- Meglesz ! ;

- OK. Akkor tdv néked, s minden

jot !

- By(t)e !

Elnézést mindenkitél, de egyrészt
teliesen kifutok a megengedett két
oldalbdl, illetve a hataridébdl is, ugy-
hogy a folytatast rad bizom, ked-
ves olvas6. Ha mindent elhoztatok
Merlinnek, amit kér, akkor elkésziti
a varazsgydurit, és Camelot sorsa
tényleg csak rajtatok mulik.

Minimum hardver: 486D X2-66, 4MB
RAM,2xCD-ROM,SB,GUS
Kiad6:PSYGNOSIS
Tesztpéldany:PSYGNOSIS
Grafika: BN s
Hang: HENN R
Design: HERE N
1Q: i | |




Talan mar sok éve is megvan
annak, hogy a german illetéségi
Blue Byte felbukkant a szamitégé-
pes jatékok piacan. A bemutatko-
zasuk a SETTLERS c. bombasiker-
rel viszonylag tlirhetének volt mond-
hat6é, ami egyrészt meghozta a
maga kis gazdasagi hasznat, mas-
részt pedig magaban hordozta min-
den sikerprogram rakfenéjét: a foly-
tatas remét. Ez esetben ennek
csak oralhetink. Aki esetleg nem
jatszott volna az els6 résszel, an-
nak megsugom, hogy a Civilization-
héz hasonlé stratégiai programrol
van sz6, amelyben vidam telepe-
seink életét fogjuk iranyitani, alkal-
masint mas populaciék haton csap-
dosasa révén. A témat egyébként
mar megeldlegezi az alcim is: ‘Veni,
vidi, vici’, azaz ‘Jottem, lattam, f6z-
tem’ — err6l a félmdveltek is tud-
hatjak, hogy ezt Csaszar Gyula
mondta, amikor a Rubicont atlépve
bemutatkozott a Juli-suliban.

A SETTLERS 2-telvilegaz ECTS-
re igérték a fabrikaléi, majd majus
20-ra modositottak a vilagpremier
id6pontjat. A sokat igérgetett jaté-
kok j6 szokasa szerint ma (majus
24-én) még mindig sehol sincs a
draga, de szerencsére a kizarodla-
gos magyarorszagi forgalmazo és
a magyar nyelvl( kézikonyv készi-
t6je, az Ecobit kft. a rendelkezé-
sinkre bocsatott egy tesztpél-
danyt, igy tehat remélhetbleg elsé-
nek oszthatjuk meg veletek az elsé
benyomasainkat. (A gépkdnyv
egyebként azért is jol jott, mert
ugyan a jaték minden aprésagroél ad
helpet, viszont régéta élni messzi
hangeri és beszélni nehéz angol...)

Miutan megnéztiik a Siliconon
készilt introt, amelyben az {igyes
Odiisszeusz némi id6zavarba ke-
rilve egy spanyol karavellan sike-
res hajotorést szenved egy szige-
ten, kezd6dhet is a jaték. (Normali-
sabb monitorokkal rendelkezék
elébb esetleg ndvelhetik a felbon-
tast 1024*768-ig.) Célszerl a tré-
ninggel kezdeni a jatékot, tobb ok-
bél is: egyrészt itt nincs ellenfél, te-
hat kedviinkre terjeszkedhetink;
masrészt van egy Octavius nevi
segiténk is, aki idér6l-idére tippek-
kel szolgal, hogy mit-miért-milyen
sorrendben érdemes épiteni. Igy
legalabb amikor élesben kezd jat-
szani a lelkes amat6r, nem koveti el
azt az apro kis hibat, hogy rogton
egy szerszamizemet létesit, ami
igy elsé nekifutasra nem igazan fog
termelni, ugyanis szikségre van
deszkara és vasra, amihez minde-
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nekel6tt kell egy flirésziizem (ah-
hoz meg favag6) és egy vasonté
(ahhoz meg vasérc, a vasérchez
meg banya, a banyahoz meg ha-
romféle kaja, és igy tovabb) — nem
folytatom mert belegabalyodunk, és
egyébkeént is a késdbbiekben majd
kitargyaljuk az agyet.

Kezdetben vala a féhadiszalla-
sunk, ami t6bb fontos szerepet is
betdlt. Mindjart az elsé az, hogy ha
ezt elfoglalja az ellenség, akkor buk-
tuk a partit. Ezt a megallapitast a
kézikényvbdl olvastam ki, ilyen ira-
nyu személyes tapasztalata egy
hozzam hasonl6 stratégiai zseninek
nem lehet. Ugy latszik azonban,
hogy ez a konkurrenciara nem vo-
natkozik, mert hiaba flstoltem ki
6ket a f6 fészkikbdl, csak a koz-
vetlen kérnyezete égett le — aztan
folytathattam egyenként a tobbi ka-
tonai épalettel... A HQ masik fontos
feladata, hogy raktarszerepet tolt
be: ide lesznek beszallitva és tarol-
va az azonnali felhasznalasra nem
keril6 nyers- és kész anyagok,
majd szikség esetén innen szallit-
jak tovabb 6ket — legalabbis addig,
amig a termelési helyhez kozelebb
nem épitlink egy raktarat vagy ki-
kot6t. Ugyancsak ezekben a rak-
tarakban ‘taroloédik’ a munkaer6 is

A vidam brigad partraszalit

e

(a raktarakra clickelve a masodik
lapon lathatok). Az els6k ezek ko-
zott a segitdk, akikbdl van dosztig:
ezek egyrészt az uttal 6sszekotott
csomoépontok kdzotti szallitast vég-
zik, masrészt bel6lik képezik ki a
szakmunkasokat és a katonakat,
amennyiben a megfelelé szerszam
arendelkezésre all. Kezdéskor (leg-
alabbis az els6 kildetésben, mert a
tesztpéldanyon csak az volt) b6-
ven all rendelkezésre mindenféle
szakmunkas, csak nagyobb biro-
dalomnal lesz szikség a szer-
szamgyartas beinditasara. A rak-
tarak kozil a HQ-nak van egy har-
madik informaciés oldala is: mivel
ez egyben fontos katonai épilet is,
itt megadhatjuk, hogy a kilonbdz6
kiképzettségl katonainkb6l mennyi
legyen a tartalék, azaz hanyan
maradjanak mindenképpen a védel-
mére.

A HQ elé6tt lobogé zaszlénak szin-
tén fontos szerepe van: ezek jeldlik
a szallitasi csomépontokat, és ah-
hoz hogy a szallitas valoban meg
is kezd6djon ossze kell kotni 6ket a
HQ-hoz csatlakoz6 utrendszerrel.
Egy 0j zaszl6 bekdtése esetén a
HQ-rél kisétal egy segitd, és a két
z4aszl6 kozé lehorgonyozva varja,
hogy valamelyik zaszléhoz elszal-
litandd aru érkezzen. A kilonésen
forgalmas utvonalakat hatarolé
zaszlok tetején félhold lathaté, ha
valahol szamarat tenyésztiink, ak-
kor a ‘termék’ az ilyen szakaszok-
ra beall segédkezni. Egy zaszlora
clickelve az alabbiak torténhetnek:

— utat épithetink. Lehet pozici-
6nként is (a zold-sarga-piros jelek
mutatjak, hogy milyen nehéz a te-
rep), de egyszeribb a szakasz
masik végét jelz6 zaszlora clickelni,
és a program majd kiszamolja az
optimalis utat;

— viziutat épitink. A vizparton
elhelyezett zaszlok (Landing Flag)
spécik, ezek kozott egy rovidebb
vizi utat hozhatunk létre, amin majd
csonakkal torténik az aruszallitas;

— kikuldink egy geologust, aki a

zaszlé kornyékéen talajmintakat
vesz és szines tablakkal jelzi, hogy
milyen és mekkora mennyiség( as-
vany termelhet6 ki az adott pozici-
6ban. Erre a banyak létesitésénél
lesz sziikség;

— kikaldiink egy felderit6t. Ezt ér-
telemszeriien egy hatar mellett levé
zaszlohoz érdemes kaldeni, aki
majd bejarja a hataron tuli ismeret-
len részt.

Alul négy ikont lathatunk: az elsé
a sziget téerképét mutatja be az utak,
épuletek, terep és birtokosok fligg-
vényében, a harmadik mutatja,
hogy a még beépitetlen részekre
mekkora épiletet huzhatunk fel
(ugyanerre szolgal egyébként a
‘Space’ is, célszerli mar kezdés-
kor bekapcsolni és agy is hagyni),
a negyedik pedig a nekink sz6l6
Ozeneteket tartalmazza (elkészdilt
egy épilet, elfogyott a nyersanyag,
stb.). Tulajdonképpen csak a ma-
sodik ikont fogjuk hasznalni, ami az
alabbi almentket tartalmazza:

Distribution of Goods: A nyers-
anyagok elosztasa a feldolgozo
Uzemek kozott. A szikséglet fligg-
vényében megszabhatjuk, hogy az
egyes feldolgozé Gzemek milyen
aranyban részesedjenek a rendel-
kezésre all6 nyersanyagokbdl.

Transport: Szallitasi prioritas. Egy
intenziven termel6, nagyobb biro-
dalomnal elkerilhetetlen lesz, hogy
a forgalmasabb csomépontokban
felhalmozédik a szallitasra varé aru
— itt megszabhatjuk, hogy a segi-
t6k milyen fontossagi sorrend sze-
rint szallitsak a kalénféle cuccokat.

Tools: A lakatosmdhely altal ter-
melt szerszamok fontossagi sor-
rendje; kézvetve nyilvanvaléan a
szakemberképzésre van hatassal.

General/Merchandise Statistics:
Termelési és gazdasagi grafikonok.

Buildings: A meglévé illetve a
szikséges épiletek listaja.

Stock: A birodalom raktarhazai-
ban levé aruféleségek illetve szak-
emberek Osszesitett listaja.

Productivity: A kilonféle épiletek
termelési statisztikai.

Military: Itt adhatunk stratégiai
parancsokat a katonasagnak. Az
els6é ablak a sorozasi rata (ha ren-
delkezésre all kard és pajzs, mi-
lyen sebességgel valjanak katonak
a segitékbdl); a masodik adja meg,
hogy katonai objektum védelménél
a jobb vagy a gyengébb katonakat
vetjik-e be; a harmadik a tamadé
vagy védekez6 taktika mas nép ta-
madasa esetén; a negyedik a ta-
madasra bevetheté katonak
mennyisége (ha maximumra allit-
juk, akkor minden katonai épulet-
ben csak egy katona marad Grség-
nek); az 6todik, hogy mennyire er6-
sitjlk meg az orszag belsejeben
fekv6 katonai objektumokat; a ha-
todik, hogy mennyire erésitjik meg,
a hatar és a kozpont kozott levo
katonai objektumokat; és veégul a

aték
A Settlers Il c. jatékban hany katona fér
maximum az érszobaba?

A helyes megfejtést bekildok kozott egy eredeti Settlers
II. CD-t sorsolunk ki.




hetedik, hogy mennyire erdsitjuk
meg a hatar mellettieket. Az itteni
parancsok nyilvanvaléan a tarta-
lékban levé katonasagtol fliiggnek:
ha viszonylag kevés a rendelke-
zésre allé katona, akkor célszer(
az alapbeallitasnal maradni, ha vi-
szont vannak béven, akkor mind-
egyiket fel lehet nyomni a maximum-
ra.

Ship Register:
Hajokra vonatkoz6
parancsok. Ujitas
az el6zd részhez
képest, hogy a ha-
jogyarakban nagy
vizi utak megtéte-
lére alkalmas vitor-
lasokat épithetiink,
amelyeket a kiko-
t6inkbdl tavoli, akar
ismeretlen vizek
felderitésére kild-
hetink. Egy ilyen
kutatéexpediciénal
meg kell adnunk a
kivant iranyt, és ha
uj szigetet fede-
zunk fel, akkor a ki-
kotési parancs
utan automatiku-
san megkezdddik
a szallitas az (j
kontinensre.

Game Menu: Load/save opcidk
meg ilyesmik.

Nna. Akkor most johetnek az epu-
letek. Arr6l ugyebar mar volt szé,
hogy egy uj épilet felhuzasa utan
mindenekel6tt be kell kétni a HQ-
hoz csatlakoz6 utrendszerbe, illet-
ve ha egy elvagott terdletrdl van szé
(merthogy olyan is lehet), akkor egy
raktarhazba. Innen szall ki ugyanis
az egyszemeélyes épitébrigad, to-
vabba az (] épilethez vezet6 uton
kijelolt csomépontokra a szallitok.
Az egyrészes hazhelyeken felhu-
zott épuletek épitbanyaga deszka,
a két- illetve haromrészeseké desz-
ka és k6. Miutan a haz elkésziilt,
az épitbbrigad hazasétal, a HQ-rdl
pedig kivonul a személyzet — mar
amennyiben van ott ilyen képzett-
ségli szakember. Miutan bekolto-
z6tt a hazba, megindulhat a terme-
Iés, amihez mar csak arra van szik-
ség, hogy a kérnyéken legyen ki-
termelheté nyersanyag, illetve egy
termelélizemnek legyen feldolgoz-
hatdé nyersanyaga. Ebb6l a megal-
lapitasbdl gondolom kévetkezik,
hogy az Gsszetartozd nyersanyag-

termeld és feldolgozo Gzemeket cél-

szerl egymas kozelébe telepiteni.
Az ‘'S’ és a ‘C’ billentydkkel mar az
elején bekapcsolhatjuk azt a funk-
ciét, ami az épuleteknél kiirja a ne-
vet, illetve a termelékenységet sza-
zalékban. Nézziik az egyes éplle-
teket a kategoriaik szerinti csopor-
tositasban:

Nyersanyagtermeldk:

Feladatuk a feldolgoz6izemek-
hez szikséges nyersanyagok el6-
allitasa. Igen sajnalatos tény vellk
kapcsolatban, hogy a kitermelhetd
nyersanyag egy id6é utan elfogy (a
halaszok lehorgasznak egy vizsza-
kaszt, a ké6torok kitermelik a szik-
lakat, a banya kimeriil, stb.), és —
a fak kivételével — nem is reprodu-
kalhatok. llyenkor az Gzemet nyt
godtan lebonthatjuk, hogy valal
lyen Uj létesitményt epltsunk a he-

.Sik terepen

lyakon.

Woodcutter. Favago, faronkoket
termel. Az els6k kdzétt telepitendo,
nyilvanvaloan olyan helyre, ahol leg-
alabb 3-4 fa is alldogal. Kozvetett
haszon, hogy a fak kivagasaval
egyengeti a terepet, azaz 0j hazhe-
lyeket hoz létre.

Forester. Erdész, a szabad teri-

zelében hagynunk kell némi sza-
bad térséget, ahova vetni lehet.
Egy jol mikdédé gazdasaghoz
béven lesz ra sziikség, mert bu-
zara van szikség az allatenyé-
szetekbe, tovabba a sorfézdék-
be és — a malmon keresztil —
a pékségekbe.

Banyak:

Specialis nyers-
anyagtermeldk,
amelyek a hegyek
asvanykincseit
termelik ki. Banyat
ott lehet Iétrehozni,
ahol két keresztbe

Az Ggyes jatékos gyorsan attekintheti a helyzetet

letekre fakat Gltet a favagoknak. Na-
gyobb erd6 esetén varjunk az épi-
tésével legalabb addig, amig a fa-
vagok az erdé nagy részét kivag-
jak. Egy erdész két favago terme-
lését tudja biztositani, célszer( te-
hat egymas mellé telepiteni két fa-
vagot, egy erdészt és a ronkoket
feldolgozé flirésziizemet.

Quarry: Kétor6, a sziklakbol az
epitéshez szikséges kovet teremti
el6, és ezzel egyengeti a terepet is.

Fishery. Horgasz, a banyak mun-
kajahoz szikséges halat prezen-
talja. Az olyan antiszocidlis elemek,
akik a banyaszok eéhenpusztitasara
torekszenek, természetesen egy
hegytetére te-
lepitik a hor-
gasztanyat...

Hunter. Va-
dasz, hust
termel a ba-
nyaszoknak.
Ertelemsze-
rden vadban
gazdag Vvi-
dékre telepi-
tend6 a jaték
elejen —ake-
s6bbiekben
az erdok ki-
vagasaval és
a pusztak far-
mositasaval
a szerepuket
atveszik a
sertéshizlal-
dak és a mé-
szarszékek.

Well: Kat. -

— a sivatag
kivételével, persze — szinte min-
deniitt talalni vizet, tehat barhova

'teleplthetﬁ Vizre van sziksége

szinte minden élelmiszerrel 6ssze-
fliggésben levé feldolgozd (izem-

nek (sertésfarm, szamartenyé-
- szet, _pékség, sorfézde).

arm: Farm, bzat termel. Ehhez
mar harmas hézhely kell, és a ko-

tett kalapacsot la-
tunk. Mivel egy
szénbanya nem
lesz igazan terme-
lékeny ott, ahol
vas rejtézik a fold
melyén, az elsé te-
endd, hogy talaj-
vizsgalatot végez-
tetink. Ha a hata-
ron belllre kerilt
egy hegyes rész,
épitsiink utat a
hegytetére, és a
zaszlora clickelve
kaldjunk ki egy
geolégust, aki
hosszas kopacsolas utan felméri
a kérnyeket. Az altala leszurt tab-
lak szinei (sarga: arany, fekete:
szén, vords: vas, fehér: granit)
jelzik, hogy milyen tipusa és
mennyiségl ércet talalt. Mivel a
legtdbb ipari létesitménynek
szénre van sziksége, ebbdl kell
majd a legtdbbet épitentnk. Az
aranybanya ércét a pénzverd
dolgozza fel a katonak kikepzé-
séhez szikséges pénzze, a
vaseércet pedig a vasonté a fegy-
vermesternek €s a szerszamke-
szitbnek szikseges vassa. Gra-
nitbanyat csak akkor szilkséges
épiteni, ha a Quarrykbdél szarma-

Egy vidam hajo ring a kikétében

z6 k6 nem fedezi az épitkezé-
sekhez szikséges anyagot. Egy
banyat akkor is érdemes (ze-
meltetni, ha a feldolgozé Gizem
még nem épult meg, hiszen az
érc nagyon jol fogja magat érez-
ni a raktarakban, mig feldolgo-
zasra nem kerdl. A banyak tze-
meltetéséhez haromféle élelmi-

szer szikséges: hal, sonka és ke-
nyér. A szikséglet és termelés ara-
nya a banya tipusatol is figg: a kéba-
nyaban mar ‘egy halnyi' ellatmannyal
is maximumon termelhetnek, mig az
aranybanyaban mind a harom kaja-
bdl szikséges a két darab (Id. szalli-
tasi prioritasok.

Feldolgozé lizemek:

A nyersanyagokbdl valamilyen
készterméket allit el6. Ha nem mko-
dik teljes kapacitassal, akkor annak
az az oka, hogy valamilyen nyers-
anyag hianyzik (vagy tal messzirdl
szallitjak). Mivel egy-egy nyersanyag
tdbb helyen is feldolgozhato, a szalli-
tasi prioritasokkal szabalyozhato,
hogy olyan GUzem kapja meg, ami az
éppen szikséges arut allitia el6. Az
épuletre clickelve lathatjuk, hogy az
uzem milyen anyagokkal dolgozik, a
vilagosabbak mutatjak a feldolgozas
alatt allé cuccot, a sététebbek pedig a
teljes befogadokéepességet. Ha mind-
egyik sotét, akkor az adott anyag hi-
anyzik, valamit csinalnunk kell a ter-
meléseével vagy az eldallitasaval. EIG-
fordulhat olyan is, hogy egy termék-
bél taltermelés van, ilyenkor a csava-
rokkal atmenetileg leallithatjuk a ter-
melést — elegendd raktarkészletnél
pedig akar le is bonthatjuk az épile-
tet.

Sawmill: Flirésziizem, a fardnkoket
dolgozza fel deszkanak az épitkezés-
hez és a szerszamgyartashoz.

Slaughterhouse: Mészarszék, a
sertéshizlaldabol érkezé malacokat
sonkanak dolgozza fel a banyaszok
élelmezéséhez.

Mill: Malom, a farmokrél szarmazé
buzat lisztté 6rli a pékségnek.

Bakery: Pékség, lisztbdl és vizbdl
kenyeret gyart a banyaszoknak.

Iron Smelter: Vasolvasztd, vaseérc-
bél és szénbdl vasat gyart a fegyver-
mesternek és a szerszamkészits-
nek.

Metalworks: Szerszamkészitd,
vasbdl és deszkabdl szerszamokat

gyart a szakemberek

képzéséhez.
Armory: Fegyver-
mester, vasbodl és

széenbdl fegyvereket
gyart a katonak felsze-
reléséhez.

Mint. Pénzverde,
aranybdl és szénbdl
pénzt ver a katonak ki-
képzéséhez.

Brewery: Sorfézde,
bazabdl és vizbél sort
f6z, hogy a katonaink-
kal tamadni tudjunk.

Pig Farm: Sertéshiz-
lalda, blizabdl és viz-
b6l malacokat termel a
meészarszéeknek.

Donkey Farm: Sza-
martenyészet, blizabol
és vizbdl szamarakat
termel a szallitas meg-
kénnyitéseére.

Shipyard: Hajogyar.
Deszkabol hajot épit.

Katonasag:

Mivel nem vagyunk egyedil a szi-
geten, el6bb-utébb mindenképpen
szlikség lesz katonai épiiletek létre-
hozasara. Ezeknek eleinte az a hasz-
na, hogy mivel mindegyiknek van egy
bizonyos — a méretétdl

fligg6 — hataskoére, kitoljak a hata-
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rainkat (Uj terlleteket szereznek).
Gondolom nyilvanvalé, hogy az
elsé katonai épuleteket ennek meg-
feleléen a hatar mellett illik felhtzni.
Amikor a terlletink hataros lesz
egy masik birodalommal, a szere-
puk megvaltozik: biztositjak a ha-
taskorikbe tartozé tobbi épuletin-
ket — ha a katonai épuletben lako
utols6 katonat is lecsapkodnak,
akkor a kornyékén levé O0sszes
egyéb épllet leég (de egyébkeént
ugyanez torténik, ha mi bontanank
le az éplletet), a foldterilet pedig a
tamado birtokaba kerdl.

A katonai épiletben elhelyezhetd
katonak létszama szintén a méret-
tel van &sszefliggésben: a barak-
kokban maximum 2, az 6rhazak-
ban 3, az 6rtornyokban 6, mig az
er6dokben 9 katona lehet. (Tulaj-
donképpen nem katonai épltlet, de
ide tartozik a Lookout Tower, amely-
b6l messze' bepillanthatunk az el-
lenséges terdletre.) A minimalis |ét-
szam mindenhol 1 f6. Arrél mar volt
sz06 az ikonoknal (Id. Military), hogy
a letszamot, hogyan osszuk el,
most inkabb beszéljink az altala-
nos iranyelvekrél. Mas (nem sz6-
vetséges) birodalom hataran mind-
ig a lehetd legnagyobb épiiletet huz-
zuk fel (legalabb 6rtorony, de inkabb
er6d) — mivel az el6z6 hataskorén
belll nem lehet 0j kaszarnyat épi-
teni, erre mar nem art elére odafi-
gyelni. A Militarynél megadhaté pa-
raméterekbél kezdetben hasznal-
hatjuk az alapbeallitast, de minél
el6bb kezdjink el Uj katonakat ‘ter-
melni’ (épitsiink szén- és vasba-
nyakat, vasontédét és fegyvermes-
tert), hogy minél elébb maximalhas-
suk a katonai
ertékeket, els6-
sorban az
Osszes épilet-
ben a teljes lét-
szamot. Erre
annal is inkabb
szikseg van,
mert ha tama-
das ér benndn-
ket, akkor az el-
lenség rend-
szerint azzal
szorakozik,
hogy az orsza-
gunk belsejé-
ben levé (gyen-
gébb Iétszamu)
barakkokat ta-
madja meg. Me-
net kozben
szikseg lesz
persze arany-
banyara és
pénzverdére is,
ugyanis a ka-
szarnyakba
szallitott pénz noéveli a katonak ki-
képzettségét. Ha a hatarmenti er6-
dokben mar mindenki General fo-
kozatu, akkor a defenziv taktikardl
attérhetiink offenzivre — mar csak
azert is, mert a legjobb védekezés
itt is a tamadas.

A dics6séges Vordos Hadsereg
altal lefektetett alapelvek szerint a
tamado hadmldveletek elsédleges
alapfeltétele a megfelel6 mennyisé-
gl pia, amit esetliinkben a s6rf6z-
dek allitanak el6. Ha elegend6 all
rendelkezésre, akkor mindenek-
el6tt allitsuk be a Militarynél, hogy a
legjobb katonak tamadjanak, majd
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clickeljunk egy hataron tali katonai
célpontra (tdmadni ugyanis csak
ezeket lehet).

A megjelené meniben beallithat-
juk, hogy mekkora er6vel tamadunk.
A rendelkezésre allé er6 a kérnyé-
ken levé objek-
tumok létsza-
mabdl all 6ssze,
leszamitva per-
sze azt az egy-
egy fot, amely
Orzésként hat-
ramarad. Ha
el6szor tama-
dunk, akkor
nem célszeri
azonnal a teljes
erével, ugyanis
az ellenfél
ugyanugy ta-
madni fog, és ha
minden éplle-
tinkben csak
egyetlen katona
marad, akkor
valdszinlleg
tobbet vesztiink
a réven, amit
nyeriink a va-

mon. Ugyan-
csak nem érde-
mes masfél-

szeres tulerénél kevesebbel ta-
madni, ha a kiszemelt célpont épp
egy eréd, hiszen a leendé ellenfél
valészinldleg hozzank hasonléan
legalabb kilenc kivalé katonat tart
ott. Szintén nem art figyelembe ven-
ni azt az aprésagot, amir6l asszem
még nem beszéltem: a jatékban
négy kulénféle nacié kizd egymas-
sal, ugymint az okos romaiak, az

Itt szemlatomast lassan kenyér- és labtorésre keriil sor

adaz vikingek, a bator nubiaiak —
meg még van egy, de azokrél most
nem jut eszembe, hogy milyenek,
meg az sem, hogy kicsodak. A né-
pek szovetséges vagy ellenséges
viszonyban allhatnak egymassal (a
hasonlé nacidk értelemszerien
szOvetségesben), és ha valakit
megtamadnak, akkor a szovetsé-
gese is tamadni fogja a tamadot. (Ha
nagyon ugyes vagy, akkor esetleg
egy szovetségest tamadsz meg,
mert Ugy legalabb gyartasz magad-
nak még egy ellenséget...)
Tamadasnal osszesereglik a ta-
mado ‘sereg’, és arkon bokron ne-

kiindul a jelzett célnak. Az dssze-
csapasok rendkivil nemes modon
zajlanak, ugyanis a célpontbdl ki-
sétalo védoével mindig csak egy ta-
madd méri 6ssze a fegyverét, mig
a tébbiek korbeallva figyelik az adaz

A katapult a szivemnek leginkabb tetszé épitmény

tusat. Az eredményt az donti el,
hogy melyikik a jobban kiképzett
katona, illetve mennyire faradt az
ellenfél (‘sok lud disznét gy6z’-ef-
fektus). Ha a tamadasunk kudarc-
ba fal, az ciki, mert elbuktuk a leg-
jobb katonainkat, az ellenfél pedig
nyilvan ellentamadasba lendil. Lo-
gikus teend6: Load Game. Ha vi-
szont a célban az 6sszes védot le-
csapkodtuk,
akkor a kor-
nyezd épile-
tek szépen le-
egnek, a hata-
runk kitolodik,
dicsé sere-
gink egy ré-
sze beszalla-
solja magat az
Gj éplletbe, a
tobbiek pedig
visszaseétal-
nak eredeti al-
lomashelyuk-
re. Ha a mos-
tani hatarépi-
let maximalis
létszamon
van, és a ta-
madberé még
elegendd, ak-
kor minden-
képpen foly-
tassuk a ta-

célponttal,

madast egy 0j -

még mielbtt az ellenség megeré-
sodne — ellenkez6 esetben pedig
gyorsan huzzunk utat az uj épalet-
hez, hogy az er6sités miel6bb meg-
érkezzen. (Ezt egyébként a sza-
mitégép altal vezérelt jatékosok
nem szoktak
erdltetni, tehat
ha latjuk, hogy
egy elbukott
erédinkbe
csak 1-2 kato-
na szallasolta
be magat, ak-
kor azt akar
azonnal vissza
is hédithatjuk.)

Az el6z6
részhez képest
roppant kelle-
mes ujitas a
katapult nemes
intézménye. Ez
koveket hajigal
az ellenséges
katonai cél-
pontokra (akar
nyithatunk mel-
lette egy kdba-
nyat is, hogy le-
gyen mit hajigal-
nia), és minden
egyes talalattal
eggyel csokkenti a célpontban levé
katonak szamat. Egy ilyen kis
katytvel tehat akar sajat veszte-
ség nélkil is elfoglalhatunk még egy
er6dot is, mihelyt az utolsé védét is
agyondobaltuk.

Hat ennyi. A fenti alapokon kivil
a SETTLERS 2. tiz killdetésére nem
tudok kiléndsebb tanacsokkal
szolgalni, elsGsorban azért, mert a
tesztpéldanyon csak a tréning és
az els6 scenario volt rajta. Gondo-
lom sok dolog ismerds lesz mar
azoknak, akik az els§ résszel jat-
szottak, de gondolni kellett az olyan
szerencsétlenekre is, akik ebbdl a
mokabol kimaradtak. A jaték
O0sszeségében nagyon cool, min-
denképpen beszerzendd. Tomoren
ennyi a dicséretbdl, sz6ljunk inkabb
két aprd hatranyrol, amit esetleg a
3. részbe beépithetnének. A novek-
v6 birodalommal egyenes aranyban
lassul a jatékmenet, tehat nem ar-
tana egy olyan lehet6ség, amivel az
id6 mulasat lehetne gyorsitani.
Ezenkivil elég marhasag, hogy egy
kaszarnya elfoglalasakor leégnek
a kornyez6 épuletek, és minden
épitkezést ujra kell kezdeni — sok-
kal logikusabb lenne, ha szépen at-
mennének a gydztes tulajdonaba.
Varva a teljes verziét és remény-
kedve a legjobbakban zarom sora-
im:

Lacus

RAM, 2xCD-ROM, SVGAkrtya

Kiado: Blue Byte
Tesztpéldany: Ecobit Kft.

Grafika: =N .
Hang: HEEE con
Design: HEEm o m
1Q: 5 B

Minimum hardver: 486DX2-66, 8MB




[ Szeretnél tobbet tudni a Win- )}
dows'95 és Office'95 program- ||

csomagokrol? Hivd a
Microsoft Szoftver Informaciot:
2MSINFO (267-4636)




ACOMIP Minden,

Intel Pentium 100MHz + cooler, installalt szoftverek:
256KB cache, ';\. 1S-DOS 6.22 OEM,
8MB RAM, DOS Navigator 1.42 filekezelo,
1 ,44MB fiappy, Q peg _' o ‘, cture viewer,
850ME HDD, NeoPaint 3.1F rajzoléprogram,
S3 Trio 64 PCI VGA kartya 1 MB RAM, Thunderbyte Antivirus 7.01
14“ SAMTRON LR/NI COLOR SVGA valamint 100MB shareware jatekprogram.
monitor (1024x768 0.28, LR, NI)

Minitorony,

102 gombos billentyuzet,
GEAR mouse
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Vasarlaink igénye szerint allifottuk 6ssze ezt a konfiguraciot,
amely installdlva megvasarolhatd uzleteinkben (kerjuk telefo-
naljon, hogy éppen van-e). Az ar MINDENT tartalmaz, ami a gep
mikodesehez sziikséges - semmi triikkk, semmi extra kdltseg...

A gep teljesitménye maximalisan megfelel az intenziv irodai al-
kalmazasokhoz is, és hdvithetd multimedia kiegészitésekkel (CD-
ROM, hangkartya,sth.). Irodai munkahoz ajanljuk a (magyar nyel-
vi) MS-Windows operacios rendszer es az MS-0ffice programcso-
mag telepifeset.

- Keresse arllsta_n kat*az'uzl’ez einkbe

_Arjegyzekunk lekérdezhet6 a l-'-

er&iinodbanl» . i




ami a PC-be kell!
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Alaplapok:

Memaria-cache elemek: Winchesterek:

486DX4-100MHz[g, 128Kb cache, 2Vesa, 7ISA, 4*72pin | [ i2skbDRAM [ 680 | | 850MbWestern Digital, Quantum [ 21,992]

RAMc | | 512KbDBAM- | 11840 M || 1.0GbiSeaGate 1/4magas

486DX4-133MHz [0, 256Kb cachs; SPCI, SISA, 4°72pin [ [ IMbSIMM70ns | 2500 @ |12Gb|BM,SeaGatef/4magas | 27.997]

HAM, SiSchipset, Awardlbios, IDE: | aVbSIMM70ns72pin | G.qo0 M [1eGblBM [ 5i.760]

Pentium 75-166MHz, 256Kb Pipeline Burst cache, 4FC), 18.800 M [ sMbSIMM7Z0ns72pin._ | 8900 M |21GbSeaGate |  41.400]
BISA, Intel Triton chipset, Award bios (P&P, Green); PCI [ | 16MbSIMM70ns72pin || 19900 | [1GbSESiQuantum = | 38000

IDE: (Modo 4), UAHT 18550, ERF/ECE (FCRaro) [ 256KbBurstcache. | 2.600 [ 1265SCSIQuanum | 45.000]

Pentium 75-166MHz, 256KbIPipeline Burst cache, 4RCI, [ [43Gb 5651 Quantum Grand Prix 119,992

3ISA, Intel Triton 2 ¢hipset, Award bios (P&P, Green), RCI -

4), UART 16550, EPP/ECP (ASUSP55T2P4 [ [ F DD badpito Rerat s rnimaae e e e e [ 22401

[ |HDDmobilkeretAT-BUS | 3600]

3 [ FHDDmobllkerat SOS) i aas e e e [ 3i002]

Processzorok:

| [ IDE+HDD/FDD2S1P1Gvezérlo | 1360 W——T1—mesermennoand | ss60 . Floppy; CD-ROM Drive-ok, €D irék:

|| Tekram IDEvezér6 PCIBus(DC290) | 2640 T powimasmiz | 35000 M| 144MbFDDSony | 3400 |
| | Tekram Cache vezérls,VLB(DC680C) | = 8.000 | | Pentum150MHz | 52992 | 12Mb:i44MbDualFDDTeac | 7920 |
| Tekram SCSlvezérlo, PCI(DC3%0) | 12000 W—1—prore——————— ¢l | SonyCDROM4xATBUS | 8720
|| Adaptec 2625SCS), EIDE vezérl6, VLB |  16.000 BT Tumocooler | 800 | DetaCD-ROM6x AT-BUS, Playgomb | 9992 |
|| Adaptec AHA 2940 SCS vezérlo, PCLOEM 1| 81200 W—T—wgeeroer— [ 1750 J— | SOy CD-ROMeéx, ATBUS | 11200 |
| [ Ethermet fébithalozatikatya | 3092 W—Tresrimocooler | 1620 | || Optic'Storage €D-ROM 8, AT-BUS | 19,892 |
[ || Ethernet 82bit halozati kartya (PCI , | || Optic'Storage CD-ROM 10, AT:-BUS ~ |' 44800 |
[ | Reaitek || 256/512 | {ISA | 46 | - 31840 | Qystick 11db CD-HOM

| ] caTvLvi00 ] 1/2 | VESA | 82 | 6992 | || Sony76SCD:ROM4x,;8€sl | 21600 |
[ [ TsengETac0owseP[ 1/2 [ 'VESA | @ | 1800 [ [ Vamana ODR102 (2 olvasd, 2x 116, SCSI karya) | 140000
| [ Tridentead0 [ q72 | Pel | 32 | 6992 W Hazak, tapok, kdbelek: | Yamaha GDR100 (4xolvass, 4x 16, SCSI kartya) | 192.000 !
| | Cimus5434 ] 1/2 | PCI | 82 | 9992 W | Minitorony +t4p(frekis) |~ 5992 |

| | s3Trioe4 | 1/2 | PCI | 64 | 11200 W | Miditorony+tdp = | 7,600

| | S3Trio64v+ | 2MbEDO | PCI | 64 | 14.992 | =m HMOTIOTORE S v S0 o st N e SR ]|
S [Ee s MAEGR S Pa Y 20 XS POIE | 56455 | S S 0(6023) | Nagytorony +230Witap | 141992 | . -

[ ARKeooo | 1/2 | _For | s | 100 [ [ Tapegyseqzoow | 6840 =
|| TsengET4000W32P [ 1/2 | PCI | 64 | 14400 W | HDDadatkdbel | 400 | | 74" Samsung SVGA (10247768, 0.28 Ta

|5y tApkabel eloszio R Ar4007]|

[~ | 220W halozatikabeleém | 400 ‘11 4;;0;71;0, Samsung, Axlon SVGA((1024*768,
| Printerkabeli(1:8m) = I} 320 ] -

Hanakarvak: Fax . modemak: =m 0| 157 Daewao! (128041024, 0.28; LR, NI, Digital
— T oPashangar T seo |l [ ENcTdus 7 oao W | 17 Tarda (128011024,0.25, LR, NI, Digita)
[ AT 75 hangfel (Bpenység [ | BNC 500hmoslezar6 | 320 | 172 Panasonic (12801024, 0:28, LR, NI, Digital
| Melody hangfal (tépegyséq) | 9900 | o D (A GGG, ] DRI,

=L | 721" Daewoo!(1280%1024, 0.28, LR, NI, Digital
[ | MediaVision 16 hangkartya, OEM || 5992 | s e e e S | B |

. Jet Medla Labs (16bit, stereo, SB Kompatibilis, IDECD- m
HOM vezearl6, FulllDuplex, sw-bél konfiguralhatd

[ | SoundBlaster 16 P&P (16bit, stere0) OEM | 13.992 l APC szlnetmentes tapok:
|| Sound Blaster 32AWE (16bit, CSPWave)OEM | 22400 @ Back | | | W Billentylizet, mouse, gamepad, scanner:
Dmmmmeees . A e
RAM)OEM,1Mb:14.992 | 400VA| ezesoll ) 102 gombos billentyuzet Kanrich, Chicony: (Hun: [T 2.400 |
| GRAVISULTRA SOUNDACE (512KbRAM) | 13800 @ 600VA| 87200} = 1| = M 17105 gombos WINS5 billentydzet Kanrch (Hun) | 2.800 |
|| GRAVIS ULTRA SOUND MAX I (0.5/8MbRAM) | 20992 W  900VA| 61600) | = B 1105 qgombos billentyuzet Stamford Cherry (E / H [ 4992 |
| Zolirix 96/48/24bps belsd FaxModem +sw. || 3520 | | Microsoft Natural KeyboardOEM |~ 10,960 |
| | Hornet2 14400bps belsé FaxModem+sw__ | = 8992 | | Microsoft mouse OEM RET [ 3992 |
S Pty Saitoppa haih FaxViadis s 1l e Rl e
| | Pora28800bps killsd FaxModem+sw | 27,992 | B [ MU OUSe e e e s e 17200 ]
|| Motorola:28800bps Kills5 Fax/Modem + sw.+ CD | MS-700mouse+pad T 1680 |
PC:s joystickok: e [ eI MIUse e e e [ o760 |
|| @S=123 Warrior _ | Genjuscordlessmouse | 6.400 |
|| .@S-189/Rythion | Gepius Easy Handy'Scanner|(800dp), 256'szdrke) |~ 10:400 |
Minolta l[ézer nyomtatok: | | @S-191 Starfighter- | 1.600 B | Genius Handy Soanner (800dpl, 16.8Mszin) | 23,920 |
[ | WinLaser 400.(300dpi, 4lap/perc || ©S-201 SuperWarrior | 2:640]
[ SP1000L (300dpi, 6lapiperc) | 7aso0 | | QS203AAvenger | 1.840]
[ | PagePro6.(600dpi 6lapiperc) | 92,000 M |\ QS-206:Skymaster ]~ 6160 _ 3
: ; Hewlett Packard termékek:
|| Dobmodul Wintaser400 (4500flap) | | | @S-209Skyhawk | 1560
[ [OSi72Raider5. | 1840 M | DeskJet400-600 (A4, fekete, sziesopc)) || 42.992 |
| | .@S-216\WarriorStrato |~ 7120 || Laser/et 5L(300dpi, 1Mb RAM, RET/MET) | 106.400 |
[ @S-217 Commandipad ] 11920 Laserlet' 5PI(600dpi, 2Mb/RAM, RET/M 169200
Panasonic nyomtatok: " | GravisGamePad. | = 3500 Lasarlat’5MP!(800dpi, PS, SMbRAMRET/M 218:400
| [ Kxp-i1509t0s, A4 T 23680 M | GravisAnalogdoy [ 3.900] Scandat 3P (300dpl, 8bit, 256 s20rke 74:400
[ | KXP-2130 24 tis, Ad, szinesopeié | 32640 [ | GravisAnalogProJdoy | = 5800 ScanJet 4C (600dpi, S0bit, color 188,800
| | FestékszalagQtustipushoz | 1,160 [ | DexxaMaxStick | 1.800]] DeskJat patron (5x0:6x0), feete, szines 4.800
[ | Festékszalag 24tiistipushoz | 1960 M | Dexxadoystick |  2400] HP Laserlst VL Toner 11,920

> ~ ACOMP BUDA: 1125 Budapest, Kiralyhagé utca 2. Tel./Fax: 156-6790 #
yitvatartas: Hétfé-Péntek: 9.00-17.00, ebédidé: 12.30-13.00, s:qmbaton'-.?'s.oq-'l 3.00

ynti iGizlet: 1135 Budapest, Szent Laszlé u. 74/a. Tel./Fax: 149-6165, Tel.: 140-2101
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