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Multimedia Meeting Point
1075 Budapest, Madach I. ut 2-6. Wy 7 ;A

T01.322-8008  Fax.302-4007 ’ ' .
Belepd egy masik
dimenzioba!

' | 1 3 ; I I
CATIAVA7TAaTAcAaAra
SatidK0Ztdidsald.

AGESRAINER: 10.000 Ft-tol
b Alegrhagasabb szint(

SR 2#01 nyeivoktato CD-k. -

; ~ Nemet nyelviiTexikonokbdl a

hazai legnagyobb valaszték CD-ROM-on.

Audiotrix Pro 42.900.-
Roland SCC 1 :
hangkartya -.88.800.-
Roland MPU 401
MIDI fogadokartya 21.280.-
Roland SCD 10 GM :
MIDI hangmodul  37.600.-
SCD 15 GS 47.200.-

Roland PC 160 31.920.- 20M-0k
Roland PC 200  39.920.- _ KEPTARAK - 5.000 ‘
Magas szinvonalu igényesseggel

NCIS7ZOr0 ., _ elkészitett mivészettorténeti anyag. |
Hangerd- és hangszinszabalyozas 5 Qj //_P{/“J\Q:/J AZ ELLOPOTTmléggaEt)élﬂTnE& étgéggg- -
J-351 AV aktiv hangsugarzo multimédias szamitogépek  jatékos modszer az olvasas tanulasahoz.
3"-0s, 40W PMPO 5.600 és notebook-0k MATEMATIKAI 0SSZEFOGLALO-2.900
J-511 AV aktiv hangsugarzo ; Enciklopédia és példatar
4" ¢s 1,5"-08, 100W PMPO 7.900 Vs :/ Ao o7 érettségire és felvételire keszuloknek

R R Sl e b e AR s e

Klubtagsagi kartyaval (6000 Ft) tovabbi kedvezmények: 20 %- a CD ROM drakbol, 2-5 % a hardver arakbol =

Az 4rak az AFA-t nem tartalmazzak. &




Mu!tsmedna

E-mails cabnt@mall‘datanet.hu
AN vitva Jr:R 310S18MSZ6 1102148

Megnyitottuk
Magyarorszag
elSé VirtUéliS It kémyeknesen és ravartaleead megialilhal conte
CD-ROM boltjat R

Ddweeipik az Ecodit Onlime Gamer Stove-Ban

REOBLY | ieesenns CD ROt
v azZ intern eten. (Keresés ] A kivilasrtott temaékeket helyben megrendeliets
Tovabbi EEa e
informaciok & o T
a 351-3078-as -.g;_nf.":,,‘.
=

szamon.

Megrendeldlap

-~ Megrendelem postai utanvéttel
~ a kovetkez6 programokat:

Mar kaphaté:
- After Life

B INTERACTIVE |

'entertamment

Jon! Jon! Jon!
|- Hardline

| |- Broken Sword  Ezzel a szelvénnyel barmilyen CD-t

|- Daggerfall ~  ESFyy . megrendelhet, mi beszerezziik azt.
- Pandora Directive S S8 Ha a telefonszamat is rairja, akkor
i Harvester ' a megrendelését visszaigazoljuk.
Egyéb Ujdonsagok: = 2 1‘; > < Termeke!n!<et kere,sse
- Safecracker ;%7 R a boltjainkban és a

g T STUV. 8 AT viszonteladéinknal.
- T-Mek : ». e B > -
- Albion.

mazojataz M m%@m
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Jaték Vil

Torekvéseink kozott els6 sorban szerepel az, hogy az tijsdgban
kozolt szoveganyagon til is nydjtsunk valamit givaséinknak.
El6szor arra gongoﬁunk, hogy mindenkihez elmegyiink és egész
éjszaka csintalan vicceket sigdosunk a fiilébe. Mivel ett6l nyil-
van sokaknak dlmatlan éjszakdkat okoztunk volna, maradtunk
inkdbb a nyereményjatékoknal. Az ll’:l}ség lapjain id6rol-idore ta-
lalkoztok majd az itt fent lathaté Ultra-kolyokkel, aki kiilon-
b6z6 elmés kérdésekkel szérakoztat majd benneteket. A kér-
dések megfejtdi kozott kiilonféle apré csecsebecséket (hard-
vereket, szoftvereket, CD-ket, konyveket, meg mindenféle bi-
gyo6t) fogunk kisorsolni a %'étékban megjeloltek szerint. Ehhez
mindossze annyi a teendd, hogy a megfejtésedet a 23-24.0l-

Kozhirré tétetik!

Az el6z6 Osszevont lapszamunk megjelenését kovetden, a
nyaron végre megtartottuk az idei els6 sorsolast elofizet6-
ink kozott. A fényereményt, vagyis az 50.000 Ft készpénzt
Varga Sandor budapesti el6fizeténk nyerte, akinek azono-
sit6 szama: 950020523. Gratulalunk!

Azonban nem kell csiiggedni, még barki nyerhet. Folytat6-
dik a nagyszabasa PC ULTRA el6fizetési akci6! Ujabb sor-
solas még Karacsony el6tt varhat6 el6fizetdink kozott, me-
lyen ugyancsak 50.000 Ft varja gazd4jat! Véltozatlan sza-
bély, hogy mindenki részt vesz a sorsolason, akinek leg-
alabb féléves elofizetése aktudlis a sorsolas id6pontjdban.
A tovabbi részletekrdl idejében sz6lni fogunk.

A lap ara egy 50-essel emelkedett, azonban az eldfizeté-
si dij 1 évre tovabbra is 2.376,- Ft, vagyis 198,- Ft/db . Mi
elére megmondtuk: megbokrosodott viligunkban kevésbé
tartjuk valé6szinfinek, hogy a lapnak év végén is 198,- Ft
lesz az ara. Elofizetdink viszont biztos, hogy az el6fizetés
teljes id6tartama alatt azonos dron juthatnak hozza a lap-
hoz, nem beszélve arrél, hogy nem kell h6naprél hénapra
vadészni a hirlaparusoknal, hanem hézhoz jon a kiilde-
mény.

Tern?észetesen nem csak ezért érdemes el6fizetni.

Mint, ahogy az ebbdl a szambdl is kideriil, 6riilt sorsolaso-
kat szerveziink, illetve szerveznek cégek is lapunkon ke-
resztiil, melyeken havonta 50-100 ezer Ft érték{i ajandékot
is nyerhetsz. Nos, az el6fizet6k esélyei az el6fizetés idtar-
tamaval ardnyosan nének. Ez azt jelenti, hogy féléves eld-
fizetés esetén 2x-es, éves eldfizetés esetén pedig mar 4x-
es eséllyel indulhatsz a pdlydzatokon, vagyis neved ezzel
aranyosan tobbszor fog szerepelni a kalapban.

Az elbfizetés rendezhetd kozvetleniil a kiad6ban, az el6fi-
zetési dij feladhat6 Belfoldi Postautalvanyon, vagy atuta-
lassal is teljesithetd az impesszumban kozolt bankszam-
laszamra. A pénz beérkezése utdn megjelend elsé szamtol
tudjuk postdzni a lapot.

Ha a PC Ultra el6fizetdje, esetleg csak vésarl6ja vagy, nem
hidnyozhat a lap mellé a mostandban megjelené CD Ultra
96/1. kiadvanya sem! B6évebb informaciét a CD-16l a 9.0l-
dalon, illetve a hats6 boriton taldlhatsz.

Ami viszont lényeges: A CD fogyaszt6i dra: 958,- Ft. A PC
Ultra eldfizetdi tovabbi 100 Ft kedvezményt kapnak, va-
gyis nekik csak 858 Ft-ot kell befizetniiik, ha igényt tarta-
nak a PC Ultra els6 igazan igényesen osszeallitott CD-s
kiadvanyéra.

? tesiatfa%lak felﬁfi részén talllflj]éntsok’ hol%y a jaték fu&tiatéséholf minimum [0
milyen hardver (illetve Win-alkalmazasok esetén szoftver) sziikséges, azaz i . i
egyaltalan min hajlandé elindulni (az ajénlott ennél nyilvan sokkal jobb). Alatta Minimum hardver: Pentium 133,
aljatok, hogy a jatékot ki adta ki, a Tesztpéldanyndl pedig azt, hogy a gyar- | 256 MB RAM, 8x CD-ROM
t6 vagy pedig valamelyik hazai CD-forgalmaz6 bocséjtotta rendelkezésiinkre
(ha itt nincs semmi, a&or a jatékot megvettiik — ez azért arénglag ritka eset ;
lesi...). A jéték(ﬁkat Il:é szemkpin& alaﬂ(én tesztﬁljﬁk, és Oitéll -ig osztélyozl; Kiadé: Fun Soft Lid.
zuk, amit a csillagok jeleznek. rafika és a Hang értelemszerfien a jaté P PR g :
grafikai és zenei meggralésitésérél alkotott véleményiinket jelzi (ut6bbi alatt Tesztpéldany: Drink or Die BBS
természetesen a zene és a hanghatdsok Osszességét értve). Mivel mindkettd
lehet tisztan digitalizalt is, ilyenkor természetesen vagy nem lesz értékelve a S
produkci6, vag?rl pedig csak a min&sége. A Design jelzi, hogy hogyan sikeralt | Grafika: HENE HEE
a szerzOknek Osszepasszintania az egyes részeket kezelhetdség és look szem- Hang: HEEE NEEN
pontjabol, azaz szem-szajnak-joysticknek mennyire kedves a mfi. Az IQ mu- 5
tatja, {10 a jgték mennylfle veszi igén;i(be a jflltékos szﬁrl;eléllon;lényét, alelt- Design: Hmmm Sl
ra-kolyok pedig az overall, ami most kivételesen nem fels6ruhdzatot jelent, .
hanenz az ltalgws véleményiinket a jatékr6l. Remélhetbleg lirai gesztu]saival 1Q: - AREEEEERD
j6l visszaadja a lelkiinkben fz;rtyogo érzelmeket...




dalrél kivdaghato levelezdlapon, a levlap hatuljan megadott
beérkezési Eatéridﬁig eljuttatod szerkesztdségiink cimére. A
valaszokat a levlapon grtelemszerﬁen a jaték sorszamahoz
kell beirni. (Figielem, szokott lenni olyan jaték is, amelynél a
levlap elejére kell felirni a megfejtést - pl. Microsoft jaték -
ebben a hénapban ilyen nincs) Egg adott jatékra csak egy meg-
fejtés kiildheto be (illetve bekiildheté tobb is, de csak egy fog
részt venni a sorsolason). Mivel Olvasoink kozott kivételezett
helyet foglalnak el az el6fizetdink, az egyéves eldfizetSink
négyszeres, a féléves elofizetéink pedig kétszeres eséllyel
vesznek részt a sorsoldson (vagyis négyszer illetve kétszer
szerepel majd a neviik a gt')mbben). A me fef')téseket a kovet-
kez6, a nyertesek nevét a 2 szammal késébbi PCU-ban megta-
lalhatjatok.
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PC ULTRA

Informatikai magazin PC felhasznalé6knak
I.évfolyam - 7.szam - 1996. augusztus-szeptember,
megjelenik (dltaldban) havonta
Kiadja: COM-WARE Lap- és Konyvkiadé Kft.
Felelds kiadé: Rucz Lajos iigyvezetd igazgaté
FelelSs szerkeszt6: Rucz Lajos
Helyettes szerkeszt: Kun Szilird (Kunci/ OD)
Borit6: WT Pooh in action (PR Monster)
Belso grafika, illusztraciék: Miiller Mihaly
Szerkesztoség: 1114 Budapest, Vasarhelyi Pal dt 8.
Postacimiink: 1519 Budapest, Pf.: 363.
Telefon/Telefax: (36-1) 371-0004, E-mail: pcu@hungary.net
HU-ISSN 1219-7661

Lapunk kovetkez6 szima szeptem

BOOT

Ko6szontiink mindenkit a kicsit 6ssze-vissza megjelend PC
Ultra c. majdnem-havilap augusztus-szeptemberi, ezittal nem
Osszevont, de egy picit dragabb arfekvésfi, jobb(rosszabb:) ming-
ségben piacra keriilé 7. szamaban. Huhh. A nehezén mar til is
vagy , most mar nincs is mas hatra, mint hogy magyarazzuk
a bizonyitvanyunkat. Kicsit a kdosz uralta a nyar fo 1ym.‘nén a
szerkesztoséget, amit még mindig nem hevertiink ki teljesen, de
remélhetSleg most mar minden s; visszadll a rendes kerék-
vagasaba. Tortént ugyanis, ho er adminisztraciés hiba foly-
tan az 5-6. 6sszevont szamunk alig 2 hétig volt arusitasban,
emiatt a nyaral6 olvas6k tobbsége nem tudott hozzajutni. Sebaf',
van bel6le béven a szerkesztéségben, mindenkinek tudunk kiil-
deni, aki lemaradt réla. S6t, az elsé 6 szam itt kedvezménye—
sen rendelhet6 meg a 23-24. oldalrél kivaghaté levlap elélagét&n
megadottak szerint. Visszatérve a zfirzavarra. Epp, hogy be
metkeztink a CD Ultra osszeallitaisaba, majdnem sz6 szerint
betemettek benniinket. Hogy érthet6 legyen, kis szerkesztéségiink
kornyezetében jilius kozepétsl altalanos csatornarendszer-fel-
djitas kezdodott. Aki mostanaban jart a Bp.XI.Vasarhelyi Pu.
kornyékén, az maga is tapasztalhatta a haboris viszonyokat, j6
ha boka- és kéztorés nélkiil megiissza, aki at akar bukdéacsolni a
Bartok B.u. és a Fehérvari u. kozott, nem beszélve a kotorok
dlomba ringat6 zajat6l. Azutan jottek az akoribb aram-
sziinetek. Nincs jobb annal, ha 10-20 perces m elszill, azu-
tan 30 perc aramsziinet. A nehézségeket kihevertiik, a szerkesz-
toség kornyezetében mar csak a 'szagok’ emlékeztetnek az elmilt
h tei iz aEnaira, s lassan, de biztosan elkésziilt a CD Ulira 96/1,
illetve a PC Ultra jelen lapszama is. El6fizet6ink most mosolyog-
hatnak egy kicsit, nekik nem kell egy 50-essel mélyebbre nytini a
zsebiikbe, s6t ezutan sem kell, hiszen el6fizetéssel az l’ljsé% ara
tovabbra is 198,- Ft marad. A mindségen mar egy kicsit lehet
vitatkozni. Az el6z6 szamig haszndlatos papir nem aratott osz-
tatlan sikert az olvasok korében. A leggyakoribb panasz az volt,
hogy ‘elolvad, raﬁad', nincs tartasa. Nyilvanval6, hogy egy lap
mindsége kiilonféleképpen javithat6, am ez iltalaban kihatassal
szokott lenni a lap arara is. Lehet, hogy meg fognak oszlani a
vélemények, de ﬁgﬁxitéltﬁk meg, a fekete / fehér oldalakra beveze-
tendd Fuzfopress Extra papir is jobb az eddig hasznalatos finn
LWC-mél, az altalunk me
volt. Ugyancsak vitara a

90 %-a ezen a vélemé
t okot a szines-fekete/fehér oldalak

aranya. Nos, ismét csak egy kozmondas: 'Addig myiijtozkod], amed-
dig a takarod ér'" A kérdéivek eredménye, a levélirok véleménye, a

kiallitasok tapasztalatai is mind azt igazoltidk, hogy a lapunk-
ban az informaci6 az érték, és nem a szines képek ége (ez
egyébként az el6z6 szamig haszndlatos papiron valo nem
mindig felelt meg az elvérgoknak). Célkitiizésiink
tehat a szﬁve%:as informaciokozlés, természetesen azokat az anya-
okat, amelyek latvanya fontosabb, ezutan is a szines oldalakon
Ogjlﬁk ellhe e dt hatra, a lapunk terjes 1 ka
ényeges do maradt hatra, a la jesztéséve
csolaévyan fZlmgeriilt }(;%oblémék. A na o]gaan elemeztiik lapm&
terjesztési eredményeit megyei bontasban, és megdobbentd ada-
tokra leltiink. Miutan ugy gondoljuk egy kiadénak jogaban all
belesz6lni lapja terjesztésébe, ezért felvettiik a ka latot a vi-
déki igazgatosagokkal a lap példanyszamanak optimilis 'belo-
vése' targyaban. Elképzelhet tehat, egy—eﬁz; megyében az
eddiginél kevesebb, masokban tobb lap lesz a hirlaparusoknal.
Azok szamara, akiknek esetleg n lenne lap hirlaparu-
soknal valé beszerzése, javasoljuk az eléfizetést, mert egyrészt a
tovabbiakban éves szinten min 600 Ft m prolhatoé, mas-
részt nem kell kutyagolni az egyik Gjsagarustol a masikig, hogy
megvasarolhasd a lapot.
Reméljiik lapunk 1ij formdjaban is elnyeri tetszéseteket!

A Szerkesztok

ber 3.hetében jelenik meg
Elé6fizethetd a kiadénil kozvetleniil, keresztiil

belfoldi vinyon, vagy a
COM-WARE Kft. 11711041-2041 pénzﬁ;ga]mi jelzészamara.
Ara: 248,- Ft, elofizetés 1 évre: 2.376,-

fél évre: 1.188,- Ft, negyedévre: 594,- Ft
Hirdetésfelvétel kozvetleniil a szzrkesztﬁéﬁaméu’ keresztiil
Szerkesztdségiink a lapban m:g’elem irdetések
' tartalmaért nem vallal '
Lapunk részt vesz a Mi <e
fiatal felhasznil6kat jaban
A kiadé ﬁ&yviteli munkaiit az ECOBIT E?E szoftvereivel végzi
A kiadé hivatalos hardver szillitéi: MIXIM Kft., AXICO
Tordelés, szinbontis: COM-WARE Kft., Levilagitas: TIMP Kft.
Nyomis: Zrinyi Nyomda Rt. (96 2561/07-66-22)
e el G e
A:usitésban telleszh a Rt., i
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Valahol a sivatagban: 1995

A radarok valamit érzékeltek,
nem lehetett tudni, hogy mi az,
csak abban lehettek biztosak a
bazisban, hogy nem hazai
egységekrdl van sz6. Beindul-
tak a szirénak, voros jelzés...

Hardstone és a testvére éppen
beszélgettek, ami elég furcsa
volt az 6 helyzetikben, mivel

éltaléban semmi |de]uk sem volt
ilyesmire.

-Mi a baj veled 6éreg? Olyan
furcsa vagy mostanaban.

-A, ne is kérdezd! Elegem van
mar ebbdl az egészdl. Most mar
olyan mas, mint régen volt...
-Pedig te jobban akartad annak
idején, emlékszel? -szakitotta
félbe Mich a tesvérét.

-lgen, de most mar masok a
vagyaim. Csaladot akarok
alapitani, feleséget akarok,
gyerekeket, meg egy kutyat,
amit rugdosni lehet. -mondta
Mick egy kicsit szomorkasan.
-Jesszusom ne is mondd, elég
ha csak ragondolok, és mar
rosszul is vagyok.

-Kérlek ne mondd ezt, éppen
elég bajom van igy is.

-De...

Mich nem tudta befejezni azt
amit mondani akart, mivel
hirtelen meghallotta a riaddjel-
zést. Egykik sem tétovazott,
felhdztak a ruhajukat, és meg
sem alltak a gyorseligazitasig.
-J6l van emberek, nem kell
izgulni, csupan egy hagyoma-
nyos ellenérzé kéruat lesz. A
feladat egyszerli, megnézitek,
hogy mi a fene az amit a radarok
érzékeltek, és j6ttdk vissza, ha
valaki ratok I6ne, akkor az egyes
parancs Iép érvenybe Van vala-

" desetek‘? Nincs, akkor

nézte, ahogy

_sak.

egyutt, és 6
sosem hagyta
cserben. Jobban szerette a kis
gépét, mint barmelyik

kicsit komoran vette fel a

SEEK

-A francba,

ez egy l6-

allas! -tvoltétte Mick.
Szerencsétlen teljesen

gondolta at a helyzetét,

baratnéjét ez-el6tt. Mick egy f ipénikba esett, és nem

védd-sisakjat, ranézett a
legutols6  technoldgia
szerint felszerelt harckocsira, és

szomoruan allapitotta meg,
hogy megint haboru lesz, megint
embereket kell majd megolnle
Elhatarozta, hogy ezutan a
kildetés utan leszerelteti
magat, elege van mar az
egészbdl.

-Apache egyes, veszi az adast? - szolt
egy unalmas hang a radiébdl.
-I1tt Apache egyes, minden
rendben!

‘Yankee kettes, veszi az adast? -
hallotta MICk a fuleben a

e

TpEr o e ey

-lgen, mdulhatunk | A két testvér,
olyan kdzel egymashoz, ahogy
azt csak lehetett hagytak el a
bazis hangarjait. Egy helikopter,

és egy harckocsi, teljesen
felszerelve, legy6zhetetlen
parost alkottak, ha értették a
dolgukat. Nem is olyan messze
t6lik balra és jobbra volt még
két ugyanolyan csapat mint 6k,
mindannyian jok voltak, talan
tal jok egy ilyen egyszerd
kildetéshez.

Ot perc mulva mar el is érték
azt a pontot, ahol az objektum-
nak kellett volna lennie, ehelyett
mit talaltak? Semmit.

-Mi a fene ez Mich, te latsz
valamit?

-Nem, semmit ez nagyon nem
tetszik nekem, semmi sincsen
a radaron, ahhoz meg tal sotét
van, hogy elég messzire ellas-

ckor Mick hirtelen nekilitk6zott
-~ valaminek.

tve hlhqtet-

_ Szemelt kime-

betbltotte a harckocsi
agyujat, és uvoltve maga
elé 16tt egyet. Pont jokor, mivel

a léallas is mar I6ni akart,
amikor a kdzvetlen kdzelrdl jové
robbanas teljesen szétszakitotta
az éplletet. Hirtelen csend lett,
Mick arra ébredt, hogy minden-
honnan I6volddzéseket hall, és
a kocsija teljesen tropara ment.
Még szerencse, hogy ilyen erés
volt a pancélzata, kilénben nem
élte volna tul ezt az 6rilt csele-
kedetet. Kiugrott a kocsibdl, és
elkezdett futni, ekkor valami
elkapta a labat, és lehlzta a
fold ala, azt mar nem érezte,
amikor valaki hatulrél leltétte.
Hirtelen azt hitte, hogy meghalt,
pedig csak fogoly lett.

Mich tvéltve, kbnnyes szemek-
kel nézte végig, ahogy a
testvére egy halalos lovést
ereszt az elbtte lévé éplletbe.
Nem tudott semmit sem tenni,
mivel ha 16 egyet, akkor lehet,
hogy Mick harckocsijat is
eltelalja, és azt még 6 sem tudta
volna elviselni. Elkeseredése

rovid ideig tartott, tudta, hogy
nem szabad engednie, hogy az
érzései eluralkodjanak rajta,
harcolnia kell. Egész végig csak
a botkormanyon lévé ravaszt
huzogatta. Folyamatos robba-
nasok kisérték Mich helikopter-
et. Furcsa, hogy a piléta nem
latta ellenfeleit, mégis sokat
megolt koézulik ebben az
értelmetlen Gssze-vissza |6vol-
dbézésben. Az utolso IGszer is
elfogyott, a gépen szinte eg

Mar alig volt benzinje, amikor
a bazishoz visszaért. De ez a
kis aprosag eltorpillt ahhoz ké-
pest, ami Mich szeme elé tarult.
Az egész bazis a tlz halalos
markaban égett, a felf
fust, sok embernek a lelk

Ielklleg
Los Angeles: 1998

Amerika oriasi vesi%yben
volt. Egyfajta terrors
fenyegette az orszagot,
mindenki tudta, ho
amcsikkal senki sem ve
a versenyt, ezek &
nagyon megerés
rosszabb az vo

fejlettebbek voltak.
tudta, hogy ki a ve

ennek az egész orulet
lesz.

Egy dzsip kézelitett a 'k
hazhoz a tengerparton Mi

-Vlcsal n
megme ﬁt&m az orsza
vagyok én |

“ volt annak a bizonyos
bazisnak az elpusztita-
.. sanal, és akémeink azt
allitjak, hogy az ott lévé
szigoruan titkos tervek
nem égtek el, hanem
el lettek lopva.

-lgen, és nekem mi
k6zo6m ehhez? - kér-
dezte Mich éreklédve.
-Ugye a maga testvére
is ott halt meg abban a
csat...

-Vigyazzon, hogy mit beszél,
oregem! Igen, ott!

-Csak azeért, mert Mick életben
van, csak egy kicsit megval-
tozott, 6 lett a szervezetnek a
vezére.

Michnek nem kellett kétszer
mondani, a dzsip mar uton is
volt, csak most két személy Glt
benne...

Ugy latszik mostanéban
[ arhasagok

é' | rtam le mivel ez a

olyan sokat detﬁ 1
'gép, mint armiyen—-'
a. Ezt kilonben




jaték, mar 6sidék ota letezik
Amigara, és en annak idején
marha sokat nyomultam vele, és
nagyon a szivemhez nétt. Azéta
a Vision megcsinalta a masik
kedvenc jatékomat, az Overkillt
is, ami egy autdversenyes jaték,
és eszmeéletlendl kellemes per-
ceket, érakat, napokat, heteket
tud nydjtani az embernek. De
ne evezzlnk mas vizekre!
Emlékszem, amikor ez a jaték
meg Uj volt, nem volt szokva-
nyos, hogy meég a mezei
szutyvadék (kész RAT) jate-
kokban is digi szovegekkel
beszeél mindenki, hat meég a Ray
képek és animaciok is
'meretlenek voltak az

Aiapfegyevrek

valami sok jatékot, de azok
mindig nagyon jokra sikered-
nek. A mostani produkcidéban
egy maganyos parost alkotunk,
akik egy egész hadseregnyi
armadaval veszik fel a remeény-
telen(?) kiizdelmet. De nemkell

izgulni, az ellenfelek intelligen-  helik el
ciaja, reflexei olyan rosszak, kotele:

kedvenc gépeinket brutalizal-
hatjuk fel. A vasarlashoz
szlkséges zsozso6t, mindig egy
meghatarozott épuletben talal-
hatjuk meg. Ezeket igen
egyszerlden felismerhetjlk,
mivel j6 nagyok, és a szétl6-
vésiuk utan, egy kis érmét
hagynak maguk mogoétt. Ezeket
az érméket mindig gydijtstk be,
még az életlink aran is, mivel
elég hamar eltlinnek, és életbdl
van elég, de a medalokbdl elég
kicsi armada fog varni minket.
Sajna a jaték vége felé mar nem
art, ha mindenink kakaoén van,
tehat: éremre fell Most pedig
egy kis fegyverismertetés kdvet-
kezik:

Heli:

Chain Gun: ezt |gazan csak a

jaték elejen fog]uk hasznalni,
eppen ezért a gyurast ezzel
kezdjik meg. Harmas erés-
ségben mar elég hasznos, az
embereket a legmé-kasabb
szetgyakni vele. Egyébkeént j6

tulajdon-saga, hogy
. levegdben cs
Sszarazfolddon egyarant
' lehet hasznalni, ami

mondjuk marhara logikus.
Rockets: 6t nagyon

lis fegyver, csak megvan
¢ az amarharossz tulajdon-
saga, hogy hamar elfogy.
! Minden célpontra lehet
vele I6ni.
Air to Ground: ez a
fegyver akkor lesz igazan
brutalis, amikor mar harmas
erésségl, mivel

el6link menekves

szeressik! Nagyon bruta-

Masodlagos fegyevrek

Mega Missile: szegény eléggé
shit, bar hatasos, mivel ez egy
olyan rakéta, ami nem robban
fel, csak megy el6re, és
mindent Kinyir, ami elétte van.

Super Napalm: azt hiszem
egyértelmd, hogy 6 a kedven-
cem. Ell6ve egy ilyet az fog
térténni, hogy negyvenét
fokban el6ttink mindenki
kinyiffan. Jo tulajdonsaga,
hogy mig éppen kifelé 1Gjjuk,
iranyithaté...

Bomb: ...ssss...bummmmmmm,
és sokan meghalnak. Elég
kaki, meg lassu.

Tank:

Alapfegyverek

Chain Gun: ugyanaz, mint a
helinél, csak sokkal nagyobb
szlkséglnk lesz ra.

Shells: nagyon erés robbané-
rakéta, ne I6jlink vele felesle-
gesen, mert hamar elfogy.
Napalm: iszonyatosan hatasos,
csak sajnos kdzelrél tudunk vele
sebezni, és ebben a jatékban az
mar rég rossz, ha kdzel vagyunk
valakihez.

Air Strike: detto...

Masodlagos fegyverek
Ground to Air: ezt minnél
hamarabb fejlessziik ki, mivel
akkor a helik prédajava fogunk
valni.

Mega Missile: ugyanaz, mint a
helikopaternél.

Mine: ...csatt...tik, tak, tik, tak,
bummmm...semmmit sem ér.

ekkor F i
célkdvetds, és tgy nmcs T

Air_to Air: logikusan eit a 4

hogy fel se vehetik a versenyt  vagyun
vellink, a leklonozott Schwarze-  ham:
negger palantakkal. A parost  mifitr

egy hehkop er.

életiinket, széval eleggé shit, de

hato.

A jaték egyik érdekes esf_-._

izgalmas része a kuldetések
el6tt megtalalhaté shop, ahol

sok gyakorléssal mér hasznaif-

_yharckocslf.f:'_ m

: 4
Air Strlke' mznt mmden. 1éték~

ban, itt is nagyon eros foieg a

hérmas fokozazu

~gonosz, és marhdra idegesit6 kap

(AL I A S )

siléi, amik sajnos végesek.
Ezeknél tudjuk bedllitani, hogy
mit akarunk magunkkal vinni.
A helinél azt ajanlom, hogy két
Air to Groundot, egy Air to Airt,
egy Rocketst és egy Air
Strikeot vigyetek magatokkal,
masodlagosnak pedig a
nagyon RULEZ Super Missilét.
A tanknal mar nehezebb a
dolog, mivel kevesebb a hely.
En két Shellt és egy Air Strikeot
szoktam magammal vinni,
masodlagosnak meg az Air to
Airt.

Itt a végére mar lenne néhany
j6 tanacsom, aztan végre meg
fogtok szabadulni t6lem. Tehat
ne felejtsétek el, hogy a jaték
alatt kordbelll négyszer csak
a tankkal lehet majd megcsi-
nalni a killdetést, ezért nem art
szegénykének fejleszteni a
fegyvereit. Az igazi forrd hely-
zetekben el6sz6r a heliket
nyirjatok ki, mik6zben persze
az agyuk eldl jobbra balra
sziréfeltek. Lehet, h(gy hilyén
hangzik, de meg lehé& csinalni.
A tankkal vigyazni kell, hogy
azokba az agyalagyult bokrok-
ba ne akadjatok bele, mivel
elég nagyokat lehet cumizni, ha
nem vigyaztok. Mondjuk nem
igazan értem, hogy egy tébb
tonnas tank miért nem tud
letaposni egy kis bokrot, de
mindegy, biztos keményitdvel
ultették el 6ket. Nagyon be kell
gyakorolnotok a tank csévének
a mozgatasat, kulénben
NYEKK! Es vegul

Grafika: HEEN EEE
Hang: EEEE HEEER
Design: HEEE e
1Q:  EEREEEEE
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hogy min allunk éppen (varoson na nem tudom, hogy lehet-e va-
vagy egységen). Az adott egység- lamit még csinalni az adott varos-

Hozzavaldk: 20 deka szeletelt
Master of Magic, 2 deciliter
Civilization, egy csipetnyi Uj 6t-
let. Elkészitése : A szeletelt
Master of Magicet sz6rjuk bele
a turmix gépbe, majd éntsik fel
a Civilizationnal. Szérjuk meg a
tetejét az uj otletekkel, és mixeljik
meg alaposan 4-5 percig. Lehdtve,

ban elhelyezkedd ikonok
formajaban. El6szor ki kell
jeléIntink valamelyik ellen-
felet, utana mehet az tze-
net, valamelyik gombbal
(az abrak a gombokon
egyértelm(iek).

Egységek: A panelen levé gombok

. csiszolt Sierra tanyérokon talaljuk.
~ Jé étvagyat!

Ez lenne a rdvid receptje ennek az

- U] Sierra stuffnak, ami a Rise and

- Rule(z) of Ancient Empire nevet

ujdonsag nincs benne. Na jo, egy-
- két dolog azért van...Mindenki kita-
lalhatta mar, hogy egy strategy
- game-val allunk szemben, ami a

=+ N O O =+ K O+ v

majmolasnak kdszoénhetéen jol si-

kerdlt. Bele vagyok szoritva egy
~ oldalba, ugyhogy talan ugor-

junk egy fejest a progiba.
A telepités utan (A program

Windows alatt hajlandé csak
maszkalni) remélem minden-
ki ehgazodlk eme. ket lehetd-

a népet ame- |
ig akarunk nyomul-
le sem |rtam hogy

sulnak meg valame-
skunkban. Na, ennek

Be kell allitanunk a
amat, max négy, vala-
n human player és ki

bb verzioja, a kis tegl'
ivatott jaiezg hogy é
qunk most. Feliil van ha-

GQYéﬂeﬁﬁﬁek A jobb-

agdl figgéen, hogy
____elet _\réasztottu nk

k§ kuldeni. Lej}ebb egy
Iucsné‘_el Luabb gombok va-

4.4 lyik aktiv éppen az at-
*. tol fugg, hogy egysé-

= gen vagy varoson va-
= gyunk. A f6ldgdémb ikon
' behozza nagyban a tér-
¥ képet, rajta kijelezve
varosainkat valamint

viseli. A program 0j, friss és ropo-
g6s, de ennek ellenére semmiféle

Gen valaszthatunk Latod kisfi
int Gorog, Egyip- piramisa !

down menujfhle, Game és -

re/varosra vonatkozo adatokat je-
lezi itt ki a program. Bévebben ké-
s6bb.

Varosok: Ha raklikkelink valame-
lyik*varosunkra, akkor bejon egy
Uj képerny6, a varosé. Ja, most

- jut eszembe ha ravisszik vala-
mire a kurzort és otthagyjuk egy .

par masodpercre, a program ki-
irja, mi van ott vagy mi az. A kép-
erny6 nagy részét a varos latké-
pe foglalja el. ltt lathatjuk megépi-
tett épuleteinket és a védelemre

| ? Az lesz ott a papa

bedllitott egységeket. Alul a pa-
‘nel tobb magyarazatra szorul : Bal
sarokban a kaja ellatast latjuk.
Hogy mennyi van elraktarozva,

~mennyi kelli__a katonaknak, és

1aterme¥_ re, a tudomanyra, a
. gyértésokra €s a nyersanyagok-
‘ ra. Ezt Ggy tudjuk megtenni, hogy
rékattintunk valamelyik csik mel-

etti kis ikonra, lenyomva tartjuk

- az egeret, és jobbra-balra huz-
‘galva bedllitjuk a kell6 mértéket.

Egyébkeént szintekre van osztva
a fejlédés, tehat : meg kell épite-
nunk minden épuletet (kivéve a
City Wallt, az opcionalis),
ezekutan készen vagyunk egy
szinttel. Utana kezdhetjik elalrdl,

sszesen harom szint van, uta-

ban, mert még nem tartok ott...
(Kunci: Jo kifogas). Ha a
production displaynal a kalapacs
piros négyzetben van, az azt je-

lenti, hogy kevés az épitémun- &

kasok szama, tehat allitsuk a
egy kicsit a csikokat. A varos
okr6l még annyit, hogy mi van
akkor, ha a jatéktéren nyomun
ra egyre (duplaval pedig beme
hetlink a varosba). A panelen lat
haté adatok jelentése (balrél jobb

ra) : kaja, egészség és moral. A |

kovetkezében a bentlevé

rél kapunk infét, végal pedig

tésével kiiszkddnek éppen em-
bereink. Ezt innnen is meg tud-
juk valtoztatni. Alul pedig a po-
pulacié mértéke.

Tudomany: A tudomany eb-
ben a programban tébb részre
van osztva, mégpedig

% general, sage, engineering,

—‘“*‘* medicial, martial. Ha majd tu-

— dunk Philosophereket gyarta-
ni, azok tudnak a varosok ko-
z06tt tudomanyokat cserélni, sét
valamilyen fighter egységgel
utat épiteni. A kilénb6z6 tudo-
manyagakat ugyanolyan csikok-
kal tudjuk allitgatni, mint a varos-
ban a kajattudomanyt/munkaso-
kat/nyersanyagot, méghozza

ugy, hogy ranyomjuk a varosban
az Academyre, és az eldéugro kis
ablakban tudunk allitgatni. Ja, j6
hogy eszembe jut, diplomacia is
helyet kapott a jatékban, méghoz-
za a jobbra levé fliggbleges sav

jelentése, ha valamilyen egysé-
gen vagyunk : kis labacska-moz-
gas valahova. Gyakni is ezzel le-

egység(ek)et hesselhetjik #§
meg, majd a tudomany allasa- *

het mert ha csak siman ranyo-

De fater ! Na, hol van mar az
arr6l hogy minek az elkészi- @ piramis ?

munk az ellenségre, akkor csak
infét ad réla. Haromszog alaku
ikon : Patrol jaratot szervezhe-
tunk vele. Hord6 ikon : beassa
magat az egység, és jobban vé-
dekezik. A varosba is igy lehet
befagyasztani az egységet. Van-
nak még kilénb6z6 gombok, de
ezek csak bizonyos egységek-
nel aktivak, pl. csak a telepesek
tudnak varost Iétrehozni, stb. A
kovetkez6 ablakban a panelen az
egység tipusa lathat6, valamint a
health/morale/quality kombinacio.
Az utolsd ablakban pedig, hogy
hany és milyen fegyverzetl egy-
ség van 0sszecsapva egy ikon
ala (marmint 6sszevonva).

A végéere maradt egy kis értékelés
Nem rossz, s6t még j6 is a progi,
csak hat tiszta copy az egész. Hia-
ba, nines Uj a nap alatt... A legna-
gyobb negativum viszont az egész-
ben, hogy a gép 2-3 percig is el-
szorakozik a korével, képzeljik te-
hat el, mi van akkor, amikor 3 gépi
jatékos ellen jatszunk... Kb. 6-8 perc
telik el a két korlink kozoétt. Ez bor-
zaszté! Szerintem erre a program-
ra senki nem fog tal sokaig emlé-
kezni.

Iwo / OriON DeSigN

Minimum hardver: 486D X33, 8MB
- RAM, 2xCD-ROM,SB, GUS.

Kiado:Sierra
Tesztpéldany: Automex Kit

vagyis megint meg kell épitenink | Grafika: HENE EHEE
azokat az epuleteket, amiket mar 3
ul. egyszer megcsmaltunk Persze Han_g' . B
' a Iegalsé az End Turn. . egyre tdbb és jobb Uj egységet | Design: EEEE EES
kis t&kép melletti pan udunk majd csindlni kdzben, stb. | |Q: [ EEE
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Hogy toltsd ki a csekket, ha ren-
delsz t6liink valamit:

janlatunk:

Evkonyv'93/94
Ara: utanvéttel 449 ,- Ft

Csekkes elore befizetéssel: 200,- Ft
PC-s jatékok 4.
Ara: uv.:699,- Ft

A képeken illusztélt csekkek kozotti alapveto kii-
16nbség (azon kiviil, hogy a sarga esetén nem kér-
nek tbled feladasi dijag?r hogy a 'Kozlemény' ro-
vat (vagyis amibe a T. Olvaso6 geirja, hogy a pénzt
mire adta fel) nem az el%én, hanem hétul taldlha-

t6. Nos, itt a gixer. Mi az OTP-ben nem kapjuk me Elorefizetéssel: 599,- Ft

csak a csekkek elSlapjanak fotékopidjat. Kéreti 2 =
tehat abban az esetbel:r)ll, a pénzt rc’)zgas]zm Belfoldi | _ ;P,[ ,s PC-s jatekok 3.
Postautalvanyon adjatok fel a postdn, hogy a ké- e Jatekok ViRl Ara:uv:649,-Fr
Een jelzett helyre, az 6sszeg mellé is irjatok fel, ' Eommanb & conaurs ElSrefizetéssel: 500,- Ft
ogy mire adtatok fel a pénzt (pl. hirdetés, el6fi- TURBD ASSEMBLER.
zetés, PC-s jatékok kile:J);:rendelés stb.), maskiilon- ORAGONSPHERS
ben nem tudjuk elkeriilni, hogy levelezgessiink ve- Sttt
led, ugyan aruld mar el, hogy mire adtad fel a STE el
pénzt. Ezért utdlag is elnézést kértink mindenki- A Pc-k
tol, akit ez tigyben zavargatni fogunk, allitélag a ®
Posta Elszamolé Koézpontban mar dolgoznak a hangla
robléma megolddsan, de nem hisziink benne, e
ogy ez a gond hamarosan megoldddna. : GRAVIS ULTRASOUND
1. kép: 'Belféldi Postautalvany' a szerkesztok e

e, neins —— - - . 3 WINDOWS TAMQGATAS
kel Fraes A piroson kb. ide, a sargan ; LEMEZMELLEKLET

= mom e meg értelemszeriien a e &

'kézlemeény’ rovatba irjatok

1 -
be, hogy mit rendeltetek! A PC-k han gja

“4-"“—'"—"——»- emdRN L N _ 8- | Ara: utanvéttel 1.499 - Ft
R ) |eoes L eaes : e = Csekken elére befizetéssel: 1.299,- Ft

A plroson sohene lelajtectel: - E :;L‘““?F“]‘-i—-— : A PC-s jatékok kdnyvsorozat 5. kdtete, mint konyv nem
?nzimgtl?;li:impkszamlaszé- S o jelenik meg! A konyv teljes szoveganyaga megjelenik
11711041-20413533 T iz S a CD Ultra 96/ 1. CD-n. Akik eddig elofizették a k&i“‘wet,

VTR s <342 <1193733008302E0s I I VBE alds
AIATITE WS 52

valaszthatnak: vagy a CD-t kérik,

2. kop: Keszponzatutaiasl megbizas | vagy visszakiildjiik a befizetett 598,- Ft-ot!

@k [ T
e/ ‘!u Ly &

llyen még tényleg nem volt!
Jona CD ULTRA 96/1.

Célkitiizésiink az volt, hogy egy - a maga nemeében rendhagyd - CD-s kiadvinnyal
lepjiink meg benneteket. Erre a meglepetésre virhatdan a napokban fog sor keriilni.
Eloszdr nydr kazepén akartuk kihozni, de rd kellett jénniink, hogy a nydri pangds,
nyaraldsok stb. miatt nem célszenii ez a dontés, igy elcsiisztattuk ezt a nagy ese-
ményt. Nem az volt a célunk, hogy csak azért adjunk ki CD-t, mert nekiink meg nem
volt. Pontosan ebbol a megfontoldshol valami egészen mast prezentdltunk, mint a
‘hagyomdnyos' CD magazinok. A kulisszatitkokbol azt hiszem most mar eldrulhatunk
" S : eqy s mast:
N - Hie - Amit ma megvehetsz, ne halaszd holnapra, azonban amit ma mar nem vehetsz meg,

e — azt is megtalalod a CD Ultra 96/1 korongon:
Fentvan a CD-n a CoV 1-51., tovibbé a PC-s jatékok c. kdnyvsorozat 1-2. kotetének, a CoV Evkdnyv'9l, '92, '95-nek, a Szamitogépes
Tippek és Triikkok Lexikonjdnak teljes szoveganyaga (beleértve a legendas CoVboy osszes levelezését is, illetve egy full Getto gallery-t).
- Amit szerettél volna megvenni, de biztos, hogy nem fog megjelenni.

A PC-s jatékok 5. kotetebe tervezett jatékleirdsok, elsdsegély és felhasznaloi infok megtalalhatok a CD-n.
- SCENE MINDHALALIG ;

Sajnos jelenpillanatban egyetlen hazai CD-s kiadvany sem timogatja komolyabban a hazai és kiilfoldi scene-t. A CD

Ultra kb. 400 MB terjedelemben tartalmaz scene témit, demot, zenét, gfx-et stb. (kiilonos tekintettel a nemrég

megrendezésre keriilt Scenest'96 és FLAG'96 party dijnyertes alkotdsaira). Bemutatkozé anyagok, lemezujsagok,

team-ek bemutatkozasira a CD-n lehetdséget biztositottunk.
- Internet

HTML3-as browser, katalogus, tobb szolgaltaté rendszerének kedvezményes kiprobaldsa és még sok minden mis...
- Felhasznaléi programok demoi

Adobe Photoshop, Adobe PageMaker, Adobe Premiere, Adobe Streamline, Corel XARA, Corel Draw 6.0
- Shareware programok (A szerkesztéség kedvenc utility-jei)
A CD Ultra 96/1 fogyasztéi ara 958,- Ft. Ha nilunk rendeled meg a CD-t, és a PC Ultra elfizetdje vagy, 100 Ft-ot megsporolhatsz, ez esetben csak 858 Ft-
ot kell fizetned a CD-ért.
A CD megrendelhet6 a 23-24. oldalrol kivighato, kifénymasolhato stb. levlap segitségével, ez esetben mi kiildiink csekket. Természetesen kozvetleniil is

elofizethetd a szerkesztdségben, postan belfoldi postautalvanyon, vagy banki atutalassal az impresszumban kozolt bankszamlaszamra.
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Mindenki fedezékbe! A Micro-

soft stratégiai jatékot akar piac-

ra dobni...

Az ember gyanutlanul bebékl% szerint alkalmazott m&'si’étepgj(
0

szik a szamitdégépes tisztit

szerr6l elnevezet gazéta szer-
kesztGsegebe, és maris egy
Microsoft-jatékot nyomnak a
kezébe tesztelés végett - sze-
rencséjuk, hogy tabornok trnak
szllitottak, kilénben atzavar-

tam volna rajtuk egy-két
pancéloshadosztalyomat...
Khm. Széval egy cs6ppet meg-
lep6édiem, midén a CLOSE
COMBAT béta-verzidja a ke-
zembe kerilt, mert a Microsoft
inkabb a khm-khm (bar a szbis-
metlés erételjes fogalmazasi
gyengesegre vall) tzleti/straté-
giai programok terén jeleskedik.
Erre vallott egyébként az is,
amikor a batortalan installalasi
kisérletemre a ‘Close Combat
does not support by o6lyan
Windose, mint amilyen nekem

van’ tizenet is. Ebbél mindenki .
kiszamolhatja, hogy a jaték csak
Win’95 alatt fog futni, én meg

atmehettem egy sajnélatra.mél-
t6 baratomhoz, akinek a szami-
togepen ilyen korszerd 32-bites
alkalmazas terpeszked:k

Vizsla szemeim mar az introban
is kellemes meglepetésekre lel-
tek, hiszen a Microsoft - termé-
szetesen - csak terjesztéként
vesz részt a programmal kap-
csolatos moékakban, a fejlesz-

# tést az oly kit(ing habords jaté-

kok kapcsan, mint a Stalingrad,
D-Day stb. mé’rfméitan vilaght-
rd Atomic brigad vegezfg,. o

Témakorét tekintve a jatek a D-
Dayre Ut6tt hiszen a normandiai .
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- partraszal-
las utani née-
met-jenki
csetepaté-
~ Kkat oleli fel,
v kinézetre vi-
|| szontinkabb
" el Pant-
_ hersre emlé-
L keztet, ami
| azeért kelle-
mes élmé-
nyeket idéz
" fel bennem.

Ami igaza-

bél.szokatlan a jatékban az az,
hoé;az utkdzetek realtime-ban
jatszédnak, vagyis nem a rend-

minden-csapatommal-aztan-
jon-az-ellenfél’ médszer alapjan
zajlik a csata, hanem teljesen
on-line. Ez mondjuk elsére kis-
sé szokatlan lesz és az aitala,

nos zlrzavar képzetét kelti, de 7 kellett

mihelyst megszokod rr@'ls 16-

1 kéletessér
: : v&gl;k hi-
: zbﬁ'la* cse- .
Iekmény
s4fnagyon
e gyorsan
" pereg.

% ben harom-
| féle ‘jatékti-
o pus kozil
@ valasztha-

a dolognak Itt rowdebb akciok

keretében megismerkedhetiink

a jaték kezelésével, a terep sa-.

jatossagaival, a kijelz6k értelme-

zésevel, illetve gyalogsagi és
panceélos taktikak alkalmazasa-
val.

Maneuvers: lit edyenkent le-
jatszhatjuk az egyes scena-
riokat; az alapértelmezéssze-
rinti csapatmennyiséggel. Egy
z(r6sebb scenario> tobb
Osszecsapasbdl is allhat.’

+.Campaign: Ez a hadmuvelet
ahol az elébbi scenariokat SO{
ban, egymas utan fogjuk ja
szani. Az egységelnk illetve
-~ parancsnokaik az 6sszecsa-
pasok:soran fejlédnek (ta-
A ‘pasztalatot szereznek, eldlep-
Aetik Sket, stb.), de ha sérilé-
seket sze;eztek illetve meg-
haltak/megadtak magukat,
akkor. természetesen a kovet:,
kez6 osszecsapasban mar
‘nem fognak’ részt venni. Ez-
- zel kapcsolatban régton meg
is jegyezném azt az idegesito
momentumot ami mar a Steel

yrfg 6_})@;{;{:‘ " s

&

'iyissza, ami a harmadik utan Mivel as jatéfgcéifa)attmllenfél
A fémenu-

bit tetszés szerii’n‘t"“ﬁrérlalhatjuh_ latjase., , .
"' ‘egy rakas opcid (er6, ‘megfuta- .

.'ben. Ha j6lremlé

den csata elétt érdemes a mini<*- "elientél rendszenn?ws;zavonul Tafa
- mumra allftani,-hogy, nyitaskor:; ha; pedig sajnalatos ‘modon a

XK Gr
i

célpontokat); a Helpben pedigo
van help azon gyengébb képes-
ségl jatekosoknak, akiknek a
gyakorlasban sem sikertilt meg-
tanulniuk a kezelést; 1ilewerse.t$
About azoknak, akak&t életrajzi

 Panthersben is tobbszor felza-
vart a falra: hiaba nyersz meg
egy hadmliveletet a kellemet-
len kortilmények ellenére, a
vegeredmenytol Ugé‘etlgnul
akkor is olyan 0sszecsapas
kovetkezik, mint ami a torté- adatok érdekelnek::
nelemben valéban lezajlott. Minden csata el6it étrendezhet-

Command JUk Céab WP@'apé E
#8 szerinti felallitasat. églgﬁjié? U &
i /| ban nem: mandlg tokéletes, |gy
tehat batran felllbirathatjuka -
program elkepzelesét a had-
rendrdl, lehetdleg ugy hogya
‘messze heiyezkgéﬁ al kulato--
_kat a varhaté' frontvonal .

dzelébe, és leh ieg fede-
: zékbe hely'“" ( o

M " <M A képerny6- gyoblx‘_‘rém
Tehat tel]esem feleslege&eﬁ @éktér ahol az R ]
arattam a németekkel rend- nek adhatjuk meg a parahcscﬁtm

kat. Valamely® egysegurfk
“clickélve mégjelemk,eg?mmegg_g
ahol kwalaszthatjuk hogy mi
v6 légyen: mozgatjuk (esetleg
gyorsan), tuzelési célpontot

szeresen Major Victory-t,
mindig rosszabb!pozicidbol,
nagyobb létszamu ellenséggel
kovetkezG_felvonas-
ban farléasszemen nézhem. ..

0y’

adunk ki neki, falcs orfiistot 16271kl
A Replays g‘Hrﬁbbal tglthetink vink vaI%hcg'g az elérenyomu- %
vissza egy kimeritett hadmiive- Ias fedezésére, stb. A parancs

“letetc Ezek mentése k:é%ersaLat- kivalasztasa utan meg kell ad-®
S4gos - on_torténik, mert'a nbnk a célpontjat, amely min-
hetedik csata utah pont az jott dig mutdtjara cél tavolsagat is: arish
volt. A bbi ikon jelentése valé- kiirtasa, a legfontosabb termé-~ !}
szmuleg egyertelmﬂ 1- 2—f el szetesen a Fire amelynek ha- 1‘
kos vélasztasa, jenkivagy né- tekonységé‘taté'vol" g hataroz- py
met oldal, vaiampqt a nehézsé-“‘”za meg, valamintaz,hogy acél-

1

gi szint. A Cu;stommﬁlﬁ%éh— - pontot a, Q%?Qﬁﬂ{nk egyaltalan

A“keperny6. jobb: o'TdaIan Ievo
modasi hajlandésagy intelligen- . ikonokkal hag
cia, lathatosag, stb. )fdgg\cé‘r}y%r hetjiik a jatéki
szem, Begin ~madasi, vedekezé8| vagy
egy izraeli politikus volt Hsé‘gﬁ“b- wssza‘,vbnuiés;marancSot adha- *
ben, de itt mindossze & Utunk ki; illetve kiléphetink a par-
Jé stékot. _inditja el. tibélt' Ez alatt lathatjuk-a ké
Viel6tt - még beleme- - -
riilnénk egy csata for- &
gatagaba; kukkant- 8
sunk be a-fémentibe  #
is. A Game a sZOKVA- | iy
nyos' ‘opcidkat tartal- FEEEEEEE
mazza (pause, kilé- &
pés az adott csatabdl,
vagy a jatekbol); az E s
- Optionsben kl/bekap |
csolhatjuk-a 16voldo-,
zés hangjat, a-zenét =
‘illetve @ csatakat ala- [ESEEs :
festd videoclippeket, ** "
elpucolhaﬁuk a terepekrél a fa- csabat
kat és az elhullott’harcosokat, amit nynlvan
illetve a Preferencesben beallit- taroznak meg. A villogas jelzi, - |
hatjuk a parancsok végrehajté, . haa moral fquarﬁﬂfbﬁah'cto ki
sanak‘sebgssegét (utobbit mln- ken, ha pirosba;lép, akkor az

o Sard
 Unregintered HypeiSnap .

ltalé s moraljéf ;
| veszteségeik ha- )

kenyelmesen megadhassuk a, mgenkrol lenne sz6, akkor pedig

) B i pakmmo ' 1
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A cikk megjelenéséig hany peldanyt adtak el a
Close Combat CD-bél ?

A helyes megfejtést bekild6k kdzott MS demo CD-
ket, és mouse pad-eket sorsolunk ki.
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Hid

mar rég aktualis left volna elpu-
colnunk... ;
tﬁgkc—')pernyo alsé részén levd
monitorokon kaphatunk infot az
egysegemkrdl tovabba itt van a
Jumpmap, amivel a csatamez6'*

bérmejyfreszét gyorsan behoz-
. hatjuk'a jatéktérbe. Az elsé mo-
" "nitoron talaljuk alesapataink lis-

tajat. A nev és a kep mutatja,
hogy az alakulat milyen fegyver-
nemhez tartozik; a szinkod jel-
zi, hdgymﬂyena arckeszsege
(csokkeno sorrendben: zold/sar-

tot nem tudjuk egyuttesen moz-
‘gatni), a Dead'pedig halal oka-
bl igencsak egészségtelen. A
masodik és harmadik oszlopban
talaljuk a szakasz moraljat, illet-
've az altala hasznalt fegyverhez
i még meglevd
' |6szerkészle-
g et. Ellenséges
gsap,a,tra'
=1 clickelve is

lyen jellegd
| infokat.
L A harmadik
| monitoron Jat-
_ Ejuk«a radioje-
80 lentéseket. A

: :cs%Patok min-

‘onnan, hogyktzﬂé afot értek el,
Sket talaltak el (ilyenkor rend-
szerint szanitécekért is ordita-»
nak), arfiistvagy valamilyen te-
reptargy miatt nem latjak a kije-
61t célpontot f‘Farget out of LOS
és a célt jelol kis piros potty el-
tdnik), egészen odaig, hogy

kaphatunk

ga/ngrangssaggafvoros) a szo- megadtak magukat. A, radiofor-
vey'jelzi, hogy eppen ,milyen« galmazaﬁban egyebkent az el-
parancsot hajt végre (mozog, lenfél jelentéseit is halljuk, téhat
tuzel stb., a Wait statuszGiaknak.pnem kellsazonnal infarktust kap-
%S%Jgiglj,ﬂnk ki valamilyen - nunk, ha valamelyik l6vész je-
pontot); a sorvégén levé tar-  lenti, hogy We Surrender - elébb

C csa pedig azt jelzi, hogy az ala- inkabb valtsunk &t ra, és néz-"
kulatot mennyire fenyegeti az zik meg, hogy melyik emberke
ellenség. Sarga keret jelzicaz) 1lengetica fehér zaszlét. .

1o laktualis alakulatot, ks;elolese két A jatékmezdében keresztek es
clickkeli6rténik, és ilyenkor a csillagok jelzik a ké
jatékmezdben is ez az alakulat

~ kerdl.azonnal a kepernyG koze-

. -pére. A masodik monitoron l&t-
4uk az aktualis alakulat infoit. A

foglalasaért bonus ontok jar-
nak (nyilvan egy éﬁﬁle’tet csak
_gyalogsag tud elfoglaini). A pi-

alisfels6 részen az alakulat tipusd’ “ros és kék vonalak jelzik a né-

-6s pararicsa; Valamint az osz- - meték és-
nd :igpQ;agrampk amelyek a gya- ga pedig azt mutatja, hogy az*
. logsagi és pancélos célpontok” aktudlis alakulat eppen hova
5 Yelleni hatékonysagat mutatjak a tiizel.

tayolsag *fuggve‘nye~ Close Combat

ben (ez természete- -
:lb  sen a tokéletesen ép
~ alakulatraivonatko-
zik). Lejjebb talaljuk §
az alakulat fegyverze- ji&&
* tét, még lejjebb p_edlg'
|eVO3q szakaszparancs-
nokokra vonatkoz6
infokat. A szakaszok.
kilén is ténykedhet-
T nek de altalaban azt

sa jenkik'lovéseit, sar-

De.ffng Deran's

- {vegre ~amit az egész

[AAM} S
‘alakulat parancsnoka (a lista-" A jatekvéget érhét ﬁgy, hogyva— :
lamelyik fél'a moraljanak csok-
kenése miatt (vagy parancsra) '

to elsé embere%‘ﬁA szakaszoknal
lathaté, hogy milyen fegyvertke-
y ¢ zelnek, milyen' parancsot hajta-
" nak végre (ttizelnek, toltenek, fi-
n gyelnek, esetleg - neadjisten -
meghaltak vagy megadtak.ma-
gukat), valamint ‘harom info az
allapotukroél. Az els6 az egész-
ségi allapot: Healthy a tokéletes,
- az Incap sebesiilt és mozgés-
képtelen (ha ez a parancsnok t aratott (mivel az amerikaiak egy-
lenne, akkor az egesz alakula- re tébb alakulatot vetnek be, a

€ G T

kenytqlen visszavonulni, illetve
az 0sszes csapatat elveszti
‘(Kunci: Vagy ha kifagy a
Windows).Ezutan_ kovetkezik
az gsszecsapds értékelése,
ahol-a bonuspontok alapjan a

N

program kiszamolja, hogy me- -
lyik oldal és mekkora gy6zelmet

németeké meg sokkal gyorsab-
ban fogy, mint amennyi utanpot-

last kapnak, a hadmlivelet

el6bb-utobb egyesélyessé va-
lik). Az eredményjelzé els6 so-
raban talalhaté a megsemmisi-
stett/megsebesitett (KIA/WIA) el- ¢
lenséges alakulatok szama
fegyvernem szerint; a kovetke-
z6 sorban a foglyul ejtett csa-
patok és az elfoglalt stratégiai
pontok (Captured); az alsé sor-
ban pedig a mukodesert ]aro

.~ pontszam.

A Qetarrsnel megnazhetjuk ax
telies hadsereg részletes. mfmt
szakaszokra lebontva. Az els6
csoportban van a 'szakaszpa-
rancsnok neve és rangjelzése,«
valamint a vezéri tulajdonséagai“
(egészség parancsnoki képes-
ségek, moral, tapasztalat, stb.).

donképpen teliesen kikiiszobol-

Aék a haborus:jatékokazon ke-

nyelmetlen: tulajdonsagat, hogy
egy csoppet vontatottak. A gra-
fika szefintem tokéletesen meg-
feLeJ a kivanalmaknakz(bar
“mondjuk a gyalogsagokat nem
lett volna musz3j feltilnézetb¢
abrazolni), nemkuldnbe

hang, ami, emlitett ismer&som

csaladtagjalt a szobaba valé
benyitogatasra és_holmi habo-
rdk kitérése utani tudakozodas-
ra késztettez'Most inkabb be-
-széljink a hlanyossaquroi A
jatek kizarblag a '44. jinius- Juhn
uséban zajl6 not;mahdl i8sze-
csapasokra;t' korlatozodik.
‘Scenario tulajdonképpen sok
‘van, viszont egy rakas ugyan-
azon a terepen jatszédik, csak
mas-kiindulasi, pontokKal. Ha

Ezek a hadmuve[et SOran az+-mar nem csinaltak ennél tébb

oaszecsapasokban tanusitott
‘dolgai fliggvé- @
nyében javul- @&
hatnak/romol-
hatnak, de ter- &
meszetesen &
ennek csak ak- &=
kor lesz:hata- |
ga'™ ha-- azi
egeszsegl“aila
pota nem KIA |
(hulla) vagy fe- |
hér zaszl6 (ha— -
“difogoly).™ :
masodik .cso:
portban van- |
.nak felsorolva =

4| forfos aszakaszcharm eredmenye: (ki- . egy szerkeszto amivel a t. jaté-
‘stratégial poziciéit; a elyek el-, |6t tankok, 4@\ rak és gyalogsag,” kos ezt megtehetl maganak.

batorsagy me JIyésml) ahol a
fels6 fehér szam az utolsq

Osszecsapas, az als6 sargape-

dig-az Osszesitett eredményt
.mutatja. Az utoigp csoportban
_a szakasz altal“birtokolt kilon-
_b6z6 rendll és rangu kitlinteté-

~ seket lathatjuk. Kalonosen: m6-

_kés‘az utolsé oszlop, hisz a Bi-
“bor Szivetrendszerint posztu-
musz osztogaitak. Nyilvan nagy
boldogsag-lehetett mindenki-
nek, aki a fejfajan viselhette...

A News Reelben kellemes kis
videok talaltatnak, a Command-
Screennel pedig, visszatérhe-

_‘tiink a f6meniibe, illetve folytat-

hatjuk a hadjaratot.
A jaték nagyon kellemes, mert

nagyon: kénnyen kezelhet és«

az on-line jétékmenettel tulaj-
P o

-u_\'

? JMicanioll Closa Combat - Hedgaiows! Datile 7

palyat, akkor legalabb !ehetne

erSna;

Ugyancsak _idegesité a
-Campaign opbional hogy a ké-
vetkez0 Osszecsapas helyszine
tulajdonképpen fiiggetlen az
el6zé.végkimenetelétdl - a
Panzer Generalban mondjuk
akar Londont vagy Washingtont
isrel'lehetett foglalni. Azt azon-
ban szereth€m hangsulyozni,
hogy csak a bétaverzidttesztel-
tem, lehet, hogy a végleges val-
tozat tovabbfejlesztve kerdl
majd az Uzletekbe. Erre mond-
juk: mmde_nképpen kivancsi le-
‘szek, és az sem zavar, ha a
Microsoft a jovében is’szorgal-
masan dolgoztat;a az Atomlc
programozéit

"~ Lacus / ORION DESIGN
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kis story a doboz hatoldala

& Korruptes...
& Intel Pentium Processor mit
i ihrem PC. Spielen werden noch  az
- realistischer !) Mega City One est
~ en ruine et la... Mega-City One é
. inrovina... Mega City One esta en

-~ verval..

vanyrol van sz6.

A jové elkarhoztatott! Mega City
Egyben, a mindent maga ala gyu-
r6é blindzés valt uralkodéva. A ka-
oszt csak egy kilonleges csoport:
a birkak képesek megakadalyoz-
ni. Kuldnleges specialitasuk nem
mas, mint a gonosz bilin6zék lebé-
getése. S lass csodat: a bégetés

hatasara, az amugy megfékezhe-

tetlen, rettenthetetlen emberek hol-
tan rogynak 6ssze. OG0, mit is be-
szelek itt 0ssze vissza: nem birkak,
hanem birak. Nos, 6k - a megszo-
kottakkal ellentétben - nemcsak el-
itélik a blinosoket, hanem 6k azok,

akik elfogjak a bindzéket, s mi tobb
6k azok, akik az itéleteket is vég-
reh ajt]ék A birédk egyre hatéko-
nyabban léptek fel a biinézés el-
len... blablabla... - olvastunk vala-
mi hascnlét angolul aJudge Dredd

doboz hatoldalan (egyébként a
blabla utan mér nincs tul sokmon-

Hakaga [1pean

és grafikai

megoldasai tokélete-

sen megfelelnek a 89-es progra-
mokeénak... Com-modore 64-re. S

“milyen is maga a jaték? Egy egy-

szeru, pocsék mozgasu (abszolult,
de nem finom scrollos) platform
gama, ahol Dredd biréval (igen,
azzal a személlyel, aki a filmben a
fészerepl6 volt) kell a gonosz “ba-
csikat” leteriteni, vagy beszallitani
a borténbe. Igen Uj megvaldsitas-
rol arulkodik az az apré ‘trikk’,
hogyha az ‘idegfeszité’ harc, Gldo-
zés kézben valakit leldviink, akkor

~ annak nemcsak kampec, hanem
még elis ég. De itt még ennek nin-

csen vége mert nem elégedtek

meg a késziték ennyi-
vel, hanem egy gramm
__ha:rr;u nélkdli tokéletes
égest produkaltak. Le-
het tehat mit tanulni
& eme jatekbaol... hat igen,
ez a|ovo!? S mitdbb, a
ték a kutatok és laiku-
altal régota vitatott
problémanak - az anyag
atalakulas nélkili meg-
sziinésének, és a spon-

Stadt Mega-City One i
(Kunci: Der neuer

ruinas... Mega-City One is in
. lgy kell gyorsan és haté-

konyan nyelvettanuini:) (Kunci: De

& valdd be ! Oroszul ¢sak a PC-
®  Ultraban talalod), bar az is lehet-

séges, hogy csak standard szab-

PLEASE HAIT, LOADING...

rhegoldésat is talcan
AL n_.mérmeg sem Ie-

vicc, mint ahogy hajda-
naban a Day of the
Tentaclehez a jaték el6-
z6 részét is megkaptuk.
Ezt az érzésemet még
az a borzalmas nyeker-
gés is alatamasztotta,
amit egyesek batorkodnak hang-
nak illetve zenének nevezni. El is
atkoztam magam, hogy eladtam a
GUS-omat... (Kunci: Szerezzek ?
Jo pénzért mindent lehet) Leg-
alabb most a zene lenne j6. Ebben
is igen nagyot tévedtem, mert a
zene audio track-rél szélt. Kinom-
ban mar majdnem sirvafakadtam,
mikor rajottem, hogy az utolsé 4
(négy!) szam pontosan ugyanaz!
Ez azért mar mégis tulzas! Csak
megtélteni CD-t valamivel, hogy a
klls6 szemlél6 ugy lassa, hogy full
CD, de otthon persze kiderdl: van
rajta 20 Mega.

Bosszant6 egy dolog, de a tovabbi
sirankozas helyett, inkabb tekint-

stk meg a gamat egy kicsit koze- .

lebbrél. Fegyverekbdl egészen sok
van. Az alapfegyver a normal 16-
ves, ebbdl végtelen a municié. Egy

- fokkal hatékonyabb a h6kévet6 ra-
. kéta. A Ricochet rakétak a kemény
- fellletekrdl (pl: fal, padlé) vissza-
~ paitannak, abban az esetben pe-

dig ‘ha ellenséget érnek, akkor rég-
is lehet a gazfickdkat tartéz-

kovetkez6 tipusu fegyver,
rakéta igen erés és

ha-
tékony esz-
koz. Kllonds sajatossaga, hogy a
kilovés utan tlizgolyéva alakul at,
igy aztan minden Utjaba kertld tar-
gyat vagy élélényt porraéget. A
pancéltord rakéta szinte a legha-
tékonyabb fegyverek
kozé tartozik, igy talan ke
nem kell sokat beszélni |
rola. A granat egysze- |
r(ien robban (ki gondol- | %=
ta volna), mig a nagy |&en
robbanasu rakéta na- |
gyot robban (ugye mi-

Ile - isk i tilities  -amel
ANUSERMVGRAPHNPCHDUMP

kell szerezned. A disk emblé-
mat felszedve pedig egy szint-
koédot kapsz, amivel barmikor Gj-
rakezdheted a palyat. Ezenkivil
meg van egy-két pontszerzd nya-
valya, de kit érdekel, hogy hanyadik
leszel a Top 10-ben...
A szintekrél még nem széltam, igy
most megteszem: mily’ meglepd,
ebbdl is tiz darab van. Mint az var-
hat6 volt, igen ‘valtozatosak': mind-
egyiknek mas a hattere, és neha

anager | pllons indow
L

Confl irm

Directory C:\ACCLAIMDREDD
iz not empty.
Do you wish delete it7

b oes -la

lyen meglep6:). De ez- | &
zel még nem jutottunk a | s
végére, mert a Double
Whammy - egy dupla-
hékovet6 rakéta, a =™
Boing Bubble pedigegy
bomba, amit a rossza

valt birék szoktak hasznéim, |gen 3
hatékony. Természetesen, mint
minden “jéravalé” platform ]étékas'__‘t-
ban, nem csak fegyverek, hanem

“tapszerek” is vannak. Ezek pedig
életerénket, és sok mas egyebet
vatottak Jawtam Két fajta energia-

gyobb sziv. Magété

jutalmaz meg téged - feltéve, hogy
felveszed. Ha repiilni akarsz, nem
kell régtén a helyi CyBeR-ACID
MeGa-PaRtY-ra rohanni egy kis
speed-ért, elég felszedni az Anti
Gravitacios ovet, amivel tiz masod-
percig az egekbe szokellhetsz. Ha
pedig bajba kerllsz, akkor a j6l j6-
het a véddpajzs, ami tiz masodper-
cig mindentél megvéd (Ugy hiszem
Acclaim szeretheti a tizes sza-

mot:). A Térvénykdnyvet (Book of

Law), hogy tovabb tudjal 1épni a

kdvetkezdre, minden szinten meg

78,599 95-87-81  9:304iDREDD
Ho files selected
Total: 12 files with 326,137 hytes
638,784 free bytes on drive C:

noveld van: egy kisebb %s.d egy na-

<SUB-DIR> 96-85-27 15:35
Ho files selected
Total: B files with @ bytes
630,784 free bytes on drive C:

Oromteli plllanatok :
.még mésfa;ta ellenfél is betéved a

képernybre. Persze ez biztos
bugar, mivel az mar mégls csak tul-

zas, hogy egy ilyen “év jatékaban”

tobbfajta ellenfél is legyen...:) A
hattér - mint az manapsag divat -
igen futurisztikus. Ez egyes ese-
tekben olyan ‘6’ sikertilt, hogy en-

"_%-';gem a szombati Junlor-kajélda ;

bédmaradékara emiékeztetett, s
m egy jatékbeli hattérre (Kunci:

Erre van egy kit(iné példa: nézd
meg ennek a cikknek a hatterét.
- ha a nyomda nem b****a el).

J-t6l mindenkit 6va intek, de
et hogy ezzel a mondattal kel-

tem, hogy a Dust-nal nem lehet

rosszabbat “alketni”, de persze té-
vedtem. Ugy latszik hogy valami
baj van a hatodik érzékemmel, de

sebaj. A film utan, mert az azért
nem is volt annyira rossz valdszi-
ntileg néhanyan meg fogjak venni
a jatékot. Ugyhogy most minden-

kit figyelmeztetek: WARNING -
ACHTUNG - FIGYELEM!!II - OVA-

KODJ A SZORPETOL, -akarom
mondani a torpétol, vagyis a birkak-
tél, azaz a Dredd biratdl.
Elbégette: = .

lett volna kezdenem s egyben be
is fejeznem ezt az irast (vagy ne-
tan sirast?). Nemrég még azt hit-

bl

e e
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Jo estét,jé szurkolast kedves
olvasok. Mint azt sejtitek ez az
év fociprogramok témkelegével
arasztotta el az adaz billenty(-
zetnyuzd soccerrajongokat. A
“ddmping” oka pedig nem

Pista ! Megcsiptiik a kupat !

mas,mint a 96-os angliai futball
EB. A Warner Interactive a
Renegade programozdival kar-
6ltve megragadta a lehet6séget
és e kulénleges sportesemény
kapcsan a Sensible sorozat
“feltuningolt” kiadasat dobta pi-
acra. A Sensible csalad még ré-
gebben Amigara jelent meg, ezt
kovették a pc-s atiratok,majd
most ez a European Cup Edition.

A jatékhoz cd-s és lemezes val-
tozatban is hozza Iehet
jutni,természetesen a nagyobb
élvezhet6séget a cd garantalja.
A game dos alatt fut,de a “meré-
szebbek” Win95 keretein beldl
is Uldézhetik a labdat. Az SWS
egy kellemes intréval kezdddik,
ami egy szinvonalas fekete-fe-
hér anim-film “vide6klippet” ta-
kar. Réviden egy angol vidéki,
kezdd klubcsapat hétkdznapjai-
ba pillanthatunk be. Harcsaba-
juszos fazonok gancsoljak ki
egymast régi, szazadeleji csikos
mezekben. A legjobb, amin sz6
szerint fetrengtem a réhégéstdl,
az a tdbmegbunyé-jelenet volt.
Miutan “taltettiik” magunkat a be-
vezetésen a fémena jelenik
meg.

Itt az Option pontot valasziva a
legfontosabb paramétereket al-
lithatjuk be, mint példaul a jaték-
id6 hosszusagat (gondolom

Hogyan szivtak a klubvezetdk - variaciok egy témara

senki se kedveli a két perces
felid6ket),a palya mindségeét, id6-
jarasi viszonyokat (elkertilendé a
“Csapatom Uszik a sarban” hely-
zetkép), magat a visszajatszas
lehet6ségét. A “csiirhék” felké-
szlltségét is egyenldve tehetjuk,
bekapcsolhatjuk a legszebb pil-
lanatok “lementését”. Ki-be kap-
csolhatjuk a zenét, a komment-

eket és a kdzdnség hangjait. Ja,.

igen és a “vallalkozdkedviek” ki

is |éphetnek a Dos-ba.

Edit tactics: Aki nem “izombdl”
futballozik,annak fontos lehet
ez a menlpont. A passzolasi,
felallasi formakat adhatjuk
meg, illetve személycseréket is
végrehajthatunk a bandan be-
lGl. A felkészliltséget a jatéko-
sok melletti csillagok jelzik.

Edit Custom Teams: A game
legjobb része, ugyanis sajat
csapatot tervezhetlink, mely-
hez a program a névvalasz-
tastol kezdve a mezszin kiva-

lasztasaig is szabad kezet ad.

igy aztan nyomulhatunk a “Vé-
rés Orddgokkel” és a “Hupilila

Transzvesztitakkal” is (izlés
dolga).

Career: Futballmanager jaték,
teletlizdelve stratégiai elemek-
kel és atvezetd képsorokkal.
Egy edz6 bérébe bujva kell
csapatunkat a csucsra juttatni
az adott bajnoksagban. Na-
gyon j6l megcsinalt “jaték a ja-
tékban” rész.

Friendly: Aki a baratsagos talal-
kozdkat részesiti elényben,az
hosszabb idét fog itt eltdlteni.
Egy meccset tobbszér is le-
jatszhatunk, ha nem tetszik az
eredmény.

Diy Competition: Ez a pont mar
harom “vérbeli” bajnoksagot
takar, ezek a League a Cup és
a Tournament.

Preset Competition: Komplett
vilagbajnoksagon vehetlink
részt, itt mar a résztvevd csa-
patok meg vannak adva elére.
Ezenkivil jatszhatunk az EB-

nis és a foldré-
szenkénti ku-
pakon kizdhe-
tank.

Season: Szintén
verseny,de
idény jelleggel.
A vilag 65 or-
szagabol va-
laszthatunk ki
csapatokat és
“alazhatjuk” a porba 6ket,ha
elég Ugyesek vagyunk.

Amikor barmilyen torna vagy
meccs el6tt a team szamara el-
lenfelet valasztunk figyeljlink az
ellenfél “szinére” is. Ha a part-
nert piros szinnel jeldljlik ki, az
azt jelenti, hogy meccs el6tt nem
tudunk a csapatdsszeallitasan
véltoztatni. A kék szint valaszt-
va viszont “legyengithetjik” az
ellen csapatat.

A “bogyodblivélés” médja na-
gyon egyszerl. A kurzornyilak-
kal mozgunk és az altalunk ki-
valasztott billentydvel 16vink és
becsuszunk. Természetesen le-
het Joystick-ot is hasznalni. Min-
den labdakdzelben 1évé jatéko-
sunk mezszamat felvillantja a
gép, igy érdemes az adott jate-

kossal labdat szerezni. Egy-egy.

félidé utan megkapjuk a jatékunk
kiértékelését is, ami 0% esetén
a mi moralunkat ronthatja le (f6-
leg ha moldavokkal allunk ki a
németek ellen). A kapust min-
dig at lehet verni a sarokba kiul-
dott 45 fokos bikakkal, viszont
kozeli erés lovéesekkel 90 fok
kérul ne probalkozzunk,mert a
pacak mindig kivédi.

Van néhany billentyd amit mér-
k6zés kdzben is hasznalhatunk.
llyen a P (pause) az R (replay) a
Space (save highlights) a H
(replay hightlights) a Page Up és
Pg Down (péalyabelathatésag) és
Alt+F1 (exit to dos). A jaték
egyébként a grafikat leszamitva
eléggé életszagu. Ha példaul
“peros” lapot kapunk a birétol, az
a jatékos X meccs elejéig tény-
leg felfliggesztés alatt all, nem
jatszhatunk vele. llyenkor aztan
cserélgethetiink jobbra-balra.

Mint mar emlitettem,a grafika
nem olyan j6 és szépen kidolgo-
zott mint a mostansag napvila-
got latott fociprogramok. Az at-
vezetd képsorokat leszamitva a

- Minimum hardver: 486DX33, 8MB

RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS.

Kiadé: Warner Interactive
Tesztpéldany: Ecobit Kift.

Grafika: BEEEEE
Hang: [l
Design: EHEE
IQ: DREEEEEE
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megjelenités eléggé “halvany”
olyan mintha egy két-harom év-
vel ezelbtt kiadott programmal
jatszanank. DE: Temérdek csa-

francba! 1000 $-t kellett
birénak adni, hogy nyerjiink.

pattal jatszhatunk (még a spa-
nyol masodosztaly gardaivalis)
nyugodtan sort kerithetiink egy
Fradi vs Kispest rangadéra nap-
ra készen a 96-os mezénnyel
futballozgatva. A zene nagyon
tetszett a hivalkodas helyett
visszafogottan, kellemesen sz6l
a fémenl alatt. A hangeffektu-
sokra sem lehet panasz: A ko-
zOnség hangjai kivaléak a “ripor-
ter” beszélasai pedig egyenesen
fenomenalisak, bar a 20. meccs
utdn mar ra lehet unni az allan-
déan ismétléd6é kommentekre. A
Sensible igazi “fegyvere” a szél-
vészgyorsasag, ami a “lebutitott”
grafikat ellensulyozza. Ennél
jatszhatébb és élvezhetdbb
soccer-t még nem lattam. A pa-
lyan megszokott “totyorészés” itt
villamsebességnak felel meg.
Raadasul mar egy 486 DX 33-
on is fut 4MB rammal. Nem va-
gyok egy soccer-imado fajta, de
ez a program nagyon tetszett,
csak ajanlani tudom mindenki-
nek, aki gyors és eredményes
jatékra vagyik. Persze meg kell
hagyni, hogy él6ben az “igazi”.
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p ﬂséllatkélt szarvasait ki

ze"'volt hol nem volt, volt b
eqy jatékgyaros, akinek

p sa veégtelenul egyszerl, nem

eg, hogy ez f'gy nem mehe—

vabb, Ugyhogy a jésagos
aki id6kozben szégyené-
sszement megkert min-

aki vaiéban tokéletes gye-

<iket meg szokott erésza-
s azta hett harminc em-

fej a gyerek, mivel
nem kulonos kegyetlen-

gy ereszkedett ra,
ancsom a foldon fut-
otanyra, lassan, de
Ra kellett jonnie, hogy
s' nem Iesz valami

mert a Dr.-t meg kell allitani, hat-
: ha s:kerulm fog

emmi! Ne érisé-
_-_j_z_;lajqonképpen

_éb’ugyutak benne
.LétSZiK, hogy a ké-
dlota vagy esetleg a

. klsebb koroszté[yt pélyézték
meg eme jatékukkal. :

nem rassz,._---,c-s.ak @ _y-..;_;i;;_gs:(

mandjuk ﬁem kellett Vi
dobozra irni __hogy magas
lalmdlja a ;

leszamitva azt a napi nyolc

- Mégegyszer kijelentem, a jéték.f;

kelle mast hasznalnunk, csak az
egeret. Van egy kis pointeriink,
ami alaphelyzetben egy kis kéz,
ami azt jelenti, hogy nem tudunk
semmit sem csinalni. Ez a po-
inter m meg fog valtozni,
amikor | nk valamit csinalni,
ugyanugy
mint a ha-
sonlé ja-
tekokban.
Most ak-
| kor néz-

Kéz: alaphelyzet, nem tudunk
semmit sem csinalni.

Nyil: abba az iranyba tudunk
elére csuszni egy-par lépést.

Kéz mutatoujjal: valamit tu-

~ dunk hasznalni, vagy valamit

tudunk csinalni.

Fogsor: valakivel tudunk dumal-
ni.

Gomb a kézben felfelé: fel tu-
dunk venni egy targyat

Gomb a kézben lefelé: egy dol-
got le tudunk tenni.

| betlis dobozka: az
Inventorynk jele.

Tulajdonképpen csak ennyi az
iranyitas. Most néhany széban
leirnam a dobozunk hasznala-
tat. Véleményem szerint ez az
a dolog a jatékban, ami nagyon
Otletes. Az Inventorynk tulajdon-
képpen egy kis doboz, aminek
a kapacitasa teljesen végtelen.
Belépve ide, tulajdonképpen

-egy raktarhoz hasonlé dologgal

fogunk talalkozni, ahol minden-

nek megvan a sajat helye. Ko-
zépen van az EXITES ajt6, ami= ; -
=) szarvast és az égy alatt taié

vel ki tudunk Iépni, ezt egyeb-

tehetjik. Az ajtotol jobk
heiyezkemk el a “save-load
gép”, harom mentésre van

szokni. Az a]tétél balra van
= egy asztal, és egy doboz,

& poziciokban. A -

'érgyamkat fogjuk meg-

marls meg vat

ittatni magahoz a fgonosz-
‘hoz, a Dr.-hez. A jaték iranyita-

ként a jobb egérrel is meg-
jobbra célnak, azutan, hogy felfdjtuk. A_'-
kdvetkez6 feladatunk az legyen,

lapotban 1évé ny:

~ amiben a nyusmk talaltak
- meg a kuckojukat. Ennek a do-
- boznak a pérja a save-load gép
_mellett talalt helyet ahol _nl'neg a-
asi szekrény faglalja el,

-'_'1;'|tt levé asztainak na— :

tem ez

eldobja a jaték hangu-

gondolkodnunk, ki kell talalnunk,
hogy mit fogunk mi hasznalni,
és mit a segitGtarsaink.

egy kis segitség a jatek elejé-
hez, hatha egy hét éves'gyerek
is olvassa ezt a cikket, ugyanis

olyan kénnyd a jatéek, hogy cs@b :

nekik jelenthetnek problémat
jatékban lévo akadalyok. En pé
daul tiz perces jatszassal ju-
tottam el a kettes cd-ig, ugy
hogy nem sok kdézom van a
kalandjatékokhoz. Széval a;
els6 helyszin az a nagyfa
nak a kis viskoja. it az.&
ladatunk, hogy a haz.
lév6 szannal elhlizz
resbe. Ehhez két
teljesitentnk. EIS
juk Ossze a sza :
akik nem 1gazén mutatkoznaka_.-.
segit6késznek. Egyikiket a

gyediili dolog, ami - j )

latat, mivel igy kétiranydan kell : :
szerezzuk meg, mivel az egé
1atekban szikseguink lesz rajt
303 és hogyha elfogynak, akkor OBI
Es most akkor kévetkezzen van (Kunci: Ja, ez nem vélet-
leniil egy Star Wars leiras ?).
Yes! Mindenki 6rill, hogy meg- |
oldotta az els§ iszonyatosan
jizzaszt6, nehéz akadalyo-
kat Most mér nincs is mas el6-
nt hatra, VAGY FORDIT-

msokara latni fogjuk,

gy
ben élvezkedve elrepul a szan-

konektor klhuzéséval tudjuk le- nal. Nem fogja sokaig a replilés
kaparni ‘a szamitégéprél (sze- _._-:«_;__36 oldalait élvezni, mivel a csuf
gény, biztos Dukeozott). A ma- és gonosz Dr. szépen rank kild

sodik éppen alszik, Ggyhogy
bunké médon ébresszik fel a

talalt CD-vel. A harmadik allat- ho

ka, mar a dogos kategéridba m
tartozik...nem,nem...nem halott,
csak nénemd, és eppe'*:-- L

sorban talalt szerszé{
tudjuk munkéra kész

kis lufi pont meg fog felelni a

hogy a hazban Iév6 ésszes szo- s
bat atkutatva bepakoljuk a ki
16nboz6 helyeken szétszér’t

nokat. Lehetaleg s ot

M:nlmum hardver 4868)( 4MB
RAM, 2x CD-ROM,SB
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ket Air Strikeot, s mi asakrgx =

éfgre egy nor-
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A VE gteleni amelyben
'6fe”i'"_uihatgés minden elé forgalomb“a ami manapsag m
mbert mindig is ér- szinte kevésnek mondhato. Az il
' ye_' m: triénete-  tall légegyszeru és kényelmes, :
idegen vilagokré

j 2N egyes mentett allas 330K-t fog-
r lal, ezért tartsunk Gresen egy-két
MB-ot!) A hangkartyabeallitast va-
6szindleg ismerds lesz minden ja-
tékkedvel6nek, sok helyen talal-
az el6bbi kozhattunk mar vele (pld.:Mortal
igazutéb- Kombat 3.), és tulajdonképpen
itikai, dip- - ‘minden létez6 hangkartyat ismer.

<. Hazankban sajnos semaz nevd rendszer végzi, ami sajnos se

_etet csakaprogrambol illet- mit: egérrel mozgatjuk a kurzort,

| dasokbélismerem. va (marmint a bal egérgombot
ja a Deep Space Nine az megnyomva) a megfelel6 akcio haj-

tédik végre. A jobb egérgombbal az
o zerintem annak kﬁ-r opcioképernydre jutunk; itt lehet ja-
het ‘hogy az 4ll6 helyszin mi- tékallast menteni/tolteni, it allithat-
a sorozat kezd egyre unalma- juk be az akciorészek nehezseget,
és végul, de nem utols@sorban, itt

ann: - részek tulajdonképpen egyszer
1degen faj birtokolt, mara azon- 16v6ld6z4s jatékok; a lényeg, hogy

rt épp a Deep Space Nine? Ez hatter eldtt elrepuld ellenfeleket m
egyetlen hely, ahol az | nel nagyobb mertekben lrtsuk (

énete szerint
k kbvetet ta adés
elé vezet&*z"j‘t n.Dok-

‘megtudija, ml— tomatikusaniémentia jétekailést)
P _

posan 1smerkedjunk meg a bé-
minden zegével-zugaval, illet-

arc sel.. Mivel mozgasnal a kép nem
ezérta tapasztalatlan jatékos egy

 ved, csak a vakszeren-
H csének kdészénheti, ha
1 eltalal valahova. Ezt a
8 késziték megfejelték
1 azzal a fantasztikus 6t-
lettel, hogy az altalanos
kbzlekedési eszkoz - a
¢ turbolift - nem muikodik
Y az egyik szinten, igy az
!ide-oda maszkalas
| néha mar rémalomma
= valik. Szerencsére a
' programot aranylag nor-

winchesterbél is csak 6 megatkell getni (mint egynéhany

jatekra aldoznunk. (Megj.: min-*

“ami ugyannem tul rész-

"'-"'),-..és e rrue!emek,-: A mozitejatszést egy Smacker

detl sorozatot, sem annakfoly- nem gyors, se nem szeép, igy a
G kisképernyGs jelenetek meg mo-

sottak is néha. A jaték kezeléserdl

nem nagyon lehet elmondani sem-

tholdas csatornakon sugér- -ami a megfeleld helyen megnyom-

léphettink ki a jatékbol. Az akeié-

a Szovetseg birtokaba keriilt. célkeresztinkkel a szamoltatott

n, gml kissé szokatlan program az Jilyen részek eiétt au-

ahelyszinek kozotti kozlekedés— :

id6 utan teljesen elté-

a képvaltas nem lasst,
alemezt pedig nem kell
fzpercenként cserél-

multimédias CD-s jaték-
nal), az M billentyd se-

gitségével pedig eléhiv-
hatunk egy térképet,

letes, de

es tobbl tag;énak tar—
yétis. 1
Iﬁforqi@lé karakterék-

erezhetunk hameg-
:_benadjukel m T

ége mér—maf po-
egyeduli j6l megoldott ré-
szek a lovoldozések hattereiben

“meriilnek ki. Az emberek szokas
-szerint (mar az ilyen full-trace ja-
_ tékoknal) nevetségesek, mozga-

suk darabos arcmimikajuk gyakor-

hag ‘animal, csak alléképeket rak ki,

Mlmmum hardver: 486DX2-66,

. 8MB RAM, 2x CD-ROM,SB, GUS.
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,grafikara és a hangra nem |gazan'_“

'bén is csak kozg_pées a rr_lészkalés‘

*(valészfriu?eg nincsenek til sokan

latilag nincsen. Egy kis személyes
mérgelédés: nem tudom, hogy én
kapok mindig ilyen Jétekokat (elo--- ;
z6 PCU, Ripper), vagy mostana-
ban ez a trend érvényesiil, de ter-
mészetesen a Deep Space Nine
sem irja ki a parbeszédek szove-
geit. Tudom, hogy az angol vilag-
nyelv, de ez egy kicsit mar tulzas.
Néha mar azt hiszem, hogy a fel-
tevésem, miszerint a cégek csak
id6hiany miatt hagyjak ki az ilyen
dolgokat, igaz. A dolgon némileg
javit az a teny, hogy a digi nagyon
j6 mindségl, a szinészek pedig
rendkivul érthetéen beszéinek. A
negativumok utan most mar j6het
alelkendezés.

Rengeteg interaktiv kalandjaték
jelenik meg mostanaban, s bar a

= éraflkéja j6 eset-

jol |smer|k a sorozatot

az orszagban), hiszen 6k azok,
akik a leginkabb at tudjak éreznia
program nagyszeru hanguiatat

Fn‘eptfle / Asrro;dea &
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Jo estét, j6 szurkolast
Holgyeim és Uraim.
Ja...izé..bocsénatot ké-
rek. Ugy latszik tul sok
olimpiai kozvetitést néz-
tem az utdbbi napokban. De mi-
vel ez a jaték még nem az olim-
pia jegyében készllt, ezért nem
vesztegetek tul sok szét az 6t-
karikas jatékokra, hanem azon-
nal ra is térek a World Class
Decathlon ismertetésére.

A jaték segitségeével az atléti-
ka, egészen pontosan a dekat-
lon vilagaba latogathatunk el.
A stuffot a kétszeres olimpiai
dekatlon bajnok, Daley Thomp-
son neve fémjelzi. Na.de mi is
az a dekatlon, magyarosabb
nevén tizpréba, ha mar ennyi-
szer emlegetem? A tudatlanok
kedvéért ezt is leirom (ugye mi-
lyen eszmeletlen rendes va-

gyok?). Mint ahogy a neve is
mutatja, tiz sportagat tartalmaz,
méghozza az atlétika terérdl:
100 méter sprint, tavolugras;
kalapacsvetés, magasugras,
400 méter futas, 110 méter gat-
futas, diszkoszvetés, rudugras,
gerelyhajitas, illetve 1500 méter
futas. E rengeteg esemény le-
bonyolitasara 2 nap all rendel-
kezésunkre..Minden verseny-
szamért (természetesen teljesit-
menyUnk figgvényében) ponto-
kat kapunk, és ezeknek az
6sszege alapjan dél el, hogy
milyen helyezest értink el.

Egy szép intro, valamint egy
keveésbé szép Datey Thompson
pofazasa utan egy Lightwave-
elt 6lt6zGben talaljuk magunkat.
Elég szépen néz ki, talan ez a
legszebb hely az egész jaték
soran. Mindegyik atlétanak (itt
nem a trikdra kell gondolni!) van
egy sajat szekrénye. Ezekbe
bele tudunk nézni, meg tudjuk

CoVboy halészobaja

valtoztatni a jatékosok. adatait
(érdemes: j6l letapolni az ellen-
felet), s6t, alkothatunk sajat at-
létat is. Jatékosainkat el is kiild-
hetjik tréningelniyigy még job-

bak lesznek. Az atlétaknak tobb
~fontos tulajdonsa

uk is van
(Kunci: példaul = % A &),
amiket be tudunk allitani, de ta-
lan a legfontosabb a kitartas

~ (endurance). Minden verseny
- szam alkalmaval elhasznalunk

egy bizonyos mennyiséget
ezekbdl a pontokbdl, devigyaz-

Mindent megteszek, hogy
én legyek az elsé...

zunk el ne fogyjanak, mert ak-
kor megszivjuk. Ennyit a jatéko-
sokrél, vissza az 6ltézébe. A
“field” feliratl ajtonal kezdhetjik
el a jatéekot, a “showers”-nél pe-
dig kiléphetiink. A “coach” ajt6
mogott edzénkiél, azaz Daley
Thompson-t6l személyesen
tudhatunk meg mindenféle triik-

kot és tippet, ami a verseny
‘megnyeréséhez kell. Még egy

fontos dolog! A game mend. Iit
lehet bedllitani, hogy most ép-

pen gyakorolni akarunk csak

(practice mode), egyetlen ver-
senyt akarunk e jatszani (single
decathlon), vagy egy tébb ver-
senybdl allé idényt (season
mode). A tébbi meniben kilén-
b6z6 infékat kérhetlink le (ver-

.senyeredmények stb.), illetve
~ mindenféle dolgot allithatunk

be, példaul hogy legyen-e zene
vagy sem.

Most pedig ko-
vetkezzen egy kis
hasznalati utasi-
tas az egyes
sportagakhoz!
Eszméletlen nagy
titkot arulok el az-
zal, hogy minden

sV €T -
seny
szamot
a start
gombra torténd kat-
tintassal kezdhettnk
el.
- 100 m sprint (100
meter dash): A ver-

Amint elsll a pisz-
toly, azonnal nyom-
juk meg a bal gom-
bot, és tartsuk is nyomva. Ek-
kor gyorsit a versenyzénk, de vi-

gyazzunk, mert a gyorsitas ki- .

tartas pontokba kerdl, igy lehe-
t6leg ne gyorsitsunk végig. A cél
el6tt a jobb gombbal csinélha-
tunk mellbedobast, ezzel is ér-
tékes szazad- masodperceket
nyerlink. Probéaljunk meg kb. a
pisztoly eldérdiilésének masod-
percében indulni. Nem baj, ha
véletleniil egyszer-kétszer ha-
marabb indulunk, csak a harma-
dik ilyen eset utan zarnak ki

ime az atlantai robbantgaté

seny egy pisztoly
animaciéjaval indul.

(magyarosabban szolva diszk-
valifikalnak).

- tavolugras (long jump): Az
ugré vonal elétt nyomjuk meg a
bal gombot, majd ha levegében
van az atléta, akkor nyomjuk
meg Ujra. Osszesen 3 prébal-
kozasunk van, de vigyazzunk,
mert az is prébalkozasnak sza-
mit ha beléptlnk.

- kalapacsvetés (shot put): Itt
csak akkor kell
klikkelni, ha azt

diszkoszt kell dobal-
gatni.

- rudugras (pole
vault): Ez meg a
magasugrashoz ha-
sonlit. Csak annyi a kllénbség,
hogy akkor is kell kattintani,
amikor azt akarjuk, hogy leszur-
ja versenyz6k a rudat. Igy
O6sszesen 3 kattintasra lesz
szlkség.

- gerelyhajitas (javelin): Atle-
tank neki fut, majd kattintasunk-
ra eldobja a gerelyt. Harom le-
het6séglnk van, hibazas is an-
nak szamit.

akarjuk, hogy

hajitsa el a ka- W da s il
lapacsot. lit is ) f:lLl ""l_.'*_,

3 prébalkoza-
sunk van, és
rontas is an-
nak szamlt
-magasugras
(high jump):
Ez hasonlé a

az évszamra

Mikor sziletett Daley Thompson? Csak

A helyes megfejtést bekiildék kézoétt magat a
programot sorsoljuk ki.

vagyunk kivancsiak!

tévoiugréhoz
Klikkellink
hogy mikor ugorjon, majd a le-

vegoben klikkelink djra. A

“pass’-re kattintva tudjuk névelni
a magassagot.

- 400 m futas (400 meter race):
Hasonlé a 100 méterhez, csak
hosszabb. lit elhasznalhatjuk a
maradék kitartas pontokat, hi-
szen ez az els6 nap utolso ver-
senyszama. Ez utan megyink

kalni. |
-110 mga

hurdles): Ez‘
a masodik
nap elsé ese-
ménye, gy
most Ujra ma-
ximumon van
a kitartasunk
(feltéve per-
sze, hogy
aludtunk az éjjel és nem csajoz-

tunk). Ugyanugy kell ezt is ve-

zérelni, mint a 100 métert, az
akadalyokat jobb gombbal ugor-
hatjuk at. Ha feldéntlink egy
akadalyt, akkor sebességet

vesztink.

- diszkoszvetés (discus): Lasd
kalapacs vetés, csak itt most

haza csiesi- . J i

tas (110mefer £

- 1500 m futas (1500 meter
race): Lasd 400 méter.

Hogy milyen a jaték? Hat sze-
rintem igy 1996 kdzepe tajan
joggal varhatna az ember job-
bat is. Ugyan 3D-sek a figurak,
de a 256 szin miatt mégse okoz-
nak valami szemet gyonyorkdd-
tetd Jatvanyt=A. ozgasokon is

= emenyek legko e s
tem ez nem nagy sikert
még ezekkel a_szavakkal sem
sikerult elrette te em, annak
még annyit mon K, ogy aja-
ték csak és kizarolag Windows
95 alatt hajland6 futni. Végul is
nem olyan rossz ez a stuff, de
azért lehetett volna szebb grafi-
kat adni neki, na meg
“windowstalanitani” is. En min-
denesetre nem tudnék orakat
eltlteni mellette.

Benny/OriOn DESIGN

Minimum hardver: 486/33, 8MB
RAM, 2x CD-ROM,SB, Win 95

Kiado: Interactive Magic
Teszipéldany: |. Magic

Grafika: BEEEREEE
Hang: A
Design: HEEE
IQ: EEEEEEEE




Kor: 23 szazad.
Hely: Valahol a z(irben, azaz az trben.

Minden nyugodt, békés és
csendes. Persze888 Természe-
tesen ezt a Weapon Division of
the massive Tyron Corporation
gydloli. (Kunci: Hat én ezt a
mondatot nem nagyon értem,
de Hacker ezt sz6 szerint igy

irta le, és nem nyomdahiba)
Valéjaban senki sem tudja, hogy

a Tyron Corporationnak mi a
baja. Talalgatjak az emberek,
hogy szélsGseges anarhistak
vagy egyszerlien pénz kell ne-
kik. Ez a vallalat mintegy két
szazaddal ezel6tt egy védelmi-

Lt A

rendszert eptteﬁ kl amely toke—
letes védelmet bttdSltott az ide-
- genek ellen. Az6ta mar nemze-
dékek néttek fel ugy, hogy éle-
tuk soran soha nem lattak
egyetlen idegent sem, éppen
ezert gy dontotiek, hogy a kolt-
ségek csokkentése érdekében
‘automatizalni kell az egész
rendszert, az embereket pedig
elszallitani. Erre az akciéra 2204
december 31.-én keriilt sor. Az
embereket eltavolitottak, azon-
ban Shelford Pitz, akinek az volt
a feladata, hogy a védelmi soft-
wareket felinstalallja egy velet-
len “baleset” soran életét vesz-
tette, igy ez a feladat a mi valla-
inkat terheli. Yes, megint itt egy
tucat software... no nem 12 db,
hanem egyszerlien semmi
- plusz, semmi extra. A jaték kér-
nyezetét egy igen csunyacskan
~ kivitelezett 3D-s kornyezet (ez
maga a bazis) és egy virtualis
szamitégép gyenge grafikdj
épit fel. Ez utobbi a VOS (ner
tudtam r&j6énni, hogy ez mine

~a roviditése, talan Virtual
~ Operation System), de errdl,
~ mivel ez az egész jaték lénye-

~ge a késobbiekben még tobb
~ sz6 fog esni. Idénként még a

~ felszinre is felmehetiink, ahol
 &ltalaban védel_mi feladatokat
kel ellatnunk. A-program alap«
. jaban véve DO

A
jaték wanyft‘ésa
rendkivil  rossz

(Kungi: Meg a te
hejjesirasod is:-).
Nem tartom sziksé-
gesnek, hogy ezt részletesen
Kifejtsem (Kunci: En viszont
igen. Eddig vagy 40 helyesira-
si, és fogalmazasi hibat javi-
tottam ki a cikkedben), mert
ha egyszer elkezdesz vele mo-
zogni, azonnal tapasztalni fo-
god. A hardomdimenzi6s ré-
szeknél a nyilakkal lehet kozle-
kedni, az ENTER
megnyomasaval pe-
dig a liftet lehet hivni,
vagy belépni a VOS-
ba. A SPACE-el lehet
6ni, amit inkabb csak
- printydgésnek és
= nem |6vésnek nevez-
. hetiink. A felszinen a

= bol 1ranyztjuk 6ket -
meg lehet valtoztatni a nézé-

pontokat. Az F1-el tudod bemér-

ni a celpontot, s ezutan az
ENTER megnyomasaval lehet

az ellenfélre kieregetni a raké-

takat. A VOS-ban pedig egye-
dil az ESC a lényeges, mivel

azzal lehet kilépni bel6le, a t8b-

bi iranyité gomb trivialis.

Miutan megtekintettik az egé- -

szen szép introt, csak ugy in
medias res kezdéssel indit eg:
igen sivar folyoson. Ez még ne
is lenne akkora baj, de amint az
egyik nyilra ratenyereliink, jon a
hanyinger, a mozgas miatt..

Azért a GT Interactive-tol t5b-
bet vartam. Ha nem unod az
egészet és elég sok idéd van,
akkor meg lehet szokni az ira-
nyitast. Elsé utunk a hatodik
szintre vezessen. Itt menjtink be
egy terminalba (a falon 1évé kis
ablak-szer(iség), ahol megnéz-
hetjik majd, hogy merre is van

~ az a control room- nak becezett

helység, amit allandéan egy néi
hang emleget. Roffenjink oda,
majd az ott talalhaté liftel men-
nk eggyel feljebb, a tényleges
inyit6 szobaba. Amint itt is
megtalaltuk a terminalt (vaga-
nyabb nevén'- “6t” hivjak VOS-

nem minden (g
a Cwuhz

' Kiad6:GT Interactive
it Tesztpéldany: Mixim Kt

_gyuval felszerelt
ﬁrto yoknak fe-

& Aztan| ]0 net a kér-
~ dés, hogy mi is az
a sok vacak dodeka-
eder a VOS-ban, rajta sok, |
abraval, ami belépés utan meg

jelenik el6ttink. Négy mentipont

van: tactical, operations,
commu-nications, archives.
Ezekbe egyenként belépve tobb
almeniponthoz juthatunk, de
ezekrél késébb még bdvebben
olvashatsz.

A Tactical menlpontot valaszt-
va védekezhetiink, tamadha-
tunk, de akar ha kedvlnk tart-
ja, az egész Defcon 5-6t a leve-
gbbe ropithetjik. Igen hasznos
abbol a szempontbdl is, hogy itt
kell Gjratolteni a turretek munici-
6jat. Az Operati-onsel lathatjuk
el a mindennapi teendd6ket, mint
mondjuk a Defcon 5 energiael-

bolygén belll is és kivdl is tar-
salogni. Mivel azonban az egész
bolyg6 kihalt, igy nem tul sokat
erhetunk a “belfoldi” hivasokkal,

messzebbre meg csak vész-
helyzet esetén kell “kagyl6z-
nunk” (azért kerdljuk el Green
doktort:). Utoljara maradt az

Archives. Talan ez a legjelents-
sebb menupont, ha még els6-
nek nem is hinné azt az ember.

Hogy miért? Mert eb
den informacié megtalalhaté
vilag gazdasagarol, poli
és ez a védekezés sze
jabél nem egyszer igen font
lehet. Ezenkivil van m
két igen fontos alme

lan a Iegge%entosebb

: Minimum hardver: 486DX2-66,
. 8MB RAM, 2x CD-ROM,SB, GUS.

Grafika: IR B e
Hang: HEEDEREE
Design: I R EE
IQ: EE

Control - két fajta robot van, az
egyik a bazis védelmére van ki-
képezve (Kunci: A macska fel
van maszva a fara), akarhova
le lehet tenni 6ket, és azt a he-
lyet, ahova letetted a pusztula-
sukig védeni fogjak, de ki, a fel-
szinre nem tudnak menni. A
masik faitét eppen a felszinen

- mily"meglep6 - at
nyitja (itt lehet Gjra
az adataikat megt
a védelmi software
akkor lehet6séguink »
lenul a VOS-on &

AN DO RO D

menni. Ennek hiény ba
ban igen kellemetlen. hei

igen utalatos munka, mivi
targyak szét vannak szorve
egész éplletben, és mivel a
s rész iranyitasa nem va
csodalatos... a tobbit ma
tudjatok ugye talalni?
Zavarban vagyok igy
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Dark Eye. A jaték &

Inscape? Sosem hallottam
meég errdl a cégrol. Te se? Nem
is csoda, hiszen még egy meg-
lehetdsen fiatal cégrél van szé,
ez minddssze csak a harmadik
jatékuk. Szerintliik az 6 jatékaik
fogjak a multimédia kévetkezé’o
Erdekes, ezt a Windows 95-r6|
is mondtak).

Ezt az allitasukat 4
azonban nem iga- §
zolja ez a harmadik 38
jaték, azaz The §

tulajdonképpen egy §
7th Guest (rulez')

stilustu kaland, am AfrancbaKesettanyomda

sajnos messze nem
éri el annak a szinvonalat, ra-
adasul ott a Windows is... Na de
kezdjik az elején!

Intr6rél ne is almodjunk. Mind-
Ossze lemegy a cég és a jaték
logdja. Ezek (és persze hosszas
téltdgetés) utan egy mentvel
talaljuk szembe magunkat. A
papiros/tollas ikonnal tudunk uj
jatékot kezdeni, a rézsaval egy
korabban elmentetett betdlteni,
a hentesbarddal pedig le tudunk
térélni egy elmentett jatékot
(Kunci: Csak nem belevagjuk
a winchesteriinkbe ?). Ha mar
nagyon eluntuk az életinket
(hadd jegyezzem meg, hogy ez
ebben a jatekban nagyon hamar
be fog kdvetkezni), akkor meg-
nézhetjuk a készitbk névsorat
(festépaletta). A halalfejes gyer-
tyatartoval tudunk Kkilépni
(Control Q -val egyébkeént bar-
mikor kiléphetliink). New game
kivalasztasa utan egy koponya
rajzat lathatjuk. Ez nem mas,
mint a mi frenoldgiai térképunk.
Mivel gondolom elég sokan nin-
csenek tisztaban ennek a sz6-
nak a jelentésével, igy elmagya-
razom (én is csak a kézikényv-

Na ez most milyen sor lehet 2

bél tudtam meg). A frenoldgia -
mas néven koponyatan - egy
elég népszerl tudomanyag volt
a XIX. szazadban. A frenol6égus,
pusztan az alany koponyaalak-
janak vizsgalata utan egy teljes
pszicholdgiai vazlatot adott az il-
letérél. Edgar Allan Poe-t is tel-
jesen elblivolte ez a fajta jellem-
meghatarozas. Apropo, E.A.
Poe! Hogy j6n 6 ehhez a jaték-

hoz? Egyszertien ugy, hogy az
egeész torténet (ha van a jaték-
nak egyaltalan ilyene) az 6 ira-
sain alapul. A game ugyanis
ugyanazt az alomszerd, elvont,
tipikusan romantikus vilagot pro-
balja meg visszaadni, amit mar
Poe elbeszéléseibdl és kdlteme-
nyeibél megismerhettiink (egy
|rodalmar veszett el bennem!).

AL . Nade vissza ehhez
a frenologiai vagy
. milyen térképhez.
¢ Attdl figgden, hogy
¢ koponya melyik re-
@ szere kattintunk el
tudunk jutni kalén-
b6z6 rémalom vila-
gokba. Ezek a vila-
gok azonban nem anyagiak,
hanem teljesen csak a figurank
tulajdonképpen sajat almaink-
ban tudunk barangolni. Kezdet-
ben csak a szemre tudunk kat-
tintani, ami az egész jaték fo-
lyaman a valds, anyagi vilagot
fogja jelképezni. Késbbb persze
a koponya tébbi részére is le-
het kattintani, ahogy felfedezzik
ezeket a remalom vilagokat. Na
de hogy is tudjuk ezeket felfe-
dezni? Ez se egy nehéz dolog,
pusztan kell hozza egy kis mazli.

A kepen a Byteam egi tgja

Talalhatunk néhol olyan helye-
ket, vagy targyakat amelyek
hatasara figurankban feleleve-
nedik egy korabbi remalma. Ez
akkor torténik, ha az adott targy-
ban meglatjuk a sajat tukorke-
punket. llyenkor mozgassuk ide
oda a kurzort, és maris a rém-
almunkban vagyunk. Remélem
ezt elég érthetéen irtam le. Ha
meégse fogtad fel igy hirtelenjé-
ben ilyen koran reggel (?), ak-
kor se aggddj, mert nem nehéz
rajonni. Még egy dolog! Néha-

héha, ha arcképinket egy ma-

sik figuran latjuk meg, akkor le-
hetéséglink van lélek ugrasra
(soul jump). Ez annyit tesz, hogy
annak a masik embernek a
szemsz06geébdl tudjuk meg-
szemlélni az eseményeket. Ez
persze csak a remalmaink alatt
lehetséges.

Par sz6 a stuff iranyitasarol:
mindent a mouse-al csinalunk,
kurzorunk egy kéz. Ha ez a kéz
elhalvanyodik, akkor értelem-
szerlien nem tudunk az adott

targgyal semmit se csinalni. ‘A

billenty(izetrél csak annyit, hogy

escape-el a frenologiai térkép-
hez térhetiink vissza onnan
ujabb escape-el a fomenube, a
numerikus billentylikkel pedig a
hangerét allithatjuk (0-nincs
hang, 9-max. hangerd).

Mivel a jatek tortenetébdl egy
sz6t se tudunk meg, igy g6zém
sincs hogy mi a game végcélja.
A szereplokkel se nagyon tu-
dunk beszélni, maximum &k
sz6lnak hozzank par sz6t, de
valaszolni mar nem tudunk.
Legjobb (és egyetlen) tippem a
jatékhoz az, hogy prébaljuk meg
bejarni a vilagokat, €és minél
t6bb_rémalomba_eljutni. Nem

Rémalmaink kis konyhaja

kell megijedni, el6bb-utdébb ki
fog kerekedni valami kis torté-
net, csak legyunk kitartoak.
Egyébkent a jaték keszitdi elég
primitiven oldottak meg a save-
elést is, uUgyhogy Ilehet
buheralni.... Ha mar a save-
elésrél van szé! A jatékban
autosave van, tehat minden
amit csinalunk elmentésre kerdl.
Ez szerintem nem egy j6 meg-
oldas, mert ha valamit elszu-
runk, akkor is elmenti, és akkor
bizony kezdhetjik eléIrél az egé-
szet. Persze ha jobban meggon-
dolom, akkor ebben a jaték
nincs is nagyon mit elszarni.

Hat... Most kovetkezne a jaték
ertékelése. Oszinten bevallom,
hogy nekem (meg még elég
sokaknak a szerkesztGségben)
nem tetszett. Asitasaimmal
majdnem lenyeltem a monitort.
Valahogy tulzottan elvont lett
(marmint a jaték, és nem a mo-
nitor ). Nem mondom, gyoényo-
ri a grafika, és a zene is fan-

Minimum hardver: 486 DX 33,

-8MB RAM, 2x CD-ROM,SB

Kiadod: Inscape
Tesztpéldany: Automex

Grafika: =HE
Hang: HEEEE
Design: EHREEEE

IQ: HEEEEE

tasztikusra sikertilt, de az ures,
alig butorozott szobak rettent6-
en nyomaszté hangulatot arasz-

Ha én gazdag lennék...

tanak. Persze vannak szép és
kellemes helyek is, de nagyon
ritkan, és féleg csak rémalma-
inkban. Masik dolog meg az,
hogy szerintem ehhez a stilus-
hoz egyaltalan nem illenek a 3D-
s raytrace-elt figurak, és ezaltal
nagyon idétlennek hat az
egesz. Inkabb videdbejatsza-
sokkal kellett volna megoldani
a dolgot, mint példaul a mar
emlitett 7th Guest-ben. Es ez
a szornyl igénytelenség! Még
arra se vették a faradsagot,
hogy megcsinaljak a szerepltk
szajanak a mozgasat beszéed
kdzben. Na, tobb negativumot
nem is sorolok a jatékrél, mert
akkor biztosan kifutnék az 1 ol-
dalbdl. Ja, még egy dolog! Ah-
hoz, hogy a game élvezhetd
sebességl legyen, 16 mega
RAM alatt meg se probaljuk
elinditani....Ha mar az ilyen
hardver dolgoknal tartunk, ak-
kor még azt is elarulnam, hogy
a jaték nem tamogat GUS-t.

Osszefoglal6ul talan annyit
mondanek, hogy maga az alap-
otlet jo, de a kivitelezés mar an-
nal kevésbé. Tetszik, ahogy be-
lenyultak Poe titokzatos és ré-
miszté vilagaba, de szerintem
azért nyugodtan adhattak volna
valami kis kerettérténetét is a
stuffnak. Inscape-éknek tehat
van még mit fejlédnitik ahhoz,
hogy jatékaik a jové multimédi-
ajat jelentsék.

Benny /OriOonDESIGN




Elmesélek Nektiek egy szép
torténetet Seholsincs or-
szagrol, annak kiralyarél, a
vilagszép kiralykisasszony-
karol, és a vandorpilétarol,
ha jél figyeltek. Tartsatok hat 8
nyitva fuleteket, szemeteket
j6l, szatokat a csodalkozas-
tél, hisz oly hihetetlen e t6r-
ténet.

Seholsincs orszag a Sehol
~sziget északi cslicskén fek-
szik, bar attél talan kicsit dél-
nyugatabbra. Viragzik itt az
elet, tejben-vajban flrdik
mindenki, csak éppen a penz hi-
anyzik! Mert hiaba a nagy gaz-
- dagsag mindenféle foldi joban,
ha az embernek res a buksza-
ja, nem érezheti j6l magat. Ep-
pen ezért a helyi lakosok sajtot
hurcolasznak az iszakjukban,
igy az sem marad Ures, meg a
hasuk sem, ha az Gton meg-

mit, csak I0tydg a hasamban!
Kopogas szakltotta telbe szava-
it.
-Mieza zaj‘? Megjottek a fava-
gok?
- Nem az ajtén kopognak! -
mondta az asszonysag.
- Ki kopog? Talan a Télapg? -
kérdezte a kiraly.
- Nem, nem! Levente
- Péter és Grillusz Vil-
. mosl- hallatszott kint-
* = (o] B
- Lépj be,
T o Leventepéter Es Grill

T o _&.g« Uszvilmos!

A Paris-Dakar rally military 's:zekc‘i'éia. B

éheznének.

De Iétogassunk el a palotéba,i"a
hisz onnan kezdédik torténe-
Itt is vagyunk! Lesstink
csak._be azon az ablakon. Az ott
‘ni, az a trénterem ablaka! Lam
micsoda hatalmas, és gyonyo-
rd terem! Halk reneszansz mu-

tink! ...

zsika szOl: titirimtiti tarititiraram.
A terem végén a kandall6 mel
lett - ahol most is ég a tliz, ho

lott kint akkora forrésag, hogy"

arnyékban is tizennyolc - egy
kupac rongy alol motyogas, ne-

szezés hallik. Hajoljunk csak ko—_

zelebb!

- Kintrél fojtott nevetés
~ hallatszott, majd belé-
pett Himpellér a kan-
cellar, aki mar nem
- birta elfojtani tovabb
- nevethetnékét, es
“hangos hahotazas-

ban tort Kizo
b _ Hehehehe,
s 'hahahaha Iehevehehente

péhéhéhter és grigrigrillusz

vilmos! Uram kiralyom, ilyen‘jot
‘csak tegnap nevetettem, azt is
gzert, o

: mert Dadus
belehehehesett a khuhuh-utba!

Hahahaha!

- Felhaborito, hogy egyesek min

- tudnak nevetni! Egyaltalan nem

licces! - sertédott meg a terme-
€S asszonysag, akit mint meg-
tudtuk Ducus - akarom monda-
ni: Dadusnak.hivtak. - En ezta
tokfilkét nem hallgatom

- Egy-kettd, egy-kettd
ebben a palotabal
mindig hideg va
mindig pont itt a
teremben,

a7

Mk 8-4 GP Bomb
3 HUDID: K54 w-.-;_'-,: AW ks,

mindent hallott.
- Jaj, jaj, felséges
uram, csak nem fazik Felseged’?
'Hozok egy kis forrd tejjat!

- Nem kell, nem kell! Mire ideér,
~kihdil! Mar négy liter forro, illet-
ve kihdlt teat ittam! Torokbuza

meleg malé! Nem hasznal sem-

A |otékony etp mindenben seglt

kon fordult és bevégta mag:
el6tt az ajtot. - Jaj! - szaladt k
szajan, mielétt nagy puffan
sal eltertilt. A két férfi a nagy ha-
hotazasban, meg heherészés:

beh hiszen a mint tudjuk a ne-",
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tést, lefokozlak udva- .o
ri bolondda! - szélt ra ; L e

' azonmod abbahagyta

4 Bo!eny, miféle bolény? - vets

vetés ragados, igy a kiraly oda-
ragadt a kancellarjahoz, és igy
mar vele egyutt nevetett, ha

akart, ha nem. Eszre sem vet-

ték szegény Dadust, aki a csu-
kott ajton akart éppen kimenni.
De a puffandst sem hallottak
meg, amikor szegény (gy eld6lt
mint egy. liszteszsak. Még a pa-
lota is beleremegett. Erre mar
felocsudiak mind a ketten:

- Mi tértént? - kérdezte a kiraly
ijedten, no meg rémiilten - Csak
nem foldrenges!?

- Nem hinném! - mondta Him-
pellér miutan meglatta a féldon
fekvé Dadust - Csak szegény
Dadus mar megint
magahahaha ehehl6ho6tt
csuhuhu huhuhuhukta be az
ajthoh6hoot! Hohohéha!

- Ha nem hagyod abba ezt, a
maniakus, s6t idegbajos neve-

olyan mérgesen meg
veszjoslon a kiraly,
hogy a kancellar erei-
ben meghtilt a vér, és

a nevetest. - Foglal-
kozzunk végre ko-
moly dolgokkal!

- Igenes felseg! Jove- =
telem célja, hogy be- =
jelentsem megkaptuk b
az Uj F-16-os vadasz-
gépunket, igy most_

te kdzbe a kiraly

Légi félény! - magyarazta a kan-

- cellar. - Igaz, hogy az egyik gé-

plinknek hidanyzik az egyik szar-

_nya, de a masik ketté teliesen

ép, még miikodnek is!

- Hm, ez mar valami! - he!yeseﬂ-
-"f_:a kli:éiy §

~ - De sajnos nincs e‘Runk az Un-
_neplésre! '

- Hogyhogy’?
- Titkos, forrasbol megtudtam,

.hogy.a gaz Mirnix kiraly valami-

e

'g tudésait, és velemé-

A e

0s fegyver készitésével

szép napsutotte fennsik huzé-
dott, egy-két erdécsoporttal. A
madarak csiripelését, a tgj idill-
jét hirtelen mennyddérgésszeru
zaj zavarta meg, mely hang
amilyen hirtelen megszolalt,

oly hirtelen hallgatott is el.

- Kandi, a vandorpil6ta su-

~ hant el a mez6 felett, Halk
~ Mennydorgéseével - egy A-10
Trunderbolt ll-vel - mely gé-

. pet egyesek, kecsessége

. miatt varacskos disznonak
.+ is neveznek.

- A, ez itt mar Seholsincs
orszag! Itt talan megtalalom
szépséges Kunigundamat! - re-
ménykedett Kandi, aki tele volt
optimizmussal. - Merre is van a
Kiralyi var - nézegette a térke-
pet, - @ igen, arra kell menni! -
és mar forditotta is a gepét
északnak. - De vajon, hogyan
fogom elnyerni Kunigunda ke-
ralahogy majd csak

iﬁﬁédétt, meg gon-

foldon egy szénéget6 ugrabug-
ral 6sszevissza, és toporzekol
nagy dihoddten:

- Hogy a fene egye meg! A guta
megut mlndjar’tl

- Vigyazz, ott jon Aguta egy
bézbdl ttével! - kiabalt le hozza
Kandi, aki a magasbdél joval
messzebbre latott. - Varj segi-
tetek rajtad! Nesze neked

-,-;:_egy rakétaval. -
,_\evr;k! kialtott

- Nem bolény, haﬁém folény! 0ss:

mert Iatta, hogy me
lamilyen kupac mell

- Szénégetd vagyok
a szénégets.
- Ja, t&.szénéget6 vagy.
szénégetd vagy miért nem dol-
gozol? Hat hol égeted el a sze-
net?

- Hat éppen ez az! Kialudt aiuzi

- Hat ggmak ez a baj!l Ezen
konnyen segithetek! Ot aranyat  §
szoktam felszamolni egy tlz-
gyu;tésért de mivel te olyan

szumpatlkus vagy, neked mgye
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eg}ot hurcélﬁsz

is megteszem! De azt monda-
nam, amig én itt ezzel bibel6-
dom, sétalj egyet a kérnyéken!
- Hat aztan meg rnlert‘? kérde-
zett vissza a széné
- Nehogy megijed],
rosszat almod;!

- O, én aztan nem ijedek meg a
tlizokado, hétfejd, negyvennégy
fogu sarka...

- Ahogy gondolod! - szakltotta
félbe tlirelmetlentil Kandi - Lesz

"aztan majd

itt tliz ne felj - gondolta,vés mar

inditotta is a Napalm- En

meg sietek Kunlgundé_

A palotaban ekkor ma
a riadalom!
- Uram kiralyom, a ke
életemmel jatszom! Ro
nagyon rossz hirt
Mirnix gonosz tudésai
tették Mirnix kiraly aj feg
és Mirnix mar orszagunk
vonul, hogy elrabolhassa
séges leanyodat, Izidérat!"
- Jaj most mit csinaljunk?
gatott a kiraly. Meg reszketett
Taldn még annal is jobban am
kor csak fazott.

- Hat igazabol nem tudom, a két"

vadaszgépiinkhéz elfogyott az
tzemanyagunk, a hadseregiink
egyharmadanak faj a foga, ma-
siknak faj a feje meg a laba,
mert belelépett egy gereblyébe,
a harmadiknak meg hasmene-
se van. Csak a csodaban biz-
hatunk! i

i
T

Kisvartatva kopogtattak a tron-
terem kapujan, majd belepettaz
két szolga egy
, hogy nevéhez A

Ajténallo, akine

R

hl maradjon a kiraly elétt.

- Egy vandor kér szined elé be-
bocsatast, azt mondja talan tud
segiteni a bajodon felséges
uram!

- Miért, csak nem talélta fel a
gazkonvektort?

- No de felséges uram, az al-
lamigyek, az allamugyekl - SZi-
szegte a kancellar.

- Ja persze, hogyne! - mondta
szbOrakozottan a kiraly - allam-
agyek, allamugyek...

- Hat persze! - vilagosodott meg

elméje - Ellenlink vonul a gaz

Mirnix kiraly seregével. De mi-

‘mény lesz akar a k6.

Most csapodom mmdjrt a hegyhez L N

lyen sereggel?

- Ezért is jottem uram kiralyom,
leendé apdésom! Kandi vagyok
a vandorpiléta. Kifigyeltem a se-
reget, mely orszagodra tor. Egy
csapat mézeskalacs huszar,
egy kis szérmdk emberrel az
élen, aki mellett egy suveges va-
razsléforma alak .

- Igen, 6
Mirnix kiraly és go- .

nosz fétudésa! =
- Hogyan allithat- s
nank meg seregét,
hiszen tudvalevé,
hogyamezeskalacs -
ha allni hagyjak ke

gondolkodott vers- @
en a kancellar. :
Jaj, jaj! - jajgatott a |
iraly, aki egyre
tyetotyibb tutyimu-
ibb lett, abbéli fé-
Imében, hogy orszaga Mirnix
ly kezébe kerdl.

egvan! - kialtott a kancellar -
‘megoldas a tej! A géped
venger agyujanak tejestivege-

ibe tejet toltink szilvalekvar he-

lyett! A kioml6 tej pedig feloldja
Mirnix seregét. Tejlnk pedig van
béven, hiszen még a folydink-
ban is az folyik.

Es Kandi feltdltotte tejjel a gép-
agyu lovedeékeit, és elszagul-
dott, hogy elpusztitsa Mirnix"
seregét. Az ellenséget hamar
megtalalta, hiszen mar jécskan
bent jartak Seholsincs orszag-
ban. Kandi tamad6 sebességre

lassitott. Hulltak a tejestivegek

az ellen fejére. Az
Avenger szinte
kopte magabdl a
l6vedékeket, Ggy
percenkén hetve-
net.

- Csodafegyver! -
 Kialtotta  még
Mirnix tudodsa
utoljara, mikor

i puszti-
tast, melyet Kan-
di okozott, de az-
tan egy Gveg pont
. fejpe  taldlta,

~amelytél csuf vé-
get ért. Mirnix klrély sem kertil-
hette el sorsat, 6 is halalat lelte
a csatamez6n, vagy inkabb a
Halal talalta meg 6t?

Kandi visszatért a palotahoz, hol
mint host tnnepeltek. Volt nagy
o6rém, meg uuongas' A kiraly ne-
kladta lanya kezét, 6 meg elvet:

én vagyok az elsé n6 az életed-

Hegyek k6z6tt indiannal - amerikai nepdal

meglatta azi*"*?é‘“?elole In=

“kot vesz

berek), hanem csak a lanyat Izi-
dérat, akit Kandi csékdnydsen
Kunigundanak szélitott.

- Hat megtalaltalak draga,
egyetlen Kunigumdam! - mond-
ta epekedve Kandi.

- Miféle Kunigunda?! Hat nem

AMPAIGH

ben?!

Elfoglaltak Mirnix meguresedett
trénjat, és orszagat. Anagy sze-
relem hamar elmult, Kandi sem
tudott megallapodni, hianyzott
neki a repllés. Igy egy szép
napon megpattant hazsartos,
és féltékeny lzidoratdl, és halk
m"ennydfjrgéssel elrepult. Ekkor-
tol kezdte gépét Kunigundanak
hivni, hisz rajoétt arra, hogy gépe

B tesztgép p:

Hat mit is.mondhatnék lgﬁa
vége felé azoknak a kedves né-
peknek, akik e sorokat olvas-
sak? A program csak Win95

alatt fut, minimum 8 mega?j
rammal, de beéri 486DX2/66 - =
tal is! Minden bizonnyal, de gon- i _

dolom a grafika rovasara. A
tesztgépen szépen, zokkend-
mentesen futott (az avi bejat-
szasok szinte szaguldottak), de
repUléskor valahogy nem érz6-
détt a gép sebessege valljuk -
be: inkdbb csak maszott. (A -

Mb. RAM, 6

Iemes perceket okozott:
autorun-os'a CD (ahogy bete-
szed elindul) - de ezt szerencsé-
re mar letiltottam. Miutan igy
kitoltam magammal, indithattam
el kézzel. Gyerink... és itt ért a
masodik meglepetés: kdzblte
velem, hogy csak a minimum
install -ra van lehetGség, az is
23 Mb. és szamitsak arra, hogy
igy nem fogok zenét hallgatni.
Ugyan mar miért nem? - gon-
doltam - nem létezik, hogy audio
track-kek lejatszasahoz annyi
hely kellene! Takaritas a
vincsirdl... a, nagyszerl most
mar a medium install is hasz-
nalhato, lesz ze Mlnt kide

aza;ag%{r ¢ ended, bar

nélkul nem tud elr;gﬂ*es aﬁgepwqt‘f’?ﬁ‘“@alum nak hivja magat) ins-

volt az, amit'mindig is keresett.
ikus fejzsmzta lett. Ma is re-

pLiI ha Ie nem zuhant.

- Mar nem fazom. - jelentette ki

a kiraly kancellarjahoz fordulva.

- Hat, pedig semmivel sem lett

melegebbl

- Ez az, én sem érteml

Ha Kandlnak Iett volna szami-

togépe taldan minden maskép-

pen alakult volna. Talan nem

hagyta volna el Izidérat, vagy

vandorpi- asimed

Iota sem
ett volna

kabb va-
=L
hajpacni, .
aki egész
nap egy
monitor
el6tt Gldo-
gél, és
lassan
szék ala- §

fel.

tallacié 54 megat emészt fel, a
teljes (full) 79-et. Ha szépen fel-
installaltuk, lehet kinlédni a joy-
jal: felismeri a Win95, calibral-
gatni, ami az istennek sem akar

sikertni, majd egy elhamarko-

dott “O, jo ez igy is!” felkialtas,
de mégsem jo. Maradtam tehat
a billenty(nél. A megprébalta-

tdsoknak azonban még nem.

szakadt vége: a program sze-
pen fut, vau;S effekt is, zene az
nincs, de most mar mmdegy

Meg tudom nézni a programban-

el6forduld
jarmdvek
3D-s képét
= és fotoit
(valahogy
' fotd

egy préba
kildetést,
kozli

leM, hogy
¥ o - tegyem be

repulégéprél?

sorsolunk ki.
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Kit neveztek el a magyar scenen egy

A helyes megfejtést bekildok kozott 3 CD-t

r terel P90, 16 &

orift-—

ve- _




Mok- avezérlérendszer serulése ese-

oly U- = 4 p; tén is a leszéllast. A tlizel6anyag
entalt 1! fa?-‘ ”’enty‘; . "“tartalyok egy részét a
KG érvény 0- 9 2et ki, © torzsben, a tGbbit
S€ “bozban talalt Quick Mveys... . Oszt4 a szarnykozép-
nil ernce kartya Csdfrke;;, H Feg " ben képezték
6% t, b6séges St Ave y Verey. o K.
“AD & help all rendelke- Olaiayy, iner 96F: q |
__ fennen_hirdeti; csak masoljam - zéstinkre, mely- bajjy,. Mg, o les —PACEB
be a tartalmat az A-10 kéhyvta- b6l a repllés-""  /obp,, < * Vezgye 4 ch NTER Vafaszto AR
ﬂ‘; ppajaba - Nes % Fe;yfﬁ ﬂare Kig, feg}’l/erre;
'S (3 Vg 0b5). B
._ ¢ fe "6k ., 04,
6re. IWVere,  Yalt,, ., 28a: »
d sa maciokat baz: 8 e, "'°1f.-:zu=,-_,,,‘,&i ) ldsq 4, ok bif/enﬁgftésa‘. Cr Ké-
«  tennek sem tudok egy nyomo. nyerhetnek. jo, 3 Ro. b6: Verok o Kiogs I p e s
~ rultthangot a gépbdl kicsihc Technikai ra: Loye b/a'?ar assy el6ké-
A meniknél még van hang, adatokkal Kii Kerék g szitet-
““ahogy betdlti a missziét nines.  nem trak- X Ulsg o Jaitgy. Kirpg. - .. len, de
Az a tetlii GRAVIS (Kunci: talok sen- 2empg;. 28t: Tere ‘Sallps G megfele-
Nana, nem szidni am ezt a kit .baflrdf; e Fq Sty €o: ‘M\asa-‘ P 16 kiterje-
cool hangkartyat), bizto- JObpys,. 15 M US2 kg dési sik
san az az okal hétu;rd,: Fe Be 825 befp?fnyé' terepen fel
. CSlpay, " F7 WUitgs, Slozge. S illetve le-
i on . A e 0 o'y s . N i s
verek /ro;g;r LRy é Ne ’\'f/z k: Sh,-z s Q szallni.
Fegy : en g okt O "Shy; Fegyverzet:
rqes O ek?‘{'l 5 ¥ ponrbdﬁ : y gs 30 mm Grmé-
an 2z SN 8 . 7 WO i kg o retli GAU-8/A
MW me kﬁ?—e“ﬁnk vissza ae\ég gépagyu, a
°teﬂe, vedy'" re. \0Y A kilsé felfiig-
mgsségbﬁ\ 4-(}'9“3‘ al\ni. ned gesztési pontok-
jaénk \esz @ kk—,‘acé\na aroie: . ) ra pedig a - mar
u tén\,a\assw HuD 1D Z Y akit  érdekel emlegetett - tab-
s \e\6 fegyVe apcsosban ' megnézheti, bar az lazatban szerepld
jrm—pe fe n llentyy is lehet, hogy tudja allitotta T _ fegyvereket lehet
nem; © mar. Ami hasznos rendszerbe e T— feltenni.
csi- ok Hl, pa lehet: a bevetések csatarepulil6gépet, elsGsor-
nal- '\‘\ﬁ‘“\‘,‘eﬁck Nﬁ\"\}\‘k 50 bom alatt mely fegyve- ban féldi (leginkabb pancélozott)
tam ] ckeye \ CEl reket, mely cél- célpontok ellen, a szarazfoldi
egy P.OC“MJ onge” (SPA pontok ellen érde- egységek |égi tdmogatasara.
ujkon- ¢ AU-8A AV mes hasznalni, Ebbdl kifoly6lag: erés fegyver- -
figuraciot K arra itt all egy : . A program tehat

tablazat. Ugy .

; nem rossz, mond-
gondolom a bil- .

hatnam egész kelle-

és_ ki-= amenyeX Ye- lentylzet ki mes, bar engem
probal- pmeteka eg{‘\‘;?\-, kg2 GP osztas sem nem fogott meg tul-
tam az- K\sebbega (MKBZ&%}% GP re- fog senkine sagosan. Erdemes
zal, nem peszbo bbake“eﬂ" W) megartani, ml'nd_gn.km,ek, leg-
iz_olt ak- anagyomba (MKB;?\en:- cBU-72 bar az ben- | & | alab?dblﬁ);o?zilnllia,
E(I)ér S\?g?t. B o\l cepo™ e (FP‘E‘ Na- r:1eel v_a t?e na Ing.sykiewaﬁn seI eb;!ﬁ
Py g ' ataV i exp) e, B\__U-?J' p A9 /agdy. Sell. O3
6ladom! rue o eg- arrameg itt megjegyzendad,
Kiprobal-  ygsznd Py _ egy masik hogy . SVGA-ban
tam azért gam NA i tablazat, | %c’irgﬁ, és Bilili fﬁéie
hang nélkdl e Befejeze- ‘Windows 95 kell a
par kulde- Buﬂkg.;e‘t\‘apa\m KNAP)M a stl (de futta‘ggsélgoz (per-
tést, egész BLU-= : repy- i gazZi pizy eyl - e sze ez utobbi nem
GRSk, allomaso” Lve | technic Bl i | g csak SVGA-ban).
r a.gep ugy. an! . \o ® Aoy TR s ™ N -
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Minimum hardver: 486DX2-66,
8MB RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS, NS

25MB HDD, Win95 LAEA
Kiada: Sierra, Dynamix
Tesztpéldany: Mixim Kift.
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Nnnna. Végre elérkeztlink kis
gylumolcsds masinainkat bemu-
taté sorozatunk utolsé darabja-
hoz, ami a maga nemében
egyedulallé lesz, hiszen — mint
a multkor megigértem volt —
most elmesélem, hogyan lehet
nyerni velik. Mivel az alabbi is-
meretek jelent6s bevételhez
juttatjak e kusza sorok boldog
olvasoit, természetesen sze-
rénysegem tiltja, hogy vissza-
utasitsak barmely nemes (és
nemtelen) lelkd pénzadomanyt,
amelyet csekélységem részére
eljuttatni szandékoznak.
Tehat ime a halalbiztos sziszté-
ma, a rend kedvéért paragrafu-
sokba szedve:

1§: Nincs itt semmiféle sziszté-
ma.

2§: Nincs semmiféle 2§.

Ez a két sor mar 6nmagaban is
a descartesi axioma (‘Rontom-
bontom, tehat vagyok’) magas-
latait ostromolja, de ha esetleg
a liftr6l lemaradék még nem
emelkedtek volna hozzam ha-
sonlé magassagokba, akkor ki-
csit bévebb magyarazatot is fd-
z0k az ugyhoz.

Szoval egy ilyen kis gylimélcsos - I€

masina még enyhe tulzassal
sem nevezhetd szerencsejaték-
nak, azon szomoru tény alap-
jan, hogy egytdl-egyig egy nem
igazan bonyolult szamitastech-

.

nikai alkalmazas kategoriajaba

tartoznak. (Az egy mas kérdés, e

hogy mindenféle |rgumbu
rendeletek alapjan '94 6t
meletileg — a Szerencst
Fellgyelet hataskorébe tal
nak (kricsmibezaras terhe
lett be kellene jelenteni &

ami a tulajdonosnak sokkal job- =

ban faj: addzni is kelle
nuk) — nyilvan ezért v
tansag kevesebb beldlu
Teenage Mutant Ninja

‘készsegfejlesztd’ automatanak p

alcazva.) A szamitastechnikai
alkalmazasok célja ugyebar az,
hogy kényelmessé tegyék a tu-
lajdonosaik életét. Ez esetlink-
ben is igaz, hiszen hoznak egy
kalap pénzt a tulajdonosuknak,
aki nyilvan eme nemes cél altal

vezéreltetve helyezte el 6ket az ' ¢

; zérmt 50: 50 (a felét engedi

adott szeszmérd egységben. A
hasznon aztan felesben osztoz-
nak az ivoda tulajdonosaval,
mar amennyiben a két személy
nem azonos.

A szerencsédet egy Z80-as
proci iranyitja, ami mon’de(uk
mostansag mar nem tartozi
szamitastechnika csucstechno-
logiai kozé, viszont nagyon ol-
cs6 és még mindig elég gyors
ahhoz, hogy elvégezzen par
egyszerubb szamitast olyan ro-
vid id6 alatt, hogy azt a félillumi-
nalt jatékos ne vegye észre.
Sajnos eléggé el nem itélhetd
mobdon elfelejtettek a masinak-
ra barmiféle portot is szerelni,
talan abbdl a megfontolésb‘
hogy esetleg alkalmasint 0
vendégek is érkeznek a

nakhoz, akik egy szolid cart-
ridge segitségevel allandéan
kilenc tripla hetest kapnanak...
A portok helyett megelégedtek
két szerény kulcslyukkal, ame-
lyekbdl te mindig csak az egyi-
ket latod Gzemelni ama szép al-
kalmakkor, amikor a személyzet
az ezresed fejében némi credi-
tet juttat a masinaba. A masik
kulcslyuk pedig sokkal érdeke-
sebb, csak azt nem szoktak a
megkopasztani kivant t. latoga-
ték orrara kotni. Ezzel lehet be-
kukkantani ugyanis a gép sta-
tisztikajaba, ahol olyan kevés-
sé érdekes informacidk, mint-
hogy hanyszor adott szilvat,
gyumolcskosarat satébbi mel-
lett az IN és OUT mezbkben
megtalalhatd az is, hogy hany
sztotyinkat dobtak bele az utol-
s6 k:nullazas [?ta és abbdl

meiddel lathatod, hogy a STOP
megnyomasa utan a gép ‘csu-
szik’ — épp oszt-szoroz a
bébi...Természetesen olyan
géppel senki sef_t;l}_‘..j itszana,
amelyik folyai-'-* atosar

, ezert a tulajd

ws"gzar_l__yarm a bekulcsolt lé-
‘nek), zillottebb helyeken (ahol

- a geép tartja el az egész bajzlit)

60:40, rosszabb esetben 70:30.
Most mar tisztaban vagyunk a
mikodesi elvekkel, ideje kiva-
lasztanunk a megfele?o terepet.
‘Soha ne jatssz — egyedil —
olyan helyen, ahol nem ismer-
nek! Erre két nyomaos ok is van:
az egyik az, hogy ha nyernél,
akkor a tulaj majdnem biztos,
hogy azt fogja mondani, hogy
sajnos nem tudja kifizetni a zse-
tont, gyere vissza maskor
(hehe...); ha pedig tal sokat

vesztesz, akkor at. torzsko,

alkalma-

sint jol le is
vesz. Valassz te-
hat hazai pa- .
lyat. A masodik ‘\:\J ~7
teendd a jatek- \)5 (\ ’
gépek szama-

nak a felmérése

nem jo, mert a helyet a gép tart-
ja el, tehat kaszan van; ha meg
tal sok, akkor az meg még
rosszabb, mert valészindleg be
vannak jelentve, tehat az adé
miatt vannak kaszara téve. A
legjobb a két gép, vagy legfel-
jebb harom.
Ha a terep megfeleld, akkor mar
csak azt kell eldénteni, hogy mi-
kor érdemes jatszani. Erre két
maodszer kinalkozik:
1. Figyeled a gépet és azutan
szallsz ra, miutan valaki szépen
bukott bele. (Az ilyen tipusu ja-
tékost nevezik ‘hiénanak’.) A
modszer nem rossz, de vala-
melyes hasznot csak akkor var-
hatsz, ha valaki
‘ nagy téten jatszik,
. kis téten ugyanis
, / el6bb-utébb a
“ masina annyira
nyer6be kerdl,
hogy vissza-
adja neki, amit
addig bu-
kott. Ré-
szemrdl
i g.e.n
ked-

Ve

T
dod, 6sz urak af%

10-20 rongy buko -ut: «,ﬁs

elmennek haza a dolgukra, én
meg szerény 9-esen kikarcolok
utanuk 3-4 rugot... (Ezeket

egyébként lehet turbozni is, -
mert nagyon haragszanak a_

masu:,iéra
szoveg:'Nem i az,
szemeét ez a gep! |
emelm a tétet, mo“
kell...
2 Kellemesebb méd’szer, ha

tudod hogyan all a gép. Idegen
helyen ezt nyilvan nem kotik az

orrodra, ezért j6 a hazai palya:
ha a szemelyzettel apolod a j6

‘kapcsolatokat (az el6z6 latoga-

tasaid alkalmaval a hélgyeket
konyakra, az urakat vodkara hi-
vogatod meg, tovabba adsz
10% jattot), akkor a tulaj tavol-
|étében rendszerint meg lehet
flizni 6ket, hogy belekukkants

egy masodpercre Meg esetleg
odik a ‘Figyelj, karcolj mar

mukod

e egy ezrest, mindjart haza-
pénzért’-szisztéma is —
UM nem mész arra egy

N
4
. ~5 n
Ha csak egy van, akkor az \i\.) f-j y J

25, fél ',, mgnyt #
téteken nyomjak. azi% gtc[i ,ﬁhges 2

..\-.-,.f.n)?e'r en. Ne I|e‘vkssz olyan gé-

" __VBS

1éték

-
"\, 4
héna- <&

pig... -

Esetleg az is jarha-

t6 at, ha magadhoz szélitod a
kulcsot, amig nem figyelnek. Ez
persze szemetség, amit nem fel-
tételeznék senkirél. Nekem
mondjuk van négy par (ha za-
rat cseréltek volna, az se baj,
mert egy masikba majd illeni
fog), de mindig csak a stando-
kat hasznalom, sose kulcsolok
bele magamnak, mert szaza-
sonként az hosszu és zajos fo-
lyamat — el6bb-utébb megbuk-
nék vele és akkor alkalmasint
megcsapkodnanak. Kész. Me-
hetsz jatszani. Azt viszont soha
ne felejtsd el, hogy révid tavon
nyerhetsz parezer forintot — de-
hosszu tavon soha! Ha jatszol,
mindig arra gondolj, hogy
mennyit tettél bele, és sohase
arra, hogy az el6bb mar med-
dig felvitted. A m(ikodésébdl ki-
folyélag a masina mindig révid
sorozatokban ad, hosszu soro-
zatokban pedig — tébbé-keves-
bé — szerényen levesz. Ha nagy
téten jatszol, a fentiek alapjan
kiszamolhatod, hogy pofatlanul
fog levenni. Sz6val csak szeré-
nyen. Azt sem art elfelejteni,
hogy még a legjobban ado gép
is csak a felét adja vissza an-
nak, amit beledobaltak. Marha
rossz az a sokak altal kovetett
~szisztéma, hogy a pénzuikon ki-

a- vill nyernek egy ezrest, kiveszik

 Bs V|sszate§2|kaz ezres nyere-
jdnem biztos buko,
-a masina nincs nagyon

pen, amin az el6z6 nap nyertél,
mert visszabukod kamatostdl.
Az a pénz egyebkent méar nye-
reménynek szamit, amit nem
tettel el. Ebbfil a megalla-
6l egyébként kovetkezik
'gykoi?_ "-.-«T‘mé?ro z6tt, amde
oda folytan leszokott

gépesek ars poeticaja is:
‘Tébbet a blidés eletben nem
dobok ilyenbe egy forintot se!
(Azota csak fajereznek, ami
szintén egy szep jaték.) Sdrd

_csuklasok kbzepette ezzel za-

rom is jatéktermi sorsétamat.
Csok anyu, éljenek a csajok!
(A halaadomanyokat egyéb-
ként varom az alabbi postacim-
re: Allami Szegényhaz, Kisbér,
Coresz u. 1. félemelet, a noi
WC mellett jobbra)

Lacus

Aki egyébként nem mas, mint
a Covboy

o
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1.) Az elsé irat

Patik, Varga és Tarsaik
Gazdasagi Tanacsado Tarsasag

1132 Budapest 1309 Budapest Tel Fax 118-72-42

Wisegrai u83. U4, . PL: TOINZ90

Nyilatkozat

Aluliron Lakatos Liszld a Patik, Varga Gazdasigi Tanacsadd Térsasig
(1132 Visegradi u. 60. 14.) neviben az alibbiakat nyilatkozom:

Tirsasigunk a Fovirosi Birdsagtol nem kapott 28. Fpk. 1289/1996/7 5z
ntg.ztsse] Llrt delést a ('0\-! \\ \Rl l.np [ Lon)vlc iadd Kft (1114 Bp.
iP.u8.) felszd

Thrsasigunk tehit nem szimolja fol a COM-WARE Kft-t, annak
felszamolisird] nincs mdomisa.

A Rucz Lajos Ogyvezeth dltal dtadow & PC ULTRA . lap hirdetdi dltal a
COM-WARE kJ’( nek megkCldon levélmisolatok nem a Patik, Varga és

Thrsaik G i Tandcsads Té
ﬂ% /
Lakatos Liszl =
fefsrimold

PATIG. Az
Okecdacigi Tun “‘"

Budapest, 1996.07.10.

«l.

2.) A masodik irat

Nem mindennapi sztori tértént meg
vellnk a nyar folyaman, s mivel elég
tanulsagos, Ugy gondoltuk megoszt-
juk a tortenetet olvasoéinkkal.

Tortént ugyanis, hogy egy verdfényes
juliusi napon egyszer csak felhivott
benniinket egy ‘masik' szamitastech-
nikai szaklap fészerkesztéje, s vala-
hogy ugy fogalmazott: 'Na, mi van gye-
rekek, padlo? Ugyan van humorérzé-
kiink, de akkor még nem is sejtettik
mivel allunk szemben. Ezen telefont
tovabbiak kovették, szinte minden z-
leti partneriink, akinek a hirdetései fel-
lelheték a lapban, illetve szamitastech-
nikai lapok szerkesztdségei ugyanazon
dolog miatt kerestek fel benntinket. Ez
a dolog pedig a kdvetkezd volt: Kap-
tak egy ajanlott(!), tértivevényes(!) le-
velet egy bizonyos Patik, Varga és
Tarsaik Gazdasagi Tanacsado Tarsa-
sagtal, akiket - hivatkozva a Févarosi
Birdsag egy megadott szamu végzé-
sére - allitolag kijeléltek, hogy szamol-
jék fel tarsasagunkat, a COM-WARE

Felado:

Eléfizet6 vagyok []

ség (850 Ft) aron ....

.. példanyban

Nem vagyok eléfizeté []

Bélyeg helye,
vagy zart
boritékban
kérjiik

elkiildeni

El6fizet6i azonositasi szamom:

Utanvéttel megrendelem a PC Ultra
96/1-96/6 szamait csak egydtt
1.188 Ft helyett 700 Ft + postakéli-
példanyban

Utanvéttel megrendelem a 37 db.
CoV ujsagbdl allo akciés csomagot
5.128 Ft helyett 1.000 Ft + csomag-
koltség (1.200 Ft) aron

JOG

COM-WARE Kft.

PC ULTRA
SZERKESZTOSEGE

BUDAPEST

Pf.: 363.

1519

| AMI VELUNK MEGESETT...

Kft-t. Hat ez érdekes (levélmasolat képe
az 1.abran). Mondanunk sem kell, iga-
zan kényes helyzetbe hoztak benn(in-
ket, a nyar kell6s kbzepén bizonyara
ezzel volt kedviink foglalkozni, azon-
ban nem volt mas valasztasunk, zleti
partnereink - barmennyire is furcsa -
kételkedni kezdtek a dolog valédisa-
gaban, tehat tisztazni kellett magun-
kat. Els6 |épéstink az volt, hogy kide-
ritstik, létezik-e, ez a bizonyos felsza-
mold cég. A partnereinktél megszer-
zett levél csak egy postafiok és egy
telefonszam szerepelt, ez utdbbi a tu-
dakozé nyilvantartasa szerint nem ki-
adott szam, s mi is hiaba hiviuk. Egy
Céginformacios CD-rél sikerdlt kideri-
“teni, hogy létezik a cég, vidéeki koz-
ponttal, am van budapesti fidkteleplik
is. Par nap alatt megtaléltuk az Ggyve-
zet6t, aki elarulta, hol is talalhatok 6k
Budapesten. Felkerestlk a céget, akik
megdobbenéssel vették tudomasul a
torténteket. Természetesen rogtén ki-
allitottak szamunkra azt a nyilatkoza-
tot (/d. 2. abra), mely szerint elhataro-
I6dnak a torténtektdl, vagyis azt a bi-
zonyos levelet nem 6k kiildték, és nincs
tudomasuk arrél, hogy felszamolnanak

Uj és hasznalt szamitastechnikai

berendezések, alkatrészek
eladasa-vétele. Elfekvé és
leselejtezett készletek nagy

tételben valé megvasarlasa.

COMPUTERBONTO Hasznalt, mikodé computerek!!!

Cim: 1072 Budapest, Klauzal u.32. Tel.
Nyitva: Hétf6-Péntek 10-18h, Szombat 9-13h

: 267-9560

benniinket. Kideritettlik azt is, hogy a
Févérosi Birosag ilyen végzést nem
adhatott ki, mert a végzés szama is
hamis.

Nos, egy ismeretlen tettes ellen be-
nyujtott rendérségi feljelentésen tal
masra nem futotta, mindenesetre el-

gondolkodtatd a dolog, kinek juthatott-

eszébe, hogy egy létezé felszamolo
cég nevében, bélyegzdjével, és létezd
személy alairasaval ilyen eszkdzok-
hoz folyamodjon. Az elkdvetd feltehe-
téen talalkozott egy - a Patik és Tarsai
cég altal mar masnak kikldott - ilyen
levéllel, melybél farigcsalta a hamisi-
tott levelet, s mely alapjan hamisitotta

a bélyegz6t. Nem kispalyas verseny-
z6rél van sz, hiszen csak a tébb tu-
cat téertivevényes levél postakélisége
par ezer forint lehetett, igy kevésbé
tartjuk valészinlinek, hogy egy artat-
lan gyermeki tréfaval alinank szemben.
Nyilvan azon érdek diktalhatta ezt a
'blincselekményt’, 'okirathamisitast'...,
hogy Uzleti partnereink el6tt lejaras-
son minket, s ezzel esetleg a sajat
gazdasagi eredmenyeit erfsithesse.
Konkrét bizonyitek hianyaban azonban
senkit nem all modunkban megvadolni,
amennyiben az ligy kapcsan U] tények
kerllnek napvilagra, be fogunk réla
szamolni!

COMPUTERS

Bp. V. ker. Vadasz u. 36.

H-P: 9.30-18 Szo.: 9-13
Tel:*131-05-18, 111-66-96
Fax:111-86-71

850 MB Seagate HDD

READY OPTIMAL

Komplett konfiguracidk

94.900 Ft
AMD DX4-133, BMB RAM, COLOR SVGA LR NI
MONITOR, 850MB HDD, 1MB PCI VGA

READY PROFESSIONAL 120.900 Ft
PENTIUM 100, 16MB RAM, 14" COLOR SVGA
LR NI MONITOR, 1.3 GB HDD, 1MB PCI VGA

Konfiguraciéink mikédés kézben megtekinthetdk
izletinkben. Igény esetén barmilyen
gépdsszedllitast vallalunk. )

21232 Ft

1.3 GB Seagate HDD
24 424 Ft

1.6 GB Seagate HDD
29 704 Ft

AMD 5k86 P-90 CPU
10 888 Ft

Cyrix 6x86 133+ CPU

20 584
S3 Trio 64 PCI VGA
4 344 Ft
S.B AWE 32

21 232 Ft

MAG 14" color SVGA LR/NI
digitalis monitor 35 752 Ft

Araink oz AFA-t
nem tartialmozzdk

HARDWARE SERVICE! Biré Zoltin, 1123 Bp. Gyéri 4t 1. I/12. Nyitva: 11-19 éra.

PC, Amiga, C64, videomagno és kamera ]AViTAS, csere, és kiilonféle tartozékok.
Telefon: 06-20-348-246, Fax: 175-10-24




Megrendelem a kévetkez6 kiadvanyokat [] utanvéttel
.. pl. Evkonyv'93/94 (Ara: utinvéttel 448,- Ft, csekkes

MEGRENDELOLAP

elore befizetéssel csak 200,- Ft)

... pl. PC-s jatékok 3. (Ara: utdnvéttel 649,- Ft, csekkes

elére befizetéssel csak 500,- Ft)

... pl. PC-s jatékok 4. (Ara: utanvéttel 699.- Ft, csekkes

elore befizetéssel csak 599.- Ft)

[] el6fizetéssel

.. pl. Computer Vildg 1995-6s évfolyam (Ara: 2.926.-
Ft helyett csak 2.000,- Ft)

... pl. A PC-k hangja c. konyv (Ara: utanvéttel 1.499,-
Ft, csekkes el6refizetéssel

[0 A megfelelé helyre egy 'X"-et kértink tenni!

1.299,- Ft)

El6 szeretnék fizetni a PC ULTRA c. lapra. Kérem, hogy részemre

.. db. eldfizetési csekket kuldeni sziveskedjenek:

[Onegyedévre (594 Ft)

[] félévre (1.188 Ft)

[ 1 évre (2.376 Ft)

El6 szeretnék fizetni a CD ULTRA 96/1 c. CD-s kiadvanyra. Kérem, hogy részemre

.. db. eléfizetési csekket kildeni sziveskedjenek:

[958 Ft-ért, mert nem vagyok PCU eléfizet6

[] 858 Ft-ért, mert PCU eléfizetd vagyok

Megoldasaim a PC ULTRA 1996/aug.-szept. nyereményjatékaira (bekiildési hatarida: 96. 09. 16.)

I8 6.
2 T
5. 8.
4. 9.
5. 10.
= P R T S fer— — e — ———
3 z PC-sek figyelem! CD-s jatékok
APROHIRDETESI PC szoftver/hardver nagy valasztékban olcson eladok.
FELT‘E]-ELEK Ifj. Szlcs Karoly, 4244 Ujfehérto,
Bééledu' 186-0s alaplap INTEL
A - ad6 486-0s alaplap 486
MAGA]\’ISZI’EMELYEK CD iras. 1800Ft / db. 5 lemezig, DX 40 50-en fut, 8 MB ram, integ-
RESZERE: 5-10 lemezig 1700 Ft. Tovabbi  ralt uj Paradise SVGA Videokartya.

Nem kereskedelmi jellegti ap-
réhirdetések:

Minden megkezdett 25 sz6 utan
200,- Ft + AFA = 250,- Ft (Ebbe
nem szamit bele a név, cim, tele-
fonszam, irasjelek). Nem szamit-

juk kereskedelmi jellegl aprohir-

detésnek ha valaki pl. szamito-
gép konfiguraciéjatol kivan meg-
szabadulni.
ELOFIZETOKNEK AZ ILYEN
HIRDETES INGYENES!!!
Kereskedelmi jellegli hirdeté-
sek:
Szavanként 40,- Ft + AFA = 50,-
Ft (Ebbe nem szamit bele a név,
cim, telefonszam, irasjelek). Ide
soroljuk azokat a hirdetéseket,
amelyben pl. valaki pl. sajat fej-
lesztés( sw-t, vagy hw-t (pl.
cartridge-eket) kinal eladasra.
Olyan kereskedelmi hirdetést
nem kozlink le, amelyben csak
postafiok lett megadva. Postai
uton torténd kereskedelmi teve-
kenységek hirdetésében a pos-
tafiok mellett cégeknél a telephe-
lyet
(Gzlethelyiseéget), maganszeme-
lyek, egyéni véllalkozék esetében
pedig a székhelyet (vagy allandé
lakcimet) is fel kell tlntetni (74/
1993 IKM rendelet a belféldi rek-
Iegm- és hirdetési tevékenység-
rél).
Egyéb szolgaltatasok:
Expressz (a kdvetkez6 nyomda-
ba ker(lé lapba biztosan be-
kerdl): 120,- Ft + AFA = 150,-
Ft
BOLD szedés (vastagitott be-
tkkel):
50 % felar;
ITALIC szedés (ddlt bettikkel): 50
% felar; Keret: 100 % felar
A hirdetési dijat Belfoldi Postautal-
vanyon kérjiuk feladni. Ezt kbve-
t6éen a hirdetés széveget, az
egyéb szolgaltatasokra utald
egyéb koézlést, valamint az en-
nek megfeleld dij befizetését iga-
zolé szelvényt (vagy annak ma-
solatat) levélben kerjik elkilde-
ni.

mennyisegi kedvezmények. Buda-
ggsg Futér u. 40. 11/6. Tel: (20) 462-

Eredeti IBM CD-k eladék (Need
for speed, Crusader, Worms,
Warcraft 2 + mission disc, Touché,
Fifa Soccer 96). Bader Zoltan, Tel:
(26) 342-269

Gyari OS/2 Warp Version 3 ope-
racios rendszer 3.5" lemezen, még
kitoltetlen regisztraciés kartyaval
eladé. Bénusz programok: IBM
Internet Connection, Fax Works,
Compuserve Information Manager,
stb. Ara: 11.000.- Ft. Matalik Krisz-
tian, 3035 Gyongyospata, Sziicsi
at 11. Tel: (37) 364-387

Figyelem! Szabadon masolhaté
programcsere AT286-ra (1MB). Lis-
taért és valaszboritékeért listat kil-
dok. Horvath Szebasztian, 4134
Mezésas, Nagy S. u. 72. Tel: (54)
436-062

Eredeti PC CD-k eladok: Gender
Wars, Time Commando, Settlers 2,
Megarace 2, Shellshock, Duke 3D
... stb. Sandor Attila, 1092 Buda-
pest, Bakats tér 2. 1/6 Tel: 2-178-
812 vagy 2-151-507

Eredeti PC-CD-k eladék.
DESCENT 2. RAYMAN, FANTASY
GENERAL, TERRANOVA, NEED
for SPEED, SCREAMER, 5% ked-
vezménnyel. Molnar Péter, Tel:
277-64-81

MECHWARRIOR Il.+ Data Disk,
COMMAND & CONQUER +
MISSION Disk, WARCRAFT II.,
NBA LIFE, TOUCHE. Toévari Tibor,
Tel: 180-37-38

Olcs6n eladé egy 250 MB-os
belsé Conner Streamer 8 kazetta-
val. Masféel éves, alig hasznalt, j6
allapotban van. Fellner Ferenc,
Tel: 258-57-78 BBS (22:00-7:00):
258-57-79

Eladé SOUND GALAXY BASIC
16 hangkartya, 100% Sound
Blaster, Windows Sound System,
Adlib kompatibilis, CD-ROM vezér-
lés ara:11.000.-Ft. Cim: Lévai Zol-
tan, 4100, Berettydujfalu, Csillag u.
7. Tel: (06-54) 402-609- délutan,
hivj megegyeziink.

Keresem a Krynn-trilégiat PC-re,
csereprogramért vagy pénzért. CD
elényben. Ajanlatot kérek. Cim:
Szalaban Attila, Nagykanizsa,
Jakabkuti u. 78., 8800

CD iras Csepelen! Azonnal! Tel.:

- 277-64-81.

210MB HDD, 2FDD, uj billentyl és
egér Panasonic 562 CD, Dos Win-
dows Lotus. Tel: (06-33) 319-402,
Shcweitzer Roland

Eladé vagy értelmes dologra el-
cserélheté egy Action Replay MK7
és egy Media Vision Thunder
Board hangkartya. Ajanlatot kérek.
Cim: Vilhelm Balazs, Ecseny, Pe-
t6fi u.115., 7454

Féléves 486 DX-100, 8MB RAM,
540 MB HDD,4 X Sony CD-ROM,
SB-16, 1 MB TSENG 4000 VLB,
Color SVGA /Samsung/, 1,2 és 1,44
FDD nagytoronyhaz. Irany-
ar;150000 Ft. Valamint eladd egy
SAGITTA COLOR QTRONX kézi
scanner. 800 dpi felbontasban
TRUE COLOR ilzemmod /16.8/
vezérl6kartyaval, képes JPEG t6-
moritésre, szoftverrel, kdnyvekkel.
Iranyar: 18.000,- Ft. Erdeklédni:
Majerik Imre, Koérnye Bajcsy
Zs.u,29. Tel: (06-34) 373-700

CD fras Erzsébeten azonnall
TEl.: 285-38-25.

Eredeti PC CD-ROM-ok eladodk:
Warcraft 2, NBA Live'96, Top Gun,
Command & Conguer + Mission
Disk, Touché, Maniac Carts stb.
Molnar Péter, Tel.: 277-64-81.

Eredeti PC CD-k eladdk.
Warhammer, Conqueror Ad10886,
Grand Prix Manager, This Means
War, Raven Project. Molnar Péter,
Tel.: 277-64-81.

DTK 486-0s konfiguracié (szines
SVGA monitorral, 1.2MB-0s, és
1.44MB-s floppy meghajtdkkal) el-
ado6 63.900,- Ft.-ert. Figyelj, az
AFA-t nem kell kifizetned | Endrédi
Attila, 1039 Budapest, Madzsar Jo-

_zsef U. 29. Tel: 180-0498 (du).

Gravis Ultrasound Max hangkartya
(teliesen felbontatlan allapotban) elad6
23.900 Ft-ért. Figyelj, az AFA-t nem
kell kifizetned ! Endrédi Attila, 1039

- [
M Audio CD készités g w3
DAT-rél, CD-r8l, LP-rdl, kazettaral E =§ gi
DAT és CD esetén nem uijr; gitallzalassal (SPD[F) T SEu.55
Adatarchivilds - CD ROM irds \ N\ a&fgie
Winchesterrdl (AT, SCSI), RAT-r6l, CD-rdl, 6/6ran belil £=7 2%
M Winchester bérlés = §‘§"§~ "‘Eﬁ
850 MB AT, 500Ft/nap+letét ~ * \ A
M Szamitégépek, részegységek rendelése - 2 2 ; §

Budapest, Madzsar Jozsef u. 29. Tel:
180-0498 (du).

386-0s szamitégeép elado. 4MB
RAM, 3.5, 5.25 FDD, 212 MB HDD,
VGA Monitor, egér, 20 db. lemez,
84.000,- Ft-ért elado. Szerdi Szi-
lard, Tel: (47) 325-145.

Eladé egy Ensonig Soundscape
alapu, wavetable hangkartya (V7-
Media FX). Mindent tud: General
Midi, Roland, Sound Blaster Pro,
MPU 401, CD vezérlék... 16 bit, 48
kHz, 32 csatorna, 4 poélusu filter.
Szabé Andras, Tel: (29) 327-172.

Legujabb eredeti CD lemezek a
legkedvezébb aron, most 5% ked-
vezménnyel. CD fras félaron. Lis-
tat, tajékoztatoét kildék. Cim: Ta-
mas Laszlé, Budapest, XVIIIL.
Margé T.u.220. Tel./FAX: 292-5587.

Eladé egy Intel Endeavour
Pentiumos alaplap (256k cache,
IDE+ /O, integralt Sound Blaster
Vibra 16 P&P hangkartya).
Pongracz Viktor, Tel: (24) 365-774
(Ha lehet, 18:00 utan hivjatok!
Koszi).

CD iras. 1800 Ft/db. 5 lemezig,

5-10 lemezig 1700 Ft. Tovabbi
mennyiségi kedvezmények. Buda-
pest Xlll. Futar u. 40. II/6. Tel: 06-
20-462-333.
C-64 jaték es felhasznaloi prog-
ramok cseréje lemezen. Listat és
valaszboritékot kérek. Bator Lajos,
1191 Budapest, Corvin Krt. 4. V/
76. Tel: 282-35-35

Szeretnéd megszerezni a jaté-
kok kiralyat eredetiben? Itt a lehe-
t6ség! Eladé a Civilization Amiga
verzidja gyari csomagolasban, an-
gol nyelvi kézikdnyvvel. Ara:
3200.- Ft Matalik Krisztian, 3035
GyongyoOspata, Szlicsi ut 11. Tel:
(37) 364-387

Eladé egy Amiga 500-as szami-
tégép 0.5 MB-os bdvitével, vala-
mint egy 210MB-os Conner win-
chester. Bader Zoltan, Tel: (26)
342-269 _

Vennék Amiga 500-at (1MB) +
TV MODUL + programok + szak-
kényvek + egér & joy. + esetleg
egyéb kiegeszitékkel is. Ugyanitt
keresek CBM 802 nyomtatéhoz
leirast. Kardos Zsolt, 7030 Paks,
Puskéas Tivadar u. 6. Tel: (75) 313-
317

Amiga 1200-at keresek tartozé-
kokkal, vagy anélkiil. Csernath
Zoltan, Tel: 256-17-40.

C-64-re eredeti jatekok 100/disk,
felhsznaldik 200/disk, oktatok, nyil-
vantarték, szamlazok stb. eladok.
Véalaszboritékért lista. Erdeklodni:
Foldes Janosné, 5000, Szolnok,
Markotanos u.20. Tel: 56/420-544

Grafikusokat és zenészeket ke-
resek az IES C 64 szekciojaba.
Kildj valami mivet lemezen. Min-
denkinek valaszolok. Cim: Varga
Zoltan, 9731, Koszeg, Pf:9.

AKCIO. A CoV '92-es, '93-as, '94-
es, '95-6s évfolyamai Kit(iné alla-
potban, rendkivil olcsén eladok.
Siess(en), nehogy elszalassza.
Cim: Magyar Csaba, 2643,
Diésjend, Dézsa Gyodrgy u. 93., Tel:
(35) 364-243 (héetvégen).




A PCU 96/5-6 szamdban megjelent
nyereményjatékok megfejtései:
1.) Olimpia, 2.) A snooker-ben, 3.) Ecobit Kft.,

4.) Nashville, 5.) 1300-1700, 6.) Igen, 7.) Scenest'96,
8.) 682. oldalon,, 9.) 24 oldalas, 10.) 3 katona

KMicrosoft jaték: 1. B), 2. A), 3. ) J

f \ / A PCU 96/3. szamaban megjelent \

Konyvbarat nyereményjatékra helyes
megfejtést bekiild6k kozott megtartott

sorsolds eredménye:
Konyvet nyertek:

Gaspar Ferenc, Nagykanizsa / Francsics Gdbor, Bozsok /
Hricz6 Istvan, Hatvan / Laky Baldzs, Veszprém / Hirth Tibor/‘

» 1 -
imas

PC Ultra - sorsolas az
elofizetoink kozott

Nagy varakozas elozte meg idei els6 sorsolasunkat elofizeto-
ink k6zott, melynek fédija 50.000 Ft volt készpénzben. A ké-
pen a szerencsés nyertes lathaté, aki nem mas, mint Varga

- Sandor, budapesti el6fizeténk (azonosité szama: 950020523).
Gratulalunk a nyereményéhez. Nem kell csiiggedni, még bér-
ki nyerhet! Karacsony el6tt varhaté a kévetkezé sorsolas,
amelyen ugyancsak 50.000 Ft keresi gazdajat.

/ A PCU 96/4. szamaban megjelent \
nyereményjatékokra helyes megfejtést bekiil-
ddk kozott megtartott sorsoldsok eredménye:

1. Eredeti ECTS press-pack CD-s mappat nyertek: Szvetnyik
Janos, Szigetszentmikl6s / T6th Rébert, Cserépfalu / Varga
Szabolcs, Fertdszentmiklos

2. Demo CD-t nyertek: Radi Gdbor, Budapest / Schwindt Péter,
Budapest / Ifj.Szab6 Janos, Dunatjvaros

3. CD-ROM tar 5. CD-t nyertek: Vincze Pil, Békéssamson /
Kussinszkz Tamads, Sopron / Dreschsler Sandor, Budapest /
Szekeres Gadbor, Vonyarcvashegy / Vandor Krist6f, Budapest

4. ECOBIT klubkdrtyat nyertek: Jeni Laszl6, Budapest /
Schildberger Péter, Budapest / Novdk Tibor, Balatonlelle

5. Microsoft demo CD-t nyertek: Acs Péter, Gydéngyds / Szabé
Sandor, Mezgberény

Microsoft mouse pad-et nyertek: Drabik Erng, Matészalka /
Hummel Zsolt, Nyergesujfalu

6. 1 éves PC Ultra elé’g;zetést nyertek: Teremy Ferenc, Debrecen /
Balint Kdlman, Zalaszentgrét / Sotét Bence, Budapest

7. CD-t nyertek: Biczé Andras, Szekszard / Simon Csaba,
Debrecen / Szabé Krisztidn, Siklés

8. Eredeti Sierra CD-t nyert: Sziebig Andor, Apatfalva

9. Eredeti Mortal Kombat 3. CD-t nyert: Czebuly Gyérgy, Szolnok

10. Szakkonyvet nyertek: Lengyel Zsolt, Papkeszi / Schreck
Laszl6, Tokod-Uveggyar / Kovidcs Zoltan, Eger

Konyvbarét jaték - konyvet nyertek:
Maitrai Istvan, Dombévar / Kiss Arpad, Budapest XXI. /
Hencz Akos, Budapest IX. / Kocsis Gabor, Gyongyos /

'96. augusztus-szeptember

MORTAL KOMBAT 3.

THE SETTLERS II.

DUKE NUKEM 3D

UEFA EURO'96 ENGLAND

. CHRONICLES OF THE SWORD
COMMAND & CONQUER
WING COMMANDER 1IV.

N OO N WN R

\ Récz Csaba, Hajddihadhaz J

/ A PCU 96/5-6. szamaban megjelent \
nyereményjatékokra helyes megfejtést bekiil-
dék kozott megtartott sorsolasok eredménye:

1. Eredeti ECTS press-pack CD-s mappat nyertek: Lengyel
Krisztian, Gyula / Szabé F.Lajos, Pdzmandfalu / Szaléky
Balint / Bp.L

2. Mortal Kombat 6ridsposztert nyert: Németi Laszl6, Bp.XIV.

3. ECOBIT klubkartyat nyertek: Sandoly Szabolcs, Hatvan /
Kovacs Péter, Székesfehérvar / Kardos Zsolt, Paks

4. Microsoft demo CD-t nyertek: Szigeti Gergely, Tab / Vojtarek
Gaébor, Salg6tarjan

Microsoft mouse pad-et nyertek: Kulcsar Laszl6, Apc / Schreck
Laszl6, Tokod-Uveggyar

5. 1 éves PC Ultra el6fizetést nyertek: Konrad Laszl6, Kecskemét /
Németh Tamads, Zalavar / Bdlint Kdlman, Zalaszentgroét

6. Multimédia Informdaciés Adatbank CD-t nyert: Dohonyi
Zoltan, Bp. XVIIIL

7. Szakkonyvet nyertek: Strobel Zsolt, Harka, Molnar Gyorgy,
Bp.IIL. / B6dog Baldzs, Dombévar

8. CD ROM-tdr 5. CD-t nyertek: Benk6 Akos, Bp.IIL. / Novak

- Norbert, Nemesdéd / Dojcsdk Attila, Mandok
9. CD-t nyertek: SAndoly Szabolcs, hatvan / Lengyel Krisztian,

10. Eredeti Settlers II. CD-t nyert: Kovacs Tamds, Bp.XVII.

o J

WARCRAFT 2.
. FANTASY GENERAL
10. MICIMACI ANIMATED STORYPOOH

©

J

Melyik magyar varos papirgyaraban
allitottak el6 azt a papirt, amin jelen
sorokat olvassatok?

A helyes megfejtést bekdildok kdzott harom db. 1
gves PC Ultra elofizetést sorsolunk ki.
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Lassan egy éve mar, hogy megje-
lent a Windows 95. Ez idé alatt iga-
zan volt lehet6sége a Microsoft-nak
bevaltani az 6sszes igéretét. Nem-
régiben kaptam egy DirectX és
Game SDK CD-t, igy biztosan tud-
haté, hogy mi valésult meg és mi
nem. Az alabbi igéreteket egy év-
vel ezel6tti kGldnbdz6 sajtotermeé-
kekbél és Microsoft anyagokbdl
vettem.

“A 16 tertletek a Plug-And-Play, az
Autoplay és az Eszkdz Flggetlen-
ség. A Plug-And-Play mar biztosan
ismerésen hangzik —mind az EISA,
mind az MCA busz beharangoza-
saban szerepelt. Most a PCl busz
van teritéken, és ugy tdnik, most
végre sikertlni fog. Ez leginkéabb a
Win95-nek kdszdnhetd. Aki még
esetleg nem olvasott rola: egysze-
réien annyit jelent ez a lehetdség,
hogy a megfelel6 eszkbzok bealli-
tasaval nem kell térédnlink. Ezt a
megfelelé hardver — PCI busz,
Plug-And-Play kartya— és a meg-
felel6 szoftver — Plug-And-Play
BIOS, Win95 — beallitja neklnk.
Ehhez “természetesen” alaplapot
és vezérlbkartyakat kell cserélnlink.
A régi kartyak birtokosainak sem
kell elkeseredni, mert a Win95 ilyen
kartyak ezreit ismeri. Ha példaul
IRQ Utk6zés van a gépben, akkor
azt a Win95 legtébbszér képes fel-
fedezni és a legtébbszdr még a hi-
bas kartyat is kiszurja. Ezzel még
a régi kartyak hasznalata is sokat
kénnyebbedik.” Ez a széveg ugyan
nagyon reklamiz( — viszont igaz.
Nagyon ritka, hogy egy kartyat ne
lehessen Win95 alatt életre lehelni.
Sajnos ezen ritka kartyak nagy tébb-
ségét a videokartyak alkotjak, ami
meglehetésen visszafoghatja a lel-
kesedést. Ez nem(csak) a Micro-
soft hibdja, hanem inkabb a hard-
vergyartoké. Ritka az olyan cég,
mint a Hercules, aki igen jé
mindségu driver-eket ad minden
kartyahoz és minden rendszerhez.
De példaul a Diamond inkabb hir-
detéseket, mint driver-t gyart...

“Az Autoplay a szoftver installalas
nehézségein segit at. Egy Autoplay
CD-n érkezd jaték installalasa
ugyanolyan nehéz, mint példaul egy
videdkazetta lejatszasa. Egész egy-
szerlien arrol van szd, hogy ha be-
teszlink egy Autoplay CD-t, akkor
kapunk egy ablakot, hogy most jat-
szunk vagy kiléptink. Ha jatszunk,
akkor a program tébbféleképpen
installalhatja magat. Felmasolhat
csak egy kevés file-t, amit el is ta-
karit szépen futtatas utan, vagy fel-
masolhat rengeteg file-t és megkeér-
dezheti, hogy fenthagyjuk-e. Ra-
adasul ehhez nem kell feltétlendl
Win95 programnak lennia CD-n: va-
I6szind, hogy sok program eleinte
egyszerli DOS CD lesz Autoplay
lehetéségekkel. DOS alatt normal
installalassal, ahol a felhasznalénak
kell tudnia bedllitania a jatékot, és
Win95 alatt pedig automatikus
telepltéssel.” Ezt igérték, nagyjabdl
ezt is kaptuk, de savanyu a szdl6...
Legel6szor is, az autoplay-ta Wing5

Start

Windows'95 tippek

rossz szokasa szerint nem a rend-
szer vezérli. A fent emlitett ablakot
nem a rendszer, hanem a CD vara-
zsolja elé. A rendszernek meg kéne
kérdeznie, hogy elinditsa-e az au-
tomata programot. Ezt a lehet6sé-
get pl. kisgyerekek szamara ki le-
hetne kapcsolni. Jelenleg nincs ké-
nyelmes megoldas: vagy az egész
Autoplay-t kiirtjia az ember, vagy
betevéskor nyomja a Shift gombot.
Az ember el6bb-utdbb az elsére fa-
nyalodik, mivel ha a Win95 barmi
oknal fogva Gjraolvassa a lemezt,
akkor az Autoplay is Ujrainditodik.
(Ha pl. egy hibas szektor van a CD-
n) Egyben biztosak lehetlink: min-
den Win95-6s CD-n Autoplay-nek
kell lennie, hogy megkaphassa a
Designed for Windows 95 logo-t.

“Az Eszkdz Flggetlenség inkabb a
jatékfejleszt6knek fontos, de termé-
szetesen a felhasznaldkat is er6-
sen érinteni fogja. Manapsag aki
zenét szeretne kicsiholni egy PC-
bél, annak minden hangkartyara—
Sound Blaster familia, Gravis
Ultrasound/GUS MAX, Pro Audio
Spectrum, General Midi, stb. — ir-
nia vagy vennie kellene egy driver-
t. A videdkartyakra hasonléan, bar
legtobbszér mikddik a VESA
driverrel, csakhogy ezt lassunak
tartjak. Ez az egész nyomtalanul
eltlinhet, egyszerd API hivasok fog-
jak helyettesiteni. Erre a legtdbben
azt mondhatjak, hogy ezt a Win-
dows 3.x is tudta. Nos, abban nem
voltak jatékhoz kitalalt API-k. A
Game SDK pedig pontosan ilyen,
specialisan jatékhoz kitalalt API-k
gyljteménye. Nem szamit, hogy
milyen hangkartyat, videdkartyat,
esetleg virtual reality sisakot hasz-
nalsz, a jaték fejleszté megirhatja a
programjat a Win95 Game SDK-val
és biztos lehet benne, hogy mikad-
ni fog. Ehhez jarul még a DOS bo-
nyolult memdériaszervezésenek el-
tlinése. Az igazi probléma persze a
teljesitmény lehet. A tapasztalatok
azt mutatjak, hogy ezzel sem lesz
probléma. Lassuk ezeket a lehetd-
ségeket kicsit részletesebben.

A 2D grafikaban a Microsoft mar
1994 marciuséaban szép csendben
nagyot alkotott. Ez a WinG, ami
gyors és eszkdzfuggetlen. Valbja-
ban kiemelték a Win95 grafikus ré-
szét, és Win 3.x ala Ujrairtak. Ezt
mar szinte tipikusnak mondhatnak,
hiszen a Microsoft allitdsa szerint a
Windows for Workgroups 32 bites
filekezelése is a Win95-bdl — ak-
kor még Chicagobdl — szarmazott.

A Win95 sebességére mutatott egy
példat a Microsoft: a DirectDraw (a
WinG leszarmazottja) segitéségé-
vel athoztak egy jatékot Sega
Genesis-rél. Ez egy klasszikus |6-
volddzdbs jaték volt, rengeteg hat-
tértevékenységgel és szépen futott
800x600-as felbontassal, 256 szin-
nel — egy 486/66-on. Egy masik
szép példa a King’s Quest VII, ami
WinG alé lett irva. A legtébb Win-
dows-gyorsitokartya funkciét nem
hasznalhattak a jatékok — ez is
megvaltozik végre. A Direct sz6 is
utal minderre: a cél az, hogy szinte
direkt, kdzvetlen médon, a lehetd
legkevesebb kédot végrehajtva tud-
junk rajzolni a képernydre.” Ez volt
az igéret, és nagyjabdl be is valt. A
DirectDraw-t gy lehetne leirni, mint
a grafikus memaéria memaoriamene-
dzserét. A DirectDraw-t hasznald
program irhat a videdmemoriaba.
Ennek egy része rogton képernyd-
re kerlilhet, a masik része lehet egy
nem lathatd tartomany. Ez utébbi
éppenséggel a fémemdariaban is le-
het, de errél a programnak mar nem
kell tudnia. Hasznalhatjuk kartyank
blitter képességeit, és ha ilyennel
az netan nem rendelkezne, akkor
a DD emuléalja a programnak.
Ugyanigy jarhatunk el a texture-
mappinggel, a skélazassal, és a
tukrozéssel is. A DD képes 16, 256,
16millié szin kezelésére. Es hogy
mi hianyzik? Legel6sz6r is, sajna-
latos modon ugy tdnik, hogy még-
sem elég gyors ez igy. Egy sebes-
ségigényes akcidjaték jobban jar, ha
DOS alatt fut, mintha Win95 alatt.
Ez nem feltétlendl a DD, inkabb a
Win95 baja, pontosabban a memoé-
riaigényének. Természetesen a
Win85 elindul 4MB-n, csak hasz-
nalhatatlan. Olyan 8-12MB ahol
hasznalhatéva valik, 16MB és felett
pedig tényleg hasznalhaté. Szinte
akarmilyen jaték ma szemrebbenés
nélkil 8MB-ot igényel. Ha ezt
Osszeadjuk, akkor olyan 16-24MB
RAM-ra lenne szikséglnk. Ez a
kdzeljdvében a rendkivil alacsony
RAM arak miatt megvalésulhat, de
eddig nem az volt a jellemzé egy
otthoni gépre hogy 16MB memdria
legyen benne.

“A Wing5 tamogat 3D grafikat. A leg-
tobb DOS-s j6 3D grafikus jaték
SVGA-ban sebességgondokkal
kiizd. Példaul a legnagyobb telje-
sitményd gépek kivételével a Magic

Carpet, a Descent, a Fight
Unlimited, a Nascar Racing egysze-
rlien jatszhatatlan maximalis felbon-
tason. Minden egyes program a f6é
CPU-val szamoltatja ki a 3D-s ab-
rak 2D-s megjelenitését. E helyett
a videdkartyanak kéne ezt szamol-
nia, és néhany uj kartya mar tamo-
gatja ezt. AWin95 3D-DDI (Device
Driver Interface) definialja a 3D kar-
tyak egy szabvanyos elérését.
Masfeldl a Microsoft felvasarolta a
Rendermorphics céget. Ok fejlesz-
tették ki a Reality Lab fuggvény-
kdnyvtarat, ami egy valos idejl 3D
API. Ezzel a legkilonb6zébb gépe-
ken — akar van benne 3D-s
videdkartya, akar nincs — is szab-
vanyos hivasokkal tudunk 3D gra-
fikat késziteni. Mindezek
Osszeségében annyit jelentenek,
hogy a jaték programozoja biztos
lehet abban, hogy a 3D-s jatéka min-
den Win95 gépen gond nélkl fut.”
Na ez az igéret ami valamiképpen
nem valt be. Még mindig csak igé-
ret szintjén van a dolog, pedig erre
lenne nagy szikség. A 3D-s
gyorsitokartyak megjelenését is
nagyon visszafogja, hogy Win95 v.
DOS kérnyezetben nincs egy alta-
lanosan elfogadott 3D API. Példaul
a Quake-rdl is azt igérték, hogy a
VOrité chipsetre lesz optimalizalva.
Ezt kissé megakadalyozta az, hogy
a Quake elébb jelent meg, minthogy
erre a chipre kartya épdlt volna. Re-
meéljuk azért karacsonyig valtozik
a helyzet.

“A digitalis vided is nagyon terjed.
Bar hatasa erésen vitatott, hiszen
rengeteg “interaktiv mozi” jelenik
meg, amelyekben szép (vagy ép-
pen nem annyira szép) grafika mel-
lett semmi jaték nincs. Mindeneset-
re a Microsoft és az Intel kifejlesz-
tett egy Uj eszkdzelérési szabvanyt,
a DCI-t. (Display Control Interface)
Ez nagyobb méretben, simabban
jatszik le digitalis vide6t. Ezt mar a
Windows 3.x alatt is élvezhettuk.
Még ide tartozik, hogy a Microsoft
az edigi CODEC-ek mellé az
MPEG-t is beleépiti a Win95-be. A
CODEC egy specialis szoftver,
aminek az a feladata, hogy videét
tébmdritsen be és ki.” Na igen. Ez
szép is lett volna, csak éppen nem
valésult meg. Ezen a CD-n nemiga-
zan sikerult felfedezni mozgokép
lejatszast segité programmodulok
nyomat.

“Egy masik Direct lehetéség a
DirectSound API. Ez tulajdonkép-
pen nem mas, mint a jolismert Miles
audio driver-ek Win95 atirasa. Ez
els6sorban a jatékfejlesztéknek
lesz j6, mert mar ismert a lejatszo.
Természetesen a jatékosoknak is

Sorolj fel harom jatékot, amelyek csak
Windows 95 alatt futnak ?

A helyes megfejtések bekiilddi kozott Ms demo CD-ket
és mouse pad-eket sorsolunk ki.




j6 ez, hiszen mar egy alaposan tesz-
telt szoftverrel allunk szemben.” Ez
szeépen meg is valosult. A dolog ugy
néz ki, hogy egy program megnyit
egy vagy tobb masodlagos
hangbuffert és beirja a hangot amit
jatszani szeretne. Majd elindit ko-
zUlik néhanyat, a DirectSound meg
Osszekeveri és betolti az els6dle-
ges hangbufferbe, ami ellatja a
hangkartyat adattal. Az alkalmaza-
sok mégsem keverednek Ossze,
mert egy DS eszkdzt csak egy prog-
ram nyithat meg egyszerre. Termé-
szetesen egy program lekérdezheti
egy hangkartya specidlis effekijeit,
és hasznalhatja 6ket, (Mar haa DS
ismeri ezeket) s6t, még az elsddle-
ges buffer-be is irhat, noha ez el-
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Az alabiakban szeretnénk egy
rovid - korantsem teljes - atte-
kintést adni a hazankban Mic-
rosoft OEM termék értékesitésé-
vel foglalkoz6 cégekrdl, azok
multjarol, jelenérél és az OEM
szemszOgeébdl vizsgalva a ha-
zai szamitastechnikai piacon
elfoglalt poziciokrol.

A Microsoft® magyarorszagi
megjelenésével egyidében
kezdte el az OEM értékelési for-
ma altal szabott kovetelmények
kidolgozasat és a viszonteladéi
csatorna minél teljesebb kor(
kiépitését. Ez azt jelenti, hogy
legrégebbi partnereinkkel valo
egyuttmikddéstnk nagyjabdl
két és fél éves mdltra tekint
vissza. Ez nem jelent éppen tor-
ténelmi tavlatokat, de a
szamitastechnikai piac mar-mar
zlirzavarosan valtoz6 vilaga-
ban ez olyan jelentds id6, mely
béven elég egy kifejezetten sta-
bil hattérrel és megbizhat6 part-
nerekkel mikodoé értékesitési
csatorna kiépitéséhez. Az alatt
az id6 alatt végigkisérhettiink
nagy multd - hazai és kalfoldi -
cégek agonizalasat a piacon és
lattunk ismeretlen kis cégeket
el6ugrani az ismeretlenség ho-
malyabél a nagy kavalkad
szinpadara.

Most ugy érezziik, hogy elérke-
zett a Microsoft® hazai OEM ér-
tékesitésben egy olyan pont,
ahonnan érdemes visszatekin-
teni az elmult esztend6kre, hogy
mi is tértént és mik azok a ten-
dencidak amelyek a jovében
meg fogjak hatarozni az OEM
fejlédésének iranyait, lehetésé-
geit hazankban. :

A Microsoft® Magyarorszag
1994 novemberében hatarozta

lenjavallt. Negativumok? Egyaltalan
nem lenne rossz, hogy nem kell
annyit vesz6dni a hangkartyaval.
De valahogy a Win95 alatt még
nincs egyetlen olyan jaték sem, ami
alahuzna, hogy ez lenne az elséd-
leges jatékplatform. Sok jo fejlesztd
kijelentette, hogy csak Win95 ala
fejleszt, azéta se lattunk semmit...

Es végul, van még egy Directinput
nevid API, ami a digitalis és analog
joystick-ok elérését tenné lehetd-
vé. Sajnos errdl részletesen nem
tudok nyilatkozni. Bar itt is nyilvan-
valénak tlinik, hogy az egyre tébb
féle és egyre fejlettebb joystick-ok-
kal is kezdenek meghajté-problé-
mak jelentkezni. Sajnalatos médon

el, hogy az OEM értékesitési
csatornaval és annak vezetésé-
vel kizarélag ezzel a feladattal
megbizott vezetbt nevez ki az-
zal a céllal, hogy adja meg a
lenduletet az OEMnek. Az ak-
kor Microsoft® OEM licence
szerzddéssel rendelkezd cégek
koézul csak dten rendelkeznek
ma is ezekkel a “jogositvanyok-
kal”. Kézulik az Albacomp te-
kinthet vissza a legnagyobb
multra, hiszen mar 1993 julius
6ta a Microsoft® szerz6dott
OEM partnere. Az eltelt évek
soran az egyuttmikodés egyre
tobb termékre terjedt ki, mely

kezdetben csak Dos-ra és Win-

dows 3.1-re vonatkozott. Ma mar
az Albacomp altal forgalmazott
OEM termékek tekintélyes listat
tesznek ki. Mivel a Windows 3.1
forgalmazasa hazankban is
megszUint '96 februarjaban, igy
azt a Windows for Workgroups
3.11 helyettesiti a jovében, emel-
lett természetesen mint opera-
cidés rendszerre a Windows’95
jelenti a masik alternativat. Al-
kalmazasként pedig a Works-6t
tudjak ajanlani tgyfeleink, akik
a termék mindkeét (for Windows
3.1 és for Windows’95) verzio-
jabol valaszthatnak. Az
Albacomp Microsoft® Hardwa-
re termékeinek OEM forgalma-
zasaban is élenjaro volt. Hiszen
a Microsoft® két népszeri Hard-
ware termékét a “kanyar ege-
ret” és az ergonémikus billen-
tylizetet is els6ként licencelték
le a hazai kdzvetlen OEM part-
nerek kozoétt. Mindezek utan a
kovetkez6 lépcsofok az egylitt-
mikddés kiszélesitésében a
stratégiai partnerség bejelenté-
se volt ez év februarjaban.

Az Elender, a Mikropo és a
Rufusz voltak azok a cégek, akik
‘94 végen kezdték el tevékeny-
ségiket az OEM-ben. Ezen cé-

azonban joystick-ot is a két legna-
gyobb eréfor-rasigény jatéktipus
- az akci6 és a szimulator - szeret
hasznalni.

Osszefoglalva: Az igéretekbdl pont
annyi valésult meg, hogy éppen ne
legyen elég semmire. A létezé le-
het6ségek nem elegendéek arra,
hogy mindenki teljes erébedobas-
sal Win95-re fejlesszen. Egy sebes-
ségigényes jaték még mindig job-
ban jar, ha DOS alatt fut, mintha
Win95 alatt. A tdbbszemélyes jaté-
kot lehetévé tevé DirectPlay vala-
hogy teljesen elsikkadt. Létezik
ugyan, de nemigen tudok olyan
programrol, ami hasznalna. Amire
hasznalhat6 ez jelen pillanatban:

gek fejlédése és az altaluk ki-
nalt OEM szoftwerek kére is fo-
lyamatosan bévlt, bar ez a fej-
I6dés nen volt olyan latvanyos
mint az Albacomp esetében, de
ezen eredmények miatt szamit
ezen harom cég az OEM érté-
kesitési csatorna gerincébe.
Id6kézben csatlakozott a siker-
torténethez a Szintézis Kift., és
késébb az Aspect valamint a
Fefo, mely cégek elkotelezett-
sége a Microsoft® termékei
irant, valamint a jogtiszta szoft-
verek hasznalatdba vetett hit
teszik 6ket a vasarlok szamara
a legmegbizhatobb partnereink-
ké. A sorban ezutan kévetkezett
a Sowah, melynek egyik f6 bas-
tydja a szomszédos Romania-
ban talalhat6, igy rengeteg sza-
mitégép jut el Romaniaba
jogtiszta magyar operacios
rendszerrel, DOS-szal, illetve
Windows for Workgrups-szal.
Eddig elért eredményeik az
egyik legnagyobb magyar part-
nerré emelte 6ket. A folyama-
tos forgalom ndévekedésben
fontos szerep jutott annak, hogy
a Mdszertechnika is aldirta a
Microsoft® OEM licence szerzd-
dést. Széljunk most arrél a cég-
rél, - igaz, hogy mint disztriba-
tor - az OEM szoftverforgalom
felét biztositja. A Sved Kft., amely
kezdetben egy kilvarosi haz
alagsoraban kezdte meg a mi-
kodését, am az itemes forga-
lomndvekedés miatt egy taga-
sabb helyre helyezték at a f6-
hadiszallasukat, amely mostan-
ra mar szlikésnek szamit. Mind-
ezt és a piac igényeit figyelem-
be véve sziikségszer(ivé valt a
masodik OEM disztibutor beve-
zetése a piacra. A kiirt palyaza-
ton résztvett cégek kozill is a
HRP Hungary és az RT Trading
kapta meg a lehet6séget a
disztibutori feladatok elllatasara
létrehozandd cég megalapita-

olyan emberek is tudnak jatékokat
elinditani, akik eddig nem tudtak
volna elsdsorban életkor problémak
miatt. Magyarul: egy kisgyerek is
be tud tenni egy CD-t és bekap-
csolni a gépet. Azonban amint egy
id6sebb emberkét is lekotd jatékra
kerul a sor, hamar kidertl, hogy még
egyenlére a DOS a nyerd. Ezen val-
toztathatna a Direct3D, de az pont
nem létezik. Szintén valtoztathatna
- és ugy tlnik, hogy ez atrend - ha
az emberek az égig bévitenék a
hardverlket, és ezt felismerve mi-
nél tébb Win95 alatti j6 jaték kelet-
kezne.

WT Pooh

sara. Mara nekik is sikertlt sta-
bilizalédniuk a piacon és egyre
markansabb jelenlétiikkel mara
a Sved Kift.-vel 6sszemérhetd
forgalmat bonyolitanak.

Meg kell emliteni, hogy az OEM
értékesitési forma a legalapve-
t6bb operacidés rendszerek,
azaz a Dos-nak kedvez a leg-
jobban, igy a forgalom jelentds,
de egyre csdkkend hanyadat
még ma is ez a termék teszi ki.
A csbkkenés oka pedig egyér-
telmien a Windows’'95, mely
szépen lassan kiszoritotta a
kisdcsit a szamitogépek win-
chestereibdl. Felmérések sze-
rint az otthoni felhesznaldk, akik
rendelkeznek megfelelé kapa-
citast (a napjainkban értékesi-
tett PC-k donté tdbbbsége mar
joval meghaladja ezt a szintet)
géppel, mind a Windows’95-6t
hasznaljak. Ki ezért, ki azért, de
a felhasznaldk egyértelm(ien
dontottek.

Mindamellett az OEM-ben ki-
egészitdé termékeknek szamitd
Home termékeket tartalmazé
Home-basket nevezetl csoma-
gok keészletét is folyamatosan
apasztjak a végfelhasznaldk.
Ami mastanaban szamit tjdon-
sagnak az OEM haza tajan, az
a Windows NT Server, amely
ma mar kaphaté azoknal a cé-
geknél, akik eleget tudnak ten-
ni az ezen termékre vonatkozé
értékesitési szabalyoknak.

Microsoft® Magyarorszag

267-4636
(2-MS-INFO)
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World Wide Web

Nos, errél nem fogok sokat szdlni.
Minek is? Annyira egyszer( a
hasznalata, hogy nincs mirdl irni.
Ez nemcsak az emlitett hipermédia
szolgaltatas, hanem az dsszes
szolgaltatas egységes elérési mod-
jais. Egy WWW cim a kdvetkez6-
képpen néz ki:

maod://host.domain[:port]/path/
filename

Egy ilyen szdrnyszlléttet hivunk
URL-nek. (Uniform Resource
Locator) A legfontosabb médok a
kovetkezdk lehetnek:

ftp v. file: Egy file a lokalis rend-
szeren vagy egy anonymous
FTP szerveren

gopher: Egy gopher server vala-
melyik file-ja

news: Egy USENET newsgroup,
itt a host altalaban egy NNTP
server

telnet: Egy telnet paranccsal elér-
hetd szolgaltatas

http: Egy WWW szerver doku-
mentuma

A port altaldban tresen marad - vi-
szonylag ritka az a szolgaltatas
amihez port kell, leggyakrabban a
telnet-nél fordul elé. Az URL-ekrdl
tébbet a http://www.w3.org/
hypertext/WWW/Addressing/
Addressing.html cimen tudha-
tunk meg.

Megemlitek néhany, mar unalomig
ismert keresét és katalégust. Er-
demes tisztazni a ketté kézotti ki-
I6nbséget: a katalégusban témak
szerint vannak tarolva az oldalak,
és rovid leirasuk. Az ezekben vald
keresés tehat nem az egész min-
denséget, csak ezeket a rovid
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0ssze-
foglaldkat
nézi at. A keresé-
programok viszont a teljes
tartalomban keresnek. Altala-
ban egy keresést célszerlibb a ka-
talogusnal kezdeni. A legjobb ilyen
a http://www.yahoo.com. A kere-
s6k kdézoét a http://
www.lycos.com és a http://
altavista.digital.com a legjobbak.
Az Altavista anyaga mar-mar le-
gendasan nagy, viszont valamikép-
pen bizonytalanabb az eredmény
hasznalhatésaga. A Lycos képes
nagyjabdl hasznossagi sorrendben
kiadni az eredményeket. Az ftp ke-
resésekhez két tanacsot tudok
adni. Az egyik az, hogy nézzlink
be az ftp.cdrom.com-ra. Ott szin-
te minden van. A masik pedig a
http://ftpsearch.unit.no/
ftpsearch.

Ennél tobbet a WWW-rél majd a
CD-n talalhattok. Ott megtalaljatok
az eddigi Internet cikkeket is, és
Web katalégust is talaltok majd.

Miel6tt a HTML programozasba
kezdenénk, még egy izgalmas le-
hetdséget ismertetnék: a telefont.
Elsére ez furcsan hangzik, hiszen
az Internethez éppen telefonvona-
lon at jutunk, tehat nem spérolnank
semmit. Viszont azzal igen, hogy
pl. New York-ba is helyi hivas aran
telefonalhatunk. (Plusz az Internet
szolgaltatas dija.) A technika elég
egyszerd: Amit belebeszéllink egy
mikrofonba, azt ledigizi egy prog-
ram és atpréseli a halézaton. Pré-
selés - egy normalis 14.4-es
modem max. 1800 byte-t képes
atkulldeni masodpercenként, a te-
lefonminéségl beszédhez kb.
7000-8000 kellene. Ezért valami-
lyen j6 hangtomoérit6 eljarassal be-
témdritik a hangot atkuldés elétt.
Sajnos nem lesz ugyanolyan tisz-
ta, mint egy j6 telefonvonalon - de
hasonlitsuk csak 6ssze ennek kolt-
ségeit mondjuk egy amerikai tele-
fonbeszélgetéssel... Viszont egy
28.8-as modemen mar ez a prob-
léma is nagyjabdl megszinik.
Szlkséglnk lesz mindehez SLIP
v. PPP eléresre. Mit jelent ez? A
SLIP vagy a PPP az Internet-re
kapcsol minket soros vonalon, va-
gyis modemen keresztdl. llyenkor
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a szolgal-

taté "csak" a
tényleges Internet el-
erest, és a leveleink fogadasat
latja el. (Ez utébbihoz 24 6ran be
kéne lennink csatlakozva, és ez
telefonvonalon at igen-igen draga
lenne) A PPP egy picit modernebb,
mint a SLIP. Széval ha van egy
ilyen PPP (SLIP) elérésiink, az le-
hetévé teszi, hogy Windows, OS/
2, X-Windows, Macintosh aldl el-
érjuk a Halozatot olyan programok-
kal, amik nekunk tetszenek. Igy te-
kinthetjuk meg a Webet grafikusan,
erre masképpen modemen keresz-
tdl nincs lehet6ség. Ma mar nagy-
jabdl csak ilyen elérést arulnak.

Ha telefonalni akarunk, akkor is
tdbb program kdzil valogathatunk,
csak arra vigyazzunk, hogy ezek
még nem mindig szabvanyosak,
igy van olyan eset, hogy csak ak-
kor tudunk dumalni, ha a masik ol-
dal is ugyanazt a programot hasz-
ndlja. Két szabvany van elterjed6-
ben: a GSM (http://www.cs.
tu-berlin.de/~jutta/toast.html)
és az RTP
(http://www.fokus.gmd.de:80/
step/employees/hgs/rtp/
faq.html).

Masfeldl szikséglnk lehet egy
olyan hangkartyara, ami egyszer-
re tud D/A és A/D atalakitast vé-
gezni. E nélkdl problémakba tkéz-
het a folyamatos beszéd - el6for-
dulhat, hogy CB-radi6 szer( élmé-
nylnk lesz: egyszerre csak az
egyikink tud beszélni. Mivel pl. a
Gravis Ultrasound képes egyszer-
re Ki-be digizni, igy ez nem gond.
A kllénbdzd programok kozdl itt
most csak a Windows ala irtakat
ismertetném - a tébbit a ftp://
rtfm.mit.edu:/pub/usenet/
news.answers/internet-services/
voice-faq FAQ-ban nézzik meg.
Windows alatti - ez altalaban azt
jelenti, hogy olyan gép kell, amin a
Windows valami emberi tempdéban
fut. Ez legalabb 486 DX 33 Mhz,

4-8MB RAM. Nem szoélva arrdl,

hogy a tdmdérités, kiiléndsen a fo-
lyamatos beszéd folyamatos témao-
ritése is proci id6t vesz el, tehat
még egy Pentium sem arthat meg.
(5x86 is j6 - de még mennyire, hogy
az!)

A http://www.fourmilab.ch/
netfone/windows/
speak_freely.htmlcimen talalhat-
juk a Speak Freely-t. Ez talan a leg-

jobb telefonprogram ebben a pilla-
natban (Kunci: Miért, 6t perc
mulva mar nem lesz az?). El6szor
is, ingyen van, sét a forras is hoz-
zaférhetd. Masodszor is, kivalé
hangminéséget kapunk mar egy
jobb 486-0ssal (meg 28.8-as
modemmel) a GSM toémoérités
hasznalataval. Ugy tlnik sajnos,
hogy nem egészen szabvanyos a
témoritése, igy legfeljebb a Speak
Freely for Unix-xal kompatibilis.

A kdvetkezé emlitésre mélto szoft-
ver a CU-Seeme. Ez nemcsak nor-
mal, hanem videdtelefon is, ennek
megfeleléen 28.8-as kapcsolatot
megkdveteli.

A http://cu-seeme.cornell.edu/
cimen lelhetjik fel. Az audi6 rész
mindenféle mas szoftverrel kompa-
tibilis, és még konferenciabeszél-
getésekre is j6l hasznalhat6.

Az Internet Phone talan a legismer-
tebb alkalmazas. Hatranya, hogy
IRC felett fut, ami szegény IRC le-
terheltségét és lassusagat tekint-
ve nem egy pozitiv étlet. Viszont
igy gyorsan és egyszerlen talal-
hatunk beszélgetdpartnereket.

A http://www.vocaltec.com/ ci-
men van a cég. Semmilyen mas
szoftverrel nem kompatibilis. Vi-
szont lehet normal telefont is hivni
- bar ez még eléggé kisérleti sta-
diumban van.

A majordomo@pulver.com ci-
men hagyjunk egy levelet,
subscribe free-world-
dialup@pulver.com tartalommal.
Ebben a kisérletben a legszebb az
ara - ingyen van! Maga a szoftver
sajnos nem, az ingyenesen letdlt-
hetd verzidval csak egy percet le-
het beszélni, utdna bont. A regiszt-
ralas $99.

A Digiphone sajnos kimarad, mert
draga és silany. Emlitésre mélté vi-
szont a Cyberphone. Egyrész in-
gyenes ebben a pillanatban, mas-
rész kivalé6 hangmindséggel érven-
dezteti meg azt, aki a http://
magenta.com/cyberphone/ oldal-
rol letdlti. Még egy OS/2-es prog-
ramot emlitenék: A http://
cjb.ico.net/~dan/voicechat.html
oldalon van a Voicechat/2. Ugyan
mar nem upgrade-elik, de attél még
ingyenes és j6l hasznalhat6. A
Linux felhasznal6knak ajanlanam
a ftp://sunsite.unc.edu/pub/
Linux/apps/sound/talk/ fellelheté
Mtalk programot. (Ajanlott inkabb
a sunsite mirrorokrdl letdltenil)
Eléggé teszt még, viszont csak el-
képesztGen alacsony savszélessé-
get hasznal. Forraskod is van.
Ugyanebben a kényvtarban egyéb-
ként még egy Ztalk nev( progra-
mot is talalunk.

Az egész téma alapoldala: http://
rpcp.mit.edu/~asears/main.html

WT Pooh



SimulEyes VR

Az ECTS-en nagy érdekl6dés-
sel vettem kezembe, majd fe-
jemre a normalis napszemuiveg-
hez hasonlité szerkezetet a
StereoGraphics standjan. A
szemuvegrol lelégd kabel egy
kis dobozkahoz vezetett, ami az
asztalon levé szamitégéppel
volt kapcsolatban. A monitoron
a Descent demoja ment. A
szemuveggel ranéztem a keép-
re, és majdnem elajultam,
annyira j6 3D-s hata-

sa volt. Régtén
megkeértik a kialli-
tokat, hogy kuld-
jenek egyet
tesztelésre. Egy
hénappal ké-
s6bb meg is érke-
zett a szemuveg. Az
egyhetes vamolasi procedura
utan megkezdddhetett a teszt...
A hagyomanyos virtual reality
eszkozokkel (mint pl. a VFX-1
sisak) ellentétben a SimulEyes
VR nem két kis képerny6t he-
lyez a felhasznaldé szemei elé,
hanem két atlatszé LCD-kijelzét,
melyeket felvaltva elsotétit. Ez-
altal a kép felbontasa nincs kor-
latozva a kis képerny6k képes-
ségeire (melyek 320*200 kép-
pont koérili minéséget nyujta-
nak), hanem akar 1024*768-as
felbontasban is nézhetjik mo-
nitorunkat. (Elképzelhet6 na-

gyobb felbontas is, de a doku-
mentacié erre nem utal.) Az ar-
ban is jelentds kilénbség van.
Mig egy VR sisak 150 ezer Ft
korul kaphatd, a SimulEyes VR
ara 180 dollar (kb. 30 ezer Ft).
A szemiiveg (csakugy mint a
tobbi hasonl6 eszkdz) azt hasz-
nalja ki a 3D hatas eléréséhez,
hogy az ember két szeme kicsit
kiilonbdz6 szégbdl lat ra a tar-
gyakra. A monitoron gyorsan
valtakozva jelenik meg az egyes
szemeknek szlikséges informa-
cié, a szemuvegben levd folya-
dékkristaly-kijelzé pedig min-dig
azt a szemet takarja el, amelyik-
kel éppen nem kell latnunk. Az

eredmeény: gyonyoérd 3 dimen-
ziésnak latszo keép.

A SimulEyes szemiiveg egy
tetszetds trapéz alapu hasab
alaku dobozba van csomagol-
va, melyben mlanyagbdl levd
praktikus kis dobozka van. En-
nek egyik fele a szemlveget
rejti, a masikban pedig egy kis
doboz, egy kabel, a dokumen-

tacié, valamint a Descent:

Destination Saturn shareware
véaltozata talalhaté. A szemliive-
get tartd rész raadasul ugy lett
kialakitva, hogy hasznalaton ki-
vul is tarolhajuk benne a szem-
tveget, a kabel elve-
zetésére ku-
I6n lyuk lett
- kialakitva.
Miutan min-
dent kiszedtlnk a csomagbdl,
el6szor is ra kell kétni a kabel
végeén talalhatdé csatlakozét a
monitorkabelre, a kabel vége és
a videokartya kézé. Ennek a
drétnak a masik végét a szem-
tveg mellett talalhaté kis doboz-
hoz kell csatlakoztani (ez a szer-
kezet fogja az aramot adni a
szemUvegnek - ennek érdeke-
ben négy darab ceruzaelemet
kell beletenni - valamint ez to-
vabbitja a monitor képmegjele-
nitési frekvenciajat is). Egyszer-
re maximum négy szemiiveg
kapcsolhato ra egy ilyen doboz-
ra, igy akar tébben is bamulhat-
juk egyszerre a képerny6t. Ezu-
tan kovetkezik a software instal-
lalasa, ami annyibdl all, hogy a
Descent CD-t behelyezve elin-
ditjuk a fékdnyvtarban talalhaté
install.exe file-t. A jaték futtata-
sahoz a stereo.bat file-t kell fut-
tatni. Ez meghivja az LCDBIOS
driver-t, mely a szemiiveg vezér-
leséhez szikséges. Az intro,
majd a fémenu utan kezdddhet
a repulés. Az LCD kijelz6k villo-
gasa akkor indul meg, amikor a
3D-s kérnyezetbe kertllink. Egy
kis hibaja azért van a program-
nak: amikor valamilyen menu-
be Iépunk jaték kdzben (vagy
egyszerlien Escape-et nyo-
munk), kb. egy
masodpercre
elsotétll a bal

at lehet allita- *
ni a 3D-s kép
paramétereit.
Ezek modosi-
tasaval sok

szemfajastol kimél-
hetjik meg magunkat.
Ugyanis ha til messze van egy-
mastol a két képrészlet, akkor

a szemuinknek allandéan annak
megfeleléen kell allnia, ami nem
feltétlendl a normalis esetnek
megfelel6 helyzet. A Descent II-
ben az ALT és az F9 ill. F10 le-
nyomasaval az Interaxial
Separation értéket allithatjuk (ez
felel meg szerintem a két kép
tavolsaganak), az ALT+F11/F12
hasznalataval pedig a Stereo
Balance-t médosithatjuk. Az
ALT+F5 segitségével a kezdeti
értékekre allithatjuk vissza a
programot. A Descent I-ben a
kovetkezd billentylik vannak:
SHIFT+F3/F4 - Interaxial
Separation, SHIFT+F1

F2 - Stereo Balance, SHIFT+F5
Stereoscopic parameters reset)
A StereoGraphics cég WWW
HomePage-én (vagy magyarul
Ottlapjan) talalhat6 tablazatban
$zamos program neve szerepel,
elég sok cég tervezi a
SimulEyes tamogatasat, téb-
bek k6z6tt az Interplay és a
Novalogic.

Mar megjelent jatékok, ame-
lyekkel mar hasznéalhaté a
SimulEyes:

Descent: Destination Saturn (15
palyas shareware, Interplay), ez
jar a szemiveghez.
Wolfenstein 3D (9 palyas
shareware, Apogee)

VR Slingshot (Ennek a
lik a dobozban, de nagyon gyen-
ge program)

Descent | és Descent Il teljes
verzidk. Az utébbihoz tanacsos
beszerezni Ujabb verzidju
LCDBIOS driver-t, mert azzal
jobban megy)

In Pursuit of Greed - shareware
és teljes veri6 (SoftDisk
Publishing)

A kézeljov8ben megjelend jaté-
kok:
Descent 2: Destination
Quartzon (3 palya) (Interplay)
Slipstream 5000 (Gremlin/
Interplay)

Whiplash - speci-
alis ket pa-
lyas

verzio, valamint a tel-
jes verzi6 is. (Interplay)
Storm Fighter [I(Maddox

—

\\\“/»"’ cimen.

Games)

Madspace (Maddox Games)
Confidential (Interplay)
Birthright (SoftDisk Publishing)
Test Drive (Accolade)

A Novalogic harom jatékot ké-
szit, varhatéan Gsszel jelennek
meg:

F-22 Lightning Il

Comanche 3

Armored Fist 2 - M1A2 Abrams
Fejlesztenek még egy World
Wide Web browser-t is Windows
95-hoz.

Lathaté, hogy a legtébb
SimulEyes VR-t kezel6 progra-
mot az Interplay késziti, de va-
I6szindileg egyre tdbb cég fogja
tamogatni ezt a szemuveget.
A cég WWW szerverén elérhe-
t6 még egy csomd hasznos
anyag a szemuveghez: progra-
mozoi dokumentacidk, minta-
programok, valamint DOS és
Windows ala torténd fejlesztés-
hez szikséges (pl. C nyelvd
programozasnal hasznalhatod)
kényvtarak, a DOS-os verzié
hasznalatahoz 32 bites DOS-
extender sziikséges.
Végll megemliteném még a
StereoGraphics cég masik 3D
termékét, a CrystalEyes-t. Ez
egy valamivel dragabb eszkoz
(500-600 dollar, tipustol fliggs-
en), de sokkal jobb min&ségu
képet ad. A két LCD kijelzé 120-
szor sotétll el masodpercen-
ként. Ezt mar nem jatékokhoz
fejlesztették, hanem komolyabb
alkalmazasokhoz, mint példaul
a 3D-s CAD tervezés vagy mo-
lekulamodellezés. Az Ujabb
munkaallomasokon (pl. Silicon
Graphics) mar talalhaté csat-
lakozé a CrystalEyes
szemiuvegnek

is.
Akit tovabbi
részletek is
érdekelnek a
fantasztikus
szemuvegrél, az
nézzen be a

™\ StereoGraphics WWW ol-

/ dalara a http://
/ www.stereographics.com
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Programozasi tippek és trilkkok

Hello mindenkinek! Ma végre raté-
riink az X-moéd boncolgatasara, bar
a programozasa a kdvetkezd cikk-
ben lesz benne. Mi is az X-mod?
Egy kulféldi cikkben az olvastam,
hogyha 10 kédernek feltennénk ezt
a kérdést, minimum 5 mast monda-
na. Van, aki azt allitja, hogy a
320x200x256-0s Uzemmod az X-
maod (nem a standard, 13h-val hiv-
haté szimpla képernyd-bedllitas,
hanem ennek egy fajtéja), van akia
320x240x256-0s modra szavaz. En
azon a véleményen vagyok, hogy
ezt elég nehéz megallapitani, igy
arra gondoltam, hogy az X-madd
nem mas, mint a Chain 4-es maéd-
ként is emlegetett képernyémaod.
Ugyanis ez az a dolog, amiben a
felsorolt médok megegyeznek. A
Chain 4 médnak az a lényege, hogy
a képernyét lapokban kezeli. A stan-
dard 13h felbontasnal a VGA az alab-
bi médon végzi a pixel kirakast:
megnézi az offset utolsé két bitjét,
és igy hatarozza meg, hogy melyik
lapra keriljén a pixel. Ugyanis eb-
ben a médban a VGA egyszerre 4
lapot hasznal, méghozza ugy, hogy
az (1,1) poziciéban levé pixelt a 0.lap
elsé bytejara teszi, a (2,1) pixelta 1.
lap els6 bytejara, az (5,1) koordi-
nataju pixelt pedig Gjra a 0.
lapra teszi, de most a 2.
bytera. Ezt viszont ki lehet
kapcsolni, és igy 4x64 Kbyte
vided-memériahoz jutunk. Mi
ennek a lényege? Ha mi ve-
gezzlk el a VGA kartya munka-
jat, gyorsul a grafika, azonkividl
az X-madd kivaléan alkalmas
scrollozasok készitéséhez. Van
még egy jelentds tulajdonsaga:
az 6sszes VGA és SVGA kar-
tyaval kompatibilis. Mint irtam, a
kdvetkez6 szamban lesz a prog-
ramozasaval kapcsolatos leiras.
Egy kis megjegyzés a teljesség
kedvéért: nem elég a Chain 4 bite-
ket atallitani, ez ugyanis még nem
biztositja a hibatlan mikddést min-
den gépen. De err6l is bévebben a
kévetkezé cikkben lesz sz0.

A mai egyik effekt a Star, azaz a
csillag effekt lesz. Ezt elGszeretet-
tel hasznalja mindenki a kezdd
kdderektdl kezdve a profikig, mivel
egyszer(isége miatt nagyon sok
mas effekt moége be lehet rakni. Ki
ne latott volna olyan demét, amiben
csillagok jottek felénk, és mi repul-
tink a végtelen (r felé, vagy gon-
doljunk csak a nagy sikerl Star
Wars (Csillagok haboruja) filmre. Azt
hiszem, ezekutan mindenki tiszta-
ban van azzal, hogy most mirdl lesz
sz6. A megvalésitasahoz nem art
ismerni az el6z4 cikk tartalmat. Ott
sz6 volt a 3. dimenzids abrazolas-
rél. Ezt fogjuk felhasznalni ahhoz,
hogy megirjuk ezt a kis programot.
Mi az algoritmusa? Erre kissé ne-
héz valaszolni, mivel tobbféle
megoldasa létezik, de a legegysze-
rlibb igy néz ki:

Feltdltés

Ciklus amig nincs lenyom-
va billentyd

Ciklus i=1-t61 N-ig
stars[i,3)i=stars[1,3]=1
Ha stars[i,3]=0 akkor
stars[i,3]:=100

Ciklus vege

Kirajzol

Ciklus vége

Elsé latasra tényleg nem tiinik ne-
héznek, mivel nem is az. Egysze-
rlien csokkentjlk a csillagok Z ko-
ordinatajat, ami a stars témb 3. ele-
me. Ha ez nulla, azaz elért hoz-
zank, akkor kezdje elélrél a repU-
Iést. Az N a csillagok szamat jeldli,
az Uj érték (100) pedig nem mas,
mint a télink levé tavolsaga, ahon-
nan Ujrakezdi a mozgast. Kicsit ér-
dekesebbé tehetjik a dolgot azal-
tal, ha nem csak a tavolsagot adjuk
meg, ha egy csillag elért hozzank,
hanem véletlenszamokkal a tébbi
koordinatait is. Ezaltal nem ismétl6-
dé csillagmozgést kapunk. Szine-
sebbé tehetjik a hatast, ha a pa-
lettat agy allitjuk be, hogy
egy atmenetet ké-
pezzen.

E 21
felhasznalva
a csillag, ha kdze-
ledik, fényesedni fog. Egy

masik effekirél is sz6 lesz, még-
pedig arrél, hogy hogyan lehet meg-
valositani egy olyan szévegmoz-
gast, mint amilyet a mar emlitett Star
Wars film elején lathatunk. A tavol-
bdl felénk haladé szbéveg, vagy en-
nek ellentéte ugyancsak szép ha-
tast kelt. A megvaldsitas se nevez-
het6 nehéznek, csupan egy kis lo-
gika kell hozza. A bittérképet, amit
mozgatni szeretnénk az elébbiek
szerint, egyszerlen el kell forgatni
90 fokkal az Y tengelyre merélege-
sen. Mintha beddntenénk elére. Ez
egy kicsit bonyolultnak hangzik, pe-
dig nem az. Osszesen annyi a dol-
gunk, hogy a kép alulrél szamitott
elsd soranak a Z koordinataja 1 le-
gyen, a 2. soranak a Z koordinataja
2, és igy tovabb az utolso sorig. A
Z koordinatan a télink levé tavol-
sagot kell érteni. Ezekutan mar csak
egy sikba kell hozni a sorokat,

amelyek eddig 45 fokot
zartak be a végsé pozi-
: cidjukkal. Ezt is elég
kénnyen megtehet-
\ juk, csakaz Y koor-
\c dinatakat kell atirni
egy altalanos ér-
tékre. Mostmar
. nincs mas
55 dolgunk, mint
o) [vww\ a mozga-
b tashoz a Z
koordinata értékét ndvelni vagy
csokkenteni. Ha alkalmazzuk az
el6z6 effektnél leirt paletta trikkét,
érdekes eredményt kaphatunk. Azt
hiszem, innentdl kezdve tietek a pa-
lya, probaljatok megvaldsitani a sa-
jat dtleteiteket az algoritmussal kap-
csolatban. Csak igy tanulhattok
meg igazan programozni.

Elérkeztink a cikk
utolsé effekt-le- 4
irasahoz, ami f
nem mas, 4

minta forga- 4/

. tas. Akitanul-

ta mar a sinusés
cosinus fuggvényeket, az
kdnnyedén rajohet a megoldas-
ra. Gondoljunk csak a kérre. A ke-
riletén elhelyezkedd pontok r ta-
volsagra vannak a kdr kézéppont-
jatél. Azt is észre kell venni, hogy
egy pont a kézéppont kérdl elfor-
gatva a kériv egy masik pontjara
esik. Ezt az 6sszeflggést hasznal-
hatjuk ki. Vegyunk egy derékszdgu
haromszoget:

A P pontot akarjuk elforgatni az O
pont kordl. Az elfogatott pont adatai
kézul ismerjuk az X tengellyel be-
zart sz6gét (most v-vel jeldlve), il-
letve meg azt tudjuk, hogy az ere-
deti és az elforgatott pont O pontitél
valé tavolsaga megegyezik. Az a
oldalt felirhatjuk a sinus fliggvény
alkalmazasaval:

a=sin(v)*c

A b oldal felirasa csak egy kicsit
kllénbdzik az a oldalétol:
b=cos(v)*c

A vaz eredeti pont X tengellyel be-
zart szdgét adja meg az Oponthoz
viszonyitva. Figyelembe kell venni
azt is, hogy a megadott széget at
kell valtani radianba, amit igy tehe-

tink meg:

rad:=theta "pi/ 180

Mostmar nincs mas hatra, mint a
leirt 6sszefliggésekben megvaltoz-
tatni a széget, majd kiszamolni az
Uj koordinatakat. Tehat a P pont v-
vel valg elforgatasa:
P(a,b)=P(sin(rad(v))*c,cos(rad(v))c)
Azt hiszem, viszonylag érthetére
sikerUlt. Aki nem értett meg vala-
mit, esetleg még nem tanult a sz6g-
fuggvenyekrdl, az ne aggodjon, min-
den valészinliség szerint lesz ben-
ne része, csak nem biztos, hogy
akkor is tetszeni fog.

Még adok par otletet a leirt
effektekhez. Ha a csillagokat for-
gatod a Z tengely koril, mikézben
kbzelednek feléd, egy spiralt kapsz
eredményul. Csak arra kell tgyel-
ned, hogy megfeleld id6kdzénként
forgasd a pontokat. Igaz, az el6zé
cikkemben mar irtam, de azért itt
is megemlitem: a sinus és cosi-
I nus értékeket jobb elbre kiszamol-

il ni, egy tablazatban eltarolni, majd
# onnan hasznalni. Ez jelentds se-
# bességnoveléshez vezet. Raada-
# sul a sinus és cosinus értékeket

i egy 'téb-lézatba .Iehet

tenni, mivel a cosinus a
\ sinus fél pi-vel(90 fok) valo el-
: ~ tolasa. Lehet
/) az effekieket
egyméssa! is

Otvozni, de a
magas szintd
(pascal, C) nyelvet
hasznalok hamar ra fognak jonni,
hogy sebességben elmaradnak az
assemblert hasznaloktdl. Ezért ajan-
lom mindazoknak, akik komolyab-
ban akarnak foglalkozni a grafika
programozasaval, hogy térjenek at
az assembly hasznalatara. Ez nem
olyan nehéz nyelv, mint ahogy elsé
latasra tdnik, raadasul kisebb és
gyorsabb kddot kapunk, ha ebben
irjuk a programjainkat. Aki a struk-
turdlt programozéas miatt aggédik,
azt megnyugtathatom, assembler-
ben is lehet strukturaltan progra-
mozni.
Utoljara egy kis tipp a gépek
bootolasanak gyorsitasahoz: ami-
kor az MS-DOS elindul, a Starting
MS-DOS felirat megjelenése utan
var kb. 2 masodpercet. Miért? Azt
nem tudom, azt viszont igen, hogy
hogyan lehet ezt kikapcsolni. A
CONFIG.SYS elejére be kell irni az
alabbi sort:

SWITCHES=/F

Ez kikapcsolja a varakozast.

Akit érdekel ez atéma, az hasznal-
jaaz MS-DOS-hoz adott help nevi
programot. Megéri! Mara ennyit. A
kdvetkez6 szamban mar nagyban
az X-moddal fogunk foglalkozni, full
assemblyben.

Addig is bye:

Fec / Orion Design




Hogyan legyunk raverek?

Készéntdék minden kedves PC
nyustdl6 zenészfajzatot, aki tu-
dasat és tapasztalatait a Deci-
bel rovaton keresztiil kivanja
gyarapitani. Mint “zenész” leg-
szivesebben a Future Crew ze-
nekészitd programjat, a Scream
Tracker 3-at részesitem el6ny-
ben, bar ez a progi lassan mar
eléggé “elavultnak” szamit, hi-
szen a Fasttracker 2 t6bb szem-
pontbdl is “kenterbe veri”. Ma-
radok hd magamhoz tehat, és
elsére az ST3-on bemutatok
egy kis “rave”-ulést.
Szerintetek mi kell egy hatasos
rave muzak elkészitéséhez?
El6szor, az alap a “labdob”, ami
egy hatasosabb kompoziciénal
csak késoObb kerll be. Fontos
szempont a dob “brutalitasa”,
mélysége, amit a sample Kkiva-
lasztasanal figyelembe kell ven-
ni, bar mostanaban elég sok, ti-
pikus “réves” labdob szerezhe-
t6 be.A masodik fontos elem a

labcin. Ezeket érdemes varialni
is egymassal, vagy tapssal
(clap sample-ek), fokozva a
zene feszliltségét. :

Harmadik alapanyagunk a
basszus.Természetesen a rave,
acid és house csak “gépi”
basszust ismer. Basszusokbol a
loopolt valtozatokat ajanlanam
az egyszerlbb zenékhez, itt
patternenkénk lehet végighuzni
egy-egy alaphangot. Negyedik
anyag a “kotyvalék” elkészitésé-
hez a szintetizator. T6bb valto-
zatot ajanlhatok, el6szor is a
normal vonosokat idézd strings
kombinaciokat, ezek “hattér-
ként” idealisak, talan a legjobb
a loop bassokkal egytt kezelni
ezeket. A masik a szerény sze-
mélyem altal “barbar szintinek”
elnevezett sample-csalad. Itt
aztan minden megtalalhaté, ami
szem-szaj ingere, aki reve-re
akar “szakosodni” annak kote-
lez6 egy “rahedli” lead synth-et
beszereznie. Az utols6 elemek
az “effekt” fedénév alatt futnak,
altalanos szerepik a zene
szinesitése és feldobasa. Ha
egy elég egyszerd alapra épuld

ANGOL NYELVU SZOFTVER-

zenét akarsz 6sszehozni, akkor
rengeteg ilyen hangra van szik-
séged. A skala hal’ istennek
széles, az indusztrialis effektu-
soktol kezdve (gyari gépek
hangjai, motorhangok, fémek (a
la’ Terminator2) a néi vel6t razé
sikolyig valogathatunk. A végé-
re maradt zenészkorban szen-
veddk “gabbaja”. Ez a furcsa
név az analég hasznélatot fedi.
Nagyon népszer(i fogas az alap-
tonust felvinni fokrol-fokra, bor-
zolva az idegeket és fokozni a
zene mar adott “pattogés” fe-
szlltségét. Az ilyen “gabbak”
sorozatban szokiak felbukkan-
ni, minden egyes sample egy
fokozatot takar. Altaldban. Egy
ilyen sorozatot beszerezve és
kombinalva egy kellemes hang-
szinhez jutunk, ami karaktere-
sebbé teheti a zenét. No de las-
suk a rave fontosabb paramé-
tereit az ST3-on belll. Miutan
F3-al megnéztik a sample-ket
és Enter-rel kivalasztottuk a fen-
tiek alapjan, valtsunk F1-gyel a
kdvetkez6 menuponthoz. Allit-
suk a sebességet 4-re, a tempo
maradhat 7d-n. Ez egy “réviilt”
szaguldast eredményez, de az
“acid”-ban utazok lelassithatnak
6-ra 5-os tempoval. A labdobot
4 egységenként helyezzik el,
ez az alaptaktust fogja adni, két
csatornaban érdemes hasznal-
ni, ha ki akarjuk emelni vezet6
szerepét. Kulén csatornaban
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mehet a csin-taps 0sszeallitas.
A bass-nak, ha elég erételjes
egy csatorna kell. Egy channel-
es a szintetizator és a lead synth
is. Az analdg dolgokkal ezzel el-
lentétben minimum két csator-
nan jol varidlgatnunk. Az effek-
tek sokszor nem rendelkeznek
kell6 er6sséggel, néha ide is el-
kel a tobb csatorna.Persze ezek
a channel-igények nem azt je-
lentik, hogy rave csak multi-
savos formaban képzelhetd el,
egy négysavos keret is tartal-
mazhat igényes zenét valtoza-
tos sample-kel." A zeneirast
megkonnyitheti a patterneknél
hasznalhaté Alt-L kombinécid,
ezzel az egész csatorna kijeldl-
hetd, a masolas Alt-P-vel torté-
nik. Egyes részeket az Ali-B
(kezdés) és Alt-E (vége) hasz-
nalataval jelolhetlink ki. Mindkét
itt felsorolt mlvelet utan az Alt-
C-t kell nyomnunk (kivagas),
enélkdl nem lehet masolgatni.
Egyébként a program mendije,
ha elakadnatok, minden eset-
ben segitségetekre lesz. Ennyi
talan elég is a rave zene és a
ST3 “szépségeirdl”, remélem a
rizeazas mellett sikerilt egy-két
hasznosithaté tanacsot kdzzé-
tenni. Ha van valami kérdése-
tek, észrevételetek a rovattal
kapcsolatban, irjatok a szer-
kesztéség cimére.Sziasztok!
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Udv néktek, mindenféle népek!
Mivel a nyarnak immaron utolsé
harmadat fogyasztjuk eszeve-
szett tempdéban, (raadasul ugy
tinik, egyre gyorsabban fogy)
meggondolandd, mire hasznal-
juk fel ezen értékes napokat...
Persze akadnak olyan egyedek,
kik az effélén mar tulvannak, be-
szerezték az ez évre kiszabott
élménymennyiséget és éppen
ezeket ecsetelik ismerdseiknek,
némi koritéssel... Egyvalami biz-
tos... barhol vagytok is, jelen pil-
lanatban PCU-t olvastok. Zseni-
alis vagyok, nem? De:) Ja, majd-
nem elfelejtettem, k6szoném
kedves érdeklodéseteket az
egészségi allapotom felél, reme-
kal vagyok, mar az el6z6 leveél-
koteget is kihevertem (1.5m ma-
gasrol - a kisebbik szekrényem
tetejérdl - esett a labamra a
levélnehezéként alkalmazott
1Gb-os Fujitsu vinyé. Annak
persze semmi baja, hiszen pu-
han landolt :( A nyaron egyéb-
ként elég sok helyen megfordul-
tam, kiemelném kdoziilik a sarki
vegyeskereskedést és fovaros-
unk mas nevezetességeit. Ebbdl
mar rajohettetek arra, hogy a
nyaralas szamomra még hatra
van, de ne féljetek, nem marad
el... a kovetkezé havi posta sem,
hiszen legalabb a levélbontoga-
tas idejére arnyékba vonulhatok.
Nem is tudom, mintha valami
hianyérzet gyo6torne... Na igen.
A levelek. Az 6sz ugyan varat
még magara, de szerencsére
akad soprogetni valé. E havi elsé
valasztottam egy kb. 2 méter
hosszusagu, enyhén fako, 9 tlis
vinnyogoéval draft-ban kinyo-
mott alkotas:

Yikessss!!!!

(Az meg ki a bubanat?! -Uboyka)
Itt Sztojanov Péter (RULEZ), a leg-
nagyobb cracker!!l Van néhany
gondolatom, (Nem baj, majd elmu-
lik...-Uboyka) s gondoltam, kuldok
nektek egy kis szaftos levelet (tdbb
részbdl fog allnil!)

Level 1

Olvastam az aprilisi szamot, és
majd az ablakon ugrottam ki “Egy

érz@ szivld olvasd” c. cikk olvasa-

sa kozben... (Pedig ezzel
sokmindentél kimélted volna
meg magadat...-Uboyka)
Idézek: “Az ar kiirasa j6 igy, amig
ilyen olcsé az Ujsag ara, de areme-
lés utan kerljén be a gerincen futd
savba” Hmmm. Nem hiszem, hogy-
ha az Ujsag cimlapjan 10cm-es be-
tlkkel lenne rairva a lap ara, akkor
kevesebben vennék meg a PCU-t.
(Ha 10cm-es bettikkel, akkor leg-
alabb nem lenne gondunk bori-
tétervvel és az elsé néhany
oldallal...bar ez szerintem egye-
sekre igenis riasztéan hatna. -
Uboyka) Késébb meg olyan hilye-
ségeket ir, hogy jobb lenne, ha ki-
sebb és kevesebb képek lennének
az ujsagban!!! (Alljunk csak meg!
Hilyeségeket irni mindenkinek
joga van, és altalaban az embe-
rek élnek is ezzel... Gondold
meg! Mivel téltenénk meg ezt a
két oldalt?! Raadasul a te mii-
ved is bekeriilt, akkor meg miért
huzod effélén fol az orrod?! -
Uboyka) Marhasag!!! A lapot pont
a képek dobjak fel, nem a betlik ten-
gere!ll(Erdekes vélemény... lehet,
hogy jobban megérné nekilink
kartyanaptar formajaban megje-
lenni!?? -Uboyka) Ma mar nem
irok tébbet, nemsokara kezdddik az
estimese. Ohh, majd holnap folyta-
tom, mér hallom a TV-macit...

Level 2

Tegnap nem volt kedvem a billen-
tylizetet nyomkoraszni, de ma be-
po6tolom ezekkel az infokkal: A Duke
Nukem 3D-nél a First Aid rovatban
kihagytatok, hogy a DNSCOTTY
cheat utan epizdd és palyaszamot
is kell imi. (Tudod, lehet hogy
optimistak vagyunk, de az ehhez
kell6 mennyiség 1Q-t feltételez-
ziik az olvasodk részérdl. Neked
ki arulta el a megoldast? -
Uboyka) Ha mar itt tartunk, itt van
néhany more cheat: -ennek mar
szakalla van, de azért kdsz (az utol-
SO magyarazatat ugyis elirtad :)-

Level 3

MEGFEJTETTEM! A
WT Pooh=Winnie the
Pooh, magyarul
Micimackét jelent! Mas.
SMILEY-t! Még t6bb
SMILEY-t!!!(Hangerét!
Fényeket!! Még tobb
fustot!!! Labdobot!!!!
Mentét! -Uboyka) Ez
az, ami kell a népnek!
Osszeirogattam néha-
nyat, remélem tetszik:
C=:-) -kukta

==|:{) -cilinderes
(Kunci: c=3 Ez hogy
tetszik ??7?)

Assembly tanfolyam. Itt egy kis ru-
tinocska, melyet az egyik nap dob-
tam dssze:

(Ezt most nem ko6z6ljiik, de sze-
rintem mas is nézte mar a For-
raskod ciml magazin lemezmel-
Iékletét... Mas tollaval ékesked-
ni... Ejinye-bejnye! -Uboyka)

Level 4

Figyuzz!!! Van egy 6tletem: milen-
ne, ha az Gjsag visszamenne a régi
oldalszamra, DE a papir minésége
jobb lenne?? (Aremelés! -Uboyka)
(Kunci: Nem éppen. Nézd meg a
mostani papirminéséget) No, itt
van egy Kis batch prg. is, amit na-
gyon jél lehet hasznalni, ha pl. ki
akarunk tdmériteni valamit az ak-
tualis kdnyvtarba: .........

(Ezt ugyan valésziniileg tényleg
te irtad, de remélem, nem gon-
doltad komolyan a lekozlését ?!
/majdnem 2 oldal, ebbdl 96%
comment. No comment.../ -
Uboyka) Na ezzel is megvolnank.
Most egy darabig nem irok, mert
gyln a hasvét... (Huhhh. Lehet,
hogy jol teszed, mert ellenkezé
esetben nyuszi helyett jonnek a
napszemiiveges pomogacsok,
osztan lesz nagy irgum is, meg
burgum is...-Uboyka)

Level 5

Na ez a Level 5 lesz az, ami
kdzkivanatra(lustasagbdl) elmarad.
Na mind1. Jo kis levél volt ez. Ha
tetszik valamelyik rutin v. cheat,
akkor tegyétek be az Ujsagba.

Kedves cracker baratom!
Tévedni ugyan tévedhetek, de le-

'veled alapjan csupan arra tudok

kovetkeztetni, hogy Te féleg

diot, mandulat, és egyéb csont-
héjasokat torsz. Nem artana, ha
néha a fejedet is tornéd, azaz el-
mélkednél néhany aprésagon.
Pl., ha mar valamely témaban
nagyon profinak érzed magadat,
akkor sem art levenni a képer-
ny6bdl 1-2 inch-et.

Vidamabb baratunké a szo:

Csocsesz Ubesz!

Nem, nem. Most nem a Racsi in
ECTS jon, hanem valami mas. Mas.
(J6 volt, mi?) (lgen, tényleg nem
volt rossz, bar biztos vagyok
benne, hogy masrol beszélink...
-Uboyka:) Volna egy étletem az Uj-
saggal kapcsolatban: mindenki, aki
bekerll a Postaba, kap egy lada
sort. Na? (A javaslatra 5csillagos
piros pont, hiszen én pl. mindig
benne vagyok. Maris elkezdhetsz
alairasokat gytijteni a Lajosnak
beadando peticiora...-Uboyka)
Biztos vagyok benne, hogy meg-
ugrana a levélirék szama, és igy
szegény Te sem panaszkodhatnal
a szegényes termésre. Huu, ez
hosszui mondat volt, asszem iszok
egyet. (Ha én minden ilyen
“hosszu” mondat utan innék
egyet, igazan nem tudom, ki irna
a Postat, arrél nem is beszélve,
hogy ki fizetné a szamlat. Ha Te,
akkor benne vagyok...-Uboyka)
Naittis vagyok. Ortilsz?! Ne gyere
azzal a “nem akarlak elkeseriteni...”
szbéveggel. (Nem jovok. Se nem
megyek. S6t! Egyenesen... na,
azt azért nem irhatom le, hogy
orulok, /milenne a jé hiremmel?Y/
de mégis pozitiv érzelmeket éb-
reszt bennem e tény. Most
oriilsz? -Uboyka) Ja, el6z6 esz-
mefuttatasom szerint I6gtok nekem
két lada sorrel. Itt az ideje, hogy
kildjétek. (Kett6?? Te kamatos
kamattal szamolod?! Raadasul
ha nekem minden eszmefuttata-
som valédi eredménnyel jarna,
akkor régesrég nem itt ulnék...,
hanem valami zart helyen, ahol
az ablakokon fémracs, a sze-
mélyzeten pedig fehér képeny
talalhato. -Uboyka) (Aztan nehogy
ketyegjen az a sor!) (Ahh, ketye-
gés?! Nem, attol ne félj. Mi hala-
dunk a korral! A specialisan
visszaeso6 levéliroknak és az
APEH nyomtatvanyok bekildé-
séhez tervezett vadonatuj levél-
bombank a legmodernebb digi-
talis technikaval készil. Ugy-
hogy késziilj! -Uboyka) Jo az uj-
sag. Tébb Postat akarok! Tébb
Postat akarok! Tébb Postat akarok!
Tobb Postat akarok! Tébb P..., na
elég lesz. Na még egyszer: Tdébb
Postat akarok! Na azért! (Ezért?!

Mi Uboyka legjellemzdbb tulajdonsaga,
azon kivul, hogy lusta?

A helyes megfejtések bekiildéi kozott egy dedikalt
Uboyka fotét sorsolunk ki.




Ugyan mar! Makroézni én is tu-
dok, masrészt nem rajtam mu-
lik...-Uboyka) Még valami: pont
uborkat eszek! Nem vicc. (Mond-
juk elég sz*r.) (Akkor miért eszed?
Aha, szoval perverz mazochista
vagy. Ja, mostmar biztos, hiszen
levelet is irtal nekem...-Uboyka)
Eszrevétel: tul sok az inglis kifeje-
zés a paperben. | mean szaksz,
kul, etc. Ezt, ha lehet, mell6zzik.
(Ezt iréja valogatja, de mivel 6k
is olvasnak postat, ezért lehet,
hogy magukra veszik.
Megathanx! It’s a cool idea! -
Uboyka) Kérdés: lesz dupla szam?
Hat PCU-tabor, vagy ilyesmi?
(Dupla szad az biztos lesz, PCU-
tabor vagy ilyesmi egyelére el-
napolva. Jové ilyenkor meglat-
juk...-Uboyka) A multkori levrov-
ban a dizajnos fickéval nem értek
egyet; én nem azért veszem az Uj-
sagot, hogy a szines képeket né-
zegessem, hanem a tartalomért. (Mi
volt benne a multkor? Tepert6?
Gesztenye ? -Uboyka) Az (jséag
papirja lehetne egy kicsit igénye-
sebb. Jo, j6, tudom, hogy Ti vagy-
tok a legolcsébbak, +minden. (Ez
igy van. +minden -Uboyka) Ha
mast nem is, ezt mindenkeépp rakd
be a Postaba: Racsko Norbertet a
multkori PCU Postaban tévesen
pécsi lakosként tiintettiik fel. Az
érintett elnézését kérjlik, s helyes-
bitésnek adunk helyet:

Racsko Norbert paksi lakos.

(Most aztan tényleg oralj!!! -
Uboyka)

Csé!

Racsko Norbert, PAKS

Ul: Tébb Postat akarok!

Tobb Postat Akarok!

Tobb...

Szeva Norbi!

Menet kdzben szerintem minden
fontos kérdést megbeszéltiink
:), imigyen nem sok valaszolni-
valéom maradt szamodra, a szo-
kasos jokivansagaim mellé csu-
pan egy aprosag: Mi az hogy
AKAROK?! Mi az hogy AKA-
ROK?! Talan: Kérek szépen! Ké-
rek szépen! OK, amigo? Na csé!

Egy igazi rajongo:))

Hail uBOYkal

Mottd: “Mit szamit, szent-e, vagy
6ralt? A vége ugyanaz.”

S.0.S. jelzésedre reagalva gyorsan
iroeszkozt ragadtam, és irok for
you. (Inkabb, minthogy Uboyka
irjon tenmaganak... Az szorny(
lenne. Uhh, belegondolni is
rossz!) (Nekem mondod?! -
Uboyka) Levelem két részbél fog
allni: a kritikakbél és a
dicséretekbdl. (Szerencsére ez
utébbiakbdl lesz tébb.) (Mit gon-
dolsz, ellenkezé esetben leko-
z6ltem volna ?! Na jo, valaszt
nem is varok...-Uboyka) Elsé

rész, amelyben a PCU a mennyek-
be emeltetik:

-Bar soha nem voltam CoV rajon-
g0, annak ellenére az dsszes ed-
dig megjelent PCU-t megvasarol-
tam (4db). (Tévedsz, ha mar ezt
olvasod, akkor minimum 5. -
Uboyka) Nagyon tetszik az Ujsag
hangulata, a cikkek stilusa, s ez arra
6sztdéndz, hogy a tovabbi szamo-
kat is megvegyem a jovében. Na-
gyon yo Otlet a nyereményjaték,
mivel ez egyfajta jutalmazasi méd a
hlséges olvaséknak. (Inkabb a
mazlistaknak...-Uboyka) (Tehat
nekem is, bar eddig nem nyertem.)
Sebaj; egy kis tulzassal és némi jé-
indulattal szerintem ez az Ujsag az
igazi nyeremény. (Legfeliebb téve-
dek). Jé, hogy kerek 100 egység-
gel arivalis Ujsagok arai alatt tudja-
tok tartani a PCU arat. Ide lenne
egy kérdésem: Tervezitek-e azt,
hogy olyan flancos design-al allja-
tok el6, minta PC G**U? (Erts: olyan
high-tech papirminéség, stb.) Mert
akkor ugye dragulni fog az Gjsag...
(Nem kell félned, amugy is dra-
gulni fog...-Uboyka) S végére a
nagy durranas: Az 0j CD Ultra tar-
talma. (Hmm. Volt régi is? Remé-
lem, akkor azt nalad még meg-
rendelhetem... -Uboyka) Kb 5x el-
olvastam a hirdetést, mert nem akar-
tam hinni a szememnek! Egysze-
rden bamulatos! Majdnem elsirtam
magam, amikor azt latom, hogy a
CD-nrajta lesz a CoV 1-51. (Oho,
alljunk meg egy széra! Mar majd-
nem teljesen levettél a labamrol,
DE itt akad egy kis logikai hiba:
az el6bb mintha azt irtad volna:
“bar soha nem voltam CoV ra-
jongé...”. Bocs, hogy magaszia-
lasaid ellenére beléd ko6tok, de
egyrész nekem ugyebar ez a dol-
gom, masrészt Neked tanulsag,
hogy vigyazzunk a szavakkal és
ne csusztassuk el értékrendiin-
ket pillanatnyi lelkesedés hata-
sara. /Rosszabb majjal rendelke-
26 olvasok maris azt hihetik,
hogy ezen levelet én irtam ma-
gamnak.../ -Uboyka) Ha ez tény-
leg igy is lesz, akkor komolyan
mondom, kuldok neked 2 doboz
Kaisert. (Mar fol is adhatod! Nem!
Nem a CoV-okhoz f(iz6d6 remeé-
nyeidet, hanem azt a 4 doboz
Kaisert a Postara! -Uboyka) Az
utébbi idében olvasgatva a PCU-t
azon tlnédtem, hogy hogyan kelle-
ne megszerezni a régebbi CoV-
okat. De aztan amikor ilyen pajzan
gondolatom tamadt, régton el is hes-
segettem: ugyan mar, biztos egy
vagyonba kertlne... S ekkor jon(?)
a CD-Ultra szenzaciés! aron s mind-
ezek tetejébe rajta lesz a “legen-
das CoVboy levelezés is”... Kész.
Mentélis orgazmusok egész sora
rohant meg. (Naaaa... Mindjart at-
ugratom az Adult rovatba...-
Ubolyka) Sorstarsaim! Volt CoV &
jelenlegi PCU hivek! Ezt a CD-t f6-
benjaro blin kihagyni! Ugye felesle-
ges érveket felsorolnom?!

(Lajos! Biztos, hogy nem Te ir-
tad ?! -Uboyka) Allright. Es eljéve
vala a maodik rész, amelyben a
PCU visszaslUllyedé a Foéldre, ami

sokak szerint egy masik vilag pok-
la. Tulajdonképpen csak azért ér-
heti kritika eme nagyszerd lapot,
mert nem sok kifogasolhaté rész
talalhatd benne. Pontosabban van-
nak aprobb hianyossagok (felesle-
gességek), de ezek idével po6tléd-
nak (térlédnek). Amugy teljesen
egyetértek a Nagy Robi altal irt le-
vél tartalmaval. A folyton kritizalok-
nak csak annyit, ha nem vették
volna észre, ez egy Uj! lap, s most
keresi az arculatat. A PCU Team
épitd jellegdi kritikat var, s nem olyan
kislanyos nyavogast, hogy ez se
jo, az is sz*r, hat ez meg minek.../
Vetted az adast Tompaagyu/SyD/
Na, ennyi voltam. Kdszi hogy vé-
gigolvastad eme iromanyt. Ja,
“UBOYKA MESTER?”, kezdesz for-
maba lendlni /ahh, ez egy meste-
rien elbujtatott fricska volt./

Udv; The PROPHET.
Ul: Udv a PCU Team-nek és sok
sikert!

Hali Proféta!l

Tudod, természetemnél fogva
egy kicsit gyanakvo vagyok,
ezokbdl elsére elolvasva a leve-
ledet rogvest hatsé szandékot
gyanitottam. NYUGI! Mar nem
gyanitok... Elfogadtam, hogy lé-
teznek lelkes és igazan joindu-
lati emberek ezen a planétan, bar
olyan nehéz rajuk akadni. Az
pedig, hogy efféle illet6 talalna
meg téged? Az mar egyenesen
abszurdumnak tekinthetd. Min-
denesetre kész a csapat nevé-
benis...

Unatkozoé baratunk:

Hellé Ubolyka!

Borzaszt6 allapotban vagyok. Egy
hét mulva megyek Angliaba, és ad-
dig itthon halalra unom magam (bar
tegnap megjétt az uj PCU), ezért
elhatéroztam, hogy irok Neked va-
lamit, mar csak azért is, mert fel-
merult bennem néhany kérdés.
(Bennem is, hallvan, miképp épp
az unalomtdl haldokolsz. Az én
kéreimben ez felettébb ritka, mi
tobb, elé sem fordulé dolog,
ezért konyorgok, ird meg, ho-
gyan csinalod!!! -Uboyka) EIG-
szoris a CD-vel kapcsolatban. En
mar a mult hénapban megrendel-
tem 598 Ft-ért (mivel el6fizetd vol-
nék), meg is jott a csekk, és én be
is fizettem. Az 6sszevont szamban
viszont latom, hogy megemelkedett
az ara egy szazassal. A kérdés az,
hogy nekem ki kell-e fizetni ezt a
100 Ft klénbdzetet.

(Természetes, hogy nem. Minél
gyorsabb valaki, annal jobban
jar. -Lajos) Mas téma: a Descent 2
szandékosan, vagy csak nyomda-
hiba miatt kapott az IQ-ra minusz
egyet (mondjuk meg is érdemli)?
(Szerintem ennél azért tobbet ér-
demelne, mindenesetre férfiasan
bevallom, a negativ jelzés szan-

dékos volt. -Uboyka) Mitdl fugg,
hogy az Ultra Kélydk “normalisan”
van megrajzolva, vagy pedig olyan,
mintha egy rossz felbontasu kep-
ernyén nézném, amin a vonasai
elég darabosak? (Ez attol fiigg,
hogy elcsesztiik a kép behelye-
zését, vagy nem. Persze az is le-
het, hogy alacsony felbontasu
szemiivegen at nézted, avagy B-
vitamin hiany miatt néha kima-
rad a latoidegeidnél az adatto-
vabbitas. A két lehetséges valasz
kozil nyugodtan valassz szaba-
don...-Uboyka:) A BOOT végeéen
olvasottakhoz csak annyit szoInék,
hogy semmiképpen se vegyetek
vissza sem a minéségbdl, sem az
oldalszambdl. En sajnos nem tudok
hozzaszd6Ini masok anyagi helyze-
téhez, de egy 100-150 forintos eme-
lés még nem a vilagvége. Mar tdbb
éve veszem a szamitastechnikai
lapokat, és mar nagyon hozza-
szoktam, hogy a dupla, meg 6ssze-
vont szamoknal mindig 16 oldalért
fizetek ki annyit, amennyiért altala-
ban 48 oldalt kapok. Sebaj, igy is,
ugy is megveszem, csak nem ér-
tem, hogyan mennek ezek a dol-
gok. (Ha ilyen kénnyedén ve-
szed, akkor gérdiiléekenyen...
Latjatok, feleim, ilyen az idealis
olvasé. -Uboyka) Ja, nem hiszem,
hogy szerény véleményem sokat
szamit, de a csillagok szebbek vol-
tak a kockaknal az értékeld tabla-
zatban. (A véleményed annyiban
szamit, hogy mostmar ezt is tud-
juk... Amugy nem értiink egyet...
-Uboyka:) Na, kdszéném, hogy
meghallgattal, sikerdlt 1 érara elfe-
ledtetned velem, hogy mennyire
unatkozom. Szevasz, minden j6t
Kivan:

Csorba Gergely

Ul: A CD-n lévé szbveganyag j6
lenne, ha kinyomtathaté lenne.

Hellé Gergely!

Sajnalom hogy illy borzaszté al-
lapotban kell leveledet papirra
vetned, ez ellen csak annyit ta-
nacsolhatok Neked, hogy olvass
postat, vagy tégy barmi egyebet.
Jo tanacs, ugye? A levél azért
nem volt rossz étlet, legalabb
talaltal magadnak hatasos una-
lom(izé tevékenységet. Na lidv,
és majd ird meg, milyen volt
Angliaban. (Ha mar ugyis arra
jarsz, hozhatnal nekem egy kis
igazi angol gin-t, vagy ha a skét
felfoldet is meglatogatod, némi
gabonabdl késziilt nediit.)

A moéka mara végetér, a postahi-
vatal bezar, megyek és tovabb
kovaszolom magamat a napon.
(Nu meg felkésziilok a hétvegén
varhato gigantikus DOOM, C&C,
Warcraft, Duke és egyébb témak-
ban rendezett 6sszejovetelre...)
Jot ne halljak rélatok!
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Udv a tisztelt nagyérdem(inek!
A multkori lamer-rovat 6ta elég
sok id6 telt el, méar javaban tom-
bol a nyar, mi meg itt slliink
meg a szerkesztéségben, ra-
adasul elfogyott a kdéla meg
minden egyéb folyadék. (Most
kuldtem ki Kuncit egy védér
Cherry Coke-ért...) (Kunci: Ne
higyjetek neki. En itt tordelem
az ujsagot, és nem mentem Ki
sehova.) A 2 oldaltél ne ijedjen
meg senki, csak ideiglenesen
van igy, mert ebben a szamban
nem biztos hogy lesz party ro-
vat (Kunci: Szerintem lesz).
Szerencsére maradt még né-
hany térténet a tarsolyomban,
bar szép szammal kaptam le-
veleket téletek is. Kezdjlk talan
veletek. Elséként idé-

zetek kdovetkeznek “p F
Fejes Gabor (alias %
Everlast) Szentend-

bél, akinek az egyik
osztalytarsa...

“...vett egy XT-t, amit |
aztan bliszkén muto-
gatott a haveroknak
is. Ok persze kérdez-
ték téle, hogy ennyi ¥
pénzeért (25 ezer Ft) &
miért nem 286-ost F
vett. g
Mire 6:

-Miért, az XT az nem
286-0s?"

Egy masik: Kiszed-
tem a gépembdl azokat a biz-
tonséagi 6vre hasonlité izéket, és
most azért van szervizben a gép,
mert amikor visszaraktam &ket,
elkezdett flstOIni az egyik.
kony kis vacak, és most
egész le van fagyva U
a srac valtig allitotta, hogy
egy “SZAND BLASZTER™
kb6zben nagy hévvel muto
a speaker-re. '
“Magara hagytam a havert
Nascar-ozzon csak magaban,
mikor bemegyek, latom, hogy
nagyon tori valamin az agyat.
Erre megszolal: Te, a DONE az
milyen palya, mert amikor ravi-
szem a kurzort, nem adja a pa-
, hanem kilép...”

i, ez tényleg elég megrazé

, nemkiléomben Csernatony

En vagyok a legnagyobb Ié a végon

rovat

Richard levele, amit most hely-
hiany miatt nem tudok lek6zol-
ni, de azért nagyon tetszett.
Sorry!

Az ehavi utolsé levellink Khris
Toffer killdménye a szokasos
lamer szamtechtanart elemazi.
Az egyik diak poénbdl bedobott
egy kérdést:

-Ha egy alkényvtarban 2

win.com van, és DOS-bdl beir-
juk hogy “WIN", akkor melyik in-
dul el?

gépet, és megmuta
nének, hogy nem si meg-
csinalni” :-). Valami gyanus volt
neki és belenéz__ett a gépbe.
Eszrevette hogy a RAM modul
“rossz helyeyv In”, j0l ¢ ossze521-

e -3
- csa\;(-;arhuzo

£ készletét és

&' akcidba lée-

pett. Par per-

cig csavar-

huzéval ugy~i
kodott

-y SIMM fogla

e |atokon, vé-
_ gul celluxot

fogott és BERAGASZTOTTA a
modult! Aztan kérberagasztotta
még egy kis celluxal a hazat, és
azt mondta: ne nyuljatok hoz-
za, most ideiglenesen megcsi-
naltam, de majd délutan jol
megjavitom.” (Kunci: AA4aaa)

Nos, eddig a lama-sztori, de a
levél vg-n (lk. (gy.k.(nem gyakor-
las, gyengébbek kedvéért) nem
Liu Kang): Lamerek ked-
véért: végén) (egyébként

jol vagyok...)
taldltam még egy furcsa
. mondatot: "En az areme-
lésre szavazok.” (Kunci:
Bélcs dolog. Majd kiil-
dink néhany csekket
CSAK NEKED, amin be-
fizetheted a kiilonbéze-
tet).
dig arészletek az olva-
peklldott tibeti

szép leakadéso-
pasztalni. Kitalal-
_'-,'edj[]nk Ossze vala-
mega RAM-ot (ak-
‘teljesen elérhetet-
AM-arak miatt), es
MDRIVE-bél. Mire
okos beszolt:

-Hiaba, a hangokat akkor is
amikor azt igértem, hogy a
- val6t, ime:

_piros Blaster?

alaplapot; a k2
Bekapcs, a gép tok st
egyszer atnézzlk az egészet de

fgy jar az, aki nem olvas elég sok TN-t.

sajat kezdeti lamerségeimbdl is
- atnyujtok nektek egy csokorra-
-~ nem tajékoz:
Eletemben eldsz6r lattam GUS-;.:_-
t, mire megkerdeztem -Mi ez,

még mindig semmi. Ezekutan
koéralbelll masfél 6rat toltottiink
jumperelgetéssel, de minden
hidba. Végll az asztalon meg-
talaltam a 2 RAM modult.
Ugyanez a szituacié egy évvel
késbbb, de most Reptile lamer-
kedett, ugyanis a tapkabelt fe-
lejtette el bedugni a konnektor-
ba...

A kovetkezG rész egy régi mo-
toros, VaresZ! /IMORTAL TEAM
szerzemeényei kdzul valo:
“Eppen a HIStory 3 irasaval vol-
tam elfoglalva, ami jelen eset-
ben egy - a Néra- nénir6l készi-
tett maganfelvétel sz6 szerinti
begépelését jelentette, mikor
bejott Nagyapam. En ugye irok
- hallgatom a széveget, irok -
hall..stb...

Kb.két percig nézi Nagyapam e
tevékenységemet, minekutana
megszolal:

-Nahat, ez elmondja amit begé-
pelsz?

Aki nem tudna, Néra néni
VaresZ! szomszédja, egy kb. 70
eves, iszonyatos dregasszony,
aki allandéan molesztélja sze-
gény lakokat.

A szamtech-tanarokrél szélé
lamer térténetek mar hagyo-
mannya valtak. Most helyhiany
miatt csak néhany sort irok a
sajat tang rél, de terveim
szerint a ki
Osszes, oOra ala
kozlom, ﬂze némileg cenzU-
razva (lefis kéne érettségizni jo-
vére...). Egyszer a tanar német-
ora eldtt Mckért minket, hogy
hozzuk fel a Wartburgjabdl a
mlttudeménmnlyen kulcsait. Na

jo, addig sem kell németéran

- Ulni. (Német SUXX!)
Megmondta, hogy a
Wartburg az iskola
mogott parkol, balol-
~ dalt hatul. Elindultunk
- a megadott helyre,

- ahol valéban parkolt
egy autdé az eldobb
- emlitett markabdl.

ugyhogy korbejértuk
a school-t Wartburgok
utan kutatva. Talaltunk is 4-et(1),
amibdl természetesen a negye-
dik volt az 6vé, JOBBOLDALT
ELOL! Kézben néhany jaroke-
I6 felfigyelt a tevékenységlink-

re, és rendort hiv-t:
C uk oket id6ben.
Végiil a matekéraja kdzepén
vittem be neki a fél kilés

- kulccsomot, 8 meg elkezdte kér-
Egyszer Uboykéval Doom-
?par{y elott egy ‘gépet raktunk

dezgetni, hogy minden rend-
ben ment-e.

k- Az osztélytarsam elkérte a txt-t,
ot. Még

amit a nyari taborrél irtam, és a
lemezen a f6kényvtarban mind-

..volna,ha




0ssze egy TXT alkdnyvtar volt.
Mivel el6z6leg Mckérdezte t6-
lem:

-Hogy kell betdlteni? -nyomott
a txt kdnyvtaron egy F3-at!

-Az nem egy file, hanem direc-
tory, bele kell [épni! .
-Hogyan?

Ha' Gazsi ! Mit keres ez a nylives itten ?

-Enter-rel...

Ramutatok a summer.ixt-re: ez
az. Ranyomja az F3-at, lején a
szoveg, és megkerdezi:

-Es hol van a tabori széveg?
-Ez az egész a tabori szbveg...

Lamerek beszélgetnek:

-Kéne meég venni egy kis me-
moriat.

-Aha, Megaram-ot!

Eppen a kivansagm(sort hall-
gatjuk a Juventus-on. Néhany
idézet a szamcimekbdl:

-Max your sex (E-Rotic)
-Wish you were is  (Rednex)
-Az Erotiktél kérném a szex te-
lefont...

Egy nap jottem haza a buszon,
és jeleztem a kapaszkodén levd
gombbal. Mire fél perc mulva
egy né felnéz a led-re, latja
hogy vilagit, de azert megnyom-
ja. Csak azt szeretném tudni,
hogy ezzel mi a fenét akart elér-
ni? Hogy jobban vilagitson?

A masik, hogy az Uj buszokon a
jelzé6 nem nyomégomb, az csak

vilagit, a gomb a kapaszkodéon

van. Az emberek Kkivétel nélkul
elkezdik nyomogatni a led-et
(Kunci: Te, lama! Az nem led!),
és lamer képpel vakargatjak
lamer fejuket, hogy miért nem
vilagit? Ennek egy enyhébb val-
tozata, mikor a vészcsengdvel
prébalnak meg jelezni... Hat
ilyen nincs, ilyen nincs és meg-
is van!

- Eppen egy fenomenél;s

szamtech oran ulok 11 Iame%-

k6zo6tt, mindenki vagy jatszik,
vagy ebédelm ‘ment, vagy Tetris-
ezik, vagy OS/2-t ir Pascalban.

csinalja. A tar

- |Iyenek hogy

_hogy a gpeg.cfg-be at
“masolni a sajat Vga-vez¢

vndeokartyaja Na, a valaszt in-
& kébb hanyagoljug.. Kozben a
Mindegy, csak nem a feladatet,;---‘--'
anar (egy kisebbfaj-
ta Lamer) kijelentései néha za-
varjak ésgk meg a semmittevést,

-Egy sz6 min szaz tessék dol-
gozni! :

-Gaborkam, most mar valami ér-
telmeset (ezt ebben a pillanat-
ban mondja nekem!).
Melletten 2 lamer, az egyik el
akarja inditani a Windows-t, de
nem tudja, hogyan
kell, ezért megker-
dezi a masikat,
hogy:"Mit kell beir-
ni?”.

Mire az ravagja:
-Wln

-Micsoda, mint az
a suroloszer...
?2(Wim).

2 antilama Pascal-
zongora-progra-
mot-irt. Most négy-
kezest jatszanak.
Kb ugy hangzik,
mint egy Mortalos
impresszionista
zenemlve.

A feladatunk egyébként a kdvet-
kez6: rajzoljunk valamit Paint-
brush-al. Some lamer le is all

rajzolni: Sakktabla-mintan fel--

iratok... AMAZING! .
Ma Foxpro-t buzeraltunk... vol-
na, ha a LAMER tanar nem bgy

1(!) lemezes deméverzidt hoz el.
2 lama el is menti a rajza
kiterjesztést mar nem
neki...

Megint itt tilok ezen az amagzin
szamtech-szakos szami_'_'
spec szamtech-6ran, ami
csak most kezdddik. A lamerek
e meg hlanyzﬂ(

goresol, hogy v
ki az ajtét Lacina
zartunk. Mi kozben
td vitat folytatunk a
pok mindségérdl és t
(PC Format rulez) (Ku
kurencia !!!).

Na, befutott két giga-
egyik képeket kér téle
“amivel meg lehet nézni”. Sik
resen kihAmoztam a szavaib
hogy Gif-et, Jpg-t meg :
akar. Nem feltételezem

nek a driver-ét, ezért \
dezem téle, hogy mlly

keresi a lemezeit, persze fogal-
mam sincs, mirél beszél. Ja,
megvan, azon adtam oda Zéld-
kabatos Balazsnak az MK2. txt-
met.Legujabb hirem:

Nem semmil!

A multkori tablazatkezelés 6ra
a Foxpro hianyaban elmaradt.
Most meg kdzli a progi, hogy
286-on bizony nem hajlandé
futniimég sétalni sem). Rulez,
akkor at kell menniink a masik
terembe!There are cool 486Dx2
machines! DOOM RULEZ! A ta-
nart ebben a pillanatban leta-
narnéztem, de szerencsére
nem hallja. Ez nem igaz, megint
megprébal valami értelmeset

mondani, és elldvi az sszes
szakkifejezést, amit l,smer (ins- &

tallalni, Foxpro, par
jogtiszta, meg ilyesmi). Bejon
egy masik lama tanar, aki olyan’

hangerdvel szokott tanitani,
hogy a szomszéd teremben is AZ ¢
tisztan lehet hallani. Valami ver-

senyfelhivast akar kinyomtatni,
azaz mi nyomtassuk ki. Nosza
rajta, addig sem kell a tanarra
figyelni. Egy lama mellettem
éppen drémujjongasban tor ki,
mert atjutott a Bumpy 5-dik szint-
jén (kb 5 évvel ezelétt kiadott
ovodas platformjaték, a hattér-

m szerint mire
bef_ejezzuk, itt az ebédidg,
ha azt sikertl egy kicsit el-
ni, mar sunyulhatunk is
a. Hat errdl ennyit.

Y k a CSO.ki-ba, _ahol T*******

hogy mit is k
Mondom neki:
-Eressz ra egy'

re

1995. janius 16-an beme-

kérdez Mc,
- csinalni.

ba:ceckdisk. Enter...

A kovetkez6 szava: nem |6, ird
be nekem!

Am legyen, lefut a Chkdsk, sem-
mi. Ezutan kimentem a bufébe
Gaborral. Jovink vissza, hat ez
még mindig ott lamerkedik a gé-
pénél.

-Nem akar bejénni!

Erre Mcszélal mellettem RAT:
-Prébald Mc Scandisk-kel.
Mire a lamer beirja: scendisk.
No comment.

Egy masik alkalommal panasz-
kodik nekem, hogy nem mdixik
a kisfloppy-ja. Ok, megnézem:
tényleg nem mukaodik. Egy hir-
telen oGtlettdl vezérelve leresete-
lem a gépét, és bemegyek a se-
tup-ba. Sejtésem beigazolddott:
dnveA 525 1.2 Mb!

Maa rnatekora el6tt bent ma-

radtunk a §21ka eloadoban és
ggg veg

pen akkor
10SNi a szi-

t6”

ar min-




X
P
1
u
S
i
v
e

Welcome! Ismét partyn a ma-
gyar kdzdnség, ezuttal a Békas-
megyeri ltp. kellés kézepén,
ahol a Controlled Dreams volt
szives 0sszehozni neklnk egy
FLAG 96 nevezetli rendezvényi.
Ezeket a sorokat épp a party for-
gatagaban irom, hogy legyen
valami aktualitdsa a dolognak.
Kéruléttem szamitogépek, hang-
falak, erdsiték és kolasflakonok
tdmege, a zenészek fejukon fiil-
hallgatékkal tokéletesitgetik a
produkcidikat, a halézatban

I6i szajabol elszallt
néhany szurkalédo
poén, amit a kézon-
ség minden esetben
tapssal és flttykon-
certtel nyugtazott. To-
vabbéa varhaté még
egy videodigitalizald
= kartya bemutatd
= = (Kunci: Te hilye !

= Annak mar rég vége
' 1), meg persze a szo-
" kdsos compo-k, de
ezek valamikor 48 6ra

mulva kezdodnek Tehat aki

nincs itt, azt csak sajnalni tudom.
Most pedig visszatérek Duke-
ozni... Nos, ezeket a sorokat
mar a szerkesztéségben potyd-
gbm az editorba, igaz joval fa-
radtabban, de igy legalabb
mondhatok egy atfogd ériéke-
lést a FLAG-r6l: az 6tds skalan
kaphat egy 4-est. Miért? Kivé-
telesen kezdjik a napos oldal-
lal. Volt: sok latogatd, j6 hangu-
lat, party t-shirt, McDonald’s
blifé, nosztalgia compo, fun
compo (f6dij rulez!),
lyukas compo, sz0g-
letes compo, lapos
compo, kerek compo,
~mindenféle compo.
= Jojjon az elkertlhe-
“tetlen dark side,
avagy az élet (party)

5 e e ’ sem habostorta. Az
7\ egyik amit hianyol-
R (_ @@@ tam, a vote-disk volt,

Doomozék és Duke Nukem-
ez(6k folyamatosan szorjak egy-
masra a valogatott szidalmakat,
(Zool: K6zdd nincs a jatékhoz !!!) a
coderek a hajukat tépik, mert
még mindig bugos a demo/intro
stb., mindenhonnan ordit a
zene, egyszoéval fantasztikus a
hangulat. Az eddigi versenyek
kdzil a Doom compo eredmé-
nyével tudok szolgalni: a gy6éz-
tes a Scenest 96-r6l mar ismert
Tetris. Csak néhany perce ért
véget a nyilt Microsoft-IBM vita-
férum, ahol a téma a Win 95
kontra OS/2 volt. A barati hang-
vétell vita mellett azért mind az
IBM, mind a Microsoft képvise-

vagy lett volna, vagy
lehetett volna vagy volthatott
lenne vagy miafene. Ez eléggé
meggyorsitotta volna (mar
megint!) a kdzénségszavazatok
kiértékelé-
sét. A ma-

ben a
party ele-
jén a SB _#
( N e mBss
Soundg
Blaster, &
Sajtburger) g
75 Ft voli,
mig 2 6ra-
val késébb 95. Az utolsoé kis hi-
bacska a hangositas
volt, ahol nem hallot-
tunk igazan magas és
mély hangokat, csak
valami kdzépszerd
puffogast. Ezenkivil
mas hibat keresve
sem talalhattam vol-
na. Tomcat-éknek si-
kertlt megoldani a
meleg kajat (270
pénz /f6) (Kunci: A

minésége nem
volt rossz, de a
mennyiség mar
annal inkabb),
és itt végre zuha-
nyozhattunk is,
raadasul meleg
vizzel. (Tébbszor
nem irom le, hogy
meleg, mert igy mar
kezd kétértelmdvé
valni a dolog.) A ki-
I6n alvééplletben
(merthogy olyan is
volt!) még néhany matrac is szol-
galta a party forgatagaban meg-
faradt latogatokat. (Hogy ezt mi-
lyen j6l meg tudtam fogalmaz-
ni...). Ennyit a szervezésrdl,

most lassuk a compo-k eredmé-
nyeit. A multichanel zenék ké-

S

(]

zUl Rian /Majic 12 After rain c.
zenéje bizonyult a legjobbnak.
(A Majic 12 részvételének a
party-n kulén
térténete van,
ugyanis a party
el6tt egy héttel
a Balatonon le-
szo6litottak a
SCEneST pb-
l6m miatt, igy
tudtam meg
hogy kik is 6k.
Ezekutan kér-
dezgettek a
mostani partykrél, mire én el6-
adtam nekik hogy lesz a Flag
96, nem akarnak-e eljénni. A
Jelek szennt akartak .). Menjiink
tovabb: a
— 4 csator-
. nas ze-
B nék kozul
[ nyert a
Design, a
-- C-64-es
M 2 zenék ko-
K.y = zUl pedig
il -~ Roy alko-
g tasa, a
Children.
A Fernandez compo-t (puding-
szivas-sorivas stb.) a zenészek
csapata nyerte, megel6zve ez-
zel minket, a PCU csapatat. A
nosztalgia compo-t (ahol az in-
duléknak Prince of Persia-ban,
Stunts-ban, majd végul Arcade
Vollyball-ban kellett jeleskedni-
Uk) Reptile /AstroideA & Mortal
Team nyerte. A t6bbi eredményt
nem irnam le, beszéljenek he-
lyettem a képek.

Ruszi/ MORTAL TEAM

Hany résztvevdje volt a FLAG'96
partynak? (+/- 100 f6t elfogadunk)

A helyes megfejtések bekiild6i kozott 3 db. CD Ultra
96/1 CD-t sorsolunk ki.




E havi mondokamat azzal kezde-
ném, hogy kdoszonet mindazoknak,
akik nem akarjak kirtigni a lapbél e
rovatot! (A tobbiek amugy sem ol-
vassak! Vagy mégis?) Mostantol
szakitani fogok az eddigi hagyo-
mannyal! Kbnnyedebb hangvétel,
tobb humor, moka, kacagas...
Kérek mindenkit, ha valamilyen
konstruktiv javaslata van, vagy ta-
lalkozott olyan magyar CD-vel
amely tetszett neki, de még nem
jelent meg e hasabokon jelezze
felém! Igérem nem lesz semmi
baja (csak maradando karosoda-
sa)! Felhivom mindenkinek a figyel-
mét arra, hogy ha innen tovabb ol-
vasva a cikket agykarosodast
szenved - mert mondjuk a hinta-
szék felborult a nagy ringatézas-
ban, a torténtekért nem vallalom a
felelésséget, mosom kezeimet!
No, ennyi bevezet6 piszmogas ép-
pen elég is volt, ugorjunk hat fe-
jest a “Made in Hungary” rovat so-
tét bugyraiba!

%I NAGY LE}SIKONA

avagy révedezziink a tudas
mezején

Az elsd, atfogd, mai értelemben
vett magyar enciklopédiat a Pallas
Irodalmi és Nyomdai Rt. adta ki -
“Pallas nagy lexikona” cimmel (1-
16. kotet: 1893-1897, 17-18. potko-
tet 1900.) Egyes vélemények sze-
rint e lexikon a legatfogobb a korai
magyar enciklopédiak kozul, és
egyes cikkei mind maig forraser-
téklinek szamitanak.

E Pallas hagyatékara és a német
Meyer fele Conversations lexikon-
ra épul a Révai testvérek altal ki-
adott Révai Nagy Lexikona. Révai
Samuel (1833-1908) és dccse Led
hozta létre a kdnyvkiad6 vallalatot
1869-ben. Révai Moér Janos (1860-
1926) vezetése alatt lett a cég rész-
vénytarsasag 1895-ben, és jott lét-
re a Révai Testvérek Irodalmi Inté-
zet Rt. Vezérigazgatdsaga idejére
tehet6k a Kiadd legtermékenyebb
évei, ez az az id6szak, amikor
tobb, maig maradandé alkotas
kerult napvilagra. Igy a hires, 100
kotetes Jokai (1894-98), Mikszath
miveinek jubileumi kiadasa 12 ko-
tetben (1889-96), és természete-
sen a most targyalt Nagy Lexikon
is, a maga szerény 21 kotetével
(1911-35). A Lexikon tehat 24 éven
at készult, tobb mint 900 tudos és
segitd kozremukodésével!
Erdekességként megjegyezném,
hogy a cég 1948-ig miikodott - ek-
kor j6tt az allamositas - jogutodja
a Szépirodalmi Kiadoé lett. Egyéb-

ként a Pallas Kiaddt is elerte ez a
végzet: elébb Szikra, majd Kossuth
Kiadé lett. Felmerllhet a kérdés, ha
a szakeértok szerint a Pallas féle en-
ciklopédia sokkal alaposabb, miért
a Révaira esett a valasztas (most
ittigazabol nem a CD-re gondolok,
hanem az elmult években, és most
is folyamatban Iévé Révai kiadas-
ra). Talan a két kiadas kozott eltelt
harmincoét év, és ebbdl fakado
korszerlbbsége lehet az oka?
Meglehet. A Iényeg az, hogy a
Révai Nagy Lexikona hazankban
Ujra reneszanszat éli, és ezért nem
csodalkozom azon, hogy a
CyberStone is igazodva a sorhoz,
a Révait mint kurrens cikket jelen-
tette meg CD-n.

A XXI. szazadi Révai, avagy
mult és jelen talalkozasa

A SyberStone, Automex, Libri Kft
és a Samsung Electronics altal
megjelentetett CD-s kiadvany so-
kat igér magardl: tobb mint 230.000
cimszo6, 17.800 oldal, 16,5 millié
sz0, 117,8 millio betd, tobb ezer
abra és kép. Elképeszté adatok!
Mindez a hatalmas adathalmaz
négy lemezre kerilt, és varhato
egy 6todik megjelenése is, mely
korunk aktualitasait tartalmazza
majd. A fenti felsorolas szép len-
ne, ha nem lenne benne némi
csusztatas, mely esetleg félreerte-
sekre adhat okot, és el6re vetll a
négy CD kezelésének problémaja
is. Az utobbi problémaval rogton az
installaciénal talalkozunk: az elsé
lemez meghajtoba tétele utan -
revai.exe inditasaval elkezd6dd
program veégignyalja az 6sszes le-
mezt, lehet mindegyiket ki-be pa-
kolgatni. Milyen j6, hogy csak négy
lemez van! Ha minden rendben, és
a negyedik lemezt is kiszedtiik - és
betettuk helyette az egyes lemezt,
akkor el is indithatjuk a programot
(mely ugye csak az elsé lemezzel
hajlandé elindulni).

A program DOS alatt miikodik, a
készitok szerinti minimalis hardver
igénye: 486DX2-66, 4 Mb. RAM, 2x
CD-ROM. Optimalisnak pedig a ko-
vetkezdket adtak meg: Pentium100
(kis vacak), 16 Mb. RAM, 4x
SAMSUNG CD-ROM (Kunci: Mi-
ert pont SAMSUNG ? Ja, 6k is
tamogattak a kiadast.) . Winches-
ter igény minimalis: 30 Mb. (ebbe
mar biztos nem fért bele, hogy a
szocikk listat az els6 CD néelkil is
meg tudja jeleniteni). Automatiku-
san hasznalja SoundBlaster kom-
patibilis hangkartyankat, ha rendel-

kezunk ilyennel - egyébként, hogy
tudna a szerencsétlen? A 4 CD
hasznalata, mint a késébbiekben
tapasztalni fogjuk CD-valtés meg-
hajté utan kialt. A szerzdék erre is
gondoltak (egy kis arukapcsolas):
lehet ilyet rendelni (persze borsos
aron), plusz felarért némi kiegészi-
tést - amit6l a program hajlandé is
lesz kezelni az 4j, imént rendelt
ketyerénket.

A programot elinditva a bevezet6
szovegek elolvasgatasa utan ka-
punk egy keres6 dobozt, ebben le-
het kotoraszni (6tletes a magyar
ékezetek funkciogombra tétele).
Gyotorjuk agyunkat, melyik is le-
gyen az a sz6 amit meg akarunk
keresnil Megvan! Gépeljuk be egy
részét, majd élvezkedjunk a scroll
gyorsasagan, ha megvan ussunk
[Enter]-t, majd tegyuk be azt a le-
mezt, amelyiket kéri! Gyorsan,
gyorsan, lassuk mi az eredmeény!
H677? Hogyan???

Hiszen ez szkennelve van! Ezért
kellett hat a négy lemez! Itt van az
a csusztatas amire az elején utal-
tam: a 17800 oldal lehet igaz, 230
ezer cimszd is, de bocsanat, ezek
beszkennelt oldalak, ugyhogy sen-
ki ne j6jjon nekem a betlkkel, meg
a szavakkal! Ha a széveget gép-
pel dolgoztak volna fel, akkor le-
hetne ezeket az adatokat megem-
liteni, mellesleg akkor elférne az
egesz egy lemezen. Engem telje-
sen felbdszitett az, amikor a radio-
ban valaki azt nyilatkozta, hogy a
21 kotetes Révai-nak akkora in-
formaciotartalma van, hogy csak 4
lemezen fért ell Azért nem kellene
a kompaktlemez kapacitasat igy le-
degradalni! Ugyanakkor, elismerée-
sem a szerzok azon térekvéséért,
hogy lemezlket - idézem: "korhu-
ség, az eredeti forma visszaadas
iranti elkételezettség” jegyében ké-
szitették, valasztva ezt az utat, de
a tarolasi technikarol (értsd:
szkennelés) egy sz6 sincs a do-
bozon!

A szkennelés témarol ennyit - volt
olyan baratom akinek pont ezért
tetszett, én meg sajnos nem tudok
leszokni a Microsoft Home szinvo-
nalrél - de térjlink vissza a keze-
léshez!

Ha a listan kivalasztottuk a kere-
sett sz6t, és a megfelelé CD is a
meghajtoban van, a program
razoomol a keresett szocikkre a
lapon. Ha ezt meg tudtak csinalni,
nem éertem miért nem lehetett -
akar kulon ablakban - egy hivatko-
zasi listat kesziteni. Hasznos lett
volna az is ha a keresé listaban
jelezve lett volna, hanyas CD-n ta-
lalhat6 az adott oldal - sokszor az
ember szazszor is meggondolja,
hogy percenkéent rakosgassa ki-be
a lemezt.

Az ablakban megjelené szbéveget
az egér segitségével tudjuk moz-
gatni. Egyéb lehet6ség a funkcio-
gombok nyomkodasa: F2 - zoom

a keresett kifejezésre, F3-F4 - la-
pozas el6re/hatra, F5-F6-F7 - a
nagyitas allitgatasa, F8 - esetleges
kép megtekintése (apropo képek:
ez is elég bosszant6: az 6sszes
kép a 4. lemezen van - Gjabb drive
nyitogatas), F9-F10 - a mozgatas
letiltasa vizszintesen /fliggblege-
sen, F11-SHIFT-Le Nyil - valté a
masodik adag funkcio eléréséhez,
F12 - keresdlista. Masodik funkcio-
gomb sor : F3 - hang ki/be, F4
system méricske, F5 mentés le-
mezre (ez tényleg nagyon hasz-
nos, igy a beszkennelt lapok ki-
nyomtathatok, errél majd lejjebb
egy kicsit bévebben), F6 - hattér-
szin valtoztatgatasa, F12 - rend-
szer beallitasok.

Visszatérve a mentésre, minden
oldal kimentheté BMP formatum-
ban - a file név alapjan még az is
latszik melyik kétet, hanyadik olda-
lardl van szo. A képek felbontasa
elég nagy 73-74%-0s Kicsinyités-
sel lehet az oldalakat A3! méret-
ben kinyomtatni. A4 még kisebb
lehet, de azt nem prébaltam. Mint
mar mondtam ez a leghasznalha-
tobb funkcio, ez is illeszkedik bele
leginkabb az eredeti “korhliség”
koncepcioba. Ugyanakkor nagyon
hianyolom, hogy nincsenek ke-
reszthivatkozasok, és nincs lehe-
t6ség szdra - nem cimszora! - ke-
resni! Athidalé megoldasként java-
solnam, a feldolgozott széveg ki-
adasat egy kulén lemezen - meg-
felel6 keres6programmal (témak;
szavak el6fordulasa a szévegben,
stb. - lasd mondjuk MS Encarta).
E mellett hasznalhato lenne a mos-
tani négy lemez - a lexikon archiv
valtozataként, barmikor kinyomtat-
hat6 oldalakkal. Lehet, hogy hatal-
mas munka lenne, de sokkal hasz-
nalhatébb, kezelhetébb lenne az
egész! Ekkor mar elmondhatnank,
hogy a szazad eleje talalkozott a
szazad végevel!

Osszessegeben tehat felfoghatjuk
agy is, hogy van egy archivalt
Reévai enciklopédiank, de attél még
ennek igy nem sok kdze van a mai,
igazi interaktiv lexikonokhoz. A
gyorsabb szécikk megtalalason
Kivil semmivel sem nyujt tobbet
mint az eredeti, nyomtatott kiadas.
Igaz nem kell lapozgatni, helyette
inkabb uj id6k szeleként CD-t cse-
rélgetni. Szép a megdérzés gondo-
lata, azonban mindenféle kényel-
mi korités nelkul vajmi keveset
nyujt ahhoz, hogy felvegye a ver-
senyt a korszerd multimédias lexi-
konokkal, de azt az érzést sem ad-
hatja vissza, melyet a mives, ere-
deti kotet lapozgatasakor érez az
ember...

Mr. X.

(A valaszt megtalalod Révay Nagy Lexikonaban).

A helyes megfejtést bekildok kézétt CD-ROMtar 5.
CD-ket sorsolunk ki.
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! Scholastic’s l

Hol lehet ? Mar mindendtt ke-
restem. Itt sincs, és itt sem...
AAAAaaa ! Udv mindenkinek !
Bocs, ho%r meég be sem mutat-
koztam, de annyira el voltam
foglalva ezzel a sok asvannyal.
Tudjatok van egy geoldgiai
gydjteményem, de sajnos el-
vesztettem néhany kdvet ezek
kézul. Arnold vagyok, és ez itt
mellettem az osztalyom.

Az egyik kedvenc
tantargyam a geo-

De varj ! Megszélalt Ms. Frizzle,
hogy mar indulnunk kellene.

Igen. Mint az mar a bevezetd-
ben kidertlt, a Microsoft, és a
Scholastic folytatta
a mar nagysi-

I6gia. Most is kerl soroza-
eppen = egy [y, .. _ tat, a Magic
foldrajzérara | iz 7 Scool Bus-t.
készullnk, 5 P\l Ezzel a

ami nem lesz | “hoes, busszal ba-

i

&

v akarmilyen, - rangoltunk
hiszen tanul- mar az embe-

o manyi kirandu- ri szervezet-

s lasra megylnk ben, repked-
Frizzle tanar- [——~__ tink a boly-

o nével, ésamisar- |/ ' g6k kozoftt

f a iskolabuszunk-/ "adx - r?e még a ten-

‘ al. Mar sok kalandot ./ :

' gerek mélyét
is megjartuk, és most itt a folyta-
tas, amely a geol6gia vilagaba
ropit el benntnket, hogy koze-
lebbrél megismerked-

éltlink at ezzel a rozzant, amde
kényelmes jarmdvel, de ...

... de milyen feledékeny is va-

-

tossagot sze- rezzl
~ mészeti kincseink
o vilagaban.

nk ter-

Induljunk
rf#ﬂ tehat el erre a cso-

baloldalt Ralphie. O is

nagy szeretettel gydijti a klon-
bdz0 kézetfajtakat, es na}gyon
sokat tud réluk mesélni. Kicsit
hatrébb all Tim, és Keesha, két
jobarat. Tim-et a Grand Canyon,

magarol egy kis tortenetet, és a
targyak kozott is hasznos dol-
gokat fedezhetiink fel, amelyek
szinte megelevenednek a cse-
lekedeteink soran. Ha mar min-
dent alaposan | .

mig Kesha-t a barlangok 3 |
vonzzak igazan. Téluk is [ ..
sok dolgot fogunk megtud- 2 |- —?/

ni ezekrdl a : N, /)
témarol. B Lom L /

Phoebe-t | -

{ 17 — N

az 6ceéanok, vala-
mint az ezekbdl ki-
allo...

és vulka-
nok érdek- |
lik. ‘
Ez utébbi o //
szinten . /
kedvenc témaja Wanda-

nak is. De itt van Liz is, a 8 ]
gyik, aki szintén nagyon o)
segitékész. Frizzle tanarnd
néha emiatt egy kicsit meg is
binteti 6t, mivel még a dolgo-
zatok, vagy a felelés alatt is szo-
kott sugni. Ejnye Liz. Ezt azért
mégse kellene.

iy 3 i étn eéz-
LW rink,
4 [ran a

kedvenc sarga iskolabu-
szunk, és megkezdbdhet a ki-
randulas.

De most jut eszembe, hogy még
sosem vezettem buszt, és még
jogositvanyom sincs.

Sebaj, majd csinalunk egyet
(Kunci: Hamisitunk, hamisi-
tunk...???).

Eyok, hiszen még nem is taldl- jink bolygonk- I
oztal az osztalytarsaimmal, kal. a Folddel. [

és barataimmal. s mégna’_ i 21
El6szor s WAL e gyobb jél‘a- | i

hear[  qp .. IS “ [

Explores

INSIDE e EARTH

Megtervezziik sajat arcunkat
(szemet, flilet, hajat, stb.-t va-
lasztunk magunknak), beirjuk a
neviinket, életkorunkat, és mar
mehetlnk is. Elsé latasra talan
bonyolultnak tlinik ez a jarmd,
pedig nem az. A mellékelt ab-
rakkal, és tablazatokkal szinte
gyerekjaték lesz a vezetés.

Egy kis jelmagyarazat:

1. A leghasznosabb része a

Erogramnak, ugyanis itt lehet
iléepni, és visszatérni az

oprendszernek nem éppen ne-

vezhet6 valamibe.

2. Ha a busz hatuljaba (a

masik abra) szeretnél eljut- [

ni, akkor kattints ide. ':

' Q%‘ . dalatos

had .-,_ﬂ_"“ i o R .
mu- kirdndu-[ gy ———
ts:rnst;e lasra. e
= a—y = —— . Mint a
Gket. 1§ '\ — |\ A tanteremben  kériilnéz- K’Jm neve is
Mindia e il \seeo) hetlink, és mindenre kattintha- \ mutatja,

indjart itt all melletiem | ' tunk. Minden szerepl§ elmond | ez bizony

egy réntgen. Hasznalati
utasitas: végy egy modemet,
I?\? elég elite, és nézz be az
iINSANITY 1 BBS-re. Maris ta-
lalkozhatsz X-Ray / OriON
DesiGN-el.
4. Egy kis oktato rész. Mindent
elmond - képekkel, animaciok-
kal illusztrélva - az asvanyokrol,
a fold belsejérdl, valamint az
egyéb geoldgiai csodakrol.
5. Ha ki akarsz Iépni (na nem a
Brogrambol& a
- buszbdl, akkor
4 | Kkattints ide.
o w15 7.8 9 10.
Where do you
want to go today ? E kér-

/.o —ydesre itt tudod

5 megadni a va-
_ laszt, s kijeldlni,
. hogy éppenség-
6 ]Fe;l egy barlang me-
| lyén szeretnél hisol-
_ ni, vagy megfoni egy
vulkan lavajaban.

11. Liz volt olyan kedves, hogy
mar az installalas soran is segi-
tett tonkreb**ni szeretett
Windowsunkat. 6 lesz a szemé-
lyes sugénk magyar Windows-
os terminolégiaban.

12. Szintén egy hasznos funk-
cié. Felhasznalasi teriilete meg-
egyemk az 1-el.

13. Sokak szerint ez e%y sze-
rencsétlen szam. Arnold (nem
a Terminator) szerint is az, mert

itt gy(jtotte azokat a felbecsiil-
hetetlen értékd kristalyokat,
amelyeket elhagyott a program
Ie;?ele en.
14. A kézikdnyv szerint ez egy
Rock Transformer. Hat akkor
csak had transzformélja a ké-
veket.
15. Egy foldgébmb. Hasznalatat
most inkabb nem részletezem,
mert a gomb érintésikjara me-
r6leges egységvektor nem
szublimal a konstitdcios izomé-
ria relativ admittanciajanak frak-
cionalt desztillaciéja miatt.
16. Ez bizony egy poster. A cime:
Censored, és a tartalma meg-
egyezik a mostani PCU cimlap-
javal.
17, 18.. Csak hogy megté-
vesszenek a készitdk, ez egy 3D
grocessor, ami jelen esetunk-
en nem a gép belsejében |évl
~_villanyrezsé. Mele-
\gedni ugyan ez is
melegszik, de hogy
J nézne Ki e?y
a-

13

slt6 az alap

14

15

podban,
mert ez bi-
¢ zony az.

" 19. Ezen a
kis aztalon
egy kés, és

———— egy kalapacs ta-

. lalhato. Egyesek itt
élik ki szadista hajlamaikat
(Duke helyett), egyesek pedig
csak kristalyokat vernek szét,
hogy a nagyit6 alatt alaposan
szemiigyre vegyék O6ket. Az
asztal mellett egy kisgyerek is
allt, akit szintén megprobaltunk
kalapacs ala helyezni, de ezen
Otletlinket a program nem tamo-
atta. -

0. Lasd 5.

21. A busz elejébe kerlilsz
vissza.

Mit mondhatnank még igy a
vége felé. Szerintink nem is
rossz. Tele van oOtletes rejtve-
nyekkel, fejtorékkel (pl. kala-
pacs), jatékokkal, valamint egé-
szen kozeérthetd formaban tarja
elénk a ?eolc’agia Vilagat. Telje-
sen intelligens, ugyanis a Ruszi
hilye otletére a fé6hdslinket
E_:Kiss Lacit) nevéhez hien
oVboy-nak 6ltdzettiik fel, mire
a ﬁrogram beszdllt: "Azt hiszem,
elhagytam a lovamat". Hud, hat
ez mar majdnem a mesterseges
intelligencia. Egy apré hibaja
azonban van mind ennek, mind
az 6sszes Scholastic's kiad-
vanynak, miszerint idehaza ke-
vés hatéves gyerek beszél ko-
zépfokon angolul. Mi azért re-
mekdl elszérakoztunk vele ;-).

Kunci/ OriON DeslIGn
&

Ruszi / Mortal Team



 Honnan kaphatom meg a hol-

nap reggel kilenckor esedékes
kutatasi projekthez szikséges
naprakész statisztikai adato-
kat? A konyvtar tiz percen belil
bezar, de a gyerekemnek hol-
napra tudnia kellene néhany
dolgot Madagaszkarrél. Mit
tegyek? Milyen filmet kdlcso-
nézzek ki? Melyik a legrévidebb
ut a mi hazunkitél a nagynéni
hazaig? Melyek a pénztarcam-
hoz is igazodd, de az igénye-
imnek is megfeleli 4j auté mo-
dellek?

A Microsoft sokrét(i referencia

termékeivel kdnnyen és szbra-
koztatd6 maédon talalhatjuk meg
a valaszt a fenti kérdésekre. A
multimédia CD-ROM-ot, online
és Internet forrasokat nagysze-
rden integralé programokkal
szabadon mozoghat egyik for-
rastdl a masikig, az adatokat
tébb kényvtarbol és adatbazis-
bol 6sszegylijive. Ezzel a vég-
telennek tlngd, felfedezés és fel-
hasznalas céljabél nyitott infor-
maciés forrassal konnyd a ke-
resett adatokhoz hozzaférni, és
|ezé{l_tal mindig naprakésznek
enni.

A Microsoft 1996 végen meg-

‘jelend referenciatermékei ko-

zott talalhaté a Microsoft
Encarta '97, a vilag (digitalis és
nyomtatott formaban kaphatd
enciklopédiai kozott egyarant)
leginkabb keresett enciklopédi-
ajanak legujabb valtozata, mely
most Gj, két CD-bdl allé bévitett
valtozatban is kaphat6; az
Automap Streets Plus, mely fej-
lett és teljeskérd utcai és terkép
program PC-re; az Eszak-Ame-
rika terlletét feldolgoz6
Automap Trip Planner elektro-
nikus Ut és vakacié tervezé
program; az autokkal kapcsola-

tos naprakész informaciéval

szolgalé egyedulallé online
szolgaltatas, a CarPoint; vala-
mint a Cinemania '97, a nép-
szerd interaktiv filmkalauz uj,
online lehetéségekkel bdvitett
valtozata.

“A Microsoft referencia terme-
keivel a tanulas dinamikus, in-
teraktiv, életresz6l6 kalandda
valik az egész csalad szama-
ra,” mondta Scott Langmack, a
Microsoft informaciés csoport-
janak vezetdje. “A World Wide
Web és a Microsoft online szol-
galtatasaihoz csatlakoztatva a
személyi szamitégépeken ke-

~ resztul a felhasznalok elétt fel-

tarul az egész vilag, és
lehetévé valik, hogy
folyamatosan kapcso-
latban maradjunk ro-
hamosan valtoz6 kor-
nyezetlnkkel.”

1993 évi els6 kiadasa
6ta a Microsoft Encarta
Encyclopedia - “az
elsd teljes enciklopé-

dia egyetlen lemezen”

- t6bb, mint 40 nemzetkdzi dijat
nyert, és a vilag legkeresettebb
enciklopédiaja lett, mind a digi-
talis, mind a nyomtatott katego-
riaban. A hamarosan megjele-
né Encarta 97 Encyclopedia
minden eddiginél nagyobb
(t6bb, mint 4000 4] cikket tartal-
maz), ezen kivil multimédia tar-
talom, valamint online elérés te-
kintetében is bévilt. Az érdekes
multimédia informacié kézpon-
ti forrasa mellett az Encarta 97
mint informacios szolgaltatas is
megallja a helyét, hiszen sza-
mos kivalé online és Internet in-
formacios forrashoz csatlakoz-
tathato.

Az Encarta 97 egy 29 kotetes
nyomtatott enciklopédia teljes
anyagat tartalmazza egyetlen
CD-n, melyhez egy szétar, egy
vilagatlasz és t6bb, mint 300000
témak alapjan megadott kap-
csoldédasi pont tartozik, a leme-
zen most minden eddiginél tébb
kép, vided, animacié és hang-
anyag talalhaté. Az Encarta 97
a web-en megjelend cikkek se-
gitségével képes naprakész fris-
sitésekkel és a legujabb web
kapcsolatokkal jelentkezni.
Csak az Encarta rendelkezik le-
het6ségekkel a tartalom frissi-
tésere, a letdlthetd Gj cikkek
kdzvetlenill beéplinek az encik-

lopédia tartalmaba, és az

Encarta az egyetlen olyan ter-
mék, mellyel a kilénféle online
szolgaltatokhoz tartoz6 felhasz-
nalok a web-en keresztll meg-
kaphatjak a frissitéseket.

A Microsoft idén két CD-bél allé
készlet formajaban adja ki az
Encarta bdvitett valtozatat, az
Encarta 97 Deluxe-t. mely t6bb
ezer (j és frissitett cikket, az ere-
deti kiadasban taldlhaté média
duplajat, havonta jelentkezé
online frissitést és World Wide
Web kapcsolatokat tartalmaz,
ezenkival kalénalld jegyzetelo
és adatgyijt6, adatrendszerez
eszkodzzel is rendelkezik.

Az Encarta felhasznalok sza-
mara elérheté online forrasok a
koévetkezdk: az Encwire havon-
ta méas-mas témakort feldolgo-
z6 online oktatd és foglalkozta-
t6 kdzpont tanaroknak és dia-
koknak, és az Online Librarian
tobb, mint 800 informéciés for-
rast felvonultaté online adatba-
zis, melynek minden tagja elér-
het6 egy kénnyen kezelhet§ és
hatékony keres6eszkodzzel.

A Microsoft Automap Streets
Plus termékkel Amerika bar-
mely pontjara rakereshetlink -
még azt is megtudhatjuk, hogy
a cimben jelzett haz az utca me-
lyik oldalan fekszik. Az Egyesiilt
Allamok terulletét feldolgozé 0j
generdciés utcatérkép napra-
kész, részletes és j6l olvashato
atlaszt tartalmaz, mely 5 millié
meérféldnyi utcat dolgoz fel két
CD-ROM lemezen. A térkepek
testreszabhat6k, sajat jegyze-
tekkel és jelzesekkel megjelol-
hetéek a felhasznalé szamara
érdekes vagy fontos pontok. A
termék masik adottsaga, hogy
a cimek egy személyes, illetve
uzleti cimeket tartalmazé adat-
bazis alapjan kikereshet6ek és
feltérképezhetSek. A program-
mal megkeresheté a két hely-
szin kozotti legrovidebb atvonal
is. A Streets Plus nemzeti adat-
bankja tébb, mint 360 000 étte-
remrdl és 14 000 szallodardl is
tartalmaz informaciét. Az egér
egyetlen kattintasaval elérhet6
az Automap Online, mely de-
mografiai és utazasi adatokkal
szolgal 450 amerikai varossal
és erdekes helyszinnel kapcso-
latban.

Az Automap Trip Planner a Mic-
rosoft Eszak Amerika teruletét
feldolgozé utiterv és vakacié
tervezdje, a Streets Plus toké-
letes kiegeszitdje. A két termék
térképes adatai teljes merték-
ben megegyeznek, igy nem
okoz gondot, ha a termékeket
felvaliva hasznaljuk, hiszen vé-
gl mindig ugyanannal a féld-
rajzi helynél folytathatjuk, ahol
az el6z6 termékben befejeztik.
A Trip Planner 1997-es frissitett
kiadasa uj, részletesebb or-
szaguti és varostérképekkel
béviilt. A Trip Planner jellemzéi
k6zott megtalalhaté a Moon
Publishing kiadasaban megije-
lent Travel Guide of North
America teljes valtozata, mely
részletes informaciéval szolgal
tobb ezer észak amerikai szal-
lodaval, étteremmel, motellel,
valamint a latvanyossagokkal,
bevasarlokdzpontokkal és az
amerikai nemzeti parkokkal
kapcsolatban. A termék készi-
t6i a gyerekek szamara is érde-
kes és megfeleld helyszineket
is megjeldliek. Online szolgal-
tatdsokon keresztil 500 észak
amerikai varosrél kaphatunk
tovabbi részletes informaciét, a
Microsoft utazasi szolgaltatasa-
in 4t online elintézhetjiik az uta-
zashoz szukséges helyfoglaia-
sokat is.

A legtdbb ember szamara egy
Uj autdé vasarlasa komoly befek-
tetést jelent, igy az autévasar-
last alaposan meg kell fontolni.
A szokasos “kerékrugdosés”
modszer azonban iddigényes,
és sokszor bizony elég faraszt6
is. A Microsoft uj web szolgalia-
tasa, a CarPoint az autdvasar-
lasban kivan segitséget nydijta-

ni a felhasznaldknak, végigve-
zetve Oket az autévasarlas min-
den szakaszan - a megfeleld
modell kivalasztasatdl online
kapcsolatba Iépve a kereske-
dbkkel, egészen az autd keze-
léséig, felszereléséig és szere-
léséig. A CarPoint szolgaltata-
sai 1997 elején indulnak a
World Wide Web-en, az év ko-
zepére a szolgaltatasi kor a
hasznalt auték piacara is kiter-
jed. (Kunci: Errél jut eszembe,
hogy a mult hénapban Lajos
feladott egy hirdetést, misze-
rint eladé a Mazdaja. Termé-
szetesen a szerkesztségi te-
lefonszamot adta meg, ahol a
legkevesebbet tartozkodott
abban az idében. A telefonok
percenként csorogtek, de a
kocsi mar a masodik nap el-
kelt. Ujra csorgott a telefon, és
WT Pooh vette fel - aki mar egy
kicsit ideges volt, mert kb. ez
volt a 158. érdekl6dé aznap - .
Uboykat keresték, de ugy lat-
szik, hogy ezt Karcsi nem ér-
tette tisztan, mert csak annyit
orditott a kagyléba, hogy elad-
tuk, és lecsapta a telefont.
Képzeld el szegény gyereket
a masik oldalon, hogy ledob-
bent).

A legujabb és a klasszikus fil-
mek egyarant megtalalhatéak a
Microsoft Cinemania 97 kdz-
kedvelt naprakész és szérakoz-
tatd multimédia filmkalauzban,
mely tartalmazza a filmek és a
filmes szakemberek adatait. Az
1997 évi kiadasban minden ed-
diginél tébb szérakoztatd elem
van, példaul filmkritikak,
videdklippek, beszamolok és
hires emberek életrajzai. A fil-
mes vilag jobb megismerése
érdekében a Cinemania 97
most integralt kapcsolatokat kot
az Internettel és a terméket ki-
egészit6, a legujabb filmes té-
makorokrél tudosité és a
hollywood-i szinészekkel foglal-
koz6 web magazinokkal.

Az (j 1997-es valtozattal gyor-
san és kdénnyen hozzaférheto-
veé valik 25 000 film kritikaja. A
kivant filmekre kulcsszavak
alapjan, példaul a kedvenc szi-
nész, rendez6, vagy mas filmes
figura nevére, vagy filmkatego-
riak alapjan kereshetink. A
Cinemania a legujabb filmekrdl
is beszamol, a kritikat elismert
kritikusok, Roger Ebert, Leonard
Maltin és Pauline Kael irtak. A
termek Uj jellemzéje a hiressé-
geket kdzelebbrdl is bemutatd
tardk, melyekkel a kedvencek
hangjat, meglatasait és széra-
koztatasat varazsolhatjuk sze-
mélyi szamitégépiinkre.

A Microsoft Magyarorszag ira-
sos anyaga alapjan 6sszegydj-
totte:

Kunci / ORION DESIGN
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BATMAN FOREVER

Gépeld be a LULLABY sz6t,
amikor hallod, hogy egy néi
hang azt mondja: “game
activated”. Ezutan valaszthatsz,
hogy melyik palyan szeretnél
jatszani. Ha megnyomod az
F10-et, akkor attdl kezdve egy
Utéssel megodlod ellenfeleidet,
valamint hasznalhatod az
Osszes fegyvert.

CIVNET

Amikor megjelenik az End Turn
felirat, nyomd meg a CTRL-,
majd a kovetkezd billentylket:
A ODBAMF. Ezutan a World
menl mellett egy ujabb opcid
jelenik meg, a Cheat mend.

DEVIL LAND

Inditsd a jatékot a kovetkez6 pa-
rancssorral:

dland urmel

Backspace + L - Extra-élet.
Backspace + W - Ugras a koé-
vetkezd szintre.

Backspace + K - A képerny6n
levé 6sszes ellenség meghal.
Backspace + E - Ellenségek ki-
kapcsolasa.

DUKE NUKEM 3D

Az 1.3d verzio Uj kédjai (a ré-
gebbi kddokat a PCU#4-ben
taldlod meg)

DNWEAPONS - Osszes fegyver
€s maximalis munijcio.
DNINVENTORY - Osszes targy.
DNKEYS - Osszes kulcs.
DNCLIP - At lehet menni a fala-
kon.

DNSHOWMAP - Teljes térkép
bekapcsolasa.

DNUNLOCK - Osszes ajto kinyi-
tasa.

DNSCOTTYxyy - Ugras az x.
epizéd yy. szintjére. A szintet
mindenképpen két szam-
jeggyel kell megadnil (Azaz pl.
a 2-es szint esetén 02-t kell irni.)
DNMONSTERS - A szérnyek
eltinnek, amint meglatjak
Duke-ot.

DNCOORDS - Aktualis koordi-
natak Kiirasa.

DNDEBUG - Debug informaci-
ok.

FIFA SOCCER 96

Ha specialis csapatokkal sze-
retnél jatszani, nyomd meg a
Game-Select men( Quit to DOS

gombjat, majd mikor a keészitdk
névsora jelenik meg, gépeld be
az XPLAY szét, és lsd le az
Enter-t. Ekkor a Friendly Team
menube jutsz, ahol 6t 0j csapat
fog szerepelni:

All Nighters

As Designed

Strontium 90

The Gimps

The Rod Benders

Ezekben a csapatokban né-
hany jatékosnak specialis ké-
pességei vannak.

Egy masik csalasi lehetdség:
Menj a Friendly Team mentibe,
a bal oldalra véalaszd ki a Van-
couver csapatot az amerikai li-
gaban, jobb oldalra pedig Ka-
nadat a nemzetkdzi ligabdl.
Nyomd meg a CTRL+ALT+
INSERT gombokat. Ekkor el6-
jon egy rejtett mend, ahol ki-
I6nb6z6 paramétereket allit-
hatsz be. (PI. labda mérete, lat-
hatatlan falak, jatékosok tulaj-
donségai és mérete.) Miutan
kiléptél az extra menubdl, ke-
s6bb az F1-el hozhatod el6 Gjra.

FRAMED

A cheat-méd aktivizalasahoz
nyomd meg a C és a + gombo-
kat, az utébbit a numerikus bil-
lenty(izeten (a szilrkét). Ezutan
a kovetkezd billentylkkel segit-
hetsz magadon:

F1 - Visszanyered az egészsé-
gedet.

F2 - Megkapod az 6sszes tar-
gyat.

F3 - Szintugras.

F4 - Koordinataid kijelzése.

QUAKE SHAREWARE
A kédokat a konzolon kell be-
gépelni (ez az a parancssor,
amit el6 lehet hivni jaték koz-
ben a ~ megnyomasaval, vagy
a menlbdl).

GOD - Sérthetetlenség.
NOCLIP - A falakon at lehet
menni. ;

IMPULSE 9 - Osszes fegyver ,
és a kulcsok.

KILL - Ongyilkossag.

GIVE x - x. fegyver (x=1-8).
FLY - Reptilés.

NOTARGET - Bekapcsolasa
utan a szérnyek csak akkor ta-

madnak rank, ha mi megtamad-
juk azokat.

MAP ExMy - Ugréas az x. epizéd
y. palyajara.

NAME ... - Jatékosunk atneve-
zése.

SETTLERS 2

Jaték kozben gépeld be:
THUNDER. Ezutan az ALT + 1..6
megnyomasaval valtoztathatod
a jaték sebességét, ay ALT + F7-
el pedig a teljes térképet kap-
csolhatod be.

SCREAMER

Miutan begépelted a kivalasz-
tott kédot, egy hang fog meg-
sz6lalni: “Wanna play dirty?
Then let’s play dirty.”

MONTY - A palya szélén levé
targyakat lecseréli nyulakra, il-
letve babakocsikra.

JOINT - A palya szélén levd tar-
gyakat tekebabukra cseréli.
VTELO - Az 6sszes palya kozul
lehet valasztani.

INVER - Osszes palya, plusz
mindegyiknek az inverze.
TAZOR - A rakétaautét (Bullet
Car) is lehet valasztani.
ABURN - Mindegyik versenyz6-
nek rakétaautdja lesz.
CLOCK - Nem fogy az idé.
UPDOW - Feijjel lefelé lehet jat-
szani.

MIRRO - Tikriizi a képet.

Az elsének hasznalt kédot van,
hogy kétszer is be kell irni, és
csak akkor fog mikddni. Addig
proébalkozz, amig nem hallod
meg a gunyos szdveget.

STRIFE

Ez a jaték mar kétszer szerepelt
ebben a rovatban, de eddig még
csak a shareware verzié cheat-
jeivel. Itt kdvetkezik néhany kod
a teljes verziéhoz:
OMNIPOTENT -Sérthetetlenség
JIMMY - Osszes kulcs

ELVIS -A falakon at lehet menni

THE NEED FOR SPEED

Németh Zsolt Monostorapatibol
irta a kovetkez6 otletet:

Ha egyedul jatszunk, és kovet-
ni kezd a renddr, gyorsan all-
junk meg, mert akkor nem bin-
tet meg, csak egy figyelmezte-
tést ad.

WITCHAVEN 2

- A kodokat a Backspace meg-

nyomasa utan kell beirni, uta-
nuk pedig Enter-t kell Gtni.
MARKETING - Serthetetlenség
WEAPONS - Osszes fegyver
HEALTH - 100 HP, majd 6sszes
ital

ARMOR - Maximalis pancelzat
STRENGTH - Maximalis er6
POTIONS - Osszes ital
SPELLS - Osszes varazslat
KEYS - Osszes kulcs

INVIS - Lathatatlansag

NUKE - Megdli a szinten levé
Osszes ellenséget

LEVEL## - A megadott sorsza-
mu palyara ugrik

WRATH OF EARTH

A programot a kdvetkezd pa-
rancssorral inditsd:

WOE TranSend

Jaték kézben nyomd meg egy-
szerre a SHIFT és ESC gombo-
kat. Ezutan a kovetkezd csala-
sokat hasznalhatod:

C - Falon atmenés

| - Osszes fegyver

M - Teljes térkép

S - Szihtugras (nyomd meg uta-
na az ESC-t és a palya szamat)
Z - Sérthetetlenség

Tovabbra is varom cheatjeiteket
a szerkesztéség posta- vagy
e-mail cimére (a boritékra irja-
tok ra: Els6segely). Ha valami
kérdésetek vagy javaslatotok
van a rovattal kapcsolatban,
akkor is irhattok.

Dino
(dino@wildfire.fido.hu)

CD-t sorsolunk ki.

Melyik party dunyertes lamerdeméjafiguraztakia
Vészhelyzet cimli filmsorozatot?

A helyes megfejtések bekiildi koz6tt 3 db. CD Ultra 96/1
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Grrrrrrrl Ezek a Németek...
Hat nem megnyerték? Grrrr...
Mi? Hogy ti nem a Csehek-
nek nyomtatok? Hat micsoda
felfogas ez? Na de kérem
szépen! Pedig megérdemel-
ték volna... Na de elég itt a
kesergésembdl, most mar
mindenki Ugy alakitja a 96-os
angliai labdarugé Eurépa Baj-
noksagot, ahogyan neki tet-
szik. Mar amenyibben meg-
veszi, vagy megszerzi vala-

B

Oltozott.

honnan a Gremlin Actua
Soccerjének Eb-s verzidjat. A
stuff igencsak aktualisra sike-
redett, hiszen par nappal
ezelbtt fejez6dott be az Eb
(mire ezt olvasod, mar par
hete) (Kunci: Ahogy én a
nyomdat ismerem, szerin-
tem par honapja), és azilyen
aktualis programoknak mind-
ig nagy sikere van. Hiszen
melyik fociszeret6 emberke
nem szérakozna el egy ilyen
programmal akar egész soka-
ig is? En jdmagam is kedve-
lem ezt a sportagat, amit nyu-
godtan kikialthatunk Eurdpa,
s6t akar a vilag legnépsze-
rdbbjének is, (Persze a Blood
Bowl-t még jobban szeretem),
de a szamitégépes megvalo-
sitasa a dolognak minded -

VENUE SELECT

Melyiket robbantsuk fel ?

dig hidegen hagyott, mert nem
volt elég életh(. Azt hiszem
a szimulaciok lényege pedig
ezen alapszik. A mai allasa
azonban a szamitastech-
nikanak (sok-sok hely egy
CD-n, mindenki fel tapolva va-

w0 e e e o

Ravanelli triikkje. Német szerkoba

lamilyen
zajkatyoval, 100
Mhz alatt ma mar
_kevés ember-

ek ketyeg a gépe,
s stb.) viszont lassan

® lehetbvé tette egy
e cool focis program
a Gremlin meg is
probalt. Es az ered-

rossz! Sét! A grafi-
ka gyonyoérd, a han-
gok eszmélet- _

lenek (pl. ha va- SN

lakit felvagnak,
annak hallani lehet a ¥
szenvedd orditozasat),
és a késziték kinosan &
ugyeltek az élethlségre, 55
igy a jatékosok a palyan §
futnak, cstisznak, masz-
nak, fejelnek, lihegnek,

horognek, sét kozelrdl HIEE

nézve meég a jatékosok g’
arcaiis ki vannak dolgoz- &
va (persze az eredeti fut-

ballistakra egyik sem ha- Tembol a Wembley. McManaman betapolt

sonlit, de annyi éppen
elég, hogy egyik sem hason-
lit egy masik jatékosra). Na
de ennyirizsa utan talan ma-
gat a progit is elkezdhetném
ismertetni :

Miutéan elinditottuk,
a fémend jon be,
ahol harom ikon ta-
lalhaté. A legfels6-
vel tudjuk kivalasz-
tani a jaték tipusat.
Alapban az EB ku-
pat latjuk, de van-
nak még béven le-
hetéségeink, ugy
mint baratsagos

i egyesek gyakorla-
sa, meccs gyakorlasa, halo-
ban baratsagos meccs,
modemen keresztul baratsa-
gos meccs, illetve két gépet

megalkotasat, amit

mény : Nem is lett

mérkézés, tizen-

kotve
nyomulhatunk a
haverral. A kézépsével el-
mentett bajnoksagunkat foly-
tathatjuk. Mit nem adna akar-
melyik szévetségi kapitany
ezért a menupontért... Végll
a legalséval, a labda-ikonnal
belevaghatunk abba, amit ki-
valasztottunk. A kévetkezd
menupontokkal taldlkozhatunk
ezek utan :
Enviroment: Itt a szokasos

7 e
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BY: McManaman

felbontas, hang ki/be, kame-
ra, stb.

Control Setup: A bill. kiosz-
tast kukkanthatod meg,
vagy megvaltoztathatod,
esetleg a Joy-al is fel vagy
szerelve, akkor azt is itt ka-
libralhatod. .

dolgok talalhaték, ugy mint

Player Setup: Kivalaszthat-
juk, hogy csak egy megha-
tarozott emberkét akarunk
iranyitani (a birét, mi?), vagy
mindig azt, akihez a

legkdzelebb van a labda.
Ajanlom ezt, mert igy min-
dig jatékban leszel. A ka-
pust semmiképpen nem le-
het valasztani.

Match Setup: A jatékkal kap-
csolatos dolgok beallitasa-

Na most elkapja a Seaman,
vagy nem ?

ra van itt lehetése-
g gUNk. Milyen hosszu
legyen a meccs, le-
= gyen-e les, fujja-e le
= a szabalytalansago-
kat a bird, legyenek-
: e elkbnyvelve a la-
pok, stb. Baratsagos
meccsen a birdt és
iY a palyat is kivalaszt-
4 hatjuk.

Talan végre ra is
nyomhatunk a Start
Match gombra. Kis
téltdgetés, és bejon
a léenyeg. Szép nem? Iranyi-
tani ugye a négy kurzorral le-
het plusz van még két gomb,
amit allitsuk be gy, ahogy
neklnk tetszik: a Iovés és a
passz. A kdvetkezl loveési
variaciok léteznek:

Team Setup: Meg === i

lehet valtoztatni a
csapat formacioé- : =
jat, megnézhetjlik
a csapat statiszti-
kajat a kérdgjelre
kattintva, valamint
az egyes jatékoso-
két gy, hogy a ne-
viket az egérrelra-

vissziik a kérdéjel- A donté Londonban.

re.
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CD-t sorsolunk ki.

Jiték O

Mikor nyert utoljara a magyar labdartigo valogatott
VB aranyérmet, és szerintetek mikor fog tjra? (ama-
sodik kérdésre +/- 100 év eltérést fogadunk el).

A helyes megfejtések bekild6i kozétt 3 db. ECTS 96

CRErEATEENS ST



PLAYER 1CHOOSE TEAM

GERMANY

Ez honnan tudja, hogy ki fog
nyerni ?

Normal pass: irany+passz.
El6sz6r a passzt kell le-
nyomni utana az iranyt le-
het varialni, hogy merre
passzolja. Ez mindenitt agy
van, ahol valami+irany van.

Normal shot: irany+lovés.

First Time Touch: Akkor csi-
nalhatjuk meg, ha a kdzel-
ben van a labda, nem na-
lunk, de masnal sem.
Nyomjuk le a lévést men-
junk a labdahoz, majd en-
gedjuk el a gombot. Embe-
runk rafordulva kapura kiil-
di bikabdl a lasztit. A tizen-
hatost6l mar érdemes proé-

Sondor PUHL
COUNTRY

MATCH SETTINGS

Match Length 10 mins. | &
Offsides Yes
Boskings Yes
Substittes r
Extra Time L[]
Penlll Iu

Puhl Sanyeszt megvaltoztatta egy

kicsit ez a Gremlin.

balkozni.

Disguissed Pass: Kapaslo-
vésre kinaljuk fel valakinek.
Nyomijuk le mindkét gombot
egyszerre, iranyitsuk embe-
rinket a megfelel6 iranyba,
és engedjuk el a I6vést. El-
vileg lehet kényszeritézni is
vele csak nekem még nem
jOtt Ossze.

Chip Shot: Emelés. A kapu-
sokat lehet mcszivatni vele.
Nyomjuk meg mindkettd
gombot, majd
eresszik el
a lovést.

High
pass:
Maga-
s an
passzol-
ja at a
csa-
pat-
tarsnak
a labdat, \

igy az ellen- ™

fél nem nyul\
hat bele. Ke-
resztlabdaknal jol
hasznalhaté. Nyom-
juk le mindkét gom-
bot egyszerre, majd
mindkettét engediiik
is el. Vigyazzunk,
ha tul sokaig nyom-
juk, emberiink még

kiragja véletlenul a

stadionbdl.

Power pass: Siman

csak passz gomb.

Mint ahogy neve is

mutatja, erds labdat

T T18 TNk

valakinkek.

Power Shot: Nyom-

jUk lea |6Vé3t, mire BN
emberUnk jél meg-
kildi a bogy6t.

Jaték kdzben a lehe- S
téségek :

F1 (Replay): Iit min-
denki elétt vilagos §=*
minden. Lehet Teker- Stz
ni ide-oda, pause-
olni, stb.
F2 (Subst:tut:on) Allasunk a
tabellan.
F3 (Formation):
Megvaltoztat-
hatjuk a felal-
last.
F4
(Cancel):
Vissza a
gyepre!
F5-F10:
Detail allit-
gatasok.
+/=:
A  screen
nagysaga.
Tab: Kis térkép,
pottyokkel.
Break: Pause.
1,2,3,4,5: Kamera allitgatasa.

I: llnmn

Kllnsmannkam ! Errol nem volt szo !

6,7: Szintén, de csak Replay
maodban.

8: Az egérrel Replay mddban
tudjuk a kamerat allitgatni. Bal
gomb tavolit, jobb gomb ké-
zelit, mozgatasra meg nézhe-
tink mindenfelé.

Ennyi lenne az ismertetése
ennek a rulez programnak, és
batran allithatom, hogy az
eddig megjelent futball-szimu-
laciok kdzott ez az ASZ!!! Per-
sze most Ugyis nyar van, in-
kabb mindenki huzzon le va-
lahova nyaralni, ok?

Iwo / OrionDesign

Minimum hardver: 486DX2-66,
8MBRAM, 2xCD-ROM,SB, GUS.

Kiado:Gremlin Interactive

Tesztpéldany: M

Grafika: HEEN EEE
Hang: HERE EE.
Design: HEEN =R
1Q: BEEEE HEE
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Igen mélyen tisztelt holgyeim és
nyulaim, van szerencsém onokkel
kdzdIni azt a csodalatos hirt, hogy
a kﬁzeljﬁvﬁben megjelenik az Earth

Worm Jim 2, ami igen kellemes ki-
kapcsolodast igér néhany pohar
Tonic-kal... Igen? Tényleg? Kérem
szépen most kaptam hirt arrél, hogy
mar meg is jelent PC-re, DOS-ala! -
koézolhetné ugyanezt akarmelyik
csutértok este Friderikusz Sandor,
mivel igaz.

Ha valaki még nem ismerné az el6-
doét (vagy nem olvasta volna a PC
Ultra korabbi szamait - vegye
meg!:), az Earth Worm Jim 1-et,
akkor annak elarulom, hogy ez a
jaték a platform gamak kiralya.
Nemcsak korszakalkoto grafikaja
miatt mondhatom el ezt, hanem
Otletaradata, hangja, zenéje

és nem utolsé sorban szel- %
lemesen talalé poénjai
miatt. Szerencsére
mar az elsd rész
megjelenését ko-
vetéen a masodi-
katis és el6djétis §
kiadtak DOS ala,
igy mar nem kell a
General Protection Faul-

tokkal kinlédnunk. Azonban egy dol-
got nem igen csipek a Windwos 95-
0s verzioval ellentétben: itt nem
csak egyszerien kivalasztom egy
ablakbol, hogy melyik palyaral foly-
tassam a jatékot, hanem annak ér-
dekében, hogy az adott palyatol
kezdjuk meg kell szerezni harom
targyat (ID: késébb). Természete-
sen a jaték olyan best, hogy mar
néhanyan bele is bolondultak. llyen
pszihopata mondjuk Jézsi, a mar
jolismert jegyellendr. Bar azis igaz,
hogy az utébbi napokban azt hallot-

tam réla, hogy val6jaban 6 egy ideg-
beteg volt, aki minden kisgyereket

halalra rémitett azzal, hogy ellenér-
nek adta ki magat,
~ alkalauzkodasa soran osszeszedett
Gsszegbol vette meg az EW.J2

-Esa nehézsége n'illyen'? .

és az

ekkor mar annyi-
ra elfajultak a dolgok, hogy
a CD-t a kenyeérpiritéba dugta bele.
Ennek ellenére sajnos nem volt mit
tennem, mivel 6 a legnagyobb Earth
Worm Jim szakeértd, igy egyik nap
meglatogattam egy szép sarga
épuletben (no nem a JAG-ban :) :

- Hello Jozsi! - kezdtem a beszél-
getést.

- Hello Hacker...
mi mar valahol?
- Hmmm, inkabb ne feszegessiik
a multat, de gondolom tudod, hogy
most eén miért vagyok itt!

- Kakukkoral!!!

- Tessék? - és kdzben rajottem,
hogy most egy elmegydgyintézet-
ben vagyok.

- Melyik az a ndvény, amit ha so-
kaig szagolsz alulrél, akkor meg-

nem talalkoztunk

halsz???.... Tavir6zsa!
- EARTH WORM JIM 2, Jozsi, E
WJ 2l

- Rulez, rulez, rulez!

- Maradj mar, most nyilvanossag
elétt vagy Joco fiam!

- Khm, elnézést kérek.

- Sebaj. Elsének azt szeretném
megkérdezni, hogy mi is az alap-
torténet?

- Alaptorténet. Hah, te még azt is
elvarod, hogy egy ilyen j6 program-
nak méeg torténete is legyen? Mert
van. Igaz, a kitalaloja nem lehet egy
IQ bajnok, de azért a célnak tokeé-
letesen megfelel: a rettenetes

Psycrow visszatért, és a kukac-

kiralynére faj megint a foga, igy
~ Jim és Psycrow kozott
%, szornyl kuzdelem
<P veszi kezdetét. A
_ tét:kié lesza
M F kiralyné.

| - lgazi Poe
i story!:) Tudnal
4§ valamit monda-
¢ niaziranyitasa-
' 161?

- Nana! Jobbra, balra, guggolas -
trividlis. (Ruszi: Alsolités, kisru-
gas, etc.) Azonban ugras kézben
lehet ostorozni (igaz, ilyenkor nem
tudunk himbal6zni, mint az el6z6
részben), de ha az ugrast nyom-
juk meg ismét, akkor egy zold
trutyit I6vink ki, amivel ha hasonld
- a plafonrél csépoga - trutyit érin-

tiink, akkor igy mar himbalozni is

tudunk. Léni lehet, de - of coz -

tobb fajta I6veggel. Ezeket azt ajan-
lom prébald ki magad mlvel van-

vagy 6t féle.

- hogy otlethlényban szen-
:vednek
% Egyik palya sem hasonlit
~ elédjére, egyedil Jim és
fegyvere maradt ugyanaz. No per-
sze Psycrow nem valtozott sokat,
csak egy Kicsit lefogyott. Sok pa-
lyan nem - csak egyszerden - Jim
bérében vagyunk. Gondolok most
az els6 palyak egyikére, amikor egy
sotéet barlangi szalamandrat kell
megtestesitenink. llyenkor ajanla-
tos minél tobb kukacot 6sszeszed-
ni, hogy a végén sok talalés kér-
désre tudjunk valaszolni, amiért ju-
talmat kapunk (egyébként a talalos
kérdések igen “ertelmesek”: “Me-
lyik Jim kedvenc piros szine? 1 -
kék, 2 - zéld, 3 - lila”, vagy mondjuk
“Hogyan betlizi Jim a nevét? 1 - MIJ,
2-1JM, 3 - JMI”, stb.). Szintén igen
mokas palya, mikor a szamlahegye-
ken (Kunci: Adohivatal RULEZ
1) ugralva néha rank tamad né-
hany vérszomjas szekreny. Ezeken
a palyakon kell majd a késdébbiek-
ben felvennlink egy szekrényt, az-
tan azt rahajitani egy ajtéra, ami
megprobal el6link elmenekdilni. Szin-
tén, a sz szoros értelmében “mar-
hajé” az “Udderly Abducted” elne-
vezeésl palya, ahol a teheneket el
kell juttatni az istal-
I6ig, hogy ott a te- T
juk sulya felemelje
az ajtét, ami addig %
eléllta az utunkat
(CoVboy, akarom
mondani Lacus: [§
© ). Sajnos ezt a§
procedurat még az &%
is neheziti, hogy a &
tehenek fel vannak :
szerelve egy bombaval, amrt hatas-
talanitani kell (megfogod azt' bedo-
bod a kadba), miel6tt a kedves allat
ugymond Orokre elszenderline (és
mi vele egydutt - ez mar kicsivel ki-
nosabb). Persze, hogy ne legyen
olyan szép az élet, mindig
odapofatlankodik egy repul6 csé-
szealj, és megprobalja elrabolni sze-
retett tehentinket. Ekkor nyugodtan
csak rittyentstink oda az ostorunk-
kal, és mar el is htizza olajozatlan a
belét. Engem mindenekel6tt a
“Puppy Love 1-2-3" juttatott ide, mi-
vel a végére mar tvoltve vertem a
fejem a falba. Ekkor ugyanis nem
mas a feladat, mint az, hogy a go-
nosz Psycrow altal magasbadl kido-
balt kiskutyakat a biztonsagos ku-

' 0l | ‘mar...- és ekkorJézs: akkorét utott
4n lehet azt Allitani,

”a hetedsket hajftja, akkor

az asztalra, hogy eltdrhetett vagy
harom ujja. - Visszatérve a palyak-
hoz, ha sikeresen befejeztink
egyet, akkor eme alkalombél egy
tehén gratulal nekink.

- Nyugi, nyugi. Es azt még eltudnad
arulni, hogy mit rejt az utolsé pa-
lya?

- A3, az a legkénnyebb. EgyszerU-
en csak versenyt kell futnunk
Psycrow-val, és nekink kell el6-
sz0r célba, pontosabban a kiraly-
néhoz érni. Persze ezt ellenfelink
igyekszik megakadalyozni, de mi
csak rohanjunk. Ha pedig megnyer-
tuk a jatekot lassan mindegyik sze-
replé - Psycrow, a kiralynd és Jim
is atalakul tehénné... (CoVboy:

Végre egy jo jaték a Panzer
General utan)

Ezeket a szava-
Wkat kiejtve Jozsi
st keze atarkéjahoz
nyult. Jol lattam,
hogy egy cipzart
ragad meg da-
gadt ujjaival. EI6-
szor csak azt hit-
@ tem, hogy az a
puloverenek a
e e~ Vége. Nem az
volt. Az egész kevesebb mint két
masodperc alatt zajlott le. A cipzart
lehtzva el6sz6r csak egy fej ket
nagy fullel, majd egy 6ériasi mellkas,
és vegul négy lab bontakozott ki a
takard aldl... Jozsi tehénné valto-
zott. (CoVboy: Tiltakozom !!!)
Felsikoltottam. ljedtemben kirohan-
tam a kérterembdl, azonban a fo-
lyosén dsszefutottam Uboykaval,
aki épp egy sprét szorongatott a
kezében, fején pedig egy furcsa
kalap volt. Amikor megkérdeztem
téle, hogy mit keres itt, csak valami
gombat emlegetett...

Hacker/ORION DESIGN

‘Minimum hardver:486DLC,
8MBRAM, 2xCD-ROM,SB, GUS.

Kiado:Activision

| Tesztpéldany: Jozsi

Grafika: HEEN I
Hang: HEEE 1] 2
Design: HEEN EH B
1Q: e [ ][] ]
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Az egész dolog még annak idején
2165-ben kezdddott. Senki sem
tudja pontosan hogy fajulhattak idaig
a férfiak és a n6k kozti ellentétek.
2165 volt a szakadas éve. Két ku-
I6n allam jott létre, a férfiakeé, és a
néké. A férfiak vezére a Patriarka
lett, mig a néké a Matriarka. Ez a
korantsem idealis helyzet ugyan
fennmaradt egy par évtizedig, am a
két nem kozti beke meglehetésen

torékenynek bizonyult. A helyzet
2211-ben mérgesedett el végleg,
amikor a Férfi-n6i Szenatus tlésén
merényletet kdvettek el mind a Pat-
riarka, mind a Matriarka ellen. Mind-
két nem a masikat okolta a tortén-
tekért, és ezért elkezd6dott a vé-
res és hosszu haboru. A kizdé fe-
lek azonban hamarosan rajottek,
hogy szokvanyos stratégiaval nem
jutnak semmire, ezért oriasi, fold-
alatti varosokat épitettek, amelye-
ket nem lehetett lebombazni. Igy
azonban mar nem volt sziikség ha-
talmas hadseregekre, hanem mind-
két fél inkabb kis, elit csapatokat
kild6zgetett a masik varosaiba fon-
tos katonai célpontok megsemmi-
sitésére. Volt még egy apro kis bibi:
az egyik nem nem tudna a masik
nélkdl fennmaradni. Erre a kérdés-
re a klbnozasi technikak, illetve a
génsebészet fejlddése adott va-
laszt. Hat ennyi lenne a stuff
kerettorténete.A jaték Syndicate
stilust, azaz van egy kis csapa-
tunk, és 6ket kell iranyitanunk 14
kiildetésen at, rombolva és pusz-
titva az ellenséget. Miutan “kigyo-
nyorkodtik” magunkat a szerintem
nagyon gyérre sikeredett intréban,

e R i

ugorjunk neki egy new game-nak.
Els6 harci feladatunk az lesz, hogy
kivalasszuk melyik nemmel aka-
runk jatszani. Tulajdonképpen
egyenléek az esélyek, bar a nék-
nek valamivel egyszeriibbek a kiil-
detéseik (Kunci: UFO-t mar lat-
tam, de okos nét még nem), mig
a férfiaknak el6bb vannak jé fegy-
vereik (Kunci: Csak nem arra

Mortal Kombat XXVI AD 2211

gonolsz ?). Ha tulestiink a nehéz
valasztason, akkor kisebb anima-
ci6é utan a vezérld teremben talaljuk
magunkat. Itt rengeteg mentpont-
tal talalkozhatunk, ismerkedjink hat
meg vellk.

Briefing: a kdvetkez6 kuldeté-
suinkrdl tudhatunk meg infokat,
tobbek kozott a kildetés céljait,
illetve helyszinét.

Select squad: csapatunk tagjait

tudjuk kivalasztani. Egy

csapatban 6sszesen 4

ember lehet, ebbdl egy

squad leader, azaz csa-
pat vezet6, illetve 3 kdz-
¢ katona. Katonainknak

i négy fontos tulajdonsa-

ga van: célzasi pontos-

# sag (acc), intelligencia

. (int), reakcio id6 (rct), il-

letve agresszié (agg).

Embereink kitlintetése-

ket is kaphatnak, példa-

ul: j6 célzasért(ss), jo
= gondolkodaseért(gt)
= gyors reflexekert (Ir)
“ vagy azeért mert mar sok
ellenséget kildtek az
orok vadaszmezdékre
(bz). Equipment-nél tudjuk 6ket
ellatni fegyverekkel. A jaték so-
ran a kovetkez6 pusztitdé eszko-
z6kbdl valogathatunk:

Machine gun: ez a fegyver min-
den katona alapfelszerelésébe
tartozik. Korlatlan téltény van
hozz4, és igen gyors, am erés-
sége nagyon gyenge.

Plasma rifle: ez se egy j6 fegyver,
gyenge és lassu. Energia alapd,
tehat nem kell hozza téltény, csak
energia.

Heavy pluse rifle: ez mar o
gyengeébb katonak ellen elég
hatasos. Hatranya, hogy ke
vés toltény van hozza .

Laser rifle: tulajdonképpen |
olyan mint a plazma gun,
csak erdésebb és gyorsabb.
Szintén energiaval mikodik. ;

Stasis gun: nem 6li meg a cél-
pontot, pusztan csak lefa- |
gyasztja. Nagy hasznat ve- §
hetjik foglyok ejtésekor.

Grenade launcher: ez kérem

Options: kildnféle opciok,
save, load, hanger6 stb.,
ezeket nem részletezném.

Enter Mission: ha mar meg-
van a csapat és fel isj
cuccoltuk 6ket, akkor itt tud-
juk elkezdeni a kilildetést. ...

Még egy fontos dologrdl kell
szo6lnom, mégpedig katona-
ink viselkedésérdl. Négy féle
viselkedésformat tudunk be-
allitani, ezeket a pgup pgdn-
al tudjuk allitani:

Fire at will: katonaink minden-
re l6nek, ami €l és mozog.

On my signal: a katonak csak

akkor kezdenek el 16voldoz- Muszerfalba titkoztink

ni, ha elébb mi l6vink.
Defensive only: embereink csak
onvedelembdl! 16nek.
Fall back: nem |6nek senkire, még
ha az ellenség lovi is 6ket.

Most pedig kdvetkezzen egy par tipp
a jatékhoz:

A squad leader-ekre nagyon vigyaz-
zunk, mivel ha kifogyunk bel6lik,
game over. Fegyvertelen, panikold
civilek legyilkolasat, illetve épiiletek
lerombolast legegyszeriibben gép-
puskaval tudjuk elintézni, mivel na-
gyon gyors, és nem fogyaszt tol-
tényt. A géppuska a fentieken kivdl
meg jo tavoli célpontok ellen is, mi-
vel relative nagy a hatotavolsaga.
Ha nincs ellenség a kdzelben, ak-
kor allitsuk az embereket “fall back”
modra, és igy szépen engedelme-
sen kovetik a squad leadert, viszont
amint latunk ellenséget, azonnal Us-
slink a pgup-ra egy parat, es tegyuk
“fire at will”-re. Ha észrevesziink egy

egy jo fegyver. Pusztité gra- (j|j§ alkalmatossag kovacs nélkiil

natokat 16 ki, raadasul elég
sok (100) téltény van hozza.

Evil eye launcher: egy intelligens
toltényt 16 ki, amely megkeresi és
megsemmisiti a célpontot. Sajnos
nagyon kevés lovedék van hoz-
za.

Laser burst launcher: egyszer-
re rengeteg lézer sugarat 16, ak-
kor hasznaljuk, ha sok ellenfél
van a kozelben.

Limpet mine launcher: na ez se
kutya! Aknakat 16 ki, amelyek bar-
milyen felllethez odatapadnak,
majd 5 masodperc mulva robban-
nak.

Sentry gun: tulajdonképpen egy
robot, amit ha lerakunk, akkor au-
tomatikusan 16vi az ellenségeket.

Training: ha ugy gondoljuk, akkor
gyatrabb katonainkat elkildhetjik
egy kis tovabb képzésre. Allitsuk
be, hogy hany misszio erejeig le-
gyen tréningen az illeté, és mar
meg is van a dolog.

kamerat, akkor azonnallikvidaljuk,
ugyanis ha 6 vesz észre minket, ak-
kor erésités jon az ellenségnek.
Minnél t6bb killdetésben vesz részt
egy katona, annal magasabb rangot
szerez és annal tapasztaltabb lesz.
Vigyazzunk tehat katonainkra, ne-

hogy lemészaroljak 6ket. Fontos,
hogy a minden kildetéshez a hoz-
za megfelel6 embert valasszuk.
Példaul kémkedéshez nem érde-
mes agressziv embereket valasz-
tani, védekezési missziékhoz vi-
szont annal inkabb! J6 lenne, ha
csak magas intelligenciaju katona-
kat vennénk be osztagainkba, mi-
vel a hiilyék néha “6nallé” akciok-
ba bonyolédnak, és tojnak kdvetni
a squad leadert. O bajuk... Ha ka-
tonakat tréningre kuldink, akkor
erdemes egy squad leader-t is ve-
Uk kildeni, hogy megossza ta-
pasztalatait az Gjoncokkal. Jél gon-
doljuk meg, hogy kit €s mennyi id6-
re kaldunk tréningelni, mert ha egy-
szer elkdldtink valakit, akkot mar
nincs visszaut. Utkdzben talalha-
tunk energia feltolto filkéket. Ezek-
be egyszertien csak alljunk be, és

‘maris maximumon van katonank

pajzsa, illetve energia alapu fegy-
verének (ha van neki egyaltalan)
ereje.

Osszefoglaléul talan még annyit,
hogy a jaték, a kisseé bugyuta sztori
ellenére is nagyon jo, érdemes ki-
probalni. Meglepéen gyors volt a
DX2 66-omon, bar elég sokszor
lefagyott, és torténtek néha kisebb-
nagyobb “furcsasagok” is, példaul
eltlintek a katonaim (nem haltak
meg, egyszerlen eltlintek). A leg-
idegesitébb azonban az, hogy nem
lehet misszio kdzben save-elni (le-
het csak én vagyok a hilye és
nem jottem ra, de ezt kétlem). Egy-
szer példaul eléfordult, hogy mar
teljesen a kildetés végeén voltam,
amikor kifagyott.... Mindenesetre,
akik szerették a Syndicate-et, azok
ebben se fognak csalodni.

Benny/OriOn DESIGN

RAM, 2x CD-ROM,SB, GUS.
Kiadd:SCl

Tesztpéldany: Ecobit Kft.
Grafika: HEEE [ |
Hang: HEERE HEmR
Design: mmmm L

1Q: i, | ] |

Minimum hardver: 486D X33, 8MB




COMP Minden,

Ez egy csiga ... |

| DE, ha hozzdadunk még ...

-

Intel Pentium 100MHz + cooler, 256KB cache, =

8MB RAM, 1,44MB floppy, 850MB HDD, |

PCI VGA kartya 1 MB RAM, DeskTop haz, '
102 gombos billentyuzet, PowerClick mouse

L A sy

... akkor ez egy [ifice computer!!! CSAK 74.992 F1+AFA!"- :




ami a PC-be kelll

Alaplapok Memoria-cache elemek: __| | Winchesterek:
1260X 128Kb cache, PCl, 4772pin RAM, OEM 3.G972 28Kt DRAM 70ns 650 | [A 850Mb Quantum
86 ;-q 123MHz-i0, 256Kb cache, 2PC |, 3ISA, 477 2pin 11992 212Kb DRAM 70ns 1600 :
M, SIS chipset, Award bic E+ (Mode 4) 3 1Mb SivIM 70ns : 1000 1 2Gh Quantum
Pentium 75- 166MHz, 256Kk Pipeline Burst cache, 4PCI, 15992 4Mb SIMM 70ns, 32bit 3.390 1.7Gh IEM
llbgé,-'\l |Ir|lt9; T;jlton chipset, Award bios (P&P, Green), PC| BMb SIMM 70ns, 32bit 7.43?} ~ | 2.1Gb SeaGate
E+ (Mode 4) Acorp 16Mb SIVIM B0ns , 32bit 13,90 ST R E e
Pentium 75-166MHz, 256Kb Fipeline Burst cache, 4PC1 15.992 Z56KD Burst cache Zan | | Suaniim RIS ot g 0
3ISA. Intel Triton chipset, Award bios (P&P, Green), PCI a = "_'"“Cﬂ"l"ﬂf = 'é‘l'_"_f:jr'_ H:i; 40 1ho gar
IDE+ (Mode 4} GigaByte £ e ML L L L
Pentium 75-166MHz, 256Kb Fipeline Burst cache, 4PCI, 21.992 - M >LQuantum Atias Wide
3ISA, Intel Triton 2 HX chipset, Award bios (PEP, Pro‘fe_fs:_zroggﬁ‘,_', i HOD beepitd keret
Green). PCI IDE+ (Mode 4} GigaByte :”:;I - "F'__‘_'F'H‘ HDD mobil ke
— -~ oK30-F rovinzZ = 1 S .
Pentium 75-166MHz, 256Kb Pipsline Burst cache, 4PCl, 35997 ; 'T_TF_”_'r_ B = [ HDD mobil keret S
ZISA. Intel Triton 2 VX chipset, Award bios (FEF gt*. ;;égT BN
Green). PCI IDE+ (Mode 4)-A3LS yrix (120MHz)
Intel Pentium 123MHz
e M | Intel Fentium 166MHz Floppy, CD-ROM Drive-ok, CD irok:

I/O - VGA - SCSI - Ethernet kartyak: 486 cooler 1.2Mb FDD (6 ha garancia) 5992
IDE+ HDDYEDD 251P1G vezérlo 1200 A6 Turbo coolar 1. 44Mb FDD Sony, Panasonic 3.400
IDE+ HDD.I.FDD 2S1P1G vezérlo Vesa Local Bus 1.400 586 o Mitsurni CD-ROM B, AT-BUS 0992
Tekram IDE vezérld FCI Bus (DC290) 2640 526 Turbo cooler Aztech, 05, Sound Blaster CD-ROM 8x, AT-BUS 15992

A | Tekram Cache vezeérls, VLB (DC 680C) 4.000 Sony CD-ROM 8%, AT-BUS 18,992

A | Tekram SCSIvezérlo, VLB (DC 380) 4.000 - - —= = Hitachi CD-ROM .7'_: ,Scsal 6320
Telram 505l vezero PCI {DC 200) 17000 || Hazak, tapok, kabelek: i Sony 765 CD-ROM 4, 5C8l 17 600
Adaptec AHA 2940 SCSI vezerlo, PCl, OEM 29, 992 ﬁ“l‘ op T'f-:_* tap 392 T | JVC (4XR- Do), Gear software 100 602

e R T Ty T viimtorany *ap I | Yamaha CORT00 (4xR- 47 186.000
e o ORI o

2rnet 2201t halozall kanya (P YRR R

= Maaytoro 11%; ap

' Tipus Ram / Max Bit u‘qimn :w : R, tap
1;5;3; :JEqurll_' DOW3A2P Vesa : j.z -C:'f Tapeqy ?:-q 200 it 40 Moni-torok:
;JT“”M . = E\; !. = —1[ D ad aTL’ abel :1_=:||: 14" Targa SVGA (10247768,0 28, LR, NI 35 600
3560 73 o4 - ' — 14" May SVGA (10247768, 0 28, LR, NI} 37.992
AR 3000 s = = ]__.“I:":_ E | 15 Targa (125071024, 0.28, LR, NI, Digital) 47 200
=3 Trio 64+ Wb EDD_ |64 “[fa[. abel 37 200 15" Daewoo (126071024, 028, LR, NI, Digital 58 400

T 53 Virge 2D (3D gyorsitd) MG EDC 64 r!m[. ol (15 o E | 17" Targa (128071024, 028, LR, NI, Digitaly 79.200

@ SpeaMirage Video (S3THoBdv e 2Mb EDO 64 Erirter kabel { 'r. = | 17" Targa Trinitron (128071024, 0 26, LR, NI, Digi) 108,500
TV Tunner) Biinter Kabel (5m) ‘ M | 20" Daewoo (128071024, 0.28, LR, NI, Digital) 192.000
Tseng ET6000 2Mb MDR 128 Pnnter kabel {10m) BTG M| 21" Dagwoo (128071024, 0.28, LR, NI, Dlgnal) ' 232.000

| Lapinkkabel (1.3m) 360 T3 rmonior fter dveq : opu
- . z BNC T-dugo 320
Hangk:rfhy?k, Fax / modemek: ENCEOOhos 15555 357
UICk Shol
M5 10A hanafal {tapedysea) Billentyuzet, mouse, gamepad, scanner:

* | MS 30A hanafal {tapeayséq) SIREETS . - 102 gornbos billentydzet Kanrich-Chicony (Hun.) 2080
Melody hanafal (tapagyseq) APC szunetmentes tapok: 102 gormbos billentyizet BTC (Angal) 2.080
Hornet - Jet Media Labs {16bit, stereo, SB kompatibilis) P*' 1 - = 105 gombos WINGS billentydzet Kanrich (Hun.) 2.800
Cybersonic-5H {SB comp. 16bit, stereo, Wavetable) 4r 1 DV A — rl_1 : 102 gombaos billentyuzet Starnford Cherny (E / H) 4.992

I ‘n’ A 70 D [ in /o a
T ETS 6010 2 ZELL Microsoft Natural Keyhoard OEM 10.400
32323 E[igﬂ; M;nlf;itztusrfult :j‘I—‘wF’E\u'l:'ﬂa\!L} OEM BODVASIRERE100 Microsof Natural Keyhoard 11.200
Dé . 00V A 61 600 MIiCroSon mouse OEM RET 3.560

A | GRAVIS ULTRA SOUND (1Mb RAM) OEM 1250VA a0 500 | SBO0VA 36.000 F.'cwe: T LSS - "‘930

A | GRAVIS ULTRA SOUND ACE st bl it
GRAVIS ULTRA 50UND P&F gea' e gg"
O AVIE DA SOlND PEE Bro O E 78 E1G DAT - - enius Easy Mouse 92
GRAVIS UL TRA SOUND P&F Pro (0.5 /8 SMb RAM) PC-s joystickok: M5-700 mouse + §ad THa0
Zoltrix 96/48i24bps belsd Fax/Modem + sw == 193 Warrior — - - -
Hornet 14400bps belsd FaxModem + 5w E e Qe Mouse oo 11840

= JUDPS Lelhl Faiyl0ue 2 2 3L - 129 Python Senius Mouse 3
Modem Blaster 28800bps belso FaxiModem OEM 19.200 e [" = e L“:,",";;:U;P T ;gg;
2 > Y SE SE .
Modem Blaster 28800bps belso Fax/IModem P E - alidp - — - - -
EE SEMA G Genius Easy Handy Scanner (300dpi, 256 szurke) 10.400
Pora 28600bps kalsd Fax/Madern + sw ~ o= :aA 7 E o - - e
QS-203A Avenager Genius Handy Scanner (200dpi, 16.80 s2iny 23.920
0 ESkymaster
= r r ] il ”l'l"i Sk "haw‘lf
Minolta lezer nyomtatok:
WinLaser 400 {300dpi, 4lap/perc) -
SP 1000L (200dpi, Glapiperc) C?; dcot'ngp'_’rkj -
FagePro 6 (600dpi, Slap/perc) /s Gama Fad 7 d[;uf M 'm_ ey =
= | Dob modul WinLaser 400 (4500lap) Gravis Analog Joy LOR 00 AAMIS 124
Gravis Analog Fro Joy 2db-0s tok nommal 180
= * | 4db-o0s tok dupla 240
Panasonic nyomtatok: NoNarme irhatg CO___— 1400
= —= == = = B NoMame irhatd CD 25dh-tal 1.350
el bl : 22600 ) | Magneslemezek NoName ithato CD 100dh-10] EL
:f’*Pii' ‘“'OI e e 'ﬁ‘f :: = NoName 3.5” DSHD NoName irhato GO 500db-tdl 1.250
-estekszalag d tus ipushoz 1.160 TDIK 5 25" DSHD 92 A
Festekszalag 24tus tipushoz 1.960 TDK 3 5" DSHD 960 Archivalas CD-ROM lemezre 1.200

Kozponti uzlet: 1135 Budapest, Szent Laszlé u. 74/a. Tel./Fax: 149-6165, Tel.: 140-21 o1
ACOMP BUDA: 1125 Budapest, Kiralyhago utca 2. Tel./Fax: 156-6790
Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, ebédidé: 12.30-13.00, Szombaton: 9.00-13.00
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