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Multlmedla Meeting Point
1075 Budapest, Madach I. ut 2-6.
Tel.:322-8208  Fax:322-4027

T Neme veﬁ?u”lﬁ kon okbol a
hazai Iegnagyobb valaszték CD-ROM-on.
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~ hangkartya
Roland MPU 401 g
MIDI fogadokartya 21. 280 St

Roland SCD 10 GM

MIDI hangmodul  37.600.-

SCRA56S - 47.200.-

Roland PC 160 31.920.- | D-ROM-0k
Roland PC 200  39.920.- KEPTARAK - 5.000

' Magas szinvonalu igényesseggel
INgszorel | P TR T, f elkészitett mﬁvégzettérténeti anyag. |
Hanger6- és hangszinszabalyozés s &) // 4 J / AZ ELLOPOTTM&?Eé IIlTnlsﬁlz;t?éggso'

J-351 AV aktiv hangsugarzo multimédias szam|togepek jatékos modszer az olvasas tanulasahoz.
3"-0s, 40W PMPO 5.600 €s notebook ok MATEMATIKAI 0SSZEFOGLALO-2.900
J-511 AV aktiv hangsugarzo ; Encikiopédia és példatar
4" es1,5"-08, 100W PMPO 7.900 S ) e Jhr érettségire és felvételire készlilbknek

szoftverek teIJes valaszteka

Klubtagsagi kartvaval (6000 Ft) tovabbi kedvezmények: 20 %- a CD ROM arakbol, 2-5 % a hardver 4rakbél o
Az 4rak az AFA-t nem tartalmazzdk. =
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Lapunk el6z6 szdma augusztus 28-an r' elent me

1eai . Hirdetésfelvétel kozvetleniil a szerkeszt6ség cimén keresztiil
Informatikai magazin PC felhaszndl6knak Szerkeszt6ségiink a lapban megjelent hirdetések

L.évfolyam - 8.sz4m - 1996. okt6ber, tartalmaért nem vallal felelGsséget
megjelenik (dltaldban) havonta Lapunk részt vesz a Microsoft®
Kiadja: COM-WARE Lap- és Konyvkiadé Kft. fiatal felhasznal6kat timogaté programjiban

8s ki s ‘0s ii 8 i Eléfizethetd a kiad6nal kozvetleniil, postan keresztiil
felcioe nado Ruge Lajosigyues ety ipazaate belféldi postautalvanyon, vagy atutalassal a

Felelds szerkeszt6: Rucz Lajos . 7 of
Helyettes szerkeszt6: Kun Szilard (Kunci / OD) COMWAR i(af:t.zijé?_lll:(t]f:légﬂﬁiﬁpﬁ;‘ﬁ? ?,'gf_“ E fpezaman
Borit6: CoVboy is back (PR tehén) fél évre: 1.188,- Ft, negyedévre: 594,- Ft
Belsd grafika, illusztraciék: Miiller Mihaly A kiadé iigyviteli munkait az ECOBIT Kft. szoftvereivel végzi

G . i G A kiadé hivatalos hardver széllitéi: MIXIM Kft.,, AXICO Kft.
- leee LT Bacape Vibarhelynkdl at s, Térdelés, szinbontds: COM-WARE Kft,, Levildgitds: TIMP Kft.
Postacimiink: 1519 Budapest, Pf.: 363. N 40 ZrinviN da Rt. (96.2561/08-66.22)
Telefon/Telefax: (36-1) 371-0004 Y 16 creth Crlanall v Tat i
= 4 Felel@s vezeto: Grasselly Istvan vezérlgaz%‘até
E-mail: pcu@hungary.net A\flellékletek: Pétria Nyomda Rt, Fv.: Fiileki Lajos
HU-ISSN 1219-7661 rusitdsban terjesztia {RKER Rt., NHE, valamint
szamitastechnikai szakiizletek és konyvesboltok




leszokni (a cigaretta és a sor mellett bizonyara elfér a jo szokas is).

Rengetegen kértétek az Adult rovat visszaallitasat, “Onok kérték,
mi teljesitjik!”. Hala a MIXIM hatso raktaranak, tobb évre elore el
vagyunk latva anyaggal.

Sok problémat vetett fel egyes szerzok altal irt cikkek minésége
is. Ezért most gy dontottiink, hogy a levlapon alul nem nyeremény-
jatékokra kell szavazatokat beku%yeni, hanem a CoV, PCU stb. tor-
ténelmében eddig feltint szerzok szerz6i munkéssagat kellene pon-
toznotok 1-10-ig. Itt nem a jaték min6ségére gondolunk, hiszen eg
rosszabb akcigjatékrol senki sem tud eget rengeto leirast farigesa
ni, hanem a szerz6 stilusara, fogalmazasara sth. Ezzel az a cé unk
hogy megprébaljuk rangsorolni szerzoéink kozott, hiszen nincs jobb
tilkor, mint maga az olvasé. Teljesen demokratikus nem? Ettol per-
sze nem szuntek meg a nyereményjatékok, csak ezt is at akarjuk
szervezni, és varhatéan a kovetkezo szamban ez is uj formajaban fog
megjelenni.

Itt van az 6sz, itt van djra... tovabb nem megy, a koltészet remekei-
b6l mar csak a pénzkoltés maradt meg, mar ha van mit elkolteni.
Mar pedig mostanéaban volt mit elkﬁlteni, elsoként sikertiilt elofizet-

nem a8 '97-es éviolyamadra, {gy aztén ahénap végéig nn na: Sokan hidnyoljatok hardware kiityiik tesztelését. Ez a mostani

lggt?;n maradt mit beosztani a PCU leg'uJabb szamanak oldalai mel- 1 oldalflehet. hogy 1nem az, amire vartatok, de igérjiik, hogy a PC
belsé részébe is bele fogunk maszni, természetesen erre nézve is
Ez utobbit viszont rendesen beosztottuk, legalabbis - részben - meg- varunk otleteket, milyen hardware cuccokrél irjunk, mit vesézziink

probaltuk figyelembe venni a tavaszi kérdo6ivre bekiildétt javaslata- Ia bavelEin?
itokat, otleteiteket. 3

D : : St A Party Report sem sziint meg, csak ez is atalakités alatt van. A
A legfontosabb kérdés az elmult 9 hénapban az volt, hogy hova tiint mostani decﬁ;el rovat ezen a néven utoljara lat napvildagot, a kiovet-

CoVboy, miért rigtuk ki. Nos, nem rugtuk ki, csak elment. Ellen- kez6 szamt6l SCENE-TETIZATOR cimmel 4j rovat indul, amely va-

tétben Uboykaval, akit viszont most tényleg kirigtunk, és vissza- lahol a Decibel és a Party Time kozott probalja megtalalni a hangot,
hoztuk CoVboyt, aki Lacus stb. néven eddig is kozottiink volt, de a rovatot ezuttal még Decibel néven ATX/Shock! vezeti, aki nem
honapok 6ta konyorteleniil elhajtott minket melegebb éghajlatokra, ismeretlen a hazai- és kiilfoldi Scene vildgaban. A rovat célja - a
amikor felvetettiik a CoVboy Posta visszaallitdsanak gondolatat, Party hireken tul - 6sszefoglaldst nyijtani a hazai és nemzetkozi
amit természetesen az olvasék kovetelnek honapok 6ta. Most tort scene mai irdnyvonalairél. Miutan ebben a cikkben foként a zenék
meg a jég, nekiink meg a koltségvetésiink rokkant bele, de reméljiik torténelmének jelene, multja és jovoje keriilt teritékre, ezért kertilt
mindenki j6l fog jarni vele. a Decibel rovatg)a

A masik kérésetek az volt, hogy legyen 1-2 hosszabb 1élegzetii Aprop6, Compfair’96. Mi is ott lesziink, az ‘A’ pavilonban, a 108-as
leiras is az ujsagban. Nos a jeget éppen CoVboy standon. Itt lesz minden, akcié hegyek, CD hegyek, 4 ﬂ{sag kupacok,

tori meg a Conquest of the New Worldleirdasaval, konyv maradékok, s mindez szinte alig fog tobbe keriilni, mint

reméljiik j6 szokasarol késobb sem fog amennyi a kétszeresének a fele.

S mindezek utdn gade csak egyet szeretnénk mondani: EGY!

Ennél a CD-nél nincs jobb. Ezt batran kijelenthetjik, hiszen nincs semmi, amihez hasonlitani lehetne :-) Nos, mi.
van kkor ezen a korongon?
12 : Mindenekelott: Scene. Mottonk: Latest and greatest. Egyrészrol a '96-0s év
eddlg eltelt idoszakardl (azAntlQ-ig bezarolag) kiséreltlink meg egy tébbé-kevésbe
atfogo korkeépet nytjtani, masrészt minden idok legjobb demo anyagai is megtalalha-
tok CD-n
BV ARCHTIWOMA: Fellelhetd a CD-n a Commodore Vila ndas magazin tobb,
mmt 5 teljes évfolyamanak, az Evkonyveinek, Kiilonszamoknak, a PC-s jatékok
kényvsorozat 1,2, valamint a konyv formaban meg sem jelent 5. kdtetnek a teljes
szoveganyaga o .
PROGRZ s : Van a CD-n nagyon sok j6 forras, programozoi segedletés két
C fordito is. Titkositas Védett médu programozashoz, oktatok, extenderek, MOD
lejatszok, interaktiv disassembler... Harom Java szerkesztot ig elhelyeztink a
CD«n
PM6TRY, TR T: Talalhatunk par DTP szoftvert klprobalas céljabol: Adobe
Pho oshop Pagemaker Premiere, Streamline...
GUS any : GUS FAQ, GLIST, Pro Patches Lite meg efféle. SB-GUS egy!itt-
eles RAMdnve a GUS memoriajaban...
UTILITY:Természetesen gondosan megvalogatva helyeztik a CD3ge a cuccot.
Egy CD-t megtblthet egy shareware gydjtemény, de inkabb tgy gondoltuk hogy
ez a par tiz mega is hasznos lehet. Toméritok DOS, OS/2, Linux, Win NT stb.
ala, AVl lejatszok, WinWord 6 nézegeto stb.
[, 'LSE TRACKER: A 2.05-0s, exkluziv CD Ultra version. A legujabb,
legfriselR . IT exkluziv kiadasa! o
INTERNET: Ebben van harom Web browser: a Netmanage Websurfer 16ill.
32 bites verzidi, az Internet Exploerer 3.0-as verzioja, valamint a Netscape
Nawgator 3.0 teljes, 90 napig klprobélhafo verzio..A MATAV felajanlott 1
ora ingyen,Net hasznalatot minden kedves olvasénknak! A felhasznaloi
azonosit6 egy nyolcjegy( szam és betl kombinacié, ami a CD tokjan
belul meg!alalhatc').
JATEKDEMOK : Deadlock, Search for the Holy Grail, Hellbender, Monster
Truck Madness, Close Combat...
Elészor a CD-s magazinok hazai torténetében: szines foté a CD korongon
Az exkluziv kivitelii CD ez évi szamai megrendelheték, az 1997-es év-
folyam pedlg mar el6fizethetd! A 958,- Ft-0s arbol 100,- Ft kedvezményt
adunk vagyis 1 CD ara 858,- Ft (akik el6fizettek - vagy most elofizetnek -
a PC,Uﬁ'a magazinra 1 évre, tovabbi 100,- Ft-ot sporolnak, nekik csak
758,- Ft-ot kell fizetniuk!)
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EC TS

Eizqn ara mar mindenki hallott a lon-
oni
nagK szamitogépes jaték és multimé-
dia kiadoi mutatjak be legdjabb ter-
mékeiket. Az eddig évente kétszer

megrendezett kiallitas a tavaszi siker-

telensége miatt ezentul évente egy-
szer kerul megrendezésre minden ev
szeptemberében. A tavaszival ellen-
tétben az idei 6szi ECTS bbvelkedett
a latnivalékban. Minden jelent6sebb
ceg képviseltette magat, programok
szazait hoztak el bemutatni a k6zén-
seégnek. Ebbdl lassunk most egy kis
izelitét a hely sz(ikére valo tekintettel
ateljességigénye nélkal.

BLUE BYTE

Tengeralattjar6 diszlettel vart minket
a nemet gyokerd fejleszté és kiado
. cég. Az idei masodik nagy durrana-
suk, az ALBION (fantasztikus RPG
iéték mar szeptember 18-an megje-
ent (Iétezik magyar kézikonyves ver-
zi6 is), de tartogatnak idén novem-
berre még egy szuper programot, az
ARCHIMEDEAN DYNASTY-t. A
program egy tengeralattjaré akcio

Archimeean thasty |

szimulator, ami a latottak alapjan az
idei év leglatvanyosabb, legjatszha-
tobb 3D-s jatéka lesz. Ugyancsak
novemberben fog megjelenni a
SETTLERS Il. THE EXTRA MISSI-
ONS DISK. A CD tartalmazni fog egy
téerkep szerkeszt6t, 10 Uj szabadon
jatszhato palyat, téli kildetés soroza-
tot, itt mar lehetlink a tobbi néppel is,
nem csak a romaiakkal, az eredeti
SETTLERS II. kell hozza. 1997-ben
fog megjelenni a 3D HELICOPTER
SHOOT-EM-UP helikopter szimula-
tor.

NOVALOGIC

Kis szimulator specialista cég, nagy
nevi jatékokkal. Készil mar az
ARMORED FIST 2, az F22 LIGHT-
NING Il és a COMANCHE 3 THE
RAH-66 ATTACK HELICOPTER. A
régi hagyomanyok alapjan biztos,
hogy igenyes alkotasok lesznek.

CTS kiallitasrél, ahol a vilég‘

jaa WING COMMAN.

INTERPLAY

Impozans kdzépkori varban
talalhattuk meg az
INTERPLAY standjat.
Amiéta a TSR Inc. Enge-
déIKezte, hogy ne csak az
SSI készithessen ADVAN-
CED DUNGEON & DRAG-
ONS jatékokat, azota az IP
is fejleszt AD&D RPG jaté-
kokat. Oktéberben a BLOOD
& MAGIC (fantasy stratégia),
novemberben a DESCENT TO
UNDERMOUNTAIN (akci6
RPG), '97 januarjaban pedig a
DRAGON DICE (RPG) jelenik
me}g. Novemberre igérik a
M.A.X. cim( stratégiai sci-fi
és az MDK cim 16vold6z6s
jatekot. Szeptemberben jon a
MUMMY, egy egyiptomi té-
maju interaktiv film, kaland jaték. Ok-
toberben jon a SHATTERED STEEL,
a 3D-s Iépegetd szimulator. ‘97 mar-
ciusaban jelenik meg a STAR TREK
STAR-FLEET ACADEMY szimulator.
Decemberben pedig az arcade jaték

kedvel6knek jon a LOST VIKING 2.

ELECTRONIC ARTS

Nem tdl latvanyos, de programokkal
teli standon fogadtak minket. Az EA
SPORTS sorozat uj tagjai rogton fel-
tlntek nekink. A FIFA '97, NHL'97,
NBA LIVE'97, MADDEN NFL'97,
PGA TOUR GOLF'97, IAN BOTHAM
CRICKET'97 koncepcioi az el6dok-
h6z hasonlo, de a kodokon sokat ja-
vitottak, az ANDRETTI RACING pe-
dig egy Uj autéverseny szimulator
lesz. AROAD RASH egy verekedGs
motorverseny lesz sajnos WIN95 ala,
a THE LOST FILES OF SHERLOCK
HOLMES: THE CASE OF THE
ROSE TATTOO pedig egy viktoria-
nus kori Angliaban jatszodo6 krimi
kaland jaték lesz gyonyori grafika-
val. A BULLFROG fejlesztégardaja
négy th] programmal gazdagitja az
EA-t. Mindegyiket amikor meglattuk,
leesett az allunk. A DUNGEON
KEEPER egy forradalmian uj RPG,
a SYNDICATE WARS a SYNDICATE
folytatasa (nagyon jol kikozmetikaz-
tak az elso részt), a THEME PARK
nyoman készilt THEME HOSPITAL
egy korhaz manager-i allast kinal

e o L o

nekiink, a GENE WARS pedi

egy
monstre stratégiai jaté a
POPULOUS nyoman. Az ORIGIN
fejleszt6i sem unatkoztak. A
PRIVATEER 2: THE DARKENING a
PRIVATEER, a CRUSADER: NO
REGENT pedig a CRUSADER: NO
REMORSE folytatasa. Jon a WING
COMMANDER sorozatle gjabbt?_’q-

R: THE

KILRATHI SAGA és az ULTIMA so-
rozat folytatasa az ULTIMA ONLINE.
A JANE’S COMBAT SIMULATIONS
is folytatja sorozatait az ATF GOLD-
dal és a U.S. NAVY FIGHTERS '97-
tel ami jelent6s javitasokon ment ke-
resztlil az USNF o6ta. Jon a DATA
DISK az AH-64D LONGBOW-hoz
FLASH POINT KOREA cimmel és az
ATF-hez NATO FIGHTERS cimmel.
A FOX INTERACTIVE filmfeldolgoza-

sokat csinal. Elsé jatékai a DIE
HARD TRILOGY (Dragan add az éle-
ted), INDEPENDENCE DAY: THE
GAME, INSIDE INDEPENDENCE
DAY (Fﬁg};\?etlenség napja). Az
ASCARON fejlesztoi kijonnek a
TEAMF’ autéverserH Igro rammal, a
THE HEXAGON CARTEL akci6 és
a GLORIANA kalandjatékkal.

MICRO STAR

Kis shareware kiado6 aki palya gﬁte-
meényeket ad ki. A NUKE | ? KE
NUKEM 3D), a TOTAL WAR

WARCRAFT Il), a THE PILOT'S

OYBOX (FLIGHT SIMULATOR 5.0,
5.1) és a DEATH MATCH (DOOM,
DOOM |II, ULTIMATE DOOM) t6bb
ezer Uj kuldetést tartalmaznak.

VIRGIN

A kodzépkori varban a THE VIRGIN
BROTHERHOOQOD szerzetesei vartak
a latogatokat harangszoval és renge-
te pr%?rammal. A programokrol a
VIRGIN Hirek oldalan részletesen
beszamolunk.

OCEAN

Oveék volt a legnagyobb stand a kial-
litason bar a kivitelezése elég igény-
telen volt, de azért ittis talaltunk egy
csomo j6 programot. ATEAM 17 fej-
leszti az Amigan legsikeresebb I6vol-
dozés jaték a PROJECT X folytata-
sat, EURO MANAGER néven egy
focimanager programot és
BALLISTIC cimmel e_?éﬂj flippert. A
DID az EUROFIGHTER2000 utan
kihozza a TFX: F22 szimulatort, a
sorozat legujabb tag}'ét. Jon még a
SHATTERED REALITY (3D akcid),
GUTS ‘N’ GARTERS (3D arcade),
BREAK POINT TENNIS (tenisz),
PROJECT ARIOS (stratégia) és még
sokan masok...

MICROPROSE

A F1 GP2utan mar réﬂéta varja min-
denki a GP MANAGER 2-t. Mar nem
kell ra sokaig varni. Idén a sorozatok
folytatasa a divat, az MP sem kivétel
ez alél. Megjelenik a MASTER OF
ORION Il (oktéber), STAR TREK:
GENERATIONS ('97 marcius), FAL-
CON 4.0 ('97 Februar), X-COM:
APOCALYPSE (szeptember). Az MP
le nagyobb durranasa a MAGIC:
THE GATHERING (november) kar-
tya jaték szimulacio lesz.

MINDSCAPE

Az 6 hazuk tajan is rengeteg ujdon-
sagot talaltunk. A ARGAME
CONSTRUCTION SET 1l és az
AZRAEL'S TEAR - SEARCH FOR
THE HOLY GRAIL mar kijott. A
LEGO jatékokat is utolérte a meg-
szamitogépesités, mert november-
ben jon az ADVENTURES ON LEGO
ISLAND. Szeptemberben itt van a rég
vart MEGARACE 2 is. Az SSI sem
birk';l abbahaggni a nagysikerd
PANZER GENERAL sorozatot, mert

Magic The Gathering

P el
,é

A S

itt a legujabb folytatas, az ﬁrbenggt-
sz0dd STAR GENERAL. Folytatédik
a STEEL PANTHERS is. A masodik
rész alcime MODERN BATTLES és
a WARHAMMER, melynek a folyta-
tasa a SHADOW OF THE HORNET
RAT. Oktoberben jon egy tjabb real-
time stratégiai jaték az SSI-t6l, a WAR
WIND.

GREMLIN

A GREMLIN panoptikumaban az
ACTUA SOCCER nyoman készilt
ACTUA GOLF keltette fel ﬁgyelmﬁn-
ket. Készil a SAND WARRIORS,
e%y 3D akci6 szimulator és a RE-
LOADED 16vold6zés jaték. A
REALMS OF THE HAUNTING 3D-s
kalandjaték lesz hatborzongato szto-
rival. A FRAGILE ALLEGIANCE egy
stratégiai, a HARDWAR pedig egy
akcio szimulator jaték lesz.

HASBRO

Ok a tablas jatékokra ializaltak
magukat. A MONOPOLY utan jon a
BATTLESHIP, a RISK, a CLUEDOés
az OTHELLOjatekok szamitogépes
feldolgozasa. SR

EMPIRE

Egy tlizpiros harom fedeli repal6 le-
begett a stand felett jelezvén, hogy a
FLYING CORPS els6 vilaghaboras
replilégép szimulator mar majdnem
kész. Amit lattunk belble az szenza-
cios volt. A program ikertestvére a
MIG ALLEY az otvenes évek MIG
szimulaciojat dolgozza fel. A PRO
PINBALL sorozat tjabb epizodja a
TIMESHOCK! lesz. A THE GOLF
IPRO pedig egy ujabb golf program
esz.

21ST CENTURY ENTERTAINMENT

A flipperek kiadéja most egy flipper
sze%ztdvel, a PINBALL 50%?."-
RUCTION KiT-tel orvendeztetnek
meg minket. A SLAMTILT 1997 ele-
jén a flipper sorozat folytatasa lesz.

SIERRA

A SIERRA a kalandjatékok terén
mindig is az élen volt. Még idén ki-
hozza RAMA cimmel azt a sci-fi ka-
landjatékot ami Arthur C. Clarke Ran-
b = . T : TG

7

Fzicta

Lelsuré'éhit Larry 7

devu a Ramaval cimii regénye alap-
{'én irtak. A szokasos mingségii ka-
andjatékok a kovetkez6ek lesznek:
PHANTASMAGORIA II., A PUZZLE
OF FLESH (télen), LIGHTHOUSE
(szeptember), BETRAYAL IN

ANTARA (karacsoy’ , BIRTHRIGHT
(karacsony), LEIS F;E SUIT LARRY
7 (karacsony). A stratégia stilusban
a LORDS OF THE REAIM lllesz a
karacsonyi ujdonsag. A RED
BARON II. (tég elsé vilaghaborus, a
SIERRA PRO PILOT (97 tavasz)

dig polgari repiilégép szimulator
esz. Az autbverseny szerelmeseinek
jon a NASCAR RACING 2. Az akci6
jaték kedveldinek jon a CYBER-
GLADIATOR stb.




EIDOS

Uj név a piacon, pedig régi rutinos
emberk alakitottak (U.S.GOLD,
CORE DESIGN, DOMARK...). A leg-
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nagyobb show a THOM
rdl volt, ami egy nag
_ Iethﬂ_'gkﬁié jatek le

(lapozgatos
 design-olt. A

MARES 2. Az
cio jatékokban is i
roskédnek, mert jon a '
DOW 'ARRIOR, a
-RRACIDE, STEEL LEGIONS,
- INCREDEBILE HULK, BLOOD és a
CRIME WAVE. '

CODEMASTERS
Ok a MICRO MACHINES sorozat
harmadik és MILITARY epizéodjaval
rukkoltak eld, az utolsé negyedevre.

ACTIVISION

A MECHWARRIOR 2sikere utan mar
itt a folytatds a MERCENARIES. A
masik érdekességik pedig a
MUPPET SHOW feldolgozasa a
IM’UPPET’S TREASUR
esz.

ISLAND

Muppe how
SCl

Az XS cimi DOOM klénjuk talan nem
lesz akkora siker, de a SWIV néven
szerepl6 3D 16v6Ildoz6s jatek a grafi-
kajaval a toplistak élére is feljuthat.

7TH LEVEL

A GYALOGGALOPP (Monty Python)
feldolgozasa utan maris itt van az
Gjabb ortlet az ACE VENTURA: PET

ETECTIVE. Aki latta a filmet az tud-
ja milyen jatékra szamithat, aki nem,
az nézze m%g. Mé%c‘agyl_’é hir: 1997-
ben jon a MONTY ONsorozat
harmadik része.

SZ

PSYGNOSIS

A j6 6reg bagoly még mindig megy
es ontja a programokat. A kiallitott
Jordan Peugeot F1-es versenyauté
koriil sok mindent lattunk. Jén a THE
CITY OF THE LOST CHILDREN ('97
januar) RPG kalandjaték, THE
FALLEN ('97 januar) 16vold6z6s stra-
tégia, MONSTER TRUCKS ('97 ja-
nuar) big foot auték versenye,
ZOMBIEVILLE (november) kalandja-
tek, FORMULA ONE (november)
autoverseny, ami talan meg az F1
GP2-t is tulszarnyalja, WIPEOUT
2097 (november) (rverseny, ECSTA-

TICA Il kalancgéték. A legnagyobb
siker Rincewin

legujabb kalandja a
DISCWORLD 2 - MISSING PRESU-
MED...!?lesz, mert mi van akkor, ha
a halal szabadsagra megy...

A WII az akeio jatek kedvelGire gon-

- dolt, amiko ;kifejlesztette az
- ASSASSIN 1 _wﬂ15-ot, a CHAOS

-

S

3 Skulls of Toltecs

ENGINE 2-t, a PITBALL-t, a PO’ED-
et, a RAVAGE D.C.X.-et, a TRASH
IT-et és az YPA-t. A kalandjatékosok-
nak jon a SAFECRACKER széf fel-
torés jaték és a 3 SKULLS OF
TOLTECS vadnyugati torténet, ami
magyar nyelven is m
Az INTERNATIONAL MO

egy
szenzéaciés motorverseny lesz, a A/ﬁA o
pedig egy helikopter szimulator. A
stratégiat kedveléknek jon a
DEADLOCK, a CREATURES és a

STAR CONTROL 3.
GT

A szoftverek dzsungele, ahol fogad-
tak minket nem tul sok érdekesseget

- tartogatott. Talalkoztunk a mar elcse-

pelt sorozatok legujabb tagjaival a
FINAL DOOM-mal, a MORTAL KOM-
BAT TRILOGY-val. Az egyetlen vala-
mire valo jatékuk szerintem az
IMPERIUM GALACTIKA magyar fej-
lesztésl stratégiai jaték lesz.
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Imperium Galactika

Mindent 6sszevetve a kiallitas na-
gyon érdekes volt. Rengeteg szépet
es jot lattunk azon kivil is, amit itt le-
irtunk. Azokrol majd a késébbiekben
be fogunk szamolni.

Petroff

Hogy toltsd ki a csekket, ha ren-
delsz t6liink valamit:

A képeken illusztalt csekkek kozotti alapvetd kii-
l6nbség (azon kiviil, hogy a sarga esetén nem kér-
nek toled feladasi dijat), hogy a 'Koézlemény' rovat
(vagyis amibe a T. Olvasé beirja, hogy a pénzt mire
adta fel) nem az elején, hanem hatul taldlhaté. Nos,
itt a gixer. Mi az OTP-ben nem kapjuk meg csak a
csekkek elSlapjanak fotokopidjat. Kéretik tehat ab-
ban az esetben, a pénzt r6zsaszin Belfoldi Postautal-
vanyon adjatok fel a 1post::’m, hogy a képen jelzett
helyre, az 0sszeg mellé is irjatok tel, hogy mire ad-
tatok fel a pénzt (pl. hirdetés, el6fizetés, PC-s jaté-
kok koényvrendelés stb.), maskiilonben nem tudjuk
elkeriilni, hogy levelezgessiink veled, ugyan aruld
maér el, hogy mire adtad fel a pénzt. Ezért utélag is
elnézést kériink mindenkit6l, akit ez tigyben zavar-

gatni fogunk, allitélag a Posta Elszamol6 Kozpont-

an mar dolgoznak a probléma megoldasan, de nem

lcilscziunk benne, hogy ez a gond hamarosan megol-
O6dna.

1. kép: 'Belféldi Postautalvany'

a szerkesztok

= o e = =
A piroson kb. ide, a sargan
meg értelemszeriien a

'kdzlemény’ rovatba irjatok
be, hogy mit rendelte‘ty
A piroson soha ne felejtsétek

a cim mellé a bankszamlasza-
munkat is beirni: i oGS
11711041-20418533. .".;_.;._,?:. R ——

2. kép: 'Készpénzatutalasi megbizas’

fo (;elenni. °

Konyvajanlatunk:

Evkonyv'93/94
Ara: utanvéttel 449,- Ft
Csekkes elore befizetéssel: 200,- Ft
PC-s jatékok 4.
Ara: uv.:699,- Ft
Elorefizetéssel: 599,- Ft
PC-s jatékok 3.
Ara: uv: 649,- Ft
Elorefizetéssel: 500,- Ft
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OMIIDDORE VILAS
WIRONYY 93794

COMMAMND & CONQUER
. FPHANTASMAGORIA
TURBO ASSEMBLER

.M_AORC CAMDLE 3.
DRAGOMNSPHERE

BAJUSZ-BORS-CSIERA-HORVATH

hang

SOUND BLASTER
GRAVIS ULTRASOUND
MOD FORMATUM
MIDI PROGRAMOZAS
WINBONS TAMQGATAS

TemEzMeL CERLET

L
A PC-k hangja
= Ara: utanvéttel 1.499,- Ft

mﬂm Csekken elore befizetéssel: 1.299,- Ft

A PC-s jatékok konyvsorozat 5. kotete, mint konyv nem

jelent meg! A konyv teljes szoveganyaga
megjelent a CD Ultra 96/1. CD-n.




Megérkezett amire mindenki régen
vart, az oly sokat emlegetett, szi-
dott, az egekig magasztalt, az eltiint
de végll visszakovetelt ADULT ro-
vat. Mi vagyunk azok , akikt6l a szu-
leitek annyi éven at féltve ovtak, en-
nek ellenére mégis itt vagyunk, és
megprobaljuk megrontani az ifjisa-
got. Na persze ezt a kis bevezet6t
senki ne vegye veresen komolyan,
mar csak azert se, mert ha egy mai
gyereknek azt mondom, hogy maga
az ordog fog ide felemelkedni a po-
kol legmeélyebb bugyraibdl, a srac
valészindleg jot rohdog a markaba,
és a nagy lelkesedéssel érkezd or-
dogét orvul hatbaldvi egy BFG-vel.
Hal'istenek a ‘feln6tt’ CD-k olyan
mennyiségben vannak jelen a pia-
con, hogy az Adult rovat 10 évre elére
meg van toltve, irnivalo igy akad
béven. Benéztink hat a MIXIM Kit.
raktaraba, ahol hegyekben alinak az
ilyen jellegli CD-k. Lassuk tehat az
e havi termést, szam szerint 6-ot.

Az els6 egy Vivid Interactive kiad-
vany, ami a Janine Suite 18. cimet
viseli. A boritordl egy szép szoszi
mosolyog rank, egyértelmuve téve
ezzel, hogy mi var rank a késdébbi-
ekben. Mint minden ilyen CD, ez is
automatikusan felinstallalja nekink
a QuickTime-t, ami a .mov file-ok né-
zegetésére szolgal. A film térténete
(merthogy olyan is van am!) a ko-
vetkez6: Egy szallodai szobaban (ez
a Suite 18) furcsa médon megy a
bioszex, azaz mindenki csinalja fd-
vel-faval. Ebben a hotelben valami-
ért mindenki a 18-as szobat valaszt-
ja. 570 MB Mov.

Folytassuk a sort mag egy Vivid
Interactive CD-vel, a Tempted-del,
amelyben a fészereplé holgyemény
eléggé egyedi modszereket alkal-
maz uzletfelei meggy6zesere, de
egy idé utan forditva sul el a dolog
(Melyik dolog? — CoVboy), mert a
kuncsaftok kezdenek megijedni a
kissé vad jatékoktol. Vegil a 2 nagy-
fénokot is 6sszeugrasztja, de — mint
az ilyenkor lenni szokott— végil min-
den jora fordul, a j6sagos tiindérke
kiengeszteli a haragosokat. 576 MB
.mov ;-)

A valtozatossag kedvéert egy utol-
s6 Vivid Interactive CD, aminek mar
a cime is sokat sejtet: Naked
Reunion. (Nakem is! — CoVboy)

ENE XA G Y |
' 1092 Budapest, Erkel u. 13/A. Tel.: 217-8762, fax: 218-5099

Nem, most nem a Reunion cimd
hanem egy ujabb Vivid CD-rél Bud
Lee rendezésében. Egyebet torté-
net hianyaban nem tudok mondani
rola, nézzétek meg, nem rossz.
(627 MB .mov)

Folytassuk a sort egy masik nagy
kiadd, a Wave Interactive 2 CD-
jével, az els6 kozilik az
Exposure cimi film, ahol mar
megint a munkahelyi konfliktusok
jonnek el6. Annyit sikerdlt megtud-

nom, hogy két fickét nagy ivben
kiragnak a munkahelydkrél (a ne-

vilk Hank és Shy) (Hmmm. Ezt

az utobbi nevet mintha mar hal-
- Mar

lottam volna valahol..
megint repul? — COVboy), ahe-
lylkre pedig egy Celeste neveze-
tli lanyka és Brad palyazik. A me-
6t végiil a n6 kapja meg, igy Brad
nem a munkahelyen, hanem az élet
egyeb tertlletein blzonyltja be ke— b
pességeit. (614 Mb .mov) i
A masik CD cime a szintén so-

katmond6 CATHOUSE. Az alko-

tok szerint mindenkinek megvar
az elképzelése egy toke!et_es‘ott
honrol, most ezt megprobaltak ki-
vitelezni. Igaz, ez az otthon tele van

lenge 6ltozet( lanyokkal, akik bi-

zony nem takaritonéként keresnk
a kenyeruket. (563 Mb .mov)
A végére hagytam a [egerdeke—

sebb CD-t, ami szintén egy Vivid

kiadvany, azzal a kilonbséggel,
hogy egy igazi Video-CD, tehat
megfeleld hardver nélkiil nem fog-
juk tudni lejatszani. Mar a cime is
nagyon jo: Silent Strangers. A fil-
mek szinvonalasak, amit csak
nagy ritkan mondhatunk el az ilyen
jellegi kiadvanyokrol. Feltiinik ben-
nik a szexipar legujabb tGdvoske-
je, a gyonyori Racquel Darrian is.
Torténet igazan nincs, de a latvany
mindenért karpoétol, van benne 6t-
let (Ahogy a kanadai 6tosikrek
késziiltek: a kanadai egyet furt

és ot lett — CoVboy), latszik hogy
nem egy papa-mama féle forgato-
csoport munkaja. Ez egy telitala-
lat, 10 pont, rulez, cool sib.

Ennyi lett volna az Adult rovat,
viszlat a jové honapban, addig is
adjatok at tdvozletiinket az er-
kolcsrendészetnek...

Ruszi / Iwo

1085 Budapest, Jozsef krt. 36. Telefon/fax: 210-2800
Az arak nem tartalmazzak a 25% AFA-t!

Kivalo minoségu, amerikai erotikus
CD-k hatalmas valasztékaval varjuk
felnott vasarloinkat!

‘Kérje ingyenes CD-katalogusunkat,
amelyben akar tobbezer tétel koziil
is valaszthat!

Postai utanvétes megrendeléseket
is vallalunk!
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Manap-
sag las-
san mar Du-
nat lehetne re-
keszteni a derék
Sid Meier Civilization-

jének alapdtletét lenyuld
életjatekokkal. Mivel kissé ko-
malom az ilyen stratégiakat, ennek
részemrél csak 6rvendezni tudok,
sét, egybdl javasolnam, hogy ne
csak a Dunat, hanem az Amazo-
nast és a Mrs. Hippit is rekesszlik
el vellk. (Esetleg gondolhatunk a
kormanyhivatalokban tlddgélékre

kL

is, és a rekesztési kampanyba be-
vehetjik a Panama-csatornat is.)
A j6 oreg Interplay (j stuffjanak, a
CONQUEST OF THE NEW
WORLD-nek a témaja nomen est
omen alapon a fent nevezett uri-
ember egy masik mesterdarabija-
nak, a Colonizationnek a témajat
idézi: a vidam XVI. szazadba, az
Ujvilag meghdditasanak a koraba
repulink, mely id6szak a bimb6z6
kapitalizmus oly csodas vivmanyait
hagyta az utékorra, mint példaul a
merkantilizmus, az imperializmus,
meg a lemészarlasizmus — hogy
egyeb izmos izmusokat mar ne is
emlitsdnk...

A mar-mar kételez6 érvénydvé valdé
intro-movie megtekintése utan a f6-
menuben valaszthatunk a sima
vagy multiplayer Gzemmaddok ké-
z0tt, betdlthetink egy kimentett al-
last, illetve gyakorolhatjuk a csa-
takat. A sima lGzemmdd els6 da-
rabkaja a Tutorial, amelyben egy
négyrészes edzésprogramban
gyakorolhatjuk a jatékot, mikézben
az uj opciok hasznalatakor a prog-
ram szépen elmagyaraz mindent,
amit egyébként a tébbi palyan is
megtesz, a jobb clickkel elérhetd
online-help formajaban. Az edzés
roppant izgalmas misorszam, ezt
ugyanis még sohasem sikeralt
megnyernem... Az elsd részben

partra kell tenntink par csapatot és
fel kell fedeznlnk 3 nagy foldrajzi
egységet (hegycsucsot, foly6t vagy
valamilyen terUletet). A dolog ott
bukik meg, hogy erre a program
minddssze 10 kért engedélyez, ami
a hozzam hasonléan kényelmes
tipusu konkvisztador-
nak édeskevés, tehat a
gyakorlas rendszerint
ugy végzdédik, hogy a
mord6zus kiraly Gnne-
pélyes keretek kdzott
lefejeztet. A tobbi rész
egyébként abbdl all,
hogy létre kell hozni
egy koléniat a hajén
érkezd telepesekbdl,
kettes szintre kell fej-
leszteni, illetve ki kell
ebrudalni a francia
konkurrenciat az Ujvi-
lagbdl. Az utébbi ha-
rom még taldn menne is, mar
amennyiben az els6ben nem talal-
koztunk volna a baké-
val, igy tehat inkabb
célszerl régtdon egy
masik jaték utan néz-
ni.

Az gondolom nyilvan-
vald, hogy multiplayer
jatékkal olyankor proé-
balkozzunk, ha esetleg
tébben tartézkodunk a
szamitogépnél, a ma-
ganyos lelkek inkabb
csinaljanak egy spéci
jatekot a Custom
Game-mel vagy pré- %
balkozzanak valame- °
lyik el6re gyartott palyaval. A kosz-
timgémben megadhatunk egy ra-
kas paramétert a jatékosok és a
bennszUlétt telepllések szamaval,
a felfedezésre varo tertletekkel, a
kuldnleges képességekkel (hajo-
zas, pacifikalas, bennszulottek le-
igazasa, stb.), a kdrok szamaval,
bonusokkal, nyer6 pontszammal
meg ilyesmikkel, aminek alapjan a
program a palyat mindig ujra fogja
generalni. A spéci tulajdonsagokat
kifejtem kicsit bévebben is:
Colonist —t6bb pont a telepilése-
kért; Discoverer — t6bb pont a fel-
fedezésekért; Pacifist — gyorsab-
ban fejlédé koldnia, gyenge tama-

ot g0 ke it ?

s AT

CCONQUEST
O the o
New World

- Plager: frank Deaied

a War College-ekben foly6 kuta-
tas a Defensive résznél feleannyi-
ba ker(l; Cartographer — gyorsab-
ban mozg6 szarazféldi egységek;
Navigator —ua. mint az elébbi, csak
vizen; Conqueror — az er6ddkben
tébb egység lehet; Craftsman — j6-
vedelmezébb kereskedelem;
Admiral — tengeri csataknal na-
gyobb esély a gyb6zelemre;
Missionary —kevesebb ellenséges
indian torzs. A tobbi jaték kozul az
Island vagy egy szigeten jatszodik,
vagy lzlandon, de asszem célsze-
rlibb lenne bevallani, hogy nem jat-
szottam vele (mindegy, majd meg-
nézitek). A Nativesben a bennszu-
|6tt civilizaciét iranyitjuk, a
konkurrencia kimerl a spanyolok-
ban. Kicsit ciki, hogy nem lehet
kettes szintlinél nagyobb varost
Iétrehozni és agyut sem tudunk
gyartani, viszont az ellenséges
bennszil6tt toérzsek falvait nem
csak elpusztitani lehet, hanem sz6-

T

vetségesse is tehetjlk 6ket és a to-
vabbiakban a mi oldalunkon fognak
harcolni. A jaték addig tart, amig
15 indian falut a szévetségesiinké
nem teszink. A
Survivorban négy eu-
ropai gyarmatositd
egyikeként elméletileg
a tulélésre kell jatsza-
nunk, vagyis egyeddli
héditékent kell fenn-
maradnunk. Eddig
azonban sosem jutot-
tam, mert a 100. kor
tajan a program véget
vetett a partinak, ra-
adasul oly érdekes mo-

don, hogy
csak resettel
lehetett kiszallni
bel6le. Vagyon még a
Conquistador, amely-
ben 6t eurdpai hatalom plusz
a bennszulétt civilizacio jatszik.
Gondolom itt is egyedul kéne ma-
radni a végére, de nekem ez sem
sikeredett, mert ugyan a portuga-
lokat tébb alkalommal is cipéva
vertem, de a 120. kér utan a tabor-
nokaim nem voltak hajlandok mo-
zogni...
Mivel a jatékban van help, nem fo-
gok részletes leirasba bonyolddni,
maradok inkabb a nem igazan egy-
értelmd dolgok vazolasanal. Mie-
I6tt azonban még barmit is elkez-
denénk, egy megjegyzés a jaték-
allasokkal kapcsolatban: amikor Uj
jatékot inditunk, nevet kell adnunk
neki, és a program minden koér ve-
gén automatikusan elmenti ezen a
néven az allast. Ebbdl kovetkezik,
hogyha valamilyen kockazatosabb
vallalkozasba fognank a fémeni
Save As... parancsaval kell tarta-
|ékot gyartanunk, ugyanis ez a lip6t
az eredeti mentést dllandéan felll-
irja. Menteni egyébként tovabbra is
az eredeti néven foqg.

Fémenu

Kulénbésebb problémat nem okoz
majd a hasznalata. Az End Turn
véget vet a Iépéseinknek, a Units
az egységeink és varosaink lista-
jat tartalmazza, ahol rajuk is lehet
keresni. A Diplomacy ikonnal néz-
hetjik meg, hogy milyen diploma-
ciai kapcsolatban allunk a tébbi ja-
tékossal, illetve — ha eurépaiakkal
jatszunk — az anyaorszaggal. Az
utébbival el6bb-utébb egyre rom-
lani fognak a kapcsolataink, mert
id6vel olyan addkat fog kivetni rank,
amit majd nem tudunk kifizetni. Az
adoval a Taxes pont alatt varialha-
tunk, a Persistent kivalasztasaval
automatikusan levonodik a féva-
rosunk pénzébdl, mar ameddig le-
het. A Declare Independence




ikonnal azonnal kikialthatjuk a fig-
getlenséget, viszont ilyenkor az
anyaorszag tamadni fogja a va-
rosainkat, tehat jobb, ha hagyjuk
fokozatosan megromlani a kapcso-
latokat — addig a varosaink meg-
er6sddhetnek és felkészllhetnek a
tamadasra. (Most latom, hogy
mar csak 3 oldalam maradt hat-
ra, és még kb. 5 oldalnyi infot
akartam megosztani a nagyérde-
muvel, ezért mindenkitdl elné-
zést keérek, ha a leiras tovabbi
részében elhelyezkedé képek
szama a zéruspont felé fog ko-
zeledni.) Ha az anyaorszag elfog-
lalna valamelyik varosunkat, akkor
elvesztjik felette az ellendrzést.
llyenkor a Sue for Peace ikonnal
jelezhetjuk a kedves mamanak,
hogy j6 kisfiai leszlink és kifizetjik
az elmaradt addkat — és akkor
esetleg visszakapjuk az elfoglalt
varost is. Mivel ez sokba kerl,
egyszerlibb inkabb katonai erével
visszafoglalni. Ha az anyaorszag
4-5 tamadasat visszavertik, akkor
flggetlenné valunk, és 6nallé dip-
lomaciai ajanlatokat tehetlink a tob-
bi jatékosnak. Ehhez ismerni kell
a févarosanak a helyét. Az aktua-
lis viszonynal mindig eggyel jobb
vagy rosszabb viszonyt javasolha-
tunk — aztan vagy elfogadjak, vagy
nem. Az ‘ellenségem ellensége a
baratom’-alapon mindig csak pozi-
tiv javaslatokat érdemes tenni, a
negativokat onnan is észreveszik,
hogy megtadmadtuk &ket. Ugyan-
csak a diploméaciai fogasokhoz tar-
tozik a kémek hasznalata, akiket a
tébbiek varosa ellen hasznalhatunk
klilénbdz6 vonatkozasu informaci-
6k megszerzésére, valamint
szabotazsra.A Game Score tartal-
mazza a jatékosok jelenlegi pont-
szamat, a telepllések/felfedezé-
sek/harc/kulénleges képessége-
kért jaré bonusok szerinti bontas-
ban. A Next a kdvetkez egyseégre
Iépteti a térképet, amelyikkel még
nem léptlink (a varosban levé csa-
patok nem |épnek), a + és — iko-
nokkal zoomolhatunk, a Menu pe-
dig téltés/mentés funkcidkat, térké-
pet és még egy par opcidallitasi le-
het6seget tartalmaz.

Epuletek

Egy uj varoshoz mindenekeldtt
szlUkséglnk van egy Settler egy-
ségre, amely az Uj kolénia kdzponti
épuletét (Colony Center) fogja
megalapitani. Az elsé varosunk
lesz a gyarmat leendé fGvarosa, és
az elsé telepest kb. az 6tédik kor
tajékan hozza a masodik hajé. Az
elsé korben érkez6 hajon levé fel-
deritékkel és katonakkal addig
igyekeznink kell valami letelepe-
désre alkalmas helyet talalni. A
varosaink barmely (j épiiletét csak
vizszintes talajon hozhatjuk létre
ennek megfeleléen nézzlnk ki a
tengerpart kozelében egy 6ssze-
flggd terlletet (siksagot vagy er-
dét). Az Ujonnan létrehozott kold-
nia lakosaibdl toborzott Settler-

ekbdl fogunk U varosokat létrehoz-
ni. A févarost lehetdleg egy barat-
sagos bennszulétt térzs (Friendly
Native Tribe) kdzelébe helyezzik,
akikkel a késdbbiekben gylimdl-
cs6z6 kereskedelmi kapcsolatot
épithetlnk ki, és lehetbleg kerl-
juk az ellenséges (Hostile) benn-
szllétteket, mert ezek rendszere-
sen ki fogjak rabolni (sz)épulé ko-
I6niankat. Utdbbiak kdzelébe tele-
pedni mar csak azért is kellemet-
len, mert ha esetleg els6é nekifu-
tasra lemészarolnak a févarost, a
jatékot csak ugy folytathatjuk, ha
a konkurrenciatél foglalunk el tele-
pulést, ami mondjuk a kezdeti ka-
tonai erdvel kissé nehézkes lesz.
Minden egyes épulet 1-t6l 4-es
szintig fejleszthetd, aminek maxi-
mum értéke a varoskdzpont fejlett-
ségi szintje lehet. A szint megha-
tarozza az adott épulet termelé-
kenységét, illetve az ott toborozha-
t6 egységek hatékonysagat. Eze-
ket az infokat bal clickkel nézhet-
juk meg, illetve alkalomadtan innen
lehet kérni a fejlesztését vagy a
toborzast (ha a sziikséges anya-
gok rendelkezésre allnak), vagy
szlUkség esetén akar le is bonthat-
juk az épuletet. Utdbbi eljaras ese-
tén az épilet szintjenek megfelelé
nyersanyag €s pénz visszakerul a
raktarba. A varoskdézpontra
clickelve lathatjuk a varos raktara-
iban levé cuccok listajat, illetve ki-
adhatjuk a varos mikdédésére vo-
natkoz6 parancsainkat, ugymint:

Upgrade: A varos fejlesztése a ko-
vetkezd szintre.

Demolish: Lehet6ség szerint ne

_ bontsuk le a kol6niankat...

Aruk: Az els6 szam a raktaron levé
(fejlesztésre vagy kereskedelem-
re felhasznalhaté) pénz/fémek/
aru/fa/kaja listdja, a zardjelben
levé szam pedig a termelésbdl/
kereskedelembdl a kévetkezd
kérre beérkezd mennyiség. Ne-
gativot csak akkor engedélyez-
hetlink, ha nagyon nagy készlet-
tel rendelkezink valamibdl.

Build Building: Egy épulet felhu-
zasa. A megjelend listabdl kiva-
laszthatjuk az épiteni kivant épi-
letet, a felsé sorban pedig az
épitéshez szikséges anyagok
listajat latjuk, illetve — ha még
nem épitheté — a hianyt (Sort),
amit a Trade-nél pétolhatunk. Az
uj épulet mindig egyes szintl
lesz. A 2-4. szintl upgrade-hez
szlUkséges anyagokat a tablazat
mutatja.

Population Detail: A varos népes-
ségeének infoja. Lakossag+kato-
nasag, a jelenlegi lakéépuletek
teljes befogaddképessége, szlk-
séges/rendelkezésre allé munka-
erd, valamint a jelenlegi lakossag
élelmiszerszikséglete. Alul a
program summazza az adatokat,
miszerint a varos milyen ttem-
ben fejlédik (a lakashianyt a Sort
by Housing mutatja), illetve a
templomok mennyi népességno-
vekedési pluszt eredményeznek.

Commodity Detail: Gazdasagi
infok a varos életérél. A
Producing oszlop a termelés, a
Consuminga jelenlegi felhaszna-
las, a Net Trade a kereskedelem,
a Totalpedig az 6sszesitett ered-
mény. A Convert Surplus bekap-
csolasaval a varos termelését
bonuspontokra cserélhetjik, de
itt lehet egyébként bekapcsolni
az esetleges plusz személyi le-
het6ségeket is (pl. a High Natives
féllel jatszva a Federate ponttal
szOvetségesse tehetjik az ellen-
séges bennszUlott térzseket).

Trade: Kereskedelem. A megter-
melt arut pénzre vagy egyeéb aru-
ra valthatjuk at. A kereskedelmi
utvonalak szamat a lakossag
szama hatarozza meg, az utvo-
nalon torténd cserét pedig a cél-
pont igénye. Nem art mondjuk az
ujonnan alapitott varosoknal leg-
alabb egy kereskedelmi allomast
is azonnal létrehozni (lehetbleg
tengerpartit, ami egyben dokk is).
A Persistent bekapcsolasaval
az adott vonalon folyamatos lesz
a kereskedelem, mindaddig amig
a cserére szant készlet ki nem
merll. Az anyaorszaggal folya-
matos lehet az import/export
kapcsolat, mindaddig amig Ki
nem tor a fuggetlenségi haboru;
amig a szabadsagharc folyik, az
anyaorszag blokad ala veszi a
kereskedelmi utakat. Ha a kozel-
ben van Friendly allapotu indian
térzs, velik szintén kellemes
csereberét lehet kialakitani: kez-
detben célszer(i a tdbbletkajat a
fejlédéshez sziikséges fara cse-
rélni, a kés6bbiekben pedig
nagyszer( pénzbevételi forrast
jelentenek majd a tobbletterme-
léstink (féleg Goods) kapcsan. A
tobbi jatékossal adomany/lejm,
illetve cserebere alapon alakitha-
tunk ki Ozleti kapcsolatot; az el6-
z6 a diplomaciai kapcsolatokra
lehet hatassal. Fontos kereske-
delmi moéd még a Transfer to
Colony, amivel a nagyobb varos-
aink tébblettermelését (elsésor-
ban fat) iranyithatunk at az djon-
nan alapitott, névekvé koldniaink-
ba. Mivel a nagyobb tavolsagra
torténd kereskedelem nem mind-
ig zajlik le egy kor alatt, a Crate
Listjelzi, hogy milyen aru és hany
kérdén belll érkezik a varos rak-
taraiba.

Auto Colony: Automatikus varos-
fejlesztés. Ha egy koldnia alapi-
tasa utan bekapcsoljuk (Make
Auto Persist), akkor a program
mindig automatikusan elkélti a
fejlesztéshez rendelkezésre allé
anyagokat, megcsinalja a szUk-
séges (vagy lehetséges upgrade-
eket), stb. EI§szér mindig a ren-
delkezésre all6 terliletet épiti be,
és miutan ez elfogyott, akkor ke-
ral sor a varoskdzpont és az epu-
letek fejlesztésére. Tobb koldni-
anal ez igen kellemes kényelmi
funkcié, viszont figyelembe kell
venni, hogy a program néha nem

csak épitkezik, hanem le is bont
épuleteket, tovabba a nem
Persistentre allitott kereskedelmi
utvonalakat rendszeresen felll-
biralja. Az automatikus varosfej-
lesztés nem vonatkozik egyetlen
egység gyartasara sem (ezt
mindig manualisan kell Iétrehoz-
nunk), tovabba — mivel az egy-
ségekhez elsésorban pénz szlk-
ségeltetik —nem art néha kikap-
csolni a Halt Auto Persist gomb-
bal, hogy némi tartalékokat gydijt-
hessulnk.

Colony Contents: A varosban
levé katonai alakulatok és vezé-
rek listdja. A csillaggal jeldlt egy-
ségek sérultek, és kérdnkent egy
pontot javulnak. A pirossal kije-
161t egységet a Disembark gomb-
bal mobilizalhatjuk, ha tébbet
akarunk egyszerre elkildeni a
varosbdl, akkor a Shift-tel va-
lasszuk ki 6ket. Az adott vezér
ala rendelt csapatoknal ez termé-
szetesen nem szikséges, elég
csak a vezert elkildeni.

Commision Leader: Uj vezér |ét-
rehozasa. llyenekre bdven lesz
szlkség, hiszen ezek ala rendel-
ve tudunk tébb katonai egységet
egyuttesen mozgatni, valamint a
vezérekre lesz szukségunk ah-
hoz is, hogy nagyobb varosain-
kat sikeresen védelmezhessik.
Ha ujat akarunk gyartani, elészor
meg kell adnunk a nevét, majd a
kUldnbdz6 tulajdonsagai kézott
elosztani a tapasztalatai pontja-
it. A tapasztalati pontok szama a
vezér (tehat az 6t létrehozé
Colony Center) szintje, illetve a
haditechnikank fejlettségének (Id.
a War College épuletnél) fuggve-
nye. A tulajdonsagok kézll az
els6 a Leadership, amely azt jel-
zi, hogy a vezér ala rendelve
hany regularis egységet mozgat-
hatunk maximalisan (ebbe nem
szamitanak bele a baratsagos
indian térzsek altal kuldétt se-
gélycsapatok, valamint a varos-
ok védelménél a polgarokbdl ala-
kitott miliciak). 7-8 alatt nem ér-
demes alakulatokat mozgatni,
maximum kisebb varosokat vagy
gyengeébb indiantérzseket rabol-
hatunk ki ekkora sereggel. Sok-
kal fontosabb paraméter a
Number of Attacks, vagyis hogy
az dsszecsapasok egy kore alatt
hany egységgel tamadhat majd
a vezeér. Ha ez legalabb 6-7 ko-
ral van, akkor akar kétszer er6-
sebb —de kevesebb tamadassal
rendelkez§ — sereget is kényel-
mesen lecsapkodhatunk. A Move
Bonus mutatja a vezér sebessé-
gét (milyen tavolsagot tehet meg
egy lépéssel), a Charisma pedig
az eréelyességet (ha nagyobb,
akkor a csapatai kevésbé hajla-
mosak a harcban meghatralni).
A Reputation nem allithato6 para-
meéter: menet kdzben alakul a
vezér dsszecsapasai vegered-
ményének megfeleléen. 1-2 szin-
ti vezéreket nem igazan érde-
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mes tamadasra hasznalni: ha a
jaték els6 szakaszaban kényte-
len vagyok ilyet gyartani, akkor
az Osszes tapasztalati pontjat
csak a tamadasra koltom el, és
allandéan beszallasolva 6ket a
varosaimba, ‘hazmesterként’ a
védekezésre hasznalom &ket.
Ha van mar 3-4. szint(i Cente-
rem, akkor el lehet kezdeni gyar-
tani két 0 tipusu vezért is: az
egyiknél sok csapatot és moz-
gasi pontot generalva visz majd
utanpoétlast a szarazfold belse-
jében csapazoé hoditéimnak (ha
az el6bbieket ‘hazmester’-nek
becéztem, a nagy Move Bonus
miatt ezeket becézhetjik mond-
juk ‘hosszu |épés’-nek is); a
masiknal pedig 6-7 tamadassal
és viszonylag sok egységgel
pedig az ellenséges celokat fo-
gom tamadni (‘nagyfroccs’).

Na, ennyit ugy altalaban a varos-
kézpontrol, de ha mar igy bele-
bonyolédtunk az épiletekbe, ak-
kor nézzlik at par szoban a tobbit
is:

Dock/Trading Post: Kereskedel-
mi allomas, illetve dokk, ha ten-
gerparton épul. Gyorsitja a ke-
reskedelmet, valamint a dokk-
ban hajokat gyarthatunk. Az (j
kolénia elsé épllete alkalmasint
ez legyen. (Még azel6tt huzzuk
fel, miel6tt automatikusra kap-
csoljuk a varost, mert magatol
nem szokott megépulni)

Farm: Cropot gyart az eéhenkoé-
rasz lakossagnak.

Gold Mine: Aranybanya. EIméle-
tileg hegyes terulet (f6leg havas
hegycsucs) kézelébe illik telepi-
teni, de nem szoktam hasznal-
ni, hiszen a kereskedelembdl
kellemesebb bevétel varhato.
Automatan sem szokott ilyet
épiteni.

Metal Mine: Metalt gyart, hegy la-
banal jobban miikodik. Automa-
tan is elGszeretettel épl, mert
egy csomo dolog nyersanyaga.

Mill: A legfontosabb nyersanyag
(wood) termeldje, ha rogton ala-
pitas utan autamatara kapcso-
lunk, akkor féleg ilyenek épiil-
nek. Jobban termel erdé mellett
vagy erdében.

Commerce: 1-1 wood/crop/metal
felhasznalasaval a szinttél fug-
gbéen 1/3/7/12 goodot termel,
amely egyrészt 3. szinttdl szin-
te minden fejlesztéshez, illetve
egységhez szikséges lesz,
masrészt a legértékesebb aru-
cikk. A bennszuléttekt6l nem be-
szerezhetd, a konkurrencia pe-
dig dragan adja, igy tehat az
anyaorszagtél kell mindenkép-
pen vasarolnunk legalabb 2
egységet a févarosunkba, ami
lehetéleg minél el6bb térténjen
meg. Ebbdl a kett6bdl mar fel-
épithetjik az els6 Commerce-
unket, ami majd a tébbi koloni-
at is ellatja. (Jo étlet ilyenkor ki-
kapcsolni az automatikus fej-
lesztést, mert magatol hajlamos
eladni a bennszilétieknek...)

Fort: Er6d. Ha a ‘megfeleld
mennyiségl nyersanyag a ren-
delkezésre all, ezekben gyart-
hatunk katonai alakulatokat a
varos védelmére, tovabba a ta-

mado seregekhez. Szinttdl flg-
gben egy erdd 4/7/9/10 katonai
egyseget képes ellatni a varos-
ban, ha tobbet szallasolnank be,
akkor az automatikus fejlesztés
azonnal létrehoz egy U) er6dét
(ha masként nem, akkor gyor-
san lebont valamit). Egy eréd-
ben egy kérben csak egy fajta
alakulat hozhato létre, és ez
mindig eggyel nagyobb szint(
lesz, mint maga az eréd. A ka-
tonai alakulatok csak manuali-
san hozhatok létre, automatan
nem.

Housing: Lakénegyed, valamint
Uj telepeseket is ilyenbél lehet
toborozni. A toborzashoz némi
trikk szilkséges addig, amig a
varos Osszes lakénegyede be
nem népesiilt: az épuletre valt-
va kapcsoljuk be, majd ki a
Demolishopciét, és ezutan mar
ki lehet valasztani a Recruit
Settlers opcib6t. Természetesen
az automata is szépen épit ha-
zakat, telepest természetesen
nem toboroz bel6lik.

Tavern: Fogado, itt lehet cserkeé-
szeket toborozni. Az automata
nem épit ilyet, de azért 1-2 fo-
gadét nem art épitentnk,
marcsak azert is, hogy a cser-
készekkel gyorsabban feltérké-
pezhessuk a teljes palyat, to-
vabba elhappoljuk a tébbiek elél
a foldrajzi felfedezéseket. Aztan
a késbbbiekben akar le is bont-
hatjuk 6ket.

Church: Templom, szinttél figg6-
en minimum 10/20/30/40 fé mi-
nimalis népességgyarapodast
eredményez koronként, egé-
szen a maximalis befogadéké-
pesség eléréséig. Néha az au-
tomata is épit.

War College: Katonai akadémia.
Mivel meglehet6sen sok Goods
kell hozza, harmas szint( varos-
tél épithetd, és a haditechnikan-
kat fejleszthetjik vele. Elsésor-
ban egy kalap pénz kell hozza,
amivel a kilénb6z6 katonai ala-
kulataink tamado illetve vedel-
mi hatékonysagat fejleszthetjlk,
valamint a vezérek képessége-
it. Mindegyik nagyon fontos, de
én rendszerint a Leadershippel
szoktam kezdeni, hogy az Ujon-
nan létrehozott vezérek tobb ta-
pasztalati ponttal kezdhesse-
nek. Az épulet nem fejleszthe-
t6, viszont épithetlink tdbbet be-
|60k, és tébb helyrdl is szpon-
zoralhatjuk a kutatast. Azonban
ha a varos automatan van, ak-
kor nem art minden korben be-
kukkantani az ilyenekbe, mert
egyrészt az automata el6szere-
tettel jatsza azt, hogy a varos
Osszes pénzét egyszerre bele-
oli egy kutatasba, masrészt pe-
dig nem veszi figyelembe, hogy
mas varosokban mit fejleszte-
nek. Ha nem nézunk ra, akkor
egyébként a védelmi fejlesztést
szokta a végtelenségig erdltet-
ni. A masik marhasag az, hogy
ha egyszer egy bizonyos mer-
tékl fejlesztésre éppen nincs
elég pénz, akkor mindaddig el-
halasztja a kutatast (Suspen-
ded), amig az manualisan nem
aktivaljuk (Per Turn vagy One
Time).

Egységek

Az egysegeket bal clickkel vagy a

Next gombbal jeldlhetjik ki Iépés-

re, mar legalabbis akkor ha az

egység nincs egr varosba vagy
egy hajéra beszallasolva. Mozgat-
ni ugy lehet 6ket, hogy lenyomott
gombbal attessziik Gket a kivant
pozicidba, vagy Ctrl+clickkel jeldl-
JUk ki nekik a celt (utébbi médszer
alkalmazhaté akkor is, ha Shifttel
kijelolt tobb egységet azonos po-
ziciéba kivanunk mozgatni). Két
bal clickre infot is kapunk roluk,
amelyek kézul van egy par ame-

lyik mindegyiknél azonos. A

Disband a kovetkez6 korre felosz-

latja az egységet, a Persistent fo-

lyamatossa teszi a parancsot a

teljesitésig (példaul ha messzebb-

re akarunk Iépni, mint amennyit az

egység egy kor alatt megtehet), a

Moves Remaining pedig a mara-

dék mozgasi Eontjaikat jelzi.

Ship: Hajo, a kik6tékben gyartha-
t6, de nyitaskor is kapunk egyet,
ami néhany katonai egységet és
par felfedez6t szallit, majd 5 kér
mulva érkezik a masik, ami az
emlitetteken kivil az elsé cso-
port telepesiinket hozza maga-
val. A Cargo ponttal nézhetjik
meg a hajon levé egységeket,
a Disembarkkal rakhatjuk part-
ra a kivalasztottat (Shiftelve tob-
bet is), a Disembark All gomb-
bal pedig az 6sszeset. A maga-
sabb szintl hajoknak nagyobb
a rakterik (példaul egy kettes
szintlvel mar kényelmesen le-
het szallitani egy 12 f6s sere-
get), és valamivel tébbet mo-
zoghatnak egy kérben. Az
Explore parancsra a hajoé felfe-
dezi a még ismeretlen vizeket
(a jaték els6 szakaszaban ez
azt jelenti, hogy kérbehajézza a
kontinens partvonalat). Hajok-
kal meg lehet tamadni mas ha-
jokat is, de mivel a program sza-
molja ki a tengeri 6sszecsapas
eredményét, ennek sajatos
modszere miatt ezt inkabb nem
erdltettem. Roppant szomoru
voltam ugyanis, amikor a hds
James Wolfe-om 16 f6s seregét
egy négyes szintl fregatton el-
kuldtem a gonosz portugalok
megrendszabalyozasara, és
menet kozben még bohén meg-
tamadtam egy egyes szint(i por-
tugal sloopot — a program meg
nagy Ugyesen kiszamolta, hogy
a sloop elfogta a fregattomat, és
én elbuktam a legjobb serege-
met vezérestll-hajéstul-minde-
nestal...

Explorer: Felfedezd. A szarazfold
bejarasara és a foldrajzi felfede-
zésekeért jard bonusok megszer-
zésére hasznalhat6. Az Explore
paranccsal a jelenlegi pozicio-
janak a ismeretlen kérnyéket
jarja be, de mivel ezt kisse lipot
modon teszi, célszer(ibb inkabb
manualisan iranyitani. A féldraj-
zi felfedezések kézal harom ti-
pusért lehet nagyobb bonust be-
zsebelni: hegycsucsok, folyok
illetve terlletek elsének térténé
megtalalasért (természetesen
nem minden egyes darabért, a
jatékok elején roégzitve van,
hogy hany felfedezhetd célpont
lesz). A hegycsucsokat a ha-

romdimenziés megjelenités se-
git megtaldlni (a hosipka utal a
magasabbakra), a folydk kissé
bonyolultabbak, mert a program
elvarja, hogy bejarjuk a medre-
nek |6 részét. Teruletet nalam
mindig csak a konkurrencia fe-
dezett fel. Az ismeretlen (feke-
te) helyek megismeréséért is jar
1-2 pont, de nagyobb haszon,
hogy az ismert helyeken latjuk
az ellenséges csapatok mozga-
sat, illetve varosok esetén a |é-
lekszam ndvekedését. A felfe-
dez6k nem katonai alakulatok,
tehat harcolni nem tudunk ve-
IUk. A tobbi jatékos nem szokott
foglalkozni velUk (attdl figgetle-
nul katonakkal el lehet csipni
Oket), viszont a Hostile éllapotu
bennszulbtt térzsek nem szere-
tik, ha a falvaik kérnyékén cser-
késznek. llyenkor az Avoid
gombbal kertljik ki 6ket, és a
tovabbiakban Ggy mozogjunk
vellk, hogy tavolodjanak a fa-
lutél — kiilonben a mérges indi-
anok szépen lemészaroljak
Gket. A bennszUlétt falu erejére
utal egyébként az is, hogy a fa-
lutél milyen tavolsagban jelzi a
cserkész, hogy kergetik.
Settler: Telepes. Nagyon lassan
mozognak, igy célszerli még
kézelebbre is inkabb hajén szal-
litani 6ket. Ha megfeleld (sik) ta-
lajon allnak, a Found Colony
gombbal hozhatunk létre Uj te-
lepulést. Mar volt sz6 réla, hogy
ezt olyan helyen tegyuk, ahol
minél tdbb szomszédos sik te-
rulet van, és azt sem art figye-
lembe venni, hogy a varos ma-
gasabb szintre torténd fejlesz-
tésénél kérben 1-1 poziciéval
novekszik a beépithetd terilet.
Katonai alakulatok: A szimpla
katonai alakulatokkal is lehet
foldrajzi felfedezéseket tenni, de
mivel egyszerre csak nagyon
keveset Iéphetnek, célszeribb
egy Leader ala rendelni 6ket. A
Leader infojaban megtalaljuk
azokat a jellemzGket, amirdl fen-
tebb mar volt sz6 (csapatok
max/jelenlegi szama, tamadas,
mozgasi bonus, erély, hirnév),
az Units Attached gombbal
megnézhetjik az alarendelt
csapatok listajat, a Detach All
gombbal pedig kivonhatjuk 6ket
a fennhatésaga aldl. Ha a ve-
zérnek van még fel nem hasz-
nalt tapasztalati pontja (gyartas-
nal nem osztottuk el mindegyi-
ket, illetve valamilyen 6sszecsa-
pasban Gjakat szerzett), az
Assign Experience gomb meg-
nyomasa utan javithatjuk tulaj-
donsagait. Ami a vezér kapcsan
fontos: ez nem 6nallé katonai
alakulat, mindéssze az alaren-
delt csapatokhoz adja hozza po-
zitiv tulajdonségait. Gyartasa
utan a gyart6 varos kdzpontja
mellett jelenik meg, és ezutan
a varosbdl elinditott (Id. Colony
Contents) csapatokat rendelhet-
juk ala, oly médon, hogy moz-
gasi célpontnak a vezért adjuk
meg nekik. Ugyanigy lehet
egyebként két vezér kozott ala-
kulatokat is cserélni nyilt tere-
pen. Ha a vezérnek valamelyik
varoskézpontot adjuk meg cél-



Level 2
Colony Center: 5M, 20W
Dock/Post: 2M, 5W
Farm: 4M, 10W
Gold Mine: 8M, 20W
Metal Mine: 4M, 10W
Mill: 3M, 7W
Commerce: 7M, 5G, 7W
Fort: 5M, 25W
Housing: 2M, 5W
Tavern: 2M, BW
Church: 208, 5M, 12W
War College:

Epiilet  Levell

Leader.  Center 100$, 1 Laké
Infantry:  Fort 5%, 1M, 10L
Cavalry: Fort 10$, 2M, 10L
Artillery:  Fort 10$, 5M, 5L
Explorer: Tavem 209, 1L
Settler:  Housing 508, 15W, 15C, 150L
Ship: Dock 50%, 4M, 10W, 80L

Level 3

100$, 10M, 5G, 40W
5M, 2G, 10W

10M, 4G, 20W

20%, 20M, 8G, 40W
10%, 10M, 4G, 20W
10%, 7M, 3G, 15W
20$, 15M, 10G, 15W
20%, 15M, 5G, 50W
10$, 5M, 2G, 10W
10%$, 5M, 2G, 10W
508%, 12M, 5G, 25W

Level2 Level3

2008, 1L 3508, 1L

10$, 2M, 15L 15$, 5M, 1G, 20L
20%, 5M, 15L 208$, 40M, 2G, 20L
20$, 10M, 10L 30%, 20M, 2G, 15L
508, 1L 100§, 1L

1008, 30W, 30C, 300L
1008, 8M, 20W, 120L

Level 4

250%, 20M, 10G, 80W
25%, 10M, 5G, 16W
20M, 12G, 32W

100%, 40M, 20G, 64W
508, 20M, 10G, 32W
508%, 15M, 7G, 25W
60$, 25M, 16G, 25W
90%, 30M, 15G, 75W
40%, 10M, 5G, 15W
40%, 10M, 5G, 15W
100$, 25M, 12G, 40W

1508, 10M, 45W, 45C, 450L
1508, 20M, 8G, 50W, 160L

Leveld
5008, 1L
208, 10M, 2G, 25L
408, 16M, 5G, 25L
40%, 32M, 5G, 20L
2008, 1L
200%, 20M, 60W, 10G, 60C, 600L
200$, 40M, 20G, 100W, 200L

nak, akkor a vezér beszallasol
oda: 6 alkalmasint a varos vé-
delméhez adja majd a tulajdon-
sagait, az alarendelt katonak
pedig feltoltik veszteségiiket.

Harc

Csata két modon alakulhat ki:
minket tdmadnak meg, vagy mi
tamadunk meg egy telepulést
vagy egy sereget. Nézzik el6szor
az els6 varianst. A tamadoé a ja-
ték elsé részében rendszerint az
adofizetés miatt idegesked6 anya-
orszag, vagy egy ellenséges in-
dian torzs rablébandaja lesz, ké-
s6bb pedig azoknak a jatékosok-
nak a seregei, akikbe sikeresen
belekétottink. Az elsé ketté mind-
ig meglepetésszeriien tamad
(nem lehet latni a mozg6 serege-
it). A tdamadas rendszerint kétféle
lehet: el akarjak foglalni a varost
(az anyaorszag mindig erre tor),
illetve csak ki akarjak rabolni. A
varost védd csapataink harom
részbdl tevédnek Ossze: a varos-
ban levé (oda beszallasolt vagy
ottani er6dékben gyartott) regula-
ris alakulatokbdl (fehér szamok
jelzik az erejuket), a varos lakos-
sagabdl toborzott miliciakbdl (pi-
ros, mindig 2), illetve a baratsa-
gos indian térzsek altal kiildott se-
gédcsapatokbdl (sarga). Ha a va-
rosban van vezériunk, akkor 6 fog-
ja iranyitani a védelmet (ha tébb
is, akkor mindig a jobbik), ha
nincs, akkor egy amatdr, akinek
minden jellemzoje 0 és csak 3 ta-
madasa van egy korben (ezért
célszerl a varosainkba hazmes-
tereket tartani, akiknek jé sok ta-
madasuk vagyon). A csapatokat
egy 3x3-as mez6ben mozgathat-
juk, illetve a tartalékok szamara
Is fenn van tartva egy 1-1 say, de
onnan nem lehet harcolni. Minden
mez6ében harom pozicié van,
aértineé){(lekben tl']zélrségt')ﬁllje’g? Iovg;-
sagbdl egy, gyalogsagbdl pedig
kettd alakulat tartézkodhat. A ti-
zérség csak a hatso6 sorunkon le-
het és ott széltében Iéphet egyet,
vagy hosszanti irdnyban tamad-
hat egy tetsz6leges mezét; a gya-

logsag széltében és hosszaban is
Iéphet vagy tamadhat egyet, de
csak szomszédos mezdt; a lovas-
sag a gyalogsaghoz hasonléan
mozoghat, viszont kett6t Iéphet
egyszerre, amibdl lehet az egyik
Iépés, a masik pedig tamadas. A
szamok mutatjak az egységek |ét-
szamat, de ez egyébkent a tama-
dasuk erejét is meghatarozza. Ha-
tékonyabb a tamadas, ha azt tdbb
csapat (a villogék fognak tamad-
ni) es lehet6leg kalonb6zé fegy-
vernem hajtja végre, kiléndsen
akkor, ha az td6bb iranybdl is tor-
ténik. (Ennek 6romére lehetbleg
ne sétaljunk be ilyen katlanokba.
A harcban tébbfele médon lehet
gy6zni: 1. Az ellenfél 6sszes csa-
patat elpusztitjuk, ez tiszta sor; 2.
Elfoglaljuk az ellenfél bazisat (a
hatso soranak kézepén levé lobo-
go6t), mert ilyenkor mindig az
osszes csapat futasnak ered; 3.
Nem marad ellenséges csapat a
3x3-as mezdbben (a tartalék ilyen-
kor nem szamit). A Retreatgomb-
bal egyébként barmikor visszavo-
nulhatunk, de ennek csak akkor
van értelme, ha mi tamadtunk és
meg akarjuk &rizni — ha csdkkent
hirnévvel is — a vezériinket és ma-
radék csapatait. Varosnal egy
ilyen lépés értelemszeriien a va-
ros elvesztését eredményezi (ha
a tamadas rablas volt, akkor a
varos megszinik, egyébként pe-
dig atmegy az ellenfél birtokaba).
A seregeinkkel ugyanigy tamad-
hatunk mi is varosokat, seregeket
vagy bennszilétt falvakat. TelepU-
Iés esetén elegendd barmelyik
poziciéjat kivalasztani, és megad-
ni, hogy kirabolni (Raid) vagy el-
foglalni (Capture) akarjuk-e. Rab-
las esetén a bal alsd sarokban
egy kis ablak mutatja, hogy a cuc-
cok hany szazalékat vissziilk ma-
gunkkal és hany épiletet rombol-
tunk le — ha biztos nem tudunk
gy6zni, akkor célszerl a teljes
megsemmisulés el6tt inkabb le-
|épni a zsakmannyal. Bennszilott
falvakat nem lehet elfoglalni: a ki-
rablason kivil vagy megsemmisit-
juk 6ket, vagy — ha a jatékos ki-

|6nleges képessége Federate —
szbvetségessé tehetjik Gket. (Azt
talan mondani sem kell, hogy ha
baratsagos vagy semleges tor-
zset tamadunk meg, a térzs
Osszes tobbi falva is ellenséges-
sé valik.) A csatakban természe-
tesen mukodik a ‘sok lud, disznot
gyo6z-effektus tehat ha egy célt
egyszerre kettd (vagy a kovetke-
z0 koérben egy masik) sereggel
tamadunk meg, a masodik sereg
az elsé veresége utan erésen
meggyengllt ellenféllel talalja
szemben magat.

A harc befejezése utan a vezér ta-
pasztalati pontokat (egyszerre 1-
5 kozo6tt) kap a harc nehézségé-
nek flggvényében. Mar amennyi-
ben életben maradt, mert ha az
Osszes csapatat elvesztette, akkor
szépen eltinik a torténelem
sullyesztjében... A tapasztalati
pontokat a nyilt terepen a tulaj-
donséagai fejlesztésére hasznal-
hatjuk, viszont ha beszallasoljuk
egy varosunkba, akkor a meglé-
vO pontok automatikusan arra for-
ditodnak, hogy minél tdbb csapa-
ta legyen. (Szegény Wellingto-
nommal 6rékat boklasztam, amig
0sszeszemezgettem annyi ta-
pasztalatot, hogy a tamadasait
eggyel novelijem.) Ugyancsak fej-
I6dnek azok a csapatok, amelyek
nagyobb veszteségeket szenved-
tek a csatdban: miutan egy varos-
ban pihentettik 6ket egy par kort,
eggyel nagyobb szintre toliédnek
fel. Az ilyen fejlédésekrdl egyéb-

ként a program minden kor ele-
jén tajékoztat benninket, a sike-
res felfedezéseinkkel, a diploma-
ciai viszony valtozasaival és az
anyaorszag altal kir6tt adékkal
egyetemben.

Summa summarum:

Nnna, asszem sikeresen kiosztot-
tam azokat a (un)useful tippeket,
amelyekkel némi sikerélmenyek-
hez juthat barki a jatékban. Nem
marad mas tehat hatra, mint a be-
nyomasaim dsszegzése, kulénds-
képpen azért, mert azel6tt du-
gattyd voltam. Ha mar a
Colonizationnel példaléztam az
elején, akkor rogton vissza is tér-
hetlink hozza: a COTNW is pont
olyan vontatott jatékmenettel ren-
delkezik, mint a bacsikaja. Ezt
nemcsak arra értem, hogy mar-
ha lassu a fejlédés (kilénosen a
jaték els6 szakaszaban néha ké-
rokon keresztiil nem torténik sem-
mi kilénds), hanem ugy altalaban
a sebességre: mondjuk a
Conquistador 70-80. kore tajékan
az én szerény kis DX100-asom al-
kalmasint 4-5 perceket t6lt6tt a hat
jatékos lépéseinek kiszamolgata-
saval. J6, mondjuk ez a ‘Halal a
tudére!’-mozgalom jegyében még
révid tavon tdrhetd is lenne, ha az
ember dohanyzik, de az mar ki-
csit cikis, hogy az elére gyartott
Solitaire-jatékoknak mindig vége
szakad, mihelyst az ember annyi-
ra megerésodik, hogy végre va-
lami kellemes kicsapongasokat
vigyen végbe - ergo csak
Custom Game-et érdemes jat-
szani vele. A szamitégép egyéb-
ként elég passzivan jatszik az al-
tala iranyitott jatékosokkal, tehat
a jaték igazan akkor érdekes, ha
valamelyik kedves baratunkkal,
illetve nedves baratné(i)nkkel jat-
szadozunk, hisz’ veluk mindig
orém jol kib***ni (ejtsd: kibaltaz-
ni). Szintén elég idegesité a jatek-
allasok kordli, mar emlitett mizé-
ria, tovabba az Gzembiztonsag a
mokas kis kifagyasokkal. A grafi-
ka és a zene egyébként egész kel-
lemes, pont megfelel a kivanalma-
imnak. Miel6tt még valaki félreér-
tene: a jatékok kapcsan gour-
mand-ként funkcionalok, tehat az
értékelésnél inkabb a hibakrol
csevegek, a heveny dmlengést
meghagyom masnak. Aki birta a
Colonizationt, az biztos, hogy ezt
is komalni fogja. Ja, és bocs a si-
lany minéségu képekért az els6
oldalon, ezt is csak az utolso pil-
lanatban sikertlt szereznem.

Lac alias CoVboy

VESA-s SVGA kartya

Kiado: Interplay
Tesztpéldany: Mixim Kift.

Grafika: BE
Hang: EE
Design: R
1Q: =]

Minimum hardver: 486D X2-66,
8MB RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS,
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Ebben a nagymértékd
SIERRA dompingben — mely
mostanaban szinte teljesen el-
boritott — érdekes szinfoltot
hozott egy masik cég program-
ja. Ezt a jatékot a Silent Soft-
ware Inc. készitette. A produ-
ceri, kiadoi jogokat a Time
Warner Interactive gyakorolja.
Valahonnét az 6 nevik is is-
merds (Mintha valamelyik
ECOBIT reklamban lattam
volna — CoVboy). Mintha fil-
mekkel foglalkoztak volna?
Ebbdl tehat leszlrhetjik azt a
nyilvanvalé tényt, hogy nagy
Gzlet a jatékprogramok piacra
dobasa.

l. fejezet

...amelyben meglatjuk a macit.
(Szegény WT-Pooh, mindig
rajta koszorialéom a billentydi-
zetem - remélem nem fog
megseértédni, talan mert
igen jo baratom... — Mr.X.)

A maci kbzepes erGsségd,
északrol melegfront, délrdl hi-
degfront éri el hazankat. Az or-
szag egyes terlletein ezért he-
ves hdévihar, masutt tikkaszté
h&ség varhatd. Ahol egyik sem
lesz, ott hangsebesség feletti
szélldkéseknek Orvendezhe-
tink. E szélfajta igen veszé-
lyes, mivel nem hallani mikor
jén, amikor meg hallani, akkor
mar késd, mert mar nincs mibe
megkapaszkodni. A maci ép-
pen ezért ki sem j6tt a barlang-
jabol. Hat ez nem sikertilt!

Il. fejezet
...amelyben megismerkedhe-

tink ezzel program-
mal.
A Return Fire elsé
ranézésre az “(sd-
vagd, nem apad,
robbanj amig en-
gem latsz” jelleg(i
jatéknak tlinhet.
Meg kell nyugtat-
nom mindenkit,
azis! Szerencsé-
re a jobbik fajta-
bél. Windows
alatt mikodik,
hosszu file ne-
veket hasznal, £
ugyhogy ezek [
szerint  Win-
dows'95 kell
neki. Ez is vala-
miféle divat lehet
mostanaban...

A Windows sz0 sejteti a mini-
mum 8 mega ram-ot, és az iz-
mos procit: mondjuk Pentium
90.

A doboz szerint DX4-100-zal
is j6l elvan. Akit esetleg zavar-
nak a fenti blivds szavak, azt
megnyugtathatom, tébb ilyen
nem lesz! A program haszna-
latdhoz nem art egy joy, vagy
esetleg joypad, abbdl is mind-
jart kettd, hogy tudjunk a ha-
verral jatszani. Minden ver-
senyzének sok szerencsét ki-
vanok a: “hogyan installaljunk
Jjoypadot Windows'95 ala” er6-
prébahoz!

Miutan mindennel ilyen szé-
pen megvagyunk, és igazabdl
az egészbb6l még egy kukkot
sem ért senki, ugorjunk to-
vabb: megnézhetjik a macit
(els6 fejezet), vagy ha érdekel

valakit: “vajon
mi stl ki ebbdl?’ tovabbléphet
a harmadikra, vagy ha valami-
lyen érdekes moé-
don még mindig a =
programra kivan-
csi, akkor a negye-
dikre...

lll. Vajon mi sul ki
ebbdl?

Hat... torta az biz-
tos, hogy nem! @
(Viszont egy &
sztori igen, s ha
mar igy megkeér-
tetek, irok is egy
ropke bevezet6t
— CoVboy)
Hol volt, hol amper, volt egy-
szer egy szegény hatlove td.
A tiire csak annyiban héaten
bocsanat hasonlitott, hogy
éppen egy Space kerilt elé,
mert ugye ha erdo keriilt vol-
na elé, akkor 6 lett volna

az erddkeriil6. A vador-

A Bunkerben: 1. jatékos 2. jatéekos nek pedig csak kétcsovii-
Jarmd kijelélése W,S,D, A 8,54,6 je volt, ergo az egy egyiit-
Akt. jarmi bevetés H - tes. Marmint-hogy tala-
Teérkeép J + lat, és akkor nem jar
e pont. Hatléve tl baratunk
A csatamezon: feladata : 65, 83... ja, csak
E?lc.l' c’eilpor;ttt_pz%ese ? . azt lattam, hogy data,
égi célpont tizelése +
Ak%a poFt)yogtatés, tank ERGSI A St -0k (0 Y-
l6vegtornyanak kiinduld tatom. Féhostnk a jeg or-
pozicidba allitasa, fegy- B N oo e
verzet kozotti valtas K Enter partona 8 1oghogy
Haladas el8re W 8 csucsan, de nem azon
Tolatas S 5 amelyiken a Sebes Kéros
Kanyarodas ballra A 4 folyik keresztiil. Jelszava
Kanyarodas jobbra D 6 a kovetkezé volt: Ice vagy
Tank I6vegtornyanak I6vok. Nos, itt kapcsolo-
forgatasa, helikopterrel dunk be a jatékba, ugy-
oldalazas G E 7,9 hogy vissza is adom a
Onmegsemmisités Ctrl+Shift Ins+Del szot Mr-X-nek, mert még
: ' megszol érte, hogy elve-
Egyéb: szem a kenyerét!
Uj jaték: F2
Pause: F3 A billentylizet kiosztasa IV. A program
Teljes képerny6:  F4
Ujrainditas: F6 Az egész arrél sz6l, hogy
Kilepes Esc van négy féle jarmiviink:

jeep, tank, rakétas

tank, helikopter. Ezekkel kell
az ellenfelet a féldbe tiporni, és
a zaszlojat a dzsippel megsze-
rezni. Jatszhatunk a gép ellen:

Itt széllunk be a helikopater-noszterbe

ezt Training-nek nevezi, de
jatszhatunk egymas ellen is,
osztott képernyén: ez a
Tournament. Mindkét felallas
kellemes, j0l jatszhatd! Kicsit
Desert/Jungle Strike beltés
érzddik rola, de azért jopofa.
Féleg a dzsip, ahogy Ossze-
vissza csalinkazik, szinte lehe-
tetlen vezetni. Az iranyitas
joypad-ért kialt, akinek ez nem
sikerdlt (nincs joypad-ja, vagy
nem igazan mikoédik), az
kénytelen lesz billenty(izettel
beérni. Nem olyan sok gomb,
de az ember keze par 6ra utan
egészen belefajdul. (Lasd tab-
lazat!)

A kezelés utan lassuk béveb-
ben a négy harci jarmivet, me-
lyekkel ellenfellinket fogjuk a
porig alazni! -

Helicopter: A megszokott in-
dian kinézetd. 3 all beléle
rendelkezéstlinkre. Fegyver-
zete: 100 I6vedék — melyek
elég gyengeék, 50 rakéta — no
ez mar kellemes: két talalat
szétvisz egy agyuallast. A
leggyorsabb jarmdvink,
amely mellékesen még sza-
badon is mozoghat. Azon-
ban viszonylag gyenge pan-
célzatu, az Gzemanyagot




. Return Fire
>ame Ophons Help

zabdlja, a terepen nem, csak
a bunkerben lehet utantélte-
ni. A viz fél6tt répkddve eld-
fordulhat, hogy egy tenger-
alattjaré tdnik fel. Ez nem ve-
link van, nem lehet ra le-
szallni, ehelyett inkabb elég
drasztikusan 16volddz rank,
ugyhogy huzzunk el a
kdzelébdl minél gyorsabban!
ASV (Armoured Support
Vehicle) - 3 all bel6le rendel-
kezéslnkre. Fegyverzete:
100 rakéta, ugyanolyan ha-
tasfokkal mint a helikopter-
nél, 30 akna. Az aknak lepa-
kolasanal figyeljink arra,
hogy az aknatelepités auto-
matikus, ha a aknatelepitd
modban nem mozgunk allan-
déan mi is felrobbanunk.
Aknakat csak két-jatékos
tuzemmaodban telepithetlink.
Ez a legjobban pancélozott
jarmlvink, a védelmi Uteg

Eo

abban bizhatunk, hogy a
pancélzat kitart a bunkerig,
vagy abban, hogy a kolléga
meglatja miben mesterke-
diunk, és inkabb meglépne a
retorzio eldl, na ekkor lehet,
par rakétaval j6| megsoroz-
ni. Hasznosak az itt-ott elpo-
tyogtatott aknak is, a figyel-
metlen ellenfél, kbnnyen ra-
mehet, f6leg ha a kis szele-
burdi, ide-oda szaguldozd,
kanyargd, dzsippel halad
pont arra.

Tank: Ebbdl is harmat kapunk
kezdéskor. Fegyverzete: 150
|6vedék. Joval gyorsabb az
ASV-nél, gyorsabbanis 6. A
|6vegtorony forgathato, ez
igen kellemessé teszi a
hasznalatat mindenféle
gyors jarmuvel szemben (he-
likopter, dzsip). Ugyanakkor,
mint gondolhaté, nem olyan
er@s a pancélzata (19 agyu-

talalat elég), és

gyengébb tiz-
erét képvisel,
egy védelmi al-
las megsemmi-
sitéséhez 5 tala-
lat kell. Mindha-
romra jellemzg,
hogy nem csak
foldi, hanem légi
célpontot is tud-

nak tamadni. A

jatékképerny6

alatt lévé konzol
mindenrdl tajé-

26. talalatatol pukkan csak
el, mi bezzeg harom l6vés-
sel elintézhetjik a minket ta-
madoé védelmi agyukat. A
pancélzatra nagy szikség
van, mivel nagyon lassu, ko-
zelre hasznalhatatlan, I6alla-
sa nem forgathaté. Tankkal
szemben kodzvetlen kdzelrdl
semmi esélye. Ekkor csak

Kilyukadt a dzsipen a kerék,
fogadnak minket a bunkerek

koztat. Az ab-
racskak egyér-
telmlen mutat-
jak mibél mennyi fogyott el.
Ha a gépeink kezdenek ra-
maty allapotba kerilni, érde-
mes vellk visszavonulni a
bunkerba, ahol egy szempil-
lantas alatt Gjja varazsoljak
Oket, és mar indulhatunk is
a bevetés folytatasara (...s
végiil csak sikeriil meg-
agyaznunk - CoVboy).

Mondjuk ez a dzsipre nem
vonatkozik, mert az mar egy
talalattél el szokott pukkan-
ni, és igy mar nincs mit meg-
javitani.

Jeep - 8 darabot kapunk belé-
le. Fegyverzete: 16 kézigra-
nat, ezt dobaljak ki a kocsi-
bdl, szép ivelten, aztan puf-
fan ahova puffan. Kivaléan el
lehet lenni két dzsippel, egy-
mas ellen dobélva a grana-
tokat, mikdzben mindkét kis-
kocsi eszeveszett iramban
szaguldozik kdrbe-karikaba,
vagy bugyog el a vizben,
mindenesetre altalaban nem
oda megy ahova mi szeret-
nénk. Nagyon vigyazzunk,
hogy nehogy eltalaljak, mivel
nincs panceélzata, egy talalat-
tél felrobban. Ezek utan ki-

. Return Fire

Game

ons  Heip

Flag: zaszl6, keressik meg,
menjunk oda egy dzsippel,
aztan pucoljunk, de izibe!

Flag Tower: zaszl6 torony val-
tozatban, kilénbség csak
annyi, hogy ezt le kell rom-
bolni.

Fuel and Ammo Depots: ne-
vezzUk mondjuk |6szerrak-
tarnak, vagy utanpotlasnak.
Innen tudjuk f6ldi egysége-
inket feltélteni Gzemanyag-
gal, municioval. Emlékezte-
tek mindenkit: a helikopter
csak a bazison tblthetd fel
Ujra, de ott barmennyiszer.

Osszefoglalva: A program
egész kellemes, j6 hangulatu,
minden jarmunek sajat zenéje
van, a grafika is elfogadhato.

Van azon-
ban egy-két
idegesitd
aprésag ami
a jatsz-
hatésagot
rontja: a fol-
di eszk6zok
hajlamosak
mindenféle
terepaka-
dalyba (fal-
ba, faba
stb.) elakad-
ni, a dzsip

Return Fire, vagyis még a

puskank is forditva siil el...

csit utdpisztikus, de 5 granat-
tal fel lehet robbantani a vé-
delmi agyut - mar ha el bir-
juk talalni, no meg tuléljuk.
Kihangsulyozandd legfonto-
sabb feladata: egyedil ezzel
tudjuk az ellenfél zaszléjat el-
csenni, és bunkerunkba
visszajutva a csatat megnyer-
ni. Végul megemliteném az
épuleteket, féldi célpontokat:

Bunker: f6hadiszallas, innen
indulnak jarmdveink, de
mindig csak egy!

Gun turrets: védelmi agyual-
las, amir6l mar annyit beszél-
tem.

Minimum hardver: 486DX2-66,
8MB RAM, 2x CD-ROM,SB, GUS.

Kiadd: Viacom ,
Tesztpéldany: Ecobit Kft.

Grafika: I P
Hang: EE
Design: H
IQ: EEE

kezelhetet-
lenségérdl
mar szo volt,
helikopterrel
elég nehéz a bunkerba leszall-
ni — itt hosszasan kell pozicio-
nalni, mire bezsilipel-hetlink
(kivilagosodik a bunker ajtaja).

Mindezért karpotol minket a ja-
ték hangulata, a két jatékos
Uzemmad.

Ajanlom nézze meg minden-
ki, akinek lehet6sége és meg-
feleléen gyors gépe van hoz-
za.

Mr. X.
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A nevem Zod kapitany. A
Cherry Coke kupakokon szerep-
I6 betidkbdl kiraktam az, hogy:
REPA, s kivantam egy Oriiltsé-
get. Hogy mi is volt az? Nem

mas, mint  az, hogy
Micimackonak oltézve bungee
jumpingoljak New York legma-
gasabb épllete tetejérél. Ez
azonban még nem minden,
mert az ugrast megelézéen két
kilogramm uborkat szerettem
volna megenni. No és mi sem
természetesebb, mint az, hogy
a sikeres megérkezésem utan
Cindy Crawford fogadjon, s ki-
sérjen hazaig... Csodak-csoda-
ja kivansagom, egy aprésagot
leszamitva majdnem teljesdlt.
Az tértént ugyanis, hogy nem
New Yorkba, hanem egy Oriasi
kiterjedesU sivatagba kertiltem,
ahol sajna nem Cindy Crawford,
hanem csak két szerencsétlen,
balfék robot fogadott. Es, hogy
ne érezzem igazan jol magam
ebben a kietlen vilagban “szo-
rakoztatasomra” éppen haboru
dul.... aahhhhhhhhh!

lm

rr -

Igen, itt van, megjott az évek,

, EXT— g,
Meg mindig all a hldfoallas‘?

mindig idegenkedek a Z bet(-
t6l, mint jatéknévtdl. Talan a
Bitmap Brothers kdvetkez0 ja-
téka Y lesz?:) (Ha Windows-
ban fejlesztik, akkor biztos —
CoVboy). Azt vartuk, hogy va-
lami vérbeli, eget rengetd, ere-
deti megoldasokat tartalmazo
stratégiai jaték lesz a Zed, ami
messze fellilmulja az 6sszes
fajtarsat (Dune 2, Command
and C., stb.). Az ismert kézmon-
das szerint: tévedni emberi do-
log. S mi (a jobbik esetben)
emberek vagyunk, ugye?

Eddig mar igen sokan csaléd-
tak a jatékban, igen sokan pe-
dig éjjel-nappal ezzel a jatékkal
jatszanak. Hogy miért? Mert
el6djeihez képest Gjat tudott
mutatni. S ehhez még az is tar-
sult, hogy a Bitmap Brothers
nem nylzta meg azt a bizonyos
rékat. Mindezek utan itt az ide-
je, hogy ne jatsszak tovabb az
idegekkel, s mondjam meg vég-
re, hogy az ABC utolsé betdjén
kivil (no nem a ZS-re gondol-
tam) mi is ez a Z-ként emlege-

tett valami. A Z-rél réviden
| csak azt tudom mondani,
| hogy egy jo kis shot’em up,
@ aminek jelentGs része stra-
tégian alapszik. Nemcsak

@ cgyszer(ien Schwarczi be-

utéssel (kittéssel:) kell men-
ni, azt’ I6ni, hanem még egy

il rovid idére sem lehet meg-

. szakitani a jatékot, mint
' mondjuk a C. and C.-t (arra
igen jellemzé volt a kévetke-
z8: benyomtam, hogy gyart-
son ezt meg azt, kivittem a ku-

s néhany click, és mar vége is
volt a mission-nek...), mert ha
megtesszlik, akkor mar csak az
elkeserit6 vesztés fogad.

A jaték grafikaja is megér egy
miset, mert:

1) Ez az elsd olyan stilusu (fe-
lGInézetes, majdnem straté-
gia) jaték, ami mar 640*480*
256-0s modban is megy, s a
sebességre sem lehet pa-

nasz. lgaz, ilyenkor néha mar — Cq

nehéz azokat a robotokat ész-
revenni, amelyek legalabb
vagy tizeno6t képkockabdl all-
nak, de azért nem zavaré.

2) Az eddigi jatékokban, ha le-
|6ttlink egy ellenfelet, akkor az
egyszerlen szétrobbant. Most
a Z-ben ugyancsak felrobban,
azonban darabjai — “igazi”
térbeli hatast okozva —
messzire szallnak. “Replilé-
suk” kézben pedig még koze-
lednek is hozzank, mintha
palyajuk felfele ivelne.

- 3) A fentieken kiviil még igen

sok apr6 trikk van, ami szin-
tén élvezetessé teszi a jatékot,
pl.: “szabadon” hagyott egysé-
geink lovik az éldvilagot, vagy
pedig ha kiadunk egy utvona-

lat, és valami robotjamﬁf’Utj it

=ERET

allja akkor segitétarsuk e
szen emberi médon vakarm
kezdi a fejét stb.

A jaték egészébd! az tﬁn;_k_ '

hogy a késziték inkab
) \_gltak

botok ugyanis Ggy né

A jaték alaptorténete — a sza-
mitogépes jatékok tobbségével
megegyezden — nem igazan
fergeteges, s6t valdjaban nincs
is. Mi két kis piros robotot jat-
szunk, akiknek egy borzal 1as

tok |ss~?

készitettek el. Az azonban
egy kicsit idegesitd, hogy allan-
dbéan ugyanaz a négy vagy ot
ismétlédik. Mondanom sem kell,
hogy ha a gép ellen vagyunk,
akkor kizarélag csak két csapat
van: a piros robotok (ezek va-
gyunk mi, azaz: RULEZ), és a
kék robotok (yikkeeesss).

A jaték nehézségeére senkinek
sem lehet panasza, fokozato-
san nehezedik. Az utols6 nyolc
kildetésben azonban a nehéz-
séggel kapcsolatban: nem a
gép stratégiaja volt a jobb,
hanem egyszerlien csak
| tObb egységgel kezdett. Ep-

. pen ezert az utolsé néhany
| palyan mar csak az motival-
| ta jatékkedvemet, hogy: “el

% kezdtem, megcsindlom és

- befejezem, amit akartam”
t (a’laMinetrap). Ne feledjik:
| amennyiben tébb egysé-
~ gunk van, mint az ellenf

?lé?:& o

mintha csupén jokedviik
szaltéznanak egyet).

vagy talan csak hénapok o6ta tyat, féléra mulva visszatérve
vart jaték, a Zed (valahogy még mar készen volt egy hadsereg,




Mo. Missile — Amennyiben
egy csoportban harom ilyen
jarmivunk van, akkor azt is ra
lehet fogni a tarsasagra, hogy
eléggé utGképes, s nem egy
k6 csapat. Ez a jargany
ugyanis harom rakétat 16 ki
egyszerre, s akit az eltalal,
annak igazan nem lennék a
helyében. Negativuma, hogy
még a tekndsbéka is lekdrozi,
mivel ez a leglassabb az
Osszes jargany kozul (a Jeep-
nél tizszer lassabb).

Crane — Az utolsé két bolygdn
igen gyakoriak a leomlott hi-
dak. Ezek egyrészt jok, ha
mondjuk el akarjuk kertlni az
ellenséges, nagy erejli (jarmu-
vekkel felszerelt) tamadast.
Mondjuk igen idegesitd, ha
minimalis mar az ellenfél ellen-
allasa, de azért robotokkal
nem tudjuk bevenni. Ekkor
segit a Crane nevd jargany,
mivel ez gyorsan, s csepp-

Jeep — Igen nagy el6nye,
hogy ez a leggyorsabb egység,
azonban csak egy gyenge gép-
pisztoly lett raszerelve, s igy leg-
feliebb az els6 szinteken nyuijt-
hat segitséget a harcban. Igen
nagy hatranya, hogy nyitott, s
eqgy jol iranyzott I6véssel robo-
tunk kénnyen eltavolithaté a
vezetdi posztrdl, s maris aki kap-
ja, marja (vagy talan tarja,
esetleg orja — CoVboy) (va-
gyis inkabb belell).

A kovetkezé tipusu jarmi a
tank, melybdl tobbfélével (Két
félév az mar egy egész ev —
CoVboy) fogsz talalkozni. Min-
denekel6tt a light-tal, melynek a
neve is mutatja, ez a leggyen-
gébb pancélzati a jargany, és
emellett golydja is a legkisebb
hatasu. Azonban ez olyan, mint
a Piranha — csapatban igen
Ot6képes, mivel az dsszes tank
kozll ez kozlekedik a leggyor-
sabban. Mellesleg hat-hét rob-

neve: ra-tata), bung, bang, banast amigy sem él til sem-  mentesen “ragasztja” 6ssze a

krathomb, ahhh... robotoktél, mi. A csapatban jarkalasnak  hidat, amit végszikség esetén

“maximum jeepekidl véd meg, T _ _______ leis lehet rombolni...

masra ne is szamitsunk. E B
Gun — Ez mar egy fokkal kel-

lemesebb, mivel olyan nagy-

sagu rakeétakat 16 ki, mint egy

kivll lehet rajta: robot, Jarmu,_,_
védekez6 fegyver, robot gyar,
jarmd gyar, szerviz, radarallo-
mas és persze a WHQ, azaz
eréd (ezekrél a késébbiekben
még részletesebben szélok).

nem azt jelenti, hogy a hely har-
madoszialyu, vagy azt, hogy ott
sziletett a Csillagszemd Ju-
hasz. Hanem pontosan azt je-
lenti, hogy milyen tipusu egysé-
- get tudunk az adott helyen fel-
~ épiteni. Anyag, pénz, spice,
i stuff, money stb. nem kell
egr egyseghez sem, egye-
ul az id6 az, ami itt szere-
pet jatszik az epitkezésben.
Ugy tudjuk gyorsitani a ter-
2! melést, ha egyre t6bb z6nat
, foglalunk el, mivel mindegyik
. kéralbelll vagy tizendt ma-
' sodpercet, sOt kétszeresét,
I haromszorosat is jelenthet.
Mindkét fajta gyar a kovet-
kezdféle agyukat tudja elké-
sziteni (lehetséges, hogy ezek
nem szerepelnek régton az elsé
palyan. A rakétakilové példaul
csak az utolsékon):
Gatling — Egyszer( ra-ta-ta
(persze ez nem a '20-as
evekbeli szovjet géppuska

= _4..*4?9’ CEA==
Jo aknamunkat vegeztunk

A jatékban husz, fokozatosan
nehezedd palya van, s négy pa-
lyanként 4j bolygéra jutunk, igy
a kornyezet is megvaltozik. Az
els6 palya a sivatag. Ez elég
kénnyd, hiszen a termeszetbdl
semmi veszély nem leselkedik
rank. Folyok szabdaljak részek-
re a terlletet, azokon azonban
kénnyen at tudunk gazolni ro-
botjainkkal. Ugyanezt a maso-
dik palyan, a vulkanon mar nem

igazan jatszhatjuk el, mivel kdz-
~ kOzepes tank (id: kesGbb), de

tudott, hogy a robotok — fGleg
lavaban — igen-igen utalnak fii-  vigyazni kell, mert a gun-t ira-

rédni. A harmadik bolygén mar  nyit6 embertinket konnyen ki-
semmi nem ad nekink okot, l6vik a “nyeregbél”. Ha sok
arra hogy meleglink Iegye_n - gun-t (harom-négy darabot)
(amennyiben pedig melegiink  tesziink egy zaszlo koré, ak-
lesz, akkor mar nem igazan l¢  kor az az els6 tlzenharom-tl-
szlink hosszu életliek), mivel ~ zennégy szinten mindentdl
egész goly6t jégburok veszi k6-  megodvja tertletliinket. Ennek
ral. A negyedik palya, a dzsu - ellenére azeért ajanlott egy tan-
gel mar nem annyira baratsa- kot is melléjik allitani, mivel
gos, mint amilyen az el6z6 ha-  vannak olyan szemtelen robo-
rom volt, mivel a vizben félel-  tok (a Sniperek), akik tavolabb
metes altgatorok bujna g ~ I6nek, mint ezek a gunok, tigy-
amelyek valami kiilénds oknal  hogy még fel sem eszméliél,
. fogva imadjak robotjaink (meg  hogy miis van val6jaban, ami-
- szerencsére az ellenség robot» ~ kor mar meg is semmisitettek.
jainak is) pancélzatat. Az utol- Howitzer — Igen rulez cucc,
sO palyat igen jol eltalaltak, mi-  olyan er6s a Iévedéeke, mint a
vel egy totalkaros, Ierobbant ki- heavy tanknak, és az Osszes
halt varos lesz a csata szinhe-  fegyver koézil ennek a legna-
lye, s az egyetlen kedves “benn-  gyobb a hatésugara (viszonyi-
szUlott" faj a csatorndkban meg- ~ tasképpen: kétszer akkora,

. Abrutalitas helyett a pusz-
. titani sz6 fejezi ki talan a leg-
= tOkéletesebben ennek a ja-
téknak a lényegét (lam-lam
a gydkerek valahol mégis
azonosak a tobbiekével).
Azonban, hogy a pusztitas
még hatékonyabb legyen
kiilonféle robotokat is kitalal-
tak. Vegyik ezeket is sorba:
Grunt -Hogy Duke Nukem
szavajarasaval éljek: piece of
cake. Szinte semmire sem jo,
csak legfeljebb arra, hogy be-
ultessik egy tankba. Egyéb-
ként minden roboton kivali
egység egy Grunt robotveze-
tovel készll el a gyarban.
Psychos — Ez mar vala-
mennyivel jobb, mint elddje,
mivel sokkal gyorsabban tlizel,
pancélja kétszer olyan jo,
azonban csak fele akkorat
sebez egy léveseével. Idealis
belsztatni egy krokodilokidl
hemzseg6 téba, ha mondjuk

Csoportos eletblzt05|tas

pedig van egy nagy hatranya:
ha belének a csapat kézepébe,
akkor rengeteg egység kap a
kasasbadl, s igy sokkal tébbet ve-
szitettiink. A medium tipusu
tank a Barba papa, ha a Light a
Barba baba. Gyorsasaga még
épp, hogy megfeleld, pancélza-
ta és a lovésének az ereje azon-
ban mar 6ssze sem merhetd a
light-tal. A harmadik tank tipus
a heavy. Ez bizony mar nagy-
sagrendekkel jobb, mint az el6-
z6 két tarsa. Hatotavolsaga is
megnétt el6djeihez képest, igy

~ bavé szor- - _ _____ mint a meédi- sokszor nem is kell a célpont egy zaszlo eppenseggelapo-
~ nyetegek, RN S8 a2 UM tank- kozelébe menni, hogy megmu-  csolya kbzepén van (ez a
- akiknek az ¢ g S L8l nak!). Kelle- tassuk, mit is tud a magyar... megoldas igen kedvelt huza-
izlése igen & mes, csak las- sa a jaték készitGinek).

- hasonlé a sanl6, és mar A tankok tipusai utan folytas- Tough — Ez igen! Szép kis ra-
dzsungeli : egy agyugo- suk a tébbi jarmdvel. kétakat ereget az ellenfél fele,
krokodiloke- ly6tdl is felrob- aki csak a fejét tudja jobbra,
hoz. ban. APC -t — Mivel a Z el6djeiben  vagy balra kapkodni. Azonban

Meg kell - Missile —  mar szerepelt, igaz csak mint  nem érdemes csapatostul kil-
emlitenem, === s Gondolom  helyvalioziaté eszk6z — gon-  dbzgetni 6ket, mivel egy sza-
Rogy- a jar-: M e R N2 egyértelmi  dolom nem igazén kell bemu-  kaszban csak két ember van,
mivekbdl ki Uzenet modba Ieptunk ~ (Hat persze, tatnom. Most harcra is képes  és elég lassu a Iovésidejik.
lehet 16ni a lle orszag a kis masina, mivel mindig  Persze az elkészitésiik sem

sof6rt, s ha mi belelllnk ezek—'
beamozgé nyavalyakba, akkor  a legjobb az 6sszes kozill,
maris a mi tulajdonunkat képe-  mivel két j6 rakétat I6 ki, s aki
- zik. ala kertl, azvalészunuleg mar
nem fogja masnak elmonda-
_ni, hogy milyen érzés is volt...

"szepe - CoVbo)g} hogy ez

Most pedig réviden kévetkez-
zenek az egysegek az éplle-
tek, meg minden mas:

Mlndkét fajta (jarmd és robot)
, -__gyérat csillagokkal ruhazta fel a
-Brtmap:- Brothers, azonban ez

Mindezek utan réviden a jar-
mivekrél. Nem igazéan b6 a va-
laszték, talan az “Y™-ban csak-
csak tobb lesz. )

olyan .Jdvedék (és persze
annyi I6vedék) jon ki beldle,
amilyen és amennyi robot ép-
pen benne tart6zkodik. Mon-
danom sem kell, hogy egy-
szerre csak egy szakasz lehet
benne. Igen kellemes, amikor
belelltetink két Tough-ot, s
igy minden I6vésnél két rakeé-
ta repll, s senki nem tudja,
hogy hol all meg.

pillanatok alatt jatszodik le. Ha
robotokkal akarunk tamadni,
akkor tegylk azt inkabb
Pyros-okkal, Sniper-ekkel
vagy Laser-ekkel. Természe-
tesen a legjobb, ha Mo.
Missle-lal prébalkozunk...

Sniper — Igen fontos tudni,

hogy ennek a robotnak a leg-
magasabb az 1Q-ja, s ez a jar-
muvek vezetésénél jaiszik




73y Ujat, mert ekkor ugy értel-

WS mezik, hogy 16j6k s26t, és ez

r“r{‘:—-?l—_—‘hu m '
Kalandok a jegvilagban

szerepet. Szintén fontos, hogy
ez |6 a robotok kézll a legta-
volabb (a Gun-nal is tavolabb-
ra), és igy igen kellemesen
lehet vele a jaték |ényegét
megvalositani: sikerre vinni.

Pyros — Ezeket langszoréoval
szerelték fel, veszélyes kis ala-
kok. (Piromaniasoknak nem
igen kell a figyelmukbe ajan-
lani, hiszen az égé kék figu-
rakra kdnnyen ra fognak talal-
ni). APC-be is érdemes Oket
bepakolni, mivel a csapatban
négyen vannak, igy négyszer
akkora az UtGerejuk.

Laser — Igen, ezek a Iegfejlet—
tebb robotok. Kétség nem fér
hozza, hogy tényleg jok, mi-
vel pon-
tosan cé-
loznak,
eés majd- o
nem ak- ¢
kora sé- &
rulést &
okoznak, &
mint a ra-
kétasok, &
ésezekis !
négyen
vannak.

Az eddigiekben ismertetett
fegyvereken kivil még néhol
granatot lehet talalni a palyan,
melyeket a Tough-on kiviil min-
den egység fel tud venni, és ta-
madaskor nyilvanvaléan ezeket
hasznalni is tudjak. Csak vigyaz-
zunk, mert ha mar van az aktu-
alis egységnél egy pakk granat,
akkor ne adjunk a kezikbe egy

A dzsungel konyve konyv neélkiil

% az egészségliikre nézve

' nem mindig (s6t, soha sem)
i jo.

A jatékot haromfeleke_p-

55| pen lehet megnyerni: :
- - Elpusztitunk minden ellen-

seges egyseget. Ezt az els6

néhany szinten eljatszhat-

juk, azonban késobbieken
ajanlatosabb a masik két méd-
szer egyikét valasztani.

- Az ellenséges er6dot szétls-
juk. Ez olyan esetben j6, ha
mondjuk az eréd elsé részere
fel van erésitve (Az erém els6
részét sem sikeriilt megta-
lalnom — CoVboy) két
missile ebédlével (launcher-
rel:) és mi odasettenkedink
egy heavy tankkal az erdd
hatuljahoz, és onnan nyugod-
tan lerombolhatjuk az épile-
tet.

- Egy egységgel besétalunk az
ellenséges erdd kapujan. Ezt
altalaban csak ugy tudjuk
megvaldsitani, ha az ellensé-
ges er6éd Osszes bastyajarol

lel6jik a véde-

. kez6 tuzersé-

get, mivel nem

28 kellemes egy

kis missile za-

por. Talan még

. aCrane-nel le-

= het probalkoz-

— ni, mivel az

i ;"" olyan gyors,
e mint az APC,

~ ésolyan erfs a
panceélzata,

mint a Heavy tank-é.

Ha egy szinten tualjutottunk,
akkor egy kis elemzést kapunk,
hogy milyenek is voltunk a ja-
tékban, és egy tiz fokozatu ska-
lan rangsorolnak, hogy mennyi-
re voltunk jok (Nem csak téged
rangsorolnak, hanem az
osszes szerzét — CoVboy).
Ha j6l érzékeltem ez csak a ja-
tékos tajékoztatasat szolgalja,

egy szintet Private-ként (a
leggyengébb) és General-
ként (harmadik legjobb) is,
és nem 'tapasztaltam
semmi kilénbséget.
Feltételeztem ugﬁanis
hogy ha jobbak vol-
tunk az el6z6 szin-
ten, akkor a kovet-
kezén tobb egység-
gel kezdhetiink.

*

Végezetll néhany

tippet szeretnék adni a ja-

tékhoz. Ezekre idével min-

denki rajon, de hogy mar a
kezdetben is legyenek sikerek,
ime itt van néhany:

- Mindig figyeljink! Egy percre
se tévesszik szem eldl egyet-
len éplletinket és egyetlen
egységunket sem. Ebben se-

mert prébaként teljesitettem

gitséget nydjtanak a képernyd
bal-alsé sarkaban elhelyezke-
dé betlk: “R” —
— jarmivek, “G” —
“B” — épuletek. :
- |ltt is lehet egyszerre t6bb egy-
seget iranyitani, es ezeket a
megszokott modon lehet kije-
I6Ini. Azonban ulltaskent (és

fegyverek

eléggé joként) aztis megoldot-
tak, hogy ha egyszer kijelol-

ttink egy sereget, akkor aztne
kellien meég egyszer kijel6lni

Robotok, “V*

gek. Es hogy ez miért j6? Mert

ugy kell menniink, hogy sose

essunk bele az ellenfél hato-
- tavolsagaba (...mert ha bele-
~esunk végll el is vesz fele-

ségiil — CoVboy), és igy el6-
- le menekulve (vagy esetleg 6t
kergetve) a Sniperek folyama-
tosan I6vik az ellenfél jarga-
nyait vagy robotjait, de azok
‘minket nem tudnak eltalalni,
-maxel til messze vagyunk t6-
lUk.

(ez sokszor nehézis lenne, ha

egy-egy Heavy tank Iemarad
a Jeep-ekhez képest), hanem
akarmelyik tagjara raclickelve
az egészet iranyitasunk ala
vehetjik. Ha mar nem akar-
juk csapatban tartani Gket,
egyszerlen
nyomjunk
meg a “del’-t
(Es ehhez mit
fog szolni a

Fontosnak tartom még, hogy

a jatékot halozatban is lehet jat-

szani. Ki is probaltam és csa-
I6dnom kellett. Egyaltalan nem
lehet igy annyira élvezni a jaté-
kot, mint mondjuk a C. and C.-

- —a 1. vVagy a
=« Warcraft
1, 2-t, ter-
mészete-
sen a

GURU? — Quake-et
CoVboy). ne is em-
- Ha mar nyil- litstk.

vanvalova

valt, ’tt]_og'](y el- - A G ARRARE | Nos, ezz
veszitiink egy enne a Z,
teriletet, ak- Kltortalavalaba(vulkan nepdal) amely sti-
kor arajta lévé lusat te-

gyarban gyorsan kezdjink el
egy Uj (lehetdleg gyenge, pl.:
Jeep, Gatling, Grunt) egysé-
get épiteni, mivel ha az ellen-
ség elfoglalja a terlletet az
egység gyartasa folytatodik.
Azaz, ha mi kezdiink el egy Uj
egységet épiteni, akkor az el-
lenfél csak annak a gyartasat
tudja folytatni. Es hogy miért
is valasszunk gyengébb egy-
seget?

Mert annak a kitermelése ke-

vesebb ideig tart, és a prog-
ram (velemenyem szerint) agy
gondolkozik, hogy megnézi,
hogy hany szazaléka van kész
az adott egységnek, és ha
mar kb. 20-30 szazaléknal
tart, akkor nem fogja azt ab-
bahagyni. Es mit arthat mond-
juk egy Heavy tanknak (amit
ugye mar a terilet visszafog-
lalasara elkildtlink) egy keé-
szllé Jeep.

- Az APC-be hasznos Sniper-
eket lltetni, ha azt robotok
vagy Light, esetleg Medium
tank ellen akarjuk kuldeni, mi-
vel a Sniperek messzebbre
I6nek, mint az emlitett egysé-

kintve kicsit meglepett, de azért
nem bantam, hogy ilyenre sike-
redett. Mindenkinek ajanlom,
meég akkor is, ha van néhany ne-
gativuma, mert ez egy olyan
jaték, melynek segitségével ki

lehet kapcsolédni, és nem kell

gorecsosen Ulni a széken, hogy
“jaj, hol a francba van az a fak-

lya”, mint ugye az igen ismerés

egy-két kalandjatéknal.

...2Zud vagyok, Zod kapitany
egyik piros robotja. Az az orilt
kapitany kupakokkal kezdelt el
jatszani, azonban nem realizal-
ta, hogy annak a jatéknak mar
rég vege.

Kivansagaval (és a mi remé-
nyeinkkel is) ellentétben 6 lett a
hadvezér, és amikor felvette
magat videdra, ahogy “elsirja”
nem bungee-jumpingol-hatott,
és hogy New York helyett hova
is keveredett, elkezd orditani...
hat nem ledntotte magat az az
idiota kaveval?

Hacker

Minimum hardver: 486DX2-66,
8MB RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS,
20MB HDD

Kiado: Bitmap Brothers
Tesztpéldany: ECOBIT Kit.

Grafika: HEE
Hang: =HE
Design: EEEEEm
1Q: EEEE




Ezt a programot a Computer
Artworks & Warner Interactive
készitette és adta ki. Nos aki fan-
tasztikus szineket, s izg6-mozgo6
Otletesebbnél dtletesebb képernyd-
véddket akar maganak a gépére,
~ annak itt a soha vissza nem téré

- alkalom, hogy baratait az elsé tét-.

len gép eldtt toltott perc utan ré-
mult cspdalkozasba ejtse ami at-
csap a débbenetbe. No, ne legyen,

nagy a felbuzdulas igy kapasbdl,-

mert nem semmi a program gep-
igénye. Nem tehettem mast, mint-
hogy egy Dx2 66-on teszteltem a
programot, mivel a Buddha + Night-

blade lak csak egy ilyen masina-

- val van felszerelve ( Nem sokaig ).
Ki lehet talalni, hogy a szép Screen
Saver-ekért meg kell szenvedni

~mind neklnk, mind a masinanknak,
ez okbdl nem art egy Dx4 100-as,
de at lehet tenni az installalasnal
pentium médba amihez egy
Pentium 100-as mar idealis. Terme-
szetesen az egesz program Win-

dows ala készult, e miatt lehet, -

hogy sokaknal borzolodnak meg az
idegsejtek, de mindenkit megnyug-
tathatok, hogy intelligensen hasz-
_ nalja az ablakocskakat. A gép-
igényt viszont tessék komolyan
venni mert az én masinamon mar
az installalasnal lefagyott egyszer
a program. Volt olyan is, hogy ami-
kor épp megcsodaltam egy ilyen
képernybvedot puff neki és reset.

De semmi gond, nem adtam fel.

Ennek bizonyitéka ez az ismerte-

“t6 is. Feltehetd a kérdés, hogy egy

ilyen 16kétt, akinek ilyen kis telje-
sitményd a gépe, miért tesztel ilyen
nagy teljesitményl progikat!!??
Nos a valasz nagyon egyszeru: ha
van esely arra, hogy elindul a gé-
pen, és nem tdltoget fél éraig, ak-
kor érdemes vele foglalkozni. Te-
hat az Organic Art abban kilon-
bozik az 6sszes tdbbi képernydve-
détél, hogy itt mi generalhatjuk eze-
ket a saver-eket. Az Gsszes alak-
zat 3d-ben forog, rengeteg szinben
jatszik, és mindez mesterien Kivi-
telezett hatterekkel toldottak meg.
Sz6 ami sz6, az ember nem szi-
~ vesen adna ki pénzt ilyesmire, de
ez esetben talan kivételt tehetlink.
Az ehhez hasonl6 kiadvanyok ké-
ZOtt magasan ez az elsd, és mind
minéségben, mind mennyiségben
nem okozhat csalédast. Mint neve
is mutatja, és ahogy leirtam, nem
egyszerlen abbol all tevékenyseé-
gunk, hogy ulink mint a Jézsi ba-
csi a sorrel a meccsen, hanem mi
is megtervezhetjuk almaink képer-
nybvéddjét, és a kivitelezés tény-
" leg muvészi. De inkabb menjunk
szép sorjaban. A program installa-
cidja elég értelmes, sok nyelv ko-
zul valaszthatunk, és mint ahogy
femlitettem a 486 avagy a pentium

k6zott. Hét ikon fog megjelenni

- ezek utan Organic fejléctink alatt.

A Configure Organic Art tulajdon-
képpen a'program setup-ja. Tébb
nem .is kell réla. Az Organic
Designer a program tervezérésze,
ezt kes6bb bdvebben kifejtem.
Organic Graphics Help minden-
ben segitseglinkre van, amit tudni
akarunk a grafikai-alakzatokrol, a
forgatasokrol, hatterekrdl, egyszo-
val mindenrél ami grafika ebben a
programban szines bemutatoke-
pekkel. Az Organic Help mar a ke-

zelésre ad kimerité segitséget.

Mindezt megtalalhatjuk a 157 olda-
las kis zsebflizetben is amit gép-
konyvnek kialtottak ki. A Reles
Notes nevezet( ikont nem kell ma-
gyarazni, regisztralhatjuk magun-
kat Warneréknél. A Test Organic
Art egy igen furmanyos menupont
aminek segitségével lejatszhatjuk
a magunk, vagy mas altal keszi-

Running Flames/s

tett képernyéveddket, amihez a
program e része rengeteg bealli-
tast kinal fel. Mivel intelligens a

program, ezért lehetéségunk van

az Uninstaller ikonnal letérélni az
egészet. Bemelegitésnek ennyit
ezek a f6 ikonok. A képernydvedok
beinditdsahoz &ltaldban a cd-re
lesz szukségunk. Persze menthe-
tink winchesterre is, a Iényeg,
hogy gépunk kibirja. Ha mar eze-
ken. a problémakon sikeresen tul
vagyunk, akkor uccu neki €s csi-

naljunk sajat képernyévédat. Véle- .

menyem szerint ez a legerdeke-
sebb része a programnak. Egy
sima generator ahol mi valasztunk
meg minden egyes alakzatot, hat-
teret, mozgasformat, megvilagi-
tast, és tengely koruli forgatast.
Ahogy beléplink az Organic
Designer-be a fejlécen maris er-
dekesseégekre bukkanhatunk. Ezt
a kijelentést persze nem a File
cimszoéra értem, ugyanis ez az
elsé. Itt menthetlink image-eket, ta-

‘péetakat a Windows-hoz, scene-

eket, ezeket mind mi csinalhatjuk.
A masodik szintén kevésbé érde-
kes menupont az Options. Gon-

“lyasolha-

dolom senkinek nem kell magya-
raznom mit jelent az opcio; ki-ki azt
ment olyan formaban ahogy akar-

~ ’ja. A Lighting mar elég szemléle-

tességet nyujt. Ebben az opcidban
a kdzépen forgo alakzat arnyékve-
_tését allithatjuk be kedvunk szerint.
A Generator az egyik legérdeke-
sebb lehetéség mind kozul, ugyan-
is itt alakzatokat és forgatasokat
vehetlink szemugyre. Mindkét le-
hetéseg nevekkel ellatott, ezzel is
megkdnnyitve dolgunkat. A
Scenes opcio teliesen kész screen

"

Fie Options Lighting

¥ o

%

Mutated FAestarl

Backdop [iack) -l
Spesd _-j J ;J
I Infirde Speed :
[ Bianche: -

4 J-J :Jl saver-eket tar
szemink elé,

amin kedvunk

Rbz

I Shadows I Trads

toztathatunk.
Alakzatok

hattérrel és
mozgassal
amit persze
mi is nyu- -
godtan befo-

“tunk. Remé-
lem érdekes |
eddig, de
meég hatra
van egy S Hunning

mas:: ==Aw

Control mentipont minden ember...
elétt ismert, az iranyitast allithat: -
juk be a programnak. A fejléc utaf-
s6 opcidja a Help ami mindenben®

készségesen segit, ami esetleg
még nem lenne vilagos az Organic
Designerrel kapcsolatban. A kép-
ernyén jobb kézre az éppen aktu-
alis alakzat mellett talalhatjuk az
objektumokkal és a hatterekkel
kapcsolatos allitasi lehetéségeket.
A Mutate egy Uj, mar kész képer-
nyéveédoét mutat be nekiink. Ezzel
a gombbal valthatunk kdzottik. A
Restart-al a képernyévédé meg-

;;;;;

vissza a kezd6 poziciéba (Vagy fa-
gyaszthatjuk le a Windowst, az-

gne-r;em.tc-nm Scenes i;onkwl -Hélp

“szerint val-

tan johet' a Restart - CoVboy).
Egy nagyon nehéz menupont: a

‘Speed. Ez az alakzat mozgasanak -
‘a gyorsasaga, igy lehetéségunk

van a csiga-biga akciotél kezdve a
kapkodo, pog6z06 idegbetegig bar-
mit allitani. Az Infinite speed egy
elég kellemes gyorsitast kinal fel
amit allandésitva allithatunk be. A
Ribs az adott forma stiriségét (Na
latszik, hogy ezt a cikket is fizi-
kaodran irtad - CoVboy) hivatott
megvalasztani. AShadows mar is-
merds ez az Ujabb arnyékbeallitas.

B

Restart

Backdrop
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Ezek alatt két ikon talalhato egy-
mas mellett. Az alakzatok kozott

.enged valasztani a program és =
tobbféle forma kinalja magat. A i

mellette talalhaté ikon az objektum
szinét valtoztatja meg kattintgata-

nsainkra. A Scale a méret megval-
toztatasanak a lehetésegét kinalja
fel. Végul a Flow az objektum 3d-

-s forgatasat teszi lehetévé. Akkor
'j6jjon az 6sszegzés. Van aki a cikk -

olvasasa kozBen kapta meg ideg-
bajat, de szerintem sikerult azért
egy kis érdeklédést felkeltenem.
Mindenképp a jov6 screen savere
ez a program. Ajanlatos a megszer-
zése minden kreativ agynak. A vi-
szont olvasasra! Ennyi voltam erre
a szamra de leszek a kévetkezére
is - remélem - és azt is, hogy ezzel
a kis szoveggel sikerult bepattan-
nom a PG Ultra hasabjaira.
BUDDHA




domnafo

A 7th

Level tobb mint egy éve dob-
ta piacra a Monty Python’'s
Desktop Pythonizert. Varakoza-
sunkkal ellentétben egy rendkivil
igényes munkat kaptunk kézhez.
Az egész desktop tukrozi Monty
Python szellemiséget; mar az ins-
tallalas utan megjelené ikonok is
mosolygasra késztethetik a
Python-szimpatizansokat. Magat a
Pythonizent egy 16 tonnas suly je-
I6li (aki esetleg nem ismerné a so-
rozatot: a 45 rész alatt el6szere-
tettel dobaltak ilyesféle ajandéko-
kat az egyes szerepl6kre, kil6no-
sen, ha azok éppen kezdték jol
erezni magukat), a read me-t pe-
dig egy jol ismert Terry Gilliam-féle
birka vigyazza.

A Pythonizert elinditva egy
rendhagyo fémenibe kerulUnk.
ahol a kdvetkez0 iehetésegek ko-
zul valaszthatunk:

- Noisy Bits: itt klilonféle eseme-
nyekhez rendelhetlink hozza
szinte vegelathatatlan mennyise-

. gu WAV ‘ile-t. Ki lehet cserelni a
rendszerhangokat (Windows
Events). az egyes aikalmazasok
elind:tasahoz kapcsoihaturk
megjegyzeseket (App Commen-
tary), beallithatjuk teiefontzene-
teinket (Telephone Messages),
valamint billentyulettésekhez
{Kevooard) rendelhetunk ku-
iobnfele zajokat ‘ezen beldl
ajaniott a Sound Effects). A
hargok '6 biten annak
felveve ‘ehat na 8 oites

. Kartyan akarjuk leiaiszan.
akkor :nstallalnunk
«ell a viicrosoft Sound ™
Mappert. a Microsoft |
ADPCM Codecet. es "
ez Liobbi drivereir.

sdam "e8ze a
Pythonizer-nek. ugyan-
is itt megtekinthetjuk fil-

men a ........
csoport legen-

das sketch-eiteit (egész ponto-
san harminchetet), bar egy-két
jelenetet azért hianyolunk... Min-
denesetre megtekinteni mind-
egyiket érdemes (kivéve talan a
Lead In 1-2-3-at, mert annak

semmi értelmét nem latom). ..

A legsulyosabbak a Blow on |
the Head, a Children’s Story, '
a Dirty Vicar Sketch, Ken
“Cleaner” System, valamint a
Mr. E. D. Bradshaw és Mrs.
B. J. Smegma paros,
€s persze nem erde-
mes kihagyni a _a
Kék Dunakeringd 4
Python-valtoza- #

B s
&

‘cons: kedvenc Windows-alkal-
mazasainkhoz rendelhetink
. mindenféle szedult ikont,

natunk.

- Wallpaper: itt lecse-
p o relhetjuk a wallpaper-
“" (nket (tapétankat) va-
. lamiszellemesebre; va-

'ogathatunk 27 darab ani-

? i ~alt- 'Living)-, és 50 darab
- OLE Animations: Ez egy nagyon #

- allotapeta ‘Dead Wallpaper) k6-

zui Az animaltak jorésze egy-
‘ajta ovoldozos jaték, ahol is
mindenféle figurakra (rézsaszin
aiefantokra. BBC bemondokra,
<ankanozo lanyokra, stb.) kell va-

dasznunk. llyenek a BBC Fairy,

Birdman, Can-Can Girls,

dsszesen 48 kozul valogat-

Green Man, No Time to Lose
Woman, Queen Victoria, Rolling
Men, és a Walking Girl. Vannak
onallé animaciok, amelyek
. tobbnyire a sorozat epizod-
_jaibdl kiragadott, rajzfilm-
> mel kombinalt részletek.
' Ezek Giant Head, |
‘. Confess Man With Baby

i M;che!angefo s David, Sexual

y _ Athletes, Silly Walk, Story

Time, Train, TV is bad for
_your eyes, valamint a TV
- Screen. A legérdekesebbek
' azonban mindenképpen az
' “interaktiv’ animaciok

~ (Aquarium, Killer Cars, Many
Mouths, The Chicken Game, The
Gopher Game, The Pig Game),
~ ahol mi magunk operalhatunk az
 egérkurzorral. A legigényesebb
munka talan az Aquarium, ami, -
mint az a nevébodl is kidertl

- egy

Y& _a! rendkivil szé-
&’ pen kidolgozott
akvarium. Min-
den él és mozog,
g b-arm:re
clickelunk, torténik
&> valami. Erdemes Ki-
2 prébalni... Kézel hasonlé
" mértékben szellemes a Many
i Mouths, ahol rengeteg valodi
Python-figura fejére
clickelhetiink, aminek hatasa-
L ra mindenféle szalonképtelen
dolgokat orditoznak. Az él6ta-
petak kozul talan csak a Silly
Walk az, ami nem igazan sike-
rllt, a kevés fazis miatt. Az 6t-
ven darab allétapéta sem rossz,
mindegyik valamilyen vidam je-
lenetet ragad ki a hiresebb
jelenetekbdl. Az elétapétakkal el-
lentétben ezek mar kevésbé épit-
keznek Terry Gilliam munkaira.

- Screen Saver: az elétapétakat
hasznalhatjuk fel képernyévedo-
ként.

- Help: az eddigiekhez hasonléan
kultdaralt help.

Click Here, Hopping

Elephants, Hopping =

Akinek a Pythonizer nem lett
voina elég, az talal a CD-n még
harom alkotast. Az egyik szintén a
Monty Python 6kérkddéseit veszi
alapul (Monty Python’s Complete
Waste of Time; ehhez mar 486-
25 kell), ami nem is véletlen, hiszen
készitésében— John Cleese, és a
sajnos mar elhunyt Graham
Chapman (1941-1989) kivételével -
kdézremUkoédoétt a nehai Monty
Pythontarsulatis. Természetesen
nem programozoi részrél, hanem
uj hanganyagok felvételében, Terry
Gilliam pedig (ex-Monty Python
rendez6 és animator) az eddigiek-
hez még rajzolgatott ezt-azt, vala-
mint producerként is kozremuko-
dik. Kllénben az egésznek ugy
nem sok értelme van: gyakorlati-
lag csak clickelgetnink kell arra,
amit a képernydn latunk, hatha tor-
ténik valami — és persze torténik
is, mindenféle jeleneteket, képeket,
meg egyéb valogatott marhasago-
kat tekinthetlink meg. Ugyanolyan
kultaralt, mint a Pythonizer, igy eb-
ben sem lehet csalodni. Raadasul
ez még csak egy helyszin, a 7th

' Level tovabbiak kiadasat tervezi,

ami id6kozben talan mar meg is tor-
tént. _

A CD-n talalhatunk még egy
previewt Take Your Best Shot
cimmel, ami meg mindig hasonlé
szinvonalat képvisel az eddigiek-
kel. A demo Joe és A F6nok (The
Boss) parharcarol szol. A feladat
roppant egyszer: ki kell tolni a ma-
sikkal. Az animatorok stilusa igen
sajatos, mindenképpen érdemes
megtekinteni. Kilonben évekkel az
MTV (Music Television, nem Ma- -
gyar Televizio) lekodolasa el6tt Iat-
hattunk ebbdl epizédokat az égi
csatornan. Ezenkivil van még egy
el6zetes a korongon: egy Tuneland
fedénevd interaktiv rajzfilm elsé
epizédja (a nyolcbal).

A CD kulénben teljes egészében
egy telitalalat, igyhogy ezek utan
kivancsian varjuk a Gyaloggalopp
(Monty Python and the Holy Gralil,
1973) szamitdégépes atiratat is.

Zee




Kedves Barataim! Rendkivil rossz hirem van.
Megint én fogok itt levelezgetni nektek. Tudom,
hogy rémitd, de hat ez van. A multkor gyanutla-
nul beboklaszok a Com-Ware HQ-ra, mert vala-
mi reklamot vittem nekik, meg ki akartam nyom-
tatni a Nefi névre keresztelt torzshelyem arlis-
tajat. Hat erre ott all a Lajos, és néz ram nagy,
kertbe néz6 szemekkel. Gondoltam megszoli-
tom:

—Na, mi van? (Ugyanis mindig frappansakat kér-
dezek.)

— Te most mit csinalsz, ember?

—Hat latod, nem? Sor utan kutatok egy tok tires
hitében és arlistat nyomtatok a Nefinek, mert
ebbdl nekem ott jelentés barter lizleteim lesz-
nek.

— Nem ugy értem, hanem ugy, hogy dolgozol-e
valamit?

—Hehe. Annyira azért még nem rossz a helyzet.
Miért?

—Nem akarsz dolgozni?

— Nem. Attol fiigg, mit és mennyiért? (Mint em-
litettem volt, frappansakat szoktam kérdezni.)
— Nem akarod csinalni a levelezést?

—Tessék? (Ez a legfrappansabb kérdésem, ami
csak raktaron van.)

— Mondom: nem akarod csinalni a levelezést?
—Nem. Mi van, véget éjt a nyaji Uboyka-szezon?
— Haha. Nagyon frappans. (Tessék! O is meg-
mondta!) Na?

—Nem.

—Mé’ nem?

— Csak. Oreg vagyok én mar ehhez.

—Naés?

— Nincs és.

— Mennyiért csinalnad meg? (Ez a Lajos mar
ismer engem valahonnan...)

— Semennyiért. Ne farassz. Mér’ nem csinalja
Uboyka? ;

— Mert elvaitak téle utjaink. Szoval: MENNYIERT
csinalnad meg? (Aha! Akkor itt lehet kérni. Az
jo, azt tudok. De azért kéretem magam egy ki-
csit:)

— Lajam, szazezer dolgom van, nem tudok ne-
ked itt licsorogni egész nap. Kilonésen nem
egy ures hiité mellett...

— Azt a két oldalt bevered egy fél nap alatt. Na,
mennyi?

— Hm. Nevezd meg a segédeidet és az 6ssze-
get.

(Itt most rovid és unalmas eszmecsere kovet-
kezett kiilonféle szines papirdarabkak tulajdon-
joganak valtozasarol, amivel most nem is unta-
tom a nagybecsti olvasot.)

— Na jol van, atmenetileg tudok szakitani némi
id6t bokros teenddim kdzepette, de mondjuk fi-
zethetnél kétszer ennyit is. Meg egyet aruljal mar
el nekem: miért mindig engem talalsz meg ez-
zel amarhasaggal?

— Csak. (Hoppa! Ketten vagyunk frappansak?)
—Es joleszez?

— Majd meglatjuk, nem?

—Ja. Hat akkor uccu neki!

Gondolom ilyen frappans bevezet6 béven elég
lesz az e havi levelezés elé, amelyhez ezuton is
kéz- és féleg labtorést kivanok mindenkinek.

DTP+WIN 95 tanfolyam

Nem tudom ki dénti el, hogy mi kerdil-
het a PC Ultraba, de nagyon sajnala-
tos, hogy a DTP-rovat megsziint. Az
aprilisi szamban Maracz Csaba nagy
meglepetést igért. Szerintem nem a ro-
vat megsz(inésére gondolt. A ‘nép’ nem
teliesen szavazta le (a 41% mar majd-
nem 50%). Végil egy kérdés WT
Pooh-hoz: Mi okozhatja a Windows95-
bél a Clipboard és az Mspaint.exe fajl-
jainak eltlinését? (Példaul csintalan
ocséd felfedezd utja.) Ha utdlag tele-
pitem valamelyik kelléket, a mar felte-
lepitetteket djra ki kell jeldlni telepités-
re, mert kiilénben a ‘kukaba’ kerlinek?
Ha ez igy van, elég rosszul lett kitalal-
va.

HIRTH TIBOR, Bacsalmas

CoVboy: Gondolom a Lajos donti el,
mi keriil be az ujsagba. (Legalabbis
az impresszumban utoljara még 6
volt a foszerkesztG.) Persze otlete-
ket lehet neki adni. Rosszakat is.
llyen volt az is, hogy egy megkez-
dett sorozatot ledllit. Igaz mondjuk
elég cikis a téma, mert egy DTP-
szoftverrdl egy oldalban csak na-
gyon altalanos infokat lehet k6z6l-
ni. Az mondjuk egy megint mas keér-
dés, hogy viszont ha mar elkezdték,
akkor lenyomhattak volna a teljes
Adobe-termékskalat — béven kitelt
volna egy évnyi anyag (6sszevont
szamokkal kettd is). A Win95 talalos
kérdésedre asszem mar megadtam
a valaszt, meg egyébként sem kell
hozza WT Pooh. Az ligyet mar ott el-
rontod, amikor elkezded feltelepite-
ni. Minek az neked? Nincs elég ba-
jod nélkiile is? Hogy mitdl tiinteti el
a file-jaidat, azt nem tudom, de meg-
lehet, hogy ez egy ujonnan felszin-
re keriilt felhasznald barat funkcio.

llletve ‘kellék’. Ha tudnak réla, akkor
vilagsajto nemsokara tele lesz azzal,
hogy a PC-k messiasa ily médon au-
tomatikusan optimalizalja a win-
chestered tarolokapacitasat, és a pil-
lanatnyilag sziikségtelennek itélt
file-okat kilovi a negyedik dimenzi-
6ba. Sajnos a visszal6évé programot
csak a Harlem munkanéven fejlesz-
tett Win’97-be épitik majd bele, egy
masik kivalé ujitassal, ami a beszé-
des Suicide névre hallgat, és azon-
nal elejét veszi majd mindenféle
problémanak. ElGjegyzéseket mar
felvesznek ra. Egyébként barkinek
barmilyen Microsoft vonatkozasu
kérdése van, nyugodtan kérdezzen
csak. Persze a PCU-nal célszeriibb
érdeklddési forras mondjuk a 2MS-
INFO, amelynek a telefonszama mar
legalabb két éve folyamatosan sze-
repel az Ujsag (és elddei) Microsoft
infoiban és reklamjaiban. Iit jol kép-
zett szakemberek naphosszat le-fel
installaljak Windowsaikat, hogy a
nap barmelyik orajaban érkezé tele-
fonhivasodra szaktanacsot adjanak
neked. Igy legalabb nem kell két he-
tet varnod arra, mig megfordul a
postan a leveled - on-line megmond-
jak neked, hogy oldd meg a problé-
mat sajat eroforrasbol...

Kis Kellemes

Nem dicsémi akarom a cpu-t, vagyis a
PCU-t, de nekem nagyon tetszik. A
postaban egy csomd valtozast kivano
levelet lehet olvasni. A levélirdk tana-
csokkal latjak el a szerkesztéket (Aha,
tudok rola. A Lajos kérte ra dket.):
tobb kell ebbél a rovatbol, ez meg ezt
szlintessétek meg. Csodaval hataros
modon nekem pont megfelel a PCU,

(majdnem) nincs bajom semmivel (Az
cool. Nem is olvasom tovabb.), csak:
- A lap is tokéletesedett, csak még
mindig megvakulok, mert lampafény-
nél lehetetlen olvasni. Kozéljétek mar
le azt, hogy milyen szogben kell a la-
pot a villanykdrte tengelyéhez mérten
tartani, hogy lassak is valamit.

- Prg. leirasokban altalaban a leiras
kb. terjedelmes részét az intro leirasa,
vagy a kélté’ mive, esetleg tetszés-
nyilvanitasa foglalja le. Nekem ez szo-
kott tetszeni, de amikor a kétoldalas le-
irasbdl egy oldalt ez foglal el egy ‘ki-
csit’ zavar. A kis el6zetes (el6jaték) jo,
de lehetne rovidebb.

A nagy akci6 keretén bellil megrendel-
tem a CoV 18-t6l CoV 51-ig terjedd ki-
advanyokat, plusz par limlomot, de a
CoV 34 helyett kaptam egy CoV 24 és
CoV 35 bonusz kiadvanyt. K6sz6ném,
de ha lehet kiildjétek mar el a hianyz6
szamot! Na szevasztok! Kellemes ka-
racsonyi innepeket az egész stabnak!
DEBREI GABOR, Gyongyos
CoVboy: Az nem baj, ha kritizalgat
a t. levéliré, mert az legalabb azt je-
lenti, hogy foglalkozik az ujsaggal,
és ugy gondolja, hogy itt azért érde-
kel valakit a véleménye. A tartasi
szoggel kapcsolatban annyit tudok
mondani, hogy mindenképpen fi
szdgben tartsad az ujsagot. Fi érté-
ke els6 megérzésem szerint valahol
0 és 360 fok kozott lesz, de a pontos
érték meghatarozasahoz még sziik-
ségem lenne par adatra, ugymint:
- van-e aram a lakasban? (ha nincs,
akkor utanvéttel mécsesek kapha-
tok)

- fel van-e kapcsolva a lampa? (ha
nincs, akkor valdsziniileg nappal
van, és a fi sz6g marhara nem érde-
kes)

-hany lampa van felkapcsolva? (kii-

I6nb6z6 interferens tényezok miatt
lehet, hogy teljesen at kell rendezni
a lakast a PCU olvasasahoz. Sét, le-
het, hogy kiiitiink néhany kozfalat is,
de ezen majd még toprengek.)

- mit akarsz latni? (a lampat? az uj-
sagot? a kiltott kozfalakat?)
Megannyi hianyzé adat, amelyeket
repesve varok a pontos érték meg-
hatarozasahoz.

A prg. leirasokrol még majd targya-
lunk a késdbbiekben, de viszont tel-
jesen egyetértek veled: ‘A kis elGja-
ték jo, de lehetne rovidebb.’ Valame-
lyik este puszta tréfabdl pont vala-
mi ilyesmit sugtam egy nagyon ked-
ves lanykanak - hat ne tudd meg,
mit sugott vissza...

Ne keseritsen el az apré maldr a
megrendelt CoV-okkal kapcsolat-
ban: kaphattal voina mondjuk 40
egyformat is.

Kellemes karacsonyt? Jaj! Mar ennyi
az id6?! Nekem ezt a pakkot még
szeptemberben kellett volna lead-
nom!

A szokasos kritika

Sorstarsaim! Mega-buzi levelet irtam!
Megtiltalak! Torgyan mar megmondta,
hogy a magyar nép elarulasa, ha a Pa-
dos levelébdl csak egyetlen sor is
nyomtatasba keriil. (Meglehet, de nala
minden ebbe a kategdriaba tartozik,
amit nem 6 csinal.)

ltten t6bb kérdés is vetddatt fel, de f6-
leg és meg ‘kislanyos nyavogas’ fog
kovetkezni. A pofatokba vagom, hogy
rossz ember nem vagyok. Most mar
hosszunak definialhato periodus 6ta ta-
pasztalhato a lap szinvonalanak gyen-
gllése. Igaz, igaz, tény és vald: kibu-
kik egy-egy jobb példany hébe a hoba.
(Hébe’ a hdba? Benjamin Netanjahu
Moszkvaba latogatott?) Magyarorsza-
gon élek. Ergo. Elégedetlen vagyok.
Mindennel. Decemberben lejar az elé-
fizetésem. Mit tegyek?
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Azt irja a Prophet Uboykanak ugye,
hogy ‘ez egy Uj lap, s most keresi az
arculatat’. A lap elhagyta az arcat! (Ez
arcatlansag!) Kényorgom, talalja mar
meg valaki, mert én mar legalabb egy
éve szenvedek emiatt. Erz6 ember
vagyok, konyorgdbm. Mindenki csak
keresgél és elmegy az elveszett arc
mellett. Es ez a szegény arc ott hever
elhagyottan. Hogy félvegyék mar. Csak
var és var. De nézziik meg mit is mond
Paedos Franciscus doktori disszerta-
cidja, azaz:

A PC Ultra Arcleprasodasi Tuneteinek
Megmutatkozasi Jegyei — a Computer
Vilag Elfogyatkozasanak, Majdan PC
Ultra Néven Torténé Folyamatos Ha-
nyatldasanak Es  Arculatanak
Leprasodas Kovetkeztében Valamely
Teriileten Torténd Darabos Elvesz6dé-
sének Diagnozisa: (Szép cim. Kar,
hogy doktori disszertacio, mert egy
egyszeri fogalmazvany viselhetné
inkabb a ‘Sz*r az egész, tok a tromf!’
nevet is.)

1. silany PCX utanzas lemezrovattal és
kényvrovattal. Har bizony ez nevetsé-
ges volt. Nem volt ugye szinvonala,
hiaba volt szines.

Senkit nem akarok megbantani, engem
példaul elbizonytalanit ez a kinlédas a
rovatokkal.

2. Te, a Decibel az ma mire j6? A PC-
s zenélés ennyit érdemel? 1 dBellt? Es
mindig mas irja? Mi ez? Protsitullalt?
(Az. Most lebuktunk.)

3. Az az Internet az mi? Apré morzsak,
csipegetés innen-onnan.
-Mellékvagany: (men én vasutas va-
gyok, és az Alaplap az megirta, hogy
Otet am sok vasutas elolvassa, beee:)
Ha mar Kunci irogat a lapba, megkér-
dezném téle, hogy mi lett a megsz(int
COOL magazinnal? (Megsziint a
COOL? Azt hittem megint csak pi-
hen6t tartanak.) Mert a kiaddja az el6-
fizetési dijat bezzeg nem kildi vissza
nekem! Kunci, mondjal mar valamit a
COOL-rol! Mi van vele, ki az a szemet,
aki errdl tehet? Vagy ez is szokasos
magyar demokratikus titok? Most nyo-
mozunk, nincs még felel6s? (A Kunci
azt mondja, hogy a t. tulajdonosok
begyiijtotték az elofizetési pénzt, az-
tan ugy dontottek, hogy a lehetd leg-
nagyobb haszonnal az kecsegtet, ha
nem koltenek egyetlen tallért sem az
elGallitasra. Ez tényleg cool, csak az
a gond, hogy a Lajos nem akarja el-
hinni nekem. Lehet, hogy régebben
ezt ‘sikkasztas’ cimszo alatt 6t év-
vel dijaztak, de mostanaban mar
‘modern marketing szemlélet’-ként
definidljak és esetleg megvalaszta-
nak az Ev Uzletembe-rének. Valtoz-
nak az idok — ami persze nem jelen-
ti azt, hogy valaha is viszontlatod a
pénzedet. Probalj lottézni, az na-
gyobb sikerrel kecsegtet.)
Fovagany kovetkezik.

4. Elvtarsak, mi ez a PR Monster nyo-
morék cimlap az ‘6sszevont’ 248 Ft-os
szamon? A 756KB féle sikerlapban
vannak ilyen pofak! Miért kellett ezt a
szegény Macuskat igy eltorzitani? Mit
vétett ez az ember tarsadalmunknak?

(Hm, hat amikor a Kunci el6szor
megmutatta mint jovendd cimlapot,
én is kicsit megrettentem: yikes!
Jack the Ripper-leiras lesz, vagy mi
a sz6sz?! Késobb azonositottam egy
csendesen beoldalgd, halk szavu fi-
atalemberrel: semmi kétség, ez
maga Micimacké egy WT Pooh po-
I6ban! Ha jol latom, éppen adatatvi-
teli berendezésekkel ismerkedik. Ha
hangos cimlap lenne, most hallhat-
nad: ‘A hivott szam pillanatnyilag
nem kapcsolhatd, stb.” Macuska
egyébként nincs eltorzitva (latnad
csak életben!), mindéssze Kunci
prébalta meg Photoshoppal némileg
elfogadhatobba tenni a fejszerkeze-
tét. Nem az 6 hibaja, hogy nem sike-
rilt. Persze a Photoshop egy kicsit
torékeny szerszam Kunci barbar ke-
zeinek, széval azonnali hatallyal at-
vezényeltem egy Paintbrush-tovabb-
képzore. Mit vétett a cimlapember
tarsadalmunknak? Szamosabbak az
6 biinei annal, hogy azt itt ropke
néhany giganyi txt-ben ésszefoglal-
hatnam - legyen elég annyi, hogy a
dolgok mar ott rossz fordulatot vet-
tek, amikor megsziiletett...)

Hat nincs ebben az orszagban egy nor-
malis demo, amibdl képet lehetne csor-
ni? Egy jo kis ndi tajkép, emlé-hegyek,
comb-kanyonok, Vénusz-kraterek?
(Opsz, itt némi képzavar vagyon: Vé-
nusz az domb, a kraterek pedig va-
lahol lejjebb talalhatok, nemde?!)
Nem vagyok nosztalgikus, de a régi
CoV bizony jobb volt! Mit tettél, Lajos?!
(Na ez az...) Zsarol az Orion Design?
5. Régen, a régi szép munkasosztalyi-
uralmi Cicciolinista id6kben bizony nem
az ‘ismertetések’ elején siliket szépiroi
rizsa, novella torzalmany! Minek ez?
Mi lesz itten: Elet és Irodalom? Ott van
ugye a Silent Thunder-féle siketelés
Mr.X-t6l. Rémes. Es erre van tobb mint
egy oldal. Vagy a Seek&Destroy elsd
oldala! Megfizetsz ezért Ca$h! Hogy
milyen marhasagok jarnak a te fejed-
ben! Inka$$zélni fog a témeg. (Hm, az
tényleg kicsit tdlzas volt, de vedd fi-
gyelembe, hogy a szerzé megpro-
balt kicsit elrugaszkodni a szokasos
banalitasok talajarol. Gondolta ki-
bontakozik. Meg a Lajos is karakter-
re fizet. (Mit gondolsz, én miért nem
tdmondatokban valaszolok?!) A
probléma ott volt, hogy egy kicsit el-
szamitotta magat az aranyokkal: egy
masfél oldalas bevezeté nem tul
hosszu, ha a leiras lett volna vagy
nyolc oldal, de amikor a prologus az
egész anyag kétharmada, az mar
nem cool. (Meg esetleg irhatott vol-
na valamit a jatékrol is...) Sajnos iro-
dalmi képzettség tekintetében még
nem szarnyal valami nagyon nagy
magassagban az itt Iézengé fiatal-
sag - de majd én upgrade-elem Gket!
A hétvégén példaul hazi feladatként
fogalmazast iratok veliik valami mé-
lyenszanté témarol (példaul ‘Mit lat-
tam az Allatkertben?’), és akinek a
kredlmanya nem (iti meg a kivant
mércét, annak mondjuk eltérém a
labat. Igy megfelel?)

6. Osszevont szamok, januari elmara-

das, végelgyengulés. (Rendben. A ti-
edét mar nem kell eltorni: ez egy
igen frappans, toméren megfogal-
mazott mondat volt.)

7. Régen, réges-régen, az 6sidokben
a leirasok Iényegretorok voltak és hasz-
nalhatok. Most ilyet microszafttal (na-
gyito) kell keresni. Nézze mar meg
Mr.X a PC Guru augusztusi AH-64 le-
irasat! Valahol itt kezd6dne a mindség.
(Fotex csoport) Micsoda hési batorsag,
férfidi vér, ha walaki egy csonka prog-
ramrol cikket ir: hiszen nem volt hang-
ja, meg a joy sem miikddétt! Ez a
Gates95 miket tud! Van neki kalibri me-
nije, ahol Adultalni lehet a rudaddal ha
haggya magat. (Bocs, de te szintén
szeszelsz levéliras kdzben?) Figyelj,
tltem egy t6k kafa Por-sébe. Nem, nem
tuttam vezetni, mert beszorult a korma-
nya, de jo bériilése van, meg tokre bir-
tak a spinkok, marha jo vot; nem rossz,
mondhatnam egész kellemes, bar en-
gem nem fogott meg tulsagosan, mert
a motor nem vot benne. De szerintem
biztos megéri az arat. (Oké. Erzem a
szarkazmust a megjegyzésedben.
Majd szélok a Lajosnak, hogy itt van
egy lde diide, aki megfelel a kényes
elvarasoknak. Johetsz irkalni.)

8. Gonoszok! A CD Ultrat augusztus
végére igertétek! Hol van? Hogyan
mossak most? Mivel? Es mi ez az
6sszevont szam? Igen én. Bizony hogy
0sszevontam! )

8. Es hol van a januari? En 12 szamot
fizettem ki: talan nem kapom meg? (Ta-
lan igen, talan nem - attdl fiigg mi-
lyen kedviinkben talalsz éppen...
Meg egyébként is: gondolj arra,
hogy mar mennyit megkaptal! Ha
nem tetszik, mehetsz panaszra a
COOL-hoz. Hehe. (De jo6 vicc volt!)
Egyébkeént a Lajos kiszamolta, hogy
idén mintha tényleg kevesebb len-
ne 12 szamnal. (Segitettem neki.)
Tehat nyilvanvald, hogy akinek éves
elofizetése van 96-ra, az a 97/1. sza-
mot is meg fogja kapni, ha meg
megint eldfizet, akkor Isten tarisa
meg a jo szokasat, a 98/1-et is, és
igy tovabb. (Na most az viszont le-
het, hogy ezt a Lajos ki fogja huzni,
mert mit szorom én itt a pénzét?!
Sebaj, majd megmondom neki, hogy
az nekem ingyen van.)

9. Es miért volt 396 Ft a 6/7, amikor
198:48 az 4.12 és 4.12*64 az 264 Ft.
(Moment. Azt mar ki tudtam vele sza-
moltatni, hogy idén 12-nél kevesebb
PC Ultra fog megjelenni, de egyeld-
re aranyparokkal ne zargassuk sze-
génykémet, amikor még az 6ssze-
adas-kivonas rejtelmeivel birkozik.
De aggodalomra semmi ok, 6 nem
fogalmazast ir hétvégén, hanem
matekbdl korrepetalom. Merthogy
abba’ is marha j6 vagyok. Tudok pél-
daul derivalni is. Ja, nem derivalni,
hanem deliralni. Mindegy, egy mar-
hasag.) Utanozzuk az 576-ékat? Ezt
a dupla szam svindlit a Csorba Gergd
is felvetetie am, csak ti elsumakolta-
tok a valaszt! Mellesleg a csillagokban
is igaza van. Ez a kockazgatos ponto-
zas nagy baromsag. Z6ld meg sarga
meg piros meg fekete, csak kiértékelni

nehéz. Ja, hiszen nem is ez a rendel-
tetése!l Mondjuk egy sebességmérét is
lehetne ugy csinalni, hogy 999-100-
800, végiil is kiértékelhetd, nemde? De
nehogy azt higgyétek, hogy engem iz-
gatnak az ilyen betliméret, meg piros
csik més Logo-fenék. Ez csak puder.
TARTALMAT! ANYAGOT! MINOSE-
GET, MENNYISEGET ELVTARSAK!
llyen vét ugye a megboldogult CoV.
10. Oszt ott van még a sok Ures agyu
szerencsétlen kiizzadt levele! Persze
kell a borjunak egy kis nyilvanossag,
népszerliség a dedoban! Level 1,2,3,4
meg 5. Most a vécén irok, hehe. An-
golul is tudok. Rulez. (Rulez az rulez.)
‘Tedd be a levelemet a Postaba, én
vagyok a Juggler June Junior (Hogy
teccik?) (Rulez.) Most mar befejezem,
megyek  csicsikalni. Utoirat
1,2,3...SUXX!

Es az a Varga Sandor a 25. oldalon!
Ha nekem adtatok volna azt a pénzt,
jobban jartunk volna kdzdsségileg is,
mert én istenemre hajlando lettem vol-
na egy kis mosolyra is. :-) (Ez szerin-
tem nézdpont kérdése. Az én néz6-
pontom szerint azt a pénzt nekem
kellett volna adni, mar csak azért is,
mert szerintem nincs senki mas aki
nalam jobban megérdemelné.) Ez
bezzeg nem. Szégyellje magat az ilyen!
Ez kérem annyira elszomorodott, hogy
a fajos bal kezébe kellett tartania a PC
Ultrat, és hat nagyon félt, hogy vissza
kell adnia a fot6zas utan a jobb keze
tartalmat? Aha, igy mar értem.

Most pedig nézziik a kényszergyogy-
kezelés lépéseit. Mint bolcsességre
tortetd példany, az okos emberek pél-
dajat kdvetve jomagam is véllaltam az
illegalitdsban az Orion Design
udermetro lemezének katddsugarcso-
von valé tanulmanyozasat. Ottan ugye
eléfordult példaul olyan eset, hogy va-
laki batran leirta, amit bizonyos hard-
verekkel tapasztalt. llyen rovat megfi-
gyelheté mas kiadvanyokban is. Ez bi-
zony szamonként két oldalt is elvisel-
ne. Rendkivili médon hasznosithatd,
mellyel pénzek takaritodnak meg.

A User rovat is lehetne két oldal, ahol
normalis modon kellene elkdvetni a
programozas és masnémely cseleke-
det okitasat. Nem szégyen az iskola,
de hasznos. (Mar amelyik...) Miért nem
lehet egy klassz, egymasra éplilé so-
rozatot elinditani? Rendesen elmagya-
razni a dolgokat. Ugyanez igaz az
Internetre is. Lehetne irni példaul a
HTML programozasrol. Errl még sen-
ki sem irt. Es én rohadtul szeretném
az anyagaimat hyperesiteni. Ja, hogy
vegyek Computer Books kdnyvet!
Annyi apré cafat volt mar mindenféle
témaba belekaparaszassal. Volt itten
mar DTP rovat meglepetés-igéretekkel,
aztan valaki elgazositotta! (Az is egy-
fajta meglepetés. Miért, szamitottal
ra?) Engem az Adults rovat is érdekelt,
igaz még egy ilyen CD-t sem lattam.
De ha valaki ilyet venne, miért nem
kaphat értékelést ezekrdl is. Ebben leg-
alabb unikum volt a lap. (Na, most
ezekkel az a gond, hogy még kevés-
bé lehet értékelni 6ket, mint a jaté-
kokat. En mar lattam ilyet egy parat.



A 99%-uk sima film, amit nem vide-
orol nézel, hanem CD-r6l. A cselek-
mény nem nagyon valtozik, csak a
szereplok. Egyébként nem tul fan-
taziadus egyetlen forgatokonyv iré
sem - nekem példaul sokkal jobb
otleteim is lennének. Kiilondsen igy
reggel harom felé. Van olyan, ame-
lyik ‘interaktiv’. Ez azt jelenti, hogy
a filmrészleteket csak akkor nézhe-
ted meg, ha végrehajtasz valami fel-
adatot: példaul bemész egy szoba-
ba, és raclickelsz a videdra. Nagyon
kreativ. Ha mar mindenképpen meg
akarsz egy ilyen CD-vel ismerkedni,
akkor nézd meg a SPACE SIRENS-t
vagy a VIRTUAL VIXENS-t, azok leg-
alabb poénok — na de mit lehet ro-
luk irni?) A Decibel-féle koncentratum-
mal mar mit akartok? Legyen vagy ne
legyen? Mert ha legyen, akkor csinalja
mar valaki! Csak ne ilyen maradjon,
mert ez bizony egy lap-paca. A jaték-
leirasokat pedig stirgdsen rendbe kell
tenni. Ne legyen mar a lényeg helyett
kolt6i halandzsa, arra ott a Dormogé
Domotér. Olyan is volt, hogy Galakti-
ka. Tessék itten kiéIni magunkat. Vagy

tanulmanyozni Vancsa bécsi irasait a
Szamitastechnikaban. Jo stilusa van
neki és szereti a bort. (Na, akkor azt
én mindenképpen tanulmanyozni fo-
gom!) Meg lehet &m a masoktdl is ta-
nulni. Es ottan mar CD is van! Ezért is
kivancsi vagyok mar a CD Ultrara.
(MEGJELENT! J6 pénzért barhol
hozzaférhetd, de a legegészsége-
sebb rogton a kiadotol!) A Cool pél-
daul kitlind volt. A Chip is ad csodala-
tos anyagokat. Nem tudom elképzelni,
hogy a ti csapatotoknal nem gyiilik
dssze semmi értelmes anyag! Biztos
lehet az Internetrdl naprakész anyago-
kat lehalaszni és CD-re kirakni.

Lajos! Tessék kérem legalabb a maju-
si szam szinvonalat biztositani. Mél-
toztassatok attanulmanyozni a CoV 44-
ben a Lands of Lore-t, esetleg az
Ultima-leirasokat megnézni.

Bizony ez a Dada okos gyerek volt.
Kicsit ide-oda kapkodott, de sok hasz-
nosat leirt a sorai koz6tt. Tény, hogy a
finn IRC kicsit megvaditotta (Szerin-
tem mar a héberen van, a finn mar
nem divat), de sajnalom, hogy nem
publikal. Aztan engem speciel érdekel-

ne a TEAM becsilletes neve is: pl.
Bryan, Ca$h, Iwo, Lacus. (Hat ezen
részben lehet segiteni. A Bryan mar
régi butordarab, a keresztneve Ga-
bor, a vezetéknevét elfelejtettem;
Ca$h: magyarul KP, széval a monog-
ramjat mar tudod; Iwo: ez egy ke-
resztnév, 6t rendes neveén is igy hiv-
jak (de gyonydri név! Haverjaimmal
mindig megiinnepeljiik ezt a névna-
pot is. Bar ha jol belegondolok, ve-
lik tulajdonképpen minden névna-
pot meg szoktunk iinnepelni...);
Lacus: az meg asszem én vagyok.
Ez a normalis nevem, mar amennyi-
ben velem kapcsolatban lehet ezt a
jelz6t hasznalni. igy hiv az ismeréd-
seim 99%-a. Természetesen /Orion
Design nélkiil - azzal csak a Kunci
szorakozik, amig el nem t6rém a la-
bat!) Amennyiben ez nem titok és val-
laljak a teljes neviket is. Tudom, hogy
ki lehet ezt nyomozni, de nekem erre
nincs idém. Mellékeltem egy lemezt,
hogy fogalmatok legyen, mihez kell. Ha
kitoltitek, kdszonom.

Osztan ha ugy alakul, kéretik levélben
megkeresni, nem célom nyomtatasban

latni a levelemre szant nuklearis reak-
ciét. Uffl En pofaztam! Egyébként azt
csinaltok, amit akartok!

PADOS FERENC, Budapest
CoVboy: Bocsanat, de mégis nyom-
tatasban latod viszont, tobb okbal
is. Ezek koziil az els6 az, hogy az
urak itt a HQ-n kaptak benne némi
épito jellegdi kritikat. Namarmost, ha
ezeket én mondom nekik, akkor azt
mondjak, hogy Vicc Elek. Kiilon-kii-
I6n nem fogom mindenkinek felol-
vasni, mert mire a végeére érek, ki-
szaradok. Ha kitapétazom a leveled-
del a helyiségeket, akkor sem fog
érdekelni senkit. ITT az ujsagban
viszont mindegyik el fogja olvasni,
és egybdl magukhoz is nyulhatnak
tole (legalabb lesz egy kis oréomiik
is). Meg esetleg elgondolkoznak raj-
ta. Azok is, akik személyesen nem
voltak megemlitve. A lemezt vissza-
passzoltam a HQ-ra, az én megyviselt
drive-om ugyanis nem nagyon akar-
ta elolvasni (ezt a sok pitét is potyog-
hettem be!), majd ott kit6ltik neked.
Pozitiv szeleket varva (babgulyas
rulez!) addig is csdkoltatlak.

/_
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A multkoraban, egy szesz(ély)es pillanatomban voltam szerencsés néhany kosza sor-
ban bemutatni a Microsoft $%/=" (bocs, az ® bet(t keresgélem, de épp nem talalom)
CLOSE COMBAT c. opuszkajanak a béta verzigjat. Akkoriban egy kicsit kaotikusnak
tint nekem a dolog. Microsofttol ugyanis mindossze egy plank CD-t kaptunk tesztelés-
re, amiben még egy regisztraciés kartya sem volt — pedig azzal aztan telepakolnak
mindent! (Jézusmaria! Lehet, hogy nem volt jogtiszta a szoftverem?! Almatlan lesz
az éjszakam...) Nem mintha kiil6nosebben nehéz lett volna a kezelése. Talan az zavar-
hatott meg, hogy a jaték real-timeban nyomul. Meg az, hogy hozza sem nyultam és
maris donté gyozelmet arattam a németekkel. (Ha ezt a Rommel tudta volna!)
Tévhiteimet eloszlatandé most a kezembe nyomtak egy ‘Close Combat Inside Moves’
cimet visel6 kdnyvet, vagy legalabbis annak az alfa-verzigjat. A verzio tipusat onnan
allapitottam meg, hogy van benne regisztracios kartya. Gondolom regisztralas utan kap-
hatok ingyen egy béta-verziot is, aminek csak a paros oldalai vannak nyomtatva, vagy
ta:(ém inkabb egy shareware-t, ami bevezet6bdl és fuggelekbdl all, a fejezetek kimarad-
tak.

A konyv sulyos tudomanyokat tartalmaz. Ezt onnan ailaé)ltottam meg, hogy legalabb egy
kilt nyom és van vagy 300 oldal. Szerz6je William C. Trotter, a PC Gamer magazin
publicistaja, aki mar 1989 6ta vezeti ott a Desktop General c. rovatot. A kiado meg a
Microsoft® (megvan a ®! Hiaba: aki keres, az halal.) Press.

A kényv igy kezdédik: A ‘Combat (marmint a harc, mert nagyon értek am angolul) a
legabnormalisabb, legidegesitobb, legveszélyesebb és legkaotikusabb szituacio, amibe
emberi lény csak kertilhet.” A mondat elejére még odatehették volna a Close sz6cskat
is, mert ezzel rogton a jatékra is utaltak volna. Igaz ugyan — mint a szerzs siet is megem-
liteni — hogy ez az elso stratégiai program, ami nemhogy szazadokra vagy szakaszok-
ra, hanem egyes emberekre lebontva teszi lehetéve egy csata iranyitasat; na de hat
azért mindennek van hatara! Amikor 60-80 ember szaladgal le-fel real-timeban, akkor
az azért nem igazan atlathato. (Jo, persze le lehet lassitani a jatékot, de akkor meg egy
kicsit értelmetlen lesz a parancsok valddi végrehajtasa és a képernyén lathato torténe-
sek kozotti 0sszeflgges.) Szo se réla, az Atomic sohasem a kommersz stratégiak gyar-
tasarol volt hires: a STALINGRAD peldaul nagyon rulez volt, mert ugyan egy het jaték-
id6 alatt jatszottam le vele hat napot, de legalabb valamennyire attekinthet6 volt. Vagy akkor 6riiljiink meg teljesen, és jatszunk kurszki hadmii-
veletet ketmillio emberrel és iranyitsuk mindegyiket egyenkent.

A jatékral irt kbnyv viszont minden tekintetben tokéletes, példa lehet mindenki el6tt, aki dokumentaciot akar irni egy stratégiai programhoz.
Minden egyes szazad szintli hadm(iveletrél szol egy fejezet amelyet az egykori hadmdveleti naplok alapjan a lehet6 legpontosabban rekonstru-
altak. Van egy ismertet6 a helyzetrdl; a két ellenfél harcaszati céljairdl; részletes lista a gy6zelmi poziciokrol es értékeikrdl; a résztvevé csapatok
és fegyverzetek felsorolasa; javasolt elhelyezkedés; taktikai tiEpek; fegyverek részletes technikai leirasa a tankoktél az utolsé kézigranatig; meg
még egy csomo aprosag. De ez még csak az egyes scenariok leirasa, utana jon a hadmdveleti rész, kezdve természetesen azzal a szereny kis
tablazattal, ami azt mutatja be, hogy a 39 scenario hogyan kovetkezik egymas utan a legutobbi hatféle lehetséges végeredményenek fliggvényé-
ben. Ha még ez mindig nem lenne elég, akkor kévetkezik a 29. amerikal és 352. német gyalogoshadosztaly részletes felépitésének és torténe-
tének ismertetése. Ok paholjak egymast a jatékban. Ami talan még érdekes, az utolso fejezetek, amiben a két human jatékos Osszecsapasanak
ismertetése a modemes jatékban, illetve azon site-ok listaja, amelyeken a Close Combatra illetve egyéb Atomic altal fejlesztett jatékokra
vonatkozo infokat, és féleg ellenfeleket talalhatunk.

Mivel a kényvrdl irok, azt kell mondanom réla, hogy az a maga nemében tokéletes. A probléma a jatékkal van: mélységes tiszteletem annak az
aprolékos tervezéi munkénak, amit a jatékba beledltek, de hiaba — akkor sem tud megfogni. Megyek vissza PANZER GENERAL-ozni.

CoVboy

Close Combat

illiam R. Trotter
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Néhany palyakdd a jatékhoz:
51 - Mermerus

57 - Gaunlet

59 - Ranee

60 - Rodney

62 - Titania

64 - Sopraon (Ez ott van vala-
hol Kéhida mellett - CoVboy)
65 - White Eagle

67 - Flying Cloud

ABUSE

Inditsd el a jaték palyaszerkesz-
téjét az abuse -edit parancssor-
ral, majd nyomd meg a Shift+Z-
t, mikozben az egérkurzor a
palya rajzan van. Igy megkapod
az Osszes fegyvert, és a TAB
megnyomasaval mar el is kezd-
heted a palyat.

Ha nem az elsé palyardl sze-
retnél indulni, hasznald a kdvet-
kez6é command-line-t:

abuse -f levels\levelXX.spe

Az XX helyére a valasztott pa-
lya szamat ird be (01-21)

ALIEN INVASION

A palyakédok, a kdnnyebb at-
tekinthetéség érdekében tize-
sével csoportositva:

START, ERMINTRUDE, HELP,
CRACKERS, CHRISTMAS,
WEDDING, TROUBLE, DEFENCE,
GRASS, BOOKCASE, DISCO,
SHOULDERS, MONEY, BLACK-
ADDER, QUEEN, EDITOR,
SABBATH, RUSH, NEWTON,
APPLE GARAGE, MARION,
LOVES, ME, GRANT, SOFT-
WARE, BIRTHDAY, PLATINUM,
ELECTRIC, SEARCH AIRPORT,
TARN, MOUNTAIN, NAIL,
CIDER, FINISHED, LOVESICK,
WORK, PROGRAMME, TELE-
VISION SECRETZONE, HIDES-
AWAY, HELLO, FIREMAN,
DONGLE, LORRY, EINSTEIN,
DAUGHTER

BAD MOJO

Toltsd be a kimentett jatékallast,
és a 007E poziciora irj 00-t. Ek-
kor ismét négy életed lesz.

BATTLE ARENA TOSHINDEN

A kdédokat a fémeniben lehet

beirni.

GIMMEJIM - Ez a f6 kod (‘Boss
code’)

VIRTUALT - A jatékos szemszo-
gébdl fogod latni az esemé-
nyeket

FUNNYHEADS - Nagy fejuk
lesz a jatékosoknak

LIFEISUNFAIR - Probald ki, nem

tudom, mi lehet...

CREEPERS XMAS DEMO
Harom palyakod:

2. CMSSHRNDVL

3. NSHPPFNTFH

4. LTTLBLLNCK

MAD DOG 2.

Ez egy régebbi jaték, de hatha
valaki még mindig szeret vele
jatszani...

Ha halhatatlan szeretnél lenni,
és végtelen téltény kell, masold
at a CD-n lev6 maddog2.exe
file-t a winchesteredre, majd
szedd le rola a read-only attri-
batumot (attrib -r maddog2.exe)
és toltsd be egy hex-editorba.
Keress ra a 26 FF 8F B8 34 byte-
sorozatra (hatszor talalhaté
meg a file-ban), és mindegyik
el6fordulasat ird at a 90 90 90
90 90 byte-okra. Ezutan keresd
meg az FF 8F BC 34 sorozatiot,
es ird at 90 90 90 90-re. A jaté-
kot agy inditsd el, hogy elészor
atlépsz a CD fékdnyvtaraba,
majd beirod: c:\maddog?2.

NEED FOR SPEED

Errél a jatékrol is sokszor volt
mar sz6 az Els6segély rovat-
ban, de azt hiszem, megér még
par sort aldozni ra.

Barmelyik aut6 teljesitményét le
lehet cserélni a Warrior nevd,
o6ranként 300 mérfoldes sebes-
ségre képes autdéra. Ehhez a
kovetkezdket kell tenned:

A winchestered f6kényvtaraban
hozzal létre eqy SIMDATA
alkdnyvtarat, azon belll pedig
egy CARSPECS nevit (pl.
C:\SIMDATA\SIMDATA). A Need
for Speed CD-n talalhatdé azo-
nos nevi konyvtar tartalmat ma-
sold at a winchesterre, majd
t6ltsd be a Need for Speed
GAMEDATA\CONFIG\paths.dat
file-jat egy hex-editorba. Keresd
meg azt a részt, ahol a
\simdata\carspecs szbveg talal-
hato, és az elétte szereplé meg-
hajté jelét - ami jelenleg a CD-d
jele - ird at a winchesteredére
(PY. ).

Az atmasolt by _ré&t nevd file att-
ribatumat allitsd at read-only-ra
(attrib +r by _ré&f).

Végul pedig a traffc.pbs file-t
masold at a kivalasztott auto
pbs file-jat felllirva (pl. a Por-
sche 911 mddositasahoz ma-
sold a p971.pbs helyére). Ehhez
a mivelethez a legegyszeribb
a Volkov Commander, vagy bar-

mely hasonld program haszna-
lata, mert DOS-ban a masolan-
do file-ok attribatumat is meg
kéne valtoztatni.

QUAKE

A program készit6i a Nightmare
mod valasztasat egy kicsit ko-
rilményessé tették, hogy senki
se valaszthassa véletlenul ezt
a nehézségi fokozatot. Ha jol
meggondoltad ddntésedet
(azaz valéban a Nigthmare fo-
kozaton szeretnél jatszani), el6-
sz6ér menj be barmelyik
teleporton, majd indulj el a ne-
gyedik epizdd folyosdjan. (Ha
a shareware verzioval jatszol,
akkor figyelmeztet, hogy az a
folyosé a regisztralt verzié ne-
gyedik epizdédjahoz vezet, de
ezzel ne torédjél.) Sétalj bele a
vizbe, majd mikor sillyedni kez-
desz, lépj hatra a falig. Ekkor
nem esel le a kis szobaba, ha-
nem az egyik gerendan ma-
radsz. Ezen menj a bal oldalon
talalthaté folyosdhoz, ahol rata-
lalsz a Nightmare szint
teleportjara.

RADIX: BEYOND THE VOID

A kovetkezd kodokat jaték koz-

ben gépelheted be:

(A *-al megjeldltek csak az 1.1-

es verzioban hasznalhatéak)

NSOPTA - Maximum pancél,
maximum energia, 0sszes
fegyver

NSBAGWAN - Ultra-pajzs be-
kapcsolasa. A palya végéig
megmarad a pajzs

NSE - Maximum energia (*)

NSBJIPP - Prébald ki, majd
meglatod...

NSOPTL - A kérnyezet vilago-
sabb lesz

NSBLASTER - A pajzs gyorsan
regeneralédik (*)

NSHORSLEY - Az energia gyor-
san regeneralodik (*)

NSDIEBESTERDS - A fegyve-
rek gyorsabbak lesznek (*)

NSFRICOFF - Légellenallas ki-
kapcsolasa (*)

NSDEATH - Az ellenfelek va-
dabbak lesznek (*)

NSHALT - Ha megnyomod a
MIN THROTTLE gombot, le-
begni fogsz (*)

NSOPTD - Debug Gizemmoéd

NSWARPxy - Ugras az x. epi-
zbd y. szintjére (Az egyes epi-
zodok 9. szintjére nem lehet
igy atmenni.)

NSOPTM - Teljes térkép bekap-
csolasa

SENSIBLE WORLD OF SOCCER

Ha sok pénzt szeretnél, téltsd
be egy hex-editorba az egyik
.car kiterjesztésl file-t, és a
D5DC és D5DF kozétti helyek-
re ird be a kdvetkezd byte-soro-
zatot: 00 E1 F5 05.

WITCHAVEN 2

Az el6z6 szambdl kimaradt ko-

dok (eléttuk egy Backspace-t,

utanuk Enter-t kell nyomni).

CUREPOISON - Méreg gyogyi-
tasa

ENCHANT - A fegyvert varazs-
fegyverré teszi

EXPERIENCE - 10000 tapasz-
talati pontot kapsz

HEROTIME - Sérthetetlenség

KILLALL - Megdli a szinten levé
Osszes szornyet

LIST - Koordinatak kiirasa

NOBREAK - A fegyverek nem
térnek szét hasznalatuk koz-
ben

RAFAEL - Falmintak megvaltoz-
tatasa

RESISTFIRE - Ellenalléva tesz
a-tlzzel szemben

SHIELD és SHIELD2 - Kulén-
b6z6 pancélok

SHOWMAP - Teljes térkép

SHOWOBJECTS - A térképen

latszédni fognak a targyak

WORMS: REINFORCEMENTS

A fantasztikus Worms még fan-
tasztikusabb kiegészitésében a
specialis fegyverek (banana
bomb, sheep és minigun) hasz-
nalatahoz a fegyvervalasztas-
kor gépeld be a BOBJOB sz6t.
Ha ki szeretnéd kapcsolni ezt a
cheat-et, gépeld be az eldbbi
sz6t visszafelé (BOJBOB).

A Reinforcements-ben talalha-
t6 még egy egyszemélyes jaték-
ra tervezett kiuldetéssorozat is,
25 palyaval. Ezeknek a kodjai:
VERYEASY, OHSOEASY,
UNCHAINS, BJORNPOP,
DODGEMAX, STARTURN,
HEYGEOFF, REZDOGGY,
HIGHKICK, LONG AGO,

HEY JOHN, SATANICS,
NEARDEAD, SCUMBAGZ,
GOOD BYE, TRUTHOUT,
17THKIND, GOGOGOGO,
PIGSPACE, TRUMPTON,
PARANOID, MIXTURES,
VERY MAD, INSANITY,
GREATGIG

Tovabbra is varom cheatjeiteket
a szerkeszt6ség posta- vagy e-
mail cimére (a boritékra irjatok
ra: Elsésegély). :
Dino



APROHIRDETESI
FELTETELEK
MAGANSZEMELYEK
RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegtli ap-
rohirdetések:
Minden megkezdett 25 sz6 utan
200,- Ft + AFA = 250,- Ft (Ebbe
nem szamit bele a név, cim, tele-
fonszam, irasjelek). Nem szamit-
juk kereskedelmi jellegli aprohir-
detésnek ha valaki pl. szamito-
gep konfiguraciojatol kivan meg-
szabadulni.
ELOFIZETOKNEK AZ ILYEN
HIRDETES INGYENES!!!
Kelzeskedelmi jellegl hirdete-
sek: "
Szavankeént 40,- Ft + AFA = 50,-
Ft (Ebbe nem szamit bele a név,
cim, telefonszam, irasjelek). Ide
soroljuk azokat a hirdeteseket,
amelyben pl. valaki pl. sajat fej-
lesztésd sw-t, vagy hw-t (pl.
cartridge-eket) kinal eladasra.
Olyan kereskedelmi hirdetést
nem kozlink le, amelyben csak
postafiok lett megadva. Postai
uton torténé kereskedelmi teve-
kenységek hirdetésében a pos-
tafiok mellett cégeknél a telephe-
lyet
(Gzlethelyiséget), maganszemeé-
lyek, egyéni vallalkozok esetében
pedig a székhelyet (vagy allandé
lakcimet) is fel kell tlintetni (714/
1993 IKM rendelet a belféldi rek-
lam- és hirdetési tevékenység-
rol).
Egyéb szolgaltatasok:
Expressz (a kovetkez6 nyomda-
ba kerul6é lapba biztosan be-
kerdl): 120,- Ft + AFA = 150,-
El
BOLD szedés (vastagitott be-
tikkel):
50 % felar;
ITALIC szedés (ddlt betikkel): 50
% felar; Keret: 100 % felar
A hirdetési dijat Belf6ldi Postautal-
vanyon kerjuk feladni. Ezt kdve-
téen a hirdetés szdvegét, az
egyéb szolgaltatasokra utalé
egyéb kozlést, valamint az en-
nek megfelelS dij befizetését iga-
zol6 szelvényt (vagy annak ma-
solatat) levélben kerjik elkilde-
ni.

Felado:

El6fizet6 vagyok []

ség (850 Ft) aron ....

kdltség (1.200 Ft) aron

Nem vagyok eléfizets [

Bélyeg helye,
vagy zart
boritékban
kérjiik
elkiildeni

El6fizet6i azonositasi szamom:

Utanvéttel megrendelem a PC Ultra
96/1-96/6 szamait csak egyutt
1.188 Ft helyett 700 Ft + postakdlt-
példanyban

Utanvéttel megrendelem a 37 db.
CoV ujsagbdl allé akciés csomagot

$ 5.128 Ft helyett 1.000 Ft + csomag-

.. példanyban

Eladé egy 286-0s alaplap + pro-
cesszor + 1TMB DRAM. Iranyar
2.000,- Ft. Varga Attila, Erd6ker-
tes, 2113 Mikszath Kalman u. 1.
Tel.: (06-27) 385-386.

Virusmentes PC-s program-
csere. Listat kislemezen es va-
laszboritékot kildj. Ezt ne hagyd
ki! rj! Cimem: Varga Zoltan, 9731
Koszeg, Pf.9.

Diamond Edge 3D 3240 XL 2MB
VRAM, PCI (Video és hangkartya)
garanmaval eladé. Cim: Szamosi
Péter, 3375, Mezétar-kany Rako-
czi u. 21. Tel: 06/20-239-582

CD-k hihetetleniil olcson, egye-
nesen az importértél! Olcsosag,
frissesség! Ugyanitt CD-iras.
Gerendas Péter, Tel: (06-30) 242-
290

Vadonatuj Sony PSX + Control
pad + Demo CD 54.000.-Ft-ért el-
ado. Czikora Tamas, Szolnok, Tel:
(06-56) 377-190

Eladé egy Tallgrass FS 250-es
Streammer meghaijté, 22 db. DC
21/20-as kazettaval. Erdekl6dni:
Bader Zoltan, Tel: (06-26) 342-
269

486-o0s szamitogép CD rom-
mal 85.000.-Ft-ért elado. Tel:
(06-47)-325-939

486 DX4/133-as vadonatuj PC
konfiguracié szines SVGA mo-
nitorral rendkiviil kedvez6 aron
eladé. 1 év garancia! Tel: (06-
30) 502-804 (Matrai Laszlo)

CD iras 400.-Ft-t6l. Cim: Ta-
mas Laszlo, 1186. Budapest,
Margé Tivadar u. 220. Tel: 292-
5587

PC-re eredeti CD-k eladok:
Need for Speed Special Editor +
Neeed for Speed, Warcraft Il.+
Mission CD, Warms + Mission
CD, Settlers Il. Erdekldni: (06-
26) 342-289 (Bader Zoltan)

486 DX4/133-as vadonatuj PC
konfiguracioé rendkivil kedvezd
aron elado! Expert alaplap 256
KB Cache, PCI busz + EIDE, 4
MB 36 Bites RAM, 840 MB Win-
chester, 1.44 MB floppy, 14" szi-
nes SVGA LR-NI Axion monitor,
1 MB PCI S3 monitorvezérld, Mini
torony haz, billentytizet, egeér. 1
ev garancia! Tel: (06-30) 502-
804, (Matrai Laszlo)

COM-WARE Kft.
PC ULTRA

SZERKESZTOSEGE

BUDAPEST

Pf.: 363.

1519

CD iras. 1800Ft / db. 5 leme-
zig, 5-10 lemezig 1700 Ft. Tovabbi
mennyisegi kedvezmenyek. Bu-
dapest, Futar u. 40. 1I/6. Tel: (20)
462-333.

Gyari OS/2 Warp Version. 3
operacios rendszer 3.5" leme-
zen, még kitdltetlen regisztraci-
0s kartyaval eladé. Bénusz prog-
ramok: IBM Internet Connection,
Fax Works, Compuserve Infor-
mation Manager, stb. Ara:
11.000.- Ft. Matalik Krisztian,
3035 Gyobngyodspata, Szicsi ut
11. Tel: (87) 364-387

Figyelem! Szabadon masolha-
t6 programcsere AT286-ra
(1MB). Listaért es valaszborité-
kért listat kildok. Horvath
Szebasztian, 4134 Mezésas,
Nagy S. u. 72. Tel: (54) 436-062

A legujabb eredeti PC CD-k el-
adok: Gender Wars, Time
Commando, Settlers 2, Mega-
race 2, Shellshock, Duke 3D ...
stb. Hihetetlen valasziek! San-
dor Attila, 1092 Budapest,
Bakats tér 2. 1/6 Tel: 2-178-812
vagy 2-151-507

T i <\
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Audio CD készités B g = 3¢ ﬁppvg igag 1\/8adészsu. 3.6 9-13
DAT-r6l, CD-rol, LP-rol, kazettéral B B e otr e o
DAT és CD esetén nem tjradigitalizalassal DIF)V\ S5 58 Tel:*131-05-18, 111-66-96

M Adatarchivalis - CD ROM ir4s ). aEzg2 = . Fax:111-86-71
Winchesterrdl (AT, SCSI), bA%{A CD-rol, §/ordnbelal 22 C 22 % COMPUTERS & 850 MB Seagate HDD

1 Winchester bérlés N nex” B . ~
850 MB AT, S00Ft/nap+letét i 2 - 2 Komplett konfiguraciok |,, Gg%ggga";; HDD

Szamitégépek, részegységek rendelése - 2 ® o3 READY OPTIMAL 105 900 Ft 24 100 Ft

o g ) AMD 5k86-100, 8B RAM, COLOR SVGA LR | 2.1 GB Seagate HDD
! NI MONITOR, 850MB HDD, 1MB PCI VGA it Sigg?f;go —_
Uj és haszna'Il szamltasl'echnikai READY PROFESSIONAL 133.000 Ft 12 700 Ft
berendezések, alkatrészek PENTIUM 133, 16MB RAM, 14" COLOR SVGA | Cyrix 6x86 133+ CPU
eladasa-vétele. Elfekvé és LR NI MONITOR, 1.3 GB HDD, 1MB PCI VGA 20 730
leselejtezett készletek nagy Konfiguraciéink mokadés kézben megtekinthetsk |Int. Tr VX 256BC alapl.
tételben valé megvasarlasa. Ozletinkben. Igény esetén bamilyen Int. T 11?;42032 vl
COMPUTERBONTO Hasznalt miikddé computerek!!! gépdsszedllitast vallalunk. Rl Ftaap.
TC}I’ a 3611 14" LR NI
Cim: 1072 Budapest, Klauzal u.32. Tel.: 267-9560 i o rMonHoE 34 872 Et Bl ictminisa
Nyitva: Hétf6-Péntek 10-18h, Szombat 9-13h dg. i\

HARDWARE SERVICE! Biré Zoltin, 1123 Bp. Gyéri at 1. I/12. Nyitva: 11-19 éra.

PC, Amiga, C64, videomagné és kamera ]AVfTAS, csere, és kiilonféle tartozékok.
Telefon: 06-20-348-246, Fax: 175-10-24




MEGR

Megrendelem a kovetkezé kiadvanyokat []
... pL Evkﬁnyv‘93;’94 (Ara: utanvéttel 448.- Ft, csekkes

elore befizetéssel csak 200.- Ft)

... pl. PC-s jatékok 3. (Ara: utanvéttel 649.- Ft, csekkes

elore befizetéssel csak 500,- Ft)

... pl. PC-s jatékok 4. (Ara: utanvéttel 699,- Ft, csekkes

elore befizetéssel csak 599.- Ft)

ENDELOLAP

utanvéttel

[] el6fizetéssel

.. pl. Computer Vilag 1995-6s évfolyam (Ara: 2.926.-
Ft helyett csak 2.000.- Ft)

... pl. A PC-k hangja c. kényv (Ara: utdnvéttel 1.499 -
Ft, csekkes elorefizetéssel

L1 A megfelelé helyre egy 'X"-et kértink tenni!

1.299,- Ft)

El6 szeretnék fizetni a PC ULTRA c. lapra. Kérem, hogy részemre
.... db. elbfizetési csekket kuldeni sziveskedjenek:

[(negyedévre (594 Ft)

[] félévre (1.188 Ft)

[] 1 évre (2.376 Ft)

szamat/szamait. Kérem, hogy részemre .... db. csekket kuldeni sziveskedjenek:

I

I

I

4@

I

|

I

|

|

, |
Meg szeretném rendelni kedvezményesen a CD ULTRA c. CD-s kiadvany megjelolt %
|

|

I

I

I

I

|

[JCDU96/1 (megjelent) [ICDU 96/2 (megj.: 96.december) [JCDU 1997-es évfolyama (4 szam)

Szavazataim (/-10) a CoV/PCU szerzGire (bekiildési hatarid6: 96. 10. 22.)

CoVboy/Lacus stb. 10 Dino Zool Hacker

DoT O-Man/Uboyka NAFA/Zee Reptile

HaPi Holu/Mr-X ChX/WT Pooh Petroff

Ggab Hancu&Hangya Ruszi Benny

Bryan Ca$h w0 FEC

Boldi Kozy Tarby NightBlade

Csibra Gergd Kunci Porkolt Desiato Buddha _]
TS Y PR T T s Y e o - P

Eredeti PC-CD-k eladék. MECHWARRIOR Il.+ Data Eladé SOUND GALAXY BASIC

QUAKE, Z, CRUSADER: NO
REGRETS, SHANNARA, NEED
FOR SPEED SPECIAL EDITI-
ON, BERMUNDA SYNDROME,
SILENT HUNTER, GENE MAC-
HINE, RISE 2 - RESURREC-
TION, 5% kedvezménnyel. Mol-
nar Péter, Tel: 277-64-81

Eladé vagy ertelmes'dologra el-
cserélhetd egy Action Replay
MK7 és egy Media Vision
Thunder Board hangkartya. Ajan-
latot kérek. Cim: Vilhelm Balazs,
Ecseny, Pet6fi u.115., 7454

Disk, COMMAND & CONQUER
+ MISSION Disk, WARCRAFT II.,
NBA LIFE, TOUCHE. Tévari Ti-
bor, Tel: 180-37-38

Olcs6n elad6 egy 250 MB-os
bels6 Conner Streamer 8 kazet-
taval. Masfél éves, alig hasznalt,
j6 allapotban van. Fellner Fe-
renc, Tel: 258-57-78 BBS (22:00-
7:00): 258-57-79

PC-sek figyelem! CD-s jatékok
nagy valasztekban olcson eladok.
Ifj. Szlics Karoly, 4244 Ujfehérto,
Béke u. 20.

16 hangkartya, 100% Sound
Blaster, Windows Sound System,
Adlib kompatibilis, CD-ROM ve-
zérlés ara:11.000.-Ft. Cim: Lévai
Zoltan, 4100, Berettyouijfalu, Csil-
lag u. 7. Tel: (06-54) 402-609-
delutan, hivj megegyeziink.

Keresem a Krynn-trilégiat PC-
re, csereprogrameért vagy péen-
zért. CD el6nyben. Ajanlatot ké-
rek. Cim: Szalaban Attila, Nagy-
kanizsa, Jakabkuti u. 78., 8800

CD iras Csepelen! Azonnal!
Tel.: 277-64-81.

Szavazz a szerzokre!

Demokratikus szavazast
tartunk, mely alapjan azt
szeretnénk eldonteni, hogy
mely szerz6 munkajat érte-
kelitek olyan szinvonalunak,
amely emeli/emelné lapunk
szinvonalat, értelemszeri-
en amely szerz6k szavazat
atlaga nagyon alacsony
lesz, elképzelhetd, hogy a jo-
vében a hattérbe fognak
szorulni. Kérink mindenkit,
hogy ne a rovat jellege sze-
rint hozza meg dontését (pl.
ha valakit nem érdekel a fel-
hasznaldi rovat, attol még
nem biztos, hogy FEC-nek
repulnie kell), vagyis fogal-
mazas, stilus stb. alapjan
alkosson mindenki képet, s
ezt allitsa be egy 1-10-ig ter-
jed6é skalan. Ezt a szamot
kérjuk beirni a szerzé neve
mellé. Ha valaki nem ismeri
az adott szerzo cikkeit azt a
sort hagyja uresen.

C-64 jaték és felhasznaldi prog-
ramok cseréje lemezen. Listat es
valaszboritékot kérek. Bator La-
jos, 1191 Budapest, Corvin Krt.
4. V/76. Tel: 282-35-35

C-64-re eredeti jatékok 100/
disk, felhsznaloik 200/disk, okta-
tok, nyilvantartok, szamlazok stb.
eladdk. Valaszboritékért lista.
Erdeklédni: Foldes Janosné,
5000, Szolnok, Markotanos u.20.
Tel: 56/420-544

! < L0 4D
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Nyers CD-vel egy

\.

CONET SOFT

Szamitastechnikal és
Szolgdaltatd Iroda

Ha a nyers CD-t Te hozod:

7,00

Visszaesdknek 10 év ill.

10% kedvezmeéeny

Vidékieknek j& megkdzelitési lehetdség
(Kelenfdld Pu.) és tovdbbi kedvezméeny!
Telefonos egyeztetés: 205-68-66,
06-20-271-160

Az arak az arat nem tartalmazz&akl

e X

Budapest.
1119. Hadak atja 2.
e-mail:
coneftdry@hungary.net

HA BELEPSZ A KLUBBA, INGYEN JATSZHATSZ!

KLUBTAGSAGI KARTYA 1500 Ft

CD -R-S
- ADATROGZITES - CD ROM lemezre
WINCHESTER (AT,SCSI) ,DAT,CD
- Mennyiségi kedvezmények
>5db 100Ft/CD >10db 150Ft/CD
>25db 300Ft/CD >50db 400Ft/CD
- AUDIO CD-k KESZITESE
(!! ajdonsag 16x tomoritéssel !!)

DAT,CD,LP kazetta
- Hardware szaktanacsadas - adas-vétel
- Vidékre postai szallitassal

Molnar Péter & Szirmai Erika
1211 Budapest, Rakoczi Ferenc u. 50-56. II emelet / 29
Hétfo-Péntek: 7.00 - 22.00
Szombat-Vasarnap: 10.00 - 22.00
Telefon:
06/20-27-11-00 - egész nap
277-64-81 - 16.00 ora utan
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Mi is részt veszink a
. Compfair '96 kiallitason, a
BNV teriiletén, 1996. oktober 22-26-
ig. Mindenkit szeretettel varunk az 'A’
pavilon 108-as standjan, a Compfair
aruhazban. Rendkivili akciokkal varjuk
olvasodinkat. Csak a kiallitas ideje alatt:
Kedvezményes folyoéirat-, konyv-, CD-, és
hardver vasar, valamint tovabbi megle-
petések. Mindenki, aki a helyszinen el6-
fizet egy évre lapunkra a PC Ultrara,
vagy 1 évre CD-s kiadvanyunkra a
CD Ultrara, egy ajandék CD-t
is kap. Erdemes eljénni!

96 / oktoberi szamanak Informacios melleklete




ASTORIA UZLETHAZ
1072 Bp. Rakoczi t 4-6.
Tel./Fax: 351-5016, 322-3817

© E-mail: automex@mail.datanet.hu

Klubtagsagi rendszer
Mar tobb mint 2000 klubtagunk élvezi az
AUTOMEX klubtagsag elényeit.
Legyen On is klubtagunk!
Rendkiviili akciok csak klubtagoknak.
Friss informaciok, napi akciok a TXT. 682. oldalan.
VISZONTELADOK JELENTKEZESET VARJUK UJ
KEDVEZMENYES ARKONSTRUKCIOKKAL ES BIZOMANYOSI
RENDSZERREL.

AUTOMEX CD CENTER
1077 Bp. Wesselenyi u. 21.
Tel.: 268-0885, Fax: 267-8546

A gyengébbek kedvéeért:

Bud Tucker in Double Trouble
magyar valtozata. Ragyogo
grafiki szellemes, ,pihent
agyyd” jédumaju (magyarul)
kalandjaték.

it VILAGTORTENELEM

bruito dr:

15.990,-
CSAK
MOST:

brutlo

8.790,- Ft

Erdekicdion akcicnirol!

Els6 magyar

COMPFAIR ‘96 A pavilon 203

\ — teljes CD-ROM katalogus

— céginformacio
— internet média shop
— interaktiv toplista
— ujdonsagok

. Ajanljuk mindenkinek, aki egisz

A ,,Révai” a legnagyobb terje- ﬁﬁ'»

delmii #ltalinos enciklopédia, & wiz Elete soriin szeretné gyarapitani
amely elsiként jelent meg CD- FESSEE “#  jsmereteit, biviteni tudasat.
ROM-on. i A CD-ROM segitségével sokkal
A tiibb mint 230,000 cimszibdl gyvorsabban juthat informécio-
Alld, 16.5 millid szot tartalmazo hoz, kinynyen és kényvelmesen
lexikon mindenki szdmira | : keresgélhet a hatalmas adatmeny-
hasznos informécio- [ MRS N W T & nyiséghen.

kat hordoz, ~ Ara: 19.900 Ft 4faval.

'SZAMITASTECHNIKAI LEXIKON SZAMITHST,
| I

10 kotetben

A korszer(i mUveltséghez ma mar szorosan hozzatartozik az
informatikai tajékozottsag, s a lexikonok kdzdétt is ott a helye
a szamitastechnikai lexikonnak. A tiz koétet igen révid id6 -
két esztendd - alatt készilt el. 1996 novemberéig harom
kotet fog megjelenni. A lexikonok magas szinvonalat az
ELTE tanari és a nemzetkozileg is élvonalbeli szakem-
berek tudasa garantalja.

A lexikon koteteinek ara 2300 Fi.

El6fizet6knek 1900 Fi.

1996 novemberéig megjelenik:
oAz alapok

eWindows és halézatai
eWindows / Excel

1998 kodzepeéig folyamatosan megjelenik:
eOperaciods rendszerek

eAdatbazis kezel6k

eProgramozasi alapok

eHardver

ePascal nyelv

oC nyelv

eGrafikus rendszerek

Megrendelését felad -
:MK%JWBMML&%.

IW

| SZAMITASTECHNIKR] | /5
LEXINO N




| WHERE DO YOU WANT TO GO TODAY?™ |

FIPYSHOOH (]

_ Migrosoft ] ' ]f
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A Fun-Flleq, Focr-Packed Saence Advies

Szoftverek Otthonra

Kérdéseivel keresse a Microsoft Szoftver Informaciét: 2-MSINFO (267-4636), vagy msinfo@ms.zene.hu



Hatalmas nyarveégi leértékelés — amig a készlet tart!

10 Pack Bundle Top 10 Combo .............. 79892,-.... 5.992,- Hammer of the Gods ......cccceeeirreeeeeeannens 112!50,-.... 3.992,-
T R O - c-eeeeeccnccenccnanananeans 102860, .....7.992,- Hollywood: The Bizarre........................... 9350,- .. 6.992,-
3D Body Adventure .............cc..c..cceasilosene 112840 - .....7.992,- LT [ e e 67¢6,-.... 2.992,-
3D UllrazRinhauise . .........c.cocccomenmennnanss 6382,-.... 4.992,- In the Company of Whales .................... 1194D,- .... 3.992,-
Aces of the Deep......ccccereeererrerrrneercnnnens 14:820,-.....7.992,- Indy CarRaeing - = ey ... 6380, .... 3.992,-
ADAM, The Inside Story ........................ 12;640,-.....7.992,- Indy.CarRacing2: .= —..................... 7982, .... 4.992,-
AnnaTommy-Adventure ISt Ol P erIlS . .eeeeceeccnennnnoannnsns 6350, .... 4.992,-
iNto HUMaN Body .......o.ocueeeeerereareessennns 6860,- ... 4.000,- Just Grandma and Me ............c.ceecreeernnees 5990, .... 2.992,-
Arcade Favorites (5 CD-ROM) ................ &780,- ... 3.992,- King’s Quest VII. .........ccooeiirieiiiinreereeeeeee. 1:R§0,-.... 2.992,-
DECHIC BIEBTIIIN ..ol saios wasinsiicass 7860,-.... 5.992,- e [ 5 g 7992.-.... 2.992 -
ASCENUANEYEIR. ... ............cccocssinmssassias 1038€0,-.....7.992,- BRI O TR . nusisinnsnnies 7260, .... 2.992,-
AStroNOMICA ....t05c. cnnennennenmnnnannnanncnsascasnes 11:680,-..... 7.992,- Rl DIVIBIOLY cssmsmmnrinmmnmmmnisianmmnosinsin 7982,-.... 3.992,-
Battle Islo 0. W . isissnn s 10;380,-.....7.592,- Lifestyle Bundle (4 CD) ........................... 7:8€0,-.... 2.992,-
Beast Within (Gabriel Knight 2.) ............ &990,- .....7.992,- Lode BUNNOT ciasmsusimmisissiisisssititn 43'60,- ..... 2.130,-
Betrayal at Krondor .........ccoommiiiieiceeannns 79€0,-.... 4.992,- LOSE IN TIMB sesesccsassoncronssnsnnsssnsnssvinsaibossiiets m,- ..... 2.130,-
BIGTRIRE & W L. .....osvsssussssamsssssssussidos 1HD,- ... 6.992,- MABDUS ...ccucmicenismsasmsmsnssnsosnssssesiiiioa R 5:8%0,-.... 1.992,-
RIS O MR W IIIE . oo s i s s 9;580,-.... 5.992,- Manlac Mansion 2. ...........c.ciescitoties e 484D -.... 1.992,-
BB OB IR . o cicociaiinssmsosssaamasanstssnntsuis 12:320,-.... 6.992,- Math Workshop .......c.....csiicea o it e 10;880,-.... 6.992,-
Brain'Dead —............ccaxeanmnennsssnsansnnsnsnassannes 8332D,-.... 6.992,- Mediasource TOPICS ....cccccceeeemceniieccannnnnes 103460 ,-.... 4.992,-
Bleach g e . 0 e 3340 - .... 2.500,- MOVIE ClIPS «.vueeesiilliiutn sttt oriann 45892, .... 2.400,-
Buzz Aldrin’s Race into Space .............. 1138€0,- .... 3.992,- Music Game .8 e 4960, .... 1.992,-
Civilization+Railroad Tycoon Bundle .... 8;980,-.... 6.992,- Music Workshop ....cccceeecvirmmmennncccnninnennnens 59%,-.... 2.992,-
Companionsiof Xanth.........cc.cccccenecsnsenss 10:840,- .... 3.992,- Natural Sound Effects .........ccceccvueeniranaes 3560,-.... 1.992,-
Ot Tl e (3 G| R S — 115@,-.... 3.992,- Neuropak (Neurodancer+Passion Files) 6:860,-.... 2.992,-
O O .. T e ke eeesesnsassasssannansanasansnnanannas 5480,-.... 2.992,- New Basics Electronic Book .................. 6:320,-.... 4.992,-
Crayola At STUIO .......ccccciaeeeecannsenscacans 1250‘0,- ..... 7.992,- [ (07077 (o[ oL o] | £- RO 133f0,-.... 2.992,-
Create Your Own Games .....ccccceeeeeernnnnns 69860,-.... 2.992,- Opetation Neptune ........ccccevenneciiiininns 10?!‘50,-.... 2.992,-
CIBAUNG SNOGK i c.csttiocnssnsunpnnrssanssansssnsoss 103940, .... 2.992,- Oregon Trail......cccccvicecannesisposecssa et 110%0,-.... 2.992,-
Y O I O oo necssinnsianisnanansas 7982,-.... 3.992,- PC Video Madness Book+Disc............... 72980, .... 3.992,-
CYCIONOS oo e useniaanss 4:9@0,-.... 1.992,- People: Twenty Years of Pop Culture.... 5;840,-.... 2.992,-
Dagger:s Bage:i.........o. il Hiisiica 5:380,-.... 3.992,- Pinball Arcade ........cccceuncnnrncenn i B TGS 7982,- ... 4.992,-
Digital DreamwWare .........oocoveeeesereeseseesens 4890, .... 1.992,- Planetary TaAXi.....ooocoseeeeessereeessasaemessssenses 7880,-.... 4.992,-
Dracula Unleashed .........oooeeeceseeeeesesnnns 5260,-.... 1.992,- ProdUCHVIEY PaK ....cvceesressensiiitabeossiotasant 5260,-.... 2.992,-
Dragon’s Lair i ..ot i sasiss 5260,-.... 1.992,- QUANTUM GAale .....ccucrsmsemnsorunsensaonisneosso bt 4260,-.... 1.992,-
Earthsiege (... . duEn. oL 10320 ,-.... 4.992,- ReCess iN GreeCe .....coverererererasserasasnsanns 9260 ,- ... 4.600,-
Empire Deluxe Masters Edition ............. 7:860,-.... 3.992,- RONOGAUO coooeenreesescscnesssnansagsssosansonsesinsibiat 4:980.-.... 1.992,-
Encyclopedia of Science .......c.ccceeeveueee 12;380,- .... 4.992,- Return of Phantom ........cccccccceeecccciiaaiih.n 54,-.... 1.992,-
Eternam.... .50 00w s it e iy L 83%0,-.... 2.992 - Rise of the RODOLS ...cceeeeeeeeeeeeeceeeennee 13X%0,-.... 4.992,-
Expect No Mertcy i .o . 7%92.-.... 3.992,- Robinson’s Requiem ........ccccccceeeeerceeennee. 500,- .... 2.992,-
F-14 Fleet Defender .....ccoceeeeeeereeeerencnennns 1422'0,-.... 3.992,- Sabhre TOAM ...y Snsmsuassa 522"0,-.... 1.992,-
Fade to Black ... i aiiE .. ¥ - ... 3.992,- Scarry POOMS ........ccsiasisasssssassassssaashfal bty 33‘9,-.... 1.400,-
Fatal RacINg st s e aeeietantsnbunstne 7962,-.... 2.992,- Shadowcaster......ccceeeeieecireceneieneienceeaenes 355),-.... 1.992,-
Full. Throttle =i it it 10;3£0,-.... 4.992,- SNIVEES oiiiisscanivinminsiniasvssss TR 5:964,-.... 2.992,-
GIORG. oot et i i vseiiaens 6440,-.... 1.992,- Slackware Linux 2.1 ......cceeueescossosibinaiosaies 9540 ,- .... 4.800,-
CODUNS B0 i i e e Paain i1 5:2€0,-.....2.136,- SPace OAYSSOY ..cccccreereueecurcrerseesnssssnssnaas 48€0,- .... 2.400,-
Grandest Fleel ............ o i it ieaaesins 10;8€0,-.... 2.992,- Space Quest VL. ... R SHETHE 7982 - .... 2.992,-
SEAE TR ..coconenosssisonsonenssnsnsssasdiin NUTR A 42%0,- ... 1.992,-
———————————————————— 1'% SUbWAE 2050 ........conooeeeiit ST 15:;2 2.992,-
r» SUPOr 'SPOLES . ..voct atT B i sesansoersen 4 y=eeee 1.992,-
Megrendel()lap | System ShoGkbete sttt ... o..oc.eoniinnenncianss 11320 - .... 3.992,-
: Terra Nova <8 e e e gyl 9:580,-.....7.992,-
. Thexder- . 2l i s L 6;962,-.... 2.992,-
A%uhrott............................,....: """ P T S | Time Almanach 20th Century............... 107%9,-.... 4.992,-
cim alatti lakos postai utanvéttel megrendelem a | T O e .. . iuacoenanninnssnensninsbaletsnste 7892, -.... 3.992,-
Mixim kft-t6l az alabbi CD-ROM-okat: Torin's PassBge .. ......:c...oieiia Ba 2 5864 -.... 2.392,-
| Uttima e e e L 8390, ... 3.992,-

i |~ Ultrabots = dis ... 358,-.... 1.992,-
B R e e ) e e R | Under a Killing Moon........ccccceccuererrennannns 7:580,-.... 2.992,-
D e s i R e S R R SR R | Video Game Solution DisK....ccccceeeeeveeneees 5:2€D,- .... 1.992,-
. YRR . PSR | o L CH——. B | Virtual Reality Starter Kit.......occoveveeeunne. 9;260,- ... 3.992,-
7 O S L =- RO | T L A R O e JE— 11490,- ... 2.992,-
"""""""""" R L RO 7. -~ Y. 1 s
D | Welcome to Bodyland .......cccccceeemecunnnnnnee 69€0,-.... 2.992,-
| Wing Commander -l .....eeeeennnneens 10:880,-.... 3.992,-
A CD-k arat és a postakoltséget a csomag kézhez- | “\z":? Commander "'12’525- ggggr
5 ” : o1 QRS & AR S NS~ s eeee 3.992,-
e st | World of Flight eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeoeeeeeeoeo. 5260.- ... 2.992,-
|  X-Wing Collectors PacK .......ccecveeeerunnee. 10329 -.... 4.992,-
.................................................................. |  ZONE RAIETS ..o ecreemsonmsemsnsmnianssnss Tyl et SRR

(datum) (alairas) | ' Az arak nem tartalmazzak a 25% AFA-t!
|



1092 Budapest, Erkel u. 13/A. Tel.: 217-8762, fax: 218-5099
= 1085 Budapest, Jozsef krt. 36. Telefon/ fax: 210-2800
g Az arak a 25% AFA-t nem tartalmazzak!
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A legkedvezobb ar/tartalom viszony:
10-12 CD-siker csak egyetlen araert!

y EEA’BH '@ME
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PL.: TFX, Quantum Gate Il, ~ PL: Panzer General, Aegis:
The Lemmings Chronicles, Guardian of Fleet, Orion F!age Jagged Alllance FX-
Dragon's Lair, Reunion... Conspiracy, Black Knight... Fighter, Terminal Velocity...

'101 vilagsiker shareware-gyujtemenye:
101 OnLy ThE BeSt GaMeS #3-#4-#95

101: OnLy ThE BeSt i
_GaMeS #4 =
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7ICOMIP Minden,

Ez egy csiga ...

, ha hozzdadunk még ...

AMD Pentium 100MHz + cooler, 256KB cache,
- 8MB RAM, 1,44MB floppy, 850MB HDD,
PCIl VGA kartya 1 MB RAM, DeskTop haz,
102 gombos billentylizet, Yakumo mouse

... akkor ez egy Bifice computer!!! CSAK 69.992 Fi+AFA!




ami a PC-be kell!

Alaplapok: Memoaria-cache elemek: Winchesterek:
486DX4-133MHz-ig, 256Kb cache, 3PCI, 3ISA, 4*72pin 10.100 512Kb DRAM 70ns 1.100 B840Mb Quantum 19.992
RAM, Sis_chipset, Award bios, PCI IDE, Acorp 512Kb EDO RAM 50ns 1.720 1.0Gb Fujitsu, Conner 21.692
Pentium 75-200MHz, 266Kb Burst cache, 4PCI, 3ISA, 15.392 4Mb SIMM 70ns, 32b 2.700 ~[12Gb SeaGate 24 392
Intel VX chipset, Award bios, PCI IDE, Acorp, Aristo B8Mb SIMM 60ns, 32b 5892 - |1.7Gb IBM 28.802

- Pentium 75-200MHz, 256Kb Burst cache, 4PClI, 3I1SA, 18.092 8Mb SIMM 60ns, 36b 6.500 - | 2.1Gb Quantum 34.292
Intel HX chipset, Award bios, PCI IDE, Acorp 5 16Mb SIMM 60ns, 36b 13.000 ~170GD SCSI Quantum Alias >3350

o T o T T T S g::&: gﬂ::: 2223: Ef;gﬁ - | 2.0Gb SCSI Quantum Atlas 50.492

/O - VGA - SCSI - Ethernet kartyak: 4.3Gb SCSI Quantum Grand Prix {1hé garancia) 81.992
IDE+ HDDIFDD 2S1P1G vezérlo 1.200 Processzorok: ! | 4.3Gb SCSI Quantum Atlas 112.992
IDE+ HDDIFDD 2S1P1G vezérlo Vesa Local Bus 1.400 AmBExB6-P75MHz 5.492 HDD beépitt keret 2} 240

A | Tekram Cache vezérlé, VLB (DC 680C) 4.000 E | Am5kB6-P100MHz 11.792 HDD mobil keret AT-BUS, SCSI 3.840

A | Tekram SCSI vezeérlo, VLB (DC 380) 4.000 = Intel Pentium 100MHz 18.992

- Tekram SCSI vezeérld, PCI (DC 390) Y 12.000 x Intel Pentium 120MHz 22 592 Floppy CD-ROM Drive-ok. CD irok:

Adaptec AHA 2940 SCSI vezérld, PCl, OEM 29,952 Intel Pentium 133MHz 28.892 1 44Mb EDD Sony : - 3280
Ethernet 16bit halozati kartya (ISA) 3.600 Intel Pentium 166MHz 54.092 Sony CD-ROMBx, AT-BUS 16953
Ethernet 32bit halozati kartya (PCI) 4.800 486 cooler ) TR T e T )
Tipus Ram iMuk... .2 Bi S DLl Bog Sony 765 CD-ROM 4x, SCSI 16.992
Vesd Local Bus (6ho/gar) 0/ 2IDRAMES B3 a'99zil | = 12586 coolep 880 § [T 9vC @xr2xw), Gear sortware (xRw2010) 109.992
89 Trio/6d 112 DRAM 64 5.200 SESilahvicanler 992 | [T [ Yamaha CDR100 @xR4xW) 150,992
S3 Trio 64V+ 112 EDO 64 6.400 - - -
S3 Trio 64V+ 2Mb EDO 64 8.600 Hazak, tapok, kabelek:
S3 Virge 3D (3D gyorsito) 214 EDO 64 12.800 DeskTop haz + tap 4.992 Monitorok: _
Hercules Tseng ET6000 2Mb MDR 128 27.992 Minitorony + tap 5.892 14" SVGA (1024°768, 0.28) 34.092
Miditorony + tap 7.600 14” Targa (1024°768,0.28, LR, NI) 35992
e Nagytorony + tip 9.992 14" Mag (1024°768, 0.28, LR, NI) 38.992

Hangkartyak, Fax / modemek: Nagytorony+230W tap 14992 | " [ 14" ViewSonic ES (1024-768, 0.28, LR, NI) 49,992
CP 18 hangfal (tépegység] 3.600 Tapegység 200W 3840 15" Targa (1280°1024, 0.28, LR, NI) 26092
Right GCS-100 hangfal (tapegység) 4992 IDE HDD adatkabel 400 115" Mag (12801024028, LR_ N e
RIGHECES:200Nanglaltapegyseg) 5.992 SesiHDDkdhel 800 | I 5" Mag Trinitron (12801024, 0.28, LR, NI} 62992
Thunder hangfal (tapegység) 7.992 aViEtapiins|elbezta 400 157 ViewSonic GS (1280°1024, 0.28, LR, NI} 74.992
Dinamikus mikrofon 12005 |- EaVEigamsportielaszta 1900 | =767 ViewSonic GA (1280°1024, 0.28, LR. N) 91.992
Hornet - Jet Media Labs (16bit, stereo, SB 6.992 220W halozati kdbel 3m 400 T7 Targs (1280°1024 028 LR N T
kompatibliis) . ;:::::: ::::: g:t;m ::g I_| 17" Targa Trinitron (1280-1024, 0.26, LR, NI) | 108.992
Cybersonic-Sil (SB comp. 16bit, stereo, Wavetable) 10.800 - Brinter kabel (5m) — ] 17" Mag (1280-1024, 0.28, LR, NI, Digital) 93.992

Bi| B S U BIAARVIDERK Gi{TGIE MaTe D) OEM 42 800 s lRPrintenKabsI{10m) —s60-1 |_L_| 17" Mag Trinitron (128071024, 0.26, LR, NI) 110.992
Sound Blaster Vibra Radio 16 (16bit, stereo) OEM 14.400 Modem Kabel 560 1 | 17" ViewSonic GS (1280°1024, 0.27, LR, NI) 129.992
Sound Blaster Awgaz (16bit, stereo, Wave) OEM 18.992 Laplink kabel (18m) 360 1 17" ViewSonic GA (1280°1024, 0.27, LR, NI) 145992
Sound Blaster AWE32 (16bit, stereo, CSP, Wave) OEM 23.992 BNC Tdugd - 350 1 17" ViewSonic PS (160071280, 0.25, LR, NI) 150992

= GRAVIS ULTRA SOUND (256Kb RAM) OEM 10.992 BNC 50ohmos lezaro 320 14" monitor filter dveg 800

- | GRAVIS ULTRA SOUND ACE 6.992

A | GRAVIS ULTRA SOUND P&P Pro (1Mb / SMb RAM) 27.992 APC sziinetmentes tépok: - —

Pora 14400bps belso Fax/Modem 8.992 - [ 250VA 18.092 Billentyuzet, mouse, gamepad, scanner:
Hornet 28800bps belsd Fax/iModem 18.992 200VA 28.640 102 gombos billentytzet Kanrich (USA I Hun.) 2.080
Modem Blaster 28800bps belsd Fax/Modem 20.800 ~ [ 600VA 38.400 105 gombos billentylzet Kanrich (Hun.) 2.400
Pora 14400bps kiils6 FaxiModem 12.992 1 900VA 61.600 Microsoft Natural Keybuard OEM 10.400
Pora 28800bps Kulsé Fax/Modem 27.992 T [ 1250VA 80.800 Microsoft Natural Keyboard 11.200
Microsoft mouse OEM RET 4560
: = z Yakumo mouse 992
Minolta lézernyomtato: Pcassffz‘;ﬁ:':::gk' 7800 1 |-_|_Senius Easy Mouse 1.192
A | WinLaser 400 ﬁDOdpi, 4lapiperc) | 63.992 ~ | Qs-189 Python 12300 Genius Mouse Too 1.840
QS-191 Starfighter Ai6007] (| R | HCsnitsiManwe 3 : . 1.892
: - - | QS-201 Super Warrior 2.640 Genius My Mgus'e (4 szinben) 2.400
Panasonic nyomtatok: | QS-203A Avenger 1.840 Mouse pad mintas 200
KXP-1150 9 tis, Ad PE QS-206 Skymaster 6.160 S:E:::,E“v Handy Scanner (800dpi, 266 10.400
KXP-2130 24 tiis, A4, szines opcid 32.640 - | QS-208 Skyhawk 1.560 : - :
Festékszalag 9 tus tipushoz P 1160 QS-172 Raider5 1.840 Genius Handy Scanner (B00dpi, 16.8M szin) 23.920
Festékszalag 24tds tipushoz 1960 | [__| QS-216 Warrior Strato 7120
QS-217 Command pad 1.920 g
[ Gravis Game Pad 3.120 | | CD-s dolgok:

Szerviz dijak: | Gravis Analog Joy 3.900 1db-os tok slim _ 100
Alkatrész beszerelés 1.400 Gravis Analog Pro Joy 5.800 ;::':: t:: :::zz: :::g
Atépités 3.000 =
Kiszallitas, helyszini Uzembe helyezéssel 5000 | | Magneslemezek 5l |[ddEawitoRHOpI : 240
Helyszini javitas 1 ora (garancialis és nem 5.000 NoName 3.5” DSHD 520 Blue irhaté CD 1.320
garancialis) TDK 5.25" DSHD 792 Maxell irhat6 CD 1.440
Minden helyszinen megkezdett tovabbi 1 6ra 2.000 TDK 3.5 DSHD 960 Archivalas CD-ROM lemezre 1.200

Kozponti uzlet: 1135 Budapest, Szent Laszlo u. 74/a. Tel./Fax: 149-6165, Tel.: i40-21 o1
ACOMP BUDA: 1125 Budapest, Kiralyhago utca 2. Tel./Fax: 156-6790
Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, ebédidé: 12.30-13.00, Szombaton: 9.00-13.00




Benké - Benkéné és irsai
Programozasi feladatok,

és algoritmusok Turbo
Pascal nyelven

Toéth Bertalan ;
Dr. Tamas Péter és trsai f; ’:?Qlt'ﬁ?goerg‘gscal 4
WINDOWS 95 felhasznaloknak tankonyv kiegészitéje oz

a kiadvany. Programozasi fel-
adatok segitségével gyakorolha- -
tunk az alapoki6l egészen az objek-
tum orientalt programozasig, valamint egy
alaposan dsszeallitott algoritmusgy(jteményt is
tartalmaz a konyyv, és a lemezmelléklet.

10 % kedvezmény
a szelvény bemutatéinak
a ComputerBooks Kiadéban !

1126 Budapest, Tartsay Vilmos u. 12.
Levélcim: 1253 Budapest, Pf.: 71.
Tel.: 1751-564, 1753-591.

Fax.: 1753-591.

Jakab - Juhasz - Vémi  Pintér Mikl6s o
Adobe Photoshop Autodesk Mechanical Desktop

A DTP vilaganak legsokoldalibb és leg- Parametrikus testmodellezés az
elterjedtebb programjanak ismertetése  AutoCAD Designer program segitségé-
az alapoktol a profi alkalmazasokig. vel. Kénnyen, gyorsan, egyszerten.




MULTIMEDIA
ARLISTA

KIM -

KIM-SOFT Szamitastechnikai és Ker.-i Kft.
1112 Budapest, Hegyalja ot 70. fszt. 2.
Tel.: 319-8973, 319-8967 Fax: 319-9760

A kozolt arak nem tartalmazzak a 25%-os afat.

Microsoft Home sorozathal Enciklopédiak, atlaszok, matematikai és

Creative Writer/Fine Artist Bundle CD-ROM . . . . . . 7 500, egyéb ismeretterjeszté (D-k

Composers Collection for Win 3 CD) . . . .. ... 7996, 3p Bug Adventure /Ancient Cities . . . . . 3900,- / 7 400,-

Flight Simulator 5.1/CDROM . . ... ........ 9400,- Animals of San Diego Zoo (AKCi6Y) . . . . .. .. .. .. 1996,-

Magic School Bus sorozat ) Astrologer /Astronomer . . ......... 3400,- / 3 400,-
Earth for Win. 1.0 / Human Body 1.0 . . 6 500,- /6 500,- Az Allatok vildga (Brehm) / Body Works 5.0 . . 6900,- / 3 200,-
Oceans for Win. 1.0 / Solar System 1.0 . 6 500,- /6 500,- Bob Dylan / Budapest CD-Atlasz . . . . . . 2900,- / 7 900,-

Dogs for Windows 1.0 CD-ROM , .. ........ 4 900,- Corel CD Home sorozat tagjai . . . ... ........ Hivion!

3-D Movie Maker for Windows'35 (Ujl) . . . . . .. .. 6500,- Cousteau UndertheSea . . . . . ... oo ... 7 900,-

Dinosaurs for Windows (Az Gslények torténete) . . 4 900,- Dk: Eyewitness sorozat tagjai

Dangerous Creatures for Windows 1.0 CDROM .. . 4900,-  Epcyclopedia of Nature /Ency. of Science 6 800,-/6 800,-
Ancient Lands for Windows 1.0 CDROM . . . .. 4900,-  Cartopedia World Atlas /History of the World 7 996,-/9 996, -
Oceans for Windows 1.0CD-ROM . .. ..... .. 4900~ EpCiklopedia (magyar-angol kutya-enciklopédia) . . 3 996,
Art Gallery for Windows COROM . . ... ... .. 8.200,- Grolier 1996 Multimedia Encyclopedia - OEM . . . . . 2 800,-
World of Flight 1.OCDROM . . .. .......... 4900,- History of Music(4CD) . . . . oo ve e v e v, 7 200,-

Bookshelf for Win. 1995 /for Win95 1996 . 8 200,- /8 200,- History Through Art-1 /History Through Art-2 . . 6 400,-/6 400,-

Cinemania for Windows CD-ROM 1996 . . . . .. .. 4.900,- How the World Works /How Your Body Works . 5 600,-/1 400,-
Encarta World Atlas for Win95 CD-ROM 1996 . . . 8 200,- Képes Kronika /Le Louvre The Palace . . . . 4 960,-/6 900,-
Encarta for Windows CD-ROM 1996 . . . . . ... .. 8200,- Mandka-Land (Jatékos képességfejleszté gyerekeknek) 4 900,-
Music Central for Win85 CD-ROM . . . . . ... .. 6 500,- Matematikai oktatoprogramok gyerekeknek . . . . . Hivjon!
10 LY Monet - Verlaine - Debussy (Impresszionistak) . . . . . 9 400,-
AsterixNag grllv;lg:;? ?;org!: mok' 51051 g{gg !({, 5400.- Ocean & Zoo Explorers (Elvezetes jaték és tanulas 2 CD) 7 400,-
A T i s : ' PC Globe's Map-N-Facts (Vilagatlasz) (Akcié!) ... 1996,-
ngol kiejtésiskola (Angol bes_zgdtamto CD) . ... 5900, PC-ROM Multimédia PC Enciklopédia 6 400 -
Angol-magyar Orszagh ,nagyszotar” CD-n . . . . . 15400~ picture Atlas of the World (National Geographic) . . 13 400;-
Angol-magyar muszaki és tudomanyos szétar CD-n - 15 400,-

Politikai és Gazdasagi Vilagatlasz (Akcidl) . . . . .. .. 5990,-
Révai nagy lexikon (Akcio, amig a készlet tartl) . . . 12 400,-
Super Tutor: Chemistry 6 900,-
Werld War 11 /ZOO Kittenberger 6 900,- / 3 200,-

Angol-magyar, magyar-angol hangos szétar CD-n 7 900,-
Anyanyelvi kdnyvespolc CD 7 900,-
ClipDIC English 1. /2. (CD angol ,beszédértés"-hez) . 6200,-
ClipDIC Bussiness English (CD {zleti angol) . . . . 7 400,-

Jatékprogramok (folytatas)
Command & Conquer /C&C Mission CD . 6996,- / 3 900,-

Creature Shock / Cyberwar 4CD . . . . . . 6 400,- / 6 400,-
CyberRace CD / Daedalus Encounter . . 3996,- /6 900,-
Dark Forces /Destemt - s« o e o v s 4 600,- / 4 400,-
Descent Il /Destruction Derby . ... .. 6 900,- / 7 900,-
Discworld / Dungeon Master Il (Akcid!) . . . 5500,-/5 900,-
I Duke Nukem 3D /magyar leirassal . . .. 6400,- /6 900,-
EF 2000 (Repulégép) /Fade to Black . . . . 7900,- /5 900,-

F-1 Grang Prix 2 /Fatal Racing (Autovers.) 8 400,- / 6 900,-

FIFA 96 Soccer / FX Fighter . . . . . . . .. 7 600,- / 6 400,-
Full Throttle / Indiana Jones . .. .. .. 5700,- / 2 800,-
Jungle Strike & Desert Strike (Akcid!) . . . . ... .. 4 996,-

Jagged Alliance / Kings Quest 7. . . . . . 3 400,- / 4 996,-

Lord of The Rings / Lode Runner . . . . . . 1 800,- /2 900,-
Mad Dog | &Il (Akcio!) / Magic Carpet . . 3400,- / 2 400,-
Man Enough / Maximum Road Race . . . . 5600,- /4 800,-
Mechwarrior Il /Mega Race (Akcio!) . .. 6900,- /1 996,-
Mega Pack IV / Mega Pack V10CD . . . . 5900,-/7 400,
Monopoly /Mortal Kombat3 . .. ... .. 7 400,- /7 400,-
Myst (OEM) - Nascar Racing . ...... 3 500,- / 4 900,-
NHL Hockey 96 /NBA Live96. . . . . . .. 7 400,- / 7 400,-
Need for Speed / Panic in the Park . 4996,- /6 900,-
Phantasmagoria / Primal Rage . . . .. .. 7 400,- / 6 490,-
Pro Pinball - The Web /Psycho Pinball . 5900,- / 7 240,-
Quarantine (Akcio!) /Renegade (Akcid!) . . . 4400,-/1996,-

Rebel Assault 1 /2. (A Csillagok habortja) 2 996,- / 7 400,-
Retribution / Return Fire 1600,- /7 400,-
Screamer (Autovers.) /Sensible World Soccer 6 400,- / 5 900,-

Német-magyar hangosszotar . . . . . ... ... .. 11900,- Jutekprogrumok Settlers Il / Silent, Civilization,Tycoon . . .7 900,- /4 920,-
Nyelvész (Angol+német nyelvtanitd) I. /Il. 5 200,-/5 490,- 101: Only the Best Games 3/ 4./ 5.(shareware) 1 996.- / 1 996,- Silent Hunter (Tengeralattjaro szimulator, uj) . . . . . 6 400,-
Nyelvmester angol /német, kezd6 /halado . . . . . . . 5600,- 11th Hour /1830 Railroads & Robbers . . . 6400,-/5900,- SimCity 2000 Win OEM / SimCity Enhanc. 2 900,- /1 600,-
Nyelvmester (angol haladé nyelvvizsga teszt) . . . 5600,- Actua Soccer (Focijaték!) /Afterlife . . . . . . . 6.996,- / 7 900,- Terminal Velocity + Dungeon Master Il + Noctropolis 3 900,-
PIC-DIC angol /német /francia -magyar képes szotar . 6200,- AloneintheDark3. . ... ... .ovv v v e v 5900,- The 7th Guest / The Gene Machine . . . .2 900,- /6 400,-
American Heritage Talking Dictionary . . . . . . . . 3900,- Al Unser Racing for Win95 /Apache Longbow 4 800,- /5 900,- Theme Park / Tilt (3D pinball) . . . ... ... 3 200,- /2°996.-
Begining Reading /Correct Grammar . . . 4 900,-/3000,- Archives Lucas Arts (6 CD-s valogatas) ....... 6 400,- Top Gun (Rep. szimu.) / Under a Killing Moon 7 900,- /2 200,-
Grammar Games /Lion King Story Book . 5900,- /6 400,- Battle Isle 3 - Shadow of the Emperor (Akcid!) . . . . . 6 400,- Virtual Karts (Go-Kart) /Warcraft2 . .. . .. 6 400,- /7 900,-
Learn to Speak English /French /German /Spanish . 21400,- Blue Force /Caesarll . .. .......... 1996,- / 6 400,- Wing Commander IV (6 CD) /Wolf . . . . . 7900,- /3 200,-
Sesame Street: Lets Make Word (Uj) . .. ... .. 7 400,- Capitalism /Chessmaster 4000 + 3 SW Coll. . 6600,- /2 400,- Werewolf vs, Comanche /Wrath of God . . . 7 400,- /6 900,-
Webster's New World Dict. . . . ... ......... 4900,- Civilization Il / Colonization .. ....... 7900,-/4900,- Z - The Bitmap Brother . . ............. 8 400,-
ANGOL NYELVU SZOFTVER- ES TERMEKLEIRAS
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HTML programozas

Eljott hat végre ennek is az ide-
je. Természetesen nem HTML-
el kezdjik a dolgokat, hanem az
SGML meg a DTD magyaraza-
taval. Az SGML egy érdekes
szabvany, ami dokumentumok
szerkezetének leirdsara vonat-
kozik. Ime egy példa:

<fejléc><cim>Elsé példa SGML
dokumentum</cim></fejléc>
<torzs paraméter1=0>

Ez <d6lt>délt</DOLT>betls
szoveg.

</térzs>

Lathato, hogy az egyes részek
<akarmi> és </akarmi> jelek,
un. tag-ek kézé vannak zarva.
(Es az is, hogy kis- és nagybe-
td nem szamit.) Hogy milyen
tag-ek vannak, azoknak milyen
paraméterei vannak az adott
SGML megvalésitasban, azt a
DTD mondja el. A HTML egy
SGML DTD, amit széles kdrben
hasznalnak hipertext dokumen-
tumok szerkezetének megvalo-
sitasara. Igen, szerkezet, és
nem Kkinézet. Nemigen fogok
olyan tag-ekrél sz6t ejteni, ame-
lyek — egyébként lathatéan ide-
iglenes médon - bekertltek a
HTML szabvanyba, és a doku-
mentum fizikai megjelenését di-
rekt médon befolyasoljak. Ezt a
HTML-t6l faggetlendl kell leirni,
erre is készUult egy szabvanyter-
vezet, de errél majd (sokkal)
késébb.

Tehat HTML. Minden HTML file
<html> tag-gel kezdddik és </
html> tag-gel zarul. Lehet meg-
adni egy fejlécet, <head> tag-
gel jeldlve — és nyilvan </head>-
del zarva. Ezental nem hangsu-
lyozom a zar6 tag-eket, kivéve

azokat
a ritka esete-
ket, amikor valami-
ért ez elmarad. A fejléc-
ben — egyel6re maradjunk
ennél — csak egy <title> tag-gel
jelélt cim lehet. Ez a cim vala-
miképpen elkllénil a dokumen-
tumtol. Grafikus browser-eknél
gyakorta az ablak fejlécébe ke-
ril, széveges browser-eknél
meg egyszerlen a képernyd
tetejére valahova. Barhova is
Iépiink tehat a dokumentumban,
ez mindig lathaté lesz.

Ezutan kdvetkezik a szdvegtest,
<body> tag-gel jelélve. Erre a
részre fogunk alapveté figyelmet
forditani. Szokas szerint el6sz6r
egy attekintést adok (majdnem)
az 6sszes tag-rél, majd ez utan
részletekbe bocsatkozok. Min-
dent, de mindent igy szoktunk
megtanulni— érthetébb lenne ez
az egész, harégvest minden tag
minden egyes paraméterét el-
magyaraznam? Azt hiszem,
sokkal jobb az, ha egyszeribb
HTML file-okat magunk is el tu-
dunk késziteni.

A legelsé és legfontosabb tag a
bekezdéseket jelz6 <p>. Ennek
hianyzik a zaré tag-je. Ennek
egyszerl oka az, hogy a leza-
ras természetesen térténik, egy
Ujabb bekezdés inditasaval. Ez
a tag azért fontos, mert a ha-
gyomanyos szovegtorésre
hasznalatos eszk6z6k nem ma-
kédnek. Ertem ezalatt a sokszo-
ros szokdzoket, tabulatorokat,
(t6bbszords) sortéréseket. Eze-
ket csak magunk miatt hasznal-
juk—egyaltalan nem célszer( az
egész HTML file-t egy sorba
belednteni, még akkor sem, ha
a szabvany erre médot ad! A be-
kezdések hosszat sem nehéz
megallapitani: Egy gondolati
egység egy bekezdés. Magunk
is megérezzik majd a helyes
értekeket: egy oldalon nyilvan
tobb bekezdés van, ugyanakkor
harom sor még nem bekezdés.

Az eddigi tag-ekhez kovetkez-
zék most egy példa HTML file.
Lassuk tehat.

‘-
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<html><head>

pi o el =
Az els® HTML doksi
</title></head>
<body>
<p>
Elsd bekezdés
<p>
Masodik bekezdés
</body></html>
Az ékezetes karaktereket nem
szabad csak igy beleirnunk a
dokumentumba! Bar sokan csi-
naljak, de ez teljességel helyte-
len. Mellékeltem a tablazatot,
hogy az ékezetes szdveget ho-
gyan kell leirni, Sajnos a kett6s
ekezetek (6,d,0,U) helyett csak
a szokasos, “kalapos” karakte-
rek lesznek. De ez még mindig
jobb, mintha valamilyen kéd-
készlettel belegépelnénk az
ekezeteket, és semmilyen mas
platformon nem lehetne elolvas-
ni. Ez a fajta leiras igencsak ol-
vashatatlanna teszi a forrast, de
van egy megoldas: Normal éke-
zetes verzi6t tarolunk a szdve-
gunkbdl, és irunk egy cserélé
makroét, ami lecseréli az ékeze-
teket a szabvanyos formara és
kimenti normal szévegként
.HTM (.HTML) kiterjesztéssel.
Természetesen ehhez valami-
lyen fejlett editor vagy valddi
szbvegszerkesztd kell. Itt emli-
teném meg, hogy természete-
sen léteznek HTML szerkesz-
t6k, amikhez szikségtelen a
tag-ek ismerete. Azonban ezek
hardverigénye messze felliimul-
ja a szlkségest. Ezek legtébb-
sz06r valamilyen grafikus felllet
alatt mikoédnek - legtébbszor
Windows alatt. Rdadasul sokan
jelezték, hogy szeretnének a
HTML-rél olvasni, tehat az igény
megvan. Vissza tehat az éke-
zetekhez:

<html><head>
<title>

Az elsé&ocirc;
val&oacute;di HTML
doksi
</title></head>
<body>

<p>

Els&ocirc;
bekezd&eacute; s
<p>

M&aacute; sodik
bekezd&eacute; s
</body></html>

Ez volt az egyetlen olyan példa
file, ahol tisztességgel kiirtam az
ékezeteket. Ezentul, az olvasha-
tosag kedvéeért kvazi-HTML pél-
dakat k6zlok, ahol minden meg-
felel a szabvanynak, kivéve az
ekezetek. Ezeket, mint emlitet-
tem, még le kell cserélni, mie-
|6t HTML file-nak lehetne ne-
vezni az anyagot.

Fontossagi sorrendben a kdvet-
kez6 tag az <a>. Ez a betli az
anchor, a horgony réviditése.
Ett6l lesz a HTML hipertext,
mert ezzel készithetlink hivat-
kozasokat. Minden tovabbi tag
mar “csak” diszités. Szokas
szerint egy példa az <a> tag-re:

<a href="http://
www.yahoo.com/”>A
Yahoo! kataldégus</a>

Itt 1athatunk el6szér példat egy
tag paraméterére: Az a tag href
paramétere. A href értéke pe-
dig egy specialis string. A string
— szerintem mar j6l ismert for-
maban - egy masik helyre mu-
tat. El6sz6ér mindig a metédus
van, ez legtébbszoér http. Ez
HTML file-okat jelent. Van még
j6 par masik metddus is, de er-
rél majd késébb. Utana "' van,
és a legtobb metédus esetén
meég két /' is, ezutan kovetkezik
a hely és az elérési utvonal:

<a HREF="http://
www.w3.org/hypertext/
WWW/Addressing/
Addressing.html”>URL
page</a>

Természetesen nem kotelezé
Kiirni a teljes utvonalat. Elég
csak egy href="filenév” Ezt re-
lativ eimzésnek hivjak, és meg-
lehetésen hasznos, mert meg-
kénnyiti a dokumentum mozga-
tasat. Teszteléskor is jol johet,
ha nem csak a végleges helyén
mUkodik az anyag.

Most mar mindenki nekiallhat-
na HTML file-okat irni, hiszen
megvan a szukséges keret, és
a hypertext is. Azonban renge-
teg egyéb, hasznos lehetdség
van.

Altalaban egy széveg cimmel
kezdddik. Ez elkilonil a doku-
mentum fejlécétél. A cimsor
csak egy kiemelt szévegrész, a
fejléc viszont folyamatosna lat-
hat6é. A cimsort a <h1>, <h2>,
<h3>, <h4>, <h5>, <h6> tag-
ekkel jeldlhetjik. Az els6 a leg-
hangsulyozottabb kiemelés, az
utolsé mar alig kilénul el. Egyal-
talan nem célszerd ezek
tulhasznalata sem, egy doku-
mentumban egy <h1> béven
elég. A szabvany szerint nem



hagyhatunk ki egyet sem, tehat
egy <h1>Fejléc</h1> utan csak
<h2>kisebb fejléc</h2> kovet-
kezhetne. Ezt azonban senki
nem tartja be, és az altalam is-
mert browser-ek mindegyike
képes kezelni ezt a szabalyta-
lansagot. Ezek a tag-ek un.
blokk szintliek. Eddig két blokk
szintli tag-et lattunk, a <p>-t és
az <a>-t. A blokk annyit jelent,
hogy ezek a tag-ek mas tag-
eket is tartalmazhatnak, nem-
csak szbveget. Lesznek szb-
vegszintl tag-ek, amik csak
szOveget is tartalmazhatnak. A
fejléc (<hx>) tag-ek elé felesle-
ges bekezdés (<p>) tag-et ten-
ni, mert az ilyen kiemelés nyil-
vanvaléan magaban foglalja a
sortorést is. A fejlécek még
azeért is lényegesek, mert létez-
nek automata index készité
programok, amik ezekre épll-
nek.

A kovetkezé témank: képek.
Keépet az <IMG> tag-gel helyez-
hetlink el a szévegben. Ez nem
tartalmazhat semmit, igy zaré
tag-je sem lehet. Paraméterei
lehetnek, ezek kozll el6szor
csak az SRC-t emlitjuk, ezzel
hatarozhatjuk meg, hogy hol
van a kép, amit be akarunk t6l-
teni. Itt is teljes URL-t adhatunk
meg, de ez erdsen ellenjavallt.
Célszerld egy gépen tarolni a
szbveget és hozza a betdlten-
d6é képeket. S6t, mivel a tébb
browser a széveggel egyutt a
képeket is t6lti, ezért nem cél-
szerl ha a képek tul nagyok. A
nagyobb felbontasia képekre in-
k&bb hivatkozast illesszlink be:

<a href="big. jpg><img
src="small.gif”
alt="egy kép”></a>

A példaban van egy masik pa-
raméter is, az alt. Ezt soha ne
hagyjuk ki, mert ezt fogjak a
szbveges browser-ek megjele-
niteni a kép helyett. Még a
Netscape Navigator is vissza-
esik szbveges browser-nek, ha
id6- és pénztarca kimélés cél-
jabdl kikapcsoljuk a képek au-
tomata betoli6dését. (A
Netscape Navigator is rajta
van a CD Ultra 96/1-en!) A ké-
pek formatuma meglehetésen
bizonytalan. A szabvany valaha
GIF vagy XBM formatumu ké-
pekrél beszélt, de a legtébb
browser mar JPG-t is ismer.
Egyébként ha mar JPG-t illesz-
tink be, akkor célszerd az un.
progressive JPG file-ok haszna-
lata. Ezekrél ugyanis mar betél-
tédés kdzben kiderdl (kb.) hogy
mit abrazolnak.

A kovetkezd témank a listak.
Az els6 legyen mondjuk a szé-
mozott lista:

<ol>

<li><a
href="1.html”>Fejezet</
a>

<li><a
href="2.html”>Fejezet</
a>

< /a1>

Ez egy picit eréltetett példa, de
a lényeg azért lathatd: A rende-
zett lista <ol> tag-gel indul. Min-
den egyes listaelemet <li> ve-
zet be, és mivel a lezarasa egy-
értelm( (vagy Ujabb <li> vagy </
ol>), ezért a zaré tag elhagyha-
t6. A kodvetkezd lista mar nem
szamozott:

<l
<li>micimacko
<li>malacka
</ul>

A kllénbség minddssze annyi,
hogy <ul> a megfelel6 tag. Nem
igazan tisztazott az sem, hogy
lehet-e fejléceket irni a listakba,
de a legtdbb browser az ilyen
inzultust altalaban atugorja. Al-
taldban sem kell aggédnunk, ha
marhasagot irunk, mert a HTML
szerint a browser atugorja az
ismeretlen tag-eket. Azért nem
minden marhasag ellen van or-
vossag: A legtipikusabb hiba az
<a href="idezojel.html>
Kihagytad az idézdéje-
let!</a>. llyenkor a
browserek khm. t6bbféleképpen
viselkedhetnek.

A legtréfasabb a szigordan
szabvanyos browser, ami a ko-
vetkez6 “-ig anchor-nak vesz
mindent. A kevésbé szabvanyos
browser a > jelet latva lezarva
érzi a nyit6 tag-et. Ez a viselke-
dés is megbocsathatd, mert
nem tul sdrd a > jel a file nevek-
ben, mivel ezt a Unix is, és a
DOS is atiranyitasra hasznalja
(ettdl Unix alatt még lehetne).
Azonban erre ne szamitsunk, és
ne hagyjuk el az idézdjeleket!!

A harmadik fajta listat meg se
probalnam magyarul leirni, vagy
ha mégis, akkor “definicids lis-
ta” lenne a legjobb elnevezés.
Inkabb példalézzunk:

<l >

<dt>Szamitdgép

<dd>a szamitdégép az egy
teljes haszontalan va-
lami

<dt>Amitoégép

<dd>Olyan nincs is!
</dl>

(Nagyon nem vagyok formaban
a példagyartashoz) Tehat <dl>-
el nyitjuk meg a balt. <dt> tag-
gel jeldljik a definialandé akar-
mit. Itt csak szdveg szerepelhet!

Majd <dd> utan leirjuk a defini-
ciét. Itt mar mindenféle tag le-
het, kivévén a fejléceket.

Most kicsit szusszanunk, mert
egyszerilbb, szévegdiszitésre
hasznalt tag-ekre kerll a sor.

Ezekbdl is vannak fizikai és lo-
gikai tag-ek. A logikai tipusu el-
mondja, hogy milyen fajta sz6-
veg van benne: Idézet, kodrész-
let, bebillentylizni val6, kieme-
lendé stb. A fizikai tipust ezzel
szemben annyit mond, hogy le-
gyen félkéver vagy délt az adott
szbvegrészlet. Természetesen
mindenkinek a logikaikat ajan-
lom. A HTML szelleméhez ez
illeszkedik sokkal inkabb. Elme-
letileg beallithaté a browser-
ekben a logikai tag-ek megjele-
nitése. A fizikai tag-ekkel sajat
izléstinket kényszeritjiik ra az ol-
vasora. El6szor tehat jojjenek a
logikaik:

- EM. Normal kiemelés, altala-
ban <em>ddélt</em> betlvel

szedik.
- STRONG. Erés kiemelés,
<strong>vastag (bold)</

strong> betd.
- DFN. Valaminek a definicidja.
- CODE. Kodrészlet. Hosszabb
kédokra hasznaljuk a <pre>
tag-et, ez el6formazott széve-
get jeldl. Mindjart visszatériink

ra.

- SAMP. Egy program kimene-
tébdl vett minta.

- KBD. A felhasznalé altal
bevivend6 szdveg.

- VAR. Valtozokat, paramétere-
ket jeldl.

- CITE. Idézet vagy referencia.
Ezt is szokas valamilyen délt
betlivel szedni.

Emlitettem a <pre> elemet. Az
ebben foglalt széveg pontosan
ugy jelenik meg, ahogy mi leir-
tuk. Sortdrések, tébbszoros
sz0k6zok, minden atkerll egy
az egyben. Nem ajanlott tul sd-
rin hasznalni, altalaban nem
aranyos, hanem fix betlikozi
fonttal jelenik meg. Az ilyet pe-
dig kellemetlen nagy mennyi-
ségben olvasni, ezért (is) talal-
ja a legtdbb ember olvashatdbb-
nak a nyomtatott, mint a képer-
nyén lévé szbéveget. Ezek vol-
tak tehat a logikai tag-ek, kovet-
kezzenek a fizikaiak:

- TT. J6 ronda, teletype, fix be-
tlikézd fonttal szedendd.

- 1. Délt font

- B. Vastagitott font.

- U. Alahazott széveget jeldl.

- STRIKE. Athuzott szdvegti-
pus.

- BIG. Nagyobb font.

- SMALL. Kisebb font. Mindkét
(BIG, SMALL) tag egymasba

agyazhatd, tehat még na-
gyobb/kisebb fontot is nyerhe-
tlink. Erre azért lesz masik tag
is, a <font>. Ne helyettesitsiuk
a <big> tag-gel a <h1> ...
<h6> tag-eket!!!!

- SUB. Kisebb és ejtett (sub-
script), index.

- SUP. Kisebb és emelt (super-
script), hatvany.

Ne bizzunk abban, hogy minden
egyes, itt leirt tag-et ismer az
O0sszes browser! Ezek kozott
van (jé6)néhany meglehetésen Uj
tag. De ez nem lehet probléma,
hiszen az ismeretlen tag-eket a
browser atugorja, a széveg pe-
dig olvashaté marad.

Ha mar emlitettem a <font> tag-
et, akkor ismertetem. El6ljaro-
ban annyit, hogy én erdsen el-
lene vagyok. AHTML nem a do-
kumentum kinézetét, hanem a
szerkezetét hivatott meghata-
rozni. A kinézetre stiluslapok va-
I6k. Varhatban még ebben az
évben a Cougar kédnevi HTML
verzioval lesz szabvanyos
HTML stiluslap (CSS1). Fogyo-
ban a hely, inkabb legkézelebb-
re halasztom az ismertetését.
Két egyszerd, lres tag-et még
ismertetnék:

A <hr> tag egy vizszintes vona-
lat rajzol. Mindenképpen maga-
ban foglal egy soremelést a vo-
nal el6tt és utan. Elvalasztasra
jél hasznéalhaté. Amikor a
named anchor-ok teritékre ke-
rilnek, akkor latjuk majd j6
hasznat.

A <br> tag egy szimpla sortd-
rést jelent. Ez sem s(rin fordul
elé egy szép HTML doksiban,
de néha sajnos muszaj. Egy
bonus tag-gel zarom ehavi
amokfutasomat:

<address>

WT Pooh<br>

e-mail: pculfhungary.net
</address>Karakter
Escape-szekvencia

IS0-kod szerinti leiras

a &taacute; &#225;
&eacute; &#233;
&iacute; &#237;
&oacute; &#243;
&uacute; &#250;

&ouml; &#246;
&ocirc; &#244;

guuml; &#252;
&ucirc; &#251;
&Aacute; &#193;
&Eacute; &#201;
&Iacute; &#205;
&Oacute; &#211;
&Uacute; &#218;

&Ouml; &#214;
&0circ; &#212;

&Uuml; &#220;
&Ucirc; &#219;

WT Pooh
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Programozasi tippek és triikkok

Hello mindenkinek! A mostani cikkemet
azzal kezdem, hogy bejelentem: az X-
modrol szol6 cikk elmarad. Amennyiben
kellészamu érdeklédd van a téma irant,
akkor lesz réla szd. Az az ok az elmara-
dasra, hogy jelent mar meg az ujsagban
errdl cikk, igaz, az meg a CoV-ban. Egyéb-
ként az ezt a témat tartalmazo szamok
még megvasarolhatoéak a szerkesztéség-
ben.

A reklam utan foglalkozzunk inkabb a mai
témankkal. Ugy gondoltam, hogy azért
nem art a képernyéfelbontasokkal foglal-
kozni, ezen belll pedig a 640x480x256-
szinl felbontassal. Az el6z6 szamokban
volt mar sz6 a Vesa programozasrol, igy
ezzel bévebben nem foglalkozunk. Vi-
szont azt is figyelembe kell venni, hogy a
$13-as (320x200x256) standard felbon-
tas felett az lzemmodok szama kartyan-
ként, kartyatipusokként kilonbozik. En-
nek az 6sszehangolasara, talaltak ki a
Vesa szabvanyt, amelynek a segitségé-
vel kompatibilissé teheté az altalunk irt
program képerny6vezérlése mas tipusu
videovezérlo kartyaval. Hatranya, hogy
nagyon lassu, viszont kis trikkokkel ege-
szen j6 sebességet érhetlnk el. Most
egy kis unit kovetkezik, majd a magyara-
zat.

Unit Orion;

Interface
Uses Crt;
Type block=array[l..4675]of byte;
bl="block;
tMemModel = (modelText,
modelCGA,
modelHerc,
modeldPlane,
modelPacked,
modelModeX,
modelRGE) ;
modeAttrBits =
(modeAvail,
modeExtendInfo,
modeBIOSsupport,
modeColor,
modeGraphics,
modeBit5,
modeBit6,
modeBit7,
modeBit8) ;

winAttrBits
(winSupported,
winReadable,
winWriteable);

Var
byte;

pal:array[0..255,1..3]0f

record
set of

modeInfo :
atExr:
modeAttrBits;
winAAttr,
winBAttr
winAttrBits;
winGranularity : word;
winSize : word;
winASeq,
winBSeg
winFunct
procedure;
scanBytes
{bytes per scan line}
extendedInfo
xRes, yRes

set of

: word;

: word;

: record
word;
{pixels}
xCharSize,
yCharSize
planes
bitsPixel
banks
memModel
bankSize
{Kbyteban megadva}
end;
End;

: byte;

: byte;

: byte;

: byte;

: tMemModel;
byte;

funct :procedure; {A lapozd
rutin}
hely:word;

Procedure

PutPixel (x,y:integer;c:byte); {A
megadott X,y koordinatakra
kiteszi a c szind pontot}
Function

GetPixel (x,v:integer) :byte; {Lekérdezi
az adott pixelen taldlhatd szint}
Procedure ScInit; {Megnyitija a
640x480x256 felbontasu képernyét }
Procedure ScDeinit; {Visszatér a
text képernydre}

Implementation

Procedure ScDeinit;assembler;
Asm

mov ax, 3

int 10h
End;

Procedure SCInit;
Begin

Asm

mov ax,4£02h

mov bx, 0101h

int 10h

mov ax,4f01h

mov cx,0101h

push ds

pop es

mov di, offset modeInfo

int 10h

sub ax, 004Fh

cmp ax, 1

5-b b
al,al

ot End;
funct :=modeinfo.

: winfunct;

End;
‘ *
Ez itt egy hasznalhato putpixel,
igaz, csepett sem gyors. A kévet-
kez6 putpixel viszont
nagyobb sebességre képes, mint az
SVGA256.BGI altal nyujtott feli-
let.
Procedure
PutPixel (x,y:integer; c:byte) ;assarbler;
Asm

mov ax, 0a000h{A képernyd
szegmescimét beirjuk az ES-be}

mov es, ax

xor dx,dx{DX-et torslijlik
a tovabb szamolasi miveletek mi-
att}

mov ax,word ptr(y] {AX-be
keriil az y koordinata}

mov bx, 640{Ezt megszoroz-
zuk 640-el, tehat megkapijuk, hogy
melyik sorban van}

mul bx{Itt tdrténik a
szorzas}

mov di,ax{AX tartalma a
DI-be keril}

add di,word ptr[x] {Ehhez
hozzaadjuk az X koordinatat}

adc dx,0{Majd a carry
flag-et adjuk hozzd a DX-hez, ami
most a lap szamat tartalmazzal

Xor bx,bx{BX-et nullaz-
zuk}

call [funct] {Meghivijuk a
lapozd fiiggvényt}

mov al,byte ptr(c] {AL-be
keriil a szin}

mov es: [di],al{Kiirjuk
AL-t a megfeleld cimre}

End;
*)
Procedure
PutPixel (%, y:integer; c:byte) ;assarbler;
Asm

mov ax, 0a000h

mov es, ax

Xor Jdx,dx

mov ax,word ptr(y]

mov bx, 640

mul bx

mov di, ax

add di, word ptr(x]

adc dx, 0

cmp
dx, [hely] {Osszehasonlit juk a Hely
valtozo érteket DX-el}

jz @cim{Ha
egyezik, akkor a cim
cimkére ugrik a
program}

mo v
[hely] ,dx{Kil&dnben

a helybe be-
irjuk a DX érté-
két}
: Xor
bx,bx{Innentdl kezdve
szinte megegyezik az
el6z6 putpixelben leirtakkal)
call [funct]
@cim:
mov al,byte ptr(c]
{mov es: [di],al}
stosb{Ez ugyanazt végzi
el, mint a mov es: [di],al, csak
kissé gyorsabban}
End;

Function
GetPixel (x,y:integer) :byte;
assembler;
Asm
mov ax, 0a000h
mov ds, ax
xor dx,dx
mov ax,word ptrly]
mov bx, 640
mul bx
mov si,ax
add si,word ptr[x]
adc dx, 0
cmp dx, [hely]
jz Gcim
mov [hely],dx
Xor bx, bx
call [funct]
@cim:
{mov al,ds: [si]}
lodsb
End;

_‘...h“

Begin
hely:=0;
End.

A kommentek azt hiszem, elég érthet6-
ek, igy mar csak a cimkiszamitast és a
putpixel gyorsitasat kell elmagyarazni. A
cimszamitasnal a szorzaskor nagyobb
szamot is kaphatunk, mint 65536, és
mivel a regisztereink csak 16 bitesek,
amin ésszesen ekkora szam abrazolha-
16, ezért két részben kapjuk meg az ered-
meényt. A szorzat also részét AX-ben, a
felsd részét DX-ben kapjuk. Ez utébbi
igy tartalmazni fogja annak a lapnak a
szamat, amelyikre frunk. Viszont hozza
kell adni még a carry flag-get is, mivel
lehetséges, hogy a szam nem fért bele
egy wordbe, és ezért tulcsordult. Akinek
nem vilagos a lapok jelentése, az majd a
cikk végen olvashat réla egy révid ma-
gyarazatot.

Most kovetkezzen a gyorsitas trikkje. A
stosb magyardzata megtalalhaté a
kommentek kozott, de az igazi gyorsitas
nem is ez. Az elmélet csak annyi, hogy
minek lapozzunk, ha ugyanazon a lapon
maradunk. Igy tehat az aktualis lap sza-
ma el lett tarolva a hely nevii valtozéban,
és csak akkor lesz lapozas, ha a
kiszamitott lap és a hely valtozo ér-
téke nem egyezik. Ha mégis lapo-
# zasra ker(l sor, a funct procedura el6tt
3 KELL beirni a hely valtozdba az uj lap
szamat a DX-bdl, mivel a lapozorutin
megvaltoztatja a DX regiszter tartal-
mat.

A cikk végére mar csak
annyi maradt, hogy a la-
™ pozasrdl irjak par szot.
Mint tudjuk, valés moédban a me-
moria szegmensekre van oszt-
va. Ezek 64
&> kbyte-osak,
ami elég sok
Soeee  kellemetlensé-
get tud okozni.
Jelen esetben is ez
all fenn, mivel egy 640x480x256-0s,
byteos szervezési kép 307200 byte-
ot foglal el, amit a szegmensek 64
kbytos limitje miatt nem tudunk egyben
kezelni. Igy egy pixel kirakasakor meg
kell mondanunk, hogy melyik laprol
van sz0, majd a lapoz6 rutin segitse-
gével a videbmemoria elejére lapozzuk a
kivant memoriateriletet, Ezt egyébkeént
ki lehet kerdlni, példaul védett modu prog-
ramozassal. Van még egy megoldas, amit
nem rég lattam megvalositva. A program
csak annyit csinalt, hogy atvaltott
protected modba, majd atallitotta a szeg-
mensek méretét a teljes fizikai memaria
méretére, majd visszalépett valos lizem-
maddba.

Innentél kezdve az egész memoriat egy-
ben cimezhette, azaz megsziint a 64
kbyte-os limit. Hatranya, hogy egyes me-
moriakezeldkkel nem mikaodik. A lapo-
zasrol csak annyit, hogy a lapozérutint
meg lehet hivni INT hivassal, de az élta-
lam leirt modot hasznalva gyorsabb ru-
tinhoz jutunk.

A statuszinformécio lekérésekor ugyanis
megkapjuk a [E:Pozé rutin cimét, amelyre
a funct procedurat allitottam. Igy csak
ezt kell meghivni a lapozashoz., ezaltal
kikeriilve a BIOS lassusagat. A funct pro-
cedura atallitasa az Sclnit rutinban tor-
ténik. A recordot, ahova a kapott infor-
maciok betdltddnek, nem kommenteztem
fel, mivel maga a magyarazat is béven
kitett volna egy cikket.

Egyel6re ennyit a nagyfelbontasi médok-
rol. A kdvetkez6 cikkben szd lesz tobbek
kdzott egy nagyon gyors memaria moz-
gato eljarasrol, ami 30-40%-kal gyorsabb
a standard move eljarasnal. Remélem,
azért hasznalhaté volt a mai info is, és
bocs az X-moéd miatt.

Fec



Udvozlok minden zenerajon-
got és gydilolét, aki ezen érzel-
meit a szamitégép elétt éli ki
és vette a batorsagot, hogy be-
leolvasson ezekbe a sorokba.
Azokat is Gidvozlom, akiket ér-
dekelnek a nemzetkdzi scene
mai iranyvonalai és vadhajta-
sai, mert arrél is sz6 lesz a
cikkben. De el6sz6r a zene. A
szamitégépes zeneszerkesz-
tés korunkban mar szinte min-
denhol elengedhetetien, hi-
szen Kisebb-nagyobb kulénb-
ségekkel mindenhol szamité-
gépeket hasznalnak mind a
zene megirasara, mind pedig
arra, hogy azt a hallgatosag-
hoz eljuttassak. Ez eléggé
kommersz médon hangzik, de
ha belegondolunk, nagyon is
igaz. Minket ez csak annyiban
érdekel, hogy milyen hatassal
volt ez a scene-re. A kisebb
gépekr6l nem ejtek tul sok
szot, szinte mindenki hallott
mar C64-est arpeggidzas koz-
ben, s ha nem is mertilt bele a
kodolas jellegli zeneszerkesz-
tésbe, mégis szerette a SID
furcsa, nyekergé hangjait. Az
elsé komolyabb alkotasok a
80-as évek masodik felében
szulettek a j6 6reg amigasok
jovoltabdl. Az amigas zenélés
szépsége a hatarok megmu-
tatkozasaban o6lt6tt testet.
Ami?érél szarmazik az egyik
legelterjedtebb, a scene altal
hasznalt zenei formatum, a
.mod. Ez a kiterjesztés a
module-t takarja, legtébben a
ProTracker-t hasznalva alkot-
tak ilyeneket amigan. A .mod
hatranyai hasonloak az .s3m-
hez képest, mint ami az .s3m-
et az .xm-t6l kGl6nbdzteti meg.
En mint megrégzétt .s3m hivo
el kell ismerjem, hogy a .mod
egy nagyon |0 formatum és ma
mar figyelemre mélto teljesit-
mén?/ elvezhet6 zenét kihozni
belble a 16-bites, 1-1.5 megas
xm-ek mellett. A .mod-ban ter-

mészetesen még nem hasz-
nalhatéak 16 bites hangsze-
rek, nincs hatodik oktav felfe-
le és nincs masodik lefelé
sem. Egyszerre nem hasznal-
hatdo hangerdallitas és effekt,
tehat meg vannak szabva a
szigoru keretek. Akit valami
okbdl kifoly6lag ehhez hason-
|6 mazochizmusok vonzanak,
az aScreamTracker 3-ban ki-
élheti vagyait, ha nyom egy F1-
et, kétszer TAB-ot és lefelé sé-
talva a *-gal bekapcsolja a
force amiga limits és a mod
edit mode opcidkat, majd be-
levag a szerkesztésbe. PC-n
az els6 trackerek ezt a forma-
tumot hasznaltak, lasd
Modedit, vag
ScreamTracker 2, amine
mar volt e?e/ sajat formatuma,
az .STM. Késébb ebbdl fejls-
dott ki a ma szinte legtébbet
hasznalt. Olyan trackerekkel,
amik mara vadhajtasnak bizo-
multak, itt nem foglalkozom.
a is jelennek meg ilyenek,
& Liquid racker,
DigiTracker, Farandole
Composer (ezt Amerikaban
i?__en slirlin hasznaljak ma is,
.FAR formatumban ment, ami-
nek tudasa hasonlé az .S3M-
éhez). Aztan 93-ban megjelent
egy nagy demo, a Second
Reality és mar e mellett a
demo6 mellett is egy titokzatos
datafile szerepelt, ami tartal-
mazott néhany hangszernevet,
vagy valami ahhoz hasonlét,
Purple Motion és Skaven ne-
vét, valamint némi - nem is
akarmilyen - patterndatat, de
akkor ezt még a Future Crew
membereken kivil senki sem
tudta hasznalni, mivel nem ad-
tak ki kezeik kdziil az akkor ké-
szllget6 ScreamTracker 3-at.
Aztan 94 aprilisdban mégis
megtették. En azéta nyuzom.
Mindamellett, hogy csunyanak
és idétlennek tartjak sokan én
ragaszkodom ahhoz, hogy a
Fast Tracker 2 mellett ez a

legjobban hasznalhaté zene-
szerkesztd program ma PC-re.
Az imént emlitett Fast Tracker
2 a Triton alkotasa és szintén
94-ben lathatta el6szor a
scene. Természetesen neki is
volt el6dje, a Fast Tracker 1
(milyen nehéz lehetett kitalal-
ni ;)) ami egy felejthet6 produk-
Cci6 szintén Mr.H-ék részérdl. A
Fast Tracker 2 be tudja tolte-
ni a nagy rivalis, Scream
Tracker 3 .s3m-jeit és képes
.mod-okat, valamint sajat for-
matumat, az .xm-et lemente-
ni. Az .xm mar kezel 16 bites
hangszereket és a tracker eg

nagyon j6 samplert is tartal-
maz, ezért nagyon sokan sze-
retik. Sajnos a Screamtracker
3 hasznéldi ra vannak kény-
szerllve valamennyire a Fast
Tracker 2 hasznalatara, mert
a sampler rész kitinére sike-
ralt, én is azt hasznalom min-
tavételezésre. Sok bugja van
meg, de folyamatosan adnak
ki ujabb és Ujabb verzidkat,
amelyekben kisebb-nagyobb
valtoztatasokat eszkdzolnek.
Jelenleg a 2.07-es verzio az
aktualis. A Screamtracker 3-
mal kapcsolatban nem varha-
t6 sok valtozas, mert Psi/FC
mar nem foglalkozik a project-
tel. Ellenben itt van és terjed6-
ben van az Impulse Tracker,
ami a Screamtracker 3 keze-
I6feltletét masolta, de kezel
16bites hangmintakat, vala-
mint sok méas dologban is jobb,
mint a Screamtracker 3. Saj-
nos formatumat, az .IT-t még
szinte egyik player sem tamo-
gatja, de elterjedése varhaté a
kézeljovében. Az Impulse
TrackerbGl még mindig hiany-
zik a sampler rész. Nemzetko-
zi téren felrfjplgent egy hir,
hogy kiveszik Psi kezébdl a
Screamtracker 3 fejlesztését
és samplerrel kiegészitve
Polytracker néven kertl majd
hasznalatba. Sajnos errél én
eddig csak terv szintjén tudok,
de ha me%'eienik, akkor a PC
Ultra hasabjain biztosan olvas-
hattok majd rola egy részletes
recenziét. A formatum nagy
hibaja, hogy a patterndata

nincs letdmoritve, ezért igen
meéretesek a vele készdlt alko-
tasok. A PC-s scene ma eze-
ket hasznalja (.S3M, .MOD
€s XM). Néhany

democsapat hasznal sajat

formatumot is, de ez nem jel-
lemz6 a tébbségre. A mai
scene j0l lathatéan két nagy
rétegre tagolodik, egy warez
scene-re €s egy demo scene-
re. A warez scene rejtelmeibe
most nem kalauzolok be sen-
kit, Ie%feljebb, haigény lesz ra,
inkédbb a demo scene tovabbi
tagolédasait veszem nagyitd
ala.A demo scene sem egyse-
ges, nagyon sok teruleti és sti-
lusbeli eltérés van. Két f6 irany-
ba tagolhatdéak a tevékenysé-
gek: specifizalt csapatok és
demo csapatok. A specifizalt
csapatok egy bizonyos terulet-
re specializaléodtak, ma na-
gyon divatos zenéket kiadni,
rengeteg ilyen j0 és kevésbé
jo (magyarul bévli) csapat van.
Féleg a techno/rave/acid/
trance/house/space/dub irany-
ba van itt eltolédva a palya. Aki
valami j6t akar hallani, az sze-
rezzen be egy Radical Rythms
packot, de |6 a Stoned Brain
Releases és a Silicon Records
is. Aki meg tud keresni, azt in-
gyen és bérmentve ellatom j6
hosszu id6re ilyen és hasonlé
anyagokkal. De ne ra?adjunk
le a zenei csapatoknal, sokan
release-elnek ansi packokat
(Acid, Ice, Mop, Fire ad ki mi-
néségi anyagokat),
photoshopos képeket, pornot
és hasonlo dolgokat. Az ilyen
csapatokbol egy dolog hiany-
zik: maga a csapatszellem, az
0sszetartas, az, hogy tud
egyutt dolgozni egy grafikus,
egy kéder és egy zenész. Es
pont ez az, ami megvan a
democsapatban. A
demoscene ma teljesen finn-
orientalt, otlettelen csapatok
szazai alapoznak nagyobb
csapatok effektjeire, stilusara.
A masik jelent0s scene-hata-
lom Franciaorszag, ami meg-
ajandékozott minket a Nooon-
nal, az Anarchy-val és sok mas
nagy hird csapattal, ahol a
scene legtehetségesebbjei
dolgozhattak egyttt. Magyar-
orszag még mindig az éelboly-
ban halad Eurépaban. Korul-
belll a negyedik-6todik helyen
vagyunk magyarok és kulfoldi-
ek szerint egyarant. Sajnos
stilust nem nagyon tudunk
diktani, de sok utanzat szile-
tett a Majic12 Showjara, a
Shock 808State-jére és a Grif
Catchup-jara egyarant. Jové
hénapban néhany demon ke-
resztul bemutatok Nekiek egy-
két olyan dolgot, amit tudni kell
akkor, ha az ember meg akar
itélni egy produckiot.

Atx/SHOCK-Anarchy PC




Nemrég jelent meg aFury 3,ama
Microsoft mar ki is rukkolt a folyta-
tasaval, a Hellbender-rel. Akik is-
merik a mar emlitett Fury-t, azok
sejthetik, hogy ez aHellbender is
egy izgalmas, j6 reflexeket kivané
szimulator. Roviden a torténet: A
XXIX. szazadban jarunk. A Fligget-
len Bolygdk Szdvetségenek végre
sikerult levernie a Bionok (6k a csu-
nya bacsik)lazadasat, akikkel mar
300 éve tart a harc. A megmaradt
Bionok az (r tavoli részeire mene-
klltek. A béke végre visszatért a
Szdvetség bolygobira. Vagy talan
meégse? Mégis maradt még a

Egy eléggé érdekes, és tudtom-
mal meglehetésen egyedi jatékot
jelentetett meg nemrég a Microsoft.
Ez a gém a Monster Truck ver-
senyzés (a “szdérny teherautd” va-
lahogy nagyon hulyén hangzik) vi-
lagaba kalauzol minket. Nemcsak
azoknak szél ez a jaték, akik ér-
deklédnek ezek a monstrumok
irant, hanem azoknak is, akik sze-
retik az autéversenyes programo-
kat. Kevés ez a fél oldal, ugyhogy
vagjunk is a dolgok kdézepébe. A
jaték kifejezetten Windows 95 ala
lett tervezve, ezért installalaskor
nincs is mas dolgunk, mint behe-
lyezni a CD-t a meghajtoba. Harom
féleképpen is telepithetjuk a prog-
ramot. Akinek rengeteg felesleges
helye van a winchesterén, az fel-
pakolhatja a game teljes 200

Bionoknak tGt6képes hadereje? Egy
szép napon az idegen Urhajok meg-
semmisitettek egy teljes szdvetsé-
gi bazist. Ata-
madast senki
sem élte tul,
de a romok
kdzt a mentd-
alakulatok
Bion hadi-
anyagokra
bukkantak.
Az Uj, kisérle-
ti, szuper,
cool, rulez
stb. Girhajébdl,

a Hellbender-bél (vagy in-
kabb Headbanger?) is csak
egyetlen darab maradt.
Széval a lényeg az, hogy
mi alakitjuk a legy6zhetet-
len repuléasz pilétat (ahogy
az az ilyen gémekben lenni
szokott), akinek az a fel-
adata, hogy semmisitse
meg a megmaradt
Bionokat, természetesen a
Hellbender segitségével...

megajat, igy persze jo
gyors lesz a jaték. A typical
install-nal a videdk kivéte-
lével mindent felrak, ehhez
“csak” 100 mega ures hely
szlkséges (+ 16 a
swapfile-oknak) . De mivel
az én szerény kis 420
megas wincsimen nem volt
meég 50 mega Ures hely se,
ezért én a minimal installt
valasztottam. Persze ez is
felzabal valami 10 megat,
és raadasul rendkivul lassu is lesz
igy program. Hat igen... Ideje lenne

Igen, tudom, elég vérszegény és
sablonos a torténet, dehat nem is
ez alényeg.

A szimula-
toroktol
mar meg-
szokhattuk
a magas
gépigényt.
Ez alél a
Hellbender
sem Kkivé-
tel, igy ami-
nimumnak
megadott
DX2 66-on
ne nagyon

a hely. Akinek segitségre van sziik-
sége (és valamennyire tud angolul)
az kukkantson bele a help-be, (la-
mak kedvéért sugd) ott mindent
megtalal amire csak kivancsi.

Na gyerekek, ennyi volt a moka
mara, bezar Benny moka tara. Vé-
gll is egész j6 jaték lenne ez a
Hellbender, ha valami Uj étletekkel
is megspékelték volna. A grafika,
zene viszont nem nyerte el tetszé-
semet. Részben emiatt, részben
meg a Windows miatt nem lesz
olyan maradando ez a gama, mint
mondjuk a Rebel Assualt, vagy a
Wing Commander. Aki szereti a
szimulatorokat, az viszont nem fog
csalodni aHellbenderben. Na, sze-
vasztok, legyetek jok...stb. talalko-
zunk a kdv. szamban!

BENNY
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probalkozzon senki. Penyd
90-en vagy a f6létt viszont
mar élvezhetd. Nem art to-
vabba, ha van egy nagy
wincsink, mivel a minimal
install mar eleve 32 mega,
és akkor még szinte min-
dent a CD-rél télt. Még egy
kis hardware dolog: nem
artegy jo joy se...

Sajnos bévebb ismertett
nem tudok irni, mivel kevés

beallitani, hogy honnan lat-
juk a kocsinkat (piléta ful-
kébdl, el6Irél, hatulrdl, vagy
akar egy Good Year légha-
jorél). Options-ban zene
hangerejét, grafika minésé-
gét, meg hasonlokat tudunk
beallitani, ez is eléggé egy-
értelmd. Van még egy help
nevld menupont, itt a tippe-
ket kaphatunk a Monster
Truck versenyzésrél, meg
gy altalaban a programrol.
Tobb féle versenyben is részt ve-
hetlink, példaul drag race-en, ahol

vennem sebesség
egy UJ win- Ivfuxva Do daympouvio Mpaviouasd bt Skl t ]
chestert. heavamke, b, TEA vagy tourna-
Na de el?g é’:;‘:‘%wﬂ::ﬁ:am Erate Srpypouria me'-r:?enftahol
az magan mpin nehéz tere-
jellegli szoc A mmmoce e moyiass | PEN kell at-
probléma- e haladni, és
imbal, j6jjén 2y 0etiop {pee PP uetine meég sorol-
valami Kis hatnam.

ismertetd : Jézus!
féle a jaték- | Most ve-
rol. ; szem észre,
Elészoris =J.| hogy mar
j6jjon par vege felé j-

sz6 a jaték mentuirdl. A“race” me-
ndben tudunk save-elni, loadolani
stb, ezek magukert beszélnek. A
view menu igazan csak a verse-
nyek alatt aktiv, itt tudjuk tobbek kdzt

arok ennek a fél oldalnak, igyhogy
ennyi ismertet6 elég is volt mara.
Arra viszont talan még van elég he-
lyem, hogy egy kis értékelést irjak.
A grafikaval nem volt semmi bajom.

Rettent6en tetszett a zene is, j6 kis
rock/metal nétak szoéltak, termé-
szetesen audio track-rél, és nagyon
illettek a jatékhoz. Amivel viszont
bajom volt, az a gém sebessége.
Windows alatti stuffoktol mar meg-
szokhattuk ugyan ezt lassusagot,
de azért mégis idegesitd, hogy mar
ehhez is Pentium 166 kell. Ha leve-
szUnk minden detail-t minimumra,
akkor azért valahogy elvanszorog
egy DX4 100-on, de mondom,
penyd alatt ne nagyon prébalkoz-
zunk. Mindenesetre a jatékot a Win-
dows ellenére is csak ajanlani tu-
dom, azoknak, akik szeretik az
ilyesmiket (és persze j6 géplk van).

BENNY



A kozkedvelt Microsoft Publisher
uj valtozata a nyomtatott kiad-
vanyok készitése mellett most
egyszerii Web tervezéssel is se-
giti a vallalkozokat és az otthoni
felhasznaldkat.

Tovabb bévitett tartalma és varazs-
loinak funkcionalitasa altal a
Publisher 97 egy dobozban tartal-
mazza mindazt, ami a kiadvanyké-
szitéshez sziikséges.

A Microsoft bejelentette vilagszerte
népszer( Uzleti munkaasztali kiad-
vanykészité programjanak leg-
Ujabb, nagy mértékben kibdvitett
valtozatat, a Microsoft® Publisher
97-et. Atovabbra is 97 szazalékos
fogyaszioi elégedetiségnek 6rven-
dé Publisher gazdag eszkéztara a
kisvallakozasok és az otthoni fel-
hasznaldk igényeinek megfeleld
szinvonalas kiadvanyok, tébbek
k6zott hirlevelek, ropiratok és
brossurak készitését hivatott se-
giteni. A Microsoft Publisher 97 ha-
tékony eszkdzei az elektronikus
kiadvanykészités teruletére is ki-
terjednek - a felhasznalék ma mar
a nyomtatott dokumentumokhoz
hasonldéan egyszerden és gyorsan
készithetik el Web helyszintket.

A Publisher 97 szamos jelentds Uj
jellemzével bévilt, ezek kdzé tar-
tozik a kivalé minéség(i tartalom, a
tervezést segité eszkdzok és to-
vabbi hatékony eszk6zok, melyek-
kel a felhasznalok kénnyedén el-
készithetik és elklldhetik sajat pro-
fesszionalis megjelenési kiadva-
nyaikat. Az Uj eszkdzok fejlett ter-
vez06i eszkdzoket adnak a kisval-
lalkozok kezébe, melynek készdn-
hetéen szinvonalas, a cég tevé-
kenységét és filozofidjat tikrozé
anyagok készillhetnek. llyen esz-
kézoékkel nem okozhat gondot a
nagyobb cégek mellett versenyben
maradni.

A Microsoft Publisher 97 kész tar-
talmat ériasi mértékben megndvel-
ték, igy a kiadvanykészité most sok
mas mellett egy gazdag 5000 kép-
pel buszkélkedé Clip Gallery-t tar-
talmaz, mely tamogatja az OLE ob-
jektumokat, igy példaul a video-
klippeket és hangrészleteket, illet-
ve mas clip art és digitalis fényké-
peket. A Microsoft Publisher ujité
jellegl online jellemz6je a Microsoft
Clip Gallery Live a Microsoft Clip
Gallery tartalmanak bévitésével jott
létre. A felhasznaidk ezen keresz-
tul tovabbi tartalomhoz juthatnak a

World Wide Web-
rél, melyet Kki-
nyomtathatnak,
vagy Web kiadva-
nyaikban felhasz-
nalhatnak. A Mic-
rosoft Publisher
online kapcsolata-
ival elérhetd a Clip
Gallery Live,
amely a letoliott
tartalmat a Clip
Gallery megfelel6
automatikusan telepiti. A felhaszna-
|6k a tartalmat itt tarolhatjak, keres-
hetik, vagy a késébbiekben barmi-
kor Ujra felhasznalhatjak.

“A Publisher 97 tervezésekor az volt
a célunk, hogy hatékony eszkoze-
inek hasznalata még egyszeribb
és mindenki szamara értheté le-
gyen. A felhasznal6k most minden
eddignél kénnyeben készithetnek
szinvonalas nyomtatott kiadvanyo-
kat, mig az automatizalt tervezéi
lehetéségek a World Wide Web-re
valoé fejlesztéshez is alkalmazhato-
ak,” mondta Alex Loeb, a Microsoft
Publisher termékcsoportjanak me-
nedzsere. “A Publisher sokoldall és
rugalmas megoldas, mely nélkiiloz-
hetetlen azon vallalkozasok szama-
ra, ahol fontos, hogy kitliné ming-
ségUl marketing anyagokat, tdbbek
kdzétt szinvonalas Web oldalakat
készitsenek alacsony kéltségek
mellett.”

A Publisher 97 néhany uj jellemzéje

A Microsoft 6rommel mutatja be a
Publisher 97 Uj technoldgiai jellem-
z6it:

A Web Site Varazslo. Lehetéve
teszi szinvonalas megjelenési Web
helyszinek gyors, egyszert és kolt-
ségkimélé modon torténd elkészi-
tését. A WebSite Varazslé a HTML
bonyolult elemeit elrejtve, és mas
Web készité eszkdzdkkel ellentét-
ben kdzvetlenul a munkaasztali al-
kalmazasok kézé beépulve tartal-
mazza a professzionalis oldalak
készitéséhez szilkséges Osszes
eszkdzt és anyagot: latvany, sz6-
veg, tervezdi elemek, grafika és hi-
vatkozasok egész tarat.

A kibdvitett Clip Gallery és az uj
Clip Gallery Live. A kibdvitett Clip
Gallery 5000 kivalé minésegu ké-
pet tartalmaz. A Clip Gallery Live a
Microsoft Web helyszinén taldlhato
képforras, mely a Publisher 97 fel-
hasznaldi szamara ingyenesen el-
érhet6. A Publisher-ben talalhaté
gazdag Clip Gallery gydjteményé-
hez Uj és egyedulalléan modern tar-
talom csatolhato, tébbek kdzott pél-
daul video és hangklippek is, me-
lyek kifejezetten a Web oldalakban
valé felhasznalashoz késziltek.

A Mail Merge funkcio. A felhasz-
nalok cimlistakat készithetnek kdz-
vetlendl a Publisher-bél, de a Word-
bél, a Works-bél és a Microsoft
Access-bdl, a FoxPro®-bdl vagy
mas adatbazisbdl is d&thozhatjak lis-

taikat, ezaltal a Publisher-rel készilt
anyagok postazasa kevesebb
munkat és idét igényel. A Publisher
97 tovabba tobb Uj cimke sablont is
tartalmaz, melyek szintén felhasz-
nalhatdak a mail merge funkciéval.

A Postcard Varazslo. A kisvallal-
kozasok esetében nem ritka, hogy
a kulénféle eseményekrdl, akciok-
rél, kinalatukrol és araikrél levele-
zOlapon tajékoztatjak vevdiket. A le-
velezélapok hatékonyan hasznal-
hat6é marketing eszk6zok, és sok-
kal olcsébbak, mint példaul a bori-
tékban feladott anyagok. A
Publisher 97 Uj Page Varazsidja le-
velezélapok készitését segiti.

A kibdvitett Design Checker. A
Design Checker intelligens eszkdz,
mely a Layout Checker funkcidin
tullépve a nyomtatott dokumentu-
mok és a Web oldalak ellen6rzését
egyarant elvégzi, ramutatva mind a
kivitelezésbeli, mind pedig a techni-
kai hibakra. A Design Checker ja-
vaslatot tesz az esetleges hibak
megoldasarais.

A Font Preview meniipont. A va-
lasztott bet(tipus rogtén a legdrdi-
I6 menuben lathaté, igy a felhasz-
naldk a kiadvanyban valé felhasz-
nalas el6tt lathatjak, hogy az adott
tipus hogyan néz ki. A Publisher 97
150 TrueType® bet(tipust tartal-
maz.

A keretek és a testreszabhato
keretek. A felhasznaldk tobb, mint
160 eltéré keretet talalnak a
Publisher 97-ben, emellett a clip art
és kép fajlok tartalma alapjan sajat
keretek készitésére is lehetéseguk
nyilik.

Szamos Uj lehet6sége mellett a
Publisher 97 megtartotta az el6z6
valtozatokbdl jol ismert, kbnnyen
hasznalhato jellemzéit és az auto-
matizalt tervez6i Varazsiot is. Ezek
kézUl néhany:

A PageWizard. Az igényeknek
megfeleld, mindségi kiadvanyok
egyszerlien és gyorsan elkészul-
nek, hiszen a Varazslé 1épésrdl 1é-
pésre végigvezeti a felhasznalokat
a tervezdi folyamaton, majd a kér-
désekre adott valaszok alapjan lét-
rehozza a kivant oldalt.

A Design Gallery. A felhasznalok
készulé kiadvanyaikat sokféle
Publisher tervezéi elemmel tehetik
gazdagabba, fejlécek, fécimek, idé-
zetek, keretek, taralomjegyzék, di-
szit6 elemek, és még sok mas ko-
zul vélogatva.

Az otletlapok. A Publisher Gtletek-
kel is segiti a felhasznalékat, mind-
ig az adott helyzetnek megfelel6
tanéacsot nyUjtva. Az otletlapok olyan
tippeket tartalmaznak, melyek a ki-
advany készitése kdzben a lehetd
legjobb megoldast ajanljak fel egy-
egy feladat sikeres végrehajtasa-
hoz.

A Side-by-Side Sug6. Ez a sugdé
a készulé dokumentum szélén ta-
lalhaté, ahonnan folyamatosan se-
giti a felhasznalét, mikdzben a mun-
kaban nem zavarja meg.

A tervezdi eszk6zok. A Publisher
tébbféle tervez6i eszkdzt kinal,
melyek valoban “professzionalis”
megjelenést adnak a kiadvanyok-
nak. Némelyikben WordArt kilén-
leges szdveg hatas talalhato, ide
tartoznak azonban a diszes nagy-
betlk készitéséhez hasznalhato
Fancy First Letter Gallery, illetve az
objektumok és szévegek forgata-
sahoz, vagy a szinezéshez és az
arnyalatok készitéséhez hasznal-
hat6 eszkdzok.

“Nagyon kénnyd a tablazatokhoz
hasonléan beszurt elemekkel dol-
gozni,” mondta Ron Todd,
Newcastle (Washington allam) pol-
garmestere. “Altalaban nem nagyon
jut idém arra, hogy a lakossaggal
valé kapcsolatfenntartas végett hir-
Ojsagot készitsek. Rengeteg idét
megsporol az, hogy a Publisher-ben
csak ra kell mutatni és ra kell kat-
tintani a kivalasztott dolgokra. Ez a
termék hatékonyabb barmely mas
munkaasztali kiadvanykészité ter-
méknél, amelyet valaha kiprobal-
tam.”

A Publisher és a Microsoft Office
termékcsalad

A Microsoft Publisher 97 tamogatja
a Windows® 95 operacids rend-
szert és integralédik a Microsoft
Office hatékonysagot elésegit6
szoftverek termékcsaladjaval,
megosztva a Clip Gallery Live anya-
gat a Microsoft Office alkalmaza-
sokkal, tdbbek kozoétt példaul a
PowerPoint® prezentaciokészité
programmal. Ennek az integracié-
nak készénhetéen a Publisher 97 a
lehetd legjobb valasztas a Micro-
soft Office felhasznaldi szamara.

A Microsoft Word szovegszerkesz-
t6t hasznalé fogyasziok tapasztal-
ni fogjak, hogy a Publisher 97 a be-
épitett Word Story Editor-on keresz-
tal nagyszerden integralodik, igy a
Publisher-ben készllt térténetek
szerkeszthet6ek Word-ben, majd a
felhasznaldk a dokumentumot ismét
a Publisher-ben tervezhetik meg. A
Publisher-be a Microsoft Works és
a Corel WordPerfect alkalmazasok-
bél is behozhatéak a dokumentu-
mok, és mivel tdmogatja az OLE-,
a Microsoft Excel-ben készult in-
formacios tablazatok és grafikonok
Publisher-ben valé felhasznalasa
sem okoz gondot.

Tovabbi tudnivalok

A Publisher 97 CD-ROM-on és 3.5"
lemezeken kaphaté. A CD-ROM
alapu valtozat tobb clip art anyagot,
bet(tipust és keretet tartalmaz.

A Microsoft Magyarorszag irasos
anyaga alapjan 6sszegydijtotte:
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E hénapban a szamitégép nélki-
I6zhet6, amde a jatékosok szama-
ra felettébb hasznos kiegészité
cumoékkal foglalkozunk: Kkét
gamepad és egy joy kerlt a bonc-
asztalunkra - tdbb hénapos nyuzo-
tesztre. Ezek a Rockfire sorozat
tagjai - amelyeket a Multimédia
Meeting Point-t6l kaptunk kdlcsén
(1075 Mad4ch I. 2-6. 322-8208).

Lassuk talan el6szor a két joypad-
et, mindkett6 kildnleges a maga
nemében: _

Rockfire - QF-305ik Silver Shuttle
- a billentylizet emulator
Kellemes volt kézbe venni ezt, a
leginkabb valamilyen lekerekitett
UFO-t formazé gamepad-et. Mar
az elsé ranézésre megallapithato,
hogy nem a megszokott 2-4 gom-
bos kutyd, mely a game port-ba
dughaté, hanem egy 8 gombos, bil-
lentylizet csatlakozdba dughaté
szuper ketyere! A gombok progra-
mozhatdk, természetesen ebbe +
alaku iranygomb is beletartozik.
Akar a Norton Commanderis hasz-
nalhaté vele! A harom hénapos
tesztelést gydnyorien birta, csu-
pan egy-két apro-

sag volt ami
kedvinket
szegte: pél-
daul nem
lehetett az
iranyité
gombot a
kurzorbil-
lenty(ikre de-
finialni, csak a
numerikus pad-
ra, ezért volt né-
hany jaték (mint
példaul a fent emli-
tett Norton Comman-
deris), amelyek keze-
lése igy nem volt iga-
zan tokéletes, de a
programok nagy részeé-
vel kivaléan mukodaott.
Fontos momentum, hogy
hasznalatahoz semmiféle
szoftveres rasegités sem
kellett. Haromféle
billenty(iki-
0sz-

g
=

tast allitottak be gyarilag el6re, ezek
lefedik a jatékok nagy részét, igy
ebben az esetben még a bedllitas-
sal sem kell veszédnlnk. E
gamepad a QF 300-as csalad ko-
zéps6 tagja, melyben & az egyet-
len, melyet mint keyboard
emulator hasznalhatunk. A
csalad masik két tagja:
QF-303i UF Shuttle,
QF-306i Silver Hawk

- mindketten csak
kinézetben hasonlita-
nak a Silver-re, egyéb-
ként normalis game-
pad mindkett6. A Silver
legnagyobb gondja az ara:
5400,- Ft + AFA, vagyis 7000,- Ft.,
ami mar meglehetésen borsos, de
egy alap gamepad sem sokkal ol-
cs6bb (kb.: 5000,- Ft.). A tobblet-
koltségert cserébe egy univerza-
lis, mintegy 60 féle billenty( bealli-
tasara alkalmas joypad-et kapunk
pénziunkeért.

Rockfire - IR-5ip2 Glide Zipper II.
-ikrek
Meg kell, hogy valljuk ez volt a ked-
venc! A csomagolas mar sejtetett
valamit, ami a doboz kibontasakor
be is bizonyosodott: ez egy dupla
joypad, méghozza infras! En-
nek még inkabb valamiféle
elfogé vadasz lirhajo de-
sign-ja van, kissé sz6g-
letesebb mint az el6z6,
de ugyanakkor még
kézbe simulé. Haszna-
latahoz 2x2 mutyr
elemre van szikség
(hatigen, a kabelnélku-
liségnek ara van) ezek-
nek UM4 tipusuaknak
kell lennitik - azok a vé-
kony, pici ceruzaele-
mek. A gamepadeken
Osszesen 6 gomb van,
természetesen az
iranygomb mellett. Egy
jatékos Uzemmaodban
minden gombot hasz-
nalhatunk a PROF be-
allitas mellett, sajnos
két jatékos ese-
tén mar
csak

négyet, mely igazabdl kettd, mivel
a masik kett6, az el6z6 kettd turbd
gombja. O666... hogy is van éz?
Tehat érhetébben: hasznalhat6 két
alap- gomb, mond- juk A,

B. \v}\ %
Es ezek .
turbé gombjai.
Sajnos ezt nagy hi-
anyossagnak érez-
tuk olyan jatékoknal,
amelyek négy gombot
hasznalnak - mint pl.: a FIFA
'96, NHL '96. Ugribugri jaté-
koknal lehet, hogy elég a két
gomb, de ezekkel altalaban
nem jatszanak ketten egy-
szerre. Azt azért el kell ismer-
ni: verekedds jatékokra a két
gomb éppen elég, ésitt mar a
turbé gombra is nagyobb szik-
ség lehet. A vezeték nélkuliség
nagyon kiraly dolog, el6szér attol
féltlink, hogy az infraval gondjaink
lesznek, de nem lettek! Ehelyett va-
lami idaig elképzelhetetlen szabad-
sagot kaptunk! A vevé font Ult a
monitor tetején, csak arra kellett vi-
gyaznunk ne az asztal alél probal-
junk jatszani. (Meg ne a monitor mé-
gul, ami mondjuk amugy is igen ne-
hézkes lenne). Felmerllhet még az
elemek lemertlése: mi j6 draga
Energizer (mi pénzt szakitunk az
Energizer-t6l a reklamért! -térd.)
elemeket vettiink kemény 500 pén-
zért, amik a teszt harom hénapja
alatt sem merdiltek le. Sajnos tovabb
nem tudtuk ezt a kérdést vizsgalni,
mivel vissza kellett adni a gamepad-
eket MMP-nek. Lényeg a Iényeg:
nem fogyasztottak tehat tul sokat.
A fogyasztashoz azért hozzatarto-
zik még az is, hogy nagyon ugyel-
tink arra, hogy soha ne maradjon
egyik se bekapcsolva.
Osszegzésképpen elmondhato:
az infra nagyon jé dolog, csak
infras gamepad-Unk, (egertnk,
billentylzetink lesz — csak
gy6zzlk pénzzel)!
A végére csak egyetlen dolog
maradt, az ara: 8700 Ft. + AFA
(10875,- Ft.), ami korant sem
valami észveszejtd, bar elsé ra-
nézésre soknak tlinik, de ne fe-
lejtsUk el, hogy két gamepad-et
kapunk az infrar6l nem is beszél-
ve. Megemlitendd, hogy a MMP-
nél aZIPPER kistesdja is kapha-

t6, mely egy szem magaban csu-
csil, és csak két + két turbé gomb-
ja van - egyébkent ugyanaz. En-
nek ara: 4800,- Ft. + AFA (6000,-
Ft.)

Megérkeztlink tesztliink masodik
témakoéréhez: a joystickhoz.

Rockfire - QF-61 Fire Dragon -
giga mancs
A Fire sorozat legszeb-
ben formatervezett
N tagja a Dra-
gon. Leke-
rekitett
formak
jellemzik
ezt,a

stra-
pabiré
dzsojszti-
kot (jaj de
csunya, én biztos,
hogy le nem irom igy tébbet!),
mely leginkabb a lapatkez(iek tet-
szését fogja elnyerni. Végre egy-
szer rajuk is gondoltak, nem csak
mi ndies piciny kezecskéinkre. Kis
kezlieknek marad tehat a keszty(s
verzio, talan ugy kénnyebb! Bar az
ember keze egy id6 utan sajnos igy
is leszakad. A joy a maga nemeében
megint csak nem egy szokvanyos
darab, habar annak latszik: a boton
négy gomb van, a talpon még négy.
A trimmel6 gombok szerencsésen
atalp aljan vannak, védve a vélet-
len elallitastol. A hab a tortan a joy
talprészén a két szélen Iévé throttle
control, amivel példaul a tol6erét
szabalyozhatjuk. Egyébként, még
lehet6séglink van a boton lévé két
fégomb turbd hasznalatara, beallit-
hatjuk a tlzelés sebességét, és
kedvink szerint valtogathatjuk az
A-B C-D gombokat. A joy mindkét
kézzel j6l hasznalhatd (mar ugye
bizonyos hatarok koézétt - lasd la-
patkezlek), tehat balkezesek sin-
csenek hatranyban. A joy-bdl — a
nagysaga mellett — arad a
masszivitas.
Harom hénap alatt sem sikertilt el-
térnink (jo, az is igaz, hogy nem
ugraltunk rajta, és gumikalapaccsal
sem estunk neki).
Az ara 5800,- Ft. + AFA (7250,- Ft.)

Mr. X.



Valamikor aprilis kornyékén ir-
tunk a Duke Nukem béta verzi-
orol, s meglepetéslinkre egy
hénap mulva megérkezett a tel-
jes jaték is. Mindezidaig nem
volt réla sz6 bévebben, azonban
nemrég az Ecobit Kft. gondo-
zasaban a Duke megjelent ma-
gyar kézikdnyvvel is, j6 Urlgyet
szolgaltatva ezzel ahhoz, hogy
még néhany infot irhassunk
rola. Széval Duke Nukem...

Az el6zb verzidhoz képest a

program tartalmaz uj fegyvere-

ket, szam szerint négyet:

Shrinker: Hatasara az ellenfe-
link térpe méretlre zsugoro-
dik 6ssze, igy kdnnyedén el-
taposhatjuk. Vigyazzunk a
fegyverrel, mert a hatasa né-
hany masodperc mulva elmu-
lik, és ellenfeleink ismét nor-
malis méretlre nének. raada-
sul csak gyengébb rossz-
filk(lanyok) ellen hasznalhat-
juk (tehat egy Battlelord vagy
Assault Commander ellen mit
sem ér).

SETTLERS
11,

A Settlers Il.-r6l irtunk mar né-
hany sz6t, de errél a csodas ja-
tekrél nem lehet eleget irni. A
jaték hangulata teljesen egye-
dulallé, egyedul a Settlers .
vetekszik vele. Sokakat maga-
val ragadott mar ez a minden-
utt eleven, mozgo vilag. Amioéta
a thunder (ezt barhol be lehet
irni) és alt+1 ... alt+6 nevl
“‘cheat” napvilagra kerult, azéta
mar semmi gond nincs a jaték-
kal. Ez nem is igazi cheat, mert
val6jaban nehezebbé teszi a
dolgunkat, csak az unalmat Gzi
ki a jatékbol! Reméljuk, a
Settlers lll.-ban mar valéban
benne lesz a tobbfokozatu gyor-
sitas, nem cheat-ként kell majd
hasznalni.

Az elsé leirasunk még a demo-
rél késziilt, ami nem sokban
kilénbozik a véglegestdl. Min-
den létesitmény szerepelt ben-
ne, de a véglegesben tiz palya
van. Ez egyrészt nagyon keveés,
masrészt nagyon sok. Miert ke-
vés? Mert ebbdl a jatékbal tiz
palya nem elég! Miért sok? Mert
ebbdl a jatekbadl tiz palya csak

Freezer: Segitségével lefa-
gyaszthatjuk, majd szilankok-
ra rugdalhatjuk ellenfeleinket.
Tulajdonsagai megegyeznek a
Shrinker-ével.

Laser Trip Bomb: Ez egy iga-
zan kulonleges fegyver. Falra
rogzitheté kis szerkentyd,
amely a rogzités utan néhany
masodperccel egy lézersuga-
rat I6vell ki magabdl. Ha ezt a
lézersugarat ezutan valaki
megszakitja, a szerkezet fel-
robban, kellemetlen perceket
okozva ezzel a betolakod6-
nak. Zart térben jéval nagyob-
bat sebez, a tovabbi trikkok-
rél késdébb... Szandékosan a
végére hagytam a legbrutali-
sabb fegyvert.

Devastator: Ez a Pentagon
fegyvertarabdl szarmazo, két-
csovl, gyorstlizelésre képes
rakétavet6. Ne pazaroljuk ki-
sebb ellenfelekre, mert ké-
s6bb a palyak végén az ép-
pen aktualis fégonosz ellen
mindig j6 szolgalatot tesz.

A tovabbjutas el6szor egysze-
rd, a végere viszont olyan ne-
héz lesz, hogy egy palyan oéra-
kig bolyonghatunk, mire ralelink
a kulcskartyara vagy kijaratra.

gyorsitassal viselhet6 el... Vi-
szont szerencsére a gyorsitas
rendelkezésre all, igy nem kell
evezredeket Ulni mire torténik
valami. A haj6, a hajézas az
egyik legfontosabb (és leglas-
sabb) ujitas, mégis kevés tért
kapott el6z6 leirasunkban. Néz-
zlik meg tehat mi kell egy hajo-
hoz, egy expedicidhoz, és mire
j6 ez az egész!

El6szor is kell egy hajokészito.
Ezt célszerd a tengerparthoz
kdzel epiteni, nyilvanvalo okok-
bdl. Ezutan a hajé ikonnal ra kell
beszélni, hogy csénak helyett
hajot gyartson. Mikdozben épll
a hajo(készitd), épithetlink egy
kikot6t is valahol a kozelben. Az
expediciot megindithatjuk, mie-
|16tt megépulne az elsé hajo.
El6szo6r ugyanis 4 egységnyi
gerendara es 6 egyséegnyi kére
van szukség. A 4. palyan pél-
daul ez utébbi jelent majdnem
lekiizdhetetlen nehézséget. Ez

a palya ugyanis a nyersanyag.

(aceél, ké) hianyaval neheziti éle-
tinket. Miutan el6allt a hajé és
a kikoto is, és a szliikséges
anyagok rendelkezésre allnak,
indulhat végre az expedicio.
Nem gy6zdém hangsulyozni: a
haj6zashoz nyomjuk be a gyor-
sitast! Gyorsitas nélkil elinjuk

(Végul mar azon sem csodal-
koztam, hogy egy rakodégép
robotkarja fuvarozgatott ide-
oda...)

A jatékot nem részletezném to-
vabb, inkabb atnyujtok minden-
kinek egy tipp- és trikkhalmazt,
hasznalja mindenki egészség-
gel!

- Ha Atomic Health-et talalunk
(segitségével 100% feletti
energiara tehetlnk szert), mi-
el6tt felvennenk, tornazzuk fel
magunkat 100%-ra, hogy az
Atomic-kal azutdn a maxima-
lis Health-et érjuk el.

- Medkit(ek) hianyaban j6 mod-
szer, ha iszogatunk egy kut-
bél, vagy széttért WC-bél,
amit egyébként rendeltetés-
szerlen hasznalva 10%-ot ka-
punk.

- Ha valahol egy szell6zéracsot
latunk, mindenképpen rugjuk
szét és kukkantsunk be a
mogé a szell6z6csatornaba,
altalaban Medkit-et vagy
munici6t talalhatunk odabent.

- A kapcsoldk mellett gyakran
lathatunk monitorokat, ezek a
biztonsagi kamerak altal veti-
tett képet mutatjak. Ha nem

az életlinket. Nos tehat elindult
az expedicio, és megddbbentd
modon nem indirekt kell iranyi-
tani. A jaték egyik kulénleges-
sége pedig a teljesen indirekt
iranyitas. A szokvanyosabb ja-
tékoknal egy egysegre kell ra-
bokni, hogy ezt-és-ezt csinaljuk.
Itt viszont prioritasokat allitga-
tunk, igenyeket jelziink. Ez az
indirekt modszer egyedul a szi-
geteknél jelent nagy gondot,
mert nem lehet készletezni, de
errdl kicsit késdbb szdlnék in-
kabb, mert még nem is fedez-
tuk fel a szigeteket! Az sem ap-
rosag, hogy nem lehet direktben
egységeket atiranyitani, de ezt
|6 stratégiaval ellensulyozhatjuk.
Igy a jaték csak még jobb lesz,
mert plusz stratégiai érzékre
van szukség. A Command
&Conquer-rel még egy MK ra-
jongé is elboldogul, de ehhez
veérbeli stratéga kell. Széval el-
indult az expedicio, és a nyilak-
kal iranyitgatjuk fel s ala. A ha-
jot nem kell félteni, mert
vizicsata nincs. Ha talaltunk egy
partraszallasra alkalmas helyet,
akkor vessiunk horgonyt. A ma-
gunkkal hozott fabol és kébdl
felépul a kikotd. Ettdl fogva a
haj6é atmegy vizitaxiba, és nem
tudjuk tobbé iranyitani. E helyett
automatikusan hordja az anya-

tudjuk, hogy az adott kapcso-
|6 mit nyitott ki vagy kapcsolt
be, a valtozast altalaban meg-
nézhetjuk a monitoron.

- Ha nagyon magasbdl zuha-
nunk le, ne hasznaljuk végig
a jetpack-et, csak a zuhanas
veégen aktivaljuk egy masod-
percre, igy 1%-ot fogyasztunk
bel6le, és nem is sérulink
meg.

Most sajnos az irok méasodik el-
lensége miatt (az elsé a hatar-
id6, a masodik a helyhiany) el
kell bucstznom, a kdévetkezd
szamban Deathmatch tippekkel
folytatjuk.

Ruszi

kikot6 és az 0 tartomanyok ko-
z06tt a szukséges anyagokat. Mi-
vel fat nem gond el6allitani ne-
hany erdész segedelmével,
ezért célszerl j6 sok hajot
uzemben tartani. Ezzel elérhet-
juk, hogy viszonylag gyorsan
eléalljon minden szuk&éges
anyag. Miért is gond, hogy nincs
készletezes a szigeteken? Ha
egy katapulttal 16ni szeretnénk
— ami szintén automata — ak-
kor egy haj6 elindul az anyaki-
kot6bdél egy darab kével. Ez a
ké szépen elhajozik a célhoz,
ahol behordjak a katapultba,
majd kilovik.

Ezért is célszerl banyakat nyit-
ni a szigeteken. Ez altalaban
nem Utkozik kiilonésebb nehéz-
ségbe, de “szerencsére” a ne-
hezebb palyakon nincs acél és/
vagy szén a front kozelében. Itt
jegyezziik meg, hogy elég egy
kard és egy pajzs egy katona-
hoz, a sor és az arany “csak” a
moral emeléséhez kell.

Ennyi fért volna masodik amok-
futasunkba a Settlers Il.-r6l.
Varjuk nagyon a Settlers lll.-at
— azt majd harom részletben
ismertetjuk!

WT Pooh
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~ Alice Csodaorszagban

s AYN isten high color beallitast hasznalunk
A varazslatos tukor

tudo gyerekekre is.
A film megnézése utan,

gyerekeket
tili-toli-t az id6vel és egy-

L puzzle jatékban szétvag-
. dosott képeket

Lo ¥ szerepl6 hat dalt hallgat-
Uj kiadvannyal 6rvendeztette meg a
kicsiket, és a gyermeklelki feln6tte-
ket a Cyberstone. Alice egylk torte-
netével ismerkedhetiink ,
meg, aki a tikron keresz- #
- tul egy varazslatos vilag- |
“ba pottyan
Sakkorszagba—, aholaz #8
lehet csak kiralynd, aki &
épsegben eljut a 8. koc-
kara. O mindenképpen !
kiralyné szeretne lenni, !
vallalva minden megpro- ##
baltatast. Vidam, de ne- &
hol igencsak veszelyes
kalandoknak néz elébe... &8
A program az azonos &%
cimd, a Vit video altal for-
galmazott mintegy 70 per- : 2ok,

ces, szinkronizalt rajzfilmre epul. A ki 10gy barmilyak festékes lenne.
filmet Lewjs Carol regénye alapjan Legve‘i' a memoria jaték: itt a ket

_ megtalalni. Osszegzés-
. képpen elmondhato,

i alakja is az, sajnos azon-
¢ ban a Jatekok ugyan a
B¢ gyermekek kreativitasara
i épitenek — minden bi-

| vanykak: lehetett volna

O T T S A L5

: advany kellemesen pozi-

t:v benyomast tett, ajanlom minden
gyakorlo, kisgyermekes sziilonek!
(Meg masoknak is, aklket esetleg tr-
tokban erdeke!')

Hayen. Rendezte: Andrea Bresciani,
Richard Slapczynski. °

Magyar hangok: Csondor Kala, Lippai
LaszIo, Pasztor Erzsi, Czigany Judit.
A lemezen megtalalhatoé
az egeész film kivallé mi- 3
néségben. A szinkron a @
magyar mesefilmek szin- }
vonalat nyujtja, vagyis ki-
valo! A tértéhet is nagyon !
bajos, kellemes hangula- §
4. A program Windows-t !
igényel, bar erre a dobo-  §
zon semmiféle utalas
nincs. Az 6sszképhez az |
is hozzatartozik, hogy |
egyike azon programok-
nak, amelyek nem nyiva-
kolnak a Windows '95 !

itk

0 b

a s

Vum A Y ¢ AR AN |

256 szmu bealhtasa utan, ha ne adj
Kezelofelulete is divatos, kultdralt. Ki-

s e alakitasakor Iathatoan B
- gondoltak az olvasni nem-

| Jatszhatnak klasszikus

i massal versengve, a
kell
-Osszeillesztenitk, a ze-
neszobaban a filmben:
~ hatjuk meg Ujra (eredeti
angol nyelven, mert a dalokat nem

szinkronizaltak), a kifesté jatékbana -
kicsik: eijatszhatn_a_k a fes_tekkel anél-

Jameson Brwewr irta.. Zene: Todd azonos kockakat kell a sok kozul

E -hogy a film aranyos, szin- !
vonalas, a program kul-

t zonnyal készségeiket is
¢ fejlesztik —, de eleg so- -

- tobb keép a kifestében, a

 tili-toli-ban, vagy a
i puzzle-ban!
Osszessegeben ram a ki-

| kulonbozo —e filmen ala- i
| 'puld — jatékok varjak a g

; Tomar Simon (1868-
- 1944) alapitotta 1912-
- ben azt a kiadét, nyom-

. daipari vallalatot — a Tol-
nai Nyomdai Mdintezet

" és Kiadovallalat Rt.-t —
“mely tébbek kozott kiad-
ta a 20 kotetes Tolnai Vi-
laglexikonat (1926-33),
és a Tolnai Vilagtortenet-

- et 20 kotetben (1930-as
években). A kiad6 1950-
ben a mar megszokott

sorsra jutott, beolvasztottak az Egye-

temi Nyomdaba.

ver2|ot adtak kl"a

A programbadl idaig csak egy munka-

szerzok (Auromex
Cyberstone), igy elképzelhetd, hogy

hetéségével, akar az egész szoveg-
ben is. Most még nem latszott, de
gondolom a kereszthivatkozasokat —
mar ha lesznek ilyenek — a kor igé-
nyeinek megfeleléen fogjak a szerzgk
elkesziteni, mivel a hipertextes meg-
oldas alapjaiban tamogatja ezt a le-
hetéséget. A program kezel6fellilete
szep kidolgozasu, a féképerny6 egy
szekrenyt imital, melyr6l akar egyen-
kent is leemelhetjiik a koteteket attol
figgden, mely térténelmi korszak
irant érdekl6diink. Megtehetjik azt is,
 hogy egybdl a tartalomjegyzéket
hasznalva szabadon bolyongunk id6
es ter dimenzioi k6zo6tt. A munka
‘nagy valoszintiség szerint 1 CD-n fog
8 megjelenni, igy hangulatunkat a CD-
# k csereberéje sem fogja elrontani.
Sajnos a jelenlegi verziobol meég hia-
nyoztak a képek, igy fogalmam sincs,
hogy azt hogyan oldjak meg majd a
szerzok. Remeénykedem egy egysze-
rd (egy egerkattos) es esztétikus
megvalositasban. Fontos megemlite-
ni a felolvasas lehetéséget, ami szin-
tén csak jelzesszerlien van a demo
verzioban. Kivancsi leszek ra, hogy
ez csak bizonyos szovegreszekre vo-
natkozik, vagy a nagy egészre. Ha
az egesz lexikonra, akkor az hogy fog
elférni egy CD-n? Nagyjabol ennylt

_W’-n.. e S

tudnék a dema verziorol elsé benyo-
maskent mondani. Kéne ide a végé-
re valamilyen konstruktiv javaslat, mi-
lyen is legyen a prog-
ram? El6sz0r egy konk-
réetum: j6 lenne, ha az
| egerkurzorral is ki lehet-
" ne jeldlni a masolando
| szovegreszeket, nem
| csak az egész fejezetet.
| Altalanossagkeént, csak
. annyit fliznék hozza:
mindenkeppen jo lenne,
ha a kereszthivatkoza-
sok, kepek, hangok a
szovegbe agyazottan je-
lennének meg, egy
8 egeérkattal el6hivhatéak

i “2- volnanak. Ennyi. Tébb
nem |s kell egy szinvonalas, multime-
diasitott lexikonhoz.

meg bizonyos dolgok, programreszek

valtozhatnak a vegleges kiadasig.

Lassuk azonban, mar
most milyen elonyei illet-
ve hatranyai vannak a
programnak:

Nagyon elonyés, hogy
mar nem szkennelve

t  vannak az oldalak, mint
. mondjuk a Révai Nagy-
| Jexikona esetében, ha-

_nem a kotetek szoveg- =45
anyagat valodi hipertext: §

formajaban latjuk vi-
szont. Kellemes tarta-
lomjegyzékkel, sz6tore-

~ dékekre valo keresés le- |

: d -
g

Mr. X.

W.kﬁmnmm Iathezé 118!  torte i

B Brinetndii valtozo wilaqunk
A csillagwlag kelethezése es feiddese,
4 Hogyan szilettek @ Map &s a gyermeke: 7
g A Napcsalad fejerdl, a Naprol ;
Y Mese a ldonwil emberrdl
= AFold halott leanya.
i 4 Kialudhat-e 3 Nep tuze 7
N AFoId és a foldi Elet kialakulasa
A Nap legkedvesebb gyermeke
T Meséla pmald regzal a pusztak szele
e~ g g A muitrdl 3 halig hegyek 7
-~ Aszarazftld és atengerek szuletése es drok harca
— = ‘Milyen az dreg fold ?
0 AT Elbk és az Elettelenek
.\ Hogyan indult meg a Foldon az élst 7
! 'Elet a7 Hzkor tengerben
. Az Bsrakok vitaga
i Azelsd hajak szlletése.




f A PCU 96/7 szamdban megjelent \
nyereményjatékok megfejtései:
1. Egyet sem, 2. 1958, 3. Tomcat, 4. Dunaujvaros,
5. Rengeteg ilyen van, a megfejtések alapjan dontottiik
el, hogy ki tippelt helyesen,
6. Hosszthajt, megbizhatatlan stb. a ra illé megfejtése-
ket természetesen elfogadtuk,
7. Kb. 1.200, 8. Minden megfejtést elfogadtunk, hisz
Qxind poénos, 9. FLAG'96, 10. Soha, soha...

f A PCU 96/7. szamdban megjelent \

nyereményjatékokra helyes megfejtést bekiil-

dék kozott megtartott sorsolasok eredménye:

1. Microsoft demo CD-t nyertek: Polgar Tibor, Bp.XX. /
Hirth Tibor, Bicsalmas
Microsoft mouse pad-et nyertek: Urbanics Péter, Bp.XII. /
Vincze Pal, Békéssamson
. Eredeti Daley Thompson's Decathlon CD-t nyert:
Schildberger Péter, Bp.XIV.
. CD Ultra 96/1-et nyertek: Varga Zoltin, Készeg /
Radvanyi Istvdn, Mez6kovesd / Czikora Tamds, Szolnok
. PC Ultra el&fizetést nem nyert senki, mert nem volt helyes
megfejtés
. Microsoft demo CD-t nyertek: Gecse Zoltdn, Matraterenye /
Kiss Papp Marcell, Szentes
Microsoft mouse pad-et nyertek: Simon Csaba, Debrecen /
Pasztor Miklés, Tapolca
. Dedikalt Uboyka fot6t nyert: Magyar Balazs, Gyor
. CD Ultra 96/1-et nyertek: Koncz Tamas, Bp.X. /
Szaléky Balint, Bp.I. / Balint Zoltan, Varpalota
. CD ROM-tar 5. CD-t nyertek: Kovacs Tamas, Bp.XVII. /
Kozma David, Bp.XIX. / Simahéazi Gergely, Ajka
. CD Ultra 96/1 CD-t nyertek: Kovacs Péter, Bp.Il. /
Dojcsdk Attila, Mandok / Gaspar Ferenc, Nagykanizsa
10. ECTS CD-t nyertek: Somoskévy Tamds, Gyongyds /
Té6th Rébert, Cserépfalu / Szunics Andras, Pusztaszemes
Microsoft jaték - MS HOME szoftvert nyert:
Stejer Szabolcs, Nagykanizsa
Egéralatétet nyertek:
Juhasz Aron, Bp.XL., / Asztalos Istvan, Pilisvorosvar /

\ Véndor Krist6f, Bp. XIIL.
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MicmSOﬂ' ' nyereményjaték

Az alabbi kérdések mind a nemrégiben megjelent
Microsoft Music Central'96 enciklopédiabdl lettek
valogatva. A kiadvany a zene szerelmeseinek szél.
Ha helyes megoldasokat kiuildesz be, Microsoft Home
programot, és egyéb finomsagokat nyerhetsz.

1. Melyik el6adé NEM szerepelt filmben?
a)lICET
b) Phil Collins
c) Falco
2. Melyik egyiittesnek van magyar szarmazasu tag-
ja?
a) Ramones
b) Sex Pistols
c) Cure
3. Mikor adtak ki a Dire Straits els6 lemezét?
a) 1968
b) 1978
c) 1988

A megfejtéseket (csak a betijeliket) kerjiik kiilon
levelezélapon a PC ULTRA cimére eljuttatni, a lev-
lapra kérjuk rairni: MICROSOFT JATEK'.

Bekiildési hatarido: 1996. oktober 22.

A helyes megfejtések bekiildéi k6z6tt Microsoft Home
CD-t es egyeb finomsagokat sorsol ki a Microsoft.
A nyereményeket a Microsoft-t fogja postazni.

20.60

S, 25/P/G, IDE .. 5.550.-
- . s.ioo:"
5.800.-

17.900.-
.. 26.500,-

oov BEL! ).

'OEM (NANA, : '
0-AS -ﬁtso MODEM,

ROCKWELL 2
VOICE, V34, V4

MAR GRAVIS GRIP SET-UNK | sgmm £S NEKED?
ZEN ARAINK AFA NELKUL *in-rtunox. DE EGY E

""-’;pansn ALSOERDOSOR U.3.
- 10-18 O0RAIG)
:‘_9_6-30) 427-086




THE STORY

Sotét volt, mélységesen sotét,
a halalt egészen kozel lehetett
érezni, mindenhol csak hullak,
megcsonkolt aldozatok, husca-
fatok, szérnyl volt belegondol-
ni, hogy ezek a tetemek nem is
olyan rég még éliek, lelegeztek,

S - -

Hu, de zépek vagyunk!

éreztek. A kdzveszélyes blino-
z6 “Quake” rendesen elintézte
a Tarsasagot, és pont egy nap-
pal a bevetés el6tt. Szerencsé-
re “Storm’-ot nem talalta meg,
mivel akkor éppen nem volt a
bazison. Storm Blake, bar mar
hozza volt szokva a hasonlé
helyzetekhez, mégis elkesere-
déstdl eltorzult arcal nézett bele
az “idégeneratorba”, aminek a
segitseégével barmerre nézett, a
mult életre kelt, Latta, hogy itt
nem egy igazsagos, szabalyos
csata zajlott le, hanem egy mé-
szarlas, Gjra vegigélte ennek a
tObbszaz szerencsétlen aldozat-
nak a tehetetlen halalat. Blake
egyre idegesebb lett, mar nem
birta tovabb, kezébe kapta az
els6 fegyvert amit talalt, és be-
|épett a még fustolgo teleportba.
Az utazas elsére biztos csoda-
latos élmény lehetett, az az ér-
zés, amikor az ember teste a
puszta semmi kézobit lebegve,
molekulaira szétbontva suhan,
leirhatatlan érzés lehet, de
Stormnak korantsem ez volt az
elsd, ugyhogy nem foglalkozott
ilyesmikkel. Mar csak azért sem,
mert a megérkezést kifejezetten
gydlolte, mivel ilyenkor nagyon
gyengének érezte magat, és
mindig is gydlolte, ha gyenge.
A mostani megérkezés kelle-
metlen hatasa rogion elfelejtd-
doétt, amikor meglatta, hogy a
teleport hova vitte. A hely remes
volt, nem is, inkabb pokoli. Egy
teremben allt, ahol a fényt csu-
pan egy par faklya szolgaltatta,

annak ellenére, hogy szinte
semmit sem latott, érezte, lehet
hogy jobb lenne visszamenni a
kapuba. A szeme egyre jobban
hozzaszokott a gyatra fényvi-
szonyokhoz, és ekkor latta meg
igazan, hogy hol van. Rettentes
volt: a falak undorité sargasbar-
na nyalkatoél csillogtak, minden-
hol vérrel felrajzolt satanista je-
lek, és ami a legsz6rnylbb, a
falak tele voltak teljesen szét-
szaggatott, agonizal6 testekkel,
amik néha fajdalmukban ranga-
toztak egyet, hogy a latvany
meg szdrnylbb legyen.
Storm mar elindult a se-
gitséglikre, de ra kellett
jonnie, hogy tulsagosan
magasan vannak, nem
éri el 6ket. Ezért gondol-
kodas nélklil megszaba-
ditotta 6ket szenvedése-
ikt6l, a lbvéseket még so-
kaig vizhangoztak a hi-
deg falak... Az Ogre azt
a parancsot kapta, hogy
védje meg azt az 6t me-
teres korzetet, ameddig
ellat, mindegy,
hogy ki Iép a
kozelébe azt &
Olje meg. A §
kilénbozd §
szagoktol bu-
z6lgé szor-
nyetegnek be
kellett ismer-
nie, hogy ez
igazan neki
valé feladat,
mivel vala-
hogy mindig is
képtelen volt
arra, hogy a
vaskos mutatéujjat visszatartsa
attol a kellemes érzéstdl, ami-
kor meghuzza a ravaszt. igy volt
a legegyszerlibb, mindenkit ki
lehetett nyirni, bar arra még
mindig emlékezett, amikor sze-
gény anyjat is igy olte meg, pe-
dig 6 csak a vacsorajat hozta
neki, de most mar ugyis mind-
egy, a lényeg az, hogy 6 nem
halt meg akkor, amikor az any-
ja még halala el6tt, (mérgében)
el6kapott egy l6veget és feléje
|6tt. Szerencsére csak a kopo-
nyajabdl tort le egy darabka,
azota hivjak Dinkanak. Az is
igaz, hogy nem sokan élnek mar
azok kozul akik igy hivtak, de
ez az Ogréknél természetes
dolog, nem bizonyul gyilkossag-
nak. Eppen ilyen gondolatok jar-
kaltak a fejében, amikor tokele-
tes szaglasaval megérzett vala-
mit. Valamit, amit mar régen
érzett. Sokaig gondolkozott
ezen, tal sokaig, mivel egyszer

Mi az a bigyula a mancsikadban?
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csak megjelent el6tte egy
korabelll ket méter magas em-
beri hustorony, éridsi pancélok-
kal felszerelkezve, egy puska-
val a kezében, ami rendkivil
fenyeget6en hirtelen felé fordult.
Az elsé |6vés nem volt olyan faj-
dalmas, ki lehetett birni. Az Ogre
mar éppen készilddott volna
I6ni egyet a rakétavetdjével,
amikor hirtelen apré tliskék sza-
zai furddtak alattomosan a bére
ala, és martak ki a jobb szemét.
A fajdalom mar-mar elviselhe-
tetlen volt, de Dinka tudta, hogy
most mar az életéért harcol,
utolsé elkeseredésében a bal
kezében |évd lancflrésszel va-
gott egyet, de nem latta, hogy
az ellenfele mar tisztes tavol-
sagban van t6le, és valami na-
gyon nagy fegyvert vett el6. A
rakéta sivitva szaguldott at a
folyosén, és csapodott a mar
haldoklé Ogrebe. A huscafatok-
tol és a vertdl alig lehetett latni
valamit, de szerencsére a rob-
banas segitségével az aldozat
hatizsakja biztonsagos helyre

oy -
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repult, pontosan Blake-nek a
kezébe. — Megvagy! — mond-
ta a katona, és tovabb futott a
folyoson...

THE GAME

Végre megérkezett az eddig ta-
lan legjobban vart 3D-s akci6-
jaték teljes verziéja. Az ID
SOFTWARE annak idején a
DOOM 1,2-vel
robbantott ori-
asit, most eljott
az ideje a ko-
vetkezG robba-
nasnak. A
neve QUAKE,
és a legtala- §%
I6bb jelz0, amit
ra lehet akasz-
tani, egyszeri-
en csak: a leg-
jobb. Viszont
ahogy az mar
lenni szokott,

20 deka felvagottat kérnék...

1 ott az Urém is az
oromben, és ez a ja-
ték gépigénye. Elég

annyit mondani, hogy
PENTIUM-ra optimali-

J zaltak, és ezzel min-
dent elarultunk. Senki
ne akarjon mondjuk
egy AMD 5x86-166
Mhz-es gépen, Trio 64-es
videokartyaval és nyolc mega
RAM-mal teljes képernydn
deathmatch-elni. Ha haromszor,
négyszer rabokiunk a minusz
gombra, akkor talan nem fog
szaggatni. Természetesen ez a
legkisebb, tehat a 320*200-as
felbontasra értelmezendd. Ha
nekiindulunk a jateknak, akkor
nem sziukséges felkészulnlnk a
legrosszabbakra, ugyanis egy
jobb DOOM-os, DUKE-o0s min-
den nehézség nelkul végig tud-
ja jatszani HARD fokozaton. Ter-
meszetesen van NIGHTMARE
fokozat is, azonban ezt a szin-
tet csak egy kis trikkel tudjuk
kivalasztani. Ugorjunk fejest a
négyes epizdd bejarata folott
levd vizbe, majd Usszunk a par-
kany ala. Ha itt leestink, akkor
egy vékony deszkan talaljuk ma-
gunkat, aminek a végén rabuk-
kanunk a hon ahitott kapura, és
ﬁz a poklok poklaba visz el min-

et...

A programban nemcsak a gyo-
nyord, szinte végig soétét arnya-
lata textarak, az eszméletlendl
eltalalt hangok (erre még
visszatérlnk), hanem az ellen-
felek kildnboz6 meghalasi mo-
dozatai is a vizualis orgazmus
hatarait suroljak. Ez azonban
mind semmi ahhoz képest, ami
a DEATHMATCH-ben var rank!
Egyszeriien nem lehet elmon-
dani, leirni azt az érzést, ami-
kor egy QUADRAT sebzési
THUNDERBOLT-tal telibe
nyomjuk a baratunkat, aki en-
nek kovetkeztében oridsi ivben
repll bele a harmadik szintrél a
lavaba. (A legjobb palya egymas
ellen a DEATHMATCH ARENA
— THE BAD PLACE) Mondjuk
az sem egy elhanyagolhaté lat-
vany, amikor elsutjuk
GRENADE LAUNCHER-unket,
a granat pedig pont alattunk
robban fel, igy nekicsapva ben-
ninket a falnak, amir6l kitart
karokkal pattanunk le, és oria-
sit nyekkenve érlnk foldet. A




puttonyt mar nem probléma fel-
kapni és tovabb rohanva ujabb
aldozat utan nézni. Amikor el6-
szor ljétszo’rtunk egymas ellen,
ha j6l emlékszem, szam szerint
hatan, szinte masodpercenként
kléltotta valamelyikink a — LAT-
TAD? — szét. Aminek az oka
igen egyszeru volt, mivel a ja-
- ték olyan latvanyt nyﬂjtott, hogy
~az valami eszméletlen, ezt egy-
- szerlen latni kell: az emberink
‘hasra esik, ha elélr6l talaljuk el,
v réngatozva el6revetddik, hogy-
‘ha hatulrél kapjuk el, széttart ka-
rokkal repiil az égbe ha alatta
~ robban egy rakéta, cafatokka
- esik szét, ha rakétaval 16viink
‘belé, egyszeriien fantasztikus
élményt nyujt azoknak, akik
Doomozas kozben mar réges-
régen err6l almodoztak, és lam
az alom valéra valtl QUAKE:
YOUR DREAMS COMES
- TRUE!! (<— 6si reklamszoveg.)
A PLACE OF TWO DEATHS
‘nevli palyat hamar meguntuk, a
masodik meg a harmadik nem
~ fetszett, ezért a mar emlegetett
2 .negyedlk szintet probaltuk ki. It
a— LATTAD?-on kivill a leg-
> -.gyakrabban elhangzott mondat
B"‘**** MEG, BELEESTEM

Jezus mlt keres itt, eltevedt‘?

A LAVABAF — volt, ugyanis a
legalsé szinten a vekony atjaro-
kat, hidakat lava veszi koril, és
aki oda beleesik, p[llanatokon
beltl elolvashatja mondjuk az
alabbi Uzenetet: “XY meglato-
gatta a vulkanok istenét”.

Ha mar az tGizenetekre terel6dott
a sz6, batran kijelenthetjiik,
hogy eddsg még egyetlen egy
programban sem tartotta vellink
a jatek ennyire részletesen, min-
denre kiterjedéen a kapcsolatot
Megtudhatjuk példaul azt, hogy

AUSE-alta le és ki inditotta
el Gjra a jatékot, ki oIt meg kit
(azt is kiirja, ha ellenfeliink ma-
gat Olte meg), ki lépett be és ki
lépett ki a jatékbol.

CONSOLE

A jaték kozben barmikor behiv-
hat6 egy konzol, aminek segit-
segevel az Gsszes létezG paran-
csot belllrél adhatjuk meg, és
nem kell kilépniink a progibol!
Most a teliesség igénye nélkdl
felsorolunk néhany utasitast:
TIMEREFRESH

A gép automatikusan leméri a

pillanatnyi FRAME\SECUN-
DUM-ot. Az altalanos mérési
hely a legelsé palya megjelené-
si helye (ahol a nehézsegi szin-
tet lehet kivalasziani). Elére is
felszolitanank mindenkit, hogy
ennek a parancsnak a haszna-
lata szigoruan csak egy pszi-
chologus, vagy egy kupac nyug-
tatonak a tarsasagaban enge-
délyezett, kiilébnben nagy a koc-
kazata annak, hogy (Ez itt most
le van cenzurazval)
VID_DESCRIBE MODES — A
beallithato felbontasokat néz-
hetjliik meg. Ha nem rakjuk be
az UNIVBE programot, akkor
a leghagyobb a 360%480.
Ajanlott felbontas: 320*200.
VID MODE X — Az X helyére
beirt szammal valaszthatunk
Ki egy nekunk tetszé felbon-
tast, vagyis a 320*200-at.
RECORD [DEMONAME] MAP
[TRACK]— Ha beirjuk az epi-
z0d és a szint szamat, akkor
automatikusan onnan indu-
lunk, de a jatékunk fel is lesz
véve. A [TRACK] helyére
megadhatjuk mondjuk a
FAITHLESS — REVERENCE
albumardél az INSOMNIA-t
(csak a szamot kell beirni), és
igy amig ki nem lé-
punk, ezt hallgathat-

juk.
PLAYDEMDO
[DEMONAME]— Ez-
zel jatszhatjuk le a
# mar felvett demokat.

MULTIPLAYER
GAME

< A haldzati jatek egy-
" szerden tokéletes.

Nem kell varni a gyor-

sabb winchesterrel
rendelkez6knek a lassabbakra,
nincs “EXTRA NODE”, és ed-
dig még nem talalkoztunk
CONSISTENCY FAILURE-rel
vagy annak haverjaval, OUT OF
SYNC-kel sem. Akarki akarmi-
kor beszallhat, kiléphet, a
FRAG-je természetesen lenulla-
zodik. Az egésznek az a lénye-
ge, hogy kell egy SERVER gép,
ami lehetdleg a leggyorsabb le-
gyen kis barati tarsasagunkban,
eés ezutan a SERVER gazdaja
fog mindent beallitani, kezdve a
maximalisan jatékba szallhat6
emberek szamatol egészen az
elkdvetkezendd 6lddklés hely-
szinéig. Ha négynél tébben aka-
runk nyomulni, akkor a SERVER
inditsa a programot — listen X
kapcsoléval, ahol is az X maxi-
mum 16 lehet. Ha elinditjuk a
MULTIPLAYER GAME-t, akkor
el6szor allitsuk be aSETUP-ban
az alabbi dolgokat:

HOSTNAME — Altalaban
UNNAMED marad, hacsak
nincs annyi gép 6sszekapcsol-
va, hogy egy kulén nevet kell-
jen megadni a jatéknak.

NAME — Ez lesz a mi nevink.

SHIRT COLOR —
Ongtnk szine, L9
Osszesen 14 fajtabdl
lehet valasztani.

Nadragunk szine,
de meghatarozza,
hogy melyik csapat-
ba tartozunk. A lé-
nyeg az, hogy ha ket &
vagy tébb jatékos
nladrégjénak ugiam
olyan a szine, akkor
egy csapatba fog- Z00L...
nak tartozni. Itt nyugodtan el
lehet jatszani az |Q poént. Ez
abbadl all, hogy mondjuk o6t ja-
téekos modban négyen 6ssze-
beszélnek, és ugyanazzal a
megbeszeélt szinnel lesznek,
az otodik meg az aldozat. Na
most szerencsetlen Urge re-
mélhetbleg elég hamar észre
fogja venni, hogy allandéan
csak ugyanazzal a szinl em-
berkével talalkozik, és szinte
masodpercenként meghal.
Eppen ezért hivjak ezt a jaté-
kot 1Q poénnak, hogy ki mi-
lyen hamar jon ra arra, hogy
mindenki ellene van. Figye-
lem! Az ehhez hasonlo jaté-
kokat kizarélagosan csak profi
Doomosok ellen szabad alkal-
mazni.

MONSTER
SEC BETS I

Ezutan eldonthetjik, hogy elég
gyors-e a gépunk SERVER-nek
(NEW GAME), vagy pedig be-
lépliink egy, mar megnyitott ja-
tékba (JOIN GAME).

NEW GAME

Itt kivalaszthatjuk a gépek
Osszekapcsolodasanak maodiat,
majd a kovetkez6 opcidkat val-
toztathatjuk meg:

MAXIMUM PLAYERS — Az al-
talunk megnyitott jatékba ma-
ximalisan beszallhaté embe-
rek szamat korla-
tozhatjuk.

GAME TYPE — R
Deathmatch EEles
(RULEZH és
COOPERATIVE a §
valasztek.

TEAMPLAY — ON

.vagy OFF, tehat §
lehessen-e csapa- |
tokba témérilni. |

TEAM COLOR §
RULES — NONE §

yga NO *
FRIENDLY FIRE.
Ha a TEAMPLAY
be van kapcsolva, akkor ezt
is be kell kapcsolni, kildnben
az egész nem ér eqgy fabatkat
sem, ugyhogy rakjuk csak be
a NO FRIENDLY FIRE-t, de
arra vigyazzunk, hogy ugyan

a tarsunk energiajat nem tud-

juk csokkenteni, de a pancél-

jat annal inkabb, tehat rakjuk

féelre a vicces oldalunkat.
SKILL — Nehézségi szint.
FRAG LIMIT — Megadhatunk

hat egetsz minket?

a programnak egy frag-sza-
mot, amit ha elér valamelyi-
ig[]nk, akkor automatikusan ki-
ép.

TIME LIMIT — Ugyanaz, mint
eggyel feljebb, csak itt az id6-
re vonatkozik.

START MAP — Kivalaszthatjuk,
hogy melyik palyan akarjuk
halalra gyilkolni egymast.

SEARCH FOR LOCAL
NETWORK GAMES — Ezzel
az opcioval lehet réakeresni a
mar mikodé jatszmakra.

JOIN A RUNNING GAME AT
— lit lehet beirni a SERVER
gép altal megnyitott jaték ne-
vet, vagy MODEM-nél a tele-
fonszamot

Az opcidkrél egyelére ennyit,
most egy kis szidalom fog ké-
vetkezni. Ugyanis egyetlen baja
van a QUAKE-nek. Az, hogy
nem tamogatja a sima GUS-!
GUS MAX-szal elmegy, ACE-
szel elmegy, de a simaval nem!
Ez egy nagyon idegesit6 dolog,
ugyanis nem mindenkinek van
penze egy MAX-et venni, a ren-
des GUS-t meg csak akkor ér-

demes lecserélni ACE-re, ha
van SoundBlaster-iink is. Per-
sze a progi az 0sszes Blaster-t
kezeli, ezt mondanunk sem kell.
Ezzel ki is mertlt a QUAKE ne-
gativ oldalainak bemutatasa.
Eppen most kaptunk egy bizal-

YOUu “GOT THE CELLS

QUADRAT SEBZES!

mas informaciot, ami szerint
nem kell, hogy a szank széle
sirjon, mivel a program megy
SBOS-szel is, csak ugyinek kell
lenni, tehat a program teljesen
tokéletes, YEAH!!!

Es most itt a végére leirnank
egy kis Deatmach storyt, ha
nincsen senkinek sem az elle-
nére. Az az igazsag, hogy na=
gyon szeretjuk az ehhez hason-




ANG O RO DG

Z00L WAS SCRAGGED BY A SCRAG

T
AR -

|6 torténetek megirasat, ugy-
hogy addig amig nem kapunk
vissza negativ visszajelzést,
még sok ilyet fogunk irni. Ha
gondoljatok, akkor irjatok a szer-
keszt6ség cimére, hogy tetsze-
nek-e ezek a kis torténetek,
vagy nem. Ezt most azért irtuk
le, mert nagyban folynak a vi-
tak, hogy van akinek tetszik, és
sajna olyan is van, akinek nem,
ugyhogy a kérdés eldontése raj-
tatok all: Tetszenek nektek a ja-
tékokhoz irt storyk, vagy nem?
Mindenképpen reagaljatok le-
vélben, telefonon, faxon vagy
esetleg telepatikusan, el6re is
koszonjuk!

THE ULTIMATE DEATMACH
OF QUAKE (Csak igy magya-
rosan.)

A Federal
Transport§
Company-t
(FTC) egyre job-
ban fenyegeti |
Quake, a kdzve
szélyes blin6zo,
aki egy egész
teleport haléza-
tot epitett maga- &
nak, és a tarsa- @
sagnak sejtései ¥
vannak azzal
kapcsolatban,
hogy ez a hald- .
zat nem csak foldi jellegd. Ep-
pen ezért nagy a veszelye an-
nak, hogy a vilagot teljes kaosz-
ba fogja sillyeszteni, hacsak
nem talalunk valakit, aki megal-
Iitjia. A feladat a tied! Elég bator
vagy hozza, hogy megbirkozz
vele? Varunk AZ ARENCBAN...”
Hatan voltak, mindannyian egy
mar regen elfeledett korszaknak
a tuléloi; tengerészgyalogosok.
Az identitasuk megdrzésének
érdekében, csak egy szinnek a
nevét kaptak meg: Blue az Ult-
ra Marinestél Red a Blood
Angelstdl Yellow a Brotherhood
of Suntél Green a Federal
Armytél Brown a Veteran
Soldierstél White a White
Disintegratorstél Mindannyian
tudtak, hogy ebben a verseny-
ben csak egy tulelé lehet, igy
egy vesztenivalojuk volt: az éle-
tuk. Ez azonban egyikiket sem
érdekelte, batran nekivagtak a
feladatnak. Felhuztak pancélju-
kat, keziikbe vettek puskajukat,

Hat ez meg hogy nyirho{t ki?

Most hova bujjak, mami?

és mar indultak
§ is a teleport
% felé... Green kilé-

pett a kapun,
egybdl egy fur-
csa érzés keri-
tette hatalmaba,
i nem érezte ma-
I gat biztonsag-
8 ban, ami nem is
csoda, mivel egy
apro kis erkeélyfe-
leségen allt. Le-
ez v e
megdobenve lat-
ta, hogy alatta szinte mindenhol
valami vorés folyadék talalhato,
oriasi medencékben. Rogton
megértette, hogy ez nem az a
hely, ahol az ember félreléphet.
Ugrott egyet, és igy lejjebb esett
egy szinttel, észrevette, hogy
tole jobbra valami fegyver hever
a féldén, es arra var, hogy vala-
ki felvegye. Nem tudta, hogy mi
az, de azert magaval vitte. Ek-
kor feltdnt neki, hogy nem is
olyan messze téle van egy kis
melyedeés a falban, elindult abba
az iranyba. Egy kis rovid lépcsd-

sor utan ugrott egyet... Yellow

mar egy ideje keringett a labi-
rintusban, amir6l kesébb kide-
ralt, hogy nem is olyan bonyo-
lult, harom szintje van, €s ezek
kozott teleportokkal le lehet ro-
viditeni az utat. Rendesen meg-

szedte magat felszerelésekkel,
felvett egy iszonyatosan erés
pancélt, amiben teljesen bizton-
sagban érezte magat. Furcsa
volt, mert amikor a féldén latta,
meég piros volt, aztan amikor fel-
vette, teliesen eggyévalt a tes-
tevel. Talalt még egy oriasi
egeszsegligyi csomagot, amitdl
rendkivil jol érezte magat, mint-
ha kétszer olyan erds lenne,
mint azelétt. A legjobban viszont
a rakétavetének ordlt, ami ott
hevert az egyik sarokban. Mi-
kézben szelte a folyosokat, tel-
jesen biztonsagban érezte ma-
gat, ekkor hirtelen valami iszo-
nyu erével oldalbalékte, ra kel-
lett jonnie, hogy valaki eltalalta.
Megfordult, és latta, hogy ott all
mellette White, és éppen Ujra-
tolti a fegyveréet. Yellow
feléforditotta rakétavetdjet, es
célzott, de White ennél sokkal
rutinosabb volt, és gyorsan fél-
revetddott, mikozben becsusz-
tatta a I6szert a csébe. Yellow

idegességében észre se vette,
hogy valaki hatulrél kdzeledik
fele. A tbmény aramot tartalma-
z0 lovedeék villamgyorsan szelte
a levegdt, és csapodott Yellow
testébe. Nem érzett semmi faj-
dalmat, teste darabkai, masod-
percek alatt szanaszét
heveretek a féldén. A robbanast
hallva, White kinézett a fal mo-
gul. A latvany hihetelen volt, ott
allt elétte Green, kimeresztett
vibralé szemekkel, és teste ko-
ril az egész szoba fényben tin-
dokolt. Normalis esetben azt is
mondhatnank, hogy lenylig6z6

g s R e e e

Ao TR e
Jonnek a viharfelhdk

volt, de itt most halalos. White
elkovette azt a hibat, hogy egy
masodpercnél tovabb volt kint a
feje, mint szabadott volna, csak
egy halk loccsanast lehetett hal-
lani. A fényben tindoklé Green,
szotlanul felvette a ket szeren-
csétlennek a hatizsakjat, és to-
vabbment. Blue és Red ekkor
mar egy ideje harcoltak egy-
massal, de a csata egyeldre
dbéntetlen volt, mivel mind a ket-
ten profik voltak. Mar-mar ugy
néezett ki, hogy vegleg elfogyoit
a toltenyik, amikor Blue leug-
rott egy szintet, hatha talal va-
lami fegyvert. R6gtén észrevet-
te, hogy elétte van egy lépcsé,
ami alatt valami furcsa dolog he-
ver. Kézelebb futott, és érome-
ben felkialtott. Ekkor erkezett
meg Red is, baltaval a kezében,
eltorzult arcal futott Blue felé, aki
csak a hatat mutatta neki. Mi-
kor mar majdnem elérte Blue-t,
az hirtelen megfordult, és egy
kajan mosoly kiséretében meg-
huzta a kezeben pihend fegyver
ravasztat. Nagy hiba volt, mivel
a rakéta, ami a csobodl kijott,
mind a kettdjlket elérte. Szeren-
csétlen Red mar tébb helyrél is
vérzett, ezt a robbanast mar
nem élhette tul, teste messze

repllt, és az egyik falnak esve
rongybabaként terlilt szét a fol-
doén. Blue rettenetesen megsé-
rialt, mar alig élt.

Megprobalt folallni, hatha talal
a kornyéken egy egészségligyi
csomagot, de probalkozasa le-
hetetlennek tdnt, ott fekidt a fol-
dén, és az alatta kavargo vorés
lavat nezte, gyonydrd volt, le-
nylg6z6. Ekkor egy arnyék je-
lent meg folotte, es valami hi-
deg ért az arcahoz. Blue utolsé
erejevel meg felnezett. Greent
latta, ahogy kék fényben
tlidokolve, Orilt
szemekkel né-
zett le ra. Ekkor
hirtelen a fén
egy éles vibra-
las kiséretében
megszlint létez-
ni, és Green
ujra a régi volt.
Egy kicsit
mondjuk fajt a
gyomra, hanyin-
% gere volt, de ki
lehetett birni. —
Ne haragudj! -
mondta Green
egy kicsit szomorkasan, és
meghuzta a ravaszt. Bluenak
nem voltak fajdalmai t6bbé. Ek-
kor valami hihetetlen erével
hatbalokte Greent, aki teljesen
elvesztette az egyensulyérze-
két, és tehetetlentl beleesett a
lavaba. Még egy ideig lehetett
latni, ahogy a folyadék, fortyog-
va, kavarogva magaba fogadja
az uj anyagot, de rovid idén be-
IGl djra tikorsima lett a felszine.
— Te ne haragud... csak egy
maradhat! — mondta Brown a
Veteran Soldierstdl, akit egyéb-
ként Storm Blakenek hivtak. Fa-
radtan, a fegyverét Iégatva meg-
kereste a kijaratot, és atlépett
rajta...

Hat akkor mara ennyi, reméljuk
mindenkit le fog nylgozni a ja-
ték, majd talalkozunk a Quake
2-nél is, ami egyébként szerin-
tink soha sem fog megjelenni...

Ca$h & Zool

Kiado: ID Software
Tesztpéldany: Mixim Kift.

Grafika:
Hang:
Design:
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Minimum hardver: 486 DX4-100,
8MB RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS




Neutropolis varosat a
gonosz diktator, Paul
Nystalux uralja. Az embere-
ket egyre jobban korlatozza
szabadsagukban, még az
eget IS elsotetltette hogy a

et e Iakas kilon-
—pl. agy — szerel-
m Ugy cse-
akkor azt

g Ve
Iekszuk ahogy 6 a%q
azonnal bortonbe viszi.
Ez tortént Kenttel, a huszonéves
filval, a program féhésével is. Eppen
szabadsagon volt, és az utcan sétal-
gatott, amikor eszebe jutott kedvenc

3rian Deluge-nek
dte fltyorészni.
yik rend6r
(vagy ahogy Neutropolisban hivjak
Paul katonait, Norm), és elvitte egy
sotét cellaba a gyereket. Az ok: tul
vidam volt. Kent egy hétig hallgathat-
ta aliftzajt, amitaz 6 "megjawtasara
prébaltak felhasznalni. Mikor mar Ggy
lattak, hogy sikeriilt eléggé lehangol-
ni, és jo utra tériteni, visszavitték la-
kasara, és arra kotelezték, hogy 24
oran keresztll menjen szobajaban a
iRV

A Gremlin Normality cimi Uj prog-
ramjaval egy egészen ujszerd jatek-
tipust alkotott. Ez a kalandjaték
ugyanis Doom-szer( 3D-s kdrnyezet-
ben jatszodik, a térténetet pedig tel-
jes képerny6s animaciok teszik szi-
nesebbé. Az iranyitas is egészen
sajatsagos: a Sierravagy LucasArts
jatekokban megszokott ikonok helyett
a foszerepl6 cselekedeteit egy
voodoo babuval valaszthatjuk ki. A
hasznalhaté, vagy megvizsgalhaté
targyra mozgatva a kurzort, megje-
lenik annak "'e&g‘a Ekkor megnyom-
vaajobb 0!__ lig ’ﬁib@t@lo on a babu,

gombot nyofn}
nyil a targyon

gethetink (T), a hasaval kinyithatunk
bizonyos dolgokat, a jobb kezével
hasznalhatjuk a targyat (U), a bal
kezében levé szerkezettel pedig fel-
vehetunk dolgokat (P).

Kent iranyitasahoz a négy nyilat
hasznalhatjuk. Ha megnyomjuk a
Shift-et, szereplonk futni fog. Fel il-
letve lefelé nézni a Page Up és Page
Down gombokkal lehet, az End bil-
lentyti vizszintesre allitja fejinket. Ha
az egyik helyszinrél a
masikra szeretnénk jut-
ni, el6hivhatjuk a térke-
pet az M billentydvel, és
azon valaszthatjuk ki a
célallomast. A billentyU-
zeten az 'I' lelitésével,
vagy a képernyén jobb
feldl talalhato hatizsakon
az egeér jobb oldali
gombjanak megnyoma-
8 saval hozhatjuk el6 a
'8 nalunk levé targyak lis-

| tajat.

Roviden ennyit a ke-
zelésrél, kezdédhet a
végigjatszas.

Lakasunkbal indul a
jaték. Vegyik fel az agy-
rél a parnat, aléla pedig
ataviranyitot. A kanapét
megvizsgalva az darab-
jaira esik, és el6keril
néemi pénz, valamint egy
érdekes kis szerkezet (a tovabbiak-
ban legyen mondjuk egyszerlien
gizmo). Vegyik fel ezeket, valamint
a szonyegrol az ollét. Az ajténal egy
szoOrolap van a foldon, azt is nézziik
meg. Allast hirdetnek rajta, a varosi
butorgyarba lehet menni butorkipro-
balénak. Kés6bb majd ennek is uta-
nanézink, elébb azonban mas elin-
téznivaloink is vannak. Van nalunk
egy kis papir, azt is olvassuk el, majd
menjink ki a konyhaba. Az innen
nyilé kamraban egy vodor festéket és
egy bologaté madarat talalunk. A mo-
s6gépbe egy patkany szorult be, de
nem tudjuk megmenteni, mert az ajté
beragadt. A konyha masik végén van
a firdészoba. A kadbol hazzuk ki a
benne levé szerszamot, a kiaradé
bliz egészen a nappaliig kerget min-
ket. A madarat tegyik a taviranyito-
val a TV elé, igy nem lesz gondunk
azzal, hogy allandéan bekapcsoljuk
a TV-t, a madar mindig vissza fogja
kapcsolni. A hifi torony alatti fiokban
egy polét talalunk. Nyissuk ki az ab-
lakot, és masszunk ki rajta.

Kint, egy ablakmosodketrecben egy
nagy darab, sarga ruhas dregurat ta-
lalunk, Dai-t. Beszélgessiink el vele,
majd menjunk vissza a lakasba. Mi-
vel Dai tejeskavét szeretne inni, a
konyhaban forraljuk fel a vizmelegi-
tében levd vizet, téltsiink beléle a
bogrébe, majd tegy(ink bele fehér fes-

érdekesnek talalja a be
Iyadekot de azért Gromm

issza. Kent rogton kivagja magét egy
titkos recept szerint készilt, melyet
az el6z6 lakoktol kapott. Dai-al be-
szélgetve megtudjuk, hogy az ég nem
mindig volt ilyen sotét, és valaha még
a Napot is lehetett latni. Miutan levitt
a féldszintre, masszunk ki a ketrec-
bél.

Irany a gyar (a térképen Plush Rest
Factory néven talalhaté meg). Vegyik
fel a koszos polét (Kent iegnagyobb
ellenkezése ellenére), nyissuk ki az
ajtot, és menjink oda a recepcios kis-
asszonyhoz. Mondjuk meg neki,
hogy a munkara j6ttiink, mire 6 eliga-
zit minket a varoterembe. Ez a szem-
ben levé ajto utan jobbra van. A viz-
tarolé szerkezetbdl vegyiink fel egy
poharat, majd menjink oda a furcsa
kinézetli kavéautomatahoz.
Nyomjuk meg a rajta levé
gombot, majd vegyik fel a
megjelend poharat. Ez vi-
szont annyira forré, hogy

ajton a ‘Feldj
bemenet’ tabl
Kézben meg -
a munkadgyi felelos,
Tid-dler. Elvisz iro-
dajaba, ahol min-
denfélérdl elbeszél-
gethetlink vele. A
kis szoba kozepén
egy tveghengerben
egy székroncs van,
amit innen nem tu-
dunk kivenni. Men-
junk a folyoson a
mellékhelységbe, és
nyissuk ki a plafonon
levé racsot.
Masszunk fel, és ke-
ressiik meg azt a
szell6z6racsot, ami
Tiddler szobaja fe-
lett van. Vegyik fel
a roncsot, majd
menjunk vissza a
WC-be. Utkézben
meg eqgy szijat is ta-
lalunk a kis labirin-
tusban. A folyosé
végén egy masik
helyre jutunk, aho
két agy van. A
egyiket éppe

roncs par
Par pillanat
megjelenik egy

ember, és elviszi a szék
maradvanyait. Vegyuk fel
a féldon levd kdnyvet, és
menjink Tiddler irodaja-
ba. A radiorol szedjik le a drotnélkdili
elektromos csatlakoz6t, a falbél pe-
dig hiizzuk ki a hozza tartoz6 adét. A
lépcso aljabol cipeljik fel magunkkal
az oriasi méretl elemet és tegyik le
az agy mellé. Helyezzik ra az agy-
bol kilogo kabelre a vevét, az elemre
pedig az adot. Ezaltal mikodésbe lé-
pett az agyban levé szerkezet.
Tegyuk ra a maradék fadarabokat az
agyra. Az idesiet6 Norm azonban
nem viszi el azt, mert hirtelen almo-
san dél ra a heverére. Valamit sze-
relhettek az agyba, hogy ilyen j6l le-
het rajta aludni... Az egyik terembdl
(butorok vannak a falakra festve) egy
Gjabb szoba nyilik, ahol harom futé-
szalag van. Ezek visznek a daralo-
ba. Miel6tt radlnénk valamelyikre,
zarjuk el a szerkezetet a falon levo
kapcsoloszekrényben. A futészalag-
ra maszva az egyik konténerbe ke-
raltink, ahol a nagy sététben egy néi
hang fogad minket.

Ez a holgy nem mas, mint Heather,
az ellenallék f6 vezetbje. Miutan el-
magyaraztuk neki, hogy minket is za-
var a jelenlegi rendszer, ugy dont,
hogy bevesz a csapatba, feltéve,

hogy teljesitiink két felada-

tot (lesz abbdl majd még
tobb is...). Az els6 az
lesz, hogy a kedvelt
rocksztar, Brian Deluge

videoklipjét betegyik a

helyi televizi6 misora-

ba, a masodik pedig az,
hogy a MINT Mall nevé
szupermarket halljaban levé
oriasi szobrot sargara fes-
suk.
El6sz6r menjink a
TV tarsasaghoz. A
. biztonsagi 6r ter-
mészetesen nem
hajlandé been-
gedni, a beszél-
getésbol viszont
kideral, hogy
gydléli a patka-
nyokat. Nosza,
szerezzunk neki
egy patkanyt. Az
aruhazban az eme-
leten van egy jaték-
bolt, ahol teljesen
véletlenil bab-
egereket is lehet
kapni. Vigylnk
magunkkal
egyet és
ijessziink ra vele
az 6rre. O azon-
ban atlat a szitan,
és elkdld minket
melegebb égta-
jakra... Ekkor
eszlinkbe jut,
hogy lakasunk-
ban is van egy
patkany, mégpedig
egy igazi. Azonban
ahhoz, hogy el-
hozhassuk, el6-
szor ki kell sza-
" baditani a mo-
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ségépbdl. Ezt pedig semmi massal
nem lehet megcsinalni, mint egy
nagy, fagyott hisdarabbal. Mivel a
bolt elég mesz-sze van lakasunktol,
arrol is gondoskodnunk kell, hogy a
hus ne olvadjon meg az uton. A fir-
dészobaban talalhaté toriilk6z6 pont
megfelel a célnak, abban hozzuk el
a fagyasztott hust a MINT Mall féld-
szintjén levé élelmiszerboltbdl. Miu-
tan betdrtik a mosogép ajtajat,
tegyuk be a patkanyt a tlizhelyen levé
dobozba, majd vigy(ik a televizi6-al-
lomashoz. Az igazi rag-
csalo hatasara az 6rt allo
Norm ugy elszalad, hogy
soha tébbé nem talalko-
zunk vele.
Az éplilet belsejében, &
az irodaban két ember
al, egy né és egy férfi. A
férfia TV tarsasag veze-
t6je, a n6 pedig a titkar-
néje. Kérjik meg a titkar-
nét, hogy beszélhes-
siink a féndkével a L
videokazetta lejatszasa-
rél. A férfi azonban
annyira elfoglalt, hogy
megengedi nekink,
hogy mi vigyilk be a ka-
zettat a megfelel6 szo-
baba. A kapott magnes-
kartya segitségével be- &
juthatunk a biztonsagi
zaras ajton. Az egyik
videoban mar van egy |
kazetta, ami raadasul be
is ragadt, igy a kettes szamu lejat-
szoba tegyulk be Brian anyagat. Az
iranyitopult szamitogépe sajnos le
van kodolva, igy nem tudjuk azt elin-
ditani. Sebaj, egy masik irodaban ép-
pen ott van a szamitégépsze-rel6. A
vele valé beszélgetésbdl kiderdl,
hogy a kérdéses kddot a szivénél
tartja. Tehat az nem lehet mas, mint
a vezetékneve, mely a kitizéjén ol-
vashatd. Azonban azt nem engedi,
hogy megnézzik. Szokas szerint egy
kis cselhez kell folyamodni. Laka-
sunkban a falon van valami ragacsos
vacak, abbdl szedjink fel egy kicsit
a magneskartyara, és kenjik ra a
szerel6re. O annyira ideges lesz,
hogy hozzankvagja a polot, és azt or-

ditja, hogy mossuk Kki.
Ezt ugyan nem fogjuk
megtenni, a nevet vi-
szont sikerult megtud-
nunk: Holen. Ezt a sz6t
gépeljik be a szamit6-
gépbe, majd inditsuk el
a masodik video lejat-
szasat (irjuk be: RUN
VT B). Ezzel teljesitettik
elsé feladatunkat, hoz-
zalathatunk a szobor be-
festésének el6készlle-
. teihez.

Mindenekel6tt beszél-
gessunk el a szobor
mellett allé 6rrel, Norm
2782-vel. Miutan meg-
" mondta, hogy csak
. vészhelyzet esetén
hagyhatja el a helyét,
~menjunk, és csinaljunk
 egy kis vészhelyzetet

(“Torétt 1aba, levagott
fuld, hianyzo szemti balesetest hoz-
tak a kettes mitébe, Ross doktor, csi-
naljon gyorsan valamit...”). Az aruhaz
el6tt egy vak ember arusit gyufakat,
barmiért cserébe. Hozzunk neki a bu-
torgyarbol, az 6ltézében levé nyitott
szekrénybdl kényveket. Ha mar itt va-
gyunk, menjink a daraléhoz, és kos-
stk ra az dvet a tlizoltokészilékre.
Miutan az nagyjabdl kiurdlt, elvihet-
juk magunkkal. A gyar mogott egy do-
boz sarga festék var rank, téltsik fel
vele a poroltot. A vak éregembernek

adjuk oda a divatmagazint, amiért
cserébe valéban kapunk egy doboz
gyufat. Megtudjuk még azt is téle,
hogy a kutyaja csak akkor ugat, ha
mas kutya elkezd el6tte ugatni. Men-
junk be az aruhazba, és ott fel a lép-
cson a jatekboltba. Kent utkdzben le-
teszi a szobor mellé a tlizoltokészi-
léket. A jatékbolt falardl vegyiik le a
fogot, és segitsegevel szereljik le a
plafonrdl lelogd nagy repilégépet.
Tegylk ra a fogot, és hajitsuk at a
lopasvédo folott. Tegyliink ugyanigy
harom plisskutyussal és harom kis
repulével is. Miutan Kent kihajigalta
az 0sszes ugato kiskutyat, tavozzunk
a boltbdl, és vegyik fel a fogoét. Men-
junk a kozeért részlegbe, és beszél-

gessunk az eladdval. Miutan lekap-
csolodott a villany, vagjuk le a fogo-
val a plafonrdl lelogo hangszorot, és
vigyuk magunkkal a Disco La La bolt-
ba (ez is a féldszinten van, de a ma-
sik oldalon). Vegyiik le a falrél a ké-
zéps6 CD-t (amin két tapsolo kéz
van), eés vigyuk a szomszédos szo-
baba. Késsik a hangszorot a hifi to-
ronyhoz, majd tegyik be a CD-t. A
rezonacio hatasara a plisskutyak
ugatni kezdenek, aminek hatasara a
vak kutyaja is vad ugatasba fog. Az
ort allé Norm elrohan a szobor mel-
161, igy most mar oda tudunk menni.
Gyujtsuk meg a nalunk maradt kény-
vet (ami teljesen véletlenil éppen a
Firestarter cimet viseli), és rakjuk a
szobor tovébe. Ranézve
a keletkezett tlizre, Kent
kiabalni kezd, a vissza-
erkez6 Norm pedig pa-
nikszerlden felkapja az
altalunk elhelyezett por-
oltét, es elkezdi lefrocs- FRMES
kolni a szobrot... '

A Norm latszolag tel-
jesen megoril az eset-
t6l, ruhaja meg hozzank
kerdl. Mivel teljesitettiik
a két feladatot, bekert-
link a csapatba.
Heather viszont Gjra a
segitségiinket kéri. Paul,
a diktator ikertestverét,
Saul-t kell ezuttal kisza-
baditanunk fogsagabdl.
A féhadiszallasra - mely
az Ordinary Outpostne-
vet viseli - kell bejutnunk,
ebben segitségiinkre
lesz Norm 2782 ruhaja,
amit nem art felvenniink
kalandunk elétt.

Az Ordinary Outpost halljaban az
els6 dolog, amibe belebotlunk, egy
szO6kdkat, ami sajnos nem mikédik.
A portasrol kiderul, hogy semmikép-
pen se hagyhatja el a szobajat, még
WC-re se mehet, igy aztan sejthet-
jlik, hogy miért van kikapcsolva a kt.
Ez az informacio késébb még hasz-
nunkra valhat. A portas megadja a
kutatasi szint kédjat (1572), ezt a sza-
mot kell belitni a bal oldali lift melletti
billentylizeten. Fent egy tudés all a
pultnal, vele szemben, az Uvegfal
mogott pedig éppen kisérleteznek va-
lakivel. Menjlnk be az ajtén, és vag-
juk el a szijjait a szerencsétlen em-
bernek. O azonnal kirohan, és betori
az egyik Uvegablakot. Vegyik fel a
pultrol a szikét, és a foldrol az Gveg-
cserepek kozil egyet. Ugorjunk at a
betort ablakon a kis szobaba, ahol
megtalalhatjuk az elleniink 6sszehor-
dott bizonyitékokat. A poroltérél egy-
szerlen leszedhetjik az ujjlenyoma-
tokat az (ivegdarab segitségével, a
tébbi bizonyiték megsemmisitéséhez
azonban meg kell javitanunk a dara-
I6t. Vegyuk fel a csavarkulcsot, majd
ugorjunk ki az emelet ablakan az all-
vanyra. Vegyik fel a létrat, majd a
lanc segitségével juttassuk le magun-
kat a magasbal. A gyar udvaran allé
konténer mellett egy nagyobb mére-
td fogaskerék fekszik a sarban.
Vegyik fel, majd tamasszuk a létrat
a konténer oldalanak. Fent egy kis

dobozka van, amibél a csavarkulcs
segitségevel kiszerelhetlink egy ki-
sebb fogaskereket. Visszatérve a
daraléhoz, a jobb oldali nyitott részé-
re tegylk be mindkét fogaskereket,
majd sorban daraljuk le az 6sszes bi-
zonyitékot. Mar csak az elajult fog-
lyot kellene eltlintetni. Ehhez hivjunk
egy kabint az Gvegfald liftbe, a falan
levé lefele mutaté nyillal. A piros
gombbal nyissuk ki az ajtot, tegyiik
be az embert, majd a felfele gombbal
kildjok el.

Menijlnk vissza a lifttel a foldszint-
re. Az egyik oszlop mogo6tt van egy
kiemelkedd k6, amire ha ralepink,
elindul a viz a székékatban. Ennek
eredményekeént a portas gyorsan ta-

vozik (talaljatok ki, hova...). Egy ko6-
dot viszont az asztalon felejtett (1312).
Ennek segitségével a masik liften
kozlekedhetlink. Beszélgessiink el a
fenti Norm-mal, majd miutan tavozott,
nyomjuk meg a piros gombot. Egy tit-
kos ajto nyilik ki mogottiink, ebben a
teremben valtoztatjak meg az embe-
rek gondolkodasat, illetve torlik a me-
moriajukat. A szoba végen, egy ka-
binban van Saulis. Ha megnézzik a
mellette levé képernyét, eltlinik, majd
Gjra visszajon. A gond akkor kezd6-
dik, amikor megérkezik Paul, és vele
egyUtt néhany Norm. Miutan bezar-
tak az egyik cellaba, probaljuk ki az
agyat, ami sikeresen széttorik alat-
tunk. Egy hasonlo szerkezet esik ki
bel6le, mint amilyet az otthoni divany-
ban talaltunk. Vegytik fel, majd szed-
jik ki a falbél az egyik kampét. A f6l-
don a deszka kisebb-nagyobb darab-
jait talaljuk. Miutan beszivott a szer-
kezet, nézziink el a terem vegebe,
ahol Saul-t lathatjuk, amint a keze-
ben tart egy papirdarabot. Nézzik
meg, mit Gzen nekink. A kovetkez6
cellaban is ugorjunk ra a padra. A
benne levo szerkentylit csak az evo-
eszkozok segitségével piszkalhatjuk
ki. A foldon egy kis darab szovet fek-
szik. Ismét elvisz a cs6, Saul pedig
egy Ujabb feliratot mutat nekiink. A
kovetkezd cellaban mar kicsit keme-
nyebb a pad, nem akar széttorni tiz
perc ugralas hatasara sem. Ezéft az
elsé cellaban talalt nagyobb deszka-



gazpalackot kezdiink el melegiteni az
ajté tuloldalan, ami persze hamar fel
is robban, messzire repitve az ajtot,
és vele egyUtt minket. A konténer mo-
gotti hordokat kotozzik 6ssze a desz-
kakkal, a kis tutajt toljuk vizre, majd
guritsuk ra a konténerben maradt pa-
lackokat. Ugorjunk ra a tutajra, majd
induljunk el vele a folyén. Heather-nek
sikertil megeépitenie a rakétat, ami fel-
robbantja a Pollutotron-t. Az ég egy-
szeriben kitisztul, €s mindenki csak
amul, mert legtdbben még soha sem
lattak a napot.

Saulnak eszébe jut, hogy az agya-
rol készitett egy masolatot, mielctt
testvére elkezdte butitani. Ez pedig a
stadion alatti titkos laboratériumaban
van. Nincs mas valasztasunk, irany a
stadion. Brian nekink adja gitarjat,
hogy vigyuk fel neki a szinpadra.
Vegyik fel az Gjsagot, majd induljunk

javal. Az itt kovetekez6 alagutrend-
szerben harom kulonos falrészt ta-
lalunk, ezeket is a gitarral tudjuk
szetverni. Az elsé mogott egy lift van,
a masodik mogott egy autbemel6t ta-
lalunk. Ez utobbi felvétele utan nagy
robajlassal leomlik a fol6tte levo fold-
réteg is, magaval rantva az egyik
ladat.

hogy megnezhessik a
tébbi csatornat is. Az vi-
szont éppen nincs kéz-
nél, igy elmegy, hogy
hozzon egyet. A pult hat-
so részeér6l kapjuk fel a
kulcsot, és gyorsan zar-
juk be az ajtét, amin a
boltos tavozott. A ladat
helyezzik a bolt kozepé-
re, és masszunk fel a
padlasra. Az egyik do-
boz mégott egy kala-
pacs van, melynek se-
gitsegével betorhetjuk a
deszkafalat. Masszunk
at rajta. A kovetkezé
helyrél éppen az er6mii
fétermébe pottyanunk. A
plafonrol egy jatékmed-
#4 ve l6g le, melyet lerant-
va el6szor birtokunkba
keril egy hosszu kabel,

A harmadik kis téglafal a titkos la-
boratérium bejaratat takarja. Ezt vi-
szont nem lehet szétcsapni a gitar-
ral. A szomszédos folyoson egy kis
tabla van, nyomjuk be a falba az
emelGvel, aminek hatasara megnyi-
lik a titkos ajt6. A laboratériumban
vegyuk fel a foldrél a Norm-jelvényt,
és tépjuk le a falrol a posztert. M6-
gotte egy nagy lyukat talalunk. Ugor-
junk at rajta, és vegyuk fel a
szemétkupabol a fejszét.

Ennek segitségével feszitsik fel
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val kell szétvernink. Sajnos tényke-
désink hatasara a padba épitett
gizmo is szettorik, nem csak a pad.
Uzenniink kellene valahogy Saul-
nak, hogy nincsenek teljesen rend-
ben a dolgok. A kajatartoban szeren-
csére éppen van valami trutyi, azzal
lehet irni a szévetdarabra. Ezt utana
tegyuk ra a masik fadarabra, és nyuijt-
suk at a cella kisablakan keresztiil
Saul-nak. A kovetkez6 beszippantas-
kor megkapjuk valaszat: van egy
gizmo a WC-ben is. Kétszer enged-
juk beszivatni magunkat a fulkébe,
majd a kévetkez6 cellaban a kampo
segitségével szereljik szét a vizcsa-
pot. Az arvizbdl az egyik bortonér
menekit meg, aki bevisz a mellék-
helységbe, és egy locsolocsével le-
furdet. Ezutan irany a klotyo. A tar-
talyban van a harmadik szerkentyd.
Amikor ujra besziv a filke, a harom
gizmo segitségével megzavarjuk a
szerkezetet, es Saul al megszokunk
a bortonbdl. 3

Kovetkezo feladatunk az erémii fel-
robbantasa. Ez nem kozelithet meg
olyan egyszerden. Menjunk a laka-
sunkiol par saroknyira levé TV bolt-
ba, és kérdezziik meg az eladot,
hogy kiprobalhatjuk-e a pulton levé
TV-t. Kérjunk t6le egy taviranyitét is,

majd a medve, és kilon
annak aszemeis. A Iép056 aljan egy
kis drotdarab van még. Az itt levé

pénzbedobéﬂ ilasba kit(inGen be le-

szemeit. Szereljik
es koéssik be he-
lyére a hosszi kabelt, melynek ma-
sik végét az egy szinttel feljebb levé
kapcsoloszekrénybe kell bekétni.
Ugyanide kell még elhelyezni a kis
drétot is, majd megnyomni a Start fel-
iratti gombot. Az erém(i felrobban, mi

- pedig mehetiink kiszabaditani Daiba-

ratunkat.

Induljunk el az aruhazba. Az egyik
foldszinti Gzletb6l egy gumicso log ki,
amit a romok tetejerél érhetink el. A
hazunk elétt egy nagy teherautéban
két Norm varakozik. Késsiik a cs6
egyik végét a falon levé szell6zéracs-
hoz, a masikat pedig a teheraut6 ab-
lakahoz. Nem sokkal kés6bb az
egyik, majd a masik Norm hanyja el
magat, aztan egyszerre rohannak ki
a vezetofulkébdl. Nyissuk ki a jarm(
hatso ajtajat, ahonnan el6kertl Dai.

Mivel az erémii felrobbantasaval
még nem sziint meg a véres feletti
fiist, meg kell semmisiteni az azt el6-
allito szerkezetet is, a Pollutotron-t.
Beszélgessiink Heather-el, aki arra
gondolt, hogy egy rakétaval lehetne

felrobbantani a Pollutotron-t. Ehhez

sziiksége van néhany

azéruhéznal keZdhenuk
a keresgélést;; Elészor
par
vegyink f

koril levé kﬁtél felét. A
kills6 Iépes6 aljaban egy

egy porol;é a_hasonhté

alkatrészre, amit terme-
szetesen nekiink kell
asszeszednunk Ismét

desz ”jdarabot"_.‘
darg :_{j-.élljae! ezt feszitslk szét Brian gitar-
tardat, valamintaszobor

doboz gyufais van még.
Agyar udvaran menjink
a nagy konténerhez -'

Nem messze innen van

| Tesztpéldany: Gremlin

el a stadionba. A bejaratot két Norm

allja el. Kapcsoljuk le a villanyt, mire
azok elrohannak. A szinpad alatt, az
egyik ladan egy szemuveget talalunk,
olyat, amilyet a Norm-ok hasznaltak a
sotétben valé latashoz. Egyelére
azonban még nem tudjuk hasznalni,
mert nincs benne elem. A bejaratnal
egy nyilas vezet a mélybe, masszunk
le, és a sotétben tapogatézva keres-

stk meg azt a helyet, ahol fejink fo-

161t két elem lathatd. A falon egy kis
lyuk van, amibe ha beletessziik a so-

tét labirintusban talalhat6 téglat, el tud-
: juk érni az elemeket. Tegylk be eze-
ket a szemivegbe, majd vegyik fel,

és I6n vilagossag. Az utunkat egy racs

sekor leesett ladat, és
vegyik ki abbdl a ruhat.
A laboratériumban a
mikrohullamu satében
van Saul agya, csoma-
goljuk be a ruhaba, majd
menjink vissza a lép-
cs6n. Vegyiuk fel az
emel6t, és feszitsik szét
vele a liftajtot. A liftbe be-
szallva a szinpadra ke-
ralink, ahova éppen ak-
kor érkezik meg Paul, és
elveszi télink testvére
' agyat. Saulnak azonban
sikertil atmennie Paul
testébe, igy vége lesz a
gonosz testvér diktator-
saganak. A gitart
% odadubjuk Brian-nek, és
! megkezdddik az Gnnepi
buli.

.~y amasodik fal szétveré-

Ennyi lenne a Normality torténe-
te. A Gremlinnek igazan Gigyesen si-
keralt kereszleznie a Doom tipusu
Egyuttal azt is bebizonyitottak, hogy
egy CD-re is elfér egy izgalmas, gyo-
nyorlden kivitelezett kalandjatek,
nincs szukség ehhez hat-hét lemez-
re. A program zengje is nagyon han-
gulatos, a szerepl6k pedig végig di-
gitalizalt hangon szolalnak meg.
Kent-nek is mindig van valami meg-
jegyzése az éppen felvett vagy meg-
vizsgalt targyhoz.

Dino

o

h.(iriimum hardver: 486D X2-66,
8MB RAM, 2x CD-ROM,SB, GUS

Kiado: Gremlin
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A Finlandia békésen Uszkalt a
tengeren. Tudta, hogy teljesen
biztonsagban van, mivel a rako-
manya nem valami értékes.
Csupan egy “kupac” vodka pi-
hent a hajo fene-kén. A teher-

- szallité jarmi kapitanya még

csak nem is sejthette, hogy va-
lami nagyon veszélyes dolog ké-
zeledik feléjuk. Valami sotét er6,
ami egy perc alatt el tudna 6ket
pusztitani. Ez nem volt mas,
mint Ph. kapitany tengeralattja-
réjalll

— Jelentést kérek! — mondta a
kapi-tany nyugodt hangon.

— O066...kapitany ur...hogy is
mondjam...van eqy gond...— re-
begte remeg6 hangon az altiszt.
— Mi van, nem volt gyerekszo-
baja, altiszt? Maganak kiskora-
ban kol-baszt akasztottak a nya-
kaba, hogy legalabb a kutya
jatsszon énnel!

— Az a nagy harci helyzet,

hogy...
— Kussoljon beeeee! Nydgje mar

kil

— Most mitéva legyek? (lama fej-
jel vakargatta a lama fejét)
— Ne labtalankodjon itt nekem,
menjen haza a feleségehez!

— Férfi a nével? Fuj! Mmt azal-

latok!
— Magénak még azt sem sza-

bad elhinni, amit kérdez! Na?

— A hajé nem rakétakat szallit,
hanem egy csomo liveg vodkat.
— Micsodaaa...
pitany felcsillané szemekkel, aki

. egyebkent alkoholista is volt a
sok rossz tulajdonsagan kivil —

...azonnal tamadunk, torpedo-
kat a helytkre!

A Finlandia szinte mar fltyo-

részve haladt elére, nagy volt a

orom a fedélzeten...

— Torpedok a helyiikén!
...mindenkinek szétszakadt az

arca a boldogsagtol, hogy vég-

re olyan Gton vannak, ahol nem

kell habo-razni...

—Uvoltotte aka-

— Lovesre felkészlilni a zéro, ket-
t6, kettd, otnél!

...nagy volt a mulatsag, minden-
ki énekelt, szdérakozott,
nézott,(ja azt azért mégsem,
mivel egy darab sem volt a fe-
delzeten) élvezie az életet...

— Taddaz!!! —

Ezzel a paranccsal Gtnak indul-
tak a halalt hozo I6vegek.

...es kb. harom masodperc alatt
meghalt, mivel a robbanas ori-
asi volt.

A hajé elkezdett sullyedni. Ph.
kapitany tudta, hogy mi a dol-
ga, rogton Utnak inditotta a béka
egyseé-geket, amik villamgyor-
san elérték a haldokl6 hajét, és
megkezdték a rakomany athor-
dasat. Par éran belil, mar min-
den egyes Uveg a tengeralatt-
jaré fedélzetén volt, és minden-
ki nagy élvezettel adagolta ma-
gaba a hatalmas kortyokat...

Ez a szomoru, de igaz torté-
nete annak, hogy hogyan jott
létre a Finlandia Vodka.

A kovetkez6 sorokat a billentyd-

it et

zetkiosztasnak szenteljik, a
meg-szokottnal kicsit b6vebb

- formaban...

F1 - Iranyitéterem. Ebbdl a te-
rembol lehet a tengeralattjaron
beldl (j6, hogy nem kivil, 300
lab mélyen) az 6sszes mokas
dolgot iranyitani, az élvezetet
“meghagyjuk nekiek.

F2 - Periszk6p. Nem nem, nem

az Astroidea egyik tagjanaka

szkopjardl van sz, hanem

egy tengeralattjaré legfonto-

sabb részerdl, amivel a kilvi-

lagot tudjuk szemlélni, meg a

csillagos eget is, ha éppen

olyan kedvink van.

F3 - Target Bearing Trans-
mitter (TBT). Olyan mint a
TBC, csak a vegen T betd van.

F4 - Hid. Ez az egyik legérde-

kesebb része a tengeralattja-

ronknak, mindig is elgondol-
koztatott a dolog, hogy hogyan
fér el egy egész hid egy ilyen

sz(k kis helyen, de az élet tele
van meglepetésekkel. Kilon-
ben olyan mint a Margit meg
a Lanc, csak kisebb.

F5 - Térkép. Ennek az az érde-
kes-sége, hogy nem 2D-s,
hanem 3D-s éppen ezért tér.
A képet nem igazan tudom
megmagyarazni, biztos csak
azeért van a tér sz6 utan, hogy
megkaphassa a kifejezés ci-
met.

F6 - Torpedo Data Computer
(TDC) Ezzel teljesen leesik a
fatyol szegény Raydenr6l, mi-
vel most mar pontosan meg-
tudhatjuk a hires torpedo ta-
madasanak a titkat.

F7 - Miiszerek. Ezek a nem ter-
meszetes alapanyagu szerek.

F8 - Sériilések. ltt nézhetjik
meg az egészségi allapotun-
kat, ha mar nagyon kevés van,
akkor érdemes Medikitet
hasznalni.

F9 - Radar.

S - Felemelkedés. Ez a hajén
talalhaté heroinkészletnek az
igénybevételét szolgaltatja.

B - Ha mar nagyon kevés a leve-

leveg6t favatni, hogy a fel-
emelkedés felgyorsuljon.

P - Ha nagyon féllink attél, hogy
észrevesznek, akkor ezzel el
tudunk bujni éppen annyira,
hogy csak a periszképunk lat-
szadjon ki a vizbél. 4

C - Vészmeriilés. Ezzel le tu-

dunk merilni 200 labra, ha

‘valaki nagyon haragszik rank.

V - A latcs6vel szabadon néze-
get-hetiink 360 fokban, de
ennek a billentylinek a lenyo-
masa utan visszaall alaphely-
zetbe.

H - Ez meg kéremszépen arra
jo, hogy a haj6 arra brékeljen,
amerre a latcsévink néz.

R - Ez éppen addig slillyeszti le
a hajénkat, hogy a radar még

~mUkédéképes allapotbanma-—

radjon. Ha ennél mélyebbre
megyunk, akkor olyan sorsra
jutunk, mint amikor a

gbnk lent, akkor ezzel tudunk

Command & Conquer-ben
nincs elég energiank.

Plusz mega Minusz - Az idé
gyorsitasara meg a lassitasa-
ra szolgal, enterrel pedig
visszatértnk a normalis kerék-
vagasba.

1-5 - A motor teljesitményét le-
het ezekkel ndvelni.

6-9 - A motor teljesitményeét le-
het ezekkel csdkkenteni.

Alt F4- Agyu. Ez olyan mint Ga-
bor Aroné volt, csak sokkal na-
gyobb annal.

Alt P - Ezzel tudjuk a periszko-
pot felijebb nyomni. A SPACE-
szel pedig kijeldljik a célpon-
tot.

Alt G - A mar emlegetett agyu
vezérlését allithatjuk be
automa-tikusra vagy manua-
lisra.

Alt T - Ezzel megnézhetjuk a ki-
jelélt célpontunkat, az hogy
gyonyorkdédunk benne vagy
nem, mar a mi dolgunk.

Alt 1-10 - It sUtdgethetjik el a
rossz poénok helyett a torpe-
dokat.

Alt Q - Kilépés. Gyakran hasz-
naljuk ezt az istenadta lehe-
t6séget, mivel eltompulhat az
agyunk a sok viz alatti masz-
kalastol. Természetesen a ki-

Mortalt vagy a Z-t.

Iépés utan rogton toltsik be a

Alt O - Jaték opcidk. it kilon -

emlitést érdemel a LOAD és
a SAVE mentpont. A LOAD
azt jelenti, hogy betolteni. Te-
hat ennek segitségével egy, a
mar régebben a SAVE men-
ponttal kimentett jatékallast
tolthetlink vissza. A SAVE op-
ci6 azt jelenti, hogy menteni,
tehat ezzel elmenthetjik a ja-
téek pillanatnyi allasat, amit
késobb, ha ugy hozza a ked-
vink, a LOAD opci6 igénybe-
vételével tolthetlink vissza.
Backspace - A mar elhangzott
Uzenetek visszakérése.
Kurzor - Nagyon nehéz ezt ki-

mondanunk, de meég.nem j6t-

tiink ra a hasznalatara.

Réviden, témdren és velésen
ennyi lett volna a billentydk is-
mertetése. A program tokélete-

R i



sen vezérelhet6 a MOUSE nevi
régi ismerdsiinkkel, segitségé-
vel kdnnyen maszkalhatunk a
tengeralattjaron talalhaté kulon-
b6z6 helyszinek kdzott. Ehhez
clickeljiink csak a képernyd jobb
alsé sarkaban talalhaté ikonok
valamelyikére, persze lehetbleg
NE az idégyorsitas vagy a ha-
jokat részletesen jellemzé, ugy-
mond kézikonyvre. Most lassuk
magat a jatékot.

A program elinditasa utan a f6-
menuben talaljuk magunkat. Itt
két valasztasi lehet6ség kinalja
fel magat. Az egyikben egyedi
kuldetéseket prébalhatunk meg-
oldani, ami szintén két f6 rész-
re van osztva. Lehet6séglink
van toérténelmi misszidk
végigvitelére, amik minden pro-
balkozasunknal valtozatlanul ta-
rulnak fel el6ttiink, vagy pedig
egy altalunk és a gép altal
egyuttesen generalt szituacioba
kerulhetunk. Az utébbiban na-
gyon sok aprobb részlet atalli-
tasaval probalkozhatunk. EI6-

. sz0r is harom fajta nehézsegi

szint van, amit a Warship
Encounter, a  Convoy
Encounter es a Patrol

Encounter képvisel. Az els6ben

gek a torpeddink
becsapodasanak
vegpontjai.
Ezekutan beallithat-
juk a datumot, ami
a fejlettségi szintre
van kihatassal
(mondanunk sem
kell, hogy minél keé-
s6bbi, annal korsze-
rlibb hajék, radarok,
torpedok fognak
szerepelni a misszi-
oban), az id6jarast vagy akar a
legénység tapasztalati pontjait
is. A valésaghtséeget befolyaso-
|6 szamtalan ikont most hanya-
goljuk, de mindegyik kihat a sza-
zalékban jelzett szamra is. En-
nek a kuldetések utan kapott
pontszamoknal van jelentése-
ge, ugyanis minél kisebb, annal
kevesebb pontot kapunk, per-
sze annal kénnyebb lesz a vég-
rehajtand6 misszid is. A masik
lehet6ség a karrier elinditasa,
ahol az egymast kovetd kilde-
tések tartalmanak generalasat
mar teljes mértékben a gép ve-
szi at, neklink csak az a dol-
gunk, hogy sikeresen befejez-
zUk a kuldetést. Mig az egyedi
kildetések véget érnek, ha hir-
telen azon vesszik észre ma-
gunkat, hogy a tengeralattjaré
hidja helyett az 6rok vadaszme-
z6k kbzepén alldogalunk, vagy
esetleg nem latunk mas ellen-
séges hajoét, addig a karriernél
akkor van vége a bevetésnek,
ha kifogy a nafta a tartalyunk-
bol, vagy netalantan a bazis
kedvesen visszaintvital minket

szeretett otthonunkba. Tovabba

a nehezebb szinteken mlnden—

'képpen lgenybe kell venniink a

csak egy hadihajoval és az 6t térképet ahol is Gtvonalakat je-
korulvevd kisebb falatokkal kell wiolhetunk ki kedvenc U-BOOT-
-megbirkéznunk. A masodikban u unknak ftgyeinunk kell a radart,
mar egy egész konvoj acélpon- ~az- womgén és az Uzemanyag

tunk, ami persze lényegesen
: nehezebb vegul pedlg a harma-

: jarokra specuahzalodott egysé-

‘mennyiségét. Az ellenséges

tengen jarmuvek kllovese nem -

akkor nem~ haazon nincs egyet-
len feg er sem.
ElGszor is kozelistik

leg a ZOOM ne le-
gyen nyolcszorosra
allitva, mert nagyon
fogunk csodalkozni,

laltuk el a ladikot. Ez
persze csak velem
tortenhetett meg,

‘meg a kiszemelt al-
_dozatunkat. Leheto- -

hogy miért nem ta- |

mentségemre le-
gyen szoélva, hogy
elészor probaltam ki
a progit, €s nem fi-
gyeltem a célpont
tavolsagat, amit per-
sze szintén kijeldl a
jaték. Szoval ha az
ellenség I6tavolsag-
ban van, AKKOR MI
IS! Forduljunk ra a
hajéra, majd amikor
megjelenik a célzo-
készulek mellett egy
villogé piros nyilacska, akkor
nyomjuk le a hosszu, fehér gom-
bot. Most bememorizaltattuk a
kilovendd torpedokkal a célpont
helyzetét. A tavolsagon kiviil fi-
gyelntink kell még a talalati
aranyra is, ami lehetéleg 90 és
100 szazalék kozott legyen. Ha
ezzel megvagyunk, nem maradt
mas hatra, mint elére a torpikat!
Par masodperc mulva egy he-
lyes kis robbanas fog pillanatnyi
eszmeletvesztést okozni az ép-
pen arrafelé Uszkalé capaknak,
de a stillyedd hadihajorol az 6n-
feledten vizbe ugralé tengeré-
szek béséges karpotlast adnak
majd nekik.

Es most valami egészen mas.
Kévetkezzék néhany sz6 a prog-
ram hardware igényérél. Ugye-

Hat ez sem egy Skoda miiszerfala

bar a minimum gép egy DX2-
66-0s, 8 MB RAM-mal. Az ins-
tallalasnal tobb lehetéség kozll
valaszthatunk, amik arra vonat-
koznak, hogy a progi mennyit
nyomasson fel a CD-rél a win-
chestertnkre. Ez minimum 22
mega lehet, maximum installnal
pedig 80 MB tavolrdl szépek,
kdzelrdl viszont meglehetésen
csunyacskak, féleg, amikor a
torpeddink okozta robbanastol

az egesz fedélzetik langokban -

all. Sok kellemes napot toltot-
tink el a jaték tesztelésével,
azeért reméljuk, hogy valami in-
formacioféleséggel szolgaltunk
nektek, és megtetszett a jaték.
Viszlat a Quake-ben...

ZOOL & CA$H

Haa kornyezetvedok ezt latnak. Meg a penszképunk is megtanult

B 1L e—

Minimum hardvér: 486D X2-66,
8MB RAM, 2x CD-ROM,SB, GUS
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Uj rovatunkban hénaprél sénapra
bemutatjuk a vilag egyik legna-
gyobb kiadodjanak, a VIRGIN IN-
TERACTIVE ENTERTAINMENT-
nek megjelend Gjdon-

sagait. Vagjunk is bele

a kézepeébe:

Szeptemberben egyér-
telmlen a legnagyobb &
durranas a PANDORA i~
DIRECTIVE. A progra-
mot az ACCESS
SOFTWARE, a tébb
dijatis nyert UNDER A
KILLING MOON fej-
leszt6i készitették. A
sztori a mar sokat boly-
gatott ROSWELL inci-
denst dolgozza fel.

Atorténet 2043-ban jatszodik, szaz
évvel azutan, hogy az Uj mexikoi
Roswell varoskaban egy UFO le-
zuhant. Mi a fészerepl6t Tex
Murphy-t irdnyithatjuk. A célunk ki-
nyomozni mi is volt valéjaban az
UFO histéria mogott. Ez lehet az
USA torténetének legnagyobb le-
leplezése.

A jaték kivitelezését tekintve az
elédjéhez (UNDER A KILLING
MOON) hasonléan texture

mapping és interaktiv film
kellemes egyvelege. Sze-
rencsere a filmjeleneteket
most mar profikra biztak,
bar a fészereplé az meg
mindig az ACCESS
. SOFTWARE egyik f6no-
- ke. A filmjeleneteket
Adrian Carr (Szex, hazug-
» sag, video) rendezte, a

fébb szerepekben Barry
Corbin (Haborus jatékok),
Tanya Roberts (View to a Kill, Bes-
tiak mestere) és Kevin McCarthy
(Testrablok tamadasa, Szurkuleti
zona).

A jaték konnyitett modban tartal-
maz egy ON-LINE HELP funkciét
mely segit a végigjatszasban.

A PANDORA DIRECTIVE fébb jel-
lemz6i: 6 CD, a kamera mindkét
oldalan Hollywood-i hirességek,
tobbféle végigjatszas, hét féle be-
fejezés, teljesen szabad 3D moz-
gas.

A szeptember masik érdekessége
a DAGGERFALL, a THE ELDER
SCROLLS sorozat legujabb tagja.
A programot a TERMINATOR
FUTURE SHOCK fejleszt6je a
BETHESDA SOFTWORKS készi-
tette. A stilusa akcio RPG, a grafi-
kaja 3D texture mapping, akarcsak
a TERMINATOR FUTURE
SHOCK:-ban, mert itt is ugyanazt

a szenzacios 3D rutint hasznaltak

fel.

lomra, ellenben Sztalin

Ertelmes lények szazaval, feladva-
nyok ezrével talalkozhatunk, ezer
veszely leselkedik rank kalandoza-
saink soran. A teljesen szabadon

bejarhaté 3D vilagban harcolha-

tunk, varazsolhatunk, kalandozha-
tunk kedviinkre.

‘A DAGGERFALL f6bb jellemz6i:

teljesen szabad 3D mozgas, 3D
rendered ellenfelek, 30.000 negy-
zetmerfold jatektér, tobb ezer va-
ros és utvesztd, sajat varazslatok
készitése, digitalis zene és hang-
effektusok...

.Oktc’nber kdzepére igerik a nagy si-

kerG COMMAND & CONQUER
folytatasat a RED ALERT-et. A
RED ALERT (bar folytatasrdl be-
szélink) a COMMAND &
CONQUER elétti id6szakot dolgoz-
za fel. A masodik vilaghabora so-
hasem tortént meg. .
Hitler nem jutott hata-

betort Eurdpaba.

Lehetink a Szovjetek
vagy a Szovetségesek |
oldalan, akar 5 tar-
sunkkal egyszerre a |
C&C-nél sokkal na- p
gyobb jatéktéren.

Nem elég ismernink a s
C&C-ben jol bevalt
stratégiakat, mert az Gj
fegyverek, jarmivek, épuletek,
eszkozok tucatjai igénylik az Uj is-
mereteket. A fold, a viz, a levegd
teliesen az iranyitasunk alatt all.

A RED ALERT hazankban magyar
nyelv(i kézikonyvvel fog megjelen-
ni.

Sajnos mar érkeztek hirek arrdl,
hogy a RED ALERT e,

késni fog par hetet, de
addig sem maradunk
COMMAND &
CONQUER nélkll,
mert szeptember . -
huszadikan volt a C&C !
1 éves sziletésnapja,
melyet az 1 éves toret-
len sikerre vald tekin-
tettel két jubileumi ki-
advannyal Unnepelt |
meg a VIRGIN.
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Az els6é diszdobozban tartalmaz-
za a C&C-, a zenéjet tartalmazo6
hang CD-t, plakatot, meglepetést.
A masodik pedig tartalmazza a ja-
tékot és a klldetés lemezt

(COVERT OPERATIONS) egy do-
bozban. Mindkét kiadvany érde-
kessége, hogy nem lesz dragabb
az eredet

CONQUER-nél.

COMMAND &

A VIRGIN idén még majdnem hisz
szinvonalas programot jelentet
meg, melyekrél folyamatosan
talyékoztatast adnak a VIRGIN hi-
rek.

'Ezen oldal tamogatéja a VIRGIN
termékek hazai kizarélagos forgal-
mazodja az EcoBIT Kft. (1077 Bp.,

Wesselényi u. 25., tel: 351-3078)

' Petroff



EcoBIT Multimeédia Szakuzlet:
1077 Bp., Wesselényi u. 25.
Tel: 351-3078, fax: 268-0361
Email: ecobit@mail.datanet.hu
® Nyitva: H-P: 10-18, SZ: 10-14
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1092 Budapest, Erkel u. 13/A. Tel.: _217-8762 fax: 218-5099
1085 Budapest, Jozsef krt. 36. Telefon/fax 210-2800
Az arak nem tartalmazzak a 25% AFA-t!

Kﬂvﬂ@ mindéségh @Vll
486-08 €s Pentiumn
szémitogepelks
Alapkonfiguracié: PCI, SMB

RAM, 850MB HDD, 14" color
- SVGA monitor, billentyiizet

- 488-133 MHz 109.080,- Ft
Pentium 100 126.480,- Ft
- Pentium 133 140.480,- Ft

Vallaljuk igény szerinti
 konfiguracidk kialakitasat is!
. Termékeinkre 1+2 év telep-
. helyeinken érvényesitheto

' garanclat vallalunk!

:3 HDD 16 bites
ya, 4x sebes-

r SVGA Kijelzo,

ﬁ: F-1114V/H2
L F MDO017.09401

12.800,- Ft

15.900,- Ft

_ 26.900,- Ft
28800 bps) 29.900,- Ft

ndelkezik HIF-engedéllyel!



