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Multimedia Meeting Point
1075 Budapest, Madach |. ut 2-6.
Tel.:322-8208  Fax:322-4027

Roland PC 160 31.920.-
Roland PC 200 39.920.-

Hangerfi- €s hangszinszabalyozas
J-351 AV aktiv hangsugarzd
3"-0s, 40W PMPO 5.600

J-511 AV aktiv hangsugarzo
4" és 1,5"-05, 100W PMPO 7.900
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l R 10.000 Ft-t6l
RIS agasabb szint(

P NRmet nyelvu" Texikonokbdla
hazai legnagyobb valaszték CD-ROM-on.

KEPTARAK - 5.000

Magas szinvonall igényesseggel

elkészitett mﬁvégzettérténeti anyag.
AZ ELLOPOTT KODEX TITKA - 3.240

Mesejaték- mulatsagos,

mu|t|med|as szamﬁ:ogepek jatékos modszer az olvasas tanulasahoz.

es notebook-ok MATEMATIKAI 0SSZEFOGLALO-2.900
B A= : g Enciklopédia és példatar
f’ ! / j\ o 4 ;\i 5\ ) ;, | érettségire és felvételire késziildknek

szoftverek teljes valasztéka

Klubtagsagi kartyaval (6000 Ft) tovabbi kedvezmények: 20 %- a CD ROM arakbol, 2-5 % a hardver drakbol =

Az arak az AFA-t nem tartalmazzék. =

N80! nyeiwektato CD-k. —

Audiotrix Pro " 42:900:= =
ROIANT SCC P mm—
hangkartya -88.800.- T
Roland MPU 401
MIDI fogadokartya 24.280.-
Roland SCD 10 GM
MIDI hangmodul37.600.- “
SCD 15 GS 47.200.- 2
‘ Ismeretterieszto /



PC ULTRA

Informatikai magazin PC felhaszndl6knak
L.évfoly;

yvezeto igazgato
Fele]ds szerkesztd: Rucz Lajos
Helyettes szerkeszt6: Kun Szilard (Kunci / OD)
Borit6: Albion (PR Pos
graflka, 1llusztréc16k M
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' Ghost
2 of the Robots 2
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‘Pandora Directlve

Intemet
Felhasz'

=NE-tetizator (SCENE és zene rovat)”
MicfosoftNews . = / ... . J
”_,fHardvergodes 6‘, AT
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Adult rovat
Jatektippek
CoVboy Posta

Lapunk el6z6 szdma szeptember 27-én jelent meg
Hirdetésfelvétel kozvetleniil a szerkeszt6ség cimén kere
SzerkesztGségiink a lapban megjelent hirdetések
tartalmaért nem vallal felelGsséget el
' Lapunk részt vesz a Microso
ﬁatal felhasznél6kat timogat6 i)ro jdban
Elﬁﬁzethetﬁakladénél kozvetleniil, postan kereszﬂil
belfoldi postautalvanyon, vagy atutaldssal a
COM-WAR Kft. 11711041-20418533 pénzforgalmi elzﬁszéméra.
ra: 248,- Ft, el6fizetés 1 évre: 2.376,-
i £6] évre: 1.188,- Ft, negyedévre 594,- Ft
kiado ugyviteli munkait az ECOBIT Kft. szoftverewel végzi
j kladé hivatalos hardver szallitéi: MIXIM Kft.,, AXICO
C ,szinbontés COM-WARE Kft., Levila tas: TIMP Kift.




Word for Windows '95 - 7. verzié
546 oldal, 1.960 Ft

Benkdné - Buzasy

Farkas - Sziics

Bevezetés a SUN vilagaba
200 oldal, 1.436 Ft

APCmellettaSUNa j UNIX alap, H\W@MW
teljesitményl szémif AWN&W&%@MMM
tunk, felhasznalasi tertleteikkel, szoftver lehetGségeikkel. Részletezi a SUN szémitd-

gép kezelését a UNIX parancsoktol kezdve az OpenWindows lehetdségein keresztiil a
%m&daﬁoﬁg. Programozok részére igen fontos ismeret lehet az XWindows,

10 % kedvezmeény
a szelvény bemutatéinak
a ComputerBooks Kiadéban !

1126 Budapest, Tartsay Vilmos u. 12.
Levélcim: 1253 Budapest, Pf.: 71.
Tel.: 1751-564, 1753-591.

‘ Fax.: 1753-591.
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' nye, azokata 32-bites tjdonsagokat is rész-
letezi, amelyek az Office 7 valamennyi programjaban

azonosak.




Ez aztan a temp0. Alig 3 hete, hogy utoljara talalkoztunk, és most Gjra
itt vagyunk. Sajnalatos tény, hogy el6z6 lapszamunkat gyakoriatilag
2-3 nap alatt elkapkodtak az Gjsagarus standokrol, most egyébként
éppen dolgozunk a terjesziokidl megkapott leporelidkoteg feldolgo-
zasan, amely arrdl ad képet a szamunkra, hogy a legutolsé arushe-
lyig lebontva hol mennyit igényeliek, mennyit kaptak, mennyit adtak
el a PCU-bdl stb. Ez alapjan megprébaljuk a terjesztokkel egyiitt be-
hatarolni, melyek azok az arushelyek, ahova elkelne még 2-3-szor
annyi példany, mint amennyit rendelnek, és melyek azok, ahova valé-
szintleg nem fogunk adni. Ez utébbi kategériaba tartoznak azok az
arusok, amelyek honapok 6ta 1-2 db-ot rendelnek lapunkbdl és vissza
is kiildik eladatianul. Ebbe a csoportba foként a részleges nyitvatartasa
eldugott helyen Iévé arushelyek tartoznak, Budapesten pl. a perem-
keriileti vasutallomasok, trafikok stb. Ugyanakkor pl. a Kalvin téri metro
aluljaréban lévé Gjsagarus az el6z6 szamunkbdl 6sszesen 2 (KET-
TO!) db.-ot kapotit terjesziésre. Az el6z6 szamunk megjelenését ko-
vetd 2. napon mar iobben telefonaltak a szerkeszioségbe, hogy mond-
junk egy biztos helyet, hol kaphat6é a PCU, mert sem az Astoria, sem
a Blaha aluljaréban nincs, elfogyott! Hat ezt probaljuk most egy kicsit
rendbeszedni. Mint ahogy azt mar emlitettiik, a felesleges kutyagolas
Ujsagostol-Gjsagosig elkeriilhetd, ha valaki eldfizet lapunkra. Az eldfi-
zetési dij tovabbra is szamonként 198,- Ft, vagyis éves szinten 600,-
Fi(!) megsporolhatd. Lapunk egyébként a hirlaparusok mellett t6bb
ismert szamitastechnikai szakiizletben is folyamatosan kaphato (a
régebbi szamok is), mint pl. Budapesten ECOBIT Kft., Acomp Kift.,
SZAMALK Konyvesbolt, Miszaki Konyvaruhaz, hogy csak a fonfo-
sabbakat emlitsik.

Ez a szamunk kivételesen nem a Compfair tiszteletére jelent meg, és
reméljik ismét tartogat rengeteg olvasnivalét. Hosszas nyomas ered-
ményeképpen végre elindul a varva vart 2D rovat is, amely elképzel-
hetd, hogy legkozelebb mar 2 oldal lesz. Err6l jut esziinkbe, ez(ttal a
rovatokra lehet szavazni a kivaghato levelezolappal. A részletek meg-
talalhatok a leviap mellett.

Mar lazasan folynak egyébként a CD Ultra 96/2 elbkésziileti munkai,
az biztos, hogy legalabb annyi ériékes anyag lesz a 2. szamban is,
mint amennyi az elsén volt. Legkozelebb mar konkrét dolgokrél is be
fogunk tudni szamolni.

Addig is j6 szérakozast a PCU olvasgatasahoz.

'*&Iﬁ%
Ennél a CD-nél nincs jobb. Ezt batran kijelenthetjik. hiszen nincs semmi, amihez hasonlitani lehetne =) Nos, miis %
van akkor ezen a korongon?
SCENE: Mindenekelott: Scene. Mottonk: Latest and greatest. Egyr<szrol a '96-0s év
eddig eltelt idoszakarol (az AntlQ-ig bezarolag) kiséreltiink meg egy '.bbe-kevesbé
atfogo korkepet nydjtani, masrészt minden idék legjobb demé anyagai is megtalalha-
tok a CD-n & Y
5 EV ARCHIVUMA: Fellelhet6 a CD-n a Commodore Vilag legendasmaogazin tobb,
mint 5 teljes évfolyamanak, az Evkdnyveinek, Kilonszamoknak, a PC-s ja1ekok
kényvsorozat 1,2, valamint a kényv formaban meg sem jelent 5. kdtetnek 2 ieijes
szdveganyaga. e
PROGRAMOZAS: Van a CD-n nagyon sok jo forras, programozoi sege’dletgs'két

C fordité is. Titkositas Védett modu programozashoz, oktatok, extenderek, MODE'

lejatczok, interaktiv disassembler... Harom Java szerkesztot is elhelyeztink a CD-

n.

PM6TRY, TRYOUT: Talalhatunk par DTP szoftvert kiprobalas ce’ija'&‘n. Adobe

Photoshop, Pagemaker, Premiere, Streamline...

GUS anyagok: GUS FAQ, GLIST, Pro Patches Lite meg effele. SB-GUS egytt-

UTILITY: Természetesen gondosan megvalogatva helyeztiik a CD-re a cugégot.

Egy CD-t megtdlthet egy shareware gyujtemeény, de inkabb ugy gondoltuk, hogy

ez a par tiz mega is hasznos lehet. Tomaritok DOS, OS/2, Lir.x, Win NT stb.

ala, AVl lejatszok, WinWord 6 nézegeto stb.

IMPULSE TRACKER: A 2.05-6s, exkluziv CD Ultra ' =rsion. A legujabb,

legfrisebb IT exk*uziv kiadasa! *

INTERNET: Ebben van harom Web browser: a Netmanage Websurfer 16 ill.
32 bites verziodi, az Internet Explorer 3.0-as verzidja, valamint a Netscape
Navigator 3.0 teljes, 90 napig kiprobalhato verzio..A MATAV felajanlott 1
6ra ingyen Net hasznalatot minden kedves olvasonknak! A felhasznaloi
azonositoé egy nyolejegyl szam és betld kombinacié, ami a CD tokjan
belll megtalalhato.

JATEKDEMOK: Deadlock, Search for the Holy Grail, Hellbender, Monster
Truck Madness, Close Combat...

El6szor a CD-s magazinok hazai torténetében: szines foté a CD korongon.

Az exkluziv kivitelli CD ez eévi szamai megrendelhetdk, az 1997-es év-
folyam pedig mar eléfizethet6! A 958,- Ft-os arbol 100,- Ft kedvezményt
adunk vagyis 1 CD ara 858,- Ft (akik elofizettek - vagy most elofizetnek -
a PC Ultramagazinra 1 evre, tovabbi 100,- Ft-ot sporolnak, nekik csak
758,- Ft-ot kell fizetnitk!)
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az 6sz, “’* ¥y nat az
ittvandjra, N y a Tera
ésszornyli N " Yy Heart, és
mint mindig Y hogy mitdl
ennekem... Mi- olyan kilénle-

ért? Hat mi j6
van abban, hogy a ké-
zépiskolas diakok fejét napi 8
oraban prébaljak teletomni
olyan rendkivil fontos dolgok-
kal, mint pl. a rekombinans DNS
molekulak kapcsolédasi sor-
rendje, ami nélkul nyilvan nem
boldogulnanak felnétt korukban.
De fel a fejjel, mar csak 8 hé-
nap van hatra a nyari szinetig.
Addig is jobb hijan itt van né-
hany CD, amivel kellemesen el
lehet Gtni az idé6t, csak a barat-
né/feleség ra ne jojjon. Elséként
mindjart egy Wave Interactive

kiadvany, a Stiletto. Az olaszos
név ne tévesszen meg senkit, a
filmnek korilbeldl annyi kéze
van Olaszorszaghoz, mint haj-
didnak a harangontéshez.

A sztori szerint Mike (egy ma-
gandetektiv) lebuktatta egy bi-
zonyos Sharon nevezetl hol-
gyemeény férjét, Markot, amint
egy harmadik nével éppen pa-
pas-mamast jatszottak. Kidertl,
hogy a nd kortl valami nagyon
nem stimmel, hiszen lehet, hogy
6 Tera Heart. Hogy az kicsoda?
Azt inkdabb nem aruljuk el, két
okbal kifolydlag: lelénénk vele a
poént, raadasul még nekink
sem sikerlt rajéonnink, hogy ki

ges. A késziték
szerint ebbd6l a CD-

bél megtudhatjuk, hogy a fér-
fiak hogyan probaljak izgalma-
sabba tenni a hazaséletet.

Ehavi masodik CD-nk a Caught
_in the Act. Sokaknak errél a
névrol egy eéppen aktualis szép-
filcsapat jut eszébe, de most
nyugodtan el lehet felejteni az
effajta nyalzenekarokat, ugyanis
a cim magyarra forditva kordl-
belll annyit tesz, hogy ‘rajtakap-
va akcio kdzben'. Persze itt sen-
Ki ne gondoljon valamilyen
antiterrorista csoportra, sokkal
inkabb egy ujabb csaladi bot-
ranyra, ahol persze megint a férj
lépeget félre, méghozza elég
gyakran. Amikor Celeste, a fe-
lesége rajon a dologra, azonnal
valni akar. A férj igyvédje, te-
kintve, hogy a nének egyértel-
mu bizonyitékai vannak a félre-
|épésrél, egy trikkot ajanl veé-
dence szamara.
Celeste ezutan talalkozik egy
(szerinte) rendkivil joképl fia-
talemberrel, és némi bosszu-
vagytol hajtva a férje nyomdo-
kaiba lep. Sajnos tal késén j6n
ra, hogy a fickét a férje bérelte
fel, és az egész pasztorérat egy
rejtett kameraval rogzitették, igy

mar a férjnek is van tt6kartya a
kezében, hogy a valéperben
neki itéljek a vagyon nagyobbik
részet.

Most pedig kdvetkezzenek az
immar elmaradhatatlan Vivid

" Interactive CD-k. A mult havi

Adult rovatban volt sz6 a Janine
Suite 18-r6l. A fészerepld,
Janine az Adult Video News
magazin szerint ma a legvon-
z6bb nd, akit csak latni lehet
adult filmekben. Nos, 6 a f6sze-

replje a Blond Justice soro-
zatnak is, ahol egy sztriptiz-
tancosné ‘kalandos’ életét kiser-
hetjuk figyelemmel. Merthogy
szegény kislanyt allandéan zak-
latjak, hol egy csavargd, hol egy
tulbuzgé vendég, dehat akinek
ilyen alakja van, az ne is cso-
dalkozzon rajta. Kifejezetten j6
film.

Ismét egy ‘régi ismerds’ kovet-
kezik, Raquel Darrian, aki a
Bonny & Clyde-ban jatszik f6-

szerepet. A film a legendas
Bonny & Clyde sztori feldolgo-
zasa, amelyben 2 fiatal aprébb
csinytevésekkel szoérakozik,
majd az idé mulasaval a
csokilopasok és trafikfosztoga-
tasok utan egészen a bankrab-
lasig, végul a sorozatgyilkossa-
gig fajul a do- -

log. Persze a
filmben inkabb
a menekilések
és blntények
kézti mékakba
pillanthatunk =
bele, ahol a fi- &
atal blndzdék =
nem éppen bu- s
gbécsigaval S
vagy jojoval tol- &

tik draga idejuket, inkabb enged-
nek a fajfenntartas 6si 6sztone-

-
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Manapsag nagy divat, hogy egy
enekes vagy egylttes kiadja ed-
digi legjobb felvételeinek valoga-
tasat Best of... cimmel. Ugy lat-
szik, a Vivid Interactive is erre
az utra Iép, hiszen kiadta a Best
of Vivid cimi véalogatast, ame-
lyen minden idék legjobb VIfilm-
jei szerepelnek. Kar is ra t6bb
sz6t vesztegetni, a cim maga-
ert beszél.
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Ehavi utolsé tesztpéldanyunk a
Swap Two cimet viseli. Arany-
lag ez legjobb alkotas, mar ami
a nok szépségét, a kamera-be-
allitasokat, az operatért és a
rendezést illeti. A késziték azon-
ban annyira el voltak foglalva a
technikai részletekkel, hogy el-
felejtettek valamiféle torténetet
is kiagyalni hozza.

Ennyit mara a tudomany, a tech-
nika érdekességeibdl, ujdonsa-
gaibdl. Talalkozunk egy hénap
mulva.

rrrrrrrrrr

Ruszi

u.i.: Ja ! Most jut eszembe, hogy
ez az alant elterilé szépség
Raquel Darrian.




Az ember neha elszomorodik, hogy
manapsag milyen jatékok latnak nap-
vilagot. Mindendenféle szemeét meg-
fordul a kezed alatt, és sajnos nem-
igen van mod ra, hogy a t. gyartét
értesitsd rola, hogy egy kalap, khm,
izét nem ér az, amit sziiltek. Ez kil6-
nosen vonatkozik a kalandjatékokra,
ahol tulajdonképpen nem is torténik
semmi: nagyon korrekt Kis stuffok je-
lennek meg 5-6-15-n CD-n, ami ta-
lan kellemesen fest és biztos marha
sokat dolgoztak vele, de megleheto-
sen homaly a Larryken és Monkey
Islandokon nevelkedett szereny fel-
hasznaloknak. Epp ezért igencsak
kellemes meglepetés volt, amikor egy
ilyen izig-vérig kalandjatékot nyom-
tak kezembe a PCU-nal holmi tesz-
telés celjabal.

Az ALIEN INCIDENT pedig tipikusan
ilyen jaték: rendkivil pihent agyu,
azonkiviil a klasszikus kalandjatékok
legjobb tulajdonsagait vonultatja fel —
egyebként az egész engem nagyon
emlékeztet egy bizonyos Zak
McKracken néven futé kis aprésag-
ra. Az alaptorténet egy kissé analis
(pardon: banalis) lesz, ami egyébkeént
a lassan standardda valo, vagy mas-
fél percig tarté 320*200-as intro-mo-
zibél is kiderdl. A jatékban az ifju
Benjamin szerepében fogunk tindd-
kolni, aki enyhén 6rilt nagybatyja
kéréjaban tartézkodva tanudja lesz,
amint a derék nagybacsit elragadjak
azon gonosz UFO-k, akik a a bacsi
kisérletei nyoman diffundaltak abba
az idé- és térsikba, ahol csekeélysé-
glnk és szerény rokonsaga éppen
tartézkodik. Mint emlitettem, ez az
introbol kidertil — ezt sajnos nem tu-
dom részletezni, mert miéta a hang-
kartyam elment a vasarba, azéta a
PC-mbél viszonylag kevés audio-
instrukcié jut el hozzam. Lényeg az,
hogy a bevezet6ben zold és fehér esé
esik az UlI&i ati F**kra (fakra), ami
kupameccseken és kalandjatékok-
ban semmi j6t nem jelent... A tovabbi
lényeg, hogy a Fradi nyeri az UEFA-
kupat, valamint meg kell menteni egy-
részt az UFO-k altal elrabolt nagyba-
csit, masrészt pedig az Univerzumot,
aﬂ‘ﬂ%yebkent is szokasos elfoglalt-
saga a PC-k mellett idejiket tolt6 ka-
landoroknak.

A jaték szamos kellemes meglepe-
tésttakar: egyrészt at. finn késziték
nyomatékosan felhivjak a figyelmet,
hogy semmi esetre se futtasd Win-
dows-kornyezetben (ami azért bizo-

nyos jéizlést feltételez); masrészi vi-

szonylag kellemes poénok talaltatnak

benne; harmadrészt pedig nem jut

eszembe a negyedrészt.
Ugy érzem, a kezelésre nem igazan

kell sok szot vesztegetnem, hiszen
remelhet6leg mindenki rendelkezik
egerkevel. A bal click rendszerint
mozgatast takar, a jobb click pedig a
Shakespeare ékes nyelvén ‘interact'-
ként nevezett cselekményeket, gy-
mint: megnez, felvesz, dumal vele,
meg ilyesmik. Természetesen az also
sorban lathato inventoryban levo cuc-
cokat is hasznalhatjuk egymason
vagy a kivalasztott targyon a bal
clickkel — de gondolom ezt nem iga-
zan kell magyarazgatnom, mert ha
igen, akkor meg sem érdemlitek ezt
a szerény ismertetot, azonkivil meg
dobjatok be percenként legalabb egy
Otvenest. A hab a tortan az, hogy al-
kalmasint ki is lehet menteni a jaték-
allast (a visszatoltés frenetikus lehe-
toségérdl mar nem is beszélve), de

ennek mikéntjét momentan titokban &

tartom, bizva abban, hogy magatok-
tél lgysem jottok ra. (Az erdekl6dd
leveleket a szokasos cimre, ‘Megy a
kukaba' jeligére varom.)

A jaték viszonylag linearis, ami ugye-
bar annyit tesz, hogy csak bizonyos
sorrendet koévetve megoldhaté. Vi-
gasztal6 a tény, hogy igazabél meg-
pusztulni nem nagyon tudsz — ma-
ximum elakadsz valahol. Az alabbi-
akban nekiugrunk a megoldasnak,
ami nem biztos, hogy teljes lesz,
ugyanis a mi draga lajosunk (a la
nemecsek) majd teljes harom napot
adott eme kusza sorok megszulésé-
re; mindegy, azt elétarom, hogy mire
jutottam... Egyébként ha te helybdl is
olyan j6 vagy, mint mas nekifutasbol,
akkor itt most tarts sztnetet a vona-
lig (a vonal igy fest: ——
), ahol
majd értékelni fogom a
jatékot — ha meg kiful-
ladtal valahol, akkor re-
mélem, hogy segitek a
tovabbevickélésben. So:
Miutan az ufok elgalop-
poztak a bacsikankkal,
egyedil maradunk a la-
boratoriumban. Vigyazo
szemink azonnal az
asztalra vetil, ahol egy
mokas szamitégép var-
ja a tisztelt felhasznaldkat. Mivel
Benjamin a csalad benjaminjaként
egyeldre csak azt tudja, hogy hogyan
kell programokat betdlteni, egyelbre
nem vehetjik hasznalatba, mar csak
azert sem mert kellene hozza egy
disk és egy drive is. A drive szerepét
a gép melett levé ketyere, nagyba-
csink egy nagyszabasu talalmanya,
a Floppy Pirités (rovidebben:
floppiritos) fogja betdlteni, ami valé-

. szinlileg egy szép napon forradalma-

sitani fogja a szamitastechnika vila-

Esik es6 karikara, ramaszunk még Marikara...

gat, hiszen nemcsak betolt az adat-
hordoz6rél egy programot, hanem
egybdl meg is siti azt. Masolas igy
kizarva. Mivel siitnivalonk (marmint
disk) nincs, hasznalatat most bizony-
talan ideig elhalasztjuk. A falon meg-
szemlélhetjik a bacsi diplomajat,
amibdl kideril, hogy Albert Einstone
névre hallgat, tovabba 6 a vilag
legmegnemeértettebb tudésa. A falon
egy biztositéktabla, amibél szemla-
tomast hianyzik egy darabka, a pad-
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Hhen HDU tcul-s to me apeaH Englughl
Ana @d gous nDt-..tD call me
BO“;%' 1 hategthatiname! =

Ufoéknal nyelvi problémak meriiltek fel

I6n pedig egy laza deszka, ami némi
rangatassal ugyan lazithaté, de egye-
I6re még mindig nem enged. A biz-
tonsag kedvéért magunkhoz vessziik
a biztositéktabla aldl a kételet (ha
nincs mas megoldas, akkor is redlis
véget érhet a jaték...), valamint — a
kalandjatékosok j6 szokasa szerint
— beletlrunk az asztal alatti szemét-
kosarba. A zsakmany csodalatos:
egy papir, amin ‘A password 1, 2, 3,
4, 5..." titokzatos felirat olvashato. Itt
egyelére semmi dolgunk, tehat vag-
tassunk fel a lépcsén, hogy szemiigy-
re vegylk a haz t6bbi részét.
A hallbél az emeletre vezet a Iépcsé,
amin most egyelére marhara nem
megy(nk fel. Inkabb boldogan elvag-
tatunk a hall végébdl nyil6 fébejarat-
hoz, hiszen mi mas vagyunk is lehet-
ne, mint némi tiszta levegé szippan-
‘tasa. Az igen egészséges. Leszamit-
va a mostani esetet, hiszen odakint
néhany UFO varakozik rank, nyilvan
elrablas, lemészarlas és hasonlé
egészségtelen mandverek céljabol.
Széval most nem szippantunk (kiil6-
nosen nem tiszta levegé6t, mert nem

tiszta a levegd), inkabb szemigyre
vesszik az ajto mellett 16g6 fehér
képenyt, amelybdl egy sztetoszkop
kerdil inventorynkba.

A hallbél még két szoba ajtaja nyilik:
az egyiken nincs kilincs és marhara
nem tudjuk puszta kezzel kinyitni, igy
tehat vizsgaljuk meg a masikat, ami
a konyha funkeiéjat tolti be a hazban.
A konyha legfontosabb alkatrésze a
fridzsider, hiszen mindenféle pozitiv,
aranysargan habzé I6ttyok potencia-
lis lel6helye. Mar az ajta-
jara tGzott cetli is igen biz-
tato: ‘Ez a Iéhdité tiz évi tu-
domanyos kutatas ered-
menyét rejtimagaban, ami
~egyszer talan majd meg-
oldja a tulnépesedeés prob-
lémajat! Whoa! Tehat sok
sor lesz benne. A kutatas
eredménye lehangol6: a
tulnépesedest Kicsit fa-
raszto lenne egy feszit6-
vas segitségével megol-
dani (bar sz6 se réla, némi
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‘idéraforditassal azért ezzel is meg-

oldhat6). Mindenesetre elsiillyesztjik
a zsebiinkben, miként a z6ld létyoét
tartalmazo tégelyt is, ami cimkéje
szerint nagyonrévid id6 alatt nagyon
megndveszti a palantankat. Ez majd
jol jon alkalmasint a kévetkezékben
kialakitandé malata-, komlé-, blza-,
stb-(ltetvényeinken. A hitében szo-
morkodik még egy doboz tej is, amit
— hal'lstennek — Benjamin nem haj-
landé magahoz venni, tartvan attol,
hogy ha az UFO-k ezzel kapnak el,
akkor az egész vilagegyetemet fenye-
getd bioldgiai fegyver birtokaba jut-
nanak. A fridzsider mell6l viszont fel-
vesszik az avas kenyeret, majd mi-

utan boldogan kérbevagtattunk a

konyhaban, a kredencrél a gyufasdo-
bozt és a biztositékot. Uj szerzemé-
nyeinkkel pedig térjlink vissza a kez-
dé helyszinre, a laboratériumba.

A biztositék természetesen a tabla
plank helyére keril (az példaul sokat
segit, ha el6tte mondjuk ki is nyitod),
a feszit6vassal pedig a laza padié-
deszkat fogjuk megtamadni. A mive-

let eredménye egy szép nagy kulcs.
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Mdkodeési tertletinket most kiter-
jesztjik az emeletre, ahonnan harom
szoba nyilik, de mar a galérian ma-
gunkra vonhatja a figyelmet egy disz-
novény, amelynek latin neve a mellé-
kelt cetli szerint Técus Kiesinyus. Az
amat6r botanikus boldogan ralocsol-
ja a zold létydjat, melynek
kovetkezteben a néveny
villamgyorsan megné, és
termére fordul: a termés
egy gyonyord, hatalmas
tok (Tocus Giganticus).
Egyel6re még nem szire-
telhetd, tehat oldalogjunk
be a jobb oldali ajton.

Ez Benjamin szobaja, ahol
bohé ifju- és még bohobb
jelenkoranak relikviai talal-
hatok. Ezek kozil rogton |
az els6 a Walker-robot,
amit még 6 éves koraban
kapott, de érdekes modon most pont
feleakkoranak tlinik, mint akkoriban.
Aztan van itt egy kaléz koponyaja,
ami a bacsikank szerint az 6regapan-
ke volt, aki a maga idejében igen hi-
res volt arrél, hogy sokat tett a keres-
kedelmi hajok menetsebességének
fokozasaért. Benjamin mondjuk cso-
dalkozik, hogy mit6l lehet az,
hogy az 6sszes csaladi kaloz
feje manyagbdl van és ‘Made
in Hong Kong' jelzést visel...
Miutan kellemesen elszéra-
koztunk az erésité kapcsolga-
tasaval és a rakasnyi targy
vizsgalatara kapott marhasa-
gok olvasgatasaval, vegyik
magunkhoz az agyrél a ronda
rozsaszin walkmant, majd a
monitor alatti szekrénykébdl a
videokazettat, ami minden bi-
zonnyal a nagybacsié lehet,
hiszen egy western tart6zko-
dik rajta. A monitort kicsit meg-
viselték a toérténelem viharai.
A bacsikank ugyan azt allitot-
ta, hogy akkor pottyant le a |
lépcsén, amikor éppen régzi-
teni akarta, de ennek a nyilat- §
kozatnak a valésagertekebdl
sokat levon, hogy egy kala-
pacs log ki a képerny6bdl. A kalapa-
csot mindenesetre eltesszik.
Sétaljunk at most a bal oldalrol nyilé
halészobaba. Itt setét honol, de ha a
laboratériumban betettiik a helyére a
biztositékot, akkor meggyuijthatjuk a
bal oldalon levé kis asztali lampat. Azt
hiszem, itt jon be az els6 kis intermez-
zo: a kép atvalt az idegenek (irhajo-
jara, ahol a nagy, z6ld, tv-focit jatszo
parancsnokhoz betotyog a kis, fehér,
enyhén debil beosztott, hogy k6zblje
vele:'Misnath garnath vernath.’ A z6ld

UFO szépen keéri a kicsit, hogy legyen
szives angolul beszeélni, ha hozza be-
szél, tovabba jelzi, hogy a helyes
megszolitasa nem ‘csa, fénok' , ha-
nem ‘uram’ vagy ‘felség’. Miutan ezt
tisztaztak, a kicsi fehér jelenti, hogy
sikertlt a hajéra hozni azt a foldla-

Aleendotokfej |mmarszuretre kész "

kot, akit azzal gyanusitanak, hogy
ideteleportalta oket, a fénok (akarom
mondani: 6felsége) pedig kiadja a
parancsot, hogy kinvallatassal érdek-
I6djenek nala a visszateleportalas le-
hetéségérol, tovabba egy titokzatos
entitasrol (Ieényrdl).

A halészoba a nagybacsi ujabb fre-

oldali agy parnaja alatt egy kis kul-
csot talalunk, az gjjeliszekrény fiok-
jaban pedig egy figyelmeztetést, hogy
ne felejtsiik el magunkhoz venni Carl
Brimstone csillagvizsgaléjanak kul-
csait. (Koszi. Melyik az?) A bacsi
enyhén hasznalt zoknijanak felvete-
Iér6l Benjamin lemond, a
szekreényt pedig pillanatnyilag
nem tudjuk Kinyitni. Tehat ta-
vozzunk a nagy kulccsal nyit-
hato kényvtarszobaba.
Most jon megint egy jelenet
az UFO-k hajo6jarol, ahol
ujabb nyelvi és megszolitasi
problémak utan kiderul, hogy
a bacsinkon alkalmazott tor-
' tura nem hozott eredmeényt,
mert fogalma nincs, hogy ho-
i gyan tudna visszaloni 6ket a
sajat térsikjukba, tovabba
nem tud semmilyen Iényrol.
llletve tud egyrdl, akiviszont szintén
a Foldon talalhato, és Yodle névre
hallgat. Ofelsége természetesen el-
zavarja népet ezért a Yodle-ért.
A kdnyvtarszobaban a sok kdnyves-
polcon kiviil mindenekel6tt az egyik
polc tetején tronold bagoly hivja fel
magara a figyelmiinket, akivel termé-
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netikus talalmanyaival van telezsufol-
va: a bal oldali agyon leljik példaul a
parnaba épitett radiot, ami azonnal
megszolal, mihelyt lehajtod ra fejed
(j6 hangosan); a falon fugg egy ma-
sik frappans ujitas, a nagyfelbonta-
su, LCD kijelz6s tukor; alatta pedig
egy taviranyité, amivel— ha elkészil
— szinte mindent lehet majd
taviranyitani, igymint ajtokat, szek-
rényeket és — nem fogod elhinni! —
meég tv-tis! Egyelére még csak tv-ken
Uzemel, de azért zsebrerakjuk. A jobb

Yodle nagyapo kissé uigyetleniil konspiral az ufok elott

V:Iageletemben |madtam a kaktuszokkal csevegni

szetesen azonnal széba is elegye-
dink. Huhu, az nagyon izgalmas be-
szelgetés lesz! Miutan kihuhogtuk
magunkat, sétaljunk at a jobb oldali
polchoz, ami eltolhatd, de persze

Ujittassa fel veliink lakasat: ...el6tte

csak azutan, hogy
Kinyitottuk a Kis
kulccsal a lakatot.
A polc mogott egy
most-mar-nem-
annyira-titkos széf
rejtezik. Természe-
tesen zarva. A tav-
iranyité nem mako- |

dik rajta, a kulesok ugyszintén, igy
tehat kénytelenek lesziink a sztetosz-
kép segitségét igénybe venni a la
James Bond. A széfbél egy ot és
egynedes (Top Secret feliratu) es egy
harom és feles (Koordinata program)
floppy kertl elé, valamint egy ujabb
kulcs. Miel6tt elhagynank a tett szin-
helyét, meg kukkantsunk ki az eme-
leti ablakbdl. Szép kis éjszaka van
odakinn! Az embernek kinyilik a bics-
ka a zsebében! llletve bicska hijan a
kalapacs, amivel azonnal bele is ver
egyet az ablakba. Az esztelen erG-
szak termeszetesen most is meghoz-
za gyumolcsét: az eredmény egy ha-
lom Gvegcserép.

Az Givegcserep pont elég éles ahhoz,
hogy learassuk vele a galérian ter-
mesztett hatalmas t6két. Meg ahhoz
is, hogy egy csodaszep farsangi
maszkot gyartsunk vele, azaz témon-
datban: t6kfejlink van. (Akinek mar
kezdésnél is volt, annak gratulalok.)
A lemezekkel pedig boldogan levag-
tatunk a laboratérium szamitégép-
éhez. Kdzben ismét némi probléma
tamad a megszolitas koral UFO-
eknal, amitdl Ofelsége kissé mordzus
hangulatba keriil, majd egy 0j kildon-
cot keret, aki beszél angolul és
nem ‘Csa, Fénok!'-kel k6szon
allandéan.

Az 0t es egynegyedes floppyt
tegyuk a Floppiritosba (tényleg
mUikodik), majd vegylik hasz-
nalatba a szamitogépet a bo-
nyolult passworddel (1-2-3-4-...
és mukodik). A jellegzetes kék
paper és border, a 10 SYS 2064
parancs, na és nem utolsosor-
ban a kitomorité tisztan jelzi,
hogy milyen markaju (angol
nyelvterileten dollara és fonta,
magyaron pedig Pcu) powerful
‘masineria is ez... A csodaszép
karakteres grafikaval készilt
rendszerszoftver egy liftet ira-
nyit rendkivil bonyolultan. Mi-
vel most eppen lent van, haz-
zuk mondjuk UP. Processing...
Executing... OK. Quit... Proces-
sing... Executing...

Ufoeknal kdzben a ‘borzalmas’ kin-
zasok hatasara a bacsibevallja, hogy
Yodle az erdében lakik egy faban. To-
vabbi vallatasara azt is elénekli, hogy
valoban kisméretd, barna, kedvenc
eledele a makk, vi-
szont a szeme
nem barna, hanem
kék — nem is be-
szélve arrol, hogy
nem hosszu sely-
mes farkat, hanem
hosszu, gubancos
szakallat visel.
Kozben Benrdl is
énekel egy sort,
ami régtén arra in-

... utana!

By thegmayy, did you hear any
extremely loud noise here
- juqt‘u moment ago?
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ditja az ufokat, hogy leugorjanak érte
a kastélyba.

Miutan a széfben talalt kulccsal kinyit-
juk a halészoba szekrenyét, meglel-
juk a titkos liftet (mar amennyiben fel-
huztuk a szamitégéppel), amin lesza-
guldunk az alagsorba, ahol a leg-
kondicional6 berendezeés talalhato.
Kdzben megérkeznek az ufok, akik-
nek hi-tech managere mobilfonon el-
meés beszeélgetést folytat valakivel,
majd berontanak a hazba. Ott sajnos
nem talalnak minket, mert mi éppen
az alagsorban vagyunk, ahol momen-
tan pont magunkhoz vesszik a
légkondit izemeltetd elemet. Ben
egyelére nem akarja hasznalni a so-
téten asitoz6 lyukat a falon, legaléab-
bis addig nem, amig oda nem kotjik
a kotelet a padlon levé gyu-
r(ihdz. '

A csatornaba pottyanunk,
ahol életlink legnagyobb ra-
kas sza... akarom mondani:
szemetehez lesz szeren-
csénk. Ebbdl egy elmosoé-
dott irast tudunk kikaparni,
ami a bacsi egy ujabb talal-
manyat tartalmazhatta
egykoron — de most mar
csak az ‘anyag’ és a
‘teleport’ szavak olvashaték
ki bel6le. Mivel egyéb targy £
nincs, gondolom nem kell
hozza klléndsebb rafinéria,
hogy megtekerjuk a csévon levo kart,
majd miutan a szennyviz lefolydogal,
a gombbal bekapcsoljuk a lépcsét,
amin felmaszhatunk a csatornanyi-
lashoz. Mire el6kertliink a fold aldl,
addigra az ufok is lelépnek, mi pedig
szépen visszasetalhatunk a hazba.

Aki lelkiismeretesen végigprobalgat-
ta az ajtokon, szekrényeken és tv-ken
(bar csodalkoznék, ha az utébbibal
talalt volna eddig egyet is) a tavira-

nyitét, az mar rajohetett, hogy a hall-
bél nyild, kilincs nelkdli ajtét fogja

nyitni; na persze csak azutan, hogy
beletettlik a telepet. Odabenn — mi-

csoda meglepetés — Albert bacsi

Gjabb talalmanyéara, egy vérengzdé
husevé névényre bukkanunk, akivel
akar szoba is elegyedhetliink (‘FBI,
jogod van hallgatni vagy ‘Adj egy
otostr), ha mar néveszteni nem tud-
juk. Vannak még egyéb leletek is: egy
oll6 az asztalon és Albert batyo 6reg
radidja a sarokban. Miutan
zsebretettlk Oket, iranyitsuk figyel-
minket a videoberendezésre.
Tegylkbe a kazettat a VCR-be, majd
probaljuk ki, hogy tv-n is mikodik-e
a taviranyité. Mikodik: a real 3D, ho-
lografikus (tovabbi felsorolastél most
eltekintek) filmben azonnal feltlinik
Gary Copper, John Wine, nemkilon-
ben Golyhé Mitic. A film annyira tér-
hatasu, hogy az egyik nyilvesszé ha-
marosan ki is tori a képerny6t, és az
Ures talba pottyan. Eredeti 19. sza-
zadi darab, aminek furcsa médon in-
tenziv sajtszaga van.

Itt az ideje, hogy egy kicsit korilnéz-
zlink a hazon kivl is. (El6tte azért
vegylk magunkhoz a biztositékot a
laboratériumbdl, mert kesébb sziik-
séglnk lesz ra.) A kutakodast kezd-
juk a kastélytol balra, ahol az elsé
helyszin Sluggs nevd baratunk ottho-
na, akihez beorditunk az obszerva-
torium kulcsaért. Sluggs azonban

sem orditasra, sem kopogtatasra
nem igazan akar el6jonni. Kicsit ko-
ranfekvé tipus. Biztos készil a far-

- sangra. Mas is késziilhet, mert a pos-

taladajat teletomték dinamittal. Haha.
Kiprobaljuk rajta a gyufat...

A detonacié atrepit minket a szom-
szédban lev6 non-stop régisegkeres-
kedésbe. Amig Sluggsék haza tajan
eldl a fust, addig ide be is kukkan-

tunk. Odabent egy enyhén siket

o6regember elorditja az igen széles
valasztékot, kezdve a 65 millié éves
horgaszkukact6l egészen az 6don
blvarruhaig, ami csak $499.99+AFA.
Elfogad VISA-t, Mastercardot, utazasi
csekket, készpénzt (nahat!), tovab-
ba cserérélis sz6 lehet. Tudomanyos
alapon kikévetkeztettem (vagyis ve-

A rnokust nem éremel, a kek norveg meg pihen

gigprobaltam az Osszes targyat),
hogy a megfelel6 eserealap a 19. sza-
zadbdl szarmazo, svajci sajtbol ke-
szult nyilvesszd, amit az indidnok a
nép ledlésére hasznaltak. Egy Uj
6don bavarruha bold(%tulajdonosa-
ként nézzik meg, mi a helyzet
Sluggsék — volt— haza tajan.

Sluggs felébredt. (Erdekes. Mit61?)
Kicsit ugyan megtépaztak a torténe-
lem vagy a postalada viharai, de min-
denesetre siet elnézést kérni az apré
kis rendetlenségért, amit 6 az el6z6
géjszaka rendezett elofarsangnak tu-

lajdonit. Rovid csevegés utan a tor-
melék alél el6kotorja a csillagvizsga-

16 kulcsait, mi pedig folytathatjuk a
kornyék felfedezesét a bacsi hazatol
jobbra. A kévetkezé helyszinen a ta-
volban felt(inik a temet6, de mivel ott
pillanatnyilag semmi dolgunk, sétal-
junk tovabb az uton. A parkban egy
derék hippi (ildégél a lampaoszlophoz
lancolva, és elmelyilten nyomkod
egy kis videojatekot. EImés csevegés
kdzben kidertl, hogy az UFO-K ko-
totték ki ide, midén nem éhajtott ve-
Itk menni, és egyébként marhara
unja mar a videojatékot —sokkal job-
ban tetszene neki mondjuk egy mag-
no. lit az ideje tehat hogy megszaba-

duljunk a ronda roézsaszin
walkmantél. Kapunk helyette egy
unalmas videojatékot.

A szomszédban egy kuka all biisz-
kén, amibe azonnal fejest ugrunk.
Hm. Ures. Még dobalni sem tudunk
bele semmit. Kénytelenek vagyunk
tovabbsétalni, ahol éppen egy ufo te-
lefonal a fulkénél. Nahat. Aztan
egyszercsak huss! — szdrén-szalan
elttinik. Benjamin elmésen megalla-
pitja, hogy a fllke valészinileg egy
teleportberendezés, amit alkalmasint
majd 6 is igénybe vesz. Sajnos az
utolsé hasznalatnal egy kicsit meg-
rongaldodott, tehat kénytelen lesz egy

Uj teleportert szerezni. Szerencsére
a vonal tuloldalan levé ufo nem tette
le kagylot...
A szomszéd helyszinen egy tabla
hivja fel figyelminket a kozeli
veszeélyre:'Ovakodj a hiilye 6regem-
bertdl! J6. Majd elévakodunk hozza,
de el6tte megnézziik a tavolban me-
redez6 csillagvizsgéalét. Miutan
Sluggs kulcsaval berontottunk, min-
denekelGtt elegyedjlink széba a kak-
tusszal (‘He, zéldseg, tenyleg a Mars-
rol ;oﬂe!’?‘ ’Hagyd abba, tudom, hogy
nem is vagy igazi kaktusz!, stb.),
majd miutan ez megvolt, tekintsik
meg a falon levé képet. Ezt Albert
bacsi készitette a '69-es UFO-leszal-
lasrol, tovabba egy biztositéktabla
van mogotte. Tegyik be a biztosité-
kot (szoltam, hogy hozd
magaddall!), majd kocog-
junk fel az emeletre.
Az emeleten egy hatal-
-mas tavcsovet, valamint
egy komplex szamitége-
‘pet talalunk (szerintem
Spectrum lesz). A taves6
pillanatnyilag egy sotét
planétara szegezd6dik, de
ha a karral arrébb teker-
B jUK, sikerll behozni a
| képbe az idegenek hajo-
| jat. A szamitogép majd
kulénb6z6 adatokat szol-
galtat abemért objektum-
rél, de el6bb Gizembe kell helyezni, te-
hat nyomjuk le a fékapcsolét az also
szinten, a kaktuszok mellett, de ez-
el6tt helyezzik be a videojatékot a
frontjan levé slotba (ha van aram,
akkor nem lehet). A harom és feles
floppy tartalmazza a rendszerprogra-
mot, amelynek az elsé pontja meg-
adja a tavcsé altal befogott objektum
koordinatait, a masodikkal pedig le-
menthetjik Gket a videojatékra. A
videojatékot termeszetesen magunk—
kal visszik.
Gvakodjunk el most az Gregember-
hez és elegyedijlink széba vele. He-

tet-havat 6sszehord majd Albert ba- re

csirél, morézusan kozli, hogy 6 tulaj-
donképpen a nagyapank, majd at-
nyujtja a kedves fia (azaz a mi szem-
pontunkbol a kedves papa) kedvenc
munkaeszkozeét, egy alkulcsot. Tel-
jes tehat a csaladi Mosoly-album: van
egy enyhén 6rilt nagybacsink, aki
mérges ufokat teleportal ide-oda az
Univerzumban; van egy mor6zus
nagypapank, aki egy faban lakik és
makkon €él; van egy papank, aki rossz

szokasokat vett magara, miszerint
alkalmasint betor ide-oda — most
mar csak arra lennék kivancsi, hogy
mivel foglalkozik a kedves mama...
(A Lajos esetleg feladja majd rejtvény-
nek, a helyes megfejtéket pedig fel-
I6vi a Marsra.) A tovabbi csevelybdl
kidertil, hogy még miel6tt Yodle at-
ment volna remetébe, szintén 6riilt tu-
dos volt (Ugy latszik, a remete mar a
masodik fazis), és Albert bacsinak
megepitett egy teleportert, aminek a
rajza valahol elkeveredett. Ha a terv-
rajz meglenne, tovabba egy 6reg ra-
dié és egy legalabb 16kB szabad
hellyel rendelkezd adathordozé képe-
ben nyersanyag is lenne hozz3, ak-
kor talan ismét rekonstrualni tudna a
berendezést. Mivel ezek mar nalunk
vannak, Benjamin egybdl at is nyujt-
ja 6ket, mire a nagyapo bevonul a
kunyhé mélyébe, hogy ismét megva-
I6sitsa egykori torz agyszlileményét.
Most varnunk kell egy kicsit, amig a
szerelés tart. Ha nem voltunk még a
temet6ben, akkor most sétaljunk el
oda és vizsgalgassuk egy kicsit Tom
B. Stone és baratainak sirkovet, ele-
gyedilink széba a mogorva kdszobor-
ral, majd nézegessuk a kripta beja-
ratat lezaré lézersugarakat. Korilbe-
0l eddigre meg is erkezik az
ufokommandoé Yodle-hoz, és annak
arendje s modja szerint 6tis elrabol-
ja (egyébkeént lehet, hogy bonusként
magukkal viszik a hippit is, merthogy
6 is eltlinik a parkbdl). Sétaljunk
vissza a nagyapo odujahoz, vegyiik
fel a kiiszobén hevero pipajat, majd
nézzik meg, mi a helyzet odabent.

A helyzet zavaros. Az asztalon he-
verd naplé tanlsaga szerint a teleport
elkésziilt. (‘Hajnalban kint tldégéeltem
a kliszébon. Ahogy ott lldégéltem,
eleredt az esé. Akkor bejéttem. Ami-
kor elallt, kimentem és lelltem a k-
szobre. Jott az unokam, és arra kért,
hogy épitsek neki egy teleportert.
Miutan elkésziiltem, berakiam a tit-
kos széfbe, majd kiiltem a kiiszdb-
..) A részletes épitési utmutato
szintén az asztalon lelhet6, akarcsak
egy k6, amin runairassal a ‘Look, a
blueberry! olvashat6. Na de hol a
széf? Az éllatseregletbdl a mokust
nem tudjuk elérni, igy tehat kenytele-
nek vagyunk a papagajjal széba ele-
gyedni, aki sajat allitasa szerint —
Croak! — ehes. Adjunk neki egy kis
avas kenyeret, amitél ugy lepihen,
mint a Vakondpitonék kék norvegija.
Ahogy hanyatt esik, pont nekizuhan
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. atﬂkos széf kapcsoldjanak, ahonnan
- elbis huzhatjuk a teleporter nagy re-
e szet

ami Ugy lesz teljes, ha belehe-
zzik a célkoordinatékat tartalma-
26 videojatékot is. Ezt egyb6l csatla-
koztathatjuk is a parkban a telefon-

- fllkébdl kllogo drotokra. A cucc pilla-
-natnyllag még nem ui%mképes te-
. hatirany atemet6. - &

: Mondjuk be a készobornak a jelsz6t

(‘Né’ ma’, kékeny!), majd setaljunk
be a kriptaba. A tovabbhaladas Gjat
egy ajtd zarja el, igy tehat csak egy
at maradt: a técsan keresztiil. Hasz-
naljuk a bavarruhat majd merdljtink
le a mélybe, ahol is egy hatalmas for-
g6 propeller és egy lada a lelet. A 1a-
dat a papa alkulesaval kinyitva meg-
szerezhetjik a fenti ajté kulcsat. Oda-
bent egy gombot talalunk, amely az
el6tte gomolygo g6z miatt még pilla-
natnyilag nincs megnyomhato alla-
potban. Ez az allapot viszont azon-
nal megvaltozik, ha a létran lema-
szunk az alagsorba és a lenti beren-
dezést lekapcsoljuk. A gomb meg-

nyomasa leallitja a tocsa mélyén a

propellert, mi pedig atiszhatunk a kis
fold alatti varosba.

Az egyik faban egy helyes kis Gtvesz-
16 talalhaté vagy 15-20 helyszinnel.
Ha mindig jobbra tartunk (ameddig

csak lehet), majd mindig felfelé, ak-

kor el6bb-utdbb talalunk egy cso

vazat, amelynek egykori tulajdonosa |

akkor mondjuk lathato, hogy valahon-
nan pedig még fel kellene venni va-
lami fehér cuccot, aztan gondolom az
ufok elvisznek a hajéjukra. A jaték
utolsé része mar ott jatszédik. Este a
firdé6kadban még elmélkedek az
ugyodn egy fél érat (a maradék mas-
félben ugyanis olvasgatni szoktam),
ha kitalalok valamit, akkor a kovetke-
z6 PCU-ban majd referalok réla. Ha
meg nem, akkor ugyis kihajintom ezt
a vackot az emeletrdl...

(ez
itt a vonal, most jon az értékelés.)

Szerény személyem igencsak hia-
nyolja mostanaban a funny kalandja-
tékokat, igy viszonylag jobb kedvre
deriilt, amint belemélyedt ebbe. Igaz
ugyan, hogy linearis volta miatt vi-
szonylag konny(, amde a pihent agyu
effektek ideig-6raig némi kacajja! ki-
sért kellemes szdrakozast nyujtanak.
A grafika— hal'lstennek— nem mdivi
szlilemény, és bar a jaték a sok info
miatt ugyan viszonylag konnyen meg-
oldhat6, megis kellemesen elszéra-
koztatott. A hangrdl alkotott vélemé-
nyemet most alkalmasint titokban tar-
tom, aminek nem feltétlendl az az

oka, hogy a hangkartya hianya miatt
I

egy kukkot nem hallott:
sokkai» lnkébb"'

pont olyan baseballsapkat visel, mint v

héstink. Tovabba egy hegymés_zé—.'

csakanyt is, amire viszont most mar
szemlatomast nincs sziiksége.

‘Na, itt most elakadtam egy picit. Nem

tudok a csakannyal felmaszni a tébbi
fahoz. Ha te is végignézed az Al/
GAMES k()nyvtérban levé képeket,

Kulfoldi és magyar
szaklapok!

Hasznalt CD-k bizomanyosi
adds-vétele!
Vevokartyaval
7 napos
kiprobaldsi lehetoség!

Programok elorendelése,
kartyasoknak kedvezménnyel!

mondjuk megy a hangulathoz (és
nem audiotrackrdl), de azért nem

erdltettek agyon magukat. Ha pedig

az introban beszélnek a szerepldk,
akkor igazan beszélhetnének mond-

juk a jaték folyaman is.) Ha az apré :
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PC-S JATEKOK MINDENKINEK

Fantasztikus COMPFAIR akciok oktdberben!

A legijabb PC CD-s jatékok
nagy valasztékban!

Cyber Vision

1114 Budapest, Eszék u. 2.

(a budai SKALANAL, a piac mellett)
Telefon: 161-3361, 06-20-243-517
Fedezd fel az uj jatékbirodalmat!

kellemetlenségekr6l akarnék beszél-

ni (mert most arrél fogok), mindenek-
el6tt azt emliteném, hogy az 6sszes
felvett targyat magaddal kell hurcol-
ni, még akkor is, amikor csak alig kell
valamit t5bbszor is hasznalni. A ja-
tékmenetet meg mondjuk egy kicsit
nem artott volna bonyolultabbé tenni,
mar csak azért is, hogy a t. jatékost
legalabb egy pérszor lsse meg a
guta (Gutapesti telefonalokkal mar
nem foglalkozunk). Egyéb kivetniva-
I6t nem is talaltam, az egész egyéb-
keént ugy cool, ahogy van — egyszer
mindenképpen checkelendd, még a
jo érzésl jatékosoknak is. Egy do-
logban mindenképpen kiraly: ahogy
kifagy. Kiirja, hogy ‘Oops! Something
went wrong.’ Aztan amikor Ujra aka-
rod inditani, akkor egy csodaszép
keperny6vel bejelentkezik a
‘ment6’program és jelzi, hogy az utol-
sO jaték fagyassal ért véget, de 6
mindent pontosan megjegyzett, és ha
6hajtod, akkor folytathatod onnan,

Minimum hardver: 386/25MHz, 8
" MB RAM, 2x CD-ROM, (SB, GUS)

Kiadé: Gametek
Tesztpéldany: Automex Kift.

Grafika: EEE
Hang: EEEEE
Design: ]
1Q: EEEE
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Az elso

Szuper arkedvezmények
a jatékokra!

20 %-os kedvezmény
a vevokartyara!

Minden iz Uj kartyavasario kozuil
egy visszanyeri a kartyaja aratl

Digkoknak kedvezmények!
kiprébdlas ingyenes!

Gene Wars, Megarace 2, F22 Lightning
Time Commando, Road Rash, STORM
Crusader 2, ATF Nato Fighters...

+ a vilagpremierrel egyszerre:

Red Alert, Diablo, Dungeon Keeper
Magic: The Gathering, Jedi Knight...

ahol quagyott Folytatm ugyan nem tu-
dod (sé6t, a jétékot sem fogod tobbet
elinditani, amig a gamecrash flaget
ki nem nullazod a SAVEGAME-
konyvtarban, vagy Gjra nem installa-
lod) — na de azért elég kedves...
Ui.: Ezt a dobozt Ugy kaptuk teszte-
lésre a nemtudomhonnantél (majd
beirja, aki tudja). A dobozban talal-
tam még egy Battlecruiser 3000 AD
CD-t is, amit én bonusnak vettem; ez
azt jelenti, hogy alkalmasint nem ki-
zart, hogy irok réla egy ismertet6t, az
viszont biztos, hogy elvtarsilag lenya-
lom, ugyanis én olyat nem irtam ala,
hogy ilyet atvettem volna. Ha egyéb-
ként az ALIEN INCIDENT-tel valami
prob[ematok volna, a PCU cimén
szerény (szavanként 800+AFA, mert
az ezer az kerek) tiszteletdijazas fe-
jében megtalaltok. A térzsérdeklGd6k
kdzott egy Battlecruiser 3000 AD, vi-
szonylag jogtiszta CD-t sorsolok ki.

Cyber Sireet

1144 Budapest, Ond vezér Utja 25, fsz.
(2 megadllé a 81-es trolival az Ors vezér terétdl)

www datanet hu/cybervision
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JOsSsz te még az en utcamba...

Telefon: 06-30-526-524
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Ez a jaték mara-
déktalanul megva-
|6sitotta azokat az al-
mokat, amiket egy “Shoot 'em
Up" és “Jump and Run’ rajong6
csak el tud képzelni. Az egész
jaték, grafikaja, hangulata,
hangefektjei és kdrnyezete egy-
szerlien fantasztikus. A leges-
legjobban két dolog tetszett a ja-
tékban:

- Az arnyékolas olyan élethiien
van megcsinalva, hogy az em-
ber azon veszi észre magat,
hogy kimeredt szemekkel,
szétcsattanva a koncentracio-
tol Gl fényes nappal a gép el6tt,
mert azt hiszi, hogy sotét van.
Az egeész jaték tulajdonképpen
egy sotét, elhagyatott csator-
narendszer-féleségben jatszo-
dik, emiatt volt olyan fontos a
fényteknika. Hat a hangulatot
sikerilt is vele megalapozni,
nem is akarhogyan. 3

- A hangok is hihetetlentl jok. Er-
dekes, hogy a jaték kdzben
észrevehetjuk, hogy nem szél

semmilyen zene. Ennek meg-
van a maga oka, ugyanis a
zene, f6leg ha olyan j6, mint
maga a jaték, elvonna a figyel-
met az akciorél. Ezekkel a
hangeffekiekkel meg sikerilt
alkotniuk egy sajatos atmosz-
férat, ami teljesen magaval ra-
gadja az embert. Teljesen ar-
tatlanul sétalva a folyosokon,
hirtelen teljes hangzavarban
és sikoltozva rankrohan kilenc
szornyeteg, és mi azt sem tud-
juk, hogy hol vagyunk, mit kel-
lene csinalnunk, majd egy
apro sikoltas utan Nick meg-
hal, és mi kezdhetjik el6lrél az
egészet. Vagy mégsem?

Szerencsére nem eldlrdl,
ugyanis a jaték készitdi is ész-
revették, hogy egy csGppet ne-
hézre sikeredett a jatékuk, ezért
beleraktdk a save funkciot. A
mentési helyeket egy szamito-

gépes konzol jelképezi, ami el6tt
elég csak egy 'le'-t nyomnunk,
és mar ki is valaszthatjuk a meg-
felel allast. Ajanlott slrln hasz-
nalni. Van egy marha j6 trikk, az
a lényege, hogy ha kimentjik az
allast, akkor minden fegyvert
megjegyez a gép, ezért mi a te-
end6? Ha mar keves az energia,
akkor érdemes kimenteni a jaté-
kot, és a legkdzelebbi szdrny al-
tal elpusztulni, majd visszatolte-
ni, mivel ekkor ugyanott leszlnk,
mint az elébb, csak éppenség-
gel teljes energiaval, kicsattan-
va az egészsegtol.
Coooooooooo0l!!!

A jaték menete tulajdonképpen
nagyon egyszer(, ami ebben a
kategériaban mar feltehetéleg
megszokott. De a programozok
meég arra is gondoltak, hogy a
folyamatos rohangalason és 16-
voldézésen kivil még mast is

Ay

kellene csinalni. Igen, igen elég
sokszor kerill az ember olyan
helyzetbe, hogy rendesen szét
kell térnie a agyat azon, hogy in-
nen vajon mi iton-médon fog ki-
kertilni. De nem kell aggédni, 1-
2 oras gondolkodas utan min-
denki ra fog jonni a megoldasra.
Titkos kapcsolok, rejtett ajtok, el-
dugott teleportok, szétl6hetd fa-
lak, halalos csapdék és iszonya-
tosan sok szérny var rank, va-
gyis arra, hogy megkizdjlink
vellk.
Természetesen egy 16v6lddzés
jaték elég hilyén nézne ki fegy-
verek és felszedheté bonus-ok
nélkul, kéralbelll agy, mint egy
capa fogak nélkll, ugyhogy
ezekbdl fogunk talalni a jaték
soran eleget. Most kdvetkezzen
egy 'Freestyle' stilust cucclista,
mivel a fegyvereknek nincsen
nevik, ezért mi majd adunk ne-
kik...

- Pisztoly + megapisztoly: Min-
denki ra fog ismerni, ez az
alapfegyver, amellyel megle-
het6sen gyakran fogunk talal-
kozni, mert a jobb cuccok tugy-
is elfogynak majd. Az izmo-
sabb megapisztoly akkor lép
miikédésbe, amikor van elég
|6szer az els6 fegyverhez, mi-
vel ilyenkor sokkal gyorsabban
lehet 16ni vele.

- Csontdobalo: Ez a kis aranyos

sok segitséget fog majd jelen-

teni a jaték elején, mivel a be-

I6le kil6tt csonthoz hasonld

granatok elég jol
sebeznek, de
kes6bb a kutya,
s6t, még a
macska sem
fogja hasznalni
szegénykét.

- Rocket Launcher:
Igeeeeeeen, itt
is megvan a j6
oreg rakétaveté
fegyver a Doom-
bél. Nem Kkell
hozza tal sok kommentar...
A legjobb fegyver.

- Langszord: Hat igen, ez az
egyik legeffektivebb fegyver,
csak az a kar, hogy az egész
jatékban j6, ha van tiz |6szer
hozza, de sebaj... mert ezért
vagyunk mi! Nem szamit, ha
egy fegyver ki van fogyva, va-
lasszuk ki az Ures fegyvert, és
ha az elkovetkezé néhany ma-
sodpercben gyorsan lovink
vele egyet, akkor az még men-
ni fog, éigy, mintha az utolso 16-
szert hasznéltuk volna el, és
ez akarhanyszor megismétel-
het6. BUG, DE NAGYON

HASZNOS!!!
- Plazma Gun: Yeah!!! A maso-
dik lényeges fegyver a

Doombdl. Ez az a fegyver,
amihez viszonylag sok I6szer
van, és nagyon effektiv, hasz-
naljuk szeretettel.

- Locsolécs6: Langszoréhoz
hasonlé fegyver, olyan erés,
mint a plazma, csak hamar Kki-

fogy.

- Déme: Nagyon aranyos mu-
szer. Amikor Idvunk vele egyet,
akkor a fegyver csévén meg-
jelenik egy nagy gubé (déme),
és az ellenfelekre esve pukkan
egy nagyot. Nagyon hasznos
tud lenni, mivel célkévetfs.
Hasznalatdhoz oriasi szaker-
telemre van szikség.

- XXX: O a nagy iksz fegyver,
mivel az egészen pontosan
kétezerharomszaznegyven
végigjatszas utan sem talaltuk
meg. Ha esetleg valaki meg
tudna mondani, hogy milyen,
annak elképesztben halasak
lennénk. Elére is kdsz!

- Biofiirgehudegyorslabak: Ez
az egyik fajta bonus, amit fel-
vehetlink. Segitségével futasi
sebességink kabé a harom-
szorosara novekszik. A jaték
végeén levo akciojelenetkhez
nélkilozhetetlen.

- Jajdejohogyrepiilok: Ha fel-
vesszliik a szarnyakat, akkor
tudunk repilni, mint a sult ga-
lamb. Hogy miért éppen sult?
Hat azért, mivel mindig szétl6-
nek minket a levegében, de
kalénben nagyon hasznos.

- Csillagocskakékszinben:
Oket nagyon szeressik, mivel
200%-ra nyomjak az egészsé-
guinket.

Szoval van mit felvenni a jaték-
ban. A lényeg az, hogy még vé-
letlentl se higgylk azt, hogy a
fegyverek az olunkbe fognak
esni, mivel a jobbak mindig el
vannak rejtve valami igen csu-
nya helyen, ugyhogy search-re
fel!

Ca$h

| Minimum hardver: 486DX2,

4MB RAM, SB, GUS

Kiadé: Crack dot com
Tesztpéldany: CDC

Grafika: EEEE
Hang: EEE
Design: HE
1Q: EHEEERE
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agy probé!tak :zga!mat vinni életiik-
hggy gyors sportkocsikat lop-
| és kedvikre furikaztak ve-
Sokan utcai futamokat rendez-
~ tek, és komoly volt a t Efetre ha-
. ldlra kell r% gkiizdeni. Egr ev
* muilva a sport legalizalddott: kabel-
tévé tarsasagokvettékmeg a koz-
vetités jogat, kilon palyat rendez-
tek be az autoknak. Nem kellett
mar lopni a vadabbnal vadabb
sportkocsikat, hiszen a verseny
pénzdijabol konnyen lehetett az
‘autokat fejleszteni. Persze a tele-
Vizio nagy ur, ezért csak ugy lehe-
tett megrendezni a versenyt, hogy
~ az ne veszitsen nepszeriiségebol,
_ ‘ggalmgbé’f Ennek az BE
| ‘erdszakos sportnak
. rengeteg _.a ;

Dyffam:c Track Sys
_tem e!nevezesu rend— i

: rg,enet kozben is valto- =~
«Zott. A verseny tovabb-
rais az egyik legerésza- .
kosabb sport maradt a vilagon, és
most Neked kell megmutatnod,
hogy tul tudod-e élni, tudsz-e gyéz-
niz;
Ujabb autoés jaték kertilt a piacra.
A Microprose és a Spectrum
Holobyte jatéka nem a Forma-1
hagyoményaira éptil, hanem a régi
j0 Deathtraek; 4x4 Off Road, Hi
Octane stilusaban kozel itimeg az
autéversen yzést.,
mapped palyakon" Versenyezhe—
tunk a genzduakert és az életln-
pénzdija kat sajnos itt nem
at;u k fegyverek vasarlasara,

a programbol, de karpétol ezért a
palyak sokasaga. A megszerzett
pénzdijakat tehat csak kocsink fej-
lesztésére tudjuk forditani, hogy az
gyorsabban szaguldjon, jobban ka-
nyarodjon, és persze, hogy jobban
tudjon karambolozni. A pélyék va-

“seny menete alatt tudnak médosul-
ni, igy konnyen falnak ttk6zhettink

texture

igy-a 16voldozés izgalma kimaradt

olyan helyeken, ahol eddig ut volt.
Mi is tudjuk szabalyozni, hogy mi-
ként valtozzon a palya. Ha ellittink
autonkkal a palyan egy zold szini
eléremutato nyilat, akkor eléttlink
valamilyen véltozas fog torténni.
Ha a nyil lefelé mutat, akkor mé-
gOttink torténik valtozas. Ez utob-
binal mogoéttink megjelenik a >>
alaku jel is, ha valaki ezt eléri, ak-
kor az altalunk kezdeményezett pa-
lyamédosulas nem fog megtoértén-
ni. A halalfej alaku jelet nem cél-
szerl hasznalni, mert érdekes
meglepetésben lesz részink (pl. az
el6ttink levé ut hamar veget fog
erni...) .

Lassuk, hogy voltaképp mit is tud

valtoztatni a DTS.

- Meg tudja valtoztatni a palya
adottsagait, mint pl. alejtését.

i Nagy faldarabokat tud e!mozga 5

ni. Y
- Ugratékat tud médositani;
- Hidat leengedni; '
- Kanyart megnyitni.

Ezeken a palyamodosito elemeken
kiviil szerezhetiink meglepetéseket
az ellenfeleinknek egy kis olajjal,

tlzzel, vagy éppen vizzel. Hogy

még jobban 6sszezavarodjunk, [é-

tezik teleportkapu is, ha erre rame-
== QYUNK,. helyzetlnk ki-
cserélddik a legkodze-
i lebbi autd helyzetével
(ne is probalkozzunk
= azonban tgyeskedni
= ezzel, csak a helyze-
tunk fog kicserélédni,
az, hogy hanyadik kor-

mu vezetlnk a verseny-
ben... Alakja csavart fehér nyil.

Menet kdzben fel tudunk venni még
j6 néhany segitséget. Fejlettebb
gumikat természetesen gumi ala-
kua ikonnal kaphatunk, a tankot egy
kanna jeldli. A piros villaskulcs
nagyjavitast eredményez, a zéld
kisjavitast, az R betl csak egyet-
len részinket javitja meg. Két nyil-

i lal' sebességet nyerhetlink és le is

lassulhatunk, mig a langcséva két
verzidjaval extra erét kaphatunk és
veszithetlink. A gorbe nyil kereke-

_tartalékait [athatjuk.

8 nél tartunk, nem). A.
teleport kulonben na- _ _
- még kezdd szinten is akadhatnak

tkicstiszasra hajlamossé teszi.
A jatek 39 izgalmas palyat tartal-
maz, és bizton allithatjuk, sokatkell
gyakorolni, hogy j6l menjen a ver-

'senyzeés. 20 féle ellenséggel keril-

hetlink szembe, akik olykor-olykor
szbban is kifejezik halajukat vala-
mely kedves ajandé-
kunkert (hiaba, mi olyan E
kedvesek szoktunk len- ||
ni).

A jaték kezelése egy-
szer(i, a kormanyzas,
gyorsitas/lassitason ki-
vl a turbo gombot kell
még hasznalnunk, ami
alapértelmezésbena'T =
billenyd. Anezopontun- et
kat az 'F1'-'F4" blllen-~-----"'
tylkkel a!llthat]uk A
képernydn bal lent az aktualis kor
szama jelenik meg, fent kozépen
pozicionkat. Jobb oldalt egy terke-

« pet, bal fent hibalistankat; es vé-

gu! alul kézépen a turbo energia-

S

“Az aut6 kormanyzasa nem egy-
szerd. Ugyan nem kell bajlédni a
sebvaltoval, és tolatni is rendesen
tudunk, de a kocsi a kanyarokban
konnyen falnak utkdzik. Jarmuvunk

tunk, akkor a leveg6ben szintén
nehéz kormanyozni, mig a foldon
a turbo adagolasara kell figyelni, no
és arra, hogy jo iranyban halad-
junk. Egy-két falnakitk6zés és por-
gés utan nehéz megtalalni az utat,

f6leg; ha az kdzben lezarodott va-

lamilyen kapcsolé miatt. A nehéz-
ségi fokozatot tudjuk allitani, de

Minimum hardver: 486DX4-100,
8MB RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS,
40MB HDD

Kiadé: Microprose
Tesztpéldany: Mixim Kift.

Grafika:
Hang:
Design:
1Q:

zenét ke
‘se nyzﬁ

problée-
mak...

s A megtett
koreinket vissza lehet jatszani és
el is lehetmenteni a visszajatsza-
sokat, csakugy, mint a jaték alla-

- sat. Tudjuk allitani természetesen

a versenyzonk nevét, ikonjat is,
valamint a nehézségi fokozatot,
csakugy, mint a kormanyzas mod-

| jat.

A képerny6 vilagossaga szintén
beallithat6. Jaték kozben az 'M'
betlvel kaphatunk menut, itt tud-
juk allitani a grafika részletessegét
is. A '+/-' gombokkal a lathaté kép-
nagysagot szabalyozhatjuk. A ja-
tékot'modemen, soros kabelen
vagy halozaton keresztil tobben is
tudjak jatszani. Az install kb. 30-
40 MByte helyetigényel, ami nem

\__keves A CD-n van kb. 10 audio,

track s, ezeket akicsit keményebh.
vel6keés a vad autéver-.
izonyara érommel ve-
.. szik. A digitalizalt
. effektek nem rosszak,
. és a jaték képes
"QSOUND térbeli han-
gok el6csalogatasara
is, persze megfelelé
‘hangkartyaval (no és
persze QSOUNDot
csak kulsé hangfallal
lehet valoban értékelni,
a fejhallgatén nem sok
eredmeényt ad). A jatek
sebessége hagy kivannivalét maga
utan, bar allitélag szupergyors 3D
rutinok vannak benne, ennek elle-
nére nem tul szép a grafikaja, és
elég lassu, DX4/100 alatt csak a
batrak prébélkog)zanak.

Boldi




Udvozlet, taplalék-
lanc-csucstartok! Emlékszik
még valaki a Humansnevii logikai maszka-
16s jatékra? Nem baj, és a masodik részre?
Lényegtelen. A helyzet az, hogy immaron a
harmadiknal tartunk, Evolution, Lost in
Time alcimmel. Szinte hallottuk a fanfarok
hangjat, mikor behelyeztiik a lemezt a drive-
ba. Hat ez fantasztikus! Nem egészen 5
MByte (ne masolja, vasarolja!) helyen ter-
peszkedik a CD-n.

Nos, mivel alapveten kivancsi az ember ter-
mészete, valaki megnyomta az 'Enter'-t az
install.exe-n, innentél kezdve mar csak ho-
malyosan emléksziink a torténtekre. Rém-
lik, hogy valami kényvtarnévvel pedalozott
valamit, utana fehér csikok tildozték egymast
fel-ala. Végil sikerilt elinditani a programot,
lassuk tehat, hogyan dolgoztathatjuk meg el-
csigazott agytekervényeinket... Az introbol
kideril, hogy hdsiink, Arthur, az egyszer(
(vigyazat, nem Arthur kiraly), aki nem mas
mint egy 6semberke, elkeveredett valaho-
va, ugyanis epp a Holdon van egy (rhajo-
ban. llyen az élet, gondolta
primké agyaval, amikor benyom-
ta a nagy piros villogé DON'T
PRESS! feliratli gombot... de nem [z
tértént semmi; csak éppen id6- |f
utazo lett belGle, ezaltal mostan
tél a mi irdnyitasunk alatt ssze
vissza fog kavarogni szerencsét- |
len 6semberke egy szal bunkoj

és pajzsa tarsasagaban, kilénbozo torténel-
mi helyeken és id6kben. Nu, de nem &rtana
a kezeléssel is megismerkedni. Inditaskor 3
biivés meniipont tarul az egyik érzékszer-
viink elé: START, OPTIONS, PASSPORT...
izé, PASSWORD. Bizonyara mindenki vért
fog izzadni, mire rjon, melyik mit is csinal.
Start utan némi info a palyardl (mi a kddja,
stb.), majd a bal gombnak nekifeszlilve el is
kezdhetiink jatszani. Az elsé palya a

; Moonbase. Van még

' ezenkivil 6si egyiptomi
faradpalya, tavol-keleti helyszinek (Kina,
modern Japan), a Viking grund,
sherwoodi erdd, valamint a legendas
Camelot (talan Arthur 6sszetaldlkozik
Arthurral?). Hogy kevés a helyszin? Ad1: ez

‘% e Ha kotél van a ke-

nem RPG, Ad2: nem olyan egy- |~ =62

szerliek am a palyak!
Miel6tt nekifekiidnénk az elsé

helyszinnek, alljon itt egy ki-
- sebb kitér6. Természetesen

' nem csak egyedl Arhunal tu-
dunk nyomulni, hanem létezik
meég egypar eqyéb karakter is,
ala Lost Vikings; 6k is per-
sze kilonbézd korokbdl és
helyekrél szarmaznak. Rész-
etesebben:

- Arthur. Rdla volt sz6 eddig is, egy egyszer(
primko 6semberke. Specko: Nincs igazan
sok neki.

- Merlin, a magus: Arthur kiraly udvarabdl
valé lombikszdkevény. Mindenki ismeri
mar a sztorit (aki meg nem, annak ott van
az Excalibur!). Specké: varazsol.

- Confucius, Rayden faterja: Egy kinai rizs-
termesztorél van szo, speckdja az, hogy
kapcsoldkat tud nyomogatni.

- Ramtut, egyiptomi uralkodo:

liyen is van, kérem, ha 6 nem

lenne, akkor bizony nem ren-
delkeznénk a homokon valo
tancolds skill-lel.

- Kato, a ninja: Mestere a

Ninjutsu titkos miivészetének,

kilénb6z6 egyéb harcmdivé-

szeteknek, a shurikendobds
® legjobbja, stb., stb. Nem sem-

mi a csavo, ennek ellenére

. csak egyetlenegy speckdja

van, a rugdosas.

| - Magic: Lehet varazsolgat-

&) - Sand dance: Ha pimaszko- &

| vése, lerakasa.

- Robin, a Hood:A sherwoodi erdd kiralya,
aki itt most csak ijazni tud.

- Thorgrim, a viking:Két speckoja van, a blokk
és a magnet (jo ég tudja, mi az...).

Hm. Most talan nézzik at, hogy melyik
speckd mit is jelent, és még miféle cselek-
vési lehetdségek vannak. El6szér is tudni
kell, hogy ha kijeldltik ezek kozil valame-
lyiket, akkor a jobb gombbal aktivizalhatjuk
a kivant effektet.

- Jump: llyet mindenki tud. Ugrik egy na-
gyot a kijelélt emberkénk.

- Punch: llyet csak a power guy-ok tudnak,
ha valami kis fal van az utunkban, akkor
azt emberiink porra zlzza.

- Block: Ezt csak Thorgrimtudja, nekifeszl
a pajzsanak, és elzarja az utat.

- Shoot Gun: Ha van pisztoly a keziinkben,
akkor BANG!.

- Push/Stop Push: Lokdosé-
dés.

- Throw: A keziink-

ben Iévé targyat dob-

juk el.

- Magnet: Passz.

- Raise/Lower rope:

% ziinkben, akkor le le-
het ereszteni, ill. fel le-
' het htzni.

ni. Késébb bdvebben.

dik a talaj, akkor ezt vessiik
be.
Pick up/drop: Cuccok felve-

* - Kick: Rugdosas.

- Jetpack: Hohd, ezt bizony
magyarazni sem kell!

- Switches: Kapcsolokat kapcsolgatunk.
Csak a rizsfejiivel.

- Shoot bow: Robin Hooddal 16voldozhetiink
nyilakat a szélrézsa minden iranyaba.

Most a Magic-r6l egy kicsit bévebben. Ha
Merlinnel rakattintunk a Magic ikonra, és a
jatéktéren nyomunk egy jobb clicket, akkor
Ujabb mendi jon be. It lehet kételet, pisztolyt,
nyilat, dobdcsillagot, jetpacket varazsolni.
Fontos tudnivald, hogy Merlin nem teremti a
cuccokat, hanem egy masik emberkét vara-
zsol el. Tehat Iényeges, hogy varazslas koz-

et o,

ben legyen mellette valaki, maskilénben
békava valik, és ugralasaval probalja k6zél-
ni, hogy milyen ostobak is voltunk.

A palyakon f6 ellenfeliink az id6. Ha nem
tudjuk idén bellil teljesiteni a szintet, akkor
elveszitjlik egyik creditiinket, és kezdhetjik
elélrél a palyat. Természetesen léteznek
egyéb ellenfelek is, de azok csak ideiglene-
sen likvidaljak ki embereinket. Vagyis huz-
zak az idét.

Qops, arrdl még nem volt sz6, hogy is kell a
meniiket elérni, mondjuk elég egyszerd, de
biztos, ami biztos.

A képernyd bal fels6 sarkaban van aktualis
emberkénk poriréja, a jobb felsdben az ak-
tudlis opcié (meglehetosen idiota) képe. Ha
ezek valamelyikére jobb gombbal kattintunk,
akkor tudunk valogatni. A bal gombunk
immunis az ilyesmikre, ugyanis a bal gomb
az emberke mozgatasara szolgal. Ha me-
lyet zuhanunk, akkor emberkénk elpusztul,

B és visszaker(il a zuhanas el6tti helyre. No,
8 most mar nem szolunk tobbet, lehet kez-

deni logikazni. Megjegyzendd, hogy a game
nem olyan egyszerii, mint amilyennek lat-

‘35 szik, el lehet vele tokol6dni rendesen. Po-
5 Wl zitivum, hogy egész poénosra sikeredett,

vl %

valamint nem kell neki eget rengetd hard-

ware cucc, ami, valljuk meg, igencsak ritka-
sag a mai idékben. Csak hat kérem, minek
a CD, a program kb. 5 megat tesz ki. Ja,
megvan. Megint ezek az Audio Trackek. Ez
van, mindenesetre j0 szorakozast annak, aki
belevag! Palyakddok az elsésegelyben...

wOlution

RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS

Kiads: GameTek
Tesztpéldany: ECOBIT Kit.

Grafika: EEEE
Hang: BEE
Design: HEE
1Q: _ =

Minimum hardver: 386DX, 4MB
MY,

’
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Killer Instict. Mond ez a név vala-
mit? Eleg hilye kerdés volt, hiszen
ki ne ismerné a jatéktermek leg-
szebb grafikaju verekedds jate-
kat?!

A jatszhatésagaval viszont su-
lyos gondok voltak, ebben a tekin-
tetben a Mortal Kombat 3 magasan
veri a gamet.

Nos, visszatérve a Killerre, ennek a
programnak a PC-s kivitelezése mos-
tanaig lehetetlennek tlint. Mindezt
megcafolando, megérkezett a Pray
for Death, és azonnal megkaparin-
totta maganak a legszebb PC-s ve-
rekedds jaték cimét. Csak hogy egy
par péeldat emlitstink, a jatéktér min-
den meccs utan paradesan kizoomol
a képerny6bdl, majd atadja helyét a
kovetkezGnek. Minden karakternek
megvan a sajat palyaja, és minden
egyes hattér gyonyortien kidolgozott.

A técsaban tukrozodak a harcteret
kortlvevo hazak képe, mashol zasz-
ok és faklyak lobognak, sét, van
olyan helyszin is, ahol egy szlintele-
ntl fodroz6da, térdig éré vizben kell
harcolni, és minden ugrast nagy
csobbanasok és szétfroccsend viz-
cseppek kisérnek. Talan ezt nem kell
tovabb ecsetelni, beszéljenek helyet-

~ tink inkabb a képek!

Miutan sikerilt kineverni a sokkha-

_ tast, ejtenénk néhany szét a program

hardware-igeényeir6l. Tomoren fogal-
mazva eléggé tetemes. A mérete min-
denekel6tt, hiszen kemény 66 MByte-
ot foglal el az amugy. is szUikds win-
chester-helylinkbdl. Es ez még csak
a natdr program volt, ugyanis jén még
hozza a 40 MByte betdmoritett video-
animacio. A masik dolog a hang, mi-
vel 8M RAM-mal egyetlen

Plusz
pont, hogy 14 féle
hangketyerét ismer, esi
mindegyiknél szerepel a |
MONO/STEREO bealli- '

A sebességgel nem vol-
tak gondok (P-166 volt a

tesztgép), gyors akcid jel- - s
- lemzi a jatékot. Egyetlen
~ bakldvest kovettek el a oy
- program irGi. Lehet, hogy
‘ez a dolog egy megrogzott Street
: ;'F.'ghter rajongonak nagy 6rom, de
~annak, aki egy Kicsit is jobban von-

z6dik a Mortahoz... ATOK! A karak-
terek ugyanis nem egy kulon gomb-
ra védekeznek, hanem a hatrafelé bil-

lentydire...

A jatékban
szereplé 10 ka-
rakter iranyitasa-
hoz szerencsére (3
nem kellenek po-
lip-kezek, hiszen a —=

négy iranyon Kivul csak kétfajta (ités,
no meg ketfajta rugas van. Minden
karakter t6bb specialis mozgassal
rendelkezik. Ezeket

altalaban (!) a félkor elére vagy felkor
hatra, majd valamilyen (tes/rligas
gomb lenyomasaval hozhatjuk el6.
Azért altalaban, mert van olyan
egyen, aki az el6re, hatra, felsé Utés
kombinaciora csinal egy varazslatot...
Egyéb speckokat a ket (ités, vagy a
ket rigas gomb egyiittes lenyomasa-
val csinalhatunk.

Természetesen az utolso nyert me-
net utan lehet6ségiink van a komazo
ellenfél kivegzésre is. A rendes ener-
giank csikja alatt van még egy ugy-
nevezett Mind Energyis, aminek a mi-
nimumra redukalédasa utan embe-
rink elveszti eszméletét, és par pil-
lanatra teljesen kiszolgaltatott marad.
Ugyanezt az eredmeény érhetjuk el
egy laza felutéssel is (le, also ttés),
minek kovetkezteben az ellenfél en-
gedelmesen elteril g
afoldon, persze ittis
csak par masodper- &%
cig. Ha ez netalan- =
tan velink torténne, .- .
akkor nyomogas
suk szorgalmasan a
felsé Utést, ezzel is |
meggyorsitva a fel
tapaszkodast. Afel- |
reértések elkerule-
se vegett azért elmondjuk, hogy a

felsé Utést/rugast a progi Speed

Punch-nak, ill. Kick-nek, az alsé
utést/rugast pedig Hard Punch-nak,
ill. Kick-nek nevezi.

Combo Hogy mi is a combo'? Egy
utolag védhetetlen mozgaskombina-
ci6. Nos, ez volt az a dolog, ami sze-
rintink a Killer Instinctet jatszhatat-
lanna tette. Mert ugye mi értelme van
annak, ha elkezdédik a menet, mi
szepen odasetalunk az ellenfellink-
héz, és egy olyan 40
Hits Combo-t nyo-
munk be neki, hogy
- nem marad energiaja?

' a harc szenvedélye?
Sehol. A menet pillana-
‘tok alatt véget ér, az
- egeész arra megy Ki,

_hogy ki tudja minél job-
ban, halalosabban
... megcombo-zni a ma-

. Sikat. Sajnos ez
= ugyanigy megtalalhato

Hol van itt a klizdelem,

4 Design:

Pray
forDeath-ben
is. Hiaba van ben-
en Combo
g Breaker, ami a
| sok-hits combo
J megallitasara
27 szolgal, ettél még
a tény az teny marad. Az altalanos
combo 10 Hit, ezt a delikvens koz-
vetlen kozelébdl kell megcsinalni.
Minden karakternek van egy-két ta-
voli speckoja, amit a fent mar emle-
getett felkoros kombinacioval kell
megcsinalni, és egy kozeli félkoros
is, ami a 10 Hit Combo-t takarja.
A program nehézségére nem pa-
naszkodhatunk, ugyanis 6t fokozat ki-
valasztasara nyujt lehetéseget. Az
elsében (Death) j6forman csak all a
gép, viszont az utolsoé (Entity) mar-
mar jatszhatatlanul nehéez.
Egyeni jatéknal lehetéséglink van
Story Mode-ban menni, amiben az
egymast koveto ellenfeleket kell le-
verni, egyre feljebb jutva a ranglétran
(ilyet szinte minden verekedds jaték-
ban talalunk). A Tag Team opciéval
tobb embert valaszthatunk magunk-
nak, és az elsé addig fog harcolni,
amig csak az energiaja birja. lgy pel-
daul leverhetiink ket kiilonb6z6, a gép
_ altal kivalasztott
ellenfelet, de az
energiank a ket

méria miatt.
A Genocide tovabbi harom fajta mér-
k6zési lehetGséget takar. Csokkent-
hetjik idegsejtjeink és hajszalaink
szamat az egyenes kiesesi rendszer-
rel mikédé Tournamenttel, de nyo-
mulhatunk Double Death vagy Final

League médban:

- A “dupla halal™-ban minden szerep-
16 kétszer jatszik, a nevek mellett
pedig a nyert és az elvesztett
meccsek szama lathato. Egyértel-
m: aki a legjobb arannyal végez,
az nyeri meg a viadalt.

- A Final League-ben pontra megy a
harc, tehat a combo-k, a kivégzé-
sek mind-mind beleszamitanak a
meccs végen kapott pontszamunk-
ba, és az nyer, akinek a legtdbb
pontja van (ki hitte volna?).

A két jatékos lehetbséget is maxima-
lisan kihasznalja a progi. ltt jatszha-
tunk sima Versus Mode-ban, de Gt-

Minimum hardver: 486DX2-66,
8MB RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS

Kiado: Acclaim
Tesztpéldany: Mixim Kit.

Grafika: EHE
Hang: EEEEE
i s s [
1Q: EEEEEE

hetjik egymast a mar emle-
getett Tag Teamben is. Uj op-
" ci6 viszont a Team Mode,
amiben a valaszthato karak-
terek szama minimum harom. ltt el6-
szor Player #1 valaszt maganak em-
bert, majd Player #2.ennek az em-
bernek az ellenfelét, és ezt még
eljatszak a beallitott szamnak meg-
feleléen. Jo dtlet, hogy ketszer ugyan-
azt a karaktert nem lehet kivalaszta-
ni, igy nem lehetlink csak azzal, aki-
vel a legjobbak vagyunk.
A Pray for Death-ben vannak beépi-
tett cheat-kodok is. Peldaul sokkal
gyorsabban fognak mozogni a karak-
terek harc kzben, ha 'Enter'-eztink
a Credits mendpontra, és a scroll
alatt beutjilk a SENDMEFASTER
szO6t (ezt a kédot akkor kaptuk meg,
amikor végigvittiink egy harom
playeres Tag Teamet. Amikor pedig
egy négy playeres Tournamentet
nyertiink meg, a piramisos palya ki-
vegzeseét arulta el a kaszas — el6re,
le, hatra, fels6 ttés).

A kod lassabb gépeken nagyon el6-
nyos dolog, viszont van egy egysze-
ribb lehetéség is a sebesség néve-
lésre, ez pedig az Options menu
Graphics pontja.

A Zoom opcio arra szolgal, hogy ha
a karakterek egymas kozelébe érnek,
akkor a program automatikusan kina-
gyitja 6ket. Ki lehet kapcsolni a vért
is (Blood on/off), az arnyékokat
(Shadows on/off) vagy a
hatteranimaciot (Gfx Details on/off).
Egyébkent még ezen beallitasok ki-
kapcsolasaval is nagyon szép a prog-
ram.

Szintén a Credits-nél irhatjuk be a
MEETTHEGUYS szo6t, aminek kovet-
kezteben egy idetlen Ugyességi jatek-
kal nyomulhatunk. Jajj...

Ennyi info egyenl6re talan elegendd,
tehat:

READY TO DIE... FIGHT!




QUAKE - Titkos helyek

Ebben a sorozatban a Quake
Secret Place-ként megjeldlt, va-
lamint egyéb, trikkés modon
megkdzelithet6 helyeit fogjuk
sorra venni. Ezek megtalalasa
nem szikséges a palya teljesi-
téséhez, kivéve, ha valaki min-
den szempontb6l 100%-0san
szeretné befejezni a szintet,
ugyanis mindegyik végén kiiro-
dik, hogy a titkos helyek kézul
mennyit talaltunk meg. Jaték
kbézben ezt a 'TAB' lenyomasa-
val nézhetjik meg.

Az els6 adagba az els§ epizdd
els6 harom palyaja fért be, mi-
vel az elsé palyan elég sok ilyen
hely van.

1. Epizaod
Dimension of the Doomed

E1M1: The Slipgate Complex

1. Ezt a program is jelzi, a start-
tol kicsit elére, jobb oldalt ugor-
junk fel a bemélyedésbe, majd
a piros lampa felé 1§jjink
egyet.

2. Az elsé lift utan egy hidon kell
keresztlilmenni. It a folydba
beleugorva egy alagutba ke-

rlink, ami egy Ujabb titkos
helyre visz.

3. A kdvetkez6 kapu utan balra,
majd kétszer jobbra haladva
egy vizesarok allja utunkat.
Nyomjuk meg a gombot, majd
a megjelend padlé kdzepén
forduljunk azon fal felé, ame-
lyiken egy kis bemélyedés
van, benne egy piros valami-
vel. Felugorva 16jjiink bele,
majd forduljunk balra.

4. A folyosén tovabbhaladva a
lejté elétt a jobb oldalon 16jjlink
bele a falba, ahol egy ajté nyi-
lik Ki.

5. A lejtén a harmadik gombnal
ugorjunk fel az ott allé lampa
tetejére, majd a gomb tetején
nekifutva ugorjunk at a falbol

kilogé kis perem-
re. Innen ugraljunk
felfelé a |épcson,
az ott |évd kis szo-
baba.

6. A lejté legaljan

az egyik oszlop

mogo6tt van egy
ruha, vegyik fel,
majd masszunk
bele a savas me-

8 dencébe. Az egyik

.1 sarokbdl egy alag-

¥ Ot nyilik, melynek

(8 végen usszunk fel,

és ugorjunk ki a

kis kerek szobaba.

S E1M2: Castle of
8 the Damned

1. A starthelyrdl in-
duljunk el elére a
falig, forduljunk
jobbra, menjlink
tovabb elére, majd
! forduljunk balra.

Egy hid lesz itt el6ttink. Ugor-

junk be a vizbe, és a hid alatt
(amerrdl j6ttiink) menjink be
az alaguton. Az itt talalhato
rampa néhany elsésegélydo-
bozhoz vezet.

2. Innen menjink tovabb a Iép-
cson fel, majd esslink bele a
vizbe és menjlink fel a kovet-
kez6 emelkedén. Egy ajté fog
kinyilni. Oljik meg a szornye-
ket, majd menjunk fel a kicsit
szélesebb Iépcsén (bal kéz

felé). Innen jobbra egy kisebb
oldalsé részbe jutunk, ahol az
egyik falon kilég egy kédarab.
Nyomijuk meg, ezaltal kinyilik
egy fal, mely mégdtt egy
Quad Damage van.

3. Menjlink vissza a hidhoz, uta-
na balra, majd az atjarén jobb-
ra. Sétaljunk végig a folyoson,
mig egy U alaku forduléhoz
nem érink. L&jjik meg a pi-
ros fényt, minek hatasara az
ut két oldala kézoétt egy hid
jelenik meg. Menjlnk fel a te-
tején lévé targyért, majd indul-
junk le, ugorjunk be a vizbe,
és a piros jel alatt menjunk be
a kinyil6 ajton.

E1M3: The Necropolis

1. Menjlink elére, balra, majd is-
mét balra, abba a terembe,
ahol a racs mogott egy Ogre-
t latunk. Oljik meg az Osszes
itt talalhatd ellenséget, majd
menjunk le a jobbra lévé |ép-
cs6n. Gyalogoljunk a hidig,
ugorjunk le balra, és forduljunk
abba az iranyba, amerrdl| j6t-
tink. Egy kis beugré van itt.
Léjjink bele a hats6 falaba,
mire az kinyilik. Egy rakétat és
egy gyogyszeresdobozt tala-
lunk a mogétte IévE szobaban.

2. Fussunk vissza a hidhoz, és
most ne ugorjunk le réla, ha-
nem menjink tovabb. Men-
junk a jobb vagy a bal oldalra
indulé lépcsd aljaba, és liftez-
zink le. Induljunk el a folyo-
s6n, mig a vizpartra nem

értink. Gyalogoljunk bele a
vizbe, majd forduljunk balra.
Itt talalhatjuk meg az arany-
kulcsot. Tovabbhaladva a fal
az egyik helyen egy kicsit mas
mintaju. Merdljink le ott a viz
ala. A rovid folyos6 végén egy
lathatatlanna tévé gydrd van
(Ring of Shadows).

3. Menjunk vissza a teremben,
a racsig. Be az ajtén, vegylk
fel a Nailgunt, és IGjjink bele
a piros jelbe. Egy lépcsé
slllyed le el6ttiink. Menjlnk
vegig a folyosén, at a két hi-
don (az elsé utan forduljunk
jobbra), majd menjink be a
kapun (ezt nyitja az arany-
kulcs, Id. 1.). A folyosén men-
junk le, kétszer balra, hasznal-
juk a liftet, majd menijiink at a
kinyilo folyoson. Ugorjunk be
a vizbe, és Usszunk eldre,
balra, elére, balra, majd az
els6 alagluton jobbra.
Masszunk fel a rampan, gyor-
san forduljunk meg, és 6ljuk
meg az Ogre-t. Ugorjunk fel a
magaslatra a |épcsdén, és
nyomjuk meg a falon |évd
gombot, mire néhany zombi
fog megjelenni. Oljik meg
ezeket, majd menjink be a
kapun. Fent a magasban két
Ogre van, ezeket is I6jjuk le.
igy kinyilik a két racs. Léjjiink
bele ott a falba, és sétaljunk
be a teleporton.

Dino
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A mult havi igéretlinkhdz hlien
ismét foglalkozunk az\utébbi
id6k legnagyobb port kavart
programjaval, a Duke Nukem
3D-vel. Mint az elébbi monda-
tunkbdl is kiderul, a vilag minden
tajan tombol a Duke Nukem
mania annak ellenére, hogy a
legnagyobb vetélytars, a Quake
is j6 ideje megjelent mar. Az
Internet hemzseg a kulonféle
szovegfajloktol és pletykakiol, az
IRC-n még egy kiléon Duke
beszélgetéesatornat is talaltunk
valamelyik éjjel. Iit csevegtlink
2 finn, egy norvég és egy New
York-i sraccal. A New York-i min-
~denaron azt akarta, hogy .kuld-
junk at neki Duke mapeket, de
- el kellett szomoritanunk, hiszen
~akkor még nem volt a kezlink-
ben az a CD, amirél ebben cikk-
ben kellene emlitést tennilink, a
cime Nuke It. A divathullamot
~meglovaglé kiadvany tébb, mint
‘300 gondosan megtervezett
Duke palyat tartalmaz, kezdd-
betlik szerint konyvtarakra bont-
va. A palyak tartalmaznak 0j tex-
turakat es object-eket. Mar a ci-
mekbdl is sejtheté, hogy nem
mindennapi akciéban lesz ré-
szunk, hiszen olyan helyeken
kalandozhatunk, mint Atlantis,
de van itt sziget, farm, halott va-
ros, gyar, borton, iskola, metro,
allatkert, €s még sorolhatnank.
A CD 6sszeallitasanal gondoltak
a Deathmatch-rajongodkra is, hi-
.Szen egy kulon konyvtarban 92
darab, kifejezetten egymas mé-
szarlasara tervezett map-et talal-
hatunk. A DOOM rajongok sza-
mara kulon kiemelnénk, hogy a
DOOM I-ll els6 palyaja is fent
van a CD-n, természetesen map
formatumban.

Ez a CD azért is egyedulallo,
mert egy darab Duke map elké-
.Szitése egy DOOM palyaépités-
- nél sokkal nehezebb feladat.

Akik sajat maguk akarnak ilyen
vallalkozasba fogni, azok sza-
mara van egy MAPFAQ neveze-
tl konyvtar, ahol pontokba szed-
ve megtalalhatjuk az dsszes,
map-épitésre vonatkoz6 infor-
maciot, segitséget és utmuta-
tast, a gyakran el6forduld épité-
si probléméak kikliszobolésére
pedig még kulén peéldafile-okat
is mellékeltek, amelyek szintén
megkonnyitik a dolgunkat.
Talan nem mondunk sok ujat, ha
leirjuk, hogy hogyan lehet a
Duke-ban sajat keszitésu pa-
lyan jatszani, de hatha van, aki
meég nem tudja. Tehat:

A kulsé setup-ban (setup.exe)
valasszuk ki a Select User
Level mentpontot, mire a prog-
ram felkinalja nekink a Duke3D
konyvtarban Iévé mapeket,
ezekbdl most mar sajat belata-
sunk szerint valaszthatunk. Fon-
tos! A mapeknek mindig a Duke
kényvtarban kell lennitk, maski-
J6nben nem fogjuk tudni kiva-
lasztani 6ket.

Nos, ennyit a Nuke It-rél, min-
den Duke rajongdnak érdemes
beszereznie.

Es ami most kovetkezik, az va-
lami egészen mas, hiszen nem
tartja tisztan a textilt, nem lesz
vele patyolattiszta a ruha mar 40
fokon, s6t, még a szovetet sem

kiméli. Nem, ez nem a Glaciale

vodka, hanem a Duke 3D
Mania. Ezen a CD-n aztan vég-
leg elszabadul a pokol, szinte
bele se merilink kezdeni a felso-
rolasba. A palyak szama meg-
kozeliti a 750-€t (!), ebbdl renge-
teg a Deatmatch palya, de talal-
hatunk ujabb verziokat a DOOM
Il elsé szintjéere, és mas DOOM
Il palyak is szerepelnek itt, pl. a
11-es, azaz a Circle of Death.
Van még sokféle map editor is,
amik kozul mindenki kivalaszt-

hatja a neki tetszé egyszerd,
szep, kezelhetd, aranytojast tojo
szerkesztot.

Ha valaki nem boldogulna a
Duke eredeti palyaival, a meg-
oldasokat megtalalhatja széveg-
fajlokban, és akinek még ez sem
elég, a CD-n dmo file-okban
(ugyanaz, mint annak idején a
DOOMban az Imp) végignezheti
az egyes palyak megoldasat.
Talalhatunk még Uj user.con-
okat is, amik szintén Uj lendule-
tet adhatnak a jatéknak. Tudniil-
lik a user.con fajlban lehet meg-
hatarozni, hogy mennyit sebez-
zen egy lévedék, mennyi legyen
a maximalis toltényszam, szét-
I6het6 legyen-e a kamera, és igy
tovabb. Ha valakit még nem si-
kerult volna meggy6znunk, a CD
emellett tomve van FAQ-kal, tip-
pekkel, trukkokkel, cheatekkel,
és meg sorolhatnank oldalakon
keresztil. Egyszeriien nem lehet
mindent elmondani, ezt latni kell!
Nos, ennyit a 2 kiadvanyrol, re-
mélhetéleg minden fontosat el-
mondtam.

A mult hénapban Deathmatch
tippeket igértunk, hat lassuk:

Egymas elleni kiizdelemre (akar-
csak a jo 6reg DOOMban) a leg-
jobb az Episodei/leveli. Itt 6-8
jatékos béven megfér tgy, hogy
nem Utkdznek minduntalan egy-
masba. A legjobb mdka persze
8-an nyomulni egymas ellen, de
javasolnank, hogy valami editor-
ral rakjunk le mondjuk a jatékte-
rembe 2-3 Laser Trip Bombot.
Legszebb 6rom a karérom — tart-
ja a mondas, és tényleg: nincs
jobb érzés, mint lerakni egy
csapdat, és 5 perc mulva — ami-
kor mar majdnem el is felejtet-
tik — hallgatni a haverunk szit-
kozédasait. A legjobb ilyen hely
a moziba felvezet6 csigalépcso,
vagy a jatékteremben a lift el6tti

fal. Ez utébbit Ugy tudjuk kivite-
lezni, hogy felrakjuk a falra a
kutyat, majd gyorsan leliftezink,
mieldtt a sugar megjelenne. Aki
ezekutan felmegy a lifttel, még
sikitani sem lesz ideje, a zart tér-
ben robban6é bomba azonnal
végez vele. Az 1-es palyan
Deathmatch kdzben — ha lehet
— prébaljuk meg a kovetkezd ut-
vonalat kdvetni: WC-moziterem-
barpult. Igy mindig 150-200 ké-
z0Ott lesz az energiank, és rake-
takban sem fogunk hianyt szen-
vedni. Innentél kezdve a dolog
mar csak gyakorlas kérdése, és
remélem, hogy mindegyik6tok-
kel talalkozunk majd egy
Deatmatch-ben.

De azt ne feledjik, hogy hiaba
jelent meg a Duke, a Quake, és
hiaba fog megjelenni akarmilyen
sikerprogram, egyik sem fog ak-
kora attérést jelentenj, mint a
DOOM, éppen ezeért a hétvegqi
szamitdgépes, barati 6sszejove-
telek neve mindig is DOOM
Party lesz. Mindorokke, amig vi-
lag a vilag...

Ruszi

Kulon koszonetlnket fejezz(lk ki
az Automex, valamint az Ecobit
Kft-nek, akik a programokat tesz-
telésre rendelkezéslinkre bocsa-
tottak.
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ToInan anagtortenelem

El6z6 hénapban mar esett sz6
a Tolnai Vilagtorténelem rdl.
Akkor csak egy demoverziohoz

jutottunk hozza, amely sok

Osszetevét még nem tartalma-
zott. A napokban azonban meg-
kaptuk a vegleges — kereskedel-
mi — verziot a CyberstonE
Entertainmentt6l. Az ismerte-

tés soran arra is kitérnenk majd,

hogy mi €s hogyan valosult meg
a szerz6k elképzelései, illetve a
mi varakozasaink kozul.

Tolnai Simon (1868-1944) ala-
pitotta 1912-ben azt a kiadot,
nyomdaipari vallalatot — a Tol-
nai Nyomdai Mdintézet és Ki-
adovallalat Rt. — mely tobbek
kozott kiadta a 20 kotetes Tol-
nai Vilaglexikonat (1926-33),
és a Tolnai Vilagtorténetéet 10
kotetben. Az elsd, induld darab-

ja 1926 karacsonyan jelent meg,

a tovabbi részek kéthavonta
kerlltek a nagykdzonség elé. A
14 kiadast megért sorozat id6-
kdzben 20 részre bovilt. A ki-
ado termeékeny évei a Il. vilag-
haboru kézepéig tartottak, majd

az allamositasok soran 1950-

ben, tdbbekhez hasonléan a
mar megszokott sorsra jutott,
beolvasztottak az Egyetemi
Nyomdaba.

Részlet a csuzimai tengeri Utkozetbol.

Az orosz-japan haborit ez a tengeri Gtkozet déntotte el, amely az orosz balti flotta
teljes pusztulasav:l viégzodott. Az orosz hajoraj legnagyobb része elsillyedt, a tobbi

pedig a japanck kezebe kerdit.

A program installalasa roppant
egyszerd, futtatatasahoz min-
denképpen Windows-ra, illetve
Windows '95-re van szikseé-
gunk. Minimalis hardverként:
386-DX/40, 8M RAM, 2x CD-

-ROM konfiguréciét adtak meg
-a készitok, véleménylunk szerint

talan tal alacsonyra téve a mér-
cet. A megadott optimalis hard-
ver konfiguracioé is szerény:
486-DX2/66, 8M RAM, SB16
kompatibilis hangkartya (vagyis
a program varhatéan nem fog

. MIDI-zni). Sajnos egyik fenti gé-

pen sem volt médunk Kiprobal-
ni. Ugyanakkor a tesztgépen
(Pentium 90, 16M RAM, 6x CD-
ROM) nem futott valami gyor-
san, sokat kellett varni a tolto-
getésnél, konyvvaltasnal, vagy
a kivant oldal megjelenitésekor.
Sajnos. A demo verzio sokkal
gyorsabb volt! Nem tudjuk ezek
utan, hogy milyen sebességgel
mukoédne minimal hardveren.

A program elinditasa utan kel-
lemes zene
csendul fel, a-
mely mindad- |
dig sz6l... mig |
ki nem kap- §
csoljuk. A f6-
képernyd egy |
— a demoverzi-
oban is latott —
szazad eleji §
kényvespolc, a |
polcokon ott |
sorakozik mind
a 20 kotet. A §
koteteket e- |
gyenként le- |
emelhetjik a
polcrol, hogy
meégis melyikhez nyuljunk arrol
a képernyd aljan megjelend fel-
irat tajékoztat. A konyvek mel-
lett egy ora is helyet kapott az
alsé polcon. Erre kattintva a tel-
jes.anyag — mind a hisz koétet —

Tartalorienyzék

tematikailag, kotetenként felépi-

tett tartalomjegyzékehez jutha-
tunk.-
Visszaterve a foképerny6hoz, a
keretezett képre kattintva a tel-
jes, eredeti illusztracios anyagot
megtekinthetjik. A
képekhez az erede-
ti magyarazatot is
mellékelték, igy
kénnyitve meg a ta-
jekozodast az abrak
k6zott. A szekré-
s nyen harom fiokot is
talalunk, a bal olda-
liban a bevezetdket
: olvashatjuk, a ko-
- zépsbben a prog-
ram alapbeallitasa-

it valtoztathatjuk
meg, a jobb széls6-

5. kétet: Az Okor IV, rész - Ramal birodalom térténete 2,

ben pedig a készi-
t6 trio (CyberstonE
Kft., Automex Kift.,
Samsung Electro-
nics Magyar Rt.)
onreklamjat nézhe-
tink végig megje-
lent, illetve el6ke-
szliletben lév6, ma-
gyar nyelvi kiadva-

Jezus &5 3 heresztényséq.
Tibériusz. (Kr.u, 14-37)
 Kahguta, (Kr.u 37-41)
41-54.

Otho es\l"lelmsz uralkodasa tKr u 59]
Veszpazionusz. (Kr.u. ?IJ-TRJ

Titusz. (Kr.u. 79-81)

Domicianusz. (Kr.u. 81-96.)
Nerva, (Kr. u. 96-88.)

Trajanusz (Kr.u,98-117)
Hadrianusz. (K u. 117-138) -
Antoninusz Piusz. (Kr.u 138-161.)
Mankusz Auréliusz. (Kr.u 161-180) - -

nyaikrol. Ezek kozul &

néhany, amely ta- &
lan kdzérdeklGdésre tarthat sza-
mot: varhaté a Tolnai Vilagle-
xikon (kb. karacsony idején),

Vasarely muzeuma, Csepei

Tibor: Hangszerek torténete
es Erdéely cim( kiadvanyuk.

Ha eldontottik, mely téma, kor-
szak irant érdeklédlink, a kote-
tet “kézbe véve” elészor a tar-
talomjegyzéket tanulmanyoz-
hatjuk at, majd valamelyik feje-
zet sorara duplan kattintva jut-
hatunk el a kényvek irott anya-
gahoz. A kor hangulatat a nyi-
tott konyvet imitalé hattérkép
adja meg, ezen jeleniti meg a
program a hypertexité feldolgo-
zott szoveget. E képernybn az

egerrel, illetve a z6ld, konyvjel-
zGt idéz6 Menu segitségével
navigalhatunk. Az egér kezelé-
se elég egyertelmd, mivel a bal
fels6 sarokban segitséget is
kapunk. A nyitott konyvre kat-
tintva a tartalomjegyzékhez jut-
hatunk vissza, a kotet cimére
clickelve az adott fejezethez tar-
toz6 képeket nézhetjiik végig. A
szovegre vitt egérkurzor a ke-
resést hozza el6. A hypertextes
megoldasnak készénhetéen
akar szotoredékre is kereshe-
tink, akar az egész fejezetben,
illetve a kotetben.- Lapozni pe-
dig az elére-hatra nyilakkal tu-
dunk.

A menu segitségével felolvas-
tathatjuk az aktualis oldalt. Saj-
nos a geépi felolvasas — bar kel-
|6 odafigyeléssel megértheté —
elég szornyl. Talan a késobbi-
ek soran fejlédni fog a magyar
nyelvli beszédemulator, de je-

len plllanatban ne !egyenek tul
nagy elvarasaink. Félreértés ne
essek, természetesen nem a
készitdket hibaztatjuk ezért. Al-
ternativaként megtehették vol-
na, hogy mind a hisz kotetet fel-
olvastatjak valakivel, de elkép-
zelni is lehetetlen, mekkora
energiat és idét emésztett vol-
na ez fel, nem beszélve arrdl,
hogy akkor a 10-20 CD miatt fa-
nyalognank. Amenii segitségé-
vel mindemellett lapozhatunk,
fejezetekre ugorhatunk, a kotet
tartalomjegyzékéhez térhetiink
vissza, illetve a teljes tartalom-
jegyzékben kotoraszhatunk. A
menu utolsé pontja a masolas,
ekkor az egész fejezet a vago-
lapra kertil, igy a kés6bbiekben
barmikor, mas programokban is
felhasznalhatjuk.

Az egész munka nagyon szép-
re sikeredett, az illusztraciokat
jo minéségben digitalizaltak,
melyek ugyan kilén képerny6-
re kertltek, de mivel magyara-
z6 szoveget is kaptak, ezt igy
mar jo, hasznalhaté megoldas-
nak éreztik. A széveg mogotti
hattér nem zavarta az olvasast,
bar egyszinl hattérrel biztosan
konnyebb lett volna, de gy el-
tdnt volna az illuzié, ami pedig
szintén nagyon fontos.

A kiadvany tukrézi a kor hangu-
latat, a mives cikkek olvasasa-
kor hetven évet repullink vissza,
szazadunk elejére. Erdekes volt
tanulmanyozni a huszas évek —
néhol mar kissé porlepte, de an-
nal érdekesebb — tudasat, a
nagyszer( irék fejtegetéseit bi-
zonyos, szamunkra mar ismert
témaval kapcsolatosan. Ossze-
hasonlithatjuk napjainkra mar
megismert tényeivel, megvizs-
galhatjuk toérténettudomanyunk
fejlodését, ezért Tolnai Vilag-
torténelme mara mindenkép-
pen kiemelkedd forrasértéku ki-
advany lett, mely nem hianyoz-
hat egyetlen iskola, s az embe-
riség, a mi multunk irant melyen
erdekléd6 kényvespolcarol.

Mr. X.




A Guinness sz06 hallatan mindenki-
nek a Rekordok kényve jut eszébe.
Az alabbiakban bemutatott kiadvany
azonban nem a rekordok vilagaba ve-
zeti el az érdekl6dét, annal sokkal
magasztosabb célt tliztek ki maguk
elé a szerzOk: altalanos, az alapvetd
tudast 6sszes(rit6 lexikont szerettek
volna létrehozni. Nem kicsinyesked-
tek, munkajuk gyimolcse két CD-n
fért csak el. Az elsé CD a valddi en-
ciklopédia, a masodik a Fold orsza-
gait mutatja be.

A nem tulsagosan eredetire sikere-
dett dobozban a két CD-t tartalmazé
tok mellett némi reklamanyagot, el§-
fizetési fecnit, és a Flash magazin
egyik szamat talaljuk. A program
mind Windows 3.1 (Windows '95),
mind Macintosh (System 7) kdrnye-
zetben mikodik. A Mac tdmogatas-
nak kdészénhetéen a QuickTime
2.0.3-as movie player-rel nézhetjik
meg a filmeket, animacidkat.

Az installalas roppant egyszerd:
install.exe elinditasa, és néhany
gombnyomas utan birtokba is vehet-
juk legljabb szerzeményiinket. Az
ismerkedést kezdjik talan az elsé
CD-vel!

A f6 képerny6t négy nagy nyomo-

gomb uralja:

a. Multimedia Gallery: E pontban a
kiadvanyban elérhet6 6sszes kép,
illusztracio, film és nyelv kézil va-
logathatunk kedviinkre.

A képeket, illusztraciokat akar au-
tomatikusan is végignézhetjik
(slide show), illetve kereshetlink is
a listaban (find image in list).

A nyelvek pontban kiilénbdz6 nyel-
veken hallgathatjuk meg a mar szo-
kasos “Jo6 napot!”, “Hogy van?” és
a tébbi hasonld, unalomig ismert,
minden “multimédias” enciklopédi-
aban jelenlévé mondatokat. Sajnos
a magyar nincs a valaszthato nyel-
vek kozott.

A filmeket és animaciokat szintén

1. Cats, Civets, H'rvnu (1 of 5)
| Although the name ' " is apphed Iy to any . or
flesh-eating. ammal, the term 15 used specifically to descnbe the Foup of

lis-

taban
rendezve ta-
lalhatjuk itt meg.

b. Encyclopedia: Az igazi enciklopé-
dia. Itt tizenegy téma kézll valaszt-
hatunk.

- The Nature of the Universe: Csil-
lagéaszat, fizika, kémia, matema-
tika.

- The Restless Earth: Mindenféle
tudnivalé a Féldrél (természete-
sen csak a természeti jelensé-
gekrdl).

- The Living Planet. Bioszféra, és
ami e korbe beletartozik. Nove-
nyek és allatok, az evolucio, nap-
jaink névény és allatvilaga, éghaj-
lat valtozasa, az ember. Ember
okozta kdrnyezeti pusztitas.

- The Human Organism: Némi tud-
nivalé az emberrél, az emberi
testr6l. Az ember evollcidja, test-
felépitése, szaporodas, hormon-
és immunrendszer, stb...

- The World Today: Politika, a gaz-
dasag kérdései, a legégetébb
problémak napjainkban.

- Technology and Industry: Tech-
nolégiak, ipar, high-tech, kommu-
nik:’lcié, fegyverek, ipari kutata-
sok.

ENCYCLOPEDIA

_LOPEDIA

temes

kultara része

lesz, és békésen megfeér pél-
daul Arisztotelésszel vagy Vol-
taire-rel.)

- Music and Dance: A zene és a
tanc vilaga. Klasszikus €s mo-
dern zene. Operak, folklor, XX.
szazadi popularis zene. Klasszi-
kus és modern tancok, balett —
természetesen itt csak a tancmu-
vészet kapott helyet.

- Language and Literature: Nyelv és
irodalom. A vilag nyelvei, kiemel-
ten az angollal. Grammatika,
gesztus, mimika. Klasszikus 6-
kori irodalom Europa-
ban, Azsidban. Re- pumsmmmsmess

Osszefoglalva: kdnnyedén kezelhe-
t6, vilagosan felépitett, ugyanakkor
elég mezei enciklopédiaval van dol-
gunk. A piacon meglehetésen sok
mar az altalanos tudnivalékat bemu-
taté kiadvany, ezért a Guinness
Encyclopedia is csupan egy a sok
kozul. Minden témardl talalunk vala-
mit, de meglehetésen keveset, elég-
gé érint6legesen, felszinesen, csu-
pan bizonyos témakat emlit kiemel-
ten. A képek minésége meglehets-
sen csiggeszt6 (elég csak
Michelangelo David-szobrat megnéz-
ni), a rajzolt illusztraciok, animaciok
mar nem annyira — mondjuk megutik
az elvarhato szinvonalat, és néha ér-
dekesek is. Alapvetéen az egész
design elég kdzepes szinvonald,
kbzeléebe sem ér egy DKK
Multimedia, vagy egy Microsoft Home
termék grafikai kidolgozottsaganak.

neszansz, romanti-

Countries of the World

ka, majd realizmus,
naturalizmus, imp-
resszionizmus. An-
gol és amerikai mo-
dernirodalom. Novel-
lak, szinmivek és
kritikak. Ujsagiras.

- Outline Search: Téma
keresése, voltakép-
pen az Explorer
Subject Finder-e.

Wighanistan
Wihania
Wlgeria
Wndorra
wngola
tntigua and Barbuda
Argentina
Armenia
Australia
Austria
#zerbaijan
[Bahamas
Hahrain
Hangladesh
Harbados
Oelarus

c. Explorer: Négyféle

GUINNESS . (%

keresési le-
het6ség.

- Encyclopedia Outline: A
hierarchikus szerkezetet
mutatja be;

- Subject Finder. Keresés
a témak kozott;

- Image Finder: Képek
keresése;

- Search Encyclopedia:
Szoveq, illetve szotore-
dék keresése az egész
lexikon szévegében az
altalunk megjelolt, fent is-
mertetett témakban.

- A History of the World: Tdrténe-
lem. Okor, kiilén kiemelve Nagy
Sandor, 6si civilizaciok, Eurdpa
500-1850 kozétt, a vilag 1850-
1912 kéz6tt (megemlitve a legfon-
tosabbakat, mint a francia forra-
dalom, vagy az amerikai polgar-
haboru), az |. vilaghaborl és az
azt kovetd évek, a ll. vildaghabo-
rd, valamint a tovabbi torténelem
napjainkig (1993).

- Religion and Philosophy: Vallas és
filozéfia. Képet kaphatunk a vi-
lag régi, mara feledésbe merdilt,
illetve a ma is él6 — ugyanakkor
mar meglehetésen 6si — vallasa-
irél. Politeizmus, monoteizmus,

kereszténység, buddhiz-
mus, iszlam, Kina és Ja-
pan, judaizmus. Tovabba,
immar a filozoéfia tertileté-
rél: etika, logika, nagy
gondolkodok.

- The Visual Arts: Képz6-

|| miivészetek. Alkotok és

alkotasok. Technikak. Itt
kapott helyet a filmmdve-
szet is. (Még Arnold

— SChwarzenegger is sze-
e = repel benne. Sose gon-

-uowmuovr. doltuk VOIna hogy a

== Termmatorll valahais az

d. Help: Szdveges illetve animacios
segitség a hasznalatot illetéen.

A témak és lebontasuk logikusan el-
rendezett, a bal fels6 sarokban |évé
faszerkezet miatt mindig tudhato, ép-
pen most melyikkel foglalkozunk. A
hierarchikus szervezés miatt
kdnnyen mozoghatunk kozottik.

Az oldalakat a hozzajuk tartozo6 kép
uralja. Alatta a széveges informaciot
és a kereszthivatkozasok ablakat lat-
hatjuk, a képt6l balra pedig az adott
képhez tartozé par mondatos ismer-
tetést olvashatjuk. Mindkét széveget
akar mi magunk is kiegészithetjik. A
képek és a szdveg kdnnyen atvihe-
t6k mas alkalmazasokba, illetve ki is
nyomtathatjuk 6ket. Erre képek ese-
tén kilén ikon van (masolas, nyom-
tatas), szovegeknél csak a nyomta-
tas kapott ikont, masolni pedig a meg-
szokott médon a szdveg kijeldlésé-
vel és a 'CtrlI'+'C', illetve a célalkal-
mazasban a 'Ctrl'+'V' billenty kom-
binacioval lehetséges. Ha az adott ol-
dalhoz film, animacio tartozik, akkor
akép als6 sarkaban megjelen6 PLAY
ikonra kattintva lehet azt elinditani.

Mindezek utan lassuk, mit tartogat a
2. lemez (a fold orszagai).
Mellékesen ittis elérhetd alanguage
opci6 (nyelvek), ahol a mar ismerte-
tett “Hello!”, “K&szdném” és tarsai
hallgathatok meg eredeti nyelven. Az
orszagok neve, statisztikai adatai
mellett kapunk némi informaciot az
adott orszag torténelmérdl, gazdasa-
garol, politikajarél — de ezt szintén
csak ugy szérmentén. E képerny6-
nélis mudkddik mindaz, amit a nyom-
tatasrol, masolasrol az Enciklopedi-
anal irtunk. A szinvonal is hasonlo:
hasznalata egyszer, informaciotar-
talma nulla. Esztétikai kidolgozottsa-
ga pedig jéindulattal sem jobb, mint
kdzepes.

Hatra van még a masodik lemezen
helyet foglalé NASA vide6 anyaga.
Osszesen 43 filmbejatszast lathatunk
(92 MByte) a Foldrél, az drkutatas-
rol. A filmek mellett 49 kép is helyet
kapott ebben a kdnyvtarban
(Macintosh PIC, TIFF, BMP formatu-
mokban). A TIFF képek meglepden
nagy felbontasuak, és 24 bites, true
color szinmélységliek, 6sszesen 180
MByte terjedelemben.

A masodik lemezen talaljuk meg a
TextWare Lite 1.1.00 verzidjat, az
ikont elinditva az Enciklopédia egész
szbveganyaga betdltédik, esetleges
tovabbi felhasznalasra.

igy végezetill azt kell megallapita-
nunk az egész kiadvanyrol: kdzep-
szer(i megoldasa jo 6tleteknek. Hasz-
nos, hogy minden exportalhato,
ugyanakkor a két masik etalonként
emlitett kiadé nem preferalja ezt le-
het6séget annyira. Bizonyara meg-
van ra a jo okuk...

Mr. X.




Mit irjak bevezetének? Utalok bevezet6t irni. Soha nem jut semmi az eszembe. Azt mar tavaly elléttem,
hogy nem irok bevezet6t a Compfair tiszteletére. (Mondjuk most mar rutinos vagyok, mert legalabb
nem irtam évszamot.) Egyébként is most itt vagyok a Zart Osztalyon. Mar amennyiben anyam reggel
elment a kabatomban, amiben benne van a kulcsom, és igy nem nagyon tudok kitérni innen, mert
természetesen befelé nyilik az ajté. (Bezzeg a frekventaltabb kocsmak ajtaja mind kifelé nyilik — vajon
miért van ez?) Azt mondjuk nem igazan értem, hogy anyamnak mi sziiksége volt a kabatkamra; 50-60
koril jaré holgyek vajon miért 6hajtanak bomberben mutatkozni az utcan?! Sebaj, ha hazajon, elének-
lem neki a ‘Bom Bar, you’re my best friend...” kezdetli kis songot, amit a multkor hallottam a TV-ben. A
Lajosnak nem tudom mit fogok énekelni, mert tegnapra igértem neki a cuccot. Remélem, mar ismer
engem, és a legvégso hataridét esetemben egy-ket héttel-honappal el csusztatta vala. Ha tévedek, ez
a kis intro majd a jov6 hénapban (hm, ez igy nem pontos: a jové szamban, ami most ugyebar a jelen-
legi) magyarazat lehet, hogy miért nem volt a multkor Posta. Egyébként sajnalattal k6zlém, hogy megint
csak harom levél fért be a korutazasba — pedig lett volna még mire valaszolni! Vigasztaljon a tudat,
hogy a kiizdelmet a tovabbi oldalakért ezennel megkezdtem.

CoV rulez!

Szia Uboyka! (EInézést, az mond-
juk nem én vagyok, de ha mar a
kezembe nyomtak, azért valaszo-
lok.)

Bocs, hogy a szokasos lamerezes,
meg 6ssznye-visznya iras helyett
egy szolid levelet irok, de mondan-
domhoz talan ez illik jobban. (Rend-
ben. Megbocsajtok. Erdltetheted a
tovabbiakban is.)

A szeptemberi PCU-t olvasgatva ra-
débbentem, hogy irnom kellene Nek-
tek. En nem vagyok programozo,
csupan egy gepeszmernok, aki tobb
éve olvassa az ujsagotokat (mar a
Spectrumtol kezdve) (Jaj! Azt hit-
tem, az mar eléviilt!), és szamitas-
technikai eredmeényeket is csak a
‘hogyan inditsuk el a legujabb prog-
ramot a legrégebbi gépen’ tipusu
problémak megoldasaban tud felmu-
tatni.

Sajnos idésebb is vagyok nalatok,
ezert kulon elnézést. (Sebaj, majd
elmulik. En sem vagyok gépész-
mérnok, ezért én is elnézést keé-
rek. A Lajos viszont valami olyas-
mi, széval neki nincs bocsanat.)
Szoéval:

1. APCU jo ujsag, de mint a legutob-
bi levrovatban valaki irta:"nem lehet
talalni benne semmi kivetni valét” és
ez mar eleve nem tetszik. (Nekem
se. Vessiik ki mondjuk a Kuncit!
Vagy az Iwot! Vagy mondjuk min-
denkit, de elétte felkoltoziink a ti-
zedikre, hogy tobb bajunk ne is
legyen veliik. (Innen az alagsorbol
nem esnének valami nagyot.) Uta-
na megugrunk a lével és
riszteliink.) A CoV id6szakaban az
ujsag éppen attdl volt nagyszerd,
hogy mindig volt benne valami meg-
lepd, felhaboriio, elképesztden szel-
lemes, stb., stb... (Hala aldasos
tevékenységemnek...) Persze f6leg
a CoVboy-posta. (Na tessék.)

A mostani ujsagban a szolid MS le-
irasok és a korrekt jatékismertet6k
teljesen szintelenné véltak, a
CoVboy altal megteremtett beszoéla-
sok is inkabb kotelességszerliek,
mint valéban szellemesek. (Mivel a
beszélasok szerzdi altalaban de-
dikaljak is a mivet, a felel6sség
az ovek.)

Aprop6, CoVboy:

A régi CoV szelleméhez egyaltalan
nem illéen tértént ez a PCU-valtas.
A CoV eldfizetési hirdetésekkel azo-
nos id6ében jelent meg, hogy ezek
utan PCU-t kell keresni az Gjsagarus-
oknal, de semmi t6bb! Aztan megje-
lent a PCU és mit latok: Nincsen
benne CoVboy!!l Sem a postaban,
sem a tébbi cikkben. Meghalt, kirug-
tak, lelépett, elvitte az adohatdsag.
(Igen, kabé ez tortént, bar a sor-
rendben nem vagyok biztos.
Egyébként hidd el nekem, hogy a
PCU 1. szamaban volt CoVboy -
az egy mas kerdés, hogy nem
ezen a néven. Posta viszont nem
volt. Ezt is egész biztos forrasbol

tudom, mert én nem csinaltam
meg.) Nem tudom. Mindenesetre a
CoVboy-jelenség olyan horderej
volt ennél a lapnal, hogy ilyen egy-
szerden megszabadulni téle — az
oktal fliggetlendl — egyszer(ien illet-
lenség. Egy ideig azon gondolkoz-
tam, hogy gydjtést szervezek
CoVboy mélté bucsuztatasara (Oh,
te draga' Klementlp’a,' csak tud-
hoppI most latom az |rany1toszam-
bol, hogy foldim vagy (Pestldrinc
rulez! vagy a 1182 mar Imre?); bar-
mikor atnyujthatod az 6sszeget a
Treffben, a Nefiben vagy a Marti-
ban! Ebben a Bermuda-harom-
szogben szoktam eltlinni...), amit
esetleg 6ssze lehetne kotni a
millecentenariumi tGnnepségekkel,
de aztan ez is elmaradt, mint az (in-
nepségek. (A francba!) Gondolom
az ujsag nevenek megvaltoztatasa
is CoVboy eltlinésével magyarazha-
to.

Persze azt mondjatok: ez egy ma-
sik ujsag! Nem tudom, az eléfizetési
csekken még az szerepelt hogy
Computer Vilag.

3. Ami a tartalmat illeti: a CoV id6-
szakaban, féleg a Commodore-o0s
szamokban az ujsag szerkezete,
szelleme valdédi miihelymunkara
utalt. A posta is csak latszdlag a
CoVboyos beszdlasok és anyazasok
miatt volt népszerd. (Tiltakozom!
Soha nem anyaztam, mert arra én
is Gitni szoktam — a kilénféle
CoVboy-emulatorok mikodeéséeért
pedig nem vallalok felel6sséget.)
A valodi ok: ha el6veszitek a régi
szamokat, azt latjatok, hogy a posta
szabad formaban tartalmazta a user-
, @ hardware, a decibel- és egyéb
rovatokat!!! A jopofasag mellett va-
l6di informacidkat k6zdlt, szélassza-
badsagra, emberi tartasra nevelt,
egyszoval tukrozott egyfajta élet-
szemléletet, tudast, ideologiat. (Az
ordogbe! Hogy mit ki nem hoz az
emberbdl egy karton Kaiser!)

4. Kedves Uboyka! Hat igen elérkez-
tink a Te rovatodhoz! ... (Ja, akkor
ez mar nem nekem szol. Akkor itt
most vagunk.)

5. Visszatérve az ujsagra: persze
tovabbra is eléfizetem, egyrészt,
mert bizom a vasarhelyis tradiciok-
ban, masrészt mert rommel tapasz-
taltam hogy Kunci és az Orion De-
sign atlgazolt hozzatok. Oket sem
ismerem, csak a munkaikat, de az
és a Cool Magazin néhany szama +
a CD-k nagyon tetszettek.

Ha nem is k6zldd le a levelem —nem
ilik bele a sorba —, kérlek legalabb
olvastasd el a tobbiekkel is, esetleg
megirhatnad, hogy mit gondolsz a
fentiekrél. K6széném a tlrelmet!
DUNAJCSIK PETER, Budapest
Mindenekel6tt megjegyezném,
hogy egyelére még nem kivanok
feleségiil menni senkihez. Miutan
ezt tisztaztuk, néhany adalék a
CoV-PCU valtashoz. A CoV elsé
huszonegynéhany szamaban

egyutt hajokaztunk Lajossal. Az-
tan én arrébbhajokaztam, mar
csak azeért is, mert az nalam nem
egy friss keleti jelenség, hogy
nem szeretek dolgozni. Ott pedig
kellett. Sokat. Sokkal tobbet, mint
amennyit az a lé ért, mint ami ki-
jott beldle. Lajosunk ezutan leiga-
zolt egy par matrozt, és 6 hajoka-
zott tovabb a Com-Pleta kft-vel. A
matrozok kozé beférk6zott egy
tengeri krak is, aki egyébként
Getto néven is kozrettegett volt
egykoron. Hajokaztak, hajokaziak,
aztan valamikor a CoV 48-49. sza-
ma kérnyékén (1994. oktéberében)
Lajosunk felhivott telefonon, hogy
beszélni akar velem. Jé, mond-
tam, vegyél egy karton sort, aztan
add elé a torténetet. El6adta. Ez
abban allott, hogy kicsit gatyaba
kéne razni a matrézokat, meg az
ujsagkat. Feltettem a szokasos
talalos kérdésemet (‘Mit fizetsz?’),
és mondjuk a valasza hatareset
volt, de azért elfogadtam. Aztan az
irant tudakozédott, hogy nincs-e
valami 6tletem némi plusz beveé-
tel kapcsan. Hogyne volna! El6-
szor is vigyuk vissza az lres lve-
geket és legyen az Ujsag szines
(ez — félig — viszonylag gyorsan
megoldddott); masodszor ki kell
ragni a 8-bites gépeket, mert nincs
rajuk anyag (igen, én voltam a
tippadé, lehet anyazni a
Commodore-osoknak); harmad-
szor at kell keresztelni az ujsagot
barmire, csak legyen benne a ci-
mében a PC (ezt a Lajos egy mas-
fél évre megvétozta, mondvan,
hogy a CoV mar bevonult a kéztu-
datba; utana eléallt az igen ijesz-
t6 PCoV hibriddel; de aztan csak
keresztapa lettem az év elejére!);
negyedszer CD-t kell kiadni 1.000
Ft alatti aron (két év mulva ezt is
meghallotta); 6t6dszor, de minde-
nekelé6tt, ennél SOKKAL tébb sort
kell venni! (na, ez még a mai na-
pig varat magara...) Aztan idén
Lajosunk csak raszanta magat
erre a ‘valtasra’ — az egy mas keér-
dés, hogy szerintem nem volt iga-
zan j6 otlet, hogy, khm, egy mar
meglevé mintat valasztott ki ma-
solasra, marcsak azért sem, mert
az utanzatok rendszerint gyengéb-
bek, mint az eredetiek. A PCU #1
utan Getto&én megint elhajokaz-
tunk, Lajos pedig ujabb, az eddi-

‘gieknél Ienyegesen fiatalabb mat-

rozokat gyijtogetett maga koré.
Ok most tulajdonképpen itt edzé-
taboroznak. Gondolom, a levelek-
bél év kdzben kideriilt, hogy nem
igazan mas ujsagot kéne masol-
ni, széval a mindenféle kérddivek,
tovabba a leveleitek alapjan a PCU
ismét azon van, hogy megtalalja
igazi, és — remélhetdleg — sajat
arculatat. Majdcsak lesz valahogy.
Otleteim mondjuk még nekem is
lennének, de:

a./ nem latom azt a bizonyos SOK-
KAL tébb sort;

b./ szigoruan kiils6 mt. és szem-
1él6 vagyok, aki atmenetileg meg-
csinalja a levelezést, amig egy
mas konyhakerti névény (mondjuk
egy Saygayépa) kedvet nem kap
hozza.

Szoval az épitd jellegu kritikakat
a tovabbiakban is szivesen varjuk
(izé: -jak!), a talaloakat és a mély-
utéseket természetesen itt is el
fogom helyezni, ugyanis a helyi
ifjoncok ugy tlinik, el szoktak ol-
vasni kusza soraimat. Ahelyett,
hogy a sajatjukat olvasnak el még
egyszer...

CD Ultra-reklam

ERDEMEI ELISMERESE MELLETT;
CD-Ultra kritika: (Bocs, tudok én
hullamos alahuizast is, de az fa-
raszto.)

1. Tébb BUG-ot taldltam, mint hittem.
(=elba****t) (Pardon. Elba az egy
sziget, ahol Szasanak semmi ke-
resnivaloja, a Bug viszont egy len-
gyel folyo és egy angol (VW) bo-
gar.) Majd a tébbiek megirjak, nem
I6vém le a poénokat.

2. A DEMOK egyhanguak. (Akkor
talan tegyeél két hangkartyat a ge-
pedbe!) C=64-en sokkal valtozato-
sabb demoék vannak! Nemcsak
TORUS forgatok, hanem uj Gtletek
paradéja! (Wow! Fantasztikus, hol
tart mar a tudomany...)

3. Fel kell tenni a Miha Pete”
C64sV1.1b emulatorat, ami a raster
trikkoket is tudja. A C=64 demodk
kevés helyet foglalnak el és szoéra-
koztatobbak. Toébb bennik a
,GARFIELD”-es. Ingyen Letdlthet6k
az internetrél. (Gondolom ez az Uli-
ra-brigad is azért toltotte le 6ket.)
Hogy mit produkalnak, megnézhetd
a 64'er idei szamaibdl! (Az 6rdég-
be! De kar, hogy januarban lejart
az eléfizetésem!) Mi a francé nincs
hat a CD-den? A legkdzelebbire fel-
raknilll A C64V2.0 pedig mar
gyorstolt! (de nem shareware) (Az
nézépont kérdése. Szerintem min-
den shareware, amig eszedbe
nem jut fizetni érte. Nekem még
nem jutott eszembe.) A lemezes
demokat is felteheted, nem csak a
file-ost! De C=64MUSIC-al is lehet
nyomulni!!! (Még mit nem! Egy
egész musical kéne?!) &FLI
graphics-al is! Az ASM partyn volt
C=64 kompd, mé nincs a lemeze-
den? (Valami kompopotlo vagy
kompotlo — elnézést, egy kicsit
megartott nekem a Szerencseke-




rék c. ‘szellemi’ vetélkedé ‘Széban
szd’-ja — volit helyette. Azonkiviil
meg voit mar partyn winches-
terhajité verseny is. Most akkor
dobaljunk vinydkat is a CD mel-
1é?!) Ezek a demok a szomszédba
is meg vannak. (Szintén rendelt
CDU-t? Helyes. Széljal a tobbiek-
nek is, lehetéleg az egész Iépcso-
haznak.)

4. Keressetek ,egzotikusabb”
demokat is: pl a kinai koderek vajon
nem deméznak? (Hat Kinaban csak
kinjukban, kinn lyukban. Az any-
juk Kin(j)at! Persze hogy
demodznak! Itt van példaul a Csin
Gacs Guk legujabb demodja, ami
hevenyészett forditasomban ‘Nem
kell a rizsa!’ cimet viseli, ambar
sokkal jobban fest eredetiben,
amirél most megfelelé charset hi-
anyaban sajnos lemaradsz. Forog-
nak benne a torusok, a hocusok,
a pocusok meg nemkulonben, a
legjobb viszont a nyolcagu
pocusuk, amit 6k csinaltak elé-
szor, és octopocusnak el. Amikor
fade-el a végén, az meg az
Octogone (bar a fejlesztés korab-
bi szakaszaban még November 7.
volt a neve). A crewmemberekkel
barmelyik — magyar — piacon ta-
lalkozhatsz, ahol 3D VR dorkodkat
arulnak interaktiv real-time, mi-
szerint stunning kérdéseidre azt
felelik:’Hatszaz!” Hm. Most latom
csak, milyen szép valaszt adtam.
Bar mondjuk egy ‘cyber’-t azért
meég be kellett voina szurni vala-
hova...) Ugyanez a zenékre: feludu-
les volt a techno-klénok utan a
RAKKORUC & TABLESAC.MOQD.
Indiai zenét! Indian folkzenét! Mexi-
koi zenét! Fedezd fel a népszert el6-
addkat! BON JOVI...MADONNA...
stb. (Meg a DEPECHE.MOD, ugye-
bar...) Fedezd fel a MIDI hangforma-
tumot! A legtdmorebb! Felnyomsz 5-
6 Mbyte-ot midibdl, azzal el lehet len-
ni egy darabig!

5. Amit ti PC-Ultra Gjsag néven pro-
dukaltok, 1 hénapig, azt én 1 éra alatt
kiolvasom. (Meglehet. Amit viszont
te levél cimén produkalsz két ora
alatt, azzal én meg egy perc alatt
végzek.) A CD-Ultraval legalabb 1
hétig elvoltam.

6. Klasszikusokkal is nyomulhattok.
Pl.: KAN-KAN! (?!)

7. Megdicsérlek a maximalis tomd-
ritésért. Legalabb ezé nem pofaztam
hiaba.

8. Kilon készdnet a PGP-ért.

9. Mas: ha ma a SCENE-vel nyomul-
tok, akké az Ujsagban tegyétek koz-
zé a legkozelebbieket+hogy hova
kell kiildeni a benevezni kivant alko-
tasokat. (Kozhirré tétetik, hogy a
legkozelebbi scene a magyar, ha
egyéebként a partyk idépontjara
vonatkozott a kérdésed, akkor az
illetékesnek tovabbitva.)
(folytatas)

(ha itt kezdenéd lapozz)

(az ordogbe!)

(hat nem richtig itt kezdtem!)

— Bonus:

Jaték: a PCU#7 5. kérdésére: 3 ja-
ték, ami WINS5 alatt FUT. OKE. Ime
a valaszom: FREECELL, HEARTS,
MINESWEEPER. HA-HA-HAAAAA.
(Nagyon frappans. Gratulalok.
Emlithetted volna még a Wordét,
az Excelt, stb.) DE YO: VICC
VOLT... KULONDIJ NYEREMENYE-
MET FELAJANLOM =/%§,=/.§-
NAK.

(Sorry, de nem tudtam kiboga-
raszni. Mondd mar meg neki, legy
szives, hogy ugorjon be a pofo-
nért. Ha nem lennék itt, akkor bent
van a htitében.)

— Juhé! Most oivasom a CoV régeb-
bi szamaban (a CDU-n) egy régi
Miha Peternel C64S V.0.99 (?!) is-
mertet6t. Azt irogatja az iréja (ala-
irds nincs), hogy mar mennyi DEMO
fut rajta. Pedig az egy rasterrhej
verzio (8 rasterenként frissit), szem-
ben a mostanivai, ami érajelciklusra
pontos. Naszdval: el6keresed azt az
emberkét, és a demait, és ranyomod
szépen a CD-dre. A demodkat. Ha
nincsenek demoi, akkor az ember-
két.

IAZTAN EZT KAPJAM A PENZE-

MERT!

— Es lattad-e az ,INnTERNET KALA-

UZ" Gjsagot, ami: szines, 55 oldal,

97 (!) Ft, és egy csomé hirdetd td-

lekszik vele? (Nyilvan azért csak 97

Ft.) Na latod, ERROL IS LEMARAD-

TATOK, mert az az atok *** nem ké-

pes managelni! Megrekedt egy szin-

ten, &Kampec. ***-t ki kell ragni!

(Rendben. Holnap ezzel kezdem a

napot. Bar lehet, hogy 6 is hagy

neked valamit a hiitében. Vedd at
egyszerre, ugy szimmetrikus is,
nemkulléonben sztereo.)

— jellegzetes médon név és cim

nélkdl —

Khm. Erdemeid elismerése mel-

lett:

Leveled-kritika:

1. T6bb BUG-ot talaltam, mint hit-
tem. (Elbat, Szasat, és a tobbie-
ket.) Majd megirjak neked ma-
sok, nem Iovom le a poénokat.

2. A helyesirasi hibaid egyhangu-
ak. (Viszont a Shift-kezelésed
egészen egyeéni!)

3. A tovabbiakra inkabb nem va-
laszolok, mert ugy latom, hogy
a CD-Ultrat kizarélag abbol a
szempontbol vizsgaltad, hogy
mi futtathato rola 64-emulator
alatt. Ez korilbelll ugyanaz az
effektus, mint amikor Kunci
mesternek egy Photoshop alatt
m(ikédé Paintbrush-emulatort
ajanlottam figyelmébe.

— Bonus:

Persze azért valasz nélkil nem

hagyhatom a dolgot. Monddkamat

viszont a ram jellemzé szokasos
tomorseggel két karakterbe stiri-

tem Ossze (a szokdézok bonusok):
2 1

Idézeés

Budapesti Krematérium
1108 Budapest, Kozma u. 8-10.
Szam: 041/1996.

Tisztelt Ggyfellnk!

Terlletileg illetékes megfigyelénk
szerint On semmivel nem szolgalja
az emberiség javat, meglétével zak-
latja tarsadalmunk tisztességes tag-
jait. Tevékenységi kdrében allando
alkoholista életmaodot folytat. Ennek
alapjan ugy itéljok meg, hogy On
nem valé a vilagra és a tovabbiak-
ban sem varhato el, hogy Onbdl ren-
des ember legyen.

Ezért a 196/1990 sz. BM-rendelet
alapjan On koteles a ievél kézhez-
vétele utani harmadik napon megje-
lenni a Budapesti Krematoriumban
az On lehetetlen alakjanak elham-
vasztasa végett.

Felhivjuk figyelmét, hogy kételes az
alabbiakat magaval hozni:

— 1m3 tlzifa;

— 3 1 gazolaj;

— 1.000 Ft készpénz az eljaras kolt-
ségeire.

Az alkohol fogyasztasat sziintesse
be, hogy égetéskor a kemence fel
ne robbanjon. Fejvizét az illetekes
haziorvossal csapoltassa le, nehogy

szétpukkadasaval a tizet eloltsa.
Figyelmeztetés!

Mivel raktarunkba kevés urna van,
igyekezzék a legjobb hatasfokkal
elhamvadni, hogy minél kevesebb
hamu maradjon Ondkbdl. Gyaszje-
lentését elére nyomtassa ki, és Ha-
lotti Anyakonyvi Kivonatat is hozza
magaval.

Borraval6rol gondoskodjon! A rende-
let értelmében sirankozasnak és
nyészorgésnek helye nincs! A fogak
csikorgatasa pedig mell6zendd!
Zaradeék:

Amennyiben a tulvilagon munkat
akar végezni (Miért pont ott akar-
nék? Arra a kis idére...) , akkor
eziranyu kérelmét 500 Ft-os illeték-
bélyeg felragasztasa mellett a Pokol-
mdvek Ftési Féosztalya, hamveder
u. 915. cimre, de rajtunk keresztul
benyujtva terjesztheti eld.
Budapest, 1996. 07. 12.

Dr. Flzesi Eget6 Gabor féigazgato,
sk.

Dr. Hamvaszto Béla, sk.

Kedves Gabor, draga Béla, egyet-
len fust(61)6s barataim!
Koészéném megtisztel6 soraikat,
amelybdl utélagos engedelmiik-
kel kiiktattam a nemi életre és az
anyagcserére, illetve a hozzajuk
kapcsolodoé audioeffektekre vo-
natkozé megallapitasaikat (min-
dennek van ugyanis 6ara, ami
nemcsak a kozértre, hanem a
nyomtatott organumokra is vonat-
kozik). Allaspontjukkal teljes mér-
tekben egyetértek, miszerint sem-
mivel nem szolgalom az emberi-
ség javat — ennek az oka talan az
lehet, hogy az emberiség sem
szolgalja az enyémet. Ugyanez
vonatkozik a tarsadalom és az
egom viszonyara is.

Sajnalattal k6zlém, hogy rajtam
kivil allo okok miatt (egyrészt
nem rendelkezem az aktus végre-
hajtasahoz sziikséges ‘Gyujtsd-
fel-magad’-felszereléssel, tovabba
— mint voltam szives emliteni —
momentan éppen be vagyok ide
zarva) momentan nem vehetem
igénybe jeles intézetiik szolgalta-
tasait. A Halotti Anyakonyvi Kivo-
natom fénymasolatat mindeneset-
re elkiildom, mert abbol épp van
egy raktaron, még abbol az ido6-
bdl, midén az APE(c)H-hel probal-
tam megértetni, hogy mély fajdal-
mamra elhalaloztam és kértem
adozasi kotelezettségem atmene-
ti idére — a feltamadasig — torténd
szlineteltetését. (Ha érdekel vala-
kit az eredménye, k6zlém, hogy
nem jartam sikerrel, mert egy osz-
talyvezeté a pillanatnyi tartozko-
dasi helyem szerint illetékes
MENNYPEH illetve POKPEH fiok-
jahoz utasitott, tovabba jelezte,
hogy 8 napon belul legyek szives
befizetni az MNB 666-666666-666
szamara a revizio altal feltart hat-
ralékomat.)

Fentiekre valo tekintettel kérem
eljarasuk 2-3 honapra valo felflig-
gesztését, legalabbis a tél beall-
taig. Az év végeére igért energia
aremelés ugyanis gondolom szuk-
ségesse teszi majd, hogy ha ott-
hon nem is, az On6k nagybecs(
intézményében legalabb egyszer
jol beflthessek magamnak.
Gyaszjelentésemként egy korab-
bi nagyszabasu esszémet kéretik
felolvasni, amelyet egy tihanyi
Doom-compo vigaszdijasainak ir-
tam, és igy kezdédik: ’'Latiatuk fe-
leim szimtikhel isa pur és chomu
vogymuk..." Az nagyon jo lesz. Mi-
lyen kar, hogy én mar nem hallha-
tom...

Forgokinpad

Szial

Ha egy rovat végre beindul, akkor
miért kell megsziintetni? Engem na-
gyon sziven vagott, hogy nincs
Win'95 tippek. Ez volt az egyetlen
Ujsag, ahol valami hasznalhaté infot
lehetett olvasni a Win'95-rél. Miért
valtozott meg egyébként az ujsag
neve PC Ultrara, hiszen az 576 KB
sem valtoztatta meg a nevét a PC-k
térhoditasa utan 16 MB-ral
HUNICS ATTILA, Csopike & Co.,
Budapest

Engem a Win95 vagott sziven. A
Win’'95 tippek nem sziint meg,
csak pihen. WT Pooh most igen
elfoglalt, és varja az étleteket,
hogy mirdl irjon WIN’95 témaban.
A névvaltozasrél mar volt szé.
Szevasz CoVboy!

PC Ultra napi 8 éraban! Hurra! Hany
laba van 1 db tehénnek? Ha megfej-
ted, sérjutalomban részesiilsz. Ha ez
a kérdés nehéz lenne, még megpro-
balhatod megvalaszolni a potkér-
dest. Egy személygépkocsinak bal-
ra valo kanyarodaskor melyik kere-
ke forog a legkisebb fordulatszam-
mal? Szintén sérhozjutasi lehetdség!
TEREMI JOZSEF, Budapest

1. kérdés: Nulla és négy kozott va-
lahol. 2. kérdés: A kormanykere-
ke. Nyereményemet végleges ki-
szaradasom el6tt az ismert cimre
eljuttatni (e-mail itt nem megfele-
16).

Lovat CoVboy!

37 db. CoV ujsagot tiizelésre hasz-
nalva sokkal tdbb héenergiat nyer-
hetlink, mint 1 db. 1.000 Ft-ost fel-
gyujtva, amit esetleg ellenértékkeént
kapunk. Tehat belathato, hogy telje-
sen feleslegesen aruljatok a regi
CoV-okat, ahelyett hogy szépen
megtartanatok magatoknak. Megol-
das: a kévetkezd CD Ultran legyen
fent az 6sszes CoV + Evkényvei
anyaga, ezzel ellentétes uzleti érdek
nincs.

AMEN, Budapest

Megbeszéltik. Ezen ugyan mar
rajta volt, de majd megbeszélem
a készitékkel, hogy tegyék ra a ko-
vetkezore is. A fele-mar kész is
van. El6jegyzés 1.000 Ft.

Tisztelt Szerkesztoség!

Az ujsagban a szdveges informacio
a lényeg, a cikkek cime lehetne
kisebb. Ugyanezen szempontbdl a
fekete-fehér oldalon 1évé cikkekhez
elég lenne 2-3 fekete-fehér kép, mert
ugysem lehet rajtuk sokat latni, és
ennyi is béven elég ahhoz, hogy
elképzeljik az adott programot.
FILO ROLAND, Orbottyan
Sajnalom. Mostanaban nem én
kontarkodok itt térdelés cimeén.
Egyéebkent ha nem lehet iaini a
kéepen semmit, akkor tényieg
mindegy, hogy egy van beléle
vagy negy.

WARNING! WARNING! WARNING!
Hadd legyek az els6, aki sorben,
pénzben... gazdag uj Evet és Kelle-
mes Karacsonyi Unnepeket kivan
Neked, a Lajosnak, meg az egész
PCU (CoV?) bagazsnak. Csdkolta-
tom CoVboynét. Asszem forditva
van, elébb KKU-t, utana BUEK-ot
akartam mondani. Ja, hogy mindegy,
csak fejezzem be. Jo!

SOMOGY| SANDOR, Gyér
DANGER! DANGER! DANGER!
Kosz. Karacsony? Mar december
van. Ah. Akkor tényleg nem volt
az oktoberi PCU-ban levelezés.
(Egyébként PCU voit?) Na mind-
egy. Kovetkezo jeientkezésemig
(ami ebben az évezredben még
parszor esedékes) pusszantok

mindenkit.
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ASSAULT RIGS

A pélyak kodjai (sorszam, palya-
név, kod sorrendben):

2. NEXTGEN: 212132

3. THIS WAY: 322443
4.JOY JOY: 323343
5.NODDY: 233313

6. WASTELANDS: 324412
7.VERTIGO: 122243

8. GEM TOWER: 321233
9. BRIDGE: 323131

10. OBLITERATE: 334212
11. ARENA: 331342

12. P B M: 423334

13. RAMPS: 324132

14. OASIS: 331221

15. HALLS: 413333

16. COASTER: 424442
17. MINE: 333432

18. LOOK UP: 242123

19. DEADLINE: 112134
20. FORT: 121332

21. STAIRWAY: 323233
22. PARK A LOT: 223423
23. ZAMCAM: 411113

24. SHOOT ME: 322333
25. WILD: 343342

26. OIL RIG: 244141

27. RIGHT WAY: 142332
28. WASTE TWO: 242222
29. DODGE: 324144

30. AIR: 241413

31. JUMP: 421343

32. ROOM 101: 321421
33. FIREPOWER: 113112
34. WAVE: 142442

35. PUSH OFF: 431313
36. PERIMETER: 133112
37.SPIRAL: 133132

38. THE CASTLE: 232321
39. FORTRESS: 213113
40. LIFTS AHOY: 313421
41. PUSH ME: 413432

BRAIN DEAD 13

A DOS verziéban a fémenilben
nyomjuk le a 'Ctrl' billentydit, és gé-
peljuk be a READYSOFT sz6t. Ek-
kor lehetéségiink lesz a cheat-
menu hasznalatara.

A Windows 95-6s valtozatban a f6-
menuben az 'F5'-6t kell megnyom-
ni ehhez.

CHASM DEMO

Jaték kdzben nyomjuk meg az

'Esc'-et, igy a kévetkez6 kédokat

hasznalhatjuk:

CHOJIN: Sérthetetlenség

WEAPON: Osszes fegyver, tol-
tennyel

AMMO: Maximalis municié

INVISIBLE: Lathatatlansag

KILL: Osszes szdrny megdlése

FREEZE: Szérnyek megfagyasz-
tasa

CRUSADER: NO REGRET

A jaték kdzben hasznalhaté cheat-

ek:

LOOSECANNON16: Kédok hasz-
nalatanak engedélyezése

'CtrlI'+'F10": Sérthetetlenség

'F10': Osszes fegyver és targy,
maximalis energia

'H': Targyak mozgatasa a 'Shift
lenyomasakor

'CtrI'+'V': Kulénb6z6 adatok
kiiratasa (memoria, verziészam,
stb.)

A programot a kovetkez6 paramé-

terekkel is indithatjuk:

-warp X: Ugras az X. palyara

- skill X: Nehézségi fokozat bealli-
tasa

Ha egy fegyverbdl kifogyott a t6l-
tény, dobjuk fel, majd vegyuk fel, és
ismét tele lesz.

DEATHKEEP

Ezeket a kédokat a jaték kdzben
barmikor begépelhetjiik:

LENEE: Sérthetetlenség

LEHAT: Korlatlan szamu varazslat
LEBUY: Repulés be/ki

LEOLD: Tapasztalati pontok
LEGEQO: Teljes térkép

LEPIK: Egy kulcs

LESKP: Ugras a kovetkezé szintre

A fémenliben a sarkanyfej egyik
szemén nyomjuk meg a bal oldali
egérgombot a 'Shift'-tel egytt, igy
barmelyik szintre tudunk ugrani.

ERADICATOR DEMO

\FUSHIPI: Sérthetetlenség be/ki

\GUNS: Osszes fegyver, tolténnyel

\BLOODLUST: Fegyverek
tuningolasa

\XMAS: Osszes targy

\TUNNEL: At lehet menni a falakon

FIRE FIGHT

Jaték kdzben nyomjuk meg a 'C',
'W' és '+' billenty(liket (az utdbbit a
numerikus billenty(izeten), majd az
'F12'-t, és a cheat meniibe jutunk.
Itt kapcsolhatjuk be a sérthetetlen-
séget és az tébbi csalast.

FULL THROTTLE

Ha a motorosok elleni harc nem
megy tul jol, a verekedés kezdete
elétt nyomjuk meg egyszerre a bal
oldali 'Shift'-et és a'V' billentydit. Ezt
tébbszdr is meg lehet ismételni.

GENDER WARS

Kezdjunk egy Uj jatékot, majd men-
jink az Options menlbe. Valasszuk
a jatékallas elmentését (SAVE
GAME), és az egyik helyre irjuk be:

BUY A PLAYSTATION. Ezutan
nyomjuk meg a QUIT TO TITLE
gombot, kezdjiink megint Uj jatékot,
véalasszuk ki a nét vagy a férfit, és
sérthetetlenek leszlnk, tovabba
meglesz az 6sszes fegyver is. Ha
hasonlé médszerrel a WORLD OF
FISH szavakat irjuk be, akkor va-
logathatunk a palyak kozott.

HUMANS 3: EVOLUTION-LOST
IN TIME

A palyakodok:

1-10:

EXPEDITION, FLOORS ON FIRE,
CAMERA TOASTY, JUMPING
BEANS, SPANNER EATER, CHALK
N CHEESE, EYEBROW JUMPER,
MAD HEAD FRED, SPACE
CHOMPERS, A BIG BEATING
11-20:

GOING TO MARS, HUGE
TURNIPS, PINK PEA SOUP,
LUMPS OF MUD, PILES OF
SPUDS, GLENZ VECTORS,
HUNKY DORY, RASTER TUNNEL,
LICKERTY SPLIT, PORK CHOP
CITY

21-30:

CANNIBAL BOB, BABOON
CASES, SHOTGUN DODGER,
DRAGON BALLS,
INTERFERENCE],
BEEEEEEEEEEEF, MUSHROOM
SOUP, THE SLAM DUNK, IN
TURKEY TOWN, KING KEV
HMMMM

31-40:

MAN DINGA SHOP, SPIT N
POLISH, PIE DOMINATION,
DANCING DINGO, RED EGG
TIMER, DONUT DIMPLE,
BEASTRO FLAPS, KOMBO
LICKERS, BOMB BANGERS,
DONKEY WARRIOR

41-50:

BUNS ARE GOOD, SNAKES IN
TOWN, KING PIN BEAST,
CRUSTY BOFFIN, BLUE TREE
TOPS, PURPLE BULLET, BACON
SQUASHER, HELL AND BACK,
TROUSER TRICKS, MASTER
JODEZ

51-60:

CONCRETE BREAD, SLIMEY
TEACUP, TASTY BRICKS, TICKLE
FLICKER, TABLE OF SKIDS,
DREGS OF A CAT, HOPPING
CABLES, LIGHT NOODLES,
HOWLING GARAGE, ZOOMING
TACTIC

61-65:

CARPET KICKERS, PLASMA
DRIVER, ZOK OF ROCK, BEANS
ALIVE, TEACAKE BLISS

LIGHT CORRIDOR
Palyakddok:

0000, 5400, 0101, 3901, 2602,
9902, 4303, 9903, 6904, 3305,
9305, 3406, 0407, 6407, 2008,
7408, 4709, 3810, 0511, 6811,
3212,0213, 8213, 5014, 1015,
8215, 5116, 0117, 7017, 5518,
2819, 9919, 7302, 2521, 0622,
3722, 1223, 4523, 4124, 1825,
1926, 9726, 5927, 0528, 7328,
3929, 3030, 0531, 8431, 9932

MONTY PYTHON AND THE
QUEST FOR THE HOLY GRAIL
Miutan Uj jatékot kezdtuink, a meg-
jelené képernyén gépeljik be:
URANUS. Ezutan barhova ugorha-
tunk innen. Miutan az egyik képer-
ny6érél elfutottunk, irjuk be:
LOBSTERGIRL, és a rejtett jaték-
ba jutunk.

PRO PINBALL - THE WEB

Ha extra gyors sebességgel sze-
retnénk jatszani, érjink el akkora
pontszamot, hogy minden addigi re-
kordnal nagyobb legyen, és a név
helyére irjuk be: PRO. A iegkdze-
lebbi jaték mar turbo-mdédban fog
menni...

QUAKE

Néhany kod, kiegészitésiil az ed-

dig lekdzdltekhez:

GIVE HEALTH 999: 999-es egész-
ség

IMPULSE 11: Gyémantok

IMPULSE 255: Quad damage

sv_gravity X: gravitacié allitasa
(00<X<850), 00 = nincs gravita-
cié, 850 = normal gravitacio

CROSSHAIR 0, CROSSHAIR 1:
Célkereszt ki/be

NOTARGET: Lathatatlansag

MAP START, MAP END: Ugréas a
palya elejére, ill. vegére

SHELLSHOCK

Kildetés kozben nyomjuk meg az
'Esc'-et, majd gépeld be: RATTY
RAT RATTY. Ettdl sérthetetlenek
leszlnk.

Z

Ha egy olyan palyan szeretnénk
jatszani, amelyre még nem jutottunk
el, tegylk a kdvetkezbket:
Toltsik be egy hex-editorba az
options.cfg file-t, és az elsé két sort
irjuk at erre a byte-sorozatra:
3201 000000000000

00 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 00 00 01 01

0101 010101010101

Dino

i



Felado:

APR()H]RDETESI
FELTETELEK

Nem kereskedelmi jellegli apro-

hirdetések:
Minden megkezdett 25 sz6 utan

200,- Ft + AFA = 250,- Ft (Ebbe
nem szamit bele a név, cim, tele-
fonszam, irasjelek). Nem szamitjuk

1
|
I
|
|
|
|
kereskedelmi jellegl apréhirdetés- I
nek ha valaki pl. szamitogép konfi-
guraciojatol kivan megszabadulni. %
ELOFIZETOKNEK AZ ILYEN HIR-
DETES INGYENES!! |
Kereskedelmi jellegi hirdetések: |
Szavanként 40,- Ft + AFA = 50,- Ft
(Ebbe nem szamit bele a név, cim, |
telefonszam, irasjelek). Ide sorol- ]
juk azokat a hirdetéseket, amely-
ben pl. valaki pl. sajat fejlesztésu I
sw-t, vagy hw-t (pl. cartridge-eket) I
kinal eladasra. Olyan kereskedel-
mi hirdetést nem kozliink le, amely- |
ben csak postafidk lett megadva.
Postai Gton torténé kereskedelmi
tevékenységek hirdetésében a
postafiok mellett cégeknél a telep-
helyet (Gzlethelyiséget), magan- |
szemeélyek, egyeénivallalkozok ese-
tében pedig a székhelyet (vagy al-
lando lakcimet) is fel kell tintetni Expressz (a kévetkez6 nyomdaba
(14/1993 IKM rendelet a belfoldi kerch’S(Iapba biztosan}éekerﬂl):
reklam- és hirdetési tevekenység- 120.- Ft + AFA = 150.- Ft

r6i). BOLD szedé itott bettik-
Egyéb szolgaltatasok: e . o

Elsfizets vagyok []
Nem vagyok eléfizets []
El6fizet6i azonositasi szamom:

Bélyeg helye,
vagy zart
boritékban
kérjiik
elkiildeni

COM-WARE Kft.

PC ULTRA
SZERKESZTOSEGE

BUDAPEST

ITALIC szedés (délt bettikkel): 50
% felar; Keret: 100 % felar
A hirdetési dijat Belf6ldi Postautal-
vanyon kérjik feladni. Ezt koveto-
en a hirdetés szovegét, az egyeb

Pf.: 363.
1519

szolgaltatasokra utalé egyéb koz-
lést, valamint az ennek megfelelé
dij befizetését igazold szelvényt
(vagy annak masolatat) levélben
kérjik elklldeni.

- 7 3
; :
p—

s 0 (et

COMPUTERBONTO

Cim: 1072 Budapest, Klauzal u.32.
Tel.: 267-9560, 267-9561
Nyitva: HétfiG-Péntek 10-18h, Szombat9-13h

Uj és hasznalt
szamitastechnikai beren-
dezések, alkatrészek el-

otthondban jatszani?

: 1145-197 NYITVA:

{) ANE

Szeretne a legujabb programokkal

Akar olcsén CD-ROM-ot vésarolni?

Szeretne pénzt kapni megunt CD lemezeiért?=) HOZZA EL!
}> CD-ROM ERTEKESITES, ADAS-VETEL <

Cim: 1084 Német u. 21, a Horvath Mihély tértl 50 m-re

= JQJJON EL!
= NEZZEN BE!

H-P: 10-18 8ZO: 9-14

-

COMPUTERS =

Bp. V. ker. Vadasz u. 36. i

H-P: 9.30-18 Szo.: 9-13
Tel:*131-05-18, 111-66-96
Fax:111-86-71

1.3 GB Seagate HDD

26 600 Ft

adasa-veétele. Elfekvo és
leselejtezett készletek
nagy tételben valé meg-
vasarlasa. Hasznalt, mu-
kodo computerek!!!

Komplett konfiguraciok |, ¢ seagate HOD

READY OPTIMAL 114 000 Ft 37 000 Ft
AMD 5k86-100, 8MB RAM, COLOR SVGA LR NI |AMD 5k86 P-100 CPU

MONITOR, 1.3GB HDD, 1MB PCI VGA . 12850 Ft
Cyrix 6x86 133+ CPU
READY PROFESSIONAL 141.000 Ft 18 920

PENTIUM 133, 16MB RAM, 14" COLOR SVGA |Intel Pentium 133 CPU
LR NI MONITOR, 1.3 GB HDD, 1MB PCI VGA 30 760 Ft

Konfiguraciéink mikédés kézben megtekinthetsk |!Nt Tr VX 256BC alapl.

; 14 990 Ft
Uzletinkben. Igény esetén barmilyen Int. Tr. I 512BC alapl.

18 650 Ft

Argink az AFA-t

| gepdsszeallitast vallalunk.
Sampo 14" LR NI

nem tartlamazzak

kdig. monitor 34 660 Ft y

HARDWARE SERVICE! Biré Zoltan, 1123 Bp. Gyéri at 1. I/12. Nyitva: 11-19 éra.

PC, Amiga, Cé64, videomagn() és kamera ]AVfTAS, csere, és kiilonféle tartozékok.
Telefon: 06-20-348-246, Fax: 175-10-24




Megrendelem a kdévetkezd kiadvanyokat [] utanvéttel
Pl Evkonyv'93/94 (Ara: utdnvéttel 448.- Ft, csekkes

MEGRENDELOLAP

el6re befizetéssel csak 200,- Ft)

... pl. PC-s jatékok 3. (Ara: utdnvéttel 649,- Ft, csekkes

elore befizetéssel csak 200,- Ft)

.. pl. PC ULTRA 1-6. egyiitt. (Ara: utinvéttel 700,- Ft,
csekkes elore befizetéssel csak 500,- Ft)

[ csekkes elbrefizetéssel
.. pl. Computer Vilag 1995-6s évfolyam (Ara: 2.926,-

Ft helyett csak 1.200,- Ft)
... pl. 37 CoV-bél allé tjsagsorozat - 4 évfolyam

[ A megfelelé helyre egy 'X"-et kértink tenni!

El6 szeretnék fizetni a PC ULTRA c. lapra. Kérem, hogy részemre
.... db. el&fizetési csekket kildeni sziveskedjenek:

[Jnegyedévre (594 Ft)

[] félévre (1.188 Ft)

O 1 évre (2.376 Ft)

Meg szeretném rendelni kedvezményesen a CD ULTRA c. CD-s kiadvany megjelolt
szamat/szamait. Kérem, hogy részemre .... db. csekket kiildeni sziveskedjenek:

[JCDU96/1 (megjelent)

[ICDU 96/2 (megj.: 96.december)

I

I

l

: |
(Ara: 5.128,- Ft helyett csak 1.200,- Ft) I
I

|

I

|

[JCDU 1997-gs évfolyama (4 szam)

Szavazataim /N, oldal) a PCU rovataira (bekiildési hatéridé: 96. 11. 20.)
CoVboy Posta: I g oose

Made in Hungary: 3D rovat:

Hosszi [élegzet, teljes Microsoft HOME: Demolégia:
jatékleirasok: Microsoft NEWS: Decibel:

Rovidebb jatékismertetok, Elsosegély: User rovat/programozoi
jatéktesztek: Adult rovat: tippek:

Ismeretterjeszté CD-k NEWS: Internet rovat:
bemutatéi: Virgin hirek: Win'95 tippek:

— % ____________ %@ _______

Elad6 486-os VESA alaplap 256
KB cache-sel, 486DLC processzor-
ral, tarsprocesszorral, 8 MB RAM-
mal. Trident monitorvezerlé, 1 MB
RAM-mal, I/O kartya, FDD/HDD
vezerb Sebestyén Karoly,
Hajdunanas, Martirok at 11. 3/12.,
4080. Tel.: (06-52) 382-495.

24 tds matrixnyomtatot vennék,
j6 allapotban, olesén. Cim: Mallach
Zoltan, Siéfok, Gardonyi G.u.6.,
8600

Eredeti PC CD-k eladdk. Time
Commando, Z, Megarace 2,
Crusader 2, Bermuda Syndrome,
NFSSE, F1GP2, Syndicate Wars,

F22 Lightning Il. stb. Sandor Atti-
la, Budapest, 1X.Bakats tér 2. 1/6.,
Tel.: 2-178-812 vagy 2-151-507.
Erdeklédni: este 6 6ra utan.
Keresem a MK3, Settlers 2. és a
Biiing! jatékokat lemezre. Screamer
stb. jatékokat, valamint tonnanyi flip-
pert tudok adni lemezen! Németh
Zsolt, Monostorapati, Petéfi ut 38,
8296, Tel.: (06-87) 435-213.

Egyeb

Elado AMIGA 500 (1 MB) + Scart
kabel + mouse + joy + lemeztartok

Hardvergddés:

Lamer rovat:

Party report:

Javaslataim 1ij rovarokra:

£
|

+ 400 lemez, a legjobb programok.
39.000,- Ft-ért. Tel.: 204-9826.

Redlis aron Commodore 64-est
vennék lemezegységgel és két joy-
jal.Cim: Tabajdi Janos, Kunszent-
miklés, Pipa u.9., 6090

Keresem megveételre az aldbbi
konyveket: Commodore Plus/4,
C16, C116 Basic és felhasznaloi
kézikényv, C64 START!, Sinclair
Spectrum Jaték és Program 1.
Vazsonyi Kalman, Tokod, Vajar ut
14., 2531

C-64 jaték és felhasznaloi prog-
ramok cseréje lemezen. Listat és
valaszboritékot kérek. Bator Lajos,

Szavazz a rovatokra!

Demokratikus szavazast
tartunk, mely alapjan azt
szeretnénk elddénteni, hogy
mely rovatok maradjanak,
melyek szilinjenek meg, me-
lyek térjenek vissza, és eset-
leg milyen uj rovatok indita-
sat latnatok sziikségesnek.
A rovat mellett elséként I/N
betiit varunk (igen/nem)
aszerint, hogy tamogatja-
tok-e az adott rovat fennma-
radasat, vagy sem, mellette
pedig egy szamot, egyfajta
Jjavaslatot, hogy mekkora
legyen oldalban az adott ro-
vat javasolt minimalis terje-
delme. PI. valahogy igy:
XXX rovat: |, 2

zzz rovat: N
Ertelemszertien, ha N-t ir-
tok, vagyis arovat ellen te-
szitek le voksotokat, ugy
nem kell oldalszamot irni. Uj
javaslataitokat az utolso 3
sorba kérjlik beirni.

1191 Budapest, Corvin Krt. 4. V/
76. Tel: 282-35-35

AMIGA 500 KS1.3-2.04, 3M
RAM, 240M HD, 200 lemez, Phi-
lips sztereo monitor elad6. Matalik
Krisztian, Gongyospata, Szicsi Ut
11, 3035. Tel.: (06-37) 364-387

Elad6 egy AMIGA 500-as sza-
mitégép 0,5 MB-os bévitbvel + szi-
nes monitor + egér + egérpad + 2
db. joystick + 150 db. lemez prog-
ramokkal + szakkdnyvek. Iranyar:
41.999,- Ft. Erdekldédni: Kulcsar
Gyorgy, Pasztd, Deak F.u.6.11/5.
Tel.: (06-32) 360-405.

N

CONET SOFT

Szamitastechnikal és
Szolgdahatd Iroda

Ha a nyers CD-t Te hozod:

700

Visszaesdknek 10 &v ill.
10% kedvezmeéeny

Vidékieknek j& megkdzelitési lehetSség
(Kelenfdld Pu.) és tovdabbi kedvezmeéeny!

Telefonos egyezietés: 205-68-66,
06-20-271-160

Az drak az afat nem tartalmazz&kl

Budapest.
11192. Hadak atja 2.
e-mail:
conetdry@hungcary.net

HA BELEPSZ A KLUBBA, INGYEN JATSZHATSZ!

KLUBTAGSAGI KARTYA 1500 Ft

- Mennyis

CD IRAS
- ADATROGZITES - CD ROM lemezre
WINCHESTER (AT,SCSI) ,DAT,CD
€gi kedvezmeények
>5db 100Ft/CD >10db 150Ft/CD
>25db 300Ft/CD >50db 400Ft/CD
- AUDIO CD-k KESZITESE
(1! djdonsag 16x tomoritéssel !!)

DAT,CD,LP kazetta
- Hardware szaktanacsadas - adas-vétel
- Vidékre postai szallitassal

Molnar Péter & Szirmai Erika
1211 Budapest, Rakoczi Ferenc u. 50-56. Il emelet / 29.
Héti6-Péntek: 7.00 - 22.00
Szombat-Vasarnap: 10.00 - 22.00
Telefon:
06/20-27-11-00 -egész nap
277-64-81 - 16.00 6ra utan




e

MULTIMEDIA
ARLISTA

KIM-SOFT Szamitastechnikai és Ker.-i Kft.
1112 Budapest, Hegyalja 0t 70. fszt. 2.
Tel.: 319-8973, 319-8967 Fax: 319-9760

A kozolt drak nem tartalmazzak a 25%-os afat.

Microsoft Home sorozathél

Creative Writer/Fine Artist Bundle CD-ROM . . . . . . 7 500,-
Composers Collection forWin(3CD) . . ... ... 7 996,-
Fight Simulator 5,1/COROM . . . ... .. ... .. 9400
Magic School Bus sorozat

Earth for Win. 1.0 /Human Body 1.0 . . 6 500,- /6 500,-

Oceans for Win. 1.0 / Solar System 1.0 . 6 500,- / 6 500,-
Dogs for Windows 1.0 CD-ROM . . . ... ... .. 4 900,-
3-D Movie Maker for Windows'95 (UJ ......... 6 500,-
Dangerous Creatures for Windows 1.0 CD ROM . . 4 900,-
Ancient Lands for Windows 1.0CDROM . . . . . .. 4 900,-
Oceans for Windows 1.0 CD-ROM .. .. ... .. 4 900,-
Art Gallery for Windows CDROM . . . . 8 200,-

Bookshelf for Win. 1995 /for Win95 1 996 8 200 !B 200,-

Cinemania for Windows CD-ROM 1996 . . . .. ... 4.900,-

Encarta World Atlas for Win95 CD-ROM 1996 . . . 8 200,-
Encarta for Windows CD-ROM 1996 . . . .. ... .. 8 200,-
Music Central for Win95 CD-ROM . . . . . ... .. 6 500,-

Nyelvtanitd programok, szétarak
Asterix, az angoltanar 1. /2.rész . . .. .. 5 400,- / 5 400,-
Angol kiejtésiskola (Angol beszédtanité CD) . . . . 5900,-
Angol-magyar Orszagh ,nagyszétar” CD-n 14 400,-
Angol-magyar muszaki es tudomanyos szotar CD-n - 14 400,-
Angol-magyar, magyar-angol hangos szétar CD-n 7 200,-

ClipDIC English 1. /2. (CD angol ,beszédértés"-hez) . 5900,-
ClipDIC Bussiness English (CD izleti angol) . . . . 7 400,-
Német-magyar hangosszotar . . . . ....... .. 10 800.-
Német-magyar nagyszétarCD-n. . . .. ...... Hivjon!
Nyelvész (Angol+német nyelvtanitd) I. /II. . . 5200,-/5490,-
Nyelvmester angol /német, kezd6 /haladé . . . . . 5 200,-
Nyelvmester (angol halado nyelwizsga teszt) . . . . . 5200,-

PC-Suli Angol kezdé + kézéphaladé egyiitt (Akcid!) 7 600,-

PIC-DIC angol /német /francia -magyar képes szétar . 6 200,-
American Heritage Talking Dictionary . . . .. ... 3 900,-
Learn to Speak English /French /German /Spanish . 21 400,-
Sesame Street: Lets Make Word (Uj!) . . . ... .. 7 400,-
Think & Talk German / Italian . . . . . . . . 21 400,-/19 900,-
Webster's New World Dictionary . ......... 4 996,-

Enciklopédiak, atlaszok, matematikai és
egyéb ismeretterjeszto (D-k

Animals of San Diego Zoo (Akcidl) . . . .. ... .. .. 1 996,-
'~ Astrologer /Astronomer . ... ....... 3400,- / 3 400,-
Az allatok vilaga (Brehm) / Body Works 5.0 . . 6900,- /3 200,-
Bob Dylan / Budapest CD-Atlasz . . . . .. 2900,- /7900,
Corel CDHome sorozattagjai . . . ........... Hivjon!
CousteauUndertheSéa . . .............. 7900,

DK: Eyewitness sorozat tagjai

Encyclopedia of Nature /Ency. of Science 6 800,-/6 800,-

Cartopedia World Atlas /History of the World 7 996,-/7 400,-

EbCiklopedia (magyar-angol kutya-enciklopédia) . . 3 996,-
Grolier 1996 Multimedia Encyclopedia- OEM . . . . . 2 800,
History of Music (4CD) . . . .. ......... ... 7 200,-
History Through Art-1 /History Through Art-2 . . 6 400,-/6 400,-

Képes Kronika /Le Louvre The Palace . ... 4 960,-/6 900,-

Mandka-Land (Jatékos képességfejleszté gyerekeknek} 4 900,-

Matematikai oktatoprogramok gyerekeknek . . . . . Hivjon!
Monet - Verlaine - Debussy (mpresszionistak) . . . . . 9 400,-
PC Globe's Map-N-Facts (Vilagatlasz) (Akcio!) ... 1996,-
PC-ROM Multimédia PC Enciklopédia . . . .. ... .. 6 400,-

Politikai és Gazdasagi Vilagatlasz (Akcio!) . . . . . . 4990,
Révai nagy lexikon (Akcio, amig a készlet tart!) . . . . . Hw;on'
Super Tator: Chemistry . « o.s « wsis o sowice o 560 6 900,-
Tolnai Vilagtorténelem (Bevezet6dr) . . . . . .. ... . Hivjon!
Uj Akadémiai Kislexikon(Bevezetéar) ........ Hivjon!

World War Il /Z00 Kittenberger . . . . . . .. 6 900,- / 3 400,-

Jatékprogramok

101: Only the Best Games 3 / 4. / 5.(shareware) 1 996,- / 1 996, -
. . 6400,-/5900,-
Actua Soccer (Focijatek!) /Afterlife . . . . . . . 6 996,- / 7 900,-
...... 7900,- / 5900,-
Al Unser Racing for Win95 /Apache Longbow 4 800,- /5 900,-
6 400;'
6 400,-
Bridge Companion /Caesarll . ....... 3 200,- / 6 400,-
6 600,- / 2 400,-
Civilization Il / Colonization ......... 7900,-/ 4 900,-

11th Hour /1830 Railroads & Robbers .
Albion (Uj!) / Alone in the Dark 3.

Archives Lucas Arts (6 CD-s valogatas)
Battle Isle 3 - Shadow of the Emperor (Akcid!)

ooooooo

Capitalism /Chessmaster 4000 + 3 SW Coll. .

Jatékprogramok (folytatas)

Command & Conquer /C&C Mission CD . 6 996,- / 3 900,-
Creature Shock / Cyberwar 4CD . . . . . . 6400,-/6400,-
CyberRace CD / Daedalus Encounter . . 3996,- /6 900,-
Dark Forces/ Peseant o i wcn « & v s 4 600,- / 4 400,-
Descent |l /Destruction Derby . ... .. 6900,- /7 900,-
| Discworld / Dungeon Master Il (Akcidl) . . . 5500,- /5 900,-
Duke Nukem 3D / Nuke It (300 0j palya) . 6 400,- / 4 496,-
EF 2000 (Replilégép) /Fade to Black . . . . 5900,- /5 900,-

F-1 Grang Prix 2 /Fatal Racing (Autévers.) 8 400,- / 6 900,-

FIFA 96 Soccer / FX Fighter . . . . . .. .. 7 600,- /6 400, -
Full Throttle / Indiana Jones . ...... 5700,- /2 800,-
Jungle Strike & Desert Strike (Akcidl) . . . .. .. .. 4 996, -
Jagged Alliance / Kings Quest 7. . . . . . 3400,- /4 996,-
Lord of The Rings / Lode Runner . . . . . . 1 800,- /2 900,-
Mad Dog | & |1 (Akcio!) / Magic Carpet . . 3 400,- / 2 400,-
Man Enough / Maximum Road Race . . . . 5600,-/4 800,-
Mechwarrior Il /Mega Race (Akcio!) . .. 6900,-/1996,-
Mega Pack 5 / Mega Pack 6 (10 - 10 CD) . 7 200,-/7 400,-
Monopoly /Mortal Kombat3 . .. ... .. 7 400,- / 7 400,-
Myst (OEM) - Nascar Racing . ...... 3500,- /4 900,-
NHL Hockey 96 /NBA Live 96. . . . . . .. 7 400,- /7 400,
- Need for Speed SE/ Panic in the Park . . 5800,- /6 900,-
Phantasmagoria / Primal Rage . . . . . .. 7 400,- / 6 490,
' Pro Pinball - The Web /Psycho Pinball . 5900,- /7 240,-
* Quake (Akciol) /Renegade (Akciol) . . . . . 6996,- /1 996,-

Rebel Assault 1 /2. (A Csillagok habortja) 2 800,- / 6 800,-
Retribution / Retun Fire . . . . . ... ... 1600,- / 7 400,-
Screamer (Autovers.) /Sensible World Soccer 6 400,- / 5 900, -

Settlers Il / Silent Hunter . ......... 7 900,- /7 400,-
SimCity 2000 Win OEM / SimCity Enhanc. . . 3 200,- /1 800,-
The 7th Guest / The Gene Machine . . . .2 900,- /6 400,-

Theme Park / Tilt (3D pinball) . . . ...... 3 200,- /2 996,-
Top Gun /Under a Killing Moon . ... .. 7 900,- /2 200,-
Virtual Karts (Go-Kart) /Warcraft2 .. .. .. 6 400,- /7 900,-
Wing Commander IV (6 CD) /Wolf . . . .. 7 900,- /3 200,-
Werewolf vs. Comanche /Wrath of God . . . 7 400,- /6 900,-
Z - The Bitmap Brother . . ............. 8 400,-

Akcios arakkal és bavitett CD valasztékkal varjuk Oncket a Compfair'96 kiallitas A pavilonjaban, a 112/4-es standon!
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HTML

Legutdbb
megismertik az
SGML és a DTD fogalmat
(kicsit tomor volt, de a favagashoz sem mu-
szaj a fa részletes biologiai ismerete — a
HTML iras pedig még favagasnak sem ne-
vezhet, annyira trivialis). Lattuk, hogyan
épiil fel eqy HTML dokumentum.

Valahol ott hagytuk, abba, hogy <font>. Ez
még mindig figgében marad, mert csak.
Fontosabbak a szerkezeti jellemz6k, mint
ilyen bohdsagok. A logikai szvegmegjel6lo
tageket fontosnak s egyszeriinek itéltik, és
akkor mar a fizikait is leadtuk. De a <font>
az raér. Tehat kovetkezzenek mondijuk a tab-
lazatok. A forrasmunka az RFC 1942, sze-
rény 70K. Ez leforditva sem kevesebb, te-
hét a kdvetkez6 évre megvan a forrasmun-
ka - NEM! Elég volt leforditani az RFC 1855-
ot, a Netiquette Guidelines-t magyarra
(http://www.cs.elte.hu/~chx - ez erdsen
ajanlott olvasmany!). Erdsen zanzasitani fog-
juk ezt az anyagot, kiilondsképp azért, mert
a legtdbb browser nem tdmogatja a cucc felét
sem...

A tablazatokat amugy nagyon komaljuk, mi-
vel hihetetlendl tgyes a jeldlés. Rizsa tzem-
maod off, szokasosan témdren:

<IELEMENT table - - (caption?,
(col*lcolgroup®), thead?, tfoot?, tbody+)>

Hopsz. Azért nem kéne a DTD-t lekdzdini,
mert egy bet(it sem ért belSle a jonép (nyu-
gi, mi sem sokat). Pedig milyen révid s
érhetetd lenne ez a cikk, ha egy sor komment
nélkdl lenyomnank a Cougar DTD-t...

A tablazatokat <table> taggel kezdjik (és
ugye </table> taggel végezziik). A tablaza-
tok fejrészb0l, sorokbol és — micsoda meg-
lepetés! — oszlopokbdl allnak. Az egyszerU-
ség kedveert a fejrészt most hanyagoljuk,
eldszor tekintsilk at a tobbit. A tabla egyes
sorait <tr> tag jelzi, és nincs lezard fagje,
akarcsak az <li>-nek. (nem lenne szabad <>
kozé irt tageket tagnek hivni, mert az <> nem
része a fagnek, de igy érthetébb, még ha
nem is szabalyos). A tabla soraiban pedig
cellak vannak, <td> taggel kezdve. Példa:

<table>
<tr><td>1<td>2
<tr><td>3<td>4
</table>

Mint lathato, nem kell olyan bohdsagokra
er6nket pazarolni, mint sorok meg oszlopok
szamolasa. Ezt majd a browser lesz szives...
Haladjunk tovabb, ime egy, az el6zénél bo-
nyolultabb tablazat;

-

<table>
<tr><td>1<td
rowspan=2>2

<tr><td>3
</table>

Ez egy ilyenforma tablazat:

UAAAAZ

AL

RAAAAU

A rowspan paraméter azt mondja el, hogy
hany sorra terjed ki az adott cella, a colspan
pedig arrdl mesél, hany oszlop széles. Saj-
nos igazan dizéajnos, 6ssze-vissza csavart,
nyitott tablazatot nem alkothatunk még, mert
a hilye browserek képtelenek jol renderelni
a tablakat. A legtébb gond a <td colspan=2
rowspan=2> tipust méretes cellakbdl van,
igaz, valos alkalmazasokban még nem na-
gyon taldlkoztunk ilyennel. Itt jegyeznénk
meg amugy érdekességképpen, hogy a
Winword még mindig képtelen fliggélege-
sen cellakat (sszenyitni (ezt a tablazatke-
zelést ismeré DOS-os (!) szévegszerkesz-
t6k nagy része is tudta vagy ot évvel ezeldtt).
Hogy miért nem, az rejtély...

AHTML, mint lathato, a legtébb (ab)normalis
cellakiosztast tdmogatja. A fenti tablazatok-
hoz egy aprésag kell: border attributum a
<table> tagbe. Tehat <table border>-rel kell
nyitni, kilonben csak elrendezi az adatokat
a browser, de nem rajzol keretet. Hogy ez
mire j6? Hat kérem arra, hogy egy cellaban
akarmi lehet. Szdveq, kép, lista, kérddiv...
Kérdéiv? Kérdbiv! A HTML eddig bemuta-
tott csodas lehetdségein tul még interaktiv
is ez a kis csoda. Nagyjabol azonban eddig
az egyszer(sitett leiras, a kérd6iveknél mar
mindenrdl szélunk (utana pedig egyfajta re-
ferencia, kézikdnyv kovetkezik).

A kérdoiveket <form> tag kezdi, és </form>
zarja le. A <form>nak egyetlen attributuma
hasznélatos, az action, aminek értéke egy
URL. llyenforman: <form action=/cgi-bin/
form1.cgi>. A probléma az, hogy a kérdé-
ivek feldolgozasara kell egy CGl script is,
amit nem szandékozunk targyalni. Ez mar
programozas, és Unix shell/awk/Perl/
Javascript/egyéb programozast nem terve-
zlink ezeken az oldalakon. Igy tehat a szor-
galmas programozdkra marad a CGI meg-
fejtése, de lehet, hogy egyszer még leké-
z0ljik a paraméteratadast, ha valaki nagyon
érdeklodik. Azonban lesz egy-két triikk,

amivel meg lehet Uszni a programozast..

Azonkivil az ember kivancsi, és szereti tud-
ni, hogy mi torténik a szinfalak mégétt (leg-
alabbis a hacker tipusu ember ilyen).
Egy kérdoivben minden eddig bemutatott (és
be nem mutatott) tag lehet, meg néhany
egyéb is: input, textarea, select. Ezek kézl
az input a leglényegesebb, vesézziik ki egy
kicsit! Egy input tag egy beviteli mez6, és
van tipusa meg neve: <input type=x
name=y>. Tipusok:
- TYPE=text. |de széveget irhatunk. Tovab-
bi paraméterei lehetnek: size és
maxlength. A size a szévegdoboz mére-
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tét adja meg, a maxlength a

valtozé max. hosszat. Ha

maxlenght > size, akkor a doboz
scrollozodik.

- TYPE=password. Ez teljesen ugyanaz, mint
az el6zd, csak a beirt széveg nem jelenik
meg a képernyon. Altalaban a karakterek
*-gal helyettesit6dnek. Vigyazat, az igy at-
kiildtt informacio sem biztonsagos! Ha-
csak nem hasznalunk titkosito és erede-
tiséget biztositdé programokat, barmilyen
informacio, amit az Interneten tovabbi-
tunk, “kint van a hidegen”. Aki akarja, meg-
szerezheti, vagy megvaltoztathatja.

- TYPE=checkbox. Egy kapcsolot jelenit
meg; ha a checked paramétert is megad-
juk, akkor eleve be van kapcsolva (kap-
csold alatt amolyan kipipalhatd kis négy-
zetet vagy kort kell érteni). Ha be van kap-
csolva, akkor név=onformaban kiildi meg
a kliens a szervernek. Megkildés: A
name=név hatarozza meg a nevet, majd
egyenldségjel kovetkezik, és az INPUT
mez6 tartalma. Tehat az el6z6 kett6nél
nyilvan a bepdty6gott széveget kapja meg
a server.

- TYPE=radio. Az el6z6 csoportos valtoza-
ta. A radio tipust INPUT mez6kbél mind-
ig tobb van, azonos name-mel, de kulon-
b6z6 value=érték paraméterekkel. Igy
amelyik gombot végil kivalasztja a fel-
hasznald, annak az értékét fogjuk meg-
kapni: név=érték. Erdemes kiprobalni,
mindjart érhet6 lesz:

<form>
<input type=radio name=proba value=1>
<input type=radio name=proba value=2>
<input type=radio name=proba value=3>
</form>

- TYPE=submit. Ezzel a gombbal kiildhet-
juk el kis szeretetcsomagunkat a
szervernek. Itt mondjuk el, hogy ha
actionnek mailto: tipusu URL-t adunk meg
a sajat e-mail ciminkkel, akkor megkap-
hatjuk a form tartalmat:

<FORM ACTION = ’mailto:
valaki@valahol.hu” METHOD = POST>

A method paramétert viszonylag ritkan
haszndljuk, mert az alapértelmezése (get)
az URL-be irja be a kérddiv tartalmat. A
kérddiveket tipikusan keresésre hasznal-
jak, igy a kereséssel kiegész(lt URL-t fel
lehet venni a bookmark listaba, és kes6bb
automatikusan ismételtetni lehet. Vagy
egy offline nézegetdvel le lehet tdltetni,
stb. A most alkalmazott POST metddus
viszont nagyobb mennyiségu informacio-
nal hasznalatos, mert ez a dokumentum-
kérés torzsébe rejti el az informaciét. Ez
adott esetben egy nekiink cimzett levél
lesz. Tesztelésre jo, és ha egy minimalis
hajlandésagunk van programozni, akkor
mar fel is lehet hasznalni. Visszatérve a
TYPE=submit-re: ilyen gombbol is tébb le-
het, mindegyik mas névvel és valamilyen
értékkel. llyenkor ezt a név=érték parost
is megkapjuk. Ez nem egészen ugyanaz,
mint a TYPE=radio, mert ott tobb doboz,
itt tobb nyomogomb van. Azokat pipalni,

ezeket megnyomni kell. HG! Ezt is ki kel-
lene prébaini, mert igy még nem érthetd.

- TYPE=reset. Reset, reset, szép nagy reset,
mint az 6si eszkimé (lefagyott) PC-s dal
mondja... Izé... Széval a kérdGiv tartalmat
pucolja fel. A legtébb kérdéivbe szoktak
ilyet tenni, hogy a teljesen elhdlydilt fel-
hasznald kdnnyen eltlintethesse a mun-
kajat (bar a mar kinyomtatott cikkeken le-
hetne ilyen kdnnyen segiteni...).

- TYPE=file. Hat ezt csak a szabvany isme-
ri, igen ritkan hasznaljak. Egy szép file-t
kiildhetink a megadott cimre.

- TYPE=hidden. Ez a legjobb mez6: meg
sem jelenik! Ennek akkor van csak értel-
me, ha az oldalunkat valami program ge-
nerdlja, és igy mondjuk el a feldolgozo-
programnak, hogy melyik generalé-
program generalta a generdlis degeneralt
oldalat.

- TYPE=image. Olyan submit gomb, ami
valojaban egy kép. A lenyomas pillanata-
ban aktualis koordinatakat is megkapjuk:
NAME.x=n & NAME.y=nformaban. Mas-
képpen is lehet képet belopni a kérddiv-
be: minden INPUT tagnek lehet egy src
paramétere, ami a hattérkép URL-jét adja
meg.

Ezzel voltaképpen meg is lennénk az INPUT
tagekkel is. Annyit még, hogy a kérdéiveket
is le lehet tolteni, meg lehet valtoztatni, te-
hat ha programot irunk, akkor ne feltételez-
zlink semmit. Példaul ne bizzunk abban, ab-
ban hogy nem kapunk a maxlength-nél
hosszabb szdveget, stb. Eqy kérdGivben le-
het még tébbsoros szévegmezd és menti is.
A tobbsoros szévegmezot <textarea> tag
kezdi, majd sima szdveg kovetkezik (nem
lehetnek HTML tagek benne!), végil </
textarea> zarja. A paraméterek kozil a
name=név a szokasos, a rows=n, cols=m
pedig varhaté: ezek mondjak meg, hogy
hany sor (n) és oszlop (m) a mez6. Az IN-
PUT TYPE=text-t6l annyiban kilénbozik,
hogy ez t6bb sorban jelenik meg, és a fel-
hasznald is tébb sorban irhat bele széve-
get. Megint csak hangsulyozni kell, hogy ne
szamitsunk semmi jora: lehet, hogy a
browser ezeket a sortéréseket nem kildi el,
tehat egy igen hosszu stringre is fel kell ké-
szlIndnk.

A kovetkez6 tag meniit, valaszthato listat
hataroz meg. Ez a <select>, amit egy vagy
t6bb <option> kdvet, majd </select> jon. Az
option az egyszer(ibb, mert csak két para-
métere lehet. Az egyik az ismerds
value=értek. A masik a selected, amivel az
eleve kivalaszott opcidkat jeléljik meg. A
<select>-nek is van name paramétere, eh-
hez parositja a kliens a kivalasztott opciok
értékét. Azért irunk folyamatosan
tobbesszamot, mert olyan listat is felkinal-
hatunk, amiben t6bb elem is kivalaszhato.
Hogy ez konkrétan hogy térténik, az ersen
browser- és platformfliggd, tehat ne hagy-
junk erre vonatkozo utasitasokat! Az ilyen
listak egyszerre lathatd elemeinek szdmat
egynél tobbre kell valasztani, ezt a size pa-
raméterrel tehetjik meg, és a multiple para-
meéterrel kell engedélyezni ezt a tobbszoros-
séget. A size paraméter dnmagaban csak
az egyszerre lathato elemek szamat mond-
jameg. Egy esetén drop-down listéra, kettd
vagy tobb esetén pedig altalaban
scrollozhato listara szamithatunk. Voltakép-
pen a multiple tipusu listaknal sem kotelezd
az egynél nagyobb size, de altalaban meg-
kénnyiti a tébbszords valasztast.

(folyt. kév.)
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Programozasi tippek és triikkok

Elsé fogasként lassuk a beigért gyors
move eljarast. A forras egyébként a
SWAG nevdi rutingyujtemeénybdl szar-
mazik, amit mindenkinek a figyelmé-
be ajanlunk. A szerz6 megjegyzése
szerint az eljaras nem tesztelt, éppen
ezért nem garantalt a mikodése. Na-
lunk mindenesetre hiba nelkiil futott,
igy arra gondoltunk,. érdemes meg-
ismertetni mindenkivel:

(‘k
XFUNC.PAS v0.01 by Robert
Rothenburg Walking-0Owl,
June 1, 1994.
)
(*
32-bit “"¥~-Functions” for
Turbo Pascal 7.0
%)

{ SDEFINE USE386}

{

Ha a $UNDEF USE386 direk-
tivat hasznaljuk, a normal
8086 utasitéaskészlet lesz
beforditva. Ez a médja an-
nak, hogy csak itt kellijen
a kédot ahhoz valtoztatni,
hogy atvaltsunk a 80386-8086
mod kdzdtt. Ezutan mar csak
ujra kell forditani a uni-
Lot

}

unit Xfunc;
interface

procedure XMove
(

var source,
size: word

)i

dest;

function XCopy
(

source: string;
soffs, size: byte
)rstring;

implementation

{
Ugy kell hasznalni, mint a

belsd

Move (source, dest, size)
eljarast;
}
procedure XMove
(
var source, dest;
size: word
) ; assembler;
asm
push ds
push es
lds si, source

les di, dest
mov cx, size
(ol I §
shr s
jnc @wordl
movsb
@wordl:
{SIFDEF USE386}
shr e, 1
jnc @word2
movsw
RGword2:
db 0£3h, 066h,
0aSh
{ rep movsd }
{SELSE}
rep movsw
{SENDIF}
pop es
pPop ds
End;

{
Mintha a Copy utasitast
hasznalnank:

Copy (str, index, len);
}
function XCopy
(
source: string;
soffs, size: byte
) :string; assembler;
asm
push ds
push es
1lds si, source
les di, (@result
Xor ax, ax
mov bx, ax
mov cx, ax
mov bl, soffs
mov cl, size
cld
stosb
lodsb
cmp ax, bx
jb @done
add 851, bx
dec si
sub ax, bx
cmp ax,; ©exX
jnb @docop
xchg ax, cx
inc cxX
@docop:
push cx
shr oxXy; 1
jnc @wordl
movsb
@wordl:
{SIFDEF USE386}
shr e | i
jnc @word2
movsw
@Gword2:
db 0£f3h, 066h,
0a5h
{ rep movsd }
{SELSE}
rep movsw
{SENDIF}

pop ax
les di, @result
stosb

Rdone:
pop es
pop ds

End;

End.

Aki egy kicsit is ért a programozas-
hoz, az lathatja, hogy a triikk csak
annyi, hogy a megfelel6 koédokat al-
kalmazva a maximum 2 byte-os moz-
gatas helyett a 4 byte-os mozgatast
hasznaljuk. Ehhez még azt is tudni
kell, hogy a Borland/Turbo Pascal
7.0beépitett BASM assemblere csak
a 286-0s utasitasokat ismeri, azok-
kal képes hiba nélkil futni. 4 byte-on
osszesen 32 bitnek megfelelé szamot
abrazolhatunk, ez viszont azt jelenti,
hogy 386-0s instrukcidkat kell hasz-
nalnunk ahhoz, hogy amovsw helyett
aduplaszavas (doubleword) utasitast
alkalmazhassuk. Ennek a médnak a
hasznalatarél a PC-s jatékok 4 cimdi
kiadvanyban talalhatunk nagyon j6
infokat. A program tobbi része ma-
gaert beszél, sok hozzafliznivalonk
igazabdl nincsen. Egy biztos: a se-
bessége 30-40%-kal jobb a Move
utasitasnal.

Meég mindig a 386-0s utasitaskész-
letnél maradva egy masik trikk is
bemutatasra keril. Aki Borland/
Turbo Cnyelvet hasznal, a beépitett
assemblerén belll hasznalhat 32 bi-
tes regisztereket illetve utasitasokat,
ha a programkéd elejére beirja az
alabbi sort:

fpragma inline

Ezekutan nyugodtan alkalmazhatja
az asm részen belll amov eax, 1-
t6l kezdve az 6sszes lehetséges uta-
sitast. Persze a program innentdl
kezdve csak 386-on és aftlott fog
futni. Sokan irnak ugy programot,
hogy kézben nem ellenérzik, van-e a
gépben olyan hardware, amire az
adott program irédott. Ez természe-
tes dolog egy iskolai példa megolda-
sanal, de nem szabad megszokni.
Habar manapsag a legtébb ember-
nek SVGA kartyaja van, most mégis
egy VGA kartya detektalo szubrutin
fog kdvetkezni:

Uses Dos;
Function VanVga:boolean;
Var

regs:registers;

Begin
VanVga:=True;
regs.ax:=51A00;
intr ($10, regs);
If (regs.al <> $1A)
then VanVga:=False;
End;

A tovabbiakban egy kis optimalizalas-
sal fogunk foglalkozni. El6szér néz-
zUnk egy kis 6sszehasonlitast. Tesz-
teljuk az AX tartalmat, egyenlé-e nul-
laval. Ezt megtehetjik Ugy is, hogy:
cmp ax,0

illetve

test ax,ax

Ez utobbi esetben a Zero Flagbe lesz
allitva, amennyiben igaz a feltétel. A
test utasitas alapb6l gyorsabb, mivel
egy and muveletet hajt végre, és en-
nek megfelelGen allitja be a flageket.
Ha csak lehet, hasznaljunk 386-0s
utasitasokat, illetve az EAX regisz-
tert. Néhany utasitas ugyanis 1 byte-
al rovidebb, ha az EAX-et hasznal-
juk. EzenKivdl a kézeli (short) uta-
sitasok hasznalataval is csdkken a
futasi id6. Sok forditoé tavoli ugrast
(jmp far) forditbe a kédba, ha nem
adjuk meg az ugrasi tavolsagot.
A lea utasitast sokan ismerik, még-
is elég kevesen hasznaljak ki igazan
a benne rejlé lehetéségeket. llyen a
szorzas hasznalata, vagy akar a tébb
operandusos 6sszeadas:
a. lea ecx,
[eax+ebx*4+ArrayName]

Definiciészerden:
b. lea a,
[b+c*index+Disp]

Az a lehet egy regiszter vagy egy
memoariacim, b €s c regiszterek, az
index pedig lehet 1, 2, 4, 8. Ha
Y=1024*1024*1024, akkor:

Disp =0...4*Y -1,

el6jeles abrazolas esetén:
Disp:=-2*Y ... 2%Y - 1.

A b. sor mas megoldassal igy nézett
volna ki:

mov X, cC

; ® egy atmeneti
; regiszter

mov a,b

mul x,index

; Jjelenleg shl x,
; (log2(index))
add a,Disp

add a, x

Tehat a 1ea hasznalataval elértlk,
hogy 5 utasitast egy utasitasba zsu-
foljunk bele.

Most egy érdekes téma kovetkezik,
mégha az nem is illik kézvetlen az
eddigi cikkekhez. A kdzépiskolakban
és gimnaziumokban mar szinte min-
denhol folyik valamilyen szinten a
szamitastechnika-oktatas. A progra-
mozasi alapoknal megtanitjak a
szamrendszereket, a vellk valé mi-
veleteket, majd az algoritmusokat.
Ezekutan elvarjak a diakiol, hogyha
az lelll a szamitogép elé, kapasbol
mindent tudjon. Ez a mai kor szami-
tastechnika oktatasanak hibaja. Ugy
gondoltuk, hogy a cikk masodik ré-
szében segitséget nydjtunk azoknak,
akik gondban vannak az algoritmu-
sok hasznalataval. Szerencsére ez a
dolog 6sszefligg minden programo-
zoi témaval. El6szor a logaritmikus
keresés algoritmusa és a gyakorlat-
ban val6 hasznalata kertl bemutatas-
ra. Vegylnk egy szamsorozatot,
mondjuk 1 és 100 kdz6tt. Gondoljunk
egy elemére, legyen a 70. Most kezd-
junk el kérdezni: 50-nél nagyobb? 75-
nél kisebb? 65-nél nagyobb? ...és igy
tovabb, egészen addig, amig meg
nem talaljuk a megfelelé szamot. Mit
tettlink valéjaban? Addig csdkkentet-
tik a szamok tartomanyat, amig az
az egy szam maradt csak, amit ke-
reslink. Az algoritmus a kovetkezd-

képpen fest:
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K:=[(E+U) /2]
{
E+U felének
egészrésze
}
Elagazas
Y<X (K) esetén
U:=K-1
Y>X (K) esetén
E:=K+1
Eldgazas veége
Amig E<=U és X (K)<>Y
Ciklus vége

E az als6 hatart jeldli, amig az U a
fels6 hatart. N az elemek szamat adja
meg. X () egy tdmb, amely az ele-
meket tartalmazza, v a keresett
elem. x fogja az N elem kézepét meg-
adni. Az atlagra azért van szlkség,
mert ez egy altalanos algoritmus, és
nemcsak a pozitiv szamok halmazan
alkalmazhatd. Ha a keresett v szam
kisebb, mint a kK-adik szama az x
tombnek, akkor a fels6 hatar legyen
egyenl6é K-1-gyel. Ha nagyobb, ak-
kor az E legyen a K+1-gyel egyenlé.
Ezzel biztositjuk a tartomanyok mé-
retének lecsokkentését. A ciklus ad-
dig megy, amig meg nem talalja a ke-
resett elemet, vagy haE>Uigaz lesz,
akkor kilép, hiszen az azt jelenti, hogy
nincs a keresett szam a témb elemei
kozott. A gyakorlatban erre a legjobb
példa a négyzetgydk keresése. A
Pascal forraskod az alabbi:

Program
Logaritmikus_kereses;
Uses Crt;
Const d=0.001;
var
1.h, .k, 4 sreal;
‘maxnum, o:longint;

Procedure Sajat
(

i:real

Repeat
K:=(L+H) /2;
TE iketk) >3

then H:=K-d
Else
LET (k*k) <3
then L:=K+d;
Enmtil  ELEh)
or (k*k=i);
Writeln (k) ;
End;

Begin
ClEsér;
Writeln (
‘Néegyzetgydkkeresés’
) ;
Writeln (
‘Kérem a maximumot:”’
) 5
Readln (maxnum) ;
For o:=1 to maxnum
do Sajat (o);
End.

Ez a kis program annyit csinal, hogy
a d-ben megadott kdzelitési értékkel
kiszamolja a maxnumban megadott,
1-t6l maxnumig terjedd egész szamok

négyzetgyokét, majd azt kiirja a kép-
ernyére. A programkéd nem tartal-
maz bonyolult részeket, igy barki ra-
jéhet a logaritmikus keresés gyakor-
lati hasznalatara.

A masik keresés, amit a legtébb kez-
d6 programozé szokott hasznalni, a
linearis keresés. Ennek az a Iénye-
ge, hogy addig megy a ciklus, amig
nem taldlja meg a keresett elemet,
vagy az utolsé elemig el nem ér. Ha
az utols6 elem sem a keresett, akkor
az nincs az adatok kézétt. Az algorit-
mus eléggé egyszer(:

i:=0;
Ciklus
amig (i<N) és
(C(1)=<>Y) di:=i+]

Ciklus vége

Az i a szamlal6 valtozé szerepét t6l-
ti be. Az N az elemek szamat tartal-
mazza, amig a t () témb magukat
az elemeket. Y a keresett elem. Mi-
ért volt szlikség eme egyszerd kere-
sési mod bemutatasara? A kdvetke-
z6 pascal forrasban egy klasszikus-
nak mondhato probléma — a 8 kiraly-
no6 elhelyezése a sakktablan anélkiil,
hogy ttésben lennének egymassal —
lesz megoldva. Az eljaras nagyon las-
su aback trackinghez képest, de tar-
talmaz egy olyan |éptetést, amire ér-
demes odafigyelni. Kévetkezzen hat
a kéd:

Program
Linearis_kereses_8_kn;
Uses Crt;
Var
t:array([l..8]of byte;
{
A kiralyndék pozi-
cidéjat tartalmazza
}
i, j:integer;
{segédvaltozodk}

Procedure Init;
Begin
Clrscr;
Gotoxy (20,1) ;
Writeln
{*I"'m working..«");
asm
mov ah,1
mov ch,127
int 10h
End;
{Eltiinteti a cursort}

For i:=1 to 8 do
gl 2=l
{
A sakktablat
jelképezd tomb
inicializaléasa
}
End;

procedure Kirajzol;

{

Egyszerd kirajzolasi elja-

ras

}

Var h:byte;

Begin
For
{

Erre azért wvan

h:=1 to 8 do

sziikség, mert igy
lathaté, hogy melyik
kiralynd melyik

sorban &ll
}
Begin

Gotoxy (1,h);

Write ('000000007);
End;

For h:=1 to 8 do

{

Itt lesz kirajzolva
a text képernybre
a kirdalynéd

}

Begin
Gotoxy (h,t [h]);
Write (**1);

End;

End;

Procedure Kicsi

(

o:integer

)i

{Egy rekurziv eljarés}
Begin

{ Kirajzol; }

Inc(t[o]);
{
Noéveljik az o-ik
kirdlynd pozicidjat
}
If (t[o]>8) and
(o>1) then
{
Ha ez 1igy nagyobb
mint 8, azaz
kifutott a palyaroél,
akkor a kovetkezd
kiralynd pozicidijat
kell névelni, amig
az aktudlis pozicidt
l-re allitjuk
(alaphelyzet)
}
Begin
tlo] :=1;
{A pozicid 1 lesz}
Dec(0) ;
{
A kovetkezd
kirdlynd
kivdlasztasa
}
kicsi (@) ;
{rekurziv hivéas}
End;
End;

Function Test:boolean;

Var r,e:integer;
igaz:boolean;

Begin

{

A Test eljardas csak annyit

tesz, hogy ellendrzi, van-

e két kiralyné litésben egy-

massal. Ha nincs, akkor a

visszaadott eredmény

True (Igaz), ellenkezd eset-

ben False (Hamis)

}

igaz:=True;

r:=8;
e:=7;
While (r<>1) and
(igaz) do
Begin
While (e>0) and

(t[el<>t[r]) and

(

r—-e <> Abs

(Elx]=tle])

)3 do
Begin

Dec (e);
End;
Dec(r);
If e=0 then e:=r-1
else igaz:=False;

End;

test:=igaz;
End;

Procedure Run;
Begin

i:=8;
{
A ciklus addig megy, amig
egy olyan allapotot nem
taldlunk, ahol minden ki-
ralyné tGgy van elhelyezve,
hogy nem aEik
egymast (test=True), vagy az
utolsd pozicidn 1évd kiraly-
né a 9. helyre nem lép. Ez
ugyanis azt jelenti, hogy
az Osszes lehetséges hely-
zetet kiprébaltuk, azaz
nincs tébb megoldas
}

While
not
Begin
Kiesi (i) ;
End;

(E[1]<9)
(test) do

and

Kirajzol;
Gotoxy (20, 2) ;
Write
{*Finished...”);
Asm
@Gcikl:
in al,$60
enp al,1
jnz R@cikl
End;
{
Var az 'Esc'
nyomasara
}

billentyd le-

End;

Procedure Deinit;
Begin

asm
mov
mov
mov
and
int

End;

ah, 1h
ch, S0d
cl, $0e
ex, elEflt
10h

{

Visszaallitja a cursort

}

End;

Begin
Init;
Run;
Deinit;

End.

Reméljik, a példat sikerlt megérte-
ni. Mindenesetre érdemes attanulma-
nyozni, féleg a Iéptetést, mivel az el-
kovetkezendbkben a 3 dimenzids
fillezett targyak megjelenitéséhez
szukséges quicksort eljarasnal ezt
fogjuk hasznalni.

Ha mar igy benne vagyunk, ejtenénk



par szo6t a rekurzivitasrol:

A rekurzivités lényege az, hogy egy
rutin sajat magat hivja meg, persze
szlikséglink lesz kilépési feltételre,
ellenkezé esetben a rekurzié a vég-
telenségig (illetve a verem beteltéig)
futna.

J6 példa a rekurziv hivas hasznala-
tara a kdvetkezd cikkben a quicksort
rendezés, amit a 3 dimenzids targyak
megjelenitésénél is hasznalhatunk.
Az adott rutint altaldban mdédositott
paraméterekkel szoktuk meghivni,
mint az alabbi példaban:

Procedure Rutin

(

o:longint

Ya

Begin

Writeln (o) ;
Rutin(o+1);
End; v

Ez a kis kéd csak annyit tesz, hogy
kiirja az o-adik szamtél kezdve egye-
sével a szamokat. Mivel a pascal
szubrutinhivaskor lementi a paramé-
tereket a verembe, ezért ez is me-
moriat fog foglalni, azonkiviil, mivel a
verem mérete sem végtelen, el6ébb-
utébb kiakadna. Az ilyen, kilépési fel-
tétel nélkili hivogatast nevezik alre-
kurziénak is.

A kovetkez6 program egy
backtrackinggel megirt 8 kiralynds
forras lesz. Abacktracking (vissza-
Iépés) Iényege, hogy csak a jo meg-
oldasokat keresi.

Lassuk elébb a forraskédot, majd ké-
vetkezzen a magyarazat:

Program
nyolc_kiralyno_esete;
Uses Crt;
Var
t:array[l..8,
1..8]0f byte;
{Maga a sakktabla}
poz:array[l..8]
of byte;
{
Ez tartalmazza a
sakktablan levd
kirdalyndék pozicidit
}
X, ¥, i:byte;

Procedure queen

(

x1l,yl:integer

); assembler;

{Rajzol egy négyzetet}

Asm
mov
mov

ax,segal00
es, ax
mov ax,word ptrlyl]
mov bx, 320
mul bx
mov di,ax
add di,word ptr([xl]
mov cx,20
mov ax,S$f0f
clel
Beikl:
push cx
mov cx,10
rep stosw
add di, 300
pop cx
loop @cikl
End;

Procedure kill_gqgueen
(
x2,y2:integer
); assembler;

{

Mint az eldzd,
tében

}

csak feke-

Asm
mowv
mov

ax, segal00
es, ax
mov ax,word ptrly2]
mov bx, 320
mul bx
mov di,ax
add di,word ptr[x2]
mov ‘ex,20
XOor ax,ax
cld
Rcikl:
push cx
mov cx,10
rep stosw
add di, 300
Pop cx
loop @cikl
End;

Procedure Scinit;
assembler;

Asm
mov ax,13h
int 10h
End;

Procedure ScDeinit;
assembler;

Asm
mov ax,3
int 10h
End;

Procedure Wait_Esc;
assembler;

Asm
Gkey_wait:

in al, $60

cmp al,l1

jnz @key_wait
End;

Procedure
variable_init;
Begin

fillchar(t, 64,0);
{

A tablat és a
pozicidkat
tartalmazdé témbot
feltdlti nulléaval
}

fillcharx (%, 8,0) ;

End;
Procedure Init;

Begin
Variable_init;
Scinit;

End;

Function tester

(

x1l,yl:byte

) :boolean;

{

Ezt a linedris keresésnél
alkalmazott mdédszerrel ha-

tékonyabba lehetett volna

tenni, de igy legalabb at-

lathaté, hogy mi mit csi-

ndl. Mindenesetre a rutin

annyit mivel, hogy az x1,yl

poziciét megvizsgélja,

iitésben van-e?

}

var f£,fl:byte;
test:boolean;

Begin

fo=12
While (f<x1) and
(t[£,y1]=0) do

IhetE);
If (f=x1) then
test:=True
else test:=False;

If test then

Begin
f:=x1;
fl:=y1;
While (£>0) and
(£1>0) and
(t[£, £1]1=0)
do
Begin
Dec(f);
Dec(f1l);
End;
If (£, £11=>0) and
(£E>0) and (£1>0)

then test:=False;

If test then

Begin
f:=x1;
£l 2=l
While (f>0) and
(£f1<9) and
(E[f,£1]=0)
do
Begin
Dec(f) ;
inc{EL) ;
End;

If UE[E:E1]>0)

and (£>0)
and (f1<9)
then test:=False;
End;
End;

tester:=test;
End;

Function
Testing:boolean;
{
Ehhez a teszteléshez még ma-
gyarazat sem kell
}
Begin

y:=poz[i]+1;

While (y<=8) and
not (tester(i,y))

do Inc(y);

testing:=y<9;

End;
Procedure Run;
Begin
i:=1;
While (i>=1) and
(i<=8) do

Begin

If testing then
Begin
{
Ha jé a megoldés,
akkor keressiik a
kbvetkezbre
a megfeleldt

}

Queen (i*20, y*20) ;

poz[i] :=y;

tli,y]:=1;

Trgli) 2
End

Else Begin
{
vagy ha nem jo,
akkor vissza-
lépiink, és
kereslink egy masik
jo megoldast

poz[i] :=0;
Dec (i) ;
t[i,poz[i]]:=0;
kill_Queen
(
1*20;pogli] *20

) ;

End;

End;

Wait_Esc;

End;

Procedure Deinit;
Begin

Scdeinit;
End;

Begin

81 g S iy i
Run;
Deinit;

End.

A backtrack eljarast ugy kell elkép-
zelni, mintha egy fanak az again men-
nénk végig atldig, amig a megfeleld
levelet meg nem talaljuk. Ha hibas
agat talalunk, akkor visszalépunk, el-
lenkez6 esetben megvan a megol-
das. Egy kissé hasonlit a linearis ke-
resés elméletéhez, de a gyakorlatban
mashogy néz ki.

Nos, ez a cikk f6leg a kezd6knek
sz0l, a haladok nem sok ujat tanul-
hattak bekdle. Igérjik, hogy a jovo-
ben igyeksziink mindkét "csoport-
nak" kb. ugyanannyi hasznalhaté
infoval szolgalni. Addig is kédolgas-
satok jokat, és ne felejtsétek el meg-
venni a kévetkez6 szamot. Erdemes
lesz!!!

(Amint azt feltehetdleg észrevetté-
tek, a forrasok egyes sorai kissé
széttordelddtek. Ennek oka az volt,
hogy igyekeztiink kompromisszu-
mot kotni az olvashatésag és a 4
hasab miatti révid sorhossz kozo6tt.
Remeéljuk, probalkozasunk ered-
ményesnek bizonyul...)
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Ez az Uj rovat azoknak fog szél-
ni, akik szeretnének megismer-
kedni a szamitbgépes animacio-
készités gyonyodrd, amde
Osszetett vilagaval. Mivel a téma
igen szerteagazo, és nehéz at-
latni, ugy gondoltuk, érdemes
hosszl cikksorozatot inditani
réla. Sok olvasoénk igényelte e
rovat inditasat, ami val6észind-
leg annak kdszonhetd, hogy a
3D-s feladatok elvégzéséhez
szlkséges izmos hardware és
software eszkdzok az utdbbi
id6ben egyre elérhetébbek, az
aruk rohamosan csokken. Igy
mar nemcsak a komolyabb stu-
didkban készitheték animaciok,
grafikak, hanem az otthoni fel-
hasznal6k szamara is megnyilt
a lehet6ség 3D-s munkak készi-
tésére.

A rovatban — gondolva a kez-
ddkre — teljesen az alapoktdl in-
dulunk, program- és gépflgget-
lenul vazoljuk a lehetéségeket,
majd kitérve egy-egy konkrét
példara mar hivatkozunk az al-
kalmazott program mentpontja-
ira, lehetéségeire. Igy egy jo at-
tekintést tudunk nyujtani a ma
hasznalt programokrdl.
Késdbbi cikkekben teljes oldalt
fogunk szentelni egy-egy prog-
ram ismertetésének. Reméljuk,
hasznos lesz rovatunk. Ha bar-
milyen tanacsotok vagy kifoga-
sotok van, azt irjatok meg a
szerkeszt6ség vagy a szerzék
cimére, esetleg kildhettek “ki-
vansaglistat” is.

El6szdr nézziink szét a mai sza-
mitdgépek vilagaban, amelyek
alkalmasak a 3D-s munkara.
Természetesen szét kell valasz-
tanunk a profi felszerelést az oti-
honitél, mert édesanyank sem
egy F1-es Ferrarival jar bevasa-
rolni, pedig szeretne gyorsan
hazaérni. Csakhogy egy ilyen
autd fogyaszt is am rendesen,
a csapat gazsijarél nem is be-
szélve. A motor arat nem is
emlitjik. Ugyanez vonatkozik a
szamitégépekre is, tehat elé-
szor el kell dontentink, hogy
milyen gépet fogunk hasznalni,
és hogy ez mennyire terheli meg
a pénztarcankat. Ehhez adunk
segitséget, egy kis attekintés
formajaban:

Commodore Amiga

Ezek a gépek igen nagy nép-
szerliségnek orvendtek, amely
annak volt kdszdénhetd, hogy az
otthoni gépek piacan ezek vol-
tak az elsék, amelyekkel komoly
grafikat lehetett késziteni (és
nem is akarmilyet). Nagyon j6
volt az értékallésaguk, nem ugy,
mint a mai gépeknek. Amigan
mar 3-4 évvel el6bb készitettek
animacioét, mint PC-n. Az ope-
raciéos rendszer mar akkor
multitask volt! Nagy kar, hogy
'93 é6ta nem nagyon fejlesztet-
ték, de még igy is megallja a
helyét, f6leg, ha animaciérol és
egy Amiga 4000-esrdl van szé.
A mai studidkban feliratozasra,
képujsagok, reklamgrafikak keé-
szitésére hasznaljak. Kiegészi-
t6 kartyaval videoeditalasra ki-
valo.

A programok: LightWave (az el-
terjedt kirdly), Imagine (a nagy
oreg), Real3D (az igazi spline-
os raytracer).
Osszehasonlitasképpen egy
AMIGA 4000/040-es ara dupla-
ja egy mené P133-as aranak,
azonban a programok igen ol-

csOk, s6t, a legtdbbjik
shareware.
PC

A PC-s programok (3D Studio,
LightWave, Imagine, Vivid)
minimum 16 MB RAM-ot igé-
nyelnek, de nem ajanljuk senki-
nek, hogy animacié vagy nagy-
felbontasu kép készitésére ve-
temedjen ennyi memériaval. Ezt
ne m kell nagyképliségnek ven-
ni, mert tényleg zabaljak a
RAM-ot. Ajanlatos a 32 MB és
egy P133 proci, mert igy spéro-
lunk a hajfestéken (kllénben
megdsziiliink a varakozastél). A
mai RAM-arak rohamos csdkke-
nése mellett nem elképzelhetet-
len a 128 MB sem! Ne felejtsik
el a viny6t, mert attél is szen-
vedhetlink: 1 GB, vagy affelett
megteszi.

PC-t eddig a legritkabb esetben
hasznaltak videoeditalasra, az
utébbi hénapokban azonban
erre a piacra is kezdenek betor-
ni. Hardware-arakrél nem irunk
semmit, mert amikor megjele-

nik, mar nem igaz. A programok
ara az 50-200 ezer forintos ka-
tegériaban mozog.

SGI (Silicon Graphics Inc.)

A Silicon Graphics munkaallo-
masokat a hardware-igényes al-
kalmazasok kiszolgalasara ter-
vezték, ennek megfeleléen a
mai leggyorsabb processzorok-
kal felvértezett

eés ehhez
ilné

RAM-
mennyi-
séggel megpa-

kolt gépek, ehhez

tarsul még a grafikus gyorsito-
hardware (vigyazat, ez a
renderelést nem gyorsitja, csak
a modellezéstl) ésa UNIX ope-
racios rendszer multitaskos,
multideskes, multiuseres kor-
nyezete. Erre hlztak ra az
IndigoMagic grafikus fellletet,
ami egyszer(ivé teszi a gép eré-
forrasainak kihasznalasat. Csu-
pan az egeret kell tudni hasz-
nalni hozza (ez azért mindenki-
tél elvarhaté manapsag).

A Silicon Graphics 1986-ban
kezdte meg mlkddését, mar ak-
kor a grafikus 3D-szimulacidk-
kal foglalkoztak (természetesen
katonai hattérrel). Kés6bb kezd-
ték alkalmazni formatervezés-
hez és gyartashoz, fizikai szimu-
laci6hoz, orvosi oktatashoz. A
kilencvenes években a “digita-
lis média” terjedésével az SGI
profilja is atalakult: a formater-
vezd programokat kezdték ki-
élezni az animéaciéra, a
szervereket pedig nagymennyi-

‘ségl videoanyag tarolasara,

kezelésére, a kozépkategorias
gépeket (Onyx, Indigo2 Impact)
valésidejl videoeditalasra, virtu-
alis stadiok renderelésére, a
munkaallomasokat Web-oldalak
készitésére, az Internet jobb ki-
hasznalasara és a csapatmun-
ka javitasara (videokonferen-
cia). Mindezt a multimédiara
alapozva, ugyanis nincs olyan
Silicon gép, amelyik ne tudna

videot, hangot felvenni, lejatsza-
ni. A mi esetlinkben azonban a
kb6zépkategéridas animacios
munkaalloméasok (Indigo,
Indigo2) a fontosak. A Silicon
teremtette meg a lehetfséget a
film és a 3D-animaci6é 6sszeha-
zasitasara. llyen technikaval va-
l6sulhattak meg a kdvetkezd fil-
mek: T2 — Judgement Day,
Jurassic Park, Jumanji, The
Mask, Mortal Kombat,
Casper, Forrest Gump,
Batman (és még
sorolhatnank).
Kommerszebb
alkalmazas
a reklam-
grafika,
TV-misor-
fécim (pl.
NBC).
Tobbet
nem is
irunk az
SGI-rél,
mert nem
tartozik az
otthoni kateg6ri-
aba (ez mar F1-es),
raadasul minden idevo-
natkozét megtalalhattok a
http://www.sgi.com, vagy a
http://www.alias.com cimen.
SGI platformon harom anima-
ciés program terjedt el igazan:
az Alias, a WaveFront ('95 6ta
Alias/wavefront) és a
Softimage. Mi6ta a Microsoft
felvasarolta a Softimage fej-
lesztéjét, mar Windows NTkor-
nyezetben is futtathatjuk a
Softimage 3D legujabb verzi6-
jat. Egy szal Silicon Graphics
gépet altalaban nem szoktak va-
sarolni. A Silicon teljes megol-
dasokat kinal vevéinek: 6k biz-
tositjak a gépeket, a halézatot,
a beszerelést, az installalast, a
programokat (a rendszerrel
egyutt), és a munkatarsak ok-
tatasat is felvallaljak,
termaszetesen ennek megfele-
|6 6sszeget is kérnek.

A kovetkez6 részben a model-
lezés alapjairdl fogunk irni. Ad-
dig is varjuk Otleteiteket, javas-
lataitokat a szerkesztéség vagy
a szerzoOk cimeére.

Lécz Balazs (animator)
leczb@mailzone.com
Opovszki Sandor (designer)
osandor@mailzone.com
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Ujra itt vagyunk a scene kdze-
pében. Ebben a hénapban,
ahogyan igértik, be fogunk
mutatni egy-két demot a hire-
sebb iranyzatokbdl, hogy min-
denki magatol is megitélhes-
se, mi tetszik neki. Természe-
tesen izlések és pofonok Ku-
I6nb6z6ek, és senkire sem
akarjuk sajat izléslinket raerdl-
tetni, de a scene véleménye az
olyan nagy alkotasokrél, mint
pl. a Stars, vagy a nagy 6reg,
a Second Reality, nem igazan
oszlik meg. Az elsé igazan
nagy durranas a PC-s demo-
scene-en épp a Second Rea-
lity megjelenése volt. 1993-
ban adta ki a Future Crew az
Assembly nev( partyn, amely
a vilag két legnagyobb party-
janak egyike. Az Assembly-t
minden év augusztusanak ele-
jén rendezik Helsinkiben, Fin-
norszagban. A masik nagy
party nemes egyszerliséggel a
The Party nevet viseli, kara-
csony és szilveszter kdzott
rendezik meg évente Dania-
ban. I[dén a magyar scene
buszt szervez az eseményre
hihetetlen(l jutanyos aron, akit
érdekel, az vegye fel a kapcso-
latot e cikk szerzGjével! Tehat
1993 Helsinki: a Future Crew
a maga nemében mindmaig
paratlan alkotasa, a Second
Reality lesopri a rivalisokat a
palyarél. A demo hatasa akko-
ra, hogy most, harom évvel
késb6bb is az els6 5-ben, de

legalabb az elsé 10-ben tart-

jak szamon a fitkat, pedig az-
6ta szinte semmit sem alkotott
egyitt a banda. A demo tipi-
kus megademo, tébb partbdl
all. Picit hatasvadasznak érez-
hetéek a filmszer( design és
az effekiek, amelyek mara mar
elavultak, de még mindannyi-
unk szivét megdobogtatjak.
Glenzvektor, interferencia,
rotozoomer, Uveg-effektus,
vektorvaros — mind-mind innen
erednek a PC-seknek. Mind-
ezt Purple Motion és Skaven
fantasztikus zenéi festi ala. A
zenészparos még ma is sok
listan vezetd helyet foglal el. A
legutobbi értestlésiink szerint
jatékon dolgoznak.

A 93-as The Party-t a Dust
fantaziadusan Untitlednek ke-
resztelt demdja nyerte. Ebben

az idében ez is eléggé prog-
ressziv volt, de sokkalta felejt-
hetébb, mint a Second
Reality.

Az 1994-es Assembly-n volt
szerencsénk részt is venni.
Sajnos ez volt az egyik leg-
gyengébb Assembly, az
elizletiesedés jelei kerilltek
tulsalyba, ami kezd sajnos na-
gyon jellemzé lenni a magyar
scene-re is. Ne azért nevezze-
tek egy compora, mert nagy a
fédij! Természetesen az is mo-
tivalo tényezd, de a részvétel
a fontos. Ha nyersz, ne a dij-
nak 6rulj elsésorban, hanem a
megbecsilésnek, ami a
compogy6zelemmel egydtt jar!
Assembly 1994. Egy nagyon
gyenge, felejthet6 demo-
compo, gy6ztese az EMF Ver-
ses cimU alkotasa. Neklnk
nem igazan tetszik, de nem el-
képzelhetetlen, hogy masok-
nak igen. Egyszer azért érde-
mes megnézni, ha tisztaban
akarunk lenni a scene-térténe-
lemmel.

A The Party viszont nagyot
hozott ebben az évben, két
nagy hatast demo is megje-
lent. A Project Angel az
Impact Studios-t6l masodik
helyre szoritotta a NO-t, a
Nooon elsé nagy demojat. A
Project Angelrél nincs tul sok
beszélnivald, meg kell nézni,
ellenben a NOa francia design
nagy eléretorését jelentette. A
francia scene-nek nagyon
egyedi a stilusa, mindig tudnak
valami Gjat hozni. Rdviden
sz6lok itt egy masik nagy ked-
vencrél, a Reve-rél, ami a
Pulsenevl francia-lengyel for-
macio alkotasa. Tipikusan
francia, hangulatvaltasok, tel-
jesen elvont textdrak és
effektek, amik pontosan van-
nak id6zitve egy nagyon j6 ze-
nére. A grafikakat Antony ko-
vette el, akit remélhetéleg nem
ell bemutatni.

Ha az ember végighallgatja pl.
egy party elsé 10 helyezett ze-
néjét, egy id6 utan mar be tud-
ja hatarolni, hogy hol rendez-
hették a party-t. Ez talan a
Saturne és Juhla party-kra a
legjellemz8bb (Franciaorszag
és Finnorszag).

Mindenestre a NO a masik ko-
telez6 olvasmany. Akinek

nincs meg, feltétlenul szerez-
ze be, mert sokat mulaszt, aki
ezt nem latja.
Fantasztikusan érdekes
feeling, Karl (bitmap effektek
és system link) és Barti (3D

effekt) code-jat RA designja és

Moby zenéje szinesiti.

Ez a demo igy tavlatbol nézve

. mar a Stars el6futara. A

Nooonnem is vart sokat vele:
fel év telt csak bele, és megér-
kezett az a demo, amit ma
szinte mindenki a legjobbként
tart szamon. Ez a Stars -
Wonders of the world. A fel-
allas hasonld, de most Groo
csinalta a zenét, ami egysze-
r(ien szélva fantasztikus. Nem
déltek bele az akkor elindult
finn irdnyzatba, ami a szagga-
tott breakbeattel alafestett
Halcyon-stilusu demokra jel-
lemz6 (ezek is majdnem olyan
jok, mint a Stars, réluk kicsit
lejjebb lesz sz6), hanem vala-
mi egyedit és megismételhe-
tetlent alkottak. Gyonyorl szin-
kompozicid, brillians code és
az elébb mar emlitett észve-
szejtéen feelinges zene. Ez az
a demo, amit mindenkinek lat-
nia kellene.

Az Assembly jellemzéje ez a
hullamzas: minden masodik
évben van egy nagy durranas.
A 94-es pangasra volt valasz
a Stars. A 96-os Assembly-t
is egy nagyon szép darab nyer-
te a Dubius-16l (6k is tartottak
“f6probat”, a 95-6s The Party-
n negyedikek lettek a State of
Hate-tel), de nem ér fel egy
Stars szinvonalaval. Inkabb
cubehead-demdnak nevez-
nénk, az egész teljesen ani-
macioszerl effektekbdl all.
Nem nyujtottak tul a partokat,
és egészen lélegzetelallito dol-
gokkal is talalkozunk (pl. t6bb
mozgd object 5 mozgd tukor-
ben latszik). A The Party 95
nyertese a Caero. Ez is a
cubehead kategoriaba tarto-
zik, de a design itt is szép, és
Dune irta a zenéjét, ami mar
szinte garancia a sikerre.

Az Assembly 96 valasztéka-
bol még a Super TV és a Vivid

Most pedig a finn stilusral.
Akarmliyen erés is a francia
hatas, fele olyan befolyasos
sincs, mint a finn orientacio.
Finnorszag ma a scene koz-
pontja. A legnagyobb uttdrék
1996-ban az Orange és a
Halcyon voltak (az el6bbire
jellemzé, hogy Dune, a zenész
szinte egyedul megcsinalt egy
party-nyertes 64K intrét (You
am | the robot)). Az Orange
a Juhla95-6n mutatta meg el6-
szor karmait a Project XYZ-
vel. Ekkor még szinte teljesen
ismeretlenek voltak, mi is csak
a zenész tehetségére figyel-
tlnk fel. Ma vilagelséként jegy-
zik. Teljesen egyéni stilusat
rengetegen utanozzak tébb-

kevesebb sikerrel. A Project [

XYZ-t nagy darabok kovették,
az X14, a Television és a
Super Television. Ekdzben
benne voltak introikkal is az él-
vonalban (Id. Robot-sorozat).
A Halcyon is hasonl6 stilusd,
de ha lehet, még egy picit el-
vontabb. A demok hangulata
nagyon hallucinogén jellegl. A
Halcyon nevl formaciotdl a
Lifeforms-t érdemes megnéz-
ni. Az 6 zenészuk is kédolt mar
egy-két demot, de inkabb ze-
néivel aratott sikert. Tovabbi
demoik még az Into the dark,
Karma, Innuendo, Da Kloon
€s a From my heart, ami elég
csunya koppintasa a Coma
stilusanak. Es mar el is érkez-
tink mai kirandulasunk utolsé
allomsahoz, a finn csatorna
egy masik nagy iranyzatanak
pumpaldjahoz, a Community
Of Moral Advancementhez.
A stilusra hasonlé elvontsag
jellemzé (plusz Groo zenéi-z6-
rejei), és az, hogy rengeteg di-
gitalizalt-torzitott-ujradolgozott
vide6t hasznalnak. Kedven-
cink a Paimen, de a The
Controlvolt a legnagyobb hu-
zasuk eddig.

A jov6 hdénapban az 1996-os
magyar party-kat vesszik na-
gyit6 ala. Addig is tessék szé-
pen alkotni, hiszen j6n a
Cache Autumn !

Experience méli6 emlitésre. = ATX/ SHOCK-Anarchy PC
;ll —
M Audio CD készités o = o 38
DAT-r6l, CD-rdl, LP-rdl, kazettaral —~— = 3
DAT és CD esetén nem ﬁjmdiﬁl?zﬁé@(ﬁ(‘m?)\\ E Fouas ‘3';]
M Adatarchivilis - CD ROM irds -~ ) ~ aREE 2 g
Winchesterrdl (AT, SCS AT-réi,'w orén beliil . £ g; e E p
Winchester bérlés = 3‘3"'& “pn
850 MB AT, 500Ft/nap+letét RS
M Szamitégépek, részegységek rendelése ~ & § o ; ]
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Hol van mar megint az a franya
Wally? Hol lenne, hol, ha nem a cir-
kuszban lebzsel megint! Egy szép
napon mit sem sejtve begaloppoz-
tam a HQ-ra, hogy mi a palya, stb.
No, és mi lett bel6le? Kaptam még
tesztanyagot is, a cime:Where’s
Wally? At the circus. Az ott |évd
emberek egybehangzdan allitottak,
hogy ezt a programot nekem talal-
tak ki, vigyem csak el. Nézegetem
a dobozt, kiilonb6z6 érdekes fel-
iratok diszelegnek rajta, ugy mint
pl. learn math skills, problem
solving, logical thinking. Hohd, ez
aztan tényleg nekem valé! Most
majd végre megtanulok szamolni,
de j6 lesz!

A poénokat félretéve, az
eddig kiadott ilyenféle ymue
oktatéprogramok kozi
eddig ez tlinik a legér-
telmesebbnek. Egysze- |
rd kezelni, igy a gyerek- A
nek nem lesz olyan sok °
gondja vele. Killénbdz6
“nehézségi szintbealli- §
tasokra” van lehetéség,
és ez lehetévé teszi,
hogy a kulénb6z6 kor-

Békésen ziimmdgtem a folyoson, és
kajat kerestem, mivel a hasikamba
orak ota nem kertlt semmilyen
emeészthetd taplalék. Meglattam egy
képet, ami egy gyik-csaladot abrazolt.
Milyen idilli hangulat! Ezek a gyikok
olyan aranyosak és bekések! Tovabb-
repliltem egy félig nyitott ajto felé,
ahonnan kellemes ételszag aradt ki.
Bent ételt ugyan nem talaltam, de az
elébb méricskélt képen latott gyikot
igen, immaron teljes életnagysagban.
Azt hiszem, 6 is éhes volt, mert amit
utoljara lattam, az egy villamgyorsan
felém csapddo nyelv volt, és maris fi-
nom inyencfalat lett belélem. Mikéz-
ben a lelkem kiszallt az emésztédeés
gyonydreit élvezé testembdl, még lat-
tam, hogy a gyik éppen tévét néz,
amibdl hirtelen egy karmokban vég-
z6d6 kéz nydlik ki, és berantja ma-
gaval a készlilékbe...

Nos, visszatérve a rideg valésagba,
6rommel kijelenthetem, hogy a Mic-

osztalyok egyarant hasz-

nalhassak. Nem kell izgulni, loga-
ritmus egyenlet mar nincs benne...
A programnak marha jé
helprendszere van: ha
segitséget kértnk, fogj
magat, és megoldja he
lyettlink az egészet. Nem

~ kell hilyének nézni,
nem azért kértink
helpet, mert nem ment,
- hanem mert azt nem ér-
« tettlik, mi az istent kell
csinalni...

Itt Gtkdzik ugye a prob-
Iéma. A progi ugyanis
_ egy sz6t sem ir ki, ha-
29SS nem egyfolytaban csak

rosoft végre-valahara

. kiadott egy olyan
| programot, amivel az
~ ember mindenféle hat-
s6 szandék (letorlés,
viny6-formatalas stb.)
nélkil elszérakozhat egy
darabig. Gondolom min-
denki rajott a bevezetd-
bél, hogy a tovabbiak-
ban mi fogjuk a masik di-
menzidba kerllt GEX-et iranyitani. A
jaték teljes mértékben platform prog-
ram, €s igen élvezetes. Persze min-
denkinek le fog hervadni az arcarél a
fhltél fulig éré mosoly, ha meghallja,
hogy milyen konfiguraciot igényel a
game. A CD-n 210 MByte-ot foglal el
(ez persze csak egy BETA verzio),
ebbdl 30 mega animacio, ami ugye a
mai vilagban nagyon kevésnek tlinik.

Ugyanis jellemzé a cégek politikaja- .

ra, hogy ha kiadnak egy teljes CD-t
elfoglalé jatékot, akkor abbdl majd-
nem biztos, hogy 600 MByte anima-
ci6, afennmaradoé részen terpeszke-
dé program pedig nagyon gyenge.
Persze akadnak kivételek akad (pl.
Command & Conquer, Wing
Commander 4), de ezek is erfsitik
a szabalyt.

A minimum konfiguracié egy Pentium
75, 8M RAM, 4X CD-ROM, WIN-
DOWS 95. Ne!!l Még maradjatok egy
Kicsit, ugyanis annak ellenére, hogy

dumal, de irtézatosan
sokat. Ugye kérdem én: mire megy
az 5-7 éves gyerek, ha egy szo6t

nem ért az egészbdl,
raadasul ha a szulé

sem tud angolul?
Mondjuk réa le-
het jénni a dol-

gokra jozan

paraszti ésszel
is, pl. vajon mit
kell csinalni, ha
vannak kilénbd-

kak, és kllon- (Y
b6z6 formaju
sikidomok? A ma-
sik probléma, hogy a

csak Win95 alatt fut, nem olyan rossz.
Mondjuk nem kimondottan a magyar
piacra tervezték, de mostanaban mar
viszonylag alacsony aron elérhetéek
a nagyobb teljesitményli penyak is.
Az ajanlott gép egy 90 Mhz-es
Pentium 2 MByte-os videdkartyaval,
meg persze 16M RAM-mal, ami ugye
alapvet6 a winny6z hasznalatahoz. A
tesztgép egy 166-o0s penya volt, de
sajna teljes képernyén meég azon is
lelassult. Persze ez foghato a nyolc
mega RAM-ra vagy a sittes
videokartyara is, de azért egy kicsit
durva, nem? Maga a jaték nagyon
szép, viszont a programozok ugy
dontéttek, hogy a nagy el6doktél kom-
munizéljak el az 6tletek legtobbjét. Az
iranyitas a kurzormozgato billentyik-
kel torténik, de persze
lehetéséglink van az G- oo s
atdefinialasukra is. Kis
gyikunk fegyverként
hasznalja a nyelvét és
a farkat (no persze
nem azt...), tovabba tud
ugrani és futni is (tisz-
ta Quake, nem?). A ta-
lajon val6 vandorlason
kival fel tudunk maszni
afalrais (igen, az ide-
gességtdl), és néhara- S
kényszeriliink a plafon g
igénybeveételére. EIG-
fordul, hogy falak alljak

feladatra nagyon burkoltan akar ra-
vezetni. Mi pl. azt hittlk, hogy ki-
vonas van, amikor valéjaban osz-
tani kellett. Hogy valami jét is
mondjunk, a hangulata egész ara-
nyosra sikeredett. A zenék nagyon
j6l visszaadjak azt az érzést, hogy
mi egy vidamparkban/cirkuszban
mulatjuk idénket. A feladatok intel-
ligensen kdvetik egymast, és ugy
altalaban az egész program felépi-
tése is kivalo. Lassuk, miféle tudo-
manyokat rejteget a CD:

Megtanulhatjuk a négy alapmdve-
letet, a logikus gondolkodast, ez
utébbit logikai feladatokkal tarkit-
va. Hm, azt még elfelejtettiik, hogy
pontokat is gydjthetink, és a vé-
gén a szerzett pontszam alapjan
osztalyoz benninket a program.
Lehet save-elni is természetesen.
Kedves szUl6! Iit az alkalom, hogy
gyermeke kénnyebben, jatékosab-
ban tanuljon! Mind6ssze annyi a te-
end6je, hogy megrendeli a
Where’s Wally cim( oktatészoft-
vert, és utdna megy minden, mint
a karikacsapas! Ezt ki ne hagyja!
Rendelje meg most!

o Iwo

el a tovabbhaladasunk utjat, de a far-
kunkkal (mar megint???) szét tudjuk
verni 6ket. Az els6 palyakon viszony-
lag sok kérddjelbe fogunk botlani,
amikre csak ra kell csapni egyet a far-
kunkkal (na neee!), és maris meg-
osztja vellnk a benne rejt6z6 infor-
maciot.

A hanghatasokra nem panaszkodha-
tunk, nagyon eltalaltak. A kilénb6z6
epizédokban-mas-mas zenek szol-
galnak alafestéstil, amik szintén meg-
dobjak a jaték hangulatat.
Végezetll annyit, hogy szerintlink
nem fog osztatlan sikert aratni a progi
nagy gepigénye miatt, de ettdl figget-
lendl mindenkinek batran ajanljuk.
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Hamarosan boltokban a Cine-
mania 97, a filmeket és filmes
szemeélyiségeket feldolgozé si-
keres kiadvany legujabb kiada-
sa vezetd filmkritikusokkal, to-
vabbfejlesztett Internet integra-
cioval és hires személyiségek
vezette Uj bemutatokkal.

“A Cinemania 97 a legszora-
koztatobb, legkényelmesebb
és leginkabb megbizhato re-
ferencia a filmek varazslatos
vilagahoz” mondta Garth
Hitchens, a Microsoft termék-
menedzsere. “Ez a lehetd leg-
jobb valasztas azok szamara,
akiket érdekel a film vilaga, de
azok is nagyszeriien hasznal-
hatjak, akik videofilmek kél-
csonzéséhez vagy vasarlasa-
hoz szeretnének segitséget
kapni.”

A vilagszerte nagy siker( ter-
meék hiteles tartalmaval, hat el-
ismert és keresztreferenciaval
ellatott film forrasaval, tobbek
k6zo6tt Roger Ebert, Leonard
Maltin és Pauline Kael szakér-
t6i kritikdjaval varja az érdeklé-
dbket. Az Gj Cinemania 97 ezen
kivul tartalmaz:

-ujfajta kapcsolatokat az
Interneten talalhaté legfris-
sebb filmes adatokhoz

-teljesen 0 Celebrity Guided
Tour bemutatokat, melyek a

- kulisszak mogé betekintve
mutatjak be a filmek vilaganak
egyes részeit

-a kivant vagy keresett film
gyors es egyszeru elérését

A Cinemania nyit6 képének Uj-
fajta kialakitasaval a szérakozas
mar akkor megkezdddik, amikor
a felhasznalé még csak keresi
a filmet, még régebben altala-
ban csak akkor kezdddott, ami-
kor lellt a képernyd elé. Barmi-
kor hasznaljak a Cinemaniat, a

felhasznalék a nyitoképen el6-
sz6r a Quiz o’ the Day, a
Featured Artist és a Cinemania
készitdi altal irt egy-egy kritika-
val talalkoznak.

Hiteles adatok elismert
kritikusoktol

A Cinemania 97 anyagahoz a
vilag legjelentésebb filmkritiku-
sai altal irt kdnyveket hasznal-
tak fel, tdbbek kdzott példaul:

‘Roger Ebert, a Chicago Sun
Times Pulitzer dij nyertes film-
kritikusanak és a “Siskel &
Ebert at the Movies” sorozat
mUsorvezet6jének irasait

-Pauline Kael, arégebben a The
New Yorkemek dolgozé elis-
mert kritikus és a National
Bock Award gy6ztesének
anyagait

-Leonard Maltin, a televizidbdl

- j6l ismert “Entertainment To-
night” kritikusanak irasait.

A filmkritikak mellett a Cinema-
nia 97 filmografiat, filmes sze-
mélyiségek életrajzat és portré-
jat, filmek alléképeit, parbeszé-
deket és filmrészleteket is tar-
talmaz.

Tovabbfejlesztett Internet
integracio a lehetd legfris-
sebb informacio érdekében

A felhasznéalék a CD-ROM ki-
nalta adatok mellett ma mar a
Cinemania 97 tovabbfejlesztett
Internet integréacios lehetésége-
in keresztll az Interneten talal-
hat6 legfrissebb adatokat is el-
érhetik. A termek kodzvetlen el-
erést biztosit a Cinemania
Online Web helyszinéhez
(http://cinemania.msn.com/),
ahol a legajabb filmek kritikai
mellett a szérakoztatdipar hirei,
Ujonnan kiadott videofilmek ada-
tai, szinészek és filmes szakem-

berek életrajza és havonta letolt-
het6 CD-ROM frissitések varjak
a felhasznaldkat. Ezenkivil a
termék tartalmazza az (j
Cinemania Connections eléré-
sét, amely a Cinemania Utmu-
tatéja azokhoz a legjobb flugget-
len Web helyszinekhez, ahol fil-
mekkel, illetve filmes személyi-

- ségekkel foglalkoznak. (Az

online lehetéségek kihasznala-
sahoz Internet elérés sziksé-
geltetik, melyet a felhasznaldk
a terméktdl fliggetlenil szerez-
hetnek meg és amiért altalaban
kdlén dijat fizetnek az Internet
szolgaltaténak. A Cinemania 97
ingyenesen letdlthetd, havonta
jelentkezd frissitései 1997. au-
gusztus 31-is érhetbek el.)

A Cinemania 97 nyolc vezetett
turat tartalmaz, melyekben egy-
egy hires filmes személyiség
kalauzolja a felhasznalét a szo-
rakoztatdipar egyes teruletén, a
kulisszak maogétti vilagba. A
Celebrity Guided Tour mindegyi-
ke interaktiv multimédia ese-
mény audio beszamoldval, film-
képekkel és filmrészletekkel,
életrajzokkal, kritikakkal, részle-
tes szovegcikkekkel és
Cinemania Connections Web
kapcsolatokkal. A tarak érdekes
terliletekre vezetik a felhaszna-
|6kat, ahol tébbek koézott meg-
ismerkedhetnek példaul Alfred
Hitchcock vilagaval, vagy a nép-
szer(d romantikus komédiak te-
rlletével.

A késébbiekben havonta meg-
jelené Celebrity Guided Tours
ingyen letdltheté a Cinemania
Online Web helyszinérdl, igy a
felhasznalék mindig ujabb és
Ujabb érdekes bemutat6 tura-
kon vehetnek részt az elkdvet-
kez6 év soran.

A kozvetlen eléréssel még
kénnyebb ratalalni a kere-
sett filmre

A Cinemania 97 tébbféle lehe-
t6séget kinal az adatok eléré-
sére, igy a felhasznaldk bizto-
san mindig megtaldljak azt, amit
éppen keresnek. A Cinemania
97 mar a kivant film cimének,
vagy az adott filmes személy
nevének néhany betlje alapjan
képes keresni és ratalalni a
megadott feltételnek megfeleld
cikkeket. A Cinemania Suggests
a felhasznalé hangulatat figye-
lembe véve ajanlja a filmeket,
mig az Academy Awards jellem-
z6vel az eddig valaha Oscar-dij-
ra jeldlt és nyertes filmek kate-
goériajaban béngészhetink.

Tovabbi tudnivalok

A Microsoft Cinemania 97 Win-
dows® operacids rendszer ala-
pu valtozatanak rendszerkdve-
telményei:

-Egy legalabb 486/33 pro-
cesszorral rendelkezd multi-
média PC

-Windows 95 vagy Windows
NT® Workstation 3.51, vagy
annal Ujabb kiadasu operaci-
6s rendszer

-8 MB RAM a Windows 95 ese-
tében, vagy 16 MB RAM a
Windows NT Workstation ese-
tében

-A CD-ROM futtatasahoz nincs
szlikség merevlemez terilet-
re, de a termék leghatéko-
nyabb miikédéséhez 11 MB
szabad merevlemez tertlet ja-
vasolt

-SVGA 256 szinl monitor

-Legalabb dupla sebességti CD-
ROM meghaijté

-Hangkartya, fejhallgaté vagy
hangfalak

-Microsoft Mouse, vagy mas
kompatibilis mutatéeszkoz

-Modem és Internet elérés az
online jellemzék hasznalata-
hoz, a havonta jelentkezd fris-
sitésekhez 8 MB merevlemez
tertlet szlikséges.

A Microsoft Cinemania 97
Macintosh valtozatahoz

-Power Macintosh, vagy bar-
mely Apple Macintosh szami-
togép

-System 7, vagy Ujabb operaci-
0s rendszer

-8 MB RAM

-A CD-ROM futtatasahoz nincs
szlikség merevlemez terilet-
re, de a termék leghatéko-
nyabb mikdédéséhez 11 MB
szabad merevlemez tertilet ja-
vasolt

-256-szin, legaldbb 640 x 480
felbontasu (13") monitor

-Legalabb dupla sebesség(i CD-
ROM meghaijté

-Modem és Internet elérés az
online jellemz6k hasznalata-
hoz, a havonta jelentkezd fris-
sitésekhez 8 MB mereviemez
terllet sziikséges.

A Microsoft Magyarorszag ira-
sos dokumentéaciodja alapjan
Osszeallitotta:
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... egy verofenyes korai reggel volt.
A napsugarak gyényérd szinat-
menetet képeztek a CMYK skala
voérésetol a magentaig. Pontos
idbjelzest adunk: Kossuth Radio Bu-
dapest, Nyolc ora.

Es ekkor megcsérrent a szobaban a
telefon.

Kezdhetném akar igy is ezt az is-
mertet6t, ha Mr. X, vagy CA$H len-
nék, de én nem szivesen tenném
ezt. A heves irodalmi 6mlengéseket
("bevezetbket") inkabb meghagyom
azon szerzétarsaimnak, akik vagy
tébb honorariumot szeretnének
(mert még mindig karakterre fizet a
Lajos), vagy egy Jokai veszett el ben-
nik. No de térjlink a targyra, mert a
végén meég azt hiszi a kedves olva-
s06, hogy én is a fent emlitett cso-
portba tartozom.

Szdéval a bevezetdben leirt dolgok
tényleg megtérténtek.

Csutortok reggel felhivtak a Matav
emberkéi, és kdzolték, hogy szeret-
nének masnap vonalellendrzést
tartani. Kérdeztem téluk, hogy erre
mi sziikség van, és elmondtak, hogy
egy szamlaproblémat probalnak
kideriteni. Hat jo, csak jojjenek -
gondoltam magamban (bar ne
tettem volna).

Masnap j6ttek is a Matavos kollégak,
azonban sajnos én nem tartéz-
kodtam otthon, igyhogy beengedték
Oket. Hat a vonalvizsgalat kb. abbdl
allt, hogy elkoboztak a modemem.
Miért? Nos, a valasz igen-igen egy-
szerd. Két okbol:

1. Szerintlk a telefonvonalra
engedély nélkil CSAK TELE-
FONT szabad csatlakoztatni, még
akar egy FAX-ot sem.

2. Amodememen nem szerepelt a
Hirkézlési Fofeltigyelet HIF matri-
céja.

A

Kdzoltek—és ezt egy papiron alé is
is irattdk — , hogy ha esetlegesen
Ujbdl rajtakapnak azon, hogy mode-
met csatlakoztatok a telefonvonalra,
akkor az egész vonalat elveszik, és
soha az életben nem kapok masik
telefont.

Hmmmm. Hat ez elég érdekes.
Nagyon felbosszantott a dolog, mar
csak azértis, mert egy BBS-tis Gize-
meltettem otthonrél (ha mar itt tar-
tunk, egy kis reklam: iNSANITY 2.
Tel.: 306-8900, Nyitva: 22-06), és
azért internetezni is szoktam. Jé,
hogy még ezentll abba nem kotét-
tek bele, hogy nem a MatavNET-nél
van internet el6fizetésem:)

Széval utananéztem, hogy most mit
tehetek, és felhivtam a Matav Buda-
pesti lgazgatosagat. Az ugyfélszol-
galatnal egy baratsagos hdlgy el-
mondta, hogy teljesen jogszerttlendl
jartak el velem, és azt tanacsolta,
hogy reklamaljak. Nos, ez meg is
tortént, és még a MATAVkért télem
elnézést.

Mindezek arra inspiraltak, hogy
foglalkozzunk a témaval egy oldal
erejéig.

Mire ligyeljiink, ha a Matav
vonalellendrzést hajt
végre, és mit tartalmaz erre
vonatkozdlag a Matav
tizletszabalyzata.

GvC1114
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El6szdr is mindenképpen kérjunk
igazolvanyt a szerel6ktél, és ha va-
lamilyen papirt iratnak ala vellnk,
akkor azt jol olvassuk el, miel6tt még
alairnank, és kérjink egy masolatot
is.

A MATAV (izletszabéalyzataban
egyébként a kévetkezd szerepel:

1. Modemet nyugodtan ra-
csatlakoztathatunk a tele-
fonvonalunkra, ha az
févonal. Ha csak
ikerallomasunk

van, akkoris ra-

kothetjuk a

vonalra, ha az nem zavarja az
ikert, és nem teszi hasznalhatat-
lanna a telefonjat—magyarul: nem
lesz allandéan foglalt a vonala, ha
felemeli a kagylot.

2. Csak a Hirkézlesi Féfeltigyeletal-
tal engedélyezett modemet kbthe-
tlink a telefonvonalra. Az engedé-
lyezett modemek (és a telefonok,
lzenetrogziték, faxok, stb.) hatol-
dalan egy sarga matricanak, vala-
mint egy cimert tartalmazo holog-
ramnak kell szerepelnie. Ezt ne-
vezik HIF engedélynek. A Hirkéz-
lesi Fofelligyeletbevizsgalta ezen
modemeket, és Ugy hatarozott,
hogy alkalmasak a magyarorszagi
telefonvonalakra torténd csatla-
koztatasra. Sajnos tébb szamitas-
technikai "szakuizlet" is arul ha-
zankban engedély nélkili mode-
meket, mivel egy ilyen engedély
megszerzese is komoly pénzekbe
kerdl, valamint a fényérzékeny
jellegld termékeket (amelyeket
csak este lehet elhozni, nehogy
észrevegyek), vagy azokat, ame-
lyek utkézben "estek le a
kamionrdl" nem is nagyon lehetne
engedélyeztetni, mivel mar a for-
galmazasuk is blincselekmény.

Es ekkor jon a képbe az Adults Ro-
vatool mar jol ismert Mixim Kft. hatsé
raktara, amely nem csak a szex CD-
ir6l hires, hanem kivalé minéségu
GVC modemekkel is fel van szerelve
az arra tévedd Ujsagirék szamara
), amelyek természetesen el vannak
latva HIF matricakkal.

A minap beszélgettiink errél a meg-
tortént Matavos esetrél a
szerkesztGségben, és felajanlottak a
szamomra, hogy némi ellenszolgal-
tatas fejében szereznek nekem egy
postai engedélyes modemet a
Miximtdl. Ebbe az ellenszolgaltatas-
ba tartozik pl. ez a cikk is.

Ha mar nalam vannak ezek a
modemek, akkor irok réluk egy kis
ismertet6t. Egyébként az el6z6 két
hasab nem csak puszta helykit6Ité
rizsa akart lenni, hanem egy jétanacs,
hogy mire is szamithat barki, ha nem
megfelelé modemet hasznal, és mire

akarjak vagni.

Tehat a GVC modemekbdl négyfélét
arusit a Mixim (és mint mar

‘mondottuk, de nem gyézziik ki-

hangsulyozni, ezek a modemek
rendelkeznek a Hirkozlési Féfel-
ugyelet engedélyével !!!):

GVC 1114, bels6 (14400 bps)
GVC 1114, kills6 (14400 bps)

GVC 1128, belsé (28800 bps)
GVC 1128, kiils6 (28800 bps)

Ezek mind FAX-Modemek, tehat
csak fax, és adatatvitelre hasznal-
hatdk, de a GVC szériaba tartozik

egy VOICE/FAX modem is, amelyet
egy elektronikus Uzenetrégzitével,
és hangpostaladaval is kiegészitet-
tek. A modemparancsokat, és a
regiszter konfiguraciékat most nem
irjuk le (mivel az ugyis benne van a
kézikdnyvben, és nem gondoljuk,
hogy 6rlilne barki is egy 50 oldalas
tablazatnak). A beszerelésre sem
térnénk ki, hiszen csak PLUG &
PLAY, vagyis kllsé modemnél egy
RS 232-es kabellel kssiik ra a soros
portra, bels6 modem esetén meg
trividlis.

Most nézzilk meg a modemek tech-
nikai paramétereit, és kulénleges
funkciit:

- Automata tarcsazas, és hivasfo-
gadas (Jo, erre mondjuk minden
modem képes, kivéve talan a 30-
as években gyartott szériak, de
azokat meg szikratavirénak hivtak)

- Hayes kompatibilitas (Magyaran
sikeres nyelvvizsgat tett az AT
modemparancsok terén, azaz
kompatibilis, és ugyanazokat a pa-
rancsokat hasznalja, amelyeket a
Hayes szabvanybéli modemek)

- Tone / Pulse tarcsazas (ezt is
tudja a tdbbi modem)

- Szinkron / Asszinkron muvele-
tek (pl. az SMODEM protokol se-
gitségével egyszerre feltdlthetlink,
letdlthetlink, és kézben még be-
szélgethettnk is)

- CCITT V42bis / MNP 5 hibajavi-
tas

- Group lll. Fax kompatibilis

- Call Back Security (ez egy kddolt
védelmu visszahivas. A hivott
allomas egy kodot kér a hivétol,
majd ha ez a kdd korrekt, akkor a
modem bontja a vonalat, és a
hivott allomas visszahivja a hivét.
Hat nem egy hasznos dolog, ha
pl. a cég telefonszamlajara akar-
nak modemezni az alkalmazottak?

Ennyi lett volna a GVC modemcsalad
rovid ismertetése. Egy ilyen tipusu
ismerteténél mindig bajban van a
szerz@, hogy mit is irjon. A kézi-
kényvet nem érdemes lekdzdlni, a
technikai paraméterek pedig tul
szaraznak tlnnek. Remélem, hogy
senki sem haragszik meg, hogy a
sajat (és a napokban megtdortént)
esetemet is leirtam, de gy érzem,
hogy eléggé tanulsagos egy
modemet hasznald, vagy éppenség-
gel most vasarld szamitégép tulaj-
donosnak.

lgy a vége felé kllon kbszdnetlinket
fejezzik ki a Mixim Kft-nek, hogy ren-
delkezésunkre bocsatottak az tizle-
tikben forgalmazott modemeket, a
szerkesztéségnekhogy kaptam egy
kils6 28800-as GVC modemet, és a
Matawnak is, hogy sikertilt megolda-
ni ezt a problémat.

Bucsuzoul ismételten felhivom a
figyelmet arra, amit mar jénéhany-
szor elmondtam, de nem gy6zém
elégszer hangoztatni:

Csak HIF matricaval ellatott
modemet vegyetek !!!

Kunci



On jogtiszta szoftvereket hasznal?

Tudja, hogy a jogosulatlan szoftverfelhasznélas
sulyosan sérti a szerz6i jogokat?

Az On winchesterét ellendrizte mar a
» SZoftver-rendorseg "?

SZOFTVERRMANESZITIAR'I6

Konzultacidval egybekotott szakmai forum
- az Orszagos Miiszaki Fejlesztési Bizottsag
~ és a Business Software Alliance tdimogatasaval,
azoknak a szoftverfejlesztGknek és forgalmazoknak, akiknek érdekeit sérti a jelenlegi felhaszndloi magatartas;
azoknak a felhasznaloknak, akiket mar ellendrzétt a, szoftver-rendérség™... és azoknak, akiket még nem!

KERDESEK és TEMAKOROK:

Hol a jogszerl és a jogosulatlan szoftverfelnasznalas hatara?
Eladhato-e a szamitdgép operacios rendszerrel dokumentacié nélkal?
A felhasznal6i jogok korlatozasa.
Tovabbértékesitheti-e a felhasznalé a jogtiszta szoftverét?

Kit illet meg a szerzdi jog: a fejlesztét vagy a megbizot?
Szoftverszerzdi jogvitak.

A ,szoftver-rendérseg” ellendrzési jogkore.

Winchester ellenérzés a gyakorlatban.

Ellenérzési tapasztalatok, eljarasok.

S e SZANKCIOK: B et JETa
A szerzéi jog megsertése biincselekmény, és 6t évig terjedé szabadsagvesztéssel is stjthato?
A gondatlansagbdl elkdvetett szerzGi jog megsértése is legfeljebb egy év szabadsagvesztéssel biintethets.
Id6pont: 1996. november 5.
Helyszin: VILLANYI UTI KONFERENCIAKOZPONT
Budapest, XI. Villanyi ut 11-13.

Reészveteli dij: 5 900 Ft/fo, amely tartalmazza az eldadok altal készitett, a rendezvény alkalméabdl megjelend
szakkiadvanyt és az étkezési koltséget is.

Hirdetni kivano partnereink szamara a rendezvény ideje alatt arubemutatas és
arusitas céljara kiallitohelyet, a rendezvény kiadvanyaban reklamfeliiletet biztositunk.
Egyedi reklamigények esetén is varjuk jelentkezését!

Jelentkezés és bovebb felvilag

% C'O-NIZX-TRAINING RT. < 1300 Budapest, Pf. 201
w: 217-4241 Telefax: 217-4220 E-mail: conex@mail.elender.hu

cégszerd alairas
P.H
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Red Ghost, avagy hogyan ne
adjunk ki jatékot

Jan Warvick érmester talan mar
a szazadik szolgalatat vette fel
ez éevben itt a tamaszponton.
Szigoruan titkos objektumot vé-
dett egységével, jol elrejtve a
vélgy mélyén. Egyediil csak a
Pentagon néhany fejesének volt
tudomasa a szuperobjektum-
ban folyé munkalatokrol, no és
persze nekik, katonaknak, akik
a létesités Orzési feladatait lat-
tak el gyalogosan és kisebb ha-
totavolsagu gépjarmdveik segit-
ségével.

rancsnok langolo hattal (véltoz-
ve rohangalt fel-ala, amig 6ssze
nem esett. "Kik ezek, ruszkik?"
— tette fel a kérdést magaban
az 6rmester. A bazis két helikop-
tere késve, de elszantan Uld6-
z6be vette a behatolét. Percek
mulva két robbanas hallatszott.
"Ha ha" — gondolta az érmester
— "Elintézték a piszok vorés ki-
sértetet." Igen, hatarozottan em-
lékezett ra, hogy egy sarlo-ka-
lapacs emblémat latott a tama-
doé gép oldalan. Ujra az asszo-
nyon kezdett el motorozni szir-
keallomanyaval, amikor hata
mogott meghallotta az idegen

Jan rihellte ezt a munkat, ra-
adasul szabadsagat sem kapta
még meg ebben az évben. Az
asszony otthonrdl kiehezett han-
gulatu levelekkel arasztotta el,
azzal fenyegetdzott, hogyha
nem megy haza legalabb egy
honapra, akkor kénytelen lesz
megcsalni 6t a vizvezetéksze-
relével. Pedig az az igazsag,
hogy Warvick érmester is va-
gyott mar egy Kkiadds
~Skufircolasra”. Amiota a kanti-
nos csaj elment és az utodja férfi
lett, Jan nem tudta hova tenni
magat. "Mindegy" — mormogta
magaban — "Majd szolgalat kbz-
ben elfelejtem a hilye ringydjat.
Méghogy vizvezeték-specialis-
tal Persze, menjek csak haza,
elintézem a kis mocskot."

Tovabb mar nem folytathatta,
mert tavoli diibérgésre lett figyel-
mes. A zaj egyre erésodott,
majd az egyik hegy mégll egy
kecses harci helikopter vagodott
ki. A tamaszponton altalanos ri-
adot rendeltek el, ami természe-
tesen altalanos fejetlenséget
eredményezett. Ossze-vissza
rohangalt mindenki, megkezdo-
détt a "panik hadmdvelet". Jan
egy homokzsak mégé ugrott, s
talan ez a gyors mozdulat men-
tette meg az életét. A helikopter
ugyanis az objektum szinte min-
den pontjara rakétak aradatat
zuditotta. Percek alatt megvila-
gitottak a langok a sétét éjsza-
kaba burkolt létesitményt. A pa-

gép zajat. Megfordulni mar nem
volt ideje az ididta 6rmesteriink-
nek, ugyanis a titokzatos ellen-
ség forgdcsbves gepagyuja, a
jol ismert "dakka-dakka" elkuld-
te 6rkédni az 6rék vadaszme-
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skalaja az egyszer( jeeptdl a
harci helikopterig terjed. Raada-
sul az akci6 hevében még egy
szimulator részre is atkapcsol-
hatunk, ahol aztan csak a "t6-
kés" legények maradhatnak
életben, ugyanis a szimulacié
még nagyfelbontasban is po-
csék, kezelhetetlen.
Egyébként a stratégia és az ak-
ci6 keveréke lenne a Red
Ghost, de sajnos az egész ja-
ték élvezhetetlen. Nézzik az
irdanyitast nagy vonalakban: A
kezddképerny6n a misszio hely-
szinét lathatjuk, illetve a teljesi-
tendd feladatokat. Utéana egy f6-
képernyén talaljuk magunkat,
ahol a tertilet térképét tekinthet-
juk meg. Clickeljink a nagyit6-
kurzorral, ekkor a részletes te-
repet vizslathatjuk, egységeink
iranyitasa is itt torténik.

'F1': Aktudlis informaciét ad a
kurzor alltal érintett személy-
rél, jarmdrél, épuletrdl.

'F2': A terep térképét mutatja,
ezzel a f6képernybre térhe-
tlink vissza.

'F3'": Az aktualis missziot olvas-
hatjuk végig még egyszer.

'F4': A csapat jarml(iveit, legény-
ségét, fegyvereit, illetve egyéb
felszerelését valaszthatjuk ki,
magyaran a felszerelés (kato-
nanyelven bemalhazas) ezen
a képernydn térténik.

'F5': A jelenleg foly6 "harcasza-
ti tevékenység" jelentéseit kos-
lathatjuk végig szemtinkkel, az
'Enter'-rel pedig az aktualis,
éppen most beérkezett ada-
tokhoz juthatunk hozza.
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Ebbdl a kis bevezet§ torténet-
bél, ami a jaték kezd6 képsora-
ira épul, mar kitalalhatta min-
denki, hogy egy jabb, mostan-
sag eléggé divatos iranyzatot
képvisel az Empire "baklovése",
a Red Ghost. Nem szlikséges
félreérteni, nem "klan"-tagrol
van sz0, a jaték ugy a "mix" és
a "mindent bele" hataran mo-
zog. Van benne egy kis Jagged
Aliance, egy
Command & Conquer, némi
szimulator rész. A game misszi-
ok keretein belll jatszhaté, ami
bizonyos szigetek, fontos tajegy-
ségek elfoglalasait takarja. Ba-
zist, épulleteket nem lehet épi-
teni, a térkép segitségével moz-
gathatjuk a rendelkezésinkre
allé egységeket. Egy egység
legtdbbszor a legénységbdl és
magabdl a jarmUibdl all, amelyek
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'F6'": A fétérkép kicsinyitése, il-
letve nagyitasa.

'F7': A misszio részletes leirasa
(feledékenyeknek).

'F8': A jaték options mentjébe
jutunk el, ami kdnnyen kiis-
merhet6. Ja, a "Strategy" és

az "Action" jelleg és valaszt-
hatésag szinte egy és ugyan-
az.

'F9': Régebbi, lementett jatékal-
las betdltése.

'F10": Jatékallas kimentése.

'P': A jaték pauzalasa.

Az iranyitas "akci¢" kézben leg-
jobban joystick hasznalataval
oldhaté meg, de lehet mouse-
keyboard kombinéciéval is pro-
balkozni. Ekkor a jobb click a ve-
zetd6 szemszogébdl, a bal click
a fegyverkezel6 szemszdgébdl
mutatja a harcteret. A f6képer-
nyén van egy-két ikonszer(
abra. A fels6é sorban a mdhol-
das belathatésagot, az uthalo-
zatot, a kommunikacids vonalak
s(r(iségét vetithetjik ki. Egysé-
geinknek az als6 sorban adha-
tunk parancsot a mozgasra és
a tlizelésre, amit aztan beallita-
sok, médositasok sora kovet,
igy a végén azt se tudjuk, hogy
honnan indultunk ki, mire a tény-
leges miivelet megkezdddne.
Furcsa és idegesit6 jaték a Red
Ghost. A jatszhatdsagi szint
borzaszté, az ilyesfajta fél-stra-
tégiai jatékok esetében a gyor-
sasag és egyszerliség kincset
ér. Itt viszont a tulbonyolitottsag
magasiskolaja fogad minket. A
grafika, eltekintve a bevezetés-
t6l és a kézbevetett animaciok-
t6l, élvezhetetlen, és az év ma-
sik, hasonlé kategériaju buka-
sat, a This Means Wart idézi.
Sajnos a hang és a zenék sem
nyerték el tetszésiinket.
Csalddasunk persze szubjektiv,
igy a vilagért sem szeretnénk el-
ijeszteni senkit a jaték beszer-
zésétdl, sét, "megveszekedett”
stratégaknak érdemes kiprébal-
niuk.
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Miért van az, hogy egyes cégek
egyszerre tudnak kiadni kor-
szakalkot6 és iszonyatosan
rossz programokat? Pontosan
ez a helyzet az Acclaimmel, ha
a Mortal Kombatot és a Rise
of the Robots-t nézzik. Bar a
masodik rész cime hivatalosan
Resurrection: Rise 2, ez a lé-
nyegen nem sokat valtoztat.
Maga a jaték j6 otlet lenne, de
a megvaldsitas terén igencsak
hianyossagokat szenved, mas
szbval I6fltty. Lassuk a maso-
dik rész f6bb jellemzéit:

El6szor is a setupban kivalaszt-
hatjuk, hogy milyen nyelven
6hajtunk komunikalni a prog-
rammal, ez mondjuk OK. Uta-
na jén az elsé hidegzuhany,
amikor az iranyitobillenty(iket
szeretnénk bedllitani, hiszen a
4 irany utan 3 Utést és 3 ragast
kell definialni. Valaki mesélje
mar el, hogy mire j6 ez a hatfé-
le tdmadas, mert a jaték soran
semmilyen kilénbséget nem
lattunk koztlk (de lehet, hogy
hogy csak mi vagyunk vakok...).
Utana a szokasos dolgokat le-
het beallitgatni.

Elég furcsa volt, hogy egy gé-
pen (AMD 5x86-133 8M RAM)
minden tovabbi nélkil futott
High Detailben (640x480), mig
a szerkesztéségben az egyik
DX2-66-on 8 MByte-tal — me-
moriahianyra hivatkozva — csak
320x200-ban volt hajlandé meg-

szolalni. Ki érti ezt? Hogy végre
valami jot is mondjunk, a prog-
ram automatikusan felismerte a
GUS-t. Ennek ellenére belenéz-
tlink a hangkartya-setup-ba, és
orommel lattuk, hogy legalabb
ismer egy csomo kutydit.

Erdekes, hogy a program felki-
nal egy vélasztasi lehetbséget,
hogy a hangminéség legyen
rossz vagy a jaték lassu? Koszi

szépen. Végul megintcsak atko-
zédtunk, mert bunyé kdzben
semmiféle zene nem szdl, csak
valami priintyégeés a hangfalak-
bél. Kivancsisagbdl beallitottuk
a High Quality-Low Speed op-
ciét, am a hangok igy is szor-
nylek voltak, mintha nem is egy
GUS, hanem egy Szokol radié

sercegett volna. Na j6, de mi-

lyen ennek az ellentéte, a Low
Quality-High Speed? Hat, a
sebesség egy cseppet sem
jobb, a hang sem valtozott, ma-
radt ugyanolyan szérnyd. Per-
— sze ezen a mindsé-
gen még tovabb lehet
rontani a Game
Options segitsége-
vel, ahol kikapcsolhat-
juk a hattéraniméciot,
az arnyékokat, az at-
vezetd animacidkat
(merthogy azok is
“ap vannak, nem is csu-
s Nyak), meg a parallax
scrollt. Legalabb azt a
lehet6séget meghagytak ne-
kiink, hogy beéllithatjuk a me-
netek hosszat (ez valami mas-
ra emlékeztet...), és itt allitha-
tunk a nehézségi szinten is. Mi-
lyen lehet a legnehezebb szint,
amikor azt 100%-nak véve 30%-
on Osszesen 2, azaz kett6 el-
lenfelet tudtunk legydrni.

Ha mar ez igy szdba j6tt, be is
fejezhetjﬂk a setup taglalasat,
és ratérhetlink magara a jaték-

—— - T | valasztoképer—
nyé mar majdnem
mosolyt csalt az ar-
cunkra, hiszen szam
szerint 18 mikrobi kd-
zll valaszthatunk. Na
gyerunk, lassuk a
medvét! Feszilten
varjuk az els6 harcot
egy Detain nevd ille-
tével, mire kapunk
egy VS képernydt, és
fellil egy kék ora-szer(i valami
kezd el kérben feltéltédni. Mi ez?
Aztan lenézlink a drive-ra, és
latjuk, hogy a CD bdészen t6lt6-
get! dhkhkhkkdkhki *********! Hét i[yen
nincs... Végre megkapjuk a hén
ahitott képerny6t. Bar ne kap-
tuk volna! A hatterek a nagyfel-
bontas ellenére is Uresek, siva-
rak, a palyak oGtlettelenségben
szenvednek. Ha valaki azt hiszi,

hogy ezek utan a robotok moz-
gasa vagy a jatékmenet nyujt
valamiféle feludulést, azt sajnos
téved.

A specialis tamadasok kimerdl-
nek néhany tlizlabda-l6vésben
vagy dupla (itésben, a combo-
krol mar nem is beszélve. EIné-
zést, nem combo-k, hanem
chaos-ok, hiszen a program pl.
3 Hits Chaos-nak nevezi eze-
ket a mozdulatsoro-
kat, amikhez sokszor
nincs is kilén anima-
ci6, csak egymas uta- |
ni alapttések. Egy-
szer kaptunk egy 28
hit combo-t (bocsa-
nat, chaos-t), ami#
abbdl allt, hogy az el- &
lenfeliink bepdrgdit j
(mint Kano a Mortal-
ban), kinyujtotta az
egyik csapjat, villamgyorsan
csinalt eléttink 28
bukfencet a leveg6-
ben, mikézben a csap
28-szor megutott.
Jajj! Természetesen
kivégzések is vannak,
persze a nevik nem
Fatality, hanem
Execution. Majdnem
minden Ki- :
végzés
annyi, hogy
a hohér elénk all, fel-
emeli a fegyverét, és
tlizel (jo, hogy nem vi-
zel...), aminek hata-
sara darabokra
eslink. A specialis ta-
madasokat nem irjuk
le, mert neklnk a lis-
ta ellenére egy dara-
bot sem sikerlt 6sszehozni. F6-
ellenfél is biztosan van valahol,

de ezek utan nem is vagyunk
ra kivancsiak...

Ennyi szidalmazas lassunk vég-
re valami pozitivumot is. Hat...
66... Na jo, a robotok tervezése
az egyetlen, ami egy kicsit vi-
gasztalé a jatékban. Elég fan-
taziadus krealmanyok szilettek,
nekink Crusher tetszett a leg-
jobban pengés karjaival, de a
tobbi fickd sem piskota.

Nem szoktunk egy jatékot
ennyire kritizalni, de sajnos a ro-
botok kinézetén kivil nem tu-
dunk rajta mit dicsérni. Valészi-
nlileg a fiatalabb korosztaly (14
év alatt) fog jatszani vele, de
hogy hany percig, azt még két-
séges. Ha mar verekedds jaté-
kot akar valaki, akkor-javasol-
nank a Mortal 3-at...
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“Az évtized szerepjatéka, lenyligd-
z6, fantasztikus, kétszobakonyhas,
parabolaantennas, kdzponti flte-
ses..."—mondta nagymama, miel6tt
hamm, bekapta a farkas.

Hogy miért pont az évtizedé? Ki tud-
ja, ez a sz6 ugy megragadott ben-
nlnket. Bar valésabb képet mindenki
maga alakitson ki...

Tény, hogy nem egy tul kellemetlen
jaték, ami még a hazai piacon is si-
kerre szamithat, nem utolsésorban
annak kdszonhetéen, hogy szeré-
nyek az eréforras-igényei. Az igen tir-
het6 el6élettel rendelkez6 Blue Byte
most sem akarta lejjebb adni a szin-
vonalat, igy ismét dicsérhetjik a ger-
man precizitast és sorfézest (ez utdb-
biban azért kevesebb érdeme van az
emlitett cégnek).

Grafikajara sehol sem lehet azt mon-
dani, hogy rusnya, a hang és zene is
kellemes, am a legjobb az egészben
talan a térténet, ami egészen egyedi
és felidulésként hat a sok-sok sab-
lonos RPG kozott. S6t, a készitok-
nek volt egy olyan dicséretes torek-
vésik, miszerint ne a csatak
legyenek a jaték meghatarozé mo-
mentumai, am ezt sajnos kevesbe si-
kertlt megvaldsitaniuk. Csalas nélkiil
a jatékidé kb. negyven szazaléka a
harcokra és azok el6készuleteire (pl.
pihenés kevés LP miatt) megy el.
Ezen még legkdzelebb javithatnak.
Egy masik igéretiik, hogy “fordulatos,
taktikai csatak” talalhatok a jatékban,
nem nyertek kifejezetten pontos meg-
valésitast. Egyrészt teljesen felesle-
ges volt a jatékosi oldalnak mozgasi
korlatozasa ket sorra, aminek az lett
a kovetkezmenye hogy egy-egy el6-
re |ép6 szorny miatt nem keveredhet
kézitusaba egy masik rémmel a téb-
bi, unatkozo karakter.

Ahogy a doboz hatuljan irtak: nem
orkok, térpek és elfek ellen kell kiiz-
deni. Ehelyett vannak pl. skrinnek,
broggok és krandirok. Csak tudnank,
mennyivel ]Obb az, ha valaki egy
szérny neveére csak papirrél emiék-
szik, mert annyira idétlen a hangzé-
sa Ugyanez vonatkomk egyebkent

a varosokra és em-

' berekre is.
o

Kulén csemege szamunkra, hogy
a kézikdényv most magyar, igy a ke-
zelés ismertetésétol el is tekinte-
nénk. Akinek esetleg ez igy is.gon-
dot okozna, szamukra majd készi-
tink egy “Hogyan tanuljak meg ol-
vasni az Albion kézikényvével?”
cimd kiadvanyt (hamarosan ugyis jol
fog jonni egy ilyen a Lajos csimotai-
nak).
A helyesirasa elfogadhato, csak az
ortografianknak ne lenne része az
elvalasztas és az dsszetett sz0... Er-
demes lenne kibogaraszni, hogy
mely flUggveény alapjan dontotték el,
hogy ezt a szét most miért irjak he-
lyesen, majd két sorral arrébb
rosszul elvalasztva. Valdsziniileg
bele kell szamolni egy un. “bizony-
talansagi tényezét”. A legnagyobb
blin, hogy a doboz hatuljan “felhasz-
nalé barat™-rél van sz6 (esetleg a
pannonhalmi apatsag berkeiben is
tetszést aratna a jaték). Na jo, ez
grécsiskedeés, nem kell szegényeket
annyit bantani...
Ezen a hiban kivil a kézikdnyv el is
menne, csak ne lennének benne f6l-
dig ér6 szakalli poén-prébalkozasok
(?). Oriasi pozitivum, hogy a végén
van egy szoszedet néhany idétlen
névr6l (aldja Ondket most a leiras ké-
szitéje!)

Néhany kiegészités, javitas a kézi-

kdnyvhoz:

- Kimaradt egy fontos gomb a kézi-
konyvbdl, az 'F10', amivel pontos
koordinatainkat tud;uk meg (térkép
szama, X, ). i

-Haa kemkonyv “megoli™-t ir egy va-
razslatnal, az valéjaban csak se-
bezni fog (ammek kovetkezteben
az aldozat meghalhat, de azért a
kettﬁ messze nem ugyanaz). A

- “Goddess’

Wrath” esetén

pedig nem az

6sszes, ha-

- nem csak egy
_ ellenfél pusztul
.-:.el (de az tenyq-_-_

A dobozon
olvashaté Win-
: dows 95-6t csak

DOS-ablakbdl tamogatja, de
azért ez részben 6rdm is, hiszen a
gépigeény igy maradt a (relativ) pad-
I6n.

A berhelésrdl: itt is a név el6it kell ke-
resni a hozzatartozokat, tehat a meg-
adott koordmatakat kikell vonni a név
ugyanis valtozik kimentett allason-
ként). A gyors jatékhoz elég a kdvet-
kezoket atirni:
- LP/SP: 48-t6] 2x2 byte, 2 byte szii-
net, ismét 2x2 byte (elég az FF4F)
- Tulajdonsagok (2x2 byte mindegyik):
232-126. (Tulajdonsagonként maxi-
mum 180-200-at adjunk)
Erdemes még a jatékosok
koordinataiat is megbizergalni, féleg
a Mainin jatszo6do részben, mert
sokat kell I6tni-futni. Ez a kimentett
allas legelején talalhaté, a pontos
pozicio valtozik, de a térkép szamat
hexava alakitva megtalalhatjuk.
Csak ugyanazon a térképen ugra-
las esetén hasznaljuk, amugy ki-
akadhat (kivétel Beloveno és a 2
masik hely kozti valtas). A rohan-
galas kertlése vegett a legfonto-
sabb koordinatak (hexaban):
- Beloveno (CD, 85, 64);
- Kounos (CB, 9B, 6D);
- Srimalinar (CB, 51, 35);
- Iskai szentély (CB, 30, 8A);
- Equipment Maker foldalatti rész,
kezdet (F3, 8C, F4);
- El6bbi, végsé rész (F3, 2C, 09);
- Sé\g)ltagi barlang bejarata (D9, 79,

A torténetbe bele is kezdenénk, szi-
gordan a jatékhoz sziikséges momen-
tumokat ragadva meg, noha magyar
nyelvi hintbook nem varhatd. Nekink
csalasokkal egylitt olyan 32 éraba tel-
lett végigvinni a gamét (a berhelés ide-
jét nem szamitva), ebbél 12 érat meg
lehet spérolni a leiras olvasasaval, bar
kétségbe vonnank, hogy valaki azért
fizet ki sUlyos ezreseket, hogy utana
két nap alatt megunja 0j szerzemé-
nyét.

Elnézést a néhol tavirati stilusért, de
a jaték sztorija tenyleg kb. 150.000

- szavas, amihez az 6sszes teendbket
'.__ -‘ hozzélzﬂzve kb. 160 oldalas (A4) le-

_,fthetnenk (kommentarok

16 élmunkbél majd ki is mehetink a
gy megismerkedjink regi

folyoséra, ho
barétnﬁ kkel, Christine-nel (aki sze-
rintiink transzvesztita). '

sztorit, h@gy:az gyik kormanybiztos
feldobta a bakancsat, mikézben
hiperugrés alatt be élgetni szeretett
volna a Félddel (valami karib-tengeri
szextelefont hivotta DD “vallalat pén-
zén). Darabjai ott lathaték a COM1-
szobaban (IRQ 4).

A hajo6 legénységével valé ismerke-
dés helyett/utan keressiik meg oreg
baratunkat, az afrikai illet6ségu tech-
nikust, Joe-t. Keletre talalhatjuk.

Utkdézben a vicc kedvéért beleolvas-
gathatunk az ujsagos-egységekbe,
hallhatunk pl. az eurépai kfzbs pénz-
egység bevezetésének 14. sikerte-
lenségérél, ami ismét Németorszag
ellenkezésén bukott meg (nahat, ez
a Blue Byte GmbH politizalal!). Em-
litést tesz még az egyik hir egy bizo-
nyos “Gates-prize™-rol is (ha jol sza-
moltuk, 2073-ban alapitottak, biztos
miutan a_szajbérszpész egeésze ki-
adta Az Uzenetet, miszerint “Abort,
Retry, Ignore?”)

Joe-nal beszélgessiink a balesetrdl,
és ad egy kddot (1042), amivel lejut-
hatunk a karbantartasi szintre, s on-
nan fel a kommunikaciés szobaba,
hogy jobban megvizsgalhassuk a bal-
esetet. Odalent gyakorolhatjuk az
elsé puzzlékat, nagyon kdnnydek, igy
helytakarékossagi okokbdl ezt ki is
hagynank (a felmaszashoz is 1042-t
kell belitni). Fent a vértél maszatos
konzol alatt tad Tom egy
blézerpisztolyt, de ezt dél felé nem
tudjuk kivinni, mert a biztonsagi em-
berek (“Usd-meg” 6rz6-védd Kft)
rossz szemmel néznék. Vigylk
vissza az alsobb szintre, és ahol ta-
laltunk egy “ladat” a falban, oda
tegyUk bele a pisztolyt. Most ki a biz-
tonsagi 6roknél a felsébb szinten (dél-
re), majd megint vissza az elsé leja-
raton, vegyuk fel a ladabdl a fegyvert,
és ugyanabba az iranyba vissza (ezt
a torturat az egyiranyu ajté miatt kell
megtenni).

Jelentkezziink a kapitanynal.
Sikeres kényszerleszallas és mese
utan az iskai févarosban talélhatjuk
magunkat.

Innen mar csak réviden. A
klanhazban (ahol kezdiink), menjiink
le az alsdbb szintre, s ott addig tarjuk
a szemetet, amig el6 nem halaszunk
egy csakanyt, majd egy orat. A csa-
kannyal a rankomlott nyilason tudunk
kimaszni, miszerint jobbal rakattint-
va a USE ITEM-mel a csakanyt va-
lasztjuk. Aktivaljuk a kronomeétert.
Kint a varosban menjink a féndkné
hazahoz, ahol egy gyilkossag meg-
oldasaban kell segédkezniink, men-
junk arra, amerre a gép mondja, majd
miutan az egyik varazsloiskola veze-
t6je, maga Fasirtis belekeveredik, a
szabadban keresstik meg a varostol
északkeletre 1év6 kis elhagyatott ép-
letet, a régi céhet (északra menjink,
amig egy téba nem Uitkdzlink, majd a
keleti oldalan végig, egészen az el-

 hagyatott tig, aminek a nyugati le-

agazasanal at kell menni egy 6reg hi-
don). Itt bejarva a dungeont (semmi
extra nem kell a harcokon kivil, ma-
ximum annyi, hogy az éhes szajak-
nak a krondirokbdl nyert hist adjuk,
a csapkodo karok esetén pedig olt-
suk el a faklyat).

A furcsa, villogé teremben talalkoz-
_hatunk Argim maradvanyaival (Drimel

erjunk hozza), akinek szliksége len-

 ne egy zenekristalyra (blue music
gy elienéllhatatlan'
, megtudjuk a nagy

crystal, kaphaté a Mixed Goods
szakizletben), de anélkil is megta-

lalhatjuk az orgyilkos hulljat, kezé-

ben egy t6rrel.
Ezzel a t6rrel rohanjunk a Fiirhez,

~akinek tanacsara menjink a Dji-

Fadh legfrissebb vezetGjéhez,

Bradirhoz (nyugat utan északra lesz
a céhen beliil). Majd mindent meg is
oldottunk. Ezutan csatlakozik immar
a masodik macskaember csapatunk-
hoz, és csak a Sebainak kell szél-
nunk, ha meguntuk a varosnézést.



Ne felejtstink el iranyt(it venni.
Eljutunk a keltak varosahoz, ahol
hamarosan rajévink, hogy nem ide
szallt le az Girhajo, igy tovabb is men-
nénk, de a halasznak kell egy enge-
dély is, hogy fuvarozhasson minket,
mig a kiraly csak egy bizonyos ne-
mileg aljz6 hatasu amulett megszer-
zése ellenében hajlandé ezt kiadni.
Ezt az amulettet Arjano-ban, a drui-
dak féldalatti kézpontjaban talalhat-
juk meg (e falutél északra talalhato,
a Kluota nev( folyé mentén, a test-
vérfalutél még északabbra, egy ma-
ganyos éplletben).

Odalent az a gond, hogy egy bizo-
nyos Bero tudna odaadni az amulet-
tet, am & eltint a tiltott kazamatak-
ban, amik legalul vannak.

Lent el6szdér 2D-s szintre kerdllnk,
ahol szilkséglink lesz legalabb 2 vo-
dorre, teli vizzel. Az elérhetd platora
valé radllas utan a tlizes csapdakat
tudjuk igy artalmatlanitani. A fenti ta-
posora allas utan a kardok visszahu-
z6dnak, majd a kdvetkez6 3 taposo-
nal balrdl jobbra, sorban menjiink raj-
tuk végig. A kbvetkez6 9+1 plato ese-
tén a kivant lenyomat jobbra lathato,
a kardok elhelyezkedése szerint. Le
is jutottunk a 3D-s szintre.

Ezen a szinten par falon talalhato
gomb (figyelem, nehéz Gket észre-
venni), kar és platé utan lejjebb is jut-
hatunk (a platok esetén be kell nyom-
ni az 6sszeset, a szokékuttdl keletre
pedig nem érdemes menni, mert csak
egy atkozott targyat talalhatunk).

A harmadik szinten el6sz6r addig kell
nyomkodni a lapot, mig az északke-
leti sarokban ki nem nyilik egy ajto. A
szint t6bbi része széra sem érdemes
(na jo: le kell esni egy kulcs megszer-
zéséhez).

A negyedik szinten két taposé utan
nyilik az ajtd, majd csak a zdldekre
lépjunk, killbnben egy csomo Animal
nev( szornnyel kell megkiizdeni. Uta-
na délre menve a kék lapra ralép csa-
patunk egyik tagja, és mar le is es-
tunk. Itt egy rejtett gombot kell be-
nyomnunk a tliz mogott, és mar fel is
jutottunk oda, ahonnan leestiink (ke-
letre indulva ugyanide jutunk,
hosszabb jaték utan). Most keruljik
ki a kék platot, és az 6tédik szint B
terlletére is eljuthatunk (ahova es-
tink, az volt az A).

Ha tlizgolyok kikeriilése utan nyu-
gatra latunk egy kart utk6zben (nem
biztos, hogy van), rantsuk meg, majd
lent csakanyozzuk a keleti falat, on-
nan tovabbmenve az északit, itt is
rantsunk meg kart, késébb keressik
meg a harmadikat is (az animalek ko-
zétt). Nyugatra menve a zéld fal mé-
go6tt sok blue staff talélhato, amiket
vegylnk fel, rohanjunk vissza kelet-
re, kerdiljiik ki a vermeket, majd a kék

mezG6kbe sorra nyomjuk bele a talalt
kék botokat, és lent is vagyunk a ha-

todik szmten, ahoi Berév lalkoz

tet.

Beloveno varosaba jut
viink, hogy az urhalé

J résrél Ezutén‘-
é_szakkeletl oic!_gl" nla

nak az ott Iebz_se

gyilkossag megakadalyozasag

Srimalinarba, ott is Edjiirhe

teljes legyen a parti. A hdlgynek igér-
juk meg segitséglinket, bar a plety-
kaval még nem sokat tudunk kezde-
ni.

Keressik fel Kounos falvat, ahol egy
északi kunyhéban Mellthas 6reg ba-
ratjaval, Dairos-szal talalkozhatunk.
A kunyhébal kijévet menjink le a f6-
nok, Kontos irodajaba. Az odavezetd
utat elallja egy 350 LP-s figura, mi
mas modot nem talaltunk a tovabbju-

tashoz — pedig van —, mint 6t lenyomni .

(csak meg kell sérteni).
Kontosirodaja a 3D-s szinten keletre
talalhato, vele beszélve semmi érde-
keset nem tudunk meg. Menjink még
ezen a szinten északra. A nagyob-
bik teremben 6 szinvaltés platé van,
majd mindjart vellk is tudunk foglal-
kozni. Tovabb északra menve a leja-
ratot keressuk, a ladat pedig ne nyis-
suk Ki.

Odalent egy nyugati ajté mogott meg-
talalhatjuk a fentebb lévé teremhez a
szintérképet, illetve keletre egy do-
kumentum részét (a masik része
majd késdbb kerll el6). Van még 2
tlzlabdat I6v6ld6z6 mechanizmus is,
amelyeket karokkal tudunk mikadtet-
ni. A keletivel nyugatra toljuk az at-
jarhato falat, a nyugatival keletre, és
a tlizlabda délre le is pattan, igy kil6-
ve egy kék mezé6t. Megfelel6en
pozicionalva az atjarhato6 sarga falat,
nyissunk utat deélre, hogy értékes
nyeremeényeket leljink.

Ha mindez megvolt, keressik fel
Srimalinar falvat (ezt az egy nevet
sosem tudtuk megjegyezni, j6 ez a
kézikdnyv). Itt két fontos hely van, a
kocsma (ahol csak enni lehet — de
nem ettél fontos), ott is Edjiir, és egy
épitész, bizonyos Arim (haza a va-
ros ENY-i részében van).

Edjiir a pult mogott talalhato, és 80
petakért hajlando egy infot megosz-
tani vellink (ezt csak akkor mondja,
ha mar voltunk Kontos-nal). Majd
Arimot is hallgassuk meg egy masik
nyugtalansagrol.

Els6 utunk vezessen vissza
Beloveno-ba, nézziink el megint he-
téra baratnénkhéz, akinek ismételten
igérgessiunk (az semmibe sem ke-
rul), majd Herras Grhoz, a tanacs ve-
zet6jéhez. Mondjuk neki, hogy
“assassination”, és mar meg is aka-
dalyoztuk Gard, Riko és Kontos go-
nosz tervének ‘A’ részét. A 'B' rész-
hez latogassunk el Kounos-ba, itt
beszéljunk Dairos-szal (ha el6szor
ide joviink Beloveno helyett, akkor
Herras-t megorgyilkoljak). Ha mar
erre jarunk, ugorjunk be Kontos ba-
ratunkhoz is, akivel beszélgessuink el
a beloveno-i tanacsrél. Ha most
(vagy késd6bb) visszamegylink
Beloveno-ba, jutalom Gti marku
néhany dragaké kiséretében

nézzlnk

et-tel- a feszilt hely

kumentumunk mindent bizonyit, az
ellenségeskedésnek vége, alairtak a
Srimalinar-Kounos alapszerzédést.
Mindbssze az 6reg varazslot (Kenget
Kamulos-féle), Kontos-t kell felkeres-
niink. Nézzlink szét odalent a szen-
télyben, majd felfelé jovet bele is bot-
lunk a bacsiba, és harc utan (600 LP)
édes a pihenés.

Beloveno-ban nézziink be az ivéba,
ahol az 6reg iskai, Frill akar velink
beszélni, de az ididéta Sira miatt 2x
kell TALK-olni vele, mert annyira nem
intelligens az engine, hogy rajojjon,
mar megoldottuk a felvetett problé-
mat.

Hosszu-hosszu hajout utan a legen-
das Dji Cantos-on, a Felvilagosultak
Rendjének szigetén talaljuk magun-
kat. A hajoutnal is hosszabb gyalog-
ut utan pedig egy pazarul diszitett pa-
lotdban, ahol annyit beszélhetiink,
hogy belefarad a szank is, s6t, meg-
tudhatunk egy nagyon aranyos kis
mesét a jaték hatterérdl, és minden
vilagossa is valhat, ha mindezt haj-
landdak vagyunk elolvasni.

Csak a lényeget tomoren: a bolygo
uralkodo szelleme Animebona (a to-
vabbiakban AB), akinek 6ccse,
Animenkna (vagy hasonlo, a tovab-
biakban AK), és mindketten az Isme-
retlen Isten gyermekei (magyar hang-
ja Szabd Ottd). AB eleinte a Foldén
is jelen volt, de el kellett menekdilnie,
mert AK és bajnokai ellizték onnan,
t0bbek kdzbtt ezért nincs nalunk ma-
gia. Vele egytt menekdilt a keltak egy
része is (mert 6k AB gyermekei, de

tunk vele a varos bejarata el6tt (kint
a sivatagban). Engedjiik meg, hogy
belekutasson hatizsakunkba, és mar
a barlangban is vagyunk.

A barlangban a déli kijaratot keres-
slik fel, és menjlink ki rajta.

A szabadba érve egy flrge madar
roppen at Tom el6tt, amely nem mas,
mint egy taviranyitasu, kisméret(i (ir-
haj6. Tomrégvest bele is veti magat
a puha llésekbe, de tarsainak mar
nem jut arra idejlk, hogy kévessék,
mert az ajté bezarul, és altatdbgaz
segiti Tom elszenderedését. A To-
ronto fedélzetén ébred, ahol egy “bi-
zottsag” fogadja, tobbek kdzott
Neddel (a helyi Alegyik teste), a ka-
pitannyal és Christine-nel (aki id6koz-
ben terhes lett Joe-tdl, csakhogy ezt
Tom még nem tudja, és a jatékban
sincs rola szo6, de mi azért éreztik —
ergo: mégsem volt transzvesztita).
Amint Tom beszélni akar a bolygon
talalhato életrél (mivel a kiaknazas-
hoz szlikséges, hogy lakatlan legyen
a planéta), Ned és a kapitany egy
korhazi gyogyszobaba dugjak, bezart
ajtokkal.

A sztori szempontjabadl kisse santit a
dolog, mi Ned helyében inkabb egy
golyobist ropitettiink volna Driscoll
fejébe, még miel6tt a Toronto fedél-
zetére hoztak volna...

Tom fel-ala toporzékol a cellaban,
egyszer csak Joe nyitja ki az ajtot,
és melyenszantd beszélgetesbe kez-
denek. Nem volt nehéz rajonnitk,
hogy Nednek sok teste van, és

mégsem az Ismeretlen Isten unokai, _volt vél

és féleg nem Szabo Otté unokai
itt boldogan éltek egészen most
ig, mert ugy tlinik, AK a T
pében ezt a vilagot is le a
bolni.

Egész érdekes,
talis baromsago
totelész és
Odlisszeusz
llyen esszek €
giken szileth
az érettsé
van az anya
ezen atragnin
kedvéért.

A lényeg, h

magia), és raa
kat az egyes he
razsszemmel ell
ja kinyitni). Vele
Kenta varosab
v sivatagba, de
ratunk lelép (még E
dulasunk elétt megpz
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Kdvetkez6 feladatunk 3 robot 3 pla-
tora iranyitasa, és mar délen meg is
talalhaté a kéd harmadik része. Az
eddig zart ajtbhoz méar tudjuk is a kéd
darabjait, csak megfelel6 sorrendbe
kell 6ket allitani: 4312.

Innen mar a reaktornal vagyunk, aho-
va delrdl futhatunk be, odabent kat-
tintsunk a konzolra. Tom és Joenem
tud észrevétien maradni, Nedkikap-
csolasa sem sikerdl, igy marad a

nyulcip6, am a kapuban még Ned
' prébalkozik egy utolsét, Tomot a Dji
- Cantos-on kapott varazstargya menti

meg.
Visszajutunk tarsainkhoz a sivatag-
ba. Dji Cantos szigetére kertllink

- Ujfent, ahol tanacskozasra visszavo-

nul az egész Felgalagosuit Szovetseg,

kat a hl'rhedt"'
Kamulos kazamatai rejtik {6-
,igne‘é‘r*‘negvenm pénzért.

or Umajo-Kenta-t. Ava- |
zlnk el rogtén a Chfef-_‘_
3 3

kazamaték volnanak, am egy tulvila-
gi hang tanacsa szerint bemegytink
elébb a banyaba (kbzéptajt északon
van a bejarat, amelyik ajté nincs be-
zarva, azon mehetiink be). Ki akar-
juk hallgatni a banyaszok nagy titkat,

ami az egész banyamonopdlium kul-
csa is. Nagyon kdnnyen elkaphatnak
bennlinket, igy mindig htzédjunk be
egy-egy falkiszogellésbe, oldalt, ott is
ugy, hogy ne lathassuk magunkat (a
legmélyére). Megfelel6 itemezéssel
és az Orségvaltas kihasznalasaval
kusszunk el a harmadik kiszogellés-
be (ez ismét a jobboldalon lesz). Ha-
marosan meg is halljuk a varazsszot
(UMAJO DANU).

Most mar mehetink a szerszamké-
szit6é céhbe, és ott nyissuk ki az ajtot
a frissen kapott kulcsunkkal. Szor-
nyen hosszU folyosokkal van tele a
szint...

Szerezzlnk be egy kalapacsot: fus-
sunk a starthelyt6l északra, keletre,
északra, északra, és egy teremben
Ossze-vissza szétvert késpengék
kérnyékén meg is leljik a kivant esz-
kodzt. Ezzel vagjunk magunknak utat
a kések kdzott a délnyugati teremben
(a késes utat kovetve), egészen a
ladaig. A pince térképén Kivil a start-
helytl keletre lévé lezart ajto kulcsat
is megtalélhatjuk ami nem mas, mint

an a karokat olyan
csolni, hogy mlndf

f

T, t, " m

- egy karok atkattlntasa;
zgasba hoz, errelrany-..=.

ott az els6, déli falon talalhaté ajtot
kinyitva be, majd a legdélebbi pont
ajtajan ismét be, és a gyogyitd ener-
giamez0 kdzelében mar meg is talal-
juk rejtézkddé baratunkat.

A tekercsért cserébe a banyasz-ritu-
alé titkos szavat kivanja, ha mar tud-
juk, mondjuk meg neki, ha még nem,
akkor vissza a felszinre (hehe). Po-
csék erzeése lehet a postasnak, ha e
fickd cimere érkezik egy ajanlott kil-
demeény...

Fakultativ program a tovabbutazas
el6tt: bortonlatogatas Umajo-Kenta-
tol északra, Utbaigazitashoz a varos-
kapu el6tt (kint), délben megjelené
ét(-'i-(lhordé 6rt vegyik igénybe (kéves-
suk).

Ujabb uticél: a Kenget Kamulos bar-
lang, Khamulon (fontos, hogyha ed-
dig még nem tettiik volna csapatunk
részeve Khunagot, most keérjik fel).
A teleport-barlangban valasszuk
Maini északi reszét, innen keletre
utazva mar ott is allunk a barlang be-
jaratanal, ahol csak az 6roket kell
meggy6zni nemes feladatunk fontos-
sagarol.

Miutan Rain nevd eldljarojuk majd
leharapja fejlinket a kérés miatt (a
Nagy Tudast szeretnénk megvasarol-
ni), elkiildenek minket egy id6re a ta-
nuldk és rabszolgak részlegébe. Kis-
sé atis vernek benntinket, mert amig
partizanakciéba nem léptink, nem tér-
ténik semmi, a fakultativismerkede-
sen kivdl.

Erdekes tényeket hallhatunk a helyi
ndvendékektél, miszerint a tokéletes-
ség fokozatahoz a Kengeteknek le
kell mondani a n6krdl, hiszen 6k
annyira tisztatalanok. Készonjiik, mi
akkor mar le is mondtunk a
tokeletességrdl, inkabb a hélgyek tar-
sasaga. Tényleg undoritéan
fallokrata, férfisoviniszta tarsadalom
ez a Kenget Kamulos, akkor inkabb
a kortars feminizmus részeséveé va-
lunk (reméljik, nem kétik a tagsag-
hoz feltételként a petefészket vagy
mas, néi ivarszervet).

Roévid boklaszas utan Khunag meg-
unja a dolgot, és felajanlja, hogy mu-
tat egy titkos utat. El is vezet minket
oda, am csak akkor tudjuk a jaratot
hasznalni, ha mar a tanulé kiment a

ket. A cellabdl északra menve az
egyik ladaban megtalaljuk a déli ajté
kulcsat, odalent keletre, majd fel
eszakra, és az egyik ladaban egy
klassz kis kard, a Gaze of Kamulos
lelhetd két fénybot tarsasagaban. A
fénybot az hasonlit a faklyahoz, csak
kétszer olyan erGs (azaz egyszerre
ket égd faklya fényet nydijtja). A ko-
vetkez6 Utvonal: dél, kelet, észak, és
mar meg is van a 3D-s szintre veze-
t6 lépcso.

Els6kent keressik meg azt a tapo-
soOlapot, amely egy tlizcsovat hoz a
nyakunkra, majd fussunk az ajté elétti
platéra, és mar tovabb is mehetlink.
A kovetkezében a feladatunk, hogy
meggyuljon mind a hat faragott osz-
lopban lévé tlz (ehhez a tlizgolydkat
kell hivni).

Most mar két lejaratot is talalunk, a
baloldalin lemenve néhany szoérny
utan rejtett gombokat (kett6t) nyom-
kodjunk, egy-egy zaszléallvany mogé
vannak elrejtve. Ezen a részen mast
nem is tehetlink, menjlink fel és is-
mét le, csak most a jobboldalon.

A koévetkez6 teremben feladatunk,
hogy a ketrecekbe zart szines tlize-
ket kiengedjiik, majd a ketrecekben
talalhatd 4-4 kart atkattintsuk. Ha
valaki nem tudna kikertlni a csova-
kat, figyelmébe ajanljuk a ketrecek fal
fel6li oldalan talalhatdé gombokat,
amelyekkel az északon talalhaté 3
vilagitd mez6t tehetjik szabadda.
Mas teend6nk mar nincs is, mint a
minket kévetd csovakat a megfelelé
szin mezdkre vezetni, €s mar ki is
aludtak. Ha kinyitottuk a nyugatra
vezet6 ajtdt, nézziink el rogton a dél-
nyugati iranyban talalhaté mini-labi-
rintusba. Ennek a végén egy piros
mezére allva csak csilingelést hal-
lunk, de nem moccan a racs.

Az egyik leggonoszabb (és be kell
vallani: Iegeredetlbb) trikk a jatékban:

tarelmesen varni kell ataposon hogy
kinyiljék.

A kovetkezd, harmadik szinten
ugyanezt a trikkot kell eljatszani,
meg kell varni, mig sorban fellobban-
nak az oszlopokban elhelyezett fak-
lyak. Ez az a teriilet, ahol a tanuldk a
szérnyek ellen gyakorlatoznak, igy
jobb lenne minél hamarabb elttinni,

sz0babo| (ebédidé — err6l bévebben

Rhuainaightud beszélm de elég, ha
varunk).

Hamarosan egy cella hidvésében,
kemeény priccsen talalhatjuk magun-
kat (a tamadd Kengeteknek adjuk
meg magunkat régtén), am renegat
baratunk pillanatok alatt kisegit min-

am a kivezet6 ajtohoz kellene egy
kulcs is, amely a vadallat-mesternél
van. Hozza ugy juthatunk el a legha-
marabb, ha az északnyugati ajton fel-
megyunk, el északkeletre, és a ha-
romtermes tdmbben (nagyobb terem
kdzepén), a legals6 szobaban keres-
sUk. Ezen a szinten mashova csak




XP-gydijtés miatt érdemes elnézni,
mert kincset sem nagyon talalunk.
A negyedik szintre leérve fussunk
elére gyorsan, mert hamarosan jon-
nek a tlizlatyok. Keressik meg a la-
vas termet. Itt 6vatosan, a lavas ré-
szek kozott kell vegigesusszanni, le-
het6leg a csizma talpat nem megpor-
kolve.

pokban. Ha ralépilnk az egyik lemez-
re, egy langcsova bejar egy megha-
tarozott utvonalat, amit egy az egy-
ben le kell masolnunk a délebbre levo
lapokon, kilénben leesiink. Ha sze-
rencsésen atértlink a tiloldalra, fakul-
tativ program a keleti részen két gom-
bot keresni (az északi es nyugati fa-
lon), mert a ladaban egy atkozott

: Shadowswordét tala-
lunk (bar a sebzese JO, de-
STA-t sziv).

e 4.

tunk, ahol van egy osz-

Ha egy olyan terembe ju- végenel*ta“lélhatunk egy

eletérdl, mire az egész
hajo izgatotta valik, és
magunkra szabaditunk
egy adag biztonsagi em- *
bert. -
Vegyiink fel egy csavar-
hazétis, és az L-betd vé-
gén adjuk be a kodot, =
hogy 1712., =
“Isméta karbantartasi
szintre jutunk. Az egyik B8
lézernyalab felénk esd |

- kicsavarozhato panelt, ®

lop, sok fireballt 16v6 szer-
kentyl és négy taposa
(kett6 nyugaton, kett6 ko-
_ zépen), akkor el6szor a
fireballokat kell begydijte-
[: ni a nyugati platokra lép-
kedéssel (ugyanis ezek
mozgatjak az oszlopot), majd alljunk
le, és varjunk el6szor a délebbi, majd
a masik, kozépen lévé platon (akkor
jo, ha szlrkére valt). Tovabb is me-

Hat terem van az északi es a déli ol-
dalon, az els6 négy mindegyikében
egy-egy kék mezd, amihez az utat
néha lava zarja el, néha nem. Nekink

am:t utararbizergaljunk: meg kezzel
is. (Aki ilyen biztonsagi rendszert te-
tepltett az rossz ember nem lehet...
A nyugatra lévo ajté akkor nyithato,
ha a kontroll-lampa z6ldet mutat. A
masik lézer klkapcsolasahoz el6szor
aktivaljunk egy minket koveté (nem
tamado) szervizrobetot, majd csaljuk
bele a lézerbe (rohanjunk atgyorsan
ataloldalra,: -amely.utat 6 le szeretne

-négyes kontroll-lampat: az els6t még

Tarelem! Mindjartitt a vége. Ha vgla-
ki nagyon akarja, most kereshet hegy,

a szint elejen, néhany robot
gaban lathattuk; nyugatra
(a lézermez6n Ggy Iehef%tn% i
hogy az els6nél Iemegy- k. ¢
legdélebbi pontra, oft fela ketig 3
sav kozott, majd megrongalunk eg
panelta szokésos modszerrel), és 2
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ez utobbi pillanatot ajanlott megvar-
ni, figyeljlk a fireballok mozgasara.
Ha mind a négyre raléptink, még ki
kell nyitni 4 kaput is, a legkeletibb ter-
mekben, fent és lent (a fentinél a 2
gomb az északi falon, a lentinél az
eszaki es a deli falon).

Két iranyt vehetiink: eszakot és délt.
Délre egy gombot talalhatunk az osz-
lop mogott, a terem északkeleti sar-
kaban, amivel egy lejaratot tehetiink
szabadda. Alant varjunk a pirospla-
t6n, amig a lang alabbhagy:loboga-
sabol. Tovabbhaladvan hasonlo lat-
vanyban lesz részink, esak most tet-

¢ tanket sietteti egy felénk integet6 ti-
zes golyébis. Ha batran varunk; be-
lenk fog rohanni. Az északi sarokban
hizzuk meg a kart.

Vissza az el6z6 szintre, és most
. eszakra. Iszonyatos zajt csapnak a
- fel-le htizodo racsok, menjink el ko-
zottik a legdelibb pontra, ahol i IS egy
_ lejaré van, és z6ld langcsovak kozoit
kell elevickélnink a nyugati iranyba
talalhato folyosora, aminek a végén
rantsuk meg a kart.

Ismét menjink fel, és most az észa-

ki folyosén, az arkadok alatt félaton
talalhatunk egy gombot, amit be-
nyomva egy veégleges lejaratot is ta-
lalunk.

Az 6todik szinten lathatunk egy ra-
kas taposolemezt, és ett6l délre
ugyanennek a masolatat taposola-

hetink, €s hamarosan
beomlik alattunk a padlo, S
igy lejutunk a hatodik, &

utolso szintre. 3
Ez egy iszonyatosan

nagy szint, igyhogy ked-
vere eltdlthet az ember E
vagy negy orat a bokla- §
szassal; f6leg ha meg-'§
szokasbél letre indul.el.
Induljunk el nyugatrai;on-
‘nan pedig a delkeleti sa- =
rokﬁermet vegyuk iranyba; {(hosszu
folyoso, sokej;enfejfel nehanyv 0S

taposﬁval) At valasszuk az északi -

odalon évé; Iegke!e;tibbj
ajtot. *%v, :

Amint be!epurtk az ajté
bezarul, ésnincs mas te-

re ralépni, ami azonnal
jeszt. Panlkoljunk"'Fﬁs*
sunk az ajto fele‘ikgzd—
<.+ Junk eldoromboini, sirni,
s anyazm Meg is lett a

csova alatt megnyilt a j6érzésti féld,
és marle is juthatunk a Belsé Rész-
be, ahol a Nagy Tudast 6rzik.

Csak északra, északra, és. a
Kamulos szobra mogott nyilo terem-

ben meg is lesz a kivant tekercs, am
fﬁpapoktérsasagaban akik koziil az
egyik rank is tamad, s6t, még
Kamulos Isten’is megszéllja csak
hogy legyen esélyiink is. Ezért mie--
I6tt belépnénk, ajanljuk a pihenét.

- Bla-bla-bla, lényeg, hogy nalunk a

masodik tekercs is (ne engedjuk,
hogy Khunag lelépjen, még ha sze-

..melyes bosszuja érdekében ki is

hasznalt minket). Vissza Dji Cantos

szigetére. Itt beszéljiink Joe-val, és

kérjuk meg, hogy csatlakozzék csa-
patunkhoz (fontos lesz). El a hajora
(vnsszaUmajo-Kento«hoz ott pedig

& az Ohl altal ismertett at-
jarohoz, | __|ranyba.o N

unk a;ba‘fbra,

ink IBSZ, sem-

" Bei is ]Ut
egyenes

keleti beszogellésben ta-
" lalhato iranyitépultba he-
lyezzik be a Joe altal
készitett dokumentumfil-
met a csikéhalak nemi

rowditem) A nagyterembe érve ke-

. egy oriasi ‘tui‘ésogat er-

= hatasa mlvel a felénk
gonosz kacaj Jal vandorlo

% mi gond. Egészen az -
W alaku végzodés el6tti fo-
- lyosdig, amikor is egy

| Grafika: HEEMN cm
Hang: HERE BEE
Design: HEEMN T
IQ: bzl e BEE

4x4 szines mezos teremben, az af
.. tivalé gombot benyomva ta{alhatu E4
még egyet. A készitoktsl iszonydron-+
“.da dolog volt, ho y nem mondtak
meg, 'mi e négy ol:nblnacmg.
ezert ml ebben (ész

s6); mmd a négy szin
s6 csata fog kovetke
Neadel, ami nemlesz konr

engediiik ki. A déliajtotol nyugatra
lévépanelek kozﬁf%i kgoss;,
i €s mar to-

nel, amit ki kell tekefn s
razstol picit keletre talgh
nines; akkor a robotok k620
csaljukel Sket, nehogy ;e ljur
egylkkel harcolnl, merte - =

: ‘documentary ...”, “Think about
# all the. ., “Ich. bln g;n Berliner ...
‘taenyegeb@ kre-

,\-.a

'._rony, LC k
26vel, 520

_de

vagy 250 LP-jik, osszese"n ped!g kb dabm a£lAG&a reaf%r ablakaba £ 7Y

huszezer. A kovetkez6 ket‘lg‘zerme- ‘Ossze értékelésként: ajanljuk

z6 rakoncatlankodik, gy kell oldalt - mindenkir i kellemesen szeret-

fordu!vaveglgcsuszm kozottak, r md--g neé idejét tolteni allitjuk, nem fogja
e- megbannr, hogy ebbe fektetett pénzt.

ig figyelve a valtasra (nem Ie
L T A

hez}
] :

Minimum hardver: 486DX2-66,
8MB RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS

L
-

Kiadé: Blue Byte
Tesztpéldany: Ecobit Kit.




ACOMP Minden,

Osz az ACOMP
szineiben

\_HP AKCIO!

Csak Oktober 34.-ig!
Desk Jet 600+
600dp|, 4Iap/perc, 512Kb RAM, 100. lapos lapadagolo,
3 év garancia markaszer\nzben |

39. 992Ft

: Laser Jet 5L
600dpi, 4Iap/perc, 1Mb RAM, 100 lapos lapadagolo, -
1 év garancia markaszervnzben

b

g 39.992|=t

Gondoljon a kardécsonyra, amig nem késo!H!

I(eresSe arlistankat az iizleteinkben. Megéri!!!

Arjegyzékiunk lekérdezheté a FAX-BANK-bol: 180-8611/1477## (Tone iizemmaodban).




ami a PC-be kelll

Alaplapok: Memdria-cache elemek: Winchesterek:

- | 486DX4-133MHz-ig, 256Kb cache, 3PCI, 3ISA, 4*72pin 11.992 512Kb DRAM 70ns 892 - | 840Mb Quantum 21.992
RAM, SiS chipset, Award bios, IDE, Acorp 512Kb DRAM EDO 992 1.2Gb SeaGate 25.992
Pentium 75-200MHz, 256Kb Burst cache, 4PCl, 3ISA, 16.992 4Mb SIMM 32bit 3.592 1.7Gb Quantum 31.992
Intel Triton 2 VX chipset, Award bios, IDE, Aristo 8Mb SIMM 32bit 7.440 2.1Gb Quantum 38.992
Pentium 75-200MHz, 512Kb Burst cache, 4PCI, 3ISA, 18.992 8Mb SIMM 36bit 7.992 || E | 2.5Gb Quantum 42.992
Intel Triton 2 VX chipset, Award bios, IDE, Aristo 16Mb SIMM 32bit 22.992 | | E | 3.2Gb Quantum 49.992
Pentium ?5_200"“2’ 256Kb Burst Cache, 4Pc" alsn’ 20.992 32Mb SIMM 32bit 35.992 - 1.3Gb SCSI Quantum FireBall 39.992
Intel Triton 2 HX chipset, Award bios, IDE, GigaB_yte 256Kb Burst cache 2.400 - | 2.0Gb SCSI| Quantum Atlas 55.992

= ! | 4.3Gb SCSI Quantum Atlas 126.992
- HDD beépito keret 240

/O - VGA - SCSI - Ethernet kartyak: Processzorok: HDD mobil keret AT-BUS, SCSI 3.840
IDE+ HDD/FDD 2S1P1G vezérld 1.200 Am5x86-P75MHz 5.992
IDE+ HDD/FDD 251P1G vezérld Vesa Local Bus OEM 1.400 Am5k86-P75MHz 7.992
Tekram SCSI vezérld, PCI (DC 390) 11.992 Am5k86-P90MHz 10.992 - ——

= | Adaptec AHA 2940 SCSI vezérls, PCI, OEM 29.992 Am5k86-P100MHz 12.992 F'°’1";f‘; EE::C:M Drive-ok, CD ir6k: e
Ethernet 16bit halozati kartya (ISA) 3.992 Intel Pentium 100MHz 21.992 et "
Ethernet 32bit halozati Kartya (PCI) 4.992 Intel Pentium 120MHz 24.992 = UL :

Tipus e = Intel Pentium 133MHz 32.992 ony CD-ROM §x, AT-BUS 19.992
Vesa Local Bus (6 hé gar.) 1/2DRAM | 32 4.992 Intel Pentium 166MHz2 59.992 L e
Cirrus 5430 172 DRAM 32 2.992 486 cooler 560 Torisan CD-ROM 4x,3lemezes Changer, AT-BUS 12.992
$3 Virge 30 (3D gyorsitd) 274 EDO 64 11.992 486 Turbo cooler 800 E | NEC CD-ROM 4x, 4 lemezes Changer, AT-BUS 14.992
E | Hercules Tseng ET6000 2Mb MDR 128 | 26.992 586 cooler 800} §- B TEACGHROMIBY, SO 24032
E | Mirage TV(ET4000+TV Tuner) | _2Mb EDO 64 | 32.992 56:Tarboicaoler e s
= HP Kit (4xR-2xW, kartya, software) 99.992
- - - I | Yamaha CDR100 (4xR4xW) 159.992
Hangkartyak, Fax / modemek: Hazak, tapok, kabelek:
Right GCS-100 hangfal (tapegység) 3.992 :‘I’::::‘:n; :"_’fap g-ggg
MS-10A hangfal (tapegység) 4.992 -l - - - -
Right GCS-Z%D hangfagr{‘t‘ggegység) 5.092 Miditorony + tap 7.600 MOT‘II{IF)TOK. -
MS-30A hangfal (tapegység) 5.992 Nagytorony +tap : 9.992 ‘14” OEM (1024*768, 0.28) . 32.992
Thunder hangfal (tapegység) 7992 N'agytoro‘ny+230w tap 14.992 14" Tatung (1024*768,0.28, LR, NI, 2év garancia) 37.992
R JYSe9 T30 Tapegység 200W 3.520 14" Yakumo-OEM MAG (1024*768,0.28, LR, NI.D) 39.992
- - — IDE HDD adatkabel 400 15" Daewoo (1280*1024, 0,28, LR, NI, D) 56.992
Aristo (16bit, stereo, SB kompatibilis, ESS, P&P) 5.992 P : -

- - - SCSI HDD kabel 800 i | 17" Daewoo (1280*1024, 0.28, LR, NI, D) 108.992
Cybersonic-Sll (16bit, stereo,Wavetable,SB kompatib.) 10.800 FDD adatkabel 320 I | 17" Daewoo (16001280, 0.26, LR, NI, D) 128.992
Sound Blaster Vibra 16 (16bit, stereo) OEM 12.992 Soros,parhuzamos port 200 - T Tohior Titer Gve —————— -800
Sound Blaster 32 (16bit, stereo, Wavetable) OEM 19.992 “Y* tapkabel eloszto 400 g
GRAVIS ULTRA SOUND OEM 10.992 “Y" game port eloszto 1.992
GRAVIS ULTRA SOUND ACE 7.992 220W halozati kabel 400
GRAVIS ULTRA SOUND P&P 24.992 Printer Switch 2-1 Auto 1.892 -

Pora 14400bps belsé Fax/Modem/Voice 8.992 Priter Switch kabel(3m) 520 Billentyazet, IT?OUSE_, game'pad, SEAnnar:
Hornet 28800bps belss Fax/Modem 18.992 Printer kabel (1.8m) 320 102 gomhow hilisneyzet Kanrich (E) 4
Modem Blaster 28800bps belsé Fax/Modem OEM 19.992 Printer kabel (3m) 392 02 o S e AU (1) 2450
Modem Blaster 28800bps belss Fax’/Modem 21.992 Printer kébel (5m) 520 105, gomho& Wir 85milentydzet Karsichi(b) 2900
Pora 33600bps belsd Fax/Modem 22.992 Printer kabel (10m) 960 109 gombos Natural W95 billentyazet Kanrich(H) 6.400
Supra 28800bps belss Fax/Modem 29.992 Mod}am kabel 560 Microsoft Natural Keyboard OEM 10.400
Pora 14400bps kulsé Fax/Modem 12.992 Laplink k:‘ib’el (1.8m) 360 Microsoft Natural Keyboard 11.200
Pora 28800bps Kulsé Fax/Modem 27.992 AR 32 MicrosoitmousE CEMIREL 4040
Pora 33600bps kiils Fax/Modem 29.992 ;‘_‘t““” mouse T T Ire - 3::

YT 3 = Itsumi mous eniu Y mou -
APC szunetmentes tapok: Genius Mouse Too 1.892
250VA 18.992 Genius Mouse 3 1.992
Minolta Iézernyomtato: SOlus a8 s Genius My Mouse 2.292
A [ WinLaser 400 (300dpi, 4lap/perc) 63.992 SU0VA 39:952 Mouse pad mintas 200
S00VA 61.600 Mouse pad mintas, vagott 320
800 - —

E2SIND = Genius Easy Handy Scanner (800dpi, 256szurke) 10.400

Panasonic nyomtaték: Genius Handy Scanner (3200dpi, 16.8M szin) 23.992

KXP-1150 9 tiis, A4 23.600 | | PC-s joystickok:

KXP-2130 24 tiis, A4, szines opcid 32.640 QS-123 Warrior 1.800

Festl:!kszalag 9 tus tipushoz 1.160 g:::g? ‘;::‘r‘;;hter jl-:gg CD-s dolgok:

Festékszalag 24tus tipushoz 1.960 @5-201 Super Warrior T e takElim 100
QS-203A Avenger 1.840 1db-os tok normal 124
QS-206 Skymaster 6.160 2db-os tok normal 180

Szerviz dijak: QS-209 Skyhawk 1.560 4db-os tok dupla 240
Alkatrész beszerelés 1.400 QS-172 Raider 5 1.840 20db-os tarolé 792
Atépités 3.000 QS-216 Warrior Strato 7.120 78db-os tarolo 2.640
Kiszallitas, helyszini izembe helyezéssel 5.000 QS-217 Command pad 1.920 Blue irhaté CD 1.320
Helyszini javitas 1 éra(garancialis és nem garancialis) 5.000 Gravis Game Pad 3.8400 Kodak Infoguard irhaté CD 1.440
Minden helyszinen megkezdett tovabbi 1 éra 2.000 Gravis Analog Pro Joy 6.400 Archivalas CD-ROM lemezre 1.200

Koézponti Gzlet: 1135 Budapest, Szent Laszlé u. 74/a. Tel./Fax: 149-6165, Tel.: 140-21%1
ACOMP BUDA: 1125 Budapest, Kiralyhago utca 2. Tel./Fax: 156-6790

Nyitvatartas: Hétfé

Y

-Péntek: 9.00-17.00, ebédidé: 12.30-13.00, Szombaton: 9.00-13.00
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Tex Murphy, a szakadt magandetektiv
meglehetdsen morcosan ticsorgott a Brew
& Stew-ban, kedvenc étel- és italbarjaban.
Remenybeli baratnoje, akinek mellesleg
mar vagy 3 éve csapta a szelet, épp az
eldbb fejezte ki abbéli reményet, hogy ba-
ratok maradnak. Tex nagyon jol tudta, mit
jelent ez a rengeteget hangoztatott mon-
dat (van egyaltalan olyan himnemdi leény,
aki nem tudja?): szokas szerint be-
fuccsolt...

Borongasaban Louie, a Brew & Stew jo-
arcu tulajdonosa zavarta meg. Egy kupica
Bourbont kozvetitett a sarokban ticsérgo
maganyos alak inditvanydra, aki maris ba-
ratsagosan integetett Tex felé. Rovid dis-
kurzus utan kiderult, hogy az urat Gordon
Fitzpatricknek hivjak, és hallott mar
Murphy kivalo magannyomozoi képesse-
geirdl (feltehetoleg felreinformaltak sze-
genyt). Azt szeretne, haTex egy bizonyos
Thomas Malloy-f megtalaina szamara.
Eme kérését egy $4000-os csekkel nyo-
mateékositja, igy hostink persze elvallalja

az lgyet. Végre kifizetheti lassan ezrekre

rigo tartozasat...

T g e

ghely... ' '

Akia 6 CD-bol vaIM| bﬁn,rossz |nteraktiv
mozira kdvetkeztet, az igen rosszul teszi.

Igaz, hogy a hely nagy részétvaloban ani-
macick emésztik fel, de ezek csak kiegé-
szitik a maratoninakis nevezhe t6 jatékme-
netet. Az Access Softwareismét egy igen
nagyszabast kalandjatékot bocsatott a
nagyérdemii rendelkezésére — kalandnak
kell nevezniink, bar a dobozon az szere-
pel, hogy ‘A New Tex Murphy Interactive

Movie. Azért ‘New', mert Texbaratunkaz

Access Software egy korabbi jatékaban
is szerencsétlenkedett mar, amelyet tgy
hivtak, hogy Under a Killing Moon. Ugye
sokan emlékeznek ra, milyen szép volt?
Nos, a Pandora kivitelezese talan meg
jobban sikeriilt, &s a kaland is hosszabb.

Ha valaki a sok CD-csere lehetdsege mi-
att aggodik, ne tegye, ugyanis ezt is re-

mekdl oldottak meg a készitok: a fonto-

sabb helyszinek tobb CD-n is megvannak.
Azok kedvéért, akiknek nem volt szeren-
cséjik a Killing Moonhoz, elmeséljik,
hogy is néz ki egy ilyen Access-jatek:

csodaszép texturazott kornyezetben. A'
‘csodaszép’-nek persze megvanazara:a

nagyobb felbontasti texttrak annyi mem6~

ridt emésztenek fel, hogy mindenh
kiilon be kell tolteni CD-rol,
azonban 4-szeres CD-R

zavard. A 3D-engine sebe

nem kell a legjobb akcidjatékokkal 6ssze-
hasonlitani, de azért tisztességesen meg
van irva, egy 486-DX4/100 kozepes fel-
bontasban mar megbirkozik vele, 90-es
Pentium felett pedig teljes diszében is él-
vezhetd. Az egeres iranyitast meg kell
szokni, azutan mar nagyon kényelmes.

A fent leirt f6jaték barmikor megszakitha-
to a ‘Space’ billentyivel, ekkor interaktiv
- modba kertllink, itt vizsgalddhatunk, eset-
legmiiveleteket végezhetiink kbmyezetiink
valamely elemeével. Jo pont, hogy ebben
a modban a mozgAasnal beallitott részle-
tességtdl fliggetlendl minden esetben ma-
ximalis felbontast hasznal a program.

Az iranyitas a kovetkezo:
Tex-et egérrel vezérelhetjik kétes utjain.
Ertelemszerien balra/jobbra forgunk, el6-
re/hatra pedig helyvaltoztaté mozgast vég-
ziink. Nem kell folyamatosan tologatni az
egeret, ha meginditjuk hésiinket, akkor ad-
dig megy, amig fel nem kenddik egy falra,
vagy mi meg nem allitiuk. Megallitani nem-
csak ellenkez6 iranyd impulzussal lehet, a
jobb gomb is ezt a célt szolgalja. Ha a bal
_ gombot nyomijuk, akkor Tex
z aktudlis mozgasi iranyt
fogja tartani, forgas helyett
pedig oldalra mozog (azaz
strafe-el).
A ‘Shift'/Ctrl’ paros a nézé-
pont magassagat szabalyoz-
 za, ‘kurzor fel'/kurzor le’
% hatasara pedig a ralatas szo-
w gét dllithatjuk be. Ez egyéb-
ként az engine egyik nagy
pozitivuma, a kilonféle lato-
szogek sokkal élethibbek,
mint a 3D akciok tébbsége-
ben latottak. Aki nem hiszi,
nézelddjon csak fel s ala pl.
a rengeteget dicsért Duke Nukem 3D-
ben, aztan kézvetlenil utana a Pandora-
ban. Ugye-ugye?
Ezek voltak a fontosabb billenty(ik, van
még millio, ezeket mindenki megnézeget-
heti a Helpben, amely interaktiv modban
hivhato el6 pl. az ‘F1’ billenty(ivel.

Interaktiv modba ‘Space’-szel vagy dupla
jobb clickkel valtunk, ugyanigy térhetiink
vissza a mozgashoz. Interaktiv modban az
eger a pointert mozgatja, a tovabbiak
fiiggenek attol, hogy a képermnyd mely te-
rilletén allomasozunk.

va

- Talk: Kommunikacio. Kicsit
sajatosan zajlik: a

program felajanl

max. 3 opci- g
ot, ame- r
lyek
csaka
mon-
do -
kank
stilu-
sat
hata- B
rozzak :
meg, nem
magat a szoveget. A jatékost igy
neha igen kellemetlen megle-
petés fogja érni...

- On/Off: Mindenféle miisze-
rek be- és kikapcsolasara
szolgal. A tobbséget elég
lesz bekapcsolni.

Megjegyzendd, hogy minden kdmyezeti
objektummal kapcsolatban csak azok az
igek jelennek meg, amelyek adott helyzet-
ben alkalmazhatoak (nem lehet pl. szemé-
lyeket kinyitni, pedig egyeseket nem arta-
na) — ez a huzas jécsomo idérablo pro-
balkozast tesz szlikségtelenné.

Ha a kezel6panelen vagyunk, akkor a jobb

egergomb nem miikadik, a bal gomb ér-

telemszertien szelektal. A funkciok:

- Inventory: Megjeleniti a targylistat. A
gomb melletti nyilak természetesen a lis-
ta scrollozasara szolgalnak.

- Use: Az aktualis targy (a kis ablakban
lathatd a képe) hasznalata a jatéktér-
ben.

- Combine: Két targy 6sszehazasitasa. Ez
egyébként egy izemmad, g
igy nagyobb aranyu kom- &
binalas esetén nem kell
mindig ide valtani.

- Examine: Valamely tar-
gyunk megvizsgalasa. Ka-
punk rola egy szép anima-
ciot, és esetenként Tex is
fliz hozza némi kommen-
tart. g

- Hint: Segitséget kérhetink. §
Segitség csak
Entertainment Levelen (Id.
késdbb) jar, Game Players
Levelen valaszthatunk,
hogy le kivanunk fokozodni

Entertainmentbe, vagy le-

mondunk a segitségrol.

- Text: A jatékban elhangz6

szovegek keépi megjelenité-

sének be- és kikapcsolasa.

- Travel: Utazgatas. Igen

szimpatikus mentpont: az

B Osszes eddig bejart helyszin-

re eljuthatunk a sétalgatas

megsporolasaval. Helyszin-
nek az szamit, amit kilon be-
tolt a jatek. 3 fobb teriilet van:

- A Chandler utca

- San Francisco

- Eszak-Amerika

- Auxiliary Panel: Itt kapott
helyeta toltés, a mentés, valamint a ha-
sonszori vegyes opciok. A lemezmiive-
letek egyeébkent igen szimpatikusak, ja-
tekos szerint lehet valogatni az allasok

kozott, es el vagyunk latva az 6sszes lé-
tez6 kényelmi opcioval.

- A szovegablak melletti nyllak a szoveg

7 |
|

- Anyilak alattikérdgjel a Help, ez egyéb- -
ként az ‘F1’ billenty(ivel is hozzaférhe-
t6.

Miutan ilyen szépen kiveséztiik a
kezdjlink el jatszani!
A kovetkezd lehetdsegeket té'\
program:

- A masodik a LOMBARD STREET, azo-
kat varja,  akik eleget
hatarozatlankodnak, masok hozzak he-
lyettiik a dontéseket;

- A harmadik neve BOULEVARD OF
BROKEN DREAMS, a széryen roman-
tikus csengés ellenére a tisztességtelen
jatékost takarja: legyiink 6nzok és érzeé-
ketlenek, mas szabaly nincs.

Ténylegesen valasztanunk kell két nehéz-

segi fokozat kozott:

- Entertainment. Ebben a médban 1500
pont érhetd el. Foleg a szorakozason
van a hangstily, a fejtorok kozil sok ki-
maradt, és van segitség is. Azért igy
sem rovid... :
- Game Players: A 4000 maximalis pont :
valészinileg sokat elarul. Nehéz,
hosszu — igazi jofajta kalandI 2

Ha mindezeket beallitottuk, akkor éc
kezdédhet a jatek (most Ieg
Entertainment Level). :



PR RS
%

o

; T_ex haloszobajaban kezdiink, itt csak egy

ekes dolog van: a Hormonatron. Ezt
egy tigynoktol vettilk annak idején, aki azt
dllitotta, hogy a nék ezutén elavultnak fog-
tlinni, de sajnos hésiink nem tudja be-
csolni. Akkor mégis maradunk a nék-

- nél, nevezetesen Chelsee-nél (azintroban
~ latott sz6ke). Szagu!d;unk is hozza, a ho-
tellel szemben &rul djségot, csak elébb a

dolgozészobaban vegyuk fel az egylkasz-
talrol a bicskat. ;

Kezdiiik talan azzal, hogyelnézést_kémnk '

a tegnap este miatt (‘Attempt an
apology’). Erre a masik oldal visszakeér-
dez: ugyan mi okunk van mentegetozni?
Jol kezdddik... Felejunk tragikusan (‘Turn
the tables’). Hogy miért éreztiik olyan
szérnyen magunkat a tegnap esti elroha-
nas utan? Azért, mert szivesen szorakoz-
tunk volna 6nagysagaval egyiitt (‘Test the
romantic waters’). Na, ez igen romanti-
kus volt... Fel is fortyan a lanyka, felhivja
szives figyelminket, hogy mar elmult 30,
esetleg nem artana stilust valtani. Jo
(‘Humbly ask for a date’). Randevura
gondolunk? Hat persze (‘Describe a
dream date’) | A valasz elismeréstdl hem-
zseq: ‘Hallgass ide, én tudom, hogy csak
kedves probalsz lenni...". Ajjaj... Akkor ta-
lan prébaljuk méasképp (‘Play down the
date aspect). Ne randevizzunk, csak va-
csorazzunk egytt, mint két barat. Mind-
jart jobb... Maradjunk is ezen a vaganyon,
érdekl6djiink, hogy a holgy hova kivan
menni (‘Ask where Chelsee wants to
go’). A tovabbiakat idézziik:

Chelsee: Sokkal jobb 6tletem van: vacso-
razzunk nalam! Olcsobb, mint egy ven-
déglé, és... van valami, amirél beszeélni
szeretnék Veled. Taldlkozzunk a Iaka
somon 8-kor.

Tex: Nos, Miss Brando, engedek a rabe-
szélésnek.
Chelsee (széles mosoly): Olyan romlott-
nak érzem magam...
Tex. Voroset vigyek vagy fehéret?
Chelsee: Nos... Legjobb lesz, ha
mindkettét...

o . Hmmmmm... A hdlgynek nincs ked-

. ve randevuzgatni, inkabb talalkoz-

1) . zunk nala... Szintiszta ndi logika.

' Texnagyonfeldobodott oromeében

2 visszarohan a Ritz-be

- S5 - (ittlakunk), ahol a tulaj

= .| valésziniileg szivesen

latja majd, ugyanis

minddssze $2100-ral

tartozik neki. Parbeszéd ko-

vetkezik (az inzultusokat kissé szabadon
forditottuk):

Nilo: Allj csak meg, te kis lopakodd
gennylada!

Tex (‘Play it cool’): Nyugi, Nilo. Nem me-

gyek sehova.

[commne
[ExaminE 4,

[ ey [ TexT [rrave

]. ¥ Ausiuamy ranee

Nilo: Persze, hogy nem! Hol a pénzem?
Harom havi lakbérrel 16gsz, te seggfej!
Bejon ide ugy, mintha angyalszarnyon
repkedne a mennyorszagban. Kopdd kil

Tex (Valasszuk ki a pénzt, és ajanljunk fel
$2100-t — ‘Offer from inventory’,
‘Offer $2100)

Nilo: Emma’ mingya’ mas!

Tex (‘Test Nilo’s photographic
memory’): Ha mar ilyen j6 voltam hoz-
zad, megnéznél nekem egy fot6t?

Nilo: Nem érteni...

Tex (Ajanljunk fel ismét pénzt, ezuttal $100-
t)

Nilo: igy m&’ més!

Tex (‘Ask about Newspaper photo of
Malloy’): Felismered ezt az embert?
Nilo: Igen. Régebben itt lakott. Most mar

nem.

Tex: Melyik szobaban?

Nilo: A.

Tex: Milyen néven jelentkezett be?

Nilo: Tyson Matthews.

Tex: Kosz.

Nilo: Nagyon szivesen, tokfej.

Tex (‘End conversation’)

Ne érjuk be ennyivel, tjra
szolitsuk meg jomodoru
szallasadonkat:

Nilo: Mi van? Nem érek
ral

M 7ex (‘Ask for your
money’s worth’): Elfe-
lejtettem megkeérdezni
valamit. Eleget fizettem,
most Te tartozol nekem.
Nilo: Tévedsz. TE tarto-
zol NEKEM. Vagy $500-
ral.

Tex (‘Fork over five bllls )
Nilo: Aha. Mit jar a fejedben? :
Tex (‘Ask about Tyson Matthews')

Baj van... Nem mond semmi jat. Talan meg
kéne nézni azt az ajtot, hatha nyitva van...
Menijlink fel a Iépcsdn (a k6zéps6 ajté mo-
gott), a szobak koztl az elsé az A. Nyilvan-
valo, hogy zarva van, de a mellette lévo kap-
csolésor megoldast nyujthat... na, ha tud-
nank a kodot. Nilopersze tudja, szaladjunk
vissza hozza. Szerencsere megusszuk
Ujabb adomanyok nélkil, kérdezzik meg
téle a kodot (‘Ask for Code of Room A’).
A kod 4827, ezzel mar bejuthatunk Malloy
egykori tartozkodasi helyére (vizsgaljuk
meg a kapcsolokat).

Ismét baj van: egy nindzsanak alcazott ille-
t6 jol fejbeiti hdstinket, aztan meglép. Ez-
zel ér veget az elso nap.

Tovabbi rossz hir, hogy 16 oran keresztul
sikertlt eszméletlen allapotban maradnunk,
ugyhogy lekeéstik a randit Chelsee-vel. El-
képzelhetd, hogy nem felhétlentl boldog...

Most pedig egy interrupt ko-
vetkezik. Eddigi teljesitme-
nyiink 20 pontra rug, és nem
nehéz kiszamitani, hogy eb-
ben a terjeng0s sti stilusban

korul volt). A GameP.
sz0Or végig keéne ja
|dqben vagy 20-30

gitség nélkl...
Ha lesz ra igény,“_ké
mehet egy teljes le
konyvet szente
Pandora-nak), egyel
hany atfogo tippet a
amelyek mindket neh
szintre érvényesek:
- Mint az ajtonyitasi m:
bdl lathato, célsze
dent megvizsgalni
nemcsak a jatekterre vo-
natkozik, hanem a tar-
gyakra is, igy kerdl el6 pl.
egy pénztarcabol a penz.
- Ha mar a pénznél tartunk:
a valo életnek megfelelo-
en ne szorjuk. Péenzt ha-
rom helyen talaltunk: 5
- A Ritz el6tt fellelhetd N:!o tarcéja de ezt
pontokeért visszaadhatjuk;

- Szintén az utcan, a postalada el6tt van
egy kellemes bels6 szerkezeti bori-
tek, ismét csak pontokra valthatd, ha
bedobjuk a postaladaba (Tex: ‘Talan
banni fogom a nagylelkiiséget, ami-
kor legk6zelebb kutyakajat kénysze-
rilok enni, de per pillanat jo érzés...");

- Késobb a jaték folyaman eljutunk egy
Autotech nevl helyre, itt az
Evidence Room B15-0s szekrényé-
ben tovabbi pénzek varnak gazda-
ra. Vigyazzunk, a pénzre riasztoko-
dot tettek!

- Ha a Chandler utcaban valamelyik tiz-
letben akarunk valamit, akkor elétte ki
kell fizetnlink a parszaz dollar tartoza-
sunkat. Jo fej ez a Tex...

- Ha egy Uj dolog jelenik meg az Ask
About... listaban, arrol célszerli meg-
kérdezni Louie-t (6t lattuk az introban
is), valamint Rook Gamen, aki a za-
loghaz tulajdonosa. Jo meg ilyen célra
arenddrkapitanysagon ticsorgo tiszts,
ide azonban a jatek elején még nem
mehetink.

- Ovakodjunk az  NSA6L It eg Jackson
- Cross nevre hallgaté uri(?)ember(?) a
gore, akinek minden vagya, hogy min-
ket likvidaljon (hogy miért uszhatjuk
meg a dolgot, az majd a végen deril
ki, természetesen né van a dologban).

Egyeldre ennyit a Pandora-rol. Jol kivite-
lezett, remek hangulatti game, és az x
CD-t elfoglald jatékok zomével ellentét-
ben a jatékmenet is igencsak megallja a
helyét. A torténetre sem lehet egy sza-
vunk sem: valos tényekre épit (a Roswell
melletti UFO-sztori), a kozszajon forgd
tényanyagot nemigen ismer6 jatékos pe-
dig szinte észre sem veszi, mikor tér at
kitalaciokra a szerz6. Meglepetésekben
sincs hiany, még szerencse, hogy Tex
nem szivbeteg. Minden CD-ROM-tulajdo-
nosnak ajanljuk.

Kiadd:Access Software
Tesztpéldany: Mixim Kift.

Grafika: HERE I
Hang: HEEE S
Design: mEE® i
1Q: L

Minimum hardver: 486DX2-66,
8MB RAM, 2x CD-ROM,SB, GUS
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" utébbi datum

No-
vember
17. a leg-

amikorra igérik a
Command & Conquer

Red Alert megjelenését. Az
interneten a htip.//www.west-
wood. com cimen mar megy a
visszaszamlalas (tovabbi infor-
maciok talalhatok meég a http:/
www.vie.com cimen is). A Red
Alert tulajdonképpen mar ké-
szen van, csak az utolso tesz-
telések folynak. A fejleszt6 gar-
da, a Westwood azt nyilatkoz-
ta, hogy a csapat harom negye-
de mar a kovetkezd favorit, a
Lands of Lore Il. utolsé simita-
sain dolgozik.

Ide vag a kovetkezé hir is. A
Lands of Lore 2. megjelenésé-
vel kapcsolatban a rossz nyel-
vek arrél beszéltek, hogy csak
1997-re lesz kész a program. Az
ECTS-en sem lattunk tdl sokat
beldle. A Virgin altal kiadott in-
formacidk szerint mégis csak
novemberben fog megjelenni a
program (volt mar szé decem-
berrdl is).

Novemberre igérik meg a
Screamer Il.-t (http:/www.vie.
co.uk/vie), ami a lathatd részek
alapjan még a Need for Speed
babérjaira is palyazhat.

A Toonstruck is most jelenik
meg, a f6szerepben Christopher
Lloyd (Vissza a jovGbe). A Roger
nyul a pacban hagyomanyain
alapulva rajzfilmes hattéren, szi-
nészi jatékkal készilt el.

A Skynet a Terminator
Future Shock folytatasa lesz.

A

Wzadry
Gold és
a Wizardry
Nemesis a nagy-

hirl sorozat ujabb tagjai
lesznek. No-
vemberben je- 3
lennek még ?
meg a Body- --
count, Grid =
Run, 4-4-2. és &
a Deadly Ga-
mes. Mindez-

Oktéberben igen sok Uj jaték-
kal rukkolt el6 a Virgin. A

.

lesz. A Rebel Assault Il. és a
Cyberia 2. stilusaban késziilt
interaktiv akciéfilm. A video el6-
zetes alapjan nem lehetett egy-
értelmiien eldénteni, hogy egy
szamitogépes jatekrol vagy egy
mozifilmrél van sz6.

A grafikus kalandja-
tékok teréen a forra-
dalmian uj Brocken
Sword (http://
www.revolution.
co.uk) még a Secret
of the Monkey
Island-et is lemosta a
szinrél. A gyonyord
festett grafikakkal,
animaciokkal és a tu-
nemeényes sztorival
egy Uj szintre emelke-

dett a kalandja-
ték gyartas.

A Criterion
Studioskészulo ¢
harom jatéka- g
bél az elsé a
Scorched
Planet. A fiuk
harom évig dol- *
goztak a hires |
3D “rutin, . a &
RenderWare
tokéletesitésén,
mar tobb szaz helyre eladtak
mire elég éretinek érezték ma-
gukat egy teljes jaték elkészité-
sere. Egész j6 kis 16voldozds
jaték kerekedett ki a probalko-
zasukbol.

Az Elder Scrolls: Daggerfall
cim( program a szerepjatékok

kedvelbinek nyujt
P nem keves oromet.
{ A jaték keészitdi a

ekr6l a jov6 ho- e ¢ e
napban részletesen beszamo- & . )
lunk. A j6v6 csodai utan most & | TR
lassuk a jelent! % s R
o ‘u; ! € ﬁ‘i_ - /
: 4‘ “'ﬁ § ’ w : 3
o F' WS g
o - - AL
en—
ﬂ Bethesda
® ¥ | Softworks
_: 4 Wy az el6z6 ja-
. tékuknak, a
I N o % Terminator
; “"‘3' -~ Future
™ Shock-nak
a 3D rutinjat
fejlesztettek
tovabb.

A Harvester (http://www.
digifx.net) is az interaktiv film ka-
tegoriaba tartozik, bar témajat
tekintve Psycho Thriller.

Virgin Megastore
Budapesten

Talan mar tébben észrevették
j6 néhany budapesti busz hatul-

jan a Virginfeliratot, amely a bu-
dapesti Virgin Megastore meg-
nyitasat hirdeti. Akik még nem
tudnak mirél is van sz6, azok-
nak nemi torténeti attekintés. A
Virgin név nem csupan a sza-
mitégépes jaték szakmaban lé-
tezik, hanem az audio, video vo-
nalon is mikédnek (peldaul
Angliaban nem egy Virgin mozi
létezik, de lehet kapni Virgin
___colat is). A Virgin ki-
N ad6 szinte 6sszes té-
= maja megtalalhaté a

Virgin Megastore-

okban. A jelszavuk

I

MUSIC, VIDEO,
&4 . GAMES. Ezenbelil
T s Grulnak audio CD-t,

kazettat, hanglemezt,

video kazettat, CD-

ROM és konzol jaté-

_kokat, tarsas és sze-

_ repjatékokat. Mindezt

== a nevikhéz hlen

mega, oriasi nagy teruleten,

gyonyoérd, mondhatni luxus ko-

rilmények kozott teszik. A bu-

dapesti Virgin Megastore a

Duna Plaza bevasarlo- és szo-

rakoztat6 k6zpontban kapott he-

lyet. 1000 négyzetméteren bo-

lyonghatunk a 48 ezer féle

hangzé anyag és 1650 féle vi-

deo kazetta, illetve CD-ROM

program kozott.

Ezek mellett nem-

sokara Sony PSX

és Sega Saturn

programok is kap-

hatoak lesznek.

Kiegeészitoként va-

sarolhatunk CD

tartokat, polokat,

kisebb ajandéktar-

gyakat a témahoz

kapcsolodéan. A

Virgin Megastore-

ok a vilag legna-

gyobb CD uzletei

k6z6tt vannak. Aki nem hiszi,

jarjon utana. Most mar nem kell

Bécsig vagy Londonig menni,
elég csak elnézni a Vaci utra.

Ezen oldal tamogatdja és a
Virgin jatékok kizarélagos hazai
forgalmazodja az EcoBIT Kift.
(1077 Bp., Wesselényi u. 25.,
tel: 351-3078)

Petroff




| EcoBIT Multimédia Szakiizlet
1077 Bp., Wesselényi u. 25.

| Tel: 351-3078, fax: 268-0361

| Email: ecoblt@mall datanet. hu

Viszonteladok jelentkezését nagy kedvezményekkel varjuk' Ha elkiildi cimet, akkor mi arlistaval es fo-
Vidékre csomagkiildést vallalunk! & lyamatosan informaciokkal latjuk el Ont!

. Ak’olus Centerben ’m
Ex«kluzw EcoBIT uzlet!fr‘?i !nhk",novembera an=
= e e “!Rr @,M A PSXt 15 £

tn. O

& |dok Iegmkeresebb CD-ROM jatéka,
\, TN strateglal jatekok klralya a

v.."

o\ jatékhoz'ma magyar kézikdnyyvstartozik.
Ha ezt nem adjak hozza ‘akkor{a jatek
nem legalis forrasboél szarmaznk
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' Termékeink kaphatok még:
Centrum Aruhazak, Delfin
Irodatechnika, Escom, Fotex
Records, Virgin Megastore
uzletekben, ahol garantaltan
legalis programokat arusitanak.



PiLOT # CoOMP

1074 Budapest, Alsderddsor u. 3. Tel/Fax: 351-2338 Tel:30/427-086

Pilot Cadet 5x86:

-SIS 486 PCI, alaplap. Award BIOS, alaplapra integralva: MODE 4, 4 winchestert kezel$ IDE vezérl§, 256KB
SRAM cache, FDD vezérlg, 2db. 16550 alapu, soros port, 1db. kétirany parhuzamos port

-AMD 5x86-P75 CPU, aktiv hiitéssel

-4MB RAM

-S3 Trio 64V+, PCI, IMB DRAM, SVGA

-850MB, MODE4, IDE HDD

-1.44MB FDD, Panasonic

-Baby vagy Torony Mini haz

-101 gombos BTC, US vagy HU Win95 billenty(zet

-Raffles 14", LR, SVGA, 1024*768 felbontds, 0,28dpi képpontatmérd

+AJANDEKBA: -Genius Easy Mouse (3 gombos) 91,990,-+AFA
-Suncom TAC1+ botkormany, -"Windows 95 Start" szakkonyv, -Szines egérpad

Pilot Sergeant Pentium:

-Triton 1. 586 PCI alaplap, raintegralva: MODE 4, 4 winchestert kezelG IDE vezérlG, 256KB Pipelined BURST cache, INTEL Triton II. VX
chipset, FDD vezérld, 2db. 16550 alapu, soros port, 1db. kétiranyd parhuzamos port, Universal Serial Bus, DIMM RAM foglalat
Award BIOS.

-AMD 5K86-P100 CPU, aktiv hitéssel

-8MB RAM

-S3 Trio 64V+, PCI, IMB DRAM, SVGA

-Creative Sound Blaster 16 hangkartya

-850MB, MODE4, IDE HDD

-1.44MB FDD, Panasonic

-CD-ROM, 8x, IDE

-Baby vagy Mini Torony haz

-101 gombos BTC, US vagy HU Win95 billenty(izet

-Raffles 14", LR, SVGA, 1024*768 felbontas, 0,28dpi képpontatmérd

+AJANDEKBA: -Genius Easy Mouse (3 gombos) 139,990.-+AFA
-Suncom TAC1+ botkormdny, -Mikrofon, -Interaktiv Multimédia Magazin CD
-"Windows 95 Start" szakkényv, -Szines egérpad

Pilot Emperor Pentium:

-Soyo 586 5TF2 PCI, alaplap, raintegralva: MODE4, 4 winchestert kezel$ IDE vezérls, 256KB Pipelined BURST cache, INTEL Triton IT HX
chipset, FDD vezérld, 2db. 16550 alapd, soros port, 1db. kétirdnyt parhuzamos port. KésGbbiekben bdvithetd USB-vel, illetve
olcsd SCSI 1. vezérldvel is. Award FLASH BIOS. (A Flash BIOS upgradek talalhatok a: WWW.SOYO.COM.TW Internet cimen.)

-Intel Pentium 133 CPU, aktiv hitéssel

-16MB RAM

-S3 Trio 64V+, PCI, 2MB DRAM, SVGA

-SF-32 WAV hangkartya,

Az SB16+a Wave Blaster tudasanal tébb, 2MB ROM, 128 alap MIDI hangszer+69 dobkészlet,
tovabbi letdlthetd hangmintak szamara 9-bites SIMM RAM-okkal bévithetd.

-1 GB, MODE4, IDE HDD

-1.44MB FDD, Panasonic

-CD-ROM, 8x, IDE

-Belsd, 28800-as, Fax MODEM: Plug and Play Creative MODEM Blaster

-Baby vagy Mini Torony haz

-101 gombos BTC, US vagy HU Win95 billentyizet

-Samsung 14", LR, NI, SVGA, 1024*768 felbontas, 0,28dpi képpontatmérd

+AJANDEKBA: -Genius Easy Mouse (3 gombos) 209,990,-+AFA
-Suncom TAC1+ botkormany, -Mikrofon, -Interaktiv Multimédia Magazin CD
-"Windows 95 Start" szakkdnyv, -Szines egérpad, -MIDI kabel

A fenti arak az AFA-t nem, de egy év, telephelyiinkdn érvényesithetd garanciat magukban foglalnak.
A fenti konfiguraciok dsszeallitasaért kilon koltséget nem szamitunk fel.
A fenti konfiguraciok dsszetevSiben, az ON IGENYEI szerint van lehetéség mddositasra!




PILOT

Comp

ALAPLAPOK

486/256 ISA/PCUIDE+/2S,P/SIS ......oovvviinee.
MSTR?2 586/256 P200/PCI/IDE+/2S P/ Trit. I. ....
MSTRS 586/256 P200/AMD/IDE+/2S P/Tritll. ...
SY5TF2 P200/Cyx/AMD/IDE+/2S P/TritlL. ........
Intel Triton I VX P200/Cyx/AMD/IDE+/2S.P. ...

MEMORIA

A M 32036 B . ominninmp s
SMB RO BIT s win e
16 MB 32136 BIT .........cccnmemmmmmmnmsssorersisnessssess

PROCESSZOROK

AR R B s i
AR IGE-TI . osismmsmmns s o ein
AME SKBO-PI0L) ... coonisimmosiosssimsimmsssmmmmpencrsesy
INTEL PENTIUM 100 wiviinisinisimmisisisisisasinn
INTEL PENTIUM 120 . isnasismsssssissinssisig
INTELPENTIUM 133 ..o
INTEL PENTIUM 166 .0

CPU VENTILLATOR

MONITOR VEZERLOK
PCI BUS

SITRIOGAV+, 1/2MB DRAM .......cicuismmivniisans
Diamond Stealth64 Graphics 2120 ........ccccvvevines

S3TRIO64, 1/2MB DRAM

Diamond Stealth64 Video2121 .....ooveovveveeeeie.

S3TRIO64V+, 1/2MB DRAM

Diamond Stealth64 Video 3240 .....ocvvvvveeeeenn. :

S3 Vision 968, 2/4MB VRAM

Diamond BDGE 3D -cvviminsisnnmmmssavs

3D gyorsito, 2/4MB VRAM
Diamond EDGE 3D ..

3D gyorsito, 1/2MB EDO RAM
DPiamond Stealth 3D 2000X L. mmsnianin

S3 Virge. 2MB EDO RAM

Genoa Phantom 64V-2001 oo

S3TRIO64V+, 1/2MB DRAM

Genoa Phantom 64Video Pro .......oecevevevevcvicenne

S3 VisionY68, 2/4MB VRAM
Genoa Phantom 3D ..
S3Virge, PCI, 7!4MB EDO RAM

EGYEB KARTYAK

IDEA 28/PIG PORT 10bit ISA ... iciuionassisinasusinns
NE 2000 kompatibilis Ethernet ......cccooeevirvivriennen.

WINCHESTEREK
AT BUS

G40 MB QUANTUM ....ccccisimniusinsssssasesseuasiss
S MB OUANTUM .o

10900
17 500
19900
20600
15500

1400
3800
7500
17 500

900

9900
13500
21500
24500
31900

.. 35000

800
1 500

5800
14900

18 900

49900

.. 39900

24900

13900

49900

.. 23900

1750
4200

18 300
19900

SO MBS snaninnsiis TSN
I OB QUANTUM ..ovonsommmmssmsssmmsismsmsessssoss 23900
1.7GB QUANTUM vagy WD .........cc.cccooorrrneen. 29900
ZAGBRIIANTHM ©.....iccciniam s 40900

SCSI

SUMBUUAINTUM ..o A1 D0
2 0B QUANTUM ...coconmpaniminminannavns 55000
L ELEE RS, 5 R 123000

FLOPPY MEGHAJTO
1.44 FDD Panasonic vagy Sony ...........ccceeevereenne 3900

HAZAK |
T P pv e 1o |
NAZYIOTONY ....ecvvrererrriinrcrrerecnninnsesiecsnsesenennnnns 12 000

BILLENTYUZET+EGER
104 BTCHU WiIn93 ..o 2 300
GENIUS 3 gombos Easy Mouse ...........c.ccccereennenns 1 2

|

Fower Click 3 gombOs 6880 ....oimnuminning
MICROSOFT OEM MoUS€ .........ccoevcvmvicnririricen 4 2

BOTKORMANYOK
TALEE ARTION oinsmnmsisnsmmissraisis
150 8 (R 1815

F-15E ,Hawk”...
F-15E, Raplor TN, ||
F-15E .Talon™ ( Prooramozhalon .......................... 14 800

GRAVIS BOTKORMANYOK

GraviS PCPIO ..o
Ciravis Thurterbing .......ovnonmimmunisssin
Gravis Firebird (Programozhatd) ........c.ccoceeunee.
Gravis Phoenix (Programozhato) ...
75U LT RNV, |, |
Gravis Gamepad+FIFA Soccer ...........ccccvvrverirnnne. 6 900
Gravis GRIP Team Sports Set .......ccoevceevvvenrnne. 14900
Gravis Y-0sz16 kdbel két Jovs{nk}odnkpad hoz .. 1900

CD-ROM
SONY CD-UBILSXIDE .....occommsrsrssmssrsasimsossares

MODEMEK

Belso

14400/14400 V42bis/MNPS Kdrtya .....ocooovvvvvvvncne 10500
Zoltrix/Phoebe hardware hibajavitds
28800/14400 VFC/V.34 Kdrtya ......ccocveveveriocenne,
Zoltrix/Phoebe hardware hibajavitds

Creative Labs MODEM Blaster 28800 ................
Plug and Play, VFC/V.34

Kiilso

33600/14400 VEC/V.34 KiISG ...vvvvvrrvrrren
Nicetalk hw. hibajavitds

HANGKARTYAK, HANGFALAK

SOUND BLASTER 16 OEM IDE v. Multi CD ... 11 900
SF-32WAV OEM+ MIDI Kabel oo 18 900
GRAVIS ULTRASOUND CLASSIC OEM .......... 9900
GRAVIS ULTRASOUND ACE .......oocooooccrr. 7500
GRAVIS ULTRASOUND P&P ........ooooooc.oooo.. 23900
GRAVIS ULTRASOUND P&PPRO ........... 29900
(6):7\Y CR.7110) L1 SO 6900

5900
8900
11900
12900

16 500

21900

17900

26500

Aktiv hangfalpdr (GCS-100) ..............c....... 2900 FT/par
Aktiv hangfalpdr (GCS-200) ..........c..cunn...... 5600 F/par
Aktiv hangfalpdr (CP-18) .........c.cccccosuevnenne 3200 F/pér
Aktiv hangfalpdr (VIP-88) ............c.cooecero.... 6900 FUpdr

MONITOROK
Raffles 14" SVGALR NI1024*768 Philips képcs. 32900
Targa 14" SVGA 1024*768, digit. , LR, NI .......... 35900
Targa 157 SVGA 1024*768, digit., LR, NI ...........45900
Samsung 14" SVGA1024*768,0.28DPI, LR, NI .. 41 900
Samsung 14" SVGA1024#768,0.28DPL LR ........ 37600
Samsung 157 SVGA1024*768,0.28DPL, LR. NI .. 63 900
Samsung 17° SVGA1280%1024, LR, NI. .. 127900
MAG 15" SVGA1024#768.0.28DPI, LR, NI .54 000
MAG 17" SVGA1280%1024,0.28DPI, LR. NI ...... 95 000
ViewSonic 15Ga 0,28DPI,1280#1024,LR.NL. ...... 99000
Plug & Play. beépitett stereo hangszord és mikrofon
ViewSonic 17Ea0.27DPL,1280*1024,LR,NT, ..... 137900
Plug & Play. beépitett stereo hangsz6r6
ViewSonic 20G-2 0,28DPI,1600*1280,LR.NI. ..

NYOMTATOK
Az aldbbi mérkdk teljes tipusvalasztékt forgalmazzuk,
néhdny dr csupdn izelit6iil:

249900

PANASONIC
KX-P11509TU, 80 OSZLOP..............cooerers 23600
KX-P2130 24 TU 80 OSZL. SUP. CSEND. ......... 32600

CANON BOUBLE JET
CANON BJ-30. 30 lapos ADF (360x360dpi) ......
CANON BJC-70 szines (u.a. mint BJ-30).............

HEWLETT-PACKARD
HP LaserJet5L. IMB. A4. 4ppm (600x600dpi) ...
HP DeskIEtO00 .....vovoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo,

33500
46900

98 000
38400

SZUNETMENTES TAPEGYSEGEK
Back-UPS A00 VA ..oiiiiiisiioesissssrmmmmassrsnsmssssssssins
Back-UPS 600 VA coooveeoeoeoeoeoeoeoeoooooooo

27900
38 500

MICROSOFT OEM TERMEKEK

MSDOS 6.22 ..., e 6500
WIN FOR WORKGRUPS 3 11 HU\ e $400
WIN FOR WORKGRUPS 3.11 US ....ooovvvvvrveenn. 12800
WIN'GS HUCD ...cooonnmmemmmesmmssosssnsansssessssmsnsnsessenes. 10800
WIN'95SHY 3.5 FLOPPY w..ooooovveeeceeeernn. 18300
WIN'95 PAN-EURO 3.5 FLOPPY ..................... 18 300
WIN'95 PAN-EUROCD ...ovoevverrerrerrrerererenn. 16800

EGYEBEK

Egérpad. kiilonbozo dbrakkal ............cocovveniiennnnn. 232
Mikrofon .. R R
CD tarto torony I‘%dh }cmuhu .. 1600
Monitorsz(ir6 14”-0s mommrhoz ETRRRPRR - | |
Nyomtatokdbel 1.5m (Centronics) ......coccocvvvrvriinnn. M0
Mikrofon hangkdrtydkhoz . ceveveerererenneens | 400
FDD beépitdkeret .... T e s T
Other Side CD Md“dlln C 51| O—————— 990
CHDED AR ...oiiinimminmmnsimmmissesmmasssess TG

Multimédia Kit .................

-SB 16 PnP hangkirtya

-Samsung 8x CD-ROM

-Mikrofon

-Passziv hangszoropar

-Compton’s Multimedia Lexikon CD

wwises 29 900



1092 Budapest, Erkel u. 13/A. Tel.: 217-8762, fax: 218-5099
1085 Budapest, Jozsef krt. 36. Telefon/fax: 210-2800

http://www.mixim.hu
Az drak a 25% AFA-t nem tartalmazzak!
Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk!
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COMPUTER

AT 486 2

N

Windows gyorsitos, true color, 101 gombos billentytizet

( Alapkonfiguracio: alaplap, 2 PCI,4 ISA bus bovitesi lehetoség, SIS chipset, AWARD Plug and Play BIOS, 256kB
cache memoria,4 MB RAM (max. 64 MB), deskiop vagy mini toronyhaz, 200 W green tapegység, 1.44
MB floppy meghaito, EIDE vezérlg, 2 soros (16550 UART), 1 parhuzamos (EPP/SPP) kimenet, PCI SVGA vezérl6,

N

~ Konfiguracioé:

el

™

MPUTER

i AT 5x86-133 MHz l

.| AT 486 DX4-100 MB%

65 700 Ft

67 520 Ft

72 500 Ft

|| s40MB | 8s0MB | 12GB 17 GB

79 500 Ft

66 000 Ft

67 820 Ft

72 800 Ft

79 800 Ft

/—

<]

COMPUTER

Ram bovitések:

<

—

8 MB esetén
Qﬁ' MB esetén:

AT 586

+3 680 Ft
+13 120 Fy

/Alapkonﬁgura'cié: alaplap, 3 PCI,4 ISA bus bévitési lehetdség, Intel 82430VX chipset, AWARD Plug and Play
BIOS, 256kB burst cache memoria, 8 MB RAM (max. 128 MB), desktop vagy mini toronyhaz, 200 W
green tapegység, 1.44 MB floppy meghajto EIDE vezérlo, 2 soros (16550 UART), 1 parhuzamos (EPP/SPP)

kimenet, PCI SVGA vezeérlo, Windows gyorsitos, true color, 101 gombos billentytizet /’ : :
E;' 5k86-100 MHz 84 330 Ft 86 230 Ft 91 230 Ft 98 230 Ft
4 Pentium 100 MHz ' 92 150 Ft 94 050 Ft 99 050 F't 106 050 Ft
| Pentium 120 MHz 95 250 Ft 97 150 Ft | 102 150 Ft 109 150 Ft
Pentium 133 MHz ‘ 105250 Ft | 107 150 Ft | 112 150 Ft 119 150 Ft
137 250 Ft | 139 150 Ft 144 150 Ft 151 150 Ft
B Ram bovitések:
8 MB esetén +3 680 Ft
16 MB esetén: +13 120 Ft
¢ve faxmodemek: ETTUH vk
! _F MD17:0.94/01
¢ve 1114 (14400 bps), belso 12 800 Ft
cve 1114 (14400 bps), kiils6 15 900 Ft
cve 1128 (28800 bps), belso 26 900 Ft
cve 1128 (28800 bps), kiilso 29 900 Ft
Minden késziilék postai HIF-engedélyes!
N 4

Monitorok

14”

GVC
GVC

¢ve 177 color SVGA NLLR 92 900 Ft

monochrome SVGA 13 300 Ft
14 color SVGA NLLR 37 250 Ft
15” color SVGA NLLR 52 800 Ft

4/

te

Termékeinkre 1+2 éves (1 év.
ljeskorii, 2 év ingyenes javitas)

telephelyeinken érvenyesitheto

garanciat adunk!

Ezenkiviil Microsoft termékek,
valamint HP- és Star-nyomtatok teljes
valasztékaval allunk minden kedves

vasarlonk rendelkezésére!

Keressen fel benniinket 1996. oktober;22-26.
kozott a Compfalr Aruhaz 13-as standjan!

Oktdbertol mar kaphato: Megarace 2.
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