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Bertelsmann CD-ROM-0OK®

LANGUAGE TRAINER 10. 000 Ft- tol
A legmagasabb szintu
angol nyelvoktatd CD-k.

Nemet nyelvii lexikonokbdl a
hazai Iegnagvobb valaszték CD-ROM-on.

Roland MPU 401

o / i -u«ha@ l{_ffh ‘Tf”gn.,

MIDI fogadokartya 21.280.- | P g
Roland SCD 10 GM _ CD-ROM-0k
MIDI hangmodul  37.600.- KEPTARAK - 5.000
SCD 15 GS 47.200.- R R, N T D G Magas szinvonalu igényességgel
InnacrArAal f : - elkeszitett mlveszettorteneti anyag.
s LU AZ ELLOPOTT KODEX TITKA - 3.000
Hangerd- és hangszinszabélyozas mUIt"gseg?tse%ng?I?epek MeseiatElc ol latssaos.
J-351 AV aktiv hangsugarzo jatékos modszer az olvasas tanulasahoz.
3'-05, 40W PMPO 5.600 - g P  MATEMATIKAI 0SSZEFOGLALO-2.900
- J-511 AV aktiv hangsugarzo Enciklopédia és példatar
4" és 1,5"-0s, 100W PMPO 7.900 SZOftVEfEk teljes valaszteka érettségire és felvételire késziléknek

Klubtagsagi kartyaval (6000 Ft) tovabbi kedvezmények: 20 %- a CD ROM arakbol, 2-5 % a hardver arakbol
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! EcoBIT Multimédia Szakiizlet
l 1077 Bp., Wesselényi u. 25.

t Tel: 351-3078, fax: 268-0361
@ tEmalt ecoblt@mall datanet.hu

Viszonteladok jelentkezéseét nagy kedvezményekkel varjuk! Ha elkiildi cimét, akkor mi arlistaval és fa
Vidékre csomagkuldest vallalunkl lyamatosan informacidkkal latjuk el Onf
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; A Pdlus Centerben 7
Ezw EcoBIT uzlet!nyi !lllk“hﬁm ?liembermB an=
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|eresebb CD- ROM Jateka Iegmabb boltunk! azl mterneten O-

: . @ http harwwa accentcomm com/ecobit
F o~ 0 &] strateglal jatékok kiralya, a T o

Command &IConquergfolytatasa végre itt van., o 21 staKk) tolthetoR

- AJatekhoz magy nyelviilkézikényyvtartozik. ’
Ha ezt nem adjak hozzaYakkor{aljaték E
nem legalis forrasbol szarmazik. » -

. 8 INTERACTIVE
AlVirgin|BluelByte,\Warner és|Disney CD-ROM- ok [Wentertainment
k:zarolagos hazai forgalmazoja az EcoBIT. s
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gyonybru Termékeink kaphaté' meg:
ﬁkévat. Centrum Aruhazak, Delfin
] Irodatechnika, Escom, Fotex
Records, Virgin Megastore
lizletekben, ahol garantaltan
legalis programokat arusitanak



tett Turbo Pascal

tankdnyv kiegészitGje ez

a kiadvany. Programozasi fel-

adatok segitségével gyakorolha-

tunk az alapoktol egészen az objek-
tum orientalt programozasig, valamint egy
alaposan Gsszeallitott algoritmusgydjteménytis
tartalmaz a kdnyv, és a lemezmelléklet.

10 % kedvezmény
a szelvény bemutatoéinak
a ComputerBooks Kiadoban !

1126 Budapest, Tartsay Vilmos u. 12.
Levélcim: 1253 Budapest, Pf.: 71.
Tel.: 1751-564, 1753-591.

Fax.: 1753-591.

Jakab - Juhasz - Vémi  Tatrai Tibor

Kérje ingyenes
Adobe Photoshop MS Project
A DTP vilaganak legsokoldaliibb és leg- A Microsoft Project programcsomag jol felhasz- tm wun t 1
elterjedtebb programjanak ismertetése  nalhaté egy project szertedgazo feladatainak at-

az alapoktol a profi alkalmazasokig. tekintésében. Ehhez nytijt segitséget a kiadvany.




Udvozliink mindenkit a kicsit 6sszenyomor-
gatott BOOT szektorban. Ez a téma most ugy-
is aktudlis, a szerkeszt6ség minden fellelhetd
BOOT szektorat AntiEXE nyomorgatta az el-
miilt hetekben (kész fitik, még j6 hogy ndlam
hajnal 3-kor darilta le a FAT-et, és most ezért
nincs Broken Sword leirdas - CoVboy). Ezt
még megfliszerezte egy ‘RD’ és egy ‘SPIRIT is
- ez ut6ébbi hdla annak a disknek amit - mint
utébb kideriilt - Zool&Ca$h szabaditott rank.
Szoéval sajndlatos médon a tordelés utolsé fa-
zisaiban a szerkeszt6ségben is eredményes
munkat végzett az AntiEXE, ugyhogy alig
maradt par napunk tjra elvégezni mindazt,
amit mér el6tte megszerkesztettiink. Ezért is
elnézést keriink mindenkitdl, ha ez a szam nem
sziporkazik a latvanytél, de mindazt ami itt
48 oldalon elteriil kb. 2 nap alatt kellett (ismét)
osszeallitani, hogy a lap idében megjelenhes-
sen.

E havi BOOT témaénk - bizonyara sokan var-
jak - a 2 szammal ezel6tti kérd6ivek eredmé-
nyeinek ismertetése, amelyben a szerzokre le-
hetett szavazni. Alapkoncepcionk volt, hogy
egyrészt aki az 5-6s mércét sem éri el, az repiil,
masrészt a szavazatok eredményeit a tovabbi-
akban - mint egy szorzét - beépitjiik a szerzéi
dijazasba, azaz akinek tobb a pontja tobb pénzt
kap, és forditva. Nézziik sorban az alig(!) 300
beérkezett levlapbdl elkészitett statisztikat:
CoVboy: 9.7 / DoT: 7,8 / HaPi: 9,1 / Ggab: 8,1
/ Bryan: 8,9 / Boldi: 4,8 / Csibra Gerg6: 6,5 /
Dino: 7,8 / O-Man: 3,2 / Holu-Mr.X: 2,7 /
Hancu: 9,7 / Ca$h: 5.2 / Kozy: 6,4 / Kunci:
7,8 / Zool: 5,3 / NAFA-Zee: 3,8 / ChX-WT
Pooh: 5,8 / Ruszi: 3,9 / Iw0: 7,6 / Tarby: 7,8 /
Porkolt Desiato: 7,8 / Hacker: 7,3 / Reptile: 8,1
7 Eetroffs 6,7/ Benny= b1 /A iHEG: 8 35/
Nightblade: 3,3 / Buddha: 4,3. Szomorti kéte-
lességiinknek tesziink tehat eleget, amikor a
nagyérdemti el6tt is kijelentjitk, hogy megko-
szonjitk Boldi, O-Man, Holu (Mr.X), NAFA
(Zee), Ruszi, Nightblade és Buddha eddigi tény-
kedését, van még egy par lap kis hazankban,
esetleg meg lehet prébalni mashol. Mindezen
til elbicstaztunk ChX (WT Pooh)-tél is, aki
onszantabol tavozott. A szerzok tavozasaig
leadott cikkek természetesen még megjelennek
lapunk kovetkezd szdmaiban. Viszont j6 hi-
riink van, HANCU teljes emberként erdsiti a
tovabbiakban a PCU bdstyajat.

Ebben az évben még legalabb 6-szor talédlko-
zunk: A CD Ultra 96/2 december elsé hetében
jelenik meg, ott lesziink a Kércsarnokban a Sz6-
rakoztaté Elektronikai és Szamitastechnikai
Szakvasaron december 6-8. kozott, a Compu-
ter Kardcsony rendezvényen 1 héttel késtbb hét-
végén, kb. ekkorra lesz Home Page-iink is az
Internet-en, s kozben megjelenik a PCU 11-12-
es Osszevont szdma is, amely 80 oldalas lesz,
igy tehat itt kétszer is talalkozunk.

Addig is kéretik beosztani ezt a 48 oldalt.

PC ULTRA
Informatikai magazin PC felhaszndl6knak
fol Zam december,

had& Kft.
6s kiadé: Rucz La]os ugyvezetd igazgato
Felelds szerkesztd: Rucz Lajos

A mﬁsﬂc helyettes szerkeszt6: Hanula Zsolt
~ Borit6: Assassin 2010 (PR Po:

Szerkesztoség: 1114 Buda gest, Vésérh
Postacimiink: 1519
Telefon/Telefax: (36-1) 371-
E-mail: pcu@hungary.net
HU-ISSN 1219-7661

Helyettes szerkeszt6: Kun Szilard (Kunci/ OD)
cu)
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A gyakori szuperlati-
vusz-hasznalat egyik ™
hatulitéje, hogy a
szerz6 jelz6inek val6-
sagtartalma jogosan
kétségeket ébreszthet
a mindig éber Olvaso-
ban. Most mégis val-
lalnunk kell ezt a ve-s3
(az Albion utan), h
Daggerfall nem min
warez: valami Ujat hozott:
mitoégépes szerepjatékok
latott vilagaba.
Minden dicséretiink a
hesda Softworks-é, hog
részletesen megvalo
igéreteiket, ami manaps:
gyon ritka. Ugy dantottek, kissé
leveszik az Arena vilag részle-
tességét, hogy inkabb egy “pi-
ciny” terileten talaljunk sok er-
dekességet, mint egy nagyon
nagy kontinensen neéhany tucat
dungeont és varost.

Vegyiik nagyité ala el6szér az
anyagiasabb részeit a jatéknak.
Gépigénye egyaltalan nem je-
lent6s. jobb videokartyaval, 16
mega RAM-mal és DX4/100-zal
kényelmesen gyors. Talan an-
nak is kdszénhetéen, hogy egy-
két gonosz hirrel ellentétben
nem Windows 95 alatt fut. Egye-
ddl a vinyon kell ra az atlagos-
nal tébb helyet szoritani, kilén-
ben a sok CD-tdltés miatt olyan
gyorsan fog menni a game, mint
reggel a kocsisor a Gellért té-
ren.. Minimalisan 31 mega hely
kell neki, de ezt jobb elfelejteni
az elébb emlitett ok
miatt, azaz a 130
mega szabad placc +
cache erdsen ajan-
lott.

Sajnos, a jatékon
még érzodik, hogy
nincs minden teljesen
kiforrva. mindenki ra-
talalhat par bugra, hi- i
anyossagra. €s min- r]
fagyni a program egy-
nehanyszor. Emlitslink par sz6t
ezekrol a gondokral:

Ugy tlinik mostansag rajar mar
a rid az Ultrasound-ra (talan
nem is olyan véletlen az a rud-
mozgas?). mert ez sem kezeli
iOkeletesen (alias sehogy) eme
megbizhatd kartyat.

Az klassz dolog, hogy erre csak

a READMEhivja fel a figyelmet.
mert ez ugye nincs rajia a do-

denkifek ki fog meg . »

bozon,

‘deazmar

szegyenletes, hogy ilyen kvazi-
hiilyeségre hivatkoznak, misze-
rint a “GUS egy régebbi hang-
kartya-fajta, amely nem teljesen
General Midi-kompatiibilis, hi-

~ szen a 128 hangszer + dobok

helyett csak kb. 30 fér bele, és
a Daggerfall 100 f6létti szamu
hangszert hasznal’. Az még
rendben, hogy nem teljesen
GM-kompatibilis, de hogy miért
kell nekik egyszerre betolteni
mind a 100 feletti hangszert,
vagy miért nem tudtak egy ki-
csit leszoritani azt a szaz hang-
szert 80-ra (ugyanis az altaluk
emlitett LOADPATS ennyit be
tud tolteni 8 bittel).

A masik gond a GUS-sal, hogy
a Classicon legalabbis nem jat-
szotta jol a digi hangot, azaz
0sszessegeben nagy taro zajt
tudtunk beléle kicsiholni, még
szererncse, hogy volt egy SBPro
is a kozelben.
Am kit érdekel a inen proble-
ma, hiszen alig van par GUS-
tulajdanos, nem? A fontos, hogy
gond néelkil menjen az ESS
AudioDrive-n és .WAVJammer-

Dungeondkben joparszor eldfor-
dul, hogy a jatekos egyszer csak
kint talalia magat a termekbdl,
és mar veletlenul sem fog sike-
rilni a visszaevickelés az ere-
deti helyisegbe.

Dungeonbeli kettes szamua.
problema. hogy a FLOAT gomb-

jai liegalcobts nélunk a sziirke
'+’ es =) gyakran nem reagél-
tak az iitésre. llyenkor elég par-
szor ‘ESC'-et nyomni
vagy behivni a billen-
tyldefinialé menit, és
a hiba elébb-utobb el-
harul.

Fel szeretnenk hivnia
- figyelmet. hogy a ja-
tekhoz hasznalando
MSCDEX a 6.22-s

: CD-n is megtalalha-
*‘;‘giunk a SUPPORT

iﬁ‘*x’ﬁ'i{

DOS-€ legyen, amita

ayviarban, mert pl. a

Windows'95-h6z tartozé 7.0-
s DOS MSCDEX-ével nem na-
gyon
hosszabb ideig jatszani, mini
ki fog lépni a proggy.
A jaték kilcsinye egyébk
kat javult, mind a grafika, mind
a hangeffektusok tekintetében.

A grafika javulasarol barkit megg

lehet gydzni, aki latja &
pl. Wayrest varat, a
gaméban lathaté pa-
rasztlyanyokat, a no-
vényzetet, illetve a
szornyek egyikét-ma-
sikat. Klassz-hatast ér
el az a par “mellék
gzerepi(j". mint pl. ko
or kutya, cica, 2
lac, 16, feltepﬁ%' I
kutya, fefakasztott,
karobd huzott joem-
berek (ahogy a Doom-felék-
ben).
A hanghatasokra most legalabb
ré lehet ismerni, az Arenaban
hallhaté siralyvijjogas is pat-
kénycicergéssé szelidilt, de a
vajtfullek raismerhetnek az ut-
can talalhatd malacok rofoge
re is, mert rokonaik a Wg%h‘
2 “pig-farm’ rofogéseinek.
A kezelést sajnos nem sikerult
olyan olajozottan megoldani.
mint illett volna. A[apveto hiba,

kel jatszani, és :
csak az analogetk
gyobb hatra

tében kell egy kis id6, amig az
ember keze atall a Doom-félék
iranyitasarol, még a leginkabb
hasonlé megoldasu VIEW-maod-
ban is. Segit a probléeman. nogy
majdnem minden egyes funkcio
aktivalo gombjat at lehet allita-
ni. Szerény javaslatunk, hogy ha
jobbkézzel kezeljik az egeret.
akkor a ballal a numerikus bil-
lentylzetet és kornyeket tapo-
gassuk, de agy, hogy az ‘End’
és ‘Pgbn’ (‘1" és ‘3') legyen &
jobbra-balra cstszas (strafe left
/ right) :

Ratérve a lagyabb reszekre, te-
kintsOnk el6szor a karakterek
generalasara. és a szerepjatek-
rendszerre.

A mar Arenaban megtalalhato
osztalyokon kivil egy uj. fan-
tasztikusan jo opcid is van, a
sajal magunk altal eloallitott
oszialy. Ennek koszonhetben az
“osztaly” kategoria tenyleg "nem

kenyszerzubbonykent, hanem

eszkozkent™ alkalmazhatd. Sot.

tudunk 3-4 percnél

mindenki kedvére elké-
szitheti “tap-kasztjat”,
vagy akar — ahogyan a
kézikonyvben is olvashat-
juk — olyan osztalyat,
minek megalkotdsaban
¥~ csak a "megalmodotit sze-
mélyiség vezet".

A jaték legforradalmibb dobasa
a tarsadalmi meélység kiépitése.
“Minden NPC-interakci6t erésen
‘befolyasol az adoit réteggel (ne-
me telmiségi, kereskedd,
» alvilag) kialakitott viszo-
yunk, patronust valaszthatunk
magunknak valamely helyi ural-
kodd személyében (legyen az
aka%azw& nekremanta, a Féer-

srﬁfg templomok-
lovagrendekben
is meghataro-
macié mennyi-
olgaltatasokert
n. llyen kiterjedt

t még a papir-szerep-

kapc
jatek
zelhet6 el, talan csak a legjobb
meséléknél. Az lenne az igazan
szuper,-ha pl. halézati vagy
internetes jatékra is leheifség
lenne.

Ajatek tarsadalmimelysegeinez
tartozik, hogy a politikaba is b
leszélhatunk, mar amenn
a politika folytatasaban, a hal
raban nyilvanul meg (azaz |
hatjuk, .nogy most ez kit @
mol, az meg kit nem),.
nem valik jelentéktelenné, hogy

kinek voltunk az udvarl talpnya-

16i.

Jelentéktelen dolog, de a tobbi
CRPG-hez kepest uj.elemnek
szamit, hogyvehsftunkmagunk-
nak lovat, kacsit, hajét, s6t ha-
zatis, a kerw gk./ bankarok
nagy oromere. Egy hajo pl. két-
szazezer aranyba is kerllhet, a
legdragabb haz akar egy
milkéba, fgy Kitalalhaté, hogy
nem kifejezetten megoldhaio a
zsebben cipelése hasonldan
tekintelyes summaknzk. Erre 1a-
laltak ki a hitellevelet es a bank-
szamlat, ami szintén ritka feno-
men az ilyen gémekben.

Kis perverzeknek kllon elvezet
az INVENTORY. a targylista,
amikor is kedvilinkre oltgziethet-
jOk a him / no Karakierinket, es
meg a srokasos fehernemu-li-
mit sincs meg. Egyesddli gond a
kinezeiben. hogy nem harmo-
nizalizk a pdr szinet az arcon

setén sem nagyon kép-
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ik, mint a rosszemlékd

mar lehet csupasz felsétestre

lancinget hizni (mazochista v 6l néhanyan mar gya-
- @k, hogy nem ajanlhato
jira bevezetésként az RPG-
yilagaba, hiszen sokak szama-
‘gondot okozhat, hogy nem
jak kifejezetten tudni, most
t kell, lehet és érdemes csi-
i, a sztorivonal szabadsaga
it (féleg ha az angol nyelv
a itt-ott hianyos). A lehetd
plabb all a jatéktol a line-
and, a cselekedetek
se, ugyhogy senki se

dalmi megbecs;uitség 65
nev), #2:*ha nem m
proggi a sok frocs6go
a nenik cicijét-fi

( o et megnyugt { atjau

ar a kémkonyvben is ol

t0, mégis nénk

heket. Mi lehet t :
: mpl ak is, fel-
Sve y elegendéen magasak

’ kepessegeik. A cehek

mara adnak nehany
usz lehetéséget is, ebbdl a
szempontbdl talan legelén
sebb a varazslok céhe. Itt v
a varazslatkészitéstdl a daedrak
(a.m. demonféle) idézéseig min-
den, potion- és varazstargy-
gyartas is. Sajnos, a jelentésebb
szofgéitatésokhoz csak beava-
hta z

Azota Daggerfall varosat
ti éjjelente, bosszue
Mgs_lk, a_l@re_n

el erhetunk el.
Ami maradtazel

a dungeonbeli u
het talalni, ho

egy-eqy. kazamataba

dtlet jut

érkepen (Desc nt-
fele) meg jobban el- RS
_ eresztették magukat e
“flggbleges iranyba,
igy mar nem talalha-
tunk olyan megkétést,
hogy egy szinten van
minden megoldas,

e —

kovetkez6en nem biztos, hogy
noveli a jaték élmeényét, ha elol-
vassuk, miel6tt a jaiekban vala-
mit is probalkoznank, mert a
Daggerfall esetében valéban
ronthat az 6romon. Egyébként
sok név, és hogy mit hol talalunk
allandéan valtozik, ezert ezeket
meg sem emlitjik.

A targylistankban talalhatunk
zold hatterd papirfecniket, ami-
ket olvassunk el (USE), és meg
is tudhatjuk, hogy mind Wayrest,
mind Sentinel fondkei tart karok-
kal varnak minket, mindegyikgjik
egy kis rejtélyes sztori igéretével.
So6t, hamarosan egy bizonyos
Lady Brisella is el6kerdl, aki
nem mas mint Lady
Magnessan, aki nem mas, mint
Elvis Presley, aki nem mas, mint
Charles herceg torvényte|en fia.

E holgy kﬁz tlenul 16 kldeté-

stinket segitene, am egyel6re
sok 0j informaciét nem. nyuijt,
nindossze a kezdeti tennivalon-
kat s(riti dssze.

elészor a Ievé% utan,
oltak tudnak varni, mig

nyka hatha latja ka-
estlinket. O Morgiah.
télink tobbet, mint
unk neki a Nekromanta
a, s vigyuk lzenetet a
iralyanak. Ugyanis e ke-
jallhatd természet(i né-
ly hazasodni szeretne, s6t,
maganak egy elf uralko-

dot, aki hajlando elvenni felesé-

gul, ha segit neki, hogy elhunyt
fiaval beszélhessen. Imadjuk az
ilyen romantikus torténeteket...

Kivetelesen leirjuk a legegysze-
rdbb Utvonalat a Férgek Urahoz:
valasszuk a baloldali kbzépso
kriptat, s leereszkedve az elso aj-

hogy ideje atnézni S
raba. ;
E deli provincia fova

ressink, a jobb oldalon, kozel
a bejarati kapuhoz (Lhotun
herceg). O is segiteni tudna
nekiink, ha... Cserebe eltint
batyjat kell megkeresnink, akit
a mendemonda szerint a Tu/-
vilag Kiralya (Underking) rabolt
el. Az igazsag inkabb agy all,
hogy megboldogult atyja,
Cameron kiraly nem nézte tul
j6 szemmel a tronoérokos
egeészségi allapotat, és tett is
az elrablas érdekében. IdGseb-
bik fia ugyanis kifejezetten
entellektiell-alkat, és fizikai al-
I6képessége, valamint akarat-
ereje a nulla felé tendal, per-
sze alulrol. Mindezt az elhunyt
batyus kriptajaban talalhatjuk

- meg (a Tulvilag Kiralyanal, ha
- emlékezetlink nem csal).
A Tulvilag Kiralyarol tovabbi in-

formaciokat rivalisatol, a Fér-

gek Kiralyatol tudhatunk meg,

aki jO szokasa szerint egy
zombival Ozen, es szivélyesen
felajanlja szolgai tovabbi felda-
rabolasi lehetGseget, ha megint
meglatogatjuk.

Miutan megcsinaltuk neki, amit
kért (gyakran egy lich lelkét kell
szamara elrabolnunk, de a
helyszin mindig valtozik), el-
arulja, hogy a Tulvilag Kiralya
valéjaban az elhunyt elsé csa-
szar, Tamriel udvari csatama-
gusa. Marmint ami mara ma-
radt belole.

Lhotun hercegnek segltve ko-
zelebb jutunk Lysandus kiraly
rejtéelyének megoldasahoz
annyival, hogy volt udvari ba-
ratndje, Medora sztoruat is
megtudhatjuk. Ez a szegeny
holgy szam lett (izve, mig part-
fogo kiralya a haboraban on-
totta veret, mert a felszarvazott
asszony szagot kapott. Most
Balfiera szigetén tengeti szlr-
ke hétkdznapjait.

O lesz jobbkeziink Lysanda

- minden kulcs, kapcsold, szintek
kozotti pihendvel, toltdgetéssel.
A harcokon kivil fejtorékbdl saj-
nos feleannyi sem akad, és

negyedannyira sem élvezete=

sek, mint példaul az Albionban

azonkivll a szemfllesebbje ta-
lalhat még parat az Arena-izii
talalos kérdésekbdl. Mindenki

Egy kalézbarlangban kezdjik
kildetéstinket, ahonnan nem tul
nehéz kikecmeregni, sét, a
fulesebbje eszreveheti,
jatékhoz adott
all Chronicles — Book

‘of Knowledge reklam-papirosa
ezt a reszt komplett térkeppel

mazza. Ha valakinek a ka-

tot balra. Onnan le a barlangban,
egesz a padldig, és
xR

ha van kulesunk, mar = :
Hehe, de joaige volt, - =
ugye. S is B
érdekel} figyel- T,

be is tudunk menni.
meébe ajanljuk a

dungeon tabBITészét, e

megnyugtatasara: nincs akkoram kevésbé jartas a harc-
ban, ajanljuk, hogy
~ kertlje el az alul talal-
. hat6 kinzokamra-sze-
_ rliséget, a tolvajjal
| egyetemben.
A még hatralévé egy
oldalon megpréba-
" lunk a fé vonal meg-
oldasaban, megtala-
lasaban, illetve az
| azon valo elindulas-

az sem olyan driasi (a

tébbi varhoz képest).

Morgiah boldogan fo- l !

gad minket, jovéje
biztositvan. Megosztja veliink tit-
kat, miszerint a levelet elloptak a
futartol, majd a tolvajeéh eladta
az arut egy ork hadurnak. Na,
ennél jobb helyre sem kertlhe-
tett volna, legalabb jokat fognak
rofogni Uriel csaszardisznosaga-
in. Tovabbi adatokat Mynisera
mondhatna, am 6t egyel6re ne-
hezebb dolog megtalalni, Ggy-

nyugalomra téritéseben, bar a
végsd szot maga az elesett
uralkodé mondja ki. El6szor
szerezzik be e holgynek a
Nagy Unikornis szarvat, amit a
vén bolond boszorkany,
Nulfaga varaban talalhatunk,
és a boszi (aki mellesleg
Lysandus anyja) hetvenhetedik
szoknyajaban van elrejtve. Eb-
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bdl a ténybdl kiindulva vilagos,
hogy ugy kell téle elkérnlink a
varazsszert szépszoval, ami
csak akkor lehetseges, ha ép-
pen lucidum intervallum, ideig-
lenesen tiszta elmeallapotban
van.

E kilonleges szarvbol port ke-
szitve, majd egyéb hozzavalo-
kat is 0sszekotyvasziva egy
csodalatos Iétyo_big '
tunk, ami ugyan a fene tudja,
hogy mire 46, de berugni nem
lehet téle. Meg kell még keres-
nink Lysandus végsé nyugvo-
helyét, ami szintén nem olyan
egyszert, mert ki figyelt ugyan
egy elhullott kiralyra, féleg ha
meg is nyerte a csatat (marmint
posztumusz).

Szeretettel varunk tjonnann nyilt szamitogép iizletiinkben!
Folyamatosan alacsony arak, megbizhat6 mindség, Részletes arlistink letollthetd a FaxBankbél.,

GoldStar monitorok 3 év garanciaval.

14" LR NI monifor 39900.- 15" LR NI monifor 53900.- 17" LR NI monitor 79900.-

HERCULES video kartyak 5 ev garanciaval.

Terminator 64/Video
Terminator 64/3D Virge 2MB  25900.-
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Aforténet meg jo hosszan foly-
todik, es egy igen fontos for:
dulata, hogy eldkeril az elsd
csaszar faffegyvere, egy bizo
nyos Numidium problem
ami nem mas, mint egy to
szaz meter magas golem.
megfeleld erémiivet, a golem
kristalyszivét visszahelyezve is-
meét mlikoddéképes lesz e masi-
na, es nekink kapcsolatainktol

fligg6en.kell ezt patronusunk

szamara megszerezni, illetve a
megszerzést lehetetlenné tenni.
E fé vonalna tobbféle veg-
¥ en a sztorin
nk kismillio
amelyek va-
bbek, féleg
pitve, hogy pl. fel kell

EZ Computer Kft.

Budapest 1113 Tornavar u. 8.

Tel.: 06 20 39-31-32
Fax: 209-4605 FaxBank: 180-8611/2929#

Nyitva: Hétfo - Péntek 10 - 18 ig.
Bronz, Eziist és Arany vasarnap is nyitva tartunk!

Didkokmak kedvezmény!

16940.-

kutatni-az asatasokon eltiint
XY-t, el kell vinni ezt-azt ide-oda,
hasba ke_llv_ya*_gni az Osszes ide-
obbi. Természetesen
datot ad az or-
a harcosok

orsabban a féfel-
asat szeretné el-

6 papndi), €
cioban is eg)
I6ti-futitrjatszani. veszett levél
al kevésbeé
Két érdekes killdetés a vam-

pirizmus, illetve lycantrophiaval

okig méleg helye-

o

Minimum hardver: 486DX2-6,
8MB RAM, 2x CD-ROM,SB, GUS

Kiadd: Bethesda Softworks
Tesztpéldany: Bethesda

Grafika: HEEN EIEE

Hang:
Design:
1Q:

06 30 52-29-29

ynamite 128 2MB 28900.-
Dynamite 128 4MB 39400.-




Az \E‘
esd
csen-
desen
szitalt a
hivés Gszi
éfszakdban.
A felhbkarco-
16k ablakaiban
csak elvetve pis-

lakolt nemi fény, az

emberek tébbsege

mar rég aludni tért. A

kihalt utcak halvanyan

vildgito lampainak fény-

kérebdl viszont idénkénteldbuk-

kant egy gyorsan elsuhané arnyék,

amelynek gazddja szemlatomast ke-
riini akarta a feltdnést. A magas, szi-
kar alak egyenesen. egy villogé ne-
onreklamokkal dvezett elit étterem
felé tartott. A bejarat jobb és bal olda-
ldn hatalmas termet kidobéemberek
dcsorogtak. Eddigi életiiket arra al-
doztak, hogy tokéletes izomkolosszu-
sokka valjanak, de a ballonkabatos
alak hangtompitds pisztolyanak ha-
rom halk pukkanasa véger veteft min-
den eddigi igyekezetiiknek. Bent a ha-
talmas teremben a méregdraga éle-
lekkel és italokkal telerakott asztalok
mellett mindenhol 6ltényds férfiak es
gyonyéri hélgyek beszélgettek, de
Jacket csak egyetlen személy érde-
kelte a sok koz(il. A segitségét fel-
ajanld pincért hanyagul félrelékte, és
elindult a pont kézépen elhelyezke-
dé kerek asztal felé. Egy z6mdkebb,
pufék arcu ember éppen poharkd-

szdntét mondott, amikor odaért. Mi-

kézben eléhiizta hosszi kabatja alol

a pisztolyat, a férfi szemében rémdi-

let csillant, és poharat eldobva

menekdini probalt. Egy szék

és egy aszial feldéntése utan

mozdulata megtort, mivel a

kinti tompa puffanasok-

kal tkéletesen meg-
egyezd hangok
ugyancsak Jack
fegyverének ha-
lalos golyditdl
szarmaztak.
Széttart karokkal a
legkdzelebbi vendég
dlébe zuhant, majd
némi rangatézas
utan drékre elesen-
desedett. Az altala-
nos panik kézepette
a bérgyilkosnak sike-
riilt biztonsagosan el-
hagynia a tett szinhely-
ét, és egy kézeli, de mar
korantsem elegéns kocs-
méban pihent meg. Vart.

Kis idé elteltével egy

sebhelyes arcud, fél-

szemd alak dilt le vele
szemben.

- Kiildetés telje-
sitve,

- OKé. Itt a pén-
zed _masik
fele. Es most
egy olyan ka-
landban lehet
részed, ami-
lyenrdl azeldtt al-
modni sem mer-
tél — kézdlte mo-
solyra huzodé

e

ssﬁ :

szajjal

. arosszarcu:

- Espedig?

- A NASA VISION

CENTER-t ismeretlen beha-

folok elfoglaltak. A te feladatod len-
ne, hogy megtisztitsd az
épliletet és persze épség- &
ben visszaterj.

- Egyedil?

- Természetesen nem. Emiék-
szel mégJessica-ra? Ofog- &
Jja veled tartani a kapcsola-
tot, persze csak a sisakra-
diddon keresztil. Mar beha-
tolt az éplilet kdzponti sza-
mitégéprendszerébe, igy a
birtokunkba ker(ilt az épit-
mény teljes tervrajza. Nos, valla-
lod?

- Hat ugy ismersz engem, mint aki
kimaradna egy ilyen bulibél?

Mindenkit Gdvozlink a kissé (?)
hosszura nyult bevezet6 utan. A prog-
ram a 3D-s akciojatékok stilusat ko-
veti, de a CD-n elhelyezkedd 550
megabdl kb. 500 mega igényesen ki-
vitelezett animacié kiemeli a mar-mar
iszonyatos méreteket 6lit6 DOOM-
klénok aradata koézil. Ezek az ani-
macidk a nagyon hangulatos intron
kivll végigkisérnek minket az egész
programon. Ez a CD csak egy
REVIEW volt, és sajnos megint ki kell
mondanunk az annyi ember altal
emlegetett szot: WINDOWS
‘. "95.Igen, egyre tobb cég adja
ki jatékait eme operéacios (?)
rendszer (?7)
ala, és ha ki
is j6n egy
DOS-os
verziod,
az is
csak
jelentd-
sen le-
butitva.
A
game-
hez ka-
pott
read-
me.txt-ben
nagyon
vicces
fidk iro-

tak, ugyanis

a minimalis
gépnek egy 486
DX2-66-ost jeldl-
tek meg, de las-
sabb konfiguracio-
ként a PENTIUM
90-es alatti procival
rendelkez6 masina- *
kat emlitették. Hogy
is van ez? Mindegy. A
lényeg az, hogy jol elbe-

szélgetlink itt magunkban.

Szdval a vinyéra 45
megat pakol fel, és négy
ikon jelenik meg kedvelt
szoftverink ASSASSIN
2015 nev(i programcso-
portja alatt. Az elsé ma-
ganak a jatéknak az el-
inditasa, a masodik a
SETUP, harmadikként a
mar emlegetett read-
me.txtjelenik meg, a ne-
gyedikkel pedig uninstal-
lalhatjuk a progit. : 3

A setupban a billenty(izetkiosztast
valtoztathatjuk meg eléggé kultaralt
madon, tovabba a zene, a hangok és
a digi szdveg hangerejét is. Ha aka-

runk, nyomulhatunk csak billentyti-
zettel, de lehet egér és billentylizet
parositasban is jatszani. Ekkor az
egérrel nézegethetlink kérbe, a jobb
gomb az ellenfelek célbavételére
szolgal, a ballal pedig I6hetlink. Kdz-
ben a kurzormozgatd billentylikkel
haladhatunk, space-szel nylthatjuk ki
az ajtokat, és még olda- g
lazhatunk is.

Szerintlink |ényegesen
egyszerlbb, ha csak a
keyboardot hasznaljuk,
hiszen ugyanezeket dol-
gokat megcsinalhatjuk
vele is (kivéve persze a
kérbenézeést). Kikap-
csolhatjuk még az auto- B8
matikus mentést, az at-
vezetd animaciokat, és
lehetdséglnk van a ne- =
hézségi szint bedllitasara harom fo—
kozatban. Az optimalis sebesség
megtalalasahoz is tobb dolog kozil
valaszthatunk. Négy felbontas kozil
vehetjik igénybe a megfelelét, kikap-
csolhatjuk a fegyver grafikéjat és be-
ikszelhetjlik a SLOW SYSTEM ikont
is, ha netalantan 90-es penya alatti
lenne a kedvenc szamitégéplnk
CPU-ja. Persze nem el8nytelen, ha
32 MByte RAM cslicsll az alapla-
punkba dugdosva.

Mint mar emlitettlk, el6rehaladasunk
soran Jessica folyamatosan kozli
vellink az Uj informacidkat, hogy mer-
re menjink, honnan varhato ellenfél
stb. Egyszer példaul eléfordult, hogy
bementiink egy terembe, mire bein-
dult egy 3 masodperce allitott id6zi-

tett bomba visszaszamlaloja. A né si-

koltva kiabalta, hogy tlinjtink el on-
nan, erre elkezdtlink kihatralni a hely-
segbdl. Hatalmas robbanés, és az
altalunk iranyitott Jack vagy 6t mé-
tert replilt a detonacié utan, minden-
esetre élve megusztuk a dolgot. EIS-
szOr az emeletre akartunk felmene-
kiilni, de akkor egy masik szemszog-
bdl lejatszott animaciot lattunk, ami-
nek a vége persze a halalunkat kéz-
vetitette.

A zenére sem panaszkodhatunk, kis-
sé trance-es belités(, de a jaték han-
gulatahoz tékéletesen passzold mu-
zsika szdl. Ezeket kllén is meghall-
gathatjuk, mertle vannak tarolva .mid
file-okban. A zenékkel egy kényvtar-
ban helyezkednek el Jessica szdve-
gelései is, .wav formatumban. A CD
berakasa utan elindithatjuk a progit,
vagy egy "HOGYAN KESZULT?" fil-
met nézhetliink meg, amely ugyan-
csak kellemesre sikeredett.

Maga a jatékmenet elég szaggatott a

bejatszott animok (meg persze a Win
95) miatt. Az ellenfeleink altalaban
robotok vagy pancélruhaba 6ltozott
katonak, viszont korantsem viselked-
nek olyan unintelligensen, mint né-
mely masik programban. Tereptar-
gyak mogé rejtéznek el, majd onnan
el6ugorva tlizelnek rank, és nekiink
ezt a pillanatot kell kihasznalnunk,
hogy végezzink velik. Osszessegé-
ben annyit mondhatunk el a program-
rél, hogy a torténet és a hangulat le-
bilincseld, és ha nem Win 95 alatt je-
lent volna meg, akkor az év egyik leg-
jobb akciojateka lehetett volna,
ugyanis 166-os penyan, 8M RAM-mal
akadozott...

RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS

Kiado: Time Warner
Teszipéldany: Ecobit

Grafika: EHEEE
Hang: EEE
Design: EmE
Q: S

Minimum hardver: 486DX, 8MB
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Microsoft thht Srmu!ator 95, Version
6.0 — ez a cime az FS sorozat legujabb
darabjanak. Talan nem sok olyan egyén
van a nagyérdemd kozott, aki még ne hal-
lott volna bizonyos Windows 95 nevii ter-
mékrdl, és nagy valésziniséggel minden-
ki kitalalta, hogy ezuttal nem DOS kdmye-
zetben fog futni a legrealisztikusabbnak
kikialtott repUl6gép-szimultor.

A prébalkozas modfelett érdekes, féleg ak-
kor, ha megismerjik az el6zményeket is.
Tortént ugyanis hajdanan, 1993-ban, hogy
megjelent az FS 5.0, bemutatva mindazt,
amit grafikailag és minden egyéb szem-
pontbdl elvarhatunk egy modern szimula-
ci6tél DOS alatt. A boldogult FS 4.0prog-
ramhoz még készitettek szép Windows-
ikont, de a sokkal modernebb és cicoma-

annyit kell
hozzatliz-
ni, hogy az
FS 5.1 le-
mezes verzidja
a MS Paris, MS
Caribbean, MS
Japan, Budapest
és még vagy Gtven-
féle mas, kisebb
scenery installala-
sa utan is kb. 50
megényi helyet
foglal el, és nem
kell hozza CD.
Itt viszont
kell, mert az
FSQS a wmchestert sokszor csak cache-
nek hasznalja. Ha egy olyan helyszint tol-
tink be, ami nincs benne az alapprogram-
ban, a jaték eldszér feltdlti a scenery infor-
macidkat és a textdrakat a CD-rdl a
wincsinkre egy mar meglévé kényviarba,
majd hasznalat utan eltévolitja onnan dket.
Epp ezért szilkséges a CD a teljes jaték-
hoz, amellett, hogy 100 megéndl is na-
gyobb helyen terpeszkedik a program fix
része. Réadasul van a CD-n egy igyes
védelem az illetéktelen masolas ellen, mert
a kényvtarakba nem lehet belépni hagyo-
méanyos médszerekkel (DOS-bdl, NC-bdl,
stb.), igy még azt sem tudjuk megtenni,
hogy a cache kényvtarakba véglegesen
bemasoljuk a program altal idlegesen
térolt anyagot. Egyébként még ha lehet-

sabb utddja mar nem kapott. A program  ne, akkor sem lenne érdemes lemasolni a
iréi hallgatélagosan ezzel jelezték, hogy cache-eket, mert akkar még
nem ajanljak a Windows hasznalatat a nagyobb helyet foglaina el az

Flight Simulator mellett, mert élvezhetet-
lenné lassul az animacio. Aztan sorra je-
lentek meg az Ujitasok, FS 5.0a és FS 5.1
néven, de a helyzet nem valtozott. Kéz-
ben jottek szép sorjaban a kiilénbdzé ki-
egeszmto—programok scenery-k, melyek
mar aDOS alatt futtatott programotis tel- -

lra 4val, és ennek az (j alkotésnak a
talaro (de nem tul fantaziadus) FS 95 ne-
vet adtak.

Chichago Iulnézetbél

Eddig meg csak az augusztusi Beta1 ver-

asmltmég;; mmm%mﬁaﬁélas elég hosszii
kmegjelentek az F§'5:1 Win 95-  idot vesz igénybe, de a pro

amugy sem szerény méret(i
program.

Amint tdlestiink a feljebb le-
irtak &ltal okozott megraz-
kodtatasokon, térjink ra a
program fontosabb ujitasai-
ra, elényeire és hatranyaira!

iréi gondoskodtak a széra:
koztatasunkrol. Mikozben
dardl awinchester, képekés -
bélcs reklam- =
dumak jelen-
nek meg a kép-
ernyén egymas utan. Elol-
vashatjuk mindegyik bdlcses-
| séget akar haromszor-négy-
~!l= szer is, és kozben még arra
& is jutidénk, hogy megéllapit-
suk az install ir6jardl, hogy
nem bévelkedett fantaziadus
N otietekben. Viszonta szove-
N gek mellettfolyamatosan je-

| szebb screenshotok a jaték-
zsol egy....;epulogebmotor a

héttérben.
A jaték inditasakor elsd nagy éimény a

b, es szorgalmasan duru- -

alsoval (Quit) pedig megszabadulhatunk
a replilés gyotrelmeitdl. A kozottik lévé
négy ikon megtaldlhaté a Flights men(-
ben jaték kdzben is, tehat majd a mend-
pontok ismertetésénél foglalkozunk velik.
Aki mar iddig eljutott, annak biztosan fel-
tlinik a gombok grafikai kidolgozottsaga.
Erre az el6z6 verziokban nem forditottak
tdl nagy hangsulyt, most viszont még egy
megveszekedett Windows-os sem taldlhat
rajtuk semmi kivetnivalot. Ugyanigy kicsi-
csaztak a meniiket is, mert minden infor-
maci¢ egy olyan ablakban jelenik meg,
amely szintén szépen van megrajzolva.
Ehhez még az is hozzaadadik, hogy a leg-
tobb mendi lehivdsakor a képernyd hatte-
rét jo mindségl digitalizalt
képek foglaljak el, igy a prog-
ram dsszhatdsa a kezel6fe-
liletet tekintve nagyon j6.
Ugorjunk a Fly Now! gomb
segitségével a pilétafilkébe!
Legeldszor tisztazni kell,
hogy milyen grafikai modban
szeretnénk futtatni a progra-
mot. Ha tisztaztuk, akér el is
felejthetjlik, mert a jaték csak
640x480 felbontdsban és
256 szinben hajlandé futni.
Ha ennél nagyobb a felbon-
tas a gépiinkén, akkor egy

Select Flight. Egy, mar korabban elmen-
tett repllési szituacid visszatoltése le-
mezrdl.

Reset Flight. A jelenleg aktiv szituacio
visszatoltése az eredeti allapotba.

Save Flight. A pillanatnyi repllési szitua-
cio elmentése. A repilégépiink helyze-
tét és dllapotat tudjuk it eltarolni, majd
egy késdbbi idépontban a Select Flight-
tal visszatolteni. Ez tulajdonképpen a j&-
tékallas kimentésének és betdltésének
felel meg.

Surprise Flight. Hasonld a Kinder tojashoz.
Sosem tudhatjuk, hova keriliink a vilag-
ban, sét nemcsak a helyszin, hanem
még a replil&gép tipusa is random.

ablakban jelenik meg a jték. Sportrepules a hegyekben
Viszont a Views meniiben

van egy “640x480" parancs, és ezzel
egészablakossa lehet alakitani a progra-
mot a grafikus bedllitasoktdl fliggetlendil.

Lessons: Replilési leckéket vehetiink eb-
ben a meniben. A megjelend képer-
ny6n legfelll két zold, alatta pedig egy
kék gomb talalhatd. A zdldek segitse-
gével azt valaszthatjuk ki, hogy a tanu-
6, azaz szerény személyiink (Student),
vagy az oktatd (Instructor) vezesse a
reptildgépet. A kék gomb bekapcsola-
saval az dsszes leckét folyamatosan fog-

" ». juk végigvenni. Ha nem igy déntiink, a

A Redbull szarnyakat adott

A szinnel sincs sokkal tbb gondunk, mi-
vel ha 256-nal tdbb szin(ire allitottuk a Win-
dows-t, akkor inditaskor kiirja a progi, hogy
nem ez szamara az idealis, de azért haj-
land@ futni, csak egy kicsit lassabban.

Ha sikerilt egész képemy6t kitdltéve va-
razsolni a programot, elkezdhetlink ismer-

kedni a jaték kezelésével. Ha a 640x480. .|
- parancsot hasznaljuk, akkor nem jelenik
! lennek meg a szebbnél megegybdlafejléc, csak ha megnyomjuk

az ‘Alt’ billenty(t. Mas felbontas esetén
mmdlg lathato. A fejléc a kovetkezé me-
niket tartalmazza: Flights, Aircraft,
World, Options, Views, Help.

zi6 kerlilt a kdzeliinkbe, igy azismertetd is cumkepernyo lesz. Az el6z6 verzickbanez A Flights menii

csak ez alapjan késziilhetett el. A program-
ban rengeteg az apro valtoztatas, de a ja-
ték 3D grafikdja tokéletesen ugyanaz, mint

amit az FS 5.1-ben |athattunk. A legelsé  vel. Szerénység['aketazonban mégmindig dsszes olyan lehetd

véltozés, ami feltlinik a gyantitlan jatékos-
nak, hogy installalaskor harom lehetéség
koz(il valaszthatunk. Természetesen ez ha-
romféle mértékben fogyasztja majd hattér-
tarunk dres helyeit, kb. 60 megatdl az el-
képeszté 110 megas teriletig. Enhez csak

eqgy egyszerd screenshot volt, mostanra vi-
szont kitettek magukért a grafikusok, és
elérukkoltak egy valddi, rajzolt képernyé-

nem vesztették el, igy a bal alsé sarokba
raktak egy gombot, amelyet kikapcsolh
tunk, és akkor nem fog ez a kép
vatlanul megjelennl ¢
dalt hat ikondét

Ez nagyjabdl az 5.X verzick Situations _

mentinek megfelel6je. Megtala

klnaltak

- gombok alatti listabdl kivalaszthatjuk a
nekiink tetsz8 leckét, amelyrdl a lista
alatti szévegablakban még némi infot is
olvashatunk. A leckék nagyon jol van-
nak megszerkesztve, élvezet itt replini
tanulni. Az oktatd egyfolytdban mondja,
hogy mit kell csinalnunk, és ezdttal a
szovegét nemcsak a fels6 sorban olvas-
hatjuk (mint az el6z6 verzidkban), ha-
nem hangkartyankon hallgathatjuk is,
amint tiszta, jol értheté angolsaggal ma-
gyaraz. Vilagosan elmond mindent a lec-
kénkrdl a replilés kezdetén, a részlete-
ket viszont csak késdbb. Mindegyik fel-
adatot a kell§ pillanatban adja ki, hogy
a tanuld iddben tudjon rajuk reagélni, és
tokéletes pontossaggal végre is tudja

hajtani. Ha valamit nem |.'|gy csinalunk,
ahogy kérte, megdorgal, és elmondja,
hogy mit kell csindlnunk a hibank kua\rl-
tasahoz. Mindennek persze van dra is:
632 darab wav file van a jatékhoz, és
kb. 25.5 MByte helyet foglainak el a win-
chesteren.
Challenges: Itt miirepilésre nylll

séglnk. Rengete 6]

feladat 2

eladat ismertetdjébdl: “Az
s hatdrozottan kellemetlen. A
6dben semmit sem lehet Iatni. Nagyon
kevés lizemanyag maradt a tartalyok-
ban, és a fedélzeten egy stlyos beteg

“ﬁ
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Ez a B-734-400 egy B-737-300

van, tehat mégis le kell szallni. A felada-
tunk minddssze ennyi, hasznalhatjuk az
ILS-t. Ja, és van egy enyhe kis oldal-
szélis, hogy ne legyen olyan unalmas a
jaték.” Es amirdl az ismerteté nem szol:
a feladatot nem egy kénny( sportgép-
pel vagy egy nyugis kis Cessnaval kell
végrehajtanunk, hanem egy béhém
nagy Boeing 737-essel...

Adventures: Repilési kalandok kéz(l va-
laszthatunk egyet. A jaték alapallapota-
ban minddssze két kaland taldlhato itt.
Mint a replilési leckék, ezek is kitlinden
vannak kemmentalva a hangkartyan ke-
resztill és a képerny6 felsd csikjabanis,
viszont sokkal gyorsabban beszélnek
ezek az emberek, mint az oktaté beszélt
a repilési leckék alatt. Egyébként nem
tul bonyolultak a feladatok, és ha odafi-
gyeliink, kénnyen megérthetd, hogy mit
akarnak toliink. -

Show Opening Screen: A bejelentkezo
képernyGt hivhatjuk ezzel le. Akkor van
értelme, ha kikapcsoltuk a bejelentkezd
képerny6 megjelenitését minden indi-
taskor.

Exit: Olyan, mintha megnyomnank a
‘Ctrl'+'Break’ billenty(ikombinacict.

Az Aircraft meni

It a legtébb menipont ismert azok sza-
mara, akik jatszottak mar az FS5-tel. Akik
nem élték még &t ezt az élményt, azok ren-
deliék meg a CoV #43 és a #60 szamait,
azokban le van irva minden fontos info.
Egyediil a Land Me opcioval lehet gond,
de az s |étezett a korabbi verzidkban, csak

~ nem ebben a meniiben.

A World ment

L enuben volt
nem jelenthet gon-

Az Options meni

lit mindenféle olyan meniipont szerepel,
ami az el6z6khdz nem passzolt. Egyéb-
ként a legtobbet mar lathattuk a korabbi
verziokban is, csak mas meniikben. Az Uj-
donsagok:

Instant Replay. Visszajatszas. Megadhat-
juk, hogy az utolsé méasodpercekbdl
mennyit jatsszon vissza a program, va-
lamint a visszajatszas sebességét is be-
allithatjuk.

A Views menii

Az itt felsorolt opcidk szinte mindegyike,
s6ta menii is |étezett mar a korabbi verzi-
oOkban, viszont itt most megtalalhatd egy
640x480 lehetdség, amellyel teljes képer-
ny6t kitoltévé tudjuk alakitani a grafikat. A
Views mendi els6 harom pontjat az ‘S’ bil-
lentydivel is elérhetjiik.

A Help meni

Nem szokas ezt a men(t tulmagyarazni,
de azt mindenképpen meg kell emliteni,

~ hogy nagyon komplex a help, és viszony-

lag jol hasznalhatd. Kiilonlegességek is

vannak itt, amelyeket érdemes bongész-

getni.

Glossary. Ez egy repule3| szakszotar.
Egyenesen kitlinG.

Airport/Facility Directory. Ez egy vilagtér-
képet hoz eld, és az egyes tajakra
raclickelve egy listat kapunk a jatékban
fellelheto repterekrdl, valaminta VOR és
NDB radidjeladdkrdl.

A helpben egyébként kideril, hogy a
Flight Simulatomak ez a 6.0 verzidja, vi-
szont a demoban még bdszen emlegetlk
az uj 5. Tvemot

;ak nemlgen jottek.
M elyzet viszont a repiilGgépekkel.
et (j gép pilotafiilkéjét latogathatjuk meg
ajatékban, egy Extra 300S-ét és egy Boe-
ing 737-400-asét.
Kezdjilk a vizsgalodast a Extra-vall Ez el-
vileg az egyik legjobb mirepil&gép ma-
napsag, viszont a programban szinte egy-
altalan nem hasznalhato ki e tulajdonsa-
ga. Iranyitasa nehézkes, lassan reagél a
billenty(is mozdulatokra. Kezelhetoseget fi-
gyelembe véve rosszabb,mintaCe
A miszerfala szep, a mUlatok is nagyon

10 vl a0
dolgo: “i‘gs a p]lotafulkebol eore
5

Simulation Rate: Jol hasznalhaté menil az. wmm_er'___
id6gyorsités és lassitas kezeléﬁkar mindent. -
- _K- —_— ;

A masik Uj fitl a Boeing 737-400 Jet. Leg-
alabbis ezt allitjak a készitdk, de a gép kil-
s0 grafikajan nem ez latszik. A 737-400-
asnak ugyanis kdzépen két menekiiléaj-
taja van egymas mellett, a tdbbi 737-es-
nek viszont csak egy. A gép rajzan is csak
egy ajtd van, igy a gép kivilrgl gy néz ki,
mint egy 737-300-as. A kezelhetdsége
veq(lis redlisnak mondhatd, mert a valg-
sagban is elég lassan reagalnak a na-
gyobb repiilégépek a kormanymozdulatok-
ra. A pilétafiilke viszonylag szép, a ‘TAB’
billentyiivel valthatunk a radiés miiszerek
és a motor miiszerei kozott. A mszerfal
két darabbdl all, amelyek kdziil a kisebbik
fent helyezkedik el, és a szélvédd feletti
kapcsolokat tartalmazza.

A tdbbi replilégép miszerfalan is valtoz-
tattak a grafikusok. Sokkal szebb lett az
amugy is szinte teljesen fotorealisztikus
Cessna, Schweizer és Camel miiszerfa-
la, de a Learjeté sem tul rossz. Egyéb-
ként ez utobbié is két részbdl all, mint a
feljiebb részletezett 737-esé. A Windows-
0s verzi6 sajatsaga, hogy az egyes része-
ket el lehet mozditani, s6t, ez nem csak a
miszerfalra, hanem az 6sszes képre (pél-
daul a szélvédo, a megjelenitett térkép,
stb.) igaz, ezeknek még a méretét is tud-
juk szabdlyozni a Windows-ban megszo-
kott modszerrel, természetesen ablaksze-
gély nélkdl.

A kezelés részben véltozatlan maradt, de
van némi djitas is. Mivel Windows alatt fut
a jaték, ugy gondoltak a programozok,
hogy jobban kihasznaljak az egér adta le-
hetéségeket. Ha a nyil kurzort révisszik
egy miszerre a miiszerfalon, akkor né-

Alfa Holdbazis

hany masodperc mulva megjelenik egy kis
ablakban a mlszer neve. Ez az Uj repll6-
géptipusokkal vald ismerkedést hivatott
megkénnyiteni. Az egeret mésra is hasz-
nalhatjuk emellett, mert ha ravisszik a
kurzort egy kezel6gombra a miiszerfalon,
akkor a nyil atvalt kéz alaku kurzorba. Ezu-
tan a bal gombbal meg tudjuk fogni az esz-
kozt, és mozgathatjuk. Van olyan eset is,
amikor a kéz ikonban megjelenik egy “+”
vagy egy " szimbdlum (példaul a radiok
hangoldgombjainal), amelyekre csak ra
kell clickelni, és az adott miszeren egy
egyséqggel valtozik a kiiras.

Ezenkiviil az egyetlen mds kezelésbeli val-
tozas a flap mozgatasa. Amellett, hogy ezt
is lehet iranyitani egérrel, létezik még az
‘F6’ és ‘F7' gomb. Természetesen ezek a
billenty(k szerepeltek mar a régebbi ver-
ziokban is, viszont nem ugyanez volt a je-
lentésiik, mint itt. Az ‘F6' megnyomasa
utan a flap tiz fokot emelkedik, az ‘F7’ utan
pedig tiz fokot ereszkedik, igy nagyon jél
kihasznalhat az &sszes lehetdség. A tiz
fok nem pontos adat, mert csak a
Cessnéra igaz, igy inkabb egy egységet
kéne mondani. A B-737 esetében ez ter-
mészetesen sokkal kisebb szdg, mert tobb-
féle allitasi lehetéség van a kapcsolonal.

Utoljara még roviden a hangokrdl ejtenénk
par szot. Mar emlitettiik a tetemes mennyi-
ségli hangfile-t, és ezt meg lehet érezni a
jatékon. A hajtomiivek és egyéb cuccok
zajai nagyon jok, az emberek beszédei pe-
dig részletesek és jol érthetdk.

Iit a végén az értékelés kovetkezik. A progi
cool, de csak akkor elviselhetd a sebes-
ség, ha egy Pentium van a géplinkben.
Erre méar csak azt lehet mondani, hogy:
varjuk a folytatast! (Meg a Mikulast, hogy

hozzon a csizmaba egy gyorsabb ‘

-
Ggab

procit...)

RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS

Kiadd: Microsoft
Tesztpéldany: Microsoft

Grafika: EAE
Hang: |
| Design: BE
1Q: HEE
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Minimum hardver: 486DX, 8MB
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Amoto- .
: rok fefbognek a kerekek
sikoltozva pordgnek ki,-a mezdny nekildaul.
Az dltalunk irényitott kocsi minduntalan ne- -
kiutkozik a pa.‘ya széle: mellett futo falnak,
~hiszen olyan Iarvany térul a szemiink elé,
amivel egyszertien nem lehet betelni. Abban
- - apillanathan, amikor levessziik a gyonyori;
- pre-renderelt héttérrél a pillantasunkat, eltd--
~~nika kep, és Lance Boyle rendkivil idétlen; .
 feje vigyorog: belea képinkbe. Mivel mar par-"
. szormeg Kellett hallgatnunk a. szavegefeset
‘inkdbb lenyomjuk az'Esc*et, és Ujra neki-
gydrkozunk az otodik palyanak, persze a
kimentett allds visszatoltése utan...
_ Amikor elészor meglattuk a program introjat,
~-valami megmagyarazhatatlan érzés keritett
miket hatalmaba, és abban a pillanatban el-
hataroztuk, hogy tegyen akarmilyen nehéz
* a jaték, akkoris végignyom-
" Juk*mar csak-a kozben lat- - [E="NE
_ hato tomenytelen animacio .t :
miatt is”.
Az |rany|tasra nem lehet pa- "
naszkodni, és a fegyverkeze-,
I6 billenty(ketis dtdefinialhat-
‘juk nagyon kényelmesre. Ez
annyibdl all, hogy beallithat-
juk az-elsd két fegyver kiol-
dasanak és kivalasztasanak:
a gombjait, majd- ugyanigy
varidlhatunk a hatsé olaj és/ =
vagy tapaddakna nekiink tet-
sz0 billentylivel is. A kezdet
kezdetén 25000 dolcsi van a -
birtokunkban, amit régton elis kolthe1unkegy
* hiisz rugds kocsira, meg némi extra cuccra.
~ Legel6szor csak harom tragacs kozil va-
laszthatunk, aztan ez a szam megugrik 14-
re. A gépek kozott nincs nagy sebességbeli
kilonbség; igyhogy nyugodtan vegyiik meg
a nekiink tetszdt, amivel akar lecserélés
nelkilis végigjatszhatjuk a game-et. A prog-
ramban szereplé fegyverek mennyisége nem
dénti meg a GUINNESS REKORDOK
KONYVEBEN szerepld adatokat, de nem is
ez a lényeg. Harom fajta rakétat lehet vasa-
rolni, és persze mindegyikhez mas szerken-
ty(it, amivel Utjara bocsathatjuk a huncut kis
loveget. Mindenkinek ajanljuk a legerdseb-
bet, lehetdleg a kocsi mindket oldalan ez le-
gyen. Egy darab “toltet” ara meglehetésen
borsos, kemény 500 dollar, de a harom k-
2(il csak ez rendelkezik a hékovetes tudo-
manyaval, igy ezzel nem kell majd céloz-
gatni. A rakétak a kocsi elején foglalnak he-
Iyen, viszont vehetiink a jargany hatuljara is
néhdany szerkot. Az egyik egy olajfolyatd, ami
meglehetdsen kellemetlen éiményben resze-
siti a rajta atszaguldo ellenfelet, hiszen az

1urcsa|kodva
 fogja vakargatni a fejét,
hogy hirtelen miérthalad
amenetirannyal szemben.
Egyéhkent ez leggyakrabban veliink fog el6-
fordulni, ugyhogy inkabb, a masikat ajanla-

nank, aminek seg[tségével aknakat dobha-
tunk akocsink moge. Ez sokkal hatésosabb, -
. 6slehetdleg ebbdlis kett6 . <

'Iégyen, mertakkor akar 20
- darab.aknéti magunkkal A
-hurcolhatunk..
Afutamok alatt beszerzeft
roncsolédasok kuavrtésa F
altalaban a teljes anyagi °
csodhoz vezet, hacsak:
nem szereltetiink a gé-
plinkre egy:jo kis pancélt.
Aztan ha majd megfogyat—
kozuk az energlaja nyu-

godtan adjunk tul rajta; és
vegyink egy Ujat. A programban:
hat palyan kell majd, barmily ne-
héz is, az utra koncentralnunk;
amiket persze egytdl egyig
Lance Boyle konferél be. Akon- -
feralast érdemes végignézni, hi- =~ = =
szen a kisse unalmas szovege- -~
|és kozben a kamera vegigha-
lad az aktualis palyan, és vala-
mi eszméletlen j6 hangulatot ad
a jatéknak. Minden palya harom ;
futamra van osztva. Az elso ket- e
tében ot kort kell teljesiteniink, és persze az
dsszes aljas modszer igenybe vehetd a jobb
helyezés eléréséhez. A harmadikban viszont
csak négy kocsi indul, harom kér a tav, és
csak a profi autd(?)vezetésen van a hang-
stily, tehat nem lehet fegyvereket hasznaini.
Itt viszont az el6zokkel ellentétben elsének
kell-befutnunk, vagy megjelenik a GAME
OVER felirat, és kezdhetjiik eldlrél. A palyak
nem csak egyetlen adott itvonalbdl alinak,
hanem sok helyen kettéagazik a palya, és
egy hirtelen kormanymozdulattal nektink kell
eldonteni, hogy merre
akarunk tovabbhaladni.
Iltt emlitenénk meg, hogy
az Options meniiben
rabukkanhatunk egy HD.
Preload nevii opciéra.
Ez arra szolgél, hogy az
épp aktualis szintet ra-
* masoltatjuk a vinyénkra
(kb. 25 MByte) igy kiku-
szobolve a négyszeres
- CD-ROM-ok lasstsaga
. miatti megakadasokat.
. Hasikeriil tovabbjutnunk
= a kovetkez6 szintre, a
{ progi automatikusan le-

torli az el6z6 pa-
lyét, és a rajt eloft
+- . felmasolja az.Gjat:
R Az ellenfeleknagynn szemetek;
; sokszore!ofordu! hegy:egy-egy jobb:
helyrol hirtelen: -az. Utolsora estink
vissza, mivel valamelyik gézengtiz -
keresztbefordit minketaz uton. A
.- rakétakilyenkor nagyon haszno-
- 'sak, batran hasznaljuk Sket a gyor-
‘sabb eldrejutds érdekében; Ha nagyon ele-
giink van valamelyik ellenfelinkbl,  akkor.

. pumpaljunk bele néhany lovedeket, aminek

kovetkezmenyekeént a szine feketére valt, és
folyamatosan lassulva megall valahol az Gt

- szelén. Persze ez vellink is konnyen eltfor-

dulhat, hiszen minél elérébb vagyunk, annl.

tabb jérgany akarja a halalunkat. A kiltt ra-

kétak egy nagyon jellegzetes hangot adnak
ki, gy van kb: eqy masodperciink a kikerii-
Iéstikre, miel6tt-belénk csapédnanak. Az

~ olajfoltok ket kér utan eltlinnek, ezértis hasz-

nosabb az akna, mivel az addig varakozik
tirelmesen, amig valamelyik elvetemiilt gaz-

ember meg nem prébalja el-

gazolni. Mindig tartogassunk
az utolso korre nehanyat, hi-
szen it indul be leginkabb a
gyilkolaszas, mindenki eregeti
mindenkire a rakétakat, és =
masodpercenként valtozik a |
menet dllasa. Egy-egy vilag
teljesitése utan lehetségiink |
van mentésre, ami a harom
futam kozben nem adatik meg (szemétseg,
de igy nagyobb a kihivas). Mint mar fent is

Minimum hardver: 486DX4-100,
8MB RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS

Kiadd: Mindscape
Tesztpéldany: Automex Kit.

Grafika:
Hang:
Design:
1Q:

emlitettlk, nem érdemes lecserélni az el6-
sz0r megvésérdlt kocsinkat, mivel azzal is.
nyerhetink, és.igy a folytonos spdrolas he- -
-lyett- mindent Taketak}’a, ‘aknakra; péncelr
koithetiink." Ehhez.még tarsul az a lehet6
ség.is, hogy ha-az:elsd harom helyezett ko- -

zGttvagyunk, akkor Lance dllandé tarsa, egy

. barna szemii sz6keség (jo, hogy nem egy
-sz6ke szem(i barnasag!) felkinal (hmmm) -

nekiink egy zsakbamacskéhoz hasonld le-
het6séget, amikor'is harom kapu kozil va-
laszthatunk, és ha mazlink van, akkor kap-
hatunk egy uj paripat: Jol-gondoljuk meg a
dolgot, mivel ha elutasitjuk, akkor nem csen-
getik ki az arat, viszont bocizhatunk is, ha

. rosszabb, mint & mignk.. . . = o o,
Van egy negativuma a proginak, miszerint
. ugye jaték elején rogton hiszezer dolcsival

kevesebb hizza le a zsebinket. Ezért az.

ember elvarna, hogy ha venni akar egy Uj
verdat, akkor ugyan szamitsak mar be neki
aregit, hanem is teljes, de legalabb felaron.
Namarmost sajnos nem ez torténik. A regi
megy a siillyesztébe, vagy egy ugyanolyan
balekhoz, mint mi, és nekiink meg nagy kin-
keservesen dssze kell hardcsolnunk azt a
rengeteg penzt az Uj kocsira. Ezért éri meg

“sokkal jobban, ha nem-jatsszuk el egy ku-.

porgatd oregapd szerepét, hanem inkabb

" annyi fegyvert rakunk a jarganyra, hogy azt

meég egy mendbb diktator is megirigyelné. A
nagy versenyzés kdzben ledthetjik (hehe)
az 'Esc'-et, ekkor a képernyd tetején megje-
lenik egy mentl. Az elsd ikonnal folytathat-
juk a félbeszakadt futamot. A méasodik mar

.sokkal érdekesebb, hiszen ez egy REPLAY

funkcid, s segitsegével visszajatszhatjuk az
utolsé néhany masodpercet. Ha ez megtor-
tént, megjelenik egy lemez ikon is, amivel
elmenthetjik az ligyeskedéstinket. Ezen be-
It a szemeteskuka jellel torolhetjuk a gyen-
gebb felvételeket, atadva helyiiket az tjabb
palyak latvanyossagainak. ;

A zenek nagyon eltaldltak, csak novelik a
mar amugy is magas szinvonalat és a jo han-

gulatot. Tehat aki valamilyen Uton-médon '

megszerzi maganak a 2 CD-t, az minden-
képpen jatssza végig, garantaltan nem fag

csalddni!
ZOOL




Egy fiilszaggalo robbanas sza-
Kkitotta meg az este csendjét. Az
egyik belvarosi fegyveriizlet ol-
dalso fala teljesen elttint, mints:
ha soha nem is létezett vcn'nraJE '
Uveg és betondarabkak repiil /
ek szerteszét a kornyékenge
\sipito hang, amit maguk’
ttak akar egy utols
L ~

a gameban

drakozash

s és elkezd|
nl Eszm

roristak egy pillanatra:
pddtek, de régton t

mi a dolguk. Gyo
emelték a kezukb

vereket, és elkezc
csovek oldalabo

6 a Syndica

rii gyilkolész ;
,.;.{ g_ry- id6k egyilg

Egyszer csék
verek kifogylaliark
eddig Iott{k ugy

:ﬁ. mint a deims
egy elfuseralt szi {

I a aus

I 108
het, hogy*eg
il van egy csom

Iépett ki raj
kor mar tu
mi esélyd

den fegyverhez
“orok” [6szer v:

kulonbozo fegyve—
legy darabot vihet
Obbet, se keveseb-
e het nala egyszer-

1 masikat akar ok

ny vaa az eg8
egjeleno i :
ak akkor jele-

nt targyat. A~
., hogy min-

jdonképpen -

azt jelenti,

len is volt,
has fefenkénties
golydt kapott, csak Aegy &
legyen a halaluk. Mikor az uto!—
. s0 dldozat is a féldre rogyott, a.
" egyik hullasdpadt ballonkabatos
elraktva fegyveréet, odal€pett a
holttestekhez, és kérberezve
maradvanyok k6zétt Ieﬁ:’téa

Minimum hardver: 486DX, 8MB
RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS

! Kiado: Bullfrog
Tesztpéldany: Bullfrog

Grafika:
Hang:
Design:
1Q:

egyiknek a fejét (kelletiSa  bize-

nyiték), és a tarsaihoz fépetts. r.
Ekkora mar a kocsijuk misztikus:
modon teljesen ép volt... Vissza-
szalltak a jarmube, azonBan mi-

Jol: .
dja képzelni: robogo ko
aszkald, néha 5|koltozo

berek, felrobband ak, st

A’




atek, s csodék cso-  ne
| tudunk arrél, hogy
dre eharangoztak
in gy, végilis nem az
0s, hogy egy jatek megje-
ését nagy reklamkampany

mondjuk
az ‘
introban
megerkezik 4-5 Sektord akik-
nek természetesen ,kifogyhatat-
lan” a fegyverik, s ,halhatatla-
nok” —, s egy hadsereg renddrt
I€@yilkolnak. llyet csak a TV-ben
athatunk:...)

gy szmogfelhés szerda dél-
an mikor éppen a tudositast

etleniil sem gondoltunk,
Vlrginek lejjebb adjak a

video-radionk. Azt latjuk, halljuk,
_ hogy egy né segit-

N DO RO B

megtamadtak °
Sekioidok. A seg
kialtasbol azt
megtudjuk, i
mindjart meghe

[ rhol iS nezzuk a
%ését oft lesz a kolt6i

o!y'an mint a mesé-
ben: hozzal valamit,
de ne is, repuljon is,
meg ne is...). Hogy
miért nem jaték?
Mert szabad egy
olyan krealmanyt ja-
téknak nevezni, ahol
semmi |Q-s dolog
nincs, és csak néha, 7

elvétve kell megeibalni az eger A Jétekot csak egerre
farkat? Es vajon lehet-
valamit filmnek nevezni, mi
nek egyes reszeit a gép kil
b6z6 helyszineken hi szor
jatssza?

‘f oy

olyan sortlizszeriek, amikre

nézziik a TV- ben, megszolal a

ségeért kiabal, mert

o elejen igen

legjobban a "kicsi a golyo, de
6Ini tud" megallapitas az igaz.
Ezeket, tehat az elsédlegeseket
a szamokkal tudjuk kivalaszta-
ni. A masodlagos fegyver pedig
mindig.olyan atombomba-kali-

€ ité monstrum, mint

I6juk, sem-
= Isteni a

n valtoza-
beren, az
leren ke-
szerelt ta-
annak néz-
akazlakat),

belitése van,

mivel a fohés (azaz mi) a pusz-

~ ta tekintetével felemeli a pisz-

« tolyt, s a kezéhez ,lebegteti”.

fls-
tos
alag-
‘uthoz
a gaz-
alarc, a
zart ajtokhoz a plasztikbomba,
vagy esetleg a kulturalisabb
megoldas, a kulcs...). Ez eset-
ben kezdjink el bolyongani, s
majd fél perc maszkalas utan
meg is lesz az a bizonyos nél-
kilézhetetlenul sziikséges
eszkoz, felteve, ha kdzben
nem I6nek le.
Legfontosabb, hogy mindig
mentsik el az egyes részeket,
mert egyéebként elvesztink.
Ezt leggyorsabban az 'S' be-
tlivel tehetjik meg, mig az el6-
hivast az 'L'-lel.
Utolsd, s legeslegfontosabb:
Menj, azt’ 16j!

A végere jbhet az 6sszegzeés:
aaa, zikes, illetve yikes! Mar
megint tucatjatékrol van szo, s
ezen még a Virginlogo sem tud
véaltoztatni. Mondjuk arra jo,
hogy kikapcsolédjunk, azonban
ha mar valaki kiad 9-10 ezer fo-
rintot, akkor mar meg lehet kér-
ddjelezni, hogy csak ugy kikap-
csolodni kivan, vagy pedig egy
izgalmas, fordulatokban gazdag
kalandban szeretne részt ven-
ni.

Hacker

 Talan mér rnmdegl

A jovGben vagyunk a ‘ol a go-
nosz Sektoidok rettégésben
tartjak az egész vilagmindense-

get (na j6, csak egy vérost),'-.,

Ezen emberek egy szektanak a
tagjai, akik egy gonosz balvanyt
imadnak, s igy fé céljuk nem
mas, mint hogy atvegyék a ha-
talmat. Természetesen ezt nem
demokratikus valasztassal akar-
jak elérni, hanem egyszeriien
mindenkit lepuffantanak, aki él
és mozog. (Egyébként, ha mar
az elébb felvetettlik, inkabb film-

14

Annak ellenére azonban, hogy
nem igazan az 1Q-
bajnokoknak irtak
. eztaprogramot, né-
. hany tipp mindenki
zamara hasznos |
lehet: B

il b
meglepdbb), ha pe- m:g;aaekll?glr cflgf o

gilige. cellerosziol szinlleg nincs @1 =s
meg a bizonyos

feladat megoldasahoz az a bi-
- zonyos targy (ilyen mondjuk a

d-.lzﬁEur TEMP: 8°C

BA & IIL'I[JIII

Amennyib

juk azt I betiit | Minimum hardver: 486DX2-66,

8MB RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS

gecske pla ztikbombacska,
gazmaszkoeska granatvetocs~
ke, stb. ) amivel a felvett targya-

Kiado: Virgin
Tesztpéldany: Mixim Kft.

Grafika:
Hang:

masod!agos (e ét dlg =88 Design:
jobb egérgombbal lehet elsiitni) 1Q:
csuzlit. Az elsddlegesek mindig :
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Ha valamiért elakadnank, akkor
tegylk fel a kérdéseinket tdbbszdr
ICOM-nak. Tobbszdri kérdésre tobb
tanacsot is ad, de amikor kifogyott az
Gtletekbdl, akkor tjrakezdi. Ha még
ez sem elég, akkor nézzlink korll ed-
dig ismeretlen csillagrendszerekben.
Megprobalkozhatunk még beszélni
az Osszes fajjal, az ellenségeseket is
beleértve. Majdcsak elkép valamelyik
valami hasznosat...

A bazisok épitése sem nagy mutat-
vany. Egy kis Master Of Orion jar-
tassag nem jon rosszul:

1. Miutan mar van egypar bazisunk,
hagyjunk nekik egy kis id6t a fejl6-
désre. AMines, Refinery, Factory
cslszkékat hlizzuk maximumra, a
tdbbit pedig huzzuk le (kdzel) nul-
lara. Késébb ne felejtsink el
visszatérni és atallitani ezeket,
mert hajok, lzemanyag és efféle
nélkil nem sokra visszik.

2. Altalaban egy koléniat nem érde-
mes harmincnal kevesebb mun-
kassal inditani, de ugy 6tven kordli
tdmeg a valéban hasznalhaté. Mi-
nél tébb munkasunk van —nem tal
meglepd mdédon — annal gyorsab-
ban épll s szépul a varos...

3. A jaték elején ugye van egy ha-
jonk, egy rakat emberrel. Dobjuk le
ezeket a kdzeli emberi bolygora, és
tartsuk is ott 6ket. Mi a Helios 3-
on kétszaz folott tartottuk a 1étsza-
mot, és ide jartunk kutatni, Gzem-
anyagért meg efféle. Réviden,
hasznos, ha az embernek van egy
gyorsan dolgozé bazisa.

4. Mig az eddigiekben az épitkezé-
sek gyorsitasara beszéltlink ra
mindenkit, most az ellenkezgjét
mondjuk el, csak hajokra: nem kell
ugy sietni a hajokkal! Egyaltalan
nem fog olyan sok kelleni, mert a
kézikonyv allitasaval ellentétben
nem kell a koléniakon érséget

hagyni. Olyan 10-20 hajénal tdbbet
nem is veszitettlink az egész jaték-
ban. Raadasul a hajokba a legény-
séget a munkasokbdl szedik
Ossze. Ha kevesebb a munkas,
lassabb az épités is. Minél tdbb
hajot épitlink, annal lassabb az
épitkezés. Ez egyaltalan nem jo.
Hogy miért? Ime:
5. Uzemanyag. Az egész jaték fG ele-
me ez. Majdnem a jaték végeéig al-
landdan ezzel fogunk szivni. A leg-
jobb szoérakozas arra varni, hogy
legyen végre kakad a kdvetkezd
utra. Igyhat az egyes pontot kell bdl-
csen kovetni, és amint el6alltak a
gyarak, maris lehGzni nullara a
Refinery-t, és atallni maximalis
Fuel Refinery-re.
.Landing Podra sincs valami hajde
nagy szlkség a jatékban. No per-
sze eleinte nem lehet Iétezni nél-
kile, de nem egy elhasznalodd
valami. Amikor az el6deink csodés
targyai utén asogatunk (Precursor
Artifact Dig), akkor sem haszna-
lunk el egyet sem. Széval a jaték
elején dobjunk dssze parat, utana
abszollt nullara vele!

(o2}

Most pedig vilagjaré kératra invitalunk
minden kedves SC3 jatékost. Utunk
nem mindegyik alloméasa érhetd el
azonnal. Valamilyen informaciot kell
megszerezni, vagy csak egyszerlien
ki kell varni, mieldtt tisztelgd latoga-
tast tennénk. Tehat vilagismeretések:
Az idegenek nagyobbrészt az Ertel-
mes Lények Szovetségeben és a
Hegemonic Crux-ban tdmdriilnek.
Az Ertelmes Lények Szévetségébe
tartozo fajok / bolygok:

- Chmmr/Hypnus 2,

- Earthlings / Helios 3,

- Mycon/Janus 8,

- Pkunk / Arcadia 6,

- Spathi/ Goshen 4,

- Syreen/ Astarte 1,

- Ur-Quan/ Velpunia 6,
- Utwig / Formalhaut 5,
- Vux/ Salacia 2.

Ugyanez aHegemonic Crux-nal:

- Clairconctlar (Kolonia) / Cronos 7,

- Clairconctlar (Kirdlyné) / Enkidu 4C,

- Doog / Adapa 1, Cerberus 2,
Chiloris 1, Izanami 2, Melpomene
4, Proserpinai,

- Harika/ Typhon 3, Gienah 1,

- K'tang (Koldnia) / Argus 5,

- K'tang (Bazis) / Pauguk 4,

- Ploxis Base / Xipe.

Egyeb fajok:

- Exquivan/ Anshar 3,

- Lk/Haven Azazel-en keresztiil (Q-
Space Portal G),

- Owa / Mnemosyne 1, a Szivar-
vanyszinti Vilagok,

- Vyro-Ingo / lzanagi 5,

- Xchagger/ Zosma 6.

A Szivarvanyszin( Vilagok:
-Alulai,

- Calypso1,

- Euterpe 1,

- Ganesha 1,

-Indra i,

- Kentaurus 1,

- Moirai 1,

- Penates 1,

-Rudra 1.

Es még mindig, nincs vége, mert ko-
vetkeznek az Osi Targyak/Anomali-
ak:

- Antaeus 1,

- Arcadia 5,

- Benten 5,

- Brona 6,

- Caduceus 4,

- Ceres 5,

- Ettenrub 2,

- Fomalhaut 9,

- Helios 4,

-Horus 7,

- Hypnus 3,
-Janus 6,

- Mahakala 5,
- Morpheus 4,
- Mubhlifain 2,
-Nebusta 1,
-Nyx 2,

- Salacia 7,

- Tractorus 3,
-Vestai,

- Zaniah 3.

Egyéb érdekes helyek:
- Vux Renegade / Erato 6,
- Randevu / Calliope 2,

- C.U.D./Begregen 2,

- Vaporized Systems / Eltanin,
Picus (mokas hely, szerelkezziink
fel latogatashoz), Tycho,

- Q-Space Portal F / Xipe,

- Q-Space Portal G / Azazel,

- Q-Space Portal M / Nyx.

Eddig csak amolyan altalanos tippe-
ket adtunk, semmi nagy titkot nem
arultunk el. Aki maga szeretne jatsza-
ni, az most itt hagyja abba.

A kovetkez6 fajokra szamithatunk:
Humans, Syreen, Pkunk. A kdvetke-
z6 fajok nem tudnak segiteni esetleg
csak artani akarnak: VUX, Mycon,
Ur-quan, Orz, Spathi, Arilou. Kimaradt
az Utwig és a Chmmr. Az Utwig ugy
félig-meddig okés, a Chmmrpedig kb.
a jaték masodik felétél hasznalhato.
Tehat az Utwigokra bizhatunk (ha
muszadj) koloniat, de a Chmmerekre
csak akkor, ha mar alaposan tartunk
valahol, és tényleg muszaj!

Kévetkezik a végigjatszas. Termé-
szetesen mas sorrendben is lehet
jatszani, ez csak egy a sok kozll.
Mint mar emlitettik vala, néhany do-
log idére élesitett. Ha valami nem
akar el6keriilni, akkor mentslink
egyet, varjunk néhany napot (a jaték
ideje szerint).

El6szor is a Szovetséggel valo kap-
csolattartas: A jaték elején menjink
a Helios 3-ra, és beszéljlink az em-
ber parancsnokkal. Menjink at a
Helios 4-re, itt daraljuk le az Daktak-
lakpakokat, és hozzuk ide az arti-
factot. Néhany bolygé és a megfele-
16 fajjal térténé duma kdvetkezik:
Goshen 4/ Spathi, Astarte 1/ Syreen,
Salacia 2 / Vux, Janus 8 / Mycon,



Arcadia 6 / Pkunk, Formalhaut 5 /
Utwig. It lehet, hogy kapunk egy hi-
vast a Janus 8-rol, menjiink oda és
beszéljink a Myconokkal, majd a
Vux-okkal. A Velpunia 6-on az Ur-
quanokkal kell beszélniink. Néhany
(vagy akar az O6sszes) hajoét is
vigylink magunkkal! A Hypnus 2-re
vezet utunk, itt a Chmrrekkel talalko-
zunk. A Nyx 1-en lépjunk be a
kvazilirportalba (Quasi Space
Portal). Talalkozunk az Orzokkal,
latogassuk meg hat az anyabolygo-
jukat, a Muhlifain 7-et. Vigylk at az
Ebon Hinge-t a Muhilifain 2-re. Var-
juk meg, amig eltlinik a Picus rend-
szer, majd menjunk oda. Az Astarte
1-en a Syreenekkel tudunk beszélni
az Orzokrol. Az |zanagi 5-6n beszél-
hettink a Viyro Ingo-kkal, de nem csat-
lakoznak egyenlére. Typhon 3 /
Harika jon, de 6k se csatlakoznak.
Enkidu 7 / Claircontlar, 6k segitenek.
Akkor se, ha az Enkidu 4-rél at-
visszlik nekik az érdekes kovet. Az
Enkidu 4-en tébb ilyen kévet is kap-
hatunk. Argus 5/ K'tang, Cerberus /
Doog, bar a sok Doog vilag kozl bar-
melyik ugyanazt az eredményt adja.
Az Anshar 3-on megkizdink az
Exquivanokkal, majd beszéljink ve-
lik. Kb. ekkor (lehet, hogy varni kell!)
dsszeomlik az Eltanin rendszer.
Hossz( harcra készuljink! A Goshen
4-en a Spathik panaszkodnak. Miu-
tan a foldlakok felfedezik a
Myconokat, régvest dssze is lehet
veszni vellk a Janus 8-on a “deep
children” téman. Ugorjunk el a Janus
1-reis, ugyanebben a témaban, majd
megint veszekedijlink a Myconokkal.
Kifognak Iépni a szévetségbdl, tehat
a Deep Children hajé segitségével
inditsunk egy Uj koloniat. Irany a
Formalhaut 5, itt az Utwigok elvesz-
tették az Ultronjukat (id6hoz kotott ez
isl). Goshen 4, a gyava Spathiak ki-
|épnek a szdvetségbdl. Fenyegessiik
meg Gket, hogy tamadunk. Erre
annyira berezelnek, hogy minden tit-
kot ki lehet bel6lik szedni: jojjlink
vissza id6nként, és kérdezzik meg,
hogy van-e valami (j 6tletik (Got any
hot tips?). Ugyanarrél a témardl is
kérdezhetlink tobbszér, valoszinlleg
tébb mindent is megtudhatunk.
Salacia 2, vesszlnk &ssze a Vux-
okkal az Ultron kapcsan. Argus 5 /
K’tang, Uj informaciok. Zosma 6 /
XChagger, Arcadia 6 / Pkunk. Az
Erato 6-on szerezziik vissza az
Ultront a Vux-oktdl erével. Salacia 2-
n megint veszekedhetlink a Vux-ok-

kal. Jarjuk korbe
a Doog vilagot
. és vegylk meg
2 akoloniakat kilo-
% ra. Olyan 10000
RU egy kolénia,
mostanra ez
nem lehet gond.
Ezutan beszél-
= gessink egy ki-
4 csit a Doogok-
kal, és vegylk
{ meg az Anti-
matter Conta-
inment Gridet. A
Zosma 6-on
gyljtsik be az
XChagger hajo-
kat. A Typhon 6-
on és Gienah 1-
en gyégyitsuk
meg a Harika
jarvanyt. Miutan
a Chmerreket jol elpaholtéak (nem
mil), ugorjunk el a Hypnus 2-re. Az
Astarte 1-en a Syreenekkel felta-
masztjuk a Chenjesu-kat. Arcadia 6
/ Pkunk, a téma a hianyz¢é Ultron da-
rabok. A Nebusta 1-en megtalaljuk az
egyik darabjat, egy masikat a
Caduceus 4-en. Vigylik el ezt az
Utwigeknek, mire kidertll, hogy még
mindig nem jo. A nénikéteket! Miutan
a Harika jarvanyt elintéztiik, menjiink
el a Mnemosyne 1-re, és gyljtsiik be
a Anti-matter Scoopot. Az Anshar
3-on az Exquivanokkal prébaljunk
meg egyezkedni (ha nem siker(l,
akkor varjunk egy picit!). Mostanra a
Tyche rendszer is 6sszeomlik, hat
menjink el oda, és nézzlnk korul. Az
Astarte 1-en tajékozodjunk az
Exquivan helyzetrdl, majd az Anshar
3-on annak rendje és médja szerint
vessziink is vellik 6ssze. Az Arcadia
6-on nézzik meg, hogy haladnak a
Pkunkok. Az Astarte 1-en "kezeltes-
slink” egy technikus csapatot a
Syreenekkel, majd az igy elékészi-
tett tarsasagot dobjuk le az Anshar
3-ra felderités céljabol. Megint az
Astarte 1 és a Pkunkok. Innen termé-
szetesen az Anshar 3-ra megyunk,
az Exquivanokhoz. Mostanra masok-
nak is vilagos lett, hogy a Vux-ok aru-
16k. Ugorjunk el a Salacia 2-re, és tes-
sékeljuk ki 6ket a szvetségbdl.

Néha Uj bekezdés is kell, és ez most
jo alkalom arra, hogy szusszanjunk
egyet. Miutan szusszantunk, feltinik
az Uj Q-Space Portal is, és lehet
menni Havenbe. Lehetéleg alljunk ké-
szen a harcra az Lk-kkal. Hozzuk le
nekik az Antaeus 1-rél a voros spira-
lis sint (Red Spiral Rail). Az Enkidu
4C-n szerezhetd kdvekbdl is mutas-
sunk meg nekik egyet. Az Enkidu 7-
en fenyegessik meg a Claircontlar-
okat. Irany Gjra az Enkidu 4C, majd
térjlink vissza némi infoért. Amikor
felfedeznek egy ‘“iranyjelzét”
(beacon, id6fliggd), a Callipe 2-n
varjuk be a Plexorokat, és beszéljlink
vellk. Az Arilou-k elkildenek a
lzanagi 5-re. Itt szbvetkezziink az
Vyro-Ingo-kkal. Miutan megkaptuk az
Vyro-Ingo DNS mintat, vihetjik
Azazelre a Lk-khoz. Kapunk egy jo
kis infot. Vissza az lzanagi 5-re, itt
beszélgessink a Vyro-Ingo-kkal a
DNS-rél. Miutan a Vux DNS-t is fel-
fedezik, menjlnk vissza az Lk-khoz,
és kérdezziik meg, hogyan lehetne
egyesiteni a kett6t. Egyesitstk a
DNS-eket, és mutassuk meg a Vyro-

Ingo-knak. Valasszuk ki néhany ha-
jojukat, és menjlink el a Salacia-ra.
Innen kaldjink el egy Vyro-Ingo ha-
j6t a Salacia 2-re. A két faj egyesil,
mehetiink a Salacia 2-re mi is. Be-
széljlink az Uj Vux-okkal, megkapjuk
az Ultron hianyzé darabjat. Ezt vigyik
el a Formalhaut 5-re.

Kovetkezhet végre a dicsGséges vég-
jaték: Goshen 4/ Spathi, vigyazzunk,
mert harc lesz a vége. Az
Mnemosyne 1-en kapnunk kell egy
Anti-Matter Explorert az Owa-ktol.
Menijlink kérbe mind a 9 Szivarvany
Vilagon, és az antianyaggydjtével
(Scoop) gylijtstink antianyagot a ta-
roloba (Grid). Szedjlk 6ssze az arti-
factokat, amiket talalunk. Megkapjuk
a Mother Arkot is. Ezt a Zosma 6-on
az XChaggerek javitjak meg nekiink.
A Hypnus 2-n élesszlk ujra a
Chmmreket. Ehhez kell a Mother Ark
és a Sun Device az Lk-ktél. Keres-
siink egy Daktaklakpak hajot, és var-
juk meg, hogy 6k j6jjenek hozzank!
Ha mi megytink oda, akkor piff-puff
lesz a dologbdl. Egy napnal tdbbet
nem érdemes varni, mert akkor mar
nem jonnek. A Penates, Themis,
Scylla, és a Lachesis kecsegtet vi-
szonylagos sikerrel. Egy kis keres-
kedésre lesz sziksegink, a
Variance Key a megszerzend® targy.
A Begregren 2-n varjuk ki a féldlakok
lizenetét az Ortogokrol. A Zosma 6-
on az XChaggerekkel beszéljink ré-
luk. Vissza a Begregren 2-re, itt hasz-
naljuk a Variance Key-t, ha mar egy-
szervan. A Deflector és a Sentience
Notation Device a jutalmunk. Az

elébbit az Lk-k kbvetelik, akar oda is
adhatjuk, nem lattuk egyéb hasznat.
Igaz, arra se tortént semmi, ha nem
adtuk oda nekik. Az Anshar 3-on
élessziik fel a Myconokat. Keressiik
meg a Daktaklakpakokat, és megint
kereskedjunk vellk, kétszer is. A
K'tangokrdl kell info, és a rakéta is
kell. Az Argus 5-6n hasznaljuk is ezt,
erre a K'tangok csatlakoznak. A
Pauguk 4-en gydjtsik be a Ploxis
hajékat. Menjlnk a Xipe-ra és
élessziik fel a Ploxis-okat, a lazadok
lerendezése utan. Egy Sentience
Collatorrel gazdagabban kell tavoz-
nunk. A Highpoint 1-en szabadul-
junk meg az antianyag-tartétol. Egy
Gshajoval (Plexor) kell megkiizdeni.
Varjunk meg (mondjuk helyben) az
Orzok felbukkanasat, és a szdvet-
ségbdl valo kivalasat. Harc is lesz ve-
I0k. Varjuk meg az Arilou-k felbukka-
nasat, és beszéljiink velik is. Majd
jénnek a Hirndkok (Heralds). Annyi-
an vannak, mint az oroszok, és gy
is harcolnak. Miutan ez is kész, mar
alig van valami a jatékbdl, fel a fejjel!
Az Uj Sentience Threashert, a
Collatort, a Notation Device-t, és az
Ebon Hinge-t kombinaljuk 6ssze. Vé-
gl jarjuk kérbe a 13 anyabolygot és
térjlink vissza a Highpoint 1-re,
hasznaljuk az el6bb kapott
Sentience-t. VEGEEEEE!
Szeretnénk végll kbszdnetet monda-
ni az Accolade-nek, hogy még az eu-
ropai premier el6tt ellatott SC3-mal és
egyébh segitséggel!

WT Pooh

Hmm. Ezt a képet mintha mar lattam volna valahol...
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Uj fejezethez érkezett a “komoly” CD-ROM
kiadas Magyarorszagon. Tobb cég Ossze-
fogasaval vilagszinvonalu munka latott nap-
vilagot, amely nemcsak a killesin, a terve-
zés, az Osszehangoltsag, es atgondoltsag
terén mutat példat, hanem hangsilyt fektet
a sokszor oly annyira hianyzo tartalomra is.
E mii pedig nem egyeb, mint a nemrégiben
megjelent Képes Kronika Multimédia, mely
a CyberstonE kiadvanya. A mindségre to-
vabbi biztositek, hogy a készitok kozott sze-
repel a Microsoft Magyarorszdg, az Orszd-
gos Széchenyi Kényvtar— mint févédnak,
Hungaroton — mely az alafesto gregorian
dallamokat adta, a Honfoglalds 1100. év-
forduloja Emlekbizottsag és a producer:
Posta Pal.

A Kepes Kronika az els6 olyan fennmaradt,
nagyobb lélegzetvételi mdi, mely a magyar-
sag torténetét az osidokiol az Arpad-haz ki-
halasaig, illetve reszint azon tul, egészen
1330-ig — tehat Karoly Robert havasalfoldi
hadjarataig — mutatja be. Az ismeretlen szer-
z0 1358. majus 15-én kezdte meg a Kroni-
ka irasat, melyhez nagy valoszintiség sze-
rint Kalman és IIl. Istvan-kori gestat, tovab-
ba egy ismeretlen minorita 1332-33 kézott
it mivet hasznalta fel, szerkesztette at. Ko-
rabban a Képes Kronika szerzdjének Kalti
Mark szekestehérvari orkanonokot tekintet-
tek, azonban egyes kutatasok szerint ma
mar csak azt tudhatjuk biztosan, hogy 6 is
részt vett a [étrehozasaban. A Kronikat az
1360-as években lemasoltak, ezenfelll 147
inicialeval es miniaturaval diszitették. A ko-
dex diszitése nagy valoszinlseg szerint
Hertul fia, Miklos kirdlyi fest6 munkaja. A
kodexet /. (Nagy) Lajos ajandékba szanta
V. Karoly francia kiralynak, gyermekeik —
Valois Lajos arléans-i herceg és Katalin —
1374-ben tortent eljegyzése alkalmabol. Akit
a kodex letrejotte, illetve viszontagsagos utja
bévebben is érdekel, az a CD-n a Médiatar
- Forrasok, tanulmanyok kozott sok erde-
kes informaciot talalhat erre vonatkozalag.
Mindemellett szeretnénk felhivni mindenki fi-
gyelmét arra a tényre, hogy a Képes Kroni-
ka nem feltétlendl hiteles minden temaban,
hiszen az adott kor szellemében, annak ki-
vanalmai szerint irodott. Példaként megem-
lithetjiik (Konyves) Kalmant, akit a korabeli
forrasok nem feltétlenil torzszulott fenevad-
kent irnak le, ellentétben a Kepes Kronika-
val. Az a korllmeny, hogy nem a Kalman-
ag, hanem a megvakitott Almos herceg-ag
vitte tovabb az Arpdd-haz hatalmat, meghée-
lyegzden hatott egyéniségének és uralkoda-
sanak megitélésére hosszu évszazadokon

at. It tehat tudatos ferditesnek lehetiink ta-
nuii, kezdve azzal, hogy Almos csupan nagy-
lelkiisegében adta at batyjanak a tront. Foly-
tatva Kalman a keresztes haddal valo kap-
csolatan at, illetve Almos és fia Béla meg-
vakitasanak szerencsétlen kortlmenyeig. Az
elsé dllitas az uralkodo &g legitimitasat ta-
masztja ala, mig a kis Béla férfiatlanitasara
vonatkozo torténet nagy valészinliséggel
csupan csak arra szolgalt, hogy Kalmant
meg gyliloletesebbe tegye az utokor szama-
ra. E rovid kiterd utan térjlink vissza a prog-
ramhoz!

A dobozban egyetlen CD arvalkodott, az is
a legolcsobb, atlatszo tokban. Elsé benyo-
masunk tehat nem volt tdlsagosan kedve-
z0, foleg azert sem, mert miel6it barmihez
hozzafogtunk volna, vegigneztik a konyv-
tarak tartalmat. Rengeteg képet talaltunk, de
sajnos csak 256 szinli .BMP-k voltak, és
ugyan a Kronika oldalai is be voltak
scannelve, azonban nem lehetett az erede-
i, latin szdveget kisilabizalni. Mellesleg ta-
laltunk tomenytelen mennyisegu hangfile-t
is (kb. 200 Mb. kordl). Te jo ég, hat ez meg
mi lehet?!

Aztan az installalas utan osszeallt az egész!
Helyére keriilt minden! Fel sem tiint, hogy a
kepek 256 sziniiek, és azt is megtudtuk,
miért kellett az a hatalmas mennyiségi
hangfile. Az installalo program automatiku-
san elindul Windows '95 alatt, egyébként a
KKSETUP.EXE -vel indithato. Mar a nyito-
kép is tetszetds, innen inditva, mindenféle
installalas nélkiil is meghallgathatjuk Geréb
Laszlo 1963-as forditasat tolmacsolo Papp
Zoltant. Egyetlen apro probléma jelentkezik
csak ilyenkor: a felolvasas teljesen linearis,
a fejezeteken csak eldre, hatrafelé marnem
lepkedhetiink.

Magyar Szentek
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Keétfele telepités kozul va-

laszthatunk:

- Minimalis (Pentium,
4xCD-ROM ajanlott!)

- Optimélis (486DX2-66,
2xCD-ROM)

Az el6bbi 2.2 MByte-tal
beéri a vincseszteren,
mig az utébbinak 10
mega hely kell. Ha mar
rendelkeziink a Video for
Windows 1.1e verzidjaval,
azt felesleges telepiteni,
lépjink ki az installalo
programbadl nyugodtan.
Mindezek utan valasszuk
a'Képes Kronikainditasa' képet! Nemitol-
togetés és a bevezetd megtekintése utan a
Tartalom képernychoz ju-
tunk. Lehetdségiink van az
Arpdd-haz csaladfajanak ta-
nulmanyozasara, illetve a
Kronikardl olvashatunk an-
gol vagy német nyelvi is-
mertetést. A nyitott kodexre
kattintva léphettink tovabb,
a kodex oldalara. A képer-
ny6 bal oldalan az eredeti
oldal képét lathatjuk. Az ini-
cialékat és a miniatdrakat ki-
nagyitva is megnézhetjik,
ha rajuk kattintunk. A nagyi-
tott kep mellett termeszete-
sen (nagyon helyesen) ma-
: ~ gyarazo szovegetis talalunk
a kepre vonatkozoan. A képernyd jobb olda-
lan - feltehetdleg a jobb olvashatdsag ked-
veert — egyszini sarga hattéren olvashatjuk
a magyar forditast. A forditast azonban nem
kell feltétlentl elolvasnunk, meg is hallgat-
hatjuk. A felolvasast a képernyé aljan lévé
konzollal iranyithatjuk. Maga a felolvasas, és
annak mindsege, Papp Zoltdn szép kiejté-
se, s az, hogy olyan, mintha egy templom-
ban tenné mindezt, a hattérben halk grego-
rian zene mellett - tokeletes illuziot kelt, csak
gratulalni tudunk hozza! Arrol nem is beszel-
ve, hogy az oktatasban is nagy haszna ve-
heté, hiszen lényegesen tobben tudjak egy-
szerre hallgatni, mint olvasni a szoveget.
Hatra van még a felsé ikonsor, ezek balrdl
jobbra: elozd/kovetkezo fejezet, vissza az
el6z6 helyre, keresés a teljes szévegben, ke-
reses a fejezetcimekben, az eddig bejart (it
terkép, ugras a konyvjelzére, csaladfa.
Neézzik a fontosabb ikonokat egy kicsit bd-
vebben!
Els6 a kereses. Ezen kisse elcsodalkoztunk,
ugyanis angol nyelvii. Négy f6 egységben
keresgelhetlink egyszerre, vagy csak kulon,
ezek: a Képes Kronika, Jegyzetek, Anony-
mus Gesta, Kézai Simon: A magyarokrol.
Sajnalatos modon nem lehet szotoredekre
keresni. A Search by Category esetén meg-
jelend Field10is roppant érdekes! Sehol egy
help, mi mire vald, aki nem tud angolul, ho-
gyan hasznalja keresest? lgaz, hogy opera-
torokat is lehet hasznalni, de e lehetdseget
bemutatd oldal is angolul van, és még igy
sem feltétlendl értheto. Miert kellett ezt igy
megesinalni? Miért kellett ilyen aprosaggal
elrontani a felhasznald egyebként nagyon
kedvezd benyomasat?
Ugy érezzik, ezt a funkciot elkapkodtak a
szerzok, mintha nem jutott volna idejik a
modul magyaritasara, kommentezesere.
Mindez sokat rontott az 6sszkepen.
A kereses a fejezetekben, az eddig bejart
ut, a konyvjelzé modulokra a fentiek szin-
tagy vonatkoznak. Egyedil a csaladfa volt
vigasztald, amely jol attekinthetd és Gtletes
megoldasu.
A Tartalom képernydn még két ikonnal nem
foglalkoztunk, az egyik a készitoket mutatja
be — err6l mar az elején volt sz6 —, a masik
ikon a Mediatarba vezet minket. Lassuk ez
utdbbit!

E képernydn is tobb téma kozil valasziva
juthatunk djabb, mélyebb ismeretekhez.
Tanulmanyozhatunk a Képes Kronika altal
felolelt torténelmi korszakrdl szolo metsze-
teket — peldaul Lotz Karoly, Munkacsy Mi-
haly, Benczur Gyulamunkait. Nézhetiink egy
nyulfarknyi bejatszast a Szent Koronarol
(azért lehetett volna hosszabb is, nem csak
harom masodperc!). Neszmélyi Magdolna
tolmacsolasaban meghallgathatjuk Arany
Janos Rege a csodaszarvasrol cimi kolte-
ményét. Megnézhetlink egy révid animaciot
a miniatarakrol. Szeretnénk kiemelni, hogy
nagyon tetszett az a technika, ahogyan az
animacio az alloképbdl indult ki, megeleve-
nitve azt. -
Gyonyorkodhetiink tovabba Arpdd-hazi ér-
mékben, megismerhetjik néhany szentiink
eletét, innepeit, és az azokhoz kapcsolodo
szokasokat (Szent Istvan, Imre, Laszlo, Er-
zsebet, Margités Gellért). A tartalom képer-
nyo legfontosabb ikonja maradt hatra: a for-
rasok és tanulmanyok. It az alabbiakat ta-
[aljuk:

Anonymus: Gesta Hungarorum, Kézai Si-
mon: Magyar Kronika, Székely Istvan: A
magyaroknak histdriajuk, Dercsényi Dezso:

A Képes Kronika es kora, Csapodine Gar-
donyi Klara: A Képes Kronika kodexének le-
irasa és torténete, Berkovits llona: A Képes
Kronika miveszettorteneti jelentdsege, Kar-
dos Tibor: Kalti Mark Képes Kronikajarol,
Marosi Emé: A Képes Kronika értelmezése-
hez, grof Zichy Istvan: A Képes Kranika mi-
niatlirjei viselettorténeti szempontbal. A
szakertok irasaibol sok erdekes es hasznos
hattér-informaciohoz juthatunk a Krénikaval,
es annak koraval kapcsolatban.
Legnagyobb sajnalatunkra azonban ezen
szovegekbdl, mint ahogy a kiadvany egész
szovegebol nem lehet szabadon masolni,
nyomtatni, ahogy ezt idaig a CyberstonE
kiadvanyainal megszokhattuk.

Nem volt szimpatikus az sem, hogy a prog-
ram, annak ellenére, hogy multitaskes kor-
nyezetben fut, radl az egész kepernydre,
maga mogé utasitva minden alkalmazast,
igy azok hiaba futnak parhuzamosan, nem
latszodnak.

Osszhatast tekintve: a gyermekbetegsége-
ket leszamitva nagyon tetszett a program,
megfogott minket a hangulata. Gratulalunk
a szerzoknek, remeljik, a jovében is meg-
orvendeztetnek minket hasonld, nem csak
felszines informaciok kozlésére szoritkozd
multimédias — mar nem is ismeretterjeszto,
hanem szakmai alkalmazassal, amely akar
oktatasi célokra is kivaldan alkalmas - ter-

mékkel.
Mr. X.




Quake tippek — 2. rész

(Kezdésnek némi szerkesztGi men-
tegetdzés: a tippek elsé részében
sikeriilt a kijavitott helyesirasi hi-
bak helyére ujakat csempészni —
problémak voltak a "I6ni" ige fel-
szolitéo modu alakjaival. A helyes
alak "16jlink", azonban multkor saj-
nos elszaporodtak a 'j"-betlik... Mea
culpa mind az Olvaso, mind a Szer-
z6 felé...)

1. epizod — folytatas

E1M4: The Grisly Grotto

1. A starttdl elére haladva jobbra és
balra lépcsé, a két oldalso falon
pedig egy-egy piros szimbdélum
van. Léjunk beléjik, mire a plafon
leereszkedik egy sarga pancéllal.

2. A léepcsék aljatol haladjunk tovabb
a folyosén, mig egy nagy tohoz
nem érink. Vegyulk fel a védéru-
hat, és ugorjunk bele a vizbe. Ezu-
tan maszkaljunk addig a labirintus-
ban, mig el nem ériink a t6 kéze-
pén lévd ezlst kulcshoz (egy all-
vanyon van, de olyan magasan,
hogy nem tudunk raugrani a tébol).
Ha megvan a kulcs, ugorjunk be a
vizbe. A jobbra Iévé falon a viz alatt
egy barlang van, melyben egy do-
boz rakétat talalunk.

3. Az eziist kulcs helyérél ugorjunk
le és menjlink el6re. A falhoz érve
slllyedjink le és Usszunk at az
alaglton. Az ajtd utan induljunk
balra, majd tovabb a folyoson. Egy
nagyobb teremben két oldalt kis
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tavakat talalunk. Menjink at a hid
tuloldalara, és liftezzlink fel. A fenti
szobdban ra kell |épniink az 6t
Quake-emblémas négyzetre. Ek-
kor kinyilik két ajtd, melyeken ke-
resztlil az el6z6 terem ket oldaléra
nyilé fulkékbe kerultink. Mindkettd-
ben van egy gomb a falon, nyom-
juk meg ezeket. Menjilink vissza
oda, ahol az ezUst kulcs volt, és
ugorjunk be balra a vizbe. A fal ké-
zépsa része felé a viz alatt egy Ureg
nyilt meg, ahol egy gra-
natvetét, elsésegélydo-
bozt, és egy teleportot
lelink. Innen az elsd
epizdd titkos palyajara
juthatunk (Id. ETMS8).

E1M5: Gloom Keep

1. A startnal ugorjunk le

jobbra a hidrol, és az

oszlopszerd kiugrénal

méasszunk

be a viz

alatti

lUregbe.

boz szdget és egy el-
sdsegélydobozt talal-
hatunk itt.

2. Akis folyo végén lévé
lépcs6n masszunk ki,
menjlink be az ajton,
a lépcsd utan jobbra,
mig egy kisebb te-
rembe nem jutunk.
Ugorjunk at a balra
lévé faldarabra, és a
hosszabb szakaszon nekifutva
ugorjunk at az ogre-hez (azért nem
artelbtte végezni az Grral...). Ittegy
rakéta és egy pancél van.

3. A starttél indulva menjlnk elére, at
az ajtdén, majd a folyosdn gyalogol-
junk addig, mig el nem érlink egy
Y alakl elagazasig. Itt menjink
jobbra, mig egy nagy terembe nem
jutunk. Az oszlop mellé allva ugor-
junk fel Ggy, hogy fejlinkkel meg-
16kjiik a faklyat. Az egyik falon egy
ajto nyilik meg, mely mégétt egy
sarga pancel van.

4. Az elébb emlitett nagy terembdl
menjlink tovabb a folyoson. El6bb-
utébb egy kis nyolcszdglet(i terem-

be érlink, melynek pad-

l6jan halvany Quake-
embléma lathatd. Men-
junk a teleport mégé, és

innen lépjink be a

teleportba. A starthely

feletti magaslatra kert-
link, ahol egy Quad

Damage var rank.

5. A kijarat teleportjanal

(egy kirtén leesve ju-

tunk ide) forduljunk

meg, és I6jink bele a

falba.
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E1M6: The Door to

Chthon

1. A startnal ugorjunk le,
majd menjlnk balra. A
folyosé veégén kinyild
ajton menjink be,
majd induljunk jobbra.
A szemkdzti falon egy
titkos ajté van, fordul- &
junk 90 fokkal balra,
nézzlnk fel, és I6jink
bele a piros Quake-
szimbolumba. Ekkor
kinyilik a jobbra lévé
ajto. Menjink fel a lif-
ten, és a parkanyrdl
ugorjunk le az alattunk lévé rész-
re, ahol egy Quad Damage van.

2. Az el6z6 titkos ajtotol nem messze
van a falon egy masik Quake-emb-
Iéma, nyomjuk meg, és jobbra for-
dulva menjlnk be az ott kinyilo aj-

ton. A tlloldali falon nyomjuk meg
a gombot, majd esslink le a meg-
nyilé lyukon. It alattunk egy lépcsé
fog kialakulni. Menjlnk le, induljunk
el jobbra, 6ljik meg az ogre-t, és
ugorjunk be a liftre, de
gyorsan, mert a fal koze-
ledni kezd hozzank, és ha
beszorit, véglink. Miutan a
fal elhagyta a lift vonalat,
menijlnk vissza, és a fal
magul elbkerilé
teleportba menjiink be. It
egy Super Nailgunhoz
jutunk.

3. A starthely alatt van egy
szoba, mely akkor lesz
vilagos, mikor megtalaljuk
az ezlst kulcsot. Sétal-
junk at a kacskaringds hi-
don, majd menjlink balra,
mig el nem érlink egy lép-
cs6hdz. Jobbra van egy
oszlop, mogotte pedig egy
kapcsold. Nyomjuk meg
ezt a kapcsolét, majd az
oszlopon 1évd piros jelet.
Ekkor lemegy a lépcsd, és
egy doboz rakétat talalunk
alatta.

4. Az el6z6 lépcso alatt to-

vabbhaladva elsGsegélydobozra
lellnk. Kicsit varni kell, mig a lép-
cs0 visszamegy, akkor tudunk to-
vabbmenni. Innen egy teleport visz
ki.

E1M7: The House of Chthon

Az epizdd féellenségének megolése-
re egyetlen lehetdéség van: a felsd
szinten van harom Quake-emblémas
padlokd. A két oldalso segitségével
lejjebb vihetjiik a fentrdl lelogod oszlo-
pokat, a harmadikkal pedig aramot
vezethetlink at a két oszlop kozott
egy rovid idére. Ezt — nehézségi fo-
kozattol figgéen — esetleg tébbszor
is meg kell ismételni.

E1M8: Ziggurat Vertigo

(titkos palya)

Ezen a palyan a gravitacido nem a

megszokott lesz, magasabbra tudunk

ugrani, a magasbol pedig lassabban
eslink le.

1. A starthely kdzelében egy piros
otagu csillag alaku targyat talalunk
(Pentagram of Protection), ezt
felvéve egy darabig sérthetetlenek
lesziink. Ugorjunk be a lavaba a kis
hid mellett, és a hid alatt induljunk
apiramissal ellentétes iranyba. Egy
kis szobaba kerillnk, ahol Quad
Damage-hez juthatunk, a teleport
pedig visszavisz a piramis elé.

2. Az ezist kulcshoz tartozd ajtd
mogott jobbra egy teleportot talé-
lunk, az a kijarat. Miel6tt kimen-
nénk, menjink itt balra, és a folyo-
s6 vége felé I6jiink bele a falba (va-
lahol a sarokban van ez a hely, de
meg lehet ismerni, mert kiilénbo-
zik valamennyire a kérnyezetetdl).
Az igy megtalalt kis szobaban ket
doboz szdg van.
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Gazdasagi helyzet

Kedves PCU, Kedves CoVboy!

Remélem a megszdlitas helyes, és midta
leirtam, nem lett a lap neve esetleg PUCU
(Personal Utalatos Computer Ultra), és
CoVboyt sem rugtatok ki, hogy helyette Ma-
lacka levelezzen, esetleg Tigris vagy Bagoly,
a Bolcsek Bolcse. A mai napom egy erdtel-
jes vizualis élménnyel kezdGdott, melyet az
1-es pontban taglalok, és ennek hatdsara
irasbeli morgoiddasre ragadtatom magam,
s egyuttal kérdéseket tennék fel CoVboynak,
aki, mint latom, igen szeret mélyenszanto
mondatokkal visszacsipkelddni az elégedet-
len népesseg apro grafoman szésszeneteit
jereagalando. (Bravo! Megsziiletetta pon-
tos munkakori leirdsom.)

1.) Nahat-nahat! Ma reggel, munkéaba me-
net kipillantottam a villamos ablakabdl, és
mit latnak félig begydgyult szemeim: marha
nagy allat plakat, két bohom bilincs van raj-
ia, meg az, hogy ne hasznaljunk illegalis
szoftvereket, mert 2-5 évig tarto villamos-
székkel bintetendd. (En is lattam, de te fél-
reértetted. Ez azt jelenti, hogy 2-5 évig in-
gyen utazhatsz a villamoson munkaba.)
Mondanom sem kell, rettenté mddon meg-
ijledtem, hamarosan szaladok is megvasa-
rolni minden programocskat, amivel idaig
kapcsolatba keriitem. Adjuk csak dssze:
MS-DOS 6.000; Win 3.1 6.000; Win95
20.000; WinWord 2 40.000; Winword 6
40.000; Excel 30.000; Corel 5 60.000; Norton
Commander, utility, jatékok, aprdsagok —
sokezer. Cak-pak 202.000+sokezer. Hat cso-
kolom. Ebbél a Iovébdl egy 133-as Pentiumot
Ossze lehet kapirgdlni. Lazan. Namarmost!
Harom évvel ezeldtt vettem meg a gépemet,
ami akkortajt igen szerénynek mindsdilt
(2886). Harom évi pofozgatas, toldozgatas-
foldozgatas utdn most van egy 100-as
Pentiumom, 16MB RAM, stb. stb... Es akkor
elmondhatom, hogy...

... ha a mai magyar atlagfelhasznaldt tekin-
tem (aki kizardlag hobbibdl tart gépet), ak-
kor elég jo helyzetben vagyok;

... ha a mai hardverkdvetelményeket tekin-
tem, akkor van egy éppenhogy kozéposzta-
Iyt masinam, amin minden elddcérészik.
Nézzik tovabb csalados ember vagyok, X
éves, van egy 1 éves fiam, van feleségem
allasom. Komoly 41 ruppdt keresek bruttd
havonta, ami annyit tesz, hogy csaladi pot-
iékkal egytt (komoly Iové: 2.750 Ft, ebbdl
mar egy gyereket el lehet tartani!) (Kis pénz
ugyan, de a kis pénz is 6rém, ha kicsi is)
nettd 31.000 pénz. A nejem jelenleg 13.000
piztet kap, amibdl hamarosan csak 9.000
iesz. Ezeket Gsszeadva a csaldd havi nettd
44-bél él. Ugyebar kaja, rezsi, pelenka, ma-
rad vagy 5.000 Ft. Hat ebbdl vegyek én egy
jogtiszta szoftvert. (Itt most egy nagysza-
basu felfedezé it leirdsa kovetkezik,
amelyben hosszas kiizkodés a Jé elnye-
ri jutalmat, vagyis sikeriil kikapcsolnia a
Winword magyar spelljét. A részieteket
majd egy CD Ultrdn esetleg megtaldlja-
tok — hacsak kozben meg nem filmesiti a
Buena Vista.)

Széval az arak! Mit mondhatnék? Nem is-
mételném meg Mdrkus LaszI réges-régika-

barészerepét, a ,Mi kertil ezen x forintba?'
cim(it, ahol darabokra verte vadonas (j fo-
teljat. (Aki nem latta nézzen utana. Klasszi-
kus darab, torténelmi értékii el6adés volt.)
Szamoljunk mar egy kicsit. Van ugye egy
szoftver, ami nagyon jo, nagyon szép, so-
kak szeretik hasznalni, legyen a neve Xprg.
Ezt egy cég gyartja, a neve Mikro™*T. Te-
gyiik fel, hogy két kemény éven &t fejlesztik
a progit. Ez alatt az idé alatt teljesen ebbdl
él a ceg (illetve tekintsiik tgy, hogy felvettek
2 millio USD (amesi a vallalat) hitelt a fej-
lesztés iddtartamara, és ebbdl fizettek min-
dent és mindenkit, az energiatdl a budipapi-
rig (bocsi, ott bidé van, bar a vizes sejhajukat
csak megtorlik valamivel) (Hat ahogy én az
amerikaikat ismerem, valdszin(ileg a ke-
ziikkel, mert kiilonben mire hasznalnak a
kézszaritot?) és a vezérigazgatotol a taka-
riténdig. Szoval a két év alatt mindenki ren-
desen felvette a fizujat, nem kopott fel az dlla
senkinek, féleg az igazgaténak, Will Rates-
nek nem, aki ezalatt a total taviranyitasu ha-
zdban tengette rém unalmas napjait a sz6-
ke-bama-fekete bombazdk karjai (labai) ko-
z0tt. Bar lehet, hogy a bombazokkal kapeso-
latos igen kellemes tevékenyseget tevekeny-
séget is automatizaltatta, és csak egy gomb-
nyomas az egész, neki nem is kell semmit
tennie. De akkor mi benne a racio? (Talan a
gomb.) Na mindegy. Nos a szoftvert piacra
dobjak, igaz, hogy még nincs egészen ké-
szen, de szoritott a cipd, ja, a hataridd, kertil
amibe kertl, jo ez igy a hiilye felnasznalok-
nak, ha kell igyis megveszik, ez lesz a divat
meg a fél szem, legyen az dra mondjuk 2008,
ami nagyon olcso &r, ahhoz képest. Hogy
mihez? Hat a tébbihez! Na. Vegylk gy,
hogy az egész vilagon dsszesen csak
500.000 maganszemély, cég, vallalkozés
vasdrolja meg a szoftvert. Gondolom, csak
tgy minden informécié nélkill, hogy ennek
legalabb a 20-szorosa a most miikodd PC-k
szama a vildgon. Osztunk-szorzunk, és ki-
jon, hogy 100.000.000$ bejon. Ebbél ugye
minusz a koltségek, ami 2M$+a kamatok
még 2M$, marad 996M$. Mondjuk ennek a
felét elviszi mindenféle adé meg vam, mert
Willék gy gondoltak, hogy ezt ne a mezei
felhasznalo fizesse meg (ami egyébként
gondolom nem igy van). (Zardjelben az
igazsdg, bar a bortél megkiilonbdzteti,
hogy nincs benne vigasz. Természetesen
a vamot is te fizeted minden import aru-
nal, benne van a kiskerdrban.) Marad a
cegnek fisztan 498M$. Hat ez bizony rab-
as, kapitalista, imperialista kizsakmanyolas
a javabdl. Es még az is valdszin(, hogy en-
nek a tiszta haszonnak legalabb a felét Willy
teszi zsebre. Szegény!

Kérdés: Magyarazzatok mar meg ennek a
sok (magamat is beleértve) mentalis sotet-
ségben tespedd billentyiikoptaté, monitorfil-
ter-arcd, botkormanytépé-egérnyomogaté-
kezii, pixelretapado-szemdi, SoundBlaster-
GravisUItraSound-flilii, Microsoftnemszeret-
lek-agyu PC-biivélg fiigosnak, hogy mi ke-
riil ezeken a k'rva szoftvereken ennyi forint-
ba???!!

2.) (Itt megint nyisszantok egyet, mert eb-
ben a pontban Win'95 cimsza alatt ugyan,
de a CD Ultran levd jatékok minéségének

boncolgatasa kovetkezett. A Grailt lesza-
mitva egyik sem felelt meg a magas elva-
rasoknak. Az - idézem - ‘jo! Lenne, ha
tudnék angolul.’)

Kérdés: valami normalisat nem lehetett vol-
na a CD-re rakni? Pl. Quake-demo, stb. Vagy
valami olyan, amihez nem kell atomerémd,
és héldzatban is miikddik, Billi nélkil.

3.) J6 ez a CDU! (Mar megint...) Csak leg-
alabb a sok scene mellé mellékeltetek volna
valami roffenést, hogy mi kell neki (V86 mad,
vagy nem, EMS vagy nem, SB vagy csak
GUS, ...). Ne nekem kellene 150-szer baot-
olni egy nap, mert az egyik ilyen, a masik
olyan. Ha azokat a sz'r scenet exe-ket le-
hagytatok volna, amibdl ugye mindenditt
ugyanaz van, ki is fért volna ez az aprocska
info. Nameg, amelyik kajabal, hogy nincs
GUS. Mert nincs! Nekem nincs! Legalabb
zene nélkdl elindulnanak, de nem! No GUS,
no GFX! Fuck it! Meg GUS patch editor. (Itt
némi gargalizalas és vulgarizalas kovet-
kezik a patch magyar négybettis hason-
hangzatairdl - ezt kihagyjuk, hatha a na-
gyid is olvassa.) A képek viszont jok. Csak
valami adultabb is keriilhetett volna r4, mond-
juk valami kodocskaval, hogy a 14 éven alu-
liaknak se legyen nehéz feltémi. Meg ez a
sok zip. Rairhattétok volna, hogy a CD zip-
zaras. Csomagolok, csomagolok, teljesen be
lehet csavarodni. (...)

Kérdés: Nincs, illetve egy ponttal feljebb. No
comment. Nem veszek tébb CD-t. Sokba
keril és kevés érteime van.

4. A jatékokrol. Az arakkal kapcsolatos fenn-
tartasaim it is érvényesek. Hol tudna kifizetni
egy kispénzii felhasznald 6-12.000 zsetont
egy jatékért? Még tgy 3.000-t ki tudna nydg-
ni az ember egyszer-kétszer egy évben, na
de ilyen sokat? Mire fel? A lemezek tele van-
nak audio trackekkel, a jatékok meg alig par
szdz megasak. Nézz(k példaul a Z-t. Mondja
a haverom, hogy most térte le vincsire az
egészet, animacidkkal meg mindennel
egyiitt, 360 mega. Ugy aradoztak errél a
gemrdl, mintha ez lenne a programozas csu-
csa. Na most nekem egy olyan feltdrésem
van, amiben nincs animacid, teljesen le van
butitva. Igaz, hogy igy nincs sok értelme,
azonkiviil, hogy gyepaljuk a gépet. Bér ez
sem nagyon sikerill, mert mar a masodik
bolygd 3. palyajan nem tudok tovabbmenni.
Mire egy szirsz'r light tankot felzavarok a
masodik sorban levé terdletekhez, addigra
a gep mér harmat kild ellenem, holott ka-
pasbol ugyanannyiteriilete van, mint nekem.
(Na most akkor ki gyepal kit?) Biztos in-
farktus utan kapja a szazalékot a Bitmap
Brothers. A grafika meg egy cstcs. A sok
dicséret utdn azt gondoltam, lesz olyan, mint
a Warcratt Ii., vagy még jobb. Haét leliltem
volna, ha mar nem dlok, amikor meglattam
azokat a légypiszkokat a képermyadn.
Kérdés: Te CoVboy! Mar tobb Ujsagban ol-
vastam a leirdsokat kredlo emberkektdl, és
ez ratok is igaz, hogy nalatok mindenki min-
dent hardban jatszik, cheat nélkiil? Es veri-
tek a gépet mindig? Te, a haverokkal mindig
csak néziink, mint a moziban, hogy azt irja-
tok: jo a jaték, csak mikor hardban elfogy-
nak az ellenfelek, és ott dllunk, mint egy is-
ten... Meg a Tie vaddsznal a *** (Magyara-

zat kovetkezik a csillagokra. Marcsak
azért is, mert a Kunci azt mondta, hogy
*** megénekelt valamelyik *** levelezése-
ben. Ez iton is kdszonom, hogy jobb doi-
ga hijan velem foglalkozik, és mellesleg
jelzem neki, hogy nem én csillagozgatom
ki teljesen feleslegesen az tjsdgok nevét,
hanem a PCU fészerkesztdje.) elsd sza-
maban:,H&t amikor mar csak én meg Darth
Vader maradtunk...” Na ne! Ez ki van csuk-
va. Nem hiszem el. Habar ha minden nap
csak 8 drat jatszotok, mar j6 nagy gyakor-
latotok lehet. De akkor is. Pl. Quake night-
mare tizemmadban. Jaiszd mér végig cheat
nélkil, elvérzés nélkiil. (Nem vallalom.
Egyébként minek kellett volna a CDU-ra
Quake-demo, ha mar egyébkeént is van ne-
ked?) Vagy a Tie vaddszt, pajzs nélkiil, orok-
élet nelkal, oroklészer nelkll. Szupermen
jatékosok rulez Budapest, csak mi vagyunk
ilyen bénak vidéken?

5.) Ja! Herdtom van attdl, hogy Magyaror-
szag nem &ll mdsbdl, csak Budapestbdi. A
tobbi hely az puszta. Figyeljetek! Nézem a
tévét, reggel is, este is orrba-szajba csak a
bp-i hirek, hol-mi lesz, milyen a kézlekedés,
esik-e vagy fdj, milyen utak vannak a nagy
faluban lezérva, stb. Mit gondoltok ott Pes-
ten? Hat Budan? Azt a masik 8 millié em-
bert, aki nem a févarosban lakik, szerintem
k*rvara nem érdeklik ezek az informaciok.
Maximum azt a kis szdzalékot, aki oda jar
dolgozni, vagy arra visz véletlendl az utja.
Es mindenkinek ezt kell hallgatni meg nézni
az orszagos mediakban. Pihal Mindegy, a
magyar tevé lgyis egy nagy sz'r. (Na és a
Dallas?!) Hétvégén sincs egy normalis film
se, déleldttonként hol vernyakoinak benne,
hol meg a papek butitjak a népet. Ez kell a
magyarnak! Nagy bidds demokracia. En
demok, neked meg récia.

6.) Befejezem. Eleget irtam mar, bar még
lenne mit-kit pellengérezni egy kicsit. Az Uj-
sagotokkal kapcsolatban totalisan egyetér-
tek Pados Ferivel, végre egy normalis em-
ber, aki bekertilt a levrovba, es csupa-csupa
igazat (nem jot, nem szépet) irt benne réla-
tok, és minden masrdl. Ha ismerném, meg-
szorongattam volna a kezét ezért a levélért.
Neki kéne itélni az Epité Jellegi Kritikéért
Jard Nagydijat.

Na viszony latasra. Udv a csapatnak, neked
pedig legendds CoVboy bétyuska (megmon-
dom dszintén, hogy miel6tt a PCU/CDU-t
nem kezdtem olvasgatni, nem tudtam azt se,
hogy a vildgon vagy, ugyanis socha nem volt
a kezemben egyetlen CoV Ujsag sem!!! Is-
meretlen volt elottem legendava cseperedé-
sed mikéntje, hogyanja és fdleg miértje. De
tényleg, jo stilusod van, remélem megma-
radsz a PCU-ban Ievrovosnak) kiilon kiva-
nom, hogy mindig teli hiit6 kozelében lehes-
sél. Na Pa: BEN

ui.: Azért nem irom le a rondds bocsiletes
novomat, nehogy a szoftverrongydség meg-
latogasson egy csokor hdzkutatdsi pa-
ranccsal a kezeben. Meg bevinnének a yard-
ra azért a 30 lemezért amim van, aztan
megszoftverekednének. Még jo, hogy hard-



verrend6rség nincs, mert azok hard-verné-
nek. Elnézést a bizalmatiansagért, de ez
van. Itten mindlunk a tanyaan (Borsod me-
gye Miskoic Ruiez!) man csak ez jaarja.
Hiiha! Ennyi negativ érzést eqgy ilyen kis
fevelez6lapon! Hat ezen mindenképpen
segiteni keli. Pontonként.

1.) Plakat-téma: na igen, én is lattam egy
parat ebbdl a nagyszabasti alkotdsbél. Ez
csak egy rekldm. Propaganda. Hat Sharon
Stone mondjuk jobban tetszene Eva-
kosztlimben, de attdl fiiggetieniil, nem
nagyon érdekel, hogy mivel ragasztgatja
tele a varost a Europlakat. (A plakatot la-
tom, de mi lehet benne a Juro, ha
egyaltalan ugy kell ejteni... ha egyaltalan
ejteni kell, és nem felgyuijtani...) Gondo-
lom ez is csak egy reklam, majd biztos
eljut ahhoz, akit illet. Lattam mar olyat is,
amikor a kellemes kis labakkal rendelke-
z6 lanyka citromszini kosztiimben vonat-
ra szall, és az észrevétien biztonsag neki.
Nyilvan arra gondolt, hogy vékony betét-
tel nem esik be a vonat ald. Mondjuk ne-
kem is j6 labaim vannak (mar amennyi-
ben elvisznek oda, ahova éppen megyek
- bar tegyiik hozza, hogy nem mindig) és
talan kardcsonyra lesz citromszini kosz-
timom is - de én mar csak megmaradok
a vastag betétnél! Vagy ott van példaul a
Milky Way. Nahat! Méghogy Milky Way!
Ez engem nem érint. Maximum a Holsten-
plakatot olvasom el, mert ezzel a marka-
vai van kozds platformom. Ennyit a pia-
katokrol.

Javaslom, ne csindlj probléméat magad-
nak abbol, hogy mennyibe keril mond-
juk a Winword, ha tigysem veszed meg.
Nézd a dolgok pozitiv oldalat: mennyi
pénzt megtakaritottal, hogy nem vetted
meg! Jo, persze, ez nem szép dolog, de
ha mar megemlitetted a kis konfigudat,
akkor — ha darab-darab alapon nézziik -
a szoftver is pont olyan, mint a hardver.
Az alaplapodeért, a RAM-jaidért és a tobbi
ketyerédert is fizettél, akkor valahol logi-
kus az az elvaras, hogy fizess azért is,
ami életet lehel beléjiik. Az meg megint
egy mas kérdés, hogy hardvert nem le-
het masolds utjan szerezni. llletve lehet,
csak nem kifizet6dG.

Sajnalatos mdédon, nem tudok segiteni
csaladod jovedeimi viszonyain. Azonki-
viil nem én vagyok a pénzigyminiszter.
(Most, hogy mar mindent eladtak és alig
lehet lopni, most mar nem is akarok. Csak
azért, hogy anydmat szidjdk?) Nem én
talaltam ki ezt a gazdasagi rendszert. Nem
az én otletem volt ez az eurazsiai beren-
dezkedés, eurdpai drakkal és azsiai ke-
resetekkel. Arrél pedig mindenki sirdogal-
hat, akar a Pentiumja mellett is, hogy mi-
lyen kevés a pénze - mint tudjuk, ez egy
szabad orszag. Kellemes szomorkodast.
Figyelemre méltd az eszmefuttatdsod a
teljesen fiktiv Mikro***T gazdasagi mii-
kodésérdl. Azt azért javaslom, hogy ha
valamilyen kis hirdetés lookingol for bu-
siness consultantot vagy marketing
(esetleg marketgatya) manager assistant-
ot, akkor oda te ne jelentkezzél, mert ke-
vés sikerélményed lesz. A valaszban
majd meglatod, hogy miért. Mr. Rates-tdl
meg nem kell sajnalni a kis hazikdjat,
ligyes gyerek az. Husz év alatt eljutott a
garazsabdl a vildg leggazdagabb embe-
rének szerepéig. Annak idején az & cuc-
ca volt a legjobb. Aztan mar nem volt
(nincs) alternativaja. A mesterséges ke-
reslet szitdsa barmilyen profitorientalt
szervezet sajat érdeke. A sajat magat szi-
to kereslet pedig dlmainak netovabbja. A
pénz pedig teljesen relativ dolog: ha ki
kell adni, akkor az szemérmetien rablas,
ha bejon, az természetesen tisztes kere-
set. A kapitalizmus mar csak ilyen. Per-
sze azt tegyiik hozza — mint a valaszbol
is kideriil - hogy a vételar nagy része nem
ennél a képzeletbeli cégnél csapadik le,
kiiléndsen nem ennél a képzeletbeli dri-
embernél, aki taldn mar rég nem tulajdo-
nosa, hanem ‘csak’ eindke a cégnek.

Azonkiviil meg nem élvezi ennyire a gaz-
dagsagét (a marhajal), inkabb haimozza
tovabb. Félreértés ne essék, nem akarok
€én az 6rdog véddlgyvedie ienni - Wow!
Milyen jo kis hasonlat! Fel is irom vala-
hova. Vagy a pocimra tetovdltatom a
Gettoval. Voild! A hasonlat hason lett. Jaj.
Bocs. -, csak pontositsuk a dolgokat.
Vélasz: Egy olyan szoftvernek, mint ami-
r6l te beszélsz, kabé (gy képzddik az ara,
hogyaszongya: a vallalat miikodési kolt-
sége (vezérigazgatotol a budipapirig) +
eloallitasi koltség (marmint a szoftveré)
+ tisztes haszon + szdllitdsi koltség a
nagykereskeddig + a nagykeresked® tisz-
tes haszna (benne az 0 sajat mikodési
koltségeivel) + szallitasi kéltség a nagy-
kereskeddtol a kiskereskeddig (benne a
szillité miikodési koltségeivel) + vam +
kiskereskedg tisztes haszna (benne az &
miikddési koltségeivel). Nyilvdn minden
vasarlé szamara boldogsag, hogy ennyi
embert eltarthat. Ha még nem lenne elég
boldog, akkor még erre kifizeti az AFA-t
(a lanc 6sszes emberének a miikodési
koltségeére és hasznara, alles zusammen),
merthogy az allamnak is vannak miiko-
dési koltségei. Nnna. Ez keriil ezeken a
szoftvereken ennyi forintba. (Csak tud-
nam mit tanitanak a kereskedelmi fdis-
koldkon négy évig, ha én ezt egy fél perc
alatt kickumuldltam?!) Egyébként nekem
is megmagyarazhatna valaki, hogy mi
keriil ezen a barmin barmennyibe?

2.) Hat a CDU-n levd jatékokhoz nem tu-
dok killonosebb hozzdvetéseket tenni. En
mondtam a Lajosnak, hogy inkdbb tegyen
fel egy teljes Z-t vagy Red Alertet, de nem
hallgatott ram...

3.) A demokkal kapcsolatban annyit tu-
dok mondani, hogy az valdészintileg nem
véletlen, hogy ha egy zenét GUS-ra irtak
meg, és — teszem azt - nem beeperre. Ha
pedig zene nélkiil nem hajlandé futni egy
demo, az csak a készitok ambicidit dicsér-
heti, ugyanis egy épkézlab demonal sze-
rintem alapkovetelmény, hogy a zene és
a grafika kolcsondsen kiegészitse egy-
mast. Az eltérg konfiguracios kévetelme-
nyek pedig taldn abbdl adédnak, hogy a
demok készitdit a Lajos elfelejtette eldre
tajékoztatni arrdl, hogy egyszer majd sze-
retné egy CD-n csokorba gyiijtve megje-
lentetni a stuffjaikat, 6k pedig sajnalatos
maddon nem szabvanyositottak dket. Meg-
oldas: minden nap csak egyet nézz meg,
és akkor nem kell 150-szer bootolnod. A
zipzar jo kis szdvicc volt, a problémadat
viszont ezzel kapcsolatban nem értem.
Persze az is lehet, hogy tényleg hatalmas
képzelGerd kell ahhoz, hogy miért is vol-
tak tomoritve a file-ok...

Vélasz: lgazad van. Tényleg marha sok-
ba keriilt a CD Ultra. Legkozelebb inkabb
vegyél 5-6 doboz cigit. Ahhoz nem kell
GUS.

4.) A jatékok araval kapcsolatban Id. esz-
mefuttatdsomat fentebb (arképzés; miért
faj neked, hogy mennyibe keriil, amikor
ugysem veszed meg Gket; stb.). Ezzel
kapcsolatban azért még megjegyzendd,
hogy az erds verseny miatt egy jatékfej-
lesztés sokkal nagyobb lutri, mint mond-
juk Mr. Rates boltja. Marha nagy lovét le-
het bukni vele, és a kifutasi idejlik is csak
maximum 5-6 honapra korlatozédik. Ha
a Z-nek szerinted az animaciok hianya-
ban szerinted nincs értelme, akkor jel-
zem, hogy az animdcidkkal se lenne, lé-
vén azok latvanyelemek.

Vélasz: Az, hogy a t. cikkird miné médon
magasztalja jatékosi képességeit, az 6
dolga. Messzirdl jott cikkird barmit mond-
hat. Nagyképiinek lehet lenni, az ingyen
van. En részemrdl nem nagyon szeretek
olyan jatékkal jatszani, ahol allithato a
nehézségi fokozat. Ez kabé olyan, mint-
ha a magyar labdarigé valogatott ugy
jatszana vb-selejtezéket, hogy az ellen-
fél jatékosainak bekotik a szemét. (Bar
ahogy igy elnézem &ket, ez a Medium fo-
kozat. Az Easy-nél le kéne vagnia konkur-

rens jatékosok labat is, Beginnerben pe-
dig mar a mérkdzés elGtt halomra I6ni
Gket...) A cheatek pedig nem véletleniil
keverednek beie az ligyességi jatékokba:
a készitdk teszik bele 6ket maguknak és
atesztel6knek. Az ok kézenfekvd: 6k sem
tudjak végigjatszani masképp.

5.) Puff! Nem én talaltam ki a lokalpatrio-
tizmust se. De ha mar itt tartunk, akkor
szivesen elcserélném veled a fovarost
egy szolid kis tanyara, ahol csendesen
eltengddnék néhany 16 és kutya tarsasa-
gaban, nem robbanna féléranként egy
kézigranat, és nem kéne néznem, ahogy
ez a sok lemming nylizsog, tolong, hom-
polydg, meg ilyesmi. (Ja, most latom,
hogy Miskolc. Vissza az egész, arrél szé
nem lehet!) A kdzszolgalati tv adasat sem
én szerkesztem. Nagy szerencsétekre.
ElGbb-utébb a Van Damme-rajongdkat az
driiletbe kergetném a non-stop Scorsese-
filmekkel, amit csak néha szakit meg egy-
egy Tom és Jerry...

Valasz: Negyvenkettd.

6.) Egyetértliink. Pados (r levele nem vé-
letlenil kerillt a levelezésbe.

Na, iszonyt latasra. Egyébkent Gszintén
szolva én sem tudtam rola, hogy iegen-
dava cseperedtem. Nem akarok legenda
lenni, azok gyorsan hainak. A teli hiitét
koszondm, bar jo lenne, ha intéznél egy
olyat, ami nem Urességgel van teli, mint
példaul az itteni.

Ui.: Nyugodtan leirhattad volna a rendes
becsiiletes nevedet is. Ha ugyanis lett
volna a kezedben egyetlen CoV, akkor
tudhatnad azt is, hogy a ‘szoftverrongyd-
ség’ nem fog meglatogatni egy csokor
hézkutatdsi paranccsal a kezében, tobb
okbdl sem: egyrészt ilyen jogkorrel Ma-
gyarorszagon csakis a renddrség rendel-
kezik (a BSA maximum csak kezdemé-
nyezheti az eljarast, feljelentés utjan);
masrészt - mint ahogy azt a szervezet egy
képviselGje is nyilatkozta — nem foglalkoz-
nak maganszemélyekkel, azon egyszerdi
okokbdl, hogy

1.) még véletleniil sem tudnak tobbszaz-
ezer embert ellendrizni;

2.) ha tudnanak is, igysem lenne semmi
esélylik (mire megjelenik a rendérség, el-
tlinik a binjel, és bizonyiték hijan kény-
telen lennél jogos felhaborodasodban
beperelni 6ket ragaimazésért);

3.) ha lenne is esélyiik, akkor sem lenne
értelme foglalkozni veled, hiszen ligysem
tudnanak semmit behajtani rajtad, arrél
mdr nem is beszélve, hogy egy évekig
hazédo per koltségei a sokszorosat ten-
nék ki a birsagnak, amit mondjuk a Win-
worddédért kiszabhatnanak rad.

Fenti okok miatt a BSA kizardlag olyan
nagyfelhasznaloknal probalkozik (mert-
hogy azt csinaljak), ahol van valami
cseppnyi esélylik az eredményre. Igy te-
hét a veliik kapcsolatos paranoiadat nyu-
godtan sutba vaghatod. Mint ahogy a tob-
bit is. Probalj orilni annak, ami van.
(Tisztelt Publikum! Elnézést a tilméretes
levélért, de az irdja egyszerre dobott fel
egy csomo olyan témat (arak, Windows,
CDU, BSA, stb.), ami a levelek 70-80%-
ban szintén elSkerdl.)

Tokso

Nem tartom szerencseés &tletnek ezt a ‘pont-
versenyt' a szerzék rangsorolasara. Ossze-
hasonlitani azonos tartalmu temaju cikkeket
lehetne. Ennek ellenére nem aratna nagy
sikert, ha a kovetkezd szam egyetlen jatek
leirasat tartalmazna 21 valtozatban. No, de
ez nem is lényeges. Sokkal nagyobb gon-
dok is vannak. Az utébbi id6ben nem érkez-
nek meg a nyeremeények, holott a nevem
szerepelt a nyertesek kozott. Nem tudom,
hogy a postasck nyuljak-e le, vagy nem is
postazzatok (pl. azért nem, mert Ti sem kap-
jatok meg a szponzoroktdl felajanlott nyere-
meényeket).

HIRTH TIBOR, Béacsalmés

En sem tartom szerencsésnek, baklove-

sei mindenkinek vannak. (Azt meg kilo-
nosen nem, hogy valamelyik marha ki-
nyomtat engem elsdnek.) A 21-féle jaték-
leiras viszont kit(ind otlet, mindenképpen
felhivom rd Lajos batyo figyeimét. ‘Az el-
tlint nyeremények esete’ j6 kis cim lenne
Erle Stanley Gardnernek, de a Lajosnai
kizart, hogy ne adna fel Gket. (Nalam épp
az ellenkezdje lenne igaz...) O mindent
marhdra gy csinal, ahogy azt mindenfé-
ie jogszabaly meghatarozza. Kdzjegyzot
hiv, meg ilyenek. (Egyébként ezert szo-
kott atveteli elismervenyeket kiildézget-
ni (néha utodlag), mert arra is van valami
jogszabaly.) A dolognak mindenképpen
utananézetek a postan, az emulatorokrdl
sz616 cikk irdnti igény pedig a megfeleld
embernek tovabbitva. b
Miért kell az embert ijesztgetnil? He!? Es
még egyszer he!? (?!) Mar éppen kezdtem
magamat nyugtatgatni, pedig a posta szin-
vonala elég sokat romlott. Tudom, erre azt
szoktad mondani, hogy egy postanak nincs
szinvonala, hisz a leveleket nem te irod (mér’
nem?!) (Hat erre csak egy Moldova-idé-
zettel tudok valaszolini. Az Igazsagiigyi El-
memegfigyelGben (vagy valami hasonlé-
ban) egy rendérnek megtetszik az egyik
‘megfigyelt’ olasz puldverje, és meg akar-
ja venni 20 forintért. Valasz:’Szazados
elvtars, én bolond vagyok, de nem hii-
lye!’) De nem is keril bele mindegyik a pos-
taba és valamilyen szempont szerint vélo-
gatni kell 6ket. Na, ez a szinvonal romlott,
mert nem hiszem, hogy ennyire valtoziak
volna a levélirok. (...) Szoval oft tartottam,
hogy mar Uboyka is panaszkodott, hogy nem
volt valami nagy a keret, amibél valogatni
lehetett volna. Hat az ilyen panaszkodjon
csak, aki nem képes egy szot sem megje-
lentetni a melléklettel (sor) megjelent leve-
lembél, pedig igazan szép hosszu volt. Az
Uboyka engem bojkottélt, pedig a levél meg-
erkezett, mert Hacker informalt. Azért kivan-
csilennek, hogy miért lett a fenekéhez illeszt-
ve a Martens. JIM BEAM, Nonamefalva
Alevelek kivalogatasanak szempontjabol
én elsdsorban tudomanyos szemponto-
kat kdvetek. Vagyis ami a kezembe keriil.
Esetleg bekeriilhet olyan is, ami valami
jo kis kérdést tartalmaz, épitd jellegd kri-
tika, poén, vagy egyszeriien csak vala-
szolni akarok ra. Tudomasom szerint
Uboyka hatso fertalya azért taldlkozott a
legjobb cipdmarkaval, mert mostandban
a Lajos valtozo korba keriilt: mordzus
hangulatba ringatja magat, ha valamelyik
alkalmazottja még véletleniil sem azt csi-
nalja, amit viligosan megmondtak neki,
rdadasul papirra leirva a kezébe is nyom-
tak, hogy legyen mit olvasgatnia a lakas
legkisebb helyiségében vagy a flirdokad-
ban. Ezt nevezhetjlik személyi kuitusznak
is, de erre is van egy idézetem, a valtoza-
tossag kedvéért a ‘Ponyvaregény’-bdl:
‘Az €n boltomban senki nem nyirhat ki
senkit. Kivéve engem €s Zedet.’ Lehet,
hogy errél Uboykanak mas a véleménye,
de még mindig jol jart, hiszen nem is ta-
lalkozott Zeddel. Arrol mar nem is beszél-
ve, hogy szerintem azért annak a Mar-
tensnek még lenne némi dolga...

(Mivel én lathatéan nem bojkottallak, jo
lenne, ha alkalomadtan elkiildenéd a mel-
Iékletet ehhez a levélhez is. Vagyis most
azonnal.)

A kovetkezé CD Ultrat két verzidban kell
megjelentetni: Adult és Children. Aki bekdil-
di a személyije fenymasolatat, melybél kitd-
nik, hogy >18 year, az megkapja az egyik
varianst. Aki nem, annak jut a V2.0. igy mii-
kodik ez a BBS-ekkel is az USA-ban.

Az utobbi allitasban én ugyan némileg ke-
telkedem, de mindenképpen megemlitem
a Lajosnak, hogy a nép nagy része
adultsagokra vagyik a kovetkezé CD-n.
Lehetne a cime mondjuk Porna (Interak-
tiv Nénikkel) Ultra. Azt még nem tudom,
hogy ezt hogy fogjuk roviditeni, de biz-
tos lesz valami nagyszabasu dtletem erre
is. Te meg jo lenne, ha azonnal visszaad-
nad apadnak a személyijét.



E
1
s
(o]
s
e
<
€
|
v

AH-64D LONGBOW

Toltsik be egy szerkesztébe a
'ca.ini' file-t, és keressink ra a
'cheats' szora. Itt talalhato a kovet-
kezé keét sor:

- Infiniteammo = 0

- Invulnerability = 0

Az egyeseket 0-ra atirva végtelen
|6vedékiink lesz, illetve sérthetet-
lenek leszink.

AFTERLIFE

A jaték kdzben barmikor beirhato-

ak a kdvetkez6 cheatek:

- $@!: 10 millid pennyt kapunk. Ma-
ximum 06tszér hasznalhato.

- SAMNMAX: Haromszor egymas
utan kell begépelni (csupa nagy-
bettivel) a titkos ‘rossz dolog’ el6-
hivasahoz.

COMMAND & CONQUER -

COVERT OPERATIONS

A jaték kdzben hasznalhaté kédok:

- BLASTUM: Végtelen mennyiségd
csapat

- ZESIR: Sérthetetlen csapatok

- BIGREEN: Végtelen mennyiségd
pénz

Tegylk be meghajtoba a kildeté-

sek CD-jét, és inditsuk a jatékot a

kovetkez6 parancssorral:

c&c funpark

. Ekkor Uj jatékot kezdve dinoszau-

ruszok ellen harcolhatunk.

DEADLOCK

A cheatek engedélyezéséhez a

'Ctrl'+'F1'-et kell megnyomni, ez-

utan a kovetkezd kddokat hasznal-

hatjuk:

- MAKE IT SO: Kapunk 5000 pénzt,
valamint szazat mindegyik eré-
forrasbdl, amivel rendelkeziink a
terlleteiden.

- FRODO: Az aktualis kutatas be-
fejezddik.

- GHOTI: Mindegyik teriiletiinkdn
maximalis lesz a populdcio.

- TOUCHE: Megnézhetjik barme-
lyik animéciot a programban.

DEATH RALLY

A verseny kezdetekor lehet beirni

a kovetkezd kodokat:

- DRAG: Végtelen mennyiségd
turbo boost

- DRUG: “Gomba-méd”

FIRESTORM: THUNDERHAWK 2
A palyakodok (easy/medium/hard
nehézségi fokozat)

1. klildetés

JANHHFC57BDVSP2/
J41HHECS1BDRT31/
J5JHHFC56BD7SP2

Ji8:7 1L, HyN'C 7 T Qs1/

RGQ/
JE3THNC7 7QUI

(S.America)
J7HIF3C8PB 1 Tt
JSPHV3CONBDRRORQ (Arms
Running)

BDVQS
J911THNC7UBDRRG
RBD7Q
B 1T

J6KPC3CTLEBDRV-VO I/
JKL953CQ1BRUS5A/
JQVPVYBCQCBD7VJA

2. kuldetes

J699C7CSOFDFS4A/
JPB9S3CTOFDBSC1/
JQB89VBCTBFDNTK2

J EH9 H3GO:K F-DiFQ:5 @Y
JCB9TVCUG6FDBQS5A/
JS19S7CUCFDNR4Q
(S.America)

J Q JOPMASIEGENKIF D 1 O+ /
JFBPTUCOHFDBOO2/
JS49SFCUKFDN151 (Stealth
Down)

3. kiildetés

JQO98BACKNJCFST2/
14G8RQCJ4JCBSRA/
JVAPTMKONJCNTBH1

JUROBMCCMOJCFRPA/
IQ50RMCKHJCBQ32/
JOPORQCINJCNQJA (Panama
Canal)

J114BMCO2JCRFPA/
FVER.ORMICJdd CBO22/
JJOBRMCKRJCNOQ1 (Canal
Crisis)

4. Kkiildetés

J1I7KBNCAB8NAFS4A/
1ODKRNCPTNABSM2/
JJBORNCMQNANSO1

JOTABNCCLNAFRHQ/
IKS54RNCBGNABRIQ/
JIVKRNCOMNANRKA
(C.America)

JO3BKBNCENNAFIPQ/
IBB4RNCAUNABIRQ/
JKT4A4RNCAENANO4A
(Recapture Town)

5. kuldetés

JJO4BMSGUREFTF2/
IEOKRMSC1REBTK2/
JNU4RM4CARENTD2

J1LKBNB:4 EREFQ32Y
LSEKRMKHRREBQ71/
JALKRPKHLRENR11 (Eastern
Europe)

JIQ4BMD9FREEFOOQ/
L624RMIEZS'REB1K1J/
DS4RMT2KRENO41 (Escort
Convoy)

6. kildetés

J15 KBINNIFS EVMFSU1/
L8KARNT4EVMBTK2/
JCT4NT56VMNTD2

JKDKBNTRLVMFRF2/
LUF4RNT7QVMBRE1/
JHO9KRNT7PVMNQSA (Middle
East)

JK14BNTTBEVMFOO1/
LI'ER4NTO96VMB171/
139KRNT)QVMNOPQ
(Rec.Territory)

7. kiildetés

JNEKBNDT336FT4Q/
LNOKRND9336BTKQ/
12K4RND9736NSHQ

JMO4BNDUB36FQS1/
LFOKRNDQB36BQRA/
12QKRNDQF36NR31 (Middle
East)

JPHKBNDO936FOOQO2/
K7JKRNDST36D. 1 2/

142KRNDSV36N17A (0il Dispu-
te)

40J 4B ND | Ri3.6tF U- 4
KTO4RNDU136BVJA/
1734RNDUP36NV21

8. klldetés

JO4KBNDIT66FSH
KSE4RNDUKG66BTI
19R4RNDUJBBNSAZ2

JDTTKBNDK466FQB
KOG4RNDO166BRN
1REKRNDONB6NRCA (S.Chi
Sea)

JGT4JIJNDPJBEBFEA1 A/
KAN43NDIUGBBEB11Q/
1R9$3ND1166N1DQ (Piracy)

SEE. 0P
0 — - —

GEMSTORM

A 'gemstorm.ini' file-ban a
‘cheatpassword=" utan irjuk be a
Jewels sz6t, igy jaték kbzben hasz-
nalhatjuk a 'Shift'+'L'-t szintugras-
ra. Hasznos lehet még a 'Shift'+'G'
kombin&ciod is.

HARVESTER

A jaték kozben barmikor begépel-

hetjik a cheat-kodokat:

- NICK: Maximalis egészség

- RUCE: Sérthetetlenség

- DUSTIN: Ugras az 1. szintre

- BOSTON STRANGLER: Ugras a
2. szintre

- HELTER SKELTER: Ugras a 3.
szintre

- CHARLES MANSON: Ugras az
utolsod szintre

- MURDERER: Extra puskak

- SON OF SAM: Extra targyak

LEMMINGS PAINTBALL
A Fun fokozat palyakédijai:
. 0440650795

. 0440650987
. 0440650923
. 0457428331

. 0457428267
0457428459

. 0457428395
0508021867
. 0508021803
10. 0508021995
11. 0508021931
12. 0524799339
13. 0524799275
14. 0524799467
15. 0524799403
16. 0038521963
17. 0038521899
18. 0038522091
19. 0038522027
20. 0055299435
21. 0055299371
22. 0055299563
23. 0055299499
24. 0105892971

OCONDT AN~

MEGARACE 2

A program a kdvetkezé paraméte-
rekkel indithaté:

- SPEED: Gyorsabb lesz az auté

- MONEY: 99999 pénzt kapunk

- MAP: A teljes térkép lathaté lesz

- CHEAT: Cheatek aktivalasa, de
nem feltétlendl van ra sziikség
- GAME: Nem lesz intro

Ezeket kombinalni is lehet, 'Space'-
szel elvalasztva tébbet is egymas
utan lehet irni.

Pl.: megarace money speed

MISSION FORCE:
STORM

Toltslk be az egyik kimentett allast
(.cbs a kiterjesztése) egy hex-edi-
torba és a 7103, 7104 és 7105 he-
lyeken levé byte-okat irjuk at FF-
re, igy 16777215 pénzink lesz.

CYBER-

MONSTER TRUCK MADNESS

A Highland Rally palyan egy focipa-
lya van valahol, melyen az ott talal-
hato labdaval még jatszani is lehet.

PRAY FOR DEATH

Ezeket a kédokat a késziték név-

soranak kiirasakor lehet beirni:

- MEETTHEGUYS: Elindit egy ma-
sik jatékot, ha megnyerjlk, elér-
hetd lesz néhany extra funkcio

- SENDMEFASTER: Gyorsabb ja-
ték

- TOONSOUNDS: Rajzfilmekhez
hasonlé hangokat fog kiadni a ja-
ték

Egyéb kédok kisérletezd kedviiek-

nek: NEEDNOBATTERIES,
YEOLDEGAME, BLOOBA-
BLOOBA

RETURN FIRE

Ha fogytan az (izemanyag, repul-
jink a'Q' és 'E' billenty(ik lenyoma-
saval, igy visszaérhetlink a bazis-
ra, miel6tt teljesen elfogyna.

RIPPER

A rejtvények atugrasahoz a kovet-

kezd kodokat kell begépelni jaték

kdzben (jaték neve — kod):

Catherine’s Well ICE — ARCADE

Falconetti’s Shooting Gallery —
ARCADE

Catherine’s Brain ICE — CAFFEINE

Web Runner’'s Archive Sliding
Puzzle — ZZTOP

Falconetti's Secret Well Puzzle —
HEADACHE

Pegasus Well Chess Game —
ASPIRIN

Orestes Well ICE — ARCADE

Odysseus Well ICE — ARCADE

Falconetti Book Puzzle — SPONGE

Anti-Viral Well Puzzle — PRETZEL

SPACE HULK 2

A fémenliben gépeljik be az
INEEDHELP szdveget, és meg-
kapjuk a cheat-meniit.

Dino



APROHIRDETESI
FELTETELEK

Nem kereskedelmi jellegii apro-
hirdetések:

Minden megkezdett 25 sz6 utan
200,- Ft + AFA = 250,- Ft (Ebbe
nem szamit bele a név, cim, tele-
fonszam, irasjelek). Nem szamitjuk
kereskedelmi jellegl apréhirdetés-
nek ha valaki pl. szamitégép konfi-
guraciéjatél kivan megszabadulni.
ELOFIZETOKNEK AZ ILYEN HIR-
DETES INGYENES!H!
Kereskedelmi jellegii hirdetések:
Szavankent 40,- Ft + AFA = 50,- Ft
(Ebbe nem szamit bele a név, cim,
telefonszam, irasjelek). Ide sorol-
juk azokat a hirdetéseket, amely-
ben pl. valaki pl. sajat fejlesztés(i
sw-t, vagy hw-t (pl. cartridge-eket)
kinal eladasra. Olyan kereskedel-
mi hirdetést nem kozliink le, amely-
ben csak postafiok lett megadva.
Postai Gton torténd kereskedelmi
tevékenységek hirdetésében a
postafiok mellett cegeknél a telep-
helyet (Uzlethelyiséget), magan-
személyek, egyénivallalkozok ese-
tében pedig a székhelyet (vagy al-
lando lakcimet) is fel kell tlintetni
(14/1993 IKM rendelet a belféldi
reklam- és hirdetési tevékenység-
rél).

Egyéb szolgaltatasok:

Felado:

|
|
4%

Expressz (a kdvetkezé nyomdaba
ker(l§ lapba biztosan bekeriil):
120,- Ft + AFA = 150,- Ft

BOLD szedés (vastagitott bet(ik-
kel): 50 % felar;

Eléfizets vagyok [
Nem vagyok eléfizeté [1
El6fizet6i azonositasi szamom:

COMPUTERBONTO

Cim: 1072 Budapest, Klauzal u.32.
Tel.: 267-9560, 267-9561
Nyitva: HEtf6-Péntek 10-18h, Szombat9-13h
Uj és hasznalt
szamitastechnikai beren-
dezések, alkatrészek el-
adasa-vétele. Elfekvo és
leselejtezett készletek
nagy tételben valé meg-
vasarlasa. Hasznalt, mu-
kodé computerek!!!

ITALIC szedés (d6it bettikkel): 50
% felar;

Keret: 100 % felar I

A hirdetési dijat Belféldi Posta-
utalvanyon kérjik feladni. Ezt k-
vetden a hirdetés szdvegét, az
egyéb szolgaltatdsokra utald
egyéb kozlést, valamint az en-
nek megfeleld dij befizetését iga-
zol6 szelvényt (vagy annak ma-
solatéat) levélben kérjlk elkiilde-
ni.

Eredeti PC CD-k olcsén el-
adok. RED ALERT, SCREAMER
2, SYNDICATE WARS, NET-
WORK RALLY, F22 LIGHT-
NING, ALBION, GENE WARS.
Tel.: (06-20) 271-100.

Virusmentes PC-s prg.csere.
Légyszives kdldj listat kisleme-
zen, és valaszboritékot. Ugyanitt
C64-es programesere. Cimem:
Varga Zoltan, Készeg, Pf.: 9.,
9731.

Eredeti PC CD-ROM progra-
mok eladok: Settlers Il. (6.000

Bélyeg helye,
vagy zart
boritékban
kérjiik
elkiildeni

COM-WARE Kft.

PC ULTRA
SZERKESZTOSEGE

BUDAPEST

Pf.: 363.
1519

Ft), Armored Fist (5.000 Ft),
Central Intelligence (3.000 Ft),
Mad DogMcCree (Kb. 1.500 Ft),
Orion Conspiracy (2.000 Ft).
Erdeti jatékok 3.5 colos magnes-
lemezen: Theme Park (5.500 Ft).
Az Osszes jaték diszdobozos
(kivéve Orion Conspiracy). Az
arak megegyezés szerint valtoz-
hatnak! Cim: Fal Gabor, 8900
Zalaegerszeg, Kosztolanyi u.15.
Tel.: (06-92) 311-496 (du.17-20 h-
ig)

Erdeti PC CD-k eladdk: AFTER
LIFE, HIND, LIGHT HOUSE,
DAGGER FALL, GENDER
WARS, ROAD RUSH, FAST
ATTACK. Tel.: (06-20) 271-100.

Vadonatuj SB16 VALVE hang-
kartya eladd, vagy hatszoros, il-
letve nyolcszoros CD-ROM-ra
cserélném, értékegyeztetéssel.
Eladé egy “BEST" billentylizet
1.500 Ft (hasznalatlan) és egy
Practical Peripherals 14.4
faxmodem is. Pelyhe Szilard, 06-,
30-480-260, 275-7049, 1029 Bu-
dapest, Ordégarok u.43.

) GANE

Szeretné a legtijabb programokat otthondban ingyen kiprébélni 7
Szeretne 10-50%-0s kedvezménnyel CD ROM-ot = JOJJON EL!

Szeretne pénzt kapni megunt CD lemezeiért?=) HOZZA EL!
}>> CD-ROM ERTEKESITES, ADAS-VETEL <
Cim: 1084 Német u. 21, a Horvith Mihély tértél 50 m-re
% : 1145-197 NYITVA : H-P: 10-18 SZO: 9-13

vésirolni ? = NEZZEN BE!

HARDWARE SERVICE! Bir6 Zoltan, 1123 Bp. Gyéri tt 1. I/12. Nyitva: 11-19 éra.

PC, Amiga, C64, videomagné és kamera JAVITAS, csere, és kiilonféle tartozékok.
Telefon: 06-20-348-246, Fax: 175-10-24




Megrendelem a kovetkezd kiadvanyokat [ utanvéttel
Pl Evkonyy'93/94 (Ara: utdnvéttel 448.-

MEGRENDELOLAP

el6re befizetéssel csak 200,- Ft)

.. pl. PC-s jatékok 3. (Ara: utdnvéttel 649,- Ft, csekkes

elore befizetéssel csak 200.- Ft)

. pl. PC ULTRA 1-6. egyiitt. (Ara: utdnvéttel 700,- Ft,
csekkes eldre befizetéssel csak 500.- Ft)

Ft, csekkes

Ft helyett csak

[0 csekkes elbrefizetéssel

... pl. Computer Vildg 1995-6s évfolyam (Ara: 2.926,-
1.200,- Fr)
.. pl. 37 CoV-bal illé djsagsorozat - 4 évfolyam

(Ara: 5.128,- Ft helyett csak 1.200,- Ft)

[0 A megfelels helyre egy 'X"-et kériink tenni!

El6 szeretnék fizetni a PC ULTRA c. lapra. Kérem, hogy részemre
.... db. eldfizetési csekket kiildeni sziveskedjenek:
O félévre (1.188 Ft) [] 1 évre (2.376 Ft)

[Onegyedévre (594 Ft)

szamat/szamait. Kérem, hogy részemre ....
[JCDU 96/1 (megjelent)

db. csekket kiildeni sziveskedjenek:

[ICDU 96/2 (megj.: 96.december) [JCDU 1997-es évfolyama (4 szam)

Szavazataim (I /N, oldal) a PCU rovataira (bekiildési hatéridé: 96. 12. 17.)

CoVboy Posta: Ir seee

Hosszi 1élegzetd, teljes
jatékleirasok:

Rovidebb jatékismertetdk,

Elstsegély:
jatéktesztek: Adult rovat:
Ismeretterjeszté CD-k NEWS:
bemutatdi: Virgin hirek:
— % __________

Eladok a kévetkezd eredeti dobo-
zos jatékok: DOOM 1. (3.000 Ft),
Psycho Pinball (4.000 Ft), Tie Fighter
(3.500 Ft), Warcraft (2.000 Ft). Tel.:
1-890-688, Tanay Marcell.

Programozot, grafikust, ze-
nészt keresek egy utéképes
PC-s fejleszt6 csapatba. Nem
art, ha fanatikus, otletekkel
megaldott, 20 év koérili, kér-
nyékbeli vagy. Munkahely és
NEM nem szamit! Hegyi Zsolt,
Tatabanya, Réti ut 40. 2800.
Tel.: (06-34) 332-732.

Made in Hungary:
Microsoft HOME:
Microsoft NEWS:

3D rovat:
Demolégia:
Decibel:

User rovat/programozoéi

Hardvergddés:

Lamer rovat:

Party report:
Javaslataim tij rovarokra:

tippek:
Internet rovat:

1
I
I
|
I
I
I
I
I
Meg szeretném rendelni kedvezményesen a CD ULTRA c. CD-s kiadvany megjelolt %@
I
I
I
I
I
'
T

Win'95 tippek:

PC-sek figyelem! CD-s jatéka-
im nagy valasztékban olcsén el-
adok. Kérésre listat kilddk. Cim:
Kassai Karoly, Ujfehérté, Pus-
kin 14., 4244

Eladdé egy FUJITSU 350 MB-
os SCSI csatolasl 1,5 éves win-
chester 9.300 Ft-ért. Telefon:
277-8013 este 20-22 6ra kozott.

IBM kompatibilis 486-os sza-
mitogép konfiguracio strgdsen
eladd. Pasztor Miklés, Tapolca,
Simon l.u.15. 8300. Tel.: (06-87)
412-444 (hétvégeken).

CONET SOFT

Szamitastechnikal és
Szolgdltatd Iroda

Nyers CD vel egy tf O F‘.
Ha a nyers CD t Te hozod:

700

Visszaesdknek 10 &v ill.

10% kedvezmeény
Vidékieknek j& megkdzelitési lehetdség
(Kelenfdld Pu.) és tovdabbi kedvezmeény!

Telefonos egyezitetés: 205-68-66,
06-20-271-160

N

Budapest.
1119. Hadak Gtja 2.
e-mail:
conetdry@hungary.net

Az drak az &fat nem tartalmazzdakl

CD iras! Cim: Tamas Laszlo,
Budapest, Margdé T.u.220.,
1186. Tel.: 292-5587.

Eladd 486-0s VESA alaplap 256
KB cache-sel, 486DLC pro-
cesszorral, tarsprocesszorral, 8
MB RAM-mal. Trident monitorve-
zérl, 1 MB RAM-mal, 1/O kar-
tya, FDD/HDD vezérls. Sebes-
tyén Karoly, Hajdinanas, Marti-
rok at 11. 3/12., 4080. Tel.: (06-
52) 382-495.

24 tlis matrixnyomtatét vennék,
j6 allapotban, olcsén. Cim:
Mallach Zoltan, Siéfok, Gardo-
nyi G.u.6., 8600

Eredeti PC CD-k eladdk. Time
Commando, Z, Megarace 2,
Crusader 2, Bermuda Syndrome,
NFSSE, F1GP2, Syndicate
Wars, F22 Lightning Il. stb. San-
dor Attila, Budapest, |X.Bakats
tér 2. 1/6., Tel.: 2-178-812 vagy 2-
151-507. Erdeklodni: este 6 éra
utan.

I Egyéb |

Eladé AMIGA 500 (1 MB) +
Scart kabel + mouse + joy + le-
meztartok + 400 lemez, a legjobb
programok. 39.000,- Ft-ért. Tel.:
204-9826.

Realis aron Commodore 64-est
vennék lemezegységgel és két
joy-jal. Cim: Tabajdi Janos,
Kunszentmiklos, Pipa u.9., 6090

Szavazz a rovatokra!

Folytatédik a demokratikus
szavazas, mely alapjan azt
szeretnénk eldonteni, hogy
mely rovatok maradjanak,
melyek szlinjenek meg, me-
lyek térjenek vissza, és eset-
leg milyen uj rovatok indita-
sat latnatok szitkségesnek.
A rovat mellett els6ként I/N
betit varunk (igen/nem)
aszerint, hogy tamogatja-
tok-e az adott rovat fennma-
radasat, vagy sem, mellette
pedig egy szamot, egyfajta
javaslatot, hogy mekkora
legyen oldalban az adott ro-
vat javasolt minimalis terje-
delme. Pl. valahogy igy:
xxx rovat: |, 2

zzz rovat: N
Ertelemszeriien, ha N-t ir-
tok, vagyis arovat ellen te-
szitek le voksotokat, gy
nem kell oldalszamot irni. Uj
javaslataitokat az utolsé 3
sorba kérjiik beirni.

C64-re eredeti jatékok 100/disk,
felhasznaldik 200/disk, oktatdk,
szamlazok, nyilvantartok stb. el-
adok. Valaszboritékért lista. Fol-
des Janosneé, 5000 Szolnok,
Markotanyos u.20. Tel.: (06-56)
420-544.

AMIGA 1200 és TURBOKkartyat
keresek. Kllén is. Zoli. Tel: 256-
1740.

Eladé most reklamaron: C64/
Il. 9.999 Ft, 1541 floppy 9.999 Ft,
nyomtat6 6.999 Ft + TV 4.999 Ft.
BONUS: programok: szdveg-
szerkeszto, rajzolo, jatékok stb.
+ kabel er@sitéhoz, +joystick. Ne
hagyja ki élete legnagyobb (zle-
tét! + Eredeti szakirodalom +++++
AKCIOOO! Ha ezt 1996-ban
megveszi, 1997 Ft-nyi kedvez-
mény! Tel: 282-5861. Cim: 1194
Budapest, Vas Gereben u.229/D/
Il/4. Ha kihagyja, egész életében
?ér:ni fogja. Keresse Nagy Lasz-
ot!

Keresem megvételre az alabbi
kényveket: Commodore Plus/4,
C16, C116 felhasznaloi kézi-
kényv, C64 START!, Spectrum
Jaték és Program 1. Vazsonyi
Kalman, Tokod, Vajar (it 14., 2531

C-64 jaték és felnasznaldi prog-
ramok cseréje’ lemezen. Listat és
vélaszboritékot kérek. Bator La-
jos, 1191 Budapest, Corvin Krt.
4. \V/76. Tel: 282-35-35

HA BELEPSZ A KLUBBA, INGYEN JATSZHATSZ!

KLUBTAGSAGI KARTYA 1500 Ft

B et



MULTIMEDIA

KIM-SOFT Szamitastechnikai és Ker.-i Kft.
1112 Budapest, Hegyalja ot 70. fszt. 2.
Tel.: 319-8973, 319-8967 Fax: 319-9760

A kOzolt arak nem tartalmazzdak a 25%-os afat.

ARLISTA

Microsoft Home sorozathal

Creative Writer/Fine Artist Bundle . .. ........ 7 500,
Composers Collection for Windows . . . . ... .. 7 996,-
Fight Simulaten 6:0° GDIUR. o« s csvws o vin o 9900

Magic School Bus sorozat
Earth for Win. /HumanBody . .. ...
Oceans for Win. / Solar System

6 600,- / 6 600,-
6 600,- /6 600,-

Dogs'forWindows - ... . cbcisw sow s g & 4.996,-
3-D Movie Maker forWind5 . . . ........... 6 600,
Dangerous Creatures for Windows . ........ 4996,-
Ancient Lands for Windows . . ............ 4996
Oceans forWindows1.0 . .............. 4 996,-
Autoroute Express Europe for Win. (3.58") . . ... .. 6 600,-

Bookshelf for Win. 1995 /for Win95 1996 . 8 200,- IB 200 -
Cinemania for Windows 1996

Encarta World Atlas 97 for Win95 (Uj}) . ... ... 8 400,-
Encarta Encyclopedia for Windows 1996 . . . . . .. 8200
Music CentralforWin86 ............... 6 600,-

Nyelvtanité programok, szotarak
Asterix, azangoltanar2.rész . . . ... ... ... ..
Angol kiejtésiskola (Angol beszédtanito CD) .

5400,-
. 5900,-

Angol-magyar miszaki és tudomanyos szétér chn 15 400,-

Angol-magyar "Orszagh" nagyszotar CD-n . . . . 15 400,-
Angol-magyar, magyar-angel hangosszotar CD-n . . . 7 900,-
Angol-magyar szamitastechnikai szétar . .. ... 5900,-
ClipDIC Bussiness English (CD (izletiangol). . . . . . 7400,-

ClipDIC English 1. /2. (CD angol ,beszédértés"-hez)5 900,-

Hatnyelv( hangosszotar (Akciol) . . . ...... ... 3120,-
Mano Angol (nyelvoktato program gyerekeknek) . 5 200,-
Német-magyar hangosszétar-. . . . . ...... .. 900,

Német-magyar "Halasz" nagyszétar CD-n . . . . 15400,-
Nyelvész (Angol+német nyelvtanito) I. /1. . . 5200,-/5490,-
Nyelvmester angol /német, kezd6 /haladé . . . . . 5 400,-
PC-Suli Angol kezdd + kdzéphalado egyutt (Akciol) . . 7 996,-

PIC-DIC angol/német/francia-magyar képes szétar 6 200,-
American Heritage Talking Dictionary 3900,-
Learn to Speak English /French /German /Spanish 21 400,-
Webster's New World Dictionary 4.996,-

Enciklopédiak, atlaszok, matematikai és Jatékprogramok (folytatas)

egyeb |smere"er|eszio CD-k Civilization Il / Colonization . . . . . . .. 7 900,- / 4 900,-

Animals of San Diego Zoo (Akgidl) . . . . ... ... .. 1 996, - Command & Conguer /C&C Mission CD . . 7400,- /3 900,-

:~ Astrologer /Astronomer . . ......... 3400,-/ 3400,- Conqueror A. D. 1086 (Sierra) . . . .. ....... 6 400,-
Az allatok vildga (Brehm) / Body Works 5.0 . . 6900,- /3 500,- Creature Shock / Classic Pinball . . . . . . . 6 400,- / 996,-
Bob Dylan / Budapest CD-Atlasz . . . . . . 2900,- /7 900,- Descent/ Daedalus Encounter . . . . .. 4 400,- / 6 900,-
Corel CD Home sorozattagjai . . ... ......... Hivjon! Doom Il / Dungeon Master Il (Akcio!) . . . . 4800,-/5900,-
DK: Eyewitness sorozat tagjai Duke Nukem 3D / Nuke It (300 0j palya) . 6900,- / 4 496,-
Encyclopedia of Nature /Ency. of Science . . 7 200,-/7 200,- EF 2000 (Repiilégép} /Fade to Black . . . . 5900,- /5900,

Cartopedia World Atlas /History of the World 7 996,-/7 400,- F-1 Grand Prix 2 /Fatal Racing (Autévers.) 8 400,- / 6 900,-

-~ EbCiklopedia (magyar-angol kutya-enciklopédia) . . 3996,- FIFA 96 Soccer / FX Fighter - JC . . . . .. 7 600,- / 3 400,-
Grolier 1996 Multimedia Encyclopedia- OEM . . . . . 00,- Full Throttle / Indiana Jones . ...... 5700,- /2 800,-
History of Music (8 B, v 5 sy 5 s sms 7 200,- Incredible Toon Machine / Larry 6. . . . . . 2900,-/2 900,-
History Through Art-1 /History Through Art-2 . . 6 400,-/6 400,- Jungle Strike & Desert Strike (Akcid}) . . . . . . . .. 4996,
Képes Kronika /Le Louvre The Palace . . .. 4 960,-/6 900,- Lord of The Rings / Lode Runner. . . . . 1800,- / 2 900,-
Manéka-Land (Jatékos képességfejleszté gyerekeknek; 4 900,- Mad Dog | & Il (Akcid!) / Magic Carpet . . . 3400,-/2 400,

- Magyarorszag madarai és lepkéi . .......... 4 400,- Man Enough / Maximum Road Race . . . 5600, /4 800,-
Matematikai oktatoprogramok gyerekeknek . . . . . . . Hivion! Mega Race (Akcio!) / Mega Pak 4. . . . . . 1996,-/5900,-
gﬂgrgi‘i . \fer&;!inehi Eebtum,{Irntlpre?siiil?ni,ﬁ)ték) . ?ggg Mega Pak 5/ Mega Pak 6 (10 - 10 on; 7.200,- / 7 400,-

obe's Map-N-Facts (Vilagatlasz) (Akcid!) . . . . . - . 400.-/7 }
PC-ROM Multimédia PC Enciklopédia . . . ... .. 6400,- mﬁgf?gg,ﬁ)“’}o,ﬁ;?ff&fé,ﬁg s ;588;.,{'4 égg,,
Politikai és Gazdasagi \flagatlasz (Akciol) . 4990,- NHL Hockey 96 /NBA Live 96. . . . . . .. 7400, /7 400,-
Révai nagy lexikon (Akcio, amig a készlet tart') 9990,- Need for Speed / Panic in the Park . 5800,-/6 900,-
Super Tutor: Chemistry . . . ... 6900, phantasmagoria / Primal Rage . . . . . . . 7 400,- /6 490,-
[}oxl;lgﬂagtiﬂfnell(em{mug ahasalat ot 1 1? ggg " Panzer General /Psycho Pinball . . . .. 2800, /7 240,-
(it el : Quake (Akcid) /Renegade (Akciol) . . . . . 7900,/ 1 996,-
World War Il /Z00 Kittenberger . . .. . .. 6900,-/3400; Repel Assauit 1 /2. (A Csillagok habordja) 2 800 /7 400,-
Jatékprogramok Retribution / Return Fire . . . . . ... ... 1600,/ 7 400.-

101: Only the Best Games 3 / 4./ 5.(shareware) 1 996,- / 1 996,- Settlers |l / Sensible World Soccer 1996 . 7 900,- /5 900,-

- 101 Card Games /1830 Railroads&Robbers 1 800,-/ 5900,- Sport Accolade GreatestHit2 . .. ..... .. .. 5900,-
Actua Soccer (Focijaték!) /Afterlife . . . . . . . 6996,- / 7 400,- SimCity 2000 Win OEM /Sim City Ench. . 3 200,- /1 800,-
Albion (Uj!) / Alone in the Dark 3. ... ... 7900,-/5900,- The 7th Guest / The Gene Machine . . . . . 2900,- /6 400,-
Al Unser Racing for Wing5 /Apache Longbow 4 800,- /5 900,- Theme Park / Tilt (3D pinball) . . . . . .. 3200,- / 2 996,-
Archives Lucas Arts (6 CD-s valogatas) ....... 6400,- Top Gun/Under a KilingMoon. . . . ... 7900, /2 200,
Battle Isle 3 - Shadow of the Emperor (Akcid!) . . . . . 6 400,- Virtual Karts (Go-Kart) /Warcraft2 . . . . 6400,- /7 900,-
Best Games of 95 /Best 3D Games of 95 . . 1900,-/1900,- Wing Commander IV (6 CD) Molf . . . .. 7900,- /3 200,-
Blue Force / Caesar Il . . ........... 1996,- /6 400,- Werewolf vs. Comanche /WinPak- Win95 7 400,- / 3 900,-

Gapitalism /CGhessmaster 4000 + 3 SW Coll. 6600,-/ 2400,- 7 - The Bitmap Brother 8 400,-

Teljes arjegyzékiinket kérje faxon tone izemmodban a faxbankbol: 180-8611/1497#

ANGOL NYELVU SZOFTVER- ES TERMEKLEIRAS
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Budapest X., Jaszberényi ut 72.
Kérje aktualis arlistankat a FaxBankbol! Fax: 180-8611 (1490#)

+ 1388 Budapest, Pf. 96/100 + Telefon/Telefax: 262-5243
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Kovetkezik a HTML reference
guide magyar verzidja. Ezt a
hibbant dolgot eddig talan mas
még nem cselekedte meg: az
Osszes HTML fag és 6sszes pa-
ramétere .magyar magyaraza-
tokkal. A valasztott verzié a
Wilbur (HTML 3.2). Ez jelen pil-
lanatban (1996. oktdber kdzepe)
a legfrissebb. Ha netalantan at-
kézben megjelenne valami fris-
sités (Cougar), akkor majd tu-
désitunk minden Web oldal-
gyartot.

Nagyon komoly dilemmat kellett
megoldani, amikor az ABC és a
funkcionalis sorrend kozott don-
tottink. Végul az ABC mellett
maradtunk, két ok miatt:

- Az eqgyik az, hogy funkcionalis
attekintés mar volt.

- A masik pedig egy minapi mar-
hasag, amikor a base tag pa-
raméterezésén tortik a fejlin-
ket. Valészinlileg ez nem
olyan egyedi, tehat maradunk
az ABC-nél.

A paramétereknél standard
szintaxist olvashatunk: string az
egy vagy tébb karakter, egymas
utan, idézéjelben (*). A | szim-
bélum a vagy szoécskat roviditi.
Az URL helyére — micsoda csel!
— egy URL valé... Hivatkozunk
els6/masodik szamra, ezen
nem a PCU x. szamat, hanem
a HTML gyalazé sorozatunk n.
szamat ertjik.

<ADDRESS> ... </ADDRESS>
Altalaban kapcsolattartasi
infokat jelollink vele, pl. a doku-
mentum szerzdjét. A megjele-
nése altalaban kicsit balra ug-
rasztott, délt betl. Ne felejtstk
el sorainkat megfeleléen (<br>)
lezarni!

<APPLET> ... </APPLET>
Altalaban Java Appletet jeldl. A

nyelvvel
nem foglalko-
zunk, mert az nem Uj-
sagnyi téma. Mindeneset-

re az ALT paramétert ne felejt-
stk el, hogy a Java nélkuli
browserrel latogaték is lassanak
azert valamit.

<AREA>

A MAP tag belsejében tlinhet

fel, kliens oldali imagemapet de-

finialva (mivel a MAP csak joval

kés6bb jon: egy képet régidkra

osztunk, aminek a belsejébe

kattintva térténik valami). Pa-

rameéterei:

SHAPE = rect | circle | poly |
default,

COORDS = string,

NOHREF | HREF = URL,

ALT = string.

Ezek jelentései:
A HREF megadja az adott regi-
6hoz tartozé URL-t, a NOHREF
pedig olyan teriletet ad meg,
amihez nem kapcsolodik sem-
mi.
- rect: téglalap.
Az <AREA SHAPE = rect
COORDS = "0,0,9,9"> egy
10x10-es téglalapot jelent. A
0,0 a bal felsé sarok.
- circle: kor.
Az <AREA SHAPE = circle
COORDS = "10,10,5"> egy
(10,10) kézéppontd, 5 sugar
kort jeldl.
poly: sokszdg.
A pontok (a COORDS-ban) az
egymas utani cstcsokat jelen-
tik, az utolso pedig az els6hoz
kapcsolodik. Igy lehet minden-
féle szép alakzatot rajzolni, pl.
haromszog: <AREA SHAPE =
poly COORDS = "10, 50, 15,
20, 20, 50">.
default: a default nem régiot
jeldl, hanem egy MAP tagben
egyszer elbfordulé specialitas:
Az Osszes, definialt régidba
nem es6 pontra az itt meg-
adott URL az érvényes.
Az ALT taget elhagyva csak a
csupasz URL-eket fogja mutat-
ni egy szdveges browser (elég
randa...).

<A> ... </A>
A hypertext ettél hyper, ez defi-
nidlja a linkeket.

HREF = URL

NAME = string
REL = string
REV = string

TITLE = string.

A HREF megadja a link céljat,
ehhez a TITLE ad cimet. Ez
utébbit elhagyva (ez elég tipi-
kus) a legtébb browser csak a
megadott URL-t jelzi ki valahol
a statuszsorban. A NAME-mel
egy dokumentumon beldl jeldl-
gethetlink helyeket, ezekre az
URL-ben egy '#'-kal hivatkozha-
tunk. Pl. <BODY> <A NAME =
“top™ ... <A HREF = "#top”>.
Ez utébbira kattintva a doku-
mentum tetejére ugrunk. A REL
és a REV altalaban még nem
hasznalatos. A jelenlegi (mond-
juk X) és megcélzott (Y) doku-
mentum kézott fejeznek ki va-
lamilyen kapcsolatot. A REL az
X dokumentum Y-hoz viszonyi-
tott kapcsolatat, a REV pont for-
ditva. A LINK tagnél lathatunk
majd egy-két példat ezekre.

<BASE>

A dokumentum helyét adja meg.
Paramétere: HREF = URL. Al-
taldban tikrézott dokumentu-
moknal hasznalatos, amikor a
relativ linkek nem makédnének.
Ha pl. egy FORM-ot szeretnénk
kitolteni off-line, akkor toltsik le
a forrast, irjuk be az adatokat a
kivant helyre, és a doksi elején
helyezzlink egy megfelel§
BASE taget. A kovetkezé belé-
péskor mar csak a Submit meg-
nyomasa var rank. Elején — ez
csak a fejrészben (HEAD) lehet.

<BIG> ... </BIG>
Nagyobbitott széveget jeldl.

<BLOCKQUOTE> ... </BLOCK-
QUOTE> y
Hosszabb idézeteket jeldl. Alta-
laban a bal margénal kicsit bel-
jebb szedik, délt betlivel. Szo-
veges browserek természete-
sen az e-mail-nél megszokott >’
karaktert is hasznalhatjak.

<BODY> ... </BODY>
BACKGROUND = URL,
BGCOLOR = #RRGGBB,
TEXT = #RRGGBB,
LINK = #RRGGBB,
VLINK = #RRGGBB,
ALINK = #RRGGBB.

Az RRGGBB hexadecimalis
szamokat jelent, példaul a fehér
szin 255 piros (R), 255 zold (G)
és 255 kék (B) er6sségl. Hasz-
naljunk valamilyen grafikus
szoftvert (nem  muszdj
Photoshopot, de lehet), ami a
szinek RGB értékét kijelzi. A
BACKGROUND-dal hattérké-
pet adhatunk meg, ha ez ki-
sebb, mint a dokumentum, ak-
kor ismétli a browser. A tobbiek
szinek, sorrendben: hattér, sz6-
veq, link, mar meglatogatott link,
az éppen aktiv link. Csinjan
banjunk ezen dolgokkal! Nagy
divat az égig csicsazni az olda-
lakat, de néha visszafelé sl el.
(Nagyon néha nem. A
GamesDomain pl. allati j6l néz
ki.) Klasszikus éallatorvosi |0 az,
amikor valaki szép, egymashoz
kozeli szineket valaszt a linkek-
nek. Ezek truecolorban még ki-
|6nbdznek, de 256-ban nem, és
a felhasznald meg csak néz:
“Miért valaszt valaki azonos szi-
neket a linkeknek??”. Még va-
lami: Ha mar belekezdtlink, ne
végezzink félmunkat! Adjuk
meg mindegyik szint, mert ha a
hattérképet nem tudja elérni
akarmiért a browser, akkor egy-
szinl hattér lesz.-Ha ezt nem
definialtuk, és “"optimalis” eset-
ben a browserben a beallitott
hattérszin pont mondjuk az al-
talunk megalmodott széveg-
szinnel stimmel, akkor a nagy
dres semmit fog latni az adott
felhasznalo. Divatos triikk a hat-
térbdl animaciot csinalni tébb
BODY BACKGROUND egymas
utan irasaval. Ez természetesen
megint nem szabvanyos, és
minden normélis browser csak
az els6t/utolsot veszi figyelem-
be. Egyébként az egész BODY
tag opcionalis, de tisztabb nem
elhagyni.

<BR>

Sortérés. Mivel a normal sorté-
rés (‘Enter’) csak 'Space'-nek
szamit, igy ezzel tudunk sorté-
rést kikényszeriteni. Viszonylag
ritkdn hasznalt. Egy paraméte-
re van, a CLEAR. Ha van egy
képlnk, ami példaul IMG
ALIGN = LEFT-tel van megad-
va, akkor a szdveg korllfolyja
azt. A BR CLEAR = LEFT pe-
dig kihagy annyi helyet, hogy
mar a bal margén kezdédhes-
sen Ujra a szdveg (RIGHT-tal
ugyanez, csak jobb oldalakra
ertve). Hibas hasznalat: tébb-
széri BR-rel Ures hely létreho-
zasa. Ez a szabvanyban nincs
benne, tehat tébbszéri BR-re
esetleg csak egy sortdrést ka-
punk. E helyett a <P> haszna-
lata javasolt, de tdbbszdri Psem
csinal feltétlendl nagy Ures he-
lyet...



<B> ... </B>

Vastagitott széveg. Kiemelt sz6-
veghez a STRONG ajanlott in-
kabb, ha valamilyen okbdl sze-
retnénk “kotelezg” félkévér be-
t(it, akkor hasznaljuk csak. Hi-
bas hasznalat: hosszl szdve-
gek vastagitva. Ezt igen nehéz
olvasni.

<CAPTION> ... </CAPTION>
Tablafejléc. Kodzvetlentl a
<TABLE> tag utan kell ker(lnie.
Az egyetlen paraméter:

ALIGN = top | bottom.

Ebbél latszik, hogy a fejléc nem
pontos, mivel ALIGN = bottom
hozzaadasaval maris alairas
lesz beléle. Hibds hasznalat:
nagy képek, sok széveg a
CAPTION-6n belil. Erre mar
nem tudunk mast mondani:
nagy az Isten allatkertje!

<CENTER> ... </CENTER>

Egy alias a <DIV ALIGN = CEN-
TER>-re. Netscape tag, szbval
nagy a kaosz. A korai Netscape
verziok nem kezdtek Uj bekez-
dést, az Ujak igen, és ez utobbi

a szabvanyos. Hasznaljuk in-
kabb az egyes elemek (<P>,
<H1> ... <H6>) ALIGN parame-
terét vagy a DIV taget, ha na-
gyobb darabokat akarunk ké-
zepre zarni.

<CITE> ... </CITE>

Idézetet jeldl. Altalaban délt be-
tls, de erre ne hasznaljuk. Ha
délt betlit szeretnénk, akkor
hasznaljuk az [ taget.

<CODE> ... </CODE>
Kédrészlet. Egy rovid kodrész-
letet jeldlhetiink meg vele —igen

"j6" példa: <CODE> for ( ; ;) ;

</CODE>. Altalaban fixpontos
betlivel szedik, de a tobbszdrés
space egyként jelenik meg, nem
ugy, mint a PRE tagen bellil. Ha
bebillentylizendé adatot szeret-
nénk jeldlni, arra a <KBD> valé.

<DD>

Leirolista elemének fejrésze,
részletesen foglalkoztunk vele
az els6 szamban.

<DFN> ... </DFN>

Egy kifejezés definicidjara hasz-
naljuk, altaldban délt betl lesz
bgléle.

<DIR> ... </DIR>

Rovid, max. 20 karakteres ele-
mekbdl all6 listat jeldl, az <UL>-
hez hasonléan nem sorszamo-
zott. Gyakran tébb oszlopban je-
lenik meg. ACOMPACT attriba-
tummal még tdmdrebb megje-
lenitést kérlnk.

<DIV ALIGN = string> ... </DIV>
ALIGN = left | right | center

Ezen belll minden elemet balra

| jobbra | kbzépre zar. Ha vala-

melyik belsé elemnek (pl. <P>)

is megadunk ALIGN paramé-

tert, az felllirja a DIV-nél meg-

adottat.

<DL>

Ez pedig a leirélista kezdete.

Egy aproé példa emlékeztetének:

<DL>

<DD=>Internet

<DT>A halézatok halézata, ne-
hany tizmillié felhasznaldval

Helytelen hasznalat: indent (be-
ugrasztas) elérésére hasznaljak
a DT taget csak ugy magaban.
Ez nem szabvanyos, és nem is
feltétlendl mikdédik. Az igazan
elképesztd az, hogy a Netscape
Navigator Gold a hasonlé <L/>-
t hasznalja, ami szintén teljesen
szabvanyellenes e célra. Kis ha-
zankban kiléndsen fontos a
szabvany HTML, mert a fel-
hasznalok nagy része egyete-
mista, és messze nem jut min-
denki grafikus terminalhoz...

<DT>

Leirdlista elemének leirasa,
szintén Id. 1. rész, meg egy pi-
cit feljebb.

<EM> ... </EM>
Valamilyen szempontbdl kiemelt
szbveget jelez. Gyakorta az /
taggel megegyezden jelenik
meg, mégis ezt ajanlja a szab-
vany. Felhivnank a figyelmet
még a DFN és a CITE tagekre
is.
... folytatjuk
WT Pooh

A 486-0s alaplap:

A masik Pentium alaplap:

Akik agyban nagyok:

A radios:
A hullamtablds:

Taicom a siplada:

Jimmy a gyorsolvasé:
A hanciirlécek (joy-stick):

Az egyik Pentium alaplap:

(Johhny, a mnemonic testvére)

A
PILOT E§.¢= COMP

H-1074 Budapest, Alséerddsor u. 3. Tel/Fax: 351-2338 Tel:30/427-086

bemutatja:

“Az 1996.11.06.-i drak”

cimilf szines, szélesvdsznii, egész estét betolto, feliratos akcidfilmjét.

A fobb szerepekben:

Acorp 486 SIS alaplap, SIS chipset, minden 486-os CPU-hoz, 3 ISA, 3 PCI

bus, 28/P/G,IDE:

Soyo 5TF2 alaplap, Intel Triton II. HX chipset, P75-P200, AMD, Cyrix

procikhoz is, 25/P/G,IDE, USB, PCI 2.1 (!):

Acorp 586VX alaplap, Intel Triton II. VX chipset, P75-P200, AMD, Cyrix

procikhoz is, 25/P/G,IDE, USB, DIMM RAM foglalat
Pentium 100/120/133/166, AMD 5x86/5k86,

“1996.11.04.-én megérkeztek...

A Sound Blaster Csoport tagjai:

SB-160EM, FM rddio, IDE CD vezérldvel:

SF-32WAV, MIDI kabel, IDE/Multi CD vezérlovel, ZMB ROM-ban 128 alap
MIDI hangszer+69 dob, 9-bites SIMM RAM-okkal 32MB-ig bdvithetd,

General MIDI, Roland MT32 komp. :

...1996.11.05.-én tamadtak...

33600 VEC/V.34, kiilsé FaxMODEM, voice:

BTC BCD-739, IDE, nyolcszoros, CD-ROM

Suncom F-15E Hawl/Raptor/Talon
Gravis Thunderbird/Firebird/Phoenix/Gamepad/Grip Set

...1996.11.06.-an nem tudtunk ellendllni nekik!”’

A “mii” szerepldinek élethii mdsolatai megtekinthetéek és megvdsdrolhatoak a fenti cimen taldlhato
“filmszinhdzunkban”, hétkoznapokon 10-18h-ig. A feltiintetett drak az AFA-t nem, de egy év telephelyiinkin

érvényesitheté garancidt magukban foglalnak.

11,900,-
19,900,-

15,900,
=

11,900,-

18,900,-

26,500,-

16,500,




Udvdzlink mindenkit! Legutébb a
rekurzivitasrol volt szé, illetve a
backtrack eljarasrol. Remélhetéleg
hogy a "nyolc kirdlyng" példaprog-
ram alapjan siker(ilt megérteni a re-
kurzivitas, illetve a backtrack lé-
nyegét. Ha valami még mindig
nem stimmel, akkor kérdezzétek
meg a szamitastechnika tanarai-
toktdl, 6k biztos, hogy valaszt tud-
nak adni a kérdéseitekre.

Mostani témank egy eléggé érde-
kes oldala lesz a programozéasnak:
a tomdrités. Igyekszink elmagya-
razni az elméletet, illetve példan
keresztul bemutatni. Viszont a ké-
dolas mar az Olvasé feladata lesz,
mivel a cikk mérete nem engedi
meg, hogy teljes forraskddok ke-
riljenek bele. Azért alapdtletnek
ajanljuk a rekurzivitas hasznalatat,
fgy ugyanis egészen gyors tomo-
riték irhaték. Akkor vagjunk bele.
A most targyalasra kerulé tdmori-
tés a Huffman-kod nevet viseli.
Nagyon hatékony, olyannyira, hogy
j6 néhany ma is hasznalatban Iévé
témoritéprogram egyik algoritmu-
sa. Akdnnyebb érthet6ség kedvé-
ért egy példat fogunk levezetni. Le-
gyen a tdomdritendd szdveg az
alabbi sor:

esik az esd

A space-eket egyelére figyelmen
kival hagyjuk, de ez nem azt jelenti,
hogy a kodolas alkalméaval nem kell
odafigyelni ra, és hogy ki lehet
hagyni.

Az els6 1épés az lesz, hogy kigy(ijt-
juk, melyik bet(ibél hany darab van
atoméritendd adathalmazban:

Ezekutan egyszerlen 6sszekitd-
getjik a kisebb darabszamu ele-
meket, mintha egy binaris fa leve-
lei lennének az adott betlik. Majd
a gyokérbdl elindulva mindegyik
agnak egy-egy szamot adunk az
alabbi médon: a fels6 agnak 1, az
also agnak 0. Ezen szamok segit-
ségével leolvashatjuk a bet(ik kdd-
jat:

e: 1l

s: 101

i-100

k: 001

a: 010

z: 001

§:000

Most mar csak be kell helyettesi-
teni a kodokat a megfeleld betiik
helyére:

esik az esé =
1110110001101000111101000

Ezek itt természetesen a biteket je-
I6lik. Ez alapjan a 9 betlibél allé
mondatot 4 bet(ire le lehetett témo-
riteni. Természetesen a kitomori-
téshez el kell tarolni a betliket és a
hozzajuk tartozé kédokat, mivel
csak ez alapjan lehet kitdmdriteni.
Nos, ez volt a Huffman-kédolas
Iényege. A kézeljévében meg fo-
gunk ismerkedni egy masik témao-
rité eljarassal, az LZW algoritmus-
sal, de ahhoz mar forraskédot is
mellékellink.

Jaték kovetkezik. Az alant leirt
programban nem optimalizéltak a
rutinok, de az egész 6sszesen 631
byte-ot foglal el .COM-ma forditva.
Par komment is talalhaté benne, de
talan eléggé strukturalt ahhoz,
hogy meg lehessen érteni a m(i-
kddéesét.

; Ez egy tron progi lesz
; Mar van pascal

; valtozata, ugyhogy

; most asm joén

; Coded by Fec/

; Orion Design

; Dater 1995.Ja4nius.25.

.MODEL TINY

Proba Segment

assume CS:Proba,Ds:Proba
Org 100h

PL1COLCOR equ 3
; Az egyes Jjatékos
; szine
PL2COLOR equ 14
; A kettes jatékos
; szine
Start:
mov [PL1],1
; Playerl->jobbra
mov [PL2],3
; Player2->balra

mov [PL1ADDR], 7DOAh
; X=10,Y=100
mov [PL2ADDR], 7E36h
; X=300,Y=100
mov ax, 3
int 10h
; Képernydtodrlés
mov dx,offset Text
mov ah,9
int Z1h
; A text kiiratéasa
Xor ax,ax
int 16h
;i Varunk egy billen-
; tyld lenyoméséra
mov ax, 13h
int 10h
; Grafikus médba
; valtunk
call fokep
; Megrajzoljuk
; a foképet
mov ax, 0al000h
mov es,ax
mov di, [PL1ADDR]

mov

mov

mov

mov
i

mov

; Eddig kirajzoltuk

i

i
FCik
mov
int
JNZ

ACik
XOor
mov
mov
cmp
jz
cmp
jz
cmp
jz
cmp
jz

ax, 3; PLAYER1 szine

es: [di],ax
di, [PL2ADDR]
ax, 14

Player2 szine

es:[di],ax

az egyes és

kettes jatékost

12
ah,1
1é6h
billl

1z

ax,ax
ax, [PL1]
dx, [PL1ADDR]
a1
P1ljobb
ax,2
Plle
ax,3
Plbal
ax, 4
Plfel

PLR2:

Xor
mov
mov
cmp
jz
cmp
jz
cmp
i
cmp
4z

ax,ax
ax, [PL2]

dx, [PL2ZADDR]
algl

P2jobb

ax;2

P2le

ax, 3

P2Z2bal

ax,4

P2fel

PLR3:

mov
mov
mowv
cmp
jnz
mov
mov
mov
mov
mov
cmp
jnz
mov
mov

cal

Jmp

di, [PL1ADDR]
al,es: [di]
Bl

al,0

exit

al, PL1COLOR
es: [di],al
di, [PL2ADDR]
al,es:[di]
bl; 2

al, o0

exit
al,PL2COLOR
es: [di],al

1l _wait

Fcikl

Exit:

mov
int
cmp
iz
cmp
g [

ax, 3
10h
bl,1
PLZWIN
bl,2
PLIWIN

Quit:

mov
int

ax,4c00h
21h

Billl:

Jmp

PL2W

bill

IN:

call PL2WIN1

jmp
PLIW

quit
IN:

call PL1WINI1

Jmp

quit

PlJobb:
call P1JOBB1

Jmp

plR2

PlLe:

call PlLEl
jmp PLR2
P1Bal:

call P1BALl
jmp PLR2
Plfel:

call P1FEL1
jmp PLR2
P2Jobb:

call P2JOBB1
jmp plR3
P2Le:

call P2LEl
jmp PLR3
P2Bal:

call P2BAL1l
jmp PLR3
P2fel:

call P2FEL1l
jmp PLR3

bill:
XO0r ax,ax
Xor bx,bx
int 16h
cmp ah, 48
jz exit
cmp ah, 30
jz P1CSOKK
cmp ah, 32
jz P1NOV
cmp ah, 75
jz P2CSOKK
cmp ah,77
jz P2NOV
bedkls
jmp acikl

P1NOV:

mov ax, [PL1]
inc ax

mov [PL1l],ax
cmp ax, 5

jnz bcikl
mov ax,1

mov [PL1l],ax
jmp bcikl

P1CSOKK:

mov ax, [PL1]
dec ax

mov [PL1l],ax
cmp ax,0

inz bcikl
mov ax,4

mov [PL1l],ax
jmp acikl

P2NOV:

mov ax, [PL2]
inc ax

mov [PL2],ax
cmp ax, 5

jnz becikl
mov ax,1l

mov [PL2],ax
jmp acikl

P2CSOKK:

mov ax, [PL2]
dec ax

mov [PL2],ax
cmp ax,0

jhz béeikl
mov ax, 4

mov [PL2],ax
jmp acikl

P1Jobbl Proc

inc dx

mov [PL1ADDR],dx
ret
Endp



Pllel Proc

add dx,140h

mov [PL1ADDR],dx
ret

Endp

P1Ball Proc

dec dx

mov [PL1ADDR],dx
ret
Endp

Pl1fell Proc

sub dx,140h

mov [PL1ADDR],dx
ret

Endp

P2Jobbl Proc

inc dx

mov [PLZADDR],dx
ret
Endp

P2Lel Proc

add dx,140h

mov [PLZADDR],dx
ret
Endp

P2Ball Proc

dec dx

mov [PL2ADDR],dx
ret
Endp

P2fell Proc

sub dx,140h
mov [PL2ADDR],dx

7

ret
Endp .

_Wait Proc
mov c¢x, OFFFFh
; Ezt az értéket kell
; valtoztatni a
; pProgram gyorsu-
; lasédnak érdekében
UJ:
nop
nop
nop
nop
loop UJ
ret
Endp

PL1WIN1 Proc

mov dx,offset PlText
mov ah, 9

int 21h

ret
Endp

PL2WIN1l Proc

mov dx,offset P2Text
mov ah, 9

ife 21h

ret

Endp

INCLUDE rutins.inc

Text:

db “Hi guys!”,13,10

db “Ez itt egy kezdetle-
ges TRON game, amit
ketten lehet

GAMES GAMES GAMES GAMES GAMES

jatszani!”,13,10
db “Coded by: Fec/Orion
Design$”
Pltext:
db “Player 1 wins!$”
PZ2text:
db “Player 2 wins!§”

PL1 dw
PL2 dw
PL1ADDR dw
PL2ADDR dw

) ed ) )

Proba Ends
End Start

Most pedig a "rutins.inc" include file
kovetkezik:

Fokep Proc

mov ax, 0a000h
mov es,ax

xXor di,di

mov ax, 3855
mov ox,160
cld

rep stosw

mov di, OF8COh
mov cx,160
rep stosw

mov cx,2

mov di, 320

3

push cx

mov cx,198
Cik:

mov es: [di],ax
add di, 320
loop cik

GAMES GAMES GAMES GAMES GAMES

mov di, 638
pop cx
loop ci
ret
Fokep Endp

Ez a rutin csak annyit csindlt, hogy
megrajzolta a keretet a jaték kép-
erny6jéhez.

Hogy miért kerdilt a cikkbe ez a ja-
ték? Tobbek kézoétt azért, hogy
azok is lathassak, akik most kez-
denek assembly-vel foglalkozni,
hogy nem nehéz csak az alaputa-
sitasokat hasznalva egyszer(i és
meégis szorakoztatd jatékot irni.
Természetesen ezt az egész prog-
ramot sokkal kisebbe is el lehetett
volna késziteni, de a célunk az volt,
hogy segitsen a tanuldsban. Ezért
talalhaté benne egy halom jmp, il-
letve call, hogy ezéltal struktu-
réltabbnak, attekinthetébbnek néz-
zen ki a forrés.

lgaz, mara nem ezek a témak vol-
tak betervezve, de egy véletlen
hardware hiba folyaman minden
eltlint a winchesteremrél, igy a
leadas el6tti napon irtam ujra az
egészet. Azért igérem, hogy a
kovetkez6 cikkben a fillezett koc-
ka abrazolasa lesz az els6 téma,
persze forraskoddal.

Fec

CD-ROM jatékbarlang [

Egy hely, ahol...

= szuperdron megkaphatod a legGjabb CD-ROM jatékokat

= vevakdrtyds tagként alacsony dsszeg ellenében a jGtékokat 7 napra hazavi-
heted kiprobaini

= a még meg nem jelent CD-ket elGjegyezheted (fagként eldleg nélkil, 1000 Ft
kedvezménnyel) a premierrel egy napon torténd atvétellel

= hasznalt CD-ketvehetsz és eladhatsz (bizomdanyosirendszerben)

= hamarosan egymads ellen is probdra feheted a tuddsodat hdlézatos multi-
player jatékban,

= magyar és kilfoldilapok b&séges valasziéka var

Mar megérkeztek!

NHL Hockey 97, Syndicate Wars, Daggerfall, Rama,
Féldron: TIE Fighter CD, Dark Forces, Full Throttle, X-Wing CD...

Es ne feledd, a vildgpremierrel egyidében, itt a:
Command & Conquer: Red Alert, FIFA 97,
Imperium Galactica, Diablo, War Wind, Screamer 2

Cyber Vision

1114 Budapest, Eszék u. 2. (a budai Skalanal)
Telefon/Fax: 161-3361, Mobil: 06-20-243-517
Internet: www.datanet. hu/cybervision

iz;%#nmmetv
Nyitvatart@s: H-P 13:00-18:30, Szombat 10:00-13:00 i

GAMES GAMES GAMES GAMES GAMES GAMES GAMES GAMES
SINVO SINVSO STAVSO SINVO SINYS SINVYS SINVS STV

GAMES GAMES GAMES GAMES GAMES GAMES GAMES GAMES GAMES GAMES




Spline vs. Polygon

A szamitdgépes 3D grafika elsd
alapkérdése: hogyan irjuk le a
testeket, illetve a fellletliket a
szamitogép altal elérhetd és fel-
dolgozhatd formaban?
El6szdr matematikai szemmel
kell megnézni a problémat. A
matematika mindig egyszerdsit,
igy, ha minden igaz, a progra-
mozdnak és rajta keresztll a
szamitégépnek is kevesebbet
kell dolgoznia. Ezért a geomet-
ria legegyszer(ibb sikidomahoz
fordultak: a haromszdghoz.
Tehat vegylink egy szabalytalan
— gorbe felliletli — testet, ame-
lyet matematikailag megfogha-
t6 sikokra (azaz haromszogek-
re — mert egy sikot harom pont
hatdroz meg; Id. Matematika —
ovi/kdzépsd csoport) bontunk.
Ha elég sok — azaz elég kicsiny
— haromszdget hasznalunk fel
egy feliilet leirdsara, akkor az
eredetivel megkdzelitéleg azo-
nos felliletet kapunk, azonban
mindenki tudja, hogy géplink
memoridja kdzel fellrél korlatos
(ld. Matematika — gimn. 4.
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oszt.), ezért nem hasznélhatunk
végtelen mennyiségl harom-
szOget, pedig a felllet leirasa
szempontjabdl ez lenne idedlis
(és mindenki csodéjara jarna,
hogy mar a szerkesztSképer-
nyén renderelve van a test...).

Nos, a legtébb ma hasznalatos
PC-s program ilyenekkel dolgo-
zik (a legnagyobb sajnalatunk-
ra). Azokat a modelleket, ame-
lyeket ilyen haromszogek irnak
le, poligonos modelleknek hiv-
juk. Elényik, hogy relative egy-
szerliek a poligonokkal kapcso-
latos szamitasok, igy pl. a
renderelés (arnyékolas, anya-
gok = texturdk, tukrdzédés,
stb.). Hatranya, hogy minden
haromszdghdz harom pontot
kell tarolni, pontonként pedig 3
(x, y, z) koordinatat, igy iszonyu
sok RAM-ot foglal egy szép fe-
|tlet, nem beszélve

egyenes szakaszbol all-

nak, hanem mert a ba-
zispontokat 6sszekotd
poligon (sokszég!) “le-
kerekitésébdl” (interpo-
lalasabél) szarmaznak. [
Ezeket a gbrbéket tet- ‘
szés szerint nylzhatjuk

a bazispontjuknal fog-

va, vagy barmelyik (!)
pontjuknal fogva. Ez
nagyon nagy alkotdi
szabadsagot biztosit

(a modellezésben és

az animaciéban egya-

rant). A textlrak keze-

Iésében pedig belatha-

tatlan lehetSségeket te-

remt, errél majd késdbb

lesz sz6.

Na jo, jo, de ezt hogy ren-
dereli a gép? A megoldas
igen egyszerd, s6t trivialis:
ugyanugy, mint a poligo-
nos modellt, mivel rendere-
lés el6tt a modellezéprog-
ram atalakitja haromszdgek-
ké a spline-os modellt. De ak-
kor mire j6 ez az egész spline-
0s cécd? A véalasz az atalaki-
tasban rejlik: az atalakitas el6tti
allapotot taroljuk a vinyén, és
azon dolgozunk modellezéskor.
Igy ez nem terheli meg sem a
procit, sem a RAM-ot/viny6t.

az ekkora mennyi-

77882 bytes Mon

ségl adat feldolgo-

zasardl (pl. egyes
deforméciok vagy

B vero_poiggans
HEAD_splines

':ildbiﬁlb"gtes" AESE
71015 bytes ]

egyszerlibb esetben
csak egy cslcspont
kijelolése vagy moz-
gatasa a véegtelenségbe nyu-
lik). Akkor kapunk igazan
szivbajt, ha a vincsin je-

lennek meg ezek az
adatkupacok, marpe-

dig ha szép felliletet

akarunk latni a

renderelt képen, ak-

kor vagy nagy vinyot

és sok RAM-ot kell

venni, vagy agyon

kell smooth-olni (si-

mitani) a fellletet.

Arrél nem beszélve,

hogy ha ranézink

egy ilyen modellre,

és nincs 10-20 év
tapasztalat a ha-

tunk magott, akkor

jo eséllyel nem fog-

juk tudni atlatni.

L Mindezek ellenére

ez a leképzési mod-

szer a legelterjediebb

a PC-s programok ké-
rében.

A masik leképzési

modszer az emberi

gondolkodason alapul:

a gorbe fellleteket for-

makodvetd gorbeék,

spline-ok irjak le. Ezek a

gbrbék azonban nem azért

goérbék, mert nagyon sok révid

Az atalakitas paramétereit be le-
het allitani a renderelés el6tt, te-
hat mi mondhatjuk meg, hogy a
testet hany haromszdgbdl épit-
se fel a program (pontosabban,
hogy hany részre ossza a gor-
bét két bazispontja kézott). S6t,
altaldban minimum és maxi-
mum értékeket szokas megad-
ni, igy ha egy test messze van,
akkor azt kevésbé igényesen
bontja fel a program, és egy ma-
sodpercnél tdbbet sem foglalko-
zik a renderelésével, mert Ggy-
sem érdekel sen-
kit, viszont egy
épllet- vagy ten-
gerfenék-kozeli
repllésnél nagyon
sok haromszogre
bontja, igy az tel-
jesen simanak fog
latszodni, ezenki-
vil a matematika-
ilag leirt anyago-
kat minden kép-

-

|
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" SPLINE

gad, mi viszont modellezhettink
emberi gondolkodasmaddal és
takarékoskodhatunk a vinyo-
hellyel (lasd a példakat a ké-
pen).

A spline-os technologiat sajnos
még csak kdzvetve alkalmazzak
a PC-s programok (spline gor-
békbdl poligonos felilet), de
szerintink mar nem kell sokat
varni az elterjedésére. Ami most
elérhetd, az a Real3D (Amiga-
ra), am ennek hasznalatat csak
egy kettds diplomaval rendelke-
z6 (programoz6 matematikus +
villamosmérndk, vagy valami
hasonlé) embernek ajanljuk. Az
Siliconon elterjedt programok
egy-két kivétellel mind a spline-
okra épiilnek, ezért olyan simak
azok az animaciok...

Lécz Balazs
leczb@mailzone.com
Opovszki Sandor
osandor@mailzone.com

kockdhoz Ujra
meg Ujra kisza-
mitja (igy a durva
pixelesedéstdl
sem kell tartani).
Tehat a renderel6-
program tovabbra
is csak poligont fo-




Ebben a hénapban az ezévi ma-
gyar party-kat vesszik szem-
ugyre, kiilongs tekintettel a Pie
Slice-ra. Mire ezek a sorok
megjelennek, mar a Cache és
eredményei is a mult zenéi lesz-
nek — errél is hamarosan szo
lesz a PC Ultra hasabjain. Nagy
blszkeség télthet el minden
party-ra jarot, ha az ezévi ma-
gyar rendezvények kerllnek
szoba, mégpedig azért, mert a
magyar party-termés nagyon
bé. Eurdpaban szinte egyedil-
allé, hogy egy évben 6-7 party-
t rendezzen egy orszag. Ha a
finneket nézz(k, ott szinte csak
az Assembly, a Juhla és az
Abduction szamottevd. Idén
654-en szavaztak az As-
sembly-n, ami elég nagy szé-
gyen (a szavazok atlageletkora
15 év volt). A Juhla Pii-n pedig
szervezdkkel és security-vel
egyutt is csak 260-an voltak. A
magyar scene ezért nem szé-
gyenkezhet: nalunk van a leg-
szebb party-termés.

Az els6 iden a Cache tavasz
volt, Kecskeméten, a szokasos
helyen, az ifjisagi otthonban. Ez
a party szinte folyamatosan
ugyanazt nydjtja mindenkinek,
senki sincs becsapva, a szerve-
zésben vannak ugyan kisebb hi-
bak, de a party 6sszességében
a magyar scene egyik hagyo-
manyos nagy taladlkozasa. Nagy
multra tekint vissza — el6dje az
In Bloom, amit 1993-ban a
Majic12 nyert a Wish cimi
demoval. November 8-10 lesz a
kovetkezd, az 6szi Cache. A
szervezd a Unicorn, mint min-

dig.

Aprilisban eljétt a nagy 6ssze-
csapas ideje, a legjobb és leg-
latogatottabb magyar — s6t, ko-
zép-eurdpai — party, a Scenest.
A szervezes nagy részét Melan/
Aivégzi (ezentdl csak a f6 szer-
vezdk neveit emlitem meg),
amit talan ugy értékelhetlnk
legjobban, ha megjegyezziik,
hogy idén majdnem 900-an la-
togattak ki a rendezvényre, ti-
zenkét demo, és tébb, mint 100
zene indult! 97-ben is lesz
Scenest, a szokas szerint apri-
lisban.

A sorban kovetkezé party-t az
Enlightenment, vagyis Ward
szervezte. A neve Rage,
Kistarcsan tartottak egy altala-
nos iskolaban, és ahhoz képest,
hogy most volt el6sz6r, egészen
jol sikerdilt. Sok hiba és kavaro-
das volt, de pl. sem elétte, sem
azoéta nem lattunk olyan hatal-
mas és szinh( projektort, mint
ott. A bérleti dija néhany érara
is 6 szamjegy( volt magyar Fo-
rintban. A party egyébkent ma-
jus végén volt, és reméljik, j6-
vére is lesz.

OEN < LITION

A nyar kdzepén egy szintén Uj
magyar rendezvény kapott he-
lyet, a Flag, Tomcat/CD szer-
vezésében Békasmegyeren. A
feeling itt is j6 volt, talan sokan
tal sokat vartak a party-tél (vagy
a szervez@ség igeért tul sokat?),
és ezért néhany dolog még nem
volt tokéletes. Példaként a
compokat emlithetnénk — egy
hélgyemény Osszekeverte a
stuffokat a compogépen, és igy
tobb négycsatornas zene a 32-
csafornasok kozott kerdlt lejat-
szasra, és hasonlok. Reméljik,
hogy Flag 97 lesz és még jobb
lesz!

De a nyarnak még mindig nincs
vége, Pécsen bucsuztatta a
scene az Antiq party-n, amit
Dfj/Dynasty szervezett. Sajnos
ez volt az egyetlen magyar
party, amire nem tudtunk el-
menni, de sokak szerint a leg-
jobb vidéki party volt idén.

Most pedig elérkeztliink a Pie
Slice party-hoz, ami elvileg a
cikk f6 témajat képezné. Okito-
ber 11-12-13 volt az idépont, a
hely pedig a legnagyobb hird
Mechatronikai Szakkozépiskola
Gazdagréten, ugyanaz, ahol a
Scenest is megrendezésre ke-
rilt. Péntek este meg csak szal-
lingbztak az emberek, de han-
gulatban a Shock haza tajan
nem volt hiany. A party-gamerek
megkezdték szokasos teveé-
kenységiiket, nekialltak a
DOOMot, a Duke Nukemet,
meg egyéb agyrombolo ostoba-
sagokat nyomatni a neten. Igen,
a neten, mert egészen szépen
mUikods netre lehetett rakapcso-
|6dni a party-n, ami a stuffok ter-
jesztésére (és a haszontalan
game-ek nyomatasara) jo ha-
tassal volt. Természetesen meg-
jelentek az Amigasok is néhany
hatalmas hangfal tarsasaga-
ban.

Mint mindig, megprobaltuk fel-
meérni a versenyzdket. Szinte
senki sem akart indulni semmi-
vel. Ehhez képest a compokra
3 demot, 60 multichannel és 20
4-channel zenét, 23 grafikat, 13
raytrace képet és 9 lamerdemot
adtak be a résztvevok.
Szombaton sem égett senki az
esti compok lazaban, szolt a
zene, amibe a Duke Nukem
hangjai vegyiiltek.

Délutan lezajlott a funcompo. A
fényeremény itt tiz darab Turé
Rudi volt. A feladatok érdekesek
voltak: bordalt kellett irni a
scene-rél és az ukran ku***krél,
szerezni kellett egy 6ran bell
egy lanyt, aki le tudja rajzolni Bill
Gates-t, szdjjal kellett egy zenei
darabot eladni, és hasonlé fi-
nomsagok.

Estefelé pedig beindult a verkli,

természetesen a zenékkel.
Négy savban Sly Spy
(Amigas) lett az els6 egy igen
technikas zenével, cime Fake
Hero. Masodik ATX lett, har-
madik pedig Zooley a Space
Hawks-bol.
A kovetkez6 event a multichan-
nel compo volt, ahol ismételten
bajok voltak az erfsitéssel és a
lejatszokkal. Tobb .S3M zenét
FT2-ben jatszottak le, és az .IT
kiterjesztésli zenék sem jelen-
tettek tiszta oromet a rendezdk-
nek. Az elsé ATX lett a Refusal
cimi zenével, masodik
Plasmablade, a Murmidones
zenésze, harmadik pedig Trajic,
szintén a Shock-bol.
Ezutan megkezdédott a kavaro-
das. A PC democompo nem a
végére kerllt, hanem bele a ko-
zepébe. A grafika-compok pe-
dig nem egyben lettek megtart-
va, hanem PC-n és Amigan k-
16n, aminek az lett a vége, hogy
a 23 grafikdbdél csak 2 volt
Amigas. Ebben Rendall lett az
elsé. A PC-s részben, kisérteti-
esen hasonldéan az Antig-hoz
Ward/Enlightnement lett az
elsé és Das/Shock a masodik.
Sajnos nagyon sok volt az olyan
kép, amit talan “nagy Photo-
shopos izének” nevezhetnénk
Tscutan szabadon. Az ezekhez
szlkséges tehetség, id6 és
energia tbbnyire kbzelébe sem
ér a hagyomanyos, kézi alkota-
sokénak, bar azért akadnak
0dité kivételek is.
A 64K introban egyetlen alkotas
indult, ami igy meg is nyerte a
versenyt (Fake-Firg, aki most
mar official Firg member!).
A 4K-ban harman indultak, és
egy zenész lett a gy6ztes, le-
gyurve Magyarorszag egyik leg-
nagyobb cubeheadjét, Blalat
(aki jelen pillanatban a Byteam
egyedili tagja). Ez a zenész
pedig Reptile/Astroidea volt.
A raytrace compoban elég szép
szammal indultak szinvonalas
alkotasok. Az elsé True/Shock
lett egy 3DStudio Max-ban ké-
szitett képpel.
Amigan és C64-en is voltak in-

dulék. A C64-es demaécompot a

Resource nyerte egy félelme-
tes demoval. Alig akartunk hin-
ni a szemunknek: egy C64 altal
el@allitott bumpolas jelent meg
a projektoron! A zenét itt Roy
nyerte (mint szinte mindig).
Amigan csak egy demo
(Frame18) és egy 40k intro
(United Force) volt, igy 6k let-
tek a gybztesek is.

A végére hagytuk a PC-s
democompot, a party-k f6 lat-
vanyosséagat. Idén harom demo
indult, az Astro (?) nevii csa-
pat egy felejtheté produkciéval,
valamint a Kamu és a Shock.
A gybztes a Shock lett, de az
orombe egy kis Grom is vegyiilt:
az Error808 az utols6 demo a
Shocktdl. A Kamu egy érdekes
design magyar valtozata, a sra-
cok (kilétiiket nem fedem fel) a
finn design-t igyekeztek megje-
leniteni egy kis humorral vegyit-
ve. Elég jol sikertlt. Demojuk
cime nemes egyszerliséggel
Pumpa.

Jelenlegitt tart a magyar scene.

Keszitettlink egy kis chartot is,

ami a 95 vége ota rendezett ma-

gyar party-k eredményei alap-

jan szlletett. Minden elsd hely

harom, minden masodik kettd

és minden harmadik hely egy

pontot ért a csapatnak. A felal-

las jelen pillanatban a kdvetke-

z6 (a nevek mellett zardjelben

az aktualis pontszam):

1. Shock (76)

2. Astroidea (39)

3. Enlightenment /| Remal /
United Force (18)

4. Exhumers /| Byteam (17)

5. Capanna / Urinate (15)

6. Absolute Pc (13)

7. Murmidones (12)

8. Dynasty (10)

9. Promise (9)

Es lesz még party Magyaror-
szagon 1996-ban! Varjuk az 0j
party-kat és a régieket is, mert
a magyar scene még tavolrél
sem halott!

Atx
Shock-Anarchy Pc-Coma
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A XX|. szazad elejére az amerikaiak legiit6-
képesebb repiilégépe az F-22-es lett. Ter-
mészetesen megvoltak még a régi, jol be-
valt F-14, F-15, F-16 tipusok is, de az uj fel-
adatokat mar csak a lopakodo gépekkel le-
het végrehajtani. Az USA-nak azért volt sziik-
sége erre a gépre, mert a vilagon minden(itt
hadrendbe allitottak mar magas szinvona-
10, kivéld képességekkel rendelkezd vadasz-
gépeket. Eurdpa elkészitette a Eurofighter
2000-et, az oroszok pedig egyre tobb MIG-
29 és SU-27 tipust gépet allitottak szolga-
latba és adtak el. Persze az F-22 képessé-
geit egyik sem éri el, de a régebbi amerikai
tipusoknak mélté vetélytarsaik lehetnek az
orosz és az eurépai vadaszok.
Az F-22 igazi erGssége az, hogy lopakodd
jellege miatt nem vesztette el a manévere-
z6-képességet és a nagy mennyiségli fegy-
ver elhorddsanak lehetdségét, melyek a
bombézés és a légiharc elengedhetetlen fel-
tételei. Ehhez nagymértékben hozzajarul a
két hajtom(i, amelyek rdadésul rendelkez-
nek a Thrust Vectoring technikaval, amely a
- manbverezhetdséget segiti igy, hogy a gé-
pet a forduldkban nem egyszeriien a kor-
manylapok irdnyitjdk, mint a hagyomanyos
replldgépeken, hanem a hajtém( irdnyval-
toztatasa is segfti. A Lightning II. hajtém{-
vei fel vannak szerelve az utanégetd mellett
egy supercruise méddal is, amely amellett,
hogy lizemanyag-takarékos, csokkenti a for-
ré gazok kibocsatasat, igy az infravoros de-

tektorral vald észlelhetdséget is. A gép séar-

kénya teliesen lopakodé-jellegti, tehat az el-
lenséges foldi radarok nehezen észlelik, a
vaddszgépek radarjai pedig csak akkor, ha
mar latétavolsagban vannak.

A szimulatorban, mikézben egy ilyen F-22-
est vezetlnk, alkalmunk lesz megismerni
ezeket a tulajdonsagokat. Egyik-masik ellen-
fél kifejezetten kdnny(i préda, viszont akad
néhany igazan erds is. A f6 probléma inkabb
a foldi tamadas szokott lenni. Ha bombazni
kell, és nagy magassagban kozelitjiik meg
a célpontot, a foldi radarok kdnnyen észre-
vesznek, és rakétdt indithat rank egy SAM.
Ha viszont alacsonyan replillink, a légvédel-
mi 4gyuk l6vései rongélhatjak meg a géplin-
ket.

Az ellenséges vadaszgépek kdzlil a leggyen-
gébb a MIG-27 Flogger. Ez a régi MIG-23-
as tovabbfejlesztett verzidja, de nincs esé-
lye a gépiink ellen. Valamivel erésebb a MIG-

29 Fulcrum, de ez is csak akkor jelenthet
veszelyt, ha nem egyedill erkezik. Az oro-
szok legjobb gépe egyértelmiien a SU-27
Flanker. Ha egy amerikai gép talalkozik ez-
zel atipussal harc kdzben, akkor igazan mél-
10 ellenfélre akad. Rendelkezik bizonyos lo-
pakodo képességekkel, ezenkiviil kivald ma-
néverezé-képessége, erds hajtomlvei és
valtozatos fegyverzete miatt még az F-15-
stk ellen is J6 eséllyel indul. Elleniink a leg-
fontosabb fegyvere az infravérés keresd,
amellyel a lopakodd gépeket is észre lehet
venni. Egyetlen ellenséges vadaszgép ma-
radt mar csak hatra, ez pedig a EF-2000.
Képességei alapjan leginkabb az F-16 eu-
répai megfeleldjének tekintheté. Mint a SU-
27, ez is rendelkezik passziv infravords ér-
zékeldvel, igy konnyen meggydilhet vele a
bajunk, ha talalkozunk vele.

A jatékon repilés kézben nagyon érezhetd,
hogy igényel némi joysticket, és nagyon tud
oridlni a Thrustmaster termékeknek vagy
egyéb programozhatd joy-oknak. Tamogat-
jaa Thrustmaster FCS-t, az F-16 FLCS-t és
a CH F-16 Combat Stick-et, valamint kétfé-
le programozhaté hajtémiiszabalyzo joy-t.

Ennek ellenére van egy szép csokor billen-
ty(i is, amelynek ismertetése kdzben remél-
het6leg megvilagosodik valami a program
kezelésébél.

A jatékban a miiszerek &llapotait leginkabb
a HUD-rél (Head Up Display) olvashatjuk
le. A HUD teljesen hagyomanyos, aki mar
jatszott vadaszreplilégép-szimulatorokkal,
annak ismerds lesz. A képerny6 tetején levo
vizszintes csik jelenti az iranytt, és a csik

bal illetve jobb oldaldn lévd kis nyilak a ko-
vetkezé Waypoint iranyat, ha az éppen ki-
cslszik a latdmez6bol. Bal oldalt, a fliggd-
leges csikrol olvashatjuk le a replil6gép se-
bességét csoméban, alatta sorrendben a
hajtémi-teljesitményt szézalékban, a gravi-
tacios terhelést G-ben, a maradék (zem-
anyag mennyiségét, és végiil a gépink alla-
potat szazalékban. A sebességmérd felett
a Waypoint nevét, a hozza tartoz¢ felada-
tot és a jelenlegi tavolsagat lathatjuk. A jobb-
oldali csikrél a magassagunkat olvashatjuk
le I1abban, alatta pedig a tamadasi lista talal-
hatd, ami majd kicsit késébb lesz részletez-
ve. Kozépen géplnk orranak vizszintessel
bezart sz6gét olvashatjuk le fokokban, alat-
ta pedig a betdltott fegyver nevét és mennyi-
ségét lathatjuk. Ezek alatt a bekapcsolt mii-
szerek neveit olvashatjuk, sorrendben a fu-
tomd, a flap, a fék és a radar allapotat. Ha
nincs valami bekapcsolva, akkor egyszer(-
en nem latjuk a nevét. Ezek utan ismerked-
jlink meg a kezel6gombokkal!

Altalanos funkcioju billenty(ik

‘Esc” Kilépés a szimulacidbdl.

‘P': Pause.

‘Ctrl'+'V": A képernyémaéd valtoztatasa.
‘K’: Billenty(iparancsok.

‘M'": A replilési feladatok.

‘END": A repiilés vége.

‘F9': Normal sebesséqg.

‘F10": 2x sebesség.

‘F11"; 4x sebesség.

‘F12'; 6x sebesség.

Kamera- és nézépont-
iranyito billentytik

‘F1'": Pilotaftilke.

‘F2": HUD nézet.

‘F3': Kiils6 nézet.

‘F4'; Kills6 nézet egy fix pont-
rol.

‘F5": A nézet mindig koveti a
kivalasztott célpontot.

'F6": A wingmanink kiilsG né-
zete.

'F7': Rakéta-nézet.

'F8': A kivlasztott célpont!
zete.

‘Home': Lefelé tekintés.

‘Ctrl'+'kurzor’; Fejlink mozgal
lel6 iranyba., e

‘S Zoomolas befel

‘X': Zoomolds
Az utébbi két g
gyors zoomolast eredményez.

Ha]fémﬁ-tel;eslﬁﬁény-
szabalyozo gombok

Ha rendelkeziink esetleg
4 programozhaté hajtémii-sza-
balyozd joy-jal (Thrustmaster
TQS vagy CH Throttle), ak-
kor nem érdemes ezeket a
billenty(iket hasznalni.
‘5" Hajtomi kikapcsolas.
‘6'": 60% teljesitmény.
7" 70% teljesitmény.
‘8": 80% teljesitmény.
‘9" 90% teljesitmény.
‘0': 100% teljesitmény.
" Utdnégetd.

Altalanos iranyitébillentyiik

‘Kurzor': A nem numerikus billenty(izeten
1év6 nyil gombok segitségével iranyitjuk
a gépet.

‘F': Flaps ki/bekapcsolésa.

‘G": Futémd felnizasa/leengedése.

‘PageDown’: Labkormany jobbra.

‘Delete’: Labkormany balra.

‘B": Fék be/kikapcsolasa.
‘Ctrl'+'J": Katapultalas.

‘) HUD fényerdsség csokkentése.
"'t HUD fényerdsség novelése.

Navigécids billenty(ik:

‘A": Robotpiléta be/kikapcsolasa.

‘N': Kdvetkezd waypoint.

‘L": Szintrepiilés. A gomb megnyomasatdl a
kovetkezd iranyvaltoztatasig szintbentartja
a gépet a robotpildta.

‘H': Irany hazal

Radar és fegyverzetkezelé gombok.

A gépet négyféle fegyverrel lehet felszerel-
ni. Kétféle levegd-levegd rakétabdl, AIM-
120C AMRAAM és AIM-9X Sidewinder-bél
tipusonként nyolcat tehetlink fel. A rakétak
betdltésekor a radar csak Iégi célpontokat

mutat. Létezik még M61A2 tipusd 20 mm-

es geépagyu is, és a radar ilyenkor is csak

|égi célpontokat mutat. Felszerelhetlink a

gépinkre ezenkivil JDAM Mk.83 tipusu

bombat is, és betdltésekor a radar csak a

foldi célpontokat fogja mutatni.

1" AMRAAM.

‘2": Sidewinder.

‘3" Gépagyu.

‘4’: Bomba.

‘R": Radar be/kikapcsolasa.

‘W': Kdvetkez6 fegyver.

'C": Chaff és Flare kidobasa ellenséges, el-
lendnk iranyitott rakéta ellen. A gépiink
automatikusan detektalja, hogy milyen ti-
pus rakétat inditottak rank, és melyik za-
varéeszkozre van sziikség.
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‘Enter’: Tamadasi lista készitése. A tama-
dasi képernyd bekapcsolasa utan érde-
mes hasznalni, mert errdl olvashato le,
hogy az ellenséges gépek milyen messze
vannak. Ha elég kdzel érttink hozzajuk (az
ellenfelek sziluettje fehérrdl pirosra valt),
anégy legkozelebbi ellenséges gépet cé-
lozza be, és prioritas szerint rendezi. Ezu-
tan visszakapcsolhatunk HUD nézetre, és
csak I6ni kell. -

‘TAB"; Kovetkezd objektum. Csak az el6t-
tlink lév6, és 40 mérfoldnél kozelebbi tar-
gyakra vonatkozik.

‘Ctrl'+'TAB': El6z6 objektum.

‘[: El6z6 célpont kivalasztasa.

I': Kovetkezd célpont kivalasztdsa.

“+ A legkozelebbi célpont kivalasztasa.

Az utébbi harom funkcié csak azutan
mikédik, hogy az 'Enter'-rel timadasi lis-
tat készitettink.

Kezel6képernydk

Ezek teljes képernyés miiszerek, mikdzben

lathatjuk a mdhorizontot is a sarokban. Min-

den gomb a numerikus billenty(izetrdl érhe-

t6 ell

‘2" Készletek. A meglévd fogydeszkozeink
mennyiségérdl tajékozédhatunk itt.

‘4" Védelmi képerny6.

‘B": Térkép waypointokkal.

‘6" Tamadasi képernyd. Itt érdemes tama-
dasi listat dsszedllitani.



‘7" HUD ismétl6. Az dsszes elhangzott pa-
rancsot elolvashatjuk itt.

‘8": Ki- illetve bekapcsolhatjuk a kis mihori-
zontot a képernydk sarkaban.

‘9" Teljes képernyds mihorizont. Szinte
hasznélhatatlan.

Wingman parancsok

Mint az mar elvarhaté a mai szimulatorok-
tdl, nem egyedil tAmadunk egy kisebbfajta
hadsereget, hanem van tarsunk is. Ezt az
alakot hivjak wingmannek, és jobbra mellet-
tiink, mbgottink repil altalaban. Nekiink tar-
tozik engedelmességgel, ha parancsot
adunk ki szamara.

‘Ctrl'+'C': Fedezz! Tarsunk ekkor azonnal
célba veszi az elérhetd ellenséges gépe-
ket.

‘Ctrl'+'E": Tamadas szabadon!

‘Ctrl'+'F": Vissza mellém!

‘Ctrl'+'M'’: Tamadd meg az én célpontomat!

‘Ctrl'+'P": Orjaratozz a bazisunk felett! A
wingman ilyenkor hazafelé veszi az iranyt,
és ha a bazis folé ért, drjaratozni kezd,
hogy tavol tartsa az ellenséges gépeket.

A jatékban a repiilés nem tdl bonyolult. Az
iranyitas a hagyomanyos kurzorgombokkal
vagy joystick segitségével, valamint a ‘Del’
és a ‘PageDown’ gombokkal, mint labkor-
mannyal torténik. Nagyon érzékeny a gép
minden kormanymozdulatra, igy billentyizet-
8l nem kénny( irdnyitani, és sajnos még
egeret sem haszndlhatunk erre a célra, To-

vabbi probléma, hogy 486 DX2-n nem tdl

gyors az animaci6, és altalaban késén
feleink iranyaba! Ekkor mar valoszindleg egy
 z0ld négyzet Iathato a képernydn, amely a
megcélzott ellenséges gépet mutatja. Ha ez

vesszlik észre, hogy tlilsdgosan erésen val-

toztattunk iranyt. Ezen csak kicsit segit a
képerny6mdd megvaltoztatasa a ‘Ctrl'+V'
billentytikombinéciéval, viszont a grafika

ilyenkor elég gyenge felbontst lesz. Harom-
féle videomod kdzill valaszthatunk: 320)(240 :

400x300 és 640x480.

A repiilést legegyszeriibb begyahorolm a Ieg
e's6 killdetésben. It ténylegesen az a fel-
adat, hogy fel kell szallnunk, repiilni kell a
megadott tvonalon, majd leszallhatunk. A
leszallas persze nem kotelez6 (ez mar szin-
te hagyomany a vadaszreptil6gép-szimula-
toroknal), hiszen a feladat végrehajtasaval
megnyomhatjuk az ‘End’ gombot, és véget
ér a kuldetéstink.

A repiilés ugy tortenik, hogy maximalis tel-

jesitménnyel felszallunk, és felmegyiink kb.

10000 lab magasséagba. Minden cseleked
tlinket kommentélja egy ndi hang, igy a fel
szallas plllanalaban is. A futémd és a ﬂap

felniizasa, és a hajtomi-teljesitmény 60 sz4-
zalékra vald visszavétele utan nyugodtan be-

‘kapcsolhatjuk a robotpildtét, ami elvisz min-
ket az els6 waypointig. Ha ehhez a hely-
hez tartozik valami feladat, akkor az megje-

lenik a HUD-on a bal felsd sarokban. llyen-
kor természetesen végre kell hajtani a fel-
adatot, csak ezutan mehetlink tovabb. A
waypoint kdzelébe érve feladat esetén kap-
csoljuk ki a robotpiltat idében, vagy ha nincs
feladat, mindéssze 4t kell vltani a kdvetke-
z6 waypointra az ‘N’ billentyd megnyoma-
saval. Ezt egyébként altalaban megteszi a
robotpiléta is énmagatol. Ha azt mondjak a
radion, hogy teljesitettik a kit(izott feladato-
kat, és megnyomhatjuk az ‘End’-et, akkor
nyugodtan tegy(k is meg.

Miutan megtanultuk vezetni a gépet, elkezd-
hetjik gyakorolni a harci feladatokat is. Erre
a legalkalmasabb a Quick Mission 3 gya-
korlofeladat, amelyben az a cél, hogy ha-
rom darab MIG-27-es kiilseji célpontot le
kell 16niink. Felszéllas elétt érdemes meg-
nézni a térképet, amelyen le van rajzolva az
Utvonalunk és a célpontck helyei. Ez alap-
jan lathatd, hogy a masodik waypoint el-
érésekor kell megtamadni Gket. Felszallas
utan emelkediiink a szokasos magassagba,
majd nyugodtan kapcsoljuk be a robotpilg-
tat! Mikdzben kozelediink az ellenfelekhez,
kapesoljunk 4t a tAmadasi képernydre a nu-
merikus billenty(izet ‘6’ gombjaval! Ekkor is-
mét egy térképet lathatunk, amelyen kozé-
pen lathaté az F-22-es(ink, és piros szinnel
az ellenfelek gépei. Kapcsoljuk ki a robotpi-
|6tat, és kozelitsik meg 6ket! Mikor mar
|6tavon belil vannak, készitsink tamadasi
listat az ‘Enter’ billentydvel! Most mar nyu-
godtan visszakapcsolhatunk a HUD képer-
nydjére, és kivalaszthatjuk az AMRAAM ra-
kétakataz ‘1’ gombbal. Kapcsoljuk be a ra-
dart az ‘R’ gombbal, és forduljunk az ellen-

a négyzet pirosra valt, indithatjuk a rakétat.
Mivel csinaltunk tdmadasi listat, az képes
egyszerre maximum négy ellenséges gép

- celzasara, igy valtsunk a kdvetkezd célpont-

raa ‘] billentydivell Ismét meg kell varni, amig
a zold négyzetbdl piros lesz, és akkor el-
ereszthetjilk a kovetkezd raketat. Ugyanezt
kell eljtszani az utolsd ellenséges géppel
is, és mar kész is vagyunk a feladattal. Nos,
ez most elég egyszer(i volt, mivel fegyverte-
len célpontokrdl volt szd. Legkdzelebb ne-
hezebb dolgunk lesz!

Mivel gépunk vaddszbombézo, érdemes
megtanulni a bombazast is, hogy eredme-
nyesek legylnk a f6ldi célpontok ellen. Le-
vegé—féld rakétat sajna nem szerelhetiink fel
_gepre, igy csak a bomba és a gépagyu
marad. Ez utdbbi elég nehézkes, altalaban

nem | sznélhaté sok mindenre. Géplinket

JDAMbombakkal lehet felszerelni. Ezek na-
gyon j6, iranyitott bombak, amelyek vizszin-
tesen replilve 10000 lab magassagban 500
csomos sebességgel akar nyolc mérféldnyi
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tavolsagot is tudnak tenni lefelé és eldre,
oldalra pedig két-két mérfoldet. Ha hegy,
vagy egyéb akadaly van az (tjukban, nem
tudjak kikerdini. Bombazni viszonylag nagy
magassagbdl érdemes, hogy legyen elég
mozgasi energidja a becsapddaskor, hogy
elérje a célpontot a robbands.

A legjobb bombazési gyakorlat a Quick
Mission 4, amelyben feladatunk egy
légibazis elleni tamadas lesz. Teljesen meg
kell ssmmisiteni, és ehhez nem elég egyet-
len bomba, ezért dsszesen négyet fogunk
magunkkal vinni a kildetésre. Felszallas
utén kapcsoljunk &t a JOAM bombéra a ‘4’
gombbal! Ekkor a radar atvalt fldi célpont-
ok keresésere. Amikor megkézelitettiik a cél-
pontot, a wingmaniink informal minket réla.
Ekkor készitsink tamadasi listat, amire
megjelenik a képernyd jobb alsd részén a
célpont neve, és ha felé néz a gép orra,
megjelenik egy z0ld négyzet is a HUD-on.
Mikor ez pirosra valt, elengedhetjik az elsé
bombat. Valtsunk a kovetkezd célpontra, és
mikor az is be lett célozva, eresszik el a
kévetkez6 bombénkat! A leérkezé bomba
nem csak egyetlen célpontot rombol le, ha-
nem akdr harmat is, mivel itt nagyon kézel
vannak egymashoz a targyak. Epp ezért, ha
a kovetkez6 célpont tll kozel esik ahhoz az
&ldozathoz, amelyikre mar dobtunk le olyan
bombat, ami még nem érkezett meg, akkor
valtsunk tovabb egy tavolabbi célra. A ‘TAB'
billenty kitlind erre a véltogatasra, mert a
segitségével nem dsszevissza keresgélink
a célpontok kozt. Amikor kifrja a gép, hogy
teljesitettik a kit(iz6tt feladatot, hazamehe-
tink.

Persze ez a feladat elég egyszer(inek t(inik
most, de nem ugyanez a helyzet akkor, ami-
kor egy SAM allast kell megtamadnunk,
ugyanis akkor az is 10 rank. Az sem ritka-
sag, hogy ilyenkor el6jon néhany SU-27-es,
és megprébal minket megakadalyozni lda-
s0s tevékenységilinkben.

SAM allas tamadasakor érdemes hasznalni
a védelmi képerny6t, ez a numerikus billen-
tylizet ‘4' gombjaval lehetséges. Ekkor a kép-
ernyd kozepén egy kék repilgép-sziluett
jelzi a gépiinket, valamint kis karika a SAM
allast. A kis karika kordl van egy nagyobb is,
amely a SAM radarjanak hatdsugarat jelzi.
A géplink korll is van nagyobb kér, ez vi-
szont csak tavolsagot jelent, és a kér tete-
jén levé szam mutatja, hogy hany mérfél-
des a sugar. Ez alapjan kiszamithatjuk, hogy
mennyire szabad megkézeliteni az ellensé-
ges rakeétadllast. Ha épp |égicsataba keve-
redlink egy masik vadaszgéppel, és a ko-
zelben van SAM allas, mindenképpen figyel-
jink erre is, mert kellemetlen meglepetést
tud okozni a varatlanul jov6 tamadas.

A repiilégép vezetéseének és a fegyverek
hasznalatanak megtanulasara a legjobb vé-
gigjatszani a Quick Mission feladatait,
amely 6t kildetést tartalmaz. Az utolsd ki-
vételével mindenhol fegyvertelen ellenfelek-
kel allunk szemben. Ahhoz, hogy egy egy-
szer(i feladatot tudjunk jatszani, a fémeni
Quick Mission pontjat kell valasztani. It egy
olyan képernyd jelenik meg, ahol az ésszes
lehetséges feladat fel van sorolva, és ezek
kézil egyet kell kivalasztanunk. Bal oldalt
egymas alatt egyszerre 6t feladat neve Iat-
hatd, de ezeket lehet lapozni is. A feladatok
a Quick Missiondkkel kezdédnek, majd fel
van sorolva a karrier Gsszes kiildetése. Jobb-
ra, a képernyén révid ismertetét olvashatunk
a feladat lényegérdl, alul pedig elfogadhat-
juk az Accepttel, készithetiink egy teliesen
Uj kiildetést a Create Missionnel vagy
visszaléphetiink a Backkel. Ha elfogadjuk a
kivalasztott kiildetést, a Briefing kdvetke-
zik, melyben elolvashatjuk a feladathoz tar-
tozd részletes szoveget, megtekinthetjik
gépiink fegyvereit és a térképet, valamint el-
indithatjuk a szimulaciét.

Ha (j kiildetést generalunk, két képerny6n
keresztiil kell beallitani a lehetséges opci6-
kat. Ezek kozott az ellenséges vadaszge-
pek tipusat, mennyiségét és pildtaik tgyes-
ségét, valamint foldi célpont tipusat, SAM
allasokat és légelharité agylkat kapcsolha-
tunk ki vagy be. Ezutan a baratainkkal is
megtehetjik a gépek tipusanak, mennyisé-
gének és pilétaik Ggyességének bedllitasat,
valamint kivalaszthatjuk, hogy milyen komye-
zetben (sziget, havas taj, sivatag vagy
dzsungel) valamint milyen napszakban és
id6jarasban kivanunk hadakozni. Végil be-
allithatjuk, hogy milyen fegyverbdl mennyit
kivanunk magunkkal vinni a kirandulasra.
Ha megtanultuk kezelni a gépiinket, és mar
nagyjabol elsajatitottuk a fegyverek kezelé-
sét is, elkezdhetlink egy karriert. Ehhez a
fémenli New Campaign pontjat kell kiva-
lasztanunk. A karrier elkezdéséhez elészor
egy nevet kell begépelniink, amely késdbb
azonositonk lesz, és a jatekallast majd ez-
zel tolthetjlik vissza a fémeni Continue
Campaign pontjanak kivalasztasakor. Min-
denki 1st Lieutenant rangban kezdi a karri-
erjét az USAF-nal. Természetesen lehetd-
ség van az el6léptetésre is, mégpedig a pon-
tok alapjan. Az elsé el6léptetés 15,000 pont-
nal Captainrangra, aztan sorban 30,000-nél
Major, 55,000-nél Lt. Colonel, 100,000-nél
Colonel, végil 160,000-nél Brigadier General
rangra. Pontokat adnak minden helyesen
végrehajtott akcidra. A kildetés végelsza-
moldsanal csak az ésszes pontszam van
kiirva, nincs részletezve, hogy mire kaptuk.
A feladat vegrehajtasaért 1000 pont jar.
Ugyanennyit adnak egy sikeres leszallasért
is és egy-egy kilon feladat sikeres végre-
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hajtasa esetén. Ha leldviink egy ellenséges
repllégépet, 250 pontot kapunk, ha viszont
a rakéta eltaldlja 6t, és nem zuhan le a gép,
akkor csak 150-et. Minden féldi objektum el-
pusztitasaért 100 pont jar, és ha
gépagyuval ldvink, taldlatonként

25 ponttal gyarapszik a listank. A
kiildetés befejezésekor kapunk =«
még pontot arra is, hogy milyen al-
lapotban hoztuk haza a gépet. Sza-
zalékonként 5 pont jar, tehat ha
teliesen épségben maradt a gép,
az 500 pontot jelent.

Amikor karriert jatszunk, a Briefing
képerny6n megjelenik egy Player
Stats feliratti gomb is. Ezzel sze-
rény szemely(ink eddig elért ered-
ményeir6l informalédhatunk. Fel
van sorolva a lel6tt gépek szama,
a sikeres leszallasok szama, a ha-
lalozasok és a katapultalasok sza-
ma. Ezek mellett természetesen
lathatjuk még a pontszamunkat, a rangun-
kat, és hogy mennyi idét toltdttink eddig a
levegdben harci feladat teljesitése kdzben.
Ezenkivill megnézhetjiik, hogy a karrierlink
hol all, és atmehetlink a medalok kepernyd-
jére is. Minden teljesitett hadszintér utan ka-
punk egy plecsnit, de ezzel kész is. Egyéb
kilon ajandéek csak az eldléptetés, amelyrd
a kiildetés befejez6 képernydjén informalnak
minket. Eqy érdekes dolog maradt meg itt,
megpedig az elhalalozasok szama. Ha le-
zuhanunk a géplnkkel, vagy esetleg kata-
pultélunk, azonnal véget ér a kiildetés, de a
karrier folytatédik tovabb. Mindossze az ér-
tekelélapon nd az elhaldlozésok vagy kata-
pultélasok szama. Ennél még az X-Wing is
realisabb volt...

Karrierlink dsszesen 6t hadszintérbdl all.
Mint mar emlitettik, minden egyes hadszin-
ter teljesitésekor kapunk egy-egy medalt.

Az elst egy gyakorlat Nevadaban, kellemes
sivatagi kornyezetben. A gyakorlat vaktolté-
nyekkel tortenik, ez alol csak az utolso kil-

detés kivétel, ahol mindenki éles Idszert
hasznal. AlapvetSen arra valé ez a néhany
killdetés, hogy megtanuljuk kezelni az F-22-
est.

bevetés helye tavol-kelet. A Laos, Myanmar
(Burma utodja) és Thaiféld kozott fekvd
hegyes-dombos vidékrél van most sz6, és a
probléma lenyege természetesen a drogke-
reskedelem. Ezen a vidéken a hegyekben
|éteznek kis falvak, amelyek — messze a ci-
vilizaciétél - kabitészer-készitéssel foglal-
koznak. A helyi kormanyok képtelenek el-
lendrizni Gket épp a hely elhagyatottsaga mi-
att, az pedig még lehetetlenebb, hogy kiil-
foldi ellendrzéegységeket kiildjenek ebbe a
térségbe. Egy Chang Tzu Ming nevi figura
egyesitette ezt az elhagyatott vidéket, és fo-
lyamatos terjeszkedésével egyre nagyobb te-
rilleteket harapott ki a harom orszagbdél. A
drogbdl befolyt csekélyke bevételbdl dssze
tudott vasarolni maganak egy
egész (téképes hadsereget,
mivel most, a XXI. szazad
elején mér teljesen nyitottak
a fegyverpiacok. Ez végiil is
nem lett volna tdl nagy gond,
de mivel a figura elég
ambiciozus, és nagyhatalmi
pozicidt akar maganak, a fej-
lett vilag nem nézheti tétlendl.
Mindenkit kdrtifon a drogke-
reskedelem és a korrupcio,
igy az egyetlen értelmes Ié-
pés a légitdmadas. Az Egye-
silt Nemzetek (UN) megsza-
vazta a terlilet megtamada-
sat, és az USA két szazadnyi F-22-es ko-
z0Ott szerény személylinket is elkiildte.

Az elsé feladat nagyon kénny(i, szinte csak
gyakorlat, de a tébbi sokkal nehezebb. Saj-
nos ez jellemz{ az egész jatékra. Mivel nem
halhatunk meg egy karrier kdzepén végle-
gesen, mindossze a listankon jegyzik, a fel-

adatokat nehezitették meg annyira, hogy
tobb idSt legyen kénytelen eltélteni a jaté-
kos a progi mellett.
A harmadik hadszintér Szibéria havas téja-
ira visz minket. Az oroszok sosem tudtak
igazan magukéva tenni a demokracia esz-
méit, és a valasztasokon sorra mindenféle
kommunista erdket emeltek hatalomra. Eb-
bdl mostanra, a XXI. szazad elejére az st
ki, hogy az iranyitatlansag és a fejetlenség
sosem latott méreteket 6ltétt. Egy csoport
politikus s tehetséges katonai vezetd elha-
tarozta, hogy megalapitja a Dalnyvostoki
Koztarsasagot északon, Alaszka kozelé-
ben. Fegyvereik volt orosz gépek, méghoz-
zd alegmodernebb tipusok. Az oroszok per-
sze nem akarjak, hogy nyilt habord induljon
a lazadok ellen sajat teriileteiken, igy mind-
Gssze arra keriilhet sor, hogy kis bazist |éte-
sitsenek az amerikaiak Kamcsatka északi
részén. Feladatunk igy nem lesz kénnyd,
szamolni kell az ellenfél letszambeli folényé-
vel és a kietlen té] ismeretienségével.
A kévetkez6, negyedik hadszintér a mér jél
ismert Arab-6bél. Tortént ugyanis egyszer,
hogy jél pénzelt szeparatistak elfoglaltak egy
részt Jordaniaban, Ammantdl északra. Az
irakiak Ugy gondoltdk, hogy ezt az (j élla-
mot érdemes lesz fenntartani, mi-
+ vel nagy elényre tehetnek igy szert
. a térségben. Egymast kévették a
szallitgépek Bagdadbol, majd
' nem sokkal ezutan propaganda-
hadjaratot inditottak az irakiak arrdl,
hogy ez az allam torténelmileg Irak
részét képezi. Ez persze nagy ér-
vagas lenne a Szabad Arab Ko-
z6sségeknek, igy a nyugat-eurépai
- és az amerikai hadseregek a segit-
ségilkre siettek. A szovetségesek
szuverenitast koveteltek egész Jor-
dénia szamara, mig az irakiak egy
Uj hatarvonalat rajzoltak. Mivel egyik
oldal sem engedett, a sivatag las-
san megtelt vadonatuj, csillogd fegy-
. verekkel, és kezdetét vette egy Uj
sivatagi vihar.
Utolsd killdetéseink az 6todik
hadszintéren, Ukrajnéban
jatszédnak. A legutébbi va-
lasztasokon érdekes figurak
kerilltek hatalomra, tébbek
kézott volt szovjet vezetdk,
egyetemi professzorok, sét
még volt radikalis orosz poli-
tikusok is. Az Uj kormany tel-
jesen képtelen lett a rend
fenntartasara, ujabb és tjabb
gyilkossagok torténtek az ut-
cakon, a reform hires politi-
kusai pedig egyre fogytak,
némelyek nyomtalanul eltiin-
tek. De nemcsak emberekkel
fordultak el6 furcsa dolgok, hanem egyre sii-
riibben érkeztek fegyverszallitmanyok a tér-
ségbe fitokzatos korilmények kozott. Az
Ural félautoném tdrsasagai egyre moder-
nebb fegyverekkel jarkaltak, és a dombok
rejtekében egy korszer(i, gyors mozgast
hadsereg kezdett el gyiilekezni. A szomszé-

dos orszagok nem nézhették ezt tétlendl, de
a nyugatiak segftsége nélkl nem |éphettek.
Miutan vilagossa valt, hogy a jol felfegyver-
zett maffiadllam vezetdi a Szovjetunio
visszadllitasat is szeretnék, az immar kelet-
eurdpai allamokkal kib6viilt NATO csapato-
kat kildott Ukrajndba.

Ha végigjatszottuk a karrier dsszes kildeté-
sét, hirtelen értelmét veszti az egész jaték.
Ezért azt talaltak ki a program iréi, hogy tobb
jatékos is jatszhasson egyszerre. Ha a progit
a CD nélkdl toltjik be, multiplayer slave
mddba kerill a jaték, ami jelen esetben azt
jelenti, hogy csak néhany funkcio lesz indit-
hato, és dnall jatékot nem jatszhatunk (ha-
tasos védelem...). Kétféle jaték jatszhato igy.
Az egyikben egymast segitik az emberi sze-
repldk, és az ellenséget a szamitogép ké-
pezi, a masikban pedig egymas ellen har-
colhatnak a jatékosok. Ezt a Multiplayer
keperny6n a Game Type-nal allithatjuk be.
A masik unalomiizé lehetdséq a kiildetés-
készités. Itt egy csomé opcict lehet bealli-
tani, és ez alapjan general a progi egy Uj
jatékteret, de ez mar feljebb részletezve volt.

A végére egy rovid értékelés maradt. EI6-
sz0ris, a grafika 640x480 felbontasban szép,
Pentiumon mar el is lehet viselni az anima-
ci6 sebességét. A hangok atlagosak, a re-
pilés kdzbeni zene viszont silany shoot'em
up-jelleget kblcsénoz a jatéknak. Pozitivum,
hogy legalabb kiilén lehet dllitani a hangok
€s a zene hangerejét. A kezikdnyv kit(ng,
nagyon egyszeriien és érthetéen van leirva
benne minden, igy jatszva meg lehet tanul-
ni minden trikkot, ami az amugy nem tl
bonyolult szimuldtorhoz szilkséges. Az vi-
szont elég nagy kegyetlenség a programo-
z0k részérél, hogy joystick nélkdl nem iga-
zan kezelhet§ a jaték, de abban azért iga-
zuk van, hogy ha majd nemsokéra megjele-
nik ez a progi a boltokban, akkor valészind-
leg olyanok fogjak inkabb megvenni, akik-
nek van mar valamilyen botkormanya.
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Az 1861 es 1865 aprilisa
kozott lezajlott észak-ameri-
kai polgarhabort a vilagtorté-
nelem egyik legszebb fricska-

az ilyen-olyan haboruknak ideolo-
giai indokot prébalnak tulajdonitani
— gondoljuk, ezzel mindenki egyet-
ért, akinek Robert E. Lee tabornok-
rél nem egy farmernadrag jut esze-
be. Adva volt ugyebar egy hatalmas
orszag, amelyik még szaz éve sem
Iétezett, viszont minden polgara Ugy
gondolta, hogy alkotmanya alapjan
a vilag legdemokratikusabb és leg-
szabadabb féldjén él. Nyilvan ez a
tévhit inditotta a déli rész 13 allamat
arra, hogy alkalmasint ugy dontse-
nek, hogy Eszaktol fiiggetlen, sajat
gazdasagi berendezkedésti allam-
szovetséget hozzanak létre. Ez az
otlet robbantotta ki azt a véres pol-
garhabortt, amelynek négy éve
alatt az Egyesiilt (illetve akkoriban
Szétszakadt) Allamok nagyobb em-
berveszteséget szenvedett, mint az
dsszes tObbi haborljaban egyitt-
véve, kezdve a Filggetlenségi Ha-
boritdl egészen Vietnamig bezard-
lag. lgaz ugyan, hogy a napi politi-
kai sziikségszerliség alkalmasint
azt diktalta Lincolnnak, hogy az al-
lamszdvetség fenntartasa mellett a
haboru egyik f6 céljanak a déli rab-
szolgak felszabaditasat jelélje meg,
de valészinlileg Fredericksburg,
Chickamagua és Gettysburg
unionista hullahegyei nagyon meg-
lep&dtek volna, ha megtudijak, hogy
6k a négerek szabadsagaéert adtak
életiket. A polgarhabort mar a ki-
térésekor is elég egyesélyes torté-
netnek latszott, hiszen az északi al-
lamok gazdasagi, pénzigyi és min-
denekel6tt népességi szempontbdl
elsopré félényben voltak. Hogy a
kiizdelem mégis négy évig hlzé-
dott, az annak volt készdnhetd, hogy
a derék Abe Lincoln valogatottan te-
hetségtelen parancsnokokat allitott
hatalmas seregei élére, akik az
olyan stratégiai zsenikkel, mint
mondjuk az emlitett farmergatya-
nev( tabornok, térténd dsszecsapa-
sokkor csak hullahegyeket és kudar-
cokat tudtak prezentalni.

A klzdelem természetesen Dél
feltétel nélkdli megaddasaval ért vé-
get, viszont a polgarhaboru emléke
a veres aldozatok ellenére is a mai
napig is olyan romantikus kaland-
ként él a nemzet tudataban, mint
mondjuk a Vadnyugat meghéditasa.
Nyilvan ezt a tendenciat 6hajtotta ki-
hasznalni a Sierra is a CIVIL WAR
GENERAL cimd jatékaval, ami ta-
lan nem véletlenul viseli Farmer E.
Nadrag nevét. A jatékban a polgar-
haboru legnagyobb csatait (az elsé
és masodik manassasi (masneven
bull runi), az antietami, a
fredericksburgi, a chancellorsvillei
és a gettysburgi) jatszhatjuk le
egyenként (tobbnapos csataknal
akar naponkeént), vagy akar hadvi-
selés formajaban is, azaz egymas
utan. Az utébbi logikus kifejleteként
kapott helyet két tovabbi scenario is:
a Grant ellen vivott és a déli alla-
mok vezére, Virginia allam felmen-

(Wilderness), valamint
Dél dénté tamadasa az északiak
fovarosa ellen (Washington). Ter-
meészetesen vélaszthatd, hogy me-
lyik oldalt akarjuk iranyitani, de —
szintén természetesen — nyilvanva-
I6an a délieket illik valasztani, hi-
szen az Unid az dsszes Utkdzetben
legalabb masfélszeres tulerében
lesz, és ugyan ki a fene boldog at-
tol, ha egy joval gyengébb ellenfe-
let gy6z le?!

A felsé részen latjuk a hadsereg
utanpotlasat, illetve a moralpontja-
it. Az el6bbibdl tudunk I6szert va-
sarolni az egyseégeinknek. Van erre
két kulén parancsikon is, de ha va-
lamelyik csapatunkkal nem léptnk,
akkor a program automatikusan tolti
Oket a kdr végén — mar amennyi-
ben van mibél, és erre engedélyt is
adunk. Mivel ez a déli oldalon kiizd-
ve rendszerint nem elég a csatak
teljes id6tartamara, egyrészt csin-
jan kell bannunk vele (csak tizeér-
ségnél hasznaljunk Over Supplyt),
masrészt muszdj lesz az ellenféltdl
szerezni. Ha valamelyik csapatat
megtamadva kizavarjuk a pozicié-
jabél, akkor némi supply maris a
zsakmanyunk lesz, de meg jobb, ha
a csapat rogtdn futasnak is ered,
mert akkor rendszerint el is hanyjak
analuk levé cucc j6 részét. A moral
tulajdonképpen a gy6zelmi pontok-
nak felel meg, a program a csatak
értékelésenel féleg ebbdl szamolja
ki, hogy ki és milyen aranyban gy6-
zott. Minden egyes 6sszecsapasnal
(vagy tlzérségi tamadasnal) sze-
rezhet6 pozitiv illetve negativ moral-
pont, attdl figg6en, hogy a tamadd
vagy a védd szenvedett-e nagyobb
veszieséget. Az Gsszecsapasoknal
joval tébb moral jar azért, ha az el-

i
ja volt azoknak az orrara, akik \/ tését célzd hadmiivelet

illetve megadjak magu- .
kat vagy dezertalnak

(azeért viszont nem jar moral, ha az
utolsé szalig lemészaroljuk 6ket, de
ezt csak ritkan szoktak megvarni).
A moralpontokbal finanszirozhatjuk
a rossz morallal rendelkez6 csapa-
tok rohamait, tovabba a mi mene-
kilGink lecsillapitasat is, de errél
majd késébb.

A hadseregekben négy fegyver-
nem harcol: gyalogsag, tizérseg, lo-
vassdg és a specialistak. Az utob-
biak kis létszamu alakulatok (tulaj-
donképpen mesterlévészek), ame-
lyek elénye, hogy a vellik tamadott
csapat nem fog visszatamadni, te-
hat biztos az eredmény — az mar
egy mas kérdés, hogy miutan ta-
madtunk veldk, illik gyorsan
odébbhuzodni vellk, mert a kis ét-
szam miatt gyorsan letiporjak 6ket.
A tlzérségnek, a gyalogsagnak és
a lovassagnak két formacidja van:
harci és menet. A tlizérség csak
menet formaciéban mozoghat, har-
ciban pedig tlizelhet; a gyalogsag
menetformacidéban nagyobb tavol-
sagot tehet meg, de igy nem tamad-
hat, csak védekezhet; a lovassag
menetformaciéban nem hasznal-
hatja a természetes fedezeket, ‘har-
ci*-ban (vagyis a lorél leszallva) vi-
szont kb. 10%-kal csdkken a tlizere-
jOk. Nyilt terepen és/vagy Uton ter-
meészetesen jobban halad minden-
ki, mint mondjuk erdGben. Széle-
sebb folyokon csak a hidon lehet-
séges az atkelés, de el6fordul, hogy
a csapat atkelhet a foly6 egy bizo-
nyos pontjan, vagyis egy gazlon
(asszem az els6 manassasi csata-
ban biztos van ilyen).

Egy pozicidban altalaban csak
egy egység lehet, de a masik ha-
rom fegyvernem mellé be lehet Iep-
tetni tlizérséget is (ez védelemben
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igen kellemes dolog, mert a
két alakulat tlzereje dssze-
adodik, ha megtamadjak
Oket). Az aktudlis egység ki-
valasztasa jobb clickkel tor-
ténik, ilyenkor a csapat infoja
megjelenik az alsé részen (az ellen-
ségeé is). It lathatdé a parancsnok
arca (néhany meég élethd is), vala-
mint az egység infoi. Az els6 osz-
lopban a mozgasi pontok (nem tul
lényeges, par perc alatt meg lehet
szokni, hogy mivel mennyit lehet
lépni az adott terepen), alatta pedig
az egyseg l6szerkészlete. Ha l6szer
nelkili egységet tamadunk, akkor
nyilvan veszteség nélkil fogjuk
meguszni az akciot, de ugyanebbdl
kiindulva nem art, ha a sajatjainkat
sem hagyjuk téltény nelkil. A l6szer-
készlet alatt van az egység legfon-
tosabb jellemzdje, a tlizerd. Ezt ha-
rom dolog hatarozza meg: az ala-
kulat létszama, a fegyverének tipu-
sa és a szervezettsége. Az elsét
nem tudjuk befolyasolni (hadvise-
lésnél az emberutanpétlas automa-
tikusan torténik); a masodikat csak
hadviselésnél valtoztathatjuk a csa-
tak kozott (a zsakmanyolt fegyverek
értékébdl modernebbre cserélhet-
jok a fegyveriket); a harmadikat tgy
befolyasolhatjuk, hogy pihentetjiik a
csapatot, nem adunk neki semmi-
lyen parancsot (ilyenkor kéronként
1-2%-kal n6 a szervezettsége, ez-

zel egyitt pedig altalaban 1 ponttal

a tlizereje is). A kdvetkezd négy
abra és grafikon jelzi az alakulat
sajat moraljat, szervezettségét,
egészségi allapotat valamint a tipu-
sat és létszamat. A moral nyitasnal
minden egységnél a legjobb, ezt
azzal lehet elrontani, ha olyan
Osszecsapasokba vesz részt, ahol
nagyobb veszteséget szenved, mint
az ellenfél. Javitani Ugy lehet, ha
biztosan gyd6ztes harcba visszik
dket (példaul egy mar meneklilé el-
lenseget tamadunk meg vellk),
ugyanis az 6sszecsapasoknal szer-
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zett moral nemcsak a hadsereg tel-
jes moraljat noveli, hanem azét a
csapatétis, amelyik elérte. Ha a mo-
ral mar olyan rossz, hogy a csapat
mar nem is mer tamadni, akkor ket
dolgot tehetlink: pihentetjik 6ket (ez
javasolt), vagy némi hadseregmo-
ral felaldozasaval megprébaljuk ro-
hamra vinni 6ket (aztan lesz, ami
lesz...).

A szervezettség mindig csokken
1-2 pontot, ha a csapat mozog vagy
tlizérségi tamadas éri, és joval téb-
bet, ha 6sszecsapasban vesz részt.
Mar volt sz6 rdla, hogy pihentetés-
sel javithatd. Az egészségi allapo-
ton nem nagyon tudunk valtoztatni,
az alakulat tipusat mutaté abracs-
kanak pedig csak annyiban van ér-
telme, hogy latjuk melyik csapat az
aktualis, ha ketten allnak egy pozi-
ciéban.

Az abrakra ballal clickelve latjuk
az egyseg altal hasznalt fegyvert. A
két szam |6fegyvereknél azt jelzi,
hogy a fegyverrel milyen tlizcsapast
lehet mérni, illetve milyen haszno-
sak kbzelharcban, tiizérségnél a ha-
tétavolsagot és a tlizcsapas erejét.
A t6bbi érték szammal mutatja az
egység az el6bb mar megismert
infoit, valamint a min6ségét, tapasz-

talatat és a kezdeti/jelenleg harcké-

pes emberek szamat.

Az egyseg infoitol balra latjuk a te-
rep tipusat (bal clickkel lehet infot
kérni réla, hogy tamadashoz/véde-
kezéshez milyen bonust ad, milyen
magas, meg ilyenek), az alatta levé
gombbal pedig a hadseregmoralbol
lecsillapithatjuk a menekul6 csapa-
tainkat, illetve rohamra vezényelhet-
jik a tébbieket.

Ha mar Ugyis itt tartunk, akkor be-
szélhetlink a harcrdl. A tizérségen
kiviil az 6sszes tobbi alakulat csak
szomszeédos pozicioban levé ellen-
séget tamadhat, azt is csak akkor,
ha ehhez meg van elég mozgasi
pontja (I6szere, moralja, stb.). Az
O0sszecsapasok eredmeényét a prog-
ram matematikai Uton szamolja ki
egy csomo paraméterbél, de féleg
a szembenallok tlizerejébdl, moral-
jabdl, valamint a terep adta fedezék
értékébdl. Ebbdl gondoljuk nyilvan-
vald is, hogy egy 15-8s egységgel
még véletlendl se tamadjunk meg

mondjuk egy 30-ast, mert legalabb
haromszor akkorak lesznek a vesz-
teségeink (a negativ moralokrél mar
nem is beszélve...) Egyszerre mind-
ig csak egy egység tamadhat (saj-
nos...), viszont ha valamelyik
hatbatdmadja az ellenfelet (pont az
ellentétes iranybdl tamad, mint
ahonnan a cél az utolsd, nem tlizér-
ségi tamadast kapta ebben a kor-
ben), akkor ez rendkivil megndveli
az altala okozott veszteségeket. Az
altalunk kovetett kellemes modszer
szerint némi agylzas utan tamad
egy specialista, majd az ellentétes
oldalrél a célponttal legalabb azo-
nos ereji gyalogsag. Ez hatasos
szokott lenni. Ha a tamad&sunk si-
keres volt, akkor az ellenfelet kivet-
lemes hatassal van a moralra vala-
mit a supplyra. Ha esetleg a megta-
madott brigad a sajat vagy ellensé-
ges alakulatoktél akadalyoztatva
nem tud kilépni, akkor az még kel-
lemesebb, mert akkor egybdl le is
teszik a fegyvert. Ez azonban két-
eld fegyver, mert ha véletlentl a cél
megtartana a poziciojat, akkor vi-
szont a mi csapatunk nem tud ki-
Iépni — ergo az fog elveszni (ilyen
esetekben viszont a program elére
figyelmeztet). Specialis tamadasi
forma a roham, ami csak erés, ma-
gas szervezettségii és morall egy-
ségek hajthatnak végre, ha még leg-
alabb két adag I6szerlk van. Ha
nem tul eltéréek az eréviszonyok,
normal tamadasnal némi [6volddzés
utan végetér az sszecsapas, és a
tamado kilép a megtamadott pozi-
ciobol — rohamnal viszont minden-
keppen el akarja foglalni, tehat nem-
csak [6volddzés, hanem kézitusa is
varhatd, azaz jéval nagyobb vesz-
teseégek mindkét oldalon. Ha a mo-
ral vagy a szervezettség nem ele-
gendd a rohamhoz, akkor némi had-
seregmoral felhasznalasaval még
esetleg rabirhatjuk a fiainkat a ro-
hamra — mar amennyiben lehetd-
séget kapunk erre. Az igy felhasz-
nalt hadseregmoral egyébként NEM
vonédik le a végelszamolasnal a
gy6zelmi pontokbdl!

Mas tdrténet a tlizérség. Tipustol
fligg6en 6-12 pozicio tavolsagra tl-
zelhetiink vellk, és logikusan annal

nagyobb pusztitast végeznek, minél
kbdzelebb van a célpont és minél
gyengébb fedezékben. A tlizéregy-
segnél jelzett tlzerd a csapatinfonal
nem azt mutatja, hogy milyen pusz-
titast végezhetnek tiizelésnél, ha-
nem hogy milyen erével védekez-
hetnek egy gyalogsagi vagy lovas-
sagi tamadasnal. Mivel ez az ertek
a délieknél nem valami magas, to-
vabba a felallitott tizérség nem tud
lépni (tehat nem is menekilhet),
célszerli a tlizéreinket mindig vala-
milyen fedezékben (erdében) elhe-
lyezni, az els6 utantdltésnél egybdl
be is asni, sét, a legjobb, ha rdgtdén
be is Iéptetiink mellé egy gyalogsa-
gotis. A masik kellemetlenség a ti-
zéreknél, hogy menet formaciéban
nem tudnak védekezni, azaz vesz-
teség nélkil tamadhaték. Kedvenc
szoérakozas, hogy virgonc lovasok-
kal hajkurasszuk ezeket...

Még nem volt sz6 az also 6t ikon-
rél. Az elsé ketté utanpodtlast juttat
az egységnek, az els6é pedig egy
fust alatt be is assa magat. Mivel a
beasoit egységek is ugyanugy mo-
zoghatnak, mint barmelyik mas, nyil-
van ezt célszer( utanpoétlasnal
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hasznalni, a Rest and Resupplyt
pedig csak akkor, ha az egység épp
nem tudja magat elasni (varosban
van, folyoatkelés kdzben vagy me-
netformaciéban). A parancs kiada-
sa utan megadhatjuk, hogy milyen
mennyiségl utanpétlast kap a bri-
gad (mar amennyiben még van mi-
bél), tiltdltés — mint mar emlitettiik
volt — csak supplybfség esetén
(csata végen) vagy a tizéreknél ja-
vasolt. A harmadik ikonnal valtha-
tunk az egységnél a menet és harci

& formacié kdzott, ha ehhez még van

elég mozgasi pont, és mondjuk nem
mesterlovészekrdl van szo, mert ott
csak egy fajta van.

A negyedik ikonnal Iéplnk a pa-
rancsnoki satorba, ahol Lee mestert
harom tabornok informalhatja a
hadicélokrol, az utanpoétlas
érkezésérdl| és a veszteséglistarol.
Az els6 ugyanazt a semmitmondd
iromanyt mutatja, amit a csata ele-
jén kaptunk; mivel nem poziciokat
kell elfoglalnunk a gy6zelemhez,
hanem kizarolag a minél tdbb meg-
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szerzett moral szamit, ez tulajdon-
képpen nem is érdekes. A
Reinforcements viszont az elsé le-
gyen, amit a csata elején megkuk-
kantunk. Csapataink sohasem egy-
szerre kezdik az ttkdzetet, hanem
folyamatosan érkeznek a csatatér-
re, néha tébb napon at is. Ez a ta-
bornok Ur elmondja, hogy ki, milyen
csapattal, hanykor és f6leg hova fog
megérkezni. Ebbél kisilabizalhatjuk
a kovetendd stratégiat, azaz hogy
hogyan helyezziik el a mar itt levé
csapatainkat. A csillaggal jeldlt ala-
kulatok t6bb mint egy nap mulva fog-
nak megérkezni, azok infojara még
varni kell egy péttyet. A Casualties
a pillanatnyi értékelés a csata alla-
sardl: halottak; sebeslltek; elhullott
parancsnokok; dezert6rék (ilyet a
gyenge morali egységek szoktak,
akiknek a nyakaba zuditunk még
egy adag kartacsot); hadifoglyok;
zsakmanyolt utanpoétlas (mar rég
ebbdl élank...); a zsakmanyolt fegy-
verek értéke (hadviselésnél ebbdl
vasarolhatunk majd jobb fegyvere-
ket); gy6zelmi pontok. Ha jaték koz-
ben Iéplnk ide, akkor itt 1atjuk, hogy
hanyadik kérben vagyunk, de
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ugyanez az értékelés jelenik meg
az utolsé koér utan is.

Az 6tédik ikon a men(t hivja le,
ahol egy rakas opci6 van, most csak
ugy feliiletesen kocogunk rajtuk ve-
gig:

File: Szokasos tdltés/mentés;

Options: It lehet allitani a nehéz-
ségi fokozatot, ami idegeinkre
mehet a stratégiakban, mert a ‘ne-
héz’ altalaban azt jelenti, hogy ha

100 tankkal megtamadunk 10

gyalogot, akkor a gyalogok gy&z-

nek... Itt szerencsére nem igy van:

a nehezebb fokozatok azt jelen-

tik, hogy a mozgasi pontokat csok-

kenti az egység egészségi allapo-
ta és moralja, valamint a szerve-
zettség, a mindség, a tapasztalat
és a vezér parameéterei is (elég
cikis, ha épp’ most hullott el...). lit
lehet még allitani, hogy lassuk-e

a latétavolsagon kiviil levé ellen-

feleket, tovabba hogy tlizelhes-

sink-e a nem lathat6 ellenfelek-

re, valamint egy csomo zenére il-

letve videora vonatkozé opciot



(utdbbiakat az elsé csata alatt ér-
demes végignézni, mert van be-
I6lik egy szép nagy rakas);

Game Controls: Egy rakas iranyi-
6 opcid, ha véletleniil nem lenne
egerink;

Display: Kicsinyitett térkép, aktua-
lis egység mozgasi tavolsaga,
meg egy csoma allapotjelzé a
csapatokhoz (menekil6k meg
ilyesmik);

Officer’s Reports: Ugyanaz minta
parancsnoki satorban;

Reports: Par szambeli info a csa-
patokrol (hatralevé Iépések, fede-
zék, stb.)

Most, hogy mar ilyen kivaldan tisz-
téaban vagyunk a dolgokkal, egybdl
neki is ugorhatunk egy szolid had-
jaratnak. Ez azért kellemes, mert az
egyes Utkozetekben zsakmanyolt
fegyverek arabol fejleszthetjik a
csapatainkat. Ez persze csak az
egyik cel. Mivel az eszakiak utan-
pétlasi bazisa sokkal nagyobb, a
masik cél az lesz, hogy minél na-
gyobb veszteséget okozzunk az el-
lenfélnek — minél kisebb sajatial.
Az dsszecsapasok utan megjelenik
a fegyvertar és kévetkezik a beva-
sarlas. Részinkrél mindig elészér
az agyukat szoktuk lecserelni
Napoleonokra, aztan johetnek a
gyalogsagi fegyverek (a lovassagot
és a mesterldvészeket szerintink
nincs értelme fejleszteni, nem éri
megq a befektetést). Természetesen
minél jobb egy fegyver, annal dra-
gabb, ami roppant szomoru dolog.
Célszerli a fokozatossag lenini elve
alapjan fejleszteni a csapatokat: mi-
vel mindig a régi és az Uj fegyver
aranak a kilénbozetét kell kifizetni,
jobb egyszerre t6bb csapat tlizere-
jét novelni egy kicsit, mint egyet na-
gyon, nemde?

Val6szinlileg nem kell minden
este Clausewitzet olvasni a
furddkadban, hogy megtalaljuk a
gy6zelemhez vezetd stratégiat: mi-
vel az északiak mindig tuler6ben
lesznek (leszamitva Gettysburg
els6 napjat), maradjunk annyiban,
hogy a legjobb tamadas a védeke-
zés. A legcélszer(ibb a csapataink

egy részével fedezékbe vonulni egy
erdésav szélén, aztan megvarni,
amig a marha északiak buzgon ta-
madva szépen elvéreznek a nyilt te-
repen boho agyuink kartacstizeé-
ben. Az els6 csata kicsit kaotikus
lesz, mindenesetre javasolt a csa-
tatér kézepén levé dombot elfoglal-
ni, és az ottani erdében elszérakoz-
ni velik, amig lassacskan megér-
keznek a sajat csaspatok. A maso-
dik manassasi csata elég cikis lesz,
mert csapatainknak majdnem a fele
csak a masodik napra érkezik meg
délnyugat fel6l. Az elsé nap tehat a
déli szarnyon assuk be a csapata-
inkat az erd6 szélén, az északi ré-
szen levo viszonylag erés csoport-
tal pedig verjik szét az ott téblabo-
|6 unionistakat, kiilonos tekintettel a
tizérségiikre. Erre mar csak azért
is szlikség lesz, mert nagyon kevés
a supply. A tdbbnapos csatakban
19:00 drakor leszall az est és éjsza-
kara vege a harcnak. llyenkor csak
mozogni lehet, de az éjszakai masz-
kalas nagyon csokkenti az egység
moraljat, tehat maximum tiizérséget
mozgassunk kedvezébb pozicioba.
Mivel a szamitogép este schasem
mozgat senkit, esetleg eljatszhatjuk
azt a huncut triikkét, hogy a szoélo-
ban levé tlizérei mellé odaléptetiink
némi lovassagot, hogy 6:00-kor il-
lend6en jo reggelt kivanhassanak
nekik... Ha a déli részt jol tartjuk
(esetleg visszavonulhatunk az erd6-
bél a hegygerincre), akkor a mas-
nap megérkezd erésitéssel szépen
le is rendezhetjlk az egész északi
hadsereget. Antietamndl az els6
par lépésben tébb csapatunk van a
csatatéren, de mivel ez nem tart
sokaig, villamgyorsan el kell foglal-
nunk a stratégiai pozicidkat. Az
északi csapatok kelet fel6l érkeznek
majd, ergo az eészaki szarnyuk lesz
gyengébb, tehat el6szor azt fogjuk
szétverni. A délkeleti részen levé
folyé csak a hidakon keresztdl jar-
hato, tehat az ottani csapatokkal vil-
lamgyorsan szalljuk meg a tulpar-
ton levd erd6t, a tlizérséglnk nagy
részét pedig allitsuk fel az innensé
oldalon. Miutan az északi szarnyat
szépen szétvertilk, addigra a délen
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levé unionistak is eléggé meggyen-
gllnek. Fredericksburgnél aratha-
tunk: a déli réeszen megkozelitéleg
azonosak az erdviszonyok, de in-
nen jon az 6sszes erdsitésunk, te-
hat hamarosan szétverhetjik ezt a
szarnyat. Az északi szarny elsgé ra-
nézeésre elég katasztrofa, itt viszont
nagyon erds védelmi pozicioban va-
gyunk (a csapataink egy kéfal mé-
g6tt allnak). Itt nincs mas dolgunk,
mint szépen beasni magunkat, vi-
gyazni arra, nehogy megkertljék az
északiak a sancot, es mindaddig ki-
tartani, amig a déli részrél megér-
kezik a felmentés. Gettysburg egy
hosszu, haromnapos torténet lesz.
Itt az els6 nap joval er6sebbek le-
szunk az északiaknal, és a siker
kulcsa az, hogy ne ragadjunk le az
északnyugaton el6retolt egységeik
felszamolasaval, hanem minél
elébb dobjunk at minél t6bb tizér-
séget a varostdl délre levd dombon
az erdds részekre, majd a délkelet-
re levé hegy folyo fel6li oldalat is
szélljuk meg. Ha ezek a poziciok
megvannak, akkor utana mar jéhet
az északi f6sereg: nagy mészarlas
lesz... A Vadonban meg csinaljon,
mindenki azt, amit akar. (Azt gon-
doljuk, hogy eddig ez volt a leghasz-
nosabb tanacsunk.) Jé, most latjuk,
hogy kihagytuk Chancellorsville-t!
Nem baij, ott is a Vadonra emlékez-
tetd eljaras javasolt. Ha megnyerjik
a washingtoni csatat is, akkor még
endsequence-nek megnézhetjik,
amint szépen elfiistél a jenki lobo-
g6 — aztan kezdhetjik elolrél az
egészet.

Na, akkor értékelgessiink egy ki-
csit. Mindenekel6tt: a jaték — ugy
nagy vonalaiban — marha jo. Kel-
lemesen megrajzolt grafika (kldnds
tekintettel Mort Kiinstler festménye-
ire), gyorsan attekintheté és meg-
szokhatt jatékmenet, kellemes ala-
fest6 zene egy nagy rakas
videoklippel, 150 oldalas, minden-
re kiterjed6 manual. Ami kiilondsen
tetszik, az a jatkhoz mellékelt multi-
média lexikon a polgarhabort el6z-
ményeirdl, legfontosabb politikusa-
irdl és tabornokairdl, fegyvereirél, a

% nagyobb hadmliveletek lefolyasardl
. @s utérezgéseirdl — igy a témaban
- kevesse jartas jatékos egyben ma-
- velédhet is egy kicsit. Egyszdval

tokéletes prezentacio. Miel6it telje-
sen elgyengiinénk az 6romtél, né-
hany szé egy par baklovésrdl. Va-
lami elképesztd, hogy a szamitogép
milyen lassu! (Ezért j6 otlet Win-
dows ala stratégiat irni...) Az
antietami (harmadik) csatatol kezd-
ve a gep mar elég ‘sok’ (20-30-nal
tobb) csapatot iranyit, és amig lép-
ked, nyugodtan el lehet szivni egy
cigarettat, mert rettenetes, hogy
mennyit tud tokoélni olyan csapatok-
kal is, amelyeknek mar rég elfogyott
a mozgasi pontjuk. A
STALINGRAD-ban mondjuk tizszer
ennyi egyseg negyedennyi idé alatt
lépett... A lasstsagon kivil az ins-
tallalasban is igen eredeti a jaték:
egy ideje megszoktuk, hogy ha épp
van hely a vinyén, akkor Full Installt
nyomunk, hogy ne téltbgessen ne-
kiink érakat a CD-rél. Errél azonban
mostantél kezdve leszokunk, mert
most talalkoztunk egy nagyon okos
kis jatékkal, aki gatlastalanul &tma-
solta a videoklipeket, a zenéket stb.
Az egész alig volt egy ora... Ennél
kisebb baj ugyan (de azert baj),
hogy ha eleg defenziven jatszunk,
és hagyjuk az északiakat fejjel a fal-
nak rohanni, akkor ha nem is séta-
galoppban, de azért el lehet jutni
Washingtonig. Hogy ott mi lesz, az
egy mas kerdeés, de addig minden-
it kellemes stratégiai gy6zelmeket
aratgattunk, Fredericksburgnél és
Gettysburgnél gy, hogy az észa-
kiak teljes hadseregének a 80-95%-
at tettlk veszteséglistara. Mindent
egybevetve: a jaték elég bonyolult
ahhoz, hogy ne legyen egyszerti, és
elég egyszer(i ahhoz, hogy ne le-
gyen tdl bonyolult. Mivel tovabbi pa-
radoxonokkal nem akarjuk farasz-
tani az egybegylilteket, inkabb
ajanljuk kiprobalasra.
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A Gene Wars a Bullfrog cég
legujabb jateka, mely meg a —
remélhetbleg hamarosan meg-
jelené — Dungeon Keeper elttt
készult el.

A kerettorténet egy kicsit bonyo-
lult, a lényege nagyjabdl az,
hogy az emberek el6bb-utobb
felfedezték, hogy rajtuk kivil is
élnek még a Naprendszerben
értelmes lények, név szerint a
Saurianek, a Schnozzoidok és
a Bohemianek. A négy faj ko-
zo6tt habord tort ki, mely kdzben
egy véletlen soran visszamen-
tek az Etherealek idejébe. Ezek
nagyon fejlett él6lények voltak,
és a megvaltozott helyzetben
Ugy dontottek, hogy 6k iranyit-
jak a tobbi primitiv 1ény tevé-
kenységét. A fajok kozott pedig
oriasi verseny alakult ki, mert
csak egyikik nyerhette el az
Etherealek tudasat és erejét.
A programot talan a Dune 2-htz
(illetve mai utédaihoz, a
Command & Conquerhez vagy
a Warcrafthoz) lehet hasonlita-
ni, legalabbis a jatékmenetet te-
kintve. A jaték folyaman kilde-
téseket kell teljesitenliink, min-
den egyes palyan mas felada-
tot kapunk. Az els6 par szint
gyakorlo jellegd, kigrébélhatjuk
az egyes éplletek hasznalatat,
valamint embereink iranyitasa-
val kisérletezhetliink. Az
Etherealek néha eljonnek meg-
nézni, hogy megfeleléen hala-
dunk-e a rank bizott feladattal,
és jobb esetben dijazzak mun-
kankat, rosszabb esetben pedig
megblintetnek minket. A sokfé-
le épllet mellett névényt ter-
meszthetlink és allatokat csinal-
hatunk az arra szolgalé szerke-
zettel.

A fémenl felépitése nem tdl bo-
nyolult, ezért erre nem térnénk
ki. Ha hal6zatba van kotve a gé-
pink, a Single Player meni-
pont alatt megjelenik a Network
opcié is. Ennek hasznalata
ugyancsak magatdél értet6dé

(legalabbis azok szamara, akik
mar jatszottak halozati jatékkal,
a tobbiek pedig par perc kisér-
letezés utan ugyis rajénnek ma-
guktdl arra az 6t-hat funkciéra).
Az Options menilben a zene
(audio track-ek vannak a CD-n)
es a hangeffekiek hangerejét al-
lithatjuk, valamint allast menthe-
tink és tolthetlink.

A jatékban a képernyd két f6
részre bonthaté. A baloldali osz-
lopban mindenféle kijelzé van,
melyek fentrél lefele haladva a
kovetkezb célokat szolgaljak:
A legfelsd savban bazisunk
energiaszlkségletét lathatjuk.
Ha alatta rézsaszinii csik van,
akkor teljesitettiik a kildetést,
de késbbb, miutan épitettlink
Tech Facility-t, itt lathatjuk a
tobbi kolonizacio fejlettségi
szintjét is (zéld, rézsaszin, ill.
narancs szinekben). Amelyik
szin villog, az a faj vezet a ver-
senyben. Ett6l a savtdl jobbra
van a térkép kicsinyitett verzio-
ja. Mindig csak annyit lathatunk
bel6le, amennyit mar felfedez-
tlink a bolygobdl (kezdetben vi-
lagosak meg azok a helyek is,
melyek valamilyen szempontbdl
Iényegesek lesznek a palyan).
A kovetkez8 sorban két kijelzd
van. / bal oldali jelzi, hogy az
Etherealek mennyire vannak
veliink megelégedve (ha zold,
akkor j6), a jobboldalin pedig a
rendelkezésre all6 GOOP
mennyisége talalhaté. Ez a
GOOP egy univerzalis anyag,
ebbdl épitkezhetlink, de erre
van szlkség allatok eldallitasa-
nal is.

A bal oldali teriilet kozépsé ré-
szén lathatdak kis ikon forma-
jaban a rank bizott csoport tag-
jai, jobbra pedig az éppen kiva-
lasztott egyénnel végrehajthatd
miveletek. Legalul az aktualis
figura kis abréja, tovabba harom
kis kijelz8sav van: az illeté ere-
je, egészségi allapota és tuda-
sanak, illetve — botanikus ese-
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tében — a nala lévé magok sza-
manak mutatdja.

A bal oldali egérgomb lenyoma-
saval valaszthatunk a térképen
embereink kozll. Egyszerre tob-
bet is kijelélhetiink, ha nyomva
tartott gombbal mozgatjuk az
egeret.

Négyféle kutato all rendelkezé-

stinkre:

Engineer (mérndk): Vele épittet-
hetjik meg a sziikséges léte-
sitményeket. Ezeket a bal ol-
dali ikonok kozll valaszthatjuk
ki, feltéve, hogy megvan a

szlikséges mennyiség
GOOPunk hozza. Ha az ellen-
seég, vagy a szabadon kobor-
16 allatok rombolni kezdték ba-
zisunkat, akkor ugyancsak a
mérndkre van szukségink,
ekkor a javitando részen a kur-
zor fliresszé és kalapaccsa
alakul. Le is rombolhatjuk a fe-
lesleges épuleteket, ehhez a
bal oldali egérgombot a 'Ctrl'

billenty(ivel egylitt kell meg-
nyomni.

Geneticist (génszakértd): Az
egyes fajok génjeit tanulma-
nyozza. Miutan elég informa-
cionk van egy élélényrdl, és

megépitettik a megfeleld

szerkezetet, miis csinalhatunk
allatokat. Az él6lények vizsga-
latahoz a bal oldali gombot kell
megnyomni, mikor a kurzor
nagyitéva alakul. Vigyaznunk
kell, mert egyes &llatok rank

. tamadnak kutatas
kézben is. Ha egy ku-
| tatd vagy egy élolény
felett a kurzor voros-

" keresztté alakul, ak-

~ kor meg tudjuk gyo-

gyitani séraléseit.

Végul pedig a gén-

\ szakertdvel altatot is

. lovoldézhetiink az al-

latokba.

Botanist (Botanikus):

Noévényeket dltet,

magokat gydijt, és a

ndvenyeknek leg-
megfelelébb korilményeket
vizsgalja. Az Ultetéshez ki kell
valasztani egy névényt a ren-
delkezésre allékbal, majd a
térképen kijeldlni, hova szeret-
nénk telepiteni. Ezutan bota-
nikusunk az 6sszes rendelke-
zésére allé magot el fogja vet-
ni a megadott teriileten. Ha
e?(y kifejlett névényen nyom-
juk meg a gombot, akkor an-
nak magjat tudjuk dsszegylij-
teni. A 'Ctrl' billenty( és a bal
oldali egérgomb lenyomasaval
pedig kivaghatunk egy no-
vényt.

Ranger. Elég sokféle feladata
van. Enni adhatunk vele az al-
latoknak, harcra, illetve szapo-
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rodasra buzdithatjuk, elaltat-
hatjuk, sét, még meg is 6lhet-
juk azokat (ehhez a 'Cirl'
hasznalatara van sziikség).

Az épiiletek:

Extractor: Mindenféle asvanyt
as ki a foldbél, és GOOPpa
konvertalja. Erdemes olyan
helyre épiteni, ahol van is ba-
nyasznivalé (mashova egyéb-
ként nem is engedi a prog-
ram). Mindenképpen ezt kell
elszdér megépiteni.

Power Distributor: Az altala és
a Photon Processorok altal
eldéllitott elektromossagot to-
vabbitja a kdrnyezetében [évd
létesitményeknek. Onmaga-
ban elég aramot szolgaltat sa-
jat mikédéséhez és egy
Extractor meghajtasahoz. A
hataskort kis villamok jelzik.
Késébb bdéviteni is lehet.

Photon Processor: Az égbdl
jov6 energiat aramma alakit-
ja. Ezt is lehet fejleszteni.

Gene Pod: Segitsegeével csinal-
hatunk Uj élélényeket. Ha ki-
valasztjuk ezt az épitményt, a
képerny6 bal oldali részén va-
laszthatunk a mar elallithaté
allatok kozil, és a kis piros
gombbal indithatjuk el annak
készitését. Megnézhetjik a
valasztott allat tulajdonsagait
is:

- Cost: el6allitasi koltség,

- Str: az éallat ereje,

- Def: védekezés,

- Spd: sebesség,

- Aware: értelem.

Az ezutan kdvetkez6 épiiletek
el6tt mindenképpen kell egy
Gene Podot csinalni.

Recycling Plant: Az dszvérek
altal lerombolt névényeket dol-
gozza fel, és alakitja
GOOPpa.

Goop Vat: A GOOP tarolaséara
szolgal. El6tte egy Recycling
Plantet is kell épiteni.

Landing Pad: Ezzel emberein-
ket killdhetjlk el, illetve Ujakat
hozhatunk helyettiik.

Pulper: Fabdl cellulézt nyer ki,
melyet az éplletek fejleszté-
séhez lehet felhasznalni.
Sziikséglnk lesz még mellet-
te rakok tanulmanyozéasara,
és gyartasara. Ha hasznalni
szeretnénk ezt a létesitményt,
fel kell télteniink faval.

Az épliletek fejlesztéséhez kell,

hogy legyen legalabb egy 6sz-

vérlink és egy rakunk.

Otféle allat eldallitisara képes
a Gene Pod:

Mule (6szvér): A Recycling
Plant szamara sziikséges
anyagokat szallithatjuk vele,
valamint a még él6 névénye-
ket szedhetjlk ki helylkrdl.

Crab (rék): Eplleteink fejleszté-
sére lehet hasznélni. Pancél-
ja megvedi a tamadasoktdl.
Nem nagyon szereti a sivata-
gos terileteket.

Frog (béka): Nem egy tal erés

allat, de-gyorsan ugraél, igy el- -

s@sorban U] teriiletek felkuta-
tézéra hasznalhatjuk. Léni is
tud.

Bird (madar): Vele is gyorsan tu-
dunk mozogni, mivel a leve-
g6ben repdes. Tamadasra is
j6l hasznalhato.

Dino (dinoszaurusz): Nagy
pusztitasra képes, de
kénnyen ellenlink fordulhat.
Ha specidlis energiat adunk
neki, tlizokado sarkanykent
mikaodik.

A névények ikonjai alatt lathaté,
hogy milyen tipusu talajra érde-
mes telepiteni, mellettik pedig

a sarokban a kévetkez§ jelek le-

hetnek:

Négyzet: A novény tapértéke.
Minél nagyobb, annal tébb
energiat tartalmaz az allatok
szamara.

Haromszoég: A ndvény fatartal-
ma.

Pont: Egy novény elilltetéséhez
szilkséges magok szama.

Az els6 néhany palyahoz egy kis
segitség:

1. szint: Exceland

Rogton kezdjik el a bazis épi-
téset. Szikseéglnk lesz egy
Extractorra, Power
Distributorra és két Photon
Processorra. Ekézben a gene-
tikust elkildhetjik nyugatra az
Oszvérek tanulmanyozasara, de
vigyazzunk, hogy meg ne hal-
jon.

2. szint: Krell |
Epitsik fel
ugyanazokat a
létesitménye-
ket, mint az
e||626 pélyéan,
usz meg egy
p@ene Podot.lgs.
Ultessiink no-
vényeket, a ge-
netikussal pe-
dig jussunk el

az Oszvér ismeretének 50%-0s
szintjére (ilyenkor még ennyi a
maximum). Gyartsunk jonéhany
Oszvért, és amikor jénnek az
Etherealek, iranyitsuk allatain-

kat a megjelélt helyre.

3. szint: Madami

Itt Ujabb névényt is talalunk, dl-
tesstink rogton is el beldle pa-
rat. Ezek kitermelésével na-
gyobb hasznunk lesz majd.
Gyartsunk észvéreket, és dént-
stk ki a megnétt fakat, majd
szallitsuk be dket a bazisra.
Ehhez 6-8 dszvérre lesz sziik-
ség. Két GOOP-tarolét is csinal-
junk. A palyan van még egy ba-
zis, de a szint teljesitésehez
nincs szilkség annak elfoglalasara.

4. szint: Roach

Gyorsan kell csele-
kednlink, mert a te-
riletekre mas is pa-
lyazik. Néhany 6sz-
vérrel gydjtsiink no-
vényeket, mig egy
nagyobb adaggal
véd]ik a kijeldlt terd-
leteket masoktdl. A
foldéonkiviliek elsd
érkezéslkkor meg-
mutatjak, hogfy me-
- lyik terlletre figyel-
jink oda jobban elséként.

5. szint: Brown

Ett6l a szintt6l kezdve mi va-
laszthatjuk ki, hogy 6tfés csa-
patunk milyen emberekbdl all-
jon. A rendelkezésre all6 kuta-
tok mellett szerepel tudasuk is,

érdemes ennek alapjan valasz-
tani. Mindegyik fajtabol va-
lasszunk legalabb egyet.
Eszakkeleten vannak a rakok,
kildjik oda a génszakértﬁt,
majd miutan elég informacioét
gyUjtott 6ssze, csindljunk parat.
Telepitsiink egy banyat az egyik
asvanyi anyagban gazdag hely-
re, majd egy Power Distribu-
tort két ilyen lel6hely kozé, uta-
na pedig egy banyat a masik
sziklas helyre. Vigyazni kell,
hogy a flrogépek elég kozel
legyenek a Power Distributor-
hoz. A bazist két iranybo6l is fog-
jak tamadni, északkeletrdl es
délrdl. Vigyazzunk, mert a viz-
ben lévé allatokat a kis térké-
pen nem lathatjuk.

Nagyon tetszett a jatékban a kis figu-
rak mozgasa. Jo otlet, hogy amikor egy
hegyre mennek fel, akkor lassabban
haladnak, mint amikor vizszintes ré-
szen vagy lejtén rohangélnak. Amikor
pedig az egyik tudosunk belesétal a
tengerbe, vizcsobbanas hallhaté. Em-
bereink, miutan 0j parancsot adtunk ki
nekik, hanggal jelzik, hogy tudomasul
vették azt. A hangeffektusok raadasul
stereoban hallhatok. Az audio trackek
taldn nem a legjobbak, de a jaték han-
gulatahoz jol illenek. Megoldhato vi-
szont az is, hogy mas CD-t hallgassunk
ezek helyett, ha a full install-t valaszt-
juk telepitéskor.

A Kecskebéka programozoi gardaja-
nak ismét sikeriilt egy szép programot
alkotnia, reméljiik, tovabbra is megtart-
jak ezt a szokasukat.

RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS

Kiadé: Bullfrog
Tesztpéldany: Bullfrog

Grafika:
Hang:
Design:
1Q:

Minimum hardver: 486DX, 8MB
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Ugy latszik, a kedves
szoftvergyartd cégek
hihetetlen éleslatassal
felismerték, hogy ha
sikert 6hajtanak elérni
a jatékosok korében,
akkor bizony programotkell készi-
tenitk. Nem pedig csak a sok "mul-
timédias csodat” ontani, amit igen
sok becses cég tesz. Ezt a felis-
merést (ami valéjaban nem felis-
meres, gondoljunk csak a régi idék-
re) igyekszik megvaldsitani tobbek
kozott (szerencsére) a Warner
Interactiveis, Uj kalandjatékukkal,
amely a 3 Skulls of the Toltecs
nevet kapta. Igen, kijelenthetjik,
hogy ismét vérbeli adventure-rel
van dolgunk, mivel a jaték egysze-
rii kezelés(, kellemes, és féleg igen
humoros (és csak egy CD).

A helyszin Arizona, az id6 a XIX.
szazad. Ebbdl kifolydlag kévetke-
zik, hogy a jo6 oreg vadnyugat a
téma. Héslnk neve Fenimore
Fillmore, aki fegyvere helyett els6-
sorban a nyelvét siitdgeti elésze-
retettel. A torténet egyszerd:

Az egész vadnyugat az 6sok kin-
csére, a harom aranykoponyara

palyazik. Természetes, hogy a mi
feladatunk lesz felhajtani mindhar-
mat. Az introbdl kiderll, hogy az
egyik koponya az elixir/hajnévesz-
t6 arus birtokaban van, de nem so-
kaig, ugyanis a Dickson testvérek
akcioba lendilnek, és szétlovik a
manust, aki épp hogy még él. Mar
épp elindulna a féndk a koponya-
ért, mikor a mi hésink egy par 16-
véssel elkedvieleniti a gonoszokat
a kora reggeli aranyrablastol. Az
oregember utolsé leheletével el-
mondja a sztorit, amir6l persze
még nem is hallottunk. Tehat ha-
rom koponya van 6sszesen, egy
Friar Anselmo birtokaban leledzik
a kolostorban, egyre az apacsok
vigyaznak, és egy ugye ott hever
a labunk elétt. Kideril, hogy
Dicksonék egy bizonyos Laconte
megbizasabdl dolgoznak, 6 a he-
lyi séf. Miutan szerencsétlen mod-
6n az életelixir helyett hajnévesz-
t6t adtunk a fickonak, Fillmore
bossz(all6 angyalként elhatarozza,
hogy megkeresi a hianyzo két ko-
ponyat. Orémink azonban nem so-
kaig tart, mert még azt az egyet is
lenyuljak télink a lesben allé
gengszterek. Amikor felkeliink (mi-
vel golyd horzsolta halantékunknak
kdszénhetéen elajultunk elbtte), két
papot latunk a kolostorbél, Friar
Anselmo-t és testvérét, akik a hul-
lat vizsgaljak. Epp azon vitatkoz-
nak, hogy a koponya utan kéne

nyomozni, vagy elébb el kéne te-
metni a holttestet. Végiil is Anselmo
elhiz a varosba, a testvére pedig
megkezdi az Urnak atadni a sze-
rencsétlentl jart lelket. Itt kapcso-
I6dunk be mi is a jatékba. Szolit-
suk meg a szorgoskodé papot.
Megtudjuk, hogy most 6k sem a ko-
lostorban élnek, mivel killddzték
onnan Gket a francidk. (Hogy ke-
rilnek ide a franciak? Sebaj, lesz-
nek még kinaiak is...) Egy bizonyos
General Lardbelly-t, egy fontos for-
radalmart keresnek égre féldre. No
mindegy. Nézzlnk el szamarunk
segitségével Big Town-ba. Ha le-
parkoltuk az allatot, menjuk be a
pajtaba, és vegyuk ki a vodorbdl a
csavart. Nos, hova is vezetne egy-
b6l az utunk, ha nem a kocsma-
ba? Nyomas...

Hm, az ajténéllénak nem akaré-
dzik beengedni minket, kezdjink el
vele kotdzkddni:

- “Nem te vagy...

- “Megdlted”

- “Nem volt a fegyvere
betdlive”

Erre ideges lesz, és
beenged. Tipikus
Saloon, de ott szem-
ben... hopp, az bizony
az egyik Dickson test-
vér. De el6bb talan
igyunk valamit. A kocs-
maros kozli, hogy
nincs alkohol-kiszolga-
Ias, tilalom van, csak likGrds vizet
adhat. MICSODA? Alkoholtilalom?
Mi van? Elmondja, hogy két idiéta
vénlany kitalalta az Antialkoholista
Ligat, és sajnos ennek a két né-
nek igen erds befolyasa van. Na
majd mi jol befolyatunk nekik! Még
a kavéibzét is benyelte valaki.
Amint a vodrot fel akar-
juk venni, a csapos
kozli, hogy az a “folya-
soknak” van idetéve.
Kérjik el az Gres whis-
kys liveget. Beszélges-
slink el Dicksonbé' #2-
vel. Nos, hulyitsik,
ahogy csak tudjuk.
Mondjuk, hogy a Nem-
zeti Blindzés Ujsagiro-
ja vagyunk, és kérdé-
seket akarunk feltenni,
erre 6 készségesen valaszol min-
den kerdésiinkre. Azt is megtud-
juk, hogy a fénéke épp fenn az
emeleten sziesztazik.

Nézzlink akkor fel az emeletre. Ko-
pogjunk a jobb oldali ajton, mire egy
szOszi tancosnd dugja ki a fejét.
Kézli, hogy nem beszélhet velink,
mert 6 tul lepcses szaju, és a ba-
ratja megtiltotta az emberekkel valé
kontaktust. Kérdezzilk meg, hol
tartjia a pénzét a baratja. Elsére
nem akarodzik kinydgni a valaszt,
prébéaljuk meg ravezetni: “Tan a
bankban tartja?” Nem, Mimiutélja
a bankokat, a parnajaban tartja az

Osszes pénzet. J6. A masik ajtd
zarva van, nyilvan itt szunyal
Dicksonba' #1.

Menijink le, beszéljink a seriffel.
Latszik rajta, hogy nem nagyon ér-
dekli, hogy neki mi lenne a meldja,
mart csak azért sem,
mert éppen Dicksont
varja egy pokerpartira.
Nos jo, akkor ki. Hopp,
ott egy néci, Dickson
szobajanak erkélyén!
Szoljunk neki, kiderdl,
hogy 6 is egy tancos-
né. Mondjuk meg, hogy
latni akarjuk tanc koz-
ben, mire kézli, hogy
zene nélkil nem megy,
és a zongorista megint
eltdnt. Amikor utoljara

latta, enyhén etilalt/illuminalt alla-
potban volt. Vajon hogyan csinalta
a szesztilalom kellés kdzepén?
Amikor arrél kérdezzik, hogy egy
Dickson nev(i palit keres(ink, arra
kér minket, hogy irjuk le, hogy néz
ki. Hidba. Mi minden variaciot ki-
prébaltunk, még olyat is, hogy ndi
alsénemlit hord, és 6 szeme van,
de semmi. Pedig ott alszik a hata
mogott. Nézzink inkabb el a bank-
ba. Mondjuk meg a bankosnak,
hogy Anselmo testvére vagyunk,
és a koponyat akarjuk. Sajnos nem
jott be. De kar. Azért nyissunk egy
szamlat.

Latogassuk meg j6 kisfil modjara
atemplomot. Egy pap készént min-
ket, majd szinte konyorogve meg-
kér, hogy hallgassuk meg a prédi-
kacidjat. Na j6. Belekezd:

Kain and Abel. Kain killed Abel.
That was very bad! Amen!

Kicsit tdmoritve adta el6 a sztorit,
de sebaj. Az ajtén bemenve meg-
pillantjuk Anselmo-t, aki szintén

megpillant minket, azutan jol elkiild
a busba. Majd késébb. Talan pro-
balkozzunk a seriff irodajaval. Bon-

.gésszik at a hirdet6tablat. Egy fic-

ké invertory-t készit az irodaban
fellelhetd cuccokrol, és ez rendki-
viil lekoti a figyelmét. Ha beszéliink
vele, kozoljuk, hogy a kavefdzo
nem idevalé, mivel annak a
Saloonban lenne a helye. Igazat ad
nekiink, sét, még egy kavefézét is.
A kocsma mellett egy nagyanyo ko-
toget egy vasarnapi polét fianak,
Bobby-nak. Mondjuk meg, hogy ha
majd latjuk, akkor szélunk neki,
hogy nézzen el ide. Az élelmiszer-

bolt melletti doboz-
bol vegyik ki a mini
farakéast, majd men-
junk be a bétba.
Hopp, ez itt Bobby!
Szoljunk oda neki,
hogy "hiv a mutterod, haver"! A lel-
kinkre koti, hogy addig vigyazzunk
az Ozletre. Hat persze! Amint ki-
megy, tegyunk zsebre mindent,
ami mozdithato : cukor, szivar,
keksz, répa, kave.

Menjiink tovabb az allomasra. A
kavéfézdbe toltslink vizet. Prébal-
juk meg a jelzést zéldre forditani,
mire kirohan az allomasmester, és
visszadllitja. Menjink utana. Koz-
li, hogy biztos j6I be vagyunk...,
mert a jelz6karhoz tilos nyulkalni.
Akkor kérdezzik meg, hogy mikor
jon a vonat. “Ha a szignal zéldre
valt". Argh... Az érezhet6, hogy
dnszantabdl ezt nem fogja megten-
ni, mert elég jél elvan a vasutve-
zetbvel, akivel telegrafon keresztil
sakkozik. Ha sikeriilne az ablakot
elsotétiteni, akkor bizony nem |at-
nd, hogy mit csinalunk a jelzdvel...
Menjink tovabb, egy kutat latunk.
Vizsgaljuk meg kdzelebbrdl. Vala-
ki odalent szenved. Na, vajon ki
lehet az? Hat persze, hogy Samaz,
a zongorista. Hagyjuk egyelére, és
menijlink vissza az allomasra. Ja-
vitsuk meg a csavarral a kézihaj-
tanya kocsit, és prébaljuk ki. Egy
térkép tarul elénk, Uj helyszinekre
mehetlnk. ;
Menjiink a temetdbe. Vegyik fel a
kotelet, és a papagajnak adjunk a
kekszbdl. Mik6zben eszegeti,
zsebre tudjuk vagni a madarat.
Vizsgaljuk meg a foldet itt, mire
emberlnk azt mondja : “nagyon jo
tapértéke van ennek a talajnak...”.
Nézzilik meg Ures Uveglnket, ész-
reveszink rajta egy térképet a
szeszf6zdéhez az erdében. Hoho,
nyomas az erdébe! Harmonikus t4j
tarul elénk, menjink at a hidon,
majd be a hdzba. Ez lenne a szesz-
fézde. Egy ficko all kozépen, ha be-
szélink vele, megtudjuk, hogyan is
lehet alkoholt gyartani. El kell hoz-
nunk neki a 3 f6 komponenst, cuk-
rot, vizet és arpat. J6, addig vegyiik
fel a hata mogétt a pecabotot.

IWO

folytatjuk...

Az értékelés, és a folytatas a 11/
12-es dsszevont szamunkban lesz
olvashato




Hanghordozo-, Szoérakoztatoelektronikai- és
Szamitastechnikai Szakkiallitas- és Vasar
1996. december 06-08. minden nap 10-18h-ig
a Népstadion Korcsarnokaban
(1146 Budapest, Istvinmezei ut 3-5.)

A rendezvényen mintegy 100 kiillité mutatja be termékeit, 1j-
donsagait a nagykozonség és a vasarlok elétt.

A rendezvény december 06. péntek - december 08. vasarnap tart
nyitva 10-18 6ra kozott, melyre a belépddij a felnéttek reszére
Zl')io Ft, didkok, nyugdijasok pedig 125 Ft-ért léphetnek be a ki-
allitasra.

A bejaratndl tombola is visarolhatd, tombolasorsolis a hirom
napon naponta két izben lesz 13 és 17 érakor, melyen a kiallito
cégek dltal felajanlott termékek taldlnak majd gazdara.

Miutin a rendezvényen a szamitistechnika mellett a szérakoz-
taté elektronika (pl. SONY), és hanghordozé szakma (pl. EMI)
képviseléi is jelen lesznek, ez a rendezvény is naEyon jo alkalom
arra, hogy barki megvegye a Kariacsonyi ajandékokat.

COMPUTER KARACSONY’96

tj helyen! NON STOP INTERNET-tel!

December 13-4n 17 6rat6l - December 15-én 19 érdig
Az Epitdk-Liget Kongresszusi Kozpontban
Budapest VI.Dé6zsa Gy.u.84/A.

A Csokonai Miivelddési Haz az idén is varja a szamitdstech-
nika rajongéit, a szdmitastechnika irant érdeklddd amatdr és
profi kozonséget, orszdgos kidllitasdra.

A Computer Kardcsony hagyomanyainak megfelelGen, azidén
is a szakma tjdonsdgai keriilnek bemutatasra.

Ezért pénteken, 13-4n délutdn 5 6rit6l vasidrnap, 15-én este 7
6rai gérki bejirhatja a vilidgot az Internet kinélta utakon a

- MATAV segitségével.

Ilyen éjszakdt nem lehet kihagyni! A gépek eldre lefoglalha-
tok! Ha még sosem prébiltad ki az Internet-et, itt a nagy le-
hetgség!

Lesz programcserebere, szoftver, hardver, szakkényv és fo-
lyéirat vasdr, itt a nagy lehetdség a Kardcsonyi ajandék meg-
vasarldsara.

A rendezvény fvédnoke a MATAV Rt., védnéke az 576 KByte.
A rendezvénnyel kapcsolatban bévebb informdcié kérhet6:

sokonai Miivelddési Hdz - 307-6191, 307-7285.

Mindkét rendezvényen ott lesziink, és a Compfair-hez
hasonloan itt is nagyszabasu akciokkal, kedvezményes CD, jsag és
konyvvasarral varjuk olvasoinkat. A CD Ultra 96/2 varhatdan a
Korcsarnokban december 06-an lesz eloszor kaphato. Ne feledjétek,
1 éves CD, vagy ujsagelofizetés esetén mindkét rendezvényen

e ajandék CD-t adunk! Erdemes eljonni. @ _—
T W
LT
i |
Ennel a CD-nel nincs jobb. Ezt batran kijelenthetjiik, hiszen nincs semmi, amihez hasonlitani lehetne :-) Nos, mi is Fhs

van akkor ezen a korongon?

SCENE: Mindenekel6tt: Scene. Mottonk: Latest and greatest. Egyrészrél a '96-os év
eddig eltelt id6szakardl (az AntlQ-ig bezarolag) kiséreltiink meg egy tobbé-kevésbé
atfogo kérkepet nydjtani, masrészt minden idék legjobb demé anyagai is megtalalha-
tok a CD-n b Y

5 EV ARCHIVUMA: Fellelhets a CD-n a Commodore Vilag Iege"r'iéésmagazin tobb,
mint 5 teljes évfolyamanak, az Evkonyveinek, Kiulonszamoknak, 'a PC-s jatékok
kényvsorozat 1,2, valamint a kényv formaban meg sem jelent 5. kotetnek a teljes
szbveganyaga. -
PROGRAMOZAS: Van a CD-n nagyon sok j6 forras, programozoi segédlet es ket

C forditd is. Titkositas Védett modu programozashoz, oktatok, extenderek, MOD
lejatszok, interaktiv disassembler... Harom Java szerkeszt6t is elhelyeztiink a CD-

n.
PM6TRY, TRYOUT: Talalhatunk par DTP szoftvert kiprobalas céljabel: Adobe
Photoshop, Pagemaker, Premiere, Streamline...
GUS anyagok: GUS FAQ, GLIST, Pro Patches Lite meg efféle. SB-GUS egytt-
élés, RAMdrive a GUS memoriajaban...
UTILITY: Természetesen gondosan megvalogatva helyeztiik a CD-re a cugcot.
Egy CD-t megtolthet egy shareware gyljtemeny, de inkabb tgy gondoltuk, hogy
ez a par tiz mega is hasznos lehet. Tomariték DOS, OS/2, Linux, Win NT stb.
ala, AVl lejatszak, WinWord 6 nézegeto stb.
IMPULSE TRACKER: A 2.05-6s, exkluziv CD Ultra version. A legujabb,
legfrisebb IT exkluzivkiadasa! )
INTERNET: Ebben van harom Web browser: a Netmanage Websurfer 16ill.
32 bites verzioi, az Internet Explorer 3.0-as verziéja, valamint a Netscape
Navigator 3.0 teljes, 90 napig kiprobalhato verzio..A MATAV felajanlott 1
ora ingyen Net hasznalatot minden kedves olvasonknak! A felhasznaldi
azonosito egy nyolejegyli szam és betli kombinacio, ami a CD tokjan
beliil megtalalhato.
JATEKDEMOK: Deadlock, Search for the Holy Grail, Hellbender, Monster
Truck Madness, Close Combat...
El6szor a CD-s magazinok hazai torténetében: szines foté a CD korongon.
Az exkluziv kivitel(i CD ez évi szamai megrendelhetok, az 1997-es év-
folyam pedig mar elgfizethetd! A 958,- Ft-os arbol 100,- Ft kedvezmeényt
adunk vagyis 1 CD ara 858,- Ft (akik elcfizettek - vagy most eldfizetnek -
a PC Ultra magazinra 1 évre, tovabbi 100,- Ft-ot sporolnak, nekik csak
758,- Ft-ot kell fizetniiik!) Megrendeldlap a 23. oldalon talalhato.
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ami a PC-be kelll

Alaplapok: Memoria-cache elemek: Winchesterek:
486DX4-133MHz-ig, 256Kb cache, 3PCI, 1VESA, 3ISA, 11.992 512Kb DRAM EDO 992 B40Mb SeaGate 21.992
4*72pin RAM, UMC chipset, AMI bios, IDE, AMb SIMM 32bit 2892 1.2Gb SeaGate 29.992
Pentium 75-200MHz, 256Kb Burst cache, 4PCI, 3ISA, 16.992 | 8Mb SIMM 32bit 5.992 1.3Gb Quantum 30.992
Intel Triton 2 VX chipset, Award bios, IDE, Aristo- B8Mb SIMM 36bit ! EDO 6.992 1.7Gb Quantum 35.992
Acorp 16Mb SIMM 36bit] EDO 12,992 2.1Gb Quantum 40.992
Pentium 75-200MHz, 512Kb Burst cache, 4PCI, 3I1SA, 18.992 32Mb SIMM EDO 25992 2.5Gb Quantum 44992
Intel Triton 2 VX chipset, Award bios, IDE, Aristo- 266Kb Burst cache 2400 - [3.2Gb Quantum 49092
Acorp E |3.8Gb Quantum 69.992
F‘entiur!'l 75-200MHZ., 512Kb Burst.cacrsédg(;l, giA, 22992 e = 2.0Gb SCSI Quantum 50,092
Intel Triton 2 HX chipset, Award bios, , GigaByte i 3 . —

- | Pentium75-200MHz, 512Kb Burst cache, 4PCI, 3ISA, 29.992 zsg\f:netmentes 2R 18.992 :gg ;e::i:t:::;::w.aus, SCSI 3533
Intel Triton 2 HX chipset, Award bios, IDE, ASUS Z00VA 58.992

T Lo Fl CD-ROM Dri k, CD irok:

/O - VGA - SCSI - Ethernet Kartyak: L 61600 | L~ ORRY. e Ve 0%~ TOT. —
IDE+ HDDIFDD 251P1G vezérls ISA (6 ho garancia) TZ00| |1 LR E1250VA BOB00 I3 B —
IDE+ HDDIFDD 251P1G vezérlo VLB (6 ho garancia) 1.400 \ﬁearnes, Mitsumi CD-ROM Bx, AT.BUS 16.092
Tekram SCSl vezérlp, PCI (DC 390) 11992 | [ Processzorok: Panasonic CD-ROMBx, AT-BUS 18.992
Ethernet 16bit P&P'halozati kartya (ISA) 3.992 Am5x86-P75MHzZ 5.092 Wearnes CD-ROM 10x, AT-BUS 19.992
Ethernet 32bit halozati kartya (PCI) 5.992 AMSKB6-P75MHZ 6992 NEC CD-ROM 4x, 4 lemezes Changer, AT-BUS 14.992 |
Ethernet 32bit hal6zati kartya Genius (PCI) 2 6.992 AmSKB6-POOMHZ 9.992 NEC CD-ROM ax, SCS| 14.992

7 Tipus Ram | Max Am5k86-P100MHz 13.992 Pioneer CD-ROM 10x, SCSI 32.992
Trident 9440 112 LELH Intel Pentium 100MHz 22992 P Ki R-2xW_ka Ftwar

- | S3Trio 64w 1/2EDO 5.992 Intel Pentium 120MHz 25992 ] f,'fmf;i‘g;s,ﬁ;‘{:;;m’ = ) ?fg'f‘;ﬁﬁ
S3 Virge 3D (3D gyorsito) 214 EDO 11.992 Intel Pentium 133MHz 33.992

B Hercules Dyflamite 128 Tseng ET6000 2Mb MDR 25.992 Intel Pentium 166MHz 49.992
Matrox Mystique (3D gyorsita) 214 SRAM 27.992 T | Intel Pentium 200MHz 99,992 Monitorok:

- Hercules Dynamite 128 Tseng ET6000 4Mb MDR 33.992 486 cooler 560 14" Targa - Delta (1024768, 0.28, LR, NI) 36.992

486 Turbo cooler 800 14" Yakumo-OEM MAG (1024768, 0.28, LR, NI, 38.992
i 586 cooler 800 D)

Hangkartyak. Fax / modemek: 586 Turbo cooler 962 75" Daewoo (1280°1024, 0.28, LR, NI, D) 56.992
MS-10A hangfal tApegység) 4992 17" Daewoo (1280°1024, 0.28, L, NI, D) 108.992
AT7S hangfal (tipegység) 6.992 - - - T | 17" Daewoo (160071280, 0.26, LR, NI, D) 128,992
D|nam|ﬂs r|1|krufon_u 1.200 Hazak, tapok! kabelek: 14" monitor filter lveg BOD |
Aristo [16bit, stereo, SB kompatibilis, ESS, P&P) 5.992 Babyhaz + tap 5.992
Sound Blaster 16 (16bif, stereo) OEM 13.992 | Minitorony + tap 5.992 -

Sound Blaster Vibra Radio 16 (16bit, stereo) OEM 13.992 Miditorony + tap 7.600 Hewlett Packard termékek:
Sound Blaster 32 (16bit, stereo, Wavetable) OEM 19.902 Nagytorony+ tap 12.992 A | DeskdJet 600 (A4, fekete, szines opc.) 39.992
Sound Blaster AWE 32 (16bit, stereo, Wavetable) 30,992 Tapegység 200W 3.520 A | LaserJet5L (600dpi, TMb RAM, RET I MET) 89.992
Phone Blaster (SB 16+SB 28800bps 25 092 IDE HDD adﬁtkﬁbﬂ 400 ! LaserJet 5P (600dpi, 2Mb RAM, RET | MET) 182.400
Faxmodem+hangfal) SCSIHDD "‘abd B0O ! LaserJet SMP (600dpi, PS, 3Mb RAM, RET / 224.000
GRAVIS ULTRA SOUND OEM 10592 St = MED) i e
GRAVIS ULTRA SOUND ACE 7992 f\(,’:l::, :i_i;hl’.lzamos_port 200 | | ScanJetds (2Dde|_, 4bllt, mono) 5 656.800
GRAVIS ULTRA SOUND P&P 34.992 SV pkabel eloszta e 400 I | ScanJetdp {300dp_|,8b|t_. 256 szlrke) 909,992
Pora 14400bps belst FaxModemVoice 5993 i game Dﬂl:t 9'|052t° 1.992 I'_| ScanJet4c (600dpi, 30bit, color) 186.000
- 220V halozati kabel 400 DeskJet patron (6x0-6x0), fekete. szines 4.800
Hornet 28800bps belsd Fax/Modem 15.992 Printer Switch 2-1 Auto 1892
ArtNet 33600bps belso FaxiIModem 22992 = Printer Switch kabel (3m) 520 = =
Supra 28800bps belsé FaxiModem 29992 Printer kabel (18m) 5201 |_Billentylizet, mouse, gamepad, scanner:
Pora 14400bps kllso Fax/Modem 12.992 Printer kabel (3m) 392 102 gombas billentylGzet Kanrich (E) 1.992
Pora 28800bps kllso Fax/Modem 27.992 Printer kabel (5m) 520 1056 gombos Win 86 hillentyGzet Kanrich (H) 2.400
- | ArtNet33600bps kllsc FaxiModem 24.992 Printer kabel (10m) 960 86 gombos INFRA billentyGzet TUT 6.400
Modem Kabel 560 Microsoft Natural Keyboard 10.400
VGA hosszabita kabel 992 Microsoft mouse OEM RET 4.640

Software: Billentya hosszabito 992 Mitsumi mouse 1.192
Win 85 CD OEM (Hun. ) 15.892 kabel Genius Mouse 3 1,992
Office 95 Std. Hun. Up. 35.200 Laplink kabel (1.8Bm) 360 Genius My Mouse (4 szinben) 2292
MS-DOS 6.22 OEM 6.400 50ohmos kabel (1m) 80 Genius Mouse Pal P&P 2.492
Windows 3.11 Hun far Wkg. OEM 6.880 BNC T-dugé, BNC csati 320 Mouse pad sima/ mintas - vagott 2007320
Works 3.0 Hun for Win OEM 6.640 BNC 60ahmos lezaro 320 Genius Handy Scanner (3200dpi, 16.8M szin) 22092
Works 4.0 Hun for Win95 OEM 6.880
Angol nyelvoktate CD alapfoka 3.992
Angol nyelvoktaté CD kézéphalado 5592 | [ PC-s joystickok: CD-s dolgok:

Angol nyelvoktaté CD alap+ k6zéphalado 7.792 QS-123 Warrior 1992 1db-os tok slim 100
QS-189 Python 1.800 1db-os tok normal 120
- - - - QS-201 Super Warrior 2.640 2db-os tok normal 180
Minolta lezernyomtato: 5 0S-206 Skymaster 6200 | |-_[4db-os tok dupla 240
A | WinLaser 400 (300dpi, 4lap/perc) [ 59992 QS-172 Raider 5 1,840 | |-_[20db-os tarolo 2 792
] QS-216 Warrior Strato 7.120 A B'ue irhaté CD 1 .096

= - QS-217 Command pad 1.992 | — . =

Panasonic nyomtatok: 055218 Super Fight Pad 2320 [ A| Blue irhaté CD, tokkal 1.192

KXP-11509ta s, A4 23.600 - | Gravis Game Pad 3840 Kodak Infoguard irhata CD, tokkal 1392
KXP-2130 24 tas, Ad, szines opcid 32.640 Gravis Analog Pro Joy 6.400 Archivalas CD-ROM lemezre 1.200

K&tponti uizlet: 1135 Budapest, Szent Laszlé u. 74/a. Tel./Fax: 149-6165, Tel.: 140-2101
ACOMP BUDA: 1125 Budapest, Kiralyhago utca 2. Tel./Fax: 156-6790
Nyitvatartas: Hétfo-Péntek: 9.00-1’ 7.00, ebédido: 12.30-13.00, Szombaton: 9.00-13.00

POLUS CENTER

1152 Budapest, Szentmihalyi ut 131. Tel/Fax:419-4091, 419-4092 (Sunset bid. 132.)
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. Stealth
Fighter (az id6sebbeknek) ?
Civilization? UFO? F1GP?

4 Mindezen jatekoknak van egy kozds vo-
W nasuk: a maguk idejeben valami Ujat hoz-

ak a meglehetdsen telitett jaték-piacra, &s
el adtak el magukat, nem pedig az
8 marketing-stratégiakkal. Valoszings-
'tufaﬁs azt allitani, hogy a brit cég

évrol e d{aau valami korszakalkotoval,
amit a2l & Konkurencia igyekszik lema-
solni, toBEBkevesebb sikerrel

Sofolésban utolsokeént emlitett
cfi8iz hiven a Forma-1-es szimu-
laciok terén Wz
benne alkalnTaEe
gyorsan elavultgic
a versenyzes Nal
bak mezGnyébe
Az elozoek tikrel
nagy varakozas elf
eve beharangozott 2§88zt A hosszas kes-
lekedes annak tudhat®®®e, hogy a sok Uj
megoldasnak koszonhetden kicsit lassu lett
szegeny program. Az id6 malasaval egy-
reszt lehetdség nyilt optimalizalasra, mas-
reszt a hardware is fejlddott, és manapsag
mar elérhetek azok a rendszerek, ame-
lyeken a szimulacio mar teljes diszében is
élvezetesen jatszhato. Magyarra forditva
ez azi jelenti, hogy aki rendelkezik egy tisz-
tességes videokartyaval (ez nemigen ke-
rul sokba), valamint egy 200-as
Pentiummal (ez mar inkabb...), annak
SVGA-ban sem lesznek gondjai a sebes-
séggel. Ha mér a teljesitménynél tartunk,
azt is erdemes megemliteni, hogy VGA-
ban eqy 486-oson is elfut, és még csak
DX4-100 sem kell hozza. Felmertlhet a kér-
des, hogy erdemes-e a jatékkal minimalis
detailben jatszani. Mint az majd kidertil,
nagyon is...

) nem meglepd, hogy

A Grand Prix 2 vegul 1996 3. negyedev-
gben jelent meg, természetesen CD-n. A
szokasoknak megfelel6en a CD szinte tele
van, rengeteg zene, kép és animacio ke-
rlilt ra, igen j6 mindségben — ahogy az
manapsdg el is varhato. A killsbsegekkel
tehat nincs gond, nézzilk most magat a ja-

 tékot!

Legyink elszantak, mert a menirendszer
a kevésbé kitartoakat elriaszthatja. Igaz, a

' jatékba rendkival egyszerdi belecsdppen-

ni, azonban ha valamit 4t akarunk allitani,
akkor jobb, ha rajzolunk egy térképet...
Nagyon szépen strukturaltak a

mentlk, sz6 se rola, csak ép-
pen tdl sok van beldlik,
és szigoruan ko-
vetkeznek

. amugy is sok

8 meg a kb, mésfél™

kényelem csticsa. Aki
i, az tudja, hogy ez

pasztalatokat i
ni kettovel...

barmilyen szo
dent meg lel
Ezért ismerte!

D nmeglsmertekre |ndu]]UI'l a jatek!
@rl a2 elso igen kellemes meglepetés a
Szlletlen jatékost. A vezetés kdzben l&-
tottak (max. detailen SVGA-ban) tobbnyi-
re nyugodtan elmehetnének allokepnek s,
kiilondsen a varosi palyakon, mint pl. Mo-

naco. Ha a jatékot a Nascana vagy az . |

Indycar 2-re szénték “ellencsapasnak’,

akkor jol szamitottak: mindkettonel sok- |

kal szebb, és a Nascamal még gyorsabb
is. Még a Screamenel is felveszi a ver-
senyt (az animalo objektumokat leszamit-
va), és annal lényegesen gyorsabb.

Hogy ezt hogy sikertlt elemi? Az elso le-
pés természetesen a pontos texturazo és

a szeép texturak, ezt azonban a
fitk még egy jol sikerilt
shadinggel is megfejelték. Az
| eredmeny magaért beszél, elég
" a képekre pillantani. Emellett a
~ sportag kedvel6i kénnyen felis-
merhetik a palyakat is a jellegzetes
palyamenti berendezési targyakrol. Latha-
toan rengeteg munkat forditottak a kérnye-
zet megvalositasaba, és egész jol sikerl
elhitetnitik a jatékossal, hogy egy Forma-
1-es autobol tekintget kifelé.
A fenti benyomast a vezetés csak megerd-
siti. Az elsé részben ugyan remek valt a
verseny menetenek, a palyak nehezsege-
inek szimulacioja, azonban maga az auto
kicsit egyszeriire sikeredett. Ezt a hibat itt
kijavitottak, a GP2jarmliviinket is nagy-
szer(ien modellezi. Ha all6 hely-
zetbdl indulunk, akkor
teljes gaz mel-
lett ne na-

a
csolgathatjuk. Az els6 6 meg-

gyon kanyarogjunk, mert egy kecses piru-
ett utan a palya szelén landolhatunk. Ha
nekimegyiink valamelyik felebaratunknak,
akkor jo esélylink van egy repllGutra, es

bucstizhatunk a versenytdl. Egy szé
nint szdz, a versenyautd szimulacioja fe-
Idimi minden delgl

r a rongalodasnal tar-
vezetesi segédleteket
~'F7" billentytikke! kap-

egyezik az elsd részben meg-
ismertekkel (automata fék,
automata sebessegvalto,
iranybaallito, sérthetetlen-
ség, idedlis versenyiv, java- .
solt sebességfokozat), a he-

= tedik pedig egy kiporgés-
gatlo-szerdséq: ha be van
kapcsalva, gyorsulas kdzben
nem fogunk megperdilni.
Kezdeskent javasoljuk a se-
bezhetetlenséget, az auto-
mata valtot, valamint a ver-
senyivet, kés6bb sorban el
4 lehet hagyni Oket, izlés sze-
. rint. Az, hogy a segitségek
hasznalhatdak-e, fligg a nehézsegi foko-
zattol, legnehezebb fokozatban csak az au-
tomata valto all rendelkezésiinkre.
Mint tapasztalni fogjuk, ez a jaték sokkal
nehezebb elGdjénel. Iit is meg kell tanulni
a palyakat, amihez azért jonéhany kort kell
menni, és a kerekek hasznalddasa melleit
mar az lizemanyag-mennyiseg is szerepet
jatszik, igy teliesen azonos kéruimenyek
kozott aligha fogunk két kért menni. Ra-
adasul az auté bedllitdsanak (a valosag-
nak megfeleloen) oridsi szerepe van. A
‘Car Setup’ mentben szabalyozhatjuk a
szamyak dallasét és a valté-attételt (ezek a
legfontosabbak), azonban van itt egy
‘Advanced’ mend is, ahol az igencsak fi-
nom reszletekbe is belemehetiink — es ez
mind-mind befolyasolja auténk teliesitoke-
pességet. Ha valaki nem profi autoszere-

a a rongalodas nincs kikapesolva, akkor

iDprix2

, €5 nincs
kedve (rengeteget) kiséletezni, annak ja-
vasoljuk, hogy probaljon beszerezni beal-
litas-file-okat (a Weben valészmﬁieg
lyesmit), még igy is szép fel-

lesz megtanulni a palyakat. A masik
kellemes probatétel az lesz, hogy hozza-
szokjunk ellenfeleink vezetesi stilusahoz —
sajnos nemigen veszik figyelembe, hogy

lamosak barmilyen hel
belénkjonni. Mesterséges
ligencia... 4

Természetes, hogy e
zesrol sz6l0 jatékkal
merul az igény. hogy ne
szamitogeppel merhl
Ossze tudasunkat, hanem arra ér
felebaratainkat is megprdbaljuk leg
It kel eld a GP2 harmadik negatil
a fejlédeést teljesen figyelmen kival hi
csak modemes és soros jatékot valt
tak meg a készitok. Ez aztis jelenti,
maximum 2 ember jatszhat egymas
holott 4 (vagy akar 8) jatékos sokka
mulatsagot jelent, ahogy ezt az IPX4
pozo jatekok serege (legjobb p
DOOM 2 és a Warcraft 2) méar b
totta. Maximum reménykedhetdn|
MicroProse hamarosan kiad egy up
et (az elsd részbe is csak utélag
a modemes jaték), amely tdmogat |
vagy legrosszabb esetben leg
NETBIOS-t.

T

Ugy gondoljuk, tilzas nélkil lehet allitani;
hogy az autészimultorok Uj kiralyahoz van'
szerencsénk. A MicroProse ismét egy ki-
emelkedd jatékot adott ki a kezei kozil,
nagyszer( szorakozast nyljt az autoverse-
nyek kedvelGinek, és (kellen gyors gépen)
latvanynak sem utolsd. A hangok és a ze-
nek szinten remekbe szabottak. Egyszo-
val: elismerésink!

Minimum hardver: 486DX2-66,
8MB RAM, 2x CD-ROM,SB, GUS

Kiadé:Microprose
Tesztpéldany: Automex Kft

Grafika: HEER




“Ember tervez, Isten végez" — ez az
orokéletli k6zmondas pontosan illik
a jelenlegi esetre, mivel a 21st
Century Entertainment, a flipper
gyartok kiralya (igaz, ez a posztja az
utébbi idében megingott a Psyho
Pinball, és persze meg inkabb a 3D-
s flipperek bekdszdontevel) bizonyara
eltervezie, hogy egy csudajo interak-
tiv kalandjatékot fog a piacra
brittyenteni, azonban a sors ebbe is
beleszdlt, igy a rossz jatékok mind
nagyobb hada ismét gazdagabb lett

egy taggal.

Kezdjlk rogtdn in medias res-szel: a
torténet— aaa! Neee! llyen nincs, ilyen
nincs, ilyen nem lehet, de megis van!
Mintha csak egy cyberpunk szerep-
jatékosok péntek délutani, napkézis
partijara szabadult volna be a 27st
Century, s a legrosszabb térténetet
jatekra irta volna at. Igen, igen, mar
megint 21. szazad eleje, mar megint
a sotétebbik jovo, ahol teliesen min-
dennapossa valt a gyilkossag, a be-
torés, a drog Uzlet és a prositlcio
(ezek szerint azoknak a kedves ba-
csiknak koszonhetben, akiket csak

 allig lehlzott fekete sapkaban latha-

tunk, mar most is a 21. szazadban
vagyunk, hiszen mindennapossa val-
tak a betorések, az autélopasrél pe-
dig jobb, ha nem is beszéliink, azt
meg mar csak mellékesen jegyez-
nenk meg, hogy ez a 21st Century
valamiféle utépisztikus allamban lak-
hat, hiszen szép kis hazank barme-
lyik nagyvarosaban az emlitett dolgok
sajnos igen-igen konnyen fellelh
ek). Ez mind szép és jo, azonb:
hogy még szebb és még jobb leg
a jaték, mi egy riportert alakitunk,
(mint ahogyan az a szep, egykor

volt szocialista allamokban megszo-

kott volt, s persze most is megszo-
kott) agyondolgozza magat, azonban
fizetséglil csak néhany szaz pénzt

kap, meg a f6ndke szidalmait. Igen
am, de hogy ne csak jo és szep le-
gyen a jaték, hanem izgalmas is, mi
egy igen forrd nyomra akadtunk, ami
avarosban folyd 6ldokléssel és a tob-
bi btinnel van kapcsolatban. Blin és
blinhédés, tehat mi mast csinalhat-
nank, minthogy a forré nyom adta le-
hetdséget hasznositva régvest elkez-
diink nyomozni.

Feltehet6leg mindenki egyetéert, hogy
ennél eredetibb és egyedibb torténe-
tet igen nehéz lett volna kitalalni...
Azonban, ha valakinek mindez nem
lenne elég arra, hogy azonnal kilép-
jen a programbal, akkor vessiink

csak egy pillantasta gra- ". ' ‘ v G, W ;‘H o =

fikara. Wow, ez mar B S  npegiisstes s s o .
majdnem olyan jo, mint a ! 5 -L!_l' o
Judge Dreddé (no jo, | g

most nem keverjlk bele . i

a birkakat). A grafika azt
bizonyitja, hogy a keszi-
tok rendelkezhettek egy
scannernek becéezett mu-
tytrrel, mivel a szereplék
digitalizalva vannak. Persze ezt nem dések vannak, hogy haj-jaj...). Ezt
mint poziﬁvumot emlitjlik, mivel ritka kovetden nem esinalhatunk mast,
pocsekul qsmﬁ} g-a szerepldk.. minthogybuskomoran menjiink ki a
es a hatter” e@ybelgazntasat bssz- szobabol, és mindenféle haszonta-
lan dolgot vigylink véghez: olvas-
sunk el a jegyzettombbdl az aktakat,
szedjiik fel a féndk szobajabdl a pa-
pirkeést, kintrél, az asztalunk fiokja-
bdl a jegyzetfiizetlinket, az asztalrol
a magnokazettat, s maris mehettink
is ki az utcéra. Az ajté el6tt egy ked-
ves autétolvajjaltalalkozhatunk; aki
igen kitarto lehet, mivel amikor egy
oraval kesobb arra jartunk, meg
mindig ugyanabban a pozitiraban
allt, mint amik or talalkoztunk.

N0 RO G

r?e természetesen

/ g
nemigen lesz o
utan még tovabb
kiviil, de mi is ¢
hogy ne itt legyen
E jaték kapcsan ke
minketigazan: az
beny6gés még a ja
vel annyira el volt to
va, hogy mar SZIN
ZIST lehetett érteni, tény
leg jo volt. A masik dolog’
talan meg ennél is jobb
volt: jaték kézben meg-
nyomtuk az 'Esc'-et, az-
tan rékattintottunk az;

“Exit to Dos" feln'atra S
juhéj...

A jaték elég egys ¥
kb. 2 6ra alatt rajbttu o
lényegére, s akkor mar

vagy a felénél tartottunk. - 5 T
0 ban mivel a gonosz létezik ezen Ha ezen'is tul volnank, akkor mar
213 i elmol tjuk, hogy mar csak a ja-
ték 9 %aléka van hatra. Na o,
98.. Talan felvetddik a kérdés, hogy
- miért s nincs teljes leiras? Csak...
A zaropredikacio helyett eredmeény-
hirdetés kévetkezik a harom leg-
rosszabb jaték kozott. Részivevok:
dge Dredd, Defcon 5 és
ynnergist. Hogy melyik lett az
, masodik illetve harmadik? En-
. eldéntése majdnem akkora
:.prbbléma, mint a gordiuszi csomo
megoldasa, igyhogy a fenti jatékok
- esetében a végeredmény. Iegyen

il- dontetlen...

=y

BOTTLE OF BEER

anyagot, s azt még nem
csindltuk meg (sze
tiink ezzel a )

készitﬁk, mint mondjuk Hacker
a Ponyvaregényt, ahol

tényleg olyan veszeke-

Minimum hardver: 486DX2-66,
4MB RAM, 2x CD-ROM,SB, GUS

Kiadé: 21st Century
Tesztpéldany: 21st Century
Grafika: M

Hang: NN

Design: WM
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A GRAPHICAL ADVENTURE

nyelvii kézikdnyvvel

a Virtual World
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Ara: 958,- Ft

(amely 12% AFA-ttartalmaz)

DTP CSEMEGEK ~ HASZNOS UTILITYK
' EV ARCHIYUMA FORRASKODOK
SCENE WDONSAGOK JATEKDEMOK
BBS - CSINALD MAGAD Céu A PC-N
0() ORA INGYEN INTERNET ES COMPUSERVE
NETS NAVIGATOR 30 GOLD

fo NAPIG}&IPR BALHATO - WINDOWS ES WIN'95 TELJES VERZLO

zt mar 1eiezetuk en aé évben, december elején ]elenlk meg a CD Ultra 96/2. szama, amely ismét sok-sok
a, akik megvasarolla}(
8sz a korongon

: '96, Cacta’stz) anyagalbol oOsszeallitott vatoga!as
- szamok teljes tartaimaval, a PC-s jatékok 3. és 4.
bais kijavitasra keriil.

kizarhatdra video kartya, vagy alap ap tipus-
eltérésekbdl adodott hibajelenség.”
DTP.=Elsésorban az ADOBE hazai disztributora
a Trans Europe Kft. jovoltébol Ismet 1oblq-- :
kiprobalhat6 DTP szoftver és e

mmdenre klterjeéo
yﬁjtemeny azoknak, akik
nek, vagy BBS-t akarnak

6.
k és forraskodok - igényes
; _\vélogatﬁs minden PC felhasznalo szamara.
skdemok - ElGzetes, jatszhatd demo verziok

eljov6ben megjelené PC-s jatékokbal (pl.
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486-os alapkonfiguracio: alaplap, 2 PCI, 4 ISA busz bévitési lehetiség, SIS chipset, Award
PNP BIOS, 256kB cache, 4MB RAM (max. 64MB), desktop vagy mini toroenyhaz, 200W green
tapegyséag, 1.44MB FDD, EIDE vezérlg, 2 soros (16550 UART), 1 parhuzamos (EPP/SPP) kime-
Knet, PCI SVGA vezérl6, Windows gyorsités, true color, 101 gombos b]llentyiizet

=

 850MB 1.2GB 1.7GB
65.682,- | 71.682,- | 77.282,-
65.982,- | 71.982,- | 77.582,-

Gentiurn alapkonfiguracio: alaplap, 3 PCI, 4 ISA busz bovitési lehetdség, Intel 82430VX chlpset?
Award PNP BIOS, 256kB burst cache, 8MB RAM (max. 128MB), desktop vagy mini toronyhaz,
200W green tapegység, 1.44MB FDD, EIDE vezérl6, 2 soros (16550 UART), 1 parhuzamos
\(EPPISPP) kimenet, PCl SVGA vezérl§, Windows gyorsités, true color, 101 gombos billentyiizet |

'R&M 5k86-100 81.280,-

Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk!

1092 Budapest, Erkel u. 13/A. Tel.: 217-8762, fax: 218-509¢
1085 Budapest, Jézsef krt. 36. Telefon/fax: 210-2800
Internet cim: http://www.mixim.hu

Az arak a 25% AFA-t nem tartalmazzak!

z
6 VC monitorok

R&M Pentlum133 103.880,- | 104.880,- 110.880',- 116.480,-

R&M Pentlum166 132.280,- | 133.280,- | 139.280,- | 144.880,-
=/

Legfrlssebb CD- mdonsagamkhéﬂ

'\orﬂll fic your
~ smell the gunpowler! R

GVC 1114 (14400bps), belsé
GVC 1114 (14400bps), kiilsé
GVC 1128 (28800bps), belsé
GVC 1128 (28800bps), kiilsé
GVC 1133 (33600bps), belsé
GVC 1133 (33600bps), kiils6

6 VC faxmodemek WH FlaV/R2

s F MD-017-0-24/01

Az els6 négy késziilék postai HIF-engedélyes, az
utébbi kettd jelenleg all engedélyeztetés alatt!

| Konfiguracié: ~ 640MB  850MB  12GB  17GB g:,c"_‘l?‘""c‘;':;‘:gsg)\’fﬁ o ;g-igg{ ‘

82.280,- | 88.280,- | 93.880,- GVC 14” color SVGA NI, LR 52.000-
RSO 90.280,- | 91.280,- | 97.280,- | 102.880,- \GVC 17" color SVGA NI, LR 90.000,- J
TP e3.280,- | 94.280,- | 100.280,- [ 105.880,- | ~

9.200,-
11.200,-
19.200,-
22.000,-
22.200,-
24.800,-

Multimédia kiegésziték

Acer ESS1688 3D Sound
SP260 wavetable (Gen. MIDI)
Acer DCS509 (SB+wavetable)
SoundBlaster AWE32 MCD Value
SoundBlaster Vibrai6 OEM
SoundBlaster 16 PNP OEM
Soundblaster SB32 hangkartya
Acer 8x CD-ROM drive IDE
Sony 8x CD-ROM drive IDE
Acer 10x CD-ROM drive IDE
Acer 12x CD-ROM drive IDE

60W aktiv hangdoboz (220V)
120W aktiv hangdoboz (220V)
320W aktiv hangdoboz (220V)

e\

Acer ESS1688 16 bites hangkartya 6.480,-

PowerBeat 2x5W aktiv hangdoboz 2.240,-

6.880,-

8.800,-
13.800,-
25.800,-
10.980,-
12.950,-
19.800,-
15.900,-
16.900,-
18.900,-
23.900,-

4.400,-
5.920,-
7.900,-




