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Informatlkal magazm PC felhasznaloknak Nr.11-12. Ara.: 496 - Ft
r P - N '

e 5
. J ateklelrasok CD-tesztek
\ Heroes of Mlght and Magic II,

4 Nine, Broken Sword, Toonstruck,

. » Absolute Pinball, Perfect Flight,

l’ Pinnball Construction Kit, 3 Skulls
Cyber Judas, Area 51, Harvester,

4 MS Football, Bermuida Syndrome,

¥ ; Earthsiege 2, Quake Toolkit,

7 < onfoglalas, PC Robot,

e ‘ ) R Sea Le e:nds ‘Muveszeti' CD-k,

Felhasznaloi ln?dk
Internet, Jaya, Elsésegély,
Scene-, Hardver-, 3D rovat,
Virgin hirek, Acclaim Mix,
Anside . Moves, Mictosoft News,
CoVboy posta, Adult rovat,
Programozam tlppek"‘es triikkkok




Benké - Benkéné és trsai
o 2 Programozasi feladatok,
it - és algoritmusok Turbo
i - Pascal nyelven

- Jakab Zsolt B,
Adobe PageMaker 6.0 ’ﬁa':?qt'ﬁ'?goenlg’ha-scal !
CD MELLEKLETTEL tankGnyv kiegészitdje ez

a kiadvany. Programozasi fel-
adatok segitségével gyakorolha-
tunk az alapoktdl egészen az objek-
tum orientalt programozasig, valamint egy
B, lesk alaposan 6sszeallitott algoritmusgytjteményt is

Mty tartalmaz a konyv, és a lemezmelléklet.
ANy .l)mh“ =
p o

meér Mg l6s

10 % kedvezmény
a szelvény bemutatoinak
a ComputerBooks Kiadoban !

AutOd'e : -
Do Chanicy
eskto'p

e

1126 Budapest, Tartsay Vilmos u. 12.
Levélcim: 1253 Budapest, Pf.: 71.
Tel.: 1751-564, 1753-591.

Fax.: 1753-591.

Jakab - Juhasz - Vémi  Pintér Miklos

Adobe Photoshop  Autodesk Mechanical Desktop
ADTP vilagénak legsokoldalibb és leg-  Parametrikus testmodellezés az ataﬁ n t I
elterjedtebb programjénak ismertetése  AutoCAD Designer program segitségeé-

az alapoktdl a profi alkalmazasokig. vel. Kénnyen, gyorsan, egyszeriien.



tanvétes csomagkuldest vallal
rlistat, és fol_yamatos infor

ECOBIT Multimédia lizletek: 1077 Budapest, We€selényi u. 25.
Tel.: 351-3078, fax: 268-0361 " -
Polus Center 1152 Budapest, Szentmihalyi Gt 131. (Market Street)
.~ Tel.: 419-4175
E-mailpecobit@mail.datanet.hu
HomePage: www.accentcomm.com/ecobit



: { WAGAZIN CD-S KIADVANYA

Ara: 958,- Ft

DTP CSEMEGEK HASZNOS UTILITY-K
1 EV ARCHIVUMA FORRASKODOK
SCENE (WDONSAGOK JATEKDEMOK
BBS - CSINALD MAGAD Céu A PC-N
|o<m> ORA INGYEN’"INTERNET Es COMPUSERVE

nyagaibaltosszeélmoﬂ valogatas
rtalmaval,a PC-s jatékok 3. és 4.
is ki]avitésra kerul.

a Traﬁ's Europe \
kiprobalhaté DTP szof

azoknak, akik
S-t akarnak

Made by MIVTCD
CDU 2002
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utatkozasi lehetéséget
ankban megjelené
ezekbdl is lesz egy

.. Bovebb mformacm a78 oldalon...—

(amely 12 % AFA-ttartalmaz)
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Legmeélyebb tiszteletiink mindenkinek aki fel tudta emelni a
PCU ez évi utolso, dsszevont lapszamét (gy.k. legaldbb 5
kil6 - CoVboy). Nos, a dupla szam - dupla dar kerdését ezzel
meg is vitattuk, mehetlink is tovabb. Tudjuk, hogy ismet sok
lesz a miért, a ha, a de és az és, azonban egy dolgot szeret-
nénk tisztazni: a 11/12-es dsszevont szammal egyetlen célunk
volt, az év elejétdl felhalmozodott csliszas behozasa, avagy
egy havilapnak nem art, ha egy evben legalabb 12 szama jele-
nik meg.

E havi BOOT témank a valtozatossag kedvéért nem a rova-
tokra leadott szavazatokkal fog foglalkozni, azt legkdzelebb

fogjuk kiértékelni, inkabb arrdl szamolunk be, hogy miért nem es of | ight_ nd Maglc II.
kerlilt megrendezésre dec.06-08. kbzott a beigért Hanghordo- The Last esort
zo, Szorakoztato-elektronikai, €s Szamitastechnikai Kidllitds 0

és Vdsdr, avagy: "MESE A TOGYROL, AKI EZUTTAL MIN-
KET FEJT MEG.."

Hol volt, hol volt. az biztos hogy a Fovarosi Cégbirdsagon
innen és nem tUl - miutan a Cégjegyzéskben nem szerepel -

eqy bizonyos “TOLGY Szakrendezvény Szervezé Csoport”. [ Cy bér Judas .

Oh be talalé név, semmi K6f6td, meg Boto, esetleg Rot0, csak 4 Are §51

igy egyszeriien Csoport. Ennek a csopartnak volt egy fej(ese) y bster
(a“TOGY" feje), akia bicskara csak annyiban hasenlitott, hogy B@otbal _,/“

Gt is-az elére allitottak - marmint a csoport élére. Baratunk tgy ; da yhdro
gondolta, hogy kis hazdnkban a leghatékonyabb pénzkereseti [
lehetéseg, ha egy Compfair-hez hasonld bulit hirdet meg a
Karacsony és a Nepstadion t6(gy)szomszédsdgaban, mert erre
ugye igen gyorsan le lehet venni egyes cegeket (par)szazezer
forintocskara. Elsd gyands jel: az ajanlati anyag hemzseg a

hejjessirrassi hibaktol, ez persze 5nmagaban még semit nem s g Legends
jelent. Mésodik gyan(s jel: A szezGdés (az 6 szerzodesiiket dghthouse
igy hiviak) szerint dtutaléassal esedékes mésodik részletet ido (=

elétt KP. befizettették, varatlan felmer(ilt problémakra valo hi- f ime Lapse
vatkozassal. Harmadik gyanus jel: December 02-an még sem- Screamer 2
mi hir arrol, hogy milyen lesz a stand, ki fogja épiteni, a fej(es) Red Alert

utolerhetetlen a radiotelefonja vegle en ciklusban ismétli:

..szdmu hangpostafick jelentkezik’. A “TOGY" Csoport koz-
ben elkoltozik a helyérdl. Utolso csepp: 1Tappal a rendezvény
el6tt FAX érkezik: “Varatlanul felmerdlt problémak miatt a ren-
dezveny elmarad’, avagy minden jovagast emberben azonnal
felmertil a kvetkezd gondolat: “Mar megint integethetiink egy

kalap pénznek...". Jelen sorok irdsa pillanataban sikeriilt be- Internet.

szélnlink a Nepstadion és Intezmeényei Igazgatdjaval, aki el- z

mondlta, sajnalja, hogy nem informaltak le a “Csoportot”, min- Felhas I°k rovata
denesetre a vallalt kbtelezetisegnek, miszerint legalabb a Kar- Javar

csarnok bérleti dijanak 60 %-at fizessék ki a rendezvény kez-
detéig - nem tettek eleget, sét egy fillert sem lattak a szerzo-
dés megkotése ota. Hat igy kell csindlni. Be kell gyijteni a
millickat, azutan vissza kell lépni, és el kell tiinni szépen csend-
ben. Nos, kis lepuffantds vilagunkban persze ez csak egy unal-
mas sztori, nyilvan a kutya nem fog vele foglalkozni, nem lesz
beldle sem Objektiv riport, sem Friderikusz Show, lett beldle
viszont egy PCU BOOT.

Sajnaljuk tehat, és mindenkitdl elnézést kértink, aki kikutya-
golt az érintett hétvégén a Kdrcsamokhoz, természetesen mi
sem hagyjuk ennyiben a dolgot, bar sok remenyt nem latunk

3D'Bovat e
SCENE-tetizator

ra, hogy a pénziinkhdz hozzajussunk. Szegényebbek lattiink Elsésegély

eqy kis pénzzel, és szegényebb lett mindenki egy élmeénnyel. CoVboy Posta
Ebben a melankslikus hangulatban kivanunk minden kedves Made in Hungary
olvasonknak Kellemes Kardcsonyi Unnepeket és Boldog Uj Hardvergddes
Esztendét. Mi nem terveziink dremelést 1997, januartdl, va- Inside Moves

ayis egy lap éra tovabbra is 248,- Ft lesz, eldfizetessel pedig Microsoft News
198,- Ft. Ja, majdnem elfelejtettiik: egy talalos kérdés igy ev P s - (11 &1 o1 F 1

végére. Hogy hivjak azt a fat, amit meg lehet fejni? (VAADOL) SRR e il 11 108
Viszlat tehat januar végen... - b .

s
PC ULTRA - Lapunk kovetk;zo izama i
Informatikai magazin PC felhasznal knak januar vegen jeleni
& : Hirdetésfelvétel kozvetlem%l a szerkesztﬁs% cimén keresztill
Szerkesztoségiink a lapban megjelent hirdetések
s tartalmaért nem vallal felelGsséget :
1 Lapunk részt vesz a Microso
s kiad6: Rucz Lajos ugyvezet6 igazgatd fiatal felhasznalokat timogat6 Frogram jaban
Felelds szerkesztd: Rucz Lalos Elﬁﬁﬁeﬂie?akladénil kozvetlenii OStE;Il ke;esztul £
elfoldi postautalvinyon, vagy atutaldssal a )
Helyettes szerkesztG: Kun Szilard (Kunci/OD) COM-WAREK& 11711041:20318533 pénziorgalmi jelzGszamara.
A masik helyettes szerkesztd: Hanula Zsolt (Har : /
Ara: 248,- Ft, el6fizetés 1 évre: 2.376,-
rit6: DiscWorld II. (PR P ¢ fél évre: 1.188,- Ft, negyedévre 594,- Ft Fe =
graflka, illusztraciok: A kiadé tigyviteli munkait az ECOBIT Kft. szoftvereivel végzi f
Szerkesztésée: 1114 Buda kiadé hivatalos hardver szallit6i: MIXIM Kft., EZ Computer Kft.
Postac mu.nk. 1 'ordelés, szinbontas: COM-WARE Kft., Lewlégitas TIMP Kft.
Telefon/Telef Nyomas: Zrinyi Nyomda R (96 2561/11-66-22)
g g L ; A Felel6s v i zérigazgato
,maﬂ;fp_cu@hungag .net, Home Pag pcu Arusitasb , valamint
-ISSN 1219-7661 szamits etek és konyvesboltok




1092 Budapest, Erkel u. 13/A.

Tel.: 217-8762, fax: 218-5099
1085 Budapest, Jozsef krt. 36.
Telefon /fax: 210-2800
Internet cim: http://www.mixim.hu
Az irak a 25% AFA-t nem tartalmazzak!

Valasszom az ors a:,J egdyik legmagyobl
CD-ROM viélasztékiabol! Ujdonsigaink:




A PC fejl6désével elért egy szintet,
amikor mar a verekedds/sportjaték-
ra élezett konzolokra/jatékgépekre irt
jatékokat is hlien at lehet (iltetni. Egy-
részt a PC-ben a kozponti egyséeg
mar nagysagrendekkel gyorsabb a
célgépek CPU-jaindl, igy szinte nem
is lenne szikség dedikalt 3D
gyorsitokartyara. Viszont éppen most
érkezik ezerféle 3D gyorsitokartya.

Persze még nagyon gyerekcipdben
jarnak ezek, amit az ATl Rage 4 ho-
napos ciklusa is jelez (lett helyette
Rage II). Az eddigi szimpla atirato-
kat felvaltjak olyan jatékok, amik csak
PC-n képzelhetbek el. llyennek re-
méljik az Into The Shadows-t, de
errél még mindig keveset tudunk.

A Die By The Swordrol viszont elég
sokat: Ujfajta verekedés jaték lesz,
amelyben megtervezhetjik sajat har-
ci stilusunkat, és felfedezhettink egy
3D-s vilagot. A jatekba épitett moz-
gasszerkeszté segitségével sajat,
specialis mozgasokat krealhatsz. Ezt
egy VSIM Motion Controlnak neve-
zett technika teszi lehetévé. Ezeket
a specialis tamadasokat megtekint-
hetjiik majd tdbb perspektivabdl is ter-
vezés kdzben. Tobb, mint 25 ellenfél
ellen vethetjik aztan be magunkat,
ezek —mint az mar megszokott—nem
csak puszta kézzel, hanem egészen
brutélis fegyverekkel esnek nekilink.
A polygon-alapu karakterek nem egy
zart korben csépelik egymast, hanem
szabadon elmozdulhatnak egy telje-
sen 3D vilagban. Természetesen
kizdhetlink egymas ellen is — akar

egy, akar tébb gépen is! Az Interplay

most sem tagadja meg magat, és a
cégtdl elvarhaté magas szinvonall
jatékot hoz ki.
Hisz valaki abban, hogy az emberi-
ség foldonkiviliek genetikai beavat-
kozasa nyoman sziiletett? Gondolna
valaki, hogy a Nasca-fennsikon lat-
hatd hatalmas “karcolasok” is a fol-
doénkivilieknek szolgaltak iranyita-
sul? Ha lenne ilyen, neki nagyon fog
’ tetszeni az Inscape
Drowned Godja. A ja-
tékban négy jol ismert
relikviat — példaul a
Szent Gralt — kell meg-
keresni, mindegyik egy
? fejtorékkel teletdmaott la-
birintusban rejtézik. A
fejtérok megoldasakeént
kibontakozik egy otven
évezredes Osszeeski-
~ vés: honnan is szarma-
i zik az emberifaj. A jaték
némileg hasonlitani fog a
Mystre — ez egyaltalan nem baj! —,
viszont a vilaga nem lesz olyan ki-
halt. Olyan emberekkel is talalkozha-
tunk, mint /saac Newton vagy Albert
Einstein. Richard Horne-rél, a jaték
készitéjerdél nehéz elddnteni, hogy
hisz-e ezekben a dolgokban, vagy
csak nevet rajtuk. Még nem volt 23
éves, amikor Enroh Drachir (a sajat

s

neve megforditva) néven irt egy 12
kotetes Atlantisz-térténelmet, amit
mesterségesen dregitve XIX. szazadi
kéziratnak adott el. A kilétét csak ak-
kor fedte fel, amikor a kézirat a vilag-
hiri Christy’s-hez kerdilt...

Joén aHexen I1 1!

Allitdlag (legaldbb is a Dino azt mond-
ta) a Quake engine-jét fogja hasznal-
ni, de beszéljenek helyettiink inkabb
a kepek.

Egészen kivételesen nem egy jaték-
rol irunk most, hanem emberekrdl,
cégekrdl. Atorténet 1991-ben kezdd-
dik, amikor négy fiatalember megala-
kit egy céget: John Carmack, Adrian
Carmack (nem rokona az el6zének),
John Romero, Tom Hall az id Soft-
ware-t. Most Gjra 6sszeallt Romero
és Hall, egy Dream Design nev(i ce-
get alapitva. Hall a 3D Realms Prey
cimi jatéekat készitette
mostanaig. Alig par nap-
pal ezutan az Apogee
masik négy munkatarsa,
akik kozil ketté is a
Prey-en dolgozott beje-
lentette a  sajat,
Hypnotic névre keresz-
telt cégét Richard &
“Levelord” Grey, a Duke
Nukem 3D tervezdje is
csatlakozott hozzajuk. A
g = Hypnotic
maris alairt
egy szerzbdést az id-
®% vel, hogy a Quake-hez
fejlesztenek egy kiegé-
szit6-csomagot. Alig egy
fél év alatt szandékoz-
nak elkészllni az Uj
fegyverekkel, szérnyek-
kel és egyeb turbdkkal.
Természetesen a Prey
is megszenvedi a fél gar-
. datavozasat, mar a '97
karacsonyi megjelenése
sem biztos. A Dream Design is a
Quake-kel kezdi életét, |
mintegy félmillié dollarért
megveszik az engine-t
és akci6/RPG jatékokat
készitenek vele. Es vé-
gll még egy alomcsa-
pat: Sid Meier és a tébbi
nagy név, akik a
Microprose-t jelentet-
ték, kivaltak bel6le, és
Firaxis néven alapitot-
tak céget (emogott a
Microprose-t korabban
megvasarld Spectrum
Holobyte céggel kirobbant vita volt).
Most talaltak maguknak egy kiadot:
az Electronic Arts egyik cégét, az
Origint. A Magic The Gathering
megjelenése — mint ebbdl kiolvasha-
t6 — megint cslszik... Az effélék mi-
att nehéz az egyszeri News-iro hely-
zete: annyi jaték megjelenése csu-
szik, hogy szinte képtelenség talalni
valéban (] jatékokat.

Ugyan egyszer megemlitettiik mar a
Privateer 2: The Darkening cim(i ja-
tekot, de akkor a cimen kivil meg
nemigen tudtunk rola semmit. Az em-
beriség harom bolygén mar két ev-
ezrede békében él. A
béke azonban nem
azt jelenti, hogy nin-
csenek erds szerve-
zetek és ellentétek: a
C15 titkosrendérség,
ami leginkabb egy
szadista tomeggyil-
kos altal vezetett
James Bond-féle
Mi5-re emlékeztet.
§ Aztan ott van a Test-
veériség, ami a maffia
és a Borgiak “legjobb”
hagyomanyait 6tvozi.
Az arulas, a korrupcio
mindennapos. Ebben
a vilagban ébrediink
fel minden nélkil: nincs egy hajénk,
nincs egy baratunk, sét, még emlé-
keink sincsenek. Az egyetlen, amire
emlékezlink, hogy egy hajokataszt-
rofabol menekiltiink meg mentékap-
szulaban. Mikdzben a kérhazban la-
badozunk, megjelenik mindkét elébb
leirt szervezet érettink, és a kirob-
band tlizharchan Ggy nagyjabdl min-
denkit kinyirnak. Minket valaki egy
automata iranyitasd hajora menekit.

Innentdl sokféle vezethet az Ut, de
mindenképpen pénzt kell szerezni. A
legalis kereskedelem tdl lassi. Me-
nekll6ket szallitani nem rossz, de
sose lehet tudni, hogy kit szallitunk,
és az éppenséggel kinek arul el. A
fegyverkereskedelem sem rossz bolt,
de a nyakunkra hozhatja a C15-6t.
Igyhat nem csak kereskedni kell, ha-
nem csatazni a Wing Comman-
demél is jobb (és dragabb) hajokkal.
A jatékot kétfeleképpen is jatszhat-
juk: a Pirates!stilusaban, a jaték tor-

ténetét figyelmen kiviil hagyva csak
profitra. Az igazi azonban az, ha meg-
kiséreljiik a dolgokat magunk és mul-
tunk koril rendbe tenni. A grafikai
megvalositas, a filmek minésége még
a Wing Commander IV-et is maga
mogott hagyja. Minden egyes vilag
eleven, valtoz6 — és haldlos...
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Mar kissé unalmas leimi, de tény, hogy a
folytatasok korszakat éljiik. Persze egy)cég
sem olyan hillye, hogy egy (anyagilag) si-
keres jatéknak ne készesy | a folytata-
sat, még nagyobb siker reményében.

Nos, a Heroes of Might and Magic nem
csak anyagilag volt sikeres, szakmai ko-
rokben is bekaszalt egy adag elismerést
(most nem (csak) magunkra gondolunk,
kuldnféle dijakat s kapott az va-

I6ban kitiind jaték). Mind grafika, mind han-
gok, mind design és hangulat, mindw
jatszhatdsag és kihivas terén kiemel
alakitott vele a New World

luk. Ha valahol hianyossagok tapasztalha-
t0ak, az azért van, mert a rovid id6 miatt
nem tudtunk mindenkit kiprobalni (a jaték
a clkkek leadasi hatarideje utani napon ér-
kezett).
Minden hdsnek van négy {6 tulajdonsaga:
- Attack (tdmadas): A sereg minden csa-
patdnak tamadasahoz hozzadadodik a
hés Attackja.
- Defense (védekezés): Minden csapat ve-
dekezését noveli.
sabwe - Spell Power (varazserd):
BE A legtobb varazslat hatasat
befolysolja; pl. tamadé va-
razslatoknal egy alapérték
szorzodik a varazsel vet
mény) A 2. részben a hﬁs
'nlli?lt hatérozza

tulajdonsag:
ora moré} Ha j6é
(fnbb mint 1), akkor

ezzela Jalekkal toltott
het6 hat, hogy izgato!
tast, és a nem tul nag
igényességerol is!
Computing nem
Programunk ismét ¢
a jaték kb. 60 MByti
audio track. Az elso
gesen tdbb az ani
eldtt kapunk egy kis
ként jaték kozben e
egy bevagas. Az aur
ismeri az elsé
annyi, hogy maxi
elvarasoknak, akip
nil hallgassa
Mieltt rgnég régen%énu
jegyzés: a leirasban
sok az egyesre
sagra, ugyanis az
en gyonyord...

Indltas és némi

megemliteni, hogy rendki
sak, helyenként egész pe
végil is elvarhaté. Ha
Impossible fokozatba allitjuk,
galmazzonnekink...

A Campaign kicsit megvélbzctt. Véletlen-

szeriien kapjuk vagy Roland kiraly, vagy i

Archibald (minden bizonnyal tronbi-
torl6) hadjaratat, egyenkeént valasztasaink-
161 fliggden 8-10 palya. Annyi tréfa van még
benne, hogy az 4. palya utan atigazolha-
tunk a masik oldalra, ekkor hajdani mun-
kaadénk meghtkkenésének ad hangot, mi
pedig az arulas pélydja utan masik kam-
panyt folytathatjuk a 6. hadszinterrel. Az
arulo-palya egyebkent igen mokas, 3 kas-
téllyal vagyunk 1 ellen...
Kezdjink jatszani. smerkedésnek jo a
Campaign, bér az els6 ket palya mintha
fel lenne cserélve... Kapunk egy
(Rolandnal) tipusu hﬁs! meg egy.
aztan indulas.
AII]unk is meg a hésoknél par
erejéig. A kévetkezokben (n
den dsszefoglaljuk, mitis

- rencse hatasara az adott

Wizard

tainknak esélye van

hogy egy kﬁrben kétszeris lépjenek. Ha
rossz, akkor esetleg egyszer sem Iog-
e .

- Luck (szerencse): A josze-

egyseg tamadasa dupla-
zodik. Pech esetén elvileg
felezddne, de nekiink a
Heroes mellett eltoltott
sok-sok ora folyaman
ilyesmi egyszer sem for-
dult eld.

- Experience és Level (ta-
pasztalat és szint): Ta- B8
pasztalat szerezheté
harccal, pénz elosztasa-
val, dreg lovagok megla-
togatasaval (Gazebo),
valamint szerencsés esetben aDaemon
Cave-ekben. Bizonyos tapasztalati pont
elérésekor a hds szintet lép, ekkor né
egyik f6 tulajdonsaga, valamint fejleszt-
heti egyik Skilljét (Id. késdbb).

Avarazslasnal nagy killinbség van az elsé
részhez képest: egy hésnek egy varazsla-
tot csak egyszer kell megtanulnia, és ez-
utan varazspontjainak felhasznélasaval al-
kalmazhatja. Természetesen minden pa-
lyan vannak helyek (pl. Magic Well), ahol
a SP visszatolthetd, de kiilonbdz6 képes-
ségek és targyak segitségével ez a napok
mulasaval is meglortemk

e b 5 O A

o =

képest, hogy a 6 tulaj
I vannak klshggbekillekts
Gsonkent 8 lehet), ezek egyike fejleszt-

- hetd szintlépésndl (minden Skillnek harom
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H

fokozata van: Basic, Advanced és

Expert). lgyekeztink minél tobbet dssze-

szedni, de ez valdszinileg nem sikerult

mindet megkapni.

- Wisdom (bolcsesseg): Nagyon fontos,
mert csak Basic Wisdommel tudunk 3-
as szintd varazslatokat tanulni. Ertelem-
szeriien Advanced Wisdom - Level 4
varazslatok, Expert Wisdom - Level 5
varazslatok.

- Eagle Eye (sasszem): Ad némi esélyt,
hogy harc kdzben ellesstik az ellenfél
altal alkalmazott varazslatokat. A na-
gyobb tudas 16bb esélyt és magasabb
szintet (max. 4, azaz Armageddon nem
lesz) biztosit.

- Estates (birtokok): A hésnek napi jove-
delme lesz. Magasabb Skill - tobb pénz.

- Logistics (logisztika): Noveli a mozgas-
pontok szamat.

- Archery (ijaszat): Javitja a hés l6voldo-
26s seregeinek tamadasat.

- Pathfinding (6sveny-keresés): Csokken-
1i a kedvezotlen terep (ho, mocsar, si-
vatag) miatti nagyobb mozgaspont-be-
fektetést.

- Mysticism (misztika): Naponta vissza-
ad némi varazspontot.

- Navigation (navigacic): Néveli tengeri
mozgaspontjainkat.

- Luck (szerencse): Javitja a Luck tulaj-
donsagot.

- Leadership (vezetdi karizma): Javitja a
moralt.

- Ballistics (katapultok): Noveli a katapult
talalatanak valoszinlségeét. Az elsd ost-
romnal l&tni fogjuk, mi hiilyeséget képes
miivelni egy ilyen miszer, sajnos az el-
lenfél seregeit nem uti agyon...

- Scouting (cserkészés): Noveli a hés al-
tal latott teriletet.

- Necromancy (halott-élesztés): A csata
halottainak egy részébdl a harc végén

; csontvazak lesznek. Remek

tulajdonsag, kilondsen

azon a palyan, ahol hem-
| Zsegnek az ezres nagysag-

4 rendl parasziseregek...

; Varazstargyak

Héseink egyenként 14 va-
razstargyat birtokolhatnak.
Rengetegilyen eszkdz van,
B az alapvetd tipusok a kvet-
kezok:
- Novelik valamelyik f6 vagy
- specialis tulajdonsagot (per-
sze az XP-t és a szintet

nem)

- Javitjak valamely varazslattipus haté-
konysagat

- Csokkentik egy ellenséges varazslattipus

hatékonysagat
- Pénzt vagy nyersanyagot btztosﬁanak
napi rendszerességgel.

Vannak még a specidlis varazstargyak,
ezek az elso részben 12-vel novelték va-
lamelyik 6 tulajdonsagot, itt vannak kom-
bindcick is (pl. +6 Attack, +6 Defense).

Varazslatok

Ebbdl is rengeteg van, a tobbség mar is-

mert az els6 részbdl, és soknak van fejlet-

tebb valtozata is. A fontosabb csoportok:

- Tamadod varazslatok

- Védo és gyogyito varazslatok. Tekintve,
hogy itt az Attack/Defense kildnbse-
gek nem olyan hangsulyozottak, mintaz
elsé részben, a védd varazslatok inkabb
arra jok, hogy a fickonkrdl ezt szedje le
az ellenfél ahelyett, hogy valami durva
tamadast dobna rank.

- View-varazslatok (ezek nem érnek vala-
mi sokat)

Néhany specidlis vagy fontosabb varézs-

lat:

- Armageddon: Alegdunrabbtﬁmm
razslat, 50 HP-t sebez minden Spe
Power pontért, raadasul az eg
tatérre hat. Ha csak sarka
nak (akik teljesen reziszte
féle magiara), akkor ma
Powerrel ez a varazslat
Sajnos ez a kombinacio |
guva teheti a jatékot, visze
ménytelen helyzetekben
ternativat.

- Meteor Shower: A ha

szomszédjdra hat,
Point.

- Lightning Bolt:
HP/Spell Power P

- Earthquake: Ror i
romkor. -

- Holy Word, HonShout: El6halott-elle-
nes varazslatok. Ha nekromanta ellen
megylnk, vagy valahol szellemekre buk-
kanunk, akkor igen jdszolgélatol tehet-
nek.

- Dimension Door: A lathaté képemyén
akarhova teleportalhatunk (ahol a hés
meg tud allni, azaz pl. erdé tetejére
nem), mindenféle kdzbeesd akadalyok-
tl (pl. viz) figgetlendl.

- Teleport: Harcban egy sereget tetszéle-
ges poziciéra tehetiink. Lass seregek-
nél hasznos. Az elsd részben volt, itt
még nem lattuk, de valészinileg azért
lehet talalni.

- Paralyze: A célpont megbénul, és egy
darabig nem tud lépni (hacsak varazs-
lattal le nem veszik a bénitast). Amikor
megitik, a Paralyze elmulik, de abban
1a korj:eln sem lépni, sem visszailtni nem

0g. Jo

- Berzerker: Az aldozat magkargfll ésha
nem szedukieraa.aldmr\alamelylkme!-
lette allo sereget Utni. E cikk szer-
z6jének kedvenc ta, akinek még
nem tette tSnkre afél sereget egy ol cel-
zott Berzerker, az nemigen tudja iga-
zan értékelni.

Most pedig lassuk az egyes hﬁsﬁket,

hozzajuk tartozo fajtdkkal egyitt (ha
adott fajtanak van valami specialis
donsaga, arra kitérink). A hosok 16
donsaga fog pélyafutésuk sorén legjo
fejlédni. Megjegyeznénk,
résztél eltérden némely fajta
is lehet. Ha fejlesztiink vala




régi fajta mar nem fog rendelkezésre allni.
A feljavitott fajtakrdl tdbbnyire elmondha-
16, hogy sebességiik 2-vel né (max. very
fast), de azeért van kivétel. Az egyes tipu-
sokat nem irjuk le részletesen, csak némi
rovid vélemenyt mondunk roluk — az adat-
lap barmikor elérhet6 a jatékbal.

Knight(Lovag):

- F6 tulajdonséaga: Defense

- Kezdd Skillek: Basic Leadership, Basic
Ballistics

Varos

- Fortifications (a varfalak megerésité-
se): Nehezebb lesz lerombolni a fala-
kat.

Fajtak o

- Peasant (paraszt): O az egységelem,
mindenbdl a leggyengébb. 100 db alatt
szbba se alljunk velik.

- Archer (fjasz): Lassu, gyenge, de I6ni tud.

- Ranger (vandor): Az ijasz egy fokkal jobb
kiadasban. Kétszer |G egy karben, és ko-
zepes sebesség(, de még igy is gyen-

~ gébb, mint egy hagyomanyos elf.

- - Pikeman (dardas katona): Mint az els6

~ részben. Jo Defense, de azon kivill bak-

- fitty.

- Veteran Pikeman (veterén dardas): Ki-
~ csit er6sebb, és szimplan fast (nézd
mar, mire akarja ezt a sz6t lecserélni
a spellchecker.. ) sebesség(i. O sem
egy fényeremény.

- Swordsman (kardos katona): Az els6é
részhez hasonldan kozepes.

- Master Swordsman (kardvivé bajnok):
Némileg jobb az dcesénél, egész hasz-
nalhato.

- Cavalry (lovassag): Ezegy &

j0 fajta, itt very fast a se-

bessége, sajnos a HP-je
tovabbra is keves.
Champion (bajnok):

Cavalry Level 2. Szimpa-

tikus tipus, féleg azért,

mert ultra fast a sebessé-
ge, és ilyesmit csak a f6-
nix mondhat el magarol

rajta kivl. Er6sebb is a

hagyomanyos lovassag-

nal, j6l hasznalhatd, f6leg
nagy szamban.

- Paladin (lovag): Egész j6,
elénye, hogy olcsd (600 arany), de az
50 HP-je nem tul sok. Egy kdrben két-
szer (it, de masodszor csak az ellenfél
ellencsapasa utan.

- Crusader (keresztes lovag): 65 HP, fast

helyett very fast sebesseg — jobb, mint

a Paladin, de nem az igazi. Raadasul

1000 arany az ara. Egy kicsit tobb ext-

rat is kaphatott volna, mert igy nemigen

van versenyben az egyéb h6sok legjobb
fajtaival.
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Barbarian (Barbar):
- FO tulajdonsaga: Attack
- Kezdd Skill: Advanced Pathfinding

Varos
- Coliseum (amfiteatrum): Kettével noveli
a vedo csapatok moraljat.

Fajtak

- Goblin (goblin): Gyenge...

- Ore (ork): Igen lass, viszont 6.

- Orc Chief (ork f6nok): Sajnos & is lassu,
es csak egyszer I6.

- Wolf (farkas): Gyors, és egy korben a
Paladinhoz hasonld mddon kétszer is ta-
mad. Addig j6, amig meg nem (tik...

- Ogre (ogre — az “ogar’ forditast talan ha-
nyagoljuk): Nagyon lassu, de erés.

- Ogre Lord (ogre lord): Kbzepes sebes-
ség(, és eleg massziv fajta. Jol alkal-
mazhato.

- Troll (troll): Az els részben is megismert
kGdobald. A kér végén begyogyulnak
sebei. i

- War Troll (harci troll): O csak annyival
t6bb, hogy fast. Lévoldoz6s sereg lévén,
ez nem olyan kis dolog!

- Cyclops (kuklopsz): Mint az els részben,
csak most fast. Van esélye ra, hogy le-

bénitsa az ellenfelét

(Paralyze). Két mezét is ta-

i madhat, ha tobben -allnak

iranyba. Sajnos upgrade-

elni nem lehet, igy nem tl
jelentds. Nem draga, de kell
hozza egy kristaly.

Sorceress (Boszorkany):

- F6 tulajdonsaga:
Knowledge

i - Kezdd Skillek: Advanced
&= Navigation, Basic
Wisdom

Varos
- Rainbow (szivarvany): Noveli a véddk sze-

rencseéjét kettével

Fajtak:
- Sprite (erdei szellem): Repill, az ellenfe-

lek pedig nem Utnek vissza neki.

- Dwarf (torpe): Lassu, de elég izmos. Van

valamennyi varazslat-rezisztenciaja.

- Battle Dwarf (harci torpe): A torpe fejlet-

tebb valtozata, hasznalhato.

- Ef (elf, esetleg tiinde): L6, egy korben

ketszeris.

- Grand EIf (féelf): Mint a kistestvére, csak

éppen sokkal gyorsabb. Igen kellemetlen
ellenfél, kaléndsen a lovag és a barbar
seregeinek.

- Druid (druiday): Ois [6véldoz, és alapklepl-
tésben is gyors.

- Greater Druid (fédruida): Természetesen
a druida fejlesztett vemé;a Igen gyors,
igen kellemetlen.

- Unicorn (egyszarvii); Kissé begyorsult az
elsd részhez kepest. litis megvan az esé-
lye, hogy megvakitja az ellenfelet.

- Phoenix (fénix): Szegény madarka érté-

két erbsen csokkenti, hogy nem javitha-
t6. Alapbdl 6 a masik ultra fast sereg, és
jo erds is (kalondsen a 20-40-es tama-
das), de a 100 HP igen kevés tud lenni...
A kiiklopszhoz hasonléan 6 is tamadhat
2 mez6t. Gyartasahoz 1 higany szikse-
geltetik.

Necromacer (Nekromanta):
- F6 tulajdonsaga: Valoszinleg Knowledge

és Spell Power

- Kezd6 Skillek: Basic Wisdom, Basic

Necromancy

Varos
- Storm (vihar): A védd hés (kapitany) Spell

Powerjét noveli a varvivas idejére 2 pont-
fal.

Fajtak
- Skeleton (csontvaz): Utolsd fajtanak nem

is olyan rossz, de amugy mint halottnak a
szenteltviz... ANecromancy Skill ilyene-
ket csindl az elesett ellenség egy részé-
bdl, ezres nagysagrendben egesz kelle-
mesek...

- Zombie (zombi): Mint tudjuk, a zombik fel-
tamasztott halottak, meglehetésenrossz

kondiban, agy nélkdl. Ennek megfeleld-
en jar hozzajuk egy csomo légy is. Na-
gyon lassuak, és nem is ttl izmosak.

- Mutant Zombie (muténs zombi): Az el6z6

upgrade-elve. Kicsit erdsebb, és gyor-
sabb, annyira mar nem rossz.

- Mummy (mtmia): Minden téren elég k-
zepes. Van esélye, hogy itése meg-
atkozza az ellenfelet.

- Royal Mummy (kiralyi (?) mumia): Ki-
csiterbsebb, és fast sebességu. Hasz-
nalhato.

- Vampire (vampir): Kdzepes sebessé-
gii, nem tdl sok HP-vel, viszont repilni
is tud. 500 aranyért nem sokat nyujt.

- Vampire Lord (vampirlord): Sebessége
fast, és a HP-je is elfogadhato. Mint az
egy vampirtdl elvarhato (lenne), elsziv-
ja az ellenfél HP-jét (de halott vampirt
igy nem lehet feléleszteni, ellentétben
a King's Bounty-val). 650 aranyért
nem olyan rossz vétel.

Lich (lics): Elég j6 tulajdonsagai van-
nak (féleg a 12-es Defense), gyors,
csak a 25 HP igen kevés. L6ni is tud,
raadasul nem csak a célteriletre, ha-
nem a szomszédos mezékre is hat a
‘bomba”. Elég nagy hiba ennek tlkreé-
ben, hogy ires mezére nem lehet dob-
ni.

- Power Lich (hatalmas lics): Very fast,
Defense 13, a HP sajnos csak 35. Jo-
fajta, csak igen drdga (900 arany).

- Bone Dragon (csontvazsarkany). Az
egyéb sarkanyoktol eltérGen ra hatnak
a varazslatok. lzmos fajta, kiilondsen
a 150 HP és a 25-45 tamadas. Ehhez
képest csak 1500 arany az ara, s nem
kell hozza nyersanyag.

Wizard (Varazsld):

- F6 tulajdonsaga: Spell Power és
Knowledge

- Kezdd Skill: Advanced Wisdom

Varos

- Library (kbnyvtar): A varos varazstor-
nyanak minden szintjéghez hozzaad
egy varazslatot.

Fajtak

- Halfling (félszerzet): Gyenge kis tokmag,
viszontI6nitud.

- Boar (vaddisznd): O jo gyors, kezdet-
ben hasznalhato. Kar, hogy nem lehet
upgrade-elni, lennének fippjeink, mit
kene bel6le gyartani. A hangjai szen-
zacidsak, amikor 10 lovag dsszevere-
kedett vagy 60 vaddisznoval, szaba-
lyosan disznévagason éreztilk magun-
kat...

- Iron Golem (vasgolem): Lassu, de igen
j6 Defense jellemzi. =

- Steel Golem (acélgdlem): Vasgdlem +1,
hatarozottan hasznalhato, de csak 10-
20 folott.

- Roc (rok): Fantasy madarunk egész iz-
mos, és persze repl.

- Mage (magus): L6ni tud, de nem vala-
mi erds. Muszaj fejleszteni.

- Archmage (6smagus): Az el6z6
upgrade-elt verzidja. Gyors, és vi-
szonylag erds. Lovése esetleg egy
Dispel Magic mellékhatassal jar (nem
biztos, lehet, hogy csak a pozitiv va-
réazslatokat szedi le az dldozatrol).

- Giant (6rias): Bar elég erds, nem iga-
zan jelentds kozepes sebessége, de
fdleg fejleszthetdsege miatt. Keszite-
séhez egy dragaké is szilkséges.

- Titan (titan, esetleg félisten): A sarka-
nyok egyetlen alternativaja. Attack és
Defense 15-15, HP 300, villdmokkal
dobdldzik, és jo gyors is. Tamadasa
azonban csak 20-30, igy még esetleg
a voros sarkany is jo eséllyel indul el-
lene, a fekete pedig elsopri (ha hozza-
fér). Kifejlesztése iszonytl mennyiségl
nyersanyagot emeszt fel, raadasul 6 a
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legdragabb fajta, 5000 arany és két dra-
gaké az ara.

Warlock (Boszorkanymester):

- F6 tulajdonsaga: Spell Power

- Kezd6 Skillek: Advanced Scouting,
Basic Wisdom

Varos

- Dungeon (labirintus): A varos jovedel-
mét ndveli napi 500 arannyal. Kicsit bun-
kosag, mert a rendkivil erds Warlock
egyik korlatja a pénz — szerencsere 10
kobe is kerdl, igy ha megépitjik, eset-
leg azzal lesznek gondok.

Fajtak

- Centaur (kentaur): Gyenge, de |6ni tud.

- Gargoyle (k6szobor): Replil, és mésodik
fajtaként viszonylag erés.

- Griffin (griff): Szinten repl, egész tlirhe-
td. Minden tAmadasra visszadlt, de azok-
nak nem, akiknek a tobbiek egyaltalan
nem tamadnak vissza (pl, Sprite).

- Minotaur (minotaurusz): O mar az els6
részben is szimpatikus izmos fajta volt,
ez itt sincs masképp.

- Minotaur King (minotaurusz-kiraly): A
minotaurusz fejlesztett verzidja, mivel
sebessége very fast, ellenfélként szor-
nyen kellemetlen.

- Hydra (hidra): Lasst, de borzaszt6 szi-
vos. Minden mellette &li6 ellenfelet meg-
Ut, és ha tdmad, nem Gtnek neki vissza
(azok sem, akik eletben maradtak).

- Green Dragon (z0ld sarkany): Az els6
rész sarkanyanak megfelelGje. Itt a 4.
legjobb fajta, és az elsé haromban két
verzidja szerepel... Egy kén kell vésar-
lasahoz.

- Red Dragon (vorés sérkany): A zold hil-
16 eggyel nagyobb kiadasban. Alig dra-
gabb, gyorsabb, 1-gyel n6tt az Attack
és a Defense, valamint 50 HP-vel t6bb.
O is csak egy kénbe kertll (meg persze
3500 aranyba).

- Black Dragon (fekete sarkany): A
fégonosz. Pont annyival javult a voros-
hoz képest, mint amennyivel az jobb a
z0ldnél. Egyértelmien a legjobb sereg,
bar 4000 pénzbe és két kénbe keriil.
Mindharom sarkanyra igaz, hogy sem-
miféle varazslat nem hat rajuk, és tud-
nak két poziciot tamadni.

Az eddigiekben “véros” cimszo alatt az

egyes varosok specialitasairdl volt sz,

nézzik a standard felszerelést:

- 6 lakohely, itt lehet klonféle fajtakat venni

- Mage Guild (varazstorony): lit tudnak a
hdsok varazslatokat tanulni. 5 szintje
van, és ha mindet ki akarjuk fejleszteni,
az a nyersanyagok tébbségébdl 28-at
emészt fel.

~ -Tavern (kocsma): Noveli a véddk moral-

jat, valamint érdekes pletykakkal szol-
galhat.

- Thieves Guild (tolvajok céhe): Informa-
ciokat adnak az ellenséges varakban &l-
lomasozo seregekrdl. Minél tobb ilye-
niink van, annal pontosabb az info. Ke-
vésbeé fontos feladata, hogy bizonyos
Gsszehasonlitasokat vegez a jatékosok
kozott (teljes hader6, nyersanyag-
mennyiség, meg ilyenek).

y - Shipyard (kikoto): Itt ke-

szillnek a hajok, természe-

| tesen csak vizparton épithe-
td

- Statue (szobor): Noveli a
varos jovedelmét napi 250
arannyal. Fontos!

- Marketplace (piac): Cse-

% reberélhetiink nyersanya-

§ gokat. Felhdborito drak van-

nak, ezeket minél tobb piac

épitésével nyomhatjuk lej-
jebb. Igen-igen hasznos ta-

J| lalmany.

- Well (kut): A lakohelyek
heti szaporulatat emeli kettével. El ne
felejtslik, mert ezzel kdnny(i elveszteni
a jatékot!

- Specidlis lakdhely, ez tovabbi nyolcat ter-
mel a leggyengébb fajtabal.

- Left Turret (bal torony): Noveli a Garrison
tamadasat varostromkor.

- Right Turret (jobb torony): Mint az eld-
0.

- Moat (vararok): Aki ide belép, csak a kd-
vetkezd kdrben mehet ki, és sebezhe-
t6bb, amig benne &ll.

- Captains Quarters (kapitany): Ha nincs
hds, @ iranyitja a var védelmét. Tud va-
razsolniis.

Az Auto Combat akkor j6, ha gyenge az
ellenfél, és unjuk. Van még egy opcids me-
niink itt (bal alsd sarok):

- Speed: A jaték sebessége. Fast a javal-
lott, Very Fast esetén nem lehet elolvasni
a feliratokat.

- Monster Info: Adatlap, allitsuk Fullra.

- Auto Combat Spell Casting: A jaték ki-
vancsi, hogy automatikus harc esetén
hasznéljon-e varazslatokat. Ne hasznal-
jon...

- Grid: Megmutatja a jatéktér gyakoriati fel-
epitését.

- Shadow Movement: Jeldli, hogy az adott
egység hova tud Iépni.

- Shadow Cursor: Mutatja a pointer altal
mutatott poziciot.

A fGjaték kezelését nemir- ______
juk le, az teljesen magatdl *
értet6do. :
Egy dologrol nem volt még
§20: az egyes fereptargyak-
rél. A kastélyokat és az el-
lenséges seregeket nem
igazan nehéz felismeri,
azonban rengeteg kis épl-
let és targy talalhato. A kd- [
vetkez6k torténhetnek: ]
- Talalunk egy ladat. Ezvagy &
egy adag pénzt tartal-
maz, ami experience-re
valthatd, vagy egy va- #
razstargyat.
- Taldlunk egy varazstargyat. It tobb ver-
zio is van:
- Megkapjuk egy sz6 nélkill
- Némi pénzmagot és nyersanyagot kér-
nek érte
== - Artalmatlanna kell tenniink
L. 50 Rogue-ot, akik ragasz-
kodnanak tulajdonukhoz
= - EQy szOrny Orzi a targyat,
g meg kell verni
- - Valaki kevésbé rusnya drzi
. atargyat. Ot sajnos nem le-
het megruhdzni, akkor adja
at, ha megfeleliink elvarasa-
inak (valamelyik Skillre ki-
vanesi).

- Bekukkantunk egy éplilet-
x be, ahol gyengébb serege-
“I0 ket kapunk ingyen.

Ha valami baratsagtalan tarsasaggal aka-
dunk 6ssze, akkor ohatatlanul pofozkodas-
ra kerdl sor. Iit lesz oridsi szerepe a se-
bességeknek. Vannak ugye a kdvetkezo
kategdriak: very slow, slow, average, fast,
very fast, ultra fast, blazing, instant (ez
utobbi ketté mar csak a Haste varazslat
segitségével érhet6 el). Elészor a leggyor-
sabb seregek [épnek felvéltva, feldllas sze-
rinti sorrendben — ha pl. mindkét félnek
very fast a leggyorsabb, akkor a tamadd
kezd. Ha a legjobb kategdria végzett, ak-
kor jon az eggyel alacsonyabb, eldszér a
masik fél (azaz ha az utolso very fast ta-
mad6 volt, akkor a védd elsd fastja kovet-
kezik). A tamadasi sorrenden kdnnyen
megfordulhat egy csata!

Ha egy sereg (nem I6ve) tdmad, akkor a
megtamadott MARADEKA visszaiit — ez
kicsit irrealis. Egy sereg egy korben csak
egyszer csap vissza. A seregeket a jaték
az 6ssz. HP szerint kezeli (pl. ha 3 Bone
Dragon kap 170 pont taldlatot, akkor egy
meghal, és a “felsGnek” marad 130). A fel-
s6 individuum elveszett HP-jét csata utdn
visszakapja, kbzben lehet gyéayitgatniis.

A Skip gombbal passzol az adott egység,

sajnos Wait (4 la King's Bounty) nincs.

- Olyan helyre megytink, ahol valamely tu-
lajdonsagunk novelésére nyilik kilatés.
Legkellemesebb Xanadu, ahol egy erfs
héstink minden f6 tulajdonsaga né
eqggyel.

- Egy pusztai lakhelyre bukkanunk. It a
kovetkezd fajtak vannak:

- Rogue (rablé): Nagyon gyenge, viszont
nem Utnek vissza neki.

- Nomad (nomad): Nagyon gyors, ké-
zepesen erds.

- Medusa (meduza): Elég erteljes, le-

szamitva a 20 HP-t. Tamadasa eset-
leg kévé valtoztatja az ellenfelet, eme
hatés a Paralyze-hoz hasonlatos.

- Genie (dzsinn): Kellemes darab, a leg-
jobb kategériaju seregekkel felveszi a
versenyt (kivéve az 50 HP-t). J6 a ta-
madasa (20-30), azonban legfonto-
sabb tulajdonsdgai, hog repiil, és
esetleg tdmadaskor lefelezi az ellen-

séges csapatot. Ronda dllat, haelle-
niink van t6bb csapatban, akkorleg-

inkabb az Armageddon val6 ellene.

- Van meg egy fajta, a Ghost, 6 nem le-
het csapatunk tagja. Kézepesen eré-
sek, repiinek, és specialitasuk, hogy
a lecsapott ellenfelek csatlakoznak
hozzajuk. Nagyon rondak lehetnek, vi-
gyazzunk velik!

Afelsorolasok mind a teliesség igénye nél-
kil késziiltek, hiszen az Gsszes aprosag
felsorolasa rengeteg helyet vinne el. Le-
het, hogy a 4 (ill. 5) felsorolt mezei fajta
nem az 0sszes, mi mast nem talaltunk.

Itt be is rekeszijik a lefrast, stratégiai tip-
peket nem akarunk adni, mert mindenki
vérmérseklete szerint jatszhat a megfele-
16 karakterekkel (a lovag pl. elég defenziv,
a barbar inkabb tdmada, stb.). A fajtak is-
mertetésébdl mar kideriilt, hogy a Warlo
joval er6sebb, mint a tobbiek, kezdbknek
6 ajanlott. :

Az értékelésnél nines tdl nehéz dolgunk.
A jaték sokkal jobban néz ki, mint a mos-
tanaban 10 pontot kapott gamek, igy a gra-
fika egyértelmlen maximalis pontot érde-
mel. A hangokra semmi panasz nem le-
het, ugyanigy a design is remek — barmire
kdnnyd rajonni, hiszen a jobb gomb szinte
mindenhol magyarazatokkal szolgal. Kihi-
vas terén esetleg nem a maximumot kap-
juk, bar azért egy nehéz Custom palya
Impossible fokozatban...

Nem szeretiink 10-eseket szdrni, de most
muszaj.
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8MB RAM, 2x CD-ROM,SB, GUS
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nalunk Win 95 alattis szépen fa-
gyogatott, 3.1 alatt pedig az ilyes-
mi az almoskonyv szerint rend-
o szer-osszeomlashoz vezet.
Apropd Win 95... Nagy divat
mostandban szidni a Win-
dows 95 ala irt jatékokat,
de szerintiink a szidalma-
zok nagy része nem iga-
zan tudna megindokolni,
mi is a probléma. Az
egyetlen megalapozott fel-
vetés a nagyobb memdria-
igény, de 16 MByte-tal a ja-
tekok nagy része béven
megelégszik, ez pedig a je-
lenlegi (november kdzepe)
memoriadrak mellett nem
egy megengedhetetlen ér-
vagas. Cserébe elég egy-
szer bekonfiguralni
hangkartyankat (ez f6-
leg akkor jo, ha az illeté

B eszkoz egy GUS), a vi-

Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer egy
jatek, amelyet ugy hivtak, hogy 7th Guest.
Hires darab volt az istenadta; hisz' 6 volt az
elsd olyan game, amely CD-ROM-on latott
napvilagot, s mindjart kettén. Az Ujdonsag
szokas szerint divatot teremtett a software-
ek piacan, és hamarosan sorra jelentek meg
a hasonlo, késébb magasabb szinvonall
utédok.

Bérmilyen csinos is volt azonban a 7th
Guest, volt egy nagy baja: igencsak korla-
tozta a mozgasi szabadsagot. Az els6 olyan
jaték, amely igazan tullépte ezt a korlatozast,
az Under a Killing Moon volt, amelyben
Iényegében teliesen 3D-ben mozoghattunk
—voltis 4 CD...

A Tribeca Interactive azonban fittyet hanyt
afejlddésre, és egy CD-n megjelentetett egy,
a 7th Guestre igencsak emlékezteto jate-
kot...

o

A CD prezentalasara egy szé panasz sem
lehet. A dobozon Iévé grafika szép és han-
gulatos, tartalma (persze a CD-t leszamit-
va) pedig tényleg olyan, mintha egy néhai
nagybacsi végrendelete lenne — a jatékban
ugyanis megboldogult nagybatyank oroke-
ben, a Last Resort nevet viselo hazban fo-
gunk bolyongani.

Egyeseket taldn elrémithet a bolyongastol a
jatek hardware- és software-igénye: Win-
dows-t és 16 MByte memdriat kovetel a dra-
ga. A Win 3.1-et rogton felejtsiik is el, ugyanis

deokartyankat, barmi-

kor atvalthatunk egy ma-

sik alkalmazasra (RPG-nél

ez igen jol tud jonni), és ha a

jatek esetleg kileheli lelkét, akkor

nem (mindig) kell Gjrabootolni. Az pedig egy-

szerlien marhasag, hogy a Win 95 megeszi

a CPU-idét, ugyanis pl. a Quake egy

fullscreen DOS-promptban lényegében
ugyantgy futott, mint DOS-alatt.

1

Elnézést a kitérgert... A fentiek nem azt ki-
vanjak mondani, hogy mi szeretjik a Win
95-6t (ez egészen masképp van), azonban
az unszimpatianak nem kell feltétlentil irre-
alis sardobalasban megnyilvanulni — a Win
95 jatékplatformnak egészen jo, kilondsen
DirectX-szel.

Induljon akkor a moka. E
A jaték mellé egy ©
QuickTime 2.1 is felke-
ril (ha még nincs), ami
nem meglepd, tekintve,
hogy egy interaktiv
movie-rél van sz6. A ki-
fagyasokat nekiink féleg
ez okozta, Isten tudja,
mi okbodl...
Amikor elészor inditjuka =5
gamét, azonnal egy ké- |~
peslaphoz lesz szeren-
csenk (késobb aFile 10
sator fog kdszonteni
minket, ahol Isadora
igyekszik segitséglinkre
lenne — az 6 hangjat Cher adta). Ezen
clickelgessiink egy kicsit, hamarosan rako-
zelitiink a lapon |athaté haz kapujara. Kopog-
junk be...

Itt meg is allhatunk egy percre, par széban
elmondanank az iranyitast:

Bal clickre mozgunk a pointer altal mutatott
iranyba, ha a pointer nyil alaku. Amikor vala-
mi egyéb format vesz fel, akkor értelemsze-
riien a megfeleld ige kerlll végrehajtasra. A
kéznél pl. csak megfogja a targyat - igy a
fent emlitett kopogashoz némi egér-mozga-
tasra is szilkség lesz.

Ezen kivil még a ‘Ctrl'+'M’ billentydkombi-
naciét érdemes ismerni, ez a File 10 satorba
kalauzolja a jatékost. :

“Hrhe

Sikeres kopogta-
tas esetén megje-
lenik Salty, a ko-
momyik, és ked-
vesen érdeklGdik,
hogy mégis mi a
fenét kerestink itt.
Valaszként az ajté
melletti kapcsold-
tablan {ssik be a
4 nagybacsi vég-
| rendeletében ta-
lalt, meglehetdsen
terjedelmes ko-
dot. Akinek ez el-
sore sikerdl hiba
- nélkal, az jelent-
s kezzen, értékes
% % jutalmakat sorso-
e lunk ki kozotte...
Kertiljtink beljebb.
A lejaratot egy racs zarja el, emogott megje-
lenik ket baratsagos figura, akik egész végig
kellemetlenkedni fognak. Nem kell aggddni,
csak azt akadalyozzak meg, hogy a jaték vég-
képp unalmassa valjon.
A racsot a bal oldali karral lehet kinyitni. EI6-
keril a nagybacsi monoklija, ezzel allitélag
betekintést nyerhetiink az emberi képzelet di-
menzidiba. Még miel6tt tekintenénk, hsiink
elindul lefelé, majd egyre gyorsuld iramban
tart a lepcso alja fele. Kozben eldkerill a ket
fenti rosszcsont is, és magukkal viszik a
monoklit (“We arrre compelled to rrremove
that frrom your grrrasp” — kissé érdekesen

S
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ejtik a szavakat, érdemes meghallgatni).
Stabil oldalfekvésben tériink magunkhoz.
Orrunk eldtt ot kordz Salty, aki ortl, hogy
egyben vagyunk. Tapaszkodjunk fel, és ez-
zel végre tényleg kezdetét veszi kalandunk.
A megoldas ismertetését ezzel abba is
hagyjuk, egyrészt, mert egy ilyen interak-
tiv movie nem szokott senkinek agysérvet
okozni, masrészt, mert a hatralévé helyen
szeretnénk par sz6t sz6lni a kivitelezésrdl.
Nem ok nélkiil emlegettilk a 7th Guestet a
bevezetdben: hasonloképpen limitalt itt is
a mozgasunk. llymodon a jaték nehézsé-
ge rogton alaposan lecsokkent. Tovabb
csokkenti a megoldas bonyolultsagat az a
tény, hogy egyszerre csak egy targy lehet
a keziinkben, és az egész jatékban nincs
igazan sok hordozhato objektum.

Ha viszont valaki nem elsésorban jatszani,
hanem inkabb mozizni vagyik, az szinte a
maximumot kapja. A grafika egyszeriien
gyonyori, a stilus terén felfedezhetéek ro-
kon vonasok a 7th Guesttel. Sikerdilt a ter-
meket egy kicsit nyomasztdva tenni a szin-
hasznalattal, ez rendkiviil j6 hangulatterem-
t6 megoldas. Ehhez jénnek a hangok, amik
szintén remekbeszabottak. A hattérzajokat
nevezhetnénk sejtelmesnek, az egyes ese-
mények hatdsara bekovetkez6 neszek pe-
dig sokszor igen humorosak (piszkaljuk
meg pl. indulaskor a balra léva ket ort). Egy
sz0, mint szdz, a kivitelezés igazan nagy-
szerli. Ugy érezziik, a jatékmenetet lesza-
mitva a Last Resort minden téren maxi-
malisan megfelel az elvarasoknak. A rend-
kivil jo design és hangulat ki is emeli az
interaktiv aradatbal, ezt a programot min-
denképpen érdemes megnézni és meghall-
gatni — még ha jatszani nem is igen van mit
rajta...

Végezetill egy érdekesség: mar emlitettiik,
hogy Isadora hangjat Cher kdlcsonzi. To-
vabbiismert arcok is megszoélalnak: James
Belushi, Steven Tyler, Joe Perry és
Christopher Reeve. Ami azonban szamunk-
ra a legnagyobb meglepetés volt:
Executive Producers:

Robert De Niro

Jane Rosenthal

Hat a jo Robert De Niro mit csinal itt?

Minimum hardver: 486 DX2-66,
16MB RAM, 2x CD-ROM,SB, GUS,
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suk, mit hoz nekilink

, ha elszanjuk magun
. Sajnos az 6rém ezuttal
esz teljes, mivel kaptunk 2 el
napot a tesztelésre, tehat azo

bele). Mind
sgaljuk

kéruatjat végzi. Hol

mashol, ha nem Franciag

O, Parizs, a romantika

Stobbart keres maganak
mantikus kavézot, rendel a ro-
mantikus pincérnétél valamit, talan
kavét. Egy szokasos aktataska is
megjelenik gazdajaval egyitt, be-
hajtanak a romantikus kavézéba.
Feltlinik a szinen egy idi6ta bohdc
harmonikaval a kezében, majd b
sompolyog a romantlkus kav

icole Collardot,
apjuk ‘el, mie-

iderithetjuk,
obbantas nem
a gyilkossag-

flgyelnl nem pedig
masra. Mutassuk meg
neki az Ujsagunkat, kide-
rdl, hogy Salah El Dinn
nem mas, mint egy ver-
senyld, méghozza a leg-
jobb fajtabdl. A pali el is

megy benyomni a fizut a lovira, mi
meg ekdzben megszerezhetjilk az
eszkdzt a satorbol. Menjiink
vissza, majd tovabb, a sikator felé.
A kukakban Ugysincs semmi, in-
kabb hasznaljuk 0j eszkozunket'
csatornafedén. Masszunk le, rnl
tan kinyitottuk. Hopp, megtalaljt
a bohoc orrat. Menjiink csak ft
vabb! Egy piszkos zsebkendére
szert tehetlink, valamint a bo

ol Ieszakadt darab

most egy |

ra. Bejon a térkep. Je

Rue Jari-tymire Stobbe

mul. Fest&i kornyezet, a
viragarus mama van. Ke
josol nekiink, aminek nem
telme van, de ami fontosab
arulja, hogyan kell kmylt 3

mot, ami mellesleg egy
boé, Todryke, és keérdez6
a khense feld

nem mondunk egy ;
Vizsgaljuk meg a bohécorrot, és
észreveszlink benne egy felira-
tot. Nico felismeri a jelmez-
boltot, ahonnan valo
a cucc. Menjlink
oda. A jel-
mez %o It 7
fén6keé- '

/

vel megvitathatjuk a fényképen
|évo ficko kiletét. Fel is ismeri, hi-
szen mar vasarolt nala, Kahn a

neve az lirgének. Koszonjik szé-

pen, blucslizoéul még megszivat
it a sokkold kézfogas triikkel,
égtll odaadja a trikk kellé-

a Nicole-hoz, majd kapjuk
kézbe a telefont, és csorogjink oda
Todryknak. Kozoljiik vele, tudjukaz

vet, erre vegre hajlandé el
h

de ami fonto-
. Legalabbis
a, hogy eb-
kik az emele-
ve [ényege-
nosai lehe-
y 6 nem tudja,
ssal allunk szem-
probalt hatni ra ba-
em jott be.

6-

k.el a képais
| ar
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tudjuk, hogy a'

De az a probléma

valo a kulcs, hanem'a

ba. Sebaj, az is valam

Szép szoba, de nincs benne se

mi értelmes. -

Akkor most egy /ndiana Ja

fektus kovetkezik. Massz

ablakon, és a parkanyoh \

menve betoppanhatunk {

szobajaba. Természetesen megint

semmit nem talalunk az Gres akta-

taskan kivil. Aha! Akkor betette a

portara a cuccot. Menjunk ki. A ké-

vetkezd problémank az lesz, hogy

amint kilépnénk a szobabdl, kiszur-

juk, hogy Kahn kozeledik. Vissza,

] 1 szekrénybe. Kahn be-

egy kicsit, lerakja a ka-
Kimegy. HU, ez meleg

le bel6le a stuffokat. Ké

t leliink. Most mar kimehe-"

tunk. Lent a portan az djonn
szerzett zol'- val probal

iert itt ag
mi nagy befolya

dekes. Egy pergamen a kdzépkor-
bél, elég sok mindent abrazol: egy
bikat és egy fickot; egy szbvisze-
kes nenit; egy harcost és egy tab-
1at, rajta latin széveggel, amit le tu-
dunk forditani, mivel Stobbart sze-
rencsere jaratos a latinb 6z0
tik pedig egy ékkovet,

to tart. Beszéljik m

Nico-val. Szerenc

sok contactja van;

Menjiink a muz
prof épp nincse
baj legyen. Tere
éppontjaba a
levo vitrinben
opp, ez az a tal

Tyt ¢
sl Delin
'y . {
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renddrségre, lgyis beszélni akar-
tunk Rosso-val. Bent a yardon
szdljunk az 6rnek, hogy a fénék-
kel 6hajtunk beszélni, mire szél a
feligyelGnek, aki mar jon is. Koz-

(il a nyomozast.
rend szerint Nico-
unk egy cikket
zorrdl, aki most
zkodik, megtalal-
h6, oda kéne
gjelent are-

osszu, terjedelmes beszelge-

‘.‘tesgﬁt Kiilénben is jol jott igy ki

olog, mert ha mar valaki meg

meg énalléan cseleked-
Sz resze nagyobb €

I k, mind 6l fontolja
neg: Néﬂ menj 'at az Gton, amig a
kis emb.%r zoldre nem valt!
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Szia nép! Rossz hiriink van: djra
itt nyomul a H2-Ohhh Team... Miu-
tan meglattuk a kdzvélemeny-ku-
tatas eredményeit, igy dontéttink,
feladjuk 6nkéntesen vallalt szam-
lizetésiinket (pedig olyan jol telt az
idd itt a Galagonyaban), és harsany
“Ez kell a népnek!” kialtasok kere-
tében visszatértlink a jatékleirasok
szinpadara. Tovabbi rossz hir,
hogy novekedett a taglétszamunk
is, itt van példaul Stokilada (nem
kis része van az alabbiakban elte-
rilé text elkévetésében), akinek
minddssze 250 fénymasolt szerzé-
osztalyozé szavazdlapot kellett
postéra adnia, és maris Team-tag-
ga avattuk... Hehe. Ez persze csak
vicc volt. X

Nahatakkor: H2-Ohhh indul (most
még lapozhatsz...)!

Vegyszer bolt, hol nem volt, a nagy
bithegyeken tul, ahol az integraljel
farkd kismalac tar, élt egyszer egy
virgines bacsi. Ez a virgines bacsi
nagyon gazdag bacsi volt, mivel
jatékokat adott el kisgyerekeknek,
és mostanaban jol ment a bolt. Igen
am, de ez a bacsi 6tlethianyban
szenvedett, ezért egy szép napon
magahoz hivatta legkisebb fiat, s
mondta neki: “No, fiam, menj el a
Lucasarts haza tajara, osztan
nézd meg, hogy mit csinaltak”.
Nosza, tobb se’ kellett, a legkisebb
fill magahoz vett némi hamuba’ stilt
haromésfeles lemezt, s elindult vi-
lagot latni. Nem kellett hozza sok
idé, jott is vissza hamar, izgatottan
apjahoz sietett, s beszamolt neki:
“ldésapam, jartam a lukas arcnal,
s lattam, hogy min torik a fejiket.
V6t ottan Hemendmex meg Déjofte
Tintakul, osztan az tetszett a nép-
nek.” No, az dreg szeme el6tt rog-
ton megjelentek a kis dollar-jelek,
s azonnal maga mellé rendelte
programoz6 szolgait, hogy csinal-
janak valami hasonlét. S lass cso-
dat, két év muilva megjelent a
Toonstruck, amivel a szerencsét-
len jatékosok még azéta is jatsza-
nak, amig meg nem halnak...

Ho. Elnézést kériink a szokatlan
bevezetéért, de az az igazség,
hogy ez a Toonstruck névre hall-
gaté mentalis atomcsapas heveny
agykarosodast valtott kia H2-Ohhh
Team Osszes tagjanal, ezért a

rendhagyé kezdés. Mellesleg a jé-

ték is meglehet6sen rendhagyd, de
ezt majd Ugyis meglatjatok.

Hat igen, nem mindennapi adven-
taraval rukkolt el6 a Virgincég. Ha
mlifajilag akarnank meghatarozni
eme gyongyszemet, akkor a “rajz-
filmmesehumorkalandjaték” alina a
legkézelebb a valésaghoz, de mi-
vel mi nem akarjuk mfajilag meg-
hatarozni, régtén csapjunk bele az
intro kell6s kbzepébe!

A Toonstruckot bevezeté mintegy
tizperces filmbdl kiderdl, hogy a
neviink Drew Blanc, és animatorok
vagyunk egy kizarélag cuki és ara-
nyos rajzfilmeket gyarté vallalatnal.
A cég féndke (széleskord filmes is-
mereteinket megcsillogtatando, el-
aruljuk, hogy ez a pasi jatszotta a
Maszkban a piszolégus bacsit)
éppen nagyon dihds rank, mert
mindig késtink a meléval, s ez tdr-
hetetlen éppen most, amikor a
Fluffy Fluffy Bun Bun Show név-
re hallgaté gyermekbutito rajzfilm
népszerlisége a “topon van”. Azért
meg egy utolso lehetGséget kapunk
a rendes bosstoél, ha megirjuk-raj-
zoljuk a rajzfilm legljabb részeit.

A hataridé tegnapel6tt, igyhogy
irdny a rajztablal Igen am, de Drew
baratunknak mar animatorok-gyul-
ladasa van a betegesen édes rajz-
filmekbdl (minden bizonnyal & is
Beavis & Butthead nagy rajongo-
ja, na meg persze a Macskafogoe),
ezért nem jut eszébe semmi értel-
mes rajz, és ahogy a legujabb nyu-
szikak és mackocskak
kinézetén tori a fejét,

elnyomja az alom. Arra
ébred, hogy a tévé be-
kapcsolédik, és hajna-
li négykor beindul a
képernyén az altala
annyira gy!lolt rajzfilm.
Kissé csodalkozik is
ezen, am csodalata
hamarosan rémiiletbe
csap at, amikor meg-
prébalja kikapcsolni a
készlléket, s a tévebdl

.kébb ne firtassuk, in-

egy sugar csapodik ki
egyenesen az arcaba,
s ellenallhatatlan eré-
vel huzni kezdi a tévé &%
felé. Rovid kabulat utan
Drew hamarosan ma-
gahoz tér, és débben-
ten jon ra, hogy sajat %
rajzolmanyainak a vila-
gaba csOppent...

Az intro tovabbi része-
ire nem tértnk ki, agy-
is végig fogja nézni
mindenki, aki meg
nem, annak elmond-
juk, hogy a maradékbdl kiderdl,
hogy ebben a mesevilagban a cuki
és a ronda rajzfilmfigurék vivnak
egymas ellen véres habort, s hogy
nekiink kell majd ebben a habora-
ban gy6zelemre segiteni a jok csa-
patat.

A jaték iranyitasara nem térink ki,
aki latott mar Sam’n’Max-et, an-
nak nem lesz semmi Gjdonsag, aki
meg nem, az is hamar ra fog jénni
a dolgok menetére. Annyit azért el-
arulunk, hogy az 'F5'/'F6' a Load/
Save, a Reset gomb meg a kilé-
pés. Nosza, akkor csapjunk a lo-
vak kozé!

A jaték designja er6sen emlékez-
tet a Roger nyul a pacban c. béke-
beli vigjatékra, csakhogy amig ott
(altalaban) egy rajzfilm-figurat kel-

lett az “élé” filmhez keverni, itt épp
forditva: egy él6 szinész jatéka il-
leszkedik a rajzfilm-kdrnyezetbe. A
gaméban Drew-t iranyitjuk, aki
szimpatikus figura, hiszen a meg-
lehet6sen masnapos arcberende-
zéssel rendelkezd Christopher
Lloydot digizték be, hogy szebb
legyen az egész. Hogy ezzel szebb
lett-e a féhés, azt in- .

kabb vessiink egy pil-
lantast a Drew-t min-
denhova kévetd kis
rajzfilmfigurara. O nem
mas, mint Flux Wildly,
aki a kis lila getymok
népének jeles tagja,
mellesleg Drew ked-
venc rajzfilmfigurdja &=
(6k ketten alkotjak a =
Drew Crew-t). Fluxrog-
ton az introban meg-

menti az életinket, s onnantdl
kezdve kévet minket mindenhova
(6t szintén lehet majd targyként
hasznalni, akarcsak a Sam’n’Max-
ben Max-et).
Kezdéskor éppen a jok kiralyanak
mondékajat hallgatjuk végig, aki
Cutopia nevi orszagét (gy. k.: an-
golul ‘cute’ = cuki, aranyos) bdlcsen
kormanyozta egészen addig, amig
a gonosz Nefarious (6 a helyi Darth
Vader) meg nem épitett egy UFO-
szer( gépet, s el nem kezdte go-
nossza varazsolni az 6 jésagos
polgarait. Nosza, tobb sem kellett
Kiralyi Fenségének (aki melles-
leg egy jokora, sarga Smiley), meg-
bizta mérnokét, hogy épitse meg
az ellen-gépet, ami Cutifier névre
hallgat. Igen am, csakhogy a mér-
nék nem igazan all a helyzet ma-
gaslatan, enyhén szélva is proble-
mai vannak a géppel, j6 lenne, ha
segitenénk neki, mellesleg meg is
menthetnénk Cutopiat. Nosza,
kezdjik a vilagmegvaltast azzal,
hogy lemegytink a lépcsé mellett
talalhat6 laborba, s beszéliink az
odabent vigyorgé idiéta madarral,
akirdl kideril, hogy 6 Bricabrac, a
kirdlyi mérnok, és elvesztette a
szemivegét. Hm, kezdjuk érteni,
miért vannak problémak a géppel...
Ezek utan menjlink vissza az eme-
letre, ahol beszéljunk a lakajjal. It
kapjuk meg a jaték rengeteg sz6-
vicce kozll az egyik legfarasztob-
bat:
Dretg: Elnézést, megallna egy szo-
ra’
Lakaj: Természetesen, uram, bar,
attol figg, melyik az a sz6. Ajanl-
hatom a ‘Viszlat’-ot...?

Ekkor megjelenik a bal alsé sarok-
ban egy jégkocka képe, és most
nagyon figyeljetek, mert ezt csak
egyszer fogjuk elmondani! (Ett6l
persze még el lehet olvasni két-
szer.) A bal als6 sarok a beszéd-
témak megjelenitésének helye,
amire itt raclickeliink, arrél fog be-




szélgetni Drew. A jégkocka kiilon-
leges szereppel bir: ezzel az ikon-
nal lehet beszelgetést kezdeme-
nyezni, azaz "megtorni a jeget”.
Minél tébbet beszélgetlink valaki-
vel, a jégkocka annal inkabb elol-
vad, mignem csak egy viztocsa
lesz beldle (az “olvasztas” kozben
pedig sorra megjelennek az Gjabb
és Ujabb beszédtémak). S most j6n
az a bizonyos szabaly, amit csak
egyszer fogunk elmondani: MIND-
IG és MINDENKINEL olvasszuk fel
a jeget, mert szinte az dsszes be-
szédtéma fontos és j6 valamire!
No, de térjlnk vissza a jatékhoz.
Szoval, olvasszuk fel a jeget a la-
kajnal, akitél megtudjuk, hogy a
prof a zsebében tartja a szemiiveg-
ét, és hogy a szobaban lathato
kutyik a kiraly tréfeai (amiket per-
sze nem enged felvenni). Ezek
utan irany a prof, akit vilagositsunk
fel a szemiivege tartézkodasi he-
lyérdl (kivancsiak lennénk, hogy jar
WC-re ez a figura — mire lelll, mar
nem tudja, miért ment oda...). A
prof rendkiviil boldog, s nem gy6z
csodalkozni azon, hogy vajon ki
tette a zsebébe az okularét... A
derék tudds mellesleg odaadja a
Cutifier tervrajzat, és egy feneket-
len zsakot. A zsak az inventory-
nak felel meg, a tervrajzrél pedig
kider(l, hogy tizenkett targyat kell
megszereznlink a géphez (ponto-
sabban tizenegyet, mert egyrél mar
a prof gondoskodott). Elarulhatjuk,
hogy ez nem lesz kis munka. Men-
junk ki, beszéljiink az 6rokkel, mire
azok eltancoljak a “Hello-tancot”,
amugy cutopiai modra. Az egyikik
leejt egy kulcsot, de fel is veszi rog-
tén. Tancoltassuk el velilk még
egyszer a tancot, s most mar fel
tudjuk venni a kulcsot. Menjtink
vissza, s nyissuk ki a kulccsal a
hallbdl tovabbvezetd ajtét. Odabent
rugjuk el a szényeget (egy zart
csapoajtéra lellink), majd vegyik
fel a zenedobozt. A fiokokat allit-
gassuk addig, amig csak a legal-
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so és a legfelso fiok
lesz nyitva, ekkor kinyi-
lik egy titkos ajté, amin
menjink be. Odalent
alljunk ra a deszkara,
amirél megtudjuk,
hogy mozog. Kuldjuk
Flux-ot a léc végére, s
megint |épjlink ra a
deszkara. Flux repul
egy nagyot, és kinyitja
a csapoajtét. Menjink
fel, tekerjik vissza a
szényeget, s hlzzuk
meg a lakajhivé zsi-
nort. A derék szolga maris hanyatt-
homlok rohan hozzank, mert azt
hiszi, hogy a kiraly hivatja 6t. A
szobaba beérve meg is all a sz6-
nyeg kozepén, ami ugyebar elébb
készitett kis csapdankat fedi. Egy
szenzacios Kis mozi kiseretében a
lakdj lezuhan, vele nem lesz tébb
dolgunk (itt jegyeznenk meg, hogy
a jatekban talalhato 6sszes movie
igen sulyos). Miel6tt kimennénk a
halobol, még zavarjuk fel Flux-ot a
kiralyi agyra, ahonnan 6 kikotor egy
papirt. A papir Ofensége egyik ru-
hajanak atvételére jogosit fel min-
ket, errél majd bévebbet késdbb.
No, eleget Iébecoltunk mar a palo-
taban, menjunk ki a varosba!

Cutopia varosa nem mondhaté
igazan metropolisznak, mivel négy,
azaz negy darab épulet talalhaté

benne 6sszesen: egy pékség, egy
jatékterem, egy jelmezbolt és egy
kocsma. Kocsmaaa??? A kedves
jatékos pavlovi reflexeit tiszteletben
tartandd, menjlnk be a kocsmaba.
Odabent éppen egy kisegér randa-
lirozik, s lathatéan sok fejtérést
okoz a népnek. A kocsmarossal
beszélve a kocsmaros skot, illetve
- fr szarmazasat firtato
nemzetiségi vita utan
kider(l, hogy egyetlen
vagya doglotten latni a
budds kis patkanyt...
000, izé, mégiscsak
Cutopiaban vagyunk,
& szdval egyetlen vagya,
4. hogy valaki megfogja
% eztavirgonc kis j0sza-

. got. Nosza, prébaljuk
¥k megfogni az egeret,
mire az elmenekl, ép-
pen egy egércsapda

(ami egy hatalmas rugos kalapacs)
ala. Uljink le az orgonahoz, s
jatsszunk rajta, mire egér baratunk
tancra perdul. Ekkor kérjik meg
Flux-ot, hogy ugyan, aktivalja mar
nekink a csapdat. Flux-nak tobb se
kell, egy kedves kis movie kiséreté-
ben lecsapja az egeret. A kocsma-
ros nagyon halas, s hogy megko-
szonje hdstettlinket, megajandékoz
benniinket egy 6cska korsoval.
Menjunk vissza a palotaba (el6tte
még vegyik fel az elkabitott egeret),
s ott menjlink fel abba a szobaba,
ahol a lakdj volt. Itt vegytik fel a ha-
lat, és cseréljiik ki a Kiralyi Ont6z6-
kannat a korsoéra 4 la Indiana Janos,
majd sétaljunk vissza a city-be. Itt
térjink be a pékekhez (akikrél kide-
rdl, hogy 6k a csodalatos Baker-
filk), s beszéljink vellik. A derék ke-
nyérsiutoknek nagy a banata mos-
tanaban: a gonosz Nefarious elra-
bolta egyetlen pici testvérkéjiiket,
pedig 6 volt az egyik szélam kis hazi
énekegyttesiikben. Ezekkel a fic-
kokkal egyel6re nem tudunk mit kez-
deni, szoval inkabb zongorazzunk
egyet a hattérben lathaté pianinan.
Miutan barbarsagunknak meglett az
eredmeénye (két billenty(it zsakma-
nyoltunk), menjunk at a szemkdzti
jelmezboltba. lit egy igen-igen buta
né (bar elég lett volna, ha csak azt
irjuk, hogy né) a kiszolgalo, aki egy
erdekes konyvet olvas, ami nem

akadalyoz meg minket abban, hogy
beszeljink vele. A kiraly jelmezren-
del6 papirjat nem fogadja el, mert
nincs lepecsételve, a kdnyvet meg
nem akarja odaadni, igyhogy itt
egyel6re nem jutunk semmire. Bu-
csuzzunk hat el a nénitél, és men-
junk be a jatékterembe. It egy bun-
ké polip a teremvezetd, akivel be-
szélgetve megtudhat-
juk, hogy mostanéban |
a verekedds jatékok
vannak divatban. Na
persze Cutopiai mod-
ra: a Street Fighteritt &
Sweet Fighter, a ®¥
Mortal Kombat pedig ¥
Mortal Wombat néven
fut... De a legeslegme- 4i!
nébb per pillanat a =%
WACMAN névre hall-
gaté csoda, amibél ta-
lalunk is egyet a terem-

ben, s ha beszélliink a polippal a
geprdl, kihivhatjuk egy menetre
6t. A polipot kénnyd legy6zni (a
jaték Iényegére mindenki j6jjon ra
maga, nem nehéz), aki miutan ki-
duhdéngi magat, ad nekink egy
nyaklancot. Kiprobalhatjuk a sa-
rokban levé kalapacsos gépet is,
de egyel6re itt még szivunk, Ugy-
hogy ballagjunk inkabb kifele, a
tisztasra. Itt mar lathaté Nefarious
aldasos tevékenysége, a tisztast
ugyanis teljesen lerombolta vala-
ki. Amikor tovabbmennénk, fura
dolog torténik: egy nyuszika ug-
ral ki a képernyd kozepére, s ez
a nyul nem mas, mint Fluffy Fluffy
Bun Bun. S hogy kicsoda Fluffy
Fluffy Bun Bun? Nos, jegyezzé-
tek meg ezt a nevet, mert 6 a vi-
lag legeukibb, legaranyosabb rajz-
filmfiguraja, akit valaha is a ha-
tan hordott a winchester. Amikor
azonban beszédbe elegyediink
vele, kiderlil, hogy a legidegesi-
t6bb is. Ez a figura ugyanis egy-
szerlien annyira édes, hogy az
mar faj. Raadasul nydl koma meg
van gy6ézddve réla, hogy nincs is
nala aranyosabb Cutopiaban.
Flux-nak rogtén ellenszenves is
lesz Fluffy, s beszeélgetés kbzben
néhanyszor be is szol neki vala-
mi zsenidlisat (mellesleg minket
is roppantul bosszant ez a karak-
ter, jaték kdzben, valahanyszor el-
mentlnk el6tte, valamelyikiink
mindig megjegyezte: “Hogy te
mekkora kdcsog vagy...!"). A nagy
duma-parti kozben kider(l, hogy
Fluffy-t kissé zavarja a lerombolt
tisztas, de jelenleg az a legna-
gyobb problémaja, hogy az egyik
rajongoja vattacukrot adott neki,
kozben 6 meg a popcornt szereti.
Na, ennyi elég is a nytlbol, majd
hozunk neki popcornt, ha kipihen-
tik ennek a beszélgetésnek a fa-
radalmait. Tovabbmenvén egy
madarijeszt6hodz jutunk, akivel ér-
demes elbeszélgetni, mert ez se
egy mindennapi figura. Amolyan
divatkirdly a fazon, és szereti a
madarakat, s6t, mi tobb, vigyaz
rajuk (ezért is nem Scarecrow,
hanem Carecrow a neve...). Mel-
lesleg a csavénak lehet némi ho-
moszexualis belitése, mert mod-
szeresen ‘szivinek’ és ‘édesnek’
sz6lit benniinket... Ne is beszél-
junk vele tovabb, mert a vegén
még mi is olyanok leszlink, inkabb
vegyik fel a kukoricat, és nézzik
meg a domb tetején levd istallot.
Az éplletben egy tehén, egy bir-
ka és egy szotlan 16 szomorkodik
azon, hogy elromlott a fej6gép.
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Beszélhetlink vellik, de ne idb6z-
zlink itt sokat, csak toltsiik meg az
ontdzékannat a hordéban talalha-
6 tapszerrel. Menjlnk vissza a ma-
darijeszt6hoz, majd tovabb balra.
Itt egy agressziv mokust latunk,
akivel még nem kell térédni, szo-
val menjtink fel a kdzépsdé uton.
Egy elefant-meghajtasu vizi jarma-
re bukkantunk, aminek a szabad
kezébe rakjuk bele az egeret, majd
locsoljuk fel a tapszerrel. Ezutan
menijlink be a kabinba, s vegylik a
viz felé az iranyt. Hamarosan meg-
érkezilink a Zanydu névre hallgaté
kis szigetre, amir6l kiderul, hogy
Flux szll6hazéja. Itt haromfele me-
hetlink, kezdjilk a baloldali uttal. Az
els6, ami a szemunkbe 6tlik, az egy
egyenruhas 6r, akivel beszélgetve
kiderll, hogy a ‘Huzd le a halat’
nevi helyi intézményt 6rzi, ahova
tisztességes polgarok jarnak le-
hdzni a WC-n a halaikat... Ebbdl
talan elég is lesz ennyi, inkabb ol-
vassuk el a tornaterem falan 16gé
papirt, s jegyezzik meg a Wacme
nyerészolgalat telefonszamat
(azok a kis szines bogyok, ugyan-
is Cutopiaban nem szamokkal,
hanem szinekkel kell telefonalni).
Ezutan menjink be Jim tornater-
mébe. Itt Jim, egy meglehetésen
nagypofaju bodybuilder kutya edz
nagy kemenyen, de a szokasos
duman kivil nem tudunk csinalni
vele semmit. Esetleg megkeérhet-
juk, hogy mutassa mar meg, mire
j6 az a harom langolé karika, mire
6 el6adja tornaszamat. A bemuta-
té utdn menjlink vissza, s ezlttal a
kézépsd uton induljunk el. Egy tab-
lan tecsorgd keselylhoz jutunk,
akivel szintén nem tudunk mit kez-
deni, mert mindig a kezlinkbe ha-
rap. Szoval, marad a jobboldali at,
ami egy o6rahoz és a Wacme Uz-
lethez vezet. Az drat egyelére
hagyjuk, inkébb nézzink be az
Uzletbe. Két ididta (és mellesleg
roppant szimpatikus) allat, egy ku-
tya és egy macska vezeti a boltot.
Ha beszélink veliik, megtudjuk,
hogy mindenféle mdkas dologgal
foglalkoznak (fejbeverés, nyakteke-
res), és hogy addig nem jatszha-
tunk a fal mellett allo nyeréautoma-
tan, amig nem mutattunk nekik egy
eredeti Wacme targyat (érdemes
bemutatékat kérni a kutyatol, mert
iszonyatosan j6 movie-kat kapunk
a robbandszivar, a savas
csalivirag, az agykiloccsanté
bokszkesztyl és a lepras viszke-
tépor mikodését illetGen). A falon
16g6 képeket nezegetve felfedez-
zuk a renddér képét, amire

raclickelve ujabb telefonszamhoz

jutunk. Ezutan menjink vissza a

kocsmaba, s hivjuk fel elészér a

rendér szamat, majd a Wacme

szamot (néhany szint ugy kell ki-

keverni két szingomb egytittes le-

nyomasaval). Az elébbinél megtud-

juk, hogy 6:30-ra otthon lesz a

renddr, az utébbinal pedig kérdé-

seket tesznek fel, amikre helyesen

valaszolva nyeriink egy Wacme

targyat. Hat kérdés van, ezekre a

szingombokkal valaszolhatunk.

Segitségul elarulunk néhany kér-

dést, amiket nekiink feltettek:

- Jimtornatermeben a padlo szine
(kék)

- A Sziklas Hegység szine a kese-
lytinél (narancssarga)

- Woof (a Wacme-s kutya) nyak-
orvének a szine (z6ld)

- A Wacme felé mutaté nyil szine
(piros)

- Jim bérének a szine (kék)

- A halleh(zo épiilet tetejen a ha-
lak szine (sarga)

- A rendér jobb véllapjanak a szi-
ne (piros)

- A renddr bal vallapjanak a szine
(sarga)

- Woofszine (lila)

- A tornaterem felé mutato nyil szi-
ne (kék)

Lehet, hogy léteznek mas kérdé-
sek is, mi ezeket kaptuk, s ezek
alapjan mar barki meg tudja nyerni
két vagy harom hivasbdl a dijat,
amit a kocsma el6tt tudunk felven-
ni. A dijat csomagoljuk ki (eredeti
Wacme ugraloborsét nyertiink), s
tegylk el. Menjink vissza a
Wacme boltba, ahol mutassuk meg
Woofak a borsét, s

. jatsszunk a nyerégé-

pen. Itt nyerjik meg a
{ magnest, a kesztytit és
a kalapacsot, majd
menjunk ki az érahoz.
A rend6r azt mondta,
“ hogy fél éraig lesz ott-
. hon, a telefonos info
" pedig 6:30 volt, széval
allitsuk at az érat 6:00-
ra (ez kissé nehézkes
lesz, ugyanis a nagy-
mutato forgatja a kicsit,

-mar besétalhatunk a

szoval sok szeren- [
csét). Most ha vissza-
megyunk a tornaterem-
hez, azt latjuk, hogy a
rendér eltlint, de a ha-
lunkat még nem tudjuk
leh(zni, mert el van du-
gulva a WC. Iranyitsuk
lépteinket inkabb az is-
tallo felé, ahol hasznal-
juk a magnest a széna-
kazalon. El6keril a fe-
j6gép egy darabkdja,
amivel meg tudjuk ja-
vitani a gépet, a tehén
nem kis oromére. A derék marha
neki is all megfejni magat (nagyon
brutalis, ahogy kéjes nydgések ko-
zepette vonaglik a gép alatt), a gép
pedig képkddni kezdi magabdl a
vajtdmboket. Vegyiink fel vajat, s
osszuk ketté (click az inventory-
ban), majd irany a pékség. It az
egyik vajat adjuk oda a pékeknek,
mire azok tésztat készitenek ne-
kink. A vaj masik felét Jim torna-
termében hasznaljuk, mégpedig
ugy, hogy bekenijik vele a karikak
elétti dobbantot. Ezutan kérjik meg
Jimet, hogy még egyszer mutassa
meg neklnk a tornaszamat, s néz-
zlk végig, ahogy elcsuszik a va-
jon, majd langolva-6sszetorve ki-
zug a kepbdl, attdrve a konditerem

falat. Most mar tudjuk hasznalni az
edzbégépet, amitdl olyan erdsek le-
szlink, mint egy Hangya. Ha mar
erdsitettink, menjink vissza a ja-
tékterembe, ahol a kalapacsot
hasznaljuk az er6gépen. A polip
nagy bosszlusagara ismét nyeriink,
s egy lveg bor lesz a jutalmunk (a
gep maradvanyait is vegyik fel).
lgy felszerelve talan

vilag gonoszabbik felé-
be is, szdval irany a
mokustol bal felé veze-
t6 Ot! Itt rogton egy far- BEGE
kassal nézink farkas-
szemet, aki leginkabb
egy olasz maffiézo gi- K
goldra emlékeztet, de |
azert még beszelhe-
tink vele. A farkas
neve egyebkent B.B. E
Wolf (B.B. = Big Bad),

Py

és arra kér, hogy huzzunk el a j6
biidos francba, és mellesleg hoz-
zunk neki bort, killénben kitépi az
osszes bellinket. Még sokatmon-
dodan megjegyzi, hogy “vacsora
elétt mindig iszom egy poharral”,
aztan elkdld minket. Adjuk oda neki
a bort, mire 6 valdban iszik egyet
vacsora el6tt, majd fattyent, s a
hivasara érkezé néhany markos
farkassal gondoskodik a vacsora-
rol. Sajnalatos modon ez rank néz-
ve azt jelenti, hogy j6l elvernek ben-
ninket, aztan mar csak a farkas-
tanyan, egy fortyogo Ustben tériink
magunkhoz. Sebaj, a helyzet so-
sem kilatastalan (vagy ha igen,
még mindig ott a dékani engedély
egy harmadik utovizsgara), billeg-
tessiik (temesen az Ustot, s né-
hany fergeteges animaciot kdvet6-
en ismét szabadok vagyunk. ltt
sUsslk meg a tésztat a nyarson,
dobjuk bele a tlizbe a kukoricat
(popcorn lesz beléle), majd vegylik
fel a kényvet és a nyarsat. A kony-
vet olvassuk el, s jegyezzuk meg
az infokat a mokusok szerelmi éle-
tét illetéen. Ezutan menjink ki, és
folytassuk utunkat felfelé. A gono-
szok varosaba jutunk, ahol harom
ujabb  helyszin wvan: a
bowlingterem, a bértén és a robot
lakasa (valamint egy darab hus,
amit vegyunk fel). A bowlingterem
el6tt testes roézsaszin kidobd...
khm... ember? legyen mondjuk
izé... allja el az utat, akivel beszél-
getve kider(l, hogy né az illetd, és
hogy addig nem enged be minket,
amig nincs megfeleld dltdzékink.
Itt egyel6re nem terem babér, men-
junk be inkabb a bérténbe. Itt ve-
gyuk fel a tintaparnat, s nyissuk ki
a képet (poénbdl a tévét is bekap-
csolhatjuk). A kép mogott egy szé-
fet talalunk, aminek egy kirakos
jaték a zarja (a kirakés jaték képe
egyébként azt a harom pribéket
abrazolja, akiket a gonosz
Nefarious kildétt a nyakunkra, s
hamarosan talalkozni is fogunk




veliik). Oldjuk meg ezt a —melles-
leg elég primitiv — rejtvényt, s ve-
gyUk ki a széfb6l a hordozhato lyu-
kat. Még miel6tt valaki valami sze-
xualis segédeszkozre gondolna, el-
aruljuk, hogy ez a lyuk a harom
nagyvaros kozti gyors kdzlekedés-
re szolgal, s a mikodése a kovet-
kez6:

Mindegyik varosban van a talajon
egy kis bemeélyedés (porthole). Ha
erre rarakjuk a lyukat, és beleug-
runk, akkor egy olyan atmeneti
helyszinre jutunk, ahonnan harom
(it vezet tovabb a harom varosba.
Nem olyan fontos az egész, csak
egy kellemes gyorsitas a jatékban.
(Egyébkeént, ha sétalasnal nem a
bal, hanem a jobb egérgombot
hasznaljuk, egybél arra a helyszin-
re kertiliink, ahova mutattunk, nem
kell végignézni a séta animaciojat.
Ja, és az atmeneti helyszin egyal-

talan nem emlékeztet a DOTTid6-
utazasos jelenetére, a, dehogy...).

Tavozzunk a borténbdl, és latogas-
suk meg a robotot (avagy az auto-
matikus targyeset(et) hasznaldok-
nak: latogassuk meg a robot). Ez
a koma mindenféle sz(r6-, vago-,
Ut6- és nyalészerszamot készit,
amikkel majd meg akarja haditani
avilagot. Azt megfigyelhetjik, hogy
egyik-masik kérdésre elég nehe-
zen tud valaszolni a derék badog-
ember, de azert egy-keét infot sike-
rdl kihizni bel6le Nefarious vara-
nak titkos ajtoit illetéen. Itt most
nem tudunk semmit csinalni, tgy-
hogy menijiink vissza a j6k varos-
aba. Itt hasznaljuk a tintaparnat a
zenedobozon, majd az igy elkészi-
tett pecsétnyomot a jeimezrendeld
papiron. Menjiink be a jelmezbolt-
ba, s prébaljuk meg odaadni a pa-
pirt a nének. A tranzakciét nem si-
keral végrehajtani, mert befut
Nefarious harom emberkéje (az
egyiknek szeme van, a masiknak
szaja, a harmadiknak fiile), s elra-
bolnak minket. A bérténben kapjuk
vissza az iranyitast. Jarkaljunk a
szérmepadlén, amig fel nem t6lt6-
dink elektromossaggal, s
buheraljuk meg a zarat. lly médon
elektromos kistléseinkkel sikertil
az ajto feletti YearsLeft-O-Metert
nullara allitani (az eredeti érték
tobb tizezer év volt...), s az ajtét
kinyitni. Ezutan a széfet ismét nyis-
suk ki a kirakéjatek segitségével,
s vegyuk ki a cuccainkat. Miutan
kiszabadultunk, menjiink vissza a
néhoz, cseréljiink vele konyvet (a
mi mékusos kényviinkért cserébe
odaadija a 'Hihetetlen rejtélyek és
paradoxonok’ cimi Windows 95
hasznalati Gtmutatét), majd adjuk
oda a papirt. A katalégusbél va-
lasszuk ki a harlekin-jelmezt, majd
vegyik az iranyt az istallé felé.
(Utkdzben adjuk oda Fluffy-nak a
popcornt, mire 6 kishijan elélvez,
de azért odaadja nekiink a vatta-
cukrot.)

Talan mar feltlint eddigre, hogy
Nefarious-nak koszonhetéen kissé
megvaltozott az istallé. A birka és
a tehén ugyanis szado-mazo jaté-
kokat (znek (értsd ezalatt azt,
hogy a birka korbaccsal veri a ki-

kotdzott, piercinges (pontosabban
“tdgybevalds”) tehenet), a fejdgép
helyén pedig egy ragasztokeészitd
gép all, ami megmagyarazza a I6
eltinését... A hordéban is mas van
mar, mint régen, ezuttal mérget
tarolnak a kedves kis allatkak.
Meritsiik meg a kannat a méreg-
ben, majd beszéljiink a tehénnel.
Az allatok elmondijak, hogy szik-
segik lenne egy Uj kinzéeszkoz-
re, mert a korbacsot mar unjak.
Hiaba prébaljuk odaadni nekik a
nyarsat, WC-pumpat meg a tobbi
targyat, mindre azt mondjak, hogy
“ezt mar probaltuk”. Hmmm... ta-
lan jobb lesz innen tavozni, men-
jlink a madarijesztéhoz. Adjuk oda
a derék szalmafiguranak a harle-
kin-jelmezt, mire az teljesen meg-

hatodik, s cserébe odaadija nekiink

a képenyét. Sajnos, Uj ruhajanak
nem tud sokaig oriiini, mert éppen
arra repiil Nefarious, és gonossza
valtoztatja 6t (na, most mar Scare-
crow a Carecrow). Nagy szomoru-
'sagunkban menjink el a kese-
lylihoz, mérgezziik meg a hist,

és etessik meg vele. A ked-

ves kis madarka atlénye-

gul halotta, igy most

mar fel tudjuk ven-
ni a nyilat és a
keselylib&l egy
tollat. Ha

mar  igy

benne va-

gyunk a
mergezéesben,
menjink vissza a
moékushoz, és meér-
gezzilk meg a hatter-
ben névé gazt. A

gaz gaz elher-

vad, mi pedig
ordliink, mert fel
tudjuk venni a 3 i
paprikat. Menjiink :
vissza az istalléba, s oft

adjuk oda a tehénnek a tollat. A
boci és a birka nagyon megériil az
“0j kinzéeszkéznek”, s azonnal ki
is prébaljak. (Brutalis, ahogy a te-
hén rohdg és Ovoltozik: “Csiklan-
dozz, amig kegyelemért nem ko-
nyorgok...!") Ja, es kapunk ragasz-
tot. Most menjiink vissza a palota-
ba, s nyissuk ki a hallban lévo szek-
rényt a nyarssal. Egy cicust tala-
lunk, akit vegyiink fel. Kis allatkin-
zas kdvetkezik: etessiik meg a
macskaval a borsét, majd ra-
gasszuk ra a zongorabillenty(iket
és a vattacukrot. Jé, tisztara olyan
lett, mint egy mokus! No, probal-
juk is ki a gonosz moékusnal, rak-
juk le az ajtaja elé a cicat. A mo-
kus teliesen begerjed, s azonnal
elrohan naszitra szegény mimo-
kusunkkal. Most mar fel tudjuk kiil-
deni Flux-ot a mogyoréeért.
Térjink be megint a robothoz, s
olvassunk fel nekia né kdnyvébél.
Szegény kiborg nem tud valaszol-
ni a felolvasott kérdésiinkre, inkabb
felrobban (aha, ez a jelenet itt mi-
felénk minden vizsgaiddszakban
tobbszor megtorténik). Nyerd otlet
volt, mert igy fel tudjuk venni a WC-
pumpat. Menjink is vissza a hal-
lehiizé géphez, s pucoljuk kia WC-

t. Most mar le tudjuk huzni a ha-
lunkat, s megindul a “Flush the
fish"-jaték. Itt akkor kell clickelni a
WC-lehtizén, amikor a sarga szi-
nd hal van a kis liveg-izében.
Vegylk fel ezt a halat, majd bal-
lagjunk vissza a bowlingteremhez,
ahol hasznaljuk magunkon a ko-
penyt. llyen dltézetben mar meg-
felelink a kidobonak, s beenged
benniinket a klubba. Itt beszeljiink
a recepcidssal, s kérjink téle
bowling-bemutatét (ez (eddig) a le-
geslegbrutalisabb movie az egész
jatékban: izelit6t kapunk abbdl,
hogy mi mindenre j6 a végbél-
izom...). Mi is megprébalhatnank
bowlingozni, de egy bunké medve
nem enged minket. Nosza, ragasz-
t6zzuk be a bowling-goly6t, mire a
maci elrepul, mi pedig guritha-
tunk... Hat, golyéval meglehetésen
siralmas eredményt ériink el, ezért
hasznaljuk Flux-ot a padién. lgy
Flux-ot guritjuk el, s maris megut-
jik a fényereményt. A recep-
cids teliesen maga alatt

van, de azért odaad-

ja nekink a fédijat.

Ezutan menjlink

vissza a

ik Wacme iizlet-

hez, és néze-

gessiink ta-
nacstalanul,
mert a leiras itt
véget ér...

Na, azért nem kell
megijedni, a kdvet-

kez6 szamban foly-

tatjuk eme nagysze-

ri  jatéknak a teljes
végigvitelét, de mara befejez-
tiik. Ennek tobb oka is van: Egy-
részt, ez mar az X-edik oldal
alja, és legalabb ennyi még
hatravan, masrészt, itt egy pi-
cikét elakadtunk a jatékban (sem-
mi baj, csak napok kérdése, amig
az “Osszes targyat az osszes
targgyal az 6sszes helyszinen vé-
gigprobalni” nevezetd tudomanyos
modszerrel rajovink a titok nyitja-
ra...), harmadrészi vizesnyolcas...
Izé, azazhogy kéne valami értéke-
Iésfélét irni err6l a gamérél. Hat,
talan az mar az eddigiekbdl vila-
gossa valit, hogy a Toonstruck ro-
vid id6én bellil az egyik kedvenc ka-
landjatékunkka nétte ki magat,
mégpedig azért, mert visszaadta
ama hitinket, hogy a j6 dreg
“Monkey Island — Tentacle —
Sam’n’Max’-jatékok nem haltak

meg. S6t, ez a stuff még tudott Gjat
is mutatni a stilus keretein beliil. S
ha mar itt tartunk, a hangulat és a
humor mellett a kivitelezésre sem
lehet panaszunk: a grafika csoda-
latos, a hangok pedig annyira t6-
kéletesek, amilyet még soha egyet-
len jatéknal sem hallottunk (ugye,
azt mondanunk sem kell, hogy a
game OSSZES szereplbje VEGIG
beszél). Hogy mégis berzenked-
jink valami miatt, elaruljuk, hogy
talaltunk néhany lopott poént (igaz,
csak nagyon keveset), s hatrany-
ként réhatjuk fel azt is, hogy a ja-
tékban nem lehet teljes szdveg-
blokkokat atugrani (a la Lucas-ter-
mékek), csak sorokat. Ja, és emel-
lett van a gaménak egy NAGYON-
NAGYON NAGY hibaja: Nincs ben-
ne shotgun, amivel azt g ***********
Fluffy Fluffy Bun Bun-t le lehetne
I6ni, beledongdini a foldbe, kitépni
a belét, a félddel egyenléveé tenni,
Ki-e bt 9. afstint i
aaaarrrrrrrgggghhhhh... Boesanat,
de ez a figura még évek mulva is
legszornylibb rémalmainkban fog
el6jonni... Mit is irhatnank még a
rajzfilm-designos kalandjatékok Gj
kiralyar6l? Nagyon o&rilink neki,
hogy a kézikdnyvben a folytatast
igérgetik...

Egyszoval, a Toonstruck egy 99
%-0s jaték (ez mostan akkora di-
cséret volt, hogy még a Hangya is
felnézett az *****-bdl... (bocs, de
konkurencianak akkor se csinalunk
ingyenreklamot, ha az térténetesen
egy szexlap... — HANCU)). A foly-
tatassal majd jovink, addig is
jatsszatok vele sokat, mert az sok-
kal élvezetesebb, mint noname
szerz6k gyenge poénokiol hem-
zsegd leirasait olvasni...

Haho, konkurencial Latjatok, ho-
gyan kell j6 kalandjatékot csinalni?
Like a Virgin... :

Ja, és még valami: ha mostanaban
feltlinéen zavaros tekintet(i figura-
kat lattok az utcan Fluffy Fluffy Bun
Bun indulékat énekelve Cutopiai
Hello-tancot jarni, nem kell meg-
ijedni: csak mi vagyunk azok...

HANCU & H2-Ohhh Team

(gyengébbek kedvéért, ez az
Ultrakélyok maximalis fokoza-
ta Toonstruck modra)

RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS

Kiado: Virgin Interactive
Tesztpéldany: Virgin Int.

Grafika: 5]
Hang:

Design:

IQ: EEE

Minimum hardver: 486DX, SMB
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obozokat, ugyams a 2131‘

- tury a Pinball lllusions 6ta

nemigen rem kelt, raaddsul a kon-

i ‘elég szépen elhdzott mel-

= Lassuk akkor, milyen a
i m yasszony fekvése

Absolutg Pinball

Szokas szerint elsé [épésben meg-
néztik, mi is talalhatoé a CD-n. Mi-
vel ezt Win 95 alatt tettiik, azonnal
elindult az installer. A megfeleld
magikus szavak utan (a késziték
nérokonainak erkdlcseit mindsitet-
tlik) végre hozzaférhettiink a CD-
hez is — komolyan elgondolkodtunk
viszont azon, hogy ez az
autostartosdi tényleg a felhaszna-
16 kényelmét szolgéija, vagy eset-
leg Bill Gates igy szeretne hozza-

hoz...

Széval taléltunk 19 MByte anya-
got, valamint 16-17 percnyi audiot.
Nem éppen sok, de egy igényes
flipperhez — esetleg — elég lehet.

- a jatékot, minden remé-
b nyunk szertefoszlott — ez bi-

jarulni az emberiség kipusztitasa- :

Miltan siinditottuk «

teliesen hagyomanyos
Nekiink ennyi elég is
nbar! egy cimbora ki-

M: Mert nem sok kéze van a flip-

©.per fogatméhoz
ok Na és?

1 Val6ban. Ha elvonatkoztatunk a
 flipperek eredeti fogalmatdl, akkor

éppen remekill szérakozhatunk

‘egy ilyennel, legjobb példa erre a

Pinball Fantasies. Ez esetben
csak a “pinball” sz6 hasznalata el-
len mertilhet fel némi kifogas. Az

elavultsag fogalmardl inkabb nem

is ejtiink sz6t, mert még valaki az-
zal vadoina, hogy elfogultak va-
gyunk bizonyos 3D-s flipperek ira-
nyaba...

Miutan talestlink az installalas fa-
radalmain, és elindult a jatéek, va-

lami iszonyd csinya dologgal ta-
laljuk szembe magunkat: a féme-

ni robotjaval. Ezt a szerencsétlen
kreaturat talan aranyosnak szan-
tak a késziték, résziinkrdl a legpo-
zitivabb jelz6 a “szornyen idétlen”
volt. Valasztasainkt6l flgg6en min-
denféle animaciokat fog végezni,
ami otletnek éppen nem rossz, am
a kivitelezés izléstelensége miatt
tokéletesen negativ hatasu. Huhh...
Valasszunk egy tablat, még mie-
16tt elmegy a kedviink az egész-
tél...

Szegény program eddig csak ne-
gativ jelzéket kapott, mostantdl
azonban forditva Iészen: magaval
a jatékkal kapcsolatban féleg po-
zitivumokkal talalkoztunk, persze
csak akkor, ha tdltettiik magunkat
2D miatti banatunkon. Végre egy
flipper, ahol jaték kdzben tetszéle-
gesen valtoztathatunk videomadot.
3 VGA és 2 VESA mddunk van,
igazi érdekesseggel bir a 2. VESA:
itt a tablat 90 fokkal elforditva lat-
juk, igy nincs szikség a
scrollozasra. Kicsit nehéz meg-
szokni, de ha valaki veszi maga-
nak a faradsagot, akkor borzasz-
téan ideges lesz, amikor legkdze-
lebb egy regebbi flipperrel 6hajt jat-
szani...

JO oOtletekkel talalkoztunk design
terén is, példaként emlithetnénk a
golyo elvesztése utani pontszam-
lalast, ahol pl. a bonus-szorzé ugy
jelenik meg, hogy a DOT-matrix
kijelz6n a hattérben egy “Bonus
Multiplier” felirat animal, a szoka-
sos statikus modon pedig csak a

szorzg jelenik meg. Huhh, cstinya

‘nem,

lett ez a mondat, in-
kabb nézzétek meg,
- hogyan is fest a dolog.
' Mint késébb kiderdilt,
ez csak a Dream
Factory tablan van igy,
a tobbin mas, de szin-
tén egyéni modon jon-
nek az ilyen Uzenetek.
Ha mar a kivitelezésnél
tartunk, par szot érdemel
a grafika, majd a zene is.
A latvanyra nem lehet pa-
nasz (persze azt a szor-
ny(i robotot le szamitva), mind a
tablak, mind a DOT-métrix effek-
tusok igényesen vannak kivitelez-
ve. lgazan persze a flipped VESA
mddban élvezhetd a dolog. Jut
esziinkbe, legegyszer(ibb megfor-
ditani a monitort is...

A &

A hangok szintén rendben vannak,
bar semmi kiemelkedGvel nem ta-
lalkoztunk. A zenék a tingli-tangli
miifajba tartoznak, de végiil is jol
alafestik a jatékot, és nem mond-
hatni, hogy (nagyon) Gssze lenne-
nek csapva.

Még miel6tt roviden ismertetnénk
a tablakat, emlitést érdemel az
engine is — ugyanis egy Uj flip-
pernél ez mindig érdekes. A
golyorol az Hlusions jutott ‘B
esziinkbe, mind kinézet, mind &
mozgas terén. Ez persze nem
baj, |0 volt mar az is, bar a tiik
rozodéseket hianyoljuk. Saj- #
nos a jaték meég lassabb lett
kiprobaltuk egy Tridenttel ella
tott 486-on, és nem igazan le- .
hetett vele jatszani. A manap- | ==
sag elterjedt Pentium + Trio64 7~
paroson természetesen szé- |
pen megy.

Tablak:
Desert Run

Az elsé tabla a Parizs-Dakar
Rally izgalmaiba enged bete-
kintest. Akar hiszitek, akar

nekink azonnal a

Fantiasies jutott eszilinkbe,

szerencsére masolasral sz6

sincs. A szokasos dolgokon

(multiball, skill shot, jackpot,

extra ball, stb.) a kbvetkezé ér-

dekességekkel taldlkozhatunk
hosszabb hajtépés utan:

- Lucky Wheel Panel Game: =
A kozéptajon leledz6 ‘O, T,
‘L' célpontok lelovése utan
talaljuk el a jobb oldalon ter-

peszked6 Skill Lockot, ekkor
egy, a félkaru rablék szorzéjahoz
hasonl6 jatékba kerQllink.

- Roadshow Video Mode: A
ROADSHOW sz06 betliit kell le-
l6nink, ezutan ismét a Skill Lock
a cél, ekkor egy autéversenyes
videomédot kapunk. Ez egész
cool médon sikerdlt.

A Desert Run tabla az atgondol-
tan végigvitt koncepcid szép pél-
daja — sorban végig kell menniink
a rally 6sszes szakaszan, kozben
kell persze (izemanyag, ami vi-
szont pénzt igényel... A jaték leg-
jobb tablaja, kis joindulattal megiiti
az eddigi 4szok szinvonalat.

The Dream Factory

Irany Hollywood,
ahol egy filmrende-
2§ szerepében tet-
szeleghetink. Meg-
lep6 maédon 6
videomédunk is
van, sajnos nem
éppen csticsmindg-
ségliek. Kettd l1é-
nyegében csak az
egyik Gt gyors nyo-
mogatasara korlato-
zadik, tovabbi kett6t
mar lattunk mas ja-
tékokban, és oftt
sem voltunk elra-
¥4 gadtatva télik. A
maradék kettd vala-
mivel jobb, az egyikben sziklakat,
a masikban denevéreket és
zombikat kell kerlilgetniink.

P
250,000,000
.

e l -
150,000,000

Kbzepes tabla, egy kissé otlethia-
nyos.

e
'

» |




Aquatic Adventure

Milyen kis gonoszok vagyunk, a
vizalatti kalandokrél rogtén a
Psycho Pinballra asszocialtunk...
Elképzelhetd, hogy jobb lett volna,
ha egy az egyben lemasoljak a
Psycho nedves péalyajat, ez a tab-
la ugyanis majdnem egy nagy nul-
la. A megszokott lehetéségeknek
csak egy sziik halmazat adja, ra-
adasul a két videomadd sem cslcs:
az egyikben capakat kell kerilget-
nink, a masikban pedig tenger-
alattjarokra [6voldozhetiink — ezzel
csak az a baj, hogy a Psycho Trick
or Treat tablajarél szar-
mazik...

Ezt a tablat talan hanya-
goljuk...

Balls and Bats

Ilgazan meglepdnek tart-
juk, hogy ez az elsé ba-
seball témaju flippertab-
la. Valészintileg a base-
ball kedvelGinek tetszeni
fog, ugyanis egész logi-
kusan és konzekvensen
alapoz az amerikaiak
kedvenc sportjara — mi
azonban nem tartozunk
eme bonyolultnak tlné,
am alapvet6en meglehetsen egy-
szerl sport rajongoi kozé.
Kiemelnénk a két videoméd étle-
tességét — az egyik a catcher, a
masik az Ut6 szerepét oszija a ja-
tékosra.

Szintén j6 tabla, bar a Desert
Runnal nem veszi fel a versenyt.

Milyen érdekes, a 21st Century
ismét egy olyan négytablas flipper-
rel allt el6, amelyben két tabla j6, a
masik kettd azonban meglehetésen
gyenge. Ebben szinte teljesen
megegyeznek a vélemények — leg-
- feljebb ott szoktak eltérések lenni,
hogy melyik két-két tablarél van
sz0. Ez persze a cég politikajat iga-
zolja — valamilyen szinten minden-
kinek a kedvére tesznek.

Ugy gondoljuk, a Pinball World fi-
askoéjat most mar végleg feledtetni
tudja ez a jaték, bar orulnénk, ha
21. Szazadéknal valaki kimozdul-
na a sajat fejébdl, korlinézne, és
kicsit szorgalmazni kezdené a 3D-
s flipperek fejlesztését — addig meg
ott a Pro Pinball...

Befejezésnek egy kis lecseszés: a
19M terjedelmii program csak a
CD-rél jatszhato, rdadasul a C:
drive gyokerében elhelyez egy file-
i, amely az installalt részek elérési
Utvonalat tartalmazza. Pfuj!

Pinball Construction Kit

Az Absolute Pinball abba a kelle-
mes hangulatba ringatott minket,
hogy a 21st Century (jra felszallo
agba keriilt, és talan a rég vart flip-
perszerkeszi® egy igazi csemege

lesz. Minden remeény(ink
szertefoszlott azonban,
amikor a cimképernyén
meglattuk a rémiiletes
sz6t: SPIDERSOFT.
Meglepd, hogy a borzal-
mas Pinball World elk6-
vetdit a kiadé cég nem
tette lapatra, és tovabb
engedi nekik, hogy a pa-
tinas név védelmében ijesztgessék
a kozonséget. Igyekeztiink azon-
ban félretenni elGitéleteinket, és
kissé reményvesztetten megpro-
baltunk valami hiteles képet adni a
Construction Kitrél.

A szerkeszt6 természetesen Win-
dows-0s, a megszerkesztett tablak
azonban hasznalhatéak DOS alatt
is. Ha mar van ilyen lehetdség, rog-
ton ki is prébaltuk a demo tablakat
DOS alatt. Az egyes tablakkal el-
t6ltdtt atlagos id6 5 és 10 masod-
perc kozott mozgott,
ugyanis egytél egyig si- |
varak és otlettelenek, [
nem is emiéksziink, mi- %
kor lattunk utoljara ilyen
silany alkotdsokat — [
meg a jobb C64-es flip- |
perek is Utotték Sket (pl. |
Mechanicus). |
Béanatunkban betdltot-
tik a szerkesziét, és |
meglepetien tapasztal- |
tuk, hogy itt viszonylag &
katonas rend uralkodik.
Prébaljunk meg egy Uj
tablat csinalni!

Elgszor is egy Template-et kell va-
lasztanunk, ez azt hivatoit leirni,
hogy a tablan nagyjabdél mi hova
kerulhet, és hogy hol helyezkednek
el a rampak, azaz ket bele kell raj-
zolni a hattérbe - ez bizony baj...
Voksoljunk mondjuk az Under
Attack 3 mellett, ez viszonylag ke-
vésseé tolakodd. A Template-ben a
hattérkép is benne van, ezt persze
barmikor lecserélhetjik a
Graphics meni Table Import/Ex-
portpontjaval. Az (j Template el6-
allithsarél azonban semmit nem ta-
laltunk...

Ezutan a kicsit megnyirbalt lehe-
téségekkel biré szerkesztéképer-
ny6re kerulink. Bal oldalt a tabla
lathatd, jobb oldalt pedig a szer-
kesztGpanel.

A lényeg kozépen van, itt valogat-
hatunk a tablan elhelyezhetf ob-
jektumok kozo6tt. A masodik arcul-

csapas itt éri a gyanutlan usert: van
Osszesen 8 eldredefinialt tipus, és
slussz. Az, hogy ezeknek minden-
féle tulajdonsagat beallithatjuk, és
a képét is lecserélhetjiik, nem ad
sok ujjongasra okot, hiszen ez
alapvet6en elvarhato. A képek
egyébként jol vannak rendszerez-
ve: minden tipushoz tartozhatnak
készletek, és minden készletnek
lehet valahany eleme. Sajnos, az
egyes készletek elemeihez nem le-
het default értékeket rendelni, igy
a tabla minden egyes objektuma-

™ hoz be kell allitanunk az egyedi ér-

tékeket, ha azok eltérnek a szer-
kesztd irdinak defaultjaitdl — ezen
maximum a Cut/Paste segithet
egy kicsit.

A szerkeszt6ben sajnos nincs raj-

i zolo, igy kénytelenek vagyunk egy

kiils6 programmal megalkotni sa-

il jat objektumainkat (amennyiben

nem tetszenek a Construction
Kithez mellékeltek). Annyi eszik
viszont volt a készitéknek, hogy
igyekezzenek kényelmessé tenni
tébb objektum importalasat: az
Object Editorban valasztanunk
kell egy képet, és errél vehetjik
sorban targyakat.

A hangokrél nincs sok irnivald,
hozzarendelésik az események-
hez egyszerli és logikus, a CD-n
ezekbdl is szép készlet van felhal-
mozva.

Az egyes targyak tulajdonsagait az
Object Properties gomb (vagy
mendpont) valasztasaval szer-
keszthetjik at.

‘Jesio 10

Ez a képernyd szintén nem igényel
sok részletezést, az egyes mezdk
magukert beszélnek.

Aki idaig eljutott, és még mindig ko-
molyan gondolja, hogy flippert fog
késziteni, az mar bizonyara hia-
nyolja az események egymasra
hatasanak beallitasat. Nos, termé-
szetesen van ilyesmi, de sajnos
elég korlatozottak a lehetéségek.

A kovetkez6 két objektum egyikét

hasznalhatjuk: Touch Pad vagy

Drop Target. Ezek kozil rakjunk

ki par darabot, majd az Edit men(

Select Group pontjaval csoporto-

sitsuk 6ket. Ha az Osszeset lel6-

jik, akkor léphet életbe az Object

Properties képernyd Feature/

Name részében beallitott jutalom,

a tipustdl fliggden:

- Ha tipus Collect, akkor azonnal
megkapjuk a bonus-t (vagy nem;
Id. lejjebb)

- Ha a tipus Enable, akkor a jaték-
mezd egy masik pontjan Collect
tipusura bedllitott csoport ezen-
tal élni fog, annak lelévésével
megkapjuk a hén ahitott jutalmat.
Ebbél az is kdvetkezik, hogy egy
jutalom csak egyféleképpen sze-
rezheté meg, raadasul az egyes
bonus-ok is elGredefinialtak.

Nem akartunk részletes leirast ké-
sziteni, igy ennyi talan elég is lesz.
Ugy gondoljuk, hogy a program
szlikos lehetbségeit és bbséges
korlatait siker(lt bemutatnunk — ha
valakinek sok f6lés szabadideje
van, esetleg jol elszérakozhat vele,
de komoly flipper készitésérdl tes-
sék lemondani.

Persze a 21st Century sem hilye,
hogy ilyen kénnyen konkurenciat
teremtsen sajat megélhetési forra-
sanak, de egy ilyen egyszert( szer-
keszt6t az emberek szerintink ma-
ximum a név miatt fognak megven-
171555

Bryan

Kiadé: 21st Century Ent.
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Puszika
mindenki-
nek! Talan
méar meg-
szoktatok,
hogy a
hallgatas
jotéekony
homalyabdl visszatért team-ink
hirtelen otlett6l vezérelve az ol-
dalak tobbségét kisajatitotta
magéanak ebben a szamban,
részben, hogy potoljuk a lema-
radasunkat, részben hogy né-
veljilk az Gjsag szinvonalat. Na,
ezt egyes Lajos-féle emberek
ugy ertelmeztek, hogy most az-
tan mar mindenféle programo-
kat hozzank lehet vagni, és
megprobalta rank s6zni az
Acclaim cég tébb CD-bdl allo
kis jatéekmixéet. Mivel éppen na-
gyon el voltunk foglalva (Win-
dows alél DOOMoztunk...), ez
ellen hevesen tiltakoztunk, de —
amint azt a mellékelt abra mu-
tatja — némi szerkeszt6i rahatas
segitett (csak a torténelmi h-
ség kedvéért: ez a “rahatas” a
“Na j6, fizetek még egy kort...”
mondatocska volt). Széval,
most kovetkezzék az Acclaim
cég legujabb jatékairdl egy ro-
vidke ismerteté (eléljaréban
annyit, hogy a tizennégy éves-
nél idésebb olvasék inkabb la-
pozzanak).

Aki esetleg nem tudna, annak
elmondijuk, hogy az Acclaim
adja ki a jatéktermi gépek sza-
mitégépes atiratanak tilnyomo
tobbségét (Id. Morial Kombat).
Nos, ezek utan talan nem oko-
zunk nagy meglepetést azzal a
kijelentésiinkkel, hogy a cég ter-
mékei szinte kizarolag a vere-
kedés, 16voldozos, illetve az
ugyességi jatekokra korlatozéd-
nak (Gdité kivetel a karacsonyi
piacra szant néhany kalandja-
ték és a mar lassan két éve iger-
getett, most éppen januarra var-
haté Magic: The Gathering
kartyajaték-atirat). Ennek isme-
retében talan nem all nagyon
tavol az igazsagtol az a megal-
lapitas, hogy az Acclaim szoft-
verei elsdsorban a legfiatalabb
korosztalyt célozzak meg, mivel
minimalis gondolkodast igényel-

‘nek, s enyhén szélva is pdrias

kivitelezésiik lattan csak a kis-
iskolasok nem htzzak el
megvetbleg a szajukat. De néz-
ziik inkabb a konkrétumokat!

Kezdjik talan a Batman
Forever névre kereszielt vere-
ked6s gaméval. Aki latta a fil-
met (aminél rosszabb / unalma-
sabb / primitivebb terméke ta-
lan még nem is volt a hollywoo-
di filmiparnak. (Azért nem kell
ezeket félteni! Lattatok pl. a Flig-
getlenség Napjat ? Az se sem-
mi... Mar varjuk a PC-atiratot,
hogy egy kalap alait a filmet is
jol lehzhassuk.)) Szoval aki lat-
ta a filmet, amibdl a jaték keé-

szllt, az mar talan a cim felé-

nél heveny idegrangast kap, s
villamgyorsan begépeli a del *.*
parancsot (talan eme reflex el-
leni védekezésképpen teszik az
ilyen jatékokat (is) CD-re...).
Nos, ezen emberkékkel meg-
osztunk egy bizalmas informa-
ciot: maga a jaték nem is annyi-
ra rossz, mint a film. Egy ege-
szen pofas verekedds gaméral
van sz6, amit
azonban a “ti-
zenkett6 egy tu-
cat” kategoriatol
nem ment meg
az Isten se. A
program ugyan-
is semmi Gjat
nem tud mutat-
ni. Ebben is
ugyanugy -
tink/ragunk,
mint a tobbi ha-
sonlé jatekban,
kézben meg azt
vesszik észre, hogy halalra un-
juk magunkat. Mindegy, azért a
kisebbek elszérakozhatnak vele
egy darabig, mert a grafika a
VGA felbontashoz képest egész
jo (egy-két animacio pedig egye-
nesen rulez), a jatékmenet pe-
dig koveti a filmet (le kell gydrni
a film Bsszes szerepldjét: Két-
arcot, Rébuszt, meg a tobbi ha-
sonldan okos névre hallgaté el-
lenfelet). Kiilon poén az, hogy
ketten is lehet jatszani a jatékot,
és hogy az Options meniben
fel lehet nyomni az életek sza-
mat. Egy szd mint szdz: a
Batman Forever 6csikénk / hi-
gocskank szamara egész élvez-
het6 lehet, de mi inkabb marad-
junk meg a tébb értelemmel bird
szoftvereknél (ez egyébként
szinte az dsszes Acclaim-ter-
mekre igaz).

Vizsgalédasunk kdvetkez6 aldo-
zata az NBA JAM Tournament
Edition cim{ sportprogram,
ami talan a legnivésabb darab
volt az sszes rendelkezésiink-
re bocsatott Acclaim-CD kéz(l.

TOURKANENT EDTTION

Ez egy mokas kis kosarlabda-
program, aminek a hangulata
neklnk a j6 6reg 64-es idoket
idézte. A készit6k ugyanis nem
térédtek azzal, hogy a jatékot
talbonyolitsak ezerféle kamera-
nézettel, opcidval, inkabb meg-
maradtak a 2D-s kivitelezésnél,
és a j0 jatszhatésagra, valamint
a gyors animaciora helyezték a
hangsulyt. (HO a mindenit, hi-
szen mi dicsérjik ezt a gamét!
Na, akkor gyorsan elaruljuk,
hogy azért ezzel sem lehet hu-
zamosabb iddt eltdlteni nemi IQ-
csokkenés nélkil.) Az Options
meniibdl talan némi magyara-
zatra szorul két me-
nipont, a Game
Options és a
Special Features
Options. Az el6bbi-
vel a jatékosok mé-
retét,'sebességet es =5
a nehézségi szintet |~
allithatjuk be, mig az §
utébbi a kilénféle
idébeallitasokra szol-
gal, valamint itt kap-
csolhatjuk be a baj-
noksag lizemmaodot. Jaték koz-
ben az iranyitas egyértelmd, ki-
I6n gomb van a passzolasra és
a radobasra. Es most par szot
a kivitelezésrdl: a grafika talan
kissé furcsanak tlinhet az elsd
pillanatban, ugyanis a jatékosok
figuraja meglehetésen karikatu-
rista szemlélettSl vezérelve fo-
gant a rajzolé agyaban. Ertjik
ezalatt azt, hogy a vékonyka,
nyurga testre akkora fej kertilt,
hogy az még egy Hangyanak is
a becslletére valna. Ez egy-
részt azt eredményezi, hogy
halalra réhogjlik magunkat a ja-
ték elsd 6t percében, masrészt
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azt, hogy ettdl
némi Ujdon-
sag-ize is lesz
a dolognak. A
jatékosok ani-
mactoja
egyébként
cool, rengeteg
fajta dobast, cselt, zsakolast is-
mernek, igaz, egyik-masik elég
nevetséges (példanak okaért jo-
kat mosolyogtunk, amikor az
egyik melak néger felugrott a le-
vegbbe, oft csinalt két spargat
(a levegbben!), majd
szaznyolcvan fokos
fordulatot kdvetden a
labdat hatulrél be-
zsakolta...). Termé-
szetesen az 0sszes
amerikai csapat ellen
jatszhatunk, s ame-
lyik csapatot valaszt-
juk, annak a csapat-

a palyan. Ezt ugy
tessék elképzelni,

lasztjuk, akkor jatékban az egyik
jatékos hasonlitani fog Scottie
Pippenre, magyarul szolva:
Pippen fejét fogja az egyik jaté-
kos testére rakni a gép. Ez
megint egy olyan poén, ami
csak emeli a jaték szinvonalat.
Széval, az NBA Jam TE egy tuti
kis program, érdemes atmasol-
ni valakitél (hogy aztan fél éra
mulva letoroljik...). Utdbbi egy
mondatunkat a BSA Magyaror-
szag szponzoralta... Ja és Ka-
racsonyra jon az NBA Jam
Nemi’'ommilyen Edition, az is
valami hasonlé lesz.

No, lassan ratérnénk a gyen-
gébb Acclaim-jatékokra is. Itt
van példaul a WWF Wrestle
Mania, ez a szintén sportjaték-
nak szant valami. Hat, err6l mar
nem sok jot tudunk szélni, eset-
leg azt, hogy rosszbél is meg-
art a sok(k). Ez a jaték ugyanis
a “tizenkett6 egy tucat” katego-
riajat sem Uti meg. A gaméban
elvileg az Amerikaban oly nép-
szer(i pankracio bajnokait ira-
nyithatjuk, gyakorlatilag azon-
ban nem iranyitjuk, mert a ne-
hézkes kezelés és a rengeteg
gomb nyomkoddsa a jaték
Osszes lehetséges élvezetét el-

nak a tagjai lesznek |

hogy ha teszem azt,
Scottie Pippent va-

|




veszi. A grafika gyatra és dara-
bos, a kilénféle rugasok és iite-
sek pedig alig térnek el egymas-
tél. Aki mégis meg szandékoz-
na vasarolni, azt éva intjlik eme
badar cselekedettdl, a pénzt le-
het értelmes dolgokra is kélteni
(ott van példaul a ... (Bocs, ezt
kihdiztam, mert lassan tébb
Galagonya-reklam lesz az uj-
sagban, mint Microsoft —
Hancu)).

Még a WWF Wrestle Mania-nal
is rosszabb jaték a Bubble
Bobble ciml( rettenet, ami egy
CD-n ket jatékot tartalmaz: az
egyik a cimado jaték, a Bubble
Bobble, a masik pedig annak
idejen Rainbow Islands néven
riogatta a tiszielt. jatékosokat.
Mindkét siuff szinvonala a na-
gyon korai 64-es id6ket idézi,
ugyanis a bugyuta jatékmenet,
az o6cska kivitelezés és a
prittydgd, normalatlan hangok
egyrant felfedezhet6k mindkét
programban. Kiilon érdekesseg
az, hogy a Rainbow Islands-t
ketszer rakiak fel a CD-re, egy-

szer VGA-s, egyszer pedig
EGA-s grafikaval (ja, a Bubble
Bobbleis EGA-t hasznal). A ja-
tékrél annyit, hogy egy mozgo
kis valamivel kell egyre feljebb
jutni, illetve egyre tobb csunya
bacsit le kell I6ni. Roppant el-
més, szoval esetleg egy hat-
éves gyerek tudna huzamosabb
id6t eltlteni vele, de az az igaz-
sag, hogy a jaték még felndttek
szamara is tll nehéz (mi sem
jutottunk tovabb a harmadik pa-
lyanal). Szoval, ezt inkabb ne
erdltessiik, akkor mar inkabb
vegyuk elé a 64-emulatort.(Ha
esetleg nem lenne kéznél, a
masodik CD Ultran biztos van...)
Nem nagyon értjiik a dolgot, de
ha mar a C64 legendas jatékait
gyartjak Gjra akkor miért nem
mondjuk a King’s Bounty-t vet-
ték el6? Vagy a Pirafes!t, a
Neuromancert a Laser
Squadot, a Bard’s Tale-t, a
Storm Across Europe-ot, a...
(Nézd ma’, a Hancu ugy ma-
radt. Akkor inkabb atveszem
a szot, mert még képes lenne
a teljes ujsagot 64-es klasszi-

kusok felsorolasaval megtol-
teni — Stokilada)

Hat, ennyi lett volna révid kis
Acclaim-mixink. A programok-
r6l most elmondhatnank, hogy
idejétmult, vacak jatékok, és
csak egyik-masik képes lekdtni
a jatékost egy félorara, de in-
kdbb nem tesszik. Mert ugye:
ha minden igaz, akkor amiket mi
lattunk, még nem a teljes jaté-
kok voltak, hanem mindenféle
Pre-Béta Demo verzidk, azaz
lehet, hogy a veégleges anyagok
szinvonala mar a csillagos eget
fogja surolni (na ett6l azért nem
tartunk, de lehet). Masrészt vi-
szont elég tanacstalanul allunk
a kérdes el6tt, miszerint most ki-
ket is celzott meg az Acclaim
ezekkel a jatékokkal. A stilus
utan itélve nyilvan az 5-10 éves
korosztalyt, de azok meg (ha
csak egy Hangyanyi eszik is
van) az ilyenekkel inkabb a ja-
téktermekben meg a kilénféle
konzolos meg playstation-6s
“csodagépeken” fognak jatsza-
ni, a PC-n meg max. apuci kol-

csonkapott adult CD-it nézege-
tik. Akkor meg minek az egész?
Hogy nehezebben lehessen
megtalalni az adult CD-ket? Jo
lenne, ha a cég ratérne a nor-
malisabb, NEM JATEKTERMI
szoftverek fejlesztésére, mert
kiilonben nem josolunk nekik
nagy jov6t. A hang tdbbnyire
rettenetes, a grafika pedig VGA-
s, illetve EGA-s, szoval
320x200-as felbontasnal senki
ne varjon tdbbet Eerrél egyéb-
ként még egy kis verset is ir-
tunk:

"Jatszottunk az Acclaim-mix-szel,
ronda volt az dsszes pixel..."

Csakis kiskoraknak ajanljuk
ezeket a gamékat, de inkabb
nekik sem. Az értékelést meg
inkabb hagyjuk, mert 4-esnél
nagyobb érteket egyik jaték sem
kapna... Na, megyunk vissza
DOOMozni (természetesen
Windows aldl)...

H2-Ohhh Team

A 486-0s alaplap:

Az egyik Pentium alaplap:

A masik Pentium alaplap:

Akik agyban nagyok:

A radios:
A hulldmtdblas:

Taicom a sipldda:

Jimmy a gyorsolvasé:
A hanciirlécek (joy-stick):

A
PILOT EX_¢= COMP

H-1074 Budapest, Alséerdésor u. 3. Tel/Fax: 351-2338 Tel:30/427-086

bemutatja:

“Az 1996.12.02.-i arak”

cimii szines, szélesvdsznu, egész estét betolto, feliratos akciofilmjét.

A fobb szerepekben:

Acorp 486 SIS alaplap, SIS chipset, minden 486-os CPU-hoz, 3 ISA, 3 PCI

bus, 25/P/G,IDE:

Soyo 5TF2 alaplap, Intel Triton II. HX chipset, P75-P200, AMD, Cyrix

procikhoz is, 25/P/G,IDE, USB, PCI 2.1 (!):

Acorp 586VX alaplap, Intel Triton II. VX chipset, P75-P200, AMD, Cyrix

procikhoz is, 25/P/G,IDE, USB, DIMM RAM foglalat
Pentium 100/120/133/166, AMD 5x86/5k86,

“1996.12.04.-én megérkeztek...

A Sound Blaster Csoport tagjai:

SB-160EM, FM radio, IDE CD vezérildvel:

SF-32WAV, MIDI kdbel, IDE/Multi CD vezérldvel, 2MB ROM-ban 128 alap
MIDI hangszer+69 dob, 9-bites SIMM RAM-okkal 32MB-ig bévithetd,

General MIDI, Roland MT32 komp. :

...1996.12.05.-én tamadtak...

33600 VFC/V.34, kiils6 FaxMODEM, voice:

(Johhny, a mnemonic testvére)

BTC BCD-739, IDE, nyolcszoros, CD-ROM
Suncom F-15E Hawk/Raptor/Talon

Gravis Thunderbird/Firebird/Phoenix/Gamepad/Grip Set

...1996.12.06.-dn nem tudtunk ellendllni nekik!”

A “mii” szerepléoinek élethii mdsolatai megtekinthetéek és megvdsdrolhatoak a fenti cimen taldlhato
“filmszinhdzunkban”, hétkoznapokon 10-18h-ig. A feltiintetett drak az AFA-t nem, de egy év telephelyiinkon

érvényesithetd garancidt magukban foglalnak.

11,900,-
19,500,-

15,900, -
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18,900,-

26,500,-

15,800,-
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L gyari
szemben az elsi
16nbség-az, hog
egyetlen programot tarta
nem sok szaza

szamara, amit sok,

ve graflkus készitett.

A CD installalasahoz szﬁkségﬁnk
van valamiféle Windows-ra, meg-
felel barmilyen 3.X verzié, de a Win
95-nek s tud orilni a progi. Instal-
lalas utan megjelenik egy program-
csoport, amely harom ikont tartal-
maz. Ezek egyike a Virtual
WebTour, amellyel csatlakozha-
tunk egy virtudlis halézathoz. A
masodik ikonnal csatlakozhatunk
egy valddi haldézathoz, megpedig
az IBM Global Networkhoz, a har-
madik ikon segitségével pedig ha-
I6zati programokat telepithetiink
gépunkre.

A legérdekesebbnek a WebTour
igérkezik, foglalkozzunk tehat el6-
szo6r azzall Ez tulajdonképpen egy
HTML megjelenitd Windows ala. A
CD-n rengeteg ilyen tipusti file van,
s6t, szépen meg van pakolva né-
melyik kdnyvtar a szdvegek mellé
rendelt képekkel is. Bejelentkezés-
kor leirasokat olvashatunk a CD-n
elhelyezett programokrol, viszont
ha hasznaljuk az Open File opci-
o6t, akkor érdekesebb dolgokra is
bukkanhatunk. Van egy teljes E-
Flight nevezet(i hal6zati Gjsag,
amelyben szinte mindent ugyanigy

jesen fiiggetlen programozé IHet- 16

. Aki nem tudna kezel-
nakvan egy kiadds
ly elé

verzidhoz késziilt
scenery-t meg le-
het-e egyaltalan
nézni az 5.X verzi-
6ju jatékban. Ter-
mészetesen lehet-
séges, viszont egy
kicsit trikkdzni kell
ehhez. Az FS5indi-
tasa utan lépjiink be
a Scenery meni
Scenery Library
almendijébe! lit allit-
suk be elészér az
aktualis scenery-
nek az UK.SCN-t,

majd ha alul kivila-
gosodlk a Select SC1 gomb,

nyomjuk meg! Egy Ujabb almeniibe
keriilink, ahol alul at kell allitanunk
a Manual Load feliratot Automa-
tic-ra. Ezutan keressik meg a
Scenery Comp-lexity menlpontot
a Scenery meniben,
és allitsunk mindent
Very Dense-re, majd
térjlink vissza a jaték-
bal Ha mstallé_m.anige-

as-  pilégepeket
161, akkor ny

Network Setup ikon
segitségével csatla-

, installalhatu
jonéhany hal6zat so
‘ware-tis. llyen az IBM
“Internet Diale
Trumpet 2.0, a

§ a Netscape 2.0 verzi-
6ja. Az installprogram

keszuft deelfuta régi 3.1-eseniis.
A CD viszont nemcsak ebbdl all.
Rengeteg kiegeszitdprogi van raj-
ta, amelyeket DOS alatt is hasz-
nalhatunk. Legtobbjiiket tdmoritett
&llapotban talaljuk meg, de vannak
kénnyen elérhetd dolgok is, ame-
lyekhez |éteznek futtathatod install-
programok a CD-n. Helyet kapott
egy Scenario, amely egész Ang-
lia és Irorszag terlletét lefedi, va-
lamint elnydlik messze délre az
Azori-szigeteken és Gibraltaron at
egészen a Kanari-szigetekig. A taj-
képek viszonylag jok, de ne sza-
mitsunk semmi kilénlegesre, mi-
vel az FS4 Scenery Designerrel
készlltek. Ez kifejezetten rossz
otlet volt a csomag dsszeallitéi ré-
szérdl, mivel az FS5 megjelent mar
1993-ban, ezt a CD-t viszont csak
1996-ban hoztak ki. Flight
Simulator 4-et mar legalabb két
éve nem hasznal senki. Az egyet-
len elénye az, hogy elfut 286-oson
is, de természetesen ettél még
azért hasznalhattak volna frissebb
szerkeszt6t is.

Felvetddik a kérdés, hogy a 4.00-s

i Eudora Lightvalamint

leginkabb Win 95 ald

is,ésa
bauzenet kiséretében klfagy az.
FS5. llyenkor jon a jo 6reg probal-

g : gatos ‘modszer. Jelenitsik mega
_kozhatunk a hal6zatra,

majd kapcsoljunk at Slew

: modra, és a kurzormozgato billen-
ty(ikkel mozogjunk mondjuk Lon-

iranyaba! Ezen a teriileten mar

lvezhetjik a mdsort, ha vissza-
apesolunk repiilés médra.

Mint mar emlitettiik, ehhez a cso-
maghoz tartoznak 0j repllégepek,
egész pontosan 18 darab, amelye-
ket szerencsére FS5-hoz készitet-
tek. Ezek viszont nem futnak a
Flight Simulator Flight Shop nél-
kal, amelyet a Flight Simulatorhoz
hasonloan szinten a BAO (Bruce
Artwick Organization) készitett.
Az FSFS manapsag egy kicsit ne-
hezen beszerezhetd kis hazank-
ban, de mindenképp megéri az uta-
najarast, mert kit(iné szerkesztd-
program, es raadasul az 6sszes
megijelend 0] replilgépet ezzel ke-
szitik, kdvetkezésképp csak olyan
FS5 alatt hajland6é megjelenni az
Uj replil6gép, amelyre installaltak
mar FSFS-t. Az alabbi gépek ké-

ztosan bekapcsol ascenery, és

z(il valogathatunk reptiléseink so-

ran:

Aerocar. Ez egy kisautd, amelyet
egy vallalkozd kedv(i Griember a
60-as évek tajan atépitett repi-
I16géppé.

Armstrong Whitworth Argosy: Egy
négymotoros nagy gép.

Avro 504 Trainer. A leghiresebb és
egyben legkitinébb angol kikép-
zdgép. A Masodik Vilaghabora
osszes asz pilotajat ilyenen ké-
pezték ki.

Bristol Superfreighter: Nagy szal-
litbgép a Silver City Airways szi-
neiben. 1944-45 tajan tervezték.

British Aerospace 146-200: Egy
négyhajtdémives, sugarhajtasu,
viszonylag kis méret(i nemzetko-
zi utasszallitogép.

Boeing B-737: Kéthajtdmlives utas-
szallitdgép a British Airways szi-
neiben.

' Boemg B-757 Ld azelézﬁthsak

egy kicsit nagyobb meg egy ki-
- csit modernebb...

Douglas DC-3: A jél ismert oldtimer
gép ezlttal a Dakota |égitarsa-
sag szineiben.

De Havilland Dragon Rapide: Si-
keres utasszallitégép, amely
- 1933-ban replilt elGszor. Az évek
- soran sok nagy légitarsasag
~ hasznalta ezt a tipust, sét, né-
‘hany példany még ma is repul

‘Grumman Goose: 1937-es gyarta-

st harci gep, amely rendelkezik

kerekekkel is és a vizre vald le-

szallast ¢ seg it6 talpakkal.

Hawker Siddeley 147:

1959-es gyartasu, 89

2 utas befogadasara ké-

: pes szallitogép.

== Lake Amphibious LA4-
= Buccaneer: 1948-as
gyartasu kétéltli gép.

Petrel Amphibious

2 Microlight: Kit(inG repii-

5 |ési tulajdonsagokkal

¥ rendelkezd, francia ter-

vezés( kétéltl gép.

Piper PA-38 Tomahawk: Kit(ing,
modern gyakorlégép, amely ké-
pes egyszerlibb mirepiilésre is.

Short Sunderiand: 1937-es katonai
repiléesénak. A Vilaghabor( so-
ran a legtobb szévetséges had-
sereg hasznalta.

Shorts 360: Kéthajtémiives, kis
hatétavolsagl modern turboprop,
amelyet ma is hasznal rengeteg
nagy légitarsasag.

Ezenkiviil még Avro Anson, Britten
Norman Islander, De Havilland
Tiger Moth, Hawker Hart és Miles
Gemini Twintipust reptil6gepek pi-
[6taflilkéjébbl nézhetjuk az FS5vi-
lagat.

Az angol scenery-hez és replilok-




amelyek mindegyikében egy-
egy replilési kaland kezd&alla-
pota van elmentve. Ezeknek a
kalandoknak a leirdsa benne
van a kézikényvben, valamint
megtalalhaté HTML formatum-
ban is. Van beldlik j6 sok, pon-
tosan 30 darab, és ha hozza-
vesszUk, hogy legtdébbjik tébb

oras (nem ritka a 9 oraig tarto.

repllés), elég hosszu ideig biz-

tositva van a leendd jatékos

szabadidejének kitdltése.

Az el6bb emlitett repiilések el-

képzelhetetlenek pontos naviga-

cio nélkul. Ehhez pedig kéne
egy jo térkép, ami altaldban hi-
anyozni szokott a kelléktarbdl.

Ennek helyettesitésére vagy

pedig kiegészitésére talaltak ki

a NAV1 nevli programot. Ez egy

nagyon hasznos navigacios se-

gédprogram, amellyel ttvonal-
tr:arveket lehet késziteni az FS5-
0z.

A program DOS ala készdilt, és

két verzidja létezik. A NAV-1S

segitségével csak 100-nal keve-
sebb, mig a NAV-1H-val 100-nal

tobb repteret hasznalhatunk. A

két program kezelése nagyjabdl

megegyezik, igy nem részletez-
zuk kdlon mind a kettét. Inditas
utdn a megjelené képernyén ki
kell valasztani egy kérzetet, ahol
repllni szeretnénk. Lehet&ség
van meglévé korzetek tériésére
és Ujak hozzaadasara is. Erre

akkor lehet szlkségink, ha a

Flight Simulatorunkhoz (j

scenery-t szerziink be, és arra

is szeretnénk hasznalni a NAV1-
et.

A kivalasztas utan egy Ujabb

képernyére keriiliink, amelyen

kilenc lehetéség talalhaté. Ezek
sorrendben:

1. Flight Planner: Navigacios
utvonalterv-készitd. El6szor
az indulasi, majd a célrt(afte-
ret kell megadnunk, majd to-
vabblépve informéacidkat ka-
punk ezekrél. Itt a reptér hely-
zetét, tengerszint feletti ma-
gassagat irjak le, valamint
megadjak a torony kommuni-
kacios radiojanak frekvencia-
jat, és azt, hogy van-e ott le-
hetéseg Uizemanyag-feltdltés-
re. Ezutan ki kell valasztani azt
a kifutét, amelyikrél fel aka-
runk szallni, illetve amelyiken
majd landolni kivanunk. Ezek-
rél is adatokat kapunk, igy
példaul leolvashatjuk az ira-
nyukat, hosszlUsagukat, szé-
lességliket és a leszallast se-
git6 fenyek tipusat. Ezutan be

hoz tartozik rengeteg szituacio,

kell &llitani a szél ira-
nyat és sebességét,
amely majd dontéen
befolyasolja a navi-
gaciot. Végll a terve-
zett sebességlinket
is be kell irni, és
ezekbdl kiszamolja a
. gép a varhaté me-
netidét. Ha az eddi-

B— a kovetkezd keper-

nyén megnézhetjik, hogy a

program milyen radiéjeladdk

hasznalatat javasolja. Az ‘I

billentytivel névelni, az ‘R’-rel

pedig csdkkenteni tudjuk
ezeknek a szamat. Ha nem
tudjuk, hogy milyen jeladdkat
sorolt fel a program, nyugod-
tan nézzik meg grafikusan az
‘N’ billenty( segitségével. Itt &
van rajzolva az Utvonal 6sszes
kivalasztott jeladdjanak iranya
és tavolsaga, igy kénnyen at-
tekinthet6 az egész. Ha kész
vagyunk ezzel is, mar csak a
megkdzelités és a leszallas
megtervezése van hatra. Eh-
hez a landolasi mandéver kez-
detének magassagat kell be-
potyégni, és maris listat ka-
punk arrél, hogy a reptértdl
adott tavolsagban milyen ma-
gasan kell repllnink. Még
mindig nincs vége, mivel az
Uzemanyag-fogyasztasrél is
kell infokat adni. Ha nem a
Cessnaval vagy a Learjettel
repiiliink, meg kell adni a gép
fogyasztasat. Itt még ujra fi-
gyelmeztetnek, hogy melyik
reptéren nincs Gizemanyagtol-
t6-allomas, aztan mar csak
egy képerny6 maradt. it a ‘H’
gombbal kinyomtathatjuk a
beirt adatokat és azokat,
amelyeket ezekbdl a gép sza-
molt ki.

2. View Airport Data: Repterek
adatait kérhetjik itt le. Ha
megadtuk a reptér szamat,
egy Uj képernyé jelenik meg,
amelyen felll egy tablazatban
adatok vannak, alul pedig a
kifutok elrendezése van leraj-
zolva. Az adatok felllrél lefe-
|&: varos neve; reptér neve;
reptér helye FS4 kédokban;
reptér helye fokokban; tenger-
szint feletti magassag; iranyi-
tétorony kommunikacids radi-
djanak frekvenciaja; Gzem-
anyag-lehetéség; VOR vagy
NDB jeladdk.

3. Add/Delete Airport: Ezzel az
aktualis repulési kérzetben
Ujabb repteret hozhatunk lét-
re, illetve a mar meglévék ko-
z(l térélhetink. Uj reptér hoz-
zdadasakor végigkérdezi az
Osszes lehetdséget, amit majd
adatként visszaszolgaltathat a
2. menlpontban. A térléshez
csak a reptér szamat kell meg-
adni.

4. View/Add/Delete Runway:
Az aktudlis kdrzet meglévd
repterein valtoztathatunk ez-
zel az opcidval. Uj kifutd hoz-
zaadasakor megkérdezi a

¢ giekkel megvagyunk,.

program az iranyt, a hosszu-
sagot, a szélességet, a pozi-
cidjat, a fényeket, és az eset-
leges ILS-adokat. A tobbi le-
hetdséghez csak a reptér sza-
mat kell beirni.

5. View/Add/Delete Navigatio-
nal Aid: Ezzel az opcidval az
aktuélis korzet radidjeladéit
médosithatjuk. A térleshez a
jeladé szamat kell csak meg-
adni, viszont Uj ado létrehoza-
séhoz be kell irni a nevét, a
koordinatait és a frekvencia-
jatis. Ez alapjan a program el-
doénti a jelado tipusat is.

6. Hard copy of Airport & Run-
way data: Az aktualis kdrzet
reptereirél és kifutdirél szoléd
informaciékat nyomtathatjuk ki
itt.

7. Calculate Latitude & Long-
itude: Itt lehetdséglnk nyilik
az FS4 koordinatak és a valo-
di, fokokban megadott koordi-
natdk atszamolasara.

8. Change Graphics Mode: A
grafikus médot valtoztathatjuk
itt meg. Ezenkivll itt lehetsé-
ges kiszamolni a Fold fellile-
tén lévé két pont kdzotti tavol-
sagot is. Ehhez a pontok ko-
ordinatait kell csak
begépelni.

9. Change Flight
Area: Ezzel vissza-
kerllink a nyito-
képernyére, ahol §
kilephettink a prog- &
rambdl, vagy Uj kor-
zetet valasztha-
tunk.

Talan sokakban fel-
merilt mar az a kér-
dés a fentieket olvas-
va, hogy lehetséges-e egyalta-
lan a kilénbdz6 korzetek kozti
replilés navigalasa ezzel a prog-
rammal. Lehetséges, de nem
mindig. Ha FS4 kérnyezetben
repilink, csak olyan korzetek
kdzti repllésekhez hasznalhat-
juk a progit, amelyek ugyanab-
ban a vilagban vannak. (Az ere-
deti FS4 vilag alapallapotban
csak észak- és Kdzép-Amerikat
mutatja. Tehat nem lehet példa-
ul a New Yorkbél Londonba valé
repiiléshez hasznalni a NAV1-
et, mert London mar az euré6-
pai vilaghoz tartozik.)

Ahhoz, hogy ezt a lehetfséget
hasznaljuk, el6szér is ki kell va-
lasztanunk a kiindulasi reptér
kdrzetét, majd az Utvonalterve-

z6ben az induldsi repteret ha-
gyomanyos maodszerrel, a cél-
repteret viszont koordinataival
adjuk meg! (Ha nem ismerjik az
FS4 koordinatakat, akkor egy-
szerl(ien konvertaljuk at a foko-
kat a 7. pontban!) Egyelére
ugyanazt kell tenni, mint amit
feljebb leirtunk az 1. pontnal.
Ezutan valtsunk at a célreptér
korzetére! Most a kiindulé rep-
teret kell a koordinataival meg-
adni, és haladhatunk is tovabb
a feljebb leirtak szerint. itt mar
hasznalhatjuk a megkdzelitési
Gtvonal tervezéijét is.

A pontos navigalashoz sok se-
gitséget tudnak nydjtani a cél-
korzet szélén elhelyezkedd jel-
adok. A tervezd alapjan viszont
nem lathatjuk ezek elhelyezke-
dését, mert az Gtvonal hosszat
jelképezd vonal akar 2.000 mér-
foldnél hosszabb tavolsagot is
jelképezhet, mig a folyoso szé-
lessege 60 mérféld. Tehat ha
kivancsiak vagyunk a jeladdk el-
helyezkedésére, akkor készit-
slink egy fiktiv repllési tervet a
célkdrzetben, és ott mar jol lat-
szanak a jeladdk iranyai.

Well, kérilbelidl ennyi ez a CD.
Ugy 6sszegészében az a véle-
menyink réla, hogy a doboza
széE, de a t6bbi nem hoz sem-
mi kuléndsebb Ujdonsagot. A
kézikdnyvben ugyanazok a dol-
gok vannak leirva, amiket
HTML-ben is elolvashatunk, igy
felesleges. Féleg akkor, ha fi-
gyelembe vesszik, hogy a
konyv kb. haromnegyede repii-
Iési kalandok leirasaval van
megtdltve (a maradék pedig ins-
tallalasi jotanacsokkal). A gyen-
geségei ellenére azért valoban
teli van zsufolva egy csomé
hasznos anyaggal ez a csomag.
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Elnék ur, a halozat mar nem
biztonsagos. Az arulé itt van ké-
zottink!

Az Empire lassacskan mar ha-
rom éve hirdetésekben kecseg-
tette a felhasznéldkat egy —sze-
rintik — “vérbeli és eddig soha
nem latott megoldasokat tartal-
mazd”, cybertérre épiil6 kaland-
jatékkal. Erdekl6désiinket a
szép 3D-s képek keltették fel, s
az az igazsag, hogy a torténet
is klassznak tlint: Védjik meg
az elndkot (tehat magunkat) a
halézatokon és a valds vilagban
életlinkre t6ré bérgyilkosoktol.

Erdekes lett volna egy Cyberia-
t idézd kornyezetben fejtordket
megoldani, ide-oda rohangalva
eszméletlenebbnél eszméletle-
nebb akcidkban résztvenni. Nos
az Empire nem valtotta be
igéretét. l1zgalmakban bévelke-
dé 3D-s kaland-akcié game he-
lyett a rikitd sarga dobozban egy
stratégiai jatékot tartalmazo CD-
t talalunk, amely természetesen
tartalmaz 0j és otletes megol-
dasokat, de egyaltalan nem elé-
giti ki az igényesebb jatékoso-
kat.

A programot egyébként az Em-
pire munkatarsai egy Merit
Studios név alatt futdé csapat
kollégaival “kbvették el”, akik el-
s@sorban a produceri és grafi-
kai munkakban segédkezdtek.
A Merit neve a “megszallott”
DOOMosok kérében ismert le-
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het, ugyanis a “nagy 6reg” 94-
es megjelenése utan a Merit
folytatta a sort legel6szor egy
Dr. Radia-ki ci-mU, e-lég otle-
tes, de enyhén szélva unalmas
kléntaggal. A Cyber Judas ese-
tében a Merit Studios 3D-s
designjare nem lehet panasz, el-
fogadhatd, s6t, megkockaztat-
juk, hogy élvezhetd szinvonalon
alkottak a sracok. Maga az
egész nem koser.

A jaték introja maga a torténet.
A jatékos az USA elndkeként hi-
vatali lgyeit egy kiterjedt halo-
zaton keresztll bonyolitja. A
Shadow Net (igy hivjak a jaték
lényegét alkotd
teret) szamos al-
lamiranyito hiva-
talanak felligye-
® IGje all rendelke-
@ zésére tana-
csokkal, tények-
kel, kilénbdzé
lehetéségekkel;
mint végrehajto
hatalom operal-
nak.

A vilag mint for-
tyogé massza dleli kdrbe hatal-
mas és gazdag orszagunkat.
Feladatunk az USA érdekszfé-
rainak biztositasa a nemzetko-
zi porondon, a feszlltséggocok,
terroristakat taplalé orszagok
felszamolasa, “birodalmunk”
statuszanak fenntartasa a ko-
vetkezd vélasztasokig. Dolgunk
nem kénnyd, mert feligyelSink
kézul valaki aruld, életiinkre tér,
hogy megkaparinthassa a halé-
zat és az orszag feletti hatalmat.
Ot is fel kell kutatni, és persze
nem art likvidalni. Ezt mind agy
érhedjik el, haa
cybertérben
szaguldozva a
rendelkezésre
allo bdséges in-
formaciohalma-
zok segitségé-
vel gyorsan, de
kdriltekintéen
hozunk ddnté-
seket. A jaték
eléggé kétesé-
lyes. Hiaba all
kezdetben ren-
delkezésiinkre a
féldgolyé legmodernebb hadse-
rege, ha feleslegesen vetjik be
Oket, rossz helyen és id6ben,
eddig kielégitd népszerliséglnk
is elkezdhet zuhanni, ami hatal-
mi struktirankat a bukas felé ta-
szitja, “Judas” malmara hajtva
a vizet.

A Shadow Net keretein belll az
eligazodas egyaltalan nem ne-
héz, még annak is hasznos se-
gitséget nydjthat a “gépkényv”,
illetve mondani “kézikdnyv”, aki
az angol nyelvet nem ismeri
olyan jol. Hamar felismerheté-
ek az egyes lehetdségek.

Harom fokozaton vaghatunk

neki White House-béli tevékeny-

ségeinknek:

- A Presidental Simulator egy
teljes gazdasagi-politikai éle-
tet feldlelé “Clinton-szimula-
ci6”. A feladat az, hogy az
USA gazdasagi életét vala-
hogy 6sszhangba hozzuk a
politikai célokkal, és birjuk ki
a legkozelebbi valasztasig. A
hab a tortan persze az Ujra-
‘valasztott statusz lesz.

- A Cabinet War egy valsagke-
zel6 jaték. Sokkal nagyobb
hangsuly keriil a haborls vé-
delmi-tamadé szektort. A
konfliktusok pokhalokként le-
pik el a CIA és a tobbi kor-
manyszerv irodait. A kabinet-
haborl alapjat tehat a hadse-
reg jelenti. Itt is els6sorban a
statuszfenntartas a 6 feladat.

- A Gambit talan a jaték legdur-
vabb része, az egész a “Ju-
dasvadaszat” hatasa alatt all,
magyaran a feligyelék kdzott
meglapulé “gonosz” megtala-
lasa a legfontosabb ceél.

A jaték neviink beirasaval kez-
dédik, majd a Game Se-
lectionbe keriil a kedves “el-

vberS[¥1=

nék”, ahol a mar emlitett opcidk

valaszthatbak, kiegészitve a tél-

tés és a kilépés lehetéségével.

Innen a f6képernydre jutva a ké-

vetkezd kép fogad:

- A vilagtérkép barmely orsza-
gara clickelve az apparatu-
sunk az adott néppel kezd el
behatébban foglalkozni.

- Az elagazé Jump Point Icons

is hasznos segitség, ha gyor-

san akarunk bizonyos intéz-
meényekkel kapcsolatot 1étesi-
teni.

A képerny6 aljan vannak fel-

tgyel6ink logoi, illetve

- a World HQ emblémaja, itt is
clickeléssel létesithetiink kap-
csolatokat.

- Az id6 malasat is a f6képer-
ny6n kovethetjik nyomon,
“uralkodasunk” egyébként
1993. januar 1-t6l kezdddik a
Shadow Neten.

Ennyi a jaték alapja, innen mar
mindenki el tud igazodni.

Az az igazsag, hogy vegyes ér-
zelmeket keltett benniink a
Cyber Judas. A de-
sign nagyon tetszett,
bar a karakterek ki-
dolgozasa egy kicsit
merev. A torténet saj-
nos a “leragott
csont”-vonalat kéve-
ti, a hangulat rideg,
de szinte semmi
kbéze a cyber-téma-
korhoéz, kivéve a
Shadow Net meglét-
ét, amin az egész jat-
szodik. Egy nagy baj
van szerintlnk a gaméval: Nincs
benne “élet” a sz6 szoros értel-
mében.

Nagy étlet — rossz megvalosi-
tas. Talan majd legkdzelebb,
kedves Empire és Merit.

NightBladE

Minimum hardver: 486DX2-66,
8MB RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS

Kiadé: Empire
Tesztpéldany:Ecobit Kit.
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‘Az Area 51 egy litkos hely, ami 90 mér-
foldre van Las Vegas-1dl, és iften bioldgi-
ai kisérleteket végeznek egy 1947-ben le-
zuhant UFO-val. Valami azonban balul (it-
hetett ki, mert az utobbi 48 ordban az ide-
gen gének elszabadulfak, s az embereket
megfertdzve terjednek tova. A fertézés faj-
dalmas dtalakuldssal jar, aminek a végen
az emberbdl alien creature lesz. Te az
S.T.A.A.R. (Specidlis Taktikai Advanced
Alienélé Rohamosztag) tagja vagy, és
csapatoddal meg kell semmisitened a ba-
zist.”

CREDITS
= =

Dicsértessék! Ezdttal egy olyan jatékrol fo-
gunk imi Nektek, amely életlink egyik leg-
nagyobb (és legszomoribb) sokkjat okoz-
ta. Nos, ez a bizonyos Area 51 névre hall-
gaté hmmm... jaték? (talan mégis megér-
demli a jaték nevet, mert lehet benne
I6ni...) az utébbi évek szdrakoztato szoft-
ver-termelésének legmélyebb mélypontja.
Taldn az mér a fennen talalhatd kis
alapsztoribdl kiderdl, hogy nem egy 1Q-
bajnok termékkel allunk szemben, de ves-
stink csak egy pillantast a jaték dobozara
is! A doboz elején egy narancssarga ru-
has, kellemesen elszenesedett bori
humanoid néz farkasszemet a tisztelt ve-
vével, egyik kezében gépfegyver, masik
kezében gépfegyver, a hatara két gépfegy-
Vervan szijazva, az 6vén pedig egy gep-
fegyver 6g... A derék szenesember el6tt
egy szétszaggatott drotkerités (s a kiraly
banataban a drotkeritést szétszaggatta...),
a hattérben egy robbands, az égen go-
molygo lila fiiston pedig dles betlikkel a
cim: Area 51. Hogy a figyelemfelkelté ha-
tas még nagyobb legyen, az 51-es szam
at van lyuggaiva néhany gépfegyversoro-
zattal. Mindezek megkoronazasaként, a
doboz sarkan sarga felirat hirdeti, hogy #1
arcade hit. Ha ezek utdn a mindenre el-
szant jatékos belenéz a user manualba,
€s nem elégge kortiltekintd, akkor bizonya-
ra beddl annak a sok képnek, ami ebben
a kis fiizetkében fellelhetd, és — bar gyd-
nydriien vannak megrajzolva—, nema ja-
ték egyes jeleneteit mutatjak, vagyis egyal-
talan nem tikrozik azt, hogy a game grafi-
kaja mennyire visszataszitdan ronda (meg-
lehet, hogy a tisztelt szerz6k ezért mertek
csak FELJAVITOTT képeket rakni a do-
boz hatoldaldra). Amennyiben a kedves
felhasznalé mazochista, vagy ezen figyel-
meztetd jelek ellenére is megmarad ab-
ban a hitben, hogy az Area 51-bdl jaték is
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lehet, az inditaskor meglepve tapaszialja,
hogy a (csak Win 95 aldl futd) game vigan
elketyeg 486-DX2-n, annak ellenére, hogy
a dobozra a Pentium proci minimum ké-
vetelménykent volt feltiintetve... De talan
ismerkedjiink meg magaval a jatékkal is
(bér, invitdlasunk a Galagonyaba még
mindig fennall...) !

Miutan a szaggatott, '64-es id6kre emlé-
keztetd nosztalgia-intro véget ér, a féme-
ni jelenik meg, ahol az egyes bedllitasok
mellett (ezeket nem irjuk le, azt tgyis min-
denki tudja, hogy mi az a Options) végre
(?) elindithatjuk a jatékot. Es
most j6n a hidegzuhany,
mert kideril, hogy az Area
51 egy Operation Wolf-
klén! Ami még dnmagéban
nem lenne olyan nagy baj,
csakhogy a nagy eldd grafi-
kaja még '64-en is siman
kenterbe verte ezt a rette-
netesen darabos,
digizettnek szant hanyast,
amit unatkozé grafikusok
néhany nap alatt dsszedob-
tak. Raadasul, két percnyi
jaték utdn (ennyit mar tény-
leg csak mazochistaknak,
vagy Hangyaknak ajanlunk)
kiderill az is, hagy a jatékban minddssze
KETféle ellenség van, s most ezek kiné-
zetére téménk ki, mert érdemes. No ugye,
ezek a cslinya gének atalakitjak az em-
bert idegen lénnyé. Ez ugy zajlik le, hogy
az ember bére eldszor elfeketedik (mint
ahogy a jaték dobozan levé figuranak), na,

ez az egyik fajta ellenfél (nevezziik mond-
juk Gézanak...). Gézdabol egyébként van
pirosruhas, zdldruhas, lilaruhas és na-
rancssarga ruhas (ez utdbbi bizonyara a
Koztisztasagi Vallalat dolgozdja), csak
hogy véltozatosabbnak tiinjon a game (el-
aruljuk: nem tGnik annak). Aztan ott van a
masodik atalakulasi fazis, ez a félig em-
ber/félig alien dllapot, amit a derék rajzold
bacsik lustak voltak kitalalni, de azért meg
van emlitve a kézikdnyvben, hogy van am
ilyen is, csak méeg senki nem |atott ilyet...

A harmadik atalakulasi fazis pedig a méar
kész idegen (ez a masik ellenfélfajta, le-
gyen a neve mondjuk Gizi). Most nem tud-
juk, mas hogy van vele, de ha mi idegen
Iény lennénk, és igy néznénk ki, nem mu-
talodnank, plane nem mas bolygékon, ha-
nem siirgdsen kihalnank, hogy senki ne
lassa meg a pofankat. Mindenki okulasa-

raleirjuk a lény kiilsejét: Képzelietek el egy
nagy, barna, riicskés humanoidot, karmos
kezekkel, patas |abakkal, egyetlen zéld
szemmel (amivel nézni is meg I6ni is tud),
és egy, alény egész testén hosszaban vé-
gighlizodo, éles fogakkal keretezett szdj-
jal... Na, ha ennek lattan nem kap
rohdgdgoresot a jatékos, akkor vagy mar
elaludt a monitor el6tt, vagy mar rég elfe-
lejtette ezt a sz...t (ugye, azt mondanunk
sem kell, hogy ezek
a lények ugyanugy
szaporodnak, mint
az Alien szémyei...).
Na, mindjart itt az
oldal alja, szdval
nem artana a jaték-
rol is imunk valamit.
Hat, aki latta mar a
Mités  Farkast
(gy-k.: Operation
Wolf), azt nem fog-
ja sok meglepetés
émni. A mozgast a
gép iranyitja, a jaté-
kos meg a célke-
reszief. Egér hasz-
nalata javallott, mert azzal lehet a legegy-
szeriibben célozni. Bal click a I6vés, jobb
click a fegyver ujratoltése (ez utobbira nem
értjik, miért volt szlkség, hiszen végtelen
|6szertink van, széval csak idegesito té-
nyez6 az allando Ujratdltogetés). Komman-
ddzasunk kozben talalhatunk rejtett palya-
kat (itt tapok vannak, de a palyakat csakis
random elv alapjan engedi a gép megta-
1aIni), télténytarakat (egy darabig nem kell
Ujratdlteni) és kétféle power-tdltényt, amik-
b6l véges a készletiink (az egyik fajta na-
gyobb tlizerejl, a masik meg célkovetd).
Ennyi. Az az igazsdg, hogy ha akarndnk,
sem tudnank tdbbet imi errél a szemétrdl.
A H2-Ohhh Team egyik tagja (a nevét nem
irjuk le, mert azéta mar Lipétmezén van
és a csaladja szamit a teljes diszkrécionk-
ra, de egyébként a
Stokilada...) vette a faradtsa-
got, hogy jatsszon a
gaméval, de alig fél 6ra utan
felallt a gép mell6l azzal,
hogy VEGIGjatszotta. No
igen. Az Area 51-nek
EGYETLEN palydja van, s
azis félora alatt vegigvihetd
— a végén van egy replld,
négylabu valami, amit sirgd-
sen le kell 16ni, mert f6szomy
(kdzben sok-sok Gizi tamad
rank). Ha sikeriil megdini,
nyertiink, ha nem, meglag,
és az emberiségnek annyi
(egyébként gydzelemnél és vereségnél is
ugyanazt az endsequenceét kapjuk...)). Az
egesz egyébként egy TELJES CD-t elfog-
lal, széval nem tudjuk elképzelni, hogy mi
a haldlt programoztak ezen 600 megat...?!

(A Zotyd keresgélta CD-n, hatha a game
csak 10 megas (annyibdl ezt siman ki le-
hetett volna hozni), €s pornoképekkel tol-
tottek ki a maradekot, de sajnos tenyleg
600 mega a jaték...) Sokat mar nem bi-
runk frogatni errél a nagy rakas *******-rol,
de azért még megmagyardazzuk az érté-
kelést, mert egyik-masik érték kiemelke-
dden magasnak tiinhet...

Nos, a grafika azért kapta meg az el6keld
kettest, mert van néhany kellemes kozeli
kép a Gézakrol jaték kozben (igaz, ezt le-
szamitva ligy szaggat az egész, hogy 6rém
letdrolni). A hang azért kapott kettest, mert
néhdny digizett effekt nem sercegett (a tob-
bi igen) a— mellesleg borzasztéan mono-
ton, unaimas és idegesit6 — zene mellett.
Az |Q pedig azzal érdemelte ki az egyest,
hogy vannak a jatékban kékruhas embe-
rek, akik se nem Gézak, se nem Gizik (biz-
tosan Jacknek vagy Jimnek hiviak 6ket),
es sajat csapattagok, szoval nem szabad
rajuk 16ni. Az Gsszesités pedig magaért be-
szél...

Hat, ennyi lett volna az Area 51 nev(i kis
szoftver ismertet6je. Mit is mondhatnank
Vvegszo gyanant? Talan azt, hogy sajnal-
juk, hogy a jaték hibai és hianyossagai k-
zil nem tudtunk kitémi mindenre, és hogy
mindenkit dva intiink attdl, hogy kélcson-
kérje, esetleg be is télise (neadjisten, meg
is vegye) eme Windowsos *****-t. Egyet-
len pozitivuma, hogy csak egy megat pa-
kol a vinyéra és van benne uninstall opcid,
szdval gyorsan le lehet tordini... Huhh, de
j6 hogy vége... Area 51... #1 arcade shit...
(Egyébként tudjatok, hogy mit kiabdlnak
az idegen lények a Munka Unnepén? Hat
azt, hogy "Alien majus elseje...”).

Hopp, most esziinkbe jutott egy roppant
elmés felhasznaldsi modja ennek az izé-
nek: elrejtjilk egy doboz mosoporban, és
eladjuk, mint CD-ULTRA...

H2-Ohhh Team

RAM, 2x CD-ROM, SB, Win'95

Kiadé: Midway
Tesztpéldany: Mixim Kit.

Grafika: EEEEEREE
Hang: EEEEEEER
Desicyr: 1 I I
1Q: i 8 2 i ] D

Minimum hardver: 486DX2, 8MB




J
a
t
€
k
t

e
s
z
t

Tobb, mint kétéves fejleszisi munka
utan kertil a boltokba a Harvester,
amely az ezidaig csak kevéssé is-
mert DigiFx cég jatéka. 1994-es kel-
tezése ellenére 3 (!) CD-n foglal he-
lyet, ami még ma is viszonylag sok-
nak szamit. Hardware-igénye — leg-
alabbis a megkévetelt minimalis pro-
cesszort illetéen — viszont nem olyan
nagy, beéri egy 486DX-33-mal, ha
van hozz4 minimum 8 MByte RAM.

Ez utdbbib6l azonban inkabb 16 ajan-

lott, mivel ennek hidnyaban 20 MByte
swapteriiletre is szukség lesz awin-

chesterlinkdn, ami az installalas utan

A Harvester szokvanyos (SIena
féle) point'n’ click kalandjéték - ma

[ el. A tobbi (Operate,
-Pickup) magatol kerill el6, miutan az
adott targyat mar megvizsgaltuk. lgy
példaul egy fiok kinyitasa helybél két
miiveletet jelent, egy Examine-t (egy
bal click), majd egy Operate-et (és
még egy bal click). Amennyiben sa-
jat magunkra clickeliink, dgy egy
Inventory-t (targylistat) kapunk rajz
formajaban. Itt tudunk valamit vala-
mivel Use-olni is; vagy gy, hogy az
egyik targyat az egérrel rahtzzuk a
masikra, vagy lehtizzuk az Inventory
ablakardl, és az adott helyszinen
hasznaljuk valamivel. Mellesleg az
Inventory-ban lathatjuk pillanatnyi

egészségi allapotunkat is (Health
Indicator) egy fenykep formajaban,
amin a fejﬁnk szenved pozrtiv vagy

egyes karakterek-
kommumkécnés

~ képest; elGszor azt va-
lasztjuk ki, hogy milyen
. iranyba induljon a be-
'szélgetés (Responses;
mi az els6 kérdésink),
majd ezen belil valogat-
hatunk kilénféle kules-

y komml,inlkéfm egeszen
egyszert és kényelmes, a dolognak
csak egy szépséghibaja (?) van: nem
mindig (s6t, ritkan) tudjuk AKKOR be-
fejezni a beszélgetést, AMIKOR sze-
retnénk. Helyenként lehet6ség van
egy kis kiizdelemre is — csak helyen-
ként, mert a program altalaban “nem
enged oda” az unszimpatikus karak-

: szavak (Key Words)_
- még guggolas (Alt)

terhez. Ha odaenged, az akkor se
szokott kiallni ellentink (bar a hentes
példaul igen); ha pedig nem all ki

letve a szoba elhagyasa u
szetesen azonn

a rendérség,
nek, villam

 dltetnek, és

egérkurzor iranyaba
(ez helyettesithet§ a
‘Ctri'+kurzormozgatd
yilakkal). Létezik

valamint gyorsjarés
(‘'Shift).
Amennyiben egy terliletet elhagyunk,
jelentkezik a 19 helyszinbdl all6 tér-
kép, ahol egy Gjabb vizsgalédasi te-
riletre Iéphetiink. Kezdetben otthon-
rol, a szobankbol indulunk, aholis vélt
(?) rémalmunkbdl ébrediink. Talan
eppen err6l szol az igényes, és igen-
igen j6 zenével megtamogatott intro,
amibél persze nem deriil ki sok. A lé-
nyeg, hogy egy idegen kérnyezetbe
keriilink, ahol mindenki
» ismer minket, csak mi
nem ismerink senkit.
Azt persze senki sem
képes elmagyarazni,
hogy mi térténik a varos-
ban, ebbdl kévetkezdbleg
ez az, amit ki kell derite-
nink a jaték soran. Ez
elég szép feladat lesz
harom darab CD-n. Igaz,
ennek nagyobbik felét a
jatékba ékelt AVI-k fog-
~ laljak el... Ennek ellené-
re mar az els6 CD-n sem kevés id6
tdljutni. Kildnben a rejtély kulcsa egy
“The Order of The Harvest Moon”
nevl helyszin, amely az egész va-
rost az iranyitasa alatt tartja. A jatek-
ban elég morbid dolgok torténnek, ér-
demes ellatogatni mindjart az ottho-
nunkban talalhaté konyhaba, a hen-

akkor néhany tés utan dsszeesik és
meghal (ezt a butasagot!). Ekko (il-

teshez, vagy az i
-rosszkedvi tanité k
el | ap fia a szem ler

26 AVIk késziltek. Ugy latszik, vége
a jo kis Alone in the Dark-os id6k-
nek, a Harvester filmjelenetei inkabb
tartds rosszérzést keltettek benniink,
mint félelmet vagy izgalmat. Valoszi-
nlileg nem kevesen lesznek, akik elv-
bél nem fognak vele jatszani. lgaz-
sag szerint nagyon le kéne hdzni a
jatékot, de mégsem tesszik, mert
maga az interface, a kezelés jol ki-
dolgozott. Erdemes ellatogatni az
Options menilibe, ami a szokasos
beallitasok mellett (Sound Fx, Music,
Gamma, Text) lehetéséget kinal a
sérthetdség (Gore) kilbekapcsolasa-
ra, valamint tippeket kérhetiink a ja-
tékhoz (Quick Tips), illetve a jelszot
rendelhetiink (Password) az elmen-
tett allasainkhoz.

A grafika 640x480-as VESA, a kor
kovetelményeinek tokéletesen meg-
feleld, de nem t6bb — részletesen ki
van dolgozva, mégsem kuiléndseb-
ben szép. A hangok elég jok, méar az
a kevés, amit hallottunk a jaték alatt.
Osszegezve: megrogzott gamerek-
nek ajanlott, a jobb érzés(iek (és iz-
léstiek) inkéabb kertiljék el (messze-
messze).

RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS
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Jo estét, jo szurkolast kivanunk minden &j-
szakai mliszakban dolgozé Utburkold szak-
munkasnak! Ismét jelentkeziink a PC Ulira
studiojabol, ezuttal egyenes adasban kap-
hatnak képet a kedves Olvasdk arrdl, hogy
hogyan kell egy jo jatékot elrontani... Jaj,
elnézest, nem akartuk mar a bevezetoben
lehuzni ezt az egyebkeént pofas gamet, de
hat tudjatok: a nyomda 6rdége... Szoval, is-
mét megjelent egy fociprogram, és ezdttal
benntinket ért az a megtisztelés, hogy egyet-
len Lajosunk nekiink osztotta eme stuffot.
No, akkor talan ne is varakoztassuk tovabb
a kozénséget, a jatékosok mar bevonultak,
Ugyhogy (koz)vetités indul!

s T T

Az els6 meglepetésre mar a doboz kibonta-
sakor sor kertll, ugyanis j6 Microsoffos szel-
lemhez igazodva a kiado a jatékhoz nem
mellékelt felhasznaloi kézikonyvet, ellenben
negy(!) darab, tobboldalas brostirat kézhez
kap a kedves vev6, melyek a regisziracio-
rol és a felnasznaldi jogokrol szolnak, meg
arrol, hogy ezt a CD-t nem szabad kolcson-
adni és kulonben is, ljen Bill, a szamitogép
feltalaloja... Aztan, amikor a CD-tokot kinyit-
juk, akkor vehetjiik észre, hogy kemény 20-
30 sort irtak azért a CD-boritd hatuljara a
game hasznalatérdl... Hat, ez azért elég
igénytelen. Ha mar egyszer kiadnak egy ja-
tékprogramot, aldn illenék egy normalis user
manualt adni a CD mellé, és nem azzal trak-
talni oldalakon keresztil a vevét, hogy a Mic-
rosoftnak hol van az ecuadori leanyvallala-
ta... Azért a proggy mentségeére szolgaljon
az, hogy viszonylag normalis helpet csinal-
tak hozza.
Az installalds a mar megszo- |5
kott Win 95-6s, lepésrdl-le- %
pésre installalas lesz, ami
mintegy félérat el fog rabolni
a felhasznald draga idejébdl,
de sebaj, mert ezt kovetden
egy kdzépszerii intro utan el-
indul a jaték. A cimképernydn
rogton tobb opcié kozl va-
laszthatunk, ezek fontossagi
sorrendben a kovetkezok:

- Quit: A jo dreg kilépés, ami-
ben még meg lehet bizni
(bar, a mai id6kben mar ki
tudja...).

- Team Editor: It szerkeszthetjiik meg, il-
letve at a csapatokat. Create Teammel
megadhatunk egy Uj csapatot, Delete Te-
ammel pedig torolhetlink egy mar meglé-
vot. Jobboldalt a mezek szinét allithatjuk
be, az Edit Players menipontban pedig
Jatékosokra vonatkozd adatokat dllitgat-
hatunk, ugymint: hajszin, bérszin (ajanl-
juk a szoke haj és a néger bor egészsé-
ges kombinaciojat), mez szama, speed
beallitasa (ez nem a jatékos altal az egyes
meccseken fogyasztott doppingszer
mennyisége, hanem a sebesség),
quickness (gyorsasag) nagysaga, ked-
venc dvszermarka, stb. Az az igazsag,
hogy ha az 6sszeset leirnank; megtelne
velilk az oldal. A lényeg az, hogy elég sok
tulajdonsag van, de nem Ugy vettlik ész-
re, hogy valamit is szamitana jaték koz-

-
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ben az, hogy felturbozzuk
peldaul a passzolas pontos-
sagat...

- Friendly: Baratsagos mer-
kozés jatszasa. Ki kell va-
lasztani a ket csapatot,
oszt' mar mehetis a lyuk-
rigas.

- Resume: Mentett allas
visszatoltése. (Ebbdlis
latszik, hogy ez a jaték
nem tul redlis. Elvég-
re, az igazi fociban
sem lehet menteni...
Mdkas is lenne, ha a E

magyar csapat a VB-selejte-
z6kon mindig visszatoltené
mondjuk a 6:3-as magyar
angol meccs nyolcvankilen-
cedik percét...)

- Multiplayer: Halozaton ke-

resztill lehet ezzel a funkcio-

val egy masik jatékos ellen
jatszani.

- Tournament: Bajnoksag

jatszasa. lit eloszor is ki kell

valasztani, hogy mely orsza-
gok szerepelienek a bajnok-
sagban, majd ra kell clickelni

, annak az orszagnak a zasz-

lajara, amelyi-

ket iranyitani szeretnénk.

Ezutan bejon a sorsolas

(fixtures) képernydje, ahol

pillantast vethetiink arra,

hogy éppen melyik amatdrt

fogjuk porig alazni. Alul a

user controls-ban az iranyi-

tas madjat adhatjuk meg,

a strategy opcioban pedig

a csapattagok felallasat

nézhetjik meg, illetve allit-

hatjuk be. A simulate
match gombbal jatszatha-
tunk le a géppel egy olyan
mérkdzést, ahol a mi csa-

patunk nem érdekelt (a

geép vagy fél percet gondolkodik, majd kiad

egy néha elég nevetséges eredmenyt),

play match gombbal pedig megkezdj(ik vi-

laghddito utunkat a gyep felé.

-

- Options: Itt mindenféle lehetGségek re
nyilik kilatas, Ggymint: rules (rulez!),
sound, save és display. A soundot és a
save-ettalan nem kell megmagyaraznunk,
a masik kett6t annal inkabb. Rules-ben a
meccsekre vonatkozd szabalyokat allit-
gathatjuk be (a meces nehézsége, a
meccsid6 hossza, legyen-e személyi hiba
(ez most a sarga lap, vagy micsoda?),
milyen legyen a talaj, stb.), mig a display
a megjelenitéssel kapcsolatos opciokat
foglalja magaban (képernyd merete, le-
gyen-e a jatékosoknak amyékuk, ki le-
gyen-e irva az eredmény és a hatralevd
idd, stb.). Ja, ez a meni meccs kozben is
elévarazsolhatd az 'Esc' billentydvel.

No, most, hogy mar az opciokkal tisztaban
vagyunk talan jatszani is kezdhetnénk. No-

sza: VISZ POINTER ‘PLAY MATCH’ IKON,
MEGNYOM BAL GOMB. JATSZIK. O666,
bocsanat, egy kicsit atmentiink kalandjaték-
leirasba (az az igazsag, hogy a masik gé-
pen éppen a Toonstruck nevii csodat tesz-
teljuk, es ez egy kicsit megartott az agysejt-

jeinknek...). Szoval, oft tartottunk hogy ja-

tek. Hmmm, nos, akkor most elmondjuk azt,
hogy ELVILEG hogyan kellene jatszani az
MS Footballal. Elvileg tehat mindig azzal
az emberkével vagyunk, amelyik alatt a kor
van. llyenkor a kurzorgombokkal iranyithat-
juk 6t, a 'H'-'J-'K-'L' billentyikke! pedig ri-
qgunk, cselezink, utink, harapunk. Na mos-
tan, innentdl kezdve mar csak a jatékos
tigyességén mdlik... Ennyi. De csak azért,

Japan
Nigeria

hogy a kedves olvasonak legyen

némi referencia-alapja (tudunk am

ilyen szavakat), most azt is leirjuk,

hogy hogyan folyik ez a gyakoriatban. Kezd-
juk mondjuk ott, hogy megkapjuk a labdat.
Na, innentdl szamitva kb. 6t masodpercen
belil el is veszitjik, aztan az ellenfél (mivel
sokkal gyorsabban reagal, mint mi) mar fel-
tartoztathatatlanul nyomul a kapunk felé. A
labdét a gaz ellen rartgja, mire a kapus azt
vagy kivédi, vagy nem (ugyanis a kapus au-
tomatikusan véd, szdval 6t nem mi iranyit-
juk). Innentdl kezdve mar csak a jatékos sze-
rencséjén mulik, hogy megussza-e egy 0:0-
lal... Na igen. Talan nem okozunk azzal nagy
meglepetést, ha elaruljuk, hogy a sok mez-
, jatékos-, csapatallitgatas mogott gyatra és
szinte jatszhatatlanul kezelhetetlen jaték bu-
jik meg. Az embereink csak nemi késéssel
reagalnak az iranyitasra, a gép pedig irreali-
san nehéz ellenfél. A sok allitgatas nem na-
gyon latszik meg a jatékban, ha a gép a leg-

Minimum hardver: 486DX2 66,
8MB RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS,
Win95

Kiado: Microsoft

Tesztpéldany: Microsoft

Grafika:
Hang:
Design:
1Q:

gothal

amatdrebb orszéggal jatszik, nekiink akkor
sincs ellene esélylink (még ha az agyonta-
polt olaszokkal jatszunk, akkor sem). S hogy
a kivitelezésrdl is szdljunk valamit: mivel mi
az olvasoért vagyunk, vettik a faradsagot,
és turkaltunk egy kicsit a legutébb megje-
lent futballprogramok kozott (Actua Soccer,
UEFA Euro 96, stb.). Nos, az az igazsag,
hogy a MS Football sem grafikailag, sem
az 0sszhatds tekintetében nem iti meg az
emlitett konkurensek szinvonalat. A hang
viszont meglepden jo. A szurkoldk (ivoltoz-
nek, énekelnek, és a hazai csapat orszaga-
nak az induldit danésszak (amikor a magya-
rokkal jatszottunk, egy izben, egy véletlentl
sikerillt szép akcio utan példaul felhangzott
a “Hajra, magyarok!” Erdekes modon a ma-
gyar palyakon sokszor hallott (Hofi utén sza-
badon ) “Huhha anyad I"-at nem sikerdilt el6-
csalogatnunk...).

1 e 15t Half
Greecef”
Hungary

Egy sz06, mint szaz, egy kicsit sajnaljuk ezt
a programot. Ha a keszitok vették volna a
faradsagot, es tobb figyelmet forditottak vol-
na a JATEK elkészitesere (esetleg egy kis
manager-részt is raktak volna bele), egész
pofas kis game lett volna ez az MS Football
(még ha nem is lett volna olyan szép, mint
mondjuk az UEFA EUROPE 96). Igy azon-
ban csak azoknak ajanljuk, akik haldzat
kozelébe tudnak jutni (egymés ellen ugyan-
is néha egészen mokas tud lenni). Ami min-
ket illet, mi megmaradunk a még 64-re ki-
adott Microprose Soccemél (azt a gamét
eddig még egyetlen fociprogramnak sem si-
kerilt feldlmdini...)

Stékﬁéda/Hz—Ohhh Team
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g titka ne i gatna. Ezzel

szemben az alaptﬁrtenetet —felte-

- a vilag els6 ot éves

tatanoncé;tél hallhattak (aki egy-

int egy haromszog) a ja-
Jack

; 41 ”'-’é 'Shift’-egt, akkor Jack elkezd
dni. Van azonban egy sajatos-

-;téle Eét 16 mmden n?ésodpercben
elsttni, mivel a legtd

, nevezetesen az, hogy sza-
as kozben sokkal nagyobbat tud
gfani, mint egyébként (de azért

" hem Iehet az 'Alt'-tal “siklani”).

Azonban Jack ezen képességét jol
ki kell tapasztalni, mivel senkinek
sem kellemes hisz méter magas-
rél leesni, féleg Jacknek nem, mert
akkor egyetlen életiinket is elve-
szitjuk. Kisebbet, de sokkal pon-
tosabbat lehet ugrani, ha a 'Shift'
lenyomasa utan érintjik meg a fel-
felé-nyilat. Gurulni is lehet, feltéve,
hogy a guggolé helyzetbdl proba-
lunk jobbra, illetve balra menni. Ha
pedig esés kdzben nyomva tartjuk
a 'Shift'-et, akkor Jack amibe tud,
rogvest belekapaszkodik. Ha pedig
megnyomjuk a 'TAB'-ot, akkor
megjelenik az Inventory:

Itt harom akcid koziil valasztha-

e

helyszinen

agyament Gtletek alapjankell to-

ganyos repulégepe fele, s a gep-
hez érve flig erd szajjal beszall.
Azonban az egész (tja nem lesz
ilyen vidam, mivel egy kedves jat-
-szotarsa egy felhé mogul elebe
“toppan”, s barati tdvozlet képen
beleereszt egy sorozatot. Replil a
repuld, ki tudja hol all meg, azon-
ban azt tudjuk, hogy hos pilétank
lekaszal egy dinoszauruszt, amely
éppen egy Gslény koponyajahoz ki-
kotozott holgyet probalt volna me-
genni.

A jaték iranyitashoz nem kell vala-
mi nagy 6rdéngdsség: a nyilakkal
lehet az adott iranyokba kozleked-
ni, &és ha a séta kdzben megnyom-

ut y B7 nkivul még atar-

ak ko 6tttudur% X
s nter'-

o

het tartani, igy :
I6hetiink. Utéﬂtolte :

nyomjuk a IefeIe gambb 4 -
sen ot téltényiink lehet a tarban,
azonban az ujratéltés nincs korla-
tozva. A karddal pedig vivhatunk,
s természetesen utéseket is kived-
hetjik vele. :

A jaték dobozaban két darab CD-t
talalhatunk, ebbdl az egyik a jaték
GD-je, a masik pedig egy audio
CD, amely a jaték TENYLEG cso-
dalatos zenejet tartalmazza.

3
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Ezek utan arrél, hogy hogyan is
kezdjink a Bermuda-val jatszani.
Tessziik ezt mindenek eldtt azeért,
mert nekilink az elsé percek igen
hosszU éraknak tlintek, mivel szo-
kasunkhoz hiven bele sem pillan-
tottunk a kézikdnyvbe, igy nem tud-
tunk az Inventory-rdl...

A kezdetek kezdetén egy farol 16-
gunk, mivel ejtéernyénk a katapul-
talast kovetden beleakadt egy bo-
tanikus kenyérfaba. Nosza, kapjuk
el6 késilinket a zseblinkbdl, aztan
irany a fold. Newton térvenye is-
mét bebizonyosodott, s alig allunk
fel, maris egy zord-komor bennszi-
I6tt tAmad rank maskaraba 6ltoz-
ve. A kovetkez6 pillanatban termé-
szetesen mar alulrol szagolja sze-
genyke az ibolyat, s mi mar bugy-
libicskankkal el is vaghatjuk a ki-
kotozott nd koteleit. Azonban a

~ holgy valamitél megijed, s elkezd

“futni elSliink. Uccu neki, futds uta-

na..Szerencsénkre a knslany meg-
botlik'a foldben, s maris leszolit-
hatjuk. Lassacskan kideriil, hogy
a kiraly beteg, s 6 a klralylany,

ha &t felaldozzak, akkor ezek a -
80 &tlag 1Q-ju emberek azt hiszik,

“hogy az istenek edaflgyelnek s
meggyogyitjak szegeny Greget.
Persze a kislany még csalédott is,
hogy nem lehet most a kicsi 20 mé-
tereshillének a martaléka. Egy kis
wgasztalas utan (mindig csak azt
a variaciot valasszuk a beszélge-
tésben, ahol kérdeziink is vala-
mit.. )nyomunkba szegddik. A ko-
vetkez6 képernydén kiprobalhatjuk
az el6z6 helyszinen felszedett pus-

kankat, illetve vigyazzunk a féldén

pondorodo csapra, nehogy ez a
e€sap napja Iegyen Neh%ny keper-
ny6velkésdbb, amig: amagasban

morral beleugrik a viz-
be.

sl Nem sokkal ezt kéve-
téen alkalmunk lesz viz alatt Usz-
ni. Ekkor érdemes az id6 mulasa-
ra is figyelni, nehogy tul sokat le-
gylnk a viz alatt, mert nem tudjuk,
tapasztaltatok-e mar (valészintleg
még nem, ha most jelen sorainkat
olvassatok), de ha két percnél to-
vabb vagytok a viz alatt, akkor igen
rossz szinetek lesz, s ezt kdveto-
en mar csak a hullamosékkal, meg
a halottkémekkel talalkozhattok. E
gyakorlati tapasztalattal szemben
Jack bizonyara kiskoraban igaz-
gyodngyre "vadaszott', mivel
hosszU ideig tud a viz alatt lenni.

Ugyeljiink arra is — mert ez kelle=.
metlenségeket okozhat — hogy Ty
vizben t6ltott idé utan egy idore.

megbénul a puskank (minden bi-
zonnyal ez a szaradasiidd), s ad-
dig egy arva goly6 sem jén ki beld-

le. Mindenesetre ebbdl a jatékbol.

sem hagytak ki a teleportacié le-

het6séget, igy ha a kék dodekaé-

dert beletessziik a nagy szobor! ke-
zében lévd talkaba, akkor bizony
valahova teUtunk (ez altalabanegy
barlang)

Az elsé vizes palya utan kell el6-

: megkérnl akirdlykisasszonyt,

6nk t6bbtonnas stlyaval mar fel

ztudjuk emelni azt a kis fadarabot,
“ami a folyén volt eddig. Erre a mi-

veletre hirtelen egy krokodil dugja

ki a fejét, azonban nem sokaig,

mivel rogtn lenyomja a fatdnk. ..

Ezekutan marmegintnéhany v
alottkém n veltink

szembe, aki*

hajiandos_ago%

sagiranyaban.

Kévetkez6 nag

* kénnyen megtalalhatjuk a dzsu'

segitsen mar n;elgunk hamar .
életérdl is sz6 van: kapasz- |
djon 6 is fel egy kétélre, s ket-

gelben, csak irtsuk a kis hiillGket:
Végezetll néhany tipp:
Save minden fél ma-
“sodpercben, mivel ¥
igen idegesitd §
u.g y asnga; z¢t
dtvenedjére is vegig-
csinalni.
Mindenre van megfer
tés. | 9 «
Eza Iegtobb eseﬂi’én
igen prlmké semmi
extra, egyszeruen
fogjuk meg a win-
chestert, aztan tizel-
junk, ahogyan birtink
(ez nekiink az esetek
99 sz4zalékabanbe-
jott). Legtdbb helyen, ha elkap
minket az ellenfél, akkor elbd-
cstizhatunk az életunkitdl, mivel
ki élné tul, ha egy din6 nagyobb
lyukat (t a szenvedd alany tes-
tén, mint maga a ficko. Aztan
vannak okosabb ellenfelek, akik
ellen vagy sajatos harci techni-
. két kell alkalmaznunk, vagy pe-
dlg valami extrat kell velik csi-
nalni, mint pl. fejére ejteni egy au-
t6t (ez pl. egy rejtett részben van
jatékban, ‘amit még a kesziték
sem tudnak elohlvm )

¥

- Neha természetesen el kell hagy-

nunka kiralylanyt, mivel nem j6-

hetwveltink mondjuk a teleportba.

O persze ott ahol volt (mint a ku-
tyaknal: UL! MARAD!), nyugod-
tanfog alldogaini, nem kell félni,
hogy fel fogja aldozni magat. -

- Szinte mindegyik ellenfélnek mas
a tdmaddsi madja, illetve mas a
szokasa, Ugyhogy el6szér ta-
pasztaljuk ki azokat, ma;d johet
atamadas.

b i

Ez lenne tehat a Bermuda
Syndromé‘ Nemvala-
mi nagy szam, s nem-
is igazan eredeti az 6t-
let, de nekiink néhany
nositalglkus pillanatot +
okozott. Kiemelnénk: a
zenéje nagyon jo, félel-

| Kiado: BMG Interactive
| Tesztpéldany: KoBaK Kit.

| Grafika: EEEE

| Hang: BEEH
| Design: B EE EmEE
HEEER

1Q:

| Minimum hardver: 486DX, 8MB
RAM, 2x CD-ROM, SB, Windows

_metes hangulatot tud
elidézni egy-egy
(onos—)esos péntek es-
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Atérténet a Holdon j3 dik: iilitan az gmberek kiirtbttak a Qybrid vezéngsd robotokat a 6 i OkEEssEnytelenek voltak, mivel a
Cybridek Promethe zetésBVel Ujra @sszegylijtotiek erdikel, védso, els@prt tamadasra 0 A Prometheus-rél csak annyit,
hogy & volt az elsé “G rnetigdHybrid Machin&”, infjen a “Cybridfovidites. A Cybrid teg arci robotokat, Hercules-nek
nevezve Gket. Késd Z rovig tHerc- : v )

Ezen a ponton kap ‘Plldtaképtiell felyenniifik a hargot a Cybride ot of - [ egilVe az emberiséget. Nem lesz

kénny( dolgunk, delss tz i ‘ i "

A program csak Wit 4 : yan j ellyel kis hazankBan c§ =i j i / s-0s kbrnyezet mar eleve
meghatérozza az o iftjét: a Penti g k elgég a ¢ | | (bar MByte-tal is). Winchester-
étvagya se hanya BtoRa mini 3 mega, ajmedi , a maxim i Miképsorgiikellemesen gyorsan futnak, de

némileg pier ek. A megoldas: dljin zebb a
mar j6 paran megnéztek, atmasoltak . . S GRS e
Az intro megtekintése utan a fémeniibe jutde : pciokal ) : _‘ ki unalomig mer, ezért ezek ismertetésété|
eltekintlink. Minekutana ilyen szépen at ' EpE :
- Outlaw: Tdmege 27 tonna, 6.1 méter m ;
sikeres bevetések altal juthatunk, tehat e ez hat?

- Raptor II: Tomege 41 tonna, magassaga 7 méter sebess

ynitoftol, vagy tegyikki j “érls ol#@h, mint a legtébb VHS film, amit

gépitése 60 tonna bigyat emeészt fel. Bigyahoz
6) Leginkabb felderitésre hasznaljuk!
Megég@ se: 90 tonna bigya. Az els6 Raptortovabbfejlesz-
pacitas Gyors és jol manéverezhetd.
ég adlnoszauru ok idején. Sulya: 45 tonna. Magassaga: 7.6 méter. Sebessége
iink. Kozepes erésseg ._&madt'xi'fegyver Megépitése nem sokkal keriil tobbe, mint a

nint az el6zé tipusoké: 60 KPH (kilopixel/ora). Mar 8
70 tonna bigya! Itt kezd6dik hat a mindségi ugras!
3 er6vel és pancélzattal rendelkezik.

3 ar csak 55 KPH-val képes a motor mozgatni. Fegyver
akérem, az anyagot meg kell fizetni. Ez az emberek Iegnagyobb gépe A help szerint
n ergs.

fegyvert lehet rapal
Hasznalata a
- Colossus: a Ki
féréhelyek s

sit atbabraltak az emberek... Iszonyatosan
egynyi bigyank van, érdemes ezt hasznal-
0s, néha belénk harap. Mi meg nem birjuk

Valamivel nehezebben (men mi Ggyesek
|Gallitasi bigyakdltsége 120 tonna. Sebes-

em nekink kell ezzel is bajlédni. Az
iszolgélt, éreg és gyenge gépeket
bb kiildetést is tul kell éIndink, hogy
), ugyanakkor elég lassan toltddnek
gy jol irAnyzott I6véstdl elpukkan-
szirél is meggyengithetjlk ellenfe-

aliber(i gépagyu. Ha sok van a

i, ha mar béséggel van bigyank (
sik vadi Uj jarganyunkat. A feg
nem art melléjik tenni egy-két ene
| hasznalhat6k a rakétak is, |
et. Ne feledjik azonban, nemesa
nkon, kozelharcban esély(ik sif >
el ez egy csapatjaték, a misszi ne egyedl, |
egak altalaban nagyon kepzettek ehh¢z kepest ki
bevetéseken is meglatszik, gyakorlati b
npasszw szemlélék legyiink. Bar a legit
~ ci6s telekommot: "tamadjatok a celp%n

ell a kollégakat kivalasztani. A
Ini. A kollegék képzettsége a
osszU élet titka! Azért ne csak
llat, nyomkodjuk a kommunika-
agy mi fekldtlnk el, vagy az

n okban hever.

feleket latjuk, akt
koveld ndszer, vanilyenis!
,' verzetet, és csak 'S

ellenséges robotok langolnak szerte:
Beszélni kéne még a radarrendszerrdl,
robotok, repiil6k, épiiletek, kollégak, sx%) ge d

bb dolgot latunk (ellenséges
3| kdnnyedén célon tarthatjuk
ekidni.

a tervezett egy oldalt mar

Minimum hardver: 486DX2-66 gott minket a jaték hangu ‘.5 e;ha gatén nagyon élvezetes.
2 ; s kakad, és maris kozvetl 3/agyunkba diiborog harci 1é-

8MB RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS 'h,§~ i ténk, flllsiiketité robbanés opogasa mindenfelé. A

' : agok is elég intelligensek, @ll mindent csinalni, mig
udja, hol boklasznak éppen. kjol eltalaltak, a kollegak
dién keresztill karattyolnak ho it. A grafika SVGA-ban
illi juk mindenkinek, aki
ok ¢sikorgésa hallik, nem

Kiadé: Sierra
Teszipéldany: Automex Kit

Grafika: 2] ] ellenfeliink vért6l iszamés feje arra. Ja és még valami: a

Hang: AR am a Sierra-t6l megszokott d | rendelkezik, a doboz-
iy ban a Quick Reference kartyat talalj atalmas (9 mega), tele

Design: FEER van illusztréciokkal, jol hasznalhato.

1Q: DEREEEE ]

Mr. X.
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Nagy orommel vettik kézbe a.
Walnut Creek altal készitett
Toolkit for Quake cim(i ezlist ko-
rongot. Sajnos elég hamar elmult
a kezdeti lelkesedés, mert a CD-n
minddssze 60 MB programot talal-
tunk, ez pedig meglehetdsen ke-
vés a CD-re irhatd 640-650 MB-
hoz képest. Pozitivum viszont,
hogy az anyag nagyon szépen szét
van vélogatva, témakérénként. A
palyakon felvett demoktél kezdve
a klldnféle dokumentaciokon és
grafikai kiegeszitéseken keresztil
az egy- ill. tobbszemélyes palya-
kig, valamint a palyatervezdkig
mindenféle megtalalhaté a leme-
zen. Raadasul mindez ‘BBS-ké-
szen', azaz mindegyik kényvtarba
tobbféle formatumd listafile kertilt,
megkdnnyitve ezzel a CD-t fel-
hasznalni kivand SysOp-ok dolgat
— és természetesen a file-ok tar-
talmara kivancsi felhasznalokét is.
A CD-r6l tébbet nem nagyon lehet
irni, igy inkabb a rajta levd kiegé-
szitések felhasznalasardl irnank
par szét. (Anndl is inkabb, mert
ezekhez nem csak a CD-r6l lehet
hozzajutni, hanem BBS-eken ke-
resgélve, vagy az Interneten az
ftp.cdrom.com cimen. Egyébként
ez utébbi cim tulajdonosa egyben
a CD kiadoja is.)

AlapvetGen kétféle patch-et kilon-
béztethetlink meg. Az egyik a .pat
kiterjesztésdi file-rol ismerhet fel,
mig a masik egy vagy tobb .qc file-
ttartalmaz. Sziikség lesz minden-
képpen a QuakeC compilerre
(gcc.zip néven lehet megtalalni
DOS al3, a linux-os verziot pedig

Editors

Viewers

Patches

TOOLKIT )

™

aqcc.tar tartalmazza). Ha .pat for-
matumban van a médositéfile, ak-
kor be kell még szerezni a (DOS
alatt) pat21b névre hallgaté allo-
manyt. A QCC csomagot kitbmo-
ritve egy kilén alkényvtarban lesz
egy nagy adag .qc file. Ezeket at
kell helyezni a Quake kdnyvtaran
belil egy altalunk létrehozott
konyvtarbdl nyilé PROGS alkényv-
tarba (pl.:
QUAKE\PATCH\PROGS). Ugyan-
ide kell még bemasolni a .pat file-
t, és lefuttatni a patch-elé progra-
mot a kdvetd modon:

patch < friend.pat

Ha valamelyik file médositasa koz-
ben hiba tortént, akkor egy .qc#
kiterjesztés( file fog keletkezni.
Végil a kapott .qc-ket kell lefordi-
tani a QuakeC compilerrel. Ehhez
elég onnan elinditani a gccdos-t
(vagy a Linuxos verziojat). Egy
kényvtarral visszalépve megtalal-
hatjuk a m(ivelet eredményét, a
progs.dat file-t. Ezutan mar csak a
Quake elinditasa van hatra, ez
példankban a kévetkezéképpen
teheté meg:

quake -game patch

A patch sz6 helyére értelemszerd-
en az altalunk létrehozott kényvtar
neve helyettesitendd.

Ha .qc file-ok formajaban kaptuk a
patch-et, akkor azokkal fel(il kell irni
a QCC mellet levé hasonlé alloma-
nyokat, és az el6z6héz hasonloan
kell leforditani a gqccdos program-
mal.

Uj palya hasznélatara két lehetd-
ség van. Vagy az altalunk létreho-

MSDOS

CDROM

zott kdnyvtaron beldl csindlunk egy
MAPS alkdnyvtarat, és inditjuk a
Quake-et a megfelel§ paraméter-
rel (-game), vagy az ID1 alkényv-
taron beliil hozzuk létre a MAPS
directory-t. A palyara a konzolon a
kévetkezd paranccsal hivatkozha-
tunk:

map <palyanévs

A grafikai kiegészitéseket MDL file-
ok formajaban lehet megtalélni.
Ezeket egyszerlien at kell masolni
a Quake-en bellli sajat directory-
ban létrehozott PROGS alkényvtar-
ba. Vigyazzunk, hogy az MDL file
verziéja megegyezzen az altalunk
hasznalt Quake verziészamaval!
Végul pedig a konzolon hasznalha-
t6 BIND parancsra térnénk ki. Se-
gitségével kiildnbdz6 billentylikhéz
rendelhetlink hozza funkcidkat,
melyeket killdnben a konzolon
kéne begépelniink. Hasznos lehet
példaul a kdvetkezd par példa, me-
lyekbdl latni lehet a parancs szin-
taxisat is:

BIND A "+ATTACK”
BIND M “+MOVEUP”

Az el6bbi az autofire megvalésita-
sa, az utdbbi segitségével pedig a
vizben uszhatunk, anélkil, hogy
folyamatosan nyomnank az ugras
gombijat.

Dino

1144 Budapest, Ond vezér utja

mb Raider, Screamer 2, Red AlLert .

Fifa '97, Broken Sword,
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CHOMP

Az egyes szintek kodjai:

2. szint: LEMON, CHERRY, LIME,
BANANA, STRAWBERRY

3. szint: STRAWBERRY, BANANA,
LEMON, CHERRY, LIME

4. szint: LIME, LEMON, BANANA,
CHERRY, STRAWBERRY

5. szint: CHERRY, BANANA,
LEMON, STRAWBERRY, LIME

DEATH RALLY

Az el6z6 szambol kimaradt kodok
kovetkeznek most. Az elsé har-
mat verseny kdzben hasznéalhat-
juk, mig a tobbit a mentben kell
bedtnink.

DRUB — Sérthetetlenség

DREAD - Végtelen toltény

DRINK —Rakéta-lizemanyag

DROOL - 500.000 dollart kapunk

DRAW —1.000 dollart kapunk

DRIVE — 10 pontot kapunk (a tel-
jes verzioban hasznalhatd)

Ha Duke Nukem nevét adjuk meg
a sajatunk helyett, akkor annyi
fegyverink lesz, mint a Duke-
ban.

DIABLO DEMO

A kimentett allasban (game00.sav)
ezeket a tulajdonsagokat valtoz-
tathatjuk meg (minden érték 16-
os szamrendszerben szerepel),
az adatok offset — érték forma-
ban vannak megadva. A zardjel-
be tett médositasok nem szik-
ségesek, azok a maximalis érté-
keknél nagyobbakra allitjak at az
adatokat.

Maximalis erd:

5A8 — FF

(5A9 — FF)

5AC —FF

(5AD — FF)
Maximalis varazserd
5B0~FF

(5B1 —FF)

5B4 — FF
(5B5-FF)
Maximalis tigyesség
5B8 — FF

(5B9 — FF)

5BC - FF

(5BD - FF)
Maximalis vitalitas
5C0-FF
(56C1—FF)
5C4—-FF

(5C5— FF)
Maximalis életpontok
5D8-80

5D9-F9

5DC-80
5DD-F9
5E0-80
5E1-F9
5E4-80
5E5-F9
Maximalis mana
5EC —-40
5ED-FF
5F0—40
5F1 -FF
5F4—40
5F5-FF
5F8—40
5F9—FF

- Maximaélis pénz

615—24
616 —F4
Specidalis jatékmaod
567 — 41
568 —-44
569 — 41
56A—-53
56B-4B
56C — 4F
56D - 00
56E —00
56F — 00
570-00

DINOTOPIA

A jatékban van egy Onno nevd di-
noszaurusz, mely egy kartyaja-
tékot jatszik velink. Hogy
kénnyebben nyerhesslnk, miu-
tan fogadtunk vele, nyomjuk meg
a "' gombot (az 'Esc' alatti bil-
lentyd).

HAVOC

A cheatek hasznalatdhoz nyomjuk
meg a 'TAB'-ot, majd irjuk be va-
lamelyik kédot:

AAA —Maximalis téltény

SSS — Maximalis pancélzat

MMM — HEkovetd rakéta

VVV — Extra jarmi

Ha mas palyara szeretnénk ugra-
ni, menjink a jarm(ivalasztasi
mentibe, gépeljik be: CHEAT,
irjuk be a valasztott vilag szamat
(1 - 6), majd a péalya sorszamat
(1-5, a3. palya a bonus palya).

HELLBENDER

TOTLPWR - 100%-0s energia

URDEADx — x. fegyver (0 - 9)

MAXMEUP — 100%-0s pancél

IMPUMPD — Osszes fegyver

AUNTEMx — Ugras az x. bolygéra
(1-8)

IMSTUCK — Ugras a koévetkezd
bolygéra

STEROID — Sérthetetlenség

5Se '1yé

KINGDOM O"MAGIC

A kovetkez6 két koddal a napsza-
kot valtoztathatjuk meg:

SCIDAY —Nappal

SCINIGHT — Ejszaka

Ha szlikségiink van valamilyen
targyra, menjlnk egy olyan hely-
re, ahol nincsenek masok, és a
CD-rél se télt a program, gépel-
jik be a SCISTUF szot, Gissiink
'Enter'-t, majd irjuk be a kévet-
kez6k egyikét, egy 'Enter'-rel le-
zarva (csupa nagybettit hasznal-
junk):

70's clothes for Shaz — SHRN70

70's clothes for Sidney —THID70

Aluminium baseball bat — BBBAT

Barrel - BARREL -

Big book o' spells —BSPELL

Big cork — BGCORK

Big spanner — BGSPAN

Brochure — BROSHR

Carte blanche (toilet paper) -
DUNNYP

Child in a cage — CAGE

Comedy mallet— MALLET

Cow — COW

Crank handle —HANDLE

Credit sign— CREDIT

Dirty great axe — DGAXE

Dodgy flame thrower — FLAMTH

Donuts — DONUTS

Door entry card — DRCARD

Drugged beef — DRGBEF *

Duvet (20 tog) — DUVET

Elven gift voucher — VOUCHR

Empty box — EMPBOX

Eye-on-a-stick — ISTICK

Fist o' the western star — FIST

Giant candle — CANDLE

Giant raisins — RAISEN

Gingerbread man cutter —
GMANCT

Golden ornament — GOLORN

Golden platform shoes — PLATSH

Goliath the dwarf — DWARF

Hairspray — HARSPY

Hamster —HAMSTR

Hand mirror — HANMIR

Harpic flushmatic — HARFLS

Hay — HAY

Ice — ICE

Jar o' lightning — JARLIT

Kingdom O' Magic action figure —
ACTION

Lighter—LIGHTR

List of instructions — INSTRU

Long sock with a cricket ball —
LNGSCK

Magic beans — MAGBNS

Microphone — MICPHN

Mobile phone — MOBPHN

Orc disguise — ORCDIS

Palantir stone — PLNTR1

Paper bag — PAPBAG

Parrot— PARROT

Parrot in a sack — PARSAC

Potassium grail - POTGRL

Rolling pin — RLLPIN

Rope — ROPE

Saber o' light— SABER

Sack — SACK

Sailors big book o' knots —
BKNOTS

Secret plans — SGMAN

Sheep — SHEEP

Small key — SMKEY

Spare hair— SPRHAR

Spell o' airstrike — SPLAIR

Spell o' cabbage — SPLCAB

Spell o' dwarf— SPLDWF

Spell o' floater — SPLFLT

Spell o' incontinence — SPLINC

Spell o' invisibility — SPLINV

Spell o' kick in the shins — SPLKIK

Spell o' kolgate shield — SPLKOL

Spell o' left the gas on — SPLGAS

Spell o' sloooo moooo — SPLSLO

Spell o' teleport— SPLTLP

Spell o' wizbang — SPLWZB

Steam powered chainsaw —
CHAINS

Stilt plans — STILTP

Suit o’ finest asbestos — SUITAS

Suspicious french stick -
DOSWRD

Sword o' much greatness —
SWORD2

Sword o' normalness — SWORD1

Talisman o' dancing — TALODC

Trendai glasses — TRENDI

Tupperware — TUPRWR

Visitor's book — VSBOOK

Woand o' cattle prodding— CTPROD

Wedding gift— WEDGIF

Wedding list and invitation —
WEDLST

White sheet — WSHEET

Wig - WIG

Wool - WOOL

Woolen underthings — WUNDER

Little yellow fellow — YELFEL

NEED FOR SPEED SPECIAL
EDITION

A program Uj verzidjaban a
config.dat utolsé byte-jat 00-rél
02-re kell atirni, ha nem szeret-
nénk két tournament megnyeré-
sével foglalkozni.

OFFENSIVE

A palyakodok Németorszag/Szo-
vetségesek formaban:

1. GNBQD/UHFNE

2. NUCWE/FBGBA

3. DABDD/CHRJN

4. GSCGENQHEX

5.NTTDC/GBBXD

6. HXAME/MUKNN

7. GTAND/UNGHP

8. VIALC/ADMKE




9. GLBJD/OGOAB
10. IBWDE/LPCKD
11. BHADE/MAAHD
12. GXCSE/LOREI
13. FQACD/SAGUE
14. VWAAB/BCUJI
15. HPBSE/HCGKE
16. RIATE/LOKIE
17. GUBEE/BHSDE
18. NBGSR/ULCSE
19. SUBED/DATJU
20. PKBGC/IOGPD

RISE OF THE ROBOTS 2:
RESURRECTION

Specidlis mozgasok:

F-Fel

L-Le

E-Elore

H-Hatra

U-Utés

R-Rlgas

Ertelemszer(ien az LE a le-elére
roviditése.

CHROMAX

Low Fireball: L,LE,E + U
Head Throw: H,H,H + U
Dash Attack: E,E,E + R

Slide: H,LH,L+R

CRUSHER

Uppercut: LLLE,E + U

Acid Spit: H,H,H + R

Ground Lance: E,E + U

Air Lance: L,L + U (levegében)

CYBORG

Shoulder Barge: H,H,E + R
Flying Punch: L,LE,E + U

Air Fireball: E,E + U (levegbben)
Sweep Kick: H,LH,L + R

DEADLIFT

Low Fireball: H,LH,L + U
Teleport: E.E+ R

High Fireball: L,LE,E + U
Up Fireball: L,LHH + U
Sweep Kick: H,LH,L + R
Sword Attack: H,H,E + U

DETAIN

3 hit chaos: E,E + U
Headbutt: L,F + U
Sweep Kick: H,LH,L + R
Running Attack: E,E,E

GRILLER

Ground Bash: H,LH,L,LE,E + U
Slap Attack: H,E,E + U

4 hit Chaos: E,LE,L,LHH+ U
Slide Kick: H,LH,L + R

INSANE

Bat Attack: L,LE,E + R
Ice Ball: L,LE,E + U

Low ice Ball:L,LH,H + R
Sweep Kick: H,LH,L + R

LOCKJAW

Missile: L,LH,H + U

Mid Air Missile: E,E + U
Headbutt: L,LE,E+ R
Uppercut: H,LH,LLLE,E+R
LOADER Lightning: E,E,L + U
Headbutt: L,F + U

Ground Spike: L,LE,E + U
Leg Trip: H,LH,L + R

NECROBORG

Flying Punch: L,F + U
Lightning: H,H,H + U
Slide Kick: H,LH,L + R

ROOK

Double Punch: L,LE,E+ U

Jet Kick: L,LE,E + R

Air Jet Kick: E,E + R (levegbben)
Fireball: L,LH,H + U

Lightning Kick: RRR

Jet Pack: H, hold H

Sweep Kick: H,LH,L + R

SALVO

Knife Throw: E,LE,L + U
Flame Thrower: L,LE,E + U
Slide: H,LH,L + R

STEPPENWOLF
Cannon:L,LEE+ U
Airstrike: L,LHH + U
Guns:HHH+U
Swan Dive: HE + R
Upper Cut: LE,F

SUIKWAN

Fireball: L,LH,H + U
Sword Dash: E,E + U
Air Dash: EE+ R

Slide Kick: H,LH,L + R
Samurai Spin: E,E,E,.E,F

URIME-8

Ground Smash: L,L,L +U
Swan Dive: LLE,E + U
Rolling Crush: L,LF + R
Slide Kick: H,LH,L + R

VANDAL

Buzzsaw Attack: L,LE.E + U
Jet Kick: E,E + R (levegdben)
Slide Kick: H,LH,L + R

V1-HYPER

Fireball: L,LE,E + U
Head Whip: L,LH,H + U
Low Whip: E,LE,L + U

WAR

Barrel roll: L,F + U

Mid Air Barrel: L,L + U
Grenade: H,LH,L + U
Slide Kick: H,LH,L + R
Flash Kick: L,LH,H + R
Dash Attack: H,E + U

RELENTLESS

Egy hex-editor hasznéalataval az
s?77?7.Iba file-t médosithatjuk a
kovetkezdék szerint (az adott
byte-ot 01-re kell tirnunk, kivé-
ve, ha az masképpen van jelez-
ve).

000B Holomap

000C Varazslabda

000D Varazskard

000E Gawley kirtje

000F Tunika

0010 Bu kdnyve

0011 Sandell medalja

0012 Egy liveg viz

0013 Piros magneskartya

0014 Elves Club kék kartya

0015 Twinsen-azonositd kartyaja

0016 M. Mie belépdkartyaja a
Teleport Center-be

0017 Proto-Pack
0018 Snowboard
0019 Pingvin

001A Gaz (99-re kell médositanil!)
001B Kalézzaszlo
001G Varazsfuvola
001D Gitar

001E Hajszarité

001F Kules

0020 Egy tveg szirup
0021 Ures (iveg

0022 Jegy

0024 Kavéscsésze

Egészségiink és a jetpack energi-
ajanak maximalizalasahoz
nyomjukle egyszerrea'B', T, 'G'
gombokat.

Koordinataink megtekintéséhez
nyomjuk le egyszerre a
'Ctrl'+'Alt'+'Bal Shift'+'F12' bil-
lentyliket.

SHATTERED STEEL

Harc kézben nyomjuk meg az
'Enter'-t, gépeljik be a kdvetke-
z6 kddok valamelyikét, majd djra
nyomjunk 'Enter'-t.

SMITE — Célpont megsemmisité-

se

GONZALES —Nagyobb lesz a se-
bességiink

FNORD

RATSNEST

DINGLEBERRY

BLIPPLEBLOOPS

BCUA

cGQ

GFY

KWAHAMOT

FISHHEADS

BUMSAUCE

NAPALMINTHEMORNING

EATMYSHORTS

KICKSOMEBUTT

BIGONES

PYROTEK

DOGAN

TINKERBELL

CHERNOBYL

CURVEDLINES

HARDCODE

STOOL

NUMBERCHANGER - Kdlonféle
fegyverek

TELEPORT - Elteleportal minket
a lovoldozések tertiletérdl

IMOUTTAHERE - Kiildetés sike-
res befejezése

SHELLSHOCK

A kimentett jatékallasban (shock.
gms) a kdvetkezd pozicidkat ir-
hatjuk at:

0002 Kiildetés szama (01 - 25)

000A Lehetséges pancélszam (00 - 06)

000C Pancélok szama (08 =1, 10 =2, 18
=3,20=4,28 =5, 30 =6) —meg kell
egyeznie az elgz6 értékkel !

000E Sam-ek szama (00 - 04)

0014 Légitamadasok szama (00 -
01)

0016 Energia (00 - 04)

001A Tolténykészlet mennyisége
(00 - 04)

001E HCt6 (00 - 04)

0020 - 0023 Pénz 20 A1 07 00 =
500000 dollar

0024 - 0027 Pontszamunk

0028 - 0029 Talélati pontossag —
64 00 = 100 %

WARWIND

Az 'Enter' lenyomasa utan hasz-

nalhatjuk ezeket a kddokat:

ITHE SUN ALSO RISES — Az
egész teriletet lathatjuk (Fog of
War kikapcsolasa)

IGOLDEN BOY — 5000 pénzt ka-
punk

Dino

SONY

markabolt budan

PlayStation 49.990.-

legujabb programok

10.990,-Ft-tol !!
Bp, IL.ker Margit krt 5/b

Egy igazéan szérakoztaté-elektronikai bolt:
316-2606 és 316-2402




oap g

8o

dnwompe

PC Robot Hang

A szamitogéppel generalt em-
beri beszéd lehetGsége mar a
kezdetek kezdete 6ta izgatja
minden amitastechnikus fanta-
ziajat. A dolog eleinte hardwa-
re-részrdl tlint kivitelezhetetlen-
nek, aztan amikor megsziilettek
azok az eszkozdok, amelyek ké-
pesek voltak a hangot digitali-
san tarolni, illetve a kodbol Ujra
hangot gyartani, és azt megszo-
laltatni — nos, ekkor dertlt ki,
hogy a “beszélé szamitogép”
problémaja joval bonyolultabb.
Hiszen egyszer(i lenne szépen
bedigitalizalni az emberi beszéd
0sszes hangjat, és aztan az
adott bet(i-sorrendnek megfele-
I6en visszajatszani — de ezt saj-
nos nem igazan nevezhetnenk
beszédnek. Hangsulyozas, ta-
golas, intonacid, dallam, stb.
nélkll ez csak valami olyasmi
lesz, ami mellett a hatvanas
evek sci-fi filmjeinek robothang-
jai is operaarianak tlinnek. Szo-
val a szamitoégépes beszéd iga-
zan szoftver-szempontbol ke-
meény did, viszont a jelentésége
is oriasi (elég ha csak az okta-
tas, a reklam, vagy a kilonféle
informacios rendszerek teriile-
tére gondolunk), ezért nem egy
fejleszt6 gondolta Ggy, hogy a
téma megér némi munkat. Az
erdfesziteseket hamarosan si-
ker koronazta, és megjelentek
az els6 beszél6 programok. Mi
az elsé ilyennel még anno 8-10
eve Spectrumon talalkoztunk.
Mai szemmel nézve elég primi-
tiv volt a dolog, de akkor rop-
pant izgalmasnak tlint, mikor a
gép a begépelt széveg néhany
masodperces ragcsalasa utan
recsegve kinyogte, hogy ‘Aj-em-
do-komp-ji-tér', vagy valami
hasonlo. Aztan az idé telt-mult,
a szamitastechnika fejl6datt, és
1994-ben elkésziilt az elsé ma-
gyar nyelv(i PC-s beszélé rend-
szer. Ez még sajat beszédszin-
tetizald kartyaval “félig hardver-
bél" mikodott, majd Gjabb két
ev fejlesztés utan végre a ke-
reskedelmi forgalomba kertlhe-
tett a tisztan szoftveres, Sound
Blaster-en beszél6 valtozat, a
PC-ROBOT Hang. A program
mogott ket jonevi intézmeny all,

a MTA Nyelvtudomanyi Inté-
zete (itt mar 1979 6ta folynak ku-
tatdsok a gépi beszéd eldallita-

sanak fonetikai hatterérdl), eés a

BME Tavkozlési Tanszéke,

ahol mar tébb beszélé rendszert

fejlesztettek ki.

A program egy szem kisleme-

zen “terpeszkedik el”, minimum

hardver-igénye elvileg 386DX-

40, 4 MBytea RAM, és egy bar-

milyen SB hangkartya. Gyakor-

latilag nekink egy 4 MByte

RAMmal és 8 bites SB-vel fel-

szerelt 486DX2-66-on nem si-

kerllt kicsikarnunk belGle egy
blidds hangot se

(“framebuffernek nincs elég me-

moria” — jegyezte meg érdekes

magyarsaggal a program szin-
te minden akcidra), de ugyanez

a gep 12 MByte RAM és egy 16

bites SB tarsasagaval kiegeé-

szulve mar vidaman beszélt. Vi-

daman, és néha egy kicsit da-

rabosan, a sok vinyérél valé tol-
togetés miatt. Mindenesetre
nem kell neki atomerémd, egy
manapsag standardnek elfoga-
dott konfiguracion szépen elfut.
A beszéd... hmmm... hat az
nem rossz. Folyamatos, némi
tulzassal dallamosnak is nevez-
het6. Ami viszont még emberib-
be teszi, az a rengeteg opciod,
amivel a hang jellegét valtoztat-
hatjuk meg. Nezzik ezeket sor-

jaban, ahogy azok a

ROBOTVOX.CNF kenfiguracios

file-ban talalhatok (és atirhatok).

PITCH: A hang magassaga Hz-
ben. Az alapbeallitas 90 Hz,
de levehetjik 20-ig, ami egeé-
szen mély, rekedtes hangot
eredményez, vagy felhizhat-
juk akar 400-ig (de mar 150-
200 is eleg magas hangot ad).

AMPLITUDE: A hangerésseég 0-
t6l 13-ig. Ertelemszerlien a 13
a leghangosabb, 0-nal nincs
hang.

INTONATION: A beszéd intona-
cioja. Alapéllapotban 2, ennél
feliebb nem lehet tenni, lejjebb
meg nem nagyon érdemes,
ha nem akarjuk, hogy tul mo-
noton legyen a beszed.

ARTICULATION: Az artikulacio,

azaz tagolas mértéke. 0-t6l 6--

ig szabalyozhatunk a folyama-
tos, gordilékeny és a nagyon
tagolt beszéd kozott.

VOICE: A program kétféle han-
gon tud megszélalni, érthetet-
len médon ezek nem egy férfi
és egy ndi hang, hanem egy
“sima” (nullas opcio), és egy

orrhangu férfihang (egyes op--

cio).
WHISPER: Ha ezt egyesre al-
litjuk, a beszéd suttogora valt.

SPEED: Egyaltalan nem meg-*

lep6 modon a beszéd sebes-
ségét adja meg, annal meg-
lepébb viszont, hogy minél ki-
sebb az erték, annal gyorsabb
a beszed.

TIMING: Ez is a beszed sebes-
seget befolyasolja, de egész
mas maédon: az egyes hangok
hosszat valtoztatja egy 0-t6l 3-
ig tarté skalan.

SBSPEED: Egyszer, de annal
hatasosabb effekt. Ha az alap
350-nél lejjebb vessziik, az
olyan eredményt ad, mintha
egy magno a kelletténél gyor-
sabban tekerné a szalagot,
azaz a hang gyorsabb és ma-
gasabb lesz, ellenkezé eset-
ben pedig természetesen las-
sabb és mélyebb.

Ezeknek az opcioknak a segit-
ségevel arra ugyan nem vallal-
kozhatunk, hogy sajat hangun-
kat probaljuk meg utanozni (il-
letve probalkozni, azt lehet, de
nem nagyon fog sikertlni), de
némi kiserletezéssel meglehe-
tésen sok, kilonbozd karakter(
hangot tudunk kicsalogatni a
gepbdl.

Ezt tudja az alap-program

(egyebként ROBOTVOX névre

hallgat, és 112 K-t eszik meg re-

zidensen a memoriankbal), |as-
suk, hogyan sikertlt ezt a vazat

“feldltdztetni”, azaz mit tudnak

a ROBOTVOX-ra épiil6 cuccok.

Ezekbdl a lemezen négy talal-

haté:

OLVAS: ASCII szovedfile-okat
olvas fel. Normal “mezei” text
file-okkal is miikadik, de iga-
zan egy direkt ROBOTVOX-
hoz keszitett file-lal hatasos,
ahol akar minden sz6 el6tt Uj
paramétereket adhatunk a
hangnak, ezzel egész emberi
hangsllyozast elérve. J6 pél-
da erre a programhoz mellé-
kelt HACSEK.TXT (egy
Hacsek és Sajo jelenet, saj-
nos elég hosszl ahhoz, hogy
lelassuljon és darabossa val-
jon a széveg, de azért jo!).

KIMOND: A billentylizeten be-
geépelt szoveget olvassa fel.

Igazabdl csak hangzasok ki-
probalasara, és a felolvaso-
programhoz kész(ilé széve-
gek eldkészitésére jo.

GRAFIKA: Nem lenne egy rossz
Otlet: kepeket jelenit meg, mi-
kézben az egyes képekhez f(-
z0Ott szoveget felolvassa. Az a
baj vele, hogy a képek csak
max. 16 szind GlF-ek lehet-
nek, amelyek azért tavol all-
nak az igazi vizualis orgaz-
mustél. Mindenesetre mokas
*hangos keépregényeket” lehet
alkotni vele.

KITALAL: Na ez nem valami
nagy durranas. A szokasos
“Gondoltam egy szamot, te
tippelhetsz, én meg megmaon-
dom, hogy kisebb vagy na-
gyobb” jatek, csak élészoban
(is) kommunikal.

A lemezen talalhaté még egy
fejlesztéi konyvtar C és Pascal
forrasokkal (a ROBOTVOX for-
raskodja nincs itt, de tobbek ko-
z6tt a KIMOND-€ és az OLVAS-
€ igen). A forrasokat felhasznal-
hatjuk sajat programjainkban,
de ezeket a programokat ter-
jeszteni és forgalmazni termé-
szetesen csak a ROBOTVOX
fejlesztGivel tortént egyeztetés
utan szabad.

A rendszerhez egyelére két ki-
egeszitd programcsomag kap-
hato oktatoprogramokkal. Ezek
féleg altalanos iskolasok sza-
mara lehetnek hasznalhatok, a
matematikai alapmliveletek, a
helyesiras, szotagolas gyakor-
lasara. Kissé nagyobb |élegze-
tli oktato-szorakoztatd program
a MONDOM c. beszél6 szoveg-
szerkesztd, ami a billentylizet
kezelesének megtanulasat teszi
konnyebbé.

Osszessegében nem egy rossz
dolog ez a beszéléprogram (an-
nak ellenére, hogy nem nagyon
akar osszeférni Nortonnal, Win-
dows-zal, és EMS driverekkel).
Mezei PC-elhasznalok szama-

ra (DOOM, stb.) csak poén-

szinten ajanlhaté (mondjuk au-
toexec-bél felolvastatjuk vele a
CD-Ultran lévé 7 éves CoV ar-
chivumot), programozoknak
mar inkabb, de leginkabb isko-
laknak (erre raérzett a kiado is,
mert oktatasi intézményeknek
jelentés kedvezménnyel aruljak
a programot).
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Honfogla

Nem tudom, hogy az olvasd tud-e réla, hogy
idén tinnepelhettik dseink honfoglaldsanak
1100. évforduldjat. Nem csodélkoznék, ha
nem tudna, mert médidink egymassal vall-
vetve hallgattak agyon ezt az aprésagot. Va-
I6szindileg a Tocsik név legalabb ezerszer
tobb alkalommal szerepelt bennik, mint
mondjuk egy Arpad nevi fickée. Ezt persze
részemrél érthetének tartom, hiszen a t6-
megkommunikdcié urai teliesen el vannak
foglalva a kis napi politikai tkéjiik kovacsol-
gatdséval — Tocsik rulez, Arpadék meg le
vannak... Persze az idSpont azért csak fel-
tlint néhany embernek, mert azért megje-
lent néhany ilyen témaju konyvecske (bar az
arukat nézve inkabb motivalta Gket a j6 dreg
business, mint holmi nemzeti éntudat), a
Nemzeti Miizeum is szervezett egy Gstorté-
neti kiallitast Arpad népérdl, satobbi. Sét,
még a PC-inkbe is bereplilt egy ilyen témaju
Jmultimédia taneszkoz". Err6l mar csak azért
is szivesen karcintok egy-két késza sort,
mert az év elején én is eltdltottem egy ha-
sonld krealmannyal vagy 4-5 hénapot az éle-
tembdl, és igy van szerencsém beliilrél is
ismerni, hogy milyen kellemesen szérakoz-
tato idotoltes.
Neézzik el6szor is a tartalmat. Ahogy igy
elnéztem, a széveganyag jelentds része a
magyar Gstorténet (pontosabban a honfog-
lalas és a kalandozasok koranak) két torté-
nész doyenje, Lészl6 G és Gyorffy
Gydrgy publikaciin alapszik, akik az elmt
fél évszazas szinte meghataroztak a kor-
szakkal foglalke  kutatésokat-Az eldbbi ur
nevéhez flizGdik rengeteg régészeti lelet, re-
konstrukcid és néprajzi felismerés mellett az
elmdlt évtizedek egyik legparazsabb tdrie-
nészi vitait kivalto feltevése, az (n kettds
honfoglalds” elmélete (eszerint a magyarok
két hullamban foglalték el a Karpat-meden-
cét); Gydrity Gyorgy pedig a korabeli
kak forraskritikai vizsgalatai mellett el
a Karpat-medence IX-X. szdzadra tett hely-
névi anyaganak elemzését, és az igy nyert
adatok alapjan probalta meghatarozni a tor-
zsek és a torzsszovetségi vezetSk szallds-
terdletét az (j hazdban. A szoveganyagot ta-

veganyagaban kizarélag Lészlé Gyula ‘50
rajz a honfoglaldkrol' c. konyvecskéjébél all.
Ez a képanyag tekintetében tébbnyire sze-
rencsés vélaszids volt, lévén az ember vi-
zudlis lény — de ha abbdl indulunk ki, hogy
esetleg egyesek szines monitorral is rendel-
keznek, akkor akar ki is lehetett volna szi-
nezni a rajzokat (mar volt szerencsém pré-
balni, egy nap alatt meg lehet csinélni egyet),
vagy neadj'isten esetleg el lehetett volna hin-
teni néhany fotét is. A harmadik témakor a
kalandozé hadjaratokat mutatja be 970-ig be-
zardlag.

Allamalapitds: Ez a CD egyik legnagyobb
része, ami eléggé meglepo, tekintve, hogy
a cime 'Honfoglalds 896'. Géza fejedelem
és |. Istvan kordnak torténetét, tarsadalmi-
és gazdasdgi berendezkedését mutatja be.
Szerintem ez mar abszolit nem tartozik a
CD témajaba, mar csak azért sem, mert
Geéza fejedelemségétdl egy teliesen j kor-
szak vette kezdetét. Sokkal inkabb megért
volna egy masik misét 6nallé CD-n, vagy
esetleg lehetett volna nyitanya egy ‘Arpad-
hazi kirdlyok’ c. kis opusznak.

Eletrajzok: Itt talalhatd alfabetikus sorrend
ben az elsé harom meniipont szyegeiber
szerepld személyek révidke életrajza,

mint az Arpad-haz csalddfdja Almost

mos hercegig. Gondolom ez a mend

volna hivatott pétolni az oly nagyon hiangﬁ
indexet, ami mondjuk egy szamitégépen:
dolgozott széveges allomanynal szeri
azért manapsag mar minimalis kdvetel
lenne. Arrél meg nem is beszélve, hagy eg
ilyen indexbe természetesen bele kellen
férnie Ugy a foldrajzi neveknek, mint a ne
kdzismert fogalmaknak is.

Forrdsok. A honfoglalas és kalandozdsok

koraval foglalkozé killfdldi forrasok. Ez na-

gyon j6, hogy rékerlt a CD-re! igy leg

(r6ni- a t. olvasé is lathatja, hogy mire hi
zte * egy adott szocikk szerzjei(vajha

reszthivatkozassal alkalmasint &t is el
volna ré valtani...) Az viszont nagyon
j6, hogy igy, ,szlizen” keriilte

gyar forras sajat koruk divatj

|oen regényes formaba ontdtték innen-o

mogatja meg néhany lexikalis ‘Lellegu m, el-g@sszeszedegetett |nfonnac16;kai‘

sdsorban életrajzi adatokk
Az els6 {6 pont a Hosszu
magyarsag ostorténetét

a kialakulastdl Etelkozi
rogton maglsmarked ténnyel,
hogy ahényan csak vizsg énelmiink-
nek ezt a szakaszdt, annyi féle elméletet is
gyartottak a fehér foltok betémésére, kezd-
vea magyamk kialakuldsénak helyszinétdl
a tarsadalmi ossze telug bezérélag. Elég
jokat csuklottam 65 honfogla mé-

it, amely a
it bemutatni
us olvaso itt

M), de a
hét torzs ne-

.Ezta kény- -
kényvtarbol,

zamolnia

Ital itt
(b6l az de-
qy e szlévok éltek, csak
pontban esik par kosza $26 egyéb
népségekrdl is — ami azért érdekes, mert
pontosan a készitok forrasaként szolgald
kényvben Gyorffy Gyorgy egy kilon fejeze- -
tet szentel a kérdésnek); Gyorify fentebb em- -
litett helynévi kutatdsanak eredményeirdl az
Arpad-haz széllasrendjének vonatkozés
ban; a magyarok harcmodorardl; valamint
Kdrpat-medence megsza
dik Téma az Elelméd am

szetesen még tovabb is szine
titk szilleményeivel. Célszer(ibb lef
kébb a Képes Kronikanal kovetett
CD-rél beszélek — még nem volt:
rencsém —, hanem-egy 1986-0s
ahol is a konyvnek taldn csak
t6ltdtte ki az eredeti latin mvegffordltésa a
tobbi részben hatalmas mennyiségii magya-
razo jegyzet, valamint a krénika szerzéjerol
és keletkezésének koriményeir6l szol6 ta-
ﬂulmany kapoit helyet. A sok Iapozgatas

eqy ennyi jegyzettel ellatott forrast olvasni,
szamitégépen viszont rendkivil latvanyos és
hatékony — lenne... Ugyanez a megallapi-
1as vonatkozik természetesen az Gseinkrdl
-5z0l6 egykort kilfoldi forrasokra is. A ma-
gyarazo jegyzetek hianyat igazan nem lehet
‘arra fogni, hogy nem &ll rendelkezésre bd-
seges szakirodalom.

- Utdélet: A kronikdinkban megérzott mondak,

: ~ valamint Arpadék hatésa irodalmi nagysé-
fhaza

gainkra. Jo otlet volt.

Képtar. A CD képanyaga, témakorok sze-
rinti tablokba szervezve. A képekhez tarto-
zik egy ‘leirds’, ami inkabb a szovegrészek-
nél talalhatd ‘Eredet’ megfelelje, hiszen tul-
nyomoreszt nem tartalmaz mast, mint a ci-

as

tanuimanybdl valaki kiemelt egy apré rész-
letet. Ki tudja, milyen szempontok voltak en-
nél mérvadoéak — lehet, hogy csak szemel-
vényeket akart gy(jteni? (A rovidités nem
lehet indok, akkor mar jobban jartunk volna,
ha ez eredeti szévegbdl inkdbb kihagyja a
maganhangzdkat.) Az eredmény rendszerint
az lett, hogy az eredetikdmyezetébdl kiemelt
szveg éppen egy logikusan felépitett gon-
dolatsor kozepen kezd6dik vagy éppen vég-
z6dik, vagy -egy részletkérdést sike-
rilt megwlégltam “Ez kiilonds tekintettel a
Honfoglalds és kalandozdsok c. fejezetre.
Ennek a nagy-része ug bar az MTA 1984-
ben kiadott tizkdtetes ‘Magyarorszag torté-
nete’ |. kétetébdl szérmg.nk Gydrfty Gydrgy
tollabal.

X. szazad(%!
egyik legjob , legtomorebb és
nem utolsd sorban: ego[vasmanyosabb
dsszefoglalasa. Ez a konyvt b. 150 ol-
dal volt, aminek a CD-re taldn csak atize-
de-huszada keriilt ra. Nyugodtan be Ee@'
tett volna linkelni az e /

elfért volna.

relt magyar lovas, ha valaki a TS Sportva-
razsban latottakat filmtriikknek vette volna
(oda egyébként mehetett volna az egész is-
kola is, mert az ur eldszeretettel tart bemu-
tatot kozépiskolasoknak); és igy tovabb.

Bonus vidamsagokat tartogat a CD techni-
kai kivitelezése. lgaz ugyan, hogy a leme-
zen elfelejtették feltintetni, de messzir6l or-
dit rla, hogy az MTB3.0-val kdvették el.
Mivel ezt véletlenil van szerencsém egy ki-
csit ismerni, igen jol szérakoztam, hogy mi-
lyen csoddlatos baklovésekkel szinesitették
a tartalmi hibakat. Mert az sicher, hogy a
teszielés egy pottyet elmaradt! Kezdjik rog-
ton az elején, vagyis azzal, hogy a fontokat
kalon kell telepiteni. Ezt nyugodtan be lehe-
tett volna épiteni a telepitdbe is (Id. példaul
a szintén MTB-vel késziilt Korongvilagot,
amely gatlastalanul felinstallalja maganak a
BalloonHU.ttf-t). De ez csak egy apro ké-
nyelmetlenség. Az mar egy kicsit nagyobb,
hogy nem mindig sikeriilt tokéletesen a txi-
allomanyok importalasa (j6, ez mondjuk nem
tdl baratsagos az MTB-nél, de meg lehet
szokni). Ez j6 esetben néha azt eredményez-
te, hogy a szdveg ,belog” a kezeldgombok
ald vagy csak az utolsd sor fele latszik, eset-
leg az egész sor egyetlen bet(ibl all - rossz
esetben meg azt, hogy a text fennmaradd

- része ismeretlen dimenziéba diffundalt (az
. eljarast lehetne szabadalmaztatni ‘szemelvé-
_ nyezgetés a szemelvényekbdl' néven). Nem

értem azt sem, hogy minek kellett a kereszt-

hivatkozasként szolgald szavakat kiilén-kii-

16n Gjra beplace-elni (amlkor a textben is si-

is" man kijelolhetdk), de ha mar mmdenkeppen
j:-3

peldéu] G yorti
ek alapnal
mbe lehetett:

meét és készitdjét, vagy éppen azt hogy hon- ;

nan lett scannelve.

Ennyit a tartalmi felépitésral m
deriilt, hogy nem gjulva tdle. A fel
eépitésre is lettek volna Jobb dtleteim, de a
Ieé%nagyobh gond szerintem a szoveganyag

tasanal volt. Ez szemlatomast Ugy
ogy egy adoﬁ teméval foglalkozo 3

- A felsorolt hibakbdl egy-
ne ilyen nagy mennyiségi
e hdt ennyi?! és nem 0fi ki

mint egyszer(i, mezei felhaszn
legyen a maganvéleménye!
lett hogy tiszteletben tarto

D ro;ekﬂﬁ?ekteleﬂ munkajukat. Tudo

elkezésre allo idé (és p

0 ndolom anagy kapkodas

CD még az évfordul

tt az idén megjelenjen,

oglalo dseinkre v

4lis lesz. Meg jo

ésre all6 szakirodalo
het6ségei és
igner garantalna, hogy e
okkal tobbet is ki lehetett \
egyilyen szedett-vedett szd




karacsony ta

vezzen. Voila!

Udvoziom az egybehiilteket az tjabb télviz idején, és mar rogton eloljaroban is elnézést kérek a hang-
nemért (flsz-moll), de ed kicsid dadas vadok. Az Ultralyukban azt mondtéak, hogy ez a miisor valamikor
n fog megjelenni, tehat ez tton is kiildom mindenkinek az ‘alkalomhozillé jo- ésrossz-

kivansagaimat (kinek-kinek azt, amelyik épp megilleti), akinek valami véletlen folyta
lejteném atadni. Ha hangosujsagként jelennénk meg, akkor most elénekelhetném nektek a ‘Sﬁlle Nacht'-
ot sajat turbo de luxe feldolgozasomban, de ett6l most lehet, hogy megmenekiiltok. (Bar az nincs kizar-
va, hogy a CDU-ra felteszem wawwaw.waw cimen.) Ujévkor pedig elérelathatélag uj életet kezdek. (Meg-
halok.) Az viszont biztos, hogy most 6miesztett arut kaptok, mert a Lajos megtréfalt. Gyanutlanul balla-
gok be hozzajuk az 6vohelyre, hogy leadjam a két honappal ezel6tti postat, erre kozli velem, hogy kicsit
elkéstem (nahat! tényleg?), és ennek oromeére rogton kezdjem is el a kovetkezé6t, hogy egy hét mulva
hozhassam (nahat! tényleg?) — és ezzel atnyutjtotta 3 egész nap levéltermését, hogy kedvemre buvarkod-
hassak benne. Nem talaltam koéztilk olyat, amit egészben bepakolhattam volna (leszamitva természete-
sen a multkor is emlitett CDU-kivansagmiisoros baratunkat, akit6l azért csak kaptam 3 levelet), ezért ugy
dontottem, hogy szemezgetni fogok bel6liik, meg abbdl, ami a multkor kimaradt. Bocsanat, hazudtam.
Talaltam, csak 0ssze-vissza gépeltem be dket, és lusta vagyok szétvalogatni. Egyébként nem is az 6m-
lesztett aru ra a megfeleld kifejezés, mert annak olyan disszonans felhangja van. Nevezziik inkabb
kerekasztal beszélgetésnek — ami persze még nem jogosit fel senkit arra, hogy a jovében Artarnak ne-

n szemeélyesen elfe-

T. HVG! (Nocsak. A Lajos vett még
egy Ujsagot? Akkor matél dupla
pizt kapok.)

Volt szerencsém az okt6ber 19-i sza-
muk ‘Hétkdznapi computer’ mellékle-
téhez. A multkor nem rikacsoltam hi-
aba: a nagy baromsagok most kima-
radtak, valamint a kal6zkodas elleni
cikk alairasa is —nehogy név szerint
tudjam szidni.

Vegyiik sorjaban:

‘Informécios makadamut' — Ez itt a
Balkan kéremszépen, nem pedig
Europa.

‘Birtokon beldl’ — Jujj, de jé, hogy
megkezdddik az Internet piacgazda-
sagi alapokra helyezése. Idaig aggo-
dalommal teltek napjaim, azt hittem,
elfelejtik leszabalyozasni ill. beol-
vasztani mindnydjunk kedvenc tarsa-
dalmi formajaba, a demokratikus pi-
acgazdasagba.

‘Bajok katalogusa’ — llyen az, amikor
talalkozik a fizikai és az informéaci6-
éhség.

‘Jol keresni kunszt' — Szamos mas
madja van a keresésnek, mint a ke-
reségépek.

‘Belsé vilagok' — Napjaink kincsesba-
nyaja, mondta Bill Gates. Ezenkiviil
még sok mindent mondott, de ez be-
jott.

‘Lebilincsel kampany’ —hat ezért jott
létre ez a levél. (Ugy latom, ezzel a
plakattal a BSA népszeriiségi in-
dexe lassan magasabb lesz, mint
Torgyan Jozsefé vagy Bill Gatesé.)
Minddssze 2 (!) gondolatra szeretnék
reagalni.

Elsé: valami salyos atok tlhet a HVG-
n. Sokkal korabban beszamolt a
Tocsik-tgyrdl, abbdl mégsem lett bot-
rany. De én megirtam nektek, hogy
az allami és kormanyhivatalokban il-
legalisan hasznaljak a sw-eket, de
abbdl nemhogy botranyt nem sikerdilt
csinalnia a lapnak, de még lekdzdl-
nie sem sikerilt. (Micsoda véletlen.
Pedig képzeld milyen modkas lett
volna, ha két évre becsukjak a Par-
lamentet!) Most sirjak, hogy amiért
az allampolgarokat bilinccsel-bortdn-
nel rémisztgetik, ugyanezért az alla-
mi hivatalok részleffizetést és ked-
vezményt kapnak?

Masodik: Hat igen, az utols6 bekez-
dés mélyen megérintett. Rogton bin-
tudat-totot toltdttem ki magammal:

- van-e jogtiszta zenei kazettarol ille-
galis masolatom? IGEN

- van-e jogtiszta videokazettarol ille-
galis masolatom? IGEN

- van-e jogtiszta tv-mdsorrdl illegalis
masolatom? IGEN (Csak nem a Fra-
di-UTE?)

- van-e jogtiszta kdnyvrél illegalis
fénymasolatom? IGEN

- van-e jogtiszta CD ROM-rdl illega-
lis masolatom? IGEN

Csak az utols6 6nmagamnak feltett
kérdésre nem sikerdlt valaszolnom:
- bindsebb vagyok-e, mint az atlag?
(most jon az interaktiv rész:)

1. blinGsebb

2. ugyanolyan biinds

X. kevésbé biinés

A helyes megfejtd jutalma: megtekint-
heti a Dallast jogtisztan az MTV-n.
A dij ugyan nem motival kiilono-
sebben - sét, ha esetleg az
oOsszeset egyszerre kell megtekin-
teni, akkor inkabb halmazati biin-
tetéskeént foghato fel —, de mivel
épp politikusnak késziilok, akinek
ugyebar fényes pancélja a retori-
ka, szivesen valaszolok: Oszintén
szolva (minden egetrengeté ha-
zugsag igy kezdddik) tulajdonkép-
pen az 1. valasz latszik helyesnek,
de az ligyet mas aspektusbol vizs-
galva megfelelének latszik a 2., ha-
csak nem értenek velem egyet ab-
ban, hogy az x. a tokéletes alter-
nativa.

A cikkeket olvasva, sok véleménynek
adnak teret. Ezt gy képzelem, hogy
egy Ujsagird kdrbetelefonal vagy kor-
bekilincsel. Nos, egy kérésem lenne,
mibél kellene egy cikket csinalni:
HOGY GONDOLJA ATISZTELT ER-
DEKSZFERA (ezt a kifejezést fel-
rovom magamnak) A JATEKPROG
RAMOK NAGYOBB MERTEKU
LEGALIZALASAT AMIKORAZ ILLE-
GALISAN HASZNALT JATEK-
PROGRAMOK TULAJDONOSAI
NAGY RESZTATINEDZSER KOR-
OSZTALY TAGJA, AKIK NEM REN-
DELKEZNEK ONALLO JOVEDE-
LEMMEL?

Tisztelettel: (az alairdsom a szolas-
szabadsag megvaldsulasaig még
varhat)

Nahat, a Lajos vett még egy Ujsa-
got! Most mondjatok meg: mibél
lesz a cserebogar?! Egész nap egy
kiflin és egy joghurton (nem
Danone, az draga) tengédik, egész
nyaron lyukas cip6t hord (6 ugyan
azt mondta, hogy ez szandal, de
én ugy tudom, hogy ez a labbeli
az NDK-val egyiitt kimuit), kézben
lassacskan egy uj Robert Maxwell
sarjad beldle! A levelezé tagozat
gyarmati sorban szenved, 6 meg
mar azt se tudja, hova tegye a pén-
zét! Legkozelebb majd a Microsof-
tot fogja megvenni. Akkor viszont
atmegyek public relationsnak,
vagy minek. Abban nagy vagyok.
(Kedves leveélira! Oszintén reme-
lem, hogy levelében felvetett nagy
horderejli kérdéseire sikerilt kime-
rit6, targyilagos valaszt adnom. Ez

uton ragadnam meg a fékalmat (a
milt héten soron kiviil el6léptet-
ték), hogy Onnek és egész csalad-
janak kellemes (nnepeket kivan-
jak, tovabba kifejezzem abbéli re-
ményemet, hogy a jovében is Uj-
sagunk hiiséges olvasdja és eldfi-
zetbje lesz. Hit, remény, szeretet.)
Yo! Csakazértis!

Kivansagmiisor a CD Ultrara? Na ez
kell nekem! Mindig meghatédok, ami-
kor nagy horderejli kérdésekben
megkérdezik a véleményem. llyenkor
mindig olyan érzésem van, hogy be-
leszdlhatok a vilag dolgaiba. (Mai
napi jotanacs: Hessegesd el ezt az
érzést és nem ér csalodas! Ha
nincs sziikséged ‘Tudtad-e’-tipusu
jotanacsokra, akkor a Preferences-
emben bedllithatod a mell§zésii-
ket, de ajanlom a Win’95 alatt futo
verziémat is, ami a hazi bélcses-
ségeket himzett teriton jeleniti
meg.)

Mi is legyen rajta?

- C>64 demok...

a jellegzetes eharsetbol nem jot-
tem volna ra, akkor most elarulta
magat! Akkor talan ugorjunk.

Es még? ES MEG?

- Hangszerleckék...

Afenébe! Ugorjunk tovabb.
<Melléklet>

Az a helyzet, hogy a CD Ultra tulaj-
donkeppen...

En nem az ilyen tipust melléklete-
ket szeretem. Kezd egy kicsit
arcade lenni a levél, mert megint
ugrunk. De én nemsokara I6vok is.
<Melléklet Il.>

Ez a melléklet nem j6tt volna létre,
ha nincs a PCU#9 20-21. oldalon a
vélaszod.

MR. COVBOY!

Minden baj gydkere, hogy egyaltalan
lekdzolted a levelemet. (Namarmost,
hogy ha nincsen levél...) Na de
részletezzlk.

1. Nehogy mar csak az én CD Ult-
ram produkaljon (izemszer(tlen m-
kodést & hianyos tartalmat! Se a V1.0
oprendszer, se a WAD nem 100%-
os. Csakazért sem irom meg!

Nem tudom, mit fed az
‘lizemszer(tlen’ (latod, még a ko-
t6jelezém se tudja elvalasztani!), a
hianyos tartalomrél meg annyit,
hogy amig egy CD taroldkapacita-
sa véges lesz, addig mindig lehet
majd rajta ‘hianyt’ talaini.

2. Toltdém sorra a demdkat. Az egyik-
ben kék-sarga a torus, a masikban
zo6ld-lila, stb... Mint a shoot’'em up-
oknal: zold utan fehér, de mar lattam
pirosat is. Ismerds? (Régi, de azért
igen.)

3. Nemcsak C64-emulator van a vi-
lagon, hanem Spectrum emulator is.
Van valami demo alkényvtar
Spectrum-stuffokkal valahol... Plusz
Amiga emulator is van, mint azt a ***
(hogy a fészerkesztd ar is oriiljon.
gyk.: itt valamilyen (barmilyen) Gj-
sag neve all, amit a Lajos kicsilla-
goz, ha bepdtyogém; meég gyk.:
nem is igaz, ez egy Republic-szam
kezddsora 6si magyar rovasiras-
sal; leggyk.: ejtsd ‘Vapsuvap’.) ma-
gazinbal tudjuk. Ezekkel a gépekkel
ti is foglalkoztatok, ebbél éltetek, most
meg semmi???

Lajos, adjaaal neki emulaaaa—
tooort! Nem hagy békén! Ha van
Plus4-, Primo-, ZX-81-, ABC80-
emulatorod, akkor adjal nelu aztis!
Ha nincs, akkor irass valakivel! En
régen voltam R32-es operator, azt
elvallalom én. Cirill bet(is irogép-
konzollal, lyukkartya olvasdval,
tokkal-vonéval.

4. A volt Pokolgép volt énekese azt
nyilatkozta vala az A3-ban, hogy a
metal zene mindig is rétegzene volt.
Hat akkor miért rajonganak a réteg-
zenébdl kiszorult rajong6ék? Csak
nem a Bon Joviért?

Lehet, hogy azt nyilatkozta, de ez
most hogy jon ide?! Jo, tudom: a
7-es busszal; de ugy altalaban? (jo,
tudom: altalaban a 7-es busszal)
Hogy aldjon meg a Marton Csaba!
()

34. Név és cim nélkdl:

Midta divat a PCU-ban barmikor név-
vel és cimmel megjelenni? Ja, latom
mér! Az impresszumban vannak va-
I6di nevek és cimek! A cikkek&rova-
tok végén dlnevek. Alnevem nekem
is lehet, legyen pl. Mr. Trashcan. De
hatudsz jobbat, k6zdld. (Ez se rossz,
de a leveled elsé harom oldalat di-
szitd narancssarga ‘Let’'s make CD
Ultra Better’-feliratokbal kiindulva,
legyél inkabb Ajak Fiilop. Német
nyelvteriileten Phil Lips.) A cimem
az pedig minek neked? Ha meg-
adom, akkor inkabb levélben vala-
szolsz, vagy jobban szeretnél szemé-
lyesen eljonni és elmagyarazni?
Hahogyne! (ejtsd: sz6 sem lehet
rola!) Nem érdekel senkinek sem
a neve, sem a cime. (llletve most
lattam a buszrdl egy lanykat, akié
azért érdekelne, de 6 valésziniileg
nem fog nekem levelet irni, hogy
megadja.) Nekem teljesen mind-
egy, hogy Anonymusnak valaszo-
lok itt, vagy Nymusnak. De ha jol
emlékszem, eddig sem irtam le itt
soha pontos cimet, csak a nevet és



a varost. Meg egyébként is: nyo-
mozzon utanad a Tarsadalombiz-
tositas!

35. Akarod, hogy nyissunk egy vita-
férumot a heljlyjessirassrol? Mintha
ilyen téma mar lett volna... Ahogy
szabad a PCU-nak, ugy tilos az ol-
vasénak. (Touché! gyk: Talalt!)
Okoskodas: a 35. oldal 5. soraban
hiba van, de ezért nyilvanval6, hogy
nem vallaltok felelésséget.

OK. Igaza van, uram. Bocsanat, ha
lelki torést okoztam volna, de meg-
probaltam igymond parodizalni a
leveledet. Elolvastam a multkori le-
velezést (pontosabban, ami a
nyomdaig megmaradt beléle) és
belatom, tényleg szerencsésebb
lett volna, ha mondjuk azt irom,
hogy ‘a 64-es emulatoraid kissé
egyhanguak’. Mostantél hadjuk a
hejesirast a Franzba és igy legyen
ez mindig!

Okoskodas: a 35. oldal 5. soraban
tényleg hiba van. De ha jol latom,
akkor mintha ez egy reklam lenne.
Yikes! (végigolvastam a 35. oldalt.
Szerintem ez a lap nyomdahiba,
ugy ahogy van.) Vigasztaljon a tu-
dat, hogy nemcsak ott van hiba. A
multkoriban egy reklammal szosz-
motodltem, és amig a villamgyors
PC szamolgatta a shade-et, addig
kinomban beleolvastam egy par
régebbi PCU-ba. Hat, mit mondjak
— leltem egy-két gyéngyszemet,
ami béven befért volna a Lamer-
rovatba. Példaul a Virgin-hirekben:
‘elfelelyt’. Nocsak. Amikor érdek-
I6dtem a mar nem tul tinédzser tet-
testdl az ligyben, azt mondta, hogy
a baratnéje véletleniil félregépelte.
Na, mondom ebben én teljesen biz-
tos vagyok, de nem valami nagy di-
csbség, ha a baratnéjének kell
Virgin-hireket irnia (ezt nem értet-
te, kicsit lassu a fitl), meg az ilyen
tyukot meg kéne folytani (ezt sem,
bar ez élészoban nem is jott ki,
aznap nem volt egy tal j6 napom).
Miutan az értékes leletet néhany
prominens tarsaval a Lajos orraala
dugtam, azéta tart egy emberkét,
‘aki végigolvassa a cikkeket...

36. Marpedig a kritikam egy jo kritika
volt. Ugyanis a CDU jé dolog, ami
rajta van rulez, ami lemaradt, az lett
megfogalmazva! Hallottal te mar
olyan ellenzéki felszélalast, hogy:
“Tisztelt kormany! Gratulalunk az el-
ért gazdasagi eredményeikhez, bdlcs
politikajukhoz, sikereikhez, ...
stb...stb... Ezek utan engedjék meg,
hogy a csekély, de talan nem jelen-
téktelen hibaikra felhiviam a figyel-
met, mint pl. ... bla-bla-bla” Marpedig
ilyen emelkedett hangulatot kdlcso-
noz az elsé mondat!!! De ha akarod,
file-okra lebontva részletezem & ma-
gasztalom a CD Ultra tartalmat,
mondjuk 10 sor/50 file dijazasért.
Nem akarom. Viszont oszlassuk el
egy apro félreértésedet. Semmi
gond nem volt azzal, hogy megir-
tad kritikai észrevételeidet, és pla-
ne nem azzal, hogy megirtad a ko-
vetkezdre vonatkozo igényeidet is
— ha a vilag dolgaiba nem is szoél-
hatsz bele altalaban, ebbe véletle-
niil igen (gondolom, a Lajos ezért
is intézett korkérdeést ez ligyben).
Raadasul jorészt én is egyetértek
veled az esetek egy részében, és
hidd el, hogy az illetékes illeté ke-
zébe nyomom a papiruszaidat, de
1.) amig a CD Ultra nem napi kiad-

vany, nem kell minden nap 64-es
emulatort kérni a kdvetkezére;

2.) ha az 6sszes kivansagodat tel-
jesiteni akarnank az igényelt terje-
delemben, akkor nem csak a kovet-
kez6, hanem a kovetkezé szaz
CDU is teli lenne, arrol mar nem is
beszélve, hogy rajtad kiviil még
van igénye parezer egyéb ember-
nek is, amelyek nem biztos, hogy
talalkoznak a tieiddel;

3.) hogy itt valaszoltam a leveled-
re, annak az is oka volt, hogy a CD
Ultra készitdinek felhivjam a figyel-
mét az igényeidre (ha valami fata-
lis véletlen folytan a kéziratod még-
sem jutna el hozzajuk);

4.) ha a stilus nem tetszik, ahogy
valaszoltam, akkor sorry. Elisme-
rem, hogy altalaban kissé dncélu-
ak a valaszaim, mar amennyiben
elkalandozok a tématol, idétlen
szdvicceket fabrikalok, ugratom a
t. levélirét, stb. — valamivel nekem
is szorakoztatnom kell magam,
amig teleirom ezt a par hasabot.
Mé’, nem szabad?! (Azt, hogy itt
mi szabad, meg mi nem, pontosan
szemilélteti a Ponyvaregény-idézet
a multkori levelezésben (utanvét-
tel még kaphaté!) Ha pedig most
meg vagy sértve, akkor tényleg
nem értjik egymast, de remélem
vigasztal az az igéret, hogy én t6b-
bet a biidos életbe’ nem valaszo-
lok neked egyetlen leveledre sem.
Csok, anyu.

Szia CoVboy & PCU csapat!
Szavazataimat a rovatokra bekiild-
tem, de 1gy gondolom, hosszabban
is ki kellene fejtenem egy-két dolgot.
Tehat:

A cimlap OK.

Ja. Kiilonosen a #7. Az nagyon ott
van a spiccen.

Az impresszumban az sokkal jobban
mutatna, ha azt hirdetnétek meg,
hogy a kévetkezé szam mikor jelenik
meg, az eléz6 helyett.

Na igen. Ancient impresszumok-
ban ez is szerepelt, de mivel ezt ke-
véssé sikeriilt eltalalni (bar—igen
diplomatikusan — az évszam nem
volt ott), a Kunci a multkor meg-
prébalta kicsit poénosan megkd-
zeliteni a megjelenés idépontjanak
kérdését (legalabb egyszer eltalal-
ta). Vigasztaljon a tudat, hogy az
ligy mar kozel jar a megoldashoz.
Talaltam ugyanis egy Nostra-
damus nevii munkanélkiili pofat,
akit haladéktalanul beajanlottam a
Lajosnak. Jovore mar itt dolgozik.
Hacsak nem tesz jobb ajaniatot
neki a Meteorolagiai Intézet.

Az Adult-rovat is minek? Ne haragud-
jatok, de vannak nalatok jobb
szexlapok is (Playboy, Hustler, stb.)
A helyén el tudnak viselni egy jaték-
leirast.

Hiiha! Akkor nem irom le a neved,
mert a diihéngé tomeg egy lincse-
léssel még megsértené a szemé-
lyiségi jogaidat. (De a Playboy
tényleg jobb. Volt.)

Ha mar olyan kevés a szines oldal,
akkor legalabb azon jatékleirasok, és
ne hirdetések legyenek.

Hat ezzel a véleménnyel abszolut
nem vagy egyediil, de van itt egy
kis problem. Mivel az ar miatt a szi-
nes oldalak szama mostanaban
konstans (pillanat, szolgalati koz-
lemény: Lajosom, ezt hiizd mar ki,
ha ez a szam végig monokrém
lesz... Hé! Ne a zardjelet!), a hirde-

téseket viszont mar az illetékesek
egész évre eldre el szoktak
passzolni, ezen nemigen tudunk
segiteni. Kiilénosen akkor, ha a
szines hirdetésért majdnem a dup-
lajat fizetik. Egyébként ha a Lajos
helyében lennék és muszaj volna
korkérdéseket rendeznem, inkabb
arrol faggatnam a kézvéleményt,
hogy hajlandé lenne-e 40-50 Ft-tal
tobbet fizetni az Gjsagért, ha végig
szines lenne. Az igenlé valaszt ter-
meészetesen csak akkor lehet elfo-
gadni, ha a t. megkérdezett ehhez
azonnal mellékelte is a jové évi el6-
fizetését a modosult illetve Tama-
si aron. Az utcai terjesztésre keri-
16 példanyokban pedig maradna-
nak a fekete-fehér oldalak.
(Mérmér? Azé’, mert nem éri meg
arat emelni, ha a fogy.ar fele a ter-
jesztonél csapodik le.) Nem is len-
ne killén6sebb technikai akadalya.
Hm. Meg is penditem a Lajosnak,
ha valamikor arra jarok.
Sziizmaria! Mar egy hete arra kel-
lett volna jarnom! Sebaj. Most ta-
laltam egy karacsonyi iidvozidla-
pot, amit mindenképpen be fogok
ide scannelni. Egy képet meg le-
het hiizogatni addig, amig ki nem
tolti a megfelelé helyet. Ezért jo
egy kép. Vagy kett6. Diohéjban
egyeldre ennyit az Ojsagkészités
miihelytitkairol.

Szega CoVborka-e!

Gondoltam irok. Mar régen irtam és
kivantsi vagyok, hogy tudok-e még,
mivel a féiskolan ilyennel nem terhe-
lik az embert.

Most a PC Ultra (micsoda ostoba
név! (Mire vartal? En talaltam ki két
éve...) Lehetne PC-papir, PC-sza-
badsag vagy PC-ACE (e.: piszi-
acse) is) nr. 9. szama lappang el6t-
tem ihletSként.

A News-rovata elég rovidke lett, de
legalabb nem csak a jatékok felsoro-
lasabdl all.

Az Adult-rovat egyre dogésebb, bar
még mindig kevés a kép és sok a ri-
zsa. Nekem amugy sem elég perver-
zek ezek a CD-k. Sehol egy helyes
11 éves lany vagy egy 50-es lakkszer-
kds domina. Adaaa. Ezt a Ruszit sem
birom.

Na, legalabb egyezik az izlésiink.
Mar nem a Rusziban, a lanykakban.
Bar én mar nem szeretem ezeket a
hasznalt vénlanyokat. Nekem a 11
éves egy kicsit sok.

No, eztan egy galandjaték leirasa ko-
vetkezik, hadd ne mondjam, kitdl. A
CoVboy posta még kiyaly, de cikke-
ket ne irjal, mert nem vagy egy
egyhetvendt. (Esetleg falura: Hancu
TEam)

Koszi. Egyébként tudta-e, hogy ha
16 nincs, j6 a szamar is? Tobb nap,
mint kolbasz? Mindeniitt jo, de leg-
jobb otthon? ...

Cannot use Preferences, mert
az most abortusz (Illegal
Operation).

ABCEDEF : GHIJKL

valamelyik.DLL miatt (keress
egyet, biztos van par)

System will shutdown, mert

a felhaszndlé nem idejében
shutolt up.

Részletek érdekelnek?

(Ugy tiinik, a Win95-verziom még
nem egészen tokéletes.)

A tobbi része immaron elég ‘CoV'-os,
bar ez a sok okoskodé rovat nem hi-
anyzott.

Na, a Posta az COOL. (Mend vagyok,
hogy igy irtam?) (Nagyon.) Bar a
Bravo-é még mindig jobb. (Csak a
viszonyitasi alapot kellett megta-
lalni... Ja, varjal, a bravo itt egy 0j-
sagcim, egy ldvrivalgas vagy egy
bérgyilkos? Mert bizonyos esetben
*-ozni kell.) “19 éves lany vagyok. A
multkor néztem a Micimackét, és na-
gyon felizgultam. Isteni volt. Lehetek
terhes?”

Nocsak. Ott is van adult-rovat?
Egyebkeént korrekt a kérdés. Kivan-
csi volnék, mit valaszoltak neki?)
1-et értek a sok h6zongd levélirok-
kal, akik szapuljak a PCU-t. Minden-
ben (majdnem) igazuk van.

De a CDU aztan vitte a primet igény-
telenségben. Ott van az dsszes CoV-
anyag. Hat persze. Nem volt azok-
ban a CoV-okban Getto posta és
CoVboy rajzok??? He?! (Parszor
ilyen is volt. Ott minden volt. Bar
kicsit kodosen emlékszem a rész-
letekre. Tiszta Vidampark volt itt
minden. Volt.) Tinyleg! A Gettoval mi
van? Eltérték a kezét? (El bizony. Igy
jar, aki csak a gigajat hozza maga-
val a sérozébe.)

Elkezdtem kutatni valami j6l mené
céget, ahol elhelyezkedhetnék szak-
dolgozat készitése céljabol (is). Mi-
vel jové ilyenkorra be kellene adni
valami ilyesmit. Nos... nem monda-
nam, hogy kapkodtak értem. Igaz itt
csak egy Matav-kirendeltség van,
ami Ggy nagyobbnak (3 emelet) ti-
nik, kint a varos szélén. (Kar, hogy
nem korhaz. Sova doktornal még
tudtam volna tenni valamit érted.
Példaul uszhatnal a spirituszban
naphosszat, mint szemiélteté esz-
koz.) Te nem tudnél beajanlani egy
intelligens, mindenhez értd, (viszony-
lag) fiatal sracot valami ismer&sod-
h6z? Havi 40 rug6 nettd elég lenne
kezddnek, igaz, ennyiért nem dolgoz-
nam agyon magamat.

A megadott paraméterekbdl ugyan
nem ismertem rad, de mivel még
emlékszem rad a Copmuter Vilag-
bdl (ha valaki nem tudna, az is egy
ujsag volt, amit a Lajos megvett;
késdbb fuzionalt a CopFater Vilag-
gal és most ‘Zsaru’ cimen jelenik
meg), leveszem a szivem a kezem-
rél, és a munkakdzvetiték szoka-
sos 2.000 Ft-os tarifajaért adok
egy-két tippet. (Na jo, neked van
10% kedvezmény, széval kettGot a
vége.) Johetnél mondjuk hozzam
koztisztasagi technikusnak, mert
porszivozni kéne meg levinni a
szemetet. 40 rugo nett6? Akkor ez
nem jo, nalam a technikus tarsa-
dalmi munkaban dolgozik. Menjél
inkabb soférnek az informacios
autosztradara. Milyen csini kis
szakdolgozat lesz, ha ilyen siilet-
len kifejezésekkel diszited! Mellék-
allasban esetleg szedhetnél (infor-
maciés) autoszirada-dijat is. Ja,
hogy dolgozni nem akarsz? Igazad
van, azt nem is szabad. Akkor mar
csak egyetlen valaki segithet raj-
tad... Ha megjosolod, hogy mikor
jelenik meg a kdvetkezé PCU, be-
dughatlak a Lajoshoz.

Anyamék meg folyton a nyelvvizsgat
erdltetik, de hat sajnos hiaba tanitot-
tak 10 évig, ha nem jegyeztem meg.
Kilénben is, mondd meg nekik te,
hogy mit ér(sz) vele az ember, ha tud
angolul.

(Majdnem annyit, mintha magyarul
tudna.)



Nem is értem, te mibél élsz, ha sose
dolgozol?

(Azt én se, de biztos belehalnék,
ha dolgoznom kellene.)

Megint 2 példanyt kildtetek az ujsa-
gotokbdl. Gondoljatok, hogy igy job-
ban tetszik?

(Nem ez a Lajos triikkje arra az
esetre, ha mondjuk legkdzelebb
nem kapnal egyet sem.)

Egyszer mar sirtam a Lajosnak, hogy
miért van az, hogy mindig 2 db jén,
az el6fizetésem meg fele annyi id6é
alatt lejar, mint amennyire befizet-
tem... (Darab-darab, nem? Meg a
remittenda is kevesebb.) “Aaa...
hehe... ez csak admiszter...
adminiszter... adminisztrativ hiba,
amit mar korrigaltunk, hehe” irta.
Dobjatok el azt a szamitégépet, amin
a nyilvantartasotok van! Lehet6leg
ebbe az iranyba, mert mar nagyon
unom a 486-ost, mono VGA-val, meg
kis vinyoval. .
Lajosom, ez egy hirdetés. Irjad:
”486/mono VGA/kis vinyo konfigu-
raciomat 286/1MB/CGA/40MB
HDD kiépitéstire cserélném.” Meg-
van? Te figyelj, nem csiped meg?
Azt lenne j6 kibuliznom, hogy fogad-
jon 6rokbe a Tocsik Marta. Utana
meg a biztonsag kedvéért hozzame-
hetne a Zemplényi Gydrgyhoz. La-
tod, neked mennyi eszed van, hogy
nem akarsz nésiini...

Akarok én, de eddig mindegyik je-
I6ltemnek az volt az elsé kérdése,
hogy mennyit keresek, mert 6 x-
et. Mivel x mindig nagyobb voli,
mint nulla, ez azt jelentetie, hogy
neki keresnie kell, nem csak ugy
spontan van. (Hat arr6l meg nem
is beszélve, hogy hallvan az x-et,
mindig fel kellett tennem a kérdést:
naponta?)

Ismered? A rend6r odamegy a fia-
hoz:

— Mi van a kezedben, fiam?
—Nagyito.

—Nem azt kérdeztem, kit6l kaptad.
Jaj! Ezigy jo is lesz zarasnak erre
az évre. Bescannelem a karacso-
nyi iidvozlGlapot, és mar kész is
vagyok. Ja, most latom, hogy nem
maradt hely. Nem baj, ugyis adult
kép volt, ez meg nem az a rovat.
Bar, ha megigértem, akkor legyen.
(Megvan?) Na KKU meg BUEK
mindenkinek. Aztan nem beesni
szilveszterkor a villamos ala.
Pardon, itt vagyok megint. Most
telefonaltam a Lajosnak, hosszu
torténeteket énekelenddé arrol,
hogy miért is nem adtam mar le
egy hete ezt a két szerencsétlen
oldalt? Egészen boldog voltam,
hogy tulvagyok rajta. Hat erre nem
kitalalja, hogy akkor irjak legalabb
még egyet, mert dupla PCU lesz?!
Mennem kell valami scannelni va-
lot keresni...

Na tessék, milyen dizajnos kis da-
rab! Narancssarga level:

Nagyon 6rilék, hogy ujra vagy, és
nem Uboyka vezeti a levrovot. Vi-
szont nagyon sajnalom azt a 8-9 ol-
dalnyi levelet, amit Neked irtam, és
gondolom nem kaptad meg. Egyéb-
ként a sort megkaptad? (Nem, saj-
nos azt sem.) Valamit a mai napig
nem tudok megérteni: miért kellett a
PCU? Miért nem maradhatotta CoV?
Szdval ezt le tudnad irni?

Le. De asszem ez egyszer mar

megtdrtént. Lajos reménybeli hir-
detdinek egy jo része kozolte,
hogy nem 6hajtanak Commodore-
os lapban hirdetni — a CoV-ot pe-
dig mindenki az egykori jelentése
szerint értelmezte. Egyébként sze-
rintem tékmindegy, hogy hogy hiv-
nak egy ujsagot. Alternativaként
én felvetettem, hogy nevezziik
esetleg “Bélanak”, de senki sem
értette, hogy az milyen frappans.
Az adult rovatot igy tudom elképzel-
ni. Nagyon jo volt. Folytatni!

Nem tudom mi a j6 benne, de biz-
tos folytatva lesz, mert az a nagy
tobbségnek tetszik. Adultrél egy
torténet. Lajosunk szépen kidltoz-
ve boklaszik a Compfairen, telje-
sen belefeledkezve az informaci-
6s labirintusba. (Ha orszagutban
van, akkor labirintusban is lehet
ilyen marhasag.) Mivel maga sem
tudja, hogy hol is kellene a kala-
pozast kezdeni, a binaris keresés
elve alapjan betér minden butikba
(vagy ez “monaris” keresés len-
ne?), hogy a véres kardot (modern
korunkban ezt a szerepet egy PCU
tolti be) felmutatva hirdetésre bir-
ja Dollarpapaékat. Az sszes Dol-
larpapa rendkiviil megfontolt iiz-
letember: elmélyiilten belelapoz az
ujsagba, akarhol ugyebar mégsem
hirdet. Gondolom, azt mar monda-
nom sem kell, hogy egytdl-egyig
mindegyik azon az oldalon csapja
fel, ahol egy formas néi s*gg mo-
solyog a t. olvasora. Igaz, hogy a
maga nemében rendkiviil bajos,
de mégiscsak egy s*gg. Reakcio
(kivétel nélkiil): “Készonjiik szé-
pen, de ilyen ujsagban nem kiva-
nunk hirdetni.” (Még jo, hogy nem
olvastak bele, akkor esetleg még
le is nyomtdk volna a Lajos tor-
kan.) Ennél mar csak az volt jobb,
amikor mindenki kedvenc soft-
ware-gyartéjanal meglattak Kunci
egyik nagyszabasu cimlapjat, a
maga 50-60 dpi-s valéjaban: vida-
man iszogato csavargok a kiilva-
ros valamely garantaltan oszta-
lyon aluli szeszmérd egységében.
Felirat: “Microsoft Home. Szoftve-
rek otthonra!”...

Van ugyebar ez a “demokratikus sza-
vazas”. Az eredményérél mikor ér-
tesll az olvaso?

Szerintem soha. Régi triikk,

a Lajos télem tanul-

ta. Ha valami/

valaki nem tet- 4
szik/unalmas/ A \,\l l"'
stb., kamforra '\ ¢

valik. Aztan le-

het ra hivatkozni,

hogy a népharag

elsoporte...

Ha jol szamolom az

évben még 4 PCU-nak

kell még megjelennie.

Most ne gyere a dupla
szammal, rém shitek vol-

tak... Gondolom 4 Ujsag
ugysem fog megjelenni, szo-

val mondjuk 3 helyett kiadhat-
natok egy baromi nagy dssze-
vont szamot. Ugy 180 oldalas-
nak tudnam elképzelni, és ha
ebbdl 40 oldal hirdetés, még ak-
kor sem lenne semmi negativ vé-
leményem.

Hogyisne! Hogy a Lajos kitalalja,
hogy irjak még 5-6 oldalt?!

- Nem tudom emlitette-e mar valaki,
hogy Commodore-demdék is legye-
nek a kdvetkezd CD Ultran.

A jo életbe! Tudtam, hogy megint
el6bukkan valami sotét bugyorbal
egy levele!

- Az Internetrél: nem az lett bel6le,
aminek indult. Hatalmas szellemi fel-
szabaditasnak képzelték el, ehelyett
a szerzdi jogok megtestesitdje lett.
Egyre tdbb az olyan archivum, ami a
szerzdi jogok megsértése miatt mar
zarva. Vilagméretl szélasszabad-
sagnak hitték, ehelyett egyre tobb
allam allit fel “allami Internet” hataro-
kat. Ingyenes hasznalat helyett el6-
fizetési dij, hirdetési & reklamfelilet,
véllalatok & kormanyhivatalok kom-
munikécids kiszolgaldja, minden el-
képzelheténél hatékonyabb cenzlra
megtestesitdje, mintsem a korai naiv
felhasznaldk aimainak megvaldsita-
sa. A java még most jon, amikor kii-
I6n leszabalyozzak. Hat: kar érte.
Emlékét megérizzik. AMEN

Hat érdekes egy nézépont, lehet-
ne csevegni réla. En viszont épp’
az imént igértem meg neked, hogy
tobbet a biidés életbe’ nem vala-
szolok neked, és vajon tudja-e,
hogy az igéret szép szo, ha meg-
tartjak ugy jo... (Megjegyzem, most
mar engem is kezd idegesiteni ez
a rendszerfunkciom.)

Egy érdekes fenyegetés egy gyori
olvasonktol:

Ha nem vélaszolsz, bearullak a
Lajosnal+nem fizetek eld.

Nocsak. 1.) Asszem erre a levélre
(illetve a benne feltett kérdésekre)
a multkor mar valaszoltam. (De az
is lehet, hogy nem. Rend a lelke
mindennek. Kivéve a krnyezete-
met.) 2.) Ha nem fizetsz elG, bearul-
lak a Lajosnal+nem valaszolok.
(Szemet szemert...)

Nemrégen Uboyka kollégadnak is
kifejtettem, hogy arnyalatokban fino-
mabban is lehet abrazolni, mint fe-
kete-fehér (igen-nem) szélséségek-
kel. Ezért az ujabb kézvéleményku-
tatashoz is mellékelek kommentaro-
kat.

Jatékismertet6k-tesztek
—sokadszor irom,

hogy az a1 L
el6- { ) b
L ;&ﬂ'
o)
1A :\ ‘))
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e

re elolvasott poénok utadn mar nem
tartom élvezetesnek a jatékot. Tehat
ellene vagyok a hosszu részletes le-
frasoknak. Hasznos lehet viszont a
roévidebb teszt, amelyben szerepel a
jelleg, az értékelés, hardverigény,
stb. szempontok a beszerzés meg-
fontolasahoz.
Rendben. Megszivlelendd. Egy
masik tippadd hozzatette azt is,
hogy ha mar muszaj tragya jaték-
rol irni, akkor esetleg lehetne 3-4
darabot tenni egy oldalra. Az sem
egy rossz otlet.
Microsoft-dolgok — NEEEEE!!! (El-
lenszenvem féként a Windows m(i-
kddésébdl taplalkozik.)
DEEEE!!! (Adnak kicsi pizt Laja-
nak!) Egyébként nem szabad ilyen
negativnak lenni: nem azt kell néz-
ni, hogy mar megint 6szszeomlott,
hanem azt, hogy el6tte viszont
milyen sokaig volt talpon.
CoVboy Posta — csakazértis! De-
mokratikus szavazast hirdettetek,
nem? Vagy csak annyira gondolja-
tok komolyan, mint orszagunk veze-
t6i? (Na nem, annyira azért nem.)
Egyébként a kdzhangulat ismereté-
ben nem szamitok arra, hogy eltinik
a lapbdl, de egy oldalt elegendének
tartok —kozérdekd, a szamitégéppel
és a lappal kapcsolatos levélrészle-
tekkel. Az ettdl flggetlen hilyéske-
désre esetleg lehetne egy kiilon la-
pot inditani az igényl6knek. (Mond-
juk ez inkdbb torténeti visszatekin-
tés, a Nr. 9. levelei a témanal marad-
tak.)
Egy oldal?! Hohd, itt van az én em-
berem. Be is fejezem, most azon-
nal. Van még ugyebar a kis képes-
lap, amivel egy papai olvasonk ki-
van nekiink (meg nektek) egy cso-
moé decemberben szokasos kivan-
nivalét. A lanykaval kapcsolatban
azért megjegyezném, hogy elég
halvéri lehet, hogy ilyen lenge 6l-
tozéket visel igy télviz idején. Kar,
hogy V2.0 verzioju Posta keriilt
ide, mert a kép igy tul nagy lett, és
latjatok mi van rajta. A V1.0-ban
még 4x2.5mm volt a mérete,
gondoltam, ez lesz az én ka-
racsonyi ajandékom, amit a
fenydfa alatt majd kelleme-
sen elbogaraszhattok —de
hat semmi sem tokéletes...
Meég egyszer mar nem ko-
szonok el, mert nincsra
id6. Most széltide a La-
jos, hogy tiz percen
beldil itt van, varjam
meg. Nekem pedig
most marhara mas
dolgom van bar-
hol mashol -
még mieldtt 6t-
letei tamadna-
nak a még hi-
anyzo olda-
lak betolté-
sét illeté-
en...



APROHIRDETESI
FELTETELEK

Nem kereskedelmi jellegii apro-
hirdetések:

Minden megkezdett 25 szé utan
200,- Ft + AFA = 250,- Ft (Ebbe
nem szamit bele a név, cim, tele-
fonszam, irasjelek). Nem szamitjuk
kereskedelmi jelleg(i apréhirdetés-
nek ha valaki pl. szamitogép konfi-
guracidjatol kivan megszabadulni.
ELOFIZETOKNEK AZ ILYEN HIR-
DETES INGYENES!!
Kereskedelmi jelleg(i hirdetések:
Szavanként 40,- Ft + AFA = 50,- Ft
(Ebbe nem szamit bele a név, cim,
telefonszam, irasjelek). Ide sorol-
juk azokat a hirdetéseket, amely-
ben pl. valaki pl. sajat fejlesztésl
sw-t, vagy hw-t (pl. cartridge-eket)
kinal eladasra. Olyan kereskedel-
mi hirdetést nem kozllink le, amely-
ben csak postafiok lett megadva.
Postai Uton torténd kereskedelmi
tevékenységek hirdetésében a
postafiok mellett cégeknél a telep-
helyet (Uzlethelyiséget), magan-
személyek, egyéni vallalkozdk ese-
tében pedig a székhelyet (vagy al-
landd lakcimet) is fel kell tintetni
(14/1993 IKM rendelet a belféldi
reklam- és hirdetési tevékenység-
rél).

Egyeéb szolgaltatasok:

Expressz (a kévetkez6 nyomdaba
kerdld lapba biztosan bekertil):
120,- Ft + AFA = 150,- Ft

BOLD szedés (vastagitott betiik-
kel): 50 % felér;

El6fizets vagyok [
Nem vagyok eléfizeté [l
Eléfizet6i azonositasi szamom:

COMPUTERBONTO

Cim: 1072 Budapest, Klauzal u.32.
Tel.: 267-9560, 267-9561
Nyitva: H&tfi6-Péntek 10-18h, Szombat9-13h
Uj és hasznalt
szamitastechnikai beren-
dezések, alkatrészek el-
adasa-vétele. Elfekvo és
leselejtezett készletek
nagy tételben valé meg-
vasarlasa. Hasznalt, mu-
kodé computerek!!!

ITALIC szedés (ddit bettikkel): 50
% felar;

Keret: 100 % felar ]

A hirdetési dijat Belf6ldi Posta-
utalvanyon keérjik feladni. Ezt ko-
vetéen a hirdetés szdvegét, az
egyéb szolgaltatasokra utald
egyéb kozlést, valamint az en-
nek megfeleld dij befizetését iga-
zol6 szelvényt (vagy annak ma-
solatat) levélben keérjiik elkiilde-
ni.

Eredeti PC CD-k olcs6n el-
adék. RED ALERT, SCREAMER
2, SYNDICATE WARS, NET-
WORK RALLY, F22 LIGHT-
NING, ALBION, GENE WARS.
Tel.: (06-20) 271-100

Eladé 3 hdnap teljeskord
Datanet Internet elérés 15.000,-
Ft-ért, egy hénap teljes kord
Elenderes CD-vel 4.000,- Ft-ért
(Unlimited Lehet!) és egy kilsé
14.400-as Practical Peripherals
Faxmodem 16.000,- Ft-ért.
Pelyhe Szilard, 275-7049.

Bélyeg helye,
vagy zart
boritékban
keérjiik
elkiildeni

COM-WARE Kft.

PC ULTRA
SZERKESZTOSEGE

BUDAPEST

Pf.: 363.
1519

Eredeti PC CD-k eladok. Red
Alert, Screamer 2., Broken
Sword, F22, Albion, Syndicate
Wars, Diablo, Roadrash, NFSSE,
Gene Wars, Dungeon Keeper...
stb. Sandor Attila, Budapest,
IX.Bakats tér 2. I/6., Tel.: 2-178-
812. Erdekl6dni: este 6 6ra utan.

486 DX4-100, PCl-16 MB
RAM,+ 1 MB PCI VGA + 540 MB
HDD + 16 bites térhangzdasu
hangkartya + 2400/9600 data/
FAX modem + 6 x CD-ROM + 14"
color SVGA. Iranyar: 148.000,- Ft.
Tel.: (06-22) 301-067 (hétvége-
ken).

PC-sek figyelem! CD-s jatéka-
imat nagy valasztékban olcsén
eladom. Cim: Kassai Karoly,
Ujfehértd, Puskin 14., 4244,

5x86 P75 133MHy + 8MB RAM +
270 MB HDD + 14" color SVGA LR +
2x CD ROM + 512 KB VGA + Sound
Blaster + G-Force joytisck + egér +
hangfalak + Castles 2, Capitalism CD.
Ar: 119.900,- Ft. Tel.: (06-22-319-474 -
Szabd Barnabas)

Csak egyben!

) GANE

Szeretné alegiijabb programokat otthonaban kiprébalni ?
Szeretne 10-50%-0s kedvezménnyel CD ROM-ot = JOJJON EL!

Szeretne pénzt kapni megunt CD lemezeiért?=) HOZZA EL!
> CD-ROM ERTEKESITES, ADAS-VETEL <{
Cim: 1084 Német u. 21, a Horvath Mihaly tértl 50 m-re
: 1145-197 NYITVA : H-P: 10-18 SZO: 9-13

vésarolni ? <5 NEZZEN BE

HARDWARE SERVICE! Bir6 Zoltan, 1123 Bp. Gyéri 4t 1. 1/12. Nyitva: 11-19 6ra.

PC, Amiga, C64, videomagno és kamera ]AViTAS, csere, és kiilonféle tartozékok.
Telefon: 06-20-348-246, Fax: 175-10-24




Megrendelem a kovetkez6 kiadvanyokat [] utanvéttel
... pl. Evkﬁnyv'93/94 (Ara: utinvéttel 448 - Ft, csekkes

MEGRENDELOLAP

elore befizetéssel csak 200,- Ft)

... pl. PC-s jatékok 3. (Ara: utdnvéttel 649 - Ft, csekkes

eldre befizetéssel csak 200,- Ft)

... pl. PC ULTRA 1-6. egyiitt. (Ara: utdnvéttel 700,- Ft,
csekkes eldre befizetéssel csak 500.- Ft)

El6 szeretnék fizetni a PC ULTRA c. lapra. Kérem, hogy részemre

[0 csekkes elérefizetéssel

.. pl. Computer Vilig 1995-os évfolyam (Ara: 2.926,-
Ft helyett csak 1.200,- Ft)

.. pl. 37 CoV-bél 4llé djsdgsorozat - 4 évfolyam
(Ara: 5.128,- Ft helyett csak 1.200,- Ft)

[0 A megfelels helyre egy 'X™-et kériink tenni!

.. db. elbfizetési csekket kiilldeni sziveskedjenek:

[Onegyedévre (594 Ft)

[ félévre (1188 Ft) [J 1 évre (2.376 Ft)

Meg szeretném rendelni kedvezményesen a CD ULTRA c. CD-s kiadvany megjelélt
szamat/szamait. Kérem, hogy részemre ....
[ CDU 96/1 (megjelent) [] CDU 96/2 (megjelent)

db. csekket kildeni sziveskedjenek:
[0 CDU 1997-es évfolyama (4 szam)

Szavazataim @ /N, oldal) a PCU rovataira (bekiildési hatéridd: 97. 01. 15.)
CoVboy Posta: I: ssae

Made in Hungary: ____ 3D rovat: Hardvergddés:
Hosszii 1élegzetdi, teljes Microsoft HOME: ______ Demolégia: Lamer rovat:
jatékleirasok: Microsoft NEWS: Decibel: Party report:
Rovidebb jitékismertetdk, Elsdsegély: User rovat/programozoi Javaslataim ij rovarokra:
jatéktesztek: Adult rovat: tippek:
Ismeretterjesztd CD-k NEWS: Internet rovat: |
bemutatéi: Virgin hirek: Win'95 tippek: _l
i o £ e RS T e —— =
Help! Parancssoros (Com- FIGYELEM! Eladé Amigahoz Keresem 64-re a kov.

mand Line) .XM lejatszét kere-
sek SB Pro-hoz.Olyat, ami DOS
parancsot is tud "kezelni".Lasd
Dual Mod Player. Shareware
vagy Freeware legyen! Nagyon
strgds! Nemeti Laszlé, 1148 Bu-
dapest, Jerney 70. X/64.

Egyéb |
A1200 és Turbokartyat keresek
kompletten vagy kilon is.

Csernath Zoltan, Budapest,
Dalnok u.5. 1171, Tel.: 256-1740.

egy 5 1/4-es kiilsé drive 2.400
db. lemezzel és lemeztartokkal.
Gy(jteményem csak egyben el-
adé. Ar: 20.000,- Ft.-Tel.; 133-
8269. Cim: Matskassy Akos,
Budapest, Baross u.112., 1082

Elad6! Amiga 1200 (PC hézban)
+ RCA 120 memariabdvit6 + 1492
multisyncron monitor + egeér +
joystick + szakkdnyvek + egy
Scart kdbel. Raboczki Rdobert,
Eger, Faiskola u.6. 4/50, 3300.
Tel.: (36) 320-544.

proggykat: D.M.C., Myth, Last
Ninja 1-3, Pirates!, Betrayal és
hasonlé Cool jatékokat, vagy
demokat cserére vagy csak 1
masolas erejéig. Deak Attila,
1156 Bp.Nadast6 park 5. V/32.
Lehet&leg Bp-i legyeél, hogy szemé-
lyesen intézhessiik a dolgokat!

Eladé AMIGA 500 (1 MB) +
Scart kabel + mouse + joy + le-
meztarték + 400 lemez, a legjobb
programok. 39.000,- Ft-ért. Tel.:
204-9826.

Szavazz a rovatokra!

Folytatédik a demokratikus
szavazast, mely alapjan azt
szeretnénk eldonteni, hogy
mely rovatok maradjanak
melyek sz(injenek meg, me-
lyek térjenek vissza, és eset-
leg milyen Gj rovatok indita-
sat latnatok sziikségesnek.
A rovat mellett elséként I/N
betiit varunk (igen/nem)
aszerint, hogy tamogatja-
tok-e az adott rovat fennma-
radasat, vagy sem, mellette
pedig egy szamot, egyfajta
javaslatot, hogy mekkora
legyen oldalban az adott ro-
vat javasolt minimalis terje-
delme. Pl. valahogy igy:
xxx rovat: I, 2

zzz rovat: N
Ertelemszeriien, ha N-t ir-
tok, vaglyis a rovat ellen te-
szitek le voksotokat, U
nem kell oldalszamot irni. Uj
javaslataitokat az utolso6 3
sorba kerjik beirni.

'Vegleges _eredményhirde-

tés a januar végén meg ele—
né szamunkban varhato!

AMIGA 1200 és TURBOKkartyat
keresek. Kiilon is. Zoli. Tel: 256-
1740.

Keresem megvételre az alabbi
konyveket: Commodore Plus/4,
C16, C64 START!, Spectrum Ja-
ték és Program 1. Vazsonyi Kal-
man, Tokod, Vajar at 14., 2531

C-64 jaték és felhasznaldi prog-
ramok cseréje lemezen. Listat és
valaszboritékot kérek. Bator La-
jos, 1191 Budapest, Corvin Krt.
4. V/76. Tel: 282-35-35

Nyers CD—vel eg

CONET SOFT

Szamftastechnikal és
Szolgaltatd Iroda

Ha a nyers CD—T Te hozod:

A»OO

Visszaesdknek 10 &v ill.

10% kedvezmeéeny
Vidékieknek j& megkdzelitési lehetdség
(Kelenfdld Pu.) és tovdabbl kedvezmény!

Telefonos egyeztetés: 205-68-66,
06-20-271-160

Az arak az afat nem tartalmazzakl

Budapest.
1119, Hadak Gfja 2.
e-maill:
conetdry@hungary.net

=

Bp. V. ker. Vadasz u. 36.
H-P: 9.30-18 Szo.: 9-13
Tel:*131-05-18, 111-66-96

COMPUTERS e R

READY OPTIVAL 72,900 Ff + AFA

AMD KS5-100, PENTIUM INTEL TRITON

VX 256 KALAPLAP, 8MB RAM, 850MB

HDD, PCIVGA, 1.44 MB FDD, BILL.

14" TARGA LR NI MONITOR 36.850 Ft +AFA
Konfiguracidink makédés kézben

megtekinthet6k lizletinkben. Igény esetén
barmilyen gépdsszeallitast vallalunk.

HA BELEPSZ A KLUBBA, INGYEN JATSZHATSZ!

KLUBTAGSAGI KARTYA 1500 Ft




MULTIMEDIA
ARLISTA

KIM-SOFT Szamitastechnikai és Ker.-i Kft.
1112 Budapest, Hegyalja ot 70. fszt. 2.
Tel.: 319-8973, 319-8967 Fax: 319-

A kozolt arak nem tartalmazzak a 25%-os afat.

9760

Microsoft Home sorozathél Enciklopédiak, atlaszok, matematikai és Jatékprogramok (folyta
Ancient Lands for Windows . . ... ......... 4996, egyeb |smeretier|esﬂo CD-k Command & Conquer /C&C Mission CD .
Autoroute Express Europe / Close Combat 6 600,- 16 400, Animals of San DiegoZoo . . . ..ot 1 g96.- Command & Conquer + Dune 2 + Hang CD +
Cinemania for Windows 1996 499, Astrologer / Astronomer . ... ....... 2400,-/ 2 400,- Command & Conquer - Red Alert ... ..

Composers Collection for Windows . . . . ... .. 7996,- A7 zllatok viléga (Brehm) / Body Works 5.0 . . 6900,- /3 500, Congqueror A. D. 1086 (Sierra) . . . . . .. ..
Dangerous Creatures for Windows . . .. ...... 4996, Aytés iskola (Magyarorszag térképpel) . . . . . . . . 4900,- Creature Shock / Classic Pinball . . . ...
DogsforWindows .................. 4996,- Bob Dylan / Budapest CD-Aflasz . . . . . . . 2900,- / 7 900,- Descent/Daedalus Encounter . . ... ..
Encarta Encyclopedia for Windows 1996 . . . . . .. 8200,- pK: Eyewitness sorozat tagjai Destruction Derby / Dungeon Master Il .
Encarta World Atlas 97 for Win35 (Uj}) .. ... .. 8400,-  Encyclopedia of Nature /Ency. of Science . . 7 200,-/7 200,- Duke Nukem 3D / Nuke It (300 uj palya) . .
Flight Simulator 6.0 for Win@3 CD (Ujl) . . . . . . . .. 9400, Carfopedia World Atlas /History of the World 7 996,-/7 400,- EF 2000 (RepiilGgép) /Fade to Black . . .
Hellbender for Win95CD (Uj) . ........... 6 600,- EbCiklopedia (magyar-angol kutya-enciklopédia) . . 3996,- F-1 Grand Prix 2/ Fatal Racing . . . . . . .
Magic School Bus sorozat Grolier 1996 Multimedia Encyclopedia . . . . . . . . . . 2800,- FIFA96 Soccer / FX Fighter-JC . . . . .

Earth for Win. /HumanBody . .. .. .. 6600,- /6600, History of Music (4CD) . .+ v v o v e e v 7200,- Incredible Toon Machine / Lary 6. . . . . .

Oceans for Win. / Solar System . . . . . 6600,- /6 600,- History Through Art-1 /History Through Art-2 . 6 400,- /6 400,- Jungle Strike & Desert Strike . . . . .. . .
Monster Truck Madness . . ............. 6 600,- Képes Kronika / Le Louvre The Palace . . . 4960,-/6900,- Lemmings3D . . ...............
Neverhood for Wind5 (animacid) . . . ... ... ... 8400.- Manka-Land (Jatékos képességfejiesztd gyerekeknek) 4900,- Mad Dog | & I/ Magic Carpet . . . . . .
Music Central for Win95 . . ............. 6 600,- Magyarorszag madarai és lepkéi . .......... 4 400,- Man Enough / Maximum Road Race . . . .
Oceans forWindows 1.0. ... ui ooy inn 4996,- Matematikai oktatoprogramok gyerekeknek . . . . . . . Hivion! Mega Race (Akcio!) / Mega Pak 4 . . . .

Nyeh"mi“', ngmmok’ szotarak Monet - Verlaine - Debussy (Impresszionistak) . .. 9400,- Mega Pak 5/ Mega Pak 6 (10 - 10 CD)
J . . _ PC Globe's Map-N-Facts (Vilagatlasz) (Akciol) . . . . . 1 996,- Monopoly / Mortal Kombat3 .. .....

Asterix, azangoltanar2.rész . ........... 5 400, PC-ROM Multimédia PG Enciklopédi 6400 poly L
Angol-magyar miszaki és tudoményos szotar CD-n - 15400,- poiaciac G!Jazdasé ?Vllé a't‘l‘; . PO % Ciniog o otilly 4900 Myst(OEM)/NascarRacing . .. . .. ..
Angol-magyar "Orszégh* nagysz6tar CD-n . . . . 15400, pa ¢ oxik gAm,g ksg s~ o 9990, Need for Speed / Panic in the Park
Angol-magyar, magyar-angol hangosszétar CO-n . . . 7900,- S&va:?_gtgoyr Eﬁer?wr'lsg N NRRENI I op e 5900 - Phantasmagoria / Primal Rage . . ... ..
Angol-magyar szamitastechnikai szétar . .. ... 5900,- Ipe i Vil 't'rt'n‘l ?,:,l """"""""" 1 900" Panzer General /Psycho Pinball .. . ..
American Heritage Talking Dictionary . . . . .. . .. 3900, UpAn:ad n?ug?ﬂ 7 zka e e g 11900 Hirates Cold/Quake . ...... 55
ClipDIC English 1. /2. (CD angol ,beszédértés™hez)5 900,- - CuE Vo RR h oo oe e 6900.- /3 400 Tebel Assault 1 /2. (A Csillagok haborija)
ClipDIC Bussiness English (CD tizletiangol) . . . . . . 7 400, MHRIRIGRLI S vy 1 " Retribution /Retum Fire . . . ... ... ..
Hatnyelvii hangosszotar . . ............. 3120,- Jatékprogramok Settlers Il / Sensible World Soccer 1996 .
Learn to Speak English /French /German /Spanish . 21400,- 101: Only the Best Games 3 / 4./ 5.(shareware) 1 996,- / 1 996,- Screamer2/MegaRace2 ... ... ...
Mané Angol (nyelvoktatd program gyerekeknek) . 5200,- 101 Card Games /1830 Railroads&Robbers 1 800,- / 5900,- Sport Accolade Greatest Hit2 . ......
Német-magyar hangosszdtar . . . . . ... ... .. 11900,- Actua Soccer / Afterlife . . . ... ....... 6996,- /7 900,- SimCity 2000 Win OEM /Sim City Ench. . .

15400,- Albion (Uj!) / Al Unser Racing Win95 . . .. 7900,-/ 4 800,- The 7th Guest/ The Gene Machine . . .

Német-magyar "Halasz" nagyszotar CD-n . . . .

Nyelvész (Angol+német nyelvtanitd) I. /Il. . . 5200,-/5 200,- Archives Lucas Arts (6 CD-s valogatas) . . . ... ... 6 400,- Theme Park /Tit (3D pinball) . . ... ...
Nyelvmester angol /német, kezd6 /haladé . . . . . 5400,- Battle Isle 3 - Shadow of the Emperor . . ...... 6400,- Terminator 2029 / Under a Killing Moon .
PIC-DIC angol/nemet/francia-magyar képes szotar . . 5900,- Best Games of 95 /Best 3D Games of 95 . . . 1900,-/1900,- Virtual Karts (Go-Kart) Warcraft2 . . . . .
Power Japanese 2.0 (japan nyelvtanitd program) 24 900,- BlueForce/Caesarll............. 1 996,- / 6 400,- Wing Commander IV (6 CD) /Wolf . . . .
Talk to Me angol / német 1./2. (egyenkeént). . . . . 7 840,- Capitalism /Chessmaster 4000 + 3 SW Coll. . 6600,- /2 400,- Werewolf vs. Comanche /WinPak- Wing5 .
Triple Play Plus English / German . . . 11600,- /11 600,- Civilization Il / Colonization ......... 8900,- /4 900,- Z - The Bitmap Brother . ..........

tas)

7 400,- / 3 900,-
poszter 8 900,-
e D 900-

4 400,- /6 900

4900,- / 3 996,-
7 400,- / 4 496,-
5900,- /5 900,-
8400,- / 6 900,-
7600,- / 3 400,-
2 900,- /2 900,-

3400, I2400-
5600,- /2 996,-
1996,- / 5 900,-

. 7200,-/7 800,

7400,- / 7 400,-
3500,- /4900,

.. 5800,-/4996,-

7 400,- / 6 490,-
2800,- / 4 996,-
3900,- /7 900,-
2800,- /7 400,-
1600,- /7 400,-
7900,- / 5 900,-
8900,- /8 400,-
oo 5900,
3200,-/1800,-
2900,- / 6 400,-
3400,- /3 200,-
4 640,- / 2 200,-
6 400,- / 7 900,-
7900,- / 3 200,-
7.400,- / 3 900,-
... 8400,-

Teljes arjegyzékiinket kérje faxon tone izemmédban a faxbankbol: 180-8611/1497#

A T'V szilveszter:r miisorat

mar a monitoran nézheti
/ VideoHighway TV-tuner kértya /
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\r ideohighway TV, A GrafixSHS  Kft. megkezd- ;\Z AIMS termékei mellet a GraflixSHS Kft.
te az AIMS Lab. dltal gysrtott Videohighway T'V-tuner

kirtya forgalmazasit. A (i TV-tuner kértya videé bemenettel is
rendelkezik és a jelenleg kaphaw kirtydk kiziil az egyik legolesobb. lekkel sz:llitja a teljes Creative termék-

addknak Budapesten ingyenes hazhozszillitds.
GRAFI X SHS

Kereskedelmi és Szolgaltato Kft.

Dealerek: Digitmodul Kft. 1137 Bp., Jdszai Mari tér 5. ¢ Lap Stidié Kft. 1063 Bp., Zi('li}‘ J. u 3.
Nagymezi u. 51. ¢ Nador Rendszerhdz 1141 Bp.. Készeg u. 41. ¢ PC World Kft. 1108 Bp., Venyige u. 3. ¢+ Qwerty Kft. 1114 Bp.. Barck

tér 12-14. ¢ Enter2000 Kft.
Mésziros u. 1. ¢ Profes

Debrecen, Csapd u. 25. ¢ Intelcom Kft. 9028 Gydr, Fehérviri u. 80. # Babolna Rt. 2943 Baholna,
ional-Miskole Kft. 3525 Miskole, Kishunyvad u. 32. ¢ PC Box Kft. 6722 Szeged, Mérei u. 12,

Creative termékek hivatalos magyarorszigi disztribuito-

ra. A legrividebb hatariddn beliil, a leg- E kedvezabb feltéte-

skalat. Viszontel-

+ Mikropo Computer 1065 Bp.,

it 14. + Signal Computer 1135 Bp., Béke u. 11. « H/l V Rt. 1145 Bp., Szugls u. 9-15. ¢ Sziamprog Kft. 5600 Békéscsaba, Szabadsé
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Mint ahogy azt mér az el6z6 sza-
munkban megigértiik, folytatjuk a
HTML programozasrol sz6l6 cik-
ket.

<FONT> ... </FONT>
SIZE = string,
COLOR = #RRGGBB.

A SIZE a méretet adja meg, érté-
ke lehet 1-7. Lehet relativ értéket
is megadni, egyszerlien egy '+'
vagy -' jelet a szam elé irva. A
BIG a <FONT SIZE = +1>, a
SMALL a <FONT SIZE = -1>.
Hasznalata borzasztdan ellenja-
vallt, a Netscape miatt ker(lt el6.
Helyette van szép szabvany fej-
léc (<Hx>) illetve <SUB> tag.

<FORM ACTION = URL> ... </

FORM>

Kérdéivek, Id. 2. rész. Paraméte-
rek:

ACTION = URL,

METHOD = get | post,
ENCTYPE = string.

<H1> ... </H1>, <HZ> ... </H2>,
egészen <H6> ... </H6>
Fejlécek, a H1 a legjobban ki-
emelt, a H6 a legkevéshé. Hasz-
naljuk ezeket is dvatosan, feles-
leges az egész szdvegnek vala-
mi hibbant hegységre hasonlita-
nia (ezt a hatast elérhetjlk, ha
mondatonként mas szint(i fejlécet
frunk...). Természetesen egy pi-
ciny aranyérzekkel feloszthatjuk
dokumentumunkat helyesen, és a
fejlécek j6 osztasi lehetéséget ki-
nalnak. H3 alatti fejléceket ritkan
hasznalnak, a H6 pedig elenyé-
sz@en ritka. Paraméter a szoka-
S0s:

ALIGN = left | right | center.

<HR>

Egy vizszintes vonal. Még ez is
parameéterezhetd:

ALIGN = left | right | center,
NOSHADE,

SIZE = n,

WIDTH = n | p%.

A WIDTH a
szélessége, pixel-
ben vagy az éppen ak-

tualis margoszélesség sza-
zalékaban. Ez utébbit ne felejt-
siik idézdjelbe tenni! Az abszolit
megadas nem ajanlhaté —honnan
tudnank, hogy mekkora a browser
ablaka? A SIZE a vastagsagot
adja meg, szintén pixelben. A
NOSHADE a szokasos arnyékolt
vonal helyett egy vékony vonalat
kér. Ezek az attribitumok még
meglehetfsen Gjak, nem mind-
egyik browser ismeri 6ket. Hibas
hasznalat: kilénb6zé grafikai ef-
fektusok elérése tobb HR taggel;
egy szdveg teleszérdsa HR
tagekkel. A “szendvics” dokumen-
tum — amikor tébb a valasztévo-
nal, mint a széveg — nem tul jél
olvashatd!

<HTML> .. </HTML>

Azt jelzi, hogy a szévegiink HTML
file. EIméletileg elhagyhatd, mert
legtébbszér a browserek a .HTM
vagy a .HTML kiterjesztésbél tud-
jak, hogy HTML-r6l van sz6. Lé-
tezik egy VERSION paramétere,
de ez sem hasznalatos. Mindazo-
naltal nem torténik semmi baj, ha
kitesszlk.

<IMG>

Képeket dgyazhatunk be. Para-

méterek:

SRC = URL,

ALT = string,

ALIGN = left | right | top | middle |
bottom,

HEIGHT = n,
WIDTH = n,
BORDER = n,
HSPACE = n,
VSPACE =n,
USEMAP = URL,
ISMAP.

Az SRC a kép helyét adja meg.
Az ALT a képet helyettesitd string.
Ezt NE hagyjuk el, mert még a
Navigatorban is ki lehet kapcsol-
ni a képek megjelenitéset. Az
ALIGN a kép elhelyezését befo-
lyasolja: a leftill. a right a bal/jobb
margcéhoz illeszti a képet, és ko-
rilfolyatja a képet szdveggel. Ez
utébbit a BR CLEAR hasznalata-
val (Id. ott) szlintethetjik meg. A
top | middle | bottom a képet ko-
vet6 szdveg elhelyezését mondja
meg. A HEIGHT és a WIDTH a
kép szélességét és a magassa-
gat adja meg pixelben. Ha ez nem

stimmel az eredeti képmérettel,
akkor pl. a Navigator Ujramére-
tezi a képet, de ez nem dltalanos.
A BORDER akkor hasznalatos,
ha a kép egy link (vagyis <A> tag
belsejében van), ilyenkor ugyan-
is a legtobb browser korilrajzolja
a képet. Ezt szokas kikapcsolni a
BORDER = 0-val. llyenkor a kép-
nek vilagossa kell tennie, hogy 6
egy hyperlink!l A HSPACE/
VSPACE a vizszintes/fliggéleges
iranyban tisztan hagyando pixelek
szamat jelzi. A USEMAP kliens
oldali térképet jeldl. Pl. <MAP
NAME="foo">-ra <IMG
USEMAP="#foo"> formaban hi-
vatkozhatunk. Bévebben Id. MAP.
Az ISMAP szerver oldali térképet
jeldl. Ezt, ha lehet ne hasznaljuk,
mert bar régebbi, mint a
USEMAP, csak és kizardlag gra-
fikus browserrel hasznalhato. Sét,
még a szerzének is problémas,
mert egy specialis terllethez kell
hozzaferés a szerveren. A
USEMAP sokkal egyszerlibb és
hatékonyabb. Végil még annyit
jegyeznék meg, hogy a legtobb
browser csak .GIF és .JPG képe-
ket tamogat beagyazott képként,
noha az eredeti szabvany .XBM
— X bitmap — formatumot is eldirt.

INPUT
Egy kérdGiv része. A 2. részben
részletesen targyaltuk.

ISINDEX

FORM elétti primitiv kérdGives
tag. Raadasul a szervernek kell
beillesztenie, nem is nekiink. Ke-
resésre volt hasznalatos, ma mar
nem alkalmazzak.

R

Délt betlis széveg. Hasznaljuk in-
kdbb az EM vagy a CITE taget,
mint ezt.

<KBD> ... </KBD>

Olyan szdveget jeldl, amit a fel-
hasznalénak be kell adnia (billen-
tylizetrdl). Altaldban fixpontos be-
tlivel jelenik meg.

LINK

Specialis struktlira-leiré tag.
Dokumetumok egymas kozotti
kapcsolatat jeldli, csak a fejrész-
ben (<HEAD->) fordulhat el6. Pa-
raméterei:

REL | REV = string,

HREF = URL,

TITLE = string.

A TITLE-lel adhatunk cimet a

HREF-fel kijeldlt dokumentum-

nak, az <A>-hoz hasonléan. A

REL egy normal kapcsolatot je-

lent, aREV forditottat, lehetséges

értékeik:

REV = "made” : A dokumentum
szerzgjét jeldli meg, altaldban
mailto: URL jar hozza. Igy le-
het a jobb browserekben egy
gombnyomassal véleményt kil-
deni az oldal készitgjének.

A tobbi REL érték segitségével
egy jobb browser navigaciés gom-
bokat jelenithet meg:

REL = "home": Az adott site-hoz
tartozé homepage.

REL ="toc": Az adott oldalhoz tar-
tozd tartalomjegyzék.

REL = "index”: Az adott oldalhoz
tartozé index, nem feltétlendl
azonos a tartalomjegyzékkel.

REL = "glossary": Az adott oldal-
hoz tartozé glossary (a hasznalt
specidlis/szakkifejezések szota-

ra).

REL = "copyright” : A vonatkozé
copyright informacid.

REL = "up”: Az a dokumentum,
ami a jelenlegihez képest logi-
kailag felfelé van.

REL = "next”: Sorosan (is) olvas-
haté dokumentumoknal a kdvet-
kezd dokumentumot jelzi.

REL = "previous”: Sorosan (is) ol-
vashaté dokumentumoknal az
el6z6é dokumentumot jelzi.

REL = "help”: Help file-t ad meg.
Példaul egy bonyolult kérdGiv-
hez hasznos.

Sajnos a LINK tag tAmogatasa
még erdsen korlatozott.

<Ll>

Valamilyen lista egy eleme. Para-

meéterei attdl fliggnek, hogy milyen

listan belll vagyunk:

TYPE = disc | square | circle ren-
dezetlen lista (UL) esetén,

TYPE=1|a|A|i|lIVALUE=n
rendezett (OL) lista esetén.

A rendezetlen listaban a tipus le-

het (a fenti sorrendben): tomdr

kor, négyzet, Gres kor.

Szamozott listanal:

1: Arab szamok (default) (1, 2, ...)

a: Kisbettk (a, b, ¢, d, ...)

A: Nagybettk (A, B, C, D, ...)

i: Kis romai szamok (i, ii, ...)

I: Nagy rémai szamok (I, II, ...)

VALUE: Uj értéket adhatunk a
szamozasnak.

Ezek a paraméterek még megle-
hetésen Gjak, nem feltétlendl is-
meri még ket minden browser!

Tipikusan rossz az, amikor listan
kivil indentnek (néhany karakter-
nyi beljebb ugrasztas) is hasznal-
jak. Ez a szabvannyal (még az
SGML-lel is!) ellentétes. De még
a Netscape Navigator Gold is
készit ilyen dokumentumokat...

<MAP NAME = string> ... </MAP>
Kliens oldali térképek. Mi is ez a
térkep? Barmilyen kép, aminek
kilonb6zd részeire kattintva ki-



16nb6z6 oldalakat latogathatunk
meg. Csak AREA tageket tartal-
mazhat, ezek definialjak az emli-
tett képrészleteket. A hasznalt
URL formatum — <MAP NAME =
"foo”>-ra a hivatkozas <IMG
USEMAP = "#foo”> — azt sugall-
na, hogy masik dokumentumbdl
is felhasznalhatunk egy térképet,
ezt azonban egyel6re nem igazan
tamogatjak a browserek.

<MENU>

Ez is, akarcsak a DIR, egy ren-
dezetlen lista, amit az UL-nél t6-
morebben kell(ene) megjelenite-
ni. Ezt sajnos a legtébb browser
nem teszi meg.

<META>

Specidlis, “meta” informaciok. Pa-
raméterek:

HTTP-EQUIV | NAME = string,
CONTENT = string.

Ha a HTTP-EQUIV format hasz-
néljuk, akkor a HTTP fejlécbe il-
leszthetlink Gj mezdket:
<META HTTP-EQUIV = "Expires”
CONTENT = "Tue, 04 Dec 1993
21:29:02 GMT">

<META HTTP-EQUIV =
"Keywords” CONTENT = "Na-
notechnology, Biochemistry”™>

<META HTTP-EQUIV = "Reply-to”
CONTENT = "dsr@w3.org
(Dave Raggett)”>

Ekkor a szerver a valaszcsomag-

ba kotelez&en beirja a kdvetkezd-

ket is:

Expires: Tue, 04 Dec 1993
21:29:02 GMT

Keywords: Nanotechnology, Bio-
chemistry

Reply-to: dsr@w3.org (Dave
Raggett)

Ezt a fejlecet pl. a Lynx browserrel
nézhetjik meg, altaldban a '
megnyomasaval (HEAD). Ez szin-
te csak érdekesség, kéznapi
hasznalata elég ritka. Azonban a
NAME-es hasznalat mar kicsit el-
terjedtebb:
<META NAME = "generator”
CONTENT = "Egy program”s:
Az el8allitd program neve.
<META NAME = Tauthor”
CONTENT = "Name">: Az alko-
16 neve.
<META NAME="keywords”
CONTENT="kulcssz6 kulcsszo
kulcsszd™: Jelen pillanatban
meég csak az Alfavista és az
Infoseek altal hasznélt mezd. A
kereséshez adhatunk meg
plusz kulcsszavakat a doku-
mentumban talaltakon kivil. Ha
tébb, mint hétszer irjuk be
ugyanazt a szét, akkor a kere-
sOk ignoraljak az egészet!
<META NAME="description”
CONTENT="Ez itt az én olda-
lam!”> : Az elébb emlitett kere-
s6k altal a mi oldalunkrél meg-
jelenitett leirast adhatjuk itt meg.

<OL>

Sorszamozott lista. Paraméterek:
TYPE=1|a|A]|i]|l,

START =n,

COMPACT.

A TYPE a szamozas tipusat allit-
ja be, részletesebb Id. <L/>. A
START a szamozas kezdetét jel-
zi. A COMPACT témérebb meg-
jelenitést kérne (rovidebb sorok-
ra), de ezt nem igazan tAmogatja
jelen pillanatban senki. A TYPE
és a START még eléggé Gjak, ne
bizzunk bennk.

<OPTION>

Egy valaszhato lista (men() egy
opcidja. Paraméterei:

VALUE = string,

SELECTED.

Csak <SELECT> tagen beliil sze-
rgpelhet, részletesebben Id. 2.
rész.

<PARAM>

Egy Java Applet paramétere. Ko-
telezé paraméterei vannak:
NAME = string,

VALUE = string.

<PRE> ... </PRE>
El6reformazott szGveg. Amit e két
tagkozé irunk, az ugy jelenik meg,
ahogy mi beirtuk, sortérésekkel
egyUtt, fixpontos betlivel. Ezért
hosszabb szdveget ne adjunk
meg igy, mert nehéz olvasni. Ti-
pikus hasznalata: programforras-
részletek szerepeltetése egy do-
kumentumban. Ujabban van egy
WIDTH = n paramétere is, amivel
megadhatjuk, hogy milyen széles
a szoveglnk (karakterben). En-
nek segitségével a browser olyan
fonttal jelenithetné meg a szdve-
get, hogy kitdltse a rendelkezés-
re allé helyet. Ez még jelen pilla-
natban nem tdmogatott. A PRE
tag csak egy szdvegjeldld tag,
nem oldja fel a HTML korlatait.
Tehat nem dobhatunk be csak ugy
egy szdvedfile-t, hanem a megfe-
leld specialis karaktereket ('&', '<,
'>') at kell alakitani ('&amp;’, '&/t;,
'&gt;’). :

<P>
Bekezdés. Paramétere:
ALIGN = left | center | right.

Balra | kbzépre | jobbra zart be-
kezdés. A jobbra zarast nem
mindegyik browser tamogatja. Bar
zard tagje elhagyhatd, azonban
ha megadunk egy ALIGN para-
métert, és nem zarjuk le explicit
modon a bekezdést, akkor egy-
ket (I6kott) browser a tovabbiak-
ban ezt veszi alapbeadllitdsnak a
balra zaras helyett. Masik hiba,
amikor valaki tdbbet ir be egynél,
nagyobb Ures tertlet reményé-
ben. Ez nem feltétlendl j6n 6ssze.

<SAMP> ... </SAMP>
Legtébbszor programkimenet je-
IBlésére haszndlt fag. Nem min-
dig fixpontos bet(ivel jelenik meg,
erre a TT fag valo.

<SCRIPT> ... </SCRIPT>
Beagyazott script. Paramétere:
LANGUAGE = string.

Ezzel irhatunk valamilyen scriptet
a dokumentumunkba, jelen pilla-
natban a JavaScript tlinik elter-
jedtnek. Mivel a régebbi
browserek nem rejtik el a
<SCRIPT> tag tartalmat, ezért
célszerli megjegyzeést krealni be-
I6le. A HTML (pontosabban
SGML) megjegyzésekrdl majd a
sorozat végeén értekezink par
sort.

<SELECT> ...</SELECT>
Valaszthato lista, men(. Parameé-
terei:

NAME = string,

SIZE = n,

MULTIPLE.

Részletesebben Id. 2. rész.

<SMALL> ... </SMALL>

Kisebb betl. Ugyanaz, mint a
<FONT SIZE = -1>. Meglehetd-
sen (j tag, nem sok browser ta-
mogatja még. Egymasba is
agyazhatjuk a SMALL tageket, s6t
a BIG és a SMALL tageket is, de
az eredmény nem definialt.

<STRIKE> ... </STIRKE>
Athuzott széveg. Vigyazat, ez is
Uj tag! Ha feltétlentl athuzott sz6-
veget szeretnénk, sajnos egyels-
re egy képet kell hasznalnunk.

<STRONG> ... </STRONG>
Kiemelendd szoveg. Noha leg-
tébbszér a <B>-vel azonos mo-
don jelenik meg, ez nem kotele-
z8. Tehat ha ki akarunk valamit
emelni, azt <STRONG>-gal tehet-
juk meg, vastagitott (bold) bettit
pedig <B>-vel. Ennek a tagnek
masképp kell kinéznie, mint az
<EM>-nek.

<STYLE> ... </STYLE>
Stiluslapot adhatunk a szdve-
glnkhdz. Paramétere:

TYPE = string.

Csak a fejlécben szerepelhet.
Egyelére nem targyaljuk, mert
még semmilyen browser a tamo-
gatja ezt.

<SUB> ... </SUB>

Subscript, indexiras. Valamivel ki-
sebb betdivel, kissé ejtve jelenik
meg. Altalaban matematikai for-
mulakban hasznos. Szokas sze-
rint igyekezzink Ugyelni arra,
hogy SUB nélkil is olvashatd le-
gyen a dokumentum, vagy hivjuk
fel a figyelmet arra, hogy ha a
browser nem tamogatja a SUB
taget, akkor gond lehet! Illyenkor
ne csak annyit irjunk, hogy “SUB
tag is required”, hanem irjunk
egy kevés szdveget SUB-bal és
figyelmeztessiik az olvasot, hogy-
ha ez nem a kivant modon jelent
meg, akkor gond van.

<TABLE> ... </TABLE>
Tablazat. Paraméterei:
ALIGN = left | center | right,
WIDTH = n | p%,

BORDER [=n],
CELLSPACING = n,
CELLPADDING = n.

Az ALIGN szokas szerint az iga-
zitast mondja meg. Ezt sajnos sok
browser nem akceptalja, ilyenkor
fogjuk az egész tablazatot kdzre
<DIV ALIGN = CENTER> és </
DIV> taggel. AWIDTH szélessé-
get pixelben vagy szazalékban
(“40%", az idézdjel fontos!) adja
meg. A BORDER a tablazat ko-
rili keretet hatarozza meg, ha
nem adunk meg egy szamot, ak-
kor 1 az értéke. Szabvany szerint
ez nem vonatkozik a tablazat bel-
sejére, természetesen a
Navigator tesz a szabvanyra. A
CELLSPACING egy cella tartal-
ma és a hatarolévonal kozatti Gres
pixelek szamat adja meg, a
CELLPADDING pedig a cellak
kozotti Gres terliletet, szintén pi-
xelekben. A tablazatokrdl részle-
tesen Id. 2. rész.

<TD>

Tablazat egy cellaja. Paraméterei:

ROWSPAN = n,

COLSPAN = n,

NOWRAP,

ALIGN = left | right | center,

VALIGN = top | middle | bottom |
baseline,

WIDTH = n,

HEIGHT = n.

Jelentésik: a ROWSPAN az osz-
lopok, a COLSPAN a sorok sza-
mat jelenti (a tablazatokrol rész-
letesen Id. 2. rész). A NOWRAP
letiltja a sorok torését, ilyenkor ne-
kiink kell <BR> tagekkel megtor-
ni a szdveget, kildnben egyetlen
sor lesz az egész cella. Az ALIGN
mar ismerds. A VALIGN a fligg6-
leges igazitas fel | le | k6zépre és
bazisvonalra. Ez utébbi hatasara
az adott sorban minden cella elsé
sora azonos figgdleges pozicion
kezdddik (elsére talan felesleges-
nek tlinik, de a ROWSPAN miatt
nem az). A WIDTH és a HEIGHT
a szélesség és magassag lenne,
de nem ajanlatos hasznalni 6ket.
Erdemes lezarni minden egyes
cellat (</TD>). Ez nem kételezd,
de ezzel a sajat életlinket kdnnyit-
juk meg. Peldaul tablazatba agya-
zott tablazatot (!) hozhatunk lét-
re, ime egy nem egészen 200
byte-os példa:

<table border>
<tr><td>1</td><td>

<table border=4>
<trs<td>1</td><td>2</td></tr>
<tr><td>3</td><td>4</td></tr>
</table></td></tr>
<td>Q</td><td aligh=center>W</
td>

</tr></table>

... folytatjuk
WT Pooh




Hali mindenkinek! Az elsG cikkben
megigértiik, hogy a fillezett kockaval
fogunk foglalkozni. A forrast, ami lej-
jebb lathaté, a SWAG nevi rutingy(ij-
teményben talaltuk. Mivel kissé egy-
szerlibb, mint a sajat programunk,
ezért Ugy gondoltuk, inkabb ezt ad-
juk kozre. A forraskddot Alex Chalfin
készitette. Most tehat jGjjon a prog-
ramlista, majd utana és persze koz-
ben a magyarazat.

Program Display3D;

Const
NumColors Longint = 63;
Type

ScreenVertType =

Record
X, ¥ Integer;

End;

ScreenList =
Array([0..7] of
ScreenVertType;

_3DCT =

Record
i, Ve Z Longint;

End;

Coords = Array[0..7]
of _3DCT;

SinglePoly =
Array([0..3] of Byte;

PLT = Array([0..5]
of SinglePoly;

NormCoord =
Array(0..2] of
Longint;

Norms = Array[0..5]
of NormCoord;

VScreen = Array
[0..83999] of* Byte;

PVScreen = "“VScreen;

{ A Virtualis képernydt
tartalmazdé tdmbre
mutatdé pointer
tipusa }

Const

LocalCds Coords =
Fea50y oy ah0;-: 22500
(%2503 ws=50; z:50),;
(x:=50; y:=50;

z:50), (x:~50;
:50), (%:50;
:=50), (x:50;
£=50) ;. (x:=50;
:=50), (x:-50;

z:-50));

PolyDesc:PLT=
(

{0,3,2,1),(5,6,7,.4);

(1,2,6,5),(2,3,7,6),

(3,0,4,7), (0,1,5,4)
)i
{ Melyik sarkot

melyikkel kell

Osszekdtni }

y:50;
y:50;
y:=50;

v:-50;

y:50;

LNormals:Norms=
( (0,0,4096),
(0,0,—-40986),
(0,-4096,0),
(—-4096,0,0),
(0,4096,0),
(4096r Gl 0) )i

Var

Time : Longint
ABSOLUTE $0:5046c;
STime, ETime, Frame
Longint;
WNormals Norms;
Sine, CoSine :
ARrray[0..511]
of Longint;
WorldCds Coords;
ScreenCoords
Screenlist;

Page0, Pagel PVScreen;

Procedure InitGraph;
{
Létrehozza a virtualis kép-
ernyd szamara a tombdt,
illetve atvalt MCGA képer-
nydmédba
}
Begin
New (Pagel) ;
Asm
Mov AX, 13h;
Int; 10h;
End;

Page0:=Ptr ($A000,0);
End;

Procedure CloseGraph;
{
Az InitGraph eljéaréssal
lefoglalt memériateriiletet
felszabaditja, illetve
visszavalt TEXT képmoédba
}
Begin
Dispose (Pagel) ;
Asm
Mov ax, 3;
Int 10h;
End;
End;

Procedure Cls .
(Var Screen) ;Assembler;
{
Lenullazza a Screen poin-
ter &altal megadott cimtél
64000 byte-on a memériat
}
Asm
Les di,Screen;
{ A LES a DI-be tdlti
a Screen pointerben
megadott offset

értéket, az ES-be
a szegmens keril }
Xor ax,ax;

{ Térli az AX regisz-—
ter tartalmat }

Mov c¢x,32000;

{ CX-be 32000 keriil,
mivel 2 Byteonként
(Word) lesz kiirva
ax tartalma
(2*32000=64000) }

Rep Stosw;

{ A Stosw utasitas

ismétlése a CX-

ben megadottszor }

End;

Procedure CopyWin

(Var Source, Dest);
Assembler;

{

A Source pointer altal meg-
adott memériateriiletrdl
atmasol 64 Kbyteot a Des
pointer altal megadott te-
riilletre
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Asm

Push ds;

{ DS lementése a
verembe }

Les di,Dest;

{ A Dest &ltal

megadott cimek ES,

DI-be t&ltése }

Lds si, Source;

{ A Source &altal
megadott cimek DS,
SI-be tdltése }

Mov cx,32000;

Rep Movsw;

Pop ds;

{ DS értékének
visszadllitéasa }

End;

Procedure InitPal;
{
A paletta szineinek megadasa
}
Var c Byte;
Begin
For c.i= 0 to
NumColors do
Begin
Port[$3c8] := c;
{ Hanyadik szinrél
van szd }
{ A szinbdsszetevdk
kovetkeznek }
Port[$3c9] := Round
(63*c/NumColors) ;
{ Vérés }

PorE[S3e9] = 0;
{ z26l1d }
Port [$3c9] := Round
(63*c/NumColors) ;
{ Kék }
End;
End;

Procedure CalcSinus;

{

A sinus és cosinus tablak
feltdltése

}

Var C Longint;

Begin
For C := 0 to 511 do
Begin

Sine[C] :=Round
{Sin(C* (2*Pi)/
512)*4096) ;

CoSine [C] :=Round
{(Cos (C* (2*Pi)/
512) *4096) ;

End;
End;

Function SAR
(s, B Longint)
Longint;
Begin
If S<0 Then SAR:=
-({{(-5) Shr B)
Else SAR:=(S Shr B);
End;

Procedure Rotate3D

(Xa, Ya, Za Word;
Num Word; Var Loc,
Wor) ;

{
Elforgatja a 3D-s
}
Var
Local
Coords Absolute
World
Coords Absolute
X,¥,Z;Xt,¥Yt,2t,C
Longint;

pontot

Loc;

Wor;

Begin
For C :=
do
Begin
x:=Local[C] .x;
y:=Local [C] .y;
z:=Local[C].z;
Yt:=Sar (Y*
CoSine[Xa]-
Z*Sine[Xal,12);
Zt:=Sar (Y¥*
Sine([Xa]+
Z*CoSine[Xa]l,12);

0 to (Num-1)

Y:=Yt;
Z:=%4t;
Xt:=Sar (X*

CoSine[Ya]-
Z*Sine([Ya]l,12);

Zt :=Sar (X*
Sine[Ya]+
Z*CoSine[Yal,12);

X:=Xt;

Z:=2t;

Xt :=Sar (X*
CoSine([Za]-
Y*Sine[Za],12);

Yt:=Sar (X%
Sine[Za]l+
¥Y*CoSine[Za],12);

X:=Xt;

Y:=Yt;

World[C].x:=X;
World[C].y:=Y;
World[C].z:=Z;
End;
End;

Procedure Project

(World Coords;

Var Screen

ScreenlList);

{
A World-ben tarolt 3D-s ko-
ordinatakat atszamitja 2D-
s koordinatakra, maijd azt
a Screen nevd tombben ta-
rolja

}

Var C Integer;
Begin
For C := 0 to 7 do
Begin

Screen|[C] .x :=
(World[C].X Shl 9)

Div (512-
World[C].Z)+
160;

Screen[C] .y :=
(World[C].Y Shl 9)

Div (512-
World[C].Z) + 100;
End;

End;

Function Intensity
(

World:Coords;
Poly:SinglePoly;
Normal :NormCoord

) :Word;

Const

Viewer NormCoord =
(0,0,4096);



Procedure HLine

(

X1, X2, ¥ Integer;
Color : Byte;
P:PVScreen

)i

{

Var Then EndvV2 := 0; S[P[StartVv2]].Y; CloseGraph;
Dot : Longint; X22:= Writeln
Temp : Word; MinY:= S[P[EndvV2]] .X; ((Frame*18.2) /
S[P[StartV1]].Y; Y22:= (ETime-STime) :5:2,
Begin X1:=S[P[StartV1l]].X; S[P[EndV2]].¥%; ' Epst);
Dot := Viewer([2]* Yl:=S[P[StartV1l]].Y; Dx2:=( End. P
Normal[2]; X2:=S[P[EndV1l]].X; (X22-X11) shl 8) r
If Dot < 0 Y2:=S[P[EndV1]].Y¥; Div (Abs A forraskdd nem révid, de érdemes
Then Temp := $££00 Dxl:=((X2-X1) Shl 8) (Y22-Y11)+1) ; atbéngészni. Amint észre lehetett o
Else Temp := 0; Div (Y2-Y1+1); Count2 := venni, a végeén kiir egy értéket, ami
If Hi(Temp) = 0 Countl:=Y2-Y1; Yoo-¥1il; nem mas, mint a videokartyank se- g
Then Temp:=Temp+ XVall:=X1 Shl 8; Xval2 == bessége. Mar csak egy dolog maradt T
( (Dot Shr 12)* X11:=S[P[Startv2]].X; X11 shl 8; magyarazat nélkdl, mégpedig az,
NumColors) Shr 12; Y11l:=S5[P[StartV2]].Y; End; hogy mi sziikség van az Intensity ru- a
X22:=S[P[EndV2]].X; End; tinra. Az igazat megvallvaez aprog- %%
Intensity := Temp; ¥22:=S[P[EndV2]].Y; End; ram arnyékol is, habar kissé egysze-
End; Dx2:=((X22-X11) rlien, mivel nem egy fénysugar sze- o
A
a
S
i

Vizszintes wvonalat rajzol and (Count2 > 0) a fillezett kockat procedure OnlyVGA; t
X1-X2-ig Y magassagban Color do } assembler; A
szinnel a P screen-re Begin var asm 1
} HLine (XVall x : Integer; @CheckForVga: p
Shr 8, Temp : Word; {push es}
Begin Xval2 Shr 8, mov AH, lah P
If Y < 0 Then Exit; Min¥, Color, Begin { Lekérijik a
If ¥ > 199 Then Exit; Page) ; Project Display Combination e
If %2 > X1 Then XVall := XVall + (WorldCds, Code-ot } k
Begin bxl; ScreenCoords) ; mov AL, 00h
If X1 < 0 Then XVal2 := XVal2 + For x := 0 to 5 do { AX := $1A00; }
X1l := 0; Dx2; Begin Snt 10h
If X2 > 319 Then Countl := Temp := { Intr($10, Regs); }
X2 := 319; Countl - 1; Intensity cmp AL, lah
FillChar Count2 := (WorldcCds, { IsVGA:=(AL=$1A)
(Mem[Seg (P") : Count2 — 1; PolyDesc[x], AND ( (BL=7)
Ofs (P*)+Y*320+X1], MinY := MinY + 1; WNormals[x]); OR (BL=8)) }
X2-X1+1, Color); End; jne @NoVGA
End; If Hi(Temp) = 0 Then cmp BL, 07h
End; If Countl = 0 Then DrawPoly { VGA w/ monochrome
Begin (ScreenCoords, analdég megjelenid }

Procedure DrawPoly

(

Shl 8)

Div (¥22-Y11+1);
Countz2:=¥22-Y11;
XVal2 :=X11 Shl 8;
While EdgeCount > 1

do
Begin
While (Countl > 0)

StartvV1l:=EndvVl;
EndV1:=EndV1-1;

Procedure Display
(

World : Coords;
Normals : Norms
Y.

{

Kirajzolja a Worldben el-
tarolt koordinatak alapjan

PolyDesc[x],
Lo (Temp) , Pagel) ;

rint szamolja ki a sotétebb oldalak szi-
neit, hanem a tavolabbi sététebb, a
kozelebbi vildagosabb alapon.

A most kdvetkezd rutin nagyon hasz-
nos lehet, ha olyan programot irunk,
amihez legalabb VGA kell. Lassuk
tehat a forrast:

je @VgaPresent
cmp BL, 08h

S : Screenlist; If EndVl < O End; { VGA w/ color analdg
P : SinglePoly; Then EndVl1l:= End; megjelenitd }
Color : Byte; (4-1); je @VgaPresent
Page:PVScreen EdgeCount := Var a, b, c : Word; @NoOVGA:
)7 EdgeCount - 1; mov ax,0003h
{ MinY := Begin { text méd }
Polygont rajzol és szinez S[P[StartV1l]].Y; InitGraph; int 10h
ki Color szinnel If Min¥ >..3189 CalcSinus; push cs
} Then Exit; InitPal; pop ds
Var X1 := a:=0; lea dx, @message
x1, 5L X2 V2, S[P[StartVvl]].X; :=0; mov ah, 9
x11,y11,x22,y22, ¥, iy c:=0; int 21h
StartVl, EndVl, S[P[StartV1l]].Y¥; Frame:=0; { Kiirja a message
Startv2, Endv2 X2 := STime:=Time; lizenetet }
Integer; S[P[EndV1]] .X; Repeat mov ax,4c00h
Dx1,Dx2,Countl, Y2:= Cls (Pagel™); int 21h
Count2,XVall, Xvalz, S[P[EndV1]].Y¥; Rotate3D { Kilép a dosba }
MinY,C, EdgeCount Dxl:=((X2-X1) (a,b,c,8,
Integer; Shl 8) Diwv LocalCds, @message:
(Abs (Y2-Y1)+1); WorldCds) ; db 'Sajnalom, de
Begin Countl := Y2-Y1; Rotate3D sziikséged van
EdgeCount := 4; XVall:=X1 Shl 8; (a,b,c, 6, egy VGA kartyara’
MinY := 22300; End; LNormals, 10,13, 24h
For C :=0 WNormals) ; @VgaPresent:
to (EdgeCount-1) do If Count2 = 0 Then Display (WorldcCds, { pop es }

Begin

If S[P[c]].Y < MinY

Then Begin

Begin
StartVv2:=EndvV2;
EndvV2:=EndvV2+1;

Wnormals) ;
CopyWin
(Pagel”, Page0");

{Ide lehet betenni
"a tdbbi kédot }
end;

MinY := S[P[ec]].¥; If Endv2 >= 4
StartVl := C; Then EndvV2 := 0; 1=a+l; Mara ennyit a forraskodokradl,
End; EdgeCount := b:=b+2; effektekrél. Ha minden igaz, akkor a
End; EdgeCount-1; ci=c+l; kozeljovében a Protected moddal fo-
MinY:= Frame:=Frame+1l; gunk foglalkozni. Igaz, vannak hoz-

StartvV2:=StartVl;
EndVl:=StartVvl-1; If MinY > 319
EndvV2:=Startva2+1; Then Exit;

If EndvVl < 0 X1ll:=

Then EndV1l := (4-1); S[P[StartV2]].X;
If Endv2 >= 4 Y1l:= ETime := Time;

S[P[StartV2]].YX; If a>511 Then a:=0;
If b>511 Then b:=0;
If ¢>511 Then c:=0;

Until Port[$60]=1;

z4 fejlesztdi keretrendszerek, mégis
érdemes megismerkedni az alapok-
kal. Addig is viszlat!
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Java

Mi is az aJava? Mostanaban egy-
re tobbet hallani ezt a sz6t szami-
tastechnikai kdrokben. Nos, aJava
egy Uj objektum-orientalt fejleszté
eszkoz (kb. 1-1.5 éve fejlesztette
ki a Sun Microsystems (biza ez
nem MS-stuff!)), mellyel halézatos
(internetes), és egyéb alkalmaza-
sokat lehet fejleszteni. Hogy mire
is j6 ez? lgy dnmagaban még sem-
mire, am ha egy kicsit kozelebbrél
megvizsgaljuk, egy nagyon érde-
kes dolgot fedezhetiink fel. Ugyanis
a Java programokat a Netscape
Navigatorel, vagy egyéb Internet
béngészdvel tudjuk futtatni. Ami
azt jelenti, hogy barmely szamito-
gépen, amelyiken a Neitscape
Navigator (itt a 2.0-s vagy af6lotti
valtozatrél van szo) fut, megy a
Java is, méghozza minden Gjrafor-
ditas nélkll. Azaz mindegy, hogy
egy Win 95-6s PC, vagy egy SGI
Indigo elétt dllnk, a Java progra-
munk ugyanugy mdkodik. Ez an-
nak kdszonhetd, hogy a Java egy-
részt interpreter (értelmezd) meg-
oldasu nyelv, masrészt a program
futtatasat a bédngészé végzi, és az
tudja, hogy melyik Java “utasitas-
ra” az adott gépen programnak mit
kell csinalnia.

Attél figgetlendl, hogy a Java
interpreter megoldasu, nyelv még
sziikség van Java fordité program-
ra, mert a program futasa nem egy-
szerlien a forraskod értelmezésé-
bdl, és végrehajtasabdl all. AJava
fordité ugyanis eléallit egy kvazi-
gépikédot, ami a Java programot
tartalmazza. Erre azért van sziik-
ség, mert a forraskodot értelmez-
ni egy lassu folyamat, igy ha azt
futas kdézben végeznénk, nem len-
ne tul gyors a program. Ehelyett a
fordité a forraskod szavait szamok-
ka konvertalja, ezeket mar jelentd-
sen egyszer(bb feldolgozni. Ezen
kiviil azért van még szlkseég a for-
ditéra, mert az objektum-orientalt
programok nagyon bonyolult (bel-
s@!) kodot tartalmaznak, amit

megint
csak nehéz
lenne a forraskéd
szavainak értelmezésé-
vel végrehajtani. A bels6 szot
azeért tettiik zarojelbe, mert eb-
bél a belsé kodbdl a programozo
nem lat semmit, igy nem is kell fog-
lalkoznia vele. Ez a belsé kéd az
objektum-orientéalt programok vég-
rehajtasahoz hasznalt, ez évja meg
az objektumokat egymastdl, és
mas programoktdl (bar ez utébbi
inkabb csak a UNIX, Windows NT
és tarsaik kdrében (valodi preemp-
tiv multitask) rendszerekben igaz).
A leforditott kéd feltinéen révid
lesz (masodik példaprogramunk
kb. 150 byte), ezt is az Internetes
futtatdshoz talaltak ki, igy akar
online lehet futtatni a programokat,
nem kell azokat let6lteni a géplink-
be.
Sokat emlegetjik itt az objektum-
orientalt programozast és fejlesz-
t6 eszkdzoket a fenti szdvegben.
Megprébaljuk néhany mondatban
6sszefoglalni a dolgot.
Tehat a normal programozasban a
program &sszes eljarasa, fliggvé-
nye hozzaférhet az sszes adat-
hoz (itt a globalisan deklaralt ada-
tokrol van szd), valtozéhoz, rekor-
dokhoz, stb., és azt kénye-kedve
szerint médosithatja. Ezt kihasz-
nalhatjuk bizonyos esetekben
(olyan esetekben, amikor egy val-
toz6t két- vagy tébbféleképpen is
el akarunk érni), de hatalmas gali-
bét is okozhatunk vele, ugyanis ha
nem figyellink, akkor a program
futdsahoz szilkséges valtozdkat
hibas értékekkel felllirva az egy-
szerl hibas futasi eredménytdl
kezdve az Altalanos Védelmi hiba-
ig mindenféle gondunk lehet. Ez
vonatkozik a valtozékra. Ezt még
lehet kezelni olyan médon, hogy
kildn modulokba tesszik az
Osszetartozo valtozokat és fliggve-
nyeket, és ekkor nem tudnak (el-
méletileg) belepiszkitani az egyéb
figgveények az adatainkba. Viszont
attél még nem 6v meg, hogy egy
flggvénynek hibas paramétereket
mondjunk (magyarul hiillyeségre
kérjlik a programot). Azaz ha egy
fuggvény bemenetként mondjuk
egy 16 bites egész szamot var,
akkor annak barmilyen 16 bites
egész szamot atadhatunk, és ha
nincs benne hibakezelés (mondjuk
a futasi idd lerdviditése érdeké-
ben), akkor nagyon kell vigyazni az
atadott adatok helyességére.
A Java és az Gsszes tobbi objek-

tum-orientalt programozasi nyelv
ezekre a problémakra nyujt meg-
oldast. Az objektum tulajdonkép-
pen adatok és a hozzajuk tartozé
fliggvények Gsszessége. Ezeket
deklaralni kell, azaz le kell irni a
program osztalydefinicidéjaban,
hogy milyen adatok és fliggvények
tartoznak dssze. Ezt egységbeza-
rasnak nevezik. Ha ezeket megad-
juk, akkor a forditdprogram tudni
fogja, hogy csak olyan adatok és
figgvények hasznalhatok egyiitt,
amik egy egységben (ezeket hiv-
jak osztalynak) taldlhatéak meg.
Természetesen ez nem jelenti azt
hogy egy-egy objektumban Iévé
adathoz nem lehet kiviilr6l hozza-
férni, ez csak deklaracio kérdése.
Eddig a széveg, most nézziink egy
példaallomanyt. Ez legyen a C-ben
mar megszokott “Hello, World!”
program Java valtozata. Azérta C-
ben megszokott programrél beszé-
lek, mert a Java szintakszis szem-
pontjabdl C, azaz (majdnem)
ugyanugy lehet programozni mint-
ha C-ben programoznank. Tehat:

import java.awt.Graphics;

public class
Hello extends
java.applet.Applet
{
public void main
(String args([])
{
repaint () ;

}

public void paint
( Graphics g )
{
g.drawString
(“Hello World!”,
10, 103%
}
1

Vegyik sorrél-sorra a programot.
Egyszer betdltjik a grafikus objek-
tumot az elsé sorban. Ez az objek-
tum jar a Java-hoz, az alap grafi-
kus funkcidkat tartalmazza. Erre a
szdveg kiiratasahoz lesz sziksé-
gink.

A masodik sorban deklaraljuk a
Hello osztalyt. Azt, hogy ez egy
osztaly, a class szoval jelezziik. A
public széval adjuk meg, hogy ez
egy mindenki altal elérhetd osztaly
lesz, az osztalyokat mindig igy kell
deklaralni, hiszen ha a futtato prog-
ram nem tudna elérni (mert arra is
vonatkozik a védelem), akkor nem

tudna elinditani azt. Az extends
java.applet.Applet szavakkal jelez-
ziik a Java-futtaténak, hogy ez
nem egy teljesen Uj osztaly lesz,
hanem az Applet osztalybdl szar-
mazik. Ez a szarmazas egyben
oroklédést is jelent, igy minden
véltozd és fliggvény, amit az Applet
osztalyban public vagy protected
jelz6vel deklaraltak, elérhetd lesz
ebbdl az objektumbdl is. Ez a szar-
mazas, illetve droklédés az objek-
tum-orientalt programozas masik
nagy elénye, hiszen ha mar megir-
tak bizonyos osztalyokat, akkor
azok megirasaval nekiink nem kell
foglalkoznunk, hanem elég csak a
sajat kiegészitéseinket, illetve at-
alakitasainkat hozzatenni. Tehat az
extends java.applet. Applet széval
jelezzlik, hogy az altalunk definialt
Hello osztaly ugyanaz mint az
Applet, annyi kilonbséggel, hogy
a main és az paint figgvényeket
megvaltoztattuk, mert ez a két
figgvény (illetve objektum-orientalt
nyelven ezeket metédusoknak hiv-
jak) is mar definialva volt.

A kovetkezSkben sorban a main
metédus Ujradefinialasa torténik.
Ha egy metédust djrairunk, majd
ezt meghivjuk (illetve ha a Java
rendszer hivia meg), az altalunk
definialt metodus hajtodik végre.
Ha egy metédust nem definialunk
Ujra, akkor az eredeti hajtodik vég-
re, akar mi, akar mas hivja azt
meg. A main metédust a Java rend-
szer automatikusan hivja, amikor
a Java programot betdlti. A void
kulcsszdval azt adjuk meg, hogy a
metddusnak nincs visszaadott ér-
téke. A main metdédus ugyanugy,
ahogy a C-ben, itt is a “fOprogra-
mot” tartalmazza, esetiinkben a
Hello osztaly programjat. A main
metédus paraméterei a parancs-
sorban (amennyiben a programot
parancssorbdl inditjuk) atadott pa-
raméterek. A koévetkezd sorban a
repaint metédus hivasaval Ujraraj-
zoljuk (pontosabban eldszor kiraj-
zoljuk) a program képernydgjét. A
repaintfogja meghivni a paintme-
tédust, amit szintén definialunk.
Ezutan a main metédus lezarasa
jon, a kovetkezé sorban pedig a
paint metédust definialjuk Ujra. Ezt
a metddust szintén a Java hivja,
tulajdonképpen ez rajzolja ki a
program megjelenitési fellletét. A
paramétere eqgy Graphics tipusd,
g-vel jelzett objektum. Ennek az
objektumnak a segitségével tu-
dunk rajzolni az ablakba, irni az
ablakba, stb. A kdvetkezd sorban
térténik a “Hello, World!" szdveg
kiirasa (a program egyetlen sza-
munkra értelmes sora). ltt a g ob-
jektum drawString metédusat hiv-
juk meg. Itt Iathatjuk az objektumok
metddusainak meghivasi formajat.
Azaz meghatarozzuk hogy melyik
objektumrél van szé (g) és ennek
melyik metodusardl (drawString). A
kett6t egy ponttal valasztjuk el egy-
mastol. A drawString metddusnak
megadjuk, hogy mit és hova irjon
ki a paraméterekben. A két utolsd
sorral pedig lezarjuk a deklaracio-
kat. Ha ezt beirtuk, le kell forditani



a Java forditoval (javac.exe).
Ezzel létrehozunk egy Hello.class
Java binaris allomanyt. Ahhoz,
hogy futtatni tudjuk, irnunk kell egy
HTML-t (Id. még vonatkozd cikkso-
rozatunkat), amit a Netscape Na-
vigatorbe betdltink. Ez legyen a
kdvetkezd:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Egy egyszer(i program </
TITLE> ;

</HEAD>

<BODY>

<APPLET CODE="Hello.class”
WIDTH=200 HEIGHT = 150 >

</APPLET>

</BODY>

</HTML>

Ezt vegyiik fel valamilyen (logiku-
san a Hello.html) néven ugyanab-
ba a kényvtarba, amiben a
Hello.class &llomany van, majd
nyissuk meg a Netscape Naviga-
torrel. Az alloméany automatikusan
betdlti a leforditott Java programot,
és elinditja azt. Szamunkra az
“<APPLET" kezdet( sor az érde-
kes, itt adjuk meg, hogy melyik
osztalyt inditjuk el, azaz melyik
osztalyt toltse be a béngészé, eb-
bél az osztalybdl inditja el az init
és a paintmetddusokat. Ahogy lat-
juk, a CODE-hoz irjuk az osztalyt,
az alap szélességét a WIDTH-hez,
illetve a magassagat a HEIGHT-
hez.

Eddig az elsé Java programunk.
Viszonylag egyszerd, igy nagyon
nem kell tovabbi magyarazatokat
f(izni hozza.

A public, protected (és a private)
kulcsszavakrél néhany szé: A
public deklaralasu valtozok, illetve
metddusok mindenhonnan elérhe-
t6k, ahonnan az azt tartalmazé ob-
jektum is elérhetd. A protecteddel
deklaraltak csak az adott objek-
tumbdl, illetve az ebbdl az objek-
tumbdl szarmazé objektumokban
erhet8ek el, igy egy masik objek-
tumbdl nem hivatkozhatunk rajuk
(lasd lejjebb). A private valtozok és
metédusok csak az adott objek-
tumbdl érhetéek el, mar a szarmaz-
tatott objektumokbdl sem.

Most bévitsiik ki az el6zd progra-
munkat, és nézzilk meg a Java
tovabbi lehetéségeit. Itt két Java
forraskodot irunk. Az elsé legyen
a Point.java:

class Point
extends Object
{

public ANt . %;

private int vy;
Point ()
{
x =k
y = 0;
}
Point (inG x,;#int =v)
{
this.x =9%;
this.y'= y;

}
public void setX

(int x)
{
this.x = %;
}
public void setY
(int y)
{
this.y = y;
}
public int getX()
{
return x;
}
public int getY ()
{
return y;
}
}

Ebben a forrasban deklaraltunk egy
Point osztaly( objektumot. Ennek
van két valtozdja, az egyik public,
a masik protectedként deklaralva,
és van hat metédusa. Ebbdl kettd
specialis —a két Point nevi. Egy
normal C programban nem lehet
két azonos nevd fliggvényt dekla-
ralni. Ezt csak az objektum-orien-
talt programozés teszi lehetévé. A
két metddus a nekik atadott para-
méterekben klil6onbdzik egymastal.
Ezt a forditéprogram érzékeli, és
azon program forditasakor, ame-
lyek hivatkozasokat tartalmaznak
ezekre a metodusokra, a paramé-
terek tipusanak és szamanak meg-
felel@ fliggvény hivasa lesz befor-
ditva. Ezt operator overloadnak
hivjak. A Point nevli metédus még
azert érdekes, mert ez(ek) a Point
objektum konstrtuktora(i). Amikor
egy osztalyt deklaralunk, az még
csak logikailag létezik. Amikor egy
objektumot létre akarunk hozni a
memoriaban, akkor jénnek a kép-
be a konstruktorok. Ezek a meto-
dusok helyezik el a memoridban az
objektumot. Itt csak a valtozok el-
helyezésérél van szé, hiszen az
egyforma objektumok metédusai
csak egyszer vannak tarolva a me-
mdériaban, csak az adatok vannak
annyi példanyban elhelyezve,
ahany objektumot hasznalunk. A
masik négy metddus a valtozdk bi-
rizgalasara valé. A getX, illetve a
getY metddus lekérdezi az x, illet-
ve az y valtozét, a setX és a setY
pedig bedllitja azokat. Utébbi me-
todusokban hasznaljuk a this ob-
jektumot. Ez az objektum mindig
az adott objektumot jelenti.

A masik Java forrasunk a
Hello.java kibévitett valtozata:

import

java.awt .Graphics;
import java.awt.Event;
import java.awt.Font;
import java.awt.Color;

public class
Hello extends
java.applet .Applet
{

Point p;

Font.£;

Color c;

int n;

public void main
(String argsl[] )

{
n = 0;
repaint ();

}

public void paint
(Graphics g )

{

P = new

Point (30,30);

f = new Font
(“Times New Roman
CE”, Font.BOLD |
Eont ; ETALIC, 24 )3

g.setFont( £ );

g.setColor
(Color.green );

g.drawString
(“Hello", p.X,

p-getY () )3

p.x = 50;
p«set¥ (25);
g.setColor
(Color.blue );
g.drawString

(“World!”,
p.getX(),
p.get¥ () );

c = new Color
(n, n, n);
g.8etColer( e
g.setPaintMode() ;
g.drawRoundRect
(20,20 805 “H0,
10 10 )i
}

public boolean
handleEvent
(Event e )
{
switch( e.id )
{
case Event .MOUSE_UP:
= :n 255...2
0. 1 258 );
repaint () ;
return true;

default:
return false;
}

}

}

Ez a programunk most betdlti
ugyanugy a Graphics objektumot,
és ezen kivll még a Font, az Event,
és a Color objektumot is. A Font
és a Color objektumokat, ugyan-
Ggy, ahogy a Graphics objektumot
a Java fejleszt6i hoztak létre. A
Point objektumot pedig mi, a ma-
sik Java forrasban. Fontos, hogy
a masik forras neve Point.java le-
gyen, mert a fordito csak igy fordit
Point objektumot beldle.

Ebben a programunkban ugyantgy
a main és a paint metodust defini-
altuk at. Viszont négy valtozét (ob-
jektumot) is definialtunk, ezek a
Font osztalya f, a Color osztalyu
c, illetve a Point osztalyu p, és egy

egész szam az n. Ezt a main me-.

todusban inicializaljuk (lenullaz-
zuk).

A paint metédus elsé soraban a
Point osztaly Point (int,int) konst-
ruktoraval hozunk létre egy pon-
tot, ami tulajdonképpen két koor-
dinatat tartalmaz. Itt a new opera-
tort hasznaljuk még, ezzel adjuk
meg a Java értelmezdnek, hogy
egy Uj pont készitése kovetkezik.
Erre a pontra a p objektummal fo-
gunk hivatkozni a késébbiekben.
A kdvetkezd sorokban létrehozunk
egy font objektumot, ugyantgy a
new operatorral. Itt a Font nevl
kostruktort hasznaljuk ennek, meg-
adjuk a betiikészlet nevét (“Times
New Roman CE”), a betlikészlet
jellemzdit (Font.BOLD és Font.
ITALIC — ezek konstansok), vala-
mint a bet(ikészlet méretét (24).
Ezutadn a g grafikus objektumon
(ezt nem mi hozzuk létre, hanem a
paint metédus elsé (és egyetlen)
paraméterében kapjuk) beallitjuk
az elézéleg létrehozott Fontot, igy
ezek utan mar ezzel térténik majd
a kiiras.

Megadjuk a kiirds szinét, ez itt a
Color objektum egyik konstans
szine, igy azt még nem kell létre-
hozni a konstruktorral.

Most jon a “Hello” sz6 kiirasa a p
objektum altal meghatarozott hely-
re, az el6z6leg megadott betditipus-
sal és szinnel. A hely koordinatait
kétféleképpen kérdezzik le. Az
egyik egy kdzvetlen hivatkozas a
valtozéra (p.x) mig a masik egy le-
kérdezés a getY() metddussal. Az
x koordinatara azeért lehet igy hi-
vatkozni, mert az a Point objektum-
ban public-ként van definialva. Az
ykoordinata viszont protected, igy
azt csak a getY() metédussal kér-
dezhetjik le.

Ezutan ugyanugy kdzvetlen hivat-
kozassal atallitjuk x értékét, y-t
pedig a setY() metédussal valtoz-
tatjuk meg.

A kovetkezékben atallitjuk az ak-
tudlis szint, majd ugyancsak a p
objektum altal meghatarozott hely-
re kiirjuk a “World!” szét. Itt a po-
zicié mindkét koordinatajat a get?()
metddussal kérdezzik le.

Ezutan létrehozunk egy Uj szint, a
szindsszetevlket megadva a Color
konstruktornak, majd beallitjuk ezt
az aktualis szinnek. Bedllitjuk a raj-
zolasi izemmodot (elméletileg ez
az alapbedllitas, de sose lehessen
tudni (Micimacké rulez!)). Végll a
13. sorban rajzolunk egy lekereki-
tett sarku téglalapot.

Most tjradefinialjuk a handleEvent
metédust, hogy tudjunk valamit
csindlni is a programunkkal. Ez az
lesz, hogy ha felengedijik az egér
gombjat (el&tte persze le kell nyom-
ni), akkor megvaltozik a lekereki-
tett sarku téglalap szine, feketérdl
fehérre, illetve forditva. Ezt az ese-
meények segitsegével tehetjik meg.

... folytatjuk
Csibra Gergd
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Dynamite 128/Video

Az e havi hardvergddés témaja a
COMPFAIR '96 legjobban keresett
grafikus kartydja, a Hercules
Dynamite 128/Video.

Télink nyugatra mar felfedezték a
128 bites grafikus kartyak teljesit-
mény-tébbletét, az 6riilet most hoz-
zank is begydr(izni latszik.

A Hercules cég — amely idaig is
szamos tesztgydztes hardvert pro-
dukalt, most sikeresen attorte azt
a falat, amely idaig elvalasztotta az
igényes felhasznaldi igényt és a
megfizethetd hardvert. A sebes-
ségtobblet ara ezidaig borsos volt,
mivel ezeket a kartyakat gyorsabb
mUkddés érdekében a kiilonb6zd
gyartok VRAM-al szerelték. A
VRAM szervezése révén kdzel két-
szer gyorsabb mint a hagyomanyo-
san alkalmazott DRAM, azonban
az éara is joval magasabb.

A Hercules Dynamite 128/Video-
n azonban a Multibank-DRAM-okat
talalunk. Az MDRAM technolégia
6tvozi a DRAM alacsony arat, va-
lamint a jelenleg elérhet6 legna-
gyobb adatatviteli sebességet. Ez
a sebesség mar 2 MB MDRAM-t6l
akar 1 GByte/sec adatatvitelt ered-
ményezhet. Ez a DRAM-mal sze-
relt 64 bites kartyak sebességének
Otszorose, és még a VRAM-os kar-
tyak atvitelét is tobb mint két és
félszer feliimulja.

A sebesség-kilénbség azonban
nemcsak az Ujfajta memdria-tech-
nolégianak készdnhetd, hanem a
TSENG Labs 128 bites ET6000-es
processzoranak is. A Hercules t6-
kéletesen 6tvozte az ET6000-es
128 bites eldnyeit a szinkron
MDRAM-al. Az eredmény az el-
adasok alapjan a legsikeresebb
128 bites grafikus hardver. De néz-
ziik, mi is rejlik a szamok magott.
Atesztelt kartya 2 MB MDRAM-os
Hercules Dynamite 128/Video. A
kartyahoz mellékelt CD-rél konnye-
dén felinstallalhaté az 6sszes ope-
racios rendszer ala a Dynamite
128.

Els6ként a manapsag listavezet6
WIN95-tel prébalkoztunk. A CD-én
talalhatd autorun segitségével az
installacié kérulbelll egy perc alatt
lezajlott. :

A kartya beallitasat, valamint a
képerny6 méretét és szinmélysé-
gét a Hercules Touch 95 haszna-
lata teszi egyszer(ivé. A program-
mal kdnnyedén ment a felbontasok
valtoztatasa akar 1600x1280-ig is.
A kartya 2MB MDRAM-mal a true
color 24 bites (zemmaodot
800x600-as felbontasban produ-
kalja, de 4 MB MDRAM-mal termé-
szetesen 1280x1024 pixeles fel-
bontasban is elérhetd a 16.7 millid
szin.

A képfrekvencia allitdsa 60-t61 120

Hz-ig torténhet. Persze a 120 Hz-
et csak azok probalgassak, akik
megfelelé monitorral rendelkeznek,
hisz a legtdbb késziilék ezt a frek-
venciat mar nem szereti.

A Hercules Touch 95 egyik hasz-
nos programi@a a Speedy
Benchmark. Ezzel lehet a kartya
sebességét mérni kilénbdzé fel-
hasznalasi terlileteken. A 800x600
felbontasnal true colorban a kartya
valoban 6tszér volt gyorsabb, mint
az el6zéleg a gépben lévé S3-as
2MB DRAM-mal. A tesztet lefuttat-
tuk a WinTach méréprogrammal
is. Az eredmény ekkor is meglepd
volt, a WinTach is kdzel a 6tsz6r
gyorsabbnak mutatta a Dynamite
128-at.

A teszteredményeken felbuzdulva
kiprébaltuk a CD-én lévé Hercules
Entertainment Center nev( uni-
verzalis multimédia lejatszét. Az
MPEG és Video lejatszon kivil ta-
lalhatunk zenelejatszokat minden
formatumhoz. A program valéban
Multimédia, és minden egyes lejat-
szas a kartya lehetgsé-
geinek teljes kihasznala-
saval torténik.

De a tesztek nem mind-
ig fedik le a felhasznaldk
teljes korét. A grafikus
felhasznalas egyik gya-
kori példaja a kiilonbdz6
vektorgrafikus vagy
render programok hasz-
nélata. A Dynamite 128-
at kiprobaltuk a 3D
Studio 4.0-val. A képer-
nyds rendernél a kép ki-
rakasa nem lassitotta a
renderelés sebességét.
A CorelDraw 5.0 hasz-
nalata kdzben is kelle-
mes a képernyd mozga-
tasa, hiszen itt nem volt
tapasztalhat6 a sok kar-
tyanal lathaté lapozas.
Windows NT 4.0 alatt a
kartya felinstallalasa
még egyszerlbb, hiszen
akivalaszthat6 a rendel-
kezésre allo grafkartyak
kdzil a display type-ban.
NT alatt a sokak altal
hasznalt LightWave
5.0-al probaltuk a kar-
tyat. Ahogy vartuk, a se-
besség kllénbség itt is
szembetling, a 128 bit
elénye vitathatatlan.
Persze egyetlen
grafkartya teszt sem tel-
jes jatékteszt nélkil, igy
DOS-os teszt nélkil
sem. A kiszemelt jatékok
DOOM II, valamint az
F1GP 2. ADOOM-ban a
koriilnézés kdzben nem
“‘szaggat a kép. Még na-
gyobb &rém, hogy az
F1GP 2-ben mind VGA,

mind SVGA médban a jaték gyor-
sabb lett, igen nagy déromet okoz-
va e sorok iréjanak, aki megszal-
lott F1 rajongd.
Osszefoglalasként eimondhaté, a
HERCULES cég —amely iddig sem
volt ismeretlen a j6 mindségd
grafkartyak teriletén —olyat alko-
tott, amely méltan lehet népszerd
mind a jaték, mind a grafikus fel-
hasznaldk kérében, a messze leg-
jobbat nyujtva a 128 bites kartyak
kdérében, megfizethetd aron.

A hardverhez mellékelt szoftverek
kényelmessé teszik a kartya hasz-
nalatat a kilénbdzé operacids
rendszerek alatt, gyakorlatilag bar-
milyen felbontasban barmely gra-
fikus platformon. A kartya ajanlha-
t6 mindenkinek, akinek egy meg-
bizhat6é grafikus hardverre van
szlksége, és gépe teljesitményét
szeretné ndvelni vagy egyszerien
biztositani szeretné, hogy a ma
megvasarolt hardver évek mulva is
megallja a helyét, és mindezt 5 év
garanciaval.

A kartyahoz adott regisztraciés lap
visszakiildésével tajékoztatast
kaphatunk a legtjabb termékekrdl,
valamint ingyen hozzéjuthatunk a
driver-frissitésekhez.

Itt nem art megemiliteni, hogy ahol
nem adnak regisztracios lapot és
5 év garanciat, ott valészindleg
nem az eredeti terméket, vagy an-
nak esetleg egy régebbi valtoza-
tat forgalmazzak.

A Hercules grafikus kartyak 5 év
garanciaval megvasarolhatok, illet-
ve termékekrél tovabbi informacié
a kdvetkezd cimen kaphato:

EZ Computer Kift.

1113 Budapest, Tornavar u. 8.
Tel.: 06 20 39-31-32

06 30 52-29-29

A Hercules termékek disztibutora
a

SVED Rt.

1143 Budapest, Hungéria krt. 67.
Tel.: 222-0133




Monster Truck Madness Book

Mint mér a Hellbender cimi cikkben emli-
tettiik, Microsofték most minden jatékuk-
ban kiadnak egy tippkonyvet, ez az Inside
Moves sorozat. Természetesen a Monster
Truck Madness sem maradhatott ki. Ha
valaki még emlékszik az errdl a jatékrol ké-
szlilt ismertetre, az tudja, hogy itt hatal-
mas Monster Truckokat, azaz nem til ma-
gyarosan szdlva “Szomyteherautdkat” kell

vezetniink. Amerikdban ez egyébként elég .

népszerli szérakozéasa a népnek, egy ilyen
szomyteherauté-versenyen atlagosan 30-40
ezer nézd fordul meg. Harmincezer ember,
és mindegyik azon abrandozik, hogy milyen
poén lenne eqy ilyen dridskerek(i teherautd-
val végighajtani a varoson a 4 érai csticsfor-
galomban... '

Ennyi elég is lenne bevezetdnek, most néz-
ziik, mivel talalkozhatunk e kényv bongészé-
se kdzben! Eldszor is megtaldihatjuk a szo-
kasos kezelési, illetve hibaelharitasi Gtmu-
tatokat. Van egy kis vezetési ttmutatd, en-
nek a segitségével miis profi Monster Truck
pildtakka valhatunk (természetesen nem a
valésagban!!!). Talalhatunk tippeket a kilon-
b6z6 versenypalyakhoz, illetve versenytipu-
sokhoz, koztik a hagyomanyos kérpalyatol
és roncsderbitdl egészen a rally-kig és a
gyorsulasi versenyekig. Megtalalhatjuk a leg-
hiresebb Monster Truckok torténetét, kdz-
tilk a legendas Bigfootét, aki minden teher-
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Strategies Straight

from the Source

autd kirdlya, és 1979 ota (persze tdbbszori
atépités utan) tartja rettegésben az ellenfe-
leit (illetve az autoroncsokat, amiket elésze-
retettel tapos szét).

A kényvben helyet kapott riport Bob
Chandlenel, aki ezt az egész sportagat még
anno a 70-es évek végeén kitalalta. O a mar
emlitett Bigfoot konstruktdre is.
Természetesen 1996-ban, az Internet és
egyéb halézatok vilagaban egy jaték mar
nem jaték multiplayer izemmadd nélkil. A
kényv szerzdje (aki mellesleg pont tigy néz
ki, mint Balazs Péter fiatalabb kordban) erre
is részletesen kitér. lgy aztan kapunk kilon-
b6z6 taktikakat ellenfeleink alapos
megsz**atasdra.

Bar itthon kis hazankban nem olyan ismert
ez sport, sét, tudtunkkal egyetlen hazai (de
lehet, hogy eurépai) képviseldje sincsen,
remek szorakozast nydjthat a jaték (persze
csak ha valami hiper jo géplink van — penyo
75 a minimum!!), a kdnyvben pedig kivald
tandcsok vannak, amelyek segitségével
kénnyedén a stuff mesterei lehetiink.

Erre a kdnyvre is csak azt tudjuk mondani,
mint az ezerszer emlegetett Hellbenderre:
akit érdekel a jaték, az szerezze meg, mivel
rengeteg nélkildzhetetlen tippet merithet
beléle.

Benny
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Hellbender Book

Udvdzlet mindenkinek. Hat hogyan is kezd-
jiik? Ha valaki még vissza tud emlékezni a
szeptemberi vagy oktoberi szamra (ki tudja
mar, melyikre), akkor az tudja, hogy volt egy
cikk a Microsoft Hellbender cimi jatéka-
rél. Most Microsofték gy dontottek, hogy
ezutdn minden jatékukrdl kiadnak egy kb.
200-300 oldal vastagsagu tippkdnyvet,
amelyben minden, a jaték végigjatszasa-
hoz szilkséges segitseget meglelhetiink —
igy tettek hat a Hellbenderrel is.

Eldszor is azoknak irndnk egy par szot, akik
nem olvastak a jatékrol az ismertetét. A Hell-
bender a Fury 3 folytatasa. Akik ismerték
ezt a stuffot, azok tudjak, hogy rossz nem
lehet (annak ellenére, hogy MS). Azonban
ezt a gémet szebb grafika (és nagyobb gép-
igény) jellemzi, mint el6djét. Osszesen nyolc
kiilonbozd bolygo, mindegyiken 3 kiildetés
gondoskodik arrél, hogy ne unatkozzunk. A
grafika valoban csodas, de a késziték a
Penyd 75-6t mondjék alapnak... Na de var-
junk csak! Most nem jatékrol, hanem a
konyvrél kéne irni...

Hat akkor a kényv. Miket talalhatunk ben-
ne? Elészor is egy rendkivil részletes és
mindenre kiterjedd leirast a jaték kezelésé-
r6l. Ez a gomb mit csindl, az a gomb mit
csinal stb., stb. Talalunk tippeket a jaték gyor-
sitdsahoz (vegyiink még 8 MByte RAMot,
uj procit, esetleg videokartyat...), fellelneté
a tamogatott joystickek listaja, valamint ta-

lalhatunk segitséget az esetleges hibak el-
haritasahoz. A kdnyvben helyet kapott a stuff
teljes kerettrténete, amely immar sokkal ki-
dolgozottabb, mint a nagy elédé. Teljes lis-
tat kapunk a haszndlhato fegyverekrdl, illet-
ve arrél, hogy melyik fegyver mi ellen j6. A
kényv iréi (egész pontosan irdja, mivel egy
szdl pasas irta az egészet) nem sajnaltak/
sajnalta a helyet, és igy kapunk egy rendki-
vill részletes leirdst minden kiildetésrél.
Megadja az ellenségek, illetve a tapok koor-
dinatait.

Haldzatban, illetve Interneten keresztiil aka-
runk jétszani, de nehézségeink vannak? A
konyv erre is kinal megoldasokat, sét, ad
nekink egy par tippet azzal kapcsolatban,
hogyan sz**assuk meg a haverjainkat, akik
ellen jatszunk. Csak egypar révid példa: ho-
gyan lehettink reptil6 lakékocsival (Urgoly-
hok RuLeZ!!l), vagy pedig hol talalhatjuk meg
a gém legjobb fegyverét, a vortexet. De ez
még nem minden! Kildhetiink ellenfelink-
nek eldre rogzitett digi szévegeket is.
Osszességében szélva a kényvet ajanljuk
mindazoknak, akik komolyabban szeretné-
nek jatszani a Hellbenderrel, de aki nem,
az is hasznos tandcsokat taldlhat benne.
Végezetiil egy par cheat code:

- Steroid: Halhatatlansag

- Totlpowr: Energia feltdltés

- Imstuck: Ugrds a kovetkezo kiildetésre.

Benny
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The Twentieth Century

A History through Art sorozat eme darab-
ja a XX. szdzadi mivészet vildgaba kalau-
zol el minket. A sorozatnak idaig nyolc ré-
sze jelent meg, ez tehat a kilencedik. Kii-
|6nbség azonban, hogy ezt a CD-t kiilén le-
het megvasarolni, mig az el6zéeket négyes
() csomagokban arultak. Az elsé csomag
tartalmazza az 6si Romai és gorég kultarat,
a “sotét” kozépkort, valamint a reneszansz
miivészetét. A masodik csomagba kerlilt ba-
rokk miivészet, a felvildgosodas miivészete
(klasszicizmus), a romantika, valamint a pre-
modern areat (tehat kb. a XIX. szazad koze-
pétdla XX. szazad elejéig, ide tartoznak olya-
nok, mint a realizmus, impresszionizmus, di-
vizionizmus, poszt-impresszionizmus, prae-
raffaelizmus, szecesszio stb...).

Nagy faba vagta a fejszéjét a Power CD
csoport, amikor az egyik legbonyolultabb
szazadot kivanta bemutatni, hisz mindenki
(mindenki?) tudja, hogy a XX. szdzad az un.
“izmusok” korszaka, és enyhén szélva bo-
nyolult, ezért nagy érdeklddéssel vagtunk
bele a CD-be (bocs Lajos, majd kifizetjik...).
Az ismertetGt egyébként a sorozat barmely
darabjahoz lehet hasznalni, hiszen egy sé-
man alapszik a kezelésik. Na, elég a rizs-
bél, lassuk!

Az egész program alapja a videofilm-szeri-
ség, azaz van (a képermnyd bal also sarka-
ban) PAUSE és PLAY gomb, tudunk kép-
kockat elére-hatra tekerni (a képernyd jobb
alsd sarka). A szazad bemutatasa tobb rész-
re tagolddik, tehat tobb “videokazettat tehe-
tiink be". A felsé sorban lathatjuk, hogy az
aktualis rész hany perces (pl. 0:00 - 5:15),
az als6 sorban kb. kézépen, hogy mennyi
idé telt el az aktualis rész lejatszasanak kez-
dete Ota, jobb alsé sarok mutatja, hogy a
korrész képei kozill mennyit lattunk mar, s
mennyit nem. A képernyd kdzépsd, egyben
legnagyobb részét a képek teszik ki, folétte
az id6é mellett a rész neve (pl. az elsének
Technology and the artist's eye). Bal oldalt
a nagyitoval kinagyithatjuk a képet, alatta
az “i" ikonnal tdbb infot kaphatunk az aktua-
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lis képrél a “Q&A” ikonnal a gép tesztkérdé-
seket tesz fel nekiink, majd azt értékeli (ne-
kiink kell megadni, hogy mennyi kérdést
tegyen fel), alatta a konyv ikonnal hasznal-
hatjuk az enciklopédiat. A képek jobb alsd
sarkanal rovid infot kaphatunk magardl a
képrél. Ezek alatt van a szévegmezd, ahol a
z0ld szavak kifejezéseket tartalmaznak, ra-
juk clickelve bévebben kifejti 6ket a gép, a
keék szavakra kattintva pedig az enciklopé-
didban nézhetiink az aktudlis szo utan. Az
alsd sorban vannak ikonok, amikrél még nem
hadovaltunk, ezek a kdvetkezdk:

- Return to Feature Presentation: Ha va-
lamelyik menlpontban elbarangolnank,
akkor ezzel az ikonnal mindig visszatér-
hetlink;

- Browse Indexes: Kivalaszthatjuk tébbek
kozott, hogy melyik korszakot, és azon be-
il melyik részt kivanjuk megtekinteni
(Presentation I-ll), valogathatunk az en-
ciklopédiak kdzétt, quizek kzott (Quizin-
dex), miivészekrdl kaphatunk informaci-
6t (The 20th century Artist's index), és
muveikrél (The 20th century Artworks),
sib...

- Show References: Az akualis képhez tar-
tozé menilpontok hasznalata;

- Find a Word: Egy sz6 megtaldlasa (bege-
pelés utan);

- Open the Dictionary: Szotar;

- Go to Previous: Egy lépés vissza;

- Learning Center: A CD-vel kapcsolatos
ligyes-bajos dolgok (regiszracio, jelentke-
zés klubtagnak, stb...)

Hat ennyi lett volna réviden, nem rossz, szo-
daval elmegy. Tetszett benne, hogy a sza-
zadot a megelézé iddszakokra utalva mu-
tatja be — nagyon helyesen —, tovabba tigye-
sen utal a kils6 tényez6kre, melyek hatdsa-
ra az egyes korszakok kialakultak. Egyszo-
val megfeleld angol tudassal élvezetes, j0
oktatoprogram (természetesen csak nagyon
alapfokon). Hatranya viszont a kdriilményes
kezelhetGség, valamint a nehézkes attekint-

hetdség. UKE
D

Paul Cézanne

A finom Cézanne-mag feltaléléja,
valamint a legendas szellem, aki a
kaput nyitja, zarja (nyitja, ha azt
mondjak neki: Tarulj Cézanne!) — ki
hitte volna, de unalmas perceiben
egy-egy képet is megdfirkantott. Az
idok soran azonban annyi képet meg-
pingalt, hogy lassan-lassan mar hi-
resebb festd lett bel6le, mint feltala-
16, vagy kapudr. Am mivel még kez-
dé volt, az akkori festdstilust még
nem tudta reprezentalni, igy déntot,
hogy egyéb elfoglaltsagai mellett hi-
vatasos korszakalkot6 is lesz. Akkor
meég 6 sem tudta, de a posztimp-
resszionistak népes taboranak egyik
vezetd tehetségévé valt. Végil tgy
dontétt, hogy féallasban inkabb
piktorkodik, és a tobbit mar csak
mellékallas gyanant fogja muvelni.
Természetesen — mint minden kor-
szakalkotd — az 6 képeit is heveny
tiltakozas fogadta, és kisérte szinte
élete végéig. Haldla utan azonban ra-
jottek, hogy mégsem volt olyan ama-
tér, s6t késdbb szamos XX. szazadi
stilusiranyzat tekintette el6képének.
Az E.M.M.E. Interactive (igy dont6tt,
hogy a modern technika segitségé-
vel megismerteti a festét a Tisztelt
Nagyérdemdtivel. Ennyi kamu utan
kicsit komolyabban nézzik eme al-
kotast. A CD aMusée d’Orsay anya-
ganak Cézanneképeit mutatja be.

A fémenii a kdvetkezd almeniikbdl all:

- Works: Valogathatunk a mester mi-
vei kdzott egy palettan, de vélasz-
taskor csak a képet latjuk. Ha va-
lasztottunk, infot kaphatunk a kép
rovid torténetérdl, keletkezésének
idejérdl, a kép cimérdl, festészeti
madijardl, méretérdl, valamint meg-
tudhatjuk, kinek készdlt. Itt a két to-
vabbi menipont az ANALYSIS,
mely a narrator szévegét tartalmaz-
za (kissé bévebb info a képrdl), va-
lamint a DETAILS, mely a kep rész-
leteit nagyitva mutatja, és igy tanul-
manyozhatok a médszerek valto-
zatai.

- Biography: 1839 és 1906 kdzbtt éle-
tének fébb eseményeit évrél-évre
— sajat valasztasunk, érdeklédé-
slink alapjan — kisérhetjlik végig.
Az itt talalhatdo KEY DATES meni-

pont segitségével Cézanne életé-
nek legfontosabb allomasait ismer-
hetjiik meg a narrator szavain ke-
resztll. It valaszthatunk tovabba
négy mozgdfilmes bejatszas kdzil
is:

- Mount Sainte Victoire, azaz a
mester, és a Sainte Victoire
hegy, ami oly fontos szerepet jat-
szott életében;

- Aix-En-Provence Cézanneszi-
I6helyét mutatja be,

- Cézanne’s Studio a festé dolgo-
z0szobaja;

- The Last Years, azaz az utolsé
évek.

- Guided Tour: A CD-n szerepl6 33
képrél kaphatunk — szintén narra-
tor segitségével — informaciot.

- Amusement: Ellendrizhetjik me-
moériankat, hisz a gép hisz képet
mutat, s nekiink kell a kép helyes
cimére clickelniink. A teszt végén
értékelik tudasunkat (emlékezébte-
hetségiinket).

- Index: Név szerint el6hivhatjuk a
CD-ntalalhaté dsszes képet, vala-
mint a vilagtérkép segitségével ra-
latast nyerhetlink azokra a muzeu-
mokra, ahol jelentés Cézanne gylij-
temeény van.

- Bibliography: Cézanne életével és
munkassagaval kapcsolatos fonto-
sabb irodalmi mvek.

A program egészére vonatkozik,
hogy a képernyé szélén az egérrel
nyilakat hivhatunk el6. A jobbra mu-
taté nyil elére lapoz, a balra mutaté
hatra, a folfelé mutatd pedig az aktu-
alis menibe |1ép vissza. A kis
Cézanne logoval mindig a fémeniibe
Iéphetlink, Printtel kinyomtathatjuk
az aktualis szdveget.

A program nagyon tetszet6s, csoda-
latosan tiszta, érthetd beszéd, szin-
vonalas és nagyon frankd atmoszfé-
rikus zene, jo digitalizalt képek jel-
lemzéek ra. Ha a német nyelvre kap-
csolunk, akkor nemcsak a szdveg
valtozik, hanem a beszéd nyelveze-
te is. Egyedidil a filmrészletek lettek
kissé zsengék (és rovidek), de ez
nem sokban rontja a CD globalis va-
razsat. Ajanljuk minden mivészetet
kedvelSnek!

DUKE




A Microsoft uj 90 perces miisora az
Interneten, Linda Ellerbee vezetésével
— Az enciklopédia uj vilaga: Encarta

& élében %

A Microsoft egyik legfrissebb hire szerint
az Interneten hamarosan indulé Uj riport-
misorat, az “ENCARTA ON THE RE-
CORD’ kiberférumot Linda Ellerbee vezeti
majd. A havonta jelentkez6 mdsor nyilt be-
szélgetés formajaban folyik majd, lehet6-
séget teremtve arra, hogy a halézatba be-
kapcsol6ddk, és a stadioban jelenlévik
egyarant csatlakozhassanak az ismert Uj-
sagirohoz, Linda Ellerbee-hez, az éppen
aktudlis témak megvitatasaban.

A kiberférum témajat egy, a m(isorvezetd
altal mar a show el6tt irott formaban kiadott
vitaindité adja majd. A program elsé felé-
ben erre a véleményre reagalhatnak a
résztvevlk, majd a mlsorvezetd, a stadio-
ban jelenlévé kézdnség, valamint az online
résztvevok egyitt dolgozzak fel azt. A be-
szélgetést kdvetben a misort — melyhez
az ismeretanyagot az Encaria '96 Encyc-
lopedia és a kiilonféle web site-ok szolgal-
tatjak — az Interneten valé kés@bbi allandé
felhasznalas érdekében szerkesztik. Az igy
kialakult valtozat az Encaria Encyclopedia
Web Site-on keresztlil lesz elérhetd.

Az 1996 februar 21-én indulo ENCARTA
ON THE RECORD a Microsoft és a Linda
Ellerbee vezette Lucky Duck Productions
kozos vallalkozasa, mely mindségi, tartal-
mas, a kilénféle generaciok igényeinek
egyarant megfelel6 programozas melletti el-
hivatottsag eredményeképpen jott |étre.
Célja, hogy a vilag eseményeit oly modon
dolgozza fel, hogy azokat ne csak a hirek
szintjén, hanem egy anndal mélyebb, beha-
tébb szinten ismertesse.

Patty Stonesifer, a Microsoft elndkhelyet-
tese és a fogyaszioi lzletag vezetdje nyi-
latkozataban kifejtette, hogy mind a misor,
mind pedig a misorvezets, Ellerbee sze-
mélye a Microsoft ez iranylu elkbtelezett-
ségét fejezi ki. Ezen kivil remélik, hogy a
rendhagy® misor Ujitast jelent majd az
online programozas terlletén is. Az “EN-

CARTA ON THE RECORD' a hireket és a
jelenlévé kozdnséget egy gazdag,
testreszabott Internet kérnyezettel kapcsol-
ja Ossze, mely Linda Ellerbee s
kreativitdsa és meglatasai altal
értékesebbé. e
Ellerbee — aki tobbek kozott kitling vezetoi
tapasztalataival is gazdagitja a mUsort —
elsGsorban a koévetkezOk miatt vallalkozott
erre a feladatra: “En és a cégem mindig is
azon dolgoztunk, hogy érthetd, értelmes
médon kdzvetitslik a hireket. Az ENCAR-
TA ON THE RECORD lehet6séget ad arra,
hogy barki, barmennyit kérdezhessen — és
mivel én mar évek 6ta ezt teszem, nem tud-
tam nemet mondani e lehetéségre.”

Miben mas az ENCARTA ON THE
RECORD?

Az EOTR elsdsorban azaltal tér el mas md-
soroktol, hogy egy modern multimédia en-
ciklopédiara alapozza adasait a legtjabb
esemenyek megvitatasaban. “Mdsorunk
gazdag hattér-informacioval latja el a fel-
hasznalokat, akik az Encarta-t és mas in-
formacio-forrasokat is hasznalhatnak egy-
egy téma tébb oldalrdl térténd kériljarasa,
feldolgozasa soran, annak alaposabb meg-
ismerése erdekében. A miisor mindenki-
nek lehetéséget teremt arra, hogy az ese-
ményeket egyéni, sajatos médon kdzelitse
meg,” nyilatkozta Ann Fenner, az Encarta
Encyclopedia fGszerkesztdje.

Az EOTR tbbbféle digitalis meédiat és ve-
gyes formatumot hasznal, széveget, hang-
anyagot és képanyagot 6tvoz.

Hogyan miikodik?

Az ENCARTA ON THE RECORD a Micro-
soft Encarta Encyclopedia Web Site-on,
a http://www.microsoft.com/Encarta cimen
erhetd el. Az érdekl6ddk ugyanitt ismerked-
hetnek meg Ellerbee-vel, a mlsor témaké-
rével, a meghivott vendéggel, a vendég al-
tal kiadott véleménnyel, valamint a téma-
hoz kapcsolddd érdekességekkel is. Ren-

Ly

tonzi a felhasznaldkat, hogy mar a miisor
el6tt alakitsak ki sajat mondanivaléjukat a
hénap témajaval kapcsolatban — igy lehe-
t6séget adva arra is, hogy jaratossagot sze-
rezzenek az adott témakérben, még mie-
16tt beszélgetésbe kezdenének a szakértd
vendéggel.

A World Wide Web felhasznaldi ingyen ve-
hetnek részt az ENCARTA ON THE RE-
CORD férumon. ;

EI6 misor

Az USA keleti részén haszn
tas szerint este kilenckor kezdédé misor
elsd harminc percében keril sor kérdések
feltevésére, vélemények megosztasara,
melyeket a miisor végén nyilvanossagra
hoznak. Ez az idé a beszélgetés bemele-
git6 része. 9:30-kor az ENCARTA ON THE
RECORD Gsszekapcsolodik a new-york-i
@Cafe-badl jelentkezé él6 misorral, ahol a
mUsorvezetd és a vendég a studid kdzdn-
ségével egylitt bekapcsolédnak a beszél-
getésbe. A stidié kozonsége és a World
Wide Web felhasznalok egyarant feltehetik
kérdéseiket a misor alatt.

Az elsé adas

Az els6 ENCARTA ON THE RECORD mii-
sor témajat és vendégét februar 13-an je-
lentik be. Az els6 adast 1996. februar 21-
én tartjak.

A mdsor Ujfajta lehet6séget kinal minden-
kinek a vilag legfrissebb eseményeinek
megismerésére és megvitatasara, hiszen
egyszerre érdekes, atfogd, szérakoztato és
nem utolsdsorban interaktiv. Egyetlen en-
ciklopédia sem kapott még ehhez hasonlé
szerepet a vilag eseményeiben.

A Microsoft Encaria a kaphatd legnépsze-
rlibb, dijnyertes multimédia enciklopédia.
Tartalmat egy 25 f6s, kutatokbol, szerkesz-
t6kbél és irokbol allé csapat késziti. Az
EOTR az Encarta Encyclopedia Uj Year-
book Builder funkciojanak kiterjesziése. A
Yearbook Builder elsGdleges szerepe,
hogy altala az Encarta Encyclopedia fel-
hasznaléi havonta Ujabb cikkekkel bévithe-
tik CD-ROM enciklopédiajukat a World
Wide Web-en (WWW) vagy az MSN-en
(The Microsoft Network) kereszt(il. A szer-
keszték havonta legalabb egy Gj vezér-
cikkel, és korulbelil 40 Uj szocikkel je-
lentkeznek, melyeket altalaban tér-
képek, fényképek és illusztraci-
ok is kisérnek.




Anyagok

Képzeljlink el és modellezziink le egy
tetszélegesen bonyolult testet, fino-
mitgassuk a felllletét a végletekig,
majd hijuk oda baratnénket, vagy
annak hianyaban édesanyankat és
mutassuk meg neki az “eredményt”,
a gyonyord drotvazat. A legjobb eset-
ben legorbiil a szdja, rosszabb eset-
ben a gyomra is felfordul. Hogy mi-
ért? Mert elfelejtettiik renderelni a tar-
gyat. Csakhogy a program nem lat
bele a képzeletliinkbe, ezért meg kell
adni azt a szerény két-haromezer
paramétert, amivel elérhetjiik a kivant
hatast. Hogy segitsiink atlatni ezt a
j6 néhany parameétert, ezen az olda-
lon cimszavakban leirjuk a leggyako-
ribbakat, valamint az effekteket, ami-
ket a képeken primitiv médon be is
mutatunk. Osszefoglalva (zardjelben
az angol megfelel6; persze egyik
programban sem lehet ugyanazon a
néven megtalalni):

- Renderelési eljaras (Render Method)

- Felliletsimitas (Smoothing)

- Szin / Textara (Color / Texture)

- Alapfény (Diffuse / Ambient)

- Csillanas (Highlight)

- Fénykibocsatas (Light Emission /
Incandescence / Self lllum.)

- Atlatszdsag (Opacity / Transparency)

- Egyéb effektek

Renderelési eljarasok (Render
Method)

Ahelyett, hogy belebonyolédnank
ebbe a matematikai témaba, dssze-
foglaljuk a megjegyzendd gondolato-
kat, a teljesség igénye nélkdil:

Aki még nem hallott volna réla: a
renderelés hasonlit egy fénykép elé-
hivasahoz. A program az Ggyneve-
zett wire-bdl (wire-frame-bél, scene-
bél, objectbdl, projectbdl, program-
ja valogatja) egy fotorealisztikus (va-
|6saghti) képet general.

Mas a képhez tartozé renderelési el-
jaras, és mas a targy, illetve az anyag
renderelési eljarasa. A kép
renderelése lehet RayTrace (abbdl is
ezer féle), nem RayTrace
(ugyanolyan sok), arnyékolés, nem
arnyékolés, double-sided, nem
double-sided..., Radiosity (valos fi-
zikai modellen alapulé eljaras — PC-
n nincs), mig egy scene-ben (igy ne-
vezik a berendezett terepet, ha Ggy
tetszik, szinpadot) a targyaknak /
anyagoknak mas lehet a feliilet-
renderelési eljarasa: hidden line,
wireframe, flat shaded, smoothed
—azon belll Phong, Goroud, Blinn,
Lambert és még egy par home-made
névtelen algoritmus! Tehat attol, hogy
valami Raytrace, még nem biztos,
hogy a szamolt felliletek simak, és
megforditva: attél, hogy valami sima,
még nem biztos, hogy Raytrace!
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Azért irtuk, hogy targy/anyag, mert
altaldban az anyagnal szokas meg-
hatarozni a renderelési eljarast, de a
targynal a simitas ki’/bekapcsolhaté,
vagy “hangolni” is lehet. Olyan apro-
sagokrél mar ne is essék szo, hogy
milyen bemenetet kap egy rendereld
program, vagy hogy “soronként” vagy
“face”-enként szamol...

Itt csak a fébb gondolatokat/tudniva-
I6kat irtuk meg. Majd kés6bb részle-
tesenis lesz sz6 a renderelésrél (re-
méljik, érdekel titeket, ha nem, ak-
kor irjatok meg, veliink lehet alkudoz-
ni).

Feliiletsimitas (Smoothing)

Egy felilletet végtelen sok harom-
szogre kéne bontani a tokéletes si-
masag eléréséhez, ennek azonban a
gép/szamitastechnika korlatokat
szab. Ezért trikkokhoz kell folyamod-
nunk. llyen a smoothing. A képek 6n-
magukeért beszélnek.

Smoothing nélkiil...

és Smoothing-al

Szin/Textura (Color/Texture)

Ha egyszerli gépészeti/mUiszaki ani-
maciordl van szd, akkor minden
targynak mas, homogén szine van az
atlathatosag kedvéért. De az senkit
nem érdekel, hogy miért? Mert
visszataszitdan ronda tud lenni, ezért
az animator nem sima szineket hasz-
nal, hanem ugynevezett textirakat.
Ezektdl kap igazan életet a test és
igy az animéacio. Ezek a textlrak le-
hetnek matematikailag (paraméterek-

kel) leirt texturak, rajzolt vagy
scannelt textlrak; sét, a jobb progra-
mok tamogatjak a tébb “anyag” ke-
verését is (overlay, multilayer, ...).
A legjobb programok pedig tamogat-
jak a haromdimenziés textirakat.
llyen példaul a fa, a marvany, a gra-
nit, a bér, a lava és a felhé is.

File textara

Matematikai textura

Csillanas (Highlight)

A fényes pontok szinét lehet beallita-
ni vele (a bumpnal még fontos lesz).
No comment.

Fénykibocsatas (Incandescence /
Light Emission)

Highlight

Egy neoncsé, egy LED vagy egy vil-
lanykérte felllete vilagit. Ezzel lehet
emulalni, de nehogy azt gondolja bar-
ki, hogy igy meg fogja vilagitani a
kérnyezetét, ahhoz megfelelé (pl.
pont)fényforrast kell elhelyezni ben-
ne vagy a felliletén (megfelel6 szam-
ban persze). Egy j6 felhasznalasi
példa egy monitor éjszaka...

Atlatszosag (Opacity / Transpa-
rency)

Onmagaért beszél. Vigyazni kell bi-
zonyos Raytracer programoknal,
mivel ezeknél dltalaban van egy fel-
s6 korlat az egymas mogott 1évé at-
latsz6 felliletekre, ha ennél tdbb van
egymas mogott, akkor egyszerlien

nem torédik veliik, és feketének ve-
szi ezt a terlletet. Raytracereknél
gyakran (nem mindig) fénytoréssel
(refractionnel) kombindljak tiveg, kris-
taly, zselé, viz és egyéb folyadékok
utanzaséra.

Egyéb effektek
- Fénytorés (Refraction): Ld. az el6-

z6 mondatot (csak Raytrace-el va-
16sithatd meg)

Atlatszésag + fénytorés

- Tiikrozodés (Reflection): Nagyon
fontos. A legtdbb anyagnak van tiik-
rozédése. llyenek a kbzismert és
kdzkedvelt krém, (veg, a viz és a
csillogo festékek is. Reflectionnek
megadhatunk textirat, vagy rabiz-
hatjuk a renderer programra a “va-
16di”, modellezett kdrnyezet tikro-
zését. :

Tikréz6dés

- Domborzat (Bump): Egy textira-

val meghatarozhatjuk a felllet ér-
dességét (korrodalt fém, riicskds
muianyag, szényeg, stb.). A textd-
ra fényessége hatarozza meg az
adott pont kiemelkedését a feliilet-
bél. Vigyazat, ez csak renderelési
trikk! Probaljuk ki: egy hengerre
hizzunk ra egy megfelel6en durva
bump-mapet, szamoltassuk ki és
nézzlk meg kozelrél a henger szé-
leit: teliesen siméak. Erre a durva
problémara ad megoldast az eltolas.



- Eltolas (Displacement): ami tény-
legesen eltolja a renderelés el6tt a
geometria (igy hivjak sokszor a
renderelendd testet/felliletet) pont-
jait. gy tényleg riicskds a henger
széle. Hatranya, hogy megfelel6en
kis haromszogekre kell bontani a
fellletet, hogy adisplacement ko-
vetni tudja az el&irt egyenetlensé-

- Gldria (Glow): Talan az egyik leg-

gyakrabban hasznalt effekt. A targy
vilagosabb részei koré gloriat, izzo
kddot vardzsol. A kép dnmagaért
beszél. A legtobb programban a
fényforrasoknak is lehet glow-t
adni. Sokan tehetségiik hianyat
ezzel az effektel probaljak kompen-
zdlni, sokszor sikeresen.

- Csillanas (Flare): Ez nagyon prog-

ramfliggd, de azért leirjuk. A meg-
csilland felliletek tényleg megcsil-
lannak (lasd: bldd tisztitdszer rek-
lamok).

Részecskék (Particles): Ennek a
teljes oldal sem lenne elég, de az
egész Ujsag sem, ezenkivill ez is
nagyon programfiiggé. A részecs-
kékkel lehet olyat csinalni, amit
amugy hagyomanyos modellez6/
animacios eszkbzokkel lehetetlen
lenne. llyenek a filmekbdl jol ismert:
tliz, viz, fust, por, g6z, haj, (“digita-
lis") tornado, tehat minden, ami kis
és sok darabbdl all.

Ennyit mara a tudomany és a techni-
ka érdekességeibdl és ...

Ha barmilyen kérdésetek vagy pana-
szotok van:

Lécz Balazs

(leczb@mailzone.com)
Opovszki Sandor
(osandor@mailzone.com)

geket. Elénye: gyonyord vizet és
gusztustalan él6lényeket lehet vele
animalni (példaul egy gilisztan vé-
gighullamzé gydrd, amit amuagy

eleg izzasztd lenne lemodellezni). 5
Tovabbi elénye, hogy a bump- Audio CD készités g g g
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N Internet:
1114 Budapest, Eszék u. 2. www.datanet.hu/cybervision
(a budai Skalanal) Kiictars
Nyitvatartas:
Ao b H&ff6-Pénfek  13:00-18:30
obil: 06-20-243-517 Szombat  10:00-13:00

CD-ROM jatékbarlang

Egy hely, ahol...

= szuper aron megkaphatod a legujabb CD-ROM jatékokat

= vevokartyds tagként alacsony dsszeg ellenében a jaiékokat 7 napra hazavi-
heted kiprébdalni

= a még meg nem jelent CD-ket eldjegyezheted (tagként eldleg rélkil 10+5%
kedvezménnyel) a premierrel egy napon forténd aivétellel

= hasznalt CD-ketvehetsz éseladhatsz bizomdanyosirendszerben)

= egymads ellen is probara teheted a tuddsodat hdlézatos multi-player jatékban,

= magyar és kilfoldilapok bGséges valasztéka var

GAMES GAMES GAMES GAMES GAMES GAMES GAMES GAMES
SINVO SINVO SINVO STINVO STINVO STINVO STINVO STNVD
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Egyesek nagy orémére, masok
nagy banatara (remélem 6k van-
nak kevesebben) Ujra itt van a
scene a PC Ultraban, ezuttal 2 ol-
dalon. Ennek oka a Cache 96
Autumn party, melyrél a report
most a demolégiaba lesz beépit-
ve. Ebben a cikkben mar a The
Party-rol kellene sz6 legyen (ala-
kitsuk hetilappa a PC Ultrat és ak-
kor nem november végen kell lesz
lapzarta a janudri szamba...), de az
még sajnos odébb van. A scene
azonban bévelkedik események-
ben mind magyar, mind nemzetkozi
téren. Ugy néz ki, hogy nem lesz
tdbb magyar party ebben az évben,
azaz a Cache volt az utolsé no-
vember 8-9-10-én.

A nagyvilagban is zajlanak az ese-
mények: lezajlott a Wired Belgium-
ban és aScenario Finnorszagban
is. Nalunk pedig aCache. Sorrend-
ben a nyolcadik, igy messze ez a
party a legnagyobb muiltra vissza-
tekint6. Most ez nem igazan lat-
szott meg. Azt kaptuk, amit vartunk
(lasd PC Ultra november), de vol-

S

tak hianyossagok. A party legna-
gyobb érdeme most a projektor
volt, és az, hogy a sleeping
roomban voltak szivacsok. A 750
Ft-0s jegyar egy kicsit soknak t(int,
de jart hozzd még néhany kistive-
ges kéla, igyhogy so-so. )

A termek nagyon hamar kicsinek
bizonyultak, és aki a masodik na-
pon érkezett, annak mar igen ne-
héz volt elhelyezkednie. Nagy sz@,
hogy siker(ilt a netet rendesen
Osszerakni, és lehetett IRC-zni,
meg levelezgetni a sajat géplink-
rol. Persze az egészet egy darab
28.8-as usr courier vezényelte, és
igy egy kicsit lasst volt a dolog,
de legalabb m(ikddétt, és ezt meg-
bizhatdan tette. A bajok a compok
korll kezdbdtek. Az elv, hogy va-
lasszuk szét a zenéket klasszikus-
ra és technora, nagyon j6 étlet, de
a kozonségnek “nem jott be". Ha-
tul sokan Gvoltdztek mar rogtdn az
elején a techocomponak, hogy ez
sz**, meg unalmas, csak persze
egy picit—hogy is mondjuk — egy-
szerlibb szavakkal megfogalmaz-

va, amit inkdbb nem idéznénk.
Nem volt tdl j6, hogy a szervezdk
tobb produkciét nem tudtak elin-
ditani, ami meg elindult, azt meg
akkor kapcsoltak ra a projektor-
ra, amikor mar ment, és igy tobb-

szor lemaradtunk a készit6k neve-
irél. A dijak is igen siralmasak vol-
tak, és a dijkiosztas sem volt tal
j6. Kiosztani valakinek egy dijat és
aztan visszakérni, hogy az véglil
is nem az 6vé, hanem az elsé he-
lyezetté, az mar egy picit kiboritd
valahol. A szavazatokat sem szam-
laltdk meg rendesen, igy csak az

-elsé két helyezettet lehetett tudni.

Nem is sz6lva a lopasokrol, amirél
velemeény(inket lejjebb fejtjiik ki. A
PC democompot az Astroidea
nyerte, masodik a Shock lett. A
legjobb fundemot a Capanna keé-
szitette ismét, ami kiemelkedden jo
volt. A techno kategodriat a Reactor
és Dr. Arthur dud altal készitett na-
gyon poénos gabber zene nyerte,
masodik Cyborg lett.

A klasszikus zenecompoban Sly
Spy bizonyult a legjobbnak egy 4
channel zenével, grafikdban pedig
Das/Shock-Chrome lett a legjobb
egy olyan képpel, ami eredetileg az
Asm 96-ra készlilt, csak lekéste a
deadline-t. Széval a mindségét el
lehet képzelni! Egyébként elvileg itt
figyel valahol a képek kozbtt riptide
néven. Most egy-két demo és
introkritika jénne vegyesen a
Cache-rél, a Scenario-rél és a
Wiredrdl.

A First c. demo a Black Rainbow
alkotasa. A coder, egy bizonyos
Codeorgd megkeresett levélben,
és elkért néhany publikus Shock
forrast (a State808, az Alien és a
One forrasai kiadasra kertltek). Ez
a demon igen erésen meglatszik,
sajnos minddssze néhany atdolgo-
zott effekt és elrontott paletta van
benne. Sajnos igen cstinya bugok
is felfedezhetdek voltak a
demaoban. A zene sem mondhaté
tdl jonak, sét inkabb zavaro, és az
effektek sincsenek hozzaigazitva.

Grafikakat sem tartalmaz a produk-
ci6, minddssze raytrace képeket,
abbdl sem tal sokat. Ez a csapat
els6 demoja. Talan jobb lett volna
inkabb a sajat effektekre fektetni a
hangsulyt. Lemezujsag-készités

helyett a sajat effektek fejlesztése
folytéan elért gy6zelmek nagyobb
hirnevet szerezhetnének a team-
nek, mint egy ilyen 8sszecsapott,
Osszerippelt munka.

A Euthanasia demoja, a Probe
feltehetGen szintén deb(italas. A
fiuk filmszer(re vették a figurat, és
egy torténetet prébalnak elmonda-
ni a demo segitségével, ami vala-
mi olyasmir8l szél, hogy egy drha-
jo megérkezik egy bolygora, bere-
pul a felszin ala, ott pedig harom
sarkany-szerliség replil korbe-kor-
be egy teremben. Ott var egy ide-
ig, majd az egyik hillé megtamad-
ja 6t, vagy egyszerilen csak csat-
lakozik hozza, de mindenestre a
vége az, hogy egyutt repiinek az
lrben, bar fogalmunk sincs, hogy
egy ilyen madar-tipusu replléshez
légires térben honnan veszi a fel-
hajtéer6t a figura, de ne kdtézkod-
junk. Ez a demo elsére igen szép-
re sikerllt, teljesen animaciosze-
ri. A design is elfogadhatonak
mondhato, de a “jatsszunk le egy
effektet egyszer oda egyszer meg
vissza és ezzel hlizzuk az id6t” c.
sztori itt is bejtt.

A United Force is hozott demot a
Cache-re. A text szerint igencsak
fastmade a produkcio, és ez meg
is latszik rajta. Ez igazabol nem
pejorativ, mert tetszett az egész,
bar néhol még bugmentesitésre
szorulna a dolog, dehat mi nem...
Sly Spy-nak sem ez a legjobb ze-
néje, de hangulatos és illik a de-
signba. Tetszett a poén is az ele-
jén (bejon egy kép, aztan a The
End felirat...). A szbvegek is jok
benne, és j0l vannak igazitva a ze-
néhez (no phongs, no primitive
objects, etc. etc.).

A Shock demojarol most nem iro-
gatunk, nézzétek meg! Ezt



Genesis most egyediil koédolta.
A Byteam egyedilli tagja, Blala is-
mét életjelt adva egy introval ruk-
kolt el6 a Cache-en. Cime Rave,
amihez ugyan sok kbze nincsen,
de minek is van kéze a nevéhez,
nem igaz? Oldschool technozene,
meg két érdekes, de eliité designu
(bantéan elitnek a szinek!!) effekt,
és kész. Sajnos credits nincs ben-
ne, ezért arra gondolunk, hogy a
grafika és a zene is Blala alkotasa
lehet. Mint késébb megtudtuk, az
6 vinydjat is elloptdk a compok
alatt, mint 4 masikat. Nem lehetne
megéllitani ezt a sz6rny(i folyama-
tot? Ki fog gépet vinni egy party-
ra, amikor szinte biztos lehet ben-
ne, hogy valami el fog bel6le tiin-
ni? Es ki az az ember, aki képes
arra, hogy meglopjon egy masikat,
aki raadasul hasonld kor( és ér-
dekl6dés(i, és feltehet6en hosszu
kuporgatds eredménye az, hogy
most gépe van?! Erre megoldast
kell talalni! A szervezdk feladata
lenne, hogy embereket adjanak a
compok idejére a termekbe! Ha
security-re, pénzbehajtasra meg
szoftvertisztasag és alkoholellen-
e N
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Grzésre van pénzik, akkor legyen
arra is, hogy az egyébként semmi
hasznosat nem csindld, rossz eset-
ben kétdzkddd biztonsagiakat a kri-
tikus idére a termekbe vezényeljék.
Végiilis a szervezd fizeti dket,
nem? Ha ez nem torténik meg,
akkor szerzddtetiink néhany em-
bert, akit nem érdekelnek a
compok, hogy lljenek oda jatsza-
ni addig a gépekhez. Ha ez sem
vezet eredményre, akkor lehlizhat-
juk a rolét, mert néhanyan nem
elég érettek ahhoz, hogy megért-
sék, ez nem kleptocompo!

A Mortal Compact talan elsé iga-
zan komolynak mondhaté terméke
megnyerte a kbzonseg tetszéset,
eés megnyerte a Cache-t. Ez egy
64K intro, a cime Sphere. Viszony-
lag egyszer( rutinokbdl nagyon ér-
dekes formacidkat hozott ki a pa-
ros kédertagja, Bery. Zenészflllel
az intro muzsikaja egy kicsit elna-

gyoltnak tlint, de nagyon erételje-
sen fejezte ki azt, amit mondania
kellett, és ami fontos, tdbb helyen
hozza vannak igazitva az effektek.
A designban azonban van még
egy-két hiba, nem szerencsés
komplementer szineket egymas
mellett haszndlni hosszan, tébb
komplementer szinpart pedig mar
egyenesen bantd. Aranyos 6tlet az
is, hogy a hatralévé idét 6ra mu-
tatja a kepernyd jobb felsd sarka-
ban. A sracok megérdemelten
nyerték meg a party-t, hiszen a t6b-
bi 64K intro szinte csak a Urinate
nagysikerd introsorozatanak a kop-
pintasa volt, de ez nem vezetett si-
kerre esetlikben. Az egyéni Gtlet
még mindig tébbet jelenthet, mint
a szebb design és dsszehangol-
tabb munka. Ezt mi sem hittik vol-
na eddig, de most itt van ra az él6
példa: Bery és Tarkus, a Mortal
Compact képviseletében.

A 3.helyezett PC-s demo a
Scenario-n a Coma Homo c.
introja lett. O a Vivid Experience
egy kicsit mas megfogalmazasban.
Nem szép lanyok, hanem izmos
filk vették at a helyet a képernyén!

Tahtoisin olla homo —barcsak buzi
lehetnék, irja Virne. Ez is — akar-
csak az egész demo — egy poén.
A Halcyon megint fantasztikusat
alkotott. A Scenario nyertes 64K
introja a finn iskola egyik Gttorgjé-
nek ujabb remekmdve. Most pont
az ellenkez6t csinaltak, mint az
Andalucia-ban (lasd Assembly
96), nem a szdvegre helyezték a
hangsulyt, hanem az effektekre.
Csak néhany van beldlik, de a ke-
vés mondanivalot a cime (Empty)
és a beeépitett szévegek kis szama
(Nothing to say és hasonldk) is
nagyon jol kihangsulyozzak.
Croaker, Blitz, Ember és tarsaik...
teliesen dreamteam hangulat!

A Paragon U] introja, a Station A.
Hoffman nem véletlentl kapta ne-
vét az LSD “feltalalojarél”. A ben-
ne felvonultatott effektek a drogo-
sok szaknyelvén szélva nagyon
“trippesek”. A Duke, Mazor,

Cyberpig tri6 nagyon j6l fogalmaz
egyitt. A zene olyasmi, mint Dune,
csak sokkal durvabban feldiktalva.
Egyes helyeken mar egy jél meg-
termett EBM zenére emlékeztet.
Az effektek nem tul valtozatosak,
de a design mindent feledtet, mert
a profi 6sszmunka megint gyimal-
cs06z6 volt.

Szintén a Scenario-n jott ki a
TPOLM 64K introja, ami tipikus finn
alkotas. Jol Gsszevalogatott szinek
és érdekes, jellegzetes Croaker
zene tarsul hozza. Nincs semmi-
lyen nagy effekt benne, de ezek a
produkcidk inkabb hangulatilag “vi-
szik el” az embert. A code is a ze-
nész mlve, a rajzokat Feather ko-
vette el. A TPOLM mar régéta
bombazza a scene-t ilyen és ha-
sonld demokkal, introkkal. A leg-
jobb talan az Encore volt, ami a
The Party 95-6n volt el6szor lat-
haté.

A Wired 96 belga party, idén is
megrendezésre kerlt. Mint vilag-
méret(i talalkozd lett meghirdetve,
de a megjelent anyagok alapjan ez
nem tlnt igaznak. A nyertes demo
Skal alkotésa, a Hard Rox. Skal
nem egy csapat, hanem egy fran-
cia scener, akirél azel6tt sosem
hallottunk, de most megnyerte a
Wiredet egy olyan demoval, amit
egymaga kredlt minden szempont-
bél. Ez igen egyedulallé és dicsé-
retes, de a demo maga nem tet-
szett. llletve tetszett, de nem egy

4 sl

Wired gydzteseként. Vagyis tet-
szett is, meg nem is. Van benne
egy csipet Machines of Madness,
egy kicsi a régi Amigas id6kbél,
meg egy rakat raytrace, rosszul
beloopolt hangszerek, bugos
player rutin, barna szinek minden
mennyiségben, 3D, tilkr6zés, go-
lydk és sok egyéb csak Ggy 6m-
lesztve. Es ez az, amit6l nem ra-
gad meg az emberben igazan.
Nincs hangulata, nincs egy érzés,
amire vissza lehet emlékezni, hogy
igen, ez az a demo. Nem rossz,
de nem is kiemelkedd, féleg nem
lenne szabad kiemelkednie egy
ilyen party-n.

A Wiredrél tébbet nem is monda-
nank, de ha minden jél megy, a jové
hénapban részletes beszamolét ol-
vashattok a The Partry 6-rol,
amelyre magyar busz is indul nem
csekeély szamu résztvevivel. A ma-
gyar scene krémje képviseltetni
fogja magat.

(Sajnos a busz teljesen megtelt,
ezért kérem, hogy ne hivjatok
tobbet ezzel kapcsolatban!)
Addig is jo alkotast és pihenést ki-
vanok minden scenernek és nem-
scenernek egyarant!

Atx/Shock!-Chrome-
Anarchy Pc
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“Sail Hol"-mondana az egyszeri
‘Pirates!-es. Most viszont az a kér-
dés, hogy a Pirates! cimli j6 6reg

_ jaték hogy kerill bele egy Sea .

 Legends nevii progi leirasaba.

Erre a problémara viszont egészen
egyszerli a valasz: Azérmercsak.
Nemrég akadt a keziinkbe ez a
nem tdl régi, de nem is teljesen va-
donatuj jaték, és miutan néhany
hétig nem is birtunk mas progra-
mot betdlteni, elhatéroztuk, hogy
felelevenitjik azt a szép hagyo-
manyt, ho_y régi j6 programokrol
is készitiink egy-egy nagyobb lé-
le irast. Jelen esetben
an igazi old timer,
el 19 1 latta meg a napvi-
lagot, d nyiban azért mégis 6s-
kovilet- 1ba megy, hogy az
orok ranglistan igencsak elékel6
helyet elfoglalé Pirates! nevii
game (hallott mar valaki réla?)
klonja. A progi iréi is valésziniileg
almatlan éjszakakat toltotiek
Pirates!-ezéssel, mert ahogy ra-
néz az egyszerl haland6 a képer-
ny6re, egybdl ez jut eszébe.
Nos, az ligyesebbek mar biztosan
rajottek arra, hogy ha ez a Sea
Legends egy egyszer(i masolat a
Nagy éregrél, akkor elég bajos lesz
leirast késziteni rola. Valoban, a
program iréinak egy erdekes torek-
vése lehetett az, hogy a jatekkal
jatszva mindenki Ggy érezze, mint-
ha Pirates!-ezne, de latsszon a
hattében, hogy azért ez mégis egy
Osszetettebb, sét, érdekesebb ja-
tek. Emellett még természetesen
hozzaigazitottak a grafika és a
hanghatasok szinvonalat a kilenc-
venes évek kozepének elvarasai-
hoz, és a tdmény stratégia mellé
néha egy kis kalandot is vegyitet-
tek (az oOtletet példaul az Elite

cimd, szintén “szemétdombra ité- =
lend6” game-bél is vehettek), ter-

mészetesen meghagyva a
Nagymult EI6d arcade-os része-
it.

Nos, bele is vaghatunk ezek utan
a program tulajdonsagainak ismer-
tetésébe. A grafika nagyon kelle-
mes. Kicsit bévebben kifejtve két-
féle grafikai megoldassal talalkoz-
hatunk a jatékban. Az egyik tipus
a hagyomanyos 3D animacio,
amellyel a hajézas kozben futha-
tunk ossze. llyenkor az dsszes
hajé, csénak, a partvonal, mogot-

ben a vitorlasok rajzai
dolgozva, ezek kicsitg

talélkozunk valamint a
térképek is ilyenek. A
varosok képei és az
emberek rajzai mind-
o! mind kitiné képek.

A hanghatasokrol
annyit kell elmondani, hogy kelle-
mes, csendes, andalité zene megy
végig, jél illik a kor hangulatahoz

és az eseményekhez is, viszont
vannak digitalizalt szévegek is,

amelyeket hajonkon Uive a tengeri
csatakban mond egyik-masik
bertink. Ezek is tlrhetdek,
semmi kilénds nincs benntk,
sze azert hasznosak.

jatékot, és a Néw Game-t vélaszt-
juk ki, akkor egy kalandjatek kel-
16s kdzepébe csoppeniink bele. Ez
eltart egész sokaig, megtanuljuk
kezelni a hajonkat harcban, kicsit
késobb megtanuljuk, hogyan kell
iranyitani a szévetséges hajokat a
csataban, mig végiil szinte mindent
elveszitve kezdetét veszi a jaték
stratégiai része. Kozben természe-
tesen a nyilt vizeken hajozva csa-
tarozunk is, ami leginkabb arcade
jellegti. Nos, a jaték jellegét ezu-
tan tisztazza mindenki sajat bela-
tasa szermtl

—

a szerzOkidl, hogy ezt a foként
stratégiai jellegi stuffot pont egy
kalanddal inditjak. A kerettdriéne-
tet igy nemcsak megneZheljuk
vagy meghallgathatjuk, hanem vé-
gig is jatszhatjuk. S6t, még vala-
mil Amikor valaki elkezd jatszani
egy startégiai jatékkal, akkor el6-
sz0Or hibat hibara halmoz. Ha tet-
szik a game, akkor Ujra kezdi az
illeté, és akkor mar sokkal
kénnyebb, mert tudja, hogy kezdet-
ben milyen hibakat nem szabad el-
kovetnie. Ez igy nagyon szép, de

kkal valésziniibb, hogy
- ember kezdetben mind-
ig elkdvet hibakat. Nos, az-
zal, hogy ez a jaték a ka-
land résszel indit, a hiba-
kat el kell kévetntink, majd
szmte nullardl indulva kell kiharcol-
ni a betevd falatra valét. Ez min-
denképpen egy uﬁa}ta stratéglaa ja-
tékstilust jelent.

Tehat torténetiink egy ifi tenge-
részkapitannyal indul, akit Richard
Gray néven ismer majd meg a vi-
lag (és akit a jaték soran szerény
személylnk fog alakitani). Richard
egy zoldkabatos fazon, van szakal-
la meg minden, ami a kapitanysag-
hoz kell. Most végezte el a Kiralyi
Haditengerészeti Akadémiat
Londonban, és meg sem varva,
hogy a tinta megszaradjon a kapi-
tanyi kinevezésén, egyb6l egy fre-
gatton taldlja magat, ahogy az Uj
Vilag, egészen pontosan a Karib-
tenger kapuja, Bridgetown felé
tart.

1667. junius 15-én, egy gyonyor(,
meleg napon érkezik meg az an-
gol gyarmatra, ahol els6 feladata
felkeresni a kormanyzot.
Itt allitsuk meg egy pillanatra a tor-
ténelem kerekét, hogy elmagyaraz-
hassuk a varosok felépitéset! Min-
den kolonian vannak helyek, épi-
letek, amelyekbe be lehet menni.
A legtobb varos csak egyetlen kép-
erny6bél all (ilyen Bridgetown is),
de akadnak olyanok is, amelyek-
nek tébb képernydjén mas és mas
epuleteket talalunk (ilyen pl. Port
~ Royal). Jellemz6 épii-
letek a Governor (kor-
manyzo), Shop (bolt),
Military Shop (katonai
bolt), Tavern (ezzel
kellett volna kezdeni,
1 ha fontossagi sorren-
det tartunk), Church
(templom), Shipyard
(hajéépitd mester bolt-
ja). Akadhat itt-oft mas-
féle specialis éplilet is,
de ezek a legjellem-

z6bbek. A kormanyzo és a kocs-

ma minden telepiilésen megtalal-
haté, a tdbbi opcionalis.
- Akormanyzo arra jo,
hogy a késébbiekben
elfogott ellenséges
kapitanyokat valtsag-
dij ellenében atadjuk. B
- A kocsmaban alud- g
hatunk, ihatunk, és §
kapitanyt kereshe- &g
tink. Itt lehet a leg- §
tobb értékes informa-
ciot dsszegydlijteni,
valamint itt lehet

Osszefutni az ér
rakkal is. ;
- A bolt értelemszert, de
csak vasarolni, hanem eladni i
lehet. :
- A katonai bolt csak k
cokkal, pl. agyuk
agyugolyok pis
stb. eladasaval, ille
foglalkozik. Egy csal
is kereskedik ilye
- Atemplom az egyei!
ki lehet menteni a
6nmagaban nem
de sajna nem mi
van templom

éplletnek meg
nyitvatartasa, am
=o! aképernyén lathatur

ha a hely éppen zal
van. Egyediil a kocsma non-stop.
A jatekban a kereskedelmet, a flot-
tank fenntartasat, embereinket egy
nagy, egesz kepernyét kitolto, dra-
gakovekkel szegélyezett fatablarol
iranyithatjuk. Tovabbiakban féme-
ni néven fogunk ezzel a tablaval
talalkozni. El6szor akkor van dol-
gunk vele, amikor bemegyiink va-
lamelyik keresked6hoz, és Uzletelni
szeretnénk vele. Késébb az ‘F10'
lenyomasaval barmikor eléhozha-
6. Az egész egy fejléchdl, és két
széles, flggdleges hasabbaol all. A
fejlécbol leolvashaté az aktualis
datum, az arany-ikon mellett a pén-
zlnk, kozéptajon pedig 6sszesen
hat darab nyil ikon lathaté, ame-
lyekkel at lehet pakolni az egyik ha-
sabbél a masikba a cuccokat, az
embereket meg minden egyebet. A
hasabokban minden adat egy ikon-
nal kezdédik és egy szoveggel foly-
tatédik. Ha a szovegre clickeliink,
akkor csak egyszertien kivalaszt-
juk az adott targyat, ha viszont az
ikonra, akkor meg is nézziik a ren-
delkezésre 4ll6 adatokat réla. A bal
hasabban mindig a Richard Gray
nevld meni van, a jobb hasabban
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pedig azok kdziil a meniik kéziil va-
logathatunk, amelyeknek az ikon-
jai ki vannak rajzolva a jobb hasab
feligcében. A bal hasabban vannak
tehat mindig a sajat dolgaink.

- AFleet ikonnal a flotténkat tekint-

hetjik meg;
Alana az Info

egészségunket szazalél 2

kirajzolja a nemzetiink Iobogéjét
valamint az egyes nemzetek egy-
mas iranti viszonyat. Az egész-

ségink minden nap két szaza-

lékkal nd, kivéve, ha harcolunk.

-‘A Private ikon a személyes cuc-

cainkat takarja.
- A People ikon a kapitanyainkat,
illetve a foglyainkat mutatja meg.
- A Ship’s Log ikonnal a hajéna

16t nyithatjuk ki, ahové a bejegy-

zések automatikusan keriilnek.

- Végul a Trade Info ikon segitsé-
gével felidézhetjuk, hogy azok-
ban a varosokban, ahol mar jar-
tunk, milyen aruk értékesitésé-
vel foglalkoznak.

A jobb oldali hasabban szokott
megjelenni a bolt, amelyben vasa-
rolunk, vagy lehetéségként a Main
Menu, amelyben a jaték beallita-
sain valtoztathatunk. Ezek értelem-
szerliek, nem részletezziik Gket.
Sokkal érdekesebb viszont a ke-
reskedelem. Ez ugy torténik, hogy
megbeszéljik egy keresked6vel az
lizletelési szandékunkat, és ekkor
megjelenik a fémend, mégpedig a
bal hasabban a hajénk, a jobb ha-
sabban pedig a kereskedd targyai.
Ha egy targy ikonjara clickellnk,
akkor informaciét kapunk arrél,
hogy mi volt a legalacsonyabb és
a legmagasabb ar ezért a termé-
kért, illetve arrdl, hogy ezzel a ter-
mekkel hol foglalkoznak. Miutan ki-
valasztottuk valamelyik terméket,
a fenti nyil ikonok szine normalis
lesz, azaz atpakolhatunk. Amint
atrakodunk valamit, a pénzinkbél
levonédik vagy hozzaadodik a vé-
teli vagy az eladasi ar teljesen au-
tomatikusan. Alkunak itt nincs he-
lye. Majd késébb, ha valamelyik
kocsmaban kotlink (zletet egy vén
kincskeresdvel, alkudhatunk, de itt
sajna nem.

Nos, ott hagytuk abba, hogy f6hé-
sink Bridgetownt elérve betér a
kormanyzohoz. Sir Archibaldnak

hivjak az illetét, és széles vigyor-
ral fogad minket. Elmeséli, hogy je-
Ienletunklgel halarozotlan megﬂott

az angol és.

hajékat a holland és a spanyol ka-
tonai flottaktol.

Itt jegyeznénk meg, hogy a nem-
zetek kozott természetesen nem
honol béke. Az Info menidben a
Relations tablazatbol is leolvasha-
tok a kdvetkezék: Anglia harcban

all Spanyolorszaggal és Hollandi-

aval, békében van Franciaorszag-
gal. A franciak azonban csak a
spanyolokkal harcolnak, a hollan-
dokkal békében vannak. A hollan-
dok Spanyolorszag (és természe-
tesen Anglia) ellen viselnek hadat,
a spanyolok viszont egyszerre min-
denkit utalnak (és viszont).
Kozben Archibald bemutat a mel-
lette GI6 Sir David nev(, elég rus-
nya Uriembernek és a valamivel
vonzébb Annanak, aki a lanya, mel-
lesleg rokonunk. A végén még
szekretariusaval, Don Miguellel,
egy megangolosodott spanyol figu-
raval is elcseveghetink, aki amel-
lett, hogy David papirjait tologatja,
kémiaval és magiaval foglalatosko-
dik Ures perceiben.
Itt az ideje, hogy megszakitsuk ezt
az idilli képet, és induljunk a csa-
taba hajonk, a Hefestus parancs-
noki hidjan. A hajéra érkezve el-
beszélgethetiink az elsé tiszttel,
altalaban a kovetkezd témakrol:
- Continue the voyage: Folytas-
suk az utazast.
- Enter the town: Menijlink be a

varosba.

- Run up the flag: Masik zaszlo
felhizasa. "

- Recruit the crew: Uj legénység
toborzasa. ;

- Recruit the captain: Uj kapitany
jelentkezik bizonyos Gsszegért,
amit havonta kell fizetnink neki
szolgaltatasai fejeben.

- Pay the crew: A legénység és az
embereink knflzetese

A legénység toborzasa agy torté-
nik, hogy a hajéra érkezvén az els6
tiszt megmondja, hogy mennyi U
ember kivan csatlakozni hozzank.
Ekkor a toborzas kovetkezik, amely
resztll torténik. A bal
ajonk eddigi legény-
, jobb oldalt pedig a je-
lentkez6k. Haromféle ember Iéte-
zik itt, a matrdz (sailor), az agyus
(gunner) és a harcos (fighter). Mi-
nél tobb matrézunk van, annal ha-
marabb hizzak fel és le a vitorla-

- kat parancsunkra. Az agyukat an-

nal hamarabb toltik meg és céloz-
zak be, minél tobb az agyusunk. A
kdzelharcban minden emberlink
résztvesz, de a harcosok nyomnak
legidbbet a latban. A legénység

minden egyes csoportja mellett
megtalalhaté a tarsasag atlagos
lgyessége is. Ezek sorrendben:
gyenge (poar), kbzepes (average),
j6 (good) és kit(ing (excellent). Ne-
hézségi fokozattol és szerencseé-
tél is flgg, hogy milyen legénység
jelentkezik az egyes varosokban,
viszont Port Royal mindig j6 tobor-
z6hely volt nemcsak mindség, ha-
nem mennyiség szempontjabdl is.

A mennyiség persze attél is fligg,
hogy milyen régen jartunk utoljara
a varosban. 4
Folytassuk hat kalandjainkat i isme-
retlen vizeken! Az Gt Nevis felé
elég nyugalmas, mindenféle prob-
lema nélkill megeérkeziink. Ott az
el6z6 tapasztalatokbdl kiindulva
els6 utunk szintén a kormanyzo-
hoz vezet. Az Uriember vonasairol
kénnylszerrel leolvashatd, hogy
valészin(ileg elrontotta a gyomrat,

Tt ds

za Kitord lelk

“Marad]j csak a p
hogy kénnyen ki tudjunk
laszni a vizbdl!” No, h
nem kell a segitségink, ir
csak vissza Bridgetownb
hogy elindultunk, egy haj
az 6rszem nem messze
Megnézve a térkepet kideril
egy ellenséges (minden
holland) hadihaj6. Mégse:
kiil jttank ide, hat kezdGdjek is
elsé csatank!
Persze mindenekel6tt nem artar
tisztazni, hogy egyaltalan
kell Iegyozm egy masik hajot.
lehet6ségiink van. Az elsé, ho
szelet jol kihasznalva ugy mant
vereziink, hogy féként oldals
agyuinkkal megpuhithassuk az el
lenfelet, esetleg szét is roncsolhas-
suk teljesen a hajojat. Az agyuzas-
hoz kell el6szor is sok gunner fog-
lalkozast ember a hajonkon, mas-
részt j0 sok agyu, valamint még
tobb agyugolyé. A kisebb hajokon
csak oldalsé, a nagyobbakon elsé
és hatso agyuk is vannak. Ezek
kdzt a numerikus billenty(ikkel valt-
hatunk. A lovéssel mindig érdemes
addig varni, amig az elsé tiszt el
nem kialtja magat, hogy “Guns
aimed!”, azaz a célzas megtortént.
Miutan I6ttiink az egyik agylcso-
porttal, varni kell egy csomo ideig,
mig Gjra megtoltik és becélozzak

ot

6ket. Ezért érdemes l6vés utan el-
fordulni, hogy a masik oldalon Iévé
agyukkal tlizelhessiink addig, amig
megtoltik az el6zéket. A csataro-
zas kozben fontosak még az ‘1', a
‘2" és a '3 billentylk, melyekkel
hajonk sebességét és iranyat, a vi-
torlaink allasat és az agyuinkkal
becélzott hajé allapotat nézhetjik
meg. Minden agyulévés el6tt érde-
mes megnézni, hogy valéban j6

HNWQHH‘(‘D\HD{Q
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~ hajét céloztak-e be az agyusok,
- mert minden tovabbi nélkil szok-
( sajat vitorlasra is kacsingati. Ha
jonkat, a ‘Shift'+'L’
il ereszthetlink le
6nakot, amiben
mber szokott Glni.
a Iggkozeleb-

kezdi az agyuival, és természete-
sen mindig a csénak hizza a rovi-
debbet. Van még két billentylkom-
binacié, amelyeket nem itt, hanem
a klncskeresésnél hasznélhatunk.
enék alatt 16v6
_ érhetjuk le, a
; gombokkal pedig kuta-
técsodnakot kildhetink k:, amel|
nek kaplténya SzZe [

csak akkor lehetseges,; ‘ha ma
eléggé eltavolodtunk az dsszes el-
lenséges barkatél. Ha vannak las-
sabb hajéink, amelyeket magunk
mogott kellett hagyni menekilés
kozben, akkor felajanlja az elsé
h Y ofthagyjuk dket a csa-

n
y a'rcban hasznalatos billenty(ik
osszefoglalva:
‘Fel’: Vitorlat fel!
‘Le’: Vitorlat le!
‘Bal’ & ‘Jobb': Kanyarodas.

az agyuk kivalasziasa.
‘F8'’: Taktikai képernyo.
1" Iranytd és sebességmeérd (cso-
moban).
‘2": Sajat hajonk allepota.
‘3’: A becélzott hajo allapota.. .
‘4’: Vizmennyiség a fenék alatt.
‘F1'-'F6’: Klls6 nézetek.
‘Alt': Loves egyetlen agyuabdl.
‘Cirl'+'L’: MentSesbdnak lebocsata-

sa.

‘Ctrl'+'B’: Kutatdesénak lebocsata-
sa.

‘Esc’: A csatatér elhagyasa.

away), t
-valamelyik ellenseges hajo elfog-

‘Numerikus billentyik’: Nézet ésﬂ
" lalasa (Board). A nagy képernydn

‘TAB’: Id6gyorsitas.
‘Ins’: Sortliz.

Célzéparancsok:

‘H’: Célzas a hajotestre..
‘D’: Célzas a rakia
‘M’: Célzas az 3

Célzas:

‘Enter’: Kovetkezé célpont balrdl
jobbra.

‘Backspace’: Kovetkezd célpont
jobbrél balra.

a parancsnokségunk alé tartozo vi
torlasokat takarja. Egy- egy
felé iranyitva a kurzort egy kis

la jelenik meg a jobb felsé sarok-  kapitanyo

ban, amelybél leclvashaté a hajo
nemzetisége, kapitanya, sebessé-
ge, télink mért tavolsaga (az
agyuk 1.5 mérfold tavolsagbdl ha-
tekonyak) és a cselekvési taktika-

ja. Ez utébbi lehet vitorlazas egy

iranyba éSail) menekiilés (Run
madas (Fight) valamint

adhatunk ki parancsokat sajat ha-
jéinknak. El6szor ra kell clickelni a
hajora, majd a kurzort eda kell vin-
ni, ahova kiildeni szeretnénk. Ha
ezen a helyen nincs hajo, akkor a
parancs mindossze annyi, hogy ha-
ladjon ebben az iranyban. Ha el-
lenséges hajo van ott, akkor a pa-
rancs szerint harcolnia kell, még-
pedig elsésorban a kivalasztott el-
lenséges hajét kell tamadnia. A va-
I6sagban sajnos ez ugy miuikédik,
hogy amig mas hajé van kbzelebb,

 tamadja. Végul az utolso
us a vitorlas kovetése,
or lép életbe, ha a kije-
| sajat hajo van. Ez a
ont akkor nem szokott
1 V‘ha egy manéverezd harc-
dik a kévetendd hajo,
mogotte lévé annyira nem
jit mogule, hogy szinte biztosan

eltkdznek. Az (tk6zésnek
persze nincs til nagy kovetkezmé-
nye, legfeliebb két-harom szaza-
Iéknyit romlik a hajok allapota, vi-
szont mindegyik ladik megall. Ez
egy csataban olyan kénnyl cél-
pontta tudja tenni a éket, hogy ki-
sebb méretii vitorlas esetén fenn-
all a veszélye annak, hogy szétlo-
vik. Szerencsére pers: ner_rl&sgak
dolgo-
_hanem az ellenfe-
‘ilyenkor mér csal

Jymasna és a
is e1kezdenek egymas-
sal vivni. Alul megjelenik egy,abr
lak, amelybél Iefg;vashatis"hogy mi-
lyen foglalkozast emberbdl mennyi
maradt, valamint itt olvashatjuk le
a maradék életernket, feltl pedig

‘szinte az egész képernyot kitolto

két kapiany alakja mozog. A vivas
teliesen Pirafes!, a grafika termé-
szetesen sokkal szebb. A ‘fel’ és

a ‘le’ gombokkal vagunk fent, illet-
ve lent, oldalazé lépést és véde-
kezést a ‘bal’ és ‘jobb’ gombokkal
tehetliink. Akik ennyi lehetéséggel
nem elégednek meg, azok hasz-
naljak a numerikus billenty(iket! A
‘2', ‘4, ‘6", '8 billentyl értelme
ugyanaz, mint a kurzormozgaté bil-
lenty(iké, melyek mar feljebb rész-
letezve voltak. Emellett hasznalha-
tunk egy Ujfajta vagétechnikat feldl
és alul is a ‘7’ és az ‘1’ gombokkal,
valamint védekezni fent és lent a
‘9’ és a ‘3 billentylk segitségével

tudunk Haaz el

sajnos vannak egésze;
vok is, akik megkese
ber e!etet Viszont ha
ilyen csatat, heteke
egy kocsmaban roh
ben varjuk a gyégyul

Visszatérve torténetlinkho;
csata nem lesz tal nehe
nincs sok ember az el
jon, igy kdnnylisze L
vele mindenki. Az ufkozet végen
hagyjuk el a csatateret az ‘Esc’ le-

10
majd adni
Ideje tala
az 4rukkal, ar
egy hajéh
megjelenik g
jaték kezdetén
egyik hajora clicke
atulajdonsagait és a rajta Iévo 2
kat rejté ikonok. Van a vitoriasnak
teste (Hull) és vitorlaja (Sail).
Ezeknek az allapota szdzalékban
fel van tintetve, ha belenéziink egy
hajéba. Mindkettét rontja az agyu-
zas, a hajotestet pedig még az t-
kbzés is. Minden hajoétipushoz
masféle alkatrészek kellenek, igy
nem mindegy, hogy melylk hajé-
- gyarba megyunk javi

™ foglalkoznak
zzel a tipussal A vitorla szeren-
ere minden tipusra j6. Mint mar
tudjuk, minden vitorlashoz kell egy
kapitany. Ern 6 akapltény-lkon in-
formél | Ha mellette
‘hogy “none?, a -
kapitany. Szere - egyet a f6-
“menii People ‘menijébdl, de a ja- A
ték jelenlegi allasaban ott még |
nincs senki (legfeljebb egy bebor-
tonzott alak, aki az elfoglalt hajo |
kapitanya volt) Az emberek ikon-
jai mellett ott all a nevilk, és az
ikonra clickelve el6jon az adatlap-
juk. Ezen fel vannak sorolva a leg- j
fontesabb tulajdonsagaik, de a le- i
génységével ellentétben a tapasz-
talatuk nem no6 csatarél csatara. A
tulajdonsagaik:
- Fight: Vivas.
- Navigation: Navigacié.
- Strategy: Stratégiai otletesség.
- Gunnery: Agyuzas.
- Courage: Batorsag. Lehet az ille-
t6 ebbdl a szempontbél bator
(brave), 6vatos (careful) vagy
meggondolatlan (reckless).




eg.
- ldl is vannak eltérések bar csak

- az arubefogadas mértékében. Az

adatlapon le van irva a maximalis
vitorlaszam, teherbefogadéképes-
g, maximalis személyzet és a fe-
glzeten hasznéalhaté agyuk sza-
‘ma. Ez nem azt jelenti, hogy csak

-annyi agyut szallithatunk a hajén,
~ hanem azt, hogy egyszerre ennyit
lehet I6allasban tartani. El is érkez-
tink tehat az agyukhoz amelyek

1 ikonoknal . Az ad

logatja a Iegjobb k@mblnamét

maradék pedig a raktarban marad. -‘
Az agyukhoz tartoznak lovedékek [

is, ezeknek harom alapfajtaja van,
és sulyukban kulénbéznek egy-

mastol. A nehezebbeket nagyobb

~ tavolsagbdl, a kénnyebbeket kdz
~ 16l érdemes hasznalni (az ehhez

hasonld informacidkra egyébkent

agy lehet rabukkanni, hogy sok va-
rost bejarunk, és az ott fellelhetd
hajémesterekkel vagy fegyveraru-
sokkal csevegunk). A legénység-
ikonra (Crew) clickelve megnéz-
hetjiik, hogy a kiilénbozdé foglalko-
zasl emberek kdzll mennyi van a
hajon, és azoknak atlagban milyen
az lgyességik. Ez déntéen befo-
lyasolja, hogy parancsainkra
mennyi id6 mulva és hogyan rea-
galnak.

A kovetkez6 ikonok mar aru jelle-
gliek, bar nem art, ha van példaul
kaja (Food) az embereinkek. Eb-
bél nem kételezé a flottank minden
egyes hajéjara rakni, mert Ggyis
mindig a leghatsé olyan hajéral
fogy, amelyiken még van ennivald.
Szintén érdemes tartani kézifegy-
vereket, de ebbdl mar minden vi-
torlasunkra kell. Azokon a hajékon,
amiket elfoglalunk, rengeteg szo-
kott lenni. Négyféle kézifegyver
van, mennyiségik altalaban két-
szer annyi szokott lenni (fajtan-
ként), mint a legénység 6sszlétsza-
ma. értékik annyi, hogy a kozel-
harcban az embereink hatékonyab-
bak vellik, mint puszta kézzel. Su-
lyuk elég kicsi, és aruk viszonylag
magas, ezért érdemes mindig
ezekkel kezdeni a pakolast, ha
elfoglalunk egy hajét. A tdbbi aru
minddssze vagyonérieket képvisel,
semmi gyakorlati hasznuk nincs.

Miutan atpakoltunk a hajénkra min-
den mozdithaté eszkozt, bucsuiz-
zunk el a frissen zsakmanyolt vi-
torlastél, és sillyessziik ell Ezutan
foiyatodlk utazasunk. Elétte nézzuk

‘sem torédve azzal, hogy elindu

. milyen al-
- ha nem

barkank Bridgetown felé, nyom-
juk meg az ‘F9'-et.

Ezzel a billentylivel a jaték sorén
mindig elé tudjuk hozni a most
megjelend térképet. A képen a
Karib szigetvilag lathato, korabe-
li papirra rajzolva. Mas-mas szin-
nel tintették fel rajta a varosokat
attél figgéen, hogy melyik nemzet-
hez tartoznak. Az angol varosokat
lila, a francidkat kék, a hollando-
kat zold és a spanyolokat sarga
poityok jelzik. Minden pétty infor-

¢ szaporodni a tér-

5 sazsakmanyolt cuc-
cok egy részét eladva a boltban
egy kis vagyonra tehetiink szert,
amit egybdl el is veriink a kocs... a
hajégyarban. Miel6tt partraszall-
tunk volna, valészinileg elkezd
pampogni a legénység, hogy itt a
fizetés ideje. Nos, érdemes az
Osszes kért penzt megadni nekik,
igy, mivel a jaték elején elég kevés
arany all rendelkezésiinkre, addig
ne fizessiink egy fityinget sem,
amig ehhez nincs elég |é. Fizetés-

ek a kardok majd

kor egyebként a

otleg felkereshetjiik
‘az “Offer the

k dragabban
- Miutan min-

Archibald ba-
, aki megint lelken-
dezve fogad mlnket és elmeséli,
hogy kinevezték Jamaica kor-
manyzojanak. Nem kell elkesered-
, mert Sir David lesz ezutan
ridgetown "torzsfénoke", szoval
|ztos j6 kezekben marad a kolo-
iranyitasa. Viszont h mér it
yunk, megkér minket arra az
szen apro szivességre, hogy
gyuk el hajonkon Jamaica és
gyben az egész angol gyarmat f6-
‘varosaba, Port Royalbe. Miutan el-
fogadjuk a kerest, elmondja, hogy
lesz egy kiséréhajo is a veszelyes

- vizekre vald tekintettel, amelynek

a kapitanya egy John nev&‘ figura.
Archibald megker, hogy menjink| le
ide a kocsmaba, és hivjuk fel az
illetGt. Atpa!lagunk az ivoba, ahol
egy félszemd, tokrészeg, ragyas,
szoval osszegeszeben elég szim-
patikus alak sz6lit meg benniinket.
Az illeté John névre hallgat, igy hat
minden bizonnyal 6t kell a kor-
manyzo elé cipelnink. John kapi-
tany, ahogy meglat minket, a ko-
vetkezd szoveggel fogad: “Nicsak,
a kormanyzé kedvence!”, majd mi-
utan elmondott mindennek, ami
nem éppen néveli tekintélylinket a
kocsma kozonsege eldtt, arra kér,
hogy igyunk vele. Valéjaban nem-
csak keri, hanem parancsolja, sé6t

ha netan ellentmondanank akkor

is vissza

csuknak gyi
valéban az

N OO RO G

hozza a kapitanyt. N
megtortént, az n

denesetre
Royalbe.
llyen el6zmények utan

negyed részénél egyszer csak
zeledd hajokat jelentenek az arb
kosarbol. Két francia kal6zhaj6
vellnk szemben. TAmadasi sz
dékuk felél semmi kétségiink nel
lehet, tehat parancsoljuk me
Johnnak, hogy tamadja meg a ki
sebbiket, mi pedig forditsuk az ol-
dals6 agytinkat a masik felé!

Miutan lekizdéttink az ellenfele-
ket, természetesen megint hijan le-
szlink kapitanyoknak, és az eset-
legesen elfoglalt hajokrél megint
csak az arut tudjuk atpakolni. Mi-
vel a hajonk raktere véges, érde-
mes meég indulas el6tt,
Bridgetownban megszabadulni a
felesleges cuccoktdl, hogy itt mi-
nél tobbet at tudjunk rakni. Az at
tovabb Jamaicaba mar nyugodt, és
épen, egeszségesen megerke-
zunk. Port Royal egy viragzo
nagyvaros, rogton a kikotében egy
haj6épitc mesterbe botlunk, akinél
elvégezhetjiik az esetleges javita-
sokat. Itt vessziik észre, hogy John



angoiosan' lévozétl apat

‘mészetesen nem mas,
_ mint Archibald, aki ismét a régi, és
‘hélalkodva megbocsa’qa nekink a
kocsmai esetet az lgyes tengeri
gydzelmiink miatt.
z érdeklédébbek ezalatt mar
tleg észrevettek egy hianyos-
ot. A fémenlben van egy
rivate menipont. It a jaték ele-
jén a kardunk alatt volt egy nagy
voros fulbevald. Ez szérén szalan
elttint, mégpedig a fent emlitett iva-
szat kdzben. Legalabb lesz mit ke-
resnink...
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unkat, hajora szallha—
ét Bridgetown. Ha-

lepddik, hogy ilyen
benntinket. Ennek
j feladattal bizza
meg hdsiinket, mégpedig azzal,
hogy vigytink el egy levelet
Martinique-re, az ottani karmany-
zonak. Ez a szomszéd varos, és
szinte még el se indultunk, mar
meg is érkeziink. A kormanyzé
nincs meghatva a levéltél, és
vedégszeretetét azzal probalja lep-
lezni (meg kell hagyni, elég lgye-
sen), hogy figyelminkbe ajanlja a
kijaratot. Kilépvén az utcara min-
denképp menjink el a templomba,
hogy a véleményiinket meggyén-
juk a francia papnak. Mivel valéja-
ban nines itt semmi tovabbi dol-
gunk, indulhatunk is vissza.

A visszalton viszont katasztrofa
torténik. Hajonkat egyszer csak ha-
rom kifejezetten erés spanyol ha-
dihajo veszi koril, és pillanatok
alatt langok boritjak el a fedélze-
tet. Ha van lehetdségiink ra, gy
manoéverezziink, hogy ne menjink
egyik spanyol kodzelébe se,

masszoval kerlljik a kdézelharcot
velik, mert akkor biztosan fogsag-
ba eslnk. Roévid idén beldl el-
silillyed szeretett Hefestus-unk, és
a hullamsirbél egy angol kapitany,
bizonyos Robert Baal ment ki.
Nagylelktien felajanlja, hogy elvisz

.e 'a kormanyzot!

gink.

ésrajta az 6sszes pénzﬁn_
kilatasok el6l Nevis-be meneku
nem tlnik rossz otletnek. Miko
megérkezink, még minden zarva
van, igyhat menjtink be. a kocsma-
baI Hallatlan szerencse

: 16 oreg Archi-
baldot. Szegény nem
tudja, hova legyen a
meglepetéstdl, és mi-
kor el6adjuk neki a tor-
_ ténetiinket, akkor fel-
#&2 ajanl szamunkra
11.000 aranyat kol-

pon beliil, kamattal
egyutt vissza kell a
nunk. Ezenkivil, mi
a haditengerészetn
elvesztettuk a hajonkkal egyutt
allasunkat is, felajanl egy
délyt, hogy maganhajask
kédjunk a tovabbiakb

Hat igen, igy kez¢
jaték, a stratggll

kotoben ismét talalk hatunk a ha—
joaccsal, akinél kivalaszthatunk
megvételre egy csinos kis hadiha-
j6t. lgaz, tizenegy ruppdébdl nem
futja egy pinknél tébbre (altalaban
Sea Snake szokott lenni az aldo-
zat neve), amely sajna nagyon ki-
csi, teherszallitasra egyaltalan nem
alkalmazhaté. Ha ezt a hajot va-
lasztjuk, akkor erdemes felfogadni
minimum egy kapitanyt, mivel az
elfoglalt hajokért tébbet fizet egy
hajéacs, mint az 6sszes rajtuk leve
aruért a boltos. El6szér megteszi
mindenféle szedettvedett kapitany
is, ugyis csak arra kell, hogy be-
hozza az elfogott hajét az
egyik kikdt6be. Aztan ha mar
lesz elég kapitanyunk, akkor
a hadiflottankat is bévithet-
juk, mellesleg eladhatjuk a
hajoval egylitt azokat a kapi-
tanyokat, akikre mar nincs
szikség. Ugyanigy legény-
séget és hajofelszerelést
(agyukat, ldvedekeket) is el
adhatunk, de egyel6re erre a
lehetéségre nincs szikse-

Feladatunk tehat a gyors pénzszer-
zés, mert nem is olyan egyszer(
dolog kifizetni Archi-
baldnak a kélcsonka-
pott aranyakat. Tobb
b lehetGség all eldttiink,

' ha pénzt akarunk sze-
. rezni. Lehetlink példa-
ul szimpla kereskedék.
Ehhez egy vagy t6bb
nagy hajo kell, kezdet-
ben megteszi barmi-
lyen teherhaj6. Min-
denkeépp ugyeljtink ar-

csonbe, amit két hona- ;
-Sokan azt aII|tjak hogy

torlasunkon minél na-
eretd agyuk legyenek, és
g sok, ellenkezé esetben a
ok vagy mas nemzetek hadi-
kénnyen legyéznek. Kezdet-
epp ezert nehéz kereskedni,
mert szép nagy alaptoke kell hoz-
za. Nemcsak egy erds flottara van
szukseg, hanem rengeteg pénzre
is, émvés_érlésl}oz

lindenki el6-
ink, hooker,
brig) mellett. Amilyen hamar csak
tudunk, szerezziink egy nagyobb
méretld hajot, amelyen mar tobb-
szaz fényi legénység is elfér. Ide-
alis ebbdl a szempontbdl a fregatt
és a warship.

Egyelére azonban a kdélesén
visszafizetése legyen az elsédle-
ges cél. Erre a feljebb leirtak mel-
lett még van egy lehetéség, a
kincskereses. Amint a kocsmak-
ban mindenféle népekkel beszél-

getink, sokan mesélnek kincsek-

rél, melyek a Karib-
szigeteken rejtéznek.

os, térképbeszer—
sre is a kocsma a
hasznalhatobb hely,
e még a kormanyzok-

* kal is lehet (zletet kdtni. A kocs-

makban egyik-masik szakadt alak
felajanlja, hogy eladja a terképét
nekink, mert 6 mar kiéregedett a
kincskeresésbél, de egy ilyen fia-
tal dalia (természetesen rank gon-
dol) el6tt még itt all az egész élet,
és hogy ilyen lzlet egy életben
csak eccer van. Bar a reklamszo-
veg nem tul meggy6z6, érdemes
kiadni azt a parszaz aranyat erre a
papirdarabra, mert tényleg lehet
beléle kaszalni. Ha kormanyzoval
kotlnk Ozletet, altalaban ingyen ki-
nélja a térképet, viszont a kincset
a megtalalas utan meg kell oszta-
ni vele.

legyen elég viz.
vesszik hasznat
Amig latszik sotétke
lend kis kepen, addlg ni

viz (“Shallow water'“)
san tavolodjunk a pamé
megfeneklik a haj
dunk elmozdulni. Ha
miatt nem tudunk 1-2
gyobb sebességgel
érdemes ‘Ctrl'+'B'-ve
a csonakunkat, és a
kutatast. Ugyanezt ke
is, ha mar hajoval

gos tovabbmenni a part fe
kély vizben. Ha &

A jaték kezdetén egyebkent hé}%m*
féle nehézségi fokozat kézl va

laszthatunk. Mivel a legtébb dolog
a mi iranyitasunk alait all, a game
nehézitése csak az ellenfelek na-
gyobb Ggyességétdl illetve szdvet-
ségeseink gyengébb tulajdonsaga-
itol fligg. Ezenkivill magasabb szin-
ten dragabban juthatunk hozza a
gyengébb kapitanyokhoz, és a le-
genység is nagyobb 6sszegeket
kdvetel a hénap végén.

A program ir6i annak érdekében,
hogy ne unjuk meg olyan hamar a
jatékot, a startégia mellé a game
tovabbi menetében is beszlrtak
egy-két kaland-jellegld részt.

s Vegllis némi tilzassal a fen-

Amikor megvesziink egy ilyen tér-
képet, megjelenik a nagy térképiin-
kon (amit az ‘F9'-cel lehet lehivni)
egy Kis piros zaszld, és ha ra-
vissziik a kurzort, akkor kiirja a
Kincskeresd hely nevét. A térképek
a Private meniben jelennek meg,
és ott barmikor megtekinthetéek.
Kincskereséshez mellesleg nem
kell tdl sok hajo, és kis merilés(
barkaval érdemes megkdzeliteni a
helyet. Ajanlott a térképek rajza
szerint dvakodni a sekély vizekidl,
és Ugy mandverezni, hogy mindig

~ tebb részletezett kincskere-
sés is ilyesminek tekinthetd,
de vannak mas dolgok is.
Ami talan el6szor feltlinik az
. élesebb szemi jatékosoknak,
. az a térképen (az 'F9'-cel le-
hivhato terképen) levé déli
spanyol varosok viszonya. A
viszony (Relation) a varos la-
kosainak irantunk taplalt ér-
zelmeit hivatott jelezni. Ha-
rom déli spanyol varos Kkivé-
telével mindegyik haboriban van
veliink (In war), de ezen a harom
helyen elviselnek minket (Good,
késdébb Neutral). Persze nem art
a kikatébe valé behajozas el6tt a
spanyol zaszlét felhlzni az arboc
tetejére, de amugy készséggel el-
hiszik, hogy békés szandékkal ér-
keziink. A varosokban szinte sem-
mi értelmeset nem lehet csinalni,
mindéssze alapszintl kereskede-
lem létezik ezeken a helyeken (bar
van az egyikben egy elég j6 hajo-
kereskedés, ahol még battleshipet
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is lehet venni). A
hely ezeken a kolc
ma (tudjuk,‘fhogy: nem il
kozhelyeket leirni, de r mo
szempontbdl is igy van).
elérejutoﬁunk a kalandokba
fizettii

vendeglatmpan egységbe egybdl
megszolit a kocsmaros dr, és gyor-
san magasroptl tarsalgas indul
ketténk kdzt. Ennek keretében el-
mondja tobbek kodzott, hogy

€g!
rom kapitdnynak, akik szé :
Hefestus-unktdl (ezzel a fregattal
kezdtik a jatékot) megszabaditot-

tak minket. Természetesen minden

vérbeli hajoskapitany meg k:véma

bosszulni hajoja elvesztéseét, |gy_

hat i 1rany Caracas.
A varos kdzepén
all egy szép
nagy haz, ahova
eddig sikertele-
nil prébaltunk
bemenni. Most
viszont otthonta-
laljuk a haz urat,
akivel rovid sz6- -
, majd kardpar- g2
baj kovetkezik.
Ha legydzzik,
elmondja a ma-
sik kapitany tar-
tozkodasi helyét,
akit szintén felkereshetlink némi
bajcsevegés céljabdl. A harmadik
jomadarat nehezebben talaljuk
majd meg, mivel 6 a spanyol
kincsesflottaval hajézik. Ez min-
denesetre egy j6 nagy falat lesz...

Felesleges lel6ni elére ezeket a
poénokat, a jaték ugy érdekes, ha
mindenki vegigharcolja minden
részletét. Feliebb ennek megfele-
I6en csak durvan vazoltuk fel a tér-

ténet lényegét. A cél itt a kaland

lehetGségének ismertetése volt.
Sok mindenre ra lehet j6nni mar a
jaték elejéen, amikor példaul
Archibalddal beszélgetve mindket-
ten azon elmélkediink, hogy a spa-
nyolok nem szoktak ilyen kozel me-
részkedni az angol vizekre. Nyil-
vanvalé hat, hogy valahonnan meg-
tudtak a Hefestus varhato érkezé-
sét. Na de kit6l? Ez is egy kideri-
tésre varo rejtély.

Ugyanilyen okbdl emlitenénk meg
azt a bizonyos kocsmai esetet John
kapitannyal. Ugyebar akkor tlint el
a talizman fiilbevalonk, amire na-
gyon kellett volna vigyazni. Kesébb
talalkozunk egy kocsmaban John-
nal, de ha rafogjuk, hogy 6 lopta

b David --?negtagadj.é a segitséget
a keresésben. Aztan ott van az

egyetlen ndi szerepld, Anna, aki ra-

~ adasul fiatal is...

Valamelyik spanyol varosban
6sszefuthatunk egy Pablo neveze-
tl trgével is, akit épp lopas miatt

kérdznek a spanyol hatdésagok.

Nagylelkiien fel is ajanljuk neki,
hogy elbujhat a hajénkon, majd ké-
s6bb azzal a javaslattal all eld,
hogy vigyik el egy spanyol varos-
ba, és 6 oft majd kémkedik nekiink.
A jatékban természete-
sen lehetéség van a
varosok megtamada-
séra is. Az ellenséges
megkézelitve

N C pontok je-

oz y: r 2
telnek Iegmkabb a
meg. Az elsd és a
2.5 merfoldrél ha-

hasznalhatok 1.5 mérfold tavolsag-
bél. Ha a csapatunkba tartozé ha-
jokat nekivezényeljiik az erGditme-

nyeknek, akkor  érdekes
fordulézomandéverbe kezdenek, és
oldalsé agyuikkaltizelnek. Ez per-
sze problémat szokott okozni ak-
kor, ha tul sokan akarnak egy sziik
obdlben igy fordulézni, tehat folya-
matosan figyelniink kell 6ket az
esetleges Utk6zések elkeriilése
miatt. Arra is (gyeljiink, hogy min-
den csataba indulé hajonk allapo-
ta 100%-os legyen, mert az erd-
ddkbél elég erés agyuzast szok-
tunk kapni. Mihelyt elpusztitottuk
az Osszes er6dot, jelenti az elsé
tiszt, hogy a varos megadta ma-
gat. Ekkor mar nincs mas dolgunk,
csak az ‘Esc’ megnyomasa, és
maris a telepilés foterén talaljuk
magunkat.

Sajna a térképen nem valtozik
semmit, a varos ettél még nem ke-
ril angol uralom ala, de karpétla-
sul felkereshetjik a boltokat, és
ingyen vihetink barmit. llyenkor
mar csak a hajéinkon malik, hogy
ki tudjuk-e pakolni az egész varost.
Viszonylag j6 lzleteket csindlha-

tunk igy, de érde-
mes a térképen
elolvasni a
varosinfokat,
mert amelyikre
azt irjak, hogy
nem valami gaz-
dag hely, abbadl
nem sok hasz-
nunk szarmazik.
Ha meglatogat-
juk a karmany-
z0t, meglepve ta-
pasztaljuk hogy
nincs otthon. Az lenne a j6, ha tud-
nank a helyéreultetnl valami angol
fazont...

ben fel'épltéttek (vagy szerencses
esetben még nem fejezték be) a
varos lakosai.

Rejtélyek és kalandok akadnak

. még jocskan, de ez mar valéban

nem fér bele ebbe a leirasba. lit, a
veégén egy rovid értékelés kdvet-
zik, és ismertetésre kerlilnek a
aték hibai is. El6szor is, a pénz-
gylijtés elég hosszl id6t vesz
igénybe, ha csak kereskedni aka-

- runk. Ez nem lenne olyan nagy baj,

csakhogy ett6l ddogunalmas lesz a
jatek. Tehat szinte kotelezé kato-
nai palyara Iépniink, és ellenséges
hajokat tamadnunk. Ha viszont mar
van elég pénziink, akkor is nagyon
ritkén Iehet hajégyéarban erds vitor-
lasokat,  warshipet vagy
battleshlpe! talalni. Tehat az Gdvo-
zit6 modszer az, ha elfoglalunk
egyet. Ezt viszont nagyon nehéz
Kis hajokkal megtenni. Csak akkor
sikertlhet, ha nagy a flottank. Ez-
zel el is érkeztiink a program egyik
legkinosabb fogyatékossagahoz, a
lassulashoz. Ha egyszerre tiznél
t6bb hajét kell iranyitani, akkor egy
486-DX2/80-on élvezhetetlenné
lassul a 3D animacié. Raadasul
ehhez nem is kell a képerny6n len-
nie a hajéknak, mindossze a ve-
zériésiik vesz el annyi id6t, hogy
kellemetlendl Ieiassma agépet. Ha
ehhez még azt is hozzavessziik,
hogy a spanyolok altalaban 5-8
hajoval szoktak megjelenni, és
hogy esél is iegyen ellentik,
nekiink is legalabb ennyi hajé kell,
akkor az eredmeny 10-15, vagy

meg ennél is tobb hajé egy csata-

ban, és akkor még nincs is mégot-
tink a part a palmafakkal meg a
sziklakkal. Ez kész katasztréfa
szegény 486-0s szamara...

kutatni mindig Gjab _és
rosokat, hogy ott érde
kel talalkozzunk.
Sokszor dsszefutunk ol
kal és kapitanyokkal a ja
akikkel mar korabban is
tunk. Lehet, hogy anna
szinte minden kapitanyt le
névrdl ismerni, de minden
furcsa példaul egy holland hajé
szontlatni azt a kapitanyt, al ig
fél éve érdemei elismerése mellett
nyugdijaztunk. Az mar vala
kénnyebben emészthetd prol
hogy azt a fregattot, amelyiket
hénapja adtunk el egy francia
jokereskeddnek, most kal6z zas
16 alatt haj6zva latjuk viszont.
El6fordul néha, hogy egyik kaplté-
nyunk szérén szalan eltlinik a ha-
joinkrél. Ez csak akkor kellemet-
len, ha kivalé tulajdonsagokkal ren-
delkezett az illeté. A jelenség
egyébként egy jatékallas visszatdl-
tése utan figyelheté meg. Aztan
meg ott vannak azok a kapitanyok,
akik megadjak magukat a hajéjuk-
kal egyitt. Ezeknél elGfordulhat,
hogy Unknown névre hallgatnak,
ami el6szor poénos, de ha mar
nem csak egy ilyen kapitanyunk
van, akkor kifejezetten zavaro.

H‘NWG.HH‘Q\H‘W\Q

Mar csak egy dolog ismertetése
maradt hatra ebbél a jatékbol. Ha
mar tdal késdre jar az id6, és a sze-
meink mar kifolynak a képernyé
bamulasatél, akkor hasznaljuk a
‘Ctrl'+'X’ billentylikombinaciot,
amely segitségével visszacsoppe-
nunrk a régi, jol ismert vilagunkba,
ahol legfeliebb csak software-ka-
|6zokkal hozhat dssze a sors.

Ggab

RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS

Kiado: Ocean
Tesztpéldany: Ocean

Grafika: =
Hang: Jct
Design: EE
1Q: EHEEEEE

Minimum hardver: 486DX, 8MB
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LIGHTHOUSE

A Sierra On-Line egy Gjabb iz-
galmas kalandjatékkal allt el6, mely
legjobban a Shivers-hez hasonlit-
hat6. Ennek térténete viszont va-
lamivel értelmesebb, és kevesebb
logikai feladvanyt var rank.

A Lighthouse-ban egy titokza-
tos lény ellen kell felvenniink a har-
cot, mely elrabolja baratunk kisla-
nyat, természetesen pont akkor,
amikor nekink kell felligyelndink ra.
A gonosz megjelenésére gy ke-
rilhetett sor, hogy baratunk vala-
mi teleport-szerliséget csinalt, de
nem egészen olyan lett, mint sze-
rette volna. A teleport tuloldalarél
pedig egy fémbdl levd, félig madar,
félig ember formaju lény atjott a mi
vilagunkba.

A program grafikdja végig
renderelt, a térténetet pedig a f6-
hés szemszbgébdl latjuk (kivételt
képeznek ez aldl az atvezetd ani-
macidk). A jaték iranyitasa egysze-
rd, minddssze egyfajta kurzorunk
van, azzal csinalhatunk mindent. A
képernyé alsé savjaban bal olda-
lon a fdmenilbe vezet6 ikon van
(egy vilagitétorony), :
mellette pedig a nalunk |
levé targyak lathatok.
Nem sokkal a kezdés
utan felvehetiink egy
taskat. Ha a képernydn
lent éppen nem latunk
egy targyat, akkor azt
altalaban abban talal-
hatjuk meg (ha egyal-
talan felvettik mar). |
Azt hiszem, nem érde- |
mes tovabb nyujtani a
bevezet6t, tekintettel
arra, hogy a végigjat-
szas elég hosszu lesz.

Sajat lakasunkban indul a jaték.
Toljuk arrébb a széket, majd nyis-
suk ki a fiokot, vegylk ki beléle a
naplot és olvassuk el. A dobozbdl
vegylk ki az éngyujtét, majd
halgassuk meg az Uzeneteket a
telefonon levé gomb megnyomasa-
val. A harmadik tizenetben bara-
tunk kéri segitséglinket, igy sirg6-
sen el kell hozza mennlink. Néz-
zlink ki az ablakon, majd az iro-
asztaltdl balra levé fikbdl szedjik
ki a kocsikulcsot. Fogjuk meg a
taskat és az esernyét, nyissuk ki
az ajtot, és kulcsunkkal clickeljink
a szabadban. Beszallunk auténk-

ba, és elhajtunk baratunk hazéahoz.
Jopofa otletként a program cimfel-
irata csak most kovetkezik.
Vegyiik ki a postaladabdl a leve-
let, majd sétaljunk a bejarati ajto-
hoz. A balra levé lampasbdl vegyiik
ki a kulecsot. Hajoljunk
le, és hlizzuk arrébb a
targyakat. Az egyik
alatt egy Ujabb kulcsot
taldlunk. Menjink a
haz mogé, nyissuk ki a
kis kamra ajtajat és a
benne talalhatd dobozt.
Kapcsoljuk at a kap-
csolokat, melyek koézil
a harmadik vissza fog
ugrani eredeti allapota-
ba. Vegyiik fel a feszi-
tévasat. A hazban el6-
sz0r a nappalit latogas-
suk meg, ami egyben
amerikai médra a
konyha is. A h(it6szekrénybdl
vegylk ki a cumisiiveget. Az
asztalon par papirlapot tala-
lunk, melyeket olvassunk el.
(A jaték folyaman tobbszor ta-
lalunk még mindenféle papir-
lapokat, kdnyveket, ezeket
mindig lapozzuk végig.) A
kdényvespolc vege mogott
egy iranyt(t lelink. A szem-
kozti szoba a bevezetSben
emlitett kislanynak, Amanda-
nak a szobdja. A féldén egy
felhzhatd jatékkatona van.
Csiklandozzuk meg a gyere-
ket, majd mikor sirni kezd,
itassuk meg. (Erdekes médon a
tejesiiveg csak gy odarepiil a sza-
jahoz.) Sétaljunk at a dolgozészo-
baba. Ha valamikor meghalljuk,
hogy Amanda sirmi kezd, rogtén

rohanjunk oda, és lathatjuk, amint

egy ronda fekete lény megfogja és
elviszi a kislanyt. Ne menjtink uta-
na, egyeldre folytassuk a nézels-
dést a hazban. A dolgozéban az
irbasztal felsd fidkjaban egy levél-
vago kést talalunk, melynek segit-
ségével mar el tudjuk olvasni a le-
velet. Ebben olvashatjuk a pancél-
szekrény kodjat is (5-18-28). A na-
gyobb fali polcon kézéprél pakol-
juk el a kbnyveket. A széf kinyita-
sahoz forgassuk a korongot jobb-
ra egy teljes fordulatot, majd az 5-
Os szamig, utana balra egy teljes
fordulatot, és tovabb a 18-ig, végul
pedig jobbra a 28-asig. Az asztal
redénye alatt par papirlap var, va-

lamint egy dobozka. Ez egy elég
cseles szerkezet, rendesen meg
fog vele gy(ilni a bajunk. Mindenek-
elott forgassuk kérbe. Az egyik ol-
dalan egy kis kulcs van kdzépen,
tekerjik meg, mire kinyilik a doboz
egyik oldala. A kis négyzeteket
nyomkodjuk végig balrél jobbra,
fentrdl lefele haladva. Ezutan tolo-
gassuk a nagyobb elemeket addig,
mig lathaté nem lesz egy kis piros
gomb. Nyomjuk meg, mire a ladi-
ké masik része nyilik fel. Itt egy
nagy piros gomb varja, hogy meg-
nyomjuk. A kocka balra levé olda-
lanak kézepén clickeljiink a szlr-
ke gombra, majd ismét a nagy pi-
ros gombon nyomjuk meg egeriin-
ket. A kinyil6 kis fiokbdl egy kulcs
keril el§. A piros gomb megnyo-
masa egy Ujabb rejtekhelyhez ve-
zet. Akinyilo rész jobb also részén
érintsiik meg a kis négyzetet, majd
rakjuk ki a madar alaki képet. Ha
elkésziltink, egy papirszalag jon
ki a dobozbdl, jelek sorozataval.

Jegyezziik meg, majd toljuk vissza
a mintakat. Forgassuk jobbra a do-
bozt, tekerjik meg az egyik kulcs-
szerliséget, majd a jobbra levé ol-
dalan nyomjuk meg a kdzépsd
sziirke gombot. Nyomkodjuk be a
kék teriileteket, az alsé halat, majd
a halban megjelend gombot. Ezu-
tan cselekedjunk hasonl6an a szir-
ke részekkel és a felsé hallal. Egy
kulcslyuk valik szabadda, melybe
pont beleillik a nalunk levé kis
kules. Hagyjuk itt a dobozkat ké-
s@bbre. A polcrél sok dologra lesz
szlkséglnk: a fém madarra, a
kagylokra, és a két kis piros kére.

A folyoso végérdl nyilik a labora-
térium, melynek kddja az egyik la-
pon volt rajta (8-24-96). Jobbra egy
nagy fehér és piros szinl szerke-
zet lathaté, oldalan egy kis ajtéval.
Kapcsoljuk be, majd menjink
vissza az ajtdé melletti fehér lada-
hoz. A feszitévas kétszeri haszna-
lataval siker(il hozzaférniink a ben-
ne levé zdld Gvegekhez. Az egyi-
ket vegyik ki innen. Az asztalrol
vegylk fel a forrasztépakat, a biz-
tositékot, a mikroszkop elétt levd
fekete drétdarabot, és a papirokat.
Az iranyitopult melletti szerkezet
nem mukédik, ki kell benne cse-
réinlink az egyik biztositékot, és a
szétégett drotdarab helyére Ujat
kell forrasztanunk. A pulton kap-
csoljuk be mind a nyolc kapcsolot,
majd hizzuk meg a bal oldali kart.
A lépcsd tetejérdl lssiik le az aj-
ton levé lakatot (harmadszorra fog

csak sikerdini), fent pedig cserél-
jUk ki a z6ld kortét a lampaban, és
a szerkezetet a fels@ részénél dug-
juk be az aramba. Lent vegylink
magunkhoz egy Gjabb z5ld valamit.
A haz mégotti kapcsolészekrény-
ben atkapcsolhatjuk mar a harma-
dik kart is, majd inditsuk Ujra a sza-
mitégépet a Retry feliratra torténd
click-eléssel. Az iranyitépulton hiz-
zuk meg a jobb oldali kart, majd
menjlnk be a teleportba.

Sétaljunk a parton, és vegylink
fel négy kovet. A kikoténél egy
tvegben egy levelet talalunk, a stég
végén pedig egy fém rudat. A to-
rony elétt levé bal oldali oszlopon
toljuk el a kis kér alakt fémlemezt,
és helyezzik be ide a fémrudat. A
hid leeresztéséhez ugy kell iranyi-
tanunk a kampét, hogy az felhiz-
za a masikat (a fémvaz jobb alsé
része felé kell iranyitanunk az egyi-
ket, onnan mar egyszer(). Menjink
fel a lépcsdn, mig egy racsos kapu
nem allja utunkat. Szedijiik ki a ka-
tona hatabdl a kulcsot, és
tegylk a nalunk levé fémma-
darba, majd repitsik azt be
az 6raba. Inditsuk el az in-
gat, és mentsik el a jatékal-
last. Nyissuk ki a kaput, és
menjiink a fenti szobaba. Az
iroasztal jobb also6 fiokjaban
I6kjlk arrébb a szdgeket és
nyissuk fel az alatta levé fa-
lemezt. Vegyik ki a kulcsot
és zarjuk be vele az ablak
racsat. Mindezt a madar el-
kergetésétdl kezdve nagyon
gyorsan kellett tenniink, de
most mar nyugodtak lehe-
tink, nem fog megzavarni az
a cstinya madarember. Nyissuk ki
az iréasztal bal oldali nagy fiokjat,
nézzik végig a dossziékat és
vegylk ki a kulcsot. A széles fiok-
ban egy kezel6kart leliink. A bal
fels6 fiokban nagy rakas szemét
van, tdrjunk bele a bal alsé, jobb
fels6 majd kozépsé részébe. Innen
arugoéra lesz szikséglnk. A szek-
rényajté mogott par tekercs van,
néhanyat még el is tudunk olvasni
kozlik. A koponya alatti fiok, mely
a dossziék kozott lelt kulcesal nyi-
lik, egy sipot rejt magaban. Pakol-
juk at a két vazat mashova, és hlz-
zuk arrébb az (iveg mdgdtti polcot.
Vegyuink ki onnan mindent, barmi
is van ott (de azért egynél tobb tar-
gyat ne keressiink). A hulla nya-
kabol vegylk fel a medalt, esetleg
verjik le a fejét.

Menijiink le a kévetkezg ajtdhoz.
Itt van bent a madarember is, aki
amint észreveszi érkezésiinket,
egy raccsal elzarja utunkat. Az
egyik kddarabbal vagjuk fejbe a
madarat, majd egy masodikkal a
kart, amit meghuzott az imént. Itt
is zarjuk be az ablakracsot. A nagy
asztalon egy négyfejli szerszamot
leliink, meg még par csavart is.
Vegyilk el a kisasztalrdl a tavira-
nyitot, mely egy kbzepes méretl
dobozka. Tegy(k a furéfejhez a tav-
iranyitot, és a furd segitségével
bontsuk meg az el6lapot. A speci-
alis szerszammal lazitsuk ki a be-
Itl levé drotot, és cseréljuk ki egy
Ujra, ami éppen van is nalunk. Rak-



vissza a kdzépsé te-
rembe, hivjuk elé Lyril-
t, és kezdjlik el ismét

teleport, menjink is at rajta.

I6t, melynek hatasara elkészil a

Ahogy terveztik, a dolgozéba

A tetén beméaszva elfszor

vegylk utunkat a jarmdi eleje felé.

Forditsuk el a kulcsot, majd a na-

lunk levd kart tegylk a helyére, a
jobb oldali részen levé lyukba. Kap-
csoljuk &t a jobb oldali kapcsolo-
kat, bezarva ezzel a tengeralattja-
ré tetejét. A bal oldali harom kap-
csol6 kozil egyelére csak a legal-
s6t piszkaljuk, a tébbire késdbb
lesz szilkség. Forduljunk balra,
ahol egy Gjabb szerkezet var. A két
kis kapcsolét nyomijuk le, majd csa-
varjuk meg az elsé kereket. Ami-
kor a cs6ben a kék vonalig all mar
I8 a viz, forditsuk el a masik kis ke-
4 reket is. Forgassuk el az iranyito-
pulton a bal felsé kulcsot. A ten-
geralattjard végén levd ajtét a mel-
lette levd tarcsaval nyithatjuk, bent
a nagy karral inditsuk el a motort.
Irany vissza a hajo elejébe, és for-
ditsuk el a harmadik, kézéps6 kul-
csot is. A tengeralattjaré kozépsé

mozgatni a vizszintes
kart. EI6bb-utébb el6-
ker(il a madarember és
megtamadija a lanyt.
Mozgassuk a nagy ke-
rek fémlemezt a fém-
madarhoz legkdzeleb-
bi poziciéba és itt hu-
zogassuk lefelé, mig a
magnes el nem kapja _
a hatat. Most mar meg-
hiazhatjuk a kdézépsd
kart, miutan Lyril el-
mondta tjabb gondola-
tait.

A raktarban elég sok
targyat talalunk: az 7
eléttink levd ladabol
egy aramkort, egy ma-
sik dobozbdl egy ha-
romveég( valamit, a fa

pottyanunk. Az irbasztalon ott var
a kis dobozka a rejtvény maradva-
nyaval. Helyezzlk a medalt a szlr-
ke, korong alaku terlletre, majd a
két piros, kénnycsepp alaku vala-
mit. Nyomjuk meg a doboz tetején
levé gombot, majd forgassuk vé-
gig az dsszes gydrdt ugy, hogy a
végén a régebben lejegyzett jelso-

juk 6ssze a dobozt, és vigylk ma-
gunkkal a legfelsé szobaba. A
taviranyité bal oldali gombjaval le-
ereszthetjlk a létrat, mely az egyik
falon 16g. Menijiink fel, vegytink fel
mindent, ami itt van (2 fogaskerék
afoldon, L alakd fémdarab az asz-
talon, hajtékar az egyik oszlopon).
Szerencsénkre éppen itt van egy
szerkezet, amib&l pont két darab
fogaskerék hianyzik, igy nyugod-
tan meg is szerelhetjik azt. Szik-
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seg lesz meg ennek miikddtetésé-
hez az el6bb emlitett karra is. Az
egyik falon van egy kapcsolo,
tegylk szabadda és huzzuk meg,
a denevér alaku repiilé szerkezet
konnyedén legordul a sinen. For-
gassuk a kart tizennégyszer, az
6ramutatd jarasanak megfelelGen.
Szélljunk be a gépbe, és a bal ol-
dali gomb megnyomasa és a kar
meghtzasa utan mar a levegébe
is emelkedik denevérink.

A templomhoz keriiltink. Menjiink
fel a lifttel, majd menjink be a
szemkozti ajton. Egy robotszert
Iény fog el6jonni, Lyril. Nagyon so-
kat tud beszélni, de szerencsére az
egérgomb nyomogatasaval — ki-
sebb részletekben — atugorhatjuk
szOvegelését. Adjuk oda neki a
nalunk levd kagylokat és csavaro-
kat, és mutassuk meg neki a par-
ton talalt segélykéré levelet. A ké-
zéps6 kar meghuzasakor kiderdl,
hogy Lyrilnem egészen bizik meg
bennink. Menjlink ki (vagy ha a
lany nagyon nem akar elengedni,
hizogassuk a vezérlépulton talal-
haté karokat). Balra egy masik te-
rem van, kbzepén egy ronda nd-
vénnyel. A bal, majd a jobb oldali
csengd megszolaltatasara kinyil-
nak szemei, majd a csengetés ha-
sonld megismétlésére a kozépsd
rész is nyitott lesz. A kdzépsd kis
karokat mozgassuk Ugy, hogy a
fuggdleges kart le lehessen huzni,
majd haromszor ismét csénges-
siink a megszokott médon. Huzzuk
le a nagy kart és hajtsuk ra a fel-
s6t. Egy kis lemez esik ki, amivel
sétaljunk at az emelet tllsoé végén
levé terembe. A kék, kor alaku tal-
ba helyezzik be a korongot, és
nézzilk meg a hologram-izenetet
a piros gomb segitségével. Irany

ladakbol pedig harom

egyéb vackot kell felszedniink. Az
iranyitépult folott egy kép l6g a fa-
lon, mely még elfér taskankban. A
pultrél olvassuk le a vulkan koor-
dinatait, majd menjlink vissza egy
szinttel. Ha most a kart elére tol-
juk, egy emelettel feljebb jutunk. A
bal oldali szerkezetet csatlakoztas-
suk a foldhdz. Az iranyitépulton
eldszor hiizzuk meg a négy piros

lampa melletti kart, majd a jobb ol-
dali kapcsolot nyomjuk meg. Kap-
csoljuk be a bal oldali négy moni-
tort, valamint a jobbra levét. Az
utébbi alatt van két korong, ezek
k6zll tekerjlk a bal oldalit addig,
mig meg nem jelenik a vilagitoto-
rony, majd a jobb oldalit, mig a dol-
gozdszobat nem latjuk a képer-
nyén. A jobb oldali korong melletti
gomb megnyomasaval rogzitsilk a
célpontot, ide fogunk hamarosan
teleportalni. Az iranyitépult mellet-
ti két nagy kar kézl el6bb hizzuk
meg a bal oldalit, majd a masikat.
Nyomijuk meg a bal als6 gombot,
és dllitsuk be a kijelzén levé vona-
lakat ugy, hogy fedjék egymast, és
metszéspontjuk a kis kérben le-
gyen. A képernyd folotti két kis kap-
csolot allitsuk at, majd hizzuk meg
a jobb alsé kart. Itt érdemes ismét
elmenteni a jatékallast.
A vizszintes kart huz-
zuk most meg, és fi-
gyeljik a mutatét. Ami-
kor az eléri a piros vo-
nalat, clickeljink ismét
a vizszintes karon.
- Fontos, hogy idében
nyomjuk meg a kart
. masodjara. Végill még
. egyszer huzzuk meg a
. monitor alatti kapcso-

jobbra és menjiink le a

jarat. Mar csak be kéne

rozat legyen (altalaban: kér, harom-
sz6g, négyzet, kereszt). Idénként
kattanas jelzi, ha mar eleget for-
gattuk a szerkezetet. Egy kis lUveg
kerll hozzank eme hosszas pro-
cedlra eredményeként. Menjink a
laboratériumba, fent cseréljuk ki a
z6ld tvegburat, a fehér dobozbdl
vegylk magunkhoz az utolsoét,
reset-eljik a szamitdgépet, huzzuk
meg a vezérlépulton a
kart, majd menjink be
ateleportba.

Ismét a tengerpartra
kertilink, ahonnan sé-
~ taljunk a toronyba. In-
duljunk el ahhoz a szo-
bahoz, ahol a madar-
ember volt,
de ezuttal
a keskeny
folyoson
forduljunk

Iépcsén. A daru segit-
ségével emeljik at a
két sulyt és a kampods
fém korongot a vizben |
allé hengerre. Ezzel
megnyilt eléttiink a ki- |

maszni a tengeralattjaréba, ehhez
azonban szilkség lesz egy hidra,
mely oda visz. A dokk szélén levd
szerkezetet tekerjlik addig, mig a
megnyuldé hid el nem éri a tenger-
alattjaré tetejét, majd a kis karral
rogzitstik a fogaskereket, hogy a
hid ne j6jjon vissza id6 el6tt.

részén van a navigacios szerkezet.
Az egyik cs6ben egy térkép van,
melyrdl leolvashatjuk a hajoroncs
koordinatait. A féldgémbén meg-
nyomva az egérgombot eljon két
kijelz6, allitsuk be a bal oldali sza-
mot 20.67-ra, a jobb oldalit pedig
118.96-ra (mindkét szam begépe-
lése utan az Enter-t kell megnyom-
ni). Bejeldlhetjik magunknak el&-
re a vulkan helyét is a térképen
(22.01, 119.11). Nyomjuk meg ege-
riink gombjat az also piros jelen,
ezzel bedllitva a navigacios gépet
a hajéroncsra. Nyomjuk meg az
Enter-t, majd menjink a tenger-
alattjaro elejébe, és a jobb oldali
karral — melyet mi tettlink oda —
induljunk el.

A leiras hatralevé része a kdvet-
kezd szamban lesz lekdzolve, ide
sajnos mar nem fért el a Red Alert
cikk miatt.

Dino

Minimum hardver: 486DX, 8MB
RAM, 2x CD-ROM, SB, GUS

Kiada: Sierra
Tesztpéldany: Sierra

Grafika:
Hang:
Design:
1Q:
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Menijlink ki a folyéhoz,
&s probaljuk ki horgasz-
tudasunkat. Egy kirt
akad a horgunkra. Most
vissza a kézikocsihoz
(egyébként, ha mar jar-
tunk valahol, akkor az rogzddik a tér-
képen, és segitségével sokkal
konnyebb kozlekedni), majd menjink
a Forte Apach katonai tdborba. Az
eréditmény el6tt egy mozdony alldo-
gal, benne a vezet6je sakkozik a big
town-i allomasmesterrel. Menjlink be
a taborba. Egy katona éppen az tjon-
cok kiképzésével foglalatoskodik,
méghozza a helyes szalutalas tech-
nikajaba avatja be 6ket. Elég sok Uj
ajté van, csak Ugy nagy vonalakban
vazoljuk a teenddket. Ha megfujjuk
(j karttinket, akkor a fent 6rkod6 ka-
tona bevonja a nemzeti lobogot. Ké-
vetkeztetésképpen arra var, hogy
vegyik fel. Az egyik zart ajté mogott
az ezredes fiird6zik. Ha benéziink az
ablakon, és megszolitjuk, akkor arra
kér, hogy adjunk neki egy toriilkdz6t.
Erre a célra mi sem jobb, mint egy
amerikai nemzeti zaszlo. Most néz-
zunk el mondjuk a konyhaba. Vegyiik
fel a csip@s chilit a szekrénybdl. Te-
gyUk be a mini-farakast a ttizhelybe,
majd a kaveéfézébe a kavét, és ezt

tegylk a tlizhelyre. Hoppa, gyufa is
kéne... Menijlink sorba az ajtékon, ta-
lalkozunk egy 6rrel, egy kinai ruha-
tisztitéval, majd magaval az antialko-
holista-ligaval. A kinainal vegyik fel
arizsat, majd menjink a két vénlany-
hoz.

Egy kis beszélgetés utan rank sem
hederitenek, inkabb huzzunk el az
indian faluba. Vegyik fel a kést, majd
nézzink be a satorba a lyukon ke-
resztiil. Egy-két 0j cucc var rank:
magikus felhd, stb. Egy masik sator-
ban egy doboz gyufa var rank.
Nyomuljunk vissza a taborba. Az ez-
redesrdl kideriil, hogy egy kicsit ide-
ges tipus, és indianfalu-lerohanasi
kérban szenved. Menjiink be az ez-
redes szobajaba, és nydljuk le a

szappant, valamint az egyenruhat.
Ha az egyenruhat jobban szemiigy-
re vesszuk, kiderl, hogy piszkos, és
egy kulcsot is lelink benne. Laconte
kulcsat. Be is adhatjuk a kinainak a
ruhat tisztitani, megmondja, hogy joj-
jank vissza érte késébb. Addig men-
junk megint az erdébe, és kaparjuk
le a ragét a késsel. Vissza. Kész a
ruha, rakjuk zsebre.

Most menijiink el a kolostorba. Az 6rt
allé francia megmondia, hogy szive-
sen beengedne minket, de sajnos ti-
los. Nem baj, azért megajandékoz
minket egy doboz extra-extra-extra-
extra-light dohénnyal. Most pedig
irany a horany, izé, indianok. A fénok
satra el6tt allé rézbdrl kozli, hogy
odabent titkos megbeszélés van, ti-
los a bemenet. Kérdezziik meg, hogy
milenne akkor, ha esetleg adnank va-
lamit azert, hogy bemehesstink. Oké,
mondja. Kérdezgessiik, mi az, ami
kell neki. Kidertl, hogy az éhajtott
targy szilard, rézsaszin(, rugalmas,
lagy, mindig valtoztatja az alakjat.

Egyértelm(, hogy egy ragégumira
van szilksége a fitinak. Be is enged
egybdl.

Odabent a féndk nagyban targyal a
szenatorral (nem, most nem Senny-
r6l van sz0) a tolmacs segitségével.
A f6ndk béket ajanl, de ahhoz a bé-
kepipabdl is szivni kell. Ezt viszont a
szenatornak sehogy sem akarddzik
megtenni. Meglatnak minket, €s elég
kilonbdz6 véleményt alkotnak szel-
lemi fejlettségilink mértékérdl. Min-
denesetre mondjuk meg, hogy mi
akarunk a békepipabdl szivni. A f6-
nok szivélyesen oda is adja a cuc-
cot.

Most nagyon gyorsnak kell lenniink:
A light dohanyt bele kell tomni a bé-
kepipaba, hogy ne fulladjunk azért

meg, és (gy szivni beléle. A Senny
latvan, hogy nem lett semmi bajunk,
erére kap, és 6 is j6 mélyet sziv a
pipabdl. Minden oké, a béke megkdot-
tetett, kezd6dhet a banzai! Mi meg ad-
dig szedjik ki a fénok satrabdl az ar-

pamagot. A katonai
taborban a konyha-
ban a gyufaval meg
tudjuk f6zni a kavén-
kat, vegyiink is fel,
amint készen van.
Nézziink el a vizeséshez. Ha felma-
szunk, és hasznaljuk a kotelet, Uj
helyszin tarul a szemiink elé, még-
hozz4 a kolostor mas megkozelités-
ben. Mindenesetre hésiink kozli,
hogy esetleg meglathatnak a franci-

ak, ugyhogy nem artana elhiizni in-
nen a csikot. Sebaj, menjiink el a ko-
lostor fébejaratahoz, és probaljunk
meg életet lehelni a szundikalé mexi-
kéiba a kavé segitségével. Eléggé
morcos lesz reank, amiért felkeltet-
tik, de ha mar (gyis ébren van, kér-
dezziik ki a fickét. G is egy forradal-
mar, stb., stb.
A kdvetkezd teendbink: meg kell sze-
rezni a vodrot, teletolthetjilk vizzel,
majd a temet6ben kikelteni az arpat,
vihetjiik ezutan a piakomponenseket
a szeszf6zdébe.
Hoppa, sajnos fogy a hely (Hat mi-
ért nem szoltal, hogy kisebb képe-
ket tegyek be ? - Kunci), tgyhogy
véget vetiink a leirasnak, ami egyéb-
ként sem teljes leirasnak indult. Re-
méljik, hogy kedvcsinalénak elegen-
dé volt, felkeltette a figyelmet, és mi-
nél tobben beneveznek majd erre a
nagyszer(i programra. Szandékosan
elrejtettiink nehany megjegyzest,
amit lehet tippnek is nevezni, azért,
hogy a jatékos inkabb egyediil pro-
balkozzon, hiszen Ugy az igazi. A vi-
szonthallasra.

Iwo
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Ennél a CD-nél nincs jobb. Ezt batran kijelenthetjlik, hiszen nincs semmi, amihez hasonlitani lehetne :-) Nos, mi is
van akkor ezen a korongon?
SCENE: Mindenekel6tt: Scene. Mottonk: Latest and greatest. Egyrészrél a '96-os év
eddig eltelt id6szakarél (az AntlQ-ig bezarélag) kiséreltiink meg eayitobbé-kevésbé
atfogo korképet nydjtani, masrészt minden idék legjobb demd anyagalts megtalalha-
tok a CD-n
5 EV ARCHIVUMA: Fellelhet6 a CD-n a Commodore Vilag legendas magazin tobb,
mint 5 teljes évfolyamanak, az Evkonyveinek, Kilonszamoknak, a PCns_jﬁkok &
kényvsorozat 1,2, valamint a kdnyv formaban meg sem jelent 5. kotetnek a teljgﬁi"
Szoveganyaga.
PROGRAMOZAS: Van a CD-n nagyon sok jo forras, programozoi segédlet és két
C fordité is. Titkositas Védett médd programozashoz, oktatok, extengarek, MOD
lejatszok, interaktiv disassembler... Harom Java szerkesztét is elhelyeztiink a CD-
n. 5
PM6TRY, TRYOUT: Talalhatunk par DTP szoftvert kiprébalas céljabol: Adobe
Photoshop, Pagemaker, Premiere, Streamline...
GUS anyagok: GUS FAQ, GLIST, Pro Paiches Lite meg efféle. SB-GUS egyiitt-
elés, RAMdrive a GUS memoariajaban... ;
UTILITY: Természetesen gondosan megvalogatva helyeztiik a GD-re a cuccot.
Egy CD-t megtdlthet egy shareware gyljtemeny, de inkabb ugy gondoltuk, hogy
ez a par tiz mega is hasznos lehet. Témdoriték DOS, OS/2, Linux, Win NT stb.
ala, AVl lejatszok, WinWord 6 nézegeto stb.
IMPULSE TRA’BKER: A 2.05-6s, exkluziv CD Ultra version. A legtjabb,
legfrisebblIT exkluziv kiadasa!
INTERNET: Ebben van harom Web browser: a Nefmanage Websurfer 16 ill.
32 bites verzioi, az Internet Explorer 3.0-as verzioja, valamint a Netscape
Navigator 3.0 teljes, 90 napig kiprobalhato verzio..A MATAV felajanlott 1
ora ingyen Net hasznalatot minden kedves olvasdnknak! A felhasznaloi
azonositd egy nyolcjegyli szam és betli kombinacio, ami a CD tokjan
belil megtalalhato.
JATEKDEMOK: Deadlock, Search for the Holy Grail, Hellbender, Monster
Truck Madness, Close Combat...
El6szor a CD-s magazinok hazai torténetében: szines foté a CD korongon.
Az exkluziv kivitelt CD ez évi szamai megrendelhetok, az 1997-es év-
folyam pedig mar elofizethetd! A 958,- Ft-os arbol 100,- Ft kedvezményt
adunk vagyis 1 GD ara 858,- Ft (akik el6fizetiek - vagy most eléfizetnek -
a PC Ultra magazinra 1 évre, tovabbi 100,- Ft-ot spérolnak, nekik csak
758,- Ft-ot kell 1ize!ni}ik!)
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 installalasra. Az els§ i

_ ték), és itt ér bennin-

= Es mindezen vlszonta?ségok utan

n;w nd e ti-
at zengiliszta ay.
: Hogy lassétok, a H2-Ohhh Team
denre képes olvasiért.
elkomoruldasunknak a (& anna
evli valami az oka, eszemen

Gzddésiinkel- n

aga a mar
ol@szdr l4tott logi-
-adventure, széval

_ Myst-rajongéknak bi-

zonydraismerds lesz a

stilus. Az irdnyitast az

elején egy Kicsit (?) ne-

-héz megszokni, de a

Hangya szerint egy fél

Ora utdn mar termé-

szetesnek és logikus-
nak fogjatok tartani. Es

most kévetkezzék a

beigért segitség az el-

indulashoz:

; Az introban az izenet-
rogziténkbdl megtudjuk, hogy va-
lami professzor ismerésiink az
egész életét arra szentelte, hogy
megtalaljon egy altala feltételezett

ﬁcsolatot az @si civilizaciok és

az, hogy mar NAGYON elegiink
van abbdl, hogy mindenféle cégek
kiadnak renderelt-rajtrakolt, szi-
nes-szagos, ezercédes, memotia-
zabal6 szopvereket, amikrélrdpke ki
10 perc alatt kiderdil, hogy jatéknak Atlantisz elveszett véros
annyirarosszak/unalmasak/nehéz- Most Ugy tlinik, hogy a pr
kesek/windows-osak, hogy atisz- rel jart, mert hliszévi kutat
telt jatékos megkonnyebbiilten s6-  utan felfedezett egy nem em
hajt fel afelett érzett 6rémében,  alkotta targyat, egy kaput, amivel
hogy mekkgra sz“erencsp:, hogy lehet mgszkglgii‘?z id&be;n;) rtn;le g-,
nem ugy vette a proggy-t, hane eg minden i egnagyobb régé-
elkérte a PC Ultra szerl:%’gsé zeti felfedezése bla%

gébdl (ha meg mégis megvette

volna, ezerrel igyekszik tiladni raj-
ta). No, de miért Is jutott esziinkbe
a Time Lapse-r8l eme kis eszme-
futtatas? Mindjart vila-
gossa valik az eqész,

ha egy aprécska pillan- §
- tastvetlnk mond}j)uk az

z6tt.
sikerg
unka

hatalmas baromség az egész,

masrészt ez az atlantiszosdi millié

és egy jatékbdl ismerds mar. A |é-
& ’

CD-t behelyezve (ja, %
Win 95 required...) au- [
tomatikusan indul az
Install Shield-es tele- |/
pit6 (vagy ha mar tele-
pitve van, akkor a ja-

ket az els§ meglepe-
tés: Custom Setupot
vélasztva kozli a tele-
pitd, hogy 44 Mega (1)
szabad helyre lesz szlikség. Ha
inkabb Comzact Setupot valasz-
tunk, a derék szoftver nem mond
semmit, csak felteszi ugyanazt a
44 Megét... Ha a telepités utan pré-
balnank meg inditani a jatekot, az
visitva kozli vellink, hogy most Gj-
rainditjia a Win95-6t, mert 6neki
640x480x256 kell (nem art, ha van
uickRes installalva).

nyeg az, hogy ez a kapu a Huas-
vét-szigeteken talalhaté és hogy
a prof odarendel minket, hogr se-
gitstink neki Atlantisz megtalalasa-
ban. Széval, a kaland a Hasvét-
szigeteken kezdddik, ahol a szik-
14k feullz‘l |r?li?d|:’|vfaé a i?éﬁve;ﬁlg(g’zgt
m atjuk a fény ;
azeszamellet a szobor tovében pe-
di? a naplét. A taborhelyen az asz-
talon rélelhetlink a gazlampa mi-
kddtetéséhez sziikséges informéa-
cidra, és a begyujtasahoz szliksé-
ges gyuféra.

végre-valahara elindul a jaték... A
megrazkodtatasok ezzel még nem
értek véget, ugyanis a kissé dara-

run

¢ lablabla....
Nem irjuk le végig, mert egyrészt

megol

Haar arc s
iszk: “akkor kivalaszt-
hatjuk, hogy milyen maszkot aka-
gyartani. S c;%v mire is j6 ne-
klink ez az dlarcosdi, arra rajéhe-
tlink, ha hatranéz(ink, aholis harom

‘ Gstreg 7th Guest és szobor nyljtjia felénk a tenyereit

varakozén. llyet mintha mar lattunk
volna a Blaha aluljaréjéban... Nem
kell hozz4 sok 1Q, hogy az ember
raj6jjén arra, hogy a kéreget6 te-
nyerek a hat maszkot varjak eped-
ve.S hoglz melyik tenyérbe melyik
maszkot kell rakni? Nos, ha a par-
ton sétélgatva megnéztika szob-
rokat, kénny( a dolgunk, ha meg
nem, szaladjunk vissza, vagy pro-
béalgassuk végig az
Osszes lehetGséget
(?6204(43!91j korznblngg
cié van, Ggyhogy j
?zérakozést).
gy mar kénnyen be-
juthatunk a belsé
barlangba. Felttinik a
kapu, s bent az el-
tdint archeolégus, aki |
most nincs jelentel- &
jes valéjaban, de
azért el6ad egy .
nagymonolégot ar-
rél;-hogy micsoda | @&
kétségbeejtd a hely- &
.zete, mert csapdéaba
ﬁ%a@z idében, és mivel Ggysincs
jobb'delgunk, menjiink mar utana
iszabaditani. Mivel felt(inik sze-
miink elétt annak a lehet8sége,
hogy a multba visszautazva talan
meg tudjuk akadalyozni egy bizo-
nyos (a felhasznald
tolti ki) nev( fiatalember megsz(-
letését, boldogan vallaljuk a felada-
tot... Az id6kapu segitségével most
harom idébe juthatunk el: az egyip-
tomi, a maya és az anasazi Kulta-
ra idejébe. A masik két gomb nem
miikédik a kapun (egyelére).

Egyiptom

Az egyiptomi id6t valasztva egy kis
medence elé kerllink. Megvizs-

alva a medence aljan lévd abrat,
ontos hajéinditasi ismeretekhez
iuthatunk (ami nem hatrany eg
lyen magunkfaijta ssvizi yeti sza-
mara), ami valami négy meg két
vodorrdl szél (itt a Hangya a felis-
merés boldogan egyligy( mosolya-
val megjegyezte, hogy “Az hat!l’g,
valamint kapcsolokrol. Ezt a fejtd-
r6t nem tal nehéz kitalalni, széval
hamarosan hajéra is széllhatunk
(ugyan kériilnézhetiink a piramis
kdrnyékeén is, de nem jutunk vele
egyeldre elérébb).
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kezdjlink neki! Ha

<rokodil a feje
Inadik szlréas altaldban mar hala-
o0s.
Ha besétalunk az oszlopok kdzé,

-akkor szemben egy kiilonds asz-
tal talalhatd, jobbra és balra pediﬂ £

egy-egy kisebb helyiség. Az egyi

bal oldali oszlopon harom nyomé-
gombot talalhatunk. A fels6.egy pi-
ramis, az alsé pedig gyanisanem-
|ékeztet a terem kdzepén lév6 asz-
talra. No, akkor kapcsoljuk at a leg-
alséra és irany az asztall Az (iveg-
gdmbét mozgatva felt(inik nyolc Is-
ten képe és jelképeik. Ezeket ér-
demes lerajzolni egy darab papir-
ra, mert nagyon megkdnnyitik a
dolgunkat (egyébként roppant ide-

gesitd az, hogy a jatékban renfge~
tegszer kell rajzolgatni mindenféle
hieroglifakat, amik csak minimali-
san kulénbdznek egymastdl ).

Ha g:)eg]\éaa]n ,hn?zzgk meF? Ejrgtcé;ndjulvc
a jobb oldali helyiséget. neg
ladaba botlunk, amelyb6l me ud‘:
hatunk ezekr6l az Istenekrdl né-
hany dolgot (a neviiket szintén cél-
szer(i felirni a papirra). Ezen kivil
van még egy tekercs, amelybdl
megtudhatjuk, hogy Hathor Tiik-
re csak itt, az Istenek temploma-
ban hasznélhat6. Annyi baj legyen,
még dgysincs nalunk, menjinkin-
kébb beljebb. Itt van egy szoknyas
allé szobor, aminek bekukkantva a
szoknyéja ald, ha akarjuk, lefény-

képezhetjik a'létvégyll (senki ne
o

ondoljon semmi j6 dologra, nem
esz olyan nagy poén)... A balra
lev6 szobaban Antbisz szobra egy
tébla keresésre buzdit. Nosza,
esek va-
gyunk, megtalalhatjuk Hathor T(ik=
. Ennek segitségével megtalal-
hatjuk a kulcsot, amellyel ki tudjuk

itni a lezart ladat. A ladaban egg :

lara lellink, ezt a legegyszer(i
lefényképezni, mert késébb még
sokat fogjuk nézegetni... A temp-
lomot hatrafelé megkertilve nyolc
obeliszket talalhatunk, rajtuk egy-

#



y Istennel és egy masfajta jel-
ﬁgppei (célszerl ezeket is felvésni
apapirra). Az Ut v?én egy kisebb
kamraba jutunk. Erdekes. Nyolc
szobor. Nyolc kulénb6z6 szind
kristaly. Nyole isten. Nyolc meg
nyolc jelkép (s ha mar itt tartunk, a
Win 95 is valészindleg pont nyol-
cadszorra fog kiakadni ennel a
résznél...). Hogy hova mi tartozik,
azt egyel6re j6tékony homaly fedi,
mertbegebb llve egy veszélye
kobra allja utunkat... Menjunk
vissza hat, és ugorjunk be a ma-
yakhoz, hatha ott tobb cseresznyé-
vel jarunk. -

A maya korszak

Az uton felfelé haladva egy zold
szoborfejb6l egy kis szobrocskat
vehetlink fel, amire igen hamar
sziikségiink lesz

egy egyszer( ‘ismételd meg a de
lamot” feladat var rank (hogy

is nehezitstnk rajta, probaljuk meg
nyolc feles utdn megoldani...).
Az jtén belépve balra egy ujabb
feladat: négyszer két szamot kell
osszeadni. Nem olyan egyszerd,
mint gondolnank, mert valamiféle
rovasirassal kell megesinélni. Még
szerencse, hogy a naplébdl kide-
rdal, hogy mennyit ér a pont és
mennyit a vonas... Ha sikerilt a

négy osszeadést elvégezni, a kart
meghtizva a balr; kivi-

lagosodik. Jobbra fordulva egy
Ujabb feladat, amelyt6l a gyengébb
idegzetlek idegdsszeroppanast

ak: hdrom amelyeknek
8, 12, illetve 16 lehetséges allasuk
van. Az archeolégus napléja sze-
rint ez valamilyen naptar. Egyel6re
gyorsan el is felejtjiik 6ket. A beja-
rattal szembeni ajton 1a egy

egy
terre jutunk, amelyet négy piramis

hatarol. &
Sajnos se a bal, se a jobb oldaliba
nem mehetiink be, marad tehat a
kozépsé t. Itt hamarosan feltdnik
egy piros-zdld szobor, kezében
egy-egy koponyaval. Itt egyszer(i
a dolgunk, a ké-papir-ollo jaték
mintajara pok-béka-skorpid jatékot
kell jatszani.

Nincs nyer6 taktikank, de az ese-
tek tobb, mint 50%-aban alkalmaz-
hato az, ha olyat valasztunk, ame-
lyikkel meg tudjuk &lni azt, ame-
lyik megélte volna az el6z6 eset-

z Ut véﬁé_n. .

't mednyermi,

'

lagot latia. Nézd a ;- .-
Hat akkor forduljunk hatra;
lami csillog. Vegyik fel, és
sen tegylk bele a k6arc jobb sze-
mébe, amit régtdn be is nyomunk.

ben valasztottunkat. Hogy érthetd
legyen: a p6k megoli a skorpiét, a
béka a pokot, a skorpié a békat.
Ha utoljara mondjuk békaval j6t-
tlnk ki, akkor valészind, hogy a
gép a kdvetkez6 lépésben a skor-
piot valasztja, ezért valasszuk a
pékot. Namarmost ez a taktika al-
talaban bejon, de egyszer csak
valami mast fog valasztani a gép.

=3

plomban’ |
egy csontv
6sszerakni,

. ékkd kivehet6 és a he-
lyére tehet6. No, ennél

llyenkor kb. az ellentétére fordul a tovabb itt nem jutottunk
taktikaja. Ezért ilyenkor mar gy (a gyfkos-piramisos
kell valasztani, hogy azt 6ljik meg, rejtvény meghaladta
- amelyik megolné azt, amelyiket az értelmi képességein-
els6 taktika szerint vélasztanank. ket), széval menjlink

Pl. lclﬁsoié%ﬁ“ ﬁﬁﬁ”éi:(a, %zérlt agy
ndoljuk, skorpidval jon,
gz T ngaSZL:l?éynka'*prgkot. No de
most a taktika fordult, ezért a gép Az anasazi (tudja a
valoszindleg a pokol6 bekat va- halél, hogyan forditjék... kor

i A kapott bozétvagoval biz-
lasztja. Viszont mi még ravaszab- tositjuk a jobbra jut sunkat. X,
.baku.i?afg“mk. ezért valasztjuk a« Hmmm.... Akkor nyomjuk be a bal Célszer(i jobbra, a sziklak kbzott
skorpidt. megkeresni azt a bizonyos fada-

i6t. Hu, reméljiik, sikerdlt min-.. szemét is. Nahat, most mar el tu-
nkit j6l megkeverni. Nem olyan dunkmenni balra. rabot, amely setg{tenl f?_i; a sza-
veszélyes felfogni egyébként, ha Ha jobbra megyiink, akkor egxolyan kadék feletti atju . Ha felme-
nekazaj- gylnk.a dombtetére, egy kora

% anasazi-kori botkormany/menhir

jatszunk vele, egyértelm(ibb lesz. . templomot talalunk, amely
: i ¢ . 1 kombinaci6 fogad. A joy-t ugyan

-‘ ! ddntdgethetjdk jobbrai is meg bal-
¥ ; ra is, de azon kiviil, hogy a mini
menhirek mas| vetnek arnyé-
kot a mogéttik levé falra rajzolt
. spirélra, nem térténik semmi.
 Battyogjunk hét vissza az elaga-
zdsig, ahonnan kezdve aztén jol
el lehet tévedni. Aki szereti a fel-
fedezést, az mehet, amerre csak
akar, de inkabb forduljunk balra,
menjink el a masik keresztez6-
- _désig, és itt menjiink be. Mehe-
# miﬁnkZé sokat egyenesen be a bar-
lacg a. Itt valahol a falon ott lesz
a kornyék térképe, amire sajnos,
két kockat el kell pazarolni a film-
bél, vagy marad a lerajzolas. Most
love botkormarys dinibganve por
v rm n po
Q. ilzen fénycsikok keletkeztek a spi-
rélon, mint amit a térkép egyes

vissza, és prébalkoz-
# zunk mas korban.

- S~ : e e pont!ain jeloll Adédik a kézenfek-
(Egyébként van %gy krokodil tekereg. Ezt az aﬂ vé ztetés: bedontjik a joy-
is: valasszuk mindig ugy ehet kinyitni, h&% beéllitiuk t, aztan elmegyiink a térképen je-
persze nem olyan tlilsagosan j6 agémb seg vel az els6 temp- 16It pontra, 6s megnézziik, mivan
az els6 két menetet altaldban meg lomban az ut ejet, Utdna men-  ott. De el0szdr is nézzlink kordl a
lehet vele nyerni. Préba, cseresz- jlinkle até amelyek a part- puebloban. A guablokba _L‘Jgg tu-
nye. (Persze, a legjobb taktika még rdl felfelé jovet sorakoznak. Keres- dunk bejutni, o?y felvesszik a

landzsaszer( valamit (ott van a
pueblokhoz vezeté rovid at ve-
gén), és egyet visszalépiink. Itt
addig bokdossik a kaktuszokat,
amig a kdzépen levd kis ndvény

mindig az, hogy hagyjuk ez egész- siik meg azt, amelyiken vilé%(lt a fej
be ezt a francos Time Lagbss-t, gagtén szemben), azt nyomjuk meg,
oszt elmegyiink a Galagonyaba j6l és maétris kivilagosodik,. hoRy miket
bertgni...)) kell beallitani a naptaron. A kroko-

No, oft tartottunk, hogy sikertilt dilos templomban talalunk egy k&-

sz4jab6l a szokésos
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E mutatafénycsuk ak OF

olyan nagyra meg nem né, hogy fel
tudunk maszni rajta (onnan tudjuk
meg, hogy elég vizet kapott, hogy
elttinik a landzsank). It rogtén egy
csorgdbe botlunk, mellette meg
egy csorgoklgyoba (biztos™ “roko-
nok...). Csérogjtnk a kigyénak egy
kicsit, s igy mar felmehetiink a lét-
ran. Hamarosan a villamgyers szo-
vest fogjuk megtanulnt Elgészor iS:

jjunk egy fonalat, tegylk bele a
oldall feher kusérba teg u

) flizziik 4t rajta a fonalat, kat-

ntes izére, aminek aztan tény-.

% leg nem tudjuk a nevét. Ha minden
nﬂpl ment, a sz6nyeg vilagitani kezd.

Aki esetleg nem tudna visszamenni

j.m a létran, az gondoljon bele, hogy
 igazabdl hogyan szokott létran koz-

lekedni. Igen, igen. Tolatva (taps).
Ha lemasztunk, akkor a masik szo-
ba felé navigalva dobokba botlunk.
Itt a I16g6 csontokat megpiszkalva
egy dallamot hallunk. Na, ezt kell
lejatszani a dobokaon. Akinek eset-
legnem tokeéletes a zenei hallasa,
annak elaruljuk a megfejtést. Te-
gytik fel, hogy a dobokat 1-t6l 5-ig
szémozzuk, 1 alegmagasabb han-
gu,'5 a legmélyebb. A kdvetkezd
sorrendben kell megutnl a dobokat:

51 24. Kinyilik az “ajt¢”, mehe-

tnk a masik szobaba. lit vegy
* fel a parazslo botot, nezz

hogy az ot lyuk kozil mel

van a rongy, és vegytk azi fel.

_rrongy6t vizezziik bey és torolji
Vele a falat. Erdekes kép. jelent
meg. muleg kelleni fog va-»
lamikot lahova: Ha a

# menhtr elabotkormanthgy ral-
litottuk hpgy aspiral kozepebé

ad3 ol-

unk ra a szényegre és a Viza..

tor] ci Uzemmod: CSAK!S
|kb?*¢nﬁﬁgﬁ?euu TURELEMMEL ren--.
delkezd egyenek prcbahanak meg
atléni'a |
SGre.vagy |

lumot mutatja. A tollakat a kdvet-
kez6 sorrendben kell beraknia fej-
diszbe: fehér végl barna csikos,

fekete-vilagosbarna csikos, fekete,

kis fehér, nagy fehér. Itt benn ko-
rilnézhetlink, de egyelére még
nem tudjuk, hogy ez miért volt jo
nekiink. Ha a botkormanyt gy al-

litiuk be, hogy egy tel-
.| jescsik van a spiral ha-
- romnegyedénél, akkor

@ . egy botot talalunk a

makkos sziklanal a
(4] zsakutcaban. A bottal a
felfelé vezetd (ton be-
o~ letirva a mehkasba

% nieml mézhez jutha-
Ezz I la meézzel

kécl:s rélﬁ aszikla-
,9}‘ “t leve beszorult
| eara m’akkét Ezt be-

tes makkos szik-

.hTéba €s maris van egy
. f ﬂEja'Fam‘nk Bennabar-
Iangban a Wuf‘éTIal meggyujtva a
tﬂbort'ﬁzet a tiizzel szembenifalon

Ijuk be a joy-t, hogy. egy vonal van
kozépen, akkor a kék barlangban

talalunk egy felrazds elemlampat. -

Azért felrazds, mert feLkeIl raznl,
hogy wlagntson Kilenc gyonyori-

seges barlangrajzot figyelhetiink 4
?y ' kileneet

igy meg. Ha sikerill ez
bekapcsolni a falon (ott, ahol atér-

lakat t‘alalhatunk azona kom;gen,r
ahol'a térkép ugyanezt a szimbo-"

orges. 'és bolenyuonulas fogadja

mutaivanyunkat. Namarmost, allit-
suk sga a joy-t kézepre, €s vo-
nulj térkep altal megadott
helyr@. lit négy kétabla fogadimin-
Az elson célszerl bejelalni
0t meg a falevelet, a masg

kon a vércsevijjogast (jobb felSt )

* és amennydorgést, a harmadi on .
a mokust (vagy mit) meg a tlizet, a

negyediken pedig a rokat meg a
csepegest. Nyomju
sé gombot. 1
Benn a barlangban_

sél nekiink és
Anasazi Gene Po
ként legalabb an
dolog, mint a Ha

kep jelzi a spiralt, nem- a'kék bar-# '.

langban!), és megnyomni a balra®
levo kis spiralos kapcsolot, ez az

ajto is feltarul. Benn nines semmigs
csak csepegés és egy fogaskerék-+
re hasonlito k. A joy duplacsikas.

beallitasaval sikerdl elérni, hogg_
ijhoz vezet6 Uton nynlhegynek
kalmas kavicsok heverjenek: Mit
tan felhelyeztiik a vesszﬁ tink
egy ilyen kévet a végeére, ﬁl’{an
ponto§abban (vagyis eg
udunk 16ni. ES MOST J
ETELEVES! Ugyanis

kon, mert nemhogy el-
asodlkra vagytizedik-
re.de eg dtvenedikre sem fog si-
keriilnisNekiink kb. 20-25 (1) per-
“clnkbe kerult, mig atl6ttik azt a
k.... nyilvessz6t. Egyébkent a ha-
Kmégotti barlangban menny-

3. ﬁ

gyunk a puebloba a
t spiralra ranézve erde-
olgot tapasztalhatunifA szél

‘sziteni harom IevellekA megaoldas
po anegyszeru a leveleksa spiral -
mentén a zold }uharlevelrg Szim=
metrikusan helyezkednek gt F.

Véalasszuk tehat ki a ha IsG le-
véllel FELJESEN mage“gyei’" J‘eve-
let, és ﬁkjuk fel a spiralra. Ha fel-
nezugk az eddigi zOld'juharlevel
naran@szmure valtozik, amit rog-
ton fells veszink. Eles eszli szem-
1616k (mink is ilyenek vagyunk) ra-

jonnek, hogy a dobos szobabai™

lattak ilyet:..lile
a helyére, mire sze
fal. Most mar nines
csak a jobboldalifalo
ni a bclen S A
op. ieVo; g tﬁﬁ

f‘?—

Minimum hardver:

; :-r pek gy6nyériieka leg-
ap bbn’észlete g, a zene pedig
la

kis agancsos samant, a bal felso
sarokban levé samant és a mellet-
te levé fogaskereket, a bal oldalifa-
lon pedig a pelikanszerl madarat
és a kukoricanévényt. Hogy miért
pont ezeket? Ha visszaemlék-
sz(ink, akkor tudjuk, hogy a madar-
tollas részben volt a pelikanféle
szobor a barlangban; az agancsos
saman rajza ttint elé, amikor a vi-
Zes ronggyal letoréltuk a falat; a
masik samant a tliz langja rajzolta
a falra, a fogaskerék a csepegds
barlangban volt, a bolényt a nyila-

az zas utan lattuk, a kukoricat a sz6-

aveagen no es aPod-on |EVOje| is

cserdt (csak merta be-
| vezetSben ugy lehiz-
tuk a gamet), elaruljuk,
hogy a Time Lapse ki-
vitelezésére nem lehet
panasz. A renderelt ké-

remekul illik a jaték hangulatahoz
(mar amennyiben van ilyen...). A

*m dentéle levelet hordottfel ra, és * jatekmenetrél mar nem tudunk
nekunk pedig. még ki is kell egé-

asstinak
azefimég
hog a tar-
sze-
ak, mint.a
) t kel-
6 nank,
hogy V ; nezzela
;atekkaﬁ Szép,n zenél,
de valahogy nem.t_udja megragads;
nisés lekotni az embert. Szoval;
ak rajongoknak ajanljuk, nekik
ny 6rat érdemes vele jatsza—
. A tobbieknek inkabb a
onstruckot a;anl*k (de azt na— ;
gyan), amirdl ifji és tehetséges fl—

«olyan sok jot; mond
talaltuk az ﬁtz]

a jatek Jav
,gyak/re}tve
A rintinksgob
Myst bﬂn
lene

| 486DX2-66, 8MB RAM, 2x CD-

| ROM,SB, WIN95

Kiadd: GTE Entertainment
Tesztpéldany: KoBaK Kft.

| Grafika: EEEE
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Design: EEEE
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Csrrr,
Csrir... '\
-Tessék,
itt Ruszil
-Udv Ruszi,
Lajr.;:{s = va-r '
ok. Figyelj, %
%%kor hozojé’ ajcr'kket?
-Miféle cikket? Jaaaa,
amit tegnapeldtire igértem?
66666..., Holnaputan. Na jé,
esetleg holnap.
-J6 lenne ha holnapra meglen-
ne.
-Persze, most irom, holnap dél-
utan be is tudom vinni.
-Ha mar erre jarsz, nincs ked-
ved beugrani a MIXIM-be né-
héany szaftosabb cd-ért a kévet-
kezd cikkhez?
-Miért is ne? Ezekszerint irjak
is roluk valamit ?
-lgy van. Akkor holnap talalko-
zunk...

Korllbelll ennyi lenne a torté-
nete az ehavi Adult rovatban
szereplé hat cd-nek, amiket
most bonckés ala fektetlink.
Talan mar senkinek sem kell
bemutatnom a két kiadd ceget,
akik a rovathoz szlkséges alap-
anyagot szolgéltatjak. A multkor
a Wave Interactive volt az elsé,
de hogy ne legylink részrehaj-
6k, kezdjik most a sort egy
Vivid kiadvannyal, a cime
Supermodel.

USHR FRINDIY € ADULT MATHIAL

L0 KM AMEN DRIVEN & SBLOR «
ik
Sty 4 .

A 2 il

A filmben Lene torténetét kisér-
hetjik figyelemmel, aki foglalko-
zasat tekintve modell, de rend-
6rnek tanul, nyomozé szeretne
lenni. Ezt a vagyat csak betetd-
zi, mikor egy izgalmas fot6zas
utan az Ujsagban meglatja a

25

ﬂ a -

ROVA

¥ hirt]
hogy
minden
idék leg-
Y jobban fize-
tett ‘szinész-
ngjét’, mlvesz-
neven Indigo-t
holtan talaltak a sajat
éggéban. A lany baratja, Buck
mar j6 ideje dolgozik mint he-
kus. Elhatarozza, hogy segit
Lene-nek megismerkedni a
szakmaval, igy beleegyezik,
hogy a lany részt vegyen a nyo-
mozasban. Lene kedvet kap a
szakmahoz, meg persze a ket
csinos kollégandjehez is, akik
hozza hasonléan férfiak helyett
néha egymassal jatszadoznak
a pihe-puha pamlagon (milyen
kolt6éi vagyok!). Lehet hogy a
disgazdag model csak megren-
dezte a sajat halalat? Vagy on-
gyilkos lett, mert nem birta elvi-
selni, hogy -szintén milliomos-
szeretje pestiesen szélva ki-
dobta mint macskat sz....?

f i
#

jﬁk A o

Netan egPr konkurens modell
végzett vele, vagy az a tavoli ro-
kon, aki az egyeddli 6rokése?
Ez azon keves filmek egyike,
amelyben a lanyokon kiviil a tor-
ténet is okozhat némi izgalmat.
A Savannah Superstar egy
sztar életét mutatja be nekiink,
aki torténet szerint nem volt
mindig Unnepelt filmesillag, csak
késtbb emelkedett ki a szlirke
kis modellek sorabdl. Nem iga-
zan van réla mit irni, ez a cd
nem rossz, mar ami a néket il-
leti, de olyan igénytelen a kivi-
telezése, hogy az borzaszté.

Na nem baj, vigasztaljuk ma-

K

.

gunkat a Bad Company cim(
filmmel, amely mar Wave kiad-
vany és Toni English jatssza a
f6szerepet. Ebben a filmben
bepillanthatunk a kaszinék és
szerencsejatékok korrupt vilaga-
ba, és hasonlé izgalmas kalan-
dokban vehetlink részt, mint pl.
hamiskartyazas, kockajaték,
vagy éppen kettyintés a rulett-
asztalon. Persze a férfi itt is sze-
mét, a baratnéje pedig a sze-
gény artatlan baranyka, de a
film végére bebizonyosodik,
hogy azért a nének sem kell a
szomszédba mennie egy kis
gonoszsagért. Nem rossz, kife-
jezetten tetszett. Ha végignéz-
tik a filmet, kettyintstink... illet-
ve klikkeljlink a ‘bezar’ ikonra.

Szandékosan a végére hagy-
tam a legjobb cd-ket, az egyik
kézllik az Above the knee.

Luke (nem, nem a Skywalker)
fllig beleesett a baratngje leg-
jobb baratnéjének a térdébe.
Miel6tt valaki slirgés orvosi el-
latast javasolna nekink, elma-
gyardzom az esetet: Esklvd
el6tt jarunk, ahol két baratné le
akarja beszélni a harmadikat a
hazassagrél, mert hiszen akkor
nem tarthatnak tobb kdzds bu-
lit a huncut kislanyok. Luke pe-
dig az eskiivé elétti partin latja
meg a baratné baratnéjének a
huganak a dédapjanak az ame-
rikai nagybacsijanak a lanyanak
a térdét, amitél aztan olyan iz-
galomba jon, hogy a szemlél§-
dést egy kicsit kozelebbrél, az
agyban folytatja, de ott mar nem
csak a térd kerll széba. Rob-
banasszer( szeretkezésiik utan
persze az ilyenkor szokasos
csaladi botranyok is kirobban-
nak. Ennyiizgalom utan hiitsik
le magunkat egy kicsit, és evez-
zlink némileg békésebb vizek-
re a Supermodels go wild

cimd cd-vel. Sajnos el kell szo-
moritanom mindenkit, aki cim
hallatdan arra gondol, hogy eb-
ben a filmben Claudia Schiffer
vagy Niki Taylor intim pillanatai-
ba kukkanthat be. De semmi
vész, a részekre bontott video-
jelenetek karpétolnak benniin-
ket eme kis csalafintaségért.
hiszen gyényérli lanyok pozol-
nak a kamerak elott, kortlbelll
olyan Playboy Late Night Show
stilusban. Szinvonalas, izléses,
kultdralt cd, neklink nagyon tet-
szett.

J—— g 2

Most pedig mindenki hizza le a
reddnyt, és prébaljon meg nem
megbotrankozni a Hardcore |at-
tan. Itt Niki Dial, egy kezdetben
szerényebbnek mondhaté por-
nosztar keres hasonmast maga-
nak, a durvabb jelenetekhez.

A kutatas sikerrel jar, de egy idd’
utéan Ugy néz ki mindketten el-
veszitik az 0sszes gatlasukat.
Lenyligozden szép lanyok, iga-
zan mocskos, de j0 jelenetek-
ben. Mar a hatsé borité lattan
alig kaptunk levegdt, hat még
mikor megnéztik a filmet.

Azt hiszem mindenki kitalalta,
hogy ehavi dijnyertes alkota-
sunk a HARDCORE, utana sor-
rendben a két dobogds a
Supermodels go wild és az
Above the knee.

Ruszi

Az ismertetében szerepld, és
egyéb CD-k is megvasarol-
hatok a Mixim Kft. (izleteiben:

1092 Bp., Erkel u. 13/A.
1085 Bp, Jozsef krt. 36.



A jatéktermek egyik oria-

sidobasa, a Daytonaala-

posan megmozgatta a ja-

tékforgalmazo cégek fan-

taziajat. Valoszinileg egy-

részt ennek tudhato be az utobbi iddk autds
dompingje. Orémteli dolog, hogy ezen jaté-
kok szinvonala tébbnyire igen jo, csak saj-
nos Pentium 133 alatt egyik sem tul élvez-
hetd. Talan sokan egyetértenek azon véle-
ménylnkkel, amely szépség terén a
Screamert teszi az elsd helyre, Alig egy éve
jelent meg, és maris itt a masodik rész...
Még egy trendet meg kell emliteniink a j&-
ték kapcsan: régi szokas, hogy a demokban
alkalmazott 1) megolddsok némi késéssel a
jatékprogramokban is felbukkannak. A
hicolor demok utdn szamitottunk a hicolor
jatékok megjelenésére — a Screamer 2 az
egyik els6 ezek kozott.

RRAIN:
“ Asphalt

Dirt Road

IMedium

-

Mar az elsd rész is atomerémlivet igényelt,
pedig ott még csak 256 szinben dbcdghet-
tink. Még miel6tt valaki végképp elrémiil-
ne, eldruljuk, hogy az engine azért sokat ja-
vult, ennek kdvetkeztében 320x200x 65536-
ban mar jatszhaté P133-on...

A setup lényegében megegyezik az elsd
részben latottakkal, annyi a kiilonbség, hogy
a (nem minden videokartya 4ltal kdzvetle-
niil tdmogatott) 320x200x 65536-0s modnal
kapunk némi extra segitsé-
get, amely a kép kozépen
vald elhelyezését hivatott eld-
segiteni.

Inditsunk... Ha GUS-unk van,
akkor ez esetleg nem fog
addig menni, amig ki nem
vessz(k a setupbdl. Furcsa-
madd mostandban jopar prog-
ram meghal GUS-on, vajon
ez véletlen lenne?

Sebaj, mondja a naiv jatékos,
majd a CD-s zenék karpétol-

nak a hangok hianyaért... Hamarosan fel-

csendiinek az elsd akkordok - ezen a pon-
ton majd’ kiugrottunk az ablakon a rémiilet-
t6l. MI EZ??? Az még maganiigy lenne, hogy
valaki nem szereti a technot, de ez még an-
nak is borzasztd, szerintlink egy 6 éves gye-
rek jobbat komponal egy dra alatt. Sajnos
az 0sszes audio frack hasonld stilushan és
szinvonalon készillt, ezeket jobb mihama-
rabb elfeledni. A naiv jatékos most mér gya-
nakszik, de azért megprobalkozik egy (200

MByte-ot foglalo) full installal, hatha akkor
betehet egy masik CD-t. Hat persze, hogy
nem tehet! CD-t cserélni egyedil a verseny
kdzben lehet, de arra a max. 15 percre meg
nemigen érdemes (esetleg Arcade madban,
amikor sokszor megy(nk ugyanazon a pa-
lyan).

Azért meghallgattattak a hangok SB-n, és
erbsen kozépszerlinek talaltattak. Ez a prob-
|éma igy meg van oldva: hallgassunk mag-
nét a jaték kozben!

Huhh... Kevés jaték kapott mostandban ilyen
ledorongolast rogtdn bevezetésképpen, a
cikk tovabbi része mar pozitivabb hangvéte-
I lesz. Mindenképpen emli-
tést érdemel a rendkivil kel-
lemes design, ami mind a
setupot, mind a fémenit,
mind a verseny kdzben el6-
bukkang villammendit jellem-
zi. A fémen(ink kiildndsen jo:
minden pontndl mas-méas
animacioval talalkozunk. A
grafika (féleg persze
640x480x65536-ban) igazan
szép, jol kidolgozott.

Kezdjink talan jatszani. Némi
emblémahegyek utan egy nokkel telizstfolt
fémenibe kerdlink. A kovetkez lehetsé-
gek tarulnak elénk:

- Arcade: Egy versenyt megyiink valamely
palyan.

- Championship: Bajnoksag. Ugye minden-
ki latott mar ilyet? Az elsd részhez hason-
|6an itt is csak késdbb kapunk Ujabb pa-
lyékat a kezdeti 3-hoz.

Még mindenféle bedllitdsokat is megval-
toztathatunk, ez kellemetienebb kérilmé-
nyek kozott (pl. jég) igencsak jol johet.

TERRAIN:
Dirt Road
Broken Track

-
DIFFICULTY:
Hard

- Time Trial: Mint az Arcade, csak a buta
ellenfelek kellemetlenkedése nélkul.

- Multiplayer: Hajthatunk humanoid ellen-
felek ellen is, sdt, van lehetdségtink két
jatékossal egy osztott képernyds menet-
re egy gépen. Ez bizony cool étlet, még
ha nem is tUl eredeti.

- Options: Mindenféle bedllitésok. Elég egy-

értelmfiek, csak a Defail félrevezet§ egy

kissé, ugyanis a valésagban a megjeleni-
tés tavolsagara van hatassal.

Inditsunk mondjuk egy
Arcade jatékot, és va-
lasszunk egyet a 3 palya ko-
zOtt. A legjobb frame rate-et
az elsdn fogjuk elémi, ugyan-
is ezen van a legkevesebb
object. Igen meglepd médon
-, a demoban pont ez a pélya
~ szerepelt, hogy mik vannak...

kdvetkez6 feladat az autd
lasztasa :

tast (késébb lesznek extra autok, de azokat
Championship modban sem tudjuk atallita-
ni). Ez mind szép, de miutan a jatékban ren-
geteq csusztatott kanyarban
lesz részlnk, esetleg azt is
elarulhatnak a t. készitok,
hogy vajon mindegyik jarmii §
orrmotoros-e, vagy esetleg
akad kivétel? Nem mintha §
nagy jelentésége lenne Ml
egyébként, miutan a jaték §
nem elsésorban szimulacio, §
nincs az az oriasi kilénbség
a négy auto kozott.

Miutan a mazochistak bealli-
tottak a kézi sebvaltét, egy
darabig egy igen szépen
megcsinalt kepet nézhetiink,
aztan bején maga a jaték. Ha
valamelyik hicolor médban
vagyunk, akkor rendkivill kellemes latvany fog
szemiink elé tarulni, csak sajnos ezt kissé le
fogja rontani a menet kdzbeni szaggatas.
P200-tulajdonosok elényben.

Az ‘F1'-'F4' gombokkal a nézetet allithatjuk
be (‘F5'-'F8' a masik jatékosnal osztott kép-
ernyo esetén), ez bizony a mai mez6nyben
elég szegényes valasztek.

‘Esc'-re jon be a menil a szokédsos opcidk-
kal, itt a CD-Player érdemel emlitést, eztlga
zén jopofan csinaltak meg.
Aki mar jatszott 50-60 percet
a jatékkal, az ra fog jonni,
hogy 256 szinben is szebb,
mint el6dje, 16 biten pedig
magasan veri az eddigi me-
zényt. Ha az egyszeri
Pentium-tulajdonosba szorult
annyi batorsag, hogy meg-
nézze 640x480x65536-ban,
az igazan csodat latott, az-
tan szomordan felséhajtott: -
“mikor lesz nekem olyan
procim, amin ez siman
megy?” 200 MHzen valdszi-
niileg éppen csak jatszhatd
(mint 133-on a 320x200x65536), ez olyan 18-
20 frame-et jelent mésodpercenként. Ahhoz,

aotie 131

0otz

hogy

szép sima

legyen, min. 25-30 frame sziikségeltetik —
tessék szamolni...

Nem szoltunk még a jatszhatdsagrol. Mint
az eddigiekbdl kiderilt, a Screamer 2 nem
elsésorban szimuldcio, inkabb egy arcade
. autéverseny némi szimulator-
’ beiitéssel. Ebben a kategri-
o dban egész jol meg is allja a
helyét, j6l el lehet vele szdra-
. kozni, a jatéktermi gépek
szinvonalatdl azonban még jo
messze van. Nem is lehet el-
varni tulajdonképpen, de a
készitdk olyan egyértelmlien
~ koppintjék a Daytona-t, hogy
az ember nem birja kiverni a
fejebdl, hogy valami olyasmit
szeretne latni PC-jén.

(Osszességében remek jaték

“ lenne ez a Screamer 2, kér,
hogy a zenékkel ennyire elbaltaztak a dol-
got.

Bryan

RAM, 2x CD-ROM,SB, GUS

Kiadé: Virgin Interactive
Tesztpéldany: Ecobit Kft.

Grafika: Bmmm EEE
Hang: 15050
Design: MmE® Gl
IQ: EEE EEE

Minimum hardver: Pentium 60, SMB
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Igen... Ez az... Végre itt van...
Hosszas igérgetés, és szamos
megjelenési id6pont mddositas
utan megérkezett a Command &
Conquer varva-vart folytatasa, a
Red Alert. El6z6leg persze kiad-
tak még egy kildetéslemezt a
C&C-hez Covert Operations cim-
mel, és Ujra megjelentették az ere-
detit is, kiegészitve a Dune ll-vel,
hogy az is megvehesse, akinek
meg eddig nem lett volna egy C&C

‘a polcan. De most mar itt a Red

Alert, ami még szebb, még jobb,
meg tobbet tud, mint elddje.

A szép szines (a cimhez hlien
piros arnyalat() dobozbdél minde-
nekelétt egy Lands of Lore Il ké-
peslap kerilt el6. Remélhet6leg
hamarosan talalkozunk ezzel jaték-
kal is, mert mar t6bb éve kezdték
reklamozni, hogy lesz valami-
kor majd egy ilyen is. No de
térjlink vissza f6 témankra, a
Red Alert-re. A jaték ezittal *
is 2 CD-n jelent meg, de mar
nem a GDI és NOD csapato-
kat kell iranyitanunk, hanem

torténelmileg valamivel konk-  #

rétabbakat, megpedig a Szo-
vetseges erdket a Szovjetek

ellen (vagy forditva, kinek mi- /
‘hez van éppen kedve). A gyo- :
nyordre sikerdlt intro-bol ,
- megtudjuk, hogy egy id6gép |
- segitségével hogyan tavolit- |

jak el Hitlert a torténelembdl,

5, megakadalyozva ezzel a Masodik

Vilaghaborat. Azonban mindez
nem gatolja meg egy Ujabb habord
kitorését, a jatekhoz adott kézi-
konyv elején erre utal a Machiavelli-
16l szarmazo idézet is: “A haborut
nem lehet elkerini, csak elhalaszt-
hatjuk azt, masok elényére”.

~ Aszovjet oldalrél Sztdlin, a Szo-

 vetségesek részéré| pedig Giinter
- von Esling vezeti az harcokat. Mi
- is fontos szerepet kapunk: az egyik

fél csapatainak iranyitasat bizzak
rank.

Abevezetd képsorok nagyon lat-
vanyosak, érdemes tobbszor is
megnézni. Ha a fémenibdl kerjik
az intro-t, akkor az idégépes szto-
ri utan két program el6zetesét is
megnézhetjlik: a Lands of Lore II-
ét és a Blade Runner-ét (Ez utdb-
bi Szarnyas fejvaddsz cimmel két-
szer is szerepelt a mozik mlsoran).
Ebben az esetben viszont sajnos
lemaradunk a cimfeliratrél és az
intro mozgalmasabb részérél. Ha

Ujra latni szeretnénk, irjuk at a

redalert.ini file-ban a Playlntro=no
sort PlayIntro=yes-re. (Vagy vedd
meg a CD Ultra masodik szamat,
azon rajta van az intro egy része.)

Az animaciok utan a fémentbe
jutunk. ltt mindig csak azok a me-
nupontok jelennek meg, melyeket

éppen igénybe vehetiink (azaz
DOS alatt pl.

vabbra is egyszemelyes jatekra,
metyben tobb, mint tizenharom
palya var rank (mind a Szovetsé-
gesekkel vald jaték esetében, mind
pedig a szovjetek irényitésa_.kor).

Fontosabb szerepet kapott viszont

a halézati jatéek. Gyilkolhatjuk ba-
rataink csapatait modemen, soros
kabelen, haloézaton vagy akar az

e i

Internet-en keresztiil is. Emellett

van meg egy olyan funkcio is, hogy

egyedil jatszhatunk tobb, szami-
togép altal vezérelt jatékos ellen,

készulve a majdani nagy, hélézatlr_--

OSSZSCSBPESI‘&

6 1a Ugy néz kl elsosor—
- ban az Internet-en tor-

dokumentacié is azzal
kezdi a halozati lehetd-
- ségek felsorolasat, és

a legtobb opcm is eb-

‘ben a részben '
van (Kilon be- -
szélgetéprog-
az ram van az
nem lathaté az
Internet gomb). Lehet6seg van to-

hatuliitéje is a

Internet-hez).
Van viszont |
eqgy rettenetes

dolognak: ha a
vilaghalén sze-
retnénk jatsza-
ni, szikségink
van Windows
'95-re és egy minimum 28.8-as
modemre (vagy ISDN-re, de még
az is megfeleld, ha kozvetlen
Osszekottetésben vagyunk a

. haléval). A Windows '95 ma
mar nem olyan ritka a jaté-
kok korében, de a 28.8-as
modem kicsit nagyobb beru-
hazas. Rosszabb esetben
tehat marad a helyi halézat,
- vagy két személyes jatékhoz
_ asoros kabel. DOS alatt sz6-
-+ ba j6het még a 14.4-es
- modem is, de ez is csak ket-
-, t6jatékos szamara nyujt sz6-
| rakozasi lehetGséget. Tobb-
személyes jaték soran elég
sok opciét allithatunk be,
megadhatjuk hogy hany csapattal
kezdjuk a palyat, mekkora fejlett-
segi szintig lehessen eljutni, vagy
hogy milyen értelmesek legyenek

‘agep altal iranyitott csapatok. Egy

erdekeslehetGség még a Capture
the Flag bekapcsolasa, ekkor a cél
a masik csapat zaszl6janak meg-
szerzese. llyenkor viszont nem
épitkezhetiink.

Elég sok Ujdonsag van a csapa-
tok és épuletek tereén is. A két fél-
nek ezuttal is kiilénb6z6 harci egy-
ségek allnak rendelkezésére, a
szovjeteknek példaul harci kutya-
ik, langszoros embereik, ejternyo-
sei vannak, de talalkozhatunk még

bombazérepulékkel, tengeralattja-
rokkal, csapatszallito- és harci
helikopterekkel, és szamos vizi jar-
miivelis. Ezeken kiviil van még egy:
teherautora szerelt radarzavarg is.
Epiiletek kéziil mindenképpen meg
kell emliteni a csapatok nagyobb
terlileten vald el- ;

rejtésehez szik-
séges Gap Ge-
nerator-t, mely
olyan, mint a ra-
darzavaro, csak
jéval nagyobb ha-
tasu, és a Chro- &
nosphere-t, mely
rovid idotartamra




képes atteleportalni a csapatokat
barmilyen mas helyre. Ez csak bi-
zonyos hibaszazalékkal makodik,
azaz nem biztos, hogy mindenki,
aki bemegy a gépbe, ki is jon vala-
hol. Tébbszemeélyes jatékban csi-
nalhatunk al-éplileteket is az ellen-
ség megtévesztésére, igy lehet
példaul az igazi kikotd mellett né-
hany al-kikoté is, csak nem art
megjegyezniink, hogy melyikis az
igazi, mert nem biztos hogy jo 6t-
let lenne a normalis helyett vala-
melyik atverésbdl épitett létesit-
mény védelmére kiildenicsapata-
inkat. A ra-

" dart kiegé-

szithetjlk
miholddal,
ezaltal joval
biztosabb
lesz a térke-
pen lathato
informacio
(és meég ara-
mot se fog fo-
gyasztani).
Alaphelyzet-
ben nincs ra-
darunk, a tér-
képnek csak
azt a részet

o

lyet mar be-
jartunk, de
azt is csak a
nagy képer-
nyon. A jobb
felsdreszena
radar kijelzéje
lesz majd lat-
hato, .amint
megépitettik
az ehhez szlikseges épliletet. Né-
hany klldetésben egy Tanya nev-
re hallgato kommandosnét kapunk
segitsegul, neki van'néhany spe-
cialis kepessege: puskjaval nagyon
hamar — egy-két lovessel — el tud
intézni barkit, a nala levé bombak-
kal pedig az ellenség épuleteit
semmisithetjuk meg. Egyik kilde-
tesben példaul az lesz a feladat,
hogy Tanya-val rombol-
juk le az Gsszes hidat.

Nagyon tetszett,
hogy nincs korlatozas
az egyszerre kijeldlhe-
t6 csapatok maximalis .
szamaval kapcsolat- -
ban. A Warcraft-ban
ugyanis idénként zava-
ro, hogy maximum ki-
lenc harcost mozgat-
hatunk egyszerre. Min-

denkinek a feje folott 1athato egy
kis csik képében az ereje, ezeért
nincs szukseg itt arra, hogy kulon,
korlatozott méret kijelzén lassuk
embereink egészségi allapotat. Az
eldz0 részben is lehetdség volt mar
arra, hogy embereinket csoportok-
ra 0sszuk, és mindegyik csoport-
hoz egy szamot rendeljink, mely-
nek lenyomasaval késébb
kénnyebben hivatkozhatunk egyes
egysegekre. A Cirl+szam segitsé-
gével menthetjik el az éppen ki-
valasztott csapatokat a lenyomott
szamhoz, az Alt+szam lenyomasa-
val pedig Ugy valthatunk at a va-
lasztott emberekre, hogy 6k kerul-
nek a kép kozéppontjaba. Ezuttal
lehetdség van meg arrais, hogy az
egesz csapat azonos sebesseggel
— aleglassabb egység gyorsasa-
gaval — mozogjon, ehhez az F bil-
lenty(it kell lenyomnunk. Ez olyan-
kor lehet hasznos, amikor példaul
tankok fedezetében szeretnenk
vinni gyalogosainkat, vagy a rake-

t&sokat. llyenkor a csapat egymas-
hoz viszonyitott elhelyezkedese is

ugyanolyan marad, mint amilyen a
Ctrl+-szam lenyomasakor volt.
Tanya-val nagyon kell vigyaz-
nunk, hogy soha se hagyjuk fel-
Ggyelet nélkil, &
ugyanis nem fog ma-
gatél ratamadni ma-
sokra, még akkor se,
ha azok lovoldoznek
ra. Minden esetben
neklnk kell célozni,
hogy Tanya kivégezze
az ellenséget. o
Az éplletek fontos-
. sdgi sorrendje: elGszor
mindenképpen fel kell
| épiteniink a
| Construction Yard-ot.
| Ezutan csinaljunk eré-
muivet, majd Ore
Refinery-t. Ez utébbi a vidéken ta-
lalt nemesfém feldolgozasara szol-
gal, azaz pénziink gyarapitasara.
Miutan megépitettlk az Ore
Refinery-t, lesz egy specialis jar-
mivink hozza, mely rogtén elin-
dul a legkozelebbi, szamunkra lat-
haté Ore-mezé felé. Vigyazzunk ra
nagyon, mert pancélja semmi
sincs, és konnyen be szokott té-
vedni az ellenség kézé, ha éppen
arra talal aranyat. Ezutan sort ke-
rithetlink a Barrack megépitésére.
Ha ebbdl tobb van, az nem baj,
mert olyankor gyorsabban készul-
nek csapataink. A jaték elején vi-
szont elég lesz egy is, fejleszteni
raériink késobb is. A Silo a tobblet
pénz tarolasara szolgal, de erre is
figyelnink kell, mert ha lerombol-
jak, a benne levd pénzink elvész

| Grafike: mmmE |
\ | Hang:

| a:

egy szempillantas alatt. A War
Factory megépitése utan valik le-
het6vé sok fontos katonai egység
elkeszitése, peldaul a tankokhoz
szilkség van egy ilyenre. A fejlet-
tebb pancélos jarmivek el6allitasa-
hoz még mas kisebb éptiletek meg-
épitése is szilkséges. Ezeken kiv(l
hasznos még a Radar, valamint a
Tech Center, mely egy sor Gjabb |é-
tesitmeny |étrehozasat teszi lehe-
tévé. Gap Generator és Chronos-
phere csak a Szovetségeseknek all
rendelkezésére, mig a Tesla Coil és
az lron Curtain nev( védelmi szer-
kezeteket csak a szovjetek épithe-
tik meg.

P Tl

A kuldetesekben nem feltétlendl
csak az a feladatunk. hogy minden-
kit megsemmisitsiink, a Szovetsé-
gesek oldalan harcolva el6szér
Einstein-t kell kiszabaditanunk, és
Tanya-val egyltt felraknunk az ér-
tuk jové helikopterre, az egyik ko-
vetkezé palyan pedig a megadott
idében érkez4 teherauté-konvoit kell
biztonsagosan atjuttatni a tertileten.
Az is egy érdekes dolog még, hogy
az egyik kiildetésben megépitett ba-
zisunkra kesdbb még vissza fogunk
térni, emiatt nagyon figyeljink oda,
hogy mennyire praktikusan helyez-

8MB RAM, 2x CD-ROM,SB

Kiadé: Westwood, Virgin
Tesztpéldany: Virgin Int.

| Design:

Minimum hardver: 486DX2-66,

zlk el az éplleteket, késdbb le-
het, hogy éppen az ellenkezé ol-
dalrél kell majd megvédentink ba-
zisunkat, mint az aktualis kiilde-
tésben.

A csapatok parancsaink tudo-
masul vételét kiilonb6z6 széve-
gekkel tudatjak veliink, de ez egy
olyan dolog, mely meg se kozeliti
a Warcraft fantasztikus hang-
effektjeit, ott sokkal otletesebbek
az orkok és egyeb lenyek vissza-

~jelzése ("Yes captain... You're the
captain”). A zene viszont itt is fan-
tasztikusra sikeredett, és még
csak nem is audio-track-rél men-
nek.
— A Warcraft 2-hoz ha-
i sonléan mar a Red
Alert is tartalmaz egy
palyatervez6t, melynek
segitsegevel mi allitha-
tunk 0ssze nekiink meg-
felel6 harctereket a ren-
delkezesre allo eszkoz-
tarbol: utak, folyésza-
kaszok, erddk és egyeb
- | tereptargyak allnak ren-
I delkezéstinkre.

A Red Alert valéban
megerte a varakozast, egy Ujabb
‘szinvonalas startégiai jatekot kap-
tunk a2 Westwood Studios-tol.
Egyetlen hatranya talan az, hogy
nagyon kicsik a figurak, Windows
‘95 alatt pedig csak rosszabb lesz,
a nagyobb felbontast arra hasznal-
ja fel a program, hogy egszerre
tobbet lathassunk az egyébkent
idénként rettenetesen ariasi me-
retl palyabdl. Egy szé mint szaz,
mindenképpen megeri kiprébalni
ezt a programot, mely szerencse-
re nem csak Windows ‘95, hanem
DOS alatt is fut.
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Keresse arlistankat az uzleteinkhen, Megeri!!

Arjegyzékiink lekérdezhet6 a FAX-BANK-bol: 180-8611/1477## (Tone izemmodban).



ami a PC-be kell!

Alaplapok: Memoria-cache elemek: Winchesterek:
4860)_(4-133MHz-ig, 25_6Kb cal:he,_ 3PCI, 1VESA, 3ISA, 11.992 512Kb DRAM EDO 1.192 640Mb SeaGate 21.092
4°72pin RAM, UMC chipset, AMI bios, IDE £ AMb SIMM EDO 3.592 B4OMGD SeaGate 24.002
Pentiur_n TS-ZUUMHg, 256Kb Bursticache, 4PQI, 3ISA, 17.992 - | BMb SIMM 32bit 5892 - [ 1.28Gb SeaGate (Conner) 29.092
Intel Triton 2 VX chipset, Award bios, IDE, Aristo 8Mb SIMM EDO 5.502 1.7Gb Quantum 35.992
Pentium 75-200MHz, 512Kb Burst cache, 4PC, 31SA, 21992 16Mb SIMM EDO 11992 3.1Gb Quantum 20092
Intel _Trltnn 2 HX chipset, Award bios, IDE, GigaByte ; = 32Mb SIMM EDO 25092 2.6Gb Quantum 34,992
ri"l“.?"t' 75?&&”;"?' 51?? B“J‘;F“Irg;:gbg’s‘“' B9z 256Kb Burst cache 2.400 | [ = [32Gb Quantum 29,992
A AL e A S 2.1Gb SCSI Quantum 59,002
APC sziunetmentes tapok: HDD beépitékeret 240
—_— 250VA 18.002 HDD mobil keret AT-BUS, SCSI 3.840
/0 - VGA - SCSI - Ethernet kartyak: A00VA 58 993
IDE+ HDDIFDD 2S1P1G vezérla ISA (6 ho garancia) 1.200 S00VA 39.992 = R I
IDE+ HDDIFDD 251P1G vez&rio VLB (6 ho garancia) 17.400 | FTs00va ST 600 F'°‘:’;x"bfgo ';g?nier"’e ok, CD irok: —
s Mt AL MEL USSR L [ 7Z50vA B0.800 1.44Mb FDD Mitsumi 3.400
B Bhit fhalozat kadym(ia4) L TMES CD-ROM6x, ATBUS 74952
Ethernet 32bit halozati kartya (PCI) 5.992 Panasonic CD.-ROMBx_ AT-BUS = 17992
Ethernet 32bit halozati kartya Genius (PCI) 6.992 Processzorok: Sony CD-ROMBx AT.BUS 5952
: " AmbxB6-133MHz 5.440 7 uintins :
{lipLI IRURTIAEY NEC CD.ROM 4x, SCSI 74552
Am5xB86-150MHz 6.992 z - ‘ X, ;
C & T VesalLocal Bus 112 5.992 B CD-ROM 10x SCSI 32,992
S3 Trio 64V+ 112 6.992 - | AmSkB6-P75MHz 5.992 e 1 -
'S3 Virge 3D (3D gyorsito) 274 EDO 13.992 AmS5kB6-PO0OMHz CEEH Sony 924 ACAD iro (4xR-2xW) 79.992
Hercules Dynamite 128 Tseng ET6000 | 2Mb MDR 25902 AmSkB6-P100MHz 11.992 HP 4020/ CDr6 Kit 103.992
Hercules Dynamite 128 Tseng E 16000 AMb MDR 36.092 Intel Pent!um 100MHz 23.992 ! Yamaha CDR100 CD iro (4xR-4xW) 149,992
SPEA Mirage TV (53 Trio64+TV tuner) 2Mb EDO 32,002 Intel Pentium 133MHz 36.992
: Intel Pent!um 166MHz 49,992 Monitorok:
! L’:;'c::’l‘::"“ 200MHz 99‘223 14" Delta ] OEM (1024°768, 0.28, LR, NI, D) 37992
Hangkartyak, Fax / modemek: G TuFBo Eo0IEr 00 15" OEM (1280"1024,0.28dot, LR, NI, D) 49.992
Typhoon 25W aktiv hangfal (tapegység) 5.092 586 cooler 500 15: Daewoo (1 ?BO 1024,0.28, LR, NI, D) 56.992
AT75 hangfal (tdpegység) 6592 SeGTurbolcomleT 592 1 MAG{1280°1024, 0.2, LR NLT) )
Arowana 120W aktiv hangfal {tapegység) 9.992 17" ProView (128071024, 0.28, LR, NI, D) 99.992
Typhoon 160W aktiv hangfal (tapegység) 15.992 = - - . 17" Daewoo (12801024, 0.28, LR, NI, D| 108.992
Dinamikus mikrofon 7200-| |_Hazak, tapok, kabelek: T [ 17" Daewoo (16001280, 0.26, LR, NI, D 128,992
— — —_ Babyhaz + tap 5.992 S P - ——
Sound of Music (16bit, stereo, Sb kompatibilis ) 5.992 WMinitorony  fap =593 14” monitor filter dveg 800
Sound Blaster 16 (16bit, stereo) OEM 13.992 Miditorony + tap 7.600
Sound Blaster Vibra Radio 16 (16bit, stereoc) OEM 13.992 Nagytorony+ tap 9.992 Hewlett Packard termékek:
°| Sound Blaster 32 (16bit, stereo, Wavetable) OEM 19.992 Tapegység 200W 3520 A | DeskJet 600 (A4, fekete, szines opc.) 39,892
- Sound Blaster AWE 32 (16bit, stereo, Wavetable) 30.992 Tapegység 230W 3.992 A | LaserJet 5L (600dpi, 1Mb RAM, RET | MET) 80,002
PhoneBlaster(SB16+SB2BB00bpsFaxmodem+hangfal 26,992 IDE HDD adatkabel 400 I | LaserJet5P (600dpi, 2Mb RAM, RET I MET) 182.400
GRAVIS ULTRA SOUND OEM 10.992 SCSIHDD kabel 800 1 | LaserJet 5MP (600dpi, PS, 3Mb RAM, RETI MET) 224,000
GRAVIS ULTRA SOUND ACE 7.992 FDD adatkabel 320 I | ScanJet 4s (200dpi, 4bit, mono) 56.800
GRAVIS ULTRA SOUND P&P 24.992 Soras, parhuzamos port 200 I | ScanJet 4p (300dpi, Bbit, 256 szUrke) 99,992
Rocket 14400bps belsé FaxiModem 7.992 ¥ilitapianislislosztan 400} "1 | ScandJet 4c (600dpi, 30bit, color) 186.000
Mastercom 14400bps kulso Fax/Modem/vVoice 10992 Y" game port elosztd 1.892 DeskJet patron (5x0-6x0), fekete, szines 4.800
PoraRocket 33600bps belsd FaxiModemiVoice 19.992 izf"{ “?Z_:‘t'h";:’: | : ;gg
Supra 28800bps belsé FaxiModem 29.992 T o : Billenty(izet, mouse, gamepad, scanner:
Printer Switch 4-1 Manual 1.992 - — -
Bri - 102 gombos billentytzet Kanrich (E) 1.892
rinter Switch 4-1 Auto 3.840 - - — —
- - - 105 gombos Win 95 billentytdzet Kanrich (H) 2.400
Printer Switch kabel (3m) 520 = L.
- - 86 gombos INFRA billentydzet TUT 6.400
Software: Printer kabel (1.8m) 320 o A Natural Kevb 3 33400
; | Printer kabel (3m) 392 Dy xeybadn ]
Win 95 CD OEM (Hun. ) 15,992 | T = e o
Office 95 Std. Hun. Up 35200 | |_-_| Printer kabel (5m) 520 Mpe i b b 2 :
e - Printer kabel (10m) 992 ESCOM mouse 1.280
MS-DOS 6.22 OEM 6,502 L - -
Wind 397 Hun Tor Wko OB 5400 Modem kabel 560 Mitsumi mouse 1.992
B T = VGA hosszabits kabel 992 Genius Mouse 3 1952
R S 2 Billenty hosszabitd kabel 592 Genius My Mouse (4 szinben) 2292
Woarks 4.0 Hun for Win35 OEM 6.880 Taplink kabel (18m) 360 Genius Mouse Pal P&P 3402
M.B Home CDIOEM — 3920 50ohmos kabel (1m) 80 Mouse pad sima/ mintas - vagott 2001320
BYI MOnIEBA) o oyiEsi (G rolaofiwae ) L] BNC T-dugd, BNC csafi 320 Genius Handy Scanner (3200dpi, 16 8M szin) 22952
Angol nyelvoktato CD alapfoku 3.992 BNC 5Dohmos lezare 320
Angol nyelvoktato CD kdzéephalado 5.592 = 5
Angol nyelvokiats CD alap* kdzéphaladd 7792 Ca;du:g:l:. -
PC-s joystickok: ~OF 1ok S
= 1db-os tok normal 120
QS-123 Warrior 1.992 2db-os tok normal 180"
- - - QS-189 Python 1.800 | I~ [4db-os tok dupla 240 |
Minolta lézernyomtato: QS-201 Super Warrior 2,640 20db-os tarold 880
A | WinLaser 400 (300dpi, 4laplperc) 55,992 QS-206 Skymaster 6.200 30db-os tarolo 1.440
QS-172 Raider 5 1.840 12db-os PortaBox 1.520
QS-216 Warrior Strato 7.120 :‘;i‘_’;‘:zzzi’*:alf:mmx 3232
- v QS-217 Command pad 7592 | et ==
Panasonic nyomtatok: Q56218 Super Fight Pad 3320 | | ore s 2 L.
KXPA1500 t0s Ad 53600 : - A _| Blue irhat6 CD, tokkal 1.192
8y " = . - | Gravis Game Pad 3.840 Kodak Infoguard irhaté CD, tokkal 1.392
KXP-2130 24 tas, Ad, szines opcio 32.640 Gravis Analog Pro Joy 6.400 Archivalas CD-ROM lemezre 1.200

Kézponti Gzlet: 1135 Budapest, Szent Laszl6 u. 74/a. Tel./Fax: 149-6165, Tel.: 140-2101
- ACOMP BUDA: 1125 Budapest, Kiralyhago utca 2. Tel./Fax: 156-6790 '
Nyitvatartas: Hétfé-Péntek: 9.00-17.00, ebédidé: 12.30-13.00, Szombaton: 9.00-13.00

POLUS CENTER

1152 Budapest, Szentmihalyi at 131.

Tel/Fax:419-4091, 419-4092 (Su

nset bid. 132.) Nyitva: 10-19 éraig




A GRAPHICAL-ADVENTURE

\ Kaphaté magyar
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a Virtual World
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AKCIO A VAROS FELETI

B S —————

AND l5~P|H[Ii]

124.990

Intel P100
139.990,

Intel P133

149.990.-

Intel 16§

Intel P200

199.980,-

686 166+

133.990,-

1.000 Ft-os sebességgel CD-ROM-ok érkeztek Magyarorszag néhany nagyobb varosa folé. Allitsd meg Gket miel6tt elarasztjak az Escom
. lizleteket! Az ar ellen a lap aljan talalhato szelvény a megfeleld fegyver. Ha elhozod egy Escom iizlethe 1.000 Ft-tal olcsébban vésarolhatod
meg a legtjabb CD-ROM-okat. A jelszé: CD-ROM-jaibdl tamad fel a gep!

CD-ROM AR-ADAT: TOONSTRUCK 9500, AZ ESCOM BASIC

~ RED ALERT 9.590.- CREATURES 7990 MODELLEK MINDEGYIKE AZ ALABBI KONFIGURACIO:
SCREAMER 2 7.990,- DEADLOCK 8.790 ACER HX-PENTIUM ALAPLAP, 8 MB EDO RAM, 1.3 GB
ARCHIMEDEAN DYNASTY 9.590,- SAFECRACKER 8.790- HDD*, 1.44 MB FDD, 1 MB, PCI VGA, 14" LRNI
DISCWORLD 2 9.590,- INTERNATIONAL MOTO X 8790,- COLOR SVGA, MINITORONY, HAZ, MAGYAR

AHAROM KOPONYA, AVAGY A TOLTEC REJTELYE 7.990- WIN95 BILLENTYUZET

- [SC0L Budapest, Andrassy it 2. tel: 111-9873 13411 Budapest, Batthyany tér 2 tel 201-8219 0101 Buda;est Rakoczi it 67. tel: 333-6109 | 51 Szeged T A
Smkesfahewar Tavlr!iau 26 tel.: (22) 319-337 LSCOI Gy, Aradi Uenanukuuaﬂ tel.: (36) 313-404 S0 Debrecen, Petifi tér 7/a tel.: (52) 347-748 3001 Miskole, Dazsa Gy. u. 23. tel. (46)
365-217 U1 Pées, Jokai v, 9, 1l (72) 333- 03 AzAMDI(E PRT5 esetén B0 MB. Azarakazaialnemtafta!mamk °




INTERACTIVE

entertainment

A legelejére kivankozik a marismert hir, hogy meg-
jelent a Red Alert. A program a szamtalan djitas
mellett az Internet hasznalataval rengeteg Uj lehe-
téséget aknaz ki. A Westwood Chat, ami a Red
Alert CD-rdl installalhatd, egy regisztracio kitdlte-
séert cserébe zsenialis dolgokat nyuijt.

Az elsé ilyen a Chat Line, amelyen keresztll bar-
kivel tarsaleghatunk. Kulénbdzé csatornakhoz
csatlakozhatunk, melyekben a témak nagyon val-
tozatosak.

A harom alap téma a Command & Conquer, a
Red Alert és a Monopoly. Egyéb témak, melye-
ket idészakosan foldi halandok hoznak létre pl.:
chat, cheat codes, win95 problems...

Jomagam |étrehoztam egy Hungary nevi csator-

nat, ahol nemsokara néhany kelet-eurépai figura
verddott ossze egy kis kotetlen csevelyre. Barki
nyithat csatornat kedvére és persze teljesen in-
gyen. Csak aRed Alert CD-t kell hozza megven-
ni és maris jogosult ra az ember tovabbi juttatas
nelkl.

A masodik a Red Alert Internetes jatek, ahol a
vilag mas pontjain lévé jatékosokkal meérhetjik
dssze tudasunkat. It is csatlakozhatunk az induld
jatékokhoz, de nyithatunk is Gjat. A harmadik a
Monopoly Internet jaték, ahol a mar regi
Monopoly jaték jatszhaté masok ellen. Ez az uji-
tas méltd a Westwood szinvonalahoz.

Amit még illik megjegyezni, hogy a par héttel ko-
rabban megjelent amerikai kiadast Red Alert ezt
a Internet csomagot nem tartalmazza. Szerencsé-
re a nalunk kaphaté magyar kézikényves verzié
mar tartalmazza ezt is.

A kévetkezé - majdnem ilyen volumend - hir az,
hogy a most megjelent Toonstruck cimti jatek tel-
jes magyaritasarol mar folynak a targyalasok. A
jaték egy vérbeli kalandjaték, amely a rajzfilm kor-
nyezetben élé szinész technikat (Roger nyul a pac-
ban) alkalmazza. A jaték {6 erénye a tlineményes
grafika, a szenzacios zene és a humoros torténet.
A f6szerepet Cristopher Lloyd alakitja igen profi
maodon. A jaték magyar verzioja teljes egészeben
magyar feliratos lesz, az eredeti angol hang meg-
marad azok szamara, akik megis az angolt része-
sitik elényben. A ki és bekapcsolhaté magyar fel-
irat meg a nyelvtanulasban is a segitségere lehet
afelhasznalénak.

A varhato megjelenés 1997 elsé fele.

A mai vilagban egyre kevesebb az olyan jaték, ami
az otlettel, a jatszhatésaggal ragadja meg a jate-
kost. A nemsokara megjelend Grid Run tipikusan
ennek a kategdrianak a tagja. Bar a program alap-
jaban véve platform jaték, ennek ellenére tele van
logikai, stratégiai és végiil, de nem utolso sorban
akcio elemekkel. Az dtletes jatekok kedveldi biz-
tos a sziviikbe fogjak zarni ezt a programot.

A Red Alert CD-n talalhato elézetesekbdl kiderdl,
hogy a Westwoodmasik idei favoritja, aLands of
Lore 2 is keszlil. A filk még mindig nem tettek le
a '96-os megjelenésrdl. Allitolag november koze-
pén, amikor a Red Alert CD-t elkezdték préselni,
a Westwood osszes, a Red Alert-tel foglalkozo
tesztere, programozdja... az utolsé szal emberig
a Lands of Lore 2. tesztelésére allt ra. Ha a lon-
doni ECTS-en latottak nem is, de a most megje-
lent preview bebizonyitotta, hogy nem mindenna-
pi programrol van szo. Aki csak latta az elGzetest,
az mind tudja hogy minden idék egyik legjobb
RPG-je lesz.

A Red Alert CD masik el6zetese mindenki sza-
mara oriasi meglepetés. Késziil a Blade Runner,
azaz a Szarnyas fejvadaszszamitdgépes jaték val-
tozata. Amit az el6zetes megmutatott, az mélto volt
minden idék legjobb sci-fi filmjéhez. A bevezetd
képsorok majdnem jobbra sikertiltek, mint az ere-
detiek a filmben. A felcsendilé Vangelis- dallamok
nagyon j6 hangulatot kdlcséndznek a miinek. A
jaték lényege még nem igazan derdl ki a képek-
bél, de az biztos, hogy nagy durranas lesz.

Erre a hdnapra ennyi. A legfrissebb hirek, infor-
maciok megtalalhatok a www.vie.co.uk cimen,
vagy az EcoBIT Kft telefonszaman (357-3078).
Egyéb Internet cimek:

www.lucasarts.com,

www.lglas.com,

www.bethsoft.com,

Www.capcom.com,

www.csl.com,

www.sir-tech.com,

www.accesssoftware.com,
www.playmatestoys.com,

www.legend.com,

www.vie.com,

www.westwood.com,
www.viacomnewmedia.com

Petroff

A CDU 96/2 végleges tartalma:

A fékdnyvtarbeli install.exe inditasaval elér-
hetévé valik SVGA grafikus vagy normal
szoveges fellleten hét év alatti teljes
termésiink: 51 Commodore Vilag, 11
Computer Vilag, PC-s jatékok kdnyvso-
rozat (1-5), '91-es, '92-es, '93/94-es és
'95-0s Evkényv, Szamitégépes Tippek
és Trikkok Lexikonja, CoVboy levelezé-
sei, 250 Getto grafika, ezlttal képenként.

C64 a PC-n: A Miha Peternel-féle emulator
legljabb angol (v1.1b) és német (v2.0b)
verzidi talalhaték itt (az angol verziébol
nem adtak ki Ujabbat, a német pedig tar-
talmaz néhany lényeges Ujitast — pelda-
ul kezel tobboldalas programokat is —,
hasznalat kdzben pedig nem zavard a
nemet nyelv), tovabba 48 lemeznyi prog-
ram — demok ('96-0s magyar partyk
anyagai, ill. régebbi és 0j magyar csa-
patok demoi) valamint jatékok (pl.
Wasted Time, Galya, stb.). Ezeken kivdil
a legujabb The Star Commander is he-
lyet kapott.

Uj jatékok jatszhaté demoi: Absolute
Pinball, Archimedean Dynasty, Ashes to
Ashes, Pinball Construction Kit, Fate,
Free Enterprise, Magestorm,
Neverhood, Over The Reich, Quake 1.06
shareware (ez mar kezeli a GUS-t is!),
Star Control 3, Scorcher, SkyNET, Mic-
rosoft Soccer, Squeezils, Syndicate
Wars, Tomb Raider. Ezeken kivil meg-
talalhatd egy elézetes animacio a Red

Alert-rél. Némely demoéhoz szikség van
a Microsoft DirectX telepitésére. Ez a
GAMES\DIRECTX2 alkényvtarban talal-
haté meg.

10 dra ingyenes Internet és CompuServe
kiprébalasi lehetéség a CompuServe
Hungary jovoltabol, errél bévebben a
CSERVE kényvtarban kaphatunk infor-
macioét. Netscape Navigator Gold 3.0
teljes verzidja 90 napos licensszel,
amely egy HTML szerkesztd résszel is
rendelkezik (ezuttal mind a Windows 3.1
és a Win ’95 alatt futé programok), 90
napnal tovabb térténd hasznalat esetén
kerjuk, forduljon ICON Kft-hez. Ezen ki-
viil van még az INTERNET kényvtarban
Microsoft FrontPage '97 beta HTML
szerkesztd, Internet Explorer 3.0 bongé-
sz6 magyar Win '95 és angol Windows
3.1 verziok, valamint kisebb Netscape
utility-k. A Compuserve szoftver telepi-
tése utan a hasznalata nagyon egysze-
rd, fontos szerepet kap a GO gomb,
mellyel a kilonbdzé forumok koézott na-
vigalhatunk (Pl.: GO CHARGES, GO
HUNGARY)

DTP: Microsoft Publisher ‘97, QuarkXPress
3.32, Adobe Framemaker 5.0 kiadvany-
szerkeszték, valamint a Kai's Power
Tools és Convolver Photoshop plugin-
ek kiprébalasi verzidi. Az utébbi haro-
mért koszdnet a Trans-Europe
Management Kft-nek.

Scene: Az elmult harom hénap party-jainak
anyagai, azaz: Birdie '96, Cache '96 Gsz,
Gravity '96, PieSlice '96, Saturne 4 '96,
Scenario '96, TGTBT '96, Wired '96. A
zenék lejatszhatok a keretprogrambol,
es a képek nagy része is megtekinthetd
onnan.

Magyar lemezljsagok gytijteménye: CLI,
Hydrophobia, Kendermag, Sanity és
ZigZag (majdnem) dsszes szama.

Minden, ami egy BBS lUzemeltetéséhez
szlikséges: Maximus 3.01 teljes verzio,
PCBoard 15.22 demo, valamint az ezek-
hez szUkséges mailer-ek, tosser-ek, le-
velolvaso programok, egyeb utility-k és
PCBoard PPE file-ok. Mas BBS-ek hi-
vasara pedig a Terminate 4 kommuni-
kéacios program hasznalhato.

Sok-sok forraskod, vegyes programozasi
segédletek (Assembly, C, Pascal), ingye-
nes Pascal forditdk, reszletes angol nyel-
vl interrupt-leiras, memdriarezidens
programok, stb. Mindez megtalalhaté a
PROGRAM alkényvtarban.

Hasznos segédprogramok: magyar készi-
tésd utility-k, lemez-, winchester- és file-
kezeld programok, tomaoritdk, virusirtok,
tovabba a Microsoft Money '97 pénzlgyi
program kiprobalasi verzidja.




'Multlmedla Meetmg Pomt
1075 Budapest, Maddch I. Ut 2-6.
Tel.:322-8208  Fax:322-4027
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Akar 128 féle VR eszkoz csatlakoztatasara.
Multimedia World Y v Y v %

dijatauer szabvanvteremt@ Si sakja._

~ Allegmagasabb §zmtu
-angol nyelvoktato CD-k.

hazai Iegnagvobb valaszték CD- ROM -on.
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KE PTARAK . 5000
Magas szinvonalu igényesseggel

:-ﬁ F ngszgrgﬂ elkészitett mﬁvészettbrténeti anyag.
Hangerd- és hangszinszabalyozas AZ ELLOPOTHE?&E&P%&; t?; 5%?32
J-351 AV aktiv hangsugarz jatékos modszer az olvasas tanuldsahoz.
50T ROMUEMRD > bil MATEMATIKAI 0SSZEFOGLALO-2.900
J-511 AV aktiv hangsugarzo Enciklopédia és példatar
4" és 1,5"-0s, 100W PMPO 7.900 érettségire és felvételire készulbknek

KIubtagsagn kartyaval (6000 Ft) tovabbi kedvezmények: 20 %- a CD ROM drakbol, 2-5 % a hardver arakbol

Az 4rak az AFA- t nem- tartalmazzak.

cn

Német nyelv lexikonokbola

ER 10 000 Ft- tOI
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Kivalo minosegu R&M szamitogepek
igeny szerinti kiepitesben!

Konfiguracio: alaplap, 2 soros és 1 parhuzamos kimenet, 8MB RAM, fekvo
vagy toronyhaz, 1.44MB FDD, 128 bites SVGA videokartya, 1MB EDO RAM,

14” color SVGA monitor NI, LR, billentylizet

Honfiguracios 5408 850M3 1,268

HaNl 5335193 102.990

Hall 5k88-100

el 5k88-133 118.900,- | 119.900,-
Ral Pantluml00 26.900,-
halEEn i aeEil s 185.300,- | 137.500,- | 143.300,-
:Hr"J\JJ “hiek | 165.700,- | 167.900,- | 173.700,-

faxtmodamalk

1 F-1114V/R2
. F MD-017-0-94/01

ave 1114 MINP 5 9.200,=
GVC 1114 INP. 5 1.200,-
r;l./:-.i-.zfrJ{j_J_).JJJJJ}J J,JJJJ MINP. S 19.200;-
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