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Szerkesztiség
Foszerkeszt6: Sashegyi Zsolt (Sasa) sasa@pcguruhu
Szerkesztok: Sashegyi Zsoft (Sasa)

i Liszl6 (Grath) grath@peguruhu
DVD szerkeszté: Konyei Krisztian (Chris) chris@peguru.hu
Térdeldszerkeszt6: Dacher Richard (Ricco) ricco@peguru.hu
Laptervezés & Design: Kristof Gabor (Gaben)
gaben@peguruhu
Korrektor: Sophie N.

A szerkesztéség cime:
Vogel Burda Communications Kft.

1088 Budapest, Rakéczi ut 1-3,

Levelezési cim: Play 1426 Budapest Pf. 300/39
Email: play@peguruhu

ovo

Tel (06-1)-888-3403

Hotline és eléfizetéssel kapcsolatos
informacia:

Tel (06-1)-888-3421, Tel: (06-1)-888-3422

Terjesztési asztaly:

Postacim: 1429 Budapest Pf.339

Telefon: (06-1)-888-3421, (06-1)-888-3422, (06-1)-888-3423
Honlap: wwwitmediabolthu

E-mall: terjesztes@vogelburda hu

Ugyrélszolgalat és bolt:
Budapest, V. Teréz krt. 47 (a Nyugati palyaudvarnél)
Nyitvatartas: hétfé - pentek: 8 - 20 oraig

szombat - vasarnap: 9 - 15 éréig

Hirdetésfelvétel:

Vogel Burda Communications Kft. 1088 Budapest, Rakéczi u. 1-3.
Téth Zsuzsanna Tel: (06-1)-888-3469, Fax: (06-1)-888-3459
E-mail: zstoth@vogelburda.hu

Lapigazgat6:
Waitschek Csilla

Tel:(06-1)-888-3450, Fax: (06-1)-888-3499
Email: cswalitschek@vogelburda.hu

Kiadja a Vogel Burda Communications Kft.

A Kindasért felel:
Carsten Gerlach ligyveze!s igazgat
Email: cgarlach@vogelhurda hu
Asszisztens: R

: Rty M
Tel: (06-1)-888- 347‘ Fax (06—1)—885 -3499

Arus lapterjesztés:

Terjeszlik a Budapes Hirlap-kereskedelmi R. 65

Magyar Lapterjeszts Rt. regionalis ré

tovabba a LAPKER Rt. orszagos halézatan keresztiil a RELAY,
CITY PRESS, TESCO, AUCHAN, KAISER és benzinkutak.

Terjesztés gondozas:

Sajtmenedzser Szakianacsado és szolgaltato Bt.
Tel:343 - 2346 Fax.:352 - 2865

E-mail: sajtomenedzser@mail.tvnet.hu

Nyomada: Origo Print Nyomdaipari Kft..

Akozolt cikkek forditasa, utdnnyomésa, sokszorositésa és ada-
trendszerekben valo taroldsa kizérdlag a kiado engedélyével
torténhet. A megjelentetett cikkeket szabadalmi vagy més
védettségre vald tekintet nélkiil hasznaljuk fel.

Figuelmeztetés!
Tiatok visérlonk! Téjékoztatiuk, hogy a kiadvanyunkhoz csatolt DVD-rom mel-
lekletet az On széméra n biztosituk. A kiado a 48x-os, vagy anndl
it meghulek ssaten A VD) ekl il afamdsetbande 8
okozott esetleges fizikai ki ért nem valal felelésséget.

1SSN 1217-6389.

I

agy 6réommel kdszontelek ben-

neteket az elsé Play! megjele-

nésének alkalmabdl.

Nagyszer(i éven vagyunk tul!
Megjelent minden idék legdégdsebb
kézikonzolja, a PSR, a PlayStation 2 jatékki-
nalata soha nem volt még ilyen széles, de
ami taldan még ennél is fontosabb, 2005-
ben olyan mennyiségli fantasztikus jaték
jelent meg kedvenc platformunkra, amely-
re eddig még nem volt példa.

Nagyon fontos év volt ez a Sony életében
is. Az els6 kézikonzol kereskedelmi csa-
tornakra bocsatasa mellett ugyanis beje-
lentette, és méajusban be is mutatta a ké-
vetkez6 generécids jatékgépét amely a
PlayStation 3 nevet kapta, és ami a
latottak alapjan biztosan megren-
geti majd a jatékvilagot. Termé-
szetesen a Play!-ben mindha-
rom platformmal foglalkozunk.
Teszteltilk a karacsonyi szezon
szinte Gsszes jatékat, igyekez-
tink bemutatni a legjobban
vart PS2-, PS3-jatékokat, egy
csokorba szedtlk az 6sz-

szes népszer(, mozgas-

ra késztetd PlayStation 2-es kiegészit6t és
megproébalunk bevezetni benneteket a
PSP csodalatos vilagaba. Egész egysze-
riien hihetetlen, hogy mire képes ez a kis
gép, amit a jaték mellett internetezésre,
zenehallgatasra, DVD-zésre, videdzasra
és sajat fotdink tarolasara és nézegetésé-
re is hasznélhatunk.

Ha nem is olyan sr(in, de néha el6fordult,
hogy elhagytuk a Play! f6hadiszallasat. Az
egyik ilyen kiruccanas alkalmaval felkeres-
tuk Kovéacs ,Kokd” Istvant, akirél kiderult,
hogy a sportolas mellett a videojatékok is
nagy szerepet jatszanak életében, vele ké-
szult interjiinka a 66. oldalon olvashatod.
Nem is szaporitom tovabb a szét. Fogad-
jatok a Play!-t olyan szeretettel ami-
lyen szeretettel mi készitettik
nektek!

Jo szérakozast, kellemes kara-
csonyi Unnepeket és boldog Uj-
évet kivan a Play! Team!

= v & v 2005101 -




TARTALONN

Hirek - bemutatok
PlayStation 3

Black
Unreal Tournament 2006

TCESZTGCIK

Jak X

Ratchet Gladiator

GUN

The Sims 2

The Matrix: Path of Neo

Resident Evil 4

Harry Potter and the Goblet of Fire
Star Wars Battlefront 2




TARTALON

PLaY!: DVD

Ha ezt a jelet latod, akkor érdemes meg-
nézned a DVD mellékletet, ahol a jatékhal

L keészilt vided var rad!
7
o,
©
PLaY! KING
Ezt az elismerest csak a legjobb jatékok *
tudhatjak magukénak (azok amik 96%
feletti értékelést kaptak). Ne tétovézz, P
mazonnal rohanj megvenni! m
PLayY! GouD z
tékok lismerése (31-95% (1
kiizitt értekelt jatékok). Mindenképp >
érdemes beszerezni. 0
<
PLaY: SIWER J
e 1]
Aj kok elismerése (86-90% kozott
értekelt jatekok), azoké akik csak egy 1

hajszallal maradnak el a klasszikusoktdl!

PLAaY! BRONZG

A kiizepes mezanyhdl kiemelkedett
jatékok dija (81-85% kazitt értekelt
jatekok) dija. Nem fogsz benniik csalodni,
de forradalmat ne varj!
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The Warriors
Need for Speed: Most Wanted
James Bond: From Russia with Love
Brothers in Arms: Earned in Blood
Shadow of the Colossus

Battlefield 2: Modern Combat

King Kong

Sly 3: Honour Among Thieves

SSX on Tour

Tony Hawk’s American Wasteland
Soul Calibur 3

We Love Katamary

Geniji: Dawn of the Samurai

PSP hardver
PSP jatéktesztek

Koko interja

Best of 2005

Mozgasd meg a nagymamat!
Jatékok 7500Ft alatt

2006-0s naptar

e : 0
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Final Fan-
tasy Xl jatszhaté
* - demdjat a Dragon Quest
& 8 mellé csomagolta

/' \akrado ‘./

Keriilt. A j6v6 mérci-
megjelenés biztosra .~~~ > 7 /(i
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el , Vaal
zf;én,’ & himne:
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% Kiilonés figu-

\ rakkal fogunk

maijd talalkozni

S rA /il

Ugye mindenki ismeri a szoka- nincsenek tébbé random harcok. Az
sos FF-harcrendszert? A vadon- 6 4 kozben mo-

Irrys.

% A HARCRENDSZER

2

ban maszkalva néha egy latva- zoghatunk, és ugyanigy a szérnyek is
nyos effekt kiséreté atke- gproba k elfutni ellink, de
riilink a csataképernyére, ahol akar egy harmadik kompania is bekap-
egy szép sorba felallt karakte- csolédhat a kiizdelembe. A kiilonb6z6
reinknek félig-meddig valés id6- tartalmazo
ben adhatjuk ki a parancsainkat. ment csak egy gomb lenyomasara jele-
armil 1 hil ezta dik nik meg (ekkor egyébként megall a ja-
rész ota alkalmazott megoldast a ték), itt adhatunk ki egy utasitast, és je-
Square teljes egészében sutba vetet- I6lhetjlik ki a célpontot. llyenkor egy
te, és uj modszerrel kiizdhetiink kék vonal - no meg az adott cselekedet
meg millionyi ellenfellinkkel. ikonja - jelenik meg karakteriink és a
cél kozott, majd ha a megadott pa-
Ezuttal nincs kiilon csataképer- ranccsal végzett hésiink, attol kezdve a
ny6, minden viadal ott zajlik, kezében tartott fegyverrel csépeli/l6vi a
ahol éppen jarunk - raadasul megadott célpontot, amig valami bo-

minden szérnyet latunk elére, nyolultabbat nem kéveteliink téle.

¢ Franlesza
csapat f6 gyo-
gyitéja

=L a v 200501 -
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A HOSOK

% VAAN

A jaték hése, egy fiatal tolvaj (bar ez talan
erds kifejezés ra), aki orszaganak bukasa
utan kénytelen beallni a szabadsaghar-
cosok kozé.

% ASHE

Dalmasca tréonjanak varomanyosa - lenne,
ha nem lenne habor. Igy kénytelen elme-
nekilni, és ellenallasi mozgalmat szervez-
ni.

% FRAN

A ,nyuszilany” a viera nevii faj tagja, egy
- elit harcos, aki szinte minden fegyverrel

mesteri szinten banik.

"y e § §
i N % BASCH
4 ‘/ A legtitokzatosabb csapattag, akird|
4 k g g 5 & annyit tudni, hogy 6 6 ja
2 £ \ - és Ashe apjat is — hogy miért tart mégis a

ra csatlakozhat hozzank a jaték so- legnagyobb lesz (egy egyszerG végigjatszas bandaval, az rejtély.

szinte minden zegét-zugat be
fogjuk jarni, a jatékidé az eddigi

=

dalom koz6tt helyezkedik el. Nem meket taplalé Ashe-sal.

csoddlatos renderelt o) 5 jatek kezdete utdn a vetél-

, Videdra szamithatunk a
Final Fantasy XII-
tél.

rén (lapzarta el6tt érkezett az infor- <g ° szaz-szazhisz 6raba, egy 100%-os telje- =

méci6 két Gj karakterr6l, Ramonrl / D° sités pedig masfélszer ennyibe telhet). [ I

és egy Hashmarim nev( démon- ) & « A torténet az apro Dalmasca kiraly- 4 m|'r|dossze 5 éves tancostany Yaan be;
5. A héttérként szoladlé lval e s Kozel A e S ratndje, igy aztan néha komolyan &ssze-

16l), érként szolgald Ivalice . el rényi sagban indul, ami két agressziv biro- 2érdiil a fit irant egyre melegebb érzel-

BALTHIER
Balthier szolgaltatja majd a csapatnak a
kételezé replilé hajot, 6 ugyanis
|légikaldz, egyben Fran legjobb baratja.

-J

22 O Vayne Kaldas Solidor,
csaszara, a legfébb ellenfelds
sze csak addig, amig ki

TEEem— oo

Summon

»
Gambit ON | S ATtacKNBasch NHRGB5I7058 Mp-
gems | Cure&Penelo  HPA “Mp

08 - =& v 2005/01



Ivalice ga
leginkabb talan a
Final Fantasy Vill
technokrata varo-
saira emlékeztet

£ ~
kedG Rosalia és Arcadia kozlil a brutalisabb, vagyis az
utébbi egyszertien megszallja Dalmascat, lerombolja a
kiralyi palotat, és eliildozi a trénorokos Ashe-t. Az dlta-
la ellendlldsi mozgalomban valé ré
indul be igazén a kaland — a kézponti karakter Ashe
mellett egy Vaan nevi (enyhén néies) sréc lesz, aki
jorészt a véletlennek koszonhetéen keveredik bele az
egész akcidba. A szabadségharc persze csak a kiindu-
I6pont, késbb a jol megszokott Square-hagyomanyok
szerint sokkal Gsszetettebb, fordulatosabb térténettel
talalkozunk, mint amit a meglehetésen egyszerd
kezdet sejtet.

A VILAG

Az Ivalice név ismerds lehet az idésebb ja-
tékosok szamai z volt a Final Fantasy
Tactics cimi zsenidlis korokre osztott takti-
kai jatéknak otthont adé vilag neve is. Mi-
vel az FF12-n annak a jatéknak a
designerei dolgoznak, egyszeriien atemel-
ték a vilagot.

Egy meglehetésen komolyan kidolgozott
planétardl van szo, ahol a kiilénb6z6 fajok
nem békében élnek egymassal, hanem saj-
nos realisztikusabban, egymas irigyelve, le-
nézve vagy éppen gylildlve. Az emberek
mellett talalkozhatunk nyulszeri vierakkal,
hillészerii bangaa-kkal és disznoszerl
seeq-ekkel is (nem beszélve természete-
sen a mogokrél és chocobokrdl).

Ivalice vilagan kilénleges jelentésége van
a Biraknak, akik régebben a parbajok sza-
balyszerti lebonyolitasaért feleltek, mara
azonban elképeszté hatalmu, orszagokat
felligyel6 és iranyité zsarnokokka nétték ki
magukat. Szintén ivalicei sajatossag, hogy
a replilé hajok teliesen mindennaposak,
szinte minden csaladnak van egy kisebb
égi barkaja, és a hatalmas csatakban tébb
ezer ilyen gép csap Ossze.

_-J

OSSZEGZES: Ha csak egy jatékot valaszthat-
nank a 2006-os kinalatbdl, a FF12 lenne az. A
megujult harcrendszer és a csodas grafika vél-
hetGen dal jatekot

= a v 2005101 - 09




TNNE il OGECi| =000 08 °“F
GUNS OF THG
CaTRIOTS

% Nem csalas
nem amitas, ez
az uj Snake

z idén megren- = rajongékban
dezett Tokyo . 2o azonnal fel-
Game Show mertlt a kérdés,
legnagyobb . kiénozott ember, hogy héstink vajon
jat a PlayStation . sokkal gyorsabban éreg- tdléli-e majd leg-
S odik részén le- 5 szik, mint a normalis Gjabb kalandjat, és
gendassa vélé Metal Gear- emberek. nem hal-
sorozat legujabb részének
kez6 generéaciés véltozata jelentette. Az e meg valahol
Speszts latvanyvildggal biré MGS 4-rél féldton, vég-
ak cseppekben érkeznek az informaci- elgyenglilés-
ar most biztos: a Hideo Kojima altal ben. Kojima, a
jaték miatt mar most megéri spérolni a sorozat atyja azonban lesz, minden ot-
PlayStation 3-ra. minden rajongét meg- £l tani karakter fel-
nyugtatott, hogy bar ik itt is
A jaték legnagyobb meglepetését a hihetetlen gra- ez lesz az utols6
fikai megoldasok mellett Snake kora jelentette. A MGS, amit 6 maga

szit (a kovetke-
z6kben csak pro-
duceri feladatokat
14t el), garanciat
vallalt Snak

A kis szerke-
zetet Otacon
iranyitja a
tavolbol

%

F
10 - =& v 2005101
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A Metal Gear Solid 4-
nél a Sonynak jobb
reklémra nincs sziik-
sége

(Otacon, Ocelot példaul), a k
nyezet pedig az eddigi informéci-
6k alapjan egy habor( kellés ké-
zepe lesz. Figyelntink kell arra,
hogy egyik oldalnak se kedvezziink
tulsagosan, ben a masik fél
hajtévadaszatot indithat ellendi

A mester egy interjliban kifejtette, hogy a leg-
Ujabb rész rengeteg meglepetést tartogat majd. A PS3

| képességeinek kdszonhetSen minden elképzelésiiket

meg tudjék valésitani. A teljesen djrairt mesterséges
intelligencia emberi médon viselkedik majd, a grafikus
motorral valédi emberi érzelmeket varazsolhatnak

| ellenfelek és Snake arcéra, igy az eddigi, magatartasra
| utald, az ellenség feje felett felvillané felkidltéjeleket,

WZz2"-feliratokat végleg szamdzik a jatékbdl.

Kojima elmondasa alapjan élete legfontosabb és leg-

osokat, de az egész szakmat megren-
diti majd — mi ehhez kivanunk sok sikert, és vadul var-
juk a jaték elkészliltét.

S a v 200501 - 11




A Level 5 eddig még nem tudott
hibézni — mind a két Dark Cloud,
mind pedig a Dragon Quest 8
igen sikeres jaték volt. A mar ha-
rom éve kész(ilé Rogue Galaxy
pedig nem fogja megszakitani ezt
a sorozatot, hiszen a lehet6 leg-
jobb részeket veszi at az emlitett
jatékokbdl. A Dark Cloudokbdl
megkapjuk a valés-idejd harc-
rendszert, amihez j6nnek a DQ8-
bdl lopott csapattarsak.

Az el6bbibdl szarmazik a rengeteg
minijaték, mig az utébbibdl a kidol-
gozott sztori és a hatalmas, ab-
szolit szabadon bejarhaté vilag.
Ami Gjdonség, az a sci-fi kornye-
zet, a tobb bejarhaté bolygs, az
(irkalézok, renderelt videck, egy
elveszett hercegng, no és persze
a rengeteg hasznalhato lézer-
stukker, amelyekrél mar Han is
megmondta, hogy tébbre me-
gyiink velik, mint egy spadéval..

T OMNNMNMUSHID

DOANWVWI OF DIRGCAaANS

A beigért trilégia lezérult, a sorozat megdlmoddja le-
Iépett és sajat céget alapitott, raadasul a harom rész
Ota kergetett féellenséget is sikerdilt hidegre tenni —
mit csindl erre a Capcom? Bejelentik a negyedik
részt, méghozza a Mega Man-jatékok designerének
vezetésével — de legaldbb Nobunagét nem témasz-
totték fel (igaz, helyette a fiat kell Gitniink). A Dawn of
Dreams azonban alaposan &talakitja a megszeretett
Onimusha-jatékmenetet, a fejtéréket példaul alapbdl
elfelejthetjlik, a jaték 99%-a ezlttal akcié lesz. Nem
akarmilyen akcié azonban, itt is alapos véltozasok
torténtek. A szabadon irdnyithaté kamera még csak
hagyjan, de ezuttal nem csak fGszereplé megasza-
murdjunkat, Sokit vezethetjik harcba, de barmi-

i
johet veliink, természetesen mind sajat kombokkal,
dud-tamadasokkal és specidlis mozdulatokkal (pél-
daul szuperugrassal, ahové mashogy
nem elérhets helyekre jutha-
vélt- . tunk el) rendelkezi
hatuik < . % - épp nem irdnyitott jaté-
3 kosnak kilénféle parancso-
kat adhatunk, de ami szdmunkra abszo-
Iit érthetetlen, az az, hogy nem tervez-
nek kooperativ-médot, pedig az enyhén
szélva adnd magat...

aktudlis

tarsdra a

Select gomb
megnyomaséval.
Osszesen 6t arc

12 - =L a v 2005101
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KIADO SQUARE ENIX
FEJLESZTO SQUARE ENIX

KONZOL Ps2

Sokan csodélkoztak a Square és a Disney Gsszedol-
gozasénak Gtletén, de az elsé Kingdom Heartsot ki-
probélva nem sokan voltak, akik a kaotikus, sokszor
szaggatd harcokon kiviil masra is panaszkodtak volna.
A masodik rész ott kezdi, hogy a csaték sokkal atte-

L.

kinthet6bbek
lettek, és az E3-
on arrél is meggy
z6dhettiink, hogy a jaték
mér nem szaggat. Ezek
mellé megkapjuk az elsé
rész Gsszes helyszinét,
mégpedig alaposan
kil tve (ki sen
a Szézholdas Pa-
gony lett terjedel-
mesebb), plusz
rengeteg ma-
sikat. Itt van
Mulan a
. mongol
s x.  hordak-
kal

egyitt, a
klasszikus, fekete-

fehér mickey egeres vilag,
Szimba, Timon, Pumba, no meg a hiéndk az
Oroszlanykiralybdl, Christmas Town a Karacsonyi Li-
dércnyomésbdl, a Szépség, no meg a Szornyeteg, és
ami talan a legkiralyabb, a Karib-tengert is bejarhatjuk,
Johnny Depp-pel, azaz Jack Sparrow kapitannyal. Ta-
lalkozhatunk ezen feliil rengeteg karakterrel a Final
Fantasy nyolcadik és tizedik részébdl (Auron a partiba
is beléphet!), tarsainkkal uj, tdpos format dltve 6sszeol-




KIADO SQUARE ENIX
FEJLESZTO LEVEL-§

KONZoL PS2

KIADG VIVENDI UNIVERSAL
FEJLESZTO SWINGIN' APE
KONZOL PS2

OIRAGOIN
QUCST WwvYiit

Dragon Quest: Japanban az RPG-sorozat minden ré-
szét két hét alatt harommilliéan veszik meg, masutt
meg a kutya sem térédik vele. Mindez biztosan meg-
véltozik a nyolcadik résszel, hiszen egyrészt Japanban
ezittal négymillidan vették meg, masrészt a Square
ez(ittal nagy eldnnal készill az amerikai premierre (va-
I6szindleg az sem fog artani az eladasoknak, hogy a
FF12 jatszhaté demdjat is mellécsomagoljak...). A DQ-
alkotdk utasitasai alapjén a Level 5 dltal fejlesztett ja-
ték a sorozat minden eddigi tagjéhoz mélté: egy bor-
zaszt6 hosszu kalandot kisérhetiink végig benne, kicsit
talan kevesebb érzelemmel és fordulattal, mint egy
Final Fantasyban, 4m valamivel tbb fejlesztési leheté-
séggel. Héseinket teljesen kedviink szerint alakithat-
juk, csapatunkat tAmogatandé szérnyeket foghatunk
és idomithatunk be, cirka szézezer labirintust jarhatunk
be, kiildetések milliéit teljesithetjiik, és szérnyek milli-
ardjait hanyhatjuk kard-, illetve bumerangélre.

gy 74
STAarRKCRAACT

GHOST

A StarCraft Ghostot még
az &g is hlzza: mar a ma-
sodik fejlesztécsapat
kezdte teljesen el6lrél a
munkat, az eredetileg ki-
zérélag egyedil jatszhaté
jatékba mér egy éve az (j
online multiplayer-médokat
épitik bele, mindezt Ggy, hogy
mar két éve meg kellett volna je-
lennie. Persze ettdl fiiggetlend,
amikor megjelenik, biztosan min-
denkit elvarézsol, ezt ugyanis
mar megszokhattuk a Blizzard ja-
tékaitdl (ez a cég készitette a
Starcraft cimd stratégiai jatékot PC-
re, és 6k feliigyelik az ez alapjan ké-
s2il6 Ghost fejlesztését is).

A fészereplé egy Nova nevii fiatal specidlisan
nevelt (igynok, azaz ghost lesz, akinek egy kiilon-
leges gaz utan kell nyomoznia, mikézben rivélis emberi
frakcick, a rovarszer( zergek és az elképesztGen fej-
lett protossok is erre hajtanak. F6 fegyveriink a rejt6z-
kodés, az drnyékok kihasznélasa mellett olyasmire is
képesek lesziink, amirél Sam Fisher csak almodhat:
ruhankkal lathatatlanna valhatunk, elképeszt6 sebes-
séggel futhatunk, a gépeket megbénithatjuk és — bar
ennek semmi kéze a lopakodéshoz — tankot is vezet-
hetiink.

TORIYAMA's talk
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A Sony harmadik generacids konzoljat a japan cég méjusban jelentette be, igy annak felépitését valdsziniileg mar mindenki tudja. A gép lelke egy hét killin magbél llo Cell szuper-processzor, ezt egésziti ki
egy kivetkezd-generacids videokértya az nVidiatdl, illetve 512 megabajt memaria (ami a PS2-ben levd 32 MB-nal nem csak tdbb, de sokszorta gyorsabb is). E gép tudasa elképesztd lesz, a késdbbi jatékok
akar a mai renderelt filmek mindségét is megkazelithetik - béar a Sony altal siirin emlegetett ,Pixar-szinvonal” kitétel azért nyilvanvald tilzas.

¢ Szerintiink ez a
legszebb a kévet-
kezé generaciés
konzol...

% ..aminek az Gsszképén
csak a bumerang-alaku
kontroller ront.

isem természetesebb hogy a jatékok sok-
kal fontosabbak, mint maga a gép (tessék

. az Xbox vagy a GameCube, aztan melyik- ATE
b6l adtak el tébbet?...), és szerencsére itt is nagysze- A JATEKUK
riinek tdnik a helyzet. Minden nagy kiadé felsorakozott

a gép mellett, a legtébben mar aktivan dolgoznak a ja- Bér az elézﬂéﬂ(é.s kéVE"“?Z? néhany ‘9“1"3'0” ?'“
tékokon, és az eredeti koncepcik mellett minden nagy vashatsz ku'?f’ Isa kesz’ulo ’P$3—a§ Jateifgkrgl,
sorozat kévetkezs része mér PS3-ra (is) készill. Igaz, a azok csak a jéghegy cslicsét jelentik, méris tobb
gép hatalmas teljesitményét elég nehéz lesz kiaknazni, Seez J?‘ek al fejles_ztes“alatt a t':s.odamasmar.a
csak a legjobb programozék képesek ra, hogy a hét Természetesen az itt kvetkez6 lista sem teljes,
processzor kdzétt kells 8sszhangot teremtsenek — hlszer?.c?ak amér hivatalosan is bejelentett Ja’te-
persze elég a Metal Gear 4 vagy a Gran Turismo 5 ké- kokvkozul‘tart’almagza a nagyobbakat (a k'?dOVN
peire nézni, hogy az ember lassa, a dolog lehetséges. egy(itt), réadésul nincsenek benne a ,csak!

99%-ig valészintiek — mint a GTA 4 vagy a Final
Két dolog zavar egyel6re minket (a bumeréng-kontroller Fantasy Xill.
mellett), az egyik a PS3 &ra, a mésik pedig a megjele- »
nési détum (éppen ezért a jtékok megjelenési détu- Killzone 2 (Sony)

Stuntman 2 (Atari)

Brothers in Arms 3 (Ubisoft)

Tekken Tag Tournament 2 (Namco)

Pro Evolution Soccer 6 (Konami)

The Getaway 3 (Sony)
Def Jam 3 (Electronic Arts)
Armored Core 4 (From)
Blade Storm (Koei)
mat tessék még a szokasosndl is nagyobb ratartassal N"C_)_h (Koei)
kezelni). Elbbi bevallottan magasabb lesz, mint eléd- Genji 2 (Sony)
jé€, egyesek mar 500 dolléros arat emlegetnek... A Hot Shots G_ON (Sony)
megjelenést illetSen semmit nem lehet tudni, az eldbb Assasin (Ubisoft)
2006 tavaszat emlegets sajtonyilatkozatok ma mar M9t°'5t°'m (SO"Y? o
2006 elsG felét emlitik, raaddsul ez valészindleg csak Spider-Man 3 (Activision)
Japénra vonatkozik. Amerika varhatéan Gsszel kapja Medal of Honor (Electronic Arts)
meg a PlayStation 3-at, mi meg szerencsések leszink, Lair (Sony) .
ha nem kell 2007-ig vérnunk; dgyhogy nyomés imad- Burnout (Electronic Arts)
Kkoznil Street Fighter (Capcom)
Devil May Cry 4 (Capcom)
A szemkozti oldalon lathatd képek egy része egyene- WipEout (SD“Y)_
sen a fejlesztés alatt 4ll6 jatékokbdl szarmazik, mésok Turok (Buena Vista)
— mint a Killzone 2 vagy a MotorStorm — bemutaté Splinter Cell 4 (Ubisoft)
filmekbl; a Sony éllitasa szerint a végleges jatékok is Dark Sector (D3) )
hozzék majd ezt a szinvonalat. Sajnos a Final Fantasy O”!'”e Marvel RPG (Sony Online)
VII-b8| szarmazé kép sem jelenti azt, hogy a Square Indiana Jones (L“C_aSA”S)
Enix dolgozik a legendas jaték remake-jén, 4llitasuk M‘_’”al Komba.t (M'd‘_"’a‘/)
szerint csak a géppel kisérleteztek, és nem tervezik a Prince of Persia (Ubisoft)
fejlesztést. Reméliiik csak altatnak... Endless Saga (Webzen)
T = J

14 - = a v 2005101



% Endless Saga

MotorStorm
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KONZOL PS3

Bar a PS3-as God of Warra még varni kell (reméljiik
nyitécim lesz a next-gen konzol megjelenésekor),
nem maradunk brutalis harcok nélkiil a Sony (j gé-
pén sem. A PS3 startjara — akarmikor is legyen az —
mar most bejelentett jatékban egy hossz(i combl
KIADG KONAMI lanykét kell irdnyitanunk, amint egész seregeket mé-
FEJLESZTO TEAM KOJIMA szarol le tobbféle kardjaval, kézi agydjaval, netan
KONZOL PSP puszta okleivel és topankaval fedett labaival. Ez tan a
legnagyobb kiilbnbség a GoW és a Heavenly Sword
kozott: itt a platformrészek és fGellenfelek kozott né-
ha tbb tucat, esetenként szaz ellenféllel nézlink far-
kasszemet, ilyenkor kissé Dynasty Warriors-életérzés
t6lti el a jatékost, amint oltari kombdkat hajt végre, és
egy kardcsapéssal egyszerre nyolc katonat fejez le.

Noha az elsG ,Acid Gear" nem volt nagy eresztés
(tesztiinket lasd a 62. oldalon), a masodik rész sokkal
jobbnak igérkezik. A Konami is felismerte, hogy az el
s6 rész kicsit lassura, unalmasra siker(lt, ezért aztan itt
minden porgGsebb lesz — bér természetesen tovabbra

is egy korckre osztott, kartyakat hasznald stratégiai ja-
tékrdl van sz6.-El6szor is, kapunk egy tarsat, mégpedig
a vorés bér miniszoknydban és szinte derékig érG csiz-
méban brutalizalé Venust. Rengeteg (j kartya lesz,
koztik olyanok, melyekkel két masik lapot lehet 6sz-
szefiizni, igy példaul fedezékbe vetédés kozben is le-
het majd gépfegyverezni — mar ha e lapok a keziink-
ben vannak. Legalabb hat féellenséggel is le kell sza-
molnunk, az utolsé ezek koziil egy igazi Metal Gear
lesz, melynek fenyeget6 hatasét alig csokkenti a lila
festése. A jaték teljesen (j grafikai design-t kapott, am
a legfurcsabb mégsem ez, hanem a kartonbdl 6ssze-
hajtogatandé kis késziilék, amit a PSP-re kell szoritani,
és a segitségével egyes jeleneteket 3D-ben lathatunk.
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KIADO SEGA

FEJLESZTO SONIC TEAM

KONZoL PS3

—I=T 88

FRANTOMN Sacaa

A Sega az FPS-ekhez eddig legkézelebb a fénypiszto-
lyos jatékaival jutott — eddig. A Fifth Phantom Saga
ugyanis sok tekintetben ilyen jaték lesz, elvégre fegy-
veriink szépen beldg a képernyG aljén, no meg l6vol-
dozni is lehet. Azonban ennél sokkal fontosabb lesz az
a kék szellem, aki folyamatosan kisér minket. Alap-
helyzetben hasznalhatjuk mészérldsra a ,most szépen
bemész a sarok mogé és kikészited a hdrom rank lesé
6rt" paranccsal, de a rengeteg logikai fejtorét is az 6
segitségével kell megoldanunk. Derék tarsunk ugyanis

" jatszi kénnyedséggel képes berobbantani falakat, ladé-

kat cipelni, kiilonb6z6 cuccokat a messzeségbdl elhoz-
ni nekiink. A fentieken kiviil a jatékrél nem tudunk
semmit sem, igy példaul a térténet, a hasznalhaté
fegyverek listdja vagy éppen az esetleges multiplayer-
lehetGségek a sotétbe burkoléznak.

=iV CCE O
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KIADO SEGA
KONZoL PS3

Ugyan PS2-n sem maradunk Sonic nélkiil — nemso-
kéra megjelenik a Shadow the Hedgehog és a ver-
senyzGs Sonic Riders is — de az igazi munka mar a
Sony kévetkezS gépén zajlik.

Az egyszer(ien Sonic the Hedgehog névre keresztelt
jatékban a kék siin az alapokhoz tér vissza: nem lesz-
nek idegesité tarsak, nem lesznek lass(, netan lopa-
kodds részek, csak a hangsebesség felett stvité
Sonic, gy(irk, tliskék, no meg az levetemiilt Robotnik
géphadseregével és nevetséges bajszéval egyetem-
ben. A képek még egy igen korai verziét mutatnak, a
Sonic-boss Yuji Naka elmondésa szerint az effek-
teknek és a tereptargyaknak alig tiz szazaléka szere-
pel a bemutatott verziéban. Ez persze lehet tilzas is,
hiszen mar most kénnyedén ez a legszebb Sonic-jaték,
raadasul realisztikus fizikdra és megvildgitasra is sza-
mithatunk benne.

FEJLESZTO UBISOFT MONTREAL

Végéhez kozeledik az Id6 Homokja-trilégia, amellyel
a Ubisoftnak sikerillt feltémasztania a mar majdnem
teliesen halott Prince of Persia-szériat. Aggédni
persze nem kell, jovére varhatéan mar PS3-on fog
falat méaszni a Herceg, addig is itt van azonban a
Two Thrones. A cim arra utal, hogy ezttal két ka-
rakteriink lesz, mégpedig a Herceg és a Herceg,.
Nem, nem 6riiltiink meg, a fejleszték ugyanis a ski-
zofréniat hiiztak el a kalapbdl: til sok brutalizalas
utén, vagy t(z kozelében perzsa nemestink &talakul:
haja megfeketedik, b6rén arany riinak tinnek fel,
kardja helyét egy fémostor veszi at és kegyetlen
oson6s-nindzsazés gyilkologéppé vedlik &t (nem kell
aggddni, megnedvesedve visszavaltozik, mint egy
anti-gremlin). Az els6 részb6l az Gsszetett fejtoroket
és a valamivel viddmabb hangulatot, a méasodikbd|
pedig az 6sszetett harcrendszert 6rokolte a harma-
dik rész, melyben egyébkeént két korabbi nénk,
Farah és Kaileena is visszatér
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Megjelenés: 2006 elsid negyedév

b\ Zar] it varjon az ember egy olyan jatéktdl, ami-

V| nek az els6 sajtébemutatéjard| kitamolygo
ujsagirok csak annyit tudtak kinyégni: ,gun

porn’ (fegyverpornd)? Egy olyan jatéktal,

amibél a fejleszték tudatosan kidobaltak minden sal-
langot, kifinomult taktikézast, RPG-elemeket, fejtoréket
és minden egyebet, hogy a minden eddiginél élvezete-

sebb lovoldozésre helyezzék a hangstilyt? Ha valakinek
errl a Matrix hamar klasszikussa valt lobbi-jelenete

% Kiskoruak ne ak

nézzenek ide,
ez durva
fegyverporné!

Felejts el minden FPS-t, a Black ugyanis min-
dent porra zGz - ugyanugy, ahogy te is teszed
majd a jatékban.
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(a filmben-jatékban egyarént az unalomig ma-
solt id6lassités kameratriikkék nélkil).
A palyakon az utols6 szégig minden
szétiéhetd, apré darabokra robbant-
haté, a végletekig szétamortizalha-
t6. A rombolasnak csupan a jozan
ész szab hatért — magyaran any-
nyira nem tudunk romma IGni egy
palyat, hogy elzarjuk sajat magunk
el6l a kovetkez6 szintre vezetd

utat. Mindehhez természetesen
fust, szikraesé, iz, l6késhullamok és

hasonl6 effektek dukalnak kilészamra, hogy

telies legyen az éimény.

A kissé homalyos keretsztori szerint egy kommandast
alakitunk valamikor az egészen kozeli jovében, aki va-
lahol a lepusztult Kelet-Eurpaban lévi halomra a rend-
szer ellenségeit (hogy pontosan melyik rendszerét, az
egyeldre ismeretlen, de talan nem is érdekes), dltala-

ban vérosi kornyezetben, hogy minél tébb szétlGnivald:
\ fedezék kertilion a fegyver csove elé. A latvany és f6-
. legahangulat az eddigi képek és videdk taniséga
% szerint egészen észveszt6, és a jaték még direkt jutal-

W

mazza is, ha minél hollywoodiasabban osztjuk az 6lmot:
a stilusos gyilkolasokért (fejlovések, a kdrnyezet inte-
raktiv hasznalata, példaul egy fal raomlasztésa az ellen-
félre) tigynevezett Black Ops pontokat kapunk, amiket
a palyak kozott extra felszerelésekre vélthatunk be.

A jatékot a Burnout-sorozatot és a Renderware mo-
tort készit6 brit Criterion sttidio hozza el nekiink — a
jelenlegi tervek szerint valamikor jové februarban. Ad-
dig is tessék bészen gyakorolni a granatokkal valo cél-
badobast — sziikség lesz ra!
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Mivel a Remedy Ugy dontétt, hogy a Max Payne 2
utan valami massal szeretnének foglalkozni, eladtak
a jaték jogait a kiadé Take Two-nak (akik egyébkeént
vadul készitik a harmadik epizédot, szintén PS3-ra),
és egy Uj jatek elkészitésébe kezdtek Az Alan Wake

hangulatilag leginkabb a Twin Peaks-szel rokonitha-

16, egy apro, hideg, felhés amerikai kisvarosban (no
meg a ,neki” otthont ad6 szigeten) jarunk, teliesen
szabadon, minden megkétés nélkil. A leginkabb
Johnny Knowville-re hasonlité hésiink egy horror-ir6,
aki a munkahelyi artalomkeént jelentkez6 paranoiajat
lektizdenda jott pihenni a szigetre. Tl sokat nem he-
nyélhettink, a helyiek éjszakénkeént fura zajokat halla-
nak, tobben eltinnek, és rank marad, hogy kideritstik,

20 - =& v 2005101

kik is azok a kamzsas alakok, akik éjszakanként
gyertyafényes-pentagrammas partikat tartanak a va-
donban. Horror, emberaldozatok, [6vdldozés, gyantis
alakok minden mennyiségben — csak éppen id6lassi-
tas nem lesz.
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KONZOL Ps2

Eddig senkinek sem sikertilt a Grand Theft Autdkat si-
keresen leméasolnia — mind a True Crime, mind pedig a
Getaway 16g6 orral ment haza. Az EA azonban hatal-
mas mennyiségl pénzzel felszerelkezve mindent meg-
tesz a siker érdekében. Megszerezték a Keresztapa-
filmtrilégia jogait (az elsG jaték persze csak az els6 fil-
men alapul), megallapodtak — Pacino kivételével —
minden szereplével, igy eredeti arcokat fogunk latni a
Corleone-csalad tagjaindl. Mi egy fiatal olasz sracot fo-
gunk alakitani, aki eleinte csak a ranglétra legaljan he-
lyezkedik el: sof6rkédni fogunk, boltosokat zsarolha-
tunk meg, esetleg Gsszeverekedtink egy rivélis csalad
hasonlé helyzetben levé tagjaval. Ahogy megszerezzik
a tobbiek tiszteletét, igy kapunk egyre fontosabb fel-
adatokat — néha egyenesen a filmbdl atvett jelenetek
képében, maskor kitalalt kiildetések formajaban. A ja-
ték végére mér egyenesen Don Corleone adja ki uta-
sitasait, testérokkel utazunk és a lefizetett zsaruk al-
landéan a hatukat forditjak felénk. Reméljiik, a jaték a
valéségban is igy fog mdkodni, mert ha az igéreteket
bevdltjdk, a Godfather az év egyik legjobb jatéka is le-
het!

KIADG CAPCOM
FEJLESZT® CLOVER STUDIO
KONZOL PS2

Sok egyedi grafikaju jatékkal volt mar dolgunk PS2-n
(a Freak Out vagy a Katamari Damacy példaul maig
emlékezetes), de olyat, mint az Okami, még nem lat-
tunk. Az egész olyan, mintha egy gyonyord japan fest-
mény elevenedett volna meg. Rédadasul ez a jatékot is
befolyasolja, ugyanis az R1-et lenyomva atvélthatunk
fest6-médba. llyenkor az analdg karral rajzolhatunk; a
folyéra hidat, egy veremre pallét — de igy betérhetiink
ajtokat is, kettévaghatunk fakat és ellenfeleket, vagy
egy kort rajzolva az égre az éjszakabdl nappalt vara-
zsolhatunk. Fehér farkasunk egyébként valéjaban
Amaterasu, a j6 isten, akinek ellenparja, a gonoszsag
ellen kell felvennie a harcot.
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Megjelenés: 2004 elsdé negyedév
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Zmen . 7 Unreal Tournament-sorozat, meg dgy 4l
-‘ | taldban a tobbszereplés jatékmaédra kihe-
ezett FPS-ek mifaja eddig a PC-sek
I = o ja eddig

felségterlilete volt — a kulcsszé azonban
esetlinkben az ,eddig". Tim Sweeneyt, a jaték f6 prog-
ramozéjét ugyanis olyannyira leny(igozte a PlayStation
3 tudésa, hogy tgy dontétt, az UT kévetkez6 verzidjat
mar a PS3 képességeihez igazitja, és elsGdlegesen a
Sony konzoljra késziti. Mint minden PS3-jaték eseté-
ben, gy az UT2007-nél is a débbenetes grafika az el-
s6, ami a féldbe déngoli a jatékost (meg a mésodik és
harmadik is). A Iatvanyrél nem akarunk hosszan éra-
dozni, tgyis itt van egy csomé kép (aminek darabja a
népi bélcsesség szerint tébbet ér, mint ezer sz6), meg a
DVD-n pér vide6 (ehhez a népi bélcsesség egyelére
nem talalt ki arfolyamot).

Az UT mindig is a sci-fi kérnyezetbe helyezett, eszeve-
szett tempdju l6voldozésrdl szolt, amelynek soran a
tobbi jatékost kilonféle futurisztikus mészerekkel kel-
lett minél gyakrabban az 6rék vadaszmezékre kiildeni.
A 2007-es verzi6 a trendeknek megfelelen a csapat-
jaték, és a fizikai modellezéssel megtamogatott jarma-
haszndlat felé viszi a sorozatot, de ekézben megtartja a

&

hihetetlendil

intenziv, min-

den reflextinket
prébéra tevé
tlzharcokat is.
Mindehhez 11
fegyver, 9 jarmd,
illetve nyolc, ki
Iénféle képességek-

stb)) biré nép soraibdl kikerul6 ka-
tonatipus &ll majd rendelkezéstinkre.
A hagyomanyos deathmatch, zaszl6lo-
pasos és tertiletfoglalasos ja-
tékmaddok mellett
. ajaték f6 att-
rakcidja a gran-
zus Conquest
jatékmad lesz:
egy tobb térképen at
tartd, érakig hizédé
§ habord, ahol a gyilkolas és a csapatjaték
mellett nagy hangsuly ker(l a harctéri stra-
tégidra, a fontos poziciok, nyersanyagforra-
sok és bazisok elfoglaldsa. Ha esetleg nem
lennénk elegen a csatérozéshoz, a jatéko-
sokat tetszGlegesen helyettesithetjiik a
mesterséges intelligencia éltal vezérelt bo-
tokkal is — akiknek akar él6széban, mik-
rofonon is adhatunk utasitasokat. Hogy
mindezt mikor prébélhatjuk ki élGben is,
ersen kérdéses. Mi mindenesetre arra
l' tippeliink, hogy a PS3 amerikai bemutat-
kozésaval egy idGben jelenik meg a jaték.




CGT

Avagy Gran Turismo 5 — ami a képek Iattan hiva-
talosan is az altalunk legjobban vért autés jaték
lett. Kazunori Yamauchi, a GT-k atyja eszel6s dol-
gokat igér: szazszorta kidolgozottabb, realisztiku-
sabb autckat és palyakat, toréseket (€lient),
online versenyeket, kiilonbozé idéjarasi viszonyo-
kat — egyszéval mindent, amit csak elvarunk a
kovetkezé Gran Turismétol. Az persze mas kér-
dés, hogy a megjelenés mikor esedékes, mert a
még hivatalos 2007 is elég messze van, réaadasul
a Polyphony éltalaban j6 egy éves késéssel hoz-
za ki jatékait. Ja, és a képek még egy moédositott
GT4 motorral késziiltek, a végleges verzi6 ennél
nagysagrendekkel szebb lesz.

RCESIODCNT

CwvilL

KONZOL PS3

A Capcom ugyan mostandban nem
teljesit hibatlanul, a Resi 4-gyel telibe
traféltak, a jaték szinte tokéletes lett.

Talan nem véletlen, hogy mar késziil az

Stodik (igazabdl persze ez mar leg-
alabb a tizedik RE, de ebbe nem men-
jiink bele...) rész, bar meglepetéstink-
re nem ugyanannl a csapatndl. A fej-
lesztésért az eredeti, els6, legendds
Resident Evil készitGi felelnek, igy ta-
l&n nem véletlen, hogy a f6hGs ennyire
hasonlit az abban szereplé Chris
Redfieldre — bar errdl hivatalos beje-
lentés még nem volt. A jatékmenet a
negyedik rész vonalat viszi tovabb (él-
jenzés!), a zombikat egyenesen az el-
s6 epizédbdl importaltak, a kérnyezet
meg teljesen (j: egy sivatagban jarunk.
A vezet6 designer szerint a jatékban
kézponti szerepe lesz a forrésagnak
és a hidegnek, bér hogy ez konkrétan
mit is jelent, arra nem tért ki (reméljik,

A fura munkacimd jatékrol (arra utal,
hogy ez az Insomniac nyolcadik fej-
lesztése) sajndlatosan keveset lehet
tudni. A Sony éltal bemutatott révidke
vide6bdl mindéssze az derill ki, hogy
egy héboris kornyezetben jatszédé
FPS-r6l van sz6. A grafika egész j6 (a
Metal Gear 4 mondjuk ket ver ré,
de az 6sszehasonlitas talédn nem telje-
sen fair.. ), a hangulat viszont egysze-

nem kell folyamatosan innunk a kisza-
radés ellen, meg pokrécokat keres-
niink éjszakénként...). Megjelenés: va-
lamikor.

FEJLESZTO INSOMNIAC

rlien lehengerlG: hihetetlen érzés lehet
hdsz-harminc katonatérsunkkal egyitt
megrohamozni egy falut. A teliesen
realisztikusnak ting jaték képéb:

csak két dolog kavart bele: egy driasi,
pokszer lépeget, illetve egy kilonos,
csovekkel teletdzdelt hillGszerd ellen-
fél — hogy ezek mit keresnek itt, azt
egyelére nem tudjuk.
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SENKI SEM |( VEGETVETNI
ENNEK A HABORUNAK
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FEJLESZT{
MULTIPLAYER

irta: Kozi

hogyan azt az srégi rémai bél-
csesség tartja: nincs Gj a Nap alatt
- azok a mulatsagos tégakba &lt6-
26tt fickék egyszeriden mindent

tudtak az életrél! A kilencvenes évek masodik
felében a Naughty Dog PS1-re egy vérds réka
jellegd Iény (hivatalosan egy indiai erszényes
borzrél van sz6 — nem mintha ez barmit is sza-
R 9-

Crash p u
rabugrakat fejleszt, majd harom réssel ké-
s6bb elkésziti a Crash Team Racing cimd
versenyjatékot. Par évvel késébb a Paj-
kos Kutya mér a PS2 kériil szaglaszik:
egy szintén nagyszeri platformjaték-so-
rozatot kalapalnak 6ssze — most pedig
ugy hérom
épp elég, ismét itt az ideje, hogy egy
kicsit szaguldozzunk is...

FORRADALOM HELYETT
Aki megvasarolja a Jak X-et, az bizony egy klasz-

szikus, a Twisted Metal vagy — hogy ne menjiink 5 stidiéinak tobb-
tdl messzire — az elébb emlitett Crash Team - ségére — min-
Racing stilusaban fogant kart-racing tipust jaték ko- / dent lehet
rongjét pattinthatja be a PS2-be. A sti- mondani,
lus sablonos jellemz6i kivétel o et csak azt
nélkil mind-mind rahdz- ’«V‘/ nem, hogy
haték: vicces, mese- 0 ne végezné
/ b Wil

Rayne-bébi, kergettek minket,
megtamadtak, lottek rank, meg va-
gyunk mérgezve és szétrobbant
alattunk a kocsi. Ennél mar nem
lehet rosszabh!

COMNEEBAT
RACING

Hit the road, Jak!

szer( kornyezet, abszurd kiilalakkal rendelkez,
tuningolhatd jargényok, eszeveszett szaguldozas a
kacskaringés palyakon, sokféle felvehet6 fegyver és
power-up, szamos megnyithaté extra tartalom — no és
persze rengeteg vidam szérakozast kinalé multiplayer-
moka. Ez egydittal azt is jelenti, hogy sok tjdonsagot, a
miifaj reformjat nem varhatjuk téle. Doktrinak: menj
szépen eldre, lehetéleg minél gyorsabban, nyird
ki az ellenfeled, és te érd el a legtobb pontot, il-
letve te szakitsd 4t a célszalagot elsGként.
Fantasztikus.

Viszont, ha mar az igazan egyedi
Gtleteknek hijan vagyunk, akkor
| az egyszeri jatékos minimum el-
varasa az lehet, hogy tisztes-
séges munkat kapjon a ke-
zébe. Szeren-
csére a Naughty
Dogra — akarcsak a
7 Sony belsés fejleszté-

korrekt médon a
feladatat. A tapasztalat és a
fejleszt6i kormnyezet adott: a
Sony éltal tulajdonolt
stldick mindenféle tech-
nolégiat és fejlesztGi se-
| gédeszkozt megosztanak
egymassal, igy segitvén
el6 a gyorsabb és fajdalom-
mentesebb munkat (igy
valhatott lehetségessé,
hogy négy év alatt négy
Jak-, négy Ratchet- és ha-
rom Sly-epizéd késziilt el).

ISMERGS VERSENYEK
A jaték egyjatékos médban
komplett és igen hosszi ka-
landot kinal: négy, egymas utan




% A mérgezéses incidens
utan kapott elsé jarga-
nyunk csak az elsé

bajnoksagban lesz elég

% Elég pénzt Gsszegylijtve
teljesen uj gépet vehe-
tiink, amelyet uj agyukkal

™ szerelhetiink fel

kovetkez6 és folyamatosan nehezedd kupasorozatban
kell diadalmaskodnunk, mindegyikben vagy htisz-hu-
szon6t, kiilonboz6 stilust képvisel6 versenyszammal,
majd az azokat lezarg, harom futambdl allo
Grand Prix-vel. Az el6rejutas pofonegyszerd,
jol bejratott alapokon nyugszik — a f6fu-
tamokon csak akkor vehetiink részt, ha
az adott kupasorozat minden kisebb
versenyén aranyérmes helyezést ér-
tiink el. Az elért helyezés fuggvényé-
ben pénzt kapunk, amely természete-
sen arra szolgdl, hogy a gardzsban al-
16 jarmdiveink jellemzéit tuningoljuk (6t
szempont alapjan, pl. végsebesség,
turbo, pancélzat stb,). Amennyiben egy

versenyen — barmilyen szinben
csillogé — érmet nyertiink, meg-
nyilik egy Gjabb pélya, ha pedig az
elsG helyen végziink, az aranyérem-
mel egyiitt killonb6z6 extrakat is nyertink:
Uj karaktereket, autokat, vagy éppen felftiggeszt-
1 ményeket (motorhéaztetét, sarhanyot, légtereldket, ab-
| roncsokat — igaz, ezek csak pusztan latvanyelemkeént
X szolgalnak). A leginkabb buggy-kra, ATV-kre, terepja-
rokra hasonlité jarganyok ezen kiviil tetszés szerint at-
szinezhet6k, igyhogy aki élvezetét leli az ilyesfajta csi-
nositgatasban, nyugodtan csettinthet egyet.

Higgyetek nekem sracok, én
A versenyszamok a standard elemeket valtogatjak, de sem tudtam réla, én is ittam a piabél.
szinte kivétel nélkill élvezetes és izgalmas versenyekre Apa sosem kivételezett...
szamithatunk — ami pedig kiilon tetszett, hogy olyan
ligyesen osztottak el Gket, hogy nem is nagyon fordul
€l6 az az eset, hogy egymas utan kétszer ugyanolyan
| tipusi versenyen kellene részt venniink — ergo sosem
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A FEJLESZTOK

Ki gondolng, hogy a manapség a Sony egyik
legtapasztaltabb és legelismertebb belsés fej-
leszt6stidicjanak titulélt Naughty Dogot 1986~

ban két tizenhat éves fiatalember alapitotta? Va-
I6szindleg senki, pedig igy volt — igaz, Andy
Gavin és Jason Rubin akkortajt még JAM-nek
nevezte el a véllalkozast és Apple ll-re irtak elsé
jatékukat, a Ski Crazedet. Klasszikus amerikai si-
kertérténet az 6vék: az évek folyaman szépen
tollasodtak és fejlédtek, a késGbbiekben még az
Electronic Artsnak, majd az Universal Interactive-
nek is dolgoztak (ekkortajt, a '90-es évek elején
vették fel a Naughty Dog nevet is) — de az igazi
sikert a Sony-val valé egylttmdkodés, és a
PlayStation-éra egyik emblematikus figurdjanak,
Crash Bandicootnak a megalkotdsa hozta meg
szémukra. A 200 1-es esztend6 elején szépen

. X ~ felvasdrolta Gket a Sony, a brigad azonban ettdl
o L - \ N \ sem vesztette el arculatét és ihletét: a Jak (és
valik unalmassa a jaték. Az alkotok becsiiletére csapat kiizd egyméssal, a mindig h tarsa, Daxter) f6szereplésével késziilt video-
legyen mondva, még a sima szaguldast is sok- ugyanott megjelend cuccost jaték-sorozatukat sokan a valaha készilt legjobb
féleképpen talaljak: a sima korfutamokat birtoklasaért, majd hazavitelé- PS2-es platformereknek tartj

ért. Sikeres hazavitel esetén
\ tiz pontot kap a csapat, de az
\ ellenfelek kilovéséért is felsza-
molnak egy-egy
pontocskat.

olykor szembej6vé robotautékkal vagy
elpukkanthat6 energiagémbokkel dob-
jak fel, az 6ra elleni szaguldasokat pe-
dig néha az id6t megallito bonusz-
okkal szinesitik. Vannak igen élveze-
tes aréna-kiizdelmek is, itt az egy-
szer(i mindenki mindenki ellen
tipust kaosztol az olyan ext-
rakig terjed a kinalat,
mint az Assasin vagy a
Sport Hunt. Elébbiben
mindig egyetlen célpon-
tunk van kijelolve, csak 6t
elpusztitva kapunk pontot (és
ugyanigy, rank is csak egyvalaki va-
daszik), utébbiban pedig robotokra
vagy valamiféle kretén, 6ssze-vissza
maszkald dllatra kell vadasznunk, minél tobb
tréfeat begytjtve a megadott id6 alatt. Es végil
ott van a féleg multira kitalalt Capture, ahol két

Az egyjatékos médon
W il minden elképzelhet6
'S multiplayer versenybe is
beszallhatunk, van egy gé-
pen osztott képernyds ver-
sengés, létrehozhatunk egy helyi
hélézaton keresztiil mikods jatszmat,

és még az online megmérettetés is enge-
délyezett. A neten sajat versenyeket, jarmipar-
kot hozhatunk Iétre, a szimpatikus arcokat felve-
hetjiik a haverlistankra, mindemellett az USB-s head-
settel valo kommunikécio is engedélyezett.

IGAZI JAK!

Egyszertinek tinG kart-ra-

,cing ide vagy oda, a jaték
érezhetéen magan hor-

% dozza a Jak-jatékok
4 L 2\ minden jellemzsiét.

. \ Szerencsére igen

| ENER / / .
KEIRA ’ e e G.T. BLITZ

S'arl-nos‘nak‘ a géplinket allandéan !ﬂ«ua‘- 2 B 5 A tévékommentator, aki néha rendes vellink,
vité miszerésznek a Az els6 pilla- ¢ méskor meg elég patkény — viszont a titkat csak
nattél kezdve hajt héstinkre. & | ajaték végén fejthetjik meg!

Sajnos a csatorna vezetdi a
maguk mérhetetien ostobasagaban
agy dintdttek, hogy adnak mellém egy
tars-miisorvezetdt. Nem mintha szami-
tana, de kérem iidvozoljék langyos lel-
kesedéssel Mr... izé... Peckert!
o=

Lebegd V-motor, 326-0s
szupergyertyakkal, szabadon
alakithato fegyverallasokkal.
Nagyon szép jargany - ha
szépen megkérsz ra, felszerel-
hetem ezzel-azzal.
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latvanyos elemekkel operal, a motor az itt elengedhe-
tetlentil sziikséges sebességérzetet konnyedén hozza,
mindehhez pedig nagyszer(i hanghatasok és szinkron
dukalnak — és mindez a PS2-n elérhet6 legmagasabb

technikai szinvonalon van kivitelezve (Dolby-hangzas,
16:9-es kép stb)). Ezt nyakon 6ntétték a Jak univerzum
pofas kis vilagaval, nagy fiild, kedves karaktereivel, a
sorozatra jellemz6 humorral (Daxter egyszer az egyik
€el6z6 Jak-jatékban torténtekre tesz egy félmondatos
utalast, ekkor hirtelen belehajol a kameraba és azt
mondia: ,Amugy kaphatd az aruhazakban!”). No, és egy
olyan térténettel, amely szerintem a mifajban eddig
megjelent jatékok kozil a legteljesebben kidolgozott és
kerek — ez rengeteg, az engine altal megjelenitett és

nagyszertien megrendezett jelenet formajaban ta-
rul a szemiink elé.

A sztori valamennyire kapcsolodik a har- ’f
madik részhez, sok abban megismert
szerepld tér vissza. A lényeg az, hogy
Krew, akit a Jak 3-ban médunkban allt
kinyiffantani, bosszut all: méreggel itat meg minket,
Daxtert, no meg egy csomé havert, az ellenmérget pe-
dig csak akkor kapjuk meg, ha megnyerjiik a bajnoksa-
got. Késobb persze kidertil, hogy ez miért is torténik, és
kiderithetjiik azt is, hogy ki az a rejtélyes bandavezér,
Mizo, aki valahogy mindig beleavatkozik az esemé-

&% A Jak 3-bél csak a
versenyzios részek ma-
radtak meg, ha azokat

élvezted, ez is tetszeni
.\‘.

nyekbe. Mindezt persze rengeteg humorral télalja a ja-
ték, Daxter beszdlasai ezdttal is ilnek (és &ltalaban
még nagyobb kalamajkaba sodornak minket).

Pa

Ha valaki nekiugrik a kalandmédnak, akkor egy foko-
zatosan nehezed6, kb. 1620 dras.végigjatszasra sza-
mithat, ami mar eleve dicsérend6 dolog, és még egy:
Iépést sem tettiink a mfaj igazi varazsat rejt6 tobbja-
tékos gyakas felé. Rengeteg a megnyerhet6 extra tar-
talom is, sokféle palya, aut6, versenytipus, versenyz6

R1 - tiiz
visszapillanto
farolas

gaz

és tuning-elem all a rendelkezé-
stinkre, ami egy ilyen tipust

jateknal elengedhetetlen

N kelléke a tovabb-
vitel kulcsat je-
lenté motivacio-

- —
3 turmix ez, még ha
; €les valtast jelent is

¥ 5 az el6z6 platform-
b b 47 | stilusd jatékok utan
T e t 4 —ésnemiscsak a
f - g Jak-rajongok, hanem
[ minden, a szaguldozast
kedvel6 jatékos szamara j6
kis valasztasnak t(inik.

Ezen kiviil a franchise ki-

L terjesztésére is ligyesen

odafigyeltek: amennyiben
majdan a jov6 év elején

Cf megjelen6, PSP-re ké-
\ szll§ platformjaték-
e & ¥ kal, a Daxterrel
4 ésszekotjik
A ' PS2-nket, ak-
/ kor egy Uj
jarganyt —a
Daxtermobilt —,
és négy Uj ver- A
senyzGt is meg- #
| nyithatunk. }
Tegyik szi- /

viinkre a keziinket: a

Jak X-szel jatszva tulajdonképpen szinte csak egyetlen
dolog miatt fanyaloghatunk — mar akinek ez egyaltalan
gondot jelent. Minden baja, humora, izgalma mellett
sem lépte at a miifaj korlatait és iratlan szabalyait — ha
a feje tetejére ll, akkor is ,csak” egy aranyos kart-ra-
cing marad a sok kozil. Ez sok emberben visszas érzé-
seket kelthet, megfejelve azzal, hogy ranézésre kolkok-
nek valé dolog ez, egy idGsebb ember mar a Gran
Turismokhoz hasonlo, komoly autéversenyekre vagyik.
Lehet. Azért engedtessék megjegyeznem, hogy sze-
rény véleményem szerint egy igazan j6 (vided)jaték
nyugodtan lehet mese-kéntosbe biijtatva — én mér tal-
Iéptem a harmadik ikszen, mégis remekdil elszérakoz-
tam vele. Tovabbmegyek: azt is garantalom, hogy ezzel
mindenki igy lesz, aki kiprébalja. Forré anyag.

Zeelav:e

GRAFIKA Kellgképpen gyors és latvanyos

HANG Fantasztikus szinkron, felejthetd zene

JATSZHATOSAG | Tokéletesen uralhato gépek
OSSZEGZES: Régivagasu ver-
senyjaték, kitiné kivitelezés.
Nem hoz nagy ujitasokat, nincs
egy szinten a Jak 3-mal, de ar-
ra megfelel, hogy hideg téli es-
téken szaguldozzunk egy jot.
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ZreLave

PlayStation.2 =

em nehéz elképzelni,
hogy mi lesz a kdvetke-
26 Ratchetben, ugye?
Még nagyobb helyszi-
nek, még tébb 6korkédés Clankkel,
még &riiltebb fegyverek, no meg ren-
geteg 16v6ldozés, ugralas és szérako-
2&s. Bar ez a recept mar harom éve egy-
re jobb eredményekhez vezetett, az
Insomniac idén jitott, és egy teljesen atalakult
Ratchettel taldlkozhatunk.

NIX UGRIBUGRI!
Bar fejleszthet6 fegyvereivel és elképeszté mennyiségi
lemészarolt ellenfeleivel a ratchetek eddig is csak félig-

\

néhany lapattal: most mar nagyitéval kell keresntink a
platformrészeket, rengeteg olyan palya van, ahol az ug-
ras-gomb munka nélkil pihen. A Gladiatorban ugyanis

h 30 - =L a v 2005101

meddig voltak platformjatékok, a fejleszt6k erre ratettek =

derék héstink mar nem oria-

si, nyilt vilagokat derit fel, ha-

nem meglehetésen szlikos
arénakban kizd.

% Clanknek ezuttal
sokkal kisebb
szerep jutott

\

Ez persze nem az 6 valasztasa, 6 szivesen ,dolgozott”
volna tovabb a megszokott médon, am egy nem il
szép napon (rhajostul elraboltak, robbanényakérvet
hegesztettek ra, és innentdl fogva a vilag legbrutali-
sabb reality show-jaban kell kiizdenie a néz6k nagy
oromeére, gazdank, Vox Gleeman gazdagodasara. Ami-
lyen ,hés” a mi Ratchetlink, ez egy j6 ideig nincs is elle-

3 A Gladiator szaki-
tott a Ratchet-hagyoma-
nyokkal: eltiintek a plat-
formelemek, és eldtérbe
keriilt a tiszta akeié. %




nére, de Clank nemsokara felfedezi, hogy rengeteg el-
tiint ember raboskodik Voxnal, igy mar johet a szoka-
sos ment6akci6, no meg az aktualis bajnok hokon
csapkodasa. A jaték soran egyébkeént tiz bolygot —
plusz egy meglepetést — lehet bejarni.

Mivel a kozonségnek vér kell és agydarabok, a kiizde-
lem dltaldban kis arénakban zajlik, és hogy lehessen
reklamozni, nem is tartanak sokaig, altalaban kett6-
négy percig. A feladatunk a negyvenegynéhany helyen

SRR LI TTYYy &

edhég minxdlg
elképeszé&
-

o

FEGYVERARZENAL
+ Shock Mod

Erdemes ezt haszndlni a jaték elejétsl
fogva; hamar ki lehet maxolni, s onnan-
t6l egy taldlat a kisebb ellenfelek egész
hordait teszi el b aldl.

Ha nagy tdzer

kell jobb. E

eltesz Iab aldl, a széthullé napalm pe-
dig az aprajét is elintézi.

+ Mini-Bomb Mod

Ha be akarunk védeni egy helyet (vagy

épp magunkat), csak szérjunk el néhany
— tucat — ilyen szépséget, ezek mindent

megalliitanak.
- J

SIS

szinte mindig az, hogy menjtink eldre a linedris
palyan, lezlizzuk a semmib6l megjelend, oldalrél
beugrd, netan replilébdl kihajitott ellenfeleket, és
végiil elérjiink a kék fénnyel jeldlt kijarathoz. Van-
nak persze jarmiives részek, de a feladat itt sem
bonyolultabb, raadasul — a replilés szinteket lesza- P
mitva — barmikor ki is ugorhatunk a gépekbdl, hogy
gyalog tegytink rendet. Ha végeztiink egy négy-ot
palyabal 4ll6 bolygéval, nem kell azonnal tovabbmen-
niink a kévetkez6 helyszinre: mindenhol van néhany
extra, végtelenszer teljesithet6 feladat, melyek telje- -
sitése csavarokkal (ez a Ratchet-vilag valutaja) gazda-
git minket; raadasul ezek sokszor szérakoztatobbak,
mint az alapkiildetések

FEGYVERMANIA

Ha mar ugralas nincs, legalabb akciébdl nincs hidny —
tobb ezer robot fog elhullani, mire végleg beinthetiink
Gleemannek. A fegyverek listajat ugyan alaposan meg-
kurtitottak, am a megmaradt tiz gyilkold eszkoz kivéte-
lesen jol mikadik. Igazi Gidonsag nincs koztiik, az eddigi
részek legkedveltebb durrogéi jelennek meg itt is, leg-
feliebb kicsit atrajzolva és atnevezve. Ratchet fejlédése
ugyan elég egyszer( lett — bizonyos szam ellenfél le-
Glése utan kapunk egy-egy extra életpontot —, de a
fegyverek terén minden RPG-manias kiélheti magat.

Alapbdl ugye fegyvereink fejlédnek a hasznalattdl, igy
legfeljebb tizedik szintig kigydrhaték — ekkor megvalto-
zik a neviik, és sokkal latvanyosabbat durranthatunk
veliik. E szintlépésekkel kapunk egy-egy jabb alfa-
modot, azaz egy kis kiity(t, ami megnoveli a fegyver

6 o}

Bar mar a harmadik rész is kinalt online jatéklehe-
t6séget, a Deadlocked e téren alaposan feliilmulja
elédjét. Egyszerre legfeljebb tizen csaphatunk 6sz-
sze a jaték 11 arénajaban, kismillié ruhdba bujva.
Fegyvereinket az online 6sszecsapasok soran is
tapolhatjuk, raadasul a megalézé élésekért (a fran-

77
%
ciakulccsal tortént agyonverésért példaul) tobb
pont jar. A jatékmédok koz6tt megtaldljuk a klasszi-
kus Deathmatch- és Capture the Flag- médokat,
és kapunk harom Ujat is. A King of the Hill-sben a
vildgito helyen valé tartézkodasért jar a pont, a
Conquestben bazisokat kell elfoglalni, a rendkiviil
moékas Juggernautban pedig egy jatékos szuper-
er6s, agyontapolt fickét alakit, a tobbieknek pedig
egy célja van: Gt leverni. A netes jaték csak széles-
savi kapcsolattal kiprébalhato, €s hasznalhatunk
mikrofont, ennek hidnyaban pedig billentytizetet is
a kommunikécichoz.

sebzését, tarjanak kapacitdsat, vagy mondjuk az auto-
mata célzas hatdsfokat. Ezek mellé minden fegyverbe
rakhatunk egy pénzért kaphaté omega-modot, ame-
lyek kozt rendkiviil erések is vannak. Apré bombak
sziilethetnek minden taldlat utan, napalmesGt fakaszt-
hatunk, lefagyaszthatjuk ellenfeleinket, vagy éppen bé-
kés hazidllatta valtoztathatjuk cket. Ma-
sodik végigjatszasra (ilyenkor
az el6szor 6sszehard-

=V %
/" L / - csolt
o (] cuccainkkal indu-
\‘\ lunk) mar megvehetjiik a maxra.

HARCOSOK

n leginkabb

tapolt fegyverek ,mega-verzicjat', ezeket legfeliebb 99.
szintig erésithetjiik, am ilyenkor csak sebzésiik nG kicsi-
nyég.

Es ha mér szegény Clanket a bazishoz lancoltak, ka-
punk két joval kevésbé kifejlett egyéniséggel rendelke-
26 replil6 robotot, akik testérként funkcionalnak, ra-
adasul a megfelel6 helyeket tudnak robbantani, gmb
alaki gombokat hackelni vagy csavarokat mozgasba
hozni. Oket szintén tudjuk fejleszteni, raadasul kiilonbo-
26 fejeket és festéseket vehetiink hozzajuk.

RATCHET 3.5?

Megvallom, a Gladiatorban eleinte nagyon hianyzott
Clank, és minden, amit 6 jelentett a sorozatban: a triik-
kos platformrészek, a kajla szerkezetek, no meg a ma-
ré guny. A jarmdvek vezethetGségevel is voltak kisebb
gondjaim, €és a sorozatban eddig nem tapasztalt belas-
sulasokra is volt példa. Mindez azonban nem szamit,
mert a Gladiator igy is 6 jaték lett, a fegyverek fej-
lesztgetése béven kérpotol minden hidnyzo jatékele-
mért, Gigyhogy nem is tudtam abbahagyni, amig végig
nem jatszottam. Sajnos ez csak kilenc éraba telt, de
masodjéra is ugyanolyan lendiilettel irtom az ellenfele-
ket, tapolom megafegyvereimet, €s végre megvehet-
tem a kétmillioba kertilé Harbinger nev(i atomesapést
is. Plusz végre kaptunk egy kooperativ-médot, ahol
ugyan nem lehet egyszerre ugyanazt a fegyvert hasz-
nalni, vagy nagyon eltavolodni a masiktdl, de igy is 6ra-
kig elvoltunk vele! Szamomra tovabbra is. Ratchet a

ZerPLayve

[ GRAFIKA | tottras s, ok gl it |
| JATSZHATGSAG || Kinnyi kezehi, azomnal kzre il |

OSSZEGZES: Bizonyos téren
visszalépés a tavalyi epizod-
hoz képest, viszont igy is
rendkiviil élvezetes. Ha pedig
tudunk online jatszani, van
olyan j6, mint barmelyik masik
PS2-es jatek!
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gyan tavaly jatszhattunk a

Red Dead Revolverrel, de

sem el6tte, sem azéta nem

kényeztetnek el minket wes-
tern jatékokkal a fejlesztok. A csendet a
Tony Hawkokrdl elhiresiilt Neversoft
végre megtorte ,és olyan jatékkal
rukkolt el6, ami nem csak a spagetti-
westernek kedvelGinek okoz majd kelle-
mes pillanatokat.

SERGIO LEONE UTAN SZABADON
A Gun tehéat egy izig-vérig western akcio-
jaték, amelynek minden elemébdl sugarzik
a miifaj iranti szeretet és tisztelet. A klasz-
szikus filmekre épité hangulati elemek be-
épitésének koszonhetéen végre szliletett
egy program, amit jatszva tényleg Ggy
érezzlik, hogy életiink legjobb és leghan-
gulatosabb filmjének f6szerepl6i
vagyunk. Amint végeztiink
egy kiildetéssel, maris
» rohanunk felvenni a
kovetkez6t, hogy
bebizonyitsuk
mindenkinek,
hogy nélunk
jobb mesterlo-
vész a vilagon
nincs. Mint
min-

FEJLESZTO
R MULTIPLAYER
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de a végeredményre egy rossz szavunk sem lehet

GuUNny

den westernfilm, a Gun is a 6 és a rossz
egymas elleni kiizdelmérdl szol, am ezt az
egyszer(iséget nagyszertien ellenstlyozzak
a toméntelen szamu f6- és mellékszerepld
részletes bemutatasaval. Minden egyes ka-
rakter sajat jellemmel van megaldva, ami
nemcsak a viselkedéstikbdl, hanem fizimis-
kajukbol is azonnal kristalytisztava valik,
éppen ezért a jatékos egyetlen szereplével
szemben sem marad k6z6mbos.

TENYLEG GTA KLON?

A jatékhl kiszivargott képek és videok
alapjan a sajt6 és a jatékosok egy vad-
nyugaton jatszodo GTA eljovetelét vartak.
A Gun azonban e téren csak részben val-
totta be a hozza fiiz6tt reményeket, ez
ugyanis a legnagyobb hangstilyt a torté-
netre, és az azon végigkisérs osszetett
feladatokra helyezi, ami a jaték legna-
gyobb erésségét és gyengeségét is jelenti
Erésség, mert olyan térténetbe csoppe-
niink, ahol egytt lélegziink a fészereplG-
vel, és gyengeség, mert oly médon szivia
magaba a jatékost, hogy az éppen

ezért tigyet sem vet a mel-

rejlé szabadsagérze-
tet a f6 kiildetése- .

e

|ékildetésekre, azaz fel- ST ‘ i)

adja a GTA-sorozatban / : a “‘(,O
P A

. GUN megjelent az

kert. Ettdl fiiggetle- ®
nul, a kildetéssoro-
zattol letérve, ha
kedviink tartja,
részt vehetiink a

csehokban rendezett poker-
bajnoksagokon, kézre kerit-
hetjiik a plakatokol al-
hat6 kérozott biin6zéket,
csakanyt vasarolva
aranyasé-karrierbe
kezdhettink, és megpa-
lyazhatjuk a varosok se-
& riff pozicijat is.

0,

Max Payne a vadnyugaton
A GTA-szer( jatékok
leggyengébb pontja
dltalaban a harc-
rendszer. A Gun

 elsG jgeneracios kon-
zolon, az Xbox 360-on is,
de alig nydijt tobbet
mint a PS2-es
verzio!

azonban ebbdl a szempontbdl messze fe-
ltilmdilta a varakozasaimat, mert az szinte
egy az egyben megegyezik a legendas
Max Payne-ével, azzal a kilonbséggel,
hogy a bullet time médban lehetéségtink
nyilik egyetlen gombnyomassal véltogatni
a célpontokat, igy egy tolténytarral pilla-
natok alatt kivégezhetink 6t-hat embert.
A tiizharc mellett a jaték masik nagy erés-
ségét a lovas jelenetek jelentik. A hatason
tilve mindent ugyantigy végrehajthatunk,
mint gyalog, am az érzés teliesen mas, 6-
leg akkor, amikor két labra agaskodva
agyontapossuk az el6ttiink allé indianokat!

A Gun egy elképesztéen hangulatos
westernjaték nagyszerti harcrendszerrel,
véltozatos és autentikus kilde-
tésekkel, kivalo grafikaval és
verhetetlen lovaglés jelene-
tekkel. Egyetlen negati-
vumként az ardnylag ré-

hatjuk fel, am ezt orvo-
solja a rettentéen erés
torténettel megaldott
kiildetéssorozat.

ZerPLayv:

GRAFIKA Latvanyos, kidolgozott
HANG

JATSZHATOSAG
ELETTARTAM

Morricone is megirigyelné|
Jobb mint a GTA-é
Kevesebb mint a GTA-é

A legjobb western-
jaték még akkor is, ha
az elvartak toredékét
kapjuk csak. Akkor
sem hagyhatod ki, ha
western GTA-t vartal!
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THIC SioNs

L\ z EA végre belatta, hogy
nincs értelme urbzokkal
és hasonlé6 fura figurak-
kal bajlédni, és szépen
4tirtdk a PC-n tavaly megjelent, és
milliés eladésokat produkalé Sims 2-
t konzolra. Sajnos, az &tirat nem lett
tokéletes: a zsenidlis, tényleg élet-
szer(i mesterséges intelligencia
(amit6l annyian imadték a jatékot) el-
veszett, helyette pedig kaptunk egy
érthetetleniil sszetett Uj f6zési
rendszert.

Aki esetleg nem ismerné a sorozatot, az
képzelie el, hogy egy kozéposztélybeli csa-
lad életét kell egyengetnie. Nincsenek kii-
|6nésebb célok, nincsenek akcidrészek,
csak a mindennapi élet nehézségei. Tama-
d6 idegenek lekiizdése helyett vécére kell
jami, szintlépés helyett mindennap dolgoz-
nunk kell, targygydjtégetés helyett pedig...
na j6, térgyakat lehet gydijtogetni. Kis mér-
cék mutatjék, hogy Simiink higyhdlyagja,
gyomra, illetve hécipdje mennyire telitett,
més mércék dbrézoljak, hogy melyik szo-

A SHINY keseri pirulaja

THIC A\ TS
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ét évvel ezelGtt a Matrix
forradalmak mozipre-
mierjével egy id6ben
megjelent az Enter The
Matrix cimd jaték, ami a hatalmas
mozisikert meglovagolva az év
egyik legnagyobb példényszamban
eladott jatéka lett — annak ellenére,
hogy a szaksajté a porba alézta, és
a vevbk nagy része is megbénta
déntését. A Path of Ne6val a Shiny
tiszta lappal indult, és bar a Métrix-
|14z mér teljesen kifulladt, az elze-
tes képek és az E3-on bemutatott
demé kiprébalasa utén tgy éreztiik,
hogy a program egyediil, a mozifilm

ONLINE

irta: Snake

nélkiil is megéllja majd
a helyét. Tévedtiink.

A Path of Neo készitésében az el6z6
részhez hasonléan most is részt vettek a
film megédlmoddi, a Wachowski testvérek

batarsunkkal, szomszédunkkal mennyire
vagyunk j6ban — tulajdonképpen az a lé-
nyeg, hogy e mutaték mindegyikét probal-
juk meg tgy managelni, hogy azok a maxi-
mum felé tenddljanak.

A freeplay-médban szabadon épithetiink
hézat és alkothatunk simet, mig az ironikus
madon torténetet egydltalan nem tartalma-
26 sztori-médban elére megalkotott karak-
terekkel véaghatunk neki a nagybets élet
megprobéltatasainak. It annyival egésziil ki
a jaték, hogy karaktertinknek személyisége
van (pl. romantikus, szocializacié-manias
vagy épp tudéslelki), és ehhez kapcsoléd-
nak vagyak és félelmek. Ertelemszerden
elébbiekért kell glirizniink, utébbiakat pedig

kertintink kell, mint a pestist. A jaték leg-
nagyobb hibdja, hogy a remek mestersé-
ges intelligencia hidnyzik, a gépi karakte-
rek tulajdonképpen semmit nem csindlnak,
ha nem vagyunk melletttik, és akkor is
igen robotikus reakciéik vannak. igy aztén
semmi meglepé fordulat nincs a jatékban,
mindennap ugyanazokat a rutinfeladato-
kat (klotyd, firdés, kaja, munka, beszélge-
tés, tanulas, alvas) Iétjuk el, és csak néha
jut id6 a szupertargyak kiprébalasara. PEn
sokkal jobb volt..

Forradalmi jaték - volt, PC-n. A PS2-es verzié azonban
érthetetlen hibaktél hemzseg, és néhany fontos
5 &t is sl

ap

O NG

(s6t, teljesen Gjrairtak Neo végsé kiizdel-
mét a Smith tigynskakkel szemben), akik
kivetették a PON-bdl az el6z6 rész fruszt-
ralé és harmatgyenge vezetGs jeleneteit.
igy a Shiny az amuigy j6l midkéds és han-
gulatos verekedGs jelenetekre koncent-
rélva készithette el a harom mozifilmet
magéba foglalé Path of Neét, ahol a ra-
jongdk legnagyobb 6romére végre magat
a féhdst iranyithatjak.

A gyenge autds részek helyét azonban
még gyengébb lopakodds és platformré-
szek vették at. Neo nyitéjelenete, amikor
Morpheusra hallgatva kell megszokni az
irodahazbdl, példaul csapnivaldra sikere-
dett, ami talan nem lett volna akkora baj,
ha nem rogton ezzel keriiine szembe a j&-
tékos. A katasztrofalis nyitészint utan
azonban egész j6 verekedSs és lovolds-
265 részek kovetkeznek (a filmben latott
Gsszes mozdulatsor kivitelezhets, és min-
den kulcsjelenet végigjatszhat6), és gér-
getik maguk el6tt a mér ismert torténetet
a megvaltoztatott végkifejletig, ahol sok
ezer Smith igynok egy hatalmas ,gélem-
mé" Gsszedllva szall szembe Nedval.

Az el

Mindent Gsszegezve a jaték vegyes nyo-
mokat hagyott bennem. A misszick egy
része mar tiz éve sem 4llta volna meg a
helyét, a maradék meg maximum annyira
képes, hogy elfeledtesse veliink az elGtte
tapasztalt borzalmas epizédokat. Néhany
jobb verekedGs jeleneten kiviil nem sza-
bad t6le sokat varni

6 részhez hasonlé kézepes akcidjaték, csak itt a

szdrnyl vezetds részek helyére szérnyli lopakodos szin-
tek léptek. Kizardlag a film szerelmeseinek ajanlhato,

nekik is csak az uj finalé miatt!
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irta: Snake

z idei év legjobb GameCube-os
jatéka minden kétséget kizaré-
| an a Resident Evil 4 volt, a hor-
J rormiifaj meghatarozé sorozata:

nak Uj darabja az egész vilagot elkapraz- 4‘

tatta. A Nintendo-6riiltek kaptak az al-
kalmon, és kajan mosollyal az arcukon
dorgolték oda a jatékot a PS2-tulajok
orra ala. Az azéta eltelt kézel egy év
alatt sok minden megvaltozott. A
Capcom bejelentette, és végiil be is fe-
jezte a PS2-es verziét, amely olyan ext-
rakat kapott, amit6l most a nintendé- |
sok arcarél fagyott le a mosoly. ,'
TULELOHORROR-FORRADALOM ~ *
A Resident Evil-sorozat a negyedik rész &
megjelenéséig fix kamera-beallitasokkal

és renderelt hatterekkel dolgozott, igy.
sok esetben talalkozhattunk zavaro
megoldasokkal. llyen volt példaul a
hirtelen kameravalasok miatt elvesz-
tett kontroll, vagy a 90-es években
még elfogadhaté, de médra mar sok
idegességgel jard, ,2tankszerd" iranyitasi
rendszer. Ugyancsak kozutalatnak 6rven-
dett az egyik szobabdl a masikba torténé
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a horrorja
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athaladaskor megjelen6 Loading képerny6, ami
minden esetben egy baromi lassan nyil6, egyre
idegesitGbbé valo ajto volt.
A negyedik rész, hala istennek, szakitott e
“~.__Cseppet sem nemes hagyomanyokkal.
Napjaink elvarasaihoz hiien minden
valés idében zajlik, elmaradtak a
bosszant6 toltéképernydk, végre
korrekt iranyitast és teljesen sza-
}\ bad mozgast kaptunk. E val-
tozasok forradal-
mat hoztak,
mivel igy
olyan ja-
téko-
sok is
tehet-
nek egy
prébat a e

©

« kivanték a sorozatot.

¥ HORRORRA AKADVA
A Resident Evil egy dologban azonban
semmit sem valtozott. Ez pedig az elké-
pesztGen félelmetes hangulat, ami az (j

-~
L

Evil 4 fejlesztését

<2 A
{ @0
% ® . ezdte tjra a Capcom.

hérom alkalommal

Megérte!

.I.. programmal, >
i akik eddig pokolba

i
grafikus motornak készénhet6en olyan mértékben be-
szippantja a jatékost, hogy az sok esetben csak felkap-
csolt villany mellett hajlando folytatni Leon kalandjait.
Az (j vilag amellett, hogy hangulatos és végre €l6 (ér-
demes tavcsével megnézni a falusiak mindennapi éle-
tét), valami elképesztéen gyonyoriire sikeredett. A ka-
rakterek animacioi, a kihalt falu felé vezeté 6svény ko-
riil gomolygé sejtelmes kod, az éptileteket borito rés-
zletgazdag texttrak, és a faklyéikkal felénk tarté kam-

2s4s alakok latvanya még azokat is meggy6zi, akik zsi-
gerbdl utéljak a ,resiket”.

A latvényvilaggal tehat minden rendben,
csakugy, mint a hangokkal és hangha-
tasokkal. A tlél6-horrorok rajongéi-
nak mar ez is béven elég lett volna
ahhoz, hogy az (ij messias eljovete-
|érdl aradozzanak, de a készitok
nem érték be ennyivel. A capcomos
sracok ugyanis a latvanyvilaghoz t6-
" Kéletesen illeszkedd érdekfeszits és val-
tozatos jatékot alkottak.

Resident

A VALTOZATOSSAG GYONYORKODTET
Leon kalandjai egy meg nem nevezett kelet-eurépai
orszagban kezdédnek (az ellenfelek pedig spanyolul
ordibélnak...), ahova az amerikai elnok kiildte. Megbr’f




2 A jaték legbrutalis-
abb pillanata, ami-
kor belénk hasit a
lancfirész

zatasunk szavakban elmondva egyszert, de a valosag-
ban egy j6 15-20 oras kaland lesz: egy szekla elrabolta
az elnok lanyat, 6t kell kiszabaditani — sehol az Umbra,

a zombik vagy a megszokott ellenfelek. Persze, e cél

elérése onmagaban még nem jelenti a jaték végeét, hi-

szen valahogy el is kellene pucolnunk a helyszir

Nincs mas hatra: fegyvert t6lts és irany zombikat
(oppardon, ezek nem zombik, hanem ,fertézottek”) ir-
tani. Kiilon 6rom, hogy az (j harcrendszernek hala, ez
immaron élvezetes is. Leon ugyanis egy gombnyo-
masta szeme elé helyezi a fegyvert, a kamera atvalt
élzo-madba’, igy hajszalpontos talalatokat tudunk
leadni. Ha az ellenfelek tul kozel r 2dnek, ak-
kor sem kell megijedni, mivel ha ekkor a képernyén

% AZ ALAPJATEK
A tobbl mod megnyrtasahoz ezzel kell elébb
a a oriilt
torpéket megdljiik, felmarkoljuk a kincseket,
a logikai és elmene-
helyrél.
avilla és ket aj

PS2

kiillink az

“ MERCENARIES

Deathmatch a la Resident Evil. Kapunk né-
hany fegyvert, gyogyfiiveket és I6szert, az-
tan bedobnak minket négy aréna valamelyi-
kébe. Adott idé alatt minél tobb szérnyet
kell oIntink bok el a
négycsillagos értékelés uj karaktereket nyit
meg, Weskert példaul a Waterworld palya.

sem kel. Ez a (Jomlmynn\kr)m

formajaban tobbszor szerepet kap még a
Hol egy gordiilé ké eldl kell majd elspurizni, hol pedig

) ASSIGNMENT ADA egy gigantikus ggel szemben kell a megfele-
16 gombkombingciot lenyomni, hogy az Gioklétre

A gyonyoru Ada Wong tltkos ugyndkot kell o
kiilon ka-

Gelle:

végre

hasznalhato harcrendszer

mellett sokat valtozott a

Lesznek szituaciok, .
amikor tarsal ka-

punk magunk mv_lk
a bajban, és

agunkkal koll

zaszoritani a fa- “
kunyhot megrohamozo
zombikat. Az is eléfordul majd,
hogy a kiszabaditott lanyt kell megovnunk
sl6holtak karmaitol

~Kijelzdje van,

landban, amig az a falusiakat megfer-
1626 Los Plagas kor 6t mintajat be
nem gydijti. Menteni nem lehet, ké-
stink nincs, minden bekapott seb-
2zés kétszeres - ezért cserébe csak
egy szexi korives rugast kapunk.

a veszellil kapal
(neki kiilor
agydgyithatjuk is). A félelme

hangulatii jatékot azonban

a nagys.
% SEPARATE WAYS em az dlle-
A PS2-verzi6 specialitasa, itt is tes bos: )hghlok is meg-

szakitjak majd. A féel-

ben kéveti Leon dtjat, és meg- lenfelekkel vivott har-
probal segiteni neki. Egy csak-
IYévaI teljesen uj helyekre —
példaul egy csatahajora - jut-
hatunk el, két fantasztikus f6-
ellenfelet kell legytirniink; min-
den hat-hét dranyi plusz szora-
kozast jelent.

A

cokban nagy jelen-

5 Mar csak a nagyszerii
foellenfelek miatt is
megeri végigjatszani! k'-\

/ 2\‘(‘("

TCESZT

lGsége lesz ﬁlzel\aiunknak ami ezdttal Iovabbfe}leszlf

het6 fegyverek képeben jelenik meg. A hébe-hoba

felttinG arusndl ugyanis nagyszer(i fejlesztéseket va-
szarolhatunk, lyekl
sjet novelhetjlik, vagy éppen az Ujratarozasi id6t

kkenthetjlik. Sajnos, hatizsakunkban tovabbra is

| a mordalyok tarkapacitasat,

(e
korlatozott a hely, ezért két-harom fegyvernél tobbet
ne tartsunk magunknal, hogy jusson hely a kiilénféle
gyogyito italoknak és novényeknek —
amiket persze mi magunk is 6sszemi-
xelhetlink —, valamint granatoknak,

no meg a tomentelen mennyiségti

o0 elkezo I6szernek.

- rész mar PS3-ra
késztil; vide6 a DVD-n,
ismertet6 hireink kozott.
talalhato

MINDEN JO, HA A VEGE JO
A Resident Evil 4 nagyszerti jaték
volt GameCube-on, ami PS2-es
#°  exkluziv tartalmaknak kszonhetGen
még jobb lett. Majdhogynem hibatlan tul-
€él6-horror, ami megmutatta, hogy van még uj
a nap alatl, és hogy Ujra lehet éleszteni egy szépen,
lassan unalomba fullad6 miifajt-tigy, hogy nemcsak a
rajongokat, hanem az atlag jatékosokat is a veszi.

Igy természetesen jol jar a kiad6 és a fejlesztd, de el-
sosorban mi, jatékosok, akik egy tjabb gyéngyszem-
mel lettiink gazdagabbak! Vétek lenne kihagyni!

n bevélt

ELETTARTAM Az alapkaland hosszd, és az extrék is jok

OSSZEGZES: Egy tokeletes ja-
ték bévitett verzioja! Félelme-
tesen jo, rettentGen hangula-
tos és halalosan addiktiv! Ve-
tek lenne kihagyni!
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Piszkos Harry ismét munkaba alit...

l-laRRY ~cOT TCci CS
LS TUZ SCRULCECGC

arry Potter népszeriisége
tovabbra sem csékken,
és varhatéan ez addig igy
is marad, mig az utolso,
hetedik kényv meg nem jelenik. A
mar a mozikban vetitett negyedik
film varhat6 sikerét meglovagolva
az EA természetesen elké-
szitette a jatékvaltozatot,
amely ezuttal jelent6-
sen eltér az eddigi ré-
szektdl. %

® /
Megleps modon a jaték 59" ea bb
joval egyszerdbb, oo

mondhatni gyerekes

7
: Pu,;‘je~
Qo

tre,
Se”sge nde Tu /od/s

stifolt akcio-

ak az akcié ma-
radt meg. A varazslas rendkiviil sokat egy-
i 'odolt ugyanis mindig csak az a ma-

amelyikre az adott helyzetben

szer

harman, knn
jatszani (molw ha
egyediil probalko-
2unk, barmelyik ka-
raktert iranyithatjuk a

e
mint az eddigiek — iy, ' foy. replé triobol), a
lehet azt mondani, hogy ]
sok Potter-rajongo tényleg -~
ayerek, azt sem szabadna elfe- karakter kimé

lejteni, hogy az elsé konyv mar nyolc éve
jelent meg, az akkori gyermekek talan va-
lami 6sszetettebbet, nehezebbet is el tud-
tak volna viselni.

Kivagtak a jatékbol a szabad kalandozast,
immar nem jarhatjuk be Roxfort termeit,
folyosait, nem ugorhatunk ki a kérnyezé
vidékre, amikor csak akarunk. Ehelyett az
egyébként rendkivill latvényos
t6 videok nyoman mindig a kovetkez6
helyszinre pottyanunk. A palyakon sokkal
tobb az akcio, mint eddig, lényegében az

veze-

Ne hagujuk gyézni a wookie-t!

el repkedni. A gép dltal it
egyébként nem tul butak, de néha

{ szidtam Gket, hogy miért nem kiizde-
nek jobban, vagy miért nem mennek gyor-

ZrLav:

sabban — kicsit még csiszolgathattak vol-
naezen...

Az igazan fiatalok biztosan el
va a gydnyori vara, ffektektd,
jazzék, hogy nem kell sokat tGprengeni, de
aki mér kostolt egy-két komolyabb akcid-

ar umk a Ttz Serlege tulzottan le-

t lesz. Féleg azért furcsa ez a
5, mert a m_gyuhk rész meglehe-
=N kumm volt..

Sajnos tulsagosan gyerekjatékot készitettek beléle,

pedig azt
néniiik a filmek szmvcnalahoz

5 U kR \WvaRSsS
BT T lLCrrRROoOoMNtT &

zok szémdra, akik jat-

szottak az eredeti, tavaly

megjelent Battlefronttal,

elég lenne annyit monda-
nom: megérkezett az Uj rész, amely
hérom fronton ujitott. Vannak Grhar-
cok, vannak jedik, és van egy széra-
koztaté, értelmes egyjétékos-méd.
Mivel azonban nem mindenki prébal-
ta ki az elsé részt, alaposabban bele
kell menniink a dolgokba.

Alapvetéen egy multiplayerre kitaldlt ak-
ékrdl van sz6, amelyet a lehet6 leg-
mélyebben atitattak a Star Wars vilag cso-
dés hangulataval. Nem a mésodik vilagha-
boridban vagy valami lagymatag sci-fi ha-
bordban vesziink részt, hanem a Geondzi-
son kell a droidseregeket visszaverni, Tie
Fighterekkel lel6ni az X-Wingeket, Vader
nagyrral szabdalni a hitetleneket! Lénye-
gében ez elviszi a hatén a jatékot, és emi-
att tekintiink el taldn a megszokottnal job-
ban hibéitd, gy a tdlontdl kicsi palydkrol
vagy épp a gépi ellenfelek és tarsak ok-
tondiséga
A bolygérdl bolygéra (minden elfoglalt pla-
néta valami bénuszt ad) a mi terveink
alapjan ugrald, kis gazdaséaggal is meg-
spékelt Galactic Conquest-méd mellett
kapunk egy Rise of the Empire névvel el-
latott sztorit is, amely a mésodik és a har-
madik epizéd kéz6tt kezdddik, és tulajdon-

képpen a Birodalom megsziletését kéveti
nyomon a kidnseregek — késébb mér ro-
hamosztagosok — szemszogébdl. It elére
megszabott Gton vandorolunk a galaxis-
ban, harcolunk az (rben (az ellenséges
anyahajokban is le lehet szallni, és ott sza-
botézsakcicdkat elkévetnil) és féldén, gya-
logszerrel vagy a milliényi jarma egyikében
(icsérogve.

, hogy a tavalyi résszel mar sikeriilt fel-

Ha jol szerepellink a csatakban, két fejlett
kaszt (a négy oldalnal — Birodalom, ldza-
dok, klénseregek, droidok — ezek teliesen
eltérék) mellett jedik, illetve egyéb tapos
karakterek, mint Han vagy Boba Fett lesz-
nek megnyithatdk, persze egyszerre csak
egy lehet aktiv egy neves karakterbdl.
Multiban maga a paradicsom; 24 palya,
online 24 jatékos, témér gyonyor!

Atélhetjiik ag™7
filmek legiobb
~ pillanatait

Még akkor is megéri megvenni, ha az elsét abaszolut
kijatszottad: kaptunk lrharcokat, jediket és fényévekkel

jobb lett az egyjatékos-mad is!




Mocskos sikatorok, telefirkalt New Yorkli metré - azok a cso-

dalatos '70-es évek

L el <
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A Rockstar idén csak PSP-n tudott eldrukkolni egy Grand Theft Autoval, &m a brutalitasra vagyd jatékosok mégsem maradtak

igényes szorakozas nélkl. A mar majdnem harminc éves film alapjan készilt Warriors ugyan nem olyan monumentalis, nem ad
annyi lehetdséget, mint egy Grand Theft Auto, de mindenképpen sokkal jobb, mint a tavalyeldtti botranyjaték, a Manhunt.

55— alter Hill 1979-es
'}\ filmje, a Warriors
gyanfthatéan
nem sokak szé-
méra ismert, hiszen a méra
kultfilmmé vélt alkotést még
néhény nyugati orszégban is
betiltotték erSszakosséga,
no meg sajétos hangulata
miatt, amellyel a 70-es évek
végének New Yorkjét dbré-
zolja.

Ez nem
Grand Theft
Auto, ez egy
klasszikus ut-
cai verekedds
jatéek
A filmben a véros éjszakéit utcai
bandak uraljdk, akik a sajét terti-
letik védelme érdekében sem-
mitél sem riadnak vissza, s6t
még sajat egyenruhaval és harc-
modorral is rendelkeznek. A film
torténete igen egyszerd: Cyrus, a
legjelentSsebb bandafénok
egyesiteni kivanja a bandékat,
és amikor mér Ugy t(inik, hogy ez
sikertil is neki, a meggyilkoljdk, s
tgy dllitjdk be a merényletet,
mintha azt a Warriors gang ko~
vette volna el. A rend6rok és a
t6bbi banda dltal ldozott
Warriors tagjainak nincs sok va-

lasztésa: visszamenekdinek a sa-
jét terlletlkre, Coney Islandre.

GRAND THEFT AUTO,
KOCSIK NELKUL

A film szerepl6i most egy olyan
jatékban elevenednek meg Uijra,
ami ugyancsak ezen a sztorin
alapul, azonban a végzetes
nagygylés utan visszakanyaro-
dik a miltba, s hetekkel korab-
ban kapcsolédunk be a Warriors
tagjainak életébe. A GTA-
sorozatot is jegyz6 Rockstartdl

mar megszokhattuk a j6pofan
debil, polgarpukkasztd jatékokat,
és a cég bizony nem maradt
hitlen 6nmagéhoz. Autétolvajlas
ugyan nincs, de szinte minden
egyéb, ami torvénybe (itkozik, a
banda napi teendGi kozé tarto-
zik. Mikrofonfej feketéinkkel és
loboncos fehérjeinkkel jérékels-
ket fosztogathatunk, autéradic-
kat lophatunk, tizletekbe t6r-
hettink be.

A jaték grafikaja nem tdl ci-
kornyas, cserébe viszont
nagy a jatékos szabadsaga:
az utcén szinte barmi és
barki ripitydra verhet. A /
bunyé pedig igazi pank-
racié: barmi keziink
tigyébe kertilGt az ellen-
ség koponyajan torhe-
tlink szét, és egy atlagos
verekedésben egyszerre
6t-hat ember csépeli
egymést, kombdkat hasz-
nélva. A brutdlis pofozko-
dést szinesitik a mar emif-
tett kis csinytevések, ame-
lyek minijatékok képében
jelennek meg (példaul a ki-
zsebelés gy torténik, hogy a bal
analdg karral kutakodva kell
megtaldinunk a delikvens tarca-
j&t). A pénz f6leg egy Flash nevid
ajzészerre kell, no meg festék-
spray-re, hiszen valamivel csak
fel kell pingéini a Warriors-
logdkat a falakra. A rendérok
persze nem nézik tétlendil a ki~
16nbéz6 gardzdasagokat, am mi-
vel til sok a b(inéz6 a kérnyé-
ken, van id6 kiszabaditani a méar
megpbilincselt térsakat: ez létfon-
tosségu a csapat egyben tarta-
sa miatt, Mert hat egy egész
banda van rank bizva. Egyszerd,
hat szavas parancskészlettel
utasitgathatjuk a tagokat.

VERES KARACSONY

A Rockstar ismét sikeresen bor-
zolja a kedélyeket; itt egy jaték,
amiben olyan emberré kell val-
nunk, akit a valésagban még
csak le se képnénk — ezt persze

ZrPLav:

PlayStation.2

FEILESZTO
MULTIPLAYER
ONLINE

Az 6sszes kiildetés teljesi-
Jtese utdn megnyilé Armies
lis em- of the Night jatékmadd egy
ber klasszikus stilusti ve-
rekedds jaték — remek

szérakozas! e

norma-

nem
tudja
komolyan
venni. Azt
ugyan nem le-
het dllitani,
hogy a
Warriorsnak
ott a helye a
karacsonyfa
alatt (ot azért
mégiscsak
durvén venné
ki magét), de a
szentestét ki-
véve barmikor
remek mdka
mindazok-
nak, akik jot
tudnak mulat-
ni a virtudlis
erGszakon.

ZreLav:

GRAFIKA

HANG
JATSZHATOSAG
ELETTARTAM

Ennél mar lattunk sokkal jobbat is
Remek zenék, remek szinkron; tokeletes!
A verekedés, kombazas jol mikidik

15 drés kaland, ezernyi megnyithat extra

OSSZEGZES: Egy tekintetben
mindenképpen jobb, mint a

GTA: a kozelharci, verekedds
részek rendkivill élvezetesek,
igy ha valaki erre vagyik, min-
denképpen tegyen egy probat!
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WITH NET PLAY

> Gran Turi és a Bi
tok mellett a PlayStation 2 legnép-

szeriibb autéversenyes

" szériaja egyértelmiien a

Need for Speed. A valésaghd, va-

/I/E;D___ﬁPEED

UNDERGROUND + ZSARUK

Az Underground 2-be az EA fejesei a még nagyobb si-
ker érdekében beleszétték egy masik sokmillios elada-
st jaték alapelemét, igy lett a tavalyi NFS rész 16 att-
rakcioja a neonfényekben Uisz6, éjszakai varosban tor-

S

MENQ VERDAK,

¢ ténd szabad koszalas, amolyan GTA-modra. A
. varos viszont felttinéen kihalt volt: sza-
PLa ‘ 3 badon szaguldozhattunk egyik ver-
n-o senytdl a masikig, am nem volt
¥ A tavalyi résszel semmi és senki, aki utunkat allta
volna. Nos, ennek vége: a Most
Wantedbe ugyanis végre visszatér-
tek a rendérok. A masik latvanyos
valtoztatas, hogy immar egy valésag-
hd, nappal is létez6 varosban és an-
nak kornyékén nyelethetjiik a port, vala-
mint nem keveés Uj, végletekig alakithat
és tuningolhat6 jarganyt és par (j jatekmodot
is kapunk.

gany jarmiivekben torténé laza,
onfeledt szaguldozas minden
autékedvel6t egybdl levesz a
labardl, féleg, ha az olyan ma-
gas grafikus szinvonal mel-
lett torténik, mint amilyet a
NFS mar évek éta produkal. Wantedben nincs online ja-
A sorozat ezuttal is hii a ne- £y tékra lehetGség; azzal egyiitt
véhez: a PS2 hardverétsl en- ° még magasabb pont-

nél kidolgozottabb kdrnyezetet szamot kapott volna.
és nagyobb sebességérzést mar

tényleg nem varhatunk el, és ezut- L e
tal jelent&s ujitasokat is kapunk.

Szerettiik az Under-
groundokat is, de a
megujult, zsarukkal
ismét teletomott Most
Wanted sokkal elvezete-
sebb azoknal!

Ezekbdl a legélvezetesebb természetesen a zsernya-
kos buli: a gigantikus varosban kéborolva igen gyakran
titkoziink fakabatokba. Erre egy rovid lassitas és rako-
zelités keretében fel is hivja figyelmiinket a jaték, majd
ha nem allunk meg, az adott jarérkocsi tildézébe vesz,
megprobala Iokdoséssel nyomatékositani, hogy ne-
kiink bizony, mint notérius gyorshajtknak, kotelessé-
giink mey
sze megelégelik tehetetlenségiiket, és erGsitést hiv-
nak: \\yonkol egy egész szep kis kocsiraj probal kidol-
gozott taktikakkal korlat mellé allitani minket. Nemso-
kara a fél rend6rérs a nyomunkban lesz, majd megjele-
nik fejiink felett a rendérségi helikopter is, végil pedig
igen durva, pancélozott autok érkeznek kézre kerité-
stinkre. Az egész nagyon hasonléan mikodik a GTA

Az autokinalat
EIETLEED)
meguijult
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allni a rend buzgo 6rei el6tt. ElGbb-utobb per-

DOGOS CSAJOK

Az EA immér rutinosan egy Uj modellt szerzdte-
tett az j NFS-hez. Az idén huszonhét éves Jos\e
Maran f6leg modellkedéssel ki

Amerikéban, de mar feltdi

film mellékszereplGjek:

Avidtorban és a Van Helsingben is. A hélgy dom-
borulatai természetesen a tokéleteshez konver-
gdlnak...

rendszeréhez: itt is kategoriak vannak, de
lentétben itt, ha lerazzuk a zsernyakokat,
meglapulunk valamilyen csendes helyen, vég
tldozéstinket, és tiszta lappal indulhatunk. A cél ter
szetesen, hogy minél nagyobb kart tegytink
ban, minél tébb rendérautot tegytink miikoc
lenné, illetve hogy minél tobb Breakpointhoz ju
ahol az adott éptiletbe belehajtva nem bor
pusztitast okozhatunk, de az 6sszeomlé alkalmatc
rendszerint maga ala temet néhany rendért is. Az {ildo-
zés soran sok aprosagert kaphatunk pontokat, illetéleg
penzt, a szisztéma elég ersen emlékeztet a Burnout




béséges julalmazo rendszerére, Jarmiiviink
ugyanis a korabbi részekhez hasonléan telies
mértékben torhetetlen, igy igazabol csak akkor le- -
het gondunk, ha néhany rendérauto beszorit

valami sziikebb helyre — elfogasunkhoz

az kell, hogy par méasodpercig szinte
nulla legyen a sebességtink. Néhany
csillagoc: én azért mar igen-
csak felmegy az adrenalinszint(ink,
6leg, hogy radion keresztiil folya-
matosan hallhatjuk a rend6rok sz
perhangulatos beszélgetéseit, ra-
addsul a zene is az akcio izgalmas-
sagji szintjéhez igazodik. Egyértelmii-
en ez a program legélvezetesebb része

ka ese

A cstisztaldsos versenyek eltiin-
tek, de cserébe kapunk egy na-
ayon jopofa, Ui jatéklehetdséget,

SONY
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ahol igazi sebességmaniasokhoz méltéan nem a leg-
jobb kéridk vagy a befutés sorrendje dont a végso

helyezésekrdl, hanem az, hogy a palya bizonyos pontj
in ki tudta elérni a legnagyobb sebességet. Ezek a
mok ésszeadodnak, és a legnagyobb Gsszeget el
nyer. Némi csavart jelent a dologban, hogy auténk ez-

Yy @

STARY

uttal is rendelkezik egy folyamatosan tolt6da
turbomaddal, amit nagyon taklikusan kell hasz-
nalnunk, ha mindig tényleg a lehet6 legnagyobb
sebességet szeretnénk eléimi. A gyorsuldsos
yek megmaradtak
az el6z6 részbal, sét, még izgalma-
sabbak és kihivast jelentGbbek let-
tek, mert sokkal hosszabb palyakon
lesz lehetdségiink bemutatni toke-

letes valtétechnikankat.
; ) A NEED FOR SPEED-SZTORI

> A sok jatékmod természetesen
1 nem csak tigy egymésra van 6m-
i leszve, eztittal egy viszonylag ko-
A moly torténetet is kapunk. Hét
hatar tizenct legmenébb beton-
szaggatojat kell legy6zniink a

vers

erence

= = =R1- gaz
- - — hatranézés

- = jddlassitas /
turbo

VvégsG gydzelem érdekében, ama nemes célért, hogy jol
visszavagjunk a minket korabban alaposan megtaposo
Razornak. A mozibetétekhez a jaték sajat

grafikus motorjat hasznaltak, meéghozza
ugy, hogy egy specialis technoldgia
segitségével radigitalizaltak a szi-
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Ritka kép:
sehol egy
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nészeket a terepre. Az dsszhatds egyszertien pazar
lett, raadasul a beszélgetések is kellGen fifikasak, a ka-
rakterek pedig egy ilyen jatékhoz mérten tokele
kidolgozottak — nagy kar, hogy a karriermodban elére
haladva igen erésen csokken a videok szdma. A tizenot
nagy ellenfél mindegyikehez bizonyos mennyiséq(i tisz-
teletet, megbecsiilést kell 6sszegytijtentink, amit a mar
fent felsorolt modok valamelyikével tehetiink meg. Kii-
16n kategoriat képez a rendéros tildozes, és kii-
- 16n a tébbi: ezen kiilonb6z6 versenyek koziil
by kedviinkre valogathatunk, csak bizonyos
mennyiséget kell megnyerniink a to-
vabblépéshez, szoval a szabadsagi fok
is jelentésen megnétt az dj részben.
Sajnos, ugyanez mér nem mondhaté
el a kihivasrol: a kampanymad rop-
pant kénnydire sikertilt.

/' Maga a vezetési modell, hasonloan a
Burnout legtjabb részéhez, még mindig

szinte a lehet6 legarcade-osabb vonalat

= koveti. Ugyan az autoknak ezdttal egyfaita jol

érezhetd stlya van, még mindig rettenté konnyen

és gyorsan kanyarodhatunk, egy kis cstsztatassal pe-
dig szinte barmilyen éles kanyart be lehet venni. A pa-
lyan szinte semmi se allhatja utunkat: ezdttal nem csak
a vékony poznakat tudjuk kidonteni minden tovabbi
nélkil, de még a vastagabb fakat vagy bb beton-
épitményeket is magunkkal sodorhatjuk. efoglal-
va: a Need for Speed a Burnout mellett az idei év leg-
jobb arcade autéversenye, biin lenne kihagynia barmi-
lyen sebességmaniasnak.

ZRPLaYyY:

GRAFIKA LN Taln a Burnout kicsit jobban nézett ki

HANG LM Tikeletes minden szemponthdl

OSSZEGZES: Visszatértiink a

gyokerekhez, ismét van rend-

Orés ildozés a Need for

Speedben! Szerencsére az

Undergroundok tuningrendsz-
& igy fantasztikus lett.

ere
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1]
—— = nro es 6ra, t4
e Jovore anyito: 1 1
kertil a mozikba a elikopte
® Casino Royale cimii 21. b, 5 1 OF U d
Bond-film, ter- ey
% mészetesen lesz ¥ S a T 1 A d
i Yﬁekverzlo is. / e
2 A jetpackes pa- oqy a e 50 & avda ! !
lyak messze a leg-
élvezetesebbek. : i Eae e 09 amivel megiathatjuk es Ko [10
o ba pontjat (példéul a kétélen le ére megérizte a Bond-filme
a e ereszkedd katonanal ellGhetjiik a angulatat, amihez nagyban ho
a ere Gtelet, masokndl az éviikre ag ajarulnak a jaté é
ette egemlékezete gatott granatot robbantha e ett nagyszerde 4
’ ebb pillanata alia Az (j Bond dto atvezets mo ean Conne
ban a zoom melle on e onhangja és mesterie
G BB BOND-KOKTE! ésre es az RPG eleme odelleze aja, s a 10
g tava P etbe e bevezetese. A detese ora ellentelekke (o} etelese
e el ake a Fro erzett tapasztalati pontokat e galma delme
R a ove-ban a nag o a fejle e pancélza
: = erd Eve g or Nothing at, fegyvereink kapacitésé Osszhatését tekintve a jaté
& = FOLDON, VIZEN, LEVEGOBEN... b e R 3 s
A Goldeneye-hoz képest a From Russia With Love 22 LEVEGOBEN C R ak, amelynek koszonhetée
iviil valts ikeredett, amihez A jaték legszor részei a hatunkra CONNER m RAERrZI o okl
arultak a 6 jarmiivek is. szerelhet6 jetpackes kiildetések. Mar a nyitéje- a o & eye-jal elvesztett Bond-jatekol
% FOLDON is lig6zétt a b ELINNZ J¢ mellett szere e
Az Aston Martinba épitett géppuskaval, raké- delem, amit a készitéknek a torténet eléreha-
és a di mogiil elé 5 ladtaval tobbszor sikerdilt feltiimalniuk. ZfPrPLav:

Ben Hur-pengékkel ellathatjuk az ellenfelek
bajat. A vezetés kezdetben nehézkesnek tiint,
de késébb egyre jobban élveztem a féktelen

szaguldozast. h ﬁ -
% VizEN -
A Gnak hajszaban a fel: gép-

puskafészekbdl pillanatok alatt péppé lehet
I16ni a konkurens hajokat. A vizi jelenetek tdité
{{ j a jaté de mivel a le-
hetéségeink korlatozottabbak, mint az autos
részeknél, ezért sajnos kevésbé élvezetesek.

=Y

Teljesen visszaadja a Bond-hangulatot
Simén elmehetne filmzenének is

JATSZHATOSAG [1/] Néha til egyszerd, néha kirilményes

LETTARTAM [

L ot i sy s e
OSSZEGZES: Sokkal jobb,
mint a Goldeneye, de egy han-
gyanyival elmarad az Every-
thing or Nothingtdl. Sokszind,
valtozatos akciéjaték, j6 multi-
val nem csak Bond-fanoknak!




Hat hénap fejlesztési idé erre volt elég...

SiO'T -l CcitS

°g @

CARINCOD

Az elsd rész fantasztikus volt, a masodik érhetetlen hibakkal keseritette meg a sziviinket, a nemrég bejelentett harmadik pedig
mar PlayStation 3-on fog visszatérni, teljesen j grafikai motorral, j sztorival és szerepldkkel, valamint teljesen jrairt mes-

RIS

I B L O0O0D

terséges intelligencidval. A kérdés csak az, hogy mikor is fog ez nalunk megjelenni...

Brothers In Arms
elsd része nagy
port kavart tavalyi
megjelenésével,
igy nem volt kétséges, hogy a
Ubisoft mindenképpen szeret-
ne majd egy gyors folytatast
kipasszirozni a fejleszt&ibél.
Az okuk meg Is volt ré: az au-
tentikus mésodik vildghdboris
FPS-ként elhiresiilt nagytesé

hatnak a televizié-késziilékek felé,
az idegtép6 néci reakcick és a
még gyengébben gondolkodd sajét
csapattérsak miatt...

A Brothers In Arms alappillére az
volt, hogy stratégiai dontéseket
hozzon a jatékos, mig a négy F
(Find, Fix, Flank and Finish) elven
haladva megtalélja, lefoglalja, be-
keritse és kivégezze az ellenséget.

remek pi
mintegy két és fél millié jaté-
kos szivébe lopta be magét.

BUTA KATONAK

Sajnos a tllsagosan elsietett foly-
tatds — alig tébb mint fél év volt a
fejlesztési id6! — megbosszulta ma-
gét. Es ami taldn ennél is szomo-
ribb, ezdttal mi, PS2-esek jértunk
a legrosszabbul, a mi verziénk
ugyanis merében elit a PC-s vél-
tozattdl, amely egyébkeént tartotta
az el6d jatékélményét, minGségi
szintjét.

Els6 nekifutdsra még nem is latni
akkora kiilonbséget kézéttik,
azonban amint szembetaldlkozik a
jatékos az elsé ellenféllel, méris
tudja, hogy itt bizony gondok lehet-
nek, és bizony kontrollerek szall-

Ez t¢ 1 mikodik is... elmé-
letben. Csapattarsaink fedezék-
hasznélati képessége ugyanis
egyenl6 egy hétéves, lekvaros ke-
nyeret majszolgaté drvahézi kislany
taktikai érzékével.. Kékeményen
kiéllnak a tlzvonalba, nem értik a
parancsokat, ami azért bosszanté
réadasul, mert még csak a bujké-
16s stratégidt sem lehet alkalmazni
az ellenfelek ellen, azaz hidba k&~
zelitlink a hatuk mogl, tokélete-
sen figyelve arra, hogy még csak
véletlenll se halljanak

meg min-
ket, amint kidug-

juk valamilyen testré-
sziinket a fedezékek mégl,
. . ~=z

2 Hazfoglalas
1945-ben

ZrLav:e
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BROTHERS
N RRS

mdris észrevesz-
nek, ha hattal, ha nem
héttal dlinak, akkor is!

NINCS VESZHELYZET
Grafikailag ugyan a PS2
mellett mér elhaladt a PC, de
a tehetséges fejleszték még
mindig fantasztikus dolgokat képe- 4
sek elérni vele. A textdrak ugyan
itt-ott mosottak, a fontosabb
épliletek pedig elbirtak volna
még némi poligonszdm-
szaporitast, de a ka- >
rakterek és a ha-
talmas palyak
igen meggy6-
26ek. Ra-
adésul
ott
van

irta: -=Fat9:

az alj-
névényzet,
amely rengeteget dob
a latvanyvildgon.

Az online méd nem sike-
riilt valami fényesre, és ez
legf6ként annak készénhe-
16, hogy a Sony még mindig
nem hajlandé egy jl kidol-
gozott rendszert alkotni a
netes jatékok kéré (ha més-
ban nem is, de a Microsoft az
Xbox Live szolgéltatassal ma-
gasan veri a PS2-t; ettl mi
olyan messze vagyunk, mint az
emlitett kislany a serdtilékortdl...).
A multit kevésszam( jatékmod
(kooperécid, illetve szokvényos
hentelés), és a fent frtaknak meg-
feleléen mar-mar zombi-szintre
ereszkedg ellenfél Al jellemzi. A
képfrissités ilyenkor rdadésul sok-
szor lelassul.

GRAFIKA
HANG
JATSZHATGSAG |/
ELETTARTAM

Az egyik legjobban kinézd habors FPS

rafikahoz illeszkedd ki ingok
Az Al miatt néha rendkivil idegesitd
Tiz éranél is hosszabb a jatékidd

OSSZEGZES: A kivals eléd
sajnalatos médon elkapkodott
folytatasa az Earned in Blood.
A PC-s verziéban az itteni hi- 8
bakkal nem talalkoztunk, ami
teljesen érthetetlen...

Egy biztos, szdmtalan tényezé
rontja le a mas platformokon latott
erGs jatékélményt, igy egy pillana-
tig sem tudom tiszta szivvel ajénla-
ni a jatékot, amennyiben egy jaték-
képes PC megtaldlhatd lenne a
kornyéketeken...
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akik kiprobaltak, 6dakat zengtek ré-
la, az eladésokat tekintve mégis bu-
\ kés lett: ez az Ico, mindmaig az
egyik kedvenc PS2 jatékom. Egy megétkozott
kisfit és egy fiatal lény menekiil az drnyak bi-
= a jaték és
sokak szerint ez volt a probléma: egy gyere-
kesnek tiné torténet, parositva egy semmit-

magot pedig a boltokban nem lehetett eladni.

A jaték elképeszts, |
hihetetlen latvany-
vildgot kinal

42 - =& v 2005101

mondé6 cimmel, ocsmény boritéval ~ ezt a cso-

Az év meccse: David és Galiat tizenhat menetben

SHAaANO\V
O THG

COULUOSSUS

JAVITOTT KIADAS
A Kolosszus Amnyéka: a cim ezittal sokkal beszéde-
sebb, ezzel mar nem lehet baj, Karddal, jjal és I6haton
lehet b lIni hatalmas . Reméljik,
tényleg csak efféle cimszavakat kell raimi a jaték do-
bozéra a jobb eladésokért, hiszen Fumito Ueda és
csapata ezdttal is miiremeket hozott létre, és
nagy veszteség lenne, ha holmi pénztigyi

hogy arnyalakok buijnak el6 a féldbél. Ez azonban
most nem az Ico: héstinknek elég csupan felmutatnia
fényes kardjat, és az arnyak méris szétoszlanak. Ekkor
egy tulvilagi hang kezd érdekiGdni kardunk feldl; mint-
ha egyszerre beszélne férfi és néi hangon. Héstink el-
mondja, hogy Dormint keresi, akirél tgy tudja, képes
visszahozni a holtak lelkét — merthogy a lanyt
szeretné feléleszteni. ,Mi vagyunk azok,

gondok miatt 6k is atéllndnak a tomeg- K 4" q akiket Dormin néven ismernek” — va-
jatékok gyartasara. ‘;,e laszolja a hang, s azt is kozli, hogy:
\ & . A képes teljesiteni embertink kivén-
A torténetmesélés ebben a jaték- e > s Cz’l’o"i‘l’:” of sagat, amennyiben 6 is teljesiti
ban is minimalista, alig vannak par- T Eurdpaban kiilor féle az 6vét. Meg kell semmisiteni a

beszédek, gyényori tajakbdl és eg- .
zotikus karakterekbdl viszont nincs - &
hiany. A kezdetek kezdetén egy fiatal -
lovas igyekszik erd6kon, hegyi Osvényeken at,
mignem egy viadukton keresztiil 6don, elhagyatott
templomhoz ér. Egy irdatlan balvanyokkal teli szentély-
ben végiil egy kéoltar mellett allitia meg fekete lovat,
amir6l azutan pokrécba csavart terhet vesz le — ahogy
a takar6 szélei szétnyilnak, két apré lab valik lathaté-
va. Az oltarra helyezi a holttestet, és lerantja réla a ta-
karét, majd csak nézi az élettelentl fekvé fehér ruhas
lanyt. Révid narraciobél értesiiliink arrdl, hogy tiftott
helyen jarunk, amit baljéslativa tesz az az esemény,

okok miatt 2
februarjaban jelenik

\m(:q. /

20086. templomban felallitott tizenhat
balvanyt, ezek viszont csakis gy

pusztithatok el, ha megéljik a

o mintaul szolgal tizenhat kolosszust,
| akik a komyéken gardzdalkodnak...

Minthogy a kézjatékok is a jaték motorjaval vannak
megalkotva, a bevezet6 képsorok végén rogton meg-
kapjuk az iranyitast, és mehetiink is kolosszusvada-
szatra. Dormin mester utasitasa szerint elég csupan
felmutatni a fenybe a kardunkat, 5 azt kérbe forgatva
mindig arra f alédik a p: 6d6 feny,
amerre a kovetkezé ellenfelunk talalhaté. Ezt mindjart




A Sony japan szarnyanak egyik legtébbek
altal tisztelt csapata az a studio, amelyik a
2002-ben megjelent Ico-val mutatkozott be
a wlagnak Az a jaték, amely szinte miivészi
emelte a jatékfejl
ugyan nem lett anyagilag sikeres, viszont
szinte mlndenkl az év - sot az egész kon-
= te. A
Sony & LEGER:] esé-
Iyt a jatéknak, és jové februarban, a Shadow
of the Colossus premierjével egy idGben is-
mét a boltok polcaira keriil az Ico. Kényér-
glink, vedd meg, igy a fejleszték biztosabb
anyagi hattérrel dolgozhatnak harmadik, im-
mar PS3-ra késziil6 jatékukon!

4 Ha nalunk is idén
jelent volna meg, ez
lett volna nalunk az év

jateka. Sehaj, majd jo-
vire... <

kiprébalhatjuk a templom el6tti mezén, azonban cél-
szer elsbb felpattanni Agro nevi paripank hatara,
ugyanis elképeszt6 tavolsagokat lehet bejérni. Bar az
els6 kolosszus felkutatasahoz még csak a templom
el6tti mezon kell atlovagolnunk, mégis érthet6, ha ne-
tan elnyargalunk mas iranyokba is, mert a kornyezé
szakadékok és hegyek mind felfedezésre csabitanak,
és lovunk kecses mozgasat is 6rom nézni, Mindazo-
naltal az ellenfeleink sorrendjét Dormin adja meg,
ezért el6rehaladni csakis a kard fényét kovetve lehet:
igy hamarosan hegymaszas kovetkezik.

HEGYEKET OLUNK

A grandiézus helyszineknél csak maguk a kolosszu-
sok grandiézusabbak, olyannyira, hogy azokat is meg
kell maszni. llyet még nem pipalhattunk egy jatékban
sem: a lomha monstrumok szérébe kapaszkodva kell
masznunk, mikoézben igyekeznek agyoncsapni minket,
s egész testiikben vonaglanak, hogy lerdzzak a piéca-
ként réjuk tapado f6hGst. AlapvetGen egyébként cirka
annyira is lennénk veszélyesek rajuk, mint egy pioca,
nagy szerencseénk, hogy nalunk van a fény kardja, ami
jelzi, hol van a szémyetegek érzékeny pontja. Az elsé
szomynek példaul a vadiijaba sztrhatunk, mire fél
térdre kedik, és igy mar k a hata-
ra, onnan pedig a fejéhez.

Kolosszust emlitve zémmel emberszabasi szérmyekre
gondol mindenki, pedig hat mindenféle allatforma
akad foldon, vizben, levegében egyardnt. A kezdeti
patas Minotaurusz utén sokféle mitikus alakkal lesz
dolgunk, réadésul egyre furfangosabbak is a monstru-
mok. Van olyan, akit fel kell forditani a haséra, hogy
elébukkanjon a kényes pontja, masokrdl pedig a pan-
célzatot kell tritkkosen letoredezni. Neha héstink fjdra
is sziikség van, sGt néha még magyar virtusra is, hi-
szen elég jopofa, amikor Agro nyergébdl hatrafelé nyi-
lazunk egy nyomunkban szaguldé oridsféreg szemére.
Tobb poént most nem akarok leléni, de annyit elére-

bocsathatok: mindegyik kolosszusnal mas:
Tl n
get), mert ha sokat béndzunk, a foldsn-
1. A kiizdelmeket

a nyugis

van szl Inek (in-

agymunkal nem ige

kabb tigy

1dli hang mindenhol utal a megolc

megkénnyitendd pihenni is lehet helyeken
hostink néhanyat kohécsel, kiftjja magat, és Gjult er6-

vel tamadhat.

IGAZI ELMENY!

Mint az Ico esetében, a Shadow of the Colos:

ap-
rézatos
lele
és zajok. Az egész 14 él: 24ig a fiiliinkbe a 5261, ami

yrafikajat is az animaciok teszik igazan toke-

56, 65 az azokal Gvezd apr latvanyeffektusok

szélviszi a patkok altal felvert port, galambok réppen

nek fel, sasok an, 1o és lovasa

zarnyalnak a mag
zhangban trappol. Ha tils

qydnyoIi 6 josan kozel

csapadik be valami, a 16 kétlabra dllva megriad, néha
nyeril, de azért folytat
szont az oldalra borul, ¢
A kettejiik kozti kapcsol: letesen ki-

dolgozolt, mint amilyen Yorda és Ico kozéit volt. Pél-

rikkre

A'sebezheté
helyekig ériési
kiizdelem &ran
juthatunk el

A végsé csapast a
humaniod ellenfelek-
nél dltaldban a fejt
t6n kell megejteni

daul hstink fiitlyszoval hivia a pacil, ha azt valahol
tévol hagyta, viszont kézelil a nevén szolitja. Es te
ak a jaték vege

gyiik hozzd: st felé jottem 1, hogy fel

aléra. lgaz, amelodus

ugrani is lehet teliesen logik

(ugras, majd megkapaszkodas), de ezt az egyet kicsit

sérelmeztem a jatékban. Marmint hogy nincs igazi ta-

nuléidé, és nemesak a tiiikkokre, hanem az iranyitas
fogasaira is néha maggnak kell réjonnie a jatékosnak.

Bér az is igaz, hogy igy legalabb ezeknek a felledezé-

GRAFIKA Csodas design, talan a legszebb PS2-n
HANG Fantasztikus zene és kirnyezeti hangok
JATSZHATOSAG Mindenre ra kell janni, de minden logikus
ELETTARTAM 0 lromszor-négyszer is végig fogod tolni

SSZEGZES: Egy egyedi jaték-
otlet zsenialis megvalositasa.
Barmi is jon ez utan, 6rokre
emlékezetesek maradnak a
kolosszusokal vivott csaték.
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MULTIPLAYER
ONLINE

irta: Infidel

:\_.,{' Elsd rész-
nek jo, remeljiik a
kovetkezo, 2006-
os epized mar
egyenesen nagy-
szerii lesz! 7":‘
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Az Electronic Arts a SOCOM babérjaira tér

Bl T lLaeAIicuoD &
SNODD CiI V-
CO/MNESaT

ki valamennyire is kéveti
a PC -s jatékvilédgot, an-
nak nyilvén nem kell be-
mutatni a Battlefield-
sorozatot. A kizérélag multiplayer
kiizdelmekre kihegyezett FPS-nek
el6szér a méasodik vildghdborus elss,
majd a kézeljévSben jatsz6d6 har-
madik része (a zavarodést fokozan-
dé, ez utébbi cime BF2, a vietnami
kérnyezet(d mésodik rész nem sike-
riilt tal j6ra) kavart hatalmas hullé-
mokat a jatékosok kdzétt. A Modern
Combat ez utébbinak a PS2-es ver-
zi6ja - és ha az EA nem dént ugy,
hogy egyjétékos-médot is készit
hozzé, mér egy éve megjelent volna.

MAGANYOSAN A SEREGBEN

Mivel Magyarorszagon igen kevés ember

jatszik online PlayStation 2-vel, a Modern

Combat nem szamithat 4titS sikerre

ndlunk. Mert hidba a programo-

zési csodaval is feléré 24 jaté-

kos szémara kiprébélhaté

6ldoklés, ha ndlunk az

egész orszagban nincs

annyi jatékos, aki meg

tudna tolteni egy egész

szervert. Mi két 6ran ke-

resztil gydrtik neten ke-

resztil a jatékot, taldn nem

meglepd, hogy egyetlen

honfitarsunkkal sem akadtunk

Gssze. AmUgy online jétszva csak

két jatékmaod elérhets, ami attdl fug-

getlentil is kevés, hogy a bazisfoglalés

Conquest tényleg nagyszerd. E jatékmdédra

13 palyat kapunk, amelyek egyetlen hibaja,

hogy tl kicsik lettek, gy aztén nem lehet
tdl kérmonfontan taktikézni.

Az egyjéatékos-méd, noha sokkal
R jobb, mint amelyeket az eddigi
BF-ekben prébélhattunk, kis
csalddés volt. A térténet fe-
. lejthetS egyvelege a Tom
Clancy-regényeknek,
van itt minden Kinatdl
Kazahsztanig, arulds-
3 tél a propagan-

dafilmekig. Ezzel

nincs is baj, s6t, a

korités is szép! A
jo teljesitmé-
nyért medéa-

lokat kapunk, amik Uj felszereléseket nyit-
nak meg az 6t kasztnak (rohamkatona,
mesterlévész, kommandéds, mérnok, gép-
4gyus). Osszesen 50 fegyver és 32 jarmd
megnyithatd, utébbiak kozott hajok, tan-
kok, helikopterek, csapatszalliték is.

e

Az igazi gond magukkal a kiilldetésekkel
van. Egyrészt a hisz pélyat (felik amcsi,
fellik kinai) hdrom-négy éra alatt le lehet
kiizdeni. Ezek nem is tl élvezetesek, le-
szamitva a néhany helikopteres feladatot
— addig viszont &t kell verg6dntink az
unalmas gyalogos és tankos feladatokon.
Réadasul, hogy a jaték cstinyécska, sok-
szor épp emiatt nem latjuk, hogy honnan is
I6nek rénk. Az egyetlen dolog, ami meg-
menti az unalmasségtdl a jatékot, az a hot
swap megoldds, ami azt jelenti, hogy egy
gombnyoméssal vélthatunk a palyan levé
karakterek kozott. Ha példaul mi gyalog
futunk az akcié felé, de egy tankunk mar
ott van, hipp-hopp &tvélthatunk a soférre.
Ugyanigy, ha beszoritottak minket egy sa-
rokba, atvalthatunk egy mesterlévészre, és
megmenthetjik ,magunkat’. Azonban még

ezzel felszerelve is, egyedil jatszva nem
egy nagy élmény. Ha lehet6séged van
online jatszani, az értékeléshez hozzaad-
hatsz 10%-ot, de ha csak egyedtil tudod
kiprébalini (miért is nincs koop-maéd?)),
taldn a Battlefront 2-vel jobban jérsz.

A haborus hangulattal
nincs baj

GRAFIKA Kaotikus keépi vildg

NG Habori a hangfalakbdl
JATSZHATOSAG Egyedill jatszva unalmas

ELETTARTAM Online mér jobb a helyzet

Sajnos nem sikeriilt
reprodukalni a PC-s

eredeti zsenialitasat,
€és mind egyediil, mind
pedig online jatszva
vannak komoly hibai.
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PETER JACKSD H:S A filmfeldolgozasok az esetek tabbségeben kritikan alulira sikeriilnek, és csak a film sikerére épitenek. Néha van egy-egy kivétel, am ezek kiziil is kiemelkedik a
o King Kong (melyet az a Michel Ancel készitett, akinek Raymant és a Beyond Good & Evilt is kaszinhetjiik), amely annyira jo, hogy még film nélkiil is pompasan

K'”rf K’]"r]‘ megalln a helyét a karacsonyi jatékaradatban.

i THE FICIAT GAME OF THE MOVIE ® =
5 alan mindenki tudja, hogy decem-

Snery berben bemutatjék Peter Jackson uj

dére, hanem a ‘30-as évekbe, New ALTEHNATW B FEJEZES

Yorkba, illetve a Koponya-szigetre varazsolja
, mint a filmé:

majd a filmszeretoket.

KIRALYI JATEK King Kongot lelévik az Empire State Building te-

Az amiigy jatekmegszallott rendez hosszas keres onban mésodszori végigjétszésra 15

és utan a Ubisoftot, és a cégen beliil is a Raymant, , €s ha ezekbd| 6sz-

letve a Beyond Good & Evilt megalkoté francia studiof szegy(lik 200 ezer, megnyithatjuk a titkos, 30.

valasztotta ki a jatékverzio elkés. e. A Michel palyat is a jatékban, Ez is N Yorkban jétszodik,
‘ de tel

Ancel altal tt stidio nagy lendiilettel és a liesen eltér az eredeti befejezéstél — a
majusban r endezett E3-on be is mutattak jatéku- Ubisoft kérésére ennél nem mondhatunk tébbet,
kat. A King Kong a legjobb film alapt jaték, amivel lgyhogy tess: pen felfedeznil

PS2-n jatszottunk, egyszertien paratian alkotds lett.

A KIRALY ES A FEGYVERES

A jaték tilnyomo részében — a 29 palyabdl 24-ben —
Jack Driscollt iranyithatjuk, aki a Koponya-szigetre for-
gati é filmstab egyik tagja, egész pontosan 6 a
forgatsksnyy irja. Itt hamar durvéra fordulnak a dol-
ok, elébb tilnGtt rakok tamadnak hdseinkre a parton,
azlabuiakkal hoz minket Gssze a rossz-

maijd Gridsi

irta: Infidel

majommal minden képzeletet félilmloan brutalis ko=
zelharci részekben vehetiink részt. Reptild Gshiillok
szarnyait tépheljiik le, oriasférgeket aphatunk ketté,
dindk dllkapcsat trhetjiik izz6-porra. Tul sok mozdulat
nines, az ugr sszeknél nem lehet leesni (mondvan,
nagyon szanalmas lenne, h
fakrol), mégis, olyan elké
a részek, hogy olyal nem nagyon Iattunk még

5 1€

6serd6 ura leesne a

Gen adrenalindus

végiil meg
qy pisztollyal vagyunk szerclkezve,  100% AKCIO

ak egyetlen I6fegyver lehet nalunk, Ez egyébként az FPS-iészekre is jellemz6 (érdel
ink fel a hidro-  hogy itt nincs célkereszl vagy éleleré-kijelz6, a I¢
rlovész-pu {ilin gombbal ellendrizhetjiik); hihetet-
ik, miutdn Kong elrabolja a film
ami ennél is megidobbentcbb, még fel-

mégpedig attdl fiiggéen, hogy mit v
plan altal ledobott ladakbal (én a m

sontokal szinte bérhol follelhetiink,
ak kellemesen hajigalozni lehet, de fék-
ilhaljuk Gkel — sokszor az a tovabbju-
bozélot le kell égetn.

ruszok labai kozott kell mandy
a snket kell ki

Amikor igazan szorul a kapca — mondjuk két palya ola I elrabolt rende
menekillink egy igen kitarté T-Rex eldl -, akkor dobja

be a jaték legnagyobb adujat, King Kongot. Az driasi

ELETTARTAM Hat -hét dra, és kétszer is végigtoltad

OSSZEGZES: Kitiind filmat-
dolgozas, ami csak ugy lehe-
tett volna jobb, ha hosszabb
valamennyivel. Ett6l eltekintve
viszont nagyszerii és rend-
kiviil intenziv.

= a v 20056001 -
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L 2l i0)

= (] gy tolvaj, aki belopta magat a ja-
e’ tékosok szivébe; pedig Sly Coo-
' per nem tdnik tal eredeti figura-

nak olyan platformjaték-sztarok
mellett, mint Jak és Daxter vagy a masik
dué: Ratchet és Clank - 6 csupén egy mo-
sémedve, aki szeret lopni. A maga szakte-
riiletén azonban feliilmulhatatlan: ahogy
osonva lépked a jellegzetes rajzfilmes
hang kiséretében, vagy ahogy a falhoz ta-
padva magas falak keskeny peremein ara-
szol. Sly védjegye a kampds palcaja, ami
hakni, de

P! eg!
azzal kapaszkodik fel falakra, azzal csuszik
a villanyvezetékeken, és azzal paholja el el-
lenségeit is.

46 - =& w 2005101
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A kékinges mesfert_olvaj

mosémedve tovabbra is

kozponti alak, csak eztttal

tobb tarsra lelt.

ELLOPOTT LOPOTT HOLMIK

Slynak és handajanak immaron harmadik epizodja a
Csendes-ocedn eqy kis s 8 Gdlik s
vezetes nelkil — merthogy r
mar magunk jatszhatjuk. Nél
{ a kell behatolnunk egy
célterembe, mintegy az iranyi
A lehet: minde
sillamlas lathato, igy nem okozhs
nni, melyik kifeszitett droton lehet vé
melyik ereszesatornan lehet feln
a tanuldidé alatt még a sziikse
gombkombinaciok is ki vannak fiva.

Zigordan Grzott pan-
korlasaké
alhato dolgon
t gondot

Jyensi-
5 igy

Ami mar régton &z elején feltinhet: dj tagok csatla-
koztak a bandahoz, jollehet ezeket az arcokal kez-

detben még nem latjuk, mivel eltakarja ket az j-
szaka sotétje. Kisegitoink egyengetik az utunkat, hol
egy rakétaval betort ajto, hol egy kiiktatott biztonsa-
gi rendszer képében. Az el6z6 részekbdl term 5
tesen megint szerepel Bentley, a teknds, aki az agy
sapathan. O adja a tippeket, de olykor az akciotol
s2i mindezt annak ellenére,

¢ vége ota immar tolokocsiban
nyomja az ipart. Mas kérdés, hogy olyan spéci tolo-
ke fabrikalt m: ak, amivel flirgébh, és maga-
sabbra ugrandozik, mint Sly...

a

sem riad vit
hogy a legutébbi

A pancélterem feltarasakor megismerkedhetiink a
visszataszito mandrillal, Dr. M-mel, aki, miutan becs-
telen madon ratette a kezét csaladi birtokunkra, a
szigelre, most tgy véli, hogy ahhoz hozzatartozik Sly
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Egyszeriien
imadjuk ezt a
stilusos grafikat!

nt meditalni az élet értel-
mén. A banda felbomlasat kove-
téen viszont csakhamar Uj kiilde-
\ tés adddott. Sly megtudta,
hogy szintén tolvaj 6sei egy
szigeten gy(ijtottek a
ket, amelynek pancél-
sakis 6 tudja kinyitni. Dr.
M két évtizeden at probalta fel-
torni a zérat, a kir
lottjaként ke

4 >
PLAY.:

SH o
A nagyobb bele-

és érdekében hasznal-

s (ami nem melleke-
sen a pancélterem kulcsa is).
Persze Sly nem adja olyan > hj,““”k egy USB-s be"'e,”e’
konnyen: Bentley mutatja az L f'ej}xal\gatgl I3/ ekkonfe
utat a hajohoz ~ csakhogy a do- gollzenetsipetioake-
ki egy hézi szormyetege i \eszlu\ hallhatjuk.

geével elfogja baratunkat. -

)

GARMELITA

pedig erésebbnek bizonyu nal; bar- - Sly Cooper Gsi ellenfele — ez persze nem
hogy is kiizdiink, végiil hésiink elkeseredet- / = akadalya egy romantikus szal kifejlGdésé-
ten a képébe hajitia kampajat. A meglepd fordulat 5 nek.. — ez(ttal irdnyithatd is lesz. A csini
azonban csak annyit ér el, hogy a szoéryeteg tekr nyomozélany természetesen pisztolyaval fog
helyett hirtelenjében inkdbb mosomedvét kivan vacs a rendet tenni, de emellett oldalazgathatunk is
razni. Megragadja Slyt, akinek a hegyes fogakhoz kéze-  korabbi . y vele (ebbe a mozgési médba a hdromszég
ledvén lepereg a addigi ¢ igy végre jatékokbol mar gomb megnyomasaval valthatunk be) és még
megtudjuk, mir6l is sz6l ez az egész elfuseralt akcio. szintén jol ismert 1 szuperugrasra is képesek lesziink vele, A
Murray-jel. A vizild hélgy multiplayerben kiilén szerepet kap, két

azonban Bentley bal
N, s te utan magat kezdte hibaz-
5 tatni a torténtekeért, és ezért

RABLOMESE
..Sly koran érvava vélt egy rablotdmadast kovetd
az arvahazban j6tt dssze két baratjaval, Bentley-vel, é

jatékmadban is kiizdhettink vele.

THE

Specidlis képességek: tokéletes
dlcézas, masok irdnyitasa

Specidlis képességek: tlizes tar

das, tdzijaték-rakétak haszna-
lata
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nincs vége, ugyanis a jaték voltaképpen arrdl szol, mi-
ként is j6tt létre a kétséges kimenetel( akcio. A beve-
zet6ben ugyan mindent megoldottak nekiink a segit6-
ink, most viszont a mi feladatunk lesz, hogy e feltétele-
ket megteremtstik: vagyis hogy felbéreljik a vilag leg-
elvetemiiltebb tolvajait.

OCEANNEK TIZENEGY KELLETT, SLY-NAK
ELEG HET

A prolégus elég szokvanyos, Sy jatéknak mutatja be a
harmadik részt, utana viszont jonnek sorra az Gjdonséa-
gok. Mindjart kezdetnek a kisérleti szoba, vagyis a
Hazard Room, ahol behatébban megismerkedhetiink
az iranyitassal. A régi és (j mozdulatokat egyarant itt
gyakorolhatjuk, persze el6szor a régiekkel kezdve. Az
L3-mal most is (tjelz6t hivhatunk be, ami a nagyvaros-
okban j6 szolgalatot tesz, majd kévetkezik a tetékon,
drétokon valé egyenstilyozas, a szell6z6csatornakban
valo kiszas, illetve késébb az Uj mozdulatok leckéi,

Mostanéban minden jatékba kell a multiplayer;
barmennyire is eréltetett a végeredmény — a Sly
3 alkoti is inkabb tovabbi egyjatékos palyakba
fektethették volna a multiba feccdlt energidju-
kat... Négyfajta jatékmad elérhets, a Cops &
Robbersnél Sly és Carmelita kiizd egyméssal:
Slynak fel kell vennie a szajrét, és eljuttatnia
mashova, mig Carmelitdnak ezt meg kell akad&-
lyoznia. A Co-op Hack méd kvarcjték szint( kis
l6v6ldozs jaték, ebben kooperdlva irthatjuk az
ellenség (rhajéit — egyjatékos médban ilyen ja- d liies

tékkal Bentley biztonsagi rendszereket hackel. A
Biplanes megint csak Sly és Carmelita parharca,
csak ezdttal bipldnokon — aki lelévi a masik re-
plil6gépét tizszer, az nyer.

A Pirate Battle az egyetlen, ami még 6tletesnek
is mondhatd: Bentley és Sly is egy

forgé kaldzhajé agyimesterét alakit]

felel6 pozicidba fordulva kell elstitni

kat, kézben pedig enyhiteni a kérokat, mig vala-
melyik jatékos hajéja el nem stillyed.

amelyek azonban csak gy jelennek meg a szobaban,
ahogy Murray felkutatdsaban elérehaladunk.

Murray nélkiilozhetetlen a csapatban, tulajdonképpen
Gt keresve bukkannak fel az Uj karakterek — baratok
és ellenségek egyarant. Els6ként Velencében uldozziik,
ahol egy néhai operaénekes, az alvilag feje, Octavio
bossz(ibol vizszennyez6 gengszternek allt, amiért a va-
rosban mar csak rockzenét hallgatnak. A varos egyik
hazéban Bentley vert tabort, nala tolvajeszkozok koztil
vélogathatunk — kezdetben példaul figyelemeltereld
csorgGorat, vagy egérutat biztosito fiistbombat. Barmi-
lyen régi barat is a teknéc, az arujat mégsem adja in-
gyen. Mint szinte minden platformjatékban, a Sly 3-ban

is pénzérmek gytjtégetésével juthatunk extrakhoz és yj
mozdulatokhoz. Furcsanak tlinhet, hogy a jaték korabbi
részeihez képest hanyagoltak a képességeket rejté
széfeket, amelyek nyitékombinacioit tivegekben lehe-
tett megtalalni, de ez van — most ezt'a kozonséges
megoldast vélasztottak a jaték alkotdi.

Mosémedvénk tovabbra sem tud uszni, ezért a parkolo
gondolakon és a stirtin kozleked6 vaporettékon ugral-
va kell atjutnunk vele a rendérkapitanysagra, ahol
azonban Murray helyett a cigizé kaméleont, Dimitrit ta-
laljuk bekasztlizva, aki mar régi ismerGs Parizsbol. Mi-
kozben vele beszélgetiink, latszélag magunk alakitjuk
a parbeszédek kimenetelét az (jfajta szévegbuboré-

Specidlis sségek: zsebtol-
vajlas, altatétik haszndlata, bom-
, SzUper-ugras
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Specidlis képességek: Uszds,
szigonypuska haszndlata, riaszté
kiilsé




kokkal, de valdjaban mindig csak egy helyes valasz van
— inkabb csak hangulati elem az egész. Dimitri példaul
divatmajom, ezért nem hajlandé rendér alcat Glteni, és
a szell6z6n val6 atkdszasra sem lehet ravenni: marad a
rend6rok figyelmének az elterelése, miutén elloptuk a
celldja kulcsat. Dimitri kiszabaditasa az els6 feladat,
ahol inkabb eszesen kell cselekedni, mintsem tigyesen
— tipikus Sly Cooper-es epizéd, ahol egyaltalan nem
szabad az ellenséggel taldlkozni. A rend6rérson épp
villanyt szerelnek, allandéan kimegy a biztositék, igy a
sotéthen egyik iréasztal aldl a masikig lehet kdszni a
cellakulccsal. A szabadité akcié végeén Sly régi ellenla-
basa, Carmelita Fox felligyel6nG eldl kell menekilnie, s
amikor mar majdnem rendérkézre keriil, akkor Murray
hizza ki a pacbdl. A vizilé azonban nem hajlando visz-
szajonni a bandaba, mert a guruja szerint meg kell var-
nia, amig a fekete viz kitisztul... Hat igy csoppentink
aztan a vizszennyezeési ligy kozepebe, ugyanis hseink
sz6 szerint veszik a mondottakat, és megfigyelés ala
helyezik a helyi gengszterfonokot. Maximalis diszkréci-
6val. lencsevégre kell kapni a jomadarat tett kézben, és
nem szabad, hogy ez alatt észrevegyen minket.

GLOBETROTTER TOLVAJLAS

Hogy miben mesterkedik a tenor, azt most inkabb nem
aruljuk el, de nyilvan nem lep meg senkit, hogy nem &
az egyetlen fégonosz, aki elallja az 6riilt doktorig veze-
16 utat. Valamivel meglepSbbek az (j baratok, hiszen
mint Dimitri, (igy egy masik korabbi ellenség, Panda
King is a mi oldalunkon fog ténykedni ezentdl, és az uj
tagok zomét még iranyitani is lehet bizonyos epizédok-
ban. Dimitri példaul viz alatti munkakhoz vethet6 be, a
Panda King meg a pusztitasban mesterkedik. Még job-
bak azonban Murray gurujénak specidlis képességei: 6
at tudja venni az ellenség folott az iranyitast, vagy te-
reptérgyakka alakulva elrejt6zhet. Tovabbi érdekesség,
hogy idénként még Carmelita iranyitasat is atvehetjiik,
s pisztollyal l6voldozhetiink.

Az (ij karakterek mellett a régiek tudésa is Gj. Bentley a
tolokocsijabdl bombakat dobalhat, vagy taveséves pus-

Specidlis képességek: labdava
tud gémbélyddni, dridsi erével
rendelkezik

kat hasznalhat altato I6vedékekkel, mi tobb: magneses
horgaszbotja van, amivel az ellenséget zsebelheti ki —
hasonléan ahhoz, mint ahogy Sly rantja ki az dvtaska-
jukbdl a pénzt. Miutan pedig csatlakozott, még Murray
is tud zsebtolvajkodni, noha ezdttal is inkabb a testi
ereje nélkiilozhetetlen.

A karakterek képességein til maguk a helyszinek is
szolgaltatnak lehetGséget némi trilkkézésre. Az utca-
kon jarva szines gombokra figyelhettink fel: Velencé-
ben ezekkel példaul csapdajtokat nyithatunk meg a
jarorok alatt, vagy épp daruval kiemelt gondolakat sza-
kithatunk a nyakukba. Avagy (j lehetGség az élcazas:
Sly kiilonb6z6 maszkokat felvéve a biinézk kozé all-

Eddig minden rész
jo volt, de Jak- vagy Rat-
chet-szintii forradalmat
egyik epizdd sem hozott.
Ettdl fiiggetleniil imad-
tuk a Sly 3-at!

hat. Mindéssze helyesen kell elismétli a jelszét, amit
Bentley stiig meg nekiink radion, és a gazfickéknak
legfeliebb akkor lesz gyantis valami, ha mondjuk Kina-
ban olasz gengszternek 6ltéziink. Miutan pedig atve-
hettiik a posztjukat, beengedhetjiik az 6rzétt helyekre
Bentley baratunkat. A tekndc ilyenkor Gjabb kiilonleges
képességével jeleskedik, olyan széfeket nyit ki, amik-
hez nem elég holmi vibralas vagy kattanas utan hallga-

T
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tozni. Bentley a gengszterek ostobasagat hasznalja ki:
egy nagyitéval pasztazhatjuk at vele a széfek
kornyékeén taldlhaté képeket, s mintha csak a festd rej-
tett szigndjat keresnénk, éles szemmel valahol mindig
rabukkanhatunk a zart széfet nyito haromjegyd
szamkombinciora. ...

MEG A SZEMUNKET IS KILOPJAK

Az tijdonsagok koztil nyilvan a legszembetiinGbb, hogy
a jaték egyes palyait 3D-s térhatassal spékelhetjiik
meg. Ha ilyen rész kovetkezik, elétte figyelmeztet min-
ket a jaték, hogy ideje elévenni a jaték dobozaban ka-
pott spéci piros-kék szemtiveget. Kicsit furcsa, hogy
épp egy rajzfilmes alakokkal teli jatékot tettek térhata-
stiva, elvégre a karakterek olyanokka valnak, mintha
papirmasé figurék lennének. Mindenesetre a dolog
mukadik - ha valakinél mégsem, az éllitgassa a TV-n a
szineket, amig nem lat valtozast. Mosémedvénk példa-
ul tobb &g, gyertyatartékhoz hasonlité tizfivokakon
ugral Velence fold alatti csatornarendszerében, és
ahogy azok ekozben elfordulnak, a langok szinte kijon-
nek a TV-bdl. (Mivel el6fordul, hogy egyesek fejfajast
kapnak a szemiivegtdl, ezért rajuk gondolva a 3D nem
kotelezd, csak opcionalis)

Az ilyen hangulatfokozé adalékoknal azonban még lé-
nyegesebb fejlédés, hogy imméron visszamehettink az
€el676 kiildetésekhez, s igy akar (j képességeket be-
vetve Ujrajatszhatjuk azokat. Mar persze csak ha a ma-
ximum pontszamra toreksziink, mert amtigy a Sly dj ré-
sze is meglehetdsen konnyii lett. De jol is van ez igy,
hiszen akiknek késziilt, azoknak pont ez kell, €s a na-
gyobb tudast jatekosok sem biztos, hogy extra nehéz-
séget varnak ett6l a cimtél. Szérakoztaté az ugrabugra
anélkil is, hogy kézben leizzadnank; olyan ez, mint vén
fejjel rajzfilmesatornékat nézni.

[ onarka [ siusos komeotnyz
.m- 2 szbrakoztatd a szinkron

7
JATSZHATOSAG [l A sok j karakter sok ijdonsagot hozott
s I = =

ELETTARTAM L A rivid sztorit megmenti a multiplayer

OSSZEGZES: Szebb, és a
nyolc jatszhato karakter miatt
sokoldalubb, mint elédei.
Kicsit talan lehetett volna hosz-
szabb, de amig tart, rendkiviil
szorakoztato.

81%
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tPLaY?

PlayStation.2

GRAFIKA

HANG
JATSZHATASAG
ELETTARTAM

ni, de kelld kihivast jelent
Az online hiénya nem rontja az élményt

OSSZEGZES: Szebb, jobb tar- |
talmasabb, mint az eddigiek, |
raadasul az uj design teljesen |
labunkrol. §

|
|

levett minket a

Mindenképpen ez az év leg-
jobb extrémsport-jatéka.
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Siturné a vilag kéril

Azon jatékok, melyek az EA Sports Big égisze alatt jelennek meg, az esetek nagy részében hamar kedvenceinkkeé valnak. Ez
hatvanyozottan igaz az SSX-széridra, mely az évek soran egyre szebb lett és egyre tébb lehetdséget kinélt a jatékosoknak. Az

on Tour teljesen Gj hangulattal és a sielés lehetdségével csabitja a régi és az Uj rajongékat.

/== z SSX-sorozat
bz | megjelenése 6ta az
egyik legjobb ext-
< rémsport-jaték

PlayStation 2-n. K&nnyd kezel-
het&sége, latvanyos megoldé-
sal és nagyszer( osztott kép-
erny8s j&tékmdédja miatt olyan
Jjétékosok is kiprébéltak, akik
zsigerbél utéltdk az efféle ja-
tékokat. A tavaly megjelent és
mér-mér tokéletes harmadik
rész utén kivéncsi voltam,
hogy a készitsk feliil tudjék-e
muilni alkotésukat, de szeren-
csére, mint minden évben,
most sem kellett csalédnom
munkéjukban.

A DESIGN DIADALA

Az on Tour mar a fément képer-
nyGjének megjelenésekor levett a
labamrél. Az elképeszté képi vilag-
gal megéldott, elborult és humoros
ceruzarajz-animéciok valami feno-
mendlisra sikertiltek. A deszkéso-
kat megtdmadé repll csészealj, a
siel6 héember vagy a szankazé pit-
bull latvanya nemcsak tde szinfolt-
ja a jatéknak, hanem valahogy
szerves része is. Az 6rilt jelenetso-
rok ugyanis teljes mértékben
visszaadjak a program hangulatat,
a féktelenségét, extremitasat.

A rajzok tehdt nagyszerd 6ssz-
hangban vannak a jatékmenettel,
ami, bar Iényegében ugyanazt
nyditja, mint a tavalyi verzié, mégis
joval tobb anndl. A szokésos egyjé-
tékos karrierméd mellett megtaldl-
haté Quick Game opcié (vagyis a
telies egészében szdjiziink szerint
formézhaté jatékok lehetssége),
vagy a teljesitett palydk utdn ka-
pott tapasztalati pontok elosztdsa
semmi Gjat nem hoz, &m mindezt
ellenstilyozzak az SSX Uj, a jatékél-
ményt fokozd egyéb lehetGségei.

A program legnagyobb Gjdonségat
az Ujrairt grafikus motor &ltal életre
keltett képi vildg és a snowboard
mellett csatasorba dllitott silécek
jelentik. A siléceken bemutatott
triikkok teliesen Gj hangulattal spé-
kelik meg a jétékot, raaddsul ezen
eszkozok nagyséagrendekkel gyor-
sabbak is, mint a deszkak. Az 6rlilt
szaguldas kézben bemutatott szal-
ok, gyorsan kivitelezett forduldk
olyan adrenalin-pumpéldra sike-
redtek, hogy a pélyék teljesitése
kozben minden kapcsolatomat el-
vesztettem a kiilvilaggal. Egy sz6
mint széz, a sfléc bevezetése min-
den elézetes ellenkezés ellenére
nagyszer(ien vette az akadélyokat,
igy biztos vagyok benne, hogy a
deszka rajongdinak is felejthe-
tetlen pillanatokat okoz majd.

AMI JO, AZON NE
VALTOZTASS!

A fent emlitett djdon-
ségok kivételével szin-
te semmi sem vdlto-
zott. Célunk a legtébb
esetben ellenfeleink le-
el6zése, amihez nagyban
hozzéjérul a trikkok bemu-
tatésaért jaré turbk megszer-
zése. Az extrém sebesség elérésé-
hez nyomjuk meg a négyzet gom-
bot, de vigyazzunk, mert ekkor sok-

=35 A sielés
ugyanannyira
élvezetes, mint
a megszokott
deszkas

szaguldas.

nyeb-
ben fel-
borulha-
tunk majd. A
triikkok kivitele-
zéséhez most is a D-padre, a rava-
szokra és a négyzetre, hdromszog-
re, korre és x-re lesz szlikséguink.
Minden egyes akrobatikus mutat-
vény kénnyedén kivitelezhet, szin-
te csak a landolésra kell Ggyelniink.
A jaték sebességérzetére és képi
vilagdra egy rossz szavunk sem le-
het, csakugy, mint a zenére, ami a
sorozat el6zG részeihez hasonléan
most is tokéletesre sikeredett. Az
on Tour tehat nemcsak bevaltotta,
hanem felill is milta vérakozésain-
kat. Kihagyhatatlan darab... Pré-
bald ki, nem fogsz benne csalddni!
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Tony Hawk ugyan mar évekkel ezeldtt felhagyott a profi deszkazassal, de a nevével fémjelzett jatékok tovabbra is driasi nép-
szerliségnek drvendenek. Igaz, a tavalyi, ‘Jackass-kdzeli” THUG2 mar alaposan megosztotta a rajongétabort, igy nem véletlen,
hogy idén ismét egy megujult epizddot kapunk. Sajnos a legtdbb véltozasnak nem oriltiink teljes szivvel...

ét év alatt hét jaték
elkészitése elég
megterhel§ feladat,
nem is értem, hogy
a Neversoft miért nem alakult
mér &t dilihdzzé - ilyen nyo-
mést nehéz lehet elviselni. Ez
meg is létszik, mert szerintem
a sorozat mélyrepiilésben van:
mér az Undergroundokat sem
kedveltem, de az Amerian
Wasteland kifejezetten irritélt.

Az alapok persze véltozatlanok, a
kezelés ugyanolyan, és nagyjabol
ugyanazokkal a taktikakkal kell
deszkazni, mint a Pro Skater 4~
ben. Ez(ttal a debil és évekkel el-
késett Jackass-sztori helyett egy
valamivel normalisabbat kapunk:
karakteriink (akit nem alakithatunk
szabadon) elbuszozik Los Angeles-
be, ott taldlkozik egy Mindy nevd
lénnyal, aki bevezeti egy under-
ground deszkas-parkba. Innentd!
az a feladatunk, hogy e parkot di-
szitsik fel az LA. kiilénbdz6 része-

Sajnos a
fejlesztik me-
gint sokkal tdb-
het foglalkoz-
tak a korites-
sel, mint a ja-
tekmenet fej-
lesztésével.

ib6l zsdkmanyolt cuccokkal, és le-
kiizdjiik azokat, akik emiatt idege-
sek rank.

A kiadé ugyan arrél beszél, hogy
nincsenek palyak, nincs toltés a ja-
tékban, ez azonban enyhe &tverés:
LA. negyedei kézétt sz(ik &tjdrékon
keresztlil kozlekedhetiink, és amig
itt vagyunk, addig toltGdik be a ké-
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vetkez6 helyszin. Maguk a
feladatok borzaszté egyszerd-

ek: a radaron mindig latjuk a kévet-
kez6 kiildetés helyét, minden alka-
lommal a végrehajtandé feladatok
elé rak le a jaték, és a biztonsag
kedvéért ki is irja a végrehajtandé
kombdkat. Nincs izgulas, nincs t6p-
rengés, nincs kihivés, nincs sikerél-
mény — még egy retardalt I6 is ké-
pes igy megcsinalni mindent. Hogy
az inzultus még nagyobb legyen,
amelyik mozdulatot még nem tani-
totta meg valaki nekiink, azt nem
tudjuk végrehajtani — a jaték elején
példaul manual és revert nélkl kell
trikkozgetni... A classic-méd hat
palydja kozll a tobbség az idei
PSP-verzié nem-annyira-klasszikus
helyszine, széval még ezzel sem vi-
gasztalédhattam. .. Szerintem jo
lenne egy év kihagyas Tony
Hawknak, hogy 2007-ben egy
igazén forradalmi és gy6-
ny6rd résszel térien

vissza — természe-
tesen PS3-on!

ACTIVisioN

KIADG
FEJLESZTO
MULTIPLAYER
ONLINE

irta: Infidel

sLayv:

GRAFIKA Megint nem fejlddatt til sokat
HANG A szokasos Tony Hawk-mindség

JATSZHATOSAG g iien meg van kitve a keziink
£ ELETTARTAM Sokkal révidebb, mint amit megszoktunk

OSSZEGZES: Ugyan mar nem
olyan bléd és nevetséges,
mint az Undergroundok, de a
rengeteg konnyités, miatt a
sorozat korabbi részeit ked-
veléknek nem fog tetszeni.
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legenda sose hal meg - hallhattuk
mar nem egy izben a Soul Calibur
mottéjat, &s a Namco gondoskodik
réla, hogy a jelmondat tovabbra se
veszitse érvényét. Ujra és ujra felélesztik a le-
gendat, igy harmadjara is megkezdhetjiik a har-
cot a legendas kardért, a Soul Caliburért. M|~
kézben a éhes, ilt
az emberi lelkekkel taplalkozo elétkozott kard,
Soul Edge fara-

"
\ 2
\ doznak, addig a Soul Calibur csak akkor buk-

kan fel, a gonosz lé meg-
szerzi valaki — ezt ugyanis annak legyzésére

kovécsoltak. Mar senki sem em-
Iékszik, miéta tart a parharc, ami
most — XVI. szézadi diszletek kozt —
megint kiujul...

GENERACIOK HARCA

A valosagban persze pontosan meghatarozhatd, mikor
is kezdGdott a legenda: a Dreamcastra készilt elsé
résszel, amely igazabdl a jatéktermi verzio kibévitett,
megszépitett verzigja volt. Aztan jott a tébb gépre el-
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késziilt Soul Calibur 2, amely szintén remek lett — a
Namco tehat eddig nem hibazott. Olyannyira nem, hogy
a fegyverhasznalos verekedds jatékok rajongoi szerint
maig a Soul Calibur-sorozat a kiraly. Az alapok megin-
gathatatlannak tinnek: nem kell mas, mint egy gomb a
vizszintes suhintashoz, egy a fliggéleges csapashoz,
egy a rigashoz, egy a védekezéshez — mindebbd! pe-
dig végtelen mennyiségl kombinacié gytrhaté, a ka-
rakterek egyéniségét kidomboritando.

Bar nem is vartuk télik, de a Namco a harmadik epi-
z6dban sem adta lefiebb a szinvonalat. Harom (j sze-
replé csatlakozasaval immaron tobb mint 25 karakter
vivhat egymassal parharcot, raadasul ez a szam gya-
korlatilag tovabb is novekszik, ugyanis vannak jelenték-
telen, multiplayerben nem hasznalhaté harcosok is. Ez

pedig abbdl fakad, hogy egy
roppant okos htizassal 6ssze-
vontak a korabban kiilon
tizemmaédként jegyzett kalan-
dozo jatékmadot az arcade /
moddal, s ebbol Ietle» <<
jott a Tales of Souls r
amelyben utazgatva kuzdhequk
magunkat végig a torténeten, és
ekozben hétkoznapi figurakkal —
tolvajokkal, katonakkal, kalézok-
kal = is 6sszehoz minket a sors. A *
kivalasztott karakter ttja szaba-
don alakithato a vilagtérképen:

4 Ismet egy jaték,
amiért irigykedhetnek az
Xbox- és GameCube-tu-
lajdonosok - az SC3
ugyanis PS2-exkluziv.

az egyik pillanatban még egy ostromlott kelet-eurgpai
varnal kiizdiink, a kovetkez6ben pedig mondjuk egy
gyonyor japan kerthen, vagy éppen az egyiptomi Kira-
lyok Volgyében.

mck sem tul nehezek,
\ mikézben megnyerijlik az epi-
zddokat, aranyat gy(ijto-
gethetiink, s6t néhany extra
targyat, arénat




A Soul Calibur harmadik részének kézponti
alakja Zasalamel, a kaszaval kiizd 7
\_csen lett. Valaha a Soul Caliburt 61-
S torzs volt, ahonnan vi-

is sajatitotta az oroklét tudoménya
csakhogy a sors fintoraként néhany s:

kés halalra vagyik. Orokke reinkarnalodo lel-
két azonban még a Soul Edge

tinédzserlany a Soul Edge-et
szolglja, s feltett szan- :

az eurépai

szarmazasu,

de Japanban nevelkedett
leanyz6 ellenben csak
véletlentil ki ki
csolatba a gonos:
kardjaval, amikor ne
velGapja gyilkosat,

eredeti Soul Calibur min-
. den idék masodik legjob
<a volt.

~sLaYyY?
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GRAFIKA I} Talin még a masodik résznél is szebb
HANG [} Kilonleges dolgokat ne varjunk

JATSZHATOSAG [N Kezddknek is hamar lesz sikerélménye
ELETTARTAM  [ER Egyedil is hetekig ellesziink vele

OSSZEGZES: Monumentalis
egyjatékos-madijai egyediilal-
I6ak a verekedds jatékok ko-
26tt. Igazan boldogok azonban
akkor lesziink, ha végre online
is gyepalhatjuk egymast.
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Elsd ranézésre pontosan olyan jatéknak tinik, amivel meg akkor sem jatszanank, ha ezzel zarnanak be minket bartonbe, hisz
évre. A debil alca azonban egy rendkiviil vicces és szdrakoztatd programot takar, amibe kannyii annyira belefeledkezni, hogy
hajnalig nem is hagytuk abba. Nem véletleniil nyerte el az év legeredetibb jatékanak cimét.

~ japan gyuf bol, gémkapcsokbal, osszetevdji és kinézeti labdakat

jatékok jelentés
| szazaléka kizarélag
| sajat orszagon be-

liili megjelenésre késziil. Egy,
az eurdpaitol és az amerikaitol
minden tekintetben kiilonb6z6

gombost(ikbdl fog allni. Ahogy no- hozhatunk lét

veksziink, gy valnak felvehetéve
az egyre nagyobb méreti targyak
an a gyufasdobozokat, vira-

, amelyek raadasul

jorészt a fizika torvényeinek meg-

feleléen mozognak: egy hosszabh

elem magunkra ragasztasa példaul
1 megvaltoztathatja mozga-
amit csak a kellé szamu

&% Megsziile-
tett a szemeét-

kultura kiszolgalasa teljesen
mas elvek mentén térténik,
szamos kiilonleges, akar - O SR G,
6s eladasokat elért japan gorgetos jate-
program lattan joérzési 6kon- —a S

tinensl atékosok csak a kok ll] klralva!
szemdldokiiket huzkodjak:

ugyan mit lehet ezen a marha- Ad] llekl egy
sagon élvezni?! llyen agya- i
ment ,allatsagnak” indult a
Katamari Damacy is, amely-
ben célunk, hogy az igen gokat, kisebb gyimol-
I6nleges megijelenitési, ab-  csoket is felvehet- /

sal” tudunk majd korrigalni.
A feladatokat kissé valtozatosabba
teendéen néha nekiink kel meg-
saccolnunk, mikor is érte el
Katamarink az elére meghatarozott
méretet, néha pedig c:
tarozott térgyakat kell gy(ijte
Az i részben még az eldz6nél
- & tobb fajta berendezési targyat
eselyt! %9"? tot tallhatunk Joattal 2
H viz alatli élévilag
lesz biztonsagban
t6liink.

szurd vilagban magunk jiik, majd a kony-
el6tt tolt labdénkra minél veket, egereket, , Az egyszerl
t6bb targyat felragasztva a galambokat is. [ formula az
lehets legnagyobb méretet  Egy id6 utdn +o  andMy Katamari nagyoltan és

érjiik el. llyen koncepciéval mar a kutyak, | W e cimmel mar keszil a jatek igen viccesen

nem is csoda, hogy a macskak és ki- PSP-s verzioja. A legna- abrazolt kéi-
Katamari Damacy sebb gyerekek gyobb S anegy- nyezetnek, va-
els6 része nem je- is rank tapad- jatékos mod / - lamint az elsore
lent meg Eurépaban;  nak, innentdl . lesz. e’ furcsa, de igen fiil-
arra viszont nem so- nincs megallas.

kan szamitottak, Gyakran fogjuk azt hin-
hogy Amerikdban  ni, ennél nagyobbak mar nem

sikereket fog is lehetiink, de mindig van folyta-

elérni. A tas: elébb-utobb a fakat, villany-
Namco le- oszlopokat is magunkra aggathat-
csapott a lehe- juk, majd kovetkeznek a kocsik, a

tségre, és igy a folytatds mar  nagyobb allatok. Otven méteres
6pa is a boltok pol atméré felett mar a hazak is lab-
keriilhetett! dank részét képezhetik, majd kellé
gytjtogetés utan a felhdkarcolok,

KATAMARI LOVE
A program alapelve mit sem valto-
pan némi finomitason
szAdl, €s G, még ortiltebb
szineket kaptunk. Ragados

golyobisunk kezdetben igen ele-
26 méretd, mindossze a leg-
aprobb berendezési targyakat tud-
juk magunkra aggatni, igy labda-
csunk az elsé par perchen jorészt

odriaspolipok, jachtok, szivarvanyok
sem lesznek biztonsagban téliink,

mig végiil a felhoket, az égen szal-
16 repiilcket és a szigeteket is ma-
gunkba olvaszthatjuk.

KATAMARI FORTISSIMO
Golyéhisunkon természetesen min-
den felvett targy jol latszik, igy ké-
s6bb is megesodalhato, igen vicces

bemaszo z S
tényleg 2 n mikadik. Egy-
szertien megunhatatlan, é
hihetetlentil szorakoztato,
tobbjatékos modban.
tudom 6t és otszaz éves kor kozott
mindenkinek!

"

JATSZHATOSAG Csak a két analdg kar kell
ELETTARTAM Egyedil is, multiban is trokke tart

OSSZEGZES: (Klisériadé!) Ron- 2
da, de rendkiviil finom. Az
Oriilt karakterek, debil palyak

és maga a szemétgorgets
koncepcié is magaval ragad
mindenkit.
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Kozépkori japan kdrnyezet, démoni hatalommal felruhézott ellenséges szamurajok, maganyos, kildnleges hatalommal felruha-
zott hds. Most bizonyara mindenkinek az Onimusha jutott az eszébe, és bizony a Genji arra a jatékra hasonlit leginkabb; csak

éppen anndl joval gyengébb lett.

oshiki Okamoto

karrierje vitatha-

tatlanul 1991-ben

érte el cstics-
pontjét. Akkor jétt ki ugyan-
is a Street Fighter 2, min-
den id6k legtébb pénzt be-
gy(jts verekedSs jatéktermi
gépe (no meg aztén a vég-
telen mennyiségd konzol-
étirat). Az6ta egyszer ugyan
még cstcsforméban mutat-
kozott meg - ez volt a
Resident Evil -, de az utéb-
bi években a RE-filmek pro-
ducereként nagy vihart ka-
vart a jatékosok kdzétt. Ta-
l&n ennek hatéséra lépett le
tavaly a Capcomtdl, és sajét
fejleszt&studidja élén ked-
ves médon egykori cégé-
nek egyik sikerjétékéat pré-
bélta lemésolni.

ONIMUSHA, GYENGEKNEK
A Geniji tulajdonképpen a leg-
egyszer(bben (gy hatdrozhaté
meg, mint egy leegyszerdsitett,
nagyon konny(ivé tett
Onimusha. Ezlttal is a kézépkori
Japénban jérunk, ahol milliényi
klén ugrik egymasnak, a mi fel-
adatunk pedig a kegyetlen
heishik méresre tanitésa lesz.
Ehhez persze kapcsolédik egy
kell6képpen elnydijtott sztori
apankrol és vérvonalunkrdl, de a
lényeg az, hogy cirka negyven-
ezer szamurdt, illetve néhény
mitikus szérnyet kell lemészarol-
nunk a jaték sordn.

Eltévedni nem lehet, mert a ja-
ték térképén méretes felkidltsjel
Jelzi a kévetkez6 fontos hely-
szint, és maga a kiizdelem sem
fogja tllzottan igénybe venni
Dual Shock-kezelési képessé-
geinket. Onmagaban sem tul
nehezek a harcok, atletikusan

ugrandozva szinte minden seb-
2ést el lehet kerlini, &m miutan
elsajétitottuk a Kamui képessé-
gét — ez nagyjabdl negyed dré-
ba kertil — még konnyebbé valik
minden. Ez lényegében iddlassi-
tés, amit tovabb erdsitettek — ha
valaki tAmadni késztl, megjelenik
a négyzet gomb hdstink, Yoshitsu-
ne I&bai alatt, és ha ezt lenyomjuk,
elképeszten erGs ellentdmadast
hajtunk végre. A normél ellenfele-
ket ez azonnal kinyirja, de a
bossokat is keményen meggyGtri
két-hdrom ilyen taldlat.

RPG-ELEMEK

Enyhe szerepjatékos-betitést is
felfedezhetiink a Genjin, ugyanis
héstink nem csupén fejlédhet,
és ezzel ndvelheti életerejét, ta-
madderejét és védekezését, de
(ij fegyvereket, pancélokat és
kiegészit6ket is aggathatunk ré,
és kristélyszildnkokat gy(jtoget-
ve névelhetjik képességeit.

Nem tettem még emlitést
Benkei-rdl, a testes, doronggal
harcol szerzetesrdl, aki még az
elsG draban bedll mellénk, és in-
nentél kezdve vélaszthatd ka-

ZPLaY:

PlayStation 2

MULTIPLAYER
J ONLINE

irta: Infidel

rakterré valik. A
magam részéré| az
els6 pillanattél fog-
va gydléitem (en-
nek a borzalmas
angol-szinkron az
oka), réadésul
harcban is gyen-
gébbnek taldltam,
igy nem sokat kiiz-
déttem 6t irdnyftva,
de akinek Tuck-
barét volt a legszim-
patikusabb a Robin
Hoodban, az kiélheti
magét.

Olyan nagyon persze
nem mertilhet el ben-
ne, mert a jaték, akar-
milyen gyény6rd is, td-
lontdl révid, akar egy
délutén alatt is le lehet
kiizdeni. Az gy megny/lé
nehéz jatékmod pedig tul-
zésba viszi a dolgokat,
szinte nulléra lassitott feji6-
déssel kellene megverni a
jocskan feltapolt fGellenfele-
ket — ez nem egyezik az

én szérakozésrol alko-
tott elképzeléseim-
mel...

™
~sLaYyY:

GRAFIKA

{{ HANG

i JATSZHATOSAG
LETTARTAM

GyBnydrd tajak, jol mozgé karakterek
Azenék hatését elrontja a sz6ryd szinkron
Hamar elsajatithatd kombozas

A hat 6ra nagyon kevés...

i OSSZEGZES: Az egykori cap-
comos fejleszté az Onimushat
probalta masolni, sajnos cse-
kély sikerrel. A masodik rész
mar PS3-ra késziil, talan az ki-
kiisz6boli a csorbat.
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PSP &

—=  Sony térténelmének szempontjabol az idei év mérfoldks- csaldd tehat vetélytarsat kapott, méghozza nem is akarmilyet, A PSP
@ nek fgérkezik, mivel az E3-on bemutatott PS3 ugyanis amellett, hogy PlayStation 2 szinvonali jétékok futtata

erddemonstréacié mellett szeptemberben sara képes, nagyszeriien hasznalhatd zenehallgatasra, sajét |

Eurdpéban is bevezette elsd kézikon- > s vagy eredeti UMD formatumd ,DVD" mozik lejétszésara, |

o 20ljét, a PlaySstation Portable-t. A 100%-os piaci zenehallgatéséra és a 2.0 operacids rendszer bevezetése |

SONY részesedéssel rendelkezd Nintendo kézikonzol- el Gta internetezésre is.

260 G (AKKUVAL EGYUTT)
480 x 272 (PIXEL)
170 x 74 x 23 (MM).
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A képek nézegetéséhez el6szor az mp3-fajlok felméasoldséhoz hasoniéan kell

eliarni, azzal az eltéréssel, hogy most a PSP-n egy /Photo/ alkonyvtarat kell
|étrehoznunk. A zenéknél nem emlitettem, de a /Photo/ vagy a /Music/
kényvtarakban |étrehozhatunk alkényvtérakat is, igy mind a képeinket, mind
pedig a zenéinket kategoridk szerint szétbonthatjuk. A felmésolt képek meg-
nézéseséhez a PSP menijében menjlink a Photo ikonra, majd valasszuk ki a
képeket vagy a konyvtarakat. A 20 Firmware 6ta barmelyik képet bedllithat-

juk hattérelemnek is. Ehhez nem kell méast tenni, minta PSP — Settings menti-

jének — Theme Settings almentijében a — Wallpaper opci6 alatt beéllitani
kedvenc képtinket.

Hallgass zenét!

Napjainkban aranykorukat élik a klonféle mp3-lejatszok, ha azonban ve-

hozzéjutunk. A zenei féjlok lejatszasa roppant egyszerd: késstik 6ssze PSP-
nket egy USB kabel segitségével a PC-vel, majd a PSP mentijében allitsuk
be az USB médot. Ha mindent jél csinaltunk, a Windowsban 6ndllé meghaj-
téként megjelenik a PSP. Ekkor valamilyen féjlkezel6 programmal hozzunk
|étre a jatékgép memdriakartyajan egy /PSP/Music/ alkényvtérat, és masol-
juk bele a kedvenc zenéinket. Ha mindezzel végeztiink, a PSP mentjének ze-
ne almentijében inditsuk el a szdmokat.

EEES. W
[N

~4ah

sziink egy PSP-, akkor egy csapésra egy kivalé minGségu ilyen ketyeréhez is

A PSP-t a jatékon kivil a legtébben minden bizonnyal ,DVD-zésre" @
fogjak hasznalni. A jatékprogramokhoz hasonlé kivitelezésben, UMD

lemezen megjelent filmek hasznélata roppant egyszerd. Csak be kell iﬁg
helyezni a lemezt a PSP-be, és mar indulhat is a mozizas! Fontos
megjegyezni, hogy a Magyarorszagon kaphaté filmeken egyelére
sem magyar felirat, sem pedig szinkron nem talélhaté, de a hazai for-
galmazdk rovidesen tervezik az j adathordozé teljesen honositott
verziéinak a bevezetését, igy legkésébb j6vé év elején megjelennek
az elsé magyar felirattal, illetve szinkronnal ellétott filmek, amelyek
szama 2006 végére tobb szézra righat. A kiilfldén megvasarolt fil-
meknél (a jelenleg kaphaté UMD filmek &ra 4000-5000 forint)
mindekképpen nézzilk meg a dobozon taldlhaté régidkédot. A Ma-
gyarorszégon vésarolt gépek kizérélag 2-es régiokédd mozik lejat-
szasara alkalmasak (a jatékokndl nincsenek ilyen megkétések)!

Internetezz!

Sokan nem tudjék, de a PSP alkalmas internetezésre is. Ahhoz azonban,
hogy megnyflion eléttiink a vildgh4ld, fel kell tenntink a 2.0-4s verziésza-
mu operécids rendszert (ennek menetét kiilon ismertetjik). Ha a 20-as
oprendszer a géplinkon van, akkor keresstink egy WiFi hotspotot, és
csatlakozzunk az internetre. A PSP béngészéje ugyantigy mikadik, mint
bérmelyik szamitégépes browser, igy gondot legfeljebb a billentydzet hid-
nya okozhat, amit jatékgéptink virtudlis billentyzettel helyettesit (nagyja-
bél dgy kell vele gépelni, mintha mobilon sms-t frnank). Fontos megje-
gyezni, hogy a honlapok nagy része szélesebb felbontésra van tervezve,
mint a PSP felbontésa, ezért vizszintes gérgetésre is szikség lesz. Ez a
kellemetlenség azonban elkertilhetd, ha a képerny6 aljén taldlhaté ,View"
almend alatt 1évé ,Display Mode" mentiben a képernyémddot ,Just-Fit'-re
allitjuk. Ekkor ugyan a PSP képernydjén kicsit 6sszenyomédnak a képek,
de az Gsszes széveges informéciot egyszerre lathatjuk.



“ GIGAPAK

t vagy filmet tarolju
alapkiszereléshez jar6 32MB-
eretné hasznalni a gépét, az jobban te-
vasérol egy 1GB-os memériakartyat (256 000Ft kérili aron),
a oriil a boltokba

kot, amihez alapban jar az 1giga ori
85000 Ft, o <" 16 000 Ft-tal tobb mint az alapverzio, igy

bol 10 000 Ft-ot spérolhatnak azok, akik kiilon szerették vol-

% A gigapack j6 vétel
lehet, haszeretnél egy
olcsé memdriakartyat

Masold fel a kedvenc videdidat!

e

A sajat videdfajlok lejatszasa a PSP legnagyszer(ibb, am legkomplikél-
tabb lehetésége. ElGszor is sajat vidednkat &t kell alakitani MP4 forma-
tumba (ehhez az interneten rengeteg segédprogramot taléltok), majd az
igy készitett vide6fajlt fel kell mésolnotok a PSP memdriakartyajéra.
Igen &m, de ezt most nem a logikusnak tin /PSP/Video/ kényvtarba
kell tenni, hanem létre kell hozni a memériakartyan a /PSP/ mellett —
tehdt nem benne! — egy /MP_ROOT/ konyvtérat, az ebben létrehozott
Ujabb tetszéleges nevi alkonyvtéraba kell bemasolni a mozit. Ha min-
dent j6l csinaltunk, akkor akadaly nélkiil lejétszhatjuk azt. Akinek sziiksé-
ge lenne mintaféjlokra, az latogasson el a http://psp.connectcom hon-
lapra, ahol a mozik mellett a konyvtarstruktirdk kialakitasaval kapcsola-
tos segitséget is taldlhat.

Frissitsd az operaciés rendszert!

% Zenehallgatashoz
nem elég a 32 MB-os
memoriakartya

Tow Paying 55|
9012

st The joumey
Fatboy Sim
Palookavile
Az operéciés rendszer frissitésének legegyszer(ibb médja az UMD-
lemezeken taldlhatd frissités elinditasa. A jatékokon ugyanis az 152-es
Firmware megjelenése 6ta rendre megtaldlhatak a legdjabb progra-
mok inditaséhoz szilkséges oprendszerek (az Uj jétékokon a 20). Ah-
hoz, hogy a frissitést elindithassuk, néhany feltéteinek meg kell felel-
niink. El6szor is a PSP aksijdnak minimum 50% toltéttségi dllapotban
kell lennie, valamint mindenképpen csatlakoznunk kell a tapkabelen
keresztill a 220 voltos hélézathoz. Ha ezek a feltételek teljesiitek, he-
lyezzlk be a jatéklemezt, és valasszuk az Update opciét. A frissités
természetesen elvégezhetS interneten keresztll letéltétt fajllal is.
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A Sony szempontjabal az idei év legnagyobb eseményét (a kivetkezd generdcids PS3 brutdlis ergdemonstrcioi mellett) mindenféleképpen a kézkonzolok piacdra tartént igen agressziv és igen sikeres betdrés jelentette. A PSP tech-
nikai tuddsa, a mdr a masina startjakor kaphatd jatékok mindsége és mennyisége miatt természetesen a Play! jatekmegszallott szerkesztdi sem mehettek ol sz6 nélkil az dj platform mellett, Osszedllitasunkban igyekeztiink egy cso-
korba szedni a ndlunk mar kaphatd jdtékok kizil a legjobbakat. A tesztek olvasdsdhoz, a DVD-n taldlhatd PSP-s videdk nézegetéséhez, és faleg a PlayStation Portable nyiizasahoz jd szdrakozést kivanunk!

RO GGCE
RACc

Szaguldj, farolj, turhizz!  J/A

Ridge Racer volt az els6 PSP-s élmé-

nyem; sosem fogom elfelejteni a hatal-

mas kijelz6n lefutd intrét, és gépet kordil-
Ul6 barataim dobbent arckifejezés g:)
ezért nagyon nehéz elfogultsag nélk
jatékrol. A Ridge Racer egy izig-vérig jatéktermi
stilust autéverseny, amiben nincs més dolgunk,
mint veszett gyorsan korbeérni a palyan Ggy,
hogy a lehet6 legtobbszor faroljon ki az auténk
héatséja. A faroldsért ugyanis turbé jar, amit ell6-
ve értelemszer(en pillanatok alatt a csticsse-
besség f6lé gyorsul a géplink. A lényeg tehat
minddssze ennyi. Az eszement szégulddshoz
gyonyord szép grafika és félelmetes framerate FEJLESZTO
tartozik. Bétran kijelenthetem, hogy a Ridge JATEKOSOK SZAMA
Racer szebb és gyorsabb, mint sok hasonlé
PS2-es jaték. A képrazatos grafika és sebes-
ségérzet mellé tobbszerepl6s jatéklehetGség és

[t6képernyS gyandnt - a klasszikus Rally-X

jaték dukal.

VIilIRTUD
TCNnNss

PSP-n is a kedvenciink lett /A

konzolos teniszjatékok kézétt mindig ki-

emelt szerepet kapott a Virtua Tennis,

amely mér a dreamcastos (a Sega méra
mér kihalt konzolja) idSkben a virtudlis sportok
szerelmeseinek a kedvencévé valt. A PSP-val-
tozat megjelenésekor éppen ezért az ljsagirdk
és a rajongdk magasra tették a lécet, amit a
Sumo Digital programozéi jétszi kénnyedséggel
ugrottak &t. A World Tour ugyanis zsenidlisra si-
keredett. Kénnyen jatszhatd, élvezetes teniszjé-
ték, amely a wi-fis multi miatt eleve megunha-
tatlan, 4m aki egyeddl szeretne jétszani, annak
sem lehet oka a panaszra. A World Tour-méd-
ban kifejlesztheté kedvenc karakter kimaxolasa
ugyanis rengeteg idébe fog telni majd. Az
ligyességet és erénlétet fejlesztd minijatékok
(tenisz(itvel kell falat bontani, vagy az adogaté-
gépbdl kilétt labdékkal el kell taldlni a futészala-
gon gordiilé targyakat stb.) kellSen nehézre si-
kertiltek, igy j6 pér éra gyakorldsra lesz sziksé-
glink ahhoz, mire részt vehetiink az elsé
versenyen.

Féktelen szaguldés, PS2-es jatékokhoz mérheté grafika P
és jatéktermi hangulat. Az arcade autés jatékok ked- GAMES

velSinek ennél nem kellhet t&bb.

-
| QUOXS|
namco m

HAAST
Ty

T GROSJEAN” com’
I GAMES

Kivélé sportjaték rengeteg minijatékkal és remek tébb-

szerepl8s jatékmaéddal. Ha szereted a teniszt, akkor a 8 80/0

World Tourban nem fogsz csalédni.

PLAVYGERR NN

A PSP-s filmnézés egyetlen hétuliit6je az, hogy iga-  adapterrd| hasznélhatd, pillanatok alatt 6sszeszerelhe-
zén élvezetes kikapcsolddést csak egy személy sza- 16 hangfalkészlet kis méretei ellenére rendkivill j6l sz6l,
méra okoz, mivel az élvezeti értékhez nagyban hoz=  fgy kériltilve a késziiléket
2z&jaruld hangok csak fiilhallgatén kereszttil élvezhe-  tsbben is élvezhetik a filme-
16k igazén. A Logitech hangfalszettjének kiszontéen  ket. Mellbevagé baszszusra
azonban minden gondunk megoldédott! A kis hor- ne szémitsatok, de PSP-s
dozhaté taskéban kaphat6, elemrél vagy hélézati filmrajongdk széméra fgy [} :
is kotelez6 darabl

60 - =& v 2005101

Sokan panaszkodnak, arra, hogy kedvenc masindjuk

képemydije pillanatok alatt 6sszekarcolé-
dott. A Logitech méanyag védétaskaja nem
csak elképesztGen j6l néz ki, hanem strapa-
bité is igy a Playgear Pocket a ma kaphat6
egyik legjobb PSP-kiegészit6, amely alacsony
aranak koszénheten (5000 Ft) biztos nagy
népszertiségnek orvend majd.




Pursuit Force igazi klasz-

egyes — ma mar éreg — jé-
tékosok szerint egyenesen a Com-
modore 64-es Chase HQ 2005-6s
inkarnécidjaré| van szé, Tulajdon-
képpen igazuk is van, de itt barme-
lyik mellettiink vagy eléttiink lévé
jarmdre atugorhatunk (akér heli-
kopterre vagy motorcsénakra is),
amit aztén kedviinkre vezetgethe-
tlink. Ugyanezt megtehetjiik az el-
lenséges autdkkal is, &m ekkor az
ugrast kovet6en ki kell nyirnunk a

FEILESZTO
JATEKOSOK SZAMA

nézetes akciérészek

tolnak mindezért.

CUURSLIIT

gép vezetGjét és utasait, de ezalatt
vigyazzunk, nehogy a dithodt
gengszterek ,lerdzzanak” vagy lel6-
jenek minket. Vészhelyzetben elha-
jolhatunk, vagy visszakapaszkodha-
tunk az autéra. A Pursuit Force-
ban az autés-(ildozs miszszidk
mellett gyakran pattanunk majd ki
jarganyunkbdl, hogy aztén kiilsé
nézetbdl irthassuk az ellent. Ezek a
részek azonban elmaradtak a véra-
kozésainktdl, ha ezt kihagyjak, a
VégsG értékelés kilencessel kez-
dédne; igy azonban....

Az elképesztd autds lildézések és a buta kiilsé
z6tt f4jé a kontraszt. A
képi vilag és a pergé jelenetek azonban karpé-

CLUIEs O

6émagam sose rajongtam a

Midnight Club-sorozatért, igy

abszoliit hidegen hagyott a
Midnight Club 3 PS2-es verzidja.
Aztan a sors (gy hozta, hogy ne-
kem jutott a program PSP-s vélto-
zata, ami kétnapi nyUst6lés utan
minden kérdésemre megadta a va-
laszt. Azéta, jelentem, én is fan va-
gyok! A tuningolésra és az utcai
autdversenyekre fokuszalo jaték
dobbenetes lett. A PSP-s verzid
technikai megvaldsitasa 100%-ban

megegyezik a PS2-es véltozattal,
fgy ez is tartalmazza mindhdrom
vérost, az Osszes atvezet animéci-
6t, a részletgazdag vilagot és a kii-
16nb6z6 idjarasi viszontagsagokat
is. A pontot az i-re a mindezen bra-
virok mellett felvonultatott meg-
szamlalhatatlan tipusu versenymaéd,
a szabadon bejérhatd kornyezet és
a kiilénféle jarmdosztalyokhoz tar-
toz, elnyerheté specidlis tulajdon-
ségok (pl. id6lassitas, rombolés) te-
szik fel.

KIADG
FEJLESZTO

JATEKOSOK SZAMA

e

percet is!

és eszméletlen hosszu karrier méddal. O, csak
ne téltene olyan sokat -versenyenként akar egy

MNCDICVIL |

A PlayStation-legenda felemés feltdmadasa

PS2-n reneszanszukat €16
A akcid-kalandjatékokbdl egy-
el6re, sajnos, csak kevés
kaphat6 PSP-re, A nagyszer( Pok-
ember mozifilm kozepes atiratan ki-
viil csak a Sony szineiben induld
MediEvil Resurrection hozzaférhetd,
amely szerencsére messze feltilmulja
vetélytarsat, gy a stilus rajongéinak
| ajelenleg kaphat6 cimek kozil min-
| denképpen ezt ajanlanam. A
Resurrection ugyanis eszméletlen
grafikaval, fantasztikus humorral, és

napjaink legjobb jatékait megszé-
gyenit6 zenével megaldott jaték, ami
az akci6- és kalandelemek jdl eltalalt
egyenstilyanak kszonhetéen rend-
ivill élvezetes is.
Urém az 6rémben, hogy a Sir Dan
kalandjait végigkiséré jaték harc-
rendszere sajnos kozel sem tokele-
tes. A fékeént eszeveszett csapko-
dasbol 4ll6 kiizdelmek ugyanis elég
hamar monotonna valnak, am mind-
ez senkit se tantoritson el az év ed-
digi legviccesebb jatékatol!

FEJLESZTO

JATEKOSOK SZAMA

Humoros és szép platformjaték,
kézepes harcrendszerrel, néha
unalomba fulladé jatékmenettel,
valamint multis minijatékokkal.

79%
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Mintha csak PlayStation 2-n jatszanank...

armennyire hihetetlen, minden idék

legnagyobb szabadsagat ny(iito ja-

téka megjelent PSP-re is. Joma-
gam nem igazan rajongtam a sorozatért,
de megértettem miért kedvelik tobb millié-
an a Rockstar gyermekét. Minden elGitéle-
tem ellenére, az el6zetes videdk és képek
alapjan dgy dontéttem, adok még egy esé-
lyt a GTA-nak és megprobalok elveszni
Liberty City vildgdban. Rengeteg jatekkal
jartam Ugy, hogy annak PS2 vagy Xhox

hetekig nem voltam képes lemondani.
Ugyanez a helyzet a GTA-val is. A képek-
bél talan nem jon 4t, de a Liberty City
Stories grafikaja szinte teljes egészében
megegyezik a PlayStation 2-es alapjaték-
kal. Ugyanaz a varos, nyiizsg6 forgalom,
idGjarasi viszonyok és napszakok valtako-
zasa, az utcakon boklaszé megszamlalha-
tatlan jarokeld valamint kivételesen jo for-
gatokonyv jellemzi, mint nagytestvérét. A
jaték fészereplGje és a vele kapcsolatban

>y

{
all6 mellékszereplk a GTA sorozathoz ha-
sonléan mesterien kidolgozott killemd és
jellemd karakterek, akik természetesen
nem idegenkednek a brutalitastdl és a
perverziétol — éppen ezért nyugodt szivvel
testaljak rénk a legbrutélisabb kiildetése-
ket, amiket minden viszolygasom ellenére
felettébb szérakoztatora sikeredtek. A
konkurens bandavezér leleplezésén példa-
ul napokat rohogtem. A cél az volt, hogy

\Fx ceLr:?

62 - =& v 2005101

Dé&bbenetes, hogy a Rockstar fejlesztsi mit ki
nem hoztak a PSP-bél; a GTA tulajdonképpen
mindent tud, amit anno a Vice City, multiplayer
terén pedig ez a sorozat legjobbjal

kompromittalé fotét a helyi erék egyik ve-
zet6jérdl, akit egy id6 utan lencsevégre
kaphattam, mikézhen csecseméruhaban
hajkurdszta a prostitualtakat a parkban...
A torténettel és a kiildetésekkel tehat min-
den a legnagyobb rendben van, de képes-
e elboldogulni Liberty City megjelenitésé-
vel kedvenc konzolunk? A valasz egyértel-
men igen! A képi vilag valami egészen el-
képeszt6, de ami a legfontosabhb, folyama-
tosan 30 frame/sec-et produkal, azaz
szaggatasnak semmi jele, s6t tobben meg-
jegyezték, hogy a PSP-s GTA-ban na-
gyohb a latétavolsag, mint amekkora a
PS2-esben volt... A gyonyord grafika
azonban mit sem érne, ha minden egyes
kiildetés felvételekor 2630 masodperces
toltési idével szembestilnének a jatékosok.
A GTA azonban ebbdl a szempontbdl is je-
lesre vizsgazott, a jaték ugyanis szinte alig
tolt! A kiildetések felvételekor maximum
10 masodpercig latjuk a toltéképernydt, a
tobbi esetben 23 mésodperc alatt vissza-
kapjuk a jatékkeépernyat gy, hogy kozben
a lemezrdl folyamatosan tvoltenek a
Liberty City szokasos GTA minéség(i
soundtrackjei.

Nem ejtettem még szét a jatszhatosagrol.
A GTA PSP-s véltozataban a jarmdveket
az analdg karral iranyithatjuk. Megkockaz-
tatom: a kézikonzol karjara irt iranyitasi
rendszer jobban miikodik, mint a PS2 Dual
Shock kontrollere... A 6v6ld6z6s részek-
kel azonban mar mas a helyzet. A szoka-
sos befogasi rendszerrel operalé harc-
rendszer ugyanis sok esetben hibazott és
nehezitette meg a dolgomat — am ez a
nuiansznyi hiba sosem vette el a kedvemet
a tovahbi jatéktol. A GTA a Lumines mellet
a jelenleg kaphatd legjobb PSP-s jaték,
minden gydjteményben ott a helye!

nem t(nik tul férfias szérako-

zésnak egy golfprogrammal
Jjétszani, mi azonban mind a mai
napig érakat tudunk eltSlteni vele.
A széria minden elény6s vondsat
sikertilt atemelni, igy az Utogetés
nem tul nehéz, de nyerni igy sem
kénnyd. Az (j palyak megnyitdsa
meglehetGsen hosszadalmas fel-
adat, &m mivel minden viadal utan
nyeriink egy (j kiegészitGt (példaul
ruhdkat vagy frizurkat verseny-

l ehet, hogy a képek alapjén

26nknek) plusz tulajdonségokat
adé (it6t vagy labdat, netén egy )
karaktert, mégsem valik unal-
massé a dolog. Sajnos, multi-
zni nem lehet egy gépen,

taldn ezt réhatjuk fel a ja-

ték legnagyobb hibdja-

ként — ettdl eltekintve

azonban imadtuk. Még a
japanosan cuki grafikat

és a tingli-tangli dalla-

mokat is. Egyszerd, de
nagyszerd!

Mi minden kajlasaga ellenére (vagy épp pont
amiatt) jobban élveztiik, mint a komoly Tiger

Woodsot.
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Hélgyeim és uraim, megsziiletett

minden id6k legjobb WipEout-jal A

sorozat megéft mar remek és meg-
gyenge epizo is, a

Ezek kozétt vannak hatrahagyhato
akndk, rakétak, a kezelést megza-
varo \‘egyver vagy €ppen ezek elle-
ni egy robotpiléta

Pure azonban mindnek keményen
odavert. A feldllds persze a szoka-
sos: eszelGs sebességu sci-fi su-
handkban kell szaguldoznunk a
kelloképp kanyargés palyakon. Ez
persze még nem elég, hiszen derék
jarmveinket a palyakon elszort
turbozo helyeken még inkabb fel-
gyorsithatjuk, réadasul fegyvereket
is felvehettink kis ikonok képében.

vagy egy pajzs.

Az iranyitést ugyan szokni kell (a
nagy kanyarokban az oldalszarnya-
kat ki kell engedni), de az élmény
fantasztikus. Réadasul egyedill is
sokaig kell jatszanunk, amig az 6t
versenyosztalyt megnyitjuk, multi-
ban meg egyenesen fantasztikus
dolog egymésra l6voldozni.

Gyonyéri grafika, fantasztikus zene, netrol
letéltheté palyacsomagok, kivalé m layer
lehetéségek: egyszéval maga a gyé 1

z Acld az elsé Metal Gear-
jaték, amelyhez a sorozat
atyjanak, Hideo Kojimanak

A

nem volt kéze, ezt egy teljesen k-
16n4ll6, fiatal fejlesztkbal 4ll6 csa-
pat készitette. Valészindleg ennek
egyenes kovetkezménye, hogy a

Jjaték hatalmas csalddast keltett,
messze nem véltotta be a hozza
fliz6tt reményeket. Lényegében az
a koncepcid, hogy a szokésos ak-
i6jaték helyett egy kartydkat hasz-
nélé korckre osztott programot ka-
punk. A killonféle kartyak kozott

“Air Strike"
ATK:150 to SxSarey
Acts 10cost after

A Gol Sudoku a puzzle-mdfaj
legjobbjai kézé sorolhatd, A kinai
rejtvényjaték nagyszerdsége egy:
szer(iségében rejlik: toltstik ki
mind vizszintes mind a fliggéle-
ges mezGket, illetve a 3x3-as
négyzeteket tigy, hogy 1-t6l 9-ig
minden egyes szam csak egysze!
szerepeljen benne.

k\»
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vannak fegyverek, specialis tdma-
dasok, gyogyitészerek, kiegésziték
(pl. aknakeres6 vagy gézmaszk),
ezeket vethetjik be kérénként —
de barmelyiket bedldozhatjuk, hogy
mozoghassunk a palyan.

Az Gtlet igy taldn j6l hangzik, de a
valésagban egy borzalmasan unal-
mas jatékot eredményez, mely
szinte nem mélt6 a Metal Gear
névre.

Az unalmas jatékmenetet még a gyenge
kétjatékos-maod, a szép grafika és a kiilonés
sztori (szinkron nélkiil ugyan...) sem tudja
ellensulyozni.

Az egyszerti vezetési modell, az

arcade jatékstilus,

a fizika ¢

realitas mindennemti nélkiilozése

nem bizonyult j6 valasz

snak.

Arcade jaték ugyanis van jobb,

szimulatornak viszont

ez vajmi

s. Az FIGP tehat idén ket

kozott a pad alatt végezte.
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ar valamireval6 akcié-kaland-, vagy szerepjaték

még nem késziilt el PSP-re, versenyjatékokbdl

csak annyi a hiany, mint hurrikdnbdl idén Ameri-
kéban. Eddig a WipEout és a Ridge Racer vetekedett
az elsG helyért, nemrég azonban megérkezett a
Burnout PSP-s része, és azonmdd fel is verekedte ma-
gét a dobogd legfels6 fokara.

A Legends nem igazi folytatds, és nem is a Revenge
egyszer( 4tirata: lényegében ez az elsG harom Burnout
legjobb részeit vette 4t. Itt van az elsé részbél a tenger-
parti pélya, a felejthetetlen reptér a kettesbdl, az auté-
palyak a harmasbdl — no meg egy csomé mésik isme-
r6s helyszin. Megkapjuk persze az dsszes jatékmaédot
(sajnos, amikor mi alakitjuk a rendért, az a rész nem si-
kerdlt tdl j6l), 70 kiildetést, 100 Crash-palyat, no meg
vagy tiz roncsderbire valé autépusztitast. A toltési idék
ugyan néha til hosszinak tiinnek, de ha elindul a jaték,
az mindenért karpétol! Ha végignyomtuk, akkor pedig
ott vannak a wi-fis kiizdelmek, ahol négyen térhetjiik
romma egymas autécsodait.
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platinum-jatékok ismerteté-

sénél mar emlitettem, hogy

az extrém sportokat feldol-
goz6 jatékok irdnt érzett ellenszen-
vem lekiizdésében nagy szerepet
jatszott az SSX-sorozat, amelynek
legUjabb véltozata a PS2-verzié
megjelenésével egyitt kerdilt a bol-
tokba. A kérdés csak az volt, hogy
mennyiben marad el majd az SSX
on Tour a nagytestvérétdl...

A két véltozat tesztelését kovetGen
bétran kijelenthetem, jatékmeneté-
ben és grafikéjaban majdnem
ugyanazt hozza, azaz hasonléan
igényes konverziéval van dolgunk,

i és

Extrémbdl a legjobb

mint mondjuk a Burnout Legends
esetében. Az SSX on Tour legna-
gyobb Ujdonsaga a deszkas részek
mellett bevezetett sielSs feladatsor,
amely a kezdeti idegenkedésem
utdn mér sokkal élvezetesebbnek
t(int, mint a szimpla deszkas sz&-
guldozas. A kénnyedén kivitelezhe-
16, latvanyos triikkok, a karrier-méd
sokérés kihivésai, a kaprazatos ké-
pi vildg, a nagy sebesség, no meg a
felejthetetlen multi-versengések
még azokat a jatékosokat is meg
fogjak héditani, akik hozzam ha-
sonléan régebben messzirdl elke-
riilték az ehhez hasonlé extrém
sportok vildgat.

messze

jobb a konkurenseinél. Nem csak sportjaték-

kedvelSknek!!

Bar PSP-n nincs hiany autéversenyekbél, e
szédité versenyben a Burnout Legends mégis
gy6zni tudott.

Felejtsd el a Tetrist! /A

ELECTRONIC ARTS

EA CANADA

FEJLESZTO

JATEKOSOK SZAMA

A logikai jatékok piacan igazan
forradalmit a Tetris 6ta senki
nem alakitott — a Lumines azon-
ban kénnyedén lemossa minden
konkurenciajat.




ORDHRINGS

STAC TGS —
e 1

A 3 Sajnos nincs tébb Gy(rik Ura-
¢ | film, de az EA nem adja fel, és
szorgalmasan készitik évré| évre
Jjatékadaptacidikat. Idén csak a
PSP részestilt ebbdl; egy kérokre
osztott stratégiai jaték érkezett a
kis gépre.

EGY SIMA, EGY FORDITOTT
A borzasztdan cstinya mentik elle-
nére a grafika igényes és szép, f6-
ként a hésok és a vardzslat-effek-
tek lettek szépek. Erdekes, hogy a
gonoszok oldalardl is végigkisér-

KIADG
FEJLESZT{
JATEKOSOK SZAMA

jévére...

THIC LORD O
THIC RNIOMNGS

Egy kézikonzol mind felett /A

Téapolast szereté kalandoroknak nem lehet jobb
vélasztasa ennél, de egy igazi szerepjatéknak
azért sokkal jobban &riiltiink volna. Talan majd

hetjlik a kalandot, az els6 palyan
példéul Aragornt kell kegyetlentl
eltangéini a gy(rdlidérekkel, A ja-
tékmenet furcsa, nem valtogatjuk a
kéroket, hanem kiadjuk az utasita-
sokat, karaktereink pedig egyszer-
re mozognak az ellenfelekkel. A j&-
ték sok tapolast igényel, fgy aki
nem szereti tobbszor legydrni
ugyanazt a palyat, rossz idkre ké-
sziiljon. En viszont ezt az id6toitést
igencsak szeretem, igy a LOTR
Tactics-ot is szivesen jatszottam;
multiban viszont nem nagy szam..

80%
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FIFA 2005 megjelenését
kovetéen két dologban min-
denki egyetértett. Az egyik,

hogy ez a kis gépre kaphaté legjobb
foci, a méasik pedig, hogy sajnos
akad néhény apré, de bosszantd hi-
béja (a legstlyosabb: néha egy-egy
pillanatra megakadt a jaték), ami mi-
att a program kézel sem volt tokéle-
tes, Orémmel jelentjiik, hogy a FIFA
06 az el6d Gsszes hibajat levetkdzte.
A jéték mindig folyamatos, sehol egy
reccsenés vagy banté megakadas, a
cselezést is kijavitottak (most mér
nem kell egyfolytdban a d-pad felé

FEILESZTO
JATEKOSOK SZAMA

nydlni, elég, ha lenyomjuk a bal ra-
vaszt), és némileg a grafikat is feltu-
piroztak. A stadionok sokkal jobban
néznek ki, a kézonség egyfolytaban
hullémzik és 6rjong, a jatékosok pe-
dig tisztan felismerhetGek a vissza-
jatszaskor. A d-paddel nem csele-
2link, hanem taktikékat adhatunk ki,
az analdg karral pedig vezetjik a
labdat, amelynek fizikéja ugyancsak
sokat javult. A FIFA 06 tehat egy
Ujabb Iépést tett a tokéletesség felé,
fgy most mar keserd szajiz nélkiil je-
lenthetjlik ki, hogy megjelent a leg-
jobb hordozhatd fociszimulator.

(= LW ] g ]
MNCIRACE

A Colin PSP-5 verzioja nagyszer(i-
e sikeredetl, Mindent tud, amit a
PS9-ex raadasul a Wi-Fis
mullimeccsek egyszere nyolc ja
tékos szaméra biztositanak kiiz-

déteret. A jlck egyetien hibdja az,

g nehezen kezelheld
korlallanabb jatékosok a

en boldogulnak

oll a WRC, ami
npontjabol mér

Felejtsd el a FIFA 2005-6t, a 06 ugyanis minden
tekintetben megveri azt! J6l jatszhatd, szérakoz-
tatd és kihivasokkal teli szimulator!

A PSP-s jatékok kézétt hatalmas
(rt betolts akcié-RPG a nyitéci-
mek kozott szerepelt. Az Untold
Legends nem titkoltan az akcié-
elemekre fektette a hangstilyt, igy
azok is kénnyedén elboldogultak
vele, akik eddig nem mozogtak
otthonosan a szerepjatékok vild-
gaban, Ha szereted a hackins-
lasheket akkor az Untoldnél nincs
jobb vélasztas, ha nem, akkor job-
ban teszed, ha elkertiléd.

BT op NES MOST
B do nwanTcen

Lapzartakor érkezett meg az
NFS legtijabb darabja, melyben a
sok jatékmad, (koztiik a rend6ros
uldozésekkel tarkitott nagyszel
Outrun), a tuningolhatd jarmdivek,
a sokkal nagyobb és részletgaz-
dagabb palyak és a teliesen

szaggatasmentes szaguldésra
képes grafikus motor olyan ele-
gyet alkot, ami nem csak az NFS,
hanem az autéverseny rajongok
szivét is megdobogtatja majd.
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Interju Kovacs ,,Koka* istvannal

Y
o - “: Koviécs ,Koké” Istvant, gondolom,
nem kell bemutatnom a Play! olva-
séinak. Olimpiai lag-, kétszeres
‘ Eurépa-bajnok és profi vilagbajnok
©kolvivonk nemcsak a szoritéban, hanem
a PlayStation jatékok vilagaban is otthon
érzi magat, ezért készségesen valaszolt kérdé-
seinkre.

I - Szial Ugy hitlik rélad, hogy elképeszien nagy.
jatékszenvedéllyel birsz és a sport, a TV-zés és a val-
lalkozasaid mellett rengeteg idét toltesz videojatékok-
kal. Mikor és mivel kezd6d6tt minden?

LO1L0: Az az igazsag, hogy mar az els6 szamitégépek
megjelenése Gta rendszeresen jatszom. Az elsé szami-
togépem egy Spectrum volt, aztan ahogy telt az id6,
ugy valtottam Commodore 64-re, Super Nintendéra,
N64-re, PC-re, majd PlayStation-re. A PlayStation
megjelenése Gta azonban megmaradtam ennél a plat-
formnal és szinte csak és kizarolag PlayStation-
jatekokkal jatszom.

PLAY: Hogy és mikor kertiltél kapesolatba a
PlayStation 2-vel?

140 Kozvetlentil a gép megjelenésekor szert tet-
tem egyre. 2000-ben a profi palyafutasom alatt Neé-
metorszagban éltem a csaladommal. A napi edzéseken
kiviil szinte semmilyen elfoglaltsagom nem volt, ezért
vettiink egy PlayStation 2-t. Erdekes madon a konzolt
el6szor nem jatékra, hanem a kozeli videotékabol kikol-
csonzott filmek lejatszasara hasznaltuk Az els6 évben
PS! atékom szinte alig volt, és csak a régi

Play! ion 1-es jatékokkal jatszottam csak. Aztan
persze elkezdtem gydjteni a PS2-es jatékokat is, amik-
bél mara elég szép gytjteményem kerekedett.

[PLAY!: Rajtad kivill a csaladban jatszik még valaki?
[£01L0: Hogyne. A két gyermekem megszallott jate-
kos, de hala istennek ez nem megy sem a sport, sem a
tanulas rovaséara. A gyerekek mellett néha a felesége-
met is elragadja a jatékszenvedeély. Régen rengeteget
jatszott a Medievillel és a Spyro the Dragon-sorozattal.

A fiaim hozzam hasonloan érdekes madon kiilonb6z6
korszakokat éltek meg. Volt, amikor csak és kizarélag
Forma T-es jatékkal jatszottak, aztan bekovetkezett a
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5 “oh
Tekken-korszak, €s még sorolhatnam. Mostanaban
mindenki PSP-zik. A Grand Theft Auto Liberty City
megjelenése ota este adaz kiizdelmek folynak a csalad
egyetlen PSP-jének birtoklasaért.

Kok ekkor elf is kapja a zsebébdl a PSP-t, és
biiszkén mutatja, hogy éppen hol tart a Liberty
Cityben. Mivel a napokban én is minden sza-

badidémet a PSP-s GTA-val tltom, ezért én is

hlati egy pillanatra sem tette le PSP-jét. =

eldveszem a PSP-t, de mig Koko mér szinte az
egész térképet felfedezte, addig én még az el-
s6 varosrészt se hagytam el.

PLAYE Ugy hallottam, hogy itt, a Box utcaban (Koko étter-
me a Bajcsy-Zsilinszky (ton) a pincérek is nagy jatekosok.

)i Valéban. A pincérek legna-
gyobb része él-hal a sportjatékokert,

KOKE

ezért ha lehetGség nyilik, akkor itt az ét- .

teremben megtartjuk sajat kis hazibaj-
noksagunkat. A PS2-n tartott focikupa-
kat eddig sikeriilt megnyernem, de ed-
dig még nem jottem ré, hogy én vagyok
ennyire j6, vagy a fonok titulusombol
adodéan hagynak a sracok nyerni.

PLA

‘k
I
\
A profi vilagbhajnok profi jatékes is, az interju

v1: Ugy tudom, a hozzad hasonlé hirességek koziil
sokan hodolnak a videojatékoknak. A pincéreken kiviil
kikkel szoktal megmérkazni a Box utcaban?

KOIG: Az ismeréseim kérében rengetegen jétszanak
videojatékokkal. Ganxta Zoleeék minden héten meg-
rendezik sajat hazi FIFA-bajnoksagukat. Az étteremben




t6bbszor felvettem a kesztyiit Janikaval (sikeres rali-
versenyzG), aki természetesen a WRC-sorozat meg-
széllottja. Volt egy id6, amikor Arpa Attila is rendszere-
sen bejért jatszani, s6t sajat PlayStationje volt a Box
utcaban. O dltalaban a Madden sorozat éppen aktualis
darabjéval jatszott. Gyakran fordult el vele, hogy a TV-
n élében futé amerikai focimeccseket parhuzamosan
jatszotta PS2-n. Rajtuk kivil, ha jol tudom, Bochkor
Gabor is sokat jatszik szabadidejében

Az mter]u kozben betoppan Madar, aki azonnal
és amint

ge nyilik, belefolyik a beszélgetésbe. Mint kide-

riil, mostanaban nemigen jut ideje a videojaté-

kokra, de voltak id6k, amikor ez masképp volt,

és ha egy rovid idére is, de & is jatszott konzol-

jatékokkal

Vannak kozos videojaték élményeid Madarral?
A kilencvenes évek kézepén egyiitt késziiltink
a vilagbajnokségra. Mi mar akkor is nagyon j6 baratok
voltunk, ezért az edz6téborban egy szobaban laktunk.
Az edzések utén elévettem az akkor csticsmodellnek
szamit Nintendo 64-emet, amin hajnalig jatszottunk a
Shadow of The Empire cimti Star Wars-os program-
mal. Ha jol emlékszem, Madar kedvenc része a birodal-
mi lépeget6s palya volt.

71: Miért dontottél a PlayStation 2 és a PSP mel-
lett? Sosem prébaltad ki az Xboxot?

): Természetesen kiprobaltam, de az xboxos ja-
tékok valahogy nem fogtak meg, nem varazsoltak el.
Miutén Meglett az elsé PlayStationom, egyértelmdi volt,
hogy a PS2 mellett dontok, mivel azon futottak a PS1-
es jatékok is. Azota rengeteg jatékom van PS2-re,
ezert biztos vagyok benne, hogy a kévetkez6 konzolom
PlayStation 3 lesz. A fiaimmal mar nagyon varjuk az
eurdpai premiert, mivel az interneten 1évé képek és vi-
dedk alapjan valami egészen elképesztének igérkezik.
De mint mar emlitettem, mostanaban nalam a PSP a
slager. Az étteremben és kiilfoldon tudok vele inter-
netezni, filmeket nézni, van rajta GTA, SSX, FIFA...
Széval szinte minden kedvencemet magammal vihetem
akar kilfoldre is.

/ va?\(}’

volna, hogy Kokg,
ha teheti, szinte min-
«en szabadidejét a
® PlayStation oltaran
aldozza fel.

.

[
|
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Nem
gondoltuk

I: A GTA-n kivil mivel jat-
o szottal a legtobbet mostanaban?
K OKO: Nemrég prébaltam ki az EA
legdjabb bokszjatékat, a Fight Night
Round 2-t. Hihetetlen, de mar a tréning alatt si-
kertilt elakadnom benne. A feladat az volt, hogy vigyek
be ellenfelemnek egy Haymaker Cut iitést. Na, ilyen
(ités a bokszban nincs, ennek ellenére elévettem né-
hany boksz szakkonyvet és egy angol szétarat is, hogy
réjojiek, melyik ttésfajta lehet ez. A konyvekben ez a
szakkifejezés nem volt benne, ezért végs6 kétség-
beesésemben felhivtalak téged, hogy egyditt oldjuk
meg a problémat. Azéta a jatékban az 6sszes elnyer-
het6 6vet és tréfeat megnyertem, a ,haymaker cut™ot
pedig elkereszteltem djpesti csapottnak.

Az interju ezen részénél mar nem birjuk tovabb,
és 6 multi & kezdiink. A
PSP-s GTA 6sszes tébbszereplés jatékmaodiat ki-
proébaltuk, amikben a rutin miatt altaldban Koké
diadalmaskodott. A nagy multimeccseknek per-
sze az lett a vége, hogy elszaladt az id6, és az
ezt kovet6 egyiitt elfogyasztott kénnyl ebéd
alatt, ahol a kiilénféle sportokrdl, sielésrél, TV-
tink,| mar nem y

tunk wssza a jatékok vulégahoz. A kellemes

és utan aztan v de megfo-
gadtuk, hogy az Ujsag leadasat kévetGen egy
GTA visszavagé erejéig ujra 6sszefutunk majd!

S a v 200501 - 67







2 év végi dsszesités iddszaka, a legjobb jatékok kivalasztasa mindig dromteli feladat. llyenkor mindenki élénken érvel sajat kedvencei mellett, és
E altalaban parazs vitak alakulnak ki minden kategéridban. Ezattal is rengeteg 0 jatékhoz volt szerencsénk, igy juk, hogy 2005

csodds év volt. God of War, Resident Evil 4, Metal Gear Solid 3, Gran Turismo 4 - megannyi zsenialis program, maradandd élmény! Mar mindez elég lett

volna, hogy késdbb Grommel emlékezziink vissza minden iddk talan legtermékenyebb évére, de nem szabad elfelejteni, hogy idén jelent meg a technikai
szempontbdl minden konkurensét porba alazo, és rendkiviil szép PSP olyan cimekkel, mint a Tetrist tranfoszté Lumines, az elképesztd Burnout és a nemrég
megérkezett dj, teljes értékii Grand Theft Auto, a Liberty City Stories. Mi mast is mondhatnank még: nyomas jatszani, lehetdség szerint e csodas programokkal!

L av:e

Az idei évben az akcidjatékok szerelmeseinek nem lehetett okuk
a panaszra. Az év elején megjelené Mercenaries nagyszer(en.
otvozte az akcidelemeket a Grand Theft Autokban bevalt, sza-
badon bejarhat6 kornyezettel. Tavasszal a Capcom szineiben in-
dulé Devil May Cry 3 a sorozat legjobb darabjaként visszallitot-
ta a széria masodik részével megtépazott hirnevet. Az ev végén
megérkezett a Resident Evil 4 PlayStation 2-es valtozata. Min-
den vérakozasunkat feltilmilva dj szintre emelte a tlélG horror
miifajat, am mindez nem volt elég ahhoz, hogy az év legjobbja-
ként tidvozoljon; ez a megtiszteltetés ugyanis nalunk a God of
Warnak jutott. A kivételes program djszerti harcrendszerével,
dobbenetes grafikajaval, a logikai és platformelemek zsenidlis
keverékével és az 6rokkeé emlékezetes fellenségekkel vivott
harcaival teliesen levett minket a labunkrol!

1. GOQ OF Wwar

2. FESINENtE EVIL 4
' 3. MErcENaries

4. AEVIL M3d ord 3

.......

A ,szintiszta akciét” felvonultato jatékok tomkelege mellett:
szerencsére az idei évben nagy szerep jutott a takti-
kai oldallal felruhdzott jatékoknak is. A legna-
gyobb figyelem természetesen a Hideo Kojima
nevével fémjelzett Metal Gear Solid harmadik ré-
szét ovezte, Mindenki kivancsi volt r4, hogy Snake

Az idei Los Angeles-i E3 utan picit kétségbeestiink, ugyanis PRI G- Rg (avagy ,Snake”) hogy allja meg a helyét a dzsungelben, €s hogy:
a kovetkezG generacios PlayStationra torténG fejlesztések 3 az (jszerd jatékelemek (dlcazas, testfestés, gydgyitas) mennyire
miatt a PS2 tavalyi és tavaly eldti favoritjai, a Jak and PlayStation.2 = fogjak elnyerni a rajongok tetszését — nyugodtan llithatjuk: a

lehet6 legteljesebb mértékben. Ugyanez volt a helyzet a Splinter
Cell harmadik részével is, ez mind egy, mind pedig tobbjatékos
madban jelesre vizsgazott csakugy, mint a Pandemic tidvoskéje,
a Full Spectrum Warrior, amely megprébalta (jj szintre emelni a
taktikai elemekkel felvértezett haborus jatékokat. A végsé meg-
mérettetésben végiil a MGS3 vitte el a palmat. Kojima tehat Gjra
bizonyitott, igy kivancsiak vagyunk, mire lesz képes a mester
PS3-mon, a MGS4-gyel.

1. MELIL GEAr SOLINO 3:

SNavE EaLEr
2. SPLINLEr CELL: CH3aOs THEOrY
8. FULL SPECECUM Warrior

Dexter-, illetve a Ratchet and Clank-sorozatok némileg at-
alakultak, igy platform-téren rajuk nem szamithattunk. A
Monkey Island-széria atyja, Tim Schafer azonban hamar
felviditott minket. A nyaron befutott Psychonauts ugyanis
olyan zsenidlisra sikeredett, hogy azonnal eldontétte a dij
sorsat. A dobogé masodik helyéért azonban nagy harc folyt.
A legendés mestertolvaj harmadik része és az eddigi leg-
jobb Lego jatékként tidvéziilt Lego Star Wars kéziil végil a
némileg komolyabb hangvételd Sly 3-at valasztottuk.

1. PSHCHON3IUES
2. 5LY 3: HONOr AMONG THIEVES
3. LEGO SkLar uars




ZeeLayr:
PlayStation.2

A tipikus konzolmiifaj idén sem hagyta cserben a szerel- 1. TERHREN 5
m_esed. A Tgkken negyedik rgs;enek felemas~ sr.kere ula.n 2. SOUL CaLIEur =
b"“”d 2 sajidt, mind pedig a jatekosokat lenylgdzte a dob- g mpyp ), oMEAR: SHAOLIN MONWS
enetes latvanyvilag k epizéd, ami taldn éppen az
el6z6 rész gyengébb minGségébél fakadéan nagyobb dur-
ranasnak bizonyult, mint a 2004 legjobbjanak kikialtott
nagyszer( Soul Calibur 2 folyatasa. A dobogé harmadik
fokéra a jocskan atalakult Mortal Kombat Iéphetett fel, ami
hangulataban tényleg azt hozta, amit egy Mortal Kombattdl
elvarunk, am jatékmenete sokaknak csalédast okozott. A
platformjatékka alakult verekedGs jaték azonban még igy
is beverekedte magat a harmas mezénybe.

Zrelay:

PlayStation.2 <
Az egykoron PC-n egyeduralkodd mifaj immaron evrél év- e p———
re meglepi a konzoltulajdonosokat és a szakmét is, mivel 3
egy-egy jaték atiratdnak PS2-es valtozata sok esetben j6-
val nagyobb eladasokat produkal, mint PC-s ikertestvére.
A 2005-6s felhozatal legjobbjai szoros versenyt vivtak
egymassal. A klasszikus idGutazés TimeSplitters harmadik
inkarnacidja sokkal valtozatosabb és szellemesebb lett,
mint elédei, rengeteget rohogtiink héstink kajla kalandjain,
és multiban is sokat kizdéttiink. Az Area 51 valami egé-
szen elképesziGen addiktivra sikeredett, az (j Brothers in
Arms inkabb haborts hangulataval hditott. Ez azonban
nem volt elég a gy6zelemhez, igy idén a TimeSplittersé lett
a korona.

1. TIMESPLILEEMS:

FULLUFE PEMFECE
2. area s1
8. BFOEHEFS IN arns: E.LLB.

ZeLav:
PlayStation

e Multiban egymas ellen, vagy vallt vallnak vetve

jatszani j6, sGt talan a legjobb érzés. Minden egyes
mfaj més élményt, koncepcidt, stratégiat hordoz
magaban, ezért mar a legjobbak Gsszegy(jtése is nehéz
feladat volt, hat még a legjobb kivalasztasa. A végsé sor-
B rend felallitasakor igy a legfrissebb £lményeinkre ha-
gyatkoztunk, igy az els6 helyet a lapzarta el6tt be-
pottyand Ratchet vitte el, az év verekedds ja-
téka és a kifejezetten multira készilt
Battlefront 2 el6l.

1. RELCHELE: ELEﬂléhnr‘
2. TEWHEN 5
8. SLaruars: FSLLLEFrOnE 2

ZrrPLayY:

PlayStation.2

Mar az els6 Burnout is nagy kedvenctink volt, igy évrél év-
re csodalattal kovetttik az (jra és tjra megjulé sorozatot,
amely idén bombasztikus karamboljaival ismét dicsGseget
hozott az Electronic Arts szamara, akik minden kétséget
kizaréan uraltak a kategoriat, mivel a masodik és a harma-
dik helyezett is a mamutcég égisze alatt latott napvilagot.
A deszkazas mellett a sfeléssel kibovitett SSX-et egy orr-
hosszal gy6zte le az Underground 2-hoz kepest teljesen
megUjult Need for Speed, ami véleménytink szerint torté-
nelmének egyik legélvezetesebb darabja lett.

1. BUFNOUE REVENGE
2. NEERN FOr SPEEN MOSE W3NtER
a. S5# On TOUr
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A legkiralyabb kézikonzol semmit sem érne, ha nem lenné-
nek hozza kivételes, egyedi és szérakoztat6 jatékok. A So-
ny szerencseére tisztaban volt ezzel, ezért a PSP eurépai
premierjét kovetGen tgyelt arra, hogy hénaprdl honapra el-
kapraztassa a kézikonzolok szimpatizansait, €s hogy tech-
noldgiai megoldasaival porig aldzza a Nintendo DS-t. A
GTA PSP-s verzidjanak bejelentésekor biztosak voftunk
benne, hogy semmi sem verheti meg a jatéklegendat, &m
az év végi megmél éskor minden masképp alakult.
Minden id6k legjobb , Tetris-masolata’, a Lumines ugyanis
maga mogé utasitotta a PlayStation 2-es GTA-val egyen-
értéki gengszterszimulatort. Az elképesztGen erés me-
z6nyben igy a harmadik hely a Burnout Legendsnek jutott.

1. LUMINES

2. Grann THEFE AULD: LIFErE
CItY SEOrIES

2. BUrNOUE LEGENRS

% Ha valaki par éwel azt mondja, hogy 2005-ben az eladasi
toplistakon egy olyan jaték lesz talalhatd, amelyben a cél
semmi mas, mint egy hatalmas szemétkupac gorgetése,
akkor biztos kirshdgtem volna az illetét. Erre jon Katamari,

% €és azon veszem észre magam, hogy hajnali hdromkor még

mindig gérgetem a szemetet, és megprébalom a gombécot

akkorara gy(ni, hogy az elGttem tornyosulé felhGkarcold-
kat is bekebelezhessem vele. A We Love Katamari el6ité-
leteim ellenére teljesen leny(igozott, €s bebizonyitotta,
hogy minden jétékot ki kell prébaini, még akkor is, ha az el-

Mint minden évben, a sportjatékok legjobbjanak jaré cimért idén is az EA és a
Konami fociszimulatora szallt harcba egyméssal. Mg a FIFA 06 gyonyord
grafikéjaval, animacidival, manager-mddjaval és a jaték torténelmében elGszor
teliesen magyaritott verzijaval ejtett amulatba minket, addig a Pro Evo dina-
mikus, kiszamithatatlan mesterséges intelligencidjaval és kooperativ jéték-
médjanak zsenialitdsaval hoditott. A két jaték kozott képtelenek voltunk gy6z-
test hirdetni, ezért megosztva foglalhatjék el a dobogé legfels fokat, meg-
elGzve az évrél évre egyre jobb SSX- és NBA Street-jatékokat.

1. FIFR O / Aro EvO 3
2. 554 On Tour
3. NEA SEMEEL U3

ZeLav:
PlayStation.c

ZeLav:
PlayStation.2

sG ranézésre total értelmetlen Gkorségnek tdnik!

UE LOVE HaLamari

A legkénnyebb dolgunk a szimulétor kategéria
legjobbjanak kivélasztasaval volt. A GT4
ugyanis koroket vert konkurenseire, akiknek
igy esélytik sem volt feldlini a dobogg legfelsé
fokara. A tébb szaz autét és 50-60 jatékorat
biztosit6 Gran Turismo 4 mellett harcba szallo
F12005-6t leginkabb az online lehetGségei
miatt kedveltik meg, mig az Enthusia jatszha-
tésagaval varazsolt el minket.

1. Gran Turismo 4
2. FOrmuLa one os
3. ENCHUSIA

ZreLay:

PlayStation.2

GRAN TURISMO 4

& REAL DRIVING SIMULA




ZrLayY:

PlayStation.2 A PlayStation 2 ittt és kicsit korosods, mér téves

5 B 1K hardvere idén sem hagyta, hogy leiTjak. A lélegzetelallito
God of War megszamlélhatatlan poligonbdl felépitett pa-
lyai, éles textirai, az ellenfelek megvalésitasa siman meg-
allndk a helyiiket barmely platformon, csakugy, mint a kiilsé
terek megjelenitésében forradalmi Metal Gear 3, amely a
fes idenf evi l dzsungel megjelenitése mellett ismét hollywoodi filmeket
R megszégyenit6 atvezet6 animaciokkal jeleskedett. A végs6
4 gy6zelmet a nagy rivalisokkal szemben végiil a Resident
Evil 4 vitte el, ami Gsszességében képes volt tobbet nydjta-
ni technolégiailag fejlettebbnek hitt rivalisanal.

1. RESINENE EUIL 4
2. MEL3L GEar SoLIn 3
cAPCOM 3. GOR OF uar

Nem elég, ha egy jaték technikailag sokat tud, az is rengeteget szamit, hogy
mindez kell6képpen miveészi kontosbe legyen csomagolva. Itt van példaul a
a We Love Katamari, amely technikailag nem egy nagy durranas, de minden
képernydie, atvezet videdja, parbeszéde elképesztéen vicces. Hasonlokép-
pen, a Psychonauts 6rtilt cserkésztabora, elborult elméi és agysziileményei
elvarazsoltak minket. Nem feledkezhetiink meg az év hardverérél sem: a
Sony megalkotta a vilag elsé igazan kivanatos és szexi kézikonzoljat, a PSP-
. A végsG elismerés azonban a David Jaffe vezette csapat kapja, akik a

1. GORQ OF war
2. PSHCHONEUES

3. UE LOUE Wakamar:
4. 5ONY FSF

Az év legjobb kalandjatékanak nemcsak a torténete és Gj-
szer(i megoldasaij, hanem elképeszt6 zengje is hozzajarult
a sikerhez. Angelo Badalamenti varazslatos dallamai nem
kisebb tettet hajtottak végre, mint hogy maga moge uta-
sitottak az orok favorit Metal Gear és a direkt a zenére
kiélezett logikai-tigyességi jaték, a Lumines trackieit.

1. FEHMeENHEIL
2. MEL3L GEAr SOLIN 3: SNaWE E3kEr
3. Lumines

A PlayStation 2 interaktiv zaszléshajéja egyértelmien az EyeToy,
amelynek megjelenése dta rendre jonnek ki a szérakoztatonal szérakoz-
tatébb jatékok. Idén azonban egy nem mindennapi vallalkozas nyerte el a
legjobbnak jaré dijat. Az Eye Toy 2006-ben ugyanis személyi edzékent le-
pett fel, nem kisebb célt t6zve maga elé, mint mozgasra birni az ellustult
jatekosokat. A virtualis személyi edzovel felvértezett Kinetic tehat jott, latott
€s gy6zott, megel6zve a partjatékok gyongyszemet, a Play 3-at, és az elsé
zenei kvizjatékot, a Buzzt!

1. HINEEIE
2. PLad 3
a. pua=t
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|dei 6sszedllitasunk legnehezebb feladatanak az év legjobb
jatekanak kivalasztésa bizonyutt, hiszen az alant felsorolt

GON OF Wuar

Jatékok mindegyike valamiben feljebb tudott kerekedni
konkurenseinél. A Lumines bebizonyitotta, hogy a Tetris
utén is van dj a nap alatt, a Resident Evil ij értelmet adott
a tléls horrornak, a God of War etalonként Udvozlilt az
akcidjatékok palettéjan, a Metal Gear Solid ismét képes
volt megdjulni, a Gran Turismo 4-hez foghat6 autészimula-
tor pedig egészen egyszerden nincs! Végul dgy dontottink,
hogy az év legjobbjét a két teliesen j brandnek, nem pedig
valamelyik folytatasnak itéljiik. Hosszas tanakodas utan
végiil a God of War gy6z6tt,s Ugy, hogy helyét nyugodt
szivvel felcserélhetné barmelyik versenytarsaval.

LLim
MEL=EL GEAr SOLIO &
RESINENE EVIL 4
Gran Turismo 4
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MNOZGAasnD MGG A P

fMAacGvYyAn\NaNnail?

inden platformnak megvannak a maga formabontd jatékai, Revolution-széria konzolvaltozata a baratnémet és a sziileimet is el-
amelyekkel megprébalnak kitorni a klasszikus videoja- varazsoltak, csakigy, mint a Sony kameras jatékai (EyeToy), a
| tékok kozil, és megprébaljak onfeledt szérako- legprofibb karaoke program (SingStar) s a napokban
' zasra birni azokat is, akik amdgy abszoldt ide- debiitalt zenés kvizjaték, a Buzz! Mint ahogy a fentiekbdl
genkednek a videojatékoktdl. is latszik, az interaktiv szérakoztatas tortajabdl eddig a
A Namco dobolgatés Taiko Drum Mastere, a nintendds PS2-nek jutott a legnagyobb szelet, ezért a kovetkezé
Mario Party legutébbi, mikrofont haszna- oldalakon megprébaljuk egy csokorba szedni a
16 része, vagy a jatéktermekben csaladi szérakozas legfontosabb kellékeit.. .
indult Dancing Dance Irany a nappali!

> .

EyeToy-t csalinak
hasznélva szinte min-
denkit ravehetiink, hogy
feledkezzen bele a

PlayStation 2-
zésbe. 5
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CYCcTOY

karédcsonyi ajandékvasarlas legnép-
szer(ibb csomagja minden bizonnyal az
| EyeToy lesz. Ezen egyediil, vagy az
egész csaladdal, esetleg kisebb barati
tarsasaggal élvezhetd partjatékok ugyanis
olyan 6nfeledt jatékélményt biztositanak,
amik emlékezetessé tehetik a borongds téli
éjszakakat. De mi is az az EyeToy? Tulaj-

amit magunkra irdnyitva megjelenit minket
a tévé képernyGijén, ahol mozdulatainkkal manipu-
lalhatjuk a kirajzolt dolgokat. A jatékokban a cél

PlayStation.2

[)
td CSALADOKNAK

A Play csalad legjabb tagja, a Play 3 a part-
jatékok igazi gyongyszeme. Az egyszerre négy
jatékos szaméra onfeledt szorakozést kinalo
jatek feladatai ugyanis a csoportos jatékra let-
tek kiélezve, raadasul minden jaték tgy lett ki-
talalva, hogy a képernyon latottak a tétlentl
nézel6dck arcara is mosolyt csalnak majd. A
tekebajnoksagban a golydba bjva oklinkkel
kell hajtani azt tigy, hogy a palya végén a lehe-
16 legtobb babut eldontstik. A virtudlis fatonk-
hajté versenyen ugyancsak villamgyors kézi-
munkara lesz sziikség, hogy a folyn felfelé
haladva els6ként érjiink at a célon. A lényeg
tehat az allandé mozgas és a csaladtagjaink
legy6zése. A Play 3 véleményem szerint a leg-
szérakoztatobb EyeToy-jaték, igy egyetlen
csalad karacsonyféja alél sem hianyozhat!

XF

donképpen a PS2-hoz kothetd kis kamera, (il B

PlayStation.2 < PlayStation.2 2

T
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tehét az, hogy a feladatokat sajét testmozgasunk-
kal oldjuk meg. Ha példaul egy 6sszekoszolt ab-
lakiiveget latunk, a foltjait a tenyertinkkel masza-
tolva kell letisztitanunk éppen tgy, mint ahogy azt
a val6 életben tennénk; ha meg
nindzsak ugralnak rank, azokat vadul
hadonaszva csaphatjuk le — nem
pont gy, mint az életben, de leg-
alabb j6l szorakozva. Cikkiinkben a
legjobb EyeToy-programokat harom
csoportra osztottuk, kellemes szérakozast kiva-
nunk hozzajuk!

»
L'y
e @
&% GYEREKEKNEK

A gyermekek szamara az EyeToy rengeteg kihivas-
sal és valtozatos lehetGségekkel szolgal. Az immé-
ron olcson hozzaférhet6 Play 2 programcsomag

minijatékai egyedil is szérakoztatéak, a Monkey-
Mania az Ape Escape-rajongonak jar a kedvében,
mig a SpyToy a titkos tigynokoknek késziilG sraco-
kat dllitja feladatok elé. Mindegyik program lénye-
gében minijtékok sorozata (pl. tanyéregyenstilyo-
zas, majmécak kiszabaditasa, helikopterr6l valo |6-
gas stb.), amik szinte csak képi vilagukban kilo
boznek egymastdl... Egyszéval valassz a sajat, vagy
gyermekeid izlése szerint! s

PlayStation.2

<=

=== Kinetic

&2 SPORTOLOKNAK

A jelenleg kaphat6 legijabb és mindenképpen
legérdekesebb EyeToy-jaték a Kinetic, ami nem
vallalkozik kevesebbre, mint hogy sajat személyi
edz6nkként fellépve megprabaljon fitt és egészseé-
ges embert faragni bel6liink. El6szor meg kell ad-
nunk korunkat, magassagunkat és stlyunkat, hogy
aztan a program adottsagainknak megfeleléen al-
litsa 6ssze a tornagyakorlatokat. Minden egyes ja-
ték bemelegitéssel kezdddik, ekkor nincs mas dol-
gunk, mint végrehajtani ugyanazokat az alapgya-
korlatokat, amiket 6 bemutat. Ha mindezzel vé-
geztiink, johet a feketeleves, a tréning. A fokoza-
tosan nehezed6 feladatok (a képernyén megjele-

nG golydk kell hajoinunk a felsGtestiinkkel, vagy
terpeszallasban kell eltaldinunk a felvillané boksz-
kesztyket stb.) A Kinetic tehat egy rendkiviil sz6-
rakoztatd és kellemesen faraszto fitneszjaték, ami
egyetlen sportszeret6 csaldd gydjteményebél sem
hidnyozhat.

.
INTGCRAKTIV
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SINGS TAamr

karaoke-barok amatér énekeseinek elGadasai a hétvégi bulik
legemlékezetesebb pillanatait szoktak jelenteni, csaktgy, mint a
| hamarosan djraindulé Megasztar zenei tehetségkutaté mdsor iz-

. galmas megmérettetései. A SingStar lényegében e két népsze- garantalt!

PlayStation.c

&2 TRENDIKNEK

A napjaink legnagyobb slagereiért rajongo ja-
tékosoknak a legjobb valasztas egyértelmien
a SingStar: Pop, amelynek 30 elGadéja egyté|
egyig megtalalhatok az aktudlis zenei toplista-
kon. Az Avril Lavigne, Jamelia, Keane, Robbie
Williams, Black Eyed Peas és megannyi mas

sztar legnépszer(ibb dalaibdl késziilt Gsszealli-

T R TE—

tasban minden egyes el6adohoz tartozik egy
videoklip is, amire természetesen felénekel-
hetjiik a sajat verziénkat, amit rogzitve és visz-
szajatszva megmutathatjuk baratainknak, akik
a latottak és hallottak utan garantaltan fetren-
genek majd a nevetéstdl. A SingStar: Pop
egyjatékos karriermodja mellett tamogatja az
EyeToyt is, igy nemcsak hangunkat, hanem
dbrézatunkat is régzithetjiik a memdriakér-
tyakra. Ha kezd letilni a hazibuli, vedd el6 a
SingStart.. Hidd el, a buli Gjra felpérog
majd!

76 - =L a w 2005101

&5 NOSZTALGIAZOKNAK

Ha nem rajongsz az (j slagerekért, de imadod
a karaoke-t, és szereted a 80-as évek slage-
reit, akkor a SingStar: ‘80s a lehet6 legjobb
vélasztés! Az igazi klasszikusok gy(ijteményé-
ben (jra felénekelhetjik a Culture Club: Kar-
ma Chameleon, Dexy’s Midnight Runners:
Come On Eileen, Vanilla Ice: Ice Ice Baby,
Belinda Carlisle: Heaven is a Place on Earth,
Simple Minds: Don't You, The Cure: Just Like
Heaven, Nena: 99 Red
Balloons, Frankie Goes to
Hollywood: Power of
Love, Blondie:
Atomic, Kate Bush:
Running up that
Hill, Foreigner: |
want to know.
what love is,
Europe: The Final
Countdown, Soft
Cell: Tainted Love,
Wham!: Wake me up
before you go, go!,
Pretenders: Brass in pocket,
Billy Joel: Uptown Girl, Erasure: A little
respect, Starship: We built this city és Katrina
and the Waves: Walking on Sunshine cimi
dalat!

ri ,misort” varazsolja a nappaliba, igy azok szaméra is onfeledt kikapcsold-
dast nydit, akik szégyellGsek kiallni népesebb publikum elé. Fontos megje-
gyezni, hogy a jatékokhoz két mikrofon is jar, igy a karaoke hangulat tényleg

s BULIZOKNAK

A SingStar: Party minden bizonnyal a hazibulik
kedvence lesz, mivel egyszerre nyolc jatékos
kozti megmérettetésre is képes. A napjaink és
az 6rokzold slagerek kozil mazsolazé 30 dal-
bl 4ll6 gytijtemény (pl.: Bob Marley: No
Woman No Cry, Destinys Child: Survivor, Dido:
White Flag, George Michael: Faith, Jamiroquai:
Cosmic Girl, Little Richard: Tutti Frutti stb)) leg-
nagyszer(bb Gjdonsagat a kompetitiv duett-

3

Don't go break-ing my heart

méd jelenti, ahol a jatékosok egymés utan
ugyanazt a dalt éneklik fel, majd ezutan a
program nagy hejehuja kiséretében hirdeti ki a
buli legjobb énekesét. A jobb hangulat érdeké-
ben a Party is EyeToy kompatibilis, igy nem-
csak a hibas hangokon, ha-
7 ). nem a jatékosok arcki-
# / / )\ fejezésein is jokat ro-

A & hoghetiink.
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BUZZ!

THIC MNUSIC QUIZ

Sony interaktiv zenei vonalénak legtijabb tagja a SingStarhoz hatalmas nyomégombok €s a hozzajuk tartoz valasz kivalaszté gombok,

hasonléan a megszallott zeneszeretoket célozza meg. A Buzz! amelyek, csakigy, mint a SingStar és az EyeToy esetében, a jatékprogram-

tulajdonképpen egy zenei kvizjaték, ami leginkabb a tévébdl j6l  hoz lettek csomagolva. A jatékhoz négy darab specidlis vezérlG tartozik (a

ismert Legyen 6n is milliomos! cim( vetélked6h6z hasonlitha- DualShock gamepadek egyaltalan nem hasznlhatok a jatékhoz), melyek
16, azzal az eltéréssel, hogy itt egyszerre négyen tilhetnek bele a helyi Vagé  nagyban hozzajarulnak a program konzolon el6szor latott, igazi vetélkedds
Istvan székébe. Egy zenei miveltségi vetélkeds elmaradhatatlan kellékei a hangulatahoz.

NYELVTUDAS NELKUL

Kvizjaték révén az els6 kérdés, ami felmertil a ja-
tékos fejében, hogy az angolul kommunikalé
program megértéséhez sziikségtink van-e nyelv-
tuddsra. Tény, hogy az angolul besz€lk sokkal
kénnyebben boldogulnak az 5000 kérdés meg-
oldasaval, &m mivel a kérdések nagy részéhez
zene, illetve sok esetben videoklip is tartozik,
ezért a nyelvtudassal nem rendelkezék is képe-
sek lesznek megvalaszolni a kérdéseket. A zenei
életb6| meritett kérdések elég sokrétiek (pl:
egy-egy dallam vagy Klip felcsendtilésekor meg
kell jeldIntink annak eléaddjt, vagy hogy melyik
évben keriilt a toplistak élére stb.).

A VIRTUALIS VAGO ISTVAN
A Buzz! vetélkedG levezetésében
nagy szerep jut a virtudlis
kvizmesternek, aki nem-

csak a kérdések felveze-
tésében €s a rész-

eredmények kom-

mentalasaban jeleskedik, hanem vicces - \ nem biztos,
beszdlasaival is szérakoztatja a jatékoso- \ hogy a legjobb
kat, akik harom kiilonb6z6 hosszisagu ve- \ vélasztas, mi-
télked6ben kiizdhetnek meg egymas- % | velakvizpro-
sal. Ha zenerajongé csaladbol szar- < gram egyediil
mazol, és Uigy érzed, hogy egy-egy ja- A S bizony ha-
ték erejéig 6ssze tudod trombitalni a mar az una-
familit, akkor a Buzz! mindenkép- lomba ful-
pen a te jatékod. Ellenkezé esetben ladhat!

U a vy 2005001 -
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Jatékok 7500 Ft alatt

Ji dolog a karacsonykor a boltokba 6zonld rengeteg (j PS2-jaték koziil valogatni, de semmiképpen sem feledkezhetiink meg azokrol a cimekrdl, amelyek miatt egy éve driilt meg a vilag. Ez fokent akkor
fontos, ha akkor valamiért kihagytad dket, vagy elkerillték figyelmedet; illetve akkor, ha csak most jutottal hozza az elsd PlayStation 2-dhoz. A kivetkezd négy oldalon igyekeztiink minden kategdriabal kivalo-
gatni a legjohb, am ma mar drvendetesen olcson beszerezhetd programokat, melyeket mindenképpen érdemes kiprabalni. Ha tehat szeretnél egy kis pénzt sporolni a karacsonyi bevasarlashoz, batran valassz e
platinum-jatékok kozill, igérjik nem fogod meghanni! %

ZrLav:
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dott torténet ezt tébbnyire
| hérom ka fogunl i Ettél fligge sze érde-
€ ifekidni a Black

samcs son [07: EON ® ‘e ave

PlayStation.c

Mindent vagy semmit — ez volt az EA mottdja, és ezittal
nekik kedvezett a szerencse (no meg a tehetséges fej-
leszték). Batran mondhat6, az EON minden
id6k legjobb Bond-jatéka, egyszertien
minden a helyén van. A sztorit a
GoldenEye itdja jegyzi, Pierce
Brosnan — megannyi masik sztar
mellett — arcéval, mozgasaval és
hangjaval is megjelenik, raadasul a ja-
tékmenet is élvezetes; mi mas kellene
még?

EVERY e
SNOTHING

A rendkiviil véltozatos jatékban a
William Dafoe &ltal megszemélye-
sitett rendkiviil gonosz

— ez(ttal orosz — fGel-
lenfél, Nikolai Diavolo
ellen indulunk harc-
ba egyszer moto-
ron és tankon, mas-
szor helikopteren és Aston Mar-
tinon, de legféképp egy kiils6 né-
zetes akcidjatékban. Fedezékbl
Ivoldozhetiink ellenfeleink gyen-
ge pontjaira, csaklyaval hiizhatjuk
fel magunkat épiiletek tetejére,
apro robotpokkal manéverezhe-
tlink sz(ik helyeken, négy gyonyc-
rii lannyal flortolhettink, és egy
tankkal tombolhatunk a Véros Té-
ren — kotelezé kiprobalni!




gy szinte telies egészében Gjoncokbdl all6 fejlesztéesapat
E dolgozott az els6 kozvetlen Final Fantasy-folytatason, és ez
bizony néhany helyen meg is latszik. Ezzel taldn mar meg is
vélaszoltuk mindenki elsé kérdését: bizony, az eredeti FFX jobb
I volt. Ennek mindossze egyetlen oka van: minden eddigi részt6l
eltéréen oldottdk meg a kalandozést Spira ismer6s — 4m sokat
véltozott — vilagaban. Nem szaladgalhatunk szabadon egyik terti-
letr6l a mésikra, hanem repiil6 hajonk fedélzetén, egy mentibél
vélaszthatjuk ki, hogy a 17 terllet kozil melyikre szeretnénk men-
ni. Ezek kéz(l mindéssze néhany jelentSs a sztori szempontjabdl,
igy, ha nem figyeliink, akkor a jéték nagy részérél lemaradha-

—iNnau FaniTasy

tunk... Ezt leszamitva a
jaték a szokasos Final Fantasy-
minéségben késziilt, a grafika és a
zene fenomendlis, a videdk eztttal is el-
akasztjdk majd lélegzetiinket, és a
harom lany (Yuna és Rikku mellé
csatlakozik a titokzatos Paine) ké-
riil zajlé torténet is kellGképp kidol-
gozott, fordulatos — raadasul a
szokésosndl sokkal viddmabb
hangulati.

ZrLav:e
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A Criterion harmadjara végre
a kor kozepébe taldlt: az elsé
rész egyeddl jatszva volt tdl
nehéz, a masodikkal multiban
akadtak komoly gondok, a
Burnout 3 azonban fantaszti-
kus, fenomendlis lett. Szerény
véleményem szerint a legjobb
arcade autés jaték, messze él-
vezetesebb, mint holmi Need
for Speed vagy Ridge Racer.
Az az élmény, amikor mér
amugy is nyaktoré 220-as
temponal, egy autépélya
szemkozti sdvjaban manéve-

FEJLESZTO

R
JATEKOSOK SZAMA

ONCOMING 5981t
DRIFT_ 89

SUMRIMNoOuUT >

rezve lenyomjuk a turbé
gombjat, semmilyen més ja-
tékban nem taldlhaté meg. A
vilag leglatvanyosabb (itkozé-
sei, a valaha készilt legjobb
versenypalydk kozil j6 néhany,
egy felturbézott Crash-méd,
valamint kismilli6 jatékmad,
megnyithaté autd taldlhaté a
fényes korongon. Ha ez még
nem lenne elég, ott vannak a
remek multiplayer-
lehetGségek, osztott képer-
nyén ketten viaskodhatunk,
neten keresztlil akdr hatan is.

o

— -

Megannyi gyenge prébélkozas
utdn a MK Deadly Alliance jott,
latott és fatalityvel gy6zott — a
Deception pedig még erre is
ratett egy lapattal, igy batran
kijelenthetd, hogy jelenleg ez a
legjobb Mortal Kombat. A ve-
rekedGs rész is sokat fejlGdatt:
bar ugyantgy megvan a karak-
terenkénti harom kiizdGstilus
(az egyik fegyveres), sokkal ki-
egyenstilyozottabb lett a jaték,
koszénhetéen annak, hogy
végre barmelyik kombét meg
lehet t6rni, és sokkal nehezebb
lett atszdrni fegyverrel az ellen-
fellinket. A tobbszintes, csap-
dakkal és felveheté fegyverek-
kel megpakolt palyak rengeteg
helyet kindlnak a kiizdelemre,
amiket ez(ttal online is meg-
vivhatunk. A ,szimpla” vereke-
dés mellett kapunk egy 25
6ras Konquest-médot , mely-
ben a Deception és a karakte-
rek hattértorténetét ismerhet-
juk meg széznyi kiildetés, kii-
[6nleges viadal utan. Ott van
aztén véres Tetrisként a Puzzle
Kombat jatékmadd, és a nagy-
szerii Chess Kombat, ami egy
brutlis sakkra emlékeztet.

PlayStation.2

MORTAL KOMBAT

P TION
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layStation 2-es vizeken eddig a legnagyobb vihart egyér-
P telmdien a Killzone okozta. A Guerilla csapata minden

id6k legjobb FPS-ét igérte, de a végeredmény sajnos el-
maradt a — nem mellékesen a fejlesztk altal felkorbacsolt — va-
rakozasoktdl. A felemas visszhang ellenére azonban batran kije-
lenthetjlik, hogy a Killzone a platform egyik legjelentGsebb, leg-
jobb darabja. A futurisztikus shooter elképeszté képi vildga, ren-
derelt videdi, hanghatasai, a fegyverek megjelenitése és az esz-
méletlendl hangulatosra sikeredett palyatervezés miatt hatalmas
rajongétabort gydjtstt maga koré. igy a jatékosok nagy része fity-
tyet hanyt a néha butan viselked6 mesterséges intelligenciara,
s6t a sok esetben tapasztalhaté szaggatésra is. Epekedve varjak
a program masodik részét, amely mar a Sony legdjabb generaci-
s jatékgépére, a PS3-ra készill!

T
T

Az EA meglépte, amit a Gyd-
rik Ura-jogok megszerzése
6ta mindenki vart.t6lik: egy
igazi kézépfoldei szerepjaté-
kot készitettek. Tl sokat
nem filéztak a rendszeren,
egyszer(ien lemasoltdk a
Final Fantasy X megoldasait:
a harc példaul szinte teljes
egészében onnan lett at-
emelve (a fejlGdés meg érde-
kes médon az X-2-bdl). A
legnagyobb gondunk tulaj-
donképpen az, hogy a kényv-
ben nem szerepl6 (j karakte-
rek abszolut érdektelen, ki-
dolgozatlan figurak, és a tér-
ténetet is sikertilt valahogy

80 - =& w 2005101

LORD O
RNENNGS

A Naughty Dog fejlesztécsa-
pata egyike a leghiresebb So-
ny-hi studicknak. Nekik ko-
szoénhetjiik PS1-en a Crash
Bandicoot-szériat, PS2-n pe-
dig minden idék egyik legjobb
akcié-platform sorozatat, a Jak
and Daxter-trilégiat (az e sza-
munkban tesztelt Jak X
Combat Racing mér kilég a
sorbdl)! A Jak els6 része igazi
klasszikusként tidvoz(ilt PS2-n.
Elképeszt6 latvanyvilaganak hi-
hetetlen animacidi, fantasztikus
humora azonnal a hallhatatla-
nok csarnokdba emelte hése-
inket, akik - hdla istennek - az-
ota sem hagyték magukat le-
taszitani a trénrél. A Jak 3 a
mésodik rész komor hangulata
utan ismét vidam, élettel teli vi-
lagba kalauzol el minket, ahol a
klasszikus ligyességi- és plat-
formelemeken, valamint a szo-
késos vildgmegments torténe-
ten kivil élvezetes buggyver-
senyeket is igér, raadasul a j&-
ték az el6dokhoz hasonldan
most sem tolt, igy egy pillanat-
ra sem zokkentink ki minden
id6k egyik legvarazslatosabb
kalandjabdl! Gratulalunk,
Naughty Dog, a befejez6 rész

ZerLay:

PIayStanon fad

KIADG
ILESZTO

R

JATEKOSOK SZAMA
laposan talalni; til kevés a 0
pérbeszéd, til sok a harc — 0
raadasul elképesztGen kevés
ellenféltipussal futhatunk 6s-
sze. A végeredmény az, hogy
az amugy latvanyos (a va-
réazslatok effektjeihez is a FF-
sorozat adott inspiraciét) ja-
ték néhany dra utén kicsit
unalmassa valik; am itt nem
szabad feladni, mert kés6bb
az Uj csapattagokkal, félisten-
né fejl6dott karakterekkel
sokkal szérakoztatébb lesz
(unalom ellen jé jshet az Evil-
méd is, ahol orkokkal szele-
telhetjlik a puhany embereket
és hobbitokat).

a trilégia legjobb darabja,

szebb, monumentalisabb, vic-
cesebb és sokoldaldbb, mint
valaha! Vétek lenne kihagyni!
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A ralis tébor évek dta két
részre szakadt. Mig sokan
Colin McRae mellett teszik le
a voksot, addig masok a WRE
széridra eskiisznek. A fanati-
kusok szerint a Colin élethtibb,
6bb lehetGséggel bird jaték, a
Platinum jatékok vélogatasa-
ndl azonban mi mégis a WRC

4 mellett dontottiink. S hogy
miért? A valasz roppant egy-
szer(i: A WRC-vel ugyanis
jobb volt jatszani, nagyobb si-
kerélményt adott, raadasul az
exkluziv liszensz-szerz6dések
miatt az eredeti palyaszaka-
szokon szaguldhattunk végig.
AWRC az egyjatékos médja
mellett szerencsére tobbjaté-
kos, osztott képernyés, illetve
internetes jatéklehet6séget ki-
ndl, igy imméron semmi aka-
dalya annak, hogy Sebastian
Loebhéz hasonléan mi is igazi
rally vildgbajnokok legytink. A
WRC tehét egy kénnyen jatsz-
haté raliszimulator, amely —
aprébb hibai ellenére — min-
den versenyezni vagyo jatékos
szamara igazan kitinG széra-
kozast igér.

RATCHICT

NN

A Jak & Daxter mellett a leg-
nagyobb kedvencem a
Ratchet & Clank-sorozat,
amely az el6dhéz hasonléan
akcié-platformjatéknak miné-
stil, mégis homlokegyenest
kiilonbozik vetélytarsatdl. A
Ratchet ugyanis sokkal inkabb
a harcra, és ebbdl adédéan
fegyverarzenalunkra, annak
fejlesztésére fokuszal. A meg-
szamlalhatatlan mordaly és a
hérom jatszhat6 karakter —
Ratchet a bolygé legkivaldbb
harcosa, a fegyverek szakér-
t6je igy ra harulnak a nagyobb
(itkézetek, Clank a logikai fel-
advéanyok megoldaséban je-
leskedik, mig Quark kapitany
a klasszikus kétdimenziés
platformjatékok mestere —
olyan valtozatos jatékmenetet
igér, amib6l adéddan tbbszori
Ujrajatszas utan is élvezettel
vagunk neki Ujra és (jra a pa-
lyaknak. Ugyancsak az Gjrajat-
szés értékét noveli az osztott
képernyGs és az online tbb-
szereplGs jatékmaod, ami miatt
sokkal tobbet nydjt, mint kon-
kurensei! A Ratchet & Clank 3
éppen olyan monumentalis és
vicces, mint a Jak & Daxter 3,
4m kiforrottabb harcrendszere
és nagyszer(i multirésze miatt
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nemcsak az tigyességi, hanem
az akcigjatékok szerelmesei is
megtaldljak benne a szamité-
sukat!

SS3K D

Jémagam valahogy mindig
Gdzkodtam az extrémsportok
jatékatirataitdl, igy sokaig
messze elkertitem az EA
boardos sorozatat, egészen az
EA magyarorszagi debtit parti-
jaig, ahol elkertilhetetlendl be-
lebotlottam az SSX 3-ba. Az
eszement boardos szaguldas,
a konnyedén kivitelezheté
triikkok és az elképeszt6 ka-
rakterek azonnal magukkal
ragadtak. Mivel a rendezvé-
nyen csak multiban tudtam ki-
prébalni a jatékot, ezért annak
sikereit egyértelmien az egy-
mas elleni csatarozasok szam-
lajara irtam. Hazaérkezve Ugy
gondoltam, vetek egy pillan-
tést a karrier-mddra, aminek
eredményeként aznap nem
aludtam! Az SSX 3 tehat vég-
hezvitte a lehetetlent, és meg-
szerettetett velem egy eddig
télem teljesen tévol all stilust.
Azt hiszem, jaték ennél na-
gyobb dicséretet nem kaphat.

Zerlav:
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a autészimulator, ak-
kor Gran Turismo! Es
bar az idén, év elején
megérkezett a széria

legtijabb darabja, mégsem

mehetiink el sz6 nélkiil kis-
testvére mellett, amelynek

Platinum verzidja egyértelmd-

en a legjobb vétel az autéver-

senyek szerelmeseinek. A

GT3 két jatékmadja mind a

jatéktermi szaguldas, mind

pedig a vérbeli autészimulacié
rajongdinak igényeit képes ki-
elégiteni. A gigantikus egyja-
tékos karriermédban szazot-
ven autét bonthatunk ki, igy
mér 6nmagdban ez elég lenne
az lidvisséghez. Am a készi-
6k az osztott képernyds,

t6bbszereplds jatéklehetGség-
gel még rétettek egy lapattal.
A multi ugyanis valami egé-
szen elképesztSen élvezetes-
re sikeredett, kivaltképp, ha
baratunkat rali-versenyen
probaljuk meg magunk mogé
szoritani, mivel ekkor az elél
haladé jargany éltal felvert
por miatt szinte alig latunk va-
lamit az Gtbol.

A GT3 tehat minden szem-
pontbdl telitaldlat! A grafikaja
— a negyedik, még szebb
résztd| eltekintve — nem talalt
legy6zére, egyjatékos-méd-
ban tébb mint 80 dra tiszta

szinte verhetetlen!
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Ghost Recon 3 | TOMB RAIDER LEGEND | SHADOW OF THE | BLACK
A kévetkez6 Clancy-shooter 1 Vélhetéen a Legend sokkal : COLOSSUS y Mindent szétléhetsz, mindent
Mexikéba varézsolja a jatékost, ! jobb lesz, mint sz6rny( el6die, ! Tesztiinket a 42 oldalon olvas- ! lerombolhatsz — igazén forra-
ott kell kiszabaditanunk az az Angel of Darkness. We love 1 hatod — és itt is elmondijuk, 1 dalmi FPS lesz a Black.

amerikai elnokot. Lara! H hogy ez az egyik legjobb PS2-

1 jaték!
:
1

Mércius

N
1
]
]
1
1
1
1
-
]
]
'
1

| Metal Gear Solid 3
| Subsistence o
1 Extra jatékmadok, j karakte- Kenau Reeves e's Wlnon?

! rek, szabadon irdnyfthat6 ka- 1 Ryder egy csoddlatos, rajzfilm-

'
'
'
'
: L ' { sci- 6bé G
1 mera, online kiizdelmek — no ! szer( sci fiben prébainak ra-
'
'
'
'
'

Splinter Cell 4

Sam bankot rabol, civileket &I,
igy a jatékot a bortonbdl kezd-
jik! Es ez még csak az els6 pa-
lya...

Silent Hill
Christopher Gans rendezésé-

ben késziil a jatékok torténeté-
hez szorosan nem kapcsol6do,
de a k6dos varoskaban jatszé-
dé film.

1 meg az eredeti MGS3 bukkanni az igazsagra.

Julius 1 Augusztus Augusztus

'
E PS3 premier?

T
'

H

1

Crisis Core: Final ’
| Aljelenlegi allaspont szerinta 1
1

1

'

'

'

'

'

1 Fantasy VII
| A PSP-s Crisis Core-rd| megje-
| lenési datuman és nevén kivil

1 egyelére semmit nem lehet
1 tudni.

Dirge of Cerberus:
Final Fantasy VII
Ezt is megértiik: Midgarban jat-
526d6 FPS készil a Square
egyik stididjandl. A f6szereplé
Vincent lesz.

L e e i o e e
] 1 2 a
3 ' Jiinius
3
: i
1 1 E3 Superman Returns
] Immér Bryan Singer nélkil, de 1 Az Electronic Entertainment 1987 6ta nem készlilt
1 készll a harmadik mozis X-Men | Expo soran deriil ki, hogy a Superman film, tgyhogy a ké-
| paradé, minden eddiginél tsbb 1 PlayStation 3 mikor és milyen penyes fickd rajongdi boldogok
| szuperhGssel. ! jatékokkal egyiitt fog megjelen- lehetnek. A jaték az EA-nal ké-
i ! ni.
! 1
Fmmmm e e e e e - - . . . . - -
]
1
'
'
'
'
'

PS3 j6 eséllyel nyaron jelenik
meg Japanban, mi augusztust
tippeliink.

£228

Oktdber Oktober

v
| Szeptember Szeptember
1

1

] Kingdom Hearts 2 ! Tokyo Game Show

'
'
H g
'
! FINAL FANTASY XII
| Az ériasi kaland folytatédik, ! Metal Gear, Devil May Cry,
'
'
'
'
'

Kismadarak azt csiripelik, hogy
Eurdpéba jovS év oktoberében
jut el a fantasztikus sorozat (j
része.

StarCraft Ghost

Az eredeti, PC-s stratégiai jaté-
kot imadtuk, reméljik az itt jat-
526d6 akcicjatékkal sem lesz
gond.

1 olyan filmekbe latogathatunk el, 1 Tekken, Final Fantasy,

: mint a Tron, a Karib-tenger Ka- | Castlevania, Resident Evil —

minden, ami japan, minden, ami
S3...

i December

Jatékaradat

Erkezik a kovetkezs Need for
Speed, Tony Hawk, Bond, SSX,
Fifa, Prince of Persia, EyeToy
Play, Battlefront...

Grand Theft Auto
Stories...

Cime még nincsen, de mar ké-
sziil a Liberty City Stories (PSP)
folytatasa, amely j6 eséllyel Vice
City-be visz minket.
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PC JATEKOK, GYEREK ES OKTATOPROGRAMOK -

PLAYSTATION 2 ES PSP JATE

KOK -

DVD FILMEK - SIKERKONYVEK

CSOMAGKULDES

hazhozszallitas

PlayStation.2
Hath Pater

Szoftver Aruhaz
a Blaha Lujza térr

akar mar TOBB EZER
MASNAPRA! TERMEK
!
Rendelésleadas telefonon: EGY HELYEN
PC jatékok
479-0933 gyerekprogramok
oktaté programok
vagy interneten: Playstation 2 jatékok
www.galaxisnet.hu DVD filmek
Cim: Budapest
VII. keriilet (pest)
Dohany utca 64.
Telefon: (06-1) 479-0933
ORN+ 01(S0. Nyitva:  Hétf6-Péntek
OR8] e
Budapestre
€s az orszagon beliil
barhova!
A hazhozszallités dija:
a kiszallitasi cimtol és
1} a megrendelt termékek
darab szamatol fil etlenu
egységesen 9!
Cégiink bejegyzett csoma knxdo I’Iayiralmn 2
Nyilvantartasi szamu
IJHLEH\\\\\
INTERNET ARUHAZ!
(S
5 ] ‘w‘\ﬁ\i\‘“ s
0-24h, egész nap \\
Online, friss
termékinformaciokkal 16.990;.
PPC jaték programok
PC gyerek programok
PC multimédia programok
Playstation 2 jatékok
DVD filmek A &
HE ALLASLEHETGSEG!
Eladékat keresiink, hosszi
i tavra, teljes munkaidébe.
1 www.galaxisnet.hu el
= s elonyt jelent.
AJANDEK MINDEN Shiadow the Hodgehog " Jelentkezés: nyitvatartasi
VASARLASHOZ! From Russia with Love Pro Evolution Soscer s Marix Path of Neo el Modem Combat 6 alatt az izletinkben.
PLAYSTATION 2 JATEKOK FIFA 06...... ..14990 Jak and Dexter ... Nightmare Before Xmas.10 990 Simpsons Hit & Run .7490 Tomb Raider AoD ...,
187 Ride or Die. 11990 FIFA Street. k 2: Pacific Warriors 2. 3990 Sims2... 4990 Tony Hawk's Undergr..
Sin: 7990 Fight Night Round 2 Pinball Hall of Fam Smash Court Tenn P. 2 .. 5 990 Tony Hawk's Undergr
Age of 6990 Final Fantasy X Play It Pinball SOCOM 2 0 Tony Hawk's Amer. W.
Alarm for Cobra 3990 Prince of Persia Sands.....5990 Sonic Gems Collection..... 8 490 Total Overdose.
Alpine Skiing 2005 Prince of P Warrior With ..7 490  Sonic Mega Collection ...14990 Truck Racmg 2
Athens 2004 Game: Prince Dupla Pakk .. Soul Calibur 3* 16 990 Tme rime.
Batman Begins... Prince of Persia 3*. Spartan "
Battlefield Modern C.. Pro Evolution Soccer 4...7 990 Speed Kings. Urbz Sims in the City.......
Brave... Pro Evolution Soccer 5..15 990 i V-Rally 3
Brothers in Arm: 0 R.Racing.. 3990 Spiderman 2. Vietcong Purple Haze..
Brothers in A: Earned. Rainbow Six 4 Lockd......14 990 Spiderman Ultimaf Wakeboarding Unleas|
Burnout 2. Getaway Biack Monda 0 Ratchet and Clank .. Splinter Cell Warriors
Burnout Revenge.. Ghost in the Shell Ratchet and Clank SC Pandora Tomorrow.....6 990  Wild Wild Racing..
Call of Duty Finest Houl Ghost Recon Jung| Matrix Path of Ni Ratchet and Clank 2990 Without Warning..
Cell Damage Overdrive Giants. Mashed Ratchet Gladiator* World Rally Champ..
Champions of Norrath. Max Payne 2 WRC 2 Extreme.
Charlie's Angels. WRC 3
Chessmaster .. Golden Age of Racing......3 99 Star Wars WRC 4
Chronicles of Narnia’ Golden Eye Rogue Agent. 6 490 Star Wars Battlefront 2 WRC Rally Evolutio
Colin McRae Rally Gran Turismo 3 5990 Star Wars Episode Il X
Commandos 2.... Gran Turismo 3 Concept.. Star Wars Lego . X-Men Legends 2
Gran Turismo 4.... 4.9¢ State of Emergency .. - e
Grand Prix Challeng PSP JATEKOK, iZELITO
GTA San Andreas pi Burnout Legends 11 99(
Gun. Mortal K Shaolin Monks .14 990 il Colin McRae Rally 05+ ...14 990
990 G Moto GP 3 Risk Global Stuntman 5990 FIFA 06. 11990
Darkwatch... Gyfiriik U: Ki Moto GP 4. Road Rage 3.... Suffering Ties that Bind.14 990 GTA Liberty City Stories 16 990
Dead to Rights 4 Harry Potter Bolcsek k. Motocross Mania Road Trip Adventure .. Super Monkey Ball Dix 14 990 Harry Potter 4... 11990
Delta Force Black Hawk.14 990 Harry Potter 2 Titkok k. Motorsiege. Rocky Legends ... 0990 Sword of the Samurai......3 990 Lord of the Ring Tacti
Devil May Cry 3... 4 Harry Potter 3 Azkaban Myst 3 Exile.. Roland Garros 200 3990 Syphon Filter Omega Str. 5 990 Medievil Resurrection
Digimon Rumbe ‘Arena 2.5 990 Harry Potter: Kviddics.. Nascar 06. Scooby Doo 12990 Tekken 4 Metal Gear Acid...
Downtown Run..... £ Heroes of the Pacific NBA 06.. Second Sight 6990 Tekken 5 M|dmght Club 3 DUB Ed- 14 990
Dragonball Z Budokai 3.... NBA Street 3 Seek and Destroy.... 3990 i 0 11990
Driver 3. Incredible ROTU* ..14990 Need for Speed Undergr..7 490 Serious Sam Next Enc......3 990 This is Football 2003 Need f S Most Wanted*.. 11 990
Enter the Matri Incredible Hulk Ult Destr14 990 Need for Speed Und. 2.....9 990 Shadow the Hedgehog®. 14 990 Thisis Foutball 2005
FIFA 200: Int. Cue Club 2.. .3990 Need f. S. Most Wanted*.14 990 Shrel 7490
FIFA 200! Int. Super Karts. NHL 06 Sllent Hlll 3* 5990 TOCA Race Drwer
I Araink az afat mar ~ * Mar elé 6 - Uj agok | top aki
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Jaték. Vided. Zene. Foto. PlayStation Portable.
WWW.yourpsp.com



