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TARTALONN

BTN // 4

A februéri Play! legnagyszer(ibb hire - azon ki-
vil, hogy Gjra megjelentlink - az, hogy ettél a
hénaptdl kezdve havi rendszerességgel talal-
kozhattok a Play!-jel igy a kovetkez6é megjelené-
sig csak marcius 31-ig kell varnotok. S hogy mi-
ért dontottiink a havi megjelenés mellett? A va-
lasz roppant egyszer(: a bekulddtt kérdGivekbdl
az derdlt ki, hogy magazinunk elnyerte a tetszé-
seteket, és hogy szivesen vennétek a kezetekbe

a weboldalra és toltsétek ki azt. A kérdéivet ki-
tolték kdzott minden hénapban teljes verzids ja-
tékokat sorsolunk ki.

A havi megjelenés mellett elinditottuk el&fizetsi
akcionkat is aminek a részleteit az (jsag legvé-
gén, a naptar mellett, a boritdn talaljatok.
Mindezek utén szeretnénk megkdszénni Nektek
a Play!-be vetett bizalmatokat, az épit6 jellegli
kritikakat és észrevételeteket.

hénaprél hénapra. Online kérdéivink természe-
tesen most is él a www.vogelburda.hu/play hon- A magazinhoz j6 szérakozast kivan a

lapon. Ha szeretnétek, hogy a Play! a Ti igé-
TGN

nyeitek szerint készuljon, akkor latogassatok el

PLaOY! TARTALOIMN

2006-0s elézetes
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Black
Devil May Cry 3 Special Edition
FIFA Street 2

24 the Game

Urban Reign

Ico

Shadow the Hedgehog

Dragon Quest

Fight Night Round 3

50 Cent: Bulletproof



PLaY: DVvD

Ha ezt a jelet latod, akkor
érdemes megnézned a DVD
mellékletet, ahol a jatékbol
készlilt vided var rad!

PLaY: KING

Ezt az elismerést csak a
legjobb jatékok tudhatjak
magukénak (azok amik 96%
feletti értékelést kaptak). Ne
tétovazz, mazonnal rohanj
megvenni!

PLaY! GOoLD

A kiemelkedé jatékok elis-
merése (91-95% kozott
értékelt jatékok). Mindenképp
érdemes beszerezni.

PLAaY! SILWVER

A jo jatékok elismerése (86-
90% kozott értékelt jatékok),
azoké akik csak egy hajszallal
maradnak el a klasszikusoktol!

PLAaY! BRONZG

A kbzepes mezénybdl
kiemelkedett

85% kozott értékelt jatékok)
dija. Nem fogsz bennuik
csalédni, de forradalmat ne
varj!

PLaYyY!: Ok

Ez a jelvény egy egyszerti
dizéjnelem. Minden olyan
jaték mellett szerepel amelyik
semmiféle dijat nem kapott.

v

TARTALONN

Ebben a hénapban megprébaltuk 6sszeszedni a PSP-hez
kaphat6 6sszes hasznos kiegészitét. Ha sziikséged van egy jo
hordtaskara, vagy félted a PSP-d képernydjét akkor lapozz a 66.
oldalra.

Prince of Persia: The Two Thrones
s WWE Smackdown vs. RAW 2006
s= Magna Carta

s 25 to Life

m S Gauntlet: Seven Sorrows *
ss Aeon Flux

N s Shadow of the Colossus végigjatszas

m c= Prince of Persia: The Two Thrones tippek

c s Ganxta Zolee interju 1

m GG PSP kiegésziték bemutatoja i

> 70 PSP jatéktesztek !

u 7o A designer-zseni: Hideo Kojima !
7 Mozgasd meg a nagymamat! '

m e Jatékok 7500Ft alatt :
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EW L E P alhatja 2 o allita 2006 inkabb vart ja i Na, de mi van azokkal a jatékokkal,
amelyek csak késébb j meg? Es lyek épphogy kil ebbdl a sza 2 F készilt ez a
négyoldalas 6sszeallitas.

merikdban mar kaphaté a Grandia- ahol erés tamadasokkal elhalaszthatjuk ellenfe- & _‘ -

sorozat legutébbi része, am hoz- leink cselekvéseit, és taktikusan, mindig a meg- ‘\ ¢
zank csak kicsit kés6bb érkezik el a felel6 iranyba védekezhetiink. Az egyetlen gon- -
Game Arts gyonyort jatéka. Az ed- dot a sztori allitélagos gyengesége jelenti, de_ J

dig latottak alapjan a valaha latott ennek megitélésével inkabb varnank
egyik legszebb PS2-es szerepjatékhoz lesz sze-  a sajat tapasztalatainkra; kovetke-
rencsénk, mind a karakterek, mind a vilag cso- 26 szamunkban minderré| és
dés! A harcrendszer is mélté ehhez, afféle félig minden masrdl is részletesen
valds idejli megoldast alkalmaztak a fejleszték, beszamolunk!

HUNTER DOS i

o2 Az er6viszonyok nem ne
kedveznek

szeiket
eladva tovabb
ma' unkat A mésodlk rész

lekre is hatassal lehetnek. Termé-
fontosabb a netes jaték lesz, ahol
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KIADO MEG NINCS
| koNzoLPs3 |

rengeteg folytatas és licenszeken
alapul6 jaték utan végre itt van vala-
mi eredeti! A Metronome talan az el-
s6 olyan jaték lesz, ahol az akcio-
ban, cselekedeteinkben kézponti
szerephez jutnak a hangok - illetve egész pon-
tosan az altalunk manipulalt hangok. Egy kulo-
nos, magikus hangulatd varosban kell felfed-
nunk, hogy a Cég nevii cég hogyan iranyitja az
embereket. Kiilonds, robotszer( ellenfeleken, il-
letve agymosott emberek eszén kell tuljarnunk,
és ehhez egy hangfelvevé szerkezet nyujthat
segitséget. Egy kutya ugatasat felvéve — esetleg
elmélyitve, felhangositva —, majd lejatszva meg-
ijeszthetjiik ellenfeleinket, az Gvegtorés zajaval
jatszva megstiketithettink valakit, de ugyanigy:
kapéra johetnek példaul felvett riadék, horge-
sek, jelszavak, nyikordulédsok. Néha pont azért
kell kiizdeni, hogy egy felhasznalni vagyott han-
got el6idézziink, maskor tobb zajt kell 6sszeke-
vernuink; remélhetéleg kilénésebb muzikalitas
nem kell majd a Metronome-hoz, az ugyanis
azonnal kiléne minket a potencidlis jatékosok

¢ Eredeti jatékotlethez ere-
deti szérnyek dukalnak

korébél.
"' DRAKENGARD 2\
= ét évvel az eredeti utan megérke- ben vehetiink részt. Itt a sztori soran egyre
zett a Drakengard folytatasa — és tobb karakter lesz elérhet6 a maguk specialita-
ezlttal sem az eredeti kiadd, a saival, mindenkivel tucatnyi, fejlesztheté fegy-
Square Enix, hanem egy vallalkozé  vert szerezhetlink be, és ha minden kétél sza-
/ szellem(i helyi kiadé gondozésa- kad, lehivhatjuk a csatatér felett kor6z6
ban. A jaték koncepcitja nem valtozott sokat, Legnat, hogy tegyen rendet korulottink.
¢ inkabb a kivitelezésre és az elsé rész hibainak = A
kijavitasara koncentraltak a fejleszték. A Nowe G\b’ B
nev( lovagot és Legna nevti sarkanyat iranyit- N
for==

hatjuk, méghozza két kilonféle harcban. A [é-
gi kiizdelmekben természetesen Legna tiizle-
helésére tamaszkodhatunk, mig a foldén
Dynasty Warriors-szer(i tomeges klizdelmek-

Ki itt belépsz,
hagyj fel minden
reménnyel!

KONZOL PS2 k
MEGJELENES 2006. MARCIUS

Ubisoft a kiabrandité PS1-es teljesit- kot be fog jarni. Bévebb informéaciokat az E3
ménye utan a PlayStation 2-korszak utan tudunk kozolIni, de az egyetlen kép alapjan
egyik legfontosabb kiaddjava valt, a grafikéval nem lesz gond...
és ebbdl a renoméjukbdl nem is
akarnak leadni a kovetkezé konzol-

generacioban. A;on tdl, hogy minden sikeres Sokalt e tudunk rola

sorozatuknak (példaul a Prince of Persianak de az biztos, hogy b“ahg

vagy a Brothers in Armsnak) késziil a PS3-as j6l néz kil

verzidja, ékokon is dolgoznak, melyek k

zlil a legigéretesebb talan az Assasin kddnev

program, melyen az a montreali csapat dolgo-

zik, akiknek a Sands of Time-ot készénhettiik. A

jatékban egy kézépkori lovag szerepét tlthet-

juk be, aki — ha hinni lehet a pletykéknak — egy

varazslérendet tildozve tobb viladgot és id6sza-
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Darkness egy — altalunk — kevéssé
ismert képregény, amelyet jovére
valdszintileg mindenki kozelebbrél
is meg fog ismerni, készonhet6en a
készul6 filmnek, és ami a mi szem-
pontunkbdl fontosabb, a jatékverzionak. A kép-
regény alkotdja altal jegyzett torténetben egy
Jackie Estado nevli bin6z6t fogunk iranyitani,
akit a 21. szliletésnapjan megszall maga a S6-
tétség. Ez egyrészt azzal jér, hogy kulénés, nem
evilagi képességekre tesz szert, masrészt pedig

_B
=1

-

onic korabban a Sega sajat sztarja
volt, de a Dreamcast bukésa 6ta
minden elképzelhetd platformon
felt(int, sikert sikerre halmozva

THE DARKNESS

egy mer6 kiizdelemmé vélik az élete, hiszen
kiizdenie kell az iranyitasért a benne lakoé szor-
nyeteggel. A jaték egy akciodus, véres tlélé
horror lesz, amelyben egy hatalmas varos jelen-
i majd a jatszéteret; legalabbis eleinte, hiszen
kés6bb a Masvilagra is ellatogatunk, ahol a
benniink lako, csapokat, vardzslatokat és mas
magiakat adé Sotétség rokonai laknak — a csa-
ladban is rendet kell vagnunk. A kiadé6 egyel6re
ismeretlen, hiszen a cséd felé menetel6 Majes-
co eladta a jogokat egy ismeretlen cégnek.

NIC THE

ellenfelekkel. Eletmentd aranygy(irtiket gy(ij-
ttink, dombokrdl szaguldhatunk le iszonyatos
sebességgel, vagy Super Sonic-ka valtozva fa-
lakon torhetiink at. Reméljik, a grafikan kicsit

B KIADO NEM ISMERT ‘

8 FEJLESZTO STARBREEZE A '#’"
KONZOL PS3 fi 4yil
MEGJELENES 2007 ® A

DEVIL
MAY
CRY 4

S
:EDGEHOG

(vagy éppen bakizva, mint a
Shadow the Hedgehog esetében; lasd az 41.
oldalt). A kovetkezé allomas a PS2-es Sonic
Riders lesz, majd valamikor jovére megjelenik
PlayStation 3-on is a kék stindiszné. A mosta-
naban megjelent extra jatékelemeket — a csa-
pattagoktol a versenyzésig — elfelejthetjiik, ez
egy klasszikus stilusti, szaguldés platformjaték
lesz, triikkos palyakkal és még trikkkosebb f6-

-

még javitanak, maskulénben nincs panaszunk!

! KIADO SEGA

ehet felkésziilni a kontroller ismé-

telt falhoz csapkodasara, a DMC4

producere szerint a jaték nehéz

lesz; sebaj, majd abbdl is kijon egy

Special Edition (lasd a 30. oldalt)...
Természetesen tovabbra is Dante lesz a fésze-
repl6, &m nem biztos, hogy elsére ra fogunk
ismeri icsit id6sebb lesz, és varhatéan
Snake-hez hasonldan szakallt is fog néveszte-
ni. A Devil May Cry 4 varhatéan csak 2007 vé-
gén jelenik meg, méghozza azért, mert a jaték
hatalmas lesz; tobb féellenfél, szimpla szor-
nyeteg, fegyver és végrehajthaté mozdulat lesz
benne, mint az eddigi részekben 6sszesen.
Plusz ott van még a csodas grafika, amit
szehozni szintén nem kevés id6..

KIADO CAPCOM

FEJLESZTO CAPCOM STUDI
KONZOL PS3
MEGJELENES 2007
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KIADO SQUARE ENIX
FEJLESZTO SQUARE ENIX
KONZOL PS2
MEGJELENES 2007

Square Enix tavaly Japanban méar
elinditotta Code Age-invazidjat: van
rajzfilm, két manga-sorozat, egy
mobiltelefonos multiplayer jaték, és
év végén megjelent a PS2-es jaték
is, Commander alcimmel. A Code Age-tél tehat
hatalmas sikert varnak, am egyelére nem tud-
ni, hogy ez mennyire fog bejonni a szigetor-

ahol egy Gene nevt sraccal kell az atkodolt,
feketére vagy fehérre festett ellenfeleket szét-
szabdalni. Kilén tdamadasgomb héstink két
karjara, kulonleges tamadasok, beszivhatd,
bénuszt adé ellenfeleket; nagyjabdl ennyi dol-
got fogunk hasznalni; no meg minden palya
utan lehetéségtink van atépiteni Gene fegyver-
zetét a korabban talalt millionyi kiegészitével,
energiakristéllyal, miegyébbel. A jatéknak ké-
szil PSP-s verzidja is.

A valos idejli stratégiak konzolos feldol- AC K G U
gozasaval az utébbi 6t évben alig probal- ® ©
koztak néhanyan; a PS3 megjelenésével
azonban allitélag Gjrakezdédik a ,betele-
pitési” kisérlet. Az EA-tdl tobbek kozott
egy Gytiriik Ura vilagaban jatsz6do stra-

r LT

tégia varhatd, de allitélag a Take Two is
készl ilyesmire. A Bandai .hack-sorozata lényegében egy profit-

maximalizalas miatt négy darabra szakitott sze-

repjaték volt, meglehetésen érdekes sztorival

(egy virus altal megtamadott online szerepjaték-

ban kellett jatszanunk). Mivel a prébalkozas be-

jott, mar készul a kovetkezd széria, igaz, ezuttal

,Ccsak” harom darabra vagva. A jatékmenet nem

valtozik sokat, a .hack//G.U.-trilogia is egy sze-

letel6s RPG lesz, kiilénésebben kidolgozott kiil- e 3»«

detések nélkl, &m tovabbra is egy igen érde- Ezen oldalakon csak tgy

kes hattértorténettel megaldva. 2017-ben ja- tenyészik a manga

runk, amikor a mar emlitett online jaték, a The

World kezd szétesni; ekkor vesszik at egy

Haseo nevli srac iranyitasat, aki hét baratjaval

megprobalja megtisztitani a World-6t. Az igére-

tek szerint sokkal tobb atvezet6 jelenetet ka-

punk, és mindharom epizéd hosszabb lesz,

mint a .hack-széria négy része egyutt.

KIADG BANDAI
FEJLESZTO CYBERCONNECT2
KONZOL PS2

MEGJELENES 2007
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ELOZETES

Bar Ggy tlnhet, hogy a PlayStation 3 és a

PSP megjelenésével a PS2 leszalloagba

keriilhet, jobban megvizsgalva az idei évre ter-
ett megjelenéseket, hamar nyilvanvalova

hogy ez nincs igy; mi is meglep:

hogy mennyi nagyszer(i program jelenik meg

kedvenc fekete masinankra 2006-ban. Ez a

felismerés vezetett minket arra, hogy egy

TOMB RAIDER
LEGEND

em mondhatni, hogy deriilt égbél villamcsa-
paskeént hatott a jatékos tarsadalomra a be-
jelentés, hogy tjabb Tomb Raider-epiz6d
van sziiletében - elvégre az ut6bbi tiz évben
ez mar megtortént vagy hatszor; raadasul az

Osszedllitasunk persze csak a megjelend
jatékok egy toredékét képes bemutatni, de az
mar most latszik, hogy 2006 is remek év lesz
a szamunkra; és ez kilonosen igaz a tavaly
kicsit mell6z6tt szerepjaték-szerelmesekre,
nekik 2006 maga lesz a Kénaan. A 16 oldalas
Osszedllitashoz, és késdbb, a jatékok
kiprobalaséhoz j6 szdérakozast kivanunk.

Osszedllitast készitsiink az eléttlink &llé évrél.
Természetesen nem csak a PS2-re koncentral-
tunk, a PSP-re és a majd PS3-ra megjelend
dolgok kozll is mazsolaztunk. A jatékokat
megjelenési datumuk szerint harom csoport-
ba soroltuk, a tavasszal (februar-majus), a
nyaron (jUnius-szeptember) és az Gsszel
(oktéber-december) megjelendkre.

2006 SPRING

tudjuk majd nyomon kévetni, hany granat vagy egészség-
ugyi csomag himbalézik Lara 6vén.

A sztorirél egyelére nem sokat tudni (a benntink rejlé lat-
nok azt stigja, valami elfeledett, rettent6 hatalmi ereklye

-

djabb részek szinvonala sajnos elég meredeken kézeli-
tett a béka alfele felé. Mi ennek ellenére egyre inkabb
lelkesediink Lara-baba legujabb kalandjai irant — mind-
jart kiderul az is, hogy mieért...

A Legendset Uj fejlesztécsapat késziti, és nagy lelkesedé-
stkben mindjart azzal kezdték a munkat, hogy alapja-

iban alakitottak at az egész Tomb Raidert. Az eddi-
gi, féleg ugrandozasra és I6voldozésre épulé ja-
tékmenetet a felfedezés élménye, és Uigyességi-

kerll megint a képbe, és Lara mar megint megmenti a vila-
got), mindenesetre az eddig nyilvanossagra kertilt képek
dzsungelekben, 6si inka (?) romok koz6tt mutatjak hés-
nénket, igencsak akciodus jelenetekben, kezében a mar-
mar védjeggyeé valt (de a legutébbi részekben érthetetlendl
mell6zétt) két Desert Eagle .50-val. A grafika te-
hat gyonyord, a jatékmenet friss Ujitasokkal
feldobott — és elvileg mar nincs messze a
megjelenés, amikor Kideriil, érdemes
volt-e lelkesedniink...

logikai minijatékok dobjak fel (kiilonos tekintet-

tel a fizikai modellezést kihasznald fejtérékre),

Lara pedig teljesen Uj, akrobatikus mozgaskul-

tarat kap. ,A felfedezés élménye, micsoda

rossz reklamsz6veg” — gondolhatna az ember,

de ez(ttal tobbrdl van szé: Lara egy magnesen

csaklya segitségével szabadon lengedezhet a

palyakon, és szinte barhova eljuthat. Az 4j anima-

ci6s rendszerrel megsztinnek az idegesit6, millimé-
ter-pontos id6zitést kivané ugraskombinéciok: elég
nagyjabdl j6 helyen megnyomni az ugras gombjat, és Lara
automatikusan az idealis helyrél rugaszkodik neki. Ez nem
jelenti az, hogy kénnyebbé vélna a jaték, hiszen az interak-
tiv kornyezet (barhova felmaszhatunk, barmirél elugorha-
tunk, rengeteg targyat mozdithatunk el, robbanthatunk fel
stb. ) Uj tipust kihivasokat hoz magaval. A felturbézott gra-
fikus motornak készonhetéen nem lesz sziikség kilén
targylistara sem, hiszen jaték kozben a sajat szemuinkkel
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z Essentials a Ubisoft elsé iga-
zan nagy koltségvetésti jatéka,
és ez meg is latszik rajta: csoda-
latosan néz ki. Amikor a progra-
mot kiprébalhattuk, az iranyitas-
sal még voltak kisebb gondok (az egyetlen
analdg pocok sok fejfajast okozott a fejlesz-
t6éknek), am ha ezt sikertil megoldani, nagy
befuté lehet. Az Essentials cim mar jelzi,
hogy mire szamithatunk; ez afféle ,Best of
Sam Fisher”, azaz az eddigi részek, valamint
az Gszre halasztott negyedik epizod legjobb,

i
|
|

FEJLESZTO EA REDWOOD SHORES
KONZOL PS2

legemlékezetesebb palyait tartalmazza. Az
Osszekotést Sam kihallgatasa jelenti, igy em-
lékszik vissza legkeményebb bevetéseire.
Osszesen kilenc kiildetés kapott helyet a ja-
tékban, melyek koz(il ketté teljesen Uj (az
egyik Sam legelsé kiildetését mutatja be Ko-
lumbiaban), ketté a Double Agentbdl szar-
mazik, a maradék ot pedig az elsé harom
részbdl vald. A technikai nehézségek ellené-
re mindent siker(ilt &thozni a konzolos test-
vérbdl: gyonyoriiek az animaciok, nagysze-
rliek a zenék és a szinkronhangok, itt van a
hé- és éjjellatas, az arnyékok, no meg a las-
sU, taktikus jatékmenet.

2006 SPRING
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TALES OF |

Namco az utébbi harom Tales-jatékot
nem jelentette meg angolul, am a
Legendiaval kivételt tettek. Ennek oka va-
I6szintileg az, hogy nem egy ,szimpla”
RPG-rél van szd, hiszen a csatak megle-
hetésen akciddusak. Ez persze a legtobb Tales-
jatéknal igy van, de a Legendia minden eddigire ra-
tesz néhany lapattal: a harcrendszert a Soul Caliburok
tervezdi dobtak Gssze, Ugyhogy bétran lehet kom-
bdzni, védekezni, fegyvereket hasznalni, csapattama-
désokat végrehaitani, idét ledllitani, atdobni, mindezt
persze a szokasos varazslatokkal megtamogatva. A

KIADO EIDOS
FEJLESZTO 10
KONZOL PS2

hogy Lara, Ugy az Eidos masik nagy
sorozata is teljesen megujult: a
Blood Money teljesen (j elemeket
vezet be a jol ismert Hitman-vilagba.
Minden azzal kezdédik, hogy régi
munkaltatonkat kinyirjak, ezért kopasz héstnk
az 6cean masik partjan keres munkat: Amerika-
ba koltézik és szabadlszé bérgyilkos lesz. A
megbizasok végrehajtasaval kereshetjik meg a
fegyverre- és I6szerrevalét. Am kozben arra is fi-
gyelntink kell, hogy ne hagyjunk magunk utan

SHADOW HEARTS:

A legériltebb vilag dijat valdszintileg 2006-
ban a From the New World fogja elnyerni el-
borult Amerikaja miatt. 1929-ben kezdédik a
kaland, amelyben apank gyilkosat kell Gldoz-
niink az Ujvilagban a gazdasagi vilagvalsag
eldestéjén. A Grand Kanyonban mexikéi vam-
pirokkal fogunk talalkozni, Roswellben indian
Grhajésokra leltink, az Alcatrazbdl kiszabadit-
juk Al Caponét a n6vére kérésére, Vegasban
pedig egy buszmegallét jelz6 tablaval harcold
nindzsaval futunk éssze. A harcrendszer nem
véltozott sokat az el6z6 Shadow Hearts 6ta,
inkabb csak kibévult a Judgement Ring névre
keresztelt rendszer, masik f6 karakteriink,

Shaina pedig a Final Fantasy X-2-bdl lopott
atvaltozasokkal tud taktikat valtani harc koz-

EGENDIA

grafika csodalatos, a torténet allitdlag kicsit lapos, de
jatel

HITMAN

KIADO NAVCO
FEJLESZTO TEAM TALES
KONZOL PS2

sok nyomot, mert ha mar minden lapban egy
,kopasz, tetovalt nyak(, komor fickd"-rél irnak,
aki a jelentések szerint egy fémesen csillogd
aktataskaval maszkal a gyilkossagok kornyé-
kén, akkor esetleg a (rend)6rok, vagy végletes
viselkedés esetén mar a civilek is felismerhet-
nek minket munka kézben.

A kuldetések még nagyobbak lesznek, mint a
Contracts-ban, sokszor harom-négy, egyenként
is jol védett, avagy mozgd célpontot kell id6re
elintéznlink.

KONZOL PSP
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ivel az X-Men 3 film meglehetésen
mas felfogasban késziilt, mint az
eddigiek (ez féként a rendezéval-
tasnak koszénhetd), lesz néhany
meglepetésben része a majusban
a mozikba latogatoknak. Az atvezetést a két
film kozott a jatékverzié fogja megadni,
amelynek torténetét az eredeti forgatokényv-
irok hoztak 6ssze. A jaték két héttel az X2
utan indul, és két héttel az X3 el6tt fejezédik
be - és tébbek kozott az is kiderul beldle,
hogy az Uj moziban miért nem lesz benne
Nightcrawler. Az akcidjatékban harom karak-
tert kell 28 szinten keresztul iranyitanunk
(nincs szabad karaktervalasztas, nincs koope-
rativ-maéd), méghozza Wolverine-t, lcemant és
Nighcrawlert. Az elébbi természetesen durva
kozelharci timadésaira épiti taktikajat, a ko-
zépsé a tavolbdl sorozza még jégcsapokkal
ellenfeleit, Nightcrawler pedig... Nos, & a kép-
regényekben latottakat mind tudja. Teleporta-
las, lathatatlansag, 6ngyogyitas, falmaszas,
hatalmas ugrasok, német akcentus — minden.

DRIVER

PARALELL LINES

2z el6z6 résszel alaposan besaroz-
tak a Driver nevet a fejleszték, és
ezzel 6k is tisztaban vannak. Ep-
pen ezért mindent megtesznek,
hogy a Parallel Lines-szal kiko-
szoruljék a csorbat. Ezt rogton a sztorival

kezdték, vége a Tanner-korszaknak; amugy
sem értettlik, hogy miért is j6 az, ha egy be-
épitett zsaru kortlbelul hétezer kollégajat
dongoli betonba, csak azért, hogy elkapjon
egyetlen autécsempészt... Uj hésiink egy-
szer(ien a Kid névre hallgat, becstiletes fog-
lalkozasara nézve rablé és autdtolvaj, és
1979-ben, New Yorkban csatlakozunk hozza.
Szépen lopkodjuk a batar amerikai benzinfa-
|6kat, szallitjuk az LSD-t, hallgatjuk David
Bowie-t, mignem a jaték felénél emberiinket
menthetetlendl le nem sittelik. 27 évvel ké-
s6bb jovink ki, és egy masik vilagba kerd-
ltnk: nincsenek ikertornyok, nincsenek hip-

KIA ATARI

KONZOL PS2

77

pik, mindenhol terepjarék és rendérok van-
nak. Innentdl a feladatunk is mas lesz, a min-
ket bortdnbe juttatokat kell levadasznunk,
amolyan Kill Bill-stilusban. A koncepcio élet-
képesnek tlinik, most mar csak azért szori-
tunk, hogy a kivitelezés is j6 legyen, mert pa-
piron az el6z6 rész is jo volt...

. % 2006 SPRING
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MONSTER HUNTER

A Monster Hunter-széria nemsokara atvonul egy kis
idére PSP-re, &m sajnos nem aknazza ki a gép legin-
kabb testhez ill6 képességét. Nem arrél van szd, hogy
nem szép, mert nagyon is az; a hatalmas bejarhato te-
ruletek, a rengeteg oriasi dinoszaurusz és a szimpati-
kus karakterek mind-mind a PS2-es verziot idézik. Saj-
nos, arrél van sz, hogy neten keresztil nem lehet
majd jatszani, csak wi-fin at a kdzelben levé barataink-

kal. Ez pedig igazan sajnalatos, hiszen e jaték lénye-

ge, hogy emberi tarsasagban szeleteljiik fel a szérnye-

ket — mert ugyan rengeteg kuldetést (ezek kozul sok a
csak Japanban megjelent Monster Hunter G cimd ki-
egészitébdl kertilt at ide) meg tudunk oldani egyedidil
is, rengeteg kulonleges ellenfelet tudunk elkapni segi-
t6k nélkil is, am ez mégsem az igazi. Sebaj, a grafika
kaprazatos, majd ezzel vigasztalddunk

KIADO CAPCOM
FEJLESZTO CAPCOM STUDIO 1
KONZOL PSP

OUTRUN 2006: COAST 2 COAST

Nagyon furcsa volt, hogy a Sega az Outrun 2-t, egy
legendas jatéktermi jaték folytatasat csak Xboxra
jelentette meg tavaly, am most kideriilt, hogy azért
mi sem maradunk ki a jobél. Sét! A Coast 2 Coast
ugyanis tartalmazza a teljes tavalyi
van minden az Outrun SP kédnevl jatéktermi verzi-
6bol, plusz kapunk néhany teljesen Uj jatékmaodot,
és hatf6s online tamogatast. A recept nem valtozott

KIADO SEGA
FEJLESZTO SUMO DIGITAL
KONZOL PS2

KIADO SEGA
FEJLESZTO SONIC TEAM
KONZOL PS2

Sega mostanaban eszeveszett
lendtilettel prébalja a lehetd leg-
tobbet kihozni a Sonic névbél. A
Shadow the Hedgehoggal (lasd a
41. oldalt) ugyan alaposan beft-
rédtek, de nemsokara elkészil a Sonic
Riders, és ezzel a sornak még abszolut nincs
vége. A Riders tulajdonképpen egy versenyja-

atékot, benne

az els6 rész o6ta: egy tlizpiros Ferrariban Ulve, egy
nagymell(i sz6keség mellett kell szaguldoznunk
Amerika képzeletbeli tajain. A vezetésnek nem sok
koze van a valésaghoz, néha fél kilométeren at fa-
rolva fogunk repeszteni, kiilonésebb lassulas nél-
kul. A jaték PSP-re is elkésziil, ott ugyan nem lesz
online jatéklehetéség, de ezért talan karpétol az
eredeti 1986-0s epizdd jelenléte.

ték, ahol karaktereink nem egy miniautéban
tlnek, mint a hasonlé alkotasokban, hanem
egy légdeszkan suhannak oria
Az izemanyag a levegd, ezt triikkkkel és er-
re szolgald palackok felvételével tudjuk tolte-
ni, és turbdzasnal kétszeres erével égethetjik
el. Osszesen 16 sszetett palya var rank,
mindegyiken legalabb 50 Utlevagassal, rejtett
résszel. Ezeket nem tudjuk mindenkivel kipré-
balni, hisz a karakterek harom csoportra van-
nak osztva: a speed jelliek kilonleges csove-
ken csuszhatnak at, a fly megjeldléstiek hatal-
masakat tudnak ugrani, akiknek pedig power
volt az évodai jele, azok masok szamara aka-
dalyként tornyosulé falakon tudnak attorni.

i sebességgel.
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Def Jam 2 egy nagyszer(i jaték
volt, részben nagyszerti harcrend-
szere, részben pedig szamunkra is
meglepé médon hangulatos torté-
nete miatt. Nagyjabdl mindezt
megkapjuk a Takeoverben, bar ez tulajdon-
képpen a PS2-es rész el6zeteseként foghatd
fel, hiszen itt akkor ér majd véget a térténet,
amikor az beindul, azaz amikor D-Mob meg-
haditja a New York-i rapper-pankrator alvilagot

KIADO SONY
FEJLESZTO SONY ONLINE
KONZOL PSP

Bar a rivalis kézikonzolokon viragzik a kérokre
osztott stratégiak mdifaja, PSP-n valamiért nem
tenyészik a miifaj, az elég gyenge LOTR Tactics
mellett masra nem is emlékszlink. A Field
Commander lehet a kvetkezd jelentkezd, ame-

Grand Theft Auto-laz elérte a
sportjatékokat is: a Phenom
jatékidejének csak cirka felét
fogjuk a tulajdonképpeni ko-
sarazassal elt6lteni, a fennma-
radd érakban mellékkiildetések nyomaban
fogjuk bejarni egész Los Angelest. Autot
lopni ugyan nem lehet, és itt a lanyokat
sem illik eliitni némi kényeztetés utan, de
a kiil6nb6z6 minijatékok ismerdsek lehet-
nek a San Andreasbdl. Egy kezd6 kosa-

(hdi!). Megkapjuk a rengeteg ellenfelet, akiket
a jatékban szerepld 6t harci stilus és kismillid
kombo segitségével verhetiink bucira. Gya-
korlassal tudjuk magunkat fejleszteni, és per-
sze a legkomolyabb valasztas megint az lesz,
hogy lecseréljiik-e Carmen Elektrat valamelyik
masik bogyés nére, avagy sem. Ujdonsag a
PSP-s verzidban a rapper-ruhahézak sok polé-
ja, ingje, gatydja és cipellGje, valamint az egy-
egy elleni wi-fis viadalok megjelenése.

MNMGEWS

PHENOM

rast alakitunk, aki az NBA zar6 hetében a
legnagyobb sztarokkal egyitt izgul a vég-
s6 meccs el6tt — baratsagokat kothetlnk,
ellenségeket szerezhetlink, rengeteg él
szert gy(jthetiink 6ssze (haromkilos ezust-
kereszt a nyakban — ez &m a mend!), és
még a Ludacris nev(i rapperrel is 6sszeha-
verkodhatunk. Ja, és kosarazni is lehet,
mégpedig az el6z6 Ballers-szel ellentét-
ben ez(ttal kettd a kettd ellen stilust
Rebound alcimmel készil a

deti NBA Ballers atirata lesz, tehat 1 vs. 1-
es meccsekkel, varosnézés nélkul.

| KIADO MIDWAY

FEJLESZTO MIDWAY CHICAGO

BB | KONZOL PS2, PSP

KIADO ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO AKI
KONZOL PSP

FIELD COMMANDER

lyen az Untold Legends készit6i dolgoznak. Ka-
punk harminc palyat, amelyeken 6sszes 15 ki-
16nb6z6 sci-fi masinat hasznalva gazolhatunk at.
Mindenképpen megemlitendé még a 11, kiilén-
bozé képességekkel (adhatnak példaul plusz
sebzést, védelmet, mozgasi lehetéséget) rendel-
kez6 tiszt is, hiszen Ok is befolyasolhatjék a klz-
delmek kimenetelét. Sajatos pontjai a jatéknak a

semleges éplletek, melyeket elfoglalva tulajdon-
képpen extra fegyvereket tehetlink szert; csak
egy szét mondunk: napalmagyu... A késziték
nagyon ramentek a multiplayerre is, legfeljebb
négyen lehet jatszani, méghozza akar online is,
raadasul a Field Commanderhez mellékelt pa-
lyaszerkesztével készitett térképeinket is meg-
oszthatjuk masokkal.
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KIADO SONY
FEJLESZTO SONY JAPAN
KONZOL PSP

féhésért és a jaték altalanos kinéze- megfelelé sebességgel kezd gurulni. Tudunk 399
téért legszivesebben mar most el- még ugrani, és apr6 darabokra szakadni, hogy i
halmoznénk a Loco Roco-t dijakkal, szlik helyeken is atférjlink, vagy tébb kapcsolot o &
kitintetésekkel! A jaték lényege, piszkaljunk meg vele. A viragokat megzabalva 09
hogy a kanyargds, akadalyokkal és egyre csak hizunk, a nalunk nagyobb ellenfelek

megoldandd feladvanyokkal teli palyan eljuttas- pedig sebeznek minket — a recept tényleg

suk gémbdctinket a kijelolt helyre. Az L és az R ennyire egyszerd, a kivitelezés mesés, mi meg B ‘o

gombokkal a palyat dénthetjik meg, narancs- alig birunk magunkkal; minél hamarabb kell

szin allatkank pedig a nehézségi eré hatasara neklnk ez a jaték!

é19
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FEJLESZTO AMUSEMENT VISION

Yakuza (eredetileg Ryu Ga Gotoku) kiszabadul, bosszut fogad. Ennek soran az allité-
minden id6k legnagyobb koltségveté- lag Tekkent szégyenitéen kidolgozott verekedési
sli Sega-jatéka. Amikor megjelent Ja- rendszer segitségével rengeteg tetovalt japant fo-
7=, panban, mindenkit elvarazsolt, €s ha- gunk lecsapni, de temérdek minijatékot, mellek-
talmas siker lett - valészintileg ekkor kuldetést teljesithetiink. Es noha a sztori kiindulo-
délt el, hogy angolul is megjelenik. pontja kicsit laposnak tlinhet, késdbb allitélag
igencsak belenddil, és Metal Gear-szertien kidol-
Lényegében egy maffia-torténetrél van szo: hé- gozott atvezets jeleneteket nézhetilink végig a
stinket, Kazumat tiz évre bortdnbe vetik, és mikor husz 6ras végigjatszas soran.
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GHOSTS

z eredeti Ghouls 'n Ghosts a korai gunkat a kaland el6tt, plusz ugye az emlitett ta-
konzolkorszak egyik klasszikusa, pok is er6sebbé teszik héstinket.

. egy borzaszté nehéz akcid-platform
KIADO CAECOM keverék; a fiatalabb jatékosok a
FEJLESZTO CAPCOM STUDIO 3 Maximo-sorozatbdl ismerhetik a vila-
KONZOL PSP got és a f6hést. PSP-n a jaték visszatér gyoke-
reihez, és ugyan minden poligonokbdl all, a ja-
tékmenet nem sokat véltozott: Arthurt el kell ve-
zetniink a palya jobb szélére, mikézben legy(ir-
juk a folyamatosan tamado ellenfelek hordait.
Ami Uj — mar a grafikan kivill — az a rengeteg
megszerezhetd tap, Uj timadasokat adé pancé-
lok, megtanulhaté varazslatok, no meg a szerte-
agazoé palyak. A nehézség nem sokat enyhiilt,
de legaldbb most sok élettel ruhazhatjuk fel ma-
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z nem az a Silent Hill, amire a PSP-
tulajok vartak (talan egy horrorjaték
nem is valo egy hordozhat6 gépre...),
de a sorozat megszallottjai varhatéan
imadni fogjak.

Ez nem egy jaték; sokkal inkabb egyfajta kiegé-
szit6, vagy hattéranyag a sorozathoz. Az UMD ko-
rongon egyrészt helyet kap 20 szam, a legjobbak,

ki Ujabb, béduletesen nehéz ma- a falra tapadva kertilhetiink el mozgd akadalyo-
jomgolyo-egyenstlyozgatésra va- kat, vagy akar lathatatlanna valva bujhatunk el a
ayik, azt részben ki kell brandita- szornyetegek és robotok eldl. Lesz PSP-verzid
nunk: az Adventures nem igazan er-  is, mégpedig néhany régi, klasszikus palyaval,
re koncentral. Ugyan lesz benne 50, illetéleg egy majmos kartyajatékkal felturbdzva.
az eddigi részekhez hasonlo palya is, a lényeg
ezlttal egy platformjaték lesz, amelyben 6t, el-
6 hangulatu és eltéré veszélyekkel rendelke-
26 kiralysagot kell bejarni. A kaland soran egy-
részt Uj karaktereket ismerhettink meg, mas-
részt majomgolyonk is Uj képességekre tehet
szert: kisebb rések felett atlebeghetiink, maskor

% A mar ismert majmok mellé Gj
allatkakat is kapunk

KIADO SEGA

FEJLESZTO TRAVELLER'S TAI

KONZOL PS2, PSP
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japén jatéktermekben mar kiprobal-
haté a Namco fénypisztolyos soroza-
tanak legtjabb része, amely nemso-
kara PS2-n is kaphato lesz. A lényeg
persze nem véltozott: egy kitalalt or-
szagban kell egy tarsunkkal egytitt vi ni
kismillié lazadot, arulét és zsoldost, mindezt id6re
menG l6voldozések képében. A fedezékhasznalat
is megmaradt a korabbi részekbdl, a sokféle, elté-

FEJLESZTO KONAMI DIGITAI

KONZOL PSP

mig turelmetlentl varunk az elsd ké-
pekre a PS3-as Gradiusbdl, addig
nagyszertien ellesziink majd a
Gradius Collectionnel, minden rajon-
gd megvaldsult Aimaval (aki esetleg

nyeg az eddigi négy Gradius — tehat a PS2-es
rész is! — lesz, e mellé, mintegy bénusznak pedig
megkapjuk a csak Japanban megjelent Gradius
Gaident. Minden részt atirtak a PSP széles képer-
nydGjére, és a korabbi gylijteményes kiadasokban

nem ismeri a sorozatot, az el6szor is szégyellje
Ossze magat, masodszor meg egy jobbra scol-
lozd, b letesen nehéz 16voldozEs jatékrdl van
s20). Lassuk csak, mit is rejt majd az UMD: a Ié-

szereplé filmeket is megkapjuk. Plusz kiilén is
hallgathatéak a sorozat zenéi, és barhol elment-
hetjiik az allast, hogy kedvenc féellenfeleinkkel
Ujra és Ujra megvivhassunk.

1 esaa

SPY HUNTER

WA

FEJLESZTO TERMINAL REALITY

KONZOL PS2

filmfeldolgozasra érdemes jatékok
listajanak aljan nalunk a Spy Hunter
az utolso elétti helyen van (a Tetrist
nyllvan nem lehet ilyen téren felil-

nagy koltségvetésili mozi készll az a\omgyar—
ban, ez lesz a Nowhere to Run. A filmen alapuld
jatékban nemcsak motorra és motorcsénakka
valtozasra is képes szuper-autonk lesz segitsé-

glinkre egy gonosz cég ellen vivott kiizdel-
miinkben, de az autébdl is kiléphetiink. Ez koc-
kézatos vallalkozas, hiszen a Driver 3-at is
nagyrészt ez baltazta el, de a fejleszték biztosak

NOWHERE TO RUN

benne, hogy a remek szinészi képességekkel
bir6 Szikla és a neki kitalalt, fegyvereket és Ok-
I6ket haszndlé harcrendszer nagyszer(ien fog
bevalni. Majd meglatjuk...
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OF THE CARIBBEAN

yaron érkezik a mozikba az elsé
folytatasa a Karib-tenger kaldzai-
nak, és ez természetesen jatékver-

zidkat is jelent.

Ezek kozll a géppel egyiitt érkezé PS3-as

verziorél semmit sem tudni, de a PSP-s valto-
zat mar bemutatkozott. A meglepéen szép ja-
tékban harom ismerds karaktert iranyithatunk:

Will Turnert, Elizabeth Swannt és persze a le-
gendas kaldzt, Jack Sparrow-t. Mindegyiklk
sajat harcmodorral és egyéb képességekkel
bir, és ezeket megfeleléen kell kombinalni,
annak érdekében, hogy a hatalmas vilagban
megtaldljuk a cimben is emlitett kincsesladat.
Bejarhatunk varosokat, felderithetiink lakatlan
szigeteket, de még tengeri kiizdelmeket is
vivhatunk.

KIADO BUENA VISTA
FEJLESZTO AVIAZE
KONZOL PSP

KIADO UBISOFT
FEJLESZTO UBISOFT QUEBEC
KONZOL PS2

E ivel a Lockdown nem aratott egyon-
tetli sikert, a Ubisoft Gjragondolta a
sorozatot, és amig varunk az igazi
Rainbow Six-folytatasra (varhatéan
mar PS3-on), kapunk egy
,idémulaté” epizddot. A Critical Hour a kdvetke-
z6ket kindlja: 18 multiplayer térkép — két (j ja-
tékmdddal, melyek kdzll az Assasin hangzik

KONAMI

z egyel6re csak munkacimen ismert ja-
ték nem egy egyszerti sakkfeldolgozas
lesz, hanem egy sztorival, kilonleges
szabalyokkal és gyilkos babukkal ella-
tott verzio. A sztori (ilyet se pipaltunk
kban...) 6t, a galaxisért mérk6z6 nép
kiizdelmérdl fog szolni, akik egyben az 6t valaszt-
hat6 babukészletet is jelentik; a valaszték a cybor-
goktol a magusokon at a kaoszlényekig terjed. Né-

igazan jol -, egy hét palyabdl allé kampanyt, il-
letve nyolcat a sorozat elsé két részének leg-
jobb szintjei koztil (e jatékok még PS1-en jelen-
tek meg), ezeket mindenféle 6sszekotés, rajuk
erbltetett sztori nélkil. Osszesen hisz fegyver,
egy kibdvitett parancslista, valamint sokkal las-
sabb, az elsé részekre jellemzéen taktikus ja-
tékmenet lesz még jellemz6 a Critical Hourra.

CHESS BATTLE .

ha teljesen szabalyos, maskor 6rilt modositasokkal
(pl. egy kérben minden babuval [éphetiink, vagy
éppen vannak halalos mez6k) megfliszerezett

meccseken csaphatunk Gssze. A jaték online is KIADG KONAMI
jatszhato lesz, raadasul itt folyamatosan vezetett FEJLESZTO LEVIATHAN

statisztikakat is bongészhetiink magunkrél, vagy
épp ellenfeleinkrol.
VLl LLLLLL Ll Ll Ll L s
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Midway alaposan rakésziil a
PS3 eljdvetelére. Jévére mar ar-
ra a gépre fog megjelenni a
Mortal Kombat, am az Armaged-
don alcim(i jaték varhatéan igen-
csak kilonbozni fog a most ismert Kombat-
oktol. Az utolsé PS2-es rész cime is arra
utal, hogy itt bizony nagy tisztogatas lesz;
az eddigi részek minden szerepldje jatszha-
16 lesz (Motaro kivételével). Am az, hogy ki
€éli til a minden szélat elvarré sztorit, az mar

hogy jatékaik elképesztéen jol néz-

nek ki — egyszer(ien minden plat-

formbél kihoztdk a maximumot, le-
gyen sz6 akar az Amigardl vagy a GameCube-
rél. Eppen ezért j hir, hogy mar j6 egy éve dol-
goznak egy PlayStation 3-jatékon; bar magarol
a jatékrdl nem sokat tudni, az teljesen biztos,
hogy dobbenetesen fog festeni.

Az dridsi sarkanyok
vadul tépik egymast
a leveg8ben
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egy masik kérdés — j6 néhany ismert karak-
ter kivégzésére lehet szamitani. A 60-nal is
t6bb szerepl6 a gyakorlatban meg tébbet je-
lent, hiszen egy karakterszerkesztében meg-
alkothatjuk sajat harcosunkat; ruhazatatol,
arcvonasaitél kezdve a kivégzésekig és a
harci stilusokig mindent mi allithatunk be na-
la, és aztan vele mehetiink online kiizdeni,
vagy vaghatunk neki a konquest-maédnak,
ami ez(ttal leginkabb a Shaolin Monks cimi
tavalyi epizodra fog hasonlitani. A kiizdelem

amelyben egy sar-
lényegében ennyi a hi-

kanyt fogunk iranyit

vatalos informacié a krél — no, meg az,

hogy az egyik fejleszté szerint semelyik masik
jatékkal 6ssze nem hasonlithaté az az éimény,
amikor két ilyen behemoét Iény diihéngd vihar
kellés kbzepén marja egymast az éjszakaban.

KONZOL PS2

a régi karakterek és kombok megjelenésé-
vel sem véltozik sokat, legfeljebb azt emlit-
hetjiik meg, hogy ezlittal a levegében is le-
het kombézni, igy tulajdonképpen ,zsong-
I6rkddhetiink” ellenfeleinkkel. Es ha mar
Mortal Kombat, akkor egyrészt késztil a MK
Deception PSP-s verzioja, Unchained alcim-
mel, illetve idén a mozikba kerll a harmadik
Mortal Kombat-film, mégpedig Devastation
(vagy Destruction) cimmel. Raiden szerepét
ismét Christopher Lambert alakitja.

ZN

Mi leginkabb
Cyraxet és Sektort
varjuk vissza a

Ew" } régiek kozul
-

Mit is mondhatnank? Mi is szeretnénk mar atél-

ni ezt...

KONZOL PS3




2006 AUTUMN
VALKYRIE PROFILE
LENNETH EN

PlayStation 1-korszakban a Squaresoft szinte
minden jatékabdl atité siker lett az egész vila-
gon, az Enix RPG-i viszont Japanon kiviil nem
hoztak milliés bevételeket — viszont sok kézi
Itk kultikus jaték lett. Az azéta egyestilt két ki-

addé most egy ilyen jatékot készil feltamasztani, mégpedig
a Valyrie Profile-t. A Lenneth PSP-re készll, és Iényegében
az eredeti rész feldolgozasa lesz. A sztori, a kiildetések és

a helyszinek a PS1-es verziébdl szarmaznak, viszont min-
dent atirtak a PSP szélesvasznl képernydjére, raadasul /
rengeteg Uj jelenetet irtak bele, melyek a folytatas, vagyis a
PS2-re készul6 Silmeria el6tt egyengetik az utat. A jaték
egyébként egy akciddUs csatakat kinalé RPG, amely a ké-

pek ellenére teliesen 2D-s jatékmenetet ad; vagyis a varo-

sok, labirintusok nem szabadon bejarhatdk, hanem Iénye-

gében csak jobbra vagy balra mehetiink benntik.

Pa =1
rglacAtivacld
mupAaLAR,

eljebb mér olvashattal a PSP-s VP-
rél, itt pedig biztosan elcsodalkoz-
tal a valdszindtlentl gyonyord ké-
peken — a Silmeria a PS2 egyik
legszebb jatéka lesz (bér itt sem

zették az akcidpontokat, amelyeket minden
cselekedethez el kell kélteni, és akkor terme-
16dnek, amikor vagy mi ttlink meg valakit,

jarhatjuk be szabadon a képeken lathaté vi-
dékeket). A sztori egy Silmeria nev( valk(ir
korul alakul, aki magat Odin istent dunhiti fel,
aki bosszUbdl emberré valtoztatja — nekiink
pedig vissza kell szerezniink elveszitett ké-
pességeinket. A jaték — a latvany mellett — a
harcrendszert tekintve is sokat valtozott, még-
pedig sokkal taktikusabb lett. Egyrészt beve-

1054‘Budapest, 258 =
Bajcsy-Zsilinszky ut 60.
Tel: 1/373-05-82  Nyitva:
20/538-55-46 H-P: 8-20
30/489-13-39  Szo: 10-16

hu i hu

www.

Aruhitel, bankkartya elfogadas!

vagy ha minket csépelnek éppen. Masrészt a
szdrnycsapatoknak &ltalaban lesz egy vezets-
je, és ha ezt sikerul kiiktatni, akkor az adott
brigad minden tagja elmenekdl — és mivel mi-
nél gyorsabban kiizdjik le ellenfeleinket, an-
nal nagyobb az XP-szorzd, ezt a hlzast é
mes lesz haszndini.

4

5 perc alatt kész,
minden 5. lemez

INGYENES!
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ILLZONE LIBERATION

Killzone PSP-s verzibja szerencsére
nem egy félig-meddig elbaltazott
iranyitast FPS lesz (egyre inkabb
kezdtink kételkedni benne, hogy al-
kalmas FPS-ek iranyitasara az
egyetlen analég pocok), hanem egy kulsé né-
zetes akcidjal gy jaték, ami sokkal jobban
hasonlit mondjuk a Syphon Filterekre, mint az
eredeti Killzone-ra. A sztori, a fegyverek, no
meg a karakterek persze onnan vannak atemel-
ve - illetve a torténet percekkel a PS2-es
Killzone vége utan veszi fel a fonalat -, de a ja-
tékmenet teljesen mas lesz. Karakteriinket,
Templart egy rendkivil intelligensnek igért ka-

meran keresztll vezérelhetjik, csapdakat kell
kikertiniink vagy hatéstalanitanunk, és az ese-
tek nagy részében inkdbb halkan,
és nem robbantgatva kell elére-

haladnunk (persze, a rakétavetd

is el6kerll néha, de hat ez
ilyen kegyetlen vilag).

\q KONZOL PSP

FATAL INERTIA

Fatal Inertia ugyan nem az altalunk
legjobban vart Koei-jaték (ez a ki-
tiintetd dij a Bladestorm nevdi akcio-
jatéknak dukal - am abbdl még nin-
csenek képeink), de lehet, hogy
amint kiprobaljuk, véleményiink megvaltozik.
Lényegében egy WipEout-klonrdl van sz6, ahol
a techno-kérnyezet helyén kilonféle természe-
tes helyszineken kergethetjik egymast (akar
online is), igy lesz sivatagos, havas, vagy éppen

22 =L v 2006103

dzsungelpélya is. Rengeteg fegyvert szerelhe-
tink fel amGgy is maximalisan testre szabhatd
gépeinkre, és az egyszer(i verseny mellé leg-
alabb 6t extra jatékmaddot igérnek — a problé-
mank csak az, hogy ezek mibenlétét egyelére
nem ismerjik... A fejleszték a valddi fizikara he-
lyezik a legnagyobb hangsulyt, és ez a kil
b6z6 interjutéredékek alapjan a valdsagban iz-
zé-porra zlzhatd palyakat jelent, nem pedig
Gran Turismo-szer( iranyitasi modellt.
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VIRTUA .
FIGHTER 5 Bif—

gyan egyel6re nem teljesen biztos — leszamitva persze j6 néhany U kombét, marad a ré- ' i
4csak” 99% —, hogy a VF5 megjelenik giben. Kapunk néhany (j karaktert bek kozott
PS3-ra, mégis tigy gondoltuk, hogy be-  egy ugrandoz6s, kung-fut haszndlé kislanyt, meg
szamolunk réla; aztan szoritunk az E3- egy El Blaze nev(i Lucha Libre-harcost), egy, az
as bejelentésnek, hogy ne szégyendiljlink meg... Te- 26 részben latottnal sokkal tbb lehetéséget ado ka-
hét Virtua Fighter 5 — minden idék egyik legprofibb rakteroltoztetd opcidt, meg rengeteg Uj palyat — illet- /
verekedds jatékanak tovabbfejlesztett verzidja. Ez ve ezek kézil sok regebb 6l ismert, példaul a VF2 a

persze féként a kinézetre vonatkozik, maga a harc, szinte Gsszes szintje is U

emrég elhalasztotta a Ubisoft a
Double Agent megjelenését, és mi
bizony ezt egyetlen dologgal okol-
juk: a PS3-as verzi6 készitésével.
Na jo, lehet, hogy kulénben sem
késztiltek volna el mindennel, de a magunk
részérdl biztosra vessziik, hogy nem csak egy
Sony-konzolra fog megjelenni Sam Fisher (j
kalandja... Ez a kaland pedig eltéré lesz az Ismét igen durva szituaciok elé
eddigiektl, Sam ugyanis beépl! egy terroris- (ala)neziink
tacsoportba, és egyszerre prébalja elnyerni
gengszterféndkei bizalmat, valamint végrehaj-
tani a bazisrél kapott utasitasokat. Mivel ezek
gyakran ellentmondésosak (,Old meg a fic-
két!” ,Sam, nem végezheted ki, 6 a mi embe-
rink!"), sokszor kell kemény dontéseket meg-
hoznunk. Multiban megjelenik a kémek kézti
viadal, a sztori-méd soran Sam nézni is fog,
ugyhogy a Double Agent csupa meglepetés

. G .. . - . - e S " e T TN NN N " -
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ar az utdbbi két MoH - a Rising Sun
és az European Assault — nem sikerdlt
tul meggyézére. Az EA nem temeti a

sorozatot, hanem inkabb gézerével

késziti a kovetkezd, ezdttal forradalmi-

nak igérkez6 epizodot. Az Airborne Iényege, hogy

hét hatalmas eurépai csataban egy ejtéernyést

iranyitva vehetlink részt, mégpedig a legelejétél a

legvégéig. Ez azt jelenti, hogy a repuilén indulunk, 4

onnan egy kellemes zuhanas soran jutunk el a /
foldig, ott meg kell keresniink a kijeldlt talalkozo- — RN

pontot, majd tobb tucat, vagy adott esetben 2

tébb szaz tarsunkkal egyutt végre kell hajta- o
nunk a kapott feladatainkat. Az ejtéerny6zést

gyakorlatilag szabadon iranyithatjuk, ami i 9

azt jelenti, hogy a palya szinte barmelyik — ~
részén landulhatunk — akar hazak tetején, v

vagy mondjuk egy tetét attérve egy pajtaban is. i

A jatékot a Renderware 4 motor hajtja, elké- é _,,g./f
pesztd eredménnyel — a képek egyenesen a {1

PS3-as verziobol szarmaznak, és az biztos, hogy

az EA nem vall veliik szégyent. Az Airborne meg- {
jelenik PS2-re is, am ott valészintileg nem lesz ej-

téerny6zés, és a PS3-as verzio négyfés koopera- e
tiv-médjanak is bucsit mondhatunk.

2006 AUTUMN
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tények: az 1996-os PlayStation 1-
jaték Gjragondolésaként a PS3 start-
jakor megjelené Wal égi

hoz hasonld, csak éppen nagyszer:
akar 2000 hajé is lehet a képerny:

ek kanyonokban, tengerek felett, varosok ké-
zUl zajlanak — akar online is.

Az Airborne-ban hét, egyenként
is tdbb oras kuldetés kap helyet

A spekulécidk: néhany képen elképesztSen ki-
dolgozott katonak lathatdk; ha lehet hinni
néhany névtelen forrasnak, e katonak

nem egyszertien a féldén rohangald
célpontként fognak szolgélni, hanem

a jaték felét FPS-nézetben, tébb ezer

(!) tarsunkkal egyutt kiizdve fogjuk tolte-

ni. Es ami taldn még ennél is jobban hang-
zik, online akar a foldon is harcolhatunk, vagy
akar (rhajokba szallva a Iégi csatakban is

részt vehetlink. Egyel6re nem tudjuk, hogy
ezek a beszamoldknak, nem csak latvanyban,
de jatékélményben is kovetkezé-generacios

lesz a Warhawk!

S

FEJLESZT

G
KONZOL PS3
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PC JATEKOK, GYEREK ES OKTATOPROGRAMOK - PLAYSTATION 2 ES PSP JATEKOK - DVD FILMEK - SIKERKONYVEK

CSOMAGKULDES

hazhozszallitas
akar mar

MASNAPRA!

Rendelésleadas telefonon:

4790933

vagy interneten:

www.galaxisnet.hu
GYORS - 01050
Budapestre

€s az orszagon beliil
barhova!

Szoftver Aruhaz
a Blaha Lujza tén

TOBB EZER
TERMEK
EGY HELYEN!
PC jatékok
gyerekprogramok
oktaté programok
Playstation 2 jatékok
DVD filmek
Cim: Budapest

VII. keriilet (pest)
Dohany utca 64.
Telefon: (06-1)479-0933
Nyitva:  Hétf6-Péntek
9:30-18:00 oraig

A hazhozszallitas dija:
a kiszallitasi cimtol s
amegrendelt termekek

darab szamato! fil eﬂenul

egységesen 9!

Cégiink bejegyzett csomagkiildo.
Nyilvantartasi szamunk: C/002599

INTERNET ARUHAZ!

0-24h, egész nap
Online, friss
termeékinformaciokkal

PC jaték programok PlayStation.2
PC gyerek programok Kona

PC multimédia programok

Playstation 2 jatékok
ALLASLEHETOSEG!
A4 B ey Y Eladokat keresiink, hosszii
SILENT HILL3 tavra, teljes munkaidéobe.
4 Kereskedelmi tapasztalat

e ° o eldnyt jelent.
AJANDEK MINDEN 3 S"E" HI Jelentkezés: nyitvatartési
VASARLASHOZ! Killzone Truck Racing 2 Sword of the Samural Max Payne 2 idé alatt az iizletiinkben.
PLAYSTATION 2 JATEKOK  FIFA Street 2*... .14590 J. Bond: Nightfire..... 190 Prince of Persia 3...........14 390 SC Pandora Tomorrow.....6 990 Without Warning..

T
4390 J. Bond: Everything or N..7 190 Pro Evolution Soccer 4...7 670 Spy vss py.

Fight Night Round 2. World Rally Champ..
Fight Night Round 3* Kill Switch..... .3830 Pro Evolution Soccer 5..15 750

Final Fantasy X* Killer 7. 14390 R.Racing SSX on ' Tour.

Final Fantasy X- Star Ocean.

Killzone 5750 Racing
Ralnbow Six 4 Lockd.
Ratchet and Clank .

Formula One 2004.
Formula One 05.

Star Trek Shattered U
Star Wars Battlefront 2.

6310 World Wai

Begi From Russia with Love .. 14 390 Ratchet and Clank Star Wars Episode IlIf XII....
Battlefield Mndem Genji. 430 90 Ratchet and Clank 3 .. Star Wars Lego..... A
Boxing Getaw: 7SD Ratchet Gladiator* .. State of Emergenc PSP JATEKOK
Burnout 2... Al Ge(away Black Monday....5 750 Mashed Rayman Revolution Stealth Force WoT
Burnout 3, 6290 Giant: 4990 Max Payne 2

Rayman 3, 5750 Stock Car
Regiment*... on  Strike Force Bowling Colm McRae Rally 05+...14 390
Resident Evil Outbreak .. Suffering Ties that Bind .14 390 Crash Tag Team Racing.14 390
Resident Evil Outbr. 2....11 510 Super Monkey Ball Dix...14 390 F1 Grand Pri 13 430
Resident Evil 4... 14 Sword of the Samurai 3830 FIFA 06 11510
Rise to Honour. Tekken 4 5750 Fired Up 13 430
Road Rage 3 Tekken 5 5990 GTA sterty City Stories 14 390
Road Trip 0 i 3 50 11510

God oi War ... Medal of H. Frontlin
Godfather (marc. 24)* Medal of H. Rising Sun
Golden Age of Racin, MoH European Assaul
Golden Eye Rogue Agent. 6 230 Mercenaries..
Gran Turismo 3 750 Metal Gear S

Burnout Revenge..

Rocky Legend: This is Football 2005
Roland Garros Timesplitters 3*
Second Sight, TOCA Race Driv
Seek and Destroy.... TOCA Race Driver
Motocross Mania Serious Sam Next En Tony Hawk's Underg
Motorsiege. Shadow of Colossus ...... Tony Hawk's Amer.
ay Nascar 06. Shadow the Torino 2006. .
Destroy All Humans NBA 06. Shrek 2... Total Overdose.. Prince of Persia Revel.
Devil May Cry Silent Hill 3 Truck Racing 2. Pro Evo Soccer 5
Digimon Rumbe ‘Arena 2' 5 750 Need for Speed Undergr..7 190 Sims 2 True Crime*, i

Need for Speed Und. 2.....6 290 Sly 3... A1 True Crime 2.,

Incredibles.... 7190 Need f. S. Most Wanted..14 390 Smash Court Tenn P. 2...5 750 Urban Reign

ibles ROTU. 16310 NHL 06 SOCOM 2 5

Incredible Hulk Ult. Desmd 390 Nightmare Before Xmas.10 550 Sonic Gems Collection.....8
830 Pacific Warriors 2 830 Sonic Mega Collection ...

Pinball Hall of Fame. 830 Soul Calibur 3.

0
SSX on Tour....
Star Wars Battlefront 2.
TOCA Race Driver 2........1
7190 Untold Legends....

@
=3
S

0 Urbz Sims in the City.
-Rally 3....
Virtua Cop Elite Edition.

Play It Pinball . 830 Spartan...... Wakshoardmg Unleash....4 790 World Rally Champ..

Prince of Persia Sands. 750 Speed Kings. 16 World Tour Soccel

Prince of P Warrior With ..7 490 Splinter Cell... WIId Wlld Raclng X-Men Legenis 2
Araink az afat mar ak. Az & juk. - * Mar 6 - Uj; a I top akeiok




PC-s jatéRosok altalé 7 amikor a
sok FPS-élmé il i és ) legyin-

tenek a mula] « s-kerlorle ire és
ni, hogy egér és billentyiizet nélkiil is lehet FPs-l jatszani. A
Black mindannyiuknak hathatés valaszt adott...




layStation 2-n rengeteg FPS latott
mar napvilagot, amiknek nagy része
megosztotta a jatékosokat. llyen volt
a Medal-sorozat, a Call of Duty-
epizodok, a Time Splitters-ek és saj-
nos a legnagyobb dérrel-drral beharangozott
Killzone is. Mindegyikkel jol elvoltak a jatéko-
sok, am egytdl egyig tartalmaztak olyan tama-
dasi feltiletet, amit meg tudtak lovagolni a miifaj
konzolositasa ellen kiizd6 jatékosok. A Blackkel
azonban, azt hiszem, minden gy6keresen meg
fog valtozni. A program ugyanis valami elké-
pesztéen jol néz ki, egész j6 mesterséges intel-
ligenciaval rendelkezik, utanozhatatlan a han-
gulata, soha egyetlen pillanatra sem szaggat
be jaték kbzben annak ellenére, hogy az esetek
legnagyobb részében a zaporozo toltények és
elhajitott granatok teljesen leamortizaljak a kor-
nyezetet. Komolyan mondom, hogy egy-egy
tlizparbaj utan magam sem ismertem ra a par
masodperccel ezel6tt bejart tertiletre. A rombo-
las élménye és a jatékot koriilvevé atmoszféra
tehat els6 osztalyura sikeredett. A Criterion be-
bizonyitotta, hogy az autos jatékok (Burnout-
sorozat) és a jatékmotorok fejlesztése mellen

ban is, és hogy amihez hozzanyulinak, az sz6
szerint berobban a jatékpiacra.

KOZEPES TORTENET, MAXIMALIS AKCIO
A Black tulajdonképpen egy torténet nélkuli ak-
cidorgia, aminek a keretét a f6hés — egy titkos
(?)ugynok — kihallgatasa kozben elmesélt torté-

ATKELES A HIDON

Talan az egyik leghangulatosabb rész. A hi-
don felrobbant auték mégiil taktikusan ta-
madé ellenfelek likvidalasa tiirelmet és
megfontolt cselekedeteket kdvetelt. A siivi-
16 szél, tarsaim kétségbeesett radidiizene-

tei, a felrobbantott aknak, a levegébe repii:
16 jarmiivek és a fedezékbél tamadé ellen-
felek olyan atmoszférat teremtettek, a

hez foghatéval eddig nem volt dolgunk.

Ugy latom sikerdilt bel
tereprombolasért felel
ramrészeket

netek adjak meg. A kiildetések
el6tt ugyanis nagyszertien fényké-
pezett és megkoreografalt filmbe-
jatszasokat latunk, amelyekben a
t6szerepl6 elmeséli azokat az em-
lékeket, amelyek a soron kévetkez6
kiildetés teljesitése kozben érték. R 1
Mindennek azonban szinte semmi jelen-
tésége sincs, hiszen az egymas kovetkez6
missziok kozotti kapesolat csak a f6hés szemé-
lyében jelentkezik. A criterionos sracok ugyanis -
nagyon helyesen - gy dontottek, hogy a grafi-
kus motor legnagyobb erésségét, a rombolast
kihasznalva olyan egymastol kilénbézé hangu-
lat(i palyakat készitenek, amik mas és mas harc-
modort, hangulatot arasztanak. A puskapor, a
t6ltények, a szinte teljesen lerombolhaté kérnye-
zet és a kilonbdz6 hangulati elemek igy véguil

Ugyan tobb jaték is
igért mar rombolhaté
terepet, de az igéretet
eddig senki nem tudta
maradéktalanul heval-
tani. Eddlg oy

L2
Leguggolas 8

~ Innen tavolrél még minden nyu-
godtnak és bekésnek néz

‘4 fejleszték nem
e voltak elégedettek a
- « o fegyverek igazi hang-
jaival, ezért egy holly-
wswoodi hangsttidioval

megkezelték, feltur-

boéztak azokat. ¢

S

T
Az erdei palya
egeszen.egyedl

hangulatd e

teljesen elnyomtak a torté-
netet, am mindezek hata-
sara a jatékos egyaltalan
nem is hianyolja azt.

A FEGYVEREK SZAVA

A Black tehat egyértelmiien a

fegyverekrdl és a pusztitasrol
sz6l. Ez mar akkor is vilagossa valik

a jatékos szamara, amikor még egy pillanatot
sem jatszott a Blackkel. A 6 képerny6n ugyan-
is a jaték megkezdése el6tt a programban sze-
repl6 6sszes mordaly egy dégos atvezeté mo-
ziban megtekinthet6. A képernyén csak a fegy-
vert lathatjuk mikodés kézben, a torkolattiz, a
hullé téltényhtvelyek és a puskak elsttésuk pil-
lanataban bekévetkezé dinamikus mozgasa
egyértelmlen jelzi, hogy kié lesz a fészerep.

Az els6 misszioban mar a jatékos szamara is
bebizonyosodik, hogy ez tényleg igy van. A ke-
zlinkben |évé pisztolyt azonnal lecseréljik a
szobaban taldlhaté shotgunra, amivel egyetlen
I6véssel kiszakitjuk a falbdl az ajtét, hogy utana
hozzaférjink az AK47-eshez. Fontos megje-
gyezni, hogy egyszerre maximum két fegyver
(plusz granatok) lehetnek nalunk, ezért mindig
okosan valasszunk az ellenfelektdl elkobzott
mordalyok kéztl.

Visszatérve a kildetéshez, miutan kimegytink

Granatdobas

= = Kozelharci
tamadas
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tudjak, de a :
motorja a )

hogy ezzel készull az osszes Tony Hawk, a
Grand Theft A 4
vagy mondjuk a PC-s anlasclmii stratégi
ai jaték is. Az épp aktualis motor immaro
a y verzié, amely a ko gel
raciés jatékkonzolok - féleg a PS3 - képes-
ségeihez lett igazitva. Az elsé jaték, ami ez-
zel a motorra napvilagot lat az a. Fight i
Night Round 3 és a Burnout Revenge Xbox
360-as verzibja lesz, amit év végén | kam a
PS3-ra is késziilé 4j Medal of Honor epi-

2z6d, az Airborne, valamint varhatéan a téb-

bi EA-s PlayStation 3-as nyitécim.

az utcara, azonnal elkap minket a Black hangu-
lata. Az ellenfelek auték mogé bujva tartanak
minket tiiz alatt, emeletes hazak ablakabol
prébalnak meg leszedni minket, vagy gép-
puskafészkek mégiil szérjak az 6lmot. Mas ja-
tékban ekkor pontos fejlévéssel kiszedjiik az
auték mogil az ellent, tavesoves puskaval le-
szedjiik az emeleten tartézkodo ellenlabast, és
egy granattal felrobbantjuk a fészekben tiizelé
katonat. A Blackben azonban minden masképp
alakul. Az autdra leadott géppuskattizzel felrob-
bantjuk azt, aminek a detonacidja azonnal
megoli az egész szakaszt, az emeletes haz ma-
sodik emeletére felhajitott granatokkal a folddel
tesszik egyenl6vé az éplletet, hogy a stlyos
kovek agyonnyomjak az aljas mesterlovészt,
valamint az épulet melletti géppuskafészekben
1évé katonat. A fenti mandver utan érdemes
lesz szétnézni a terepen. Az autok flistélnek, a
lassacskan eloszl6 porfelhében hamar el6tlinik
az egykoron négyszintes hazbdl lett romhal-
maz, észrevessziik, hogy a hatalmas robbanas-
t6l a szomszédos hazak ablakai betortek, és
hogy egy lehullé faldarab sz6 szerint kettévagta
az utcan talalhato telefonfiilkét. Mindezek utan
természetesen azonnal vérszemet kapunk.
Oriilt rohanas kézben szanaszéjjel I6viink min-
denkit a palyan, felrobbantunk mindent, amit

BT / /

GYARLATOGATAS

Felejthetetlen volt, ahogy a hatalmas silék
[ ga épcséjén felrohanva elém tarult az
iletkomplexum. A szomszédos
letekbél zaporoztak a toltények, a deto-
néciéktél sajat silyuk alatt déltek 6ssze a
vazszerkezetek. A rombolas utan mar gye-
rekjaték volt bejutni a gyarba, ahol az 6nté-

gépeket kellett megrongini.
R A AT e e jiten.} d
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csak lehet, a Métrix cimd

FELELEM A

BOLONDOKHAZABAN

A bejutashoz vezeté ut lezuhant repiilékkel
volt kikdvezve, a attérve elénk tarult a
bolondokhaza hatborzongaté képe. Ehhez a
palyahoz fiizédik az egyik legnagyobb
pusztitasom is. EI6szor az 6riiltekhaza
mosdéjat romboltam porig, aztan a csar-
nokban Iéttem porra a tartéoszlopokat. Eh-
hez képest a Matrix klasszikus képsorai
gyerekfilmnek tintek.

nem taktikusabb jatékra is kény-

filmben latott médon le- / o oS sgeritenek.} Mig nc?_rrnélon egy szal
amortizaljuk a belsé terek | . o O NS pISZtO!|y€i| is §|k§rt_1l/t megoldanom
oszlopcsarnokait, levegs- | . 2\6”«'@‘\‘}&&&'& z&e‘-‘ < egy hlzos szituaciot, a_dqlg hard
be ropitiink néhany autot, \ N @ 5-8@6@6'5\&\9\* g*%"’ fokozaton folyamatos kivarasokkal
héazat, és modszeresen & x)\'oc‘\eg",o&«“ &e\ daréltam le az ellenfeleket. Megvar-
bontjuk le az ellenfél blvéhe- X o"‘?'\\a%:o‘t‘\i\oe' tam, amig egy felrobbanthat6 auto
lyeit. A totalis pusztitas tehat el- ¥e koré érnek. Azt szétléve négy-6t kato-

kezdédott.

NE ROHAN?J FEJJEL A FALNAK!

A Black, mint ahogy az el6bb emlitettem, hajla-
mos arra, hogy a jatékost eszeveszett ,Rambo-
jatékmenetre” kényszeritse, aki erébdl és persze
sok-sok robbanéanyaggal és kil6tt golyéval pro-
balja megoldani a feladatokat. Mindez normal
nehézségi fokozaton még csak-csak sikertl (bar
néhany helyszin még igy is elég izzasztora sike-
redett), de durvabb nehézségi szinten esélylink
se lesz a kuildetéseket kamikaze médon végre-
hajtani. A nehézségi szintek fokozatos emelésé-
vel ugyanis egyre t6bb alfeladatot kell teljesiteni
(objektumokat felrobbantani, laptopokat megta-
lalni stb.,) és sokkal ligyesebben viselkedd, ag-
resszivabban tamado ellenfelet kell likvidalni.
Mar a nehéz szinten is csak fedezékrdl fedezék-
re, az ellenséges vonalakat folyamatosan fel6rol-
ve, aranylag j6 tempoéban juthatunk elére. De a
legnehezebb fokozaton az is el6fordult, hogy a
szervezetten tamado erék 10-15 percre beszori-
tottak egy gabonasiléba, amit csak akkor hagy-
tam el, amikor mar annyira szitava I6tték, hogy
barmelyik pillanatban a nyakamba omolhatott.
A nehezebb szintek nem csak 6vatosabb, ha-

nat is masvilagra juttattam, tudatosan
amortizaltam le az épuletek meggyenguilt vaz-
szerkezetét, hogy az 6sszeomolva maga ala te-
messe a bent 1év6 terroristakat. Szinte sosem
szakadtam le tarsaimtol (a Black néhany palya-
jan tarsakat is kapunk), akiket a criterionos fitik
- hala istennek - 6rok élettel lattak el, és csak
akkor hagytak 6ket meghalni, ha a forgat6-
koényv megkovetelte azt.

A VALTOZATOSSAG GYONYORKODTET

A Black nemcsak a fegyverek repertoarjaban,
hanem a hadszinterek megvalasztasaban is a
sokszintiségre térekedett. Minden egyes misz-
szi6 mashol, és ami a legfontosabb, masmilyen
atmoszféraju helyszinen jatszédik. A nyit6 varo-
si palya utan szinte teljesen megstiketiltem a
puskaropogastdl, a masodik palyan kora éjsza-
ka egy erdében jatszédott. It aranylag csend-
ben és taktikusan haladva gy(rtem le az ellent.
Az ezutan kévetkez6 temet6ben kezd6dé misz-
szi6 minden pillanataban a halal leheletét érez-
tem a tarkdmon. A tornyokbdl ugyanis mester-
l6vészek lestek ram, a misszié kbzepénél azon-
ban feloldozott a Black. Ekkor ugyanis egy le-
robbant varosba érkeztem, ahol féleg rakétave-




A LEGIOBB PALYAK 03.

A TEMETOBEN

A csendet a mesterlévész puskaja torkolat-
tiizének zaja térte meg. Ekkor azonnal a si
kévek mogé bujtam, amik a talalatok hat:
sara a szemem lattara tortek ketté. A két-
ségbeesés érzésével prébaltam folyamato-
san elére araszolni és leszedni a templom-
toronyban 4lloméasozé mesterlévészt. Per-
sze, ezutan fordult a kocka. A puskat meg-
szerezve egyesével fiistdltem ki a fejfak és
emlékmiivek mégé bijt ellenfeleket.

-d

tével raktam rendet a helyi er6k kozott. A torté-
net azonban termé 1 az én elképzelése-
im szerint alakult. Az egykoron all6 lakotelepet
olyan szinten leromboltam, hogy laposabb volt,
mint egy pergédob. Summa summarum a Black
minden szinten nagyon j6l id6zit. Amikor épp
bealudnank, akkor bekeményit, amikor mar
nem tudjuk elviselni a fegyverropogas zajat, ak-
kor csendet varazsol korénk, amit a leheté leg-
jobb pillanatban szakit meg egy jo! iranyzott 16-
vés. Mindezeknek koszonhetéen a jaték rendki-
vill addiktiv. Infidel baratommal egy Gilt6 he-
lytinkben jatszottuk végig, majd ezutan azonnal
Ujrakezdtiik, és hard fokozaton is kivégeztiik.

AMIT CSAK A BLACK TUD

A Blacket jatszva szamtalan olyan jelenetsorral
és élménnyel gazdagodtunk, amit eddig még
egyetlen jaték sem adott nekink. El6szor is itt
van a szinte teljes egészében lerombolhatd te-
rep. Tudom, lattuk ezt mar a Red Factionben,
am ott egyaltalan nem miikodott ilyen jol a do-
log. A Blackben egy toronyhaz elsé emeletét
berobbantva gyényorien latszik, ahogy a deto-
nacio tovabbi emeleteken is okoz karokat; itt si-
man rdomlaszthatjuk az ellenre az éplileteket,
levegébe ropithetjik a killénbdz6 jarmiiveket.
Ugyancsak felejtetlen volt az els6 aknamezével
valo talalkozas. A hozzam legkozelebb allo ak-
nat belobbantva beindult a lancreakcié, aminek
a végén egymas utan az egész terllet a leve-
gbbe repiilt. Az igazan nagy 6romet azonban
mégsem ez a pillanat, hanem az okozta, ami-
kor valahol a tavolban egy ellenséges katona a
lévedékeim el6l menekiilve véletlentil ralépett
egy aknara, aminek hatasara hat méter magas-
ba repult, majd réesett a kdvetkezére, amit be-
robbantva egy egész osztagot a halalba kul-
dott. Felejthetetlen momentum volt az is, ami-
kor egy sarok mégul kibujva granatvetével pro-
baltam meg leszedni a romos haz tetején allé
ugyancsak granatvetds terroristat. El6ugrottam,
I6ttem, majd azonnal visszahtizédtam a sarok
mégé. Néhany masodperc mulva ismét elébuj-
tam, hogy megnézzem, leléttem-e az ellent. A
fejemet kidugva automatikusan 6temeletnyi ma-
gassagra fokuszaltam, majd débbenten tapasz-
taltam, hogy a haz az els6 emeletéig 6sszedélt.
A készitk fegyverek iranti tiszteletének legfe-

lejthetetienebb megoldasa az Ujratoltés. Ekkor
ugyanis a hattér teljesen elmosaodik, és a kame-
ra a fegyverre fokuszal,b ami olyan kidolgozott,
hogy még a gyari szamok is tokéletesen leol-
vashatok. Ugyancsak felejthetetlenre sikeredett
a palyatervezés is. Sok esetben ugyani szinte
teljes szabadsagot kapunk a kiildetés teljesité-
séhez, azaz csak rajtunk mulik, hogy melyik
dton jutunk el A pontbdl B-be. A hatalmas be-
jarhato terulet adta szabadsagérzet a Metal
Gear 3-ra emlékeztetett azzal az eltéréssel,
hogy itt eléfordult, hogy eltévedtem, és a vég-
célhoz vezet6 helyes (tra csak a foldon heverd
kil6tt toltényhivelyek vezettek.

Ha lenne kooperativ
multiplayer-méd a
Blackben, komolyan
elgondolkodtunk volna
rajta, hogy 100%-kal
jutalmazzuk...

GRAFIKA ES A HANGOK

A képekbdl, gondolom, mindenki szamara ki-
derdilt, hogy a Black a platform legszebb FPS-
e. A Renderware motorral életre keltett m(i so-
sem szaggat, annak ellenére, hogy mindig zaj-
lik valami a képerny6n. A fenomenalis motor-
hoz és képi vilaghoz isteni zenék és hanghatas
tarsul. A fegyverek hangja és a robbanasok
effektjei minden képzeletunket feltiimultak. En-
nek egyedul a szomszéd nem orilt, aki a jaték
alatt végig veszettiil verte a falat, hogy csavar-
juk lejiebb a hangerét. Ennek végeredménye-
ként kénytelenek voltunk addig feltekerni a
hanger6t, amig az el nem nyomta az értelmet-
len diiborgést...

KONKLUZIO

A Black személyében minden idék legjobb PS2-
es FPS-e sziiletett meg. Forradalmi megoldasai,
kihivasokkal teli jatékmenete, nagyszer(i mester-
séges intelligenciaja és a konkurenseit messze

% Ezt rendesen eltalaltuk, nem
sok maradt az épuletbdl..

lek6r6z6 hangulata azonnal a klasszikusok so-
raba emelte. Negativumnak csak az aranylag
rovid végigjatszasi id6t és a multiplayer hianyat
rohatjuk fel. Mig elSbbivel véguil megbaratkoz-
tunk, hiszen harom nehézségi fokon is végigvit-
tuk, igy t6bb mint 20 6rat jatszottunk vele, addig
utébbinal csak a kooperativ multi hianyat érez-
tuk fajonak — azt viszont nagyon!

Summa summarum, a Black kihagyhatatlan al-

kotas azoknak is, akik imadjak a konzolos FPS-
eket és azoknak is, akik meg vannak gy6zédve
arrdl, hogy j6 FPS csak PC-re létezik...A Black

tehat tjabb bizonyiték a konzolos FPS-ek létjo-
gosultsaga mellett, egy mérfoldks, amit valdszi-
nlileg sokan megprobalnak lemasolni majd.

ZrrLave

m RN Minden idok legszebb PS2-es FPS-e
RN A fegyverek-hangosabbak, mint a valdsagban
JATSZHATOSAG B(IB Kiting, komfortos iranyitas

ELETTARTAM  [iEH Eisre rovid, de méasodjdra sem unalmas

(0SSZEGZES: Minden idék legjobb
PlayStation 2-es FPS-e. A tényleg
porig rombolhaté kérnyezet, a
dobbenetes atmoszférajd hangu-
lat, és a szamtalan feledhetetien
pillanat 6rok emlékké teszi! Addig
nem fogod abbahagyni, mire végig
nem jatszottad; aztan eséllyel
masodszorra is nekivagsz.
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lapvet6en békés lélek vagyok, de
a Devil May Cry harmadik részét
nem egy kontrollerem banja, sziv-
infarktus kozeli a’llapotombél pe-
dig az eltelt kerek egy év alatt
épphogy csak sikeriilt felépilnom. Igen a
DMC3 0 lleg jatszi konny hé-
dltana el barmilyen szavazason a valaha

2-es jaték
kétes dicséségli cimét, de berelt helye lenne
a legnehezebb videojatékok orok tizes
ranglistajan is. Mégis, akkor mi-
ért szavaztak neki bizalmat ne-
ki jatékosok milli6? Egysze-
riien azért, mert a
Capcomnak mindemellett
sikeriilt megalkotnia PS2-

n az Onimusha-sorozat
melletti legizgalmasabb

és Iegla’lvényosabb 3D-s

a Ratchet is, de azért azok
mas hangulatot, kategoriat

{ ) ¥
jellemzdjérdl szinte csak szuperlati-
vuszokban lehet beszélni.

DANTE CSODALATOS POKLA

Dante kissé megoregedve ugyan, de immar
harmadszor szall ala a pokol minden bugyraba
gonosz ikertestvérét tildézve —, ami kozben ter-
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tesek. Bar a
torténet

DANTE VISSZATERT!

DEVIL MAY CRY 3
SPECIAL EDITION

meészetesen felfoghatatian mennyiségti démoni

kreatdrat kell lemészarolnia. A jaték megtartotta

a fantasztikusan eltalalt, s6tét, mar-mar démoni

hangulatat, amihez raadasul a PlayStation 2-n

latott egyik legkidolgozottabb, legrészlete-

sebben megalkotott grafikus motor szol-

géltatja az alavalét. Dante és a karak-

terek fantasztikusan részletgazdagok,

még a ruhadarabok és héstink haja

is teljesen valésaghtien hullamzik,

fodrozddik a mozgas soran,

gyonyoriek a fények, va-

lamint az arnyékok, és

természetesen a

poligonszam is a PS2-n

elérhet6 kozel maxi-
mumot surolja — na-
gyon kevés szebb
vagy latvanyosabb
jatékhoz volt sze-

< rencsénk. Ha-

. , i

sonléan csak jo-

kat mondhatok a

hangulatért nagyban

felelés valtozatos és hihe-

tetlentil atmoszférikus

nagyzenekari alafestés-

rél is, a szinkronhan-

gok pedig tényleg

csaknem tokéle-

nem n

emelkedik Metal Gear-i magaslatokba, egyértel-
miien nem csak a csihi-puhit kénytelen kelletlen
Gsszekoté banalis sablonsztorival van dolgunk,
az atvezetdk pedig minden szempontbdl gyo-
nyorlien megkoreografaltak és irtd latvanyo-
sak.

DEMONI HARC
. A harcrendszer alapvetéen maradt
w 2 régi, de természetesen rengeteg
uj fegyvert és kombét kapunk. Bar
. markunkban &ltalaban Dante véd-
' jegyéveé valt pengéket fogjuk szoron-
{ gatni, ezen kivill négy masik, szintén
igen latvanyos kozelharci
fegyver all rendelkezeé-
siinkre, valamint
mintegy otfajta ,|6-
fegyvert” is besze-
rezhetlink utunk
soran. Mindezek
ko6z6tt barmikor
szabadon valtogat-
hatunk az L2, R2 gom-
bok segitségével, melynek eredmé-
nyeként, mivel az egyes kozelharci
fegyverek alapbol is szamtalan harci fo-
gast és lehet6séget rejtenek maguk-
. ban, a harc débbenetesen valtoza-
4 tos, latvanyos és kihivast jelenté
lesz. Raadasul négy plusz ketté
harci stilus kéz(l is valasztha-
tunk, melyek természetesen
jelentésen kihatnak arra,
hogy milyen szeletelések-
- re és tomegmészarlasokra
& ™ lesziink képesek, valamint
teljesen stilusunkhoz —
mely lehet kizardlag agresz-
sziv vagy akar teljesen vé-
dekez6 is — szabhatova
\ | teszik karaktertinket.

Ellenfeleink egyt6l-
egyig gyonyoriien
« megtervezettek, val-




Dante ilyen holgytarsasag-
ban biztos jol érzi magat

a botranyos DMC 2 utan
Dante végleg a padléra
keriilt, tévedteél; és erre
a SE ajabb bizonyitek. -
"~ egyedi boss-aihoz hason-

lithatéan valtozatosak és 6t-
letesek.

A jaték Special Edition-je az
olyannyira vart jelentés konnyi-
tés mellett kapott par extra
funkciét is. Ezdttal Vergillel is

végigmeészarolhatjuk a jaté-
kot, de sajnos csak miutan

Dante-vel mar egyszer végigvit-

tlik a jatékot. Ugyan ikertestvériink latva-
nyosan erésebb fészereplénknél és fan-
tasztikus megkonnyebbiilés végre kicsit
felhGtlenebbiil irtani a mindenféle fajzato-

kat, Vergil mozgaskulttirdja kozel sem
olyan valtozatos, mint Dante-¢, 6 pél-
daul nem vélaszthat harcstilusok
kozll sem. Mazochistak szamara
immar elérheté a Turbo méd,
mely 20%-kal felgyorsitja a ja-
tékmenetet, van immar egy
Very Hard nehézségi fokozat
is (hat, koszonijuk), a Bloody
Palace-ben pedig ellenfe-
lek végellathatatian so-
rat gyepalhatjuk le
egyhuzamban,
amig csak futja
erénkbdl.

tozatosak, és ezlittal sokkal ugye»
sebbek és agresszivebbek is, mini
a masodik részben. A jaték végig-
an tébb mint hisz
teljesen kilénb6z6 démoni
kreatraval futhatunk
6ssze, nem is beszél-
ve a f6ellenfelek-
16, akik mar-
mar a Metal
Gear legenda-
san fifikas és

4

Legsz6rosebb szivemet elévéve is azt kell mon- o
danom, hogy csak nagyon elenyészé dolgokat i
tudok csak a program apré hianyossagaiként
megemliteni. A jaték még az (j mentésrendszer-

o
nek és a jelentGsen lejjebb vett nehézségi szint 5

ellenére is helyenként igencsak htizos tud lenni, Ay
az dllithaté kameranézet ellenére a sziikebb fo- L& 3

lyosdkon néha nem latjuk, honnan is varhatd < <
éppen ellenfél, par zstfoltabb helyen pedig né- ‘ >
ha kicsit leesik a képfrissitési sebesség.

A LEGIOBB! 2
A tavalyi Resident Evil 4-gyel, God of War-ral és
DMC3-mal, azt hiszem, a fejleszték valamennyi
jatékelem mindent kipréselhetd részeét kipasszi-
roztak abbol, amire a PlayStation 2 még képes
lehet. Most végre a triumviratus harmadik tagja
az atlag jatékos szamara is emészthet6 format
kapott, igy egyszerien elképzelni se tudok a
Devil May Cry 3 Special Editionnél jobb vételt a
tavaszi szezonban, f6leg hogy a jaték erésen
nyomott, hiiszdollaros aron kertlt forgalomba.
Gratulalunk, Capcom: ezt nehéz lesz feltlmuini
még a mar PlayStation 3-ra érkez6 negyedik
résszel is.

JATSZHATOSAG | Kezelhets, és mér nem oly
ELETTARTAM Titkos killdetések, masodik karakter

0SSZEGZES: Az egyik leglatva-
nyosabb, legjobb harcrendszerd
akcijaték, amit a PS2 valaha a
hatan hordott! Ha esetleg kihagy-
tad volna, a Special Editiont min-
denképpen szerezd be: kedvezd
_aara mellé ugyanis rengeteg bonusz
jar.
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\ ©4 Haromszaznal is

(e . tobb jatékos és huisz

nemzeti valogatott all |
rendelkezésunkre, hogy |
« meghtditsuk veliik a/
vilag 6sszes utcai
focipalyajat. .

\ z EA extrém

tékainak fenntartott - az év egyik sikerjatéka lett. Ezek utan egy—

S EA Big markanév (NBA Street, értelmiivé valt, hogy idén, ha torik, ha sza-
SSX-ek stb.) tavaly kiadott FIFA kad, megjelenik a masodik rész - és ez a la-

Street jatéka a fejlesztécsapat el6-  tottak alapjan legalabb olyan sikeres lesz,

26 munkaitol eltéréen igencsak mint elédje.
megosztotta a kozvéleményt. Az Gjsagirok
egy része odavolt téle, mig masok az EA ey LEGY AZ UTCA URA!

legrosszabb ilyen extrem sport]atekanak tar- u A FIFA Street Iényegében egy klasszi-

tottak. Az Ok és a j s kus grundfoci, ahol egy kapust és ha-
tudomast sem vettek e vélemé- : 9, rom mezényjatékost vezérelve kell mi-

nyekrél, igy a jatek - nél tobb golt elérni. A szabalyok a kis-
palyas foci rendszerén alapulnak, azaz
siman lehet mandinerezni az 6sszes
alapvonalol
hangyanyi

\ pillanatok alatt at-
§ lépve az egy-

' milliés el-

,} adott pél-
& danyszamot
\

\ 2-ben szinte minden
megengedett, igy a szerelések gyakran el-
durvulhatnak.

A sokszor eléfordulé keményebb ttkozeé-
\ sek és szerelések egyetlen hatulttSje,

) hogy a jatékosok jobban belelovalljak
magunkat a programba, igy egy-egy
durva szerelésnél bekapott gélnal el6-

fordulhat, hogy a foldhoz vagja a kont-

HOL A LABDA...

abbnal latvanyosabb mozdulatsorok bemu-

tatasaban jelenik meg. Az akrobatikus mutat-
vanyok oriasi szama, és a kivitelezheté csel-
sorozatok miatt tobb 6ra jaték utan is szem-

illetve a dekézasbél lndlton mozdulatok

soron Ronaldinhét latjuk, amint épp befiizi

A
sen egyedi mozdulatsorok jarnak.
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rollerét. Mivel a FIFA Street 2 egy jatéktermi sti-
lust pergés foci, ezért soha, egyetlen pillanatra
sem enged a szoritasabol. A gyors passzokkal,

s Ul d6gos c: fel tt tama-
dasok altalaban egy hatalmas bombaval vég-
z6dnek, am ezutan szinte esélytnk sincs feléb-
redni, mivel az ellenfél masodpercek alatt ellen-
tamadasba lendlil, igy nem ritka, hogy egy per-
cen belil két-harom gol is esik.

A perg6s jatékmenet mellett a Street 2 elké-
peszt6en latvanyos kiizdelmeket igér. A prog-
ram ugyanis rakényszeriti a jatékost, hogy baro-
mi latvanyos cseleket mutasson be. Ahogy ed-
dig is, az L2-t lenyomva a jobb analog karral
igazi akrobatikus mutatvanyokat végezhettink,
és ezt a Street 2-ben megfejelték a dekazassal
(L2+haromsz0g), és a dekazasbol térténé moz-
dulatsorok bevezetésével. A Street 2-ben két-
harom dekazas utan raollézhatjuk, vagy egy
magasabbra rugott labda utan akar kézenallas-
bél is tovabbpasszolhatjuk a labdat. A Street 2-
ben tehat szinte minden lehetséges. Hosszu,
t6bb oras jatékok utan is szembesultink Gj
mozgasokkal, cselekkel és kapura rigasi tech-
nikakkal, amikhez nagyban hozzajarultak a hire-
sebb karakterek egyedi mozdulatai. A nagy

hatarozhatjuk meg a

= R1
Sprintelés

- & 2 Lives

Triikkozés

sztarok (Ronaldinho, Rooney stb.) ugyanis dedi-

kalt mozdulatokat kaptak, amikkel még jobban
alazhatjuk a gépet, vagy cimborankat.

FIFA STREET 1.5 B

A FIFA Street masodik része a Fight Night 3-hoz
hasonléan szinte csak egy rancfelvarrason esett
at. Az Ujdonsagok nagy része ugyanis érdem-
ben szinte semmit sem ad hozza az el6z6 epi-
zddhoz. Sokkal finomabbak a mozgasok, szeb-
bek a palyak, komfortosabb a kezelés (emiatt
jelent6sen javult a jatékéimény), kidolgozottabb
az ismert jatékosok fizimiskaja, ergo
minden szebb és jobb, am az igazi
forradalom elmaradt. Mindezzel
azonban csak az Ujsagirék foglal-
koznak, a jatékosok viszont Grom-
mel konstataljak, hogy a baratsa-
gos meccsek el6tt beallithatjak
a sajat szabalyrendszeriiket,
ami immaron nem csak a
jatékidé, vagy a golok
szamanak limitalasa-
ban merl ki. Be-
EUNGENIS
ugyanis példa-
ul azt is, hogy
a gép csak a
gamebrakerbdl
(lasd lejjebb) le-
adott talalato-

;

kat érté-
kelje, vagy

~” hogy az a
jatékos nyer-
jen, aki eléri az

el6re bedllitott
< trukkpontokat. A
fanatikus

elem feltételeit,

nbozé felfogast
Osszecsapasokat

rendezhetlink.

Edit Body
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VIS IS SIS .

focirajongo teljesen odalesz a dekazasok-

bdl végrehaijthaté mozgasokeért, és az
Uj kombokért. Az is biztos, hogy sokan
elalélnak majd a jatékhoz licenszelt zd-
20s zenéktdl is.

GAMEBREAKERS
Az imént mar emlitettem, hogy a
FIFA Street rakényszeriti a jatékost a
latvanyos jatékra. A gyonyor(i cselek és az
akrobatikus mozdulatsorokat a program
ugyanis pontokkal honoralja, amit a felsé sa-
rokban egy cstiszkan szemmel kévethetiink.
Ha a sav eléri a maximumat, akkor gamebreak-
erhez jutunk, amit barmikor elhasznalhatunk. A
gamebraker lényege, hogy az ebben a médban
leadott I6vés majdhogynem teljesen védhetetlen
lesz, azaz a labda az esetek 99 szazalékaban
szinte kiszakitja a halét. E mozdulat végrehajta-
sa alatt lelassul az id6, eltompul a hang és a
rengeteg jatékbol ismert idSlassitasos megol-
dassal zajlanak le az események. A cselezések
és triikkok bemutatasa azonban nem csak ezért
fontos. A baratunkkal jatszva ugyanis egy-egy
durva csel utan beakasztott gdllal pillanatok
alatt lerombolhatjuk az 6nbizalmat, arra azon-
ban szamoljuk, hogy a meccs utan valészintileg
orakig nem fog hozzank szdini.
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EA SPORTS BIG

Az Electronic Arts extrém jaték:

EA Sports Big brand a cég egyik

nete. A sztori a PlayStation 2 rajtjanal kez-
dédoétt, amikor az dj konzol egyik legjobb
programja egy SSX nevii snowboard-jaték
volt, amellyet még azok is kiprébaltak, akik
nem csak a havat, de gy altalaban a sport-

jatékokat is utaltak. A sikerszéria egyetien
fekete foltja a Sled Storm, az 6sszes tobbi
probalkozas (NBA Streetek, NFL Streetek
és most mar a FIFA Streetek) azonban ha-
talmas anyagi és sok esetben szakmai si-
kert aratott. Termeszelesen e sorozatok k-
vetkez6 rész a kovetkezé kénzolgene-
raciéra késziilnek elsésorban; igy a sokak
altal pletykalt SSX 4 varhatéan mar
PlayStation 3-ra fog megjelenni...

Ha kedvet kaptal a
jatekhoz, de nem vagy
biztos benne, hogy ez az
extrém vilag bejin
neked, prébald ki a FIFA
Street Platinumot! %

A JATEKMODOK

A szokasos baratsagos meccsek mellett (itt
alapbol valaszthatjuk a vilag legjobb csapataibél
osszevalogatott jatékosokat) a Street 2-ben is
részt vehetlink a karrier médban, aminek célja,
hogy alulrél indulva, orszagrél orszagra jarva
mindenhol bebizonyitsuk, hogy mi vagyunk az
utca igazi urai. A meccsek soran természetesen
fejlédik a csapatunk, a sracok egyre jobban ke-
zelik a labdat, pontosabban rignak kapura, igy
a torna végére siman felvehetik a versenyt a

Valtas masik
védire

legdurvabb csapatokkal. A karrier megkezdésé-
nél ismét teljesen személyre szabhatjuk a csa-
patunkat. A bér, hajszin testalkat stb. mellett
mezeket, cipbket, kiegészit6ket is valasztha-
tunk, igy mindenki a stilusahoz legkdzelebb allé
csapattal vaghat neki a karriernek.

A KEPEK ES A HANGOK

A Street 2 nagyszeriien néz ki. A jatékosok, a pa-
lyak és a mozdulatok elképesztéen kidolgozot-
tak. A paradés latvanyhoz jol asszisztalnak a
nagyszer(i hangok és zenék, amikre a koronat az
iranyitas teszi ra. A Street 2-vel ugyanis mindenki
egy perc alatt megtanul jatszani, két perc utan
pedig mar arra is tud figyeli, hogy a I6vés leada-
sakor az ellenfél kapujaban megjelené célzokort
a lehetd legvédhetetlenebb pontra iranyitsa.

SiPSZO UTAN

A Fifa Street nagyszer(i és kénnyed szérakozast
igér az arkadjatékok szerelmeseinek. A Fifa 06
imadoi azonban jobb, ha elkertlik. Az atlagos-
nal nagyobb szerencsével megnyerheté mecs-
csek ugyanis hamar elveszik majd a kedviiket.
Ha szereted a focit és unod, hogy nem tudsz
golt I6ni a Fifa 06-ban vagy a Pro Evo5-ben, ak-
kor a Street 2 a te jatékod. Kikapcsol, szérakoz-
tat és nagyon addiktiv... Se tobb, se keve-

sebb... de ennyi éppen elég!

n
Pillanatok alatt megtanulhaté
A haverok ellen honapokig jatszhato

ELETTARTAM

(OSSZEGZES: Az elod feiturb()zot\
véltozata. Joval szebb, sokkal
kezelhetobb, kevésbé bugos de
ilyen kevés Gjdonsag jovore mar
nem lesz elég. Eppen ezért
remel]uk hogy a fejlesztok jovére
mar egy online jatszhat6 verziéval |
dlinek eld.
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PlayStation

élik a A sztaro-
és sok mozifilmeket megszé-

0 szerlak egylk Iegnagyszerubb darab]a

a nalunk is 6 24, ami nagy ének és fesziilt poj

koszonhetéen nem keriilhette el a sorsat A as - hala i - mélté

a kedvelt sorozat hirnevéhez, s bar aprébb hubak akadnak benne béven, mindezt feledteti, hogy a jaték

kat, nagy (]

irta

magyar felirattal keriilt forgalomba.

24 legnagyobb erénye (a magyar
feliratokon kiviil), hogy maximali-
san kihasznélja a sorozat adta le-
hetéségeket. A jatékban talalhaté
Osszes fészereplé hangjat adta a
jatékverzidhoz, raadasul a réluk formazott
modellek is megszodlalasig hasonlitanak a té-
vésorozatban latottakhoz. Erdekes médon
pont a fészerepl6 Jack Bauer (a zsenialis
hangt Kiefer Sutherland) iskaja tiinik ki-
csit furanak, de rajta kiviil egyetlen szerepl6-
ben sem talélni kivetnival6t. A nagyszer( ka-
raktermodellek és a tényleg fenomenalis
szinkronhangok mar magukban elegendéek
lennének ahhoz, hogy a megrégzétt 24-
fanatikusok belevessék magukat a jatékba,
de a Cambridge készit6i nem érték be eny-
nyivel. A jatékban alkalmazott kamerakezelés
ugyanis még radob egy lapattal a filmes han-
gulatra. A kézikameras felvételekre alapozott
megoldas ugyanis débbenetesre sikeredett.
Az alaphelyzetben kiilsé nézetre kiélezett ja-
tékot jatszva végig az az érzésiink, mintha a
hatunk mogétt rohané operatér élében koz-
vetitené cselekedeteinket a CNN hircsatorna-
nak. A rohanaskor dillongélé kamera, vagy a
kézifékes fordulénal bed6lé perspekliva leir-
hatatlanul hangulatos képet fest, igy a jat

ként egy interaktiv ,mozifilm” f6szerepldje.
A levesorozat a nagyszerl szinészi |atekoknak

letétének koszonhette sikerét. A film ugyanis
elejétdl végéig valods idében zajlott, és mindig
Jack Bauer egy teljes napjat dolgozta fel. A
megvaldsitas olyannyira jol sikeredett, hogy a
készit6k a sorozat vetitése kbzben jatszott rek-
lamblokkokkal is szamoltak. Azaz, ha a reklam
elétti snittben Jack egy éplilet el6tt allt, amiben
rossz volt a lift, akkor a Bauer a tamponreklam
alatt szépen feljutott az 5-ik emeletre.

Ezt a valds idejli megvaldsitast sajnos videoja-
tékban képtelenség lenne (gy megoldani, hogy
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az ne menjen a jatékosok agyara, ezért a jaték-
verziéban csak ritkan talalkozunk id6korlétot tar-
talmazo kuldetéssel. A film alapkoncepciojat te-
hat nem tudtak 100%-ban atmenteni (bejelen-
téskor még volt réla szd, hogy ezt is megprobal-
jak atvenni, csak ezt nem tudtak 6sszehozni a
fejleszték), nem gy, mit a valtozatos és érdek-
feszité forgatokényvet, amelyet a filmsorozat
egyik iréja kdvetett el, aki a harmadik évad utan
helyezte el az Uj sztorit. Ebbél kifolydlag Jack
lanya, Kim mar a CTU-nél dolgozik, csakugy,,
mint baratja Chase, vagy éppen Michelle. Mind-
ezek végeredmeénye tényleg egy interaktiv mozi-
film, ami nagyon jéI miikédik, nem erészakol a
jatékosra semmit, nem prébal meg visszaélni té-

_ aztan 16]" harcma-
dort elfelejthetjiik

\\

vés multjaval, hanem megprébal annak elemeit
hasznélva jobb jaték lenni.

FORDULATOS SOROZATBOL VALTOZA-
TOS JATEK

A méar sokat emlegetett nagyszerti forgato-
kdnyvre épulé jatékmenethez igazodva a készi-
ték megprébaltak ehhez illéen valtozatos jaték-
menettel megaldott jatékot késziteni. A monoto-
nitasbodl folyamatosan kizokkentett jatékos igy
sosem nyul a reset gomb felé, és kivancsian
varja a kévetkezd kiildetést, amiben minimum
az iranyitandé fészerepl6 személye valtozik
meg. Hol Bauerrel fogjuk megtisztitanj a tankha-
jot, hol Chase-zel vesszik nyakunkba a varost,
hol pedig egy CTU-alkalmazottal pasztazzuk
mihold segitségével a merényletre készulé ter-
roristak blvohelyét. Ezek az események nagy-
szerlien lettek egymashoz flizve.

A negyedik palyan példaul Jackkel autéval ro-
bogunk a célszemély utan, aki egy 6rokkel teli
toronyhazba menekdl. A megtisztitott éptilet
utan meg kell sebesiteni 6t, majd élve elfogva ki
kell hallgatnunk. Az ekkor megnyilé mini jaték-
ban kedvesen, nyugodtan vagy erészakosan te-
hetiink fel kérdéseket Ggy, hogy a paciens
stresszszintjét igyekezziink a minimum és a kri-
tikus koz6tt tartani. A kérdések feltétele utan




2 Kim kézel sem olyan

két sorozatban 3
informaciéhoz jutunk, ami szerint az alelnok
konvojat mesterlévészek probaljak megallitani.
A kihallgatott terrorista ennél tébbet végul nem
tud elmondani, igy be kell sz6lnunk a CTU-ba,
ahol az alelnok tervezett Utvonalat szegélyez6
épuleteket kell a XXI. szazad technikajaval at-
vizsgalunk (Gjabb mini jaték), majd a terroristak
helyzetét el kell kiildentink Jacknek, aki felett j-
ra atvéve az iranyitast likvidalni kell azokat. A
torténet ezen része tehat egy f6 és harom mel-
Iékjatékra lett tagolva. Minden egyes jatékhely-
zet teljesen mas élményt, hangulatot hordoz
magéaban, plusz ugye mindvégig érezheté a 24
hangulata, az izgalom és az érdekfeszit6 jaték-
menet tehat garantalt.

Fontos megjegyezni, hogy az emlitett mini jaté-
kok is ugyanolyan filmes megvaldsitast kaptak,
mint a f6 kiildetéssorozat, azaz sosem fogunk
kizokkenni a filmes élménybdl. Ennek egyéb-
keént legjobb példajat a kihallgatas szemlélteti. A
procedura ugyanis pont olyan, mint ahogy azt a
tévében megszokhattuk. A cselekmények sok-

A 24 jatékverzidja
az elso PlayStation 2-es
program, amelyen ma-
gyar felirat kapott he-
lyet; raadasul a forditas
is jol sikeriilt!

ERY / / .
24: A TV-SOROZAT

A tobbszoérés Golden Globe- és Emmy-dijas
széri |mmaron az 6todik évadnal jar. A nagy-
6 évad utan forgatott
isra sikeredtek,
igy nem véletlen, hogy kis hazankban is nagy
népszeriiségnek 6rvend Bauer iigynék. Na-
lunk jelenleg az elsé harom évad kaphaté, de
a DVD-forgalmazé biztositott réla, hogy las-
sacskan érkezik a negyedik, aztan az Amen
kéban jelenleg a tévében l4thaté
is. A 24 egyetlen aj

gam mindharom évadot szinte egy ilté he-
lyemben néztem meg, de igy jartak ezzel ba-
rataim és ismeréseim is. Szerezd be te is,
tedd szabadda a hétvégédet, vegyél magad
mellé enni- és innivalét, és ne felejtsd el 6sz-
szekésziteni a hétfére szant cuccaidat, addig
ugyanis ugysem fogsz felkelni a tévé elél...

—d

idegesit6, mint az elsé

2 A 24-nek mindenképper

autdvezetés a leggyengébb re

szor kiilén ablakban méas szempontbdl is meg-
tekinthet6ek (ez egyébként az egész jatékban
igy van, hiszen ez a megoldas is a 24 egyik sa-
jatossaga), Bauer ugyan(gy hadonaszik a pisz-
tolyaval és éppen akkor emeli meg a hangjat,
amikor azt a sorozat ismeretébél adédéan elvar-
juk téle. A kihallgatas és a miholdas jaték mel-
lett szamtalan révid, de leleményes aljatékkal ta-
lalkozunk majd. Hol zarat kell feltérniink, hol pe-
dig egy bombat kell hatastalanitanunk. A lényeg
mindig az, hogy a cselekményhez hasonléan ne
fulladjon unalomba a jaték.

HARCRENDSZER

A 24 a TPS-ekben mar oly gyakran latott harc-
rendszert tAmogatja. Az L1-gyel befogott cél-
pontra az R1-gyel adhatunk le I6véseket, ha a

célpont megfeleléen kozel van, akkor a befo-
gaskor egy nagyobb célkereszt jelenik meg,
aminek a fliggéleges és a vizszintes célz6 ke-
resztjét az analég karokkal tetsz6legesen valtoz-
tathatjuk, igy hajszalpontos l6vések leadasara
lesziink képesek. Ennek a célzasi rendszernek
sokszor latjuk majd hasznat, féleg akkor, amikor
a terroristak tuszt tartanak maguk elétt, vagy
amikor a célszemélyt csak megsebesiteni kell. A
befogas utan a jobb analdg karral barmikor at-
térhetiink egy Uj célpontra, aminek a helyzetét a
célkereszten talalhat6 nyilak jelélik. Mindent
Osszegezve a harcrendszer jol miikodik, élveze-
tes — még ha kicsit tul kénnytire sikeredett —
kuizdelmeket biztosit, f6leg, ha kihasznaljuk a fe-
dezékbdl leadhaté 6vések lehetéségét. A terep-
targyak vagy falak mellé allva az X gombbal

% Mintha a sorozatot néznénk:
csaladja védelmében Bauer
tigynok itt is mindenkin és

oAPEC 2% mindenen atgazol

~cLayY 2006103 - 37




s
./.J,l =

R/

ILYEN VOLT, ILYEN LETT..

A 24 képi vilaga kétségteleniil vegyes ké-
pet mutat, abban azonban mindenki egyet-
ért, hogy a programban hasznalt karakter-
modellek megszélalasig hasonlitanak a so-
rozatban latottakra. A modellek mellé ter-
mészetesen eredeti szinkronhang is jar!

meglepetéstinkre
nem csak Jacket
iranyithatjuk

g T el

ugyanis nekisimulhatunk azoknak, majd onnan
felbukkanva vagy kihajolva célzott I6véseket ad-
hatunk le.

A BOSSZANTO HIBAK
A 24 a nagyszer(i megoldasok mellett legalabb
ugyanannyi bosszanté hibat is takar. A tavalyi
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'@°. A jaték minden
palya utan értékeli tel-
-jesitménytinket, €s ennek
megfelelGen oszt ki jutal-
makat, melyek rendkivil

A
\ \va'l!ozatosak lettek.
P

ALl Y

EB3-on bemutatott verziéhoz ké-

pest ugyan sokat fejl6détt a ja-
ték, de a filmsorozat licensze
nélkul nem biztos, hogy ilyen jol
kok kozott. A program képi vilaga
ugyanis nagyon vegyes képet mutat.
A szerepl6k és egyes helyszinek jol, sok
esetben paradésan kidolgozottak, mig tébb
helyszin rendkivil puritanra sikeredett, aminek a
kicslicsosodasa a borzasztéan cstinya autos je-
lenetekben jelentkezik.
Ugyancsak negativum, hogy a jaték talontul
konnytire sikeredett. A tébb mint 50 kildetés
90%-a ugyanis jatszi kdnnyedséggel elsére tel-
jesitheté. A mar emlitett kép-a-képben megol-
das is gyakran hagy némi kivannivalét maga
utén. A problémak ott kezdédnek, amikor a ja-
ték soran bevagott jelenetek miatt a képernyd
legnagyobb részét a parhuzamosan zajlé cse-

-

T Mivekelienteleink nem tal
intelligensek, még-az.ilyen
helyzeteket is konny( tiléhai_

~

lekmények foglaljak el, mialatt mi egy kis ablak-
ban éppen irtjuk a terroristakat, vagy gézerével
robogunk mondjuk egy reptér felé. A kis képer-
nydn nehézkes az iranyitas és kevésbé észreve-
het6k az ellenfelek, am -hala istennek - az
egész jaték soran nem sokszor fordult el, hogy
a filmes latvany miatt véreztem el a harc kdz-
ben. A fent emlitett hibak nagy részére azonban
koénnyedén fatylat boritunk, mivel a az 6sszkép,
de féleg a hangulat mindig tovabb jatszasra
készteti a jatékost.

MAGYAR EGRE MAGYAR CSILLAGOT!

Mint ahogy azt mar emlitettem, a 24 teljes egészé-
ben magyar felirattal lett ellatva. Erre nagy sziik-
ség is volt, hiszen a jaték legnagyobb vonzereje a
torténetében rejlik. A forditas szerencsére nagy-
szeri lett. Semmiiféle félreforditassal, vagy nyelvi
hibaval nem talélkoztam, egyetlen apré hibat csak
a feliratok id6zitésében taldltam, néha ugyanis el6-
fordult, hogy az par masodpercet késett.

KONKLUZIO

A 24 végul - készonhetéen annak, hogy a Sony
inkabb elhalasztotta a jatékot, minthogy az ere-
detileg meghirdetett idében, de sokkal gyen-
gébb minéségben adjak ki — nagyszer(i adapta-
cid lett. A tévésorozat mivolta csak hozzaadott a
jatékélményhez, ami meglepé modon legalabb
annyira valtozatosra és érdekesre sikeredett,
mint a tébbsz6rés Golden Globe-dijas széria.
Mindezek mellett azonban nem feledkezhetiink
meg a hibakrél sem, amiknek készénhetéen
csak 81%-ra értékeltem a 24-et, ami még igy is
az egyik legjobb filmadaptacié a PS2-es jaték-
térténelemben. Mindenképpen probald ki, ha
szeretted a sorozatot, akkor azért, ha pedig
imadod a torténetorientalt akcio-kalandjatéko-
kat, akkor pedig azért!

J bal 0s irdnyitas
ELETTARTAM , nagyon véltozatos kaland

OSSZEGZES: A sorozat megszal-
lottjaként hatalmas varakozéassal
estem neki a jatéknak, ami tobb
szempontbol felelt meg az elvara-
saimnak mint ahanybol nem. For-
dulatos, lebilincselo és valtozatos
akciojatek lett a 24, raadasul telje-
sen magyar nyelven!

"
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URBAN

Ha Namco, akkor Soul Calibur, vagy Tekken: e
két cim ugrik be minden olyan jatékosnak,
aki a cég verekedds jatékaiért rajong. Ezek
utan talan meglepé, de annak ellenére, hogy
az Urban Reign alkotéi pont az emlitett pro-
jekteken dolgoztak korabban, most mégis va-
lami ma r elé, amit inka a
Final Fight-féle il o 6:
jaté lehet par

allitani.

int a cim is sugallja, az Urban

Reign betondzsungelben jatszo-
dik. El sem lehet képzelni unalma-
sabb koritést, mint amikor izgal-

v mas mozik helyett banalis torténe-
teket kell olvasnunk utcai bandahaborikrél -
de most mégis ezt kell tenniink. A jaték szto-
ri médja ugyanis egy szazrészesre nyuld 2
szappanoperahoz foghaté, amiben y <

csak a fébb részek kozott vannak

e érdemes kozj Kro-
kodilbér zaké és katonasan fel-
nyirt fej: ez j6forman minden,
amit Brad Hawkrél tudni érde-
mes. Errél a szabadiiszé nehézfi-
ardl szél a mese, akit Chinatown
arndje azért bérel fel, mert elra-
boltak egy sracot az egyik kérnyék-
beli bandabdl, és 6t gyanusitjak a
gaztett elkovetésével.

A veszélyesnek kikialtott utcak valoban nem tul
baratsagosak: altaldban mindig négy-6t rosszar-
cl thmad rank egyszerre, s a latvanyvilagot ille-
t6en a Namco hozza a megszokott minéséget.
A harcrendszer ugyanakkor cseppet sem meg-
szokott: kombok helyett inkabb a jatékos refle-
xeire épit. Az egyszeri jatékosok a sarokba hajit-
jék a jatékot, s csak a kitartébbak éreznek ra az
izére: ezt el6re kell bocsatani. Egyetlen ttés/ru-

gas gomb van, s nincs
| védekezés, hanem csu-
| pan kitérésre van lehe-
t6ség, majd gyors ellen-
tamadaésra. Ez az alap,
jollehet vannak még
egyéb technikak is: lehet
nekifutasbél tamadni, és nem
utolsé sorban megragadni az el-
lenfél grabancat. Megfelel6 gombkombinaciok-
kal pedig igymond Special Art (SPA) mozdula-
tok aktivalhatok, amelyek spéci energiakat moz-
gositanak (ennek kijelzéje az Utlegektdl/sért
sektdl toltédik). Példaul iszonyatos speckdkkal
sorozhatjuk az ellent, vagy jépofa a Status
Effect nev(i, amellyel felfokozott lelkidllapot idéz-
hetd el6, ami Brad esetében keményebb Utése-
ket eredményez. A menetek végeztével pont-
szamokat szétosztva héstink kiilénb6zé tulaj-
donsagaira gydrhatunk ra — igaz, a fejlédés tdl-
zottan nem érzékelhetd. Inkabb az (j SPA tech-
nikéknak lehet orini, amiket viszont elérehalad-
van mindenképpen megnyer a jatékos.

HAJNALIG SZTORIZGATUNK...

Az 3sszecsapasok fix helyszineken jatszédnak,
amelyek nem sokkal nagyobbak mondjuk egy
Tekken arénanal - tipikusnak mondaté példaul
egy motel parkoldja. A feladat altalaban az,

! hogy mindenkit leverjink, de akadhatnak

egyéb kritériumok is. Példaul amikor egy kocs-

nyiségben..}
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mai verekedést még az el6tt kell befejezniink,
hogy a zsaruk megérkeznének. Minthogy a ja-
ték kilon érzékeli az egyes testtajékok sértlé-
sét, olyan kiildetések is lehetnek, hogy valaki-
nek csak a labat kell eltérni. Igazabdl azonban
onnan kezd izgalmassa valni a jaték, hogy tisz-
tazzuk a Shun Ying Lee-t az emberrablés vadja
aldl, és a legy6zottek csatlakoznak hozzank. A
sztori 30%-atdl igy mar tarsat is valaszthatunk a
bunydhoz - feltéve, hogy nincs kételezd part-
ner, amit a cselekményszal kovetel meg (miként
néha azt is megkéveteli, hogy Ujra egyediil
klizdjlink). Parban igazi pankraciova valik a
harc: a tarsunk felemeli az aldozatot a magas-
ba, mi pedig lecsapjuk — vagy épp forditva. A
Story mod végére nagyjabol 60 karakter csatla-
kozik, akik kilonbozd kliizddstilusokkal 1épnek
ringbe, és nem utolsé sorban még baseball-
Uték, szamurajkardok és egyéb sziré-vagoesz-
kozok is elékertinek.

A jelentésebb karakterek mar az egyjatékos mod-
ban is valaszthato tarsak, mig a tébbi bandatag a
tobbjatékos modokat gazdagitja. Multiplayer
madban minden szabvanyosnak mondhatd varia-
cié adott akar négy jatékos szamara: van koope-
rativ harc gép ellen, vagy kieséses battle royal, és
igy tovabb. Kar, hogy a sztori médban viszont
pont a sztori lett sekélyes, és a killdetések sem
nyuijtanak kell6 véltozatossagot. A Namcotdl min-
denképpen tobbet varna az ember.

GRAFIKA
HANG
JATSZHATOSAG
ELETTARTAM

Igazi karakterek, szétrombolhato helyszinek
Zuzos dallamok, csattands pofonok
Nehéz belejonni, és utana is szenvedds
Egyedul 10 6ra, multiban még tovabb tart

(SSZEGZES: A harcrendszer alig-
hanem csak a jatékosok igazan
kemény magjanak fog bejonni,
pedig kétségtelenil elmés a kon-
cepcid. Még szomordbb azonban,
hogy a sztori-méd meglehetosen
monoton és elnydjtott, mintha nem
sokat foglalkoztak volna ezzel...
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irta:

: ez
az Ico, amivel még 2002-ben Ki:
vanta a Sony egyik japan studidja
elkapraztatni a nagyérdemiit. E
nagyérdemii azonban nem volt fo-
am a C é 11

gékony a
ségén felbuzdulva a Sony ugy dontott: érde-
mes a sikerjaték elédjével egy masodik proé-
bat megkockaztatni. Eurépaban februarban
djra kiadtak az Icét, igy, ha valakinek 2002-
ben elkeriilte a figyelmét, most bepétolhatja.

R
o5 O Yorda, akit mindenaron meg
kell védentink

ﬁ‘

EGY VARAZSLATOS VILAG

Tagas termek, magas tornyok, széles udvarok
valtjak egymast amint a kiutat keresve bolyon-
gunk, s ekdzben szédité mélységek felett ugra-
bugralunk, kiall6 peremeket kerestink a falakon,
hogy megmaszhassuk azokat, lancokra kapasz-
kodunk fel, és kapukat nyit6 kapcsolokat kere-
stink. llyeneket persze mar millié-egynéhany
platformjatékban megtehetttink, azonban az Ico
nem skatulyazhato be ilyen kénnyen. Mar eleve
az is sajatsagos, hogy nincs semmiféle kijelz6 a
képernydn. Nincsenek életek, nincs energia, de
minek is: amennyiben héstink elpatkol — mert
mondjuk tul magasrél zuhanunk le — sosem kér-
déses, mi volt a halal oka. A kamerakezelés
megint csak nagyon egyedi. A virtudlis operatér
tudja el6re a forgatokényvet, ezért mindig auto-
matikusan a legjobb sz6gbdl mutatja héstinket

40 =L a v 2006103

— bar manuélisan azért odébb vihetjiik a f6-
kuszt, ha netan kortil szeretnénk nézni. Széval,
ha valahova nem nagyon akarja kévetni a ka-
mera az embertinket, akkor biztosak lehetiink
abban, hogy nem arra van a tovabbvezet6 (t.

Az Icéval a Sony megmutatta anno, mire képes
a PS2 hardvere. A technikai megoldasok nagy-
jabdl ugyanazok, mint amiket azéta a Shadow
of the Colossusban is sikeresen alkalmaztak.
El6sz6r is kulénds szinvilag, ahogy a hatalmas
termekben uralkod6 félhomaly épp oly melan-

%

kolikusnak ttinik, miként a ver6fényes napsutés
a szabadban. A szinte fehérre mosott szinek jo-
voltabdl a var kiilsé falait szikrazé fényesség bo-
ritja be, s a sugarak megcsillannak a fak lomb-
jain is, melyek levelei kométosan lengedeznek a
szélben. A szelet pedig szinte az arcunkon érez-
zUk, hiszen a szabad ég alatt folyamatosan hall-
juk a szélzigast, mig a belsé tereknél csak a
faklyak sercegései, no meg hdsink Iéptei torik
meg a néma csendet. A zenék hianya jol érzé-
kelteti h6stink magarahagyatottsagat, csak a
kozjatékok alatt szolal meg némi alafestés.

PAROSAN SZEP AZ ELET

Maga a sztori is — bar roppant egyszer(i — na-
gyon egzotikus. Nincsenek hosszas el6zmeé-
nyek, nem kell megismerniink a karakterek
multjat: egyszer(ien belecsdppentink egy olyan

| azonban nem hétkéznapi lany. O a kastély her-

vilagba, ahol nincs szilkség szavakra. Héstunk
nem sokkal a szabadulasa utan ratalal egy fehér
ruhas lanyra, akit egy ketrecbe zartak. Amikor
kiszabaditjuk, valami idegen nyelven szé|
Icéhoz, aki ezért mas magyarazatot nem talalva
azt hiszi, hogy egy sorstarsaval van dolga.

Yorda (kés6bb megtudijuk, hogy igy hivjak)

cegndje, akit gonosz anyja a sajat halhatatlan-
sagahoz akar felhasznalni. A kiralyné csatlésai

. bizony nem nézik j6 szemmel, hogy segiteni
| prébalunk neki. A var kilénb6z6 szegleteibdl

arnyalakok bujnak el6, és magukkal akarjak

| hurcolni a lanyt, at az 6 sétét vilagukba. Ha pe-

dig ezt engedijlik, akkor a s6tétség hirtelen be-
boritja az egész kastélyt, minden él6t kévé val-
toztatva. Talan mondani sem kell: ha ez megtor-
ténik, utdna a Game Over felirat kbvetkezik, sz6-

" val némi akcidzas is bejatszik. Tavol kell tarta-

nunk az érnyalakokat a lanytél, kezdetnek jobb
hijan egy bottal kell suhintgatnunk.

Ujdonstilt baratnénk éles kontrasztban all a hely
komorsagaval. A szépsége sz6 szerint vakito,
kecses mozgassal futkos utanunk, s alig hallani
cseng6 hangjat — épp csak amikor felhivja a fi-
gyelmiinket a lehetséges megoldasokra mint-
egy tippaddként. Nem is érteni, hogy ez az ar-
tatlan teremtmény — aki 6nfeledten kergeti a var-
udvarban felréppené galambokat — hogyan le-
het a s6tét kiralyné lanya. Az viszont érthetd,
hogy miért tartottak Gt ketrecben. Yorda valami-
féle varazser6 birtokosa, amely konnyedén fél-
reloki a var kapuit lezaro stlyos kétdmboket, ra-
adasul az ilyenkor szerteszét cikazé energianya-
labok megsemmisitenek minden kornyéken tar-
t6zkodo arnyalakot. Magatdl értetédGen tehat
magunkkal vissziik a lanyt, éspedig sz6 szerint
vissziik, ugyanis nemcsak hogy kialtasokkal hiv-
hatjuk héstinkh6z, hanem akar kézen fogva
hizhatjuk magunk utan. Yorda tarsasaga azon-
ban nem csak el6nyokkel jar. A lany vézna, toré-
keny, kézel sem olyan stramm gyerek, mint Ico.
Nem tud kételeket maszni, nagyokat ugrani, és
ebbdl szamos, csak nyakatekerten megoldhato
helyzet adédik. Egyengetniink kell az Gtjat: pél-
daul kétombot kell egy falhoz tolnunk Iépcsé
gyanant, mely falra azonban még igy sem tud
felméaszni, csak ha fentrdl lehajolva felhGizzuk 6t.

KORANTSEM IDEJETMULT

A jaték esszenciaja végs6 soron igy all 6ssze:
egy kis ugrabugra, egy kis akcio és egy kis logi-
ka. Tokéletes egyveleg; legalabbis szamomra
az volt, illetve még mindig az. Motion capture
mozgasok helyett kézzel alkotott animaciokkal
keltették életre a figurakat, Gttdréként alkalmaz-
tak jatékban a soft lighting technikat, aminek a
fatyolos fények és arnyékok koszénhetdk, szé-
val a kitaposott utak kovetése helyett valami
olyasmit kivantak létrehozni, amirél évek multan
is beszélnek. Sikerdilt. Most négy év miltan is
ugyanolyan leny(ig6z6 az Ico: e cikk kedvéért
jomagam is Ujra levettem a polcrdl, s azon vet-
tem magam észre, hogy mar, megint nem tu-
dom abbahagyni.

ELETTARTAM Tobbs
0SSZEGZES: Mar viszonylag régi
jéték az Ico, de mostansdg sem ke-
sziilnek hozza hasonlok. Sajatsagos
atmoszféraja miatt keveseket raga-
dott meg elsére, de remélhetéen a
Shadow of the Colossus sokaknak
kedvet csinalt hozza.




SHADOW

legtobb bevételt hoz6 karaktere.

Most Shadowé, Sonic ellenfeléé
a fészerep

talom Mariét. Egyszeriien nem tu-
dom megérteni, mit lehet kedvelni
ebben a nagydarab, lomha vizve-
zeték-szerel6ben. Mintegy az 6 el-
lenparjaként alkotta meg a Sega a
90-es évek legelején Sonic-ot, aki csaknem
minden teki éte volt a baj

piros overallos Mariénak, és akibe annak
idején elsé latasra beleszerettem. Sonic vil-
lamgyors, furfangos és nagyon aranyos - no
de mi a helyzet gonosz parjaval, Shadow-
val? Sonic gonosz ellentéte a Sonic
Adventure 2-ben tiint fel elész6r, és mint any-
nyi mas jaték esetében, a ,s6tét oldal” most
kiilonallé, 6nall6 jatékot kapott.

Shadow szerencsére nem mondhaté Sonic tel-
jes ellentétének, inkabb a Prince of Persia (j
sotét hercegéhez hasonldan a fészerepld go-
nosz parja. O is gyors és ravasz, csak éppen
brutélisabb médszereket hasznél, és nem fel-
tétlenll pozitiv féhds — bar ez rajtunk is malik.
Ennek megfelelen a klasszikus Sonic plat-
formjatékoktdl némileg elszakad a jatékmenet,
de szamos dolog megmaradt a Sega klassziku-
saibol.

Legfontosabb Ujitas talan az, hogy Shadow
amellett, hogy hatalmas sebességgel roja a te-
repet és folyamatosan ugrabugral, képes kulén-
boz6 tavolsagi és kozelharci fegyvereket is
hasznalni. Ez az Ujitas sajnos a Ratchet leg-

Bér az utébbi idében Sonic meglehetésen gyenge formaban van, mégis a Sega

utdbbi részéhez hasonléan némiképp elveszi a
jaték klasszikus platformjaték izét. Valészinlileg
nem mindenkinek fog bejonni, hogy gyakran ra
lesziink kényszeriilve a felveheté mindenféle
pisztolyok, lézerek és egyéb fenyitéeszkzok
hasznélatara. Rdadéasul ez az Gjitas nem is lett
makulatlanul kivitelezve, mert bar igen valtoza-
tos fegyverarzendlra tehetlink szert, ezek hasz-
nélata elég maceras, nem lehet veliik igazan jol
célozni, és a kdzelharci fogasokat is igen nehéz
hasznalni, a klasszikus ugrétamadasunk viszont
sokszor nem lesz elég.

A palyak ezuttal nem linearisak, szabadon va-
laszthatunk, melyik oldalon allunk, kikre nyitunk
tlizet, és ez alapjan valtoznak majd feladataink
és teljesitendd palyaink is. Bar ez elvileg kellé

altozatossagot és Ujrajatszhatésagot kellene,
hogy biztositson, sajnos, a sok helyen kiforrat-
lan jatékmenetnek koszénhetden lehet oriini fo-
gunk, ha csak egyszer, egy befejezéssel végig-
visszik a jatékot, hidba van elvileg tiz nagy el-
agazas is a jatékban.

A klasszikus gyors, szaguldozds és gy(irl-gydj-
togetds jatékmenetbdl ezdttal kozel sem ka-
punk annyit, mint a korabbi Sonic jatékokban
megszokhattunk. Minduntalan fegyverekhez kell
nyulnunk, és ez a gyenge célzo szisztémanak
koszénhetben egy id6 utan elég idegesitd lehet.
Az ugralds részekkel sincs minden rendben, a
kamera gyakran nem all a helyzet magaslatan,
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nemritkan azt se lathatjuk, hova is kéne most
ugranunk pontosan.

A jaték képi vildga nagyjabdl hozza a régi Sonic
jatékok egyedi hangulatat, bar ez 2006-ban az
j Ratchet- és Jak-részek mellett mar igencsak
halovény. Féleg ugy, hogy, bar a helyszinek
igen valtozatosak és gyakran hangulatosak is,
helyenként akadnak érezhetd grafikai belassula-
sok is. Shadow karaktere és a program jaték-
menetbeli Gjitdsai nekem nem igazan jéttek be,
f6leg, hogy ezek kivitelezése sem sikerilt a leg-
jobban, igy a jatékot inkabb csak turelmesebb,
Ujitasokra nyitott Sonic-rajongdknak ajanlom.

GRAFIKA
HANG ;
JATSZHATOSAG

Helyenkeént rettenetes grafika...
és ehhez 410 borzaszto zene
Ocska kamera, fantazidtian szintek

ELETTARTAM

Elvileg érdemes tobbszor végigvinni

0SSZEGZES: A Sonic-sorozat a

Shadow megjelenésével elérkezett
eddigi mélypontjahoz. Reméljik,
hogy a kovetkezé epizod (Sonic
Riders), valamint a PS3-ra késziilo
jaték ennél nagysagrendekkel jobb
és élvezetesebb lesz; Sonic ennél
sokkal tobbet érdemel!
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JOURNEY OF THE CURSED KING

QUEST

Japanban nem a Final Fantasy a legnépszeriibb sorozat. Nem is a Pokémon vagy a Metal Gear;
hanem egy masutt szinte alig ismert széria, a Dragon Quest. A nyolcadik rész elérkeztével a
Square Enix igy dontétt, hogy ezuttal nyugaton is szerencsét probalnak...

irta: Infidel

urcsa jelenség ez a Dragon Quest.  nyolcadik — epizdd az els6, amelyik hivatalosan

Egy abszolut klasszikus stilust megjelenik, ezért hagytak le végil a szamot a _I/

szerepjatékrol van sz6, amin az jaték cimébdl. Nalunk egyébként aprilisban jele- ‘

el6z6 évtized RPG-iben latott Gj- nik meg a program. = e

donséagok szinte semmilyen nyo- A JAPAN ORULET
mot nem hagytak. Nincs osszetett sztori; a Na, a helyzetet tisztazva belevaghatunk annak
Joyrney of the Cyrsgd King cim nagyjabdl le eiemzéslébe, lhogy _mit is kinal a Dragon Qusagt A Dragon Quest besorolhaté a legsikere-
is irja, hogy mi var rank, legfeljebb az (8). Péar széban 6sszefoglalva: akar szazora- sebb és a legsikertelenebb sorozatok kdzé
maradt le bel6le, hogy egy gonosz nyi kalandozast, egy oriasi vilagot és is. Egyrészt a japan megjelenés napjan mil-
maégust kergetiink. A fejlédési rengeteg mokat. Aprd csapatunkkal li6k allnak sorba érte; masrészt viszont az

— réluk a kérnyéken talalsz infor- eddigi kozel 38 milliés eladasi eredményei-

terek személyisége megle- ¢ - mécidkat — egy gonosz magust nek 99%-at is a szigetorszagban érte el. Ja-
hetésen lapos, nincsenek (S 4> kell kergetniink, keresztil a vila- panon’kwul alig harapl_ak [ az amEotek

6 atékok o Mey, v gon, kdzben minden masodik nemeletlen,jhogy ainal Eantasy XIL.

% L . gL ; skt d Wbl deméjat csomagoltak az amerikai kiadas-
renderelt atvezetd jglene- 5 m /7/77_ 75 jarokeld klvansaga}t is teljelsn- hoz, abban reménykedtek, hogy az is hoz
tek, semmi; csak négy ' ey 1’80 & SSg, ve. Lényegében varosrdl varos- par (tiz-, szaz-) ezer vasarl6t. Japanban
hés, egy éktelentil hatal- G Qs Vs ra kell menniink, mindegyik ko- ilyen triikkékre nincs sziikség, ott az embe-
mas vilag, valamint cirka o zelében bejarni egy-két barlan- rek me a ért - i
hétmilliard sz6rny kéztiink %5 e?s{/ got/tornyot/labirintust, mindezt, hogy térvényben szabalyoztak a
és a cél kdzott. Mégis, han- S legalabbis eleinte, meglehetd- rész premierjét kvetéen, hogy Dragon
gulata, zenéje, grafikaja, régies sen linedris stilusban. Q::z‘i:f::hgfx’:ge?g‘;azz'x':;';"";k
baa'magaval ragadott... : annyian a munk;bél, az iskola-

NEHEZ HARCOK bol. A gyogyité varazsiat - ere-
DRAGON WARRIOR 87! A harcrendszer meglehe- detileg értelmetlen - japan neve
Akkor az elejére némi homalyoszlatas: az eddigi  tésen régi vagasu, szd atment a kéznyelvbe, és a
részek angolul jogi problémak miatt eddig Dra- sincs itt valds idejli megolda- < gy6gyulas szinonimajava valt; a
gon Warrior cimmel jelentek meg — mar amelyik,  sokrdl, kombokrol, ¢ : sorozat kabaldja, a Slime, ez az
hiszen az el6z6 hét részbél csak 6t jelent meg cserélhet6 karakte- ( aprs, mosolygos, dltalaban kek

35 P ¢ 2 zselécsepp pedig olyan ismert,
Amerikaban. Eurépaban viszont ez az — azaz a rekrél. A random mint Miki egér egy kontinenssel

o kuzdelmek egysze- \ arrébb. A nyolc 6 jaték mellett
% rien zajlanak: felall \ négy, egyenként is sok résszel
egymassal szemben a két > i ) rendelkezé mellékszal, 6t
csapat, kiadjuk utasitasain- e anime-sorozat, koncertek
kat (tamadas, varazslat, spe- N \ . és me’ghegy sikeres ba-
cidlis skillek stb.), végignéz- f lettel6adas (!) gazdagit-
U

zlik az ered- ja a DQ-univerzumot.
ményt, majd

johet a ko-

vetkezé kor.

Az egyetlen

kulonlegesség

a rendszerben

az, hogy az

egyik pa-

ranccsal ka-
raktereink ,felsziv-
jak magukat”, azaz
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KARAKTEREK

HOS ;
Specialis skill: Bétorsag w

A jaték soran végig cséndben levé ’
karakteriinket mi nevezhetjiik el.
Egykor a kiraly egyik testére voit, [
aki egyediil élte at Dhoulmagus
témadasét. Kardokkal, landzsak-  §
kal és - ez ugyan elég fura - bu-
meranggal tud harcolni. ’

Specialis skill: Csabitas

Lenge 6lt6zékii lanykank egy arisztokrata
csalad leszarmazottja, aki féként igen durva
varazslataival fog a csapaton segiteni. Ha
kifogy a manabél, révid kardokkal, botok-
kal, valamint ostorokkal tesz rendet ellenfe-
lei k6zott.

ANGELO

Speciilis skill: Karizma

Valésziniileg minden idék legrosszabb lo-

vagja, hiszen annak ellenére, hogy rendje

tiltja az ilyesmit, nagy lendiilettel hajt ra a

vilag dsszes néjére, és haijtja le a vilag

oOsszes égetett szeszét. Amikor nem részeg,
botokkal tud hado-

naszni, illetéleg 16d6zni

Specialis skill: Nincs
Egykori kiralyunk a harcban ugyan nem
vesz részt, szintet sem Iép, mégsem hagy-
hattuk ki a felsorolasbol, hiszen lanyaval, a
ztatott Medeaval egyiitt

csapatot, bus abrazatan és dur-
va depresszioés rohamain pedig j6l széra-
kozhatunk.

er6t gyljtenek, hogy a kdvetkezd kérben meg-
novekedett erével csaphassanak oda. Némely
féellenfélnél ezt sorozatban akar harom alka-
lommal is el kell egymas utan jatszani, hogy le-
gyen esélyiink megkarcolni a bestidk vastag ir-
héajat, vagy hogy egy izmosabb tlizvarazslattal
perzseljik le a hatsdjardl a bért. Ezt egyéb-
ként a szérnyek is hasznaljak, és bizony érde-
mes a figyelmiinket az erét gy(iijté szérnyete-
gekre forditani, kiilénben akér tizszeres sebzést
kapunk az arcunkba. Az mondjuk kilén vicces,
hogy az elhalt karakterek helyén a csataban
egy koporso taldlhato;
morbid dolog bele-
gondolni, hogy
mondjuk az

egyediil életben ma-

radt Jessica magaval vonszolt

adott esetben harom kopor-
sot.

Amilyen egyszer( a
rendszer, olyan sokszor szivat-
nak majd meg minket a lények. Ezerféleképpen
fognak féldbe déngélini minket: tarsakat idéz-
nek, felgyogyitjak egymast, vagy éppen a legin-
kabb sértilt karaktertinkre koncentraljak tAmada-
saikat (érdekes viszont, hogy maskor meg szin-
te sajat maguk alatt vagjak a fat, példaul a
macskak karmolas helyett inkabb mosdanak,
de olyan varazslokkal is talalkozni, akik
manapontjaik elfogyasztasa utan is
hasztalan probalnak meg tovabbi
magiakat elléni). Vegyik ehhez £
hozza, hogy menteni csak a va-
rosokban lehet, szintlépéskor
nemhogy nem gyégyulunk fel, de
a kapott extra HP-ket sem kapjuk
meg, és maris itt van egy RPG, ami joval
keményebb, mint amihez az utdbbi idészakban
hozzaszokhattunk. Nem feltétlendil rossz ez, de
mindenképpen szokni kell a dolgokat...

Legalabb a parti kihaldasa nem végzetes, a leg-
utébbi mentésiink helyén éledink Ujra, igaz, a
talvilagi kalandot és a reszurrekciot a fele arany-
készletlink banja (ez egyébként egy plusz ok ar-
ra, hogy mindig vegyiik meg a j6 felszerelési
targyakat — tobbszor is kinos élményben volt ré-
szem, amikor tobb ezer aranyam banta a varat-
lanul 6rddgivé valé ellenfeleket).

EGYSZERUBB RENDSZER

A hetedik rész agyonbonyolitott, egymilliard le-
hetéséget add fejlédési rendszerét egy sokkal
kevesebb variaciot engeddre cserélték. Lénye-
gében szintlépéskor kapunk mindenféle
boénuszt, javulnak tulajdonsagaink, néha megta-
nulunk egy Ujabb varazslatot, de alakitani a
rendszert csak Ugy tudjuk, hogy elosztogatjuk a
kapott skill-pontokat. Minden karakter harom
egyedi fegyverhez ért, plusz tud 6kéllel harcolni,
és van egy sajat, specidlis képessége is.

Yangus embersége példaul segité, gyogyitd
képességeket, varazslatokat ad, héstink bator-
séga pedig egészen tapos specidlis timadéaso-
kat és varazslatokat tesz elérhet6vé (csak két
példa: Kamikaze és GigaSlash...). Ide kapcso-
lédnak a mentik, amiket allitélag atterveztek az
angol kiadasra, hogy jobban kezelhetéek legye-
nek; elképzelni sem tudom, hogy milyen borzal-
masak lehettek eredetileg, mert most is nehéz-
kes, logikatlan a felépitéstik. Csak prébaljatok
meg megkeresni, hogy milyen specké képessé-
gei vannak a karaktereknek... nem lesz egysze-
r(i feladat.

CSODAVILAG

A fejlesztést a Dragon Quest-atyak (grafika:
Akira ,Dragon Ball” Toriyama, zene: Koichi
Sugiyama, ,mindenmas”: Yuiji Horii) irany-
mutatasa és el6irdsai alapjan a Level 5 vé-
gezte, akiket leginkabb a Dark Cloud-
jatékokbol ismerhetiink. igy talan nem
véletlen, hogy a latvany leginkabb
azokra hasonlit: csodas, cel-shad-
\ ed, képregényszer(i a megjeleni-
tés. Minden karakter, legyen sz6
akar a legutolsé boltosrol vagy

-
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3, Az utébbi évek
egylk legkeményebhb
RPG-je; de béven megéri
a sok orat a tapolas,
mert a DQB nagyen jo
lett! %

pletykas Gregasszonyrol, egészen varazslato-
san néz ki, egyszer(ien a jaték minden részébd|
sugarzik a baj. Az atvezetd jelenetek ugyan
nem jutnak el a Metal Gearek szintjére, de a
nagyszer(i arcmimika miatt igy is szérakoztatd-
ak. Mindenképpen megemlitend, hogy a jaték
tamogatja a szélesvaszni tévéket, igy a hatal-
mas erddk, lankas vidékek, tengerpartok még
lenyligdzébben néznek ki.

Az egyeduli gondot a tdltégetések utan megle-
het6sen késén felbukkand karakterek jelentik;
mondjuk beléplink egy héazba, vagy akar egy
varosba minden tresnek tiinik, és mire atértlink
a szomszéd szobaba, megjelenik 6t figura a
hézban. Ez persze nem egy végzetes hiba, de
néha, nagyobb varosokban, vagy amikor hirte-
len megjelenik kordléttlink egy halom figura,
idegesit lehet.

A zenéket ugyanigy csak dicsérni tudjuk, minden
helyszinnek, karakternek, eseménynek megvan a
maga stilusos talpalavaldja, nekem kilénosen az
egyes varosok teljesen eltéré dallamai tetszettek.
A japan verzi6 egyébként még csak szintetizato-
ros muzsikékat tartalmazott, ezeket a forditassal
egy id6ben szimfonikus verzidkra cserélték — bar
az eredetieket nem hallottam, de biztos va-
gyok benne, hogy nem lehettek jobbak, mint
az itt hallhatéak. Es ha mar forditas, a szorny(
(és egyben szornyen vicces) akcentussal bird
karakterek mar énmagukban is megte-
remtik a szérakoztaté alaphan-
gulatot.

YANGUS

Specialis skill: Emberség

A b6hom nagy, sz6ros bekecset és mellkast
viseld, szérnyii cockney akcentussal biré
Yangus régebben bandita volt, de most mi
ket fogad el fénokének. Testméretéhez illé
fegyvereket kezel: baltakat, kalapacsokat
és kaszakat forgat nagy hatékonysaggal.

Yangust egyébként a japan kézonség egyér-
telmiien az év egyik legjobb uj karaktere-

Yangus’ Mysterious Dungeonban derék hé-
siink még igen fiatal és nincs az arcan a
csillag-alaku sebhely. A jaték hasonlit a
DQ8-ra, bar a 'ejleszl més (ezt a Cavia csi-
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100 ORA MUNKA
A jaték meglehetésen hossz(
lett. Na j6, mondijuk ki észintén:
elképeszté mennyiségl idét be-
ledlhetiink a jatékba (ha minden
mellékes dolgot hanyagolunk,
akkor is vagy 40 6raba telik a
Trode kirdly megsegitését célzé uta-
z&s). Mér az alapkaland is tébb konti-

nensen, varoson és labirintuson keresztil
vonszol minket keresztiil, és mivel a kiizdelmek
nem tdl kénnydek, a tapolésra is sok idét kell
szannunk. Ehhez még vegyiik hozza a tébb,
6nmagaban is hatalmas mellékszalat. Ott van
példaul az alkimia, ami lényegében annyibdl all,
hogy kis kotyvasztétégelyiinkbe két (késébb
harom) targyat téve valami kilénosen tapos Uj
cuccot allithatunk eld. A receptek megtalélasa,
az alapanyagok ,0sszefar-

g to change your fortunes? Interested
ng a bet on the roulette wheel?

moléasa” megint elviheti egy teljes napunkat,
és akkor még nem beszéltiink a mini me-
dalok gytijtésérdl (ezeket egy herceg-

nénél kell leadni), az el-
foghat6 szérnyek arénaban vald
Gsszeeresztésérdl. Es ha eze-
ket is legylirtiik, akkor a végsé
allasmentést betdltve egy hatal-
mas, sarkanyokkal tomatt
helyszinre kertlhetink,
és ezt végighentelve
megnézhetjik az alter-
nativ befejezést.

Egyszéval tennivalénk, az
béven lesz. Az mar egy ma-
sik kérdés persze, hogy lelkese-
désbdl is futja-e, mert lattam néhany
RPG-megszallottat, akik néhany tucat
éra utén feladtak a kizdelmet; ki a
nem tll erés sztori miatt, ki a jaték ne-
hézsége miatt hagyta abba (és toret-
len bizalommal varnak a Square
Enix dudé masik nagyagyujara, az el-
vileg idén megjelend Final Fantasy
Xll-re). Aki nem kedveli a tapolast,
az is ki fog bukni az ennek hianya-
ban hamar borzaszté keménnyé va-
16 jatéktol. Akit viszont e dol-
gok nem akasztanak ki, sét, akik
igazan ettél jonnek lazba, nem
vetnek meg egy klasszikus stilust
jatékot, azok remek heteket, ho-
napokat fognak eltdlteni a Jour-
ney of the Cursed Kinggel. Egy
prébat mindenképpen megér!

GRAFIKA Csodis tajak, karakterek, effekiek
Zsenidlis a zene és j0 a szinkron!
Til nehéz, és sokszor til vontatott

Akar szdz 6randl is tobbet bele lehet olni

JATSZHATOSAG
ELETTARTAM

0SSZEGZES: Nem egy korszak-
alkotd darab, de igy is a legjobbak
kozott van. A Final Fantasy XIl meg
a Kingdom Hearts 2 biztos jobb és
kidolgozottabb lesz, de ezt is min-
denképpen megéri kiprobalni. Ke-
sziilj ra, mert hosszil és kemény
menet lesz!




Na, ha az a jobb 6kél be-
talal, vége a meccsnek

=P
%

FIGHT NIGHT

TCESZT

ZreLav:e

PlayStation 2

FEJLESZTO
MULTIPLAYER
ONLINE

Az EA Sports legijabb hajtasa egyben az egyik legjobb is. A

vele.

igen g

ilagéletemben szerettem a vereke-

dés jatékokat, de az egymas ellen

vivott kiizdelmekben mindig alul-

maradtam. Képtelen voltam megta-

nulni a kombékat, alul, feliil és ké-

e I, egyszéval

mindig alatt t6 tek.
Egészen tavalyig, amikor is elészér talalkoz-
tam egy ulyan pofozkodés |étékkal amia

gy (i karrier: ji
mellett a ki-ki
adott. A Fight Night Round 2 tehat szerelem
volt az elsé latasra, nem csoda hét, hogy tii-

valtozasa, hogy az amugy is nagyszer( grafika
még tovabb fejlédétt. A jatékosok mozgasa
mar-mér a tokéletesség hatarat sdrolja, a visz-
szajatszasokkor készult kozeli felvételek még
aproélékosabban kidolgozottak (a hatalmas Gté-
sekkor eltorzul az ellenfél arca, frécsdg a vér,
az izzadség stb.). Technikai szempontbdl tehat
szinte mindent kihoztak, amit a PlayStation 2-
bl ki lehetett hozni.

zépen

A jatékmenet tekintetében azonban nem sok
minden valtozott. Az (itéseket most is a gom-
bokkal és a jobb oldali analég kar mozgatasaval
vihetjik be (a horoghoz példaul egy fél-
korivet kell tenntink a karral), a véde-
kezésnél pedig kettés fedezékkel
és elhajlasokkal dolgozhatunk.
Aproébb véltozas tortént azon-
ban a kititéshez kézeli allapot-
nal, a nagyobb talalatok bevi-
tele utan ugyanis a jaték néha
FPS-nézetbe valt. llyenkor
csak a kezeinket latjuk, amit (Y
magunk elé tartva blokkolhat-
juk az ellenfél tdamadasait. Ha
cs6dét mondunk, akkor azon-
nal padlézunk, amibdl felélini a két
analég kar mozgatésaval tudunk (a képer-
— . " 3 . nydn felvilland sziluetteket kell kzépre
kén ilve vartam a folyatast, kommandirozni), és persze ez annal
mely februarban végre a nehezebb, minél tébbszér fekldtlink
szerkesztéség asztalan lan- f; mér le a meccsen.

dolt!

Ugyancsak megmaradt a hangulatos

karriermdd felépitése is. Most is alul-

rél indulva kell felktizdentink magun-
kat a profik vildgéba. A jaték elején még egy
g6thds bokszolét alakitunk, aki lepukkant lebu-
jokban tesz szert némi pénzre. A folyamatos
edzésekkel és a gybztes meccsekkel azon-
ban hamar felkapaszkodhatunk a ranglét-
B ran. A fizikumunk fejlesztése mellett
B egyre kirdlyabb cuccokat, bevonulési
ceremoniakat és személyi orvosokat
4 & vasarolhatunk. Mire profik lesziink,
mar dogds holgykoszoru és tlizijaték

+2 A karakterek kidolg
zottsaga egyed

FIFA Street 2-h6z hasonléan a

Fight Night Round 3 sem mutat
fel hatalmas véltozasokat az

elédhoz képest. A kllonbség
csak annyi, hogy mig a FIFA
Streetnél a rancfelvarras sok
esetben banté hibakat orvo-
solt, addig a Round 3-nél a

szinte tokéletes elédon kel-
lett valamit csiszolni. Az Uj /7
rész legszembet(in6bb

Nem fejlodott jelentdsen; viszont mar az elddje
is kizel tokéletes volt, igy ez is elég!

- Pequy

helyen a fejleszték a Flght ngh(hoz egy analog karokra épiilé harcrendszert dolgoztak ki, ennek

/PL Il'er

Fight Night az EA

enasodik box-sorozata, a
'Knockou( Kingset korab-
* ban sikertelensége miatt

hagytak abb2. e

irta: Snake

kiséretében vonulhatunk a ringig, ahol a be-
mondé harsanyan konferal fel minket.

LEGENDAK KLUBJA
A Round 3 legnagyszer(ibb tjdonsaga az
LESPN Classic” jatékméd, amiben legendas
mérkézéseket jatszhatunk Gjra. Mindig is szeret-
tem volna magam lejétszani a Gatti vs. Ward,
Barrera vs. Morales vagy minden idék
egyik legemlékezetesebb meccsét,
az Ali vs. Frasier sszecsapast, és
a Round 3-ban végre lehetésé-
gem nyilt erre. A karrierméd
utén belebujtam a nagyok bé-
rébe, és sok esetben megfor-
ditottam a torténelmet... Alit
kittni egészen egyszer(en fe-
nomendlis volt!

KIOTESSEL GYOZOTT
A FN 3 személyében megsztiletett a tokéle-
tes bokszszimulator. Gyényérd, hangulatos, at-
tekinthetd és technikas verekedds jatékok,
olyan, amilyennel nemigen talalkoztunk még. S
hogy ezek utan miért csak 91%-ot adtam ra?
Mert a fent emlitett ESPN médon kivlil szinte
semmi jelentds pluszt nem hoz a Masodik Me-
nethez képest. Ha nem lattam volna az el6z6
részt, gondolkodéas nélkul 95%-ot adtam vol-
a... De még igy is kititéssel gy6zott!

ks
e

GRAFIKA A legszebb, leghangulatosabb boxjaték
HANG Husbavago-itéshangokat hallunk majd
JATSZHATOSAG | Miutan beletanulunk, tokeletes a kontrol
ELETTARTAM Elvezetes Karrier modja hetekig lekot

0SSZEGZES: A Fight Night 3-mal
megsziiletett minden idok legjobb
boxszimulatora, amelyben imma-
ron a sportag utobbi evtizedeinek
legemlékezetesebb meccseit is
végigjatszhatd! Ha csak egy kicsit
is vonz az okolvivas vilaga, ezt
mindenképpen ki kell probalnod!
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Bulley

50 Cenlet valoszmuleg mmdenkl |smer| klipjei ott villognak

MeUp50, Sobpexcluswes

yayoshome, killa1 és

\ Vrabal Ithat50.

6r|a$| 6 wgyorog-

va

£

a, kérem, bemu-

g a Curtis

pénz van a videojatékokban is, nem

tatnank egy eklatans példat a
pénzéhség miifajokon ativeld re-
ceptjére — avagy kisokos a ,Ho-
gyan hizzuk le valamirél az olve-

art tehat, ha csinalunk valamit, amit aztan a

sikeres el6ado6 neve nagy valdsziniiséggel

ugyis elad. Hacsak a kedves vasarlok nem
miel6tt a

az uzletek polcardl...

nedik bért is” té orben. Végy
egy New York-i rappert, aki jelen esetben az
50 Cent miivésznévre hallgat (szilletett Curtis
Jackson, de igy most biztos jobb neki), csi-
LE] nekv lemezt, varrj a nyakaba a kilés

y mellé egy ést is. Ha beiit a
korong, f6hésiink pedig nem adja be maga-
nak az aranylovést, és még csak le sem szir-
jak az elsé fél évben, az remek kiindulépont.

A gyermek mar ki is tort a gettobol — akar
rogton i tollba ia a
JELALE! I pro-

ducerek, hogy elkeszu on az eletraJZI ihleté-
sii filmje, s6t, a j6 munkasemberek elkezdhe-
i a sajat ruhazati boltjanak mes-
mar te-

tik kopacsol
g ait is. Oho, de
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KESZITS JATEKOT OT PERC ALATT!

Milyen jatékot lehet késziteni egy gengszter rap-
per fészereplésével? (A jelz6 kivé 1 nem tal-
26: 50 Centet egy parszor mar megszurtak, ha-
romszor kapott golyot, és édesanyja is egy drog-
lgylet kozben vesztette életét.) Megfelel cél-
hardver hijan a mutogatés rap-szimulator még
nem kivitelezhetd, a sportautds szaguldozas té-
makére igencsak telitett, a pornojatékok pedig
érdekes médon nem mostansag élik viragkoru-
kat. Legyen akkor egy csim bumm, 16v6ld6zés

divatos, meg amugy is konnyt munkanak |gerke-
zik: rapperiink lesz a fészerepl6 (gyorsan lemo-

Nem is tudjuk mi a fenyege-
tébb, a gépfegyver, a pisztoly
vagy a féltonnas eziistkereszt

cimen any sztar

mdnon a vilag ellen: Gj albummal, elso filmjével és egy réla sz6l6 vudeolatekkal jelentkezett...

capeljilk, lefotézzuk), 6 tolja a talpalavalét is, 6t
perc alatt frunk valami dogos bosszlallés sztorit
— a jatékot pedig csak mindezek ala kell cstsztat-
ni. Pontosan ez az az apr6 mozzanat, ami a
Genuine Gamesnek nem jott Gssze...

SZITKOZODAS

...ugyanis a program lelke hianyzik — az, ami
igazan jatékka tesz egy jatékot. A Bulletproof
nem szorakoztat, nem kinal kikapcsolodast,
nem okoz élvezetet, nem borzongat meg joizi-
en. Ehelydtt idegesit, kétségbe ejt és arra 6szt6-
noz, hogy kettétoriem a lemezt, vagy legalabbis
a f6 designerének a gerincét. Az alapveté gond
az iranyitasnal kezdédik: bal karral a mindenféle
|6fegyverrel felvértezett f6hést iranyitjuk, jobbal
pedig a célkeresztet, illetve egyidejlileg a kame-
rat mozgatjuk. Az alapelv nem rossz, lattunk ra
példat, hogy nagyszeriien helytallt — de itt a cél-
zas egész egyszer(ien annyira kortilményes, ne-
hézkes, lasst és ebbél adédban rossz hatasfo-
kU, hogy ez kapasbol padldra kiildi a jatékot.
Hiaba allit szerencsétlen jatékos a kameran, az
analdg karok érzékenységén, és hiaba kapcsol-
ja be a célzasrasegitést — mindez ott figyel az
opciok kozott — gyakorlatilag semmiféle valto-
zast nem tapasztal. Az ellenfeleket épp ezért na-
gyon nehéz kdvetni, mire becélozzuk 6ket, ad-
digra altalaban j6 par talalatot bekapunk.

A lebegé kamera pozicibja tllsagosan kozel van
a virtualis 50 Centhez, ez - féleg sziikebb fordu-




L #
Néhany kézelharci jelenet
igen latvanyos lett

—l RAPSZTORI
I6kban — sokszor azt eredményezi, hogy féldol- Mindez egy igen bl6d, klisékkel teli sztoriba
larosnyi tavolsagban vagyunk héstinktdl, és raj- agyazva tarul elénk (kaptunk kilenc golyot, de
ta kivil az ég egy adta vilagon semmit sem |a- taléltik, kinyirtak a haverunkat, akit nagyon meg
“ z tunk. Nemegyszer azon kapjuk magunkat, hogy kel bosszulni, itt a kinai maffia is — nem folyta-
50 CENT ES A MULTIMEDIA rohanunk a vakvilagba, sem az utat, tom), gyakorlatilag kézepes minéség(i kivi-

telezéssel. 50 Cent és a G-Unit (6k a
haveri tarsasag) tagjai egész jol néz-
nek ki, de a kdrnyezet, a sikatorok
és az épuletek mar igencsak po-
riasak, egyhangtian sotétek, és
az ellenfelek sem tul kidolgozot-

sem a cikazo ellenfeleket nem lat-
Az nem kérdés, hogy 50 Cent egyike a juk, csak kilészam I6jiik a golyot

jelenkor legfelkapottabb zenei sztarjainak, a talajba vagy a falba, mikoz- PLa Y‘!
ben egy perc alatt kilyuggatjak nrFo
a bériinket. EIméletileg lehet ;\ i
Iopakodnl es csendesen ‘o°

minden albumabél sokmilliét ad el. Ruha-
cége mellett azonban massal is megproébalt
rni a ,gangsta-rapper” kategériabol:
nemrég részt vett egy filmben, meg ugye
ezzel ,,ga',huzamosa,?z|készﬁ|. ez agié.?{( is *héhany: TimeToSmoke- tak. T6lem nagyon tavol all az a
- és mindét project hatalmas bukas lett. 6raig mikodik, mivel a %®. Em, GrizzSpecial, gunrun- ¥ zene, amit ez a fické mvel, de,
Legutébbi albumahoz hasonléan Get Rich palyak felépitése egész egy- 'y® Ner es gotthemratches. hogy ne sértsek meg senkit, elhi-

ékot megkdny-
nyﬁo kodok koztil

or Die Trying cimet kapott életrajzi ihletésii szertien nem ad ra lehetéséget, szem, hogy nagy miivész.
filmje (a rappelni is szeret6 drogdiler némi hogy ily médon végezziink az el- \
tusakodas utan a 2enct valaszya, meg ak- lenfelekkel. A terek szdkek, kb. BONUSZ!
kor is, ha ez nem hoz annyi pénzt) a mozik- 3 A s 15X £ 3 : :
ban bukott oltérit, még a negyvenmilliés annyia I?agazas. mint az md:arjapolm verseny-  Ha pusztan a designra nézek, ’akk‘_or“azt I?tom,
produkciés kéltségeket sem hozta be, nem palyan, és ritka az olyan tereptargy, amely mo- hogy az USA legrosszabb arcat koltozteti a
is beszélve a marketingrél, a mozik részé- gé leblijva nem vesznek minket észre — ergo szobamba: koszos, vad, erészakos, mocskos
. Ami talan ennél is rosszabb, az az, szinte lehetetlen az ellenfelek mogé kerdini. Ma-  szaju, embertelen és pénzhajhasz. Ebbél pedig
hogy a film a legnagyobb netes filmbazison rad tehat a frusztral6 I6voldozeés (engedelmetek- — ebben a talalasban plane — nem kérek. (Erre
an jel x kel nem szamitanam be ,kalandelemként” a ,ma-  megfelel a Manhunt és a San Andreas — azok
27. legroszszabb alkotasa... e i sodikon |évé gomb nyitja a foldszinti ajtét’tipusti  legalabb jatéknak jok.) Akit tovabbra is izgat,
hasonlan gyenge lett, &m érdekes médon itt feladatokat). Mindez viszont igen gyorsan farasz-  annak még azt is elarulom, hogy Eminem és
tova valik — még ugy is, hogy akad vagy kéttucat-  Dr. Dre is felttinik szerepléként a Bullet-
6s eldasi eredményeket; az persze méas nyi 6sszegytijthet6, megvasarolhato I6fegyver a proofban, sét igen sok klipet, zenét és interjut
kérdés, hogy ezek koziil mennyien dobtak a pisztolytol a rakétavetdig, raadasként cirka préseltek a korongra — de ettél fuggetlentil ez a
kukaba a lemez ugyanennyi killonboz6 brutdlis — bar tegyiik hoz-  jaték még nagyon rossz. Ha ne adj’ isten go-
74, egészen latvanyos — kivégzési modot is véte- ly6allé tokban forgalmaznak, akkor talan adnék
lezhettink, fegyvertipusonként tobb valtozatban. érte 50 centet is.

targyvaltas

i- - Elleniel me'g,

5
/))////4(1, 200

ki
,iikar gyermeke is klprobal-

%]

A G-Unit teljes lat-
szamban biinozik a
jatékban

JATSZHATOSAG {IPH vériazito célzas, tiratermelods ellenelek

ELETTARTAM  [IKH Talan egyszer végigjatssza egy rajongo

08SZEGZES: Amennyiben eltekin-
tiink a blod tématol, a linedris
jatékmenettdl, a mocskos szaji
f6szereploktol, a tavolr6l sem pro-
fi kivitelezéstdl és a hangulatot
alaaso designbéli bakiktol, akkor
egy elképesztden elbaltdzott ird-
nyitassal biro, kozépszerid TPS-t
kapunk. Tucatiate’k, a legrosszabb
fajtabol.
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% A jaték legnagyobb vjdon-
saga a herceg sotét
énjének megjelenése

A HARMADIK ELJOVETEL

NC

Two Thrones kezdete

véarhatéan pont azokat

fogja leginkabb &ssze-

zavarni, akik végigjat-

szottak az el6z6 részt.
Aki ugyanis nem latta az ottani
rejtett befejezést, az elcsodalkoz-
hat, hogy hogy Kaileena miért van
életben, és hogyan is jottek 6ssze
a herceggel.

UNHAPPY
BEGINNING
Minden szép és
j6: a herceg és
szerelme az
egész Uton
enyelegve utaz-
nak vissza Ba-
bilonba. A ter-
vek szerint a
herceg felte-
lepszik a

PR OF PERSIA
THE TWO THRONES

trénra, elédllitanak néhany tucat uté-
dot, és dinasztiat alapitva kerllnek
be a torténelemkoényvekbe. Az iste-
nek szeszélye azonban masként
dont: mar akkor gyanut foghatunk,
amikor Babilon fel6l fekete fiistot Ia-
tunk terjedni, amikor pedig mar
ezernyi ijasz és egy katapultos osz-
tag tlntet ki minket a figyelmével, a
mamlasz hercegnek is leesik, hogy
valami nagyon nincs rend-
ben. A hajo kettétorik,
Kaileena messzire
sodrédik, és
két marcona
alak elhur-
colja. Is-
ten ve-
letek
trén,

utédok, dinasztia — a hercegre ismét
borzalmas nap kdszontétt. ..

TRAGEDIA 3.0
Az elsd 6ra nagyjabol az okitassal
telik: ismét megtanulhatjuk a herceg
irdnyitasanak minden csinjat-binjat,
mikézben kergetjlik a Kaileenat ci-
pelé katonakat. Abban a pillanat-
ban, amikor végre utolérnénk szerel-
miuinket, kiderdl, hogy ki is van véro-
sunk felprédalasa és Kaileena elrab-
lasa mdgott: a Sands of Time-ben is
szereplé nagyvezir. Minket egy lan-
cos lanyka ejt foglyul, a vezir pedig
az |d6 Térével megoli Kaileenat. En-
nek drasztikus kovetkezményei lesz-
nek: a herceg durvan bepoérdg; a
vezir brutalisan randa homoklénnyé
valtozik; a kérnyéken pedig rajtunk
kivil mindenki beadja a kulcsot. A
végeredménye az egész cirkusz-
nak: minusz egy szeretd, plusz
egy hasadt személyiség, plusz
egy Idé Tére. Innentdl kezdve
egyetlen dolog mozgatja herce-
glinket: a bosszlvagy. Bosszt a
varosunkért, Kaileenaért, az elve-
szitett jovénkeért.

EGY + KETTO = MASFEL
Az elsé rész artatlan tindérme-
se volt, a masodik pedig bru-
talis horrorsztori. A rajon-
gbk nagy része szerint
tulzés volt olyan
sotétre venni a
Warrior Withint —
am azt sem
szabad el-
7 felejteni,
hogy ab-




Ellenfeleink fegyvereit felvéve
megkett6z6tt erével harcolhatunk

td
CSAPDAK
A fejl 6 geteg uj “ked-
a jate aada ezeket
aban egy raka ak le, igy a
jaték részei ehhez 6

nak. A Two Thrones legmékasabb uj csapdaja
az alcazott tiiskefal (felsé kép). Egy ritmiku-
san forgé deszkarél van sz6, melynek egyik
oldala olyan artatlan, mint egy ma sziiletett
perzsa barany, a ma: viszont méretes
pengékkel van kirakva. A legfontosabb ter-
mészetesen az, hogy kivarjuk, mikor all agy,
hogy a deszka-részen atrohanhatunk.

é a régi is vissza-
térnek, koztiik a falra szerelt pengék (also
kép), melyeket csak pontos id6zitéssel
tudunk épségben kijatszani. A falon futast, az
ugrast és a tigrisbukfencet hasznalva a
legtobb csapdat el tudjuk keriilni - ha pedig
esetleg mégsem, csak tekerjiik vissza az
id6t, és probalkozzunk ujra!

\

bdl legalabb kétszer annyi fo-

gyott, mint elédjébdl! Az Ubisoft

az egyetlen j6 dontést hozta meg

ezek utdn a harmadik részre: a két

jaték keverékét alkottak meg. A hangula-

tot, a latvanyvilagot, a zenéket és a sztori kidol-
gozottsagat illetéen az elsé rész volt az etalon, a
jatékmenetet, a harcot tekintve pedig a masodik.
Igy aztan barmi is legyen a véleménytink a ko-
rabbi részekbdl, azok legjobb elemeit megtalaljuk
a Two Thronesban. Sajnos, épp ez a jaték legna-
gyobb hibgja is — ugyan j6 dolog, hogy sok tekin-
tetben visszatértek a Sands of Time-hoz, de ép-
pen ezért igazi Gjitdst nem fogunk benne talaini.

PLATFORMOK ES KUZDELMEK

Az akcibrészek aranya alaposan visszaszorult a
Warrior Withinhez képest, ismét yit kell ug-
randoznunk, lengedezniink és k b6z6 kap-
csoldkkal a palyéakat alakitanunk, mint az elsé
részben. Természetesen minden korabbi ké-
pességlink megmaradt, és még kaptunk is né-
hany tjdonsagot. A falakon elhelyezett kilogd
fadarabokrdl 45 fokos szégben lehet elugrani,
vagy jellegzetes mintaju lyukakba véagva a t6-
riinket olyan biztosan &llhatunk meg barmilyen
fellileten, mint Pékember. A leglatvanyosabb
Ujitas az, hogy hercegtink két kozeli fal kozott
megtapadhat, és szabadon kuszhat fel-le. Kap-
tunk néhany Uj csapdat is, ezeket a palyaépiték
dltalaban kupacolva hasznaltak. Szerencsére
altalaban mentési pontok utan talalkozunk
ezekkel a helyekkel, ahol néha egy folyosén
akar tiz-tizendt, tébbféle tipust gyilkold gépezet
is helyet kapott.

A speedkill a gyakorlatban

/ A platformelemek tehat az elsé
W részhez hasonlitanak legin-
kébb, a kiizdelmek viszont a
Warrior Within brutélis kézelharcait
idézik. A harmadik részben a kulonféle
Utéskombinacidk kénnyen el6hozhatdk, a
harc ugyanolyan kegyetlen, mint a Withinben;
az egyetlen Sands-vonas pedig joszerivel az,
hogy a tereptargyak adta lehetéségek pedig
sokkal kihasznalhatébbak. A kézelharcban még
mindig az ugrasbdl, illetve az ellenfélre felro-
hanva végrehajtott kombinaciok a legnyeréb-
bek. A haramiakon atgazolva egy szemvillantas
alatt ragadhatjuk meg és hajithatjuk le ket a
mélybe.

SPEED KILL

Teljesen Uj elem a harcban a speed kill rend-
szer. Ez tulajdonképpen a lopakodast jutalmazé
tamadasforma, amelyet csak akkor vethettink

A sétét herceg telje-
sen Uj harcrendszerreli &
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Az elsé féellenség %
legy6zése még S =
gyerekjaték

be, ha siker(lt hatulrél vagy
fellilrél észrevétlentl megko-
zelitentink egy ellenfelet
(no meg néhany féellen-
félnél). Amikor a kép-
ernydn sargas
effekt je-
R le-

% A herceggel ilyen

alakban soha tébbé
nem fogunk talalkozni

Rrmaciicreszoen- AToivans20:ogy &.nerceg GRAFIKA (LN szebb, mint de nem sokial
(EY Fantasztikus arabos zene!

JATSZHATOSAG [Tl Nenany nehsz résziol eftekintve minden oké

ELETTARTAM  [[L¥ Kellemesen hosszd kaland

OSSZEGZES: Nagyszerd jatek, de

még jobban oriiltink volna, ha-a

tapasztaltaknal tobb ajdonsagot

fedeziink fel benne. Soha rosszabb

harmadik részt! Kivancsian varjuk 91 n/n
a kovetkezd részt, amelyben

Perzsia hercege ismét meguijul; 3
reméljiik mar idén talalkozunk vele.
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£
zent meggyozodesem, hogy a THQ
mar sem
pontos szamadatokkal azt illetéen,
‘hogy az elmilt par évben tulajdon-
képpen mennyi, a pankracio téma-

Jit Bntotték el a videojaté

piacot. A Smackdown! Vs. Raw (amely a
World Wrestling Entertainment két TV-
showjarél kapta a nevét) sem az elsé rész,
amely ilyen néven fut, de - legalabbis a szii-
kebb mufa;ban mlndenfelekeppen figyelem-
darab. Vé a fejlesz-
t6je ugyanis az a japan Yuke’s, amely évek 6ta
dobalja 6ssze a pankracié-feldolgozésokat az
amerikai kiadé szamara, igy tetemes mennyi-
ségﬁ és a legjobb a

altali
ban allhat neki egy dj rész kesznesenek

a vs. R:

SMACKDOWN
VS. RAW 2006

Rengeteg wrestlinges jaték jelenik meg minden évben, de mi csak nagyon kevéssel voltunk képesek
jokat |alszam. Ennek féleg az az oka, hogy nalunk ez az egész cirkusz nem ismert; ha ettél el tudunk
| egész jol el lehet itni az id6t.

A jaték harcrendszere nem rossz, bar ki
ten nehezen megtanulhatd, ha az ember még
nem ismeri a stilust: arrél van sz6, hogy a gyor-
sasagunk és a reflexeink helyett sokkal inkabb
: stratégiaznunk kell — sikeres jatékos abbdl valik,
aki pontosan tudja, hogy melyik gombot mikor
és milyen helyzetben kell hasznalni. Egyal-
talan nem mindegy, hogy az ellenfél all,
ul vagy éppen fekszik, és hogy a laba,
a feje vagy éppen az oldala felél koze-
litjtk meg (vagy nem is olyan extrém
esetben rérepulink, mint egyszeri
jenki a Kozel-Keletre). Emellett kiza-
rélag a legkonnyebb fokozaton (illet-
ve néha még azon sem) alkalmazha-
16 az a megoldés, hogy bebiflazunk
egy mozdulatot, és azt ismételgetve
gy6zzik le a vetélytarsat, ugyanis — akar-
csak az életben - itt bizony egy latvanyos
és valtozatos show-mlisort kell produkalnunk.
(Arrél nem beszélve, hogy minden egyes moz-
dulattal csokken az aktudlis erénlétiink, amellyel
bizony takarékoskodnunk kell, mert elveszitve
képtelenek vagyunk barmiféle akciora, amig
nem pihentink.)

Minél vadabb és véltozatosabb figurakat vetlink
be, annal inkabb tombol a lelatén (lé, hamburg-
er-addikt zombihadsereg, és n6 a momentum-
méteriink, amelyet megtelitve stithetjiik el a ,ki-
végzésiinket”. Ami ,csak” egy nagyon erds ta-
madas, és nem feltétlenul jelenti a biztos gy6-
zelmet, igy még.ezt is kortiltekintéen kell alkal-
maznunk. Noha nincsenek 5-6 lancbdl allé kom-
bok, a kiizdelem mégis kell6képpen valtozatos-
nak tetszik, mert minden egyes résztvevé ra jel-
lemz6 specialis mozdulatokkal rendelkezik.

A jatékban persze fabatkat sem érne a j6l meg-
komponalt kiizdelem, ha maga a korités nem
lenne kell6képpen latvanyos. Szerencsére ezzel
nincs probléma: igen méretes legények és még
naluk is méretesebb mellekkel rendelkez6 lea-
nyok lettek felvonultatva, egészen kivald, nagy-
felbontast textirazassal, a motion-capture tech-
noldgia helyes alkalmazasa pedig garantalja

bi L 2
rady
Tekkennel I'r?e i #
Soul Cahburnal

N\

azt, hogy a mozdula—
tok is életszer(inek tet-
szenek. Nagyszerti a
szinkron, a szokasos ,min-
dent apritsunk bele” pérog a
wurlitzerben, és persze mindenkinek megvan a
sajat bevonul6-miisora. A szokasos jatéklehets-
ségek mellett a Smackdown Vs. Raw minden
versenyzére tobbé-kevésbe személyre szabott,
atvezetd videdkkal elmesélt sztori-maédot (1) is
kinal, és a tébb tucatnyi megnyithaté birkdzé és
az dltalunk kredlt egyéni karakter sszerakasa-
hoz sziikséges extra kellékek mellett még inter-
netes versengést is felvonultat. Egy s6, mint
széz: ha valaki annyira beteg, hogy pankraciéra
vagyik, akkor melegen ajanlott valasztas.

OSSZEGZES: A pankréci6 nevi
show-misort lehet szeretni vagy
utdlni, mindenesetre egy dolog

biztos: a Smackdown! Vs. Raw.
egy minden elemében tisztessége-
sen Osszerakott munka. Ha a
kezed raall az iranyitasra, egy kife-
jezetten latvanyos eloadas rende-
z0jévé valhatsz.
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hagy kivannivalot
aga utan, és a harc-

rendszer sem tokéletes,
a mellek blZlOS gene-

. \ralnak némi bevételt.

=Flatline=-

irta: -




A meilekkel nem. cs 3K »
az rajzokon bantak-" %%
békezlien aifejlesztt

A I 74

fferia vilaga maga kellett volna le-

gyen a gyonyor. Noha a jaték

nem egy vilaghirii sorozat agyon-
. fadoh A

j is
PS2-tulaj g
enyhén nyaladz6 allapotban varta a megjele-
nését. A mar az els6 képekrél is sugarzé
jn és a i 8
vilag i JER:IETIED volt
azt hinni, nem lesz beléle j6 jaték (féleg azu-
tan, hogy lerantottak a leplet a nagyszerii,
alé 61).

CSALODAS

Pedig sajnos ez tortént, mert a végeredmény-
ként, a gyonyord latvanyvilag és a jonak induld
torténet ellenére, a Magna Carta kicsit lapos
lett. Gsi habord, emberek vs. magikus ények,
zsoldoscsapat — ez a Tears of Blood, ezt vezet-
juk mi —, amnézias hercegné, rengeteg parbe-
széd, érdekes karakterek...

Sajnos, a harcrendszer is inkabb papiron mu-
zsikal, mert ugyan az els6 néhany Utkozetben

Az egyedi karakte-
rek és a jonak igérkezd
harcrendszer ellenére
sem valtotta meg a vila-
got. Talan majd a kivet-
kezi rész.

Néhany szerepl6 egész
normalisan néz ki

CALINTZ

Calintz mellett Vaan (Final Fantasy XII)
igazi C jellegii iste
ségnek tiinik. Amig meg nem szélal, addig
nem akartuk elhinni, hogy 6 tényleg a him-
nemii fészerepl6.

REITH

Bar artatlannak hihetnénk sziizies tekintete
miatt, enyhén kihivé ruhaja és a valésze-
ritleniil nagy tiidei jelzik, hogy nem errél
van szé. A sztorit tulajdonképpen 6 inditja
be, és emellett ugye latvanynak sem utolsé.

TCESZT

még érdekes lehet (bar az els6 gyongyhagyma
letitése is vagy 15 percig tart a gyakorldszin-
ten) ez a korokre osztott rendszer, ahol nekiink
kell a megfelel6 idében gombokat nyomkodni,
annyi bonyolitast és szivatast kap a végére,
hogy az mindenkinek sok lesz. A rendszer sok-
ban hasonlit a Star Oceanre, azaz a harcban
harom karakter vesz részt, de egyszerre csak
egyet iranyithatunk (igaz, itt nem lehet valtani a
tobbiekre). A masik nehezité tényezd a nyolc-
fajta chi energia, amik a kil6nb6z6 harcstilu-
sok éltal hasznalédnak fel, azaz, ha tdl sokat
hasznaljatok valamelyiket, akkor lemertil és
vagy karaktert kell valtanunk, vagy az esetle-
ges megoldasként hasznalhaté harc-
stilusvaltassal masik tipust is hasznalhatunk. A
nagyobb baj az, hogy ez a rengeteg idéhtizas
— azzal kib6vitve, hogy az ellenfél éppen min-
dig elébb Gt, mint mi — sajnos létrehozza azt a
vagyat, hogy beleallitsuk a kontrollert a tévébe
vagy a falba. Hihetetlentl gaz, hogy a nagyobb
csataknal j6 par percig csak kertilgetik egy-
mast az ellenfelek és probaljak hatésugaron
beldl tartani a rosszabbik arctt. Arrél mar nem
is beszélek, hogy amennyiben elrontunk egy
kombét, a jaték kbzepétdl kezdve , kellemes”
hatranyba kertltink miatta, néha egyenesen
halalosba...

Pozitivum viszont, hogy a koreai fejleszték le-
kodoltak egy szimpatiarendszert a jatékba, az-
az a karakterek kozott novelhet6 az egytttma-
kodés hatékonysaga, ezzel is bonuszokra szert
téve harc kozben (végll is err6l szdl az egész
jaték, no meg dialégusok olvasasarol)...

DIZAINON INNEN ES TUL

A fejleszték mindent beleadtak, hogy egy
komplett vilagot teremtsenek, antigravitacios
kastélyokkal a felh6k kozott, kihalt falvakkal,
hegyi helyszinekkel, vizparti kalandozasokkal,
no meg az ezekhez passzold szornyetegekkel.
Minden szép, minden gy6nyord, igy a hangulat
a helyén van. A karakterekkel sincs tul sok
gond, mint emlitettem, bar annyira egyedi az
abrazolasmod, hogy gyakorlatilag az els6 45
percben nem tudtam eldénteni, hogy a f6hés
himnem(i, vagy néstény... Egészen addig a pil-
lanatig, mig egy cutscene-ben meg nem szélalt
(mellei ellenére a derék Calintz bizony himne-
mu). A f6hés tehat viszonylag elfogadhatd,
Reith nev( tarsnénk, aki mindenféle kalandba
sodor bele minket, pedig teljesen biztosan né-
nem; ilyen keblekkel akarmelyik vilagon a he-
lyi Playboy 6rokds cimlapsztarja lenne.

Nem hinném, hogy nyugodt szivvel ajanlanam
barkinek a Magna Cartat, mert minden j6 6tle-
1ét sikertilt valamivel elbaltaznia. A jonak induld
harcrendszer egészen bizarrul bekomplexedik,
a kiraly grafikat ellenpontozzak a szérnyii
hangeffektek, és tulajdonképpen a kzepesen
erds sztori legnagyobb fordulatait is ki lehet ta-
|alni j6 el6re. Ha valami ilyesmire vagytok, ak-
kor inkéabb a Star Oceannel jatsszatok...

0SSZEGZES: Sajnos nincs a
legjobb szerepjatékok kozott, és
mivel mostanaban ez a stilus
szinte kontrollalhatatianul tob-
zodik, valészindleg cstfosan
meg fog bukni
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A 25 to Life elkészitésének otlete valé
kiadtak a parancsot: csinaljatok akci

a azt hiszitek, hogy
eljott az ideje a GTA-
sorozat tronfosztasa-
nak, akkor tévedtek.
Alapétletként nem rossz
a 25 to Life, de mar az elsé
képeken lehetett latni, hogy itt
bizony nem til sok jéra sza
majd az artatlan (?) jatékos.
Leginkabb a Manhunt és a GTA
keverékéhez tudnam hasonlitani,
némi Punisher beitéssel, mindezt
vérforralé szinvonalon elkévetve.
Ha valamilyen oknal fogva egyik
jaték sem tetszett nektek igazan,
akkor nem javaslom, hogy egyal-
talan a kzelébe merészkedijetek a
25 to Life-nak. Ha mégis, akkor is
csak és kizarolag a zenéje miatt

(=

irta: -=Flatline!

GAUNTLET:

iniileg a GTA-k elsopré

Grafikailag a jaték ugy
nagyjaboél a PS1 szint-
jén mozog

tegyétek, mert azt legalabb telibe
talaltak azok szamara, akik szeretik
a bologatos rapet.

Az egész jaték nem mas, mint egy
nagyon rossz iranyitassal, tdl kicsi
célkereszttel és borzaszt6 szinkron-
szinészekkel feltdltott nézd-a-hatam
cucli, ami épphogy eléri azt a szintet,
hogy emlitést tegylnk réla a magaz-

ar hefutottaktol prol
ssze neki. Pocsék j;
ne probaljatok

téren, mindenkit dva inti
kedvetek az élettdl.

e lattan sziile!
ékot, gengszterekkel, biin6zéssel varosi

tt meg. A fejlesztéknek
rnyezetben. Es I6n...

inban. Sem a palyadizajn (csé utan
cs6 jatékmenet, majd egy kis cs6 is,
nehogy véletlen linearisnak tlinjén a
dolog...), sem a grafika nem éri el
azt a szintet, hogy egy pillanatra is
szorakoztatd \egyen A morahs mon-

et
rendéroket) lehet
irtani benne.

al masolni, de
ék minden
, mert elmegy a

A Mi as sil ér el régi,

A Mortal

uj részei meglepoen jok lettek, a Spy Hunterek sem lettek rosszak, viszont az L.A. Rush mar kézel sem volt

TESZT
ZrLayY:

PlayStation.2 &

WiTH NET PLAY

fantasy hack’n’slash sti-
lus Grok és népszerti
visszatérd a videojatékok
megszuletése ota. Az
eredeti, 1985-0s jatékter-
mi Gauntlet sem sz6It masrdl, mint-
hogy a négy hés valamelyi-
kével, vagy akar egymas-
sal vallvetve irtsunk ki
minden rusnyasagot
a Fold szinérdl, ezt
a végtelenul egy-
szer(i formulat
megtartva pedig
szédmos hatalmas
sikernek érvendé

N V1
QAUNTI E

i len &
A moway | program szlletett a \eca??:e Be
hosszl évek soran. A 5
n-o mindenki altal kénnyen
kezelhetd, akar tiz percre
MIDWAY SAN DlEGQ is felkaphato, egyszer(i jaték-
M|DWAY, = menet hisz év utan is igen népszerd,
| 2-4 JATEKOS és béar az elmult esztenddk jorészt
2-4 JATEKOS csak atlagos ilyen jellegti programo-

kat mutattak fel, sajnos, a Gauntlet
sokadszorra felljitott része sem telje-
sit kiemelkedéen — de az ilyen jellegti
programok hianyaban egy prébat
mindenképp megér a stilus kedvelGi-
nek.

Gregs

A kicsit elborult torténet keretében is-
mét a neklink szimpatikus harci tech-
nikakkal rendelkez6 csépelégépet ki-
valasztva kiizdhetjik le a valtozatos-

irta
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nak mondhato fantasy palyak garma-
dajat. Harcosainkat — igen behatarolt
maodon — magunk fejleszthetjik, és
tényleg valamennyien jelent6sen elté-
ré6 mozgaskultdraval rendelkeznek. A
négy tamadasgomb segitségével ter-
mészetesen irtézatos kom-
bokkal soporhetiink végig
a banditakon, a szuper-,
mega- és egyéb min-
dent elpusztité tama-
dasok pedig tényleg
latvanyosak, és a ja-
ték egész latvanyvi-
laga, kivitelezése is
meguti az elvarhatd
szintet.

A Gauntlet igazi izét ba-
ratainkkal vallvetve harcolva
izlelhetjiik meg: egymas tamo-
gatasa, az 6sszedolgozas tényleg je-
lentésen feldobja a jaték hangulatat
és egy id6 utan elkertilhetetlen mo-
notonitasat. llyen médon feltétlen ér-
demes adnunk egy esélyt neki.

élvezhetd. A Gauntlet a két végleg kozott valahol féluton helyezkedik el; szinte minden tekintetben kozepes lett.

NERE nalunk sokkal nagyobh
Iényekkel.is- megkizdhetink:

Ha van harom haverod, akikkel neki tudsz menni, akkor egy

hétvégét egész kellemesen el lehet tolteni vele. Igy sem lesz
maradando élmény, de még mindig sokkal jobb a helyzet,
mintha egyediil vagnal neki a szornyszeletelésnek.
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AEON FLUX

e

R

is hazénkban csak marcius elejété|

BTl iatsszék a mozik az USA-ban igen
«fl jelentSs anyagi bukéast produkald
N Aeon Flux cim( sci-fit. A kudarc oka

talan az erés karacsonyi szezon volt,
mert bar a film nem emelkedik spielbergi,
kubricki magassagokig, az Oscar-dijas Charlize
Theron nevével egy teljesen korrekt, meglepé
fordulatoktdl sem mentes, és helyenként egé-
szen latvanyos akcidfilmet sikerlt 6sszehozniuk
a hollywoodi sracoknak.

A jaték inkabb a régebben az MTV-n futé Aeon
Flux animéciés sorozathoz all kézelebb, mint a

- természetesen szintén az alapjan készuilt -
filmhez. Ez azt jelenti, hogy bar a kisasszony
teste és arca a moziban latott formakat (nyam)
idézi, nem a moziban latottakat élhetjik at egy
az egyben (jbol, hanem viszonylag kulénalld
epizédok keretében jobban megismerhetjiik az
emberiség utolsé védébastyajaként fennmaradt
varos zavaros konspiracioit és befolyasos sze-
mélyiségeit. Ez nem biztos, hogy j6 dontés volt,
mert igy a jaték meglehetésen zavarossa valik,
és hamar elbizonytalanodunk, hogy a kittizétt
helyszinre tulajdonképpen miért is kell nekiink
eljutni

Fészereplénk természetesen ezlttal is a macs-
katigyesség(i Aeon lesz, amolyan modern Lara
Croft, aki elsésorban bamulatos akrobatikus ké-
pességeire (a falon futas itt is fontos lesz, csak-
ugy, mint a Persidkban) tdmaszkodik a rendszer
elleni kiizdelemében. Bar attraktiv holgyemé-
nylnk mozgéaskultiraja nem ha-
sonlithaté Sam Fisheréhez,

azért helyzettdl fiiggéen sza

mos latvanyos ugrasra ké-

pes, nem is beszélve har-

ci képességeirél. Ugyan

csak két tamadas gom-

j bunk van, ezekkel valto-
zatos kombokat vihe!
be az 6roknek, mely vé-
gén akar ki is végezhetjik

7
®
TCESZT

scLaYyY:
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irta: Greg5

Sket. Ha ez (no meg a kombokkal feltélthetd kis
mérce megtelésekor bevetheté erésebb tama-
désok) nem lenne elegendé a szituacio kezelé-
sére, Aeon néhany jol ismert kézifegyvert is be-
vethet — klil6nb6z6 |ézeragylkra tessék gondol-
ni —, par extra képességérél nem is beszélve
Urém az 6rémben, hogy a célzas meglehetésen
problematikus, sokszor nem a kivant ellenfelet
fogjuk befogni, és mivel a kilénb6z6 fegyverek
mas és mas ellenségek ellen hatékonyak, ez
sokszor lesz idegesit6. Egy kiilon alfejezetét je-
lentik a jatékmenetnek a golyds minijatékok,
amelyek soran vagy mi maszunk egy labdaba,
és gy mandvereziink, vagy egy taviranyités
labdacsot kell sz(ik jaratokban atvezetgetni.

A jaték megjelenitése meglepéen j6 és hangula-
tos (figyelem, nem a Metal Gearhoz és a
Splinter Cellhez mértik a jatékot, hanem a B-
kategdrias konkurensekhez), a mozgasanima-
ciok terén viszont sokkal tébbet vartunk egy
ilyen akrobatikara épit6 jatéknal — nem is be-
szélve a lelassulasokrél, melyek sajnos elég st-
r(in el6fordulnak.

Ennek ellenére, akinek kicsit is bejétt a film, fel-
tétlen érdemes egy pillantast vetnie a jatékvalto-
zatra is, akar az (j Tomb Raider megjelenéséig
is kellemesen elithetjiik vele az idét. Allitolag
lesz folytatas, ott ez mar viszont kdzel sem lesz
elég

Semmi extra, felejthetd dallamokkal
4si rendszer idegesito
miért kétszer végigjatszani

JATSZHATOSAG
ELETTARTAM Ning

0SSZEGZES: Oszintén megvalljuk,
mi sokkal rosszabb jatékra szami-
tottunk; elvégre egy tiz éves MTV-
s rajzfilmsorozat alapjan kesziilt,
ami, valljuk meg, nem egy til jo
elGjel. Szerencsére nem lett
katasztrofalis a végeredmény, ha
nagyon nincs més lehet6ségink,
végig lehet jatszani...
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SHADOW
OF THE
COLOSSUS
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El6z6 szamunk legmagasabb pontszammal

értékelt jatéka a Shadow of the Colossus VALUS, A MINOTAURUSZ

volt (na jo, holtversenyben a Resi 4-gyel),

igy aztan agy éreztiik, hogy érdemes lenne

egy végigjatszast késziteni hozza. Az alab- % Minden kezdet nehéz;

biakat tehat ajanljuk minden kolosszus-va- 4m a Colossusban ez

dasznak, bar felhivjuk a figyelmet, hogy az P Igen eivezstos la egy- 3 k
egyes szornyekhez tartoz6 tippeket a nor- 4 ﬂ
mal nehézségi modhoz ajanljuk. Kdvetkez- = o

zenek tehat a jaték fészerepl6i, minden / b
id6k legmonumentalisabb ellenfelei, a ko-

losszusok!

1. VALUS, A miNoTAURUSZ

Nehézség: 2/5

Az els6 monstrummal az alapokat tanulhatjuk

meg. El6szor is kertiljiik a latésugaréat: ha ész-

revesz minket egy kolosszus, zene jelzi, hogy

tamadasba lendiil. Fontos megjegyezni: az

L1-gyel lehet ,befogni” a kolosszusokat, azaz

ugy bedllitani a kamerat, hogy az ellenfél min-

dig képben legyen. A kolosszusok testén a

sz6ros felliletekben és a kialld peremeken le-

het megkapaszkodni, de a kapaszkodas eré-

feszitést igényel, ezért amikor nem musz3j fo-

gbdzkodni, mindig pihenjtink. A kolosszusok

érzékeny pontjait a kardunk kézelsége auto-

matikusan kirajzolja, de tavolrdl is megkeres-

hetjiik azokat, ha a kardunkrdl visszaver6dé

fénnyel végigpasztazzuk az ellenfellink testét.

Momentan a szérny bal vadlijéra rajzoltathat-

juk ki az elsé ilyen pontot. Ahogy Iépked,

ugorjunk fel oda, s a szérben megkapaszkod-

va dofjiik a jel kézepébe a kardunkat — amikor

jo helyre szlrunk, fekete vér spriccel a kolosz-

szusokbdl. A Minotaurusz labat bokddsve el-

- , hogy megbicsaklik, s ezalatt foljebb

ugorhatunk a combjan |évé labvérthez, arrol

pedig még feljebb kapaszkodhatunk a szérny ol Az ehhez @835n16
hatan Iévé platformokhoz. Ha sziikséges, itt & 7 ranaknaP K& tAmadni
megpihenhetiink, majd felmaszhatunk egé- 4
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TITKOK

- Ha a memériakartyatokon van ICO men-
tés, akkor ARGO homlokan egy | jel lesz a
szokasos minta helyett.
- Haima egy
teste mellett, megint meg lehet kiizdeni ve-
le.

— A gyikokkal és a farél lel6tt gyiimélcsok-
kel a o itek a és az
életerst (ezekhez térképet a (Hard) Time
Attack médban szerezhetitek meg).

- A madarakat el lehet kapni, esés kézben
is, nem csak a foldon. Nehéz, de meg lehet
csinalni, jokat lehet repkedni egy sassal
példaul.

A titkos kertet a kastély tetején talaljatok,
ahova fel tudtok maszni a var mégott 1évé
hid melletti mohan, de embertelen sok
stamina kell hozza, hogy feljussatok. Ne
alljatok meg pihenni azon a részen, ahol be
tudtok ugrani egy részre megalini, mert on-
nan nincs tovabbvezet6 at. Kimaxolt sta-
minaval feljuttok a hidig, ahonnan tovabb
tudtok maszni oldalt, ahol egy staminat
csokkent6 novényt termé fa né...

_-d

szen a kolosszus homlokaig, ahol a szérnyeteg
kritikus pontjat talaljuk. Probaljunk minél eré-
sebbeket dofni (mint a kapaszkodas erejét, ezt
is a rézsaszin pétty jelzi), ugy hamarabb vég-
ziink.

2. QUADRATUS, az 6riAsBika
Nehézség: 2/5

Ennél a kuizdelemnél veliink van Agro, Unk
lova is, de egyel6re nincs szikség ra - legfel-
jebb gyorsithatjuk vele az 6sszecsapast. Mivel
a bika pataira nem lehet felkapaszkodni, itt is
elébb meg kell rogyasztani az aldozatunkat,
ehhez pedig valamelyik talpat kell eltalainunk
egy nyilvesszével - el6 az ijjal! A szérny apré-
kat Iépked, de némi Ugyességgel kdzvetlen ké-
zelrdl belShetlink az egyik pataja ala: ha ezt a
modszert valasztjuk, az egyik hatsé labat ve-

# GAIUS, ALOVAG

e

gylk kezelésbe, mert a bika farahoz kell fel-
masznunk. Kénnyebb azonban, ha felhergel

az ellenfeltinket: menjtink az orra elé, mire a

szorny két labra allva megprobal eltape
ket, ami kival6 alkalom arra, hogy belel

p; 4
Ez lesz:az elsé cs:
ahalfjunkat is hasznal-
nikell 4

az egyik magasba emelt talpaba. Ezutan gyor-
san masszunk fel a kibicsaklott labra, pihen-
junk meg a lapockanal a szarulemezen, majd a
bika oldalan végigmaszva jussunk el a szor-
nyeteg fardhoz. A bikanak két kritikus pontja

A legtrilkkbsebb része a
kiizdelemnek a kardra
valé felkapaszkodas

cLeay 2006103 -
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PELAGIA, A SARKAN K I/‘

Ezt a szornyet oriasi jar-
miiként mi iranyithatjuk

van: miutan elintézzlk a faranal 1évét, a mas
kat szokas szerint a fején talaljuk. Ennek eléi
séhez csak végig kell rohannunk a bika hatan,
s atugralnunk az akadalyokon.

3. GAIUS, a 1ovae

Nehézség: 3/5

Egy torony tetején kertil sor a behemot lovag-
gal valé kiizdelemre, itt csaljuk az ellenfellinket
a perem felé. Erre azért van szlikség, hogy el-

ey

HARD TIME ATTACK MOD

A jaték elsé végigjatszasa utan aktivalodik
a Hard-fokozat (a kolosszusokon tébb a
kritikus pont), aminek kivégzése utan joén a
Hard Time Attack.

A Hard Time Attackkal nyerhet6 bonuszok:

Harpoon of Thunder (az ijnal messzebbre

16vé fegyver) - 2 legy6z6tt kolosszus

Sword of the Sun (sététben is fénylé kard)

- 4 legy6zétt kolosszus

Fruit Tree Map (gyimélcsfa-térkép) - 6 le-

gy6zott kolosszus
's Cloak

gy6zétt kolosszus

Lizard Detection Stone (gyikokat jelzé ké)

— 10 legy62zott kolosszus

Shaman’s Mask (a képennyel egyiitt még el-

a féhés) - 12 6

Cloth of Desperation (,,ejtéerny6” leesés-

kor) - 14 legy6zétt kolosszus

Queen’s Sword (azonnal 616 kard az

Ic6bél) - 16 legy6z6tt kolosszus

Fehér Agro - miutan megvan minden, tart-

suk nyomva a Kort a cimképernyén
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tavolitsuk a

zd6tér kdzepénél |é
platformtél, ami kulcsszerepet jatszik. A lovag
haromféle tamadassal probalkozik: taposas-

kemény

sal, féldbe dongdléssel, valamint agyoncsa-
passal, és ezek kozil attdl fliggéen vélogat,
hogy milyen tavol vagyunk téle. Minket a tavoli
tamadasa, vagyis a kardcsapéasa érdekel,
ugyanis amikor a fegyvere beleragad a féldbe,
azon keresztl felszaladhatunk a karjahoz.
Igen am, csakhogy a pancélja miatt nem lehet
feliebb kapaszkodni, ezért még mielétt barho-
va is felmasznéank, elébb meg kell rongaini a
vértjét. Miutan tehat elcsaltuk a klizd6tér szélé-
hez, alljunk ra a kerek képlatformra, varjuk
meg, amig belenditi a kardjat, és csak az utol-
s6 pillanatban menekdljiink odébb. Amennyi-
ben a lovag telibe kapja a platformot, letdrik
konyokvéddie, és ezzel szabad az Ut a fejé-
hez. Mindossze egy Gjabb csapasra kell ra-
vennunk, de immaron a féldbe, és kardjan fel
is maszhatunk... A lovag inger(lten prébal le-
razni minket, de a vallain megpihenhetiink.
Neki is két kritikus pontja van: egy a homlokan
és egy a koldokénél. A fejével végezvén némi
ugyességgel leereszkedhetlink a hatan az
,Ovéhez", avagy masik megoldas, ha a karja
ugrunk at oda.

4. PHAEDRA, A 1iTAN-16

Nehézség: 2/5

Mintha egy lovat kereszteztek volna egy skorpi-
bval: izelt labakhoz hasonlé végtagjaival és
hosszu farkaval igy néz ki a l6szer(i kolosszus.
Csaljuk a négy domb kézé, amelyek mindegyi-
ke valéjaban egy-egy foldalatti jarat kapuja.
Ereszkedijlink le ezen jaratok egyikébe ugy,
hogy a kolosszus jol lassa, minekutana a
szOrny a jarat fol6tt kezdi dongdini a foldet —
voltaképpen ez az egyetlen tamadéasa van.

Lent biztonsagban vagyunk, mi tébb: mind a
négy jarat ugyanazon kérfolyosora vezet a fold
alatt, igy visszamaszhatunk egy masik jaraton
keresztll a felszinre. Mikdzben a szérny még
mindig azzal a lejérattal van elfoglalva, ahol le-
mentiink, mi szép nyugisan a hata mégé kertl-
hetiink. A kolosszus egy idé utdn megunja a
tombolast, és lehajol benézni a lyukba: ezzel
jon el a mi idénk. Ahogy legérnyed, lejjebb
ereszkedik a farka is, amire felugorva — mint
egy létrara — felkapaszkodhatunk, és végigro-
hanhatunk a hatan. Eszbe kapvan a kolosszus
a fejét a magasba emelve prébal lerazni min-
ket, ezért el6szor a nyakan lévo érzékeny pon-
tot kell kezelésbe venniink. Miutan megszurkal-
tuk, lejiebb ereszti a nyakat, és a feje bubjan
szokas szerint a kritikus pontjat talaljuk. Ha a
dotkodése kézben fogytan lenne az erénk,
akar meg is pihenhetiink ott, hiszen csak akkor
kell kapaszkodni, amikor a kolosszus a fejét
razza.

5. AVION, a FéNIX

Nehézség: 3/5

Egy j6 széles 16 a szinhelye a kdvetkezd 6sz-
szecsapasnak; ugorjunk le a vizbe. Valaha
boltivek diszitették a tavat, amelyek leomlottak

% Gaius, alovag_

ugyan, de a négy-négy tartopillér viz alatti ré-
sze mindenhol épen maradt. Nézzlink kor

hol van a legkdzelebbi ilyen boltivmaradvany, s
ott masszunk ki a vizbdl alig kilégo kis négyze-
tes platformok kézl a kozépsé kettd valame-
lyikére. EI6 az fjjal, és egy jol iranyzott nyilvesz-
szével hivjuk fel magunkra a kolosszus figyel-
mét. Tegylk el az fjat, és az L1-et nyomva tart-
va folyamatosan figyeljiik a Fénixet, mikor ké-
szul lecsapni, majd a megfeleld pillanatban
ugorjunk fel a szarnyara. A szarnyak tévében
1év6 sz6ros résznél megkapaszkodhatunk —
ezért volt tehat fontos, hogy a megfeleld hely-
rél ugorjunk. A kolosszus hatan nem kell tilsa-
gosan tartani a menetszéltél: amikor a szérny
vizszintesen repil, nyugodtan futkarozhatunk
és pihenhetlink — talan ez a legfontosabb ta-




nécs. Harom kritikus pont van: egy-egy a ma-
dar szérnyain, és egy a farkan. Utébbihoz
kénnyedén hatraszaladhatunk, s vész esetén
barmikor megkapaszkodhatunk. A szarnyak
végeihez viszont csakis vitorlazas kézben pro-
baljunk eljutni, mert itt nincs szér, amiben meg-
kapaszkodhatnank. Az is Iényeges, hogy j6
erénlétben induljunk el, mert a szarnyaira ké-
nyes fénixmadar a hatéra fordulva probal leraz-
ni minket, igyhogy sokat kell kapaszkodnunk
minden egyes szlras utan...

nunk, majd ahogy felegyenesedik, at a bal val-
lara, s igy eljuthatunk a feje tetejére. Mivel szin-
te egyfolytaban razza a fejét, az ott 1évé kritikus
pontot inkabb tdbb, kevésbé erételjes szlras-
sal tudjuk gyorsan elintézni. A kolosszus vallan
megpihenve gy(jthetink erét. Ha a fejével vé-
geztiink, minden erénket Osszeszedve lassunk
neki a masik pont felkeresésére, ami a szor-
nyeteg bal lapockaja alatt talalhaté. Hogy ne
fogyasszunk sok er6t, inkabb cstsszunk le a
héatén, mintsem masszunk. Visszamaszni a val-

% Valus, a minotaurusz

6. BARBA, A GOLIAT

Nehézség: 3/5

Goliat eldl eleinte csak menekulni lehet. Masz-
szunk at a harom falon sorjaban, amelyeken
egyszer(ien atgazol a minket (ld6z6 kolosszus.
A terem végében fussunk be az oszlopokhoz,
és varakozzunk: miutan a monstrum nem talal
minket, lehajol, hogy benézzen az oszlopok
kozé. A hosszU szakalla ilyenkor a foldet surol-
ja, tehat csak gyorsan fel kell ra kapaszkod-

% HYDRUS, A TENGERI SARKANY

Miel6tt lebukik a
kigy6, j6l kapaszkod-
junk meg a szérében!

lara ugyanis mar nem lesz elég szuflank, szé-
val, ha nem akarunk Ujra szakallat maszni, ak-
kor egy menetben kell mihamarabb lefogyasz-
tani a sz6rny maradék életerejét.

7. HYDRUS, A TENGERI SARKANY
Nehézség: 4/5

Ismét egy tonal talalkozunk a kévetkezd ko-
losszussal, ami viszont ezuttal egy vizben él6
szoérnyeteg. A legnehezebb, hogy egyaltalan

. . *
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felkapaszkodjunk ra. Usszunk hozza minél ko-
zelebb, hogy észrevegyen minket — a viz alatt
(R1) gyorsabban lehet haladni. A kolosszus az
elektromos cséapjaival probal ,megrazni” min-
ket: ezeket kerdiljuk, viszont amikor a farka
emelkedik a vizszint kozelébe, majd egy pilla-
natra még f6lé is, akkor mindenképpen pont
folotte legytink (a jobb analdg karral érdemes
a kamerat merélegesbe allitani), és kapaszkod-
junk fel ra. Amikor a kolosszus lemertl, nem
tehetlink semmit, muszaj kapaszkodnunk. Egy
id6 utan azonban felmegy levegéért, és ilyen-
kor mér szaladhatunk el6re a hatan. Id6rdl id6-
re lemertl Gjra, de mindig csak az utolso pilla-
natban kapaszkodjunk meg. A kolosszusnak
el6szor a csapijait kell elintézni a tévikkben 1évé
érzékeny pontokba szlrva, majd véguil neki is
a fején adhatjuk meg a kegyelemdofést.

8. KUROMORI, AZ ARNYEK A FALON
Nehézség: 4/5

Egy Colosseumhoz hasonlé toronyban kertl
sor a kdvetkez6 kolosszus levadaszasara, és a
helyszin szolgéltatja a szérnyeteg kinyirasdhoz
az alkalmat. Kezdés utan Iépcs6kon mehettink
le a kiizd6térre, de ne tegyiik: inkabb jobbra
elindulva keresslk meg a hatalmas hasadékot
az épllet belsé falan. Ott vegyiik elé az ijunkat,
és I6junk bele az alant megpillanthatd kolosz-
szus hataba, ami amugy a tébbihez képest
egészen kicsi példany. Viszont szinte sebezhe-
tetlen, és elektromos I6vedékeket kdpkod,
amik mérgezé fustot hagynak maguk utan. So-
se varjuk meg, hogy eltalaljon minket: miutan
felhivtuk magunkra a figyelmet, siesstink le a
Iépcsén egy szinttel lejiebb, és ott is keresstink
fel egy hasadékot. Ismét el6 az ijjal: a kolosz-
szus minden bizonnyal ekkor azt a pontot ta-
madja, ahonnan elézéleg I6ttik, magyaran a
falon maszik, s neklink nincs mas dolgunk,
minthogy két labat lenyilazzuk, s igy a mélybe
taszitsuk. Lehuppanvan egy ideig a hatan fek-
szik aléltan, ekkor kell odasietniink hozza: a
|épcsénél talan gyorsabb, ha a hasadékokon
ugrélunk le. A szérnyeteg farkan keresztul
masszunk fel annak hasara, ahol két érzékeny
pontot talalunk. Egyszerre altalaban csak két-
harom szrésra van id6, miel6tt a szérny talpra
all, igy a fentieket parszor meg kell ismétel-
nink...

9. BASARAN, A MENNYDORGES
Nehézség: 5/5

Az éridsi teknésbékara hajazé monstrum az
egyik legidegesitébb kolosszus az egész jaték-
ban. Olyan gyors lézernyalabokat kdpkéd,
amik elél jéforman csak Agro hatan tudunk ki-
térni. Uljiink tehat fel a lovunkra, és csalogas-
suk ki a szérnyet a barlangjabol. A barlang
elétti részen gejzirek lathatdk, rogtén ugy csa-
logassuk az ellenfeliinket, hogy ezek egyike f6-
16tt allapodjon meg. Magyaran ha elért az
egyikhez, forduljunk vissza a lovunkkal, és vag-
tazzunk be a kolosszus hasa ala. Amikor a gej-
zir kitor, félrebillenti a szérnyeteget, s ahogy ki-
bicsaklik a két tamaszkodo laba, lathatova va-
lik, hogy neki is érzékeny a talpa. Talan mon-
dani sem kell: a két tamaszkodo labat kell tal-
pon Iéniink nyillal, még mielétt a gejzir elapad.
Ha elég gyorsak voltunk, régtén rohanhatunk
is arra, amerre a teknéc bukfencezik, mert még
meg is kell kertiiniink, hogy azutan felkapasz-
kodhassunk a széros haséra. A hasarél masz-
szunk fel a pancélja szélére, ahol szépen var-
juk meg, mig a szérny Ujra talpra all. A pancél
szélén korbeszaladhatunk a farok részhez,
ahonnan mar egyenes Ut vezet a fejhez — az
egyetlen kritikus ponthoz. Mivel nem kiiloné-
sebben mozgékony szérnyrél van szé, erénléti
problémék esetén nyugodtan pihenhetlink a
hatan.
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10. DIRGE, a Homoki TiGRIS
Nehézség: 1/5

Tigrisnek nevezik, de valéjaban egy oriasi fé-
regrél van szd, ami mintha a Dinébdl tévedt
volna a jatékba. Oklel6 tamadasa brutalis,
mégis az egyik legkénnyebb ellenfél — hala
Agrénak. Uljlink fel tehat a lovunkra, fogjuk be
a szornyet (L1), és kozelitsik meg a barlang
falanal. Amikor latjuk, hogy felénk fordul, mi is
forduljunk Ggy, hogy keresztillildézzon minket
a barlangon. Igy ugyan hatrafelé nézve kell lo-
vagolnunk, de annyi helyismeret hamar elsaja-
tithatd, hogy ne (tkdzzlink akadalyba. Ahogy

% PHALANX, AZ USZALY

% A jaték egyik legizgal-
masabb része, amikor
a vagtatg 16rol kell fel-
ugrani Ph I i
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nyomunkban van a féreg, végre kidugja a fejét
a homokbdl, s nekiink magyaros virtussal hat-
rafelé nyilazva kell eltalalnunk a szemét.
Amennyiben sikerdl, a féreg vonaglani kezd, és
nyilegyenesen probal feloklelni minket, mi
azonban térjink ki az (tjabol, mire a barlang
falat 6kleli fel. A lendulettel, ahogy kitértiink,
régton forduljunk is vissza az immaron kaba
szérnyeteghez, s Agrorol lepattanva masszunk
fel a féreg szérés hatéra, ahol két kritikus pont
var megszurkalasra. Az els6 kezelése utan a
kolosszus visszabuijik a fold ala, széval leg-
alabb kétmenetes ez a klizdelem is.

9 Leesés nélkil lehetetlen
meg0dini ezt a kolosszust

11. CELOSIA, a 1ANG 6RZO3E
Nehézség: 2/5

A hagyomanyos értelembe véve kolosszus a
Langérz6 bika, de gyors, és az 6klelése ma-
sodpercekig lebénit minket. Az oklelése eldl
bukfenccel térhettink ki, de jobb, ha nem jat-
szunk torreadort. Itt technikas megoldas sziik-
séges. Méasszunk fel az egyik lampas tetejére,
s hagyjuk, hogy azt probalja feloklelni a bika.
igy egy faklya esik le, amit vegyiink fel (Kor).
Sajnos, kialszik, ezért vissza kell masznunk ve-
le az egyik szénserpeny6hoz, hogy meggyuijt-
suk. Ezutan siesstink a barlang szabadba nyil6

s El6szor ijunkkal 16jik
ki a lény hasi lebenyeit
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TIME ATTACK MOD

A jaték elsé végigjatszasa utan aktivalodik
ez a méd. Az allasunkat betdltve a kézponti
szentély balvanyai el6tt meditalhatunk, mi-
re rogton a kolosszusokhoz keriiliink, s a
jaték méri a kiizdelmek id6tartamat. Min-
denhol van egy limit, amit ha telje: ink,
azzal kiilonb626 bénuszokat nyerhetiink. A
bénusztargyak a szentély medencéjében
jelennek meg, s miutan begyiijtéttik éket,
a pause képernyé item pontjanal vehetjiik
Gket hasznalatba.

A Time Attackkal nyerheté bénuszok:
Whistling Arrow (fiityiilé nyilvesszé) - 2 le-
gy6zott kolosszus

Cloak of Force (ellenallé képeny) - 4 legyé-
zott kolosszus

Mask of Strength (er6sebb sebzést adé
maszk) - 6 legy6z6tt kolosszus

Lizard Detection Stone (gyikokat jelz6 ké)
- 8 legy6zott kolosszus

Fruit Tree Map (gyiimélcsfa-térkép) - 10 le-
gy6zott kolosszus

Mask of Power (még erésebb sebzést ad6é
maszk) - 12 legy6z6tt kolosszus

Cloak of Deception (lathatatlanna tévé ko-
peny) - 14 legy6z6tt kolosszus

Flash Arrows (erésebb nyilvessz6) - 16 le-
gy6zott kolosszus

Barna Agro - miutan megvan minden, tart-
suk nyomva a Négyzetet a cimképerny6n

részéhez, ahova kévet minket a kolosszus, de
nem tamad: a Lang6rzé fél a tliztél! Kerdljik
meg, és hatraltassuk a szakadék felé. Ahogy
leesik, letérik a hatardl a pancélja, s ott lathato-
vé valik a kritikus pontja. Par masodpercig alél-
tan hever, ezért meg lehet prébalni leugorni, s
némi Ugyességgel rogtdn a hatara pattanni,

de biztonsagosabb, ha inkabb visszacsalogat-
juk és egy lampasrdl ugrunk ra.

12. PELAGIA, A sARKANYGYiK
Nehézség: 4/5

Talan a legviccesebb kolosszus a sarkanygyik,
egy t6 lakoja. A l6véseit kikerulhetjik, ha a viz
alatt Uszunk: erre (gyis sziikség van, mert
kezdésnek a hata mogé kell kertintnk. Usz-
szunk at a hona alatt, majd kapaszkodijunk fel
a hatara. A szérny fején nem kritikus pontot,
hanem érdekes dudorokat talalunk. A dudo-
rokra csapva a kardunkkal iranyitani lehet a
kolosszust jobbra, balra és el6re. Iranyitsuk az
egyik oszlopcsarnokhoz, és ugorjunk at an-
nak a tetejére. A kolosszus I6vései eldl buj-
junk a tetén Iévé disz mogé, s varjuk meg,
hogy ellenfellink stratégiat valt, s ratamaszko-
dik az éplletre. llyenkor kiemelkedik a vizbdl
a hasa, s azon talaljuk a kritikus pontot: csak
at kell ugrani hozza. Egyszerre sajnos nem le-
het megélIni, mert annal hamarabb ereszkedik
vissza a vizbe, rdadasul szétrombolja az osz-
lopcsarnokot, tigyhogy egy masodik menetben
egy masik épulethez kell 6t iranyitanunk.

13. PHALANKX, az uszAwy
Nehézség: 4/5

Egy hatalmas féreg jon el6 a homokbdl, ami
repilni is tud. Utdbbi képességétdl kell elészor
megfosztani: pattanjunk Agro nyergébe, lova-
goljunk a szérnyeteg kozelébe, és probaljuk
meg nyilakkal kipukkasztani a kolosszus lég-
2zsékjait. Amikor mindharom témliéjébdl kiment
a levegd, a kolosszus lejjebb ereszkedik, s a
mellsé szarnyai a homokot stroljak. Ezekre a
bordazott szarnyakra kell vagta kézben Agrorol
kell atugranunk. Ha megkapaszkodtunk az

egyik szarnyon, létraként hasznalhatjuk azt,
bar tigyis mindenképpen meg kell varnunk,
hogy a szérny ismét vizszintesbe emelje. Csak-
is ekkor lehet a szarnyrdl atugrani a szorny ki-
gyodszerti testére, amin harom nagy fékezé-
szérnyat talalunk, mogottik egy-egy kritikus
ponttal. Alighanem mindet kiilén menetben kell
elintézni, mert miutan végeztiink az egyik pont-
tal, a szérny megprobal lerazni minket, majd
visszacsukja a fékezé szarnyakat, és elmeril a
homokban - igy kezdhetjlik el6Irél a msort..

14. CENOBIA, a romBoLO
Nehézség: 5/5

Ismét egy bikaszer(, fiirge kolosszus, amelyet
most még nehezebb a pancéljatél megfoszta-
ni. Indulas utan régtén ugorjunk fel a kidélt
oszlopra, arrél pedig tovabb, a még allé plat-
formra, majd az Ujabb platformokon keresztil
jussunk el a magas, a hengeres oszlopig, ami-
nek a bordain felkaptathatunk. Ezt az oszlopot
a kolosszus szépen kidonti. A kid6lt oszloprol
Ujabb platformokhoz jutunk, amelyeken végig-
ugrabugrélva végll megint egy bordazott osz-
lopra mészhatunk fel. Déntsk ki ezt is Ceno-
bia segitségével, ugorjunk at a kovetkezé osz-
lopra, amit megint csak romboltassunk le. Ezt
a taktikat folytassuk, amig egy vastag, négyzet
alapu pillérre &t nem ugorhatunk. Béar a kolosz-
szus probalkozik, ez tul nagy falat neki, viszont
a pillér taloldalarél megint egy lerombolhatd
oszlopra ugorhatunk at, ami ezittal utat tér egy
kisebb udvarba. Ott az attért fallal szemkozt
felmaszhatunk egy romos szintre, amit mar
csak egyetlen oszlop tart. Uszitsuk magunkra
ismét a kolosszust. A leomld szint maga ala te-
meti a szérnyet, s lehdmozza réla a pancéljat.
Ugorjunk fel a megmaradt oszlopcsonkra, azt
Okleltessuik fel a bikaval, és miutan igy kitti
magat, a hatara pattanva szurjuk le, még mie-
16tt magahoz térne.

. . .
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feljebb ugorhatunk, s megkapaszkodhatunk a
perembe, onnan pedig tovabbméaszhatunk a fel-
s6 szintre. Szaladjunk ki az egyik keresztgeren-
déra, ami az aréna felett ivel at, és hergeljlik a
kolosszust, aki most lerombolja a keresztgeren-
dat — ezt lehet6leg annak tévében vészeljik at,
kllénben maszhatunk vissza. A megmaradt
csonkrol végre atugorhatunk a kolosszusra,
aminek a fején talaljuk a kritikus pontjat, amit
szUrjunk is szét. Igen &m, de van egy rejtett
pontja is! Ereszkedjlnk le a jobb karjén, s szur-
juk a kardunkat a konyokénél 1évé sebbe. A ko-
losszus elejti a bunkojat, és a szemfiiles jatékos
felfedezheti a tenyerében a rejtett pontot. Immar
csak ra kell venni a kolosszust, hogy csapjon
minket agyon. Mutatkozzunk elétte, majd ami-
kor az oklét a foldbe dongdli, gyorsan kapasz-
kodjunk a tenyerébe, és végezzik ki.

16. MALUS, a cicAsz

Nehézség: 5/5

A legnagyobb monstrumnak mar a megkdézelité-
se sem egyszer(, hiszen mindig célba tallo
robbano villdmokat dobal — csak a fedezékek
segitenek. Ahogy felmegytink a lépcsén, régtén
esslnk le jobbra, a kiddlt oszlop mogotti lyukba.

egyiktél a masikig: igy végul egy Ujabb jaratba
eshetiink le, ami egy szakadékhoz vezet. A pe-
rembe kapaszkodva keljlink at felette, és men-
junk be a harmadik foldalatti jaratba, ami hason-
I6képpen az el6zéhéz megint harom pajzshoz
vezet. Ugyanligy szaladjunk végig egyiktél a
masikig jobbra, a féldalatti jarathoz, amelynek
masik vége a kolosszus labanal van. A monst-
rum immar nem lat minket: kapaszkodjunk fel
tehat a testére. Sok-sok fogddzkodd van rajta,
ugyhogy nem jelenthet problémat felmaszni
egészen a derekaig. Ott menjlink a hatahoz, és

% Celosia, a Lang Orz6je

15. ARGUS, az 6rszem

Nehézség: 4/5

Ezttal egy hatalmas katonaval gytilik meg a ba-
junk, ami el6szér megprébalja agyontaposni hé-
siinket. Ezt az elénytinkre tudjuk forditani: az
aréna két oldalan Iépcséket lathatunk, amik tal
magasan vannak, viszont ha a kolosszus rata-
pos az alattuk 1évé kélapokra, azok tgy billen-
nek meg, hogy elég magasan lesz a végik. All-
junk tehat oda, és varjuk, hogy ellenfeliink segit-
sen. Fent, az oszlopsornal megint a kolosszus
kozremiikodésére vagyunk raszorulva. Nyilaz-
zunk ra, hogy feldthitstik, mire a furkdsbotjaval
odas6z egyet az oszlopokhoz, amitdl leomlik a
fels6 szintr6l néhany ké. Ezekrdl a kovekrél még

az érzékeny pontnal szlrjuk bele a kardunkat.
Ezzel ugyan energiaveszteséget nem okozunk,
viszont a kolosszus hatranyul, s mi atugorha-
tunk a tenyerére. Masszunk fel a kézfejére, s ro-
hanjunk végig a karjan egészen az érzékeny
pontig, ami az energiaval toltott kardisz alatt ta-
lalhaté. Szurjuk meg, majd amikor odakap a
masik kezével, most arra ugorjunk at. Noha ér-
zékeny pontot nem jelez a kardunk, azért csak
szurjunk bele a kolosszus kezébe, s igy héstin-
ket maga elé tartva elkezd vizsgalodni, id6t
hagyva nekuink nyilazni. A kolosszus bal vallat
kell becélozni, mire aldozatunk odakap, s azzal
a lenddlettel mi is atugorhatunk — a vallrél pedig
mészhatunk fel a fejtetén Iévé kritikus pont-
hoz...
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PLaYyY:

PlayStation.2

W O*THIRQ, S

PRINCE
PERSIA

Mivel a Persia harmadik része tobzédik a
trilkkos féellenfelekben, no meg megint van
néhany j6l elrejtett életer6-névelé cucc Ba-
bilonban, gy gondoltuk, hogy érdemes len-
ne mindezekhez némi segitséget adni.

ELETERO-NOVELOK

A Warrior Withinnel ellentétben itt a hat életeré
turbéz6 Gsszegylijtése csupan a végjatékot
kénnyiti meg (t6bb tartalékunk lesz), nincs al-
ternativ befejezés, sem egyéb boénusz-hoza-
dék, de természetesen érdemes a 100%-0s vé-
gigjatszasra térekedni.

1. THE SEWER
A pélya legvégén, miutan a herceg visszavalto-
zott a s6tét énjébdl, egy hosszu, kétoldalt fiil-

e
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keszer(i beugrékkal tarkitott teremben taléljuk
magunkat. A terem ajtajat a térinkkel miko-
désbe hozhatd kapcsold nyitja, kilépve innen
balra, egy lefiggény6zétt ajton at (az egyetlen
jarhaté (t) juthatunk az elsé életndvelé kithoz.

2. THE LOWER CITY ROOFTOPS

A pélya végén, miutan lejutottunk a haztetSk-
rél, egy olyan zsakutcahoz ériink, amelynél két
Jkéses kapaszkodot” lathatunk egymas felett.
A fels6rél falon futassal (szintén a tériinket

Az elsé bénuszia csatamakban
szedhet6 fel  #

hasznalva) aktivizalhaté egy kapcsol6, amely
két ajtot nyit egyszerre. A kbzelebbi a torténet
szélat kovetve az aréna felé visz, a hatunk mo-
gétti pedig a masodik life upgrade-hez.

3. THE TEMPLE

Miutan kévetjik a vezirt, és sotét hercegbdl
visszavedllnk, és egy zart, kor alakl helység-
ben piszkalhatjuk meg a géatat, amely leereszti
a helyiségben a vizet. Ezutan elindulunk felfelé
a csonkan meredd oszlopra falon futassal fel-
ugorva, de félGton, a négy széles radnal egy
z&szléval gy-ahogy eltakart bejératot kell lat-
nunk. Ez vezet a harmadik kithoz.

A Prince of Persia harmadik részérél, a Two

Thi 0l ismer ER:

talaljatok.

irta: Tika

4. THE CANAL

ROgton a mentési pontndl, a faliklittél jobbra
talalhatd egy szlik, torpékre méretezett bejarat.
Az Ureg a kovetkezd életer6-nével6khdz vezet.

Az utolsé potiol
kozéps6 torony

5. THE PALACE ENTRANCE

A feladat itt az, hogy a liftet feljutassuk a fliggé-
kertekhez. Amikor a masodik elforgathatd kap-
csoléhoz ériink (ahol a két lenge ruhas penge-
virtuéz hélgyet kaszaboljuk szét), forduljunk a
lift felé. Harom, egymas f6l6tt elhelyezked6
késbeakasztos foglalatot lathatunk. Természe-
tesen at kell ugrani, a térrel megkapaszkodni,
feljebb ugrani, egészen a tetdig. It id6lassitas,
ugras hatra, a falrél elrugaszkodva nekiugrani
a kapcsolénak, lepottyanni, majd zuhanas koz-



ben az elébbi lyukak valamelyikében térrel
megkapaszkodni. A k6zéps6 lyuktol lefelé dob-
hatunk egy hatast, igy visszakerlink az elfor-
gathatd kapcsolohoz, és az immar nyitott ajto-
hoz, ami az 6tds szamu life upgrade bejarata.

6. THE MIDDLE TOWER

Miutan a liftekkel feljuttattuk a legfelsé szintre a
kovet, aktivizalva ezzel az egyik kétélen fliggd
kabint, elindulhatunk a falon felfelé. Amikor
pontosan a liftek folé ériink, megjelenik a bal
als6 sarokban a Landscape ikon. Kapcsoljuk at
a kamerat, és jol lathatd, hogy a fa platform
alatt (amelyen épp allunk) egy bejarat van. A
platform kils6, kdzépsé részén fliggeszked-
junk le, esstink ra a gerendara, és irany az
utolsé kut.

FOELLENSEGEK

KLOMPA - The Arena

Az elsd féellenfellink kiilonds ismertetbjegye a
hianyzé alsé allkapocs, és a full metal alséne-
mU. Amint meglatjuk, iszkiri, kérbe az aréna fa-
lai mentén. Két helyet is talalhatunk, ahol fal-
maszé technikank kiteljesedhet (mindketté
egyértelm(i bemélyedés, fabol acsolt feljarok-
kal). J& ritmusban méaszva kell felérntink, bar-

ssével jelentd
in szépseget

Klompa meé
emeljik Bal

melyik oldalon is probalkozunk. Fent egy ge-
renda nyulik az érias felé; itt masszunk ki, majd
amikor bevillan a kard, j6het egy tripla speed-
kill, vallba, mancsba, szembe. A masik oldalon
is jussunk fel a gerendaig, Ujabb speedkill,
Ujabb harom dofés. Az igy megvakitott bestia-
nak hatulrél kaszaljuk el a labait, és ha térdre
rogy, hercegtink felugorhat a hatara, és bead-
hatja neki az utolsé adag speedkillt.

MAHASTI - The Brothel

Amint 6sszecsapunk a lila ruhas nésténnyel,
helyezkedjlink védekez6 allasba, vagy oldalra
gurulasokkal térjiink ki, és varjuk meg a tama-
dé mozdulatai végét, majd csépeljlik meg. Ezt
ismételgetve hamarosan menekdilére fogja a
dolgot a bestia. Uldézziik! It mar a sotét
éntinkkel loholunk, és egy belsé sugallat haté-
sara, amint elérnénk a megfeleld platformot,
kapcsoljuk be az iddlassitast, igy a némber
nem tud elfutni, é&s mi néhanyszor a nyakaba
csordithetiink a lanccal. Ezt ismételgetve elju-
tunk a végs6 Gsszecsapashoz, ami gyakorlati-
lag a Dagger attack gomb szélvészgyors nyo-

~Megtalaltuk
idék leghtilyél
kinézé sisakja

mogatésara éplil. A két harcos ésszeakaszko-
dik, és ha elég gyorsan Utjlik-verjik a szeren-
csétlent, Mahastinak annyi.

VINE BRUTE - The City Gardens

A mohaval benétt glem kivégzése egyszer(: a
két laba kozott bukfencezzink at, hatulrdl ka-
szaboljuk szét a labait, majd amikor fél térdre
rogy, ugorjunk fel a hatara, és vigytink be neki
egy speedkillt. A dolog nehezebb része most
jon, hiszen a gélem fejébe akasztott térrel ird-
nyitani tudjuk a monstrumot (ha ezt elfelejte-
nénk, a dog lefejeli a falat, hatraesik, mi pedig
palacsintaként végezziik). A bal és jobb gom-

" Ianent6l mér nem
lehet gondunk az
ent-szerdi [énnyel

bokkal a kapukat célozzuk be mint féiranyt,
majd at a gyors forduldkkal tarkitott utcakon.

AXE AND SWORD - The Kings Road

A masodik fogathajtasos palya végén e két uri-
ember prezental némi gladiatorharcot egy tliz-
korben. A baltast felejtsiik el, és agresszivan
tdmadjunk a kardosra. Néhany csapéas utan a
baltas nekiveselkedik, és hatulrél csapna
agyon - ilyenkor egyszertien guruljunk odébb.
A bérd beszorul a foldbe, és mi viddman csé-
pelhetjik az elsé speedkillt jelzé ,fodrozéda-
sig”. Vigylk be a szurikat, majd ujra szalljunk
r4 a kardosra, ekkor ismét lesujt hatulrdl a fa-
vago; guruljunk el, csépeljtk, speedkill akroba-
tika, és vége.

THE VISIER - The Terrace

Miutan a belépé anim lezajlott, egybdl esstink
neki. Két-harom dofés a potrohara, és mar fel
is szall. Ebben a pillanatban rohanjunk az aré-
na éatellenes oldalara, mert egy oszlopot szan-
dékozik hozzank vagni, amit csak itt tudunk
ugyes kikertlé mandéverekkel elhéaritani. Ezt ko-
vet6en leszall a foldre, j6het az elébb emlitett
koreogréfia, de itt mar ketté, majd utolsé alka-
lommal harom oszloppal prébélja elkenni a
szank. Miutan a harom akadalyt sikeresen vet-
tlik, a vezir begorombul és szétbontja a terasz
fels6 részét. A terasz kézepén allunk mi, kon-
centrikus korokben szikladarabok keringenek
kordléttiink, az ellen pedig az arkadsor alatt, a
hlivosbél kopkod rank homokgombdket. Ha-
bozés nélkil szlalomozzunk &t a kovek kézott
a vezir hata mégétti oszlophoz. It falon futas
az oszlopon, régton utana speedkill, és szinte
azonnal villan is a tér. Ha mindharom dofést
idében bevisszlink, az egyik szarnyat mar le is
faragtuk. A bestidra még kétszer kell felmasz-
nunk ezzel a modszerrel. Ha a masik szarnyat
is lekaptuk, illetve harmadjara a mellkasaba
vagtuk a pengét, vezir felreppen tizemeletnyi
magassagba, és tovabbra is homoklabdakat
képkdd felénk. A terasz darabjai atrendezéd-
nek, fussunk ahhoz az oszlophoz, amelyik mel-
lett egy nagy kétémb lebeg. Falon futas az
oszlopon, ugras, és innen szinte folyamatosan
haladva, hol a terasz megmaradt részén futva,
hol rudakon csimpaszkodva kell egyre feljebb
jutnunk. A haladasi irany teljesen nyilvanvald,
az egyetlen nehezitd kdrilményt a semmibdl
érkez6 homoklabdak jelentik. Erdemes na-
gyobb ugrasok elétt bevallalni egy-egy talala-
tot, mert keveset sebeznek, de ha a levegben
talalnak el, zuhanas jon. Ha felértlk vezirrel
egy szintre, mar csak egy szép id6lassitas, és
johet az utolsé speedkill.
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GANXTA
OLEEVAL

A koz-

anxta Zolee-t, nem
ismert rapper

hogy be

az
ja all. A Kartel mellett fil-

a média

vallal

okban vesz részt, mozifilmet

szinkronizal és radiozik. Azt azonban nem sokan tudjak, hogy Zoli megrog-

zott is, és hogy heti | vérre mené
FIFA 06 bajnoksagokban vesz részt. Mivel Zoli a gy f ezért
adiézas ko arekla alatt kap és bar megproba a

sUave:
Szevasz Zolee! Legutdbb a FIFA 4v4 focikupan
talalkoztunk. Mi tortént veled azéta?

Uhh, rengeteg minden. Mostanaban
HIFK harom zenekarban jatszom. A Kartel

mellett a Sex Actionben dobolok, és ze-
nélek az F O. Systemben is. Ek6zben a Buda-
pest Radiéban Nacsa Olivérrel és Béna Evaval
heti miisort vezetek (A j6, a rossz és a csf),
vagy éppen szinkronstidioban dolgozok. Most
éppen a Pixar (j animaciés filmjében (Verdak)
szereplé Chick névre keresztelt auténak vagyok
a magyar hangja. Emellett, ha lesz id6m a hét
végén, akkor megirom Hodi Jené Metamorfézis
cimd filmjének az egyik szamat. Igazi tarantinés
zene lesz... Majd meglatod!

cLave:
Jatszol is a filmben.

Igen. En jatszom Igort, az oroszt. A Me-
tamorfézisban egyébként egyutt dol-
goztam Christopher Lamberttel. Na-

gyon j6 hangulatt forgatas volt.

cLaY::
Ha mar a szinkronnal tartunk, akkor nem mehe-
tink el a jatékszinkronjaid mellett. A honositott
jatékok nagy részében aktivan kozremuikodteél.
Ennyire érdekelnek a jatékok.

Tudod, hogy imadok jatszani. Szinkro-
nizalni is. Legutébb a PC-s Panzers

Ll Phase 2-ben vettern részt, elétte a
Tropico diktatoranak és a Chrome f6hésének
kolcsénéztem a hangjat. De a legnagyobb buli
a The Sims 2 volt, amibe bedigitalizaltak, igy a
patch feltelepitése utan jatszhat6 karakterként
jelentem meg a mentiben. Nagyon érdekel az
egész vilag, ezért ha felkérnek, szivesen vallalok
szerepet benne...

sLavse:
Es ezek mellett jut id6d jatszani is?

Hogyne. Gyermekkorom 6ta megve-
ﬁ szek a videojatékokért. El6szor még té-
HIFK véjatékokkal kezdtem. A Ponggal ve-
szett nagy csatakat vivtam a faterommal (Zana
Jozsef szinész) és a haverokkal. Aztan jott a
Sega Megadrive, amin f6leg NHL-lel jatszottam,
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o bt
i és az isteni Diego Maradona is széba keriilt.

majd rakaptam a PC-re és a PlayStationre. Mos-
tanaban Xbox-szal jatszom, féleg FIFA 06-tal. A
videojatékok mellett elképesztéen sokat gytirtik
a csocsobasztalokat, valamint az asztali hoki-
jatékomat is.

Az Ujgeneracios konzolok megjelenése utan, és
persze, ha lesz szabadidém, akkor a sportjaté-
kok mellett szeretnék mas programokat is kipro-
balni. Nagyon varom mar a The Godfather meg-
jelenését. Imadom a filmet, remélem, a jaték is
jo lesz!

LAY
Milyen rendszeresen jatszol konzoljatékokkal?

5N A szerdai nap az mindig a jatéké. lga-
zolt hidnyzas nincs, maximum a sajat
HIFK temetésed miatt hagyhatod ki. Ekkor
Levinél (Harsanyi Levente) dsszejon egy kisebb
barati tarsasag, és lejatszunk egy spanyol,
olasz, német vagy francia bajnoksagot. Sajnos,
argentin bajnoksag nincs a FIFA-ban, de ha
klub vilagkupat tolunk, akkor az isteni Diego
Maradona miatt a Boca Juniors szineiben kiiz-
dok életre-halalra a gy6zelemért. Az ilyen alkal-
makkor mindenki koteles a sajat csapata mezé-
ben megjelenni. Régen még arra is figyeltiink,
hogy a kajat is a bajnoksaghoz igazitottuk. Az-
az, ha spanyol bajnokit jatszottunk, akkor spa-
nyol étterembdl rendeltiink vacsorat, ha franciat,
akkor franciabdl. Mostandban mar teljesen el-
lustultunk, ezért maradunk a pizzanal. Egyéb-
ként régen Nacsa Olivér is jatszott, de neki soha
sincs ideje semmire, ezért lemorzsolddott a csa-
patbdl. A radiézas miatt nekem sem konnydi, igy
gyakran el6fordul, hogy mire megérkezem, ad-
digra Levi mar harom meccset jatszott le helyet-
tem.

(S WL
Ha jol hallottam, édesapéad is veletek jatszik.

F N Hogyne. A fater nagyon nagy jatékos.
Kezdetben boxzséknak hasznaltuk, de
H mara mar teljesen felszivta magat. Kép-
zeld el, az 6reg szabadidejében PlayStation 2-n
edz otthon. Sét, mostanaban atjar hozzam hét-
végenként. Na, ekkor elszabadul a pokol. Képe-
sek vagyunk egész nap a tévé el6tt lni, és
NHL:t vagy FIFA-t tolni.

P-_av::
Es nem sértédik meg, ha kikap?

Ganxta Zolee bészen készil
a szerdai meccsre

XENTENARIO

BOCA
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Nem csak a koncerten veszik ¥
kérbe rajongok f

7 | "

st |
o T

- ,‘.5 & nem, de a Levi nagyon fel tudja htz-
4 HIFK ni magat. Ha bekap egy gélt, azonnal

osszeomlik. Na, ilyenkor siman lehet
alazni. Levinek ugyanis tisztességes golt 16ni
nem lehet. Ha beakad egy talalat, akkor az sze-

. rinte minimum csalésbdl sziletethetett csak.

Annyira beleéljiik magunkat a jatékba, hogy ki-
alakult konfliktusok utan sokszor érakig nem
beszélink egymassal. O is nagyon nehéz eset,
én is az vagyok... Ezért szeretjiik egymast és
vagyunk j6 baratok.

sLaYe:
Milyen csapatokkal szoktal jatszani?

Ha spanyol bajnokit zizunk, akkor min-
- dig az Atletico Madriddal vagyok. Még
HIF a telefonom hattérképe is atleticos.
Olasz bajnokin a Lazio szineiben jatszom, de
legjobban a Boca Juniorst szeretem, csak ugye
argentin bajoksagot nem lehet jatszani.

cLave:
Hogy birja ezt a baratnéd?

,’; Nagyon j6l. © egy édes, aranyos tiine-
HIFK mény. Oriil neki, hogy otthon jatszom,

és nem valahol az éjszakaban bulizok.

Vele & 1 NHL:t és tern ) finn ba]-
noksagot tolunk. En a HIFK Helsinki csapataval,
6 pedig a Jakerit Helsinkivel jatszik. Faterhoz
hasonléan altaldban 6 is a boxzsak, de ett6l
fliggetlenul élvezi.

cLav::
A PSP+t kiprébaltad?

=Wl Hogyne, van is egy. Azon is FIFAO6-tal
> SE P

=4l jatszom. Valami dobbenet, mit tud a
H gép. Ha megyek valahova, vagy kiruc-
canok hétvégére, mindig magammal viszem.

l?l_av!:
Es mi a helyzet a val6di sportokkal?

Rendszeresen jarok jégkorongedzé-
- sekre. Eljenek a finnek! Képzeld, Sza-
HIFK bé Bence baratom sziiletésnapomra
szerzett egy jegyet az olimpiara, a cseh-finn
mérk6zésre. Harman megytink, halali lesz. A
csapatbdl ugyanis az egyik srac a cseheknek
drukkol, agyon fogjuk cikizni, mar alig varom.
Nagy kiralysag lesz, az biztos, teljesen kész vol-
tam, amikor megkaptam a jegyeket.

sLeaYs:
Mi a helyzet a zenekaroddal?

A Kartellel most lettiink tizévesek,
apam! Meg is jelent egy koncertleme-
LLLill iink. Marcius 24-én lemezbemutaté
koncert lesz a WigWam-ban. Gyertek el, hatal-
mas bulit nyomunk majd. E mellett, ugye, fellé-
pek a Sex Actionnel és az F. O. Systemmel. A
mult héten is csaptunk egy hatalmas show-t két-
ezer ember el6tt. Széval mostanaban nincs
idém unatkozni, amikor meg lenne, akkor az Gj-
donsiilt kiskutyammal, Diegéval foglalkozom.
Argentin dog, rohadt j6 fej kis dog.

sLave:
Koszoném az interjdt!

En készonom, hogy eljottél, tidvoziom
a Play! olvasoit!
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mult hénapban csak kis terjedelemben tudtunk amikben arra voltatok kivancsiak, hogy honnan lehet beszerezni fil- ;
foglalkozni a PSP-hez kaphatd kiegészitok- meket tartalmazé UMD-lemezeket. Sajnos egyeldre nalunk |
kel. Ebben a szamban sokkal tobb egyetlen mozifilm sem kaphato, de ha rendelkezel hitel- }
helyet tudtunk szoritani a gép vé- e Kartyaval akkor szinte barmelyik nagyobb kiiffoldi |
IO delmét, szallitasat és maximalis kihasznalasét aruhazbol tudsz rendelni. A rendelésnél csak arra fi-}
SONY. biztositd kiityiknek. Rengeteg levelet kaptunk gyelj, hogy 2-es régiokodu filmet valassz!_ ane
260 G (AKKUVAL EGYUTT)
480 x 272 (PIXEL)
170 x 74 x 23 (MM)
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A PSP-tulajok szamara az egyik legnagyobb problémat a gép és
az UMD-lemezek hurcolasa jelenti. A PSP ugyanis nagyon érzé-
keny a karcoldsokra a lemezek pedig kénnyen megsérilhetnek,
ha nem megfeleléen taroljuk, hordozzuk Sket. Mindezeket a prob-
lémakat azonban kénnyedén megoldhatjuk a PlayGear Street
megvésarlasaval. A kivalé minéségl hordtaska abszolut fiatalos,
trendi stilust képvisel, igy egyaltalan nem ciki viselni... s6t! A taska
designos kulseje mellett praktikus is. A PSP-t minden szempontbdl
jol védi, csaktgy, mint az UMD lemezeket, amikbdl 3 daradnak

A késziilék megvasarlasa utan sokan panaszkodtak a hozza ka-
pott filhallgatéra. A kritikak altalaban nem annak hangminéségét,
hanem a komfortérzetét érték. Nekem igazabol semmi gondom
nem volt vele, hosszabb hasznalat utdn sem nyomta a fllemet.

Az egyetlen gond az UMD-filmek megtekintése volt. A témegkézle-
kedési eszkz6kon ugyanis csak és kizardlag flilhallgatét hasznal-
va élvezetesek a filmek. Igen am, de mi van, ha a parunkkal egyutt

z PLAYGEAR Share, Stealth, Mod

van kulén hely, plusz egyet meg ugye betehetiink a gépbe is. A le-
mezek és a gép mellett klilon kis rekesz talalhaté a memory stick-
eknek is, am ezeknek a gyakorlatban nem sok hasznat vessziik. ,gg
En legalabb is nemigen talalkoztam olyan jatékossal, aki egyszer- 5
re tébb memériakartyat hurcolaszott magaval. A Street készitéi
nem feledkezdtek meg a zenehallgatokrél sem. A fllhallgatot
ugyanis konnyedén kivezethetjik, igy nyugodtan hallgathatunk ze-
nét bezart hordtaska mellett is. Mindent 6sszegezve a Street egy
nagyszer(i kiegészitd, ami nagy (rt tolt be a PSP kellékek piacan.

//4

szeretnénk utazas kbzben mozizni? A Logitech erre is megtalalta a
vélaszt. A PlayGear Share segitségével ugyanis megoszthatjuk a
kimenetet, igy azt hasznalva mar nem csak egy, hanem két fiilhall-
gatdt is hasznalhatunk. Akinek az eredeti Sony fiilhallgaté nem jén
be az prébalja ki a PlayGear Mod-ot, vagy a PlayGear Stealth-et
helyette; mig el6bbi a klasszikus fejhallgato futurisztikus designnal
megaldott verzidja addig a Stealth, szinte teljesen elveszik a fu-
linkben.

% Visor

A mltkori szamunkban mar irtunk néhany sort a PSP-k védel-
meének legmegbizhatdbb kiegészitjérél a PlayGear Pocketrdl.
Az atlatszé plexi boritast doboz kivald strapabirasaval és ele-
gans kiilsejével az egyik legnépszer(ibb kiegészité, &m haszna-
lat kozben még ez sem képes arra, hogy a gép legsértiléke-
nyebb részét a képernySt megvédije. A jatékosok nagy részének
eddig be kellett érnitik a kilonféle védofoliakkal, amik sajnos
csak révidtavon volt képes orvosolni a problémat. Az esztétikus
és strapabiré megoldas hivei azonban jobban teszik, ha a
PlayGear Visor mellett teszik le a voksukat. A Visor |ényegében
egy pofonegyszer(en felpattinthatd, par milliméter vastag atlat-
sz0 plexi, amit felhelyezve még akkor sem karcolddik 6ssze a ki-
jelzé, ha véletlenlil leejtjiik a gépet. A Visor felrakasakor azon-
ban gondosan ugyeljlink arra, hogy nehogy porszem ker(iljon a
plexi és a képerny6 kozé, mert ekkor tuti biztos, hogy a Visor
fel- vagy levételekor 6sszekarcoljuk a képernyét!




UMD MOZIFILMEK

El6z6 szamunkban hirt adtunk réla, hogy hamarosan kisha-

zankban is megkezdik a magyar felirattal, illetve szinkronnal

ellatott filmek terjesztését. Sajnos azonban ez nem 6tt be,

egyel6re néhany zenés UMD-lemez kivételével semmi mas-

hoz nem juthatunk hozza. Az angol nyelvet joI beszéld film-

kedveld jatékosok azonban kénnyedén hozzaférhetnek a film-

ekhez. Ehhez nincs mas dolguk mint ellatogatni példaul a

www.amazon.co.uk honlapra, ahol tébb mint 300 film kozdl K d ”dikl
valaszthatnak. Az angol nyelvet nem beszél6 PSP-tulajok- ez o ®
nak egyeldre sajnos nem tudunk megoldassal szolgalni, 6k

veliink egyUtt maximum abban reménykedhetnek, hogy a Honnan szarmazik Batman, Gotham City rejtélyes érangyala?
hazai forgalmazék miel6bb potencialt lassanak a filmpiac e Christopher Nolan filmje valaszt ad azokra a kérdésekre, me-
szegmensében is, és igéretiikhoz hiven mihamarabb meg- lyek generaciok 6ta foglalkoztatjak a Sétét Lovag rajongoit. A
kezdjék a filmek hazai forgalmazasat. szillei halalat feldolgozni képtelen Bruce Wayne beutazza a vila-
got azt kutatva, miként vehetné fel a harcot az igazsagtalansag
ellen és védhetné meg az artatlanokat. Wayne visszatér
Gotham City-be és hliséges komornyikja, Alfred, Jim Gordon
nyomozo és szovetségese, Lucius Fox segitségével szabadjara
engedi alteregéjat: Batmant, az dlarcos hést, aki erejét, intellek-
tuséat és szupermodern fegyverarzenaljat kihasznalva kiizd a va-
rost fenyeget6 gonosz ellen. Christopher Nolan Batmanjének
végre sikerlilt visszaallitani a Joel Schumacher (Mindérékké
Batman, Batman és Robin) dltal porba gyalazott képregény
klasszikust, mely az els6é Tim Burtonés Batman utan igy mesz-
sze a sorozat legjobb darabja. Kivancsian varjuk a folytatast.

A Némé nyomaban, a Szérny Rt, és a Toy Story Oscar-dijas al-
kotéinak legUjabb animécids filmje 2004 legnagyobb kasszasi-
kere volt. A nagyszer(i humorral és dobbenetes technikai meg-
oldasokkal elkészitett film egy szuperhds csalad életébe enged
bepillantani. Bob Parr egy békés kertvarosban él felesége és
gyermekei tarsasadgaban. Senki nem tudja réla, hogy 15 évvel
ezel6tt 6 volt Mr. Irdatlan, a szuperhds, aki feleségl vette egy
kollégandjét, Nyulanykat. A szuperhsok kora aztan lejart, igy
Bob most biztositasi karbecsl6ként keresi a kenyerét, és siker-
telendl kiizd az unalommal meg a felesleges kilokkal egészen
addig, amig egy ismeretlen telefonald a vilag megmentése
ligyében egy tavoli szigetre hivja. Mr. Irdatlan természetesen
nem habozik. Magéra erdlteti a sziiknek mutatkozo régi szuper-
hés-ruhat, és Gjra nekivag annak, amihez a legjobban ért: meg-
menti a Gonosztdl a vilagot. Az Incredibles azon ,rajzfilmek”
kozé tartozik amelyben mind a kicsik, mind pedig a nagyok
megtaldljak a szamitasaikat. Kihagyhatatlan darab!

Udvézltnk Sin Cityben! Ez a varos vonzza a makacs, kelle-
metlen alakokat, a korrupt jellemeket és az 6sszetort sziviie-
ket. Viharedzett lelkeknek valo, kemény, s6tét hely. Van, aki-
nek ez a varos az otthona: tisztességtelen zsaruk, prostik,
mindenre elszant dnkéntes polgarérék. Van, aki bosszura
szomjazik. Masok megvaltasért sévarognak. Es aztan vannak ‘ﬁ.
olyanok is, akik mindkettében reménykednek egy kicsit. Alig
hihetd, nehezen kezelhet6é hésok univerzuma, akik nem adjak
fel. Az utolsé percig megprobalnak helyesen cselekedni egy
varosban, amely nem térédik velik. Az 6 életiikbél, a varos
szivének legsotétebb zugaiban jatszodd harom sokkolo, fe-
szlltséggel teli, izz6 térténetbdl épil fel a kult-hagyomannya
valt eredeti képregényt alkotd Frank Miller, Robert Rodriguez
és a vendégrendezdként felt(iné Quentin Tarantino elsdpré
erej(i jatékfilmje. Ha szereted a formabonté alkotasokat, akkor
a Sin City biztos be fog jonni neked!

% Multimédia
terén a PSP
verhetetlen
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PSP TESZTEK

Ebben a hénapban sajnos kdzel sem érkezett olyan sok jaték kedvenc kézikonzolunkr. rsia PSP-s verzidja és a
4s Lemmings Uj lgc azonban igy is hetekig elvoltunk. Reméljik, ho King Kong, a Socom és a
Pro Evolution Soccer PSP-s véltozata bevaltja a hozzajuk flizott reményeket, de addig is olvassatok el februari Gsszefoglalénkat!

PRINCE OF PERSIA
'REVELATIONS

7~ PLaY?

ft’n\lce' ->F’€?R$l/\

EVFLATION

ZSEBRE VAGTUK A HERCEGET!

Prince of Persia jegyében zaj-

lik. Teszteltiik a Two Thronest,
ehhez tippeket is Osszedllitottunk, és
veégll befutott a Warrior Within alap-
jan készilé PSP-s Revelations is.

ﬂ gy latszik, a februari Play! a

A Revelations megjelenésekor meg-
jelent tesztek alapjan minden idék
leggyengébb Persiajara szamitot-
tam. Az 50-60%-korli értékelések
teljesen elvették a kedvemet a ra-
jongasig imadott jatéktol, amit igy
csak félve helyeztem a PSP-be. A
félelmeim azonban szerencsére
nem igazolddtak be. Az elsé rané-
zésre kikopott PS2-es szinvonall
képi vilagtol nemcsak én, de a szer-
kesztéségben levé Gsszes cimbo-
ram eldobta a hajat. Mindezt csak
fokozta, hogy 100%-0s konverzid
révén semmit sem hagytak ki a
nagytestvérben felvonultatott jaték-
elemekbdl. A herceglinkkel ugyan-
azokon a palyakon (s6t, a
Revelation az eredeti Within-missz-
iok mellett bonuszkuldetéseket is
felvonultat) rohanhatunk végig, kivi-
telezhetjiik a nagytestvérben latott
6sszes mozdulatsort és kombot,

és ami a legfontosabb, ugyanolyan
komfortosan iranyithatjuk a herce-
get, mint a j6l megszokott PS2-es
kontrollerrel.

A Persia-rajongok tehat mindent
megkapnak, mint amit vartak. S
hogy mégis miért hiizta le az online
sajto a jatékot? A valaszt sajnos
nem tudom megadni. A cikkek nagy
részében a Revelationben talalhatd
programhibak miatt keseredtek el.
Ebben sajnos igazuk van. A
Revelationst jatszva ugyanis sok-
szor belefutunk egy-két bugba,
amik kozil a legzavarobb a hangef-
fektusok késése. Az atvezeté mozik-
nal sokszor el6fordul, hogy mar rég
lement az animécid, és mar par ma-
sodperce a herceget iranyitjuk, ami-
kor még az atvezeté mozi hangha-

=

tasait halljuk. A halalhérgések, pen-
gecsattanasok néha el-elcstisznak,
igaz; am mindez nem indokolja,
hogy egy 80% kortili jatékot 50%-ra
hlzzanak le. A hanghibak kivételé-
vel én semmi kivetnival6t nem talal-
tam a Revelationsben, amely min-
den bizonnyal a Daxter megjelené-
séig a platform legjobb akcié-plat-
formjatéka lesz

ogramhiba ellenére a Revelations egy na-
Iawany €és a jatékélmény teljesen a

gy
PS2-es ver:
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FEJLESZTO
JATEKOSOK SZAMA

ot

z amigas idészak legnagyobb

kedvence nalam egyértelm(en

a Lemmings-sorozat volt. A
részben logikai, részben tigyességi
jaték ujszer( Gtleten alapulva, vidam
animéaciok kiséretében menetelt —
egészen a klasszikusok kdzé. Az el-
s6 részt koveté masodik, majd har-
madik epizod utan a zéldhaji lem-
mingeket is elérte a végzet. A kor
kovetelményeinek megfeleléen
ugyanis teljesen 3D-s kontost kap-
tak, a térbeli vilag kezelhetetlenné
és hangulattalanna valt, megpecsé-
telve ezzel sok-sok évre a lemmin-
gek sorsat.

A PSP-n megjelent, Team 17 altal
készitett remake szerencsére a
klasszikushoz ny(lt vissza. Célunk
az orruk utan esztelentl menetelé
26ld haju, kék test( allatok meg-
mentése. A masirozo lények boldo-
gulasanak érdekében hidat kell épi-
tentink nekik, ejtéernyét kell rajuk
aggatni rajuk, falmaszo felszerelést
kell a kezlikbe adni rajuk, hogy a
megadott szamban elérjék a palya

A reti ésal

égi jatékok

kedveldinek is csak aiénTani tudjuk. A Lemmings
tobb mint tiz év elteltével is a legjohbak kdzott van.

-
L aY:
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JATEKOSOK SZAMA

06

00/80 5
kijaratat. A segitséget nyuijto eszko-
z6kbdl csak limitalt mennyiség all
rendelkezésre, ezért aprélékosan
meg kell tervezniink, hogy az adott
palya mely pontjan hasznaljuk fel
azokat. A Lemmings iranyitasa vég-
telentill egyszer(. A flipperkarokkal
véltunk a segitségek koézétt, a d-
paddel pedig az egérkurzort iranyit-
juk. A kénnyebb iranyitas érdeké-
ben a jatékot barhol ledllithatjuk, és
a kimerevitett képernyén is kiadhat-
juk az utasitasokat, amiket aztan
azonnal végrehajtanak bajos teremt-
ményeink.

A Lemmings feldolgozésa az Uj kil-
s6 mellett szerencsére (j palyakat is
kapott. A kiilén fejezetbdl eléhivhatd

' X-MEN LEGENDS 2

10 ..

szamara is kell6 kihivast nydjt. Ha az
eredeti és az Uj palyak mindegyikét
kivégeztik, akkor sem kell aggod-
nunk, hiszen a fejleszték szamtalan
internetrdl letolthet6 palyat igérnek.
Ezeket a szinteket a netrdl, a jaték
menUjébdl tolthetjik le.

Mindent 6sszegezve, a Lemmings
PSP-verzi6ja nagyszertire sikeredett.
A jatékmenet tébb mint tiz év eltelté-
vel is megdllja a helyét, a grafika és
a hangok abszolUt a helyikén van-
nak, igy biztos vagyok benne, hogy
a hamarosan megjelené Worms
mellett a Lemmings is képes lesz
arra, hogy régi fényében ragyogva
Ujra klasszikussa valjon.

RISE OF THE APOCALYPSE

ROZSOMAK KIUTOTTE AZ U

A tavalyi év egyik legnagyobb akci6-
RPG sikere egyértelmGen az Untold
Legends volt. A latvanyos hack'n’s-
lash azonban leginkabb annak ko-
szonhette sikerét, hogy az X-Men

1. Legends Il megjelenéséig konkuren-

cia nélkul uralkodott a piacon. A Rise
of the Apocalypse megjelenésével
azonban minden megvaltozott. Az
egyik legnépszer(ibb képregény
alapjan készUlt jaték ugyanis minden
elemében feltimuilta az Untold
Legendset, igy csak azok nem jat-
szottak végig, akik alapvetéen ide-
genkednek a képregények vilagatol.

Az X-Men-ben a csapatunkban sze-
repl6 barmelyik karakter felett atve-
hetjlik az iranyitast, fgy ha mar meg-

LEGENDSET

e

unjuk Stormot, nyugodtan bujjunk
&t Wolverine vagy Cyclops bérébe.
A kasztvaltas utdn természetesen a
karakterre jellemz6 mozdulatsorok-
kal és specidlis képességekkel irt-
hatjuk az ellent.

A Legends képi vilaga szinte egy az
egyben hozza a PS2-es verzional
megszokottakat, am itt a Persiatol
eltér6en egyetlen egy programhiba-
val vagy szinkronbdl kiesett zenével,

hanghatassal sem talalkozhatunk. A
PSP viszonylag nagy képernyéje el-
lenére a jatéktéren (a csapatorien-
talt jatékmenetbdl adédoan) mindig
nagy a zslifoltsag, igy sokszor kaoti-
kussa valik a kiizdelem. Ez egyjaté-
kos-mddban a folyamatosan koru-
I6ttink 1évé karakterek miatt néha
zavard. Nem tgy, mint kooperativ
madban, ahol Infidel mindig el6ttem
jart Rozsomakkal, mig én Kuklopsz-
szal hatulrél szértam az ellent!

A jelenleg kaphaté legjobb akcié-RPG a PSP-n, ami
csak azoknak nem fog tetszeni, akik zsigerhdl gyiilo-

lik a képregényeket.
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milyen aradata van a szerepja-
tékoknak mostanaban PS2-n,
olyan elhagyatott ez a stilus
PSP-n. No, nem valami misztikus
okot kell ennek héatterében keres-
niink, mindéssze arrél van szé
hogy e jatékok kifejlesztése — féleg
egy Uj gépre — nagyon sokaig tart.
A PoPoLoCrois esetében kicsit kon-
nyebb volt a fejleszték dolga, hiszen P
lényegében két 6srégi, angolul so- dom csatakat; a kovetkez6 labirin- fantaziadis, szépen kivitelezett taja-
ha meg nem jelent RPG-t csoma- tusban pedig megprébaljuk Ggy be- kat talalhatunk. A PoPoLoCrois tehat
goltak 6ssze, és stiritettek fel az osztani a gyogyité és manatolté egy viszonylag egyszer(i RPG, nem
UMD-korongra. italkékat, hogy kibirjuk a féboss ki- tjitia meg a miifajt, sét, tobb tekin-
nyirasaig. Mindezt aranyos korités- tetben elmarad a ma mar elvart szin-
A két jatékbol igy egy jaték lett, mi sel télalja a program, az elsé hely-
tobb, igen klassz anime-filmek me- szinek kissé kiabrandit6 latvanya
JATEKOSOK SZAMA sélik el a lényegesebb részeket. Mi- utan a jaték masodik felében mar jatékideje igy is egyedi a PSP-n.
vel Iényegében mégiscsak egy (két)
tizéves programrél van sz6, a jaték- L ruaav:
menet is meglehetésen archaikus. A
vérosokban fegyvert és pancélt ve- Az iijramelegitett PoPoLoCrois lehetne sokkal jobb
szunk, majd megpihentink a hotel- is: nagyszerii hangulata, kidolgozott vilaga ellenére
ben. A vadonban megprébaljuk at- is sugarzik réla, hogy régen keésziilt. A dobozkép vi-
vészelni a tdl stirlin jelentkez6 ran- szont zsenialis.

KEY OF HEAVEN

z els6 képek, no meg a jaték

neve hallatan automatikusan

azt gondoltuk, hogy a Kingdom
of Paradise egy szerepjaték lesz.
Azonban, ha igy nézink ra, azaz jo
sztorit, érdekes karaktereket, kidol-
gozott fejlédési rendszert varunk t6-
le, bizony csalédni fogunk. A nagy
csalodast elkertilendd, nézzik Ggy a
jatékot, mint egy sok mellékes jaték-
elemmel felruhazott akcié-progra-
mot; igy mar sokkal jobb az 6sszkép

A harcrendszer a jaték lelke, ez pe-
dig hosszt kombdk el6adaséra éplil.
Mivel egy kibukott harcm(ivész-ta-

= noncot alakitunk, kiilénbéz6 moz-
M.— gaskombinaciokat tanulhatunk a

FEJLESZTO megszerzett targyak alapjan. Egy-

JATEKOSOK SZAMA részt bugei-nek nevezett tekercseket
kell gytijteni, ezek hatarozzak meg,
hogy egy adott kombd milyen stilust
és hany mozdulatbdl allhat — a moz-
dulatokat pedig kiilén, kenpunak ne-
vezett dolgokban talaljuk. A ken-
pukat egyszerlien belerakjuk a
bugei-kbe, és mar készen is van egy
optimalis esetben halalos kombd. Mi-
vel 150 kenpu és 15 kiilonb6z6 stilu-
st — &m rengeteg eltéré szamd lyuk-
kal rendelkezd — bugei van a jaték-
ban, szinte végtelen kombét allitha-
tunk Gssze. A kozelharcot a chibdl

ezekkel rendkiviili pusztitasokat hajt- szimpatikusak, a térképen nem lat-

hatunk végre. szik a kdvetkezd célpont, az egy az
Se nem szerepjaték, se nem akciojaték, valahol egy elleni kiizdelmek pedig nem tul
megrekedt a kettd kozott. Nem egy rossz jaték per- Ahogy emlitettem, a sztori meglehe- izgalmasak — am egy j6 kis hétvégi
sze, de sokat ne varjunk tole... tésen lapos, a karakterek nem tul gyakashoz tokéletesen megfelel...
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Keresd Magyarorszag
legolvasottabh
jatekmagazinjat!
Teljes jatek

a DVD-mellekleten!
UFO Aftermatch

Exkluziv hemutato: Medal of Honor Airhorne
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Solid.

ost indulé uj cikksor

szeretnénk megismertetni titeket
kicsit mélyrehatébban a PlaySta-
1i ilaa | 1

g i A
legendas designereivel. A sorozat
elsé darabja nem is szélhat masrdl, mint a vi-
lag talan legtobbre tartott jatéktervezéjérél,
Hideo Kojimardl, akinek neve csaknem egy-
be forrt az 6 babaskodasaval készulé Metal
Gear-sorozattal. A széria még 1987-ben in-
dult, a Tavol-Keleten a C64-hez hasonlé tisz-
telettel Gvezett MSX2-es platformon. Bar mar
az akkori részek is minden tekintetben mesz-
sze & iga-

kor , a
zi hirnévre csak az 1998-as PlayStation-
0s debi-
télasaval,
vagyis a
Metal
Gear

74 = v 2006103

ériakkal tett szert. Kojima trnak sike-
rult a kriti gyo (veé énye szerint
- a mintegy hatezer darabos programfelhoza-
talbél - a PS1 egyik legjobb jatékat megal-

kotnia, a sorozat két, szintén zsenialis folyta-
tasaval pedig a legelismertebb designerek

panteonjaban is 6rok helyet bérelt maganak.

TOKELETES RECEPT
A Metal Gear-jatékok tokéletesen mossak Gssze
a jatékok és filmek vilagat: valamennyi részben
miivészien megalkotott atvezeté animaciok, a
ledfifikdsabb forgatékényveket is megszégyeni-
16, csavarokkal teli torténet és zsenidlis parbe-
szédek teszik tokéletessé és teljessé a szintén
Metal Gear altal bevezetett lopakodasra épitd
akeiodus jatékmenetet. Emellett mar csak hab a
tortan a mindig tokéletes audiovizualitas — a ja-
ték a csodalatos és stilusos megjelenités, a szu-
perhangulatos alafestés és szinkron-
hangok nélkiil is fantasztikus

élvezetet nyUjtana,

de ezekkel egytt eddig

harom, csaknem 100%-0s prog-
ramot eredményezett

Mindezeket figyelembe véve méar 6nmagéban
érdemes lenne megemlékezni Kojima urroél, ugy
pedig plane, hogy a negyven éves Uriember sa-
jat bevallasa szerint csak most kezd igazan be-
lemelegedni a jatékfejlesztésbe, amihez a
PlayStation 3 hardvere t6kéletes alapot nyuijt
szamara. Igen, a Metal Gear 4-et — el6zetestin-
ket az el6z6 szamban olvashatjatok — még a
PS3 megjelenése el6tt bevalaszthatjuk minden
id6k tiz legjobb PS3-jatéka kozé. De tovabbi aj-
narozas helyett inkabb hallgassuk meg, mit is
gondol a Metal Gear-ek atyja a kévetkez gene-
racios jatékgépekrél.

A kovetkezd generacios konzolok eljovetelével
a legtébb jatékfejlesztd igy gondolkodik: bévit-




stk ki és szépitsilk meg a jatéktérnek otthont
ado kornyezetet, koncentraljunk arra, amit a ja-
tékos lat. Valészintileg ez lesz a trend a kovet-
kezd generéacios jatékgépeknél, de véleményem
szerint ilyen hozzaallassal nem lehet attorést el-
érni. Az én hozzadllasom teljesen mas: én azt
mondom, arra kell koncentrélni, ami kdzvetlentl
nem lathato.

Hogy jobban érthetd legyen az elgondolasom,
mondok egy példat. En nem egy elére legyar-
tott, statikus targyakbol 6sszealld berendezést
szeretnék, hanem él6, Iélegzé kérnyezetet, ami-
hez alapvet6en kell megvaltoztatnunk palyaépi-
tési technoldgiankat. Ha példaul az el6z6 Metal
Gear dzsungeles kérnyezetét vinném tovabb az
Uj részben, nem statikus ,aldzsungelt” készite-
nék. A fak nemcsak valtozatlan kornyezeti tar-
gyak lennének, hanem valddi életformak: ha 6n-
t6z6d 6ket, megndnek, ha elhanyagolod 6ket,
kiszaradnak. De ezuttal nem ezt a kornyezetet
vélasztottam, hanem varosit: a jatékosok ezuttal
itt élhetik 4t a mi kis bljocskas jatékunkat, va-
16s, életszerd, teljesen atalakithatd, lerombolha-

6 kornyezetben. Bar ennek
nagysaga nem lesz olyan kiter-

jedt, mint a tdbbi next-gen jaté- ‘
ké, mi inkabb az els6re kevésbé
jelentésnek tlind, nem lathaté dol-
gokra &sszpontositunk ”

KOJIMA PRODUCTIONS

Mindezek megvaldsitasdhoz szerencsére meg is
van Kojimaék kellé hattere: tovabbra is — az év
elején Ujraszervezett — Konamin belil, de immar
sokkal 6nallébban, elkuléniltebb formaban dol-
gozhatnak jatékaikon. 2005. aprilis 1-én, korant-
sem aprilisi tréfaként megalakult a Kojima
Productions csapat, ahol emberiink holmi tzleti
tigyek helyett — melyek eddig igen jelentés ide-
jét kototték le — végre igazan a jatékfejlesztésre
tud koncentralni. Céljuk természetesen tovabbra
is az elképzelhet6 legmagasabb mindség bizto-
sitasa.

»Nem szeretnénk a mostani hollywoodi filmek-
hez hasonléan a tdmegigények kielégitésének
irdnyaba elmozdulni. Csapatunk legfontosabb
szempontja a kreativités, az Uj tletek beépitése
jatékainkba — az eladasok csak mellékesen ér-
dekelnek benntinket. A kreativitas mindent meg-
el6z6, legelsé célunk.”

Az minimum

2senidlis lett. A latottak

alapjén az Mgs
€IS PS3jatg). ami
miatt érdemes meg-
venni a gépet.

AZ ERZELMEKKEL JATSZANI

Az ljgenerécios hardvernek koszénhetéen sza-
mos Uj, eddig elképzelhetetien jatékelemet lesz-
nek képesek beépiteni elkovetkezendd jatékaik-
ba. Szerencsére tovabbra sem kivannak szakita-
ni eddigi tradiciéjukkal, mely keretében nem-
csak izgalmas, de igazan mély, érzelmes jaték-
élményt tudtak biztositani. Kojima szamara to-
vabbra is kiemelt fontossagu, hogy programjai
érzelmileg is hassanak a jatékosokra, elgondol-
kodtassak, igazan athassak Gket.

.Mivel jatékaink egyszeri végigjatszasa is tobb
mint hiisz érat vesz igénybe, nem tarthatjuk fent
a feszliltséget a program elejétél a végéig, erre
nem is lennénk képesek. Ezért van sziikség a
humoros atvezetékre, vicces beszolasokra,
amelyektél mintegy megkdnnyebblil, feloldédik
a jatékos, és orommel tér vissza a komoly jaték-
menetbe, mi pedig ismét fokozatosan felépithet-
juk szamara az egyre fokozédo feszliltséget.
Ugyanezt a modszert kovette a legendas horror-
film-rendez6, Hitchcock is filmjeiben, csak 6
nem apellalt annyira a valtozatos érzelmekre,

mint én. Azt akarom, hogy a

jatékosok tényleg szomortak
legyenek, hangosan neves-
senek, orlljenek, féljenek, at-
éljék ezeket a mély emberi ér-
zelmeket. Szeretném, ha az em-

4 lesz az

- berek igazan atéreznék jatékaimat.”

Kojimat 2002-ben, a Metal Gear Solid masodik
részének megjelenési évében az igen prominens
amerikai Newsweek magazin a vilag tiz legbefo-
lyasosabb emberének listajara is jellte. Kojima
reakcioja erre egy csalfa mosollyal kisérve a ko-
vetkezd volt: ,Véleményem szerint nem eddigi
munkassagom miatt jelltek a cimre, hanem
mindazokért, amiket még véghez viszek az elko-
vetkez6 években. Eddig a kényvek, a filmek, a
zene vilagat éltik — ezek mind analég dolgok. A
vilag lassan digitalissa valik, és az én mifajom, a
jatékok lesznek az els6 szamu médium.”

Ennél jobb lezarast keresve sem talélhatnank
sorozatunk elsé részéhez. Amig Kojima ur él,
addig biztosak lehetiink benne, hogy lesznek
elsé kategorias jatékok kedvenc PlayStation-
jeinkre — csak ki kell varni 6ket. Addig is mive-
|6djink a Mester immar angolul is olvashato
blog oldalan, na és persze jatsszuk Ujra, Gjra és
Ujra az eddig megjelent Metal Geareket.

% A METAL GEAR-IOVO

//
METAL GEAR

El626 szamunkban bévebben is irtunk a

ssodik Actd-jatékrel, gyébke
Kojimanak semmi koze ni . A korokre
bontott, kartyakat hasznalé kmenet nem
valtozik jelentésen, inkabb csak kibéviil, ra-
adasul 4j szerepléket is kapunk Snake mel-
1é tarsnak. A latvan sokat valtozott, min-
den képregényes kontosbe 61tozott az aj
design hatasara.

METAL GEAR SOLID 3:

A kibévitett MGS3 (kapunk egy allithaté ka-
meranézetet, 4 la Splinter Cell) mellett a
Subsistence rengeteg bénuszt tartalmaz: az
elsé két Metal Gear-jatékot (soha nem je-
lentek meg Japanon kiviil), egy nyolcfés
online jatékmédot, egy demo theater nevii
médot (az atvezetd jeleneteket vizsgalhat-
juk meg bar , egy Ape Escap ini
jatékot, és az dsszes atvezetd vide6 6ssze-
flizétt, megvagott filmanyagat.

METAL GEAR SOLID

Szintén el6z6 szamunkban irtunk réla, a je-
lenlegi informaciék szerint ez lesz a MGS-
széria utolsé része, amelyben az idés
Snake-et (és varhatéan néha Raident) egy
polgarha 1 a iranyit-
hatjuk. A valamivel tébb akciézas mellett
természetesen a lopakodas is a jaték része
marad, am joval nehezebb lesz az intelli-
gens 6rok és a rombolhaté kérnyezet miatt.

METAL GEAR SOLID

A MGS B. D. leginkabb a hireink kozétt be-
mutatott Silent Hill Experiance-re fog ha-
sonlitani: alapbél egy animaciékkal, zenék-
kel, parbeszédekkel és hangokkal felturbé-
zott képregényt jelent, amit tovabbi interak-
tiv részekkel egészitettek ki. Kisebb logikai
iink részt, bi: ité

utan kutathatunk a képernyén, a legjobb ré-
szeket pedig videoként el is menthetjiik.
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EYETOY: .
ANTIGRAV

[EKIADOL Vs S|
MULTIPLAYER

a évek multan ranéziink képze-
letbeli EyeToy torténelemkony-
viinkre, feltehetéen a
Harmonix ezen produkci-
6jat latjuk majd a bori-
ton. Sokat lehet vitatkozni esetle-
ges hianyossagain, de tagadha-
tatlan, hogy korabban nem volt
jaték, amely ilyen mértékben kiak-
nazta volna a PS2 kilénleges
USB kamerajaban rejl6 lehe-
t6ségeket.

Reméljik senki nem
fog kapaloés vagy
csakanyozés EyeToy-
jatékot késziteni

Sztorija alapjan az Antigravban ﬁ
nincs semmi meglepé — hacsak
nem az, hogy egyaltalan van neki. Lég-
deszkaval szaguldani, korlatokon cstisz-
déazni, toronyhézak kozétt répkddni nma-
gaban nem Ujdonsag (korabban a
Trickstyle nydjtott hasonlét, csak persze
az még EyeToy nélkiil). Az iranyitas ki-
vitelezése azonban még a korabbi
EyeToy-jatékok rendszeres haszna-

16i szamara is meghokkent6 él- par extra mozdulatot beleépitenek, de

meény lehet. ezek el6varazslasahoz nem spoérolha-
tunk az energiankkal. Ugyanolyan
FEL A FEJJEL! kombinaciokra lesz szikségunk, mint

barmely mas jatékban, a kiilénbség

pusztan annyi, hogy ezdttal nem az ana-

|6g karokat tekergetjiik, a gombokat nyom-
kodjuk, hanem kar- és nyakizmainkat kinoz-

zuk. Deszkasunk veltink egyutt mozdul, mikor
kitesszUik a keziinket, egyensulyozik, mikor
pedig lebukunk, lassitani kezd.

Van ugye egy fejiink. Sok
mas mellett ezt arra is hasz-
nalhatjuk, hogy ezzel koordi-
néljuk deszkas héstink moz-
gasat jobbra és balra, karja-
inkkal pedig a leveg6ben —
latszdlag 6sszefuiggéstele-
nil — hadonészva inditha-
tunk kiilénboz6 specialis
mozdulatokat. A feladatunk
latszélag nem mas, mint
ami az egyéb, hasonl6 té-
maju jatékokban lenni
szokott. Hatalmas ugra- <@
t6krol elrugaszkodva szallha-
tunk a magasba, ahol szines
karikakon keresztlilhasitva
halmozhatjuk pontjainkat,

és sineken végigszaguldva
gydjthetlink értékes

bénuszt. Es hogy miként ugra-
tunk? A lehet6 legegyszertibben: mi
magunk ugrunk. Lassitashoz pedig
ellenkezéleg: fejeket le!

KONTRA
EyeToyos el6deit az Antigrav mar ezzel is b6-
ven tulszarnyalja, az eddigi informéaciok alap-
jan van némi kis hianyérzetiink — példaul
mig a hasonlé jatékokban elhalmoznak ben-
niinket az eléhozhato triikkok szazaival, ad-
dig itt ebbdl csak modjaval akad, és azok
is elég hamar megtanulhatok. Palyabdl is
csak 6t darab lesz, igaz, azok legalabb kel-
16képp hosszlak és kidolgozottak. Néhany
lakésban a kalimpalas is gondot okozhat,
szerencsére nem kotelezé nézni magun-
kat jaték kozben, és hii embereknek
nem is ajanlatos tiikrot, avagy gunyolo-
dasra hajlamos ismerést tarolni a kbzel-
ben. A szoba kézepén egyediil kalim-
palé és pattogé ember nem tul biza-
lomgerjesztd latvany — az Antigrav vi-
lalunk is egy ikont, ami kénnyiti szont minden korébbi prébalkozas-
a fejuink és a kezilink pozicio- : nal jobban bizonyitja a technol6-
nalasat. Az Antigravba j6 p £ gia életképességét.

A képerny6 jobb alsé sarkéban ta-
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Konami ’99-ben dobta (Japan-
ban) piacra Guitar Freaks nevii
alkotasat. Azéta tudjuk, hogy
otthoni jatékdobozunk nem-
csak torokszaggatasos kara-
oke partik ésére, de gita
okozta dobharty. e is toké
sen alkalmas - lévén, hogy a programhoz
egy minigitar is jart, ezzel kellett koncertet
adnunk. Ez az élmény eddig nalunk elér-
hetetlen volt, am most a Harmonix fejlesz-
t6csapata is keziinkbe nyomja a maga 6t-
hiros... illetve 6tgombos gitarjat; leg-
alabbis a 6pa is ji
nik a Guitar Hero.

CSAPJUNK A GOMBOK KOZE!
Az emlitett Konami-jatékhoz
még csak egy haromgom-
bos gitart kaptunk, de a
Harmonix most erre is ralici-
talt. Immar egy kitinGen ke-
zelhet6, Gtbillentyds, nydj-
tokaros Gibson SG méaso-
laton (j6, mianyagbdl

van, és elég kicsit, de

azért hasonlitanak) pro-
dukalhatjuk magunkat

a haverok el6tt.

A hurok pengetése he-

lyett tehat marad a gomb-
nyomogatas, de emiatt egy.
percet se aggédjunk. Felejt-
suk el az agyunkban e sza-
vakra megjelend Dieter

Bohlent! A késziték odaadasanak kdszénhe-
t6en mi a szd szoros értelmében gitarozni
fogunk, a profi hrver6k technikai repertoar-
jabdl is béven szemezgetve. A jaték folya-
man taldlkozunk példaul a kalapalassal, de
hasznéalhatunk elpengetést is, amit szintén
meglepé hliséggel sikertilt kivitelezni a
Guitar Heroban.
A jatékban szinte tokéletesen egyitt van
minden, ami egy feledhetetlen koncert f6-
szereplGjévé teheti az embert. Kedviinkre
Osszevalogathatjuk bandank tagjait, de ja-
tékbeli gitarunkat is magunk
valaszthatjuk ki izlés
szerint (@ harom
vélaszthat6 mellé
hét bénuszt sze-
rezhetlink). Az
egy-egy perfor-
mansz soran nydj-
tott kivalo teljesitmeé-
nylnket a jaték Star
Power értékiink eme-
lésével honoralja.
Ennek segitseé-
gével egy-egy
rizikésabb gitar-
sz0l6t is atvészel-
hetlink magas
pontszammal, és
a kézonségnek
is jobban tetszik
majd a produkcio.

P av:
PlayStation.c

o n-o
[THEITIREDOGTANE. ]
FEJLESZTO
MULTIPLAYER

Négy nehézségi fokozat all rendelkezésre,
de lehet6ségiink van arra is, hogy parbajra
hivjuk ki a tudasunkat megkérdéjelezé
spanokat. Multiplayerben is hasznalhatjuk a
hagyomanyos kontrollert, de ilyen esetek-
ben inkabb keritstink egy masik hangszert,
tér ellen pisztollyal menni nem tdl fair.

RAZZAD!

A karriermdd kvazi végigvezet minket a teljes
rock-térténeten. Néhany klasszikust joggal hia-
nyolhatunk, de a felhozatal igy is tébb mint im-
pozans. Osszesen 30 szamot kell ,végigpen-
getniink”, amihez még j6n mintegy 17 bénusz
track. Olyan megalegendak nyomdokaiba Iép-
hettink, mint Jimi Hendrix, a Black Sabbath, a
Queen, a Deep Purple, vagy a keményebbek
kozil a Motorhead, a Pantera vagy épp a
Helmet. Az ifjabbaknak pedig diib6rég a Franz
Ferdinand, a Queens of the Stone Age vagy
némi kanadai gimirock a Sum 41-t6l.

Wi
) N

A jaték fészereplje: a
gitar
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ostandban nem sok okunk
M lehet a panaszra. Végre be-
futott a Shadow of the
Colossus, megjelent minden idék
egyik legjobb, ha nem a legjobb
konzolos FPS-e, a Black, végre
megérkezett a tavalyi év legjobb ak-

Platinum verzmja ami a karacsony-
rél megmaradt zsebpénzek egyér-
telmdien legjobb befektetése. Az In-
teraktiv Miivészetek és Tudomanyok
Akadémiajatol 12 jelolést kapott al-
kotas a teljes Play! szerkeszt6ségét
lenyligozte. A dobbenetes grafikai
megoldasokat tartalmazo, nagysze-
rli harcrendszerrel megaldott, mo-
numentalis féellenségeket felvonul-
tatd jaték mindig a megfelelé titem-
ben adagolja a kalandelemeket is.
Amikor épp beleuntunk a hentelés-
be, megjelenik egy tébb képernyd
méretli féellenfél, amit csak valami
fifikaval tudunk legy6zni, az ezutan
kovetkez6 eszement harcokat plat-
formelemek és aprobb logikai felad-
vanyok bontjak meg. A j6 id6zités-
nek héla, azon vessziik észre ma-
gunkat, hogy a Blackhez hasonl6an
egy (lté helytinkben végigjatszottuk.

A dobbenetes latvanyvilaghoz ter-
meészetesen hangulatos zenei ala-
festésé és szinkronhangok tartoz-
nak. A f6hés organumat hallva a ja-

i6ja, amik k&

kiralya, a GTA San
6i-ara jelenti. Széval, ha van még

il a legtobb valamilyen dijat nyert a Play!-szerkesztéségben
tartott 2005-os év jatéka valasztason. A God of War minden id6k legjobb akcidjatéka, a Prince of Persia Warrior Within a kalandelemekkel

pedig a

legjobb darabj ammek gy

tékos azonnal tudja, hogy a valaha
élt legbrutalisabb f6hdssel van dol-
ga, aki mindenkit izzé-porra z(iz, aki
akadalyozza Gt a céljai elérésének
az érdekében — legyen sz6 6rdogrél
vagy istenrél. A képek, hangok, a
kaland- és akcielemek mellett
semmiképpen sem feledkezhetlink
meg a teljesen kézre allg iranyitasi
rendszerrdl, a nagyszerii kamerake-
zelésrél és a mesterséges intelligen-
ciarél sem. Ez utébbinak kdszonhe-
téen a God of War nemcsak az év

g aljuk lesz mire

I RAKJ RENDET A GOROG MITOLOGIABAN

leglatvanyosabb, hanem a legna-
gyobb kihivassal biro jatéka is lett.

Ha szereted a mitologiat, odavagy a
Devil May Cry-féle hentelés harco-
kért, szereted a kihivasokkal teli
programokat és minden vagyad,
hogy éranként legy6zd a PS2-
torténelem talan legkiralyabb f6el-
lenségeit, akkor a God of War-nal
jobb valasztas egészen egyszerlien
nem létezik! Eljen a kiraly!

% Kratos: minden idék egyik

legkeményebb karaktere
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gy latszik, e havi Platinum-

osszedllitdsunkban nagy sze-

rep jut a tavalyi év legjobbjai-
nak. A God of War mellett ugyanis a

Tekken 5 is besépdrte a neki meg-
érdemelten jaré ,Ev ij

goridjanak favoritja a Tekken Tag
Tournament éta nem ragyogott ilyen
fényesen, mint az 6tédik epizéd
esetében. A Tekken 5 grafikaja és

me soran Tekken védjeggyé

lett, aranylag lassu jatékmenet
mindenki szamara atlathato, lere-
agalhaté kiizdelmeket igér, ami
mellett nagyszerti kikapcsolodast
nyUijt a térténetalapt kilén szto-
rival megaldott kalandjaték-

nak is beillé egyjatékos mod

is, valamint az olyan extrak,

mint a mellékelt elsé harom
Tekken, vagy az 6ltoztethetd-

4/(“ A

.

e
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az Uj részt - a pletykak

szerint egy 0j Tekken
Tag Tournament ké-
szlil - minden bizon-

nyal Gjabb et:
ként td

hetjiik a vere-
kedds jaté-
kok paletta-
jan. Ha igy
lesz, nagy

atvezetd animacidi valami elképesz-
tére sikeredtek. Meg merem koc-
kaztatni, hogy a legszebb PS2-es
verekedds jatékkal van dolgunk, am
6nmagaban mindez nem lenne
elég, hiszen a verekedds jatékok si-  ben. A nemrég bejelentett
kere sosem a grafikan, hanem a PSP-verzi6 mellett, igy
jatszhatésagon, a kiegyensulyozott-  tiinik, a Namco gézer6-
sagon és a kezelhetéségen dél el. A vel a kdvetkezé gene-
Tekken 5 szerencsére minden tekin-  racids PlayStation-

tetben jelesre vizsgazott. A torténel-  re koncentral, és

felszerelhetd karakterek. gond ak-
kor sem
éri a PS2-
es tulajo-
kat, mi-
vel arra,
hogy az
otodik résznél
jobb verekedds jaték
szlletik majd, arra
egyeldre vajmi kevés
esélyt latok...Persze a
Virtua
Fighterek,
Mortal
Mg~ ) Kombatok,
~ ésSoul
Caliburok
R - 1 alkotoi tar-
togathatnak
még meglepetést
a tarsolyukban...

A Tekken 5 megjelenésével,
gy tlinik, lezarult egy kor-
szak a sorozat torténelmé-

TALMACSI IS EZZEL EDZETT

SONY
NAMCO LIMITED
5990 FT
2 (ONLINE8)

78%

almécsi Gabor sikereinek ko-

szonhet6en kishazankban is

egyre nagyobb népszertiség-
nek 6rvend a MotoGP. A miifaj ra-
jongoi ez idaig a Namco és a.
Climax fejlesztéstdidinak jatékaival
élhették-at a szaguldas érzését, mig
el6bbi a jatéktermi szaguldas, ad-
dig utébbi a valédi versenyzés han-
gulatat prébalta meg atadni. Saj-
nos, PS2-n csak a Namco-féle mo-
torverseny hozzaférhetd, igy azok-
nak, akik a valésaghoz kozeli él-

ményre vagynak, meg kell varniuk
a Tourist Trophy-t (a Gran Turismok

készitéinek motoros jatékat).

A Moto GP 4 legnagyobb erénye az
online jatéklehetéségben rejlik. Ek-
kor ugyanis hts-vér emberekkel kiiz-
dunk az els6 helyért, akik nem csal-
nak, hibaznak és kiszamithatatlanok.
Nem gy, mint a gépi Al, ami sajnos
sokszor bantéan csal, raadasul ne-
hezebb szinten egyszertien képtelen
hibazni, igy elég egy rossz kanyarve-
tel, és maris lemondhatunk a dobo-
g6 legfelsé fokardl. A MotoGP 4 a
2004-es szezonra épitkezik, ezért az
évad mind a 16 versenypalyajanak —
plusz négy bénusz helyszinnek —
mérnoki pontossaggal lemodellezett
nyomvonalait bejarhatjuk a 125 vagy
250 kobcentis gépekkel. Az ultrareal-
isztikusnak beharangozott fizikus
modell, sajnos, felettébb gyengén
muzsikal, amibé| fakadéan a realitas
érzete sosem kapja el a jatékosokat.
Mindezt félretéve a MotoGP 4-gyel
j6l el lehet szérakozni, sét, aki kény-
nyed kikapcsolédasra vagyik, az
nagyszertien fogja magat érezni a
motorok nyergében Ulve; a szimula-
torrajongok azonban jobb, ha mesz-
sze elkertlik...
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Need For Speed-sorozat nagy
sikerét egyértelmiien az
Underground hozta vissza; a
varosi szaguldést, az éppen trendi
tuningolast feldolgozva az EA hatal-
mas sikert aratott. Akkorat, amit
nem vartuk, hogy egyhamar feltl
tudnak mulni; am egy évvel késébb,
az Underground 2-vel ez sikertilt a
kiadénak.
Az Underground 2 legnagyobb (j-
donséaga abban allt, hogy az egész
varost felfedezhettik. A teljes Gtha-
I6zattal felvértezett jatékot 6t, egy-
maéstdl teljesen eltéré atmoszféraju
kertilettel szerelték fel a késziték. A
1301711112 (ONLINE 4) dimbes-dombos utcakon a valodi
kozlekedés szabalyai szerint kozle-
kedé autok, az idénként eleredd
n es6 igazi, élettel teli vilagot alkottak.
n Ezeken az utcakon zajlanak a k-
lonféle versenyek (korverseny, gyor-
° sulasi verseny, farolasi stb.), amiken
£ jol szerepelve pénzhez juthatunk,
amit természetesen sajat verdank

([ ELECTRONIC ARTS
7L 11EA CANADA
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- FIFA 2005
§ 2004 LEGoBBIA____

ZrPLaYyY:

zt hiszem, a Fifa-sorozatot nem PlayS[anon 2

szilkséges bemutatnom egyet- G

len olvasdnknak sem. Magyaror-
sz&g legnagyobb példanyszamban el-
adott sportjatékanak most olcson ki-
adott 2005-6s verzidjaban a bevethe-
16 off-the-ball rendszer (ekkor gyakor-
latilag két jaték
nalataval zsenidlisan kivitelezett hely-
zeteket alakithatunk ki, az itt debu
First Touch lehetéség pedig a gérdi-
lékenyebb jaték érzetét kelti. A Fifa
2005-ben ugyanis a jatékosoknak mar
nem kell lekezelnitik a labdat ahhoz,
hogy tovabb tudjak passzolni azt. A
felénk kozeledd laszti érintésekor
ugyanis a jobb analég karral megha-
tarozhatjuk, hogy az milyen iranyba
pattanjon le rélunk, vagy merre pasz-
szoljuk villamgyorsan azt. Az Gjdonsa-
gok tehat jol stiltek el, éppen ezért ért
minket varatlanul, hogy a FIFA 06-bol
szamlizétt off-the-ball miatt az Uj verzi-
&ban egy hangyanyival kevesebb le-
hetéséget kaptunk, &m az atdolgozott
rendszer és a teljes magyaritas karpo-
tolt ezért a nlidnszért. Melegits be a
2005-tel, majd év végén (amikor a 06
lesz platinum-aron elérheté) hango-
16dj ra a teljesen magyar 06-ra.

\ FOOTBALL
2005

ELECTRONIC ARTS
CANADA

2 (ONLINE2)

TN L

tuningolasara fordithatunk. A Need
for Speed Underground 2-ben a tel-
jesitményt fokozd és optikai
tuningok végelathatatlan tarhaza all
rendelkezésre. Az el6z6 részhez ké-
pest tobb mint kétszeresére nétt
tuning- lehetéségek mellett imma-
ron tébb mint harminc jargany var
arra, hogy megszerezziik és a ked-
viink szerint alakitgassuk 6ket.

Az Underground 2 azonban nem
csak a lehetéségek szamanak nove-
|ésével probalt meg népesebb ra-
jongétaborra szert tenni. Ujrairtak a
jatékosok altal sokat szapult mester-
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FORMULA

rosanz < UNDERGROUND 2

SZAGULDJ, FAROLJ, NITROZZ!

séges intelligenciat is. A versenyek
igy sokkal élvezetesebbek lettek, és
most méar soha nem érezzlk azt,
hogy a gép csalassal szerezte meg
az els6 poziciot. A jaték egyjatékos
maodija mellett nem feledkezhettink
meg az online jatékmodrél sem, ami-
nek készonhetéen az Underground
szinte megunhatatlanna valik.

05

Z EGYETLEN IGAZI FORMA 1-ES J

A mult havi szamban arra pa-
nyeztetik el mostanaban. Hala is-
tennek, azéta némileg megvalto-

zott a véleményem, mivel megka-
parintottam az F1 05-6t, ami, sze-

naszkodtam, hogy a Forma-1
rajongoit sajnos nemigen keé-

ZerLav:e

PlayStation.c -
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rencsére, minden tekintetben meg-
felelt az elvarasaimnak. A 2005-6s
FIA-licenszekre éplil6 jaték a PSP-s
verziéhoz képest igazi feltdulést

1nNrro

SONY
- SONYLIVERPOOL
Jelentett A versenyautok flznkaja a
ési éimény, a vetélyta
mesterséges intelligenciaja egytél
egyig atmentek a rostan, aminek
végeredményeként egy WRC-
vagy Colin McRae Rally-szinvonali
szimulator sziiletett. A kivalé egyja-
tékos mod mellett, ha lehetéség
nyilik ra, mindenképpen probalja-
tok ki magatokat az online verse-
nyeken... A pletykak szerint
Michael Schumacher is ezzel edz,
igy nem kizart, hogy Gsszefuttok
vele a vilaghalon.
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A TRILOGIA LEGSOTETEBB DARABJA

en indultak az e
a Sands o e is atlépte a
eg 6 eladott példa

ert méar az Ubbisoft sem hag

PSP TGCESZT
ZrPLaYyY:
PlayStation.2 <2
’Eh\l@o k’R%'A

WARRJOR nuns{

UBISGFT....
nrro

UBISOFT MONTREAL
UBISOFT
ARTLTANEE

ZrLay:
PlayStation.2

GTA SAN

ANDREAS

A LEGENDAS SOROZAT A GETTOBA KOLTOZOTT

z &tlté siker( Grand Theft
A Auto 3, majd az azt kovetd Vi-
ce City utan a Rockstar North
fejlesztGi igy dontéttek, hogy még
jobban kiszélesitik a lehetéségek ja-
tékanak titulalt széria legtijabb da-

rabjat. A San Andreas afro-amerikai
hését alakitva fészerepet vallalha-
tunk minden idék legnagyszertibb
gettotorténetében. A nagyszer( ka-
raktereket, valtozatos kuldetéseket
és megszamlalhatatlan (ment6zést,

taxizast, tlizoltozast stb.) mellékuil-
detést felvonultaté San Andreas
egyértelmlien a sorozat eddigi leg-
jobbja. A hangulata egészen egy-
szer(ien magaval ragado, igy még a
GTA-sorozattél esetleg idegenkedd
jatékosokat is maga mellé allitotta.
A GTA elérkezett torténelme cstics-
pontjahoz; legalébbis egyelére, hi-
szen a kovetkezé élloméas a PSP-n
debutalt Liberty City Stories PS2-es
atirata lesz, amit minden bizonnyal
a PlayStation 3-ra készul6 teljesen
Uj GTA kovet majd. Csak ugye
gy6zziik kivarni...




MARCIUS

Al

IMPRESSZUM

Marcius 3.

FIFA Street 2
Az EA legjabb extrém jatéka
sokkal jobban sikeriilt, mint az
<, elsd rész. Tesztiinket a 32.

, oldalon taldlod.

Szerkesztéség
Fészerkeszt6: Sashegyi Zsolt (Sasa) sasa@peguru.hu
Szerkeszt6k: Sashegyi Zsolt (Sasa)

Bényi Lasz16 (Grath) grath@peguru.hu

DVD szerkeszt6: Kornyei Krisztian (Chris)
chris@peguru.hu

TérdelGszerkesztd: Dacher Richérd (Ricco)
ricco@peguru.hu

Laptervezés & Design: Kristof Gabor (Gaben)
gaben@pcguru.hu

Korrektor: Szofi

Amerikaban
Sokszoros Emmy- és Golden
GIobe—dijas sorozat végre meg-

A szerkesztéség cime:

Vogel Burda Communications Kft.

1077 Budapest, Kéthly Anna tér 1., 1. emelet
Levelezési cim: Play 1426 Budapest Pf. 300/39
E-mail: play@pcguru.hu

Fight Night
Round 3

Minden id6k legjobb box-
szimulatora marcius elején
érkezik meg. Tesztiinket a 45.
oldalon talalod.

1 Aeon Flux

1 Az MTV egyik 6si rajzfilmsoro-
1 zatén alapuld akcifilmben
Charhzs Theron mutatja meg

Hotline és elifizetéssel kapcsolatos
informacio:

Tel: (06-1)-888-3421, Tel: (06-1)-888-3422

Marclus 17. Terjesztési asztaly:
Postacim: 1429 Budapest P1.339

Telefon: (06-1)-888-3421, (06-1)-888-3422, (06-1)-888-
3423

Honlap: www.itmediabolt.hu

E-mail: terjesztes@vogelburda.hu

'
! Marcius 10.
1

: 24 the Game

A nagyszer( sorozatbél nagyon
j6 jaték késziilt; raaddsul ma-
gyar nyelven! Tesztiinket a 36.
oldalon talalod.

Onimusha:

Dawn of Dreams
A negyedik Onimusha alaposan
1 meguijult, immaér rengeteg

1 kiprobalhato Karaktert, és sokkal
1 tobb magiat kapunk.

Ugyfélszolgalat és bolt:
Budapest, V. Bajosy-Zsilinszky Gt 60.
Nyitvatartas: hétfé - péntek: 8 - 20 draig
szombat: 10 - 16 éraig

4 Hirdetésfelvétel:
Marcius 24. Vogel Burda Communications Kit. 1077 Budapest, Kéthly
Anna tér
Toth Zsuzsanna Tel: (06-1)-888-3469, Fax: (06-1)-888-
3459
E-mail: zstoth@vogelburda.hu
Balint Samuel sbalint@vogelburda.hu Tel.: 888-3451
Harsanyi Erika eharsanyi@vogelburda.hu Tel.: 888-3452
Ratoti Sarolta sratoti@vogelburda.hu Tel.: 888-3453
Németh Krisztina knemeth@vogelburda.hu Tel.: 888-3468
Szendrey Szilvia szendrey@vogelburda.hu Tel.: 888-3455
Kuba llona ikuba@vogelburda.hu Tel.: 888-3428

'
The Godfather

! Minden idok egyik legjobb film-

- je, minden idék legnagyobb

H kiadoja. Remélhetdleg a jaték is

1 minden iddk leg-je lesz.

| menyasszony
| (DVD)

Tim Burton legutobbi babfilmje
majdnem olyan jol sikerilt, mint
1 a Karécsonyi Lidércnyomés.
1

rcius 30. Marcius 31. Lapigazgata:
Walitschek Csilla
Tel: (06-1)-888-3450, Fax: (06-1)-888-3499

E-mail: cswalitschek@vogelburda.hu

PR SR

Outrun 2006
Blue Sky 0j animéciés Coast 2 Coast
filmjében ismét feje tetejére all 1 pso_n és PSP-n is megjelenik a i

az egész jégkorszak. Alajnar 1 Sega taln legdsibb verseny- o » A iett Tasail

ismét Geszti Péter lesz. 1 jatéka. Carsten Gerlach tigyvezet6 igazgaté
E-mail: cgerlach@vogelburda.hu
Asszisztens: Ratky Marianne

Tel (06-1)-888-3471, Fax (06-1)-888-3499

Jégkorszak 2
A

Kiadja a Vogel Burda Communications Kft.

Arus lapterjesztés:
Terjesztik a Budapesti Hirlap-kereskedelmi Rt. és
a Magyar Lapterjesz( Rt. regiondlis részvénytarsasagai,
tovabba a LAPKER Rt. orszagos halozatan keresztil a
RELAY, CITY PRESS, TESCO, AUCHAN, KAISER és ben-
zinkutak

e L. O __ M

kévetkezd, teljesen uj rend-
erli Tom Clancy-jaték
exikovarosba vezet minket.

Nyomda: Origo Print Nyomdaipari Kft

A k8z8lt cikkek forditasa, utannyomasa, sokszorositasa
és adatrendszerekben valo tarolasa kizarlag a kiadd

térténhet. A megj cikkeket
szabadalmi vagy més védettségre valo tekintet nélkil
hasznaljuk fel.

{ A KOVETKEZO Z Figyelmeztetés|

2 2006. MARCIUS 31-EN JELENIK MEG! Tisztelt vasarlonk! Téjékoztatiuk, hogy a kiadvényunkhoz csatolt
DVD-rom mellékletet az On szamara ingyenesen biztositjuk. A kiadé
a 48x0s, vagy annal gyorsabb meghajtk esetében a DVD mellsklet
altal a lemezekben és a meghaijtokban okozott esetleges fizikai
karosodasokeért nem vallal felelésséget.
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Fizess elo most és megnyerheted < _/

minden idok legjobb PS2 FPS-ét,
a BLACK-et vagy a legendas FIFA sorozat
exirem valtozatat, a FIFA STREET 2-t!

}P’aysfa N

FIFA STREET 2 BLACK
5 db 15 db

Tovabbi informacid/eléfizetés:
telefonon a (06-1) 888-3421, 22-es szamokon vagy
a terjesztes @vogelburda.hu e-mail cimen.

Ajanlatunk a 2006. marcius 22-ig befizetett megrendelésekre érvényes!
A nyereményjaték sorsoldasa: 2006. marcius 22.
A postai atfutasi id6 miatt az el6fizetés a kovetkezd lapszammal indul.




STREET2.COM
: ONICARTS.HU

ch,(x —[ —2.  PlayStation.2

PlayStation:Portable mobile

© 2006 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, és EA embléma, EA SPORTS, az EA SPORTS embléma, EA SPORTS BIG és az EA SPORTS BIG emblémak az Electronic Arts Inc. (bejegyzett) védiegyei az
Egyesilt Allamokban és/vagy més orszégokban. Minden jog fenntartva. Hivatalos FIFA licenc termék. FIFA Logo © 1977 FIFA TM. Engedéllyel készitette az Electronic Arts Inc. A jétékos nevek és megjelenés az
adott nemzeti csapatok hozzdjarulésaval keriltek felhasznalgsra. A NINTENDO GAMECUBE ES A NINTENDO GAMECUBE EMBLEMA A NINTENDO BEJEGYZETT VEDJEGYE. A ,PlayStation” és a ,PS" Family
emblémak a Sony Computer Entertainment Inc. bejegyzett ygdjegyei. A =1 =—" a Sony Computer Entertainment Inc. bejegyzett védjegye. A Microsoft, Xbox és az Xbox emblémaka Microsoft Corporation
(bejegyzett) védjegyei az Egyesiilt Allamokban és/vagy més orszagokban. Minden mas védjegy a hozza tartozo birtokos tulajdonat képezi. EA™, EA SPORTS™ és EA SPORTS BIG"™ az Electronic Arts™ marka-

nevei. 7




