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Orémmel készontiink mindenkit a negyedik Play! megjele-
nésének apropdjabdl. Készénjuk szépen a sok épitd jelle-
g kritikat és észrevételt, igyekszink megfogadni 6ket. E
havi szamunkban ismét igazi gyéngyszemekkel talalkoz-
hattok. Végre megérkezett a Square Enix varva vart jatéka
a Kingdom Hearts 2, és megjelentek az elsé képek illetve
informéacidk a tavalyi év egyik legjobb, ha nem a legjobb
jatékanak folytatasabdl, a God of War 2-bél. Az mar most
latszik, hogy valami egészen elképeszté programmal lesz
dolgunk mint ahogy az is, hogy Kratos legjabb kalandjait
ismét a PlayStation 2 tulajok élvezhetik! A focirajongdk
legnagyobb 6rémére hamarosan sajat maguk is atélhetik
a foci VB-k hangulatat. Az EA szineiben indulé egyetlen
hivatalos VB-adaptaci6 — bar egetverd innovécidkat nem
tartalmaz - olyan hangulatosra sikeredett, amire mar évek
6ta nem volt példa.

Mas. Mindenképpen szeretném felhivni a figyelmeteket ar-
ra, hogy a kévetkezé szamunk junius 13-an fog megjelen-
ni. Az egy hetes cstiszésnak az oka roppant egyszerd: mi,
amikor Ti ezeket a sorokat olvassatok, a vilag legnagyobb
jatékkiallitasan, a Los Angelesben megrendezett E3 kialli-
tason réjuk a kiadok standjait. Kiprobaljuk az elkévetke-
zendd egy-masfél évben megjelend PS3, PS3 és PSP ja-
tékokat, és meginterjivoljuk a szakma legbefolyasosabb
szerepldit, hogy els6kézbdl értestilhessetek a jatékszak-
ma térténéseirdl. Err6l a nem mindennapi eseményrdl ter-
mészetesen a kdvetkezd Play!-ben minden részletre kiter-
jed6 beszamoldt olvashattok majd! Addig is jatsszatok so-
kat, olvasgassatok a Play!-t és irjatok meg nekiink észre-
vételeiteket és véleményeteket a laprdl! Mi mindenképpen
azt szeretnénk, hogy ez a lap a ti igényeiteket maximali-
san kielégitse. Az épitd jellegli kritikakat a play@vogelbur-
da.hu cimre varjuk!
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A PlayStation versenyjatékok hizécime vitan feliil a Gran
Turismo-sorozat. A legklasszabb palyak, a legnagyobb
autévalaszték, a legtobb tuninglehetoség és a legtokélete-
sebb vezetési éimény: minden ,leget” ez a cim mondhat
magaénak. Egy dolgot azonban eddig nem tehettiink meg a
sorozatban: nem valthattunk at két

kerékre. Nos, most mar igen!

EarcaLom
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Valészinuleg a vilag legériiltebb Gtlete
volt, hogy a Disney ismert karaktereit

ssze a Final Fantasy-jatékok japan
stilusti héseivel, de a dolog bejétt; az
elsé részbdl tdbb mint hatmillié példany
kelt el. llyen teljesitmény utan persze
nem lehetett kétséges, hogy késziil foly-
tatas. De hogy ennyire telitaldlat lesz
arra nem mertiink még gondolni sem.

Joé lidiké (EA Hungary) interju
Mozgasd meg a nagymamat!
PSP kiegésziték bemutatdja
PSP jatéktesztek

PlayStation legendak:
Hironobu Sakaguchi

Platinum tesztek
2006 méajusi naptar
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A Sors Temploma 6hmagaban
is hatalmas lesz!

Brutalitas felséfokon I / ‘

SZEMKIRANTAS

A God of War 2-ben az altalunk imadott
kivégzések és bossok elleni harcok még
véresebben térnek vissza. A kiiklopszoknak,
akiket az el6z6 részben hésiink “csak”
nyakon szirt (lasd lent) ezattal példaul
Kratos kitépi a szemét, azt beletolja ellenfele
szajaba, majd ralép a fejére, hogy harapja
szét... Emellett videokon lattuk, amint Kratos

Iények szarnyat tépkedi ki, katonakat
a sajat kardjukkal fejez le, vaddisznéknak

i a labait.
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A falmaszast eztttal ni
nehezitik pengék
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Divine Relributlion

ar nem szoktuk magunkat fényezni,
de az biztos, hogy az el6z6 sza-
munkban beinditott pletykarovatunk
bizony telitalalattal indult: egy ekto
plazmaval boven ellalott szeansz ke
retében megjosoltuk, hogy lesz.God of War 2,
aztis jol tippelttik meg, hogy PS2-re fog megje
lenni, és ennyilermeszetfoldtti eseménynek mar
a Sony sem tudotl ellenallni, igy hivatalosan is.
bemutattak a vilagnak Kratos masodik kalandjat.
Ez pedig igencsak jo.hir, hiszen anno az els6
jatékot egyulté helytnkben kiizdotiiik vegig,
pedig abszelit nem volt rovid...

Legutobb Kratost akkor lattuk, amikor egy hatal
mas csataban legyozte Arészt, és igy 6 lelt a ha
borti vadonatdj istene. Ugy gondolhatnank, hogy
ilyen kezdettel nehezen lehetne feljiebb lépni (mi
lehetne egy istennek megfelelo ellenfél?), es ez
igy is van:'meg addig sem tldogelhet nyugodtan
vérmaszatos tronjan derék hostink, hogy a hat
soja elzsibbadjon, a tobbi isten dsszefog ellene,
és mint az also tagozatban az uj fiut a negyedi
kesek, ugy ok is kitessekelik a halando eredetli
Kratost az osztalyterembol, azaz esetiinkben le:
hajitjak az Olimposzrdl... Kratos persze nem
olyan fit, hogy egy ilyen dologba
belenyugodijon, igy aztan bosszit
fogad és nekiall visszaktizdeni
magat a ¢ a;

Szerencsere a harcot azért nem
kell teljesen elolrol kezdentink,
z huszarva-
e al egyenesen a moirak, va-
qyis a sors fonalat szové harom
noveér fohadiszallasara vonulunk
be, es kicsit atalakittatjuk velik
sajal jovonket, sajat sorsunkat. Ter-
meészetesen 6k nem azok a jovialis és
eneklés dundi leanyok, mint akiket a Disney-
féle Herkulesben lathattunk, hanem 6rdogi kine-
zel( és hatalmu, vérgézos és brutalis magikus
erével bird banyak, akik raadasul a vilag szélén
levo templomban hiiztak meg magukat.

7

Az ide vezel6 Ut persze nem konnyd, tobbek ko-
z0lt Ikarosz szarnyaira is szlikseég lesz, hogy ezt
megkozelitsiik (elaruljuk, nem nagyon akarja
6ket odaadni, igy aztan egy veérfagyaszto légi
csata soran nekink kell azokat levagni a merész
avionika-uttorordl). A Sors Templomahoz vezeté 2
ut ezen fellil gorgokkal lesz kikbvezve, igy
beldliik is le kell majd gy6zniink néhanyat. A ja-
tékmenet nem sokat valtozik, tovabbra is a kom-

$ "
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MAGIAK A
GOD OF WAR 2-BEN

Noha a Divine Retribution gy indul, hogy
Kratos tébb varazslatot is ismer, ezek csak el-
s6 szint(i magiék lesznek. Féellenfelek meg-
odlésével, uj fegyverek megszerzésével fej-
leszthetjiik ezeket, mindet harom fokozaton
keresztiil. A Szél Szigonya példaul elészér
csak odaszdgezi ellenfeleinket a féldhéz,
masodik szinten maér a kériiléttiink levéket is
felszippantja a leveg6be, maximumra tapolva
pedig a hasznalatakor megjelené hurrikan
egyszeriien darabokra tépi ellenfeleinket.

Kratos megtanult csimpaszkod-
ni, és ilyen helyzetben harcolni
is sokat fogunk

bokra éplilé harcon és a véres kivégzéseken
van a hangstly, azzal a tovabblejleszté

£ a5245. hvlyol a rmmm ,/kodr S, |l|r-lvr- alan
hogy most mar kombok kézben b nrmlkr)r Ivhr* cos kardjaink segitségével el6adolt lengedezés
fegyvert valtani, varazslatokat tni, igy akar zeK veszik al, a .pengés
percekig tarthato vérzivalaros tancot is lejthe oszlopramaszos” epizodokat pedig messzire
tiink a durvabb helyszineken. Az pedig kilon szamlizték. A megje sajnos csak jovo feb-
oromteli, hogy Kratos ezuttal nem pelyhesall( ruarban esedél van egy olyan sanda
kezddkent indul, az el szben megszerzelt gyantink, hogy az utan nem sokkal bemu
képessegeinek és-magiainak jo része rogton az tatkozik a harmadik, PS3-as epizod is.
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Justice League HEROES

% Green Lantern ugyan ni
kozismert alak, de
e 6 is kap egy filmet

kik nem szeretik a klasszikus, képe-

nyes-repll6 szuperhésoket, most

m | forduljanak el, mert kiilénben valami
| igen durvat fognak latni. A DC

Comics képregénykiado legfonto-
sabb karaktereit gy(ijtotték most 6ssze egy ja-
ték erejéig. A jaték szinte kizarolag az akciora
épl, a targyak helyét a legy6zottekbdl kipottya-
no, révid ideig bonuszokat adé cuccok veszik
at, a fejlédés pedig az alapképességek erosité-
sében meril ki. Osszesen hat karakterrel futha-
tunk Gssze, akikbdl palyanként kett6t vihettink
harcba, és egyetlen gombnyomassal valthatunk
koz6ttik. Superman és Batman valészintleg
mindenkinek ismerGs lesz, az egyik kripton ere-
detli speckokkal, a masik pedig hatalmas szor-
galommal gyartott mechanikus kiegészitékkel
fog tarolni. Wonder Woman is ismerdés lehet so-
kaknak, elvégre a csillagos-savos tanga latva-
nyat nehéz elfelejteni; 6 egy aranylasszoval fog
hanctirozni. A harom ismertebb figura mellett
négy, igazan csak a megszallottak altal ismert
hést kapunk: Flash hihetetlentil gyors, Green
Lantern varazsgyuirdjével energiapajzsokat és -
sugarakat teremthet, a méhjelmezbe 6lt6zott
Zantanna illuzionista erékkel bir, a mindennél
mokasabb nev(i Martian Manhunter (sajat nyel-
vén J'onn J'onzz, ami nem sokkal jobb...) pe-
dig az alakvaltasara biszke.

KONZOL PS2
MEGJELENES 2007. ELSO

Destroy All Humans!,
koszonhetben elborult
vildgénak és mokas
idegen fegyvereinek
(az anal probe kédne-

vii kinzéeszkdz példaul ilyen volt —
ennek nevét direkt nem forditottuk
le...) hatalmas siker lett. Nem vé-
letlen, hogy mar készlil a folytatas,
amely ezlttal a hatvanas évekbe
viszi a kivancsi alieneket. A sza-
bad szerelem és a komcsiktdl valé
rettegés idészaka rengeteg lehets-
séget nydjt, igy példaul szovjet
erékkel, CIA-kémekkel, no meg ri-
vélis idegen fajzatokkal kiizdhe-
tiink meg. Ezuttal nem csak Ameri-
kat jarhatjuk be, hanem az egész
vildgot, igy példaul lesz szeren-
csénk megijeszteni orosz, angol
és japan civileket is.

v/

ZrLay:

KIADG WARNER BRO!
FEJLESZTO SNOWBLI
KONZOL PS2, PSP

MEGJELENES 2007. ELSO NEGYEDEV

A jaték sokkal nyitottabb lesz, mint
elédje, az egyes helyszineken sza-
badon vélogathatunk a kiildetések
kozott, barmiféle téltdgetés vagy
elére megszabott Gtirany nélkil. Ez
persze nem jelenti azt, hogy ne len-
ne sztori, ez éppenséggel rivalis

vidémabb jatszoterét, a Fold nevii
sargolyét. Természetesen t6lik ren-
geteg Uj mentalis képességet tanul-
hatunk el és kismil j
csavarhatunk ki kihdlt kezeik kozl.
Héstink természetesen tovabbra is
a kékbdrli Crypto lesz, de a fejlesz-
t6k ezuttal sokkal tébb masodlagos
karakteren is dolgoznak, akiknek
egyetlen feladata lesz: a jatékos
mulattatésa. A jaték alcime: Make

war, not love!
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PlayStation versenyjatékok hu-
z6cime vitan feliill a Gran
Turismo-sorozat. A legklasszabb
palyak, a legnagyobb és legere-
detibb autovalaszték, a legtobb
6sé abba 0 ino fi-
zikaval a legtokéletesebb vezetési élmény:
minden ,leget” ez a cim mondhat magaé-
nak. Egy dolgot viszont mindeddig nem te-
tnk meg a sor nem va
at két kerékre. Nos, aki mindezt fajo pont-
kent értékelte, az bizonyara nagyon fogja
dijazni a Tourist Trophyt.

hogy az efféle vadnak akkor

KET KEREKKEL KEVESEBB volna alapja, ha a hozza-
A Polyphony Digitalt akar azzal is vadolhat- adott tartalom csupan
nank, hogy még egy bért akar lehuizni egy- szemfényvesztés lenne,
azon témarol, elvégre alapjaban véve arrél van errél viszont sz6 sincs.

520, hogy a Gran Turismo 4 i . ~
palyain ezuttal moto- Ayatch goies
rokkal szagul- OIS pa
dozhatunk. Iyajan Z
Csak- (igaz, /4

akad egy Uj is) ezuttal tobb mint 120 fajta mo-
torkerékparral koptathatjuk az aszfaltot. Neve-
sebb japan és europai motormarkak veszik ki
a résziket a versenyekbol, koztiik a '80-as
évek még ma is Gtés modelljei és napjaink
legdogosebb tipusai egyarant, 250 kobcentis
robogoktol egészen a legvadabb stiperbike-
okig. Ahogy a Gran Turismokban megszok-
hattuk, kilon van az Arcade-mod, ahol palyat
és jarganyt valasztva egybdl a loerék kozé
csaphatunk, és kulon a f6 attrakciot képezé
tizemmod - a Tourist Trophy-mod. Utébbit
4) valasztva mindenek elétt a motorosunk ma-
\ gassagat kell megadnunk, ami mar elére-
jelzi, hogy a Polyphony Digital ezt a tech-
nikai sportot is igen nagy precizitassal
szimulalja. Bizony, ebben a jatékban
nemcsak a motor muiszaki parame-
terein lehet allitgatni, hanem még
. aztis, miként lljiik meg a gépet.
Centiméterre pontosan megad-
hatjuk, hol legyen embertink Gle-
f pe a nyeregben, a kanyarokban

hogyan dontse be a fejét, testét,
mennyire tegye ki a térdét. Es
mindez nemcsak porhintés, mert-
hogy az alcimnek megfeleléen valodi
motorozas szimulaciojara kell felké-
szulnlnk.

/

THE REAL RIDING SIMULATOR
A motoros jatékok altalanos hibaja,
hogy nem érzékeltetik eléggé a sebes-
séget, s ezért a tempo megvalasztasa-
nal leginkabb csak a motorhangra és a
sebessegmerdre lehet hagyatkozni. Hat,
kérem szépen, a Tourist Trophy most be-
bizonyitja, hogy igenis lehet ez maskép-
(, Pen is, és a fotelbdl is érezhetjiik tgy,
{ hogy 200 km/h feletti tempoval tépiink
Anélkiil, hogy a kilometerorara pillanta-
nank, tokéletesen erezziik, hogy atlép-
juk a kritikus sebességhatart, mert a mo-
tor hangjat kezdi elnyomni a menetszél, s
egyre nehezebb beddnteni a gépet, mi-
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% A klasszikus modellek

7. Tourist Trophy teszt

SAITOBEMUTATO AZ
INFINEON RACEWAYEN

A Tourist Trophy sajtéprezentéci6ja a Sony
rendezésében Kaliforniaban az Infineon
versenypalyan volt megtartva. A meghivott
Jatékmagazinok ujségiroinak behaté tesz-
telésre volt lehetségiik. A minden eddi-
git felilmulé bemutatén ugyanis a vallal-
koz6 szellemiieket egy Ducati 999-essel
motoroztattdk meg profi superbike pilétak.
A 180km/h-as kanyarok utan bizonyara so-
kaig kellett nyugtatni a gércsbe randult
kezeket hogy végre le tudjak irni a a jaték-
bemutaté végsé tanulsagét: SOHA TOBBE
NEM ULOK PIROS DUCATIRA!

kozben a teleszkopok szakadatlanul dolgoz-
nak. Eléreddl a gép a nagyobb fékezéseknél,
szinte felemelkedik az elsGkerék-gyorsula-
soknal (persze, lehet egykerekezni is, ha azt
akarjuk), esetleg a levegébe emelkedik az
egeész motor egy bukkano tetején, a tul durvan
vett kanyaroknal meg kissé kifarol a hatso ke-
rék. Még az iranyit6 apro rezdulései sem csu-
pan dekoracioként szol-

galnak, Ggyhogy

harom érzékszer-

viinkon keresz-

tul kapunk

folya-

matosan informéaciot arrél, mennyire tapadnak

az abroncsok, s mi az a sebességhatar, amit
meég bevallalhatunk.

Atkozottul nehéz mindig idealis iven maradni,
ugyanakkor nem ultrarealisztikus a jaték. A
Gran Turismo-sorozat mintajara ez a jaték is ki-
csit elnézébb a koccanasokkal. A nagy sebes-
ségu kanyarodasnak mar a tesztjenél is csal-
hatunk egy kicsit (pedig a tesztek altalaban
nagyon szigoruak), és enyhén odacsaphatjuk
a motort a palanknak. Mindez azonban azért
van, mert a jatszhatésag minden masnal na-
gyobb prioritast élvez. Kicsit ugyan természet-
ellenes, amikor néha mindkeét kerék oldalt csu-
szik, és mégsem replil el az embertink, de en-
nyit muszaj csalni ahhoz, hogy ne csak a
hardcore jatékosok élvezzék a siker Gromet.
Mindemellett azért egy dologra nagyon kell
ugyelni: ha emberiink sisakja csak egy Kkicsit is
,radirozza” a szalagkorlatot, azonnal bukunk.

GYOZELEM MINDEN ARON

A jarganyok beszerzése tekintetében a Tourist
Trophy eltér a Gran Turismo-sématél: pénz he-
lyett sikerrel kell fizetntink a motorokért. Négy
klonboz6 kategoriaju jogsit szerezhettink,
amelyek egyre komolyabb motorokhoz enged-
nek hozzaférést, amiket azutan parviadalok-
ban nyerhetiink el. Ezek a challenge-ek nem
szolnak tobbrdl, mint hogy egy elénnyel induld
versenytarsat utol kell érni, majd megel6zni, és
10 masodpercig tartani a poziciot. Gyorsan,
porgosen juthatunk hozza a jobbnal jobb ge-
pekhez, amikkel azutan kiilonféle szabalyok
szerint megrendezett

versenyekre ne-

vezhetlink

Oszintén..mennyi esélyed van
arra-hagy egyszer Suzukaban
egy ZX6 R nyeigében a Ferris
Griaskerek mellett 260-nal
szaguldj...?

— hol hengertirtartalom a megkotés, hol konk-
rét motortipusok meérkéznek meg stb. A verse-
nyeken természetesen Ujabb nyeremények
varnak rank: motorok és motoros szerkok
egész tarhaza nyithato meg.

Mi tagadas, van miben gyonyorkodni. A moto-
rok szép, aramvonalas spoilerei csillognak a
napfényben, s minthogy minden egyes valtas
és a legaprobb gazfroces is animalva van, az
ember és a technika 6sszehangolt munkaja
teljesen valosaghten fest. Kar, hogy amikor a
gép és a motoros kozott megszakad a kap-
csolat, utébbi mozgasa mar nem annyira toke-
letes. A bukasoknal nincs rongybaba effektus,
csak széttart végtagokkal cstiszik az embe-
riink az aszfalton.

Igaz, egyel6re még csak egy elozetes verzio-
hoz volt szerencsénk, (igyhogy nincs kizarva,
hogy a végs6 jatékban meg valtozik par do-
log. Nagyon reméljtik, hogy a nehézségi szint
ezen dolgok kozé fog tartozni, ugyanis az el-
lenfeleink kicsit gépiesen versenyeznek, ra-
adasul tulsagosan is sokat csal a jaték a ja-
vunkra. Eleinte bosszantéak a bukasok, de
azutan azt vehetjlik észre, hogy a bukottak
mindig egy kis handicappel pattanhatnak Gjra
nyeregbe. Szinte ugyanonnan folytathatjak a
versenyt, ahonnan kiestek, ami — nem kell hoz-
za sok leleményesség — konnyen a visszajara
fordithato. Elvégre, ha egy hajtiikanyart leva-
gunk, és a tuloldali savban pereceltink, akkor
ezen a kanyaron joval gyorsabban til va-
gyunk, mint a becstiletesen versenyzo kolle-
gak. Szo mi szo, beallithatd, hogy buinteté ma-
sodperceket kapjunk, de még nem talalkoz-
tam olyan jatékossal, aki sajat magaval
babralna ki - tehat jobb len-
ne akkor mar egy kicsit
erésebb Al. De
amugy tényleg csak
egy kicsit, és akkor
a Polyphony
Digital egy tjabb
sleget” konyvel-
het el maganak.
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fiaim nemsokara meglatogat

12 =L & vw 2006105

oha a cimében nem szerepel, a
Gangs of London tulajdonk
pen a The Getaway PSP-s vélto-
zata. Nem egyszer(i atiratrdl, ne-
tan egy Liberty City Stories-jel-
legli U] fejezetrdl van szé azonban, hanem
egy teljesen Uj megkdzelitésrél. A kbzponti
jatékmod nemes egyszerliséggel az Action
nevet viseli. Ebben egy londoni banda vezé-
rét alakitjuk (6t gang kézll valaszthatunk),
és legényeinket hatvan kuldetésen keresztul
kell gyézelemre vezetnink. E kuildeté-
sekben egy kisebb csapatot kell -
vezényelniink: legényeinknek
parancsokat adhatunk, és bar-
mikor étvélthatunk barme- /
lyikre, hogy személyesen £
osszuk ki az aldast. Lesz,
amikor vezetni is kell a kil-
detések alatt, igyhogy az ¥
eddigi részekben szerzett
London-ismeret itt is j6I fog
jonni.

A mésodik jatékmdd egészen

egyedi lesz, a Gang Battle ugyanis

egy korokre osztott stratégiai jaték. London

térképét felliinézetbdl latjuk, és itt kell paran-

csainkat kiadni embereinknek: ki hol rabol-

jon, fizessen le rendéroket, vagy éppen mi-
6sson el. Az egyes parancsok si-

kerességét kilonféle kartyakkal erésithetjlik,

multiban pedig természetesen az ellenfelet
szivato lapok is lesznek.

Ezen felll London természetesen szabadon
bejarhaté lesz, sét, egy amerikai turista
tékmddot is kapunk, ahol London neveze-
tességeit kell lefotéznunk, igy kilénféle
bénuszokat szerezve. Emellett lesz egy taxis
teszt is, ahol ugyan pénzt nem lehet keresni,
ehelyett a bemondott cimekre kell minél
gyorsabban, térkép nélkul eltalainunk. Ha
valakinek ez még mindig nem lenne
elég, a londoni kérnyezethez ill6
kocsmai minijatékokkal is sz6-
rakozhatunk, akar multiban is
lehet majd dartsozni vagy
éppen biliardozni. A meg-
jelenés novemberre var-
haté.

iy
-




ként rendezik meg San
Joséban a jatékfejleszték
-éves nagy konferenciajat,
a GDC-t. Ez az 6sszejovetel az el6-
ker g
mellett egyre inkabb az uj technolo-
giak és jatékok bemutatéjaként is
szolgal, es az |de| show ebbél a
a So-

-, -7 inden tavasszal, mintegy
ﬁ az E3 kiallitas felvezetése-

nyrél es a PS3-rol szolt...

Hagyomanyosan a GDC-n adjak at a jatékfej-
leszt6k belsé szavazasa alapjan a Game
Developers Choice Award dijakat - ha agy
tetszik, a szakma Oscarjait. Amint az alabbi
eredménylistabol is latszik, a Shadnw of the

[of elég durvan I Ita a
(tegyiik hozza: megérdemelten), a gala nagy
pedig a hat ériaban jeldlt, de

végiil semmit nem nyert God of War lett.

A legjobb zene/hang: Guitar Hero

A legjobb karakterek: Shadow of the

Colossus

A legjobb jatékdesign: Shadow of the

Colossus

A legjobb grafika: Shadow of the Colossus

A legjobb sztori: Psychonauts

A legjobb technolégia: Nintendogs (Nintendo DS)

A legjobb jaték: Shadow of the Colossus

A legjobb uj fejlesztécsapat: Double Fine

Productions (Psychonauts)

Innnvacnos kiilondijak: Shadow of the
Guitar Hero,

=L ay 2006105 - 13



Mostanaban rengeteg kérdés érkezik hozzank, melyek legtobbje a PS2 jovéjével
foglalkozik; az irant érdeklédnek a levélirok, hogy mennyi élet van a sok ezer fan-
tasztikus orat ado konzolban. Ezen - és a tobbi kérdésen - felbatorodva készitettiink
egy Osszeallitast, melyben minden, a PlayStation-konzolokat érint6 kérdéssel
foglalkozunk a PS3 aratol kezdve a PSP eredeti jatékaival bezarolag.
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Meddig jelennek még meg jatékok PS2-re?
Mikor fog ,meghalni” a gép?

Noha mar kozeleg a nagytestvér megjelené-
se, nem kell aggodni, a PS2-ben béven van
meég élet. Olyannyira, hogy még 2008-as
megjelenést jatékokrol is tudunk (igaz, ez ki-
csit csal, hiszen a pekingi olimpia tiszteletére
keésziil). Ez azonban még mindig nem a vég-
s6 pont, a Sony és az Electronic Arts is beje-
lentette, hogy 2010-ig kivanjak tamogatni a
platformot, hiszen a mar tébb mint 100 millio
eladott gép elképeszto felvevépiacot jelent
igy aztan - féként sportjatékokban - nem lesz
hiany még évekig. Arrol nem is szdlva, hogy
ezek nem csak egyszer( atiratok lesznek, Uj
fejlesztésekre is lehet szamitani — elég talan,

ha az ezen szamunk boritéjan is lathaté God
of War 2-re utalunk, no meg arra, hogy
allitélag késziil egy Uj PS2-es Killzone is

4

A FIFA-sorozat var-
hatoan 2010-ig a
PS2 vendege lesz

Mi lesz a kovetkez6 nagy durranas?

Személyesen a Final Fantasy XlI-t varjuk,
amely nemrég jelent meg Japanban (két nap
alatt ketmillio eladott példany), és a jelenté-
sek szerint elképesztéen jo lett, raadasul ez
az eddigi leghosszabb, legtobb extraval ren-
delkez6 FF. Ott van aztan a nalunk szintén
Gsszel megjelend GTA Liberty City Stories,
amelyet ugyan PSP-rél irnak at, de az elhu-
20do fejlesztésbdl arra kovetkeztethetiink,
hogy béven lesz benne extra. Ott van még a
kismillio szerepjaték (Valkyrie Profile, Disgaea
2, Phantasy Star Universe) és a Ubisoft szen-
zacios jatékfelhozatala (Splinter Cell, Rainbow
Six, Brothers in Arms, Lumines 2) is, igy pa-
naszkodni nincs okunk. Mi még ket, kicsit ta-
lan elhallgatott jatékot emlitenénk meg, mint
esélyes kozonsegkedvenceket. Az egyik a
Segatol érkezé Yakuza, amelyben van egy kis

szerepjaték, egy kis kalandozas, rengeteg ak-
cio, no meg csodalatos grafika. A masik pe-
dig a képregenyszeretd lelktinknek igencsak
tetsz6 Marvel: Ultimate Alliance, melyben
Thortol Captain Americaig minden Marvel
szuperhds szerepelni fog

A 24 magyar feliratokkal rendelkezett - le-
het ebbdl trend?

Nagyon reméljiik, hogy igen. Ugy tinik, hogy
a Sony kiadasu jatékoknal inkabb elébb, mint
utobb fog ez elterjedni, és aztan johetnek a
szinkronhangok. Olyannyira, hogy mar évek
ota hallunk pletykakat arrol, hogy a FIFA-
sorozat végre magyar szinkront kap. Ugyan
az EA Hungary ezt hivatalosan még nem er6-
sitette meg, de gondoljatok bele, hogy milyen
fantasztikus lenne magyar kommentatorok al-
tal vezetett meccseket jatszani!

SARD

MENVORY;
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Ez a kovetkez6 generaci6!
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Mennyibe fog keriilni az Gj gép?

Na, ezt senki nem tudja. Mivel azonban jos-
tehetséglink bevetését is igértiik, megpro-

baljuk megsaccolni a dolgot: a kilénb6z6
elejtett megjegyzések szerint a gép joval
dragabb lesz, mint amilyen a PS2 volt indu-
lasakor. A legvaloszintibb a 499 euros arcé-
dula, és sokak szerint ebbe nem biztos,
hogy beleértendé a merevlemez... Az opti-
malis élvezethez sziikség lesz szélessavl
netkapcsolatra is, hiszen a PS3 egyik legna-
gyobb Ujitasa az online éimény felturb6zasa
- a demoletoltésektd| a videotelefonalasig
terjed a lista.

Kelleni fog hozza HDTV?

A PS2 csak 640x480-as felbontast tudott ki-
adni magabol, a PS3 viszont képes lesz az
1920x1080-as megjelenitésre is — ezt viszont
csak egy megfelel6 (és méregdraga) nagy-
felbontasu televizid, azaz HDTV fogja birni.

22 Egy HDTV nem art a kévetke:
cio teljesértékii megtapasztalasahoz

16 - =& v 2006105

6 generéa-

Xbox 360-on szerzett tapasztalataink alapjan
egy egyszer(i tévén is béven észrevehet6
lesz a kiilonbség, sokkal szebbek lesznek a
jatékok — viszont egy HDTV-n még igy is ég
és fold a kulonbség. Mi mar most tervezzik
vesénk eladasat egy arab sejknek..

Mivel fogok jatszani a november 11-én
esedékes megjelenéskor?

Az interneten erre olyan valaszokat lehet ol-
vasni, melyekben olyan nevek talalhatok,
mint a Metal Gear Solid 4, a Killzone meg a
Gran Turismo 5. Ez persze szép lenne, de az
esély ra korulbelll nulla — ugyanis ezek fej-
lesztéséhez rengeteg idére van sziikség;
emlékezzink vissza, hanyszor halasztottak a
Gran Turismokat.... A teljes lista csak nyaron
valik ismertté, de mi mar most tippeliink né-
héany jatékot az Activisiontdl (koztilk egy
Tony Hawkkal), a Ubisofttél (Brothers in
Arms, Rainbow Six) és persze az EA-tl (a
milliényi sportjaték mellett egy Medal of

Honort, egy Def Jamet és egy Need for
Speedet varunk). Ott van még a Sony, akik-
nek varhatéan a mostanaban mutogatott ja-
tékai fognak megjelenni, igy szamithatunk a
Warhawkra, a Motorstormra, a Resistance-
ra, a Forma 1-re, és ha nagyon szerencsé-
sek leszlnk, a Lairre,

Miben jobbak a rivalis konzolok, mint a PS3?

Bar abban minden fejleszté egyetért, hogy a
PS3 a legerésebb masina, ennek az erének a.
kiaknazasa nem konnyti feladat, ez minden-
képpen hatrany lehet; a programozok idé el6tt
elpusztulnak, mi pedig ritkabban kaphatjuk
meg jatékainkat. Emellett a Microsoft Xbox
360-ja fantasztikus online szolgéltatasaival je-
lenleg piacvezetd, a Nintendo (j, 3D-s moz-
gast érzékeld kontrollere pedig mindenkép-
pen érdekes megoldas lesz a jatékok iranyita-
sara. Online téren persze a Sony is beerési-
tett, raadasul az sem biztos, hogy a Nintendo-
féle médszer sok jatékstilusnal bevalik.
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Mikor érkeznek meg az elsé teljesen ere-
i jatéekok PSP-re?

Grand Theft Auto, Daxter, Prince of Persia,
Burnout, WipEout, Ridge Racer, Syphon Filter
— a PSP legjobb jatékai, egyben népszer(
PS2-es sorozatok atiratai, vagy legalabbis
ragondolasai. A Luminesen és az ebben a
szamunkban tesztelt Exiten kiviil nem sok
eredetit tudott felmutatni a PSF, és a sze-
munkben ez a legnagyobb hibaja. Sajnos, az
eddig bejelentett tobb szaz jaték is PS2-ere-
detti, talan nem véletlen, hogy a Loco Rocot
annyira varjuk!

Lesz uj verzidja a PSP-nek?

A Nintendo hatalmas nyereségének az egyik

oka, hogy korulbelll masfél évente kiadnak
egy Uj (kisebb és energiatakarékosabb) verzi-
ot gépeikbdl, melyet a rajongok szinte kivétel

nélkiil meg is vesznek — ismerlink olyan em-

, akinek négy kulonbozé GBA-ja van. Eb-
| kiindulva varhaté, hogy a Sony is lép, hi-

szen 6k ilyen téren mindossze egy tejfehér
PSP-vel rukkoltak el6. Ha masra nem is, Uj
szinvaltozatok bejelentésére szamitunk az E3-

de az igazi valtozas csak az 6szi TGS ki-

son varhato. Az informécié hitelességéeért
nem felelink, de sokak szerint ott mutatkozik
be az (j PSP, melyben mar nem me-
moriakartya, hanem merev-
lemez lesz.

tud tanulni a PSP
a Nintendo kézikon-
zoljatol, a DS-t61?

A fent emlitett dolgon kiviil leginkabb az uj ja-
tékosok megnyerésén kell dolgozniuk — aki
eddig is szerette a Metal Gear Solidot, a
Ridge Racert, a Grand Theft Autdt, az persze
imadija a PSP+t is, de a kézikonzolok kézonsé-
ge olyanokra is kiterjed, akiknek otthoni gépe

¢ Mar sokszor elmondtuk: a Loco Roco
az év legjobb PSP-s jatéka lesz!

% A hofehér PSP mellé valésziniileg
U] valtozatokat is készit a Sony

nincs, erészakos jatékokkal pedig nem akar-
nak foglalkozni. A Nintendo két legnagyobb
sikere a kétképernyGs-touchscreenes DS-en
a kutyanevelgetds Nintendogs, illetve a Fiiles
magazinok agytornaira emlékezteté Brain
Age volt - ezeket tobb szazezer né vette
meg, 6ket a Sonynak is el kellene érnie vala-
hogy..

Mik lesznek a kovetkez6 év
nagy durranasai?

Nem kell aggodni, elképesztd
programkinalat lesz PSP-n, elég
ha a kévetkez6 Grand Theft Au-
tot (Vice City Stories?) vagy a Gran Turismo
PSP-s verziojat emlitjuk. Ott van aztan a Final
Fantasy 7 vilagaban jatszodo, rejtélyes Crisis.
Core (a cimén kivil semmit nem lehet rola
tudni), a Power Stone Collection és a Killzone
Liberation is, mely varhatéan sokkal jobban
fog elst mint elédje. .
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aloszindleg a japan jatektermekbe
sUrdn jaré olvasoinknak nem kell
bemutatni a Dark Resurrectiont, hi-
szen ez az ott sok helyditt kiprobal-
haté automata PSP-s atirata lesz
Azon kevesek kedvéeért, akik esetleg még nem
élték at ezt az élményt, azért elmondanank,
hogy mi is varhato a kézikonzolon. Alapvetéen
a Tekken 5-re épitkezlink, csak tobb karaktert —
osszesen 31-et — és tobb palyat kapunk, e té-

I B

[ namco_ 2
L Ra] g

ren 19-re né a kinalat (olyan extrakkal,
mint a Tekken 3 erdés palyajanak ujraal-
kotott verzidja, és az is Ujdonsag

lesz, hogy minden Tekken 5-6s
palya mas napszakban va-
laszthatd, mint PS2-n). A ka-

PPueay 2006105 \‘E‘
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Dark Resurrection

rakterek koztil 298 ismerds lesz, a két ijoncot
viszont kilon is bemutatnank. Egyikiik a
Sergei Dragunov névre hallgat, és legponto-
sabban talan gy tudnank leirni, mint egy
orosz Marilyn Mansont, naci egyenruhaban -
aki a Sambo nevii harcm(ivészet mestere. A
masikuk még hihetdbb figura, Lili egy monacéi
milliardos 16 éves lanya, aki sz6rés csizmaban
és csipkés haléingszerti szerelésben harcolt,
neveltetéséhez mélté médon utcai harcos kiiz-

LS

déstilusban, akarmit is
jelentsen ez.

Néhany Uj jatékmaod és
minijaték mellett a
legnagyobb

meglepetés a karakterekre aggathaté cuccok
szamanak felturbézasa, immar 300 kiegészitét
rakhatunk fel héseinkre. Csak néhany az (j-
donsagok kozil: Jint példaul langolé erekkel
és a homlokara rakott szarvakkal ékesithetjiik
fol, Lilit Katamary Damacy-jelmezbe 6ltoztet-
hetjiik, Asuka iskolaslany-egyenruhajat, illetve
az allati karakterek bundait pedig kedvtink sze-
rint szinezhetjik at. Természetesen a multipla-
yer-lehetésegek sem maradnak el, bar azt meg

kell vallanunk, hogy ennél

kevesebbet valészinlileg
nem hozhatott volna 6sz-
sze a Namco: csak két-
fés, wifis kiizdelmekre
vallalkozhatunk.

v
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_ E SmackDown!
s VS RAW 2007

Es még csodalkoz- o pankraci6 ugyan nalunk az olyan
nak, hogy nalunk ; . kivalasztott kevesek szérakozasa,
miért népszertitien - akiket ismeréseik kissé holdkoéros-
a pankracio.. nak tartanak, de a tengerenttlon
hatalmas népszerliségnek orvend a
tornadresszes-maszkos legények kapaldzasa. A
THQ mar évek 6ta nagyszer(ien él ezen embe-
rekbdl, és természetesen az aranytojast tojo iz-
zadt férfiakat tovabbra sem igyekeznek levagni.

8l A szép nevli jaték 2007-es kiadasa tovabbfej-
lesztett verekedési rendszerrel és rengeteg
jatékmaoddal lesz felszerelve, no meg ezer né-
z0vel, karakterszerkesztGvel, és online jatékle-
hetéséggel. A jatékot mégis inkabb csak a gra-
fikaja miatt mutattuk meg: ha PS3-on igy nézhet
ki egy verekedds(szer(i) jaték, akkor mi maris
akarjuk a Soul Calibur 4-et!

Ratchet & CLANK 4 Z/7Z//////7,

~  Oké, igazabol semmit nem tudunk a Ratchet & Clank 4-r6l, de a Game Developer's Conference-en be-
mutatott vided tanulsaga szerint (lasd a DVD-nket) valami elképeszté moédon fog kinézni. Itt ugyan
mar csak a sotétben tapogatézunk, de tgy néz ki, hogy a jaték stilusa nem sokat valtozik: oriasi
vilagok, meglehetésen sz(ikos utakkal, rengeteg szétcsaphaté motorral és rengeteg repuld
hajoval. Megreszkirozunk egy kidolgozott online jatékmaodot, fejleszthet6 fegyvereket és
Clankes palyakat is... De erre kbvetkezé szamunkban, az E3 utan még biztosan visszatérink!

A képek/a CW‘C?‘S ;ﬁrezenté—

)
i Vg cion. ‘siu\tfér, gepeK, 7o il
FEJLESZTO INSOMNIA ¢ & azert llyen ai %‘A
KONZOL PS3 : i ‘
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PS2-es jatékok tor ében sze:

rencsére szamtalan olyan jatékkal
talalkozhattunk, amik innov:
vagy miivészi szempontbol
emlékezetesek maradnak (annak
‘ellenére, hogy sok esetben eppen az djszerd-
- ség miatt a al
bukés volt példaul a Shadow of the Colossus
készit6inek elsé jatéka, a nagyszer( Ico; ellen-
ben nem vart siker lett a vilag els6 szemétgor-
- get6s programia, a teljesen elborult és 6riilt

| Katamari Damacy. A zsenidlis 6tletek és mive-

szi megoldasok tehat nem mlnden esetben ta-
lalkoznak a jatékosok igényével, de mi, jaték-
Ujsagirék mindig érommel fogadijuk, ha valami
Uj, 6tletekben gazdag jatékkal talalkozhatunk.

llyen jaték az Okami is, mely remélhetéleg

20 =Ly 2006105
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_ farkasunk (aki egyébkeént isten) nagyszer( ani-

- magas érté
peldényszamokkal orvendezteu majd mega
Capcomot. 3

HA NEM LATOM, NEM HISZEM EL! ;
Mér az el6zetes képek lattan padlét fogtam! A
gyonyori, ecsettel rajzolt grafika és a hihetetle-
nil esztétikus képi vilag azonnal rabul ejtett. A

félkész bétaverzio megérkeztekor, amikoreza
gyonyorii vilag életre kelt a monitoromon, még

jobban b Egészen egy Gen le-

hanem millios

pedig egyszertien nem hisz a szemének!

a helyszinre. A kémyezet ekkor hatalmas valto-
zason megy keresztill, szinvilaga, hangulata
egy szemvillanas alatt megvaltozik, a jatékos

A nagyszer(i képi vilaghoz tokéletesen illeszke-

- d6 festett atvezet6 mozik és elképesztéen han-

gulatos zene tarsul. Mindehhez remélhetéleg a
jaték torténete is asszisztal majd, am errél egy-

_elore | nam sok mindent tudok elmondani. A

_ irhatatlan, amlaTVntortemk F6héslink, azaz

maciok kiséretében rohangal a palyakon, me-
lyek egyik pillanatban kihaltak és szil ek,

az atvezet6 moziknal, ahol valamiért csak
ékes japan fellrattal talalkoztam. Ez az apro

i6 ugyanis

. mlnden elemében angolul kommunlkélt kivéve

B Ot mar most megszavazzuk az
év legjobb karakterének! |

majd néhany helyes mozdulatunk nyoman
minden megvaltozik: mintha festékesd hullana

onban nem szegte kedve-

met, és négyszer-6tszor végigjatszottam a ha-
rom palyabdl all6 bétaverziot.




csak a képi vilagaval prébal meg ujitani. Ha
azonban belemélyediink a Jatekba akkor
szépen, lassan felfedezhet]
szépségeit. A legnagys:

donsag a ravaszokkal el6hoz-

haté festéméd bevezetése. Ha

ezt el6hivjuk, akkor egy kal-
ligrafidban hasznalt ecset je-

lenik meg a képernyén, amit

aztan az analdg karral ira-
nyithatunk. Az ecsetnek ter-
mészetesen nagy szerepe A
lesz a jatékban, az aprébb lo-
gikai feladvanyok mellett sok-

szor komoly fejtérékkel talalkoz-
hatunk. Egy erés suhintassal fakat
vaghatunk ki, a folytonossagi hianyokkal
kiizdé hidon pedig tgy kelhetlink at, ha a

korhadt deszkak helyére egészséges fadara-

bokat festlink.

A'jatékba teljesen sikerult atmenteni a;
elézetes illusztraciok képi vilagat

OKAMI ES AMATERA! I / 4

JAPAN

Az Okami sz6 egy japan sz6jaték: egy-
részt farkast, masrészt viszont egy masik
kiejtés szerint hatalmas istenséget jelent
(mi ugyan ett6l nem rohogtiik halalra ma-
gunkat, de keleten ez

csak hab a tortan, hogy n

tatassal az Okami sz6 kanji jelei Amatera-
sut, a sintoista vallas napistenét jelentik.
Talan nem véletlen, hogy a jaték fészere-
pléje is Amaterasu, akit a Capcom és a
Clover ezuttal hofehér farkasként abra-
2zolt. Vajon mi torténne, ha valaki egyszer
Mohamed vagy Jézus fészereplésével
készitene akcidjatékot?

(Sl

.
Az Okami japan meg-
jelenésének tiszteletére
rendezett sajtotajékoztaton
a fejlesztok bemutattak az
Okami els6 verzijat,
amely teliesen rea-
lisztikus grafikaja

volt.
- -

Az ecset azonban nem csak feladvanyok
megoldasara hasznalhatd. Sokszor talalko-
zunk majd olyan jelenetekkel, amikor farka-
sunk az eget bamulja; ha ekkor festés modra
valtunk, akkor kirajzolodik eléttiink egy befe-
jezetlen csillagkép, amlt természetesen ne-
kink kell végsé allapotaba hozni. Ha
mindent jol csinaltunk, akkor a
csillagkép megelevenedik, le-
uszik az égrdl, és egy Uj spe-
cidlis képességgel ruhazza
fel héstinket.

av.

nro

A farkas alaphelyzetben a
szokasos ugras, falon futas
és néhany alap kiizdémoz-
dulat kivételével szinte sem-
it sem tud. A jaték elején ez
talan elég is lesz a sikerhez, és
az életlinkre tord ellenfeleket jatszi
konnyedséggel intézziik el igy is, ké-
s6bb azonban mindez kevés lesz, igy sok
esetben az ecsetet is harcra kell hivnunk. A
masodik palya végén azonnal szembe:

héstink képességeinek a korlataival. Az elétte
tornyosuld, bambuszbodl készitett ajton ugya-
nis képtelen atragni magat. A szobaban kor-
berohanva azonban egy t6rétt szoborra lesziink
figyelmesek, amely kezét égbe emelve csor-

ba kardot tart. Ha ezt ecsetlinkkel befejezzik,
akkor megjelenik egy cslllagkep amit kiegé-
szitve megkapjuk a vagas képességét. Ettél a
pillanattél kezdve, ha barmikor megallitiuk a
jatékot és ecsettinkkel egy hirtelen vizszintes
mozdulatot teszlink, akkor a rajzolt vonal
mentén mindent kettényisszantunk. A bam-
busznadbol késziilt ajtén egyetlen vagassal
tovabbjuthatunk, de ugyanigy végezhetiink a
taposabb ellenfelekkel is, akiknek az utols6
dofést, akarom mondani vagast az ecsetiink-
kel kell megadnunk.

A VAROLISTAM ELEN

Az Okamit mar az elsé képek megjelenése
Ota varom, a bétateszt utan azonban egye-
nesen a PS2-es vardlistam ¥

klasszikus akcio-kaland-platform

mUivészi megoldasainak készénhetben is
elegendd lenne ahhoz, hogy hatalmas sike-
reket érjen el, de az innovaciokbol adéddan
t6bb mint eleget tesz az elvarasoknak. Az
Okami személyében ugyanis hamarosan

megszuletik minden idék egyik leglatvanyo-

sabb és legegyedibb jatéka, amely reménye-
im szerint nemcsak a sajtd, hanem a kézén-

ség szeretetét és elismerését is kivivja. Mert

megérdemli!
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JADE VISSZATER?

Egyes Franciaorszagbdl érkez6 hiresztelé-
sek szerint a legnagyobb titoktartas mellett
készll mar a Beyond Good & Evil méso-
dik része. Hurra!

JATSZD UIRA, JAK!

Ahogy Ratchet is elkészil PS3-ra, gy va-
l6szinlileg a Jak & Daxter-szériatol sem
kell véglegesen elbucstiznunk...

VIBRI UJABB TANCA

Allitdlag két bizarr grafikajl jatéknak ké-
szll a PSP-s folytatasa/atirata: a Reznek
és a csak Japanban és Eurépaban megje-
lent Vib Ribbonnak.

~ El6z6

ﬂANTAZIAVILAGOK

/s
0égtelae‘n .
fantagia

és megigértiik, hogy horoszkép nem lesz. Nos,
két hiriink is van: a pletykak folytatédnak, és
Snake 6rii ének koszo 6en mégis ké

: En kérek é

Mar régéta nem hallottunk nagy bejelentéseket a
Square Enix haza tajardl, igy talan nem botorsag
azt hinni, hogy nemsokara hallhatunk fel6lik. A
kismadarak és a mogok azt csiripelik, hogy min-
den tagadas ellenére egyrészt készil a Final
Fantasy VIl PS3-as remixe, illetve, hogy a Final
Fantasy XIll még PlayStation 2-re fog megjelen-
ni. Hat, az utébbin csodalkoznank...

UTCAI HARC

Manapsag a verekedds jatékokrol mindenkinek
a Tekken, a Soul Calibur vagy a Virtua Fighter
(és a perverzeknek a Battle Raper, amirél tébbet
nem is irnank) jut az eszébe, am a stilus egyik
Uttor6je hatalmas visszatérésre készul. A Street
Fighterrdl van szo, raadasul nem is egy szazti-
zenhetedik SF3-mellékszalrél, hanem egy igazi
Uj részrdl, a Street Fighter 4-r6l. Csak akkor kell,
ha lesz benne Blanka...

% BANDAHABORUK

Grand Theft Autds pletykakbdl szinte minden
hétre jut egy Ujabb, ezek kozul szemezgettik ki

. aharom leginkabb hihetét (sajnos, a sci-fi feldol-

gozas nem tartozik ide). Tehat: a tudomany je-
lenlegi dllasa szerint a kévetkezé Grand Theft
Auto vagy napjaink Japanjaban, vagy az 6tvenes
évek Amerikajaban, vagy a kozeljové eurdpai

%2 nagyvarosaiban jatszédik majd. Vagy nem.

TOMB RAIDER 8

Az Uj Tomb Raider j6 sajtévisszhangja és még
jobb eladasai nyoman az Eidos azon nyomban
duplamliszakos folytataskészitésre utasitotta a
fejlesztéket. Ha a korbacsos emberek elég haté-
konyan dolgoznak, a kdvetkezé rész akar egy év
mulva is megjelenhet. Ebben allitélag az segit,

j hogy tébb félkész palyat felhasznalhatnak ennek
i készitésekor.




Mortal Kombat

KIADO MIDWAY
FEJLESZTO CLIMAX
KONZOL PSP
MEGJELENES 2007. E

gy korabbi szamunkban mar be-
szamoltunk réla, hogy PS2-re ké-
szil az Uj Mortal Kombat,
l§ Armageddon alcimmel - akkor vi-
szont még nem tudtuk, hogy a
PSP is részesiil a véres aldasbél. Az
Unchained lényegében a két évvel ezel6tti
Deception felturbézott kiadasa lesz
Megkapjuk az abban szerepl6 ext-
rakat, mint a konquest-médot, a
Mortal Kombat sakkot és a
Puzzle Kombat minijatékot is. St = s
A jaték lelke azért persze Kitanat, Shao Kahnt és a jo
egymas széttépése a legku- éreg Gorét (1). A
16nb6z6bb eszkozok és e berben megjelen
harcmivészeti stilusok be- 5 mészetesen multiplayer-
vetésével, és ilyen téren médokat is tartalmaz, wifin
nem okoz csalédast az keresztiil lehet majd minden
Unchained. Megkapjuk a jatékmodban megmér! i
Deception minden helyszinét a egymassal (illetve nem mind-
csapdakkal egyltt, megkapjuk az ben, a végtelen megmérettetést
bsszes harcost, s6t kapunk hat (j kinlé j Endurance-méd csak egye- 4
(igazabdl régiek) kuzddfelet is, koztik diil lesz jatszhato). bruavTHAT——

4

Tom Hanks fészereplésével készul az utobbi évek legnagyobb balhéit kavard kényv, amely-

nek az igazi sikert talan az egyhazi betiltds hozta meg - egy ilyen lehetéséget persze nem

hagytak ki a jatékkiadok sem. A licitversenyt a 2K Games nyerte meg, és a majusi mozi-

premierrel egy idében ki is adjak alkotasukat. Lényegében egy akciodus kalandjatékra kell

szamitani, kellemesen sok menekiiléssel, 16voldézéssel és logikai feladatokkal — csak az
KONZOL PS2 : ezeréves okori szévegek atnyalazasa maradt ki ebbél a verziobdl (tippiink szerint a hangstly
MEGJELENES 2007. ELSO NEGYEDEV a mozikban sem ezen lesz).

-

Ugy tinik, ha Jézus leszarmazottairdl vai
sz0, még a betdrés is hasznalhato taktikass
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A Tisza mentén valdszinlileg nem
lesz tUl népszer( ez a jaték...

SOV XE FAUR

KBRRCGOB L 0L ATI L -

Namco nem igazan szeretne fel-
hagyni a repulégép-szimulatorok
gyértasaval, a mar bejelentett PS3-
as és a régota pletykalt PSP-s Ace
Combat mellé egy Ujabb epizéd
iratkozott fel a listara. A Belkan War 15 évvel
az Ace Combat 5 el6tt jatszodik, i émi
korosabb, azaz a '90-es évek
felszerelésre, reptil6kre kell szamitani. Apro-
po replilék, legalabb harmine, a valésagban
is létez6 modell lesz a programban, valamint
a dallamos nevti Hresvelgr nevti reptil6 eréd

MEGJELENES 2007. ELSO NEGYEDEV
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isas

z Irem tUlél6s jatéka, a
Disaster Report igazi
kult-kedvenc lett. Bar-
miféle hirverés nélkul
jelent meg Eurépaban,
egy apro kiadé gondozta, akik ra-
adasul csak néhany ezer példany-
nyal készlltek letarolni a piacot. A
masodik rész a jovében jatszodik,
és ezuttal nem féldrengés, hanem
egy arviz okoz gondokat héseink-
nek — a képbe persze féliiton bejon
egy Geo Frontier nevti titkos kisér-
leteket végz6 cég is. Ugyan a sztori
egy egyetemista sracra és az 6 me-
nekulésére koncentral, ezdttal vi-
szonylag sok jatszhat6 karakter
lesz — a tébbieknek altaldban segi-
teni kell, mire erre valami hasonlé-
val valaszolnak. A témanak megfe-
leléen most nem az ivéviz hianya
lesz a legfontosabb veszély a jaték-
ban, hanem az, hogy melegen és
szarazon tudjuk magunkat tartani.

6bbi nem vezethetd formaban, hanem légi
béazisként jelenik majd meg a jatékban. A tor-
ténet ezdttal is fontos lesz, &m Iényegesen
kevesebb parbeszédre, atvezeté jelenetre kell
szamitani, mint az el6z6 részekben - ehelyett
a multiplayerre gyurtak ra. Mindent azért nem
ine j z, csak 0sz-
k, &m erre
legalabb 6t, teljesen eltéré feladatokkal és
kornyezettel ellatott palyan nyilik moédunk. Az
eurdpai megjelenés az év masodik felében
esedékes.

FEJLESZTO [REM
KONZOL PS2

MEGJELENES 2007. ELSO NEGYEDEV




Trooper Z//////////

A Rogue Trooper egy — altalunk — meglehetésen kevéssé ismert, meglehetésen groteszk kép-
regény, amelyben egy genetikailag médositott kék b atona szeleteli fel és 16vi miszlikké a
- Nu-Earth bolygdé tébb milliényi katonajat. Nagyjabdl a jatékverzid is errél fog szélni, azaz egy.
KIADO EIDOS sci-fi kérnyezetti akciojatékot kapunk. A jaték kiilonlegességét halott bajtarsaink biochipre Gl-
FEJLESZTO REBELLION tetett személyiségei jelentik, akik egyrészt folyamatosan balhéznak egyméssal és veliink,
KONZOL PS2 " B masrészt pedig kulénleges képességeket adnak. Gunnar nevii haverunk ,szelleme” a pus-
MEGJELENES 2007. ELSO NEGYEDEV kankban lapul, igy azt a foldre dobva automatikusan ledli a rosszfilikat. Helmut a sisakunkban
lakik, 6 szamitogépeket hackel, kémleli a kérnyéket és hologramokat tud teremteni. Es végiil
Bagmannek a taskank az otthona, 6 els6segély-csomagokat és municiét gyart nekiink, akna-
kat szér mogénk. Persze, még nem halott héstink, Trooper is kemény fickd, lathatatlanna tud
valni, brutalis kdzelharci tamadasokra képes, igy nem csoda, ha a minket és osztagunkat ko-
rabban elarulé tabornok egész seregeket kuld ellentink. ..

Ennek a fegyvernek aztan van
visszariigasa!

= Fizessen eld egyszeriien és gyorsan magazinjainkra!
= Legyen az els6k kdzott, akik hozzajutnak a legfrissebb
szamitastechnikai magazinokhoz!
= Vegye at eléfizetett példanyat boltunkban!
= Lapkiaddnk valamennyi aktuélis és régebbi kiadvanya
megvasarolhato!*
Jojjon el hozzank On is! Megéri!
1054 Budapest, Bajcsy-Zsilinszky it 60. (a MagiComp {zletében)

Tel.: (1) 374-0322, Fax: (1) 888-3499
Nyitva: hétf6t6l péntekig: 8-20,

Trolibuszok: 70, 72, 73, 78
*Egyes régebbi lapszamok csak korldtozolt mennyiségben vagy készlel hidnyaban egyaltalan nem kaphalok!

= - < 2 ik
= szombaton: 10-16, vasdrnap: zdrva
'g Megkozelithetd:
> & 2-es Metr6 > Kossuth téri megallé > 70, 78 trolibusz
8 N 3-as Metr6 > Arany Jdnos utcai megall6tol 4 perc gyalog. Nyugati téri megdllotél 6 perc gyalog
'w e 4, 6 villamosok > Nyugati téri megallé
@

I

L compuzer CHIP PC GURU BUSINESS

aktualis és korabbi lapszamok - kdnyvek - kiilbnszamok - eléfizetés
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“Zevav:
PlayStation.c

EESELE

|1 SQUARE ENIX
131174 (1T SQUARE ENIX
NINCS

NINCS

Valésziniileg a vilag legériiltebb
otlete volt, hogy a Disney is-
mert karaktereit egy ak
ték keretében eresszék ossze
a Final Fantasy-jatékok japan
stilust héseivel, de a dolog be-
jott; az els6 részbdl tobb mint hat-
mil o példany kelt el. llyen telje-

i utan persze nem Ieheten

cLays

ols6 Kingdom
an mér kepnetoa
- sorozatban. ige
Ezt min-

karkinek probaltam elmondani,

Hearts - Disney- és Final Fantasy-
hésok kiizdenek egy akciodis

| RPG keretei koz6tt — azonnal el-
| dontotték, hogy ez egy oriasi baromsag. Ezt
g a véleményiiket csak gy tudtam megvaltoz-
tatni, ha leiiltettem ket a jaték elé, és hagy-
tam, hogy egy vidam és Oriilt utazast tegye-
nek az ismerds vilagokban. Természetesen
ett6l még nem valtozik meg, hogy az alapét-
let tényleg meglehetésen elborult, am ez nem

besn\sp Y souarcex

% A HIANYZO LANCSZEM...

CHAIN OF MEMORIES

¢ 2004-ben jelent meg Game Boy Advance-ra
) a Kingdom Hearts két PS2-es részét osz-
szekot6 kis epizéd, mely a Chain of
Memories nevet viselte. Egy igazi fanatikus-
nak ezt mindenképpen érdemes végi
oo szania, hiszen itt i rhettiilk meg elészor
| Naminét, az Oragnization Xlll-at és Diz-t,
akik a KH2-ben kiemelt szerephez jutnak,
és az is innen deriil ki, hogy hogyan keriilt
Sora abba a furcsa tartalyba... Barmilyen
furcsa, a jaték leginkabb a PSP-s Metal
Gear Acidhoz hasonlit, hiszen a mozgaso-
kon kiviil itt is minden cselekedetet - tama-
4 das, idézés, varazslatok stb. - kartyakkal

| hajthattunk végre.
= d
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hogy késziil foly

szamit: ez imad-
nival6 elborult-

sztori, a
karakterek és a kornyezet

R

sag! pedig mindezt felejthetet-
lenné tette. A recept most
WALT KINGDOM sem valtozott sokat, egyszer(ien minden ja-
tékelemen javitottak kicsit, s még tébb isme-
rést zsufoltak bele a jatékba. Egy dolog volt,
amit mindenki utalt az elsé részben: a borzaszté
platform-részek feleslegesek, raadasul rosszul

A Squaresoft (akkor
még igy hivtak 6ket) ha-

talmasat aratott az elsé

Kingdom Hearts-szal, kozel
hatmillié példanyt adtak el bel6-
le. Ez pedig ,nem is rossz”,
féként, ha figyelembe

vessziik, hogy ez volt az elsé ren-
dezéi probalkozasa Tetsuya
Nomuranak, aki korabban a Square
tuskés haju, a sziikségesnél korllbe-
1tl 6tvennel tobb 6vvel, lanccal és
csattal felszerelt karaktereiért felelt — 6
volt tobb Final Fantasy és a Parasite
Eve-jatékok karakterdizajnere.

A Kingdom Hearts jatékmenete nem volt ugyan

tul egyedi, viszont szérakoztaté volt a harc, a ol hadn 't thought ofi that‘

-
A Micimacké kényv lapjainak 6sszm’

gydjtésével nyilnak meg a Szazholdas
Pagony egyre nagyobb teriiletei




Minden idék legjobb babfilmje e ¢
ismét a jaték egyik legvidamabb 1
fejezetének ad otthont

g 2

¢:<,c_lid—5yéq§fffr,¥1? hese?

3 oL

] N
nonRed’ tofdeliverithe,—

ivitelezettek voltak — no, ezeket teljes egésze- egymas ellen, illetve elleniink, és a képet kiilon
ben kihagyték a folytatasbol! neheziti, hogy az Organization minden tagja
3 masként viszonyul hozzank, illetve a Soraban
lakoz6 egykori kollégahoz, Roxashoz. A jaték
hangulata kicsit talan komorabb, a torténete ki-
csit komolyabb, mint az elsé részé, bar a szo-
kasos Disney-humor allandéan je-
len van; a Dzsinn, Hadész és
"!u Mushu szbvegein rengeteget le-
het kacagni.

7 Resident Kingdom

VIHAR
EGY POHAR ViZBEN

DONALD ES GOOFY
Noha a jaték elsé néhany orajaban
még nem az elsé részbél megismert
Sorat fogjuk iranyitani, hanem egy
Roxas nevti sracot, amint ez az
idészak letelik, a jaték igencsak
elkezd hasonlitani elédjére. Két
tarsunkkal — amig nem csat- .
lakozik hozzank egy helyi ka- >
rakter, ezek Donald és Goofy lesz-
_nek — egyiitt kell maszkalnunk a
kilénb6z6 Disney-filmek altal ihle-
tett palyakon. A térténet beindulasara
elég sokat kell varni, de el6bb-utobb
kirajzolodik eléttiink, hogy a vilag
legfontosabb dolgaért, a hatal-
mas erét jelenté Kingdom
Hearts-ért ez(ttal két tabor
verseng. Az egyik az el6z6
részben kinylvasztott, am

A Kingdom Hearts elsé részének megjele-
nése utan hatalmas balhé tort ki a japan ja-
tékfejlesztoi vilagban. Shinji Mikami, vagyis
a Capcom (ma mar) bukott designere egy

a

Hearts j

Tetsuya Nomurénak, mert ez a jaték sokkal
jobban fogyott, mint az akkor megjelent

i Evil: ke. Kij hogy ez
sokkal jobb jaték, mint a Kingdom Hearts,
és nemhogy milliés eladasokat nem érde-
mel, de szerinte még az is durva, hogy tel-
jes aron adtak ki, mondvan, ez a jatékosok
atverése és kirablasa. Nomura ur (fent)
nem reagalt, valésziniileg az ezerjenes ban-
kokkal teli zsakokat
szamlalta.

7 A jaték felépitése nem sokat
valtozott: miutan beindulnak az
események (ehhez at kell szen-
vednlnk magunkat az els6 néhany,
borzalmas minijatékokkal tomott
o6ran) egy kis hajoban tudjuk bejarni
az Urt, és a megnyitott vilagokra
szallhatunk le. It altalban ha-
mar taldlkozunk a pozitiv hés-
o sel, aki altalaban be is Iép a
J csapatba. Ezt kévetéen le-
nyomunk vagy kétezer el-

most foltamadott lenséget,
Maleficent, aki a megron- \/’ megke-
tott emberekbdl készitett \ ressiik az
babszer( lényeket, a Osszes

heratlesseket iranyitja. kin-
Mellette azonban ott
van az Organization
Xl nev( szervezet,
amelynek tagjai
fekete csuklyak-

ban és eziist- &/
lancokkal fel- o ol
szerelve 0 ==
tesznek ne-

kinkke- | ®
resztbe - 6k i
a nobodynak i
nevezett krea-

tlrék urai. A két
tarsasag természete-
sen egyszerre kiizd



-
A Sora kezében levé kulcsp vagy
hisz fajtat tatélhat%_a‘jété 2
A= a \ N A

U3 VILAGOK

%

A KARIB TENGERTOL
A MATRIXIG

Természetesen a Kingdom Hearts 2 palyai-
nak legtdbbje is egy-egy rajzfilm alapjan
lett lemodellezve. A jatékban tizenegy
Disney-ihlette palya talalhat6, melyek koziil
ot teljesen, egy pedig részben 0j (a Szép-
ség és a Szornyeteg ugyan szerepelt az el-
s6 részben is, de most sajat helyszint kap-

=8

tak). Az 4j helyszinek a kovetkez6k: . y % s
LAND OF THE DRAGONS 2 ; P.‘-a ,Yn;:j : fame
A Mulan (1998) cimd, Kinaban jatsz6dé rajz- verunlf egy foelllenfelet, S o7 e sokna/k nyomat sem talalni; és
film vilaga. Az események nagyjabél a film- megylink is tovabb. Egy-egy Az elsO "?Sa \atform- ha mar itt tartunk, az ott bor-
re épiilnek, am késébb mar teljesen uj ese- vilag kivégzése cirka egy orat '@ 'hlbakisé)é egysze":' zalmas kamerét is sikeriilt
ményeknek is szemtanui lehetiink. Mushu, vesz igénybe, és ez olyan " szek eS\;kA az els6t rendre tanitani — ha meg
Mulan apré érsarkanya mint megidézheté valtozatossagot ad a jaték- '. Bbarces \:8 n kivettek a foly- mégis zavarna, manualisan
szérnyeteg szerepelt az elsé Kingdom nak, mely szinte egyediilallé! &  €9ySZe 5\, a harcot Meg allithatunk rajta.
Heartsban. ) tatasbol, Jtur-

alaposan fel

KI KARDOT FOG boztak. / Szerencsére, a harci lehet6sége-
Rengeteg kiizdelemben ink rengeteget

lesz részink a jaték soran, méghozza béviiltek az elsé
az akciodus fajtabdl — itt nincs rész ota. Ott |
\ Final Fantasyra jellemz6 y N ] vannak el6- X

varakozas, meg szaba- szoris a y o
lyos sorokban felalld
ellenfelek. Van el-

meg-
idézhetd Iények, aki-
ket ezlttal egyenként
lehet fejleszteni. Ezuttal
négy ilyen lényt szed-
hetiink Gssze a jaték
soran, igy a Dzsinn,

TIMELESS RIVER lenb b Gt
Az elsé Miki egeres, 1928-ban megjelent e,n erf apszot 2 P
rajzfilm alapjan késziilt ez a fekete-fehér vi- kaosz: sokszor akar nyolc-tiz virgoncan

l4g, melyben héseink sokkal egyszer(ibb Ki- mandverezé ellenséggel kertiliink szembe,
nézettel rendelkeznek. A kaland soran mas a mi 6sszes megmozduldsunk latvanyos effek-
korai Mikiegér-kalandokba is belepillantha- tekkel jar, k6zben Donaldék is szorjak az aldast,

tunk. és tetejébe még ott van- Pan Péter, Stitch és Csoda-
nak az el- csibe fog néha mellénk beszall-
PORT ROYAL pusztitott Iényekbdl tu- ni a harcba. Fontos dolog a

A Karib-tenger kal6zai (2003) cim(i akci6-
film néhany jelenete (a varos kirablasa, a A rA S
kalézok két gyiilése Isla Muertén) elevene- eletszrot_es 'l"a”a‘ 19z
dik meg itt. Talan ez az egyetlen csalédas, lenté gémbok. %ze-
mert amellett, hogy nem az eredeti sziné. rencseére, az els6
szek hangjait adjuk, a sztori elég lapos lett. részben oly sokat mogott, felett, vagy egy bizo-
atkozott lelassula- nyos tamadas kozben) felvil-
PRIDE LANDS e £ lan a haromsz6g gomb, és
Szimba az els6 részben megidézheté lény 9 4 ezt lenyomva valami latvanyos
volt, most azonban sajat vilagot kapott. Lé- F e | mandvert mutatunk be. Ez le-
nyegében az elsé Oroszlankiraly rajzfilm o b 7 i P e
torténetét élvezhetjiik végig, még Timon és hleé yallaml S?ﬁ?kﬁ tarla?(asl
Pumba is megjelennek a szavannan. y Pe au ? ept P slleme’e! et'e-
rangathatjuk a féldre —, egy véde-

SPACE PARANOIDS [ ; )/ kezG mozdulat, vagy éppen egy ki-
Az 1982-es kultfilm, a Tron szamitégépes & . téré mozdulat. Ott vannak aztan a li-
hélézataba repit minket egy Donald altal ok- 4 ? 4 mitek, amelyek ugyan felzabaljak az 6sz-
talanul megpiszkalt gépezet. Itt Tronnak kell VT szes manapontunkat, viszont segit-
segiteniink, elészér egy jelsz6 megszerzé- £ & %" ségiikkel egy tarsunkkal allhatunk
sében, aztan az on: 6 életre kelt véd6prog- 3 3 bssze, és igy elképeszté sebzéseket
ram megregulazasaban. oszthatunk ki. Talan a legfontosabb
[P ) - —”

Reaction Command is: ez Ié-
nyegében azt jelenti, hogy bi-
zonyos poziciékban (egy
adott ellenfél mellett, hata

catszam kihull6, pénzt,
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harci megmozdulas azonban mégis a drive-nak
nevezett atalakulds — kilénb6z6 alakokat vehe-
tiink fel, és ilyenkor két karddal felszerelve csé-
pelhetjiik ellenfeleinket. llyenkor eltlinik mellé-
link egyik — vagy mindkét — tarsunk, Sora ruha-
ja megvaltozik, és iszonyatos kombokat vethe-
tiink be.

A harccal egyetlen gondom volt, mégpedig az,
hogy hiaba fejlédétt so-
kat, hiaba nyuijt sok-
kal tébb lehetséget,
igencsak konnyli lett —
sok csatan egyszer(ien oda
sem figyelve, csak az X-gombot
nyomogatva atszaguldhatunk (éppen
ezért érdemes rogtén nehéz foko-
zaton kezdeni). Az RPG-elemek

- meglehetésen enyhék, mindéssze
azzal kell tér6dniink, hogy a szint-
lépésekkor kapott Uj képessé-
geket megfeleléen kezeljilk.
Minden ilyen képesség bizo-
nyos mennyiség(i AP-t fo-
gyaszt, ebbdl pedig sosincs
annyi, hogy mindent be tud-
juk kapcsolni — igy aztan ki-
csit ezzel is lehet taktikazni.

EGYEBEK

A sztori és a harc mellett

minden maés is fejlédott. Az

trhajos kiizdelmek rend-

szere példaul nagysagren-

dekkel jobb lett, bar ez ese-

tiinkben a ,mindsithetetlen szemét”

szintjérél a ,,gyenge kozepes” szintre

valé ugrast jelenteti — sebaj, majd leg-

kézelebb.

Karakterekbdl is sokkal tobb :
' lett, japan oldalrél példaul 4 >

megjelenik Vivi, Auron, Tifa, a v

Final Fantasy X-2 harom hél-

gye, valamint Seifer és ban- 2

daja a nyolcadik részbdl. /
Disney-téren még na-
gyobb a vélaszték, a mar ‘ ‘
emlitett megidézhets, il-
aid

r‘”h_ﬂ

letve az Uj viligoknak készénhetd karakterek
mellett 6sszefuthatunk Dagobert bacsival, a
Chip és Dale dudval, illetve a bajkeveré Pete-tel.
Egy Final Fantasy-rajongénak ennél tobb nem
is kellhet, a nem vart Disney-karakterek pedig
mindenkinek meg fogjak melengetni a szivét — a
képerny6n maszkalo, és onnan tizeld Stitch
példaul igen vidam perceket szerzett.
A grafika is javult, és a designerek igazan kiél-
hették magukat az j vilagokban. Kilénésen a
Tron szamitégépes-neonfényes
vildgaban a teljesen Uj kinézettel ren-
delkez6 Sora latvanya Utott sziven, de
az Gsi rajzfilmek fekete-fehér vila-
géban jatsz6dé epizdd is ma-
radandé6 élmény volt.
MI LESZ ITT MEG?
Bar hivatalosan nincsenek tervek
egy esetleges harmadik részre,
az elsoprd siker (a Kingdom
Hearts jelenleg a Square Enix

% HANGOSKODAS

MILLIONYI
SZINKRONSZINESZ

A Disney-6rokség egyik leginkabb pozitiv
hatasa a jatékra, hogy szinte minden karak-
terta il is hallott i
nészek szélaltatnak meg. Ezzel persze mi
itt Magyarorszagon nem lesziink sokkal

€én példaul is okadni
tudnék a Micimacké-vilag borzalmasan écs-
ka jaitol, de angol ] ez

nyilvan nem okoz ekkora gondot. A szink-
ronszinészek kozétt olyan nagysagok is
vannak, mint James Woods (Hadész),
James Earl ,,Vader” Jones (Mufasa), egye-
diil az eredeti rajzfilmben a Dzsinnt meg-
szoélaltaté Robin Williamst nem sikeriilt elér-
ni, és a K; tengeri kal6zok és kisasz-
szonyok is uj hangon szélalnak meg. Talan

<% Reméljiik annyi
bevételt termel, mint
anno az Oreszlankiraly,
minden iddk legsikere-
sebb rajzfilmje.

harmadik legjévedelmezébb sorozata a Final
Fantasy és-a Dragon Quest utan) minden bi-
zonnyal el fogja gondolkodtatni a cég vezetdit.
Alapanyag pedig van béven, hiszen a Disney-
rokség elképesztéen hatalmas. Hogy csak a
rajzfilmek kdzul mazsolazzunk, ott van a Hofe-
hérke, Dumbo, Bambi, Pocahontas, a Dzsungel
konyve, Robin Hood, no meg a zsenidlis Pixar-
alkotasok egész tomege. Az igazi filmeket mi
nem igazan piszkalnank meg, bar egy Narnia-
feldolgozast esetleg el tudnank fogadni; viszont
egy Herbie- vagy Télapu-vilag hatasara valoszi-
ntileg atmennénk tdmeggyilkosba. ..

A Kingdom Hearts 2 nagyszer(i lett; legtébbszor
szbrakoztatd, néhol kicsit érzelmes, viszont vé-
gig izgalmas és gyonyor(i. Azok szamara, akik-
nek furcsan hangzik a Disney-vilagok ilyen hata-
rok nélkili keverése egymassal, illetve a Final
Fantasyk vildgaval, azt tudom mondani, hogy
probaljak ki; és amint megidézik Dzsinnit
Hadész ellen, mikdzben Herkules és Goofy bé-
szen csépelnek egy szérnyeteget, par perccel
az utdn, hogy Aerith és Leon flértdltek, Miki egér
pedig laposra vert egy egész sereget, raéreznek
ennek a fura receptnek a zsenialitasara...

2

[ e

ZerLav:

GRAFIKA A PS? talan legszebb akcidjatéka
HANG Pazar szinkronhangok és filmzenék

JATSZHATOSAG Tiilsagosan knnyi a normal fokozat
ELETTARTAM 30 ras kaland rengeteg mellékkiildetéssel

ennél is durvabb, amit az aj
rén hoztak 6ssze: tébbek kozott Haley Joel
Osment (Sora), Mena Suv: (Aerith),
Christopher Lee (DiZ), Rachel Leigh Cook
(Tifa - lasd fent) és Pat M (a Mulan-
vilag csaszara) hallhaté a jatékban.

6ss ES: Az elsd rész
minden elemét feliilmulo, kija-
vité folytatas. Mindenképpen
érdemes kiprobalni, akar a Dis-
neyt, akar a SquareSoftot sze-
reted.




ZerLayvY:

PIayStanon 2

WITH NET PLAY

GHOE‘:'\?

Hzd be a fejed, rémes jaték
kozeledik az titon!

irta: Infidel

TOM CLANCY'S GHOST RECON
i Advanced
Warfight

A Ubisoft veszettiil terjeszkedik szerte a vilagon, és ennek egyik allomasa volt, amikor fejlesztéstidiét nyitottak Kinaban. A shanghai
stadiénak készoénhetjiik tobbek kozott a Prince of Persia jatékok alatt dolgozé grafikus motort is.

oha a PlayStation 1-es id6kben a
Ubisoft a doglédés szélére keriilt,
az utébbi években millibnyi jaté-
kos kedvenc kiadéjava kiizdotték
fel magukat. Az olyan csodalatos
alkotasokkal, mint a Beyond Good & Evil, a
Prince of Persia-trilégia, vagy a Splinter Cell-
jatékok sikert sikerre halmoztak, és gy né-
hogy nem is tudnak hibazni - no, per-
sze el6bb-utébb ra kellett jonném, hogy bill
be l6g a kezem.

GRAW, AZ EV JATEKA

A Ubitdl kapott pofon mar csak azért is fajé volt,
mert els6ként az Xbox 360-as verzid jelent meg
— és bar a tobbi konzolra nem szoktunk utalni
tesztjeinkben, nem mas verziékhoz hasonlitiuk a
jatékokat, itt ezt mindenképpen el kell mondani.

Ott a jaték gyonyorl volt és izgalmas, okos
megoldasokkal teli. Minden perce 6rémet oko-
zott — és ez utdn megérkezett a PS2-es véltozat;
nem vartam persze, hogy ugyan(gy nézzen ki,
de arra &imomban sem gondoltam volna, hogy
a jatékélmény ilyen erételjes kiherélésen megy
keresztil!

Egyediil a hattérsztorit vették at szinte valtozta-
tas nélkil: 2013-ban jarunk, amikor a kanadai,
az amerikai és a mexikéi elnokok Mexikdvaros-
ban gy(ilnek 6ssze némi gazdasa’gélénkités cél-
jabdl. Minden szép és j6, egészen addig, amig
holmi terroristak be nem tdmadnak: egy elnékot
megolnek, egyet kergetnek, egyet pedig elra-
bolnak. Kildetéseinket talan nem kell ezek utan
részletesen magyarazni: ki kell szabaditanunk
az elraboltakat, vissza kell szerezniink az atom-

Kissé sci-fi felszereléstink-mé

i a
' & ,%Iponl;amkal is kuelo%
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rakétak inditdkddjait, aztdn meglehetés erével
vissza kell csapnunk.

A0

Bar arra szamitottam, hogy a jaték a grafi

ban fog leginkabb visszaesni, véglil ez a terllet
annyira nem is lett szanalmas. Azt persze ab-
szolGt nem llitom, hogy a jaték jol néz ki, vi-
szont az ,&pphogy elmegy” kategdriat siman
meglti. A palyék ugyan teljesen atalakultak, itt
Mexikévaros leginkabb egy egértesztels labi-
rintusra hasonlit — ha valahol elagazas lenne, ott
hétziher, hogy autéroncsokkal vagy betonaka-
dalyokkal zartak le az egyik utat, amin ugye
kommandoésaink képtelenek atkelni... A masik
csUfos pont az animaciok vilaga, egész elké-
pesztéen szaggatottan mozognak ellenfeleink,
az elhalalozaskori Gsszeesés — amit ugye a leg-




Mexikdvaros nagyszer( kérnyezetet
jelent egy ilyen jatékhoz

Z =

t6bbszor latunk — kiemelten kriminalis lett. (Az

olyan aprésagokrél meg, hogy noha FPS-

nézetbdl jatszunk, és még sincs Ujratarazasi ani-
acionk, mar szét sem ejtek. llletve most mar

De még ha behataroltak és révidek is a
palyak (némelyik 6t perc alatt teljesithetd!|
még elmegy, a hangokkal és a zenékkel eg

A ROSSZ

A jatékmenet az, ahol a legcstfabb sértilést
szedte Ossze a jaték a tobbi valtozathoz képest.
Nem is tudom, hogy hol kezdjem — vajon az
egyetlen kiséré katonankkal, aki egy stlyos
agysériilt minden taktikai érzékével legtbbszor

ADVANCE |

hatat fordit az ellenfeleknek, vagy a nyilt utcan
letérdelve hizddik ,fedezékbe”, vagy azokkal az
ellenfelekkel, akik ennek ellenére sem képesek
még csak eltaldini sem? Szerencsére az alta-
latott teriileten szabadon kuldozgethetd
k, ha egyszer meglatja az ellenfeleket,
elképeszt6, mar-mar terminatori hatékonysaggal
épes rendet tenni kéztiik. Tobbek kozott ennek
Snhetden a jaték valami borzaszté kénnyl
lett, négy éranal semmiképpen nem fog tovabb
i i Raadasul van egy
beépitett csalas is a jatékban, még-
pedig az éjjellaté - ezzel a végte-
lenségig ellatni, és igy elhibaz-
hatatlanul vilagitanak az ellen-
felek...

&

oA jatekban szereplo
yalamenny

Mint arra mar utaltam, a jaté-

kot ezuttal kizarélag FP!

nézetbdl fogjuk jatszani,

nincs lehetéség kivaltani a

sokkal hangulatosabb kévetés
kamerara. Ebbél, na meg a
minddssze egyetlen segit6bdl ko-
vetkezik, hogy a taktikai részeket el-
felejthetjiik, egyszertien rohangalnunk kell

a lineéris palyakon, és ha valahol tul nagy kon-
centracidban vannak ellenfelek, oda bezavarjuk
a mi kis halalosztonkat. Az kilon idegesitd,
hogy emberiink képes a falhoz lapulni és onnan
kitekintgetni, mi viszont nem...

Sajnos, a multiplayer terén is hatalmas irtast vit-
tek véghez a fejleszték — eredetileg ugye ez volt
a Ghost Recon-ok legfébb erénye, itt meg oly
sok méas mellett a szégyentablan kapott helyet
ez is. Kezdjiik azzal, hogy osztott képernyés
vagy helyi halés multiplayer nincs, igy az eddigi
részek cslcspontjat jelentd kooperativ-médnak
blcstt mondhatunk. Aki abban a szerencsés

PLa

{oub arzenaljaba.

helyzetben van, hogy tud online jatszani PS2-n,
az jobban jér, ha megmarad a SOCOM 3-nél
vagy a Battlefield 2-nél — merthogy az talan mar
nem meglepd, de ezen a téren is gyengén mu-
zsikél a jaték. Csak nyolcan lehet jatszani, az
iranyitast atalakitottak az egyjatékos modhoz
képest, eltintették az amigy beldgd fegyver-
csovet, pontatlanabbak lettek az agyuk, a térké-
pek pedig alig nagyobbak, mint két zsebkendd.

ES A CSUF
jaték legnagyobb hibaja, hogy szinte
nincs olyan rész benne, ahol ne
) szaggatna elképesztéen. Komo-
Yu lyan mondom, PS2-n még nem
talalkoztam rosszabbul megirt
programkadddal, és erre még
az sem lehet mentség, hogy
egyes pletykak szerint a PS2-
es verziora alig néhany hénap-
ja jutott a fejlesztéknek. Ha
nincs kész a jaték, és szinte
jatszhatatlanul szaggat, akkor ne
adjak kil Vegyenek fel tiz embert,
kodoljanak még fél éven at, és ugy ad-
jak ki, ha legaldbb csak néha csékken le
idegesitéen a képfrissités — vagy ha ez tdl sok-
ba kertilne, akkor egyszer(ien mondjanak le a
PS2-es verziordl. Oszintén mondom, a végered-
ményt latva utdbbi opcidval szemben semmi-
lyen kifogdsom nem lett volna. Egyszer(ien
nincs olyan része a jatéknak, amely ne lett vol-
na mér tébb helyen, nagysagrendekkel jobban
megcsinalva. Sebaj; ti messzirdl keruljétek el az
Advanced Warfightert, abban meg reményked-
jlnk egydtt, hogy a Ubisoftnak nem lesz sok
ilyen huzasa...

neo.

GRAFIKA
HANG
CELETTARTAM () oo st e s

OSSZEGZES: Sokkal jobbra szé:

mitottunk! Ez igy nagyon kevés, és
ez kilonosen azért fajo, mert a §

tobbi verzio nagyszerdre sikerillt.

No mindegy, majd a kovetkezd § “
Splinter Cell, illetve Rainbow Six

kikoszorili a Tom Clancy nevén §

esett csorbat |
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PlayStation.2

WITH NET PLAY

FEJLESZTO

Négyeves k|hagyés utan mar csak par hetnylre vagyunk minden id6k

MULTIPLAVER GbbiSpoy Ihe fudjul S
ONLINE hogy ez mivel jar: a lakas Iegnagyobb tévéjét hideg i (ogjuk az
egész juniust, nem térédve az olyan aprésagokkal, mint az arala leg a

z természetesen most is igy tortént, és,
noha fel voltunk késziilve mindenre, a
program végiil meggy6zott minket. Az el6-
26 vebet, vagy a 2004-es Eurépa-bajnoksa-
got részek hil ul gyen-
gék és hangula“alanok voltak - ezekre |gaz volt, hogy
fogtak az el6z6 évi FIFA-t, racsaptak egy Uj log6t és
eladtak az eseménytdl fellelkesiilt millioknak. Ezuttal
nem ez a helyzet - egyreszl a koritésbe mlndenl bele-
adtak, masrészt pedig a is
méghozza meglepéen sokal.

irta: Infidel

Kezdjlik el6szor a koritéssel: a megvaltoztatott, sokkal
kénnyebben kezelheté menii mar 6rémét csalt az arcom-
ra, ami egészen addig ott is maradt, amig ra nem jottem,
hogy még mindig azt a borzasztéan idegesité mentési
rendszert hasznaljak mint eddig. Mindenre duplan ker-
dez rd a gép (Elmentsem a szemelyes adatokat? Es at is
irhatom az el6z6t? Es a jatékallast is elment-

sem? De tényleg elmenthetem?), ami kordil-

bellll az elsé meccset kovetben lesz ide-
gesit6; autosave-rendszer persze
nincs...

Na, most, hogy jél kidiihéngtem
magam, belevaghatok a dicséret-
be. El6szor is minden eddigi
focivébés jatéknal nagyobb a kina-
lat — ugyan kezdhetjik a kiizdelme-
ket régvest Németorszagban, az
igazabdl bejutott csapatok tarsasa-
géban, de az igazi izgalom, ha a se-
lejtez6ktdl vagunk neki a csatanak.
127 csapat vélaszthaté ekkor, raadasul
ilyenkor nem is csak az eredménnyel kell
térédniink, de a cirka negyven f6s keretet
is le kell csokkentenlink 23-ra. Ha mar a
szamoknal tartunk, ejtslink par szét a stadi-
onokrdl is: megkapjuk a 12 német stadiont,
illetve két-két mésik arénat mind a hat régio-
bdl, hogy a selejtezbket itt jatsszuk le. Az is
kuilon tetszett, hogy ellenfellinkrél minden
meccs el6tt megtudhatunk valami véletlenszerti
informéciét — ennek ugyan semmi értelme
nincs, de mégis j6 dolog, hogy most mar tudom
példaul, hogy Uj-Zélandon jut a legtobb kényves-
bolt egy emberre...

L)
¥, A vébémeccsek bemutatasa nagyon jol sike-
%o riilt, példaul minden mérk6zés elétt egy kis
videé keretében az (irbél zoomolhatunk le
a stadionra. Ott 6rjongd témeg, konfet-
tiesé és — meglehetésen rosszul kiné-
8 — lufik ezrei fogadjak legjobbjain-
kat. A virtudlis kamera a legjobb
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biintetéjog-szigorlat. Ja, még van valami - ilyenkor mindig megjelenik egy focuatek az EA-(oI'

szogekbdl mutatja meg az eseményeket; hol a tombol6
nézdk koztl, hol a labdara kézelitve hangsulyozza ki az
esemény sulyat. A visszajatszasok is sokat javultak az
el6z6 részekhez képest, raadasul meccs kdzben renge-
teg hangulatos kis kézjatékot lathatunk. Kiallitasnal az
egész csapat korbedllja a birét, mutogatjak neki, hogy
csak feldobta magét a galad ellenfél, szégletnél vad he-

e mi
kkolni!

velzetek
2 braziloknak

Megint...




Az esélyesek

A PLAY!
J6s0L

A mi legnagyobb kedvenceink a mar
obtszéroés gybztes, és jelenleg cimvédé

bra; alogatott tagjai, akik szerintiink
most is a legnagyobb esélyesei a tornanak.
Mellettiik a legnagyobb sansza altalanos
vélekedés szerint a csicsformaban levé
Messivel felallé argentinoknak van, de nem
szabad elfeledkezni az angolokrél sem - ha
Beckham most berugja a tizenegyeseket,
akkor idén akar a dontdig is eljuthatnak.
Eurépabél rajtuk kiviil a cseheket és a
németeket sztaroljak, de szerintiink a
Klinsmann altal iranyitott brigad a hazai
palya ellenére is hamar el fog vérezni.

lyezkedéseket lathatunk, rdaadasul a tizenegyes-
parbajokat is alaposan feldobtak. Kozelrél lat-
hatjuk a két jatékos arcat, koncentralasukat,

Del Piero utolsé vilagbajnoksa-
ga; reméljik, sikeresebb lesz,
mint az EB-szereplésuk...

kézben zlg a témeg, és rezeg a kezlinkben a
kontroller. A grafika egyébként nem javult észre-
vehetéen, az egyetlen kiilénbség a nézétér
megvaldsitasaban van, amihez megint egy Uj
megoldast vetettek be — kiilénéseb-

ben nem lett latvanyos, tgyhogy

ez felejthetd dolog. P

PLa

. A futballinnep 2

VALTOZASOK
Szerencsére nemcsak a
hangulat megteremtésére
figyeltek oda a fejlesztok,

de a jatékmenetben is
végrehajtottak kisebb val-
toztatasokat. Kapunk pél-
daul egy Uj tipust kon-
troller-kiosztast, ami a Pro
Evo-jatékosoknak fog igazan
kézredlini. Teliesen megvaltoztattak

a lévések rendszerét is: eddig ugye a 16-

Vvés ereje attol fliggétt, hogy meddig tartottuk le-
nyomva a Kér gombot. Mivel allitélag sokan tul
sokaig nyomtak, és nem tudtak golt I6ni, ez

k! Az EUrO]
.geoxfe\dolgoz jat
ansaga
\attal o

szeretete.
-

v

e

nrFo

. Bkon is megie:
my6kon 1S Dainoksé-

ek hangl:cr

nelyett itt 2 P

gorcika-

o\ arad a sport

7,

most mar nincs
igy, a l6vés ere-
jét kismillié sta-
tisztikabol (hely-
zetlink a labda-
hoz és a ka-
puhoz ké-
pest, a
jatékos
tulajdon-
sagai, fa-
radtsaga
stb.) auto-
matikusan
kalkulalja ki
a jaték, a
gomb nyomva
tartasaval pedig a
|6vés magassagat allit-
hatjuk. Mivel ha tll sokaig tart-
juk nyomva a gombot, az 0j
megoldas esetén is folé fogjuk
16ni a célt, szerintem nem sike-
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rllt tel-
jesen
elérni,
de egy
régi jaté-
kosnak
ez a val-
toztatas
nem
fog gon-
dokat
okozni. A
szabadru-
gésok és a
szogletek rend-
szere a FIFA 2006-
bél szarmazik, a ti-
zenegyeseket vi-
szont atalakitottak
kissé. A kis cstiszkan
egy folyamatosan
mozgé, apré vonalkat
kell eltaléini az optima-
lis I6vés érdekében —
ennek mérete és moz-
gékonysaga attdl fugg,
hogy milyen tapasztalt ja-
tékosrdl van sz6.

A sztarjatékosok kulon fi-
gyelmet kaptak; Roberto
Carlos példaul sajatos, ,tipe-
g6s” nekifutasaval l6vi sza-
badrugasait, Ronaldinho flikk-
flakkozik, Zidane pedig tgy po-
rég, mint egy dervistancos. Ko-
zel szaz jatékos kapta meg ezt
a kezelést; az 6 egyéni sta-
tisztikaik magasan feltilmul-
jak a tébbi focistaét, igy
aztan Owent és Robinhét
tényleg borzaszté ne-
héz utolérni,
Shevchenko és
Rooney pedig sebé-
szi pontosséggal
tiizelnek. Ossze-
sen nyolc kate-
goridba vannak
sorolva a szta-
rok, akiket
egyébként
a fejuk fe-
lett levé
kis csil-
lag is
jelol.
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A jatékmenet csak javara valtozott, am tortént
egy meglehetGsen szerencsétlen hiizas is: a ja-
ték igen konnyd lett. Gondolom, azért, hogy a
maskilonben nem jatszé, &m ilyenkor a progra-
mot kiprobald tomegek ne vagjak a falhoz a ko-
rongot, de szerintem icipicit tlzasba estek.
Professional fokozaton példaul az elsé mecs-
csemet 6:0-ra nyertem, kozel 80%-os labdabir-
toklassal — a kapusok valami elképesztéen
bénék lettek! A védSknek sem oszta-
nék kuléndsebb elismeréseket,
ahelyett, hogy azonnal kivagnak
a labdat a tizenhatosukrél, mint
a valésagban (és hozzate-
szem: mint az el6z6 FIFA-
kban), elkezdenek cselezget-
ni, bénazni. Komolyan mon-
dom, ennyi 6ngolt és védbk
altal okozott gélt még egy fo-
cis jatékban sem lattam.

GLOBALIS KIHIVASOK
Nem, nem a kérnyezetszennyezésrdl
és az olajmez6k kimertilésérdl van itt szo,
hanem egy Uj, ezeknél talan hangyanyival ke-
vésbé fontos jatékmaddrol, mely a Global
Challenge nevet viseli. Ebben kértlbelll negy-
ven régebbi meccset élhetlink at Gjra, minden-
hol kiilénb6z6 célokért kiizdve. Van, ahol egy-
szerlen forditanunk kell, mashol az a cél, hogy
bedllitsuk a térténelmi rekordként jegyzett 13:0-

A Woil 'Cup 2006 segitségével
ar meg magyar focistakkal
s |s elerhet]ukl N

szokasanak
den a World

amunk
Szpsp -5 verziot is

tesztelni tudjuk

s végeredményt (Uj-Zéland vs. Fidzsi 1981-ben,

¥ . ha valakit érdekel), mashol meg épp ellenkezé-

leg, a valédi eredményt kell elkertintnk. A f6
célkit(izés mellett mindenhol van két kisebb je-
lentéségli célunk is, példaul, hogy kapott gol,
vagy éppen sargalap nélkil Usszuk meg a hat-
ralevé id6t, vagy éppen legalabb két géllal kell
nyerni.

A j6 teljesitmény pontokat eredményez (ezeket
egyébként a rendes vb-meccsek alkalmaval is
gytjtégethetiink), ezeket pedig egy boltban
kolthetjiik el. Megnyithatunk koértlbeltl kétmillio
Nike és adidas-cip6t, ennél valamivel kevesebb
labdat, illetve régi mezeket, éreg jatékosokat
(pl. Zicot, Pelét, Ravellit, Koemant és
Beckenbauert), no meg kulénleges csalasokat.
Ezek kozll mindenképpen ajanlom az Invisible
Wall elnevezéstit, amelynek eredményeként a
labda visszapattan a palya szélén — nincs tébb
bedobas, széglet és kapuskirigas! A baréati
osszeroffenésekre talaltak ki a Lounge-maédot,

ahol egymas orszagait és ismeréseink gyulo-
letét lehet megszerezni a j6 szereplés-
sel.

av!

lnro

A World Cup 2006 sokkal jobb
lett, mint azt legpesszimistabb
perceinkben vartuk. Az EA
most kevesebb mint fél év
alatt harom focis jatékot adott
ki, és elmondhatd, hogy minc
teljesen mas stilusu lett, ami
mar 6nmagaban is elismerésre
mélto teljesitmény. A focivébék
/ hangulatat sikerult elkapni, és ren-
geteg megnyithatd bonuszt is kap-
tunk (igaz, ki a csudat motival, hogy ki-
bontsa a 237. adidas labdat...?), és valamicské
a jatékmenet is fejl6détt. A borzalmasan kény-
nyUivé tett jaték azonban mar nagyon nem tet-
szett, és azt sem igazan értem, hogy ha selejte-
z6- és csoportmeccsek lemodellezésére akadt
id6, akkor a klasszikus vébédéntéket miért nem
kaptuk meg — elvégre az azért sokkal tobbeket
motivalna, mint mondjuk egy 1981-es selejtezé
mérk6zés Kanada és Costa Rica kozott... Az vi-
szont biztos, hogy ennél hangulatosabb felké-
szitést nem kaphattunk volna a vilagbajnoksag-
ra — mi mar most elhataroztuk, hogy minden va-
16di meccset le fogunk jatszani e program segit:
ségével!

platfomra
kove\kelo

GRAFIKA Olyan, mint az eddigi részek: szép
HANG Feljavitott kommentér és szurkoldi hangok
JATSZHATOSAG Profiknak talén il kiinnyi lehet

ELETTARTAM A vilagbajnoksag végéig biztosan kitart

OSSZEGZES: Forradalmi val-
tozasok nincsenenek, de erre
nem is vartunk; viszont a han-

gulat az valami fenomena
lett, és egy ilyen jatéknal az a
lényeg!



Uj trendmagazin!
Digitalis kultuira,
stilus, életmod!

Keresd
a hirlaparusoknal!
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Valésziniileg kevesen tud]ak hogy mar az eredeti, 1986-ban megje|em Outrun |s egy mara
Yu Suzuki is szi a
gendassa valt Shenmue, Virtua Cop es Vlrtua Flghler sorozatait; bar igaz, mar az Oulrun is

te. Mint kor

m Outrun 2006:
4 COAST TO COAST

% Tlzpiros Ferrari, gyonyori nd -
mi mas kellene még?

a valt jaté nevét dicsér-

kezdte

csak ulana alkotta meg le-

tékter is. Az
lett tovabbra is életképes, sét, az év egyik

z alapkoncepci6 végteleniil egy-
szerii. Adott egy szupergyors Fer-
rari egy gyonyori szoszkével az
anyosiilésen, és otpercnyi felh6t-
len szaguldasra tokéletes, soksa-
vos, valtozatos palyasorozat. Indulo helysm-

hogy a jaték

felturbo6zott grafika mel-

és autés programija lett.

SEGA ELETERZES PS2-N

A jatékmenet, mondanom sem kell, teljesen ko-
veti a Sega arcade autéversenyeinek vonalat,
azaz a félelmetes sebesség mellett semmilyen
valésaghliségre ne szamitsunk, bar ezt senki
nem is varja el ett6l a cimtél és kiad6tol. Gyak-

niink
tengerpart, de ennek végén valaszthalunk a
két tovabbvezeté Gt kozil, melyek végeén is-
meét djabb és Gjabb valasztasok alapjan sza-
tovabb a G palyakon. A
bal elagazason tovabb haladva mindig egy
kicsit kdnnyebb palyaszakaszra jutunk, mig
jobbra tovabb siivitve valamivel nehezebb
lesz, de a helyszil mindig folya-
a A tizenot harom-
sz0g alakot alkotva helyezkedik el egymas
melleﬂ |gy az utvonalunktol fuggo utolsé

ran akar haromszaz kilométer/éras sebesség
mellett, sok szaz méteren at, teljesen keresztbe
fordulva, farolva kell keriilgetniink a forgalmat
és ellenfeleinket. Autonk félelmetes gyorsulassal
rendelkezik, fékezniink csak ritkan kell, apro
koccanasok szinte egyaltalan nem hatnak rank,
tehat tényleg minden a felh6tlen szaguldas él-
meényének lehetd legteljesebb kiteljesedését
szolgalja.

Onmagaban ez kicsit sekélyes jatékmenetnek
tlinhet, de a fantasztikus audiovizualitas tényleg

is eljut-
ha(unk.

toké é teszi az élményt. A Sega jatékok
PS2-re torténd atpartolasa utan most mar be-

vallhatjuk, hihetetlentil irigyeltiik a Dreamcast és
elédjeinek szuper élénk, vidam, segas grafika-
jat, amilyenhez hasonlot se képes alkotni mas
kiado. Az Outrun is szinte kizarolag élénk, vi-
dam szinekkel rajzolja elénk a mesés tajat, ami
valahogy valami egészen kiilonés életvidamsa-
got araszt. Komolyan mondom, ezt a jatékot al-
kalmazni lehetne depresszids betegek kezelésé
re is. A zenék — melyek egyébként az eredeti

20 forintos szaguldas I /

EGYENESEN A
JATEKTERMEKBOL

idejében maga volt a
csoda, az elsé igazan népszerii autéver-
seny, ami féleg addig elképzelhetetien vek-
toros grafikajaval vette le labarél a jatékter-

b a PC- és Com-
ékgép egyébként

mi kézdsséget, majd kés
modore-tulajokat is. A j;
hazankban is héditott, egy huszforintos ér-
mét mindenkinek megért az étperces, addig
soha nem tapasztalt sebességélmény.

-d



SAN FRANCISCO
NEW YORK

Outrun Gjrahangszerelt valtozatai — szintén ra-
tesznek egy nagy lapattal a hangulatra: fantasz-
tikus, vidam, leirhatatlan segas priintydgéseket
fogunk hallgatni szaguldozas kézben.

MINDENT A LANYOKERT

A sima jatéktermi mod mellett a kor kévetelmé-
nyeinek megfeleléen helyet kapott tébb tgyne-
vezett karrierméd is. Az egyszeriibben csak k-
16nb62z6, egyre nehezedd palyakon kell mindig
az élbolyban végezniink, mig sziviink hélgyé-
nek elhéditasakor a kisasszony legvaltozato-
sabb kivansagainak kell megfelelniink. A sima
versenyek az elsé két szériaban nevetségesen
konnyek, az utolso kettében viszont igencsak
meggy(lik majd a bajunk az elérehaladassal,
melyre egyébként tobb lehetéségiink is lesz.

A masik harom, ,hélgyelkapraztaté mod” talan
a legérdekesebb része a jatéknak. A mar bemu-
tatott tizen6t palya kézt szaguldva kilonb6zé ki-
vansagoknak kell megfelelniink, teljesit-
ménytinket pedig AAA-tél E-ig tartd
skalan értékeli a mellettiink Gl le-
anyzo. A cél, hogy legalabb A-s
atlagl értékelést szedjlink 6sz- {
sze, ekkor teliesen megnyilik S e
szamunkra a hélgyemény szi- Y
ve (meg talan egyéb testré-

sorozatnak. A kivansagok kozott az egyszert
,ne karambolozz”, ,hagyj le mindenkit” és ha-
sonl6 kérelmek mellett olyan kihivasokkal is ta-
lalkozni fogunk, hogy gy(ijtstink Gssze minél
t6bb, az Uton elszért érmét, Ussik el a megjele-
né szellemeket, gorgessiik minél tovabb a pa-
lyan megjelend orias strandréplabdat, vagy
hogy kertiljiink el egy meteoresét...

Igen, elég érdekes feladatok, de ezek a csacs-
kasagok tokéletesen passzolnak a jaték vilaga-
hoz, mely a legkevésbé sem veszi komolyan
magat. Szintén jopofa, mikor minél hosszabb
szakaszon kell faroltatnunk auténkat, keresztez-
ni a kocsik kozott megjelend sugarakat, vagy
egy bizonyos sebességhatar f6l6tt maradnunk.
A feladatok nagyon Gtletesek, mindéssze két
problémam volt velik. Egyrészt nem értem, mi-
ért kellett mell6zni az el6z6, csak Xboxra megje-
lent Outrun rész szintén nagyon jépofa feladata-
it, masrészt nem teljesen vilagos, miért kel-
lett helyenként ennyire kdnnytire venni
a figurat. Mivel sebességtink szinte
egyik feladatnal se szamit, egé-
szen nyugodtan lelassithatunk
annyira, amennyire nem szé-
gyelliink, igy pedig roppant
konnyt akarmit eltalalnunk

szei is...), mi pedig nekiugor- teszt csak Kove o= vvag‘y.ellferfjlnﬂlnk. mégis ma-

hatunk a kévetkez6 kihivas- e“ezs,gmunkl:u;n v@[halo.t ximalis értékelést fogunk kap-
5 : azt elaruljuk: inden ni a szakasz végén. Nagyon
, amit 2 pS2-es jo lett volna, ha a program fi-

% d s
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gyelembe veszi a sebességet is,
mert igy kicsit kénnyd ,csalni”.
A program egyébként tartalmazza a
két évvel ezel6tti Outrun 2 mind a tizenét
palyajat, a fejleszték pedig még egyszer ennyi
Uj szintet csaptak ehhez hozza. Valamennyi
helyszin tényleg fantasztikusan élettel teli és
igen jol néz ki, egyarant iszonyatosan hangula-
tos a piramisok labanal, a napstitétte tengerpar-
ton, vorossziklas hegyek kdzt naplementében,
neonfényes varosban és tolgyfaerdé arnyéka-
ban szaguldozni. A palyak kicsit poligonszegé-
nyek, de ez csak lelassitasnal ttinik fel, ahogy
az alkalmankeénti képfrissitési sebesség leesése
is csak a gyakorlottabb jatékosoknak szur szemet.

Ugyan |ehetGségtink van interneten keresztil
akar 6t versenyz6 ellen is foldig nyomni a gaz-
pedalt (a jaték érdekessége, hogy az online
jatékmaod fejlesztését egy teljesen kulén csapat
végezte, egyébként igen jol), a hazai szokaso-
kat figyelembe véve egy osztott képernyGs ja-
tékmédnak sokkal tobb hasznat lattuk volna.
Valamelyest karpotol érte a programban helyet

kap6 mérhetetlen mennyiségii megnyithat6 ext-
ra: a palyak kilénb6zé valtozataitdl kezdve a
mindenféle zenéken, mixeken at az autokig min-
dent megvasarolhatunk kell6 szamu levezetett
mérfold utén.

RELAXACIO

Oszintén szdlva barmennyire is jol sikerilt az
Outrun feldjitott verziéja, én egyhuzamban egy-
két éracskanal tobbet nem tudtam vele jatszani.
A specidlis jatékmodok kozel sem jelentenek
megfelel6 mértéku kihivast, szazadszorra pedig
mar igencsak unalmas végigrepeszteni ugyan-
azon a végetelentil konny, tengerparti palyan.
Mindezekkel egylittvéve persze igy is egy fan-
tasztikus kikapcsolddast nyujté programrél van
sz0, csak éppen 6nmagaban nem elégséges
egy komolyabb jatékos kielégitésére. Két kor
Devil May Cry, vagy God of War koz6tt remek
levezetésként szolgal, és a csalad barmely se-
bességtdl nem zsigerekbdl irt6z6 tagja élvezet-
tel fogja jatszani.

a
ELETTARTAM Még évek multan is ledlink majd elé

0SSZEGZES: Egy igazi kuriozum-
szambamend jatéktermi autover-
seny végre a Playstation 2-n is
elérhetd. A valtozatos jatekmodok
és az onfeledt szaguldozas bar-
mikor képes kikapcsolni és felvidi-
tani, még ha csak ot percre is
dlink le elé.
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PlayStation.2

Wit NET PLAY

i & £

Full Spectrum Warrior:

TEN HAMMERS

aP yul, az arannya valtozik. A Mercenaries a tavalyi év legnyereségesebb eredeti jatéka lett, a Star Wars
Battlefront a LucasArtsnak, a Destroy All Humans és a Full Spectrum Warrior elsé részei pedig a THQ-nak hoztak millibkat. Jelenleg

hat jatékon dolgoznak.

elative kevés olyan sikeres jaték
van a PlayStation 2-es palettan,
amirél eimondhatjuk, hogy erede-
tileg masik platformon volt sze-
rencsénk megismerni. A Full
Spectrum Warrior ilyen, az eredeti valtozat
PC-re és Xboxra jelent csak meg, &m a foly-
tatast mar mi |s izgatottan vérhattuk A ren-
geteg szil mar y
brigad ismét felvehette a fegyvert, és bebizo-
nyithatta, hogy akciéjatékbdl is lehet tjszer(it
alkotni - azonban azt mar most kijelenthetjik
(hogy kedvenc széfordulatommal éljek),
hogy nem sikeriilt igazi folytatast letenni az
asztalra. A Ten Hammers leginkabb olyan
mennyiségii - és minéségli - ujitast tartal-
maz, amelyeket par éve még kiildetéslemez,
vagy mondluk ndeluxe gold version” kiadas
for viszont, most
mindezt teljes aron kapjuk meg.

INNOVACIO, ELOSZOR

Akik ismerik az eredeti jatékot, azok bizonyara
unottan fognak tovabb olvasni, de akik ez idaig
nem taldlkoztak a cimmel, érdemes elmagyaraz-
ni, miért is nevezték sokan ,innovativnak” a
Pandemic alkotasat. Az alapétlet, miszerint rea-
lis kérilmények kozétt kell kiirtani az agresszo-
rokat, kézel sem nevezheté Ujnak — kis tulzassal
errdl szl az utébbi tiz év jatékainak fele. Azon-
ban a Full Spectrum Warrior elrugaszkodott a jo
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Greg, reflexekre tAmaszkodo 16vél- A folytatds — amelyet én mostanto|
dozésrdl, és a jatékost afféle LV I\ kizérélag kiegészitésnek vagyok
passziv stratégaként alkalmaz- PLax:_; hajlandé nevezni — nem tér el
ta. Volt két, kiilénbozd felsze- A nagy elédtdl, lényegében szdl
relésti tagokbdl allé csapa- va minden marad a régiben. /
tunk, ezek kdzétt barmikor grafikai megoldas a j6 6reg
valthattunk, és araszolva, opti- PS2-re mar éppen hogy csak
malis esetben a falhoz lapulva megliti a lécet, kis tulzassal é
haladhattunk elére a veszélyes LY Humans! esetében ve nevezhetjik csak kozépsze
utcakon. A tlizharcokba a jaté- PS2-re.

kosnak gyakorlatilag semmi joga \ ./
nem volt beleszdIni, viszont megad- -
hatta a csapatanak a kdvetendd taktikat,
a helyezkedés maédjat, hogy merrdl varjak az el-
lenfelet; egyszéval - kis tllzassal élve - a lénye-
gi részen kivil barmit. Erdekes szituaciot terem-
tett, hogy a jatékos az ,agyéval haladt elére”,
mikdzben maga a program az 6 reflexeinek ki-
hagyasaval zajlott a maga kis medrében, egy
szép metaforaval élve olyan volt, mint egy
egész éjszakas eldjaték, kellemes, de azért ké-
zel sem kielégitd.

.den sorozaténak ké-

zlinek a folytatasai,

Italaban mér PS3-ra,
" de a Destroy All

Pandemic min- ‘

ATHQ aital rendelkezéstinkre bo
képek egy hangyanyival jobban fié:
kr. mint amit a tévénkenattunk..




A torkelatt(iz kicsit lecstszott...

riinek. Kissé ronda, de azért hangulatos helyszi-
nek (kitalélt arab orszég, CNN-rél ismerds hely-
szinekkel). A hangokkal ezuttal sincsenek prob-
lémak, flleim ugyan a valésagban nem szoktak
hozza a harctéren hallhaté massziv durrogasok-
hoz, de a filmek alapjan meglehetésen redlis az
Osszhatas. Zene ugyan van, de lényegében a
héborUs jatékokban mar unott ,hésies dicshim-
nuszok” zengenek a héattérben, igazabol semmi
figyelemre mélté. Ennyivel meg is oldottuk a
kuls6ségek kotelez, de untaté részleteit, és
vesslik bele ma-

gunkat ab-
ba a részbe,
ami ezt a ja-
tékot a

% AMERICA'S ARMY

A PANDEMIC VERZIOJA

Létezik egy legenda, amely ugy sz6l, hogy a
Full Spectrum Warrior eredetileg nem is ja-
téknak késziilt. Tortént egyszer, hogy egy
hadsereg képviselGje be-
dohoz, ezt

pedig mosolygott,
és azt mondta - latva a felbukkané zdld-
hasuak tucatjait -, hogy legyen! Azonban,
menetkozben kideriilt, annyira j6 anyagot
hoztak 6ssze a sracok, hogy nem lehet bel6-
le kihagyni a tomegeket, ezért butitottak, at-
formaltak kicsit, és megsziiletett a Full
Spectrum Warrior, a jaték, amelynek folytata-
saro6l most folytatunk éppen diskurzust.

A Ten Hammers iga-
zi a csemege a taktikai
elemekkel kibovitett
harci szimulatorok
kozott.

tobbi folé emelheti, azt, amiben sikertlhetett
megvaltoznia.

MEGINT UJITANAK?
Lényegében szdlva a késziték megprobaltak el-
rugaszkodni a jatékost passzivitasba helyezé
elemektél, mindezt tigy végrehajtva, hogy az
el6z6 rész szerelmesei ne érezzék megcsalatva
magukat. Az eredmény egy joval interaktivabb,
azonban még mindig erésen a jatékos agyte-
kervényeit megdolgoztaté program lett. A valto-
zas mindenesetre nem drasztikus, Iényegében
arrél van sz, hogy - az aktivabb 16v6ldozés he-
lyett — immaron tébb lehetéséglink van bele-
szdlIni a jatékmenetbe. Csapataink példaul most
mar osztédassal szaporodnak, ezaltal alkotva
t6bb kisebb, de még mindig hatasos egységet,
akiknek immaron szimultan adhatunk parancso-
kat, csokkentve az el6z6 részben bizony elég
sokszor jelentkezé unalmas uUresjaratot. Szoro-
san kapcsolddik a téméhoz a felfedezés, amely-
nek hatasara egyik katonank bevallalja, hogy
korbeszaglaszik a harcmezén, ezzel csdkkentve
az ismeretlen terepre valé behatolast altaldban
koéveté mészarlas mértékét. Ha ez pedig mind
nem volna elég tjdonsagnak, a kor kévetelmé-
nyeinek megfelelve immaron megjelentek a jar-
mlvek, amelyek megvaldsitdsa ugyan hagy né-
mi kivannival6t maga utéan, de legalabb a Full
Spectrum Warrior-széria is elmondhatja magéa-
rél, 6 is tud ilyet. Ugyan teljes higgadtsaggal ki-
jelenthetjik, hogy a kotelezd, egyjatékos kulde-
tések soran jelentkezd beleerdltetett alkalmaza-
son kiviil maximum mozgé pajzsnak van értel-
o -

»-

me hasznalni a pancélos bestiakat, és a taktikai
er@sséguk is kimerdl annyiban, hogy rakdldjik
az ellenfél hasonlé gépei ellen, de igazabdl na-
gyon sok vizet nem zavarnak se pro, se kontra.

BUTASAG

Az egyetlen komoly negativum egyértelm(ien a
mesterséges intelligencia, illetve, hogy ponto-
sabban fogalmazzunk, annak hianya. A problé-
mét az ellenfél jelenti, a készit6k sajnos a mar
évek Ota bevalt szisztémahoz ragaszkodtak, mi-
szerint nem a minéség, hanem a mennyiség a
lényeg. A rank ronté agresszorok ugyanis bu-
tak, mint a féld terhe, cserébe annyian vannak,
hogy néha még megszamolni is komoly munka,
nemhogy kiirtani, plane kozvetetten. Mert —
kulcsszot talaltam kérem szépen — a hozzam
hasonlé adrenalin-6riilteknek ez a jaték még
mindig igéretes, am tulsagosan is passziv
menetet kinal. Az el6z6 felvonas rajongoi elége-
detten nyugtazhatjak, hogy kis mértékben javult
a helyzet, és a nyugodtabb vérmérsékletli jaté-
kosok is adjanak neki egy lehetéséget! Ossze-
gezve: nem sikertilt teret hoditani, de az eddigi
rajongdk ismételten remekdil fognak szérakozni,
és ezt vehetjik akar sikernek is.

GRAFIKA Elnagyott igén Jarmivek, palyak

HANG
JATSZHATOSAG
ELETTARTAM

A l6voldozés j0, a zene a szokdsos
Pokoli szérakoztatd, ha elviseljik
Van multi, de a single is jo ideig eltart

OSSZEGZES: Nem remegtette meg
a foldet, és nem valészind, hogy
tomegekben fog (j rajongokat von-
zani a Ten Hammers, csak olyan,
mint az alapjaték. A régi rajongok-
nak kotelezd, az 6ckodoknak pedig
nem ettdl fog megjonni a kedve, de
szlrakoztato, és ez a lényeg.

L ay 2006105 - 39




ZrLayv:

PlayStation.2

GregS

irta;

os, a filknak egyelére sajnos
nem sikeriilt kiismerniiik a PS2
programozas: z utcai, GT ver-
senyekre hivo jaték stilusaban
ugyan nagyban hasonlit az el6z6
szamban tesztelt Toca 3-hoz, de jocskan el-
marad annak szinpompas, hangulatos lat-
vanyvilagatél. A terep eléggé kopar, faké
és szemcseés, valamint nem is til valtoza-
tos, az autdk kidolgozasa és térésmodellje
pedig egy nagysagrenddel marad el a Toca
3-ét6l. Az 6sszkép azért nem rossz: az igen

A taj egyelére nyugodt, de a
tavolban mar bégnek a motorok
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Evolution

Az olasz Milest ERT jaté

lja: harom Superbike résziik

PC-n, a korabbi zsenialis Screamer-trilégia, valamint az xboxos Racing

mind

mind y a kon-

kurenciat, igy izgatottan vartuk a csapat i

kidolgozott arnyékok és fényhatasok sokat
dobnak a latvanyon, a tisztan varosi, rovi-
debb palyak pedig hatarozottan szépen
mutatnak.

A grafika persze nem minden, és ennek héla a
jaték még ilyen atlag koruli grafikaval is kima-
gasléan teljesit. Az iranyitas egyértelmiien szi-
mulator-k6zeli: nagyon pontosan kell ismerntink
és jorészt csuisztatas nélkil kell hasznalnunk a
palyak iveit, precizen be kell I6niink a féktavol-
sagokat, mert bizony kegyetlendil kicsiszunk a

tékban sem
deam
dik.

N

i
. |

y

susnyasba, ahonnan nem egyszer(i visszaver-
gédniink. Raadasul két komolyabb Utkézés
utan teljesen tropara megy auténk, igy nem
csapkodhatjuk felhétlentl mindenféle betonfa-
laknak kasztninkat. Erdekes, hogy a szigor(i
amortizaciét menet kdzben nem igazan érezni:
szerintem minden esetben vagy 100 %-osan
tzemelt a kocsim, vagy azonnal fel kellett ad-
nom vele a versenyt, nem voltak koztes allapo-
tok, mikor lassabban gyorsultam volna, kiment
volna az egyik sebesség, vagy mondjuk
valamerre félrehtzott volna a kormany.

SZIMULATOR
TAPASZTALTAKNAK
Sajnos, a programban
csak egy nehézségi szint
6dszer mako- kapott helyet, ami raadasu
elég hlzésra sikertilt: mig
_,/ mondjuk a Toca 3-ban ma-
sodszorra szinte minden ver-
senyt megnyertem, itt igen alaposan
ki kellett ismernem minden egyes palyat a gyé-
zelemhez. Elég egyetlen kicslszés vagy beton-
fal-csok, és maris bcsut mondhatunk a dobo-
gbnak. A nehézségen kicsit enyhitve a jatékban
helyet kapott egy Prince of Persia-szer( idévisz-
szatekerési lehet6ség: a haromsz6g gombot
nyomva tartva szépen visszatekerhetjik magun:-
kat a szerencsétlen balesettink el6tti id6pontra,
és Ujbdl megprébalhatjuk bevenni a gondot
okozo kanyart. Az 6tlet eleinte nagyon tetszett,
de sajnos a gyakorlati megvalésitas nem a leg-
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jobban sikertlt. A probléma az, hogy a legelsé
hasznalat utdn néhany masodpercre korlatozo-
dik az idétekerési lehetéségiink, ami pont arra
elég, hogy visszanézhessiik, ne pedig korrigal-
juk korabbi hibankat. Tanulsag: az Evolution GT-
ben meg kell tanulni vezetni, és ki kell ismerni a
palyakat, mert versenyenként legfeljebb egy ko-
moly hibat engedhetiink meg magunknak.

A karriermdd egyébként igen valtozé nehézségi
szinten mozog: par versenyen minden tovabbi
nélkul, tiz-tizen6t masodperces elénnyel tudtam
elsé lenni masodik alkalommal, méaskor pedig
szinte esélyem sem volt utolérni az élbolyt.

RPG-ELEMEK ES PSZICHIKAI HADVISELES
Sofériink ugyantigy fejlédik, mint barmelyik
RPG f6hése. Tapasztalati pontokat szerez,
szintet 1ép, ami utan par képessége automati-
kusan jobb lesz, néhanyat pedig magunk fej-
leszthetlink tovabb. A szinte magéatél értet6dd
jobb gyorsitas, lassitas, iranyzék képességek
mellett példaul emberkénk hibakontrolljat is ja-
letve, ami a jaték legnagyobb poénja, ,strapa-
birasat” is. Ha viszonylag szorosan kovet egy
ellenfellink, automatikusan idegesek lesziink:
hallani kezdjik sziviink luktetését, kicsit nehe-
zebb iranyithatjuk kocsinkat, majd egy id6 utan
a palya kis id6re teljesen elmosédik eléttiink

Természetesen mi is élhetiink a pszichikai had-
viselés eme moédjaval: ellenfeliink idegrend-
szerét lassan fel6rli, ha folyamatosan mogotte

& haladunk, hibazgatni kezd, és mikor teljesen

leapasztjuk a kocsija felett lathaté vonalkat,
szinte biztos, hogy valami fatalis hibat fog véte-
ni. Egy-egy ilyen megmozdulés szépen néveli
tapasztalati pontjaink szamat is, de minden
mas latvanyos megmozdulast is dijaz a prog-
ram: bénuszt kaphatunk a szép el6zésekért, a
csUsztatasokért, a legjobb korid6kért és szinte
minden értékelhetd akcionkeért.

Az éjszakai versenyek mé
izgalmasabbak 5 .

Az igazi jutalom sz(ik ruhaban
var rénk versenyek utan

Technikai szempontbdl a jaték nem egy kima-
gaslo darab, amit egy els6 PS2-es jatéku csa-
patnal teljesen meg lehet érteni, a jopofa Ujita-
sok pedig tényleg bGségesen karpotolnak a lat-
vanyért. Ami igazan zavart engem, hogy, bar na-
gyon j6 a sokféle verseny kézben is lathato tajé-
koztato, a rengeteg mindenféle kijelz6t6| szinte
alig lattam helyenként a palyat, és az ellenfelek
feletti vastag csik és névkijelzés is roppant illi-
ziérombol6 egy id6 utan. Ezek kikapcsolasara
pedig sajnos nincs lehetéségiink. Szintén nem
értem, miért kell egy f6leg tapasztaltabbaknak
késziilt program atugorhatatlan gyakorlé médjat
a legelemibb alapdolgok rész| ec ésével

melyest lerontja a kopottas grafika és néhany
apro, frusztralé hianyossag. Mindezek mellett a
jatékot batran ajanlom akar a Gran Turismo-
sorozaton nevelkedett tirelmesebb sebesség-
maniasoknak is.

L av:

GRAFIKA Elnagyolt autdk, étlagos pélyak
HANG Korrekt motorhangok, alig kiting zene
JATSZHATOSAG A palyakat és kocsikat is ki kell ismerniink

ELETTARTAM A karriermdd alaposan meg fog izzasztani

kezdeni: a nagy 6reg regélése még videdkkal
tarkitva sem sikertilt valami izgalmasra.

Osszességében mindezek mellett végiil egy
nagyon jol iranyithatd, kihivast jelentd, 6tletes
vjitdsokat is tartalmazé szimulator lett az
Evolution GT, melynek 6sszképét sajnos vala-

{o] ES:  Technikailag
ugyan megkézeliteni sem tud-
ja a GT-sorozatot, viszont a
jatékélmeény nagyszerd. A meg-
lep6 RPG-elemek szintén sokat
tesznek hozza az élvezethez.
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A Crystal Dynamics 1998-ban a frissen alakult Eidos egyik elsé felvasaroit csapata volt.
A kaliforniai kristalyos fiuk felelések tobbek kozott a fantasztikus, egyedi latvanyvilagi
Pandemonium platformjatékokért, és a vampiros akcié-sorozat Legacy of Kainért.

: -
kar a Tomb Rai(_ier—sorozal egyll(fm Iege’n-
das statuszara is utal!latna az dj rész ci-
me: az 1996:ban megjelent a!(t.jlo-plag- :
formjaték stilust teremtett, millick prébal-
tak keresztiilvergédni a végelathatatian
katakombakon a formas hatséja néi Indiana
Jonesszal, aki nem kevés himnemii jatékosnak oko-
zoft dlmatlan éjszakakat — a hatalmas, igen nehéz pa-
lyaknak koszonhetéen pedig par falhoz csapkodott
kontrollert is. Az elsG, fantasztikus Tomb Raider utan
a:széria lassi hanyatlasnak induilt, csak a negyedik * /
rész egyiptomi kdérnyezete tudta atmenetileg vissza-
hozni a fantasztikus hangulatot - sokak szerint itt
* kelleft volna abbahagyni a sorozatot. Az Eidos vi-
szont nem hagyta parlagon heverni a fej6stehe-
net (micsoda csodéas képzavar!), ami a Lara fi-
atalkori éveire visszatekinté Chronicles utan
. arémesen gyenge, mar PS2-es Angel of &
| Darknesshez vezetett. A Legend fejlesztésé-
T zdetén aztan ismét letette a nagyes-
kit a kiadé: mindent Gjragondoinak, Gj csa-
pat kezébe adjak a munkat, bevonjak az

Gregs

irta:

legutébbi epizéd minden idegesité és
marhasagét: nincsenek tobbé beszélgetds, lo-
részek, nem kell Lara tulajdonsagainak fejlesz
foglalkoznunk; a hangsuly ismét az egzotikus ta
fe Zesen és meghdditasan van. Ez!
elsésorban akrobatikus ugrasok segit
ségével tehetjilk meg, de gyakran
fogunk csimpaszkodni, félelmetes
magassagokban kuszni, elsére
elérhetetlennek tind helyekre e
jutva ezaltal. Sz6 mi sz, van a
dolognak egyfajta igen erés
Prince of Persia-érzése, de az
akrobatikazas mellett itt elég
erés a logikai feladvanyok és 16
d6zés szerepe is. Az iranyitas
zetes félelmeinkkel ellentétben -
lett tlsagosan leegyszertsitve,
omatizalva, de a nehézség azért
eskan elmarad a korabbi részek
nagy precizitast igénylé mutatvé
nyaitol. Alig fogunk igazan
nagy pontassagot megké:
Vetel6 ugralés résszel ta
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IZARA CIRUE Y
¢ A helyzet biztato, vagy felszlro-
dunk a kapuvasra, vagy megol
minket a 220...

o -
zognak, szérnyen bénan céloznak, ;&nﬁd@l-)
nak Gssze, és alig sebeznek valamit, szinte
semmi kihivast nem jelent lemészaralni 6ket ne-
héz fokozaton sem, a négylébtak Al-ja pedig ta-
1&n a legelsé TR-részb6l lett atvéve. 5 4

Jopofa, hogy vetédéssel ledonthetjiik a labukrol
ellenfeleinket, és az idézitett granat is hasznos
ujtas, de gyakran nagyon hianyzott egy kézel-
harci gomb, hogy jé! fejbe kélinthassam a rossz-
arclakat a fegyvertussal — fleg ugy, hogy 6k ezt
néha megtették velem. A kamerakezelés példa-
értékiien lett megoldva: mindig pont ideélis ta-
volsagbdl lathatjuk Larat, soha nem fordull el6,
hogy énhibamon kivil ne lattam volna ‘egy ellen-
felet, vagy hogy merre s kéne tov bﬁ ug;anom

Lara ezlittal motorra is pattanhat - ilyenkor elsé-
sorban nem a'szaguldozas a célunk; hanem
hogy-biztonsagban veglger;unk a korantssm ve-

nyos ugratasok kozben
s7eg6d6 kéretlen diszki
kézre all6 itt is,
mal van Pehet of

Obbet - bar igy legalabb a program
ékeleméhez hasonléan, megma-
radtak kellemes, ritka frissitéként.

Az emlitett jatékelemek szinte tokéle-
- 3 tesen lettek kombinélva, sohasem
lalkozni, de azért oda kell figyelni a éreztem tehernek egyik palyasza-
magasban torténd hosszas szalté- kaszt sem. Pont akkor, amikor Kicsit
zéasok kozben, foleg a jaték maso- /4 « raunnank valamelyik részre, jén egy
dik felében, ahol gyakran hamar 4 4 — teliesen mas jellegli szakasz, igy a jaték
leomlé falakrél, peremekré| kell to- . elejétdl végéig izgalmas és valtozatos marad.
vabbrugaszkodnunk. . Ehhez tokéletesen asszisztal a folyamatosan
Valtozé kérnyezet: hét-nyolc kilonbozé hely-
Ezek a részek teszik ki a jaték tiinyomo ré-
szét, kapcsolé- és kulcskereséssel egyalta-
|an nem kell bajlédnunk, de azért helyenként
ugyancsak | kell nézntink, merre és ho-
gyan mehetnénk tovabb. Leghasznosabb
felszerelési targyunk a kivethetd csaklya,
amivel nem csak alkalmi kotélhagesot
hozhatunk létre (felmaszva vagy l6balva
magunkat tavoli helyeket érhettink el),
de ezzel hizhatunk kézel magunkhoz
kilénboz6 tereptargyakat. Ez igy alap-
d

Y
lydn példaul izz6 parazstengeren juthatunk ke-
. I, csaklyank segitségével tigyesen htizo-
‘dabozokat. Néhany otletes, a jaték fizi-
o e makoank, A VALODI LARA 2 Ittabizonyiték: a tetovalt
. 4 rosszkisalanyoknak is
5 & van jovéje

BUOTOR:: o | SZEXI KARIMA

isztoly nélktil: a rosszfilikat alta-

ar?‘g:plz rkt?tz'lfre'gt\i(v erl{nl;ke! ¥ Az eddigi évek iobl_:-rosszahb Lara modell-
L p S 2 e‘o PrELEOmO jei utan ismét 4j hélgyet készénhetiink a
gyelmez6 eszkozt is alkalmunk lesz ma- z6ld(es barna) topban, mégpedig a 21 éves,
Z venni. A célzas automatikus, mi csak a képest is i Kari-
lehet6sen buta - célpontok kozott valto- ma Adebibe-t. A hélgy receptje: két rész
SILEHEEE e e EREE LB marokkoi, egy rész gordg és egy rész ir -
grélunk. Ugyan a régebbi részekben nekiink bejstt ez a kombinacié, féleg, midta
em erés mesterséges intelligencia, 2 szerkesz1Ga6g falardl kozel cletnagysag-
) fajta ,tradicionélis bénasag” ban'mosolyog rank,
ditak részeérél. Alig mo-




2 A fGellenségek legyézéséhez is
talaltok tippeket a végigjatszasban

targy van elrejtve a palyak eldugottabb ré-
szein, és bar ezek megtalalasa sem
egetverd kihivas, de odafigye-
|ést és koncentraciét igényel.
Eréfeszitéseink természete-
sen nem hidbavalok: az.
extrak mentpont ala
hetetlen mennyiség(, va
tozatos ajandékot nyitha-
tunk ki, kezdve a videok-
6l és festményektdl a ka-
rakter-profilokon &t a speci-
alis kédokig. A harom igy el-
érhet6 fegyverfejlesztés raada-
sul még hasznos is, Lara ruhata-
raer‘t pedlg tényleg/megéri szenvedni.
i I mod ahol idére kell

a
PLAY!

A pisztolyunkat
e,\epsz\henuk méghozza

o - egtal
A Legend nem (e e mindent

tal hosszi, de min- apsan KU,
den perce izgalmas

és szorakoztato - varjuk
a kivetkezo részt!

rra it kaptam
e lehet, széval

A jaték els6 végigjatszasra-mintegy hat-hét 4t
vesz igénybe (kezdjétek.nyugodtan nehéz fok
zaton és ne lepddjetek meg, mikor 74%-nal be-

rol kell tudm a palyakat a siker-
esak az.elsé harom helyszint volt

erém ily modon végigvinni, de hihetetlen médon

élveztem dnnak ellenére, hogy, csak harmadik-
negyedik nekifutasra sikertlitek. Ugyan ellendr-
z6pontok itt is vannak, de csak halalndl kertilhe-
tlink vissza hozzajuk, egy elhibazott ugras utan
nem (bar ilyenkor mar amuigy is mindegy).

L1 iizelé p-- A A A
< : iveté PAR HIANYOSSAG

becf%'p::; o * L X Megannyi dicsér6 sz6 utdn az aprébb hidnyos-
g sagokra is fel kell hivnom a figyelmet. Nem tu-
dom, hany Tomb Raider-rész torténetét tudna-

tok igy hirtelen feleleveniteni, mindenesetre a
sztonnak a Legendben is elég felszines, 6ssze-
16 szerepe van csak a palyak kozott (egyéb-

multja kéral bonyolédik a torténet).
énet k!dolgozot'lsagat a szivem melyen
hidnyoltam annyira, azért Lara mozgas-

1
Mozgas  Kamera mozgatasa

- fejez6dik a sztori), de az igazi moka talan "
 ezutén kezdddik. A klasszikus részekhez
L ezlist é:

¢ Minden normalis ember gipszagyban
kotne ki egy nlyén ugras wtan; Lara ter-
mészetesen az Excahbun szerzi meg
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B fegyverbe. Lara mozgésammacnén az el érha_té

/! T madon i igen szepre és kvmunkaltra snke[ulte
dunk benne megkapaszkodni, nem tudunk ra-
ugrani, mintha ott sem lenne. Ugyanigy egyes
helyeken, ahol lathatéan elférnénk, majd tovabb ezen sporolni. A kbrnyezeti za]okbol

s i o ami viszont van, azok teljesen hel
tzladnr;ank menni, lathatatlan falakba dtko: 5 e vannak - de tigyse ezekre foguﬁk‘il

ELAKADASJELZO I / A

TIPPEK & TRUKKOK

Bar ez az egyik legkénnyebb Tomb Raider-
epizéd, par helyszinen azért kénnyen el-
akadhatunk, ha nem figyeliink oda. Ezeken
a helyeken altalaban a csaklyankat kell
hasznainunk (keressiink csillog6 fehér pon-
tokat, ahova beakaszthatjuk). A féellenfe-

é megtaléljuk azt a tereptar-

i tudunk I6ni,
ellenfeliink viszont nem tud minket eltalalni.
Tovabbi gyorssegély a legkeményebb he-

a masodik, perui helyszinen a két
szobor altal hatarolt nagyobb téren egybél
balra talalunk egy kissé megbujé kégolyét,
ezt is fel kell hasznalnunk, majd a bal oldali
szobor segitségével tudunk visszajutni
palya korabbi részére. Japanban az 6riaski-
vetité csaklyankkal leborithaté, majd a két
széle kil6het6, Anglidban az alsirnal talalha-
16 baloldali fal pedig csaklyéval térheté
53%-nal, a templom elétt hasznaljuk csak-
lyankat, bent pedig az egyik sir mozdithaté,
errél eler]uk a harangot, ezt kihasznalva
emeljitk meg a harangot, ugy, hogy elétte
belenditjiik felé a csillart. A teljes végigjat-
szast a 60. oldalon talaljatok.

_-d

'szokhato de aztfal .nem tudom fogni, miért
leht ozikat egyszer( gomb

AUDIOVIZUALITAS ES
TECHNIKAI DOLGOK
A jaték annak ellenére, hogy a
t6bb mint kétéves Legacy of
Kain grafikus motorjanak feltur-
bozott valtozatat hasznalja, na-
gyon jol néz ki. A tajak, az effek-
tek és a karaktermodellek szépen
kidolgozottak, a kornyezeti és
hasznalati targyak tobbségén pe-
dig éles textdrak feszulnek; ra-
adasul mindehheziigen barat-
sagos gépigény tarsul. Saj
nos, akad par érthetetlentil
elhanyagolt rész is, nem
értem példaul, miért kel-
lett olyan bumszlira
megrajzolni Lara
ujjait, a PDA-ja
pedig egy
rossz, kilencve- {
nes évek eleji
kézigépre em-
lékeztet.
Ugyanigy he-
lyenként Gssze-
futunk a kérnye-
zetbdl csunyan
kirivo, kidolgo-
zatlan tereptar-
gyakkal is, de
ezek szerencsére
nem tudjék le-
rontani az 0ssz-
képet. Az alkal-
mankeént, féleg
ugrasoknal egy-
masba 16g6,
egymason at-
meng text
rak viszont:
slegga ki-

randi-

ni a zsenialis zenei alafestés mis

Mar a mentiben magéva! raga
misztikus, halk dobbal és egzotikus
hangszerekke! vegyitett, n6i vokalos
zene, ami (igy valtozik minder
szinen; hogy veégig fant:

nGség marad, Hatall

teljes jaték hangulatan!

LADY CROFT: VISSZAVARJUK
Az elmilt’ €
sat hajtotta végre rystal Dynamics

csapata. Egy megtépazott sorozatot si-
keriilt hamvaibél uuaéleszts 5

rozatot. A kissé
konnyd és ro-
vid jatékme-
netet jol el-
lensulyozzak
a megnyi
haté extrak
— rdadasul a
’ torténet vé-
ge utén bi
tosak lehe-
tlink ben-
ne: nem
igy fog le-
zarulni
Lara
Croft le-
gen-
déja.

OSSZEGZES: A két borzalmas
mozifilm és a legutobbi jatékok
utdn végre a hetedik rész az elsd
Tomb Raiderhez minden tekintet-
ben mélto lett. A mindséget és a
torténet vegét figyelembe véve
biztosak lehetiink benne: fogunk
még hallani Lararol!
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KOE!
OMEGA FORCE
2 JATEKOS
1=NINCS

6 munkahoz idé kell, tartja a mon-
das, és ez alapjan a Dynasty

A japan Omega Force Ié gy
Dynasty Warriors sorozat tagjait, PS2-re példaul (a
sikeriilt elkésziteniiik.

DYNASTY WARRIORS 5:

EMPIRES

Innen tavolrél még minden nyu-
godtnak és békésnek néz ki

\ oka van: hih

il gyorsan tudjak kiszérni magukbél a

Warriors-sor

jatékszérianak kéne Ienme, amlt a
ion valaha a lézer

alatt tarthalon A PSZ debutélasa ota 1olya—

ylag primitiv ja e épiil, akar-
csak a sorozat legelsé tagja. Kratos és Dante
gyer ének tiin-

nek ahhoz a mészarszékhez képest, amit a
Warriorsban rendezhetiink: kér, hogy egy to-
véabbra is igen egyszeru komrollergyllkos

ellatott, foly ént vagy ki it6ként fu-
t6 cimek, melyek mindegyike ugyanarra a vi-

CONSULT T
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harcr

CSONTSTRATEGIA ITT!?

A héskorban az egyik legnépszer(ibb stilus volt
az egyszer( hack’n slash, avagy beat'em up ka-
tegoria, ahol legfeljebb egy-két gomb segitsé-
gével, akkor még két dimenzidban szérnyek
vagy rosszfilk egész garmadajat kuldhettiik a
masvilagra. Erre a bevalt formulara alapoz mar
hosszu évek 6ta a Dynasty Warriors is, mely ap-
ré Ujitasaitol eltekintve pont ugyanazt tartalmaz-
za, mint az eddigi részek. Helyszinlink ezuttal is
az dkori Kina, most éppen a torténelemkony-
vekben a Sargaturbanosok felkelése néven futd
eseménysorozat kibontakozasanak lehettink ta-
nui. A sztori latszélag prébal - amennyire lehet -

o2 Szimpatikus karakterek egész
hada var minket az Empiresben

i Warriors

egyitt) mar 11 részt

korhti lenni, de bevallom, még az én torténe-
lemrajongd lelkemet se nagyon kétotték le eme
ezernyolcszaz évvel ezelbtt lezajlott felkelés
részletei; bar szerencsére a jaték nem is bocsat-
kozik tllzott mélységekbe.

A kiegészité cimében is helyet kapé Empire
mad, sz6 se rola, jelentds Ujitas a széridban, bar
kivancsi vagyok, az agyatlan gombnyomkodas-
hoz szokott rajongdknak mennyire fog tetszeni
ez a viszonylag részletekbe mend, Uj stratégiai
rész. Ahogy a mostani PC-s stratégiai jatékok-
ban is kezd elterjedni, a konkrét hadi esemé-
nyek el6tt, raérésen gondolkodva egy atfogd
térkép felett tlve babaskodhatunk teljes hadse-
reglink felett. Meghatarozhatjuk, mit tamadjunk,
mit védjlink meg éppen, atcsoportosithatunk,
utasitasokat adhatunk a kiilénb6z6 tulajdonsa-
gokkal bir6 és eltérd csapatok felett rendelkezé
tabornokoknak, valamint a fejlesztés iranyat és
a felszerelkezést is magunk hatarozhatjuk meg.
A stratégiai rész menlrendszere elsére kicsit ta-




A KOVETKEZO FEJEZET

A 6. DINASZTIA

A Koei csak nalunk szamit viszonylag isme-
retlen kiadonak, a felkelé Nap orszagaban a
legnagyobbak, legnépszeriibbek kozé tar-
toznak. Ennek egyetlen oka van: a japanok

adjak a cég kézépkori Kinaban jatszodo

B A legismertebb ezek koziil a
Dynasty Warriors-sorozat, amely hivatalo-
san ugyan csak az 6todik részénél tart, de
kiilén6z6 kiegészitékkel (Xtreme Legends,
Empires, Hyper) és mellékagakkal ezt mar
régen elhagytak. Természetesen a sorozat
legkozelebb mar PS3-on tér vissza a
Dynasty Warriors 6 legnagyobb erénye
varhatéan nem a meguijult jatékmenetben,
hanem az elképeszto grafikaban lesz kere-
sendé. A Koei egyébként nagy erével
késziil az uj konzol megjelenésére, a DW6
mellett dolgoznak egy Fatal Inertia nevii
WipEout-klénon, illetve egy h, meg egy
Bladestorm nevii vagdalkozés akcidjatékon.

A héscingcer-jellegl ellenfelet
vezet lesz megagyalni

lan atlathatatlannak tiinhet, és kétség kivil na-
gyon jé lett volna egy oktaté méd is hozza: az
nem megoldas, hogy kezdetben csak néhany
dologba szélhatunk bele, majd szép lassan az
osszes lehetéség elérhetd lesz. Egyébként a re-
megd kezli hentes is meg tudja egy tenyerén
szamolni, hany komolyabb stratégiai jaték jelent
meg PS2-re, én pedig egyaltalan nem vagyok
benne biztos, hogy a DW-kedvelék pont az a
csoport, akik biztosan honoréini fogjak ezt az (j
madot, igy igencsak j6 lett volna valamiféle au-
tomatikus managelés bekapcsolasanak leheté-
sége.

UJABB HUSZMILLIARD HULLA

A jaték gerince az Uj, nagytérképes mokazast
kivéve természetesen mit sem valtozott. Kilon-
b6z6 csapatokat iranyitva vagy el kell foglal-
nunk az ellenség erédjeit, vagy meg kell véde-
nlink sajatunkat egy bizonyos idélimiten
bellil. A harcrendszer tovabbra is
nagyon egyszery, ismétlédé
kombdzasokra épit: van egy si-
ma és egy kulénleges tama-
dés gombunk, ezeken kivil
az univerzalis védekezd
gombot fogjuk még gyakrab-
ban hasznalni. Sajnos érthe-

&

tudjuk mozgatni a jobb analég )
kar segitségével, és bar erre
nem tdl gyakran lett volna sziik-
ségem, azért elvérhaté lenne 2006-
Helyette viszont lehet6ségiink van belsé, FPS
kamerara atvaltani, ahonnan idénkét szépen le-
nyilazhatjuk ellenfeleinket, illet6leg altalaban
borzalmas szinkron kiséretében, a D-pad segit-
ségével alapvet6 utasitasokat adhatunk ki csa-
patainknak.

A jatéktéren mindig jelen van a pélya &tfogo tér-
képe, ahol folyamatosan nyomon kévethetjiik
sajat és az ellenséges csapatok mozgésat — no-
hét, a kinaiak ezek szerint mar az dkorban ren-
delkeztek muiholdakkal. Itt is lehetéséglink lesz
stratégiai érzékiinket kibontakoztatni, lévén nem
mindenki legyilkolasa célunk, hanem &ltaldban
hogy minél elébb elfoglaljuk az ellenséges f6
er6ditményt, ami tébb Uton-médon lehetséges.

A program grafikaja sem véltozott sokat az évek
soran, ugyanazt a poligonszegény, homalyos
szineket hasznald, kodosité motort latjuk vi-
szont, amit mar annyiszor ,megcsodalhattunk”.
Emellett tigy tlinik, a GPS technoldgia mellett a

PLaY.

. A(e)\eszlok
«fhias nepszerus
meglovado!
elinditottak Samu!
tetlen mdédon a kamerat nem g * Warriors SOt

a hatal-

Iva nemfeg

kinaiak mar a klénozas tudomanyat is ismerték
az 6korban —, a hadseregek annyira csont
ugyanolyan katonakbdl épiilnek fel, hogy ez
masként nehezen elképzelhetd. Sz6 se réla, a
labb jol birja a legnagyobb csatak

is. Az egyébkeént viszonylag gyakori
atvezet6 videdknal valamivel jobb a helyzet,
ezek teljesen emészthet6ek audiovizudlis szem-
pontbdl is, bér itt se varjunk rendezdi csodét.

Az angol szinkronhangok fele részt atlagosak,
feliik pedig egészen borzalmas: valami elké-
pesztd, beleéléstdl mentes modon tudnak elé-
adni par megnyilatkozést tabornokaink. A valto-
zatos, néha tényleg szuperhangulatos, ékort
idéz6 zene viszont rengeteget dob a hangula-
ton, nélkule valdszinlileg nem lettem volna ké-
pes fél 6ranal tébbet eltélteni a programmal.

Ha bejon szamunkra a stilus, akkor vi-
szont j6 darabig elleszlink az (j rész-
szel is. Kina nem tipikusan zsebpi-
szoknyi méretli orszag, nekiink
= pedig mindenhol rendet kell
nee tennilink, amihez 6t nehézségi
séget fokozat kozul vélaszthatunk Az
& extrék kozt raadasul szamos
jopofa dolgot nyithatunk meg.

oza\ukat ami
ay korlatilag Japanban
6do

DYNASTY WARRIORS XVI?
A jaték mindezek mellett vagy el-
lenére az internetes olvasoi kritikak
alapjén tovébbra is tetszik a rajon-
goknak, sét, sokan a legjobb Dynasty
Warriorsnak bélyegezték az Empires-t. Ebbd|
kévetkezéen simén el tudom képzelni, hogy a
széria lassan lehagyja sorszamozasban a Final
Fantasyt is, amit ugyan nem sajnalok téle, de
reméljik, a kévetkezd, mar PS3-ra elkésziild
epizédban tovabbi jelentds Ujitdsokat is kapunk
majd a csodalatos grafika mellett.

GRAFIKA U1 Kidolgozatlan katonék az elnagyolt terepen
Y8 Borzasztd szinkron, emészthetd zenék
JATSZHATOSAG [} Hamar 6, és megunhatd

ELETTARTAM

N Jo hosszu, csak éppen minek?

OSSZEGZES Bar az nem Kkér-

, hogy az Empires jobb, mint
PIDUJE tal sok fejl6dést nem
szabad elvarni téle. Ha eddig min-
den részt végighenteltél, ez sem |
maradjon ki, de ha ez nem igy van
akkor csak Gvatosan kozelits
meg, mert nem valé mindenkinek!
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Metal Gear Solid
3: SUBSISTENCE

csinalja a Konami. Mikézben a Metal Gear-sorozat rajongo6i a sikerjatéknak
mar a negyedik, immaron PS3-ra késziilé epizédjat varjak, csak gy mellékesen még egyszer eladjak a
harmadik részt. Kereslet pedig bizton van ra, merthogy egy olyan kis ,,pakkot” allitottak 6ssze, amelynek
nehéz ellenalini.

ZeLav:
PlayStation.2

co bl
IEaraed  KONAMI

o

KOJIMA PRODUCTIONS
KONAMI
NINCS
8 JATEKOS

~ - Szereléstink még-Dayid ¥
“ =Attenboraugh-t is megtéveszterie
F 3 7 5 neEoS
* A Subsistence ner

<okara Magyarorszagon

A Konami alig tobb mint egy éve ismét fel-
jebb emelte a lopakodés jatékok minéségi
mércéjét, s a Metal Gear Solid 3-mal vadona-
tij élményben részesitette a publikumot. Ipa-
ri létesitmények, katonai bazisok helyett
dzsungel lett a helyszine az (j epizédnak,
ahol az életben maradaseért nem feltétleniil
csak az ellenséggel kell megkiizdeni. Ujdol
sagként az életeré mellett megjelent az éh-
ség kijelzéje is, igy f6hésiink kigyok és
egyéb erdei allatok, no meg névények elfo-
gyasztasara lett kényszeritve. Még fontosabb
ajitds a béséges ruhatar: folyamatosan valto-
gatva a killénb6z6 szinli gyakorlééltdzeteket
csaknem teljesen bele lehet olvadni a kér-
nyezetbe - és ez ugyebar nem hatrany egy
egyszemélyes kiildetésnél.

Az MGS3-ban még maga Snake sem ugyanaz,
mint korabban, ugyanis nemcsak a helyszin, ha-
nem az éra is valtozott: az egész jaték tulajdon-
képpen a sorozat prel(idje. 1964-et irunk, ami-
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kor a hideghéborus fegyverke-

zési verseny kellés kbzepén

egy féleimetes fegyvert kifej-

lesztd szovjet tudds &t akar

szokni az Egyestilt Allamokba, s
ehhez prébal segédkezet nydjtani
neki a CIA, természetesen a legna-
gyobb titokban. Az altalunk iranyitott

ugynék a Snake fed6nevet kapja, s nevéhez
méltdéan kigyé madra kell besiklania az ellensé-

woodi filmben is. Mit lehetett
ehhez még hozzatenni?
Nos, nyilvan sok mindent,
ugyanis egy lemez nem is
volt ré elég. Na, de haladjunk
sorjaban!

arom 7
y" is kaphato \e%

-

SUBSISTENCE
6 lemeze a ,fennmaradas” alcimet
kapta, ugyanis ezen taldljuk az eredeti ,t0lél5

A jaték el

ges vonalak mogé. Sokolov urat azonban nem
olyan kénny kihozni: egy erdé mélyén Iévé tit-
kos bazison a KGB emberei vigyaznak ra, ra-
adasul Hruscsov ekkor mar nem all a helyzete
magaslatan, ezért belsé hatalmi harc keretében
a GRU (a Voros Hadsereg katonai hirszerzési
osztalya) is a tudds taldlmanyéara palyazik...

A dzsungelt a Konami hirnevéhez méltdéan ar
grafikai megoldasokkal sikerllt megjeleniteni, s
nemcsak a latvany, hanem maga torténet is —
szokas szerint — megallna a helyét egy holly-




show-t". Tulajdonképpen semmi pluszt nem rak-
tak hozza a Snake Eaterhez, kivéve egy lénye-
ges dolgot, ami nyilvan szembet(iné a mar
sokat latott Metal Gear Solid 3-rajongdknak:
az Uj perspektiva. Azon kevés ember kozill,
akiknek nem jott be a sorozat, a legtdbben
rendszerint a ,feliinézetet” hoztak fel fon-
tos indokként: na, ennek immar vége.
Alapvetéen ,3rd person” megnevezés( ka-
meraopcidval indul a jaték, ami kikopott masa a
Splinter Celljének, azaz virtudlis operatérként
teljesen korbejarhatjuk Snake-et. Persze, a ra-
jongdk népes taborara tekintettel megtalalhaté
a ,normal” opci6 is, amivel visszatérhetiink az
eredeti dllapothoz, de kar lenne. Immar nem le-
het a kameranézetre fogni, hogy nem lattuk a
hatunk mégétt kdzeledé ellenséget. Miért nem
rbe? — tehetjlk fel magunknak a kér-
ékélményt feltétlendl pozitiv irdnyba
befolyasolja a dolog, raadasul még szebb is lett
téle a jaték, hiszen kozelebbrdl lathatjuk a sze-
replék igényes kimunkaltsagat.

PERSISTENCE

Az Uj nézet amugy alighanem az online méd mi-
att volt nélkllozhetetlen, ami a jaték masodik,
LJkitartas” névre keresztelt lemezének a f6 attrak-

/

Reiko bevetésre készen figyeli
ellenfelét egy multiplayer meccsen

cidja. Az MGS3 néhany kivalasztott helyszinén
egyszerre nyolc jatékos indulhat bevetésre Gtfaj-
ta szabdlyrendszerhez igazodva. Az elsé tipus a
,sneaking mission”, ahol lopakodni kell: az
egyik jatékosnak Snake-et iranyitva egy mikrofil-
met kell ellopnia a tobbi jatékos orra eldl. Aki
megoli 6t, az atveheti a szerepét a kévetkezé
koérben. A ,,capture mission” klasszikusnak
mondhaté ,szerezd meg a zaszI6t”, viszont
z4szI6 helyett egy béka babuval. A békat

nem elég megszerezni, s megfelelé

ideig meg is kell védeni a sajat bazi-
son. A ,rescue mission” esetében egy
masik allat, egy gumikacsa a fészerepl6,
akit az egyik csapatnak meg kell védenie,
mig a masiknak el kell hurcolnia a bazisara, s
a dologban extra nehézség, hogy a megélt jaté-
kosok nem térnek vissza. Van végl ,team
deathmatch”, ahol a két csapat adott szamu
élettel rendelkezik, az utolso jatéktipushoz, a
mindenki-mindenki ellen deathmatch-hez pedig
talan nem sziikséges magyarazat.

Kar, hogy Magyarorszagon nem sokan tudnak
élni az online lehetéséggel, mert a multiplayer
jatékokba egy csomo vicces, csakis az MGS
univerzumra jellemz6 dolgot is becsempésztek:
lehet példaul kartonladak ala bujkalni, vagy az
ellenséget megzavarni erotikus Ujsaggal.

A Persistence lemez méasodik tizemmddja, a
Snake Vs Monkey méar nem ujdonsag, megvolt
az eredeti MGS3-ban is. Ebben a jatékmddban
a napjainkban él6 Snake a f6szerepld, akit
Campbell parancsnok a szabadsagardl citl visz-
sza szolgélatba, hogy egy roppant fontos kiilde-
tést teljesitsen: 6ssze kell szednie a Professzor
elkéborolt majmait. Ha ennyibél nem lenne vila-
gos, az Ape Escape professzorardl van szo, aki
feltalalta az intelligenssé tévé sisakot, mely talal-
many azonban rossz kezekbe ker(lt - térténete-
sen a majmokéba. Nagyon vicces, amint Snake
majmokat lddz, bonuszjatéknak kivald.

BIRKOZOKA
RUMBLE ROSESBOL

Az online mérkézéseken a jatékosok harom
csapat koziil valaszthatnak, mégpedig a
KGB, a GRU és az Ocelot Unit kéziil. A leg-
jobb jatékos lesz mindig a vezet6, akinek
sajat karaktere lesz (Sokolov, Raikov, illetve
Ocelot), egyedi mozdulatokkal és fegyve-

A Persistence lemezre még két tovabbi
bénuszjaték lett feltéve, amikkel igazabdl mar
régobta tartozott a Konami a rajongdknak. A
Metal Gear Solid 3 ugyanis mar az 6todik jaték
a Metal Gear torténelemben, amelybdl a '90-es
éveket jobbara csak azok ismerhették, akik mar
a konzolok/szamitégépek nyolcbites generacio-

e meccsnek otthont adé jatékos
orat olt bele a jatékba,
a Rumble Roses

akkor valaszthatéva v:
i k egyik kozponti

nevii korabbi Ki
karaktere, Rei
nak automatikusan 6 lesz a vezére (lasd

fent), a masi

kihivobb valtozata, Rowdy Reiko

ezen az oldalon a bal felsé képen, a sallal).
A lanyok sajat birkézé mozdulatokkal is
rendelkeznek.
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A Reiko hatsojat stir6l6 katona
hamar réfizethet eltévelyedésére

A meglehetésen bogaras Pain
az egyik elsé féellenfél

jat is nyustolték. Sét, valdjaban még 6k sem,
merthogy NES-re/C64-re/PC-re csak a legelsé
Metal Gear készlilt el, rAadésul elég gyenge &at-
iratok sztilettek. A leginkabb csak Japanban
népszer(i MSX2 szamitogépen futtathatd elsé
két Metal Geart igy jobbéara csak emulatorok se-
gitségével lehetett mindeddig mas formatumo-
kon megtekinteni. Most azonban maga a
Konami prezentél nekiink egy MSX2 emulatort
PS2-re, amellyel igy ,eredeti pompéajaban” fut-
tathatd a két nyitd epizéd. A Konami dicséretére
legyen mondva, hogy nem egyszer(en csak fel-
masoltak az eredeti kddot a lemezre, hanem be-
le is irtak par opciét — magyarén update-elték a
jatékokat a PS2-es igényekhez igazodva.

EXISTENCE
A MGS: Subsistence alapvetéen két DVD-t tar-
talmaz, de létezik egy limitalt kiadas, ami harom

SoL2
Targyak — <
eldvetele

METAL GEAR SOLID 3
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lemezes. A harmadik DVD elinditasa utan
nyugodtan hatradélhetlink a fotellinkben ™
ugyanis az MGS3 mozivaltozatat nézhetjul
végig. Ez a mozi nemes egyszeriiséggel gy
jott létre, hogy az Gsszes kozjatékot felhasznal-
va egy egészestés filmet készitettek. Néhol
beraktak esetleg egy-egy Uj kameranézetet a
képerny6 kettéosztasaval, de igazabdl mar

az eredeti vagas is tokéletes volt, Ggyhogy
lényeges munka nem igazan folyhatott a va-
gbasztalon. Mindazonéltal nem csupan
egymas utan lejatsz6dé intermezzokbdl all

a dolog. A jelenetek nem feltétleniil az

eredeti sorrendben jatszédnak le: nem

annyira a kronoldgia, hanem inkabb a

térténet teljessége volt fontos. A filmbe

persze némi akcio is kellett, ezért a ja-

tékbol is lathatunk részleteket, s ahol

sziikség volt ra, ott narraciéval fliztek a

~ T Fegyver
elovétele

| = CQC
kiizdelem

1
Mozgas  Kamera mozgatasa

torté-
nethez magya-
rézatot. A Metal
Gear-tapasztala-
tokkal még nem
rendelkezé jatéko-
sok a filmet egyben
oktatéfilmnek is felfog-

hatjék, hiszen az akcié

részek egyben tippként
is szolgalnak, mi min-
den mozdulatra ké-
pes Snake.



Egy dolgot sajnalhatunk: sajnos, nem a jaték
engine-je generalja a filmet. A vide6tomorités
miatt a képminéség nem egészen ugyanaz,
mint jaték kézben, ami pedig még szomorlbb:
16ttek az interaktiv kozjatékoknak. Pedig hat az
MGS3 atvezet6 jeleneteiben pont az a nagysze-
rd, hogy belenagyithattunk a kép egy-egy rész-
letébe, mi tobb: idénként az R1-gyel Snake
szemszOgére valthatunk, s néha extra dolgokat
pillanthatunk meg. Az efféle mékazasra tehat to-
vébbra is csak az elsé lemezen van lehetd-
ség. Az R1-et ugyan lehet mozizas
kdzben is nyomkodni, de ezzel
csak azt érjik el, hogy az ak-
tudlis fejezet kovetkez6 ré-
széhez ker(llink — tudniillik
az L1/R1 a DVD-lejatszok
mintajara hatra/elére
gombnak felel meg. Az
Existence lemezének mar
amugy a kezel&felllete is
a DVD-filmekére hajaz: a
jaték nyolc fejezetét lejatsz- keépl |
hatjuk egyben és kilén-kilén tok kit
is, bedllithatunk feliratot, és
nem hianyzik az extra menu-
#3 pont sem, ami ennél a ,DVD-
filmnél” az MGS4 elézetese.
e Aki internet-hozzaférés hijan
nem tudta letolteni a tavalyi
e TOkyo Gam Show Iegnagyobb
i az most megnéz-
heti DVD min&ségben.

pS2 egyik
ka volt,
csobban ren

-

p\_a v
nrFo
S3 amugy IS 2
A MG fegiobb 0{&
eg iay:
hat mggteg oxira-

val és kulonlegessegge\

sszitve. Semm
e pen e hagyié-

'/‘

AZ EGZISZTENCIA NEM
ELENGEDHETETLEN
Akiknek nem a limitalt széria jut, azoknak sincs
okuk panaszra, mert ha az alapjaték inditasakor
,az MGS3 tetszett nekem” kijelentést valasztjuk,
ugy nemcsak extra nehézségi szintek valnak el-
érhetévé, hanem - allasmentés utan — extra op-
ciék is. A Demo Theatre moziban valés idében
ékokat (1), a
kettes lemezen Iévé Secret Theatre pedig még
ennél is nagyobb moka: ha mar lattuk az erede-
ti jeleneteket, komoly meglepetésekben
lesz részlink. Tébbet nem is arulunk el,
ezeket latni kelll Megemlitendé
ugyanakkor még a Duel méd, ami
szintén a kettes lemezen nyilik
meg, és a fégonoszokkal kiizd-
hetlink meg mindenféle sallang
nélkul.

mi-

# Szolid kigyé

METAL GEAR 1ES 2

Az MGS Subsistence most lehetGséget nytijt a
lopakodos jatékok Gseinek a megismerésére,
hiszen az els6 két Metal Gear jaték lett

0 é é Bar ilag mar egé-
szen masok az elvarasok, mint 1987-ben, vagy
’90-ben, jol lathatd, hogy az alapvet6 szabalyok
ma is ugyanuigy miikddnek. A Metal Gear volt az
elsé jaték, amiben az ellenség kicselezése volt a
cél, és nem annak megsemmisitése. Ha sikeriil
elkeriilniink a katonak és a kamerak latésugara-
it-ai kkoriban még egyenes vonal volt -, ak-
kor harc nélkiil lehet haladni képernyé6rél képer—
nyére. A Metal Gear 2-ben ezt elésegitendé
megjelent a radar is, amivel egy-egy képerny6-
nyit elére Ialhamnk és nyomon koveihetjuk az
ellenség Az
bek lettek, kopogtatassal terelhetjiik 6ket rossz
iranyba, a kiszas lehetéségével pedig tankok,
asztalok ala is elbujhatunk el6liik. Ez utébbi an-

is inkabb hasznos, mert a riadéztatott 6rok

idével megnyugszanak - nem ugy az elsé rész-
ben, ahol néhany halott produkalasa utan lesz
csak djra nyugi. A jatékok kisebb médositasok-
kal lettek most djra kiadva: a masodik résznél
ilyen kis médositas példaul, hogy a Michael
Dudikoff vagy Stallone ,,remekmiivekbe” ill6 ar-
cait lecserélték a ma ismert karakterekre.

ZrPLay:

Em-m
[HaNe [0
JATSZHATOSAG [N Nagyszerii az ij kamera!
ELETTARTAM  [(IR 20 Gras kaland, multiplayer, extrék...

OSSZEGZES: Ha eddig nem jat-
szottunk az MGS3-mal, akkor
azért érdemes megvenni ezt az uj
kiadast, ha meg mar unalomig jat-
szottuk, akkor meg azért — az (j
nézet teljesen megreformélja az
f\menyl Ez a csomag kihagyhatat-
Eull
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Midnight Club 3

¢ A DUB tuningmagazin sg
egymillié felni kozil mazsol.

megjelent jaté

2i
harmadik rész, az azt

koziil ki a

Club elsé része, amely ugyan koézel sem tudott annyit, mint a

6 Angel

Rockstar Need for Speed gyilkos-
nak kikialtott autéversenye hatal-
mas rajongétaborral rendelkezik.
Sokaig én az ellentaborba tartoz-
tam: nem értettem a siker titkat,
nem tudott elkapni a jaték hangulata, és kép-
telen voltam félérakat tolteni a verdaim
tuningolasaval. A PSP-s verzié megjelenésé-
vel inden egy azsi meg-
véltozott, és bar az NFS-széria még mindig
kozelebb all a szivemhez, ma mar megértem
azokat, akik a Midnight Club elétt toltik el a
szabadidejiiket!

REMIX

A Dub Edition Uj verzidja, a Remix ara alapjan
akar Platinum-6sszedllitasunkban is helyet kap-
hatott volna. A frissessége és az alapverzié mel-
lett felvonultatott extrak miatt azonban Ggy dén-
t6ttlink, hogy ahelyett inkabb az (j tesztek ko-
z6tt van a helye.

A Remix elsé ranézésre teliesen megegyezik az
alapverziéval, azonban, ha jobban elmélyliink
a jatékban, akkor rengeteg tjdonségot fedezhe-
tiink fel benne. llyen példaul a 24 vadonatuj,
csillogé auté és a 25 eddig nem hallott ze-
nei alkotas, nem is beszélve a sorozat ra-
jongoinak legdédelgetettebb almardl, <«
minden id6k legnépszertibb Midnight
Club palyajarol, a neonfényes Tokidrol.
A rajongok kedvencének grafikailag
felturbézott véltozata valami elképesz- ¢
t6re sikeredett, igy ez most mar nem
csak az egyik legkiralyabb, de a leg-
szebb versenypalya is lett egyben.

A Dub Edition Remix ezen ,apro-
sagoktol” eltekintve tehat megegyezik
az amugy is kivalé alapverziéval. Van-
nak ugye hatalmas varosok, ahol az
NFS Undergroundhoz hasonléan éjsza-
kai versenyeken vesziink részt. Igen am,

52 - =L & v 2006105

g Gket, igy ma mar R* San Diego néven dolgoznak
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de a Midnight Clubban szinte semmilyen sza-
balynak nem kell engedelmeskednunk, a verse-
nyek soran ugyanis a
varos barmelyik

juk; a lényeg mindéssze az, hogy a megfelelé
sorrendben athaladjunk az ellen6rzé pontokon.
Ehhez, ha kell, atugrathatunk egyik haz-
tet6rél a masikra, ha kell,
a bolytdl lesza-
kadva
e

utcajat hasz- 4
EES
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16, ebben nyuit sg%mgets néverezhetiink a szemkozti
% sémeua\lensegk g e:gy savban vadul szaguldé auté ké-
mad"(zdc‘;e) 26tt, de az sem volt ritka, hogy
& ;

et
L
vaghatunk a parkokon, vagy éppen az aruhazak
kirakatain. A szabadsag érzete ez azért is j6,
mert igy franké extra képességeket is szerezhe-
tink. llyen példaul az id6lassitas és a mar meg-
szokott, sok jatékban szerepld turbd hasznalata.
Ezek kozul a lassitas okozza a legnagyobb élve-
zetet: Ekkor par masodpercre a Max Payne
Bullet Time modjahoz, vagy a perzsa herceg
effektjéhez hasonldan lelassul az id6. Ekkor
szinte barmilyen hajtlikanyart kénnyedén be-
vehetiink, és siman
elma-

ez a képesség mentett meg egy
o frontalis Gtkézéstél. A megszerezhe-
16 képességek és a szabadon valaszt-
hatd Gtvonalak miatt a Midnight Club 2 a le-
hetéségek jatéka, amihez jol asszisztalnak az
NFS-sorozat utols6 darabjaihoz hasonld
tuningolasi opcidk is. A garazsunkban ugyanis
a versenyekbdl szerzett pénzen sajat izléstink
szerint csinosithatjuk jarganyainkat, és az opti-
kai tuning mellett jelentds teljesitménynéveke-
désre tehetlink szert ez altal. Mindezek mellett
azért fontos megjegyezni, hogy hangulataban a
Dub Edition véleményem szerint elmarad a kon-
kurensétdl, ami mindent sokkal profibban, fel-
hasznélobaratabb médon kinal fel nekuink.

MONDD, TE KIT VALASZTANAL?
A Midnight Club megjelenése 6ta fanatikus hive-
ket gyuijtott maga kéré, akik tizén-vizen at hir-
detik, hogy jatékuk mennyivel jobb, mint az EA
NFS-sorozata. A két jatékot azonban szerintem
nincs értelme 6sszehasonlitani. Mindkettének
megvannak a maga erényei és gyengéi is. Az
eszeveszett varosi szaguldas a
Midnight Clubban szerepel, még ha
extrak és korités terén a Need for
Speed azért odalép vetélytarsa-
nak. Talan a Midnight Clubot
ugy lehetne legpontosabban le-
irni, mint a NFS Underground
és a Burnout-ok keverékét —
; és ez a mix pont olyan adren-
> alinduis, mint amilyennek
i & hangzik. Ha teheted, pro-
bald ki mindkettét, ha
nem, akkor donts a pénz-
tarcad szerint...Csalodni
ugyanis egyik esetben sem
fogsz!

|délassitassal minden ia’nyan = ik
be tudynk yenni — — = * o
e e

BTN / / 4

EJFELI ZSEBKLUB

Néhany hénappal ezel6tt mar teszteltiik a
Play! magazinban a Dub Edition PSP-s valto-
zatat. A Remix megjelenésének apropé6jabol

gy érzem, mii érde-
mes iteni a kézi i6
szerzett tapasztalatainkat. A Midnight Club
3 Dub Edition ugyanis a Burnout mellett a
jelenleg kaphaté legjobb PSP-s versenyja-
ték, amely semmiben sem kiilonbézik a
PS2-es valtozattol. Grafikaja kaprazatos, a
lehetéségei hatartalanok, a versenyzés él-
ménye ez idaig utanozhatatlan, raadasul a
sok kibonthaté extra és a megfelelé médon
adagolt palyak, varosok, tuning-lehetéségek
miatt é 6 ara is si

a

an hosszu toltési id6k jelentik. Egy-egy pa-
lya k6z6tt gyakran eléfordul, hogy 40-50 ma-
sodpercet is varni kell. Mindez azonban
senkinek se vegye el a jatéktél a kedvét.

alja i, egy kis tii
és akkor biztosan hetekre, vagy akar héna-
pokra is belefeledkezhettek a jatékba!

Zerlav:

m“ Latvanyos és igen-igen gyorsa
HANG L8 A stilushoz illeszkedd zenék timege

JATSZHATOSAG [IEN A kilinbiizd extra képességek nagyon jok
ELETTARTAM BB ARemix még hosszabb lett, mint az eredeti

OSSZEGZES: Egy nagyszerd
autéverseny minden tekintetben
kivalo és pénztarcabarat feldolgo-
zasa. Ha maradt még pénzed a
Metal Gear 3 megvasarlasa utan,
gl(lkur dobd a kosaradba a Remixet
is!

89%

L ay 2006105 53



cLaY:
PlayStation.c

KONAMI
KONAMI TYO
NINCS
NINCS

irta: Koenma

Idén djabb taggal béviilt a K
»Kis sziirkén” indult, és sohasem hagyta el a Sony platformokat —- még egy straté
nemrég Suikoden Tactics néven.

Suikoden V

béviilé Sui

z Uj rész énye F a
jatszédik, egy a kiralyné altal uralt
bir ahol csak né 1]
egyedek kerilhetnek a hatalom
csucsara (mi a kiralyné fiat alakit-
juk). A torténet részletes felvazolasaba nem
mennék igazan bele, egyrészt a sziikds hely
miatt, masrészt meg mindenki deritse fel ma-
ga - a lassu indulas és a klisés kezdetek elle-
B ssziink. A

nére elkép lesz

4 6en a ranak és
a végzet 108 csillaga koriil zajlik a torténet,
mely é teli, ili 6 és for-

dulatos lesz. Igaz, ezt talan nehezen lehet el-

hinni, még 6t-hat 6ra jaték utan is, mert sajnos

a kezdet tényleg elég langyos lett — az elsé la-
birintusig példaul vagy tiz 6rat kell beledIniink
a jatékba. Innentél kezdve viszont egy hullam-
vas(t minden unalmasséagaval fog tekeregni a
torténet, amely legalabb 60 6ranyi jatékidét je-
lent, amelyet tovabb nyujthatnak a mel-
lékkildetések is.

Azt lesz6gezném, hogy azoknak nem kell aggéd-
niuk, akik most talalkoznak elészor a sorozattal,
hiszen minden egyes rész kulénallé térténet,
melyek 6nmagukban is kivaléan megalljak a he-
lytiket. Viszont a rajongdknak, akik végigkovették
a torténetet, rengeteg Uj informéaciot kaphatnak
az eseményekrdl, karakterekrdl, s ezaltal egy
egyre jobban kikerekedd, hatalmas vilag tjabb
torténetét ismerhetik meg, mely nem mentes a
politikai cselszévésektdl, arulasoktol sem.
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Termé 1 nem maradhattak ki a szérakozta-
t6 minijatékok sem, ilyen példaul a 108 opciona-
lis karakter felkutatasa, ami visszatéré elem a régi
jatékokbol. Ennek a karaktertomegnek mind-
egyik tagja kidolgozott hétter(, szines egyéniség,
sajat kildetésekkel és torténettel. Réadasul ezek-
kel a karakterekkel stirtin (iznek gunyt a szerep-
jatékos klisékbdl, egyszer példaul 6sszefutunk
egy szexbomba kinézetli karakterrel, akirdl kide-
rlil, hogy igen félénk, rdadasul 6 az egyik legoko-
sabb karakter a jatékban. Szintén ismerds lehet a
korabbi részekbdl, hogy a jaték egy bizonyos
pontjatdl sajat eréddel fogunk rendelkezi, ezt ne-
kunk kell kiépiteni, alakitani, persze nem tgy,
mint egy Sims jatékban, az emlitett karakterek

Osszegy(ijtésével. Lesz, aki csak élettel tolti meg
a kastélyt, masokbdl viszont konkrét elénytnk is
lesz, valaki példaul boltot nyit.

HARCIAS JATEKOK
Mint minden, magara valamit is adé japan RPG-
ben, itt is sokat kell majd harcolnunk. A Sui-

saga. A széria

ég annak idején a
aték is megjelent

-

uile
uiko

%S den TACTICS

KOROKRE OSZTOTT
SUIKODEN

Ha elfogynak az otletek, akkor a japan
fejleszték szivesen nyilnak a “Tactics-
ositas” eszkdzéhez. Ez azt jelenti, hogy a
jatékot atalakitva egy korokre osztott

al Fantasy Tactics), hogy pedig
egész elképesztéen otromba lesz a vég-
eredmény (ennek iskolapéldaja az abszolut
hulladék Onimusha Tactics).

Ez a vég a Konamit is elérte, a Suikoden
Tactics tavaly év végén jelent meg, sajnos
csak Amerikaban (no meg Japanban, igaz,
ott egyszeriien Rhapsodi imen). A jaték a
ik, lényegében
el, csak éppen 0j

kategoriajaban, kellemes kikapcsolédast
nydjthat néhany nap erejéig - ugyanis a
hasonlé programokkal ellentétben a Suiko-
den Tactics meglehetésen révidke, alig
harminc csatat fogunk megvivni benne. A
jaték érdekessége, hogy ha rendelkeziink
egy 100%-os Suikoden IV mentéssel, az

ottani fészerepl6t itt felvehetjitk a csapatba.

-d



% Egészen kilonleges tajakat
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- kell6 tapolas utdn — meglehet6sen
kénnyek, eltekintve néhany fébosstol.
Van két masik harci lehetGség is
a Suikoden V-ben, mégpedig
a parbaj, illetve a haboru. Az utdbbi tu-
lajdonképpen egy modern ké-papir-
ollé, ahol ellenfeliink energiacsikjat
harom lehetséges mozdulattal fo-
gyaszthatjuk el (tAmadas, védekezés,
speckd). A habor valés idében zaj-
lik, és egy tobb egységbdl allé
sereget kell vezetniink ben-
ne. Minden egységnek meg-
vannak a maga gyengéi és
erGsségei, igy itt leginkabb
stratégiai érzékiinket fog-

koden-multnak
megfeleléen ez
korokre osztott
rendszerben megy,
az pedig egyene-

sen az elsé része- juk tornaztatni.
ket idézi, hogy
egy kiizde- FALENAI
lemben TECHNIKA
\ akar hat Audiovizudlis szem-
\  karakte- E pontbél ab-
rink is szol(t meg lehetiink
\ részt ve- elégedve azzal, amit a
li \ hetEz pénziinkért kapunk. A jaték

hangszerelése nem hagy sem-
mi kivetnivalét maga utan: ful-
bemaszdak és kellemesek a
dalok, olyan igazi ,japanos” ér-
zést keltenek. A felcsenduil6 dal-
lamok kozott nem egy helyen
ismerds muzsikak is fellelhet6-
ek a korabbi részekbdl, kel-
. lemes érzéseket, emiéke-
DX ket felhozva az el626 ré-
szek szerelmeseinek. A
jelentésebb parbeszé-
deknél ugyan megszé-
lalnak héseink, de a
legtdbb jelenetet csak
olvashatjuk.

A grafika javuldst mu-
tat elédjéhez képest,
viszont még mindig
azt mondhatjuk,
hogy a sorozat -
eddigi - cstics-
pontjat jelentés har-
madik rész mintha
jobban mutatott vol-
na (ez Eur6paban
sajnos nem jelent
meg). A tajak kiala-
kitasa, szinvilaga
nagyszerien il-
leszkedik a soro-
zatban megszo-
kott hangulat-

magéban is renge-
teg kombin&cids le-
hetéséget nyit
meg el6ttink, hat
még kombinalva
azzal az Ujitassal,
miszerint harci
formécidkat is lét-
rehozhatunk. Aki
unja az ellenfelek
irtasat, az bekap-
csolhatja az au-

tomata harcot, hoz, de Final
de arra is lehe- Faqtasy—_s B

téség van, hogy cstcsming-
szorult helyzet- ségre azért

ben lefizessiik senki se

az ellenfeleket. szamitson.
Ez mondjuk Egyaltaléan
ritkan fog nem
el6fordulni, mo?dhat-
hisz a harcok juk ra azt,

L :
LAY

i}
Sok karakterre!
bsszefuthatunk a

g

hogy cstinyacska, vagy hogy mult szazadi szin-
vonalat képvisel; teljes mértékben megallja a he-
lyét, csak éppen lattunk méar szebbet ebben a
kategdriaban.

HIBAK

A Suikoden V-nek minden erénye ellenére van-
nak negativ vonasai is (Iévén, tokéletes jaték nem
létezik), melyek elvehetik a kedvét az embernek
az egész jatéktol, ha valaki nem kelléen turelmes.
A torténet, és ezzel egyltt az izgalmak beindula-
sa sajnos eléggé lassu, hosszadalmas folyamat.
Az elsé rendes harcokig is medlehetésen sok id6
fog eltelni. Sokaig csak Ullink és olvassuk a be-
jatszasokat, alig-alig haladva el6re. A térkép hia-
nyat is kicsit fajlalom, hiszen a hatalmas tertilete-
ken elveszve futkosni nem mindig izgalmakkal
teli. Komolan, a legnagyobb vérosok felderitése
akar fél drat is igénybe vehet...

Tovabbi hatranyként réhaté még fél, hogy meg-
lehetésen sokszor vagyunk kénytelenek a
toéltéképerny6t bamulni, minden
harc elétt és utan, no meg a
helyszinek kozotti valtaskor.
Ehhez még vegylk hozza,
hogy elképesztéen s(irin
jonnek a random csatak a

sazekbOl, de

dungeon-6kben, olykor szinte Iépésenként szor-
nyekkel talalkozunk — ezt meg kell szokni...
Osszességében elmondhatjuk a Suikoden V-rél,
hogy a készitéknek sikertilt a régi, az el6z6 rész-
bél hidnyz6 hangulatot visszacsempészni a jaték-
ba, igy egy roppant tartalmas, titkokkal és extrak-
kal alaposan felvértezett jaték lett beléle. A kima-
gasldan izgalmas torténet, a valtozatos, szines
szerepl6k, a sok minijaték és a 11 kiilénbdz6 be-
fejezés egyltt egy tébbszor végigjatszhato, pom-
pas kalandot eredményezett. Enhez persze nem
art, ha az angol nyelvvel nem &llsz hadilabon, igy
egy igen hosszu s nagyon gazdag élményben
lesz részed.

GRAFIKA indsen jol néznek ki
HANG (Y8 Kellemes zenck, de semmi extra
JATSZHATOSAG [IEH A hirom eltérd harc kellden valtozatos
ELETTARTAM B[R Tiz éra, amig egyaltalan beindul a sztori..

OSSZEGZES: A sorozat legjobb
részeit idézoen élvezetes lett a
Suikoden otodik epizodja, igy
hajlamosak vagyunk megbocsatani
neki a borzalmas negyediket. A
sztori is jo lesz, feltéve, ha elég
tirelmesen kivéarjuk, amig igazan
beindulnak az események.
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> Age 2: MELTDOWN

A Jégkorszak film masodik

5 686

is osztott

ények szerint gy

és fantazmllanabbra sikeriilt, mint az elso rész, mégis egy fantasztikus hangulata és latvanyvilagu, re-

sem hagyo

filmre valtott jegyet, aki blzalmal szavazott Sid, Diego és

Manny Gjabb

ira, az ily
riilt platfor imacio

ami

len érkezé

film

filmben sajnos csak mel-
lékszerepet kapd pézs-
mapatkany (?), Scrat a
jatékban a rajongok leg-
nagyobb 6rémére fésze-
replévé lépett el6. Természetesen mi
mast is kéne csinalnunk, mint kissé
ugyefogyott, de imadnival6 széros
allatunkkal elemozsiat gyijteni: a
szépen felépitett, nem tdl linearis pa-
lydk hemzsegnek a bezsakmanyo-
landé makktermésektél, amiért
Scratnek, akar a filmben, itt is erésen
meg kell szenvednie. Mozgasarzena-
lunk egész nagy: ugralhatunk min-
denféle médon, kiszhatunk, csim-
paszkodhatunk, de farkunk vagy tap-
pancsunk segitségével akar tma-
dasba is lendulhetiink. Fé foglalatos-
sagunk az ide-oda torténé ugrabug-
ralas lesz, de néha gondolkodtato,
vagy némi komolyabb Uigyességet is
igénylé feladatok is nehezitik, és ter-
mészetesen a harom igazi fészerepld
is feltlinik a szinen, féleg minijatékok
képében.

humoros és

Tokéletes, konnyed klkapnsnlodas a mozmlm nlan Szép,

(iég)vilagot latott.

A jaték grafikus vilaga tokéletesen
hozza a film hangulatat, és bar kicsit
poligonszegény a téj, a karakterek
fantasztikus mozgasanimécioja és
mimikaja busasan karpotol az amugy
sem csunya latvanyért. Az Gsszképet
a filmbdél adaptalt mozirészek teszik
teljessé, valamint hogy éséllataink
megszolaltatasaért ugyanaz a kima-
gaslo szinészgarda felelGs, akiket a

orok kedvenc

makkvadaszunk foszereplésével.

6 pedig az egyik legjobban sike-

moziban is hallhattunk. A kicsik és
nagyok szamara is élvezetes prog-
ram ugyan elég konny(re és révidre
sikerllt, ez senkit ne akadalyozzon
meg abban, hogy a film megtekinté-
se utan ugyanazon a délutanon a ja-

Slug 4 & 5

ét évvel ezel6tt a Los
q Angelesi E3-on a
Y| csodankra jartak az

emberek. Ha ugyanis egy

féléranyi szabadidénk
volt azonnal megrohamoztuk az SNK
standon felallitott Neo-Geo jatékau-
tomatat ahol kooperativ médban
lehetett Metal Slug 4-ezni. Eszmélet-
len jokat jatszottunk a kihivasokkal
és humorral teli totélisan 2D-s
jatékkal mikézben ismeréseink a PC-
s Doom 3 bemutatéra vartak 6rakig,
nem sejtve, hogy jatékélmény tekin-
tetében ez 15-éves technoldgian is
vigan elfuté parallax scrollt hasznalé
jatéktermi jaték siman kenterbe veri
napjaink legtdbb 3D-s csodajat. A
PS2-es Metal Slug kollekcié megje-
lenésekor azonnal 6sszegy(iltiink
egy jatékpartira, hogy hajnalig meg-
probaljunk végigjatszani e két

gyongyszemet. Természetesen az
E3-on jelesre vizsgazott negyedik
résszel kezdtiik. A sok esetben
borzasztéan nehéz kiildetéseket
vagy hatvanadszori Ujrakezdés utan
teljesitettiik. Balrdl jobbra rohanva
Oltlik az ellent, vettiik fel a brutalis-
abbnal brutalisabb fegyvereket,
Gltlnk fel a tevék hatara és mentettik
meg a flirdéképenyben tiszulejtett

A Metal Slug 4 kinalja a konperallv paleklehetnsegek koziil

az egyik
gyengébh otds epizodot

egyszerii

rabokat és vivtunk vérre mend
kiizdelmet a féellenfelekkel.

A negyedik rész tehat hibatlan; nem
ugy, mint az 6todik, mely mind
kihivasaiban mind humoraban sokat
veszitett. Ha igazan gonosz akarok
lenni, akkor kijelenthetem, hogy a
Metal Slug 5 talan minden id6k leg-
fantaziatlanabb folytatasa. Azonban
azoknak, akik az el6zé résszel nem
vergddtek z6ldagra biztos be fog
jénni ez a jéval kénnyebb valtozat.
Mindent 6sszegezve a Metal Slug 4
miatt az oldschool szerelmeseinek
kotelez6 darab, mar csak kedvezé
ara miatt is.
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2Pac ft. Elton John - Ghetto Gospel PG191032 PG33635 szines hattér, poli csengés, java jaték)

Aerosmith - Walk This Way PG130234 PG31265

Alien Ant Farm - Smooth Criminal PG190236 PG30984. N &

Arash - Boro Boro PG190751 PGI3514 Va’gy a’ re_ (mon-o csenges)

Ashlee Simpson - LOV.E PGI9T060  PGI3662 és mar a telcsiden is van!

Axel F - Crazy Frog PG191029 PGI3632

Back Il Back - Mindent_| tévol PG191062 PGY3664

Belga - Szerelmes vagyok PG190392  PGI3595

Body Rockers - | Like the Way You Move PG191033 PG93636

Bow Wow ft. Ciara - Like You PG190995 PG93598 .

Caramel - Vart varatlan PG131013 PGI3616

Crystal - Ha arra ébredek PG191067 PGI3669

Deep Dish - Dreams PG191051 PG93653 '

Depeche Mode - Precious PG190979 PGI3582 . PG1801131 —pmgmu /
Desperado - Gyere és almodj PG190370 PG91763 E i FU

Eros Ramazotti & Anastacia - | Belong to You PG191069 PG93671

Fiesta - Mindig csak vértalak PG130953 PG93556 W
Gaspar Laci - Ma éjszaka PG190982 PGI3585 ‘
Global Deejays - Starts on 45 PG191053  PGI36SS PG1801326 PG1802064
Gorillaz - Dare PG130996 PG93599

Gwen Stefani - Luxorious PG190997 PGI3600

Jamiroquai - (Don't) Give Hate a Chance PG191017 PG93620

Juanes - La camisa negra PG190998 PGI3601
Keresztapa (Godfather) PG190617 PG30226
Kistehén Tz. - Szajbergyerek PG190746 PG93486
Knight Rider PG190067 PG30212
Korn - Twisted Transistor PG191018 PG3621
Macskajaj PG190166 PG92490
Madonna - Hung Up PG191000 PG93603
Madonna - Sorry PG191054 PG93656
Mariah Carey - Don't Forget About Us PG191019 PG93622
Martin Solveig - Jealousy PG191052 PG93654
Mattafix - Big City Life PG191057  PGI3659

. PG199082 ] PG1802297

. PG199100 741} Liassan

vmmu 19 A g%ka aguok!
D

orrfijas

AMAICAN
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PG1886320 PG1886333

PG1886459 =

TOBBSZOLAMU ES REAL TONE CSENGESEK CSAK AZ ARRA ALKALMAS KESZOLEKEKRE TOLTHETOK LE! o SZINES HATTERKEPEK, MINI MOZIK LETOLTESERE CSAK AZ ARRA ALKALMAS SZINES KIJELZOS KESZOLEKEKRE TOLTHETOK LE!
Mono csengés: 480 Ft/SMS. « Polifonikus csengés, szines hattérkép csak aktivalt wapra! tolthetd le! ¢ A http://wap.textboy. hu/;a(ek WAP aldalon meﬁtudhawd telefonodon melyik jatekok futnak. A tabbszélami csengdhang-
ok, real tone, szines hattérképek, mini mozik, 'Java jatékok sms dija 979 Ft/sms » Polifonikus csengést, mini mozit és szines csak a NET tudnak letolteni. - Info: TeleMedia Kft.
kozonsegszolgala! 06-1/455-7202 * Tovabbi info: www.textboy.hu
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itathatatlan tény, hogy a Sony
egyik legértékesebb cime PS2-re
a Zipper gondozasaban fejlesztge-
tett online shooter, a SOCOM-
széria. Rengeteg jatékos csak
emiatt a jaték miatt vasarolt halézati adaptert
a PS2-jéhez, ami valéban azt jelzi, hogy
olyan jatékrél van sz6, mely megér annyit,
hogy mar-mar egy szinten emlegessék a
nagyagyu PC-s online hentelés cimekkel. A
SOCOM-sorozat harmadik darabja szamos
ssal és komplett jatékmechanika ujra-
gyurassal érkezett, igy azok szamara, akik-
nek picit csalédas volt a masodik rész (mely
sokkal inkabb egy kiegészit6 lemez érzését
adta, mintsem egy teljes értékii jatékét),
o6romhir lehet az, hogy j6 munkat végeztek a
fejleszték és megéri beszerezni a cimet.

7
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EESZE

SOCOM 3.

A SOCOM-sorozattal befuté Zippert elérte az a sors, ami csak a legjobb fejlesztéknek
adatik meg: felvasarolta ket a Sony, igy biztositva be, hogy tehetségiiket t6bbé egyetlel

masik konzolon se kamatoztathassak.

MEGUJULT SOCOM

EI&: s: végre van egyjatékos kampany
mad, mely eddig tulajdonképpen hiany-
zott a SOCOM-bdl. Nagyon profi szink-
ronhangokkal, egész ehetd torténetet
hoztak 6ssze a lanyok, noha gyakorlati-
lag nem lehetett tulsagosan cifrazni,

hogy mit is kell végrehajtania a ja-
tekosnak megls szérakoztatd az

tervezett jatékmodok ke-
vergetése és teljesitése.
Altalaban kis falvakat
kell megtisztitani a
rosszfitktol, vagy

meg kell védeni

egy szallit-

manyt, majd

ugyanezt

méas kon-

textusban,

de sebaj,

a jaték

élveze-

tealé-

SOCOM valéban na-
gyon szorakoztato Az

jobbak, mint elsére
varnak a jatékosok, a
pipecll megdizajnolt
eligazitd képernySkrél
nem is beszélve.

Jogos kérdésetek le-
het, hogy egy olyan ja-
tékban, ahol a fejlesz-
t6k direkt probaltak
abba az iranyba te-
relgetni a jatékoso-
kat, hogy ne egy-
maguk szdldzva

= = Tiizelés,
gyorsitas

= Ugras

tekmtes fedezékbdl R3 - Ujratoltés

probaljak megoldani a palyan Ié-
V6 feladatokat, hanem csapat-
ba verédve, egymast fedezve
nyomuljanak pontrél — pontra,
milyen tdmogatést kaphat az
ember egyjatékos moédban. Az
Al szerencsére tébb, mint jol
helytall ebben a kérdésben; ter-
észetesen elsosorban az online

vést, ettdl
figgetle-
nul érde-

mes az Al-val fut-
ni par kort, leg-
alabb addig, mig
lenyomjatok a
kampanyt, vagy
megismeritek az
iranyitast (ami
nem annyira
kézredllo, mint
hetne, valész
leg a rengeteg

donképpen a
Zipper fan:
taszti-
kus

mun-
kat
végzett
azon a té-
ren, hogy a
Battlefield és
az Unreal
Tournament PC-s
cimek meglehet6-
sen kozkedvelt
jarmtalapu
hadviselését
és annak szora-
koztatd puttyog-
tatasat vegyitse a
gyalogos hadvi-
selés legfinomabb
jeleneteivel. Igenis
ki kell szallni sok-



A békefenntartast 6riilt nagy
agyukkal végezzik

szor a jarmiivekbdl, és bizony menekdlni kell, ha
nincs tars a kézelben és éppen egy tank csove
cirdgatja a homlokat a jatékosnak.

A fegyverek és lehetéségek tarhaza nagy, sza-
mos variaciébdl lehet valogatni, hogy mit
vigyen magaval a hén szeretett kom-
mandds, noha 6vatosan pakoljatok
malhas szamarra az amugy izmos
és jol képzett katonatokat, hiszen
nem tul 6rémteli, ha olyan se- 2
bességgel araszol, mint a ter-
hes csiga. Sokkal kifizetédébb
egy szimpatikus |6tavolsaggal szintel
rendelkez6 fegyvert vélasztani szasaval
mondjuk granatvetd kiegészil
vel, néhany granatot, és mar in-
lik pont
(ikddnek, mint barm
jatékban elvarnatok
szerlien futas kdézben a legpontatlanabbak, mig
hasalva a legpontosabbak. Itt sem mtikodik az,
hogy folyamatosan lenyomott tlizgomb mellett
probal a jatékos minél tobb skalpot begydijteni,
mert akkora szorasa lesz a fegyvernek fél ma-
sodperc utan, hogy egy zeppelint sem tudna le-
16ni, nemhogy egy fa mégiil kikandikalé ellensé-

Még a civileket is szétlGhetjiik

. LV I\
PLaY:
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ket, kieges:
pan hasz':

raktereket
\ tunk meg: /
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ges mesterlévészt. Erdemes révid sorozatokkal
operalni, lehetdleg stirtin helyet valtoztatva, minél
tobb szovetséges jatékos kortl maradni.

HiZO HARCTER
A palyak mérete hatalmas. Legalabb 6t-
sz6r akkorak a palyak, mint a
SOCOM 2-ben szereplék. Az egé-
szet nem érhették volna el, ha
nem kédoltak volna a fejlesz-

s-mod

szert, mint amit végulis sike-
hezsédl

rlilt 6sszehozniuk a harmadik
részre. Hatalmas palyakon le-
-kasul kévalyogni
és osztani az aldast, amig a
7' csovon kifér, anélkil, hogy egy-
szer is megzavarna barmilyen
akadés a jatékélményt. Természete-
jatékos esetén online azért na-
gyon ritkasagszamba megy, hogy minden kifo-
géstalan lenne, de egy biztos: a PS2 életciklusa
vége felé kozeledve is képes még olyan netko-
dot tartalmazo, massziv tobbjatékos jatékot
futattni, mely néz annyira jol ki, mint a SOCOM
és szorakoztato is. De ez igy is van rendjén,
hosszU ideje szajkézza mar mindenki, hogy las-

2 fegyvere:
p‘uz\s\oke multi-

lhato ka-

5
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san végre megtanulta mindenki kihasznalni az
igen szofisztikalt médon programozhaté PS2
eréforrasait. Egy biztos, az pedig az, hogy a ti-
zenkét tobbjatékos pélya, a dinamikusan skala-
zott terllethatarral béven elég lesz j6 ideig a ra-
jongdknak és az Uj jatékosok szamara egyarant.

Ennek sajnos azonban éra van. Mig az épiiletek
és a jarmiimodellek jol néznek ki, addig a nagy
semmiben kell kdzlekedni nem éppen latva-
nyos, ha éppen nincs semmilyen objektum a
kérnyéken. Sajnos annyira alacsony a poligon-
szam az amUlgy valoban nagy palyak kihaltabb
szakaszain, hogy mar zavaré. Tébben allitjak,
hogy azért annyira élvezheté a SOCOM, mert
nem zavarja semmilyen kérnyezeti tényez6 a 16-
volddzést és a prédak becserkészését, de ilyen
szintli letisztultsagot azért mar valéban csak ak-
kor engedhet meg magénak egy jaték, ha rend-

ivil jo jatékélményt ad. A hangok sokat segite-
nek a beleélés mértékén, igyhogy ne felejtsétek
el bekapcsolni a hangfalakat és a televiziét!

Mindenképpen ajanlom azok szamara (sét, ne-
kik els6sorban), akik eddig csak évatosan kertil-
gették a SOCOM-sorozatot, vagy nem volt alkal-
muk kiprébalni még halézati adapter hianyaban.
Jelenleg ez a legjobb online shooter PS2-re és
gyanitom ez méar nem fog valtozni a jovében
ugy, hogy a PS3 gyakorlatilag mar tényleg a
megjelenése kiszobén all. A korabbi rajongdk
ugyis meg fogjéak vasarolni a harmadik részt, az
Ujak szamara pedig csak maximalis biztaté val
szoritasokat és szem ézést tudok kuldeni, ér-
demes kiprobalni. J6 jatékot és minél sikere-
sebb online tigykédést kivanok!

ZrLay:

mun

IETT T o

JATSZHATOSAG [l Néha talan mar tol nagyok azok a palyak
ELETTARTAM RN Ha van modem a PS2-nkhoz...

OSSZEGZES: Azok, akik kedvelik
az online csapat alap( 6voldozos
jatékokat és nem rendelkeznek PC-
vel, feltétlen szerezzék be a
S0COM 3-at, ugyanis a széria leg-
erbsebb darabja PS2-n, garantal-
tan j6 szorakozast igérve, imma-
ron egyjatékos médban is.

83%
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Bar a Legend nem egy hosz-
szl jaték, néhany helyen e-
lakadhatunk benne; ezért
készilt ez a végigjatszas.

TOMB RAIDER LEGEND

(L7

ENNEK A HONAPNAK A KELLEMES MEG-
LEPETESE A TOMB RAIDER LEGEND VOLT.
AZT TUDTUK, HOGY A KINGDOM
HEARTS 2 ES A MGS3 SUBSISTENCE JO
LESZ, DE LARA NAGYSZERU SZEREPLE-
SEBEN CSAK REMENYKEDTUNK. EPPEN
EZERT DOBTUK OSSZE EZT A VEGIGIAT-
SZAST, MELY LEGINKABB A LOGIKAI FE-
LADATOKRA ES AZ UGRANDOZASRA
KONCENTRAL - AZ AMUGYSEM NEHEZ
HARCOKAT iGY MAGATOKNAK KELL
MEGOLDANOTOK.

1. kUpetés: BOLIVIA

Ereklyék a helyszinen:

Arany: 1

Eziist: 5

Bronz: 10

Az els6 pdlya igazi bemelegités. Az els6 prob-
lémaéval akkor taldlkozhatunk, amikor az utun-
kat egy kor alaku aranykapu allja. Az ajtoval
szemben ugorjunk fel a platformra. Az itt talal-
hatd sziklat 16kd le az alattad Iévé korhadt fa-
ra, s annak agarol immar at is tudsz ugrani a

A sztori végére Lara
hatan mar ott figyel az
Excalibur is

60 - =L ¥ 2006105

Rockside! Hey, it's her!

sziklara. Az utadban allé korongot ragadd
meg a kétéllel, majd az akcibgombbal hiizd
el. Bent ugorj fel a szemkozti kiszogellésre
Méassz balra. A parkany végén ugorj a radra,
onnan a romos oszlopra, massz kérbe, at a
szemkozti falra, s fel. Hasznald a liant, és
ugorj at szembe és menj el a templomig. Bent
a csapdat elkertlendé ugorj elére, a kételed-
del hizd magad tovabb, majd ugréas a tulol-
dalra. A jobb oldali lancon fel, majd at a bal
oldalira, gyorsan fel, s vissza az el6zére, on-
nan pedig at a sziklara. Massz le a tuloldalon.
Ugorj a vizbe, mertilj ala, és Ussz egészen
jobbra, majd balra.

Tedd hidegre a jaguart, majd a csapda Gssze-

csapodasa utan a bukfenc tébbszori lenyoma-
sa utan a latvanyos mutatvany végén atjutsz a
tlloldalra. Fogd a sarokban 1évé ketrecet, és
told magad el6tt a csapdékon keresztul, igy
védve magadat. A kozjaték utan ugorj le a
platformrdl, 6ld meg a jaguart, majd a libikoka
aldl hiizd ki a ketrecet és told ra. Ugorj vissza
a platformra, s a k6zépsé kapcsol6tél ugorj
lendiletbdl a libikoka masik végére, igy a ket-
rec felrepl a fenti parja mellé. Csinald ugyan-
ezt a kornyéken talalhaté masik ketreccel is,
majd ha mar mind fent van, tolj a harom kap-
csoldra egyet-egyet, mire az ajto feltarul. A
bejarattdl balra (amerrdl jottél) talalsz egy lan-
cot. Azon felmaszva ugorj at a szemkozti ki-
szogelésre, massz korbe, fel, majd johet a
majom-maszas a lancon. ajton belépve
egy video keretében kell nb6z6 gombokat
nyomnod. A kovetkezd szobaba ereszked; le,
6ld meg a jaguért. Massz fel a sarokban 1é
V6 vilagosabb platformra, s ugorj at az ijeszt




szerkezetre, és ugralj tovabb addig, amig at
nem tudsz jutni a szemk®ozti fal kiszogellésére.
Irdny jobbra, majd felfelé, és balra. Ugorj fel a
sziklara, s végig a folyoson. A kézjaték utan a
hid két leszakadt pontjat at kell ugranod.

2. kUpetés: PERU

Ereklyék a helyszinen:

Arany: 1

Eziist: 2

Bronz: 8

Az Anayaval folytatott parbeszéd utan éld meg
az Osszes 6rt, massz fel a zaszlérddon, ugorj
at, majd irany a shotgun-os fické. Menj a haz-
ba, kapj fel par granatot, s rigd ki az ajtét. A
fenti ellenfelekhez a jobbra levé haz oldalan ta-
lalhato létran at juthatsz fel. Ledléstk utan

Minden biztositék
rémalma, Lara Croft
megérkezett!

menj tovabb az (ton, itt ismét néhany katona-
ba botlasz. Az érkezé teherautésofér felett az
akciégombbal 16dd ki a trafét. Amint minden
tiszta ugorj a motorra és vigyazz magadra!

A szaguldas utan a mdlt egy darabjat jatszhat-
juk Gjra. Guruljunk at a szikla alatt. Az alagat-
ban sziikség esetén hasznaljunk faklyat. A ka-
nyarban ugorjunk fel a péznara, s masszunk
rajta végig. A keresztez6désnél induljunk balra,
s miutan a sziklak leomlottak, szaladjunk visz-
sza szembe. Balra a sarokban tovéabb tudunk
menni, a racs alatt guruljunk at a foldén fekvé
Sarah-hoz. A pérul jart sz6keség melletti ladat
huizzuk a f61dén 1évé, csapdat ,aktivald” plat-
form jobb oldalara, igy a felettink lévé lan-
dzsan at tudunk ugrani a sziklara. Innen foly-
tassuk tovabb utunkat az azték szobor feje fe-
letti kiszogelés segitségével. Ugorjunk at, s be-
széljlink a csapdaba esett Kenttel. A csapdarol
gorditstik le a nagy gémbét, s masszunk fel a
Kenttel szemkozti platformra. Ugorjunk at a kék
kotélre, forduljunk el balra, s lenddiljiink at a tal-
oldalra. A kézjatékot kdvetéen hiizzuk fel a
nyulcipét, és amint Lara ismét az iranyitasunk
alatt all, induljunk el balra. Ugras a sziklakra, to-
vabb a kotélre, mely leszakad alattunk. Fordul-
junk meg és a sarokban ugorjunk fel a plat-
formra, 16kjiik le a fenti gémbot, mely ragordil
a vilagos platformra, igy aktivalva a csapdat.
Vissza a gomb eredeti helyére, hatraarc, ugras
szembe és hallgassuk meg Amanda nyavalyga-
sat. Tovabb a csapdanak szant landzsara, majd
a kotélre szemben, végl lengjlink &t a tdloldal-
ra. Lépjuink be az alagutba, ugorjuk at a ledélt
oszlopot, majd masszunk vissza a poznan.

Ismét a jelenben taléljuk magunkat. Induljunk
el el6re, s mertiljtink a viz ala, majd induljunk
el jobbra. Uszas kézben az akciégombbal
gyorsithatjuk meg mozgasunkat. Amint elérjik
a kovetkez6 alagutat, isszunk felfelé egy kis
friss levegbért. Mertiljiink ismét, be az alaglt-
ba. At a racsokon, majd ismét fel leveg&ért. Is-
mét Usszunk, s a sziklak alatt thaladva ismé-
telten toltstik meg Larank tiidejét friss oxigén-
nel. Mar csak egy utols6 meriilés és meg is ér-
keztlink. A kor alaki medencében négy vilagi-
16 kristalyt talalunk, ezeket meghtzva vezethet-
juk el a terem vizét.

A videot kévetéen ugorjunk be a falon taldlhatd
repedésbe. Ujabb kozjaték. Keriiljik meg az
oszlopot és induljunk felfelé. Balra kiszogelés,
ugras feljebb, majd jobbra. Ugras a koétél segit-
ségével a tuloldalra. Jobbra masszunk fel, s is-
mét ugorjunk tovabb. A kozjaték utan az céloz-
zuk be a téliink balra levé szobor tetején talal-
haté szimboélumot, majd a kétellinkkel és az
akcibgombbal hlzzuk azt meg. Az igy szerzett
gbémbét gorditsiik a jobb oldali platformra, a
bal oldalit pedig a bal oldalira. A fényeink mar
megvannak, csak a szobrot kell kozéprdl fel-
emelni. Ehhez méasszunk fel a jobb oldali szo-
bor kezén, ugorjunk at a testére, a szajara,
majd a fejére, végul vissza a kezére és onnan
fel a tetejére. Gorditstk le a gdmbot, s vigyik
kozépre. Masszunk fel a létran szemben, be az
djonnan nyilt alagtba. Amint a kis bejatszas-
bél megdfigyelhettilk, a télink jobbra 1évé fal
megmaszhat6. Ugras szembe a létrara, at a
platformra, s masszunk a kiszogelésen balra. A
végén masszunk le a platformra. Szemben ko-
tél, lengjlink tovéabb, ugorjunk szembe és
csusszunk le, hidegre téve a két katonat. Lent
tjabb 6r, majd ugras tovabb. Masszunk ki a re-
pedésen.

3. kupetes: JAPAN

Ereklyék a helyszinen:

Arany: 1

Ezist: 4

Bronz: 6

Beszéljiink a pultossal. A Lara mogoétt 1évé be-
ugrét kévetve egy immar nyitott ajtéhoz jutunk.
Lépjiink be és nézziik végig a kis kozjatékot.
Sétaljunk vissza a folyoséon. Miel6tt elindulnank
a lift felé, vegyuik fel az Assault Rifle-t és a 16-
szereket hozza. Menjlnk be a liftbe. Kozjaték.
Menijlink balra, at az Gvegajton, s I6jik szét a
hordét, hogy fel tudjunk maszni a csatornan,
ugorjunk jobbra a platformra, majd fel, s kertl-
juk meg az épliletet. Az livegtet6t a kotellinkkel
hiizzuk félre. Menijlink le a Iépcsén, ugorjunk a
motorra. Menjiink vissza a tetére, s ugrassunk
at szembe. Ugrés el6re, a poznardl lenduljiink
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tovabb, ugras a kévetkez6 allvanyra, I6jik le az
tveget tartd karikat, s lendtiljiink tovabb az igy
elérhet6vé valt kétéllel. Ugorjunk at a huzalra,
majd kétellinkkel lenditsiik mozgasba a fest6-
allvanyt, s ugorjunk ra. Ugrés az éptilet sarka-
ba, majd forduljunk jobbra, s lengjiink a plat-
formra. Egyesével hozzuk mozgasba mindkét
allvanyt, majd a masodikrél célozzuk be a sar-
kon 1évé lampat, s ismételten forduljunk jobb-
ra, végul ugorjunk at az éplletre. Fel a lépcsén
és be az ajton. Huzzuk le a kivetitét tarté huza-
lokat majd ugorjunk fel a kijelzére. Kozjaték.
Masszunk fel szemben a péznan, ugras a tra-
fora, majd a tetejére. Kotellinkkel hiizzuk meg
a szemkozti szerkezetet, mely ezaltal hidat ké-
pez el6ttiink. Ugras szembe, fel a létran, s a
koteltinkkel ismét hiizzuk meg a szemkozti
szerkezetet. Ugorjunk at szembe, s masszunk
fel a péznan. Ugras tovabb az Ujabb poznara.
A tetejét elérve ugorjunk vissza a szerkezetet
tart6 fém ridra, s igy a hidunkat vizszintes
helyzetbe allithatjuk. Vissza a p6znara, majd a
hid tetejére. Ugras tovabb, fel az Gjabb poz-
nan, a tetejérdl gyorsan ugorjunk hatra a fém-
rudakra, mert a szerkezet le fog szakadni. A te-
raszra megérkezve hasznaljuk az ajtét. A ve-
zérlGterem tulso falan hasznaljuk a kapcsolét.
Tovéabba emeljiik le a disztargyként tartott
goémb alaku ereklyét a helyérdl, és mogé bujva
gorditsiik 4t a Iézereken. Végig a folyoson, ajtd
balra. Kézjaték. Intézziik el a 3 shotgun-os paj-
tit, s az asztalra felallva kétellinkkel lengessiik
addig a fejlink felett Iévé sarkanyszobrot, mig
ki nem tori a szemkozti Gveget. Ezt kovetéen a
butorrél ugorjunk fel.

Féellenség - Takamoto: A falon talalhaté gép-
fegyverek kereszttizétél megszabadulhatunk,
ha az egyik szobor mégétt egy csévon keresz-
tul felmaszunk. A taktika viszonylag egyszer(,
addig 16jiik Takamotét, amig el nem szalad, ek-
kor bukfencekkel és futassal haladjunk korbe,
amig ismét kozel nem jon. Ha van nalunk
Assault Rifle, akkor tovabbi talalatokat vihetlink
be, mikor elszalad.
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4. kowoetés: NYUGAT-AFRIKA
Ereklyék a helyszinen:

Arany: 1

Ezist: 4

Bronz: 5

Miutan megkaptad az iranyitast Lara felett,
menj egészen a vizesésig. Ugorj a vizbe, majd
massz ki a szigetre. Jobbra fel a sziklan, at a
kotélre, fordulj a k6tomb felé, és lenddilj at ra.
Lépj be a templomba és hiizd magadhoz a
fémtutajt. Errél ugorj at a mennyezetrél 16gé
kotélre, majd a kévetkezdre. Az ellenfelet lel6-
ve ugord &t a mikddésképtelen csapdat, majd
1épj a palléra, ugorj at a kévetkezé csapdan is,
aztan pedig bukfenc a racsig. Ha ligyes vagy,
jutalmul mar I6heted is a katonakat. Az alsoktol
elveheted az Assault Rifle-t, amivel a fentieket
le tudod I6ni. Méassz fel a jobb felsé sarokba, a
lampa iranyabol egy kotélre ugorva és elég
lenduletet szerezve Lara le tudja ragni a szem-
kozti oszlopot. Kézjaték

Kovetkezé feladatunk a masik szobaban Iévé
csapdakat is miikddésre birni. Enhez a kotélrél
ugorj a kerék rudjara, és varj tirelemmel, amig
a kerék at nem fordul addig, hogy at tudsz réla
ugrani a szemkozti kotélre. Ugorj a sziklara,
hizd a kételeddel magadhoz az allvanyt, ugorj
ré, majd a szemben I1évé kis oszlopdarabra
16dd a kotelet és hizd at magad oda. A meny-
nyezetrdl lelogd kotél segitségével ugorj at a
rudakra, majd fel a létran. Bent tjabb létre, ug-
ras balra a kapaszkodokra, felfelé, ismét balra,
és ugras el a racson. Méassz fel és szemben
sziklara, onnan pedig a hatalmas kére. Amint
az leereszkedett, és felemelte az el6tted 1évét,
ugorj ra, és tovabb eldre a létrara. Szemben
ereszkedj le az oszlop repedésein, ugorj a viz-
ben |évé tutajra, s a csillogd oszlopra Iéve a
koteledet hiizd magad elére. Ha elengeded a
kotelet, be fogsz Uszni balra, onnan a jobb ol-
dalon 1évé oszlophoz hiizhatod magad. Massz
fel a létran, és ugorj hatra a kétémbre. Amint a
masik vele egy szintbe kertl, ugorj tovabb és
at a sziklara, majd onnan még tovabb a kéte-
lek segitségével. Baloldalon a t6rétt oszlopon
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&t tudsz jutni a masodik oszlop ala, onnan a ki-
szogellést kovetve pedig egészen a terem ma-
sik végébe. A palldra dllva az Utban levé szikla
a szakadékba zuhan, s amint a kétémb ismét
megall, ugorj a taloldalra, és a sarokban lévé
kovet told a helyére. Kinyilt a szobor egyik
marka. Most vissza kell menned a tdloldalra, s
addig allj a pallén, amig a kélap meg nem for-
dul 180 fokban; ekkor ugorj vissza a forgé ké-
laprol kozépre, és hiizd meg a szobrot, miel6tt
a bal csukléja ismét beszorul. Kozjaték. Irany a
viz alul, mégpedig folyasiranyban. Menj vissza
a racson, kiszbgeléseken és a létrakon at. Kéz-
jaték.

Az Gjonnan megindult kerék radjarél mar at
tudsz ugrani a kotélre, és indulhatsz is a csap-
dak felé. Harom ol iranyzott bukfenc jojjon,
majd ragadd meg a baloldalon 1évé kovet, és
told magad elé6tt, elkertilve a pengéket. A ép-
csén felérve a jobb oldali falon ismét kétombaot

hiizhatsz eld, ezzel védve magad az Ujabb
pengéktél. Menj tovabb a folyosdkon. Kézja-
ték. Futas eldre, jobb oldalon ugras, balon
bukfenc, végul ugras a szakadék elétt. Egye-
nesen a rddra, fel az oszlopok kiszégellésein,
majd 4t az Ujabb rudakra (innentél a leomld
koévekre lgyelj!), végll a sziklara. Jobbra all-
vany, onnan a szikla var, majd ismét allvany
szemben, szikla. Lara jobbjan djabb rudak, ki-
szogellések, majd az utolsé elétti ridon meg-
fordulva juss fel a legutolséhoz, kiszégellés
fent, ugras a sziklara, onnan pedig be a temp-
lomba. A sotét folyosé aljarél ugrés kétszer,
majd harom ellenfél jon. Az ajtén kiérve jobbra
rudak, majd kiszogellés szemben, fel az oszlo-
pon, tjabb rudak, jobbra ellenfelek. Menj be az
ajton, amerrdl jottek, majd ugrés a bal Iépcsé-
re, majd at a jobb oldali Iépcsésorra és futas
fel. Amint a ké elindul, irany a jobbra talalhaté
kis beugré. Fent a pall6 nyitja az ajtét, vardd
meg, amig teljesen felemelkedik. Kozjaték.

Féellenfél - James: A granatokra mindig fi-
gyelj! Lédd a tagot, amig fel nem ugrik, majd
az akcibgombbal 16 szét a szoba négy kove

kozul lehetSleg minél tébbet, majd ismételd,
amig az Osszeset szét nem 16véd. Ha mindet
kilétted, vard meg, amig le nem ugrik, és aztan
kinald meg granatokkal és gépfegyverrel, amig
el nem patkol.

5. kooetés: KAZAHSZTAN
Ereklyék a helyszinen:

Arany: 1

Ezist: 3

Bronz: 5

Lépj be a szemkozti éplletbe, s massz fel a 1ét-
ran. Szemben 6r a tetén, majd ereszkedj le a
kotélen és menj be a jobb oldalon Iévé hazba.
Tavozz az ajtdn, nyisd ki a kaput, s menj fel
baloldalon, hogy elkertlhesd a legérdilé hor-
dokat. A révid kozjaték utan gyorsan menj a si-
nekhez, pattanj fel a motorra, s kévesd a vona-
tot. A palya lényege, hogy nem szabad a vo-
natnak egérutat nyernie.

and jump when (oLt ready;

Miutan Lara kivetk&zott magabdl, egy interaktiv

kozjaték kovetkezik. Az alattunk 1évé platform-
rél 16juk koteliinket szembe a fémdarura, s
htizzuk meg. Ugorjunk a lelégo koétélre, s leng-
junk at szembe. Fel a létran, at a tablara, to-
vabb a két ridra, végll le a tablan. Ismételten
kotél a darura, majd ugras az arrol 16gé kotél-
re, és at a platformra. Ldd le a ventillatort,
ugorj be, és csussz le a szell6zén. Az elektro-
mos kébeleket ugord at, illetve gurulj at alattuk.
Rud, majd kotél, a tdloldalon ugord at az Gjabb
kébeleket, bukfenc, ugras, s végul 16dd ki a
ventillatort. Ujabb ugras, bukfenc, ugras, rid,
majd kotél a mennyezetre, majd leng at. L6dd
le az Gjabb ventillatort, majd 1épj be a terembe.
A balra 1évé gépezet miikddéséhez tizem-
anyag szlikséges, tehat ugorjunk fel a rozsdas
dobozra, innen a falon 16g6 traféra, s végul a
platformra. Tovabb szembe, majd a kétélre.
Kozjaték.

Inditsuk el a gépezetet a koteltinkkel. Tavoz-
zunk az Ujonnan feltarult ajton. A gazok elél
menjtink fel a platformra, at a ridra, platform,
rid és Gjabb platformok. A tetén varjuk meg,
mig az elektromos toltés elhalad felettiink,
ugorjunk fel a fémrddra, gyorsan at a végére,
ugorjunk keresztbe, majd a kanyar utan es-
slink le. Ugras szembe a platformra, majd at a
ridon. CsUsszunk le a leszakadt hidon, s 6l-
junk meg mindenkit. A kdvetkezékben mindig
meg kell varnunk, mig az aram elhalad a rd-
don, s csak ezutan ugorjunk tovabb. Tehat: fel
a rudon, &t a generatorra. Felll két rad és ko-
tél, amelyrél forduljunk balra, és ugorjunk at a
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fémridra, majd a kévetkez6 kettére. A genera-
tor ajtajat ne nyissuk ki, inkabb menjtink a vele
atellenes falon lévé ajtdhoz. Az tjabb gazok

| platform, rud, platform és végul ismét rad.
Ujabb zsoldosok kévetkeznek. A vilagos gene-
ratordobozt hlizzuk kicsit magunk felé a sinen,
igy felmaszva ra tovabb tudunk ugrani a falon
elhelyezkedé létrara. Jobbra platform. Kozja-
ték. Rud, platform és kétél a generatormagra.
Massz rajta kérbe, majd rud, és a platformrol a

Lara szerelései kézil néhany
extrat a time trialok teljesitésé-
vel szerezhetlink meg

Kazahsztan, és a hajam még
mindig rendben

létrara ugorva az lecsuszik. Massz fel rajta, és
ugorj a platformra, 16dd ki a hordét szemben,
végl hintdzz be a kotéllel. Kar, majd kézjaték.
Massz ki a kis ajton, ugorj le és hizd végig a
generatort a sinen, egészen az ajtéig. Kévesd
a sint magad is, a gazt a platformokkal és a
raddal kertild ki, majd a kételeddel hozd moz-
gésba egyesével az 8sszes elektromos huzalt,
s amikor nem érnek Ossze, fuss at kdzottik.
Ha kijutottal, hiizd félre a magasfeszultséggel
jelzett fémaitdt, igy a generator a helyére kerdil-
het. Szemben ajtd, mely enyhén zérlatos. Jol
iranyzott bukfenccel tovabb tudsz jutni a rajta.
Kozjaték. Ujabb ajto, és mar vissza is értél a ki-
indulasi helyre. Ulj a feltdlt6tt magneses gépe-
zetbe, és hlzd, illetve 16kd a kicsit balra év
rakodé szerkezetet teljesen jobbra, pattanj ki a
gépbdl, ugorj at ra, és 16dd le a katonakat. Az
alagutban pattan;j fel a platformra, majd 16dd le
az Utban 1év fémrudakat, s hizd 4t magad a
kanyarig. A kévetkezd platformon szintén hizd
tovabb magad, de engedd el rogton a kételet,
hanem ugorj fel, hogy elkeriilhesd az elektro-
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mos rudat. Végll még egy mozgd platform,
elektromos rddal és fémakadallyal. Haladj to-
vabb jobbra, at az ajton

Féellenség - Amanda szérnye: A feladat egy-
szer(, hiszen a kézépen 16g6 Excalibur-
darabot kell csupan megszerezniink. A lény
nem sok vizet zavar, csak a labunk alatt fella
gol6 talajra figyeljnk, ilyenkor mindig buk-
fenceljlink valamely iranyba. Menjink végig a
fal mentén, és hlizzuk meg mind a négy kap-

csoldt, majd ugorjunk be a kdzépen 1év6 gép-
be. Ha a szornyike kiver minket a gépbdl, gyor-
san Uljlink vissza, egyébként ne foglalkozzunk
vele. Célozzuk be egyesével mind a négy nagy
goémbot és 16jiink bele néhanyat. Ha elég gyor-
sak voltunk, akkor ugorjunk ki, és a kdzépen
1évé kard darabjat hiizzuk ki kételtinkkel.

6. kooetes: ANGLIA

Ereklyék a helyszinen:

kotellinkkel lehtizhato, a sarokban 1évé lada
aléhlizasa utan pedig be is maszhatunk a nyi-
lason. Feladatunk megtalaini a hazon kivili f6-
kapcsolot. A polcok kdzétt jabb szelld:
ugorjunk ki rajta. A jobb oldalon sorakozé ab-
lakok parkanyairél atmaszhatunk a fémkapun,
majd ereszkedjlnk le a csatornan. Akciogomb
a fém ladikan és I6n: vilagossag! Masszunk
vissza és ugraljunk at a parkanyokon, kikerulve
a kellemetlen aramitést. Menjiink vissza az
épliletbe, majd hasznaljuk a kébe agyazott kar-
dot. Az ajtén atlépve kis pallé szemben, onnan
hérom rld, az utolsérél ugorjunk a felhdzott
hidra, majd amint az mozgasba lendil, men-
jink vissza a ridra, s végl ismét az Gjonnan
lenyilt hidra. A bal oldalunkon talalhaté egy
szobor, annak tartokotelét szétléve ugorhatunk
tovabb. Miutan itt a kardos triikk nem muikddik,
a leddlt Iécek altal megjelent csigara I6jik ké-
tellinket, és hlzzuk ki addig, amig az ajté elég
magasra nem emelkedik ahhoz, hogy atjuthas-
sunk a nyilason. A raktarban ugorjunk fel a tar-
goncara, s térjink utat a tobozok kdzétt lefelé.
A Iépcsd aljara érve balra a falat kitorhetjik j
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miviinkkel, majd té szét mindkét csapdat,
s emeljiik fel a racsot. Ujabb csapda, majd tor-
hetd fal. Induljunk balra, lefelé a Iépcsén, majd
a baloldali parkanyokrél ugorjunk tovabb elére.
Vigyazat, a masodik parkany leszakad!

Ugras lejjebb, a kévetkezd Iépcsésor aljan rud,
onnan lendiilj & szembe, majd jobbra Gjabb ki-
szogellés, mely szintén le fog szakadni. Ugor-
junk le a parkanyrdl, a lépcs6 végén kotél, ar-
rél tovabb szembe, Ujabb leszakadd Iépcsésor
a sarokban, parkany balra, majd ereszkedj le a
beugréba, véglil cslssz le a terem aljara. Fel a
|épcsbsoron, balra ég6 olaj, ugorjunk at felette.
A kovetkez6 akadalyt az el6ttiink g6 tizek
okozzak. Szemben lathatunk egy fémladat,
amit hlizzunk kézépre. Erre atugorva megusz-
hatjuk a tdlzott felmelegedést. Amint atértiink,
dobozunkat ne felejtsiik ott, hizzuk magunk
utan és toljuk a tlizbe. Masszunk fel r4, s ugor-
junk at az éppen kihunyo tlizekre, onnan pedig
a tuloldalra. Ismét ,vigyik” magunkkal ladan-
kat, és annak tetejérél ugorjunk at a kapun. A
balra taldlhaté kar segitségével emeljik fel a
kaput, s hizzuk be j6I megszokott ladankat, s
toljuk a fémpengék ala szemben. Miutan atér-
tlink a csapdak alatt, vigylik a dobozt a kévet-
kez6 csapda ald, s végul toljuk a tlizre, ugor-
junk at a langok felett, s hasznaljuk a kart jobb-
ra. Vegytink érzékeny bucsut dobozunktdl, s
lépjuink at a kapun. Ugras a szakadék felett, fel
a lépcsén, s ugorjunk a télink balra 1évé vizbe.

Mésszunk ki jobbra, forduljunk meg és a fém-
csillart koteltinkkel lengessiik addig, amig a
szemkdzti falon 1évé racsot szét nem zlizza,
majd hiizzuk ki a nyilasbol a koporsét. Ugor-
junk rd&  a megboldogult baratunk maradva-
nyait tartalmazé takolmanyra, s a jobb falon ta-
lalhaté faklyatartékra dobott kételtinkkel hiiz-
zuk ki magunkat és a koporsét a palléra, s az
ajté feltarul eléttink. Ezt kdvetéen ismét viz
jon, melyben kar nyitja ki a tovabbjutast el6se-
gité racsot (a sodrassal szemben hasznaljunk
gyorsuszast). Masszunk a koporsora, s var-
junk, amig a sodras el nem juttat a folyosé fe-
1éig, itt ugorjunk at jobbra a nyilason. Usszunk
balra, majd ismét balra, s hiizzunk meg az
Ujabb kart. Fel a koporsora, s a vizfolyast ko-
vetve ugorjunk balra &t a nyilason. Kozjaték.
Usszunk ki szemben, majd htizzuk meg kote-
Itinkkel mindkét lampatartét, végul ugorjunk fel
balra a parkényokra. Tovabb a rudra, arrél pe-
dig a sziklara, lampatartéra, kétél kil6 felfelé,
Ujabb lampatarto, fel a sziklakon, majd jobbra
a parkanyokon, s végiil a tetére az aranyszinii
lancnak készonhetben. Ereszkedjink le a ha-
rangkotelén. Kozjaték. Keressiik meg Bedwyr
kriptajat, majd fogjuk meg a sirt, s htizzuk a
tuloldalon talalhaté torétt oszlophoz. Még ne
masszunk fel, inkabb alljunk szembe a terem
kdzepén 1évé szoborral, majd 180 fok hatra, s
koteltinkkel lengesstik meg j6 alaposan a felet-
tink elhelyezkedd csillart. Hagyjuk lengni, és
gyorsan masszunk fel a sirra, majd az oszlop-
ra, s ugorjunk a sulyt tarté kétélre, igy a ha-
rang egy magassagba ker(l a csillarral. Ha
mindent jéI csinaltunk, akkor a lengé csillar
meg fogja kongatni harangunkat. Kozjaték.
Menijlink ki, és nézziink szembe a soron kévet-
kezé fénokkel.

Féellenség - vizikigyé: Els6 Iépésként vegylk
figyelembe, hogy a kigyét fegyverrel nem tud-
juk megsebezni! Szaladjunk ra a szemkdzti
hidra (a vizbe ne esstink bele!), és célozzuk be
a baloldali szobrot. L6juk addig, amig sarga
fénnyel nem kezd vilagitani, ez baratunkat oda-
vonzza. Ekkor gyorsan hasznaljuk a szobor
melletti kapcsolét a koteltinkkel. Egy nagy racs
fogja rendesen fejbe vagni pikkelyes ellenfe-
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ltinket. Ugyanezt a procedurat kell végrehaijta-
nunk a jobb oldali, illetve a kicsit hatrébb talal-
haté két masik szoborral is.

A bal elsé szobor helyén méasszunk fel, majd a
kigyon felmaszva tavozzunk a barlangbdl. L6-
juk le kapu felett talalhaté lanc karikajat, majd
masszunk fel a kaput diszité pajzson, fel a
lancra. Lengjunk at, hasznaljuk a kart. Halad-
junk tovabb, ugraljuk at a tiizeket. Menj a ko-
porsoig, dobj ra kotelet, s hozd mozgasba az
allvanyt, ugorj ra &t és végezz mindenkivel.

7. kowoetés: NEPAL

Ereklyék a helyszinen:

Arany: 1

Ezist: 6

Bronz: 9

Induljunk el jobbra a kiszogellésen, sziikség
esetén meggyorsitva mozgasunkat (el6bb
utébb leszakad néhany részen a fal). Ugorjunk
fel a sziklara, cssszunk le, s az aljan ugorjunk
ismét el6re a sziklara. Ugorjunk le a kiszogel-
lésre, masszunk kérbe, ugorjunk &t és gyorsan
masszunk jobbra (omlasveszély!). Fel a szikla-
ra, majd balra, az instabil hidra. Fuss rajta vé-
gig, s ugorj at a ridra, végul lengj tovabb, mert
leszakad. Ugorj fel a sziklara, fordulj kérbe és

A végso6 fejtoré a szakadék
tloldalan var minket

ugorj el a sziklardl: johet a jol bevalt kotél. Len-
duilj &t a jégcsapra, majd fordulj kérbe rajta és
ugorj a kévetkezére, mig el nem éred a kisz6-
gellést. Menj kérbe, ugorj fel és 16dd ki a jégfa-
lat pisztollyal. Ki a peremre, fordulj jobbra, ugorj
aromra, majd csussz le, az aljanal ugorj elére,
a kovetkez6nél szintén. Az ezt kéveté rom le
fog szakadni, ha ralépsz, tigyhogy régtén ugorj
réla tovabb a rdra, onnan meg tovabb és dobj
kotelet a tiloldalra. Ha ismét kint vagy, fordulj
ismét jobbra, ugorj a repilégépre, ess lejiebb,
majd ugorj a tlloldalra, végiil ess le a foldre. A
reptiléroncsnal vigyazz, le fog zuhanni, ha meg-
probalsz a végére menni, tehat a kozelben 1évé
hajtémlidarabot be kell hiznod a roncs elejére.
Most mar beléphetsz a reptilébe.




A szakadék szélérdl ugorj el el6re a replilégép
felé, s hagyd, hogy Lara lecsusszon a jégen,
az aljan ugorj el6re, gyorsan lenddilj tovabb (a
rud leszakad), majd ismét két ugrés, a jégfalat
az akcibgombokkal 16dd szét, még egy ugrés,
és egy leszakadd rud a végén. Menj tovabb a
barlangban, szemben platform, téle jobbra rid,
onnan szemben kiszégellés. Tovabb balra, ug-
ras tovabb és gyorsitas akciogombbal, mert
szakad minden. Lejiebb egy szinttel at tudsz
ugrani a ridra, onnan két jégcsap, majd egy
instabil jégtémb, fuss végig rajta és ugorj a
szemkozti kiszogellésekre. Végig jobbra, majd
a baloldalon Gjabb parkany, ismét jobbra, vé-
gul &t szemkozt. Egy szinttel lejiebb a parkany-
rél atugorhatsz egy rtdra, majd onnan jobbra
Ujabb kiszogellés, mely szintén leszakad, leg-
végul ugorj fel. A barlangbdl kiérve helikopte-
ren érkezik par ismerds baratunk, akiket a kor-
nyéken lévé palackokkal kénny(szerrel lefegy-
verezhetiink. Ugorj a kdzépsé jégtdmbre, at
szembe, majd onnan jobbra. Ezt kdvetéen ug-
ras, majd most massz fel az épiilet tetejére, és
csussz le a huzalon, irany a barlang. Lent je-
ges viz és gleccserek varnak. Ha végigugraltal,
pattanj fel az épiletre. Baloldalon gleccserek
jonnek feléd, a dolgod, hogy arral szemben
ezeken ugrélva eljuss a végén a jobb oldali be-
ugréba. Menj fel a Iépcsén, 6ld meg a leopar-
dot, és ugorj! Miutan tovabblendultél, ismételd
meg ezt még kétszer, és atérsz a tlloldalra,
ahol egy Ujabb leopard var.

Ha lel6tted, johet az Gjabb fejtoré. Miel6tt bele-
kezdenénk, az iranyok a Buddha-szoborral
szemben allva érvényesek. Tehat, allj a jobb ol-
dali serpenyére, hlzd ra a kisebb ladat, majd
ugorj at a bal serpenydre, és hlzd ra az arany-
kockat. Ugorj vissza a jobb serpenyére, és
hizd ré a nagyobb ladat is. Ugorij fel a két ser-
peny6 kozé, és hlizd az aranykockat a foglala-
taba. Az ajt6 a serpenydk kozétt kinyilt, 1épj be.
Menj le a Iépcsén. Miutan megszerezted az
Excaliburt, menj be az alagttba, majd hasz-
nald a kardot az ajtén. Ugras szembe, majd
jobbra; itt fordulj 90 fokot jobbra, futés elére,
majd balra 90 fok, el6re és ugras, itt varnod
kell 1-2 masodpercet, mig a platform elég ko-
zel nem ér a szemben 1év6 kapaszkoddéhoz,
ekkor ugorj at.

8. kuwoeres: BOLIVIA REDUX
Ereklyék a helyszinen:

Arany: -

Eziist: -

Bronz: -

Elérkeztlink a jaték végéhez, azonban két sze-
mély még mindig hésnénk dtjaban all: Amanda
és James. Kezdésként valtsunk az Excaliburre,
és modszeresen irtsuk ki vele az ellenfeleket,
kilénos tekintettel a gépfegyveresekre és a
gréanatvetével felszereltekre.

Féellenség - Amanda: Ez a harc - legutols6
lévén — elég keménynek tlinhet, azonban pici
ligyességgel viszonylag kénnyen letudhato.
Célozzuk be Amandat és az Excaliburral |6jik,
amig a foldre nem esik. Ekkor szaladjunk oda
hozza, és az akciogomb megnyomasaval mé-
lyessziik bele a pengénket. A negyedik dofés
utan mar csak egyszer kell levenniink a széke
ciklon életerejét, s bemondja az unalmast.

CROFT MANOR

Arany: 1

Ezist: 10

Bronz: 16

A jaték fémeniijébdl érhetd el a Croft Manor.
Részletes alaprajzat a PDA-nk tarolja, a fold-

szintrél nyilik az edzéterem és a medence, az
emeleten a dolgozoszoba, illetve a halészoba.

Elészor is szedjik Gssze felszerelésiinket, me-
lyek nagyban segit majd az ereklyék ossze-
gyUjtésében.

Grapple: Nyissuk ki a Zip mogotti széfet a téle
jobbra, a f6ldon talélhaté laptop segitségével.
PLS: Menijuink fel a Iépcsén, és a baloldalon
Iépjiink be a kdzelebbi ajton, menjink végig a
folyosén, majd a dolgozdszobaban vegytik fel
Alister asztalarol.

Pisztolyok: Térjlink vissza a Hallba, s menjiink
tovabb az emeleten Lara szobajaba. Téltink
balra a falon talalhato fej két oldalan hlzzuk
meg a téroket, s vegylik magunkhoz kedvenc
fegyveriinket.

Taves6: Menjlnk vissza a foldszintre, s hasz-
naljuk a Ziphez kdzelebbi ajtét, s a medencétdl
jobbra talalhaté két hal forméajd oszlopot htiz-
zuk a medence felé, majd a masik oldalon a
kételtinkkel hlizzuk ki az egyik szobor landzsa-
jat. Térjlnk ismét vissza a tdloldalra, ugorjunk
fel az oszlopra, tovabb a szobor landzsajara, a
félkor alaku teraszra, masszunk korbe, tjabb
oszlop és landzsa. Fussunk at a tuloldalra, s a
landzsardl kotellinkkel hintazzunk tovabb, s
Ujabb landzsa. A lészobor alatt fel is vehetjik a
tavcsovet.

Az ereklyék sokszor egy helyen vannak, ezért
nem valasztom szét Sket sziniik szerint, hanem
inkabb a kiilénb6zé helyszinekhez kotve ifrom
le Gket:

Hall

Menijtink fel a Iépcsén balra, és a falon talalha-
t6 kor alaku targyat htizzuk ki kételiinkkel (1.
Bronz). Jobb oldalon ugyanez, de pisztollyal
16junk a fali diszre (1. Ezlst). A féldszinten a
baloldali Iépcsd alatt talalhaté a 2. bronz erek-
lye. Induljunk el a féldszinten a medencéhez.

Medence

A szemkozti napozoagy mogétt szedijik fel a 3.
bronzunkat, majd a 4. bronzot a medencébdl.
Mésszunk fel az oszlopok és landzsak segitsé-
gével a felsd szintre, szedjiik fel az ugrédesz-
karol az 5. bronz ereklyét, majd a két szobrot
forditsuk egymas felé, s aktivaljuk a kiforduld
fejet (ez nyitja majd ki a medence aljan az atja-
rét az edzéterembe). Mielétt tavoznank, vegylk
fel a masik halszobor mégétti 2. eziist ereklyét.
Most pedig folytassunk utunkat szembe, oda,
ahonnan a tavcsovet felvettiik. Az itt talalhatd
oszlop tetejérél hiizzuk le kétéllel a rajta alld
golyot, s toljuk a foglalataba a padion. A le-
ereszkedd platformot hozzuk mozgésba kote-
liinkkel, s ugorjunk le a féldszintre. A jobb ol-
dalon talalhatunk a két landzsés szobor kézott
még egy mozgathaté szobrot, toljuk ezt a me-
dencéig. Mogétte megtalalhatjuk a 6. bronzot.
Masszunk fel az Gjonnan kihtizott oszlopra, s
ugorjunk at a medence felett 16g6 platformra,
hozzuk mozgasba a szembe kil6tt kotéllel, s at-
ugorva vegyiik magunkhoz a 3. ezust targyat.
Csobbanjunk a medencébe, hlizzuk meg a
kart, s Usszunk &t az edz6terembe, kdzben fel-
véve a 4. ezlist pajzsot.

Edzéterem

Atérve a medencébdl vegyiik fel a 7. bronz, s
masszunk ki, s ugorjunk vissza a mogottiink
1év6 5. ezlst pajzsot. Menjink a szoba koze-
pén talalhat6 kétémbhéz, ugorjunk réla hatra-
felé, s ugraljunk a falon taldlhaté szirke cs6ig.
Innen jobbra kiszogelés, majd feljebb az oszlo-
pon, ugras hatrafelé, s masszunk fel a zéld ka-
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paszkodokon. Ugraljunk at jobbra a rudakon, s
vegylk fel a 8. bronz targyat.

Induljunk el oda, ahonnan a vizbél kimasztunk,
és hlzzuk meg a viz feletti téglalap alaki ké-
témb narancssarga gombjat, s fussunk vissza
a kétdmbhoz, s jussunk el ismét a zold ka-
paszkoddkhoz, onnan jobbra ugorva lendul-
junk at a harom rddra, majd a mozgathaté plat-
formra, melyet hiizzuk el kétellinkkel a 6. ezlst
ereklyéhez. Ismét térjlink vissza a kézépsé
témbhoz, de elétte a kor alaku szerkezeten ta-
lalhaté narancssarga gémbét hiizd meg a ko-
téllel, s ezlttal balra folytasd az ugralast a ru-
dakrél. Szemben oszlop, s onnan csak ugorj
jobbra a 9. bronzhoz.

Ismételjik meg ugyanezt, csak a végén balra
ugorjunk az oszloprol, s masszunk fel, majd
irany a rud. Ugrés vissza, csUssz lefelé, s to-
vabb a z6ld kapaszkoddkra, onnan harom rad
var rank. A fali kapaszkodérol lenddiljiink jobb-
ra, majd a ridrél essiink le a kére. Ujabb, im-
méron a 10. bronz pajzs a jutalom. Harmad-
szorra is menjlink fel ugyanott, de a harom fen-
ti rid utén a falrél balra ugorjunk, s a létréat és
a fekete csévet kévetéen huppanjunk le a 11.
bronz targyunkhoz.

Most johet a narancssarga gémb a bal oldali
falon 16g6 létra mellett, majd a masik meg-
maszhat6 edz6 eszkézok egyik radjan fellelhe-
t6 narancssarga gémb. Jussunk el eddig a rd-
dig, ugorjunk at a meredek platformra, tovabb
az oszlopra, majd a masodik ridrdél essunk le,
s csUiszas kdzben ugorjunk fel a 12. bronzig.
Ismételten jussunk fel egészen az oszlopig, s
mésszunk korbe, at a ridra, s a falon 1évé
sziirke csére. Innen jobbra kiszogelés, majd az
elforditott Iétrara, annak tetejérél a mozgathatd
platformra, s hiizzuk magunkat a 7. ezlst paj-
zsig.

Dolgozészoba

Menijuink vissza a hallba, majd az emeleten at
érkezziink meg. Az ajt6tdl jobbra I6jik szét a
deszkakat, hlizzuk ki a szekrényt és vegyk fel
a 8. ezUst ereklyét. A Iépcso aljan taldlunk egy
szekrényt egy platformon, ezt a koteltinkkel
hizzuk a foldre. A két szekrényt toljuk az asztal
két oldalan 1évé foglalatba. Menjiink be a ki-
nyilt ajton, vegylk fel a 9. ezlst targyat, 16jik
szét dobozokat, s megtalélhatjuk a 13. bronz
targyat is. Miel6tt végzink, hlizzuk meg mind-
két szobor nyelvét (a rejtett irast a falon olvas-
suk el), s Lara halészobajaban az agya mogott
vegytik fel a 14. bronz targyat, s induljunk el a
medencéhez.

A medencénél masszunk fel egészen az ugro-
deszkaig, s a két szobrot most egymasnak hat-
tal forditsuk el. Olvassuk el a feliratot, majd vis-
sza a dolgozdszobaba. Itt nyomjuk meg az itt
talalhat6 négy kényvet ebben a sorrendben:
kék, sarga, zold, vorés. Mindekdzben vegyiik
fel a szobaban a 15. bronz targyat is. A sarok-
ban a t6rt meghtizva pedig a 16. egyben utol-
s6 bronz targyat. A négy konyv utan kinyild
konyvespolc mégétt rejtézik a 10. ezist erek-
lyét, és a kovetkezd titkos feliratot.

Irény a Hall, ahol mindkét emeleten két fej je-
lent meg a sarkokban. El6szor is a Zipet ko-
riilvevé livegen taldlhaté harom arany lan-
dzsat hlzzuk fel, s nyomjuk meg az egyik fe-
jet, majd ezeken atugralva a masikat is. Lent
egy szobor fog felemelkedni a talapzatbdl. Ezt
forditsuk el a fény felé, s alljunk az ettél nem
messze talalhaté platformra. Megjelenik az
arany ereklyénk is, amit az egyik oldalrél at-
ugorva tehetiink magunkéva. Ezzel fel is vet-
tiink mindent, Uj ruhankat Lara haldszobaja-
ban prébalhatjuk fel.
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~2: Szia, Ildikd! Holgy létedre hogyan
€l ilyen kozel a videojatékok piacahoz?

lidiké: Még 2002-ben megkeresett egy egye-
temista baratom (Galé Andras az EA Magyar-
orszag sales menedzsere), hogy egy hazai
disztribGtor cég marketingest keres. Az ajanla-
tot 6rommel elfogadtam, és ra egy évre, 2003.
szeptemberében, amikor az Electronic Arts
ugy dontott hogy sajat irodat nyit, Andrassal
egyltt az EA-hez kerdltink.

s=w_anwe: Milyen valtozasokat hozott az EA
6nallo6 irodaja?

lidiké: Elképeszt6 sokat. Talan a legfontosabb,
hogy masfél évre elére tudunk tervezni, mivel
a jatékokat studiolatogatasok és marketinges
talalkozok alkalmaval mar jéval a megjelené-
sek el6tt megmutatjak nekink. A stratégiai ter-
vezés mellett sokkal nagyobb lehetéségekkel
élhettiink a marketing terén is. Egyfel6l a
pénzigyi eréforrasaink megnéttek, de sok
esetben a marketing nem csak a pénzen mu-
lott. Felfedeztiik, hogy szinte mindenki jatszik,
igy aztan megkerestiik Kokét, Ganxtaékat,
Levit (Harsanyi) akikrdl kiderult, hogy megszal-
lott jatékosok, igy rendszeres vendégeink let-
tek a jatékainkat népszer(sitd orszagjaré Road
Showjainknak, és eljottek szinte az Gsszes
rendezvényuinkre is.

Nagyon fontos az is, hogy most minden jaté-
kunkra oda tudunk figyelni. Az igéretes cimek-
re egész kampanyokat épitiink, amelybe ma
maér tébbek kozott a tévéreklamok is beletar-
toznak. Az is fontos, hogy a PR ma mar na-
lunk nem csak és kizardlag a szaksajtora vo-
natkozik. Rengeteg EA-s jatékcikk jelent meg
kilénbozé életmédmagazinokban és autés Uj-
sagokban is. Par éve elképzelhetetlen volt,
hogy a televizi6 kereskedelmi csatornain
videdjaték reklamot lass, az elmult években
azonban a kampany ideje alatt napi rendsze-
rességgel talalkozhattal FIFA- vagy éppen
Need for Speed-reklamokkal. Mindezek
egyittes hatasara a piac rendkivil dinamiku-
san nétt. 2000 6ta forgalmunk tébb mint
1500%-kal nétt, amellyel egyébként mi va-
gyunk a legjobb fejlédést produkalé EA kiren-
deltség a vilagon.

cua

kotok?

¢: Melyik volt a legsikeresebb jaté-

lidiké: A tavalyi szezonban a FIFA 06 és a
Need for Speed aktudlis része, a Most Wanted
szinte fej-fej mellett haladtak, fejbdl nem is tu-
dom, hogy melyikbdl allunk jobban. Konkrét
szamokat nem mondhatok, de mig régen egy
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majd.

gyito ala venni, ezért ugy

Ebben a

nagy cimbdl j6 esetben 2-3000 darabot adtunk
el, addig ma egy FIFA- vagy Need for Speed-
kaliber(i jatékbol akar hiszezer darabot is el
tudunk adni. Terveink szerint a nagy cimekbdl
idén karacsonykor mar 30 000 darabot fogunk
értékesiteni, és 6t éven belll mar a hatszamje-
gy eladasokban gondolkozunk — ismétlem,
ez a terv csak a legnépszer(ibb jatékokra vo-
natkozik.

«: A dinamikus novekedésnek lett a
kovetkezménye a jatékok honositasa is?

lidiké: Igen. A nagyobb kiaddknal ahhoz,
hogy elkésziilhessen a lokalizaci6 egy bizo-
nyos szamu eladott példanyszamot be kell val-
lalni. A magyar EA térténelmében a Sims 2
volt az elsé honositott jaték. Ezt kévette a FIFA
06, ami egyébként az els6 lokalizalt PS2 jaték-
szoftver volt.

»we: Mit tudsz mondani a jovébeli tervei-
tekrél?

lidiké: Ha a magyaritott verzidkra gondolsz
akkor természetesen azt, hogy a kézeljovében
egyre tobb PS2-es jaték jelenik meg majd
anyanyelviinkén. Sét az is el6fordulhat, hogy a
magyar felirat mellett szinkronizalt PS2 jatékkal

hogy gl itk a vilag

Artsnak a hazai képviseletét, ahol Joé6 lldiké a cég marketing managere
i terveirdl és elarulta, hogy a Los A i

i E3-mon a Play 3 szem-

is taldlkozhatsz majd a kdzeljovében. De hogy
melyik lesz ez, az maradjon az én titkom... E
mellett természetesen a tavalyi évhez hasonlo6-
an idén is rengeteg rendezvényiink lesz. Nem-
sokara itt a foci VB, aminek apropéjabdl meg-
jelenik a mostani szamotokban tesztelt hivata-
los jatékverzid is amit a kiilonb6z6 bevasarlo-
kdzpontokban szervezett jatékshowkkal sze-
retnénk népszer(siteni.

: Mit gondolsz a jatékkonzolokrél?

lidiké: Egyértelmien ezeké a jovo. Az életszin-
vonal és az eladasok novekedésével termé-
szetesen a PC-s piac is bévll, de kozel sem
olyan dinamikusan mint a konzoloké. Mig par
évvel ezel6tt szinte minden sorozatunkbdl PC-
n értékesitettiik a tobbséget, addig mara ez az
arany megvaltozott — olyannyira, hogy a FIFA-
széridbdl mar joval tébb, mint 50% a PS2 ara-
nya. Az Ujgeneréacios konzolok megjelenése is
hatalmas lendiletet adhat majd az 4gazatnak,
de biztos vagyok benne, hogy ehhez nalunk
még sok idd kell. A hazai jatékosok csak las-
san fogjak lecserélni a PS2-t PS3-ra (erre csak
egy bizonyiték: még tavaly is nagyon j6 elada-
saink voltak az elsé PlayStationre) nem be-
szélve arrél, hogy ahhoz, hogy az Uj generaci-
s jatékok tényleg megmutassak mire képe-




sek, egy HDTV-re van szlikség. Most Gigy gon-
dolom, hogy nekiink az elkdvetkezendd két év-
ben még a PS2-re kell fokuszalnunk. Igen érde-
kes egyébként, hogy orszagonként mennyire
eltéréek lehetnek az igények, nalunk ugye a
konzolok mar rég leel6zték a PC-t, mig Len-
gyelorszagban még mindig a szamitégép az r.

: Mi a helyzet a kézikonzolok pia-
caval?

lidiké: Szoftver oldalrdl sajnos azt kell monda-
nom, hogy az aranylag kevés eladott gép miatt
egyeldre kdzel sem tudunk annyi jatékot érté-
kesiteni, mint amennyit szeretnénk. Ettd! fi
getlendl nagy potencialt latok benne, mert na-
gyon jo az egy gépre eladott jatékok aranya,

¢ Nem csak kedves és szép, de olvasnivaloit
is igényesen valogatja 6ssze

de ahhoz, hogy tobb ezer jatékot adjunk el,
még sok PSP-nek gazdara kell talainia. Egyéb-
ként imadom a PSP-t. ha idém engedi, vagy
éppen kulfdldre utazok, akkor egyfolytaban a
Luminest jatszok rajta [rekordjaink 6sszehason-

litasanal kidertlt, hogy Ildiké j6 szazezer pontot
ver rank — sebaj, Metal Gearben mi vagyunk a
jobbak!].

: Mi a véleményed az (j konzolok
internetes szolgaltatasairdl?

lidiké: Eddig csak az (j Xbox Live szolgaltata-
saival volt szerencsém talalkozni, de az élmény
feledhetetlen volt. Nagyszer( 6tletek garmadaja
talalhato benne, a letolthetd tartalmak pedig
mindenkinek megadjak a lehet6séget, hogy
megjelenés el6tt probalja ki a jatékokat — erre
egyébkeént az Electronic Arts hatalmas energiat
fordit. Jelenleg nincs olyan X360-as jatékunk,
amibdl ne lenne letdltheté demo és vided. Ab-
ban is biztos vagyok, hogy az online jatéké a

p\_a

tronic Arts
Az Electt yarorszag

lenleg Mag

zetd jate!
iacve:  Ps2-es

INEErad

pdja, aki mostandban a varakozasok felett telje-
sit) autojat!

: Ha mar ismét a kévetkezé generaci-
6s jatékoknal lyukadtunk ki mesélnél a PS3-as
terveitekrdl?

lidiké: Nemsokara itt a Los Angelesi E3. Ott
mindent bemutatunk majd, de addig sajnos
semmilyen informaciét sem adhatok ki. Azt
azonban megigérhetem, hogy a PlayStation 3
rajongoknak biztos nem lesz okuk panaszra a
felhozatal lattan, mint ahogy azt is, hogy a ki-
allitason bemutatott jatékok képi vilaga min-
denkit meggyéz majd arrdél, hogy érdemes a
kovetkezd generaciora valtani.

v

nro

kklat_i, 2.

Jat
Magyan\ ‘e‘en‘kez\ek el6-

ka\ is ok

azankban:

mo:l ;ohel 2ty
ron!

j mint ahogy abban is, hogy hozzank ez is
csak faziskéséssel fog begytir(izni. Mindeneset-
re, ha nextgen konzolotok van, akkor probalj
tok ki neten a Burnout Revenge-et...isteni érzés
ripityara torni Tatcom (az EA tgyeletes naplo-

k szépen az interju
taIalkozunk az E3-on addig is sok sikert kiva-
nunk.

lidiké: En is Nektek a Play!-hez!
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eatmania még a '90-es évek vé-
geén hoditotta meg az azsiai jaték-
termeket, és mire elért az ameri-
kai otthonokba, a japan fiatalok
kopottra nyistolték a jatéknak
mar vagy 40 kiadasat. A Konami egyébként
igen tapasztalt az egyedi perifériaval arusitott
zenés mokak teriiletén, hiszen 6k rasztottak
el a vilagot azzal a Dance Dance Revolution-
nel is, melyet egy kul6n erre a célra gyartott
tancszonyegen kell jatszani (lasd el6z6 sza-
munkat). Mivel a Beatmania az amerikai jaték-
termek egyre népszertibb, és elterjedtebb la-
koja, a gyartd most elérkezettnek latta az id6t
ahhoz, hogy a PlayStation 2-vel rendelkez6
tengerentuli haztartasokba is eljuttassa azt —
eurépai megjelenésrdl egyelére nem tudunk.

Az iranyitészerkezet egy nagyon stabil m-
anyagdoboz, rajta hét billenty(ivel és egy a le-
mezjatszot helyettesits, forgathatéd koronggal. A
PS2-es jaték tartalmazza az eredeti Beatmaniat,
Beatmania IIDX-t. ElGbbi csak 5, mig az utobbi
valtozat mind a 7 gombot hasznalja ezen a k-
I6nleges kontrolleren. Megjegyzendd, hogy ha-
gyomanyos PS2-es paddal is nekimehetiink a
jatéknak, de sokkal kényelmesebb, és célsze-
riibb ezt a specidlis panelt hasznalni.

|
|

| GReaT 10

)n‘* 1

\ /

L ».
EN, A LEMEZLOVAS
Annak, aki jatékteremben mar prébalta, nyil-
van ismerds lesz nemcsak a sajatos iranyito-
pult, de maga jatékmenet is. Aki még nem,
annak viszont csalddast kell okoznunk, ha azt
gondolja, hogy valddi lemezlovast farag bel6-
le a Beatmania. Egy hagyomanyos zenés rit-
musjatékrél van ugyanis szd, amelyben a
megfeleld billenty(iket kell itemesen nyom-
kodnunk, és a lemezjatszénk pusztan amo-
lyan nyolcadik gombként funkcional. A ,hang-
jegyek” a magasbdl hullanak ala, s mi csak az
instrukcioknak megfeleléen csapkodijuk a kla-
viatdrat, és |6kjik a korongot. A nehézség te-
kintetében érdemes elmondani, hogy
a rendelkezésre 4ll6 harom fokozat
elégségesnek tiinik, mivel a
Beatmania IIDX eleve nehe-

zebb a PS2-es kiadasban

szintén helyet kapd ha-
gyomanyos Beatmanianal.

A zenei kindlat ezzel szem-
ben hagy kivannivalét maga
utan, és emiatt éri is kritika
béven. A rave-tél kezdve a

Beatmania

hip-hop-ig ugyan képviseltetve van a
kénny(izenének majd minden iranyzata, de a
vart nagy nevek, és igazan népszer( slagerek
kimaradtak a felhozatalbdl. Az 50 dalbél leg-
feljebb Britney Spears, vagy Moby neve
csenghet ismerésen, ami nem rossz, de vall-
juk meg, igen kevés. A Metal Gear Solid fété-
majanak viszont igencsak ordiltiink, ez
kellemes meglepetés volt!

A kétjatékos modnak komoly szépséghibaja,

hogy értelemszertien egy masik kontroller is

sziikséges hozza, amelynek beszerzésével vi-

szont nem lesz kénny( dolgunk. Talan erre
gondolt a Konami, mikor a programba €pi-
tette az online jatéklehetéséget, vilaghalos
partnerek ellen.

TOMEGTERMELES

A Konami 1997-ben dobta piacra az els6é
Beatmania jatékautomatat, és az akk i
ker o6ta folyamatosan ontja a zenés jatéko-
kat. Az ,iparag” oly mértékben gyiimolcso-
zének tint, hogy Bemani néven létrehoztak
egy kiilon szekciot is, mely kifejezetten a
hasonlé stilusi programok készitéséért fe-
lel. Azéta is 6k csinaljak a Konami 6sszes
ilyen jellegii jatékat, beleértve a Beatmania-,
a Dance Dance Revolution-, a Guitar Freaks-
és a DrumMania- minden részét, valamint a
izaré azsiai piacon Pop’n
Musicot, annak valamennyi kiegészitGjével
egyiitt. Erdekl6dok errél is talalhatnak
szamtalan informaciot a
www.bemanistyle.com cimen.




KARAOKE
REVOLUTION

armonix csapatanak komoly ta-
pasztalata van az énekl6s jaté-
kok terén. Az 6 neviikhoz fliz6-
dik a vilagszerte driasi népsze-
rliségnek 6rvenddé Karaoke

Revolution sorozat eddigi epizddija, valamint

az ezekhez tartoz6 megszamlalhatatlanul
sok kiegészit6. Japanban és Eszak-Ameri-
kaban a jatékhoz folyamatosan ér-
keznek az Ujabb és Ujabb kiada-
sok, melyekben népszer( da-

lok szazait kindljak a

karaoke rajongoéinak. A szi-
getorszagban létezik pél-

daul kizarolag szerelmes
balladakat, és csupa

ta a jaték fejlesztését. Az
epizdd a Karaoke
Revolution sorozat foly-
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manga filmslagereket tar-
talmazo verzio is. Utébbi
bizonyara eurdpai rajon-

.~ A kozeljovben tobb
ilyen tematikus Karaoke
Revolution 6sszedllitas is
varhatd, koéztiik egy, ame-

tatasaként nem is lehet-
ne mas, mint egy szimp-
la énekiGs jaték, melynek

g6k millidinak szivét do-
bogtatja meg, hiszen olyan
pompas muzsikakat tartalmaz,
mint az Odoru Ponpokorin a Chibi
Maruko-chanbdl, vagy ki ne énekelné
szivesen baréataival a Hajimete no chuu ci-
mli dalt a Kiteretsu Daihyakkabdl.

Persze érthet6, hogy a Konami altal dédel-
getett Karaoke Revolution igyekszik konkre-
tizalni az egyes kiadvanyok célk6zonségét,
hiszen Japanban nyilvan mas dalokat éne-
kelnek szivesen az emberek, mint mondjuk
az Egyesiilt Allamokban. Nyilvan ennek tud-
haté be, hogy a legujabb részt nem atallot-
tak kifejezetten a country-zene rajongdknak
elkésziteni.

A CMT BEMUTATIA

Ebben a fékolompos a Country Music
Television, a cowboykalapos szépfitk, és a
préri bendzsés asszonyainak amerikai csa-

{
¥ yikamaif

S lany
Vatokra épit. Eljen...
Ve

egyetlen komoly extraja,
hogy tartalmazza a mar-
mar elvarhaté EyeToy tmo-
gatast. A kis kamera segitségé-
vel a sajat fejunket varazsolhatjuk a

képernydre, ha az ott énekl6 szines rajzfilm-
figurakat nem tartanank kelléen életszer(-
nek. A grafikara emellett nem lehet panasz.
A 35 country slagerhez (?) izlésesen kivite-
lezett, hangulatos helyszinek és szereplék
tartoznak, de ha kedviink van hozza, akkor
kiilon karaktereket is generalhatunk a jaték-
ban.

s lanycsa-

Ami magat az éneklést illeti, a korabbi ré-
szekbdl mar ismerGs jatékmaddokra szamit-
hatunk. Dalolhatunk duettben, vagy a parti
modot valasztva akar nyolc fés csoportban
is. A jatékmenet is a szokasos: a képerny6én
futd széveget kell elénekelniink a helyes
dallammal, lehetéleg minél kevesebb han-
got elhibazva. Tudasunkat a gép méri, 6sz-
szesiti, majd a bénuszokkal, kombokkal,

extrakkal egylitt lepontozza a teljesitményt.
Azt, hogy egy ilyen jaték mennyire lehet
népszerli egy orszagban, elsésorban a ze-
nei kinlata hatarozza meg. A Karaoke
Revolution Country ebbdl kiindulva nem
szamithat népes rajongétaborra kishazank-
ban, bar aki kedveli a stilust, bizonyara na-
gyon fogja szeretni. Néhany 100 Folk Celsi-
us dallal azért tébb esélye lenne az itthoni
piacon...

CMT, A VIDEK MTV-JE

A CMT, vagyis Country Music Television
1983 éta létezik, és jelenleg az MTV
Networks tulajdonaban all. Célja a coun-
try kultara, életérzés megérzése és kéz-
vetitése a zenén, és az utdbbi idében
egyre inkabb showmiisorokon, és egyéb

izio i6 iil. Ismét
elkezdték vetiteni példaul a klasszikus
Hazard Megye Lordjait, és a zenei ada-
sok helyett kiilonb6zé reality sorozato-
kat tiiztek miisorra, melyek miatt sok ta-
madas érte a médiumot. Ezzel a jatékkal
valamelyest djra bizonyithatjak a country
melletti elkotelezettségiiket.




kiegészitébol szemezgettiink, kutatasi a Talkman cim, leginkabb oktatoprogramként felfoghatt jaték
teriiletiinket viszont most leszi- mellé csomagolt hangrégzitét mar ki is tudtuk prébalni, a

E 1626 szamunkban rengeteg varhato PSP-s Ezek koziil a SOCOM-mal egyiitt kaphat kis beszélds mikrofont és

kitettilk: csak a hangkommu- L\ PSP-s EyeToy megtekintéséhez azonban az E3 kidllitdsig
nikacioval kapcsolatos eszkozoket gyujtot- d varnunk kell.
tilk egy csokorba. i
A
L 4 2 2 ig 15
11480 x 272 (PIXEL) rX y eddid ot
170 x 74 x 23 (MM)

nikal poltjaiba:
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A milt hénapban pletykak és igéretek alapjan készitettiink osszealli

az EyeToy kivételével magunk is kiprabalhattuk kézikedvenciink legiijabb

kaphatd mikrofon egyiittesébdl adoda videdtelefonalds lehetdsége tiinik

EYE TOY kamera

A PS2-n mér kaphato és hatalmas sikereket elért EyeToy nem-
sokara kedvenc kézikonzolunkon is megjelenik. A sajat moz-
dulatainkat letapogatd kamera az interaktiv miifaj egyik legje-
lentésebb innovacidjanak bizonyult, igy a Sony bejelentésén
egy pillanatra sem lepédtiink meg. Idén tehat PSP-n is
elkezdddik az 6riilet amely megannyi formaban élthet majd
testet. A PSP-s EyeToy azonban nem csupan a PS2-n mar
megismert Play jatékcsalad hordozhaté szérakoztatasi for-
majat igéri, hanem a mikrofonos fllhallgato, vagy a PSP-re
szerelheté mikrofon segitségével megoldhaté videotele-
fonalasi lehetéséget is. Mindehhez persze sziikségtink lesz
vezeték nélkili internetes halézatra is, hiszen az adatcsere
WiFin keresztiil torténik. Arrél egyelére nem szol a fama, hogy
a kameras jatékok tamogatjak-e majd a tébbszereplés
lehet&ségeket mi azonban nagyon bizunk ebben.

# MIKROFON

Ezzel az aprocska, a PSP tetejére illesztheté mikrofonnal a Talkman
S nak kiprobalasakor talalkoztunk. A Talkman igazabdl
nem egy jaték, hanem egy szérakoztatd formaban tarolt forditd-
program, mely nyaron fog megjelenni kedvenc kézikonzolunkhoz.
Az angol, francia, német, olasz, spanyol és japan nyelven is kom-
munikalni képes programban egy nagy kék madar, Max lesz a
segitséguinkre. A Talkman egyrészt hasznalhaté tematikusan
felépitett forditoprogramkeént, igy ha Spanyolorszagban szeret-
nénk egy étteremben boldogulni, egy japan repiiltéren keressik
a kijaratot, vagy ha éppen németul akarunk bokolni egy bajor lany-
akkor ezt is hasznalhatjuk. E mellett Max-szal gyakorolhatjuk a
ket, ezt derék baratunk osztalyo: igy ez felfoghat6 egyfaj-
illeszkedik a PSP-hez,
igy csak remélni tudjuk, hogy tobb jaték fogja még hasznalni az
aprocska kiegészitt.

lehetséges PSP kiegészitdkrdl, azonban ebben a honapban
kiegészitait. Ezek kozill az dsszel megjelend EyeToy €s a mar
igéretesebbnek.

MULTIMEDIAS fejhaligaté

A SOCOM PSP-s verzidjanak megjelenésével egyszerre latott
napvilagot a Sony elsé olyan fllhallgatéja amit mikrofonnal is
ellattak. A headset tehat immaron nem csak adat fogadasara,
hanem kiildésére is alkalmas. Elképeszt6 érzés amikor egy 4-4
elleni online SOCOM multimeccsen egymas hangjat hallva,
Osszehangoltan tAmadijuk hatba az ellenséget. A mikrofonos
fulhalgaté nem csak
online jatékokban
hasznalhaté nagysze-
rden, azone sem le-
pddnénk meg, ha ettél a
pillanattol kezdve az offline
jatékok is kihasznélnék a
hangutasitas lehetségeit!
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ZSEBRE VAGTUK SAM FIS

PlayStation talan leghiresebb

akciohése, Solid Snake PSP-s

deb(talasa utan az Ubisoft is
esszencidlisnak tartotta, hogy sajat
kiilon bejarati titkos igynokiik,
Sam Fisher is felvegye a kesztylit a
Sony kézikonzoljan. Mig a Konami-

nal egy teljesen (j jatékmenetd, kar-
tyakkal operald, kérokre osztott
programmal prébaltak tobb-keve-
sebb sikerrel visszaidézni a kézikon-
zolon a Metal Gearek hangulatat,
addig a Ubisoft a klasszikus jaték
szinte egy az egyben térténé adap-
talasa mellett dontott.

Snake debiitalasahoz hasonléan Sam belépdje is

kissé vérszegényre si

It a PSP-n, amit fenntar-

tassal fogyaszthatnak rajongok és djoncok egyarant.
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Az Essentials a kiad6 Prince of
Persia-jahoz hasonléan teljes egé-
szében probalja meg visszaadni a
korabbi harom rész akciéval tarkitott
lopakodds jatékmenetét. Sam a
PSP-n is képes majdnem minden, a

megkeseredett Samet épp szeretté-
nek sirjanal sikertilt elfognia a Home-
land Security-nek, akik egybdl fagga-
tozni kezdenek muiltja utan. Ennek
megfelelGen a jaték nagy része egy-
fajta visszaemlékezés Sam korabbi,

nagy konzolon latott specialis, akro-

am az afiras el
batikus mozgas végre- mindségi.-- s
hajtasara, felszerelésében -

pedig megtalalhaté kilénle-

ges szemivegétdl kezdve a
tébbfunkciés SC-20K karabélyon
keresztul a granatokig minden. Ez
mar 6nmagaban is szép teljesit-
meény a fejleszt6ktdl, bar sajnos
ezek tobbségének hasznalatara a
kissé lebutitott jatékmenet miatt
nem igazan lesz sziikség.

A jaték a szeptemberben debiitald
nagykonzolos béty, a Double Agent
idején jatszodik. A lanya halala utan

emlé killc . Bér van-
nak teljesen Uj helyszinek is, rajon-
gok szamara sok palya ismerds lesz:
ezek nagy része némi egyszer(sités-
sel és valtoztatassal lett adaptalva.

En személy szerint ezt kicsit olcsé
megoldasnak talaltam, és kifejezetten
unalmas volt a kivilrél tudott palyakat
Ujra végigvinni, féleg amiatt, hogy
ezek valamivel lineérisabbak is lettek.

Sajnos, a nagytestvérrel 6sszeha-
sonlitva nagyon szemet sziré, hogy
az 6rok mesterséges intelligenciaja
végletesen le lett butitva. Alig latnak
az orruknal tavolabb, gyakran a ha-
lott tarsaikat se veszik észre, és na-
gyon behatarolt Ml-nek kdszénhet6-
en teljességgel kiszamithatoak és
mészarolhatoak. Ebben még a kis-
sé korulményesre sikerllt kamera-
rendszer sem akadalyoz meg min-
ket: bizony nagyon hianyzik a ma-
sodik analég kar. Sok rajongé
szinte jatszhatatlannak
minGsitette a jatékot
annak koszénhe-
téen, hogy a ka-

1S : ?{;‘D meréat csak
jnos sok O! megallas utan,
s '_‘;fg{ jelenik meg Pesgpy'f" a kgr gomb
Tely szinte ee%!l’k 2 PS2-65 nyomva tarta-
ben {gegl )7 Essentials iS saval tudjuk
‘. verg;} eVa orbe tartozik, valtoztatni, de
v el m lett szerintem egy

Mercuryn nevel-

kedett PSP-snek

egy palya utan meg-
szokhat6. A megjelenités

nagyon s6tét ugyan, de szépnek
mondhaté, a hanghatasok és a
szinkron viszont ismét hozza a ké-
zel tokéletes szinvonalat. Technikai
szempontbal kicsit frusztrald a
hosszu téltési id6, az instabil kép-
frissités és az, hogy néha atlatni a
falakon, textrakon, bar ezek meg-
szokhat6 dolgok. A tébbjatékos mo-
dot viszont felejtsétek el: egyszer(i




TN 1N

1 GAME 0F THE MOVIF

uBISOFT

ichel Ancel (Rayman,

Beyond Good and Evil) zse-
nidlisan adaptalta az érids-
gorilla Peter Jackson altal feldjitott
kalandijait asztali konzolokra, de saj-
nos nem sikertilt megbirkéznia a
PSP kicsit behatarolt képességeivel.
Bér j6 érzés keziinkben tartani King
Kongot, az éridsgorillat lathatéan
nem erre tervezték.

A kiad6 tébbi PSP-s programjahoz
hasonléan most is az eredeti nagy-
testvér jatékmenetét kapjuk meg,
azaz egyrészrdl a térékeny Jackkel
irthatjuk dardakkal, csontokkal és -
ha éppen van I&szeriink - |6fegyver-
rel a hiilléket és bogarakat, mas-
részrél némi dzsungelbéli utazas
utan a brutdlis Konggal is tropara
verhetjlik a filmben megismert Gsal-
latokat. Az iranyitas és a nehézségi
fok nagyon kénnytire sikerdilt, elég
csak nagyjabdl becéloznunk az el-
lenséget, emberszabasunk pedig
minden gond nélkl szedi szana-
széjjel a lebutitott mesterséges in-

telligenciaju és életerejl ellenfeleit.
Ez igazabdl alapvetéen nem baj,
PSP-n senkinek sem lenne kedve
husszor tjra kezdeni egy palyat, az
igazi probléma az, hogy az egész
jaték végigjatszhat6 egy kdzepes
belféldi vonat(t alatt. A PS2-es ver-
zié sem a hosszardl volt hires, am
mivel itt csak korilbelll a palyak fe-
le talalhaté meg, ez tovabb révidilt

- plusz igy a torténet sem igazan
tud kibontakozni, és az is érdekes,
hogy a segité, beszél6 NPC-k csak
par atvezet videdban jelennek
meg. A gydnydriien adaptalt, han-
gulatos vizudlis megjelenésnek ko-
szonhetéen persze igy is érdemes
végigjatszani, de leginkabb akkor,
ha ezt nem tettiik meg korabban
PS2-n.

Technoldgiai értelemben csodalatos lett a King
Kong, viszont til rovid, til kénnyii és tal buta lett a
PSP-s verzio.

AZ ELSO JO PSP-S RPG

Namco Tales of-sorozata

hossz( évek ota, a

PlayStation-éra kezdetété|
boldogitja — tébbnyire — a japan
akcié-RPG-k rajongdit, most vi-
szont a Ubisoft jovoltabdl végre az
eurdpai jatékosok is megismerked-
hetnek a klasszikus japan RPG-vel,
raadasul egybdl annak egyik leg-

jobb részével (érdekes, hogy Ame-
rikdban nem jelenhet meg a prog-
ram, az ottani Sony nem engedi
megjelenni korabbi jatékok valt
tatas nélkuli atiratait).

A Tales of Eternia tipikus japan ak-
ci6-szerepjaték, amolyan Final
Fantasy maédra, viszont itt a harcok
valos id6ben zajlanak. A torténet a
FF-sorozathoz hasonléan itt is
majdnem teljesen elvalik a korabbi
részek eseményeitdl, két teliesen
nallé vilag, Inferia és Celestia
kiizdelmét mutatja be a gonosz el-
len. A sztori japan szokasokhoz
méltéan hossz( és igen kidolgo-
zott, a karakterek igazi személyi
séggel birnak, és aki birja a japan
RPG-k kissé gyerekes és mindent

eltllz6 stilusat,

az most sem fog

csalédni. Szamtalan

dialéguson raghatjuk at
magunkat, egyre pontosabban
megismerve Eternia mesés vilagat.
A lényeg viszont természetesen a
kalandozason és a fejlédésen van,
amihe: 3 jen kidolgozott, kom-
boérend~ :r* védekezést és ugra-
last is teu tan.@zé harcrendszer
nyuijt hatteret. Ez Gnmagaban is
egyértelmien a PSP legkidolgozot-

tabb harcrendsze-
rét rejti magaban,
nem is beszélve
arrél, hogy Al ira-
nyitotta tarsaink vi-
selkedését is mesz-
sze men6kig beallit-
hatjuk.

A hosszU fejlédéshez és torté-
nethez tokéletesen asszisztal a fan-
tasztikus anime-szer( grafika, ami
technikailag is els6 osztaly mo
don lett megoldva, réadésul tolté:
idével is alig talalkozunk. Megannyi
kozépszerti hasonlo jaték utan vég-
re egy csillogo ékké a PSP-s sze-
repjatékok piacan: mar nagyon var-
tunk ra!

A PlayStation 1-es gyokerek ellenére az Eternia még
ma is egy nagyon jo jaték. Reméljiik, ez a sors kijut

majd az FF7-nek is!
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LOGIKAI J KIRALYA

ar a PSP hatalmas és kristaly-
B tiszta kijelzdje szinte kialt a

2D-s klasszikus maszkalos,
ugyességi jatékokért, gyakorlatilag
egy valamirevalé darab se jelent
meg ra. Az Exitnél szebb nyitanyt vi-
szont el sem tudnank képzelni: az
utébbi évek egyik legegyedibb és
legélvezetesebb kézikonzolos prog-
ramja szlletett meg, amely napokig
a képernyd elé fogja szegezni a ti-
relmesebb jatékosokat.

Az Exitben az egyszeriien csak Mr.
Esc néven futé, extrém kinézet(i
problémamegoldoé figurat fogjuk ira-
nyitani, akinek egyetlen és 6 speci-
alitasa, hogy embereket ment ki
mindenféle szorult helyzetekbdl. Le-
gyen sz6 foldrengés altal sujtott kor-
hézrdl, lavina altal lerombolt hotelré|
vagy ég6 hazakrdl, Mr. Escre lehet
szamitani, hogy egybdl ott terem a
helyszinen, és utasitasainak enge-
delmeskedve mindenki biztonsag-
gal eljut a helyszin egyik kijarataig.
A jaték legjobban talan az Abe-
jatékokra hasonlit. Mr. Esc, bar nem
szuperhGs, szamos egyszer(ibb tor-
nagyakorlatra képes. Ladakat tolo-
gathat, csoveken, |étrakon maszhat,
viz ala mertlhet, és még sorolhat-
nam... Emellett mindenféle utasita-
sokat adhat, iranyithatja a szorult
helyzetbe kerdlt, négy kategoria-

ba sorolhaté menekdilé-
ket. Valamennyien
kiilonb6z6 képes-
ségekkel és
adottsagokkal
rendelkeznek:

a gyerekekkel

példaul olyan

PLaY.

gyanugy

ines. Mi
remény

My body might be resting, but my mind is always alert.
Ever heard of "image training"?
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{1k az Exit
Remélj P egkapia a

t, mint &
atbsal abban is

kedink, hogy 2
Mercury is erre 2

X \sorsra jut

o

helyekre is bejuthatunk, ahova Mr.
Esc-nek esélye se lenne, a feln6t-
tekkel egyuttmiikédve pedig addig
mozdithatatlan targyak valnak mani-
pulalhatéva.

Erdekes modon, bar nincs elké-
pesztéen sok mozgasi és utasitasi
lehet6séguink, a jaték nem csak a
sokszini helyszineknek készénhe-
téen valtozatos, hanem mert a fan-
tasztikus Gtletességgel tervezték
meg az egyre nehezedd palyakat,
amelyekbdl raadasul tébb mint szaz
all rendelkezésre. Mindezek mellett
az Exit kihivast jelentd, fokozatosan
nehezedd jaték, amihez az elsé par
palya utan komoly Gigyesség és
gondolkodas szlkséges. A Mercury
ota ez az els6 program, ahol igenis
el kellett gondolkodnom néha a to-
vabbjutason, és annak végrehajtasa
se ment mindig zokkenémentesen,
féleg a szlikos idélimit miatt. Volt
palya, ahol felmerult bennem sze-
gény PSP-m kettétorésének vagya
is... A frusztraciot fokozza, hogy
kuncsaftjaink néha igencsak gya-
gyak, Mr. Esc animécidja pedig né-
hany mozdulatformanal bicskanyito-
gatéan lassu, féleg, mikor mar ti-
zedszer prébalkozunk egy palyaval.
A fantasztikus, rajzfilmszer( megje-
lenités ezek utan csak hab a tortan:
ilyen hangulatos programot nem lat-
tunk a Viewtiful Joe ota.

A hosszu, kihivast Jelen-
t6

mUi vélasztassa teszik
a jatékot barkinek,
aki nem csak kon-
nyed gyézelemre
vagyik PSP-jét kezé-
ben tartva. Az alap6t-
letben még hatalmas
potencial van — hol ma-
./ radt a kooperativ méd?!
-, reméljuk egy sikeres so-
rozat elsd tagjat vehettilk most
keziinkbe.

Fantasztikus otletek elképeszti
valésitva - a PSP gydnyori
a jatékra teremtette!

A BEKA SEGGE AL

z 6reg motorosoknak gondo-
A lom nem kell bemutatnom

minden id6k egyik legels6 vi-
deojatékat, mely a Tetrishez, vagy
a Pac-Manhez hasonléan majdnem
minden évben megkapja a maga
Ujréjat. Ez a sors vart j6 6reg bé-
kénkra is, akinek a PSP-s debiital
sa sajnos hagy maga utan némi ki-
vetnivalot... Az alapjatékban sze-
repl6 feladatunk mindéssze annyi
volt, hogy egy forgalmas (ton at-
ugrabugréljunk békénkkal a tdlol-
dalra ma mar ugye kevés lenne
(persze azért ez is megtalalhaté a
jatékban) ezért a készitk megpro-
baltak egy tigyességi kalandjaték-
kal megnyerni a gyermekek szivét.
A facsipesznél is egyszer(ibb jaték-
menet azonban még a fiatalabb
korosztaly szamara sem nyijt kihi-
vasokat, nem tgy, mint a nyégve-
nyel6s iranyitasbol adédé nehéz-
ségek, amely valamilyen érthetet-
len okbdl kifolydlag teljesen logi-
katlanra sikeredett.
A végeredmény tehat egy egysze-
rii kis ugra-bugra jaték lett, ami ba-
jos grafikdja ellenére is azon PSP-s
jatékok kozé tartozik aminek akkor
sem fogunk ortilni, ha ajandékba
kapjuk. A Konaminak Gssze kelle-
ne mar kapnia magat, mert a Metal
Gear Acld 2 és a Pro Evo Soccer
6nmagaban nem lesz elég ahhoz,
hogy nyereséget termeljen ezen a
gépen is...

TT..

n igényesen meg-
kijelzdjét az isten is erre




leve kissé abszurdnak t(int

egy olyan jaték adaptalasa a

PSP-re, aminek legnagyobb
vonzereje fantasztikus és innovativ
iranyitasrendszerében rejlik. Az tté-
sek kivitelezése a két analog karral
PS2-n fantasztikus hangulatot kol-
csonzétt a Fight Nightoknak, és
olyanokat is leiltetett maga elé, akik
amugy ra se néznének holmi bok-
szol6s jatékra. Ennek a fantasztikus
iranyitasnak PSP-n sajnos bucsut
mondhatunk, de szép hizas az EA-
161, hogy cserébe Gtletes Ujdonsa-
gokkal prébaltak karpétolni minket.
A baloldali iranygombokkal még igy
is igen szép szd&mu mozdulatsort vi-
hetlink be ellenfeleinknek, csak
ezek végrehajtasa kozel sem olyan
élvezetes és kénnyd, mint a PS2-es
verziéban. Talan emiatt is lettek je-
lentsen lebutitva ellenfeleink, ami
ugyan a kezdeti par meccsen jol
jon, de par tucat mérkézés utan kis-
sé unalmassa valik mindig ugyanaz-
zal a par kombdékombinaciéval levi-

rash a PlayStation 1-es éra

egyik meghatarozé platformfi-

guréja volt. Kedves sz6rmok
baratunk megannyi ugrabugralds ja-
tékban tdnt fel, nem egyszer pattant
volan mégé is, most pedig a két ja-
tékmadot egyesitve kaptuk meg a
5 Crash-széria legujabb, talén utols6

(% tagjat.

S s 1 N
A jaték egy viddmparkban jatszodik,
ahol 6 feladatunk kristalyok gy(ij
getése lesz. A véltozatos pélyakra
némi boklaszas utan juthatunk el,
ahol klasszikus platformelemekkel
fogunk talélkozni, mig a versenypa-
lyan fegyverek hatalmas va-
lasztékaval gyepalhatjuk el-
lenfeleinket. Minden
palya és mind a nyolc
vélaszthato karakter ki-
16nb6z6, egyedi fe-
nyitéeszkdzokkel van
felszerelve, amelyek
tényleg izgalmassa teszik
a programot nehéz foko-
zaton. A sebességeér-
zés nagyon jo, a
palyak tervezése
ugyan lehet-
ne kicsit
sokszi-

VIVENDI
RADICAL
)\ 8 JATEKOS

mértékben

Fight Night:

heté bokszolok gyepélasa, féleg,
hogy intelligenciajuk nem nagyon
véltozik, csak életerejiik és Utésere-
juk lesz egyre nagyobb.

A karrierméd igen hosszu, mi alatt a
véltozatos médon fejleszthetjik az
altalunk megformalt bokszolénkat,
edz6t vehetlink fel, bevonulét ter-
vezhetlink és egyéb hangulatos ap-

rosagok. A legélvezetesebb leheté-
ség viszont egyértelmUien a klasszi-
kus, torténelmi meccsek Ujrajatsza-
sanak lehet6sége, valamint a speci-
dlis feladatok végrehajtasa. A jaték
nagyon szépen fest PSP-n, hangula-
tosak a zenék és a kommentar,
egyedl a borzalmas toltésidével
kell megint csak megbaratkoznunk.

csen, egész jol elszorakozhatunk vele.

Noha sosem lesz annyira kezelhetd, mint a PS2-es
verzid, ha taljutunk az elsé néhany frusztraléo mecs-

CRASH TAG
Team Racing

A MARIO KART NYOMDOKAIN

karpotol ezért, és a borzasztéan
hosszu téltési id6kert is.

A viszonylag révid és szokasosan
hiilye térténet végigverekedése utan
feltétlentl érdemes kiprobalnunk a
programot tébbjatékos médban is,

oriilnénk igazan, ha
lenne derék rokank jovdje.

Noha a Tag Team Racing meglepden jo lett, mi annak
mét a Naughty Dog kezében

ahol hét baratunk tgyessége toké-
letesen helyettesiti az egyébként ki-
csit buta mesterséges intelligenciat.
Crash-rajongoéknak kotelezd, de
barkinek ajanlhatd, aki szereti a
platformjatékokat és a 16v6ld6z6s
autdversenyeket.
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A Play ion és jatékai nagy

ségeit bemutaté cikksorozatunk immar har-

madik részéhez érkezett. A mostani epizod-

ban a Metal Gear-szériaért felelés Kojima

utan a Play ion talan i so-

rozatardl, a Final Fantasyrdl, illetve megal-

kot6jukrol rantjuk le a leplet. A két uriem-

berben a teljesen eltero smusu jatékaik el-

lenére r van: mindk

ten lmadlak a filmeket, otthon vannak aren-
és mii Gjuket a vit

ipar Iegjelentosebbl.tag;aikent tartja szamon

a A ji alo vi-

szont, hogy Sakaguchi ur sajnos mar
»hincs koztink”.

A KEZDET
Sakaguchi szinte sosem beszél miltjardl, 6n-

% Noha technikailag mérféldké volt, a
Final Fantasy Spirits Within filmmel
Sakaguchi elképesztét bukott.

magardl, de annal szivesebben nyilatkozik az
altala megalkotott csodalatos vilagokrdl. Any-
nyit mindenesetre tudunk réla, hogy a nemrég
negyvenotodik életévét betoltd japan uriember
a 80-as évek végén kezdett el dolgozni az ak-
kor kozel cséd szélén allé Square-nél. Noha a
szerepjatékokkal valt naggya, elsé alkotasa
mégis egy versenyjaték volt: mar a Rad Racer-
ben is megvolt j6 par, a késébb névjegyévé
valo tulajdonsag. A gyonyord, egyedi latvany-
vilagu és viszonylag Gsszetett autéversenyben
nyolc valtozatos palyan szaguldhattunk végig,
a kor lehet6 legteljesebb térélményében ré-
szestilve: a jatékhoz ugyanis egy 3D-s szem-
liveget is csomagoltak. A késdbbi klasszikus
aranycsapat mar itt kezdett kérvonalazédni: a
féprogramoz6 és a késébbi fantasztikus Final
Fantasy-zenékért felelés Nobuo Uematsu mar
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SAKALLICH

itt is egytt dolgozott Sakaguchival. A Square
id6koézben egyre rosszabb anyagi helyzetbe
ker(ilt, és mintegy utols6 prébalkozasként al-
kottak meg RPG-jiiket, mely utolsé esélyre va-
16 utalasként is kapta a Final Fantasy (Végsé
Fantazia) nevet. Akkor még almukban sem
gondolték volna, hogy a videdjaték ipar leg-
tébb sorszamat megélé jaték elsd részét ké-
szitették el. Az 1987-es jaték az egyik els6é
program volt, ami az érdekes harcrendszer
mellett kiterjedt térténetet is tartalmazott és
bévelkedett érdekes fordulatokban: egy alka-
lommal még az idében is visszautazhattunk. A
formula bombasikernek bizonyult, igy a kovet-
kezé két évben magatdl értetédben érkezett a
két folytatas, tovabbra is a NES gépre. Még ki-
dolgozottabb torténet, szerethet és utalhatd
karakterek, akiknek fejlédésébe egyre jobban




2 Sakaguchi ma mar nem a
Square-nél dolgozik

beleszoélhattunk — és mar kezdett is kialakulni a
maig él6 kultusz a sorozat koré.

A FF negyedik része mar a Nintendo (j gépére
készilt el 1991-ben. Az egyre kidolgozottabb
térténet és a megujult harcrendszer
tovabbi rajongdkat von-

zott, és igy volt ez az

otodik résszel is,

mely mér kidolgo-

2zott kasztrendszer-

rel is kényeztette

a jatékosokat. A ha-

todik rész hozta be

a sorozatra mai

napig annyira jel-

lemz6 tovabbi tulaj-

donsagokat. A tor-

ténet immar nem |

csak kidolgozott, de g
meghato és felkavard \

is volt, tobb, sziviinkh6z

nétt karaktert is elvesz-

tettiink a végigjatszas so-

ran, de ami még fonto-

sabb, korat megel6z6 mo-

don ebben a jatékban

mar kidolgozott, ren-

derelt moziszerd vi-

deodk szolgaltattak

az atvezetdket.

A hetedik
rész mar bi-
zonyara min-
den RPG-
kedveld olva-

]

sénk szamara feledhetetlen élményeket idéz:
sokak szerint ez volt a valaha késziilt legjobb
Final Fantasy rész, ami nem csak fantasztikus
karaktereinek és torténetének, de meguijult,
immaron harom dimenziéban jatsz6dé harc-
rendszerének is készénhetett. A gyényéri gra-
fika messzemendkig kihasznalta a PlayStation
1 képességeit, és innentdl kezdve a belbecs
mellett egyre nagyobb hangstlyt kaptak min-
den részben a kilséségek is: a Final Fantasy
8-ban példaul mar gyonyér, rajzolt és elére
rendelt hatterek el6tt kalandozhattunk
egy sok felzidulast kivaltd, meguiji-
tott harcrendszert bevetve. A ki-
lencedik felvonas (j, rajzfilmsze-
r(i stilusaval és vidamabb tér-
ténetével némi visszatetszést
keltett a rajongdkban, akik igy
lélegzetvisszafojtva és kicsit
kétkedve vartak a sorozat im-

mar PS2-n t6rténd debiita-

lasat.

DEBUTALAS A PS2-N
Az (j konzolon torténd bemutat-
kozas 2001-ben szinte tokéle-
tesre sikerlt: a féldbe

dongolé, hangulatos

latvanyvilag és az
immar hanggal is
. ellatott, kidol-
- gozott

karakterek és a fordulatos torténet ismét tobb-
milliés eladasokat eredményezett. Erdekes
madon ennek az egy résznek készllt olyan
folytatasa, melynek torténete folytatta az el6z6
részét, ezért is kapta az Uj epizdd a furcsa,
Final Fantasy X-2 cimet. Az ezt kévet6 Final
Fantasy XI méaig az egyetlen komolyabb PS2-
es, kizarolag interneten jatszhaté RPG lett, ami
ugyan egy teljesen Uj réteggel ismertette meg
a jaték vilagat, az igazi fanatikusokat nem elé-
gitette ki az egyszer online kalandozas. En-
nek is koszonhet6, hogy a rajongdk
mintegy messiasként vartak és
varjak a tizenkettedik részt,
ami tébb mint masfél év csu-
szas utan végre elkész(ilt —
igaz, csak japan nyelven. A
novemberben érkez6 an-
gol valtozatra val6 varako-
zéast igencsak megneheziti,
hogy a drakoéi szigorardl is-
mert japan Famitsu magazin
a maximalis, negyven ponttal
jutalmazta.

Tortént ez annak ellenére, hogy
Sakaguchi r az Uj rész készitésében mar csak
az els6 fazisokban vett részt. A kordbban torté-
netért, karakterekért és a rendezésért is egy
személyben felelGs Uriember par évvel azutan,
hogy 2000-ben elnyerte az elérheté legna-
gyobb elismerést, tagja lett az Interaktiv Médi-
umok Akadémiaja altal valasztott Legendak
Csarnokanak, megalapitotta sajat fejlesztécsa-
patéat, a MistWalkert, ahova magaval vitte a so-

" rozat sikeréért felel6s szamos kulcsembert

is, példaul a vezetd grafikusokat és a le-
gendas zeneszerz6t, Nobuo Uematsut is.

A Microsoft, lecsapva a lehetéségre,
vélhet6leg hatalmas 6sszegekért sajat
4j konzolja, az Xbox 360 szolgalataba
allitotta a Mestert, akinek kovetkez6
RPG-i igy sajnos mar nem lathatjak
meg a Sony konzoljait. Mindeneset-
re az azért vigasztald, hogy a so-
rozat nélkiile is foly-
tatja diadaltitjat
PlayStation-6n.
Sakaguchi urat pe-
dig sok szeretettel
varjuk vissza!
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Platinum

16 jatékok j6 dron

Hihetetlen hogy milik az id6! nemrég jatszottuk végig a Metal Gear Solid 3-at és maris

a Platinum

i6vé hénapban megielené Gran Turismo 3-ra, Jak-X Combat Racingre és a Ratchet Gladiatorra is... A zsebpénznek tehat ismét IGttek!

ZrLayY:
PlayStation.2

WITH NET FERTURES

InNr-o

KONAMI
TEAM KOJIMA
9990 FT
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Metal Gear Solid 3
SNAKE EATER =

FOSZEREPBEN: BIG BOSS

ostanaban a taktikai akcio-

jatékokat kedveld, a

Platinum-sorozatot gy(ijt6
rajongoknak nem sok okuk lehet a
panaszra. A mult hénapban bemu-
tatott kicsit korabbi Kojima-remek-
m, a Metal Gear Solid 2 utan végre
megjelent az olcso arkategoriaban a
sorozat legUjabb, és talan a legjobb
darabja, a Metal Gear Solid 3 is.

UJ HELYSZINEN!

Az (j Metal Gear legnagyobb tjdon-
sagat az Uj kultéri kérnyezet, a
dzsungel jelentette. A dis aljno-

lényekkel benépesitett
dzsungel rengeteg U] jatékelehets-
séggel bir, amiket a jaték megalko-
tdja - szokasahoz hiven - maxima-
lisan Ki is haszndlt. H6stink ez(ttal
kulénféle alcafestékekkel és terep-
szinli ruhakkal van felvértezve, igy
szinte nem talalunk olyan helyszint,
ahova ne tudnank tokéletesen bele-
olvadni. Az alcafelszerelés mellett

megvaltoztak Snake tulélési lehet6-
ségei. A kulonféle sértiléseket (t6-
rés, mérgezes, horzsolas, égés stb.)
sajat magunknak kell ellatnunk,
plusz a taplalkozasunkrol is nekink
kell gondoskodnunk. A szokasos
gyogyité csomagokrol természete-
sen most sem kell lemondanunk,
am, ha kopog a szemiink az éhség-
16, és sehol sem talalunk health
packet, akkor nyugodtan menijink
el kigyora, patkanyra vadaszni. Az
igy szerzett ételekkel azonban vi-
gyazzunk! Néhany allat mérgez6, és
az is eléfordulhat, hogy hosszabb
tarolas utan megromlik a hatizsa-
kunkban a husi.

ZSENIALIS JATEKMENET

A Metal Gear-sorozat eddig is hires
volt az utdnozhatatlan jatékmeneté-
r6l. Az akcio-taktikai elemek zsenia-
lis keveréke, a hollywoodi: mozifil-
meket megszégyenité atvezeté ani-
maciok témkelege és a fenomenalis
torténet a harmadik részt sem kertil-

te el. A jaték minden egyes pillanata
meglepetéseket tartogat magaban,
minden egyes U] jelenetsor utan le-
esik az allunk, és minden egyes, a
szériabol mar ismert fészerepl6 fel-
bukkanasakor hatalmas ovéciéban
tortink ki. A Metal Gear 3 ez utébbi
szempontjabdl kiilénleges élményt
kinal, hiszen az (j rész a multba re-
pit vissza. A fiatalkori Revolver Oce-
lottal valo talélkozasunk leirhatatlan
élmény volt, a vele folytatott kilatas-
talan harc annak ellenére is zsenia-
lis lett, hogy tudtuk, nem o6lhetjlik
meg, hiszen akkor nem talalkozhat-
tunk volna vele a Metal Gear Solid
2-ben. Es akkor még ott van a tébbi
boss is, az olyan kiilénlegességek-
kel, mint a The End...

KOTELEZO DARAB

A MGS3 kihagyhatatlan alkotas. Be-
lekétni nem érdemes, igazi hangu-

latbomba, minden eddigi jatékot fe-

1GImUl6 torténettel, zenével, és atve-
zeté mozikkal. Te sem hagyhatod ki!

A Budapest Paradén egy ilyen
sapkaért 6lnének az emberek

asors var a



Brothers in Arms:
ROAD TO HILL 30

KETMILLIO EMBER NEM TEVEDHE

005-ben a Ubisoft mihelyébdl
kertilt ki az év egyik legna-
gyobb meglepetése. A
Brothers in Arms a kor egyik legnép-
szer(ibb jatékstilusara, a masodik vi-
laghaborus FPS-ekre épitett és pro-
balt meg a kategoria kereteibdl ki-
|épve U stilust teremteni. A taktikai
elemek bevezetése 6nmagaban ta-
lan nem lett volna elég a sikerhez,
hiszen ilyennel talalkozhattunk mar
koréabban is, am olyan megoldasok-
kal és vezérlési rendszerrel, amikkel
a Brothers in Arms élt, még soha. Az
alaphelyzetben, FPS-nézetbd|
ugyanis barmikor kivalthatunk a tak-
tikai térképre, felmérhetjik a terepet,
majd kiadhatjuk egységeinknek az

utasitasainkat. Elképesztd érzés
egyik alakulatunkkal t(iz alatt tartani
egy géppuskafészket, és ez id6 alatt
egy masikkal megker(lni a fészek
mogoétt remegd ellenfelelet, majd
hatba tdmadva kivégezni azokat. Az
imént emlitett jelenetsort rengeteg-
szer fogjuk alkalmazni. Sét, ha kicsit

SIS IS SY

cinikusak akarunk lenni, akkor azt
mondhatjuk, hogy szinte csak ezzel
a taktikaval élve juthatunk elére.

A Brothers in Arms legnagyobb ne-
gativumat azonban mégsem ez, ha-
nem a letarolt mesterséges intelli-
gencia jelenti. Az Al ugyanis maso-
dik nekifutasra szinte milliméterrél
milliméterre ugyanazt mdveli, igy
egy idé utan, éram(i pontossaggal
kiszamitva az eseményeket, konnye-
dén sikert arathatunk — ezt csak a
folytatasban sikertlt kikiiszoboini. A
Brothers in Arms ezen bakik ellenére
is hatalmas sikert aratott! Gyonyord
grafikdjaval, hangulatos és taktikus
jatékmenetével és Ujszerli megolda-
saival belopta magat a jatékosok
szivébe, igy tobb mint kétmillié el-
adott példannyal a hata mogétt az
év igazi sikerprogramja lett.

BUNGEL

ZrLave
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Max Payne 2: THE FALL OF MAX PAYNE

BULLETTIVE2.0 VS T I T TIITTITITITS

<=

MAX PAYNE 2

foldké lett a jatéktorténelemben. Ma-

torténelemkonyvbe. A fizika torvény-

THE FALL OF PAYNE

11211 TAKE TWO
(10117 (1 REMEDY:
1:1; 4790 FT
UATEKOSOKSZAMA]

2001-ben megjelent Max Payne
pillanatok alatt klasszikussa

valt. A szemkapraztato képi vi-
lagu, film noirokra emliékeztet6 bo-
rongos torténettel és atvezetd jelene-
tekkel megaldott rendérsztori legna-
gyobb Ujdonsagat a Matrix-filmekbdl
jol ismert lassitott felvételre hasonlitd
bullet time bevezetése jelentette. Az
idélassitas alatt leadott I6vésekkor a
hollywoodi filmeket megszégyenité
pillanatoknak lehettiink szemtanui. A
lassan hullé toltényhtivelyek, a szem-
mel kdvethetéen becsapddd golyok
és a gyonyorii animacio kiséretében
Gsszerogyo ellenfelek latvanya mér-

% ‘THE CIRCLE GOES BACK TO THE CENTU
3 AND ASSASSINATIONS REAGHNS ALL
4 o THE WAY T PRESIDENTIAL LEVEL.
&7 g =
- s

ra mar szinte minden valamire vald
akciojaték megprobalta lemasolni ezt
a megoldast, am az egyik legjobb
megoldas természetesen a Max
Payne 2-ben szerepelt. A Max Payne
2 minden tekintetében jobb, mint
elédje. A grafikdja még szebb (igaz,
tobbet is szaggat), az Ujratoltésekkor
lejatszodo jelenetsorokkal kiegésztilt
bullet time kidolgozasa még aprolé-
kosabb, a torténet pedig még Gssze-
tettebb és lebilincsel6bb lett. Mig az
els6 rész a lassitott felvételek, addig
a masodik az élethli fizikai modelle-
zés bevezetésével irta be magat a

THEORIES HAD |

szerliségeinek engedelmesked? tar-
gyak, az ugyancsak a fizikara épitett
logikai feladvanyok nagyszertire sike-
redtek. Ugyancsak példaértéki lett a
palyatervezés is. A Max Payne maso-
dik része elképeszté képi vilagu és
fantaziads palyékat tartaimaz. A
program negativumat az aranylag ré-
vid jatékidé (6-7 ora alatt végigjatsz-
hattuk), az ezzel ellentétesen hossz(
toltési idék, egy elég béna mentési
rendszer jelentik. Am ha szereted a

akkor a Max Payne 2-nél nincs jobb
valasztas!

=L &y 2006105 - 79




ZrrLayY:
PlayStation.2

MADAGASCAR

GYENGE FILMHEZ KOZEPES JATEK

bben a hénapban Ggy dontot-

tlink, hogy a fiatalabb korosz-

taly igényeit is kielégitjik - a
Madagascar természetesen féleg a
gyermekeket célozza be. A
DreamWorks (szerintlink erésen ko-
zepes — és most nem voltunk telje-
sen 6szinték...) animacios filmjét
feldolgozo tigyességi jatékaban a
filmbdl ismert allatsereg mindegyi-
kének a bérébe belebujhatunk. Min-
den egyes hGs mas és mas specia-

lis tulajdonséaggal bir. Alex, az orosz-
lan példaul hatalmas hangjaval ké-
pes fraszt hozni az ellenfeleire,
Marty, a zebra pedig hatalmas raga-
saival penderiti ki a jatéktérrél a go-
nosztevéket. Az Gigyességi és a
platformelemek elegye valtozatos
jatékélményt, a végigjatszast kove-
téen megnyilé minijatékok (példaul
bowling) pedig tartés kikapcsolo-
dast igérnek. Mindent 6sszegezve
a Madagascar egy kellemes kis

nrro
ACTIVISION

TOYS FOR BOB
8990 FT

1

-

AZ ERO FELIG VELE VAN

tavalyi év legnagyobb varako-
zéassal 6vezett filmje egyértel-

mden a Star Wars harmadik, és

egyben befejezé epizddia, a Sithek
bossztja volt, amivel egy idében la-

vildgot a Star Wars Episode 3

ték is, ami a mozihoz hason-
l6an az esztendé egyik kasszasiker-
ének bizonyult — viszont attdl eltéré-

en ezzel nem volt megelégedve a ra-

jongok tulnyomo tébbsége. A
Collective gondozasaban készlilt ja-

ték természetesen a film kulcsjelene-

teit dolgozta fel olyan médon, hogy
mind a fiatalok, mind pedig az idé-

szamitasukat. A pofon egyszert, de
élvezetes harcrendszer nagyszerti
kuizdelmeket kinalt, amire arnyékot
csak a sokszor korlményes iranyi-
tas vetett csak.

Mindent 6sszegezve batran kijelent-
hetjik, hogy az Episode 3 a filmes
feldolgozasok széles mezényében a
jobbak kézé tartozik, igy minden bi-
zonnyal nemcsak a sorozat szerel-

kedvel&inek is kellemes kikapcsolo-
dast nyujt majd.
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ZrPLay:
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STAR. WA

EPISODE III

REVENG

RS

E OF THE SITH

LUCAS ARTS

8990 FT

THE COLLECTIVE

ugyesseégi-platformjaték, ami a hoz-
za hasonlé mozi feldolgozasok
szintjén teljesit. Ha szeretted a fil-
met, vagy kisgyermek van a csalad-
ban, akkor mindenképpen probald
ki, ha nem, akkor keress mast!

% Alegpoénosabb fi-
gurak a pingvinek

CITIZEN KABUTO

KAR ERTE

zsenidlis Otletek és a humor

jatéka, mely szamtalan fe-

ledhetetlen pillanata ellené-
re hatalmas bukéasnak bizonyult.
Az eredetileg PC-re tervezett ak-

nem hozta be a varva vart bevé-
teleket, a kiad6 ugy dontétt,
hogy elkészitteti a PlayStation 2-
véltozatot is. A harom kiilonb6z6
jatékstilust képvisel6 faj (Mecc,
Szirén és a hatalmas Kabuték
népe) mas és mas stratégiat
igényeltek, a hatalmas szaba-
don bejarhat6 vilag szamtalan
lehetéséget kinalt, igy sokszor
nemcsak a reflexeinken, hanem
a stratégiai érzékiinkén mulott a
kuldetés sikere. A PS2 verzié
halalos gondjai a gyors porto-
lasbol adddtak. A képi vilag sok
esetben harmat gyenge lett, a
jatszhatésagot nagyban befolya-
solta a sokszor alacsony képfris-
sités, a latétavolsag gyakran je-
lentésen lecsokkent. Ezek a
technikai bakik végzetesnek bi-
zonyultak. Hidba egy nagyszer(

ZeCav:
PlayStation.2

1nNco

INTERPLAY
DIGITAL MAYHEM
4790 FT

48%

és humoros torténet, az atlag fe-
letti akcid és stratégiai elemek
meg a hasfalszaggaté humor, ha
az 0sszképbe ennyire belepisz-
kit az igénytelen, elkapkodott
konverzié. Summa summarum,
a Giants elpuskazott lehetéség,
egy jobb sorsra érdemes jaték
méltatlan prezentalasa..




KINGDOM Hearts
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esztjeink kdzott mar olvashattal
a Kingdom Hearts méasodik ré-
szérdl, és ennek apropdjan ugy
éreztiik, hogy érdemes lenne vissza-
tekinteni a mar j6 egy éve a Platinum-
sorozatban kaphat6 elsé részre is. A
Final Fantasyk és a Disney-karakterek
keverése ezzel a jatékkal kezd6détt,
és kisebb problémai ellenére igazi
klasszikusnak szamit.

A JAPAN OLDAL

A jaték féhését a Square adta, egy
Sora nevdi fiatal filit kell kalandjan
végigvezetniink. Sora két baratjaval,
Rikuval és az ennival6an aranyos
Kairivel éldegél egy szigeten, am az
idillnek egyszer vége szakad: az
egyik éjszaka s6tét, arnyékszer( 1é-
nyek jelennek meg, és a baratok el-
vélnak egymastol. Sora egy idegen
vilagba kertl, és Uj szévetségesekkel
— Donalddal és Goofyval — meger6-
sodve veszi fel a kiizdelmet e go-
nosz Iények ellen; Kairit magaval ra-
gadja a s6tétség; Riku pedig annak
aran is segiteni akar a lanynak, hogy

% A latvany Soraban
pajzan gondolatokat
kelt...

a lelkét eladja a gonosznak, azaz eb-
ben az esetben Maleficentnek, a
Heartless-sereg iranyitojanak.

Innentél kezdve megindul a harc, hét
leany lelkét, pontosabban szivét kell
megmententink, miel6tt Maleficenték
azt végleg elraboljak. Mindezt egy
akcio-RPG keretei kozott fogjuk
megtenni, a hangsly az elsé 6ssze-
tevére helyezve. Kulcspengénkkel
felfegyverezve, kés6bb varazslatok
altal segitve kiizdhetjiik at magunkat
a s6tét Iények seregein, szintlépés-
kor szinte csak az élet- és varazs-
erénket novelve.

AZ AMERIKAI OLDAL
A jaték valdszinlileg 6nmagéban is

megallta volna a helyét, a Disney-vo-
nal (amit el6zetesen mi is értetlendl

fogadtunk) azonban egyenesen szu-
persztar statuszba repitette azt. Bar-
milyen furcsa, az olyan karakterek,

mint Cloud, Aeris, Leon vagy Cid t6-
kéletesen megfértek Micimacko,
Aladdin, a Kis Hableany és Jack

Skellington mellett. A jatékban vilag-
rél vilagra, azaz Disney rajzfilmrél
Disney rajzfilmre utazunk, mindenhol
a film eseményeit élhetjiik meg kicsit
megvaltozott médon. Egyszer Tarzan
|ép be a csapatba, és egyiitt gy6z-
ziik le Claytont, masszor a Colosse-
umban akaszthatjuk 6ssze a baj-
szunkat Hadésszel és Sephiroth-tal,
de példaul a Gepettét és Pinokkiot
elnyel§ cetbe is el fogunk latogatni.
Talan a leghangulatosabb rész még-
is a Karacsony Lidércnyomas hely-
szine volt, ahol Oogie zsakfejét kel-
lett szétcsapkodnunk. Ha ez még
nem lenne elég, csataban olyan Ié-
nyeket idézhettlink meg, mint Bam-
bi, Simba, Dumbd és Mushu, no
meg a 99 kis dalmata 6sszegy(ijtése
is rank var.

A két vilag keveréke elképesztéen jo.
Ami papiron talan marhasagnak tii-
nik, az a valésagban egy igen izgal-
mas, magaval ragado, helyenként
humoros, helyenként érzelmes ka-
landot jelent.
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Majus 12. : Terjesztési osztaly:
| = ¥ Ma|us 14 Postacim: 1429 Budapest Pf.339
& Telefon: 888-3421, 888-3422, 888-3423
Evo_lutlon GT Sy y Akira (DVD) Honlap: www.itmediabolt.hu
3 A szerepjaték-elemek és az

kopasz bérgyilkos hamarosan
Vi
o

Arus lapterjesztés:

Terjesztik a Budapesti Hirlap-kereskedelmi Rt. és

a Magyar Lapterjesztd Rt. regionalis részvénytarsasagai,

tovabba a LAPKER Rt. orszdgos hal6zatén keresztiil a RELAY, CITY
PRESS, TESCO, AUCHAN, KAISER és benzinkutak.

Nyomda: Origo Print Nyomdaipari Kft.
A kozolt cikkek forditasa, utinnyomasa, sokszorositdsa és ada-
trendszerekben valo térolasa kizarolag a kiado engedélyével tortén-

het. A megjelentetett cikkeket szabadalmi vagy més védettségre
vald tekintet nélkiil hasznaljuk fel.

> Figyelmeztetés!
A KOVETKEZO Tiszlelt visérionk! Tajékoztatuk, hogy a kiadvinyunkhoz csalolt DVD-rom mellék-
leet az On szaméra ingyenesen bizosiuk. A kiads 2 4Bx-os, vagy anndl
2006. JUNIUS 13-AN JELE NlK M EG' ’ ,‘ fhk"“ﬂfﬂ 4§ gyorsabb meghajtok esetében a DVD melléket dta a lemezekben és a meghaj-

tokban okozott esetleges fizikai kirosodasokért nem vallal feleldsséget.
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PC JATEKOK, GYEREK ES OKTATOPROGRAMOK — PLAYSTATION 2 ES PSP JATEKOK - DVD FILMEK - SIKERKONYVEK

CSOMAGKULDES

hazhozszallitas
akar mar

MASNAPRA!

Rendelésleadas telefonon:

479-0933

vagy interneten:

www.galaxisnet.hu

A

Budapestre

és az orszagon belil

barhova!
A hazhozszallitas dija
a kiszallitasi cimtol és
amegrendelt termékek
darab szamatol fil etlenul

egységesen 9

ink bejegyzett csomagkilds.
nlanysgl?zémunk CFDDZSQQ

INTERNET ARUHAZ!
0-24h, egész nap
Online, friss
termékinformaciokkal

PC jaték programok

PC gyerek programok

PC multimédia programok
Playslaﬂon 2 j eknk

PlayStation.2 ion. oz
A T - i o |Szoftver Aruhaz
TLIMYS \ e : i T a Blaha Lujza térnél

TOBB EZER
TERMEK
EGY HELYEN!

PC jatékok
gyerekprogramok
oktaté programok
PS 2, PSP jatékok

DVD filmek

Cim: Budapest
VIl keriilet (pest)
Dohény utca 64.
Telefon: (06-1) 479-0933
Nyitva:  Hétf6-Péntek
9:30-18:00 6raig

Metal Gear Solid 3
Playstation 2 B

Star Wars Eplsode III
PlayStation.2 < §

===

RACING,

PIaySlannn.E

ALLASLEHETOSEG!

Eladokat keresiink, hosszi

tavra, teljes munkaiddbe.
Tovabbi informaciok:

AJANDEK MINDEN TYekioid 3 L i b www.galaxisnet.hu/allas.php
VASARLASHOZ! 187 Ride or Die Formula One 2004 . Noble Racing ~ yignight Club Street Racing Jelentkezés az izletiinkben.
PLAYSTATION 2 JATEKOK FIFA World Cup 06*........14 590 Jak and Dexter 5750 Noble Racing 3990 Soul Calibur 3. 15350 PSP JATEKOK
187 Ride or Die 990 FIFA Street 6290 Jak 2: g 5750 Onimusha Dawn of Dr....10 590 Speed Kings 3830 Burnout Legends...
24 The Game - magyar .. 5 990 FIFA Street 2. Jak 3 Outrun 2006, 12990 Splinter Cell 4990 Colin McRae Rally 05+ ...1
Fight Night Round 3 .. Jak X.. Pinball Hall of Fame.......... 3830 SC Pandora Tomorrow....4 990 Crash Tag Team Racing.14 390

Battlefield Modern C.

Black.. 4390
Brothers in Arm 6990
Burnout 3.

Burnout Revenge..

Crime Life: Gang Wars..
Daemon Summones
Death by Degrees
Delta Force Black Hawk . 12 ggu

FIFA 2005.
FIFA 06..

Final Fantasy X-2..
Final Fight Streetwis
Formula One 2004..
Formula One 05.

J. Bond: Everything or N.
Kaido Racel
Kill Switch..
0 Killer 7.

Play It Pinball 3830 Spy vs Spy. 2870 Dead to Rxghts Reckon. .11 690
Prince of Persia Sands....5750 SSX on Tour... F1 Grand Prix... 134
Prince of P Warrior With .7 190 Star Ocean. FIFA 06.

Prince of Persia 3... 14 Star Trek Shattered U......4 790 FIFA Street 2.......

an
28
=3

From Russia with Love .. Killzone...... 0 Pro Evolution Soccer Star Wars Battlefront 2...15990 Fight Night Round 3.

Getaway. King Kong Pro Evolution Soccer 5. 15 350 Star Wars Episode lll.. 990 Fired Up.

Getaway Black Monday..... LA Rush Pro Evo S. Management...9 990 Star Wars Lego 990 From Russia with Love ..

Getting Up 12 Marvel Ne 14 Project Zero 3 0 State of 3830 GTA Liberty City Stories 14 990

Ghost Recon Adv. War... Matrix Path of Neo............. Racing Simulation 3 0 Stock Car Speedway .. Harry Potter 4 11
Mashed 5750 Rainbow Six 4 Lock Strike Force Bowlin, 3 Key of Heaven 3 490
Max Payne 2. Ratchet and Clank 0 Suffering Ties that Bind .14 390 King Kong.. 3 430

Ratchet and Clank 2 750 Sword of the Samurai......3 830 Lemming

Medal of H. Rising 190 Ratchet and Clank 3
MoH European Assault .14 390 Ratchet Gladiator.
i 6490 Rayman i
5750
99(

750 Syphon Filter Omega Str.. 5 990 Lord of the Ring Tactics. 11 450
12990 Tekken 4 990 Lumines

830 Tekken 5 5 790 Madden 06
4990 Marvel Nemesis
Medievil Resurrectio
Metal Gear Ac

Golden Eye Rogue Agent.f G 230
Gran Turismo 3.
Gran Turismo 3 Conce
Gran Turismo 4.

Metal Gear Solid 2.
Metal Gear Solid 3.

Rayman 3 5750 This is Football 2005 .
Rayman 10th Annivers.....7 990
Resident Evil Outbreal 23

GTA San Andreas. Resident Evil Outbr. 2 Midnight Club 3] .14 390
Resident Evil 4 Need f. S Most Wanted...11 490
Road Rage 3. Outrun 2006...

Prince of Persia Revel

Road Trip Adventure
Pro Evo Soccer 5

Rocky Legends....

Harry Potter Bolcsek k. Roland Garros 2005. Ridge Race! 3430
0 Harry Potter 2 Titkok k. Second Sight... Urbz Sims in the City.. Sims 2. 1490
Harry Potter 3 Azkaban Seek and Destroy. V-Rally 3. 0 Spit 14 390

ly 2
Sega Classic Collection.. 8 490 Virtua Cop Elite Edition....7 190 Splinter Cell Essentials..13 990
990 Wakeboarding Unleash....4 790 SSX on Tour....... 1490
Warrior: 15990 Star Wars Battlefront 2.
Wild Wil 5750 TOCA Race Driver
0 WRC3 5750 Untold Legends.

Harry Potter 4 Tiiz serl.
Harry Potter: Kviddic:
Heracles Battle with
Ice Age 2
Incredible:

Need for Speed Undergr. .7 190
Need for Speed Und. 2 29
Need f. S. Most Wanted .14 390

Incredibles | NHL 06... i 14 390 ly WRC 4 5750 Virtua Tenni:
Incredible Hulk Smash Court Tenn P.2...5 WRC Rally Evolution......12990 World Rally Champ.
Xill 5 750 X-Men Legends 2

Int. Super Karts..
o

NHL 2K6
N|ﬁhtmare Before Xmas . 10 550 Sonic Riders....
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LG FLATRON™"

J
A vilag leginnovativabb kontrasztaranya 1600: 1

Kivalo képminGség a vilag legnagyobb kontrasztaranyanak kszonhetGen.
Elje 4t az LCD-képernyck kézott ma elérhets legtisztabb, legélesebb kép nydjtotta élményt!
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