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Sziasztok!

Immaron 6todik alkalommal jelentkeziink a Play!-
jel, amit felfoghatunk afféle jubileumi szamnak is.
j en illeszkedik a vilag

rél készitett hatalmas sszefoglalénk. Amerikai ki-
ruccanasunkon kiprébélhattuk a Sony kévetkezd
generécibs konzoljat, a PS3-at; talalkoztunk a
Metal Gear sorozat atyjaval, Hideo Kojimaval, és
orékat jatszottunk az elkévetkezendd masfél év-
ben megjelené PS2, PS3 és PSP jatékokkal.

A harminchat oldalas E3 beszamol6 mellett szeret-
ném felhivni a figyelmeteket Tourist Trophy, Hitman
Blood Money tesztjeinkre, az exkluziv Kojima inter-
jura és az ebben a hénapban kivételesen erés
PSP-s jatékfelhozatalra is.

Mas! Szeretném mindenkinek megkdszénni azt a
téméntelen mennyiségl épitS jellegl kritikat ami a
lappal kapcsolatban j6tt. Igérjuk, hogy az 6sszes
észrevételt figyelembe vesszlik, és olyan lapot ké-
szitlink, ami a leginkabb megfelel az elvarasaitok-
nak. Az észrevételeket tovabbra is a play@vogel-
burda.fhu cimre vérjuk!

Talalkozunk a j6v6 hénapban, addig is olvassatok
a Play!-t, jatszatok sokat, és semmiképpen ne
hagyjatok ki a Foci VB-t sem. A jatékos kedvti ol-
vasoinkat szivesen latjuk a www.pcguru.hu/tipp
honlapon, ahol a VB meccseire leadott tippjeitek-
kel nyerhettek, tobbek kozott kijuthattok a Lipcsé-
ben megrendezésre kel ,eurdpai E3-ra”, a
Games Conventionre is!

A kovetkez6 Play! jllius 21-én jelenik meg!
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Final Fantasy Xl
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Lego Star Wars 2
Yakuza

God of War 2
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Killzone Liberation
Tekken 6

Metal Gear Solid Portable Ops
Tony Hawk’s Project 8
Gangs of London
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LarcaLom

Egyetlen vided volt az E3-on, amely ver-
senyre tudott kelni a FF13 zsenialitasa-

val, és ez a Hideo Kojima &lta 8sszealli-
tott Metal Gear 4 bemutatd volt. A 15

antasy Xl

A Square legendas szerepjaték-sorozata mindig a maximumot
hozta ki az aktualis hardverbdl. Bar a PS3 igazi tudasarol egye- e st 5
16re nem tudunk sokat, az biztos, hogy az eddig bemutatott perces videdt teljes hosszaban meg-
jatékok kozil a Final Fantasy Xlll a legszebb. A DVD-n levé talaljatyok a DVD-n,' ezt ssmmiképpen ne
videdban keverednek az ingame és a renderelt részek, de a hagyjatok ki! Miutan magatokhoz

harc a vonaton és a maszkalas a réten a jatékbol szarmaznak! télne‘__ek-_ OIV?§Sét°k el a Kojima drral
készllt interjunkat is, ezt a 68. oldalon

talaljatok.

Hitman Blood Money
G= Forbidden Siren 2 végigjatszas

Hideo Kojima (Konami) interju
Mozgasd meg a nagymamat!
PSP kiegésziték bemutatdja
PSP jatéktesztek

PlayStation legendak: Ed Boon
Platinum tesztek
20086. juniusi naptar
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if gyobb Unnepe, jobb, mint a kara-
csony és a szllinap egyszerre.
il llyenkor harom napon at prébalgat-
hatjuk azokat a jatékokat, amelyek-
kel korabban csak videdk, képek, esetleg egy-
egy korai el6zetes példany formajaban talalkoz-
tunk. Elbeszélgethetiink az alkotokkal, gratulél-
hatunk nekik korabbi munkaikeért, kifaggathat-

juk 6ket az Ujdonsagokrdl, megnézhetjik az &l-
taluk tartott bemutatékat. Kiprébalhatjuk a régi

konzolok Uj jatékait, és els6ként talalkozhatunk
azokkal a gépekkel, melyek az elkévetkezend6
négy-6t évben oly fontos részei lesznek az éle-
tlinknek.

Idén ez azt jelentette, hogy a PS2 térténelmé-
nek legjobb jatékai mellett (God of War 2, Final
Fantasy XIl, hogy csak kett6t emlitstink) végre
keziinkbe foghattuk a PlayStation 3-at is, meg-
baratkozhattunk massziv, &am csodaszép alakja-
val, almélkodva néztiik a mozgasérzékelSs, zsi-
neg nélkuli régi-Uj kontrollert, és persze kipré-

baltuk az elsé PS3-as jatékokat. A gép startjara
id6zitett felhozatal egyelére ugyan nem lehen-
gerl6, de hogy jévére nem lesz hiany zsenidlis
programokban, az biztos. Hogy csak egy példat
mondjunk, 2007. oktéber 19-én jelenik majd
meg PS3-ra a Grand Theft Auto 4 — ezt ugyan
senkinek nem mutattdk meg, de mi bizunk a
Rockstarban, eddig még nem tudtak hibazni!

Hatalmas, 36 oldalas dsszedllitisunkban ugyan
kézel sem tudunk minden jatékrél beszamolni

(a harom Sony-platformon Gsszesen kozel 600
program volt kidllitva, vagy legalébbis bejelent-

-
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ame publicher &

ve), de a fontosabb, nekiink leginkabb tetszé
jatékokrdl igyekeztink megemlékezni. K6zel 60
jatékot tartalmaz ez a lista (a fontosabbakrél
bévebben, egy oldalon emlékeztiink meg), de
természetesen a kovetkez6 hénapokban a tob-
bire is igyekszlnk sort keriteni. A legtobb jaték-
rél egyébként a DVD-n taléltok videdkat, ugy-
hogy azt se hagyjatok ki — a Final Fantasy Xl
és a Metal Gear Solid bemutatdi varhatéan tite-
ket is annyira belelkesitenek, mint minket!

E3-beszédmoldnkhoz j6 szérakozast kivan az
E3-at megjart Play!-csapat!




z utolsé pillanatban sikerult elintézni,
hogy részt vehesstiink a Sony E3
el6tti sajtotajékoztatojan, igy aztan
hatalmas vigyorral az arcomon, a
Metal Gear 4-et messiasként varé
Snake-kel az oldalamon meg is kozelitettiik a
helyszint. Az esemény ugyan kozel egy 6ras ké-
séssel indul, de az enyhe Los Angeles-i naps(-
tésben, alig par tucat méterre alldogalva Hideo

Blursy Oi5c  yoorrom surrmunmcn

Kojiméatdl (a méretes testérok lattan Snake vé-
gul letett a tervérél, hogy egy papirdobozban
odalopakodion, és kezet csékoljon a mester-
nek) ezt n\em igazan banjuk.

A sajtékonfé‘rgncia ugy kezdédétt, ahogy — a ta-
valyi évet leszamitva — mindagyik Kaz Hirai, a
PlayStation uzletég amerikai vezére |épett a po-

kus szamokat tartalmazé Powerpoint-bemutatok
segitségével dicsekedett. Persze megértjiik, hi-
szen nemrég siker(lt Kkihdrdaniuk a 100 milli-
omodik boltokba szallitott RS2-t, és tovabb tiz-
milliét terveznek még eladni:P! gton is ha-

sonléan j6 a helyzet, 17 milli6 gép lett kiszallitva
a boltokba, kézel 50 millié jatékkal egyditt.

Az (6n)Unneplés utan persze a hangstily atke-
rilt az igéretekre, vagyis a PS3 bemutatdjara.
Tavaly a konferencia ezen része szinte kizarélag
renderelt videdkbdl 4llt, most viszont — legtébb
esetben — mar miikdd, kiprébalhato jatékokat
lathatott a nagyérdemd. Els6ként Kazunori

5 e

Yamauchi |épett a szinpadra, minden Gran
Turismok atyja — igy aztén lélegzetvisszafojtva
vartuk a GT5 bemutatkozasét. E helyett azon-
ban valami egészen mést kaptunk, amely GT
HD néven futott. Lényegében a GT4-r6l van sz6,
melyet atirtak 1920x1080-as felbontasra (ezt
csak a'jelenlegi legdurvabb tévék tudjak). Nem
nézett ki rosszul, de azért kar volt 15 percig mu-
togatni, foként azért; mert ezt allitélag csak:a ki-
allitasra raktak éssze. gy aztan nem tudni, hogy
ez szolgél a majdani GT5 alapjaként, esetleg in-
gyen mellékelik az egészet a PS3 mellé (almod-
ni lehet, nem?), vagy sosem Iat)uk viszont ezt a
jatékot.

Ezt kévetéen minden izgalmasabbra fordult,
rengeteg jatékot mutattak be a fejlesztok, és
még tébbet lathattunk vide6-formatumban. Ezek
legtobbjérd| a kovetkezé 32 oldalon olvashatsz
részletesen, raadasul a DVD-n tébb 6ranyi
videbanyagot tekinthetsz meg.

A bejelentéseknek még kézel sem volt vége. A
PS3-mal kapcsolatos nagy kérdések egyike a
kontroller volt — a tavaly bemutatott bumerang
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alakd iranyitéra olyan intenziv és 100%-os eluta-
sitdssal reagélt a vilag, hogy biztosak voltunk a
véltoztatasban. A végeredmény mindenki tet-
szését megnyerte — Iényegében megkapjuk a
jél ismert Dual Shockot, sok apré és egy oriasi
kulénbséggel. Ezentdl minden kontroller veze
ték nélkiili lesz, kicsit nagyobb, erésebb lett az
egész, az L2 és R2 gombok pedig igazi analég
flipperkarokka vaitoztak. A kontroller kbzepére
egy Uj gomb kertilt, varhatéan ezzel barmikor
kiléphetiink majd a PS8 meniijébe. Az imént
emlitettem egy nagy valtozast is, ez pedig az,
hogy a kontroller — dobpergés!' mozgésérzé-
A forg ¢ 1é ”




hajlitast érzékel kis berendezés (amelynek ké-
szénhet6en sajnos elveszett a rezg6-funkcié)
hatalmas titok volt, a sz6 szoros értelmében alig
néhany tucat ember tudott réla majus 8-ig. Kiza-
rélag egyetlen fejlesztécsapat, az Incog lett be-
avatva, igy a Warhawkban mar ez-

zel iranyithattuk géptinket. A

meglepetés kellemes, re-

mélhetdleg a fejleszték

okosan, de nem tl-

erbltetve hasznél-

jak majd ki a le-

hetéségeket!

Persz

igazi kérdés

a megjele-

néssel kapcsola-

tos — azt tudtuk, hogy re-

mek jatékok lesznek a gépre, azt

is, hogy a kontrollert nem rontjak el; na de
mikor és mennyiért tudjuk majd megvenni a
csodat? A sajtétajékoztatd végeén erre is valaszt
kaptunk — Eurépaban november 17-én, 500, il-
letve 600 eurdért lehet majd megvasarolni a
PlayStation 3-at. Az olcsdbb verzié 20 GB-os
merevlemezzel lesz szerelve, és nem tud majd
memodriakartyakat (példaul a PSP-be vald
Memory Sticket) kezelni, nem lesz benne HDMI
csatlakozo (ezzel a magas felbontasu tévéket
nem lehet majd kihasznalni Blu-ray filmek nézé-
sekor), és nem lehet majd WiFi-halézatra csatla-
kozni vele. A dragabb PS3 ezekre is képes lesz,
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Bar a konferencia leginkabb a PS3-rél szélt,
a PSP-re is nagy figyelem harul. Nyaron,
Bsszel és télen is érkezik majd egy nagy
rendszerfrissités, mégpedig az RSS-feed, a
kamera és a GPS tamogatasara. A kamerat
egyébként kiprébaltuk két nappal késébb
az E3-on, és meg kell mondanunk, elké-
peszté minéséget képes eléallitani, ami f6-
leg azért megdébbent6, mert a gép tetejére
csatolhaté kiityii elképesztéen pici!

A masik igen fontos dolog - az uj jatékok
mellett persze - az eredeti PlayStation emu-
lalasa. Végre kideriilt, hogy ez hogyan fog
miikoédni: a netrdl télthetjiik le a régi jatéko-
kat, természetesen pénzért cserébe. Az elsé
- és eddig egyetlen - bemutatott PS1-jaték
az eredeti Ridge Racer volt, ami minket any-
nyira nem kavart fel; elvégre a PSP-s RR an-
nal fényévekkel szebb, gyorsabb és jobb.
Hiaba vartunk tovabbi bejelentésekre, azok-
rél senki nem akart beszélni - igy aztan még
mindig nem tudjuk, hogy mikor tudunk majd
Parasite Eve-ezni kézikonzolunkon...

és 20 helyett 60 GB hely lesz az egyébként cse-
rélheté mereviemezen.

A magyar arak egyel6re még nem lettek meg-
hatarozva, de varhatéan nem tévediink sokat,
ha 130, illetve 160 ezer forintot saccolunk a két-
féle verziéra. Ez pedig meglehetésen sok — sét,
borzaszt6 sok pénz. Ezzel a bejelen-
. téssel a Sony meglepte az
egész vilagot,

leszt6k, sem a kiadok nem voltak felkésztilve az
ilyen magas arra. Meglatjuk, hogy milyen jaté-
kokkal fog indulni a gép — e téma kérl hatal-
mas kavarodas van, szinte minden nap elha-

megvennie-e a gépet. Ha esetleg ez nem is lesz
igy, az biztos, hogy 2007 a PS3 éve lesz —olyan
nagy témegben fognak érkezni a jobbnal jobb:
jatékok (Metal Gear 4, Assasin’s Creed,
Resident Evil 5, Heavenly Sword, Grand Theft:
Auto 4 stb.), hogy csak gy6zziik végigjatszani
Oket!

Mindent egybevetve a Sony j6 E3-at zart, PS3-

on meglepden sok jaték volt kiprobalhato, és el-
képeszt6 programaradat igérkezik 2007-re. PSP-

Gran TuRIsMo HD Q

©Sony Computer Entertsiament inc.

tak pompas jétékok, de, szamukat kevesehtuk
6s ez féként a szomszédos standan vagy tizszer

* ennyi jatékot kinalé Nintendo

lasztanak; vagy visszatolnak-néhany:j *
és hogy lesz-e koztuk olyasmi, ami mlatt

érdemes-e azonnal min-
denkinek

“nyo: utolsérigazan’jo éve nagy|

most indul — a God of War 2, a FF12 az




LucasArts legnagyobb dobasa (a
nagy-nagy titokban tartott, Darth Vader
életét kovetd jaték, a Force Unleashed
mellett, amit a varakozassal ellentétben
nem mutattak be az E3-on) az (j, egy-
elére (al)cim nélkdl allé Indiana Jones jaték volt.
Ahogyan cim, Ggy gyakorlatilag még jaték sincs,
csak egy — egyébkeént igen jol kinézé — technologi-
ai demo, amiben Indy rosszarctiakkal verekszik
San Francisco kinai negyedének utcain, illetve egy
fligg6hidon prébal egyenstilyozva atkelni.

A nagy Uijitas a grafikaban az Euphoria névre ke-
resztelt animacios rendszer, ami nem elére letarolt
mozgasokkal operal, hanem intelligensen, a karak-
terek és a kornyezetiik aktualis helyzettél figgéen
kitalalja”, hogyan kéne a szerepl6knek mozognia.
Az emlitett fliggShidon példaul Indy teljesen élethti-
en, a vadul hintazé hid mozgasanak megfeleléen
hajolgatott és hadonaszott a karjaival — aztan ami-
kor elvesztette az egyensulyat, zuhanas kézben a
kotelek utan kapott, egy ideig himbalozott, majd
tgyesen felhtizta magat. A jelenet teljesen élethu-
en nézett ki, mintha csak egy profi kaszkadér mu-
tatta volna be.

v.e
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A masik helyszinen Indy a védjegyévé valt ostorat, il-
letve az Okleit hasznalta a rosszfitik ellen. It is az ap-
rosagokra volt érdemes odafigyelni: ha a nyakat szo-
rongatva felemeljik aldozatunkat, az szanalmasan
elkezd kaparaszni a labaval; ha nekilokjik egy auto-
‘ nak, a motorhaztetére tamaszkodva probal feltapasz-
kodni, ha egy 6cska deszkafalhoz penderitjik, az
elészor csak par helyen roppan meg, majd az is-
meételt mutatvany utan betorik. (Jo, ez utobbi
példa nem az animécios rendszer miive, de
azeért megemlitjiik, mert jol nézett ki.)

A'jaték sztorija egyébként teljesen
;’ fggetlen lesz az Uj Indiana Jones mozi-
filmétél, és az Utolsoé keresztes lovag utan
egy évvel, 1939-ben jatszodik, kozvetlendl
a vilaghabor( kitérése el6tt (ellenfeleink te-
hat tovabbra is a nacik lesznek,
™ ellentétben a filmmel, ami a
pletykak szerint a hideghabo-
ri évei alatt jatszodik, és az
oroszok veszik at benne a
rosszfitik szerepét). A torté-
netet George Lucas vazla-
tai alapjan, és az 6 kozre-
mikodésével irjak, és a
fejlesztéesapat valoszi-
nlleg a legszerencsé-
sebb helyzetben van,
amit csak el lehet
képzelni: a rendel-
kezéstikre all a
LucasFilm teljes
archivuma, illetve
— ha szilkséges —
az Industrial Light
& Magic eréforra-
saiis...

R"'?lél;uk a jaték is lesz olyan j6, mint a filmtrilégia. Aztan
ménykedjunk hogy a negyedik film se lesz borzalmas!
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2 Hat lehet nem szeretni ezt a
Jatékot?!

z els6 pillantasra 6vodésnak tind

téma és grafika ellenére a LEGO

Star Wars roppant szérakoztaté ja-

8 ték, és hatalmas siker volt; a maso-

dik résznek pedig, tgy tlinik, min-
den esélye megvan arra, hogy mindkét téren
tulszarnyalja elédjét — ennek elsédleges oka,
hogy ezdttal a klasszikus trilégia eseményeit
kovethetjiik nyomon. A jatékmenet is sokat fej-
16détt, az elhullé ellenfelek nyoméan szerteszét
replilé épitékockékbdl karaktereink mindig a
szitudcionak megfeleld jarmuvet, fegyvert, te-
reptargyat tudnak épiteni, igy a megszokottnal
sokkal Gsszetettebb, kreativabb palyakat adhat-
nak alank a fejleszték. Természetesen nem ma-
rad el az eléd legnépszeriibb mokaja, a koope-
rativ multiplayer méd sem, amelyben az alta-
lunk darabokbél| 6sszerakott karakterekkel ve-
hetlink részt.

Naughty Dog, Crash Bandicoot

és Jak (no meg Daxter) megal-

kotdi mér hosszu ideje nagy

csondben vannak, és csak a So-

ny. sajtokonferent n derdlt ki,
“hogy min is dolgoznak. Ugyan a jatéknak
egyelére még cime sincs, kiprébalni sem le-
hetett, az biztos, hogy mar most nagyszerd-
en néz ki. Egy gy6nyori dzsungelben roha-
noé-ugrald karaktert lathattunk, aki akkor
sem riadt'meg, ha rosszfilikkal keriilt szel
be: fegyverrel, vagy éppen puszta kézzel is
siman elbant mindenkivel. A jatéknak legin-
kébb ,ifjti Indiana Jones”-hangulata volt,
ami nélunk azonnal nyer6vé tette — raadasul
a jatékmenet is érdekesnek tlinik a sok akci-
6val meg platformrésszel. Plusz egyelére
név nélkuli f6hésunk animécisja is lenyligo-
26 volt — mindenképpen nézzétek meg a vi-
deét a DVD-n, megéri!




Ratchet & Clank
| SIZE MATTERS

PS2-es platformjatékok kézétt nd- & semmi gondot nem okozott. A probléméasnak

lam egyértelmtien Ratchet volt [ tins
a nyer6. Biztos voltam ben- e
ne, hogy elébb, vagy
utébb — inkabb elébb —

PSP-n is taldlkozhatok kedvenc hé-

sémmel és hii tarsaval. Az elézetes

képeken picit riasztéan festett a

program grafikaja, de az E3-on kipro-

balhaté és a sajat PSP-re tolthetd (és

sajnos csak az els6 kikapcsolasig

miikodd) Ratchet-demé minden

képzeletemet feliimulta. A képi vilag

nagyszer(, a framerate reccenés-

mentes, az animaciok és a plat-

formelemek pedig ugyanolyan

mesteri aranyban kévetik egy-

mast, mint a PS2-es nagy-

teséban. Tovabbi problémat az

iranyitas, a kamerakezelés je-

lenthetett volna, de jaték kézben

L 4

inden tUlél6 horror jatékok 6regapja (bizony, a Resident
Evil és a Silent Hill is meritett 6tletet valahonnan!) visszatér
egy minden eddiginél latvanyosabb és — egyeldre — zavaro-
sabb epizdddal. A napjainkban, az éjszaka szérnyek altal
uralt New York-i Central Parkban jatszédé torténetben to-
vabbra is a '20-as években jatszodo el6dok hése, Edward Carnby a f6-
szerepl6 (id6utazas? klbnozas?), akinek valésagos szornyekkel és hal-
lucinécidkkal egyarant meg kell kiizdenie a talélésért és a rejtély

e démonokat azért nem idéztek benne

5ld6z6s részeket az automata célzas
segiti, igy igazabol csak a megfeleld erejli
fegyver kivalasztasan mulik a harc vég-
kimenetele. A Ratchet tehat djra jon, Iat,
és az ez(ttal sokkal tébbet szereplé
- Clank cimboréjaval egyetemben bizto-
san gyézni fog.

7/

(,hogy kertl6k én ide, és miért akar mindenki elfogyasztani vacsora-
ra?”) felgéngydlitéséért. A méteres pontossaggal lemodellezett park-
ban egyébként autéval is kozlekedhetiink, és a jaték ezen része meg-
lepéen 6 fizikai modellezéssel volt megoldva — igy val6szintileg nagy.
szerepet kap a jatékban. Silent Hill-szint(i sziirredlis jelenések varhatok
minden mennyiségben, méghozza a Resident Evileket idéz6 akci-
orészekkel feldobva, tigyhogy a gyengébb idegzet(iek jobb, ha mar
most kezdik felhalmozni a nyugtatokat...

7eLaYN
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z Insomniac fejlesztécsapata legin-

kabb a Ratchet & Clank sorozattal lop-

ta be magét a jatékosok szivébe, ép-

pen ezért mindenki biztos volt benne,

hogy a tavaly megjelent Ratchet
Gladiator utan a cég minden hangsulyt a PS3-as
Ratchetre helyez majd. Ez legnagyobb meglepe-
téstinkre végul nem igy tortént — bar Ratcheték el-
s6 PS3-as kalandja is készll, az Insomniac elsé-
ként mégis egy komor FPS-t fog elkésziteni.

Az E3-on a Resistance két palyaval prébélta le-
nyligézni az egybegytilteket. Az elsé egy kuiltéri,
leginkabb a Killzone-ra emlékezteté képi vilaggal
felruhézott szint volt, mig a masodik az Alien-
filmekre hajazd, belsé teres sci-fi kérnyezettel volt
megéldva. A kultéri palya jol nézett ki, latszott raj-
ta, hogy ehhez a képi vilaghoz mindenképpen
szlikség van a PS3 erejére, am az Osszkép vala-
hogy mégsem volt foldbe dongélé. A szamtalan
romos épllet és a palyan randalirozé idegenek

impozans képet festettek, a granatok robbanasa-
kor felcsapd flist débbenetesen nézett ki, barmi
tértént a képernydn, a képfrissités sosem stillyedt
az elvart szint ala. A hangulatdban minden elemé-
ben jelesre vizsgazott kiils6 rész jatékmenet tekin-
tetében azonban sajnos csak kézepest érdemelt.
Az agyatlan 16vOld6zés mellett a taktikdnak nem

é ;
2T “6“
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sok szerep jutott, a kildetésben nem kaptunk
alfeladatokat, igy tulajdonképpen célunk csak
annyi volt, hogy eljussunk A pontbdl B-be, kibe-
lezve mindenkit, aki szembejon.

A vegyes érzelmekkel fogadott epizéd utan nagy
varakozasokkal alltam oda a belsé helyszinen jat-
s26d6 pélya mellé. Az 6sszkép nagyjabol ugyan-
az volt, viszont a belsd tereken végre meg-meg-
csillant az Insomniac-os sracok zsenije. A szobak-
ban minden a fizika térvényszertiségei szerint vi-
selkedett, a fény- és arnyékhatasok példaértékui-
ek voltak, a pislakolé folyosdvilagitas fényében
feltliné pokszer(i Iények invazitja majdnem a
frészt hozta ram, s ha nem 4lltak volna korllottem
vagy szazan, biztosan Gvéltve I6ttem volna Gket
darabokra. A pélya legnagyszer(ibb hangulati ele-
me azonban egyértelmlen a fémtliskéket szérd
granat volt. Ezt elhajitva a bekévetkezett detona-
ci6 utan az egész palya atrendezédétt: a falakbol
és a szobaban tartézkodo ellenfelekbdl tobb szaz
éles fémdarab Allt ki, én pedig hatalmas mosollyal
az arcomon nyitottam be a kévetkezé szobéaba,
hogy ott is bevessem Uj jatékszeremet.

A Resistance minden bizonnyal PS3 nyitécim és
valészin(leg anyagilag sikeres véllalkozas lesz
majd; arrél azonban mar nem vagyok meggyé-
z6dve, hogy maradandé alkotassal allunk szem-
ben - ehhez valami igazéan kulénleges extrara len-
ne sziiksége a jatéknak. Na talan a beigért online
kooperativ-mod...

k katona harcol velink egydtt, a
deméban mindig igen hamar elhullottak

KIADO SONY
FEJLESZTO INSOMNIAC

KONZOL PS3
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zuperhésbél nem volt hiany az E3-on,
szinte minden kiadénal figyelt néhany
szlikruhas-kopenyes fick6. Ezek kozlil
a legigéretesebb pedig a Marvel
Ultimate Alliance volt! Mindenki altal
ismert h6sok, akciodus jatékmenet, elképesztéen
valtozatos kérnyezet, kooperativ jatékmaod — mivel
is lehetne gondunk?

Osszesen 140 karakter t(inik fel a legvaltozatosabb
Marvel képregényekbdl, kézillik pedig cirka hisz
lesz jatszhato — a tobbiek ellenségként, esetleg
nem iranyithat6 szovetségesként jelennek majd
meg. Egy palyara egyszerre négy karaktert vihe-
tiink, k6zottik egyetlen gombnyomassal valtha-
tunk, de a tobbiek is képesek a vad irtasra. A csa-
patban mar biztosan ott lesz Pokember, a régota
elhanyagolt Amerika Kapitany, Thor, Penge, Elektra
valamint The Thing és Wolverine a Fantasztikus
Négyes, illetve az X-Men képviseletében. Ugyan
puszta tippelés, de szerintiink lesz még a csapat-
ban Iron Man, Daredevil, Hulk, és nagy 6sszegeket
tennénk még néhany masik X-Men-tagra is.

Minden karakter sajat képességek tucatjaival ren-
delkezik, melyeket a realizmus okan (haha!) fej-
leszteni ugyan nem lehet, de a képregényekbdl
ismert Uj szerkdk megszerzésével egészen Uj dol-
gokra lesziink képesek — csak egy példa, Spidey
teljesen atalakul, amikor felveszi a fekete szimbio-
tacuccot. Mas példat nem volt képes mondani a

= .
.\ ‘A“

programot nekiink bemutaté activisionos fickd,
akkor meg kulonosen hallgatott, amikor Amerika
Kapitany alternativ ruhazatai fel6l érdeklGdtiink. ..

A harc elég egyszer(i lesz, nagyjabél az X-Men
Legends vonalan halad minden: az alapveté
kombdkhoz, szuperképességekhez két gomb is
elég lesz, csak az extrakhoz kell bonyolultabb
dolgokra szamitanunk. A hés6k egyébként annal
erésebbek lesznek, minél tébbet jatszatjuk Sket
egylutt — ugyanis minden palya el6tt kivalaszthat-
juk, hogy melyik négy fickot akarjuk tancba vinni.

14 - =L & v 20061IUNIUS

Még sajat szupercsapatot is dsszeallithatunk be-
16luk, egyedi logdval, névvel; am bazist sajnos
nem lehet épiteni.

Természetesen lesz multi is, méghozza egy egy-
mas elleni kooperativ-mod képében. Ez az elsé
latasra elég ostoban hangzé ésszedllitas azt je-
lenti, hogy a nagy célokeért egyiitt kiizdiink, am
kozben zajlik a verseny a legnagyobb sebzése-
kért, legtobb Glésért, leghosszabb kombdkert. To-
vabbi vonasa e madnak, hogy minden héshoz
tartozik majd legalabb egy sajat kiildetés is, me-

N £/ ‘
2 “Ime, itt a bizonyiték, hogy Ghost Riqeﬁsj{
hoﬁséé csapatat gazdagitja! ,5"
! N &

lyet csak egyeddl teljesithet — ilyenkor a tobbi
multis partner éppenséggel a rosszfilikat fogja
alakitani, és boldogan verik bucira korabbi part-
nerik fejét.

MEGJELENES 2006. NEGYEDIK NEGYEDEV
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FULL AUTO 2
The Battlelines

360-ra, a folytatas viszont kizaro-
lag PS3-ra érkezik majd. Lénye-
gében arrol szdl a j 4
lig felfegyverzett és tokig pancélozott autok
kergetik egymast varosi palyakon. A pusztitas
eszeveszett, szinte minden éplletet, mas j;
mivet szabadon rombolhattunk izzé-porra.
Ha valami mégsem Ugy st el, ahogy tervez-
tuk, hasznalhatjuk az unwreck képességet,
ami gyakorlatilag az id6 visszatekerését jelen-
ti, & la Prince of Persia. A Battlelines
tjdonsaga az aréna-mod,
amelyben egy korbekeritett,
tereptargyakkal alig felsze-
relt palyan vadaszhatunk PLa
egymasra. Sajnos, a j6 o7 :;:D
oreg Destruction Derby A Sega 2 \eko\lewez'
lGolden

hasonlé ja ekmod tél eltéréen itt csak nyolcan
vesznek részt ebben a buliban, viszont a fegyve-
rek miatt az akci6 sokkal intenzivebb.

ACE COMBAT X Skies of Deception 5

Sony pompazatos pihenészobaja- dedk és tapolhato, atfesthetd repulk egész to-
ban — PSP-k mindentitt, ingyenpia, mege. Szerencsére az iranyitast sikerult bel6ni-
ingyenmasszazs plusz cuki japan uk, igy nincs kétségulnk afeldl, hogy a rengeteg
lanykak nagy témegben; egyszoval kiilonbozé kiildetés (a felderitéstél a bombaza-
Paradicsom — volt szerencsénk ki- sig minden) izgalmas és élvezetes lesz.

probalni az Ace Combat PSP-s verzidjat, még-

hozza multikiizdelmet vivtunk. A repilék gyo-

nyorlek voltak, a talaj mar kevésbé, am ez nem

nagyon szamitott, amikor egy F14-es vadaszott

a hatsonkra. Néhany ravasz mandver (és a

fegyvervalté gomb megtalalasa) utan azonban

fordult a kocka, és lel6ttiik ellenfeliinket az ég-

bél. Buiszkeséggel eltelve kerestiink egy em-

bert, aki bévebben is tudott mesélni, allitasa

szerint lesz vagy husz kuldetés, egy kidolgozott * |

sztori (ett6él mondjuk el6re féliink), atvezetd vi-
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DESTROY

all Humans! 2

rypto, a cinikus kék idegen a tavalyi
év egyik legviccesebb jatékanak volt
a fészereplGje — és a jaték végeére 6
lett Amerika elndke is. Innen indul a
masodik rész, amelyben a hatvanas
évek legelfuseraltabb bagazsa lesz az ellenfe-
ltnk: a hippik (meg kicsit az oroszok is, akik
szexi n6i kémekkel lepik el a szabadsag fold-
jét). Tovabbra is a DNS-gytijtés lesz a felada-
tunk, &m ehhez rengeteg Uj eszkozt kapunk —
ott van példaul a meteoragyu, vagy a Disc
Locator, amelynek teljesen random effektjeit né-
ha mi is megszivhatjuk; am altalaban ellenfele-
ink harapnak a flibe téle valtozatos médokon.

e

Immar nem csak Amerikaban kiizdhetlnk, tob-
bek kozétt Japanban és a Szovjetunidban is te-
hetlink egy brutalis latogatast. A kiallitott verzio-
ban sajnos nem volt hang, igy aztan a hangulat
sem volt teljesen a helyén, de egy egész kisva-
rosnyi beflivezett, békésen viragot szedé hippi,
majd a par masodperc mulva az idillt felvalto
flistlgé krater latvanya nagy tetszést aratott ko-
riinkben.

Sega Maridja, Sonic, a stindisz-
né Ujra reneszanszat éli. Erde-
kes, hogy azokban az id6kben,
amikor a kék stin a csticson volt,
akkor sem jelent meg annyi Sonic-

jaték, mint napjainkban. Az (j Sony gépek

mindegyikére készlil egy-egy darab, amibl

természetesen a PS3-as verzio tlinik az igére-

tesebbnek. A kifejezetten szép jatékban bara-

tunk végre rangjahoz mélté grafikus motort ka-

pott. A valos idejli fények és arnyékok, a nap-

szakok valtakozasa, a részletgazdag

és monumentalis kornyezet és az

elképesztd sebességérzet min-

den lehet6séget felkinalnak

arra, hogy minden id6k leg-

jobb Sonicjaval legyen dol-

gunk... Valami azonban

mégse stimmelt. A teljesen

3D-s kornyezet és a hatal-

mas sebesség ugyanis egy-

elére valahogy nincs kibé-

kiilve egymaéssal. A jatékos

folyamatosan elakad valami-

ben, a nagy szaguldas miatt kép-

telen korrigélni, és azon veszi észre

magat, hogy kizokkent a jatékbdl. Plusz, mi

utaltuk az emberi vilagban jatszodo sztorit

is. Persze, mindez a végsé verziéban

még sokat valtozhat, mi nagyon remél-

juk, hogy igy lesz!

pen latszik, hogy Sonic a specidlisan kiké|

)
pa

edoknek kdszonheti legendad sebességét e
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PSP-s Tekkenre kilon le- & : a helyén volt — csak a hattereken lat- fl |\ Katsuhiro Harada: Ugy &ltalaban nem
beszélt interjunk volt, av.\_ szott, hogy ez egy PSP-s program. @% volt sok gondunk, inkdbb néhany palya
amelyen nagy lelke- .l— nro Az interjl alatt folyamatosan i és karakter szolgalt specifikus gon-

sedéssel jelentlink 4 gydrtik a . dokkal. Lei hajat példaul majdnem
meg. Vellink szem- Mivel egyérteimu K programot, 7 révidebbre kellett venni, és a hosz-
ben (ilt egy divato- «agadas helyett ci?,é\aszu\ és bisz- sz0 ruhajl karakterek animéacio-
san 6lt6z6tt japan kO es'tkag“s“; kén je- jéval is megszenvedtiink. Igen
fickd, békésen moso- aPSP-s isea o & lenthe- blszke vagyok a programozdink-
lyogva, nyakba- 8 Tekene Y esinice.  ARCL ra, hiszen végil egyetlen hely-

akasztéja alapjan o ez szinte \?"Z\osra/ hogy csak ; szint vagylharf:ost sem kellett ki-
Katsuhiro Harada, az vehet6! = 8:1-re kaptam vagnunk a jatékbol.

egész Tekken-sorozat ki.

atyja és

A =Lave: A multiplayer-lehetéségekrdl
produ- = awe: Oréliink, hogy tudnal beszélni?
cere. végre sikerll megérteni egymast! Az = Katsuhiro Harada: WiFis, azaz helyi
6 azt alapokat ugyan ismerjiik, de azért S5 multiplayer lesz, online nem. Viszont ez
hitte, réviden be tudnad mutatni a jaté- % akar ugy is mlkadik, hogy csak az
hogy kot? S egyik jatékosnak van meg a jaték.
mi tu- Katsuhiro Harada: Persze. A Dark Ekkor csak egy aréna kiprobalhato,
dunk Resurrection a PS2-es Tekken 5 ja- de kilénben teljes érték igy is a ja-

japanul, téktermi verzidja, két Uj karakter- ték. Egy masik mod a multizasra
mi azt remél- rel, Leivel és Dragunovval, és visz- a Szellem-mod.
tik, hogy 6 tud an- szahoztuk Armor Kinget is. Sokkal tobb
golul, de mindannyi- szemiveg, ruha és egyéb, a karakterekre =L ave: Hogy mikédik pontosan
unknak csalédnia kel- rakhato cucc lesz, mint eddig, és természe- ez a Szellem-méd?
lett. Rovid kergetézés tesen megtartottuk a sorozat fantasztikus Katsuhiro Harada: Ahogy egyre jobban
utan siker(lt fogunk egy grafikajat — sét, itt valtottunk szélesvasznl jatszol, gy Iépkedsz elére a ranglétran —
Sony-s tolmécsot, igy végull nem megjelenitésre —, sebességét és extrait is. Lesz harminc ilyen lesz. Lényegében ezt egy-
hasbdl kellett megirnunk a tudé- példaul Tekken Bowling. - fajta nehézségi szintként kezeli el a
sitast. Az interju el6tt még leir- X program — ezt egy gombnyomassal
nank, hogy a jaték baromi jél =L ave: Milyen nehéz volt a jatéktermi verzi- § feltoltheted a szerverre, ahonnan azt

nézett ki, minden karakter, effekt 6t atlltetni PSP-re? barki letdltheti. Ez persze nem minden,
hiszen a karakterre felrakott kiegészit6-
ket is elmenti a rendszer, sét, a leggyak-
 rabban hasznalt kombdidat is. igy aztan
akkor is gyakorolhatsz egy baratod el-

A len, ha & épp nincs a kozelben - vagy

KIADO NAMCO BANDAI
FEJLESZTO NAMCO JAPAN

KONZOL PSP

MEGJELENES 2006. NEGYEDIK NEGYEDEV

= &y 20061JUNIUS - 17



z idei E3 legnagyobb meglepetése
tagadhatatlanul a PS3 mozgasérzéke-
16s kontrollerének bejelentése volt —
hiszen azt olyannyira titkoltak, hogy
meég a belsé fejlesztéstidiok sem is-
merték. Az egyetlen kivétel az Incog volt, nekik
két hét alatt kellett atirni jatékuk iranyitasat az Gj
kontrollerre - és ez a hiizas a maskulonben egy-
elére nem tdl kiemelkedo jatékot a legjobbak ko-
zé repitette!

A Warhawkkal valo ismerkedés elég viccesre si-
kertilt. Infidellel odaalltunk a gép elé, 6 kezébe
ragadta a kontrollert, majd hatalmas szitkozédas
kozepette haromszor egymas utan nyilegyene-
sen a falnak csapodott. Ezutan diihésen a ke-
zembe nyomta a Dual-Shock 3-at, majd ezutan
én is ugyanazt a koreografiat kdvetve rongyoltam
bele a falba. Ekkor jutott esziinkbe, hogy a Sony
konferencian lattuk, hogy a mozgasérzékelés
kontroller mozgatasaval iranyitotta egy fejleszté a
jatékot — csak arra nem gondoltunk, hogy az
analog karos rendszert teliesen szamlizik a prog-
rambdl. Ezzel a modszerrel mar leheletfinoman
kommandiroztuk Grhajonkat, igy ahogy eddig
még soha. Az Uj kontroller érzékeldivel olyan ma-
névereket hajthattunk végre (egy hirtelen billen-
tés, és hajonk maris orsoba vagja magat, ma-
gunk felé dontjiik, és azonnal az ég felé szagul-
dunk), és olyan pontosan suhanhattunk
el két oszlop kozott, amire analog ira-
' nyitassal eddig nem voltunk képe-
sek — nem is beszélve az Ujszer(
kontroll altal okozott élmeényrdl,
ami még ratett a hangulatra egy
lapattal.

" A Warhawk receptje egyébként
a kovetkez6: adott egy hatalmas
csatatér, rajta megannyi (allitdlag
t6bb szaz, bar ennyit sosem tud-
./ tunk ledlni) ellenséges replil6, az ap-
r6 vadaszgépektdl az oriasi, egymaguk-
ban is tucatnyi célpontot jelenté anyahajo-
kig, és ezek kozott kell rendet vagnunk. A jaték.
grafikéja kiemelkedd volt: féként a hattérben rep-
kedd, egymasra vadaszo gépek garmadaja, no
meg a vizeffektek voltak durvak. Plusz a felhdk,
amelyek az igazihoz hasonl6 3D-s kodpamacsok
voltak, kivaloak az tildozok eldli rejtézésre, lesbél
valétamadasok inditaséra — messze jobb volt,
mint amit eddig barmelyik hasonlo jatékban lat-
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hattunk. Tobb: pl6s jatéklehet6ségre a kialli-
tott demaoverzioban nem volt lehetéségiink, am a
végleges verzidban erre is lesz modunk. Hihetet-
len j6 mokanak igérkezik egy esetleges koopera-
tiv multi lehetésége is! Szamomra a Warhawk a
PS3-as start legjobbnak igérkezé darabja -~ most
mar csak azért imadkozom, hogy nehogy elha-
lasszak.
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Nagyon tgy néz ki, hogy par tizadmésodéeﬂ:
mulva csak apré darabok maradnak bel6lirk...

ajnos, az UT 2007 nem volt kipré-
bélhaté — legalabbis szamunkra
nem, mert akarmennyire konyorog-
tiink, nem adta a kezlinkbe a kon-
trollert a jatékot bemutaté produ-
cer. Azt mindenestre igy is nyugtazni tudtuk,
hogy a jaték pompasan néz ki, raadasul izgal-
masnak is igérkezik. A hatalmas palyakon
sz6d6 Warfare — régebben Conquest - jaték:
modot nézhettlik meg, ahol éridsi agyuk elst
tésével, energiatermel6k bekapcsolasaval
tathatjuk el a frontvonalat az ellenség bazisaig,
amelynek megsemmisitése lesz a végs6 fel-
adatunk. Az Uj fegyvereket egyel6re nem Iat-
k, de néhany Uj jarmlivet megmutattak: az
i, haromlabt DarkWalker |épeget6k példa-
ul maradandé emléket jelentettek, amint paro-
saval elébujtak egy félelmetesen életh(i
fliggény mogtl. A multirél még mindig nincse-
nek részletes infdink, a fejleszték csak most
kezdenek a részletekrdl targyalni a Sonyval.

: SPYHUNTER

Afrika

show egyik legrejtélyesebb jatéka
az Afrika volt, amibél csupan egy
rovid mozit mutattak a Sony stand-
jan: ebben zsirafokat, rinocéroszo-
kat, gepardokat és egyéb vadakat
lehetett latni a szavannan, valami egészen el-
képeszt6 (még tobbi PS3-as csoda mellett is!)
grafikai megvalositasban. A bamban legelészé

lustan asitozo vizilé aprolékos kivitelezéséig
minden olyan volt, mintha csak az Animal
Planetre kapcsoltuk volna a tévét, informaciot
azonban se szép szoval, se fenyegetéssel nem
lehetett kihtzni a helyiekbdl. igy konkldzioként
a K.F.T. egyiittes klasszikusat tudjuk csak idéz-
ni: S ha kérditek idehaza, na, milyen volt Afri-
ka? Hahaha!”

cim olvastan valészintileg min-
denki el tudja képelni, hogy mi
var ra: egy motorra, hajéva at-
alakulni képes autd, szaguldas,
16voldozés, egyszdval némi
agyatlan moéka. Ez nagyjabdl all a Nowhere
to Runra is, azzal az egyetlen plusszal,
hogy géptinkbdl, az Interceptorbdl ezdttal
néhol kiszéllhatunk, s6t, helyenként egész
kiildetéseket kell két labon lekiizdentink
Mivel jovére jon a SpyHunter-film, igy az
abban szerepl6 Szikla urat kell ilyenkor ira-
nyitanunk, amint fegyverrel, illetve sokkal
inkabb okdllel leirtja a ra klldott seregeket.
Bér eleinte meglehetésen faztunk ettél az
otlettdl, a fejlesztéknek sikerdilt elkertilnie
egy Driv3r-szintli katasztrofat; megddbben-
16, de egész jok voltak a jaték ezen részei
is. Persze nem egy Devil May Cry, de erre
nem is vartunk — viszont ezzel Ujabb eszké-
ita az pedig igen-

csak j6 dolog egy ilyen jatéktol.




idegesit6, hogy az eredeti
verzibjukhoz képest az

ez

miatt (azt senki ne prébalja nekiink be-
adni, hogy a forditas tart eddi “E2
a helyzet a Dark Cloud két részével
felt(int, majd a Dragon Quest Vlli-cal,

a mennybe ment Level 5 (jj jatékaval, a
Rogue Galaxyval is: a japan verzié mar
tavaly karacsonykor megjelent, az E3-
on azonban még a messze nem végle-
ges nyugati valtozatot volt szerencsénk
megtekinteni.

Els6 ranézésre mintha csak a Dark
Cloudot fujtak volna at sci-fi mintasra:
képregény-szer(, cel-shading techno-
légiaval életre keltett vilagban kalan-
dozik f6héstink, Jaster Rogue, mint
valami rajzfilmbeli Luke Skywalker,
akit tirkaloz haverja folyton egyre na-
gyobb csavéba rangat bele, mig a
végén persze jol megmenti a vila-
got. A kiallitdéson bemutatott
deméban a harcrendszert, minden
akcié-RPG lelkét mutattak be, és
ahogy vartuk, ismét elég egyedi mokat
siker(ilt 6sszehozni a derék japanok-
nak. A csatak teljesen valés idben zaj-
lanak, és csapattarsainkrél az Al gon-

= X (A%
% Mivel a Fingl/Fantasy XIl csak jovére
varhaté; ' eseﬁ’yel a Rogue Galaxy.

!x lesz az év legjchR RPG-je ¢
g
- L
W

japan jatékokban az a felettébb

emberi nyelven komminukald
véltozatok hajlamosak akar fél-
haromnegyed évet is késni rejtélyes okok

doskodik - nekiink csak
Jasterrel kell térédnink.
Kozelharci és tavolsagi ta-
madasainkat szép kom-
bodkba flizhetjlik, egyeddl
arra kell figyelnink,
hogy el ne fogyjon idé
el6tt héstnk kitartas-
pontja, amit egy kis csik
jelez a feje felett, és
minden Gtéstinkkel ve-
szit egy picit az értékébd|
(id6vel magatdl visszatolté-
dik, illetve a tAmadéasok si-
keres blokkolasa is tolti).
Porgés, mégis sok lehetésé-
get, valtozatos harcokat sejteté
rendszer, mar alig varjuk, hogy
otthon is kiprébalhassuk!

A két bekezdéssel ezel6tt
feltett kérdésre is kaptunk
- Ggy-ahogy elfogadhaté —
vélaszt: az amerikai verzi6-
ban a japanhoz képest lesz
egy uj, felfedeznivalé boly-
g6 (a hozza tartozd
sztoriszallal), felturbozott
harci intelligencia az ellen-
feleknél, és egy rakas vado-
natlj beszerezhet6 targy
(plusz a japan verziéban
sokat kritizalt hosszu tol-

tési id6k és idénkénti belassulasok is eltlinnek -
allitélag).

A Rogue Galaxy az utolsé nagyszabasu szerepj
tékok egyikének igérkezik a PS3 megjelenése (
a cslicsjatékok dhatatlan PS3-ra koltdzése) el6t
— bér a japan valtozat nem valtotta meg a vilage
nem lett belSle j Final Fantasy, de kellemes,
szérakoztato jaték volt, és varhatéan az lesz a
hozzank érkezé valtozat is. Az olyat meg mindic
nagy szeretettel fogadjuk...

N

KIADO SONY
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FORMULA One 06

ar a jaték minden Sony-platformra
meg fog jelenni, a cég érthetéen
a leglatvanyosabb, PS3-as részt
mutogatta. Tulajdonképpen sok
véltoztatas nincs a programban a
tavalyi verzidhoz képest — leszamitva az (j
idéméré rendszert, no meg a csapatfelallaso-
kat —, am a grafika és a PS3 altal kiléndsen
j6l kezelt fizika miatt mégis sokkal jobban ko-
zelit az életh(iséghez az idei kiadas. A ver-
senyautok elképeszté tempdban stivitenek,
rengeteg alkatrészt lemodelleztek, igy tényleg

Yakuza legerésebb része minden
hiradas szerint a torténete — errél
pedig nem tudtunk meggy6z6dni,

hiszen a kiprébalhaté demé minden

palyaja csak a verekedésrél szolt.
Sz6 se réla, ez sem volt rossz, hiszen legyen
sz6 akar egy zsUfolt japan utcan véghezvitt
amokfutasrél (a jarokelSket nem tudjuk meg-
\ csapni, csak akkor, ha minket tamadnak meg),
vagy akar egy apré szobaban rendezett mé-
\ szarlasrdl, igen élvezetes volt a kiizdelem.

Kazuma nev(i karakter(ink tud titni, ragni,
szinte barmilyen targgyal szétverni ellen-

feleit (ez 300-ndl is tobb eszkdzt jelent a
széklabtél a bicikliig), illetve az is széra-

koztaté volt, ahogy a falhoz csapkodtuk a

rosszfillkat. Mindezt rendkivil brutdlis ki-
végzé mozdulatok tették teljessé. A harc

tehat remek, és ugyanilyen volt a grafika is

— a zsUfolt japan piactér latvanya a PS2-es
kinalat egyik csticspontja volt.

Képzeljik el az 6si
és nagyszer( torte

Y/

4

ripityara térhetjik gépeinket — az aszfalton
maradé térmelék pedig megsebezheti a fi-
gyelmetlen versenyzéket. A PS3 és a PSP §sz-
szekapcsolasat is a Formula One 06-tal de-
monstraltak: a kis gépet a tévé mellé téve azt
visszapillant6 tikorként hasznalhatjuk. Ez
ugyan nem egy foldrengeté Uijitas, de akinek
megvan mind a két konzol, az mér csak az
egyedisége miatt is ki fogja prébalni (nagyon
reméljik, hogy ehhez nem kell a PSP-s verzid
is a jatékbdl, mert az azért kicsit kapzsi dolog
lenne...).

|
v
i

KIADO SEGA

FEJLESZTO AMUSEMENT VISION
KONZOL PS2
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Neten keresztlil varhatéan hiiszan
versenyezhetiink majd

KIADG SONY

FEJLESZTO SONY LIVERPOOL

KONZOL PS2, PSP PS3
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ackie Estacado a vilag legszerencsé-
sebb embere: nemrég toltotte be a
21-et, anyagi gondjai nincsenek, hi-
szen egy New York-i maffiafénok ne-
velt fia, minden jol alakul az életében.
Aztan bedt a krach, minden ésszeomlik. A leg-
rosszabb nem is az, hogy a klanjanak vagy tiz el-
lensége ugrik egyszerre a nyakaba, hanem az,
hogy az igazi csaladjan l6 atok rajta is
megjelenik: a Sotétség testet oIt benne.

Az alaphelyzetben egy gyoényoér( FPS-
be ez utébbi elem hoz igazi Ujitast. A
Sététség ugyanis a legjobb baratunk

@
PLa

* R Blu-ray lemezek

tak, de még rengeteg masikat igértek (akik isme-
rik a jatékot inspirald képregényt, biztos tudnak
még par trikkrol). A Sotétség természetesen nem
a vilagosban érzi j6l magat, igy aztan minél na-
gyobb a homaly, minél feketébbek az arnyékok,
annal erésebbek lesznek képességeink is — en-
nek eredményeként még Sam Fishernél is ada-

zabb harcot kell folytatnunk a villany-
korték, fényszorok ellen...

Az els6 bemutatott képesség

a darklingok megidézése
volt, 6k lényegében apro,
goblinszerd, falakon is

v

nrFo

L kness
lesz, millioképpen felhasznalhato ac‘taski f:;?::qasmél- maszni tudd kegyetlen [é-
erd. Ezek koziil csak harmat mutat- ‘Qencsa;( 16vé) telies hosz- nyek, akik mindenféle ke-

G 4 |
e
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Q( mutatni.
- '/

i, a jate k- tlen médon szamolnak
i, a el et e gyetlen médon szamolnal
t sf::\%?(al. sho\_N-kaﬂOQ‘ le ellenfeleinkkel. Az egyik

példaul a hatan hordott fi-
részt szedte el6, és kezdett
bele egy fej levalasztasaba, egy
masik pedig egy faréval lyuggatta
ki jobb sorsra érdemesebb ellenfeltinket.
A masodik eré ennyire nem volt poénos, ez tulaj-
donképpen egy mini feketelyuk, ami minden el-
lenfellinket és a kérnyék Gsszes tereptargyat ma-
géba szippantja és felrobbantja.

A harmadik specialis er6 mar 6nmagaban is sok-
féle médon hasznalhaté — a néhany képen is lat-
haté két csaprdl (kigyordl?) van szé, melyek nor-

s é&nﬁés rendérautokat
k . —
3 -

mal fegyveriink mellett I6gnak be a képernydre.
Alapvetd harcaszati felhasznalasi lehetéségiik a
landzsakeént valo felhasznélas. Ennél egy fokkal
bonyolultabb, hogy sz(ik lyukakba beeresztve
masként meg nem kozelithet6 helyekre juthatunk
el veluk, ahol persze megint csak vidaman lehet
meészarolni (a deméban annyi rendér tiizelt rank,
hogy sokkal egyszertibb volt egy szell6z6n ke-
resztlil a hatuk mogé kertilni és felszogezni 6ket
a falra). A legmodkasabb bevetési modszer azon-
ban kétségkiviil az volt, hogy erejiik — nagy sotét
ben - szinte korlatlan, és barmit fel tudtunk kapn
veliik. Rendérautokat hajigaltunk a menekulSkre,
egy szlik folyosét egy behaijitott konténerrel tiszti
tottunk meg - King Kong hozzank képest kismis-
ka volt!

% Darkling tarsaink rendkivil biza-
lomgerjesztéen néznek ki

MEGJELENES 2007



ASSAULT

apanban az emberek nem szeretik az Az ellenfelek egyelSre nem tlintek tal okosnak, vi-
FPS-eket. Allitdlag orvosi vizsgalatok szont legalabb a palya szépen rombolddott — kilo-
is igazoljak, hogy az ottaniak rosszul nosen tetszett a narancsszin effekt, amely minden

lesznek a gyors forgasoktdl, a belsé taldlat utan felvillant, jelezve, hogy a koril6ttink le- 1 GOD OF WAR 2
nézettdl — éppen ezért egészen eddig v6 cybertér alkalmazkodik az eseményekhez. h
kellett varnunk ra, hogy egy japan cég ilyesmit ké- — 2. FINAL FANTASY Xl

szitsen konzolra. Szerencsére pont a Konami val- 7 _
lalta ez a dolgot, akikt6| rossz jatékot azért ritkan / ; 3. VALKYRIE PROFILE S.
latni — igaz, a PSP-s Coded Arms nem volt nagy E e a

durranas. A Konami persze tudja ezt, és igyekszik 2 J 5 :

kijavitani annak hibait: nincsenek tébbé random 4 r
palyak, végrfe van sz?ori (igaz, nem tal evrés: egy 6- GUITAR HERO 2

hackert alakitunk, akinek egy gonosz cég rendsze- ! 7

rébe kell betdrnie), és az iranyitas is az ismerés Y
két analég karos megoldast alkalmazza. Mivel a {6l ik, ? P 4 8. LEGO STAR WARS 2
cybertérben kiizdlink, rengeteg lehetéségiink lesz: !

a karunk végére szerelt fegyvert par gombnyo- )
maéssal, azaz ,programozassal” atalakithatjuk, ; 10. ATV OFFROAD FURY 4
hackelhetlink magunknak jarmiveket, kulcsokat. Bo

FEJLESZTO KONAMI JAPAN

MEGJELENES 2006. NEGYEDIK NEGYEDEV

ar a Gangs of London kinal vagy hetett néhanyat kiprobalni, nevezetesen a bili-
60 kuldetést, 6t legy6zendé ban- ardot (illetve annak valamelyik, altalunk nem
dat és rengeteg vezetést is, a So- pontosan ismert valtozatat) és a dartsot. A
ny demdallomasardl letoltott Gangs of London tehat nem tudta bizonyita-
demo kizardlag a 16voldo- ni, hogy mindent tud, amit beigért réla

zésre koncentralt. Ez a tény 6n- e a Sony, remélhetéleg hamarosan

magaban kicsit kiabrandité volt & = kapunk egy teljesebb verziot,

— kiprébaltuk volna, hogy mi- av.\ és akkor ismét visszatériink

lyen érzés PSP-n egy aut6- PL nro erre a témara.

val bejarni Londont — de

maga a harc izgalmas volt. * Eaf°2'§2%§f2f

Egy metréaluljaréban kiiz- ) emoit is le

dottiink a latszolag végte- ni. Remél-

len szamban beéz6nl6é Jenele ez a szolgaltatas

= R hetdleg |anosan

rosszfil ellen. A tdlélés titka o8 amarosan altals "

a fedezékbdl 16voldozés, illet- is beindul, m\' ol

ve a nem tul fair ,fogj magad nenk neki! ./ Pt

elé egy civilt emberi pajzsként”-

mandver. Persze, ellenfeleinket is

megragadhatjuk, de 6k néhany masodperc

| utan altalaban kitortek szoritasunkbol —
oreg nénik viszont sokaig birtak a strapat.
‘ Egy masik gépen a kocsmai jatékok kozil le-

MEGJELENES 2 NEGYEDIK NEGYEDEV
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ar sokszor megirtuk, hogy a Sony ja- év legjobb PSP-s alkotasanak igérkezik. Az E3- te — gébmbdcok elképesztéen aranyosak, a pa-

pan részlegétdl érkezd, alapjaiban on kiprébalt (j palyak — na meg az azéta meg- lyatervezék pedig annyi extrat és étletet épitet-

végtelentl egyszer(, am rendkivil ba- kapott majdnem végleges verzio — alapjan ezen tek a 40 palyaba, amennyit tiz masik jatékban

jos és minden id6k legjobb zenéjével allitasunkat ismét megerésitve latjuk. A sarga — sem talalni. Az egyetlen probléma az lehet,

rendelkez6 Loco Roco szamunkra az és a kés6bbi palyakon z6ld, kék, piros és feke- * hogy pusztan a palyak lekiizdése meglepSen

e s konnyli — ezen viszont segithetiink, ha megpro-

balunk mindent 6sszeszedni az egyes szinte-
ken, ez ugyanis piszok nehéz dolog! Tesztiin-
ket kovetkezé szamunkban olvashatod.

KIADO SONY
FEJLESZTO SONY JAPAN

KONZOL PSP
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ajnos, a WarDevil nem volt jatszhato,
csak egy szép vided porgétt folyama-
tosan az E3 egyik legnagyobb téveé-
képernyéjén — merthogy a WarDevil

: lesz az egyik elsé olyan jaték, amely
igazi 1920x1080-as (szakkifejezéssel 1080p) fel-
bontasban fog futni. Igaz, Eurépaban egyelére
nem kaphato olyan tévé, amely ezt ki tudna hasz-
nalni, de amiatt nem is kell aggédni, hogy olyan
hamar a keztink kéré kertilne az apro, ismeretlen
fejleszt6stidio jatéka. A WarDevil egyébként akci6-
jaték lesz, ahol emberi, vagy legalabbis emberre
hasonlit6 f6héstinkkel robotszerd Iényeket kell fel-
szeletelntink, illetve halomra I6niink. Az ériasi fel-
bontas elképeszt6 részletességgel megformalt kér-
nyezetet tett lehet6vé, igy, kiilondsebb akcié hia-
nyaban érdemes erre figyelni. A fejleszték a Tokyo:
Game Show-ra igérik a jatszhaté demot, és allita-
suk szerint a kovetkez6 EB el6tt fog megjelenni a
program. Ambiciézus tervek, de a vided alapjan te-
hetségben sem szenvednek hianyt a fitk!

tavalyi E3-on bemutatott PS3-as
videdk kozll a Killzone és a
Motorstorm bemutatéja emelke-
dett ki igazan. Az elemeire sza-
kadé jarmlivek, a frécsog6 sar, a
débbenetesen kidolgozott autok és motorok
mindenkit letagléztak, éppen ezért érhette kis.
csalédés azokat, akik kiprobaltak a Motorstorm
immar jatszhato verziojat. A hatalmas TV-ken
latottak ugyanis meg sem koézelitették a vided-
ban mutatottakat. Mindezt azonban feledtette
a versenyzés élménye, a kotott, de tobb alter-
nativat kinal6 palyakbol fakadé taktikai lehetd-
ségek tarhaza és a Mad Max-filmekbdl isme-
rés 16kdés6dés és aljas leszoritasok feledhe-
tetlen pillanatai. A Motorstorm tehat nem hoz-
ta azt, amit naiv pillanatainkban vartunk téle,
azonban nem csalédtunk benne, hiszen az
online versenyek kiizdelmei minden bizonnyal
minden csalédasunkért karpétolnak majd.

KIADO SONY
FEJLESZTO EVOLUTION

KONZOL PS3
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KIADO ?
FEJLESZTO DIGI-GUYS
KONZOL PS3
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PS3-ban rejl§ elképeszté erét sza-
momra leginkabb a majdhogynem
fotorealisztikus képi vilaggal megal-
dott Brothers in Arms 3 demonstrélta.
A nagyszer(ien kidolgozott karakter-
modellek, a valdsaghtien felépitett varosok, a le-
heletfinom mozgésok minden képzeletet feltlmul-
tak — a kérdés csak az maradt, hogy a fejleszték
képesek lesznek-e a grafikai tuning mellett jaték-
menetbeli Gjdonsagokat is felvonultatni - a valasz
pedig egyértelmti igen!

A nyit6 képsorokat is FPS-nézetbdl nézhettiik at:
egy békés holland kisvarosban nyugodtan ciga-
rettaztunk, a tobbiek vidaman pihentek, beszél-
gettek, amikor egy bomba lerombolta az idillt. Mi-
kor homalyos latasunk kitisztult, az elsé dolog,

% A katonak megdébbentéen
élethtien néznek ki!

amit megpillantottunk, a kezinkbdl kiallé hatal-
mas Uvegszilank volt. Ezt a szanitéc kiszedte
beldliink, és maris kezd6dhetett a taktikus harc az
id6kozben megérkezett krautok ellen. Két csapa-
tunknak utasitasokat adhattunk ki, stirgethettik,
vagy éppen o6vatos haladasra inthettiik 6ket - de a
mi lehetéségeink is megtdbbszorézédtek. Fala-
kon ugorhattunk at, bekiszhattunk egy kiégett
autd ala, azaz sokkal inkabb részesei lehettiink az
akciénak.

A kuldetés el6rehaladtaval folyamatosan filmes je-
lenetekkel és latvanyos atvezeté mozikkal talal-
kozhatunk. A tank kildvésére kiadott utasita-
sunk utan latjuk amint a pancéloklos Gjonc
kitamasztott |abbal tlizel6poziciéba all és

varja segit6jét, aki betdlti a |6szert majd

% A BiA 3-ban kapunk egy harmadik,
. jarmielharité szakaszt is

a tlizér sisakjara ttve jelzi, hogy feladatat befejez-
te. A kil6tt rakéta aztan pontosan betalal de az ed-
digi jatékoktdl megszokottaktol eltéréen ekkor
nem csak a tank ég ki, de a kérnyezet is séril —
és ha szerencsések vagyunk, az elénk dél6 fal ki-
hasznalhato6 fedezék is lesz egyben.

Szerencsére katonaink vannak olyan
okosak, hogy folyamatosan alkal-
mazkodjanak a megvaltozott ko-
rulményekhez: mindig okosan
fedezték egymast, sét egy-
egy ostoban kiadott parancs
utan gyakran meghatraltak
és a kialakult helyzetnek
megfeleléen mentették az éle-
tiket. A jatékot bemutato pro-
ducer egy izben arra kérte az
osztagot, hogy rohanjon at két haz
koz6tt. A katonak elindultak a tdloldal-
ra, amikor észrevették, hogy az ttvo-
nalat egy géppuskafészek keresztezi. A
négytagul csapat elsé két tagja még
atért, de a hatso kett6 tgy latta jobb-
A nak, havisszafordul és a kiinduld
pontban bujik. Ugyanez a kifi-
nomult mesterséges intelli-
gencia jellemzi az ellenfél
alakulatait is. Mindig
megprobaljak az adott
helyzetet a lehet6
legokosabban ki-
/% hasznalni, és ha
vert helyzetbe ke-
_, riilnek, inkabb
megadjak ma-
gukat, mint-
hogy a biz-
tos halalt
vélasszak —
igaz, a demo-
26 srac fittyet
hanyva a genfi
konvencidra, le-
géppuskazta a

KONZOL PS3
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Mercenaries elsé része nagy ked-
vencem volt. A Grand Theft Auto
szabadsagérzetével megspékelt
eszelbsen akciddus ,zsoldos-szimu-
lator” varatlan anyagi sikerei utan
biztosak lehettlink abban, hogy a Pandemic el
fogja késziteni a jaték folytatasat, amelyet az idei

Hiéba a cimbi altal vezetett helikopter, itt
még akadhatnak gondok...

E3-on zart ajték mogott a Play! szerkesztéségé-
nek is megmutattak.

A Mercenaries 2 melegebb éghajlatra koltozott.
A jaték helyszine a buja dzsungeleknek otthont
ado Venezuela, ahol Gjgeneraciés zsoldosunk

Osszesz(iri a levet az Universal Petroleum nev(i

helyi olajbanyasz alakulattal. Ha valaki jatszott
az elsé résszel, és megnézi az Uj epizédbol
szarmazoé képeket, az azonnal észreveszi a kii-
16nbséget. A Pandemic legljabb munkaja
ugyanis igazi nextgen jaték lesz. A tertiletet bori-
16 dzsungel és a bazisokon talalhatd tereptar-
gyak immaron teljesen rombolhatéak, a kipro-

balhaté jarmdvek immaron tényleg a fizika tor-
vényszer(ségei szerint viselkednek. Uj hésiink
igazi kemény fili, aki jatszi konnyedséggel tomi
tele lommal az Gtjaban all6 eréket, raadasul
ekdzben arra is marad ideje, hogy a szivargd
benzineshordét egy hatradobott 6ngyujtéval ha-
nyag eleganciaval a levegébe repitse (az olaj

szétteritése, majd felgyljtasa egyébként egy sl
rlin hasznalhat6 jatékelem lesz).

A Mercenaries 2 hatalmasat fejlédétt. A rombol-
hat és a fizika torvényei szerint viselkedd terep
targyak Uj taktikai elemeket hoztak be a jatékba
Egy megfelel§ oldalrol kidontétt pdzna példaul
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& Atankok elfoglalasa hasonlit az

("giqﬁ\rﬁ'szbén latottakra

hatalmas karokat okozhat gyanttlan ellenfeleink
kozott. Az el6z6 részhez hasonléan a
Mercenaries 2-ben is szamtalan jarmdvet préba
hatunk ki. Ezek egy részét mint utanpotlast
rendelhetjlik meg a bazisrdl, a tébbit pe
dig siman ellophatjuk (a tankokat pél
daul tovabbra is egy granat segitsé
gével).

Az E3-on bemutatott verzié legna-
gyobb vjdonsagét a kooperativ
multi jelentette. A vizzel korulvett
farétorony elleni merénylet éssze-
hangolt csapatmunkat igényelt. A
csapat egyik tagja meglovasitott egy
helikoptert, amire a csapat masik tagja
felszallt, majd a torony felett kiugrott, és e
téernybvel leereszkedett a bazisra. Tarsa fent-
rél fedezve géppuskéjaval mindent szanaszéjjel
16tt, majd z6ld utat adott a lent 1évé zsoldosnak,
aki robbandtélteteket helyezhetett el a torony 14-
béndl. Ezt kévetSen kidobtuk a jelzéfényt, és
megvartuk, amig helikopteres tarsunk a csérl6t le
eresztve felemel minket, hogy aztdn madartaviat-
bdl nézzilk, ahogy az egész kdcerdj 6sszedél.

Mint az gondolom, a fentiekbdl kidertilt, a
Mercenaries 2 korai éllapotahoz képest is na-
gyon jol nézett ki. A jatékban rejlé lehetéségek
és a kooperativ multi miatt biztos vagyok benne
hogy a 2007-es év egyik sikerjatéka lesz majd..
Csak gy6zziik kivarni!

KIADO ?

FEJLESZTO PANDEMIC
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MORTAL KOMBAT

armageddon

Midway nem aprdzza el az utols6
PS2-es Mortal Kombatot: belezs(fol-
tak a sorozat 6sszes eddigi harco-
sat (a karaktervalaszté szinte az
egeész képerny6t beboritja, hiszen
60-nal is tébb arcot lathatunk itt), rengeteg is-
mer6s palyat, megujitottak a kalandozos
Konquest-mddot, és az egészhez hozzacsaptak

egy karakterkészitét. Régi nagy kedvencek 6sz-
szecsapasaval teszteltik a dolgot, és legna-
gyobb sajnalatomra a Fujint iranyité Snake le-
gy6zte az én Sectoromat. Ennek oka leginkabb
az volt, hogy a legendas specké mozdulatok
eléhozatalahoz mar mas gombkombinacio kel-
lett, raadasul ugye a régi karakterek is
megkaptak a maguk haromféle kiiz-

déstilusat. Az Uj, tobb Iépcsébdl al-

16 kivégzo rendszert nem igazan

tudtuk mUkodésre birni, igy aztan

szegény robotomat Snake a metro

elé ttotte (ugye emlékeztek erre a

palyara a MK3-bol?). A Konquest-

mod ugyanolyannak ttint, mint

két éve, a karakterkrealé viszont

tobb lehetéséget nydjtott, mint a

Soul Calibur 3 hasonlé rendsze-

re. Impressziv!
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Hard Boiled igencsak kiraly film:
volt John Woo-tdl, igy aztan megle-
pé, hogy nem lathattuk folytatasat.
Eddig - hiszen a Strangleholdban
ugyanaz a Tequila felligyel6 lathaté
(akit raadasul ismét Chow Yun-Fat alakit), és
ugyanligy az eszelGs akcion van a hangstly.
Derék karaktertink ezttal baratnéje kapcsan
kerll balhéba, és a jaték végére Amerika és
Japan t6bb nagyvarosat is romma I6hetjiik. A
kornyezet pusztulasa a jaték leglatvanyosabb
része, ha négyzetre emelitek azt, amit a
Blackben lathattatok, és még hozzaadtok ki-
csit, akkor lehet képetek arrol, hogy két pisz-
tollyal és néhany granattal mekkora térmelék-
kupacot lehet generalni szinte barmibél. Az ak-
ci6 részét képezik a woo-s jelenetek, mint a
csilléron lengedezés, a lassitva-vet6dés-
puffogtatés vagy éppen a korlaton rohangalas.

¢2 Természetesen a fagyasztott disz-
nokat is szétibhetjik .

fojao

1. LOCO ROCO
2. KILLZONE LIBERATION

3. CRISIS CORE FF VII r

4. VGS PORTABLE OPS

~ B 5. RATCHET & CLANK ;

. 6. VALKYRIE PROFILE L.

7. FIELD COMMANDER

8. ACE COMBAT X

9. EARTHWORM JIM

10. LUMINES 2




szetesen nem maradhat folyatas nél-
kil EI6z6 szamunkban mar besza-
moltunk nektek Kratos Ujabb eljévete-
1érél, &m az E3-on latottak olyan mér-
tékben letagléztak minket, hogy Ugy éreztiik, min-
denképpen meg kell osztanur/]k veletek Uj éimé-
nyeinket.

Minden idék legkegyetlenebb akci6hdse legujabb

kalandjaiban sem hoz szégyent hirnevére. A szab-

lyaival és lancos pengéivel olyan éserével irtja az
ellent, hogy azt még a Metal Gear Solid 4-ben
egészen vad formaban feltliné Raiden is megi
gyelhetné. Az egyszerii gombnyomkodassal elé-

hivhaté kombok rendkiviil latvanyos kiizdelmet je-

lentettek, amit megfejeltek az el6z6 részbdl mar
megismert kivégzés harcrendszerrel, azaz az
idénként fel-felvillané gombokat lenyomva brutalis
Gldokléseknek lesziink szemtanti. Az E3-on kidlli-
tott demo elsé meglepetése egy hatalmas kik-
lopsz volt, akit el6szor lancos késeinkkel kellett
térdre kényszeritentink, majd téreinket a hiisaba
mélyesztve fel kellett masznunk a hatan, hogy
megadjuk neki a kegyelemdofeést.

A masodik palya egy instabil fellegvar volt, amely
egy ponton volt csupan alatdmasztva, igy ha elin-
dultunk valamelyik irAnyba, a fellegvar hirtelen
ddlIni elkezdett. Ahhoz, hogy a feladatunkat meg-
oldhassuk, a palyan talalhat6 koveket Ggy kellett
hiizva-vonva elhelyezniink, hogy az épiilet stabi-
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lan alljon, majd ezt kvetéen kedviinkre aprithat-
tuk a pokoli teremtményeket, koztlik a haromfeju
kutyat (Cerberus kis névés( rokona), akit Kratos
olyan szinten aldzott meg, hogy mar-mar sajnaltuk
szegényt. A kiizdelemben ugyanis levaghattuk
szerencsétlen allat mindharom fejét, és azokat
mar az elsé lenyisszantasa utan felkaphattuk, és
igy sajat koponyajaval vaghattuk tarkén szeren-
csétlen allatot, aki par perc utan sztikélve tavozott
a masvilagra.

Kratos blcsUja a legendas PS2-es platformtél ma-
radandé élmény lesz. A God of War 2 ugyanis
minden szempontbdl tultesz el6djén. Harcrend-
szere sokkal kifinomultabb, a felvonultatott ellen-
séges fenevadak szama és mérete sokkal grandi-

Kratos tovabbra sem kiméli
ellenfeleit

bzusabb, a kivégzémozdulatok még brutalisab-
bak, az el6z6 szamban ismertetett griffmadar ha-
tan torténd kiizdelem pedig minden bizonnyal ja-
téktorténelmi pillanat lesz majd. Kratos tehat be-
vonult a konditerembe, hogy jové év elejére olyan
szintre gyUrja ki magat, hogy egyetlen suhintasa-
val hét darabra szakitsa a PS2 torténelmének leg-
hatalmasabb féellenségeit.

KIADO SON!

FEJLESZTG SONY SANTA MONICA
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TEKKEN]

avaly a Namco tekkenes videdja

oriasi figyelmet kapott, hiszen elké-

pesztéen nézett ki, Jin dsszes po-

rusat, hajszalat megmutatta — és

bér tisztéan latszott rajta, hogy elére
renderelt elézetesrél van szé, mindenki talal-
gatta, hogy vajon képesek lesznek-e elérni azt
a grafikai szintet a jatékkal is. Hat nem. Az E3
egyik nagy csalddasa a Tekken 6 volt, igaz,
olyan sokat nem mutattak réla, mindéssze egy
par perces videot lattunk, melyben Jin és Lei (a
PSP-s Tekken egyik Uj karaktere) kiizdenek,
majd egy motorral megérkezik Hwoarang is. A
jatékmenetrél semmi nem derlt ki, hacsak az
nem, hogy egy izben a Leit a falon atcsapva (j
teriilet nyilt meg harcosaink el6tt. Probaltuk ki-
faggatni a Tekken 6-rél Katsuhiro ,Mr. Tekken”
Haradat, de nem jartunk sok sikerrel — varhaté-
an az Gszi Tokyo Game Show-n mar tébbet
mutatnak beldle...

KIADG VIVENDI
FEJLESZTO PROPAGANDA
KONZOL PS3
MEGJELENES 2007

latvany egyszerre izgato
s kiabrandito

KIADG NAMCO BANDAI

FEJLESZTO NAMCO JAPAN

KONZOL PS3
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z utols6 Turok mértéktelen éeskasaga
miatt hatalmasat bukott, igy aztan lé-
lekben mér elkészontlink az indian har-
costol, akivel korabban azért atéltlink
par izgalmas oréat. A sorozat kdzben ki-
adét és fejlesztot cserélt, és a latottak alapjan kon-
cepciot is. Ugyan a jatékot teljes titoktartas veszi
koril, a képek és az E3-on latott révidke vided
alapjan az j rész igen komor lesz: a -Rexek es6-
ben, vadul horégve tortek rank, a sci-fi fegyverek
pedig hatalmas lyukakat vagtak a szérnyetegek
testébe. Nyoma sincs a napstitésnek, a vidam szi-
neknek, a kissé képregényes (a Turok eredetileg
képregény volt) latvanyvilagnak — kigydrt, csata-
pancélos katonak mellett kellett pusztitanunk, gya-
nink szerint pedig a jatékban lesz minden, amit
egy modern FPS-t6l elvarhatunk: jarmiivezetés,
(talan.irényithatd) tarsak, kidolgozott multiplayer.
Tulajdonképpen egy dolgot tudunk biztosan: a ja-
tek gyonyoru és mar ez is el6relépés a korabbi
y-epizédhoz képest.

°
Raving Rabbids
ichael Ancel Ujra alkot.
Legkedvesebb gyermeke,
Rayman ugyanis ismét a
mester babaskodasa alatt
készul. Az 6rult designer leg-
Ujabb agysziileményében a vilaguralomra
t6ré nyulakkal szemben kell felvennie a
kesztylit karok és labak nélkuli héstnknek.
A 3D-s akci6 platformjaték stilusos grafikaja
mellett eszméletlentil vicces mozijaival hivta
fel magara a figyelmet. Szanaszéjjel
réhégtink magunkat a fold elpusztitasan
ligyko6dé nyulak szokasain, akikrél kiderdlt,
hogy WC-zés kézben sosem csukjak be az
ajtot, hogy nem tudnak tehenet fejni, és
hogy a firdéssel is hadilabon allnak, egy
valamihez azonban értenek, ez pedig a
tanc... meg persze az agressziv harcmodor
amivel szemben csak az ezittal alakvaltasra
is képes Rayman tud barmit tenni. Ancel
legujabb alkotasa minden bizonnyal az év
legszdrakoztatdbb jatéka lesz, amit egyetien
valamireval jatékos sem hagyhat ki!

KIADG UBISOFT
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a a God of War nem is tette tiszteletét

PlayStation 3-on, a brutalis harcokat

és a nonstop akciot kedvel6k nem

maradnak véres mulatsag nélkil. Ezt

a szerepet ugyanis kivaléan tolti be
az angol fejleszt6kbdl - Iényegében az egykori
Argonautrol van sz6 — allé Ninja Theory akcidj
ka, a Heavenly Sword.

A fészerepl6 egy Nariko nevi fiatal lany, aki meg-
lehet6sen sokat mutato fehér 6ltézékérdl, cirka 17
méteres, vérvoros hajarol és két lancos kardjarol
ismerhet6 fel. No meg arrél, hogy egyelére na-
gyon ugy tlinik, egyedul is képes rosszfilk egész

*iit-is megén a Kisebbre és
* _fiirgebbredegadni

v
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hordait eltenni 1ab alol. A kiprébalhaté demo
messze-messze a legélvezetesebb és leglatva-
nyosabb PS3 er6demonstracio volt, amit csak a
kiallitas nyuijtani tudott.

A demadban kiprobalhatoé rész arénaharc volt —
Narikot néhany borostas ficko bossziiszomjasan

B ¢

; {\ : >

egyszere-
)} : S

Sword

bekeritette egy raktarszerdi, viszonylag apro kat-
lanban, majd harom hullamban megprobaltak le-
vagni — talan nem kell hozzatenni, hogy esetiink-
ben sikertelentil. EI6szor csak néhany meglehetc
sen passziv tucatkatona érkezett, ezekkel végez\
kaptunk egy nagyobb adagot, plusz harom, vala
mivel jobban felszerelt zsoldost, végtil pedig be-

jott maga a nagyfénok is, akit végul egy God of
War-szertli csataban, a képernyén megjelené
gombokat gyorsan lenyomva intézhettiink el.

Az iranyitas egyszer(i volt, de rengeteg lehet6sé-
get adott. Alaphelyzetben kardjainkkal csapkodv:
arathattunk, a kétféle tamadasgomb segitségéve
Az L1 gombbal valthattunk at a sokkal latvanyo.
sabb, tancszert harci beallasba, ilyenkor &
lancokat kiengedve mar messzirdl is on
hattunk vért, az R2-vel pedig atmen-
ttink gélembe: Nariko mozgasa lela:
sult, viszont amikor lecsapott, ott ki
kovon, his csonton nem maradit.
Ha ez még nem lenne elég, a fo-
lyamatosan t6It6dé6 kis mérce Kitiri
tésével rendkivil latvanyos
kivégz6kombokat indithattunk el, a:
automatan miikédé blokkolas utan
villamgyors ellentamadasokat hozhat-
tunk el6, raadasul a tereptargyakat is
hasznalhattuk fegyelmezé eszkozként. A
széklabtol kezdve az ellenfelek altal elejtett kar-
dokon at a tanyérokig mindennel lehetett hajigal-
ni, rdadasul ezeket még iranyitani is lehetett
(ilyenkor a kamera a suhogé kardot kévette).

A demé abszollt meggy6z6tt minket, igy igen sa
nalatos, hogy rengeteg kérdésiink megvalaszola
lan maradt. Nem tudunk a sztorirdl, az esetleges
mas jatékelemekrél (a God of War-ban is volt fej-
16dés, logikai feladatok, nem emberi Iények, Gj
fegyverek stb.), hogy lesz-e online jatéklehetséc
és sajnos a megjelenési id6rél sem arultak el a
,JOV6 tavasz” megjellésen kivil részleteket...




"LOS ANGELES GAME

Valkyrie Profile még 2000-ben je-
lent meg PS1-re, és ha nem is lett
olyan sikeres, mint mondjuk a Dra-
gon Quest vagy a Final Fantasy,
egyedi vilaga és harcrendszere mi-
att sokan megszerették. Ennek folytatasa — il-
letve el6zménye - lesz a Silmeria, amely az
egyik legszebb PS2-es jaték volt a kiallitason!
A torténet szerint egy egykori valkiir 6sszeve-
szett gazdajaval, Odinnal, ezért letizik a Fold-
re, ahol belekdltézik egy hercegnd testébe —
am a kirdlyi sarj lelkét nem sikertl eltizni, igy
két hisztérikus és akaratos né szorul bele a
gyO6nyorii testbe. A harcrendszer taktikusabb,
mint az eredeti jatékban volt (amelynek PSP-s
verzidjat szintén lattuk, az is kotelez6 lesz az
RPG-hiveknek!), a palyak bejarasakor pedig
rengeteg logikai feladvanyt kell megoldanunk.
Ezek mikéntjét nem értettliik meg teljesen az
alatt a par perc alatt, amig prébalkoztunk a ja-
tékkal, de mar igy is nagyon varjuk a megjele-
nést! +» Amit a PS2-bl ki
lehet hozni, azt itt
kihoztak!
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hogy a kooperativ jatékra épul: egyik karakter

/ J ) / vezet, a masik 16; egyszerre szednek le két 6rt;
/_/ _/J o wo atemelik egymast akadalyokon és millié mas
"j‘ médon kiizdik le egyditt a probléméakat. Ez per-
sze online jatszva lesz az igazi, de a gépet fel-
okak szerint az idei E3 legnagyobb  sziink. Ennek él6 cafolata az Army of Two, egy készitik arra, hogy a tarsunk legyen: a mikrofon-
hibaja az volt, hogy a kiadok szinte  igazi meglepetés-jaték az EA-tél és néhany ko- nal parancsokat adhatunk neki, iranyithatjuk. Az
minden puskaporukat ell6tték az rabbi/Splinter Cell-fejleszt6tél. Alapveten egy Al réadasul igen fejlett, megjegyzi teljesitme-
azt megel6z6 hénapokban, és igazi nyunket, és ha egyszer valamit elrontottunk,
tUjdonsagokban nem is vol ré- uténa inkabb 6 akarja azt csinalni, hiszen ,nem
1 bizhat” benntink. A bemutatott verzié igen korai

volt, de a program elképeszi6en igéretes!

e
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tereink ugyan nem tul szimpatikus arcok, FEJLESZTO EA MONTREAL
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z E3 volt az els6 alkalom, hogy a
kovetkezd igazi Final Fantasy egy
teljesen miikédéképes, nem
japan nyelvii valtozatat ki-
prébélhattuk. Ehhez kap-
csolédik dridsi csalédasunk is,

az oktdberi amerikai megjele-
nés mér biztosra vehetd, vi-
szont hozzénk csak jévére ér
el a program.

Elsé pillantasra ugy tiint, hogy
minden atalakult. A szérnyeket
lehetett latni a terepen, igy nem
voltak random kiizdelmek. Ma-
guk a csatak is masként miikod-
tek, hiszen kézben teljesen sza-
badon maszkalhattunk, akar el is
futhattunk ellenfeleink el6l. A ré-
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gi, parancs-alapt rendszer is
- hidnyzott — legalabbis addig,
amig nem keritettlink vala-
kit, aki elmagyarazta
o arészleteket. Te-
" o hét: azok sza-
mara,

akik a régi harci rendszert
kedvelik, bedllithat-
jak ezt az opcidt is,
igy aztan aki akarja, ma-
ga adhat ki minden parancsot minden
karakternek, a FF12 egyik legnagyobb
Ujitisa azonban egy masik harcrendszer,
amely az Ugynevezett gambitokra épiil.
Nem kell megijedni, ezek egyszer(ien
kulénféle harci parancsok, melyeket
elére megadhatunk csapattagjaink-
nak, és amikor mi nem avatkozunk
be, ezek iranyitjak harcosainkat.
Megadhatjuk, hogy embereink
mekkora sériilésnél hasznalja-
N\ nak gyogyité varazslatokat,
) melyik ellenfél ellen milyen
magiakat vessenek be,
milyen kortlmé-
nyek kozétt al-
kalmazzak
P specidlis

tamadasai-

kat — aztan a

parancsokat mar

csak priorizalni

kell. Bér olvasva talan

bonyolultnak tdnik a

rendszer, par pillanat alatt

bele lehet jonni az egyszer(
parancsok kiadasaba, raada-
sul csak rajtunk mulik, hogy mi-

lyen mértékben tamaszkodunk
ezekre.

Amugy minden a régi FF-stilusban megy:

a grafika ismét leny(ig6z6, a fejlédési rend-
szer megint csak megujult, és a Japanbol at-
csorgd vélemények szerint ez az eddigi leghos-
szabb és legjobb sztorival megaldott Final
Fantasy. Amen.

KIADG SQUARE ENIX
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CRISIS
Core

Final Fantasy VII

ddig a Square teljes titokban ke-
zelte, hogy a két éve bejelentett
Crisis Core miféle jaték. Ez ponto-
san most sem derilt ki, hiszen a
program nem volt kiprébalhato,
arrél csak egy rovidke videot lat-
hattunk a Square mozitermében.
Ennek alapjan a kévetkez6ket
tudtuk meg: a Crisis Core a
Final Fantasy VIl el6zménye
lesz, melyben Zacket, a
Soldier zsoldostanoncat fog-
juk iranyitani (6t ugye némi op-
ciondlis munkaval el6 is csalhattuk az
FF7-ben). A programban megjelenik Aeris és
Sepiroth, plusz az 6reg szlirkehaju két
Jenova-kezelt beosztottja, Genesis és Angeal
is. A par masodpercnyi ingame vide6 alapjan
féként akcidéznunk kell — méghozza egy olyan
latvanyos programban, mely PSz-n is a szeb-
bek koz6tt lenne.

RUWTBAEELT! ©

% Zack allltolag Aerith-tel fog romantikazni
a jaték soran

KIADO SQUARE ENIX
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fenti cim kicsit félrevezetd lehet, a
Square Enix ugyanis nem egyszeru-
en a Final Fantasy sorozat tizenhar-
1] 5 madik részén dolgozik, ennél sokkal
o] nagyobb szabasu a dolog. A kon-
cepci6 a Fabula Nova Crystalis nevet kapta, és
lényegében arrdl van szd, hogy alkotnak egy vi-
lagot, amelyben tébb jatékuk fog jatszodni. A
dolog valahogy tgy mlikédik, mint a mostani
FF7-aradat az Advent Childrennel, Crisis Core-
ral, Dirge of Cerberussal — csak éppen mar alap-
bl igy tervezve. A jatékokban nem lesznek ké-
26s szerepl6k, csak persze a mogok, chocobdk
jelennek meg minden(itt — no meg a varazserej(i

kristalyokrél sz6l6 &
legendéak, amelyek enn
az univerzumnak a leg-
fontosabb targyai.

Egyelére négy jatékot jelentettek
be, melyek kdzul az elsé a Final
Fantasy XIIl - valészin(leg ez jelenik
meg elséként, és ez fogja a jaté-
kosoknak bemutatni az egyel6-
re név nélkili, meglehetésen
modern vilagot. Ennek f6-
szereplje — itt csak a DVD-
n is lathat6 videdbdl ité-
-C stalis

\lz
&0 uare Ean
’ .Vqu| boéviteni, aj re

' eliatni, gy J
is fogunk
P o a viagban

ebbenaVi
kalandozni- /
-

Neémtudjuk, hogy a Square p
Mozoi mityen magiat haszi

€z sokkal durvabban néez ki, mint
barmi mas P:

&
XS
link, hivatalos i

Fabu\a Nova
e\ng ter-

) eséllyel még

ank egyelére nincs — egy fiatal

lany, akinek egyel6re még a nevét sem tudjuk.

Felhivnank a figyelmet, hogy a videdban azok a

részek, amikor a karakter harcol, illetve amikor a
réten jarkal, mar egyenesen a jatékbol szar-
maznak!

A FF13 utan valamikor érkezik egy akcioja-
ték is (Final Fantasy Versus XIIl néven),
mégpedig a Kingdom Hearts 2-t ké-
szit6 csapattol. Ebbdl is mutattak
egy videodt a kidllitason — de ezt
sajnos nem tudtuk megszerezni.
Ez végig renderelt volt (elvégre
j6 eséllyel csak 2008 utan érke-
zik), és egy Squall-stilusban
megrajzolt, de nala sokkal kemé-
nyebbnek tliné trondrékést muta-
tott, akinek a kastélyat robotok ké-
sziiltek megrohanni. Feketébe 6lt6-
2z6tt karakteriink felkelt a tronjardl,
hagyta, hogy a felé hajitott dolgokat szét-
oszlassa személyi pajzsa, majd egyetlen moz-
dulattal vagy harminc lebegé kardot idézett
meg maga koré, és igy megindult a pusztitas.
Tovabbi infok talan jévére...

rzumot &

szekkel

A harmadik FF13 mobiltelefonra jon, ennek ci-
me Agito lesz, és nagyjabdl ennyit tudunk réla
— am ez még mindig sok ahhoz képest, amit a
Haeresis alcim( negyedik projectrdl arultak el:
semmit, még a célplatformot sem. Talan PSP,
talan valami egészen mas; remélhetéleg az
6szi Tokyo Game Show-n legalabb ezt megtud-
juk rola.

A Fabula Nova Crystalis vilagban ezeken felul
még két jaték van legaldbb el6készUleti fazis-
ban. Amit mutattak, az leny(igézé volt — a FF13
videdja mindennél latvanyosabb volt! Csak at-
tél féliink, hogy még éveket kell ra(juk) var-
nunk...

KIADO SQUARE ENIX
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RAINBOW SIX
w0

mikor megkdézelitettiik a Rainbow
Six Vegas standjat, az éppen ott
lebzseld Ubisoft-producer nagy gar-
ral kezdett a bemutatdba. Az elsé
mondata elég lelombozd

volt — a PS2-es rész fejlesztését le-

allitottak —, de utdna mar min-

den szavéaval egyre jobban le-

nyligozott minket. Az Gj

Rainbow Six tehat a btin

varosaba, vagy legalabbis

a szabad szerencsejaték-

1Genji 2

Geniji 2 azonnal klasszikussa valt. No nem
azért, mert olyan jo, vagy latvanyos lett volna,
hanem a Sony sajtotajékoztaton a bemutatojat
tarto ficko eszelés dolgokat hordott 6ssze rdla,
mikozben alig tudott életben maradni.
2 az 6korban megtortént csatakra épit, mindent a térténe-

] Itt van példaul ez az oriasi
rak, amelynek a gyenge pontjat kell tamadnunk!” A jaték
egyébkeént igencsak emlékeztet az elsé részre: van egy fur-
ge, kardos héstink, meg egy bohom fickonk faronkkel a ke-
zében, és ezeket kombinalva (egy gombnyomassal valtha-
tunk koztiik) kell lecsapnunk a zérus intelligenciaval rendel-
kezd ellenfeleket. A harc lassU, vontatott volt, a grafika pe-
dig nagyjabdl a PS3-as felhozatal legaljat jelentette — és ez
kulonésen annak fényében volt feltting, hogy a jaték a

lem alapjan épitettink fel. [...

Heavenly Sword mellett volt kiallitva.

torvények varosaba vezet minket, amit hirtelen
elérasztottak a terroristak. A gyonyor( grafika, az
Uj kérnyezet és a remek palyatervezés mellett
igazabdl csak aprobb valtoztatasok lesznek, de
ezek mindegyike nagyban noveli a jatékélményt.
Sam Fisher-mdédra beleshetlink az ajtok
alatt, raadasul az esetlegesen megpillan-
tott rosszfilikat ki is jel6lhetjiik egyik
vagy masik embertinknek. [gy aztan
az ajté betérésekor mindenki tudja,
hogy mi a dolga, és par masod-
perc alatt akar négy-6t rosszfilt is

P

D "f:naa-naa‘
-

+A Geniji

JS&,., B oo

¢ A Ubisoft minden jaték pazarul nézett
ki, 6k voltak a show legjobb kiadoi!

elintézhetiink. Egy masik hangulatos manéver az

| épliletek oldalan kétéllel leereszkedés

az a rész, amikor nekirugaszkodunk, bet

A Heaven“y Sword mellett ez
azért elégigyengén festett 2




SOCOM
Combined

ki szerette az eddigi SOCOM-okat,

annak most sem lesz oka panaszra,

hiszen a Combined Assault sokat

fejlédott. Kapunk egy Uj sztorit, Gj

fegyvereket, jarmdveket, no meg
kismillio 4j multiplayer-palyat (a régiek is meg-
maradnak, s6t, ezeken jatszhatunk egyuitt a
SOCOM 3-tulajokkal is!). Az igazi fejlédés azon-
ban a kooperativ-mod megjelenése. Ha sikere-
sen lekuzdiink egy palyat, azt barmikor Ujra-
jatszhatjuk, legfeljebb harom cimborankkal
(osztott képernydn, helyi halon vagy optimalis —
és ritka — esetben online). Ez pedig hatalmas
moka: a hattérbél egy mesterl6vész fedezett
minket, amikor két tarsunkkal egyutt behatol-
tunk egy bazisra. Ott én hatramaradtam, lektz-
deni a felzavart 6roket, mig a tobbiek alaaknaz-
tak, amit ala kellett aknazni. A végén ugyan le-
kaptak a mesterl6vészt, de még igy is sikeresen
zarult a kildetésiink — és még az elhalt katona
(civilben egy kanadai Ujsag szerkesztéje) is €él-
vezte a rovidke 6sszecsapast.

KIADO SONY
FEJLESZTO ZIPPER
KONZOL PS?
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FEJLESZTO SQUARE ENIX DIVISION
MEGJELENES 2 NEGYEDIK NEGYEDEV

Amikor megjelenik egy Square-jaték Japan-
ban, dltaldban boritékolni lehet az eredményt:
lelkendezd tesztek, milliés eladasok, netes fo-
rumokon a nyugatiakat ingerlé beirasok tome-
gel (,ha tudnatok, hogy milyen j6 ez a j&-

1"). Nos, az atlagtél alaposan eltért a Dirge
of C rberus( iluséban is, hiszen ez egy 16-
vold6z6s akcidjaték), amely kis tilzassal a
cég els6 bukasa lett a szigetorszagban. A na-
gyon durva, renderelt videdkon kivil mind
nel problémak voltak, igy aztan csak a kialli-
tés utolsé réjaban vetettiink ra néhany pillan-
tast. Azt nem allitjuk, hogy ez alapveté hiba
volt, de az biztos, hogy a fejleszték nagy er6-
feszitéseket tesznek azért, hogy az angol
nyelvii verzié jobb legyen. Fészereplénk — az-
az Vincent, a vampir — sokkal gyorsabban
mozog, kapott dupla-ugrast |mmar a Ievego-

a 5

| 2 Vuffie is nagy részt kaiy a torténet-
ben, de iranyitani nem lehet
PEp

™ %2 Tetsuya omura karakterdesigner
keze nyoma abszoldt feliedezheté




ASSASSHN'G -

CXEFED

z elsé Prince of Persia-jatékot készitd
brigad annak megjelenése 6ta dolgo-
zik ezen az egyeldre kizarélag PS3-ra
bejelentett akcidjatékon. Es ez meg
is mutatkozik, az Assasin’s Creed
legalébb olyan formabonté és zsenidlis, mint
amilyen a Sands of Time volt a maga idejében.

Egy Altair nev(i arab bérgyilkost fogunk iranyita-
ni a harmadik keresztes haboru ideje alatt. A
rendlnk azon dolgozik, hogy minél kisebb vér-
veszteséggel siker(iljon véget vetni a mészarlas-

-
. : :
ﬁveny jobb oldat@n
tel6d@®, még egy pillan:

sokkal ki kell iktatnunk a vezetdket. A vilag ha-
rom varosbdl (Acre, Jeruzsalem és Damasz-
kusz) és az ezek kozott levd ,,vadonbdl” all
majd, e terliletek mindegyike pedig harom ki-
sebb részre van bontva.

Célunk minden palyan egy el6re meghatarozott

ellenség likvidalasa lesz — ha massal is végzink,
az igen negativan befolyésolja a megitéléstinket.
Az Assasin’s Creed nem egy Hitman-szer(, lopa-
kodés jaték lesz, itt €16, miikddd varosokban kell
kitalélnunk, hogy miként végziink az aldozatunk-
kal — amig nem okozunk balhét, felt(inést, addig

™

nyugodtan sétalhatunk az utcan. A szabadséa-
gunk teljes: felkapaszkodhatunk a héztetSkre,
beolvadhatunk a szerzetesek kdzé, vagy meg-
prébalhatunk atrohanni egy zsufolt piacon — &m
ennek az a vége, mint a valésagban: 16kdéssiik
az embereket, egyre nagyobb korlléttiink a bal-
hé, végtil pedig nekimegytink egy béhém fickd-
nak, és mi keriiliink a foldre.

A préda megkézelitése utan maga a gyilkossag
kovetkezik — ez Altair atletikussagabdl kovetkezé-
en még latvanyosan lelassitva is elég rovid ideig
tart. A kuldetések harmadik lépcs6foka a mene-

=

kulés, amelynél megint csak teljes a szabadsa-
gunk: ha néhany 6&r éllja el az utunkat, felugorha-
tunk a haztetékre, megkuzdhetiink vellk, vagy
ha kelléen j6 viszonyban vagyunk a kdznéppel
(ez opcionalis kildetéseket jelent), azok mellénk
alinak, és segitenek elmenekdilni.

Nemcsak a jatékmenet elképeszt6, hanem a gra-
fika is, koszénhetben a fejleszték Scimitar nevi
jatékmotorjanak. Ennek segitségével a kdzépkori
varosok tényleg zsufoltak lehetnek, Altair leny-
g6z6 mozgaskultiraval rendelkezik, rdadasul a
kérnyezet kidolgozasa is mesés.

Van még egy eleme a jatéknak, melyrdl szinte
semmit nem tudni, ez pedig a kapocs a jelen-
korhoz: a jaték maga Altair egy modernkori le-
szarmazottjanak visszaemlékezése, a képet digi-
talis torzuldsok rontjak néha, és a menti is ab-
szollt high-tech. A fejleszt6k errél semmit nem
arultak el, de Ggy tlinik, hogy az Assasin’s
Creed sztorija is olyan minéség lesz, mint min-
den més eleme...

KIADG UBISOFT
FEJLESZTG UBISOFT MONTREAL
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UNTOLD Legends
dark Rir

24
# J

2 2 X

z Untold Legends PS3-es verzi6ja-

nak bemutatkozasakor egyontet(

volt az emberek véleménye: ez igy

géz. Hulyén néz ki a borzaszté pici

fejjel megdldott barbar, kopar a kér-
nyezet és még az arnyékokat sem sikerult ga-
tyéba rézni. Szerencsére a fejleszték tanultak a
sok kritik&bdl, és a kiprébalhaté verzié mar j6
volt — nem Heavenly Sword-szinten j6, de azért
kellemes perceket toltéttlink vele. Az irdnyitha-
t6 barbér — teljesen lecserélve, most mar em-

e P AP

LES

AN

aony

beri aranyokkal — és hatalmas kalapacsa segit-
ségével egy ostromlott falubél kellett egyedul
kitérntink, milliényi fura szérnyeteget levagva.
A hullékbdl szines bogydk pattannak ki, me-
lyek életerét toltenek vissza, pénzt jelentenek,
vagy a speciélis timadasok elstitéséhez szik-
ségesek. A masik két karaktert - magus, tolvaj

— nem prébalhattuk ki, és a multi sem volt tesz-

telhet6. Reméljiik, a megjelenési id6ig mindent
rendbe hoznak; isten latja lelkiiket, sok dolguk
lesz!

Scarface 77

The WORLD

+ Igen, Tony Montana:a
az ember, akit meghat
konyorgés...

;:

is Yours

tavalyi E3 legszanalmasabb
bemutatojaval azok talalkozhattak
akik bebocsatast nyertek a
Sebhelysarct zart ajtok mogott
tartott bemutatojara. Idén
szerencsere valtozott a helyzet, hisz a
keészitok teljesen Ujrairtak a jatékot! A harc-
rendszer immaron teljesen jol kezelhetd,
kuls6 és belsé nézetbdl is jol jatszhato,

E kihasznalhatjuk a tereptargyakat, hozzalapul-
. hatunk az ajtofélfanak, és a kilonbozé

testrészekre is leadhatjuk célzott I6véseinket.
Az autok fizikaja és térésmodellje megfelel az
elvarasoknak, a palya joval részletgazdagabb
mint a GTA-sorozaté, a kiilénb6z6 boltokat
pedig toltoges nélkl jarhatjuk be. Sajat
kéronkat kedviink szerint, Sims-madra diszi-

I 3/120

FIRETEAM
Bravo 2

Fireteam Bravo elég sikeres volt

ahhoz, hogy a Sony viharos tem-
péban kévetelje a folytatast a so-
rozatért felelés Zippert6l. Az (j és

0j SOCOM-oktdl megszokott ext-
rak (eddig nem latott fegyverek, palyak, mul-
tiplayer-opciok) mellett az igazi Ujitas, hogy a
PS2-es SOCOM-mal parhuzamosan zajlik
majd a torténet (ez egyébként nem-linearis
lesz, bizonyos keretek kozott magunk dont-
hetlink a kiildetések sorrendjérdl). PSP-n is
latjuk majd a Combined Assaultban iranyitha-
t6 osztagot, mint ahogy PS2-n is egyiitt kell
dolgoznunk a Bravo csapattal. Igaz, konkré-
tan nem tudunk egydtt jatszani, de ez igy is
kellemes hangulati elem — féként persze ak-
kor, ha mindkét jatékot beszerezziik. A masik
valtoztatas, hogy a fegyverek méretiiktél fug-
g6 sebességgel tudnak befogni egy-egy el-
lenfelet - a pisztolynak ehhez szinte nem kell
id6, viszont egy bohém gépagyival mar nem
tudunk egyszer(ien atrohanni a palyan, a
megfelel6 gombbal automatikusan befogva
az ellenfeleket. Ez azt is magaval hozza,
hogy a taktikazasnak sokkal nagyobb szere-
pe lesz, bar a kiprobalt verzié alapjan azért
Syphon Filter-szintre nem lassul a jaték.

‘

thetjlik, szépithetjuk. Az egyeddili problémank
a jarokeldkkel folytatott tragar kozjatékok
témege volt, ezek 6ncéldak és kicsit
feleslegesek voltak...




LOS ANGELES GAME SHOW

Metal Gear Solid
PORTABLE OPS 7777/

Big Boss visszatér! A show egyik legnagyobb g
meglepetését a Portable Ops bejelentése okozta. i

A Metal Gear Acid-korszaknak vége, a PSP végre
valodi Metal Geart kap! A Portable Ops torténete
ott folytatodik, ahol a harmadik rész abbamaradt,
azaz a sorozat legjobb darabjat folytathatjuk ked-
venc kézikonzolunkon. A jaték grafikajara egy
rossz szavunk sem lehet, a PSP-n latottak ugyanis
nagyjabol hozzak a PS2 verzional megszokottakat.

KIADO KONAMI

FEJLESZTO KOJIMA PRODUCTIONS

KONZOL PSP 2 Elkens &
MEGJELENES . jeles ben itt sem lesz hiany

Rk METAL GEAR SOLID 4
| Guns of the Patriots

-




"LOS ANGELES GAME
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KIADO SEGA

FEJLESZTO BACKBONE

KONZOL PSP

MEGJELENES 2006. NEGYEDIK NEGYEDEV

z els6 PSP-s Sonic furcsa elegye az els6,
legendés stindisznés-jatékoknak és a
nemrég megjelent versenyzés Sonic
Ridersnek. Az 6tlet itt is az, hogy Sonic,
Knuckles, Shadow, illetve egy teljesen Uj
karakter versengenek — azaz az gy6z, aki el6bb elér a
palya végére. Azonban a Rivals egy szintiszta Sonic-
platformjaték, tiskékkel, gy(rtkkel, lejtékkel és ugra-
tékkal. A grafika ugyan 3D-s, &m a jatékmenet meg-
maradt kétdimenziésnak — csak nyomjuk a jobbra
iranyt, ugrunk és ,begolyézunk” az X gombbal, és
reménykedunk, hogy reflexeink elég élesek az aljasul
elhelyezett tiskék kikerlléséhez. A versengés persze
kegyetlen, fel tudjuk példaul pofozni ellenfeltinket,
mindenkinek van egy specialis mozgasa is, de az
igazi mulatsdgot a felveheté bénuszok jelentik.
Ezekbdl is van egy rakat, raadasul minden fajta két
effekttel bir: mas eredményuk van, ha mi vagyunk az
elsék, és mas, ha a masodik helyen tanyazunk.

God Hand egy fickordl szol, akinek jobb karja helyén
egy isten keze figyel — hogy ez miként tértént meg, arra
az E3-on nem térek ki a capcomos fickdk. A lényeg az,
hogy emiatt baratunknak rengeteg ellensége tamadt —
az egyszeri bandatagoktdl a nyalkas-csapos démon-
hercegekig -, igy aztan rengeteget kell verekedntink, mire mar
csak baratok maradnak ko tiink. Két gomb és az analég kar
hasznalataval osztottunk ki ttéseket, rigasokat és kombokat, tud-
tunk idét lassitani és néha ,bekapcsolni” isteni testrésziinket. A
grafika igen szép volt, az pedig kiilonosképp tetszett, hogy a kor-
nyezet igencsak instabil volt, szinte minden utéstink kovetkeztében
leddlt egy fal, széttort egy szé x
Els6 benyomasaink tehat po:
kon, akiknek a Viewtiful Joe-sz: és az Okamit (apropo, ez is kint
volt, gyényort volt, és alig varjuk a megjelenést!) is koszonhetjik,
biztosak vagyunk benne, hogy a jaték nem lesz unalmas par éra
jaték utan sem.

4

KIADG CAPCOM

FEJLESZTO CLOVER

KONZOL PS2

MEGJELENES 2006. NEGYEDIK NEGYEDEV

=L a v 20061JUNIUS - 39




Tony Hawk's ERAGON

4 / ) Y > > /A z Eragon egy mindéssze 19 éves

J ( < ( \ Q ( ) l‘ kaliforniai srac fantasy regénye, ami

3 iD=l _/ lassan a Harry Potter bab}érjalra tor

) (csak Amerikaban 3 milliot adtak el

a trilogia elsé darabjabdl), s ennek

megfeleléen film és jaték is lesz bel6le. Utobbi
egy meglehetésen szokvanyos akcio-kaland
keverék, amiben ifji hoslink és htiséges sarl

]

4r a Tony Hawk valészin(ileg a
PS2-es konzolgeneracié egyik
legsikeresebb sorozata, a
Neversoftot az utébbi években KIADO ACTIVISION
egyre tobb kritika érte — t6liink is FEJLESZTO NEVERSOFT
—, amiért inkabb a jatékaik koritésére mentek KONZOL PS2, PS3
ra, mintsem a jatékmenet javitasara, esetleg a MEGJELENES 2006. NEGYEDIK NEGYEDEV
fizika, a grafika fejlesztésére. EzGttal minden
masként lesz, a Project 8 esetében mindent
elolrél kezdtek, igy aztan a latvany elképeszté
nagyot fejl6dott (a PS2-es verziét nem lattuk,
igy csak a PS3-as valtozatrél tudunk besza-
molni). A témérdek kisebb részbdl all6 hatal-
mas palya rendkivili kidolgozottsagot muta-
tott, a 12 deszkas pedig eddig elképzelhetet-
lennek tartott animaciéval mozgott. A ruhdjuk i nya vagy vallvetve harcol a gonoszok ellen,

lebeg, a fékusz-médot aktivélva latszik, hogy a 1 vagy utébbi a nyakaba kapja elébbit, és szar-
labuk tényleg irdnyitja a deszkat, és amikor nyas, tlizokado F14-esként uralja az égboltot.
egy hosszu grindelés végén egyenstilyoztak, Erés a gyanunk, ho jaték (ami hangulata-
az is sokkal életh(ibb volt, mint eddig barmi. A 4 ban leginkabb a Gy ura akci g

sztorirdl egyelére viszont nem mondtak sem- |ékeztetett) inkabb a film és a konyv ki

mit, gy a jatékmenetrél csak annyit tudunk, letben bizik, mint a minéségében — de vélhet6-
hogy a kiildetéseket ismét a jarokelSkkel be- % A Project 8-ban sajat deszkas leg igy sem mentheti meg semmi a bestseller
szélve kaphatjuk meg. palyat épithetiink magunknak statusztol.

KIADG VIVENDI
FEJLESZTO STORMFRONT

KONZOL PS2
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KILLZONE Liberation

A hébor( nem egy vidam dolog; viszont
egy PSP képernydjén rendkivil
szérakoztaté tud lennil

z E3 a PSP szempontjabol sajnos elég
vegyesre sikeredett. Voltak ugyan el-
képesztéen jol kinézé és nagyszerti ja-
tékok, de azok szama meg sem koze-
litette azt a mennyiséget, amit a kiuta-
zasunk el6tt vartunk a platformtdl. A felemas sike-
reket elért PS2-es FPS a Killzone PSP-verzioja
azonban mindenképpen a dobbenetes kategoria-
ba tartozott. Elképesztéen részletgazdag képi vila-
ga, tobbszereplds jatékmaodiai és a klasszikus,
mégis izgalmas jatékmenete leny(igozte a Play!
teljes szerkesztéségét! Ha a PS3-as Killzone
hianyzott is az E3-rol, ez karpotolt minket!

) -

A Killzone Liberation szerencsére csak hangulata-
ban emlékeztet el6djére. Az atmoszférikus vilag
és a konyortelen habort komor hangulata ugyan-
olyan intenziven koszon vissza a PSP kis képer-
nyG6jén, mint anno nagytestvérénél tette! E mellett
azonban minden szempontbdl killonbozik elédjé-
tél: az FPS-nézetet klasszikus fellilnézetes kame-
rara cserélték le, igy feliilnézetbdl a palya jokora
részét belatjuk. Figyelemmel kisérhetjiik az ellen-
fél mozgasat, elére kitalalhatjuk, hogy az el6ttink
|évé tereptargyakat kihasznalva hogyan semmisit-
juk meg az ellentink felallo helyi eréket. A terep-
targyak a jaték legfontosabb elemei, ezek mogeé

7 4

bujva ugyanis aranylag nagy biztonsagban irthat-
juk az ellent — am arra vigyaznunk kell, hogy ezek
jokora része bizony lerombolhat6!

Fontos megjegyezni, hogy a Killzone Liberation
nagyszerii mesterséges intelligenciaval lett meg-
aldva. A kiallitott verziot el6sz6r Rambo maodijara,
esztelentil prébaltam megoldani. A képerny6n
megjelend két katona azonban pillanatok alatt ki-
jatszott, tobbek kozott granatok agressziv haszna-
lataval és megkertilGs taktikakkal. A kovetkez6 ne-
kifutasra mar ladatol ladaig osonva, halkan lopa-
kodva tértem el6re. Fedezékbdl elhajitott grana-
tokkal 6réltem fel az ellenség erejét, majd hatal-
mas kiizdelem aran diadalittasan teljesitve a kul-
detést nekiveselkedtem a masodik palyanak, ahol
mar nem gyalog, hanem egy tankban tlve probal-
hattam szerencsét. Mar most latszik, hogy a
Killzone Liberation nagyszert jaték lesz. Az Al mi-
att minden egyes kuldetésben vért fogunk izzadni,
de ennek ellenére addig nem adjuk fel, amig min-

den ellenfelet at nem kuildtiink a masvilagra. A
Killzone ugyanis hangulatos és elképesztéen jol
néz ki, a kezelése roppant egyszerti és jol hasz-
nalhato (ne felejtsétek, a fedezékbe hiizoédas min-
dennek a kulcsal), a tébbszereplés jatékmodok-
nak, koztiik a zsenialis kooperativ modnak ko-
szonhetéen megunhatatlan alkotas lesz.

KONZOL PSP
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FORBIDDEN

ST REN,

S eES2E

2 Ezajelenet akar a Silent Hill 3-bél is
ismerés lehet

A horrorfilmeken, rémregényeken kiilénb6z6
okokbol szeret borzongani a kézénség. Van-
nak, akiket a sok vér izgat fel, masokat a sem-
mibél el6bukkané ocsmany szérnyek, sét a
misztikus tulvilag visszajaré lelkei is el6kelé
helyen allnak a borzadalyok listajan. Egy do-
logban azonban alighanem mindenki egyetért:
az a j6 horror, aminek az elején még fogal-
munk sincs arrdl, ki marad életben a végén.
Az ember azt hinné, hogy ezt képtelenség egy
videojatékba é&tiiltetni, &mde 2004-ben a For-
biden Siren bebizonyitotta ennek ellenkezgjét.

CSAPO KETTO!

A Forbidden Siren 2 - el6dje mintéjéra — egy
olyan jaték, amiben mondhatni nincsenek fésze-
replék és mellékszereplSk. Majdnem mindenki
f6szerepl6, ugyanis Gsszevissza ugralva a kro-
noldgiaban a torténet szinte valamennyi szerep-
16jének a problémaja hosszabb-révidebb ideig a

jatékos problé-
maja is egyben.
A helyszin ezUttal

is egy isten hata
2 ;étszast

zza veglg
\ho (62 o\da\ /

tét-szigetet jelent, de neve-

zik még Gyildlet-szigetnek, vagy

Halottak szigetének is. Es hogy mivel szolgélt ra
efféle titulusokra a kis japan szigetecske, ahol
évszazadokig jéforman csak haldszok éltek?
Nos, taldn mert a helybéliek sosem voltak tdl ba-
ratsagosak. Sajatos folklorjukba, okkult szertar-
tasaikba nem engedtek betekintést a kiviilallok-
nak: a banyaszokat, akik a sziget aranya miatt
vetették meg a l&bukat, vagy a helyi eréditmény
romjainal askalédo régészeket mindig is betola-
kodoknak tartottak. 1976-ban azutén egyik nap-
rél a masikra mindenki eltdint a szigetrdl...

FORBIDDEN
Siren 2

Azéta 29 év telt el, s a kdérnyék kivivta
magénak a ,japan Bermuda Haromszég”
hirnevet. A baljés el6jelek ellenére
Mamoru Itsuki, egy tudomanyos magazin
Ujsagiréja az okkult legendak nyomaba
szeretne eredni — csakhogy mar az odaut is
akadalyt gérdit elé, mivel hajé régéta nem jar
oda. Szerencséjére azonban akad mas is, aki
épp arra tart, igy sikerul felkéredzkednie a csi-
nos lkuko Kifune halaszhaj6jara. Egy neves re-
gényir6 gyerekkora szinhelyét keresi fel, miu-
tan hosszas amnézia utan kezdenek visszatér-
ni az emlékei. Shu Mikami gyengén latd, ezért
vele van vakvezetd kutyaja, Setsuka is. A su-
hanckép( Soji Abe ugyanakkor a rendérség
ul, mert azzal gyanusitjak, hogy
megoblte Tokidban a baratnjét. Csupan utébbi
josnéje, Akiko Kiyota hisz az artatlansagaban —
a médium el is kiséri 6t. [gy aztan egy igen-
csak eklektikus tarsasag gytilik &ssze az Gtra.

s A gyamhatdésag nem talalt kivetnivalét
abban, hogy a nyolcéves Taketo a Halal-
szigeten zombikkal kergetézik




A vegyes tarsasag mér csaknem eléri céljat,
amikor a tenger hirtelen haragosra és kil
karmazsinpirosra Vvalt... A hajétorottek szétszo-
rédva eszmélnek a szigeten, ahol mas szeren-
rt emberekkel taldlkoznak. Takeaki
Misawa és Yorito Nagai: érnagy és Grvezetd,
egy lezuhant katonai helikopter két tulél
Shigeru Fuijit ak él6, de orokke
peches renddr, aki mindig rossz helyen van
rossz idében. Epp egy pletyka utan nyomoz,
mert egyes halaszok egy lanyt véltek latni a szi-
geten. Talan Ichiko Yagura lenne az, a 14 éves
kislany, aki egy rég elstillyedtnek vélt komphajé
gyomraban eszmél, ami ugyancsak a szigetnél
horgonyoz?

TERMESZETI KATASZTROFA,

AVAGY TERMESZETFELETTI EROK?

A vélaszokat természetesen a jatékos-

nak kell megtalainia, ez azonban csep-

pet sem megy zokkendmentesen. Ejfélt

Ut az 6ra, amikor mintha Iégvédelmi sziréna h
sanna fel, s a félelmetes zajt kovetéen tébb
emeletnyi magas szokéar kozeledik a tenger fe-

2 A pizsamas kolydk életbenmaradasara
nem fogadnank nagy ésszefekkel

161. A cunami maga pedig még kozel sem a leg-
rosszabb, merthogy a voréslé viz levonuldsa
utén egy halom él6halott, azaz japan megneve-
zéssel shibito népesiti be a szigetet.

A shibiték magukhoz hasonlatossa kivannak
minden él6t tenni, &m eltéréen viselkednek a
nyugati zombi sztereotipiaktél. Egyaltalan nem
lasstak, féleg ha potencidlis aldozatot latnak,
rédadasul fegyvereket hasznalnak — akar I6fegy-
vereket is. Birtokdban vannak bizonyos értelmi
képességeiknek, példaul tudnak liftet kezelni,
unalmas perceikben pedig még az életiikben
megszokott cselekvéseit végzik gépiesen — mint
az épitémunkas, aki spachtlijaval a rég megsza-
radt vakolatot simitgatja, amikor épp nem hé-
stinket nyarsalja fel a rozsdas eszkozre.
Héseink persze minden erejiikkel a vissza-
taszité fazonok faképnél hagyasan fara-

aM :ﬁ

# Forbidden Advertisement

A BETILTOTT REKLAM

A Forbidden Siren elsé része nem tul jo
6mennel indult a siker felé vezet6 rogos
aton: alig egy hétig mehetett a reklamja a
japan TV-ad6kon, amikor a Sony kénytelen
volt egy masik, joval békésebb hirdetéssel
poétolni azt. Akik végigjatszottak az elsé
reszl nyilvan emlékeznek még a szornyii

: apro kislany vadul egy
haz ablakan, kétségbeesetten kéri a sziileit,
hogy engedjék be, azok viszont reszketnek
odabent a félelemtél, mert — amint a kovet-
kezé snitt szépen megmutatja - a lanyuk
valéjaban egy csurom véres zombi. Nos, ez
volt az a jelenet, ami ugy felizgatott néhany
TV el6tt iil6 lurkét, hogy a sziileik kénytelen
voltak telefont ragadni és bepanaszolni a
Sony maskulonhen szinte hlha“an munkal
végzé PR-ré
A Sony a pereskedes helyett inkabb
engedett a kérésnek...

doznak, és ehhez a jaték mindenhatd alkotdi jo-
val nagyobb mozgasteret teremtettek nekik,
mint az el6z6 részben. A first person-nézet pél
daul egyenrangu lett a kiilsé perspektivaval, 1é
vén permanensen atvalthatunk ra, igy mar min-
den fegyverrel I16hetiink belsé nezetbol Maga a
harc is intelligensebb lett: a régtd

alkalmatossagokon kiviil akar

etlink, miutan pedig agyonveriink, avagy -
16viink egy shibitot, elvehetjik annak fegyverét.
Igaz, egyszerre csak két fegyver lehet nalunk,
és ezért tébbnyire kénytelenek vagyunk ott is
hagyni egyet — a shibitok pedig vannak annyira
talpraesettek, hogy hasznaljak azokat. Persze,
ha nem hagyunk ott semmit, akkor sem marad-
nak fegyver nélkil: a fogaik is roppant veszélye-
sek. Amikor a nyakunkba marnak, mihamarabb
le kell raznunk &ket. Energiacsik ebben a rész-
ben sincs, de ettdl fliggetlentil konstatalhatjuk,
hogy embereink keményebbek lettek, joval tébb
sérlilést elviselnek, mint kordbban. Ha mindig
szakitunk idét pihenésre (a futastdl is elfarad-
nak), gyakorlatilag halhatatlanok lesziink. No,
persze, a shibitok is mindig Uj erére kapnak...

A kiizdelmeket tehat tovabbra is célszer( kerdil-
ni, amihez tovabbfejlesztett sightjack mddot al-
kalmazhatunk. Mint az sokaknak emlékezetes
lehet, a parhuzamos dimenziéban rekedt él
emberek privilégiuma ez a képesség, amellyel
mésok szemével lehet Itni a vildgot — csak meg
kell taldlni a megfelelé ,hullamhosszot”. Ezuttal
nemcsak négy ,hullamhossz” régzithets, h:
nem az L1-gyel automatikusan a legkézelebbi
ellenség nézetére valthatunk. Hogy mikor va-
gyunk veszélyben, azt rezgd veszlelzes tudat;a
ami megint csak egy pozitiv

% Hmmm, vajon a Battle Royale miért
jutott most az eszunkbe?
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22 A vidampark ez(ittal nem egy tdl
vidam helyszin...

rezeg az iranyito, rég!

lampét, ,sightjackelj

a pozicidjat, majd legérnyedve kozlekedlink. Az
ellenség szemével latva a vilagot, kék kereszt
jeldli héstink helyzetét, zold pedig egy esetle-
ges masodlagos karaktert — Iévén most is akad-
nak kildetések, ahol megvédeni, megtalaini,
vagy kisérgetni kell valakit.

Megmaradt a néhany alapszavas utasitaskészlet
is, igy veszély esetén elblijtathatjuk, varathatjuk
a védenclinket, avagy a magaslatok megmasza-
séanél segédkezet nyujthatunk a holgyeknek. Az
irdnyitason is fejlesztettek, igyhogy nem kell
minden apré-csepré tigyhéz menut behivni. A
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A grafika nincs a Resident EVil 4 $&intjén,

de a Siren 2 igy is szép jatek

tajékozddas ugyancsak kénnyebb lett, mert
nem szilkséges manudlisan forgatnunk a térké-
pet, amin rdadasul elézéleg még a poziciénk
sem volt jelélve — na most ez is el6nyére valto-
zott.

NAVIGACIO

A Sony horrorjatékanak folytatdsaban ismételten
az a legnagyszer(ibb, hogy mint egy jé filmben,
ide-oda valt a torténet az egyes szereplSk ko
2z6tt, és id6ben is gyakran ugrunk — méghozza
nem feltétlendl elére. Rdadasul magunk ,vag-
hatjuk meg”, hogy a horrorfilmiinkben melyik je-
lenet kbvesse a masikat. Az Un. Link Navigator
tulajdonképpen egy tablazat, amelynek minden

‘R2
- FPS-nézet
bekapcsolasa

" vég

ISMERETLEN ISMEROS

A Link Navigator tablazataban egy oszlop
az utolso pert smeretlen szerepl6hoz tar-
tozik, amit a jaték végigjatszasaval egy régi
ismerds sajatit ki maganak. Kyoya Suda
visszatér! A kissé bekattant japan diak foly-
tatja keresztes haborujat a zombik ellen: ha
mar ottrekedt abban a sajatos dimenziéban,
hat vad metal hangjara szecskazza fel a tul-
vilagi ura Fiilében fii 0, ke-
zében a langol6 katana, a Homuranagi, és a
biztonsag kedvéért a hatan még két puska:
remek és egy time attack-méd.
hoz...

oszlopa egy-egy szerepl6hoz tartozik, a sorok
pedig meghatérozott érakat jeléinek. Az egyes
cellakkal konkrét jeleneteket indithatunk (akar
t6bbszor is), amelyek vagy kézjatékok forméja-
ban egnek le (zold cellék), vagy nekiink kell
szanunk ket (kék cellak). Amikor egy
eseményen tul vagyunk, az ahhoz tartozé cella
s6tétebbre valt, és ugorhatunk egy Ujabb jele-
nethez.

A dolog onnan kezd érdekessé valni, amikor a
sztori kibontakozasaval nemcsak Ujabb jelenet
valik elérhetévé, hanem egy-egy lejatszott hely-
szinen megnyilik egy masodik kildetés is (a
megfelelé cella fele Ujra vilagoskékre valt) — az-
az egy elagazési pont keletkezik. Nos, innentél
van dontési lehetéséglnk a ,vagodasztalnal”. A
masodik killdetéseket legtébbszor meg is kell
nyitni. A kulcsokat gy talalhatjuk meg, ha raal-
lunk a lezart celléra, és megnézziik, melyik ma-
sik cella villog — bar tévedés ne essék: nem sz6
szerinti kulcsot fogunk ott talélni. Példaul
Ichikéval sikeresen elmenekuilhetiink a hajé
elejébe az elsd kuldetésében, viszont a masod-
jara Shigeru kézrem(ikodését kell kérnink, aki
akkor tud segiteni, ha korabban raleltiink egy
drétra (a kuldetést megnyité ,kulcsra”), amivel
aztan kinyit egy zérat, amikor kiabalunk neki a
hajé egyik ajtaja mogul. Rengeteg kapcsoldda-
si pont van a térténetben, ami alaposan éssze
is kuszélédna a fejlinkben, ha nem lenne a tab-
lazat.

A Link Navigator pofésabb lett Forbidden Siren
2-ben: a tablazatot most ki lehet zoomolni, igy
atlathatova téve, melyik jelenet melyikhez kap-
csolédik. Mindemellett nincsenek erdltetett visz-
szahurkolédasok a sztoriban, hanem szépen
szertedgaznak az eseményszalak, akar egy fa




4gai. Ha az egyik 4g végére értunk, elindulha-
tunk egy oldalhajtason. A méasodik kildetések
pedig most valéban kiilénallé kildetések —
nincs az az érzésiink, hogy ugyanazt
jatszatjék le vellink kétszer. Az is-

métlédési faktort slrlibben beik-

tatott ellenérzési pontokkal is 4 ,)
csokkentették, amelyek hasz- £ & f’) \_'/_C
nélataval raadasul nem ey
vesznek el a korébban be- kg
gy(ijtétt dolgok (idegesité
hiba volt az elédben) — kivé

ve az id6kdzben begy
fegyvereket. Igaz, ezt karpot-
landé az ,indulé” fegyvert visz-
szakapjuk, és ha az |6fegyver
volt, akkor Ujra teljes municiokész-

letet kapunk. Ugyancsak nagyszert Uiji-

tas, hogy ha megtaléljuk egy mésodik kiildetés
kulcsét egy mér lejatszott helyszinen, akkor ott
nem kell tjra végigmenntink; a Link Navigatort
el6hozva egybdl a kivant helyre ugorhatunk.

i

zarul ”
dertiine fe!

A jatékban megint szamos apro6 targyat talalh:
tunk, amik latszélag Iényegtelenek, de a végén
pont ezek segitségével érthetjlik meg a muiltb:
torténteket. Ezek mindegyike a jatékos archivi
maba kerll, igy barmikor atnézhetdk, és las-
sacskan helyére kertilnek a ,mozaik” darabkai.
Egy régi Ujsag, vagy TV-hiradas, netan egy
amatér videofelvétel sokat segithet a sztori meg-
értésében, de nem mellékesen a végigjatszas-
hoz nélkiilézhetetlen dolgok is akadnak — mint
példaul egy kincs helyét megjel6ld térkép.

den titokra. /
=
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A SIREN CSABITASANAK NEM LEHET EL-
LENALLNI
A ,nyomozésdi” remek moka, jomagam példaul
maér az elsé részben is nagyon csiptem,
hogy - egy képzavarral éljek — hihe-
t6en okkult a sztori. Rengeteg hi-

8 telesnek t(iné adatrél olvasha-

tunk, arrél mar nem is beszél-
ve, hogy az itt-ott szereplé
netcimek (www.shibito.com,
www.shu-mikami.com,
www.yumemi-salon.com) valé-
ban léteznek.

ny min-
egyes figu-
rak révén (j tavlatok nyiltak meg a
sightjackelésben. Egy vaksi ember, aki a
kutyaja szemével lat (és abbdl a nézetbdl ira-

¢ Vajon ezen a szigeten soha nem siit
ki a nap?

nyithatd)... Egy tisztanlato, aki régi emlékeket
tud ,elfogni”... Nem utols6 sorban pedig egy
boszorkény, aki képes masokat iranyitani...
Ennyi innovacié mellett szinte csak mellékesen
lehet megemliteni, hogy a kuilcsin is fejl6détt. A
digitalizalt mimik&ji h6stk még hitelesebbek, a
szintén valésagbdl megmintazott helyszinek
szebbek lettek — és még a latotavot is ndvelték.
Utébbi kuléndsen jél jon annak fényében, hogy
néhol kocsit vezethetiink — és a kivasalandé
gyalogosokat ugyebar nem art mar tavolrél be-
célozni... A Forbidden Siren 2-nél jobb folytatast
aligha kivanhattunk volna. Mondhatni az elsé
rész a csiszolatian gyémant volt, a masodik pe-
dig mér egy kifi ult, mives munka.

BTN // 4

A SZIRENA A FILME-
SEKET IS RIADOZTATTA

Sam Raimi cége, a Ghosthouse idén januar-
ban tette k62zé, hogy a Forbidden Sirenbél
filmet szandékoznak késziteni. Akinek a ne-
vek esetleg nem mondanak semmit, csak
emlékeztet6il: Sam Raimi karrierje a Go-
nosz Halottakkal kezdett felfelé ivelni, és
még ma is hallat magarél (Pokember-fil-
mek), a 2002-ben alapitott Ghosthouse pe-
dig csakhamar Hollywood elsérangu horror-
gyarava avanzsalt olyan filmek révén, mint
az Atok, vagy a Boogeyman. A film forgaté-
konyvének megirasara Michael Gordon lett
felkérve, aki egyiitt fog dolgozni Keiichiro
Toyamaval, a jaték rendezéjével. A Siren el-
s6 részében megismert kérnyezet, a vilag-
1ol elzart kis hegyvidéki falu lesz a film
helyszine is, a torténet pedig egy amerikai
orvostanhallgatérél fog szélni. A f6h6sné
azért utazik Hanudaba, hogy megtalalja el-
tint névérét, és mit sem sejt arrol a foldi

GRAFIKA
[ HANG [T Shibito horgés,esGkopogés és persze sairénal
| JATSZHATOSAG [[]
e [

OSSZEGZES: A Forbidden Siren ‘
2 nem egy szokvanyos agyatlan,
akciozos zombihentelés. Csak
azoknak valo, akik igazan a trik-

kos megoldasokat szeretik, és aki- |

ket gyonyorkodtet egy nyakatekert

sztori kibogozasa, az Uj fejezetek
megismerese. |
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FEILESZT

irta: NightBagoly

a azt mondom, a GTA és az

NBA kéz a kézben besétaltak

egy izzadsagszagl n6i mosdéba,

és fél perc egyiittlét utan az egyi-

kitk mosolyogva, a masikuk csa-
l6dva tdmolygott ki a helyszinrél egy gyors
légyott utan, sokan bolondnak néznek. Pedig
nem csak, hogy megtértént a szerelmi légyott,
hanem gyiimélicse is lett, hiszen a kétes szex-
tett utdn megsziiletett a szerelemgyerek,
amely mind a két jaték legjobb pontjait prébal-
ta 6rokolni. Am, ahogy az a gyerekeknél lenni
szokott, ez nem mindig sikeril, igy most sem,
a Phenom nemcsak a legjobb, de néhany
gyeng lett

A jatékban egy ismeretlen senkiként kell a leg-
nagyobbak kézé keveredniink, oldalunkon egy
egész varossal (Los Angelesszel), és kellemes
hangulattal. Feladatunk egyszer(: meg kell mu-
tatnunk, mennyire vagyunk j6 kosarasok, egy
hetlink lesz ra, hogy bebizonyitsuk, az NBA-be
val6k vagyunk. Hogy a jatékmenet ne véljon
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unal-
mass4, idén-
ként érdekes mini-
jatékokkal kell szem-
bestinink — szabad
stilusti rappeléssel
példaul -, de végtére -
is ez mégis csak egy
kosaras cucc. Tébb ja-
tékmod kozil véalogat-
hatunk, ami szét érdemel, az a karrier, illetve az
multis 1v1, vagy 2v2 meccsek, ezek roppant
szérakoztatéak tudnak lenni, és a programban
benne levé — megjegyzem sulyos — hibékat is
képesek vellink elfelejtetni.

Az egyetlen gond az a tébbjatékos kiizdelmek-
kel, hogy minden komolyabb gyakorléas nélkul
eshetiink neki, elvégre a késziték ugy dontottek,
tréningre nincs lehetéség, aki gyakorolni akar,
szenvedjen meg érte, a karrier alatt pedig fo-
gunk is. Az iranyitas nem sikertilt a legbaratibb-
ra, idénként pedig a labda raadasul eltlinik —
hogy egy gépi ellenfél kezében jelenjen meg Uj-
ra, ezt nevezem én méagikus védelemnek! —, és
ha még ez nem volna elég, az egész néha
eszement médon beszaggat, mintha a szamité-
gépes jatékok héskorabdl probalnak meg prog-
ramot elinditani egy atlag alatti konfiguracién.

L

by
;"Iﬁz

Sanae

25 Néhany NBA-sztar is feltinik a
programban, példaul Shaq is

Olyan grafikai nagyagyuk utan, mint a God of
War, az embernek megnétt az ingerkiiszobe a
PS2-es cuccok iranyaba, és a Phenom nem né
fol ezekhez az igényekhez. A grafikaja ugyan
néha jobb pillanatokat is atéltet a vele jatszéval,
de utana Ujra a kbzépszerliség és az elmara-
dottsag pocsolyajaba stillyed. Hangok terén
mar valamivel jobb az 6sszkép, bar az effektek
a ,masol-beilleszt” médszerrel késztiltek — né-
mely héttérzaj érezhetéen a kosérlabda pattoga-
sabol lett ,atszerkesztve” —, de zenék terén
azért lehet korrekt munkakkal taldlkozni. Az elsé
Ballers nem volt nagy eresztés, és sajnos a
folytatas sem tudott sokat javitani, mert karrier-
mod ide, minijatékok oda, ez igy kevés.

B e v

£e%%

GRAFIKA

HANG

OSSZEGZES: A Phenom néha kife-
jezetten szorakoztatd tud lenni. A prob-
léma az, hogy egy id6 utdn roppant

unalmassa_valik, nem is beszelve a
kozepszeriiségérol, amely miatt az
atlag ember még azelott elfelejti, hogy
kikapcsolta volna a masinat. Kosaras
orulteknek ajanlott, masok azért ke-
ruljék el.




Korhatarra tekintet
nélkil megtekinthetd
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bat Zero

Az Ace Combat sorozat a Namco egyik aranybanyaja: az eddigi 6t rész mindegyike hatalmas siker lett Amerikaban, és szépen fialt
Japéanban és Eur6paban is. A hatodik epizéd tulajdonképpen el6zmény, mégpedig az Ace Combat 5 elétt, annak vilagaban jatszodik.

evalt dolgon ne valtoztass, jart

utat jaratlanért el ne hagyj - ilyen

és ehhez hasonlé kijelentések

hangzottak el j6 eséllyel a Namco

(illetve most mar Namco Bandai)
fejesei korében, amikor lefektették a legijabb
Ace Combat rész alappilléreit. A zéréval a ha-
todik epizédjahoz érkezé sorozat ezért aztan
sok tekintetben igencsak hasonlit az elédeire
- az arany kdzéputat jarja az életh(i repuilé-
gép-szimulatorok és a jatéktermi stilust
shooterek k¢ , tovabbra is a legmoder-
nebb csodagépekkel szarnyalhatunk. Erezzilk
a sebességet, az adrenalin forr az ereinkben,
és kénnyedén iranyitottuk a gépeket. Ami az
élettSl valé elrugaszkodast illeti: nem kell ag-
gédnunk, hogy kifogy az (izemanyag, a séri-
Iések nem hatnak ki a gép viselkedésére, és
hajmereszt6 manévereket is egyszeriien, par
ujjmozdulattal mutathatunk be.
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AZ ELOZO RESZ TARTALMA

A Zero megjeldlés arra utal, hogy a Belkan War
tulajdonképpen elé6zmény, mégpedig az Ace
Combat 5 elétt jatszédik, jo 15 évvel. A sztori
most is a program egyik erés oldala, a kiildeté-
sek igy mindig racionalisak, mindig van értelme
a megbizasoknak. A belkani haboru ezdttal is ki-
taldlt kérnyezetben, kitalalt orszagok részvételé-
vel zajlik (bar nekiink nehéz nem asszocidlni a
Balkénra, de Japanban valdszintileg nem ilyen
kozel az athallas), amelyet egy Cipher nev( zsol-
dos piléta szerepében élhetlink at. H&stink és ki-
séréinek személyes sztorija nemcsak unalmas
sallang (bar kliséktél azért nem teljesen mentes),
hanem egy meglepGen fordulatosan és izgalma-
san megirt, hihetd térténet. Ez és a kiizdelmek
kozben lezajlé radidbeszélgetések (ahol fura
maédon az ellenfél rekacidit is hallhatjuk) egyttte-
sen remekdl éreztetik veliink, jatékossal, hogy
van értelme, célja annak, amit csinalunk.

2 Valdsziniileg sosem fogjuk megtudni, hogy
miért szerelt valaki egy kilincset a gépuinkre...

Ez egyébként |étfontossagu, mert maskuilénben
a jaték nem kilénbozik igazan az el6z6 PS2-es
részektdl. Apré finomitasokkal, néhany djitassal
természetesen el6rukkoltak a késziték, melyek-
nek készénheten, ha célfotéval is, de ez az ed-
dig legjobb Ace Combat-epizéd. Ebben a leg-
nagyobb szerepe a multiplayer-médnak van
(igaz, ennek az az ara az arcade-méd, amely
ezUttal hidnyzik), amely hét, osztott képernyén
jatszhaté kuldetést jelent. Ezeken jatszhatunk
egymas ellen is — akar sajat rajt iranyitva —, de
szerintem sokkal szérakoztatdbb, ha vallt vall-
nak, szarnyat szarnynak vetve egytitt kiizdhe-
tlink a gépi ellenfelek ellen.

Szintén Uj dolog az ellenséges asz-pilétak meg-
jelenése. Az aszok a kocapilétaktdl eltéré tudas-
szinttel birnak, s a gépeik is kilonleges festés-
sel vannak dekoralva. Altaldban akkor tinnek
fel, amikor a legkevésbé szamitanank rajuk, kis

Ikan Ale Fopce
Ir Division 520 Tactical Fighter .8Q




% A gépek szinte az utolsd csavarig
hasonlitanak valédi

szamban kozlekednek, de az garantalt, hogy
jobban meg fogunk szenvedni veliik, mint az
adott killdetésen belll barmi méassal! Az, hogy
milyen &sszal kerlliink szembe, az attdl fug:
hogy a korabbi kildetésekben milyen miné
tést szedtlink 6ssze. A harom lehetséges vari:
ci6 a lovag, a katona és a zsoldos — az el6bbit
azok kapjak, akik a semleges ellenfeleket meg-
kimélik, mig az utébbit azok, akik minden repu-
16 targyat letérolnek az égrél.

OROKSEG

Amugy minden maradt a régiben: a 6 kiildetés-
szélon 18 misszidn (plusz a titkos 19-en) kell ke-
resztllverekedniink magunkat, melyek véltoza-
tossagara nem lehet panaszunk (mondjuk egy
replil8s jatéktdl hatalmas csodat ne is varjunk,
lévén elég kotott a kornyezet). Van, amikor ejt
ernydsoket kell védenuink, méskor lézert haszna:
16 Iégvédelmi tornyokat kell megsemmisitentink,
vagy éppen hidakat lebombéaznunk. Mikor ép-
pen unalomba fulladna a dolog, mindig térténik
valami: aszok ttinnek fel, vagy éppen féellenség-
hez értlink. Szintén izgalmas dolog a légi utan-
toltés, amellyel megszerelhetjik gépunket, fel-
tolthetjik rakéta-készleteinket, raadasul a vissza-
jéatszasban elképesztéen jol néz ki a dolog!

Két iranyitasi méd van, &m eredményt igazan
csak a haladéknak kidolgozott megoldésokkal

lehet elérni, Iévén a méasikkal nem lehet a gépet
atengelye | megforgatni, ami a kemény
|égicsatakban bizony életfontossagu

Miel6tt belevagunk a feladatok teljesitésébe,
minden kuildetés el6tt lehetéségiink van az igen
széles, 36 példanyt szamlalé vadaszgép-flotta-
bl kivalasztani a neklink megfelelé 1égi paripat,
s6t, kicsit abba is beleszélhatunk, hogy ez mi-
lyen fegyverarzenallal legyen megald-

va. Eleinte a lista sz(ikés, de ahogy

haladunk, egyre tobb gép lesz

elérhetd, illetve a misszidk vé- L
gén kapott pénziinkén is va-

sarolhatunk Ujakat.

A jaték mesterséges intelli-
gencija ugyan javult az el6-
20 részhez képest, de még
nem tékéletes a dolog. Tarsa-
inknak ugyanazokat a paran- megel
csokat adhatjuk ki, mint korab-

ban, vagyis a ,tamadj”, illetve a
,Vvédj engem” elérhet8ek — am hidba,
sokszor nem szamithatunk rajuk, mert hajlam-
osak nem nagyon torédni veliink. Az ellenfelek
is hajlamosak ugyanazokat a triikkéket megen-
ni, mint amelyek mar régen is bevaltak, és az is
zavard, hogy sokszor meg sem probalnak kitér-

d B
tszV
\ fokaaaon o
{t gyors.
i génlk maga

Mobius is. /

REPULO SZEPSEGEK
Az Ace Combat mindig is lehengerl6 grafikajarol
volt hires, elképeszt6 vidékek felett hasithattuk
az eget, a vadaszok hiperrealisztikus kinézete
meg a hab volt az amlgy is izletes tortan. A
Zero sem marad el semmiben ettdl a jo hagyo-
manytdl, sok: csak a visszajatszasokat
tem, s gyonyorkodtem a rept
dolgozottsagan. llyenkor persze el6lép a
Turismo-jelenség, azaz az ismétlések
valamiért fényévekkel jobban néznek
ki, mint maga a jaték (nem mintha
Y' ez baj lenne, akkor altalaban
neo. ugyis arra koncentralunk, hogy
kikeruljiik a rank kaldott
szézharminchét rakétat...). A
realizmust a hangok is segitik,
a hangulatot meg a nagyszer(i
- végigvitel utan kdlon is hall-
gathatd — zenék szolgaljak.

A Belkan Warban megvan min-
den, ami az Ace Combatot az elsé
szamu konzolos repul8szimulatorra tette
— és még néhany aprésag. Nem hozott forra-
dalmat, nincsen benne nagy Ujitas a régebbi
epizdédokhoz képest, mégis remek élményt
jt. A sorozat a ,lasst viz partot mos” elvét
koveti: nem vesziti el régi erényeit, mint a kén-
nyen elsajatithatd irdnyitas, a ragyogé grafikai
és zenei korités, no meg az izgalmas torténet-
vezetés. Ezeket finoman csiszolva alakul, val-
tozik minden résszel jobb, élvezetesebb jaték-
ka. Keresve sem taldlhatsz a PS2 kinalatdban
ebben a miifajban jobb, igényesebb, széra-
koztatobb jatékot!

OSSZEGZES: Sokkal jobbra sza-
mitottunk! Ez igy nagyon kevés, és
ez kilonosen azért fajo, mert a
tobbi verzio nagyszerire sikerilt.
No mindegy, majd a kovetkezd
Splinter Cell, illetve Rainbow Six
kikoszorili a Tom Clancy nevén
esett csorbat...
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SANURAI CHANIPLOO

NAMCO BANDAI
BANDAI JAPAN
NINCS
NINCS

irta: Koenma

em ismeretlen dolog, amikor egy

futé ani ériabol vi-
deo1étek-adapté<:|o keszul Ennek a
hagyomany al

nye a Sidetracked. Nagy reménye-
ket eleinte nem fiiztem hozz4, f6ként azén,
mert a sorozalot nem lsmertem lgaz, az ala-
pos yaként ezen igy

tem segiteni, igy beszereztem a Samurai
Champloo sorozatot, igy viszont mar igencsak
vartam, hogy a jaték mit tud nyujtani.

ORULET!

Az biztos, hogy elvontsag tekintetében felér a
Sidetracked a sorozathoz: itt is azt az eleinte
furcsanak tliné zenei stilusvalasztast talaljuk
(hip-hop és elektro a kézépkori Japanban), epi-
lepszias rohamokat kivaltd tolté kepernyoket ba-
mulhatunk (sajnos, elég sirlin), és persze a tor-
ténet is agymenésesnek tlinik, mindennemdi ko-
molysagot melléz. Ahogy az anime-széria sem,
ugy a jaték sem valt at komoly, vilagmegvaltd
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SAMURAI CHAMPLOO

Sidetracked

@
gondolatokat tartalmazé hésepossza, egyedisé-
gének egyik legfébb oka az igen poénosra vett,
abszurd sztori. Fehér ember szamara kelleme-
sen japanos, hogy ne mondjam: beteges az
Osszkép.

A sorozat harom szerepldrél szol, akik termé-
szetesen itt is a kdzéppontban vannak: Fuu, a
szeleburdi pincérleanyzd, Mugen, a forrévérd,
sokszor meggondolatlan kardforgaté és Jin, a
kimért, hideg és megfontolt szamuraj. Ok har-
man érdekes egyveleget alkotnak, szélsésége-
sebb jellemeket nehezen tudna 6sszehozni a
sors. Egyvalami kézds bennuk, és ez az evés
iranti csillapithatatlan vagy; ez sokszor elvonja
héseink figyelmét az igazan fontos dolgoktdl, és
rengeteg csavaba épp a zabalas miatt esnek
bele. A Sidetracked tulajdonképpen egy ,elve-
szett fejezet” a sorozatbdl, melyben egyébként
Mugen és Jin kisérgeti az elsé részben az életu-
ket megmentd Fuut — a végsé célja a hdlgynek
egy napraforgé illati szamuraj megtalalasa. A

button cancels
button confirms

Left anal(;g stick to select

o

jatékban héseink az utazas soran megpihennek
egy kisvarosban, és mire magukhoz térhetné-
nek, maris belebonyolddtak egy kesze-kusza
haboruba, amelyben japan klanok, eurdpai baj-
kever6k és kilénés joslatok viszik a primet.

Eleinte két iranyithatd karakterlink lesz, Jin és
Mugen torténete ugyanis mas utakon zajlik
(vannak azonos helyszinek, atfedések, de az el-
lenfelek feldllasa, a féellenségek még a kdzds
helyeken is eltérnek). Amennyiben egyikiik ka-
landjat végigvittiik akkor egy harmadik, titkos
szerepld is vélaszthat6va valik, akivel szintén
egy Uj Utvonalat jarhatunk majd be. A sztorit hol
révid, hol meglepéen hosszu, &m mindig rend-
kivill szérakoztatd atvezet6 jelenetek viszik elé-
re, ezek miatt megéri hajtani, megéri kiizdeni a
kozépszer( jatékmenettel is.

A ZENE AZ ELET
Grafikailag sajnos nem teljesit tul fényesen a
program. Egyeddil a fészerepl6k vannak igénye-

8 Hoélgyeim, uralm, ez itt

Jin, a vilég%n
szemiveg: s urdjal
3




sen kidolgozva, viszont a taj rengeteg helyen
tllsdgosan puritan és élettelen. Az anime-t latva
bizony elmondhato, hogy jobban is megerdltet-
hették volna magukat az alkotok... A jaték zenei
vilaga igen jellegzetes, furcsa elegye a hip-hop,
elektro trance és tradicionalis tavol-keleti moti-
vumoknak. Egyéni izlés kérdése, hogy ez kinek
mennyire jon be, az viszont biztos, hogy a jaték
hangulatadhoz igencsak hozzatesz. Raadasul

Az alkoto

SHINICHIRO WATANABE

A japan rendezé és iré legismertebb alkota-
sai a Covboy Bebop és a Samurai Champ-
Ioo de még szamos ma is futo sorozal

P ény, illetve ifi 2 is
aktivan részt vett. llyen példaul az Animat-
rixbol a Kolyok torténete és a Detektivtorté-
net fejezetek. Watanabe arrdl ismert, hogy
szereti keverni a kiilonféle miifajokat, stilu-
sokat az alkotasaiban. Jo példa erre a
Samurai Champloo, hiszen itt a feudalis Ja-
panban jarunk, és mégis hip-hop zenéket
hallhatunk.

Helyenként a harc egész
latvanyos tud lenni

nem is csak hattérként szolgal a muzsika, ha-
nem a harcokra, egész pontosan a harci stilusa-
inkra is nagy kihatassal lesznek a dallamok.

A killénféle ,lemezek” ugyanis kiilénbdz6 tama-
dés-kombinacidkat tesznek elérhetévé
(némelyik extra tulajdonségokkal,
bénuszokkal is felruhaz minket),
ezek kozll egyszerre pedig leg-
feljebb kett6 lehet nalunk. Ezek
koz6tt a jobb kar ficcentésével
barmikor tudunk valtani, a va-
roskékban, azokon belll is a
lemezboltban pedig barmikor

j albumokra tehetiink szert,

letve valtoztatni tudunk azon is,
hogy a harcban melyik kett6bl
lehessen majd valasztani. Eget
renget6 kiilonbség azért nincs koz-
tuk, vannak némileg gyorsabb, és vannak

lasst, de erés mozgaskultirat adé lemezek.
Nem gy kell felfogni a dolgot, mintha durvan
tapolnank, néha csak azért cserélgettem, hogy a
kissé unalmas, monoton harcokat feldobjam va-
lami Ujjal. Nagy kihivast — a féellenségek kivéte-
lével — ugyanis nem nyjt a jaték, raadasul
rosszakardink palettaja is meglehet6sen egysi-
ka.

“gész
® remenyk

HARCIAS DOLGOK

A delmek nem igényelnek nagy tapasztala-
tot, rdadasul begyakorlasara a fémenubdl kilén
lehet6ség nyilik: elmehetiink a Dojéba, ahol
mindent Iépésrél 1épésre elmagyaraznak, meg-
tanitanak nekiink. Kétféle tamadé gombot kell
hasznalnunk, illetve az ellentamadashoz egy
harmadikat — ez akkor kell, amikor egyszerre ta-
madunk ellenfellinkkel. A csatak hevében a
képernyé felsé részén lathatjuk a bedllitott le-
mez altal elérhetévé tett gombkombinacidkat,
ami ugyan jol hangzik, &m annyi negativumot
megemlitenék ezzel kapcsolatban, hogy sok-
szor azon kapjuk magunkat, hogy tdbbet néz-

pl_aY.-
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zUk a fenti &bréat (hiszen folyamatosan jeléli,
hogy a durva kombdéhoz vezeté (ton pontosan
hol allunk), mint magat az aktualis harcot. A bal
also sarokban lathatjuk a Trance mérét, amely
az ellenfelek tulvilagra kildése altal ndvekszik
(sokkal gyorsabban, ha nem sérdlink).
Amint az feltélt6dott, atvalthatunk
Hyper-médba, amely ugyan nem
tart sokaig, viszont eszelés se-
bességre teszink szert, igy
fogunk suhanni, mint a bal al-
s6 sarokban rangat6dzé em-
berke. A két harcos jelleme,
kiizdéstilusa er6sen eltér
egymasto Mugen az ész nél-
6r6, azonnal tmado,
break mozdulatokat bemutaté
stilusa all szemben Jin preciz, ki-
mért, haldlpontos kardsuhintasaival
szemben.

nro
ititolag
itthon, 19Y

knadok a

Egy ilyesmi jaték esszencidja a harcrendszere
kell, hogy legyen, és ezzel kapcsolatban vegyes
érzelmek kavarognak bennem. Jol eltalalt a
kombé-rendszer, az, hogy a zenék hatarozzak
meg a ritmusat az Gtéseinknek, de szinte nincs
kihivas, a gyartdsorrdl lejott egyforma ellenfelek
koénnyen unalomba, érdektelenségbe fullaszt-

Erne LY vt e mig remh |
(|7 Hallgalhat zenéh
JATSZHATOSAG 17/ Ujita, kis hibakkal ellatott harcrendszer

ELETTARTAM [} Harom hds, harom térténet

OSSZEGZES: A Sidetracked on-
magédban, a tobbi akci6jatékhoz
hasonlitva bizony nem egy nagy
eresztés. Az anime egyedi, teljesen
orilt vilagat, hangulatat azonban
sikeriilt atvenni, ami hatalmas plusz.
igy sem kotelezd alkotds, de aki
birja a japan meséket, probalja ki.

lemez feliileti polirral me|vse‘ polirral

5 perc alatt kész,
minden 5. lemez

INGYENES!

=L & 20061JUNIUS - 51




dEBES2LE

THE DA VINCI Code

A kalifor: he Collective studiét leginkabb mozi
Star Trekkel, Men in Blackkel, Star Warsszal (Episode 3, ami
Buffyval, a vampirok rémével, és Indiana Jonesszal is. A Da

Z PP ay:

PlayStation.2

AR

irta: Hancu

aték késziil a Da Vinci-kédbol!

hét ez a hir anno nagyjabél annyi

ra hatott a meglepetés erejével a

jatékosokra, mint hogy An:

esett az es6, vagy hogy valal
marhaségokat beszélt a magyar Parlament-
ben. 60 millié eladott darab utan persze
hogy film meg jaték késziil a konyvbél, h
szen ennél tébb példany talan csak a Biblia-
bol forog kozkézen, annak meg nem eladé a
licence (pedig milyen jépofa Grand Theft Jé-
zust lehetne beléle faragni, vizen jarés mi
jatékokkal...). Széval itt ez a Da Vinci kod:
ték, ami tulajdonképpen bar
lehet, mivel a cime garantalja a kellemes el-
adéasi adatokat - lassuk, ennek ellenére
megprébéltak-e a fejlesztdk jo jatékot farag-
ni beléle...!
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MONA (LISA) CSAK EGY VAN

A regény ugyebar arrdl szolt, hogy egy titkosi-
tas-specialista hélgy meg egy szimbélumkutaté
fickd (amennyiben valéban létezik ilyen szakma,
ezUton jelezném kicsiny magazinunk vezetése
felé, hogy szivesen lennék a Play! hivatalos
szimbdlumkutatéja, és szerény dijazas ellené-
ben naphosszat szimboélumokat kutatnék az ol-
dalakon...) egy hajmereszt6 6sszeeskiivés nyo-
maban logikai feladvanyokat old meg, és mene-
kil a rendérség meg mindenféle félériilt szekta
el6l. Nos, a jatékban pontosan ugyanezt fogjuk
tenni: 11 fejezetben végigjarjuk a regény hely-
szineit a Louvre-t6l Normandian és Londonon
keresztuil Skéciaig, majd vissza Parizsba, meg-
oldunk két-harom évfolyam Fulesre valé rejt-
vényt, megvereksziink par tucat renddrrel és
vallasi fanatikussal, plusz révidebb-hosszabb

6 altal szétlocsolt festék miatt
ia kormanyugynokségeket

mozik keretében végighallgatjuk a regény szinte
Osszes parbeszédét.

THE

DAVINCI
CODE

T/ /,

DA VINCI JOVOIE

Tobb mint 60 millié eladott regény utan a
Da Vinci-kéd a mozikban is elég durvan arat
(b6 két hét alatt 580 milliés jegybevételt
termelt vila (CHE] CELE oltsé ¢
se 125 millié volt) - igy hat nem is lehet két-
séges, hogy papiron és vasznon egyarant
folytatodik a térténet. Dan Brown mar java-
ban irja legujabb regényét, a Solomon Keyt
(nem koézvetlen folytatas a Da Vinci-kédhoz,
csak a fészerepl6 Robert Langdon azonos),
a filmes stab pedig mar késziti el6 az el6z-

6 6 konyv, az és
démonok moziverziojat...




2 A kod: idkfa. Vagy nem. Mindenesetre ez
is egy kod...

A kacifantos kodok, anagrammék és egyéb rejt-
vények kibogozasa idénként elég kemény kihi-
vast nyUjt, és kreativ asszociéciokat igényel —

2 hogy nem ékszik az ember a
megfejtésekre a konyvbdl, ami azért jelentés
konnyités.

Mivel ez a rejtvényfejtegetés Gnmagéban picit
sovany lenne jatéknak, a mokat kalandj
csomagolasban kapjuk: a megfelelé targyakat a
megfelelé helyeken hasznalva és szereplSkkel
beszélgetve, téliik infokat szerezve juthatunk el
mindig a kévetkez6 rejtvényig. Sajnos, ezekrél a
jatékelemekrdl messzirél Gvolt, hogy csupan ali-
biként kerliltek a jatékba, sebb agymun-
kéra sosem lesz szlikséguink, annyira kevés a
felvehet és kombindlhato targy. Van aztan jo
sok verekedGs rész is (valéjaban nem annyira
sok, csak ahhoz képest, hogy mennyire nem
volt ilyesmi a kényvben), ami meglep6en Ggye-
sen lett megoldva - csak beletelik egy kis id6-
be, mig ezt észreveszi az ember, mikdzben a fe-
jét veri a falba, és azon diihéng, hogy miért kel-
lett ilyesmit beleeréltetni a jatékba. Ha azonban
elvonatkoztatunk arrél, hogy héseink nem ép-
pen harcmivész-jellemek (bar, Sophie végul is
rendér, Robert pedig... 666... na j6, 6 egyetemi
professzor, de hat Indiana Jones is az,
nemde?), egész jol ellehetiink az
,egyszer(i de nagyszer(i" mott6ju
harcrendszerrel. A dolog lénye-
ge, hogy a képernyé aljén fel-
villané gombkombinacidkat
kell a kontrolleren minél gyor-
sabban és hibatlanul leutanoz-
ni a kombokért. (Apré szép-
séghiba, hogy az egészet lat-

% A kosztumos holgy megijelensse félbeszaki-
totta a kankan-oktatast 1

hatéan egy-egy elleni harcra talaltak ki, de elég
sokszor kell egyszerre két ellenféllel szembe-
néznuink, akik minden kombonkba tigyesen be-
leszakitanak.) Ezzel egytt a verekedések csu-
nyan kilégnak a jaték (kényy, film, a nem kivant
kihtizandd) hangulatabdl, sokkal ritkdbban kel-
lett volna alkalmazni éket, akkor csak szinesite-
nék a jatékmenetet. Vannak aztan még mini-
jatékok, meg 6sszegy(jtdgethets titkos cuccok,
amikkel a fémeniiben mindenféle extra tartalom-
hoz juthatunk — semmi extra, minden jatékban
vannak ilyenek, és valészinlileg ez volt a 6 oka
annak, hogy ide is kerdiltek.

TIZENKETTO, EGY TUCAT
A Da Vinci-kéd népszeriisége mar j6 ideje elérte
azt a szintet, ahol sznobkorékben divatta valik a
fikdzésa — de mi annyival el6tte jarunk minden
trendnek, hogy mélységesen lenézziik a Da Vin-
ci-kédot divatbdl utaldkat. Lehet ugyan,
hogy itt-ott véresen logikéatlan, lehet
hogy marhasag és/vagy lopott az
egész alapdtlete, lehet, hogy
Dan Brown végig az iroképz6
tanfolyam elsé érajan tanult
harom fogast alkalmazza ben-
ne, akkor is elképeszté moé-
don sodrd lendiiletd, és lete-
hetetlen a végeredmény. (Egy

Dan Brown-kényvbél egy oldalt elolvasni olyan,
mint egy szem sésmogyordt megenni: az em-
ber reflexbdl, automatikusan folytatja.)

Na, aki ugyanezt a feszliltséget, dinamizmust
varja a jatéktdl, stlyosan csalddni fog. A fejtérék,
amiket a regényhésok atlag masfél oldal alatt
megoldanak, amellett, hogy jopofak és valtoza-
tosak, meglehet6sen lelassitjak a jatékot — a tor-
ténelmi-miivészettorténeti fejtegetésekrdl nem is
beszélve. A grafika meglehetSsen kézepes, bar
a hatterek szépek, a karakterek teljesen élettele-
nek, nyomorultul mozognak. Bar a hangok em-
lékeztetnek a filmben szerepl6 szinészekéire,
nem Tom Hanks, Audrey Tatou meg a tobbiek
adjak ket — dicséret illeti a kiaddt, hogy sikerlt
pétolni 6ket, de ami hangszinben, hanghordo-
zasban megvan, az szinészi teljesitményben, be-
leélésben hidnyzik. A zene kellemes, sejtelmes,
nem tolakodd - ha tébb lenne beléle, biztos
nem is valna olyan unalmassa par éra utan...

A Da Vinci-kod készit6i ugyanugy jartak, ahogy a
filmatiratok készitdinek 99%-a: a jatékverzié nem
ér fel az alapm(ihéz. Hogy ennek a szoritd hatar-
id6k (a filmpremierre ki kell adni a jatékot is, me-
se nincs), vagy a ,minek kizdjunk itt, a cim ugyis
eladja” mottéjd cinizmus az oka, nem tudni —
még ha okkal reménykedink is, hogy nem az
utdbbi, a végeredményen az sem véltoztat. A Da
Vinci-kéd mindenesetre nem egy rossz darab, az
atlagbdl ugyan nem emelkedik ki, de a cime
tényleg el fogja adni, mert egy igazi rajongdi
gytijteménybdl nem hianyozhat a kényy, a leen-
dé DVD és kinai piacos Mona Lisa repré mell6l.

O
"“12;4‘3 “ZrLav:e

GRAFIKA Kizepes, minden tekintetben

HANG Jd hangok, a kiinyv miatt jo szévegekkel
JATSZHATOSAG [/ Sok felesleges rész van benne...

ELETTARTAM Rivid, masodszorra pedig nem vagsz neki

OSSZEGZES: Gyengebb, mint a
konyv, de talan nem olyan unal-
mas, mint a film. Ennek ellenére a
rajongoknak érdemes lehet Kipro-
balni, mert rengeteg dolgot egye-
nesen a konyvbol vettek at. Na
meg a kalandjatékokat szeretok is |
nekifuthatnak a dolognak
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Az utébbi é

irta: Duncan

jaték érdekes médon nem az (j
filmet dolgozza fel, hanem ott kez-
dédik, ahol a masodik film véget
ért: Jean Grey halala utan kap-
l6dunk be, hogy gyiik a
harcot Magnetéval. A jatékban harom kiilén-
b62z6 karakter szemszogébdl élhetjik at az
eseményeket: Nightcrawleren kiviil Jegem—
bert, és ter karmos
ket, R akot iranyitva szét
az ellenség sorai koz6tt. Minden szereplével
kiilén szalon, és testre szabott palyakon ha-
ladhatunk elére.

TRIPLA X
Arnyékkal, mint a teleportélas és a rejt6zés
mesterével ajtékat tudunk nyitogatni, jol 6r-
2z6tt helyekre tudunk besunnyogni, de cél-
szerli kerliiniink a fizikai kontaktust nalunk
erésebb és nagyobbat (it6 Iényekkel (ilyen-
bél sok van). Ha mégis testi fenyitésre van
szlikség, egyszerlien bevarazsolhatjuk ma-
gunkat az ellenség mégé, hogy — nem tul
sportszertien — hatulrél gyepaljuk, y
amig mozog. Rozsomék baratunk
palyai még ehhez képest sem

A mi qopunkon ‘azért nem volt
i Szep aYatvany.
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dobta mar a rajongékat - ez nekik hol fajt (Wolverme 's R
A most megjelent jaték természetesen a harmadik film nyoman jelent meg, és sajnos az elébbi kategéria-
ba sorolhaté...

az o Marvel-kép é

birtoklé A

tébb X-Men jatékkal is meg-

tartogatnak tul sok valtozatossagot. Semmi mas-
rél nem szdlnak ugyanis, mint a végelathatatlan
szédmban érkezé ellenség ltlegelésérdl, és a
kezdetleges kombok szakadatlan ismételgetésé-
rél, melyet néha megfejelhetiink egy-egy brutalis
extra tamadassal. Cstnya figurak tamadnak
rank, mi pedig ugyanazokkal a mozdulatokkal
prébaljuk reguldzni éket a jaték legvégéig. Jég-
ember palyai képviselik a jatékban a platform- és
a snowboard-jatékok tagadhatatlanul érdekes,
am nem élvezetes elegyét. Hatalmas jégkockan
hasitva a levegét, tébbnyire tlizoltégyakorlatra
emlékeztetd feladatokat kell végre-
hajtanunk ég6 hazakon, A
gyarakon, vagy éppen
egy gigantikus, lan-
gold sarkanyon.
Ha pedig ép-

ge) hol pedig é

(X-Men L ds 1-2).

pen nem, akkor ropkédd pacakokat kell lelévol-
dézniink, hogy azok szappanbuborékként pat-
tanjanak szét, majd valjanak semmivé.

EJNYE, XAVIER PROFESSZOR!
Ami j6, az altalaban nem a fejleszték munkajat
dicséri. llyen a sztar-szinkron, illetve a filmbdl be-
gyijtétt f6cimzene. Rossz dolgokbdl viszont sok
van, és tébbnyire ezek a fontosabbak. Grafikai
szempontbdl a jaték alulteljesit. Egyes palyakon
ugyan béven akad széttrhetd tereptargy, a kor-
nyezet mégis borzalmasan Ures. A figurak ttirhe-
téen vannak megrajzolva és animalva, de még
igy is alatta maradnak az elvarhatonak. A jaték-
menethez kapcsolddik, hogy elkeseredett pro-
balkozas gyanant bedobtak a barmi-
kor alkalmazhato jokert, miszerint ta-
pasztalati pontokra tehetlink szert,
» melyekkel kilonleges képessége-
inket névelhetjiik. Bar az égvilagon
semmiben nem befolyasolja a jaték-
menetet, azért mégis jol néz ki, ha az
Léleter6”, meg ,szupertdmadés” mellé be
tudunk biggyeszteni még két vonalkat...

Bevallom, a képregény iranti tiszteletem okan
serényen kerestem az élvezhetd dolgokat a ja-
tékban, de a helyzet reménytelen. Egy Gssze-

5§ csapott, klisékre épité produktumot kaptunk, ami
azért bosszant6, mert egy sok szazmillié dollart
kaszald, vilagszerte népszer(i mozibdl készult!

<3
‘o

GRAFIKA Elég gyaszos minden
HANG A filmbal olldztak &t mindent
JATSZHATOSAG Unalmas, repetitiv. Unalmas, repetitiv

ELETTARTAM

Extrakat lehet keresgetni

OSSZEGZES: Mar a megjelenés
elott is szkeptikus voltam a ;atek
kapcsan, és attol tartok, pesszi-
mizmusom ismétcsak beigazolo-
dott. Az X-Men hosokon kivil

sajnos nincs miért végigjatszani
ezt a jatekot. Sajnos jo eséllyel igy
is siker lesz...
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tavasz megérkeztével, évrél évre
az auto usa

gara el6keriilnek a motorok, s to-

megesen jelennek meg az utca-

kon a ketkerekii jarganyok szerel-
mesei. Az idei tavasz azonban nemcsak me-
teorold hozta el a felel6 id6t sza-
mukra, és nem is feltétleniil csak a kozuta-
kon, ugyanis sokuk 6romére megjelent a
Polyphony Digital motorszimulacioja.

%. Erdemes ténykedéstinket a tan-
ulépalyan kezdeni

tnivriat 3
TROPHY

GRAN TURISMO 4 KET KEREKEN

Egyes kritikusok pejorativ értelemben mindsitik
igy a Tourist Trophyt, utalvan arra, hogy a jaték
harmincvalahany palyaja kozll egy Uj kivétele-
vel mind a GT4-ben is lathato volt, mig masok
éppen hogy a jaték nyujtotta végtelen szorako-
zas miatt vonnak parhuzamot a fejleszték autés
alapmlvével. E sorok iroja feltétlentl ez utébbi
véleményt osztja.

PLaY:

Erdekes modon az EA sportjatékaival, vagy a
Forma 1-es jatékokkal kapcsolatban joval elné-
26bb a publikum, s természetesnek veszik,
hogy sokszor csak aktualizaljak a jatékokat a
megfelel6 évadhoz, és voltaképpen évrdl évre
ugyanazzal jonnek ki — de ha a GT4 remek pa-
lyait hasznositjak Gjra, akkor régtén elhangoz-
nak a ,még egy bért hiiznak le a dologrél” véle-
meények. Afolott pedig szépen elsiklanak, hogy
maga a jaték teljesen meguijult: mint ahogy a
valésagban sem jo a B jogsi motorozashoz, tigy
a GT4 bajnokainak is a tanulopadbdl kell tjra
kezdenilk a karrierjiiket, ha a Tourist Trophyban
akarnak érvényestini. Mert ahogy azt mar az is-
mer6s alcim is jelzi, valddi autdszimulacio utan
most valodi motorszimulacidra kell felkész(ilni.
Ez pedig ott kezd6dik, hogy még a motorosunk
magassagat is bedllithatjuk a jaték elején...

A Polyphony Digital jatékaiban a tanuldidd is
100%-0s szorakozas, és ez most sincs maskepp.
Mialatt Gtletes, és néha vicces tesztpalyakon el-
sajatitjuk, hogy az egyes kanyartipusokban
mennyire kell bedonteni a jarganyt, és mekkora
féktavokra van szikség, régtén osztalyozasra is
kerul az eredmény, igy nem elégszink
meg a bronz, vagy az ezlist szinti jog-
sival — feltétlentll aranyat akarunk.
Osszesen négyféle jogositvanyt
szeretlink: ennyi kategéridban
pai kezdhetlink azutan a motorok

* o Az eurd

o Jerzioban ket 0j mo- gytijtogetésébe. A GT-sorozat- *
or és 6t U zenesz: ","bé_ tol eltéréen tucatszam szerez-
a1alnaté; az a"‘é‘:','::lm. hetjiik be a jobbnal jobb gé-
nuszon, aza het peket, lévén, hogy azok nem

Oy onéshetm kertilnek pénzbe. Mind6ssze
R s meghatarozott kériilmények ko-
\51“ e /it - adott palyan, adott hendi-
& = keppel — meg kell elézniink Gket, és
legalabb 10 masodpercig tartanunk az
elényt: errdl szol a Challenge Mode. A megszer-
zett jarganyokkal azutan a Race Events meni-
pont alatt 22 versenysorozaton indulhatunk
(mindegyiken beltil harom-6t futammal), ame-
lyek dijaként Gjabb — és persze még profibb —
motorok nyerhet6k, és nem mellékesen motoros
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¢ A latvany hozza a Polyphony Digital szin-
vonalat, azaz lenyligozé

bérszerkok is. A motorok és a felszerelések ter-
meészetesen ezlttal is licenceltek, japan és euro-
pai tipusokkal. A japan felhozatal az utobbi har-
minc év 6sszes emlitésre mélté Yamahajat, Hon-
dajat, Suzukijat, Kawasakijat tartalmazza a robo-
goktdl a bivalyerés gyorsasagi motorokig, mig
az eurdpai valaszték elsésorban a jelenleg me-
nd, nagyobb teljesitményti Ducati, BMW, Aprilia
és Triumph tipusokbol all.

MOTORSZERELEM

Pénz és garazs hijan a Tourist Trophyban nincs

annyi tuninglehetéség, mint a Gran Turismo- ja-

tékokban altalaban, de ez nem jelenti azt, hogy

a miszaki beallitottsagu jatékosok ne talalnanak

%Az utak ismerGsek lehetnek a
GT4-bél

mindenféle p , amiknek allitasaval a
jarganyok teljesitménye fokozhato, illetve az
adott jatékos vezetési technikajahoz igazithato.
Plusz a motoros testtartasat is optimalizalhatjak:
megadhatd, mennyire tegye ki a térdét a kanya-
rokban, vagy hogy akar a salakmotorosok min-
tajara az egész labat kinyujtsa, és hogy ponto-
san hol is helyezkedijen el az tlepe a nyeregben.

Mint ebbdl is latszik, az alkotok igen nagy hang-
sulyt fektettek az ember és a gép kozti kapcsolat
életh( reprodukalasara, ez mar ranézésre is
érezhetd. A sulypontathelyezéseken kivil még
az aprébb gazfréccsokhoz sziikséges csuklo-
mozdulatok is animalva vannak, a motorokon
pedig latvanyosan remegnek a teleszkopok,
ahogy a maximalis sebességhataron motorozva
még éppen hogy tapadnak a gumik a kanyarok-
ban. Talan csak a bukasok festenek kicsit termé-

22 Az aproétol az 6riasiig minden elképzelheté
motorfajtaval talalkozhatunk e

i

szetellenesen, lévén manapsag hozzaszoktunk a
,rongybaba effektushoz”, és ez nem lett alkal-
mazva a motorosunkra. Meg aztan a jatszhato-
sagot fokozando a pereceléshez nagyon cstinya
hibakat kell elkévetni — a I6kdésédésekkel, pa-
lankhoz csapddasokkal kapcsolatban kicsit elné-
20 a jaték. Félreértés ne essék: a végsd gy6ze-
lem megszerzése igy is profi pilotat igényel.

A Tourist Trophy mindazonaltal tartogat kihivast
az alkalmi jatékosoknak is: err6l az Arcade-
mod gondoskodik. A GT sorozat altal lefektetett
hagyomanyok szerint ebben a médban mar ele-
ve valaszthato j6 néhany motor és palya, tehat
nem érheti sz6 a haz elejét amiatt, hogy ebben

a jatékban mindenképpen egy robogora tiltetik
ra el6sz6r az embert.

ISMET TELITALALAT

Aki tehat a fellelhet6 legjobb motoros jatékot ke-
resi, ne keressen tovabb! A Tourist Trophy ren-
geteg kihivast, izgalmas versenyt igér Al ver-
senyzok és két jatékos szamara egyarant, és te-
szi mindezt a Polyphony Digitaltél megszokott
igen magas technikai szinvonalon. Az aszfalton
megcsillané napfényt a valédi versenypalyakon,
vagy a Times Square-en is athaladé New York-i
helyszin szépségeit mar nem kell ecsetelni a
Gran Turismo rajongoinak, ugyanakkor ki kell
emelni, hogy a motorokat is rendkiviil valésag-
hien siker(lt lemodellezni. First person-médban
rendeltetésszertien miikodé orak és visszapil-
lantok kozé hajtjuk le a fejinket, a palya szélérdl
visszanézve az eseményeket pedig szépen

fényl6, aramvonalas spoilereket latunk, s egy-

i jelenet meghatarozo képkoc-
kajat a GT4-t6| Olt fotomaddal el is lehet
menteni. Es ami a leglényegesebb: izlésesen
duruzsolnak a motorok, s minden mozdulatunk-
ra érezhetGen reagal a gép. Nagy megelégedé-
slinkre szolgal, amikor egy kanyart az idealis
iven sikertl venni, majd abbdl kigyorsitva 200
feletti temponal le akarja tépni a fejlinkrdl a sisa-
kot a menetszél.

Az eddigi motoros jatékokat alapul véve nem
sok esélyt latni ra, hogy a kozeljovében igazi
konkurenciaja akadhat a Tourist Trophynak. Aki
valaha mar Ult motoron, az nyilvan észreveszi,

hogy ez a jaték all a legkézelebb ahhoz az él-
ményhez. Latvanyvilagot tekintve persze konnyu
lesz felilmdlini a kbvetkez6 generacios konzolok
tudasaval, de hat a grafika kozel sem minden.

GRAFIKA Félelmetesen a motor
HANG Eredeti motorhangok, pompas effektek
JATSZHATOSAG Ahogy a Gran Turisms gy ez is tokéletes

ELETTARTAM Talén hangyényit tal kéinny lett

OSSZEGZES: A Tourist Trophy
mintaszerden hasznalja ki a Gran
Turismo engine lehetdségeit, ami
szerencsére tovabb lett fejlesztve
annyira, hogy nem csupan egy
.Oldalhajtasnak” tekintheté ez a
motoros jaték.
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Kopasz 47-es
klénozott ba-
ratunkon ki-
vil nehezen
tudnank megje-
gyezni még egy szamito, pre-

ciz gy (talan a Tench éria ninjai
sorolhatok ide), noha a Hitman sorozat ko-
a 6 né 1 kiilon-

b6z6 platformokon kézel 6tmillié példanyban
talalt gazdara Kojakre hajazé idomitott gyil-
kosunk. Talan a konkurencia hianyanak is
koszonhet6 - lehet, hogy a 47-es valéjaban
az 10-nak dolgozik? —, hogy az elmiilt két
epizédban a Hitman korant sem esett at ak-
kora ra a mint ljuk a
hozza stilusban talan legkozelebb allo
Splinter Cell sorozat, s6t, a Hitman 3-nal
mar sokan megkongattak a vészharango-
kat, miszerint ha a kdvetkez6 részre nem
esik at a széria egy igen ergs vérfrissité-
sen, akkor akar a kiad6é masik nagy soro-
zatahoz, a Tomb Raiderhez hasonlé
mélyrepiilésbe kezdhet. Mint arrél el6z6
szamunkban olvashattatok, Lara kisasz-
szony esetén szinte tokéletesen sikerult

a feltamasztas, de hogy 47-esiink mél-

16 tarsa-e bogyos cicababanknak, az
ezattal kézel sem egyértelmii.

PECUNIA NON OLET
Avagy a pénznek nincs szaga:
azok kedvéért, akik szeren-
csés modon kimaradtak a
hazai latinoktatas pokla-
bol. A negyedik rész-

ben ismételten a

47-es kodnevi

preciz, hideg-

vér( bér-

gyilko-
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sunkat iranyithatjuk, aki eztttal immar teljesen
o6nalloan, sajat zsebre dolgozik. A tizenharom
megbizatas soran kiilonb6zé célpontokat kell a
leheté leginkabb feltlinésmentes modon likvidal-
nunk gy, hogy a legkevesebb nyomot hagyjuk
magunk utan. Az egyes palyakon torténd tevé-
kenységeink ezlttal igen jelentés kihatassal
vannak a késébbi megbizatasokra is: nem csu-
pan egy hangzatos, de semmit nem szamité mi-
ndsitést kapunk a megbizatasunk utan a T6-
meggyilkos és a Hangtalan gyilkologép kozott,
de a kézhez kapott elkéltheté pénzmennyiség is
komolyan fiigg attdl, mennyire bérgyilkoshoz
mélté modon sikerUlt véghezvinniink megbiza-
tasunkat. Szamit, hogy hany embert kiildiink
talvilagra, hanyszor buktunk le bérgyilkosi mi-
voltunkkal és még sorolhatnam

A zéldhastakat pedig szamtalan hasznos do-
logra, tébbnyire fegyverfejlesztésre kalthetjik el
a kildetések kézben. A folyamatosan elérheté-
Vvé val6 kilonbo6z6 kiegésziték természetesen
egyre hasznosabbak és egyre dragabbak, a Ie

zeres irdnyzék, a csokkentett visszarigo eré,
esen nagyobb |Gszertar és az egyéb tu-
tr;yl fejlesztési lehetéség pedig tényleg sokat

gy na|atot A rendszerberj_gsu
3y*gond nem edy sima
ték, idedlis esetben mindi dgfeljebb\par
N

szuinber\ a

1a1ek19ld019°za5

Q’ igazan hangulatos

(oszeren“’

golyo hasznalataval kéne vé-
gigkecmeregnlink a palyakon,
nem pedig lassan szupermo-

dernné valo skuloszoroink altal,

marpedig ezeken kiviil szinte csak
informaciovételre, illetve nyomaink el-

torlésére hasznalhatjuk pénziinket. Ez

utébbi bevezetése szintén a jaték egyik komoly
vjitasa kéne hogy legyen: minél kegyetlenebbiil,
minél tébb szemtanut hagyva teljesitjik kiildeté-
seinket, annal jobban né hirhedtségink, és an-
nal biztosabb, hogy a kovetkezd palyakon —
akar a vilag masik felén is - kiszrjak amugy
sem baratsagos arcunkat. A gond csak az,
hogy normal fokozaton hiaba mészaroltam le
prébaként huszonhat artatlant egyik megbizata-
som soran, ez az értékem alig nétt harmincpar
ponttal, marpedig hatvan-hetven alatt nem na-
gyon tapasztaltam, hogy kiszdrnanak minket
csak gy az utcan sétalgatva. A jaték filozofia-
jat" kovetve valosziniileg csak egyszer-egyszer -
kell majd igénybe venntink a harom vélaszthat6
hirhedtség csokkentési lehetéség egyikét, és ez
sem lesz komoly befolyassal kasszankra

A ZONGORAHURTOL A MESTERLOVESZ
PUSKAIG
Megbizatasaink ezuttal is teljes mértékben be-
hataroltak, nem valaszthatunk koz(illik szabad-
Usz6 bérgyilkoshoz mélté modon. A palyak ké-
z6tt fejleszthetd és megvasarolhaté fegyverek
viszont tényleg jelentds taktikai valtozast is hoz-
hatnak - feltételezve ha a Rambo-stilust része-
sitjlik elényben. Sajnos nincs a jatékban egy di-
rekt erre épité mad, ahol kellbképpen kiélhetjik
épen tovabbfejleszthe-

& w(olasx vagyunkal ats:
‘_0 egVVerunkkel igy pér alkalommal kénytelen

voltarmda nem tal megtisztel$ Pszichopata cim-
mel tovabb fBIytalm @f’es)ﬂarrleremet Sajnos
ezen ‘amokfutasaimat az erosen Osztonozte,
hogya estersé ';;N« igencia l6voldozésben
sem |gazan dombbrit magasléan: a jol id6zi-
tett tarazésra odafigyelve bels6 nézetre atvaltva

22 Kopaszsagunkat klvéloan ak:azhanuk
sgy abrossza} ;<

2 MINDENKI LOP?

Az uj Hitman uajitasai k6zott tiulnyomo6 tébb-
ségben vannak azok a jatékelemek, amik a
hasonlé programokban mar korabban meg-
talalhatok voltak. Az éI6 tisz alkalmazasa
mar szerepell a Iegelso Splmter Cellben is,
El jtési modok, ko

ci képességek és a magasbol torténé meg-
fojtas pedig a legijabb Chaos Theory rész-
ben voltak benne Ehhez kepesl a Splmler
Cellt 6 Ubisoft

sége mindig képes a Metal Gearektél telje-
sen eltéré megujulasi formakra - gondol-
junk csak a Pandora Tomorrow zsenialis
tobbjatékos maédjara, vagy a CT hang- és
arnyékrendszerére. Nagy kar, hogy bérgyil-
kosunknak ezzel szemben szinte csak ma-
solasra tellett.

egesz hadseregeket mészarolhatuni
felel6 fedezék mogé elbujva - d
pen is, mert az 6rok tllnyomoré:
azutan nyitnak tiizet rénk hogy\a
Qa keriilnének.

’z,f 189 persze konnyen elis neznem\auaté)o; e
‘ ak=de azt, hogy a loflakodé, megtéveszté)
Cendszmwbbra |s?<|forratlan azt ey
ik részriél tart6 széridnal mar nem tudd
boCsataai. A quutolso Splinter Cellb
fontosan tudtam, az egyes megmozdulas
mi fogja kévetni, a mesterséges ln!eihgehclal { |
mlndrg vaiosaghuen reagalt mi

00617UNIU




2 MAGYAR KESZITOK

Hasonléan az el6z6 Hitman részekhez, a

is ki-

P a magy
Jesper Kyd fantasztikus dallamait megint
csak a Magyar Szimfonikusok jatszottak fel
a jatékhoz, a Credits meniipont alatt pedig
kozel tiz magyar nevet is felfedezhetiink a
programozok kozott.

Hitmanben sajnos ennek nem igazan tesz ele-
get. Ha egy fordulénal eltiiniink egyik 6r szeme
lattara, hogy par méterrel arrébb letisstik kicsit
odébb strazsalé cimborajat, ruhajaban vissza-
térve szinte legkisebb gyant se mertil fel ben-
ne, hogy elébb még mas volt a maskaraban.
Ezenfelil még a legnehezebb fokozaton is fo-
lyamatosan maceralhatjuk a leendd aldozatun-
kat, nem lesz nekik gyanus az sem, ha mogot-
tiik egy méterrel lépdeltink, nem fognak folya-
matosan szemmel tartani, igy barmelyik egyeduil
1évé banditat szinte a legkisebb kihivas nélkl
tehetjiik hidegre. Az alruha feldltése szintén
semmit nem valtozott az el6z6 részek ota, pedig
annyira adna magat, hogy példaul csak a ,tisz-
tan” elintézett emberek ruhajat vehesstink ma-
gunkra, ne pedig az aldozaton még csurom vé-
res maskara feszuljon rajtunk, mintha hirtelen a
legjobb moséporral lett volna héfehérre mosva.

Borzasztoan zavart az 6rok bambasaga mellett,
hogy ugyan nem szurjak ki Uj, nyelviiket se be-
sz€16, szdtlan, soha nem latott tarsukat —, ha vi-
szont civilként egy olyan udvarra merészke-
duink, ahova nem szabadna, gyakran egybdl tii-
zet nyitnak. Maskor csak gyantit fognak, ilyen-
kor megemelkedik a bal als6 sarokban lathato
haromfokozatu készenléti, vagy gyantssagi
szint, de ez is eléggé logikatlanul mikodik. Né-
ha az id6 tovabb mulasaval visszacsokken,
maskor ha nagyobb tavolsagot tesziink meg,
akkor esik vissza egy szintet. Szintén teljesen
logikanak ellent mondo az is, hogy a két hazzal
odébb strazsalé ér ugyanigy gyanakodva néz
rank, mint a vele semmilyen kapcsolatban nem
allo kollégaja. Potencialis aldozataink érzékei vi-

o s e———
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szont valamelyest tovabb csiszolédtak az el6zé
rész 6ta, immar nem Gthetiink le barkit hisz-hu-
szonét méterrel a tébbiek el6tt, hisz nagyjabol
valésaghti médon latnak.

A VALTOZATOSSAG GYONYORKODTET
Minden siramom ellenére a palyatervezés to-
vabbra is hatalmasat dob a jaték élvezeti fakto-
ran. A kés6bbi palyakon most talan még az el6-
26 részeknél is sokszintibben oldhatjuk meg
részfeladatainkat. Csak egy kisebb palyan be-
mutatva lehetéségeinket: beosonhatunk, elterel-
hetjiik az 6rék figyelmét, feltlinésmentesen ar-
talmatlanithatjuk az 6rz6 kutyat, bohdcnak vagy
szemetes filinak 6ltézhetlink, és még biztos van
par, amit nem vettem észre. Az egyes részfel-
adatok raadasul erételjesen ki is hathatnak egy-
masra. Ezek sorrendjét néha magunk valaszt-
hatjuk meg, és par opcionalis pénzkeresési op-
cidval is talalkozhatunk. A tizenharom palya a

LS

% Pontosan emlékszem, hat éves voltam,
Karacsony, Szenteste, a bicikli pedig sehol...

% Pedig a kacsajelmezes fickd horoszkoma
reggel még hosszU életet |

Valifnds a8y

s~ Sikerdlt meglalalnun
ahol a kotelezo V|sel

egyetlen haj s
atlétatriko

vilag legkiilénbz6bb pontjain jatszodnak, eljut-
hatunk példaul Dél-Amerikaba, Parizsba, Las
Vegasba, egy kompra, de még a Fehér Hazba
is. A killdetéseket raadasul ez(ttal egész nor-
malis, egyre izgalmasabba valo és végil igen
érdekes akkorddal zarul6 torténet koti Gssze, az
immar renderelt videdkban eléadott monolégok
megfeleld feludulésként hatnak a mintegy 6ras
kuldetések kozben. Az audié résszel tovabbra
sincs semmi komolyabb kivetni valé: a szinkron-

hangok profik, a beszélgetései ezlittal egész hu-
morosak. Kornyezeti hangokbdl ugyan kicsit ke-




vés van, de ezt nagyszer(ien ellenstilyozzak
Jesper Kyd tovabbra is fantasztikus nagyzene-
kari, kérussal megtamogatott dallamai, melyek
sajnos csak fegyverpuffogtatasnal csendtilnek
fel igazan.

A kildetésekben egyébként elsé-
szamu feladatunk tovabbra is
a megfelel6 alruhak meg-
talalasa lesz, majd hogy
ezekben a lehet6 leg-
természetesebben vi-

cEE,

nro

o 3
PLAY:

néhany kreativ kivégzési modot is bemutatha-
tunk, igaz elég 6rdogi dolog egy fekvenyomo

ruddal megfojtani szerencsétlen delikvenstinket,
vagy kilokni az ablakbdl, esetleg belelkni egye-

nest az égé kazanba.

A jaték grafikaja sokat nem fejlédott az el6z6

rész ota, s6t, annak egyedi, borongds hangu-
lata is a muilté. A textirak emellett tovabbra

is megfelel6 részletességgel fesztilnek, a
karakterekkel szintén nincs semmi baj,
bar igen idegesit6 tovabbra is, hogy

selkedve kozelitsiik « Noha a jatek lé,'é Kepstr s halalukkor furcsa modon ,cstiszkal-
meg a célpontokat. ai nem tl bimzﬂ:é; is6n nak” még egy ideig a f6ldon vagy
i

®, &szitok néviistaj
*felkelhetiink (@2
&s ismételten rendet

K3

kell ra, kinek hova van jogosultsaga bejutni: még
az Grok kozott is vannak kilénbéz6 rangok, és a
kézben tartott fegyvereik is eltéréek. Nagyon jo-
pofa, hogy egyes haldleseteket néha balesetnek
tudunk alcazni: senki nem tehet réla, ha valame-
lyik szerencsétlenre rejtélyes kortlmények kozott
agyonvagja a magasfeszultségl aram.

ISMERGS GYILKOLO MODOK

A néhany bevezetett Uj mozdulat ugyan nagyon
jopofa, csak az a hatalmas probléma veliik,
hogy szinte alig hasznalhatjuk dket, és szinte
mindet lattuk mar egy bizonyos Sam Fisher altal
megvaldsitva. Leghasznosabb talan hogy kézel-
harc keretében immar lelthetjik és/vagy elve-
hetjik ellenfeleink fegyverét is, de akar élé
pajzsként is hasznalhatjuk Gket. Par alkalommal

analog karral).

tehettink ellenfeleink
\kﬁzﬁn.v. J
P

egymason. lgazan komoly kivetniva-

22 Ugy nézem enyhén taloltoztiink
a bulira...

I6m tovabbra is csak a mozgasanimaciokkal
volt: valahogy tul darabosak, nem emberiek to-
vabbra se, 6ssze sem hasonlithatok a Splinter
Cellek vagy Metal Gearek bamulatosan folya-
matos és valosaghli mozgasfazisaival. Azt pe-
dig plane nem értem, miért nem lehetett egy
normalis litkozésvizsgalatot kidolgozni a hosszu
évek soran: gyakran még mindig szorny(i csu-
nya moédon belelégnak végtagjaink a tereptar-
gyakba, a ndvényeken pedig minden tovabbi
nélkil keresztilgyalogolunk.

Szintén egyértelmi hianyossag immar negyedik
rész 6ta, hogy az amiigy nagyon jol hasznalhato
térképen a kllonboz6 szinteken, a teriiletek kozt
nem lehet jol és gyorsan navigalni a gyakori mé-
retarany béli eltérések miatt, nem lehet leallitani

R4 b AN i B
| —

2 Még hogy az Atkins-modszer meg a
756ges..

a jatékot amig a térképen nézelddiink. Egyes aj-
tok érthetetlen modon néha tovabbra is lemarad-
nak rola, a fontosnak itélt részeket pedig mindig
ugyanolyan felkialtojellel jeldli, holott azok jelen-
tésége nagyon eltérd, és néha teljesen felesle-
gesen caplatunk el egy-egy érdekesnek itélt
ponthoz. Ugyszintén nem tudom, miért nem le-
het normalis kiildetések elétti eligazitasi rend-
szert 6sszehozni, miért csak 6rok néi segitonk:
altal eldaralt szoveget hallgathatjuk végig, a ha-
lalunk esetén torténd belassulas és utolso esély
adasa - ha leadunk par fejlévést meg tovabbél-
hettink — nagyon idegesité tud lenni néha.

NEGYEDSZER MAR KEVES?

Sokat gondolkodtam a jaték értékelésén Az az
igazi bajom az Uj Hitmannel, hogy nem hozott
igazi reformokat, csak apro Ujitasokat - igaz,
azokbol nem keveset, de ezeket elég ritkan
hasznalhatjuk. Egy ilyen tipusu programnal ra-
adasul a jatékmenet tekintetében kulcsfontossa-
gu az 6rok mesterséges intelligenciaja, ami
még mindig nem mondhato6 kézel sem tokéle-
tesnek Az is igaz, hogy a néhany hianyossagot
és a reformhianyt viszonylag megfelel6 médon
ellensulyozza a széria egyik védjegyéve valo ki-
magaslo, nyitott palyatervezés.

Sok rajongd szerint ez az eddigi legjobb
Hitman rész, amit én azért kétségbe vonnék:
2006 kozepén féleg a tébbjatékos maod teljes
hianyaval ennyi nem elég az igazi tdvozilés-
hez, féleg nem a Metal Gear Solid 3 feltjitott
részétdl valo olvadozas utan. Rajongdk szama-
ra azért feltétlentl érdemes egyszer végigkec-
meregni a jatékon, de az igazi reformokra ugy
tlinik még varnunk kell.

GRAFIKA lag feletti részletesség és text

HANG Csodalatos muzsikak, korrekt szinkronok
JATSZHATOSAG Némi tapasztalas utan mindenki belejin

ELETTARTAM Egyszer érdemes rajta végigkecmeregniink|

OSSZEGZES: Harom rész ota
varjuk a nagy megujuldst: sajnos
ez ezuttal sem sikerilt. A régi for-
mula persze tovabbra is jol
makodik, igazi bérgyilkos szimula-
tort kapunk, de ennél azért mar
tobbet varnank 2006-ban
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VEGIGIATSZAS

Mivel a jaték térképezése minden igényt
kielégit, a végigjatszasban az ott szerepl6 hely-
iségnevekre hivatkoztam. A végigjatszast
karakterenként lebontva, idésorrendben allitot-
tam &ssze.

MAMORU rrsuki
-03:50 Mission
Az Uryuga erdd elérése egy utitarssal
Tanulé kldetés: nézziink fel a varjura a la
pan, tanulmanyozzuk a First person-maédot,
majd ugorjunk at a leszakadt hidon. Amint a
jaték is javasolja, nézziik meg a térképet, és
menijlink fel az azon jeldlt Iépcsén egészen az
elsé yamibitéig. Oltsuk el az elemldmpét, és le-
gornyedve osonjunk el el6tte. Masszunk fel a
|étran, ugorjunk at a raktar tetejére, ahonnan
leereszkedhetiink az udvarra, ahol az elsé
fegyvertink var rank: hegyes deszkadarab egy
rozsdas vodoérben. Térjik be vele a kis raktar
tvegét, nyissuk ki az ajtét, és ébressziik fel
Yurit. A lany patyolgatasa kovetkezik: varakoz-
tassuk (wait), s induljunk el az egyetlen jarhaté
Ut iranyaba. Ekkor az imént elkertlt yamibito
megtamadija a lanyt. Kiabalva (shout) hivjuk fel
figyelmet, majd razzuk le magunk-
szét a zombit. Hivjuk magunkhoz
a lanyt (come here), és immar vele egy(itt ta-
vozzunk a helyszinrél a kitrt kapun keresztil.
Ahol korabban a yamibito &csorgott, forduljunk
jobbra, és masszunk fel, a hegyi 6svény lesza-
kadt 1épcséjénél pedig segitstink Yurinak fel-
maészni (lefelé nézve pull up).

-03:50 Mission 2:

Medaélkeresés

Az els6 kiildetéstdl eleinte annyi a kiilonbség,
hogy Yuri felébresztése utan fel kell venni egy
szekrénykulcsot a hordék mell6l. Ezzel men-
junk a Pressure Mach room felsé szintjére,
ragjuk le a rozsdas racsot, majd leméaszva az
alsé szintre vegylik magunkhoz a vascsovet
az oltézészekrénybdl. A medalt végul a Turtle
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ahova gy tudunk atmaszni, ha a vascsével
potoljuk a gatra vezetd létra hianyzoé fokat.

Kulcs Mamoru ltsuki +00:07-hez: Francia-
kulcs, ami a Gold Mining Co. ajtaja el6tt hever
(ahol az elsé yamibito acsorgott).

+00:01 Mission 1:

A Hidarui at elérése Yuri idaval

El6szor is gyakoroljuk be a Sightjack lehet6-
ségeit, majd a banyaban ennek segitségével
osonjunk el az ércfeldolgozoban acsorgd
shibito el6tt, utana pedig figyeljik ki a szam-
zéros lakat szdmét. Az igy megnyithaté helyi-
ségen keresztil elkertlhetd a masodik shibito
(a pihend kis raktaraban piszkavas), mineku-
tan az acélajtén keresztill a szabadba jutunk.
A kovetkez6 banyaszakaszon akar &t is rohan-
hatunk a kivezetd ajtoig.

Kulcs Soji Abe +19:28-hoz: A banya lenti kis
6rbodéjaba betdrve felvehetjiik a Blower
Machine Room kulcsat, ott pedig lefeszithet-
juk a deszkakat a lyukrol. Az ehhez szikséges
szerszam (crowbar) a sikl6 kezelSfllkéjében
(Incline Conrol Room) talalhato.

+00:01 Mission 2:

Hajtiikeresés

Ne osonjunk el az elsé shibito el6tt, hanem
usstik le a franciakulccsal, és vigyik el az érc-
feldolgozobdl a kégolydt. Ezutan haladjunk to-
vabb, mint a méasik kuldetésben, de a siklénal
menjlnk le az 6rbédéhoz. Torjlink be, és vi-
gyuk el a Blower Machine Room kulcsat, mely
helyiségben azutan szereljik le a franciakulcs-
csal a szell6z6 csatorndjét, és guritsuk le a
kégolyét a csatornan. A golyé igy a lent par-
kold siklé mellett sodorja ki a csatornabdl a
keresett hajt(it.

+03:45 Mission 1:

Az Alvilag kapujanak elérése

Hét ,kaput” kell megnyitnunk, amelyek elfor-
gathato kévek formajaban materializalédnak
mas targyakbol, de csak Yuri el6tt. Tehat ah-
hoz, hogy magunk is lassuk, el6szér Yurival
kell latnunk Gket. Azokon a helyeken kell ké-
rtlnézni, ahol Yuri énekelni kezd — valdjaban
az énekben van mindegyikhez a kulcs. Az el-
s6 rogton a ,Kavéscsésze-futam” el pad
melletti lAmpaoszlop: itt csak a felsé részt for-
gassuk a koronaig. A kévetkezd a jegyauto-
mata (Ticket Machine): itt az alsét a hullamok-
hoz forgassuk, a fels6t pedig a hullamokon Ié-




v6 gyoéngysor formaig (elvileg ott is all alap-
bdl). A hats6 kapu (Park Rear Gate) mellett
megint egy lampaoszlop valtozik at. Itt csak a
fels6 kévet forgassuk a hangjegyszer( abraig.
A szokdkut (Fountain) melletti hangosbemon-
doé a kovetkezé allomas: itt alul a kacskaringds
abra, fellll pedig az ehhez passzold két karika
legyen. A Flower Bed kézepén Ggy allitsuk a
koveket, hogy a rajtuk 1évé egy-egy abra egy
oldalra keruljén, méghozza a jobb oldalra. A
Custodian Shack melletti koveknél megint csak
a felsével kell foglalkozni, hogy az egész egy
piramisra leszallé madarat formaljon. Az utolsé
,zarat” ezek utan az ériaskeréknél talaljuk: allit-
suk Gssze a kdpenyes nét, és azt a baloldalra
forditsuk.

+03:45 Mission 2:

Az Anya egy darabkajanak megszerzése

A Ticket Machine-bél vegytnk ki aprét, amit
dobjunk be az Electric Ride jatékba, de csak
az utan, hogy az oriaskerék alatt talalhat6 ak-
kumulatort is csatlakoztattuk hozza. A gondno-
ki kunyho 6rét igy elcsalhatjuk, s bent
(Custodian Shack) egy drétvagéra bukkanunk,
amivel atvaghato a fébejarat (Park Front Gate)
lanca, a kapu mogott pedig egy jokora pikkely
hever.

+15:04 Mission 1:

Tomoe Ohta legyézése

Elsé lépéskeént fegyvert kell szerezni: az
Entrance pultja alatt van egy pisztoly. A
yamireiekre ne pazaroljunk IGszert: csak vilagit-
sunk rajuk, és Ussik szét 6ket. Menjiink le a
géphézhoz (Engine Room), aminek ajtajaban
ott varakozik Tomoe. A Kou Yamibito csak ha-
tulrdl sebezhetd, ezért fussunk el elétte, majd
be a géphaz masik bejaratan, és csaljuk le az
also szintre. Fogécskazzunk vele gy, hogy a
nyomunkat veszitse, majd a lampéankat eloltva
lopakodjunk mégé - figyelemelterelésként le-
dobélhatjuk a tlizolté késziilékeket. Kell§ kdzel-
ségbdl, jol célozva akar egy I6véssel elintézhe-
t6 a szornyeteg.

+15:04 Mission 2:

Az Gsszes yamirei és yamibito megélése

Az Engine Control Roomban (csak az oldalsé
ajtaja nyilik) kapcsoljuk fel a hajo vilagitasat,
majd végezziink sorra a yamireiekkel elészér
helyben, aztan az els6 szint kabinjainal, majd a
masodik szint kabinjainal, aztan a géphazban
is. Ha ezzel megvagyunk, johetnek a yamibitok
— koztiik persze Tomoe is. Az egyik kabinban
lesben 4ll6 orvibvész figyelmét kialtassal terel-
hetjiik el egy pillanatra.

Kulcs Yorito Nagai +14:45-h6z: Cindberkarkoté
a masodik szint (!) masodosztalyl kabinjabol
(Second Class Cabin).

Kunitoris videdjaték (bonusz jaték): A komphajo
harmadosztalyu kabinjaban (Third Class
Cabin) talalhatjuk meg.

+22:27 Mission 1:

Tomoe Ohta legyézése Ikuko Kifunével
Ichiko el muszaj menekdiini. Az elsé elaga-
zasnal jobbra forduljunk, és az Ohta haz el6tt
véarakozzunk, amig az ildézénk a daru plat-
formjanal tovabbmegy. Ekkor menjtink vissza a
kiinduléponthoz, és az onnan nyilé lépcséhaz-
ban menijlink fel, ameddig tudunk, majd
Ikukéval egyutt ugorjunk le az Ohta haz mogeé.
A héazban ezdttal Ikukéval kooperalva intézhet-
juk el véglegesen Tomoét.

+22:27 Mission 2:
A torony tetejének
Ezdttal nem kell trii

lérése lkuko Kifunével
5zni a betéréssel: az
Ohta hazbdl egybdl kijon Tomoe. Utana men-
junk &t a daruhoz, aminek a kezel6 dobozat
Ikuko kinyitja nekiink — feltéve, hogy elpuszti-
tottuk az 6sszes yamireit a kdrnyéken. Emel-
tessiik fel magunkat a daruval, majd haladjunk
tovabb az eszelSs Ichiko mellett felfelé — a le-
szakadt |épcsénél segitstink Ikukénak.

Kulcs Mamoru ltsuki +22:59-hez: Az Ohta haz-
ban vagjuk ki a Mekkoju faba beleszorult szarvat.

+22:59 Mission 1:

Az Anya legyézése

Ez egy rendhagyé kiildetés, ahol a parbeszéd
menu ,Switch with...” pontjaval barmikor at-
valthatunk Ikukora, illetve vissza. ElGszor is irt-
suk a yamireieket, majd védjik meg Kanae
megjelend szellemét: igy megkapjuk a megfe-
lel6 fegyvert az Anya ellen. A feladat ezutan
annyi, hogy Mamorunak fel kell masznia a pa-
lya legmagasabb pontjahoz (automatikusan
meg is teszi), majd amikor az Anya el6buijik ott
a tengerbdl, Ikukoval gyorsan le kell ,fagyasz-
tani” a szérnyet, hogy Mamoru ravaghasson
néhanyat a kiilonleges kardjaval. Ha eleget
sebzett rajta, az Anya lepottyan a tengerbdl, és
egy ideig a foldon vergddik: ekkor oda kell
menni hozza, és belehajitani az Anunnaki ma-
radvanyt. (Nem csapkodni kell vele, hanem be-
lehajitani egyszer(ien X-et nyomva, amikor az
Anya kézelében megjelenik a cselekvés leheté-
sége.) Ezt kétszer kell eljatszani, azaz mindkét
szerepl6nknek bele kell hajitania a sajat részét
— mésodjara talan a tuloldali magaslatnal jobb
esélyei vannak Mamorunak.

¢ Milyen szép konyhat talaltam, mind-
jart 6ssze is Utdk egy omlettet!

IKUKO «irune
+08:59 Mission 1:
Szokés a Yamijima Vidamparkb6l Mamoru
Itsukival
Ikuko képes iranyitani az ellenfeleit (sightjack
kozben R3), igaz, csak rovid ideig, és csakis a
nyugodt ellenfeleket. Alkalmazzunk a technikat

ibiton, amelyik a sufniba van bezar-

k ki vele a szabadba, és Usstk le

a lesben all6 orvlovészt a viragagyasnal. Ha ez

iessiink a sufniba a golfiitéért, majd
vissza — id6kézben a larvaszerli yamireiek
megtamadijak a shibitokat, s igyekeznek azokat
yamibitokké atalakitani. A fékapu kozelében 6r-
kodé shibitét vagy vigylk jo tavolra, és Ggy
osonjunk ki a kapun, vagy a feltljarén acsorgd
rendérrel menjiink a kozelébe, és 16jik le —
utébbi esetben vigyazzunk, hogy utana ne ta-
lalkozzunk szembe a posztjara visszaigyekvd
Lbabunkkal”.

Kulcs Ikuko Kifune +20:19-hez: Egy lakatkulcs
a hatso kapu (Rear Gate) mogétti Iépcsén.

+08:59 Mission 2:

Az dsszes jelké megsemmisitése

A legkénnyebb a shibitokkal elvégeztetni a
munkat. A mesterlévészként sorra I6hetjilk szét
a koveket. Ha mégis fegyvert szeretnénk, ak-
kor Usstik le a rendért a lapatos fickéval.

+20:19 Mission 1:

Shigeru Fujita elpusztitasa

A torony negyedik szintjérél ugorjunk le, és
ereszkedijlink le Dél felé a Iétran a Mine Tower
Top Level szintre, ahonnan még lejjebb mehe-
tink, és a raktarbdl (Mine Tower Store Room)
magunkhoz vehetlink egy pisztolyt. Lejjebb az
épliletbdl akkor Iépjtink ki, amikor a yamibito
épp elhaladt az ajté el6tt, akit azutan 16jik hat-
ba, és vegylik el a fegyverét. Masszunk fel a
toronyra, s a harmadik szinten ugorjunk at az
Office Buildinghez. A parkanyrél ereszkedjink
le a Iépcs6hoz, aminek a tetejénél menjiink be
az épliletbe, majd tovabb a lépcsén a tetbre —
de ne Iépjlink ki. A lépcsbhaz ajtajaban varjuk
meg, amig Shigeru a tet6 széléhez megy, és
igy felkindlja a hatat célpontnak.

Kulcs Mamoru ltsuki +22:59-hez: A Mine Tower
Top Level szinten a Mekkoju faba szorult agyar.

Kulcs Mamoru ltsuki +22:27-hez: Egy lakat le-
verésével bejuthatunk a banya csarnokaba, ott
pedig a Mining Station Lounge-hoz. Utébbi
zérva van, viszont bent van egy Kou Yamibito,
aminek az iranyitasat atvéve kinyithatjuk az aj-
6t bellilrél, amit kévetéen vigyiik a ,babunkat”
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tavolabbra, és csorjuk el a daru kulcsat oda-
bentrél.

+20:19 Mission 2:

Fényképezbégép szerzése

A pérkanyrdl vald leereszkedésig ugyanaz a
tennivald, mint a masik kildetésnél, a lépcsén
viszont ne menijlnk fel, hanem a lent 1évé ajtd
ablakan dobjuk be a lakatkulcsot. A bent ko-
szalé yamibitét iranyitva ezt vegyik fel, és nyis-
suk ki a lakatot, majd vigylik minél tavolabb a
,béabut”, hogy utana belépve a helyiségbe biz-
tonsagosan felvehesstik a féldén heverd fény-
képezSgépet.

YORITO nacai

-01:59 Mission 1:

Az Uryuga erdébe vezet6 ut elérése
Tanuljuk meg a |6fegyverhasznalat alapszaba-
lyat: minél tovabb célzunk, annal pontosabb a
16vés. Okita rmester puskajaval a mester-
16vészkedést is elsajatithatjuk a hatsé kapuhoz
vezet6 Uton. Miutan levertik a kapurdl a laka-
tot, a Iépcs6nél Misawa 6rnagy segitségével
maészhatunk tovabb.

-01:59 Mission 2:

Pirula keresése

A sz6k6ktnal a fagyiskocsirdl vegyik fel a Ka-
véscsésze-futam kasszajanak a kulcsat, ugyan-
is annak bédéjaban talalunk a fénék szdméra
pirulat.

+02:34 Mission 1:

Segitség Yuri Kishida szokésében a komproél
Ha sightjackkel kovetjiik Yurit, lathatjuk, hogy a
hajé elejébe megy. A hajéhidrdél vezérelhet6 két
reflektor, melyek fényével el(izhetjlik a Yurira ta-
madé arnyéklényeket, minekutan a lany a gép-
haz kezeléfiilkéjébe (Engine Control Room)
menekill, s ott taldlkozhatunk vele. Ezutan a
raktérbe kell vinniink 6t, tehat keressiik fel a lif-
tet (Freight Elevator) a hajé elejében, a B1
szinten. A gond csak az, hogy egy shibito fel-
tartja a liftet, ezért el6szor a Iépcs6n menijlink
le, és torjiik be a zart ajté ablakat. Igy elcsaljuk
a liftbdl a pasast, lent pedig talalunk egy rést,
amiben Yuri elbdjhat.

Kulcs Mamoru ltsuki +15:04-hez: Amikor talél-
kozunk Yurival, nyissuk ki az Engine Control
Room bellilr6l bezart mésik ajtajat.

Kulcs Yorito Nagai +22:28-hoz: A hajé elejé-
ben, a jobb oldali, nagy cs6rlé mellett hever
egy jelzélang.

+02:34 Mission 2:

Szokés a komprdl Yuri Kishidaval

A Yurival vald talélkozasig nincs kilénbség az
elsé kuldetéshez képest, utana viszont a jobb
oldali fedélzet ment6csénakjahoz kell vinni 6t,
amit két orviévész is 6riz — de ugyebar nekiink
is van puskank. A csorl6 Ichiko jévoltabdl mar
mikddéképes.

+14:45 Mission 1:

Ichiko Yagura megmentése és szokés
Houyébél

Ichiko az A304-es lakasban kuksol: a Iépcsé-
hézban két yamibitéval kell szamolni, hasznal-
junk fiistbombat. A kislany furan viselkedik,
ugyhogy menekdilni kell: a masodik emeleten
inkabb a nyitott lakasba menijlink be, és az er-
kélyen keresztiil rohanjunk 4t az A202-es la-
késba. Egy kényelmes megoldés, ha ezutan
ott elbijva atvaltunk Ichiko nézetére, és szépen
megvarjuk, mig legyilkol a kdrnyékiinkén min-
denkit. Miutan tovabballt, csak gyorsan tavoz-
nunk kell a megtisztitott (ton EK felé.
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Kulcs Yorito Nagai +23:00-hoz: |d6kapszula-
térkép a jatszotér sarkaban a bokrok kozt.

+14:45 Mission 2:

Ichiko Yagura emlékeinek visszahozasa

Az A épiilet Ny-i Iépcshaza el6tt talaljuk a jas-
piskoves karkotét, amivel a talalkozas utan a B
épllet Ny-i Iépcs6hazahoz siesstink, és ott leg-
felul dobjuk ki a tetére. (B302-esben kocsi ak-
ku.) Ezutén zarkdzzunk be az egyel lejiebb Ié-
V6 lakasba, és varjuk meg, mig Ichiko rélel a
karkotére: ettél megnyugszik, s Ujra talalkozha-
tunk vele.

+18:05 Mission 1:

A PO6khalé legtetejének elérése

A banya éplileténél Mamoru klénvalik, jdma-
gunk pedig a banyaéplilet tejére igyekszink,
ahol masszunk fel a leszakadt lépcs6 megma-
radt részére, a Spider's Thread hianyos részé-
nél pedig ugorjunk le. Egy orviévész jévoltabdl
ekkor Mamorun a sor. A torony harmadik szint-
jén ugorjunk at az Office Buildinghez, ahol
Tomoéval nem feltétlenl kell vacakolni. A par-
kanyrél ereszkedjunk le e 1épcs6hdz, aminek a
tetejénél menjink be az épliletbe, majd még
feljebb a tetére, ahonnan leugorhatunk
Spider’s Thread folytatasahoz. Az eldgazasnal
egyel6re ne menijtink feljebb, inkabb menjink
a lévész kozelébe, amelyik Yoritét tartja sakk-
ban. Kidltsunk oda neki, és hlizédjunk a vasge-
renda mogé: hagyjuk, hogy Yorito végezzen
vele. Feljebb I6jik ki a géppisztolyezd
yamibitét, és haladjunk tovabb az Gton, amit az
Grzott.

Kulcs Mamoru Itsuki +22:27-hez: A Mining
Station tetején, a Iépcséhazban félre kell tolni a
szekrényt a lelakatolt ajto eldl.

Kulcs Mamoru ltsuki +22:27-hez: Az Office
Bldg Storage raktarban Tomoe egy bardot &riz,
azt kell megszerezni.

+18:05 Mission 2:

Tsuneo Ohta elpusztitasa

A kuildetés majdnem megegyezik az egyessel,
épp csak a végén géppisztolyos helyett Tsuneo
Ohta Mekkoju agat talaljuk, és a két barat Gjb6-
li tal&lkozaséat Tsuneo meghilsitja. Mint a I4-
nyat, 6t is hatulrdl I6ve lehet megdini.

+22:28 Mission 1:

Hiroshi Okita megsemmisitése

El6szér is ki kell cserélni a teherauté kilyukasz-
tott, bal hatsé kerekét: emel6t az lrres térség
ladai kozt taldlunk, szerszamokat pedig az is-
kola keleti oldaldban. Az autéban talalunk némi
TNT+, amivel szaguldjunk az iskola mégé, és
parkoljunk le a kéfal mellé ott, ahol ez lehetsé-
ges. Masszunk fel az autén keresztiil a domb-
ra, majd a kalyhanal tovabb Okitahoz — persze
csakis akkor, amikor nem arra figyel. Természe-
tesen I6juk le.

Kulcs Yorito Nagai +23:00-hoz: Vegylk el az is-
kola K-i oldalanal jarkalé yamibito asdjat, és a
teknGsbéka szobortdl (Sea Turtle Statue) né-
hany Iépésnyire (ahogy a kincses térképen all,
valahol a kaptar mégétt) dssunk a bokrok ké-
2z6tt, és ramoljuk ki az ,idékapszula” tartalmat.

+22:28 Mission 2:

Yamirei-irtas és Hiroshi Okita megsemmisitése
A kocsi megjavitasa utén ki kell irtani az 6sszes
yamireit el6szor az Ures térségben (gazolni ér-
demes), aztan az iskolanal, majd a fékapu el6t-
ti iton. Azutan irany az iskola mogotti magas-
lat, ahova csak a kocsirdl lehet felmaszni. A
kélyha hamujéban taldljuk a hatsé jatszétér
(Playground) kulcsat, a jatszotéren pedig Okita

var lesben. Amikor leljiik, egy jelzépisztoly ke-
ril el6: ezzel a kalyha melletti térségrél 16he-
tlink be egy langot az iskolaba. Irtsuk ki a ki-
menekl6 yamireieket, végul intézziik el Okitat
végérvényesen.

+23:00 Mission 1:

Takeaki Misawa elpusztitasa

Takeakit a szokdsos modon: hatulrdl lehet ki-
nyirni. Csak annyi a nehézség, hogy 6 is re-
mek I6vész, ezért célszer( tartani téle a tavol-
sagot, és orvlovészként becélozni.

+23:00 Mission 2:

Otoshigo elpusztitasa

Otoshigo 6klel6 tAmadésa halélos, viszont a vi-
lagitétoronyhoz vezetd 1épcs6hdz példaul nem
fér be. Mindenek elétt rakjuk be a vilagitoto-
rony biztositékat, majd a lépcsé aljarél gyengit-
stk le Otoshigét. Ezutan csalogassuk Ggy,
hogy feloklelje a k6zépen 1év6 nagy tartélyt.
Miutén tiszta sz6sz lett, be kéne gyujtani a ra-
kerllt anyagot: ehhez inditsuk be a barka mel-
letti generatort, és alljunk a villanykérte mellé.
Alighanem csak First person-nézettel lehet ki-
végezni a fégonoszt, ugyanis abban a pillanat-
ban kell a képébe hajitani az izz6t, amikor épp
feloklelni igyekszik minket, és mar csak alig
egy méterre jar.

TAKEAKI misawa

+04:42 Mission 1:

A Yamijima kik6t6be vezet6 ut elérése

Ez a kildetés 10mp alatt megoldhaté: ahogy
elindulunk egyenesen, a haztdmb végénél
megdllva szedjiik le a szembe kdzeled6 kato-
nét, illetve a jatszotéren lesben allét — és tavoz-
zunk az Eny-i Gton.

+04:42 Mission 2:

Ujra egyesiiljiink a lannyal

Ichiko rejtekhelye, az A301-es lakas kissé ko-
rilményesen megkézelitheté. A B302-es lakas-
ban egy villanydrétot taldlhatunk, amit vezes-
stink be a B102 levéinyilasaba, ezutan nyissuk
meg a gazt az éplilet el6tti tartalynal, és a de-
tonatort mikddtetve robbantsuk ki az ajtét. Ez-
zel bejutottunk a B102-be, s az erkélyen ke-
resztll atmehetink a B104-be, illetve a Ny-i
lépcs6hazba, majd legfelll meglephetjik az
orviévész Okitat a tetén. Az A304-es lakés er-
kélyén keresztll igy immar akadalytalanul me-
hetlink at az A301-esbe, ahol azonban megle-
petés varja emberunket...

Kulcs Takeaki Misawa +13:00-hoz: Az A éplilet
Ny-i lépcshazaban, a postaladaknal talaljuk a
B épiilet 204-es lakasanak a kulcsat, aminek a
szobajéaban villanyégdkre lelhetlnk.

+13:00 Mission 1:

Ichiko Yagura megmentése és szokés a ro-
moktél

Nyirjuk ki az Ichikét (ld6z6 yamibitdt, majd za-
varjuk ki a bepanikolt lanyt az elektromos el-
osztéhazbdl, hogy azutan atbujjon a hasadé-
kon az ellenkezd irdnyba. Ezutdn mér csak a
sajat megmenekiilésiinkkel kell torédni: az E-i
jaraton menijtink le az alagsorba, menjiink at a
D-i romokhoz (Barbette Remains S), ott 16jik le
az orviévészt, minekutan mar nincs tébb aka-
dély a DK felé vezet6 (tig: csak le kell ugra-
nunk oda.

+13:00 Mission 2:

Szo6kés az er6d romijaitél Ichiko Yaguraval
Ez majdnem ugyanaz, mint az elsé kuldetés,
csakhogy ezuttal Ichiko veliink tart, és hasznal-
hatjuk a villanykértéket az tires foglalatoknal -
a yamibitokat megvilagitandé.




s£ Huh, végre egy hely, ahol nem ugralnak a
nyakamba shibitok és mas fajzatok

Kulcs Yorito Nagai +14:45-h6z: Miutan csatlako-
zott hozzank Ichiko, bujtassuk el a trafdhaz mé-
gotti bokrok kézé, ahol egy lakaskulcsot talal.

AKIKO xivora

+00:40 Mission 1:

Az Uryuga erd6be vezet6 ut elérése Soji
Abe-bel

Uljtink be a teherautéba, s az utasitasokat ko-
vetve vigylik az elsé hazhoz, a fényszorét fel-
kapcsolva zavarjuk el a shiryokat, majd parkol-
junk be az erkély ala. A kocsin keresztil igy fel-
maszhatunk az emeletre, ahonnan elérheté a

lépcsbhaz, eggyel lejiebb pedig Soji varakozik
a foldszinti lakasban. Térjlnk vissza a teherau-
téhoz, és a kozéps6 utcardl dudaljunk ra az
Eny-i utat 6rz6 shibitéra. Ekkor az elhagyja a
posztjat, mi pedig K-rél megkeriilve meglégha-
tunk az Gton.

Kulcs Soji Abe +12:58-hoz: Az A301-es lakas
WC-ablaka nyitva maradt, s azon bepréselve
Akikét a szoba egyik szekrényérdl egy fénykeé-
pezégépet vihetiink el.

+00:40 Mission 2:

A Seresuba vezet6 (it elérése

Az A éplilet keleti folyoséjan (ahol egy pillanat-
ra hangyazik a kép) elkaphatunk egy régi tize-
net emlékét sightjackelve, amin egy robotem-
ber lathaté az A203-as szobaban. Az A204 er-
kélyén keresztiil at lehet oda menni, és a szek-
rénybdl valdban elSkeril a robot, annak belse-
jébdl pedig egy kulcs, amivel a korlat tintethe-
t6 el az EK-re vezetd seresui Ut felél, am a ka-
pu le van lancolva. Sebaj: az A épllet tetején
talalhatunk drétot, amit a kocsi és a kapu kozé
kéthetlink, és kiszakithatjuk.

+15:31 Mission 1:

Ryuhei Mikami elpusztitasa

Shu Mikami emlékeit kéne kovetni: sightjack-
elve mintha a szelleme a Mikami haz bejaratat
figyelné... A bejarattdl balra ismét kutassunk a
régi emlékek kozott, s kifigyelhetjik a sufni la-
katjanak a kédjat. A sufnibdl vegyiik magunk-
hoz fegyvernek a spachtlit. Tavozvan a haztdl a
Kou Yamibitévé lett 6reg Mikami ered a nyo-
munkba, igyhogy taléan érdemes a tenger felé
megkeriiini a hazat, és Ugy sietni fel a kis oltar-
hoz (shrine), amibdl kivehetjiik Shu Mikami
Mekkoju agat. Az oltartdl E-ra 16v6 lejténél egy
yamibito pisztollyal maszkal: osonjunk a koze-
lébe (ha észrevenne minket, vilagitsunk a sze-
mébe), és Ussiik agyon, mert a pisztollyal joval

kénnyebben elintézheté a Mikami haz ko

talé Ryuhei. A sufninl, vagy a konyhaban biz-
tonsagban vagyunk: amikor pedig hatat fordit,
vilagitsunk ra, és I6jiink.

Kulcs Mamoru ltsuki +22:59-hez: A Mikami haz
bejaratatél jobbra, a cserepek alatt talaljuk a
haz hatso ajtajanak a kulcsat, s az igy megko-
zelitheté konyha falan 16g az Anunnaki marad-
vany (egy karom).

+15:31 Mission 2:

Kanae titkdnak kideritése

Shu szelleme ezdttal a Iépcséfordulénal all,
ahol flashbackkel egy gereblyét lathatunk:
csUsszunk be érte ugyanazon a résen, ahol
anno a kisfil Shu is atpréselte magat. Ezutan
menijlink fel a 1épcsén, és a kabelliftrél hozzuk
el a kotelet, ugyanis igy az Asano haz Ny-i ka-
pujanal hasznalhatjuk a gereblyét, mire azt
Akiko a kotél yvégén beldgatja a kapu folott, és
felrantja a reteszt. A keritésen belll ismét flash-
backelhettink, s lathatjuk, amint Kanae elejt
egy véres kést, amit aztan fel is vehetlnk.

SOJI ase

+03:47 Mission 1:

A Hidaruba vezet6 (t elérése Shu Mikamival
Shu nem lat jol, ezért ra jobban oda kell figyel-
ni. Az eréd tévébe hlizédva varakoztassuk az
elsé Iépcsé elbtt, és elészor Sojival kerdljik el
a fenti orviévész latterét, majd megfeleléen
idézitve hivjuk a baratunkat. Ugyanigy tegytink
a masik lépcsénél, majd buijtassuk el a trafé-
hézban, mi pedig toljuk a nem messze Iévé
olajoshordét a magasban I1évé 6svényhez. Mar
csak egy fed6 kéne ra, amit a Weapon Storage
#3 helyiségben szerezhetiink be. Az id6koz-
ben lekélt6z6 orviGvész miatt felll menjiink vis-
sza, és ugorjunk le, majd miutan feltettik a fe-
dét, Shuval egytt haladjunk tovabb.

Kulcs Soji Abe +19:28-hoz: A D-re fekvé fold
alatti folyoson (amelyik a kilatéhoz is vezet)
menjlnk végig a beomlott részig, s ott a térme-
1ék kodz6tt taldlhatunk egy raktarkulcsot.

+03:47 Mission 2:

Koviilet keresése

Az egyes bunkerbdl vigylik el a baseballiitét,
amit egy shibito, plusz egy csapda 6riz, és tor-
juk be vele a falat a Weapon Storage #2 helyi-
ségnél. Shut Ugy tudjuk oda levinni, ha az
Ammo Shaft felé kerlilve a lent garazdalkodd
16vészt hatulrél agyoniitjiik, s csak ez utan vis-

sziik magunkkal a baratunkat — bent Shu akad
ra a kilénos koviiletre.

+12:58 Mission 1:

Aonoku felkeresése Akiko Kiyotaval

Vigyuk Akikét a Gold Mining Co. éplletbe, s a
kellemetlen talalkozas utan igyekezziink élet-
ben tartani a lanyt, s beiranyozni a kijaratot a
térképen. A Work roomban egy kialtassal csal-
juk a yamibitot a csapdaba, utana az orvlévész
yamibiténak pedig keriljink a hataba, és lep-
juk meg egy doronggal.

Kulcs Akiko Kiyota +15:31-hez: A Work Room
asztalan talalhaté a kabellift kulcsa, amit azu-
tan be is kell inditani, hogy felvigye a kételet

Akikénak.

+12:58 Mission 2:

Oldjuk meg a rejtélyt Akiko Kiyotaval

Eleinte Akiko mutatja az utat, s nekink csak
meg kell védeniink, amig 6 medital. Az emlék-
helyek felkeresése utan irany a Material
Warehouse: a lezart Iépcsé miatt muszaj lever-
niink a lakatot a vaskapurdl a Iépcsénél, és ar-
ra visszamenniink, amerrél korabban érkez-
tiink. Torjlink be az ajté Givegét, s bentrdl vi-
gyuk el a foldalatti jarat kulcsat, mely jarat koz-
vetlentil az épulet mellett nyilik. A s6tétben tul
sok yamirei tamadna rank, ezért miel6tt le-
ereszkednénk, kapcsoljuk fel a villanyt a Gold
Mining Co. éplilet alsé részében, a kapcsolé-
szekrénynél. A jaratban igy is lekapcsolodik a
villany — de csak a végén. A gaton Iévé
yamibito elél htizédjunk a leomlott szikla mé-
gé, ahonnan odahajithatjuk neki a fényképez6-
gépunket...

+19:28 Mission 1:

Szokeés a Houya felé

A banya orvlévészének vilagitsunk a szemébe,
és vegylk el a puskajat, majd inditsuk be a sik-
16t az Incline Control Roomban. Masszunk fel a
felhozott mozdonyra és inditsuk be — bar nem
jutunk messzire. Az elagazasnal 6lalkodo orv-
|6vészt zavarjuk el azzal, hogy felkapcsoljuk a
villanyt (a deszkakkal teli kocsi mellett). Varjuk
meg, hogy kilévoldézi a lAmpakat, és mi is ko-
vessik.

+19:28 Mission 2:

Ujra egyiitt a kutyaval

Mindent ugyanugy csinaljunk, mint az egyes
kildetésnél, am az orviévész most nem rohan
vilagga. Annyi ideig viszont hatat fordit, hogy
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atrohanhatunk a Break Room ezdttal nyitva Ié-
v6 E-i ajtajahoz, és a raktarban felkereshetjiik
Shu Mikamit — illetve annak szellemét. A polc-
rél vegyuk le a kutyasipot, majd a teherkocsik
mogott lopdzva, elkertilve az orviGvészt térjlink
vissza a sikléhoz. Lent az 6rbédéba szokas
szerint a Blower Machine Room kulcsaért tor-
hetlink be, s utébbi helyen kell megfijnunk a
kutyasipot. A megjelend Tsukasat gyorsan
sightjackeljl'.':k igy Iz'ttjuk hova fut Kovesstik 6t

SHIGERU ruima

-05:26 Mission 1: Az ut elérése Houya felé
A Blower Machine Roomban egy Uj fegyver
mellett megtalalhatjuk a Guard House kulcsat
is, jollehet be is torhetiink oda. Szoéval eresz-
kedjlnk le a sikiénal, és az 6rbédébdl vigyiik
el a lampat, amivel tavol tarthatjuk magunktol
az arnyakat, mas néven a shiryokat a banya
masodik szakaszaban - és tavozhatunk a
talvégen.

Kulcs Ichiko Yagura +01:20-hoz: A pihend
(Break Room) raktaraban egy drét talalhat6 a
polcon.

-05:26 Mission 2:

A komp megtalalasa

Ezdttal a kiildetés végén nem tavozni kell a ba-
nyabdl, hanem az Ore Processing Plant helyi-
ség asztalardl felvenni a siklé vezéri6hazanak a
kulcsat. A haziké (Incline Control Room) a vas-
Iépcsén at kozelitheté meg, és a masodik eme-
letén, az ablakbdl lehet megpillantani a komp
fényeit.

+05:14 Mission 1:

Sz6kés az Eréd romijaitdl Ichiko Yaguraval
Az elektromos kézpontban kapcsoljuk le az
alagsor vilagitasat, majd lent vegyik az iranyt
el6szor az E-i kilato felé (Observation Post N),

tunk egy asot (az 6rkddé shibitot talan hatulrol,
keriil6 Gton jobb meglepni). Ezutan a szabad-
ba kiérve (Barbette Remains N) masszunk fel
az eréd tetejére, és ereszkedjlink le a masik ol-
dalon (Barbette Remains S), és az omladéko-
kon &t, bukdacsolva jussunk el a masik kilato

6
(Observation Post S) feljaréjahoz, ahol a lapat-
tal utat ashatunk. Méasszunk fel a kémlel6 pont-
hoz, majd menjiink tovabb a hegyi 6svényen.

Kulcs Takeaki Misawa +13:00-hoz: Az elektro-
mos kbézpontban kapcsoljuk fel a villanyt az aj-
ténal 1év kapcsoloval.

Kulcs Ichiko Yagura +08:50-hez: Az eréd tete-
jén a dombok koz6tt van egy kisebb hdznak a
maradvanya: annak falai kézé bujtassuk el
Ichikét, ahol a horog segitségével rabukkan a
nyulketrec kulcsra.

+05:14 Mission 2:

Az 2-es fegyverraktar felkeresése Ichiko
Yaguraval

A fegyveres shibitokat ezuttal is igyekezziink
elkertlni, vagy hatulrél meglepni, és keressik
fel a Weapon Storage Room #2-, lehetéleg il-
doz6k nélkdl.

ICHIKO vacura
+01:20 Mission 1:

dlés az elilsé
A liftnél sightjackeljiik a fent kdszald shibitot,
és ha tiszta a levegd, menjlink fel a B1 szintre.
A Iépcsdnél ismét sightjackelve kertlljiik el az
6r latésugarat, és osonjunk fel a hajéhidra. Ve-
gytik fel az asztalrdl a kulcsot, amivel eggyel
lejjebb benyithatunk az elsé szint kabinjaihoz.
Menijlink végig a folyosén, majd a kék szénye-
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gl hallnal balra. A haj6 jobb oldalan
(Starboard Deck) menijtink elére, az orrba.

Kulcs Ichiko Yagura +08:50-hez: Az els6 szin-
ten a harmadosztaly( kabinban (Third-Class
Cabin) egy damilra k6tott horog hever a fol-
dén.

Kulcs Yorito Nagai +02:34-hez: A haj6 jobb ol-
dali fedélzetén (Starboard Deck) piszkaljuk ki a
racs mogul a kurblit, és illesszik a helyére
ugyanott, a mentécsonaknal.

+01:20 Mission 2:

Menekiilés a komprél Shigeru Fujitaval
Jussunk fel a hajohidra, mint az elsé kildetés-
ben (ha a liftes ficko lejon, a hata mogoétt el-
csorhatjuk a liftet), ott viszont a kulcs felvétele
utén varjunk, illetve nézzik sightjack-kel, ho-
gyan boldogul Shigeru. Amint a géphazbdl te-
lefonal, vegyiik fel a kagylét: ekkor segitsé-
guinkre indul, de csakhamar elakad egy zart aj-
ténél. Majdnem ugyanaz a feladat, mint az elsé
kldetésnél, csak a kék hallon tuljutva ne a ha-
jo fedélzetére lépjunk ki, hanem menijlink le a
géphaz szintjére, és a zart ajtonal kialtozzunk
Shigerunak — erre az megembereli magat, és
kinyitja a zarat. Menjlnk keresztill a géphaz fo-
lyoséjan, majd fel a kijarathoz.

+08:50 Mission 1:

Elrejt6zés a diszletraktarban

Okita 6rmesternek autézni timadt kedve: a
szaguldoz6 jarganyt kertilve (az elttétt shibito
vasaldjat eltehetjik) kanyarodjunk be az isko-
lahoz, és masszunk at a fékapun. Az iskolat
balrél megkertlve a nyugatabbra 1évé 1ép-
csén kozelitstink a jatszotér felé, és gydjtsunk
be az 6reg kalyhaba. A fiist odavonzza a ma-
sik 1épcs6tél az orvibvészt, tehat ugorjunk le
az Uthoz, és immar azon a lépcsén menjink
fel a jatszotérhez. A kis raktar dugig van lom-
mal, de az oldalanak tamasztott teniszitével
beverhetjik a hats6 ablakat, és azon bemasz-
hatunk.

Kulcs Yorito Nagai +22:28-hoz: A kélyha be-
gylijtasa egyben kulcs is.

+08:50 Mission 2:

Szokés az iskolabol

Az iskola hata mogott nézziink be a nyulketrec-
be, és vegylk ki a lavorbol a pengét. Az ismert
maodon jussunk fel a diszletraktarig, am elbujas
helyett most inkabb a masik ablakot torjik ki,
vagjuk ki a fiuggonyt, és vegyik ki a szogeket.
Visszafelé a kalyhanal 1évé lépcsén menijtink,
majd a szogeket az iskola ENy-i sarkanal szor-
juk ki, és csaljuk oda az autét. Okita Grmester
igy kitori a kaput, amin rengeteg yamirei 6z6nlik
be — mi pedig tavozhatunk rajta.

SHU mikami

-03:45 Mission 1

A négyéves Shuval minddssze le kell menni a
halott apahoz.

-03:45 Mission 2:

Szokés az Aonoku teleprél

Tavozzunk a nyitott ablakon keresztl, és ered-
junk Kanae nyomaba. Kévessik, majd amikor
elakad, keressilk meg héatrébb, az utcan az
ures Udit6sdobozt, és adjuk oda a lanynak,
hogy elterelje a halaszok figyelmét. Amikor Gjra
elakad, menjiink be az Asano hazhoz, vizsgal-
juk meg a falon a villanykapcsol6t, és adjuk
Kanae tudtéra a felfedezéstinket — a triikk utan
pedig kovesstik 6t a kabelliftig.

Kulcs Kanae —01:50-hez: Kezdésnél a szek-
rénybdl egy jatékrobotot vehetiink ki.

-02:25 Mission 1:

Szokés az Aonoku teleprél

Az id6ésebb Shunak — minthogy idegen betola-
kodénak vélik — megint csak menekiilnie kell.
Shu nem lat jél, viszont lathat helyette Setsuka,
a kutyéja (sightjack kdzben R3 lenyomasa utan
iranyithatjuk 6t). Mi tébb: a ,T" elagazasnal
elérekildhetjik a kutyat 6rkédni, hogy bizto-
san jokor osonjunk el a halasz hata mégd
kanyargds |épcso tetejénél tjabb Srkddés utan
egyenesen mehetlnk ki a falubdl.

Kulcs Akiko Kiyota 15:31-hez: A kanyargos
lépcsé aljanal vizsgaljuk meg a hasadékot,
amin keresztll Shu valaha Kanaéval mene-
kalt.

-02:25 Mission 2:

Kincskeresés és szokés az Aonoku teleprél
Ezdttal ne tdvozzunk az egyenes Uton, hanem
forduljunk a jar6réz4 halész utan, majd térjlink
le a szemétdombhoz (Scrap Material Dump),
ahol asassunk Setsukaval. A kutya egy régi raj-
zot kotor el6, majd egy szerencsétlen baleset
éri, ami rdadasul felriaszt egy shibitét. Kényte-
lenek vagyunk vakon menekdilni — mar amed-
dig tudunk.

KANAE

-01:50 Mission 1:

A Dolphin molé elérése Shu Mikamival

Az els6 utunkba kertil6 1épcsé tetejénél eloltha-
16 a lampa, de csak akkor tegylik ezt meg, ami-
kor épp nem arra figyel a kbzelben a halasz.
Lampaoltas utan bujjunk el, mondjuk, a feljebb
vezetd Iépcsé korlatia mégé, és varjunk, amig a
halasz odébball: ekkor siesslink a kabelliftnél
vérakozé Shuhoz. A Work Roomhoz vezet6 1ép-
cs6nél mindenképpen Tsuneo Ohtaba botlunk:
siessiink tovabb, s az éptletben bujjunk el az
asztalok mégé — mint ahogy Shu ezt automati-
kusan megteszi. Miutan Tsuneo elkildi az ajtd
el6tt posztold emberét kutatni, 6 pedig visszatér
a haz elé, a fogdmeg altal bezart racsot kinyit-
tathatjuk Shuval. Ezzel szabad az (it a Dolphin
Pier felé, azonban magan a mélén mar ott 6lal-
kodik az ellenség...

Kulcs Mamoru Itsuki -03:50-hez: A Work Room
feletti Pressure Mach Room cséveinek meg-
vizsgdlasa utan a csap elforditasaval vizet cse-
pegtethetlink a fémracsra.

-01:50 Mission 2:

A Yamijima vilagitétorony elérése Shu
Mikamival

Shu ezuttal mashol kuksol, és eleinte hagyjuk
is ott. Tsuneo nyomaban rejtézzink el a Work
Room asztalai mégétt, majd amikor az visz-
szament az éplilet elé, igyekezziink feljebb
egy szintet, s a Pressure Mach Room agyag-
edényei kozll vegylink fel egyet. Kint, az ajté
el6tt alljunk ott készenlétben, ahol kiirédik,
hogy ,Drop octopus pot” — de ne tul kozel a
peremhez, mert a tiloldali Iépcsérél Tsuneo
kiszUrhat minket. Természetesen azt kell
megvarni, hogy a jomadar hésnénk ala érjen,
és akkor lehet ledobni az edényt. Tsuneo el-
altatasa utan ugorjunk at a taloldalra, és csi-
naljunk a transzparensbdl hidat, minekutan
mar csak el kell mennlink Shuért, aki valahol
a korbe vezetd 6svény horddi kdzt bujkal.
Keljiink at a hidon, majd a Gold Mining Co.
éplilet aljaban rakjuk at Shu robotjabdl az
elemeket a radidba, hogy a zajjal elcsalogas-
suk a kint posztol6 6rt — csak nehogy akkor
kapcsoljuk be, amikor épp az ajtd el6tt jar...
Ha sikertlt a dolog, osonjunk el a fické mé-
gott, ki az ajtén, majd le a foldalatti jaratba,
ami a gathoz vezet.
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| Epp most left vége

az els6 MGS4 vided veti-

tésének a Konami standjanal,
mit szeretnél hozzaf(izni?

Kollma Jelenleg sajnos nem Kiprobal-
ték. Egy tel;esen ] jétékrendszeren

olge nk, nagyon szeretném mar. megmulatm

K, de egyelGre tal korai, es kulo

|
terv, hogy a 15 perces mozink-
mindent a szerepl6krol, torténet-
| sem mindent, de a felszint

ik

: Mesélj akkor a sztorirdl részleteseb-
p’nlyen iranyba mozdul el?

&
% Kojima: Az MGS4 az MGS2 utan jatszo-
ar ami a kronologmx sorrendet koveti.

MC k (Private Military Company, azaz magan-

, irényitva a katonakat és a
rcokat. Gyakorlatllag azért tartjgk fenna=
alt habor(t, hogy bevételeiket szinten
tartsak. A folyamatos habor( stabil pénzforrast
elent. Ahogy a videéban is elhangzott, itt kiza-

‘ar sok E3-

n megtorlent,

' igy az idein is — las-

sanként hagyomany lesz
belole mégpedig a leg;obb

jat hozta ossze, i
monslrécno végre nem ¢

oncentralt, végre el-

S; orijaval kapcsolatban (az
d mételten)., A

alt, mégpe
melyat Kojima ar a jétékdeslgnrél tarlo

- rélag a pénz a motival6 tényezé, nincs szé
. zafisagrol, vagy. iig_yrél, csak a pénz szam

a barat képe kozott, azt firtafl :;
értelmetlen a haborti 6Gnmagal

tozik ez most?

¢4 Vajon Snake tényleg véget vet
az életenek?




egyszer lesz olyan hell
csak a hattérbél figyeli,

INEErau

dent megsemmisit, ami az (tjaba &ll —
azonban mar most lesz6gezném, hogy. iré-
nyitani nem lehet majd Raident. Egyébként
ittlesz Meryl, Naomi és persze Otacon is;
igy lesz teljes a csapat!

: Van még valami, amit szivesen
megemlitenél a jatékkal kapcsolatban?

Hideo Kojima: Szerettem volna 6nmagabdl
ajatékbol is becsempészni jeleneteket a vi-
decba, de végul nem tettem. Ettdl fiiggetle-
nul a szemflilesebbek észrevehettek jo né-
hany (j jatékelemet is a videdban. Tébbek:
kozott képes lesz a jatékos, illetve néhény el-
lenfél egy pillanat alatt beleolvadni a kérnye-
zetbe, haa: fa(hoz lapul, atveve a textur jata

agy éppen minket
Octo—Cam aml az

o““‘»
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CONLEERT IS |
SingStar elképeszté siker lett — az
ot eddigi verziobdl 6sszesen joval
t6bb, mint 6tmillié példany fo-
gyott. A rendkiviili fogadtatast is-
merve még inkabb meglepd,

hogy a Sony sosem probalta meg a jatékot

Amerikaban, esetleg Japanban is piacra dob-

— az csak Eurdpaban, illetve Ausztraliaban

elérhet6. Pedig, ahogy el6z6 szamunkban is

beszamoltunk rola, a karaoke-jatékok

igen népszertiek keleten, de még

Amerikaban is vannak olyan elter-

jedtek, hogy kiilén country-ver-

zi6t is kiadott a Konami sajat

szériajabol.

Mindenesetre ez a megklon-

boztetés mar a multé, a PS3-

as verzi6 kaphato lesz Eurépa-

ban és Amerikaban is — még-

hozza az idén, igy ez a konzol

els6 programiai kozeé fog tartozni.

A jatékmenet az Uj géppel sem valto-

zik sokat — a kiilonb6z6 szamokban a
sz6veget kell énekelniink, méghozza lehetbleg
az eredeti hangszinben. A hattérben az adott
szam videoklipje lathatd, a plusz szérakoztatas-
16l pedig egy karrie-mad, illetve a bulik feldo-
basardl egy duett-opcié gondoskodik.

Természetesen a latvany rengeteget javult: az
EB-on latott verziéban HD felbontasu klipeket
lathattunk, és a menurendszer is igen modern
volt. A grafika persze itt nem sokat szamit, az
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ST
RSX videokartya pihenhet
e jaték nylzasa alatt, az
igazi fejlédést a PS3 egyéb
részeinek koszonhetjiik.

A Blu-ray lemezek példaul elké-

peszt6 kapacitasukkal segitenek, igy a
megvasarolt SingStar lemezen rogtén szaz
szam lesz megtalalhatd, Avril Lavigne-tél a
Queenen at egészen Marilyn Mansonig beza-
rélag. Ez még mind semmi, hiszen a netre fol-
csatlakozva tovabbi kétszazétven szamot tolt-
hetlink le — azaz a PS2-es SingStarok 6sszes
eddigi notajat. Igaz, ez pénzbe kerl,
de néhany szaz forintért (mi két dollar
koré saccolunk egy szamot, reméljik, .

El6éadok és zenei stilus alapjan
mazsolazhatunk a letélthet6

nem tévedlink sokat) kedvenc, eset-
leg mar begyakorolt szamainkat is
megszerezhetjik.

E jatékhoz kapcsolodik a MySingStar
nev( opcio, ami tulajdonképpen egy
blog lesz. Ide feltolthetjik videdinkat,
képeinket, kiilénésen jol (vagy szé-
gyenletesen) sikertilt énekeinket, osz-
talyozhatjuk a dalokat és beszélgethe-
tiink a baratainkkal. Ezen feliil a Sony
rendez majd bajnoksagokat, és folya-
matosan érkeznek majd az uj dalok is
— egyszéval minden karaoke-
énekesnek paradicsom lesz az (j
epizod.

SingStar ANTHEMS

Természetesen PS2-n sem hagyjak abba a
sorozatot, a hatodik rész az erés torkuak-
nak kedvez majd, hiszen az Anthems olyan
nétakat tartalmaz majd, mint a Radio Ga Ga
(Queen), | Wanna Dance With Somebody
(Whitney Houston), vagy éppen az It's
Raining Men (The Weather Girls). A lemezen
Osszesen 20 szam lesz.




-ermészetesen az EyeToy termékvo-
nal is folytatodik PS3-on. Ugyan
nem lattuk, de az mar biztos, hogy
lesz ra Play, azaz apr6 minijaték-
gytjtemény, és varhatéan a PS3

testre szabasaban is nagy szerepe lesz az ez-
zel készithetd fényképeknek. Mindéssze
egyetlen jaték volt jelen az E3 kiallitason, mely.
az (j kamera tudasat demonstralta, ez viszont
egy igen izgalmas jov6 képét vetiti el6.

Az Eye of Judgement tulajdonképpen gy(ijto-
get6s kartyajaték, amelyet akar PS3 nélkiil is
lehetne jatszani. A szokasoknak megfeleléen
két varazslo kiizd egymassal a gy6zelemért, a
cél az ellenség megsemmisitése. E cél érdeké-
ben szérnyeket idézhetlink, no és persze va-
razslatokat I6hetiink el — azaz minden azon a
vonalon halad, melyrél a Magic: The Gathering
6ta nem sokan mertek lelépni.

A PS2-re késziilé
Lemmmgs isaz
. EyeToyt fogja hasznaini,
karunkkal, fejinkkel
teremthetiink utat az

emeiﬁ”

A latottak alapjan maga a jaté

primitivnek is nevezheté: Iényeinknek van seb-
zése és életereje, két Iény talalkozasakor ter-
mészetesen ezek alapjan dél el, hogy melyik
bestia marad talpon. A helyzetet nehezitik a kii-
16nb62z6 elementalok, azaz az, hogy a harom-
szor harom mez6bdl allo palya egyes részei
kulonb6z6 bénuszokat adnak az egyes 1ények-
nek. Példaul egy repil6 lény gyengébben har-
colhat egy erdében, a tlizelemental bonuszt
kap, ha vulkanmezdre allitjuk és igy tovabb.
Természetesen megvannak a szokasos, példa-
ul gyogyitd, teleportald varazslataink is. Egye-
I6re ugyan nem tudni, hogy a mindéssze kilenc
mez6bdl allo jatéktér milyen lehetéségeket en-
ged meg a taktikazasban, de amint a jatékot
bemutatd fejleszto lerakta az elsé lapot, mar
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abszolit nem ezen jart az eszink.

A lapokon levé kis vonalkédot az EyeToy
ugyanis leolvassa, és ennek megfeleléen a
kartyalap helyére magat a megidézett lényt raj-
zolja ki. Elképeszté latvany, ahogy leraktunk
egy voros sarkanyt abrazolo — igen tapos —
papirlapot az asztalra, a monitoron pedig meg-
jelent a bestia, tlizet képve, idegesen morog-
va. Ha a lapot mozgatjuk, a szérnyeteg is mo-
zog vele; ha kezlinkkel meglegyezzik a lapot,
alény is megérzi a ,pofont” — elképeszt6. A
varazslatokat is lerakott lapokkal indithatjuk
be: egy Iényre téve a villamcsapas lapot pél-
daul a tévében az lathato, amint egy latvanyos
effekt kiséretében agyonvagja a szérnyeteget
a természet elektromos ereje.

Maga az Eye of Judgement egyel6re nem ttint
érdekesnek, a latottak és hallottak alapjan a
jatékrendszer egyszert, kevés kombin&cids le-
hetéséget enged® lesz (persze, reményke-
dunk a fordulatban), ami minden kartyajaték
haléla. Viszont a technika alapjan elképzeltik,
hogy ezzel valaki megcsinélja valamelyik is-
mertebb, sszetettebb gytijtégetds jatékot — az
minden id6k egyik legnagyobb sikere lehetne!
A PlayStation 4-t6| pedig mar olyan hologra-
mokat kérlink, mint amivel Chewie és C-3PO
jatszottak a Star Warsban!




z E3 természetesen nem csak a jatékokrdl, de a hard-
verekrdl is szol. A PSP-re csatolhatd kamera is ki volt
dllftva, de az igazan nagy hir az vott, hogy a Sony
sajtokonferencidjén azt is bejelentették, hogy mér idén
beindul a PlayStation 1-re késziilt jatékok emuldcioja! A régi prog-

ramokat a netrdl, pénzért cserében tofthetjiik le, 4m sajnos a rész-
letek ezzel be is fejezGdtek, sok fontos dologrol (4, indulas, elérhetd
programok) nem aruttak el bovebbet; taldn még a Sonynél sem délt
el véglegesen, hogy milyen kondiciokkal indul be a szolgéltatas. A
magunk részérél a teljes Squaresoft-kindlatra vevok lesziink!
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A miilt honapban beigértiik, igy az E3-on kiprébaltuk a Sony Iegﬂjabh €s Iegtdhb lehetdséget ado PSP klegesz!tﬁjét a kamerét amely
minden varakozasunkat bevéltotta, Ugyanigy jartunk a héfehér PSP-vel is, siit! A szerkesztdségiinkben lan 7t
sen tomegverekedss tirt ki, melyet végiil a nem til erds, am faszerkesztdi beosztassal rendelkezd Sna

PSP kamera

El626 szamunkban mar emlitettiik, az E3-on pedig mar ki is
probaltuk a PSP-hez készllé, llitdlag ésszel érkez6 kamerét.
A trendi kinézet(i kameréat a mikrofonhoz hasonléan a PSP
tetejére kell felcsavarozni. A m ése teljes egészében meg-
egyezik a PS2-es EyeToy-nal tapasztaltakkal azaz a képernyén
dllandéan latjuk magunkat cselekedeteinknek és mozdu-
latainknak pedig természetesen koévetkezményei vannak. Az
EB3-on kiallitott min kban egyel6re csak a képernydn levé
buborékokat pockolgethettiik, de a gép mellett allé sonys srac
igérete szerint a késztilék del lasat kovetéen megjelend
PSP-s EyeToy Playben rengeteg étletes minijatékkal
talalkozhatunk majd. A Sony illetékesei szerint a kamera meg-
jelenése utan — de még idén — egy nagyobb firmware frissités
vérhat6, amely lehet6vé teszi majd a videotelefonalast is.
Ehhez azonban sziikségtink lesz egy mikrofonnal ellatott
headsetre is, példaul egy olyanra, ami a SOCOM mellé

psp Cer aumic WHITE

A gyonyor( fekete PSP utan juliusban a lanyok legnagyobb
o6rémére végre kis hazankban is megvasarolhaté lesz a Japanban
mar hénapok 6ta kaphatd héfehér PSP. A dégés kis gép egyeddl
szinében kiilonbozik az alapverziotél, am annyira jol néz ki, hogy
még azok is el fognak gondolkodni a megvasarlasan, akiknek
mar megvan az eredeti (mi egyelre tartjuk magunkat, de nem
sok hianyzik...). Ha nem tudsz mit venni a baratnéd szulinapjara
és sok zsebpénzed van, lepd meg egy fehér PSP-vel... a hatas
garantéltan nem fog elmaradni!
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, kis képernyén!

Syphon Filter:

z a E3 sok mindenre j6. Egy-

részt a szerencsés Ujsagirok

sajat szemiikkel lathatjak és ki
is probalhatjak azokat a jatékokat,
amikkel az elkdvetkezendd egy-két
évben megjelenik, masrészt az elké-
pesztéen hosszU, tizéras repuléut
kivalo alkalmat nyujt arra, hogy ve-
gigjatsszak azokat a PSP-s jatéko-
kat, amelyekre addig valamilyen ok-
bél nem volt idejuk. Ezt a lehetésé-
get kihasznalva hihetetlen lelkese-
déssel estem neki a korabbi
PlayStation-gépeken hatalmas sike-
reket megeért taktikai akcidjatéknak,
a Syphon Filternek. Es bar ez szinte
hihetetlen, de a PSP-s verzié min-
den tekintetben jobb, mint elédei!

HIHETETLEN, DE IGAZ!

A Dark Mirror az eddig elkészilt leg-
jobb, leglatvanyosabb és legaprolé-
kosabban Osszerakott PSP-jaték,
mely a GTA-hoz hasonléan majd-
hogynem egy az egyben at lehetne
Gltetni az otthoni gépre — és ott is
biztosan 90% kortili értékeléseket
kapna. A jaték képi vilaga débbene-
tes, a karakterek kidolgozasa, az
animaciok, a rettentéen valtozatos
kornyezet (kidolgozott irodahazak,
kanyonok, hofedte erdék stb.) és az
atvezeto videok minésége példatian
a PSP-jatékok torténelmében. Eh-
hez a kiilcsinhez kitlinen illeszke-
dik a belbecs, ami ugyanilyen sok-
szintire sikeredett. A Metal Gear
Solid és Splinter Cell jatékokban
megszokott megannyi hasznos
kémkutyd, az éjjellato, infra és elekt-
romos impulzusokat lathatova vara-
zsol6 szemivegek megannyi lehe-
téséggel birnak, és ezeket a készi-
tok nagyszer(ien ki is hasznaltak
Remek példa erre, amikor egy tu-
dost kisérve egy szerverszobaba ér-
tink. A szerverek le voltak kapcsol-
va, ezért bakot tartva tarsunknak fel
kellett 6t segitentink az almennye-

A Syphnn Flller elképesztden jo kis jaték — végre nem
irat, hanem egy teljesértéki, 15 oras

| ny okos, kellgen — de nem tilzottan -

nehéz, és mindenekfelett valtozatos és élvezetes.
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ZSEBRE VAGTUK SAM FISHERT!

L 4
il

Az 6reg Gabe Logan a hack-
elésben is profi

zetre. Ekkor atkapcsoltam
héérzékelés maodra és lattam, hogy
melyik terminalt butykali, igy kony-
nyedén segithettem neki lentrél. A

szerverek aktivalasa utan idegen ka-

tonak probaltak elkapni a tudost,
akit tovabbra is lentrdl, az almeny-
nyezetet szitava I6ve fedeztem

A szemlvegek hasznalata mellett
Sam Fisher maddjara bebujhatunk
minden tereptargy moge, ahonnan
biztonsagban tiizelhetink a nagy-

4

szerli mesterséges intelligenciaval
megaldott gépi ellenfelekre, ‘akiket
az esetek tobbségében csak fortély-
lyal intézhettink el.

VENNI, VAGY NEM VENNI?
Ez itt a kérdés, ami a fenti sorok el-
olvasasa utan senki szamara nem
lehet kérdéses. Az iranyitasa maxi-
mum fél dra alatt tokéletesen elsaja-
tithato, a végigjatszast kévetéen
megnyilé bonusz kildetések pedig
tovabbi négy-6t ora tartalmas és
kihivasokkal teli szorako-
zast igérnek. Menj,
vedd meg, vagy
keérd kolcson a

i r'r‘r‘\EEa
sike!
éAnnaggnd ‘mar dolgoziK
% folytatason. amely szn"\-
® ion PSP-re érkezik. A\toep
azonban naggor‘:‘ ;\'\eg
&nk lepve, ha
nFi(eszu\ne egy PS3-as
epizod 1S

cimboradtol, fe-
ledkezz bele,
jatssz egy ha-
talmasat... A
Syphon Filter-
ben biztos nem

fogsz csalédni!
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Iyabb szérakozas utan fogunk nézni.

Tibbjatékos médban is egy ideig jol elszérakozha-
tunk baratainkkal, de utdna biztosan valami komo-

Viewtiful Joe
V

platformjaték-sorozata, melynek lat-
vanyvildga egymagaban elvitte vol-
na a hatén az alternativ szuperhés
kalandjait. A Capcom ahelyett, hogy
folytatta volna a bevalt formulat, saj-

iewtiful Joe a PS2 egyik leg-
stilusosabb cel-shaded grafi-
kéval rendelkez6 2D-s akcio-

OUTRUN 2006
Coast to Coast

EGY NAGYSZERU MENET

1626 szamunkban mar tesz-

teltlik az Outrun PS2-es fel-

Ujitasat, id6kézben azonban
befutott szerkesztéséglinkbe a
PSP-s véltozat is. Ahogy vartuk, a
program egy az egyben ugyanazt
az élményt varazsolja marokkonzo-
lunk képernyéijére, amit a TV el6tt
is &télhetiink, annak minden poziti-
vumaval és negativumaval egyutt.
A két jaték gyakorlatilag teljesen
megegyezik: mi sem jelzi ezt job-
ban, hogy egy USB kabel segitsé-
gével mentéseinket atmasolhatjuk
PSP-nkre, és utazas kozben tovabb
folytathatjuk karriertinket, majd ha-
zaérve a TV képernydije el6tt tovabb

KIADG
FEJLESZTO
JATEKOSOK SZAMA

folytathatjuk a szaguldast. Igen, az

Outrun tovabbra sem szdl méasrol,
mint felhétlen sebességmamorrdl,
de vajon kivanhat e tébbet férfisziv
egy tiizpiros Ferrarindl és egy mel-
lette helyet foglalé sz6keségnél?

Az iranyitas itt is a csusztatasra
éplil: jarganyunkat akar sok szaz
méteren keresztll keresztbeallithat-
juk az Uton komolyabb sebesség-

veszteség nélkul, sét, ennek mi-

-

Hot Rumble

nunk rivalisainkat. Ugyan mint-
egy husz karakter kdzil va-
laszthatunk — szamos isme-
r6s arccal taldlkozha-
tunk, és vendég-
& szerepldnk lesz a
Devil May Cry Dante-
je is —, és ezeknek moz-
gaskultiraja is jelents-
sen eltér6, nem sikerdilt
igazan valtozatos ja-
tékmenetet létrehozni.
Az akcibzas sajnos
icsit egysikura sike-
It, hiaba kell érmé-
ket és ellenfeleinkbdl
kipotyogd
goémboket is
gytjtenink a
szaguldé repl-
) 16géptdl a
klasszikus wes-
m===tern kornyezetig
terjedd palyakon, és hidba
tarkitjak azt egyszer( minijatékok. A
karakterek kiegyenstlyozatianok, a
jatékmenet pedig néha a sok villo-
gés, I6vedék mellett kicsit atlathatat-
lan, bér ideig-6raig tényleg nagyon
élvezetes. Sajnos, az egyedi grafi-
kus stilus sem annyira latvanyos
Joe PSP-s véltozataban, de a jaték
igy is szép, a jol passzol6 hangok
és zenék pedig sokat dobnak a
programon.

nos, egy egyszer(i vereke-
dés program mellékéagat
névesztett a széridnak.

Noha kedvenc zseb-
konzolunk ideélis
platform az egy-
szer(, kétdi-
menziés vere-
kedds jatékok- || 4
nak, és ebbdl a |
stilusbol vi-
szonylag hianyt
szenvedunk (a
Capcom masik so-
rozata, a Street
Fighter emlitheté
még itt). Viewtiful Joe
Ujabb kalandjai sajnos
er6s kivannivalot
hagynak maguk utan.
Az eszement torténet ke-
retében a kilénb6z6, tényleg
véltozatos palyakon minél jobban
és minél tébbszor agyon kell ver-

gadhat6 hosszisagu toltésidé
utan 6t percen keresztll nyomhat-
juk a gazt a havas, sivatagos és
erd6s palyakon keresztll hajtva,
amik kozel olyan jél kidolgozottak,
mint az eredeti valtozatban. A kar-
rier- médban szamos alkalommal
véltozatos agyament kihivasoknak
kell megfelelntink, bar ezek
ugyanazoktél az apré hianyossé-
goktél szenvednek, amit el6z6
tesztiinkben is emlitettlink. Mind-
ezek mellett az Outrunnal tébb tiz
6rén &t elszérakozhatunk: egy
olyan jaték, amit akar évek muitan
is el6vesziink par kor erejéig.

kéntjének kitapasztaldsa a jaték f6
kihivasa. Sajnos, a PSP apr6
gombijait igénybe véve ugyan ez Ki-
csit szokatlanabb és tébb gyakor-
last igényel, mint a PS2-es nagy-
testvér esetén, de ha belejoviink,
irtézatos sebességgel repeszthe-
tlink végig a gyénydriien kidolgo-
zott harminc véltozatos péalyan.
Technikai szempontbdl a program
egyértelm(i 6tést érdemel: az elfo-

O B 750

Szép, gyors és egy ideig kellden valtozatos. Utana
kissé ellaposodik, de ezért kellképp karpétol a mul-
tiplayer-lehetdségek szérakoztato tarhaza.
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FIFA WWORLD Cup A1

ivel is iinnepelhetné a jaték-
ipar legjelentosebb kiadoja a
vilag legnézettebb sportprog-

ramjanak, a negyevente megrende-
zett foci vilagbajnoksag kezdetét.
mint egy Ujabb, a nagy eseményre
atgyurt Fifa résszel? Ugyan ez mar a
negyedik EA-eredetti focijaték PSP-n,
raadasul ott van a zsenialis Pro
Evolution is, a sok apro Ujitas, no
meg a hamisitatian VB-hangulatért
erdemes beruhaznunk az Gjabb ja-
tekba

TECHNIKAS JATEK

Technikai szempontbol a jatek érze-
kelhetéen tovabbfejlodott, bar a ku-
Ionbsegek azert nem szembetlinbek
Valamivel részletesebb, tovabbra is
egybdl felismerhetd, licencelt karak-
termodelleket kapunk, az egyt6|
egyig az eredetiekrol lemasolt arénak
pedig tenyleg mind egybol felismer-
hetoek eés gyonyoriien kidolgozottak
A kozonség sajnos tovabbra sem az
igazi. de a tovabb csiszolt karakteran-
imaciok boven karpotolnak ezeért.
Mozgaskulturank ugyan kozelit a
nagytestver PS2-n bemutathato arze-
nalhoz, de a PSP limitalt gombsza-
manak kdszonhetéen természetesen
azert a lehetoségek szama jelentosen
elmarad attol. Ujdonsag, hogy I6vé-
seknél immar nem az erésseget hata-
rozhatjuk meg a gomb nyomva tartas
altal. hanem annak magassagat, rop-
palyajat. A mozdulatsorok mellett a ti-
zenegyes parbajok is némi rancfel-
varrason, finomitason estek at

Hatalmas jo pont az EA-nél, hogy
nem csak a vilagbajnoksagra kijutott
harmincket csapat valésaghti meg-
meérettetéseibe kapcsolodhatunk be,
de a selejtezoknek hala a vilag tobb
mint szaz csapatanak cipéjébe bele-
bujhatunk, bar itt a licencekre sajnos
nem jutott annyi eré, mint az igazi
VB-csapatoknal. Ezenfellil a gyors-
meccs opcio mellett a Global
Challange-médban nem csupan egy-
szertien merkozeéseket vivhatunk a
gybzelemert, de kiilonbozé valtoza-
tos elvarasoknak kell megfeleltink
Megfelel6 labdabirtoklasi arannyal

Egyes jatékosok biroi oitozekkel,
alcazzak magukat

¥
ONLINE CSATAK

A Fifak sokat kritizalt konnyti nehéz-
ségi szintjet most vegre megoldot-
tak: a szamos fokozat ko-

zul mindenki megtalal-

ja a tudasanak meg-

felel6t, bar a nehe-

zebbeken kicsit o~
mintha csalna a
gep. a konnytue-
ken pedig igen » Www.pcgur

Ha szer

latvanyosan, 5 ahollaVB ey
Y oldalra, et virtualis penz
okat kotni!
remények,

szandékosan be-
nazik. Az Al-n v
ugyan meg mindig
van mit csiszolni, de
ez az akar interneten
keresztul is folytathato tobb-
személyes jatéknal egyaltalan nem
jon el6, sot, baratainkkal is nagy-
szerl, lagmentes meccseket jatsz-

seire lenet ¥

zel fogadas!

\ Nagy nye
moka!

retnél fogadni

hatunk a TV-kézvetitések sziinetei-
ben

A jaték kommentarja még
mindig nagyon profi s
hangulatos, nem kulon-
ben a tomeg allando,
esemeényekhez iga-
zodo morajlasa, a

valtozatos,
licencelt zene-
szamok pedig
téenyleg passzolnak
a hangulathoz, es
onmagaban is meg-
7 alljak a helytket - nem
s csoda, hogy a sound-
track modban akar kilon is

neEo

-

hallgathatjuk 6ket utazas kozben

kell rendelkezniink, be kell szorita-
nunk az ellenfelet, vagy egyszertien
csak latvanyos, trikkokkel teli jatékot
kell produkalnunk

A VB-re tovabbcsiszolt ij Fifa rész minden focira-

jongénak konnyed és hosszia kikapcsolédast nydjt,
beszerzése erdsen javallott a TV-kdzvetitések kozti
holtidd tartalmas kitdltésére.
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PlayStation gepek két legnép-
szerlibb, exluziv sorozatanak il-
letve fejleszt6jének kitargyalasa
utan rovatunk negyedik részé-
ben a konzolok egyik legnép-
szerlibb miifajanak, a verekedés jatékok
6l illetve a alé iré
rém]uk le a leplet. A Mortal Kombat volt -
a Street Fighter mellett - az elsé olyan
~egymast gyepalés” program, amely tllzas
nélkil igazi kultuszt teremtett; ugy vi
szerte, mint itthon kishazankban. A 9
évek elején indulé széria hihetetlen nép-
szeriisé or a jatékter
és az otthoni gépeken is, raadasul ez az
y , nem japan fejl
su verekedos jaték, ami egy-két kicsliszas
utan a mai napig él és viragzik.

A KORAI EVEK .

Ed(ward) Boon az Egyesiilt Allamokban,
Chicagoban latta meg a napvilagot 1968 mar-
ciusaban. A 80-as évek elején felcseperedd
Ed mikor épp nem iskolaban volt vagy nem
kosarlabdazott, allandoan a jatéktermekben
l6gott, ahol a kor nagy slagerein, Defenderen,
Pac-Manen, és a Robotronon nétt fel. Sajat
bevallasa szerint a nyolcvanas évekre csak
annyira emlékszik vissza, hogy éppen melyik
programot nyustélte az adott évben. A fa-
natikus Ed mar kézépiskolaban eldén-

totte, jatékokbol szeretne megélni,

igy tizennyolc évesen felvételizett

az illionis-i egyetemre, ahol

programozast és matemati-

kat tanult, majd diplomat

szerzett. Az fiatal progra-

mozénak mar ezen év

szeptemberében sike-

rilt belecs6ppennie a

jatékvilagba: egyik

kedvenc cége, a

Williams Electronic

egy jatéktermi flip-

perjaték programo-

zaséra kérte fel —

késébb még négy

ugyanilyen feladatot kapott. Ezutan szerzéd-
tette le a Midway, ahol az é nevéhez fliz6dott
a kor két nagy sikert eléré focijatéka, a High
Impact, és folytatasa, a Super High Impact.

Ed hét jaték tapasztalataval hata mogétt allan-
do tarsra lelt a cégnél John Tobias személyé-
ben, akivel a korszellemnek megfelelGen — a
jatéktermekben tombolt a Street Fighter laz —
verekedGs jatékot szerettek volna késziteni.

A jaték alapotletét az 1985-6s Karate Champ
szolgaltatta, amelyben az alkotok megprébal-
tak valésaghti karaktereket szerepeltetni.
Emellett természetesen Edék is imadtak az ép-
pen megjelent Street Fighter 2-t, de nem iga-
zan tetszett nekik annak rajzolt grafikus stilu-
sa. Ok valami val6saghtibbet szerettek volna,
egy ,amerikai Street Fightert”.
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BRUTALITAS ES KIVEGZOSDI:

LEGENDA SZULETIK

Ujdonsag volt, hogy minden egyes (itést, ri-
gast és egyéb barbarsagot poharnyi kifrécs-
csend vér tett szinesebbé, nem is beszélve a
Fatalitykrol, azaz a kivégzésekrél, melyek a so-
rozat védjegyévé valtak. Erdekes modon a ja-
ték alapkoncepcioja semmi ilyesmit nem tar-
talmazott, csupan a fejlesztés kozben jott az
inspiracio a Street Fighterbdl, ahol egy bizo-
nyos sebzésbevitel utan a karakter révid idére

elkabult, és kiszolgaltatotta valt ellenfelének.
Ez a médszer nem igazan tetszett Ednek, és
at szerette volna kicsit dolgozni, példaul oly
maodon, hogy csak a jaték végén lehessen egy
végs6 tamadassorozatot bevinni. Innen csak
egy lépcsé volt, hogy a jaték végeén specialis
és egyedi médon lehessen kivégezni az ellen-
felet. Ed a fogasok tekintetében hatalmas kre-
ativitasrol tett tanulsagot, bar j6 par Gtletet k-
16nb62z6 filmekbdl lopott. Mar az elsé rész is
olyan ,klasszikussa valt” kivégzési formakat

f—%




tartalmazott, mint Kano szivkiszakitasa, vagy
Sub Zero gerinckitépése (egyenesen a
Predatorbol).

A Mortal Kombat hét alapkaraktert tartalma-
zott, plusz két rejtetett, a gyikember Reptile-t,
és még egyet, akit Ed szerint a mai napig nem
taldltak meg a rajongok. Az 6sszesen négy
ember munkajaval alig fél év alatt elkésztilt
program minden varakozasukat felilmalta. A
jaték 1992 oktoberében tlint fel a jatéktermek-
ben, és Ujitasaival egybdl hatalmas rajongéta-
bort szerzett maganak. Népszertiségét csak
fokozta, hogy a médianak is visszatéré témaja-
va valt a jaték brutalitasa, még a politikusok
sem hagytak szé nélkul. Mindezeknek koszon-
het6éen egyértelmti volt, hogy a Midway elké-
szitteti a jaték osszes akkori széba johet6 kon-

PN / /
BOON A KIVEGZESEKROL

»Nem akartunk felzadulast kelteni az elsé
Mortal Kombat jaték brutalitasaval. Egysze-
riien csak par huszonéves srac kicsit ki
akarta figurazni és leutanozni a kor népsze-
rii karate filmjeit. A filmekben latott erésza-
kot teljesen elfogadjak az emberek. Rajzfil-
mekben is bevett dolognak szamit a durva-
sag, az emberek viszont a Mortal Kombat
el6tt soha nem lathattak ilyenfajta erésza-
kot jatékban. Bér tudtuk, hogy jatékunk vé-
ressége és kegyetlensége szokatlan, nem
szamitottunk k6zel sem ekkora felhajtasra.
Mikor a politikusok elkezdtek a jaték ellen
szénokolni, az csak még tébb embert von-
zott az Gjszerii programhoz: az emberek
szerettek azzal jatszani, amivel a politiku-
sok szerint nem szabadott volna nekik.”

zolra és PC-re valo atiratat. A jatékosok nagy
napja 1993. szeptember 13-an érkezett el, mi-
kor is a boltok polcaira kertilt végre a vereke-
dés csodajaték. A napot a mai napig Mortal
Monday-ként, azaz Halalos Hétféként emlege-
tik — a legelso jatékok egyike volt, melynél a
boltok éjfélkor megnyitottak kapuikat az el6t-
tiik varakozo tiirelmetlen témeg el6tt. A Mortal
Kombat 1-bél a '90-es évek elsé felében 6sz-
szesen tobb mint hatmillié (!) darabot adtak el,
ami még amellett is kaprazatos eredmény,
hogy a mikrohullamu siitén kivil szinte nem
volt gép, amire ne jelent volna meg.

KOTELEZO FOLYTATAS

llyen sikerek mellett egyértelm(i volt a folyta-
tas, mely a jatéktermekbe mar '93 oktoberé-
ben megérkezett. A masodik rész tokéletesen
fejlesztette tovabb az el6d minden jo tulajdon-
sagat: még tobb karakter, tovabbra is viszony-
lag részletes torténet, még tobb harci fogas,
de mindenek el6tt még tobb kivégzés. Ebben
a részben az immar tizenkét fésre novelt sze-
replégarda minden egyes tagja mar legalabb
két sajatos kivégzéssel rendelkezett. Volt kdz-
tuk agyonrazas, torzsletépés, kettészelés, ki-
belezés, Shang Tsunggal pedig még a négy-
kez(i, gigantikus Kintarova is atvaltozhattunk,
és Ugy uthettik agyon szerencsétlen ellenfe-
ltinket... A sok brutalitast ellenstlyozandéan

kertilt a jatékba a Friendship és Babality alter-
nativa a kivégzések mellé, melyek a vérfurdo
helyett babava valtoztattak legy6zott ellenfe-
ltinket, vagy valamilyen barati gesztussal ked-
veskedtek neki. Ennek ellenére a jaték termé-
szetesen ,csak felnétteknek” besorolast kapott
abban a minésitési rendszerben, amit az féleg
az elsé Mortal Kombat epizod miatt hoztak Iét-
re. A jatékban immar harom rejtett karakter is
helyet kapott, Smoke, Jade és Noob Saibot,
utdbbi a fejleszték apré poénja: a két f6 fej-
leszt6, Ed Boon és John Tobias vezetéknevét
visszafele olvasva all ssze az elnevezés. Ha-
sonl6 aprosag, hogy a karés verembe leiitve
ellenfeltinket ott a készit6k fejét lathattuk fel-
szlrva. Mondanom sem kell, hogy a jaték is-
meét driasi sikert aratott, sokaknak, koztiik Ed-
nek is maig ez a kedvenc Mortal része. Ismét
fenomenalis siker, mar az elsé heti bevétel
meghaladta az 6tvenmillié dollart, ami na-
gyobb volt, mint ugyanezen év nagy slageré-
nek, a Forrest Gumpnak premierheti bevétele.
Ennek megfeleléen az Ed-John paros nemes
kotelezettségiiknek eleget téve nekiallt a har-
madik epizdd készitésének.

MORTAL KOMBAT 3:
[e]

Az 1995 marciusaban jaté
harmadik rész elkészitése mar valamivel tobb
id6t vett igénybe, mint az el6z6 két Mortal alig

\ ‘
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# Nyam. Reméljik a kovetkezo
rész mar igy fog kinézni!

1997-ben megjelent részt harom dimenziéba
helyezték, ami altal sokak szerint nagyon sokat
a MK-ok sajatos hangulatabol —, bar

hat, illetve kilenc hénapos hisz
még mindig szinte kizarélag Ed programozott,
és szinte a teljes koncepcio, jatékmenet kidol-
gozasa is hozza flizédik! Erdekesség, hogy a
kulénb6z6 horgéseket, tivoltéseket, szoreso-
géseket is Ed hangja szolgéltatta, és 6 volt
Scorpion — Ed kedvenc karaktere, nélkule
nincs Mortal Kombat epizdd — szinkronja is.
John volt felelGs a karakterekért, a rajzokért és
a torténetért, a parosnak pedig alig volt
néhany besegité emberre sziiksége.

Ennek ellenére az MK3 is maxima-

lisan mélté volt elédjeihez, és bar

a bevezetett kombo-rendszer és

a futas sokak szamara tll 6s-

szetetté tette a jatékot, szerin-

tlink épp ezek tették a sorozat

legjobb tagjava. Az immar ti-

zenot karakter mellé bevezet-

ték az Animality nevii kivégzési

maodot, melyben karaktertink

egy allatts atvaltozva végzett vala- %

milyen kreativ brutalis médon ellen-

felével. Ken Kutaragi babaskodasanak

hala a jaték az otthoni konzolokat tekintve ki-
zarélag az akkor debuitalé PlayStation 1-en
volt elérhet6 fél éven keresztiil, ami nagyban
hozzajarult a konzol amerikai felfutasahoz.

A hatalmas felhajtast nem hagyhatta sz6 nélkul
Hollywood sem: még a 95-0s-évben a mozik-
ba keriilt a jaték egész jol sikertilt filmfeldolgo-
zasa is, melyben Christopher Lambert alakitot-
ta a villamisten Raident. A film utan (vagy a
filmmel?) kezd6d6tt meg a sorozat atmeneti
hanyatlasa. Rokabérként kihoztak az Ultimate
Mortal Kombatot, mely par j szerepld, kiveg-
zés, mellett csak a Brutality Gjdonsagot tartal-
mazta, melynek keretében egy irt6 hosszu
utés-rugas sorozattal csontta verhettiik ellenfe-
liinket a jatszma végén. Nagy sikereket nem
konyvelt el, féleg mert a PlayStationon és a
Sega Uj gépén pont ekkoriban jelentek meg az
elsé 3D-s, mara klasszikussa valt verekedds
jatéksorozatok elsé részei, vagyis a Tekken és
a Virtua Fighter.

A kor kévetelményeinek eleget téve és meg-
prébalva felnéni a konkurenciahoz a negyedik,

ez a jaték komorabb hangvételének is betud-
hato volt. Eltint a Babality és a Friendship, he-
lyébe még brutalisabb kivégzések kerliltek,
mint példaul a fej-leevés, a kézletépés, vagy a
megnytizas. A 3D-nek kdszonhetben oldal-
iranyban is kitérhettiink a tamadasok elél, és
immar foldén heverd fegyvereket is magunk-
hoz vehettiink. Mindezek ellenére ez a rész igy
vagy ugy, kozel sem volt olyan kreativ,
mint a sorozat addigi tagjai. Vi-
szonylagos sikertelenségének is
koszonhet6, hogy megjelené-
sét kdvetéen minden harag
nélkl, de John Tobias kilé-
pett a Midway-t6l és sajat
céget alapitott, mely ter-
mészetesen verekedds ja-
ték készitésébe fogott
(Xbox exluziv elsé probal-
kozasuk, a Tao Feng otletes
tjitasok ellenére elég nagyot
bukott). Az MK4 sikertelenségét
csak tetézte a masodik Mortal
Kombat film moziba kertilése, mely mi-
néségileg és anyagilag igen gyengén teljesitett.

A VEGTELENBE ES TOVABB

A sok bukas és igénytelen mellékszal (MK
Gold, Trilogy, Mythologies) utan mar azt hittiik,
hogy az ismerés karaktereket sosem latjuk vi-
szont a képerny6n, am a Midway 2002-ben uj-
ra esélyt adott a szérianak. A Deadly Alliance
alcim( rész ugyan nem volt olyan szép, mint
mas konzolos vetélytarsai, am szérakoztatd
karakterei, egész j0 kiizdérendszere (minden
karakternek harom harci stilusa volt) és persze
kivégzései miatt mindenki szerette. Két évvel
késbbb jott az inkabb extra jatékmodok képé-
ben javult Deception, majd tavaly a kooperativ
jatékmadra kitalalt, ,maszkalos” verekedds ja-
ték, a Shaolin Monks. Idén, mintegy a PS2-es
éra lezarasaként érkezik az Armageddon, az-
tan valamikor jovére az elsé PS3-as epizod.
Belegondolni is borzongato, milyen lesz vi-
szontlatni Goro-t, Scorpion-t és a tobbieket
t0bb tizezer poligonban pompazva - no és ki-
vancsiak lesziink az Uj kivegzésekre is!
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Platinum
Jo jatékok jo aron
Ebben a hénapban sainos nem volt til kegyes a sors h ank, a jatékboltok polcain i aj

A dér becsiiletét az utolsé pill b K i a Silent Hill kollekcioval, amely egy jaték araért kinal harmat min-
den id6k leghangulatosabb talélé horrorjatékai koziil.

ZrPLayvY: .
PlayStation.@ -t I e nt
KONAMI -

" SILENT it
US| WINDEN GYUJTEMENYBEN OTT A HELYE! |/ /)

COLLECT{ON
i Y W g
A Silent Hill 3 megl %;‘ =
akeodus lett

nco

KONAMI
2741 TEAMTYO

":&"‘m"
égebben sosem rajongtam hogy a szérnyetegek vajon a fésze- az elso epizdd direkt folytatasa volt,
R a tulélé horrorokeért. Unal- replé képzeletében élnek-e, vagy természetesen Uj fészereplével —
masnak, egysikunak talal- egy démoni latsik latogatott el a po-  egy Heather nevdi fiatal lannyal —,
tam 6ket, no meg az elsé Resident ros amerikai kisvarosba... megannyi bizarr szornyeteggel és
Evilek iranyitasaval sem tudtam meglep6 modon joval kevesebb
megbaratkozni. Aztan megér- A Play! szerint a Silent  kéddel, mint elédei. Ezek utan jott a
kezett a Silent Hill 2, és min- Hill 2 jelentette a so- negyedik, ,A szoba" alcimmel felru-
den megvaltozott - Infidellel rozat cstcspontjat,  hazott Silent Hill, amely kissé gyen-
néhany 6ra mulva mar ebben egy James  gébbre sikertlt, mint a tébbi rész.
csak felkapcsolt lampa nevdi férfit fo- Ugyan az indulas itt a legerésebb
mellett tudtunk jatszani, A gunk iranyitani, (egyik nap a lakasunkba bezarva ta-
azt is csak addig, amig a & b aki rég elhunyt laljuk magunkat, az egyeddili kitt
huzat be nem csapta a A feleségét jott egy fenyegetden tatongo lyuk a fir-
konyhaajtémat. Ett6l megkeresni a dészobaban), de késébb a sztori
egyszerre kaptunk sziv- g varosba. A nem fejlédik sokat, raadasul az is
rohamot és agyveérzeést, hangulat elein-  idegesit6, hogy menteni is csak ott
és csak masnap mertiik 3 3 te csak sejtel- lehet.
folytatni a kodos varos e mes, de aztan
titkainak megfejtéset. Er- 4 elszabadul az A Collection tehat ezt a harom
re egyébkent nem volt g drulet, és jon a gyongyszemet tartalmazza - szerin-
eseélylnk, hiszen e jatékok 2 L rettegés, a mene-  tink elfért volna mellette az els6
direkt kérdéseket hagynak a 3 kulés és a harc. A epizod is (ma mar kicsit randa, de
jatékosokban, akik a mai 4 harmadik az is fantasztikus volt), esetleg vala-
napig képesek vi- rész mi kis bonuszvideo a sorozatrol, de
tatkozni, : valoszinlileg csak a Metal Gear
£ i Solid 3 Ujrakiadasa kényeztetett el
minket ennyire... Minden rész 10
oranal is tobb borzongast kinal,
gyonyori grafikaval és felejthetetlen
zenei alafestéssel. Ha esetleg kima-
radtal a sorozatbdl, a Silent Hill
Collection a hénap legjobb valasz-
tasa lehet!

A
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SHIN

Megami
Tensei
Oriilt japan RPG, démoni fGhds-
sel, komor torténettel, apokalip-
szissal, stilusos grafikaval és

1 remek harcrendszerrel.

.l-l’mius 30.
U NTO
egends 2

Eurépé an kis faziskéséssel,

N csak junius 30-4n jelenik meg a
1 PSP-s hentjaték folytatasa, alak-
'y vélto karakterekkel és sokkal ér-
telmesebb sztorival.
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Terjesztési osztdly:

Postacim: 1429 Budapest Pf.339

Telefon: 888-3421, 888-3422, 888-3423
Honlap: www.itmediabolt.hu

Flghter Alphu E-mail: terjesztes@vogelburda.hu

Anthology

Ez az dsszeallitas négy Street Ugyfélszolgdlat és bolt:
Fighter Alpha-valtozatot (1, 2, 2 Budapest, V. Bajcsy-Zsilinszky it 60.
Gold, 3) tartalmaz, illetve Nyitvatartas: htfd - péntek: 8 - 20 oréig
bonuszkent a Pocket Fightert szombat: 10 - 16 oréig

Hirdetési igazgaté:

Tasnadi Rézsa rtasnadi@vogelburda.hu 888-3443
Hirdetésfelvétel:

Vogel Burda Communications Kft. 1077 Budapest, Kéthly Anna tér 1.
Téth Zsuzsanna zstoth@vogelburda.hu Tel: 888-3469
Balint Samuel sbalint@vogelburda.hu Tel.: 888-3451
Harsanyi Erika eharsanyi@vogelburda.hu Tel.: 888-3452
Ratoti Sarolta sratoti@vogelburda.hu Tel.: 888-3453
Németh Krisztina knemeth@vogelburda.hu Tel.: 888-3468
Szendrey Szilvia szendrey@vogelburda.hu Tel.: 888-3455
Kuba llona ikuba@vogelburda.hu Tel.: 888-3428

Julius 13.

SUPERMAN
Returns

Superman minden id6k messze
legdragabb filmjében tér vissza
— reméljilk, a nagy toke nagy-

szerd min6séget hoz.

Lapigazgaté:
Walitschek Csilla
cswalitschek@vogelburda.hu
Tel: 888-3450, Fax: 888-3499

Julius 14.

Cars

1 Kissé meglepd, de a Verdak

alapjan késziilo jaték a filmpre-
\ mier utdn hetekkel jelenik csak
meg.

Kereskedelmi igazgaté:
Mosolygé Kitti kmosolygo@vogelburda.hu Tel.: 888-3407

Kiadja a Vogel Burda Communications Kft.

A kiadasért felel:
Carsten Gerlach iigyvezetd igazgato cgerlach@vogelburda.hu
Asszisztens: Ratky Marianne Tel: 888-3471, Fax: 888-3499

Arus lapterjesztés:

Terjesztik a Budapesti Hirlap-kereskedelmi Rt. és

a Magyar Lapterjesztd Rt. regionalis részvénytarsasagai,

tovabbé a LAPKER Rt. orszagos halézatén keresztill a RELAY, CITY
PRESS, TESCO, AUCHAN, KAISER és benzinkutak.

Jilius 28.

FIELD
Commander

A semmibol tiint fel, és a PSP
egyik legjobb, legosszetettebb
jatéka lett beldle; tesztiinket a
kovetkez6 szamunkban taldlod.

Nyomda: Origo Print Nyomdaipari Kft.

A kozolt cikkek forditdsa, utdnnyomasa, sokszorositasa és ada-
trendszerekben valo tarolasa kizarélag a kiadd engedélyével tortén-
i vagy mas gl

het. A cikkeket
valo tekintet nélkiil hasznaljuk fel.

- e > @ Figyelmeztetés!

& 5 U _ <YW 8 sl vsirink! Taékataluk, hogy  Kadvinyunl csat DVD-rom mel
A KOVETKEZS - et 2 i, T DA A g Bcom vy
2006. JULIUS 21-EN JELENIK MEG! ' ’ """M AR f oorssth meohafi eseiben 2 OVD meleket dtal a emezken és a mgal-

16kban okozottesetleges fizikal kérosodsokért nem valll felelsséget.
82 =L & ¥ 20061JUNIUS -
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PC JATEKOK, GYEREK ES OKTATOPROGRAMOK -

PLAYSTATION 2 ES PSP JATEKOK -

DVD FILMEK - SIKERKONYVEK

CSOMAGKULDES

hazhozszallitas
akar mar

MASNAPRA!

Rendelésleadas telefonon:

4790933

vagy interneten:

www.galaxisnet.hu

ORS + LGSO,

Budapestre
€s az orszagon beliil
barhova!

A hazhozszdllités dija:

a kiszallitasi cimtol és
amegrendelt termekek
darab szamatol fil etlenul

egységesen 9

Metal Gear Solid 3

PIayStation 2

FEE
ES!

WM

Gran Turismo 4

PlayStation.2 I

ett csomagkiildo.
Nyx vanhnis?);xzamnnk Clo02539

INTE_RNET ARUHAZ!

0-24h, egész nap
Online, friss
termékinformaciokkal
PC jaték programok
PC gyerek programok

| PlayStation.2

SzothI\{eLr Aruhaz

TOBB EZER
TERMEK
EGY HELYEN!
PC jatékok
gyerekprogramok
oktaté programok
Playstation 2 jatékok
DVD filmek
Budapest
VIL. keriilet (pest)
Dohany utca 64.
: (06-1) 479-0933

itva:  Hétf6-Péntek
9:30-18:00 oraig

ALLASLEHETOSEG!

Eladokat keresiink, hosszi
tavra, teljes munkaidében.
Tovabbi informaciok:
allas.galaxisnet.hu

AJANDEK MINDEN = Jelentkezés az iizletiinkben
VASARLASHOZ! Burnout Legends kedd, csiitortok 9:30-12:00.
PLAYSTATION 2 JATEKOK FIFA 06... Jak and Dexter .. Over the Hedge* Speed Kings. 3830 PSP JATEKOK
187 Ride or Die 990 FIFA World Cup 06. Jak 2: Renegade Pacific Warriors 2. Splinter Cell..... Burnout Legends..
24 (magyar felirato: 990 FIFA Street. Jak Pirates of the Caribbean n SC Pandora Tomorrow....4 990 Coded Arms ..
6690 FIFA Street 2. Jak X Play It Pinball SSX on Tou Colin McRae Rally 05+
3830 Fight Night Round 3. Prince of Persi Star Ocean. Crash Tag Team Racing. 1A 390
3830 Final Fantasy X-2.. Killer 7. 390 Prince of P Warrior With ..7 190 Star Trek Shattered Univ..4 790 Daxter.
Army Men Major Malfunct.* Jon Final Fight Killzone. Prince of Persia 3... 14 Star Wars Battlefront 2...15990 F1 Gran
Athens 2004 Games. 5750 Forbidden Siren 2* King Kong.. Pro Evolution Soccer Star Wars Episode Il
Batman Begins... .14 390 Ford Racing 3.... Lord o.t. Rings: 2 Towers.T 190 Racing Simulation 3.... 830 Star Wars Lego.
Battlefield Mod.Combat* 6 290 Ford vs Chevy* 990 Rampage Total Destruct*.6 290 State of Emergency
Black... 4390 Formula One 05. Mashed 5750 Ratchetand Clank.. 750 Stealth Force Waron T....3 830 Fight Night Round 3
Boxing Champions Formula One 2006*.... Marvel Nemesis. Ratchet and Clank 2 750 Stock Car Speedway 3830 GTA Liberty City Stories 14 990
Brothers in Arms From Russia with Love 4 390 Matrix Path of Neo Ratchet and Clank 3 750 Strike Force Bowling 3830 Harry Potter 4 Tiiz serl .....6 290
Burnout 3..... Gauntlet Seven Sorrows 10 590 Max Payne 2 Ratchet Gladiator. 790 Stuntman 5750 Key of Heaven 13490
Burnout Revenge. Getaway.. 750 Medal of Honor Frontline 7 190 Rayman Revolution 830 Sword of the Samurai.......3 830 King Kong.. .13 430
Cell Damage Overdrive . Getaway Black Monday 5 750 Medal of Honor Rising S..7 190 Rayman 3. 750 Syphon Filter Omega Str..5 990 Lord of the Ring Tactics...7 190
Champ. Manager 2006.... Getting Up ... 2990 MoH European Assault*...6 290 Resident E 230 Tekken 4 5750 Marvel Nemesis. 11490
Charlie's Angels.. Ghost Recon 4990 Mercenaries. 990 Resident Evil Outbr. 2 5790 Me and My Katamari.......11 690
Chess Challenge! Giants... Metal Gear Soli Rise to Honour 4990 Medievil Resurrection ......7 490
Chessmaster ... God of War .. 5790 Metal Gear Solid 3 Road Rage 3 3990

Godfather.
Golden Age of Racing
Golden Eye Rogue Agen! 6 230
Gran Turismo 3.
Gran Turismo 3 Concept

Gran Turismo 4 59

Chronicles of Narni:
Colin McRae Rally 5.
Commandos Str.Forc
Conflict Global Storm.
Conflict Zone..

750 Mortal K Shaolin Monks 14 330

99
Midnight Club Street Rac. 3990
Midnight Club 3.DUB R.....6 99
Mortal Kombat Decept..

Second Sight.

Moto GP 4

GTA San Andreas ..
GTA Liberty City St
GTR 400

Nascar 0f

A 0
NBA 2K(

=
@

Gydiriik Ura: Harmadkor...
Gyiirtik U: Kiraly visszat
Harry Potter Bolcsek
H. Potter 2 Titkok kamr..

NBA Street 3.
Need for Speed Undergv 7 190
Need for Speed Und. 2 .....6 29|

Need f. S. Most Wanted.....9 590

Seek and Destroy.....
Serious Sam Next Enc.
Shadow of the Coloss
Shadow the Hedgehog
Silent Hill 3.

Silent Hill Coll. (2+3+4]

Sims 2.
Smash Court Tennis P 2..5 750

0 Urbz Sims in

Midnight Club 3 DUB Ed 14 390
Need for Speed Und. 6
Need f. S Most Wanted 1
Prince of Persia Revelat.13 430
Pro Evo Soccer 5. .9 990

Urban Chaos ..
Urban Reign

V-Rally 3.

Wakeboardmg Unleash....4 790

Wild Wild Racing. 5750

World War 2: Soldier .
WRC 3.

H. Potter 3 Azkabani f. NHL 06 4390 Socom 2 5790 WRC 4
s H. Potter 4 Tiiz serleg NHL 2K6. 5990 Socom 3... WRC Rally Evolution..
Driver: Parallel Lines. Hitman Blood Money. Nightmare Before Xmas.10 550 Sonic Riders. X-Men Legends ...
Enter the Matri 0 Ice Age 2 Onimusha Dawn of Dr....10 590 Soul Calibur X-Men Official Gami
FIFA 2005.... lncredible Huik Uit Des(r14 390 Qutrun 2006.. 2990 Spartan.... XIil World Rﬂ/ Cham
= SSa- e stetee St .
I Araink az afat mar tar Aza as jogat érvényes: 2006.06.15-07.15. ill a készlet erejéig - * Mar elérendelhetd - Ujdonsagok / top akciok I
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Komplett
focimeccs
|6vészerkezettel
1 kapuval és
labddkkal

2 cserélhetd

! jatékossall

Kizérélagos Importdr: Formatex Kft. 1118 Bp. Sasadi 0t 75. Fax: 1/213-6675 www.formatex.hu
Kaphaté a hypermarketek jatékoszidlyain, a jétékszakiizletekben, valamint

a Bambini jtékszakizletekben orszdgszerte: Bp. Westend City, Sugdr ikp., Debrecen, Nyir,
Szeged, Miskole, Pécs, Gyér, Szolnok, Keszthely, Balaton Plazakban, Kecskemét Malom Center




