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Intro

Sziasztok!

Ismét egy elképeszté hdnapon vagyunk tul! Ki-
mentlink Varséba, hogy elsé kézbdl tuddsithas-
sunk benneteket a FIFA 07 tiszteletére szervezett
bemutatordl, ahol legnagyobb meglepetéstinkre
mar a Faragd Richéard és Hajdu B. Istvan kom-
mentalasaval készllt verzidval jatszhattunk. Ha a
jaték semmit sem valtozott volna a tavalyi évhez
képest (ami szerencsére egyaltalan nincs igy,
s6t...) a magyar nyelv(i kommentar (gy is renge-
teget dobott volna az értékelésen. Részletes tesz-
tlinket a kévetkez6 szamunkban olvashatjatok, ad-
dig be kell érnetek egy kisebb bétateszttel és egy
fejlesztéi interjaval. Nem mehettiink el szé mellett
az EA kovetkezd nagy dobasa az Army of Two
mellett sem, ami nem csak elképesztéen jol néz
ki, hanem forradalminak igérkezik a multiplayer ja-
tékok korében! Ha mar az elképeszt ékoknal
tartunk akkor mindenképpen meg kell emlitentink
az e havi PSP-s felhozatalt. A zsenidlis Tekken
Dark Resurrection, a mara mar klasszikusnak sza-
mité Valkyre Profile remake-je és a nagyszerti
Gangs of London ismét bebizonyitotta, hogy na-
gyon jol dontottek azok akik a PSP megvasarlasa
mellett dontéttek.

A meglepetésréseknek azonban nincs vége a ké-
vetkezd Play! magazinhoz (megjelenés szeptem-
ber 15.) ugyanis egy franké csukldszoritd is jar!

A kdvetkez6 Play! szeptember 15-én jelenik meg!

PLAaY!? leam
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Half-Life 2
Rainbow Six Vegas

Marvel Ultimate Alliance

Dirge of Cerberus

Untold Legends Dark Kingdom
Need for Speed Carbon

Naruto Ultimate Ninja
GANGS of LONDON
Tekken Dark Resurrection
Pirates of the Caribbean
Valkyrie Profile Lenneth
Team Fortress 2
Over the Hedge
Monster House
Every Extend Extra

DVD
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Army of Two
Pletykarovat

Dirge of Cerberus

FIFA 07

Dead or Alive

Colin McRae Drift
Valkyrie Profile Silmeria
Half-Life 2

Grand Theft Auto Vice City Stories
Need for Speed Carbon
Every Extend Extra
Turok

Kane and Lynch
Rainbow Six Vegas
Jericho

Marvel Ultimate Alliance
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Pirates of the Caribbean
Micro Machines v4

IHRA Sportsman Edition
Monster House

WinBack 2: Project Poseidon
The Ant Bully
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PC-n az utdbbi évek egyik legnagobb sikere volt - most
ennek a jatéknak alaposan kibdvitett, Uj jatékmodokkal és
aljatékokkal ellatott verzi jelentették be PS3-ra. A DVD-n
t6bb vided is kapcsolddik a HL2-hoz! DVD

! Minden idék legnagyobb marveles hésgytilekezetére lehet szami-
! tani az Activision 6sszel megjelend jatékaban. Az-X-Men tagjaitdl a
! hiresebb, egyedul dolgozé hésékén at (Captain America, Pokem-
! ber, Elektra, Thor) kismillié, nalunk szinte ismeretlen figura fog
! klizdeni a hasonlé szamban &ramlé gonoszok ellen!

Over the Hedge
NCAA Football 2007

Ruff Trigger

Naruto Ultimate Ninja

Barnyard

Championship Manager 06
Interju

Mozgasd meg a nagymamat!
PSP kiegésziték bemutatdja
PSP jatéktesztek

™8  PlayStation legendak: Yu Suzuki
B0 Platinum tesztek

2006. augusztusi naptar
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A POSTAH

Al Final Fantasy
XIll demé?

Hello Play!

Két kérdésem lenne: mikor kapunk jatszhatd
demokat, illetve mikor jelenik meg nalunk a
Final Fantasy XII?

Kadaj

Tébben is érdeklGdtetek a demok feldl, de
sa]nos csak azt tud]uk valaszolni, hogy ez a

sajatja, ra-
adasul egy meglehetosen dréaga extrarél van
sz6. Foly pr gy i Ki-

adokkal, igy nem kizart, hogy egyszer lesz
ilyen, de ne az elkévetkezendd egy-két ho-
napban szamitsatok ra... Ami a Final Fantasy
XlI-t illeti, egyelére nincs kébe vésett datum,
valamikor 2007 februarjaban szamitunk ra.
Az amerikai megjelenés viszont mar Gsszel,
oktober 3-an esedekes természetesen azt
Gen réla - a fé
gylijtéi kiada mi mar
mert lehet, hogy nalunk nem Iesz kaphato6!

s Hello!

Egyre tobb levelet kapunk téletek
(play@vogelburda.hu), igy aztan Ggy gon-
doltuk, hogy itt az ideje egy levrov Gssze-
dobéasanak is. Természetesen tovabbra is
varunk minden konstruktiv, vagy éppen el-
mebeteg hozzaszolast magazinunkhoz,
véleményeket a konzolokkal kapcsolat-
ban, vagy éppenséggel — mint most is —
szerelmi vallomasokat.

" és PS3

Hello!

Elészor is ezer hala a Shadow of the
Colossus végigjatszasért, baromi sokat segi-
tett az llatok térdre kényszeritésében! Ma-
sodszor is ezeregy hala a budget rovatért,
ennek hatasara egy csomé régebbi kiraly
cuccot tudtam begydijteni (pl. a Ratchet-trild-
gia hihetetlenl j6!). Harmadszor meg ti, akik
kiprobaltatok a PS3-at, mit gondoltok réla,
lemos mindent?

Tyb

El&szér és masedszor nagyon szivesen (a
Jak-trilégia is j6)! Harmadszor pedig, ha
eddig csak PS2-d volt, a valasz igen. Egy-
szerlien 6sszehasonlithatatlan a két gép,
ez tényleg a kovetkez6 generacié! Ha vi-
szont az Xbox 360-nal, a masik, mar pia-
con levé (j konzollal hasonlitjuk 6ssze, a
helyzet nem ilyen egyértelm(i. Legalabbis
a gép indulasakor kaphat6 jatékok nem
mossak le az X360-at, hiszen a programo-
zoknak bele kell jonnie a PS3 megdolgo-
zasaba, ami mindenki szerint tritkkos fel-
adat. De az olyan exkluziv jatékok, mint a
Heavenly Sword, a Metal Gear 4 vagy a
FF13 mar megmutatjak, hogy a PlaySta-
tion 3 mekkora erével rendelkezik.

06 =L &Y 2006ISZEPTEMBER

Sziasztok!

Rovid leszek: szilkségem van annak a csaj-
nak a telefonszamara, aki az augusztusi sza-
motokban (apropo, hogy is megy nalatok ez
a szamozas, ahogy néztem, elég furan mu-
kodik...) Vanessat alakitja, meg az a leanyka
sem artana, aki a Silent Hill-es képen nincs
bebugyolalva. Tudom, sok esély nincs ra, de
ha mentek a Tokyo Game Show-ra (hahaha),
megkereshetnétek és szélhatnatok par szot
az érdekemben!

Készi

ToOoM

Azért érdemelted ki a dijat — hozzateszem,
els6 alkalommal, ami még értékesebbé te-
szi —, mert par sorban legalabb harom kér-
dést sikeri‘m feltenne . Még akkor is, ha

1. A Vanessa-csaj telefonszamaért a szer-
keszt6ség minden tagja sorban all - a
nagy gond csak az, hogy mar nem talaljuk
a holgy weboldalat, nem tudunk réla sem-
mit, igy nekink is marad a csendes va-
gyakozas.

2. A Silent Hill-es lany telefonszama a to-
kioi korzetszam utan 2348-123765-12749.
Csak ne hivatkozz rank, megigértik neki,
hogy nem adjuk tovabb senkinek.

3. A szamozas tényleg elég furcsan ment
a multban, de el6z6 szamunkkal smerull
megzabolazm

(ejj, de szép képzavar!), és mostantdl szé-
pen, egyesével novekszik a sorozatszam.
4. Bar nem kérdezted, hanem feltételez-
ted, hogy nem megyiink a TGS-re, vala-
szolnank: ugy néz ki, hogy sotét jéslatod
ellenére a helyszinrél fogunk jelentkezni.
Ez persze még nem a kovetkez6 szamunk-
ban varhat6 (akkor a lipcsei Games
Convention kiallitasrél sz6l majd a dal),
hanem az oktéberben megjelenében. Ha-
LELEN



Jatek, elmény, szorakozas!
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PLaY:

elifizetés
e Mmar
%3990 Ft-tol!
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Tovabbi informaciok:

@ 06 (1) 888-3421, 06 (1) 888-3422
@ www.itmediabolt.hu
© terjesztes@vogelburda.hu

| lgen, megrendelem a Play! magazin 6 lapszamat mindéssze 7500 Ft-ért!

| lgen, megrendelem a Play! magazin 3 lapszamat mindéssze 3990 Ft-ért!

Fizetés médja: | csekk (a kiadé biztositja) | atutalas
Megrendel6 neve:

Megrendel6 cime:
E-mail cim: Telefonszam:

Szamlazasi név:

Szamlazasi cim:

Alairas: A szeptember 5-ig beérkezett befi ben az eléfizetés a kévetk lap | indul.

Kérjuk, hogy a megrendeldszelvényt killdje a 06 (1) 888-3499-es faxszamra, vagy a Vogel Burda Communications Kft. cimére (1426 Budapest, Pf. 339)!
Az eldfizetést a nap 24 6rajaban megrendelheti weboldalunkon a www.itmediabolt.hu, illetve ilben a terjesztes@vogelburda.hu cimen.

Varjuk megrendelését a 06 (1) 888-3421, 22 telefonszamokon is.

Hozzajérulok, hogy a Vogel Burda Communications Kft. adataimat marketingakciéihoz, proméciéihoz felhasznélja. Kiadénk az On személyes adatait
az 1995. évi CXIX. adatvédelmi térvény szerint kezeli. Adataird| kiadénknl, a kévetkezé cimen érdeklddhet: Vogel Burda Communications Kft.

(1077 Budapest, Kéthly Anna tér 1.). Amennyiben nem jarul hozz4, kérjiik itt jelezze: ]
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A feladat: elsiillyes:
A modszer: amit osak al

ey i is az altalanos képe a jatékosok-
\ nak az Electronic Artsrél? Egy ori-
m aSI mamutceg, amely 6l nl
\ ter , sportj: i
ra és sokéves sorozataira
épitve tarolja le minden évben a pi-
acot, sokak szerint kevés figyel-
met fektetve az igazi Gjitasok-
ra, a megujuldsra. Az EA
azonban valtoztatni szeretne
ezen a némiképp negativ
képen - persze a sportjaté-
kok és a régi sorozatok ma-
radnak, viszont visszafogjak
a filmeken, képregényeken
alapulé jatékok aradatat (eb- ol
ben persze kozrejatszott a \
Catwoman iszonyatos, és a
Batman Begins kisebb bukasa, no
meg talan az, hogy a Superman Returns
sem tulzottan meggyo o egyelore .), és ehe-
lyett 4j
Ez persze lehetne szép mese is, elvégre hal-
lottunk mar ilyesmit maskor is, mastdl is, am
a cég ezuttal abszolut komolyan gondolja a
dolgot: legujabb fejlesztéstudidjukat, a hiper-
modern kanadai EA Montrealt éppen ebbél a
célbol alakitottak meg: a |érészt a Ubisoft he-
lyi j el-
ént uj j kell ki-
talalniuk és megvalésllanluk (persze, amelyik
sikeres lesz, az egész biztosan sorozatta ala-
kul, na de hat ez miért is lenne baj?). A hatal-
mas, tobb szaz fés fejlesztécsapat tobb
(egyes hirek szerint negy—ut) jatékterven is
allapot-

raadasul

de a legel6r
ban az Army of Two van.

&
\
Amy of Two—bO
|ztos lesz. lelo\thelo i
demo megjelenés el6t
ezt ma!d ingyen
\ehet letolteni 2
nline hél

A

nrFo

PAROSAN SZEP AZ ELET
Az Army of Two a képek alap-
jén talén egy egyszerﬂ kﬁlst”)
nak tlinhet, pedig ennél sokkal
t6bbrél van sz6. A montreali fejlesz-
t6k célja az volt, hogy a kooperativ ja-
tékokat emeljék Uj szintre — valahogy gy,
ahogy a Gran Turismo tette az autészimula-
torokkal, vagy mondjuk a Grand Theft Auto 3 a
gengszteresdivel. fgy aztan itt a kooperativ-méd
nemcsak egy lehetéség, és féképp nem egy jol-
rosszul megoldott utélagos 6tlet, hanem maga
a jaték. It két héstnk, Tyson Rios (6 a képeken
fémsisakban szerepl6 fickd) és Elliot Salem (az

ARMY OF

'Meghogy lélekveszt, meghogy legfel-
jebb négy-ot részeg halész; yson.
ezért otthon még szamulunk!”

6 fejvédojére langok vannak festve) folyamato-
san egyutt halad, egyitt kiizdik le az akadéalyo-
kat, és egylitt maradnak életben. Ahogy a jaték
producere, Reid Schneider mondja: ,Egyedul
cselekedve nem fogod tudni megoldani a fel-
adatokat — ha mégis, az azt jelenti, hogy rossz
munkat végeztiink”.

Termé 1 az igazi 6 akkor a legél-
vezetesebb, ha egy masik él6 ember alakitja
tarsunkat, de akkor sem kell félni, ha erre nincs
modunk — a jatékot ugyanis egyediil jatszva is
hasonlé élményben lesz résziink. Ez a direkt er-
re a célra fejlesztett Partner Al elnevezésii mes-
terséges intelligencianak készonhetd, amelyik
nem csak képes hasznosan segiteni minket, de
sajat személyisége is van. Ez persze példak nél-
kil csak marketingszévegnek tinhet, de sze-
rencsére az E3-on a sajat szemuinkkel is lathat-
tuk, hogy ez nem Ures rizsa — a gép altal iranyi-
tott tarsunk okosan viselkedik, emlékezik a ko-
rabban tortént dolgokra, és bizony nem feltétle-
nil egy engedelmes figura; ha valami nem tet-
szik neki, azt bizony keményen meg is mondja,
nem sporolva a fuckokkal.
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Természetesen az ilyen koteles leeresztésnél is fontos lesz a kommunikécié. A kotélen ereszked6 jatékos latja at igazan, hogy merre kell neki
mandverezni, hogy belathasson, esetenként bel6hessen az ablakokon, igy széban utasitjia a masikat, hogy az meddig engedije, mikor hiizza fel
gyorsan, vagy éppen melyik irdnyba hizza el.

k egy kibérelheté6 maganhadsereg,
vagyis egy Ugynevezett PMC (e szervezetekré|
kilon is olvashatsz a 12. oldalon) tagjai. Lelkiis:
meretiik helyett mindig a megbizé szava iranyit-
ja Gket, és bar a sztorirél egyelére nem sokat
tudni, az mar biztos, hogy Dél-Amerikéban és
Afganisztanban is lesznek kiildetéseink, melyek
rdadasul a mai politikai viharokra éptinek. Ra-
adasul a megbizé személye folyamatosan valto-
zik, igy aztan lehet, hogy egyszer meg kell vé-
dentink valakit, majd a kévetkez6 kuldetésben
mar ugyanét kell legyilkolnunk — ne
hogy két katonank ilyen &larcok mé
szeret dolgozni.

10 - =& v 2006ISZEPTEMBER

Tysont és Elliotot nem koétik nemzetkézi szerz6-
dések, vagy éppen a média altal felttizelt civil
lakossag elvarasai — akarmibe is kerdl, 6k vég-
rehajtjak a feladataikat. Ebben fegyvereik mel-
lett csak egymasra szamithatnak, és pontosan
ebben rejlik az Army of Two igazi

ereje: a két fészereplének mi

denképpen egyuitt kell mi

Persze kooperativ-mod mar sok j

tékban volt, de itt mindent tovabb-

gondoltak — akar az olyan egysze-

ri dolgokat is, mint mondjuk az.

egyszerre torténd lesipuskazas

vagy tarsunk felemelése.

Az elébbi esetben példaul harom-

felé valik a képerny6: kézépen lat-

hatjuk héseink kérnyezetét (ne-

hogy valaki észrevétlentl megko-

zelitsen minket), a két szélen pe-

dig Tyson, illetve Elliot

célzoképernydjét. gy aztan akkor is Iatjuk, hogy
tarsunk mire céloz, ha online jatszunk valakivel,
vagy ha 6t a gép iranyitja - és természetesen
erre tudunk is reagalni. Mondhatjuk neki, hogy
valtson célpontot, vagy éppen visszaszamolha-
tunk neki, hogy a két I6vés egy id6ben dorduil-
hessen el. Igen, beszélhetlink tarsunkhoz, ak-
kor is, ha azt a Partner Al iranyitja — a progra-

mozok koztl harman csak a hangfelismerd

rendszeren dolgoznak, hogy az minden akcen-

tust és lehet6ség szerint minél tobbféle kifeje-

zést megértsen az irodalmi angoltél a csak t6-

szavakat hasznéld beszédig. A hangkommuni-

kacio olyannyira fontos része a jatéknak, hogy
azt csak gombokkal jo eséllyel
nem is lehet majd iranyitani, min-
denképpen sziikséges lesz hozza
egy mikrofonnal felszerelt fulhall-
gatod.

Amennyiben fel kellene kapasz-
kodnunk egy sziklan, megkérhet-
juk tarsunkat, hogy emeljen fel
minket, vagy éppen szélhatunk
neki, hogy mi fogjuk 6t felpakolni.
It is folyamatosan tudjuk tudatni
vele, hogy lejjebb, vagy feljebb
szeretnénk emelkedni (nagyon
3 nem mindegy, hogy csak kortl
akarunk nézni, vagy 16v6ldézni szeretnénk,
esetleg fedezékbe hiizédni a fent nylizsgésbe
kezd6 tamadak eldl), illetve ha mi vagyunk alul,
az analég karral tudunk engedelmeskedni tar-
sunk egyre idegesebb utasitasainak.

llyen kooperativ elembél legalabb 25-30 darab
lesz a jatékban, tobbek kozétt lattunk paros ej-




téerny6zést (egy ember puskaval céloz és adja
a navigacios utasitasokat, a masik pedig ennek
megfelelGen irdnyitia a gépet), Gjraélesztést (a
,halott” eszelés gombnyomkodassal fut el a
fény el6l, a masik pedig az analég kar ritmikus
mozgatasaval masszirozza a szivet), kotélen le-
engedést vagy éppen egy olyan harci beallast,
amikor a két katona egymasnak veti a hatat, és
folyamatosan korézve be tudjak 16ni teljes kor-
nyezetiiket. Lehetéség lesz arra, hogy egy nagy
tereptérgyat — mondjuk egy asztalt, vagy egy
erételjesebb robbantas nyoman keletkezett vas-
beton faldarabot — egytittes erével felemeljenek
és azt pajzsként, vagy éppen, ha a helyzet Ggy
hozza, faltéré kosként hasznaljak.

Ha valaki megsebesiil, sériilésének helyétdl és
sllyossagatol fiiggéen tobb opcidnk lesz: a ki-
sebb mellkas-sebbe tampont témhetlink (meg-
felel6 gombkombinaciét kell belitni minél ha-
marabb), labon I16tt cimborankat vonszolhatjuk
(ilyenkor csak egykezes fegyvereket tudunk
hasznalni), vagy ajult baratunkat a vallunkra
vetve hurcolhatjuk el valami biztonsagos hely-
re, ahol megkisérelhetjiik a fent emlitett megle-
het8sen bizarr Gjraélesztést. Még arra is van
lehet8ség, hogy fegyvert cseréljiink tarsunkkal,
vagy éppen Iészert, granatot kunyizzunk a ha-
verunktol. Kéréstinknek pedig 6 vagy engedel-
meskedik, vagy nem...

EN, AZ Al

A fejlesztSk terve az volt, hogy a Partner Al ne
csak hatékony legyen, de életszer(i is. A meg-
valositast egyszerre segiti egy Sims-féle, emlé-
kez6, érzelmekre is képes programrendszer, il-
letve az EA Sports kilonféle valtozataiban dol-
goz6 kommentar atalakitott verzioja. gy aztan
Tyson (avagy Elliot) megjegyzi korabbi sikeres
terveinket, és kudarcainkat, kommentaljak min-
den cselekedetlnket, raadasul nem feltétlentil
pozitiv felhanggal. Az E3-on latott egyik jelenet-
ben példaul a jatékot iranyité fejleszt6 Ggy don-
t6tt, hogy 6 fog visszaszamolni egy ajté bertiga-
sa el6tt — a gép dltal iranyitott tarsa viszont em-
lékezett r4, hogy korabban egy ilyen akci6 sza-
mara igencsak balul sult el, és inkabb & akarta
az id6zitést végezni. A dologbol hatalmas, ordi-
tozds vita kerekedett, és a balhé azzal végz6-

dott, hogy visszaszamolas helyett a gép altal
iranyitott, teljesen beidegesedett karakter egy-
szer(ien ber(gta az ajtot, és egyedlil tett bent
rendet. Annyira megsért6dott, hogy nem is toré-
détt veltink, a nagy 16voldozés végén pedig
egyszertien elkilldott minket egyrészt melegebb
tajak, masrészt pedig néi felmendink irdnyéba...
Amikor egy jarmi — mondjuk a rendkiviil mo-
kas, gépfegyverrel felszerelt targonca — iranyita-
sarol van sz6, akkor is visszaemlékezik a korab-
bi tapasztalatokra, és ez alapjan donti el, hogy
inkabb sofér, vagy inkabb az agyls szeretne 6
lenni.

Persze nem kell minden alkalommal 6sszevesz-
niink vele, hiszen ha j6 viszonyt apolunk vele,

sokszor kihlGzzuk a csavabol, nem szoélunk min-
dig vissza neki, akkor altalaban hallgatni fog az

A Vészhelyzet és a hasonl6 sorozatol
ismerete ez(ttal nem jelent elényt a sziv-
-

masszazsban
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EN FaWOkb EartoW, LB FEQIG M3an JoL

Tarsunk segitségével még ilyen nagy magassagkulonbségeket is athidalhatunk. Természetesen aki alul marad, az is részt vesz az akciéban: amikor
nagyon forréra fordul a fenti helyzet, 6 fogja gyorsan leengedni tarsat, amikor pedig tiszta a levegd, 6 fogje felnyomni. A képregény egyébként foly-

tatédik a 14. oldalon...

ARMY OF TWO
Szerzédéses hadsereg

A PMC (Private Military Company, vagyis 6nallé
katonai tarsasag) egyre gyakrabban jelenik meg
a jatékokban, ezért ugy gondoltuk, hogy érde-
mes lenne megvizsgalni ezt a jelenséget. Az
Army of Two két fészerepléje is egy ilyen kibs
relheté maganhadsereg tagja, és ahogy az 6 ru-
hajukbél is nyilvanvalé, ezeknél a hader6knél
nincs akkora fegyelem. Mindenki a sajat ruh;
ban vonul harcba, a sajat fegyvereit é
ugyan kétik 6ket a nemzetkozi szerzédések, jo-
szerivel ugy érik el céljukat, ahogy csak akar-
jak. A PMC-k nagy szamban a kilencvenes évek-
ben kezdtek terjedni, ma jelenleg 16 amerikai és
legalabb ugyanennyi mas orszagban székelé,
joszerivel egy telefonhivassal megrendelheté
zsoldossereg létezik.

A leghiresebbek a Blackwater, a DynCorp, a brit
Aegis és a norvég Omega. A seregek a kiilénb
26s specialis osztagok, titkosszolgalatok tagjait
csabitjak az évi minimum szazezer dollaros ke-
resettel, ez pedig a brit SAS és a kanadai Joint
Task Force 2 allomanyat egy idére hihetetleniil
meggyengitette. A legtébb PMC ma Afganisztan-
ban és Irakban dolgozik, hivatalosan létesitmé-
nyek és VIP személyek érzésével. Meglehetésen
, Boszniaban egy vizsgalat a
DynCorp embereirél mondta ki, hogy ,,perverz,
illegalis és embertelen viselkedést folytattak”,
egy Irakban forgatott, civilek lelovését abrazolé
videét pedig allitélag az Aegis emberei készitet-
tek. S6t, Kongéban egy 32 f6s osztagot kaptak
el idén majusban, akik allitélag a kormanyt
akartak megdoénteni - kiilonésebb, nyilvanos ké-
vetkezménye egyik iigynek sem lett.
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utasitasainkra. Ehhez értelemszer(en célszer(i
kertini a megporkolését, vagy akar indirekt
megsebesitését (mondjuk azt, hogy 6sszeom-
lasztjuk az emeletet, ahol all, vagy nem torédve
az utasitasaival, magunkra hizunk egy csomé
6rt), de mindkét figuranak lesz néhany szivének
kiemelten fontos dolga, amivel kilénésképp
nem illik viccelni. Elliot példaul imadja az allato-
kat, ezért ha puszta mokabol lelévoldoziink né-
hany — nem tdmado — kutyat, nem fogja poéno-
san felfogni a szituaciot: szeme elé voros kod
ereszkedik, és j6 eséllyel belénk ereszt néhany
golyét. Persze nem feltétlentl hasznos dolog ki-
tapasztalni a két katona kozétt levé baratsag

LELOVOR..!

hatérait — ha nagyon tullépjik azt a bizonyos
vonalat, valaki mindenképpen flibe fog harapni,
az meg ugye azonnali game overt jelent —, de
mindenesetre érdekes dolog, hogy ennyire mé-
lyen kidolgoztak a figurak személyiségét. Sét,
bizonyos értelemben ez az élmény még tbb is
lesz, mint amit online, egy baratunkkal jatszva
szerezhetlnk, hiszen 6 nem biztos, hogy rank
omlaszt egy épliletet, ha az el6z6 palyan direkt
kiszUrasbo6l magara hagytuk egy tlizparbaj kel-
16s kbzepén, és elmentiink felderiteni a palya
mas részeit. Bar, ahogy itt kérbenézek a szer-
kesztéségben, ebben azért nem is vagyok
olyan biztos.




AZERT VANNAK A 16 BARATOK...

Az Al nem csak harcolasra és emocionalis roha-
mokat produkalasara képes, de nehézségi
szinttél fliggéen vezetni is tud minket a palya-
kon. Kénny( fokozaton 6 mondja meg, merre
kellene menni, felhivja a figyelmet a megmasz-
haté helyekre vagy éppen a vezethet6 jarmui-
vekre — ha viszont latja, hogy nagyjabdl tudjuk a
dolgunkat, visszafogja magat (legalabbis ilyen
téren, mert a pofazast természetesen semmi-

~

16

+“Mivel a jatéK rlneg\&

etsen véres 52,

riagésul fuckolessaL 8
Jitikai kikacsintaSOKer

‘@i, biziosan medkepis

“csak felnétteknek

pen Wro\ést. /

nem fogja o

abbahagyni).

Erre egyébként nem csak a kezd6knek lesz
sziiksége, hiszen a palyak hatalmasak és job-
béra szabadon bejarhatéak lesznek, raadasul
mindegyiken tobb (helyenként akar 6t-hat)
alklldetés is var a pénzéhes kalandorokra. Né-

Egy 6sszehangoelt mandver keretében 218 dobozt
sikerdlt artalmatlanna tenntink

hany képen lathatd példaul egy hatalmas anya-
hajé — ez egy palyanak csak egy apro része
lesz —, el6szor meg kell kozeliteni (természete-
en egyvalaki vezet, egyvalaki meg ritkitia az
ket a csonak orrabol), majd felkapaszkodni,
fent pedig elvileg elég elhelyezni egyetien rob-
banétoltetet. Az alapos jatékos viszont ezelétt
felderiti az egész hajoét, hatha talal némi gr:
tot, I6szert, vagy éppen pénzmagot — arrél nem
is sz6lva, hogy az egyik opciondlis feladat az,
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Némelyik helyszinen akar mi is nyithatunk
ilyen lyukakat a féldben

hogy emeljiink el a széfbdl kilonféle terveket,
leveleket. Aztan johet a meneklés, a vis-
szafelés csénakazas a tombol6 viharban, és a
kuldetés folytatasa...

HAMAROSAN A PS3-BAN

Bér az eredeti tervek szerint az Army of Two-nak
a PS8 startjara kellett volna elkésztilnie, fél évvel
el kellett halasztani a megjelenést — igy a jelen-
legi megjelenési datum 2007 marciusa. A vara-
kozast valészintileg megkonnyiti majd a demé,
amit ingyenesen le lehet majd tolteni jové év
legelején a PS3 egyel6re név nélkili online ha-
16zatarol.

A jatékot elnézve egyébként érthetd, hogy sok
id6 kell neki. A grafika egyszeriien csodalatos,
minden a lehetd legnagyobb foki odafigyelést
kapott. A két, nem tul szimpatikus karaktert
példaul ugyanaz a grafikus tervezte, aki annak
idején megalkotta Sam Fishert. (A Ubisoft

Montreal alkalmazottainak elcsabitasabol
egyébként cirka egy éve hatalmas balhé kere-
kedett, kulénféle perekkel, odamondogatasok-
kal, és végul peren kivilli megegyezéssel.) Az
animéaciokat is hasonlé igényességgel, egy Ui,
rendkivil modern motion-capture Gzemben
vették fel, kommandésok, és egy igazi PMC-
katona (egy egykori Special Forces-tag) kozre-
miikodésével.

A grafikus motor sajat talalmany, varhatéan a
montreali EA sttidié minden jatékaban ezt fog-
jak felhasznalni. A hatalmas helyszinek toltés
nélkili megjelenitése mellett nagy figyelmet for-
ditottak a vizeffektekre (az anyahajos palyan la-
tott hdzmagassagu hullamok példaul elképesz-
t6en durvak voltak, még csak hasonlé megol-
dast sem lattunk mas jatékokban!) és a fizikara
is. Ez utébbi egyrészt noveli az élethiiséget (a
granatok, jarmuvek agyui valésagos sérilést
okoznak a tajban, minden targy annyira haté-

. kony fedezékként, mint amennyire a valés élet-

ben), masrészt pedig a jatékmenetre is nagy ki-

4 hatassal van. Ha nincs mozgathato fedezékuink,

ARMY OF TWO
Fegyvermesterek

Tyson es Elliot mellen lesz egy harmadik f6-
P! S a j ig az alta-
lunk hasznall és dédelgetett fegyver. A kiil-
detések soran szerzett pénzt tobbek kozott
ennek feltapolasara is hasznalhatjuk. Az ed-
dig bejart teriileteken levé underground
fegyverboltok kinalataban minden van, amire
csak egy épeszii ember gondolhat - meg
még rengeteg mas is. A fejleszték eskiisz-
nek ra - kicsit neheziinkre esik elhinni ¥
hogy ez tényleg igy miikodik az ilyen zsoldo-
solc vildgs e R

ja sxihayalt A [&ts

mintegy harminc fegyver a valésagban is Ié-
tezik - shotgunok, gépfegyverek, géppisz-
tolyok, mesterlovész-puskak varnak rank.

hat extraval lehet kiegésziteni, melyek tébb-
sége mar a sziirrealis kategériaba esik - ki a
franc gondolna arra, hogy egy Dragunov
mesterlévész-puska aljara szerelnl kellene

kirobbanthatunk egy megragadhaté faldarabot;
ha nem tudjuk beléni a haztetén trénold lesi-
puskast, 6sszedonthetjiik alatta az épuletet; ha
nem tudunk atkelni egy szakadékon, épithettink
folé hidat...

ARMY OF

egy gra és egy
Vagy mond]uk arra, hogy egy egyszerii
y milyen jol egy léze-

res célzéfény, egy golyéfogé pajzs, és mond-
juk két bazi nagy dobtar az oldalan. Ezen
feliil van még egy csomoé hasznos (erésebb

tus, baj a atlé ") es ha-
extra is. i a
gyogyszere ez utobblaknal gurult el igazan:
di-
és szép is. A fegy-

vereket online jatékban at is adhatjuk tar-
sunknak (palya végén ez visszakeriil hoz-
2ank, nem veszthetjiik el dragasagunkat),
mintegy eldicsekedve alkotasunkkal.
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a0n 8 HEEE“. 2 Apam mindig

mondta:

FE-:“:.I! “Fiam, mér

nem meész tar-
Miutén Elliot rendet tett a felsé szinten, kivégzett 3 goncasnak én
. A - . A - isaz vmam
minden terroristat (esetleg becstiletes biztonsagi az apam is az
ért, elvégre mi nem a jofilik vagyunk, hanem a 3 - Vvot, meg a
“pénzértmindenrehajlandé” fitik) segit6 kezet - ‘ ] i Js nagyapam
nydjt a lentrél tamogatast nyUjté Tysonnak. Ha = =
nagyon ki akarunk vele szdrni, kiprobalhatjuk,
hogy emelés kézben elengedijiik —
ilyenkor tarsunk j6 esetben atkokat,
rossz esetben pedig granatokat @ 3
fog rank szérni. Ez persze nem Lav'!
il hasznos dolog, mert egy. P - nrFo
ideges, rank haragvo tars haj-
lamos arra, hogy hasonl6,
vagy méag durvabb patkany- ‘zunk rajta, !
sagokat kévessen el elleniink.. bol szerezzll
mutatd videot

§ etkez
] Sze""‘kk&\;o me\lekleien

A késés masik oka az lehet, hogy az Ujitasokkal ket nyomna. Masrészt a Part- \ezhemek meg: /
teli, kooperéacidra épuld jatékmenet rengeteg ner Al viselkedésének leteszte- .
tesztelést igényel — sokkal tébbet, mintha csak Iése is fontos lesz, féként azért,

egy egyszer( akcidjatékrol lenne szo. Egyrészt mivel minden palyan szabadon valaszt-

ez azért kell, hogy tarsunk ne ismételje magat—  hatunk karaktert, igy aztan ez a munka raadasul

a fejleszték is tudjak, az egy szemvillanas alatt kétszeres hosszlisagu - elvégre Elliot és Tyson
tonkreteheti az éiményt, ha a gépi tars robotiku-  eltéré fegyverekkel, vérmérséklettel, harci stilus-

san viselkedne, folyton ugyanazokat a szovege-  sal rendelkeznek...

Es akkor még nem is emlitettiik a szabadon va-
ridlhato, diszithetd, kiegészithetd fegyvereket
(ezekrdl az el oldalon olvashatsz), az atve-
zet6 videok tomegét (ezekben latszik majd
Tyson és Elliot igazi arca is, sét, egyikiiknek
csaladjat, masikuknak pedig seregnyi szeret6jét
is megismerhetjiik), no meg persze a rengeteg
kooperativ mozdulatot — itt el kell intézni, hogy
mindkét fél szamara élvezetes és izgalmas le-
gyen minden ilyen mandver. Na és ott van még
az online jaték, ami minden bizonnyal érias
mény lesz — mar most latom, ahogy Snake-kel
mekkorakat fogunk kiabalni egy-egy nem tul jol
elsult kuldetést kévetéen. Még az is lehet, hogy

Mikor mindennek vége, héseink kézenfogva indulnak
a legkozelebbi mulato iranyaba

cimLaPsse0rs
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KRIZIS KOZELEDIK?
A fejleszté Crytek tdbbszér hangsulyozta,
hogy csoda-FPS-iik, a Crysis csak PC-re
fog megjelenni, erre nem PS3-programo-
zOkat keresnek a weboldalukon...?

IDOZSARU 4?

A PS2-korszakban a TimeSplitters-jatékok-

kal hiressé valt Free Radical a Haze mel-
lett egy masik jatékon is dolgozik; szerin-
tink a TS4-en...

| AN 4
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)
kifrdlyadg

a kegedben?

Ujra itt van josr ahol
tudomanyos kutatasok, illetve minden magat
jélértesiiltnek mondé figura meghallgatasa utan
irjuk le a jatékvila i ént csak
évek mulva Gilé hireit. i 6sa

ra nem vallalunk garanciat, de az tuti, hogy nem
zorog a haraszt...

kiralysag
Bar a Kingdom Heartsot készit6 brigad jelenleg
az egyik Uj Final Fantasyval van elfoglalva, egy
kisebb csapat — akiket stir(in latogat a designer-
mester Tetsuya Nomura is — egy titkos jatékon
dolgozik. Nem nehéz 6sszekétni a dolgokat:
szerintiink mar gézerével késziil a Kingdom
Hearts kovetkez6 epizddja, mégpedig j6 esély-
lyel PSP-re. Reméljlik folytatas lesz, és nem at-
irat.

. L

PC-n tombolnak az egyre 6sszetettebb jatékme-
nettel rendelkez6 online FPS-ek. Counter-Strike,
Battlefield, Unreal Tournament, Quake... Sajnos,
e sorozatok PlayStation-6n nem igazan tudtak
aratni, de a PS3 megjelenésével ez is megvalto-
zik — a konzol nagy gonddal fejlesztett online le-
| het6ségei miatt varhatéan hamarosan mi is

jatszhatunk ezekkel. Most éppen a kévetkezd
Quake-rél, a komoly taktikat is igényl6 Quake
Warsrdl hallottuk ez rebesgetni...

“ a hdzban

jogait nem hagyjak elveszni. A kovetkez6 Bat-
man film (a rendez6 tovabbra is Nolan, a két el-
lenség pedig Joker és a Pingvin lesz) cimét nem
rég jelentették be, és mi biztosra vessziik, hogy
ezzel egylitt — 2007 végén — megjelenik a hason-
16 cim{ Batman: The Dark Knight is.

% dombol

Bar a Konami PS3-as fejlesztései kozil messze
a Metal Gear Solid 4 élvezi az el6nyt, a japan
cég feldl olyan hirek érkeznek, hogy egy hason-
l6an nagy csapat dolgozik az 6t6dik konzolos
Silent Hill jatékon is. Ha minden igaz, a szeptem-
beri TGS alkalmaval ezt be is mutatjak a nagy-
kozonségnek. Mi csak drukkolni tudunk egy
ilyen tervnek!



DIRGESGERE

PN LY

egyéb targyakat is be
lehet gydijteni. Az E3-on
kiprobalt verzi6 — ez
mar tartalmazta az jita-
sokat — nem nylig6zott
le minket, de az két-
ségtelen, hogy nem
az a Square-hez
képest szanalmas
bithalmaz, mint
amilyen a japan
megjelenéskor
volt. A jatékot ko-
vetkez6 szamunk-
ban varhatéan mar
teszteljiik, reméljik
pozitiv véleménnyel
lesziink rola!

Square eddig még nem nagyon matériak segitségével »

nyult mellé a Final Fantasy-szériaval elléhetd varazsla- /{ &

— komolyan el kellene gondolkod- tokkal irtja ellenfe- J £

nunk, ha egy gyenge jatékot akar- leit Midgar le- g}

nank emliteni (na j6, a Chocobo pukkant ne-
Racing példaul blinrossz volt, nem is szeretink gyedeiben.
beszélni réla). A Dirge of Cerberus azonban, ha Ezen
nem is gyenge, de legalabbis kozepes lett — feltl az
legalabbis a japan verzié mindenképpen. Keleti
barataink panaszkodtak a program lasstisagara,
konnyliségére és gyenge iranyitasara — a
Square Enix pedig hallgatott rajuk, és mikoz-
ben angolra forditottak a jatékot, meg-
prébaltak kijavitani ezeket a hibakat
is (igaz, k6zben elveszett a
nyolcf6s online kizde- S hagyo-
lem lehetésége, de , manyoknak megfeleléen limite-
valljuk meg, > 3 ket is bevethet, melyek nala

emiatt azért ugye féként atvaltozasokat jelen-
nem me- tenek. A japan verziohoz képest
gylnk a itt Vincent gyorsabb, flirgébben
Dunanak...). tiizel, messzebb ér el kozelharci
tamadasaival, képes a dupla-ug- i

A Dirge of Cerberus egy évvel jat- rasra, és a tamadasok eldl villam- “‘

szodik az Advent Children utan, és Vincent,  gyors suhanassal tér ki. A jaték ne- _
valamint Yuffie egy Uj kalandjat élhetjiik at ben- hézségén sokat emeltek, raadasul KIADO SQUARE ENIX
ne. Az alapvetéen kiilsé nézetes akcidjatékban megnyithaté az extra hard fokozat is,
csak Vincentet tudjuk iranyitani, aki legendas melyben 40 apro, de igen nehéz palya
haromcsovii puskajaval, valamint a gyUijtogetett elérhetd, melyeken Uj fegyvereket és
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FIFAO? §

z Electronic Arts legujabb szoka-
sa, hogy egynapos rovid turak
erejéig elrepteti a magyar jaték-

ok

kozeli orszagokba, hogy ott be-
mutasson nekik egy-egy megjelenés elétt al-
16 jatékot. Julius végén a Need for Speed
Carbont probaltuk ki Pragaban, augusztus el-
s6 e pedig 6 hogy a
FIFA-széria idei tagjat vegyiik szemiigyre.

AZ ELSO PILLANATOK

A rendkivil hangulatos étteremben tartott be-
mutaton cseh, szlovak és lengyel kollegaink is
ott voltak (s6t, egy apré orosz sraccal is talél-
koztunk!), és gondunk igazabdl csak az utébbi-
akkal volt. No verekedésre nem kell gondolni,
de allitélag 6k nem tudtak angolul, ezért a be-
mutatdét tarté angol fickd (vele késziilt interjun-
kat a 63. oldalon olvashatod) minden mondatat

vagy haromszor megszakitotta egy 6séreg len-
gyel tolmacsné.

Az elsé pillanatokban nem vettlink észre sok Uji-
tast a jatékban, de miutan kiprobaltuk a progra-
mot, azonnal felttint, hogy sokkal jobb lett, mint

(@)

a korabbi részek kozil barmelyik. Végre nem
csak néhany (ij mozdulattal, vagy jatékmodok-
kal prébaltdk meg feldobni a jatékot, de ki tudja
hany év 6ta el6szor teliesen megijitottak a ja-
tékmenetet is. Az ihlet6 persze a Pro Evo széria
volt, de masolasrol azért nincs sz6. Néhany bu-

% Bar ez a képen nem latszik, de
végre nem szaggat a FIFA!
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ta 6rékség még a programban maradt (buta ka-
pusok, a tamado eldl elfutd védék), de a renge-
teg Ujdonsag miatt ezekre alig figyeltink. Végre
ezerféle médon lehet golt 16ni, egészséges 16-
véseket megereszteni akar harmincrol is, re-
mek, kidolgozott timadasokat vezethetiink és
cselezni is egész jol lehet.

MAGYAR
HANGIJA...

Az elsé kellemes
meglepetés utan
kévetkezett a
mésodik, amikor
egy PS2-t Gjrain-
ditva elinditottuk
a magyar verziot.
Tavaly ez ugye
csak feliratokat
takart, most
azonban minden
magyarul van —
még a kommen-

&35 H macyar
KOMMENTAR EL-
KEPESZTO MER-
TEKREN FELDORTA
A IATENOT, EZ
UTAN NEM
LESZUNK MEG E
wewa! <

tar is! Hajdu B. Istvan és Faragd Richard, vagyis
kishazank vitathatatlanul legjobb két kommenta-
tora lett megbizva a feladattal, és bizony zsenia-
lis munkat végeztek. Vidam hangulatban kozve-
titik a meccset (Faragd beszél kevesebbet),
blnrossz szdvicceket szérnak, cinikusan kom-
mentaljak a roszabb megmozdulasokat és kii-
16n kitérnek a magyarokra (egyszer Geranal
megjegyezték, hogy Angliaban jatszik). A lejat-
szott hét-nyolc meccsen egyszer sem ismétel-
ték magukat, pedig az ember azt hinné, hogy
ennyi eltéré baratsdgos meccs felvezetést nem
vesznek fol. Mestermunka.

A jaték harmadik nagy Gjitdsa a megreformalt
jatékmenet és a magyar kommentar mellett az
online ligék rendszere. Ezek lényege, hogy a ja-

Az automata szerelés
hatasfokat kicsit csok-
kentették, igy kony-
nyebb vezetni a labdat

4 b
tékosok valaszthatnak egy kedvenc csapatot a
francia, német, angol és a mexikdi elsé osztaly-
bol, és aztan minden cstortoktdl vasarnapig
jatszhatnak az épp kisorsolt ellenfelet valasztd
jatékosokkal (a kedvenc csapaton mindossze
egyszer valtoztathatunk). Vasarnap éjfélkor 6sz-
szesitik a meccsek eredményét, és kiderdl,
hogy ki kapta a harom pontot — igy zajlik majd
egész évben a bajnoksag. Az Gtlet remek, kar,
hogy nalunk nem tudjak sokan kihasznalni.

Az (j FIFA meglepGen jo lett — raadasul a szep-
temberi megjelenés mar majdnem itt is van.
Hosszl évek 6ta elészér nem csak apro fejlédé-
seket kapunk, hanem atalakitott jatékmenetet
és magyar kommentart. Alig varjuk!

KIADO ELECTRONIC ARTS

FEJLESZTO EA CANADA

KONZOL PS2, PSP

MEGJELENES 2006. HARMADIK NEGYEDEV
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mikor egy jaték alapjan film ké-
sztl, altaldban minden pozitiv jel-
be, mintegy szalmaagba proba-
lunk belekapaszkodni: bizva ab-
ban, hogy eztttal nem valami ka-
tasztrofalis szornyszUlétt lesz a végeredmény.
Na, ezuttal ilyesmire nem szamithattok, a
Dead or Alive biztos nem lesz jo film — arra vi-
szont van esély, hogy legalabb egy agyatlan,
de szérakoztato alkotas jojjon Gssze. Elvégre
mi is kellene egy kellemesen eltltott két
6réhoz, mint egy rakas gyonyord né,
meg némi harcm(vészkedés, nem
igaz? (Persze sokaknak ez nem
elég — na, 6k méar most biztos,
hogy csalédni fognak a Dead or
Alive-ban...)

Helena-Christie-Kasumi trién lesz —
nem szabad azonban elfelejteni
Zacket sem, aKi a zdldre festett ha-
ju és bajszt jelmezben fog tombol-
ni... A harci jeleneteket a rendezé
Cory Yuen (Transporter, Halalos

\ Fegyver 4) koreografélta, a fébb

Az egyelbre titokban tartott szto- §
riban a Xboxra megjelent Dead
or Alive Extreme Beach

szerepekben pedig olyan hélgye-
Volleyball (fura DoA-mellékag, L Bl Sl

d ket talalunk, mint a ,civilben”
1oy g SRy ee T OF popénekes Holly Valance, vagy
dézason és a gyonyord lanyok éppen a legutébb Sin Cityben
bamulasan volt) és a i ' I4tott Devon Aoki. A nalunk 2 A vizespol6-verseny dontéjére
klasszikus verekedds 6sszel bemutatott filmnek alaposan fel kell készdlni...
Dead or Alive-ok vo- , tdlzott komolysaggal nem

melyben a hangstily a réplab-

nasai keve-

érdemes nekiesni, kiza-
rednek. Ter-

d ’Irélag ugy lesz érdemes
mzlaszetelsen bedlni ra, ha tudjuk: ez
szinte min- egy bléd csajos-vereke-
den karakter 4 i dés film lesz. Mi csak ab-

megijelenik a

ban reménykedunk, hogy PHODUCFR'Jeremy Bolt
atékbol, de ‘a azért jobb, mint amilyen a FORGATOKONYV J. F. Lawton

Charlie Angyalai 2 volt... GYARTO Constantin Film

RENDEZ0 Cory Yuen
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lahogy r}ehezﬁnkré ‘esik elképzelni; hogy
én 6l fog kinézni a Drift...

KIADG CODEMASTERS
FEJLESZTO CODEMASTERS
KONZOL PS3

MEGJELENES 2007

dés ko‘ ;
ogy ate
%‘iekszenek.. H/

e P!

z eddigi Colin McRae-jatékok a gra-
fikat és a fizikat leszamitva nem sok-
ban killonboztek — néha persze be-
jott egy-egy Uj palya vagy auto, de
nagyjabél minden ugyanarra a kap-
tafara késziilt. Az (j résszel ez azonban megval-
tozik, most a WRC vilagbajnoksag szimulélasa
helyett a vadregényes szaguldozason lesz a
hangsuly. Ez talan azzal is 6sszefligg, hogy
McRae (r az idei szezonban valészinG-
leg mar nem indul — bar igaz, ez

% példaul nem dllitotta meg az
v. \ Activisiont, hogy évekkel Tony

&
P_l—a nro Hawk visszavonulasa utan is

¢ CM Rally-n ez(t-
magyar programo, ‘

Igozik, €S,

szetosen HOKEIEE,

az 6 nevével fémjelezve ad-
jéak ki a jatékokat.

A Drift tehat a valtozatos ver-
senyzésre epit — noha annyi
eltéré versenyag itt nem lesz,
mint amennyit a Toca 3-ban
rébalhattunk ki, viszont ami rali,
az itt is lesz. lgy aztan a sivatagi
-versenyzeésté| (akar teherautokkal vagy
homokfutokkal is!) a jeges futamokon kereszttil
a nyllt terepversenyekig minden. Rengeteg ere-
deti és kitalalt ralipalya mellett megkapjuk a ko-
zel hisz kilométeres Pike’s Peak International
futamot, és sok helyszin készul a hegymenetes-
szerpentines Hill Climb tizemmédhoz is. Az au-
tok viselkedése realisztikusabb lesz, mint a ko-
rabbi részekben, raadasul ezdttal online ver-
senyzésre is lehet szamitani. A képek a jaték-
ban szerepl6 autémodelleket és festett hattere-
ket kombinalnak, csak reméini tudjuk, hogy a
végleges verzié is kozel ilyen jol fog kinézni (bar
ez azért nagyon durva lenne).

ot, azt e
ljies realizmusra
o

L &y 2006ISZEPTEMBER - 21



A harcok gyanusan Ugy néznek
iKi, mint a PSP=s Lennethbgn

W] PSP-jatékok kozott tesztelt

Valkyrie Profile Lenneth tiszte-
| letére ugy hataroztunk,
'| hogy még egyszer kité-

= riink bévebben a

Silmeriara. Ennek fészerepldje ter-
mészetesen Lenneth hiiga lesz,
Silmeria, akit szintén azért hivott
el6 Odin, hogy szolgéljon. Most
azonban j6 szaz évvel az iste- :
nek csatdja, a Ragnarok el6tt ja-
runk, igy aztan nincs akkora siet-
ség - mindenki a maga stilusaban,
tempojaban jarhatja be a vilagot. Ez
mar csak azért is fontos, mert Silmeria
megidézése nem sikerdilt tilzottan
profin — Uj testét meg kell osztania
egy masik |élekkel, egy Alicia ne-
v hercegnével. A sztori is abbdl
indul el, hogy Aliciat bezarjak,
mert attol tartanak, hogy meg-
Grilt; mintha tdbb személyiség
lakozna benne.

be Gket, miutan megtalaltuk a
vilagban hétrahagyott felsze-
relésiiket. A csata nem csak ez-
zel véltozott, de végre mozog-
hatunk is a kiizdelem soran - ez
legféképp arra hasznalatos,

hogy kitérjink az ellenfelek ta-
madasai eldl (voros aura jel-
zi, hogy ellenfeleink hova
képesek tamadni, na,
ezt kell elkertl-
ni). Hogy ez
kony-
Mivel ezittal nem kell halott har-
cosokat gytjteni Odin seregébe,
partitagjaink €6, sajat sztorival,
mellékkuldetésekkel rendelkezd
karakterek lesznek (az egyik
ugy néz ki, mint egy 16 éves
Jack Sparrow). Azért a halott
katonak is jelen lesznek,
mintegy megidézendd szu-
pertamadasként vethetjiik

e R e B T

nyebb legyen, egy gombnyomassal kétfelé
oszthatjuk a csapatot, igy elterelhetjik a figyel-
mét a szérnyeknek — egy jol bepancélozott ka-
rakter Gti, mig a nagy sebzésti figurak a hataba
kertlilve szabadon tamadjak. A harc most mar
nem teljesen korokre osztott, hanem AP-nek ne-
vezett pontokbdl kell gazdalkodnunk — ha ezek
elfogytak, karaktertink megall pihenni, ami ugye
nem feltétlendl nyeré taktika... Amire még kitér-
nénk, az a grafika: talan nem ttlzas, hogy a
Silmeria a PS2 legszebb jatékai kdzé tartozik;
hiaba limitalt itt is a mozgasunk, a szélesvasz-
nd, tGéles grafika egészen elképesztd!

KIADO SQUARE ENIX
FEJLESZTO0 TRI-ACE
KONZOL PS2

MEGJELENES 2006. HARMADIK NEGYEDEV
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alunk talan az NBA Live a legkevés-
bé népszerli az EA évente jelentke-
26 sportsorozatai kozil, am a cég
reméli, hogy ez idén megvaltozik —
elvégre allitdsuk szerint a rengeteg
fejlesztés ezt béven indokolna. Elészor is ott
van a felturbézott, 60 évre bévitett dinasztia-
maod, amelyben minden eddiginél tébb opcid
lesz az Uj tehetségek kikémlelésére, leigazola-
sara, kiképzésére, edzésére. Magan a jatékon is
sokat fejlesztettek, példaul a menet kdzben val-
toztathato taktikak, és tobb szaz (j Freestyle —
azaz az analdg karral el6hozhatd — mozgas se-

ar-mar azt hittik, hogy az EA feladta
a Keresztapa PSP-s verzi6jara vo-
natkozo tervét, hiszen a jaték PS2-n
mar tavasszal megjelent, és azéta

teljes a csend a kézikonzolos verzid
kortil. Legalabbis eddig csénd volt, most vi-
szont megkaptuk az elsé képeket a jatékbol. Az
latszik, hogy az atirast végz6k pompasan vé-
gezték a dolgukat, a grafika szinte semmit nem
romlott, és az elejétél a végéig megkapjuk az
egész PS2-es jatékot: ugyanolyan szabadsa-

STEFA|

% A csapat hangulatfelelGse izzitjia
a kozonséget

gitségével. Az Uj PS3-as rész (ebbdl szarmaz-
nak a képek is) valdszintileg csak jovére jelenik
meg, viszont a PSP-s és a PS2-es verziok men-
tései kompatibilisek lesznek.

gunk lesz, ugyanannyi bolt felett vehetjiik at az
iranyitast, és ugyantgy nem lesz téltdgetés.
Ezen fellil kapunk egy Mob War cimre keresztelt
masik, teljes érték( jatékmaodot is, melyben az
akcidzas helyett a stratégian lesz a hangsily:
New Yorkot itt kertletrdl kertletre hodithatjuk el
a négy rivalis csaladtol. Mintha egy tablas jaté-
kot jatszanank: a karaktereket mint babukat
mozgathatjuk, a specidlis tevékenységekhez
kartyakat hasznalhatunk — reméljiik, ez kelléen
izgalmas lesz.

$4,008 §emiu

% A Keresztapa par perc malva g

lesérdl... o
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Egy ekkora monitorhoz azért
ennél jobb kép is jarhatna...

F " T — ——y Great Scott! Gordon Freeman! I expected more warning.
v i | : S
’a ! ,‘ : 13
) A, Y ; 8

Ak

A Citadella idegen (echnolcgla|a még
mozdulatlanul is ijeszto
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A CSOMAG TARTALMA 1
HL2 Episode One / Two

A PC-s jatékok jo szokasa szerint a Half-Life
2-héz is késziilnek kiegészité lemezek. Ed-
dig harmat jelentettek be, és ebbél az elsé
ketté (amelyek a PS3-as verzi6 megjelenése-
kor PC-n is kaphat6ak) mellékelve lesz a mi
véltozatunkhoz. Az Episode One sok ujat
nem hoz, csak a torténetet viszi tovabb (Gor-
don és Alyx menekiilnek), viszont az Epi-
asokkal lesz felszerelve:
lesz benne egy uj jarmii, lesznek uj lények,
raadasul az egész kaland j, sosem latott
helyszineken zajlik majd a szabadban.

i ik}
uralja a bolygot, réaadasul nem is szép szoval,
hanem vasmarokkal és sokkol6val.

Gordon hamar belekeriil az események sodra-
séba, és egy adrenalindis kerget6zés utan
osszeismerkedik a lazadok apré csapataval.
Egy balul sikerilt teleportalds miatt gyalogo-
san kell megtenntink az utat a Black Mesa
egyik laboratériuméaba, majd innen haladunk
tovabb a felgyujtott kisértetvaroson, Raven-
holmon kereszt{il Nova Prospektbe (egy high-
tech bortonbe), majd a jaték végeén elérkezink
a City 17 kozepén levs hatalmas idegen to-
ronyba, a Citadellaba.

redlis képsc pedlg Ihet- P’

jik meg, ahogy Gordon | belép egy

teleportkapuba. .. \
UJ KORSZAK :

Vagas - egy koszos vonaton vagyunk

donképpen csak sodorjak az események, 6 pél-
daul sosem szélal meg. A héattérinfor-
s 1o S .

{izenetek megfejtésével fogjuk meg-
tudni, és az is klonleges vonasa a

| HALF- |
jatéknak, hogy végig, megszakitas ¢
nélkill Gordon szemsz6gébdl latiuk
az eseményeket. A cirka hiszérés
kaland végig valds id6ben zajlik (per-

sze nem olyan szigordan, mint
mondjuk a 24 cim( sorozat), ezt pe-

szakadt emberek k6zott, és egy zava-
ros G-Man monoldgot kévetéen telje-
sen magunkra vagyunk utalva. A sze-

relvény hamarosan beér a City 17-nek dig csak rovid toltogetési idok zavar-
nevezett metropoliszba, ahol rogtén szembesii- A jaték torténete tulajdonképpen meglehetésen  jak meg a palyarészek kozétt (remélhet6leg
link vele, hogy ez nem valami utopisztikus csokevényes: hossz( parbeszédekre, atvezeto ezek még kurtabbak, esetleg nsmlétezﬁek lesz-

helyszin: egy Combine-nak nevezett idegen faj jelenetekre nem kell szamitani — Gordont tulaj- nek PS3-on).

L

Hopp, itt valaki nagyon rosszul
jart... imadkozhatunk a lelkéért
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A TECHNIKA DIADALA

A legtobb jatéknal a technoldgiai megvalositas
és a jatékmenet koz6tt nincs szoros Gsszefiig-
gés — a Half-Life 2 azonban itt is (tt6r6 volt.
Most nem csak a gyonyéri grafikarél van sz6 —
bar sz6 se rola, tényleg gyonyori —, hanem a fi-
zikarol. A realisztikus fizika a legtébb jatéknal
mar a kotelez6 marketingszovegek része lett,
de dltalaban nem jelent tobbet annél, hogy az
ellenfelek rongybabaként esnek 6ssze, esetleg
néhéany tereptargyat szét lehet I6ni.

Itt azonban az egész jaték a fizikara épiil - a
Half-Life 2 alatt dorombolé Source motor ugya-
nis minden egyes targyré! tudja, hogy milyen
nehéz, hogy mib6l van, és ennek természete-
sen van kihatasa a jatékmenetre is — minél in-
kébb elengedijiik magunkat, minél inkabb belat-
juk a végtelen lehetéségeket, annal jobban ki
tudjuk hasznalni. Kit(ing példat jelentenek a fizi-
kara éplil6 fejtork — itt egy libikokat kell épiteni,
mashol tres mianyagpalackokat kell egy tutaj
ala hordani...

A fizika szerepe akkor teljesedik ki, amikor
nagyjabdl a jaték felénél megkapjuk a gravitaci-

nehéz fokozaton, legalabbis PC-n ez volt a hely-
zet), és katonak ig ritik
sorsunkat. Egyltt mozognak, fedezik egymast
Ujratarazas kozben, beszoritanak minket, majd
granatokkal probalnak végezni veliink. Aztan ott
vannak még a szinte végtelen rajokban tdmado
k akik a hangok i 4

(ismét egy haszna a fizikanak: a tereptargyakat
hajigalva messzire csalhatjuk 6ket), majd egy
palyaval és némi homokban-fiirdéssel késébb
mar minket védelmeznek.

Nem 6k az egyediili tarsaink, hisz Gordon
Freemant mar csak csalddneve miatt is messi-
asnak tekintik a lazaddk, igy minden segitséget
megkapunk t6litk. Néhany palyan négyfés sza-
kaszokat is iranyithatunk, mashol csak Alyx (a
torténetben fontos szerepet jatszé fiatal lany)
vagy éppen Barny (a Half-Life 1 egyik kiegészi-
t6jének fészerepldje) lesz a tarsunk. Aztan ott
van még DOg, az Alyx dltal épitett robotkutya,
,aki” szinte minden maés jatékkarakternél tobb
személyiséggel rendelkezik.

NEZZ RAM, HA BESZELSZ!
Az els6 Half-Life hatalmas uijitasa az volt, hogy a

6s fegyvert, lyel magunkhoz szivhatt

vagy éppen eltaszithatunk dolgokat. A felhasz-
nalasi médoknak csak a képzeletiink szab ha-
tart! Magunk elé véve egy fém szekrényajtét,
vagy radiatort pajzsra tesziink szert — amit aztan
megfeleld pillanatban el is hajithatunk; granato-
kat kaphatunk el a levegében és kuldhetiink
vissza a feladénak; fedezékben maradva sziv-
hatunk magunkhoz IGszert, vagy éppen egy
gyogycsomagot; vagy éppen az ellenfeleink fe-
dezékét omlaszthatjuk ra a fejukre. A jaték leg-
végén raadasul gravitacios fegyve-

rink Uj erére kap — ekkor mar embe-

reket is mozgathatunk vele (értsd: a
mélységbe hajigalhatjuk 6ket). lgaz,

ez nem tart sokaig, de elképeszt6 ér-

zés, amikor szinte sebezhetetlentil

darélunk az elit, fehérpancélos kato-

nak kozott, akikkel addig csak hosz-

szas, taktikus csata utan tudtunk vé-

gezni.

RAVASZKODAS
Az ellenfelek ugyanis intelligensek (igaz, csak

A CSOMAG TARTALMA 2

Portal

A legmeglepébb bénusz a Half-Life 2-héz
mindenképpen ez a kis jaték lesz, melyben
egy portalokat létrehozé berendezést kell
tesztelniink. Killonleges fegyveriink bejara-
tokat és kijaratokat ragaszthat barmilyen viz-
szintes feliiletre, ezeket kombinalva kell at-
verg6dniink a palyak végére, megbirk6znunk
asokkal. Egyrészt a kézleke

akadalyok manipulalasat - elmagyarazni a
dolog zsenialitasat elég nehéz, nézzétek
meg a stilusos bemutaté filmet a DVD-n!

ajakszinkronnal rendelkeztek és min-
dig a jatékos felé fordultak, ha éppen beszéltek
hozza. Akkor, 1998-ban ez formabonté volt —
ugyanutigy, mint ahogy a Half-Life 2 megjelené-
sekor az ott alkalmazott rendszer. A programo-
z0k ugyanis egyetemi kutatasok alapjan model-
lezték az emberi arckifejezéseket, igy tulajdon-
képpen barmilyen arckifejezést igen konnyedén
meg tudnak jeleniteni. Legyen sz6 beszédrol
(allitdlag lehet sz4jrol olvasnil), rettegésrél, mo-
solygasrol, nevetésrdl vagy éppen mérgelédeés-

e

rél, a Half-Life 2 karakterei megdébbentéen
életszertiek — kuilonosen Alyx lett ilyen téren ap-
rélékosan kidolgozva, neki minden mozdulata
hihet6!

Természetesen nem csak a mimikara figyeltek
oda, az egész jaték gyonyori — legalabbis meg-

5! A cSOMAG TARTALMA?

Counter-Strike

A Counter-Strike jelenleg a vilag legnépsze-
riibb multiplayerben jatszott FPS-e (terroris-
tak és elharitok kiizdelme), és anno PC-n in-
gyen jart a Half-Life 2 mellé. Az EA hivatalos
kommentarja szerint egyelére nem délt el,
hogy a PS3-as verziéhoz ezt mellékelik-e,
ami a mi forditasunkban azt jelenti, hogy va-
I6sziniileg pénzért, kiilon fegjak forgalomba
hozni. Normal esetben emiatt durvan balhéz-
nank (féleg, ha ez nem csak a sajat spekul:
ciénk lenne), de a HL2 igy is egy igen szép
csomag lesz, ugyhogy ezt most mell6zziik.

jelenésekor mindent Utétt. A folyama-
tos fejlesztések hatasara még mais
béven megallja a helyét — nekiink pél-
daul sokkal jobban tetszik City 17,
mint mondjuk a Resistance technikai-
lag talén kicsivel tébbet nyjté, am sti-
lusban nem sok Ujat adé Anglidja. Az
egyik legjelentésebb grafikai fejlédés
a HDR-bevilagitas megjelenése, ami
tulajdonképpen azt jelenti, hogy a ja-
ték modellezi a szemiink viselkedését,
igy elvakit minket a nap, vagy éppen alig latunk
par masodpercig, ha a vildgosbél bemegyiink
egy sotét terembe.

GORDON DIADALA

A Half-Life 2 megjelenésének mar 6nmagéaban
is oriltink ~ méar korabban is sokat beszéltiink

Nem csontvazak, csak a sisak-
juk'ilyen bizalomgerjeszt6
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A CSOMAG TARTALMA 3

A Team Fortress egy igen sikeres, rajongok
altal készitett mod volt, eredetileg a Quake
2-hoz. A tervek szerint a TF2-nek a Half-Life-
hoz kellett volna megjelennie, de ez végiil
nem jott 6ssze - késbbb volt r6 széla, hogy
6nallé jaték lesz, majd a project eltiint. Nem-
rég jelentette be a Valve, hogy évek é6ta is-
mét dolgozgatnak rajta, és része lesz a PS3-
as Half-Life 2-nek is. A koncepcié a régi (ki-
lenc eltéré kasztbol felallé csapatok kiizde-
nek), a grafikai stilus viszont teljesen friss.

KIADO ELECTRONIC ARTS

FEJLESZTO VALVE

KONZOL PS3

MEGJELENES 2007. ELSO NEGYEDEV

a

28 =LY 2006ISZEPTEMBER




masodik ,GTA Stories” természete- még = \ \ id6t eltdlt batyjanal, Lance-
sen a nyolcvanas évekbe repiti a nem volt > . \ nél. Elészor csak egy film-
PSP-tulajokat (és jovére varhatéana  olyan \ ben véllal kaszkad6r sze-
PS2-eseket is), ismét bejarhatjuk Vi-  gazdag, s repet, késébb viszont
ce City utcait; hallgathatjuk Michale mint | \ igencsak rossz tarsa-
Jacksont és a korszak tobbi zenészét, nézhet- amilyen- o ségba keveredik:
juk a tengerparton kocogé csajokat, és persze nek megis- A gyilkol, prostikat
dogos verdakat vezethettink fel s ala. mertik. A e | futtat és drogot terit
legtébb fontos, ‘ I 5 — egyszoéval megint
A pontos datum 1984, azaz két évvel az eredeti kozponti épuile- S 2 egy kellemes anti-
Vice City el6tt jarunk, és bizony ekkor a varos tet még épitik, a : : : ~ , hést ismerhettink
két évvel késGbbi 2 é meg személyében.
nagykutyak itt még csak e \
piti blinozék — de a va- | A jaték természetesen
ros hangulata ugyan- s b £ szintén a jol bevalt GTA-
olyan. A f6hés Victor S Sl jellemzékre épul:
Vance lesz, akit anno a rengeteg véltozatos kiildetés,
Vice Cityben lattunk j6l kidolgozott sztori, szabadon
meghalni — most vi- bejarhat6 vilag, no és persze
g7 WILL BE szont az 6 sztorijat teljes szabadsag minden téren.
RLLLE LI ismerhetjik meg. A Liberty City Stories 6ta ha-
Héstink 28 éves romszoroséra nétt a latotavol-
tengerészgyalo- sag, sokkal tobb a tereptargy,
gos, aki kiklde- auté és gyalogos a varosban,
tése el6tt némi és a killsé-bels terek kozti
toltogetés is alig tobb egy szem-
Ajatbic omaczotasn villanasnal. Erre szlikség is lesz,
mostis témve lesz barat- mert most az eddigieknél sokkal
sagos, torvénytiszteld t6bb killdetés — vagy legalabbis
karakterekkel.. kiildetések részei - jatszédnak bel-
s6 terekben.

MEGJELENES 2006. NEGYEDIK NEGYEDEV
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UNTOLD LEGENDS:

ikor kordbban beszamoltunk a
PS3-as Untold Legendsrél, megle-
hetésen negativ véleménnyel vol-
\ tunk réla: a Geniji 2 mellett talan ez
volt a leggyengébben kinézé
PlayStation 3-as jaték (az kulon szégyen, hogy
mindkett6 a Sonytdl jon), raadasul tul izgal-
masnak sem tiint. Att6l ugyan még tavol va-
gyunk, hogy mindenestél visszavonjuk ezt a
véleményunket, de az biztos, hogy az Uj képe-
ken mar sokkal latvanyosabb a Dark Kingdom.
Sajnos maradt a mindéssze harom kiprébalha-
6 karakter, vagyis a barbar, a magus és az
orgyilkoslany — viszont legalabb most mar jol
néznek ki, kiilonosen a teljesen atrajzolt barba-
ron latszik a fejlédés. A jatékmenet a PSP-s ré-
szeket imitalja, azaz hatalmas tertlet, rengeteg
megtanulhat6 specialis képesség, random

30 s~ &Y 2006ISZEPTEMBER

zsakmany és egymilliard lemészarolando el-
lenség. Kooperativ-médban akar négyen is
jatszhatunk (legalabbis online, egy gépen leg-
feljebb ketten segithetjiik egymast), am az aré-
nakban ennél tébben is egymasnak mehetiink:
itt az egy-egy elleni parbajoktél a nyolcfés
zaszlbzsakmanyolasig minden lesz.

mikor j6 tiz éve megjelent PC-re a
Myst, forradalmat okozott: ez volt az
egyik elsé jaték, ami CD-formatum-
ban jelent meg, és igencsak hozza-
jérult ennek az elterjedéséhez. A
szlirredlis kalandjaték a nyar végén érkezik el
PSP-re, alaposan kibdvitve, és kiigazitva a szé-

edeti jatékot a rengeteg elgondolkodta-

vel, igazi filmbetétek tomegével és a
nem kissé elvont sztorival (a parhuzamos di-
menzioktdl egy rég kihalt fajig minden lesz), ka-
punk néhany (10-15) plusz kalandocskat is.
Ezek az apro jelenetek tulajdonképpen a folyta-
tasokbdl atemelt, illetve Gjonnan kitalalt fejtorék
lesznek, némi bevezet6vel és néhany parbe-
széddel ellatva.

KIADG MIDWAY

FEJLESZTO HOPLITE RESEARCH

KONZOL PSP
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El626 szamunkban még csak az EA-
16l kapott informéacidinkat tudtuk
megosztani veletek, &m néhany hete
q - cég meghivaséra Pragaban ki is
probalhattuk a NFS sorozat legtjabb
tagjat, a Carbont. A Steve Anthony producer &l-
tal tartott révidke prezentacié utan ravetettiik
magunkat a kontrollerre, és elséként az auto-'
sculpting modot vettiik szemiigyre, vagyis a vi-
zualis tuningolas Uj modjat. Ebben nem egysze-
rlien a kilénboz6 szpojlereket, karosszéria-ele-
meket, felniket cserélgethetjtik, de minden ilyen

‘, Na, azt mi is megtapasztaltuk, ami a
- sarga aut6 soférje atél...
. %

. ey
MpaeEenm

.

o A jaték nextgen verzi6ja hihetetlenul
jol nézett kil

Uj darabndl nyolc-tiz cstiszkan allithatjuk annak
tulajdonsagait. Néhany gombnyomassal teljesen
atalakithattuk a kiprébalhaté verzié legdogosebb
autéjat, az eredetileg sarga és minden tuningté!
mentes Lamborghini Gallardét. Maga a jatékme-
net mar nem valtozott ennyit. A drift-méd sokkal
nehezebb lett, mint elédje, hihetetlentil cstszkal
az autd! Még az is nehézségeket okozott, hogy
ne csattanjunk a falnak, nem is emlitve azt, hogy
a bénuszpontokat ado sargara festett terlete-
ken maradjunk — persze egy kis gyakorlassal
ezen biztos valtoztatni tudtunk volna.

A masodik palyan a Canyon Duelt, az (j jaték-
madot probalhattuk ki: ahogy el6z6 szamunk-
ban is irtuk, ez két futamot jelent ugyanazon a
palyan, egyszer tldozni kell ellenfeliinket, egy-
szer pedig meglégni eléle. A legnagyobb extra
itt az volt, hogy az egyik oldala az Utnak egy ha-
talmas szakadék volt, amin persze nem tul
egészséges dolog leszaguldani (talan nem kell
ktlén emliteni, hogy ennek ellenére tébbszor is
megtettiik...). A harmadik jatékmod egy klasszi-
kus verseny volt, négy résztvevével — az extra
ebben az, hogy mindenki vitt magaval egy se-
gédet, igy nyolc auté volt a palyan - igaz, tar-
sunk kulonleges képességét egyel6re nem tud-
tunk megfelel6en kihasznalni. A jaték biztatéan
alakul, az Gjdonsagok jok, az autosculpting
zsenidlis, a PS3-as verzi6 pedig gyonyord lesz!

FEJLESZTO EA CANADA
KONZOL PS2, PS3, PSP
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MEGJELENES 2007. ELSO NEGYEDEV

ul sok Uj informéacionk nincs a God of War 2-rél
(hacsak az nem, hogy elhagytak a nevébél a
Divine Retribution alcimet), viszont kaptunk né-
hany igazan latvanyos képet, amit muszaj meg-
osztanunk veletek. Az elsé rész designere, a je-
lenleg egy PSP-s programon dolgozé David Jaffe a
blogjaban ezen feliil elmesélte, hogy mindenképpen trilogi-
anak tervezi a God of Wart, mar megvannak a harmadik
rész alapjai is. Ugyan azt nem emlitette, de mi biztosra ves-
szlik, hogy a harmadik rész mar PS3-ra készll el — bele-
gondolni sem meriink, hogy az milyen durvan fog kinézni!

pEm— k¢, rogton az elején tisztazzunk valamit: az E3-of Kiprobalt demé kozel sem nézett ki
gy, mint az itt lathat6 képek. Azok vagy valami elSre renderelt bemutatéb6l szarmaz-
| nak, vagy valami més az oka - de egyel6re a jaték nem ilyen szép. Csalédasunkban
| nagy része volt a kopar, tereptargyakkal alig-alig palyanak, az otromba, szinte
— "= a PS1-es korszakot idéz6 faknak, no meg a hatalm: otok idegesité lomhasaga-
~ nak. A tavolsagi fegyverekkel alig lehetett célozni, a hataimas 16zerpengék pedig alig-alig reagal-
tak a gombnyomkodasra. Az egyetlen élvezetes pillanat a tizperces préba alatt az volt, amikor —

vélheten véletlentil — sikeriil elébb egy ellenfélréi leléni a fegyverét, aztan pedig egy halélos 16-

vés utan egy egész hatasos jelenetben végignézhettiik, balszerencsés robot dsszezuhan
és felrobban. > e -

FEJLESZTO BEC
KONZOL PS3

MEGJELENES 2007
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ké, a képeket latva valosziniileg
mindenki vakargatja a fejét, és nem
nagyon érti, hogy pontosan mi is ez
a jaték. Ez teljesen természetes, mi
is igy voltunk vele, amig ki nem tud-
tunk prébalni egy elég korai — példaul belassu-
lasokkal teli — verziét az E3 kiallitison. Mar csak
azért sem szabad meglepddni, hogy a képek
nem sokat mesélnek, mert ez a jaték is a Q
Entertainment, és azon bellil Tetsuya Mizuguchi
(Rez, Space Channel 5) munkaja — és ugyan-
olyan formabonténak és addiktivnak igérkezik,
mint amilyen a Lumines volt.

Igaz, a program nem az 6 6tletiik volt, hanem
egy japan egyetemistaé, aki PC-re adtak ki in-

indulhat egy lancreakcié. A j6
jatékos persze erre figyel, és
megprébal igy mandverezni,
hogy a kilénb6z6 viselkedésti
ellenfeleket viszonylag kozel
vigye egymashoz, hogy lehets-
ség szerint mindenki elpusztul-
jon. Arra vigyazni kell, hogy hidba
az 6ngyilkossag az eldrejutas kulcsa
az EEE-ben, ha nekunk jon valaki, akkor
bizony buktunk egy életet - tehat nagyon nem
mindegy, mirél halunk meg. A kilenc palya
mindegyike méas és mas grafikai stilussal, és
ennek megfeleléen kulonbozd ellenfelekkel és
fémonszterekkel bir, réadasul kapunk egy egy-
mas ellen jatszhaté multiplayer-médot is.

gyen az Every Extendet (a ja-
ték weboldalardl ezt le is lehet
t6lteni). Ennek az extrakkal —
ennek kdszénhet6 az Uj cim —
felruhazott verzidja készul
PSP-re. A jatékban mi egy kis
fénylé gombét iranyitunk, akivel
szabadon lebeghetlink a palyakon
— amit rajtunk kivil kilénb6z6 forma-
ju ellenfelek, és ritkan power upok diszi-
tenek. Az ellenfelekkel gy tudunk végezni, ha
felrobbantjuk magunkat — és annal nagyobb te-
riiletet pusztitunk el, minél tovabb toltottik
gémbocunk energidjat. A trikk ott van, hogy a
felrobbantott ellenfelek maguk is egy ilyen dest-
ruktiv terliletet kredlnak maguk koéré, és igy be-

G AR ET (0L:EE:E0 >>>
5 Qe & + Q>
A EEREEEN 4+ 4 b2 [qlickc]

2 Y @
g ¥ 2 3 .1 &
» : ‘#"’ @ T
d % $ei &

od ’
: ot TRl

oy v 4

$

AR r

KIADO BUENA VISTA

FEJLESZTO Q

KONZOL PSP

MEGJELENES 2006. NEGYEDIK NEGYEDEV

L &Y 2006ISZEPTEMBER - 33



* tények vezették a fejlesztoket...

i mar lemondtunk a Turok-soroza-
trél. A leginkébb az indianos-dino-
szauruszos alkategériaba besorol-
haté FPS-t6l mi még akkor sem
= = szalltunk el, amikor az el6sz6r meg-
;elent Nintendo 64-en, az6ta meg ugye folyama-
tosan romlik a minéség. Ennek a negativ széria-
nak a két cslicspontja az utolsé N64-es rész
volt (multiplayerre kitaldlva egy olyan gépen,
ahol e téren a maximum a négy részre osztott
képerny6 volt...), illetve az azéta mar csédbe is
jutott Acclaim altal a sorozat feltamasztasaként
meghirdetett Turok Evolution. Ez utdbbi mar

34 =L aav¥ 2006ISZEPTEMBER

% A dindk megalkotasanal nem feltétienl a tudomanyos

PS2-re is megjelent, és a kelléen szerencsétle-
nek biztosan emlékeznek a jobbra fordulni nem
tudé dindkra, a borzalmas repkedds részekre
és a szorny( féellenségre, Tobias Brucknerre, a
dinéhaton kozlekedé cyborg-cowboyra...

Az Acclaim ugye csédbe ment, a Turok jogait a
gyermekbarat produkcioirél ismert Buena Vista
vette meg, igy aztan el is felejtettiik az egészet,
egészen addig, amig meg nem néztiik az idei
EB3-on az Uj, egyeldre alcim nélkili Turok bemu-
tatéjat. Ez mar fellelkestett minket, hat még az,
amikor megkaptuk az Uj képeket és informacio-

/&

kat a jatékrdl. Furcsa dolog ilyet leirni, de most
ugy vagyunk a dologgal hogy bizony vérjuk a
kovetkez6 Turokot..

A jatékban nyoma sincs a névadé Turoknak,
vagyis a vilag védelmében harcol6 indiannak —
helyette egy drabalis, |ézerfegyverekkel harco-
16 trgardistat fogunk iranyitani. A sztorit illet6-
en egyel6re nem sikerlt sokat kideriteni, az
biztos, hogy egy vérszomjas dinoszauruszok-
kal tomott dzsungelben jarunk, ahol rajtuk ki-
vul rivalis katonakkal is meg fog gydilni a ba-
junk. Kis osztagunk élén haladva kell el6reha-

Hat ez nem az a megszokott indianosdi,
de nem panaszkodunk!




Minden id6k legjobb tlzeffektje,
készontunk az ujsag oldalain!

Iadnunk az 6serdbben, és hiaba van hatalmas
pancélzatunk, érdemes néha csendben kozle-
kedni — az akér hiiszméteres Gshtillékkel
ugyanis nem éri meg packazni. Eppen ezért
lehetGség szerint ellenségeinket egymassal
kell 6sszehozni, hogy csak az életben mar-
adott — és remélhet6leg meggyenglilt — féllel
kelljen leszamolnunk. A mesterséges intelli-
genciara kulénésen nagy figyelmet forditottak,
igy aztdn minden Iény realisztikusan It és hall
a jatékban, ennek koszonhetéen pedig at is
verhetjlik, el is csalhatjuk 6ket. A program ma-
= sodik felében mar sokkal nagyobb szabasu
jatékosoknak - legnépszer(bb pus: eszkdze Zel hadmtiveletekben fogunk részt venni, itt mar
kétségkivil a langszoro lesz. Ezt miikédés kéz- kisebb hadseregek csapnak 6ssze - a dindk-
L nak itt mar sokkal kisebb szerepe lesz.

alapbél is rendkiviil erés jészag tovabb tapol-

haté: az aljara egy szinte sorozat-granatvet6t A program az Unreal 3.0 grafikus motornak ko-

szerelhetiink. Ez raadasul nem is repesz- vagy % szénhetden nez ki ilyen szépen, és varhatéan

fiistgranatokat szér magabél, hanem napalm- multiban is klhasznalja majd az engine tudasat.

mal teli flakonokat. Kérnyezetbarat megoldas... A készit6k rendkivil izgalmas dzsungelharcokat
igérmek, a nagy porkolék mellett itt csendesebb
fegyvereket — kés, ij — is érdemes lesz hasznalni.
P x .

22 A lopakodas is szerves része

lesz a jatékmenetnek

Képregénytinkben az ij, egy szerencsétlen ficko és a
valés fizika kozos eléadasat lathatjak!

MEGJELENES 2007
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HAROMSZOROS HERCEG

Rég nem hallottunk mar Perzsia hercegé-
rél, &m most az a hir jarja, hogy egy cso-
magban, kicsit kipofozva megjelenik a tri-
légia. Csak az nem tiszta, hogy PS2-re
vagy PS3-ra...

PARAZITA EVA

Egyes hiresztelések szerint a Square
ugyanazt készll eljatszani a Parasite Eve-
sorozattal, mint amit a Valkyrie Profile-lal:
remake PSP-re, folytatas PS3-ra. Eljen!

86ISZEPTEMBER

'

' A (2)008-AS dagy

I See Dead
People!

Mivel annyi kérdés érkezett a pletykarovattal kap-
csolatban, hogy alig férnek el az email-fi6kunk-
ban, gy déntéttiink, hogy kibévitjiik a rovatot, és
mmar havonta két oldalon szérjuk el a jatékvi

csak suttogva tovabbadott értesiil
seit. Reméljiik dontésiink elnyeri tetszéseteket és
egyetértéseteket!

INa

HALOTTI tor

Alig par napja jelent meg a Capcom rendkivil
véres és rendkiviil vicces zombigyakoés akci6ja-
téka, a Dead Rising. Mindeddig kétség nem fért
hozz4, hogy a latvanyos program megmarad
Xbox 360-exkluzivnak, &am egyre tébb hir érkezik
Japanbdl, melyek alapjan abszollit nem kizarha-
16, hogy a program PS3-ra is elkésziil; s6t, egye-
sek szerint a konzol startjakor mar kaphato is
lesz.

LEGENDAK kanyuve

Bar mostanaban a Sony Online figyelme a PS3-
as nyitocimre, az Untold Legends: Dark King-
domra iranyul, arrél sem szabad elfeledkezni,
hogy a PSP-s sorozatot anno trilogiaként képzel-

| ték el, és igy még tartoznak nekiink egy résszel.
| Mi jov6 tavaszi megjelenést saccolunk, esetleg
| valami PS3-as egyittm(ikodéssel, mondjuk az

ott feltapolt karakterek atmasolasaval...
SARKANY kiddetés

Bér a nagy fejleszt6knél ma mar minden a PSP-
rél és a PS3-rdl szol, néha-néha még elkapunk
egy Uj jatékbejelentést a j6 6reg PS2-vel kapcso-
latban is. Elvégre a mar joval szaz milli6 folotti
vasarlokozonség tulajdonképpen biztos sikert

! kinal; féleg, ha egy olyan jatékrol van sz6, mint a

Dragon Quest. Igen, a Japanbol érkezett hirada-
sok szerint a szeptemberi Tokyo Game Show-n
egy Uj DQ fog debiitalni.-Aztan hogy ez eljut-e
hozzank, az mas kérdés, hiszen a Yangus Quest
sem hagyta el Japant...

Az Activision nemrég bejelentette, hogy hiaba
vették meg a Bond-jogokat az EA-t6l, nem sietik
el a fejlesztést, igy legkozelebb csak 2008-ban,
a kovetkez6 (azaz az idén mozikba kertl6 Casi-
no Royale utani) 007-es film idején talalkozunk
PS3-on és PSP-n az tuigynokkel. Akkor viszont
meglehet, hogy bepoétoljak az elmaradast! Mi
ugy tudjuk, hogy akkor, egy napon két Bond-
jaték is megjelenik, egy a mostani, egy pedig az
akkori film feldolgozasaként...




alan emlékeztek még a dan

10 néhany éwvel ezel6tt meg-

jelent jatékara, a Freedom

| Fightersre, melyben egy ne-

' mes amerikai ifioncot, illetve
az dltala feltiizelt szabadsagharcosokat
iranyitva kellett visszaverntink egy Ameri-
ka ellen iranyulé kommunista tamadast.
Noha a jaték nem lett nagy tzleti siker —

| féleg nem a kiadé Electronic Arts stan-

dardjahoz képest -, a danok nem adjak
fel, és most ugyanarra a jatékmenetre
alapozva elkészitenek egy teliesen mas
hangulatt alkotast.

A Kane & Lﬁch két fészereplGje nem két
hazafi: két elitélt blinoz6rél van sz6.

LArPLav:

KONZOL PS3
MEGJELENES 2007

Lynch-en egyre tébbszor vesz er6t egy
erészakos dihroham, az egyik ilyen eset

. sorén a feleségét is megolte, Kane pedig
 egy fegyverkereskedd szervezet kozép-
 szintli vezetGje, aki nemrég megprobaita

tverni a f6no Lebukott,
am a cég nem bocsat meg: ha nem Keriti

el6 két hét alatt az arut, kiirtjak a csalad-
jat. Lynch tgy kertl a képbe, hogy oda-
igérték neki Kane poziciéjat — de ezt csak
gy kaphatja meg, ha levezényli a cuc-
cok visszaszerzését, majd megoli kény-
szerd(i tarsat. Ugyanaz a cél, am hésein-
ket két teljesen eltérd inditék vezérli.

Az informacibszerzésre és gyilkossagok-
ra éplilé kildetések szinte az egész boly-
goén kérbevisznek minket, és mindenhol
egy kisebb-nagyobb bandat vezetve kell
rendet tenniink. Tarsainknak négy paran-
csot adhatunk ki (utdnoz engem, tamadd
meg a célom, menj oda, gyere vissza)
egyszer(i gombnyomasokkal, barmikor
fegyvert cserélhetiink velik. Lynch-re vi-
szont igencsak oda kell figyelntink, mert
ha elgurul a gyégyszere, akkor kapat-
kaszat-shotgunt elhajitva nekiall berzer-
kelni, tonkretéve esetlegesen megfontolt
elérehaladasra épul6 terveinket. A jatékot
kooperativ és mas multiplayer-lehet6sé-
gek egészitik ki.
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Tom Claney’s

- RAINBOW SIX

- o e
% It valdszintileg 36-szorosan
fizetne a terrorista gy6zelme.

“Innen addig nem bujol
amig nem lesz csond!”

S
ezdjuk a rossz hirrel: Las Vegas pol-
garmestere és Nevada allam elsé
szamu sheriffje jogi offenzivat indi-
tott a Ubisoft ellen. Arra akarjak Sket
rabeszélni, hogy valtoztassak meg

az egész jatékot, mert ,ha az olyan sikeres lesz,

sal van, akkor az lesz az altalanos vélemény,
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Az eddigi Rainbow Sixek fészerepldje,
Dingo Chavez helyett most egy Logan
Keller nevii kommanddst fogunk iranyi-
tani. Erdekes médon Logan meglehe-
tésen hasonlit a Splinter Celles kolléga-
jara, Sam Fisherre — hogy ez csak a
véletlen miive-e, azt egyelére nem
tudjuk...

% Jun

A koreai Jung Park egyszerre képzett
mesterlévész és a hackerszakma avatott
képviselGje. Kozelharcban leginkabb ap-
ré géppisztolyokkal érzi joI magat, harci
stilusara pedig a “lassan jarj, tovabb
érsz” mottd a jellemzé.

Michael Walters apré kommandénk ne-
hézfidja lesz, aki méretes gépfegyvere
mellett f6ként granatokkal arat. Amikor
benyit egy szobaba, ott altalaban ké ko-
vén nem marad. Az egykori SEAI
meglehetésen agressziv figura,
érdemes kikezdeni vele...
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22 Danny Ocean szerencséje, hogy nem mi
vartuk a kijaratnal...

hogy a varos nem biztonsagos”. Egyrészt a
Ubisoft is csak almodhat egy ekkora, egy egész
generaciét érint6 sikerrél, masrészt pedig érde-
kes modon akkor senki nem tiltakozik, amikor
egy-egy filmben raboljak ki a legfébb vegasi ka-
szindkat. No mindegy, optimalis — és valészin
— estben csak egy figyelmeztetést fogunk latni a
jaték legelején, miszerint ez csak fikcio és iga-
zabol Los Angeles biztonsagos hely. Pedig mar
majdnem elhittiik...

Akkor lassuk, hogy mitdl is akadtak ki e derék
politikusok: a btin varosat elaraszté pénzéhes

" terroristak ellen az elit (&s hetero) Szivarvany-

kommando veszi fel a harcot, mi egy harom f6-

bél allé osztag vezérét fogjuk alakitani. A jaték
alapbol FPS-nézetet hasznal, de néha a hangu-
lat, vagy éppen az iranyithatésag kedvéért kul-
s6 nézetre valt — ilyen példaul, amikor egy fel-
hékarcold oldalan ereszkedtink le kétéllel. llyen-
kor egyébkeént belovoldozhetlink az ablakokon,
vagy éppen nagy lendletet véve, majd becsa-
podva, oldalrél tamadhatjuk be a rosszfitikat.
Sam Fishertél is sokat tanultak kommandésa-
ink: szinte barhol fedezékbe hlizédhatunk, fal-
hoz simulva kézlekedhettnk (itt megint beko-
szon a kilsé nézet), no és ajtdk alatt kis optikai
kamerakat ereszthetlink be a szobakba. Az ily
maodon medfigyelt terroristakat kijel6lhetjlik két
tarsunknak, és amikor megadjuk az indulast jel-
26 Zulu kodot, 6k szépen, az el6zetes tervnek
megfeleléen levadasszak prédaikat. J6 esetben
persze...

Es ne felejtsétek, ez csak jaték, nem a valésag!

S necave

KIADO UBISOFT

KONZOL PS3

MEGJELENES 2006. NEGYEDIK NEGYEDEV
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Igen, Clive Barker le sem tagadhatna,
hogy ez az 6 agysziileménye...

neves horroriro, Clive Barker (legis-

mertebb konyve talan a Korbacs)

nem ismeretlen a jatékok vilagaban:

2001-ben jelent meg az altala meg-

almodott Undying, amely egy zseni-
alisan hangulatos FPS volt (sajnos nem lett
nagy siker, a kiado EA szamara tilsagosan vé-
res és horrorisztikus volt — hat mégis mit vartak
Barkertdl?! - igy szinte semmilyen reklamot,
hattértamogatast sem kapott). Azéta egy
Demonik nevti film/jaték kombon dolgozgatott,
am az a terv idén év elején végleg befuccsolt;
am hésunk nem adta fel, maris itt van a kovet-
kezo alkotas, mely a Jericho nevet viseli.

A Codemasters egyik belsé stididjanal készuld
m természetesen Jeriké varosaba vezet minket
— igaz, a romos turistalatvanyossag helyett ez a
Jeriké szinte é16 varos, mely a gonosznak az
otthona. Hatalmas kilsé falat csak mi — egy ki-
lénlegesen kiképzett kommandoés magus — tud-
juk attérni néhany tarsunkkal, és innentdl kezd-

40 ‘=L & v 2006ISZEPTEMBER

ve a mi feladatunk, hogy eljussunk a varos k6z-
pontjaba, az alig néhany szobanyi szentélybe,
ahol maga az 6rdog él. Am addig rengeteg
helyszint meg kell jarnunk: rengeteg koncentri-
kus fallal tucatnyi kertiletre osztottak a varost,
és minden ilyen terilet Gjabb és Gjabb id6ébe
visz minket. Minden ilyen palyan — melyek ugye
egyre kisebbek, &m egyre borzasztobbak lesz-
nek — egy-egy Gsi csata maradvanyait, emlékeit

fogjuk latni: minden kertilet egy olyan kiizdelem
helyszine volt, ahol kordbban a j6 erdi alulma-
radtak a gonosszal szemben. Remélhetéleg
rank nem ez a sors var, bar a Barker fejébdl el6-
ugré csapos-véres-nyalkas szérnyek nem sok
joval kecsegtetnek. Amugy a jaték egy véres
FPS lesz, valészin(ileg online kooperativ-méd-
dal kib6vitve — aztan ha bekévetkezik a vart si-
ker, johet a mozivaltozat is...

FEJLESZTO CODEMASTERS
MEGJELENES NEGYEDIK NEGYEDEV




alan még sosem volt id6szerlibb

egy ilyen jaték megjelenése: a mo-

zikban tarolnak a Marvel-filmek, az

Uj képregénysorozatok (példaul a

Civil War) pedig rendkvul népszert-
ek. A Marvel Ultimate Alliance pedig minden ra-
jongét ki fog szolgalni: az Gjoncok élvezik majd,
hogy a legismertebb hésoket fogjak iranyitani, a
megszallottak pedig elolvadnak a gyényoériiség-
161, hogy 160-nal is tébb karakter fognak vi-
szontlétni a térténet soran.

Ez a hatalmas szam persze nem a jatszhato ka-
rakterekre vonatkozik, a kevésbé ismert, vagy
éppen kevéssé népszer(i h6s6k megmentendd
aldozatként, vellink egydtt kiizdé tarsként, vagy
segitéként fognak megjelenni. Olyan kulonleges
figurak tartoznak ide, mint a hangjaval 6lni ké-
pes, épp ezért mindig cséndben maradé Black
Bolt, tébb asgardi isten, koztiik Heimdall és
Odin (Thor egyenesen jatszhato lesz hatalmas
kalapacsaval, a Mjoelnirrel egytitt), vagy éppen
Uatu, aki — amikor épp nem nyers energia alak-

A

jaban szaguldozik ide-oda — leginkabb egy ha-
rom méteres vizfejli csecsemére emlékeztet. Az
iranyithaté karakterekrél korabban mar ejtettiink
sz0t, de azéta olyan hésoket fedtek fel, mint
Elektra vagy éppen a jovére filmben is megjele-
nd Silver Surfer. Ezen fellil a PSP-valtozatrél de-
rilt ki, hogy ugyantigy tAmogatni fogja az
online jatékot, mint az X-Men Legends 2, ami
igen dicséretes.

"% Mimvoen
IDON LEGNEPE-

SERR SZUPER-
HOS - GYULESET
HAKAR ONLINE,
EGYUTTMURODVE
IS KIPROBALHAT -
! 67

Ty =
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Sok j6 hés kis hetyen:i
mondjuk:bohécok ko
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ZrLay:

PlayStation.2

nyar legnagyobb sikerfilmje A
Karib-tenger kal6zai 2: A holtak
kincse - e cikk megjelenésekor
700 milli6 dollar koril kaszalt vi-
lagszerte, ami azt jelenti, hogy
kriptonit ide vagy oda, Jack Sparrow-t még
Superman sem birta lenyomni. Varhat6 volt,
hogy ebbdl a mozibél jaték fog késziilni
(mar csak azért is, mert a Bethesda az els6
rész sikere kornyékén is kiadott egy atira-
tot, igaz, az pont PS2-re nem jelent meg),
és mivel az utébbi id6kben mintha picit ja-
vult volna az ilyen 1eldo|gozasok szinvonala
(24, ) T unk egy jo
kis kalozszoﬂverben Sajnos a |a‘lek ezeket
a reményeket nem valtotta be: egészen biz-
tosan nem lesz akkora visszhangja, mint a
filmnek, és nem véletleniil...

HIT THE SEA, JACK!
Az elsé Karib-tenger kaldzai filmbél készlilt
program a j6 6reg Pirates! hagyomanyait foly-

tatta, és a Sea Dogsot is készité orosz Akella
hozta Gssze. A jaték nem sikerult valami fénye-
sen, de érezni lehetett rajta a probalkozast,
ami a jelen kritika targyaul szolgalé opuszrol
mar nem mondhato el annyira. A fejleszté ez-
attal a nem kiilénésebben neves Seven
Studios, a mifaj pedig hack’n’slash, ami ma-
gyarul talan a ,szecskazz és hentelj” forditas-
ban a Iegfrappansabb — vagyis olyan kulsé né-

h% 1. “
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% Néhol igazi tomegjelenetekben
is részt vehetiink

Jack Sparrow-t, amelyben kozelharci és tavol-
sagi fegyverek rendeltetésszer( és igen str(
hasznélata jelenti a jatékmenet magvat. Az el-
gondolas nem éppen eredeti, de éppuagy illik a
témahoz, mint a Pirates! gazdagabb, mene-
dzseri teenddkkel és egyéb stratégiai elemek-
kel jol felvértezett jatékmenete — viszont a God
of War és Prince of Persia 6ta kissé magasan
van ennek a komolyabb agymunkat ritkan
igénylé miifajnak a mércéje, széval Jack bara-
tunk Gjabb konzolos latogatasanak nem akar-
milyen lécet kellett atugrania.

AZT UTOLSO SZOMENES JOGAN

Ami a sztorit illeti, a jaték at is ugrotta ezt a lé-
cet, a kerettorténet ugyanis rendkivil 6tletes. A
rossz hir az, hogy egyaltalan nem kéveti a film
cselekmeényét, széval aki a csapszakalli Davy
Jonesra és a krakenre szamit, az csalédni fog,
viszont igy azok is maradéktalanul élvezhetik a
torténetet, akik mar lattak a filmet. A jaték
ugyanis amolyan ,ami a filmekbdl kimaradt”
kalandvéalogatas, tébb kiildetés és helyszin ke-
veredik a cimszerepl6 elbeszélésében, amihez
remek nézépontot talaltak a késziték: Jack
Sparrow és Will Turner egy balul siker(lt er6d-
latogatas soran fogsagba esnek, és a spanyo-
lok Gigy gondoljék, hogy a két gazfické oly
mértékben kimeritette a karib-tengeri Btk. para-
grafusait, hogy csak azzal tehetik jova tettiket,
ha hagyjak magukat kivégezni. Jacket azonban
— barmennyire is 16g6s figura — nem olyan kény-
ny( felakasztani, kiléndsen ugy, hogy a bitd
alatt a spanyolok elkovetik azt a stilyos h|bat
hogy megkérdezik téle, akar-e még u

mondani valamit. Kal6zunk erre gyony6
noklatban ecsetelni kezdi, hogy 6 és Will mek-
kora jotevéi a Karib-tenger szigeteinek, és
hogy nekik nem kotél jarna, hanem hala és kin-
csek és nok, illetve amiért éppen kivégezni ké-
szllnek, az is csak egy cstinya félreértés volt.
A kreativ multértelmezésben verhetetlen Jack
egyik héstettét meséli el a masik utan, és amig




Egy hihetetlen fenyeffekt kiséretében sikerdlt
amputalni Mr. Kaléz jobb kezét

S HALALFEJES TORTENELEM

Az igazi kalézok

A Karib-tenger kal6zai a valésagban egyalta-
lan nem voltak olyan vicces figurak, mint
Jack Sparrow. Eleve az egész kal6zbiznisz
akkor lendiilt fel igazan, amikor a XVI. sza-
zadban néhany szazezer fehér ember hipp-
hopp attelepiilt Amerikaba, és kissé megrit-
kitotta a helyi 6slakos-allomanyt. A ,,gyarma-
tositott” teriiletek nemcsak a hittérité misz-
sziéknak alcazott allami kincsvadasz-csapa-
tokat vonzottak, hanem a gazembereket is,
akik a kaotikus Ujvilagban joggal remélhet-
ték, hogy biineik megtorolatianok maradnak.
Ezek a biin6zék, csavargok és katonaszoke-

vények 6sszeverédtek, Saint Kitts szigetén
gyarmatot alapitottak és a partokat foszto-
gattak. Késébb attették telephelyiiket a be-
vehetetlennek tartott Tortuga szigetre, é:
lassan attértek a tengeri életmédra, elsésor-
ban a spanyol eziistszallité flottak hajo
fosztogatva, méghozza néhanyan térvénye-
sen, némi sap fejében gyakorolva a foszto-

5 volt, roman-
tikus érziiletek és irgalom nélkiil. Am a ka
2ok a zsivanybecsiilet néhany iratlan szaba-
lya szerint éltek. A hajé sosem a kapitany
tulajdona volt, hanem a teljes legénység
kapitanyt és a fedélzetmestert mindig d
mokratikusan valasztottak meg, és barmikor
levalthattak 6ket. A zsadkmanyon egyenléen
osztoztak, csak a kapitany és a tisztek kap-
tak nagyobb részt. A tolvajlast és a dezerta-
last halallal biintették, de a fegyelemre is
kényesek voltak, a legkisebb marakodasért
is korbéacs jart. A kézhiedelemmel ellentét-
ben tehat a kal6zok komolyan vették hivata-
sukat, és ennek készénhet6, hogy térténe-
lemformalé eré valhatott beléliik (t6bb gyar-
maton 6k vetették meg a labukat elészér).
1689-ben aztan a spanyolok és az angolok
békét kotottek, amivel a privateerek ideje le-
aldozott, a tdbbi kalézbandat pedig néhany
évtizeddel késébb szamoltak fel - legerélye-
sebben éppen Anglia lépett fel a kal6zkodas
ellen, s a halalfejes lobogok eltiintek a Ka-
rib-tengerrél.

szépen kidumalja magukat az akasztéfa aldl, a
jatékos feladata lesz, hogy ezeket a Jack
nagymonolégjaban felidézett bator és veszé-
lyes tetteket végrehajtsa. A jaték torténete igy
lesz egyszerre Uj és eredeti — kar, hogy min-
den masban cstinyan leszerepel.

KEVES A JOBOL

Ha egy hack’n’slash nem eléggé valtozatos,

nem szamithat sok jora — a viszonylag egyszerti
jatékmenetet oly-

% "I ALAPOT - o ! kell dobri

Uj animaciokkal,

LET EGESTEN ZSE- fombsiic, ot

lenfelekkel, logi-

NIALIS, VISZONT H kai felacivényok-
MEGUALOSITASSAL ' oo,
MAR VANNAK  32Rem R
NAGYON IS KO-

MOLY PRORLEMA-
£

Legend of Jack
Sparrow egyik
legnagyobb hi-
béja e valtozatos-
sag szinte teljes
hianya. A karak-

terek mozgastara igen szegényes, néhany kard-
csapasbdl, par kombobdl és egy tavolsagi fegy-
ver hasznalatabol all. Es amikor mar az alap-
mozgasok szamat is keveselljiik, ne is szamit-
sunk a kérnyezetet vagy a harci szituaciot figye-
lembe vevé animacidkra: nincsenek Prince of
Persiat idéz6 falon futasok, God of War-os spéci
kivégzések, Devil May Cryt masolo eszelGs tem-
po, vagy barmi hasonlé extra. Meglevé kevéske
tamadasformankat ugyan a palyakon talalhatd
pénzérméket elkoltve erdsithetjiik, de ennek az
akcioban semmilyen kilénésen latvanyos hata-
séat nem tapasztalhatjuk.
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¥ EESELE

Az is szomord, hogy az egyes karakterek
harcmodora mennyire hasonlit egymashoz.
Jack mellett mindig van egy segit6 (hol Will,
hol Elizabeth), de az ugyanazokat a mozdu-
latokat tudja, mint fékalézunk, csak ép-
pen kicsit eltéré animéaciéval. Egyedul

a tavolsagi fegyverek terén érheté

tetten némi kiilénbézéség (Will és
Elizabeth nyilat hasznal, Jack pe-

dig rumosbutéliabdl hekkelt
Molotov-koktélt), de ez édeskevés.

A tllsagosan is linearis palyakon

kapott feladatok sem tesznek hoz-

z4 a jatékmenethez: altalaban men- 97
ni kell és 6Ini, néha pedig megcso-

dalni valamilyen szkriptelt eseményt. A
jaték igy végtelentil egyszerti és konnyen
iranyithato lesz, és persze fél 6ran bellil bele
lehet unni. Aki pedig mégis talalna némi élve-
zetet a ,megyek és az ezredik ellenfelet
ugyanugy 6l6m meg, mint az els6t” jatékme-
netben, az fél nap alatt végigtolhatja a jatékot,
ami — emlitésre mélto Ujrajatszhatosagi érték
hijan — igencsak révidnek tiinik.

MESTERKELT ERTELEM

A Seven Studios nemcsak a tllsagosan is le-
egyszerl(sitett jatékmenettel (amire valészind-
leg a szoros hataridé és sokplatformos fejlesz-
tés miatt volt sziikség) tett sokat a program él-
vezhetésége ellen, hanem a bosszanté mes-
terséges unintelligenciaval is. A jatékban lehe-
t6ség van kooperativ médra (ekkor mindkét
jatékos ugyanazt az 6t életet fogyasztja), ha
pedig egyediil jatszunk, a gép iranyitja azt a
tarsunkat, amelyiket éppen nem mi komman-
dirozunk (akcidban is barmikor lehet valtani,
melyik karaktert szeretnénk mi iranyitani). Ez
sajnos hathatés segitségnydjtas mellett sok-
szor jelent egykedvii alldogalast (mikézben a
karaktert6l két méterre csataznak), falnak fu-
tast, esetleg egy medtiza értelmi képességei-
vel is kénnyen kikertlhet6 tereptargyakba vald
beragadast, ami hosszl tavon messze a leg-
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idegesitébb dolguk.
Szerencsére (?) az el-
lenfelek sem teljesite-
nek sokkal jobban. In-
kabb szamukkal okoz-
nak gondot, mint esziikkel
— gyakorlatilag karddal hado-
nasz6 robotok, akik nemhogy
csoportban képtelenek valamilyen értelemre
utalé 6sszmunkara, de még ahhoz is ostobak,
hogy vivas kozben triikkzzenek, elmenekiilje-
nek, vagy barmi olyat tegyenek, ami csak ki-
csit is emberinek tlinhetne. Meglatnak és ta-
madnak, és addig tdmadnak, amig meg nem
halnak — nagyjabdl igy irhato le az algoritmu-
suk.

A KARIB-TENGER VIKINGJIEI

A jatékélmény szinvonala tehat érezhetéen a
miifaj altal képviselt atlag alatt van — ilyenkor
szokott az lenni, hogy a késziték gyényori
csillivilli grafikaval és mindenféle latvanyos pa-
rasztvakitasokkal probaljak elfedni a hibakat.
A Legend of Jack Sparrow nem él ilyen méd-
szerekkel: sem a kidllasa, sem a hangulata
nem maradandé élmény. A grafika kellemes,
de lattunk mar sokkal jobbat is: a karaktermo-
dellek szépek és részletesek, animaciojuk és
féleg az arcmimikajuk viszont legfeljebb koze-
pesnek mondhaté (azzal egyiitt, hogy Jack
jellegzetes tantorgasa felismerhet6 néhol), a
hattér — és egyaltalan a palyak felépitése — pe-
dig sivar és dtlettelen. A hangok tébbnyire el-
fogadhatéak, a zene j6l megidézi a Karib-ten-
geres-kal6zos atmoszférat, Jacket pedig maga
Johnny Depp szélaltatia meg, ami talan a
program legnagyobb fegyverténye (sajnos, a
t6bbi szereplé nem az eredeti hangjan be-
szél). A hangulattal azonban igy sem lehetiink
elégedettek: a jo ziccereket tul kevésszer
csapja le a program, sokkal tébb poént és jo-
val vadabb akcidkat varnank egy igazi Jack
Sparrow-kalandtél. Néhany kiildetés is erésen
a hangulat ellen dolgozik, a kinai katonék és
varazslok és a jeges tajakon tamado vikingek
igencsak kilégnak a kornyezetbél, még Ggy is,

hogy ezek nyilvanvaléan Jack nagyotmonda-
sanak a részei — jobb lett volna, ha a késziték
visszafogjak héstiket, és inkabb Tortuga és
Port Royal kézelében maradnak.

ZATONYRA FUTVA

Egy Jack Sparrow legendajat elmesél6 akcio-
jatékban rengeteg potencial volt. A filmtorténe-
lem legsarmosabb kal6zanak nem is olyan hé-
si tettei zombikkal, tengeri szornyekkel egyutt
igencsak jatékra termett nyersanyag — amit az
is mutat, hogy a masodik film elsé vetitései
utan kisebb botrany is kerekedett az inter-
neten, mivel Ron Gilbert, a Monkey Island-
sorozat atyja kissé nehezményezte a
blogjaban (grumpygamer.com), hogy a film tdl
sokat lop az MI-jatékokbdl. Széval, ha valami-
bél, ebbél igazan remek hack’n’slasht lehetett
volna csindlni, és az akasztéfa alatt sztoriz-
gatds nagyotmondo kerettorténettel a jo fel-
(ités is megvolt hozza. Ez az igéretes alap-
anyag azonban a ,jelenjen meg valamilyen ja-
ték a filmmel egyiitt, majd a neve sikerré teszi”
szemlélet aldozata lett. Lehangold a jatékme-
netbdl és az egyes részletekbdl arado lelket-
lenség, és Jack Sparrow rajongéi konzolos
héseposz helyett csak egy igen révid tavon
szérakoztaté ,tizenketté egy tucat” jatékot
kaptak — rdadasul abbdl a tizenkett6bdl tiz job-
ban muzsikal, mint a Legend of Jack Sparrow.

OSSZEGZES: Jo hattérbol és
zsenidlis alapotletbdl (az akasztéfa
alatti torténetekbol sokkal tobbet
is ki lehetett volna hozni) rosszul
osszetakolt tucatjaték készilt a
Bethesdanal. Sajnos a jatekmenet §
rendkivill lapos, az Al szinte nem
is létezik, raadasul a tarsak sem
dobnak sokat az 6sszképen...
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| Ingyenes mutatvanyszdmaink segitségével betekinthet lap-
| jainkba, hirleveliink segitségével elsé kézbdl értesiilhet leg-
frissebb akcidinkrol és kedvezményeinkrdl!

Vésdroljon 3 egyszer( Iépésben: tegye a kosdrba” a
megrendelni kivant terméket, toltse ki a ,pénztdrndl”
az (irlapot, és adja fel a megrendelést!
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Annyira, hogy amikor a csalad -
sok-sok kényorgés és igérgetés
utan - végre raszanta magat, hogy
a Télap6 kezébe nyomja a cuccot, amint el-
csendesiilt a lakas, megszegtem az elsé sza-
mu szabalyt, és versenypalyava alakitottam a
karacsonyi konyhat. Keriilgettem a csirkesiil-
tet, elgdzoltam a macskat, és - hogy a szent-
este nyugodalmai mindenkire kelléképpen
raragadjanak - ledontottem a karacsonyfat
Bécshdl érkezett - villogo! - é
csalédi ereklyeként 6rz
mindenest A régi szép
naban kezdtem el nosztalgi4zni azzal kap-
csolatban, hogy Ujra szereznem kellene egy
taviranyitasos kis bestiat, igy hat nem csoda,
hogy csillogd szemekkel vetettem ra maga-
mat a Micro Machines negyedik valtozatara!

Furcsa élmény volt letilni a program elé. Ami el-
soként feltdint, az a graflka volt: a jaték fura mod
egyenstlyozik a ,pofas” és az ,ocsmany” szin-

tek kozétt. A palyak

26 szobdi - egyszer(ien elképesztéen jol tudnak

ldsauték tényleg csak
mérsekelten Iétvanyq;ak
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festeni, ehhez viszont izléstelen, elnagyolt auto-
modellek jarulnak. Gépek terén nyoma sincs a

pélyakra jellemzd 6tletességnek, remek koncep-

cioknak — tokmindegy, melyik masinarél van
sz0, kinézetében biztos, hogy leginkabb egy
homalyos gyufasdoboznak fog ttinni. Hangok
és zenék téren sem vagyunk elkényeztetve, a
muzsika leginkabb 6nismétlé, gyerekes dalla-
mok sokasaga, mig az effektusok kimertilnek a
berregésben, nyakon e par rokonszenves
gligyogéssel, amit a t: nyités autok soférjei
(mert hogy ilyenek is vannak) adnak ki maguk-
bél. Miutan radébbentem, hogy a jaték nem a
kilsGségeivel fog a foldbe déngdéini, megpr
baltam rakoncentralni, tudjatok, vesszéparip:
ra, a jatékélményre...

Na most, ha az eddigi éimények vegyesek vol-
tak, akkor a Micro Machines ezen a részen k:
csol igazan turmix Gzemmadba. Kiemelkedd
tékot ebben a mifajban nehéz alkotni, kozép-
szer(it azonban mar szinte minden cégnek sike-
riilt, éppen ezért is érthetetlen, hogy egy ennyi
részt megért sorozat miért nem képes ra? Adva
vannak a j6l megtervezett palyak, minden mas
pedig gy bukik arcra, hogy én pirulok bele.

Egyrészt ott van a kamerakezelés — gondolom
a késziték tgy voltak vele, nagyot dob a hang
laton, ha olyan lehetetlen sz6gekbdl mutatjak a
jatékteret, hogy a deli versenyz6é mar csak ak-
kor lassa meg a kanyart, amikor mar atrepuilt
rajta. Az irényitas is a kamerahoz van rendelve,
éppen ezért a latészogtél fligg, hogy balra,
vagy jobbra kell-e fordulnunk az analéggal, ez-
altal az egész jaték atmegy idegeskedésbe!

Mindent egybevetve, a Micro Machines azaltal,
hogy a nehézségét leginkabb a kameranak, es
az iranyitasnak koszonhetjik, nem lett j
Hangulatos, azt beismerem, ideig-6raig széra-
koztatd is, de a kontroller épsége kedvéért jobb
nem tllzasba vinni, és kis adagokban magunk-
hoz venni. A stilus szerelmeseinek megér egy
probat, de aki nem akar durva és kikertlhetetlen
kihivasokat tamasztani maga elé, inkabb ker(lje

OSSZEGZES: Azoknak, akik gye-
rekkorukban taviranyités jatékkal
terrorizaltdk a csaladot, gond nél-
kil ajanlom. Akik csak vagytak ré, |
ne ebben a formaban taldlkozza-

nak el6szor a dologgal, mert a
program csak mérsékelten szora-
koztato, a kissé furcsa irdnyitds és |
a nehéz palyak miatt.
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annak prébalkozéasok, melyekrdl
az ember nem tudja eldonteni,
hogy milyen aprop6bdl sziilettek
meg. Valami katasztrofalis félreér-
tés tortént a munkalatok soran, és

ez ehhez a végter ? Vagy in-
kabb egy atmulatott éjszaka utan megkétott
fi a énye lettezar 3

dott pénznyeré(nyel6?) véllalkozas utdbbi
darabja? A tovabbi félreértések elkeriilése
végett: az IHRA Drag Racing 2006-0s megte-
remtéseérél, kiadasarol volt sz6 az imént,

link is bele a ko i Vi a

Az alapétlet nem rossz — a gyorsulasi versenyek
egyre népszerlibbek, aki szereti az adrenalint, a
benzingézt, és mindenek felett az olvadd auté-
gumik illatat (szagat?), az imadja ezeket a ren-
dezvényeket. Minden futamban két, a végtelen-
ségig tuningolt és finomhangolt jargany méri
Ossze erejét, azaz gyorsulasat, sebességét — a
hossz( egyenesek megtétele alig néhany ma-
sodpercig tart ezeknek a mas célra teljesen al-
kalmatlan masinéknak. A Bethesdanak ez a har-
madik probalkozasa az IHRA versenyek model-
lezésével, és bizony a sikerhez, vagy legaldbb
egy elfogadhaté minéségi jatékhoz most sem
kertiltek kozelebb. ..

A sportag, mely él6ben bizonyara remekil mu-
kodik, és viszonylag sokan kivancsiak ra, érthe-
t6 médon nem tul sok joval kecsegtet, ha jaték-
adaptacio otlete merdil fel barkiben is. Ugyanis

roppant kevesen vannak, akik azt élvezik, hogy

The Red Bullet
Standard

% A lemend nap fényében fogunk
lefulladni a startnal
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1]
\ iy

v o
Enter Stage!

\
= W\

masfél-két ora finomhangolas, mentkben valé
turkélas és szamolgatas utan végre egy par ro-
vid perc, de inkabb masodperc erejéig a ,valo-
sagban” is prébara tegyék diihdngé jarganyu-
kat — én legalabbis nem tartozom kozéjiik. Aki

szimplan egy versenyzGs jatékra vagyik, az ke-
resse mashol.

No de kénnyen el6fordulhat, hogy valaki ezen
tények ismerete utan is vellnk tart, mert & kife-
jezetten ezt a jatékot akarja — azonban a stilust
magukénak érzék sem feltétlentl lesznek elké-
nyeztetve, a gyorsulasi versenyek idei atdolgo-

Krzmwou 222750
A GYorsuLAs| sikeredett. A
VERSENYEK STE-

megijelenités fa-
pados, a hangok
nem tul jok, szo-

REIMESEINEX z::éasitn;esgs-em tal
TUDJUK AIANLANI, vonzs..

DE OK IS OUATO-
SAN KOZELITSER
mea!

Licencelt jarga-
nyoknak hijan
van a Sportsman
Edition, igy ez

sem lehet motivalé erd a vasarlashoz, a kétféle
jatékmod, melyben akar el6re elkészitett és be-
allitott kocsikat lehet egymasnak ereszteni (ez
pedig kifejezetten szanalmas huzas: a jaték
egyetlen fontos eleme épp a finomhangolas —
akinek ehhez nincs tirelme, az aztan végképp
semmi 6rémet nem fog lelni a jatékban), &m
adrenalinszintiink egy pillanatra sem emelkedik
meg. Varat tehat magara a jol sikertilt gyorsulasi
verseny — am ehhez sokkal profibb hozzaallasra
és valédi licencekre lesz szlikség...

~ PLaY:

GRAFIKA
HANG
JATSZHATOSAG

Barmelyik neves sorozat sokkal szebb
Alig van zene, a hangok nem élethiiek
Fél ora buheralas, fél perc verse

Legfeljebb igazi gyorsulok fogjak tolni

ELETTARTAM

OSSZEGZES: Hat nem tudom ki
hogy van vele, de engem nem dob
fel, ha sz6 szerint félperces verse-
nyek kozott konyékig a motorhaz-
tetében kell turkdlnom, hosszi-
hosszd perceken at. Ha esetleg
van, akinek ez tetszene, azt a pu-
ruttya grafika és az igazi autok tel-
jes hianya fogja eltantoritani...
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kézzel rajzolt gyermekmesék kora
lejart - legalabbis ami a Disney
ars poeticéjat illeti, hisz a cég mar
j6 ideje nem dob piacra moziba
szant és nem 3D-s animatorok al-
tal életre keltett szerepl6ket alkalmazé mozi-

sem volt meglepd, hogy a produkci6 lelkét a
renderfarmok segitségével alkottak meg, emberi
kéz dltal rajzolt jelenetekre igy ne nagyon sza-
mitsunk. Talan ennyi elég is a technikai részrél —
nézzuk, mivel szembestlt a gyandtlan csalad a
moziba betérve. Térténet? Pofonegyszer( az

Erés alapfelallas:
vissza a a, s csak r ény
hetiink abban, hogy egyszer a mai kolykok is
atélh k majd olyan hatd pi a
i gyer ék végil soran,
mint amily az Or ankiraly

megtekintése kézben értek minket.

LELEKMENTES GEPEK
A Columbia Pictures természetesen beallt a sor-
ba, igy méar a Monster House (a magyar mozik-
ban Rém Rom néven fog futni) bejelentésekor

vel ez egy per
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harom fiatal suhanc (a megszokott
vékony és erés csontozatl sracok mellett a ne-
mi egyensuly fenntartasa végett egy fiatal holgy
is kerlil a csapatba) egy kozeli, latszélag elha-
gyatott hazat fedez fel. Bizonyos jelek pedig
elég erételjesen arra utalnak, hogy az omindzus
helyszint bizony valamiféle természetfeletti erék
vették kezelésbe — szornyek, szellemek; tudja-
tok, a szokasos gyermekrémitd cuccok. A sztori
innentdl kezdve a vasarnap délelétti horror-vig-
jatékok jegyeit viseli magan (ergo hddit a ,gyer-
mekeknek szanjuk, de azért lehet, hogy paran

megszeppenten, csak fél szemmel nézik majd
végig” filozdfia), masfél éra viszonylag korrekt
szérakozast nyUjtva a nézének.

Johet a nyilvanvald, és teljesen jogos kérdés:
miért is beszéltlink ennyit a filmrdl, amikor itt
most egy jaték elemzésének kellene lennie. Rop-
pant egyszer(i: a PlayStation 2-t becélzd
Monster House készit6i tartottak magukat a hires
mondashoz: ,jart utat a jaratlanért el ne hagyj”.
Ok bizony nem tértek le semmiféle ismeretlen
iranyba. Masképp fogalmazva tehat a produk-
tum megvasarlasa utan a jatékos pontosan azo-
kat a jeleneteket, palyakat, ellenfeleket, szereplé-
ket lathatja viszont, akiket mar az ezust vaszon-
rél jol ismer(het). Ha muszaj lenne kategorizal-
nunk a jatékot, akkor egyértelmiien a kulsé
nézetes-hentelés-akcidzos stilusba tennénk,
csak persze gyermekeknek szanva. A koncepcié
a kovetkez6: adott harom szerepld, akik nagy-
részt egymastdl elvalasztva, a haz kilénbozé
szobaiban helyezkednek el, e szobakat pedig el-
lenfelek 6zonlik el, s nekiink nincs mas dolgunk,
mint eme ellenségeket elpusztitani. Vicces, hogy
igazi lgyességre nem nagyon lesz szikségunk,
nem nagyon tudjuk elhibazni célpontjainkat. De
hogy ne érje szd a haz elejét, a késziték elhe-
lyeztek néhany jol megszokott ,tologasd a
székeket/asztalokat/dobozokat”, vagy a ,talald
meg a kulcsot” jellegd, logikai feladatnak csak
nagy tulzassal nevezhetd elemet is a jatékban.

5 M ok
REm rom ciMEN
FUTO RAJZFILM
VARHATOAN NEM
VALTIA MEG A
VILAGOT - ES EZT
A JATEK SEM TE-
$71 MEG..




A héz lesz héseink igazi ellen-
sége

ROVIDFILM

Miutan megismertlk az iranyitast - melynek be-
mutatésatol most eltekintenénk, hiszen pofon-
egyszer( — elkezdhetjlk végigjatszani a Rém
Romot (hd, de rosszul hangzik ez...). u

b6z6 fejezetek kdzt jonéhany atvezetd animaci-
6ra szamithatunk, melyek végignézése egyalta-
lan nem nevezhetdk passziv idétéltésnek. Hogy
miért? A valasz az anno a Shenmue-ban debU-
talt, majd onnan rengeteg jaték altal elcsent mo-
mentumokban rejlik: bizonyos izgalmasnak
szant jelenetekben nekiink is beleszélasunk van
a torténésekbe, melyet a képernydn felvilland
gombok gyors megnyomasaval érvényesithe-
tlink. Sajnos, ha mar a Shenmue lebegett a fej-
leszték szeme elétt, atvehették volna az egész
koncepcidt - itt az elrontott gombnyomast kéve-
téen nem prébalkozhatunk Ujra a jelenettel,
ehelyett a jaték patkany médon visszadob min-
ket az el6z6 mentési pontra. Par elrontott ilyen
jelenet utan az ember fejében megfogalmazodik
a kérdés: miért van szilkség erre!? A valasz ha-
marosan érkezik, és amint azt mindenki sejtheti,
az ok nyilvanvald: a Monster House révid, hél-
gyeim és uraim. Nagyon révid. Egy magat profi-
nak vallé jatékos esetében egy laza, egy:
programokkal is teli délutan kereteiben végig-
jatszhato, és ebbe beletartozik az ésszes extra
targy begydijtése is, mely extra képekkel és egy
retro minijatékkal jutalmaz minket. Egy géppel
most ismerkedd, vagy nem tul gyakran jatszo fi-
atalnak sem tart majd tovabb a Monster House
mondjuk hét-nyolc 6ranal. Sajnos, ez nem sok
joval kecsegtet, a monoton jatékmenet nem ren-

delkezik tllsagosan komoly Ujrajatszasi érték-
kel, igy a kissracok hamarosan ismét a

vagy Ratchet-széria régi darabjaihoz lesznek
kénytelenek nyuini.

MINT A MOZIBAN

A koritést, majd koncepciét megismerve kovet-
kezhet az, mit szemiinknek és flillinknek szan-
tak: az audiovizudlis korités. A jaték megjelenité-
sével semmi probléma nincsen, teljesen
akadozasmentesnek nevezhetd — de ezen sincs
semmi meglepd, hisz nem kell a Shadow of The
Colossus vilagahoz mérhet6 terepeket megjele-
niteni. A grafika pedig hozza a film szinvonalat,
komoly eltérésekre a stilust illetéen nem kell
szamitanunk. Mivel tdbbnyire kis szobakban kell
gyorsan ténykedndink, igy vérhat volt, hogy a
kamera néha hajlamos lesz megzavarodni — né
ha ennek kovetkeztében kifejezetten vicces kép-
sorok varnak rank, de ez szerencsére nem

olyan gyakori probléma. Féleg gy, hogy a han-
gok mindenért karpotolnak: az iranyokkal reme-
kul jatszadoztak a fejleszt6k, és egy j6 5.1-es
Dolby rendszeren isteni élményben lehet ré-
sziink (de az igényes audiét megtapasztalhatjak
a sztered tévével rendelkezdk is), egy enyhén
feszilt, izgalmas allapotot eredményezve ezzel.

A teszt alanyat kivilrél-belllrél megvizsgaltuk,
nem maradt tehat mas hétra, mint az értékelés.
Bar a jaték néhany eleme megfelelének (grafi-
ka), vagy kifejezetten jonak mondhatok (hang,
zene), ezek nem nyomnak oly sokat a latban. A
legfébb negativum a monoton és rovid j;
tékhossz — ezek konyortelendl az als6 kézép-
osztalyba soroljak a Monster House-t. Ha egy
szUl6 pedig ezek utan is ezt valasztana a ked-
vencének, hogy hadd szérakozzon: ne tegye,
rengeteg nivos film (itt van példanak okaért bar-
mely Gjabb Harry Potter), rajzfilm és képregény
adaptacidja varja — a gyermek pedig jobban
fogja élvezni azokat, vagy akar cikklnk alanya-
nak mozivaltozatat.

GRAFIKA

ELETTARTAM

OSSZEGZES: A film varhatéan
egy kozépszerd, csak a legfiatal-
abbakat lekotd alkotds lett, és
talan nem meglep6, de a jaték cél-
kozonségét is 6k képezik. Aki egy
Kicsit is idosebb, annak tal egysz-
erd, tdl konnyd és tal rovid lesz.
Csak a kistesodnak ajanljuk, neki
pont j6 lesz!
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em lepédnék meg azon, ha nem

% A blicceldkleliminalasa allandd
feladatunk lesz

lyodtam, és felkésziilltem arra, hogy az el6z6

sokan hallottak volna kozi a
WinBack cimii jatékrol. Az elsé
rész (volt egy katasztrofalis ,nulla-
dik rész” még N64-en is, de azt
jobb jteni...) i j 6k man-
csaibdl keriilt ki, és anyagilag nem lett tal
nagy siker. Lényegében egy ostoba 16v6ldo-
26s cucc volt a dolog, de - jobb hijan - ami-
kor megkaptam a PS2-met, ez volt az egyet-
len jatékom, és igen kellemes perceket ko-
szénhettem neki. A kissé kopott grafika mellé
hangulatos akcié tarsult, tényleg megfeleld
volt arra, hogy az ember leiiljon par percre,

il az agyat, és 16vold6zzon a rossz-

fillkkra — raadasul ekkor még a Metal Gear
Solid 2 megjelenése el6tt jartunk. Eppen
ezért lepédtem meg nagyon, amikor kedvenc
fészerkesztémt6l megkaptam a ,,Project
Poseidon” lemezt, ami - mint az kideriilt -
ennek a jatéknak az egyenes agi leszarma-
zottja, s6t, mondjuk ki, folytatasa. EImoso-

2 Nem lehet nem észrevenni a
célzast: késésben vagyunki
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egy 16 -
ben lesz részem...

Kar volt vigyorogni — mondta Batman Jokernak,
amikor az egy rosszul siker(ilt este utan a kocka-
kovekre csapodott. Nem kell meglepddni a ha-
sonlaton, tokéletesen leirja azt az érzést, amit a
WinBack méasodik részével toltott id6 utan érez
az ember. Ha |étezne Aranymalna dij PS2-re, szi-
ves-6rémest ajandékoznam az Uj készitébrigad-
nak. Kinézetre egyszerlien ocsmany, nem talalok
egyetlen egy pontot sem, amit pozitivan tudnék
értékelni. EImosott falak, nevetséges mozgasan-
imaciok, rohejes, agyonkorlatolt helyszinek, aho-
va csak nézlnk. Ehhez még biztos, ami biztos
alapon, radobtak egy semmitmondo, maximum
harom kilén zeneszambdl allé muzsikat, és nya-
kon 6ntotték valami iszonyat borzalmas hangef-
fekt-orgiaval, amelyekben a szinkronszinészek
hangjait onnan lehet megkulénboztetni a 16voldo-
zést6l, hogy az egyik valamivel jobban recseg.

Jo, vegylink nagy levegét, és Iépjiink be a jaték-
ba... ami mirdl is sz6I? Kapunk egy hossz(, és
unalmas eligazitast, amelynek végén kiderdl,
hogy gyakorlatilag be kell menniink adott hely-
szinre, és kiirtanunk, illetve semlegesitentink
mindenkit. A legtébbszor a késziték — biztos so-
kat csuklik az édesanyjuk — nehezités gyanant
alavagnak valamiféle iddlimitet, aminek hala az
a kis élvezet is elveszik, amit a folyosokon, fede-
zékbdl-fedezékbe valo elérehaladas jelent.
Nincs szukség taktikara, nyomogatni kell a

WINBACK 2:

Affirmative. I'm at the back.

Shed some light on the incidents invalving
financial institutions. Catch the perpetrators
and recover the stolen cash!

gombokat — megjegyzem, alaposan tanulni kell
a jatékot, mert ,jusztse-alapon” eltértek az eh-
hez hasonlé tipusti programok mar standardda
valt kezelésétdl - és I6ni a tomegével érkezd el-
lenfeleket, lehetSleg nagy, véres halomba, kicsi
a rakas alapon. Azutan... nos, nagyjabél ennyi
feladatunk van, ahhoz pedig, hogy még ez se
legyen élvezetes, el kellett rontani gyakorlatilag
mindent, és magabiztosan allithatom: sikerdilt.

Ott van a mar emlitett nyakatekert iranyitas, rossz
kamerakezelés, frusztrald, idére mend kuildeté-
sek. Ez a jaték egy hatalmas, alaposan elbalta-
zott tévedés, amiért mar én érzem sziikségét,
hogy elnézést kérjek azoktdl, akik esetleg a csa-
I6ka képek utan ugy érzik, talan megéri kdlcson-
kérni valami szerencsétlentdl, aki beruhazott ra...

GRAFIKA Lehangold, de talan mégis ez a legjobb rész

HANG
JATSZHATOSAG

Volt zene? Ha volt is, nem tul jo...
Lehet ldni! Juhddu!

ELETTARTAM A jaték egy végigjatszast sem ér meg. ..

OSSZEGZES: Nehéz olyan sza-
vakat irni err6l a jatékrol, ame-
lyekkel az 6sszegzében don-

golom foldbe. Az akc ékok
szerelmesei keriiliék el messzire,
azok is, akik csak par perces,
onfeledt lovoldozésre vagynak.
sot, tudjatok, mit? Kerilje el mi
denki.
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irta: Koenma

havi sokadik filmadaptacionk ké-
vetkezik, mely a ,,The Ant Bully”
(nalunk Hangyakalandok lesz a
cime) névre hallgat - és annyit
mar eloljaréban leszégezhetiink,
hogy sajnos nem sok joval kecsegtet a
Midway altal gondozott darab. Hogy miért,
azt a soron kdvetkezd elemzésben szépen
meg is magyarazzuk...

A FELSZINEN
Az elsé vizsgalddasok soran érommel vehetjik
tudomasul, hogy (akar az &srégi, am meglepd-
en kirdly Stich: Experiment 626 esetén) ezuttal
a jaték cselekménye nem fog szorosan az
ezUst vasznon latottakhoz igazodni, inkabb
egyfajta kiegészitésként foghato fel. A jatékban
természetesen a filmben is fészereplé Lucas
szerepét vehetjiik at (6 az a gonoszkodd kisfiu,
aki hangyava véltozik, és rajon, hogy a gonosz-
kodas nem szép dolog, a keményen dolgozd

2 { | — csak, hogy minden
51....), aki elészor dobben

Nem csoda hogy az az aut6 felborult, ilyen
kerekekkel mind ezt tenné...

ra, hogy mennyire nehéz helyzetben van —
meg kell tanulnia az (j eszkéz6k hasznalatat,
és alkalmazkodnia kell a lehetéségeihez.

Nézziik mi is, milyen lehet6ségeink vannak,
hogy teljesitstik a sorra érkezd palyakat.
Lucas a legelsé Jak-epizédhoz hasonléan egy
viszonylag tagas kérnyezetben taldlja magat,
ahol kilonféle kuldetések varjak. Eme felada-
tokat kell nekiink is szép sorjaban teljesite-
niink, és elsére viszonylag széles skalaban

Al HUPIKEK TRILOGIA
Az animalt jovo

Az animaciés filmek il ny é

(idén a Jégkorszak 2 644, a Verdak 365, a
Tal a sévényen pedig 286 millié dollart fialt),
ugyhogy miéta a Pixar eléallt a Toy Storyval,
minden filmes cég raallt ezek gyartasara.
Természetesen a sorozat nem all meg, 16-
ként a Pixar és a Dreamworks versengenek
egymassal. Az idei animaciés filmek koziil a
Sony-féle Open Season tiinik kiemelkedéen
jénak, ez az erdé lakéinak és az emberek-
nek a harcarél szél. Jovére aztan nagy tiizi-
jaték lesz, jon a harmadik Shrek, jon a
Pixartél a a parizsos ille, és
a futottak még kategériaban a Pirosszka 2,
az aj Tini Nindzsa Teknécék és egy pingvi-
nes-sz6rfoés (!) 6korség a Sonytél. 2008 szin-
tén siirii év lesz, ekkor érkezik a Madagasz-
kar 2, a Disney-féle, a zsenialisnak tliné
American Dog, a szintén disneys Cat Tale,
egy 6 = a fé: a
Kung Fu Panda, és az év egyik titkos befuté-
ja, a meglepéen komoly és horrorisztikus 9.
Ha ez még nem lenne elég, az Gj Hupikék-
torpikék CG-trilégia elsé része is a 2008-as
esztendében fog napvilagot latni...
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Ezt a dollart egészen biztosan
egy vak pénzver6 készitette..

mozognak: nyirjuk ki ezt, talaljuk meg azt, de-
ritsik fel ezt. A latszélag békés felderitések pe-
dig id6vel ériilt csatakka fajulnak, ahol termé-
szetesen a tlilélés lesz a legfébb feladatunk.

HADDELHADD
Ha maér a harcrdl esett sz6, j6jjén az elsé
tanyérnyi feketeleves. A militaris
helyzeteket iranyitd
rendszer megbizha-
tatlan, gyakran teljesen
véletlentl valtoga-
tunk célpontja-

ink kozott (ez a
legkénnyebb maéd-

ja az értékes

|6szer pazar-
lasanak...), és az ira-
nyitas otromba megol-

&5 Ex ern n'(”
678. rimnone-
THCIO AZ IDEI

alyen, an
alapul

aIKO:

az

stuffok-
nak — bar vélhetd-
en ez nem is
volt a fejleszték céljai
koz6tt. Amint azonban
rajéviink, hogy gyakor-
latilag minden kildetés
harcba torkollik, nyilvanvalo-

WBE", E’ BI- e va valik, hogy ennek a jaték-
komponensnek a megvalosita-
lo"" nz nm sa vitélis fontossagu. Lett

volna...

Buuv wines a
LEGIORRAK KO-
zorr! 4%

dasai miatt gyakran egész
masodpercekkel ké-
s6bb reagal Lucas
parancsainkra.
Hiaba hasznal-
juk alap bo-
tunkat,

Tegytik fel, hogy megszokjuk a
néha kifejezetten kaotikus és ne-
héznek szamit6 harcrendszert —
ebben az esetben sem 6rven-
dezhetlink, mert a kildetések
monoton médon kévetik
egymast, és semmi izgal-
munkat nem fogjuk

a harom tavolsagba
hat6 fegyver valamelyikét,
kilénésebben élvezetes kiiz-
delmekben abszol(t nem
lesz résziink. Mindezek ko-
vetkeztében a csatak soran
tdbbet fogunk imadkozni,
mint ténylegesen harcolni.
Ebbdl a szempontbdl tehat
a jaték nyomaba sem ér a
komolyabb hentel6s

benniik lelni, igy
hogy a jaték lel-
kével komoly
problémak
(_/2 tékmenet mi-
| att tehat biz-
tosan nem fo-
6rékra a képernyd el6tt ra-
gadni. Igy aztan az sem lesz
> egy sokak altal kihasznalt
’;‘\ palya mindegyikére vissza
lehet menni teljesités utan,
hogy szertehagyott krista-

maris lathatjuk,
vannak, a ja-
gunk hosszu
| funkcid, hogy a cirka hisz
lyok utén rohangasszunk...

@
én még e
Adén me\-\?’aciés fimen
i6 jtekkal fogunk
Zni. Remélnetdled
Open S

sonléan
hagram sziletik
majd..

LA

nrFo
galbb ot

Ezt a zenék sem fogjak elér-
ni, bar semmi kifejezett prob-
S 2 Iémank nem volt vele - vi-
vicces P szont egyetlen egy dallam sem
Py fog honapok miltan is a fejiink-
ben duruzsolni. Ami pedig a meg-
jelenitést illeti, hat, ebben elmarad a
jaték a mai daraboktdl, nem is beszélve az
igazi klasszisokrdl (Ratchet vagy Jak 3 mond-
juk); ezek utan megtekintve ezt a sivar grafi-
kat, az embernek még az életkedve is elmegy.

eason alapian

Amig az Over the Hedge-nél a fejleszték vették
a faradsagot, hogy sszelissenek valami jo
kozepes grafikat, kilonb6zé extrakkal, mini-
jatékokkal, rengeteg kisebb kiildetéssel, sok
palyaval — na, ez az Ant Bullyrdl, illetve fejlesz-
6irél nem mondhaté el. Unalmas és ismétiédo
kildetések (komolyan mondom, hogy arra
nem voltak képesek, hogy alkossanak még
néhany ellenség-tipust...), kaotikus harc, csu-
nya megjelenités. Semmi sem marad, ami mi-
att érdemes lenne ezzel a jatékkal foglalkozni.
Azt meg nem nagyon hiszem, hogy a film
olyan j6 lenne, hogy hirtelen légionyi Ant
Bully-fanatikus bukkan el6 a semmibdl, és t6-
mott sorokban kezdenek el megvéasarolni min-
dent, amire rd van nyomtatva valamelyik han-
gya, esetleg a fészerepl6 Lucas...

GRAFIKA UER Még az atlagot sem iiti meg
L[} Felejthetd, de legalabb nem bénte...
I8 Egyszerd, és a harc kiilindsen gyenge

I8 Rivid, révid, rvid...

JATSZHATOSAG
ELETTARTAM

gydjtottem. A verdikt: az Ant Bully
nincs a legjobbak kozott - s6t,
még a legjobb atbe is csak nehe-
zen tudnd magat beverekedni.
Lecsénak jo lesz..

57

=L &y 2006ISZEPTEMBER - 53




PsLaYyY:

PlayStation.2

konzolpiacnak megvannak a ma-
ga erésebb és gyengébb idésza-
kai - ezt nyilvanvaléan jelzi az a
tény, hogy igy nyar vége felé a
megjelend jatékok nagy része va-
ilyen mozi, vagy képregény, esetleg
kényv ptacidja. Nincs ez masképp a cikk
targyat képez6 jatéknal sem, mely az Over
the Hedge - nalunk a hangzatos ,,Tul a sévé-
nyen” — cimre hallgat, és az alapjaul szolgald
film mér j6 egy hénapja fut a moziban.

UJABB ADAG ATIRAT

A jaték megjelenése beleillik az eddigi
Activision-Dreamworks megallapodasba, va-
gyis a filmet nem is oly sokkal koveti a jaték —
pont, mint mondjuk a Madagaszkar, vagy még
korabban a Shrek 2 esetében. Aztan, amikor
megijelenik a DVD, a jaték bekertil a budget-
arkategoriaba, és ismét egy kazalnyit adnak el
beldle. Talan egyetérthetliink,nem egy kiléno-
sebben bonyolult stratégia, de az biztos, hogy
sok pénzt hoz, igy varhatéan a Dreamworks
kovetkez6 jatékaindl is ez lesz a szituacid.

iv;,:.u-“.un

Senki ne szamitson hatalmas meglepetésekre,
mar ami a jatékmenetet illeti. Feladatunk ter-
mészetesen a szokasos: adott egy palya, me-
lyeken végig kell haladnunk minél kevesebb
elhalalozassal. Az eszkdzeink roppant egysze-
rliek: minden palyan két allat iranyitasat vehet-
jlk &t, melyekkel a mozgason és tamadason

A kellGen idiéta karakterek rogton kedvet
csinalnak a Sévényhez

kivll akar lopakodhatunk is — és néha erre
sziikség is lesz. Azért nem szabad Metal Gear
Solid szintli nehézségre és bonyolultségra
szamitani — ne feledjiik, nem ugyanaz a két ja-

ték célkdzonsége. Raadasul, ahogy azt a
LEGO Star Wars bevezette a jatékok vilagaba,
itt is barmikor beugorhat egy baratunk, és
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2 A mokus a filmben is a
legkirélyabb karakter volt!

ilyenkor
ketten egyszerre csapkodha-
tunk. Aztan, ha valaki megunja a
dolgot, egy gombnyomassal
kiszallhat, és a gép rogvest at-
veszi karaktere felett az ira-
nyitast.

1

A tamadasok karakterenként masképp néznek
ki, de eléhozasuk mikéntje ugyanaz. igy a kez-
deti 6rom, melyet a négy valaszthaté karakter
okan érzlink, hamar elparolog, amint radébbe-
nink, hogy nem nagyon kulon-

béznek egymastdl ezek a ka-
rakterek — de a készitk ter-
mészetesen nem hagyhat-
tak ki a ,iranyitsd mind a
négy szerepl6t” szlogent
a doboz héatoldalardl.
Tulajdonképpen csak

egy akciégomb van, és

a karaktertdl csak az

fligg, hogy milyen fegy-
verrel csépel ennek hata-
sara: hokititével, vagy
mondjuk golfitével. E mellett
golflabdakat is kilovoldozhettink,

és ezt bizony rengetegszer kell hasznalnunk a
kilénbdz6 |, fejtérok” soran. A jatékmenettel te-
héat nincs semmi probléma, fleg azért, mert
amikor mar épp kezdene unalmassa valni, ak-
kor vetik be a minijatékokat.

MINIBONUSZOK

A minijatékok taviranyitast autokkal valé ver-
senyzést, golfozast és labdaszedd autdkkal
valé futamokat rejtenek magukban. Egyszert-
ek, kénnyen kezelhetéek, s viszonylag sok

idét el lehet veliik
tolteni anélkil, hogy unalmas-
sé& valnanak. Nagyon pozitiv, hogy ez-
uttal nem sovanyka tartalommal latnak el
minket, hanem 35, barmikor Ujrajatszhatéd
pélya, s 6sszesen 135 kiildetés talalha-
16 az Over the Hedge torténetes
modjaban. A kildetések megolda-
saval kilénleges mozdulatokat
(példaul 20 utan vicces kivég-
zéseket), kulénb6z6, a film-
hez vagy a karakterekhez
kapcsolodo extrakat nyithatunk
meg, réadasul meglepden sokat;
sok DVD-t feltlmdl az extrak ki-
nélata. Ez barétok kozt is
10-15 6ra szérakozas —
és ezdttal nem egy-
ugyt
akei-
ojatékot ad-
nak el ne-
. kiink, hanem lgye-
sen kombinaljak a
kilonféle elemeket.

Egy animacios film atiratarol 1évén
sz0 a jaték atvezetd animécioi jo-

részt a mozifilmbdl temelt videdk, me-

lyek tokéletesen megfelelnek a célnak; e
cél pedig nem mas, mint a j6 hangulat eléré-
se. Ez utébbit a remek, az akcidhoz folyama-
tosan illeszkedd zenékkel segitik elé. Mindezt
megfejeli az a tény, hogy a grafika is kifejezet-
ten tetszetGs: PS2-n is hasonlit ahhoz, amit a
mozikban lathattunk (persze nyilvan nem fog-
juk Gsszetéveszteni a filmbdl kivagott jelene-
tekkel, de az ilyen gyerekjatékokhoz képest
igenis pompasan néz ki). Egyetlen negativum,
hogy mindezt nem teljesen folyamatos forma-
ban lathatjuk, erésen szaggat helyenként a

&% Newaww a
& Weroaw uran ez
VOLT E KEDVENC
IDEI RAVZFILM -
(UNK, SZERENCSE-
RE A JATEK IS
EGESZ JORA SINE-
Repert! iy

program — de
ez szerencsére
szinte sosem éri el
azt a pontot, amit
mar zavarénak le-
het nevezni. A zene
természetesen a
filmbél szarmazik,
4am valami miatt
meglepben han-
gos, és ha nem al-
litjuk csendesebb-
re, egy hangot nem
fogunk érteni a kézja-
tékokbol, parbeszé-
dekbdl.

Tébb helylnk
nem maradt, igy
kovetkezzen a vég-
sz0, egy Osszefogla-

las formajaban. Az
Activision (illetve
az dltala
megbi-
zott Edge of Reality)
ez(ttal remek munkat
végzett, és ezt a jatékot
nyugodt szivvel ajanlhatjuk
azoknak, akik mindenkép-
pen egy kissé gyerekes, telje-
sen vidam filmatirattal szeretnének jatszani.
Apro karogasunknak csupan az szolgaltathat
alapot, hogy még igy is rengeteg jobb platfor-
mos-akcids program van a piacon, igy akit
nem fliz kiiléndsebb érzelem a ,Tul a
Sévényen”-hez, annak tovabbra sem lesz
semmi oka arra, hogy ezt a jatékot valassza.
Viszont ha egy fiatalabb rokonnak keresel
ajandékot, ez jo valasztas lehet, mert nem egy
ostoba, csak pici gyerekeknek valo jaték.

9} 5

GRAFIKA
HANG
JATSZHATOSAG
ELETTARTAM

Az ehavi legszebbike
Eredeti szinkron és zene - remek
. Nem igényel kiilondsebb agymunkat...
Meglepden tartalmas, extraval teli

OSSZEGZES: Mdr a film is na-
gyon ftetszett, és szerencsére a
jatékkal sem volt killonosebb gon-
dom. Kelloen hosszu, a kismillio
kiildetés kozott volt néhany megle-

péen osszetett is. A harc ugyan
egyszerd, na de ebbdl is lattam
mar rosszabbat - atlag feletti film-
atiratrol van szo tehat.
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irta: Infidel

egvallom, nem vagyok szaktekin-
tély az amerikaifoci vilagaban: a

bajnoksagot csak két éve nézem,
és ugyanennyi Superbowlbél all a

azok (ugye mar mindenki tudja: a tAmadé csa-
patnak négy lehetésége van, hogy tiz yarddal
kozelebb kertiljon az ellenfél endzone-jahoz, ha
azt elérik, az a touchdown), a tempo, a korités

dontés mal is. A y

azért mar belera
miéta megkedveltem ezt a rendki

érdekes

eddig kimaradt: csak azt tudtam réla, hogy
ez nem a sportag profijaira, hanem az egye-
temi bajnoksagra koncentral.

AMATOROK

Ami els6ként az ember eszébe jut ennek halla-
tan, az az lehet - és nalam igy is volt —, hogy
L0, jo, egyetemi foci, de hat azért az mégiscsak
ugyanaz, mint amit a nagyok jatszanak, nem?”.
Es bizony a program kiprobalasa utan azt kell
mondanom, hogy nem! Bar a szabalyok ugyan-

56 =L & 2006ISZEPTEMBER

és a hasznélhatd taktikak teljesen masok, és ez
bizony hatalmas kulénbséget jelent. Mig a
Maddenben minden meccsen hatalmas fesz(ilt-
ség van rajtunk, ahogy haladunk el6re a bajnok-
sagban, itt a mérkézések mellett rengeteg méas
dologgal is foglalkoznunk kell.

Mivel egyetemi focirdl van sz6, természetes,
hogy egyetemet kell valasztanunk, és ennek a
vélasztasnak késdbb is lesz jelentésége. Kilon-
b6z szakok kézott valasztunk, vizsgakat te-
szlnk le (meglehetésen primitiv kérdésekkel —
bar az Amerikaval kapcsolatos féldrajzi kérdé-
sek jo részénél csak bloffoltem), kilonbézé bu-
likba jarunk — az egyetemi focistanak ugyanis
erénléte mellett figyelnie kell a népszerliségére
és a bizonyitvanyara is. Ez rendkiviil szérakozta-
t6 dolog, én legtébbszér az erre is tgyel6
Campus Legend jatékmoddal szérakoztam.

PROFIKNAK IS

Persze akit csak a jaték érdekel, az megteheti,
hiszen a dynasty-méd az csak erre koncentral.
llletve itt nem egy nagyremény( legényt alaki-
tunk, hanem egy edz6t, ezért aztan enyhe me-
nedzser-belitése is van a dolognak, féleg a le-
igazolasi idészakban leszlink elfoglalva a mecs-
csen Kivili dolgokkal — meg kell kérnyékezniink
a rivélis csapatok legjobbjait.

Az amerikai foci az egyetemen
sem egy békés id6toltés...

Maguk az 6sszecsapasok sem teljesen olyanok,
mint a nagytestvér — és kovetkezé hoénapban
megjelené — Maddenben: kaptunk példaul egy
kulon kijelzét, ami azt mutatja, hogy csapatunk
mennyire van lendlletben, mennyire mosolyog
ra Fortuna. Lényegében ha sikeresen verjik visz-
sza a tmadésokat, sok yardot futunk elére, tehat
jol jatszun csapat lendtiletbe jon, és ilyenkor
mindenki nféle bénuszokban részesil. Per-
sze ez forditva is m(ikédik, ha mondjuk gyorsan
bekapunk két touchdownt, akkor a moral a pad-
16ig sullyed, és nagyon nehéz lesz szembeszall-
ni a megtaltosodott ellenféllel...

Grafikailag a program jéonak mondhaté — ha lat-
tad a Maddent, ezt is lattad. Persze itt szineseb-
bek az egyenruhak, valtozatosabbak a palyak,
amatdérebbek a cheerleaderek, de azért nagyon
hasonlé a két program. Hangban viszont a
NCAA mindent t, készénhetben a j6 zenéknek,
illetve a harom (!) kommentatornak. Igaz, az
egyikik hajlamos ugyanazt ismételgetni, de igy
egyutt remek tarsasagot alkotnak.

Bar kétlem, hogy a NCAA nalunk kiilonoskép-
pen népszertivé valna — ehhez az egyetemek
kozti rivalizélas ismerete elengedhetetlen —, de
aki kiprobalja, nem fog csalédni. S6t, nekem
jobban bejétt, mint a tavalyi Madden — imadtam
a Campus Legend madd rengeteg kis extrajat,
amivel modellezték az egyetemi életet.

GRAFIKA

HANG
JATSZHATOSAG
ELETTARTAM

Remek djitasokkal feldobott Madden
Rengeteg jatékmad, izgalmas multiplaye

OSSZEGZES: Remek varidcio a

“steril" amerikai focira, az egyete-
mi élet vidam kihivasaival, vizsgai-
val, bulijaival. A jaték gyors és val-
tozatos, a lendilet bevezetése
pedig j6 hatdssal lesz a mecs-
csekre. A jové hénapban megjele-
né Madden varhatéan komolyabb
lesz, de ez taldn nem is eldny.
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FEJLESZTO

irta: Snake.

ZereLay:

PlayStation.2

erekedds jatékokkal
mostanaban Dunat
lehetne rekeszteni.
Alig fejeztiik be a
Street Fighter Alpha
Anthology és a Tekken Dark
Resurrection tesztejét, maris az
asztalunkon landolt a japan anime
alapjan késztilt Naruto: Ultimate

Ruff

THE VANOCORE CONSPIRACY

PS2 térténelmének
vannak meghataroz6
darabjai. llyen a Final
Fantasy-sorozat, a
Metal Gear-széria, a
Jak and Daxter-trilégia, valamint az
akcio platformjatékok gyongysze-
mei, a Ratchet and Clank-epizédok.

A Playstos studio fejlesztéi a fenti-
ek ismeretében gy dontéttek,
hogy semmit sem biznak a vélet-
lenre. irtak egy kdzepes grafikus
motort és szinte egy az egyben le-
masoltak Ratchet és Clank kaland-
jait. Ugyanaz a jatékmenet, ugyan-
ugy pézolnak a fészereplék a ké-
peken, és nagyjabdl ugyanaz a sti-
lus (csak éppen lebargyusitva 12
éves gyermekek szintjére) jellemzi
az 6 munkajukat is. A klénbség
csak annyi, hogy mig az
Insomniac tud j6 (mit j6, zsenialis!)
jatékot késziteni, addig a Playstos
csapatanak lathatélag fogalma
sincs a szakmardl. A teljesen atlat-
sz lopas végeredménye ugyanis

ULTIMATE

Ninja tesztverzidja. A jatékkal
szemben tAmasztott kezdeti
szkepticizmusunk ellenére rovid
idén belll azon vettlik észre ma-
gunkat, hogy Infidellel egymas ke-
zébdl ragadijuk ki a kontrollert
(egymassal semmiképpen sem
szerettlink volna jatszani, ugyanis
egyikiink egdja sem képes elvisel-
ni a vereséget).

A Naruto ugyanis egy rendkivil
élvezetes al 3D-s verekedds jaték,
ami leginkabb a Nintendo
GameCube legnagyobb sikerére,
a Super Smash Brothersre emlé-
keztet. Adott az altalaban tobb-
szintes jatéktér, megannyi terep-
targgyal, amelyekrdl kedviinkre
ugréandozhatunk felfelé, és igy a
leveg6bdl indithatjuk meg a tama-
dasainkat. A felsébb platformokra
siman fellithetjiik az ellent, majd
utanaszokkenve megadhatjuk ne-
ki a kegyelemdofést. A tébbszin-
tes palyak mellett ugyancsak a
Smash Brothersbdl megorokdlve
minden egyes karakter sajat
specko fegyverrel is rendelkezik.
Van, aki dobécsillaggal keseriti
meg a masik életét, van, aki dar-
daval prébalja meg féldhoz ra-
gasztani ellenfelét. A szérakoztatd
és valtozatos jatékmenet mellé
szerencsére latvanyos képi vilag
tarsul. Az anime stilusjegyeit ma-
gukon viseld karakterek stiluso-
sak, az animéaciéik nem elnagyol-
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egy gyerekes, bugyuta program
lett, amiben bargy( hésok kiizde-
nek idiéta ellenfelekkel, mikézben
a szerencsétlen jatékos megpro-
balja Ggy forgatni a kamerat, hogy
lasson valamit az akciébol.

A Ruff Trigger igy nem csak egy
buta klén lett, hanem jatszhatatlan

is, igy még az aranylag olcso6 beve-
zet6 ara ellenére sem vagyok biz-
tos benne, hogy megéri a pénzét. A
fiatalabb korosztaly ideig-6raig biz-
tos el lesz vele, a mdkas mini-
jatékoknak koszénhetéen akar he-
tekig is, de az idésebb platformked-
vel6k jobban teszik, ha elkerdilik.

ZrPLav:e

Egy klasszikus harmatgyenge, gyermekeknek szant ijrafel-
dolgozasa. Gyenge sztorimoddal és koritéssel de enyhén

élvezetes minijatékokkal...

tak, a tereptargyak aprélékosan
kidolgozottak, és a jaték zenéje is
sokat dob az amugy sem gyenge
hangulaton. Ha szereted a kény-

nyed kikapcsolédast nyujté vere-
kedés jatékokat, akkor a Naruto a
te jatékod. Prébald ki, biztos nem
fogsz benne csalodni!

Meglepden szorakoztato verekedd

ahb fajtabol. A stilus szerelmesei mindenképpen tegyenek
egy probat vele.

ek a kaotikusabh, vad-
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z elmult években Grilletesen el-
| szaporodtak a szamitégépes ani-
maciodval készitett filmek. Mig ré-
gen évente legfeljebb két-harom
g ilyen alkotas keriilt a mozikba, ad-
dlg mostanaban szinte havonta érkeznek az
amméclés filmek! Az altaldban nagy anyagi
elért 4 nem csak
a mozi pénztaraknal gyiijtenek be dollarmilli-
6kat, hanem az azokat feldolgoz6 jatékki-
adok konyhalara is nagy hasznol hoznak. A
éllovas THQ
lden sokadszor ful nekl az eppen aktualls
film a
Nickelodeon eléggé blzarr miive, a tehenek
fészerepeltetésével készitett Barnyard, amely
a Verdakhoz hasonléan egész jol sikeriilt.

GRAND THEFT TRAKTOR

A Barnyard a Verdékhoz hasonléan mar nem az
a klasszikus rajzfilmatirat. Mig régen a kiadok
megelégedtek az animacids filmek fészerepldit
felvonultaté egyszer(i ugra-bugra jatékokkal ad-
dig a fent emlitett két jaték megprobalt valami
vjat felmutatni.

Ez az Ujdonsag a szabadsag érzése. A
Verdakban ugye a NFS mdédjara egy szabadon
bejarhato terlileten vehettiik fel a versenyeket.
Ugyanez a helyzet a Barnyard esetében is.
Adott egy aranylag nagy farm, amit kértilbeltil
fél 6raba telik felfedezni. Az itt taldlhaté Osszes
dllattal beszédbe elegyedhetiink, tgyelve arra,
hogy nehogy gazdaink szeme lattara olyat te-
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gyunk (azaz barmi nem teljesen allatszerdit),
amit blintetéssel honoralnak. A jaték lényege,
hogy ezen a terlileten felvegyiik a f6 és mellék-
klldetéseket. A film gyermekded mivolta miatt
azért ne szamitsunk tdl bonyolult feladatokra.
Ez egyik missziéban példaul idére a gazda el6tt
kellett betakaritani a termést majd a felszedett
raklapnyi paradicsommal FPS nézetbdl egy
Chicken Shootra emlékezteté minijatékban sza-
naszéjjel kellett 16v6ldézni a fel-felbukkand el-
lenfeleket. Az ehhez hasonlé minijatékokhoz
egyébként high score tabla jér, igy ha kedviink
tartja kis hazibajnoksagokat is rendezhetiink.

KEPEK ES HANGOK

A Barnyard képi vilaga sajnos egyaltalan nem
emelkedik ki az animéciés filmek jatékadaptacioi
kozll. Ennek az egyik oka az, hogy maga a rajz-
film sem veszi fel a versenyt a Verdék vagy a Tul
a sévényen megvaldsitasaval, ami nem lenne
baj, ha a m(i valami elképesztéen stilusos vilag-
gal lenne megdldva. A kdzépszerti filmhez igy
kozépszer( latvany tarsul am ez éppen elég ah-
hoz, hogy a mozit kedvelé suhancok jol ellegye-
nek vele. Ugyanez a helyzet jellemzé a zenékkel
és a hangokkal kapcsolatban is. A film szinkron-
szinészei altal életre keltett tehenek és més alla-
tok hangjaival semmi gond sincs, nem tigy mint
a zenei alafestéssel amivel sajnos csak foltokban
talalkozhatunk. Mindent 6sszegezve batran kije-
lenthetjiik, hogy a Barnyard egy j6 kis filmadap-
tacié, am hianyzik beléle az a plusz, ami a Ver-
dékban, vagy az e szamunkban tesztelt Tul a s6-

A tehén intelligens allat, erre itt
a bizonyiték

vényenben megvan, és ami miatt nem csak az
alapfilmet kedvel6 fiatal lanyok, sracok jatszottak
vele, hanem az id6sebb korosztaly is. Mindezek
ellenére egy prébat a minijatékok miatt megér...

GRAFIKA

JATSZHATOSAG [iZ Meglepien kellemes és valtozatos

ELETTARTAM [} A minijatékok miatt visszatériink hozza

OSSZEGZES: Egy kozepes ani-
maciés film atlagos adaptaciéja,
nagyon enyhe Grand Theft Autés
jatékelemekkel és nagyszerd ,
szérakoztaté minijatékokkal. A
Verdak szinvonalat azonban sajnos
nem éri el, de par percet érdemes
eltolteni vele.



/| jon a Dragon Ball rajzfilmekre
épiil6é verkedds jatékok kiadasa-
i ban: a kﬁlén sorozatta’ Ien

i és
mellett most egy Gj versenyzé6t udvozolhe-
tink. A mar yagok egyik

sabb épit6kdve az, hogy a jatékon az a
Noritaka Funamizu dolgozott, aki anno az
egyik Street Fighter Alpha jatéknak volt a
producere - nem akarom leszéIni Funamizu
urat, de ezuttal nem volt olyan formaban,
mint a SFA megalkotésakor...

HAGYOMANYOS BUNYO

A Budokai és a Teinkachi részektdl eltéréen ez a
jaték sokkal féldkdzelibb, sokkal jobban emlékez-
tet egy hagyomanyos verekedds jatékra. Ez azt
is magaval hordozza, hogy a ,.Ieglharc" sokkal ki-

sebb szerepet kapott, és az ultratimadéasok sem
azok az egész képernydt felrobbantd, latvanyos
animéciok, mint eddig. Ehelyett karaktereink
szinte végig a foldon lesznek, és ott osztjak egy-
mast. Ugyan mind a 18 karakternek sajat stilusa
van, de egyenként alig 10-12 tAmadassal rendel-
keznek, ami megddbbentéen kevés a Tekkenek,
Virtua Fighterek sok tucat kombdjahoz mérve...

Hiéba volt cél, hogy egy hagyoményos vereke-
dés jaték késziljon, a kamera mégis teljesen
masképp mUikédik — néhol teliesen kizoomol, és
az egész palyat belatjuk, mashol meg rakdzelit
az akcidra, és a harcosok betéltik az egész kép-
ernyét. A néhol teljesen leamortizalhatd palyak is
szokatlanok, de sokat ad hozza az élvezethez,
amikor egy androidot athajitunk egy falon.

CSINALD MAGAD

A Super DBZ legegyedibb vonasa a karakterek
fejlesztése, alakitasa. A bunydk soran battle
pointnak nevezett tapasztalati pontot szerzink,
azokat pedig (ij mozgasok, kombok megvételé-
re fordithatjuk. Ha sikerll megtalalnunk a hét
dragon ballt, a megidézett Shenron teljesiti egy
kivansagunkat — a gyakorlatban ilyenkor valtoz-
tathatunk kinézetet, illetve ilyenkor szerezhetjik
meg mas karakterek megkivant mozdulatait.

Sajnos hidba az egész élvezetes sztorimdd, és
az emlitett karakter-atalakitas, a jaték nem nyujt
tUl sokat a pénzinkeért. A sztori és a kétfés multi

P Harcosamk még az atomta
das el6tt

mellett van egy egyszer(i Survival mod, és aztan
annyi. Megintcsak a Budokaival és a Teinkachi-
val fogok el6hozakodni: azokban rengeteg ja-
tékmaod volt, és tényleg képesek voltak hetekig
lekétni az embert. It meg atalakitunk egy-két
karaktert, aztan csak akkor vessziik el6 ismét a
jatékot, ha atjon egy haver, és mar rendkivil un-
ja, hogy valami mésban gyepaljuk szét az arcat.

A jaték technikai értelemben sem emelkedik ki
az atlagbol: a karakterek stilusos kinézetével (a
latvany a képregényre, és nem az anime-ra épit)
még nincs baj, viszont a palyak elég koparak,
és bizony igencsak hianyzik a sok villogés-rob-
bands tamadas is. igy mintha nem is Dragon
Ball lenne...

GRAFIKA Hozza a manga stilusét, egyszerii szintekkel

HANG Rajzfilmet odézd robbanasok, kialtasok

JATSZHATOSAG ||| Tl kevés a jatékmad, a kombd

ELETTARTAM |11 A tibbi DB-jéték tovabb tartott

OSSZEGZES:

Hagyoményos |
verekedds jatéknak tal egyszerd, §
hagyomanyos Dragun Ball akcio-

orgidnak tdl “realisztikus”. Ugy §
latom ket szék kozott a pad ala
esett a Super Dragon Ball Z, és ez
igy sem a rajongdknak, sem a
verekedni vagyoknak nem fog
kiilonasebben bejonni...
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FIFA-jatékot szintén
egy kozeli orszagban, Lengyel-
orszagban nézhettiikk meg. A
hangulatos - box-ringgel felsze-
relt — étt T pre-
zentaciot ugyan a lengyel tolmacs kissé

i de ére a program Ki-

utan iink a jaték

angol szarmazasu producerével, Joe-val.

=L avs: Szial Uj éy, Gj FIFA... Idén mi volt
a legfébb fejlesztési irany?

Joe Booth: Sziasztok! En (j fiti vagyok a soro-
zatnal, legalabbis ami a producerkedést illeti,
szoval nekem ez az els6 igazi FIFA-évadom.
De ez mindegy is — idén két fontos irany volt:
az online jaték és a jatékmenet.

=L ave: Amig nem probaltuk ki a jatékot, a
jatékmeneten nem ttint fel a kiilénbség — vi-
szont amikor mi jatszottunk, mar az elsé pilla-
natban hatalmas javulésokat vettiink észre!

SN LI ":

Joe Booth: Atérzem a problémadat — sét,
nekem ez sokkal nagyobb gond volt. Az
amerikai, kanadai fénékeim ugye nem so-
kat konyitanak a focihoz, igy nagyon nehéz
volt nekik bebizonyitanom, hogy noha na-
gyon hasonlit a 07 a tavalyi részhez a fel-
szinen, alatta tényleg igazi valtozasok van-
nak. Ok csak azt lattak, hogy ugyantgy fut-
nak, cseleznek, I6nek a jatékosok — képzel-
heted, hogy milyen nehéz volt 6ket meg-
gy6zni...

=L awe: Az online liga esetében hogy j6n a
képbe a mexikdi bajnoksag — és hol van a
spanyol és az olasz elsGosztaly?

Joe Booth: Mivel egy online jatékmédrél van
s20, természetesen szamitasba kellett venniink,
hogy mely orszagokban elegendé mértéki a
konzolos netezés. Mexiké persze nem ilyen
hely, de az igazabdl Amerikanak szél. Es hogy
akkor miért nem az MLS-t, az amerikai bajnok-
sagot valasztottuk? Hat azért, mert az amerikai
fociimadé milliék nagyon nagy tébbsége Latin-
Amerikabdl szarmazik, és nekik a mexikdiak
sokkal fontosabbak. Ami az olaszokat és a spa-
nyolokat illeti: ott nagyon kevesen vannak
online konzolon. Persze a tbbi orszagbdl so-
kan szurkolnak oda, de ha belegondolsz, a kul-
foldi rajongbk 95%-a a Barcelona-Real duénak,
vagy az Juve-Inter-Milan triénak drukkol — senki
nem jatszana a kis csapatokkal, anélkiil meg
értelmetlen lenne az online liga...

= awe: Ha mar emlitetted a Juventust, az
6 furcsa helyzetiik miként lesz megoldva?

Joe Booth: A Juve természetesen a masodik
osztalyban indul nalunk is, és a csapatfelallas
az augusztus 28-i valés dllapotokat fogja tiik-
rozni. Sajnos a rendszeriink nem képes kezel-
ni a negativ pontokat, ezért azt nem tudjuk
megvaldsitani.

=L & ve: Tudsz valamit mondani a PSP-
verziorél?

Joe Booth: Azt ugyan egy masik csapat ké-
sziti, de természetesen én is szoktam prébal-
gatni. Az Uj jatékmenetet teljesen be tudtuk

épiteni, az online liga viszont kimarad. A grafi-
ka rengeteget javult tavaly 6ta, szinte elké-
peszt6, hogy egy ilyen pici masinabdl ilyen
durva latvanyt lehet kihozni. Az mindenképpen
fontos, hogy a PS2-es és a PSP-s FIFA 07
mentett lldsai kompatibilisek lesznek, igy fo-
lyamatosan dajkélhatod ugyanazt a csapatot.

=L awve: Mi avéleményed a PES szériardl?
Ellenség vagy 6szt6nzé eré?

Joe Booth: Szeretjik nagyon a Pro Evét, so-
kat szoktunk vele jatszani. Néhany dologban
mi vagyunk a jobbak, masokban 6k — de sem-
miképpen nem ellenségek. Egészséges rivali-
z4las van a két csapat kdzott, és szerintem er-
rél a Konami fejleszt6i is igy vélekednek.
Egyébkeént kiprébaltam a PES legujabb, egye-
I6re csak Japanban kaphat6 verziojat, és tul
sok elérelépést nem lattam benne, vagy leg-
alébbis tobbre szamitottam. Hacsak nem tesz-
nek hozza ehhez rengeteget az 6szi eurépai
megjelenésig, az szerintem sokaknak fog csa-
l6dést okozni.
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need for Speed

SELEUE ANEHONY INEErad

mikor P jartunk a nyar
talan legmelegebb napjan, nem
csak a Need for Speedet gyir-
tuk, de egy varosnézéssel egy-

kozben el is
beszélgettiink a fejlesztéket vezet6 produ-
cerrel - az egyik p

merthogy a NFS akkora project, hogy ilyen
poszt is van vagy 6t...

= ave: Szial Meg tudnad mondani, hogy
egy producer mit is dolgozik egy jatékon?
Steve Anthony: Hat, sérozgetnie kell europai
varosokban. Kemény munka, mi? [nevet] A vic-
cet félretéve ez egy elég kemény meld, hiszen
van 11 honapunk minden évben, hogy Gssze-
hozzunk egy lehetéség szerint sokat fejlédott
jatékot, mindezt pedig rengeteg platformra. En
hat konzolos és a PC-s verziéval foglalkozom,
a csapat 110 f6bél all, és elképzelheted, hogy
mennyi probléma meriil fel minden nap... Na,
ezek megoldasa az én feladatom!

=Lawve: Hogyan j6it az 6tlet, hogy ilyen vi-
dékies-kanyonos legyen az Uj rész hangulata?
Steve Anthony: Hat vidékinek azért nem ne-
vezném, de ez tényleg nem az Underground-
ok hatalmas metropolisza. Egyébként renge-
teget beszéliink igazi tuningosokkal, a profi
Ujsagoktol kezdve a sracokig az utcan, és
tényleg ez az Uj tendencia, legalabbis nalunk,
Amerikaban. A varosokban a rend6rok ma
mar borzaszt6 agresszivak lettek az engedély
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nélkiil gy(ilésez6-gyorsulé sracokra, igy azok
kimentek a varosok mellé. Még balesetveszé-
lyesebb, igy nekik még inkabb vonzé!

=L ave: Gondolom, mostanaban is be-
szélgettek ezekkel az emberekkel — valami
utalas a kovetkezd rész stilusara?

Steve Anthony: Nem, nem tudtok kihtizni be-

74
%

16lem semmit! Egyébként ahogy minden EA-
sorozatnal (és szerintem mas cégeknél is),
ugy itt is megvan par évre el6re, hogy nagyja-
bl mi lesz a témaja, hangulata, koncepcidja.
Egy-két évre el6re ez elég biztos kép, a tavo-
labbiak meg persze még képlékenyek, csak
otletszinten Iéteznek.

=L av:: A PS3-as verziordl tudnal valamit
mondani?

Steve Anthony: Most az Xbox 360-asat pro-
béltatok ki, a kiadott képek is innen szarmaz-
nak, de a PS3-as is ilyen lesz. A programozé-

inknak ez az elsé idénye vele, tehat néha
szenvednek is rendesen, de ez csak id6 kér-
dése — jov6re mar sokkal kevesebb probléma
lesz, még tébbet tudunk majd kihozni a gé-
pekbdl. A nextgen verziok féleg grafikaban és
az online lehetéségekben tudnak tébbet a
PS2-esnél — talan ha egy jatékmad lesz, amit
a kisebb gépen nem tudtunk megoldani.
Egyébként a PS8-as verziébol alig két hete
késziilt el az elsé jatszhato verzio, tgyhogy
kemény hénapok elé nézink.

=L avwe: A PSP-s verzi6 hasonlo stilust lesz?
Steve Anthony: A kézikonzolos verziokon
nem az én csapatom dolgozik, de par napja
pont lattam a PSP-s valtozatot. Mit is mondhat-
nék — gyonyor(! A szabadon bejarhaté varost
ez(ttal sem csinaltuk meg, viszont minden
mas benne lesz: a kanyonos verseny, a varos-
részek elfoglalasa, a csapatverseny, az
autosculpting. Tudom, hogy hatalmas a tumul-
tus az autds jatékok kozott, de igy gondolom,
az idei PSP-s Need for Speed mindenképpen
a legjobbak és a legszebbek k6z6tt lesz.

=L awe: Amlgy neked melyik a kedvenc
ujitasod a Carbonban?

Steve Anthony: Ha csak egyet mondhatok,
akkor az autosculpting (ha nem, akkor a meg-
Gjult driftelést is szeretem). Imadom az auté-
kat atalakitgatni, és az (j megoldas rendkivil
kénnyd, és minden eddiginél tobb lehet6sé-
get kinal. Szerintem mindenki imadni fogja!
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havi interaktiv ro-
vatunkban némileg
letériink a mér
megszokott 6s-
vényrél, és a mar
megszokott PS2-es és PS3-as
interaktiv jatékok helyett a Nin-%
tendo idén Gsszel debiitalé Wii
névre keresztelt konzoljarél

szerettlik volna lerantani a lej
let. Hogy miért? A vélasz rop\

pant egyszer(i: a Wii ugyanis
nem konkurencidja sem a PS2-
nek, sem pedig a PS3-nak. Az
Uj konzol teljesitménye nagyja-
bl egy PS2 hardverével
egyenld, éppen ezért az ara
sem fog az egekbe szokni.

A pletykak szerint a Wii nagyja-
bl 50.000 forintba fog kertilni,
ami ugye messze elmarad a
PS3 160-175 ezer forint kérdli
bevezet arahoz képest raad
sul teljesen mas szorakoztatasi
format, élményt igér, mint a So-
ny konzolja. A Wii ugyanis egy-
értelmiien az inteaktiv kikapcso-
lédést tiizte ki célul. A Nintendo
célja, hogy a Wii-vel olyan em-
bereket is jatékra birjon, akik
alapjaban véve eddig idegen-
kedtek a konzoljatékoktol.

A SIKER KULCSA

A Nintendo az interaktiv széra-
koztatas aduaszanak a forradal-
mi kontrollerét tartja. A Wii ira-
nyitéja ugyanis teljesen eltér az

irta: Snake
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ja leginkabb egy TV taviranyitéra
emlékeztet, igy a tapasztalatlan
jatékosok szamara sem okoz
idegen, kényelmetlen érzést a
hasznélata. A kontroller szokat-
lan kulseje formabonté belsét ta-
kar. A Wii iranyitéja ugyanis egy
olyan mozgasérzékelbvel lett fel-
vértezve, ami a tér Gsszes i
nyaba érzékeli az elmozdulaso-
kat. Ez a megoldas elképesztd
mennyiségl lehetéséggel bir.
Képzeljétek el, amikor egy FPS-
ben a tévé felé forditott kon-
trollerrel szabadon nézhettek fel,
le balra, jobbra majd egy ajto-
hoz érve a kulcs, azaz a kontrol-
ler elcsavarasaval nyitjatok ki az
ajtot. Az idei E3-on bemutatott
jatékok mindegyike kihasznalta
az iranyitd zsenidlis képességeit.

A Zeldaban konnyedén nyilaz-
hattunk vagy horgaszhattunk, a
Wii teniszben a valésagban
megszokott modon tényleg te-
niszitéként funkcionalt az iranyi-
t6, igy vadul ttéttik vissza és
csavartuk meg a labdakat. Az
FPS-ek koziil alkalmunk volt ki-
prébalni a legendas Metroid
Prime Wii verziéjat, valamint a
Ubisoft berkeiben fejlesztett Red
Steelt is, amiben a fegyveres
harc mellett kardozhattunk is. Az

szast hamar megszoktuk, és par
perc elteltével vadul, hatalmas
suhintas kiséretében vagtuk le
ellenfeleink fejét. A sportjatékok
és az FPS-ek mellett a legna-
gyobb sikert a WarioWare okoz-
ta. A tébb szaz 6riilt minijaték-

A Wii a Nintendo els6 szép kon-
zolja!

ban hol a derekunkhoz szoritott
iranyitoval kellett hullahoppoz-
nunk, hol az ujjunk végére he-
lyezve kellett tanyérokat egyen-
stilyoznunk, hol pedig a fézés-
hez kikészitett zoldségeket kel-
lett méretre darabolnunk. Tu-
dom, hogy ez igy elsére elég va-
dul hangzik, am ennek ellenére
elképesztéen jol éreztik magun-
kat a jaték kozben.

A fent emlitett jatékok mellett ki-
prébaltuk még az EA amerikai
focit feldolgozo jatékat, a
Maddent is, ahol egy hatalmas
lenditéssel indithattuk Gtjara a
labdat, és ha csak néhany perc-
re is, de kiprobaltuk a Wii-re ké-
szitett baseball-jatékot is, ahol
természetesen Utni kellett.

eddig megszokottaktdl. A forma-
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tapasztalatai

Az E3-on vagy két oran keresztill pingpongoztam, kormanyoztam, csapkodtam, szeletel-
Idéztem, deszkaztam a furcsa iranyitéval, és bar par percig szérakoztaté volt
ték, az feltiint, hogy amelyek nagyon épitenek az egye -anyitasra,
azok elég sekélyesek — joszerivel bonyolultabb minijatékok vannak egy Final Fantasyben.
A masik dolog a grafika - a rengeteg PS3-as és Xbox 360-as jaték mellett bizony még a
legszebb Wii-programok is enyhén fogyatékosnak tiintek. Persze biztos, hogy olcsésaga
€és a megszolitott széles rétegek miatt népszerii lesz, de leginkabb csak kiegészité kon-
2zolként tudom elképzelni a PS3 mellé, amit csak akkor kapcsolunk be, ha atjén az egész
csalad, valamivel el kell foglalni 6ket, a nagyi meg nem vevé a Resident Evil 5-re...

Ujabb tidvoskéje. A hardcore gamerek
ugyanis valészintileg 15-20 perc elteltével
megunjak majd az ériilt hadonaszast, és
visszahuppannak kedvenc PlayStationjiik
mellé. A kicsik és az idGsebb jatékosok sza-
mara viszont igazi Kanaan lesz a Wii. Kony-
ny( kezelni, igazabol semmiféle konzolmul-
tat nem igényel, és rendkiviil szérakoztaté ki-
kapcsolddast igér.

VEGYEM, VAGY NE VEGYEM?

A kérdés jogos. A Wii ara igazabdl nem di
gabb, mint egy EyeToy és egy tancold sz
nyeg plusz egy szoftver egyttvéve. A Wii a
PS3-tdl eltéréen egyaltalan nem igényel
HDTV-t, sét nem is tamogatja azt, igy semmi-
féle plusz beruhazast nem igényel. A Wii

A Wii-vel toltott kozel egy ora levett engem a a Wii lzleti szempontbdl is megallja majd a
labamrol. A soha nem tapasztalt szabadsag- helyét. Abban azonban kételkediink, hogy a
érzetet ado kontroller (j dimenzidkat nyitott magunkfajta fanatikus jatékost érakra képes
meg el6ttiink, és biztos vagyok benne, hogy a képernyé elé szegezni a Nintendo leg-

kompatibilis az 6sszes GameCube jatékkal,
igy olyan klasszikusokat is kiprébalhatunk,
mint a Mario Party 4, a Metroid Prime vagy a
Super Mario Sunshine, nem is beszélve
azokrdl az exkluziv cimekrél, amihez csak a
Nintendo ,kovetkez6 generacios” gépéhez
fejlesztenek csak. Mindezek mellett termé:
szetesen nem feledkezhetiink meg a szamta-
lan interaktiv jatékrol sem. Ezek tukrében
mindenképpen azt kell mondanunk, hogy a
Wii megéri az arat. Nem a PS2 vagy a PS8
helyett — hanem azok mellé. A Wii pillanatok
alatt belopja magat a szivetekbe, és minden
bizonnyal a hazibulik meghatarozé kelléke
lesz majd.

Természetesen nem jelenhet meg
Nintendo-gép Mario nelkul!
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z elmdft hénapokban sajnos nem igen jelentek meg 1 zenekedvelGknek vald, az autéba szerelhetd tartd az egyfolytaban

nagy szdmban épkézidb kiegészitok a PSP-hez. A 1 (iton leviknek fog némi konnyebséget okozni, mig a vezeték nélkiil

nyér azonban mindent megvaltoztatott, és rengeteg 1 fiilhallgato azoknak a jétékosoknak kénnyiti meg az életét akik

hasznos kellék jelent meg kedvenc kézikonzolunkhoz. 1 méskiilnben folyamatosan belegabalyodnak a tavvezérivel ellatott C
A 4 GB-os, gigantikus memoriakértya a film- és E gyari tartozékba.
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# I-PHONO

Annak idején a Bluetooth kimaradt a PSP-bdl, de emiatt talan senki nem itéli el
Kutaragi csapatat. Raadasul a technoldgia egyik specialistdja, az extra kisméret(
headsetjeirél ismert Bluetake maris kiméletlentl benyomult az tresen hagyott piaci
résbe és szdllitjia szamunkra a Bluetooth képességet a PSP-hez. De miért is kell egy
Ujabb vezeték nélkuli szabvany a WiFi mellé? Természetesen a gyart6 vezeték nélkli
headsetjeihez! Ha megvasaroljuk az i-Phono mini BT450Px-et (marcsak a neve miatt
sem fogjuk — Karotta fogalmazta meg jél, hogy ,senki” nem vett volna iPodot annak
idején, ha az lett volna a neve, hogy MusicPlayer 7584mG) és csatlakoztatjuk a kézi-
konzol headset bemenetéhez, akkor elvégeztik a munka javat, ettdl kezdve a PSP
Bluetooth-képes. Ne reménykedjlink azonban mobiltelefonos, vagy PC-s kommunika-
cidban, fajlcserében, mert az eszkéz kizéardlag az A2DP (Advanced Audio Distribution
Profile) Bluetooth profilt timogatja. A parositas viszont z6kkenémentes: egyetlen
gombot kell lenyomni hozza és semmilyen szoftver telepitését nem igényli. A gond
csak az, hogy a kinalat egyeldre kimeriil a gyartd két Bluetooth-os headsetjében.

% 4 GB-OS

SamiskZ2 =
MemoRry STick PRO Duo

’/ ‘ 2-0 GB MacicGate
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¢ Lili, a jobbra lathato
sz6szi lanyka az

egyik Uj karakter

kezdtek beszélni az emberek
a PSP bejelentése utan a
Tekken volt — csak a Namco
hallgatott réla bészen, és
csak az idei év elején ismerték be,
hogy masfél éve dolgoznak a
programon. J6 munkahoz id6 kell,
tartja a népi (al)bolcsesség, és ez-
uttal igaza is van — a Dark Resur-
rection fantasztikus lett, egyike a
legjobb PSP-s jatékoknak.

IGAZI HARC

Nemhogy ez a legjobb PSP-s vere-
kedés jaték, de még PS2-n is meg-
allna a helyét — és ez nem csak ri-

zsa, hiszen ez a jaték tényleg sok-
kal tobbet tud, mint a Tekken 5!
Legyen sz6 Uj karakterekrdl, jaték-
modokrol, zenékrél, videdkrdl,
online lehet6ségekrdl, testreszab-
hatésagrol — a Dark Resurrection a
sorozat minden részét maga mogé
utasitja, ez pedig joszerivel hihetet-
len egy kézikonzoltol!

Talan a képeken is latszik, hogy a
grafikaval nincs baj. Viszont ami
kor kézbe veszed a PSP+, és él
ben latod a 60 képkocka/sec se-
besség(, sosem belassulé csodas
latvanyt, garantéltan eldll a sza-
vad! Persze nem néz ki pont

ugyanugy, mint a PS2-es, vagy a
jatéktermi verzio, f6ként néhany
héttér lett észrevehetéen szoglete-
sebb, de a'karakterek példaul
ugyanolyan jol néznek ki, és ami
talan még fontosabb, ugyanolyan
élethlien mozognak. Nem lehet vi-
tatkozni a tényekkel: a Tekken
Dark Resurrection a gép legszebb,
leglatvanyosabb jatéka; olyan gra-
fikdval, amit sosem vartunk ked-
venc gépunktdl!

UJ MODI

Jatékmaddok tekintetében igazan
kitettek magukért a fejleszték, hi-
szen minden van itt, amit csak ki-

vanhatunk. Van quick battle (két
opcioval), és az ehhez hasonld
arcade battle, ahol minden meccs
utan kivalaszthatjuk, hogy melyik
idegen ellen akarunk jatszani,
mintha csak jatékteremben len-
nénk. Ott van aztan a sztori-méd,
ahol a 34 karakterrel megprobal-
hatjuk lekiizdeni a kilenc csatabdl
allo kihivasokat. Rogtén nyitva van
az 6sszes figura, nem kell egy ré-
szlkért klilon kiizdeni. Ez a szam
egyébként harommal tébb, mint
amennyi harcosunk a Tekken 5-
ben volt: egyrészt a j6 6reg Armor
King tért vissza, masrészt pedig
kaptunk két (j karaktert is. Mar




tébbszor is beszamoltunk réluk:
az egyikuk Lili, a disgazdag, am
az utcan vereked® fiatal lanyka,
masikuk pedig Dragonuy, egy
orosz ficko, aki naci jellegli
egyenruhaban hatalmas Gtésekkel
és lassu rigasokkal kiizd (hivata-
losan a sambo stilus képviselgje).
Van aztan Time Attack és survival-
mad, illetve egy Ujdonsag, a Gold
Rush, itt gyakorlatilag minden be-
vitt Gtésért pénzt kapunk (ezt a
bekapott talalatok csékkentik),
kell6 tudassal és szerencsével
csatanként akar 5000 pénzt is
Osszeszedhetlink. Ha ez még
nem lenne elég, van egy otféle
madszert kinald gyakorlas, illetve
boénusznak egy kis tekkenes teké-
zés.

Nem emlitettem még a program
lelkét, a Dojo-maodot. Itt 6sszesen
hat dojot, azaz harci iskolat kell
megjarnunk, mindenhol addig
harcolva, amig nem érjiik el a
cstcsot. Ez a gyakorlatban hat, il-
letve nyolc csatabol allé minibaj-
noksagok sorozatat jelenti, ame-
lyek megnyerésével el6rébb jutha-
tunk a ranglétran — majd ha sike-
rlilt bejutni a legjobbak kézé, jo-
het egy egyenes kieséses sza-
kasz. A harcok soran folyamato-
san fejlédink, elészér nyolc kyu
szinten &t, aztan danokat kezdiink
gytijteni, végul pedig kulonféle ti-
tulusokat kapunk — én jelenleg a
Champion szinten allok, 206 lejat-
szott dojo-meccs (82.5%-0s nye-
réssell) utdn, és egy teljes dojo
még var a meghaditasra.

FURA FIGURAK
Mar a Tekken 5-ben is lehetett ala-
kitgatni a karaktereket, de itt min-
den eddiginél durvabban testre

szabhatjuk kedvenc harcosainkat
— erre fogjuk kolteni a nyert csata-
kért, bajnoksagokért jaré pénzju-
talmat. Hihetetlen médon atalakit-
hatjuk a harcosokat, tébb tucatnyi

ruhét vehetlink nekik, tetovalasok-
kal, sminkkel, szemuvegekkel,
egyéb kiegészitékkel ruhdzhatjuk
fel 6ket. A dojo-kiizdelmek soran
radadasul rengeteg egyéb marha-
sagot is elérhet6vé tehetink: ki-
16nb626 szinl aurékat, hatra
akaszthat6 dolgokat (a gitartol a
vascsovon at a Tekken-
trofedig), barmit, amit csak
el tudunk képzelni. Ami-
kor szembekertiltem egy
fekete sz6r(i, mikulas-
sapkat viseld, sarga
keszty(it és ndi taskat
visel6 Rogerrel, annyi-
ra réhégtem, hogy
majdnem eldobtam a
gépet...

alig-alig tolt, mérhetetlen idére ké-
pes lekétni, rengeteg Ujdonsag
van benne, gyényéri — meddig
soroljam még az érveket? Nyo-
més a boltba, ezt a vételt nem
fogod megbanni!

Ez pedig nem csak a sajat
szérakoztatasunkat szolgalja,
hiszen karakteriink harci stilusat
(azaz a leggyakrabban hasznalt
kombdkat) és kinézetét Ghost-for-
maban elmenthetjiik, és azt feltolt-
hetjik az internetre. Innen pedig
azt barki letdltheti, igy — ha kdz-
vetlen online multi nincs is — tobb
ezer ember ellen jatszhatunk. A
dojéban és az arcade-modban is
ilyen ghostok varnak rank (a fej-
leszt6k és a teszterek adataival),
és ez hihetetlen véltozatossagot
kinal. Két ugyanolyan karakter tel-
jesen mashogy nézhet ki, és mas-
hogy is klizdhet, ez pedig tulaj-
donképpen eltlinteti az unalmas-
sagot a jatékbol.

% A Dark Resurrec-
tionben osszesen
34 karakter kipro-
balhato

Természetesen van multi is (csak
WiFin, online kiizdelem nincs), réa-
adasul akar egyetlen lemezzel is —
ilyenkor az adatokat a masik gép
par masodperc alatt atmasolja.
Igényes, mint minden, ami a jaték-
ban van! A tengernyi videot — ki-
bontasuk vagy megvasarlasuk
utan — barmikor megnézhetjik, és
a zenéket is barmikor meghallgat-
hatjuk (rdadasul egy jegesmedve
tanca kiséri az el6adast!). A jaték

Hacsak nem utalod zsigerhél a verekedds ji

Tekken ktelezo vétel lesz szamodra. Gydnyorii, gyors,
és meglepden sokaig fogsz vele jatszani, még egyediil
is. Az év eddigi legjobbja!
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emélhetéleg olvasoéink kozal
mar mindenki tdl van'a nyar
R legnagyobb szabasti filmjé-
nek megtekintésén.-A Karib-
tenger kalozainak masodik
része a Da Vinci-koddal ellentétben
nem csak szediiletes kolisegvetest
és szinészi gardat — no meg ehhez
kapcsolédo marketlnghadjaratot =
vonultat fel, hanem a klasszikds:
elédhoz maximalisan malts, ming-
ségi popcorn mozival Srvendezte-
tett meg minket (igaz,'ezze| tobben
nem értenek-egyet.a szerkeszt6-

26 jatékvaltozat sajnos nem tud el
néni a filmhez, de kellemes kiya'p»'
csolddasul szolgalhat a rajongok
szamara. Erdekes, hogy a’PSP-s és
a PS2-es verziok igencsak eltérnek
egymastol; ezeért is adtunk mindket-
tének helyet az Gjsagban.

A PSP-valtozatban a film eseményeit
kovetjiik kisebb eltérésekkel, de saj-

1054 Budapest,

Tel.: 1/373-05-82 Nyitva:
20/538-55-46 H-P: 8-20
30/489-13-39 Szo: 10-16

ségben). A menetrendszertien érke-/

Bajcsy-Zsilinszky ut 60.

nos egyedul Jack Sparrow kapitanyt
iranyithatjuk. Alapvetéen egy akcio-
platform jatekot kapunk kezeink ko-
zé, ahol 16 feladatunk Davy Jones
bandéja klilonboz6 kaldzainak és
csontvazainak legyGzése lesz. A har-
ci szisztéma a megfelelé6 gombok jo

www.magicomp.hu

info@magicomp.hu

Aruhitel, bankkartya elfogadas!
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ritmussal térténé lenyomasan alapul,
ami egy nagyon élvezetes és kihi-
vassal teli rendszert is rejthetne ma-
gaban, de sajnos a kombdk igen
egyszertire sikertiltek, és ellenfélti-
pusbdl sincsen tul sok fajta. Sajnos,
csak harom tamadasmaddunk van,
és bar a kombok valamelyest valtoz-
nak a jaték soran, egy tapasztalt ja-
tékosnak legfeljebb a néha nem ép-
pen a helyzet magaslatan allé kame-
ra fog kihivast jelenteni

rajongoknak kotelezo!

Kicsit monoton, de azért egy jo kozepes akcidjaték. Csak
akkor tudom ajanlani, ha bejott a masodik film is, mert itt
ugyanazokat a kalandokat élheted at ajra. Jack Sparrow

Atolyt, €s bar ezek hasznélata elég

latvanyos#tll sokat'nem tesznek
hozz4 a harci szisztémahoz."A kis-
e tilegyszer(sitett rendszernek

sze elég hamar monotonna valik,
és talan’épp emiatt sritettek bele
par platformjéték elemet is. He-
lyenként ugralnunk, keriilgetntink
kell az utunkba keril6 tereptargya-
kat, néhany dolgot odébb tenni,
felrobbantani, gydijtogethetiink tér-
képdarabokat - ez utébbit érde-
mes komolyan venni, mert nélki-
Itk késébb nem juthatunk majd to-
vabb; és mehetlink vissza a régi
palyakra keresgélni 6ket! —, de
semmi Gsszetettre nem kell gon-
dolnunk itt sem. Az elszértan meg-

- talalhaté Ggynevezett puzzle-ele-

mek megoldasa sem fogja megfe-

‘ktidni egy legalabb fiatalkoru jaté-

kos gyomrat se. A program klon-
allo, kalézhajok fészereplésével
2ajl6 tobbjatékos-madiat viszont
feltétlendil probaljuk ki harom ba-
ttal: nagyon élvezetes, és egy

. UMD-lemez is elég hozza!

N
A-izualis megvalositas erés koze-
pesretsikerdlt: a mozgasanimaciok
és a'karakterek latvanyosak, a kér-
nyezet kellGen részletes, de néha
komoly kamerakezelési problé-
makba Gtkoziink, sét, néha a kép-
frissités is belassul. Audio tekinte-
tében szintén kicsit felemas a hely-
zet: sajnos nem Johnny Deppet
hallhatjuk vissza PSP-nk hangszo-
réibol, de a filmbdl vett zenei ala-
festés kelléen feldobja a hangula-
tot. Mindent Gsszevetve egy atla-
gos jatékot kaptunk.

sériilt, karcos lemez

feliileti polirral

mélységi polirral

S perc alatt kész,
mmden 5. lemez




Tamadnak a klisék!

Lineage of Light

FEJLESZTO
JATEKOSOK SZAMA

rengeteg PS2-es RPG utan
lassan PSP-nket is ellepik
az extrém hajszinnel ren-
delkezd, Uberbrutdlis, te-
hénszemi f6h6sok, akik

KiADO
FEJLESZTO
JATEKOSOK SZAMA

edvenc marokkonzolunkon
egyértelm(ien az autés
programok jatszhatok a leg-
jobban, a par perces sza-
guldasok pedig tényleg ide-
alis kikapcsolddast nyljtanak né-
hany buszmegallé kozott is. Ennek
megfeleléen mar a PSP eurépai
megjelenésekor is szinte lapatolni

sorra mentik meg a kitalalt vilago-
kat. A Blade Dancer is ebbe a sor-
ba all be.

Féhésiink ezdttal egy Lance névre
hallgatd, kihivasokat keresé ifjonc,
aki unalmas életét feldobandd
tengerre szall. Mit ad a sors, ra is
akad Foo szigetére, ahol az egy-
kor viragzo kultdréat aruld csaladok
és kilonbozd szoérnyek probaljak
végleg lerombolni, az Igaz Védel-
mezének pedig éppen nyoma ve-

lehetett a kiilonb6z6 autés jatéko-
kat, id6kozben pedig befutott sza-
mos igen élvezetes probalkozas is.
Egy sz6 mint szaz, ha van stilus,
amibél tumultus van zsebgépiin-
kon, akkor az a szaguldozds prog-
ramok kategorigja: ennek megfele-
I6en nem tudom, miért volt sziik-
ség egy ezeregyedik probalkozas-
ra is, féleg ilyen kritikan aluli kivite-
lezéssel.

szett — valami furcsa oknél fogva
Lance-n egy az 6véhez hasonld
misztikus jel talalhaté. A sztori vé-
gére rajovink, hogy mi vagyunk
Harry Potter japan reinkarnacidja.
Na jo, ennyire azért nem kreativ a
torténet, inkdbb a szazszor beja-
ratott japan kliséket koveti, de ter-
meészetesen akad benne néhany
meérsékelten megddébbentd fordu-
lat is. A karakterek szintén elég ki-
dolgozottak — sok parbeszéden
kell atragnunk magunkat —, mégis
mindig tgy fog tdnni, mar talal-

koztunk veliik néhanyszor j6 par
masik jatékban.

A harcrendszer érdekes keveréke
a korokre osztott és valos idejl
szisztémaknak, de inkabb el6bbi
tipusba sorolhatd. Kllsé kamera
altal figyelheté kalandozéasainkkor
kulénb6z6 szinti ikonok jelzik el-
lenségeink erésségét, kozeliikben
pedig Uj nézetet kapunk, és itt
donthetjik el mindenféle szines
és brutalis tamadasok kozepette
a csatak kimenetelét. A gytijtoget-
het6, kombinalhaté targyak rend-
szere szintén igen kidolgozott:
nagyjabol ennek hasznalata és a
csatak viszik majd el jatékidénk
80%-at.

A taj a varosokon kiviil elég mono-
ton, de az extrém ellenségek sokat
dobnak az 6sszképen. A zene,
hangok, szinkronok szintén az atla-
gos kategoriaba sorolhatok, ahogy
a jaték csaknem minden mas is-
mérve is.

Egy szokasos oldschool japan RPG, szokasos hosokkel és a

szokasosndl kicsit jobb hattérvilaggal, szokatianul lapos

torténettel...

Az eredeti Juiced kézel egy éve je-
lent meg PS2-re, és az elhtizddd
fejlesztések ellenére egy finoman
szdlva is atlag alatti autversennyel
szUrtak ki szeminket, amit nem
atallottak a fejleszték a Need for
Speed-sorozathoz hasonlitani.
Mondjuk, annyi igazsagtartalma
van a dolognak, hogy valéban
mindkeét jatékban autdk szerepel-
nek. Most pedig megkapjuk egy
évvel késébb eme férmedvény

kijatszottad és meguntad, esetleg vethetsz egy pillantast a
Juicedre is, de ezt majdnem biztosan meg fogod banni...

Juiced Eliminator

Leallosavon

PSP-s 4tiratat. A halalosan unal-
mas, monoton palyak mit sem val-
toztak a nagytestvér ota, a vezetési
rendszer, a kocsi mozgasa pedig
ugyanolyan elnagyolt és egysze
i 4 jobb sz6 — béna, mint
az elédben. A sebességérzés a
nullahoz kozelit, igaz, ez annak is
o} hogy a folyamatosan
, elnagyolt falakon, haza-
kon kiviil nem sok tereptargy mel
lett suhanhatunk el. A csapatmod,
mikor is segit6tarsat fogadhatunk
magunk mellé, a verseny mellett
nem sokat dob az egész mokan,
de hat majd az j NFS megmutat-
ja, hogy is kellett volna ezt megcsi-
néalni. A tobbi jatékelemben pedig
a fejleszték szinte akarmelyik autds
programrdl példat vehettek rola:
sokkal jobban jartunk volna.

=L &y 2006ISZEPTEMBER - 71



Gangs of LONDON

Bandahahorik

Gampssriondon @

z élet a kodos Albion f6varosaban sem
sokkal kénnyebb, mint nalupk. A pénz
az Ur a vilagban, s mmdeﬂki vagya an-
nak minél kénnyebb met erzsse az
eszk6z nem szamit. A cel egyszeru =
ambar nem tdl nemes: megszefezr},l ban-
danknak az egész varos felett az uralmat. Va-
lami mar késztil, a harcvonalak kirajzolédtak,
minden télunk fligg... A.Getaway-sorozat al-
kotéinak harmadik jatékaban ismeét London
alvnagaha nyerhet(ink betekintést... A téma-

gengszterked P ogramokbol Neézziik
vel probal Kitorni'a sablonossag é’fdg i 6!
Sony Uj tdvoskéje.

AZ EROSEBB KUTYA... f
Menijiink sorjaban. A hangulatos:intrd, a profil
létrehozasa majd az opciokon beldli finom-
hangolasok utan a sztori-médon belll talaljuk
magat a f6 jatékot. Az irdnyitas elsajatitasa-
hoz célszer( az elején a Tutorial kalandot ki-
porgetni.

A helyszin ismét London. (A jatékban termeé-
szetesen ismét valds helyszinek lettek lemo-
dellezve, igy a metropoliszt ismerdk apro

Az 6t eltéro etni-
kumd banda 6t
eltéré utat jelent a
csticsra
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elényben lehetnek.) Ot rivalis ban-
da tartja uralma alatt a varost, lat-
szolag békésen felosztva a kerlile-
teket egymas kozott. Sejthetjik, mi
térténik akkor, ha csak egyikik is
egy kicsivel tobb malnat akar... Ez
szolgélja a GolL kiindulasi alapjat.
Képviseltetik magukat az éslakos
angolok, a jamaikaiak, a pakiszta-
niak, a kinaiak és természetesen
az oroszok, a diszes kompaniak
kozil nekink kell kivalasztanunk,
kinek az oldalan kivanunk vért on-
tani és a végén atvenni az uralmat
a brit févaros felett. Mindenki mas-
honnan j6tt, mas okbdl kifolydlag
kizd a varos feletti iranyitas joga-

Londonban Rovereket oszto-
gatnak? nem egészen...

ért. A modszereik is kilonbozéek,
igy maris 6t kiilénb6z6 kiildetésso-
rozatot kapunk, amelyek miatt ér-
demes Ujra és Ujra (és Ujra és Ujra)
nekifutnunk a ,hadjaratnak”, hogy
minden szemsz6gbél atldssuk az
eseményeket. A térténet kelléen
erbszakos, és rendkivil hangula-
tos, képregényszerd stilusban ke-
rul elénk prezentélasra, megspé-
kelve egy remek szinkronnal és a
témahoz kitlinéen passzol6 zenei
aléfestéssel.

A tébb mint 60 killdetés megfelels-
en valtozatos, és ha gézink sincs
az eseményekr6l, azaz nem értjik
a kivalasztott nyelvét, akkor se fog
kiilénasebb fejtorést okozni a ja-
ték, mert a lényeg nagyjabol min-
denhol ugyanaz: eljutni gyalogo-
san vagy jarmivel A-bol B-be,
megvédeni valamit vagy valakit, és
emellett mindenkit eltenni 1ab aldl,
aki az utunkba mer allni. Egyszoval

a tlizharcon, az akcion van a f6
hangsuly, a taktika keveset szamit.
A GTA-val ellentétben nincs akkora
szabadsagunk, egy feladat elvég-
zése kozben sajnos nem lehet el-
térni a {6 csapasiranytdl, példaul
egy kénnyed varosi autokazasra.

YOU'RE NOT ALONE

A program egyik sajatossaga,
hogy a missziok alatt végre nem
egymagunknak kell a csaladunk
minden Ggyét elrendeznlnk. Alta-
laban hozzank csapodik egy par
bandatag: 6nfelaldozo, j6 sracok,
akiknek a harc kézben kiadhatunk
utasitasokat, illetve valthatunk ko-

z06ttlk, ha a naluk 1évé fegyver:
ravezet6bbnek tlinik. Nagy segit
ség ez a mindig tulerével érkez6
ellennel szemben. Esetleges elha-
{alozasunk esetén a gép automati-
kusan atvalt az egyik, még él6 baj-
tarfstnkra. Ebbdl kovetkezik, hogy

‘dfeladatok elvégzéséhez egyalta-

lan nem szikséges mindenkit élve
hazajuttatnunk. A piros kor (a kép-
erny6n bal fellil) jelképezi az ener-
giankat, ami automatikusan u}ratol-

élettel vagyunk megéldva, mindig
egyre kevesebb toltédik vissza

felvértezték extrakkal. A {6
sztorivonalon kiviil megannyi lehe-
téségiink van kisebb minijatékok-
ban részt venni. Ezek nagyjat a
GTA-ban a f6 cselekményszal mel-
lett végezhettiik, itt viszont sajnos
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ok elj A Free Roaming pont

 alatt apro killdetéseket kell végre-

hajtanunk idére, tigymint - a teljes-
ség igénye nélkil - turistaként a
varos nevezetességeit lefotozni, ta-
xisként szaguldozni, lazadokat
renddrként leverni, vagy, mint a 28
nappal késébb cimdi filmben, irtani
a zombik ‘hadat, akik egyszer mar
talan valami jobb sorsot is érde-
melhetnenek. A Gang Battle

egy érdekesebb, amo- !

mélyén, a kocsmakban el6forduld
jatékoknak eshettink neki, igy
mint biliard, darts, teke és az
arcade cimsz6 alatt egy sajatos, a
Nokia telefonjairél ismert Snake-
kién.

ERTEKELENDO

A Gangs of London, bar felvonultat
par aprobb Uuijitast, nem tudott
bujni a Rockstar aszanak ér,nyeka-(

kil deszerakott akc@[étek
ez, ami akarhuzamo- .

K kocsmal
o atgm menuponqa

a\an kiprobalhatO !
jatékokat ey
is kiprobalh

maxma\ts
le\ a

terlletet, ami
éppenséggel

altal nem uralt, azon-
nal elfoglaljuk, ellenkezé

esetben az erGsebb viszi. A rend-
szer korokre osztott, forduldnként
harom |épés engedélyezett. Miutan
mindenki végzett, lehetéséglink
nyilik Uj emberek, illetve extra
elényt jelentd kartyak vasarlasara.
A gybztes az lesz, aki a legtobb te-
ruletet foglalja el, és/vagy legy6zi a
rivalis gangeket. A The Pub mod

mini-

paratunkkal
atjuk, de ez 3
muttiplayer

Gol nydit
g

-*

Stories. A
en kényezteti, de ha tovabbra is a
GTA-t vessziik mércének, a zenei
kinalat nem olyan valtozatos. Aki
tehat érez egy cseppnyi vagyat vir-
tudlis bandahaborik megvivasara,
idén novemberben j6 boltot csinal-
hat vele, mert bar nem kiemelke-
do, azeért kellemes kikapcsolodast
nyuijt

A vilagot nem valtja meg, de a stilus kedveldinek nem fog
csalodast okozni, és az uij GTA epizodig tokeéletes lesz. De ne
legyiink szdrdssziviiek, par évvel ezeldtt el se hittiik volna,
hogy ilyen jaték egy kézi konzolon elérhetd lesz...
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Valkyrie

a jol szamolom, igazan j6l sikertilt, eredeti
szerepjatékokbol PSP-re eddig pontosan nul-
la darab érkezett. Ez meglehetGsen aldatlan
allapot, és a tendencia sajnos nem is latszik
valtozni. Ha Gsszel tényleg beindul PSP-n a
PlayStation-6s jatékok emulacioja, és ha ezen keresz-
tul tényleg minden jaték elérhetd lesz, akkor persze
javul némileg a helyzet — de nekuink azt stigja valami,
hogy a szolgéltatas beindulasakor kézel sem lesz el-
érhet6 minden régi kedvenc... Na de elég a keser-
gésbdl, térjlink vissza ehhez a kiilonleges jatékhoz!

ESZAKI MESE
A Valkyrie Profile kozel tiz éve jelent meg PS1-re,
és azonnal kultjaték lett beldle — azaz akkor a ku-
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2 Némelyik labirintus nem kapott
tal mives kiveitelezést...

tyanak sem kellett, ma viszont még
a hasznalt példanyok is joval szaz
dollar felett cseréinek gazdat (gya-
nitom, a PSP-s verzi6 igencsak le-
verte az arakat...). A jaték, noha
eredetileg az Enix volt a kiaddja,
nem egy tipikus RPG, rengeteg sa-
jatos, mondhatni furcsa vonassal
rendelkezik.

Ez mér a kerettérténeten is meg-
mutatkozik: nem egy 12 éves nagy
szem(i filicskat, vagy amnézias
hercegnét alakitunk, hanem egy
szinte isteni hatalmu valkdirt, észak
f6istenének, Odinnak a szolgalojat.
Azért idézett meg minket a ,nagy-
f6nodk”, mert habor( dul az istenek
és Gsi ellenfeleik, a vanirok k6z6tt.
Nekiink kézvetleniil nem kell részt
venniink a habortban (legaldbbis
nagyon sokaig nem), viszont a mi
feladatunk lesz, hogy az istenek
létsikjardl atmenjiink az emberek
vilagaba, és ott harcosokat keres-
stink. Nem is akarmilyen hésok
kellenek — csak a halottak kézdl
vélogathatunk. A dolog tgy torté-
nik, hogy a vilag felett lebegve ki-
terjesztjuk hallasunkat, majd a tér-
képen megkeressiik az éppen el-

hullott harcosok, magusok, ijaszok
szellemét, és bevessziik Gket a
csapatba. Odinnak természetesen
csak megfelelGen kiképzett katona-
kat lehet kildeni (pontosabban
kuldhetiink felszerelés nélkdili, elsé
szintli bunkokat is, csak 6k

ugye nem sokat segite-
nek az tigyon...), ezért
a mi feladatunk lesz,
hogy labirintusok
bejarasa kozben
feltapoljuk Gket.

Ha kell6képpen
megerésodtek,

csak (gy rogya-
doznak a rajuk ag-

22. oldalon

W unian|
gatott magikus cuc- " szamunkban i
coktdl és jellemiiket is \negxa\alhao 7

fényesre koszor

akkor elkildhetjiik oket az

igazi csataba - és ez persze azzal
is jar, hogy 6k el is tlinnek a csa-
patbdl, kezdhetjiik a kévetkezd ta-
nonc kikupalasat.

A gond azzal kezd6dik, hogy mi-
koézben mi a megfeleld jeldltekre
vadaszunk, az id6é nem all meg
Asgardon, az istenek Iétsikjan, ha-
nem folyamatosan zajlik a csata,

7~ =~
PLaY

_Ajatek PS21e
erkézo elézmén nyérdl a

taldlsz tovabbi

Valkyrxe Arn
6,;,7 111111/7

és szlikség van az utanpotlasra. Ez
a jatékban Ggy jelenik meg, hogy
az nyolc fejezetre van osztva, min-
den fejezet pedig 24 id6periddus-
bél all. Egy idéperiédust ,fo-
gyaszt”, ha bemegyunk egy varos-
ba, vagy ha megfeleld jelolteket
keresunk, illetve két periédusba
Jkerdl”, ha bemegylnk egy dun-
geonbe, ahol ugye a tapolas zajlik
majd.

HARCIAS AMAZON
A labirintusok bejarasa, illetve ma-
ga a harc is furcsan zajlik: a labi-
rintusok példaul a klasszikus, két-
dimenzi6s platformjatékok mintaja-
ra zajlanak, csak jobbra és balra
tudunk menni. Sok helyiitt kell ug-
ralnunk, maskor meg a négyzet
gombbal a falra ragaszthat6 krista-
lyokat hivhatjuk segitségul (ezek-
bél létrat épithetlink, kil6hetjik ma-
gunkat vellik). Néhol egész
Osszetett logikai felad-
vanyokat kell megol-
dani, hogy valahol
masutt megnyis-
suk a tovabbve-
zet6 utat, rdada-
sul eltévedni is
elég konnyd,
tgyhogy min-
denképpen érde-
mes a beépitett
térképet hasznalni,
és mindent j6 alapo-
san felderiteni.

ne f—‘

, teljes teszt-

Amennyiben hozzéaériink egy ellen-
félhez, kovetkezik a korokre osztott
csata. Legfeljebb négy karaktertink
lehet, ilyenkor mindegyikiiket az
egyik gomb megnyomasaval 6sz-
tokélhetjik tamadasra. Ha sikerl
6sszehozni egy kombét, bénusz
XP-t kapunk, ha pedig a sorozatos
tamadasokkal megtoltjiik a képer-
nyé bal oldalan levé kis mércét, el-
sithetiink néhany kulénlegesen
er6s tamadast. A jaték ugyan nem
nagyon tér ki r4, de a Select gomb
megnyomasaval csata kdzben
hasznalhatunk targyakat és elstt-
hetlink varazslatokat is!

Ha tipikus japan RPG-t varsz, mindenképpen csalodni fogsz!
Ezt a jatékot ovalosan, a sok kiilonlegessegre (iddkorlat egy
iilve szabad csak

A karakterek fejlédése is kacifantos
mobdon megy: szintlépéskor CP-
nek nevezett pontokat kapunk,
ezekbdl vehetlink (j képességeket,
illetve ebbdl fejleszthetjik karakte-
riinket igazi h6ssé. Batorsagot,
kedvességet és még ki tudja mi-
lyen pozitiv jellemzdket vehetiink
meg nekik, igy aztan nem art el6re
eltervezni, hogy kit akarunk felkiil-
deni Asgardra, és kit akarunk ma-
gunk mellett tudni (naluk ezekre
nem kell figyelni). Sajnos, a jaték
ezzel kapcsolatban sok dolgot
nem magyaraz el — én példaul tal
késén jottem ra, hogy Arngrimet
nem lehet ,felkuldeni”, és ekkor
mar tébb szaz pontot koltéttem fe-
leslegesen jellemére...

A programra kulénben is jellemzé
ez a kodosités: igazan akkor tu-
dunk majd jol taktikazni, ha egy-
szer mar végigjatszottuk az alsé
hangon is 18-20 6ras kalandot. Ad-
dig nem tudjuk, hogy a varazstar-
gyakat nem feltétlenul kell Odinnak
felktildeni, mint ahogy a program
sugallja, mert elég, ha a megfelelé
embereket kildjuk. Akkor alakul ki
benniink, hogy melyik képessé-
gekre nem szabad CP-t kélteni,
hogy miként kell felnasznalni a
szabadon osztogathat6é XP-gém-
boket, hogy milyen targyakat érde-
mes gyartani, vagy hogy a kony-
nyen toré fegyvereket tartalékolni
kell.

Ezek miatt elsére gy érezzik,
hogy a program til nehéz, tuil
osszetett — de adjunk neki egy
esélyt, mert egyedi és gyonyori
kalandban lesz résziink —, raada-
sul az augusztusban megjelend
PS2-es el6zményhez sem art
majd ismerni az alapokat. A PSP-
s verzio az eredeti pixelh( atirata,
az egyetlen gond talan a mentibe
ugrasnal hamar idegesitévé valé
két-hdrom masodperces toltés.
Ez azonban megbocsathato, hisz
a jaték amugy nagyon j6 — bar
kétségtelentil nem valé mindenk-
inek...

Ugy viszont jo asellyel be fog jonni.
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ki nyomon kéveti a Formu-

la-1 vilagat, mostanaban

sok kellemetlenséggel talal-

kozhat. Egyrészt itt ez a len-

géscsillapito-botrany, zavart
keltve a vb harcban, masrészt meg
a motorfejlesztések befagyasztasa,
elzarva ezzel a lehet6séget attol,
hogy egy gyengébb vagy megbiz-
hatatlanabb motorral rendelkezé
csapat kiugréan tudjon teljesiteni a
jovében.

JUT IS, MARAD IS
Tesztalanyunkra is érvényes egy
csalodas. Az igért online rész, az
ehhez kapcsol6dé havonkénti sze-
zonfrissitések, valamint a PS2-PSP
kompatibilitas az utolsé pillanatban
— kivitelezhetetlenségre hivatkozva
— torlése kertilt bel6le, ezaltal nem
kis madarat krealva szegény tesz-
tel6kbdl. A jaték, ellenben a tavalyi
F1 Grand Prix-val, az utolso bitig
megegyezik a PS2-es verzioval.
Szerencsére, mert a tavalyi PSP-s
valtozat nem igazan volt emlitésre
mélté — valljuk meg, nagyon gyen-
ge lett. Sajnos, annak egyetlen jo
részét, a challenge-modot most ki-
hagytak — kar érte. Karpétlasul

Barrichello

idén egy nagyon korrekt F1-es ja-
tékot kapunk a legkisebb Sonyra.
A két program abszollit egyezéseé-
ge miatt (jo, a felvezetd kér innen
hianyzik) a mult havi szamban
megijelent cikk teljes egészében
helytallé ehhez a valtozathoz is.

HANDHELD SAJATOSSAGOK
Varhato volt, hogy grafikailag lesz
tapasztalhat6 a legnagyobb
visszaesés a nagytestvér-
hez képest. Erésen

érezni a latvanyvila-

gon, hogy viszony-

lag kevés energia-

val portoltak, és eb-

bél kifolyolag eré-

sen butitottak rajta.

Ennek ellenére a
képfrissités helyen- \ §
ként igy sem folyama-

tos, tovabbéa sokszor
el6ttiink pakolja ki a pa-
lyaszéli tereptargyakat a gép.

A versenyzést e dolgok ugyan nem
rontjak el, am az 6sszképnek azért
nem tesznek jot... Kifejezetten ron-
danak igy se mondanam, de opti-
malizalhattak volna még, féleg,
hogy par aprobb hiba is ker(lt a
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A szaguldeé cirkusz a tenyeredbhen

programba. A
menti néhol
lomha, viszont
hangok terén
teljesen meg-
egyezik az ott-
honi és a kézi-
konzolos valtozat.
A szimulécié szerin-
tem életszerdi, de mivel
még nem hivtak fel Maranell6bol
egy teszt erejéig, fogalmam sincs,
valdjaban hogyan viselkednek
ezek a gépek — de valahol ez és a
GP Legends kozétt kell lennie az
igazsagnak.

ore behg:
&5 az E3-ON
66\ - PS2-PSP-

n émt\k,.,/

-

UGY ALTALABAN

Az F1 06 az igazi multiplayer lehe-
téségek hianya és egyéb aprobb
hibai ellenére is élvezetes, kellemes
kikapcsolodast és er6s kihivast
nyujt, koszénhetéen annak, hogy
végre rendesen magasra tették a

Mindkét gépre csak azok vegyék meg, akik uton-utfélen,
Dunan innen, Dunan til se tudnak elszakadni kedvenceiktol —
merthogy ez ugyanolyan, mint a PS2-es verzi. De nyaron
inkabb a lanyok utan fussatok a gyorskoroket.

lécet a legnehezebb szinten és az
Al is agresszivebb lett. A tavalyi
verziéval ellentétben gyengébb
csapattal szinte lehetetlen gy6zni, s
egyes helyszineken a legjobb istal-
16k paripaival is csak almodozha-
tunk a dobogérdl, ha nem allitottuk
be valamennyire az autét az adott
palyara. Ebben segitséget nyuijt
egy Uj, Race Car Evolution nevti
opcid, ahol pontrdl pontra, az 6sz-
szes beadllitasi lehetGségen vegig-
vezet minket a mérnokiink. Renge-
teg variaciot kiprobaltatnak veltink,
mindig elmagyarazva, mi mire van
éppen hatassal, s ami jobban fek-
szik neklink, azt el is menthetjik.

Osszefoglalva semmiképpen se
rossz vétel a program, egy ilyen,
inkabb szimulator, mintsem arkad
jaték mar rég hianyzott a PSP pa-
lettajardl. Féleg, ha szemet tudunk
hunyni a latvany fol6tt. ..
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agy sikernek 6rvendé rovatunk
Ujabb felvonasaban az eddigiek-
tél kicsit eltéréen nem teljesen
PlayStation legendat mutatunk be
— e havi vendéguink nevét viszont
illik ismernie minden magara egy kicsit is
6 kosnak. Suzuki Ur elsésorban a so-
kéig nagy rivalis Sega gépeire készitett maig
klasszikus jatékokat, de alkotasai k6zott
megtalalhaték PlayStation-6n hirnevet szer:
darabok is, a Dreamcast befuccsolasaval pe-
dig j6 eséllyel ismét visszatér a Sony jaték-
gépéhez.

1: A MI EMBERUNK

nk karrierje hasonléan indult a
PlayStation atyjaéhoz. Az
okayamai miiszaki egyetem
elvégzése utan egybdl, mar
huszonharom évesen Ja- f
péan egyik oriascégének, ,i
a Seganak lett alkalma-  §
zottja. Egyszeru progra-
mozdként kezdte, de ha-

gaval, tehetségével és 4
kreativitasaval. llyen

keresztnévvel kicsit

sorsszer(iként is

hathat, hogy els6 jatékai mind a
sebességhajhaszas koré éptil-

tek. A Hang-On volt az elsé, va-
l6saghti motorbiciklit hasznald
motoros program a jatéktermekben,
ahol a szimulécié tokeletessegenek
érdekében tényleg egész testsllyunk-
kal iranyithattuk jarmdviinket, nem
csupan egy joystick hlizogatasaval.
Suzuki kévetkezd hiizasaval ismét
innovaciét hozott az éppen
aranykorat €16 jatékvilagba.

Még mindig csak '85-6t

tunk, mikor felt(int a ja-
téktermekben egy

addig ismeretlen

stilust képviseld,

78 =L &y 2006ISZEPTEMBER

fantasztikus hangulatu autéverseny. Outrun né-

nek megfelel6 felujlton verziojardl irt tesztlinket
olvashattatok két szammal korabban. A formu-
la hlisz évvel késébb is tokéletesen miikédik:
szupergyors, tlizpiros Ferrarinkkal végigszagul-
dani az dltalunk vélasztott, egyre nehezedd
gyonyorl palyaszakaszokon, gyakran fél mér-
foldeket csusztatva kocsinkat még ma is fel-
emelb érzés — képzeljiik csak el, miként hatott
hisz évvel ezel6tt.

ték néhany félhivatalos és kevésbé sike-
res folytatasa mellett még egy alkotast kell
megemlitentink a 80-as évekbdl, ami mar ma-
gén hordozta a Suzuki névjegyévé val
Jegzetességeket A Space Harrier

» Jatékoknak: igen beteg,
szlrredlis viliga nem
(ko ki tt ,alterna-
tiv" Gskori allatokban, és
mellesleg egyike volt az
elsé digitalizalt be-
szédet felvonulta-
t6 progra-
moknak.

L.VIRTUA" VILAGOK
Suzuki késébb névjegyévé valé legendas
,Virtua” kezdészocskat érdekes modon egy vi-
szonylag gyengébb jatékaban lathattuk eld-
szor: a Virtua Racing ugyan egyike volt az el-
teljes egészében poligonokat hasznalé j
tékoknak, ezt leszamitva egy kézépszerd, ki
sé kiforratlan program benyomasat keltette.
Nem igy a maig hatalmas rajongétéborral ren-

legelsé haromdimenzids verekedds jaték volt
— még a két évvel késébbi Mortal Kombat 3 is
csak két dimenziéban pompazott. A Virtua
Fighter sokaig csaknem egyetlen igazi konku-
rense volt a PlayStation Tekken-sorozatanak,
emlékezetes karaktere-
ire és igen mély
harcrendszerére
pedig maig kony-
nyes szemmel
gondolnak vissza a
Sega-rajongok. Az
~ akkori mércékkel igen
bonyolult jaték utan né-
mi laza kif ként érté-
kelhetjlik a Virtua Cop
elsé részének megalko-
tasat, ami a 90-es években ké-
s6bb fénykorukat é16 , pisztollyal
képerny6t 16v6” jatékok egyik bein-
ditdja volt. J6 szokashoz és a sikerek-
hez mélté médon ezek utan ismét folytatasok
kovetkeztek: ha nem is futészalagon, de szép
szammal érkeztek a tovabbi Virtua Cop és
Virtua Fighter részek, amik bar mind minéségi
darabok voltak, azért kézel sem voltak olyan
Ujitd szellemiiek, mint az elsé részek. Ez per-
sze nem is csoda: Suzuki Ur agya ekkor
mar folyamatosan egy minden addigi-
nél nagyobb szabas(, monumenta-
lis jatékon jart.

A LEGDRAGABB JATEK:
SHENMUE
A sok, alig par perces ja-
tékidejd program utan




% Bar a Virtua Fighter 5 mar Suzuki
nélkil készl, az uj karakterek (mint
az itt lathatd Elieen) még az 6 tervei
alapjan lettek megalkotva

Suzuki Ur valami sokkal nagyobbra, monu-
mentalisabbra vagyott. Egy hatalmas €16, Ié-
legzd vilagra, ahol minden behatassal van
mindenre, amit igazi, érzé karakterek népesite-
nek be — egy olyan virtualis vilagra, amilyen-
hez még csak hasonl6t sem alkottak korab-
ban. Az elképzelés mar 1994-ben felmertilt
benne, de még a Sega akkori legljabb otthoni
gépe, a Saturn ereje se volt alkalmas arra,
hogy alapétletét képernyére vihesse, igy var-
nia kellett egészen a Dreamcast debutalasaig

A Shenmue tényleg monumentalis, addig soha
nem latott méreti vallalkozas volt. Otvézni ki-
vanta az akcio-, szerep- és verekedds jatékok
minden pozitiv tulajdonsagat egy filmszerd, ér-
zelmekkel és torténetekkel teli hatalmas, virtu-
alis vilagban. Suzukiék tényleg mindent a vég-
letekig probaltak csiszolni ebben a program-
jukban: hihetetlen mennyiségl NPC és dialo-
gus, folyamatosan valtozé, dinamikus idéjaras,
s6t, egyes helyszineken még a Sega régi j
tékgépeit is kiprobalhattuk. A Shenmue vilaga-
ban tllzas nélkill nem csak bolyonghattunk,
jatszhattunk, hanem élhettiink. A varos tokéle-
tesen volt lemodellezve, még az autdbuszok is
kulén menetrend szerint jartak, karaktertinkkel

pedig csaknem mindent megtehettiink, amit a
valé életben — még a tébb évvel késébbi GTA-
kban sem volt annyi lehetéségiink, mint itt.
Hogy pontosan mennyi pénzt és idét feccolt a
japan édridscég a projectbe, nem lehet megha-
tarozni, de az biztos, hogy a haromszaz ember
munkajaval mintegy 6tvenmillié dollarnak meg-
felel6 koltségvetése maig a valaha készlilt leg-
drégabb videojatékka teszi a Shenmue-t. Vi-
szonyitasi alapként: egyelére a PS3-as jatékok
koltségvetése se kozeliti meg ezt az 6sszeget,
a masik eddig készilt legdragabb program, az
EA é&ltal 6sszehozott Keresztapa jaték multi-
platform fejlesztés 1évén és a nem olcso li-
cencdijak ellenére is ,csupan” mintegy negy-
venmillié dollart emésztett fel. Kétség sem fért
hozz4, a japan oridscég nem kozvetlen nyere-
séget kivant elérni a jatékkal, inkabb a
Dreamcast legnagyobb hiizéne-
vének szantak, no meg hogy
megvalésulhasson Suzuki
életének nagy alma.

A sajté és a jatékosok is
lélegzetvisszafojtva var-
ték a programot, mely

végll a pozitiv, de azért

PLaY.

nFo
|hoz hason-
hasor\|0

nem harsogo kritikak ellenére a kasszaknal ha-
talmasat bukott. A Shenmue-nek mind Japan-
ban, mind Amerikéban és az dkontinensen
igen visszafogott eladasokat siker(lt csak elér-
nie. Sokan nem ismerték el a jaték fantasztikus
Ujitasait, nem érezték at annak minden porci-
kajabdl aradéd hangulatot, és elvesztek az ad-
dig nem latott hatalmas virtudlis vilagban.
Emellett szinte azonnal kialakult egy igen fana-
tikus réteg is, akik a mai napig a valaha ké-
szilt leginnovativabb, leghangulatosabb jaték-
ként tekintenek a Shenmue-ra és annak a
Dreamcast végnapjaira megérkezé masodik
részére.

Szintén a Dreamcast végnapjait jelezte, hogy a
fantasztikus Virtua Fighter sorozat negyedik ré-
sze mar csak a Sony gépére jelent meg 2002-
ben. A vilagsaijtd Gsszesitett értékelése
szerint a Soul Calibur 2 mellett ez a
legjobb verekedds jaték a PS2-re. A
tizenharom, végletekig kidolgozott
karakter, a méig csodalatos grafi-
ka és a kezddk és profik szama-
B rais tokéletes kihivast nyUjtd
harcrendszer, valamint a nagy-
betls hangulat valéban egy
olyan jatékot eredményeztek,
amit a mai napig érémmel ve-
szlink el6, és melynek hatasara im-
maér a PS- rajongdk is imaba foglal-
ték Suzuki-san nevét.

SHENMUE-T A PS3-RA!

Es hogy min dolgozik jelenleg Suzuki-san? Ezt
igazabdl talan csak 6 tudja, az utdbbi két év-
ben ugyanis szinte teljesen kikerilt a jatékosok
14témez6jébél. Az immér PlayStation 3-ra érke-
26 Virtua Fighter 5 munkalataiban ugyan mar
nem vesz részt, Japanban idén jelent meg egy
jatéktermi, érintéképernys akcidjatéka, a Psy-
Phi, fél évvel ezel6tt pedig még csak ugy mel-
lesleg megemlitette, hogy idejének nagy ré-
szét a Shenmue Online tervezése kéti le. Hiva-
talosan még csak PC-re van bejelentve a pro-
ject, de mi végtelenul meg lennénk lepve, ha
nem csapna le ra egyik nagy konzolgyart6 cég
sem. Lehetéleg egy japan...
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Bl Platinum

) s e 74 7 e r
7 J6 jatékok jo aron

A nyari uborkaszezon nem csak a PS2-es tesztelendd cuccokat érintette, de a budget-arkategériaba tartozé programokat is.
Egész honapban minddssze egyetlen cs6kkentett ari programot tudtunk &sszekaparni - igaz, a Big Red One legalabb egy kel-
|3en szinvonalas FPS (persze a Blacket nem éri utol, de hat az ugye még telies aron fut). Osszel varhatéan jobb lesz a termés,
sorban fognak érkezni a Platinum-sorozat ui takiai a Jak Racingtdl a Ratchet Gladiatorig... Alig varjuk!

ZereLay:

PlayStation.2

JATEKOSOK SZAMA
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- Lapkiadonk valamennyi Tobb legyet egy csapasra!
aktudlis és régebbi kiadvanya
megvéasarolhatd!*

/. = Fizessen eld egyszeriien és gyorsan magazinjainkra!

2 Legyen az elsdk kozott, akik hozzajutnak a legfrissebb
szamitastechnikai magazinokhoz!

Jojjon el hozzank On is! Megeéri!

1054 Budapest, Bajcsy-Zsilinszky it 60.

(a MagiComp iizletében)

= Vegye at eldfizetett ; Tel.: (1) 374-0322, Fax: (1) 888-3499
_Példanyat boltunkban!  Myitva: netfotol pentekig: 8-20,

a
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aktudlis és korabbi lapszamok - konyvek - kiilonszamok - el6fizetés
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Szeptember 5. CUaY?E impiressgum

Szeptember 1.

MGS3

& ) |
c SUbSIStence ; Véres japan szamurdjfilm egy fi- Foszerkeszt6: Sasheqyi Zsolt (Sasa) sasa@poguru.hu
8 atal lanyrol, akit gyilkolasra ne- Szerkeszt6: Bényi Laszlo (Grath) grath@pcguru.hu

Szinte szégyen, hogy fél évvel | 3 veltek — és ennek megfelelgen DVD szerkeszto: Kornyei Krisztian (Chris) chris@poguru.hu
az amerikai Kiadds utan jelenik : ¢él. Csak erds gyomri, akciora Tordeloszerkesztd: Dacher Richard (Ricco) ricco@peguru.hu
csak meg a MGS3 hihetetlendil & éigyb DVD-ko’zbnse‘gﬁek' Laptervezés & Design: Kristof Gabor (Gaben) gkristof@vogelburda.hu

kibovitett verzioja.

A szerkesztéség cime:

Sze| tember 8. Vogel Burda Communications Kit.
P 1077 Budapest, Kéthly Anna tér 1., 1. emelet

Levelezési cim: Play 1426 Budapest Pf. 300/39
Ima e » E-mail: play@pcguru.hu
Ve

Ghosts ‘N Goblins

Hotline és eléfizetéssel kapcsolatos
informacié:

Az 6si, borzalmasan nehéz jaték
megujult killalakkal, de valtozat-
lanul idegtépo keménységgel tér
St ng_pn Y5000 : Terjesztési osztaly:

s ; . Postacim: 1429 Budapest Pf.339
______ - . Telefon: 888-3421, 888-3422, 888-3423

Honlap: www.itmediabolt.hu
Szeptember 19. » E-mail: terjesztes@vogelburda.hu

Tel: (06-1)-888-3421, Tel: (06-1)-888-3422 s

( (iaipcd] i Hirdetési igazgaté:
b o plh 5 Walitschek Csilla cswalitschek@vogelburda.hu
1. évad ! Tel. 888-3450, Fax: 888-3499
2udlnclge Gtyaion: - \r/“uligi?'glve‘e cations Kft. 1077 Bp., Kéthly Anna tér 1
Ty s : \ G /ogel Burda Communications p., Kéthly Anna tér
KOZtarsasag alkonydn Jats.zodl,k - >N d Toth Zsuzsanna toth.annazsuzsanna@chello.hu Tel:30/320-1192
ez a csodalatos, magas koltség- ¢ Rl Harsanyi Erika eharsanyi@vogelburda.hu Tel.: 888-3452
vetést, realisztikus sorozat. Ko- & g ~*&4 Ratoti Sarolta sratoti@vogelburda.hu Tel.: 888-3453
telez6! X p g 111 Németh Krisztina knemeth@vogelburda.hu Tel.: 888-3468
. ; : =4 Szendrey Szilvia szendrey@vogelburda.hu Tel.: 888-3455
Lapigazgaté:
Walitschek Csilla
cswalitschek@vogelburda.hu
Tel: 888-3450, Fax: 888-3499

E Szeptember 26.

: Kés/Alatt

1 3. évad

i Chris és Troy visszatér, hogy

1 egy Késes nevii sorozat-csonko-
1 loval, egy Uj dokival, édes har-
H
i
i

) Kereskedelmi igazgaté:
) Mosolygo Kl kmosolygo@vogelburda hu Te: 888-3407
o

Kiad]a a Vogel Burda Communications Kft.

2 A kiadasért felel:

IR Carsten Gerlach tigyvezetd igazgato cgerlach@vogelburda.hu
Asszisztens: Ratky Marianne Tel: 888-3471, Fax: 888-3499

i

massal és rengeteg dramaval
toltsenek meg ujabb 700 percet.

| Arus lapterjesztés:

1 Terjesztik a Budapesti Hirlap-kereskedelmi Rt. és

1 a Magyar Lapterjesztd R. regionalis részvénytrsasagai,

1 tovabba a LAPKER Rt. orszégos halozatan keresztill a RELAY,
' CITY PRESS, TESCO, AUCHAN, KAISER és benzinkutak.

Szeptember 28.

' Nyomda: Origo Print Nyomdaipari Kft.
Fele\ns vezetd: Banati Laszlo
: 2040 Budaors Gyal utca 2

Oliver Stone ez(ittal politikamen- 1 vajgszingleg az év legviccesebb
tes filmet csinalt — itt azon van a | jatéka lesz, ahol Han lovi a biro-
1

-8

Szeptember 28.

|
Trade

hangsuly, hogy ket ember mi- — § qaimiakat, a Vader-fejii Yoda pe-

kent éli meg a vilagot megrazo ! dig szteppel a Hoth-on.

i

LEGO
CENTER §Star Wars 2
tragédiét

'
1 A kozolt cikkek forditasa, utdnnyomasa, sokszorositdsa és ada-

: trendszerekben valo taroldsa kizardlag a kiado engedélyével tortén-
3 het. A megjelentetet cikkeket szabadaimi vagy més védetiségre

! vald tekintet nélkil hasznaljuk fel.

Szeptember 29.

Bl i Sk
s ?
i 4 1 Figyelmeztetés!
¥ $ 7 1 Tigot vsirénk! Tajéortatok, hogy a Kadvinyurkhoz csatot DVD-fom

1 meliékletet az On szaméra ingyenesen biztositjuk. A kiadd a 48x-0s, vagy annal
Magyar kommentar, megijult j 1 gyorsabb meghaitok esetében a DVD mellélet lta a lemezekben és a megha-
tékmenet, Gtletes online funkciok ' gy

| tokban okozott esetleges fizikai karosodasokért nem vallal feleldsséget.
— eziittal abszol(t nem rékabor- ? 1SSN 1788 - 0287

1

'
16l van sz6! g
i
i

A KOVETKEZO 2BV ' 1
2006. SZEPTEMBER 15-EN JELENIK MEG! 1} L3 I TYITIREE
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mobil extra csengd
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