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Szupersztreccs alapanyagbol készilt télikabat profi sportoléknak.

www.philosophyofsherpa.com

Katlan, Mércius 15, tér 8. + Békéscsaba, Overland Serpa, Wiassich sétény 7. + Budapest, Overland
= pest, Overland Vilagiérok Boltja, Mamut Il » Budapest, Overland

iivasvérad, Overland Viligjarok Boltja, Szalajkavélgy » Gydr, Overland Fun Sport, Virigpiac tér 2.

+ Kaposvr, Ovei 4 Zarda u, 5. = Jaszberény, Overland Jak, Szentharomség tér 2/a = barcika, Overland Outdoor,
Overland Jam, Magyar u. 31. » Miskolc, Overland Mormota, Széchenyi u. 46. = Pécs, Overt 5 masok Gtja 4
y Janos u. 26.




Sziasztok!

Ismét nagyszer(i hénapon vagyunk tl, szinte alig
telt el gy nap, hogy ne érkezett volna a szerkesz-
t6ségbe valamilyen j6 kis PSP-s vagy PS2-es ja-
ték. A hatalmas démping miatt igy néhany jatékkal
csak a kévetkezé honapban tudunk foglalkozni,
de j6, ha mar most felkésziilték a monstre Final
Fantasy XII és a Killzone Liberation tesztekre.

Ebben a hénapban ismét részletesen foglalkozunk
a PS3 cstiszaséval. Osszefoglalé irdsunkban kéte-
lyeinknek és félelmeinknek is teret adunk, am
mindezek ellenére biztosak vagyunk benne, hogy
6t hénap mulva, ha torik, ha szakad mindannyian
szert teszlink a Sony kévetkezd generéciés kon-
zoljara. Szerencsére ebben a hénapban is kegyes
volt hozzénk a sors. Nemrég ugyanis Barcelona-
ban jartunk, ahol sikerult mikrofonvégre kapnunk
az Assassin’s Creed producerét aki készségesen
allt rendelkezéstinkre. A hénap legjobban vart
esemeénye azonban a Tokyo Game Show volt. Ter-
mészetesen a vilag egyik legnagyobb jatékkiallita-
sa mellett mi sem mentiink el sz6 nélkul, és 17 ol-
dalas irasunkban megprébaltuk csokorba gydijteni
a legjobban vart jatékokat. Ha mar az Gjdonsagok-
nal tartunk, akkor meg kell emlitenem e havi cim-
lapsztorinkat is. Az elmuilt évek legsikeresebb ver-
senyjatékarodl kiadott elsé képeket és informacio-
kat ugyanis csak a Play! olvasoéi lathatjak! Az Gj-
saghoz j6 szérakozast kivan a Play! Team!

Az épit6 jellegli kritikakat tovabbra is a
play@vogelburda.hu cimre varjuk!
A kévetkez6 Play! november 10-én jelenik meg!

eLav: leam
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M Metal
Gear SOLID 4 i

Ezt a videdt mindenkinek kételezé végignéznie - ez a
jatékok jovje. Hideo Kojima tovabbra sem tud hibazni, a
MGS4 is zsenidlis lesz!

™ DVD

i,

! A DVD-n levé harom perces Okami vide6 remélhetéleg képes

! megmutatni ennek a jatéknak az egyediségét és zsenialitasat.

! Csodalkozzatok ré az elképeszt6 grafikara, nézzétek meg a har-

1 cokat és a magikus ecset hatésait. Aztan vegyétek meg a jatékot -

! ugyanis nagyon szeretnénk egy folytatast!

e,

Interju - Jade Raymond
E& Sayonara Sony?

S0 PSP kiegésziték bemutatdja
"2  Godfather: Mob Wars

=4 Monster Hunter Freedom
M5 50 Cent Bulletproof: G-Unit
"E Moto GP

ME NBA Live 07

M8  PS-legendak: Tetsuya Mizuguchi
80 Platinum PS2-tesztek
B2 2006. novemberi naptar

=L &Y 2006INOVEMBER - 05



Sziasztok!

1. PS3-on a régi jol bevalt kiegésziték kozl
mit lehet hasznalni majd vele hasznal

set, kamera, PS2-kontrollerek, tAncszényeg?
2. Tudnatok abban segiteni, hogy hol lehetne
vonatszimulatoros progihoz hozzajutni? (ré-
gen DC-re volt egy Densha de GO!, valami
olyasmire gondolok).

3. PS3-on is kiilon lesz NTSC/PAL rendszer
vagy végre normalisa egy régio lesz? Nem
kellene annyit varni a GTre...

Garfield

1. Erre a kérdésre a Sony még nem vala-
szolt, de ha tippelniink kellene, mi azt mon-
danank, hogy semmi korabbi cucc nem
lesz hasznalhaté PS3-hoz - elvégre igy
sokkal t6bb pénzt tudunk otthagyni a
pénztarnal... Az mar biztos, hogy a PS2-es
memoériakartyainkhoz kiilén kaphaté adap-
tert kell majd venni, és az uj kameras jaté-
kokhoz is osan szikség lesz az uj, ma-
gas felbontasti EyeToyhoz.

2. A Train Simulator-sorozat PS2-n is tom-
bol, Japanban eddig hat része jelent meg
PS2-re és ketté PSP-re. Természetesen
ezeknek nincs, és j6 eséllyel nem is lesz an-

A vonato-
kat min-
denki sze-
reti!

gol nyelvii verzidja, széval csak japanul kell
megtanulnod, és mar lehetsz is masiniszta.
3. Az NTSC meg a PAL rendszerek az elté-
ré normaju tévéknek készénhetbk, széval
ebben pont nem a Sony a saros. De ami a
jatékokat illeti, a Sony jatékai biztosan, a

t6bbi kiad6 alkotasai pedig tobbségében
régiofiiggetienek lesznek. Remélhetéleg ez
nem csak azt jelenti, hogy Japanban és
Amerikaban hénapokkal el6bb megrendel-
het6 esz minden, de azt is, hogy az eurépai
megjelenési datumok is felzark6znak majd
a nyugati, illetve keleti datumok mellé.

06 =L & v 2006INOVEMBER

1 Hello!

Természetesen a levrov tovébbra is (ize-
mel, koszonjlk a leveleket, az épité meg-
jegyzéseket, vagy éppenséggel barmi
marhaségot, ami csak eszetekbe jutott
(ezekbdl is sok érkezett...). Kovetkezd

havi témank: melyik PS3-as jatékot varja-
tok leginkabb — a leveleket a play@vogel-
burda.hu cimre varjuk!

- Not-quite fully
operational.

S
Balhé

Hello Play!

Orémmel olvastam az el6z6 szamotokban a
nagy PS3 bemutatét, nézegettem a szép ké-
peket, és mar el is képzeltem, hogy hany
embert kell megzsarolnom, hogy 6sszeszed-
jek egy akkora vagyont, ami elég lenne a
megvételéhez. Aztan mit kell latnom — a vé-
gére beszlrtatok, hogy elhalasztottak a meg-
jelenést, j6v6 tavaszra. Hat ba... széval ej-
nye mar, miért pont minket kellett ennyire
megszivatni?! Hat a mi pénziink mar nem is
kell a Sonynak?

Sanyi

Bar nem nyilatkozhatunk a neviikben, de
szerintiink kellene nekik a pénzed, nem
ezért halasztottak el a megjelenést. Gon-
dok vannak a gyartassal, kevés gép késziil
el a startra, és gy gondoltak, hogy sza-
mukra az amerikai piac a fontos — no és a
presztizsiik miatt Japant sem hagyhatjak
PS3-talanul. Mi sem 6riiltiink, de képzeld el
az angol Sony-bosst, aki a bejelentés el6tti
napon kezdte el tolni a PS3 reklamokat
odaat — neki is csak az utolsé pillanatban
arultak el!

levele

PSP-roblémak

Hi!

| Osrégi PSP-tulaj vagyok (hala egy kint levé

nagybéacsinak, hdnapokkal az eurépai premi-
er el6tt tudtam szervalni egyet), és egyre elé-
gedetlenebb a masinaval. Persze baromi jél
néz ki, sokat tud, néha még zenéket is hall-
gatok, képregényeket is olvasok rajta, és
egyszer még megprobaltam netezni is vele
(hat, nem kénnyt beltni a cimeket...). De a
jatékok, konyérgom! Volt a Lumines meg a
Loco Roco, azon kivil meg mintha minden
PS2-es étirat vagy mellékag lenne. Persze jo

8 a Tekken meg a Tomb Raider (igen, tetszett,

vessetek meg), de valami Gjra vagynék — és
szerintem ezzel nem vagyok egyedl. Mond-

i jatok mar néhany kiralynak igérkezé, és telje-
| sen eredeti PSP-jatékot a kozeljové kinalata-

bol!
DreaD

Hat, a teljes eredetiség kikotésével sajnos
majdnem minden program kiesne - de
minket igazabdl nem zavarnak a mellék-

agak, el6zmények; minket az zavar, ha egy

PS2-es jatéknak mintegy mellékesen kijon
a kicsit cstnyult, kicsit butitott verziéja
(lasd Tomb Raider, hehe). Miért lenne baj
egy Vice City Stories, egy Killzone
Liberation vagy egy Crisis Core: FF7? Ha
meg teljesen eredeti jatékokrél van sz6,

mi a Level 5-t61 érkez6 Jean d’Arcot varjuk [

legjobban, ez egy taktikai RPG lesz, és
gyonyorii! 5

22 Remélhetéleg a jaték
Uberelni fogja a filmet...




Jatek, elmeny, szorakozas!

Tovabbi informaciok:

06 (1) 888-3421, 06 (1) 888-3422 4 s i o e
Skl { KiLLZONE

@ www.itmediabolt.hu

O terjesztes@vogelburda.hu | ; - ‘ I.ibel‘dtion
| RIFAI
IS |

_I Igen, megrendelem a Play! magazin 6 lapszamat mindéssze 7500 Ft-ért!

_| lgen, megrendelem a Play! magazin 3 lapszamat mindéssze 3990 Ft-ért!

Fizetés médja: | csekk (a kiad6 biztositja) | atutalas
Megrendelé neve:
Megrendel cime:
E-mail cim: Telefonszam:
Szémlazasi név:

Szamlazasi cim:

Alairas: Az oktéber 30-ig beérkezett b ben az elé és a kévetk a indul.

Kérijiik, hogy a megrendelészelvényt kiildje a 06 (1) 888 3499-es faxszamra, vagy a Vogel Burda Communications Kft. cimére (1426 Budapest. Pf. 139)!
Az eléfizetést a nap 24 érajaban megrendelheti web kon a www.itmediabolt.hu, illetve ilben a terjesztes@vogelburda.hu cimen.

Viarjuk megrendelését a 06 (1) 888-3421, 22 telefonszamokon is.

Hozzé;arulok hogy a Vogel Burda C. i Kft. adatai marketingakciéihoz, promécisihoz felhasznlja. Kiadénk az On személyes adatait
az 1995. évi CXIX. adatvédelmi torvény szerint kezeli. Adataird| kiadénknal, a kévetkezé cimen érdeklédhet: Vogel Burda Communications Kft.

(1077 Budapest, Kéthly Anna tér 1.). Amennyiben nem jarul hozz4, kérjiik itt jelezze: |
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em hiszem, hogy barkit is meglepett l ¥

volna a hir: a PS8 egyik els6 hlzéci-

me az Uj Burnout lesz - ez épp yi-
ra evidens, mint az ,tj Nintendo — (ij Mario” ek-
vivalencia, vagy mondjuk a péesi Erotika Expén
a nagyszinpad felé venni az iranyt... Am a sra-
cok, elmondasuk szerint, egy olyan jatékot akar-
nak kihozni, melynek lattan az egyszeri jatékos
azt mondja: ezért vettem meg, ezért igazan ér-
demes volt megvenni a PS3-at. Epp emiatt, bar-
mehnylre is finom volt az eddigi 6sszes rész, a
Criterion minden eddigi kodot atpakolt az archi-
vumba, és nullardl épiti fel az dj generacio elsé
orult szaguldasat, a friss hardver 6sszes lehet6-

PLAYSTRHION 3

akik azt szerették korabban, hogy a vilag kilén-
bdz6 régidiban lehetett ripityaskodni — Paradi-
csomvaros egyes zonai ugyanis bizonyos varo-
sok je“egzetessége:t hordozzak magukon: a
belvaros Manhattant, a dokkok Sanghajt, a
hegyvidék a Sz:kla&hegyseget idé:
vanalom is klplpé{haté Nincs viszont
akban hasznélt darabos, széttordelt mé

ségét kihasznalva és kiak-
nazva. A csapat bizonyitottan
tehetséges programozdi leastak
magukat a Cell proci és a komplett archi-
tektdra mélyére, igy talan bizhatunk benne: a
hyp@fyonatrél a végalloméson nem fog kidertil-
ni, hogy csak egy vicinalis valami vidéki szarny-
vonalon. No de, lassuk, mit igérnek a filik; a ja-
ték szamomra jelen &llapotdban a szabadsagrol
sz0l, igy a tovabbiakban ennek fokozataival pro-
balom tagolni a cikket.

aki-

tlinik igy elsére ha valahol dolgunk vamgszé-
pen oda kell hajtanunk, akar némi karambolok
aréan is. Egyébként a GTA-cimektdl eltérder itta
teljes terep jatszhat6 lesz az els6 perctd| fogva,
ami tgyszintén josag. o :

2 MASODIK FOK: AMNESZTIA
ELSO FOK: URBANISZTIKA :

Az er6s hardver nyUjtotta szabadsag a
jatékvilagban oIt legmarkansabban
testet. Kicsit az Gjkori NFS-ek minta-
jara a kocsikazas joval
szabadabb, kétetle-
nebb lesz. A szagul-
” déshoz a csapat megal-
kotta Paradise Cityt, mely el-
s6re a GTAVC térképét juttatta
eszembe (plusz egy kis GTASA): keleten
egy sziget a reptérrel, k6zépen a stirtin la-
kott belvaros, lejjebb a kikéts, délen valami elé-
varos-féleség, nyugaton pedig hegyes-volgyes
vidéki kdrnyezet. J6 hir, hogy lesz j6 par olyan
etap, melyet részében vagy egészében a soro-
zat valamelyik korabbi jatékabol emelnek at a
készit6k, hogy ezzel is erésitsék a franchise-ér-
zést, ami nyilvan a régi pilétaknak is kellemes
perceket fog okozni. Azok is megnyugodhatnak,

L
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Burnoutok boost-megoldasara. Ennek ugye az
volt a Iényege, hogy ha valami kézlekedési ki-
hagast kovettél el, a mérce emelkedett, és ha
elérte a maximumot, elengedhetted a gyepl6t
(avagy: bekapcsolhattad a nitr6t). Nos, itt
ugyanez fog visszakdszonni, kis csavarral. Min-
den autdhoz kapcsolnak a készit6k tiz-tiz sajat
szabalysértést, melyeket barhol és barmikor el-
kévethetsz némi turboért (tehat az Gsszes le-
porgetéséhez mindegyik verdat ki kell majd
prébalnod); ezen tlilmenden a varos és kornyé-

Talan nem tal meglepd, dé =
licencelt jarganyokkal nem
fogunk ésszefutni...

10 =L & v 2006INOVEMBER
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ke bizonyos helyeihez is hozza lesz dré-
tozva tigy 150-200, felfedezendé és végre-
hajtand6 specialis vétség.

Es aki a karambolokat istenitette, szintén meg-
kapja a magaét: a Crash-méd nem csak a
latvanyban lesz Gj. A varos barmely
szegletében nekiallhatsz lancreakciot
generalni, de lesz 50, erre dedikalt
pont, mely épp tigy miikodik, mint
eddig, egy kivételével: most nem
lesz idélimit - amig a forgalom ki-
tart, élvezheted a musort. Természe-
tesen az eddig megismert médositok
is elérhet6ek lesznek (a x2, x4 szorz6 épp

ugy, mint a frusztral6 Heartbreaker); raadasul
ezek most nem az (t k6zepén integetnek, ha-
nem adott jarmivek hordozzak 6ket, igy tgy
kell majd manéverezned, hogy ezek belekeriil-
jenek a dardléba (vagy épp ne). Az igéretek
szerint egyébként a PS3 kontroller mozgésér-

zékelGjét is szamos helyen kihasznalhatjuk, az
egyik épp ez a mdd, ahol az auté roppalyajat,
illetve a forgasokat, bukfenceket koreografal-
hatjuk majd. Mindennek tetejébe lesz 34 helyi
vagany is, aki rivalisként mindent elkdvet, hogy
letorje szarvaid; mindegyik elraktarozza ma-
gaban, hogyan viselkedtél vele szem-
ben: ha lekoccolod, 6 sem lesz sziv-
,’v bajos, am ha jél elvered, hiizza a
v belét, ha feltlinsz a sarkon. Ez utéb-
bi allapotot kell egyébkeént elérned,
{ { ilyenkor le kell vadaszni a csavoét, és
A einstandolni a vasat, igy fogod tudni
szaporitani az istallodat. Kulén 6rém: ez

nem egy NFS Most Wanted, azaz nem kell
aggodni a zsaruk miatt, a varos igazabdl az
amokfuték paradicsoma...

HICKMAN

Vannak olyan figurak Hollywoodban, akik
nem allnak a ,kirakatba”, mégis a filmipar
legendai kozott tartjak szamon 6ket. llyen
William ,,Bill” Hickman (1921-1986) kaszka-
dérsofér is, aki az ’50-es évek kozepétél a
*70-es évek végéig szerepelt szamtalan
filmben, és olyan szerencséje volt, hogy a
filmtorténet m legnagyobb, leghire-
sebb autés
vasznon. Az elsé a Steve McQueen-féle
Bullm (1968, r.: Peter Yates), melyben

egy Ford GT-
390 volanjanal vagtatott végig San Francis-
co utcain, egy Dodge Chargert iildozve. Ez
a jelenet teremtette meg a Mustang izom-
aut6 imazsat olyannyira, hogy a Ford 2001-
ben, limitalt szériaban kiadott egy Ford
Mus(ang GT »Bullitt Mnstang” csodat A

yt ild6z a
-aj ogzitették, és

dobbenetes, hogy semmi triikk mm:s ben-
ne, Hi valés, bar

(egyikiik eltévesztette az iitemet, és éssze-
iitkéztek, ez benne is maradt a filmben). A
harmadik nagy jelenet a The Seven-Ups
(1973, r.: Philip D’Antoni) cimii filmben volt,
egy Pontiac
lel menekiil egy (Roy Schnelder vezette)
Pontiac Ventura elél, it bullittosan, de
szintén j (itt egy
nyitotta ki a kocsiajtét Schneider elé, a le-
szakad6 elem centikkel keriilte el a kozeli-
ket rogzité operatéroket). Bill Hickman
1986-ban, rakban hunyt el, de emlékét min-
den idék harom legemlékezetesebb autés
iildozése 6rokre megérzi.




legyen sz6 a saja-
tunkrol, vagy az el-

HARMADIK FOK:
MAGHASADAS

A PS3 meglehetésen bru- £ ° i lenfélérél. Am a fizi-
talis hardverereje a fizi- ka rengeteg procesz-
kaért felelGs brigadot szorerét

is felszabaditotta. A S igényel,
Burnout nagy vonze- i \ \ emiatt PS2-n
reje kétségtelentil a ps alaposan

triikkozni
kellett; egy masik ver-
senyz6 kigolyozasat csak

roncsderbi-jelleg volt,
darabokra torni a
jobbnal jobb verdakat,

\ \ -
‘A Burnout 5 mindenek el6tt a szabadsagrol és a
pusztitdsrol szol. Nekiink tetszik...

L -_—

LEPTEM, SAROS LETT AZ U3 VERDAM

oldani, igy minden hasonld (itkzés egyforma
végeredménnyel jart. Most azonban, hala az
erétartalékoknak, minden Utkézés egyedi lesz;
fontos azonban kihangsulyozni: a csapat nem
akar atesni a paci tlloldalara sem. A Burnout
inkabb a ,forgasd le a sajat mozidat” mottéval
csalogat, mint a , karambolok, ahogy az élet-
ben” szlogennel. Epp ezért a fizika nem
ultrarealisztikus lesz, mint ahogy azt tobb ja-

nyos, ugyanakkor persze hiheté is; a lényeg,

PS3-on mar igazi tizijatéknak is szemtanuti
lehettink

eldre letérolt, szkriptelt modszerrel lehetett meg-

téknal lattuk és igérik, hanem elsésorban latva-

hogy a jatékos gyakran ejtse ki a szajan a ,hi”
el6- és valogatottan arcpirité utétagi mondato-
kat. Ha kell, kettészakadnak, felrobbannak,
atomjaikra hullnak aldozataink; mindezt az is

segiti, hogy eddig a PS2-s el6dékben az aut6-
kon pont egy tucatnyi olyan elem volt, ami leval-
hatott réluk, most ez a szam 80-ra névekedett.
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Emiatt természetesen most sem fogunk ismert
autécsodakkal talalkozni a jatékban, hiszen
nincs az a gyar, aki a nevét adna ahhoz, hogy
az 6 szépséges markaja csavarokra hullik szét
egy hazfalra felkenédve, miutan eltaposta egy
kamion (pedig a tdmeges visszahivasokrol sz6-
16 hireket olvasva... no, hagyjuk). Azért persze
ez is egy Ujabb szabadsagfok, hiszen nem kell
jol ismert részletek alapjan modellezni — ne-
kiink meg tulajdonképpen mindegy, hogy egy
Ferrarit, vagy egy ahhoz picit azért hasonlitd
tlizpiros verdat amortizalunk le...

masztja ezt a szegmenset is. Csak 0
sul: a PS2 egyidejlileg 48 hangot tudott meg-
sz<rﬁl.altz’itni. és 2 MB fne- i~
moria allt rendelkezésre,

itt a CPU a rendszerme-

moriabdl csip le annyit, amennyi kell
(0-256 MB kozétt), és

512 hangon ,éne-

kel”, rdadasul ezekre

kulénféle rétegeket is ra tud
applikélni. Jelen esetben ez

azt jelenti, hogy a sracok a
hollywoodi technikahoz hason-

I6an felvettek mindenféle

hangmintat, és ezeket valos

idében 6sszekeverve fog kialakul-

ni az aktudlis csérémp, ha minden jé!
megy, olyan, ami hitelesen alatamasztja a lat-
vanyt. Mondjuk a cég és a széria atyamestere,
Alex Ward picit elszallt az egyik interjiban,

NEGYEDIK FOK: HANGROBBANAS

A fizikdsokhoz hasonléan ,elszabadulhat” a z6-
rejbrigad is, hiszen a PS3-ban a hangokért is a
Cell-proci lesz a felelGs, és rendesen megta-

T -

-

—

-
A japan sportkocsik mellett ter-
mésagiesen az amerikai benzin-

falok is feltlinnek ] i
. ’ -

A
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egyenesen ,crash Al"-t emlegetett, azaz arrl
beszélt, hogy a progi gondolkodik, kielemzi a
helyzetet, és ez alapjan DJ-zik joI, ami valljuk
meg, inkdbb szines-szagos PR-széveg,
mint konkrét dolog... széval maradjunk
anynyiban, hogy a hangok jok lesz-
nek, és ha lesz a vashoz olyan

rendszered, amin korrektil szélal meg a
Dolby Digital 5.1 surround, roppant

mod fogod élvezni a misort.

OTODIK FOK: NEXUS
A csapat az online médban
is szeretne dijitani, ennek
& jelszava: kapcsolat. A vilag-
" 4 szint(i, dics6ségtablas versen-
£ gés j6, de nincs frusztraldbb,
_mint amikor azt latod, hogy a

Itt j6 eséllyel kel.lemea_balef <]
setet lehetne 6sszehoznl



TORESTESZT

A Burnoutok lényege mindig is az ezernyi darabra téredezd au-
t6k képében volt megtalalhatd, és ez természetesen az 6tédik

| résszel sem fog megvaltozni. Hacsak nem szamitjuk ide azt,
hogy a PS3 sokkal nagyobb tudasabol természetesen a dest-
rukcid is profital: eddig sosemlatott mértékben leszink képesek
szétgyakni sosem létezett verdainkat.

Ahogy a mellékelt képsorok is mutatjak (az abrak egyébként a
Criterion fizikaval kisérletez6, azt programozé laborjabdl szar-
maznak), most mar nem csak gy(irédik a kasztni, de durva Ut-
kozéseknél arra is lehet6ség lesz, hogy az auté két — esetleg
t6bb — részre szakadjon. Soférok természetesen tovabbra sin-
csenek...

rangsor 666. helyén 4llsz, és az elsé tiz olyan
pontszamokkal bir, aminek eléréséhez egy, sét,
Két élet is kevés. lgy itt inkabb a személyes csa-
tak lesznek a mérvadok: a rendszer szamon tart-
ja a jatékosok egymas elleni eredményét, igy
bérkit, barmikor kihivhatsz egy visszavagora,

sGt lehetGség lesz megjeldlni valakit, mint leva-
daszando célt; a gyéz-
tes beilleszthet egy pilla-
natfelvételt a kegyelem-
dofésrdl a tréfedi kozé.
Erdekes poén még a
piszkos triikk is: lehet6-
séged lesz, hogy a ma-
sik rendszerébe ,bele-
piszkits”, azaz példaul
felcseréld az iranyt a
korményon, vagy pl. ,ki-
tamaszd” a nitrjat, ami
szintén visités lesz, ha
azt latod,

hogy a koma elnyulik melléled fénysebességgel,
toronyirant (hogy ez pontosan miként mikodik
majd, az egyel6re egyaltalan nem tiszta...)
Egyébkeént a szintezés két eltéré képességli
kos k6z6tt szintén hasonl6 trilkkokkel lehetsé-
ges, azaz ez egyfajta hendikep rendszert is je-
lent. Természetesen napjaink trendje, a letéltheté
cuccok is részét képezik a csomagnak, ezekrél
azonban még nincs részletes inféink, de talan
nem tévediink sokat, ha rengeteg Uj, szépen
csillogd, illetve egy rossz kanyarvétel utan szé-
pen felrobband autdcsodara gondolunk elészor.

VEGSO FOKON

A Burnout 5 még munkacim, kivancsi leszek,
mit taldlnak ki a sracok végul; a Matrix két hang-
zatos nevet mar elhasznalt, de maradt még a
szoétarban par, ami jellemzi a stuffot, és ne is
akarjunk itt forradalomrél beszélni. Az boritékol-
hat6, hogy
az

Na, azok a piros Iampak nem fognak
megalhtam min 90-

Uj generacid egyik markans cimét hegeszti a
Criterion; a PS8 hardvere altal nyuijtott szabad-
sagfokot kihasznalva kényelmesen belepakol-
hatjak a csomagba mindazt, amit az eddigi fej-
lesztéseknél ,nem elég ra a vas” margébejegy-
zéssel kihtiztak a tervdokumentaciébol. Es a
csapat kreativitasat ismerve, mar ez is elég biz-
tato...

\\
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=H MGS 4

Hideo Kojima egyszertien

nem tud hibazni. Ugyan a
MGS 4 egyel6re nem volt jat-
szhatd, az ingame jelenetekbdl
Gsszevagott vided lattan \eesen
az &llunk. Nyoméas a DVD-r

Komor, véres és monumentalis - ez
lesz a Lair, a sarkanyszimulator!

Mivel az E3 megsz(int abban a forma-
ban, ahogy ismertuk, jelenleg a Tokyo
Game Show a vilag els6szamu jaték-
killitasa. Az idei, tizedik TGS raada-
sul a Sonynak kiemelten fontos volt,
hiszen itt kellett elvarazsolniuk a ja-
pan vevdket, akiket kissé érzékenyen
érintett, hogy idén csak szazezer gé-
pet kapnak. Szerencsére a cég 6sz-
szekapta magat, és noha a sajtétajé-
koztatéjuk botranyosan unalmasra
sikertilt, a jatékokkal minden kétkedét
lenyligoztek.

A TORYO GAME SHOUW 20065
tarcaLom

==y wu Az Xbox egyik legjobb
K Jaieka vegre szamunkra
is elérhetd lesz; raadasul
jocskan feljavitva. A Ninja
Gaiden Sigma eszel6s
kiizdelmeket, csodalatos
rafikét kinal, méghozza
Uj palyakkal es egy Uj
jatszhato karakterrel, a
bogyoés Rachellel!

\Az el6z6 szamunk-
ban bemutatott Mo-
torstorm rengeteget
Javult egy honap
alaftl

A White Knight Tales a
Sony legnagyobb megle-
petése volt a kiallitason.
Egy csodalatosnak igér-
kez6, akciddus szerep-
jaték a Level 5-t6l, a Dark
Cloudok alkot6itdl.

A Gran Turismo HD tobb
E meglepetést kinal, mint
gondoltad volna!

Az E3 soran még
kiréhégtik a Genji
2-t, most viszont
mar varjuk megér-
keztét!




meg fog jelenni, hogy d
nok szazait valtoztassa
sirdogalé kisbabakka.
Aztan a mostani

16 =L & v 2006INOVEMBER

mast lehetett

iranyitani. Igen,

bar egyik kedvenc karakte-
runk is szerepel a jatékban
(még az sem kizart, hogy a
jaték masodik felében iranyi-
tani is lehet), s6t, fontos sze-
repe van, a kézponti figura

TORYO GaEME SHOW 2005
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DANTI

Mivel a DMC4 az elsé
rész ko a

i fickd. Nero egy
1ado vallasi szekta
Snleges tigyndke, 6
 killonféle piszkos fel-
amelyekkel a normal
nem akar foglalkozni.

jén épp egy ilyen mun-

ér vissza, békésen tiszto-
d Queen nevi magikus |

illetve egyszerdien The
er é}ire hallgaté kétcsovi
yat, mikor egy voros kaba-

tos alak megjelenik a szentély-

en, és nekiall lemészarolni

| Sparda papjait. Nero ezt termé-

) nem hagyja, és egy fan-

Dante leginkabb ottani
dnmagara emlékeztet.
Igaz, a mindig nett, min-
dig vidam fické mar a
miilté, ez a Dante boros-
tas, kicsit megviselt a ru-
hazata, és némi kegyet-
lenkedésre is kaphaté.
Vad beszélasokért, lenyii-
g626 tamadasokért per-
sze most sem kell a
szomszédba mennie. Fél-
testvére, a DMC3 Special
Edition hése, Vergil is
benne lesz a jatékban, de
hogy milyen mértékben,
azt egyelére nem tudni.

tasztikus atvezet6 jelenet kereté-
ben megkuizd Dantéval - a harc-
nak nincs gyéztese, mindenki
életben marad, csak Nero esik at
egy alapos elatkozason. Ennek
kovetkeztében egyrészt a hirtelen
eltlint Dante keresésére indul,
masrészt pedig kénytelen rejte-
getni megégett, elszenesedett, bi-
zserg6 jobb kezét.

tgyanelyan gyors
6s lesz, mint ed-




Al Tudjuk, hogy u jatekosok szeretnék minél elhb helevetni mugukut 4

Ez utdbbi kés6bb persze a segitségére lesz,
mert amint lekapargatja magarél a kermot és a
sebeket, elétlinnek 6rdégi karjanak kulénleges
képességei. Ezek tulajdonképpen egy Eré-hasz-
nalatban profi jedi trikkjei: az ellenfeleket ellok-
hetjiik, vagy magunkhoz ranthatjuk, felcsaphat-
juk 6ket a levegbbe, vagy a reptiléket-ugrando-
zokat vaghatjuk a padliohoz.

Ez tulajdonképpen a harcrendszer alapos kib6-
vitését jelenti, hiszen a kard és a pisztoly mellé
‘ belép a Devil Arm is, mint eszkéz. Ettél eltekint-
ve a jatékmenet nem valtozik sokat, ugyanolyan
gotikus, lélegzetelallité tajakon jarunk, mint az
eddigi részekben, a kilonboz6 gépekbdl és

a programba, és a Sony is szeretné, ha a PS3 induldsa utdn khumuri
d holtokban lenne a DMC4, de mindenkinek meg kell értenie, hogy ez u jatek |
szimunkra kiemelten fontos, és csak akkor adjuk ki, ha mar tokeletes lesz! -

HIROYUKI KOBAYASHI, PRODUCER, CAPCOM

Bér nem 6 lesz a
fészerepl, de Dante
is fontos karakter
lesz a DMC 4-ben

NERO

A Fortuna szigetén élde-
gél6 Nero a Kard Testvéri-
sége nevii szekta legjobb
harcosa. Mivel egy dé-
monimadé bandarél van
526, Nero sem egy vidam
arc - sokkal cinikusabb,
gonoszabb és agresszi-
vabb, mint Dante. A gyen-
gék irant érzett megveté-
sén kiviil egyetlen érze-
lemre képes: moho bir-
toklasvagy, azaz valami
elfajzott szerelem fiizi
egy Jeannie nevii herceg-
néhoz.

¢ A fegyverr6l konnyen felismerhet6:
6 itt Nero

> i =
testrészekbdl osszerakott ellenfeleket mészarol-
juk halomba, lehet6ség szerint stilusosan (ezt
tovébbra is osztalyozza a program kulonféle
beszdlasokkal), és a palyak végén leszamolunk
a bédtletesen hatalmas, olykor az egész palyat
lerombol6 fGellenfelekkel. Kar, hogy még egy
évet kell varnunk ra!

L rPLaY:

KIADO CAPCOM
FEJLESZTO CAPCOM STUDIO 4

KONZO

MEGJELENES 2007. NEGYEDIK NEGYEDEV
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ramot, sokkal k
masok; nem egy vilagms
kotelez6 program, de

verziéban négy ka-
rakter lesz el-
érhetd, akik
kozott bar- |

mikor val- "\

togathatunk,

TOHYO GAME SHOUW =006

% Az Uj karakter
igencsak
szimpatikus
lett

18 =L & v 2006INOVEMBE

éhany kulonleges
ényszertivé

) lelassulasoknak sem.

a igy folytatja,




KINGDOM HEARTS 2
FINAL MIX

Noha nalunk csap épp a napokban jelent meg
a Kingdom Hearts 2, Japanban mar bészen
dolgoznak a program kibdvitett, extrakkal feltur-
bozott verzidjan. A néhany Uj palya, fegyver, va-
razslat és ellenfél mellett az igazi kiralysag a
csak GBA-ra megjelent KH: Chain of Memories
atliltetése lesz PS2-re, rendes 3D grafikaval,
renderelt videdval, mindennel.

%% Hatalmas tapsot a fejlesztoknel
ez nagyon durvan néz kil

APPLESSED EX

Minden id6k egyik leglatvanyosabb egész estés
anime filmje a 2004-es Appleseed, megddb-
bentd is volt, hogy eddig senki nem jatékositot-
ta. Eddig. A Sega ugyanis lecsapott a lehet6-
ségre (jon a masodik rész, ez az apropd), és

Deunannal és Briareosszal kell [6voldozniink, il-
letve verekedniink.

B -
dak fehér lovagjainak Hacsak azt nem szamitjuk, hogy elképesztéen
pancéljaira, és ezek se- 6l néz ki, nagyjabél minden hasonl6 probalko-
gitségével fel tudjak ven-  zast Ut, koszénhetSen a csodalatos animaciok-
ni a harcot a démonok nak és a gyoényord tajnak. Remélhetéleg a 2007-
ellen is. Azon tul, hogy a es megjelenés az angol verziora is igaz lesz...
harc valos idében zajlik,
és komoly szerepe van
benne a specialis ta-
madasok kombéva

Osszeflizésének, tal :EO':ILZEOst;gaLEVEL 5
kat kerdilt = -
o0 nen:y SI.,er,u , MEGJELENES 2007. NEGYEDIK NEGYEDEV
megtudni a jatékrol.
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GRAN TURISMO" WD cLASSIC

THE REAL DRIVING SIMULATOR

Itban, féként akkor, ha besze-

Kazunori Yamauchi kévetke

mar Gran Turismo HD néven lath:
prébéalhattuk ki. Aztan elérkezett
mét (j nevet, pontosabban ne!
szoknunk. Amikor ugyanis valami
elején megjelenik a GT HD, a leme:
jaték fog lapulni, a program Classi
Premium névre keresztelt verzi

© A visszajatszasok ne
tek szépségulikbdl

A program Classic verziéja tulajdonképpen
amit a TGS-ig a Sony latni engedett a GT
bél. Lényegében a Gran Turismo 4 magas
(1080p, azaz 1920x1080 pixel) felbontasban
t6 véltozatardl van sz6 - legalabbis a felszinen.
A jatékbdl ugyanis hianyoznak majd a klasszi-
kus értelemben vett bajnoksagok, a jogsi-
szerzés, a pénzfelhalmozas - itt a lényeg az
online versenyzés lesz a barataink ellen. Ami
azonban a legmegdébbentébb, hogy a leme-

PREMIUM

30
2,

blthetd palya ara 1000-2000 ft

gy auto poligonszama 3 30000

késdbb elérhetd

kesobb elérheto

20 ‘=L &Y 2006INOVEMBER




GRAN TURISMO" HD PREMIUM

THE REAL DRIVING SIMULATOR

tehat tulajdonképpen a

lesz, mindéssze két (am
néhany tucat autéval. K
jo, latszik, hogy ez mar a PS3
be véve készlilt. Az Ui
hosszd — mér van példaul

dig a rajongéknak mindig N

Végre lesz miszerfal-nézet, és
kés6bb torés is!

KIADO SONY

MEGJELENES
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2 Amig nem izzik a jobb keziink,
nincs nagy gaz -

lyben tobbek kozott a Satant is
ijaba, és Elvis-hason-

mes dolog latni, émiink az erénket.

meg béven Iat fantaziat az

Hand pompés példa erre, hi
mes verekedds jaték, de ner
KONZOL PS2

ony-konzol még nem jelent meg
Ridge Racer nélkdl, és ha ez a jové: lye
ben meg is valtozik egyszer, a PS3 "hasznalésa Ezméga Nascar- mulé—
még biztosan megkapja a maga indulé RR- torokban Iétem megoldésoknal 5 arésebb
adagjat. Tul sok minden nem véltozott ebben lesz, ha par masodpercig tudunk valakit k6-
a vilagban: futurisztikus versenyauték, neonfé-  vetni, auténk hihetetlentil felgyorsul. A méso-
nyes, vagy éppen erd6kkel szegélyezett pa- dik fejl és az autok asa, egyrészt

gokat. A harmadik extra az online versenyek
megjelenése, itt 14 aut6 csaphat 6ssze a vil-
ldmgyors versenyek soran — még csapatverse-
nyeket is terveznek.

lyak, nyaktoré tempo, no és persze farolas fa- festésekkel, masrészt pedig a karosszéria, a KIADO NAMCO BANDAI
5 i A i Seaioleuckbal FEJLESZTO NAMCO JAPAN

rolds hatan. A cslsztatva bevett kanyarokért spoilerek és a felnik lecserélésével
nitr6 a jutalom, melyet elléve egy csodas egyébként megjelenés utan folyamatosan kap- JIBLULFAUNE]
! ) o s ot el Wl | MEGJELENES 2006 NEGVEDIK NEGYEDEV

effekt keretében zizhatunk el a rivélisok mel- juk (illetve vehetjiik) az Gjabb és Ujabb csoma-

22 =Ly 2006INOVEMBER



SILENT HILL

ORIGINS

A RETTEGES EREDETE

PSP-s Silent Hill, ahogy neve is su-

eredeti jaték ideje el6tt jarunk. F6ho-
stink egy, a kédben eltévedt teherauté-sofér
lesz, aki nem megismerni akarja az elatkozott
varost, hanem el akar menektilni innen; ez per-
sze cseppet sem konnyd. A jatékmenet rész-

% Ismételten feldulhatjuk a

Csendes ‘% korha:

ELLENFELEM A FEGYVEREM

zinte a semmibél tlint el6 a Shin

Megami Tensei-sorozat kitalaléjanak

U] jatéka, mely most is egy RPG, am
ahogy téle megszoktuk, ezdttal is egy kis extra-
val megfliszerezve. Egy kilonds vilagon jarunk,
mely mintha a Féld és egy fantasy bolygd ke-
veréke lenne. Két karakter kozul lehetett valasz-
tani (egy fiatal lany és egy drabalis fickd) a

TGS-demdban, és a harc is a megszokott mo- & g

/
S it <

S b

% Najgen, mi sem tudjuk, hogy
il van ezen a képen
ik

ben a korabbi részeket idézi (furcsa fejtorék,
gallja, elézmény lesz, tehat béven az  még furcsabb ellenfelek és persze rengeteg-
rengeteg félelem), &m az amolyan Resident

b,

.~ (példaul a kérhazban) fog jatszédni, a fennma-
~ rado vidékeket, éptileteket pedig jonnan ter-

shotgun a 16v6ld6z6s Ka legoriaban, és vascso,
4s0, poroly a csapkodésban), melyekkel Gj és
ismerds lények hordait mészarolhatjuk le.
Silent Hill varosaban is bejarhatunk ismerés ré-
szeket: a program 30%-a régi helyszineken

vezik meg. Noha ezlittal nem a sztori lesz a ko-
zéppontban, 15 percnyi atvezet6 jelenetre igy
s lehet szamitani.

FEJLESZTO KONAMI TOKYO
KONZOL P! -
MEGJELENES 2007. MASODIK NEGYEDEV

don mikédott: kilonféle tamadasokat és magi-
akat lehetett megereszteni, vészhelyzetben pe-
dig gyogyito targyakat lehetett elragcsaini. Az
extra ott jott, amikor egy ellenfél mar majdnem
kipurcant — ekkor ugyanis el lehetett kapni. Egy
magikus lasszot kell csak a nyakaba (vagy tes-
tére, labara) vetni, majd a kontroller csavarga-
tasaval, rangatasaval lehetett magunkhoz htizni
Gkelmét. Az elkapott szornyek vagy megidéz-
hetéek lesznek, vagy valami specidlis képessé-
get tanulhatunk télik — ezek megfelel6 pillanat-
ban torténd alkalmazasa, kombinlasa lesz a
harcrendszer Iényege. Bar a sztorirdl és a har-
con kiviil tulajdonképpen semmirél nem tudni
sokat, egyedi grafikajaval a Monster Kingdom
igy is felhivta magara a figyelmtinket.

KIADO SONY
FEJLESZT0 GAIA
KONZOL PS3

MEGJELENES 2 NEGYEDIK NEGYEDEV
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GUNS OF THE PATRIOTS

DEGY MIKOR JELENIK MEG

a cikkhez. A vided
netbél szarmazik,
kezeléfellilet, és persz
megvaltoztattak, hogy filr
legyen az Gsszhatas.

Lassuk csak, mit is tudtunk

Gsszedllitasbdl, no meg a Kojima: s segédj
Shuyo Murata 4ltal tartott sajtotajékoztatébdl
Elészor is: a jaték lelke az Octocam e
gaté high-tech ruhazatunk lesz, mellyel egy:
len gombnyomassal felvehetjiik a hattertink

ar sem volt hajlandé elarulni. Talan ne

diink sokat, ha feltételezziik, hogy a
Subsistence-ben latott csapatalapli 6sszecsa-
pasokra szamithatunk — és hogy ezen felll
még mit f6znek Kojimaék a szupertitkos labor-
jukban, azt elképzelni sem tudjuk.

Dr. Hal Emmerich a széria egyik taléléje,
a MGS elsé része 6ta Snake tarsa. A REX
Metal Gear j elein-
te ugyan a masik csapatban van, &m mi-
utan Snake megmenti, elvalaszthatatlan
tarsakka valnak. A békéért kiizdé Philan-
trophy itoj; é
tesen az j kalandra is elkiséri baratjat,
és egy apro robot kozremiikodésével
kozvetleniil is segiti. :
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Mint ahogy azt sem, hogy ki lehet az a fiatal
Snake-re megddbbentéen hasonlité ficko, aki a
vided utolsé pillanataiban feltdinik. ..

% Az Otacon éltal iranyitott Mark Il
robot aljas dolgokra is képes

A MGS2 igazi f6szerepl6jét sokan utal-
jak, hisz nem annyira macho, nem annyi-
ra kemény karakter, mint Snake. No meg
miutan lattuk mezteleniil szaladgalni, a
tisztelet kivivisa nehéz szegénynek... Itt
mindenesetre mindent bevet, és ninja-
szerli mozgasaval, eszelés harci potenci-
aljaval tobbszor is ki fog huzni minket a
slamasztikabol. Hiaba no, a jové a fiata-

loké...

 HOJIMA
000 c5dRdd
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% “Most azoni
nem arulod

= ik
NO PLACE FOR HIDEO?
Amikor 2004-ben bejelentették, hogy lesz folytatadsa Snake torténetének, tgy volt, hogy
Hideo Kojima mar nem lesz a stab tagjai kdzott, mert mas jatékokkal akar foglalkozni; akkor
ugy tiint, hogy Shuyo Murata lesz a direktor. A milliényi ideges hangvételli levél, és néhany
halélos fenyegetés (!) hatasara azonban Kojima beadta a derekat. De allitdlag utoljara...

¢ A kukazasnak is meg vannak a
maga elényei...

) OCELOT

Miéta Liquid Snake kezét operaltak
Revolver Ocelot levagott karja helyébe,
szegény oreg pisztolyhés mar nem a
régi. A MGS2-ben még csak néha vette
4t az uralmat viselkedése fol6tt Liquid,
de az azéta eltelt id6ben ez az uralom
allandéva valt. Olyannyira, hogy Ocelot
személyisége teljesen eltiint, mar nem
cowboykodik — és inkabb Liquid Ocelot-
nak hivatja magat...

KIADO KONAMI
6 vezeti a FOXHOUN




o PSHE
RPROSAGOH

LAIR

REPULO ERODOK

Factor 5 meglehetésen sokat titkold- DVD-n ti is meggy6z6dhettek. A jatékban a
zott a sarkanyos-repked6s Lairrel kap-  Burnernek nevezett elit [égi kommando egyik
csolatban, a Tokyo Game Show kezde-  tagjat fogjuk iranyitani, aki htiséges sarkanya
téig alig néhany kép és egy rovidke vide6 kerll-  hatan egész csatdk sorsat képes megforditani.
hetett ki t6liik. Most azonban fordult a kocka, hi- A jatékmenet két részre oszthato — egyrészt ott
szen a jaték mar kiprébalhato volt - errél a vannak a légicsaték, a tobbi sarkany, griff és U

- més szarnyas bestiak ellen, masrészt pedig a BOXER s m 2

A Fight Night féle igazi szimulaciétol ugyan messze
all ez a jaték, de ennek ellenére igen élvezetes le-
het. Egyrészt mert karaktertink arcat mi hozhatjuk
Ossze a PSP-n tarolt képeink segitségével, mas-
részt meg opcionalis FPS-nézépontja és iszonya-
tos sebessége miatt igencsak teszteli majd reflexe-
inket.

ava sy T

METAL SLUG
ANTHOLOGY
Minden id6k egyik legélvezetesebb ko-
operativ jatéka nemsokara teljes
pompaéban érkezik el PSP-re. Az
antolégia mind a hét (1-6, plusz

az X névre keresztelt rész) ja- M
téktermi Metal Slug jatékot / ¥
tartalmazza majd, termé- AR

szetesen wifin ketten is lehet
6ldosni a rakokat és terrorista-
kat, a grafika pedig ugyanolyan
kajla, mint eddig. Varjuk!

és karddal csépel) idézhetjlik el6. A mozgasér-
zékel6s kontrollert amugy is bészen hasznalja
a jaték, a séarkany iranyitasa, specialis mozdu-
latainak elécsaldsa (példaul elkerilé mozdulat,

F =

22 ime név és személyiség nélkiis
karakter(ink

rohamozas) is ezzel torténik. A foldre szallva
egyrészt eltaposhatunk mindenkit, masrészt
pedig langszoroként hasznalhatjuk derék hata-
sunkat — de leszallni és gyalogosan harcolni
nem lehet majd. A jaték pompasan néz ki,
1080p felbontasban sem szaggat, tigyhogy re-
méljik, a megjelenését nem halasztjak
tovabb... X




k legbeél
elkapnunk*
konzolgeneréacid talan legjobb,
pen a legszebb és legnehezebb
volt — sajnos csak Xboxon. Mo:
dul a kocka, és Sigma alcimm

juk ezt a zsenidlis jatékot.

A f6hés Ryu Hayabusha (korabban
jatékok egyik szerepldje, még korabb: e
a NES-en megjelent Ninja Gaiden trilégia ki
ponti alakja), a sarkany klan legjobb nindzs:
Egyik nap ellopjak a szentélybdl az altalul
26tt gonosz kardot, felégetik a kérnyéket —
Ryunak tehat nincs mas lehetésége, mint a

bosszu és az ellencsapas. Ahogy a Team Ninja
jatékaiban megszokhattuk, a sztori sok eredetit

nem nydjt, viszont ez talan egy ilyen akcidja- :
téknal nem is szamit. Lényeg a lényeg: renge-
teg eltérd tajat fogunk bejarni a fold alatti bar-
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xboxos verzidhoz képest Uijitast jelent a harc a
© vizen (amig futunk, nem slllyediink el), a két

%2 A 2007-es szérnyvadasz-divat a / -
fekete bérre épit

zsaszin ruhaba bjtat-
ja karakteriinket. Az

KIADO TECMO

FEJLESZTO TEAM NINJ
KONZOL PS3

MEGJELENES 2007. MASODIK NEGYEDEV
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NEWsS 3 TOHYO GAaME SHOW =006

¢ Talan nem kell kiilon mondani, hogy
ez egy kaotikus futam lesz

naprél hénapra képesek
vényosabba tenni a pi
kis dolog; sajnos sok

bként dupla a haszon, mert ha ki
s, vagy fal, ami nekiink (j utat
s bizony belepusztul a mandver-
csak par masodperc mulva térhet visz-
lyara. Igaz, vélhetSen igencsak

KIADO SONY
FEJLESZTO EVOLUTION
[ ENONZOLES 3 e e s |

KONZOL PS3

D , valakiitt elejtett gy 3 2
Tl e [ | MEGJELENES 2006, NEGYEDIK NEGYEDEV

JEANNE '

A TORTENELEMKONYV REJTETT FEJEZETE

zegény Jeanne valdszinlileg nem is-  alakitottik szegénykét. Ugyan itt is egy 17 Jeanne és két baratja lesz veliink, de késébb
merne magara ebben a jatékban, hi-  éves lanyrol van sz, aki a francia seregek élé-  mar akar hisz f6bdl all6 seregeket is csataba
szen a Level 5 japan sracai kissé at-  re 4ll, a tovabbiakban minden masként alakul,  vezethetiink, mindenkit kiilon-kulon fejlesztve,

mint a térténelemkonyvekben. A démonokbdl felszerelve. Jatékidében tehat nem lesz hiany,
4ll6 angol seregek még csak-csak elmennek, a grafika is nagyszer(i - és hat a Level 5 rossz
de a nagyon durvan mangasra vett Jeanne at-  jatékot még nem nagyon csinalt...

valtozasai angyalla és egyéb formakba, a tliz- = 205 .

golydktdl felperzselt csatamezok és a sarka-
nyokon kézlekedé karakterek latvanya valoszi-
niileg minden térténészt a sirba vinnének. A
jaték amugy egy kérokre osztott taktikai RPG,
nagyjabdl a Final Fantasy Tactics, vagy a (nin-
tendos) Fire Emblem mintajara. Eleinte csak

KIADO SONY

MEGJELENES
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DAWN

OF MANA

REMELJUK A CHRONO-SOROZATOT IS FOLYTATJAK

alészinlileg nem sokan jatszottak ol-

v vasoéink kézll az 1994-es Secret of
Mana cim(i jatékkal, mely a Square-

soft egyik elsé nagy sikere volt nyugaton, és

A Dawn of Mana ennek a kozvetlen elézménye
lesz, ez magyarazza majd el, hogy miként jott
|étre az a vilag, melyben korabban kalandoz-
hattunk. Félig szerepjaték, félig akcio — talan

nem mellesleg az egyik legjobb jaték SNES-en.  igy lehetne leginkdbb jellemezni a programot.

& (&

ég ha esetleg nem is érdekelt volna

senkit az Armored Core 4, amiatt

biztos beszadmolt volna réla minden-
ki, mert ez volt az egyetlen jaték a kiallitason,
amely képes volt tdbb izben is lefagyasztani,
sGt, egy esetben allitdlag végleg kifiistoini a
PS3-at. Persze ennél azért joval tobbrél van
sz0, hiszen a jaték nagyon szép, kiléndsen a
fények és arnyékok terén durva az 6sszhatas.
Az méar mésik kérdés, hogy egyeldre félelmete-
sen szaggat, ha tobb fegyverbdl eregetett az
ember robbandszereket, akkor a képfrissités
egy kép/masodperc koriili tempora esett. Ett6l
fuggetlentl most mar nem csak a japanoknak
készillt a jaték, az akcié mar-mar fontosabb,

6l még minden nyu-
esnek néz ki

A harc valés id6be ajlik, és féként kdzponti
karakterlink, Eldy ostorara éptil; ugyan lehet ké-
vel dobéaldzni, meg csapkodni, de a Iényeg azon
van, hogy az ostorral megragadva ide-oda haji-
galjuk, falhoz kenjuk ellenfeleinket. Hsiink ta-
mogatéja egy apro tiindérke, aki a harcok magi-
kus frontjaért lesz felelés — kiadjuk neki az ukézt,

~ 6s mar I6ki is az megrendelt sebzd vagy gyo-

gyité varézslatot. Ekézben persze mi vidaman
Ihatunk tovabb, igy a csatak kellemesen

|| FEJLESZTO SQUARE ENIX
KONZOL PS2

mint a gépek felszerelése, felfegyverzése, ami
ennél a sorozatnal azért nagy sz6.
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bejelentette
Call of Dutyt, kétség-
beesetten séhaijtot-
tunk fel: ne mar, még
egy Il vilighaborus
FPS?! A megjelent
CoD-t6l aztan
dobtunk egy
hatast; joma-
gam egy ulté
helyemben vé-
gignyomtam, és
valamikor
szombat reggel
) zuhantam
gyba boldo-
gan, miutan a
\ Reichstag tete-
' jén egyiitt iinnepeltem
\ agy6zelmet bajtarsa-
- \ immal. A masodik
&\ részott folytatta,
\ ahol elédje abba-
\hagyta, és mar
egy j6 bevételt
. termel6
\franchise
djabb
\_ etapja-
\ kent
{

{ ]

@2 Infinity Ward (CoD 1-2)
“allitélag egy modern korban
jatsz6do Call of Dutyn dol-

gozik, Modern Warfare
alcimmel.
kiderdil...

6vére

, réadésul gy, hogy a kiadé
felvasarolta a fejlesztécsapatot. A je-
lenlegi, harmadik epizéd aztan némi belsé

-~ harcok utan mar a szintén az Activision istal-

I6jaba tartoz6 Treyarch kezébe keriilt, mivel
6k astak bele magukat a kévetkezé generaci-
6s konzolok lelkivilagaba, és mar amugy is
‘0sszehoztak egy CoD-felvonast.

A HARCI KOBRA CSAPASA
A sztori a normandiai attorésként elhi-
restilt Kobra hadmivelet esemé-
nyeit dolgozza fel (hala egyéb-
ként a fitknak, hogy nem egy
Gjabb D-Day eposzt kell
lezavarnunk...), 14 kuldetés ke-
retei k6zott. Ez egyben azt is je-
lenti, hogy ezUttal az orosz
tovarisok helyett lengyel és a ka-
nadai katonak bérébe bujhatunk az
alap jenki és brit alakulatok hései mellett,
plusz szerepet kap még a harcokban a francia
ellendllas is, igaz, csak segit6 szerepkorben. A
torténelmi hliségre amugy tgyeltek a sracok,
hiszen a jaték katonai tanacsadoja egy igazi
hadfi, Hank Keirsey ezredes, aki a hadmuivelet-
ben részt vett veteranokat meginterjtivolva ké-
szitette el a hattéranyagot.

BELE A MUZLIBE

Maga az alapmechanizmus nem sokat valto-
zott: felvaltva személyesited meg a szévetsé-
ges haderdk egy-egy katonajat, és nyomulsz

Es6ben még vidamabb,
log lehet habordzni




el6re tarsaid oldalan, ellenséges tlizben, adott
feladatot teljesitve. A palyak ez(ttal nagyobbak
lesznek, sokkal intenzivebb lesz tehat az éimény

¥ Ezalatvan ja kisérni a

 Jatékids 97

— am ezzel egylitt is Ugy érezte a csapat, kell
valami, ami kicsit belekop a muizlibe, feloldja a
,rohanok el6re, 16vok, fedezékbe bijok, és to-
vabb” taposémalom monoténiajat. Ennek jegyeé-
ben taldltak ki két Gj mokat. Az egyik a ,Battle
Action”, amely egy kicsit kimozditja a jatékost a
csata hevébdl, és egy kis akcidkozpontl mini-
jatékba tereli, ami nem feltétlentil megnyugtatd,
inkabb a zeniten dolgozé adrenalin megfelel6
mederbe terelése...

llyen lehet példaul, amikor neked kell elhelye-
zed egy robbanoétoltetet valahol; esetleg egy
tankban ulve tavesével figyeled a kérnyezetet,
és a pancélos tizérének tolod az ellenség koor-
dinatait (ilyesmi volt a CoD2-ben is, de ez job-
ban ki van dolgozva); vagy példaul egy fegyve-
rért folytatsz kozelharcot. Igen, ilyen is van mar:
meglep egy naci, kiveri a kezedbdl a karabélyt,

. és rad ugrik egy jokora rohambicskaval. llyen-
' kor hevesen kell nyomogatnod a triggert, eltart-

va ezzel a pengét magadtol, mindaddig, mig
megjelenik egy gomb ikonja a keperny6n, ezt
idében lenyomva elrighatod magadtél a fickot;
folytatédik a birk6zés, tjabb gombnyomasra is-

mét lerdzod a kaposztafejiit, és egy felkapott

fegyverrel elcsendesfted. Ez tehat hasonlit a
Tomb Raider: Legend ugrandozés mokajara; az
analégia annyiban is helytallo, hogy a szekven-
cia itt is allando, azaz ha elsére nem jon ossze,
csak meg kell jegyezned a ,gombolasi sorren-
det”, és el6bb-utdbb tlljutsz a probléman.

A masik, az Ujrajatszhatésag szempontjabol
mindenképp kedvezé jésag a ,Player Choice
Routes” névre keresztelt csoda, mely szintén
egyszer( dolgot takar: bizonyos kiildetésekben
valaszthatsz tébb Utvonal kozott. Példaul egy ta-
madéasnal a szakaszvezet6 harom lehetéséget
kinal: behatolas egy pincén keresztiil, atmaszas
egy falon, illetve lerohanas az oldalszarnyon.
Vagy példaul egy géppuskafészek semlegesité-
se: levadaszhatod a személyzetet tavcsoves
fegyverrel, hasznalhatsz granatokat, de keresz-
tlilvaghatod magad a I6vészarkon is a célhoz,
ha egy kis kézelharcra vagysz. Mindegyik lehe-
t6ségnek megvan a maga elénye és hatranya,
mind mas taktikat igényel, rdadasul mas-mas ja-
tékstilusnak kedvez, igy mindenki kivalaszthatja
a neki legjobban tetsz6/fekvé lépést.

Bar eleinte féltiink tole, hogy az Uj csupat nem lesz

képes hozni a CoD2 han
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v&ltqzatqssé kedvéeért most.
metek fogfak betamadni

NEM CSAK RANCFELVARRAS...

A Treyarch szamos kisebb-nagyobb elemben
véltoztatott és kiegészitett, ami mind igen tid-
vézlend6. Lehetéségiink lesz aknak és egyéb
csapdak hatastalanitaséra és telepi-

tésére, és végre magunk is ké- i
pesek leszunk példaul arra, Q
amire eddig csak az NPC

A muzsikaért nem kisebb
név felel, mint az Oscar-dijas.
Jerry Goldsmith fia, Joel

Goldsmith, aki nemrég

nyerte el az Emmy-dijat

szagot, ezzel megakadalyozha-
tod a nécik hasonl6 vélaszreakcid-
jat). R4adasul eme robbané pakkokat akar

| zart ablakon &t is bevaghatjuk, héla a fizika-
nak. A kornyezet interaktivabb lesz, mint ed-
dig, igy kicsit at kell kédolni magunkban a ja-

tékalapokat, ha nem akarjuk, hogy egy biz-
tosnak hitt kerités-fedezéket szalkara forga-
csoljanak a fejlink felett, és egyszer csak ott
térdepeljink magunkban a harctér kozepén —
persze ez forditva is igaz, nagy szeren-
csénkre. Szintén a fizika hatasa, hogy.
példaul egy régzitett géppuska mo-
gé dllva a célzas kissé nehezebb
lesz, hiszen a nagy tlizere;
fegyver visszarligasa is realiszti-
| kusan lesz lekddolva. Az Al is
| erésodik, és nemcsak az ellen-
ségé, hanem hal' istennek a sz6-
vetségeseké is, a fillk tehat végre
~ intelligensebbek lesznek, mint a va-
sari céllévolde farostlemez kac
bene fedezékbe huzodr
ami ugye nekink is segitség, hiszen minél to-
vabb tart ki melletted a barati iz, annal na-
gyobb az esélyed a tulélésre.

Gondolom, sokat nem kell bizonygatnom, hogy
a stuff az Gjgeneraciés konzolokon latvanyvila-
gaban is jelentésen megvaltozik, bér erre az
elemre eddig sem nagyon lehetett panaszunk.
Mindenféle finomsagok varnak azokra, akik a
kuls6ségre is adnak, az egyenruhak diszitései-
16l és a kulonféle idéjarashatasoktdl a szalan-
ként lemodellezett fiivon at olyan ,teljes harc-
mezGs élményig”, mint amikor elérenyomulas
kozben az el6tted magasodé templomba csa-
padik egy lezuhand reptil6gép, de emlithettink
olyan bénuszt is, mint a célzas kézben elmoso-
dé holttér, ami segit abban, hogy csak a cél-
pontra koncentrélj. A PS3 esetében a nagy k-
16nbség az X360 verziohoz képest a bevilagitas-
i zni, hiszen a Cell processzor ké-
iteni egymasra vetitett arnyékokat
és fényeket is, igy valészinileg
sabb latvanyra csodalkozhatul
fejbe nem I6nek a nagy szajtat

Néhany hardcore PC-s stragég

atékot leszamitva valdszinG-

leg a Call of Duty 3 lesz az els6 olyan masodik vilaghaborus
program, melyben a lengyelek, kézelebbrél a lengyel kénnyd-
pancélos hadosztaly egyik tagjanak iranyitasat is elvallalhatjuk
| (1. kép). Ahogy a CoD2-ben, tgy a harmadik részben is lesz-
nek vgzetds részek, és szintén az el6dhoéz hasonldan itt is csak

A lengyel-német barétség '
élharcosa

tankokat tudunk majd vezérelni. Igaz, ezittal nem a dimbes-
dombos sivatagban, hanem a nacikkal és akadalyt jelenté
fakkal teli francia erdékben kell német pancélosokkal kerget6z-
niink (2. kép). A jatékban harom palya lesz, melyben mester-
|6vész-puskat ragadhatunk a kezlinkbe, és igy irthatjuk a néme-
teket.




Megjelenés: (2003)
Platform: PC

Fejlesztd: Infinity Ward
Helyszinek: Normandia,
Németorszag, Sztalingrad
Play! értékelés: 5/5

<% Légitamadas aldozatalva
valtunk

OSZTALYHARC tlizérségi csapast is kérni), heavy assault (ne-
Bér a széria tobbjatékos izemmddja ugy 6sz- érség), medic (doki, pisztollyal), support
szességében kellemes volt, azért nem lehetett (I6szerellatd), anti-armor (tankelharité). Ha el-
6sszevetni a sz6l6méddal. Epp ezért a Treyarch  halalozol, lehetéséged lesz feltamadni més
nullarél kédolta Gjra ezt a jatékrészt, ami egy fegyvernem tagjaként, igy aztan minden etapod
teljesen (legalébbis a CoD-ban) Uj rendszer sze- mas-mas izgalmakat és izeket kap, ha pedig jo!
rint épil fel: immar osztalyalapt a buli. A meccs ~ csatazol, el6léptetésre szamithatsz, amivel
elején valasztanod kell a hét kategéria kozul: Ujabb képességekre tehetsz szert. A jarmiiveze- s
rifleman (karabélyos/granatvetds brigad), tés sem maradt ki a sorbdl, és ez itt tobb él- i
infantry (gyalogosok Thompsonnal és kézigra- ményt igér, mint a sz6l6méd hasonlé mokaja, /D HSIVE u.ITED GFE.SIVE
néttal), scout (aknatelepitd felderiték, 6k tudnak  hiszen példaul egy dzsipet harman ,lakhattok i ‘“q Megjelenés: (2004)
e Platform: PC
Fejlesztd: Gray Matter
Helyszinek: Hollandia, Szicilia, Kurszk
Play! értékelés:

FreTTl FINEST HOUR
ANESTRO R Megjelenés: (2004)
N Platform: PS2, Xbox, GC
Fejlesztd: Spark
Helyszinek: Sztalingrad, Eszak-
Afrika, Ardennek
Play! értékelés:

=
Megjelenés: (2005)
Platform: PC, X360
Fejlesztd: Infinity Ward
Helyszinek: Moszkva, Normandia,
Eszak-Afrika, Németorszag
Play! értékelés:
22 Eznem szép dolog, itt fugyul-

nek meg FELVERIK AZ OSOK
GSENDJET!




ELOSEEES PLAYSTATION 3

! fel Parizst, &m a Treyarch 4
42\0[800 ink&bb a Jenkvk kezébe

csemegek is bekerdiinek az g A Kobra Hﬂd'"""l"e'ﬂ :

, negyven nappal a partra-
eszkdztarba, mint a felk szallas utén, 1944. julius
! 25-én indult meg Omar Bradley
tabornok tervei alapjan Saint
Lo térségében, hogy a hader:

j partoknal
zajlé gyalogsagi 4lléhaboribél.
»A Kobra harmat csapott”: az
elsé fazisban az US VII. Had-
test (ennek része volt a jaték-
ban szerepl6 90. Gyalogoshad-
osztaly is) rést vagott a német
fronton, a masodikban az atté-
T 6k két oldalon Iétrehoz-
tak egy erés ,vallat”, a harma-
dikban ebbe a kitagitott zsebbe
nyomult be a ,,felmorzsol6”
haderé. A terv bevalt, a hat na-
pig tarté, 6,5 kilométer széles,
erésen motorizalt elérenyomu-
las (tobb mint 1300 M4 koze-
pes tank, 690 M5A1 kénny(:
pancélos, és 280 M10 tankelha-
rité) létrehozta azt a ,,zsebet”,
melyben a szovetségesek au-
gusztus elején a legnagyobb
csapast meérték a naci haderé-

zisai néhol tragikusan siiltek el
(az amcsik sajat seregeiket is
bombaztak), 6sszességében a
legjelentésebb veszteséget
okozta a németeknek (25 meg-
semmisitett hadosztaly, 400
ezer halott, 1500 elpusztitott
tank) jelentésen hozzajarulva a
végsé gybzelemhez.
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PC JATEKOK, GYEREK ES OKTATOPROGRAMOK - PLAYSTATION 2 ES PSP JATEKOK

— DVD FILMEK - SIKERKONYVEK

CSOMAGKULDES

hazhozszallitas
akar mar

MASNAPRA!

Rendelésleadas telefonon:

479-0933

vagy interneten:

www.galaxisnet.hu

ORS + OLCN(),

Budapestre
és az orszagon beliil
barhova!

A hazhozszallitas dija:

a kiszallitasi cimtol es

a megrendelt termekek

darab szam: et enil
egysegesen 9

caqonk hejegym(csama illds,
ntartas! szamunk: C1002599

INTERNET ARUHAZ!

0-24h, egész nap
Online, friss

termékinformaciokkal
PC jaték programok
PC gyerek programok
PC multimédia programok
Playstation 2 jatékok
'SP jatékok

Nascar 07

1db=

Kett6t fizet,
harmat kap!

3db=2x5790,-
Az akcid az ezen két sorban
tal_glhaté kfﬂony (Platinum)

Getaway Black Mond: {(
(0sszesen 11 féle Jéte !

5790,-

AJANDEK MINDEN s
VASARLASHOZ! Formula One 2005 Tekken 5 God of War
PLAYSTATION 2 JATEKOK F: 7990 Jak and Dexter. 5790 Nigh Before Xmas ... 10 490
187 Ride or Die.. 4990 FIFA 2005 6290 Jak 2: Renegade. 5790 Noble Racing
24 (magyar feliratos) X FIFA 07 (magyar komm.)..14 590 Jak 3 . .5790 Onimusha Dawn of Dr..
Ace Combat Belkan War ..14 990 FIFA Street. 6 Jak 5790 Open Season®.....
FIFA Street 2. J. Bond Everythmg orN... 7 190 Operation Air Assaul
Fight Night Round 3. Just Gi Qutrun 2006.
Forbidden Siren 2* Killer 7 Over the Hedge*
Ford vs Chevy. Killzone Pacific Warriors 2.

Formula One 05

Formula One 2006 ..

From Russia with Love
Brothers in Arms Genji
Bumout 3 Getaway.
Burnout Revenge..... Getaway Black Monday
Call of Duty Finest Ht God of War
Call of Duty 2 "GOTY™
Cars (Verdak)...
Cell Damage Overdrive
Champions of Norrath.
Champions Return to Arms.6 490
Championship Man.2006..16 990

Godfather..

Grand Theft Auto
GTA Vice City..

Metal Gear Soiid 2
Metal Gear Solid 3.
MGS 3 Substist. (10.27.]
Midnight Club Street Ra

GTA San Andresas ... 990 Midnight Club 3 DUB Rmx..6 990
GTA Liberty City Stories. 990 Monster House ..
GTR 40 990 Mortal K Shaolin Monks,
Conflict Zone.... GTR Touring* 4990 Moto GP 4.
Crash Tag Team Racing .. Gyiiriik Ura: } 6290 i
Crash Twinsanity Gytirlik U: Kiraly visszatér ..7 190 Nascar 07 ..
Crescent Suzuki Racin Hawk Kawasaki Racing*....4 990 NBA07..
Cue Academy*..... Harry Potter Bdlcsek kove..7 190 NBA 2K6
Harry Potter 2 Titkok kamr..7 190 NBA Street 3.
Harry Potter 3 Azkabanif....7 190 Need for Speed Hot P.
Harry Potter 4 T(iz serlege14 390 Need for Speed Undergr.

Hitman Blood Money
Hitman Blood M. fém
Hummer Badlands

Need for Speed Und.
Need f. S. Most Wanted.
Need f.S. Carbon (11.03]

Driver: 0 IceAge 2. 990
Enter the Matrix Incredible Hulk Ult.Destr...14 390

NHL 07
NHL 2K6

990 Ratchet Gladiator.

Pirates of the Caribbean .
Play It Pinball .
Prince of Pel
Prince of P Warrior Wil
Prince of Persia 3 ...
Pro Evolution Soccet
Pro Evo. SoccerG (okt.

Ratchet and Clank...
Ratchet and Clank 2
Ratchet and Clank 3

Reservoir Dogs
Resident Evil Oulbreak 2
Road Rage 3..
Road Trip Adventure
Rogue Trooper.

Killzone
Splinter Cell.......................4 990
SC Pandora Tomorrow .....4 990
SC Chaos Theory ... ...6 990
SC Double Agent (10 27)* 14 990
.10 590
390

Star Trek Shattered Uni
Star Wars Battlefront 2

State of Emel 3
Stealth Force War on
Stock Car Crash

Szoftver Aruh
aBlaha Lujza témél

TOBB EZER
TERMEK
EGY HELYEN!

PC jatékok
gyerekprogramok
oktaté programok

Playstation 2 jatékok

DVD filmek

Cim: Budapest
VII. keriilet (pest)
Dohany utca 64.

(06-1) 479-0933
Hétf6-Péntek
30-1

Telefon:
Nyitva:
9:

ALLASLEHETOSEG!

Eladékat keresiink, hosszi
tavra, teljes munkaidGben.
Tovabbi informaciok:
www.galaxisnet.hu/allas.php
Jelentkezés: nyitvatartasi
idd alatt az iizletiinkben.

PSP JATEKOK

Burnout Legends ..
Crash Tag Team Raclng
F1 Grand Prix

Madden 07

Stock Car Speedway
Strike Force Bowling
Tekken 5 .....

This Is Footbal
Tiger Woods 07 ..
TOCA Race Driver 3

Truck Racing 2.

90 Nascar 07 (okt.]

MediEvil Resurrection
Metal Gear Acid 2

NBA 07 (okt.)*.. G
NBA Ballers Rebound®..... 11 630
Need for Speed Underg.R. .6 290
NfS Carbon OTC (11.03)*.11 690
NHL 07 (okt)* ... 11690
Outrun 2006.

True Crime 2 New York C.
3

Ultimate Mind Games ...
Urban Chao:

Seek and Destroy ....
Shadow cf the Colossus..
Silent Hill

S\Ient Hill COH (2*3*4
Sims 2...
Sims 2 Pets (okt. 20)*.......14 59
Smash Court Tennis Pro 2.. 5 790
Socom 3

16
Wakeboarding Unleashed.
5

Wild Wild Racing...

WW II: Battle over Pacific* -

Sonic Riders
Soul Calibur 3.
S 5

Araink az &fat mar

Az ar jogat

: 2006.10.13-10.31.

WRC 4
WRC Rally Evolved .
X-Men Official Game
Xl ...

990 World Rally Cl
5790 X-M:

a készlet erejéig - * Mar elGrendelhetd — Ujdonsagok / top akciok

Open Season® ..

Pursuit Force.........
Rainbow Six Vegas* ..
Ridge Racer.....
Splinter Cell Essentials...
Star Wars Battlefront 2 ..
Star Wars Lego 2* ...

13 990
.8990
3 990
Tekken Dark Resurrecl\on 13 990

Untold Legends..
Untold Legends
Wipeout Pure

-Men Legends 2




Zevay:
PlayStation.2

A JAPAN ALVILAG NYOMABAN

Sega leg-
djabb csilla-
1 ga a felkelé
nap orszagaban mar
majdnem egy éve
megjelent, s mind-
Osszesen csak
most érkezett meg
hozzank az 6reg
kontinensre. Az
eredeti cimén
Ryu Ga Gotoku
(cirka: A sarkany
atja) nalunk mar
a szamunka
sokkalta
emészthet6bb

1

!
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Yakuza néven jelenik meg, melyben a saja-
tos japan alvilagba nyerhetiink é

GTA: TOKYO

A GTA-sorozat, illetve killonb6z6 maffias jaté-
kok altal mar megismerkedhettiink a szervezett
blin6zés nyugati médjaval, lathattuk a vadnyu-
gat sotét oldalat a Gunban — am a szamurajok
orszaganak ezen sotét, &m igen érdekes olda-
lat ez idaig egyetlen fejleszté sem dolgozta fel.
Mostanaig. A Sega gondolt egyet, és lecsapott
a kiaknazatlan forrasra, a jakuzak kilénleges
életére.

Ez, a vilag legrégibb mdltra visszatekint6 bin-
szervezete Japanban alakult ki. A sz6 eredeti-
leg egy kartyajatékra utal, &m mara ez a sz6
mar az egész vilagon a ,japan maffiat” jelenti.
A jakuza-bandak szervezeti felépitése hagyo-
manyos, hosszU ideje valtozatlan. A hierarchia
cslicsan a bandavezér, az oyabun all, melynek
hatalma megkérdéjelezhetetlen, az alatta levék
az engedelmes gyermekei, akik egymas kozott
pedig testvéreknek szamitanak.

. A




BONYODALMAK
1995 szep erériek utolso éj ajan kap-
csolédunk be az események lancolataba, itt f6-
héstink, Kazuma Kiryu még egy jelentds jakuza
csalad, a Dojima Clan oszlopos tagja, és épp
egyik ,testvérének”, Shinjinek késziil tenni egy
utolsé szivességet, amibél persze 6 is szépen
profital majd. ©& maga messze ismert kemény-
ségérdl, hliségérdl, s nem utolsésorban arrél,
hogy bar nem ismer irgalmat, nem hive az em-
berdlésnek, igy inkabb egy alapos helybenha-
gyassal rendezi a nézeteltéréseit, legalabbis
altalaban... Az események elég hamar felpd-
rognek, mikor azok iranyitasa meglehetSsen
gyorsan kicstiszik Kiryu kezébdl: baratngjét,
Yumit elraboljak, akinek a keresésére egy
Nishiki nevii baratja indul. Mivel ez nem ve-
szélytelen feladat, Kazuma is utanuk ered, am
mikor végiil megtalalja 6ket, kel--
lemetlen meglepetésként egy
halott maffiavezért is lel ismerd-
sei tarsasagaban.

Ugy téinik magunkra hara-
gitottuk az egész parkot

Yumi megtérve, bégve, Nishiki

pedig a gyilkos fegyverrel a ke-

zében all a szobaban. Héslink

tudja, hogy egy fejest sikerdlt

megolnilik, de tgy érzi, nem

hagyhatja, hogy szerettei emiatt

bajba kertljenek (Nishikinek Alakuzaidncsonkitis eradeti-
leg a Bakutotél ered ami egy,

egy beteg kislanyrdl kell gon- i Japanban vandorl6 sze- né elteltével sem javulnak a dolgok, de nincs mit tenni, az tigy végére kell

doskodnia, Yumi pedig baratnd, rencsejatékos biinz6 szerve- jelent6sen a dolgok, hiszen jarnia és tisztaznia magat.

igy a protekcionista érzelmek itt || az ,altala kinyirt” fénok

csaladja nem fe- A sztori a késébbiek soran is nagysze-

nyilvan nem szorulnak kiilé- jent is rajta akarnak bevasalni (ezt mar kevés-
nosebb magyarazatra), igy bé). Ez utébbival egyébként ez a csalad nincs
felvallalja a gyilkossagot, egyedil, az egész japan alvilag rajta keresi ezt
ami miatt kerek tiz évre hi- a szép summat — igy aztdn moho ellenségek-

vosre kerll. A csendes pihe-  ben nem fog sziik6lkodni... A feje tetejére alltak

: alik. mi raszt és nem akarta/tudta kifi-  [RISTEERERN ® rli marad, végig izgalmas, véltoza-
Esajhralj(tun'l.l(“r]nullk,l ez zetni az ad6ssagat, levagtak a | ! e ig i g 9 3 9 :
ezdink a holggyel | Kisujjat. Ebbél a jatékbol ugyan bocsatott tos, és ami talan ugyanilyen fon-

tos — hihet6. Am épp e térténet-
orientaltsag miatt a szokasos-
nal is erésebben ajanlott az an-

kimaradt de a jakuzak életében meg sem-
nem nagyon van mas médja a .
bocsanatkérésnek. A japan mitiez
rendérséget is a markaban tar- érthetd),
6 szervezetben egy gyenge | tovabba 5 e ol nyelvtudas, mert e nélkil
“bocs Fénok”-kel nincs elintéz- s bl ered, mely kortilb S Alands ks
ve semmi. Ha a Jakuza olyat | 10 milliard az eurépai huszonegy- csak egy allandéan elnyomoga-
tesz amit a Kimucho (nagyf6- | nek felel meg. o = A
nok) nem néz j6 szemmel, | 3
nincs mas hatra mint fogni a 1
"tanto"-t (a fenti képen is latha-
16, erre szakosodott késgyiijte-
ményt) és levagni a sajat kis-

4t. Amennyiben mar nem az
elsé eset hogy rosszalkodott
johet a masik, ha az sincs mar
meg akkor szabadon valaszthat
megmaradt ujjai kéziil, hogy a
kivalasztottat elkiildje csomag-
ban a japan keresztapanak.

Persze még ilyenkor sem alud-
hat nyugodtan a jakuza, hiszen
varnia kell a bocsanatot elfo-
gadé valaszra...
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Most batran kérdezhetiink, a fickd
j6 eséllyel nem fog hazudni

tand6 bejatszasokkal meg-
szakitott bunyods jatékot ka-
punk — és ugyan ennek sem i
rossz a Yakuza, ennél sokkal £
t6bb van benne, ennél sok-
kal mélyebb a jaték!

FROM JAPAN,

WITH LOVE

A mai modern Tokiéban fog-
nak zajlani az események,
am annak csak egy kisebb
kerliletében, mégpedig
Shinjukuban — barok, loka-
lok, szerencsebarlangok,
zsufolt utcak helyszinén. A
latvanyra, a kidolgozottsagra
nem lehet egy rossz sza-
vunk sem, meglepd részle-
tességgel tarulnak elénk a
japan févaros neonfényekkel
agyondiszitett részei. Az ut-
cék élettel teltek, emberek
jonnek-mennek a dolgukra,
a hajléktalanok tarhalnak, a
punkok mindenkinek beszdl- §
nak, az egyszeri civilek meg |
beszélgetnek, az égvildgon
mindenrél. Mindenképpen
kiemelt dicséret illeti a készi-
téket az igényes megvaldsitas miatt, amelynek
készénhetéen a Yakuza bizony a PS2-es jaté-
kok egyik legszebbijére sikeredett.

“A TINTA .
BEHATOLASA"
A jakuzak altalaban a sajat
klanjuk szimbélumait, jelvénye
tetovaltatjak magukra. Egy
ilyen tetké persze nem csak
| egy sarkany a vallon vagy egy
halalfej billiardgolyéval ahogy
errefelé dukal a motoros rock-
ereknek. Az Irezumi elkészité-
sének id6tartama akar tébb
évig is elt at, persze igen
intenziv, s zajlé beavatko-
| zasok mellett.

A kamera sajnos fix, elére meghatarozott szé-
gekbdl kovet minket, amolyan klasszikus
Resident Evil stilusban, ami ugyan tébbnyire
nem zavard, csak szokatlan manapsag. A sza-
badséagérzetet viszont kicsit csorbitja az a tény,
hogy kevés olyan helyre van lehetéségiink be-
térni, ami nem a kuldetésiink célja, tovabba a
jarmiiveket sem vehetjiik igazan igénybe. Kivé-
tel ez aldl a taxi, ami a maszkalasok megrévidi-
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kabatos ficko, aki nem
mint egy titkos és iszo-
nyatosan kemény f6-
ellenség.

tését hiva-
tott szolgal-
ni. Azért
akadnak apré
kikapcsolddasi le-

hetéségek, minijatékok, amo-
lyan extra gyanant, mint pél-
daul kaszindkban a black
jack és a rulett, eldugott he-
lyeken underground box-
meccsek (bajnoksagokkal, di-
jakkal) zajlanak, avagy jobb
hijan voros lampas barokban
kinalkozik egy kis flortdlési le-
het6ség, am a lényegre a hél-
gyekkel nem térhetiink ra —
persze ez érthetd is, hiszen
nem piskéta kalamajkabol
kell valahogy kimasznunk...

A felcsendul6 zenék jok, am

ezekbdl sajnos kevés van, a
legtbb helyen csak utcazaj
hallhaté, vagy valamiféle mo-
noton gépi dallam, amire ha
kicsit jobban odafigyeliink,

észrevehetjiik, hol kezd6dik
Ujra lejatszasra a rogzitett

baa
braas

] - T

.
AR e

effekt, ami kicsit zavarénak

hat. A parbeszédek angol
hangjait tébb ismert szinész
mondta fel, mint Mark Hamill (Star

Wars) vagy Michael Madsen (Kill Bill),

és Osszességében elmondhaté a szinkronok-
rél, hogy rendben vannak, jol tették a dolgukat
a fitik-lanyok.

Altaldban mindig egy linearis vonalon fogunk
elérehaladni, ahogy prébaljuk kibogozni a sza-
lakat és tisztara mosni személyiinket. Az ese-
mények néhol eléggé bonyolultta valnak, néhol
elég klisészer(i megoldasokkal fogjuk szembe-
talalni magunkat, &m a végére minden elem a
helyére fog kertilni. Leegyszer(isitve a feladata-
ink a kovetkez6k: el kell menniink adott helyek-
re, az oda vezet6 utat tuléni, maskor meg k-
I6nféle dolgok beszerzésével vagy elszallitasa-
val bizhatnak. meg minket. Lehetéségiink nyilik
a f6 cselekményszaltdl eltérni, &m ezek a mel-
Iékkuldetések sem killonbéznek sokban a tébbi
sémaéjatdl, mindésszesen masnak tesziink ele-
get vellik; egy kicsivel tobb kreativitas még el-
fért volna a missziok kiagyalasakor. Tajékozé-
dasunkat egy térkép is segiti, mely mindig mu- ,
tatja az aktualis célpontot, igy az elakadas ve-
szélye nem igazan fenyeget. Ahogy haladunk




E]A MASODIK MENET

Azon tll, hogy egész estés, élészerepl6s film is késziil a Yakuza
torténete alapjan (ne nagyon szamitsatok ra, hogy a magyar
mozik is vetiteni fogjak...), a Sega mar gézerével késziti a
torténet PS2-es folytatasat is. A Yakuza 2 sokban nem kuilon-

Y bodzik majd az elsé résztél, ugyanolyan gydnyéri lesz, ugyan-

| olyan lesz a harcrendszere, és nagyjabol ugyanolyan lesz a

jatékmenet is. '.fermészetesen azért a sztori teljesen Uj, és
Kazuma kévetkezd balhéjardl fog szdlni. Hstink az elsé
részhez képest kapott kézel 50 Uj kombét, a harcokban részt
vehetnek a civilek is (lasd a masodik képet), illetve kismillid Gj
minijatékkal foglalhatja el magat, példaul bowlinggal, minigolf-
fal, baseball-lal vagy épp nyer6automatakkal.

Itt valaki nagyon tud
élni...

Na most-nagyon nem lennék a
szendvics kdzepén...

az utcakon az aktualis feladatunk felé, igen
gyakran kotnek majd belénk, ami bizony erés
,a vilag is ellentink van” utanérzést kelt, magya-
rul hiteltelennek hat az ekkora Iétszama
rosszakard, még akkor is, ha tudjuk, hogy
a jakuzak bizony sok tdmogatéval bir-
nak az utcan. Itt még hozzatenném,

hogy minden kozjaték, avagy harc hosz-
szabb toltégetéssel kezdddik, ami saj-
nos nem valik a jaték el6nyére.

HARCRA FEL!
A torténetvezetés mellett a masik 6
eleme kalandozésainknak az allan-
do 6sszecsapasok lesznek, ezek-
ben is féként a tiszta harcok fog-
nak dominalni, azaz csak 6kélre
és erGs labakra lesz szikségunk.
A harcrendszer nincs feleslege-

sen tulbonyolitva (réadasul a jaték &
elején egy pénzbehaitds kiildetés

soran ezt alaposan el is magyarazza

a program), am mindekézben bitang -
mod latvanyos lett. A karakteranimaciok
szépek, élethlinek hatnak, kisebb Virtua
Fighter utanérzéssel. Remek kis soroza-

tokat, kombokat vihetiink be, egy j6 iranyba el-
hajitott ellenfél a tarsait is felloki, s a legszebb
az egészben, hogy tereptargyak egész seregét
is szolgalatunkba allithatjuk az 6kélharcok kéz-
ben — haromszaznal is tébb eltéré cuccal aprit-
hatjuk a jonépet, és ez a valtozatossag alapo-
. san feldobja a verekedéseket, mindenhol le-
het keresni, hogy milyen Uj fenyité eszkozt
rejtettek el az alkotdk a kornyéken. Lehet,
hogy az én beteges lelkemben van a hi-
ba, de nagyon jélesett példaul kerék-
| parral vagy gigantikus sészéréval apri-
' tani a sracokat! A felvett eszk6zok nem
tartanak ki 6rokké, par suhintas utan
E megadjak magukat, s e szomorl eset
utan Uj cucc utan kell nézniink, hacsak
nem akarunk visszatérni a csapkodés-
rugdosos-falhoz vagdosés mokahoz.

Ahogy daraljuk az ellenallast, igy a
pumpa is megy egyre feljebb hdstink-
ben, amit Heat Gauge-nek hivnak. Ezt
feltdltve egy bizonyos szint f6lé specia-
lis, extra erejti Gtést vihetlink be egy al-
dozatunk ellen. A Heat tamadasok helyfug-
gbek, altaldban egy asztal vagy fal kozelé-
b i o o 1 ]

ben tudjuk alkalmazni, ugyanis csak ott tudja
Kazuma igen brutalis médon felkenni baréatait az
adott fellletre. Az efféle eszmecserék utan ta-
pasztalati pontokat kapunk, amikkel Kiryu ha-
rom alapképességét fejleszthetjiik. Ezek a lélek,
a technika és a test értékek, melyek koztl az el-
s6 a Heat mutaté visszaesését lassitja, a maso-
dik Uj mozdulatokkal gazdagitja a harci reperto-
arunkat, mig a harmadik az életerénket és az el-
lenallé képességulnket noveli.

Bar akadnak hibai a Yakuzanak, ha értjiik a nyel-
vet, akkor egy igen izgalmas torténetet ismerhe-
tink meg, amely kelléen érdekes ahhoz, hogy
pusztan emiatt a végére jarjunk a dolgoknak, be-
tekintést nyerve a szervezett biin6zés eme, a k-
16nlegesnél is kulénlegesebb vildgaba. Minden-
képpen emlékezetes darabja a PS2 felhozatala-
nak, igazan csak a Shenmue-hoz lehetne hason-
litani, avagy a régi nagyok kéztl a Double Dra-
gonhoz, az er6s bunyos szal miatt. A Sega is ér-
zi, hogy nagy lehet6ségek vannak a program-
ban, nem véletien, hogy jon a folytatas — nekiink
erre azért még tobbet kell varnunk, de az elsé
epizdd fényében biztosak lehetlink benne, hogy
az is igényes alkotas lesz!

AMI J0
A harcok rendkiviil élvezetesek, hala a sok fegyvernek

ES AMI NEM...
Angol nyelvtudas nélkiil meg lesziink ldve a sztorival...

GRAFIKA
[wane [
JATSZHATOSAG

ELETTARTAM

Latvanyos dsszecsapasok
10-15 dranyi utazas a japan alvilaghan
OSSZEGZES: Gyors és latvanyos
harcok, izgalmas torténet, kidolgo-
zott karakterek - mindez gyonyori
kornyezetbe agyazva. Tobbet talan
nem is kivanhatnank mar a PS2

Vagy ha igen, majd a masodik resz
teljesiti azokat az almainkat is.
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FORRADALOM ES SZABADSAGHARC (ES EJTOERNYOZES)

z Eidos nagyon belejott a
GTA-klénok gyartasaba,
vagy legalébbis terjeszté-
sébe. Par hénap telt el azéta, hogy
a Total Overdose-ban lemészérol-
hattunk mindenkit, aki az utunkba
keriilt, és most itt az Gjabb trénkoé-
vetel6. A megjelenités, a hang,
a szabad jatékmenet mind
és mind a Nagy Autdlo-
pasbél szarmazik, am
a helyszin, a getté he-
lyett ezuttal sokkal
szinesebb vidék:
egy jokora trépusi
sziget. F6hésiink
ugy dont, hobbi-
bél (na j6, tloz-
tunk, ez valéja-
ban a munkéja,
mégpedig az
amerikai kor-

many 6l) beszall i egy
diktatérikus eln6két, sok robbanéssal, pukka-
nassal, és ami talan meglepébb, ejtéerny6zés-
sel. Persze, mint az életben a legtobb dolog al-
talaban, ez sem ilyen egyszer(i.

EGYSZER VOLT, HOL NEM VOLT...

Volt egyszer egy trépusi sziget, San Esperito,
amelyen egy vér gonosz El Presidente uralko-
dott. Persze volt mindene, ami az uralkodashoz
kell, illegélis tizelmek, agressziv rendérség, to-
ronyéra és vastag aranylanc, egyszéval a nép
gyulélte, mint a rossz pénzt. Annyira tarthatatlan
volt ez az &llapot, hogy sziikség volt egy hésre,
aki ejtéerny6jével berobban a szigetre, fenéken
billent mindenkit, és ha mar ott van, megdénti a
rezsimet, helyére Ujat 4llit, és ellovagol a naple-
mentébe. Igen, jol tippeltek, 6 lesziink mi.

A cucc grafikai megjelenitése, ahogy ez néha
lenni szokott, vegyes képet fest. Egyrészt ott
van a hatalmas, bebarangolhatd taj, amely valé-

saggal lenyligézdre sikertilt. (Eltévedni sajnos
nem lehet, hiszen az égbolton ativeld fekete nyi-
lak mutatjak, merre kell menntink, de istenem,
semmi sem lehet tokéletes.) Paimafék, tenger-
part, napsiités, esetleg teliholdas éjszaka, mind
és mind gyonyorivé teszik a jatékot. Dobbene-
tes, hogy mekkora terepet mutat meg a prog-
ram, teszi mindezt Ugy, hogy az egész jaték sta-
bilan, és élvezheté gyorsasaggal szaguld koz-
ben. A negativum persze a szokésos “sokat
akar a szarka”: annyira j6l sikertilt a téj, hogy
minden mast minimumra kellett visszavenni.
Hogy mit értek ez alatt? Kezdjik rogtén a f6-
héssel. Rico Rodriguez a helyi James Bond-
klén, azaz maga a jatékos ugy fest, mint akit el-
raboltak egy PS1-es jatékbdl. Ahogy kinéz,
ahogy mozog, ahogy 16, mind és mind annyira
rémiletesen gagyi, hogy az ember sirva kdnyo-
rég a GTA-k sokkal szebben animalt féhéseiért.
Rico bemutatott akcidfilmes kunsztjai inkabb
visszataszitéak, sem mint lazék, rdadasul végig
olyan érzése van az embernek, hogy ez a srac

% Ferrari-kaliber(i autdl
nem kell.szamjtani
——




2 Mintha valami James
Bond-parédiat néznénk...

ppusokon - har aki ilyesmi-

ik, taldn jobban

hijan van a gravitacionak. Hihetetlen aranytalan
az egész figura, de ha egyszer elkezd ugralni,
futni, vagy Uszni, ott aztan maximalisan kilég a
16lab. Miutén a Just Cause egy GTA-kl6n, sza-
mithatunk jarokelSkre is: tényleg, most, hogy be-
legondolok, bizonyos tertileteken el&fordult,
hogy lattam valakit, akit nem kellett lemészéarol-
ni... Az egész sziget olyan kihalt, hogy a jatékos
néha komolyan elgondolkodik rajta, mire fel tart
ez a rezsim ekkora rendérséget, elvégre nincs
kit terrorizalni. Mert rendérék akadnak, ha vé-

ar a Mercenaries 2-vel

tlnk a helyi térvény ellen (igen, néha megtorté-
nik ez a szérny(iség is...), a semmibdl ezernyi
bukkan fel belélik, hogy jobb belatésra téritsen
minket. Jarm(vek — igen, azokat taldlhatunk dé-
givel, bar lehet, hogy nem lesz gusztusunk hasz-
nalni 6ket: végletesen elnagyolt, éppen hogy
csak felismerhet6 kocsikkal réhatjuk a tajat.

SOLTESZ REZSIM
Az iranyitasra is érdemes egy bekezdést paza-
rolni, mert az kilén érdekessége a jatéknak.

Miutan a jaték a fizikaval csak akkor talalkozott,
amikor a késziték eldobtak a korongot “ezzel is
megvénank” felkidltassal, igy a jarmlvek iranyi-
tasa a sz6 szoros értelmében sokkold. Egyrészt,
akar csak Riconak, a kocsiknak sincs stlyuk,
egy komolyabb nekigylrk6zés utan valasztott
négykereklink — legyen az egy apré néi auto,
vagy egy platds IFA kién — barmilyen hegyre ké-
pes felkapaszkodni, |ényegtelen, hogy az ép-
penséggel akkora, hogy a mi Kékesteténk szi-
pogva bujna el mellette a sarokban. Ha motorra
tlink, nem kell aggédnunk; gravitacié is meg-
rettent a gonosz elnyomé diktatortdl, ezért ha
esetleg ezerrel szaguldozva nekirohanunk egy
auténak, akkor az repul el, és nem mi. Tereptar-
gyak, épuletek, hegyek, kontinensek? Ugyan,
vagy kikerlilnek minket, vagy eltoljuk éket, hi-
szen mi vagyunk a megvaltd, vagy ki fene. Ha
pedig mar rajtunk az egész rezsim, és kipatta-
nunk a jarganybdl, akkor kezdédik csak az igazi
tragédia. Tény, hogy a jaték nagyobb teret en-
ged az akciéfilmes megmozdulasoknak (elvégre
kimaszhatunk a kocsink tetejére, hogy levetéd-
junk réla, vagy kinyissuk az érékké nalunk levé
ejtéernydnket), cserébe viszont olyan gagyi él-
ménnyel ajandékoz meg minket, hogy Dolph
Lundgren rendezéi sirva kényorognének a re-
ceptért. Kétféle lehetéségtink van célozni: vagy

K] FOLDON, ViZEN, LEVEGOBEN

‘!” v’ A Just Cause nyolcvannal is tobb jarmuvet kinal fel a jatékosok-
‘li‘a J4 | nak. Ezeket viszonylag kdnnyen elrabolhatjuk, raadasul a leg-
4 tobb kinal egy stunt positionnek nevezett helyet, ahonnan

ugyan nem lehet iranyitani a gépet, viszont atugralhatunk mas
jarganyokra. Raadasul néhany korai kiildetés teljesitése utan
kapunk egy szinte magikus képességekkel rendelkez6 vono-

horgot, mellyel elképesztéen messzirél tapadhatunk ra barmire,
aminek motorja, rotorja van. Az ejtéernyénk azonnal kinyilik (ez
szintén magikus, hisz nem kell elcsomagolni, hasznélat utan

azonnal a zsakjaban terem), és vidaman vitarlazhatunk a latszo-
lag mit sem sejt
ha az egy vadaszgép.

gyanutlan aldozatunk nyomaban. Akkor is,
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Na, most aztan minden eszkézi

megvan a trénfosztashoz

-

hagyjuk, hogy a program prébaljon valogatni
széznyi ellenfellink kéz6tt, vagy a vallunk f6l1é

terelhetjiik a kamerat, hogy

PLAYSTAT

gyok beismerni, hogy ezektdl fliggetlentil
egész szérakoztatd kis program lett ez. Aki mar

manudlisan célozva megpré-
baljunk magunk rendet terem-
teni. Ennek értelme éles harc-
ban nem sok van, ugyanis ba-
romi nehézkes, raadasul a la-
tészégnek héla a fél képer-
ny6t a f6hés tolti be - igy ez a
mad csak akkor kertil el6tér-
be, ha robbantanunk kell.
Méarpedig az ellenség kéke-
meény, ezért minden nagyobb
csoportosulashoz, kapuhoz, il-
letve Iétfontossagu éplilethez
okosan odarakott piros hordo-
kat megkuldve némi IGszerrel
a levegdbe repithetjiik azokat.

Hogy mindezt tetézzem, ki kell
még emelnem a méagikus ejt6-
erny6t. R6gton a program in-
dulasa utdn szembenézhetiink
ezzel az eszkozzel, hiszen a
levegében kapjuk meg az ira-
nyitast. Szél, mint olyan nincs,
mindig arra megytnk — és
annyival — amennyivel szeret-
nénk. Ha pedig ez nem volna
elég extrém, a foldet érés utan
a cucc azonnal a zsakunkban
terem, hogy motorrél, maga-
sabb hegycsticsrél, vagy az
auté tetejérdl Gjra kinyithas-
suk, hogy, mint mennybdl a
golydszoro angyal, fellilrél ta-
madhassunk.

DICS, HIMNUSZ

Miutén sikerdilt az 6sszes dii-
hoémet belesiriteni a kiils6sé-
gekbe és az iranyitasba, duz-
zogva bar, de kénytelen va-

IGAZ UGY
HADMUVELET

A Just Cause készit6i
gi sebeket téptek fel a
ték elnevezésével, hi-
szen az Igaz Ugy a Panama
megszallasarél sz616 amerikai
haditerv fedéneve volt (erede-
tileg Kék Kanal volt a kéd, de
ezt PR-okokbél megvaltoztat-
tak). 1989 decemberében rob-

orszag kozott (azt a panamai
elnék, Manuel Noriega dekla-
ralta, éppen az, aki mar héna-
pok 6ta balhézott az ameril
akkal), miutan leléttek egy
fegyvertelen, civil ruhas ame-
rikai tisztet. Az el626 valasz-
tast semmisnek nyilvanito,
drogiigyletekbél meggazdago-
dott Noriega lelépett az ameri-
kai bombazék elél, és a vati-
kani kdvetségre menekiilt. Ezt
tervei szerint sosem akarta el-
hagyni, am miutan az amerika-
iak heteken at iszonyi hangos
rockzenét bomboltettek az ab-
laka alatt, kimeriilten elhagyta
az épiiletet (ez komoly, a pszi-
cholé hadviselés egy nem
kevéssé moékas fajtajarol van
s$26 - ha Noriega rocker lett
volna, biztos Wagnert ordittat-
tak volna neki...)
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jatszott GTA-val, azonnal ott-
hon érezheti magat. Tomo-
ren: a jaték elején ledobnak
minket a szigetre, azutan ott
azt csindlunk, amit akarunk.
A program rém egyszer(
mechanikén alapszik: adott
egy nagy, nyilt vilag, a rajta
harcol6 ellenfelekkel, meg
vellink, aki valamilyen oknal
fogva tgy dént, hogy rendet
teremt, és valamiért minden-
ki meg is bizik benne. Elein-
te pusztan egy biztonsdgos
helytink van, ahol I6szert,
gyogyitdcsomagot, fegyvere-
ket és jarm(vet vehetlink
magunkhoz, késébb aztan
falvak elfoglalasaval ezeket
szaporithatjuk, mint j6 gazda
a tenyésznyulat. Ha megun-
juk, hogy egy adott helyre
kell visszatérniink, egész
egyszerien meg kell keres-
niink a felszabaditasra varé
telepeseket, akiket a térkép
megkiilénboztetd jellel mar
messzirél mutat nekuink,
majd aktivalni kell a kiilde-
tést. Ezek utén fegyvert ra-
gadva berohanunk a telepu-
lésre, felrobbantjuk az utunk-
ba kertilé akadalyokat, végul
egy hatarozott mozdulattal
lecseréljik a zaszI6t, és mar-
is, hogy Gigy mondjam, Bob
a bacsikank.

Miutan a GTA-val ellentétben

itt a f6hSst komoly pénzzel

tamogatja egy hattérszerve-

zet, ezért joval tébb lehets-
1§

séglink van segitséget kérni. A Select gombot
nyomva eléugrik a PDA-nk mentije, amelyben
tobbek kozott helikoptert rendelhetiink (amely
azutan visszaszallit minket a kivant biztonsagos
teleptilésre), kiilénbdz6 jarmlvet dobathatunk
le, megnézhetjik a kornyezé terepet, illetve a
politikai térképet. Ezek a kis hangulatos meg-
mozdulésok teszik talan, de a jaték piszok élve-
zetes tud lenni, minden hibéja ellenére. A 6
sztoriban haladva, hiien a szabad jatékstilus-
hoz frakciét valaszthatunk, dontéseket hozha-
tunk, amely kihat a sziget — és igy hossz( ta-
von — a mi életlinkre is. E fontos kiildetésekbdl
21 van, am ennél jéval tébbet kinal a jaték, hi-
szen a masodlagos, harmadlagos megbizasok-
bél 300-ndl is tébbet végezhetink el.

Azt hiszem, mindent elmondtam, amit errél a
jatékrol el lehet mondani, mar csak egy gyors
summazasra futja: hidba a megvaltozott terep,
a tdmogaté szervezetek, ez a jaték is csak egy
a sok GTA-klén kozil. Azok, akik szeretik ezt a
stilust, nagyon j6l szérakozhatnak, de azok,
akik ezidaig 6dzkodtak a nyilt akci6jatékoktdl, a
program sok hibajanak hala nem neki kdszén-
hetéen fogjak megszeretni.

ZrPLay:

AMI JO
Aki akcidra vagyik, itt megtalalja szamitasait

ES AMI NEM...
Lehetne szebb, izgalmasab, valtozatosabb...

GRAFIKA A taj gydnyird, a tibbi kevéshé

HANG Ami van, az j, csak éppenséggel kevés

Kicsit frusztréld, de el lehet vele lenni

Ha bejiin, ellehetsz vele akarmeddig

OSSZEGZE
mes Bond kaliberd fohossel, és ré-
mélomsz_iggt!el, Elsodleges célunk

TA light, ezuttal Ja-

most a joért kiizdeni, de minden
méas maradt a régi. El lehet vele
lenni, de kozel sem klasszikus, és
komoly esély van ra, hogy par
hénapon belil mar a cimére se
emlekezziink.
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NASCAR

il NascAR

NASCAR

irta: RBaly

OVALPALYAN, HAROMSZAZZAL

ér

i J
hogy a halélon feliil az EA Sports

POL Y

azok, amelyek eljovetele biztosra vehet. Ez
egyfeldl j6, hisz sokszor egy sokkalta szebb
és jobb jaték sziiletik, masrészt néha az egy
év bizony kevés a megujuldshoz. Az idei
Nascar nagy banatunkra az utébbi kategéri-
4t erésiti — a tavalyi rész hatalmas djitasai
utan mintha kicsit kifogyott volna a szufla...

BETONTEKNOBEN PADLOGAZZAL
Az idehaza kevésbé ismert és sokak dltal unal-
masnak tartott Nascar hatalmas sikernek or-
vend Amerikéban. Nalunk féként egyszer(inek
tliné ovalpalyai, egységes autéi miatt nem tdl
népszerl — pedig ennél messze tébb mindent
takar ez a sport. Egyszerre t6bb mint 40 autd
kozt kell 300 feletti temponal, a szélarnyékokat
a tobbieknél tigyesebben kihasznalva lavirozni
elére, mikdzben barmikor fennéll annak a ve-
szélye, hogy egy apro kis hiba, és maris a fal
adja az egyiket, a mégéttiink szaguldé mezény
meg a masikat, a beton meg a harmadikat, vé-
get vetve tbb szaz kdr kemény munkéjanak.
Széval a Nascar j6, a Nascar izgalmas, tessék
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nézni, most mar magyarul is lathaté az egyik
sportadén! Nézziik, az EA-nek idén hogy sike-
rllt atlltetnie ezt a sajatos motorsportot a kép-
ernydinkre. A szokasos igényes talalast kapjuk
Ujra, magyaran az izléses menurendszert és az
ez alatt felcsenduil, kicsit rockos, kicsit coun-
trys EA Trax nétékat. Aki mar jatszott a tavalyi,
illetve az azt megel6z6 részekkel, szomortan
tapasztalhatja, hogy sok Ujdonsag nem igazan
kertilt bele ebbe a produktumba, mint volt an-
no a Total Team Control. Természetesen a hiva-
talos liszensznek kdszénhetéen az adatbazist
aktualizaltak, minden az idei évnek megfelels-
en koszont vissza rank. A versenyek hangula-
tat, sajatosségait sikeresen athozza a program.
Viszont ezeket leszamitva a Nascar 07-ben
ugyanazt a négy jarmlosztalyt kapjuk ismét,
ugyanazokkal a jatékmédokkal és lehetéségek-
kel, mint a felmenéiben.

EGY EV MIRE ELEG?

A fejl6dés par aprésagban kimertl: hozzaadtak
t8bb Uj palyét, csiszoltak a fizikan és a grafikus
motoron, ami &ltal egy paranyit jobb sebesség-
érzetet ad a program. A Dodge Challenge méd-
ban volt és van lehet6ségtink a valdésagban
megtdrtént helyzeteket Ujra atélntnk, sét, néha
az a feladatunk, hogy a multat megvaltoztatva
nyerjik meg az adott versenyt. A tavaly bemu-
tatkoz6, forradalmi csapatutasitasok is megma-
radtak, ami dltal teljes uralmat gyakorolhatunk a
palyan, azaz az §sszes, a csapatunkhoz tartozd
gépet felkérhetjiik a megsegitésiinkre. Emellett
akar az iranyitast is atvehetjiik a géptdl, ezaltal
sajét szdjiziink szerint alakitgatva a csapatsor-
rendet. Lathato, a jaték 6Gnmagéban nem rossz,
a fentieken fellll a karriermdéd tartaimas, az
egyéb versenyszamok Gtletesek, a korités hozza
az EA-t8l elvarhaté szintet, pusztan csak annak
a ténye zavard, hogy kétszer akarnak eladni ne-
kiink valamit. Elsé Nascarjuk megvételét fontol-
gatdk viszont batran tehetnek vele egy probat!

Z P LavY:

AMI JO
Akkurétus NASCAR-szimulator...

S AMI NEM...
i épp olyan, mint a tavalyi rész

0SSZEGZES: Tavalyi Nascar, (j do-
bozban, ezzel tudnam sajnos jelle-

mezni az idei verziét. Onmagaban
jo, de egy folytatastol azért kevés,
foleg, hogy természetesen teljes
aron kertl a forgalomba. Sajnos
idén csak a FIFA, illetve a nextgen
EA Sport-jatékok fejlddtek szdmot-
tevaen...




% Innen még j6 jatéknak is tin-
etne...

FORD STREET
RACING

UTCAI HARCOSOK

[ —

tavalyi Ford Racing 3 utan az ember

| joggal vérhatta volna el a fejleszték-
161, hogy figyelnek a jatékukat ért kri-

tikékra, és a folytatasban legalabb egy kicsit

jobban 6sszekapjak magukat. Nem ez tortént,

igy a neves amerikai autégyart6 ismét egy

hozza nem mélt6 programhoz adta a nevét.

CSALODASOK MINDENUTT

Ritkan esik meg az emberfiaval, hogy amit kéz-
hez kap tesztelni, az, rossz esetben nem csak
egy feljavitott valtozat, hanem egyenesen visz-
szaesés az el6djéhez képest. Miért? Elészér is a
hivatalos jogokban rejlé ziccert ismét sikerdilt ki-
hagyniuk a készitéknek. Gondolok itt az aut6-
gyarhoz kapcsolddo extrakra, mint torténelem,

{ kisfilmek, hivatalos bajnoksagok forméajaban,

} vagy akar az autéikat tuningolé cégek szerepel-
|
\

tetése, ahogy azt a GT-széria teszi. igy egy telje-
sen letisztult szimpla kis autéversenyzést kapunk,
érdemleges korités (még zene sincs!) nélkil. Ma-
sodszor mindemellé kevesebb gépet, verseny-
szamot és palyat mellékeltek, mint az elédben.

Az alapfelallds a kdvetkezd: Mindésszesen 18 (az
FR3-ban 55 volt...) autét szdlithatunk magunk-
hoz, a klasszikus 69-es Mustang Boss 302-t6|
egészen a még megjelenés elétt llé Shelby

2 Még a festést sem szinezhetjik
at; 2006-ban kicsit ciki

Cobra GT500 2007-es reinkarnacidjaig. A hely-
szint Los Angeles utcai biztositjak, melybdl 12 el-
zart szakaszt kapunk és ezek forditottjait. Eleinte
mind a négykerektiek, mind a palyak nagyja za-
rolt, a bajnoksagok teljesitésével nyilnak meg
sorban, az autdkat ezen til még meg is kell va-
sarolnunk a nehezen szerzett vagyonunkbdl, igaz
méasra a javitason kiviil nem igazan kélthetjiik.

A Fordjaink, fogjuk ra, korrektul vannak kidol-
gozva, fel lehet a jellegzetes vonasaikat ismerni,
a helyszinek is tlrhetéek, latszik, hogy vala-
mennyit foglalkoztak vellk, &m sajnos mégis
olyan sterilnek hat az egész, olyan tizenketté
egy tucat érzést kelté a latvany. A kocsik térnek,
ami kopasban és némi deformalédésban jelenik
meg, viszont a vezethetségre gyakorolt karos
hatéasat nem tapasztaltam. Aprop0 iranyithato-
ség, a FSR atmenetet képez az arkad és szimu-
lator kozott, igaz, az elébbihez joval kozelebb
all, am mégsem olyan irredlis; a fal lelassit, ha
érintére fogjuk és cstszkalni is lehet szépen.

A hagyomanyos szimpla versenyek és bajnok-
sagok mellett felfedezhetiink két Gj (mashol
ugyan mar latott) mentipontot, a Team Racinget
valamint a Challengest. A feladatunk a TR-ben a
csapatunk szamara a legtébb pontot bekaszalni
a futamokon, s ennek eléréséhez harom lehet6-

séglink adodik. Az elsé és legfontosabb, hogy a
verseny alatt barmikor ,attilhetiink” a hozzank
tartozé auték egyikébe, a masodik és harmadik
lehet6ség pusztan csapatutasitasokat jelent.
Ezekkel egyrészt felkérhetjiik az eléttiink 1évét,
hogy ha vannak kézéttink rivalisok, akkor blok-
kolja 6ket, masrészt egy kis kooperélasra szdlit-
hatjuk fel, hogy egymas szélarnyékaval huzas-
suk fel magunkat a mezényre. A Challengesben
eldre kitlizétt célokat kell elérni, a szokasos ver-
senyek alatt és ennyi. Az egész teszt alatt legin-
kabb a csapatverseny tudott lekotni, ahogy min-
denéron a kettés vagy harmas gy6zelemre haj-
tottam, viszont szomord, hogy ez az egyetlen
emlitésre mélté elem a jatékban.

Végil is kuléndsebben semmi gond nem lenne
a Ford Street Racinggel, ha 6t évvel ezelétt je-
lent volna meg, vagy, ha nem karcsusitanak raj-
ta ekkorat. igy viszont unalmas, atlagos kis au-
t6s moka kerekedett ki belSle, amely csak a ci-
mébél prébal megélni.

Zerelave

AMI JO
Hat, aki szereti a Fordot, az riilhet neki.

ES AMI NE
Aki viszont a jd jatekokat szereti, sirni fog...

GRAFIKA Atlagos autdk, steril kimyezet

11| Jo motorhangok, de zenék nincsenek
JATSZHATOSAG LUUA) El lehet vele dkbrkiidni, csak minek?
ELETTARTAM [l Kevés palya és kihivas, semmi dsztonzés

OSSZEGZES: Mit szépitsik? A
Fordnak dedikalt jaték nem mélté a

nevére, akdr kitaldlt jarganyok is

lehetnének benne, akkor legalabb
nem égetné magat annyira... Ha az
Empire nem akar csodbe menni,
ennél sokkal jobb jatékokkal kell
majd elorukkolniuk.
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SAMURAI WARRIORS

irta: Koenma

Koei nem hagyta, hogy a Warriors-

sorozatot ellepje a feledés homa-

lya: aki a kézépkori Azsiaban akar
egész seregeket mészarolni, az a PS2 meg-
j ése Ota é a kiilonfé i -

kat, taldn mar 6ssze sem lehetne szamolni,
hogy mennyit. Aztan tavaly valtottak, Kina-
bél atmentek Japanba, megsziiletett a
Samurai Warriors, majd most megérkezett a
masodik része.

SAMURAI DYNASTY

Az alapkoncepcid tehat ismert: hésiinkkel a
csatatéren talaljuk magunkat, majd az adott
kuldetésben leirt objektivaknak megfeleléen
kell helytalinunk - s hogy éppen kinek a szere-
pét jatsszuk el, rajtunk all: 26 valaszthatd sze-
replét ajanl a jaték. A palyara érkezve bizonyos
valtozasok érhetdk tetten, az elsé ilyen véltozas
az fjunk teljes hianya: a fennmaradé gombbal
ezuttal a kilénleges tAmadasunkat stithetjiik el,
mely rdadasul nem egy adott mozdulatra korla-
tozddik, hanem harom-négy kiilénbdz6 akeidra.

Az els6 problémék, melyek most, a nextgen-
éra kliszobén kilénésen szembedtidk, a PS2
képességeivel kapcsolatosak: bar a gép kipa-
kolja a tobb tucat karaktert a képernyére (még
ha fajdalmasan kevés tereptarggyal teszi mind-

ur

Oda Army  Hideyoshi Hashiba
S L
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Hideyoshi Hashiba

o  Magoichi Saika
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VIR You're nothing but an enemy in my eyes anymore.
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ezt), de eme szerepl6k pontosan annyira intelli-
gensek, mint a gyerekszobak mélyén elhelye-
zett jatékkatonak. Erdekl6ds jatékosok probal-
janak meg kisebb szlineteket hagyni a tamada-
saik kozott, szinte biztos, hogy nem akad kato-
na, aki kihasznélnd a pillanatnyi szlinetet.

YOU AIN'T NO BOSS OF ME!

Mindez persze nem mondhatd el a f6nokokrél,
az ellenséges seregek kisebb-nagyobb rangu
vezéreirdl, akik azért mar viszonylag korrekt
maédon harcolnak, néha még arra is képesek,
hogy komoly akadéalyokat allitsanak elérehala-
dasunk elé. A palyak teljesitése pedig végre
azzal jér, hogy szerepjatékok modjara erdsit-
hetjik karaktereinket, akik az 0j kombok segit-
ségével még komolyabb mészarlasokat képe-
sek véghezvinni ezaltal. A valaszthat6 karakte-
rek torténete egyébként valamelyest kilonbo-
zik, azoknak nyuijtva ezzel tébb lehetéséget,
akik nem unjak még a mészarlast, és szivesen
jatszanak a Samurai Warriors 2-vel: a jaték ezt
honorélja, kilénb6z6 megnyithaté ruhak tucat-

jaival és hasonl6 finomsagokkal.

A grafikaval nincsen semmi kilénésebb prob-
léma, mar emlitettik, hogy a rengeteg meg-
mozgatott karakter miatt a fejlesztéknek nyil-
vanvalé kompromisszumokra volt sziikségtik, a

b W A & ‘
modellek nem sokban térnek el egymastdl, a
textUrak nem tul nagy felbontastiak, de cseré-
be nem nagyon lehet akadozasrdl beszélni. A
zenékrél hasonlé dolgokat lehet megemliteni:
az adott hangulathoz illeszkedik, teszi mindezt
tradicionalis dallamok segitségével. A Samurai
Warriors 2 idedlis valasztés lehet azoknak, akik
még mindig nem faradtak bele a mértéktelen
meészarlasba: ennél jobbat sehol sem talalnak,
és valdszintileg tébbé nem is fognak mar - ke-
vés az esélye, hogy tébbet lehessen kihozni
egy ilyen stilust darabbél PS2-n.

ZereLay:
AMI JO
Hangulatos és ha nekifeksziink, sokaig tart

| ES AMI NEM...
| Nem kinbgzik jelentisen az ls résztol

GRAFIKA 07

Sok az ellenség, de nem néznek ki jol

HANG 0

7
JATSZHATOSAG [1[]

Kellemes, a hangulathoz il zenék
Az ismerds Warriors-formula

ELETTARTAM  [I[:} 26 szereplivel lehet végiggyakni

OSSZEGZES: Alig-alig fejladott az
elso rész ota - bar a sorozat
rajong6i ezt aztan mar rég meg-
szokhattdk a Koei-Omega Force
kettostdl és a Dynasty Warriors-
szériatol. Aki még mindig nem

meg ezt a stilust, annak ki

lehetoség az ujjai tonkretételéhez...




TIGER WOODS

ezdjiik a nyilvanvalé, eb-

ben a szdmunkban t6bb-

szor elhangzott dologgal:
mivel mér a 06-os szériaban is szinte
mindent kihozott az EA ebbél a
spor a PS2-es
semmi érdemlegeset nem tudtak
mar hozzétenni. Ez két dolgot jelent:
akinek megvolt a tavalyi verzid, és
nem tudja sorolni azonnal Vijay
Singh idei statisztikait, annak nem
érdemes beruhaznia ra, masrészt
meg aki nem jatszott még Tiger
Woods-jatékkal, annak itt érdemes
elkezdenie, mert ha nem is fényévek-
kel, de azért az idei verzi6 a legjobb,

része a

van a hangsuly (remélem, a PS3-as
verziéban nem kell majd a kontrollert
16bélni...). Kapunk 21 profi verseny-

z6t, ugyanennyi palyat (a fantazia al-
tal kredltak sokkal szérakoztatobbak,
mint az igaziak), és ha jol szamol-

Ezek kozlil az egyetlen igazan Uj
(néhany féleg multira kitalalt mini-
jaték mellett) a Team Tour, amelyben
egy négy fébél 4ll6 csapatot vezet-
hetlink turnéra a golfvilag zold lankai
koézé. Tiger Woods csapatéval fo-

Természetesen a golfozéson van a
hangstly, a Hot Shots Golf-féle
gombnyomogatés megoldas helyett
itt azonban az analég karos ttésen

Tiger Woods. Barmilyen meglepd, golfozni lehet benne,
magas szinvonalon. Es barmilyen megle, , nem sokat val-
tozott tavaly ota. Inkabh a Hot Shots Gol

Eaa oS N
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TIGER WOODS
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ELECTRONIC ARTS
EA REDWOOD SHORES
4 JATEKOS
4 JATEKOS
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gunk megmérkdzni, am ez némileg
kénnyebb, mint amilyennek elsé hal-
lasra tdnhet: Tigris Woods ugyanis
meglepd gyakorisaggal ront el ité-
seket, a csapattagjairél pedig ez
még inkdbb elmondhatd. A karrier-
mad is enyhén atalakult, vagy szaz
masik golfozéval vivunk majd meg a
FedEx &ltal szponzoralt eseménye-
ket, sajatos szisztéma szerint gy(ijto-
getve a pontokat.

cLav:
PlayStation.2

eg kell vallanom, a harma-

dik ,,Halalos iramban” fil-

met nem volt gusztusom
megnézni - igaz, Tokié és a kiraly
auték meg a csini lanyok kombéja
elég vonzd, de a filmet agyrothasz-
ténak itéltem (minden ismer6s6m
megerdsitett: helyesen tettem). En-
nek megfeleléen a jatéktol sem var-
tam sokat, am itt mar helytelennek
bizonyult az eléitéletem. Mert bar a
FF nem egy Need for Speed-szinti
jaték, de példaul a Tokyo Xtreme

neco
. Racer-szériat kenterbe veri.

NAMCO BANDAL

Tokid utcait egy Ujabb jatékb:
dulhatjuk fel

1| EUTECHNYX

A filmhez nem sok kéze van a jaték-
nak (ennek jogi akadalyai is vannak),
se sztori, se szerepl6k nem tlinnek
fel onnan: csak a vidék és persze a
verdak vannak jelen. A jaték lénye-
gében két részre van bontva: a hegyi
részeken farol6s-cslszkalés futamo-
kat lehet folytatni, az autépalyakon
pedig klasszikus kerget6zés, vagy
éppen idére mendé mokakat. ElGbbi-
ekben kiilénféle bandakat kell he-
lytikre tenniink, majd magukat a
bandavezéreket is meg kell szégye-
nitenlink — a varosban pedig a talal-
kozépontok kortl varakozo rosszar-

nfidel

clakat kell lehagynunk. Egy ilyen va-
rosi autés jaték ma mar nem lehetne
meg tuningolas nélkll, és ez itt is
igen kidolgozott, talan tilsagosan is.
Drifteléshez teljesen mas auto kell,
mint szaguldashoz, mind témegben,
mind motorban, mind meghajtasban,
és egyaltalan nem biztos, hogy a
legdrégabb, vagy legmagasabb osz-
taly( upgrade lesz a nyer6 — ez pe-

dig sokszor zavaré volt szamomra,
aki nem mozgok abszol(t otthono-
san a motorhaztetd alatti vilagban.

Sebaj, a szaguldasokkal azért jol el-
voltam, a farolasok is élvezetesen
kombozhatbak &ssze, és a japan ze-
néket is birtam. Nem egy formabon-
t6 alkotés, de autészeretSk batran
belekoéstolhatnak.

o
o ZeCave

Meglepden nem lett szornyii a végeredmeény, pedig ettdl a

licenctdl és ettdl a fejlesztocsapattol valami egészen kataszt-
rofalisat vartunk.
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z évrél évre megjelend EA sportjaté-
koknak nagy hagyomanya van kon-

% zolokon, sét, a miifaj élvezeti faktora
elsdsorban itt landol, a TV-t korbeiilve, nem
pedig a monitor el6tt nyomorogva, billentyiiket
nyomkoraszva. Noha szamos vad érte az NHL-
sorozatot, melyben azt allitjak (tobbek kozott
mi is, de az éremnek két oldala van ugyebar

.), hogy nem hoz elég innovaciét éven-
te a jaték ahhoz, hogy friss és élvezetes ma-
radjon. A mondat masodik részével nem ér-
tiink egyet, hiszen évrél-évre oriasi csatakat
Iehet vivni az ismer&sokkel, a levegébe kialtva
minden egyes gél esetén. Ha ehhez hozza-
vessziik, hogy par nagyon finom véltoztatést is
beleszéttek a fejleszt6k a jatékmenetbe, el tu-
dunk tekinteni attél, hogy az X360-as verzio ki-
vételével az Gsszes platformon megjelent NHL
07-epizéd csupan az el évi motor atemelé-
se, az idei jatékoslistaval.

JEGES LEGJOBB?

Grafikailag ugyan semmi panasz nem lehet a
jatékra, mar egy évvel ezel6tt kihoztak majd-
nem minden teljesitményt a PS2-bdl, amit csak
lehetett. A jaték villamgyors, a jég szépen kar-
colddik, a korong korongszerd, a jatékosok pe-
dig hasonlitanak magukra — egyszéval panasz-
ra nincs ok. Viszont jévére, amikor mar PS3-ra
is lesz jégkorong, forradalomnak lesziink

szemtanUi, ez mar abbdl is biztos, hogy az
X360-as verzié mar idén is gyonyord.

Az egyetlen, de abszol(t erés pozitivum a ja-
tékban az, hogy bevezették a skill stick fogal-
mat, mely a jobb oldali analég kar hasznalata-
nak teljes cseréjét takarja. Eddig ugye valami-
lyen szinten cselezgetni lehetett vele, most
azonban ide kerlilt a passzolas. Ennek kontrol-
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lalésa igen egyszeri: amerre toljuk a kart, arra
léditja el a korongot derék jatékosunk. Ha ma-
gunk elé toljuk, belgjik a korongot a kapu mé-
gé, reménykedve, hogy csatarunk éri el elsé-
ként, és nem egy szemlfiiles véd6. Es vé-
glil, ha héatrafelé poccintjik, szépen
hétrahagyjuk a jatékszert. Ez a meg-
oldés nem rossz, bar kozel sem
olyan forradalmi, mint a jaték
nextgen verzidjaban: ott a passz
mellett a [6vés, a szerelés és a
I6kdosédés is ide keriilt. KEMENY JATEK
A korong fizikaja
szintén nagy szerepet
kapott a mostani verzi-
bban, remélhetdleg in-
nentdl kezdve ez stan-
dard lesz a hokijatékokban.
Onall6 életet él, sdlya van,
anyaga, mely masként pat-
tan le a kapufardl, mint
a kapus mellé-

Tovébbra is lehet golt I6ni kapas-
I6véssel, de kivételesen j6 és Ures
pozicidban kell lennie ahhoz az adott
jatékosnak, hogy valéban tdljusson a
kapuson a l6vés. Ezzel és a visszafe-
le korcsolyazaskor tértént egyéb
biintetésekkel — példaul a kapu mé-
gul érkezve a fonak I6vés immaron
nem olyan hatasos, mint korabban
- kifejezetten emelték a jatékél-
ményt. Végre nem érzi gy az
ember, hogy csak azon mulik a
mellette I, kontrollert szoronga-
16 jatékos gdlja, hogy adott hely-
rél elléve a script mit dob neki —
most tényleg igazi helyzeteket
kell kidolgoznunk.

y rol, ahogy
annak lennie kell,
P ¢s ahogy elvarnank egy
korongtdl, ha szimulélni szeret-
né valddi tarsa paramétereit.
Nem egyszer fogtok latni mesébe il-
16 potyagélokat, mikor a fizika
jelenléte miatt a korong egy-
szer(ien becsorog a gélvona-
lon tdlra, mert a kapus vala-
mely testrészérdl véletlen le-
gurul, mielétt megfoghatna.
S6t, akar a vizespalackrdl is
megpattanhat, ha épp ugy
tartja kedve, szdval fincsi.

Az offenziv jaték igy sokkal in-

tuitivabb megkézelitést igé-

nyel, bar a védekez6 jaték

még mindig vét oltari nagy hi-

bakat, nem is beszélve a kapus-

rél, aki viszont legalabb agresszi-

vebben véd, mint eddig.
Javaslom azok, akik komolyabban sze-

retnének jatszani a jatékkal, gyakoroljanak so-

kat, és sajatitsak el a leheté legjobban a skill

% Hopp, e: Unk mar stick passzokat, mert attél a pillanattél kezdve

beakad a bal alsébam=

/ remek akciédus élményben lesz részik. Ha ha-
S
N

sonléan felkészilt ellenfelet taldinak a délutani
jatékra, akkor kozmosz mérkGzéseket tolhatnak
egymas kozt, ahol mar nemcsak a személyi tu-
das, hanem a csapattagok managelése és a
stratégiak valtoztatasa is fontos lehet a gy6ze-
lemhez.

Erdekes, hogy mig az X360-verziobdl eltiint a
,Sprintelés” lehetésége — ott mindenki olyan
gyorsan suhan, amennyire csak tud —, addig itt
ennek épp ellenkezéje tértént: a gomb hatéséara
embereink megtaltosodnak, és gyorsabban sik-
lanak a jégen, mint egy bevazelinezett Forma 1-
es auté. Szerencsére ennek megvan a hatulité-

je, ugyanis a korong ilyenkor mar nem tapad
hozzank olyan biztosan, a szaguldast kévetd
hirtelen forduldknal példaul jo eséllyel elveszit-
juk. A killénb6z6 kasztok mér jelen vannak egy
ideje, mint a ,mesterlévész”, ,csonttéré” és a
tbbiek, elsésorban csak abban segit a jatéko-
sok alatti felfestés, hogy arra hasznaljuk dket,
amiben minimalis pluszt kapnak.

MANAGEREKNEK, SZERETETTEL

A manager méd biztos sokaknak tetszeni fog,
bér ezt, gy vélem, csak azok fogjak vélasztani,
kik valéban élnek-halnak a hokiért, nem csak jo-
kat szeretnének jatszani. Mélyitették ezt a mo-
dot is picit, lehetéség van a jatékos-tulajdonos
viszony finomhangolasén &t a csapat elégedett-
ségét és hozzaallasat javitani, vagy akar rontani
is. Jatékosként minél tébbszér nyerve természe-
tesen a fénok elégedetté valik, persze a csavar
az egészben az, hogy a tulajdonost is a jatékos
iranyitja. Mindenképpen érdekes élmény a két
tliz kOz6tt lavirozni és mindkét felet kielégiteni,
érdemes kiprébaini.

Nem hiszem, hogy kiilénésebben ajanigatnom
kéne a jatékot barkinek, pontosan tudjatok, mit
kaptok a pénzetekért. Jelenleg nincs jobb hok-
iszimulator PS2-re. J6 szérakozast!

ZerLave

AMI JO

Kicsit kibavillt a tavalyi verziéhoz képest. Kicsit...

ES AMI NEM...

Mintha a PS2-es verzidra nem figyeltek volna oda idén
GRAFIKA Ennél szebb mér nem lesz PS2-n
HANG Uj zenék, tavalyi kommentar
JATSZHATOSAG || Ez az hoki - minden benne van
ELETTARTAM 30 évig lehet tolni a dynasty-médot...

OSSZEGZES: Latszik, hogy a fej
lesztok minden figyelme az Xbox
360-as verziora iranyult; ott van uj
kommentar, afalakitott iranyitas és
online ligak. Nekiink meg be kell

érni a cseh ligdval meg a jobb karra
rakott passzoldssal. Na sebaj, majd
jovore, PS3-on...
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mikor tavaly az elsé infok kiszallin-
goztak a netre, hogy érkezik egy (j
Star Wars jaték, senki nem lep6-
dott meg. Aztan bejelentették, hogy mindez
LEGO-talalast kap, és a fél vilag hizta a sza-
jat, de akadtak olyanok is, akik rogton lat-
tak az elsére furcsa otletben fantazi-

at. Abszurd médon az utébbi
csoportnak lett igaza, és a hi-
res dan cég épitékockaibol
megvaldsitott, SW-uni-
verzumban megalmodott
program oriasi sikereket ért

el, hovatovabb rengeteg el-
ismerd kritikat kapott a szak-
sajtoé részérdl (az utdbbi évek
legsikeresebb Star Wars-jatéka
lett, nem véletlen, hogy a masodik

részt a LucasArts nem engedte at az
Eidosnak). A féként gyermekeknek szant
prog oke { és remek
szorakozast volt képes nyuijtani az idéseb-
beknek is, amiért szerencsére hajlandéak is
voltak fizetni a népek, ezaltal meggyézve a
kiad6t arrol, hogy a folytatasnak igencsak
lenne létjogosultsaga. Kicsivel tobb mint egy

-
e
'
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LEGO STAR
THE ORIGINAL TRILOGY

AZ ERO MEG MINDIG VELUK VAN

o,
Lo
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év telt el, és lam, ez be is kovetkezett; és
ahogyan az varhat6 volt, apré sarga legofig-
urdink a i é is 4 4

AZ EREDETI TRILOGIA
Tehat a kultikus saga (elkésziilés szerint) el-
s6 harom epizodijat dolgoztak fel,
ennek fényében a torténetre kii-
I6nésebben nem térnék ki,
mert bar nem kotelezé sze-
retni e filmeket, de egyszer
azeért jo eséllyel mindenki
megnézte 6ket. Ha meg ki-
vulrél fujod a parbeszédeket
és idegesit, hogy a felujitott
verzidban nem Han I6 elészor,
akkor meg nagyon tovabb sem
kell olvasnod: ez a jaték pont az ilyen
rajongoknak készult!
Jart utat jaratlanért el ne hagyj, sz6l a mondas,
s ezt szem elGtt tartvan a folytatas is az el6d

egyedi stilusaban, sajatos humoraval és filozo-

24 A jatékban Han 16 el6sz6r!
Respect

|

WARS 2:

figjaval készllt el, par aprdsag feljavitasaval ter-
mészetesen. Az elsé filmtrilégia 6sszes jelentd-
sebb eseményét élhetjiik at ismételten, amit
orommel is tesziink, mert megunhatatlan, kelle-
mes nosztalgikus hatasu, és ennek a specialis
vilagnak készénhetéen roppant humoros. A
Lucas mester altal megalmodott univerzum a
jelek szerint barmennyiszer beadhato
nekuink....Fejest ugorvan az eseményekbe: el-
s6 inditaskor Leiat és egy katonajat kapjuk kéz-




Al A STAR WARS HOSEI

hez, a helyszin Mos Eisley, mely betélti a féme-
ni szerepét: mind a mentési lehetéséget, a tér-

vetve kell felhasznalnunk a sike-
res teljesités érdekében, példaul

képet, az egyes filmekbe vezeto utakat és a
megnyitott extrakat is itt lelhetjiink meg.

SZETSZEDLEK!

Minden egyes kuildetést a story-moddal kezdhe-
tiink, és a filmben az adott jeleneteknek megfe-
lel6 karaktereket iranyithatjuk. Jelent6sebb Uji-
tas nem lesz tapasztalhat6 a jatékmenetben, az-
kéletesen egybemixelték kdnnyen emészthetd,
am mégis szinvonalas logikai feladvanyokkal.
Figyelntink sem art, mert a szemfulesekre is
gondoltak a fejleszték, tehat ha vatami ,furcsa-
nak” tlinik, mocorog, ne legyink restek meg-
vizsgalni, avagy belel6ni parat, biztos, ami biz-
tos alapon - a jutalom altalaban rengeteg pon-
tot ér6 LEGO-kockak képében jelenik meg. A
kilonféle fejtorék, feladatok megoldasahoz sok-
szor egy masik tarsunk a kulcs, melyek mind-
egyike mas és mas dologban jartas vagy jarta-
sabb. igy az adott szerepl6k képességeit vall-

a bonyolultabb kapuknal R2 tu-

dasa elengedhetetlen, de termé-
szetesen a jedi karakterek skilljei
sem maradnak kihasznalatlanok.

Hamar szembe fog étleni féként
a maximalista jatékosnak, hogy
barmennyire akarnak, tobb min-
dent mégsem tudnak megnyitni,
megoldani elsére. Ezek a kulon-
féle extrakat ado és rejté helyszi-
nek csak a Free Play-mod kere-
tein bellil lesznek teljesithetéek.
Ha igy jatszunk, betérve az adott
szintre mar szabadon vélasztha-
tunk a megnyitott vagy a boltban
vasarolt szerepldk koziil (tobb
mint 50 ilyen van), valamint a ka-
raktergeneraldval altalunk meg-
épitett figurakkal is szinesithetjiik
a palettat. Eme kis lehetéséggel
kedvére keverheti a neves sze-
repl6k testrészeit masokéval.

Ennek — marmint hogy a palyak-
ra vissza kell térniink a hibatian
teljesitésért és a gondosan elrej-
tett dolgokért — hala, a 100%-0s
kiporgetéshez bizony jokora aka-
raterd kell, am az amugy rovid-
nek mondhato végigjatszasi idét

j HAN SOLO

Kiilonleges extraja ugyan
iszont tagadhatatlanul

egész univerzumban!

PR C-3PO

Az aranybogéar ugyan
nem hord fegyvert és nem tud
ugrani, de legalabb az ellen-
felek nem tamadjak meg.

B LEIA

Leia legjobb spe:
képessége a felpofozas, mely-
lyel minden rohamosztagost
megfélemlit!

Il CHEWBACCA

Csubi rendelkezik az
egész jaték legbrutalisabb ta-
madasav: pkedi ellenfelei
kezeit

R2-D2

5 Artu nem csak az ajték
ki asahoz ért mesteri szin-
ten, de hosszi tavokat tud
lebegéssel atszelni.

73 LUKE
é° Jedivé valas elétt elég
gyik szegény, utana viszont
elélép elsérangi mészarossa.

Vele van az Er6!

legalabb kell6képpen kitolja.
Térjunk vissza a csatatérre:
egy idében akar hat arc is
lehet a partiban, akik kozott
barmikor kedviink szerint
valtogathatunk, ahogy az
adott helyzet épp megki-
vanja. Természetesen min-
denki sajat harci és egyéb
képességekkel bir, igy érde-
mes kicsit taktikazni, meg-
gondolni a nagyobb mané-
vereket; felhivnam példaul a
figyelmet arra, hogy C-3PO
nem tud ugrani, igy ha be-
sétalunk vele egy szobaba,
ahol a kiisz6b magasan
volt, gondban lehetiink, ha
nem j6n utanunk egy tar-
sunk...

A gép altal vezérelt résztve-
vok elég trehany munkat
végeznek, tehat jéforman
mindennemdi ellenallast ne-
kink kell kezelésbe ven-
niink. Viszont a jaték maga
nem mondhaté nehéznek
ettdl sem, féleg, hogy meg-
halni se nagyon lehet, mivel
pillanatok alatt reinkarnalo-
dunk a helyszinen, némine-
mi pénz, azaz LEGO-
darabka aran. Az épitéanya-
got megéri gy(jtdgetni, mi-
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EESELE

Ejnye, ejnye Land
nem |6vink!

vel a perfekt szintteljesitéshez a kijelzén talal-
haté mutatét ill6 feltSlteni, hogy igazi jedikké le-
hesstink. Ugyanugy belebotlunk majd szét-
szort, kupacban allé nagyobb LEGO elemek-
be, mint az elsé részben, és ahogy ottiis, tigy
itt is ezek Osszerakasahoz pusztan egy gombot
kell nyomva tartanunk ugyan, de ez igen széra-
koztato, iparkodoés-kapkodés animacidban va-
l6sul meg, magyarul 6rém latni Leia kisasz-
szonyt szorgosan épiteni; igazi j6 feleség

lesz egyszer bel6le, én mondom!

PAROS GALAXIS

A kooperativ-maéd is benn-
maradt a programban,
mely altal egy tarsunk a
bunyos jatékokhoz ha-
sonléan barmikor — a Start
megnyomasaval — beszall-
hat az akcidba, és ujult, illet-
ve kibévdlt erével folytathaté a
birodalmiak megregulazasa. Viszont

online jaték tovabbra sincs, kar érte, pedig hia-
nyoltuk mar az el6bbi részbdl is, de ezek sze-
rint nem talaltak hallgato fllekre az éhajaink.
Na majd PS3-on... Orvendetes jitas a jarm(-
vek hasznélatanak szélesebb korl lehetésége,
mely dltal (és korantsem unottan) szazadszorra
is elpusztithatjuk mindkét Halalcsillagot, hiiz-

24 Szerintetek tulélte a Sarlaccot
Boba Fett?
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hatjuk az id6t a lazadok evakualasaig a Hoth
jeges felszinén, valamint Endor erdejeiben tjra
megmutathatjuk a birodalmi szervnek, milyen
az, ha veluink van az Eré, mikozben kétszazzal
suhannak el mellettiink a fak. Emellett még
szamos aprobb jarmlibe, eszkozbe, illetve allat-
ra pattanhatunk, mintegy elésegitve a beleélést
a kulonféle szituaciokba. A sztorin végigdon-
getvén az 6sszes jelentésebb eseményt meg-
nézhetjik atvezet6 animok képében, melyek
sajatos humorral vannak megaldva, ame-
lyek leginkabb akkor Utnek, ha ismer-
juk és imadjuk az eredeti verziéjat
az adott snittnek. E szérakoztatd
jelenetek adjék egyébként a
Lego SW lényegét, legfébb von-
zerejét, az ember kivancsian var-
ja, egy-egy ismert résznél milyen
parédiat fog latni; maximalis tiszte-
let a fejleszt6 sracoknak ezért, lat-
szik, hogy imadtak az alapanyagot.

MINTHA AZ ILM CSINALTA VOLNA
Evezziink &t egy kicsit a kullemet, technikai
dolgokat érinté vizekre. Személyes vélemé-
nyem szerint az ilyen mesevilagot feldolgozé
alkotasoknal nem szamit ordas véteknek, ha
nem féldbed6ngolé a grafika. ElImondhaté a -
Lego SW2-rél, hogy a stiluséhoz a maximali-

P Nyugi.afilmben! ! ’ ’

is sikerilt nekik

san megfeleld vizualis koritésben részestilt, s
inkabb szépnek mondhaté, mint atlagosnak.
Persze nem is tudom, mennyivel lenne szebb
egy trendi HD legdkocka, mivel azok az élet-
ben is egyszinlek és egyszertiek, nagyfelbon-
tasu texturak és egyéb hokuszpokok nélkdil,
magyaran ez igy j6, ahogy van! A hangok te-
rén is egy az egyben atvették afilmben hallot-
takat, ezek nélkil nem is lenne teljes a kép,
igy Ujfent szeretnivalon duruzsol a keziinkben
a fényszablya, stvitenek a lézersugarak, és a
tobbi jellegzetes effekt is mind-mind a helyén
van.

A folytatas, bar technikailag kevés Gjdonsagot
mutat fel, mégis teljes értéklinek tekinthetd. Ele-
ve adott az 6rokzold univerzum és a hallhatat-
lan trilgia, mint cselekmény, a kénnyed kikap-
csolddast nyijto jatékmenet és a szavatossagot
fokoz6 megannyi felderitésre varo titok és ta-
lany. Mivel minden korosztaly szamara készitet-
ték, atomkemeény kihivassal senki ne szamoljon,
ez az unalmas esti 6rakat nosztalgiaval és ne-
vetéssel megfélleni hivatott, amirél egy jatéknak
szdlnia is kell(ene), és mindezt anélkil teszi,
hogy barmikor kegyetlen brutalitishoz vagy
egyéb, ma trendi dolgokhoz nyulna. Csinaljunk
egy Uj kategdriat, melyet — kijelenthetjiik — az
idén meg is nyert, mint az Ev Csaladi Jatéka.

AMI J0
Zsenidlis hangulat, remek poénok

ES AMI NEM...
Online multi még mindig nincs

GRAFIKA Stilusanak megfeleld szép legvilag

HANG Ami akkor jo volt, az jo ma is
JATSZHATOSAG E
ELETTARTAM

OSSZEGZES: Az Erd A Legofigurak-
kal van, még akkor is, ha ez a
szoveg netan kissé elcsépeltnek is
hangzik. Hasfalakat edzeni elotte,
mert ennél szorakoztatobb Star
Wars-parddiat még nem pipaltunk.
Kivancsian varjuk, lesz-e harmadik
rész; talan majd a tévésorozat
alapjan.




L av:
PlayStation.2

NAGYON (GYENGE) VADON

z idei E3 soran az Open

Season - magyarul, ha

minden igaz Nagyon
Vadon néven lesz ismeretes a
moziba jaré kézénség szama-
ra - volt az egyetlen
olyan moziadaptacid, mely-
re érdemes volt odafigyelni:
otletes, aranyos és nem utol-
sésorban egészen j6l meg- /
valésitott jatékmenete ré-
vén jegyeztilk meg a cimét.
Annyira azért nem vartuk
Gkelmét, teltek-multak a h6-
napok, majd egyszer csak megér-
kezett: a jatékkal eltoltott elsé
pér perc el6szor 6rvendetes

est, majd egy y

hozott, de ne rohanjunk ennyire elére, ve-
gyiik szépen szemiigyre a kicsikét.

2 A szarvasokat
lelovik, ugye?

irta: Koenma

‘* Amint azt mar emlitettik, az
5 %, Open Season animécios film-
\i ként mutatkozott be, a ja-
tékatirat ennek megfelel6-
en van csomagolva: két elveszett al-
# latot fogunk iranyitani, egy megszeli-
ditett medvét és egy szarvast, velik
kell majd tehéat kalandoznunk a
vadonban. Az igéretek multi-
player mokat, kilénbdzé &t-
letes minijatékokat, allatok hajigalasat
és képességek széles skalajat vetitették
el6re, nézzlik tehat, hogy mit sikertilt
betartaniuk.

A 25 szinten keresztll hiiz6dd
térténetben olyan feladataink
lesznek, mint kulénféle vadallatok vadaszokhoz
valé hajigélasa (blizés borzokra tessék gondol-
ni), vagy épp lopakodas, az Uigyességi mini-
jatékok pedig a hégolyon valé egyenstlyozastol
kezdve a vad sodrasu patak vizén valé elevické-
lésén at huzddnak: ezek segitségével tényleg si-
kerlilt Gtletessé és valtozatossa tenni a palyakat.
Ez a latszat: a valdsag az, hogy a klénféle
gytjtégetés kuldetések nem sok izgalommal ke-
csegtetnek, de a legtébb feladat vége Ugyis az
lesz, hogy valamilyen médon keresztbe tegytink
a vadészoknak. Ezzel egyértelm(en az a gond,

hogy a kezdeti lelkesedés gyorsan elt(inik, ami-
kor erre raébredink. A megvaldsitas pedig nem
lenne tdl rossz: a kissé formatlan karakterektl
eltekintve szép szinvilagot sikerilt elérnilik a ké-
szitéknek, ami illeszkedik az eredetihez. Ami
nem sikertilt, az a dialégusok és atvezetd ani-
maciok élvezetessé tétele: steril, tilsagosan
élettelen képsorokrdl van sz, semmi izgalom
vagy humor nincs bennuk — de sebaj, aki erre
kivancsi, az tekintse meg a mozifilmet

A rajongok pedig jol jarnak ezuttal: a tobb jaté-
kos altal jatszhaté izemmoéd mégsem adhat
okot panaszra. A minijatékok pedig kiléndsen
jol és élvezetesen keriilnek télalasra, és ha eh-
hez hozzéavessziik a kedves, lendtiletes dalla-
mokat, melyek végig flilinket probaljak kényez-
tetni, ismét csak elmondhatjuk, hogy az Ubisoft
komolyan prébalta venni ezt az atirésdit: ha ma-
gét a jatékmenetet kicsit tovabb finomitottak vol-
na, akar még kiemelkedd darab is sikerllhetett
volna az Open Seasonbdl...

ZeLave

AMI JO
A multis minijatékok egész szirakoztatdak

ES AMI NEM...
Az alapjaték viszont unalmas és alapvetien gyenge

GRAFIKA

Nem ezzel van a nagy probléma
Filmzene, igy cseppet sem rossz
Unalmas, ezerszer létott dolgokkal
Gyerekeknek tervezve

HANG
JATSZHATOSAG
ELETTARTAM

OSSZEGZES: Meg lett volna ra az
esely, hogy ez legyen az év rajz-
filmatirata, am sajnos ezzel nem
tudtak élni a fejlesztok. Egyszerd,
mint a facsipesz, olyan, mintha

harom évvel ezelott keszilt volna;
ma ez mar nagyon kevés, még a
minijatékok ellenére is!
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irta

Disgaea elsd része nagy sikert

aratott a megaloman, karaktereik

statisztikai adatait az egekig no-
velni szeret6 jatékosok kérében, am extrém
vilaga és 2D-s latvanyvilaga miatt széles ra-
jongétaborra nem tett szert. A masodik rész

den olyan dologban jeleskedik, ami az

elsé epizédban j6 volt, plusz par még nya-
katekertebb jatékelem bevezetésével probal-
nak kedveskedni a stilus és immaron soro-
zat hivéinek, nem is beszélve az tjabb jaté-
kosok becsalogatasardl. Ez az utdbbi az,

L\i‘ |

DISGAEA 2:
CURSED MEMORIES

MINDEN IDOK LEGELBORULTABB JATEKA

ami nem val6sul meg olyan kénnyen véle-

ményem szerint; ellenben, ha az elsé részt
kedvelte valaki, akkor a masodikat is bizto-
san imadni fogja.

TORTENET

Veldime vilagaban jatszédik a sztori, mely na-
gyon diéhéjban leirva annyival indul, hogy
Adell az egyetlen olyan arc, aki tilélte Zenon
atkat (azaz nem valtozott 4t démoni for a)
és még halandd, elesett Iényként tengeti min-
dennapjait. Ugy gondolja, hogy nagyon nem
poén, hogy mindenki mas k

eldénti, anyja segitségével megprobalja meg-
idézni Zenont, és akkor majd kegyetlendl le-
szamol vele. Igen am, csakhogy kis gond ado6-
dott, mert nem sikertlt az idézés olyan jol,
mint varta, igy a f6bossz lanyat sikertilt

csak odakasztolni, aki raadasul egy

hisztis nészemély. Mar elére lehet

tudni, hogy a kézel 200 6éras i

tartamu jaték végére a f6hés és a
holgyemény még akar vonzédhat-

nak is egymashoz. Rozalin és Adell tehat
egytt vagnak neki apuci kinyiffantasanak, ter-
mészetesen Adell j6féle médon elmagyarazza
azt is, hogy miért j6 Rozinak az, ha segit neki
A torténet 6nmagéaban nem valami remekm
nem a leger8sebb része a jatéknak — viszont a
benne rejlé humorral és dialégusokkal feledteti
kicsit lapos mivoltat. A karakterek minésége és
szerethet6ségi faktora valahol a Shadow
Hearts koriil mozog, azaz lesznek annyira elka-
patott és oda nem illé Iények, hogy biztosan
lesznek olyan pillanatok, mikor ki akarjatok
kapcsolni az egész jatékot, ha nem haraptok ra
a kilonlegesen gyermeteg és beteg izre.
200 ORA TOMENY FEJLODES? £
A pélyak és a torténet t
lajdonképpen min-
dig valtozik, no-
ha a szintek
tekintetében
csak on-
nan tudni
igazan,
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% Elmarasztalo itélet az 6ri
pingvinek birosagan... n
zott optimizmusra!
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\‘\ g /'I 1t's 6 oclock and tim for the news.
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3 We are broadcasting to all netherworlds and
throughout space in GigaVision.

hogy halad a jatékos, hogy erésédnek a karak-
terei — és mivel ez a jaték lelke, erre millidnyi le-
hetéségiink lesz. Ott van példaul az elsé rész-
bél is ismerds Item World, vagyis az a lehets-
ség, hogy a sajat varazstargyunkba belemasz-
va, és ott milliényi ellenfelet lekiizdve tovabb
erésitsiik amugy is erds varazscuccainkat (a
legdurvabb targyaknal mar széz szintnyi ran-
dom labirintus var rank!).

Ott van aztan a Dark Assembly, vagyis a vilagot
iranyité démonszenatorok gytilése. Itt kiilonféle
toérvényeket prébalhatunk meg elfogadtatni a di-
szes tarsasaggal, akik gyakran részegek, és ha
nem értenek egyet vellink, akar még szét is ver-
hetjik az arcukat (ha ez sikeres, a javaslatunk
atmegy). Emellett van még
lehet6séglink megvesztege-
tésre, csak azt kell
szem el6tt tartani,
hogy az egyes fajok
a birok kozott veszet-
il gydislik
egymast,
4 és ha
valakinél

a masik hatalmas vigyorral
az arcan fogja ellenezni
javaslatunkat...

Nem elég, hogy ilyen mé-
kas, &m rengeteg id6t elvi-
v6 mellékvaganyokkal van
tele a jaték, a palyakon
még a Geo Panel neveze-
t( cuccosok is ott vannak,
mik arra hivatottak, hogy
taktikusabban tervezziik
meg harcmodorunkat. A
panelek rengeteg minden
befolyasolhatnak, lehetnek
jo tulajdonsagokkal felru-
hazdk, vagy épp ellenke-
z6leg, lehet, hogy nem en-
gedik tovabb az egyik ka-
raktert, esetieg megmér-
gezik, stb. A legduhitébb
az egészben, hogy mo-
zognak is, ami miatt gya-
korlatilag nem lehet benne
soha biztos senki, hogy
mire odajut a hadmvelet,
hogy hasznélni kelljen az
egyik Geo Panelt, akkor
valéban elérhetd is lesz.

N 9 outof 107

NIPPON

. ICHI

A Gifu varosaban dolgozé Nip-
pon Ichi a taktikai-RPG-k ked-
vel6inek legfébb véd6bastyaja:
az elmiilt években csak e kate-
gériaban alkottak. Bar 1994-
ben alakultak, elsé valamireva-
16, angolul is megjelent jatékuk
a Disgaea volt 2003-ban. Az
6riilt vilag, a szazéras jatékidé,
a kiilonos karakterek és az él-
vezetes tapolas miatt a jaték-
nak rengeteg rajongéja lett, és
6k ennek megfeleléen visel-
kedtek: egymas utan adtak ki a
mas-mas vilagba vezeté, de
ugyanilyen erényekkel biré
programjaikat (La Pucelle,
Phantom Brave, Makai King-
dom). Jelenleg két - a mi sza-
munkra is fogyaszthaté - jaté-
kon dolgoznak: a Makai Wars
PS3-ra jon, az elsé Disgaea pe-
dig nemsokara PSP-n is megje-
lenik, kicsit kibévitve, kiszépit-
ve. Eljen!

lehet télteni a csapat készleteit,
el6kertilhetnek kaldz ninjaszok,
akik k6kemény ellenfelek. Oszin-
tén szblva azt tanacsolnam, hogy
amint meglatjatok éket, rohanja-
tok a kijarathoz, mert nekem egy-
szer sem siker(lt lecsapnom
egyet sem! Nekik viszont konny-
szerrel megy az apritas, igy na-
gyon hosszU ideig nem lesz olyan
csapattagotok, akivel le lehet
nyomni 6ket. Csodélkoznék, ha
egy teljes sereg kinyiffantasaért
ne jarna valami jé nagy zsiros
bénusz, de sajnos én még na-
gyon messze voltam attél. Egy
s26 mint szaz, ha j6 mélyre van-
doroltok a Disgaea 2-ben, expo-
nencidlisan néni fog a kihivas.

ZARSZO

Az anime stilust kedvel6knek és
azoknak, akiket nem zavar a kicsit
kézikonzolos iranyba tartozé grafi-
ka két rész ota, feltétlen ajanlom.
Noha nagyon sok jobb RPG léte-
zik PS2-n, korokre osztott ériilettel
nagyon ritkan talalkozik az ember
megfelelé minéséglivel, vagy ak-
kor is mas platformra kéne nyini
érte, ami meg nem annyira ké-
nyelmes. A Disgaea 2 nem fog
csalddést okozni, akkor f6leg
nem, ha figyelembe vesszik azt,
hogy a karakterek szintjei kimax-
olhatatlanok, azaz csak a beléjik
fektetett id6 donti el, hogy meny-
nyire Utnek eréset és nagyot...

| benya-
! lunk,

jat magunk is moz-
gathatjuk dket,
' akér atdobva a
palya tulsé felére.
Ha ez még nem
lenne elég, akkor a
karakterek képesek tornyot ké-
\ pezni magukbdl, azaz egymas
i feje tetejére allva egyre nagyobb, Gsszetett
tlizerés pofonokkal szérakoztatni az ellenfele-
ket.

A jaték nehézsége bizonyos helyzetekben
, Item Worldben zajlé boklaszaskor,

noha tiz szintenként van kérhaz és
bolt, ahol Gjra

ZrLav:

AMI JO
Aki szeret tapolni, annak ez a fildi paradicsom lesz!

ES AMI NEM...
Nem tul felhasznalobarat, ijoncokat ez elrémithet

GRAFIKA U Nekiink tetszik, de azért lehetne fejlidni

HANG U8 Hat, ehhez azért kell egy izlés
JATSZHATOSAG LY Bonyolult, de ezt is imadjuk benne

ELETTARTAM  [i[IH Na erre aztan nem lehet panasz

OSSZEGZES: Ha értékeled a kissé
elvont, kicsit bizarr jatékokat, és
nem zavar a ma mar bizony kicsit
korosodo grafika, ezt a jatékot ki
kell probalnod. Fantasztikus humo-
ra, kilénos vilaga és hihetetlendl

mely jatékmenete valdszinileg
téged is el fog varazsolni
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ihetetlen, hogy anno, amikor az
Alone in the Dark elsé része meg-
jelent, senki nem feltételezte volna,

hogy ez a stilus konzolokon annyira megha-
tarozé lesz, hogy mar csak ezek miatt is ér-
demes lesz beszerezni egy-egy otthoni ja-
tékgépet. Resident Evil, Silent Hill, Fatal
Frame - hogy csak a nagyobb sorozatokat
emlitsitk - mind és mind megérnek egy mi-
sét, vagy legalabbis PS2-t... Persze, ha egy
stilus ennyire sikeres, el6bb vagy utébb
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megjelennek a gyenge masolatok, amelyek
bar szinte 1épésrél lIépésre kopirozzak a ko-

telez6é miifaji valami y
razhatatlan oknal fogva mégsem sikeriilnek
itd , sét, ja is alig

ek. Noha Rule of Rose hangulataban nem
szamit gyengének, menet k6zben valami el-
veszett, emiatt pedig nem hinném, hogy par
hét mulva, esetleg egy-két konzolgeneracio-
val kés6bb mar barki is tudni fogja, késziilt
egy ilyen nevii program is.

JENNIFER ES
BROWN

Jen jaték f6hése. Erthetetlen szamara a
vilag, ahova keriilt, és nehezen emészt-
hetéek szamara a tarsasag szabalyai, in-
kabb megérteni kivanja 6ket, sem mint
azonosulni veliik.

Jennifer kutyaja, Brown, az egyetlen tar-
sa ebben a so6tét és gonosz vilagban. Ak-
tivan segit a kislanynak, teszi mindezt —
az allati tarsakhoz hiien - 6nzetleniil.

“ b
% Ennél l@ﬁlmete?b ve‘{ilenségeh

még sosem voltakd -




SOTET, KOMOR, MEG MINDEN...!

A torténet annyira elborult, hogy nehéz is lenne
par széban (bekezdésben, oldalban...) ssze-
foglalni, sét, bevallom, a végigjatszas soran is
nehéz 6sszerakosgatni. Az 1930-as években ja-
runk, Angliaban. Féhésnénk, Jennifer, miutan el-
veszitette szlleit, éppen egy busszal utazik, ami-
kor megszoélitja egy furcsa fiti, és lecsalogatja a
jarm(ir6l: Ezek utan kidertil, hogy a béajos leany-
26 egy masik vilagba kertilt, amelyet a Red
Crayon Aristocrats nevezett, gyermekekbdl alld
titkos, kegyetlen tarsasag ural. Ahhoz, hogy ki-
kerdiljén innen, harcolnia kell, de mint ahogy arra
a jatékos szépen, apranként rajon, nem elsésor-
ban az ellenségekkel, hanem sajat magaval. En-
nél tobbet most nem is arulnék el, egyrészt, mert
noha a jaték nem tul hosszu, rengeteg a fordu-
lat, masrészt'pedig, mert olyan szinten sztirrealis
az egész, hogy nehéz lenne szavakba onteni.

Miutan a térténet meglehet6sen elvont, moso-
lyogva szamithatnank arra, hogy se klisével, se
ismert csavarral nem kell szamolnunk, ami azon-
ban sajnos nem igaz. Bar az egész remekdl in-
dul, olyan, mint egy sétét tonusti mese (erre ra-
jatszik még a kényvink, amelyet gyakorlatilag a
jaték soran cselekedeteinkkel irunk tele), igy
egy-két dra utan elvesziti a varazsat és elStiirem-
kedik az az érzés, hogy ezt csak azért csinaltak,
hogy egy efféle tesztben lehessen dicsérni. A
kezdeti hangulatzuhatag lassan csoporészéssé
apad, aztan mar azon kapjuk magunkat, hogy
teljesen értelmetlen dolgokat cseleksziink, mi-
kdzben rémitéen sablonos megoldasokkal is
szembetaldlkozunk. A végére pedig atmegy az
egész valamiféle gyenge Resident Evilbe, és erre
még a tobbféle befejezés sem tud elégséges
gézt adni. Gszintén megmondom, nekem az eny-
nyire elvont stuffok nem jonnek be: néha tényleg
azt sem tudom, mit miért teszek, a jaték nem
nyuijt megfelel6 taptalajt ahhoz, hogy beleéliem
magam, s6t, bevallom, néha még ahhoz sem,
hogy folytassam & néha igencsak' vontatott prog-
ramot. Pedig minden olyan igéretesen indult...

»

s

DIANA

Akaratos, 6nz6, cseppet sem érdeklik
masok, csak az, hogy elérje sajat, néha
igen csak nehezen értelmezheté céljait.

Aggodalomra semmi ok, ha a hangulat megvan
— tehetném hozz3, hiszen ha ez egy horror-ka-
landjaték, és kelléen lehet rajta félni, még a tér-
ténet is hattérbe szorulhat. Szomortan jelentem,
kedves olvaséink, ez a rész sem sikertilt hibat-
lanra. Nagyon sok olyan tertiletet barangolha-
tunk be a programban, amelyben semmi sem
torténik, és mig mas jatékoknal ezt remekul meg
tudjék oldani (az ember rettegve varja, hogy mi

Burton-lényre hasonlitanak

v: Az atlagos ellenfelek leginkabb egy Tim

-k

ELEANOR

A csoport egyetlen tagja, akirél nem so-
kat tudhatunk meg menet kézben. Egy
ures madar kalickajat cipeli magaval

i ito és
szamit6. Valésziniileg van valami célja,
amihez hiien ragaszkodik, olyannyira,
hogy mindent és mindenkit kizar maga
koriil.

fog kévetkezni), addig itt inkabb csak asitozunk,
semmint aggédnank. Hidba a sétét tonusu vilag,
ha az ember az egészet ennyire hidegvérrel tud-
ja nézegetni. Talan a torténet idegensége, talan
a jatékmenet (erre majd még kitérek) teszi, de az
ember nehezen tudja beleélni magat, ezaltal pe-
dig egyszer(ien nem megy a megrémdilés, pedig
a direktor elkovetett mindent: a legvaratlanabb
pillanatban a zeneszerzé raborul a zongorara, és
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22 A cimado viragnak természete-
sen van szerepe...

da-da-da-dam, most akkor j6I megrémiilsz! Ké-

rem szépen, nem tartom magam nagy horrorfa-
natikusnak, de ezek a fajta megoldasok mar 10-
15 esztendeje sem hoztak ram a fraszt, és nem

most fogom elkezdeni.

RESIDENT HILL: SILENT EVIL

Amint tdltesszilk magunkat a tényleg zseniali-
san megrendezett, bar zavaros, és elsé blikkre
értelmetlennek tind, kozel negyeddraig tartd
bevezet6 videdn, azonnal a jatékban talalhatjuk
magunkat. Bar mar hozzaszoktunk, hogy ennél
a stilusnal is életbevagdan fontos a kiils6 meg-
jelenités, én még mindig képes vagyok Ujra, és
Ujra megdébbenni azon, hogy mennyire félel-
metesen j6l 6ssze tudjak rakni grafikailag az
ilyen jatékokat. Nem kell varnunk muifajmegujitd
megmozdulasokat ktilcsin terén, a késziték me-
részen (itt-ott plagium szinten) felhasznaltak a

MEG

A csoport vezetdjének jobb keze. Félel-
metesen okos, 6 az, aki fejben tartja, és
betartatja a szabalyokat. Betegesen ra-
jong Dianaért, olyannyira, hogy minden
mas szamara lényegtelen.
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% Remé{hetéleg kutyank nem rohan
4 el, ha‘megérez egy szukat
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10lélé horror miifajaban mar ezerszer latott kli-
séket, hozzaadtak némi miivészi ambiciét, és
mar készen is volt a Rule of Rose. A félig-med-
dig régzitett kamera csak “immel-ammal” kéveti
a f6hésnét, idénként jo messzire elkalandozik,
hogy egy snittben azutan tjra mellé kertljon.
Az egész jaték leginkabb a rozsdabarna és a
sotétszirke szinekkel operal, amelyek megfejel-

Az artatlan arca Wendy, a jatékban tulaj-
2 z i =

6 az egy
sen atsa banik
Kedves, baratsagos, aranyos gyermek,
annyira, hogy az ember mar valésaggal
retteg téle...

al

ve a Silent Hill sorozatban mar megszokott, ma-
gyar nyelven leginkabb televiziés zavarnak ne-
vezhetd szirével, kitlin6en képesek megterem-
teni a program kissé depresszios kiilsejét.
Jennifer és az 6t koriilvevé szerepl6k kinézete
szinte hibatlan, mozgasaik szemet gyonyorkod-
tet6ek, bar idénként azért felszisszenuink, ami-
kor megpillantjuk f6hésnénk kutyajat, mert az

"AMANDA

Bud Sp néi va ag-
ressziv és borzalmasan kévér. Sz6 se ré-
la, indil a jaték

sebb karaktere - holott igen csak ala-
csony posztot tolt be a tarsasagban:




egész dologban 6 a leggyengébb lancszem. Bar
nem Haunting Ground-szint(i szerencsétlenke-
dést mutat be kedvenc 6lebiink, de még mindig
biztosnak t(inik, hogy a modellezék nehezebben
birmnak egy allatot leképezni, mint egy embert.

Muzsika terén nincs ok aggodalomra, bar a zene-
szerz6 ez idaig nem tul sok “allejtés” programban
vallalt munkat , itt becstilettel végezte a dolgat,
annyira, hogy ha ki kéne emelnem, mi a legjobb
pontja ennek a jatéknak, egyértelmiien ezt nevez-
ném meg. Az intréban felcsenduilé muzsika stilu-
sa végig képes megadni a hangulatot, utana pe-
dig stirtin talélkozunk hasonlé meglepéen jol si-
kertilt dallamokkal. Egy sz6, mint szaz, ebbe ne-
héz belekétni — nem tigy magukba a hangokba.
ElGszor is ott a szinkron, amelynél — leginkabb a
videdk alatt — végig olyan érzésem volt, mintha ja-
panok prébalnanak meg angolul beszélni. A ja-
tékban valamennyire javul a helyzet, azonban a
gyerekszinészek miatt néha erételjesen befigyel a
“mintha a hattérben zérégne a papir, amirél ol-
vas” filing, és ez bizony ismételten nem tesz j6t a
beleélésnek. A kérnyezet, a helyszinek hat-
teréul szolgald effektusokat valdszind-
leg szintén mashonnan vették, nyo-
ma sincs példaul a Silent Hill esze-
ment tllvilagi zajainak.

AZ ARCTALAN GYEREK ESETE
TOTH MARIVAL ;
Most, hogy kitargyaltuk, milyen is
kils6ségeiben a program, érdemes
par sz6t “elpazarolni” magara a jaték-
menetre is. Tessék megkapaszkodni, ha van
olyan pont, ahol a jaték cstuinyan elvérzik, az
megdobbenté médon ez! A szokasos sablonok
mellett nem telt Gjitasra, igy tehat feladatunk
bolyongani a helyszineken, 6sszeszedni kiilon-
b62z6 targyakat, majd eljutni mas tertletekre,
amelyeken szintén téblabolhatunk, és kilénbs-
26 cuccokat gyijthetiink be. Miutan f6hésnénk
rendelkezik kutyaval is, 6t remekail fel lehetett
volna hasznalni, azonban, valljuk be férfiasan,
ez nem sikertilt. Noha 6lebiink segithet nekiink
a tovabbjutasban — példaul a szaguk alapjan

Bar a japan verzié kiadéja
| a Sony volt, a szigetorsza-
gon kivil nem akartak ter-

Jeszteni a programot, félve

& a balhétdl (gyerekla:

nyok, o

kereshet mas targyakat —, érezhetd, hogy ez ko-
zel sem innovacio, csak a régen megunt targy-
kombinaciés rendszer csavart valtozata. A fejto-
rék ugyan nem nehezek, de a palyatervezéknek
koszonhetéen mégis frusztraléan tudnak hatni.
A felvehet6 targyak ugyan mar messzirél csil-
lognak — ezt az ostobaségot a Resident Evil el-
s6 része 6ta nem sikerult kihagyni a tdlél6 hor-
rorokbdl —, de ettdl fliggetlentil sok olyan hely-
zet lesz, amikor bekertiliink egy két oldalrdl
zart terliletre, és amig nem oldjuk meg a felada-
tot, kdrbe-kérbe rohangélunk. Ez, kombinalva
azzal, hogy a méar megtisztitott terepen nem
szamithatunk ellenallasra, megnyugtatéan hat
eleinte, kés6bb azonban unalmassa valik. Ra-
adésul a feladatok sem tulsdgosan valtozato-
sak, ami a program elsé felében kulcs, a maso-
dikban teszem azt egy medal - igy tehat csak a
harc maradhat a felmenté sereg.

Es itt pedig minden maradandé remény is elszall
arra, hogy hosszu tavon jél tudunk szérakozni.
Miutan f6héstink egy iskolas kislany,
ezért minden, a jatékban taldlhatd
csata tulajdonképpen életha-
lalharc. Ha megtnek min-
ket, timolygunk, mint a ré-
szegek (hogy Ujra Uthes-

2 A Greenpeace most biztcsanx‘

tiltakozna

senek), életerénk rettentéen alacsony, és a pa-
lyakon talalhaté nyalokak — amelyek életerd cso-
magkeént funkcionalnak — sem jénnek elég sti-
riin. Kiegyenstilyozatlansagi gondok is vannak,
nagyobb csatak utén alig taldlunk némi bénusz
életerdt, mig a kihalt terepek zéme — ahova telje-
sen fitt allapotba keverediink el — tele van veliik.
Mindent 6sszevetve, a harc inkabb csak frusztra-
16, semmint szérakoztatd, néha teljesen olyan
érzés keritett hatalmaba, hogy ez a része csak
azért kerllt a programba, mert kalandjatékot ma
mar nem lehet e nélkil eladni — azonban, miutan
atgondoltam, hogy a dolog a fejtorék terén sem
all szilard labakon, ra kellett dobbennem, hogy a
kiils6ségeket képviseld csapaton kiviil itt senki
mas nem dolgozott tdl hosszan.

Most mihez kezdjek ezzel a jatékkal? Adott egy
szrredlis, s6tét vilag, egy kissé elvont torténet,
remek zenék és maga az idegtépd program,
ami végig duruzsol a hattérben. Akik audiovizu-
alis élményre vagynak, azoknak megér egy pro-
bat, a stilus veteranjai azonban — ha nem is tel-
jesen igy — mindent lathattak mar mashol. En
mindenesetre lecserélném a csapat felét, és
maris meglenne az idedlis korités egy zsenidlis
jatékhoz, igy azonban — kérités ide, videdk oda
— csak egy harmas folére futja.

AMI JO
Szép, hangulatos és egyedi a tirténete

ES AMI NEM...

Sajnos a jatékmenet semmi Gjat, semmi érdekeset nem ad

Hatérozottan kellemes

Rémisztden hangulatos zajok
JATSZHATOSAG Félelmetesen frusztréls az egész
ELETTARTAM ‘N}:«jj Rivid, és nem éri meg tibbszér nekifutni

GRAFIKA

OSSZEGZES: Minden olyan szépen
indult... Hangulatos grafika, remek
zene, pompas videdk — kar, hogy
olyannyira figyeltek ezekre az
amugy tényleg fontos részletekre,
hogy minden mas (nevezetesen a
jatékmenet) alulmaradt. Interaktiv
filmnek elmenne, jatéknak azonban
agyenge.
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AZ EV JATEKA?

gy szép nyari napon, jelesiil 2004.
julius elsején par neves japan fej-
leszté gondolt egyet, és a Cap-

i an, de az égi alatt marad-
va itottak sajat i6]
a Clover-t (ez a Creativity Lover réviditve).

Az alapité-okirat alairasakor egy célt tiiztek
ki maguk elé: a mai vide6j; i aj,

ték a japan mitoldgiat, kultdrat, az altaluk el-
képzelt ,istenek korat” dolgozza fel és télalja
mindezt a tradiciondlis japan festészet stilusje-
gyeit felnasznalva. Ezek ismerete természete-
sen nem feltétele annak, hogy &tjojjon a készi-
t6k szandéka - egy kis nyitottsag az Gjdonsa-
gok, a miivészetek és a sajatos mesék irant

egyedi alkotasokkal kivanjak felrazni, kibil-
lentve j i trendjeil y soro-
zatabdl a akik a jol bej; ne-

vekt6l nem mernek eltérni.

DIADALUT

A kreativitds szerelmesei tehat nemes kuldetés-
sel kezdték meg munkassagukat. Szerencsére
nem riasztotta el Gket szandékuktd! a szintén
roppant innovativ, a szakma altal az egekig ma-
gasztalt ICO érthetetlen bukasa a jatékosok ko-
rében, s elkotelezettségukrdl a tavalyi E3-on
tettek elGsz6r tanibizonysagot. Az akkor a
nagykdzonség elétt elészor debtalé Okami
pillanatok alatt a kézéppontba kertilt, és mar a

megijelenése el6tt seperte be a kulénféle dija-
kat, elismeréseket - nem utolsésorban a sze-
mélyes kivansaglistam élére is felszokellt. A ja-
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az év egyik leg edetibb, legjobb jatéka!

4lisan elegendé ahhoz, hogy azonnal
magaval ragadjon benniinket a torténet.

EGYSZER VOLT, HOL NEM VOLT

Az id6k kezdetén allott egy csendes kis falvacs-
ka, Kamikimura, melynek csodalatos cseresz-
nyefaligetei koz6tt mar régdta a béke honolt.
Ennek a nyugalomnak viszont szérny( &ra volt.
Pontosan széz éve annak, hogy minden évben

valakit a helység lakoi kéztil fel kell aldozniuk a
falubélieknek a nyolcfejd sarkany, Orochi ked-
véért. A centendriumi esztendében épp a falu
legszebb teremtésére esett a valasztésa, melyet
Izanagi, a falli ifji harcosa nem nézhetett tétle-
nl, mivel a szive titkon ezé a leanyé volt. Alru-

W
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hat oltvén a sarkany kézelébe férkézott, de hia-
ba a hési szandék, a kardja nem volt képes

megsebezni a bestiat. Ebben a kilatastalan hely-
zetben t(int fel a szinen Shiranui, a fehér farkas,
aki — bar az Gslakosok ellenséget véltek latni
benne - a fili segitségére sietett, am fo-

gast 6neki sem sikerdilt talainia
rémségen. Ekkor az ég felé for-
ditotta a fejét és vonyitani kez-
dett a Holdra — ennek hatéasara
az égboltot eltakard felhdk a
semmibe tlintek, és a telihold
fényében Izanagi kardjat meny-
nyei varazserd jarta at. Ezen fel-
bétorodvan a hésszerelmes Ujra
nekiduralta magat, tamadasba
lendilt, és immaron nem volt ir-
galom a sarkany szamara, le-
vagta mind a nyolc fejét. A falu-
ba visszatérvén Izanagat és a
béator farkast hésként tisztelték,
am szegény négylabut a sllyos
sebestiléseitél mar nem tudtak
megmenteni.

Tiszteletére egy szentélyt emel-
tek, a dicsé kardot meg Orochi
barlangjéban helyezték el, mint-
egy oltalmazoként. Ujabb szaz
év telt el — immaron kompro-
misszum nélkili békében —,
amikor is egy arra tévedt, min-
denhez ,hozzanyulka-piszka”
karakter( idegen kihlzta a kar-
dot a helyérél. Régéta vart mar
erre a pillanatra az alvilagi
szorny, és a fegyver eltavolita-
sanak hatéaséra az id6kézben
meger6sddétt Orochi kiszaba-
dult, és teljes sttétségbe bori-
totta a vilagot, kietlen pusztasa-
got hozvan a Foldre. Latszélag
minden elveszett, az emberek
kévé dermedtek, az élteté eré
tovatlint. Ekkor azonban vérat-
lanul a falut védelmezd szent fa
istenndje, Sakuyahime megje-
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DEMONAGYAR
ES MAS EXTRAK

1. Az iires tolt6képernyén
nyomogasd az X gombot,
amilyen gyorsan csak tu-
dod, és ha ez sikeriil 50-
szer, kapsz egy démon-
agyarat, ami az igazan j6
cuccok megvasarlasahoz
szitkséges valuta.

2. A tappancsnyomos té6It6-
képernyén a nyomok meg-
jelenéséhez idézitve nyom-
kodd az X gombot, és ha
ezt hiba nélkiil csinalod,
egy démonagyar a jutalom.
3. Ha 31 6rat beledlsz a ja-
tékba, a fémeniiben meg-
nyilik egy titkos filmszin-
haz a jaték videdival.

4. A végsé értékelésnél mi-
nél tobb S(uper) kategéri-
ank van, annal tébb extra
jutalmat kapunk.

5. Ha a jaték végigjatszasa
utan mentesz egyet, majd
ezt az allast betéltod,
feltapolva eshetsz neki uj-
ra a programnak. A legta-
posabb fegyverek, az
ecsettechnikak és néhany
isteni targy kivételével
minden tulajdonsagod és
targyad nalad lesz, ami a
végigjatszaskor is ott voit.

lent, és Shiranui
szobrét életre keltet-
te, akiben igy a nap-
istennd, Amaterasu
szilletett Gjja. Ot bizza
meg a feladattal, hogy
leheljen Ujra életet a
vilagba és pusztit-
sa el Orochit.

ISTENNEK LEN-
NI JO

Itt indul el felejthe-
tetlen utazésunk a
fehér farkassal, s
hogy ne unatkozzunk,
kalandjainkhoz mellénk sze-
gé6dik a bohdkas Issun, egy
apro, zold, mandszerd lény,
aki istenlink szécséve, a han-
gulatfelelSs, és egyben segi-
t6nk is lesz. Mindig tajékoztat
minket arrél — néha tdl sz4j-
baragdsan is —, merre kellene
tovabbhaladnunk, illetve a
parbeszédeket is 6 bonyolitia
majd le. Issun bevonasa re-
mek 6tletnek bizonyult, saja-
tos, kicsit szélséséges stilu-
saval, apré termetébdl kiindu-

I6an
kacagtatd ki-
sebbségi komp-
lexuséval tide
szinfoltja lett a
torténetnek, s
nem utolsésor-
ban emiatt f6hés
istennénk megmarad a ma-
ga tiszteletteljes szerepkor-
ében. Ammy és Issun leg-
alabb olyan idedlis, eltalalt
parost alkot, mint tette azt
példaul Jak és Daxter, vagy
mondjuk Bud Spencer és
Terence Hill.

A kezdetekben isteni hatalmunk eré-
sen megkopott allapotban van, haj-
dani ké-
pes-

i

geinket, neveze-
tesen a 13 mennyei ecset-
technikét el6re haladvan
folyamatosan sajatitjuk
majd el. Ehhez az

égen lathato csillagké-
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] A csopaECSET

Az Okami egyik egyedi vonasa, hogy a Celestial Brush nev(i
maégikus ecsetlinkkel rajzolva atalakithatjuk magunk kéril a
vilagot. Erre talan a legegyszer(ibb példa, amikor egyes ellen-
feleket megsuhintva, leszedjiik réluk a pancélt. A névények
Ujjaélesztésére szolgald Bloom technikét is sokszor kell alkal-

peket kell kiegészitenlink, s az adott tudas iste-
ne régvest feltlinik a szinen, atadvan nekiink
sajat specialitasat. Ezzel el is érkeztink a jaték
egyik legjobb és legnagyszer(ibb Ujitasahoz, a
festéshez, ami a cselekmény szerves részét ké-
pezi, és elsajatitasa sem okoz k 6sebb gon-
dot, elég nagy a hibat(irése a kiilénb6z6 va-
razslatoknak, nem kell példaul korzé-
pontossagu kort rajzolnunk. A
vaszon el6hivasakor egy ecset
jelenik meg a képernyén,

amivel kulonféle abrak raj-
zolasa altal megannyi cso-

dat tehetiink. A teljesség

igénye nélkul: kort rajzolvan

az égboltra barmikor nappalt
varazsolhatunk el

nyét felfestvén bombakat helyez-
hetlink el, egy vizszintes vonalat hiiz-

va elvaghatunk dolgokat, valamint az eltdnt, hi-
anyos dolgokat visszapingélhatjuk, helyrehoz-
hatjuk.

A legfontosabb képességtink a bloom, vagyis
a viragzas lesz. Minden helyszin erésen atkos
befolyas alatt all, amikor megérkezink, igy elsé
célunk mindig az adott taj szent fajanak a meg-
keresése lesz. Itt kell alkalmazni a bloom tech-
nikat, mely hatasara a fa kiviragzik, tovabba az
egész kdrnyéken lenyi animacio kiséreté-
ben varazsitésszertien végigfut egy Ujjaéleszté
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vagy Street Fighteres
tamadéasokat.

PLAYSTATION =2

és Ujra élettel teli lesz a vidék. Az egész
bejarhaté kérnyezet kelléen nagy, semmiféle
bezartsag érzetiink nem lehet, vigan rohangal-
hatunk és gyonyérkddhetiink a tajban, amiben
egyszer(ien 6rom lenni, és szomorl onnan a
valdsagba kilépni. Az operatdr tisztességesen
asszisztal mindehhez, s esetleges bakizaskor
szabadon korrigalhat6 a kameranézet.

Egy isten az erejét f6ként az él6-
|ények szeretetébdl nyeri. Meg-
mérettetéseink nagyjat meg-
annyi apro6 kildetés tarkitja,
melyek teljesitéséért imadat-
pontok jarnak, amelyekkel fej-
leszteni tudjuk isteni képessé-
geinket. A megszerzett egysége-
ket fordithatjuk az életenergiank
novelésére, a nalunk Iévé tinta mennyi-
ségének emelésére, az elhalalozas esetén min-
ket feltamasztd Astral Pouch-ok szamanak ki-
sére (ahhoz, hogy életet mentsen, az AP-
t el6szdr fel kell télteni megannyi finomséggal,
amik mindenbdl — ellenfelekbdl, tereptargyak-
bl — csak gy zaporoznak kifelé), és a pénz-
tarcank kibGvitésére. Az imadatpontok a kor-
nyezet Ujjavarazsolasatol kezdve a helyi lakos-
sag apro-csepré gondjain valo segitésén és a
felbukkano allatok etetésén at, j6forman minde-
arnak. Ez a megannyi aprébb feladat adja
a jaték egyik Iényegét, sok valtozatos, itt-ott fej-

maznunk: egy kort rajzolva egy halott fa kéré (1. kép) par
masodperc mulva mar azon kapjuk magunkat, hogy egy
csodas moédon kiviragzo cseresznyefat bamulunk (2. kép).
Néha egész fura dolgokat kell rajzolnunk, egy izben példaul
egy ruhaszarité rudat kell festentink (3. kép).

torést igényld akadaly gordl elénk, s gyakorla-
tilag jécselekedetek garmadajat kell véghezvin-
nink. Az emberek persze nekunk is a segitsé-
guinkre lesznek, tanulhatunk télik harci techni-
kakat, vagy éppen josoltathatunk. Ismét csak
javallni tudom az angol nyelvtanulast, mivel a
parbeszédek nagyja igen szérakoztatd és ara-
nyos, mindez kiegésziilve a szereplék sajatos

alt nevetést idéznek eld, s
hogy ki ne hagyjam: a mese is igen érdekesen
alakul. Az elérehaladast ugyan nem befolyasol-
ja, de temérdek aprobb, minijaték és feladat
megoldasat vallalhatjuk még fel. GyUjthetiink
kincseket, kilonféle tekercseket, horgéaszha-
tunk, miegymas. A jaték minden cselekedettin-
ket nyomon koveti és naplézza, még a parbe-
szédeket is, igy a start megnyomasaval eléhiv-
hatd részletes menlbdl kénnyedén informaldd-
hatunk mindenrél.

GOD OF WAR

Utunkat folyamatosan szegélyezni fogjak
l6nféle démonok, mitikus ellenségek. A kilon-
féle rémségekkel — melyek szintén a japan folk-
16rbdl szarmaznak — négy kulénféle fegyverrel
széllhatunk majd szembe. Ezek kézil harom a
valdsagban is létezd targy, az igynevezett Ha-
rom Szent Kincs, megszerzésiik sorrendjében
a tlkor, az ékszer és a kard, am a késGbbiek-
ben fajtanként

hetbek lesznek. Az elsé tiikrét a kezdetektd!




fogva a hatan cipeli Ammy, és harc kézben
mintegy buzoganyként tud odacsapni vele, vi-
szont masodlagos fegyvernek bedllitva pajzs-
ként funkcional. Az ékszert amolyan I5fegyver-
ként tudjuk hasznalni, ezért tavolrdl is inditha-
tunk vele tamadast, mig a karddal szintén kdzel-
harcot vivhatunk.

A negyedik eszkéz maga az ecset, amivel egy-
részt megzavarhatjuk ellenfeleinket, ha befestjik
Gket, masrészt, amikor egy sajatos pancélba
bujnak, azt a Power Slash technikaval levaghat-

juk réluk, gyorsitva a harcok Ute-
mét, mely az értékelésénél a kap-
haté bénusz nagysagat befolya-
solja. A kiizdelem mindig egy el-
keritett arénaban folyik, mintegy
mas dimenziéba kertlvén, a lebo-
nyolitdsuk nincsen szerencsére
thlbonyolitva, igen latvanyos ész-
szet(izéseknek lehetlink szemta-
ndi, tényleg érezhetd, hogy egy
istent irdnyitunk. Gy6zelem esetén
a jutalmunk 4ltaldban pénz lesz. A
yenbdl a helyenként fellelheté bol-
tokban vésérolhatunk allatelesé-
geket és kiilonféle power up-okat,
mellyel farkasunkat, illetve a fegy-
vereit is feljavithatjuk, ezzel ersit-
ve egy kicsit az enyhe RPG-szalat.
Néha azonban az ellen kiirtasaval
egy elatkozott kis teriiletet is meg-
tisztitunk, ezaltal 0j, akar a to-
vabbjutashoz sziikséges utat nyi-
tunk meg, igy mindenképp érde-
mes alaposan végigjarni a kdrnyé-
ket és persze kifesteni szépre
mindent, amit csak lehet.

MINT SEMMI MAS

Bizony nehéz feladat hiteles képet
alkotni az Okamirdl még négy ol-
dalban is. Hat j6jjenek a szuperla-
tivuszok, mert az kijar neki gazda-
gon. El8szor is nagyon Gsszetett,
jol felépitett és megrendezett a ja-
tékmenet, a maga sajétos, el-
mondhatatlan varazsaval, bajaval,

s teszi mindezt a manapséag sajnos ritkasag-
szamba mend tisztasagaval, a mai erészak, és a
lopj-csalj-hazudj alapszabalyok teljes nélkulozé-
sével, am mégsem hat gyerekesnek. Iranyitasa

2 it latszik ig
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600 EVE CSAK
FEKETEVEL

Az Okami kiilonleges grafi-
kajat egy 6si (ott mar a
VIil. szazadban is alkal-
maztak, mig Japanba csak
600 évvel késébb jutott el,
vandorl6 zen-szerzetesek-
nek koszénhetéen) kinai
festészeti stilusnak, a
Sumi-e-nek kdszonheti,
ugyanis a Clover ezt uta-
nozta le - eltekintve egy
fontos killonbségtél. A
Sumi-e eredeti formajaban
ugyanis csak fekete tintat
engedélyez, am ez nyilvan
kevés lett volna egy az
egész vilagon eladhaté ja-
tékhoz, igy sziiletett meg
az Okami stilusos, ,ecset-
tel festett”, am mégis szi-
nes vilaga.

Mindehhez igény
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an, hogy
ni hatalmu lény

ik
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szintén jol eltalalt, semmi
hibatél nem szenved a far-
kas koordinalésa. S ahogy
prezentaltak? Eszveszejté,
fantasztikus, elragado, le-
hengerl6 ez a fajta abrazo-
lasmod. Szakzsargonilag
a cell shading technikéat
hasznélja, magyarul amo-
lyan 3D-be Uiltetett fest-
ményszer( talalasban ke-
rulnek elénk a képek. De
mindezt olyan vehemenci-
aval teszi, hogy minden
egyes kockajabol 6nallé
festményeket, hattérképe-
ket lehetne kiszedni. A ter-
mészet él, burjanzik, min-
den vidam és szinte tan-
col, a labunk nyoman vira-
gok nyilnak, a halas allat-
kakbdl szivecskék szalinak
fel, megannyi elragad6
animacié kisér mindent, a
jaték minden porcikajabol
arad a szeretet a mivé-

szet és a természet irant, de egyszer(ien ez az
Osszkép leirhatatlan, mindenképpen latni kell.

es és fantasztikus japan muzsi-

kak asszisztalnak, egyes egyediil a hangok te-

R1 Ecset el6hivasa |

Beszélgetés,
tdrgyhaszndlat

rén a szinkront, illetve annak hianyat réhatna fel
neki valaki, de nekem igy tékéletesen megfelelt,
hogy csak kis nylinny6gések szdlnak beszéd

helyett.

Az Okami egy felejthetetlen utazés, egy igazi md-
vészi alkotas, unikum. Végre felmutat a stilust
megreformalé elemeket, am épp az egyedisé-
ge/kuloncsége, és a megfelelé hozzadllas meg-
kovetelése miatt fél6, hogy csak egy specidlis ré-
teg lesz erre vevé. Szerintem legytink nyitottak az
Ujra, ha az, flegman odanézve elsdre akar ovis-
nak is hathat, de adjunk esélyt magunknak, hogy
egy Uj, kiilénleges élménnyel lehessiink gazda-
gabbnak. Mert bar sajnos manapsag az szamit
baleknak, aki jolelk, de talan nem késé Gjra hin-
ni abban, hogy ez a trend egyszer megfordul.

ZeeLave

AMmI J6

Csodas, sosem latott hangulati kaland; csupa élvezet!

ES AMI NEM...

Egyszer ennek is vége van. Igaz, ott jon a New Game+
GRAFIKA Sajatos, magaval ragads, egyedi képi vilag|
HANG Tradicionalis japan dallamok, tokeletesek
JATSZHATOSAG Szinte kéreti magat, hogy jatssz vele
ELETTARTAM Akdr tbbszori nekifutasra is ajanlott

OSSZEGZES: Régota vartunk ra, és
cefet mod megérte szamolni a
napokat. Mi ennél er6sebben sem-
mit se tudnank most PS2-re ajan-
lani, persze csak akkor, ha meg tud
érinteni téged is a varazsa.

97
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"’-Assassin's '
CREED

A nemrég rendezett X06 rendez-
vény ugyan csak az Xbox 360-nal
foglalkozott, am ennek soran ter-
mészetesen multiplatform jatékok-
kal is taldlkozhattunk. Ezek kozul a
legkiemelkeddbb talan az
Assassin’s Creed volt, ez az ambi-
cidzus kozépkori orgyilkos-szimu-
lator a Prince of Persia készitGitdl.
A rendezvény soran tébb kerek-
asztal-beszélgetésen vettlink rész,
ezek kozll az egyik Jade Ray-
monddal a fészerepbgawvolt meg-
rendezve — a jatékip: lan legcsi-
nosabb fejlesztéje pedig készség-
gel valaszolt a mi, illetve a szoba-
ban 6sszegylilt tébbi Gjsagiro kér-
déseire.

SZULETETT ??
LAKOHELY MONTREAL @&

CEG UBISOFT a
BEOSZTAS PRODUCER

esélnél valamit
Altairrol, a jaték fésze-
repléjérdl?
JR: Altair a hassasin nevé arab
orgyilkos szekta egyik tagja — ez

a tarsasag a valésagban is léte-
zett és bizony sok halalért voltak
felelések. (Olyannyira, hogy a
szekta neve tovabb él az angol
orgyilkos, azaz assassin szo-

ban.) Ezek a félelmet nem isme-
ré harcosok pénzért, illetve meg-
gy6zédésbdl dolgoztak, és alta-
laban fényes nappal, nagy t6-
meg el6tt, egyetlen térrel hajtot-
tak végre kuldetéstiket. Ezt
mind-mind igyekeztiik atvenni a
jatékba is...

=L avve: Altair muszlim vallasu?
JR: Gondolom te Amerikabdl
jottél — ott ezt szinte minden in-
terjin megkérdezik. Egyébként
igen, Altair természetesen mus-
zlim. Mint ahogy a Prince of
Persia f6hése is az volt...

=L awe: Mikor kezdtétek a ji
ték fejlesztését, és milyen jaték-
motort hasznéltok?

JR: Valamivel tébb, mint két éve
ult le egy designerekbdl allé ap-
r6 csapat, akkor jottek elé az 6t-
lettel. A konkrét fejlesztés, prog-
ramozas, illetve a grafikusok be-
vonasa par hénappal késébb
tortént, azéta pedig egyre na-
gyobbra hizik a csapat. A grafi-
kus motor vadonattj, Saber (az-
az szablya) névre hallgat és di-
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rekt ehhez a jaték-

hoz, illetve ehhez a so-
rozathoz dolgoztuk ki.
A legerésebb vonasa
talan a mesterséges in-
telligencia kezelése —
egyszerre akar szaz ka-
rakter realisztikus,
emberi viselkedését

is képes lemodellez-
ni. Ez kitinéen
medfigyelhetd egy-
egy kivégzés utan —

a katondk a keresé-
slinkre indulnak, a ci
lek kozott van, aki pa-
nikba esik, masok ki-
vancsiskod- NS
nak, vagy ép- 4
pen a kaoszt
kihasznélva el-
csérnak vala-

mit egy bolt-

ban.

sLaayYe!
Hogy md-
kodik
Altair




tasa? — gy hallottuk, nem egy szokvanyos
modszert hasznéltok.

JR: Igen, mi babozasnak neveztiik el az Uj
rendszert. Az a lényeg, hogy a négy f6 gomb
Altair négy f6 testrészére vonatkozik — a ha-
romszog a fejére, a négyzet a fegyveres ke-
zére, a kor a mésik kezére, az X pedig a la-
baira; ezen fellil van egy emdcié-gombunk is
(az R1), mellyel valtogathatunk a vad és az
enyhe cselekedetek kozétt. Példaul ha az ut-
can jarkalunk, a kér gombbal finoman arrébb
tessékeljik a jarékeldket, viszont ,bevadul-
va" Altair a féldre 16kdosi 6ket. Ugyanigy val-
togathatunk a gyors szlrasok és az erés, su-
hint6 tamadasok kézétt, illetve igy ,kapcsol-
hatjuk be” a futast, vagy ezzel szokkenhe-
tlink driasiakat. Lehet, hogy elsé hallasra ez
kicsit bonyolultnak tiinik, de par perc jaték
utan mar dszténszerlien megy majd, meg-
igérem!

=L ave: A demdban lenyligézéen nézett
ki a jaték, de kicsit egyszertinek tlint: Altair
bemegy a vérosba, felméaszik néhany falon,
kinyirja az aldozatat, lekiizd néhany 6rt, majd
elmenekdil. Nyilvan nem a végleges verziét
lattuk — de ennél ugye lesznek Gsszetettebb
kiildetések is?

JR: Persze, ezt a palyat direkt ilyen bemuta-
t6 célokra raktuk 0ssze, nem is biztos, hogy
a végleges jatékban szerepelni fog. Ahhoz
példaul, hogy megtudd, hol van, vagy hol

Rendiink féhadisﬁllé%amasyaf
nem egy vendégvaro hely

lesz dldozatod, informaciét kell gydjtened —
péarbeszédeket hallgathatsz ki, értesitéket ol-
vashatsz el, katonakbél szedhetsz ki adato-
kat er6szakkal. Rédadasul ezen a palyan a
menekilést elég révidre vettilk — barmilyen
furcsa, a legtébb palyaban ez olyan fontos
lesz, mint magénak az akciénak a kitervelé-
se, el6készitése. Tulajdonképpen maga a
konkrét gyilkossag tart legkevesebb ideig,
hiszen Ugy kell lecsapnod, mint egy ragado-
zbnak. Igaz, ezek a legfontosabb részek is,
ezt a lelassult vilag, a felcsendUil6 zene és a
haldokldk utolsé szavai ki is hangstlyozzak.
Viszont ha ez megvolt, el kell hordanod az ir-
hadat, és ez nagyon nem kénny( dolog bi-
zonyos esetekben.

=Lave: Kihasznaljatok majd a PS3 kon-
trollerének mozgésérzékeldjét?

JR: Gondolkodunk a dolgon, de pont az
elébb emlitett egyedi iranyitas miatt ez nem
lesz kdnny( — legalabbis ha valami értelmes

- ol
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dologra akarjuk hasznalni. Csak azért nem
lesz benne, hogy ezt is kiirhassuk a dobozra.

=Lave: Es esetleg valami multiplayer-
lehetéségre lehet szamitani?

JR: Csak annyit mondhatok, hogy kidolgoz-
tunk néhany prototipust a kooperativ jatékra,
de egyel6re nem tudom, hogy ezeket ki tud-
juk-e dolgozni a megjelenésig; vagy egyalta-
lan azt, hogy ezek lennének-e annyira élve-
zetesek, hogy megérné energiét 6Ini beléjik.

=L ave: A futurisztikus elemekkel, a high-
tech menivel kapcsolatban mondanal vala-
mi informéaci6t?

JR: Hat, egy dolgot elmondhatok: Altair nem
egy idéutazd, és nem lesznek high-tech cuc-
cai. A sztori szempontjabdl nagyon fontos ez
a cyber-stilus, de mivel trilogiat terveztink, er-
r6l nem mondhatok tébbet. Imadkozzatok ti
is, hogy j6l fogyjon a jaték, és igy tényleg
megcsinalhassuk a két folytatast! [nevet]
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lighogy leadtuk az el6z6 Play! maga-

zint kiderilt, hogy az eredetileg terve-

zett idépontban, azaz november 17-én
nem lesz kaphat6 a PS3 Magyarorszagon, de
Ausztridba is hidba utaznank majd érte. Elmarad
tehat a vilagpremier, az eurépai PlayStation ra-
jongok egymas vallan sirtak ki magukat, esetleg
felhivtak orosz és ausztral bajtarsaikat. Persze
Japan mellett Amerika azért megkapja a szik-
séges adagot — a Microsoft ellen tlizzel-vassal
kiizdeni kell, barmiéron. Egyre tébben azonban
éppen ezért biraljak a Sony legljabbkori straté-
gidjat.

MELYPONT?

Hogyan juthatott el idaig a walkman gyartéja, a
valaha a trendeket jatszi konnyedséggel diktald
japan orias? A rovid vélasz igy hangzik: nem
tudtak elég diédat gyartani a PS3 technoldgiai
folényét biztosité blu-ray meghajtokhoz. De le-

szes lényeges jatékkial-
litasan jelen volt...).

Ide kivankozik Kaz
Hirai észak-ameri-
kai Sony vezér vé-
leménye, aki sze-
rényen azt taldlta
mondani, hogy a
kovetkezd genera-
ci6 addig nem kez- |
dédik el, amig 6k azt
nem mondjak, hogy
elkezdédott. Most mar
tudjuk tehat, hogy a next-
generation Eurépaban 2007 marciusaban kez-
dédik. Mar, ha hisziink az emlitett Urnak. Elvég-
re 6 igérte anno az itthoni novemberi megjele-
néstis...

gyuink ennél igényesebbek és assunk mélyebb-
re. Ha kovetjiik a hireket tényleg tigy ttinhet,
hogy a Sony nagy bajban van. Egyre tébben
kongatjak a vészharangokat
a PS3, sét altalaban az
egész cég korl. Az oda-
ig természetesen rend-
ben van, hogy a vetély-
tarsai igyekeznek legy(ir-
ni a derék japanokat, de
jelenleg ott tartunk, hogy
a fuggetlen szakértdk is
egymasra licitalva feste-
nek egyre sotétebb képet
a Sonyrol. Igaz, a legtébb
nyilatkozat igy kezd6dik:
»nagy baj lesz, ha...”,
»nem lesz masodik eljéve-
tel, ha...”. De vajon tényleg
van esély arra, hogy a PS3
megbukjon?

Infidel szerint ez teljes kép-
telenség, 6 azt mondja,
hogy a rajongok kitartanak,
a gép és a jatékok pedig
nem okoznak majd csalé-
dast — legalabbis a 2007-es
felhozatal biztosan nem.
Réadasul az eladasi adato-
kat figyelembe véve egyeld-
re kozel sem mondhatnank
azt, hogy a Microsoft leta-
rolta volna a piacot. (Tekint-
stk 6t (is) mérvadonak a
témaban, hiszen magazi-
nunk szerkeszt6je az egyet-
len ismerésoém, akinek 12
ezer pontja van az Xbox
Live-on, legalabb harom el-
tér6 szinli PS2 birtokosa és
az utébbi harom év 6sz-

LELASSULTAK

A masik oldalon azaz egyszerd tény &ll, hogy a

Sony szamos teriileten nem tudott a kellé dina-

mizmussal reagalni az esemé-

nyekre. A zenelejatszok pia-

) can az Apple Utétte ki, ra-

adasul azzal a megalazé

extraval kardltve, hogy nem-
csak a hardver tekintetében
lépte le a japan céget, ha-

'/ nem még az online zene Uz-
letbdl is az Alma gazdagszik,
dacara annak, hogy a Sony
sajat lemezkiadoval rendelke-
zik. Ezen a teriileten teljesnek
mondhatd a vereség, annak

ellenére is, hogy Connect né-

ven egy ideje mar elérheté a

Sony online zeneboltja (amit a

New York Times talaléan csak

,Sony Disconnect” néven ha-

tarozott meg). A CRT és LCD

televiziok vilagaban pedig a

Samsung mért kegyetlen csa-

past a Sony-ra — jelenleg a ja-

panok itt egy tj markanévvel

igyekeznek csokkenteni a

veszteségeket. Idénként jelen-

t6s bevételt hoz még a Sony-
nak a filmforgalmazas, de a Da

Vinci kéd mar kozel sem volt

akkora siker, mint a Pékember

maésodik része.

Levonhat6 a tanulsag, hogy ha
a PS3 utni fog, akkor megol-
dédnak a Sony gondiai, de ha
barmi nehézség lesz, akkor az
kihat az egész cég jovojére. Er-
dekes, hogy a japan részvény-
tulajdonosok és a rajongdk
egy része mar olyan vélemé-

nyek-
nek ad hangot, hogy a So-
nynak nem kéne mindenaron a Micro-

soft és szabvanyok tekintetében a fél vilag ellen -
menni. Kiemelik a Nintendét, ahol nem az a cél,
hogy uraljak a vilagot, az univerzurnot egyszert-
en csak szorakoztatni akarjak az embereket,
bartan mernek djitani és a déntéseiket nem fel-
tételen az befolyasolja, hogy rettegnek a konku-

FAGYI

Némi okozott a

hogy a TGS-n a PS3-ak idénként lefagytak.

A hisztériara hajlamos website-ok szer-

keszt6i e egybél a

estek és maris egy fagyasra hajlamos kon-

zollal riogattak a népet. A Sony meg nem

gy6zott i, hogy a

nem volt megfelelé a hiités és a PS3-ak

amugy is kis zart dobozokban voltak, amik

nem

ilyen gondokkal nem kell majd szembenéz-

niitkk a leendé tulajdonosoknak. Mi ebbél a
ag? Tanulj meg

ni, ha a fél vilag épp rad vadaszik.

renciatél. Ez a csoport tigy gondolja, hogy vala-
ha a Sony is egy ilyen bartan Uijité cég volt, és a
megoldast nem a megalomaniaban vélik megta-
lalni, hanem az 6tletes, szérakoztatd eszk6zok-
ben, jatékokban (vélhetéleg ezzel ellenstlyoz-
nak a Microsoft hideg profizmusat).

SAY0NARA
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Tokyo Game Show els6sorban persze a jatékokrél szolt, de néhany
hardveres Ujdonsagot is bemutattak a felkel6 nap orszagaban ren-
dezett kidllitason. Most ezek kozill szemezgetiink.

_022406_

LOCATIONFREE & .57 n

Eddig elkertilte a figyelmtink a Sony LocationFree technoldgidja, ami lehet6vé teszi,
hogy a tv-adést az interneten kerszetil megosszuk més eszkdzeinkkel is. Mindamel-
lett, hogy a cég Uj LocationFree base stationdket jelentetett meg, lehetévé tette azt
is, hogy vezeték nélkuli kapcsolaton kerszertil a PSP-vel is kapcsolodni lehessen a
»hazai“ tv mlsorhoz, vagy épp egyébb vided tartalomhoz, ami a rendszeren keresz-
tul — esetleg a DVD lejatszénkrol, vagy PC-nkrél — elérhet6. Amennyiben tehat be-
szerezzlk és belizemeljiik a Sony dltal nagyjabdl 300 dollarért kinélt szervert és 2.5-
Os vagy anndl tjabb firmware-rel rendelekeztink a kézikonzolunkon, akkor Iétrejchet
a csoda, vagyis a vilagon bérhol csatlakozva egy hotspothoz elérhetjiik az otthon
tarolt videdinkat vagy épp nézhetlnk tv-t is, vezérlehetjliik a base stationt.

METAL GEAR GPS

Egyre kozeledik a PSP-hez kinalt GPS egység megjelenésének idépontja, igy nem meglepd,
hogy egy-két tovabbi részlet is napvilagot latott arrdl, hogy milyen médon tamgatjak majd a ja-
tékok ezt a hasznos kiegészitét. A Tokyo Game Show-n els6ként a Metal Gear Solid: Portable
Ops segitségével demonstraltak a fejleszték, hogy mire is hasznalhaté majd a globalis hely-
meghatéarozé rendszer. Nos, attél fliggéen, hogy a vilagnak épp melyik pontjan allunk extra
karaktereket bonthatunk ki a programban (nem mindig ugyanazt, a jaték varidlja a lehetésége-
ket). Oszintén szdlva ennél valami fifikasabb Gtletre szamitottunk Kojimaék haza tajardl,
reméljuk a késGbbi programok ennél étletesebben is tAmogatjak majd a kis berendezést. Per-
sze az sem lesz utolsd, ha az autéban elhelyezve a PSP-t rendes GPS hardverként hasznalhat-
juk a konzolt, nem kell kiilén egy PDA-t rendszeresiteni e célra. Ez Japanban egyébként mar
idén megvaldsul, de nem hissziik, hogy egyhamar kijénne egy Budapest-térkép PSP-re...

Szokas a PSP-t hordozhaté PlayStationnek is hivni, legalabb-
is annak idején azzal rekldmoztak, hogy egy hordozhatd
gép, amiben a nagytestvér ereje rejlik. Ettl fliggetlentl egy
j6 ideig sz6 sem volt arrél, hogy a PS elsé valtozatara irt
jatékokat futtatni lehetne valamilyen formaban PSP-n. Egé-
szen a 2006-os E3-ig amikor is a Sony-standon meg lehetett
nézi egy PSP-t, amin tisztességes sebességgel futott az ere-
deti Ridge Racer. A cég emberei maris felvazoltak a stratégi-
at: a programokat majd az interneten keresztil lehet letélteni
a memoriakartyara (a hiresztelések szerint 15 dollérért). 1d6-
kézben a PSP-t egyfolytaban buheralé kézosség beérni lat-
szik a hivatalos fejlesztéseket. Fel-feltlinnek olyan videdk
ahol hobbibdl programozott emulatoron mar futnak PS1 jaté-
kok — igaz egyel6re a sebességgel komoly gondok akadnak.
A folyamat tehat megallithatatiannak latszik és hamarosan
toltégethetiink le a régi klasszikusokat kézikonzolunkra.
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God

ar minden nagyobb kiadd zaszlét
lengetve sorakozott be a PSP ala,
":@%}7 hogy mar ezerszer latott jatékaikat
a ki tudjak adni, kevesen voltak, akik tettek
is érte, hogy érdemes legyen megvenni az
ezerszer |atott konverzidkat a hordozhaté
ketyerén. Az Electronic Arts-ra azonban eddig
nem nagyon lehetett panasz, és minden jel
arra mutatott, hogy a zsenialis Keresztapa-tri-
16gién alapuld jaték is konnyedén veszi az
akadalyt.

BEHAJTANI TILOS!

Amint elinditjuk a jatékot, és végignézzik a
zsenidlis intrét, konnyedén az az érzésiink le-
het, hogy valamit kavartunk az UMD |lemezek-
kel, és véletlenll beleerészakoltuk a PS2-es
DVD-t a hordozhat6 kézi bestidba. A muzsika
tokéletes, szimplan lehetetlen rajta fogast ta-
1alni, hiszen mar a film alatt is jol szolt. A vizu-
alis orgazmust a jaték elején van alkalmunk
kiélvezni. Sajnos a sajat

dizajnolast maffiézot elfe-

lejthetjiik, a portolas

soran ez a lehet6-

ség elveszett. No

persze, ezen még

mosolyogva atlép-

hetlink, mert nem

sokan voltak olyan

elvakultak, mint

én, és kezdtek

bele tjra és Gjra a

f6hés megtervezé-

sébe, hogy a lehe-

16 legfurcsabb figu-

rat hozzak Gssze. A

probléma ott kertil

el6, amikor véget

ér a tanité

kil-
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detés, és hirtelen radobbentink: valami ko-
moly dolog hianyzik...

Igen, egy aprésag kimaradt a jatékbol a karakter-
generalason kivlil, az pedig a jarm(ivezetés. Bar
sokan a szaksajtobdl ezt a részt szidtak a legjob-
ban, bevallom férfiasan, én valésaggal imadtam
kocsiba pattanni, s menekiilni a rendérok eldl,
vagy éppen Uj épuileteket, Uj terlleteket felfedez-
ni; a PSP-s véltozatban azonban ezt nem tehe-
tem meg. Két feladat kozott a féképernydre keri-
ltink, ahol elkolthetjiik a kapott képességponto-
kat karaktertink fejlesztésére, |6szert vasarolha-
tunk magunknak, vagy belemélyedhetiink a Mob
Wars nevli alternativ jatékmad rejtelmeibe, ame-
lyekre még késdbb kitérek. A kiildetések ki-
zarélag a PS2-es valtozat akcidrészeire
terjednek ki, néhol igen otromba
megoldassal: példaul egyszer ro-
. hanunk a kocsi felé, aztan egy
Vagas, és mar a lerobbant au-
6 mellett allunk pisztolyunk-
kal védelmezve szegény

mindenki azok fizikajat szidta, nélkulik azonban
ra kell dobbenntink, hogy a hangulat igen ko-
moly részét bizony a vezetés adta meg

NEW YORK BANDAI

A jaték amellett, hogy tékéletesen portolta a
PS2-es 16v6ld6z6s kiildetéseket, megprobal
minket karpotolni a kimaradt autokazas miatt. A
késziték létrehoztak egy kérdkre osztott straté-
giai jatékot, amelyben New York elfoglaldsa és
uralésa a cél - ez viseli a program cimében is
jelenlevé Mob Wars nevet, és erre érdemes par
sz6t pazarolni. Szdval, amikor épp belemelege-
dink a mar ismert feladatok megoldasaiba, hir-
telen radobbenhetiink, hogy valamiért nem

$7,229

Dont. Szomor(, de igaz, hogy '

addig a pontig, amig az au-
t6k benne voltak a jatékban,




$1,000

STEFAI

folytathatjuk a megszokott torténetet. llyenkor
1ép be elGszor a képbe a jaték korokre osztott
része, amelyben tomoren fogalmazva a varos
urava kell valnunk. Minden kér tébb fazisbél all:
az elsé fazisban megtudjuk, mennyi pénzt gyj-
tottlink be a kiilonb6zé tzletekbdl, illetve felhiiz-
hatjuk, vagy kicserélhetjik kartyainkat. A maso-
dik fazisban barangolhatunk a varos felosztott
térképén, megtekinthetjik, melyik terleteket
foglaljak el a mi-embereink, melyikeket uralja a
tbbi csalad, és lathatjuk a semlegeseket is, il-
letve, és ez a legfontosabb, ires, sajat telkekre
toborozhatunk pénzért védoket, kezdét, hala-

dét, vagy éppenséggel csaladtagot, j6 borsos
aron. Régton a harmadik fazisban lehetéséglink
lesz kijatszani a keziinkben levé lapokat.

Ezek komoly bénuszhoz juttathatnak (némelyik
néveli a teriileteink védelmét, masok megaka-
dalyozzak, hogy az ellenséges familiak kozil
egy rank tamadjon), &m cserébe keservesen
magas pénzosszeget kell lecsengetniink a ko-
molyabbakért. A negyedik lépés talan a legiz-
galmasabb, itt kezd6dik a tertletfoglalas. Kétfé-
le lehet6ségiink van: az
egyikben semleges te-
repre terelhetjik a veré-
legényeinket, hogy azu-

zet6jét, mennyivel job-

e LR Ha a PS2-es valtozatot szeretted, akkor sem ajanijuk
tan atvéve az iranyitast tiszta szivvel: az autds részek hianya ranyomja hélyegét
meggy6zziik annak ve- a hordozhaté valtozatra, még akkor is, ha ezektdl
fiiggetieniil is szorakoztaté tud lenni.

ban is jar, ha ezutan nekink tejel a védelemért.
(A meggy6zés kulonbozé modszerekkel torté-
nik, és a PS2-es valtozatbol mar ismerds lehet:
a lényeg, hogy megtaléljuk az tzlettulajdonos
gyenge pontjat; némelyik fické irtézik az er6-
szaktdl, masok az Uzletiik berendezését féltik.)
A masikban ellenfél altal uralt mezére Iéphe-
tunk: kapunk valami kelléen nehéz feladatot
(mint példaul kiirtani az adott haztémb koriil
mindenkit, esetleg felrobbantani valamit), és ha
sikeruil végrehaijtani, a terep a mienk. Ha nem
jon 6ssze, aggodalomra semmi ok, pusztan
csatat és embert veszitettiink a balul sikeriilt
kuldetés soran. A kér végén aztan végignézhet-
juk, az ellenfél csaladjai mit Iépnek, majd min-
den kezdédik eldIrdl...

Ugyan grafikailag tényleg az egyik legjobb cucc
PSP-re, a zenéje is hibatlan, és ha megszokjuk
a zsenge iranyitast, még élvezetes is tud lenni
ideig-6raig, de a hangulat nagy része az autok-
kal egyutt sajnos elveszett... Egy sz6 mint szaz,
érdemes kiprébalni, de a PS2-es valtozathoz
sajnos nagyon nem ér fel.
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Vvaltozata, a’}p ben feladatunkat & kesznok

karjuk; a mi

%Y
éﬂikfeszno al-

ceralas u‘tan bekerdliink a vi-
egy kuldé(ést majd elgyalo-
Q,Pa]d vég rehajtiuk azt. Jo,

| 52§ a kilde-

rél, a

Oli— mert hogy alapjaban véve azért erre épiil

"a dolu§ eN;:’\ nank. Az online' RPG-k, vagy a

PC-s Dlab éria nm'%?m mindenesetre biztos

azonnal offfion érzik ajd magukat leleplezen-

dé osszeeskuves helyen ugyanls%:yek all-
dal

nak az utunkban, amelyeket kard jszével,
magiaval, vagy nyilpuskaval hg 'stalannhatunk

i’::es ldobengpedlg vacsorat &z
=

Amit nem art mar az elején Ieszt‘jgaz'ni:g \

Monster Hunter Freedom nem a hag C
értelemben vett jaték, legalabbis nem ugy,
ahogy mi azt itthon gondolnank. Elvéqr nin-

74 - =L & 2006INOVEMBER

nanyos

ink magunknak, gyégyitalo- ’
kat keverhetiink, vagy csak

Kolbaszofhatiif )

IF;P nag tajal y
a )atek elaprt&-

laszthatjuk, milyen
ngerrel kiva-
osonkodnl

gyilkoléeszkozink jelenti a szerepjatékokban
kissé komolyabban vett kasztosodast — aztan
mehet a haddelhadd. Nagy vonalakban ennyi.
Azok, akik mar ismerték a PS2-es nagytesot,
alaposan le fognak fordulni a székrél, ha sze-
rencséjiik lesz megpillantani a PSP-s zabigye-
reket: a jaték ugyanis rendkiviil szép. Szi-
gortan vett keretek kozétt tekintve is az
— a gép kijelz6je kozel sem lattatja an-
““ nyira a grafikai hibakat, mint mond-
— :juk egy 72'-es televizid — kézikon-
X zolhoz mérten pedig egyenesen
“ddbbenetes, mar ha meriink
még ilyet kijelenteni a GTA
“.utan, Uj GTA el6tt. Hihetet-
len'mi6ségi és nagysagu
taj, remekiil kidolgozott
mozgasok és még dogdsebb szor-
nyetegek jelentik a program nydlcsorga-
16 részlegét. A hangulatot pedig-atényleg
pompas hangok teszik igazan egyedivé. Az
egyedi probléma talan a hangulattal lehet —
mert hogy a kéldok folé ér6, simulé gatyesz-
ben rohangald férfiak és'a visel6juknél hétszer,
nyolcszor nagyobb kardok tipikusan a japan ja-
tékok védjegyei.

A program multiplayer soran villogtatja meg
oroszlankérmeit, négyen lehet vadaszgatni a
kulvilagban, sajna nem interneten, hanem ad-
hoc hélézaton keresztiil, igy aztan szegény
teszternek nem sikertlt ezt a fajta jatékmodot
huzamosabb ideig probalgatnia. Ha bejon a ja-
pan ks, és a harcon Kiviil masra nem
vagysz, tokéletes valasztas a MHF. Minden mas
esetben, hidba a gyonyort gra-

fika és a kellemes zene, s

nem fogsz rabul \j’

kicsif

ovatosan ajanljuk. Szép, jopofa, csak éppenséggel szokni
kell, hogy a jaték tényleg csak arrdl szol, hogy szbr-
nyekre vadaszunk, sztori pedig nincs.




50 CEN

koritésen, a licenc hasz-

nélatan kivil a PS2-es 50

Cent jaték minden terule-
ten tagadhatatlanul pocsék volt, igy
aztan talan nem véletlen, hogy nem
vartuk az izgalomtdl remegve a PSP-
s véltozatot. Ilyenkor lenne szép leir-
ni, hogy ,de mekkorat kellett csaldd-
nunk, a jaték fantasztikus lett” — de
ez bizony hazugsag lenne, hisz a G-
Unit Edition sem ér sokkal tébbet a
lemeznél, mint amire raégették...

T BULLETPRO
G-UNIT EDITION
A

Az eredeti 50 Cent egy kuls6 néze-
szont leginkébb a Champions of
Norrath- vagy az X-Men Legends-
jatékokra hasonlit. Izometrikus né-
zetbdl kévethetjiik héstinket, igy
csaphatjuk szét a rank téré rosszar-
cliak pofazmanyat, illetve egyéb Iét-
fontossagu szerveit. A kamerat nem
lehet kedviink szerint zoomolni, és
ez — keverve a térkép elbaltazott md-
kodésével - sok bosszisaghoz fog
vezetni, mar az elsé néhany éraban

RC

is. Azon tul, hogy a kamera mas-
hol helyezkedik el — és ennek k-
vetkeztében, hogy a jaték sokkal
kevésbé latvanyos — sok dolog
nem valtozott. Ugyanazt az egész
érdekes sztorit kapjuk meg,
ugyanazokat az atvezetd filmeket
nézhetjiik meg, ugyanazokkal a
szereplékkel akadhatunk dssze —
de hogy ezt ki akarna (megint) at-
élni, csak éppen egy sokkal ran-
dabb jaték keretei kozott, az nem
vilagos szémomra. Es ezen még
a PSP-exkluziv és az egyébként
abszolt élvezhetetlentl gyaszos
multiplayer-opciok sem tudnak
segiteni, sét... Inkabb egy kiadds
gyomormosas, minthogy végig
kelljen jatszanom!

sLay:
=~

)
/}{/({!JU.) 7]

G Unét Editior

Mar a PS2-es verzio i
példaként mutogassak leendd
meg valahogy rosszahb lett...

volt jo, hogy ellen-
kdesignereknek, ez

megvdasarolhatd!*

Computer
PANGRAMA

= Lapkiaddnk valamennyi
aktudlis és régebbi kiadvanya

EH

Jojjo

BUSINESS

Tobb legyet egy csapasra!

= Fizessen eld egyszeriien és gyorsan magazinjainkra!

= Legyen az elsdk kizott, akik hozzajutnak a legfrissebb
szamitastechnikai magazinokhoz!

n el hozzank On is! Megéri!
1054 Budapest, Bajcsy-Zsilinszky iit 60.
(a MagiComp Uzletében)

2, F B8-349

PC GURU

aktudlis és korabbi lapszamok - kényvek - killdnszamok - eléfizetés
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s il valtozatosabb minéségti

PSP-s autéversenyekkel, a kétke-
rekes sebességrajongdk igényei
furcsa médon eleddig csaknem

teljesen kielégitetienek maradtak.

1 z EA sportjatékainak
megjelenéséhez akar

| naptért is lehetne igazita-
ni: immar hosszu-hosszl évek éta
az 6sz egyet jelent az Uj NBA (és
Madden, NHL, FIFA stb.) jaték
megjelenésével — immaron PSP-n
is. Sajnos ezlttal az apré Ujitasok
mellett nem maradt idé a komo-
lyabb problémak orvoslasara.

Az NBA 2007-es felvonasa bévelke-
dik jatékmodokban: nem csak egy-
szer(i bajnoksagokat, meccseket
jatszhatunk, de egy egész részlete-
sen kidolgozott csapat-managelds
mokaban is részt vehetlink, a palyan
pedig kiildnb6z6 érdekes dolgokat

76 - =& 2006INOVEMBER

Pedig PS2-n is fut egy mindségi

Moto GP-sorozat, ennek atirasaval a
Namco valamiért eddig vart.

A jég végre megtért, immar kézi ked-
venclinkon is elérhet6 a Namco nem-
régiben megjelent Moto GP 4-jének
atirata, némiképp lebutitott formaban,
de a PSP-hez mélt6 grafikus megjele-
nitéssel és jatékmenettel. A bejarhatd
palyak szama ugyan nyolcra csok-
kent, ezek kidolgozasa igen részle-
tesre sikertilt, s6t, akar hét baratunk-

D0:05:35M |

kal vall-, illetve kerékvetve is szagul-
dozhatunk rajtuk. A harom fokozat-
nak és a szimulaciés vagy jatéktermi
modnak kdszénhetéen mindenki
megtaldlja a szdmara ideélis nehéz-
ségi szintet, bar a program érezheté-
en a kénnyed szérakozasra lett kihe-
gyezve, a tapasztaltabbaknak egybdl
ajanlott a hard beallitas. Egy tényleg
koénnyed, latvanyos, technikailag ki-
forrott, de leegyszerdsitett motorjaté-
kot kapunk, amit elsésorban baréata-
ink ellen érdemes kiprébalnunk.

A PSP elso valamire valo motoros jatéka kicsit tilsagosan
egyszeriire sikeriilt, de igy legalabb mindenki szamara

fogyaszthato versenyjatékot kaptunk.

miivelhetiink. A nagytestvérhez ha-
sonldan igen latvanyosra és élveze-
tesre sikertlt a zsékolas mod, az pe-
dig, hogy bizonyos meccseken nem
az egyszerl gyézelemre kell hajta-

nunk, hanem kuilénb6z6 specidlis tel-
jesitményeknek kell megfelelniink —
elérni egy jatékossal bizonyos pont-
szémot, egy konkrét végeredményt
hozni stb. — tényleg jelentds valtoza-
tossagot ad. A probléma az, hogy ez

nos tovabbra sem talalhaté meg. A
PSP kiosztasahoz lebutitott iranyitasi
rendszer latszoélag igen egyszer(,
sok triikkét viszont szinte lehetetlen
végrehajtani, védekezni nagyon ne-
héz, a sztarokhoz kapcsolt ,szuper-
mozdulatok” pedig tdl erések, tgy-
hogy éltalaban ezekkel fogunk kisér-
letezni. A grafika és az animéacié mi-
nésége mar tavaly is ebben az EA
sportjatékban volt a leggyengébb, és
sajnos ezttal sem fejlesztettek rajta.

Hat, hiaba a fejlodgetés tavaly ota, ez azért még mindig
nem az igazi. A technikai rész rendhen van, de a

jatékmenet elég lapos...
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4 PlayStation legendas
jatékfejlesztSit bemu-

: taté sorozatunk ismét
egy kevésbé rendhagyo részé-
hez érkezett, de hat nem tehe-
tlink réla, hogy annyi nagy jaték-
designer van, aki karrierjét a so-
kéig nagy rivalis Seganal kezdte,
és csak a Dreamcast befuccso-
lasaval partolt at (részben) a So-

ny gépére. Mizuguchi ur palyafu-
tasa sok szempontbdl nagyon
hasonlé a két szammal ezel6tt
bemutatott Yu Suzukiéhoz, eddi-
gi jatékainak listajat végigfutva
pedig nagyon érilhetiink, hogy
immar a PlayStation 2-re, s6t, a
PSP-re is tervez programokat.

SEGAS KEZDETEK
Mizuguchi az 1972-es téli olimpi-
anak otthont adé japan nagyva-
rosban, Sapporéban latta meg a
napvilagot 1965-ben. Mint Ja-
panban minden valamire vald
csaladban szokas, Mizuguchit is
egyetemre kuildték sziilei, de 6t
kivételesen nem a miszaki dol-
gok és a szamitastechnika érde-
kelte, hanem a muivészetek, igy
a nihoni képzémlvészeti egyete-
met végezte el. Legels6 munka-
helyei egyikeként furcsa médon
6 is a Seganal kotétt ki, ahol
egybdl lecovekelt egy bé évti-
zedre. Pér kisebb, féleg csak ja-
péan forgalmazasu jatékba mi-
vészként, grafikusként torténé

s utdn komolyabb prog-
ramozasi tudas nélkul is jaték-
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M TETSUYA Mizuguchi

designerré |épett el6: Manx TT
elnevezés(, realisztikus, brit mo-
torbajnokségot feldolgozo jaté
gépe még nem aratott osztatlan
sikert, de azt hiszem, kevés olva-
s6 nem hallott még a Sega
Rallyrél. Az 1994-ben debiitalt,
négy palyat felvonultaté realiszti-
kus rallyszimulator egyike a
Sega kultikussa valt jatéktermi ja-
tékainak: hazankban is alig talal-
hattunk komolyabb jatéktermet,
ahol ne futhattunk volna dssze a
valédi, szimulacié kdzeli vezetési
élményt kinalé hatalmas gépe-
zettel. A grafika akkori szemmel
fantasztikusan kidolgozott volt,
messze lepipalta az épp debiita-
16 PlayStation 1 és Sega Saturn
dltal nyujtott vizualitast. A valodi
vezetési élmény, az eltérd talajfe-
ltletek altal megkévetelt kiilén-
b62z6 vezetési stilusok, a fantasz-
tikus grafika, no meg a négysze-
mélyes tobbjatékos maéd a
Daytona mellett az egyik legnép-
szerlibb autéversennyé tették a
programot. Jott is a folytatas par
évvel kés6bb, a Sega Rally 2 pe-
dig megismételte az eléd sikerét:

még kidolgozottabb grafika, még
tébb palyatipus és valddi force
feedback —, és mar 6miéttek is
szémolatlanul a fémpénzek a
gép érmetartdjaba.

MOVESZETEK MEGSZALLOTTIA
A viszonylag lassi munkatempd
oka az volt, hogy Mizuguchi idé-
kézben bedolgozott a Sega
egyes belsd fejlesztéseibe is —
neve szerepel példaul a
Shenmue és a Sonic Jam cred-
its listajan is —, de ezen kivil a
Sega céges lgyeivel is foglalko-
zott, no meg hobbijait sem ha-
nyagolta el. Egyre jobban érde-
kelték a kiilonboz6 festészeti és
zenei stilusok, igy szabadidejé-
nek komoly részében ezeket ta-
nulményozta, és el is hatarozta,
hogy ezentul jatékaiban komo-
lyabb szerepet szan a miivésze-
teknek. Kovetkezd produkci
nem is volt kiildndsebben &tle-
tes, sem nem innovativ: a Space
Channel 5 végsé soron egysze-
rii ritmus- és tancjaték volt, ahol
a felvilland jeleket kellett megje-
gyezni és a gombokat litemesen




nyomkodni, és ezaltal harcolhattunk, illetve
tancolhattunk — utébbi szintén egy &sszeti-
2zés rendezési médnak felelt meg. Ami iga-
zan kulénlegessé tette a programot, az a hi-
hetetlentil egyedi, cyberpunkos, Tron-ra ha-
jazé grafika, valamint az eszméletleniil beteg
japan technozene. Ez a ketté valami olyan
egyedi hangulatot adott a programnak, amit
még a japan jatékosoknak is nehéz volt be-
fogadnia: érdekes, hogy a Space Channel 5
és annak folytatasa (ez mar PS2-n is) — az
6tds szam nem az 6todik epizddra utal, ha-
nem a jatékban helyet kap6 televizidadéra —
inkébb kilféldén érvendett népszerliségnek.

EXTASY A TELEVIZIO ELOTT
Mizuguchi-san kévetkezé jatékaban még to-
vabb ment a beteges audiovizualitas tekinte-
tében. Sokak szerint a drogokrdl lehet irni,
de igazabdl csak az tudja, mirél van sz6, aki
kiprébalta 8ket. Nos, a Rez grafikus vilagat is
latni kell, mert a folyamatosan valtozo, 6sz-
szevissza ugrald, lehetetlen szind, vibrald

geometriai alakzatok hatasat egyszerden le-
hetetlen papirra vetni. Ennyire kusza, mégis
egységes, beteg latvanyvilagot nem pipalt
még a PS2: tébb kritikus szerint, és szerin-
tink sem, ilyen latvanyt, 6sszhatast nem le-
het jézan aggyal |étrehozni: olyan, mintha a
Tron szamitdgép belsejében jatszodo vilaga-
ba keveredtiink volna par extasy tabletta be-
dobésa utan. A Rez alapétlete, vizulis vildga
egyébként Wassily Kandinsky, XIX. szzad-
ban sztiletett hires orosz szlrrealista festé
képeire vezetheté vissza: az é elvont, geo-
metrikus képei ihlették meg a jatékot, igy
Mizuguchi azt az 6 emlékének ajanlotta.

A zenei alafestés hasonléan egyedire és be-
tegeste sikertilt, és kizel akkora szerepet jat-

szott a sikerben, mint maga a latvany.
Mizuguchi-san két kedvenc egytittese, a
Chemical Brothers és az Underworld is sze-
repelt benne egy-egy szam erejéig, sét,
utébbinak a program hangulatat tokéletesen
visszaad6 Rez cimii szama lett végil a jaték
névaddja. A Rez zenéje rdaadasul tokéletesen
reagalt is a kornyezetre, egyfajta ,kémiai
egyedet” alkotott azzal: ezt a fajta 6sszemo-
sodast, szinesztéziat nagyon kedveli jatékai-
ban Mizuguchi, és csaknem mindegyikben
tetten érhetd.

SZABAD UTAKON g

A Dreamcast befuccsolasa és a Segan bellli
komoly atszervezések (az altala vezetett
United Game Artists-ot beleolvasztottdk a
Sonic Teambe) utdn Mizuguchi Ggy gondolta,
ideje olajra lépni, és mint ilyenkor szokas, flig-
getlen, kis fejlesztécéget alakitani. Cégét
2003. oktdber 10-én alapitotta meg, az elne-
vezése, Q Entertainment pedig hozza méltéan
elvont indokra vezethet6 vissza: oktdber 10.,

a jatékban, ami ismét csak Mizuguchi vegyes
izlésvilagara vezethetd vissza. Bar imadja a ja-
pan kultirat is, 6 és csapata is teljesen nyitot-
tak a nyugati vilag fele is: szabadidejlikben
ugyan Pro Evolution Soccert jatszanak, de
nyugati bandék zenéit hallgatjak.

A Mester kovetkezé probalkozasa szintén
egy Tetris alappal rendelkezik, de a Lumi-
nesnél sokkal akciédusabb jatékmenettel
rendelkezd program lett: a Meteos tokélete-
sen haszndlta ki a Nintendo DS érintéképer-
nyd6jét a kockak atrakosgatasahoz, a szoka-
sos elvont audiovizualitdsaval, kreativ jaték-
menetével pedig ismét osztatlan sikert ara-
tott. Mizuguchi san, tgy t(nik, minden plat-
formon ki szeretné prébalni magat: Xbox
360-ra nemrég jelent meg a sajnos kissé at-
lagosra sikertilt, Dynasty Warriors-szer(i pro-
balkozasa, a Ninety-Nine Nighs — ez tdl egy-
szerd, szeletel6s jatékmenete miatt nem ara-
tott tl nagy sikert. A Sony korabbi gépei
sem maradnak azonban Mizuguchi jaték nél-

NAGY OREGEK
BARATSAGA

Tetsuya Mizuguchi egyik legnagyobb példaképe és leg-

tiszteltebb
kérokben i

ték-designere érdekes médon nem konzolos
ykodik, s6t, még csak nem is japan. A Sim

City-k és Sims-ek atyjaval, Will Wrighttal egy jatékkiallita-

son ismerkedett meg még

ekkel ezelé6tt, ahol azon

szoros baratsag alakult ki kozottiik. Nem csak érdekls

. siik, fi

juk egyezil

meg, de nagy rajong

jatékainak is, s6t, Will sajat bevallasa szerint lanya is he-
tekig ra volt kattanva a Space Channel 5-re.

azaz tizedik ho tizedike, egymas mellé téve a
szamitégép bindris kddjara emlékeztet, az
egyest és a nullast tigyesen keresztezve pe-
dig egy Q betd-féleséget kapunk. A cég a mai
napig alig tizenét f6t foglalkoztat, igy célszer(i
volt egy kis kaliber(i, egyszer(i programmal
kezdenilk palyafutasukat. Pont jol jott sza-
mukra az épp tervezGasztalon Iévé Sony
kézikonzol, a PSP: gyorsan Gssze is Ut6tték ra
a mai napig legaddiktivabb és egyik legna-
gyobb példanyszamban elkelt cimet, a
Luminest. Az alapétlet ismét egyszerd, de
zsenidlis: a Tetris egyfajta tovabbfejlesztése
négyzetekkel, természetesen ismét bédtiletes
Jatvanyvilaggal”, muzikalis alafestéssel és
hangulattal. Az elektronikus zene és a japan
témék 6sszefonddasa ismét jol megfigyelhetd

kiil: karacsonykor mér a Lumines 2 miatt fo-
gunk ismét hullé négyzetekkel aimodni, de
jo 6reg PlayStation 2-nk is megkapja a maga
Lumines epizddijat.

A hatalmas anyagi és kritikai siker ellenére
Mizuguchi-san, gy tlnik, megmarad egy-
szer( jatékok designereként. Szeret extrém
helyeken kirandulni, fotdzni, maximalisan le-
koti a klilonb6zé zenék és mivészetek tanul-
manyozasa, ha pedig gy gondolja, ezek va-
lamilyen egyvelegébdl jo jatékot lehetne csi-
nalni, tervez6asztalhoz Ul. Reméljiik, még na-
gyon sokaig. A Lumines-projectek és egy
Ujabb Meteos mellett egy PSP-re készild,
egyeldre ismeretlen jatékon dolgozik
Gunpey cimmel.
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Jo jatékok joé aron

Elérkezett az &sz. Ezt nem csak onnan tudjuk, hogy a boltokat elarasztottak az EA Sports jatékai és a lanyok

a
lomba. Speciel ezért nem fogunk balhézni...

Tl\
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LELKUNKET IS ELRABOLJA

legenda sose hal meg - hall-

hattuk mar nem egy izben a

Soul Calibur mottéjat, és a
Namco gondoskodik réla, hogy a
jelmondat tovabbra se veszitse ér-
vényét.

A Namco a harmadik epizédban
ugyanolyan tisztelettel és szakérte-
lemmel nyult a jatékhoz, mint ahogy
azt mar megszoktuk t6lik. Harom ()
szerepl6 csatlakozasaval immaron

médon k

6l, de onnan is, hogy a tavalyi évvége slageriatékai alaposan csékkentett aron keriilnek ismételten forga-

Soul CALIBUR IIi

t6bb mint 25 vivhat egy-
massal parharcot. Az egyjatékos-
modban egy térképet jarhatunk be.
Maguk a kiizdelmek sem tul nehe-
zek, és mikdzben megnyerjik az
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 epizédokat, aranyat gy(jtdgethe-

senki, ha ez a legen-
da sose hal e
meg! .

tuink, s6t néhany extra targyat, aré-
nat is. Ugyanakkor a hardcore bu-
nyésoknak is adédik kihivas, hiszen
a legmenébb cuccok és karakterek
mellékutakon vannak elrejtve. A

2 Scul Calibur 3 persze két jatékost

is képes egyszerre szérakoztatni:
a VS maodban kiilonallé menetek

‘és bajnoksagok is jatszhatoak.

Egy vereked6s jatékban azon-
ban az az igazan csodalatos,
ha az egyjatékos maéd is
ugyanolyan szavatossagu,
mint a kétjatékos méd, és
ett6l megy ritkasdgszamba
a Soul Calibur-sorozat.
Hangzas, latvanyvilag, sza-
balyrendszer — minden a he-
lyén van. Ezért nem is

béanja



JAK X:

Combat Racing

hogyan azt az ésrégi rémai

bélcsesség tartja: nincs Uj a

Nap alatt — azok a mulatsa-
gos tégakba 6ltozétt fickok egysze-
rlien mindent tudtak az életrdl! A ki-
lencvenes évek méasodik felében a

Naughty Dog PS1-re egy vorés roka

jellegti Iény, Crash Bandicoot fésze-
replésével ugrabugrakat fejleszt,
majd harom réssel kés6bb elkésziti
a Crash Team Racing cim( verseny-
jatékot. Par évvel késébb a Pajkos
Kutya mar a PS2 koriil szagléaszik:
egy szintén nagyszert platformja-
ték-sorozatot kalapalnak 6ssze —
most pedig Ugy gondoltak, harom
viligmegmentés épp elég, ismét itt
az ideje, hogy egy kicsit szaguldoz-
zunk is...

Aki megvasarolja a Jak X-et, az bi-
zony egy klasszikus, a Twisted
Metal vagy az el6bb emlitett Crash
Team Racing stilusaban fogant kart-
racing tipusu jaték korongjét pattint-
hatja be a PS2-be. A stilus sablonos
jellemzéi kivétel nélkil mind-mind
réhtizhatok: vicces, meseszer( kor-
nyezet, abszurd kulalakkal rendel-
kez6, tuningolhatd jarganyok, esze-
veszett szaguldozas a kacskaringés
palyakon, sokféle felveheté fegyver
és power-up, szamos megnyithatd
extra tartalom — no és persze renge-
teg viddm szérakozast kinéléd multi-
player-moka. Ez egyuttal azt is je-
lenti, hogy sok Ujdonsagot, a miifaj
reformjat nem varhatjuk téle. A Jak
X minden baja, humora, izgalma

RATCHET Gla

em nehéz elképzelni, hogy

mi lesz a kovetkezd

Ratchetben, ugye? Még na-
gyobb helyszinek, még tébb 6kor-
kddés Clankkel, még Srtiltebb fegy-
verek, no meg rengeteg l6voldozés,
ugrélas és szdrakozas. Bar ez a re-
cept mar harom éve egyre jobb
eredményekhez vezetett, az
Insomniac tavaly djitott, és az
utolsé PS2-es részben egy telje-
sen atalakult Ratchettel talal-
kozhatunk.

Baér fejleszthetd fegyvereivel és
elképeszté mennyiségl lemésza-
rolt ellenfeleivel a ratchetek ed-
dig is csak félig-meddig voltak
platformjatékok, a fejlesztdk erre
ratettek néhany lapattal: a
Gladiatorban ugyanis derék hé-
stink méar nem 6riasi, nyilt vilé-
gokat derit fel, hanem sz(ikds
arénakban kiizd egy
tévétarsasag rabja-
ként.

Mivel a
kozonség-
nek vér
kell és
agy-

darabok, a kiizdelem altalaban kis
arénakban zajlik, és hogy lehessen
reklamozni, nem is tartanak sokaig,
altalaban kett6-négy percig. A fel-
adatunk a negyvenegynéhany pa-
lyan szinte mindig az,

hogy menijtink elére a li-

neéris palyan, lez(iz-
zuk a semmibd|
megjelend, ol-

dalrél be-
ugro, ne-
tan repuils-
bél kihajitott
ellenfeleket, és
végul elérjink a
kék fén-
nyel
je-

161t ki-
jarathoz.

A fegyverek lis-
tajat ugyan
alaposan
megkurti-
tottak,

mellett sem Iépte 4t a mifaj korlatait
és iratlan szabalyait — ha a feje tete-
jére all, akkor is ,csak” egy aranyos
kart-racing marad. Mindezek ellené-
re meg kell jegyeznem, hogy én
mar tulléptem a harmadik ikszen,
mégis remekdl elszérakoztam vele,
és ezzel mindenki igy lesz!

iator

am a megmaradt tiz gyilkold eszkoz
kivételesen jol miikodik. Igazi Ujdon-
sag nincs koztlik, az eddigi részek
legkedveltebb durrogéi jelennek
meg itt is, legfeljebb kicsit atrajzolva
és atnevezve. Ratchet fejl6dése
ugyan elég egyszer( lett, de a fegy-
verek terén minden RPG-ménias ki-
élheti magat.

Megvallom, a Gladiatorban eleinte
nagyon hianyzott Clank, és minden,
amit & jelentett a sorozatban, mind-
ez azonban nem szamit, mert ez igy
is jo jaték lett, a fegyverek fejleszt-
getése béven karpétol minden hi-
anyzo jatékelemért, Ggyhogy nem is
tudtam abbahagyni, amig végig
nem jatszottam. Szamomra tovabb-
ra is Ratchet a legjobb a Sony triéja-
bol!
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DVD i Season p 2 Mosolygo Kitti kmosolygo@vogelburda.hu Tel: 888-3407
Nem a jétekbol készalt, am igy + A magyar mozikban Nagyon Va-
is egy remek nindzsa-filmrdl van 1 don cimmel fog futni, amit azért |

sz0! 1 nem kellett volna...
'
I

Kiadja a Vogel Burda Communications Kft.

A kiadasért felel:
Carsten Gerlach tigyvezet6 igazgat6 cgerlach@vogelburda.hu
Asszisztens: Rétky Marianne Tel: 888-3471, Fax: 888-3499

A R S ST N S SR SRR ST

Arus lapterjesztés:

Terjesztik a Budapesti Hirlap-kereskedelmi Rt. és

a Magyar Lapterjeszto Rt. regiondlis részvénytarsasagai,
tovdbba a LAPKER Rt. orszagos halozatan keresztil a RELAY,
CITY PRESS, TESCO, AUCHAN, KAISER és benzinkutak.

Nyomda: Origo Print Nyomdaipari Kft.
Felelds vezet6: Banéti Laszlo
2040 Budaors Gyal utca 2

A kozolt cikkek forditasa, utinnyomasa, sokszorositdsa és ada-
trendszerekben val6 taroldsa kizarélag a kiadé engedélyével tortén-
- - het. A megjelentetett cikkeket szabadalmi vagy més védettségre

vald tekintet nélkiil hasznaljuk fel.
November 16. . ; November 21.

Shop Stop 3 Black
2 Angel pvD

37! Habesok! Lefety Lorant, a y Remek orgyilkosos film Japan-
hi oleb! Es megannyi mas = § bél. 0-Ren Ishii (Kill Bill) ihlet6-
moka! je!

Figyelmeztetés!
Tisatelt vésérlonk! Téjékoztatiuk, hogy a kiadvényunkhoz csatolt DVD-rom

meliékletet az On szamara ingyenesen biztositjuk. A kiadé a 48x-0s, vagy annél
gyorsabb meghajtok esetében a DVD melékiet altal a lemezekben 65 a meghaj-
16kban okozot esetleges fizkai kérosodasokért nem valla felességet.
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ﬂ MOBILARENA

TELEKOMMUNIKACIO ONLINE

liDew -
J_JJJR@EJ\@ i g

hitp://mobilarena.hu




*
s

, R & f
_m__m_o_o _,.m.. maninBain

z~’¢n

ny- O._osum_ONCOV_.Ai?me,. SIERIO

ol *% .
jIeppawazs um_m Wi'RZON &4 - -
- g  J i
I R b L AL e

"y &= - ]

s #
- . .y




