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Intro

Sziasztok!

Lassan kozeledik az év vége és jon a karacsonyi
szezon. Ennek az eseménynek az aldasos hatasa,
hogy eszméletlen mennyiségli jaték arasztja el a
piacot. Sajnos a PlayStation 3 indulasrél Eurépa
lemaradt, de aggodalomra semmi ok, mivel a ha-
zai premierig siman ellesziink a mostanaban meg-
jelent PS2 és PSP jatékokkal. A Final Fantasy Xl
az egyik legszigortibb online lap, az Eurogamer
szerint az a jaték, amire 6rokké emlékezni fogunk
Ezzel a megallapitassal mi magunk is egyetértiink,
de ne elégedijetek meg ennyivel, hanem olvassa-
tok el Infidel véleményét. Az FF XIl mellett végre
megijelent a PSP-s Killzone Liberation, a Mercury
Meltdown és a PlayStation 2-n mar sikereket elért
spagetti western PSP-s portja a Gun Showdown is
(nem beszélve a j6v6 hénapban tesztelésre kerulé
GTA Vice City Storiesrél). Mindharom jaték kivéte-
lesre sikeredett, igy ha valamilyen kivételes okbol
kifolyolag el kell hagynotok a nappalit, akkor sem
kell kétségbe esnetek. Vegyétek el6 a PSP-t és vi-
gyétek magatokkal valamelyiket a fenti harom ja-
ték kozdl

Summa summarum elég tartalmas szammal talal-
kozhattok, ha elolvassatok az aktualis Play!-t és
minden bizonnyal igy lesz ez a j6v6 hénapban is!
Addig is jo jatékot...tudjatok amig videojaték van
addig minden van!

Az épit6 jellegli kritikakat tovabbra is a
play@vogelburda.hu cimre varjuk!
A kovetkez6 Play! december 08-én jelenik meg!
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A Grand Theft Auto San Andreas készit6i ismét remekmUivet alkot-
tak. A Bullyban egy elit gimnaziumi didk életébe csdppenhetiink

be. Baratokat és ellenségeket szerezhetlink, elléghatjuk az érakat,
de lehetiink mintadidkok is... ja és persze Rockstar mddra agyba-
f6be verhetjlik, akit csak kedvink tartja.

Hossz( évek ota varunk ra, de megérte! A Final Fantasy Xl
a sorozat egyik legjobb, ha nem a legjobb darabja. Ne
hagyd ki te sem!

Interju
HD korszak
Killzone Liberation
GUN

Mercury Meltdown
FIFA 07

PSP hardver

PS-legendak: David Jaffe
Platinum PSP-tesztek
2006. decemberi naptar
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Sixaxis

Szasztok!

Tobb helyen is olvastam, hogy a PS3-hoz ké-
szlil6 kontroller, a Dual Shock 3 a Nintendo Uj
gépének az imitacidja, onnan loptak az egész
mozgasérzékelbs otletet. Ez tulajdonképpen
engem nem nagyon érdekel, viszont nemrég
lattam néhany Wii-videdt, ahol a hadonaszas-
sal iranyitottak mindent, a harctdl kezdve az
operalason at az autévezetésig. Ez azt jelenti,
hogy PS3-on is lesznek ilyen mokak — mert
amennyire én tudom, nincsenek ilyen jatékok
bejelentve.

Kész

Tybon

Az 1j kontroller hivatalos neve mar Sixaxis,
ezzel is utalva a mozgasérzékelére. Ez
egyébkeént tud, mint a Wii-fél

aviranyito — az teljes egé erre épill,
itt pedig csak egy plusz extra funkci6rol
van sz6. Ez a Sixaxist tamogat6 jatékoknal
is megfigyelhet6: kozponti szerepet csak a
repiilés jatékoknal kap (Warhawk, Lair,
flOw), de inkabb csak aprésagokra jo (ka-
rambol utani iranyitas a Burnoutban, kozel-
harc a Resi ban, bii 6 as az
NBA-ben). Lehet, hogy kés6bb PS3-ra is
lesznek erre épiil6 jatékok, de eleinte in-
kabb csak ilyen kisebb dolgokra szamitha-
tunk.
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Hi!

Az el6z6 szamban feltettétek a kérdést, hogy
melyik PS3-jatékokat varjuk leginkabb. Gon-
dolom, répkédnek majd a Metal Gear Solid
4-ek meg a Final Fantasy Xlll-ak, de én sze-
mély szerint azt a kartyas EyeToy-jatékot va-
rom nagyon, amirél az E3 kapcsén irtatok.
Mekkora poén mar, hogy nem csak lepako-
lod a lapokat, de latod is 6ket harcolni a té-
vében!

Sanyi

Igen, az Eye of Judgement tényleg jol
hangzik - csak a szabélyok voltak borzal-
masan egyszeriiek. Viszont ha valaki meg-
csinalna egy kdzel Magic-szintii jatékot
hozz4, az tényleg nagyon durva lenne.

Mellesleg a kis felmérésiinkben tényleg a
Metal Gear 4 kapta a legtobb szavazatot,
de a Motorstorm végig a nyomaban volt.
n kar, hogy azt most halasztottak el
v6 tavaszra - na de legalabb nalunk
nem sokat kell ra varni a gép megjelenése
utén...

levele

. is?

Hello!

Nagyon tetszik a lap, csak egy dolog zavar:
miért nem foglalkoztok az Xbox 360-nal? Tu-
dom, hogy a Sony rivalisa, de hat van ra sok
jo jaték, meg kilonben is, mar szinte minden
fejlesztés megjelenik PS3-ra és 360-ra is,
tgyhogy olyan sok plusz hely nem is kellene
neki, raadasul a DVD-t azon is meg lehetne
nézni — gondolom a Wiivel valé térédést pél-
daul ez is kizarja.

Thoomi

Légy erds, egy ideje mar gondolkodunk a
dolgon. Ez persze nem olyan egyszerdi,
hogy huss, irunk par cikket, és mar foglal-
kozunk az X360-nal is - eddig példaul hi-

nem is volt for Ma-
gyar agon a gép. A 3-i ma-
gyar premier mi nagy eldrelé
pés, igy a ne lepédj(etek) meg, ha valami-
kor a kozeljovében megjelenik az Xbox
360 is a tesztek, el6zetesek ko6zott. ..

Mélyen tisztelt Szeretkeztetéség!

Fasza az Ujsag, bar a masodik napon mar ra-
gadnak a lapok. A plébojt is lemondtam (csa-
jom sincs). Ti vagytok az utolsé reménységem.
Sirva irok, miel6tt még a ceruzamba doélok. Iga-
zabol SNAKE-hez szeretnék fohaszkodni, mivel
6 az egyetlen akir6l tudom, hogy végig vitte a
BLACK-et. A megjelenésekor megvetettem nyu-
kammal. Amit irt a jatékrol az igaz, (fegyver-
pornd, idegességemben én is majdnem meg-
basztam) kivéve, hogy egymas utan végig fo-
gom jatszani minden nehézségi szinten. Sajna
a 8. palya (Spetriniv Gulag) harmadik check
pontja utan megszorultam.

Szia! Miutan i oltel r d
be az alagut végén lévé falat, ha ez megvan
akkor siman tovabb tudsz menni!




PLAY! feleves elofizetes
most akar 4000 Ft érteki
valaszthato ajandekkal!

2. Gembird kdrtyaolvas6 1/2 éves eldfizetés 9 644 Ft
(SM/XD/SD/MMC/MS/
MSPRO/CF/MD)

A november 28-ig beérkezett befizetések esetében
az el6fizetés a kovetkezd lapszdmmal indul.

Az ajdndékot 1 honapos 4tfutdsi idével postazzuk!

SREMD
21 MWED
SMOU SO0G HIAGES

TOWva GRNES)

Zio06. NOVEMSER

3. Bluetooth
USB adapter

4. Genius HS-04S
mikrofonos fejhallgatd

Forgalmazé:
FOR-MIAX
5. Logitech Deluxe billenty(izet (fekete) o’v'_

<

\‘)/lgen, megrendelem a PC GURU magazin 6 lapszamat mindossze 9 644 Ft-ért, akar 4 000 Ft értéki ajandékkal!
A vélasztott ajandék: _|1. webkamera _j2. kartyaolvasé6 _j3. USB adapter _|4. fejhallgaté _|5. billenty(izet

PO611 VA

Szamlazasi név:

Szamlazasi cim:

E-mail cim: Telefonszam:

Kézbesitési név:

Kézbesitési cim:

Alairas: Fizetés médja: _|csekk (a kiadé biztositja) | atutalassal
Keérijiik, hogy a megrendelészelvényt kiildje a 06 (I) 888 3499-es faxszémra vagy a Vogel Burda Communications Kft. cimére (1426 Budapest Pf. 139)!

Az eléfizetést a nap 24 érajaban megrendelheti w a www.i bolt.hy, illetve ilben a terjesztes@vogelburda.hu cimen.
Virjuk megrendelését a 06 (1) 888-3421, 22 telefonszamokon is.

Hozza]arulok hogy a Vogel Burda Cor icati Kft. marketi ioil promaciéi alja. Kiadénk az On személyes adatait
az 1995. évi CXIX. adatvédelmi térvény szerint kezeli. Adatairdl kiadénknal, a kévetkezé cimen érdekliédhet: Vogel Burda C ications Kft.
(1077 Budabest. Kéthlv Anna tér 1.). Amennyiben nem iarul hozza, kérjiik itt jelezze: |
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PFQ'STA Nr“i; sabb egy j6 kiadés 16vo| _o

= FALL OF MIAN = e
2 S cim elkészitésére, mint a'

“Clank megbizhat6 csapata, a j6

‘6rég:lrisomniac? Persze, most nem
lesz japén sziveket ellagyité poké-
mon-forma f6hés és rajzfilmszerd,
platformos hangulat. Emberek
lesznek és alienek, plusz véresen
komoly haboru belsé nézetbél, ugy
nagyjabél: Ryan kozlegény talalko-

l{redenc

irta:
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s2? Az eddig
latottak, hallot-
tak alapjan
remek,
megkockaztat-
nank, hogy a
PS3 nyitécimei
ké ez a jaték
fogja elvinni a




Londont kicsit megviselte az

idegen Iények invaziéja

NEM KiMEL A
KIMERA

A Resistance
alapgondola-
ta a j6 6reg

Jalternativ
térténe- globalis szeretet — 1921-ben varatlan latogatét
lem” téma, kaptunk: egy idegen fajt, valahonnan a csillag-
ez mindig kodokon tdlrél. A Chimera névre keresztelt nép-
bejon, hi- ség hatérozottan kijelentette, hogy marpedig ezt
szen az a szép kék golyot nézték ki Uj lakdhelyiik gya-
egyik legiz- nant, és koszi, nem kérnek ilyen rit, gyenge,
galmasabb puha, etcetera lakotarsakat,

mint a homo néha sapiens.
Szoéval: viszlat (és kész a Ha-
I6kat, heh...). A Kiméra (hadd
hiviam igy magyarul) egy pa-
razitafaj, mely virust hordoz,
a megtamadott ember pikk-
pakk mutanssa valik, és a
horda tagja lesz. lzgalmas
dolog, hogy Kinaban szalltak
le, és onnan terjednek nyugat
felé, lealdzva Azsiat és Euré-
pa nagy részét, azaz a valés
torténelmi eseményeket at-
sz0vi a fajjal valé talalkozas
és kiizdelem. Bizarr, de ab-
szollit jellemz6 rank, hogy ki-
alakul egy szekta is, ,The

moka eljatszani
a ,mi lett volna,
ha?” kérdéssel.
Jelen cim alap-
gondolata: az
emberi torténe-
lembdl kimaradt a
II. vilaghabord. No
nem azért, mert
_hirtelen

Cloven” néven, akik a Kiméra
mellé alitak, és rémiszt6 szer-
tartasokkal aldoznak embere-

MR. HALE, AKI NEM BERRY

Nathan Hale 1922-ben
sziiletett, hamar arvasa-

gra jutott, és innen egye-
nes ut vezetett a hadseregbe.
A kiképzése véres fordulatot
vesz: valami hibas I6szer ko-
vetkeztében a fél csapat fiibe
harap, 6 maga lyukas lesz,
mint a svajci sajt. Befoltozzak
és szolgalatba all, am hamar
kideriil, hogy kipusztult belle
a félelem, igy aztan a legkemé-
nyebb melokat bizzak ra, bar a
pszicholégusok szerint bator-
saga inkabb halalvagy. Amlkor
1951-ben a US Rangers kiilé
mény partra szall Ang| aban, az
elsé sorban menetel; a hadse-
regen iziben 4tszaguld a Kimé-
ra-virus, hésiink viszont rejté-
lyes médon felépiil beléle (ha
igaz...). Es bosszit all, persze.
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ket 0j gazdaiknak. Es persze mindig van egy
hés, sét, ,A HEs", aki egy szal maga végigpofoz
egy teljes bolygényi taknyot. A mi kis Rambdnk
egy jenki hadfi, bizonyos Nathan Hale, réla
balra olvashattok, mert nem egyszer( figura...

A KODOS ALBION,
AHOGY SOSE LATTAD
Mivel a naci haderé helyett
masféle ellenség lepi meg és
el Angliat, a torténet helyszi-
nei — London, Notthingham,
Manchester, és a kérnyez6 vi-
déki tajak — nem szenvedték
el a sz6nyegbombazasok
okozta sokkot, igy olyan épii-
letekkel is talalkozhatsz majd,
amelyek a vilagégésben el-
pusztultak, am mivel a Kiméra
mér elkezdte sajat képére for-
malni bolygénkat, idegen, or-
ganikus strukturakkal lesznek
atszéve és fliszerezve.

Itt mindjart tGleshetiink egy
gyors elajulason: a jaték bru-
talisan jol néz ki, de hat ezt el
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is varjuk ettdl a rettentd technikatol. Termé-
szetesen a jatéktér jo része teljes mértékben
leamortizélhaté lesz, azzal sem arulok el nagy
titkot, hogy bizonyos szitukban épp kérnyezet-
rombolassal tudsz tovabbhaladni. Dina-
mikus fények, fiist, por, robbana-
sok, napszak- és id6jaras-valto-
3 $ zas — a konzol minden tudoma-
. L nva bejatszik; nem akarom
,&3 tdlragozni, széban tigysem
. lehet elmondani, a képek,
§\ videdk mesélnek.

¢ Azt hiszem bara-
tunkat megmente-
ni nem tudjuk, igy
marad a bosszu...

(“;

b

| ok o F
! g MA HAVER, HOLNAP de ha tamadnak, csoportosan és halalosan te-
o4 LEVER szik azt. A kévetkezo Iépcs6é mar keményebb
A Kiméra fléraja és fau-  falat: az emberekbdl lett mutansok a kdzkato-
ndja elég valtozatos. nak, puskakkal és a hatukon valami gazcso-

)74
A N o Az alapot munkasok vekkel, melyek tartalma létfenntartasuk zaloga.

MISS PARKER 5 jelentik, akik teszika Az ,elitek” mar jobb pancélzattal és I.Q.-val
AKI NEM RAC'H ET . Y- “ \ N dolgukat, altala- rendelkeznek. A mutansok soraiban félig robot
g 2 ban nem ban-  felszerelt egységeket is talalunk, valamint
Pe’;,’i"“:“de“b“’k,‘:s i s ) o : tanak,  bészme mamlaszokat, akik a horda barbecue-
melle kell e arat, min- K . e e g s e sz ey
den Hu'mgsgx,e"é egy = e, felelGsei: jopofa langszérokkal izzitjak be a par-
doktor Watson. Esetiinkben 6 % s tit. Van még egy gazcsoves két-
Rachel (nem Rachet!) Parker, a
brit titkosszolgalat, az MI7 kapi-
tanya, nem mell6zendé médon
betyar jo csaj. lesz torténe-
tiink narratora is, a sztorit az 6
il latvanyos film-

A kiméra fegyve-
rek nem csak cs(
nyabbak, de alta-
l&ban hatéko-
nyabbak is

betétek, valamint radi6iizene-
tek, felderitési foték és egyéb
okossagok tekerik elérefele.
Hogy mi médon fog még segite-
ni hésiinknek, az egyelére titok,
én nem tartok elképzelhetetien-
nek némi romantikus mellék-
szalat sem. Amugy az MI7 eb-
ben a jatékban a jenki propa-
gandagépezethez hasonléan a
Kiméra jelentéségének tompita-
saval prébalja a katonakban tar-
tani a lelket és a harci kedvet.
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Bl FEGYVEREK

!

Bar a cikkben is kitértem a Resistance igazi sztarjaira, a fegyve-
rekre, most néhanyat részletesebben is bemutatunk. Ott van
példaul kis kedvencem a LAARK (kézépen, felil); ez egy raké-
tavet6, am ha a masodlagos moéddal tiizelsz, a I6vedékbdl
szamtalan apro célkovet6 rakéta valik ki, sét: lehetéséged lesz
megallitani a I6vedéket akar a levegében is, és kézzel tovabbte-

labu is, mely a falakon rohangal és plafonrdl 16-
v6ldoz, nagy 6romiinkre.

Kellemetlenebb randijaink lesznek a Leapers
nevli sokfogli dogokkel, akiket talan a HL2 face-
huggerei ihlettek: Grommel ugranak ra aldoza-
tuk fejére, hogy gyorsan ledardljak azt. A fej-
leszt6k itt hasznaljak ki elészor a vezérlé moz-
gasérzékeldjét, és ha arcon csokol egy ilyen
izé, a gamepad heves razasaval levalaszthatod
magadrél. Még idegesitébb a Howler, mely ku-
tyaszer(i, am bikaként oklel, és ha meglat, he-

ves vonyitassal 6sszerantja kérnyékbeli
it. A pokfobiasok ,kedvence” a Widowmaker
lesz, az élveboncolas sz6ros, soklabu mestere.
Es ki ne hagyjam a ritka Gray Jack nevii bigyot
sem. Ezek ilyen hosszu kez-labu, eszméletle-
nul er6s dogok, akik puszta kézzel szétkapnak
egy embert.

KREATiV TUZERO, PLUSZ GEP-ESZ

Az Insomniac egyik védjegye a tradiciokat a
kreativitdssal 6tvoz6 arzenal. A Resistance sem
tér el ettl: a kb. 16-20 fegyver elsGdleges tiize-
|ési modja altalaban valami hagyomanyos meg-
oldéast kinal, a masodlagos méd azonban egé-
szen egyedi, egzotikus, innovativ mokat (plusz:
a fegyverek kdzelharcra is alkalmasak, csap-
kodni a vezérl6t abajgatva lehet).

Lassuk elébb a mi oldalunk vélasztékat. Ezek
egy része mezei hadifelszerelés: M5A2 Carbine
(goly6széré/granatvetd), Rossmore 236 puska
(egyes/dupla I6vés), L11-2 Dragon (langszoro),

relned azt, igy bekanyarodhatsz vele sarkokon, atjuthatsz bari-
kéadokon, ami piszkos kis trikkékre ad lehet6séget. A kiméra
oldalarél is van egy szimpatikus agyu, a Hailstorm (itt alattunk)
egy plazmas minigun, mely masodpercenként vagy huisz l6ve-
déket 16 ki, alternativ médban pedig egy kis |6veg materializald-
dik, mely automatikusan I6vi a hozza kézeleddket.

repesz- és gyUjtogranat. A nagy truvaj azonban
a Kiméra belepiszkitasa a katonai technolégiaba
— az 6 készségeik igazan egyedi darabok, és
nyilvan a hosszu harcok soran az emberek is
szert tettek némi tudomanyra a zsakmanyolt
fegyverek tanulmanyozasa soran. A human ol-
dalon nagy poén a Sapper. Randa golyébisokat
16 ki, melyek feltapadnak barhova, és ha valaki
a kozellikbe ér, felrobbannak (a masodlagos tiiz
kézi detondlasra j6). Egész lancot alkothatsz be-
16ltk, de fel is ragaszthatod a plafonra a bogyot,
hogy meglepd az ellent. A Fareye egy mesterlo-
vészpuska, am az alternativ médija ,slow
motion” hatast kindl, azaz lelassit mindent, igy
picit kdnnyebb a célzas.

A Kiméra arzendlja tisztan (Grtechnolégia. A
Bullseye egy sima tamaddkarabély (bar plazma-
I6szerrel), a masodlagos tliz azonban maga a
csokifagyi, habbal. Ez egy jel6I6t 6 ki, mely rata-
pad az ellenségre. Ezutdn minden l6vedék cél-
kévetd tizemmaddban erre fog rasuhanni, azaz:
kilovod a jelet, elbljsz fedezékbe, majd leadsz
egy sorozatot barhova, és a golyok letamadjak a
rosszfitit. S6t: ha barmilyen objektumra vagy fal-
ra l6vod a tapaszt, a I6vedékek egy bombaszer(
gombbé allnak 6ssze, mint valami méhraj, és ezt
réiranyitva az ellenségre, rarepuinek. Az Auger
szintén finom: energiafegyver, az iv athatol aka-
dalyokon is, bar ekkor felizzik és lelassul, igy
van ideje és lehetésége az aldozatnak a mene-
kulésre. Masodlagos tiize egy energiapajzsot fej-
leszt — és ugye, ez is akadaly, azaz az elsédle-

A legritkabb esetben kell majd~"
| maganyosan harcolnul <
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ges médban at tudsz I6ni rajta... Es emlitstink
meg még egy készséget: a Hedgehog egy
srapnelgranat, mely robbanaskor 50, sajat fizi-
kaval rendelkez6 tiiskét 16 szét.

Es még valami: az Al az eddigi demok alapjan
egészen elsérangu. Bajtarsaid nem alinak eléd,
a Kiméra pedig minden lehetéséget kihasznal;
ha példaul egy Auger pajzsa mogtil timadsz,
szamithatsz ra, hogy ellenfeled is egy ilyen
fegyvert vesz el6, hogy legyakjon. Epp ezeért
soha nem lehetsz elbizakodott, élesnek kell [
lenned minden pillanatban, ami ebben a mlifaj-
ban a lehet6 legjobb hir.

% ‘A kiméra nem egy izepsagdqes
faj, az egyszer biztos

JOZSI, MA TE LESZEL A KIMERA!

A maris népes rajongétabor korében végzett
felmérés bizonyitja, hogy a legtébb komat a
tobbjatékos maéd izgatta fel leginkabb. Ez per-
sze érthetd, hiszen barmennyire j6 is az Al, azét
mégis csak az az igazi, ha Jozsi haverunkat
alazhatjuk meg kétfelé. A jatékban raadasul
mindkét oldal szerepét bevéllalhatjuk, azaz rus-
nya alienekként is aprithatjuk az emberiséget,
mert megérdemlik. Harom jatékmaod kozil va-
laszthatunk majd. Lesz egy kooperativ méd,
melyben az egész szdlista kampanysort egy ha-
verral tolhatjuk végig, ami nyilvan egészen mas
taktikat kivan, és mas jatékélményt nyuijt; egy

offline, osztott képernyés mod
négy; és egy online harc 40 ja-
tékos szamara. E kettében
szintén harom méka var rank.

A Node-ban a cimadoé helyisé-
geket kell elfoglalnunk; a
Meltdown ennek egy csavarja:

itt a Node-ok bazisunk hiitérend-
szerének részegységei, igy minél
tobbet foglal el az ellenség, annal job-
ban tilheviil a féhadiszallas, és egyre sebez-
het6bbé valik. A harmadik pedig a hagyoma-
nyos halélcica, azaz a DM.

Hogy ne legyen annyira unalmas a multi, a pa-
lyak kitérnek Angliabol (persze ott is jatszédik

par), az eddigi infokban jeges-hegyes tajak és
dzsungelmélyi falu is szerepelt. Erdekes, hogy

Nagyon varjuk a Call of Duty 3-Resistance mér-
kozés végeredményét, barmelyik befutd lehet.
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a palyakat a jaték dinamikusan hozzaigazitja a
résztvevék szamahoz, igy akar nyolcan, akar
negyvenen nyomulunk, nem lesz a hely sem
,16ty6g6s”, sem sziik. Persze baratok
listaja is lesz, no meg lehetéség
klanok alapitasara. Az is ter-
mészetes ma mar, hogy be-
épitenek egy komplett, 60
szintes rangsorolast, tehat
akinek jové karacsonyra
jon Gssze annyi, hogy meg-
vegye a vasat és a stuffot,
annak sem kell aggédnia,
hogy a cimet a kiadas napjatol
tolé szamurajok a készénésig sem
hagyjék tdléni. Minden harmadik szint
utan elléptetés jar (6rmester, kapitany, stb.), a
rangjelzés az uniformison is megjelenik. Lehe-
t6ség lesz persze rangsorolas nélkiili menetek-
re is, ahol bedllithatsz minden paramétert —
még az is széba kertilt, hogy ha valakinek sike-
rul egy okos finomhangoléast el6allitani, a fej-
leszt6k hozzaadjak azt a letolthet6 josagokhoz.
Igen, természetesen ilyenek is lesznek, ezek
mibenléte egyeldre titok, Uj palyak, esetleg
fegyverek, st sztoriszalak is felmerultek mar.

FELSZALL A KOD

Az Insomniac gy ttinik, j6 Gton van afelé, hogy
Ujabb sikercimmel bévitse meglévé franchise-
kollekcidjat. Egy interjuban elarultak, hogy van-
nak iranypontjaik arra nézve, mi torténik jelen
sztori befejezése utan, tehat szamolhatunk
majd Uj résszel, ha ez bevalik - marpedig az
eddigiek alapjan erre eskiidni mernék. Addig
meg majd jon egy Uj Rachet & Clank, eme cim
motorjaval hajtva, ami szintén megér majd egy
misét — és egy masik cikket...
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emrég alkalmunk volt kiprébalni a
Rainbow Six legujabb részét, még-
pedig a nextgen verziot. A PS2-es
valtozatré| tovabbra sem tudni sokat, &m a
PSP-s valtozatrdl megjelentetett képek alap]an
az igen szépnek t
sal sem lesz kilénosebb gond. A Vegas ter-

mészetesen a blin vérosaba csabitja a jatéko-
sokat, ahol egy hatalmas summara vagyo ter-
rorcsapat megszall mindent, robbantgatnak,

l6voldoznek, kinoznak, egyszoval terrorizalnak.

Itt jéviink mi a képbe, két tarsunkkal egyetem-
ben — ugyan nem egyediil oldjuk meg az
egész problémat, de félreértés ne legyen, koz-
ponti szereptink lesz a tisztogatasban.

A jatékmenet sokat véltozott az el6z6 részek
6ta, sokkal lassabban, taktikusabban kell
osonnunk, mint eddig. Ezt tamasztja ala, hogy
most mar barmikor fedezékbe tudunk hizédni,
és innen lehet lesipuskazni, granathajigalni.
Két tarsunkat akar hangtizenetekkel, akar
gombnyomasokkal kommandirozhatjuk, és bi-

zony erre szlikség is lesz, mert tapasztalataink
alapjan az ellenfelek néhol érdégien okosak. A
Splinter Cellbdl szarmazik az ajt6 alatt belesel-
kedd kamera 6tlete, amellyel Ggy is kijelélhe-
tlink célpontokat embereinknek, hogy még be
sem Iéptink a kovetkez6 szobaba.

Természetesen multiban is fejlédik a jaték, a
16 f6s egymas elleni gyakastol a kooperativ.
megmérettetésekig minden lesz, méghozza fo-
lyamatosan fejl6dé online karakterrel, megnyit-
hat6 extra fegyverekkel, kitlintetésekkel.
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PRO EVOLUTION SOCCER 6

KIADO: KONAMI
FEJLESZTO: KONAMI

értékelés — =
FIFA 07
KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO: EA CANADA
értékelés — 95%
CANIS CANEM EDIT
KIADO: ROCKSTAR
FEJLESZTO: ROCK* VANCOUVER
értékelés — 94%
SCARFACE
KIADO: VIVENDI
FEJLESZTO: RADICAL
értékelés — 86%
THE SIMS 2 PETS
KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO: MAXIS
értékelés — 63%
LEGO STAR WARS 2
KIADO: LUCASARTS
FEJLESZTO: TRAVELLERS TALES

értékelés — 86%

BUZZ! THE BIG QUIZ

KIADO: SONY
FEJLESZTO: SONY LONDON
értékelés — ==%

BUZZ! JUNIOR J. PARTY

FEJLESZTO: SONY LONDON
értékelés — --%

KIADO: THQ
FEJLESZTO: RAINBOW

értékelés — 74%

DESTROY ALL HUMANS! 2

KIADO: THQ
FEJLESZTO: PANDEMIC

értékelés — 78%



FEJLESZTO
PLATFORM
MEGIELENES v

z els6 Def Jam jaték nekiink nem
A jott be kiilondsebben: egy egysze-
rii wrestling-jaték volt rap-
sztarokkal. A masodik epizéd azonban na-
gyon elkapott minket: az eltéré verekedési

il a fejl 6 k, és a kli-
ellenére is é

sékkel t6

sztori miatt rengetegszer szérakoztunk vele.

Az Icon névre keresztelt harmadik rész sze-
rencsére ez utébbi vonalat viszi tovabb, és
mivel megérkeztek az elsé konkrét informa-
ciok és képek a jatékbol, végre be tudjuk
mutatni ezt a kozel masfél éve készil6 jate-
L

AZ ALVILAG URAI
A kanadai fejleszték (az eddigi részek elkészi-
tésébe besegit6 japan Aki stidié ezittal kima-
radt a bulibél, szerintlink valaki mas szamara
dolgoznak egy hasonl6 programon) igérete
szerint a sztori még kiralyabb, élvezetesebb
lesz, mint a Def Jam 2-ben. Ott ugye egy-
szer(ien a New Yorki underground

vilagban kellett helyt &linunk,

nét szereznlnk, gonoszokat
verniink. Ez most is meg-

% A héttérben a basszusiitemekre
ugralnak az épuletek
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marad (New York nem, valészintileg egy kitalalt
varos kapunk jatszotertl), de kiegésziil azzal,
hogy a verekedés és edzés mellett a zenei élet-
ben is bizonyitanunk kell. Ezittal ugyanis nem

kezdd senkiket, hanem mar befutott sztarokat
fogunk alakitani (a képeken egyel6re csak
Ludacris és Big Boi lathatéak, de a Def Jam
rap-istéllé kozel hatvan fés legénységére, le-

¢ A rapperek vildga nem csak
jaték és mese



% A zene ritmusa kihat majd a
harcra is

anysagara is szamithatunk), igy aztan a bal-

egyenesunk begyakorlasa mellett a karriertinkre
is oda kell figyelntink. A részletek ezzel kapcso-
latban kissé homalyosak, az mindenesetre biz-
tosnak tiinik, hogy alapithatunk egy kis részle-
get a Def jam kiaddn bellll, felvehetiink sraco-

kat, akikbdl aztan sztarokat nevelgethettink.

Nem tudjuk, hogy e téren meddig mennek el az

Ludacris (vagy Christopher Brian
Bridges) rap-karrierje 2000-ben
dult, amikor a Def Jam kiadénal

megjelent els6 albuma. Késébb tébbek
kozott a Pepsi egyik amerikai arca lett, és
albumai is egyre sikeresebbek lettek. A
szeptemberben megjelent Release Therapy
cimiibél példaul egy hét alatt 300.000 fogy-
ott ika A zene mellett fi
is jatszik, tobbek kozott az Oscar-nyertes
Utkozésekben és a nagyon nem Oscar-
nyertes Még halalosabb iramban cimii
i isla A jaté a klasz-
szikus “addig csépelek, amig valaki
dé1” stratégiat alkalmazza, tehat j6 eséllyel
kivalo karakter lesz a kezd6 jatékosok
szamara.
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alkotok, a sajat koncertek tar-

tasa mar kissé furcsan
venné ki magat egy
ilyen, els6sorban a ve-
rekedésre kitalalt ja-
tékban.

1N

LATOM A ZENET
A zenének azonban
nem csak ilyen sze-
rep jut, hanem koz-
vetlenul a jatékme-
netbe is beleszélasa
lesz. A programba
épitett equalizer

A nem tal keményen hangz6 Antwan

André Patton néven sziiletett Big Boi

Am a egyik legsikeresebb hip-hop
producere és zenésze - sokan talan csak
gy ismerik, mint az OutKast dué egyik
tagjat. O az agresszivebbnek kinézé, vad-
abbul rappelé figura a két zenész koziil, és
e It oBienta ;
szdvegek is az 6 kezei koziil keriilnek Ki.
Ehhez képest a Def Jam Iconban nem lesz
ilyen békés, sokkal inkabb a megragada-
sokra, hajigala és o
ralé stilusat villogtatja. Az majd elvalik,
hogy ezzel Big Boi mennyire fog az erés
karakterek k6zé tartozni, hiszen a Def Jam
2-ben ez a harcmodor, legalabbis nalunk,
nem volt tilzottan effektiv.
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végigszkenneli az épp lejatszott szamot, és az
abban levé basszusok ttemére mozgatja, re-
megteti a palyat. Ez egyrészt puszta effektek
képében jelenhet meg: egy-egy durva mély-
nyomoé-tamadas esetén kirobbannak az abla-
kok, darabokra esnek a kocsik, leomlanak a
hattérben levé épliletek, vagy éppen felrobban
a benzinkUt, a képek altal mutatott egyik pa-
lyan. Ez azonban kihat a jatékmenetre is, még-
pedig két moédon is. Egyrészt a rengések altal
teremtett tormeléket, alkatrészeket, szoges
deszkakat felkaphatjuk és azzal csépelhetjik
tovabb ellenfellinket. Ennél is mokasabb azon-
ban, hogy ha pont ezekre a basszushullamokra
id6zitjik az erésebb kombadinkat, a foldre suj-
tott ellenfélnek a beremegd, darabokra hulld
palya adja a masodik pofont — igy aztan
nagyon nem mindegy, hogy mennyire
ismerjiik a dalokat.

Multiplayerben ennek k-
16n jelentésége is
lesz, mert az

egyik jaték-

maédban

mindkét

= EV (N
jatékos valaszthat egy-egy szamot, és aki job-
ban szerepel, az raer6ltetheti a sajat kedvencét
az ellenfélre. Ez persze nem lenne olyan nagy
szam, ha csak az alapbdl a lemezen talalhatd
dalok kézlil lehetne mazsolazni, de szerencsé-
re az EA sem allt meg itt: a PS3 mereviemezé-
re masolt zeneszamainkat is bevonhatjuk a
megmérettetésekbe. {gy aztan ha van valami
szornyli nétank, és annak ritmuséara tigyesen
kezeljiik a jatékot, hamarosan az egész online
Def Jam-k6z6sség ret-
tegni fogja a neviin-
ket — erre példaul
kitlinGen alkal-
mas lehet egy
keményebb Papp
Rita-,
vagy
{ ¥ Kozso-
felvétel.

% Ezittal minden karakter egyedi kom-
bokkal és stilussal rendelkezik



recordings

A szamokat akar CD-rél, akar valamilyen mp3-
lejatszorél rapakolhatjuk a PlayStation 3 merev-
lemezére, igyhogy mar elére féliink a netes
kiizdelmeket jellemzd teljesen Griilt hupakolas-
16l. Arra is kivancsiak vagyunk, hogy az extré-
mebb zenéket miként kezeli le a program: vajon
egy folk, vagy opera ritmuséra lassan fog csak
ringani az egész palya, egy drum & bass vagy
grindcore szdsszenet alatt pedig majd vadul

s a Fight Night Round 3 volt,

Al AMIT NEM TUDTAL A DEF JAMROL

A Def Jam rapkiadot még 1984-ben alapitotta az els6 képen lat-
ef haté Russel Simmons (a Run DMC egyik tagjanak testvére) és
Rick Rubin (olyan zenekarok producere, mint a System of a
@M pown, a Metallica, a Slayer vagy a Beastie Boys). Els6 két max-
ijuk — LL Cool J (2. kép), illetve Beastie Boys — nagyon jol fogy-
oft, igy anyagilag is megerésodtek. Hiaba voltak azonban mar

pattog minden? Egyel6re nem tudjuk, és nem is
sejtjiik, hogy a fejleszték miként késztilnek majd
fel a minden bizonnyal élelmes rajongdk orult
zenei Otleteire. Példaul ha valaki egy egyszer(r
zenei szerkesztéprogrammal készit egy csak
basszusdiibbenésekbd| felépil6 sza-

mot...

MAJIDNEM BOX
Mivel a fejleszt6k el6z6 jatéka

az abban szerepl6 Gjitasok jo
részét itt is megkapjuk. Ide
tartozik példaul az iranyitas,
ahol elvetették a korabbi
gombnyomkodds megoldast, és
ehelyett Iényegében itt is csak az

. analég karokra szamithatunk. Persze lesz

néhany extra mozdulat (a
megragadas példaul), ahol
kell gombokat nyomo-
) gatni, de nem ez lesz
a legfontosabb. A kor-
nyezet kihasznalasa
is fontos lesz, ra-
adasul nem is
csak a fent emli-
tett szétverem-a-
kocsit-aztan-a-

madon, de példaul az ellenfél megfe-
A lel6 helyre iranyitaséval is. A legtobb

Big Boi és Ludacris csak az
elsé kett6

befutott sztarjaik a kilencvenes években (példaul a Public Ene-
my és az Onyx), anyagi gondjaik miatt befektet6t kellett keres-
nitik. Ez végiil a PolyGram lett, akik 50%-0s részesedést vasa-
roltak. Ma a Def Jam a Universal Music egyik labelje, olyan
sztarokkal, mint Nas, LL Cool J, Ludacris, Rihanna (3. kép),
Jay-Z, Kanye West, vagy a csodas nevii Ghostface Killah.

* motorhéztetével-aratok

képen egy benzinkut koré épitett palya latszik —

talan nem kell hozza nagy fantazia, hogy itt a

zenétdl felrobbant és vadul ég6 benzinkiadéhoz

hajitsuk baratunkat, de a kiizdelmet akar atvi-

hetjiik a kozeli kis kuckdba is, ha otthoni cuc-
cokkal szeretnénk rendet tenni...

Az ellenfél glinyolasa is fontos
szerephez jut majd a jatékban:
olyannyira, hogy ezeket kiilon
vehetjiik meg a jatékban nyert
pénzen. Az egyszerii bemuta-
tastol és nyelvnyuijtastol a
hosszadalmas, szinte mar m-
vészi megalazasokig minden
lesz itt, és ezek bemutatéit a jaték
segiti is: egy sikeres glinyolédas utan
karakteriinket elénti az énbizalom, és sok-
kal vadabbul tamad majd neki ellenfelének. Az
mar mas kérdés persze, hogy akit kiglnyoltak,
valészintileg azt is adrenalin- és gy(ilolethullam
tolti el, szoval ez az érzés mindenképpen kol-
csonos.

A Def Jam Iconban egyes informaciok szerint
negyven, mas értestilések szerint hatvan hires-
ség kap helyet. Tulajdonképpen akarmelyik
szam is all majd kdzelebb a valésaghoz, a kina-
latra nem lehet egy rossz szavunk sem — féként
azert, mert az EA-t ismerve valészintileg egy
mindenre kiterjedé karakterszerkeszt6 is helyet
kap a programban. Az el6z6 rész viszonylag
kevés klizddstilusat elvetve ezdttal mindenki
rendelkezik néhany k6zos alapmozdulattal, de
e mellett sajat kombokkal, szupertamadasok-
kal és gunyolodasokkal is. A kiizd6stilusok
persze nagyjabol megmaradnak, de még
mondjuk két foldharcra kitenyésztett harcos is
kicsit eltéré fogasokkal fog operalni. Természe-
tesen a karakterfejl6dés sem maradhat ki a
sz6rasbol, igy a verekedések és zeneiparbeli
mandvereink kézott vasarolhatunk Uj tamada-
sokat, és persze tetkokat, sapkakat, lancokat,
kabatokat, gytirtiket és egyéb nélkulozhetetlen
kiegészitéket is.
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A PS8 online rendszerérél nem csak nagy hor-
derej(, “rendes” jatékok demoit, bemutaté vide-
oit lehet letolteni, hanem kisebb kaliberd teljes
jatékokat is. Ezek is tamogatjak az 1080p fel-
bontast, a Sixaxis kontroller mozgasérzékel6jét,
és sok-sok ora kikapcsolodast nyujthatnak — vi-
szont alig par dollarért, euréért lehet 6ket meg-
szerezni. Most a kezdeti cimek koziil mutatunk
be harmat.

FLOW

A flOw a P3 egyik legeredetibb jatékanak igérke-
zik: egy apro Iénnyel indulunk az éslevesben, el-
lenfelek és taplalékok kozott. A kontrollert moz-
gatva suhanhatunk a vizben, kajalva és menekuil-
ve, majd némi fejlédés utan mar akar harcolva is.
Rengeteg palya, csodas zene és nyugtato jaték-
menet — késébb pedig még multi is lesz!

CALLING ALL CARS

Ez a David Jaffe (I&sd a PlayStation Legendak
a multiplayerre épll: a négy jatékos négy zsa-
rut alakit, akik egyetlen rablét kergetnek. Aki
megszerzi, annak el kell vinnie a sittre — persze
a tobbiek kiilonféle powerupok, fegyverek se-
gitségével igyekszenek ezt megakadalyozni.

CASH CARNAGE
CHAOS DLX

Az ési — Smash TV-re emlékszik valaki — akci6-
formula legtjabb alkalmazdja a CCC: a bal kar-
ral mozgatjuk héstnket, a jobbal pedig cél-
zunk. A képernyén egymillié idegen ellenfél és
még tobb I6vedék, mindenfelé felveheté bonus-
2ok, tapok, robbanasok. Késébb letélthet6 pa-
lyak, lehetéség a PSP-s verzio elleni jatékra!
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NBA STREET:

DRUKKOLJ A HAZAINAK

negyedik NBA Street végre megkapta al-

cimét. Ahogy az sejthet6, a Homecourt

nem a hires helyszineken, netan a vila-
got jelent6 csillogd deszkakon fog jatszodni, ha-
nem lepukkant varosok még lepukkantabb palyain
— valahonnan ugyanis mindenkinek el kell indulnia.
Miutan megalkottuk karaktertinket, bizonyos fokt
szabadsaggal kérbejarhatjuk a kérnyéket: mini-
jatékokkal fejleszthetjlik vagy szérakoztathatjuk
magunkat, beszallhatunk egy-két baratsagos
meccsbe, vagy éppen megnézhetjik, hogy az igazi
nagyok, az NBA sztarjai miként lazitanak egy vi-

z utols6 PS2-es SOCOM néalunk ugyan
csak jovore jelenik meg, de az amerikai-
ak mar az idei év végén kiprobalhatjak
magukat a terror elleni habor( legtjabb fejezeté-
ben. Elsé pillantasra talan nem sok
minden valtozott
a grafika ugyan-
az, az iranyitas
ugyanaz - viszont a palyak
kicsit méretesebbek, és
igencsak érdekesebbek
lettek. Egyedlil jatszva
is sokkal élvezete-
sebb lett a jaték,
hiszen a kiildeté-
sek soran sokkal
tobb a fordulat,
az atvezeto je-
lenet, mint
eddig barmi-
kor. Ettél
: fliggetlentil
persze a
SOCOM

dam 3-8 elleni meccsen a kdzelben. Miutan elég
tiszteletet gydijtottiink, mar beszallhatunk ezekbe a
meccsekbe is, és elindulhat végre a karriertink,
mely talan kirant minket a gettébdl, hogy elhelyez-
kedhesstink a legnagyobbak kézott.

Assault

;gibbons

Sampson

“wmREEEL FIG
: P ¢

lelke most is a multiplayer, &m ezdttal nem csak a
sokf6s online csatarozasokra kell szamitani (az Gj
helyszinek, gépek, fegyverek mellett atkerdlt min-
den a SOCOM 3-bdl is), hanem a jaték alcimének
megfeleléen az egész egyjatékos-maodot végig-
jatszhatjuk négyen, kooperativ-médban is.

ZrLav:
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Crysi

rysis v

Az EA kiadasaban 2007 elején fog napvilagot ?

latni a Crysis, a Németorszagban dolgoz6, am . l

igazan nemzetkozi (harom magyar tagjuk is
van) CryTek Gj FPS-e. A csodés, sosemlatott

minéségl grafika mellett a jaték hatalmas
ellenfeleivel, ravasz fegyvereivel (példaul egy
fagyasztoagylnk is lesz) és allitdlag kitiné :

. sztorijaval fog aratni. Allitélag PS3-on is...

l > : A Tokyo Game Show miatt egy hénapig sziine-
I : & A . teltetett rovatunk megerésodve tér vissza eb-
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ben a szamban. Ezattal néhany PC-n nagy si-
kert arato, illetve sikervaromanyos jaték keriilt
a célkeresztbe, no meg az Ace Combat esetle-
ges folytatasa. Ahogy mindig: ezek nem biztos
hirek, csak pletykak!

A Gothic egy kultikus statusz(i PC-s szerepjaték-
széria, melynek harmadik része a napokban ke-
riilt a boltokba. A kiadé nemrég elkezdte pedze-
getni, hogy konzolverziéban is gondolkodnak,
igy aztan majdnem biztosra vehetd egy 2007-es
PS3-as valtozat is. Addigra remélhetéleg a ten-
gernyi programhibat is kijavitjak, ez ugyanis
mindig is jellemz6 volt a sorozatra.

Marvel Ultimate
Alliance

Az elsé rész elképeszten nyitott: a szuperh6sos képregényeket kitalald és imadé Amerikaban
minden mast letaszitott az eladasi listak élérél. Ennek persze a kiadé Activision 6rtil legjobban,
émégpedig néhany késza hiresztelés szerint annyira, hogy mar meg is bizték a Ravent a folytatas
elkészitésével. Es ett6l mire is szamithatunk? A még tobb hés, ellenfél, palya, és képesség mel-
lett talan mar nyolcfés online kiizdelmekre is...

' HABORU KETSZER

‘ A harmadik Brothers in Arms, a Hell's
' Highway mar nagyon régéta késziil, de
ahogy halljuk, annak a folytatasara mar
nem kell ennyit varni - a Gearbox mar a

negyedik részen is dolgozik!

NFS NELKUL? 4 Ace Combdt 06

Szinte hihetetlen hir kezdett el terjedni | A Namco egyelére ugyan nem fektet tul nagy hangsulyt a PS3-as fejlesztésekre (a Tekken 6 pél-
nemrég: allitlag az EA fontoldra veszi, | daul kilbndsen gyaszosnak tlinik, legalabbis az elsé képek, videok alapjan), viszont ez megfor-
hogy egy évig pihentesse a Need for dulni latszik. Egy Uj Tales of-epizod mellett allitdlag késztil a kdvetkezé Ace Combat is, még-
Speed-sorozatot! Nehezen hisszk... pedig, ha hinni lehet a japan férumozoknak, nagyon komoly online tAmogatassal.
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Battlefield-sorozat emlitése a leg-

tobb konzolosnak nem kavarja fel

igazan a lelkivilagat. A PC-n igazi
forradalmat - a multiplayerre kitalalt FPS-ek
masodik hullamat - elindité jatéknak konzo-
lon, nevezetesen PS2-n eddig csak egyetien,
nem sok dicséretre méité epizodja jelent
meg, mégpedig a tavalyi BF Modern Com-
bat. A svéd most megpi JELY
készoriilni a csorbat, és az immar PS3-ra és
Xbox 360-ra késziilé Bad Companyval. A fel-
adatuk nem konnydi, hiszen a jatékhoz egy-
szerre igérnek magaval ragad6 egyjatékos-
és a sorozattdl megszokottan remek tobbja-
tékos-modokat - e két vilag egyesitése pe-
dig nem sokaknak sikerilt eddig...

EGYEDUL

Nézzlik el6szor az egyjatékos-madot, hiszen
igazan itt fér ra a fejl6dés a szériara. A korai -
vagy akar a legtjabb, a napokban megjelent
2142-ben jatsz6do6 — PC-s részek nem sokat
tudtak ezen a téren: megkaptuk a multipalyakat
kozepesen ostoba gépi ellenfelekkel, aztan
hadd széljon. Nem szdlt nagyot, az Al hianyos-
sagai miatt még edzésre, gyakorlasra sem lehe-
tett ezt hasznalni. A konzolos Modern Combat
mar joval tobbet tudott — meg is volt ennek az
ara, egy teljes évet halasztottak rajta emiatt.
Igaz, élvezetesnek kiilondsebben nem volt ne-
vezhet6. Bar prébaltak valami sztorit kaparni a
jaték koré, gyakorlatilag ez is multiplayerként
volt felfoghat6, csak éppen elére megirt, scriptelt
jelenetekkel. A jaték nagy Uijitdsa a hotswapping
volt - ezzel ugye barmikor valthattunk, hogy a
palyan levé, olykor akar tobb tucat szovetséges
katona kozUl épp kit akarunk iranyitani. Ha tgy
hozta a helyzet, atvalthattunk a helikopteres fa-
zonra, ha mesterlvesz-puska kellett, egy gomb-
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Battlefield

SOK ROSSZ EMBER KIS HELYEN

nyomas, és maris a lesipuskast iranyitottuk.
Ugyan a jatékmeneten ez nem rontott (sét, az
ordenaré nehézség miatt e nélkil nem is lett vol-
na esélylink, hisz ezzel tulajdonképpen toébb
életiink volt), viszont teljesen kivégezte a sztorit
és a hangulatot. Hiszen ha teljesen mindegy,
hogy éppen kit iranyitunk, akkor a parbeszédek-
nek, atvezetd jeleneteknek, kidolgozott karakte-
reknek tulajdonképpen semmi értelme nincs.

2 Az el6z6 I6vést még felfogta a fal, de a
kovetkez6t mar nem fogjuk kibirni...

A Bad Companyban minden masképp lesz, itt
mar egy igazi haborus FPS-t kapunk. Ha nem
a kozeljovében jarnank (semmi sci-fi, csak itt-
ott egy-két ultramodern fegyver, jarmu), akar
egy Call of Dutyhoz vagy Medal of Honorhoz is
hasonlithatnank. A torténet valahol Kelet-Euré-
paban indul, és négy szokétt katona lesz a ko-
zéppontban. A baratok egyelére nem tisztazott
maodon szakadnak el egységuiktdl, és egy ha-




% “Nézd mar oacsém, fényképeznek
minket!"

talmas kincs nyomaban kezdenek el kutatni —

és igy aztan szépen bejarjuk az egész bolygd
legszebb helyeit, megismertink rengeteg érde-
kes embert, aztan... de hisz tudjatok. A torténe-
tet és a hangulatot leginkabb a Sivatagi Capak
cimd film inspirélta — csak itt szerencsére nem
leszlink véges-végig sivatagban.

FIZIKUSOK

A jaték tulajdonképpen egy tipikus FPS: alul be-
16g a fegyver, egymas utan kapjuk a hatalmas
pélyakat, scriptelt jelenetek szazait élhetjiik at,
és persze rendkivil intenziv Utk6zetekben ve-
sziink részt. Két dolog van, ami a Bad
Companyt mégis kiemeli a rivalisok kozil: az
egyik a realisztikus, mindenre kiterjed6 hatast
fizika, a masik pedig a Battlefield-6rokségként is
felfoghato teljes cselekvési szabadsag.

A fizika ma mar - legalabbis PS3-on — megszo-
kott dolognak szamit a jatékokban. Sok dolgot fel
lehet borogatni, masokat 6sszetérni, és a granat-
tal felrobbantott ellenfelek is idita kalimpalassal
reptilnek fel a levegdbe — ez persze cseppet sem
realisztikus. Néhanyan mar megprobaltak javitani
a helyzeten, erre talan a legjobb példa a szep-
temberi Play!-ben bemutatott Half-Life 2, ahol
minden tereptargynak megvan a maga sulya, si-
rlisége, és ez befolyasolja, miként tudjuk mani-
pulélni éket. A Digital lllusions azonban ennél is
tovabbmegy — azon tdl, hogy a tereptargyak rea-
lisztikusan térnek, roppannak, esnek szét, a fizika
sajat karakteriinkre is ki fog hatni. A nem tdl tavo-
li robbanasok példaul megloknek minket, esetleg
levernek egy pillanatra a labunkrél. Ha ennél is
kozelebb robban fel valami szeretetcsomag, ak-
kor viszont mi is repliink (nem 18+ besorolast
akarnak a fejlesztdk, (igyhogy a tényleg realiszti-
kus, darabokra szakad6s megoldasokra senki ne
szamitson), kelléen peches esetben gy, hogy
tényleg a fal adja a masikat - ilyenkor az elszen-
vedett sérlilés még nagyobb lesz.
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% Tarsaink intelligenciaja az
igeretek szerint igen fejlett lesz

A fizika méasik mutatvanya az, hogy nem
csak a kisebb tereptargyak - példaul a do-
bozok, vagy az ididta moédon a harcmezére
toligalt robband horddk — lesznek kitéve
pusztitd duhtinknek és rakétaveténknek, de az
éplletek is. A képeken is latszanak a megseérult
hazak, kilyuggatott tetok, a szilkségesnél egy-
gyel kevesebb oldalfallal rendelkezé templo-
mok — ezeket mind-mind a jatékos, vagy vala-
melyik ellenfele kovette el. Ezért aztan a C4, il-
letve az egyéb brutdlis szerszamok nagy sze-
rephez fognak jutni — mind defenziv, mind pe-
dig offenziv taktikank kialakitasaban. Az
elébbire lehet példa, amikor né-
hany kisebb éplilet ledonté-
sével készitlink egy
hatalmas kupac sittet,
| majd ezt egy tankkal
vagy masik nagy jar-
miivel torlaszként
installaljuk egy ke-
resztez6désbe.
Tamadas koz-
ben sem csak
annyit ér ez a
megoldas,
hogy

radontjlk ellenfeleinkre az egész belvarost (bar
meg kell hagyni, ez sem megvetendd straté-
gia), hanem példaul készithetiink sajatkeziileg
|6allast barmelyik haznal, vagy éppen egy tank-
kal elrejtézhetlink egy haz belsejében.

SZABADSAG, SZERETEM

Annyiszor emlitettem mar a tankokat és egyéb
jarmlveket ~ természetesen ezek sem marad-
hatnak ki a szérasbdl, elvégre azért mégiscsak

egy Battlefieldrél van sz6. Noha a palyakon al-
talaban gyalogosan kezdiink, a sorozat j6 szo-
kasa szerint barmilyen jarmiivet elkéthetiink a
helikopterektél a motorig, a terepjarotol a tan-
kig. Természetesen az esetleges PC-s berogzé-
déseket el kell fojtanunk, hiszen itt nem sztile-
tunk Gjja a bazison, ha meghalunk, hanem
kezdhetjik eldlrél az egész szakaszt. Raadasul
a fizika altal okozott valtozasokhoz is alkalmaz-
kodnunk kell: immar nem jelenti egy fa vagy
egy rozoga fakerités azt, hogy az adott iranyba
nem mehetiink tovabb, hiszen — megfelels to-



meg esetén, egy motornal nyilvan nem — siman
atgazolhatunk ezeken. Megjegyezziik, hogy
ahogy az a Modern Combatnal is volt, vadasz-
gépek és vizi jarmlivek nem lesznek.

A szabadsag manapsag amugy is minden fej-
leszt6 kulcsszava, legyen sz6 barmilyen kate-
goriarél — és ez aldl a BF Bad Company sem
lesz kivétel. Az elénk tart helyzeteket szinte
barmilyen médon megoldhatjuk — fegyverrel,
jarmvel, lopakodassal, vagy éppenséggel ra-
vaszkodassal. Teszem azt, ha egy tankot kell
elpusztitani; akkor felkutathatunk egy raktarat
C4-ért, levadaszhatjuk az ellenfél jarmdelharitd
részlegét a felszerelésuikért, csapdaba csalhat-
juk a pancélost, vagy megprébalhatunk szerez-
ni mi is egy hasonlo kaliberti gépezetet.

ESZAKI SZEL
A Bad Company multiplayer komponensérél

egyeldre keveset lehet tudni, az mindenesetre
biztos, hogy a jatékoslimit 24 fében van meg-
hatarozva. Ez ugyanannyi, mint
amit a Modern Combat tudott,

mégsem panaszkodunk —
ott ugyanis a remekdl ki-
alakitott, épp megfelelé
méretli palyaknak ko-

An,
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¢ Innen zavolré g
godtnak és békésnek

=» Innen tavolrél még minden nyu-
godtnak és békésnek néz ki

szdnhetSen a kétszer tizenkét fés csapatok
kozti kiizdelem is rendkiviil élvezetes volt. Ré-
adasul a kevesebb jatékos tobb taktikat is je-
lent — PC-n, ahol gyakoriak a 64 f6s habordk,
jobbara egyetlen kaotikus haboris katlan a pa-
lya; ez sem rossz persze, de itt majd jobban
kell alkalmazkodni a tobbiekhez.

A j6l ismert conquest jatékmaod (a palya kilon-
b6z6, 6l védhet pontjain elhelyezett zaszI6-
kat, bazisokat kell elfoglalni) mér biztos, hogy a
csomag része lesz, természetesen az eltéré ka-
rakterkasztokkal egyutt. A jatékba bejelent-
kezve kialakithatjuk héstinket, aki a ki-
emelkedé teljesitményekért vall-lapo-
kat, kitlintetéseket kaphat, Uj felsze-
reléseket érdemelhet ki, egyszoval
folyamatosan fejlédik.

Mivel a PC-s Battlefield 2142 nem
sokkal szebb, mint el6dje, nem
vartunk itt sem nagy grafikai elérelé-
pést (természetesen nem a PS2-es,
hanem az X360-as verziéhoz képest), am
a svédek megleptek minket. A Bad Company
egészen mesésen néz ki, legyen sz6 a karakte-
rekrél, a hihetetlen részletességgel megformait
jarmvekrél, vagy éppen a teljesen eltéré han-
gulatt helyszinekrél. Ahogy mar emlitettik, a fi-
zikanak is nagy szerepet szannak, igy aztan az
biztos, hogy a PS3 mind a hét processzormag-
ja béven el lesz foglalva. Sajnos megjelenési
datum a nem kicsit bizonytalan ,valamikor
2007-ben”-en kiviil nincs, igy csak talalgatni
tudjuk, hogy milyen esélye lesz a Bad
Companynek mondjuk az Unreal Tournament
2007 vagy a Black 2 ellenében...

etesen a Bad Companyben is’
k, segitségiikkel viszonylag

| a csatatér egyik végébdl a ma-
re szerelt gépagyunak ko-
gos védettségben. Arra azért
junk, hogy a legtébb jarmd jéval erésebb, raa-
i is kell a vadulashoz...

terepjamk termé

A jelenleg hasznéltaknal egy kicsikét modernebb

2@ jelll) tamadohelikopterek egy-

manéverezékepesseguk
Iképesztéen gyorsak, és fel-

TANK

Ezt a jarmtivet talan nem kell kiilénésebben bemu-
tatni, b6hém méretei és viszonylagos lasstisaga
ellenére mindenkinek ezek a kedvencei. A nagy
méret ugyanis nagy pancéllal jar egyutt, a lomha-
sagot pedig az idomtalanul erés I6vegtorony ellen-
sllyozza. Nagy kar, hogy egyjatékos-médban éalta-
laban csak, mint ellenfelet fogjuk Iatni...
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ent Evil, Silent Hill, Fatal Frame
6 horrorok, melyeknek ugyan-
az a jaték a gyokere. Az eredeti

Alone in the Darkrél van sz6, mely 1992-ben
hozta a fraszt a thriller-kedvel6 jatékosok mil-
lidira. Még egy erds rész utan kdvetkezett a
visszaesés, és manapsag mar csak kevesen
emlékeznek a sorozatra. Az Atari azonban ugy
gondolta, hogy ad még egy esélyt a széria-
nak, és vele a rendkiviil szimpatikus Edward
Carnby nyomozénak, igy aztan belekezdtek
az eddig csak versenyjatékokon dolgozé fran-
cia Eden csapataval a folytatas elkészitésébe.

Nemrég egy kiallitason ki tudtuk prébalni a ja-
tékot, és elbeszélgettiink a rémes akcentusu

> &Y 2006IDECEMBER
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fejlesztékkel, és kiderdlt,
hogy itt nagy véaltozasok
lesznek. Es nem is csak
azért, mert noha az eredeti
jaték a '20-as években ji
szodott, most pedig a jelen-
kor New Yorkjaban jarunk
(rdadasul héslink ugyanaz,
am egy rancnyit nem id6s6-
détt), hanem azért is, mert
a jaték megteremtésénél a
mai izgalmas tévésorozato-
kat vették alapul. A 24 és a
Prison Break mintajara épul
majd fel a Season One
(nem végleges cim), azaz

AI.ONE IN THE

UJ HORRORSZERIA INDU

ﬂm%ﬂ?; noha egy nagy ivii

A FII.M

UWE LECSAPOTT

Az Alone in the Dark-szé-

ria vitathatatlan mély-

pontja a “német rém?”,
we Boll altal rendezett mozi

| film. A borzalmasan gyenge

jelenetekben, klisékben és
borzalmas rendez6i megolda-
sokban bévelkedé mo i majd-
nem kivégezte a szériat. Uwe
Boll jelenleg a Dungeon Siege,
Postal tve Far Cry jatékokat
mészarolja celluloidra.

lesz benne,
sebb, egy-masfél éras epi-
zbdra lesz osztva. Ezek ele-
n kapunk egy
emlékeztetét az el6z6 , rész-
61", rhadasul a lezérasnak is
okos modon fesztiltséggel
teli helyzetekben lesz vége.
igy aztan - a fejleszték rem
nyei szerint — a megszallott
jatékosok varhatéan nem
fogjak abbahagyni a jatékot,
és egyhuzamban letolnak
akar négy-o6t epizodot is; vi-
szont akinek nincs ennyi ide-




% Ez valdszinlileg nem egy borbély
keze..

1F =ut

% A zseblampa itt is kikeriilhetetlen alkalmatos- jatszodik, és ha az egész ligyet (egy fura szek- % Talan mas helyet is talalhattunk volna New
sagiices ta, illetve emberfeletti szérnyetegek is feltlinnek Yormeqcaodalasard;

je, az is el tud szdrakozni mondjuk napi egy fe- benne) nem is fogjuk benne megoldani, az biz- lesz, mint az eddigiek, de nem vad mészarlasra

jezet lekiizdésével, és a visszatekintéseknek tosan kiderl, hogy Edward Carnby miért nem kell gondolni: a deméban Edwardnak egy égé

héla sosem fogja elvesziteni a fonalat. A 6regedett meg annyira, mint kellett volna. A ja- épiletbdl kellett kiszabadulnia, és a zuhogo fal-

Season One a Central Parkban, illetve az alatt tékmenet a latottak alapjan kicsit akciédisabb darabok eldl szokkent el, kabel segitségével
% lengedezett, akadalyokat tlintetett el az Gtjabol.
Amikor pedig kinéztlink az épulet ablakan a
parkra, azonnal megitétt minket annak félelme-
tes hangulata — ebben biztos nem fog hianyt
szenvedni a jaték!

A HORROR TORTENELME

R Az Alone in the Dark tényleg olyan torténelemmel rendelkezik, aban. A masodik részben (1. kép) Edward mar zombikkal és
amelyet nem szabad lebecsuini. Az elsé rész, az 1992-ben meg-  egy él6halott kalézzal is szembekeril; itt mar az akciénak is sok |
jelent eredeti volt példaul az elsé jaték, amelyben poligon-karak-  szerep jutott. A harmadik, elég gyenge rész (2. kép) héstinket
terek maszkaltak elére renderelt hatterek el6tt. Ebben a részben egy elhagyatott szellemvarosba vitte (zombikovbojokkal!), az
Edward Carnby nyomozd (és a masik iranyithaté karakter, Emily eddigi utols6 epizéd (3. kép), a New Nightmare pedig egy titok- |
Hartwood) egy 6ngyilkossag utan nyomoz egy elhagyatott kuri- zatos szigetre. Ehhez képest New York elég nagy valtas...
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legendas Shinig-széria egykor igazi

| szerepjatékokat takart, de mostana-

g ban a Sega inkabb vad akcidjatéko-
kat ad ki e cimen (persze fantasy kornyezettel,
fejl6d6 karakterekkel, tehat az RPG-light kifeje-
zés talan helytalld lehet — ez persze nem feltét-
lentil boldogitja azokat, akik a régi stilust imad-
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tak). Az EXA is ilyen lesz, kiilonb6z6 karakte-
rekkel szornyek szazait kell lemészarolnunk, ki-
csit gy, mintha egy szines, abszollit fantasy
kornyezetli Dynasty Warriorsban lennénk. Tébb
karakter kozul valaszthatunk a jaték elején (har-
cos, varazslo, barbar), és persze mindenki of-
fenziv képességek ezreit sajatithatja el a millio-

e
- |

nyi ledlt szérny nyoman. A jaték talan legna-
gyobb hibdja, hogy a jelenlegi tervek szerint
nem lesz multiplayer, pedig ez a jatékstilus szin-
te erre épll. A Tokyo Game Show alkalmaval
egyébként Shining Wind cimen egy klasszikus
2D-s szerepjatékot is bemutattak, de ez Japa-
non kiviil nem jelenik meg. Hogy miért dontétt
igy a Sega, azt nem teljesen értjiik, mi igy latat-
lanban azért inkabb azt fogadnank el — gyakos
jatékokbdl mostanaban kicsit tele van a padlas.

KIADO SEGA
FEJLESZTO AM2
KONZOL PS2

MEGJELENES 2007. ELSO NEGYEDEV

R
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TOMB RAIDER:

Anniversan

LARA TiZ EVES LETT

remek Tomb Raider Legend utan az
Eidos érdekes modjat valasztotta a
| sorozat folytatasanak: ott hagytak
légva az elvagott torténet kozepén a mi de-
rék Larankat, és a kozvetlen folytatas helyett

|
POKOLFAJZAT ELSZABADUL

| z 6reg Pokolfajzat nem sokat pihen
| mostanéban: készll egy animaciés so-
rozat, készul a masodik mozifilm, és a
Konami gondozasaban késziil egy jatékverzio is.
A Hellboy természetesen akcidjaték lesz, mely-
ben egyedll jatszva a névaddt, a kétfés koopera-
tiv modot valasziva pedig mellette akar Abe
Sapient, akar a tlizes holgyet, Liz Shermant is
alakithatjuk. A harcrendszer kérnyezet alapos ki-
hasznaléséra épiil fel: a kitért ajtokat, ellenfeliink
hulléit, a gyakés kbzben szétesett tereptargyakat
mind-mind felhasznalhatjuk és azzal csapkodha-
tunk, hajigalézhatunk tovabb. Természetesen
Abe és Liz masként fog kiizdeni, utébbi ugye a

inkabb visszaugranak az idében bo tiz évet.
Az Anniversary ugyanis a legels6, 1996-ban
megjelent Tomb Raider felljitott, a Legend
grafikus motorjara &tirt verzioja lesz. A pa-
lyak, az ellenfelek és a sztori nagyjabol azo-
nos, egyediil a fejtorék tekintetében lesznek
komoly valtozasok: tobb régi feladatot el-
hagynak, masokat atalakitanak, és rengeteg
teljesen Uj, a fizika kihasznalasara éptilé logi-
kai feladvanyt épitenek be a jatékba. Emellett
mashova helyezik a palyankénti harom el-
sz6rt titkos kincset, és a kezelés, Lara moz-
gatésa is az Uj korszak kovetelményeihez fog
idomulni. Ezzel nincs is nagy gondunk, de
remélhetleg valamikor azért lezarjak a
Legenddel megkezdett sztoriszélat is...

KIADO EIDOS

FEJLESZTO CRYSTAL DYNAMICS
KONZOL PS2, PSP i
MEGJELENES 2007. MASODIK NEGYEDEV

tlizvarazslatokkal arat, Abe pedig flirgeségét és
kutyUjeit vetheti be a szerencsétlen nacik, szor-
nyek és naci szornyek ellen. A térténetet Mike
Mignola, a karakter kitalaloja, illetve Guillermo del
Toro, a mozifilm(ek) rendezéje Utétte Gssze, ra-
adasul az egész fejlesztésen rajta tartjak a sze-
miiket — reméljlik, ez garancia a sikerre.

KIADO KONAMI
FEJLESZTO KROME
KONZOL PS3, PSP

MEGJELENES 2007

=T
EOPLISES

Amerika - 06.09.01-06.09.30

G D R
MADDEN NFL 07

| KIADO: ELECTRONIC ARTS
| FEJLESZTO: TIBURON :
értékelés — 82% :
LEGO STAR WARS 2

' KIADO: LUCASARTS :
| FEJLESZTO: TRAVELLERS TALES |

értekeles — 86%

KIADO: ELECTRONIC ARTS |
| FEJLESZTO: TIBURON
értékelés — --%
GUITAR HERO

| KIADG: REDOCTANE
EJLESZTO: HARMONIX

értékelés — --%

F7: DIRGE OF CERBERUS

KIADO: SQUARE ENIX
| FEJLESZTO: SQUARE ENIX
értékelées — 65% |
NBA LIVE 07

IADO: ELECTRONIC ARTS
EJLESZTO: EA CANADA

| értékelés — --%

NCAA FOOTBALL 07

| KIADO: ELECTRONIC ARTS
| FEJLESZTO: TIBURON

értékelés — 89%

EJLESZTO: NIPPON ICHI

értékelés — 83%

értékelés — 97 %
XENOSAGA EPISODE 3

IADO: NAMCO
EJLESZTO: MONOLITH
értékelés — --%
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he Elder Scrolls IV:
OBLIVION

A LEGNAGYOBB KALAND

irta: Infidel

2 Ide irhatnank valami'nagyon
szellemeset...

P PlayStation 3 nyitcimeir6l sokaig
semmi biztosat nem lehetett tudni —
persze volt mindenkinek egy altala-
nos elképzelése, de a lista folyamato-
san valtozott; sajnos altalaban szi-
kilt (most példaul a MotorStormot
és a WarHawkot halasztottak,
el6bbit tavaszra, utobbit nyarra).
Nemrég azonban egy olyan jaté-
kot jelentettek be meglepetés-
szerlien, amely szinte minden ko-

sz0, teljesen eltérd stilust

menekdilében levé

képvisel, mint a japan csaszar, és a cellank-
gyartasu ,rokonok”. Itt nem ban levé rejtett aj-
a kidolgozott f6h6s6kon és a tén keresztiil meg-
sztorin van a hangsuly, hanem a probal elslisz-

rabbi rossz hirt semmissé tett: alig
masfél hénappal a konzol — amerikai
— premierje el6tt derilt ki, hogy az
Oblivion jon PS3-ra is!

i

szabadsagon. Mikor megkezdijik a jatékot, épp  szolni a kastély-
Az Elder Scrolls-sorozat mindig is egy megle- a sitten rothadunk. Miel6tt elunnank az el6z6 bél. Hamaro-
het6sen egyedi széria volt. Noha RPG-rél van

laké csontjainak dobalgatasat, megérkezik a san kinyirjak,

Blade

Block — 8}
Heavy Armor s 53
Alteration 3s

Destruction =

Niusion i 3Y
Restoration  w- o

e o et v G

TO- B+
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Az Oblivion grafikéja egészen
elképesztd!

de arra még van ereje,
74 hogy nekiink adja a va-
razserejli kiralyi figg
megbiz minket az
0Orokos fellelésével.
Ez akar még egy
szokasos beve-

mas, nyilt vilag, és arra me-
gylnk, amerre csak aka-
runk. Hatalmas varosok,
szérnyek, vagy éppen rab-
16k altal lakott foldalatti jara-
tok, elfeledett szentélyek
tanyak, banyak és vadasz-
kunyhdk boritjak a vidéket —
barmikor, barhova elmehe-

zetd is lehet, in-
§ nen azonban nem
] kotelez6 a kitlizétt
5 \ 24 utat jarni - ott van
ok eléttiink a hatal-

& CEHES JATEKOK
Az Oblivion hatalmas jatékvilaga kismillié opcionalis, a kézponti
; torténethez szorosan (vagy akarhogy) nem kapcsolodo kiilde-

tést tartalmaz. A leginkabb szem el6tt levék a céhes megbiza-
sok: a jaték mind a kilenc hatalmas vérosa otthont ad egyik-méa-
sik tarsasdg irodajanak, az illegalisak esetén blvohelyének. A

| harcosok céhe egyrészt a szimpla megbizéasokat adja tovabb,

tink. A kézponti kuldetések (melyek soran tob-
bek kozott Obliviont, a helyi poklot is meg kell
jarnunk) végrehajtasa cirka 20 6rat vesz igény-

OBLIVION

Az Ol on kiralygyilkos-
- il saggal indulé térténete
hamar elhagyja a real-
isztikus gyokereket, és nem-

jének démoni invaziéja. A
vadonban, néha a varosokban
vorés térkapuk jelennek meg,
melyeket el6bb-utébb be kell
zarnunk, mégpedig az adott
pokoli régié tornyanak meg-
maszasaval, megtisztitasaval.
Nem kénnyii feladat..

be, de ez a jatéknak csak egy
apro szelete- Ot céhhez csatla-
kozhatunk (harcosok, tolvajok,
magusok, bérgyilkosok, illetve
a PS3-exkluziv lovagok), ezek
mindegyike vagy 15 feladatot
biz rank, az arénaban is meg-
mérkézhetiink, no és emellett a
vilag ezernyi lakdja kozll is
soknak van szliksége problé-
mamegolddra.

s is hasonlé szabad-
amilyen képessé-

glinket hasznaljuk, az fejlédik,
igy aztan barmilyen stilusti ka-
raktert létrehozhatunk a barddal
hadonasz6 figuratdl az fjaszko-
dasra és idéz6 méagiakra foku-
szalo figuran at a lopakodo és
mérgeket keverd gyilkosig be-
zarélag. Mivel a szabadsagunk
teljes, akar minden tertleten ki-
képezhetjiik magunkat, vagy
éppen alakithatunk csak egy
dologhoz ért6, igazan szerepja-
tékos szellemiségl
akér antih6ssé is valhatunk, eh-
hez példaul elég, ha Ggy don-
tink, megkezdijlik az egyik va-
roska médszeres kiirtasat. Ha
nagyon erések vagyunk, az
egész hely6rséget legydrhetjiik,

csak arra figyeljtnk ilyenkor, hogy a rossz hir
gyorsan terjed, és bizony nem leszink szivesen
latott vendégek mashol sem....

masrészt egy konkurrens cég ellen kiizd. A magusok legfébb
gondja egy renegat nekromanta szekta elpusztitasa lesz, mig a
tolvajoknal a mester halhatatlansagi vagyainak kell aladolgoz-
nunk nagyhatalmu ereklyék eltulajdonitasaval. A bérgyilkosok-
nal a feladatok kitalalasa talan nem nehéz... Az Uj céh, a
lovagok egyelére ismeretlen iranyba viszik a jatékost...
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FLAYSTATION =

PLINTER CELL
ouble Agent

SAM KETTOS GGYNOKNEK IS BEVALT

z Ubisoft 2002-ben életre hivott
Splinter Cell-széridja egyértelmiien

amugy kozel tokéletes — i'élékmenetét eleve-
niti fel egy immar jobban kidolgozott torté-

az 0j évezred

fejlédd jatéksorozatava nétte ki magat az
évek soran, tokéletes alternativat nyujtva a

P stilus a Play
6kon addig egyeduralkod6 Metal
Gearek mellé. Maga Sam Fisher
borongés, s6tét humoru ka-
raktere sokak szerint min-
den tekintetben felért a
hasonléan mogorva és
vészjéslo Snake-kel (sze-
rintem is), de hogy folya-
matosan megujulé moz-
gaskultaraja, illetve tobbja-
tékos médban val6 feltlinése
minden alkalommal teljesen Gj-
szerli jatékélményt varazsolt TV
képernydinkre az eddigi harom Splinter Cell
felvonasban, az teljesen biztos. Ugy tinik
azonban, igazan jelentés megujulasra csak
apé szamu SC epizédok képesek: a
Double Agent apro ujitasai ellenére tulajdon-
képpen egy az egyben a Chaos Theory -

ion-

30 = &Yy 2006IDECEMBER

és persze Uj egy- és tobbjatékos
palyak segitségével.

VISSZA AZ ARNYEKOKBA
Mitdl is volt olyannyira makulatlan a harma-
dik Splinter Cell felvonas jatékélmé-
nye? Természetesen a kiforrott,
% immar preciz lopakodd rend-
) \ szernek kdszénhetben, ami-
| nek keretében immar lathato-
sagunkra és hallhatésagunk-
ra is tokéletesen tudtunk
ugyelni a két (j kijelzé segit-
ségével. Ez a szisztéma a
»" Double Agentben is megmaradt,
»7 csupan egy teljesen megujult, els6-
re kevésbé atlathatd, de valdjaban sok-
kal praktikusabb kijelz6 rendszert kaptunk ez-
dttal, melyen minden Iényeges felszerelés-
unk, targyunk, kérilményink egy pillanat
alatt attekinthet6vé vélik. Célunk természete-
sen tovabbra is az, hogy egy igazi splinter
cellhez mélté mddon, a lehetd legkevésbé

A kezdetek ner.
tal rézsasak...




Sam kikémleli a pornoHies

terroristakat

feltliné mddon oldjuk meg az egymassal
gyakran teljesen ellentétben 1évé feladatokat.

VAR

igaz jelentdés Gjdonsagnak koszonhetéen lesz
kedvink Ujra és Gjra végigverekedniink ma-

gunkat egy Chaos Theory 1.5-6n.

Mint azt mér a legelsé elGzetesek ota tudjuk,

az Uj Splinter Cell legna-
gyobb ujitasa, hogy egy ter-
rorista szervezetbe beépllve
ezlttal kettés jatékot kell
tiznlink: egyszerre kell meg-
tartanunk valédi munkalta-
ténk, az amerikai elharitas,
az NSA bizalmét és kozelebb
férkéznlink a terroristak szi-
véhez is. Ez jatékmenet te-
kintetében abban nyilvanul
meg, hogy gyakran igen ko-
moly dilemmak elé lesziink
allitva: végezzlnk ki egy az
amerikai kormanynak kulcs-
fontossagu beépitett igyno-
kot, és ezaltal kerdljiink je-
lentésen kozelebb a terroris-
takhoz, vagy pedig hagyjuk
életben: ez esetben pedig
valédi munkaltaténk bizalma
marad meg benniink. Amit
nem hittlink volna a beharan-
gozok alapjan, hogy eme di-
lemmak valéban folyamato-
san jelen lesznek a jaték so-

AZ OTODIK

A Microsoft szeptemberi,
barcelonai sajtétajékozta-
tojan biiszkén jelentette
be legijabb Xbox 360
exluziv cimét: a jelenlegi
allas szerint a kovetkez6,
otodik Splinter Cell rész,
mely a Conviction alcimet
kapja sajnos csak Xbox
360-on és PC-n lat napvi-
lagot. Azért még remény-
kedhetiink: az Ubisoft
masik, hatalmas sikerre
szamot tarté projectje, az
Assassin’s Creed is ere-
detileg PS3-exluzivként
volt beharangozva...

BEVALT KEMTRUKKOK

Sam mozgaskultirajaban ha-
sonléan a Pandora Tomorrow-
hoz egy jelentés tjdonsagot
fedezhetlink fel: ezuttal viz alél
tamadva is képesek vagyunk
hirtelen lerantani és artalmatla-
nitani a strazsalé 6roket. Latva-
nyos és hangulatos elem, de
tUl sokszor nem fogjuk hasz-
nalni, és eléggé hasonlit a pe-
remcsimpaszkodas esetén tor-
téné mélyberepitéshez. Emel-
lett természetesen — bizonyos
kuldetésekben — megmaradtak
korabbi fegyvereink, granatja-
ink, kitytjeink is. Gépkarabé-
lyunk a mar szokasos funkci-
Okra képes, pisztolyunkat is
hasznélhatjuk az elektronikai
berendezések ideiglenes meg-
bénitasara, csak ezlttal sokkal
nagyobb Ujratéltési idére van
szliksége. A kozelharci foga-
sok is megmaradtak, a Sam
ikonjava valé (valdjaban csak

ran, egy-egy komoly moralis és taktikai dontés
pedig nem csak a jaték végkifejletét befolya-
solja, de az adott-, s6t, a tovabbi palyak rész-
feladatait és kériilményeit (kezd6felszerelését)
is. Ez az (j rendszer nem csak igen szamot-
tevé hangulati pluszt ad a programnak, de je-
lentésen megnoveli annak Ujrajatszhatosagi
értékét is: mar amennyiben ennek az egy szal,

szamunkra lathaté modon) zélden vilagitd spe-
cidlis sisak segitségével pedig ezuttal is tokéle-
tes éjjellatasra és héérzékelésre vagyunk képe-
sek az elektronikai berendezések kijelzése mel-
lett.

Haldlos arnyékként lopakodd, kisz6-maszé
technikaink is valtozatlanak maradtak az el6z6
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EESELE PLAYSTATION =

SPLINTER CELL VALTOZATOK

— . @ A Splinter Cell részek eddigi tagjai valamennyi f6 platformon
'} 1 megjelentek, az azonos elnevezésti cimek pedig tényleg csak-
nem ugyanolyan tartalmat rejtettek, legyen sz6 PS2-rél vagy
akar GameCube-rol. Ezzel homlokegyenest a Double Agent
PC-s és X360 verziojat, illetve PS2-es és Xbox valtozatat az

Ubisoft két csapata készitette, aminek készonhet6en eltéré pa-

lyakkal és helyszinekkel is talalkozhatunk a kuldetésekben, de
az azonos helyen jatszodo fékuldetések is jelentésen kulonboz-
nek egymastal. A grafika sokkal kidolgozottabb az Xbox 360
esetén, a kettéstigynok rendszer is masként, logikusabban mi-
dik, itt viszont a torténet nem kap akkora szerepet, a tobbja-

rész ota: a csendes osonason, guggolason,
kuszason, csimpaszkodason kivil az ellenfél fi-
gyelmét is elterelhetjiik kiilonb6z6 targyak do-
balasaval, vagy pedig egyszeriien flttyentve
egyet. Bar Sam mozgaskultirajat barmilyen
mas jaték megirigyelné, azzal, hogy ez is és a
mesterséges intelligencia is szinte teljesen val-
tozatlan maradt a Chaos Theory 6ta, annak ha-
romszori végigjatszasa utan a Double Agent
nem tudott szamomra szinte semmi (jdonsa-
got nyuijtani, hidba valaszthattam én a kulde-
téscélok kozott. Bar jelentésen nagyobbat se-
beznek az 6rok, latétavolsagukhoz még mindig
érezhet6en nem a valdsagot vették alapul, tiz-
tizenot méterre siman elslisszolhatunk el6ttik,
bér arra tovabbra is vigyaznunk kell, hogy még
a nem figyeld strazsaknak is csaknem szaz-
nyolcvan fokos latasuk van, amiben kiszlrjak a
megmozduld gyanus testeket — az arnyékokra
tovabbra sem mindig reagélnak. Szintén meg-
maradt, hogy magara az ajtonyitédasra és an-
nak hangjéra nem figyelnek fel, hiaba alinak t6-
le két méterre, ,csupan” ha 6rség Utvonalukba
keriil az adott ajto, akkor fedezik fel, hogy an-
nak bizony nem ugy kéne lennie. Egyébként
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bar csaknem teljesen kotott
Utvonalon strézsalnak, az em-
litetteken kivil majdnem min-
den szokatlan valtozast ki-
szurnak, legyen az egy izz6
kiégése vagy egy TV-bekap-
csolasa: mindezeket
(Ujra)kitapasztalva viszont
nem lehet komoly gondunk
kijatszasukban a két nehe-
zebb fokozaton sem — bar
Osszességében a nehézségi
szint érezhetéen komolyabb-
nak mondhato, mint a Chaos
Theory esetén.

UJ SZTORI,

REGI LATVANY

A torténet bar tovabbra sem
merészkedik Metal Gear-es
magaslatokban, nekem a ko-
rabbi részekben sem volt
semmi gondom vele, itt pedig
az igéretekhez hiven valéban
radobtak — egy igaz, nem tdl

tékos médok pedig teljes egészében kiilénbdznek. I

nagy - lapattal. A csavaros
sztorinak készénhetéen ismét
szamos egzotikus vilagrészt
latogathatunk meg sokszinti
kildetéseink soran, az itt he-
lyet kapd palyak bar valame-
lyest nagyobbak a Chaos
Theory helyszineinél, kb.
ugyanannyi lehetéséget és al-
ternativat rejtenek magukban.

Maga a jatékmenet a dontés-
rendszernek készénhetéen
érezhetéen hangulatosabb
lett, amit tovabb erdsit
Micheal Ironside fantasztikus
mély baritonja meg csipds,
vészjoslé megnyilatkozasai
és az Uj zenei alafestés is.
Grafika tekintetében viszont
sajnos alig lathatunk elérelé-
pést, a PlayStation 2 érezhe-
téen hatarai szélére érkezett.
A karaktermodellek és a kor-
nyezet is a hardver képessé-



Remélhetéleg sikerdl idében felhdzni a

pajtast, kilénben nagy gaz lesz
geihez képest szépen kidolgozottak, a vilagitas
és a fény-arnyék rendszer igen kidolgozott,
Sam mozgéasaniméacioi tovabbra is csaknem
tokéletesek, de azért a latvanyosszkép nem ve-
szi fel a versenyt a Metal Gear 3-mal. Engem
raadasul tovabbra is erésen frusztralt, hogy bi-
zonyos megmozdulasok esetén négy-6t ma-
sodpercig csak bamban szemlélhe Samet,
ahogy példaul szép komdtosan kinyitja a szek-
rényt, kiveszi az egészségcsomagot, majd fel-
haszndlja azt magan. Szintén zavar tovabbra
is, hogy a kilénb6z6 mozgasanimaciok
kozt egy nagyon kis holtidé van min-
dig, nem koéthetjik 6ket Gssze olyan
szépen dinamikusan, mint mond-
juk a Prince of Persia-kban.
Ugyanigy eléggé széttéredezi a
jatékmenetet az igen lassu toltési
és mentési id6, amire pedig azért
gyakran ra lennénk kényszeritve.
Ami viszont a legnagyobb szivfajdal-
mat okozta szamomra, hogy a ket-
t6stigyndk rendszer a PS2-es és
Xbox-verzioban érthetetien médon lo-
gikatlan. Az NSA és a JBA értékelése,
szonyulasa hozzank nem egymastol k
16nall6 értékként vannak kezelve, ha-
nem mindig egymassal ossze-
kapcsolva. Teljesen logikatlan, miért
kell valédi megbizénk bizalma-
nak feltétlentl meginognia
benniink, ha segitiink a
terroristaknak,
amennyiben mond-
juk csak egy egy-
szer(i adrenalin-
fecskend6t
szerzlink meg
szamukra —
hiszen 6k
tlizték ki
célunk-
ként, hogy
nyerjik el

# EBben ahel
speciel jobb
lenni

Eriig

VEGSZO
Az apro Ujitasok és hi-
bak ellenére a

ble Agent

is ugyan-

olyan
élve-

zetes

elédje, csak ezuttal nem valtozott annyit, mint
eddig megszokhattuk. Akiknek valamiért kima-
radt a Chaos Theory, azok szamara kotelezé a
tObbszori végigvitel, a tdbbiek szamara a j6
sztori, dramai déntések miatt éri meg kiprobal-
ni a jatékot. A zsenidlis, enyhén tovabbfejlesz-
tett multit, féleg a kooperativ médot — végre
van elég palya, amik fantasztikusan jol illesz-
kednek az egyjatékos madd kiildetéseihez, és

mozdulatokat is kapunk! — viszont tényleg
mindenkinek feltétlentl latnia kell, igy 6sszes-
ségében igy vagy tgy, a Double Agent is min-
denki szamara kotelezd jaték a karacsonyi be-
vasérlékosarban!

AMI JO
A jatékmenetet befolyasold dintések, rengeteg mozgas

ES AMI NEM...
Komolyabb valtoztatasok nincsenek

GRAFIKA , atlagos kidolgozas
Sam hangja tizpontos, a tibbi kizepes

HANG
JATSZHATOSAG Néhol kicsit el lehet kavarodni
BETTARTAN |

OSSZEGZES: Sam ezittal csak m

kisebb megujuldsokra volt képes, a
87 %

kettdsiigynok rendszer még nem
elég kiforrott, de a dramai dontés-
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hozatalok és az Oszszetettebb pa-
lyak igy is komoly hangulati pluszt
jelentenek egy eredetileg is zsenia-
lis jatékhoz




PLAYSTRH™

ZrrLav:

PIayStanon e &

Do —
EEDroR e

FEILESZTO

irta: NightBagoly

ISMEROS SZAGULDAS, U.l KONTOSBEN

hitte volna annak idején, amikor
az els6 Need For Speed megjelent,
hogy egy tobb mint egy évtizedig
tart6 driilet lesz bel6le? Szerintem senki, de
abban is biztos vagyok, hogy az akkor még
szarnyat bontogato EA is ugy fogott bele a

: mit jik, semmit
nem veszitettek, a széria él és virul, raadasul
- a jelek szerint — nem is vész el soha.

Sajnmbon is csak éjsza-

kai versenyeket kinal
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6571 SEBESSEGMANIA

Most mar kijelenthetjiik: nincs november Need
for Speed nélkuil. Az Griilet annyira felfokozott:
tempodban zajlik, hogy nehéz mindig megddb-
bent6en Gjat mutatni: azt mar elére leszogez-
hetem, ez most sem sikertilt teljesen. Aki jat-
szott a Most Wanteddel, nem fogja az allat ke-
resgélni a padlon, és nem fog korbefutkarozni
a csaladtagok kozott, hogy ezt latniuk kell: az

Uj fejezet Iényegében komolyabb

modositasok nélkil, az el6z6 rész

— megjegyzem, PS2-re igen is
gyonyorii — grafikai vonulatat

vezeti tovabb. Erdemes
kilon kitérni a sztorit
tovabbvivé videokra,
az EA-ndl rendesen
odatették magukat a
szakemberek: ,B”
kategorias sziné-

szek keményked-




Wolf, a kelléen elegéns és hideg stilust fenegyerek
vezetése ala sereglett csoport, akik egyrészt egy
szaftos kis szeletet tudhatnak a varosbol indulaskor,
masrészt az eurépai (a jatékban csak egzotikusnak
becézett) kocsik felett rendelkeznek teljhatalommal.
Alfa Romedk, Ferrarik, Mercedesek, Porschék, mind
és mind az 6 rendelkezésiikre alinak, ezaltal latha-
16, hogy nem lesz ellentik konny(i dolgunk.

TUNINGOLT

Mazda, Nissan, Toyota: ha tébbek k6z6tt ezekre
vagysz, a Bushidokkal, és azok japan vezetéjével,
Kenjivel kell 6sszeakasztanod a bajuszodat. Aut6ik
mar a kezdetekt6l fogva megtévesztéek, hiszen ha
rajuk nézel, nem tudhatod, mit rejtenek a félelmete-
sen jol designolt verdak: egy Uj motor, hihetetlen
mennyiség( nitr6, és meglehetésen agressziv ve-
zetési stilus jellemzi Gket.

Chevroletek, Dodge-ok, és Fordok: ha a legendasan
erés, és nehézkes autokra vagysz, akkor a te ellen-
séged Angie, és az 6 bajos csapata, a 21ST. A
feltlinéen csinos, és legalabb ennyire ha-
lalos hélgy valésaggal szerelmes
az amerikai csodéakba, ezért
jobb elére felkésztilni: ha
egy ilyen verdaval proba-
lunk meg inditani, hamar

- Az (j részhez is bomba néket
szedett Ossze az EA




Ez a kép a PS3-as verziobol
szarmazik, talan észrevehets...

nek a virtudlis hatterek el6tt, egyszer-kétszer az
embernek mar olyan érzése van, mintha a Ha-
lalos Iramban sokadik, kizarélag videotékaba,
illetve kereskedelmi addk hétf6 esti csticssavija-
ba kertlé darabbdl szeleteltek volna bele a ja-
tékba par snittet — szérakoztaté dolog, és a
maga szintjén a hangulatot is megteremti.

MOST MAR TENYLEG NAGYON HALALOS
IRAMBAN

Ha mar videdk, feltétlentil le kell sz6gezni,
hogy ahogyan azt mar megszoktuk, a mostani
felvonas is kedveskedik nekiink

torténettel. Még miel6tt so-
kan izgatottan dorzsolni
kezdenétek a tenyerete-
ket, nem kell all-leejtSs,
izgalmas és sodr6 len-
diletli sztorit varni, lé-
nyegében adva van egy
varos, teli autésokkal,

akik uralni kivanjak a tere-
pet, ebbe tériink vissza a
Most Wanted-beli kiruccanasrol.

Feladatunk mi lehetne més: visszaszerezni a
tertilet mindenhatd uranak kijaro tiszteletet —
természetesen nullardl, hiszen most mar komo-
lyabb magyarazat nélkul, gizda autdsbdl atved-
Itink nincstelen senkibe, aki a startnal annyi
pénzmaggal rendelkezik, hogy a programban
jelenlevé harom kategériabél vasarolhat maga-

nak egyet, a legtéppedtebb, legaszottabb ko-
csik kozl.

Bar érezhet6 némi cinizmus a cikkemben, hoz-
za kell tenni, hogy a Carbon idaig a legjobb
Need For Speed rész. Hogy akkor miért nem
borulunk térdre, és imadkozunk a fejlesztécsa-
pathoz? Azonnal kideriil: a jaték ugyan is, tény,
az j generaciés, Undergrounddal kezd6dé vo-
naltél szamitva — az is tény, hogy semmi olyat
nem mutat, amit a sorozat ne tett volna meg
eddig. A ,nyilt vilag illGzi6jat” mar megmu-
tattak a Underground mésodik részé-
ben, a fakabatos Uldozéseket a Most
Wantedbdl ismerjuk (és lényegé-
ben nem is kapunk bel6le tjabb
adagot, adva van az idélassités, a
klilénb6z6, elsodorhato, és a zsa-
ruk jarganyait tonkretevé tereptar-
gyak), és a részletes tuningot is lat-
tuk mar: igen, ez a rész leginkabb az
els6 Underground felvonasra hajaz. A
Most Wanted szegényes fejlesztései utan itt
mindent egyedileg allithatunk be — egy-egy Uj
szelet a jarm(ifejlesztésbdl is tébb részbdl all,
amelyek segitségével finom hangolhatjuk az (j
alkatrészt, tobbek kozott nitronal meghatéaroz-
hatjuk, hogy sok legyen beléle, vagy inkabb
kevés, de az széljon j6 nagyot — a kocsink kiil-
seje pedig maximalisan a fantaziankon mulik.

Az autosculpting meniinél ezernyi opci6 szol-
gél arra, hogy ugy alakitsuk a spoilereket, kipu-
fogokat és felniket, ahogy csak tetszik, és a
legutolsé matricat is elforgathatjuk, széthtzhat-
juk.

Apropd, jarganyok: azt mar emlitettem, hogy
harom eltéré tipust kocsival kiizdhetiink, arra
azonban nem tértem ki, hogy ezekbdl legalabb
kett6 kuilonb6zé vezetési stilust von magaval:
mig az egzotikus, és a tuningverdak a jatéktol
megszokott ,szappantarté-fizikat” hozzak ma-
gukkal (féket se kell nagyon hasznalni), addig
az amcsi izomkocsik egy, a sorozattél igen
szokatlan vezetési élményt hoznak magukkal.
A jarmiveink slilya és ereje ranyomjak magu-
kat az iranyithatésagra, ezekkel van a legtébb
esély hibazni — éppen ezért tiinik talan magatol
értetédének, hogy ezekkel a legszérakoztatobb
a jaték. Mig az els6 két kategoria esetében a
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Hajévontak és autécsodak
talalkozasa tilos

mar megszokott kihivasokkal talaljuk magunkat
szemben — értsd: az ismételten csalé mestersé-
ges intelligencia, és az idénként szivatés palya-
design —, addig a harmadik esetben maga a ve-
zetés is komoly kihivast jelent, ezaltal okozva
egy korulbelll a sorozat 6todik része 6ta nem
tapasztalt éiményt.

KO EGY CSAPAT

Bar idaig csak azokat a részeket emeltem ki,
amelyeket igy, vagy Ugy, mar lattunk mas Need
For Speedben, most érdemes egy picit foglal-
kozni azzal, amivel még soha nem talalkoztunk
ezel6tt: a sajat csapat fogalmaval. Az eddigi ré-
szekben héstink egyediil volt tokos gyerek, a
sajat verdait fejlesztgette, s minden mast, aki
szembe jott vele, igyekezett agyonverni egy
idegtépd versenyben. A Carbonban azonban le-
het6sége van sajat csapat toborzasara, akik je-
len lesznek a versenyeken, és el6nyhoz juttatjak

PlayStation.2

WEEDrCRSPPEELD.

I:F' BaiN

SO L ECTORS SEoITION

e

Al GYUITOKNEK

Mint mindig, most is szamithatunk ra, hogy

az EA egy specialis, pimpolt valtozattal

kedveskedik a Need for Speed 6rokos ra-
7 = e :

megjelend, az alapverzional némileg dra-
gabb (és szerintiink kicsinyég randabb bo-
ritét kapott) extra kiadas harom j kocsit,
tiz, specialisan tuningolt verdat, hat aj ver-
senyt, és egy ,igy késziilt a NFS Carbon”
DVD-t rejt, igy a fanatikusoknak biztos vé-
telnek szamit, raadasul itthon is beszerez-
heté lesz, alig egy-két ezer forint felarral:
igy mar mindenkinek j6 vétel lehet.

6t menet kézben. Harom kiilénféle tipusu kise-
git6-piléta létezik, 6ket pedig meghatarozott id6-
kozonként a haromszog lenyomasaval aktival-
hatjuk. A blocker feladata egyszerti: kittrni a
hozza legkézelebb all6 ellenfelet, hogy 6 ne
okozzon nekiink tobb fejfajast. A scout mar kis-
sé fifikasabb, & az, aki el6rerohan, felderiti az
esetleges rovidebb utakat, és ha talal, azonnal
jelzi nekiink a radion. A drifter sebességével se-
git nekiink, mégé hizédva alaposan kil6hettink,
ha elérkezik a megfelel6 pillanat. Ezekre a kasz-
tokra kilénb6z6, fura figurakat vehetiink fel,
akik elsésorban betoltik a versenyeken elvart
segit6 szerepét, masodsorban pedig bénuszhoz
juttathatnak minket: lecsillapitjak a kornyéken li-
hegd renddroket, esetleg specialis tuninng-
lehet6séghez juttatnak minket. Raadasul, hogy
az élet ne legyen tul egyszerd, illend6 a csapat
autoit is tapolni, kiilénben hamar azon kapjuk
magunkat, hogy segit6ink fél perccel lemaradva
kullognak az utolsé helyen — pedig, ha 6k nyerik
meg a csatat, akkor is mi zsebeljik be a l6vét.
A jaték szisztémaja is megvaltozott: fix Gtvona-
lak, esetleg feketelista helyett most egy egész
varost kell uralnunk, amely nem egyszerti fel-
adat. A helyszin térképe Kis terlletekre van oszt-
va, amelyeken kilonb6zé versenylehetéségeink

vannak. Amint teljesitiink az adott részlet egy-két
kihivasat, a terep a csapatunkeé lesz. Eleinte na-
gyon szorakoztat6 ez a lépegetés — raadasul az
EA-nal tudtak, hogy nem mindenki szeret szaba-
don bolyongani, ezért lehet6vé tették, hogy tele-
portaljunk az adott kihivasok kozott — késébb in-
kabb frusztralova valik. Amint valakit6l elvettiink
mindent, jén a nagy finélé, és le kell nyomnunk
az adott teriilet és banda urat. A versenyzési le-
hetSségeinket az el6z6 részekbdl olldztak Gssze
nem szabad elfeledkezniink a program legizgal-
masabb részérél, a Canyon Duel-rél sem. A két-
fordulés versenyben el6szér menekdilniink kell
valaki el6l, kés6bb pedig tldozntink 6t: aki jobb
elényt haracsol 6ssze, nyeri a meccset. Azonban
vigyazni kell: elég egy 6vatlan mozdulat, és au-
tostol borulunk le a magas hegyormokrol, hogy
egy cifra karomkodas utan radobbenijtink: kezd-
hetjik az egészet ellrdl.

Sikertilt atragnom magam az 0j Need for Speed
minden pontjan, méar csak egy gyors summa-
zasra futja: minden tekintetben sokkal jobban
siker(ilt darab, mint az amuigy igen csak élveze-
tes el6z6 rész, azonban nem szabad szem el6l
téveszteni, hogy a beépitett ljdonsagok zomét
mar lathattuk, raadasul nem is mashol, hanem a
sorozat el6z6 részeiben. A rengeteg tuningle-
het6ségnek és az irgalmatlan hangulatos jaték-
menetnek készénhetéen sokaig el lehet vele
lenni — bennem csak az a kérdés motoszkal,
hogy meddig tudja eladni az EA ugyanazt, még-
hozz4 (kis tulzassal) ugyanabban a kontosben?

AMI 1O
Az autosculpting nagyon jol sikerillt

ES AMI NEM
Til sokat nem vallnzn\( tavaly ota

Mun Tartja a Most Wanted szintjét

IIB Digds zenék, mint mindig
JATSZHATOSAG [V A saijit csapat kirdly, a tibbit mar lattuk

[N A kivetkezd NFS-ig tan kihuzzuk vele

OSSZEGZES: Ez egy minden tekin-
tetben korrekt kis jaték: kar, hogy [
szinte minden részét lattuk mar.
NFSU 2 és Most Wanted otvozet, a
viltozatossdg kedvéért csapattal:
jol el lehet vele szorakozni, de nem
meglepd, ha azt mondjuk: talan egy §
kicsit tobbet vartunk. |
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ISTENI POFON?

mit6l a malt hénapban tartottam,

bekovetkezett. A mai jatékok kozott

talontul szélséségesnek szamitod
Okami nem hozta meg a vart sikert a Cap-
com szamara, aminek eredményeként a fej-
leszt6 Clover par hete 2

igy a stilusira grefor célzé
i é a fej 6k utolso jatéka-

rél olvashattok most, amely viszont mas,

nem stilusteremté szandékkal j6tt a vilagra...

KIFOGAS MINDIG AKAD

A God Hand mindenféle kiilénésebb bevezetés
nélkil indit. Féhdstink, Gene kitikkadtan esik
be egy kies, western-hangulatti varoskanak a
kapujan utitarsnéjével. A helybéli rosszarctak-
nak régvest nem tetszik a jelenlétiink, s ahogy
az lenni szokott, magyarazat nélkul, in medias
res kezd6dik a kiizdelem. A cselekmény elére
haladtaval fog minden vilagossa vélni sza-
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munkra. Gene egy korabbi tamadas soran el-

vesztette jobb karjat, ami helyére Isten ajandé-
kaként egy Ujat kapott; ez nem tetszik a gono-
szoknak, tehat johet a bunyd.

AZ EREM SZEBBIK...

Mivelhogy a jaték fokuszpontjaban a verekedés
all, ez a legnagyobb eréssége is. A harcrend-
szer gyors és kegyetlen, s ahogyan mindez
megvaldsitasra kertilt, attol é16 ember egy csa-
pés utan jelentkezne Szent Péternél bebocsa-
tasra. Igaz, az Utlegelés nagyjabol kimertl két
gomb esztelen nyomkodéasaban, viszont az ed-
dig megszokott kliséket itt kibSvitették par uj
dologgal. Az egyik ilyen, hogy az alapbdl ki-
osztott (ités-rigas sorozatokat a meniiben ké-
nyiink-kedvink szerint atallithatjuk, avagy az
tjonnan kapott technikékat beilleszthetjiik a
kombo-lancba. A masik monotonitast megtorni
hivatott funkcio a szituaciéfiiggd csapasoké.
llyenkor ltaldban felvillan a kér gomb ikonja,
ami valami specidlis irtasra ad lehetéséget,
példaul a brutalis foldon taposésra. A cimben
is szerepl6 isteni kar teljes feltéltottség esetén
aktivalhato, ekkor gyorsabbak és erésebbek le-
szlink. A nem teljes szintet igényl6 Roulette
mendvel is aldott jobb karunk hivhato segitsé-
gul. Ekkor egy listabol valaszthatunk ki egy ta-
madast, ami aztan joforman kirepiti az ellensé-
geket a palyarol.

...ES ROSSZABBIK FELE

Eddig minden remekil hangzana, azonban a
jaték tobbi elemével sikertilt teljesen elszarni a
végeredményt. A harcon til semmi egyéb mo-
mentummal nem talalkozhatunk, amitél szine-
sebbé valna az 6sszkép. Az ellenfeleink idével
unalmasan egyformanak hatnak, a démonok-
kal val6 taldlkozas ugy hiszadszorra szintén el-
veszti varazsat, s a begytijthetd extrak sem
olyanok, amik kelléen motivalnak a jatékost.

A jatékmenetet ezeken fellil derékba t6ri a 6-
hés mogé rogzitett kamera. Mivel Gene nem fo-
rog flirgén, a gyorsabb ellenfelek dhatatlanul is
kikertlnek a latdmezonkbdl, amely nem egy
nem kivant tamadast tesz kivédhetetlenné.
Emellett az mar olyannyira nem is zavard, hogy
a latvany meglehetésen kopar és Iépten-nyo-
mon hibak tarkitjgk. Nem mondom, hogy a God
Handet nem lehet szeretni, mert megvan a ma-
ga hangulata és a jol eltallt harcrendszere, am
a koritésre jobban odafigyelhettek volna, mert
igy csak egy erés kozepesre sikeredett.

ZruavY:e

AMI JO
Remekbeszabott, pargds, kemény bunydk

ES AMI NEM...
Hamar unalmassa tud valni, és a talalas sem az igazi

GRAFIKA
HANG

JATSZHATOSAG [/ Afix
ELETTARTAM & gyszer végigvihetd és kifujt

Sivar, élettelen kirnyezet, grafikai hibak
cs gond vele

szenved

OSSZEGZES: Az isteni csapasoknak
€s az élvezetes harcnak koszon-
heto kezdeti lelkesedés hamar
alabbhagy, ahogy egyrészt jonnek
elé a jatszhatosagi problémal
masrészt eldrehaladvan semmi Gjat
nem képes felmutatni, és a sajat
kardjaba dal a jaték.
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EA A HARC A VEGSO. PS2-N LEGALABBIS...

alam elfajultabb Mortal Kombat-

j 6 sem tala a
kis hazankban: tizenéves csene-
vész kolokként vérben forgé szemekkel or-
az elsé MK jatékgé elétt, hogy
»Fatality!”, és mar beleztem is ki megszep-
pent tarsamat az éppen favorizalt harcosom-
mal. A matekra nem, de arra volt eszem,
hogy az 6sszes karakter minden fogasat
megtanuljam, ma pedig képes vagyok egy uj
konzolt j6szerivel csak azért megvenni,
hogy i ul ujraé a
klasszikus Mortalok emlékét. Az immar tobb
mint tizéves emlékeket, melyek annak elle-
nére se koszontek vissza, hogy az utébbi
esztend6kben minden évben kijott egy uj
Mortal Kombat - amit a PlayStation 2-es
Mortallal miiveltek, azt valahogy sosem tud-
tam megemészteni. A Deadly Alliance ujita-
sai ugyan még tetszettek, de a régi hangu-
Iatbol sajnos az is csak vajmi keveset tudott

i, és ez igaz a

t6bbi PS2-es felvonasra is — ideértve immar
az Armageddont is.

A Konquest méd fura csataknak
is helyt ad
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NEGYEVES HIANYOSSAGOK
A Midwaynél természetesen a valamelyest
megcsappant rajongétaborral is elégedettek:
valamennyi Gj MK-bdl jéval egymillié példany
folott értékesitettek — igaz, a legels6 Mortal
Kombat 6.5 millié6 darabban kelt el —, igy bé-
szen el6 is allnak minden évben az Ujabb epi-
z6ddal. Az Gjdonsagok ugyan nem maradtak el
sosem — a Deadly Alliance haromféle harcstilu-
sa és a Deception sakkszer(i harca zsenialis
hlzas volt —, véleményem szerint az alapveté
dolgokkal tovabbra is nagyon komoly gondok
vannak. 2002-ben elment még ez a grafikus
motor, de négy évvel késébb bizony

ez mar fortelmesen cstinyanak
szamit. A leglényegesebb do-
log pedig, vagyis a harcrend-
szer tovabbra is vontatott, ki-
szamithatatlan, a Mortal
Kombat névre pedig helyen-

ként joszerivel csak a karakterek nevei és isme-
rés mozdulatai emlékeztetnek.

A harc természetesen tovabbra is a megszo-
kott 3D-ben pompazik; illetve nem pompazik. A
karakterek mozgasa a Tekkenekhez viszonyitva
igen lomha, reakciéidejiik és ,holt idejik” elég
magas, nagyon hianyzik a dinamizmus. Az aré-
nak tovabbra is szamos azonnali kivégzési le-
hetéséget rejtenek, igy barmikor pillanatok alatt
megfordulhat egy csata kimenetele. Az
Armageddon egyik legtébbet propagalt tjdon-
séga, hogy csaknem valamennyi, a Mortal
Kombat részekben szerepl6 harcost
iranyithatjuk. A gigantikus karak-
tervalaszto képerny6n mar
alapbdl is Gtvennyolc szerep-
16 kozul valaszthatunk, és
még tovabbi négyet tehe-
tlink késébb elérhetévé.
Tényleg itt van mindenki, aki
szamit, hiaba halt mar meg
korabban, igy ismét iranyita-
sunk ala vehetjiik Liu Kanget,
Scorpiont, de még a félelmetes Shao
Kahnt, Gorét és Kintarét is. Az irtézatos garda-
nak készénhetéen viszont sajnos bekévetke-
zett az, amire szamitottunk: mivel képtelenség
milliényi hossz(i gombkombinaciét megtanulni,
erbsen visszavettek a fogasok, kombok szama-
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“ bél, és Kicsit le is egyszertsitették azokat. A leg-
tobb kombd legfeljebb harom-négy gombnyo-
mast igényel, és sajnos a valtogathatd harcstilu-
sok szamat is visszavették haromrol kettére:
\  egy pusztakezes és egy fegyveres beallassal bir
csak mindenki. Részben tovabb csokkenti a le-
het6ségek szamat, hogy a fogasok jelentés ré-
sze a leveg6ben végrehajthaté kombokbol all,
amik ugyan latvanyosak, de valdszintileg min-
denki csak a leger6sebbet fogja megtanulni ka-
rakteréhez. Ujdonsag viszont a mashonnan mar
régota ismert ellentamadasi rendszer
bevezetése: itt természetesen a jo
idézitéstdl fiigg minden.

UIDONSAGOK?

A karakterszammal ellentét-

ben jatékmaodok tekintetében

elég sz(ikésen 4ll a jaték: saj- g&_
nos elt(int a zsenidlis Chess S
Kombat, helyét egy igen egy- N
szerti (és ronda), Mario Kartra em-

Iekeztet6 autéverseny vette at. A bor-

zaszt6 kopar palyakon kisautokban furikdzva ke-
serithetjiik hét ellenfeliink életét. Ugyan a palya-

kat gyakran tarkitjak ugratok és gyorsité pontok,

a gyatra iranyitas miatt elég hamar megunhaté a
moka, meg amugy is: aki Mortal Kombatot vesz,

az valoszintileg nem autokazni szeretne. Raada-

sul sajnos a kartozason kivil semmilyen 0j, krea-

tiv jatékmaddot nem talalhatunk.

A jaték talan legerésebb része a megjitott
Konquest-mad, ahol ismételten egy elég hosz-
szadalmas térténetet ismerhetiink meg a nyilt
terepen kalandozva. A helyszinek természete-
sen tomve vannak ismer6s ellenfelekkel, mikor
taldlkozunk veliik, némi toltés utan a jaték be-
valt klasszikus harci nézetbe. A gyepalason ki-
vill a méd Iényege tovabbra is a legvaltozato-
sabb cuccok és kincsek 6sszegydijtése: itt nyit-
hatjuk meg a Kripta legtébb alternativ karakteré-
nek kosztlimjét és egyéb finomsagait. A Kripta
megvalositasa és mérete sajnos ismét kissé né-
mi csalédasra adhat okot — bar ezuttal is szam-
talan koncepcidrajzot, videdt, Uj ruhat nyitha-
tunk meg —, mert eztttal majdnem mindig tud-
juk, mit vasarolunk meg, nincs meg a meglepe-
tés varazsa, mint korabban.

Véglil szot kell ejteni a sajat karakter készité-
sének lehet6ségérdl is. Ezt tényleg igen szé-

véres, de rendkiviil szérakoztatd

pen valdsitottak meg, még az EA programok
is megirigyelhetnék a beallitasi lehetéségek
garmadajat: valdban minden apro testrésziin-
ket teljesen testre szabhatjuk, és ruhadarabok
milliényival cicoméazhatjuk fel harcosunkat, ar-
rél nem is beszélve, hogy még harci stilusun-
kat, mozdulatainkat, fegyvertinket, de még
gy6zelmi 6romunket is magunk allithatjuk be.
Ujdonsiilt karaktertinket raadasul bevethetjiik
az online kiizdelmek soran is, mert hogy sze-
rencsére ez a méd is helyet kapott ezittal a

\PSZ-es verziéban is.

MAID JOVORE...

Miutan annyit szidtam a jatékot,
elengedhetetlen megjegyez-
nem, hogy a korabbi PS2-es ré-
szek kedvelGinek ez a rész is
szinte kivétel nélkul tetszik. Bar

véleményem szerint 6k nem

jatszhattak a Soul Caliburokkal,
Tekkenekkel, de az is elképzelhetd,
hogy csak én szenvedek némi izlésficam-

ban. Ezt figyelembe véve, akiknek bejétt a

Deception, azoknak feltétlentil érdemes egy

probat tennitik az Armagedonnal is: 6ket vél-

hetéen le fogja ny(igézni a milliényi karakter
és a valdban jelentGsen tovabbfejlesztett

Konquest-méd. A tobbiek viszont maradjanak

a jol bevalt, japan fejlesztésti verekedds jaté-

koknal, vagy varjak epekedve a Mortal

Kombat kévetkezé felvonasat, ami immar a

PS3-on az Unreal 3 motort hasznalva vélhet6-

en egészen elképeszté latvanyvilagban fog

pompazni.

AMI J0
62 valaszthato Karakter, harcos keszitd

ES AMI NEM...
Borzalmas grafika és még mindig kiforratlan harcrendszer

GRAFIKA @it éves grafikus motor

HANG Minimalis zene és terephangok

JATSZHATOSAG Vontatott és lassi de meg lehet szokni

ELETTARTAM A 62 karakter kitanulasaval ellesziink

OSSZEGZES: A PS2 vélhetdleg utol-
56 Mortal Kombatja sajnos tovabb-
ra sem tud felndni az igen eres
konkurenciahoz. A harcrendszer és
grafika tovabbra is igen halovany,
és eziittal az otletes ujdonsagok el-
maradtak: csak a teljes szerepl-
garda karpotol.

& BUn=n

3 Légibalett Mortal-médra: kicsit k

FIGHTER 5

A Sega talan legnagyobb
agyuja PS3-fronton a Virtua
Fighter-széria kévetkez6 epi-
z6dja lesz. A néhany Uj har-
cos, és a egész elképeszté
maédon latvanyos grafika mel-
lett a jatékmenetet is érték val-
tozasok, atalakult példaul a blokkolasok rendszere,
és nemikeépp gyorsult is a program.

i

offernd to ol

5

A Tekken 6 bejelentésekor
mutatott képek és videdk
sajnos k6széndéviszonyban
sem voltak a valésaggal, va-
# gyis azzal a Tekken 6-tal,
amit az E3-on mutatott be a
| japan cég a nagyérdemu-
nek. Az erekig, porusokig
kidolgozott karakterek
helyett a PS2-es szintnél alig
jobb latvanyt ny(ijto figurakat kaptunk. Szerencsére
a fejleszték magukba szalltak, és vadul nekifutottak
még egyszer a dolognak. Reméljik lesz latszatja
ennek, mert killénben nagy bukas lesz...
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mult év egyik kellemes meglepeté-

se volt a Pandemic altal hegesztett

Destroy All Humans!. Az 50-es
években egy nagy szemli, nagy fejli gonosz
(rlény szerepébe bujhattunk, aki nem ked-
velte az embereket, &m anndl inkabb szeret-
te a romboléast. Crypto-137-et, a furont ira-
nyithattuk egy olyan jatékban, aminek alapja
leginkabb a kicsit tulok humor és az 6tvenes
évekbeli UFO-s sci-fi remekek.

MAKE WAR, NOT LOV!

A ,nézd-a-hatam” stilus( akcidédis méka sze-
rint 1969-et irunk, és igy, tiz évvel az elsé rész
utén Crypto-137 mar flibe harapott, de sebaj,
klénja, Crypto-138 él és virul, semmilyen téren
sem mutat hatranyossagot elédjéhez képest,
s6t! Amerika elnékeként uralkodunk az embe-
reken és élvezziik a gondtalan Iétlinket, illetve
élveznék, ha nem jénne kdzbe valami. Mégpe-
dig az, hogy az oroszok leldvik fénékink, Pox
anyahajojat, igy segitségére kell sietniink. Ka-
landjaink soran bejarjuk az egész vilagot, lato-
gatast teszlink San Franciscotél kezdve Londo-
non és Japanon at egészen Oroszorszagig a
vildg minden vidam sarkaban. DUl a szabad
szerelem (azaz barmit megtehetiink), igy a civi-
lek és a KGB-s arcok mellett hippiseggeket is
szétrGghatunk. Az els6 részben megle-
het6sen karcsU volt az arzenalunk, ezt

42 L a vy 200%
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Sajnos Crypto sok rajong6t nem szerez, min-
denki csak menekiil eléle

gyunk, esetleg egy hazat sze-
retnénk romba donteni, hasz-
naljuk inkabb meteorpuskankat
(ez nem igényel kilénésebb ma-
gyarazatot). Am a kedvencem
Gastro, egy halott furon tarsunk ho-
logramja, ami (aki?) mindent szétlé, ha
ugy taldlja, az fenyegetést jelenthet Crypto sza-
méra.

MOVE YOUR BODY!

Fegyvereink fejleszthet6k a Furotech nevd
kiityivel (ezekbdl negyven darab van szétszor-
va a régidkban), amit leginkabb kiildetések vég-
rehajtasaval szerezhetiink meg, illetve van tiz
UFO artifact, amiket ha megszerziink, concept
artokat, ,hogy késztilt” movie-kat nyithatunk
meg a fémentiben. Telekinetikus képességeink
megmaradtak, ez mindenképp pozitiv déntés a
fejlesztok részérdl, hisz igy mozgathatunk tar-
gyakat, embereket ide-oda, kocsikat pakolha-
tunk, ha ugy tetszik, plusz Uj képességként egy-
két kérnyezeti elemet IGszerré is alakithatunk

fegyvereinkbe. Tovéabbra is &lcazhatjuk magun-
kat embernek, am ezdttal mikor belebujunk a
bérébe egy aldozatnak, és ne adj’ isten ez az
emberek szeme el6tt torténik, 6sszecsinaljak

(“
5\9‘ PO

magukat, panik tor ki, ami csakis egy kis ,sza-
bad szerelem” agy-megbltykoléssel csitithato.

Az jitasok ellenére a jaték még mindig nagyon
hasonlit el6djére, ami alapvetéen nem lenne baj,
ha nem tartoznénak ide az 6rokolt hibak is. A ja-
tékmenet nagyon kényny, kivétel ez
aldl par kildetés, ami viszont na-
gyon nehéz tud lenni, mégpe-
)\ dig éppenséggel buta Al mi-
att. A jol ismert, sok jatékban
| utalt kisérgetds kuldetése-
| ket értem ezalatt: példaul
y bugyuta ideiglenes partne-
7/ rink beugrik a l6vésink elé
/" alegkritikusabb pillanatban,
egyszéval mindent elkdvet, hogy
id6 el6tt véget érjen a sajat élete, és
ezzel egy(itt a mi killdetésuink is.

SZEXISTEN

A 16 torténeti szél cirka nyolc 6ra alatt kivégez-
het6, &m rengeteg mellékkildetés van. Ezek
sokkal jobban kitalltak, 6tletesebbek, humoro-
sabbak mint az elsé részben. Itt van példaul a
furon hitre valé attérités. Arkvoodle, a furon is-
ten, aki mellesleg eléggé ,kanos”, szivesen fo-
gad Uj hiveket, hat vegytik fel Cryptoval a kép-
zeletbeli térités maskarankat, és toborozzunk (j
hiveket istentinknek.

Mint ahogy emlitettem maér, az 50-es évek tvar
sci-fi filmjeit hivatott nagyrészt parodizélni a ja-
ték, am tul sokszor az el6dbdl merit. Egy sz6
mint szaz, a DAH!2 nem siker(lt olyan viccesre
mint korabbi teséja, de azért itt is vannak jol szu-
perél6 parbeszédek (példaul Crypto és Pox du-
mai igen humorosak) béven, igy mér csak a jo
angol nyelvtudas a feltétele a boldog perceknek.

Emlitésre mélté még a kooperativ méd is. Min-
den tovabbi magyarazat nélkil becsatlakozhat
barmikor egy baratunk (végul is kit érdekel,
hogy kertil el6 hirtelen egy piros Grruhas Grlény
a semmibdl:), és egyitt irthatjuk a jonépet. Ki-
16n koop misszidk, vagy extra tartalom, illetve
hasonlék nincsenek. A képerny6 kettéosztodik,
és indulhat a banz4j, illetve indulna a nagy
pusztitas, ha nem teleportalgatna vissza allan-
déan partneriink mellé a jaték. Sajnos nem le-

het messzire ker(ini egymastdl, igy nem jatsz-
hatjuk meg azt, hogy barétunk a varos jobb szé-
1ébdl kezd el nyomulni, mi pedig a bal szélérél
osonunk, oszt majd kdzépen talalkozunk, par
ezer hullaval kés6bb.

MARADI UTOD

A DAH! 2 nemcsak a jatékmenetben nem valto-
zott igazan, de kulcsinyét tekintve sem. A motor-
ral nem babraltak nagyon, minimélisan fejlesztet-
tek csak rajta. A karakterek Crypton és Poxon ki-
vil nem kulénésebben kidolgozottak, raadasul
egy-két grafikai hiba el6fordulhat (gyorsabban
jetpackelhetiink minthogy betéltédne a terep
ahova érkezlink, és ilyenek — csupa-csupa apré-
sag, de szamit...). Kicsivel valtozatosabb model-
lek senkinek sem artottak volna, és csak jobb
irdnyba tolta volna a grafikai mércét, az biztos.

A Destroy All Humans! 2 tehat a tipikus méasodik
rész: semmi kiemelkedé torténet, allandd eléz6
részre utalé poénok, és az alappal teljesen
megegyezd jatékmenet és eléadasmaod alkotja
a csomagot. Ennek ellenére a recept bevalt mar
egyszer, most is valészinlileg sokan szeretni
fogjék...

LN &8

Jobbrél mar kézelit
az ellenfél, ideje célra
tartani

ZrLav:e

AMI 10
Autentikus korabeli hangulat, elmebeteg jatékmenet

ES AMI NEM...
Gyakorlatilag semmilyen plusz az eldzd részhez képest

GRAFIKA | APS2 ennél azért joval tibbet tud
HANG Lehetett volna még hangulatosabb
JATSZHATOSAG K ebb gond csak az Al-val van
ELETTARTAM ¢ Tiz dranal tdbbet senki sem fog raszanni

OSSZEGZES: Akik fogékonyak az
elmebetegen humorosnak szant
dolgokra, szeretni fogjak. Nem
elég, hogy TAMAD A MARS! fel-
hangokkal operdl a jaték, még kel-
barat-

I6en bugyuta is ahhoz, hogy
nétok rogton kiragadja kezetekbol a

kontrollert. Aztan persze hamar

visszaadja..
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PlayStation 2-korszak szépen, las-

san kezd a végéhez érni, ennek

t6bb jele is akad: pontosan, mint
anno, a PS1-éra végén, amikor mar elérhet6é

o keriilt a k& 6 Sony masina,

a legnagyobb bejelentések mar csak a ma-
sodik gépet tisztelték meg, az uj Metal Gear,
Syphon Filter, Tekken epizédokrél mar nem
isa ott a kis sziirke egy i tulajdo-
nosa. A gépre azonban még az utolsé idé-
szakban is nagy szamban érkeztek a sze-
repjatékok - ennek oka pedig legf6képp az,
hogy kifejlesztésiik és leforditasuk (hisz al-
talaban japan portékardl van sz6) jelents-
sen tovabb tart, mint egy egyszerii akcioja-
téké. Ugyanez a helyzet alit el6 most is, ab-
ban a korszakban, amikor a God of War 2-n
kiviil szinte semmi értékelhet6 akci6
nem varhatunk a fekete 6rdogre, még szé-
pen csordogalnak az olyan nevek, mint
Final Fantasy XII, a Kingdom Hearts 2, vagy
éppen tesztiink alanya, a Valkyrie Profile 2.
Es ez még korantsem a teljes kép, érkezik a
Dawn of Mana, a Rogue Galaxy, az Gjabb
hack-sorozat - akik japan szerepjatékokkal

tehat eltdlteni az ideji remek
idészaknak néznek elébe.

44 =L v 2006IDECEMBER

VISSZATERES A VALKUROKHOZ

AZ ELSG VALKUR

A Valkyrie Profile a PS1 kései, raadasul kevés
fanfarral korbevett szerepjatékai kozé tartozott,
és mint ilyen nem feltétlendl volt ismert min-
denki szaméra — Eurépaban példaul hivatalo-
san meg sem jelent. Pedig az északi népek mi-

kézzel rajzolt grafikdja bar semmi extrat nem
nyuijtott, a labirintusok balrél jobbra haladds,
mar-mar platformjatékhoz hasonlé felderitése
ujdonsagként hatott, a harcokban pedig tigye-
sen kombinaltak a real-time gombnyomkodast
a kordkre osztott csatak kiszamithatésagaval,
tervezési lehetéségeivel. Mindezt természete-
sen medfejelték az atvezetd animacioként szol-
gal6 anime-betétekkel, melyek remekdil illettek
a jaték altal képviselt hangulathoz. Mivel kilo-
nosebb kasszasiker nem lett a dologbdl, in-
kabb kult statuszba kertilt a jaték
— éppen ezért volt meglepd,
hogy a Square tavaly két
Uj VP-t is bejelentett: a
Lenneth az elsé rész
PSP-s atirata, melyrdl
néhany honapja érte-
keztlink, a Silmeria pe-
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dig az eredeti jaték el6zménye, pontosan szaz
évvel az els6 Valkyrie Profile torténései el6tt jat-
szodik.

U1 HOSOK
Féhéstink, Silmeria Odin isten hiiséges valkdirje,
azaz csodas képességekkel felruhazott néi har-
cosa (majdnem amazont irtam, de még egy mi-
tologiat idekeverni talan mar talzas lenne), és
mint olyan, remekdl teljesiti kotelességeit, am
egy nézeteltérés kévetkezményeképpen cstinya
véget ér palyafutasa: az isten haragjaban a ha-
landok kézé kiildi. Am, mivel djonc halandérol
van sz, nem rendelkezik fizikai testtel, s lelke
egy mar hasznalt (igaz, rangos és csinos) por-
hiivelybe szorul. Dipan hercegndje, Alice eddig
teliesen normalis életet élt, &m attél a pillanattol
kezdve, hogy né-
ha-néha egy
masik tudat is
atveszi az
iranyitast a
teste folott,
a kiralyi

megbélyegzi, a nép kérében elterjed a hir, hogy
a hercegné megbolondult. Apja elzératja, és in-
nentdl kezdve szamkivetettként kellene tengéd-
nie. Odin azonban nem elégedett az (j helyzet-
tel, nem ezt szanta bintetésnek, és mikor érte-

merik, j6jjon a bemutatas. A Silmeridban min-
den karakterhez egy-egy gomb tartozik (maxi-
mum négy karakteriink lehet egy harcban, igy
elég egyértelmii a gombkiosztas), a gombnyo-
més pedig az altalunk mér elézetesen beallitott

sul aprécska hibajarol, rég-
vest intézkedéseket tesz,
hogy likvidaljak az ily médon
kontrollalhatatlanna valt
Silmeriat — és persze ezzel a
hercegn6t magat is. Persze
ez nem ilyen egyszer( (még
jo, hogy az éreg Odin nem
mindenhatd), és mint azt mar
megszokhattuk, héseinknek
mast szabott a sors, igy el-
lenkezésre adjak fejiiket,
melyben segit6ik és ellenfele-
ik egyarant akadnak majd.
Utdbbiak kozé tartozik példa-
ul Hrist, az a valkdr, akit az
egyszemélyes dud utan kul-
denek, némi likvidalas célja-
bél. A tarsasagnak” sikerl
megszoknie az elsé tamadas
elél, de innentél kezdve nem
lesz kénnyebb a dolguk, ott
vannak a vadonban, segiték
sehol, XP sehol, és még egy
jo kis isteni habor is fenye-
get. Itt az ideje megmenteni
a vilagot!

JATEK, MENET

Ahogy szépen lassan elme-
riliink a jatékban, megdfigyel-
hetévé valik, hogy a jaték a
gyonyorli szép megjelenést
leszamitva a Silmeria h(i ma-

LENNETH

CUIRIREPROFLE

SOUARE ENIX.

AZ UTO-ELOZMENY

Szeptemberi szamunkban
teszteltiik a Valkyrie Pro-
e elsé részének PSP-s

atiratat. A Lenneth névre ke-
resztelt jaték tartaimazott aj
videokat is, melyek féként a
Silmeria ismeretében nyernek
értelmet. igy ha lehetéséged
van ra, elébb mindenképpen
érdemes a PS2-es valtozatot
végigjatszani, és csak utana
nekiugrani a Lennethnek.

tamadast hozza be. Igen am,
a csavar természetesen a kii-
|6nféle szerepl6k kombinalha-
t6 képességeiben rejlik:
amennyiben ezeket megfeleld
madon és sorrendben hasz-
naljuk, ugy iszonyatosan dur-
va tdmadasokat vihetlink vég-
hez, gy, hogy az ellenfelek
gyakorlatilag széhoz sem jut-
nak. A karakterekre tucatnyi
felszerelési targyat aggasztha-
tunk, melyek kiilénlegessége,
hogy megtanitanak nekiink
egy-egy skillt, megadott id6,
illetve csata elteltével. Ezeket
a képességeket pedig egy
elég kusza meniibél tudjuk
hasznéalhatéva alakitani, mely
hosszU tavon kifejezetten ide-
gesit6 — sajnos ez is egy picit
a régimaodi hozzaallas kévet-
kezménye. A véletlenszer(
harcokat, semmibdl el6tliné
ellenfeleket szerencsére (az
elédhoz hasonléan) melléz-
ték, igy minden pontosan ki-
szémithatéva és megtervez-
hetévé valik.

Tervezni pedig bizony nem
art, sét: néha kifejezetten
szlikséges, hiszen a Valkyrie
Profile 2 egyértelmiien nehéz

rad ,elédjéhez”: a harcok szinte teljesen ugyan-
abbdl a perspektivabdl zajlanak, melyben annak
idején is, és a jatékmenet mind a csataképer-
nyén, mind a labirintusokban is ugyanaz maradt
(utdbbiaknal megmaradt az ellenfélfagyasztd
fotonsugarunk és a hasznélhato tér-
kép is). Azok szdmara,
akik nem is-

lett. Nem annyira, hogy egy atlagos jatékos be-
6N, és kétségtelentil nem annyira, mint a
még szoros id6korlattal is megaldott elsd rész,
de bizony szlikség van a tapolasra. Néha akar
tigyesnek is érezhetjlik magunkat, ha b6sz ug-
randozéssal elkerlink par szérnyeteget — am
ezek az apré lemaradéasok a f6ellenfeleknél bi-
zony alaposan megbosszuljak magukat.
Jotanacs: ha egy boss legyézése mar csak so-
kadik nekifutasra, vagy kifejezetten sok
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LESEL

€él. Példaul ha az utolsé mentési pontot hasznaljuk, megnyilik a
vilagtérképen a Seraphic Gate nevti labirintus, melyben az
M egész jaték legdurvabb lényei laki

K] TIPPEKTRUKKOK-TITKOK

Mar az eredeti Valkyrie Profile is tele volt titkokkal, nehezen,
vagy csak konkrét Gtmutatas segitségével megtalalhaté helyszi-
nekkel, és ez a j6 szokas szerencsére a Silmeriaban is tovabb

e a jutalom is mesés,

tarsakat gydijthetiink be itt. Ha még egyszer beléptink, még
nehezebb dolgunk lesz, am akinek ez tetszik, az biztos ortil
annak, hogy van hard méd is; ezt a jaték tobbszori végigjatsza-
saval csalhatjuk el6, a maximum nehézség az 6tvenedik jaték-
kezdéskor jon el6. Gratulalnak annak, aki ezt eléri, és Gzennénk
is neki valamit: Get a life!

targy elhasznélasaval sikerul, ne tétovazzunk,
és fejlédjlink egy keveset, lemaradasunk a f6-
nok legybzésével nem mulik el, hanem csak
hatvanyozodik, ahogy haladunk (haladnank)
tovabb.

A VP egyik kézponti eleme az einherjarok, azaz
az Osszegylijthetd, mellettiink harcold szelle-
mek voltak, ket kellett gydjtdgetni, feltapolni,
majd elkildeni éket, hogy Odin mellett harcol-
janak a Ragnarok utkozetben. Mivel itt Odint
nem szeretjiik, természetesen nem kell 6ket el-
kiildeni: megkeressiik az egyik személyes tar-
gyukat, megidézzik Gket, és voila, j csapat-
tag. Sokat nem tudunk meg réluk, az él6 sze-
replék sokkal izgalmasabbak. Elkildeni, azaz
itt feléleszteni most is lehet éket — ilyenkor per-
sze mar nem maradnak veliink, viszont tapos
cuccokat adnak koszonetlk jeleként, és ha
megkeressiik ket a vilagban, akkor is jutal-
makra szamithatunk. Mivel egy csataban legfel-
jebb négyen vehetlink részt (amibél egy ugye
Silmeria/Alicia, plusz vannak még az él6 tarsak
is), einherjarbél meg negyven van, a legtébbet

érdemes is felszabaditani, tébbet ériink a ka-
pott tapokkal.

SZEPSEGEM

Amirdl viszont eddig egy sz6 sem esett, de
mindenképpen beszélnlink kell réla, az a jaték
kinézete. Tekintve, hogy a PS2 életciklusanak
végénél jarunk, valamilyen szinten elvarhato,
hogy egy mostansag megjelené jaték szép, na-
gyon is szép legyen. Van God of War-unk, van
FF XlI-nk, olyan példak ezek, melyekhez mégis
alig pér tucat jaték mérhetS. A Silmeria ilyen.
Gyonyorlséges karaktermodellek, textrak, se-
hol egy szembe6tlé bug, sehol egy ocsmany,
alacsony poligonszamu modell, a harc kézben
latott effektek pedig még tovabb fokozzak az
élvezeteket. Természetesen nem szabad mind-
ezt csak a technikai oldalarél megitélni, éppen
ezért érdemes egy szot beszélnink a latvany-
rol. A késziték, ahogy azt mar a cikk elején em-
litetttik, remekl 6tvozték a japan felfogast az
északi mitoldgiaval, mindez a latvanyvilagon is
kékeményen nyomot hagyott, festéi szinvilagot
eredményezve. Nincsenek nem 6sszeill6 szin-

Nem olyan szép és izgalmas mint a Final
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parositasok a palyakon, nincsenek giccses
vagy kirivo rajzolaty tajak, a taj és a karakterek
lagy egységet alkotnak, mellyel még inkabb te-
tézik a grafika szépségét. A jaték zen ismét
csak szuperlativuszokban tudunk beszamolni:
a mar emlitett vizualis egység mellé tokéletes
Osszhatast okoz a zene oda illé mivolta: min-
den helyszin ra jellemzé dallamokat kapott. Az

egész jatékra egyébként jellemzd ez az atlagon
fellili koherencia: vérprofi hozzallasnak koszén-
hetéen semmiféle komolyabb bakirdl nem sza-
molhatunk be, minden a helyén van, semmi
apré rendellenesség nem érhetd tetten.

Masik fontos ismérve a szerepjatékoknak a
hosszisaguk. Nos, nalam két tucatnyi jatékoéra
utan mar latni, hogy a sztori kezd bemelegiteni,
és el6készits fazisba Iépni, de ez legrosszabb
esetben is 30-35 oras jatékidét jelent, ami pél-
daul egy Grandia 3 utan kifejezetten boknak
hathat. Ezzel tehat kiiléndsebb probléma
nincs, féleg, hogy a megszallottak tigyis végig-
porgetik majd a jatékot kétszer-haromszor az
Osszes titkos targy, elrejtett utalas megk-
ereséért. Nem olyan monumentélis, mint a
FFXIl, a torténete sem olyan kidolgozott, de a
Silmeria igy is egy remek jaték, béven megéri a
pénzét — és mindenféleképpen sokkal jobb, ba-
ratsagosabb, mint az elsé rész.

ZerLav:

AmI 10
Csodas vilag, izgalmas harcokkal

ES AMI NEM...
A meniirendszer néha horzasztdan atlathatatlan

GRAFIKA Csodas latvany, féleg a karaktereknél
HANG A zeneszerzi egy zseni!
JATSZHATOSAG Nehol kicsit nehézkes...
ELETTARTAM Rengeteg labirintus, titkok, karakterek

OSSZEGZES: Remek elozménye egy.
meglehetosen egyedi jatéknak.
Mind a régi rajong6i, mind az uj la

togatok szamdra konnyedén fo-
gyaszthato, ennél nagyobb dicséret

pedig nem is érhetne egy ilyen
“folytatast”.




THE LEGEND OF SPYRO:
A New Beginning

z Insomniac fejlesztégar-
daja még a PlayStation-

éra kezdetén alkotta
meg Spyro, az aranyos lila sar-

hogy a platformelemekrél ezdttal
sokkal inkabb a harcra helyez6dott
at a hangsuly — olyannyira, hogy
el6z6ekbdl nem is nagyon talalkoz-

kany karakterét, az egyik leghan-
gulatosabb platformjatékot letéve
vele az elsé PS felhozatalaba. A
sracok azonban Ratchet és Clank
kedvéért magara hagytak kis ked-
venciiket, aki sajnos azéta mély-
repiilésbe kezdett: a kezd6 fej-

6 6l érkezé killonbo-
26 folytatasok a kézelébe sem
tudtak érni a PS1-es Spyro jaté-
koknak, és az Uj epizéd sem re-
formalja meg a sorozatot hangza-
tos alcime ellenére sem.
Az (jj rész annyiban valéban Uj,

hatunk a végigjatszas soran. Cseré-
be Spyro viszonylag sokszin( harci
repertodrral bir, a kilénb6z6 lehele-
tei mellett els6sorban farkat és fejét
hasznélja a tAmadasokhoz, raadasul
az egyes lehet6ségek fejleszthet6k
is valamelyest az ellenfelekbdl el6-
kertlé ékkovek segitségével — sok
maés gyUjtégetnivalonk azonban
nem lesz. A legnagyobb gond a j&-
tékkal, hogy a harc egy id6 utan
borzaszté repetitivvé valik, marpedig
ezen kiviil nem sok egyéb elemmel
taldlkozhatunk benne. A hosszas at-
vezetbk ugyan ditéen is hatnanak
olyan szinészoriasok szinkronjaval,
mint Elijah Wood (Gydirtik Ura, Sin
City), vagy Gary Oldman (Otodik
Elem), de a sztori és a parbeszédek
is elég banalisak.

A szolid iranyitas, a szép alafestés és hangulatos, korrekt
grafika azért fogyaszthatova teszik a jatékot, és reményt
keltenek, hogy egyszer talan tényleg régi (tiiz)fényében
lathatjuk viszont Siisii utani kedvenc sarkanyunkat.

ZeeLave

ehéz megmagyarazni, mit = SRR B

szeretnek az emberek a

Sims-sorozaton. A PC-n
sokmilliés példanyszamban eladott
program mindenesetre oriasi siker
- a sors furcsa fintora tan, hogy az
EA-nak eddig nem sikeriil a konzo-
los attérés. Mar most elarulhatom:
valésziniileg most sem fog.

A feladatunk mar ismert: éIniink

kell; ezuttal azonban a csaladon ki-
viil 6rékbe fogadhatunk egy allatot:
bizony, kedvenc Simjeinket mokas
ugatokkal és nyavogokkal lathatjuk

taltatva beszédbe elegyedhetiink a torténetnek. Nem kontorfalazok:
kornyék maganyos csajaival vagy szamitogépre mar nem egy, igazan
pasijaival, a tébbi meg mar csak raj-  izgalmas Sims 2 kiegészit6 jelent

tunk mulik. meg, nem nagyon értem, miért pont

nco

ELECTRONIC ARTS
MAXIS el. A kezdeteknél magunk rakhat-

2 JATEKOS

NINCS

juk 6ssze kedvenc ebliinket, vagy
cicankat, megmondhatjuk, milyen
legyen a testalkata, a pofija, sot,
extrémebbek még ki b62z6 kiegé-
szitékkel is dusithatjak az Uj csalad-
tagot: napszemdiiveg, kalap, semmi

sem akadaly! Termé 1 meg-

A probléma ott jelentkezik, hogy az
allati tarsak létrehozasa nem sok-
ban kiilénbézik az emberekétdl: sa-
jat vagyaik vannak, amiket teljesitve
boldogok lesznek: ennyi, vége a

ezt a kissé lapos darabot hoztak el
a konzolos kdzénségnek. Talan a
Nintendogs sikere az oka? Mind-
egy, akinek az alapjaték tetszett, fel-
tétlentl probalja ki — de sok tjdon-
sagra ne szamitson.

jelentek a kiegészitk, féhéseink
pedig akar labdazhatnak is a jol ne-
velt kutyulikkal. Magatdl értet6dé
maédon a kilénbéz6 négylablak re-
mek aprop6t kinalnak a szocidlis
kapcsolatok terén is: 6lebeinket sé-

Szamitogépekre a Pets sil

2 sorozathdl, furcsa, hogy pont ez kerillt at konzolra. Az
allatkak nevelése mindenesetre nagy slager lehet a
kisehb kori gyermekeknél...

It a leggyengébbre a Sims
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EESEE PLAYSTATION =

ZrPLavY:

Bar a jaték elején még szimpatikusnak tinhet,
vele még Gsszeakasztjuk a bajszunkat...

r F readies Kick




NEHEZ SZULES

A Final Fantasy XII fej-

lesztése alighanem a

Square eddigi legtébb
gonddal és problémaval éve-
zett id6szaka volt. Az elsé
programsorokat 2001-ben ve-
tették monitorra, de végiil csak
2006-ban, évekkel az eredetileg
kit(izott datum utan jelent meg.
A teljes fejlesztés 6sszesen
négy milliard jent, vagyis kozel
35 millié dollart emésztett fel,
ezzel j6 eséllyel a szigetorszag
egyik legdragabb jatékava valt.
A torténetet és az alapvet6 val-
tozasokat kitalalé Yasumi Mat-
suno egészségiigyi problémak
miatt a fejlesztés felénél ki-
szallt (egyes hirek szerint ki-
tartak). Eredetileg ugy volt,
hogy a széria veteranja, Nobuo
Uematsu fogja irni a zenéket,
de végiil ez a terv is kitba
esett, és végiil csak egyetien
nétaval jarult hozza a jatékhoz;
igaz, a Kiss Me Good-Bye ha-
talmas siker lett Japanban, he-
tekig volt a sikerlistak élén.

A kalandor-divat idén is csini
ruhékat termelt ki magabol




PLAYSTAHTION =

Itt még elérhet
az égi hajok




= ;Z\ﬁ'éck‘GFran

Az atalakult harcrendszer kovetkeztében min-

den csata még izquimasabb és latvanyosabb lett

AMI J0
A PS2 legjobb, legélvezetesebb RPG-je

ES AMI NEM...
Az itthoni megjelenésre még elég sokat kel varni

GRAFIKA Minden téren

HANG Az 1 zeneszerzd remekiil dolgozott
JATSZHATOSAG (11 Minden taakult, majdnem minden elnyére

ELETTARTAM Az eddigi leghosszabb Final Fantasy

OSSZEGZES: Mit is tehetnék még
hozza a fentiekhez? A Final Fantasy
XII elvarazsolt, magaval ragadott -
ez tényleg egy olyan jaték, melyre
évekig emlékezni fogunk, amely
talan atveszi a FF7 magikus helyet
a sziviinkben. Nem volt konnyi
sziilés, de megérte; az utébbi évek
legjobb szerepjatéka jott vilagra!




PLAYSTATION 2

ZrPLav:e

PlayStation.c

SCARF

Tony Montana mar nem drogozik, de
meég mindig nem egy cuki figura

ACE:

odtak a Nagy Autélopas formula-
jat alkalmaz6 jatékok. Bar lassan
tényleg majd minden hénapra jut egy ilyesfé-
le program, altalaban nem gyéziink sirankoz-
ni ezek kritikan aluli bénasagairél. Hasonl6-
an borzaszté a helyzet a filmadaptaciok te-
kintetében: még ki sem hevertiik az Gj X-Men

és Karib-tenger kal6zai it, de
maris érkezett Tarantino remekének, a
Kuty itéban-janak ifolasa. Figye-

lembe véve e baljos elGjeleket, és hogy a
Scarface bizony mindkét emlitett kategériaba
beleesik, nem utolsé sorban pedig amiatt,
hogy szerkeszt6im a tavalyi E3 utan a valaha
volt énabb fill a itulalta

vissza az eredeti film hangulatat, de az idei
év egyik legjobb GTA-klénjanak tekinthet6.

FILMKLASSZIKUSBOL JATEK
Az 1983-ban megjelent Sebhelyesarct
thlzas nélkil nevezheté a filmtorté-
net egyik klasszikusanak, mely
csak legfeljebb csak a Ke-
resztapaval és a Nagymendk-
kel emlegethetd egy lapon. A
méara méar hési mitoszt eléré
rendez6, Brian De Palma és

a forgatdkonyvird Oliver Stone
talan elsé igazan kimagaslo
munkaja nem csak félelmetesen

nem sok jéra szamitottunk. Csodak pedig
még lé érezte a pr a kiad6

jo sziné (Al Pacino, Robert
Loggia) hivta fel magara figyelmet, de a
Scarface egyedulallé torténetével, dumaival,

is, igy inkabb jelentésen eltoltak a
nést, és teljesen atdolgoztak a jatékot, mely
ennek hala nem csak kézel tokéletesen adja

brutalitdsaval is o

s hangd
ve Al Pac!
a%os szer-
a Sc

e

tatlan sikert aratott - igaz, a
szakma nem méltatta egy aranyszobrocskaval
sem. A Scarface Tony Montana, a kubai bevan-

dorlébdl lett drogpapa felemelkedését és buka-
sat mutatja be elképeszté jelenetekkel és par-
beszédekkel. A jatékfeldolgozasnak igen nehéz
lett volna a filmbéli eseményeket kévetnie,
vagy esetleg a mellékszalakat bemu-
tatnia, igy az egyetlen épkézlab
megoldashoz folyamoditak a fej-
leszték: Tony Montanat nem
16vik hatba sajét haciendajan
egy irtdézatos vadaszpuska-
val, hanem sikeresen elme-
nekul a kolumbiai gengszter-
banda karmai elél. Elveszti
minden addigi befolyasat és
pénzét, a semmibdl kell Gjra kez-
denie drogbirodalma kiépitését, no
és persze bosszUt allnia ellenségein.

arface-

A jaték teljes mértékben a Vice City altal kitapo-
sott 6svényeket koveti, néhany tényleg hasz-
nos extraval feljavitva. Tonyt klils6 nézetbdl ira-
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nyitjuk, tevékenysé-
giink pedig féleg
banditdk AK-47-
essel és egyéb
cstizlikkal torténé
kiirtasaban és ki
16nb6z6 egzotikus
kocsikkal torténd
furikdzasban me-
ril majd ki. A
GTA-k egyik so-
kak dltal rakfe-
nének gondolt
rendszerét ki-

tomatikus

célzérendsz-

ert kapunk

Elég a cél-

keresztet

csak a

rosszfilk ké-

zelébe vin-

niink és

megnyom-

nunk az L1

gombot,

maris tlizel-

hetiink,

s6t, akér a

kiilonb6z6

testrésze-

ket kilon is

célba vehetjlik. Tovabbi igen
hangulatos Ujités, hogy a har-

gy(ijtve elborithatjuk Tony agyat

és ilyenkor tényleg val6sagos
gyilkolégéppé alakul at. Ekkor a
jaték atvalt FPS modba, sebezhe-
tetlenné valunk, sét, minden rossz-

fii leSlése
utan no-
vekszik
élet-
erénk,
de még
a muni-
ciéra
sem
kell fi-
gyel-

nink.

Szin-

BODOG.COM

A Bodog.com internetes
. kasziné és fogad d.
megallapodast koétott a
fejlesztdl
geiben lévé
netes portaljuk neve és fanta-
zianevei alatt fussanak. Sét, a
figyelmesek még Calvin Ayre-
vel, a Bodog.com mara mul

futhatnak a pénznyelében.

tén Ujdonsag, hogy ezuttal fedezékbe is vonul-
hatunk: az X megnyomasaval megfeleléen kozel
dllva valamilyen falhoz Tony behtzédik, és in-
nen I6voldozget kifelé.

MIAMI NEGY KEREKEN

GTA-khoz hasonléan a Scarface jatékban is egy
teljesen szabadon bejarhato, hatalmas varost
kapunk. Bar ennek kiterjedése és kidolgozottsa-
ga azért nem vetekszik a Vice Cityéval, igy is
elég méretesnek és valtozatosnak mondhaté.
Természetesen felkereshetjiik a filmben latott
szorakozdhelyek masat is, s6t, szamos raktar-
ba, étterembe, hazba nézhetlink be, mindenféle
zavar toltésidé nélkil. Az utcakat szamos kor-
h jarmd jarja, amiket természetesen egyetlen
gombnyomassal el is kothettink, és akar valosa-
gos amokfutasba is kezdhetiink (igaz a jaroke-
|6kre nem tuizelhetlink, sét, végzetes médon el
sem Uthetjiik 6ket). Ha igazi nagymenének
érezzlik magunkat, akar a rendérségbe is bele-
kéthetiink kdzvetlenlll, vagy kdzvetett médon is.
Néhany kihagas utan korozni kezdenek, bar ha-
tékonysaguk kozel sem hasonlithaté éssze a
GTA-k FBI tigynokeihez és hadseregéhez. Bar
serényen l6voldoznek rank, probalnak leszorita-
ni és Utblokadokat is alkotnak, a tapasztalt jaté-
kosokat valészinlileg sohasem fogjak konkrétan
elfogni. Hogy mégis legyen kihivas, ha bizonyos
id6n bellil nem sikerdil elt(inniink a rendérok Ia-
t6korébdl, kissé idegesité modon bevillan a
»You are f***ed” felirat, és elhaldlozasunkhoz
hasonléan elbukunk minden nalunk lévé pénzt

A nézéssel Tony-
nak tovabbra sin-
csenek gondjai
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E] szasabpsAcor!
Manapsag reneszanszat éli a Grandt Theft Auto altal lefektetett,
teljes szabadsagot nyUjté jatékmenet. A Rockstar jatékait azon-
ban eddig senki sem tudta még csak megkézelitani sem. Az
Electronic Arts hangulatos Keresztapa cim( jatéka nagyszerti
filmadaptéacié volt, de valami mégis hianyzott bel6le. A Pan-
téka mar-mar megkdzelitette a nagy

. < B demic Mercenaries

el6dot, talan a PS3-ra megjelené masodik résznek sikertl
ténylegesen be is el6znie a San Andreast, de félek, hogy mire
learathatna a babérokat kijén a Grand Theft Auto 4 és Uj
etalonként lemossa a palyardl a konkurenseit... megint! A
Scarface is sajnos csak egy lett a sok koéztll, se tobb, se
kevesebb - igaz, legalabb rendkiviil hangulatos!

és drogot. Eme utdbbi kellemetlenség elkertilé-
se érdekében érdemes bizonyos id6kdzdnként
letenni a nalunk 1évé pénzmagot és narkotiku-
mokat haciendankon, vagy a varosszerte meg-
vasarolhaté épuletek egyikében.

A kiildetések soran szerzett hirnév a
kilénb6z6 nagyobb bandak veze-
téivel, komolyabb drogkereske-
dékkel torténé konzultalashoz
szlikséges: a gengszterek
nem 4allinak széba holmi ku-
bai barkamenekauilttel, csak

ha mar kiérdemeltlik tisztele-
tiket. Ugy szintén, a komo-
lyabb cuccok megvasarlasa és
hlzésabb kildetések is igazi,
megbecstilt gengsztert feltételeznek,
igy a pénzkereséssel parhuzamosan nem

W
e\#
ol s

art eme értékinket is névelntink, melyre valto-
zatos modokon nyilik lehetéség. A pénz fel-
hasznalasa valamivel egyértelmtibb és sokszi-
nlbb: kilénb6z6 nem csak kilénb6zd fegyel-
mezd eszkozoket vasarolhatunk segitségtikkel,
de valtozatos éplileteket is, {6 bazisunkat pe-
dig, elismertséget névelS, mindenféle latvanyos
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kacattal cicomazhatjuk fel. Egyedi, pancélozott
autdkra is szert tehetlink, sét, sofért is vasarol-
hatunk hozza, csomagtartéik pedig mozgd
fegyver- és I6szerraktarként is szolgalnak.

JATEKMENET ES KULDETESEK

Az egyetlen komolyabb negativum, ami

a Scarface-szel kapcsolatban felhoz-

hatd, az a kildetések valtozatos-

séga. Bar nagyon pepitaban,
rendszerint az 6sszes adott he-
lyen 1évé rosszfi kiirtasa tobb-
nyire a cél, vagy pedig bizo-
nyos helyekre idében torténé

elfurikazas. Szintén visszatéré

"  jatékelem az utcékon torténé

drogkereskedés és az aprd mini-
jatékok: mindkettd él , de kicsit

felnevettem, de maguk a parbeszédek is tény-
leg messze atlag f6lé kimagasldak, és a sziné-
szi garda tobbi része is elsé osztalyl. Nagy
kar, hogy nem minden kuldetés el6tt kapunk
ezekbdl a fantasztikusan emelkedett diskurzu-
sokbdl, a feliratozast pedig egy ilyen durva
szlenget és akcentust hasznalo jatéknal nem
tudom, hogy lehetett lefelejteni a korongrol.
Miami ugyan nem olyan hatalmas, mint a Vice
City esetén, ha stilusa nem is, de kidolgozottsa-
ga tényleg kozelit a Rockstar klasszikusaban la-
tottakhoz. A napszak- és idéja'résvé\takozés
még lett volna mit tovabb finomitani, hidba sike-
rult kinézetlik és még arcuk is kiemelkedSen
szépre. A zenei felnozatal mar-mar a GTA-kat
megszégyenitéen hatalmas, a zenevalaszték to-

lehetnének bonyolultabbak is. EIébbi egyszer(-
en abbdl all, hogy megfeleld ritmusérzékkel ren-
delkezve meg kell gyézntink a dealert, hogy ad-
jon el nekiink motydjabdl, majd teritentink kell az
arut az utcakon. Ez a jo ritmusban térténé gomb-
nyomasos moka a jaték néhany egyéb részében
- rendérék meggy6zése, bankkal torténd targya-
las — is visszatér, igy tényleg jo lett volna, ha vala-
mi kicsit 6sszetettebb rendszer.

Ami talén a legjobban meglepett a jatékkal
kapcsolatban, hogy torténete, kildetései, de
féleg szovegei mennyire hiliek az eredeti film-
hez. Tony Montana szinkronhangja bar nem Al
Pacino, hangszine, stilusa és dumai tényleg
tokéletesen visszaadjak a Sebhelyesarcut. A
tahd, kubai akcentussal eléadott karomkoda-
sokon és dumakon tényleg gyakran hangosan

A kezdb jelenet elég brutalisra
sikerilt

el 1 adja vissza a 80-as évek hangulatat.

MIENK A VILAG!

Tényleg nem hittlik volna, hogy még érkezik
PS2-re az idén valamire valé GTA-klon, de a
Scarface valdban minden tekintetben feltiimdilte
varakozasainkat. Sajat drogbirodalmunk kiépi-
tésével és a j0l eltaldlt parbeszédeivel tényleg
csaknem tokéletesen adja vissza a Scarface
film hangulatat, igy kissé egy kaptafara épulé
kuldetései ellenére is batran ajanlhaté mind a
film, mint a GTA kedvel6inek.

L rPLav:e

AMI JO
Meglepden jo sztori, hangulat és parbeszédek

ES AMI NEM
Bevedett civilek, unalmas kildetések

GRAFIKA Hatalmas varos nélkiil

HANG
JATSZHATOSAG

Korhii zenék, fantasztikus szinkronnal
:8 Egyszerii, de élvezetes jatékelem

ELETTARTAM A drogbirodalom kiépitése nem két perc

0SSZEGZES: A Scarface nem itotte
meg a GTA-k altal hozott szintet -

viszont még igy is pozitiv meglepe-
tést okozott, mert a korabbi verziok
alapjaén 30%-os se nagyon érde-
melhetett volna. Egy j0 Kis akcl
oGjatek lett - se

ha ez a te stilusod,




MEGUJULT!

Lanyok, akik az FHM ben 4%
keresnek tarsat

~ Internet 1 58
AHONAP TEMAIA ,"é &
: g
/ Me o
e,

e, Mindent a sérrél:
= "y Tudj meg tobbet
4 ¥ AL legjobb barataidrol!
i Interjui: Dardai Pal, Al Gore
e e L i Magyar riksaverseny Indiaban
FaZEkas Klttl, az FHM 4 Parboy: DJ Ka'rérjyi \_lsvDJJu_Iasi
legfrissebb felfedezettjg Szanolliila drter

AHACKER, AKI BEIORIT INTERJU

2 AVISZKISSEL
- et eve a sitten.

A MAGYAR TA $ ) Volt mit mesélnie

A MAGYAR INTERNEIZSAR az FHM-nek!

g PLUSZ!
h“s“z'oMmm/ £ Lanyok

MAGYAR LANY

SAJAT FOTOIKON a szomszedbol

melleklet

FHM Ferfiaknak és noiknek!



cLayY:

PlayStation.2

In—o

irta: Greg5

évvel ezel6tt a Rockstar uj stilust
teremtett a Grand Theft Auto 3-mal:
a teljes a

formulat azéta a sarki fliszeresig

PLAYSTATION =

Ki6nok utén a Rackstar Ismé @Iionﬁ!tva,i
hogy az egyik leginnovativabb csapat az
iparban, masfél évvel ezel6tt bejelentette,

g
szinte mindenki megproébalta utanozni, de

még a kozelébe se sikeriilt érnie egy fejlesz-
16 csapatnak, sem a GTA 3-nak és két folyta-
a hiaba pré szolgai

hogy egy GTA-kra emlékezteté
jatékon dolgozik, melynek szinhelye ezuttal
egy elit kézépiskola, fészerepléje pedig egy
semmirekell6 sulihuligan. Az étlet ismét fan-

mindent le-

mégis a
ig egy kénny pro-
ject képében élt benniink a Bully. Ritkan té-
vediink ennél nagyobbat: a Bully végigjat-
szésa utan kijelenthetjiik, hogy az év legot-

iniibb, de & R
ben is az egyik legjobb PS2-es jatékat
o tjilk ismét a F

OMMY VERCETTI JR?
~ Ajaték f6hése egy nem éppen j6 példamutata-
sarol hires, tizentt éves bajkeverd, Jimmy
Hopkins, akit tekintettel anyukajanak tjdonstilt,
gazdag férjére és szolid, egy évesre tervezett
naszutjukra bedugnak a Bollworth Academy el-

% A gordeszkanal mar csak a
bringafa nagyobb kiralysag



teljesen egyéni, nagyon jellegzetes
stilussal és kiilsével rendelkezik. Az
angol szlenget stilusosan leforditva,

Az egyenruhat valészindileg itt is pedofil szabok
tervezték

nevezeésii elit kozépiskolaba. Jimmy kitliné bizo-

nyitvany helyett csupan elbocsaté papirok

egész gyljteményét tudja
felmutatni: eddig hét iskola-
bal sikertilt kirigatnia ma-
gat, ami alig tizenét évesen
igen figyelemreméltd telje-
sitmény. Jimmy nem mutat
kilonGsebb érdeklédést a
human-, de a redltantargyak
irant sem, nem érdemes
idegen eredet(, vagy til
hossz( szavakat tenni vele
val6 kézlendénkbe, mert
Ggysem érti 6ket, cserébe
viszont igen j6 testfelépités-
sel és csip6s nyelvvel bir.
llyen alaptulajdonsagokkal
egy normalis kozépsuli di-
akjai kozt egybdl rettegett,
félve tisztelt tagga vélna, de
nem a Bullworth-ben. Uj ott-
honaban csak Gigy hem-
zsegnek a furabbnal furabb,
debilebbnél debilebb és
nagyszajunal nagyszajubb
figurak, akik kiilénb6z6 Klik-
keket alkotnak. Elsé rané-
zésre megallapithatjuk min-
denkirél, melyik csoportba
is tartozik: mindegyik banda

. Thomson inditvanyara az

‘teenagerek is megvasa-

A San Andreas emlékeze-
tes, a Rockstarnak milli-
©6kba keriil6 Hot Coffee
botranya utan elére bori-
tékolhat6 volt a Bully ké-
riili fokozott felhajtas is.
A programot a jatékelle-
nességérél hirhedt Jack

altalanos besorol6 bizott-
sagon kiviil egy hivatasos
biré is megvizsgalta,
Ronald Friedman azonban
nem csak hogy nem filtat-
ta be a program forgal-
mazasat, de engedélyezte
annak T besorolasat is,
ami altal a Bully-t a

rolhatjak legalis aton - a
torvényalkalmaz6 szerint
a jatékban nincs semmi,
amit ne hallhatnank nap
mint nap az esti hirad6-
ban. Arrél egyelére nem
sz6l a fama, hogy a biré
ar megtalalta-e a jatékban
az azonos nemiiek kozott
16rténé csokvaltas lehe-
t6ségét...

magyarul a stréberek, tahok, izomagyu-

ak, nagymenék és nyalgu-
narok kategoridjaba sorolhat-
juk be a didkokat, a jaték 6t epi-
z6dja pedig ezek élére allasun-
kat koveti nyomon. J6 hirneviin-
ket, tiszteletlinket az adott cso-
portban egy egyszer( szazalé-
kos értéken kovethetjiik nyomon,
ettdl figg, hogy az egyes klikkek
tagjai mennyire segitékészek ira-
nyunkban: piros szinnél gyakran
ok nélkiil I6kdosédni, kétekedni
kezdenek veltink, mig 70% folott
akar segitségiinkre is sietnek.

GENGSZTER- VAGY
ISKOLASZIMULATOR?

A torténések helyszine ezittal a
kokainszagui utcak helyett
Bullworth iskola folyosoi, tanter-
mei, kollégiumi szobai, valamint
a kornyék kisvarosa lesz. A meg-
szokott kiils6 nézetbdl teljesen
szabadon barangolhatunk a
helyszinek kozt, jobb fels6 sarok-
ba is megkapjuk szokasos, min-
dent jelzé mini térképlnket, de
egy profi eligazito ablakocskat is
lehivhatunk. A teljes szabadsag

an-
nak el-

lenére is megvan,
hogy az iskola sza-
balyai bizony még
rank is vonatkoznak:
reggel nyolckor van ébresz-
16, ezen nem valtoztathatunk,
de a kilenct6l és haromtdl kez-
d6d6 orakrél természetesen ellégha-

tunk. Ebben az esetben ezen idészak alatt vi-
gyaznunk kell a tanarokkal és a rendre minden-
hol tigyelni prébalé prefektusokra: ha meglat-
nak, bizony erészakkal is behurcolnak a tante-
rembe. Bar Jimmy nem ért ezzel egyet, az érak
latogatasa valéjaban nem tul

nagy megrazkodtatas,
s6t, nagyon hasznos
is. Mindegyiken kii-
16nb62z6 mini-
jatékok segitsé-
gével fejleszthe-
tlink képessé-
geinken vagy
felszereléstin-
kon. Kémiadran
megfelel6 gom-
bok j6 Gtemben
t6rtén6 nyomkoda-
saval alkothatunk
egyre bonyolultabb ve-
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Ezek valoszinlleg nem a mené sracok bandaja-

nak tagjai

gylileteket, amiket késébb a szobankban ma-
gunk is reprodukalhatunk biizbomba, vagy pél-
daul viszketépor formajaban. Rajzon egy jopo-
fa, Pac-Man szerti jaték segitségével rajzolha-
tunk képet, ahogy egyre mtivészibbek lesziink,
a lanyok csokjaival egyre tobb ideiglenes
bonusz életerét nyerhetiink, testnevelésen pe-
dig természetesen harci repertoarunkat fejleszt-
hetjiik sportjatékok segitségével. Fotografia-
orara killonésebben nem érdemes benézniink
az els6 alkalom utan, mert utana csak kilonfe-
le klildetéseket kapunk, az angolorakrol pedig
egyenest Jimmy véleményén lesziink: még az
angol anyanyelviieknek is néha gondot okoz a
megadott betlikbdl kell6 mennyisegti értelmes
sz06t kirakni a sz(ikos idon beldl, az érte kapott,
egyre fejlettebb kidumald képességet pedig
elenyészd alkalommal fogjuk hasznalni.

Logas vagy csinytevés esetén vigyaznunk kell
a mindenhol fellelhetd, rendre vigyazo prefek-
tusokra: ilyen esetekben altalaban villogni kezd
az altalunk épp elkdvetett galadsag mindsitése

PLAYSTATION =2

Mindezeken fellil hordhatunk ki Gjsagot, de-
kézhatunk, kosarlabdazhatunk, I6hetiink foci-
labdaval diakra, kidobosozhatunk, szekrénye-
ket torhettink fel, fényképezgethetink, grafi-
tizhetlink és még sorolhatnam. Ezek mind
egyszer(, ritmusérzékre vagy gyorsasagra
alapozo elfoglaltsagok nem jelentenek nagy.
kihivast, de roppant mad élvezetesek. A pénz-
re meno, illetve fogadasos jatékokon kivil
szamtalan egyéb modon térhetiink borsot di-

Megtalaltuk Pékembert,
csak épp a maszkja
nélkal!

D =~
a jobb felsé sarokban, kistérképtinkon pedig
megjelenik a rend Greinek latémezeje. Ha meg-
latnak, akkor sincs nagyobb gond, viszonylag
konnyen elfuthatunk el6lik, mindig
gyorsabbak vagyunk, és veluk el-
lentétben mi nem faradunk el, de
akar el is bujhatunk a sarok
utan egy szekrénybe vagy
szemetesladaba. Ha egyediil
csipnek el, gyors haromszog
nyomkodassal még egyszer-
kétszer elmenekiilhetiink szori-
tasukbol, ellenkez6 esetben me-
hetiink a buintibe, azaz flivet vag-
ni, havat lapatolni, esetleg tandrara.

aktarsaink orra ala. Viszketéporral mehetiink
idegeikre, gyerekttizijatékkal rémisztgethetjik,
tiveggolyokkal vagy bananhéjjal tacc-
soltathatjuk el 6ket, vagy csak egyszertien
l6véldézhetiink rajuk kilonb6z6

csuzli alkalmatossagokkal, zap-
tojassal vagy blizbombaval.
Csinytevéseink tényleg szin-
te csak képzeleterénk szab-
hat hatart, a rockstaros fitk
mindent belepakoltak a ja-
tékba, ami valaha egy
tizenéves rosszcsont fejében
megfordult. Természetesen le-
het verekedni is, amihez egy

pont kellé osszetettséggel rendelke-
20, egyszer(i harcrendszer szolgal alapul, ahol
az egyszer(i tAmadason és kombokon kiviil
csak még egy multifunkcionalis gombot kell
hasznalnunk.

MINIJATEKOK ES LEHETOSEGEK

Mar emlitettem par biintetéstil kijard mini-
jatékot, de ezeken kivdl is tényleg szinte meg-
szamlalhatatlan apro, jopofa kikapcsolodasi
forma var minket Bullworth-ben és kornyéken.
A koz0s pihendszobaban videojatékokat pro-
balhatunk ki, a varosi vidamparkban pedig
tényleg minden megtalalhaté a labdadobalas-
tol kezdve a ringlispilig, s6t, a mokacentrum-
ban még kulén pontokat is gydijthetink, amit
az ajandékuzlet segitségével ididta ruhadarab-
okra, esetleg Rockstar-poszterre valthatunk.
Természetesen pénzmagunkat is felhasznalhat-
juk kulonféle kacatok, ruhadarabok, testéksze-
rek vasarlasara a varos boltjaiban.

Bdarmilyen meglepden is hangzik talan, a Bully
A Rockstar eddigi legmokdasabb jatéka lett!

K] ROCKSTAR: SIKEREK ES BOTLASOK

A Rockstar torténetét megannyi siker 6vezi. A Grand Theft Auto
sorozatbdl tobb mint 40 millié darabot értékesitettek nem csoda
hét, hogy a nagyok (Microsoft, Sony) dollarmilliokat fizetnek
csak azért, hogy jatékuk fél évvel a konkurencia elétt az 6 gé-
pukon jelenjen meg. Ugyanilyen sikersztori a Midnight Club
széria is. A részletekbe mené tuningolas, a szabadon bejarhaté
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teriiletek és kotetlen versenyek Uj szint hoztak az autéverse-
nyek vilagaba. Egyetlen kisebb botlasuk a Manhunt volt. A
végtelentl brutalis lopakodds jaték hangulatos volt, de képtelen
volt a cég legendai kozé Iépni. A Rockstar legljabb fejlesztése
a GTA 4 lesz, ami mar csak nextgen konzolokon lat majd
napvilagot!
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életben, igy itt sem mindegy,
hogy a menzan hova tillink

A CSUCSRA TORVE

A teljesen szabad kéborlasi lehetéség mellett —
amit jelentésen megkonnyit allandé gérdesz-
kank, de akar biciklire vagy kisrobogora is pat-
tanhatunk - a jaték gerincét természetesen a
torténetszal kovetése adja. A fentebb felsorolt
lehetéségek ligyes kombinalgatasa végtelentil
valtozatossa teszik a sztori kiildetéseket: fan-
tasztikusan idiéta és sokszin(i feladatokat kell
végrehajtanunk, amig elnyerjiik minden banda
tiszteletét, majd eljutunk a nyari sztinetig. Komo-
lyan mondom, a jaték messze valtozatosabb,
mint a GTA barmelyik része, igaz, sokkal keve-
sebb kihivast rejt magaban. Az utolsé, 6tédik fe-
jezet masodik felén kiviil nem volt kiildetés, amit
egynél tobbszor kellett volna tjra kezdenem, de
ennek a jatéknak lathatoan kizardlag a kénnyed
szorakoztatas a célja, amit tokéletesen teljesit.

Még a depizéshez is

egfeleld
helyszin ‘

Ny e

¢ Jimmy a kosarpalyan is képes
bunkozni

Természetesen a csajok is szerepet kaptak a ja-
tékban, néhany kiildetésfeladatot értiik kell
ugyan megcsinalnunk, illetve az utcan megfele-
16 hirnév, ruhazat és ajandék esetén barmelyikui-
ket leszolithatjuk és elcsabithatjuk egy
életerénoveld csok erejéig - tovabb sajnos nem
mehetiink, a kislanyoknal és a felnétt néknél pe-
dig nem is kiseérletezhetlink, pedig Jimmy egy-
szer beprobalkozik a rajztanarnénél is.

A milliényi minijaték és lehetéség persze mit
sem érne hangulat nélkul, de ebben sem kell
csalodnunk. A karakterek kidolgozottsaga, meg-
jelenése és stilusa valami egészen dobbenete-
sen egyedi és poénos, szinkronjuk pedig nem
kevésbé tokeéletes. Ebben a suliban tényleg
senki sem normalis: a hugyosjoska Algie-té|
kezdve a biizl6, ételbe belek6pkddd szakacson

at az alkoholista angoltanarig mindenki hatal-
mas egyéniség fantasztikus beszolasokkal.

A grafika roppant stilusos és egyedi, kicsit tobb
szint is belevihettek volna az egyébként szép
textirékba. A szokasos par masodperces toltés-
idoket a helyszinek k6zott mar a Yakuzaban is
meg kellett szoknunk, cserébe viszont a framer-
ate sosem esik le érezhetéen, az animéaciok pe-
dig fantasztikusan életszertiek és folyamatosak.

TOKELETES ISKOLASZIMULATOR?

Tényleg nagyon-nagyon nehéz fogast talalni a
Bullyn, véleményem szerint csaknem tokéletes
lett. Persze, jobb lenne, ha haromszor ekkora
tertileten kéborolhatnank, a fkildetésekbdl is
lehetne még egyszer ennyi - nekem féleg ezek-
re koncentralva is majdnem hisz 6rat mutatott a
szamlal6 a torténetszal befejeztével -, ne adj is-
ten, kilencedszer is kirtigathattuk volna magun-
kat egy Uj helyszin érdekében, de hat tényleg
ne legylnk telhetetlenek. igy legalabb marad
mit tovabb fejleszteni egy esetleges folytatasra,
aminek mi legalabb annyira 6riilnénk, mint egy.
kovetkezé GTA-nak — ennél nagyobb dicséret
pedig mar nehezen lenne adhato.

AmI 10
Fantasztikus hangulat és valtozatossag

ES AMI NEM...
Csak mondvacsinalt indokokkal kithetnék bele

GRAFIKA
HANG
JATSZHATOSAG
ELETTARTAM

Stilusos, gydnyérii és gyors
Tikéletes szinkron, hangulatos zene

Az esinek is bétran odaadhatod
GTA-khoz méltdan milli6 fG- és alkilldetés|

OSSZEGZES: A Rockstar ujabb
klasszikust alkotott. Egy teljesen
ujszerd jatékot valositottak meg to-
kéletes designeri dontésekkel. A
soha nem latott mennyiségd mini-
jatek, a teljes szabadsdg és a hihe-
tetlen karakterek mogil raaddsul a
nagybetds hangulat sem hianyzik.

'94%
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PLAYSTATION = 24

2

KIADO ACTIVISION FEJLESZTG RAVEN
MULTIPLAYER 4 JATEKOS ONLINE 4 JATEKOS

zeretettel Udvozllink minden kedves

jatékostarsunkat, és egyben jo szur-

kolast kivanunk a Play! magazin altal
megrendezendd elsé videojaték boxgalan. A pi-
ros sarokban a Raven legljabb csillaga, a
Marvel Ultimate Alliance all, kiadéja az
Activision. A fejlesztékrél annyit érdemes tudni,
hogy nem ez az elsé versenyz6jik a mifajban,
mint ismeretes, nekik k6szonhettiik az X-Men
Legends két részét, valamint szamtalan klasszi-
kust. Emiatt sokak szemében az 6 jatékuk az

l6jahoz tartozé Justice Leauge Heroes lathato,
felettlik a Warner Bros. babaskodik. A készit6k
a masik csapathoz képest még tjoncnak szami-
tanak, am akci6-RPG-t mar lathattunk télik is a
Baldur’s Gate Dark Alliance személyében.

A kiizdelem rendhagy6 médon négy meneten
keresztiil fog tartani. Két vonalon fogunk halad-
ni, mindegyik szakaszban kul6n-kilon foglal-
kozva a kiizdé felekkel. Minden fordulénak lesz
egy gybztese, s ez alapjan hirdetjik ki a végsé

Zr av:

KIADO WB GAMES FEJLESZTO SNOWBLIND
MULTIPLAYER 2 JATEKOS ONLINE NINCS

kovetkezSk: mindkett6 feltlnézetben jatsz6dod
akcio-kalandjaték, kozéppontjukban a véget
nem ér6 harc és veszett tapolas all, a szintek
végén féellenségekkel. Héseink koztl egyszerre
kett6 (JLH), avagy négy (MUA) lehet egy adott
kuldetésen, amelyeket multiban is iranyithatunk.
A missziok valtozatos helyszineken zajlanak, am
a haladasi irany erésen linearis, eltévedni szinte
lehetetlen. Kilon érdekessége a dolognak,
hogy — egy-két specialitastdl eltekintve — a
gombkiosztasuk is teliesen megegyezik. Lassuk
ezutan a kilénbségeket! Gong!

est favoritja. A kék sarokban a Snowblind istal-

% Marvel vs DC
The Thing vs Superman

MARVEL: Ultimate Alliance

Dr. Doom a fejébe vette, hogy uralma ala hajtja a vilagot. Céljai eléréséhez
segitségull hivja az 6sszes rosszfitt, akikkel egyutt a Masters of Evil név alatt
egyesiil. Mialatt megszallja a S.H.L.E.L.D. egyik jarm(vét, a Hellicarriert, 6

maga kuild Gzenetet a szuperh&séknek arrdl, hogy mire is készil. Régvest
az elején nem dertil ki, miért volt szilkség a hésék azonnali bevonasara.
Egyhamar az akcio kell6s kézepén taldljuk magunkat, s az események ké-
s6bbi alakulasat, a jatékmenetet megszakito jelenetekbdl fogjuk megtudni.
Héseinket Nick Fury fogja tamogatni, mindig jelentést adva a jelenlegi hely-
zetr6| és a teendSkrdl. A cselekmény végigvezet a Marvel univerzum Gsszes
jelentésebb helyszinén, sét, karakterspecifikus torténeteket is teljesithetink,
amelyek a képregényekben klasszikussa valt sztorikon alapulnak.

nyertest. A kihivo felek k6zos tulajdonsagai a

JUSTICE LEAUGE Heroes

A JLH torténetét a kezdetekben még nagyobb homaly fedi. Egy meteor
csapadik be a Foldbe, melybél Superman legokosabb ellenfele, Brainiac
mentélis Uizenetet kap, hogy szerezze meg az idegen kézetet, melyet vil-
lamgyorsan a Justice Leauge kaparintott meg. Ezutan a kép atvalt
Batmanre, akit figyelmeztetnek a kdzpontbdl, hogy idegen ellenséges ro-
botok lepték el a varost, és bizony rendet kéne tenni, hovatovabb a végé-
re jarni e varatlan események okainak.eredetét kideritendé. A DC képre-
gényhdsok torténetét az a Dwayne McDuffie irta, aki az ugyanezen cim
alatt futé képregényekét is. Ennek készénhetben a dialdgusok a szoka-
sosnal sokkalta ,képregényesebbek”, s egyben jobban fokuszalnak a f6-
hésokre.

“rPLay:

A menet gy6ztese: Justice Leauge Heroes

amit6l nem lesz a végkifejlet teliesen egyértelm(i és kiszamithato.
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A hivatasos képregényir6 alkalmazasa megtette hatasat, ez vélhetéleg nem

ért varatlanul senkit, valamint a JLH sztorijaban tébb csavar is talalhato,



Kalandozasaink soran tébb mint 160 fontosabb, j6 és gonosz karakterrel
talalkozhatunk, melyek mindegyike a Marvel univerzumban jatsz6dé tor-
ténetekbdl lehet ismerés. Ebbdl 23 szuperhdst vonhatunk az iranyitasunk
ala. Koztiik megtaldlhaté sok, ma mar él6 legendanak szamit6 szerepls,

mint a Pékember vagy Wolverine, &m akadnak a filmekhez hasonléan B-
listés figurak is. A MUA-ban, bar eleinte nem mindenki elérhet, a csapa-
tunkat kedvink szerint allithatjuk 6ssze, nincs korlatozva, hol, kivel kéte-
lez6 teljesitentink az adott szintet. Az atlag ellenfelek valtozatosak, a ta-
madasaik is sokszintiek, s mindig az adott szint hangulatahoz illeszkedik
a klsejuk.

JUSTICE LEAUGE Heroes

Ellenfelével szemben a JLH mindésszesen hét jatszhat6 karakterrel operal
alapbdl, a nagyobb nevek kézill megtaldlhaté Superman, Batman és Flash
(Villam) is, s majd a késébbiekben még elérhetd lesz egypar. Ami viszont a
tovabbi hatranya, hogy a palyak nagy részén jan megkétik az ember kezét,

s elére meghatérozott héssel kell haladnunk az adott szinten. Egyszerre
két harcossal szallhatunk szembe a gonoszok eréivel. Az ellenfelek nagyja
itt j6forman robotokban ki is mertil, bar kilsejik valtozik a helyszineknek
megfeleléen, tamadési formaik viszont j6forman egyformak maradnak. F6-
ellenségekként persze feltiinnek a DC képregények vilagabol ismert rossz-
arctiak, @am mind minGségiikben, mind szamukban alulmaradnak a Marvel
csapataval szemben, sokukat indokolatlanul mellézték.

22 A MUA intréja egészen
elképeszt6 latvanyt nyuijt

A menet gy6ztese: Marvel: Ultimate Alliance

A masodik kérben egyértelml Marvel f6lény mutatkozott, s nem pusztan csak azért, mert ennek az univerzumnak a hései kedveltebbek, hanem f6-
ként a szabad valasztas joganak Justice League-ben tapasztalhaté hianya miatt.
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MARVEL: Ultimate Alliance Heroes

A harc- és fejl6dési rendszer nagyszertre sikertilt az Ultimate Alliance- A jaték e része alapjaiban sok hasonlésagot mutat a versenytarsaéval
ban. Csapattagjaink energiajara mar nem kell kiilénésebb gondot fordi- MUA-al. Itt mind6ssze ugyan csakcsak két hést iranyitva nézhetiink
tanunk, amennyiben mi a maximumon allunk, a legy6zétt ellenfelekbdl ki- szembe a megprobaltatasokkal, am ez épp elegendé is. Ha gép iranyitja
hullott élet- és energialabdak automatikusan a legrosszabb allapotban 1é- a tarsunkat, néha kovet el kisebb hibakat. Emiatt , ami miatt olykor jol jon
V6 tarsunkhoz repuinek. A szuperképességekbdl eleinte csak egy all ren- egy esetleges elhaldlozasuk, hogy aztan szdldban tudjuk diktalni a tem-
delkezéstinkre hésonként, a tobbit fokozatosan fogja megnyitni a gép. A pot. Az ellenfelek maguk utan kiilénb6z6 képesség- és erénévelbket
jaték alatt gytijtdgethet6 pénzbdl lehet a képességeket fejleszteni, vala- hagynak maguk utan, amelyekkel természetfeletti tudasunk erejét, hata-
mint Uj kosztimoket vasarolni. Ez utébbiak azon tul, hogy nagyszertien sanak idejét és tavolsagat novelhetjiik. A névels, valamint ezen ,bogy6-
néznek ki, illetve befolyasoljak karakteriink képességeit és, ndvelik élet- kat” kombinalni is lehet, nagyobb szorzé elérése céljabdl. Ezek segitsé-
erejét is. Hasznalatokkal, s hasznalatukkor bizonyos tertleteket — mint gével bivalyerésre tornazhatjuk fel aktudlis partfogoltunkat. , A am a ké-
példaul az életer6 védekezés, sebzés — jobban, gyorsabban fejléd- tott rendszer kotétt:miatt, hogy csak néhol vethetjiik be a megnyilé ka-
nekeszt. A h6sok kozt talalhato par gyengébb, mint példaul Ms. Marvel, rakterek egyikét, ezért bizony akadhatnak gondjaink. Arra kell gondolni,
am igy is van elég szerepld, akikkel élvezetesen végig tudjuk vinni a jaté- hogy ha egy adott nehezebb palyan nem a Leauge hét tagjanak valame-
kot, s a gépi jatékosok is tisztességes munkat végeznek. lyikévelval kellkételezé jatszanunk, akkor az alacsonyabb fejlettségi szin-

teneddig megrekedt masfejlettségi szinten 1év6 egyéb karakteriink telje-
sen esélytelentil indul, az Gj, nehezebb palyan.a kévetelményeihez ké-
pest. A cserélhet6 ruhak itt is remekul festenek, s ugyancsak mas és méas
képességeinket erésiteneik fel.

% Mindkét jatékban ellatogatha-
tunk az trbe

2 Néha a gondolkodasnal is tob- % Szegény taxis nagyot néz majd
bet és a vad gombnyomkodas reggel...

e Zevave

A menet gy6ztese: Marvel: Ultimate Alliance
Egyszerre négy szerepl6 kontra kettd, tetszéleges f6hds fejlesztési lehetésége kontra rosszul stilyozott szintlépések. Ismét a Pokember és diszes

kompéanidja vitte a fordulét.
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MARVEL: Ultimate Alliance

Az X-Men Legendsben alkalmazott ,rajzolt” latvanyvilagot szerencsére le-
cserélte a Raven. Szépen lemodellezett 3D-s karaktereket kapunk, valto-
zatos és részletes helyszinek segitenek beleélni magunkat a j6 és a rossz
természetfeletti harcaba. A kéd egy kicsit hatékonyabb, gyorsabb
lehetne:optimalizalatian maradt, amikor sok mozgé objektum keriil be a
latétérbe, hajlamos beszaggatni, ez, am nem nagyon zavar6 szinten, de
jelen van. A zenei kindlat is tisztességesen teljesit, mindig az adott ese-
mények hangulatanak megfelelé dallamok csendiilnek fel. Az intr6 elké-
peszté minsti!

Ez a tarsasag igy egyitt nem
sokszor lathat6

i

o

‘ . UGE Heroes

A rivalis univerzum rajzfilmszertibb abrazolasmaédot kapott, a valtozatos-
sag okan nem érhetié sz6 a haz elejét, egyedil talan a talsagosan kozeli
nézetre bedllitott kamera miatt érezhetiink egy kis bezartsagot. Ebbél ki-
foly6lag csak a kdzvetlen kozeliinkben torténé eseményekré| szerezhe-
tiink tudomast, egyeéni izlés kérdéseekre van bizva, kinek lesz ettdl izgal-
masabb, vagy frusztraldbb a dolog. Képfrissitési problémak nem addd-
tak, a hozza irt zenék szintén szubjektiv dolognak szamitanak, vélemé-
nyem szerint kellemes alafestést biztositanak az akciéhoz.

o5 % ePLave

A menet gyéztes (Dontetlen)

Azt hiszem, ez az eredmény nem szorul kiilénésebb magyarazatra, mindkett6 latvanyos és szép, ebben vonatkozasban egyik sem szamit rossz va-

lasztasnak.

Al J0
Tiibb, mint kéttucatnyi jatszhato karakter, online mad

ES AMI NEM...
Kissé kiszamithato tarténetvezetés

GRAFIKA Igényes palyadesign, s szép modellanimaciok
Hangulatfestd dallamok, jo szinkronok

Mész és vereked, elrontani nem igazan lehet
Mindenkit maxra tapoolini szeretdk elényben

JATSZHATOSAG
ELETTARTAM

0SSZEGZES:

A jaték leginkabb arrdl szol, hogy feledkezziink el a gondokrdl
meg magunkrol éss ha tehetjik, hivjunk at par havert, vagy
csatlakozzunk online, és kilonosebb fejtorés nélkil
szorakozzunkon egy keveset.

Aml J0
Fordulatos sztori

ES AMI NEM...
Karaktervalasztas helyenkénti letiltasa

GRAFIKA Pompis kiirnyezet, szép animécick

Ja szinkronmunka, mindez jol illeszkeddpasszold zenével
Karaktert akarunk vlasztani!!

Minden extrét csak tabbszari nekifutasra kapunk meg, hajra!

JATSZHATOSAG
ELETTARTAM
0SSZEGZES:
Kalondsebb gond nem lenne vele, am a Marvel: Ultimate
Alliance mellett mar nem ragyog olyan fényesen, mint az
elvarhato lenne. Erre mondhatnank azt, hogy rosszkor rossz

idében és csak egy maradhat, de nem tesszik, a maga
nemében j6 ez is.

ZrPLav:e

A végsé Gybztes: Marvel: Ultimate Alliance

A Play! biréléi déntésének értelmében (zart, belsé pontozésos rendszert alkalmazva) a gélat a Marvel Ultimate Alliance csapata nyerte, féként a
négyfés kooperativ mod miatt. A dontés jogerés, am mindenkinek szive joga eldénteni, hozza melyik jaték all kozelebb. Hozza kell tenntink, hogy

mindkét versenyzé hi
remek akci6-RPG jatékokkal lehetlink gazdagabbak, a témaradhoz fogékonyabbaknak meg egyenesen kotelezének is mondhatnank mindkett6t.

iesen helytallt, gyakorlatilag aprébb ki

bségek alapjan kellett déntentink. Onmagukban,

és nem egymassal szembedllitva
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2004-ben debiitalt kis
EyeToy kamera, majd
az ehhez elkésziil6 Play
jatéksorozat nagy siker-
nek 6rvend Eurépaban,
emberek milliéit mozgatva meg a
képernydk el6tt. Idén Gsszel, az
EyeToy Play Sports képében az ed-
digi széria legjobb részét kapjuk
készhez, az 6sszesen 101 mini-
jatékot tartalmazé ezlistkorongon.

o réiy o z
szokatlanul nagy szamban. Aki eddig is szerette, nem fog

v ] 6o

csalodni, a tobbieket most se fogja meggyozni.

EYETOY PLAY Sports

Zevave ggE

Mint az a nevébdl is lathato, a jo
oreg ablakpucolés és egyéb Oriilt-
ségek helyett itt csak és kizardlag a
sportszenvedélyiinket élhetjiik ki. A
jatszhato6 sportok tobbsége igen r6-
vid ideig tart, azaz kortlbeltl 30
masodperces idélimitek vannak
megszabva a kitliz6tt feladat teljesi-
tésére. A jatékok igen sokszintiek,
bepattanhatunk egy csénakba
raftingolni, ijjal célba I6hettink, akar
a hatuszast is kiprobalhatjuk
szarazon és még rengeteg
minden mast. Ezeken fellil le-
het6ségtink van baratainkkal
is jatszani kulonb6z6 verseny-
szamokat, egyszerre akar né-
gyen is zstfolédhatnak a TV

ONLINE

Ha érzel magadhan kelld motit
siman ki

zok, akik az EyeToyt
nem csak szérakozas-
ra kivantak hasznalni,
hanem a mai technika
elényeit kihasznalva
valami hasznosra fogta volna be, a
tavalyi — a Nike Motionworks-szel
karoltve elkészitett —, Kinetic névvel
ellatott edz6programban megtalal-
hatta a szamitasait. Mint ismert,
akkor profi trénerek mutattak be
nekiink a gyakorlatok helyes el-
végzését, alkatunkhoz ill6 edzés-
tervet kaptunk, majd mindezek
pontos kiértékelését. A folytatas-
ban a harcmtivészetek vilagaba
Iéphetlink be anélkul, hogy egy
percre is kimozdulnank otthonrol.
A program a Hung Gar kung fu
alapjaira épit, amit a Shaolin pa-
pok hasznéltak a 17. szdzadban
erénlétiik novelésére. Csakugy,
mint az elédben, it is zénakra van
felosztva a tréning, értelemszertien

ciot arra, hogy, otthon

e E o

ennyire, mert a valo életheli edzést nem potolhatja.

elétt, s ezeken fellil lehet6ség van
egy csapat valtd- és kieséses rend-
szer haszndlatara is. Ez utébbi két
fogalom annyit takar, hogy a gép
kulon jelzi, ha csere van, illetve, ha
valakinek tavoznia kell, mintegy el-
kertilendé a kialakuléfélben Iév6 vi-
takat, hogy ki is kovetkezik. Ezzel a
funkciéval akar nyolc ember is Ulhet
tiirelmetlentil a szobaban, hogy mi-
kor kezdhet el 6 csapolni a tévé
elétt. A Play Sports grafikailag hoz-
za a szokasos rajzolt stilust, a ze-
nék is egész jol illenek a koncepcid
ala, amennyiben lgy érzed, a sza-
badid6det a TV-d el6tt ugrainad at,
keresve se taldlsz jobb programot
hozza.

KINETIC Combat

az alap mozdulatoktdl haladunk
fokozatosan a nehezebb feladatok
felé, s szintén meg kell adni tes-
tink paramétereit, hogy ahhoz
meérten kapjunk edzéstervet. A z6-
nakat a Hung Garban allatnevek-
kel illették. A sarkany stilus takarja
az alapveté mozgasokat, ezt kdve-
ti majd a saska, a daru, s legvégtil
a fonix. Egy oktatd fog minket
megtanitani a kiilénb6z6é techni-
kakra, testtartasokra, melyhez
t6bb mint 20 éréanyi videé anyag
all a rendelkezéslnkre. A program
egy lgynevezett motion matching
(mozgas Gsszemérod) eljaras segit-
ségével értékeli mozdulataink
szépséghibait, illetve helyességét.
Egy-egy z6na elsajatitasa mintegy
négy hetet vesz igénybe, melyek
végén mesteriink osztalyozza tel-
jesitményiinket. A gyakorlasok
utan minijatékokban alkalmazhat-
juk az elsajatitott technikakat gépi
ellenfelek ellen. It féként egy.
klasszikus 2D-s verekedds ja-
tékot kell elképzelni, ahol mi
alakitjuk az egyik felet, ami
eleinte igen szérakoztat6, de
hamar bele lehet faradni. Za-
rasként elmondhat6 a prog-

ramrdl, hogy amennyiben komo-
lyan vessziik, akkor nem hasztalan
a beszerzése, am az igazi életbeli
sportolast nem valtja fel teljesen.




Megujult a




¥ kimondhatatlan nev(i
producerrel Magnus
Troedssonnal beszél-
gettuink, akinek nevéhez tobbek
koézétt a Battlefield Bad
Company is ik.

ello, vagjunk is rég-
ton a kézepébe: hogy jutott
eszetekbe a Battlefieldbdl egyja-
tékos-modra koncentralé prog-
ramot késziteni?
MT: Hat, gondoltuk ezt a témat
eddig sikeresen keriltiik ugyan,
de most mar muszaj komolyan
megprobalkoznunk ezzel is. A
Modern Combat ugyan cseppet
sem volt rossz, féleg X360-on
nem, de azért mi is Ugy éreztiik,
hogy ez egy klasszikus, nagyon
jol sikerdlt, multiplayerre kon-
centralo jaték, a szokasosan ko-
zepes egyjatékos-maoddal.

uave: Mit tesztek most,
hogy ezuttal ez ne igy legyen?
MT: Mindent mésképp csinalunk!
[nevet] Az eredetileg csak online
jatéknak indult, aztan ahhoz pré-
baltunk meg hozzahegeszteni
egy sztorimédot, ennyire futotta.

Most azonban egy teljesértéki

csapat dolgozik ezen is, ez nem
valami utélagos 6tlet, egy Ossze-
csapott opcid. Van egy nagyon
jo sztorink, kiraly karaktereink és
ami talan még ezeknél is fonto-

sabb, egy nagyszerti, komor, de
a sotét humortdl cseppet sem
mentes hangulatunk. Innentdl
kezdve (gy érezziik, nem hibaz-
hatunk. [nevet]

L ave: A torténetrdl, a ka-
rakterekrél tudnal valami béveb-
bet mondani?

MT: A részleteket meghagynam
magunknak, illetve majd a jaté-
kosoknak. Mindenesetre négy
katondrol van sz6, akik nem hé-
s6k, nem rendelkeznek szuper-
képességekkel — ez a jaték par
atlagos sracrol szél, akik érile-
tes helyzetekbe keverednek. A
habort csak a kdrnyezetet nydjt-
ja szdmunkra, igazabdl ennek a
négy katonanak a sajat kis ka-
landjara koncentralunk. Nem
rossz sracok ezek, bar mind-
egyikiiknek megvannak a maga
kis inditékai — arra a béduletes
kalamajkara azonban egyikiik
sem szamit, mint amivel majd
szembetaldljak magukat a jaték
soran.

=L ave: A képek alapjan ugy
tlinik, a Modern Combat éta
megvaltozott a grafika,
sokkal kidolgozottabbnak ttinik.
MT: Igen, lecseréltiik az egész
motort. Segitettek a PC-s sra-
cok, felvettiink par profi progra-
mozo6t, és azt hiszem bliszkék

nden
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lehetlink az eredményre. A ka-
raktereink példaul altaldban hi-
tetlenkedd felmordulasokat val-
tanak ki abbdl, akinek megmu-
tatjuk 6ket. Csalasra, atverésre
gyAanakszanak, pedig tényleg
minden igy néz ki. Raadasul
nem csak rajuk forditottunk ki-
emelt figyelmet, hanem a fegy-
verekre és a jarmiivekre is. Ugy
gondoltuk, neklink nem elég a
bump mapping effekt, amivel
részletes kidolgozottsag latsza-
tat hozhatjuk Iétre tereptargya-
kon — mi tényleg mindent rendki-
vl részletesre akarunk megfor-
malni. Ezért példaul egy atlagos
tank j6 6tszér annyi poligonbdl
4ll, mint a Modern Combatban —
és ennek megvan az az elénye
is, hogy a séruléseket sokkal re-
alisztikusabb médon tudjuk

megmutatni, hiszen gyakorlati-
lag minden pancéldarab kulon-
kulon lerobbanhat a géprdl.

= awve: A multirél sok infor-
maéciét nem tudtunk meg, miért
ez a titkol6zas?

MT: A Battlefield mindig is a multi-
rél szdlt. Talan kicsit nagy-
pofajusagnak hangzik, de tulaj-
donképpen mi talaltuk fel ezt az
egész jarmlives FPS stilust. So-
kan prébalnak masolni, feltlmaini
minket, de (igy gondolom, hogy
azért még mindig el

Ezt nagyon komolyan vessz(ik, a
multi minden jatékunk lelke — és
ez a Bad Companyra is igaz lesz.
Lesznek véltozasok a kasztokban,
lesznek Uj jatékmaodok, és lesznek
letSlthetd tartalmak is, mar régton
a megjelenés napjatdl kezdve.
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Harouwegr

007 marciusa, a PS3 eurdpai startja-
nak az ideje még bizony odébb van.
iszont az (j gépet ill6 lenne megfele-
16 kériilmények kozott fogadni, igy a

& Télap6tol célravezetbnek tiinik egy
HDTV kovetelése, mintegy alanyi jogon. Eztan ha-
rom hénapunk lesz arra, hogy elegendé jécseleke-
detet hajtsunk végre ahhoz, hogy a cseppet sem
olcsén mért ,,gyermeket” valahogy magunkhoz
szélithassuk. Am, hogy mit is takar a HD fogalma,
mire is figyeljen a TV kiva 4 or a Mikulas, az

bizony sokaknak még homalyos lehet. Eppen
ezért jelen cikkiink lAmpas kivan lenni a szabva-
nyok sotét titvesztbiben.
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| 16k, a folyadékkristalyoknak
] értelmet adé TFT-LCD ala-
puak, a plazma-technolégiat
hasznaldk, valamint a kilén-
boz6 projektorok. Jelen is-
merteténkben csak a TFT ki-
jelz6kre épulé tipusokra té-
rink ki, féként a masik ha-
rom tipus jelenlegi szinte el-
érhetetlentil magas ara miatt.
A dolog ettél persze nem

altalanossagban elmondha-
16, hogy a ﬁézdeti»hétrényait
— mely féként a késleltetési
idében, az alacs«énj'/'konl-
rasztaranyban, valamint a
gyengébb szinreprodukcio-
ban mutatkozott meg - telje-
sen levetkozte, igy gyakorla-
tilag semmiféle kompromisz-
szumra nem kényszerultink
a hagyomanyos téveék kép-
minéségéhez képest.

PANELTIPUSOK

Jelenleg harom kuilénb6z6
elven miikodtetett paneltipus
van, s ezeknek a javitott, so-
kadik generaciés altipusai
szerepelnek a mai LCD
HDTV-kben. A sorban az el-
s6 a TN+ film tipusti pane-
lekre éplil6 valtozat. Ezeknek
az elénye kozé tartozik az
alacsony el6allitasi koltség, a
gyors (akar 2ms-os) valasz-
id6k elérése, és ezaltal a ja-
tékok és a filmek gyakorlati-
lag szellemkép-mentes meg-
jelenitése, valamint a magas
fényerd. Hatranya kozé tarto-
zik a kisebb betekintési
sz6g, az alacsony kontraszt-
arany (igy a fekete szlrkés-
nek hat), valamint a gyenge
szinhiiség, ami minddssze-
sen 260 ezer szint takar; e
panelekkel csak kilonféle
triikkéz médszerekkel bizto-
sithaté a 16,7 milliés meg-
szokott szinmélység.

Ezt kéveti az IPS technolé-
gia. Ez a tipus a magasabb
kontrasztjanak készonhetéen

¢ 461e2r

Kellemes belépdszintti készilék, HDMI csatlakozéval, tobbféle képjavitd techno-
l6gidval, TN+ film panellel.

kizepkategoria:

y ©2:2000

sony ./

S-PVA panellal szerelt, Bravia Engine technolégiaval rendelkez6, am még min-
dig 720p-s modell.

{v...mert megerdemled!

gyakorlatilag mar tokéletes feke-
tét produkal, tovabba a betekin-
tési szogei is kivaloak. Szinmély-
sége kitiné, mindenféle kilon el-
jérés nélkil hozza a 16,7 millié
szint, egyedtl a relative magas
képfrissitési értéke (16ms) és a
nagyobb energiaigénye rohatd
fel neki. Az S-IPS bevezetése a
képfrissitést 8ms-re redukalta,
igy az ezzel a tipussal szerelt ké-
szllékek mar igen j6 vételnek
mondhatéak.

Az utolsé a sorban a prémium
kategoria, vagyis az MVA/PVA va-
lamint az P-MVA/S-PVA paneles
HDTV-k. Elébbiek hozzak az IPS
panelek Gsszes elényét kontrasz-
tosabb képpel, am gyengébb
fényerével és alacsonyabb va-
laszidével, utébbiak viszont min-
den paraméterilkben az S-IPS-es
tipusok elétt jarnak, ebbdl kifolys-
lag ezek a legdragabbak is. Nap-
jainkban ezen utébbi paneltipu-
sok alkalmazasra valt rendszeres-
sé, tehat mar egészen ,barati”
aron is a magunkénak tudhatunk
egyet. Ettdl fliggetlentil vasarla-
sunk el6tt mindenképp érdekiéd-
junk a beépitett panel tipusardl,
ami, mint lathaté, nagyban meg-
hatarozza az ofthon elénk tarulé
latvany minGségét.

SZABVANYOK

A magunk és pénztarcank sza-
méra is megfeleld tipus kivalasz-
tasakor kiilén oda kell figyelni ar-
ra, mit tAmogat a kiszemeltiink,
mivel nem mindegyik TFT-LCD
TV képes nagyfelbontast kép
megjelenitésére. Jelenleg 6ssze-
sen 18 érvényben lévé HD és ED
szabvany létezik, am ebbdl sza-
munkra mindésszesen harom Ié-
nyeges. Ezek a 720p, 1080i és
az 1080p, ahol a szam a megje-
lenitett sorok szamét a betik pe-
dig a miikodési médot jelentik. A
felsorolt szabvanyok felbontasa
rendre: 1280x720, 1920x540 és
1920x1080. A p (progressive)
esetén minden egyes képkocka
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Harnwer

ban két egymast kévetd ké
kockabdl alakul ki a teljes kép,
amely igy nem lesz olyan éles
és tiszta, mint az el6z6 esetek-
ben. A 720p-t az 6sszes PS3-
as jaték tamogatja, az 1080i-t
a HD mUsorsz6ras, mig a blu-
ray filmek, valamint a
bivalyabb PS3-jatékok (pl. Lair,
Metal Gear Solid 4) 1080p-ben
kerllnek majd talalasra.

Csak akkor lehetiink biztosak
abban, hogy tévénk a 720p
kovetelményeinek megfelel,
amennyiben az rendelkezik a
HD-Ready jelzéssel. Manap-
sag ezek a készlilékek altala-
ban 1360x768-as felbontast-
ak, ami senkit se riasszon el,
mert a szabvanynal nagyobb
képfelbontasnal a képalkotas
jobb lesz. A HD-Full jelzés ér-
telemszertien a teljes
1920x1080 képpontbal allé

méregdraga HD-csodakat ta- . . T3 7

karja, csak gy6zzuink betelni

vellik. Tanacsos még odafi- D Bravia Enaine 2 Siediaral s e
gyelni arra is, hogy amennyi- aftsseal & & oldalla DMl Barmenctts

ben nemcsak jatékra, hanem a

hazénkban varhatéan 2010

kornyékén bevezetésre kertilé nagyfelbontast is. Sz6t kell még ejtentink a kepfris-
mUisor nézése is hasznalnank a berendezést, ak-  sitési frekvenciakrol, melyek a fenti
kor rendelkeznie kell digitalis (DVB) tévétunerrel jeloléseket kiegészitik a 24p, 25p,

30p, 50p valamint a 60p
jelzésekkel. Ez gyakorla-
tilag az elektronika altal
maésodpercenként meg-
jeleniteni képes teljes ké-
pes szamat jeldli, érte-
lemszertien a magasabb
érték folyamatosabb ké-
pet és magasabb arat
eredményez, am ezekeért
az informaciokeért eléggé
fel kell tarni az internetet,
mivel nem s(r(in vannak
felttintetve a mUiszaki pa-
raméterek kozott, hogy
mire is képes az adott

tv...mert megerdemled! e

hd
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CSATLAKOZOK
Miutan megvan az e
letesnek gondolt HDTV,
sunk ra a hatlapjara. A 720p-s
jelet gyakorlatilag mindharom
alkalmazott csatlakozétipuson
at tudjuk kuldeni. Ezek a kom-
pozit (piros, kék, zold), VGA
és HDMI/DVI. Ezekbdl egy is
elég lesz a jatékhoz — és az Uj
tévéken raadasul elég beme-
net van tébb konzolhoz is.
Amennyiben viszont a hama-
rosan a nyakunkba szakado
1080p-s HD filmeket is élvezni
szeretnénk, mindenképpen
egy HDMI csatlakozéval ellé-
tott készlilékre lesz szliksé-
gunk. Erre azért van sziikség,
mert a 2010-ben bevezetésre
ker(il6 HDCP masolasvédelem
csak ezen kereszttil fog mU-
kodni, e nélkul lebutitott — az-
az DVD — minéségben fognak
elénk tarulni a képsorok. Per-
sze minél tébb csatlakozot
Ohajtunk a TV-re, annal mé-
lyebben kell a zsebtinkbe
nytlnunk. A kompozit és VGA
analdg atvitelt tesz lehetévé,
aminek kovetkeztében a
kép minésége a
kett6s konvertalas
miatt valamelyest
romlik (a gép a di-
gitélis jelbdl analé-
got allit el6, amit
aztan a TV vissza-
alakit digitalissa),
mig a HDMI érintet-
lenlil hagyja a jelet,
valamint a hangot
is képes egymaga
tovébbitani, ezaltal
kivaltva a kabelek
dzsungelét.

ZARASUL
Reméljiik sikertilt
valamelyest tiszta
vizet 6nteniink a
poharba néhany
dolog kapcsan, a
legjobb ar/érték
aranyu készilék
kivalasztasa bi-
zony sohasem
kénnyti feladat.
Kilénésen rosszul
egyikkel se jar az
ember, hisz fény-
évekkel nagyobb
élményt nyujtanak
a jatékok nagyfel-
bontésban.
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7z a legnagyobb futballfesztival. A 2006-os FIFA interaktiv vilagbajnoksagon a jatékosok a vildg minden
ajarél kizdenek egymassal, a gy6ztes pedig megkapja a 2006-os év FIFA Interaktiv Vildagbajnoka cimet.

“satlakozz az akciéhoz a nemzeti selejtezon.

388

HHHET

;EiELéF’Ef:;g THEHEHES
IHFOEM F§ i i:! s LWL FIFG. COMSF TG

\  AND

FEGISZTRACIO:
MWL ELECTREOHICHETS HULF TG aaidas




FEJLESZTO
JATEKOSOK SZAMA

LIBERATIO

2t hiszem, végre elj6tt az id6, amikor a

Sony marokkonzoljanak tulajdonosai

nem kell, hogy irigykedve tekintsenek a
konkurencia jatékdompingjére: idén 6sszel soha
nem latott mennyiségti, minGségi jaték kerult a
polcokra, és ezek zaszlovivoje az el6zetes becs-
lések alapjan a PS2-es sikerjaték, a Killzone hor-
dozhaté valtozata lehetett volna. Mindenki biza-
kodott — és most eljott az id6, hogy itéletet mond-
hassunk: megeérte?

GYILOKZONA

or(i talan sohasem ér véget. A helghastok,
ezek a kllonleges, mutalodott Iények a Helgan

|, Armin Metrac gene@iizészlaja alatt

Aha
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tovabb folytatjak eltipré elérehaladasukat. Alig
két honap telt el azéta, hogy Jan Templar részt
vett
azonban pihenni nincs ideje: az el6renyomuld

és gy6zelmet aratott — a vectai csataban,

erék mar Rayhoven varos civil lakossagat fenye-
getik: ismételten fel-kell vennie hat a harcot,
evakualnia kell a varost, mielétt még nem késé.
Metrac generalis ugyanis hezitalas nélkul eltaka-
indent;-ami az Utjaba all.:. Igen, szerintlink
‘x:&ignos. SajncMiManﬁmbe kell néz-
niink a @nqyel, hogy‘aszﬁja'\t‘é)qm:y" aja to-
vabbra is abBo! all; amitekasd ollywood
héskoraban: jﬁ‘hqek a gonosz, ronda, mutans
szornyek, és megprobaljak leigazni a Foldet, a
Marsot, vagy mas, ismeretlen bolygokat. ElGbb-
utobb talan majd ezen isyétléptink - addig pedig
sohajtsunk egyet, és haladjunk tovabb.

Lassan megunom pufogtatni a ,PSP legszebb
jatéka” frazisomat, de esak itt, csak most, csak
nektek, még egyszer es utoljara (bar jové ho-
napban jon azWj'GTA...) elstitom, mert igaz: a
Killzone Liberation a maga kategériajanak koro-
nazatlan kiralya lesz, mar ami a megjelenitést il-
leti. Az els6 és legszembe6tl6bb talan a kornye-
zet: a kis kijelz6n tGéles texturak, és débbene-
tesen jol kidolgozott tereptargyak sokasaga se-
giti a beleélést. A masodik — szintén igen csak
feltliné — jelenés a karakterek: bar a terepet fe-
ltlrdl, afféle madartaviatbol vehetjik szemigy-
re, az azonnal észrevehet, hogy f6hGsiink és
az 6t koriilnylizsgé ellenfelek kidolgozottsaga
egyszertien lenyligdzé. Mozgasuk hibatlanul
animalt és folyamatos, talan csak azt rohatjuk

sO=% ;
ogy jo-messzire
k a kamerat, igy
Lgeﬁ csak er6lkédniink
. “kell, hogy gyonyor-
koédhesstiink
benntik. A latvanyt
megfejelik a kiilénbo-
26 effektusok — rdb-
banasok, torkolatiii-
zek, fiist és por -,
amelyek rengeteget
dobnak az ésszhah-
gon. A Killzone igazi
eréssége azonban nem
a grafika, hanem a swip-
te hibatlan hangulat. A
poros, mocskos, piszkos sarga
vilag nagyon komoly
ember szinte érzi, ho
talan. Erre rajatszik a p"
lenfeleink gyakran a lezart\naiterekbdl rontanak
el6, a kékemény taktikazas kézben pedig la-
gyan sz6l a meglehetésen kellemes zenei alg-
festés, valamint kildetések kozott meghallg;-
hatjuk az els6 osztalyura sikerult szinkront.

TAKTIKAI VERENGZES
A program ktilseje azonban eltérpul az altala
nyuijtott, kiilénleges hangulat mellett. A készi-

ték fogtak, és 6tvozték a nyolcvanas évek vé-

gén, kilencvenes évek elején hatalmas divat-
nak szamit6 ,mész és 16sz” jatékokat korunk

igen csak divatos taktikai, megfontolt #y&#
vel, az igy Iétrejové turmix pediyﬂrn -ott Ki-




gyon izletes. RogtoR'az elején feltd-
nik majd, hogy a sok esztendds sti-
lusérékség nagyon jol all a prog-
ramnak: célozni példaul nem is
kell, ha nyomjuk a tlizgombot, au-
tomatikusan az ellenfél felé fordu-
lunk, és addig pumpaljuk, amig
mozog. ldénként elékerilnek le-
gy6zendé ,fészornyek” is, nem be-
szélve a kameranézetrél, amely szin-
tén ezeket a régi, klasszikus 16v6ld6zés
stuffokat juttatja az ember eszébe,
egyszo-
val

b mondhatnank, hogy tokéletes tisztelgés a ré-

gi legendak el6tt — ekkor kertlnek a képbe
a fentebb mar emlitett taktikai aprésagok.

El6szér is hamar ra fogunk jonni, hogy a
=~ kissé megkopott, kortlBelil tiz esztends-
vel ezel6tt utoljara hasznalt reflexeink —
amelyek leginkébb abban merdiltek ki,
gy megprobaltunk kacsazni a palyan,
mik8zben I6ttiink — cs6dét mondanak. Az
ok nagyon egyszer(: a helghastok
ugyanis valészinlleg-szintén jelen voltak
a SNES-korszakban, és alig varjak, hogy
a pusztaba kiallva, barmiféle fedezék
hasznélata nélkil elkezdijtink jodlizni.
Miutan joiztien karomkodva tobbszor
pusztulunk el, mint egy atlagos f6-
nix, ideje Ujragondolni a taktikat: a
jatékban lehetéséguink van gug-
golni, emellett az 6szszes hely-
szinen akadigatunk kisebb-nagyobb terep-
akadalyokba, aMglyek nem csak diszkéntayan-
nak elhelyezve: ha ném hasznaljuk ki.6ket, a sti-
lusbdl adodo taleré k*nyz’jszerrel eltakarit ben-
niinket az (tbol. Kildetés elején fegyvert vasa-
rolhatunk, amely tulajdonképpen meghatarozza
a hasznalhato taktikat is: a kulénbdz6 gépkara-
bélyok alkalmasabbak a tavoli puffogtatasra, te-
szem @zt a shotgun pedig akkor idedlis, ha sze-
retjilflelektelennek tind ellenfeleink arcat kozel-
6l @8 ingyen plasztikazni. Lehetéség van grana-
totis beszerezni= kell is, a rank toré horda
ugyanis, bar meglepéen okos, de;iszonyatos
mennyiségben van jelen, ilyenkor%edig jol jon-a
|dmegoszlatéshoz A palyakon gyékran Botfunk
majd kulonbozo]argyakba Egyresz( gyu]thev
tiink kiilonbozd'extrakat, amelyek a Missziok
kozotti vasarlasnal lesznek hasznosak, masrészt
menet kézben talalhatunk gyogyito taskakat,
fegyvereket vagy I6szert.

Ha idaig ugy gon-
doltatok, ez a
program tokéle-
tes lesz egy

kis szombat
kivalo

kell, hogy a randnsalak titeket: a programpan
nem egymagunk rohanunk a vilag ellen \ék&
nek_j:samk is, akikre igen csak szlikség van a
kuldetések m\egoldasahoz Ugyesen megoldaf
tak, hogy ne csak sétaljanak mogottiink: a di
talis irényité négy go[ﬁbjénak segitségével ku-
16nbdz6 utasitasdkat adhatunk nekik — menje-
nek ide, 618K le ezt, aktivaljak azt — , de ha nem
térédiink az ilyen aprésagokkal, akkor is hasz-
nunkra lesznek a fegyvereik segitségével. Ennél
is nagyobb moka, hogy kooperativ-médban az
egész jatékot végigjatszhatjuk egy cimborankkal
- az egylittes, 6sszehangolt kommanddzas min-
dennél jobb élmé

MESTERSEGES ELEM

A mesterséges intellilenciara fontos még kitér-
nem, mert ha van val ami, ami a mennyekbe
emeli ezt a jatékot, akkor az ez: ellenfeleink hi-
hetetlenul okosan jatszanak, annyira, hogy néha
igen csak kellemetlen meglepetéseket tudnak
okozni. Némelyikiik egy-egy sorozat utdn moz-
dulatlanul fekszik a foldon, a fedezékek keresé-

se és felhasznalasa pedig csak az egyik a meg= .
dobbent6 hizasaik kéziil. Ha a kézelinkben ki-s-
fogy a tar, nem probalkoznak toltéssel, egysze-
rlien kozel futnak hozzank, és puskatussal el-
kezdik simogatni szép arcunkat.

Lassan az értékelés végére érek. Szomoru va-
gyok, hogy egy ilyen kreativ fejlesztébrigad nem
marokkonzolos FPS fejlesztésére adta a fejét,
ugyan akkor ortilok, hogy a Liberation olyan

lett, amilyen: régi, klasszikus shoot'em’up, és
modern, szerethetd taktikai jaték tokéletes 6tvo-
zete. Ug‘yan kevésbé kénnyebb, mint gloriat
nagy tételben értékesiteni a pokolban, de a sti-
lus szerelmesei ehhez val6sziniileg mar hozza-
szoktak, fgy csak annyit mondok: probaljatok ki,
megeéri.

A Liberation nem egy igazi FPS, hanem ,,csak” egy
klasszlkusnak nevezhetd shoot’m’up, remek, taktikus

esti ram- hangulattal, grafikaval.

boézashoz, ki

és dogos

L ayY 2006IDECEMBER -




Mi kell egy jo westernbe? -~ teheti fel a kérdeést
a deli cikkiro, miutan a lehetd legkellemesebb
ertelemben kirazta a hideg a remekbe szabott
kezd@ video alatt, ami egyben a jatek.tanulo-
kuldetéset is jelenti. El6szor. is, at kelladhia
szabadsag érzését, minden valamire valo vad=.
nyugati film operal a végtelen tajjal és a fohés
gyokertelen eletmadjaval. Na ez hibatlanta si-
kerillt a programban. A torténet f6szalat kovet:
sok helyre ellovagolhatunk; nincsenek rogzi-
tak, sinen futod szerepldk: Kalandozas koz-

rogram alaphangulatat: egy.
| allitasa szerint a kornyéken
e vagy halva egy hétprobas csirk
ped a papirt, megkeresed a szem 30
xien 30

roro

nyatosan jol szolnaki Jelentem, a zenevel sincs dozni, kilénboz6 halal-
gond, Morricone-stilisti dalfamok csordogalnak oszto felszerelések hangulat, pokerpartik, nagyon csiinya fogonosz,
vegig a jatekalatt, mikozben lovunkat megsar- egész hada 4llia ren- lovaglas, Morricone stilusu zenék, mindezt gyonyori

Ez a jaték elejétdl a végeéig zsenialis. Remek western-

grafikaval megspékelve!

5 kamyuzva'i‘:égta{unk a végtelen pusztaban. C ésére, hogy az
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zt nem tudni, vajon
hany PSP-tulaj perelte
be az Awesome csapa-

A

tat diihiikben kettétort 4j kézikon-
zuljuk kapcsan, az viszont biztos,

hogy az egy éve megjelent Mer-
cury maig az egyik legétletesebb
és legextrémebb kihivast jelenté
programok egyike a gépen. A
Mercuryban egy latvanyos fizika-
val rendelkez6 higanypacat kellett
elnavigalnunk a palya végére bi-
zonyos id6ékereten beliil, gy,
hogy a lehetd legtobb maradjon
meg beldle.

Kedvenc pacankat ezlttal is a tel-
jes palya dontégetésével iranyit-
juk, de ezdttal nincs konkrét érte-
lemben vett id6limit, egyszertien
tobb pont jar a flirgeségért. A pa-
lya- és vilagmegnyitasi rendszer is
megvaltozott: az adott palyakon
nem egy konkrét kvetelménynek
kell megfelelniink, hanem 6sszes-
ségében kell egy bizonyos szaza-
léknyi higannyal befejezniink a

szamnak, és hihetetlen, de szinte
valamennyi tud Gjdonsagot, csa-
vart hozni a jatékmenetbe. Ez(ttal
is gyakran kell higanykankat tobb
felé szakitanunk, kilonb6zé szi-
nekre festegetniink a passzolo aj-
tok kinyitasahoz, de jdonsagként
immar s(ir(iségét is megvaltoztat-
hatjuk melegitéssel vagy hitéssel.

A kamerarendszert is jelentds fej-
lesztés érte, immar tobb paca ko-
z6tt is valthatunk nézetet, de még
jelentésebb, hogy kiilon
megnyithaté apré minijatékok is

helyet kaptak a jatékban. A Tetris-
szer(i Metrix nagyon otletes, szin-
tén jopofa a curlingezés a perio-
dusos tablazat nyolcvanadik ele-
meével! A sok apro Uijitas ellenére
a legnagyobb valtozas a jaték ki-
nézetét érte: a fémes, sotét han-
gulatot vidam, rajzfilmszerti vilag
valtotta fel, az ehhez passzolo,
kissé bugyuta zenével. A Melt-
down csaknem tokéletes folytata-
sa egy eredetileg is zsenialis ja-
téknak, amit ezdttal jo szivvel tu-
dunk ajanlani a frusztraciora haj-
lamosaknak is.

Noha nem szamitottunk ra, hogy a Meltdown meglepe-
tést fog okozni, szerencsére koppannunk kellett: csodas
kis jatek lett ez, amely mindig meg tudja lepni a

megmérettetéseket. A mintegy.
szazhatvan palya tébb mint a dup-

laja az alap Mercuryban talalhatd

z évrdl évre futdszala-
gon érkez sportjatékok
értékelésével és teszte-
|ésével mindig nagy gondban van
a cikkird, aki tobbet, jobbat, jo
esetben forradalmi valtozasokat,
véltoztatésokat var. Az EA Canada
csapata idén megtett mindent a si-
kerért. A kdvetkez6 generacios

FIFA O

jatékost.

(amikor a bal ravasz lenyoméasaval
akar hétrafelé is haladhattunk a
labdéaval) egy az egyben kivették a
jatékbal, igy a sima foci méd a
grafikai és sebességbeli finomitha-
tasoktol eltekintve semmit sem
valtozott. A tavalyi évhez képest
viszont nagy valtozason ment ke-
resztill az egyjatékos méd. Az im-

maron menedzser moéddal felvér-
tezett FIFA 07 igy tényleg tobb
lett, mint el6dje. E médban kilén
minijatékokkal fejleszthetjiik a jaté-
kosainkat, sét még a jegyek arat
is kedviinkre valtoztathatjuk. A cél,
hogy a leheté legnyereségesebb
és legeredményesebb klub veze-
t6je legyuink.

NHL teljesen Uj vezérlést kapott (a
PS2 verzié sajnos el lett hanyagol-
va), a PS2-es FIFA 07 magyar
kommentarral, jobb mesterséges
intelligenciaval és megdjult dina-
mikusabb jatékmenettel lett meg-
aldva. A PS2 valtozat fejl6dése
utén okkal vartam, hogy a jaték
hordozhaté véltozata is joval tob-
bet fog nytijtani mint 06-os szami
elédje. Varakozasaim azonban
csak részben teljestiltek. A FIFA
07 szebb, gyorsabb mint a tavalyi
rész, a kezelése és jatszhatdsaga
is rengeteget fejlédétt, de igazan
nagy innovéciéval nem taldlkozha-
tunk. A PS2-es véltozatban kivalo-
an hasznalhaté labdatartas opcidt

Ha nem varunk forradalmi valtozast, és ki szeretnénk
€lni a benniink szunnyado menedzseri hajlamainkat
akkor a FIFA 07 a legjobb valasztas, ha csak focizni
szeretnénk akkor nem érdemes lecserélni a 06-ot!
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I! PLAYSTATION 3

Ebben a hénapban megprobéttuk 6sszgydijteni azokat a hasznos kiegészitoket
amiket a mérkasabb termékeknél joval olcsobban szerezhetiink be. A

STEALTH

A sértlékeny kijelzével megaldott PSP védelmére érdemes nagy figyelmet forditani. A
Play! magazin egy korabbi szamaban bemutatott atombiztos Logitech PSP tart6 konku-
renseként a MadCatz igazi fém hordtaskat kinal. Az aluminiumbdl készult tok rendkivil

nal

Ha valaki hosszabb Utra, vagy nyaralasra indul és szeretné
magaval vinni a kedvenc jatékait, de unja, hogy mindegyik
hatalmas dobozban kapott helyet, annak ez az UMD tarol6 a
legjobb megoldas lehet. A miianyag boritasti UMD lemezek-
nél alig nayobb tartéban egyszerre négy lemezt tarthatunk,
igy ha a gépben is cipeliink egyet, akkor tulajdonképpen 6t
jatékot vagy filmet vihetiink magunkkal a nyaralasra. Az UMD
tarol6 kortlbellll 2500 Ft-ért kertil a boltokba ezért aztan két
tarté megvasarlédsa sem okozhat kilénésebb gondot.

Ha valakit tovabbi minéségi de olcsé kiegésziték érdekelnek
az latogasson el a www.madcatz.com veboldalra ahol szinte
minden beszerezhet6 amirél csak almodni mertiink!
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erds, anyaga teljesen ellenall a karcolasoknak raadasul a PSP mellett két memory stick
duo is kényelmesen elfér benne. A taskahoz extra ajandékkeént képerny6véds fdlia is jar
ami jaték kozben is dvja kedvenc jatékgéptink képernydjét a sériilésektél. Mindent 6sz-
szegezve a Stealth Case nagyszer( kiegészit6. Kénnyd, elnylihetetlen, nem is til nehéz, X
fogyasztdi ara pedig nagyon kedvez6 (4000 Ft), ezért batran ajanljuk minden PSP tulaj-
K.

Open View Side View

PSP kit

A PSP tulajok eddig nemigen talalkozhattak olyan hasznos kiegészité gytjteménnyel ami-
ben szinte az 6sszes olyan kellék megtalélhatd, ami kedvenciik és az UMD lemezek tarola-
sara szolgal. A Micro Kit olcs6 és mindségi meoldast kinal. A csomagban talalhaté bértok
megvédi a gépet a karcolasoktdl, s bar a Logitech méanyag és az imént bemutatott fém do-
boz hatékonyabb védelmet nyujt, &tmeneti megoldasnak ez is abszolit megfelel. A hat da-
rab UMD tarté6 megkimél minket a DVD méretli tokok hurcolasatdl, a csomagban I1évé jé mi-
néségl fllhallgaté-szett pedig az audié hatasokért felel. Fontos megjegyezni, hogy a fulhall-
gatéhoz kldn tartd is jar ami kis helyet foglal és nem engedi, hogy a zsinérok ésszeguban-
colédjanak. A PSP Micro Kit egy jol 6sszevalogatott csomag mely kedvez6 aron kertl a bol-
tok polcaira.




Keresd Magyarorszag legolvasottabb
jatékmagazinjat!

Teljes jaték y
a DVD-mellékleten! &}
Bet on Soldier B
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SZULETETT 1975
LAKOHELY SAN DIEGO
CEG SONY SANTA MONICA
BEOSZTAS DESIGNER

ovatunk eddigi nyolc
felvonasa soran a sza-
mos japan mellett csu-
pan egy amerikai Uri-
embert mutattunk be, pedig a So-
ny amerikai térnyerésében hatal-
mas szerepe volt a minéségi, a
nyugati izlést el6térben tartd fej-
leszt6csapatoknak és
designereknek is. David Jaffe
nem taldl ki Gjabbnal tjabb Gtlete-
ket, a jatékmenetet sem kompli-

kalja tdl, de amit & és csapata, az
Incognito véghez visz, azt olyan
magas minéségi mércével teszi,
hogy altaléban felilmulja még az
alapul vett klasszikusokat is.

MIKIEGERTOL

A RONCSDERBIIG

David Jaffe karrierje a t6bbi
PlayStation-legendaéhoz na-

PLAYSTATION LEGENRNAH

Jaffe gyerekes lelkesedéssel tud
birni akérmilyen aprésag irant,
legyen az egy huszonét éves ja-
ték vagy egy egyszer(i koncep-
cidrajz. Elsé jatéka is a joval fia-
talabb korosztalyt célozta meg:
a Mickey Mania cimU, klasszikus
oldalra scrollozé formulat hasz-
nalé program megjelenése ere-
detileg a Walt Disney hires ege-

zolon, a Destruction Derbyvel
kardltve pedig tébb millié rom-
bolésra vagyé és benzinszagra
éhes jatékost biztositott a So-
nynak. lgazabdl a Twisted
Metalban sem volt semmi eget
rengetden Uj, de a kilénbzé
idiéta designnal megaldott autok
brutalis fegyverekkel torténé
robbantgatasa, hajkuraszasa a

.. A legnagyobb gondom a jatékszakmdval, hogy kevés benne a kreativ ember.
Nagyon jo programozok és harmit megvaldsito technikai személyzet dll ren-
delkezésre minden csapatban, de nincs elég kreativ designer, akik innovativ,
Uj feladatokkal latndak el ezeket az embereket.”

gyon hasonléan indult, csak ép-
pen amerikai kérnyezetben. Az
egyetem utan a csaladalapitas
mellett egyetlen igazi gondja az
volt, hogy valami kénnyed, még-
is jol fizet6 allast talaljon magéa-
nak. David a mai napig egyen
mértékben rajong a filmek, kép-
regények és videdjatékok irant,
igy csak a sorsnak készénhetd,
hogy végul nem egy filmstadio-
nal, hanem a Sony 1993-ban i
dulé Imagesoft részlegénél

t6tt ki mint jatékteszter. Par ho-
nap rabszolgamunka utan sze-
rencsére meglattak benne a kre-
ativitast, igy 6t nevezték ki egy
akkor indulé PlayStation project
négy designere egyikének.
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rének hatvanoétodik sziletésnap-
jara volt betervezve, de végul
csak egy évvel késébb latott
napvilagot kiforrottabb jatél
nettel és joval nagyobb palya-
szammal — egyébként ez volt az
els6 nem Capcom- vagy Ninten-
do-zaszl6 alatt megjelend
Mikiegér jaték, amit szamtalan
egyéb Walt Disney rajzfilmeket
alapul vevé produkcié kovetett a
PlayStationén.

Egy év ,ovi" utan David igazi bi-
zonyitasi lehet6séget kapott. Az
1995-ben megjelent Twisted

Metal egyike volt a legjobb ere-
deti, Gj cimeknek az akkor még
csak bimbdz6 korban 1évé kon-

valtozatos arénakban — szép
grafika és hangulatos alafestés
mellett - igazi kedvenccé tették
a jatékot a friss PS1 tulajoknal. A
masodik rész nem sokat valtoz-
tatott a formulan, csupan annak
minden pozitiv aspektusat csi-
szolta tovabb, no meg persze
eszement jarganyokat és palya-
kat hozott — a hangulat viszont
tovabbra is a fellegekben jart,
sokak szerint a mai napig ez a
legjobb Twisted Metal epizéd. A
SingleTrac csapata azonban a
hangzatos sikerek utan kivalt a
Sony birodalmébdl, igy a még
mindig PlayStation 1-es harma-
dik és negyedik Twisted Metalt a
989 Studios készitette el jelents-




sen tovabb fejlesztett fizikaval, komorabb sti-
lusban, de Jaffe brigadja nélkil mar vajmi
kevés profizmussal és hangulattal.

NEGY EV TANULOIDG

Féhéslink természetesen ezek utan sem
maradt a Sonynal munka nélkil: egy telj
sen Ujszerd, sokkal mélyebb projectbe vag-
hatott bele, mely Dark Guns fejlesztési né-
ven futott, de azon kivil, hogy érzelmekre

INTERVIEW WITH

DAVID JAFFE

Life after qu of War

sokat tudhatunk rdla, még igy utélag sem.
Mindenesetre az biztos, hogy David megta-
nult csaknem mindent, féként azt, hogy mi-
lyen hibakat NEM szabad elkévetni egy fej-
lesztés soran. A jaték designja egyaltalan
nem volt letisztult, attél val6 félelmikben
pedig, hogy a jatékosoknak nem fog elég-
gé tetszeni az adott elem, a jaték tobb ré-

A www.1up.com oldalon remek
interjlkat olvashatunk Daviddel

David jelenleg egy PS3-ra készil6 aprd,
letdlthetd jétékorlz dolgozik

szét is folyamatosan Ujrairtak, mignem
négy év fejlesztés utan a Sony végleg leal-
littatta a projektet.

Jaffe-t szerencsére ezek utadn sem rugtak ki
paros labbal a cégtdl, inkabb visszaadtak
neki kisgyerekét és atlltettették vele az ép-
pen felfutdban lévé PlayStation 2-re. David
pedig meghalalta a bizalmat: a szaksajtd
nem gy&zott harsogni a Twisted Metal: Black

adrenalinbombakeént is feléré akciddus jaték-
menetén.

SZULETGBEN A HABORU ISTENE

A PS2-n térténd tokéletes bemutatkozas
utan David ismét szabad kezet kapott, igy el-
hatérozta, feleleveniti gyerekkori szenvedé-
lyét a gérég mitolégia irant, és egy olyan
programot készit, ami hasonlé6 méd débbenti

le a jatékosokat, mint annak idején 6t az elsé
Indiana Jones film. A jaték alapjaul Edith
Hamilton: Mythology cim ve szolgalt.

David sajat bevallasa szerint a jatékkultira
Mekkajaba, Japanba tett latogatasa soran,
vonat(tjain hizogatta ala azokat a részeket
beléle, amik jol megélindk helyliket egy ja-
tékban is, és mire a végére ért, gyakorlatilag
kezében volt a jatékdesign 80%-a.

»Mikor a God of War project élére llitam, a
munkatérsaim attekintve a design dokumen-
tumokat kritizaltak, hogy a koncepcidban az
ég adta vilagon semmi Gjdonsag nincs. En-
gem viszont egyaltalan nem érdekel az inno-
Vacio, csak a szérakoztatas. Azt valaszoltam,
szerintem mi az eddigi formulakat minden
korabbinal jobban tudjuk megvaldsitani. Ha
jobban megnézziik a God of War harcrend-
szerét, az valojaban nagyon hasonlit az
Onimushéaéra vagy a Devil May Cryéra, a
puzzle elemek pedig nagyon erésen az ICO-
ban vagy a Zelda jatékokban latottakra emlé-
keztetnek. A God of Warban ezeket éssze-
gyurva és felturbdzva mutattuk ki szenve:
lyinket az alapul vett jatékok irant; mi csu-
pan egy masik kornyezetbe helyezve (j
szintre emeltiik a mar bevett formulékat.”

Sokszor hallhatunk efféle marketingmaszlag
nyilatkozatokat, de a minden tekintetben zse-
nidlis God of War végigjatszasa utan egé-
szen masként hatnak ezek a szavak. A
PlayStation 2 talan maig legjobb akcidjatéka-
nak minden apré porcikajat csak dicsérni le-
het a szédliletes grafikatdl és zenei alafes-
téstdl kezdve a kiforrott harcrendszeren at az
apro, de szuperhangulatos étletekig. Bar a
God of Warbdl trilégiat tervez a Sony, annak
masodik része még PS2-re fog napvilagot
latni kévetkez6 februarban - igaz, mar Jaffe
kozvetlen segitsége nélkdil.

AI6VE

Hoéslnk egy ugyancsak ledllitott PSP-s fej-
lesztés utan a Sony Uj nagygépére kezdett el
kicsi jatékot fejleszteni: a Calling all Cars —
korabban Criminal Crackdown — a PS3 inter-
netes képességeit kihasznalva fog eljutni a
rajongdkhoz, és egy viszonylag egyszer(, de

hangulatosnak igérkez 026k kiszabadi-

tasara és furikazasara ép

len jatékardl sajnos

tudni, de mi valoészil g 6romrakétakat- és
konnyeket fogunk hullatni, ha esetleg a ko-

vetkezé E3-on bemutatjak az dltala feltgyelt,
PS3 képességeit teljes egészében kihaszna-
16 God of War 3-at.
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Az év végi hajszaban nem csak a varva vart jatékok tucatiait lidvozdlhetiiik a boltok polcain, de a tavalyi nagy kedvencek is Gjra feltiinnek -
mégpedig szerencsére altalaban igen olcson. Két szammal ezel6tt az elsé budget-ara PSP-jatékok koziil szemezgettiink, mult hénapban a PS2-
es felhozatal volt soron, igy most ismét a kézikonzolos olcsésagok koziil valogattunk.
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PSP megjelenésekor két ja-
ték volt, amit egészen egy-
szer(ien vétek lett volna a

boltok polcain hagyni. Az egyik a

WipEout a masik pedig a Lumines

volt. A legendas Rez alkotdja

Tetsuya Mizuguchi altal készitett

Tetris klon képes volt Uj szint hozni

a ,potyogds” ligyességi-logikai vila-
géba. Az alapkoncepcid, miszerint a
képernyé tetejérdl kétszer kettes”,
legfeljebb két szinbél all6 lehulld
kockakat Ugy kell elhelyezni, hogy
lent egyszin(i négyzetek alakuljanak
ki, majd amikor a balrél jobbra hala-
dé vonal ezeken athalad, a négyze-

DEE

talod a golfot? Nem érted,

hogy a vilag egyik legfize-

tettebb sportembere Tiger
Woods hogy lehet éppen egy gol-
foz6? Probéld ki az Everybody's
Golfot és minden eléitéleted el-
szalll Jbmagam sosem rajongtam
ezért a sportért, az EA golfjatékai is
teljesen hidegen hagytak, aztan a
sors az egyik E3 alkalmaval 6ssze-
hozott ezzel a végtelenll cuki ja-
pan lanykakat felvonultato jaték-
kal. Hazafelé a repulén egész
Uton csak ezzel jatszottunk
Infidellel. Folyamatosan bontot-
tuk ki a jobbnal jobb cuccokat,
Oltdztetgettiik
prébaltunk minimum Parra, j6
esetben Birdyre hozni az

tek eltlinnek lerombolva ezzel az
egymasra tornyosul6 négyzeteket,
nagyszer(inek bizonyult. A gyény6-
rli hatterek, és a mozdulataink hata-
séra folyamatosan valtozé zene esz-
méletlen hangulatot araszt, ami mel-
|é egyszer(, de hosszutavon renge-
teg stratégiat és helyzetfelismerést
igényl6 jatékmenet tarsul. Ezek igy
egyltt egy Uj klasszikus megszUle-
tését eredményezték, ami mellett
nem lehet, és nem is érdemes sz6
nélkil elmenni! Mizuguchi jatéka —
és most kdvezzetek meg - jobb
mint a Tetris, egyvalamiben azon-
ban teljesen megegyeznek: mégpe-
dig abban, hogy egyiken sem fog
az idé. Tiz-hisz év mulva ugyanlgy
elé fogja venni mindenki és ugyan-
olyan jél fog vele szérakozni mint
most egy évvel a megjelenése utan.
Kotelez6 darab mindenkinek!

BODY"

adott palyat. Az
Everybody’s Golf el-
képeszt6 jo kis jaték.
Kell6képpen nagy kihi-
vast nyujt, s6t sok
esetben frusztrald tud
lenni, de amint felvessziik
a féldrél az idegessé-
glinkben féldhéz vagott
PSP-nket, meguijult
erével vagunk neki
ismét az aktudlis
| terlletnek. Az
I egyjatékos mod
mellett természe-
tesen WiFin ke-
reszttil bara-
tunk, baréat-
nénk ellen is
jatszhatunk

KIADO UBISOFT
FEJLESZTO Q ENTERTAINTMENT
AR 5999 FT

JATEKOSOK SZAMA 2

e———

(ha netan (gy hozza a sors,
hogy Infidellel taldlkoztok és ki-
hiv benneteket egy kiizdelemre
akkor azt semmiképpen se fo-
gadjatok el, ugyanis izzé porra
fog verni benneteket) igy hosz-
sz(tavon is nagyszer(i kikapcso-
l6dast nyuijt.

KIADO SONY
FEJLESZTO CLAP HANZ
AR 5999 FT
JATEKOSOK SZAMA 2
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Karib tenger Y151 =
kalézai 2 Allldnce Szerkeszt6: Bényi Laszlb (Grath) grath@pogurhu

Jack Sparrow felemas sikert DVD szerkesztd: Kérnyei Krisztidn (Chris) chris@pcguru.hu
visszatérése, immar D! | : Tordel6szerkeszt6: Dacher Richard (Ricco) ricco@peguru.hu

A szuperhsok visszatértek! Laptervezés & Design: Kristof Gabor (Gaben) gkristof@vogelburda.hu

Szerkesztésé:
Fészerkeszt6: Sashegyi Zsolt (Sasa) sasa@pcguru.hu

Teszt a 60. oldalon.

A szerkesztéség cime:

Vogel Burda Communications Kn
December 8. 1077 Budapest, Kéthly Anna tér 1., 1. emelet

Levelezési cim: Play 1426 Budapest Pf. 300/39

E-mail: play@pcguru.hu

Hotline és eléfizetéssel kapcsolatos
informacié:

E%mmgrm

1 Uj Bond, 0j szereplével, bom-
basztikus bemutatéval! Nagyon
varjuk!

1:\<‘ Tel: (06-1)-888-3421, Tel: (06-1)-888-3422

Terjesztési osztdly:
Postacim: 1429 Budapest Pf.339
___________________ : Telefon: 888-3421, 888-3422, 888-3423

December 2. 2 Honlap: www.tmediabolt.hu

E-mail: terjesztes@vogelburda.hu
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i Y - Hirdetési igazgatsé:

| o § g Farkas Viola viarkas@vogelburda.hu

1 Y Tel: 888-3477 Fax: 888-3499

' % T

! Egyéni csUcsok 2 Hirdetésfelvétel:

1 2 % Vogel Burda Communications Kft. 1077 Bp., Kéthly Anna tér 1.

i DVD ‘ 1 E| T T6th Zsuzsanna toth.annazsuzsanna@chello.hu Tel:30/320-1192

) A repiilé cirkusz valogatasleme- -4 == :arsénsyl E?ka eharsany\@\;gge{!hu}:dafhr T:;Ezla'eaaag-g%z
i Kil il | 9 1 dtoti Sarolta sratoti@vogelburda.hu Tel. -345.

: 26l Kinagyhatatian klasszikus! Németh Krisztina knemeth@vogelburda.hu Tel.: 888-3468

5

¢ Szendrey Szilvia szendrey@vogelburda.hu Tel.: 888-3455
i December 8. December 15. : ? Terjesztési igazgats:
Walitschek Otto owalitschek@vogelburda.hu
i Brot hers s U PE RMAN B Kiadja a Vogel Burda Communications Kit.
: A kiadasért felel:
in Arms PSP RetUI"I‘lS PSZ CA‘S' Walitschek Csilla -Ugyvezets igazgat6-

| ok A moziban mérsékelt siker volt. {'E cswalitschek@vogelburda.hu
1 A Gearbox bestsellere immaron o G 52 : 888- H

: S Kivancsiak vagyunk, hogy a ja- Tel: 888-3450, Fax: 888-3499
! PSP-n is elérhetd lesz! ték bevaltja-e reményeinket. ¥, Arus lapickissnté

Terjesztik a Budapesti Hirlap-kereskedelmi Rt. és

a Magyar Lapterjeszto Rt. regionalis részvénytarsasagai,
tovabba a LAPKER Rt. orszagos halozatan keresztiil a RELAY,
CITY PRESS, TESCO, AUCHAN, KAISER és benzinkutak.

1
1
-
2
{
[

Nyomda: Origo Print Nyomdaipari Kft.
December 28. Felelds vezeto: Banati LaszIo

A fl’i rész 3 2040 Budadrs Gyal utca 2

: Az els6t imadtuk a masodikat A kozolt cikkek forditasa, utannyomasa, sokszorositésa és ada-

1 b trendszerekben val6 tarolasa kizarolag a kiado engedélyével tortén-
1 untuk. A harmadik remeljik jo het. A megjelentetett cikkeket szabadalmi vagy més védettségre
valo tekintet nélkiil hasznaljuk fel.

—————— Figyelmeztetés!
Tisatelt vasarlonk! Taiékoztatjuk, hogy a kiadvanyunkhoz csatolt DVD-rom
’ | mellékletet az On szaméra ingyenesen biztosiluk. A kiad6 a 48x-0s, vagy annél
December 21. x gyorsabb meghajtdk esetében a DVD melléklet altal a lemezekben és a meghaj-
7 4 4 8 1okban okozott esetleges fizikai karosodasokért nem vallal felelsséget.

1SSN 1788 - 0297

Mozi

Tancolo pingvinek! Az abszolit
vérmentes mozi - {WARNING:] MAY GAUSE Illl mwm;
NOVEMBURRR 7™

A KOVETKEZO . ‘
2006. DECEMBER 08-EN JELENIK MEG! 1 »
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