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Nincs kihez forduini. Nincs hova meneki'ni. A belygd meg sl kﬂsznf:nrfé“, Elszigetelt talelSk tenyérnyi

foiddarabon varjak a csodét vagy a teljes pusziutast. A locust hordék megindultak, semmi sem éllithatja meg Sket

: Sammi sem ailithatje meg a mészarlast. A kormany ketsegheesett igpasre kenyszert! - mozgdsitia a sors vesztesert: a

betegeket, sebesilteket, elitélteket. Marcus Fenix a halélsorral emeltedik az cmberiség reményei koizé. Kozonyebd! nem

zikkentené ki a megtiszteltetes, de egy aproség nem haayja nyugoeni - az emberiseg tén megmenthetd. Most még.
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Intro

Sziasztok!

Hatalmas valtozas allt be a Play! magazin életé-
ben. A rengeteg olvasoi levél és telefon hatasara
ugy dontottink, hogy 16 oldallal megnéveljik a
magazin oldalszamat, elhagyjuk a DVD-t és elkez-
diink Xbox 360-nal is foglalkozni.

Ennek apropdjabdl leteszteltiik az év legjobb ak-
ciojatékat a Gears of Wart, ami nemcsak elképesz-
t6éen j6, hanem ligy néz ki mint még soha semmi.
Belevetettilk magunkat az els6 magyar felirattal és
szinkronnal ellatott nextgen jatékaba, a Viva
Pinatéba, jatszottunk a Call of Duty 3-mal és meg-
néztik mennyivel tud tébbet a legendas FEAR
konzolportja.

Az Xbox360-as jatékok mellett természetesen nem
feledkeztiink meg a PS3-mas, PS2-es és PSP-s ja-
tékokrol sem. Az Uj kézikonzolos GTA és a Medal
of Honor végigjatszasa utan ismét leesett az allunk
csakugy, mint a PS2-es Guitar Hero 2-t6l, amit
végre kis hazankban is forgalomba hoztak... ra-
adasul elég barati aron. Ugyhogy ha szereted a
konnyed kikapcsolddast, a parti- és ritmusjatéko-
kat, akkor ennél jobb valasztasod idén nem lehet.

Fontos megjegyezni, hogy e havi szamunk utan
egy picit piheniink, igy legkézelebb februar maso-
dikan talalkozhattok a Play! magazinnal!

Kellemes tinnepeket és boldog Uj évet kivan a
Play! Team!

Az épité jellegii kritikékat tovabbra is a
play@vogelburda.hu cimre varjuk!
A kovetkez6 Play! februar 02-an jelenik meg!

LAY lcam
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’SOCOM Combined Assault
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Xbox 360 bemutaté

Dark Sector

Megjelent a PS3

Lost Planet

Colin McRae Dirt

Forza 2

Halo 3

Blue Dragon

F1 Championship Edition
Command and Conquer 3

Call of Duty 3

Phantasy Star Universe
FE.A.R.

Sega Megadrive Collection

Eragon

Gears of War
Superman Returns
Viva Pinata

ATV Offroad Fury 4
Wild Arms 4
Atelier Iris 2




Minden id6k legszebb jatéka megérkezett! A Gears of War
végre tényleg megmutatja mi az a next-gen. Szerencsére a
. ezt latnod kell!

tagjai minden bizonnyal az
évtized legcukibb kreattréi-
ként vonulnak be a torté-
nelembe. A gyermekeket
megcélzé program teljes
egészében magyaritva
(szinkronnal és felirattal)
lett ellatva igy a jaték
kezelése és megértése
senkinek sem okozhat
gondot!

Pro Evolution Soccer 6
The Sopranos

Cheat-rovat

Canus Canem Edit tippek
Interaktiv

Interju - Peter Moore

GTA Vice City Stories
ATV Offroad Pro 2
Rengoku 2

Medal of Honor Heroes
Marvel Ultimate Alliance
LEGO Star Wars 2
Lumines 2

Death Jr. 2

Power Stone Collection
WTF

Dynasty Warriors Volume 2
Ace Combat X

PSP hardver

Konzol legendéak
Budget-rovat

2007. januéri naptar

A Rare altal életre keltett allatsereg
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Panasz

Tisztelt, Szerkesztéség!

Szeretném jelezni, hogy a 2006. szeptemberi
Play! magazin lemezmellékletén elég sok vi-
deot nem lehet lejatszani olvasasi problémak
miatt. Lemezmellékletiiket kiprobaltam asztali
DVD-lejatszéban, PS2 és Xbox konzolon, va-
lamint PC-n is, de sajnos ugyanazon j6 par vi-
dedt egyiken sem tudtam lejatszani. Termé-
szetesen problémak mindenhol el6fordulhat-
nak, ezért szeretném megkérni Onoket, hogy
lemezmellékletemet kicserélésére. Széval ér-

T 4 :
deklédnék, ha az djsagban feltiintetett szer-
kesztéségi cimen ki tudnak-e cserélni a le-
mezmellékletemet?

Koszonom valaszukat

lvady Tamas

Szia!

A lemezzel elméletileg semmi gond nincs,
te pont egy hibas példanyt fogtal ki.

Kiildj egy emailt a probléma leirasaval a
terjesztes@vogelburda.hu cimre, és 6k
maris killdenek neked egy uj, miikodd le-
mezt.
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ugyek

Sziasztok!

Egy huzos kérdésem lenne. Szerintetek ka-
racsonyra pénzt kérjek a PS3-hoz,vagy mo-
demet a PS2-h6z? A dvd-hez lesz valamikor
demo?

Jé az Ujsag,csak igy tovabb!!!

Hali!

Ha minket kérdezel akkor inkabb kérj
pénzt, maximum ha nem jon annyi 6ssze
akkor veszel rajta modemet! :)

Demé nem lesz, inkabb az oldalszam-né-
velés (+16, de ezt mar valészinlileg észre-
vetted) mellett dontéttiink, illetve, ha min-
den 6sszejon, akkor jovére egyediilallé
modon a lappiacon, arcsokkentés is
varhato...

Sziasztok!

Harom kérdésem lenne, az egyik, hogy mi-
lyen kiilonbségek vannak az Xbox 360 és a
PS3 kozétt és, hogy melyiknek mi az er6sé-
ge! A masik kérdésem pedig, hogy el tudod-
jatok-e kiildeni a Metal Gear Solid 3 és az
Okami végigjatszasat!

K6sz6nom szépen! Boz

Szia!
Az Xbox 360 és a PlayStation kozotti pon-
tos kiilonbségeket egyelére elég nehéz
itélni. bgiai 6l a So-
ny legnagyobb erénye a Blu-ray lejatszé
amivel képes leszel HD minéség(i filmeket
kulén hardver nélkiil is lejatszani. Persze
ezért arat is kell fi Jaté-
kok pontjabol pedig igazabol még
nem érdemes palcat torni egyik gép felett
sem. A jelenleg kaphaté Xbox 360-as jaté-
kokbdl sokkal tobb van, jobban néznek
ki, ki és éshé
nak, ugyanis a konzol mar tobb mint egy
éve a piacon van. A PS3-jatékok szama
egyelére sajnos igen csekély, raadasul ké-
2zel sem hasznaljak ki a gépben rejl6 lehe-
i Ha mi bhen
kellene, akkor azt mondanank, hogy a két
gép jabol ugy ra a teljesitményre
képes igy va i kozilik az i
jatékok szerint érdemes.

A Metal Gear 3 és az Okami végigjatszast
sajnos nem tudjuk elkiildeni. Ha beszélsz
angolul akkor keresd fel a www.game-
fags.com oldalt ott mindkét jaték végigjat-
szasa megtalalhato!




PC JATEKOK, GYEREK ES OKTATOPROGRAMOK - PLAYSTATION 2, PSP ES XBOX 360 JATEKOK -

DVD FILMEK

CSOMAGKULDES

hazhozszallitas
akar mar

MASNAPRA!

Rendelésleadas telefonon:

479-0933

vagy interneten:

www.galaxisnet.hu

Budapestre
€s az orszagon beliil
barhova!

amegrendelt termékek
darab szamatol fil etlenul
egységesen 9!

Cégiink bejegyzett csomagkiilda.
Nyil vﬁnhrljasl szamunk: C/002599

INTERNET ARUHAZ!

PlayStation.2

SzofEtI\{eLr Aruhaz
T T PR a Blaha Lujza térné
TOBB EZER
TERMEK
EGY HELYEN!
PC jatékok
gyerekprogramok
oktaté programok

PS2 és PSP jatékok
DVD filmek

Budapest
VII. keriilet (pest)
Dohany utca 64.

(06-1) 479-0933
Hétfé-Péntek

Need f
s Speed Carbon Mortal Kombat Armagedd

0-24h, egész nap
Online, friss
termekinformaciokkal
PC jaték programok PlayStation.2
PC gyerek programok -
PC multimédia programok The 3
Playstation 2 jatékok (oifathe
DVD filmek S e <
Konyvek ALLASLEHETOSEG!
: Eladokat keresiink, hosszi
www.galaxisnet.hu tavra, teljes munkaidgben.
e Tovabbi informéaciok:
AJANDEK MINDEN ; Godfaifiar ; www.galaxisnet.hu/allas.php
VASARLASHOZ! Burnout Revenge (Keresztapa) Harry Potter 4 Jelentkezés az izletiinkben.
PLAYSTATION 2 JATEKOK Driven to Destruction..... He-Man 3990 Open Season. 12990 Soul Calibur3.......... PSP JATEKOK
187 Ride or Die. 990 Driver 3 Hitman Blood Money 16990 Outrun 2006... Spartan Total Warrior. 50 Cent Bulletproof .....
24 (magyar feliratos). Driver: Parallel Lines.... Hummer Badlands 4990 Speed Kings .... Burnout Legends
Enter the Matrix Ice Age 2 Splinter Cell Cars
Evolution GT Jak and Dexter. SC Pandora Tomorrow .......4 990  Coded Arms...
Athens 2004 Game: Jak 2: Renegade. Play It Pinball.. SC Chaos Theory 6990 Crash Tag Team Raung
Bamyard (Patacsata) Family Guy. Jak 3 5990 Prince of Persia Sands . SC Double Agent 1990 F1 Grand Prix........
Batman Begins .. FIFA 2005 Jak 5990 Prince of P Warrior Withi Spongebob Creature fr... .12 990 FIFAQ7.....
Battlefield 2 Mod. FIFA 07 (magyar komm.)..13990 Just Cause.... 9990 Prince of P. Two Throne: SSX on Tour. 6290 FIFAStreet2.
Black FIFA St 6290 Killer7. 14390 Prince of Persia Trilogy.. Star Trek Shal Formula One 06
Boxing Champions..... FIFA Slreet 2 6290 Kilizone 5990 Pro Evolution Soccer 5. Star Wars Battlefront 2

90
Bratz Forever Diamond: Fight Night Round 3.......... 14 390

Lord o.t. Rings: 2 Towers.....
8

Pro Evolution Soccer 6 Star Wars Episode Ili

ies
GTA Vice City Stories

Brothers in Arms. Football 0 Raceway Drag and Stock .. Star Wars Lego...... .4 990
Bumout 3. Forbidden Siren 2* Madden NFL 07.. Racing Simulation Star Wars Lego 2 Harry Potter 4 Tiiz serlege..6 2°O
Burnout Rsvsnge 76290 Fordvs Chevy. Marvel Ultimate Alliance .. Ratchet and Clank State of Emergency .. Lego Star Wars 2.... 12
Call of Duly 1 Finest Hour...6 990 Matrix Path of Neo.. Ratchet and Clank 2. Stealth Force Waron T.......3990  Loco Roco.
Call of D .16 Maxxed Out Racing 3 Ratchet and Clank 3..... Stock Car Crash ... Lord of the Ring Tactics ...
Canis Canem Edit (Bul}y) 15 990 From Russia with Love Medal of Honor Frontline ....7 190  Raichet Gladiator.. Medal of Honor Heroes.....
Cars (Verdak). Geniji Medal of Honor Rising Sun.7 190 Rayman 10th Anniversa MediEvil Resurrection..
Cell Damage Overdrive Getaway. MoH European Assault......6 290 Reservoir Dogs 11 990 Metal GearAcid 2.............
Getaway Metal Gear Solid 3. Resident Evil Outbreak 2 11 490 This Is Football 2005 Mortal Kombat Unchained 10 590
God of War MGS 3 i oad Rage 3. 790 Timesplitters Future 0 NBAO7..... 11690
Godfather..... Midnight Club Street Ra Road Trip Adventure.. 0 TOCA Race Driver 3
Golden Age of Racin Monster House .... Rogue Trooper... Tom és Jerry ...
Gran Turismo 3. Mortal K Scarface. Tomb Raider Legend
Chicken Little Ace in ‘Action. E 990 Gran Turismo 4 Moto GP 4. Seek and Destroy ... Tourist Trophy .... 6!
Chronicles of Namia.. Grand TheftAuto 3.............. Sega Classic Collection 490 Tony Hawk's Pro;ect 8....12990 Pirates of the C: Dead M. .12 990
Crash Tag Team Racing 14 990 GTA Vice City. Serious Sam Next Encount.3 990 Truck Racing 2.... Prince of Persia Revelat. ....7 990
Crash Twinsanity ....... 6990 GTASanAndreas.... Shadow of the Colossus...15 990 Ultimate Mind Game Ridge Racer... 7 490
Crescent Suzuki Racing 990 Urban Chaos.... Ridge Racer 2.

GTA Liberty City Storie:
Da Vinci Code. GTR 400

v o

Gyirik U: K|me visszatér ..7 190

Harry Potter Bolcsek kove..7 190

Harry Potter 2 Titkok kamr..7 190
i 9

Need for Speed Undergr.
Need for Speed Und. 2
Need f. S. Most Wante
Need f.S. Carbon (m.fel.)
NHL07....
NHL 2K7 .
Nightmare before Xma:
Noble Racin

Silent Hill Coll. (2+3+4).....14 990
0 Sims 2. 6290

Splinter Cell Essential
Star Wars Battlefront 2.......
Tekken Dark Resurrection 13 990

16
Unleashed. .4 79
9

Sims 2 Hazi Kedvenc........14 590

Smash Court Tennis Pr02.5 990

Tomb Raider Legend ........13 990

Untold Legend: 9990

....... WRC Rally Evolved...........5 990 Wipeout Pure............. 7490

Sonic Mega Collectio WWE Sm. vs Raw 2007 ...12990 World Rally Champ. 7490
Sonic Riders ... Xill 5990 X-Men Lesends 2!

- * Mar elérendelhets - Ujdonsagok / top akciok







ivel november 3-an Magyarorszagon is hivatalosan megjelent az Xbox 360, gy gondoltuk, hogy ezt mi is megtinnepeljik, méghozza az-
zal, hogy az Ujsagban helyet adunk az Uj, a PS3 halasztasa miatt nyers er6ben egyelére megkozelithetetlen konzolnak is. A kévetkez6
négy oldalban bemutatjuk a gépet, a kontrollert, a 360-hoz kaphatd kiegészitéket, valamint a gép eddigi egy éves torténelmének legjobb
tiz jatékat — az Ujsagban pedig elolvashatjatok a konzol eddigi vitathatatlanul legjobb jatékanak, a Gears of Warnak a tesztjét is!

Az egyszeriien kivehet6, majd a he-
lyére pattinthaté mereviemez sziiksé-
ges az Xbox Live-rél vald letoltéshez,
az alldsmentéshez, illetve az eredeti
Xboxra készllt jatékok elinditasahoz -
batran mondhatjuk tehat, hogy nélku-
I6zhetetlen berendezésrél van szd.
Reméljiik, hamarosan kijon egy mé-
retesebb verzid, igy, az 1 GB feletti
demok koréban...

2 FI01IRI )
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LaPOH

A Microsoft ugyan nem ment bele a
sokféle eltéré szinli konzol arusitasa-
ba, viszont a cserélhet6 elSlapos meg-

Dl

F oldassal mégis sikertilt elérni, hogy
(: mindenki testreszabhassa gépének
? | kinézetét. A kilonféle design-kiadasok
= utan hamarosan érkeznek a jatékok

dltal ihletett verziok is.

2

OF LIGHE

Azon fellll, hogy ez az Xbox be- és
kikapcsolasara szolgalé gomb, tobb
dolgot is képes jelezni, tobbek kozott
a vezeték nélkili kontrolleriink ele-
meinek gyengilését, ha Gzenetet
kapunk Xbox Live-on keresztlil, vagy
éppen azt, hogy hany vezeték nélkdli
PR, kontroller van pillanatnyilag csatlakoz-
tatva.

EEMENELEH
A kis mianyag fedGvel rejtett két USB
| bemenet segitségével kilonféle kiegé-
3 szitéket csatlakoztathatunk az Xbox
/ a 360-hoz, legyen szd vezetékes kont-

rollerrdl, iPodrél vagy
éppen a pér oldal-

! ® T lal késébb bemu- 4 =

tatott Xbs <

gt =
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Az Xbox 360 kontroller (a Premium
kiadasu gépnél legalabbis, lasd lent)
két ceruzaelemmel miikodik, atlag 20
oras jatékidot biztositva egy feltoltés-

GUINE

Az Xbox Guide névre keresztelt Uj
gomb segitségével barmikor (akar
jaték, vagy DVD-zés kdzben is) el6-
hivhatjuk a ment, valtoztathatunk a

sel. Szaggatasnak, ké cse-
lekvésnek nyomat sem lattuk, a jaté-
kok egyszer(ien leélinak, ha kifogy a
szufla. A kontoller aljan levé kimenetre
a fejhallgato-mikrofon kombot lehet
csatlakoztatni.

beallitasainkon, vagy ellendrizhetjik a
letoltéseinket. S6t, ha par masodper-
cig nyomva tartjuk, a gép kikapcso-
lasa is lehetségessé valik - igy nem
kell kimaszni az agybol, hogy meg-
nyomijuk a gombot a gép elején.

Harow

A legfébb kulonbség az eredeti
Xboxhoz készUlt Controller S és az
X360 iranyitéja kozott, hogy az Gj
kezeldrdl eltlint a fehér és a fekete
gomb, helytiket a Dual Shockrol jol
ismer L1 és R1 gombok vették at.
Az alsé flipperkaroknak dijat is ad-
nank, annyira eltalalta az ellenalla-
sukat, a kidolgozottsagukat a mér-
nokcsapat...

HELFELE

HISZEreLEs!

Az Xbox 360 kétféle verzidban kertilt a

boltokba, a Core, illetve a Premium kisz-

erelésben. Komoly kilénbségek vannak
a 30 ezer forintos eltéréssel arult cso-
magok kozott. A legfontosabb kiilénb-
ség a merevlemez, de az is megjegy-

zendd, hogy HD AV kabel, XBL fejhall-
gato illetve halézati kabel is csak a dra-
gébb géphez jar alapbdl. Plusz, a

prémium gépen krémozott a DVD-talca

és vezeték nélkli a kontroller.

10
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A Vision névre keresztelt apro6 kamera, hasonldan az EyeToyhoz, egy atdesignolt egysze-
rii webkamera, igaz, a fejlettebb fajtabdl. Videot 640x480, képet pedig 1280x1024 fel-
bontésban tud késziteni — elébbi a videochatelés soran hasznos, utébbival pedig kii-
I6nféle jatékokba tudjuk beletenni arcképiinket. llyen példaul a Rainbow Six Vegas,
ahol a multiplayer karaktertink arcat cserélhetjiik le sajat brazatunkra. Egy masik fel-
hasznélasi méd a mostandban egyre nagyobb szamban érkezé pokerjatékoknal je-
lentkezik (no meg a nagyszer(i Unonal), ha bekapcsoljuk a kamerat, ellenfeleink min-
dig latjak arcunkat, és megprébalhatjak onnan leolvasni, hogy milyen lapjaink is van-
nak. EyeToy-szerti, mozgasérzékelds jatékbol egyelére nincs sok, mindészsze a kamera-
hoz ingyen jaré Totemball ilyen — bar ez nem egy tulzottan mindségi alkotas...

Amig a Sony a Blu-ray mellett tette le a voksat, addig a Micro-
soft az ellenlabas Toshibaval allt 6ssze, és nemsokara

kiadjék a 360-hoz tartozd, ahhoz USB-bemeneten

keresztil csatlakoztathaté HD-DVD-olvasét.
Ez a jelenlegi tervek szerint kizardlag a
filmes lemezek olvasasara lesz alkal-
mas, attél tehat nem kell tartani,

hogy jatékok elinditasahoz is szlk-
séges lesz a meglehetésen méretes
ketyerére. A tengerentuli videds ma-
gazinok, oldalak vélemények szerint

a HD-DVD lejatsz¢ altal produkalt

kép j6 minéségl, az 6sszehasonlita-
sokban &ltaldban jéI megallja a helyét
az asztali lejatszokkal szemben — nem
ugy, mint a PS3, melynek videdlejatszasi minésége
egyelére nem tll ers; igaz, azt szoftveres frissitéssel folyamato-
san tudjak majd javitani.

WIreLess

racin:z UHEEL

Tekintve, hogy az Xbox témve volt jobbnal jobb autés jatékokkal, meglepd,
hogy nem j6tt ki hozza valamirevalé kormany. A Microsoft eztittal nem kovet
el ilyen hibat, és ugyan egy évvel a gép amerikai premierje utan, de elkésziil-
tek a Wireless Racing Wheellel. A két kiilonallo részbdl allé (pedalok, rogzit-
het6 kormanykerék) szerkezet meglehetésen drabalis, stabil joszag, ami joI
birja a tekergetéseket, vad mozdulatokat is. Az egyetlen probléma, hogy
mivel Uj dologrdl van szo, csak kevés jaték tdmogatja — a jovében minden-
esetre vélhetéen minden autds jaték ki fogja majd hasznalni, élikon a
Forza 2-vel. Jelenleg a Need for Speed Carbonnal tudjuk kiprobalni, illetve a
kormanyhoz adott Project Gotham Racing 3 specidlis valtozataval.
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HARRY POTTER

és a Fonix Rendje

ivel a filmekkel egy(tt eddig is meg-

kaptuk az aktudlis jatékot, gondolom,

senkit nem ér varatlanul, hogy beje-
lentették a ,Harry Potter és a Fénix Rendje”
konyv és film bitekbe ontott verzidjat. Ami Gj-
donségot jelent a franchise-ban, hogy ez lesz
az els6 kdvetkez6 generacios cim, hiszen mar
piacon van a PS3, az X360. Amugy a marke-
tingsz6veg nem tul sokatmondd, hi és részle-
tes HP-éiményt igér, kielégitve a kényv rajongdit
is, és persze igazodva a film dramaturgidjanak
torténéseihez is, épp Ugy, mint az eddigi részek-
ben. Gondolom, magat a sztorit sem kell részle-
teznem, hiszen aki nem olvasta a konyvet, juliu-

legendas Sid Meier nem kevésbé legen-
das jatéka, az 1987-es Pirates! 2004-ben
felGjitasra kertilt, majd 2005-ben ez a
remake megjelent Xboxon is. Most a kiadd stiluso-
san U] vizekre evez, atportolva a jatékot PSP-re. A
stuff egy klasszikus, kalandos, akciédUs stratégia,
melyben egy ifjti hajossal kell a XVII. szazadi Karib-

12 - =L a v 20071JANUAR

sig még bepétolhatja, mindenképp érdemes.
Ami fontos és kiemelhet6: a sracokon kiviil
Dumbledor professzort és Sirius Blacket is ira-
nyithatjuk majd a jatékban. Egyel6re ennyi,

plusz par kép a hir. A jatékot ismét az EA angliai

részlege fejleszti, a datum 2007. julius 17. kor-
nyéke, hiszen ekkor lesz a mozi premierje is.

A KARIB-TENGER 1GAZI KALOZAI

tengeri térségben boldogulnunk: elveszett csalad-
tagokat felkutatni, hajot vasarolni-fejleszteni, kalo-
zokkal harcolni, kereskedni kulonféle arukkal, kor-
manyzok leanyainak udvarolni, megbizatasokat tel-
jesfteni, no és mesés kincsek utan kutatni. A jaték-
mechanizmus szabad, azaz mindenki a sajat izlé-
sének megfelel6en alakithatja hGse sorsét és jelle-

s 8 ©
. e
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A szinészek némiképp gyorsab-
ban fejlédnek, mint a szerepeik...

FEJLESZTO E

PLATFORM PS2, PS3, PSR X360 _
MEGJELENES 2007. HARMADIK NEGYEDEV

mét, egyediil a sztorimdd ad kétottséget, no és az,
hogy héstink megoregedve nyugdijazasra keril. A
PSP verzi6 természetesen alkalmazkodik a konzol
széles képemyGs megjelenitéséhez, Ujdonsag a
vezeték nélkili kapcsolat segitségével Iétrehozhatd
wifis tobbjatékos izemmaod maximum négy f6 ré-
szére, plusz még tobb felfedezendd elrejtett kincs.

PcLayY:

KIADO 2K GAMES
FEJLESZTO FIRAXIS
PLATFORM PSP
MEGJELENES 2007. ELS
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irta: Kredenc

itkos kisérleteket folytatd ruszkik az
Stvenes években, egy kitalalt balkéni
allamban, és egy katasztréfa: kisza-

badul a virus, mely embert-allatot organikus-fé-

mes |énnyé alakit, mikdzben az alany “

megérul a fajdalomtdl. Még egy

mutansos, next-gen akciécim?

Nos, a DE igérete szerint itt

azért tobbrél van sz6. F

slink, Hayden Tenno ugyanis

egy amolyan Sam Fisher, takti-

kus-tigyes szuperligynok, akit « 6\60

NS
o
ugyan elkap a virus, am kilonle- \4\0‘0 )
ges génbetegségének hala nem éi

zékeli a fajdalmat, igy csak profital a
transzforméaciobdl. Hozzajut példaul egy ku-
16nleges, harompengés, korongszer( fegyver-
hez, mellyel mindenféle aljas t ket lehet
végrehajtani (pl.: behajitod egy mutansba,

Az eszetlen gyakas mellett
Hayden lopakodni is tuge

< O
N

R

X e

gombnyomasra visszahivod, a pengén maradé
vér pedig megfertézi a kévetkez6 aldozatod).
Persze hagyomanyos fegyverekkel is kiizdhe-
tuink, melyeket fejleszthetlink is egy minijaték-
ban. Rengeteg moralis dontést kell
meghoznunk, a késziték egy hi-
hetd sztorit készitenek, mely-
nek kézéppontjaban Tenno
karakterfejlédése all. A bele-
élést segiti az is, hogy nem
lesz HUD, az akcidkat film-
szer(i atvezet6 betétek kotik
Ossze, az irdnyitas is a lehetd
legegyszer(ibb lesz. A sz6l6méd
mellé kapunk egy korrekt multit is,
erre és a latvanyra elég garancia a Digital
Exremes neve, hiszen 6k a tarsszerz6i az
Unrealnak, az Unreal Tournamentnek, no és
persze az Unreal motornak...

LOFLISES

USA 06.10.01-06.10.31

KIADO: VIVENDI
FEJLESZTO: RADICAL
L aave értékelés — 86%

MADDEN NFL 07

KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO: EA TIBURON
~Lave értékeles — 82%

MORTAL K. ARMAGEDDON

KIADO: MIDWAY
FEJLESZTO: MIDWAY
~Lave értékeles — 72%

NBA LIVE 07

KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO: EA CANADA
~cLUaaviértékelés — = ()

KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO: EA CANADA
~Umviértékelées — 95%

KIADO: ROCKSTAR
FEJLESZTO: R* VANCOUVER

~Lavs értékelés — 94%

TIGER WOODS TOUR 07

KIADO: ELECTRONIC ARTS

- FEJLESZTO: EA REDWOOD

:" QURS ~Lave értékeles — 79%

e =
GUITAR HERO

KIADO: REDOCTANE
FEJLESZTO: HARMONIX
~Lave értékelés — ==%

LEGO STAR WARS 2

KIADO: LUCASARTS
FEJLESZTO: TRAVELLER'S TALES
~Lawve értékeles — 86%

JUSTICE LEAGUE HEROES

KIADO: WB GAMES
FEJLESZTO: SNOWBLIND
~Lawve értékelés — 75%

=L a v 2007IJANUAR - 13



KOLA, PUSKA, PS3...

egjelent végre - igaz, csak odaat...
A Sony, bar vilagpremiert igért, kii-
16nb6z6 gyartasi (eleinte a Cell
processzor, majd a Blu-ray kapcsan) problé-
makra valé hivatkozasa miatt csak téliink
nyugatabbra helyezhetik a fekete bestiat a
karacsonyfa ala a jatékosok. Mint azt mar
korabban kozoltiik veletek, nalunk a megje-
lenésre az els6 rigyfakadasig még varni
kell. Egy dolog viszont mar most biztos. A
Sony uj gyermekének az eljovetele 6rokre
emlékezetes marad a vilag szamara, am

2 Az elsé japan szerencsés Ken Kutaragit6l
vehette at gépét

egyel6re nem azért, amire els6ként gondol-

nank... A PS2 ériasi sikere utan el6re borité-

kolhaté volt, hogy a kisszamu nyitokészle-

tekre a felti raj ravetik

Persze a két teljesen eltéré mentalitasu és

kultiraju nemzet masképpen dolgozta fel az

Grilt hajszat a ritkasag utan.

JAPAN, 2006.11.11.

A dics6 szamurajok foldjén nem volt olyan nyu-
godt a start, mint azt az alacsonyabb vérmér-
séklet(i japanoktdl elvartuk volna. A varakozok
kemény magja mar az ominézus datum elétt
egy héttel kitelepedett a boltok elé, de altala-
ban a nagyobb sorok az utolsé éjszaka alakul-

14 - .= & v 20071JANUAR

tak ki. A mintegy 81-85 ezer (pontos szamokat
a Sony nem arult el) raktaron nyugvé gép ke-
vesebb, mint egytizede volt az el6d inditasi
mennyiségének, mikdzben a rajongok szama
csak emelkedett azéta. A csalddottsagot enyhi-
tendd, a boltok sorszamokat osztottak a sajat
készleteik aranyaban, hogy feleslegesen senki
ne varjon a sor egy bizonyos szakaszan tul. A
fesziilt, vibralé hangulat miatt tébb helyttt
renddri feltigyeletre volt sziikség, am kisebb
Osszetlizések, keményebb hangvétel(i szoval-
tasok igy is akadtak szép szammal. Szombat

reggel a tokidi Bic Camera tizletében Ken
Kutagari személyesen adta at az els6 vasarlok-
nak a gépet. Az tjdonsiilt tulajdonosokrdl vi-
szont hamar kidertlt, hogy sokuk nem japan
nemzetiségi volt, hanem a sorbanallasért meg-
fizetett kinai segédmunkasok, illetve cserediak-
ok, akik a megrendelGiknek szallitottak le a
nem jatékra szant arut. A bibire persze nem
ugy deriilt fény, hogy ra volt irva szerencsétle-
nekre a szandékuk, hanem a média altal nekik
szegezett kérdésekre japanul egyaltalan nem,
vagy csak részben tudtak értelmes valaszt ad-
ni. Példaként alljon itt egy: az egyik ar vasarla-
sanak okaként egy teniszjatékot emlegetett,
mely a PlayStation 3 nyitokinalatanak a részét
egyaltalan nem képezi... E gépek tobbnyire az
eBay-jen landoltak, aranyarban. A rendelkezés-

re all6 PS3-akat kevesebb, mint egy 6ra alatt
betakaritottak a polcokrol, ami miatt sok (sza-
zezrekr6l van sz0), orak 6ta az es6ben 4z6 em-
bernek kellett csalédottan hazatérnie. Szamuk-
ra (is) tovabb Késik az djgeneracios
PlayStation...

USA, 2006.11.17

A valéra vélthaté almok hazéjaban se volt ki-
sebb fesziiltség a premiert megel6z6 idészak-
ban, sét. Az el6re beigért 400 ezres darabszam
kapcsan felmeriiltek bizonyos pletykak, hogy a
japan driascég ezt a mennyiséget se tudja tar-
tani, ami miatt még az elérendelések egy ré-
szét sem fogjak tudni a boltok kiszolgalni. A
bizton vérhat6 tllkereslet miatt az allamokbeli
uzletek is kartyarendszert vezettek be, de volt,
ahol az elérendelések miatt mar a nyitas el6tt
(1) kénytelenek voltak kiszogezni a Sold Out
tablakat. A korai satorozok kozt ugyanugy
megtaldlhatéak voltak a hardcore jatékfanatiku-
sok, és az altalaban szaz dollarral medfizetett
varakozéemberek. A New Yorki Sony Style
Plazanal 16-an éjjel egy ,szerényebb” nyitépar-
tit is rendeztek, ahol mar 23:30-kor atvehette az
els6 szerencsés vagyalmai targyat, nem kisebb
nevekt6l, mint Howard Stringer és Kazuro Hirai
(mindketten a Sony amerikai szarnyanak
fobossai) uraktdl.

Eztan tobb hely(tt elkezdtek elpattanni a hu-
rok. Tobb (zletbe is az arcukat maszkkal elta-
kard fegyveresek rontottak be, akik rendre par
PS3 és X360 tarsasagaban tavoztak. Az érilet
itt nem allt meg. A sorok kdzti izzé hangulatot
nem birék kozul voltak, akik fenyeget6zésbe
mentek at, s akadt hely, ahol pénzt koveteltek a
varakozoktol, majd légpuskaval torténd 16vol-
do6zésre is sor kerdlt, mely incidensnek mar
voltak sértltjei! A lexingtoni Best Buynal tortént




3l ps3
rariacion

a legmegdébbentdbb eset, ahol is egy arra el-
haladé autdbdl tiizet nyitottak az ott 6sszegy(il-
tekre. Ugyan itt is ,csak” Iégpuska volt az eré-
szak eszkoze, négy seértiltet sikeresen kitermelt
az incidens. Akiknek még igy sem ment el a
kedve az azonnali PS3 birtoklastol, azoknak
Ujabb feladatokat szabtak a nyakukba a dor-
zs0lt bolttulajdonosok. Tébb helyen arukapcso-
lassal voltak csak hajlanddak értékesiteni a gé-
peket, igy a tobb melléadott, kételezéen megvé-
telezendd jatékokkal egytitt béven 1000 dollar
feletti csomagokat alakitottak ki. Természetesen
a megannyi demotivalé tényezé ellenére a teljes
megjelenéskor rendelkezésre allé készlet eltdint
a vasarlok szatyraiban, am mig maganak a So-
nynak sincs PS3-ja, addig az eBay kikot6jében
joforméan barki vehet maganak egyet, amennyi-
ben hajlandé kipengetni az arcpiritban magas
arakat. A az ugyeletes balek tobb mint 15 ezer
dollart, azaz harommilli6 forintot csengetett ki
egyetlen darab jatékallomaseért, cikkiraskor aktu-
alis arfolyamon.

UTORENGESEK
Az els6 fecskék kiroppenése utan menetrend
szerint érkeztek az els6 negativ tapasztalatok is.

Ezek f6ként a régi PS1 és PS2-es jatékok visz-
szafelé kompatibilitdsaval voltak kapcsolatban,
mig meghibasodott gépekrél ez idaig kevés
megerdsitett informacio latott napvilagot. A kom-
patibilitassal kapcsolatban a ZDNet japan mun-
katarsai az elérhet6 mintegy tizezer PS1, PS2 ja-
tékbol 200 jatéknal fedeztek 6l aprébb (példaul
hibas hangemulacio), illetve komolyabb (jatékok
el nem indulésa) problémakat, amit a Sony egy
sajtokdzleményben meg is erGsitett, s igéretiket
adtak a lehet6 leggyorsabb orvoslasra. Az utan-
potlasrél mar nem tudtak egyértelmdien nyilat-
kozni, folyamatosan kiildik ki a viszonteladoknak
a szallitmanyokat, addig nem tudtak mast tana-
csolni, mint kitartast és turelmet.

PLAY! SZUBJEKTIV

Mi a szerkesztéségben megdobbentve olvastuk
az esemeényeket és szrtik le azon egyontet(
véleménylinket, hogy bizony nagy az Isten allat-
kertje. Mert tény, hogy régéta varunk mi ma-
gunk is a gépre, és az 6 jelenlétével lett/lesz tel-
jes a kovetkez6 generacio, embertarsaink kara-
ra azért nem 6hajtanank tenni egyetlenegy mui-
szaki eszk6z miatt sem. Mint mindig, a tirelem,
rozsat és feledhetetlen jatékélményt terem.

&

Resistance: Fall of Man
NBA 2K7

Call of Duty 3

NHL 2K7

Ridge Racer 7

Forrés a www.gamerankings.com
Az alant talalhato list:
umainak az érts

SSX

DOA2: Hardcore
TimeSplitters

Theme Park Roller Coaster

Ridge Racer V

ép hidnya miatt nem szémitottak bele)

2tg
itmény atlagat mutatjak
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HOCSATA

z emberiség
néha furcsa

nek és kombajnnak egyarant j6. Hésiink egy
apjat, hokalozok (Snow Pirates, a jaték
egyik ,faja” az Akrid gyiijténevii rovarszer(i
dogok mellett) mentik meg, és amikor maga-
hoz tér, vajmi kevés dologra emlékszik. =
bosszut all, persze.

A Lost Planet bevallottan a Capcom kiilsé
nézetes valasza a Halora (csak két fegyver
lehet nalad plusz granatok, az életer6 Uj-

i hoz. Vegyiik jelen jaték
! alaphelyzetét: koloniza-
lunk egy bolygét, me-
lyen olyan cidri van,
hogy befagy az ember
sejhaja, és rusnya, ha-
talmas, mérges rovar-
szer(i lények lakjak,
bar az 6 legyaka-
sukkal termoen-
ergikus masszahoz lehet
jutni, mely a talélés zalo-
ga. Am még ez is keveés,
ezért trendi mechwarrior
gunyakat fejlesztink ki
Vital Suit (VS) néven,
mely harci gép-




ratoltédik), némi diinés izekkel
és Csillagkozi invazio plusz The
Thing &thallasokkal — no meg
egészségesen keverve a tavol-
keleti és nyugati kultarat, el6b-
bit a robotruci, utébbit a heroi-
kus 16voldozés fémijelzi. Strd
akciécimrél van tehat sz6,
melyben erés szerepet jatszik
az emlitett VS, melybdl nyolcfaj-
ta lesz, kozte kétlabi massziv
gyilokgép, jetpackes ugré-su-
hané szerkezet, s6t hdszanko-
va alakithato is, és rettenté
fegyvereket rejt (ezeket egyéb-
ként ki lehet szerelni beldle,
ugyhogy boszme joszagokkal
arathatunk, mint Kalifornia kor-
manyzoja legszebb éveiben). A
sztori csavaros, megjelenik egy
kozos ellenség is, igy aztan tro-
feagy(jteményiink igencsak
valtozatos lesz (meglepé fordu-
lattal a kal6zok ellen is harcolni
kell, tehat némi human eréfor-

A f8ellenfelek a Lost Planetben megle-

hetésen nagyra néttek

ras-kezelés is lesz a pokgyij-
tés mellett). A mozgasreper-
toar is széles, egy csaklya
segitségével valéban bejar-
hatjuk majd a palyak mindha-
rom dimenziojat, és erre
sziikség is lesz, hiszen nagy-
varosi kornyezettél héviharos
tundran at fagyos gleccserek-
kel tarkitott magas hegysége-
kig a legkuilonfélébb terepek varnak rank. (A
csaklya egyébként szamos mas mokara is jo,
példaul einstandolhatsz vele egy ellenség lakta
VS-t). A kampanysor mellett a masik nagy mu-
tatvany a 16 f6s multi lesz, DM és TDM (itt:

% A multiplayer demo mar letolthet
Xbox Live-rol +

< @ P
Eliminate és Team Eliminate) mellett Post Grab
(zaszl6rablés moka), plusz egy egyelére rejté-
lyes Fox Hunt, azaz rékavadaszat, mely val6szi-
niileg amolyan ,mindenki egy ellen” megoldast
takar.

A latvany amugy sz6 szerint és stilusosan der-
meszt6, betyar jol néznek ki a dogok, a fagy va-
I6ban étjarja az embert, és rémuilten keresi az
€életet jelenté h6masszat a zimankéban. No de
ez csak a karités, a Iényeg a kitin-és mech-
pancélon béviil van — am ha az Onimusha és a
Devil May Cry szériak fejlesztécsapata a Dead
Rising producerének vezetésével osszefog, a
végeredmeény varhatéan fogyaszthato lesz...
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irta: Kredenc

MOCSOKSAG!

érfoldk6hoz érkezett a hires skot

ralibajnok nevével fémjelzett soro-

zat, hiszen a cél immar a kovetke-
vasak - és vall-

26 g
juk be, elég
irni a széria utébbi darabjairél. Nem megle-
p6 hat az immar keleves hallgatés a

(of alra készil.

gyg

Teljesen Uj tehat a koncepcio — és a nomenkla-
tara is: az Uj cim is jelzi, hogy ezuttal a sarda-
gasztaseé és a pornyelésé lesz a fészerep, igazi
,dakaros” versenyekre szamithatunk tehat. A

Multiplayerben hatalmas tlileke:
désre szamithatunk

18 - =L & v 20071JANUAR

40, hivatalosan licencelt gépbdl
all6, 12 kategoriara osztott jarmui-
parkban kamionok, 2WD, 4WD, RWD
és klasszikus ralimasinak mérik 6ssze ere-
juket a legkegyetlenebb terepeken, Eurépan at
Amerikaig, aszfalton, murvan, vagy épp a siva-
tag homokjaban. Kulénleges csemegének igér-
kezik, hogy végigdorgethetink a hires Pikes
Peak International Hillclimb 20 km hosszU, at-
lag 7%-o0s emelked6jti, 156 kanyart tartalmazd
legendas palyajan a Sziklas-hegység keskeny
szerpentinjén, a tengerszint felett, tgy 1439 és
2862 méter kozott. A versenyfajtak kérdése ko-
rul még sok a titok, egyelére az biztos, hogy
lesz jeges és tereprali és ralikrossz is, plusz
dedikalt eurépai, nemzetkézi és vilagbajnoki
sorozatok.

Az angol garda tényleg elszant a franchise
megreformalasara, mi sem mutatja ezt jobban,
mint az, hogy a cég 30 szakembere masfél év-
nyi munkaval megalkotott egy teljesen Uj, Neon
névre hallgat6, multiplatformos grafikai motort.
Az erémlivet val6s fizika leképzésére idomitot-

tak, igy az igéretek szerint a
porfelhdktdl a kipufogofiiston
at a kéfelverédésig, a menetszél-

16l elhajl6 bokrokon &t az es6cseppe-
kig helyén lesz minden. Rdadasul a térések is
redlisak lesznek, ha nagyon odavagod a
verdat, akar egy fara is felcsavarodhatsz —
hangsulyozzuk ki tehat, hogy itt nem Burnout-
féle latvanymozi lesz, hanem igazi bukfenc és
karosszériamunka, ahogy kell (erre mondjuk ki-
vancsi vagyok, hiszen eddig vagy gyari autok
voltak egy jatékban, vagy torés, a kett6t egyditt
még senki nem engedte).

Persze 6vakodjunk a hype-vonattdl, de az
tény, hogy a kiadott képek igen jol néznek ki.
Sét: a néz6k immar nem papirbdl kivagott 2D-
s lapemberkék lesznek, hanem ,igazi”, 3D-s
szurkolok, akik reagalnak a vezetési stilusodra.
A pakkhoz teljes tobbjatékos tizemmad is jar,
errdl egyelre sok informaciét még nem tu-
dunk mondani, de az biztoé, hogy minden
elképzelhet6 versenyfajtaban szerencsét
prébalhatunk embertarsaink ellen Xbox Live-




Mivel a vezetési modell allitélag teljesen élethi - E u b n 5
v v

lesz, egy rossz kormanymozdulattal siman fel-

borithatjuk a gépet HFH“EHEUH

</ 1

Zbry 'Sy

RIDGE
RACER 7

A Namco PS3-as startjaté-
ka meglehetésen vegyes
értékeléseket kapott a
japén és az amerikai
sajtéban. Egyesek imadtak
gyorsasagat, online
versenyeinek praktikus
megszervezését, a kritikusabb szemiéletiek vis-
zont nem birtak sz6 nélkil elmenni a tény mellett:
ez bizony az X360-as RR6, néhany extra palyaval
és autéval...

TEST DRIVE
UNLIMITED

on vagy PlayStation Networkén keresztil. Min- bantani a korabban két keréken 6n- és kozve- > ATES‘ Drivel Unlirnifed
denképpen izgalmas vallalkozas a projekt; szélyes ifii Travis Pastrana Subaru Imprezaja- cirka egy honapja jelent
nyolcvannal driftelni egy sztik, rendkiviil sodrés  val, lassuk be, er6sen nyalcsorgaté gondolat rense%zzzxpa:gza:z:sz_
CRE o . . x 4 o - 4 A -S Vi 1
kanyarban Colin bacsi leglijabb R4-es prototi- egy raliszerelmes, s6t, barmilyen szimulatorra- 5 R
£ FAgAE g 7 LSRN viszont csak jévére lat
pusaval, kil6 hiszszal egy féldhalmon eldob- jongé szaméra...

napvilagot. Az Unlimited
sz0 arra utal, hogy a jaték
vilagat (Hawaii leghire-
sebb szigetét, Mauit) telje-
sen szabadon barangolhatjuk be, mazsolazhatunk
a millié feladat, kiildetés kozott. Vagy nyolcvan
autécsodat gytjthetiink 6ssze, lakast vehetiink, de
meég sof6rink ruhatarat is kedviink szerint
alakithatjuk.
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Szegény fotos életét adta ezért
a nagyszerti képért

Hetven palya kéziil valogathatunk
a jaték soran




RS2
EOPLISED

ANGLIA 06.09.01-06.09.30

NEED FOR SPEED CARBON

értékelés — 84%
WWE SMACKDOWN VS RAW
KIADO: THQ

értékelés — =

KIADO: ELECTRONIC ARTS

FEJLESZTO: EA CANADA
értékeles — 95%

KIADO: KONAMI

FEJLESZTO: KONAMI TYO

értékelés — 95%

KIADO: ACTIVISION
FEJLESZTO: TREYARCH
értékelés — 90

LEGO STAR WARS 2

KIADO: LUCASARTS
FEJLESZTO: TRAVELLER'S TALES

értékelées — 86%

CANUS CANEM EDIT

KIADO: ROCKSTAR

FEJLESZTO: R* VANCOUVER
értékeles — 94

cuman neroz — |

KIADO: REDOCTANE
FEJLESZTO: HARMONIX

értékelés — 92%

BUZZ! JUNGLE PARTY

FEJLESZTO: MAXIS

értékelés — 63%
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% A multi tovabbra sem lesz egy
nyugalmas szérakozas...

X360-fronton,
demégeza
zsenidlis és
nagyszer(
jaték is csak
el6étel ahhoz
képest, amit
a Halo 3
pes, s6t, népszerii géppé. A Halo 2 tovabb
novelte az amugy is hatalmas rajongéi bazist,
A Halo elsé raadasul bebiztositotta a sorozat elséségét az
része egy- online csatatereken - két éven keresztiil
magaban egyetlen masik ja’t(lék sem tudta megkézeliteni
tette az a népszer(iségét. Es hogy a Halo 3 mire lesz
Xboxot képes? Egyel6re csak tippelni tudunk - de jo
piac-  eséllyel adu asz lehet az ugyancsak j
kez6, és ugyancsak nagyszerii PS3-as
kinalataval szemben...

JATSZD UIRA, CHIEF!

A Halo 3 egyjatékos-maodjarol egyelére
nem sok informaciénk van, hiszen a
Bungie e téren mindig is ismert volt tit-
kolodzo természetérdl. Ami egyelére
biztos, az az, hogy a kézponti szal is-

mét Master Chiefet koveti majd — bar
cseppet sem kizart, hogy az Arbiter,
esetleg egy harmadik, eddig is-
meretlen karakter vissza fog tér-
ni. A Halo 2 végén a Chief
ugye elkot egy (rhajét, hogy
uldézhesse az utols6

Ark (vagyis Gral) nev(
Gsi targyat keresi,
hogy ennek segit-
ségével bein-




¢ Hésiink Uj pancélia egyre viseltesebb

lesz a jaték soran

2 Afrika sem egy vidam helya’
Halo-univerzumban...

dithassa az univerzumban szétszoért maradék 6t
Halot. Mit tesz isten, az Ark éppen a mar amuigy
is majdnem teljesen letarolt Foldon rejtézi
mégpedig egy afrikai sivatag mélyén. A jaték
varhatéan tehat itt indul majd, de hogy utunk
soran hova jutunk még el, azt egyel6re senki
nem tudja — allitélag még a Bungie alkalmazot-
tai koztl is csak kevesen ismerik a teljes torté-
netet. Egyel6re nem tiszta példaul, hogy a két
jaték soran a Master Chiefet segité mesterséges
intelligencia, Cortana sorsa mi lesz — 6 a maso-
dik rész végén ugye ott maradt a zombiszer(i
Flood szornyetegek vezérlé intelligenciajanak, a
Gravemindnak a rabsagaban. Azt sem tudni,
hogy a polgarhabort altal sujtott Covenantok
belsé viszalya milyen méreteket 6lt a harmadik
részben — a brute-ok és az elite-ek harca varha-
téan nem fog csillapodni...

U3 cuccok
Ha a toérténetrél, a palyakrol egyelére nem is le-
het sokat tudni, az legalabb mar kidertilt, hogy

milyen uj fegyverekre, jar-
mlvekre szamithatunk az Uj
részben - vagy legalabbis
ezek egy részét mar bemu-
tattak a nagykozonségnek,
mi egyaltalan nem lennénk
meglepve, ha ennél tobbet
kindlna majd a jaték...

A jarmUveket tekintve egy-
el6re két Ujdonsagot lat-
tunk, az egyik a Mongoose
névre hallgatd, a névadd
allatkahoz hasonléan rend-
kivul furge joszag. Egy

COLLECTOR'S EDITION

Az manapsag nem megle-

pé, hogy egy nagynevii ja

tékbol késziil gyiijtéi ki-
adas - ugyan ezek altalaban
nem jutnak el a magyar boltok-
ba, de a Call of Duty 3-tél a
Gears of Warig kaphatéak ezek
a felturbézott kiadasok. A Halo
3-bol is lesz - a szokasos, plusz
tiz dollaros prémiumaron - ilyen
gyiijtéi kiadas, fémdobozzal,
egy extra DVD-vel. Ennél azon-
ban késziil egy sokkal durvabb,
tényleg limitalt példanyszama
Legendary Edition is a jatékbol.
Ez nem elég, hogy egy kézel
életnagysagu Mjoelnir-sisakba
lesz csomagolva, de a jaték
mellett harom extra DVD-t fog
tartalmazni. Ezeken tobbek ko-
z6tt lesz egy film a fejlesztésrél,
egy masik a fejleszt6krél, ren-
geteg rajongoi video, az eddigi
Halo-epizédok atvezetd jelene-
tei Halo 3 motorral, rendez6i
kommentarral, no meg extra
hattérképek és avatarok. Ennek
a verzionak az ara kereken 100
dollar lesz.

lamgyors zaszldlopasig bezaro-
lag, de offenziv manéverekhez
inkabb valami izmosabbat vi-
gytink — mint amilyen példaul a
Brute Ghost. Ez az eddigi ré-
szekben latott suhanok egy eré-
teljesebb, vadabb kinézeti és
vOros lézerrel araté modositasa
lesz - még jo, hogy a jarmiilo-
pas tovabbra is a jaték része,
igy mi is elcsaklizhatunk helyen-
ként egy-egy ilyen gépet.

Szép dolog ez a - még egyszer
megjegyezzik: legalabb — két (j
gép, de talan ennél is szivet me-
lengetébb az Uj fegyverek lista-
ja. Nekiink mér elére a tiiske-
granat a kedvencuink, amely
nem az emlitett tiskéket fogja
kiléni, hanem azokkal kapasz-
kodik be barmilyen felliletbe. A
robbanasa egy apr6 energialo-
ket lesz, melynek sebzése a
tGbbi granattdl eltéréen a pon-
tossagunktdl figg: ha valakinek
a fejére ragasztottuk, azonnal
elpusztul, de ha csak az ener-
gianyalab széle kapja el, alig
karcolédik meg a pancélja. A
needler megint atalakul, a sokak
altal lenézett fegyver kicsit
megvaltozott, és joval erésebb
lett — olyannyira, hogy ezt nem
is lehet majd duplan hasznalni.

A brute-ok nem csak jarmivet,
de egy Uj fegyvert is kapnak,
ami a spiker nevet viseli. Ez egy
félméteres, izzasig hevitett acél-
csovet 16 ki, ami tokéletesen al-
kalmas arra, hogy barmit (értsd:

négy keréken guruld, fegyver nélkiili kis ATV-t
kell elképzelni, amely a leggyorsabb jarmi lesz
az egész jatékban. A sofér mogeé is felllhet egy
tarsunk (akar egyjatékos-, akar kooperativ-, akar
multiplayer-moédban), 6 kézifegyverével [6voldoz-
het, ha akar. Ez a gép sok mindenre jo lesz, a
menekdiléstdl kezdve a CTF-menetekben a vil-

barkit) felszurjunk vele a falra. A legritkabban
hasznalt (j fegyver minden bizonnyal a Spartan
Laser lesz, ami egy hatalmas jarmelharito Iézer-
agyu. Ennek voros l6vedékével ugyan nem lehet
vadul kaszalni, de lovései cserébe mindent fel-
égetnek, ami az Utjukba kertil: ellenséget (bara-
tot), tankot, reptil6t, mindent. Igaz, hasznalata
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nem lesz tdl kénnyd,
ugyanis a ravasz lenyoma-
sa utan csak harom ma-
sodperccel aktivalodik —
és aki felé mar szaguldott
egy falka diihos brute,
vagy az online arénakban
egy hujjogaté ellenfelekkel
tomott Warthog, az tudja,
hogy ez milyen baromi
sok id6 tud lenni...

EGYEBEK
Multiplayer-téren nem
lesznek égbekialtod valto-
zéasok: megmarad a 16
f6s limit, megmarad a
Bungie-féle kulénleges
szerverkeresdje, ahol
elég valasztani a hivata-
los jatékvariaciok kozul,
és minden mast elintéz a
jaték. Természetesen az
Uj gépeket, fegyvereket
itt is bevethetjik, meg-
kapjuk a legnépszer(ibb
régi palyak feldjitott, vagy
sok esetben teljesen ujra-
gondolt verzidit (a Blood
Gulch példaul Valhalla
néven tér vissza, megle-
het6sen atalakitva), de
legalabb egy tucat telje-
sen Uj helyszin is lesz. Uj
jatékmodokat is kapunk,
ilyen lesz példaul a Tank
Flags (lassu, am a szoka-

sosnal sokkal haldlosabb tankot kell ellopni),

HALO WARS

A Halo Wars beteljesiti a

kort: a Halo el6szor stra-

tégiai jatéknak indult, és
csak késébb lett belSle FPS —
most viszont ez ihletett egy
stratégiai jatékot. A Halo Wars
a Covenantok megérkezése
idején jatszédik, azaz az embe-
riség és a héditasra éhes, val-
lasos diih altal hajtott idegenek
elsé, elsopré erejii iitkdzetei-
ben vehetiink részt segitségé-
vel. A jatékmenetrél egyelére
nem sokat tudni, még csak azt
sem, hogy lesz-e benne nyers-
anyag-gyiijtégetés, avagy mas
moédon oldjak meg a dolgot.
Egy azonban biztos: ha a
halowars.com oldalrél letolthe-
t6 kedvcsinalé film hangulatat
fogja hozni a program, nagy
gond mar nem lehet a beleélés-
sel. A fejlesztést nem a Bungie,
hanem a stratégiai jatékokkal
hiressé valt masik Microsoft-
koronagyémant, az Ensemble
végzi, a megjelenés pedig jo
eséllyel jové év végére varhato.

mesélni tudjuk,

Multiban a legnagyobb mokat
minden bizonﬁyal a man-can-
nonnak nevezett berendezések
jelentik majd, melyekkel szinte
barmit kiléhetiink az adott
4gylhoz bedllitott helyre. Ez tu-
lajdonképpen a teleportalas
egy Uj médja: csak beugrunk
az 4gyuba, és mar replllnk is
a palya masik végére — és koz-
ben tudunk 16voldozni is, no
meg minket is leszedhet egy
ugyes kez( mesterldvész. Ami
igen mokas, hogy granatokat is
atkuldhetlink az érkezési hely-
re, de még a kisebb jarm(iveket
is képes kezelni az agyu. Hihe-
tetlen érzés lesz, amikor egy te-
li Warthoggal repiiliink fél kilo-
métert, vadul szérva az aldast a
tet6re szerelt agyubol...!

A Bungie azonban a fentiek he-
lyett egy masik teljesen Uj funk-
ciénak josol nagy sikert: barme-
lyik meccstink visszajatszasat el-
menthetjiik merevilemezre vagy
memodriakartyara, egy egyszerti
fellleten keresztil megvaghat-
juk, megeffektezhetjlik (lassitas,
gyorsitas, nézépontok valtozta-
tasa), majd elkildhetjiik a haver-
jainknak. igy aztan nem csak
hogy tegnap éjjel milyen kecse-

\

tervezett effekt még nem kertilt bele a jatékba,
multiban mindig is kicsit gyengébb volt a lat-
vany, még egy év hatra van a fejlesztésbdl. Tu-
lajdonképpen ha nincs a PlayStation 3 és a Wii
novemberi megjelenése, biztosak vagyunk
benne, hogy a Bungie tovabb titkolézott volna
— mindegy, remélhetSleg az egyjatékos-mod-
ban sokkal kidolgozottabbak lesznek a palyak!

Jové tavasszal egyébkeént kiteszik Xbox Live-ra
a Halo 3 bétaverzidjat, mellyel a multiplayert le-
het majd nytizni, ha minden igaz harom palyan
keresztiil. Nem kell nagy jostehetség hozza,
hogy azt mondjuk, népszer( lesz a dolog — az-
tan pedig, jo eséllyel jové novemberben meg-
érkezik a végleges verzio, és talan megddl a
megdoénthetetlennek hitt rekord is, amikor egy
nap alatt 2.4 millié példanyt adtak el a Halo 2-
b6l Amerikaban...

a NinjaBall (prébalj meg elrejtézni egy vilagitd
labdaval a kezedben - igaz, gyorsabb vagy,
mint ellenfeleid!) és az Elimination (ez a team
deathmatch egy valtozata, ahol azonban pon-
tot csak néhany kijelolt ellenfél megoléséért
kapunk, igy mindkét banda a sajat kiemelt
embereit kell, hogy védje).
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sen dominaltunk a szerveriinkdn, hanem ponto-
san meg is mutathatjuk, hogy milyen volt az,
amikor egymas utan 6t embert szedtlink le mes-
terlovész-puskaval.

A kiadott képek meglepben nem Iélegzetelalli-
téak — ennél mi sokkal tobbre szamitottunk.
Persze tudjuk, hogy ennek sok oka van: sok




p

El6z6 szamunkban szamoltunk be réla, hogy
az Eidos a legutébbi, nagyszer(ien sikeriilt
Tomb Raider kdzvetlen folytatasa helyett az
elsé rész remake-jén dolgozik. Kozben egyre
toébb olyan hir érkezik, hogy a Tomb Raider
Legend 2 is fejlesztés alatt all, és épp egy év
mulva, a 2007 végi programaradat egyik leg-
fontosabb tagjaként fog megjelenni, varhato-
an minden létezd platformon.

= Visszatérés Mexikoba

SOTETEK Ghost Recon Advanced Warfighter ugyan csak Xbox 360-on sikerilt jol, ott viszont legalabb zse-
A svéd Starbreeze 4llitélag nem csak a nidlis lett. Ezért nem meglepd, hogy mar készillget a GRAW2, és ha értesuléseink helyesek, PS3-
The Darkness képregény alapjan készit ja- on és X360-on fog napvilagot latni, mar jové tavasszal. A helyszin tovabbra is Mexikd, csak ép-
tékot, de az azt kész op Cow masik két pen a févarost hagyjuk el a strandok, dzsungelek kedvéért.

sorozatabdl, a Withcblade-bél és a

kiR * Jatszd Ujra, Kratos!
CSILLAGOK HABORUJA

A LucasArts eddig nem nyuijtott tul sokat
next-gen konzolokon, de ez megvaltoz6-
ban van: legaldbb hat jatékuk all fejlesztés
alatt, kdztlk a Star Wars Battlefront 3-mal.

Ahogy j6 eséllyel a Gears of Warbdl is trilégia lesz, Gigy ez a masik, majdnem azonos cimti, min6-
ségli és ugyancsak hasonlé médon akcidban hidnyt nem szenvedd jatékbol is két folytatas ke-
sziil. Kratos ugye jové februarban tér vissza PS2-re, majd azt kévetéen egy évre ra, mar a God of

War 3 kertil a boltokba — akkor mar PS3-ra.
Ve B
S v 201
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irta: Kredenc

AZ X360 JAPAN MEGMENTOJE?

Tokyo Game Show legnagyobb szen-
z&ci6ja volt ez a cim, melyet egy iga-
¥ zi ,dream team” jegyez:

Hironobu Sakaguchi, a Final
Fantasy alkotdja, Akira Toriyama,
a Dragon Ball készitéje és a Dra-
gon Quest muivésze, valamint
Nobuo Uematsu, az FF komponista- 3
ja. A jaték egy klasszikusnak is ne- e
vezhet6 csapatalapt RPG, melynek
fészerepléje Shu, egy kissrac és bara-
tai: par ifji holgy és egy behatarolhatat-
lan fajtaju Iény (ugy kb. Pikachu és egy
macska keveréke). Erdekesség, hogy
a korokre osztott, menus rendszer(,
teljesen az FF mechanizmu-
sara hajazo csatakat karak-
tereink lelkének fizikai
megtestestléseivel is
megvivhatjuk, a cimbeli Kék

Sarkany példaul a f6hés, Shu ,arnyalakja”. Az
Gtkdzetekben annak van elénye, aki el6szor ve-
szi észre ellenfelét és els6nek tamad, fizi-
kai, magikus attakkal és kilonféle tar-
gyakkal harcolhatunk majd, gyégyitha-
tunk, védekezhettink, minden figura-
nak megvan a maga specialitasa. Id6li-
mit nincs, a bandat kalonféle alakza-
tokban allithatjuk fel, a gyézele-
mért XP, SP és pénz jar, a ka-
rakterfejlesztés a végtelenségig
tapolgatos dinamikaju lesz. A
sztori epikus, a latvany - ezdttal
sz6 szerint — mesés, a zene
pedig nem meglepé médon
kivalo. A jaték minden bizon-
nyal nagy sikert fog aratni, hi-
szen Xboxon egyel6ére nem sok
japanos stilusti RPG jelent meg...
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Az arcmimikara cseppnyi
panaszunk sem lehet



Na de hova tint Damon Hill, ezt
mondja meg valaki!

Sony eurdpai divizidjanak liverpooli
studioja nem kisebb feladatra vallalko-
zott, mint bevezetni a jatékost a

Forma-1 valodi vilagaba. A kordbban F1 06

néven is emlegetett stuff a teljes

2006-0s évadot tartalmazza, te-

hat az 6sszes istallot, verseny-

z6t, autot és palyat. A jaték-

modok széles skalajat va-

laszthatjuk: karrierméd, id6-

futam, egyetlen nagydij vé-

gigtolasa, vagy akar a teljes szezoné, aki pedig
nem a gép ellen akarja kiprébalni tudasat,

online tizemmaddban 21 versenyzével szemben
bizonyithat majd. Fontos aspektus, hogy a ké-
sziték senkit nem akarnak kizarni az él-
ményekbdl, igy a jaték tobb fokoza-

ton skélazhaté: haromféle nehéz-

ségi szint, ki- és bekapcsolhatéd
menet-stabilizator, id6ja-

rasi viszonyok, sét assziszten-

cia, ahol a palyara varazsolt se-

Startnal még egyutt a
mezény

n—o

SONY
1/ SONY LIVERPOOL

S3
2007. MARCIUS

irta: Kredenc

gédvonal mutatja az idedlis ivet, és azt is, mikor
kell fékezni vagy gazt adni. A legkdnynyebb be-
allitas inkabb arcade kategériaba sorolhato, a
legnehezebb viszont csontkemény szimulacio,
amelyben az Al igy dorgél keresztll a mez6-
nyén, mint Sato, a szamuréj, igyhogy valéban
kapaszkodnod kell. A latvany pedig elképeszt6,
de hat ez ugye elvarhato a vastol...
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irta: Kredenc

KUZDELEM A MEGZOLDULT BOLYGOERT

Command & Conquer sorozat hét
év utan visszatér a konzolokra. A
Battle for Middle-Earth 2 fejleszté-
sével lefektetett alapokra épitett C&C 3 segi-
teni fog, hogy kiterjessziik az RTS miifajt az
Xbox 360-ra. Az EA tovabbfejleszti a konzo-
los iranyitast, hogy a platformon a stratégiai
jaték természetes éiményt és érzést nyuijt-
son. E szavakkal vezette fel Mike Verdu, az
EA LA producere cikkiink targyanak saijt6-
ko ényé 6 i, alant

L.
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EGYSZER ES MINDENKORRA

A C&C franchise 2006 augusztusaban tinnepel-
te 11. évforduldjat. A termékcsalad, mely a jo
nevi piacelemzé cég, az NDP Group nyilvan-
tartasa szerint minden idék 5 legnagyobb pél-
danyszamban elfogyott jatéka kozétt van a ma-
ga 25 milliés (!) Osszeladasaval, harom labon
all. A klasszikus C&C (hivjak Tiberian-sorozat-
nak is), melyben a GDI és a Nod (lasd kés6bb)
erGi csapnak Ossze, a valésabb hattérrel bird,
az oroszok és amerikaiak kozti feszlltségre
épité Red Alert, és az Ujkori Generals széria.
Minket most csak az els6 érdekel. Ebben két f6
jaték volt, a legels6é Command and Conquer
névre hallgatott (késébb, hogy megkulonboz-
tethet6 legyen magatél a sorozattdl, a kdzos-
ségtél megkapta a Tiberian Dawn alcimet), a
masik a C&C: Tiberian Sun.

' Az els6 cim rogton miifajt teremtett, lefektetve

az RTS alapfogalmait: nyersanyaggydijtés, eb-

% Ez alépeget6 mintha a Metal Gear Solid 4-
b6l szokott volna...

bél termel6- és kiszolgald épiletekbdl all6 ba-
zis épitése, itt harci egységek termelése, majd
ezekkel az ellenséges bazis és a szembenallo
fél telies megsemmisitése. A jaték szépsége a
finom egyensly megteremtése az er6forras-
menedzselésben, azaz a gy(ijtés-épités-ter-
melés dsszehangolasa, valamint az okos takti-
ka: az ellenség erejének megismerése és en-

K] zénavédekezés

2047-re a tibérium teljesen atformailta boly-
gonk arculatat. A talajban 1évé anyagoktol
és a fert6zés mértékétdl fiiggéen kiilon 6
koncentraltsagban jelent meg egyes teriile-
teken, melyeket voros, sarga és kék zonak-
nak neveztek el.
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¢ A korabbi részekbdl ismert
mamut-tank visszatér!

Tiberium
WARS

nek alapjan a megfelel6 tamadoer6 osszeallita-
sa, ugyanakkor a biztos véder6 kialakitasa, hi-

szen a masik félnek a célja ugyanaz, mint a mi-
énk: seregiink és taborunk eliminalasa. A C&C
nemcsak miifajteremtd, de szinte egyeduralko-
dé is volt, hiszen kis tulzéssal azéta sem talalt
legy6z6re, legfeliebb Gigyes kévetdkre, jo, vagy.
kevésbé j6 kiénokra.

SARGA Zéna

REGEN ES MOST

A C&C sorozat a tibérium nev( idegen anyag
megjelenésével indul 1990-ben. A kutatéasra, az
asvany kiakna , a Fold megtisztitasara az
ENSZ égisze alatt Iétrejon egy globalis védelmi
szOvetség, a GDI. Persze a kaotikus helyzetet
negativ erék is megprobaljak kiaknazni: felfedi
magat egy titkos tarsasag, a vilag terrorista eréit
osszefogd Nod Testvérisége, melynek karizmati-
kus vezére, Kane, tibérium-alapti 6koszisztémat
almodik meg, fegyvereit és technologiajat is a
kristalyra alapozza. Kitér az I. Tibérium Haboru.
A masodik részben, 2040-ben felbukkan egy
idegen létforma, a scrin, és tovabb folyik a kiz-
delem a két foldi eré kozott a Il. Tibérium Habo-
riban. Ekézben bolygénk mar szinte reményte-
lentil megfert6z6dott, és szinre 1ép egy Uj er6, a
Forgotten névre hallgaté mutans faj is.

KEK Zéna

E zénak bolygénk 50%-at uraljak. Ezek a teriiletek A Fold maradék 20%-a kék z6na, a relative tiszta
lakhatéak, bar a kristaly mindeniitt jelen van. A 800 teriilet, melyet a GDI feliigyel. Népessége viszony-
megfagyott jégre emlékezteté kristalyok ragyo-  km/h-s sebességii tornadok, tibériumot kénnyezé lagos komfortban és jémédban él, futurisztikus,
g6 z6ld fénybe boritjak a tajat, am a smaragd- viharfelhk mellett 6rék haboruk szintere a teriilet, high-tech varosokban. Ok a tibérium haszonélve-
mezék felett toxikus légérvények kavarognak, és a legtébb tele] s bilinbandak kezében van, a szo- Id kristaly szamukra kimerithetetlen ener-
félelmetes ionviharok szabdaljak az eget. cialis struktira 6sszeomlott - a halal és a mutacié st jelent; a Fold vagyonanak j6 része a kék
szintere ez, a Nod ,,jatszétere”. 6

Ez a Fold 30%-an talalhato, itt a legerésebb a
tibérium hatasa, életre alkalmatlan a teriilet. A
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A C&C3 sztorija 2047 korul
indul. Par év viszonylagos
nyugalomban telt el a két
féer6 kozott, miutan Kane
elttint a szinrdl. A vilagban
persze kaosz uralkodik, a
tibérium megfert6zte a boly-
got, kialakultak a zénak
(lasd kilon), ezért a GDI a
fert6tlenitésre koncentral.
Miutan a masik oldal szilar-
dan hisz egy 6si préfé
ban, mely a kristaly és Kane
kapcsolatarol szol, ezt a to-
rekvést egyre diih6sebben
nézi — végul nukledris raké-
taval megsemmisitik a GDI
dralloméasat, a kézponti ve-
zérl6ként funkcional6 Phila-
delphiat, fedélzetén a teljes
vezérkarral és politikai elit-
tel, majd globalis tamadast
intéznek a szervezet foldi
bézisai ellen. Feladatod GDI
tisztként az lesz, hogy Ujra
egységbe szervezd a felfor-
dulésban széthullott szévet-
séget, a demoralizalt er6-
ket, és leszamolj a Noddal.
A két oldalt terelve 10-10
kiildetés var rad — hogy az-
tan ezeket lezavarva j6jjon a
bénusz: bekdszon egy har-
s. Ennek kilé-
térdl csak annyit tudunk,

hogy ,veliik senki nem szamolt”, képesek lesz-
nek fizikailag egyesiteni két egységet egy Uj

ATOK ES ALDAS

Az elsé tibérium-foltokra
m Dr. Ignatio Mobius buk-

kant a ’90-es években
Olaszorszagban, a Tevere
(Tiberis) partjan, igy a kristaly
e folyorol kapta nevét (bar a
Nod forrasai szerint a felfede-
26 Kane volt, és a nagy romai
csaszarrol, Tiberiusrél nevez-
te el /aki ugye Jézus tevé-
kenysége idején uralkodott/).
Az elterjedt elmélet szerint
egy meteorzapor becsap6do
darabkai hordoztak a mago-
kat, am a scrin-irhajo felfede-
zése utan valészinibbnek lat-
szott, hogy az idegen faj bom-
bazta veliik a Féldet, hogy at-
alakitsak azt sajat életteriikkeé.
A tibérium egy névényi visel-
kedést mutaté kristalyos
anyag, mely kivonja a talajbol
a fémet és mas asvanyokat,
halott anyagga téve azt. Szag-
talan gazt termel, mely halalo-
san mérgez6 a szénalapu
szervezetekre, de bizonyos
esetekben ,,csak” mutacidkat
okoz. A szerkezetét alkot6 ne-
hézrészecskék mas szervetien
anyaggal talalkozva ésszeiit-
koéznek azok atommagjaval,
szétbontva azt. A protonokat
sajat struktarajaba épiti be,
ujabb kristalyokat hozva létre,
mig maga a ,,karambol” mag-
hasadast okoz, melynek ké-
vetkezménye alfa-, béta- és
gamma-, valamint egyéb elekt-
romagneses (pl. infravéros)
sugarzas.

kataklizmahoz) tjabb tiz
missziét kell teljesitened.

KivOL Es BELUL

A jatékmechanizmus alapja a
hadszinterek rendszere: egy
adott régio térképén tetszés
szerinti kiildetést valaszthatsz
ki, ez a dontésed a kampany-
sor egészére kihat. Példaul
elfoglalhatsz egy légi- vagy
egy tengeri bazist; ha el6bbit
valasztod, a késébbi jaték fo-
lyaman kevesebb ellenséges
repulére kell szamitanod, és
hozzajutsz par specidlis 1égi
egységhez, mig a masiknal
kevesebb hajo, és néhany
kilénleges ladik a jutalom.

Maga a jatékmenet a klasszi-
kus metédusra épil: bazis-

épités, er6forras-menedzselés, gyors, heves
csatak. Harcosaink tapasztalati pontokat

szuperfegyverré, és nem foldi eredettiek, am gydjtenek, veteranokka vélhatnak,

hogy a scrin, vagy egy teljesen Uj faj lesz-e,
még titok, igy aztan a finaléhoz (vagy a végsé
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és kulonféle fejlesztésekkel sajat
izlésedre formalhatod Gket.

2 A NOD egységei és éplletei a “komor és
ellenséges” designiranyzat nevében késziiltek
Harci eszkézeinket is tuningolhatjuk, két jarmui-
vet ,6sszecsavarozhatsz” egy (j tipussa, illetve
harom kombinalasaval specialis tamadéasfor-
mahoz juthatsz. Lesznek szuperfegyverek is,
melyekbdl csak egy-egy épithets, azaz ez
amolyan végs6 csapasméré eszkoz lesz.

A grafikus motor a Generalsban és a két K6-
zépfolde-jatékokban mar jol vizsgazott SAGE.
Természetesen, ahogy az lenni szokott, egy
alaposan felturbozott verzidra kell felkészul-
nuink, specialis latvanyelemekkel (ionvihar, rob-
banéasok, flist, kod és tarsaik), és igen hatasos
fizikaval. A palyak jéval nagyobbak lesznek,
mint a fent emlitett legutébbi cimekben, épithe-
tlink falakat és hidakat, seregeinket bepakol-
hatjuk semleges éplle-

tekbe.




EGYUTT ES UJRA dasara hajaz. Itt egy hatalmas stratégiai térké-
Ne feledkezziink meg a széria nagy vonzerejé- pen mozogsz, a cél, hogy minél tobb teriiletet
rél sem. A tobbjatékos tizemmddban minden elfoglalj. EI6szor korokre osztott jatékban el

klasszikus mod megtalélhatd lesz: skirmish kell dontened a kovetkez6 lépést, majd az igy

(csata egy vagy tobb Al-vezérelt ellenséggel kialakult konfliktust mar palyan, hagyomanyos
| szemben), DM, TDM, és egy Uj, a Word RTS stilusban kell lezavarnod; ha sikertl

Domination, mely amolyan Risk-féle moka, egész régiokat uralmad ala hajtani, értékes

legjobban a BfME2 ,War of the Ring” megol- bénuszokhoz jutsz. A konzolos verzi6 termé-
GTREEL e a3

Ide tartozik ama 6romteli hir is, hogy
a régi médihoz hasonléan igazi
FMV filmbetétek kotik 6ssze a

sztorit. Az EA 45-60 percnyi mo-
zit forgat, melyben ismét lat-
hatjuk a széria egyik kulti-
kus figurajat, Joseph
D. Kucan urat Kane
szerepében, illetve
olyan ismert szi-
nészeket, mint

szetesen kihasznalja az Xbox
Live minden képességét, igy
persze lesznek a piactéren le-
tolthetd tartalmak is.

Ha minden a tervek szerint ala-
kul, a bevezetében idézett
mondatok valéra valhatnak, és
X360-on valéban megtaléalhatja

Michael helyét az RTS, raadasul egy
Ironside, Billy olyan klasszikus darabbal,
Dge' mely friss iranyzatokkal és
Williams, az Ujgeneréaciés konzolok
Josh tudasaival, lehet6ségeivel
Holloway, felvértezve régi veteranokat
Tricia Helfer és a mlifaj irant érdekl6dé if-
vagy Grace

ju harcosokat egyarant meg-
szélithat. Es ez egy gyonyor(
baratsag kezdete lehet...

Park.
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ONLINE

Call of Duty név hallatan eddig
nem randult kiilonésebben gorcs-
be a PlayStation jatékosok gyom-
ra. A Sony gépére megjelent két ,mellékag”,
a Big Red One és Finest Hour alcim(i epiz6-
dok jebb j6 atlag ag (s FPS-
ek voltak, éles ellentétben a Call of Duty
eredeti els6é és masodik részével. A sorozat
nyitédarabja még csak PC-n latott napvila-
got, de ott szdmos év jatéka dijat soport be,
a masodik rész pedig nem csak megismétel-
te az el6d nagy sikerét, de az Xbox 360 nyi-
tojatékai kozul ez teljesitett a legjobban a
pénztaraknal is. Két apro kitér6 utan féleg
az ujgeneraciés konzolok arnyékaban némi
pti vartuk az Gj
patot kap6 harmadik epizédot — a Treyarch-
nak tébb nagyon j6, de legalabb ennyi gyen-
ge programot is készonhetiink -, mely an-
nak ellenére, hogy nem hoz semmi jelent6-
sebb ujitast a stilusba, bombasztikus hangu-

eAte ) .
ver?()b 2 = c
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latanak készonhetéen a PS2 talan legjobb
vilaghabortis FPS-e lett.

FEDEZEKBE!

A masodik vilaghabor(t lassan mar tébben
probaltak jatékba onteni, mint ahanyan annak
idején részt vettek benne, a Call of Duty pedig
tényleg csupan a korabban bevalt, kitaposott
osvényeket hasznalja. Mitdl lett mégis a harma-

dik rész az egyik leg-
jobb kategéridjaban?
Hisz j6szerivel kizaro-
lag valamilyen mor-
dalyt keztinkbe
fogva és
oviinkre gra-
natokat ag-
gatva irtjuk



a szokasos néaci hadsereget,
amit csak id6énként szinesit egy-
egy jarmuvezetési jelenet. Nos, a CoD 3-
ban pont azt sikerult valéban mesteri
szintre emelni, amirél az egész habor(
sz0lt: a vad harcokat, a kétségbeesett
kizdelmet. A jatékmenetet nem csak
az szinesiti nagyon jol, hogy meg-
szokott amerikai uniformis mellett
kanadai, lengyel és brit egyenru-
haba is belebujhatunk, hanem a
kivétel nélkil nagyon j6l hasznal-
haté valtozatos fegyverek is. Saj-
nos ezeknek tovabbra sincs masod-
lagos tlizelési modjuk, de az L1 gomb-
bal kzelebb htizhatjuk 6ket szemiinkhoz,
i igy pedig sokkal jobban célozhatunk veltik. A
M"’k . g jaték tiinyomo részében ezt a moédot fogjuk
= hasznalni: miutan normal allapotban villamgyor-

san korbekémleltiink a terepen, fedezékbe hu-
z6dunk, majd ki-kiléve, lehetdleg tisztes
tavolsagbol prébaljuk leszedni a
német bakéakat. Erre méar csak
azért is nagy szikség lesz,
mert ellenfeleink joval
nagyobb szam-
ban van-

% Multiban remek kis jarm
kommandirozhattink =
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% A habort tényleg pokol, féleg, amikér
két méterrd| durrantanak hatson...

nak jelen a harctéren, mint a ko-
rébbi részekben, a sebz6dési
rendszer pedig realisztikusabb
lett: bizony elég hamar megfe-
kudhettink egy-két pontosabb
sorozattol. A folyamatos j6 fede-
zék megtalaldsa tehat kulcsfon-
tossagu — bar azért kozel sem
kell annyira erre épitentink, mint
a Gears of Warban -, ahogy a
granatok hasznalata is kiemel-
kedd szerepet kapott. A flstgra-
natot nem éreztem til hasznos-
nak, de a sima repeszes valto-
zat annal nagyobb moka: elég
nagy pusztitast tudunk vele vég-
hez vinni a szlikebb tertileteken,
bar ez tovabbra is eléggé kétéll
fegyver, ugyanis az élelmesebb
katonak gyakran visszakdildik
ezeket feladoikhoz. A legna-
gyobb poén viszont az, hogy
ezt a taktikat eztttal mi is el-
jatszhatjuk: immar magunk is
felkaphatjuk a halélos jatékot és
gyorsan visszaroptethetjik azt
gazdéjahoz; ezt mar az elsé
Medal of Honor éta hidnyoltuk a
hasonl6 jatékokbol! Némi — igen
fajdalmas és haldlos... — gya-
korlast igényel ugyan a robba-
nas késleltetési idejének kisza-
mitasa, de ha jol idézittink, gra-
natunk menthetetlentl az ellen-
séges csapatok kdzepében fog
robbanni.

A HARCMEZON

A harctéren ezlttal valéban tébb
tucatnyi katonat szamlalé oszta-
gok rohangalinak, igy tényleg
Ugy érezziik, egy hatalmas ha-
bort apro fogaskerekei va-
gyunk. A mesterséges intelli-
gencia raadasul igen élelmes, a
katonak nagyon jol valasztanak
fedezéket, illetve valtogatnak
azok kozott, menekuinek, egy-
mas koré csoportosulnak, pont
ahogy kell. Kilénésen gonosz
moédon képesek granataldasban
részesiteni minket, igy a felvilla-
no hatalmas figyelmeztet6 ikon
ellenére j6 néhanyszor fogja el-
ismer6 karomkodas elhagyni

PLAYSTARATION =2

T

MULTIPLAYER

A fehér konzolra érkezé
Call of Duty 3 min
két aspektusban
bozik a PS2-es kistestvértél: a
technolégiai megvalésitasban
és az online multiplayer porci6-
ban. Az egyjatékos-méd ugyan-
az: minden palya, atvezeté jele-
net, fegyver ismerés lesz a
PS2-es verziobol - csak éppen
teljesen masképp néznek ki,
készénhetéen a bivaly hardver-
nek. EszelGs érzés, amikor az
elsé palyan atmaszol a kerité-
sen, és a szemed elé tarul a ro-
mos kisvaros, templommal, ki-
égett kocsikkal és vagy otven,
egymasra vadasz6 katonaval.
Torkolattiiz vilagitja meg a fe-
dezékbdl 16v6ld6z6 bakakat,
flistgranat rejti el a
kiizdéfeleket — mi pedig barm
lyen utvonalon elindulhatunk
megtisztitani a teriiletet. Le-
gyen sz6 egy villamcsapasok
altal megvilagitott, esaztatta
falucskarol, vagy egy napfé.
nyes tanyarél, minden gyony
riien van megalkotva, élénk s:
nekben uszik a taj (feltéve per-
sze, hogy nem egy éjszakai pa-
lyat fogtunk ki) és a sebesség
sem esik soha a perg6s 60
képkocka/masodperc ala.

Ez mar énmagaban szép dolog,
am a multiplayer az, ami igazan
kiilénlegessé teszi az X360-as
véltozatot. Minden ott kezd6-
dik, hogy itt 24 jatékos csaphat
oOssze, és ennek ellenére so-
sem tapasztaltunk belassulast,
lagot, még amerikai szervere-
ken jatszva sem! A Battlefield-
nek is remek hal6zati kédja
volt, de a Call of Duty azt is ve-
ri.

A jatékmenet elment a
Battlefieldek iranyaba: eltéré
kasztok, fejlédé katonak (csak
az adott szerveren javulunk,
amint atmegyiink mashova, is-
mét visszaesiink alapszintre),
jarmiivek, bazisfoglalas — min-
den, ai sak kell egy komoly
netes itk6zethez, megvan itt
is! Az kilén méka, hogy az
amugy borzaszté6 erés tankokat
egy aljas granatozassal szépen
ki lehet iktatni — ezért nagyon
nem szerettek minket az ellen-
fél jatékosai.
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szankat. Csapattagjaink
is hasonléan élelmesek,
bar néha képesek el-
akadni egymasban vagy
a kornyezetben. A harc-
terek nem csak joval mo-
numentalisabbak lettek,
mint az eddigi PS2-es ré-
szekben, de azokon sok-
kalta t6bb elagazas és le-
het6ség is talalhato. A
korabbi Call of Dutyk
egyik legnagyobb hibaja-
nak azt réttuk fel, hogy
tllsagosan linearisak és
szkripteltek. Bar bizonyos
pont elérésekor megin-
dulé, elére leprogramo-
zott eseményekbdl ezit-
tal is akad szép szam-
mal, ezek nem lepik el a
programot, és hihetetlen
ugyan, de van, hogy akar
harom, csaknem egyen-
rangu ,Utvonal” kozott is
valaszthatunk, a feljavitott
mesterséges intelligenci-
aval karoltve pedig ez
igen jot tesz a jaték djra-
jatszhatésaganak is. Ezt
er6siti a megnyithaté
SZAmOos extra is, koztiik
interjik haborus vetera-
nokkal, karakterek, fegy-
verek bemutatésa.

Az elagazasok ellenére a
jaték akar angolul egyal-
talan nem beszél6k sza-
mara is végigjatszhato,
lévén szokasos kis térke-
plnkon mindig egy or-

motlan csillag jelzi az éppen elérendé objek-
tivaink helyszineit. Ezek sajnos tovabbra sem
mutatnak kiléndsebb valtozatossagot, a kitlind
haborts hangulat és kihivast jelenté ellenfelek
kénnyedén elviszik a vallukon a programot.
Rendszerint csak egyik pontbol kell eljutnunk a
masikba minden utunkba kerul6 ellenséges ba-
kat lemészarolva, esetleg konkrét célpontokat
kell kiiktatnunk, de a szokasos robbantgatasok
is helyet kaptak. Apro ujitas, hogy ezuttal nem
csupan egy gombot kell megnyomnunk a
bombaék telepitésekor, hanem egy rovid gomb-
és karkombinaciot kell végrehajtanunk. Ezt az
apré hangulati elemet néhany igan ritkan feltd-
né kisebb, technikai céloknal is alkalmaztak —
valdszinlileg a mozgasérzékelésre épul6é Wii
verziobal jott az Gtlet. A szokasos kénnyu- és
nehézjarmti vezetés is helyet kapott: ezttal so-
férként és tuzérkeént is bevethetjiik magunkat,
és bar ezek a részek kissé unalmasak és kihi-
vastol mentesek, azért szintén jol szinesitik a
jatékmenetet.

HABORU A NAPPALIBAN

Ugyan a jaték egésze Normandiaban jatszodik,
szerencsére nem kell végrehajtanunk egy
Ujabb1944-es partraszallast: az ezt kovetd, Pa-
rizsnak a szovetségesek szamara torténé visz-
szaszerzését, azaz a Kobra hadmiiveletet élhet-
juk at tizennégy, egymast linearisan kévetd kiil-
detés keretében. Ami dobbenetes, hogy mind




¥4 Afustgranatok jotékonyan elrej-
tik helyzetiinket

a rovid, hangulatos atvezetékben, mind a konk-
rét csatatéren mennyire vissza tudtak adni a ha-
bortik hangulatat. Ez els6sorban a katonak igen
kreativ, valtozatos és gyakran poénos szovegei-
nek, beszélasaiknak készonhets, ami
ket tokéletes szinészi beleéléssel
hallhatunk. Hasonléan débbe-
netes, hogy a harctéren min- /
denhonnan alland 16v6ld6- |

Grafika tekintetében sajnos kozel sem ilyen j6 a
helyzet (féleg az Xbox360 verzi6 utan megnézve
a dolgot): bar a palyak tényleg igen méretesek,
maguk a karaktermodellek szépen kidolgozot-
tak és nem ugyanazt az egyenruhat viseli
mindenki, a textarak kozelebbrdl néz-
ve eléggé elmosottak, a szinvilag
pedig igen fako és egysiki. A

e&‘a,
rombolhaté kornyezet és nagy-

ao¥
.
T

zéseket, orditasokat, jajve- | 6'5"0;‘:};0"‘\‘ a*bv jabdl hihet6 fizika azért sokat ja-
székeléseket és egyedi kor- | ,\g\iﬁb‘%w"‘“o% N vit az 6sszképen. A hagyoma-
nyezeti zajokat hallhatunk, | \>~®&\i&t@®6¢°§@‘°' nyos tobbjatékos modot ezdttal
de valami olyan hangorkanna %;0:3@0@5\\0;(\9‘50 a mostanaban divatos kasztrend-
6sszedllva, hogy azon is csodal- - TSR szeres szisztémara erésitettél

kozunk, hogy bir ennyi hangforrast
kezelni a PS2. Auditfronton szintén ki-
zardlag els6 osztalyd nagyzenekari munkakat
hallhatunk: az Oscar-dijas Joel Goldsmith habo-
riihoz tokéletesen passzol6 darabjait szlovak
szomszédaink szimfonikusai keltik életre.

o mind a tizenhat jatékos hét eltéré
fegyverzettel és tulajdonsagokkal biré ka-
raktertipus koziil valaszthat. Bar ezek eléggé ki-
I6nb6znek egymastol, a jatékmodok sem rosz-
szak, a multiplayer palyak szama nem fog féld-
hoz vagni, bar azok legalabb kell6képp valtoza-
tosak.

% A jarmives részek.sokkal konnyebbek;
mint a CoD 2-ben

A PS2 UTOLSO HABORUJA?

Osszességében a harmadik Call of Duty rész
komolyabb Uijitasai ellenére mélté a legendas el-
s6 két epizddhoz, PS2-n nem csak idén, de a
teljes felhozatalt tekintve sem nagyon talalha-
tunk jobb vilaghaborls FPS-t, de azért aki tehe-
1i, feltétlendl inkabb valamelyik next-gen verziot
valassza.

AMI JO
Dabbenetes habords hangulat falszaggaté hangorkannal

ES AMI NEM...
Csak aprobb djitasok vannak és azért lehetne valtozatosabb

HANG BN A Ryan kizlegény is elbujhat mdgtte
JATSZHATOSAG [N Barkinek kezébe nyomhatod a kontrollert
ELETTARTAM  [LR Eqyszer biztos ijrajatszod

OSSZEGZES: A Call of Duty 3-tol
nem vartuk, hogy ilyen jo, ilyen
intenziv, ilyen hangulatos legyen.
Az 0] fejlesztok azonban megalltak
helyiiket, a CoD 3 rendkivil j6
, és ez hatvanyozottan igaz az
Xbox 360-as verziora.
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FLAYSTATION 2

sLayY:

Playstation.2 <

Phantasy Star a Sega egyetlen va-

lamireval6 szerepjaték-sorozata,

mely még a cég - és a konzoltorté-
nelem - héskoraban indult. Aztan a Dream-
casttal feltamasztottak a szériat, am a PS
Online mar nem egy sztorialapti RPG volt,
hanem egy eszel6s, kooperativ multira kidol-
gozott online akciéprogram, persze karak-
terfejl6déssel kiegészitve. A PSU valahol en-
nek a két iranyzatnak a keveréke — am ezut-
tal a tipikus, két szék kozt a pad ala esés

szituacidjaval allunk 1.

EGYEDUL

Az egyjatékos modot inditva egy Ethan Waber
nevli srac kalandjaiban vehetiink részt, akinek a
vilagat — és galaxisat — feldultak a SEED névre
hallgaté idegen szornyetegek. Eleinte persze

: >
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csak aldozatai leszlink az invazionak, de mivel
egy japan jatékrol van szo, egyet taldlhatsz, hogy
melyik metroszexudlis kinézet, tiskés haju, naiv
filcska fogja megmenteni a vildagegyetemet...

Sajnos a PSU egyjatékos-modjardl sok poziti-
vumot nem tudok elmondani — a vilagot kedve-
lem, de gy kulénben mindent olyan mértékte-
lenul siker(lt elbaltaznia a készitéknek, hogy
mar-mar a falba vertem a fejemet! A kilenc feje-
zetre osztott sztori nemhogy klisés, de egyetien
csak kicsit is meglepd, vagy legalabb dramai
huzas sincs benne, a karakterek személyisége
olyan egyszer(, mint egy facsipesz, raadasul
némelyik figura olyan visszataszitéan ellen-
szenves, hogy szabalyszertien rosszul voltam,
amikor bedlltak a partiba. Van persze néhany
bé melll, nagy szem(, miniszoknyas manga
maca, de hat ilyet masutt is talalni...

A harc az online Phantasy Starok iranyvonalat
koveti: valos id6ben nyomogatjuk a tdmadas-
gombot, néha elsiitiink egy photon artnak ne-
vezett speckot, és elhasznalunk egyet az ididta
nev(i gyogyitd cuccokbdl, amikor sziikséglnk
van ra. Védekezni nem lehet, ugrani nem lehet.
A kezelés botranyos, a térképrendszer idegesi-
téen szar, a menii rondabb és kezelhetetle-
nebb, mint barmi, amit eddig lattam, az atveze-
16 jelenetek egy része elnyomhatatlan, viszont
az Gsszes vontatott, pocsékul megrendezett és
egyszerlien borzalmas szinkronnal van felru-
hazva. Elvileg 40 dras jatékidét igérnek — én ti-
zet is alig birtam, utaltam az egészet...

TOMEGBEN
Ekkor lehet valtani az online jatékmadra, ahol
mar négy faj képvisel6ibdl alkothatunk karaktert.

Az els6 arcon csapas akkor jon, amikor kiderdl,
hogy havi tiz eurét kell kipengetni az online ka-
landozasokért — szerencsére az elsé honap in-
gyenes. Bent szintén egy szérnyen attekinthetet-
len rendszer fogad minket, de elébb-utébb 6s-
szedllhatunk néhany (legfeljebb &t) hasonlé sze-
rencsétlennel, és lemehetiink megoldani egy-egy
kildetést. Ez ltalaban abbdl &ll, hogy szét kell
csapni mindenkit a palyan — 6sszetett mokara ne
szamitsunk... Pénzgytijtés, fegyverupgrade-elés,
nagyjabdl ennyit kinal az online méd, még a ko-
operéacié is 6cskan, nehézkesen miikodik. A be-
jarhaté harom bolygo kozll egy, illetve a masik
kettén sok terlilet le van zarva — ezeket majd ho-
naprél hénapra nyitjak meg. Eljen...

A grafika 6cska, a jaték szaggat, a zene mond-
juk hallgathatd — a hangeffektek és a szinkron
nyoman viszont legszivesebben kitéptem volna
a fuleimet. Ez a jaték egy vonatszerencsétlen-
ség DVD-re nyomott verzidja. Nagyon gaz...

ZrLave

AMI JO
Hat, a zene végiilis lehetne rosszabb

ES AMI NEM...

Huh, azt sem tudom hol kezdjem a felsorolast...
GRAFIKA Pocsék design, pocsék technoldgia
HANG Még ez a PSU cstcspontja...
JATSZHATOSAG || A meniikel ini lehetne
ELETTARTAM A sztori szanalmas, a multi fizetds

OSSZEGZES: Minden téren hataimas
csalodds, ennél gyengébb jatékot
még direkt sem konnyen csinalha-
tott volna a Sega. Remélhetdleg a
felelosoket kivégzik, a sorozatot
pedig szanaljak. kvagy legalabb ala-

)
posan atalakitj
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MULTIPLAYER
ONLINE

irta: Snake

FIRST

tavalyi év egyik legsikeresebb
FPS-e mindenképpen az ismeret-
lenség homalyabol felbukkant
F.E.A.R. volt. A Monolith akci6dus thrillere
id6k legjobb éges harci in-
telli igazi hozott. A
hatalmas, minden elére letarolt jelenetet nél-
ki csatak olyan kihivast nyujtottak, ami-
lyet jaték még soha (na jo, a Halo is nagyja-
bél ezen a szinten mozog), igy jatékmenet-
beli hiany agait is megl a neki.
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mintha egy japan horrorban lenn
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A RETTEGES MUVESZETE

A FE.AR. torténete, mar ha lehet ilyenrdl be-
szélIni, napjaink legsikeresebb japan horrorjaira,
thrillereire épit. A hihetetlentll rémiszt6 hangok, a
legvaratlanabb pillanatokban felbukkand szerep-
16k, és a be-bevillané emlékképek az Atok és a
Kor effektjeit masoljak. Nincs is ezzel baj! A
FE.A.R. tehat a rettegés terén rendben van, a
bokkené csak az, hogy a torténetnek igazabdl
nincs sok értelme, mindez azonban elsikkad a
15-20 percenként rank hozott frasz miatt.

ENCOUNTER ASSAULT RECON

MESTERSEGES ERTELEM

Az Al egyértelmiien a FE.A.R. legkiforrottabb ele-
me. A Monolith programoz6i ugyanis olyan mun-
kat végeztek, amire eddig még senki sem volt
képes. Meg merem kockaztatni, hogy ezzel az
Al-val egy Ures, berendezetlen tornateremben
felvonultatott gépi ellenfelekkel vivott harc is élve-
zetesebb, mint sok mas nagy dérrel-darral beha-
rangozott FPS elére megrendezett, dramainak
szant Gtkozetei. A gép itt tényleg gondolkodik, ki-
hasznélja a fedezékeket, értesiti a tarsakat és so-
ha, de soha nem ront rank minden ok nélkdil
kamikaze mddjara. Ergo a jol bevalt taktika, mi-
szerint beloviink egy szobaba, majd a sarkon
megbujva kivérjuk, amig az ellenfelek egyesével
kirohanva a géppuskat(iz dldozataiva lesznek,
ebben a jatékban nem miikodik. S6t, ha bené-
zlnk egy szobaba és megeresztiink egy soroza-
tot egy lada mogé buit ellenfélre, biztosak lehe-
tiink benne, hogy az az Ujratoltésiinket kihasz-
nélva Uj menedék utan néz, megprébal kertilé
Uton a hatunk mégé kerilni, vagy szépen megki-
nal minket egy granattal. Az Al annyira durvan fi-
gyeli az eseményeket, hogy a szanaszéjjel rom-
bolt szobaban eldd16 targyakat is kiaknazza.
Szorult helyzetben példaul hasra vagja magat és
atkuszik egy asztal alatt. Az egész dinamikusan
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zajlik, soha semmi nem torténik kétszer ugyan-
ugy; és ezt egyébként az elhalalozasok utan — 6~
leg hard nehézségi szinten — gyakran megtapasz-
taljuk majd, hisz a FE.A.R. checkpointos rendszer-
rel dolgozik. Szerencsére a nagyszer( fegyverek
mellett lesz egy masik eszkozlink is az odacsa-
pasra, mégpedig az idélassitas, melyet beinditva
minden lelassul, és igy kdnnyedén oszthatjuk a
fejlovéseket, pontosan dobalhatjuk a granatokat.

KISSE MEGKOPVA

Tavaly a FE.A.R. még egész szép jatéknak sza-
mitott. Mar akkor is zavartak a rendre ugyantigy
berendezett szobak, a félméterenként eldobalt
vodrok és kalapacsok. Mindez mara még idege-
sitébbé valt. Az igaz, hogy az Gsszes targyon és
feluleten halalba bumpmappolt textdrak vannak.
de azok valtozatossaga és kidolgozasa sajnos
ma mar kevés. Furcsa modon a végs6 konklizio
meghozasakor ezt mégsem vettem teljes stllyal
latba. Az ellenfelek animéaciéi ugyanis nagyon
élethtire sikeredtek. Ehhez jon még hozza a ki-
valé Al-bol fakadd utanozhatatlan harc, és maris
nem érdekel senkit, hogy a jaték rosszabbul néz
ki, mint némelyik tavalyi X360-as program.

ARZENALBOL JELES

A FE.AR.-bean zajl6 kiizdelmekhez nagyon jol
bel6tt és kitalalt fegyverarzenal jar. A folyamato-
san Ujratoltédé id6lassitas miatt latvanyos a tor-
kolatt(iz és a fegyvert elhagyo téltényhtivelyek.
Elképesztéen hangulatos a leamortizaléd6 szoba
és az elektromos berendezések szétlovésekor
felcsapo villam. A pusztitdsban 6rok tarsunk a jol
bevalt gépfegyver, a Quake 3-bol ismert szoglové
FE.A R.-es megfelelGje, a kdzelharcokban hasz-
nalatos shotgun, az elektromos toltetével minden
él6lényt elhamvaszté mordaly. Minden fegyver
mas taktikat kovetel, amit csak kihangstilyoz,
hogy a nélunk Iévé cuccok szama véges.

3

A kézifegyverekhez kivaldan asszisztalnak a ki-
16nb6z6 granatok. A hagyomanyos mellett talal-
hatunk mozgasérzékelGvel és taviranyitassal be-
robbanthaté varidciokat is. Mivel az ellenfelek
okosak, ezért ezeket érdemes, sét, életfontossa-
gu hasznalni. Felemel6 érzés, amikor a sarokban
elhelyezett robbanészerrel egyszerre két-harom
katonat a leveg6be repitiink. A triikkos tobb aldo-
zattal jar6 cselekedeteinket egyébként a program
achievement pontokkal jutalmazza, széval érde-
mes egyszerre tdbb ellenfelet Iépre csalni.

A LEGIOBB DEATHMATCH

A FE.A.R. szerencsére nemcsak egyjatékos, ha-
nem tébbszereplGs jatékmaodban is nagyszert
s6t, ultradurvan jo! A csapatalapu jatékok kozt ta-
lalunk jobbat (pl. Call of Duty 3), de az egyszeri
deathmatchben nem talél legy6zére. A halaltusak
legnépszer(ibb maddja a slow mo jatékmad, ahol
egy jatékos képes bevetni az idélassitas lehet6-
ségét. A cél tehat az, hogy az ellene felallé horda
legy6zze 6t. A lel6tt ellenfél ekkor elveszti a lehe-
t6séget és atruhazza arra, aki elvette életét, és
maris Ujrakezd6dik a show. A slow mo mellett
nem feledkezhetiink meg a hagyomanyos halal-
tusarél sem. A jaték elején kivalaszthat6 arzenal-
lal (& la Counter-Strike) kell a lehet6 legtobbszor
lefraggelni az ellent, majd odarohanni a hullaja-
hoz és felvenni a nala lévé egészségiigyi csoma-
got! Fontos megjegyezni, hogy a health pack fel-
vételekor nem gyogyulunk automatikusan, ha-
nem csak akkor, ha az Y gombbal aktivaljuk azt.
A pergés és rendkivil vidam (itkdzetek nagyon
hangulatosak, raadasul itt dltalaban nem a vak-
szerencse, hanem a tudas dominal!

KONKLUZIO

A FE.AR. a jelenleg kaphato egyik legjobb FPS
Xbox 360-on. Vannak nala szebbek (a Call of
Duty példanak okaért), de okosab, nagyobb ki-

:.4 Az ugralo, lathatatlanna valo figurak'
a jaték legundoritobb ellenfelei =
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hivast nyijté jatékmenettel rendelkez6é FPS-sel
eddig nem talalkoztunk. A pokoli j6 Al, az atlag
feletti tobbszereplds jatékmod és az Xbox 360
exkluziv extrak (egy Uj fegyver, és az Instant
Action jatékmod) kellé pluszt adnak az eredeti-
hez. Ha a grafikat is kicsit felturboztak volna, ak-
kor 95%-ot is adnék ra, igy azonban be kell ér-
nie egy erés 89%-kal.

AMI JO
Az Al miatt mindig izgalmas a harc

ES AMI NEM...
Ertelmetlen sztori, unalmas palyak

GRAFIKA Repetitiv. Repetitiv. Repetitiv.
HANG Ezen a téren tokéletes

| | JATszHATGSAR Zsenidlis Al, nehézkes célzas

Hosszd kiizdelem, plusz remek multi

OSSZEGZES: Minden idok eddigi
legjobb mesterséges intelligencia:
val megaldott jatéka minek koszon-
hetden elképesztden élvezetes is
feledtetve ezzel a jaték aprobb
hibdit! Multiban is nagyszerd - igy
csak azért nem kapott 90 feletti
értékelést, mert bizony nem tul
Sz€p...
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konzolvilag ki-

ad6i mar évek-

kel ezel6tt felfe-
dezték a régi, nosztalgiaz-
ni vagyo jatékosokban
rejlé hatalmas potencialt,
igy egy-két éve sorra je-
lentek meg a Capcom,
Namco, Midway klasszi-
kusait az Gj gépeken élet-
re kelt§ gyiijteményes le-
mezek. Az élemedettebb
kor( veteranok nosztal-
giakonnyekkel kiiszkodve
vetették bele magukat is-
mét a Mortal Kombat és
Street Fighter kiizdelmek-
be, de igazahdl ezek a ko-
rongok rendszerint csak
két-harom , klasszikus”
programot tartalmaztak, a
tébbinek eléggé toltelék-
szaga volt. A Sega most
bebizonyitva, hogy egy-
kor valéban a konzolvilag
legnagyobb alakja volt,
régi hirnevéhez mélto,
minden kqrabbi prébalko-

PLAYSTATION 2

0SI EMLEKEK A HOSKORSZAKBOL

KEDVENCEK 1

SONIC 1-2

A Sega 1991-ben megal-
kotott villamlabu, ravasz
siindisznéja a jatékvilag

tartozik. A Mario ellenparjaként
szamon tartott kék, tiiskés siini
hirnevét megalapozé legelsé
Sonic klasszikus kétdimenziés
platform ugrabugra volt, gyfiri-
gyiijtégetéssel és hihetetlen se-
bességgel. A masodik részben
Sonic mozgastara tovabb bé-
viilt, a palyak még szebbek let-
tek, valamint bemutatkozott
stindisznonk elsé allandg, ira-
nyithaté tarsa, Tails is.
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zast messze lepipald gyiijte-
ménnyel rukkolt eld.

VISSZA A GYOKEREKHEZ
A jatékok mindegyike a cég
utolsé komoly sikereket eléré
gépére, MegaDrive-ra (Ameri-
kaban Genesis néven futott)
jelent meg tobb mint tiz évvel
ezel6tt. A fekete masina még
1989-ben latta meg az ameri-
kai napvilagot, és hatalmas
(gy6ztes) csatat vivott a maga
idején a Super Nintendéval. A
haboriban mindkét cég elsé-
sorban a sajat fejlesztésd, mi-
néségi jatékaira tamaszkodott,
igy nem csoda, hogy a kizaro-
lag ilyeneket tartalmazoé lemez
igazi kincseket rejt. A harminc-
harom jatékbol legalabb tiz
millidkat elb(ivols, igazi csoda
volt a maga idején, igy nem
csak a nosztalgiazéknak, de a
jatéktorténelem irant legalabb
minimalisan érdeklédéknek is
feltétlentil érdemes beszerez-
nitik ezt a mesés gytjteményt.

Ott van példaul Alex Kidd, a Sega Sonic el6tti,
a sunnél joval kevésbé karakteres kabalafigura-
ja, egyszer( elsé platformjatékat most ismét
kezlinkbe vehetjlk. A Virtua Fighter-sorozatot,
azt hiszem, senkinek sem kell bemutatnom:
ugyan az egyik leggyengébb, masodik rész ke-

rlt a korongra, érdemes megnézni, honnan in-
dult el a 3D-s verekedds jatékok atyja, a
Vectormanre pedig a szamitdgépek belsé vila-
gat idéz6, egyedi stilusu grafikaja miatt érde-
mes egy Ujbdli pillantast. A Sonic, Golden Axe,
Phantasy Star és Ecco sorozatokat talén csak
a fiatalabb korosztalynak kell bemutatni: tilzas
nélkil ezek a MegaDrive valaha megjelent leg-
jobb szériai, most pedig valamennyi legjobb ré-
szeit ismét keziinkbe vehetjik.

A legtobb jaték grafikajat az j TV-készilékek-
hez idomitva kicsit feljavitottak: no ne jobb tex-
turakra gondoljunk, csak valamelyest élénkebb
szinekre és szélesvasznu tamogatasra. A han-
gok szerencsére maradtak a régiben, és maga-
hoz a jatékmenethez sem nyultak hozza érzé-
sem szerint, csupan egyes programokban sza-
bad mentési lehetéséget kaptunk. Hatalmas
pirospont a csomag Osszeallitdjanak, hogy a
jatékokrol kiilénb6zé érdekességeket olvasha-
tunk, interjlkat hallgathatunk meg, igaz, csak
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megfeleld teljesit-

kénnyedén
mény elérése ese- elnézziik.
tén. A menuk
nem a legde-
signosab- retnék hosz-
bak és szas ,bezzeg az
leg- én idémben” és ,a
gyor- régi jatékok mennyivel Gtlete-
sab- sebbek és hangulatosabbak
b: voltak” monolégokba bonyo-
l6dni, de ezeknek a fantaszti-
kus, méara klasszikussa valt
tékoknak tényleg mindenkinek
érdemes egy
(Ujabb) esélyt
adnia: ha

Nem sze-

probaltuk
annak idején
azért, ha nem, ak-
kor pedig azért.

KEDVENCEK 2

de egy
ilyen tény-
leg kép-
razatos
gydjte-
mény
esetén
ezt

oL =

GOLDEN AXE 1-3

Talan az egyik leghangu-

latosabb beat’em up so-

rozat a 16-bites érabol. A
gyonyorii és hangulatos fanta-
sy helyszineken harom harcost
iranyitva vaghattuk halomra a
valtozatos ellenfeleket. A kar-
dot 16balé gy6nyérii amazon, a
drabalis, hatalmas kardot 16ba-
16 barbar, valamint a fejszemar-
kol6 térpe kéziil valaszthattunk
karaktert, akar egymassal vall-
vetve is végigkiizdhettilk ma-
gunkat a gon. A harcok so-
ran leiitve ellenfeleinket akar
killonb6z6 hatasokra, példaul
griffekre, sarkanyokra pattan-
hattunk, italokat gyijtégethet-
tiink, egész palyan pusztité va-
razslatokat ereszthettiink atjuk-
ra. A folytatas szebb grafikat és
0j palyakat hozott csupén, de a
harmadik részben teljesen uj
jatszhaté karaktereket és mo:
dulatokat is kaptunk - igy d
harom rész tokéletes kétszem
lyes kikapcsolédas mindenki-
nek.

S ELFELERELE
saoro2geod

THE DOLPHIN 1-2
Nem mehetiink el sz6 nélkiil a Sega egyik leg-
egyedibb hangulattal bir6 jatéka mellett sem. Az
Ecco szériat a magyar Novotrade csapata készitet-
te el a japan driascég szamara, békeés, viz alatti bi-
rodalmaval pedig egészen egyedi, nyugodt vilagot
tart a jatékosok débbent szemei elé. Delfinhez mél-

t6 médon gyonyorii ugrasokat hajthattunk végre, a
levegévételre is tigyelniink kellett, de még ultra-
hangos érzékel6nket is felnasznalhattuk tajékozo-
dasra. A jaték hangulata még ma is magaval raga-
do, és ehhez hasonlé sem késziilt sajnos nagyon
hosszu ideje.

Mar a Sega Uj gépének, a Saturnnak a debiitalasa
utan, 1995-ben jelent meg még az el6z6 generaci-
6ra a Comix Zone, gyonyori zarast adva az érege-
dé6 gépnek. Az élénk, szuperh6sos fiizetek rajzfilm-
szer(i grafikdjat hasznald jaték — a torténet szerint a
képregény rajzol6 Sketch Turnert egy szép este el-
nyelte sajat alkotasa, annak fégonosza pedig nem
akarja visszaengedni sajat vilagaba — stilusa tény-
leg teljesen egyedulallé volt, talan csak a Viewtiful
Joe egyediségéhez hasonlithaté utélag. Bar ez is
egy viszonylag egyszerti beat’'em up program volt,
a tobbfajta timadasmaddnak és a grafikus stilushoz
tokéletesen passzol6 zenei alafestésnek készénhe-
t6en a MegaDrive egyik leghangulatosabb ttom-
vagom jatékava nétte ki magat.
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a frontot az agyatlan 6ldoklés helyett a takti-
k bb 6saghlibb jaté elényben

PS2-es taktikai akcidjatékok ked-
veldi ebben az évben nem voltak
RS/ oy Kap-

tunk egy az elsé résszel csaknem teljesen
megegyez6, atlagos Full Spectrum Warriort,
valamint egy az Xbox 360 valtozattdl fény-
évekre elmarad6 Ghost Recon részt. A

ité PS2 tulajok korében. A Zipperes fi-
Uk sajnos ezuttal nem eréltették meg magu-
kat tlsagosan: ami eddig is fantasztikus
volt a sorozatban, az internetes multiplayer,
az is { 6, de a hoz-

Six Play 2-es va ra-
adasul a kovetkez6 évre tolodott, igy egye-
diil a j6l bevalt Socom-széria prébalja tartani

sztori alapu egyja moéd még
mindig komoly kivannivalékat hagy maga
utan.
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NEM KELL SOC-NI

A Socom-sorozat eddigi hdrom része a PS2-n
igen szerény mennyiségben el6forduld tébbja-
tékos-modra koncentralo, kiforrott multiplayer-
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Battlefield-szériahoz hasonld-

A SOCOM révidités a

sen tizennyolc kildetésben
bizonyithatjuk ratermettsé-
guinket, melyeket még csak
nem is elére szabott sor-
rendben kell végrehajta-
nunk, igy a nehezebbekre
akar visszatérhetiink valami-
vel késébb, tdposabban,
ugyesebben is. A megbiza-
tasok el6tt sszeallithatjuk
felszereléstinket, majd irany
a harcmezd, harom bajtar-
sunkkal vallvetve. A szoka-
s0s ,irts ki minden, a térké-
pen pirossal jelolt életfor-
mat” stilus mellett néha hu-
manusabb médon kell sem-
legesitentink ellenfeleinket,
tlszokat kell kiszabadita-
nunk, informaciét kell gyijte-
niink, ellenséges éplileteket,

an a fejleszt6k tgy gondoltak, Special Operations COM- fegyvereket kell megsemmi-
j6 lenne ehhez végre egy nor- mands szédsszetételt sitentink. A Iényeg ezek elle-

malis, hosszabb sztorimédot

ja. Ez pedig az am

nére mindig ugyanaz: a kor-

is hozzécsapni: igy sziiletett egységének gyiijténeve, akik nyék minden ellenséges ka-
meg a Combined Assault. Az az USSOC nevii parancsnoksag  GHETERVEEIELRnTeleleh]

% B ala tartoznak. Olyan egységek I iteniink kell. EhH
alapok valtozatlanok: kuilsé tartoznak ide, mint a hirhedt semlegesitenunk kell. ez
nézetet hasznalva egy négy- z6ldsapkasok, a Nightstalker igen b és szabadon alakit-
16s elit alakulatot iranyitva kell nevii hellkoptarss egyséq, hat6, de mar jol ismert fegy-

o % vagy éppen a két tengerész- . 2
rendet tennlink valahol a Ko- gyalogsagi SEAL kommandsé. verarzenal szolgal, melyben

zel-Keleten.

Kiildetéseink helyszine immar a képzeletbeli
Adijikistan, ezttal sajnos nem a vilag kiilénb6zé
pontjain indulhatunk bevetésre, de a helyszinek
igy is meglepGen valtozatosak. A homokftijta si-
vatagoktol kezdve a havas hegycsticsokon at
egészen a lerobbant varosokig, gyarakig elég
sok helyen irthatjuk a terroristakat és egyéb,
kormanyunknak nem tetsz6 elemeket. Ossze-

% Vajon a fegyvereket miért nem
festik terepszintire?.

a kiilénb6z6 modern karabé-
lyoktél kezdve a mesterlo-
vész puskan at a granatokig minden megtalal-
haté. Szép felhozatal, de szinte mindent lathat-
tuk mar a Socom 3-ban.

A jatékmenet probal tovabbra is valésagh,
vagy legalabb ahhoz kozeli maradni: bizony itt
nem rambdézhatunk végig a palyakon, hanem
fedezéket keresve, vagy még inkabb sunyi mé-
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don a tavolbdl 16véldézve kell Allahhoz vissza-
kuldentnk dicsé harcosait. A kételezGen telje-
sitendé célok mellett opcionalis és bonusz fel-
adatokat is végrehajthatunk tovabbi plusz fegy-
verek, skinek és egyéb aprésagok reményé-
ben. Itt néha bizonyos id6n belll, vagy valami-
lyen extra kdvetelménynek megfelelve kell a f6
kiildetéscélokat teljesitentink, ami jéval izgal-
masabba teszi a jatékot.

A palyak els6, s6t masodik ranézésre is elég ta-
gasnak tlinnek, igen méretes tertiletet jarhatunk
be, bar sok lathaté helyre nem juthatunk el, j6
néhany ajtét nem nyithatunk ki. Bar szabad ke-
zet kapunk a kuldetéscélok teljesitésének sor-
rendjében, a teljes szabadsag illizidjat valame-
lyest lerombolja, hogy minden palyan csak egy,
némi tajékozodas utan egyértelmi idealis ttvo-
nal taldlhatd, nincsenek a Splinter Cellekben
megtapasztalt ,,egyenrangl” lehet6ségek.

LUZER FC

A palyak, bar jol megtervezettek, kiilondsebb
otletességet nem mutatnak, a hangulatot, kihi-
vast pedig sajnos eléggé parkolépalyara kuldi
a borzaszt6 mesterséges intelligencia. Embere-
inknek ugyan a harctéren és egy meniit lehivva
is adhatunk utasitdsokat — s6t, az USB-mikro-
fonba mondott utasitasokat is képesek felis-
merni —, bakaink néha csak sokadik felszolitas-
ra hajtjak végre 6ket, akkor is erés kivannivalo-
kat hagyva akci6ik épelméjliségét illetéen. Ka-
tonaink gyakran elakadnak a tereptargyakban
vagy egymasban, de ami még idegesit6bb, le-
esnek magasabb helyekrdl, jelents sebzést el-
szenvedve ezaltal. Osszességében bar néha
hasznos szolgalatot tesznek, inkabb csak ko-
lonc lesz nyakunkon iranyitasuk, féleg hogy
még vigyaznunk is kell réjuk: mindharméjuk
haléla az adott kuldetés végét jelenti. Kulono-
sebb sziikséglink egyébként nem lesz rajuk,
mert ,természetesen” ezzel parhuzamban az
ellenséges zsoldosok sem a tokéletesen kivite-
lezett harci fogasokrdl hiresek. Néha nem,
vagy csak nagyon lassan reagalnak jelenlé-
tunkre, s6t, gyakran elakadva valamilyen targy-
ban vagy csak 6nmagukban, mozdulatlanul
hagyjak magukat halomra I6ni. Ezeket az ese-
teket kivéve azért képesek normalisan mandéve-
rezni, sét, igen j6l célozni is, széval azért — f6-
leg nehezebb fokozaton — nem lesz sétagalopp
a palyak teljesitése.
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A mesterséges intelligencia
er6s hianyossagai nem
romboljak le teliesen a kihi-
vast, de annal inkabb a han-
gulatot. Borzaszt frusztrald
tud lenni allanddan sajat katona-
inkra tigyelni és azon idegeskedni, mi-

nek sikertilt olyan tigyesen az ellenség hata mo-
gé lopakodni, ha az tigyis mozdulatlanul hagyja
magat lemészarolni. Mivel a palyakon kivil min-
den mas adott a korabbi Socom-jatékokbdl, a
Zipperes fitiknak erre az egy dologra kellett vol-
na odafigyelnitik, mégsem tették ezt meg.

MULTIBAN AZ ELSO

A buta Al természetesen kevésbé érzékelteti
hatasat a PS2-n tovabbra is egyeduilallé részle-
tességgel kidolgozott online jatékban. Itt a mar
megszokott, hat kiilénb6z6 csapat-csapat elle-
ni jatékmadot talalhatjuk meg, de végigjatsz-
hatjuk a térténetmdédot baratainkkal helyettesit-
ve a buta gépi katonakat. A nem tul kreativ tor-
ténettel rendelkez6 sztorimddot kivégezve mar
bétran vethetjiik bele magunkat az egymas el-
leni csatarozasokba, amit jorészt lagmentes
kornyezet, kidolgozott jatékkeres6 rendszer,
barétlista, klantdmogatas és legjobbak toplista-
ja tesz PS2-n majdnem egyedulalléva. A mar
megszokott, begyakorolt térképek mellett ka-
punk néhany djat is, illetve a kés6bbiekben
varhaté némi pénzmagért cserébe letdltheté
plusz tartalom is. Egy biztos: aki PlayStation 2-
n szeretne online akciéprogramot jatszani, az
tovabbra sem talalhat jobb valasztast a
Socomnal, illetve annak legujabb részénél, f6-
leg hogy a szerverek mar most dugig vannak
jatékosokkal. Erdekes hiizas, hogy a Socom 3
Osszes palyajat mellékelték ide is, s6t, ezeken,
minden Uj dolgot kitiltva megmérkézhetiink a
S3-jatékosokkal is. Ez persze j6 hir, azonban
mutatja, hogy semmi extrém fejl6dést nem sza-
bad varni a Combined Assaulttol.

A Socomok grafikéja az évek
soran nem sokat valtozott: ami
2003-ban még gyonyoriinek
szamitott, az azért mostanra j6
esetben is csak atlag felettire redu-
kalédott: a hatalmas taj textarai vi-
szonylag részletesek, a karaktermodellek,
animaciok jok, de tényleg semmi kimagaslo. A
tereptargyak néha atlégnak egymason, a palyak
helyenként kicsit ,éptilnek”, de szamottevd las-
sulas nélkil képes megbirk6zni a PS2 hardvere
a hatalmas taj megjelenitésével. A zene, hangok
szintén j6 iparosmunkanak mindsitheték.

A Zipperes fitlk ezlttal nem erGltették meg ma-
gukat talsagosan. A nagy Ujdonsagként beha-
rangozott, kidolgozott, multival csaknem egyen-
rangu egyjatékos méd a gyenge Al-nak kdszon-
het6en inkabb frusztrald lett, mint élvezetes. A
multi tovabbra is fantasztikus, de ez a minimum,
amit elvarunk egy Socomtdl, és azért it is el tud-
tunk volna képzelni néhany dijitast. Reméljik, ez
a kicsit fél(avagy férc-)munkanak tiné negyedik
rész egy immar teljesen Uj alapokra helyezett,
zsenidlis PS3-as Socom el6futara csak.

AMI JO
PS2-n tovabbra is egyediilalldan kiforrott online rész

| ES AMI NEM....
{ Borzasztd mesterséges intelligencia

GRAFIKA
HANG

Hatalmas terep,
Korrekt fegyverhangok
Sajat katonaink visznek a sirba

JATSZHATOSAG

ELETTARTAM Multiban elleszel vele a P$3-ig

OSSZEGZES: A negyedik Socom
batran napvilagot lathatott volna
Socom 3 Extreme Edition néven,
olyannyira kevés értékelheto
Gjdonsagot tartalmaz. PC-n ez egy
kiegészitore is kevés, nemhogy tel-
jes ari jatéknak. Persze ha.eddig
nem ismerted a sorozatot, ez a leg-
jobb alkalom...
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PlayStation.2

irta: RBaly

REMELJUK A FILM AZERT

e shet esd, fujhat szél, lehet nyar,
vagy dermeszt6 tél, a sikeres vagy
sikervaromanyos filmek alapjan

késziilt jatékadaptaciok 6rokés szerepléi a
jatékpiac tjabb és Gjabb termékeinek. A
Stormfront stidiénak nem ismeretlen a te-
rep, az 6 kezeik kozul keriilt ki a Gydiriik Ura
masodik részének az interaktiv véltozata is.
Jelen delikvensiik a vilagszerte nagy siker-
nek 6rvendé Eragon cimii fantasy regényen
alapul6 film nyoman késziilt el, mely decem-
bertél lesz lathaté a hazai filmszinhazakban.

Christopher Paolini kélyokiré trilégidjanak elsé
kotetét dolgozza fel mind a jaték, mind a film,
viszont az el6bbi torténetvezetése elég héza-
gosra sikerUlt, mintegy feltételezvén, hogy az
egyszeri jatékos mar olvasta a kényvet, ami mi-
att (mivel én ezt jelenleg nem tettem meg) uta-
na kellett jarnom a cselekménynek, hogy job-
ban megértsem, mirdl is van szé.

¢ it bizony nagyon sokan meg
fognak pusztulni...
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EZHETO LESZ...

ALAPOZAS

A mese Alageisa, az ir6 altal
életre keltett vilagban jatszo-
dik, melyben hajdanan a séar-
kanylovagok voltak a rend és
a béke 6rizéi. E lovagi rend
egyik tagja, Galbatorix dikta-
térikus almokat szovogetvén
a sajatjai ellen fordult, majd a
sziikséges mennyiségi aru-
las és cselszévés nyoman at-
vette az uralmat a birodalom
felett. A sajnalatos esemé-
nyek utén a histéria kozép-
pontjaba egy arva vidéki fit
kerl, kinek neve Eragon. &
egy vadaszat soran sarkany-
tojast talal, mely hamarosan
ki is kel, s az Gjszul6tt tlizoka-
dé Saphire héstinket valaszt-
ja lovasanak, akinek a sorsa

GYEREKSZTAR

4 A Harry Potterrel vilaghi-
riivé lett J. K. Rowling

utan itt a gyerekfantasy
irodalom legujabb sztarja - aki
raadasul maga is gyermekként
kezdett neki elsé kdnyvének. A
most 23 éves irdpalanta,
Christopher Paolini 1998-ban
kezdte el irni a kezdettél fogva
trilégianak szant Eragont, am a
Kkiadasra csak négy évvel ké-
s6bb keriilt sor, méghozza a
sziilei altal e célbol alakitott cé-
gen keresztiil. A vad sikerte-
lenség csak akkor milt el, ami-
kor a Knopf kiad6 egyik embe-
re be nem ajanlotta a fénokei-
nél - innen kezdve a szokasos
am ai sikersztorirél van sz6:
Paolini 19 évesen felkeriilt a
New York Times bestseller lis-
tajara, 2005-ben megjelent az
Eldest cimii folytatas, idén ké-
sziilt el az elsé film... Hiaba tel-
jesen egyértelmii, hogy az ihle-
tés Tolkien és a Star Wars-
filmek voltak, a fiatal rajong6k
értékelték a fogyaszthaté for-
maba gydrt fantasyt: az
Eragonbdl tébb fogyott, mint az
elsé 6t Harry Potter-kényv bar-
melyikébél.

ez altal megpecsételtetett,
sarkanylovagga kell neki is
vélnia. A lakossag szemében
felcsillan a remény, hogy ez
a fiti lesz az, ki megtéri a gaz

persze ehhez a diktator ur-
nak is lesz egy-két kereset-
len szava.

Az Eragon egy rovidebb
intréval indit, mely igen sz-
szecsapott, igénytelen grafi-
kusi munkara vall, a szerep-
16k arcat nem is tudom mi-
hez hasonlitani, mindeneset-
re réhejesen festenek a sze-
rencsétlen szinészek. A tor-
ténetet hanyagul felvazold
bejatszasok a késébbiekben
is tarkitani fogjak a jatékme-
netet, alacsony szinvonaluk-
kal keser(i mosolyt csalvan
orcéankra. Szamomra ezek
alkalmazasa érthetetlen. Mi-
ért nem lehetett filmrészlete-
ket ezek helyére bevagni,
ahogy azt a Gy(r(k Ura jaté-
koknal tették? Fényévekkel
szebb képeket lathattunk
volna viszont, féleg azt tud-
va, hogy a mozi tébb jelene-
tét hazai helyszineken for-
gattak, magyar statisztak al-
kalmazasaval!
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KALANDRA FEL...

Megkaparintva az iranyitast mar nyugtatobb lat-
vany fogad minket, a taj szép, am amint a jobb
analdg karhoz nyuinank, hogy szemiigyre ve-
gytuk a vidéket, szomoruan kell tapasztalnunk,
hogy a kameranézet bizony kétott. Mindezt a
bezartsagot tetézi az operatér sajatos helyezke-
dése, ami miatt sokszor kényelmetlen az iranyi-
tas — az ember 6sztdnésen mar forgatna a nyo-
morultat —, valamint a teljesen linearis palyafel-
épités, illetve az, hogy mindenditt lathatatlan fal
van sem oldja ezt az érzést. Az els6 helyszinen

még a vadaszatba csdppeniink bele, mely rész
egy tutorialnak is felfoghatd. Egyel6re csak egy-
magunk vagyunk, viszont a tdbbi szinten mar
akadnak segit6ink, akarcsak a filmben, akiket
akar egy haverunk is iranyithat.

Ahogy sejthetd volt, egy szokasos ,mész és
csépelsz mindenkit, aki az utadba all” jatékme-
netet kapunk, pedig a téma szinte kinalta ma-
gat, hogy egy un. sarkanyszimulatort hozzanak
Ossze, ahogy az a Drakanban volt. Saphire-t
ugyan itt is meglovagolhatjuk, de ezen alkalmak
szama egyrészt kevés, masrészt a kamera ko-
tottsége miatt eléggé élvezhetetlenre is sikerdil-
tek. Karaktereink csak minimalis szinten fejléd-
nek, legféképpen csak az életenergia és a va-
razslatok ereje az, ami névelheté. Apropo, va-
razslatok. Eleinte nem &ll egy sem a rendelkezé-
slinkre, ezeket fokozatosan tanuljuk meg,
ahogy egyre jobban bekeményedik a szituacio,
igaz nagy dolgokra nem kell szamitani, mind-
ossze négy van belélik, melybdl csupan a tliz

5 E | & a5
az, ami tamadaskeént is hasznalhatd. Barangol-
van a szinte mar megtévesztéen linearis helyszi-
neken, a lehet6 legostobabb kameranézetektd|
szenvedve, olykor utunkat szegélyezik nbo-
26, varazslattal el- illetve el nem mozdithatd aka-
dalyok. Mi magunk kisebb szakadékok, arkok
f6lé vonzhatunk oda targyakat hid gyanant a
Pull varazslattal, s ott, ahol a kivalasztott nem
boldogul, a sarkanyt hivhatjuk segitségl, aki
mind nagyobb akadalyok ledéntésében, mind
egypar ellenfél elkapasaban készségesen a se-
gitséguinkre siet. Elakadni nem lehet, mindent

% A kooperativ-mod néha egész
élvezetes. Néha

ikonokkal jeldl a jaték, hogy véletlenul se kelljen
gondolkodnia senkinek sem.

KARD KI KARD!

Csatat persze nem lehet szép széval megnyer-
ni, igy van kardunk és fjunk is. Az ijaszat egész
baréatsagosra sikerdilt, az R1-et lenyomva az ak-
tudlis karakter régton becéloz valakit, s a cél-
pontok kéz6tt villamgyorsan lehet valtani a jobb
karral, mig a bal karocska altal a célzé allast
modosithatjuk. A pallossal egy gyors és egy
er@s Utésre vagyunk képesek, valamint e két
gomb valtozatos kombinaciéjat alkalmazva csi-
nos kis sorozatokat adhatunk le.

A harcrendszer ebben a két lehetéségben ki is
merll, s ez az egész végigjatszas alatt egy sze-
mernyit se fog valtozni, igy hidba vihetd révid
id6 alatt végig az egész, 16 szintbdl allé kaland
(ami szintén hiba mivel ez pusztan 6t-hat éra
alatt megvan), roppant hamar monotonna valik
az ellendllas ledaralasa.

EXTRAK?

A sztori kiporgetésén til semmi egyéb emlitésre
méltd extra adalékkal nem szolgal a program.
Minden szinten begytijthetiink egy darab rejtett
tojast, melyek bizonyos megszerzett mennyisé-
genként megnyitnak valami bonuszt a fémenu-
ben, &m néminemd, a filmmel kapcsolatos ké-
pen és rovidke videon fellil senki se szamitson
t6bbre, igy tulajdonképpen ezek keresgélése
miatt se tUlzottan érdemes Ujra nekifutnunk egy
adott palyanak.

igy esszefoglalasként mit is mondhatnék a jaték-
rél? A latvanyvilag kivételével az Eragon minden
porcikéjabdl arad az egyszerliség, az 6sszecsa-
pottsag érzése. Teljesen nyilvanvald, hogy pusz-
tan a kozeled6 film sikerét kivanjak meglovagolni

ezzel a produktummal. Megannyi kihagyott 6tlet,
révid jatékido, tizenketté egy tucat koncepcio. ..
Aki szereti a fantasy dolgokat, magat a kényvet
ne ez alapjan itélie meg, valamint ezt a tdmegter-
méket j6 messzirdl kertilje el.

P PLaAYE

AMI JO
Csupan a grafika

ES AMI NEM...
A fent emlitetten kiviil minden

GRAFIKA Az egyetlen erénye az egésznek

HANG Atlagos, semmi kiemelkeds teljesitmén:
JATSZHATOSAG [l Unalmas, és a kamera s bosszantd

ELETTARTAM Egy (rossz) vicc az egész

0SSZEGZES: Hidba az er6s brand, a
kivalo torténeti hattér, a cél a film

sikerének a lefolozése volt, nem
egy JATEK keészitése. Ez nekiink
pedig nagyon nem tetszett, és
reméljik koziletek sem sokan
iilnek fel a szép grafikdnak és az
elméletben izgalmas akci6zasnak.
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122 A jaték egy lerombolt civilizacioju, megsemmisitett kultarajd
' vilagon, Seran jatszodik

FEJLESZTO
MULTIPLAYER
ONLINE

allitélag utolso utkozet
elétt az Epic - Cliffy B
designer vezetésé-

~vel - egy Uj, min- / g

| den eddiginél

BAIRD

Kiralyabb.ak

Az eltiintnek nyilvanitott > %
- Alfa osztag egyik talélGje. B v

a sz6ke technikus. Baird, o

_amellett, hogy cinikus, és _lep- F 4

talan az osztag legtobbet
poénkodé tagja, szivesen
reparal meg barmilyen
felszerelést, és persze
az idegenek lancfi-
részre hanyasabél is
szivesen kiveszi a ré-

Aol 4 N

inden konzolnak megvannak'azon \"N!as'ler Chief,nﬁlo 2 B S
cimei, amik megjelenésii nagy- \rﬁE tortdnelmet irt és 7'ma

jabol érokre bevésik a neviiket a talalt legy6zdre. Az Xbox 360 megje

térténelemkényvbe. A Microsoft 6t évvel ez- kapcsan éppen eﬁért mindenki a Halg l
el6tt megteremtette a maga mitikus hését — ujabb eljé {vart,
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mélyében megsziiletett minden
id6k legszebb és az idei év

i legjobb akcié
téka, amirdl réviden 6sszefog-
lalva csak ennyit mondhatok:
hat ez k**va j6!

ILYET MEG NEM LATTAL
Egy jatékteszt készitésekor alta-
laban a technikai jellemzék, a ké-
pi vilag és a hanghatasok a leg-
tobb esetben a cikk végén kapnak helyet. A
’ Gears of War esetében azonban minden-
képpen valtozatni kell a megszokason. Az
Unreal 3 motorral életre keltett Gears of
War ugyanis gy néz ki, mint még soha egy
jaték sem — tekintet nélkul a platformra. A
hatalmas tereken minden mérnéki pon-
tossaggal van elhelyezve és az
utolsd négyzetmilliméterig
‘\ gyonydriien fel van tex-
1 tlrézva. Az 9sszkép
monumentalis és kapra-
“Zatos. A Play! leadasa
i, el6tt gyakran tartottam be-
A ’ i . mutatot a jatékbdl, és a be-
N _ﬁ

%

~ vasarlokézpontokban felallitott

2 Gears of War satrakban hompoly-
i}ﬁa‘n‘jmeg sokszor nem hitte el,

amit a hatalmas kivetiton lat, az nem




CG vided, nem eldre ren-
derelt animécié, hanem
maga a jaték, éppen ezért
el6fordult, hogy a kétke-
dék kezébe adtam a kon-
trollert, hogy sajat maguk
is megtapasztalhassak a
latottakat!

Azt hiszem, ezzel szinte
mindent eimondtam a gra-
fikarél. A motorral életre
keltett atvezeté animaciok
szama és minésége min-
den képzeletet feltlmul.
Meg merem kockaztatni,
hogy felveszik a versenyt a
Final Fantasy Xl gyonyori
atvezeté mozijaival. A ki-
16nbség csak annyi, hogy
mig az render, addig ezt
valés idében szamolja a
gép! Egy sz6, mint szaz -
a GoW képi vilaga nagyon
durva, olyan szintet képvi-
sel, amire eddig és valo-
szinlleg a kévetkez6 rész

A DESIGNER

A lengyel szarmazasa

Cliff Bleszinski az Epic

egyik alapité tagja volt,
és bar programozni is tud, ha-
mar el6lépett a cég el amu
designerévé. Neki k

sorozatot, valamint 6 volt az
Unreal Tournament jatékok 6
tervezdje, tesztelGje és rajon-
goja. A negyedik UT-|

jobbra) designere mar nem 6
volt, ehelyett megvalésitotta
régi almat - ez lett végiil a
Gears of War...
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FEDEZEKROL
FEDEZEKRE
A GoW jaték-
menete a fe-
dezékrél fe-
dezékre tor-
téné elére
haladéasrél, a
tereptargyak ki-
hasznélasardl és
persze a taktikarol szol.
A latvanyos ,bujocska” érde-
kében a GoW harmadik sze-
meélyd kilsé nézetes megjele-
nitést hasznal. Héstink anima-
cidja példa értékdi! A végtele-
nul egyszertien el6hozhatd
mozdulatok, az egyik fedezék-
r6l a masikra torténé hangula-
tos mozgasok szemet gyo-

22 A Gears nem egy békes,
gyermekeknek valo
jaték...

nyorkddtetéek csakuligy, mint amikor héstink
rohanasba kezd. Ekkor a kamera a nagyobb
hircsatornakon lathaté, é16 haboris beszamo-
l16khoz hasonlithaté. A fészerepl6 rohan, az
Loperatér” mogotte fut, a kép razkodik, a len-
diilet téretlen, majd az els6 felbukkano vé-
delmet nyijté kéhalomnak, vagy
oszlopnak elemi erével nekicsa-
pbdva biztonsagban érezhet-
juk magunkat. Ez az elemi
er6 egyébkeént a jaték egé-
szére igaz. Héstink minden-
nek nagy vehemeciaval veti
neki magat, az ajtokat berdig-
ja, a szérnyeket kegyetlen len-
dulettel flirészeli ketté (a jaték-
, ban a legcoolabb dolog a lancfii-
rész hasznalata — kené\iégon ellenfél
vére beboritja a képerny6t, a hiscafatok szana-
széjjel ropkodnek, a jatékos adrenalinszintje
pedig az egekig szokik!), a fedezékeknek testi
épségét nem kimélve csapadik neki.

A tereptargyakat azonban nem csak mi, hanem
csapattarsaink és az ellenfelek is kittinéen hasz-
naljak. Hardcore nehézségi szinten a mestersé-
ges intelligencia mar nagyszer(ien mikodik. A




szornyek
egymast fe-
dezve ronta-
nak rank,
alakulatunk
tagjai altala- -
ban két cso-
portra osztva
egymast
védve ara-
szolnak el6-
re, ha lehet,
héatba ta-
madijak a
tarsukra ronto6 fenevadat, ha
kell, a segitségtinkre sietnek. A
netes tesztekben sokan azt ir-
tak, hogy az Al csak feltartja az
ellent, a végso I6véseket min-
dig nekink kell leadni.
Hardcore fokozaton ez mar
egyaltalan nem igaz - a tarsak
itt egyenrang(i partnerek.

E=

Tobbszor is el6fordult, hogy egyetlen I6vést sem
adtam le, és mire kidugtam a fejel a fedezék mé-

4,\;& ] |
AUGUSTUS

Az Alfa osztag nagyhan-
gu, az oktondisagig bator
tagja. Szenvedélyesen
gyiiléli a rank tamado ide-
gen szérnyetegeket, igy
aztan amig veliink van,
egy biztos pont mindig
lesz a csapatban.

gul, addigra az egész szobat megtisztitottak.

A GoW jaté

kmenete tehat a fedezékekrdl szol.
Az elsé videdk és néhany perc jaték utan tgy

éreztem, hogy ez a kombd
hossz(tavon unalmas lesz,
am hal’istennek nem igy tor-
tént. Az okos Al, a tarsak
megjelenése (kés6bb utasita-
sokat is adhatunk nekik) és a
zsenidlisabbnal zsenidlisabb
és véltozatos palyak mindig
hozzaadjék azt a pluszt, ami

ahhoz kell, hogy a jatékosnak eszébe se jusson
letenni a kontrollert!

A VALTOZATOSSAG GYONYORKODTET

A monotonnak tin6 jatékmenet ellenstilyozasa
érdekében az Epic mindent megtett. A palyak




képi vilaga rendkivul valtozatos — napsttotte ut-
cék, komor éjszakai palyak, dobbenetes esés
szakaszok, vulkanikus barlangok valtjak egy-
mast. Ez azonban kevés lenne ahhoz, hogy a
GoW jatékmenete 6rakon at miikodjon. Sze-
rencsére az Epic csapata is tudta ezt, ezért
mindent elkovetett azért, hogy a szemkaprazta-
t6 grafika mellett a lehetd legtobbet hozzon ki
az akciobol. Mar éppen unod, hogy fedezékrél
fedezékre ugralsz? Semmi gond, a kévetkez6
fedezéket tolhatod magad el6tt is. Meguntad,
hogy a s6tétben észrevétlen vagy? Jonnek az
éjszakai fenevadak, akik a leveg6bdl tamadnak
rad és csak a fényt6l riadnak
vissza. Meguntad az apro, t6-
megesen tamado ellenfele-
ket? Tuti, hogy a kovetkezd
sarkon belefutsz egy gigaszi
lénybe. Unod a gyaloglast?
Pattanj csillébe, vagy a leg-
durvabb harci terepjaroba és
szaguldj végig a palyan!

iy
g

Marcus legjobb cimbora- XX

ja nem feledkezik meg az )

oreg haverrél, a Jacinto ‘ v
ortontelepet ért tamadas

kaoszaban behatol az in-

tézménybe, és kiszabadit-

ja hésinket. Kicsiny osz- &

tagunk leghangosabban

karomkodé, és rajtunk ki-

viil talan leghatékonyab-

ban dolgoz6 tagja.

= % Az atvezet6 jelenetek lélegzetelal-

S

A GoW tehét a valtozatossag szempontjabdl is
jelesre vizsgazott. Nem prébal a mennyiséggel
elhalmozni, hanem a minGségre épit. JO példa
erre az arzenalunk, ami joszerivel 6t-hat mor-
dalyban ki is merUl. Az aranylag kevés fegyver
azonban nagyszertien hasznalhatd. A nagyobb
oriaspokok ellen hasznaljuk az ioncsapas méré
fegyvert — a becélzott ellenfélre a miiholdrol ér-
kez6 nyalab adja meg a kegyelemdafést. A ra-
kétavetGsok ellen hasznald a robbanétoltettel
ellatott nyilpuskat, kozelharcban a shotgunt
vagy a flirészfogu gépfegyvert. Ha a tavoli el-
lenfelekkel gydlik meg a bajod, akkor johet a

litdan néznek ki

%%

tavcsoves puska, a rohamozoé témegek ellen
pedig a granat.

Azonban Ugyelj arra, hogy két nagyobb és egy
kis kézifegyver mellett csak granat lehet nalad
egy idében, az arzendlt tehat a sziikséges tak-
tikahoz kell igazitani. A fegyverek tertletén az
Epic bevezetett egy aprd, de rendkivil széra-
koztat6 ujdonsagot. Ez pedig a gyors Gjratol-
tés. A jobb ravasz feletti gombbal elinditjuk az
Ujratoltés folyamatat. A IGszerkijelz6 alatt talal-
hat6 skalan elindul egy csik amit, ha pontban a
kifehéritett cikkben allitunk meg, akkor az Gjra-

Az Xhox Live-on keresztil zajlo koope-
rativ jaték rendkiviili moka!




a Multlplayer

A Gears o' War a klvalo mod mellett i tobb-
is il A kétszer négy fés, csa-
i multi 6 it orvend. A siker oka

roppan t egyszeru A Gears of War nem prébal meg mast, mint
vagyok vele, hogy a GoW
multi semmi extrat nem képes sét, sok

elmarad példaul a Call of Duty 3 multijatél, mégis 6rakig, sét
most mar azt is mondhatom, hogy hetekig elvoltam és vagyok

% A kétfaj képvisel6i kozott sem-
milyen eltérés nincs

~ Vegso helyzetben a kis pisztoly
is eletet menthet

toltés pillanatok alatt lezaj-
lik, ha viszont nagyon elbé-
nazzuk a dolgot, akkor hé-
stink harom-négy méasod-
percen keresztiil, stir ka-
romkodasok kozepette pro-
bélja betuszkolni a tolténye-
ket a tarba. A kiélezett szitu-
aciokban nagyon bejott ez
az Uj megoldas, hisz nem
elég, hogy koncentralnunk
kell a hulldmokban érkez6
idegenekre, még a fedezék
mogott sem lankadhat fi-
gyelmink — egy-egy rosszul
elvégzett Ujratoltés ugyanis
megpecsételheti a sorsun-
kat! A sziviink egyre heve-
sebben dobog, az adrenalin
felszokik, a felénk rohand
ellenfél tvolt, és berregteti a
lancfiirészét, mi pedig meg-
probaljuk a tavesoves pus-
kankkal az utols6 utani pil-
lanatban leszedni...

“\ ‘.;_'j

MINH
YOUNG

A bortonbél valé szokés
utan Marcusék ossze-
akadnak Kim hadnagy-
gyal, aki sebtiben meg-
alakitja beléliik a Delta
osztagot. Sajnos a szim-
patikus, sokat tapasztalt
katona nem tart veliink
sokaig, mert az idegen
seregek vezet6je, Raam
tabornok a jaték egyik
legdurvabb atvezeté jele-
netében szépen
kizsigereli... etgE
részére is.

KONKLUZIO

A Gears of War az év eddigi legjobb jatéka.
Nem lehet Gsszehasonlitani egy FF12-vel vagy
egy Oblivionnal, mégis tigy érzem, hogy ez az a
jaték 2006-ban, ami mellett senki sem fog sz6

nélkul elmenni, és a sz, amit a megpillantasa- hetik be...

.
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kor kiejtenek, az minimum a déb-
benetes lesz. Paratlan képi vilag,
zsenidlis jatékmenet, nagyszer(i &
mesterséges intelligencia és egy-
szeri, de nagyszer(i tdbbszerep-
16s jatékmad, sét hibatlan hang-
és zenei hatésok jellemzik. Hogy
ennek ellenére miért csak 98%?
Mondjuk azért, mert a torténete
nem til erés (persze kit érdekel
mindez, amikor két darabba vag-
hatom az idegeneket), vagy
mondijuk azért, hogy Cliffy B-ék
nehogy elbizzak magukat, hogy
legyen tartalék a GoW masodik

A Gears of War kételez6 darab. Egy mérfoldké,
egy igazi és talan az elsé komoly next-gen jaték
olyan technoldgiai folénnyel, amivel semmi sem
veszi fel a versenyt (nem véletlen, hogy a Micro-
soft a PS3 amerikai premierjére id6zitette a
megjelenést, hiszen a most kaphat6 PS3-mas
jatékok képi vilaga a GoW cipéfliz6jét sem kot-
sajnos). Nézd meg, vedd meg...!

vele. Mig én feltartom az ellent, addig tarsam hatba tamadja és
kettévagja azl - a csapa!munka nélkiil el vagy veszve. Ropog a
i rohan, és egyszer csak azon

veszed észre magad, hogy hajnali 6t 6ra van, és djra meg Gjra
becsatlakozol a szerverre, hogy bebizonyitsd: te vagy a viligon
a legjobb. A Gears of War tobbszereplés médjanak a kulcsa te-
hat egyértelmiien az egyszeriiség! Egy kiraly kis gyakas, min-
denféle sallang és bizonyitasi vagy nélkiil.

% Multiban mi is alakithatjuk
rosszfiikat

AMI JO
A grafika mesés, a harcrendszer fantasztikus

ES AMI NEM...
Lehetett volna még hosszabb...

GRAFIKA

HANG 1
JATSZHATOSAG
ELETTARTAM

j Eddig ez a maximum - minden gépen
| Itt is minden stimmel
Insane fokozaton til kemény.
H Sztori, koop, online - sokdras meld lesz

0SSZEGZE! Az év legjobb
akciojatéka. Braviros teljesitmeny
az Epict6l! Evek malva is beszélni
fogunk rola. Az elkovetkezo évek-
ben tobbszor fogjuk majd mondani,
hogy: azért a GoW 2 éve jobban
nézett kit

98-
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ZrPLav:
PlayStation.2

@T

z idén vetitett Superman mozi
ugyan mar a nyaron lement, vi-
szonylag csendes sikert aratva, a

] ier idejérdl a jaték
- igy most a DVD-vel egyiitt kapjuk azt meg.
Az elsé latva elég igé k tlint

a program, s a késés is reményt adott arra,
hogy itt valami nagyszerii
késziil, mivel a kiadok
nem szoktak kihagyni a
film debiitalasakor kelet-
kezett felfokozott érdekl6-
dést. Csalédnom kellett...

SZEPREMENY(U
INDITAS...

Meg kell hagyni, Superman
jol kezd: el6ttiink tornyosul
Metropolis hatalmas varosa,
mely teliesen szabadon bejar-
haté, bereplilhet6 a jaték leg-
elejétdl fogva. Rogvest a tet-
tek mezején talljuk magun-
kat. Az els6 probatételek alatt
tanulhatjuk meg nevelGapank
tolmacsolasa alapjan az alap-
veté mozdulatokat, képessé-
geket. Superman legfébb
védjegye, a reptilés remekul
sikertilt. Fantasztikus élmény
villimsebességgel suhanni a
felh6karcoldk kozott és felett,
az els6 percekben joforman Ggyet se kivan vetni a
jatékos a rogvest eltte all6 feladatokra. Metropo-
lis kiilonés helyen éplilt, ugyanis allandéan ezt a
helyszint éri a legtébb baj. A mi nyakunkba sza-
kad a létez6 Gsszes probléma megoldasa. F6h6-
slink sérthetetlen Iévén nem rendelkezik életerd-
vel, igy a véros kapott egy csikot, mely folyamato-
san csokken az azt ért tamadasok nyoman.
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elemet nem szolgaltat, te-
hat nem tudjuk ajanlani a
jatékot az X360-tulaj-
donosoknak sem.

s O

)

SUPERMZ
Returns

...UTANA KORHINTA...
Szuperképességeinket elsédlegesen a felbuk-
kano rossZfidik ellen kell bevetniink, melyek ro-
botokban, szérnyekben és sarkanyokban ki is
mertilnek. Ezeken tul tzoltas, meteorzapor el-
hérités, valamint a néha felbukkand, eliminalan-
do6 fégonoszok, mint Bizarro vagy Lex Luthor

360 VERZIO

Supermant a kdvetkezé
generacios technika se
menti meg. Az X360-as ki-
nalat egyik legcsufabb
tagjat koszonthetjitk ben-
ne. A két verzié Iényegé-
ben minden pontban
megegyezik, 360-on csak
egy plusz szigettel le-
sziink gazdagabbak. Ez
az apré sziget hasonlé
kaptafara késziilt, mint az
egész varos, semmi plusz

egészitik ki a misszidinkat. A
kuldetések leirva sokszintinek
hathatnak, a valésagban ezek
roppant egyhangura és mono-
tonra sikertltek. A varosban
semmit se tehetlink meg, sem-
milyen épuletbe nem mehe-
tiink be, pusztan a kiiltéri, id6-
vel unalmas harcokat kell meg-
vivnunk szintelen. A repulésen
és a négy féképességen tul kdzelharcra is van
lehet8ségtink, valamint kilonféle objektumok
hajigalasara is (autok, szobrok), &m az életeré
hijan teliesen mindegy, mennyi ttést kapunk
be, akar sima pofonokkal is mi kerltink ki
gy6ztesen minden egyes O etizésekbdl

...MAID A KIHAGYOTT ZICCER

Ertetlentil llok a jaték el6tt. Bar nyomokban a
film cselekményeit koveti, megannyi, a képre-
génybdl ismert elem kimaradt. Nem oldhatunk
meg triikkés csapdakat, s igy tovabb. A talalas-
rél jobb nem is beszélni - még varnunk kell egy
atuté adaptaciora.

AMI 10
A repkedes élvezetes, egy darabig

ES AMI NEM...
Pé ésre sziiletett, nem

GRAFIKA
HANG
JATSZHATOSAG
ELETTARTAM

Atlagos latvany, lassi képfrissités

Az eredeti filmzene megallja a helyét
Unalmasba csap at hamar

Semmi se motival az ujbéli nekifutasra

OSSZEBZES: A sors fura fintora,
hogy a Superman jatékok kozil
ugyan a legjobb, 6nmagaban vi-
szont ez sem vizsgazik még csak
elégségesre sem. Szégyen, hogy ez
a szuperhﬁs ilyen szanalmas a

bérki ellen is vivjuk azt. Feltéve persze, hogy a
varos épzésben marad...
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a azt mondom:
| Pokémon, akkor valo-
szinlileg mindenki tud-
ja, mir6l van szé. A kissé debil al-
latsereg a Nintendo égisze alatt
lett minden id6k legnagyobb best-
sellere. A recept tehat adott: krealj el-
ép 1 aranyos lény , adj

hozza egy végteleniil egyszerii, de
szoérakoztato jatékmenetet, és ha le-
het, tegyél mogé valamit (TV-sorozat,
kényv stb.), amitél a megcélzott célcso-
port fiigg6vé valik. A Viva Pinata erre a re-
ceptre épit. A Pokémon sikersztorit6l mind-
6ssze annyiban tér el, hogy mig ott elébb
volt a jaték és abbdl lett a sorozat (meg min-
den maés), addig a Microsoft mar régtén a

l”" ‘ ok
-

A szaporodas aﬁ?ézt&mf
kovetkezménye
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start-
hoz biz-
tositotta a
tévésorozatot,
bizva abban, hogy ezzel
a kombéval a cuki krea-
tarék dollarmilliokat hoz-
nak majd a konyhara.

DE MIK IS AZOK A
PINATAK?

Infidel megfogalmazasa
szerint a Pinatak azok a
papirbol késziilt allatkak,
amiket csokival és cukor-
kaval toltenek meg, hogy
aztan azokat a tengerentu-
lon madzagokra felftig-
gesztve bekotott szemU
kiscsavok egy fadarabbal
szanaszéjjel verjenek. Na
jo, de akkor hogy lehet
ebbdl jatékot késziteni? A
vélasz roppant egyszer(i.
A Viva Pinata azokrdl a na-
pokrdl szél, amikor sze-

rencsét-
len allat-
kakat ép-
pen nem
veri agy-
ba-fébe
senki, ha-
nem nyu-
godt hétkoz-
napi életiiket
élik egy - j6 eset-
ben - idilli kertben,
boldogan pérosodva,

MAGYARUL MEGJOBB!
I gyobb erénye (amellett
hogy maga a jaték na-
gyon jé), hogy magyar nyelvii
szinkronnal és felirattal lett el-
latva. A jatékban felvonultatott
szinkronszinészek és honosi-
tok nagyszerii munkat végez-
tek. A szinkronhangok mese-
filmbe ill6k és humorosak, ra-
adasul nyelvtanilag is helye-
sek, csakugy, mint a jatékban
szereplé csaknem 6sszes fel-
irat. Oszintén reméljiik, hogy a
Microsoft példajat kévetve ha-
marosan a tébbi kiadé is ilyen
szinvonalas honositott next-
gen jatékokkal allnak majd elé!
Ehhez a munkahoz csak gratu-
lalni tudunk! Fontos megje-
gyezni, hogy a jaték nyelve
nem meniibél allithato, igy
csak akkor szélal meg anya-
nyelviinkén, ha az Xbox 360 f6-

A Viva Pinata legna-

jatszva, sokasodva.

VIVA SIMS

A Viva Pinata Iényegében
nem mas, mint egy gyer-
mekded Sims-kién. Adott
egy, a populécié fuggvényeé-
ben folyamatosan noévekvé
kert, amit a The Sims sorozat
modjéra a lehet6 leglakhatébb
és legtobb életforma szamara
idedlis paradicsomma kell val-
toztatnod. A jatékban szereplé
Pinaték ebben a kertben pro-
baljak jol érezni magukat. A
késziték 3-15 éves korig ajanl-
jak a jatékot, ezért a fiatal ge-
nerécio szintjére probaltak
meg beldni a jaték nehézségét
és a kezelést. A Viva Pinata
azonban sokkal mélyebb lett,
mint amire elészor szamitot-
tam. A Iények szlikségletei, a

a Console
menii Location almeniijében a
tartézkodasi helyiinket Hunga-
ryra allitjuk!

amtalan bevethetd stratégia,
az eréforras-menedzsment ugy
vannak Osszerakva, hogy nem-
csak a gyerk6cok, hanem szi-




leik is joI érezhessék magukat.
A jaték alapjai tehat egyértel-
mien a The Simsre épitkeznek, a
vilag és a design azonban telje-
sen mas.

. meg lett animalva, raadasul a mai
=" trendekhez igazitva a végletekig
_ atalakithatoak. Kezdetben csak a ne-
= vik valtoztathatd, am kicsivel ké-
) s6bb a mintazatuk és ruhazatuk kellé-
kei is szabadon testre szabhat6ak lesz-
nek. Minden egyes Pinatanak megvannak
a maga igényei, ezért a kertet ugy kell kialaki-
tani, hogy ott a lehetd legtobb faj jol érez-
ze magat. Az apro rovarok a viragok il-
/., latara jonnek, a kukacok a friss termé-
na ki. A kertben épithetd “ foldet kedvelik, a madarak a fakat —
épliletek, fak, viragok és a lassacs- # ¢ /és persze a kukacokat, igy sajnos el6for-
kan bedzonl6 allatsereg dobbenete- T" | dulhat, hogy a neviinkkel fémjelzett kukac
sen jol és teljesen egyedien néz ki. ' 3 .’ ! eleség formajaban fogja végezni par ora jaték
y

Minden egyes Pinata nagyszer(ien / utén. Természetesen kertiinkben lehet6sé-

Pinata World egy elké- “
pesztéen latvanyos és szi-
nekben gazdag vilag, ami
ugy néz ki, mintha mindent
krepp-papirbdl vagtak vol-

Minden id6k legaranyosabb
krokodiljai

glnk van rendet tartani. Erre a legalkalmasabb
kellék a lapat. Ezzel asunk, vagjuk a flivet, bont-
juk le a legtijabb épitményeinket boritd vazat és
ezzel verjuk fejbe az ellenséges, vagy éppen
rosszcsont Pinatékat, akik tobb-kevesebb siker-
rel ugyan, de altalaban tanulnak a dologbdl.

SZERELEM

Ahhoz, hogy egy Pinata igazan jol érezze magat,
a megfelel életkoriimények mellett lakdhazat is
biztositanunk kell neki. Erre a feladatra a legal-
kalmasabb karakter Willy Builder, az épitésveze-
t6. Ha az altala legyartott épliletet a flire helyez-
20k, semmi sem allhatja Utjat a szaporodasnak.
Ha tehat az adott fajnak van haza és két egyedet
egymasra eresztunk (eltéré nemek nincsenek),

Bl RAREWARE - fejleszték 325 millioért
Minden id6k legdragabb fejlesztéi felvasarlasa természetesen a
Microsoft nevéhez flizédik. Az évekig Nintendo-exkluziv fej-
lesztéseken dolgozé Rare-t 2002-ben vasarolta fel a Microsoft
abban a hitben, hogy az altaluk fejlesztett szoftverekkel leta-
roljak majd a japan piacot. A tarolas azonban annak ellenére
elmaradt , hogy a Rare hozta a szokasos formajat, a japan

vasarlok azonban arulénak tekintették éket, igy a felvasarlas
bejelentése utan kiadott GC-s Starfox Adventure is csak
mérsékelt sikert aratott. Mindez azonban ne tantoritson el
senkit: ha egy jaték dobozan Rare logé 4ll, biztosak lehetlink
benne, hogy minéségi, kreativ jatékkal van dolgunk. A a sré-
cok jelenleg régi hésuik, Banjo feltdmasztasan mesterkednek!
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fika valami egészen
eszto lett!

akkor azok visszavonulnak és nasztancot jar-
nak, aminek végeredményét a ,golya” révid
idén belll meg is hozza. Ez a cselekedetiink a
populacié névekedése mellett némi pénzjuta-
lommal is jar, amire nagy sziikségink lesz, hi-
szen kertlinkben szinte mindennek ara van.

Vehetlink magvakat, amiket
ellltetve gondoznunk —
értsd: locsolnunk — kell, k-
lonféle édességeket (koztiik
példaul nemivagy-fokozoét)
és természetesen kilonféle
életkoriilmény javité cucco-
kat (kis t6, kulonféle dekora-
ciok). Figyeljink mindig se-
gitéinkre, féleg Leafosra, aki
nagyszer( tanacsokkal lat el
minket. Sose menjlink fejjel
a falnak, inkabb nézziik
meg, hogy a kertiinkbe ér-
kezett U] latogaté mire va-
gyik leginkabb, és probal-
junk szamara igazi otthont
teremteni, lehet6leg nem a

GY0ITS
PONTO-
KAT!

A Viva
Pinata -
amellett, hogy
jo kis jaték - nagy-

% A karakterek elsésorban a fiatalok szamara
késziiltek

régebbi lakosok karara.

MESESZEP

Az imént mar emlitettem,
hogy a Viva Pinata képi vila-
ga egyszer(ien mesés. Meg
merem kockéaztatni, hogy ez
az eddig a legszebb Rare ja-
ték. A Pinataban ugyanis
minden poligon, szin, textira
és animécio a helyén van. A
napszakok valtakozasa, az
esé és kodeffektek szintén
példaértékiiek. Valahogy
minden passzol mindenhez,

A 4Kids televiziocsatorna

PINATA RAJZFILM
gondozasaban késziilt el

. a Viva Pinata animaciés

sorozat, melybél eddig 15 rész
ment le (egy amerikai cimmel
létrehozott XBL Silver profillal
ezek koziil kettét letdlthetiink
Xbox Live-rél). A fogadtatas a
célkozénség fiatalok kézében a
Microsoft és a 4Kids szerint
nagyszeri, és most mar Kana-
daban is vetitik a sorozatot. Az
eurépai bevezetés kicsit odébb
van, de mi nem tartjuk elkép-
zelhetetlennek, hogy valame-
lyik, nalunk is foghaté rajzfilm-
csatorna a kézeljovében a mii-

szer(ien van felépitve a
gylijthet6é pontok, az achive-
mentek rendszere szempont-
jabdl is. A gép ugyanis majd-
nem mindent honoral minket,

ergo szinte rakényszerit, hogy

az apro részletekben is elme-
ruljtink. Pontok jarnak a po-
pulacié ndveléséért, ha atne-
veziink egy allatot, ha atszab-
juk kinézetét, ha megvaltoz-
tatjuk a texttrajanak a minta-
zatét, ha baratunknak Xbox
Live-on keresztll valami ajan-
dékot kildiink. Komolyan

semmi sem esik le a képrél
Kivancsisagbdl megnéztem
az eredeti rajzfilmsorozat egyik epizodjat és
meghokkenve tapasztaltam, hogy a renderelt
mesefilm pont ugyantigy néz ki, mint maga a ja-
ték. Nincs mese. A Viva Pinata a Gears of War
mellett a legszebb Xbox 360-as jaték — annak el-
lenére is, hogy a két jaték grafikai stilusa a lehe-
6 legmesszebb van egymastél. A design diada-
la az, ami mind a kicsiket, mind pedig a nagyo-
kat szajtatasra készteti majd.

58 =L & ¥ 20071JANUAR

sorara tiizze a sorozatot.

mondom, ilyen jol kitalalt
honorrendszerrel még nem
taldlkoztam. Kilon meglepetés ez a Rare el6z6
jatékahoz, a Perfect Darkhoz képest, ami amel-
lett, hogy blinrossz egyjatékos moddal lett
megaldva, nem atallott 25-30 pontot adni azért,
hogy a vilagon talan egyetlenként végigszen-
vedtem azt!

VENNI VAGY NEM VENNI
Mint emlitettem, a Viva Pina gyermekeknek ké-
szlilt, és tulajdonképpen az is lett. Egyszerlisé-

gének koszonhetéen 10-15
perc alatt beletanul barki.
Mindez azonban nem jelenti
azt, hogy ez egy bugyuta jaték
lenne. A sikerek elérése érdeké-
ben mindenre oda kell figyelni és
kis stratégiai érzék sem art. Ha része-
se szeretnél lenni az év legelblivolébb ka-

landjanak, akkor a Viva Pinata a te jatékod,
csak arra vigyazz, hogy az 6cséd vagy hugod
pillanatok alatt elhappolhatja eléled a kon-
trollert és akkor garantalt, hogy par napig nem
tlhetsz konzolod elé! Mivel a jaték teljes egé-
szében magyar szinkronnal és felirattal ker(lt a
boltokba, ezért a tokéletes jatékéiményhez a
nyelvismeret hidnya sem lehet majd akadaly!

ZereLav:e

AmI J0
Eszelds grafika, meglepden mély jatékmenet

ES AMI NEM...
Annyira azért nem mély a jatékmenet

GRAFIKA Hihetetleniil durva, raadasul egyedi is
11 Aranyos zenék, magyar szinkron!
JATSZHATOSAG | kezelhets

ELETTARTAM Nincs konkrét vége

OSSZERZES: Az ¢év legmesésebb

életes szinkronnal és

jatéka. Tol
nagyszeri magyar felirattal ellatva.
Ha a rajzfilmsorozat sikeres lesz
hatalmas bestseller lehet beldle!




Teljes jatek
a DVD-mellékleten!
Pokoli szomszédok 2
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SARDAGASZTAS MESTERFOKON

Sony mindig is kitlin6 érzékkel
inditott Utjara olyan sorozatokat,
1elyek aztan k
parjukat ritkiténak szamitottak és szami-

jukban

tanak ma is - elég csak a Gran Turismora
gondolnunk... Az elséként 2001-ben je-
lentkez6 ATV megjelenésekor ugyan még
egy atlagos offroad ramazuri volt, am az-
6ta a széria rengeteget fejl6détt, és im-
maron miifajan beliil az egyik legjobbnak
szamit. Idén a negyedik részt kdszonthet-
jik koreinkben. Az ATV Offroad sikerének
titka leginkabb abban rejlik, hogy egyal-
talan nem akar szimulatornak latszani,
am az arkad stilust se viszi végteleniil
tulzasba, egész egyszeriien szérakoztato,
mégis kihivassal teli 6rakat képes biztosi-
tani, s mindehhez igen széles valasztékot
kinal.

ENGINE START

Felporgetve a lemezt hamar a fémenl készon
vissza rank, ahol az 6sszes opci6 képviselteti
magat, ami manapséag elvarhaté egy versenyja-
téktol, igy az egyszer(i gyorsmenetek-
tél egészen a karriermédig min-
denbe belefoghatunk. Ujoncok-
nak kiilon tréning opci6 all a
rendelkezésukre, hogy par
alapfogast elsajatithassa-
nak, melyeket ezek a speci-
alis korilmények megkove-
telnek. Az el6dhoz képest —
amelyben pusztan csak ATV-
kel lehettiink — immaron négy
géposztaly képviselteti magat. Els6-
ként adottak maguk a cimadé, minden terepre
jo gépek, emellett most mar MX motorok nyer-
gébe pattanhatunk, buggykkal dagaszthatjuk a

sarat és az Ugynevezett Throphy Truckokkal is
szerencsét probalhatunk. A jarmiivek valaszté-
ka sem csekély, tobb mint harminc fajta képezi
a teljes kinalatot. Természetesen a valaszta-
sunk nem csak a kiilsére vonatkozik.
Ahogy annak lennie kell, mindegyik
kategoéria képvisel6je mas és
mas menettulajdonsagokkal
rendelkezik, értelemszerlien a
koénnyebb vasak furgébbek
és konnyebben alljak a ka-
nyarokat, a nehezebbek a te-
repakadalyok leklizdésében
jeleskednek, és még sorolhat-
nank. Mindenképpen jé hizas az,
hogy a legtébb versenyen nincs meg-
kotve a kezlink abban, hogy mivel kell teljesite-
niink az adott helyszint, mindenki azzal indul-
hat, amivel a legtébbre képes.

B motoRrstorm

Az ATV j6 eséllyel az utolsé valamirevald sardagasztés

PS2-re, am a friss PS3-tulajoknak nem kell sokat varni a nextgen
¢ élvezetre. A tavasszal (nalunk varhatéan a géppel egyutt) meg-

jelené MotorStorm minden igényt ki fog elégiteni, hiszen csoda-
. latosan néz ki, remek fizikdja van és multiban egyszertien verhe-

tetlennek tlinik, annak készénhet6en, hogy hét versenyosztaly

tagjai vetélkedhetnek egyszerre ugyanazon a palyan. A kamio-
nok mellett firge, am sérilékeny motorok hiiznak el, utcai autok
viasdkodnak ATV-kkel, ralikocsik frocskalik a sarat a berregé
quadokra. Vegylik ehhez a remek z(izds zenét, a hosszu karrier-
madot és a késbbbi letélthetd extrakat, és belatjuk, a Motor- :
Storm a PS3 elsé félévének nagy sztérja lehet!
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képest a sztorimdd. Itt a szokasos historiat kell
végigjarnunk: szépremény( amatérként kez-
dunk, s a cél feljutni a profi liga csucsara. A célt
elérendd, rengeteg bajnoksagban, kihivasban
kell diadalmaskodnunk. Az aktudlis gépeinket a
megkeresett pénzbdl megannyi ponton tunin-

golhatjuk. Ez a rész is sokat fejlédétt az el6z6
epizod ota, most mar jarmdvink minden pontjat
megokosithatjuk a rendelkezéstinkre allé pénz-
bél. A gépi ellenfelek mindig élveznek némi ta-
mogatast, igy soha nem fogunk tudni teljesen
elhlizni a mez6nytdl, akarmennyire is kispéciz-
zUk a jarganyunkat. A tuninghoz és a futamo-
kon valé ténykedésiinkhoz szponzorokat is ma-
gunk mogeé allithatunk, a gyézelmi juttatdsokat
megnovelendé. A karriermodban a tovabbhala-
dashoz az NFS Most Wantedhez hasonléan
nem sziikséges minden egyes versenyszamot
teljesiteni, mindosszesen egy kiirt limit elérése a
cél. Az Grdm az 6romben viszont az, hogy a
bajnoksagokban a minimum elvaras a dobogos
helyezés, ami a torténet tovabbgorgetéséhez
sziikséges, am emiatt tigy érezhetjiik, hogy egy
gyengébben sikertlt futamon a nehezen kiiz-
zadt negyedik helyiink értéktelen, s nyomhatjuk
a restartot, mintegy semmissé téve a pontgy(ij-
tégetés Iényegét.

Az Osszes jatékmaodban a futamok tipusukat te-
kintve igen széles skalan mozognak. Ezek sor-
ban: supercross, rallycross, national, circuit,
point-to-point, sponsor és freestyle. Lényegé-
ben a neviikben benne van, melyik mit takar.
Sokuk korverseny kint a szabad terepen, vagy
egy arénaban mesterségesen kialakitott tere-

2 Az el6zés sikertilt = ner&o@ .

ilyen széles tton

A héban még triikkdsebb a gép
jranyitasa, mint melegben

pen, mig a point-to-point egy, a szabadban zajlé
idéfutam, ellenérzéponttdl ellenérzépontig.

A freestyle alatt kiilonféle triikkokkel kell(ene) el-
képraztatnunk a zs(rit a motorunk vagy az ATV-
nk nyergében zsongl6rkodve, igaz, a tébbi au-
téval is részt vehetiink rajtuk, am itt csak a
driftelésért és az ugratasért jar pont. A kivitelez-
heté mutatvanyok szama 34-re rig, melyeket
akar kombinalni is lehet. Nem egy Tony Hawk,
de itt kis bonusznak elmegy.

A TEREPEN

A palyak altal a vilag megannyi pontjat bejarhat-
juk, s e helyszineket igen szépen dolgoztak ki,
valamint az is dicséretes, hogy — a stadionokat
nem ide véve — szélesek, vagyis nem érezziik
magunkat egy lathatatlan falt csében, igy egy
elhibazott kanyarvétel utan konnyedén a sus-
nyasban talalhatjuk magunkat. Itt domborodik ki
a point-to-point futamok elénye. Az ellenérzé-
pontokhoz tébb Gton juthatunk el — mintegy
dakarosra véve a figurat —, korlatok nincsenek.
Amennyiben a 72 helyszin nem lenne elegend®,
a jatékhoz mellékelt palyaszerkesztével Ujakat
hozhatunk létre. Az editor hasznalata konnyen
elsajatithato, s az igy létrehozott egyedi palya-
kat akar meg is oszthatjuk tarsainkkal. Erre a re-
mekiil kidolgozott online feltleten van lehet6sé-
guink, ahol akér nyolc pajtas eshet egymasnak.
A multiplayer moédban az sszes versenyszam-

ban indulhatunk, emellett futhatunk online baj-
noksagokban, valamint sajatos kis minijatékokra
is invitalhatjuk baratainkat vagy minket. Utdbbi-
ak alatt aprobb agymenésekre kell gondolni,
mint kincsvadaszat, bowling, vagy hoki, melyek-
kel az amugy is béséges kinalat mellett ideig-
o6réig jol el lehet szorakozni.

Jatszhatosagat tekintve az ATV 4 sajatos, a ter-
mészet torvényeit kissé talan egyedien értelme-
26 motort hasznal, mely azért nem csap at telje-
sen irredlisba, s kell§ kihivas mellett szorakozta-
16 tud lenni. Az elénk tarul6 latvanyvilaggal kap-
csolatban sem lehet okunk a panaszra, mind a
kultéri, mind a beltéri helyszinek szépen, részle-
tesen kidolgozottak és kellGképpen valtozatosak
is. Ebbdl kifolydlag kivancsian varjuk, mit lesz-
nek képesek majd kihozni a fejleszték a Play-
Station 3-bdl. Fiileink szempontjabdl a hangef-
fektek rendben vannak, a zenei kindlat mar ké-
nyesebb téma, mert ahdny ember, annyi favorit,
igy csak a magam nevében merem kijelenteni
azt, hogy ezekkel sem volt semmi kiilénésebb
gond, a megcélzott gyors tempdhoz idealisan
passzolnak.

VEGEZETUL...

A negyedik rész szebb, tébb, jobb, mint az el6-
dei voltak. Amennyiben szereted az arkad jelle-
gli szaguldozast, és még nem talalkoztal ezzel
a sorozattal, tégy egy probat (lehetéleg vasarlas
elétt), nem hiszem, hogy meg fogod banni.

ZrLav:e
AMI JO
Joforman minden

ES AMI NEM...
Az ellenfelek rasegitése

GRAFIKA

Szép teljesitmeny a nagy dregtdl
Rendben van, de nem kiemelkedd

JATSZHATOSAG

ELETTARTAM [} Hosszi idére képes lekdtni az embert

OSSZEGZES: Kevés olyan autos
jatékot lehetne mondani, amibe
ennyi funkciot belezsufoltak. A kor-
rekt online tamogatéssal
felvértezve remek kikapcsolodast
igér a stilus szerelmeseinek.
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KAPCSOLJ A NEGYEDIK SEBESSEGBE!

6hosiink, Jude Maverick egy 13

éves srac, aki Filgaia vilagatol el-

szigetelten az égben lebegé Ciel
nevi(i varoskaban tengeti napjait, nem ismer-
ve semmit ezen kiviil. Am egy napon ismeret-
lenek érkeznek lakhelyére (feltarva igy Jude
elétt a vilag tobbi részét), akik egy Yulie nevii
lanyt tartanak fogva. Természetesen Jude se-
git a lanyon, és elindulnak igazsagot szolgal-
tatni a habor(ktol szétvert Filgaia vilagaba.
C il jukba Arnaud, a i
képességekkel rendelkezé fid, és Raquel, a
kedves lelkii kardmester lany.

SABLONOK?

Na most az az igazsag, hogy ezt elolvasva
mindenki asitozni kezd, hiszen szamtalanszor
hallottunk mar ilyen félgagyi, ,gyerekek mentik
meg a vilagot” sztorit. Ellenben a Wild Arms
esetében elény, hogy az eléz6 részek vadnyu-
gatos fantasy vilagat egy posztapokaliptikus
gépesitett vilag valtja fel, melyet a habortk tel-
jesen romba dontéttek, a civilizacié nyomai
szinte eltlintek, a telepllések szétszortak és a
vilag kozel all a megsemmisuléshez.

KARD KI KARD!

Ami igazan kiemelkedd a Wild Arms 4-ben, az
nem az Uj vilag, hanem az (j hexas alapu harc-
rendszer. A csatak hét hatszog alapt mezén

Screams of the Sacrificed
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zajlédnak. A csata kezdetekor véletlenszer(ien
vannak elhelyezve a résztvevék, legyen szo6 a
mi karaktereinkrél, vagy az ellenfelekrél. Min-
den egyes hexan tobb karakter és ellenség fér
el, viszont ellenséges egység és sajat karakte-
riink nem fér meg egy hexan. Ha egy hexan
tobb karakteriink all, elényt élveziink: egyditt
specidlis tiamadasokat hajthatnak végre, am
igaz, kicsit szivunk is, mert a tamado ellenfél
mindegyik karaktert sebzi igy egyszerre.

Szinesiti a harcot még harom specidlis hexa a
kiilsé hat koztl, melyek véletlenszer(ien a négy
elem tulajdonsagat veszik fel. Ha egy tliz hexan
all, az ellenfél Arnaud tlizvarazslata példaul
csak félig sebzi 6ket, viszont a viz alapi tama-
das er6sodik elleniik. igy az, hogy hol allunk
ugyanolyan fontos, minthogy milyen skilleket
hasznalunk. Rengeteg lehet6ség van egy harc-
ban, melyek garantaljak, hogy ne legyen unal-
mas. Csak egy példa: ha egy hexat megmérge-
zUnk, a rajta allé ellenfelek folyamatosan seb-
z6dni fognak, amig arrébb nem alinak — kivéve,
ha mi odazarjuk &ket, elésegitve a cianozast.
Eleters- és magiapontok mellett van egy harma-
dik tényez6 is, az erépontok, vagy Force pon-
tok. FP-t akkor kapunk, ha sebziink, vagy seb-
z6dunk, ha pedig ennek a csikja betelik, erés
specidlis tamadéasokat hajthatunk végre - pl. se-
bezhetiink egyszerre tébb hexan.

A TEREPEN

Ami zavaré a harcokban, az a bevitt sebzés-, il-
letve kegyelemdofés-alapu tapasztalatpont-
osztas. A karaktereink konnyen sebzédnek, igy
Yulie lemaradhat szintben, tapossagban a téb-
biektdl, hisz az 6 16 szerepe a gyogyitas, nem
pedig a tamadas. A jaték maszkalds része ren-
geteg targyhasznalos ,rejtvényt”, illetve ugralés
részt tartalmaz (ami néha zavaro fix nézet mi-
att). Kellemes Ujitas, hogy ha egyes palyarésze-
ken végrehajtunk egy feladatot, szabalyozhato-
va valik, hogy szeretnénk-e ellenségbe botlani
arrafelé, avagy inkabb lemondanank errél.

A Wild Arms 4 zenéi megtartottak a korabbi ré-
szek hangulatat, viszont a karakterhangok, be-
szédek csak kdzepest érdemelnek - se nem ir-
ritdld, se nem kit(iné. Habar a karakterek de-
signja és a torténet sem kiemelkedd, maga a
jaték élvezetet nyljt - ebben segit az Gj harc-
rendszer és a széria eddigi messze legjobb
grafikéja.

Zerelav:

Ami 10
Szerethetd karakterek, kellemes vilag

ES AMI NEM...
A sztori nagyon Klisés

GRAFIKA Stilusos, kellemes, de nem egy FF12

HANG
JATSZHATOSAG |

Kiizepes minden tekintetben

o A hexas jo moka

ELETTARTAM Harminc drat biztosan kitart

OSSZEGZES: A Wild Arms 4 talan
jobban be fog jonni a szerepjatékok
terén tapasztalatlanabbaknak, mint
a stilus veteranjainak. A kedves
karakterek és a nem bonyolult szto-
ri nem is hasonlithaté a FF12 nagy
volumend eseményeihez, de épp
ezért talan emészthetobb az egész.

INDEX:
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ALIG JOBB, MINT A CIME...

agjunk a kozepébe: az Atelier Iris

masodik része messze nem sikeriilt

annyira j6l, mint az elsé. Annak ide-
jén 2004-ben, mikor az amugy sem silany
RPG piacot picit megrazta a Gust altal fej-
lesztett Atelier Iris, senki sem gondolta vol-
na, hogy a folytatassal ennyire mellé tudnak
nyulni a sracok. Félreértés ne essék, majd-
nem teljesen ugyanolyan a jaték, mégis, a
torténet és a prezentacio ezttal valahogy
nem tud &sszedlini olyan egységes, élveze-
tes egésszé. A jaték még mindig kékemé-
nyen japan beidegzédésii, ami nagyon sok
raj ot, vagy é ¢ gy i PS2-
tulajt izgalomba fog hozni, azokat pedig f6-
leg, akik nap mint nap ra vannak cuppanva a
Dragonball-féle sorozatokra.

ALKIMIA
Igen, a jaték olyannyira japan, hogy az
azonosulas és a szerepl6k-vilag-
torténet befogadasa vagy na-
gyon gyorsan siker(l a jatéko-
soknak, vagy egyaltalan nem.

A sztori szerint ugyan az elsé rész eseményei
el6tt zajlik a masodik rész térténete, mégis Felt
és Viese, a két iranyithato f6hés kalandjai sok-
kal idegenebbnek hatnak, a teljesen anime-jel-
legli prezentécio ellenére. A jatékot sokszor
akar PSP-s projektnek is lehetne nézni: a stati-
kus, rajzolt hattereken fél-izometrikus modban
maszkalo karakterek nem a leglatvanyosabb,
legmodernebb megkézelitése ennek a miifajnak
— mondjuk, ha minden mas klappolna, ettdl si-
man el tudnank tekinteni.

A harcrendszer az egyediili, ami pozitiv valtozta-
tasokon esett at, végre tudhatja a jatékos, mikor
keril véletlenszer(ien bekévetkez6 harcba a
monszterekkel. Minél pirosabb a kijelzé, annal
valészintibb, hogy a kozeljovében megprobal
Felt és csapata fenekébe harapni valaki. Egy
adott mennyiség(i ellenfél kinyiffantasa utan
pedig szabadon lehet maszkalni az
adott tertileten, mindennemd zak-
latas nélkul. A harcok tényleges
menete pedig tovabbra is a j6
régen ismert korokre osztott

Srulet, amivel
nincs is baj. Az
ACT-rendszer nem egy bonyolult dolog, egysze-
riien arrél van sz6, hogy cselekedeteink bizo-
nyos idébe telnek, igy ezzel taktikazva kertilhe-
tiink az ellenfél elé mondjuk. A jaték nem ne-
héz, Ggy éreztem, végig konnyiteni probaljak a
f6hdsok sorsat, akik raadasul valtogathatosaguk
ellenére nem okoznak annyi kellemes percet,
mint szeretnénk. Majdnem mindig csak annyi-
bél all a hasznuk, hogy amikor Felt elakad,
majd réjon mire is van szlksége, akkor Viese jo
alkimista Iévén gyorsan kikotyvasztja a targyat,
ami kellett, majd odaadja Feltnek.

SAINALIUK...

Az elsé rész legjobb elemei valahogy kicsit hat-
térbe szorultak a masodik részre, aminek az az
oka, hogy sokkal inkabb az atlag fogyaszto igé-
nyeit prébaltak kielégiteni, aminek az lett az ered-
ménye, hogy sokkal sziirkébb lett az egész jaték,
messze nem annyira szerethetd , mint nagytest-
vére. A rajongoknak be fog jonni, de sokkal ke-
vésbé egyedi az Atelier Iris, mint el6dje. ..

Zeelav:e

AMI JO
Nagyon japanos jatek...

ES AMI NEM..
Nagyon japanos jatek...

GRAFIKA T Nem fog bejonni

HANG Hallgathatd, japanos
JATSZHATOSAG Egyszerii harcok, egyszeri alkimia

ELETTARTAM B’I Cirka 30 6rés, kinnyd menet

OSSZEGZES: Csak azoknak ajanlom
az Atelier Iris 2-t, akik szeretik a
korokre osztott, nagyon elborultul

japan RPG-ket és éppen ugy gon-
doljak, hogy nincs kedviik letolteni
egy Ujabb adag animét...

=L a v 20071JANUAR - 63



Z ePLave
PlayStation.2

[(alel=]

JERiAD T
FEJLESZTO

MULTIPLAYER

ONLINE




jatékosok cselei tjabbakkal
béviiltek. A fejleszték azt is
igérték, hogy a tamadéasokat
sokkal jobban fogjak kévetni a
jatékosok. Részben ez is meg-
valosult, néha nagyon jol érke-
zik a masodik hulldm, néha vi-
szont sehol senki... Viszont re-
mek otlet, hogy szabalytalan-
sag utan lehetéségiink van
azonnal elvégezni a szabadri-
gast, elényt kovacsolva abbdl,
hogy az ellenfél még nem it
vissza védekezni. A jatékveze-
16 kovetkezetesebb, mint az
el6z6 részben, nem tordeli
annyira a jatékot és engedi a
keményebb test-test elleni par-
harcokat. Viszont a partjelzék-
kel még mindig nem lehettink
teljesen kibékiilve: sokszor fo-
Ioslegesen itéinek lest. A ka-
pura Iovések sokkal nehezeb-

bek lettek, ha nyakunkon a védé, hajmeresztéen
mellé-folé durranthatjuk a labdat — Faragé Ricsi
szavaival élve: ,bincselekménynek szamit on-

nan nem eltalalni a kaput!”

£
hallgaté karriermdd még részletesebb lett, de a
legnagyobb djitas, hogy most mar a neten is ki-
prébalhatod a csapatodat.

SZEP VOLT, FIUK!
Grafika terén semmi valtozas, megmaradt a kissé
kopottas megj és — ami egyébkeént vitatott

[

i L/ LA ]

LTk

360 VERZIO

Azt gondolhnm‘nk, hogy
egy jaték két, PS2-es és
Xbox 360-as valtozata ko-
ziil automatikusan az
utébbi a jobb. Hat, most
sodott, hogy
nem. Persze, a nextgen
konzolon kicsit szebb a
jaték, de egyrészt a Pro
Evo {6 elénye sosem ez
volt, masrészt meg a FIFA
07 mellé helyezve egye-
nesen szanalmas a lat-
vanyvilag. Ha még csak
ez lenne a baj, meg is bo-
csatanank neki - azonban
mas hianyossagali is van-
nak. Hidba az Xbox Live,
mig PS2-n nyolcan lehet
online jatszani, 360-on
csak négyen.

¢y

LICENC?

Méar megszokhattuk, hogy a
Pro Evo-sorozatban alapbol
t6bb csapathoz nincs licenc,
igy sokan alnéven, almezekkel
szerepelnek. Ez(ttal is igy van,
s6t, egyre inkabb: a kevés sajat
néven szereplé csapat kozul
most mar a teljes német baj-
noksagot is eltintették, egye-
dul a Bayern Muinchen képvi-
selteti magat, 6k is Kahn neélkl.
Viszont azok a fontosabb csa-
patok, amiknek licenciik is van
(tobbek kozétt a holland valo-
gatott is végre ide sorolhaté),
azoknal minden jatékos fizimis-
kéja a megszolalasig hasonlit a
his-vér focistakra. Jatékmédok
terén is kaptunk Ujitasokat: két
(j mod kerilt be, az egyik az
International Challange, ami a
vilagbajnoksaghoz hasonlé so-

rozat, a masik a Random Selection, ahol véletlen-
szertien Gsszevalogatott jatékosokbdl allé csapa-
tokkal jatszhatunk (ez a gyakorlatban nagyon jo

moka egymas ellen!). A Master League névre

pont, mert mig a kdzonség piros pixel-pottyok
masszaja, és a gyep kinézete is hagy némi kivan-
nivalét maga utan, addig a sztarjatékosok kidol-

" gozottsaga igényes, szép munka (és idén renge-
! teg Uj jatékost ,sminkeltek ki* a grafikusok). A hat-

térzenék tobbsége tovabbra is elég gyenge, bar a
visszajatszasoknal néha egész j6 muzsikak szol-
nak. A szokésos bonuszok is megtalalhatoak

" (classic csapatok, stadionok stb.), és egy j6pofa

extraval gazdagodott a repertoar: harom extrém
kosztlim megszerzésére van lehetéség.

Osszességében a PES 6-ban a pozitivumok
dominalnak, a negativumokat meg mar meg-
1k. Mindezektd! fi 1l jovére va-

lami komolyabbat kell villantaniuk a japan fej-
leszt6knek, mert a FIFA nagyon igyekszik a ja-
tékmenet terén is, nem beszélve a nextgen
grafikarél, amihez azért nem artana nemsokéara
felndni...

AMI 10
Csodalatosan élethd jatékmenet

ES AMI NEM...
A kommentar borzalmas

!Iﬁlr Sok felismerhetd jatékos

[HANG [
JATSZHATOSAG [ Mindent tud, amit kell neki
ELETTARTAM 1[I Online és offline is kitart 2007 végéig

OSSZEGZES: Minél tobbet jatszunk
vele, annal jobban csillogtatia a
legfobb erényét, a jatékmenet
sokoldalisagat, csak id6t kell neki
adni. Taktikusabb jatékosoknak
igazi csemege, de kdnnyebb
fokozaton mindenki meg-
prébalkozhat vele!
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gy nap talan én kérek majd téled
egy szivességet - viszont ha nem
teszed meg, kitaposom a beled,
téglat kotok a bokadra, és a tengerbe vetlek.
Nagy vonalakban igy lehetne érzékeltetni a
Keresztapa cimii trilégia és a Maffi6zék so-
rozat kdzti parhuzamot: ugyan mind a két
térténet (szervezett) biin6z6krél sz6l, Mario
Puzo azonban megprébalja sugallni az ele-
ganciat, ezzel ellentétben a HBO gondoza-
saban késziilé sorozat csak azt nyuijtja, amit
lehet: er6szakot, vért, mindezt pedig sok sti-

lussal, érzelemmel: egyszoval azt, ahogy ez
az egész napjainkban zajlik, illetve — tapasz-
talat hijan - zajoghat. Természetesen, mint
minden sikertorténet, a Sopranos sem keriil-
heti el a sorsat, videojaték valik bel6le — mi

pedig, hijan mindenféle zmusnak és
rossz hozzaallasnak nekialltunk, hogy kipro-
baljuk, milyen is lehet Tony Soprano egy ba-
ratjanak lenni. Azt mar eléljaréban leszégez-
hetjiik, hogy rossz.

66 - =L & 20071JANUAR

SOPRANO

A MAFFIA EZERT OLNE...

LEZAROM A SZEMED

...hidd el, jobban jarsz igy, mert a jaték bizony
nem egy gyonyoriiség. Valahol szanalommal
vegyes tisztelettel tekintek a fejlesztékre, hogy
egy ekkora rajongobazissal rendelkezd soro-
zatrél mertek ilyen ocsmanysagot gyartani: én
a helyiikben ezentdl nem mennék ki az utcara.
A f6h6s6k modelljei még ugy, ahogy felismer-
het6ek — addig a pontig legalabbis biztosan,
amig csak allva, illetve Glve latjuk Gket: amint
ezek a fickdk nekiallnak mozogni, jon a sokk:
ilyen gyaszos animaciot talan PS1-en lattunk

% A 18+ besorolas

abszoldt nem
véletlen!

utoljara. Mindenki olyan jaras kézben, mintha
tll sok babot ettek volna, és annyira részegre
ittdk volna magukat utana, hogy inkabb hanya-
golték a toalettre menést. Szanalmas — ennél
nincs ra jobb szd. Az egyetlen erés pontja a ja-
téknak a verekedés: annyira siker(lt brutalisra
6sszehozni a programon beliil zajlé bunyokat,
hogy az ember néha mar felszisszen a tomény
agressziotol. Ezzel mondjuk nekem semmi
gondom nincs, de ez sem menti meg a jatékot:
az egy dolog, hogy a harci animacidkat kidol-

/

goztak, de igazabol ezen kivil semmi komo-
lyabbat nem sikertilt alkotni, igyhogy, mig mas
jatékban ezt meg sem emlitettem volna, itt leg-
alabb kitérek ra, mint pozitivumra. Zenék terén
nincsenek komolyabb gondok — Iényegében
szoélva nem is nagyon ténik fel, hogy van mu-
zsika, igy legalabb magabiztosan kijelenthet-
juk: sikertlt ugy 6sszehozni, hogy ne zavarjon.
Ha valamit fel lehet hozni a program mentségé-
re, az a szinkron: James Gandolfini, Joseph R.
Gannascoli és a tobbiek mind emlékezetesen
mély organumukkal jarultak hozza a jatékhoz,

igy legalabb a szévegek felolvasasaval nincs
gond.

MAFFIOZZUNK!

Salvatore ,Big Pussy” Bonpensiero fiat alakit-
juk a torténetben, Joey LaRoccat, aki egy
nincstelen senki — egészen addig, amig ki tudja
miért, Tony munkat ajanl neki, azaz nekuink.
Ezek utan mi is a Soprano csaladhoz tartozunk
— még ha csak igen-igen tavoli rokonként is —,
és elindulhatunk felfelé a ranglétran: utunk so-
ran beszerezhetjiik magunknak a nekiink jaré
tiszteletet, Githetlink és raghatunk mindent és
mindenkit, megismerhetjiik a nem tul nagy 6t,
s6t, még a sorozat fontosabb szereplGivel is
megismerkedhetiink.



A torténet dialdgusait a szériat
is jegyz6 Anthony Sparksnak
koszonhetjik, ez azonban
sajnos nem mindig Utkozik ki,
idénként mar-mar fajéan suta
benyogések gorgetik elére az
amugy tokéletesen lineéris ja-
tékot. GTA klont ne varjunk —
mig a Scarface, vagy a
Godfather esetében teljes
szabadsagot kaptunk, a
Sopranosban ezt meg sem
probailtak a fejleszték: egye-
nes vonalon mozogva halad-
hatunk elére, hosszu és unal-
mas atvezet6 animaciokat né-
ziink végig, amelyek, hala az
erdtlen grafikus motornak,
nem csak, hogy nem érdeke-
sek, de még baromi rondak
is.

Ha a jatékra magéra szeret-
nénk par szét szanni, akkor a
»hagyomanyos akcioprog-
ram” lenne az idedlis kifeje-
zés. Hagyomanyos és — mar
parszor alkalmaztam ezt a

THE SOPRANOS

A Maffiézok - Amerikaban
The Sopranos cimmel fut
- korunk megkeriilhetet-
len sorozatava nétte ki magat.
A kelléen tragar, erészakos
széria olyan, mint egy jelen
korba iiltetett Keresztapa, mar-
kans szerepl6kkel, hihetetlen
jo beszolasokkal. 1999 éta van
miisoron, sikerének készénhe-
téen pedig egyelére képtelenek
befejezni - az utolsé utani
nyolc epizéd valamikor 2007-
ben keriil bemutatasra.

V]

ben parbeszédek alatt harom

| lehetéséglink van: vagy agresz-
| szivan - j6 sok fuckolas kisére-

tében —, vagy nyugodtan reaga-
lunk, esetleg semlegesen, és
akkor sodrédunk az arral. A
csavar a dologban az, hogy
nincs tul sok idénk eldénteni,
mit szeretnénk, ha a szoveg,
amire reagalnunk kell, elhang-
zik, akkor utana mar azonnal
veszi a valaszunkat: ha pedig
nem szélunk semmit, akkor
semlegesek maradunk, ami
nem mindig a legoptimistabb
megoldas - a tisztelet ugyanis
csak a megfelel6 valaszért jar.
Hogy mit ériink a tisztelettel?

. Minél jobban kedvelnek minket,
| annal jobban nyitottak a bakija-

inkra — azonban, ha mondjuk
véletleniil fegyvert hasznalunk, a
tisztelet alaposan lanyhul -, az
viszont, akit nem kedvelnek, ha-
mar ugy jar, mint a legtdbb so-
rozatbeli mellékszerepld. Latha-

| 16 tehat, hogy ahhoz, hogy min-

den kénnyen menjen, vereked-

dulatokat, mér el is illan a minimalis élvezet, és az
egész atcsap egyfajta dégunalmas, repetitiv tisd-
vagdba. A rendszer lényege a brutalitas és az in-
teraktivitas. A palyan rengeteg felhasznalhato tar-
gyat lelhetiink, amelyeknek két funkcidja lehet: az
egyik, hogy felkaphatjuk, és hozzavaghatjuk az
ellenfélhez; a masik, hogy az ellentinkre t6ré gaz-
fickkat kaphatjuk fel, és hozzavaghatjuk a beren-
dezéshez. A csatak tehat arrél szolnak, hogy
atlink, illetve a foldre vissziik az ellenfeleinket, és
ot Gtjlik 6ket. Nincs toébb opcid, igy téméren 6s-
szefoglalva a jaték arrdl szol, hogy megytink a to-
kéletesen lineéris palyakon, végignézziik a sok-
szor dégunalmas atvezeté animaciokat, és proba-
lunk a megfelel6 moédon reagalni a helyzetekre.

Nem is tudom, mi a legnagyobb baj a
Sopranosszal: az, hogy nincs hangulata? Az,
hogy olyan ronda, mint a b(in? Esetleg az, hogy
unalmas? Ha szembe akarok nézni a valésag-
gal, akkor ki kell jelentenem, hogy ezek igy
egyiitt teszik ki az egészet. Nagy ziccer volt —
kér, hogy kihagytak.

sz6t, nem véletlentl — unalmas. Lényegében vere-
kedntink kell, néha I6niink, és ennyi, véget ér a
térténet. A késziték, hogy feldobjak az egészet,
beépitették a kommunikacios rendszert: lényegé-

niink kell - folyamatosan. A kézelharci rendszer
egészen korrektnek is nevezhetd, ezaltal ideig-

oraig kellemes kikapcsolddast nydijt ellenfeleink
amortizalasa — azonban, amint kitanuljuk a moz-

Zeruav:e

AMI JO 7
A fdszereplgk hasonlitanak a szinészekre

ES AMI NEM...
A hangulat nagyon nem idézi az intelligens sorozatét...

A nikin kivill nem sok bamulnival6 van

A szinkron és a zenék nem rosszak
Vannak jo pontjai

Linedris, unalmas - nem keérjiik

0bb tévesorozata — a

jatek keszitdi azonban csak az
er6szakot, a noket emelték at — igy
természetesen elveszett a varazs. A
sorozat rajongéinak sem merjik
ajanlani, masnak meg csak annyit

tudunk javasolni: kerilie el

Messzire.
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9990 Ff erteki XBOX360 jatek + féléeves s> w'e elbfizete

Igen, megrendelem a PLAY! magazin 6 lapszamat mindéssze 8490 Ft-ért, PS2 szoftverrel:
Igen, megrendel a PLAY! int 6 lapszamat mindé 9990 Ft-ért, XBOX360 jatékkal:

Szamlazasi név:

Szamlazasi cim:

E-mail cim: Telefonszam:

Kézbesitési név:

Kézbesitési cim:

Alairas: Fizetés médja:  csekk (a kiadé biztositja) atutalassal
Kérijiik, hogy a megrendelészelvényt kiildje a 06 (I) 888-3499-es faxszamra vagy a Vogel Burda Communications Kft. cimére (1426 Budapest Pf. 139)!

Az eléfizetést a nap 24 Srajaban megrendelheti a www.i bolt.hu, illetve ilben a terjesztes@vogelburda.hu cimen.
Virjuk megrendelését a 06 (1) 888-3421, 22 telefonszamokon is.

Honaprulok hogy a Vogel Burda C i Kft. adatai marketingakciéihoz, promécisihoz felhasznilja. Kiadénk az On személyes adatait
az 1995. évi CXIX. adatvédelmi torvény szerint kezeli. Adatairél kiadénkndl, a kévetkezé cimen érdeklédhet: Vogel Burda Communications Kft.
(1077 Budapest, Kéthly Anna tér 1.). Amennyiben nem farul hozz3, kérjik itt jelezze:




teki PS 2 ﬁték + feleves s=0_=awe elofizetés

‘most csak 8490 Ft

januar 15-ig beérkezett befizetések esetében a 6 lapszamra szolé eldfizetés a 2007/2-as lapszammal indul. A jatékot egy hanapos atfutasi
vel kiilon postazzuk! A kivalasztott jaték utélagos cseréjére nincs lehetiség! iresen hagyott jatékmezd esetén egy tetszdleges jatékot postazunk!
ormacio: telefonon a (06-1) 888-3421,22-es szamokon, vagy e-mailben a terjesztes@vogelburda.hu cimen. PLAYO701EA
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Cheat

HA RENDESEN NEM MEG

PS2 KODOK

NEED FOR SPEED CARBON
A fément(iben kell bevinni az 6sz-
szes kodot. Helyes bevitel esetén
egy lzenetet latunk.

Végtelen nitroé:
telel=n
Végtelen "csapattoltottség":
Tt ee=mn
Végtelen id6lassitas:
Itteatlm
NFS Carbon logo matricak:
=21t 31t d =0
NFS Carbon Specialis
logo matricak:
t1343131dtm
Extra pénz:
4 teldl=>1mEA

SUPERMAN RETURNS
Minden kodot a pause meniiben
vigyunk be.

A varos élete végtelen lesz:
® =0 =t =0
Az 6sszes Power-Up:

«oe=>e0loet lo oo
Az 6sszes bénusz:

«t=>J oo t>eo

SCARFACE:

THE WORLD IS YOURS

A jatékot szlineteltetve 1épjlink be
a cheats mentpontba, és ott ad-

juk meg az alabbi kulcsszavakat:

Teljes energia:

Medik

Teljes tolténytar:

AMMO

1,000 labda:

FPATCH

Jarmii megjavitasa:
TBURGLR

Korozottségi szint csokkentése:
NOBALLS

Ariel MK IIl versenyauto:
OLDFAST

Bacinari:

666999

Bulidozer:

DOZER

GUITAR HERO I

A fémenUben a cheat meniih6z és
az Osszes extra kinyitasahoz
nyomjatok a gitaron a kovetkezé-
ket, j6 gyorsan:

kék, sarga, narancs, narancs, sar-
ga, kék, sarga, kék, sarga, kék,
sarga, kék, sarga , kék, sarga

T s

% A 30 elrejtett COG-tag meg-
talalasa nem egyszerd feladat




TONY HAWK'S PROJECT 8
Kédoknak irjatok be az alabbiakat:

Az 6sszes extra a shopban:
yougotitall

Az bsszes deszka:

needaride

A special-mérce mindig tele van:
jammypack

Maximumon a statisztikak:
allthebest

Végtelen fokusz:

shellshock

MARVEL: ULTIMATE ALLIANCE
Az aldbbi kddokat a fémenben,
vagy a S.H.L.LE.L.D. mentési zona-
ban tissiik be gyors egymasutan-
ban. Helyes bevitel esetén egy
hangot hallunk.

Osszes karakter:
1111 & 6sat
Osszes képesség:
et 1t e sa
Osszes kosztiim:

tTitd e et dsa

JUSTICE LEAUGE HEROES
Mindegyik kodhoz Iépjetek a pause
mentibe, majd tartsuk lenyomja az
L1+L2+R1+R2 gombokat, s emellé
vigylk be az alant talalhaté kombi-
naciokat. Minden sikeres bevitel
esetén hangot hallunk.

Sérthetetlenség:
iI=tel=1t
Végtelen szuperképességek:
J 1=ttt ee
Maximumra tornazott
képességek:

-3 =3

20 pajzs:

Tttt

PS2 TIPPEK

OKAMI

Pisild le az ellenfeleidet

Vegyétek meg, a Golden Fury ta-
madast a Shinshu Fielden. Az ara
nem kevés, 100,000 yen, am uta-
na képesek leszlnk lepisilni az el-
lenfeleket.

FINAL FANTASY XII

Zodiac Spear:

A jaték legerGsebb fegyverét igen
furcsa modon lehet megszerezni:
az szlikséges hozza, hogy négy
tertileten NE nyissunk ki a kinc-
sesladéakat. Ezek a kovetkezok:

1) Lada Lowtownban, Old Dalan
otthona mellett

2) A palotaba valé belopakodas
koézben a pincében (Cellar) ne
nyissuk ki a délkeleti sarokban le-
V6 két ladat.

3) A Confiscatory nev(i helyen, mi-
utan visszakaptuk fegyvereinket,
pancéljainkat.

4) Sokkal késébb a jatékban Phon
Coastnal van egy sziget, 16 lada-
val - ezeket is hagyjuk békén.

Ha ezeket a ladakat nyugton
hagytuk, Necrohol of Nabudisban
kapjuk meg a Zodiac landzsat,
150-es tamadoértékkel.

PSP KODOK

GTA VC STORIES

A kédkombinaciokat a
jaték kozben kell bevin-
ni. Mentas utan tébb kod ki-
kapcsolhatatlanna valik, sz6-
val 6vatosan az extrabbakkal!

250.000 dollar:
1t d &= x x 11 R
Pajzs:
tle>EE0R
Extra energia:
tdes001 R
Nem Ko6roznek minket:
1T = AA ) & xX
Gyorsabb ora:
Ry txdu
Agressziv sof6rok:

T =1 sa00n
Krémozott autok:
=2t &3 AAuR
Az sszes auté megsemmi-
sitése: 2
L1 RIRl = N § R1
A jardkel6k megtamadnak
minket:
4 AT X L1 R L1 R1
Fegyverkészlet 1:
I =xtiH =
Fegyverkészlet 2:
I =011 A
Fegyverkészlet 3:
I=atl0 e

CALL OF DUTY 3

Palya- és képvalasztas

A Chapter-valaszto részen tartsuk
folyamatosan lenyomva a Back
gombot, majd Usslk be a kdvet-
kez6t: mp =p 4= 4= X X és min-
den palya és kép megnyilik.

SUPERMAN RETURNS
Az 6sszes kédot a Pause mendi-
ben lehet aktivalni

A varos élete végtelen lesz:

Y Y = §f &=V
Végtelen stamina:

11l e eEny x
Az 6sszes Power-Up:
Yy=x J vt Jxyx
Az 6sszes bonusz:
“t=dyxyt=x

VIVA PINATA

Ot bénusz kiegészits:
Nevezziik el az (j kertlinket
chewnicorn néven. Tovabbi

boénusz kiegészitékhoz egy szintén

Uj kertet Bullseye néven hozzunk
létre. Minden igy megnyitott extrat
a Pet Shopban fogunk talalni

MARVEL: ULTIMATE ALLIANCE

A kédokat (lehetéleg gyorsan) a
fémenuben, vagy a S.H.ILE.L.D.
save zonajaban Ussulk be. Az
Achievementek nem elérhetek,
amig a csalasok barmelyike aktiv!
Minden helyes bevitel esetén egy
jelz6hangot kell hallanunk.

Az Gsszes karakter:
T 131 e
Az bsszes képesség:

==t )t s

Az 6sszes kosztiim:

tdtdledes t o

XBOX 360 TIPPEK

CALL OF DUTY 3

A masodik, The Island cimre hall-
gaté kiildetésben van egy ember
a masodik hid utan, a kezében
egy FG42-vel. Ebben eredetileg
96 toltény van, am akarhanyszor
csak meg0lsz valakit, tovabbi tol-

tényeket fogsz kapni. A fegyver az

Osszes kuldetésre atvihetd.

GEARS OF WAR:
COG Tagek

O A jatékban 30 dogeédula van el-

XBOX 360 KODOK

NEED FOR SPEED CARBON
A kezdéképernyén kell bevinni az
Osszes kodot.

Végtelen nitro:

=1t e &) =»x
Végtelen "csapattoltottség":
111 = =X
Végtelen idélassitas:

1 === 11 x
NFS Carbon logo matricak:
=21t 31t e=sx
NFS Carbon specialis logo
matricak:

Tt 34333 tx
Extra pénz:

4 teds>txes

rejtve. Ahhoz, hogy kénnyebben
megtalaljatok az Gsszest, a gép
segit. Mindenhol, ahol a egy falra

festett GOW logé van biztos, hogy
a kozelben van valahol egy darab.

SPLINTER CELL DA

Az dsszes multiplayer térkép
megnyitasa:

Ehhez mindossze annyit kell tenni,
hogy megnyeriink hat menetet
Spyként, hat menetet zsoldosként,
és emellett lejatszunk legalabb 25
meccset.
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ZrPLavY:

PlayStation.2

PLAYSTATION 2

n~o

ELECTRONIC ARTS

ar a Bully nem fekszi meg kiiloné-

sebben a GTA-kon edzett jatékosok

gyomrét, a néhany hizdésabb kiilde-
tésre tekintettel, valamint mivel ezt a jatékot
aR tobbi - hiva-
talosan, biréi itélet szerint is — batran kézbe
veheti barmely tizenéves, 6sszegyiijtottik
egy csokorba a végigjatszas soran magunk-
ra szedett i

TANULNI, TANULNI, TANULNI!

A testnevelés 6rak kecsegtetnek messze a leg-
hasznosabb bénuszokkal, ezeket semmiképp
se hanyagoljuk el mar a jaték elején sem. Itt
kaphatunk Uj harci technikéakat és novelhetjik
fegyvereink pontossagat némi okolharcért vagy
kidobdsozasért cserébe — utdbbi jatéknal pasz-

szolas utan érdemes rogton célba venni ellen-
fellinket.

Rajzéran mivésziességlink fejlesztésével a la-
nyok csokjai 25%-kal egyre tébb bénusz élet-
erét biztositanak szamunkra. Az egyik leghasz-
nosabb tantargy, érdemes az els6 négy orat
végigszenvedniink, az utana levéért mar csak
az ajandékadast sporoljuk meg.

Kémiadran sorrendben ezeket a hazi barkacs-
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CANIS CANEM EDIT
Tippek-Trukkok ....

fegyvereket kotyvaszthatjuk 6ssze szobankban
sikeres teljesités esetén. T(izijaték, blizbomba,
viszketd por, dupla téltény mindenhez, korlat-
lan kémiafelszerelés-hasznalat. Nem ezek lesz-
nek leghasznosabb fegyvereink, széval az elsé
harom éra utan nyugodtan elléghatunk.

Az angoléra messze a legnehezebb mind ko-
zUl, igazi hasznat pedig csak legmagasabb
szinten fogjuk latni, amikor a rendéroket is ki-
duméalhatjuk, ha kisebb galadsagon kapnak. Itt
adott betlikbdl kell megfelelé mennyiség( értel-
mes angol sz6t kiraknunk idére, ami néha még
az anyanyelvi szint( jatékosoknak is gondot je-
lent, széval ime segitség gyanant ime a kirak-
haté szavak teljes listaja. Elsé éra: MEW, OWL,
WOE, LOW, MOW, OWE, ELM, WELL, MOLE,

MEOW, MOLL, MEWL, MELLOW. Masodik 6ra:
FIG, FIT, SIT, HIS, HIT, IFS, ITS, FIGS, FITS,
FISH, FIST, SIGH, SIFT, HITS, GIFT, GIST, THIS,
FIGHT, GIFTS, SHIFT, SIGHT, FIGHTS. Harma-
dik éra: ELM, LEI, LIE, MIL, ELMS, MISS, MI-
SE, MESS, MILE, ISLE, SEMI, SLIM, LIME,
LESS, LEIS, LIES, MILES, ISLES, SLIMS,
SMILE, SLIME, LIMES, SMILES, SLIMES. Ne-
gyedik 6ra: RAN, RAY, ANY, ARC, NAY, NOR,
CON, CAN, CAR, CAY, COY, OAR, YON, ORCA,

CYAN, CORN, YARN, RACY, ROAN, NARY,
CORNY, RAYON, CARNY, CRONY, ACORN,
CRAYON. Otddik 6ra:

AGE, RED, ARE, RAG, EAR, DAG, GAD, GAG,
GAR, RAD, EGG, AGED, DARE, DREG, DRAG,
GAGE, RAGE, DEAR, READ, EGAD, GEAR,
RAGED, GRADE, DAGGER, RAGGED.

Fotodran kiilénbozd helyekrdl, személyekrél kell
megfelel6 képeket készitenlink egyedi extrakért
cserébe. Megnyithatjuk a képmentés lehetésé-
gét, évkonyviinket megtdlthetjiik a Bullsworth di-
akjaival, végul pedig dupla nyereményre tartha-
tunk szamot a vidamparkban.

A mihelyben torténé bicikliszerelésért is kap-
hatunk allandé képesség-bénuszokat, ami

hasonlé az érakon elérhetékkel. Mint vegyé-
szi megprébaltatasaink soran, itt is gombokat
kell Gttemesen nyomogatnunk, csak kdzben
az analég kart is forgatnunk kell. A felvilland
félkor nem 180 foknyi forgatast jelent, nyu-
godtan tekergesstik az analog kart folyamato-
san, féleg, hogy az id6zités sem kénnyi az
elsé par alkalommal. Cserébe egyre gyorsab-
ban és pontosabban pedélozhatunk kétkere-
kdinken.



A lerobbant busz mogétt é16 csévestél minden
egyes megtaldlt tranzisztor utan Uj harci foga-
sokat tanulhatunk meg, igy roppant hasznos
mind a hatot megtalalni neki. A kévetkezé kul-
detéseknél érdemes nagyon figyelniink kor-
nyezetlinket, mert valahol ott lapul egy értékes
cucc nagyon kozel: Help Gary, Cook’s Crush,
Nerd Challange, The Tenements, és végul a
Bullworth gat északi részén.

TANACSOK

A Kicsit frusztrald lopakodds részek alkalméa-
val, féleg az elmegydgyintézetben mindig
guggolva kozlekedjlink, igy sokkal kisebb az
esélye, hogy kiszdrnak. Mivel a hangokra ta-
pasztalatom szerint nem figyelnek az ,6rok”,
nyugodtan |épkedhetiink, amilyen gyorsan
csak lehet ilyen allapotban. Verekedésnél tobb
ellenfél esetén hasznaljuk az amugy barikadok

attorésére szolgalé belemend képességlinket,

ezzel egyszerre tobb gyerkécot is leterithe-
tiink. A lovagiassag sem kell, hogy feltétlendil
erényeink kozé tartozzon: nyugodtan keres-
stink olyan magasabb, hozzaférhetetlenebb
helyet, ahova a tébbiek nem tudnak eljutni, és
onnan csuzlizzuk le ket. Szintén ne felejtsiik
el a foldon fekvé delikvenseket alaposan meg-
rugdosni, csak, hogy megtanitsuk éket a jo
modorra.

A legkénnyebb és leggyorsabb allandé p
szerzési lehet6séglink a ,kirigasozas”, amihez
az amerikai focira szolgalé palya el6tti kosarlab-
da részen talélhatunk allandé delikvenst. Gya-
koroljuk be minimalis tétekkel — kdzvetlenil azu-
tan érdemes 16ni, hogy megallt —, majd nyerjiink
husz dollart percenként. A viddmparkot leggyor-
sabban az ,er6s ember” viadalon foszthatjuk ki
— el6tte érdemes befejeznlink minden rajzérat a
dupla nyereményekeért. Boxmecscseknél a leg-

jobb taktika védekezés helyett kitérni az Gtések
elél, majd utana megsorozni delikvenstinket.
Kerékparversenyeken nem érdemes a tdbbiek
téseivel foglalkoznunk, inkabb prébaljuk 6ket
leszoritani.

A kuldetések el6tt lehetéség szerint mindig te-
gylink szert egy életer6-novelé csékra — ehhez
elengedhetetlen a macso oltézet és ajandék. Az

o6tddik fejezetben Johnny Vincent szobéjat az
épilet jobb felsé szarnyaban talalhatjuk meg.
Erre a kuldetésre hagyjunk béven id6t magunk-
nak. A jaték 100%-os teljesitéséhez az Gsszes
mellék- és opciondlis klldetés teljesitése mellett
valéban minden aprésagbot meg kell csinal-
nunk, minden rekordot meg kell dontentink. Va-
lamennyi jatékautomatan nekiink kell tartanunk
a legmagasabb pontszamot és a varos dsszes
kacatjat magunkhoz kell venntink.
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ONLINE

Harmonix sttidié mun-

kassaga soran minden

produktumat a zené-

nek szentelte. A meg-
annyi rétegjaték kozil az igazi hir-
nevet a tavaly megjelené Guitar
Hero hozta meg szamukra. ldén
mar a folytatast koszonthetjik ko-
reinkben, mely az elvarasoknak
megfeleléen tiimutat nagynevd
elédjén.

ALAPOZO

Azoknak, akik még nem ismernék
a programot, eléljaréban elmonda-
nam, hogy a Guitar Hero egy
gitarszimulator jaték, melynek
alapkoncepcidja leginkabb a tanc-
szényeges programokhoz hasonlit.
Egy zeneszamot betéltve egy 6t
részre osztott sav fut a képernydn,
melyen az épp letitendé gombok
futnak, amiket akkor kell meg-
nyomni, amikor az als6 savban el-
helyezett pontok egyikéhez odaér
az ikon. Mindez csak leirva hat
ilyen egyszer(inek, egy kemé-
nyebb rock nétanal bizony rende-
sen megdolgozza mind az ujjain-
kat, mind a reflexeinket a program.
Ha mér a zenéknél tartunk, eztittal
mar 64 rock és metal néta kapott
helyet a korongon.

A GH2 elédjéhez hasonldan szin-
tén egy gitarral érkezik (igaz, az
el6z6 rész tulajdonosai szamara
lesz ,csupasz” verzi is), mely ez-

Majdhogynem tokéletes folytatasa az elsd résznek, re-
mek szam adaptacioval és immaron korrekt tobbjatékos
moddal. Stilusanak egyedi és megkérddjelezhetetien

kiralya.

uttal egy Cherry Red SG. A jaték
ugyan Dual Shock 2-vel is jatszha-
t6, am Ugy erbsen a varazsat vesz-
ti a dolog. A gitar nyakan van elhe-
lyezve az 6t szinkdddal ellatott
gomb, melyet hasznalni fogunk ze-
nészi palyafutasunk soran.

CSAPJUNK A HUROK KOZE!

A jaték févonalat a karriermad je-
lenti. Itt a magunk altal elnevezett
bandaval indulunk a megannyi
Battle of The Bands tornan, mely-
nek elsédleges célja az Gj szamok,
gitarok és karakterek megnyitasa,
s persze az egyre nehezedé kihi-
vasokat is allnunk kell. A végére
mar eszméletlen vad ritmust - és
persze tempoju — szamokat kell
eléadnunk, melyeket szemmel ké-
vetni is elég nehéz, nemhogy eljat-
szani. A performanszunkat egy
rock méter jelzi, amely ha tdl soka-
ig tartézkodik a piros zénaban, el-
bukjuk az adott ,palyat”. Emellett
az osszteljesitményiinket folyama-
tosan pontozza a gép. Persze a
kezd6kre is gondoltak a fejleszt6k,
mely négy valaszthaté nehézségi
fokozat mellett egy teljesen Uj, fel-
hasznalébarat gyakorlo részt je-
lent. Ez utébbiban az 6sszes sza-
mot gyakorolhatjuk, akar egy tet-
szbleges szakaszt ismételve, emel-
lett minden fontos elem testreszab-
hatd, varilhato, talan az egyik leg-
jobb oktaté rész, amit hasonl6 in-
teraktiv jatékokban lathattunk.

Miutan egymagunk mar unjuk
a szerepléseket, egy bara-
tunkkal kozosen is eléadhat-
juk a zenéket. Az el6z6 rés-
szel ellentétben itt mar mind-

Eléadok

Aerosmith (Last Child)
Anthrax (Madhouse)
Black Sabbath (War Pigs)
Guns n'Roses (Sweet
Child O'Mine)

KISS (Strutter)

Megadeth (Hangar 18)
Nirvana (Heart-Shaped Box)
Rage Against The

Rolling Stones (Can't You
Hear Me Knocking)

Thin Lizzy (Bad
Reputation)

Voivod (The X-Stream)

két jatékos aktiv részese lehet az
el6adasnak, az egyik a vezet6 dal-
lamokat, mig a masik a baszszus-
vagy ritmusgitaros szerepét jatsz-
va. Multiban kdz6s rock méter és
pontozas van, igy mindkett6toktd|
fiigg az adott szam sikeres el6ada-
sa. A tudasbeli kiilbnbségeket ki-
koszorilendd, mindegyik személy
— egymastdl fuggetlenul - beallit-
hatja maganak a nehézségi szintet.

ZAROAKKORD

A fentiekben csak technikai oldal-
rél tudtam bemutatni a GH2-t, mi-
vel a jatékélményt nem lehetne be-
mutatni, egész egyszeriien latni és
kiprébalni kell, mert fantasztikus a
hangulata, leirhatatlan sikerélmény
egy hibatlanul eléadott szam, és
még sorolhatnam. Erésen ajanlott,
egyedil, vagy tébbed magaddal is
kitinéen megallja a helyét. Persze
csak a téma irant fogékonyak sza-
mara.




z 6ngyilkos hajlamu,
z0ld haju lemmingek
1991-ben bukkantak fel
el6szor a videojatékok
vildgaban, s hatalmas sikert arattak
a jatékosok korében. Az alapfelallas
igen egyszer( volt: megadott sza-
mu lemminget kellett a palyan biz-
tonsagban eljuttatnunk a kijaratig,
mikozben Gket kozvetlentl nem ird-
nyithatjuk, csak egy eszkoztar alit a
rendelkezésinkre, amivel kilonbo-
26 feladatokat adhattunk ki a kis
mandk szamara. Ezt a klasszikus
jatékot kapjuk most meg PS2-n, ki-

csit feljavitott grafikaval, az eredeti
helyszinekkel. Mintegy 152 egyre
nehezed6 palyan kell az agyunkat
megtornaztatni, hogy a rendelke-
zésre dll6 parancsainkat megfelelé
helyen és idében alkalmazzuk a
lemmingek tulélésének érdekében.
Apropd: parancsok. Ezen utasita-
sokkal nagy szakadék el6tt eser-
ny6t adhatunk a keziikbe, 1épcsé
épitésére foghatjuk be Gket, les-
hatunk, satébbi, &m ezek koztil
nem mindegyik engedélyezett
mindenhol, s az alkalmazasi lehe-
t6ségek szama is limitalt. Azt a

nyilvanvald hatranyt kikiiszobolen-
dé, hogy amennyiben megoldot-
tunk egy szintet, az onnantdl fogva
semmilyen Uj kihivast nem jelente-
ne, beletettek egy palyaszerkesztét
is programba.

A legszdrakoztatébb tjdonsag a
kozel hisz Eyetoy szint. Ebben a
jatékmédban nem éalinak a rendel-
kezéstinkre kilénféle parancsok,
minddsszesen a haladasi iranyt
adhatjuk meg, s ezenfelil a tes-
tiinkkel segithetjiik életben mara-
dasukat. Legtobbszor csak hidat
kell képezni a szakadékok felett,
de lesz, ahol egy fara kell felpoc-
kélni 6ket, valamint a keziinkkel
hullamokat csapda terelgetni a ha-
jojukat. Aggodni nem kell, a kame-

ra egészen jol befokuszalja szemé-

lytinket, igy a héattért elmosva egy-
4ltalan nem zavarnak be a szoba-
ban taldlhato targyak.

A régi ikus ij konto:

PlayStation.2

FEILESZTO
MULTIPLAYER
ONLINE

e ®® .7,

nyakon ontve

kesztdvel, online maddal és az eyetoy-t se hagyja
porosodni. Igényes darah, aki szereti a fejtordket, annak

feltétleniil ajanlott.

SINGSTAR Legends

gen termékeny id6-
szakat éli az
EyeToyért és
Singstarért felelés
londoni Sony stldi6, mar elé6z6
szamunkban is két programot

% Bononak éppen kiugrott egy
cukorka a szajabol..

teszteltiink télik. Tény, mind-
egyik koziil a legkénnyebb egy
karaoke program elkészitése, hi-
szen elég egy telefon a Sony
Music iranyaba, mely zenei stilus
jegyében kellene par klip és ze-
neszam, és kész is a mi nagyja.
Jelen programunk a Singstar
Anthemtdl a dalok keletkezésé-
nek idejében kulonbozik, mivel a
mostani kinalat nagyjara is illene
a slagerhimnusz jelzé. Olyan
hallhatatlanokat talalhatunk a lis-
tan, mint az Enjoy The Silence
(Depeche Mode), Imagine (John
Lennon), vagy a U2-t6l a Vertigo.
Osszesen 30 dal talalhat6 ezen a
lemezen is. Minden mas egyéb
funkcidjaban a régi Singstarok al-
tal bevezetett sémat kapjuk. Ene-
kelgethetiink szél6ban és vil-
logtathatjuk a torkunkban elrej-
tett kincset tobbed magunknak

sitményiinket kiértékelni, melye-
ket toplistakon kovethetiink nyo-
mon, ki mire volt képes ismeret-
ségi korinkon belul. A jaték véle-
ményem szerint egyedul semmit
sem ér, aki tehetséges, nem erre
fecsérli a draga idejét, aki meg
nem erre szlletett, azt hamar le-
hurrogjak vagy a szomszédok,
vagy a csalad nyugalomra vagy6
tagjai. Hazibulikon viszont igazi
hangulatfokozé elem lehet a do-
log, szinte minden lany alma az,
hogy énekesné lehessen, igy a
sok trendi fiatal hélgybél az elsé-
re idegenkedést kivalto konzol
hamar a sziviik rabja lehet, mi
pedig ezaltal sokkal szinesebbé
tehetjik a hoditashoz sziikséges
eszkoztarunkat.

FEJLESZTO
MULTIPLAYER
ONLINE

Karaoke program, ez mindent elmond réla, mit varhattok
téle. Semmi egyéb extraval nincs megspékelve, csak per-
sze ij dalok vannak a korongon.

is. Mint azt az el6z6 részek is-
mer6i megszokhattak, tovabb-
ra is képes a program a telje-




muTERaO 2

X-BOX tervek

SZULETETT 1955
LAKOHELY REDMOND
CEG MICROSOFT
BEOSZTAS ALELNOK

szeptemberben ren-

dezett X06 kiallitason

volt szerencsénk el-
beszélgetni egy nyilt interjin
és egy ,magankihallgatason”
is az Xbox platform elsé embe-
rével. Peter Moore-r6l béveb-
ben néhany oldallal arrébb, a
konzol-legendéak rovatban ol-
vashatsz, most kovetkezzen,
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amit ki tudtunk szedni beléle
személyesen!

=L av:: Hogyan fogadtatok,
hogy a Sony idén mégsem jele-
nik meg Eurépaban a PS3-mal,
miként véltoztak a terveitek?
Peter Moore: Tl nagy eltérést
nem okozott a stratégiankban,
de az tény, hogy tébb orszag-
ban megkénnyitette a dolgun-
kat. A mediterran orszagokban
kiemelten jol jon nekiink még
egy kompetitor nélkuli karacso-
nyi szezon, és azt sem szabad
elfelejteni, hogy K6zép-Eurépa-
ban hivatalosan csak most no-
vemberben fogunk beindulni —
nyilvan ott is jét tesz nekulnk,
hogy mi vagyunk az egyetlen
nextgen konzol a piacon. De

mondom, ez igazi valtozast nem

okozott, legfeljebb hatékonyab-

ba teszi az elére kidolgozott ter-

veinket — megvannak a jatéka-
ink, van elég gép, j6 az ar, szo-
val remek évvége elé néziink!

=uawvr: Es mit szdltok ahhoz,
hogy a Wii és a PS3 online szol-

PETER Moore

A

géltatasa ingyenes lesz, mig az
Xbox Live fizetés? Nem féltek ett61?
Peter Moore: Elészor is, az
Xbox Live kétlépcsés szolgalta-
tas, és csak a Gold tipusu el6fi-

A Pinata dllatkédk nem csak
Peter, de a mi kedvenceink
is!

zetés ingyenes - letélteni, tize-
netet kiildeni, a barataidat szem-
mel tartani az ingyenes Silverrel
is tudod. Masrészt mi igy gon-
doljuk, hogy az online szolgalta-




tasunk nem véletlentl hihetetlenul népszert
— egyszerien nem nagyon akad olyan jaté-
kos, aki szerint nem éri meg az évi 60 dol-
lart. Amennyire tudom, a Wii online fellete
egyeldre egy bongészé, illetve egy automati-
kus patchelési rendszer — jatszani példaul
idén egy jatékkal sem fogsz tudni neten ke-
resztll. Ami a PS3-at illeti, sok dolog még
kérdéses — és egyre-masra jonnek a bejelen-
tések, hogy a startjatékok kozil melyikhez
nem lesz online tAmogatas. El6bb-utébb per-
sze kikliszobolik ezeket a hibakat, de tgy
gondolom, hogy akkora elényiink van az
online tertleten, hogy nincs mitdl fél-

nink.

sek ota a legtdbb Micro-

soft kiada-

s jaték

elha-

laszté-

dott

2007-re

— tulaj-

donképpen

csak a Gears of

War és a Viva Pinata ma-

radt meg a mostani

szezonra. Ez nem je-

lent nagy hatranyt sza-

motokra?

Peter Moore: Semmiképpen sem — tény,
hogy téliink csak ez a két jaték érkezik, de
egyrészt vedd figyelembe, hogy ezek milyen
mindségi alkotasok, masrészt pedig a teljes
kinalatot kell nézni — a tobbi kiadé hihetetlendl
sok jatékot ad ki 360-ra. Nincs olyan jatékos,
aki végignézi azt a 160 programot, ami kara-
csonyig megjelenik a gépre [ebben benne
vannak az Xbox Live Arcade jatékok is], és
azt mondana, hogy nem talalt semmi érdeke-
set, semmi neki val6t. Mi hosszu tavra terve-
zlnk, és a halasztasok miatt 2007 elképeszt6-
en erds éviink lesz — nem gy, mint 2006,
amikor az év elején alig jelent meg jaték a
gépre. Forza 2, Crackdown, Mass Effect, Too
Human, Shadowrun, no meg egy Halo 3 cim(i
aprésag - szinte minden hénapra jut majd va-
lami kiemelked§ jaték — és ez csak a mi ki-
adasunkban megjelend jatékok listaja!

=L awe: Melyik jatékot varod leginkabb az
idei, no meg a jov6 évi felhozatalbdl?

Peter Moore: Most valami be nem jelentett
jatékot varsz, nem igaz - hat, azt hiszem
csalodast fogok okozni. [nevet] Ha csak egy
jatékot valaszthatnék, és a teljesen szubjektiv
véleményemre vagy kivancsi, én bizony a
Viva Pinata-t mondtanam. Tudom, hogy a
Gears of War sokkal keményebb, menébb,
de én azéta imadom a Rare-t, hogy kiprébal-
tam a '80-as évek elején az Atic Atac-ot. Ep-
pen ezért a j6v6 évi kindlatbol a Banjo-t emli-
teném elséként — alig varom az Uj, klasszikus
Rare-platformjatékot! Abban a szerencsés

helyzetben vagyok, hogy egyszer(ien nem
tudok néhany cimet kiemelni — elég, ha csak
a tegnapi sajtékonferenciara gondolok, és
egybdl vagy tiz cim ugrik az eszembe a GTA
4-t6| kezdve a Halo 3-ig bezardlag.

~Lave: Ha mar itt tartunk, ezekrdl valami
tjdonsagot, extra infét el tudnal arulni?

Ugy néz ki, a Rare elébb-utobb behozza a
325 milliés arat a Microsoftnak...

Peter Moore: Mindketté baromi j6 jaték lesz!
[nevet] Nem tudom mit varsz télem, mind a
Rockstar North, mind pedig a Bungie hihe-
tetlendil titkol6z6 banda - én is csak a jaté-
kok cimeit tudom! [nevet] A Halo 3-r6l még
idén fogtok hallani, a GTA4 pedig természe-
tesen a Rockstar hataskore — mondjuk nem
biztos, hogy 2006-ban barmi Gjdonsagot is
elarulnak réla.

=L awe: Az utdbbi években jé néhany fej-
lesztécsapatot megvettetek, ki lesz, ki lehet a
kévetkezd célpont?

Peter Moore: Azért nem volt az olyan sok
studid, a Rare és a Bungie ota csak a
Lionhead kerilt be a ,belsé korbe”. Persze
pletyka rengeteg van, és mivel szeretiink
megbizhat6 csapatokkal folyamatosan
egyuttmdkodni, egyutt dolgozni, igy millié-

szor reppent fel a hir, hogy megvennénk a
Bioware-t, az Epic-et, vagy mondjuk a Bizarre
Creationst. Az igazsag azonban az, hogy a
felvasarlasnak csak akkor van értelme, ha
ténylegesen valami pluszt ad mind a két ol-
dalnak. Jelenleg nincsenek terveink senkinek
a felvasarlasara — elégedettek vagyunk a sa-
jat felhozatalunkkal, illetve a partnereinkkel.

=Law:: Hogyan értékelnéd az Xbox
360 helyzetét Japanban?
Peter Moore: Lassan indu-
lunk be, ez tény. Viszont
nem adjuk fel sem-
miképpen, Japan
is nagyon
fontos
ne-

kiink,
és a japan
jatékfejlesztok
is. A Tokyo Game
Show-n rengeteg
Uj jatékot, féleg sze-
repjatékokat jelentet-
tlink be, ezek kozll
kett6, a Blue Dra-
gon és a Lost
Odyssee kuilo-
nésen fonto-
sak szamunkra
- hiszen a Mic-
rosoft a kiadéjuk
és hihetetlen csapa-
tot siker(ilt mindketté mogé kidllitanunk. Az
el6z6 generacidban hatalmas hibakat vétet-
tunk — egyszer(ien nem volt az adott orszag
izlésére szabott jaték a gépre. Most ez mas-
képp van, igy talan sikertl lektizdeni azt a
hatranyunkat, hogy egy nemzeti érzelmeire
igen bliszke piacra akarunk betdrni amerikai
cégkeént. Kiemelten foglalkozunk a japan ki-
adodkkal is, elég, ha csak a Capcomot emli-
tem — a Dead Rising minden varakozast fe-
ltimaloéan jol fogyott, a Lost Planetben pe-
dig ennél is tébb a potencial!

=L awe: Mennyire vagytok elégedettek az
Xbox Live Arcade szolgaltatassal, a jatékok
fogadtatasaval?

Peter Moore: Tudtuk, hogy j6 az alapétlet,
tudtuk, hogy van elég jatékunk, de arra nem
szamitottunk, hogy ilyen hamar ekkora lesz a
siker. Még nincs egy éve, hogy beindult a
rendszer [az interji szeptemberben késziilt],
és mar nem ritkék a tobb szazezres letoltések
sem. Minden cstortokon felkeriil egy-egy Uj
jaték a rendszerre — tegnap éjjel példaul a
Doom! -, és a jatékosok azonnal kiprobaljak
azokat. Sok a nagy klasszikus, egyre tobb
cég hoz létre kiilon studiokat a régi port-
foliGjuk Xbox Live Arcade-ra torténd atalakita-
sahoz, raadasul a Sony és a Nintendo is le-
masolt minket. Ha egy Uzlet beindul...
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Grand Theft Auto:
VICE CITY STORIES

datum 1984. Mlchael

A viszonylag fekete és

ka utcait pedlg lassa de biztosan

hivatésos kmona ekkor érka;Ik meg Vice
City-be, ahol egy hatérozott mozdulattal
megviltozik az élete: a sereghdl feljeb
janak sﬂklllal miatt kirGgjak, rossz tarsa:

jak, elveit pedig a kuka-
| ba kell dobnia a tulélé-
. sértinehéza
gengszterek

élete... “ - >

GRANDIOZUS,

TOKELETES, ALAPOS

Mar egyszer megtapasztalhat-

tuk, hogy alapos programozék
képesek csodat mdvelni a Sony
kézikonzoljaval; azonban akkor még
csak nem is sejtettiik hogy amlt LIberty
~ City Stories néven el

az el6dre, nem kicsit, nagyon. A jaték kiilseje képest. F6hdstink

olyan hihetetlen minéségui atalakulason esett végre képes Uszni,
at, hogy mosolyogva mutogattam boldog-bol- raadasul a jatékba
dogtalannak: ezt latnia kell, ilyen kertlt és elkothetd re-

pul6knek és
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helikoptereknek héla imma-
ron az ég sem akadaly: a le-
veg6be emelkedve pedig
még inkdbb megdébben-
t6bb, mekkora és milyen lat-

Bl victor

Victor - baratainak csak Vic - a jaték féhése.

jobb, mint barmelyik ma-
sik program, ami megpro-
balja letaszitani a tron;
rol2 A kérdés nagyon
komplex valaszt eredmé-
nyezne, de biztos, hogy
koze van hozza a vilag-
sztarokat felvonultato
szinkronnak. Csak egy
par név a Vice City
Storiesbol: Phi Michael
Thomas, Danny Trejo,
Luis Guzman, Gary
Busey... hogy csak a na-
gyobbakat emlitsiik. Leg-
nagyobb szomoriisagunk-
ra kideriilt, hogy Ving
Kojak” Rhames végiil ki-
maradt a castingbdl, de a
tobbiek béven karpotol-
nak ezért!

de mégis elért valamit: az amerikai hadsereg-
ben menetel felfelé, mig Vice Citybe at nem
helyezik. Ott aztan egy végzetes tévedés mi-
att par kilé marihuanaval, meg egy marék
rosszlannyal fiilon csipik, és elkiildik a se-
regbél - ahhoz azonban, hogy beteg testvér-
ét gyogyittatni tudja, pénzhez kell jutnia...

ejteni, akik egy picit is rajonganak a nyolcvanas
évekeért. A radiobol bombol a KISS, mikézben
egy gépagyuval felszerelt helikopterrel békésen
mészarolgatjuk a jarokelSket: igazi csendélet, &
la Vice City.

A GTAk torténelmében el6szor kapunk teliesen
atlagos embernek tling féhdst. Vic Vance nem
almodozik arrél, hogy a vilag ura legyen, nem él
a drogokkal és a b(in6z6i karrier sem szerepel a
top 10 munkak” elképzelései kozott. Testvére
sulyos beteg, a bevezet6ben targyalt stikli miatt
azonban kidobjék a seregbdl, igy ha nem akar-
ja, hogy rokona meghaljon, kénytelen lesz mun-
kaba alini a térvény masik oldalén: apranként

egyre nagyobb gondba kavarja
magat, végil pedig mar csak két
lehetésége marad: vagy befejezi
az utat, amin elindult, vagy pe-
dig... nos, szintén befejezi, csak
a kilatas a t6 fenekérdl, laban
egy Otven kilos kétombbel par
évtized utan eléggé unalmassa
valna. A kildetések megoldasa-
ra sokkalta jobban inspirélja a
jatékost a program, mint barme-

"~ lyik eddigi GTA. Fhésiink

ugyan is tényleg a tipikus rossz
helyen-rossz idében figura, ezal-
tal sokkalta konnyebb vele azo-
nosulni. Missziokbdl ugyan is
nincs hiany: a jaték afféle ,best
of” valogatas az eddigi részek-
bél, egy Uj torténetbe agyazva.
Van itt minden: beéplilt rendérok
leflilelése, autds uldozések orr-
ba-szajba, békés beszélgetés-
nek indulé tomegmészarlas, le-
hetéleg zenére, kell§ stilussal,
ami miatt az er6szak inkabb td-
nik mivészinek, mint sem okta-
lannak. Az elmilt fejezetekben
maximum azzal védekezhettiink
a Rockstart ért vadakkal szem-
ben, hogy igen, a f6hés egy mo-

Bl Lance VANCE

Lance Victor rossz életii testvére: dro-
gok, fegyverek, minden belefér, csak
hogy j Amikor kiszi
tolja, hogy fivére elkezd rendet rakni Vi-
ce Cityben, 6 maga is oda utazik: vonzza
a pénz, és a lehetéségek - nem is tudja,
Hosv Kkbzralark Ak
Victort az alvilaghoz...

vanyos grafikat mozgat
meg az egész, raada-
sul hibatlan sebesség-
gel. Ha pedig mindez-
zel nem lennénk telje-
sen elégedettek: a
sztarokkal késziilt
szinkron, és'a zenék
képesek barkit rabul

csok, gerinctelen szukafattya, de akiket kivégez,
azok még inkabb olyanok — azonban most,
Victornak hala Ggy érezhetjiik, hogy egy picit mi
vagyunk a jo fillk —, &m ez nem fog mindenki-
nek tetszeni, azonban ekkor gyorsan be kell ro-
hanni a Vice Citybeli plazaba egy gépéagyuval,
és maris megnyugodhat a feldult erkolcsi vila-
gunk.
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Bl 1. MARTINEZ

Jerry Victor

, és tu-

lajdonképpen neki kdszénheti, hngy Vice clty hunugyeihe keve-
redik. Korrupt, imadja a drogokat és a nokel, valamint gy hiszi,

hogy a sereg kivalé v barmire, ami

szetesen massal végezteti el a piszkos munkat -

képbe...

E] u. ROBINA

Robina egy 1] is
alaposan jartas, klcslny, de nem jelen-

csalad sze-
rint a korilotte él6k koziil csak a Victor
elég tokos ahhoz, hogy segithessen neki
- igy hét j6 sok kiildetéssel sorozza meg
alkalmi baratjat. Tragar, er6szakos - ugy-
hogy tokéletesen beleillik a GTA kissé
torz vilagaba.

.OSSZEALL A BANDA"

Ami-azonban az érdekes — marmint azon kiviil,
hogy a készit6k egy az egyben atvették a
nagytesoban talalhato Vice Cityt, csak leradi-
roztak par épliletet, mondvan, azok még eb-

ben az id6ben nem éplltek fel — az az, hogy a
Rockstar nem birt magaval, és maris athozta a
San Andreas legnagyobb és gyakorlatilag
egyetlen értékelhet6 Gjdonsagat, a teruletfog-
lalast. A varos térképén kalandozva szamtalan
épliletet lathatunk, amelyek valamilyen banda
tulajdonéban vannak. Amint fegyvert raga-
dunk, és elrangatunk magunkkal par nehézfiut
a sajat terulettinkrdl (végre lehetéségiink van
egy négyfés biintetébrigad toborozasara),
odamehetiink valamelyikhez, majd elkezd4d-
het az ereszd-el-a-hajamat: szétlGjiik a hely-
szin el6tt all6 jarganyt, ezzel pedig bejelent-
juk, hogy megkezd6détt az ostrom. Ekkor az
épilet kiilonb6z6 pontjaibdl 6zénleni kezde-
nek az ellenfelek, akiket le kell puffantani,
majd, ha mar senki nem mozog, besétalha-
tunk az ingatlanba. Ekkor mar csak a benti ér-
téktargyakat és a maradék par elszant védét
kell szétzGznunk, és lass csodat: a telek maris
megvasarolhatd. Ekkor érkezik a stratégiai
életérzés: az ,eladd” tabla elé sétalva a hatféle
épulettipusbol felhtizhatjuk a nekink szim-
patikusat (harom fejlettségi szinten), amely
azutan naponta, délutdn négykor tejel nekiink.
Ha pedig a befoly6 6sszeg kevés, semmi

Termé-
itt keriil Vic a

probléma, sétéljunk be a sajat kis blinbarlan-
gunkba, szélitsuk le az egyik embertinket, csi-
naljuk végig a helyszin kuldetéssorozatat, és
maris megsokszorozodik a vagyonunk. A hab
a tortan pedig az, hogy a birtokunkban levé
éplletek utdn megkapunk egy specidlis 61t6-
zéket, amelyet aztan a Safe House-ban
(amelyben most mar lehetéségiink van a men-
tés mellett jarmdivet is vasarolni a késébbiek
soran) magunkra rancigalhatunk: a

rablé csuklyajanal talan csak a pi-

ros lampas haz utan kaphatd

lila ing és fél kilos fux Gssze-

allitds a viccesebb. Termé-

szetesen ezen kivil meg-

maradt minden mellékkil-

detés, amit mar megszok-

tunk: taxizhatunk,

rendérkodhetink, tizoltoként

viaskodhatunk a langokkal, és

még sorolhatnank orrvérzésig: a

jaték hihetetlen tartalmas lett.

A FEKETELEVES...
Buta lennék, ha azt mondanam létezik tokéletes
jaték — magétél értetédé médon a VCS sem lett
az. ElGsz0r is ott van a 16voldozés: 1ényegében
egy komolyabb tiizparbaj abbdl all, hogy ész
nélkil nyomkodjuk a t(iz, valamint a célz6 gom-
bokat. Erre természetesen a készit6k is radob-
bentek, ezért a minéség helyett a mennyiségre
gyurtak ra: mar régton az elején valésagos to-
megekkel kell szembeszalini — azonban ez az
elején buli, minél tobbet jatszva az ember leg-
szivesebben tlltenné magat a taktika nélkuli
eszetlen vérengzésen. A kozelharci rendszert
ugyan remekil feltuningoltak, cserébe rogtén az
elején bevasarolhatunk
komolyabb fegyverekbél,
igy hasznat nem vessziik
a kilénb6z6 Gj megolda-
soknak. Aminél azonban
végképp kiborulhat a bili,

Amikor azt hittiik, PSP-re nem lehet jobb, és szehb
jatékot késziteni, mint a Liberty City Stories, hatalmasat
tévedtiink: igaz ugyan, hogy ismét a Rockstarra kellett
varnunk az uj messiasig, de megérte! Hihetetleniil

az a kamerakezelés: addig nincs gond, amig
gyalogosan sétalgatunk, azonban amint jarmd-
be szallunk, radébbenhetiink, hogy kedvenc,
soha nem latott kameramanunk valdszin(leg
alaposan betépett: néha 6sszevissza forog az
egész. A komolyabb, idére mené kiildetéseknél
pedig mintha a nehézség kedvéért ratennének
erre még egy lapattal: egy esetben példaul egy
tlizoltéautéval kell egy épulet langolasat megal-
litanunk, am szinte lehetetlen megtalaini az
idedlis pontot: vagy a jarganyt nem
latjuk, vagy a célt. Apropo, nehéz-
ség, itt is sikerdlt egy kicsit mel-
lényulni. Példaul amikor mar a
fél varos a keziinkben van, be-
indul az ellenostrom, raadasul
ész nélkil: amint a teriiletlinket
megvédtik az egyik tamadastol,
Vice City egy masik pontjan el-
kezdédik Ujra, ez pedig addig tart,
amig meg nem unjuk. A kildetéseknél
pedig aztan maximalisan elgurult a gyogy-
szer: néha olyan szinten zajlik az eszel6s sziva-
tas, hogy az ember a fejét veri a falba, aztan
meg jon valami pitidner, ,0lj meg 6t embert” ka-
liber( feladat...

Ezek utan Ggy tiinik, hogy ezek alaposan leront-
hatjék a jatékélményt, de megnyugtatok min-
denkit: nem teszik. Hidba a par bosszanté hiba,
a GTA: VCS gyakorlatilag a jelenlegi felnozatal
legjobb jatéka PSP-re. Szérakoztato, izgalmas,
latvanyos — egyszoval remek kikapcsolédas a
felnétt olvasoknak. Gyerekeknek azonban nem
szabad a kezébe adni, a mértéktelen brutalitas
ugyan is — jéindulatu Victor ide, vagy oda — nem
halt ki, csak visszafogottabb lett.
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ATV Offroad F

z els6 ATV Offroad egyedi-

sége ellenére egyike volt a

PSP kezdetektdl fogva
igen b6 autds felhozatalanak leg-
gyengébbjeinek. Osszecsapott
fércmunka volt, amit f6leg a telje-
sen elfuseralt iranyitasanak koszon-
hetéen teljesen leirhattunk. A
Climax azonban megemberelte ma-
gat, igy a teljesen Uj alapokra he-
lyezett masodik PSP-s ATV Offroad
az egyik legegyedibb, legélvezete-
sebb idei autos jaték lett.

Tikérsima betonut helyett ezdttal a
sarban dagonyazhatunk, igen val-
tozatos, erre ideélis két- és négyke-
rekii alkalmatossagokkal. A specia-
lis, néha domperszer( terepautok
mellett motorok is helyet kaptak a
jatékban, rdadasul a j6 néhany ka-
tegérian bellil is béven lesz valasz-
tasi lehetéségunk. Jarganyaink tel-
jesen kezelhet6ek, mégis szamotte-
véen eltérd iranyitasi moddal bir-
nak, és pont kell6 kihivast nyujta-
nak. Az igen hosszadalmas, valto-

Reng

Nincs hija PSP-n a dilettan-

sok éltal csak agyatlan 6l-

dokl6s jatékoknak titulalt
programoknak. Ebben a hénapban
két, igaz nem tal kimagaslo kiilsé
nézeti ,verd halomra mind” pro-
dukci6 is halonkba akadt, melyek
koztl a Rengoku egyedi vizudlis sti-
lusaval, latvanyos harcaival és igen
sokszin(i karakter felszerelési lehe-
téségével hivja fel magara a figyel-
met.

Hala a japan fejlesztének, egy igen
egyedi, jov6ben jatsz6dé robotvi-
lagba cséppentink, ahol a harcokat
emberek helyett immar fejlett

zatos kornyezetben folyd kampany-
mad soran minden aprésagot fej-
leszthetlnk rajtuk, azonban ezeket
kihasznalva is eléggé meg fog
gylilni bajunk az altalaban megle-
péen agressziv ellenfelekkel. A si-
ma versenyek mellett triikkékre ala-
pozé, pontgy(ijtés futamokon is
helyt kell allnunk, valamint par apré
minijaték is helyet kapott.

A palyak és autok kidolgozasa ki-
magaslo, a motorhangok is elég hi-
hetéen ztignak, valamint hangula-
tos és valtozatos alafestéssel van-
nak megfejelve az amigy sem
unalmas futamok — mindennek ara
a szokasos borzalmas fél perces
toltésidd. A szavatossagra a kon-
nyen kezelhet6 palyakészit6 (1) és
a kidolgozott, lagmentes online ja-
ték teszi fel a pontot.

ATV Offroad nem

I, de szép grafikaj
ségével is messze
I

androidok vivjak. Az animékre em-
lékeztetd, szindls grafikus stilus a
nem til éles texturak ellenére is
tényleg teljesen egyedi hangulatot
ad a jatéknak, amit csak tetéz,
hogy minden szinten mas stilust
kérnyezetre bukkanunk, valamint
az aléfestésért is kellGen elvont,
cyberpunk stilust idéz6 tech-
noféleség szol. Fészereplénk, az
A.D.AM. nevii android feladata lesz
a ,toronyarénaban” hemzseg6 mil-
robot végleges lik-
vidalasa. A palyak sajnos majdnem
teljesen linearisak, robotunkat vi-
szont szamtalan médon szerelhet-
juk fel a kiilonb6z6 terminalokban
Ot testrészre illeszthetiink igen val-
tozatos fegyvereket és pajzsokat,
amik tényleg roppant valtozatossa
ékot, ha tobb tipust

és intelligensebb ellenfelekkel kéne
leszamolnunk. Az automata célzo

rendszernek készénhetéen viszont
jorészt csak a manGverezésre, a
tiimelegedésre és a toltényszamra
kell tigyelniink, ami egy id6 utan
eléggé monotonna teszi a progra-
mot.

A kidolgozott, sokszinii fejlesztési rendszert és az egyedi,

igen latvanyos
ikiiva v:
feltétleniil megér!

alitast sajnos eléggé

lerontja a hamar

ékmenet. Egy probat azonban
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evés olyan FPS van, amely konzo-
lokon valt legendava — a Medal of

stilusanak képvisel6i. Nem kell aggédni, az EA
ugy dontétt, 6 megprébalja a lehetetlent: anno

Honor azonban ilyen. A PlayStation PS1-en is sikertlt nekik, itt miért ne menne? Je-

végnapjai koriil robbant a kéztudatba, még-

is, mindenki imadta: sikeriilt
létrehozni a kellemes iranyi-
tast, valamint kipréselték a
gépbdl a lehet6 legtobbet:
egy sz6, mint szaz, alaposan
odatették az egészet. Nem
csoda hat, hogy kis tulzassal
az egész vilag lélegzet visz-
szafojtva varta a kézikonzo-
los véltozatot...

THIS IS NO MGS, THIS IS
FPS!

Gyakorlatilag nincs olyan jaték-
stilus, amely nagy konzolokon
hédit, és ne mutatkozott volna
be a PSP-n is: ez aldl talan
csak az FPS-ek kivételek. Nem
is csoda, a Sony kissé furcsa
dontése utan a masinéria egy
analdg karral érkezett — ez pe-
dig nem kedvez a némelyek
szamara még fullos kontroller-
rel is kissé nehézkes iranyitas-
nak. Voltak persze prébalkoza-
sok — azonban tény, hogy a na-

gyobb nevek kompromisszumos megoldasként
kuls6 nézetet is hordoztak magukban, azokrol
a jatékokrol pedig semmilyen FPS-fanatikus
nem jelentené ki tiszta szivvel, hogy kedvenc

AIRBORNE

Az elsé nextgen (PS3,
X360) Medal of Honor ala-
posan meg a majd a

raadasul mindig ejtéer-
ny6vel érkeziink a hely-
szinre, igy lényegében a
palya barmelyik pontjan
landolhatunk, azaz barhol
kezdédhet a foldi kaland.
Mindezt egy felturbézott
mesterséges intelligen-
cia, fejlesztheté fegyve-
rek, elkothet6 jarmiivek
és erds multiplayer egé-
sziti ki.

82 =L & ¥ 20071JANUAR

lentem aléssan, ezt az akadalyt tobbé-kevésbé

tokéletesen vették. Az ana-
16g kar a mozgast segiti el6,
az idaig funkciégombként al-
kalmazott kér, haromszog,
és a tobbiek valtak a térbeli
nézel6dés eszkozévé. Bar el-
sére kissé nehézkes a dolog
— f6képp azért, mert az ana-
I6gos precizitast nem lehet
ezzel pétolni — de meg lehet
szokni, és ez tdbb, mint amit
remélni mertem.

Grafikailag nincs okunk pa-
naszra, a jaték a maga balta-
val faragott madjan dégésen
néz ki: mindenki megnyugta-
tasara kozlom, hogy a kul-
csin inkdbb a PS2-es verzi-
Okra hajaz, sem mint a PS1-
re. J6 nagy belathaté terep,
szépen kidolgozott, a maso-
dik vilaghébord 4ltal cstinyan
megtépazott éplletek, jol ki-
nézé modellek, korrekt
fegyverkuils6k varjak a mani-

akus katonakat. Hangok terén sem sériilt sokat

a dolog, egy megfelel6 filessel — ami még vélet-
leniil sem az a hattérben ciripel6 szerencsétlen-  §
ség, amit a gép mellé ajandékba adnak! — di-

irta: NightBagoly




borégnek a robbanasok, a fejlink mellett fiitytl-
nek a gellert kapott golyok, mikézben csapattar-
saink kristalytisztan Gvoltik: Alad dobtunk egy
granatot, mosolyogj. Ha ugyan is valamibe kon-
nyen bele lehet kétni, az a mesterséges unintelli-
gencia: nem tudom, ki tervezte a jaték ezen ré-
szét, de racsapnék a kezére egy jol megtermett
kenyérpiritéval, az biztos. El6szor is: csapatunk
elég buta, és sokszor a legboszmébb helyekre

képesek bealini. Ez persze nem gond — egy ré-

mesen 4tlatszé6 megoldassal a késziték
Jtestetlenné” tették a veliink futd
hésoket: gy gyalogolhatunk at
rajtuk, ahogy nem szégyelljiik.
Azonban valaki Gigy dontétt, a
granathasznalat Iétfontossagu
ezeknél a filknal - itt kezd6d-
nek az igazi gondok. Barataink
ugyanis rendszeresen a falhoz
vagjak a durrand szeretetcsoma-
got, amely — némi hezitalast kovets-
en - elénk gurul. Ha nem vagyunk elég

gyorsak — vagy nem szUrjuk ki a granat elrigasa
feliratot a képernyé tetején — tobbszor sérilhe-
tlink a veliink tarté 6krok miatt, mint a szintén
ostoba, de legalabb nem teamkillre tor6 ellenfél-
t6l. Hasznossaguk is megkérdéjelezhets — kon-
ny( fokozaton mondjuk még I6nek két sorozatot
a falba, miel6tt lefekszenek napozni, azonban,
amint bedurvitjuk egy kicsit az ellenségeket,
még annyit sem tudnak mondani ,zokni”, és
mar halottak is.

A FELKARU ORIAS...

A legjobban igy lehetne jellemezni a Medal of
Honor PSP-s verzi6jat. Harminckét jatékos gyil-
kolhatja egymast az interneten (nyolcan ad-hoc

modban), amelynek megvaldsitasa remekil si-
keriilt. Bar a tesztelés ideje alatt teletémott szer-
vert nem nagyon talaltam (a rekordom husz 6
volt) komolyabb lagoktél mentes, izgalmas, és
élvezetes I6vOldozésben volt részem, készonhe-
t6en a véltozatos médoknak. Hatféle nb6z6
szabaly alapjan mészarolhatjuk embertarsainkat
— ezek kozott a sima deathmatch-t6l kezdve a
zaszlofoglalos csapatjatékokig minden van —, a
smgle kampany soran pedig palyakat, és mo-
< dellvaltozatokat nyithatunk meg, sz6-
val ez a rész nem hibadzik. Ami
azonban igen, az az egyjatékos
kampany. Akarki akarmit is
mond, a MOH igazi er6ssége
mindig a maganyos kalando-
zas volt, most sajnos pont
erre a részre nem forditottak
kell6 figyelmet.”A harom mis-
szibsorozatban harom, mar is-
mert hds bérébe kell bujnunk:
Olaszorszagban John Bakerrel, a MoH
Breakthrough fészerepléjével kell fenéken bil-
lententink mindenkit, Hollandiaban Jimmy
Patterson, a klasszikus Medal of Honorb6l mar
ismerGs uriember segedelmével kell rendet rak-
nunk, mig Franciaorszagban William Holt, a
European Assault fenegyereke lesz segitsé-
gunkre a gonosz németek ellen. Ezzel eddig
nem is lenne gond - a baj ott kezdédik, hogy a
legtébb misszi6 gyakorlatilag a tobbjatékos le-
hetéségek koziil az
egyik, hus vér emberek
helyett botokkal, vagyis

P

bél akad dogivel — 16vOldozés, altalaban idére...
csak a szokasos. Vannak ugyan mellékfelada-
tok, ezek azonban kimeriilnek abban, hogy el
kell menniink az egyenes Utvonaltdl balra, vagy
jobbra-és at kell gyalogolnunk egy forgo, fehér
jelen, amely utan hipp-hopp, meg is oldottuk a
dolgot. Raadasul a készit6k a jatékosokat na-
gyon gyereknek nézik: a képerny6 tetején meg-
talalhat6 radar jelzi a f6-, valamint a mellékkul-
detések helyeit is, igy még a felfedezés 6rome
se nagyon marad meg. De mindezeket elvisel-
tiik volna, ha egy cseppnyi hangulatot bele tud-
tak volna csempészni, de nem ment: hidba a re-
mek grafika, az izgalmas tlizharcok, a valtoza-
tos kildetések nélkil a cucc zarés hataridén
beltil sajnos dégunalomba fullad. Valamit kala-
pal a csorban a skirmish méd — ami mar tényleg
azt jelenti, hogy botokat 16v6ldozink multi pa-
lyakon — , azonban ez sajnos nem elég a bol-
dogsaghoz.

Szoval, nagy vonalakban ilyen lett az els6
Medal of Honor-inkarnacio a kis kézi bestiara.
Latvanyos, a tobbjatékos mod miatt izgalmas is
— éppen csak a maganyos harcosokra nem
gondoltak a késziték. Ezek utan csak annyit tu-
dok még hozzaf(izni, ha nincs otthon online le-
hetéség, akkor csak akkor szerezd be, ha fana-
tikus modon rajongsz az FPS-ekért, ha azonban
pusztan csak egy jot szeretnél 16v6ldozni, lehet,
hogy a Heroes nem a te jatékod.

A grafika és az iranyitas konekt a lnhh]alekns megnlﬂas
jo: kar, hogy a

sok energiat. Nem sikeriilt az EA-nak PSP-n az, ami PSI-

en: ez a Medal of Honor sajnos nem mérfoldkd

mesterséges intelligencia
dltal iranyitott jatékosok-
kal. Zaszl6foglalas — eb-
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étféle ember létezik: aki nem ismeri
a Luminest, és aki képes barmilyen
korulmények kozott 6rakon at ellen-
ni vele. Ezt az elméletet amiigy teljesen ja-
5 R i16KaN is -
— Tetsuya Mi: i 0j
a Tetris ny i az
ugyességi-logikai miifaj Gj kiralya lett. Az el-
mult kbzel két évben a Q? a folytatason dol-
gozott, igy igazan kivancsian vartuk, hogy
mit voltak képesek 6sszehozni...

OTTHONOSAN

Tul sok Ujdonsagot nem... Ezt persze ltalaban
nem egy j6 dolog, a rokabéroktél mi is irto-
zunk, attdl meg végképp, ha atveréssel akarnak
pénzt kihtizni a zsebunkbdl. Ebben az esetben
azonban kivételt tesziink, mert a Lumines 2
egyszer(ien zsenidlis lett. Az alapkoncepcio te-
hét ugyanaz, ki is elemeznénk gyorsan a
Lumines-szuzek szamara. A jatéktérre felulrél
potyogo kétszer két szines mez6bdl all6 kocka-
kat ugy kell elhelyeznink, hogy az egyszin(
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UMINES 2

mez6kbdl négyzeteket alakitsunk ki. Ezek akkor
tlinnek el, amikor a fliggéleges, idévonalnak
nevezet csik elhalad felettiik — a cél pedig tulaj-
donképpen a minél nagyobb kombdk, minél
Uresebb jatéktér elérése — hiszen végs6 soron
ezek érik a sok pontot. Ha ez a magyarazat ta-
lan zavarosan is hangzik (bar a képek azért so-
kat segithetnek a megértésben), az uj tutorial
jatékmod mindenkit gyengéden vezet be a
luminesezés rejtelmeibe.

A jaték valtozatossagat a kilonboz6 ,palyak”
jelentik, vagyis az eltéré grafikaju hatterek és
kockak, melyek raadasul teliesen eltéré sebes-
séggel zuhannak, és hogy még tarkabb legyen
a helyzet, az idévonal firgesége is igen széles
hatérok kozott valtozhat. Ez(ttal ezekbdl a
.skinekbdl” sokkal nagyobb az arzenal, szor-
gos munkaval nyolcvannal is tobbet gydjthe-
tink Gssze. Ezek raadasul nem is csak egysze-
ri hatterek, a legtdbb vadul animal, villog, csil-
log, és akkor még nem is emlitettiik a videoklip-
hattereket. A legtobb zene tovabbra is japan
pop és techno, de néhany nyugati el6adé is
helyet kapott a klipjeivel. Gwen Stefani, Black
Eyed Peas, Fatboy Slim, Chemical Brothers,
Junkie XL, és a sort még béven lehetne folytat-
ni — rdadésul ezek a skinek nem is csak addig
tartanak, amig egy bizonyos mennyiségid pon-
tot 6ssze nem gyujtiink, hanem ténylegesen a
klipek végéig.

APROSAGOK

Eléfordulhat persze, hogy gyildljiik egyik vagy
masik skint, szerencsére a Lumines 2-ben bar-
melyiket kikapcsolhatjuk a korforgasbol. Egy
masik apro, de a veteranok szamara sokat je-
lent6 javitas, hogy elt6-
rolték a 999.999-es ma-
ximum ponthatart. Es
ha mér a veteranoknal
tartunk, harom nehézsé-
gi szinten kezdhetjik el

lesz!

Az igazi ujitasok hianya sem tial nagy gond ebben az
esethen, a Lumines 2 évekig a PSP-nk allando vendége

W  irta: Infidel

egy orat varni, hogy felpoi
nem bele lehet vagni egybdl a kdzepébe.

A korongon helyet kapott még egy puzzle-méd
(ktl6nb6z6 alakokat kell kirakni), egy mission-
mod (meghatarozott helyzeteket kell néhany
hiizasbél megoldani), van gamesharing, és a
nagyszerii Every Extend Extra deméjat is kipro-
balhatjuk.

A Lumines 2 nem tesz hozza sokat az alapja-
tékhoz, de az Uj skinek, zenék, jatékmodok mi-
att mindenképpen megéri beruhazni ra minden-
kinek — annak egyenesen kotelezd, aki nem jat-
szott az eredetivel, és annak is ajanlott, aki a
mai napig nem tudta megunni az elsé részt.

a jatékot, igy nem kell
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MARVEL

ehéz olyan embert talalni

ezen a foldon, aki még

nem talalkozott a Marvel
képergényhdsei koziil legalabb
egyel. Amerika kapitany, Pokember,
X-men szerepl6k, csak hogy a
leghiresebbeket emlitstik. Elég
abszurd &tletnek tlinik ezeket a
fickdkat egy programba zarni - de
végul is sikerllt. Megérkezett a
Marvel: Ultimate Alliance, amelyben
az Osszes szuperhGs 6sszefoghat,
hogy megteremtse a vilagbékét.
A jaték nagyjabol olyan, mint a
korunkban viragzé akcio-
szerepjatékok: kivalasztunk egy
csapatot a kilonboz6 szuper-
hésokbdl, majd elmegylnk, és
daralunk vellk, szinteket léptink, és
Ujabb képességekre tesziink szert,
hogy még jobban tudjunk daralni.
Unalomrél azonban nehezen
beszélhetiink, ha kedveljik a
stilust: sok tanulhat6 képesség, a
PSP-hez mérten igen csak
latvanyos - és a képregényekhez

Star Wars még mindig ko-

runk legjobb Uzlete: lattunk

beléle mar nem egy
videdjatékot, és szamtalan "megfog-
haté" dolgot is - azonban az, hogy
ezt a kett6t Gtvozték volna, csak egy-
szer tortént meg egészen az idei
Gszig: ez volt a Lego Star Wars - ha
akkor nem volt elég, most itt az
Ujabb dozis, réadasul PSP-re is.

A folytatas a klasszikus trilogiat he-
lyezi el6térbe: taldlkozhatunk minden
fontosabb szereplével. A jatékme-
chanizmus nem nagyon valtozott, a
program azonban az el6z6 felvonas
Gta kissé nyiltabb vilagot kapott - j
miivekkel - de lényegében még min-
dig egy szérakoztaté kis platformja-
ték, rengeteg kibonthaté extraval. Az
Osszes ismert, és kedvelt figura he-
lyett kapott: Han Solo, Luke

hiien nagyon szines - grafika var
minket. Térténet azonban nem
nagyon van: van nekiink egy
gonosz féellenséguink, aki keveri a
lekvart, mi pedig azon faradozunk,
hogy kivegytik a kezébdl a
fakanalat - nagy vonalakban. A
stilushoz hien a jaték leginkabb
multiplayer soran domborit - bara-
tainkkal kardltve négyen vethetjiik

bele magunkat a vilag megvaltasa-
ba - mondanom sem kell, a pro-
gram igy még addiktivabb, mint
altalaban. Egy sz6, mint szaz,
képregényatirat ilyen j6 hangulattal
még nem nagyon szliletett - az
egyetlen problémam vele talan az,
hogy Batman egy masik istalléhoz
tartozik, igy esélytelenek vagyunk a
Batmobillal szaguldozni...

Amerika kapi

tapolni, multizni...

Ha minden vagyad volt eddig, hogy Pokemberrel és
nyal fenéken billentsd a nagyon gonoszt,
akkor ez a te jatékod! Meg akkor is, ha szeretsz iitni,

Skywalker, senki nem lehet akadaly,
hogy élvezziik a torténet kissé Ujraér-
telmezett vltozatét. PSP-n lehetsé-
guink van egy cimborankkal kardltve
Vvégigvinni a programot, tiszteleti

ket tehetjlik tobbek kozott a Halal-
csillagon, a Hoth-bolygdn, egyszoval
az ismert helyszinek legtobbjén. Hi-
hetetlen, de igaz, hogy ezek a legé-

Csillagok Haborija a kezedben - kellhet ennél tobh?
Nekem mindenesetre a pofas grafikaval, és az dtletes

megoldasokkal tokéletesen elég volt.
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figurak is tokéletesen vissza tudjak
adni a film varazsét - az ember ke-
pes barmikor 6rakig szorongatni a
marokkonzoljat, és megoldani a kis-
sé ugyan egyszerti feladatokat. Gye-
rekeknek barmikor nyugodt szivvel
ajanljuk - meg Ggy mindenkinek, akit
egy picit is lazba hoz az a messzi-
messzi galaxis.

\( %
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issé morbid hlzas volt anno a Sony
részérdl egy magat a Halalt, illetve
annak fiat kozéppontba helyez6 ja-

K

tékkal bemutatni Uj kézikonzoljat, de tény, a
fekete masina ennek ellenére azéta is él - és
jobbara virul is. A Halal marpedig, mint tud-
juk, nem alszik, igy egy év pihenés utan ismét
meglatogatta PSP-nket: no persze ismét csak
virtualis formaban.

Death Junior, avagy Kishalél - baratoknak csak
DJ -, a Destroy All Humans Cryptoja mellett

egyike az elmlilt évek legeredetibb jatékhdsei-
nek. A tizenéves, bajkeveré haldlpalanta kopo-
nyaszer(i fejével és irtézatos kaszajaval kezé-
ben mar 6nmagaban is konnyfakasztd, némi
képzavarral élve 6t az Isten is platformjaték
hésnek teremtette. Sajnos a tokéletes alap-
anyag koré masodszor sem sikerult atlagosbol
kicsit is kiemelkedGbb akcié-platformprogramot
varézsolni.

Erthetetlen médon a Death Jr. 2 6rékli majdnem
mindazokat a hianyossagokat, amiket annak
idején csaknem minden jatékos felrétt neki. A
problémak kijavitasa helyett inkabb kaptunk
egy uj, Kishalallal csaknem megegyezé karak-
tert, no meg persze (j palyakat és Uj ellenfele-
ket. A végtelentl ididta torténet kezdésekeént f6-
héstinknek szerelmével, Pandoraval karéltve -
akit anno sikertilt véletleniil megélinie - akaratla-
nul raszabaditja a vilagra a Moloch nevii izét,
aki még magat Nagyhalalt is foglyul ejti. Végcé-
lunk természetesen hibank helyrehozasa, ami-
hez egybdl két tton is hozzalathatunk, Death
Jr-t, vagy Pandorat irdnyitva. Sajnos a palyak
koézben nem valthatunk kéztiik, csak kezdésnél,
ami eléggé érthetetlen hiizas. No nem mintha
akkora kiilénbség lenne kett6juk kozott, par ké-
s6bbi fegyveren kivil

mindennek megvan a

pontos tilkérképe a ma- W

irta: Greg5s

Pandora a korbacsat. Mindketten rendelkeznek
egy-egy tiizes fagyaszto stb. fegyverrel is, ami-
ket fejleszthetiink a szokasos megfelel6 gyujto-
get6 életmodot folytatva. Ellenfeleink elég seré-
nyen szérjak rank az aldast, igy folyamatosan
mozgasban kell lenntink, ami altal mar el6 is
jon a jol ismert "nem latok semmit!" kamera
probléma. A célzas és az egész iranyitas elég
maceras ilyenkor, utdbbi pedig az elég frusztra-
16va valé ugra-bugra részeknél is gondot okoz
idénként. S

A megszokott, ezerszer latott akcio-platform
elemek mellé a szokatlan, Tim Burton filmeket
idéz6 latvanyvilagon kivil a jaték sajnos nem
sok kulonlegességgel tud szolgalni. A karakte-
rek és a képi vilag kelléen elmebetegek és hu-
mornak sincs hijan a program, azért nem fog-
juk hasunkat fogni a kacagastol, és ezek 6nma-
gukban sajnos tovabbra sem képesek elvinni a
masodik epizédot sem. Erre csak ratesz egy la-
pattal, hogy az elvont képi vilag hosszabb ta-
von eléggé farasztd tud lenni az agynak, amit
csak tovabb fokoz a vératlanul meredeken
emelkedd nehézségi szint.

A Halott Menyasszonyhoz hasonlo, kiilinds latvanyvilag
és az elmebeteg karakterek sajnos tovabbra sem képe-
sek elvinni a hatukon az ijdonsagokban sziikolkodd,
technikai hibakkal tarkitott masodik részt.

sikndl is. Haldlka kaszat
hasznal fegyverként és
a kiilonb6z6 csimpasz-
kodasokhoz, mig

%

7
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bben a hénapban nem csak a
MegaDrive legnagyobb sikereit élhet-
tiik at ismét a japan oriaskiado ke-

nak, igy a jatékmenet joval Gsszetettebb mint hét évvel ezel6tti Dreamcast verzidét, csupan
mondijuk a Tekkenekben. Raadasul a Power 16:9-es képaranyra Ultették at, amugy a texturak,
Stone igen sokszinii karaktervalaszte- karakterek kidolgozasi szintje valtozatlan.

gyének és konnyed profi

nek kdszénhetéen, de a Sega legutébbi - és
ugy tiinik, utols6 - konzoljanak, a Dreamcast
egyik igen stilusos 3D-s verekedds, "irts ki
mindenkit" programjat is viszont lathattuk
PSP-nken, igaz, ezt mar a Capcomnak ko-
szonhetjiik. A Power Stone egyike volt a
Dreamcast amerikai nyitanyanak legjobbjai-
nak, a folytatas pedig minden tekintetben
mélté médon bévil tovabb az -
ciét: most kedvezményes aron, némi feltur-
bézassal megkapjuk mindkét részt kedvenc
kézikonzolunkon is.

Mivel méar a Dreamcastes Power Stone is egy ja-
téktermi gép otthoni portja volt, sejthetd, hogy
ezuttal a kdnnyed, latvanyos ellenfélpusztitas
lesz a kdzéppontban. Valtozatos, stilusos karak-
tereinket minden irAnyba manéverezhetjiik és
ugralhatunk is, a palyak pedig tobb szintbdl all-

kot sorakoztat fel, akik teljes mérték-
ben a gyerekes animék stilusat kéve-
tik: a harcosok tobbsége egy-egy or-
szag harcmlivészeit képviseli, de
talalha-
tunk a
felhoza-

Ezek bar enyhén elmosottak, az életvidam,
egyedi latvanyvilag és a fegyvereffektek
teljes mértékben karpotolnak az ap-
robb korszer(itienségekért. A jaték-
ban helyet kapott egy az eredeti-
ben nem szereplé gyakorld
mad is, ami kell6 felkészitést
nydjt a kooperativ és egy-
mas elleni jatékmodok-
hoz, amelyek el6dh6z
hasonl6an ismét a
program egyértel-
m(en legerésebb

talban golemet,
szakacsot, és kalozt is.
A sokféle kiils6 természe-

tesen eltér6 kozel- és tavol-
harci fegyverarzenalt is ta-
Kkar, sét,

min- pontjai. Nagyon jo
denki érzés a négy jaté-
egyedi kos esetén kicsit ka-

brutalis gyilkolégép-
pé véltozhat at rovid id6-
re a névadé power stone-
okbdl harmat 6sszegy(ijt-
ve. A valtozatos, csilli-villi
effekteket produkald
fegyverek mellett a palya-
kon tovabbi felvehetd, be-
vethet6 fegyelmezd eszko-
zokre talalhatunk: nagyon j6
érzés az utunkba keru-

otikusnak tiné l6ve-
dékéaradat koze-
pette irtani az
ellent, bar bor-
zasztoan sajnal-
iuk, hogy a tébbja-
tékos méd nem ta-
mogatja a gamesharin-
get, de még az internetes
csatakat sem, igy az igazi
élvezethez tobb UMD-
lemezre lesz szikségunk.
Ez a nem éppen aprésag
és a borzasztéan hossz( tol-

16 szekérrel le-
amortizalni a hul-
lamokban érkezé
ellenfelek sorét, a ma-
sodik részben pedig mar rogzitett I6vegtorony-
féleségekbe is bepattanhatunk. A nagy 6voldo-
zés és kaszabolas kézben folyamatosan moz-
gasban kell lenntink,
mert bizony az ellenfe-
lek sem kimélnek ben-
PUULC RS EUNEAEI)  Aki klasszikus, kinnyed 3D-s jatéktermi élményre vagyik,
az aldast minden oldal- | UG CLREEIRITTREIESER I IHELELEN N ST

Stone-nal, a (volt) Dreamcast tulajok pedig késziilhetnek
a nosztalgiakdnnyekre.

tésid6k akadalyozzak csak
meg a PS Collectiont abban,
hogy tokéletes PSP-atirat-
nak minésitstik.

rél. A latvanyvilag egy
az egyben hozza a hat-
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WTF: Work Time Fun

kézikonzolokndl nincs is

jobb hely egy minijaték

gyljteményhez: az ot-tiz
percig szorakoztato kis alkalmaza-
sok remek szdrakozast jelenthetnek
— tudta ezt a Sony is, amikor a bajos
"WTF" cimen gy(jteményt hozott el a
PSP-s arcoknak.
Toébb megoldas is van arra, hogy
ilyen apré szérakozast nydjt
jatékokat gyUjteménybe tdmoritstink
— ha adunk nekik egy koritést, meg-
kaphatjuk tobbek kozott akar a GTA:
San Andreast is, a Work Time Fun
készit6i azonban a legegyszer(ibb
modot valasztottak: barmiféle torté-
net nélkal a nyakunkba zuditottak az
Osszes elmebeteg otletiket - ame-
lyek kozott sajnos ritkan talaini egye-
dit, szinte minden darabot jatszhat-
tunk mar egy-egy internetes flash-
program, vagy egy régi C64 segitsé-
gével. Keret azért van: egy irodaban
vagyunk, ahol baromi unalmas az

mini-
work time fun™

b

FEJLESZTO
JATEKOSOK SZAMA

élet, viszont pénzt kereshetiink, ha
jatszunk, hogy aztan azt kiilénb6zé
"automatak" segitségével ljabb
miniprogramokra, esetleg kiilénbézé

extrakra cseréljiink be. A szérako-
zast rengeteg 6riilt progi segiti el6:
segithetiink baratunknak atkelni az
Uttesten, baseballozhatunk, tollakra
tehetlink fel kupakokat, és sorolhat-
nank napestig: ha valamit a program
javéra lehet iri, az az, hogy renge-
teg szérakoztatd aprésagot soroltat
fel, a véletlenszerti kiosztasnak hala
pedig igazabdl nehéz kétszer ugyan
azon az Gton elindulni: mindig mas

és mas minijatékok kertilnek elé -
azonban ez nem mentesiti fel a ké-
szit6ket a kreativitas hianya aldl. Gra-
fikailag természetesen minimalista,
hangok terén sem varhatunk semmit
— egy sz6, mint szaz, aki eddig nem
deritette fel ilyesmi utan a vilaghalét,
az remekuil szérakozhat — a tébbiek
azonban csak akkor vegyék meg, ha
természetfeletti médon vonzédnak
az Gtperces kikapcsol6dasokhoz.

Egyszerii, am sok jatékot tartalmazo gyijtemény - idei-
glenes kikapcsolddasnak idealis, am annak, akinek van
internete, semmi ujat nem tud mutatni...

DYNASTY WARRIORS Volume 2

Dynasty Warriors egyike a

legendas konzolprogra-

moknak: a sorozat lassan
annyi részt megért, hogy szamon
tartani is nehéz. Csak, hogy hazon
belil maradjunk, PSP-re is érkezett
mar belle egy j6l megtermett da-
rab, valamikor a készulék hajna-
|an, és az sem valtotta be a hozza-
flizétt reményeket. Most pedig itt a
folytatas.

A jaték 6tvozni probalja a tipikus
témegverekedSs és a taktikai prog-
ramokat, sikertelenul. A szisztéma
szerint egy roppant primitiv 2D tér-
képen kell kockardl kockara halad-
nunk az adott hadjaratban, s ha
olyan mezére lépuink, ahol ellenfél
talalhato, akkor elkezd6dik a mo-
ka. Tobbféle szerepl6 koziil valo-
gathatjuk ki az akcié vezetgjét —
akit mi magunk iranyitunk — kezé-
be adhatunk kiilonb6z6 erésségii
fegyvereket, esetleg alatolhatunk
egy lovat, meg egy vagy tobb —
hozza hasonlé médon fejlédé, és
szintet 1ép6 — szarnysegédet, aztan
mehet is az eszetlen darélas. Minél
tébb ellenséget mészarolunk le,

FEJLESZTO
JATEKOSOK SZAMA

7/
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annal nagyobbakat tudunk oda-
csapni a rank toré tébb ezres hor-
dara, kik kozott idénként el6fordul-
nak igen komoly tudassal rendel-
kez6 vezetdk is — Oket egyrészt jel-
zi a térkép, masrészt felirat is van a
fejlik felett. A legkomolyabb gond
a jatékkal — mar azon kiviil, hogy a
grafikdja igen ocsmany, még a ren-

Most mar elmondhatjuk, hogy lét

geteg megjelenitett modell ellenére
is — a tartalmassaga: a taktikai rész
nem nagyon domborit — lévén a
mesterséges intelligencia éppen
csak arra képes, hogy ha a kozelé-
be ériink, rank tmadjon, igy ma-
rad a gyilkolaszas, amely, kombok
ide vagy oda, kériilbeldl hiisz perc
alatt ddgunalmassa valik.

ik tipikus ponyvaprog-

ram is: a jaték igazabol nem is til ronda, nem is tal
rossz, éppen csak dogunalmas, valamint egy-keét hét
miilva mar a kutya sem fog ra emlékezni.




JATEKOSOK SZAMA

% Eztalan nem a legjobb alkalom, hogy
slittessiik a hasunkat...

A PS2 egyetlen repiilds jatéka PSP-n is hozta a sorozat-

tol megszokott igen magas szinvonalat, raadasul profik
és kezddk egyarant belevethetik magukat a
Iégdrvényekbe.
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E havi PSP hardver rovatunkban a szokasos hasznos kiegészitdk mellett bemutatunk
egy Uj eszkozt, mellyel egy teljesen tjfajta megkdzelitésben hasznélhatjuk majd PSP-
nket.

DATEL COMMUNICATOR /

Remek kis headsetet jelentetett meg a Datel a legkisebb Sonyra. A Socom Fireteam Bravo
két részének internetes multiplayer funkciéja alatt remekul miikodott nalunk, de természete-
sen minden késébbi, hangfunkcidval is vezérelhet6 jatékhoz alkalmas lesz, mi bizunk benne,
hogy egyre tobb, a mikrofont is kihasznalé program jelenik majd meg a kis kedvenctinkre.
Amennyiben megfelel6 tizenetkiildd klienst is beépitenek az egyik firmware-be (példaul egy
Skype-ot), akkor nem tartjuk elképzelhetetlennek azt sem, hogy béarhol jarva a vilagban egy
hotspotra felcsatlakozvan ne tudnank mintegy ,telefonalni” az otthoniakkal interneten keresz-
til. Az apré okossag, bar mono ugyan, egész barati aron kaphat6, annak-ellenére, hogy nem
igazan van a terméknek vetélytarsa a piacon jelenleg.

# SOLID

A képen lathato, elsére igencsak ortopédnak haté eszk6z nem orvosi célt szolgal, és
még csak nem is a figyelmiinket akarja telies mértékben a kijelzére szegezni. A na-
lunk is hamarosan megjelené Metal Gear Acid 2-h6z mellékeli a Konami ezt a kis al-
kalmatossagot, a jatékélményt fokozandd. Az eszkoz a Solid Eye névre hallgat, és
mint azt mostanra mar bizonyara kitalaltatok, 3D szemuvegként funkcional. Talan
akad koztetek olyan, aki hallott mar a Nintendo Virtual Boyardl. A kis binokularis,
PSP fekete szinben pompazé kiegészité hasonlé éiménnyel ajandékozza meg tulaj-
donosat, a szemeket becsapva, mintegy tapinthatéva téve az elemeket a kijelzén (azt
leszamitva, hogy arra nem volt j6 jaték, és a Nintendo eddigi legnagyobb bukasarél
van sz6). Otletes Ujitasnak igérkezik, mindenképpen dicséretes hizas, f6leg, hogy in-
gyen érkezik.

E havi utols6 termékbemutatonk szintén egy egyedi do-
log. A Datel tervez6 gondoltak azokra a jatékosokra is,
akik maratoni hasznalatra fognak be PSP-jiiket. Jelen
produktumuk egy kiils6é akkumulatortolté, mely értelem-
szer(fen egy tartalék akkunkat képes télteni, mig a ma-
sikat-bészen meritjik. A tolt6 rendelkezik tiltoltés elleni
védelemmel, teljes toltottséget visszajelzé LED-del, és
egy autos szivargyuito tolté csatlakozovéggel. A szoka-
sos funkciéjan feliil a gyartok igérete szerint ezzel a
mar haldokléfélben 1évé teleplinket tovabbi szaz alka-
lommal tdmaszthatjuk fel Gjra. A fentiek fényében min-
denki a sajat felnasznaldi szokasaihoz mérten eldonthe-
ti, megeéri-e a kdzel 7000 forintos vételara. Megszallot-
taknak és sokat utazoéknak ajanlott.

THE TOTAL CHARGING SOLUTION
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HONZ2OL LEGENAAK

34 Az X06-on szerencsénk volt
személyesen megismerked-
nink Peterrel

SZULETETT 1955
| LAKGHELY REDMOND
| CEGMICROSOFT
| BEOSZTAS ALELNOK

LJ
[ ]

apunk profiljanak ki-

béviilésének koszé

hetéen PlayStation.

legendak rovatunk is
némiképp atalakul: ezentul id6-
rél-idére a Microsoft konzoljghoz
kétheté nagyagyukat is bemuta-
tunk. A rovat jubileumi, tizedik
felvonasaban arrél az Griember-
rél rantjuk le a leplet, akinek
oroszlanrésze volt abban, hogy
az Xbox konzol és markanév alig
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PlayStationje pedig addig elkép-
zelhetetlen sikereket tudhatott
maganak. llyen kortimények ko-
z6tt kellett meggydzni a vasarlo-
kat arrdl, hogy inkabb
Dremcastba fektessék pénziiket,
ne pedig a joval fejlettebb tech-
nolégiaval és DVD-olvasasi ké-
pességgel rendelkezd, par ho-
napon belll debuitalé
PlayStation 2-be. Peter a konzol-
vilag vastorvényeit felismerve,
miszerint egy gépet elsésor-
ban a ra megjelend

X
& (,_\
s {

ot évvel bemutatkozasa utan a
PlayStation igen komoly vetély-
tarséva nétte ki magat.

megvolt benne, maig nagy rej-
tély, a Sega miért pont 6t nézte
ki amerikai hirnevének visszaalli-
tasara. Igy vagy Ugy, de végl
Peter vezényelte le a cég Uj kon-
zoljanak, a Dreamcastnak az
amerikai debitalasat és utana
torténd teljes marketinghadjara-
tat. Nehéz idék jartak ekkoriban
a Seganal: a cég korabbi otthoni
jatékgépe, a Saturn féleg nehéz
programozhatésaganak kdszon-
hetéen megbukott, a Sony

CIPOKTOL A JATEKVILAGIG
Peter Moore Nagy-Britannia
egyik Gsi football-varosaban, Li-
verpoolban latta meg a napvila-
got 1955-ben. A foci helyett
Petert inkabb a pszicholdgia fog-
ta meg, igy hamar ledoktoralt a
Keele egyetemen, és elszeg6-
détt tandrnak egy helyi iskolaba.
Bar élvezte munkajat, rajott,
hogy ennél sokkal izgalmasabb
életre hivatott, igy hamarosan
atkoltozott Amerikaba, ahol
Ujabb doktorit szerzett
Kaliforniaban, és némi

kitéré utan a Reebok
sportfelszereléseket

gyarto6 cég cipd rész-

legénél kezdett el dol-

gozni. Tébb mint tiz

évet toltott el itt, ahol

szép lassan a marke-

tingért felelds elsd sza-

muU emberré és Altala-

nos vezet6vé nétte ki

magat, tébb szaz em-

bert iranyitasa tartozott

ala a 90-es évek koze-

pére.

Bar a videdjatékok iranti
szenvedély mar ekkoriban




. Szilkségink van az anyukdkra, névérekre,
gyerekekre is, ha teljesiteni szeretnénk a vagyainkat,
a szdzmillios Xbox 360 eladdsi szamot.”

jatékok adnak el a vasarldknak, bészen pro-
bélta a jatékcégeket a Dreamcast mellé alli-
tani, aminek egyik leglatvanyosabb sikere
volt, hogy végtil az akkori harom legnépsze-
ribb PC-s FPS fejleszt6jénél is kiharcolt egy
Dreamcast portot -, igaz, ezekbdl végil hiva-
talosan csak az Unreal Tournament és a
Quake 3 jelent meg, a Half Life-ot az utolsd
pillanatban parkoldpalyéara tették.

ORIASOK HALOJABAN
A szamtalan fejleszté Dreamcast mellé allita-
sa mellett elsésorban Peter szor-
galmazésara indult be a kon-
“ zoltérténelem elsé kiforrott
internetes arénaja, a
DreamNet, ami a
gép marketing-
kampany-
ban is ki-
emelt

A

szerepet kapott. A jatékok kozul azonban kez-
detben csak elenyész6 mennyiség tamogatta
az online lehetéségeket, raadasul idékozben
piacra ker(lt a Sony PS2-es monstruma, a
Sony pedig az internetes jatékok terén is a
Sega folé licitalt — ,a PlayStation 2 maga az
online matrix”...-, és amibél bar végul jészeri-
vel nem lett semmi, mégis sok vasarlot térit-
hetett el a Dreamcasttdl. Hidba csokkentették
szazotven dollarra, a PlayStation 2 aranak
pontosan felére a gép arat, az eladasok
messze elmaradtak az elvarasoktol, igy pedig
a fejleszt6k is szép lassan elpartoltak a japan
oriastdl. Id6kozben pedig szinte a semmibd|
felt(int egy Gj, minden addiginal t6keerésebb
redmondi rivalis.

HIDFOALLAS DOLLAR SZAZMILLIOKERT
A Microsoft, felismerve, hogy a jatékkonzolok
végsé soron az egész nappali folotti uralmat”
fogjék jelenteni, és hogy féleg az internetnek
készonhetben sokkal kiterjedtebb, atfogdbb
szorakoztatasi formava fognak valni, elhata-
rozta, hogy kezdetben irtézatos, dollar széz-
millidkra rigo veszteségek aran is betdr a pi-
acra. Bar mar '97-6ta foglalkoztak jatékki-
adassal Windows al, a konzolvilagban
teljesen tapasztalatlanok voltak. A
2001-es E3-on volt is nagy karor-
vendés, mikor a brutélis I6erével
rendelkezé Xboxok alkalman-
ként lefagytak, a jatékok pedig
beszaggattak rajta, de végil
mindenki szajara odafa-
gyott a mosoly, mikor 2001
végeén a konzoltorténelem

addigi messze legerésebb nyit jatékfelhoza-
talaval alitak el6 (j gépiikre. A Haloért mar 6n-
magaban megérte megvenni a fekete masi-
nat, az idékdzben sorra felvasarolt vagy ma-
guk mellé allitott legendas fejlesztécégek —
Rare, Bizarre, Bioware, Lionhead, stb. -
exluziv jatékai pedig egyre tobb embert csabi-
tottak el a konkurenciatél. Ennek ellenére az
els6é Xbox ,természetesen” béven vesztesé-
ges maradt a cég szamara, az csak egyfajta
hidf6éverésként szolgalt.

Id6kozben a Sega komoly anyagi zavarba

kerlt, egyértelm(ivé valt, hogy a Dreamcast

utan nem lesz tobb jaték-
géplk, igy Peternek is
egyre kevesebb dolga
akadt a japan vallalatnal.
2003 januarjaban el-

' hagyta a stllyedé hajot,
ahonnan egybél a Micro-
soft jatékdivizidjanak élé-
re igazolt. Feladata immar
nem csak a teljes ameri-
kai médiahadjarat vezeté-

se volt, de valamennyi (!)
sajat és kulsds fejlesztés
magas minéségének biz-
tositasa is — a fejleszt6cé-
gek mind egyenesen neki
szamolnak be, nala kilin-
cselnek, ha szeretnének
valamit. Emellett a Micro-
soft egyik elsészam kira-
katemberévé is valt, a kial-
litasokon 6 tartja a legfon-

| tosabb és legtartalmasabb
beszédeket, a propagalas-
nal pedig nem veti meg az
extrém moédszereket sem:
két éve egy Halo 2, idén
pedig egy GTA 4 kartetova-
lassal lepte meg a k6zon-
séget.

Peter kiemelkedé fontossa-
glnak tartja az (j emberek
meggy6zését a
videdjatékok mellett, a va-
séarlébazis széles kibovité-
sét. O hozta tet6 ala a Mic-
rosoft-MTV hazassagot,
melynek keretében a zene-
csatornan debditalt elészor
az Xbox 360, valamint 6 ve-
zényelte le a konzoltorté-
nelem elsé, a vilag harom
nagy terlletén egyszerre
torténd gépdebitalasat is.
Szintén az 6 érdemei kozé
tartozik, hogy a Microsoft
gépe immar eséllyel indul
| a kulcsfontossagu japan
| piacon is: a segas id6kbol
szerzett kapcsolatoknak
koszénhetéen a redmon-

b
di cég mellé allitott két ro-

vatunkat mar megjart legen-

das fejlesztét, a Final Fantasy-kért felelés
Hironobu Sakaguchit, valamint a Lumines és
a Sega Rally alkotéjat, Tetsuya Mizuguchit.

Peter amellett, hogy mesterien végzi dolgat,
az egyik legszorakoztatobb és legintelligen-
sebb alakja a jatékvilagnak. Végtelendil kony-
nyed, humoros stilusban tud beszélni a leg-
komolyabb dolgokrdl is, mindamellett marke-
tinges ellenére ritkan ragadtatja beteges tul-
zasokra magat. Reméljiik, még hosszu éve-
kig hallhatjuk nyilatkozni.
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7 )6 jatékok jé aron
Mire megielenik az uisag, a karacsony alig karnyuitasnyira lesz, nem csoda, hogy ilyenkor a tengernyi vadonatui csodajaték mellett rengeteg

régebbi program keriil ujra a boltokba, jéval olcsébban, mint debiitalasakor. Most négy oldalra kibévitett Platinum-rovatunkban ezek kéziil
szemezgettiink, kitérve a P52-es, PSP-s és Xbox 360-as kinalatra is.

BATTLEFIELD 2
Modern Combat

Az online csatatér X360

FEJLESZTO
AR
JATEKOSOK SZAMA

88

sériilt, karcos |emez feliileti polirral mélységi polirral

1054 Budapest,
Bajcsy-Zsilinszky ut 60.

Tel.: 1/373-05-82  Nyitva:
20/538-55-46 H-P: 8-20
30/489-13-39 Szo: 10-16

www.magicomp.hu info@magicomp.hu s

Aruhitel, bankkartya elfogadas!
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X360

Elements of Power

Microsoft altal dollar szaz-

milliokért a Nintendotol

megvett Rare az Xbox-
korszakban nem sok pénzt hozott
vissza az Uj tulajdonosnak, de 360-
on mar jobban muzsikalnak. Ott
van példaul az ebben a szamunk-
ban tesztelt, nagyszer(i magyar
szinkronnal ellatott Viva Pinata, illet-
ve a ,régi Rare-t” idéz6 Kameo. Eb-

DEAD

ombik 6zonl6tték el egy

coloradéi kisvaros hatal-

mas bevasarlokozpontjat,
és elképeszté mennyiség fura, tit-
kokkal teli ember reked bent. Mi
egy Frank West nevdi riportert ira-
nyitva azon leszlink, hogy a zom-
bikat lehetéség szerint kivégezzik,
az embereket megmentsiik, a tit-
kokat pedig megfejtsiik. A jaték
legmokasabb része, hogy a beva-

ben a cimadoé tindérkét kell iranyi-
tanunk, akinek egy magikus mese-
vilagban kell felvennie a harcot a

tomegesen tamado troll hordak, il-

letve holmi varazsldleanyok ellen. A

klasszikus stilust platformjatékban
kiilonbozé tajakon — van havas vi-
lag, viz alatti helyszin, erd6k, me-

z0k, varak, egyszoval a valtozatos-
sagra nem lehet panasz — kell sok-

sarlokozpont kismillié, de leg-
alabbis kétszazétven targyat kinal
az offenziv manéverekre. Flinyiro,
baseballiité, katana, székek, va-
zak, CD-k, labdék, tekegolyok,
HDTV-k, padok, serpenydk, sep-
rlik, kések és még ki tudja mi var-
ja, hogy a tomegben morgo, las-
san tamadé zombik seregeinek
megritkitasakor felhasznaljuk éket.
A jatékot még jobba teszi az enyhe

féle cuccot gytjtogetni, féellenfele-
ket ravasz modon ledIni, illetve kis
elementalharcosokat kiszabaditani.
Utébbiak a megmentés utan ne-
kink adjak tudasukat, és egyetlen
gombnyomassal atvaltozhatunk
barmelyikké, igy nyerve el kilonle-
ges képességeiket. Az egyik tiizet
lehel, a méasik felmaszik a falon, a
harmadik képes becsuszni a sz(ik
jaratokon, de van még hatalmasa-
kat lendil6, vagy éppen az ellenfe-
leket elnyeld Iényecske is. A grafi-
ka egészen csoddlatos, a jaték
meglepden hosszu, rdadasul meg-
jelenése o6ta kismillio fizet6s és in-
gyenes kiegészitd érhetd el hozza
Xbox Live-on keresztiil.

KIADO MICROSOFT
FEJLESZTO RARE

AR 9599 FT
JATEKOSOK SZAMA 2

[(—— )

X360

RPG-iz: Frank a zombik fényképe-
zésével, irtdsaval, valamint egyéb
hilye dolgokkal (prébaljatok ki a
futégépet!) tapasztalati pontokat
szerezhet, melyekkel egyre tjabb
és Ujabb képességeket szerezhet.
Ha meghalunk, vagy ha egy kriti-
kus fontossagu talalkozéra nem
ériink oda (és mivel csak egy men-
tett allasunk lehet, erre komoly
esély van az elsé néhany probal-
kozas alatt), Ujra kell kezdeniink a
jatékot, megérizve Frank minden
magara szedett tudasat, extrajat.

KIADO CAPCOM
FEJLESZTG CAPCOM

AR 9599 FT
JATEKOSOK SZAMA 1
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ZrLav:

PlayStation.2 <P

<k

FEJLESZTO
AR
JATEKOSOK SZAMA

ZerLave

PlayStation.2 B

FEJLESZTO

EKOSOK SZAMA

BLAC

a minden iddk legjobb PS2-

es FPS-ét keresed, a Black

képében megtalaltad. Gyo-
nyorl, hangulatos és elképesztéen
akciodus. Ugyan a sztori tekinteté-
ben eléggé el van maradva sze-
gény, de ezt mar az elsé palyan,
s6t, az elsé szobaban megbocsat-
juk neki — akkor joviink ré ugyanis,
hogy itt minden a fegyverekrél, az
eszeveszett kiizdelemrdl szdl! Beva-
gunk egy granatot egy irodahaz ab-
lakan, mire harom emelet ablakai
robbannak a nyakunkba.
Shotgunnal kézelrél hasba I6viink
valakit, mire az az ajtot kiszakitva re-
pul ki a folyoséra. Addig 16jik a két
terrorista altal fedezékként hasznalt
autdt, mire az felrobban, messzire
repitve az oktondi ellenfeleket. Meg-
eresztiink egy rakétat egy panelhaz
tetején trénolé mesterlévész felé, és
mire eloszlik a fust, megpillantjuk,
hogy a harom felsé szint egyszer(-
en eltlint. llyen és ehhez hasonl6 él-

Ties T

kinek birja a gyomra a véres

mészarlasokat, bizarr szor-

nyetegeket, brutélis helyzete-
ket, az biztos felfigyelt a 2004-ben
megijelent Sufferingre, melyben egy
féloriilt bortontoltelékkel kellett kivag-
ni magunkat a szép lassan mutalédo
tobbi sorstars karmai kozdil. A Ties
That Bind ott kezdddik, ahol annak
vége szakadt: hdstink, Torque ott all
szabadon Baltimore egyik kies ten-
gerpartjan. Sajnos nem csak mi
szoktink el a borténszigetrdl, de né-
hany tul kivancsi tudés armanykoda-
sénak koszénhetéen az ismerés
szornyetegek is, kiegésziilve par
vjonnan szalasztott bestiaval. A ja-
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PS2

ményekben lesz résziink a Black
végigjatszasa soran. Ez egyébként
nem tart sokaig, mert hat-hét 6ra
elég ahhoz, hogy lekiizdjik az el-
lenallast — viszont utana szabadon
lehet probalgatni a palyakat, melyek
kozott egészen zsenidlisak is akad-
nak. A hidas helyszin, az akname-

tékmenet nem sokat valtozott: vas-
csO és kard, shotgun és gépagyd,
granatok és hatalmas szornyeteg
alakunk versus néhany milliard szor-
nyeteggel. Igaz, ezlttal nemcsak zart
helyszineken, hanem a szabadban
is, ahol egyszerre sokkal tobb oldal-
rél szakadhatnak a nyakunkba a
nyalkas ellenfelek. A jaték legna-
gyobb hibaja, hogy az elsé részhez
tulajdonképpen nem sokat tudtak
hozzéatenni a fejleszték: a harcrend-
szer maradt a régi, a szérnyek jo ré-

z6kkel korbevett gyartelep, vagy a
mesterlovészekkel tarkitott temet6
példaul felejthetetlen éiményt oko-
zott neklink — és mindenkinek, aki-
nek odaadtuk a kontrollert. A jaték-
bél igazabdl csak a kooperativ-mod
hianyzik, na de valamit hagyni kell a
masodik részre is...

sze ismerGs, a hangulat is ugyanaz a
komor-véres stilust. Persze van né-
hany (j tamadas, egy alig kidolgo-
zott jellemjaték (mutans alakunk attol
fligg6en kap Uj képességeket, hogy
miként viselkediink a segitségtlinket
kéré emberekkel), de lényegében
csak az Uj helyszinek és f6ellenfelek
fognak feltlinni. Ez szerencsére nem
baj, hiszen az el6dbdl atvett dolgok
mind nagyszertien miikddnek, ra-
adasul a csokkentett ar miatt mar
nem is olyan idegesité a dolog...




féleg kézikonzolon tenyé-

sz6, korokre osztott straté-

giai RPG-k sajnos PSP-n
nincsenek nagy szamban jelen — a
Field Commander mellett az egyet-
len valamireval6 cim a LotR Tactics.
A Gylirlk Ura vilaganak persze ha-
talmas varazsa van, igy a jaték mar
régtén hatalmas plusszal indit — el-
végre kit ne lelkesitene be a tudat,
hogy a szdvetség tagjait iranyitva a
Helm Szurdoktél Moéridig a kdnyvek
minden fontos csatajaban részt ve-
het? Ezzel nincs is semmi gond,

még az elképesztéen puruttya me-
niikért is karpotol minket a program
a jo mindségu, a filmekbdl 6sszeol-
16zott jelenetekkel. Az is egy jo
pont, hogy a gonoszokkal is neki-
futhatunk a térténetnek — nagy kar,
hogy a sztori elég gaz ezen az ut-
vonalon, és cseppet sem érezziik
magunkat aljasnak. A masik gond a
jatékkal, hogy bar az ujiténak is ne-
vezhetd, minden egységet egyszer-
re mozgatd harcrendszer egész jol
mikodik (bar kétségtelen, kell
szokni, mire épkézlab taktikékat tu-

on Tour

teljesen orult (ezt a sz6 le-

hetd legjobb értelmében

hasznéljuk!) designnal felru-
hézott negyedik SSX PSP-s verzitja
remekil sikerdilt. TUl nagy eltérések
persze nincsenek itt az el6zé ré-
szekhez képest, it is az a célunk,
hogy trilkkézve, turbdzva minél
gyorsabban elérjik a célszalagot. A
hatalmas, tobb szaz méteres zuha-
nésok soran bemutathaté On Tour-
triikkok még az eddigieknél is ke-
vésbé kotédnek a realitasokhoz, hi-
hetetleniil vad mozdulatokat tudnak
bemutatni figuréink (a konzolos ver-
zi6 karakterszerkesztéje sajnos nem
kerlt be a PSP-s verzioba, igy csak

| KIADO ELECTRONIC ARTS
| FEJLESZTO AVIAZE
¥ AR 6290 FT
JATEKOSOK SZAMA 4

dunk 6sszehozni vele), az egy ilyen
jatéknal megbocsathatatlan bdin,
hogy héseinket nem tudjuk ked-
vink szerint fejleszteni. Persze szin-
tet Iépnek, meg fejlédnek a képes-
ségeik, de ez t6link teljesen flig-
getlendl térténik, nem valasztha-
tunk, hogy mondjuk Aragorn az
fjaszkodéasra vagy a kardozasra
gyurjon ra... A jaték egyébként
egész konnyd, a négyfés, wifis
multi pedig szinte emlitésre sem ér-
demes. Sokkal jobb is lehetett
volna...

PSP

az eldre felajanlott figurak kozul va-
laszthatunk). A sztorimod soran tdbb
mint szaz, hét kategoriaba osztott vi-
adalon kell megmérettetntink, plusz
ott van még a rendkivil élvezetes
multiplayer is, sajnos ez is csak wifin
keresztiil. A legnagyobb Ujitds az On
Tourban talan az igazi, klasszikus,
kétléces sielés bevezetése. Itt [énye-
gében ugyanazok a versenyszamok,
ugyanazok a palyak, ugyanazok a
triikkok, mint a snowboardnél, &am
az iranyitas eléggeé eltéré lesz ilyen-
kor, kicsit jobban oda kell figyelni,
hogy ne bukjunk méterenként orra.
A grafika lehetett volna talan kicsivel
jobb, &m a soundtrackre nem lehet

KIADO ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO EA CANADA

393160

234100
e ek,

panasz: Iron Maiden, Def Leppard,
Motdrhead és hasonld bandak adjak
a lécalavalét rockisteni szerepre toré
szerepl6inknek. Remek szorakozas
— de most mar nagyon nem ban-
nank, ha az EA megmutatna a vilag-
nak az SSX 5-6t, amin meggy6zéde-
siink szerint mér régéta dolgoznak!
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Szerkesztéség
i ‘ Snol- Fszerkeszto: Sashegyi Zsolt (Sasa) sasa@peguru.hu
NoliCibsonlkavetkezoliogunel : Szerkesz(6: Bényi Laszlo (Grath) grath@peguru.hu
mi filmje ezittal Judea helyett a 2 DVD szerkeszt6: Kornyei Krisztian (Chris) chris@poguru.hu
majak emberaldozatokban gaz- A Tordel6szerkeszt6: Dacher Richérd (Ricco) ricco@peguru.hu
dag birodalméba vezet minket. Laptervezés & Design: Kristof Gabor (Gaben) gkristof@vogelburda.hu

A szerkesztéség cime:
December 28. Vogel Burda Communications Kit.
1077 Budapest, Kéthly Anna tér 1., 1. emelet

5
Arthur és a Levelezési cim: Play 1426 Budapest Pf. 300/39
villan g 6k E-mail: play@poguru.hu

Hotline és eléfizetéssel kapcsolatos
informacio:

H Luc Besson ezuttal egy anima-
cios gyerekfilmmel probal visz-
szatérni, melyben a cimado kis-
fiinak az apré villangok mesés Terjesztés osztaly:

vilagaban kell kincsékre lelnie. Postacim: 1429 Budapest Pf.339
Telefon: 888-3421, 888-3422, 888-3423
Honlap: www.itmediabolt.hu
E-mail: terjesztes@vogelburda.hu

Tel: (06-1)-888-3421, Tel: (06-1)-888-3422

Jarll’uar,4.
|Firész 3

Januar 4.
Presztizs Hirdetési igazgaté:

Farkas Viola vfarkas@vogelburda.hu
Tel: 888-3477 Fax: 888-3499

A triikkds horrorsorozat villdm-
gyorsan elkésziilt harmadik ré-
szében Jigsaw haldoklik, de ta-
i nitvanya, a fiatal Amanda talan
még tobbre is képes.

Hugh Jackman és Christian Bale
rivélis blivészeket alakitanak, \*/"rdglédsfcelvé(el: A B ;

gl 4 o & /ogel Burda Communications Kft. p., Kéthly Anna tér
‘a.klk e'gymgs trUkk.lemek E:?nu Téth Zsuzsanna toth.annazsuzsanna@chello.hu Tel:30/320-1192
! lasa érdekeben mindenre képe- Harsanyi Erika eharsanyi@vogelburda.hu Tel.: 888-3452

sek. Ratoti Sarolta sratoti@vogelburda.hu Tel.: 888-3453

“ it 3 Németh Krisztina knemeth@vogelburda.hu Tel.: 888-3468

""""""""" Szendrey Szilvia szendrey@vogelburda.hu Tel.: 888-3455

Terjesztési igazgateé:

Walitschek Otto owalitschek@vogelburda.hu
Kiadja a Vogel Burda Communications Kft.

A kiadasért felel:

Walitschek Csilla -Ugyvezetd igazgato-
i, cswalitschek@vogelburda.hu

1 A Gapcom fagypont alatti akcio- Tel: 888-3450, Fax: 888-3499

jatékarol a hireink kozott olvas-
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Nyomda: Origo Print Nyomdaipari Kit.
Felelds vezeto: Banati LaszIo

A % Extend Extra 2040 Bucaors Gy ica 2

»
AL | elhiresilt Q2 fei A kozolt cikkek forditasa, utannyomasa, sokszorositésa és ada-
uminesszel einiresutt U< 1ej trendszerekben valo tarolasa kizarolag a kiado engedélyével tortén-
lesztGesapata ismeét egy zsenia- het. A megjelentetett cikkeket szabadalmi vagy mas védetiségre
lis tigyességi-logikai jatékot al- valo tekintet nélkil hasznaljuk fel.
kotott! Mi imadjuk!
Figyelmeztetés!
Tisztelt vasarionk! Tajekoztatjuk, hogy a kiadvanyunkhoz csatolt DVD-rom
mellékletet az On szamdra ingyenesen biztositjuk. A kiado a 48x-os, vagy annél
gyorsabb meghaitok esetében a DVD melléklet altal a lemezekben és a meghaj-
tokban okozott esetleges fizikai karosodasokért nem vallal felelosséget.

ISSN 1788 - 0297

Az els6 magyar fejlesztésti
X360-jaték jovo év legelején
végre megjelenik. Csendes-o6ce-
an, hajok, bombazok, tengeralat-
tjarok...
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hogy barhol bulit rendezhetsz

Megérkezett az els6 MP3-lejatszd6 kényelmes, kicsusztathatd
hangszorokkal, igy barhol, barmikor megoszthatod kedvenc zenédet
masokkal is. A Samsung K5 MP3-lejatszéval mindezt nem is olyan
nehéz elképzelni. www.samsungmp3.hu
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Megérkezett. Az

@ xBOX360.
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