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vitass meg mindent a PC GURU i
szerkesztOi csapataval és a kdozosség
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forumozo guruival.

Latogass el a www.pcguru.hu weboldaira!




PLAY!

Intro

Sziasztok!

Orémmel készontiink mindenkit a tizenkettedi
Play! megjelenésének apropdjabdl. Nagyon k
szonjlk a tavalyi évben kapott szamtalan e-mailt
és levelet, a sok biztatast és azt, hogy elnyerte tet-
széseteket a mult hdnapban bekovetkezett valto-
zas. A gratulaciokbdl és az elismerd levelekbdl ar-
ra kovetkeztettiink, hogy a DVD helyett sziveseb-
ben veszitek a plusz 16 oldalt igy 2007-ben ennél
a koncepcional maradunk. Sokan érdeklédtetek
arrél is, hogy fogunk-e valaha foglakozni a Ninten-
do Uj konzoljaval a Wii-vel. Egyel6re nem tervez-
zlk, de természetesen nem vetjik el az Gtletet és,
ha nagy igény mutatkozik, akkor természetesen
helyet kap majd a lapban.

Az idei év els6 szamaban rengeteg mindennel fog-
lalkoztunk. Elkészitettilk a hagyomanyos Best of
Osszeallitdsunkat, nagyito ala vettik a jelenleg
kaphato legjobb Xbox Live Arcade jatékokat és
végre valahara magunk is kiprobaltuk a végleges
PS3-at. Tapasztalatainkat és élményeinket a 20-ik
oldaltdl olvashatjatok.

Az Xbox 360-as fronton a Lost Planet, mig PSP-n a
Metal Gear Solid Portable Ops és az Every Extend
Extra dobogtatta meg a sziviinket. J6 jatékokban
tehat most sem volt hiany, tigyhogy nem is szapo-
ritom tovabb a sz¢t, j6 olvasast!

A magazinhoz kellemes kikapcsolodast kivan a
Play! Team!

Az épitd jelleqgli kritikdkat tovabbra is a
play@vogelburda.hu cimre varjuk!
A kovetkez6 Play! marcius 02-an jelenik meg!

LAY fecam
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Intro

Best of 2006

Alan Wake

Untold Legends Dark Kingdom
Burnout Dominator

Medal of Honor Vanguard
Kiprébaltuk a PS3-at

Crackdown - The Outsider

God of War 2

Ghost Recon Advanced Warfighter 2
Mass Effect

Final Fantasy Tactics - Age of Conan
SKATE

Sega Rally Revo - Aliens

Dead or Alive Xtreme 2

Mercury Meltdown Remix
Rainbow Six Vegas

Thrillville

TokoBot Plus

Rayman Raving Rabbids

Flushed Away

Cartoon Network Racing

Lost Planet: Extreme Condition
Dragon Ball Z Tenkaichi Budokai 2
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Planet

A Capcom a Dead Rising sikere utan egy Ujabb kasszasik-
ert konyvelhet el maganak. A Lost Planet mar til van az
egymillié példanyos eladason. Ez a jaték megéri a pénzét!

A Konami és Hideo Kojima altal fémjelzett két, korokre osztott
Metal Gear Ac!d utan a mester csapata végre visszatért a
gyokerekhez és elkészitette az elsé igazi PSP-s Metal Geart, a
Portable Opsot. A szaksajtd alapjan sok év jatéka cimet
kapott alkotés nagyszer( lett, de sajnos még vannak gyer-

1 mekbetegségei. Sebaj a kovetkez epizod tokeéletes lesz!

Kaido Racer 2
B1 Snoopy vs. Red Baron
B2 Tales of the Abyss

B4  Tony Hawk Project 8

BEE Xbox Live Arcade jatékok

M2  Cheat-rovat

M4 Viva Pinata tippek

ME  Metal Gear Portable Ops
=8  Mortal Kombat Unchained
80 Brothers in Arms: D-Day
82  Thrillville

82 Platypus

a1 Sonic Rivals

B4  Star Wars Lethal Alliance
BE  Shrek Smash n’ Crash Racing
BE  Justice League Heroes
8™ Every Extend Extra

B8 Xbox 360 HD DVD teszt
830 Xbox 360 kormany teszt
82  Konzol legendak - Tomonobu ltagaki
84 Platinum jatékok
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Jatékhidany
Sziasztok!

Nagy elkeseredésemben fordulok hozzatok.
Kedvenceim az RPG jatékok! Sajnos lemarad-
tam egyik kedvencem masodik részérol.
(Champions of Norrath: Return to Arms) Vala-
mi oknal fogva minden boltban azt a valaszt
kaptam, hogy elfogyott, nem is lesz tobbet.
Végignéztem tobb szaz hirdetést, keres-kinal
témakban. Megnéztem a nagyobb aruhaza-
kat, sehol se volt. Ha tudtok nekem segiteni,
barhogyan is, nagyon megkdszonném. Eset-
leg ha van nalatok valamelyik polcon egy feles-
leges példany, szivesen megszabaditalak tite-
ket a sok portorolgetés kinjaitol. igérem nalam
nem fog porosodni! ;) Egy lelkes olvasotok!
~fino
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ol

L L k
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HORRATH
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Hali! Sajnos nekiink nincs beléle, de ha a
hazai jaté for 6 nem
talalod a jatékot, akkor rendeld meg a
netrél. A www.amazon.co.uk oldalon tuti
megtalalod, a bibi csak az, hogy dombor-
nyomasu bankkartyara lesz sziikséged a
rendeléshez.

06 ==L & v 2007IFEBRUAR

Természetesen a levrov tovabbra is tizemel,
koszonjuk a leveleket, az épit6 kritikakat és,
hogy 6rommel fogadtatok a lap 16 oldalas bé-
vilését. Ebben a hdnapban a legtébb levél a
PS3-mal és az Xbox 360-nal kapcsolatban j6tt,
persze nem mentetek el sz nélkil a Wii mel-
lett sem. A véleményeiteket és hozzaszolasai-
tokat tovabbra is a play@vogelburda.hu cimre
varjuk!

Szasztok!
Karacsonykor szépen dsszegy!

ttem egy kis
pénzt amit PS3-ra szeretném forditani. A kér-
désem az, hogy meddig kell még varnom, kb.
mennyibe fog kerulini és mik lesznek azok a
jatékok, amiket meg tudok hozza venni?

Szia!

A PS3 marcius 23-an jelenik meg kis ha-
zéankban. Pontos arat sajnos nem tudok
mondani, de becslésiink szerint 170 000
Ft koriili aron keril majd a boltokba. A
nyitécimek szama elég nagy lesz. Jon a
Resistance Fall of Man, RBaly legnagyobb
6romére az Uj Forma 1, a Genji, a Rain-
bow Six Wegas, az Oblivion, a Splinter
Cell Double Agent, a Fight Night Round 3,
a Need for Speed Carbon és a Call of
Duty 3. Reményeink szerint az eurépai
premierre elkésziil a Motorstorm is, amire
sajnos csak kis esélyt latunk, de ugye a
remény hal meg utoljara. Lényeg a lényeg,
most mar nem kell sokaig varnod, hogy a
karacsonykor 6sszekuporgatott pénzedet
elkdltsd PS3-ra!

Kardcsonyi

RETRO

Sziasztok!

Segitséget kérnék! Szerintetek melyik lenne
jobb karacsonyi ajandéknak? Egy Xbox360
vagy pénz, hogy majd megvegyem tavasszal
a PS3-at. Ja, és még van egy kérdésem:
mennyibe kertl a prémium és a core kiszere-
Iés és, hogy melyik éri meg jobban? Elére is
koszi a valaszt. Nagyon kiraly az Gjsag.

Udv a Play! Team-nek:Roli

¢ A Core kiadas valamivel olcsébb, am
nincs benne mereviemez

¢ A Prémium pack a dragabb, de béven
megeéri az arat

Szia! Ajaj, a leveleddel, azt hiszem, picit

Sebaj. Ha pénzt kér-
tél és még nem koltotted el, akkor vegyél
prémium X360-at. Van hozza vinyd, veze-
ték nélkili kontroller, headset és olyan
100-110 ezer forintbol megilszod (néme-
lyik boltban e mellé még jatékot is adnak).
Ha most akarsz jokat jatszani, akkor jelen-
leg ez a legjobb megoldas. Ha j6 sok pén-
zed van, akkor donthetsz a PS3 mellett is.
Ev végeéig sok jo jaték jon ki ra, azt azon-
ban ne felejtsd el, hogy mindkét géphez
ajanlott egy HDTV, ami persze tovabbi mé-
retes koltséget is jelent.




HABORU

Hali!

En vagyok azok egyik, aki nagyon oriil a Play!
meghizasanak, s az Xbox 360-nal valé bé
sének, ugyanis ez (2007/01) a szam az els6
amit megvettem (Ennek nagyon oriiliink mi
is, tartsd meg ezt a j6 szokasodat). Mar rég
ota szeretnék atalini a konzolok (jé) oldalara,
mert a szamitégépen leginkabb csak jatszom,
és kezd nagyon nem vonzé lenni az, hogy
minden évben kell harom dj hardvert venni a
masinaba, hogy Iépést tudjak tartani a jatékok
gépigényével. (Ebben sajnos igazad van,
persze megvan, vegyél konzolt és 6t évre
megoldédnak a hardverprobléméak jaés
vegyél Play!-t, hogy megtudd, mivel érde-
mes jatszani.) Széval ugy déntottem, oldalt
valtok és beszerzek egy konzolt; csak itt jott az
elsé bibi; melyiket?
Mivel, hogy még - igy az els6 Play! szam utan
- sokaig szeretném, ha ez a magazin maradna
a kedvencem (a PC Guru mellett) (partoljuk
az otletet), egyértelm(i hogy nextgen, mivel a
PS2 hamarosan elnyomasba kertil, igy szuikit-
ve a lehetGségeket. A PlayStation 3 draga, de

van Blu-ray és mozgéasérzékelbs kontroller, az
Xbox 360 viszonylag olcsé, ott a Live, na meg
a hivatalos magyarorszagi forgalmazas el6-

nyei. Igy esett a valasztasom végil a Nintendo

Wii-re. Na, itt jon nekem a kis szomorusagom,
hisz az tjsagban nem kap tul nagy szerepet.
igy gondoltam, a levelemen belil szeretnék ki-
térni erre a konzolra egy picit. Szerény vélemé-

nyem szerint elég j6l mutatna a magazin olda-
lain ez a gépezet is. Ugy gondolom, hogy Ma-
gyarhonban talén a legsikeresebb nextgen
konzol lesz. Természetesen véleményem nem
megalapozatlan, hisz mint ti is tudjatok, nalunk
is veszik, mint a cukrot, hacsak abbdl indulok
ki, hogy az Gsszes el6rendelést lezartak, ahol
pedig lehetett kapni, ott elkapkodtak és renge-
teg ismerdéstdl hallom, hogy ,fu, biztos beszer-
zek egy ilyen masinat”. Na meg ne feledjik el,

hogy ez a legolcsobb Uj generaciés doboz.
Széval gy gondolom, sokan orilnének, ha
lathatnak a Wii-t itt a Play! sorai koz6tt.

Hogy melyik nextgen konzolt valaszd, vagy
valasszak az olvaséink, abban nem szeret-
nék egyértelmii valaszt adni. Mindegyiknek
megvannak a maga elényei. A PS3-nal a
Blu-ray, a jéval nagyobb HDD, és sok exklu-
ziv Sony fejlesztés; az X360-ra jelenleg sok-
kal tobb jo, s6t zsenidlis jaték kaphato, ol-
cso6bb, és minden fejleszté szivesen foglal-
kozik vele, meg ugye j6n a Halo 3 és a
Mass Effect is. A Wii-re visszatérve egyel6-
re nem tervezziik, hogy irunk rdla, de elkép-
zelhetd, hogy a késSbbiekben a nagyobb ci-
mekkel rendszeresen foglalkozunk majd!

Ja igen, természetesen nyarra tervezem egy
Xbox 360 beszerzését (a jelenleg kaphatd
tékkinalat és a kiforrott Live szolgaltatas mi-
att csak batoritani tudlak), igy mostantol
rendszeres olvasétok maradok:

Zpepe

Jaj, majd elfelejtem: ha egyszer ti is igy gon-
doljatok és lesz/tervezitek a Wii beiktatasat az
Ujsagba, és netan, egészen véletlendl, mert
épp miért ne, keresnétek egy elhivatott cikkirét
| szerkesztét / jatéktesztel6t (kinek hogy), én
szivesen felajanlom magam (igérem, szélunk,
ha segitségre lesz sziikségiink). Es termé-
szetesen mondanom sem kell, hogy nagyon jél
jarnatok velem. Elnézést ezért a kis kitéréért.

Elérkezett
idod!

csapatba'

TE

PC LURU
LANTRYFREE

LAN amig birjuk

PC GURU
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BEESE OF 2006

ljott az ujév, igy aztan rendes ujsagiroként szinte ko- annyi remek programhoz volt szerencsénk. A kovetkez6 6ssze-
égii i i i az elmilt ére, és allitas a Play! in szer 6i é ényét titkrozi - Gji-
szambavenni a legjobb pill: - ] asképr nem kilénb6z6 kategoériakban dijaztunk, hanem az
a legjobb jatékokat. Remek év volt, ez tagadhatatian - év legjobbijait soroltuk fel némi indoklassal. Természete-
PS2-re beértek a legdurvabb fejlesztések, az Xbox sen a ti vé é i is kiva iak vagyunk: a
360 bebizonyitotta, hogy a kellé é fej- play@vogelburda.hu cimre kiildjétek el a ti jeloltjeite-
leszt6k kezében csodakra képes, és PSP-n is meg- ket is!



A |

Fantasy Xlil

a a jatékokat az els6 6t
" ora alapjan itélnénk

$57 _ meg, a KH2-t atkozva
hajigalnank messzire — am mi in-
kabb atverekedtiik magunkat az
unalmas bevezetésen, és igy az
év egyik legjobb kalandjahoz lett
szerencsénk. A Disney millié vila-
gaba latogathatunk el az els6,
még fekete-fehér Mikiegér-biroda-
lomtél az ultramodern Tronig. Re-
mek karakterek, megkevert sztori,

PS2 utolsé nagy éve hatalmas ver-
A sengést hozott: volt itt Okami és
Kingdom Hearts 2, Bully és Metal
Gear 3 Subsistence — a végs6 gybztes azon-
ban nalunk nem is lehetett mas, mint a Final
Fantasy-széria Uj része. Nem csak technikailag
elképeszt6 a jaték (olyan dolgokat hoz ki a
gépbél, amit sosem mertiink remélni), de a so-
rozatra eddig nem igazan jellemz6 komor, s6tét

7 PLaYsLacIOn =

hangvételt és az ezdttal is zsenidlis, fordulatok-
kal teli torténetet is imadtuk: Akinek ez még
nem lenne elég, annak ott van a megdjult, az
eddigieknél némileg akciddusabb harcrend-#
szer, a szazoras jatékid6, a milliényi minijaték
és mellékkuldetés és a kedvelhet6 karakterek
garmadaja. Nemhogy az év legjobbja, de gy
altalaban nem sok ehhez hasonléan tokéletes
jaték szuletik...

csodas grafika és rengeteg FF-
hés mellékszerepl6ként.

Subsistence

inden id6k legjobb k-

l6nleges kiadasa lett a

Subsistence — kil6no-
sen annak az extrém, négy DVD-n
megjelent verzioja. A kicsit kibGvi-
tett alap MGS3 mellett kapunk ,igy
készllt” videokat és egy online
multiplayer-médot, els6ként a
Metal Gear-torténelemben. Jar a
csomaghoz még kettd, korabban
angolul soha meg nem jelent
Metal Gear-epizod, és megannyi
mas extra is!

. Ja
| Okami, melyben egy far-

Kkasformat sltott istent kel iranyita-

nunk. Csodalatos, festett grafika,
valamint a klasszikus kalandok-har-
cok mellett egy ujitd technika (mi

BULLY

G TA a suliban — legalabbis

sokan hihetik igy, bar a
= _ Bully ennél sokkal vida-
mabb lett. Egy elit gimnaziumban
kell tdléIntink egy évfolyamot, csa-
jozva, érakra tanulva, illetve azok-
rél légva, gordeszkazva és bicikliz-
ve, verekedve és aljaskodva. Pom-
pas grafika, hihetetlentil szérakoz-
tato kiildetések és karakterek var-
nak rank ebben a jatékban, mely
idén vitathatatlanul a Rockstar leg-
jobbja lett. Reméljiik, lesz folytata-
sa, masodikba akarunk:jarni!

is festhetiink egy nagy ecsettel, igy
vaghatunk ki fakat, rajzolhatunk hi-
dakat) is a jaték része. Nagy kar,
hogy a piac nem volt tilzottan ve-
V6 erre az egyediségre — mi azon-
ban minden egyes porcikajat imad-
tuk!

=L & 2007IFEBRUAR - 09




ar az Xbox 360 jatékkina-

lata leginkabb a j6 nagy

fegyvereket kedvel ko-
zOnség szamara kielégito, itt-ott
feltinik egy-egy gyongyszem,
amelyet a fiatalabbak, esetleg a
holgyek is megkedvelhetnek. Erre
a legjobb példa a kis hazankba tel-
jes egészében magyaritottan érke-
26 Viva Pinata, mely leginkabb egy
kertészkedéssel vegyitett Simsre
emlékeztet. Adott a kis édenker-
tuink, és ide kell becsalni a vagy 60

Call of

."Vv

Call of Duty harmadik ré-
sze nagyszer lett, bar
féltiink téle, hogy az uj
fejlesztéecsapat nem lesz képes az
Infinity Ward helyébe Iépni. A
Treyarch azonban pompas munkat
vegzelt, és bar az egyjatékos-mod-

zt eddig is lehetett tudni, hogy az
Xbox 360 bestialisan erés gép, de
a Gears of War volt az elsé jaték,

2006 LEGJOBB XBOX 360- JATEKA

-
ami ezt még a legutolso kétkedéknek is be
tudta bizonyitani. A latvanyvilag valami egé-
szen elképesztd, legyen sz6 az utolsé pan-
céldarabig lemodellezett hésokrél, a draba-
lis ellenfelekrél, vagy éppen a megdoébben-

Ajaték igencsak bévelkedikilyen, és
£hhez hasonléan yéres helyzetekben

VIVA Pinata

eltér6 pinata-allatkat, odafigyelve
mindegyik specidlis igényeire, a
kulénb6z6 egyéni 6hajaikra, séha-
jaikra.

v
b

bol hianyzik a zsenialitas igazi
szikraja, multiban vitathatatlanul
zsenialis lett a CoD 3. Hasznalhatd
jarmivek, eltéré Kasztok, hatalmas
palyak, egyszoéval ha a Rainbow
Six-multi. nem a te stilusod, ezt
imadni fogod.

10 =& v 2007IFEBRUAR

s tengés, az Oblivion igy
" hattor nymagasan uralja ezt a

t6en szép, am a habord kovetkeztében jo-
részt leromboldédott vilagrol. Enhez még ve-
gylk hozza az izgalmas, szinte horror-
isztikus hangulaty jatékmenetet, a vad fede-
zékharcokat, no meg azt, hogy az online
kooperativ-mod egyetlen hiba nélkul funkci-
onal — mi igy vagy 6tszér nyomtuk végig a
jatékot insane fokozaton. A gyakds multi is
egesz |0, bar az izlésunknek kicsit talan
egyszerli — de igy is vitathatatlan, hogy a
Gears of War csak a Haléhoz mérhet6 soro-
zatta fogja kin6ni magat!

kategoriat. Igaz, erre valoszintileg
mindenféle helyzetben is képes
lenne, mert a csodalatos grafikaju
fantasy vilagaban elveszni igazi
élvezet. A teljesen szabad jaték-
menetnek kdszoénhetéen csak t6-
liink fligg, hogy mit alakitunk:
magust vagy orgyilkost, harcost
vagy éppen kereskedét. Oriasi ja-
téktér, sok szaz kuldetés, letolthe-
t6 extrak — imadjuk!

Ghost Recon
ADVANCED WARFIGHTER

exikéban rajzanak a

terroristak, igy mit is

tehetne a jatékos, ha
nem azt, hogy villamgyorsan
odarohan, és likvidalja Gket. Es
ez sosem volt még olyan széra-
koztaté, mint az Advanced
Warfighterben, hala okos csa-
pattagjainknak, high-tech fegy-
verzetlinknek, illetéleg a néha
segitségul hivhaté tankoknak,
helikoptereknek. Plusz multiban
is egy alom, kilénosen a ko-
operativ kiildetések!

I i

High-tech katonainkkal
elvezet a békefenntartas



S 2006 LEGJOBB PSP-JATEKA

alan ezen a platformon volt a legna-
T gyobb tllekedés az elséségért, de vé-
gul az utolso szerkesztéségi megbeszé-
lésen a Daxter gy6zedelmeskedett. Technikai
szempontbol egyszertien elképesztd: kis tul-
zassal a GTA-kat idéz6 nagysagu helyszineken
lehet tombolni, am minden sokkal apréléko-
sabban van kidolgozva.

Ravasz, csak taktikazassal megolhetd féellen-
felek, sokféle fegyver, logikai fejtorék tucatjai,
plusz a klasszikus bigyoszedegetds-ugrando-

net. Mindehhez vegylik hozza a rengeteg po-
ént, a jarmliveket, és maris Vilagos, hogy
Daxter kicsiben is van olyan j6, mint a nagy.
képerny6n, Jak tarsasagaban. Remélhetéleg
lesz folytatasa is! g

Daxter még Jak nélkul is csodékra volt
képes

inden idék egyik legara-
M nyosabb karaktere a

Loco Roco kajla, vidam
kis sarga géomboce. Ebben az
er6szaktol mentes jatékban tulaj-
donképpen alig-alig lehet meg-
halni, az igazi kihivas az, hogy a
palyakrol minden titkos dolgot
osszeszedjunk — és a dolog nem
lehetetlen, Stoki pajtasunk példa-
ul a naszutjan hajtotta végre ezt a
nemes cselekedetet. Ja, és ha

adnank kulondijat a zenéért, azt
biztosan a Loco Roco kapna,
egyszeriien varazslatos, ahogy
derék gombdctink zengi énekét!"

SYPHON FILTER:

/—'i/

Eleld 4

legeie

i nem nagyon rajong-
tunk a Syphon Filter-
szériaért, valahogy min-
dig volt nala sokkal jobb lopako-
dos jaték a kornyéken, mikor
megjelent egy-egy Uj része. Nos,
ennek vége, ez kell6képpen jol
idézitve jelent meg, rdadasul még
egy esetleges tarsasagban is
mélté lenne a figyelmiinkre. Vég-
re van benne értékelhet6 sztori,
csodalatos a grafikaja és rendki-
vl izgalmasak a kuldetései.

nem nagyon foglalkozé

is elvarazsolta. A klasszi- 16 stilusti és kinézet( karakterrel
szallhattunk szembe — no meg a
multival, ahol hetekig gyepaltuk

egymast a szerkesztéségben.

megvan) mi a kulonféle Dojo-kban
toltottik az idénket, ahol millio elté-

GIA
VICE CITY STORIES

Rockstar jol tartja a
A PSP-tulajokat, a maso-

dik GTA Stories-jaték is .
kitinére sikerdilt. Imadtunk vis-
szamenni a dekadens nyolcvanas
évekbe a drogbarok, a gérdesz-
kas csajok és a nyalas zene vila-
gaba. A sztori tovabbra is zsenia-
lis, a jatékmenet a nem véletlenul
millidk altal kedvelt GTA-vonalon
halad, az extrak k6zo6tt meg

olyasmik vannak, mint a jet-ski,
vagy a remek, a legelsé részeket
idézé multiplayer 6ldoklések.

rﬁa\
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Amit papiron elterveztek, azt maximalisan
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ASSASSIN'S CREED

o S - Ha mar a cikkben emlitést tettiink errél a szintén a
p‘(}l:l//}ff MP ﬁ/\e l/\‘t(j/\lm{:ér GTA szabadséaga altal inspiralt, am azt teljesen
- mas kontdsbe helyez6 jatékrol, hat megemléke-
zunk réla kicsivel bévebben is. Az Assassin’s
Creedben egy Altair nev(i arab orgyilkost fogunk
irdnyitani az egyik keresztes-hadjarat idején. Fel-

g 7% >

B no comMENT

Vannak képek, melyek mellé nem sziikséges sok kommen-
tar. A jatékban lathaté valés napszakvaltozasokra igen
biiszkék a finn fiuk, és erre minden okuk megvan. Mint a
cikkben is emlitettem, ebben a cimben mindennek komoly
dramaturgiai szerepe is van, a "jé ranézni" esztétikai élmeé-
nyen tal...

adatunk — egy gyilkossag elkovetése — mindig
adott lesz, de a hatalmas varosokban ezt barmi-
lyen médon elérhetjik: felkapaszkodhatunk szinte
barhova, vagy alruhat dlthetiink; kereshetjik a koz-
nép segitségét mellékkildetések végrehajta-
saval, vagy éppen egyszeriien megprébalha-
tunk mindenkit led6fni. Pompas grafika, némi
sci-fi kapcsolat, remek mestersé-
ges intelligencia és Ujitd keze-
lés — ez a PS3-ra és X360-ra
is érkez6 jaték (melyet saj-
nos elég sokat halasztanak)
igazi mérfoldkének tiinik!

= & v 2007IFEBRUAR - 13



% Ahhoz képest, hogy Alan fényérzékeny, rendesen
szérja magabol a fotonokat







ZrLav:e | # Ezaholgyike is tokéletes rucit.
valasztott a mészarlashoz
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ELECTRONIC ARTS
[SONY ONLINE

kategéria kozti atme- |
_netbe sorolhatok:
| adott néhany béven ghF
fejleszthetd karak-
\ ter, rengeteg ha-
_talmas pélya, me-
' lyeken milliényi
! lemészarolan-

No6Sak, ezek a patés lények a
dé szérnyeteg God of War 2-bdl...

hemzseg.
Ezek hala-

lukkor egy-
| részt ta-

fTE= R S
~ Reméljik, uz EA raparancsol a fejlesz-
tokre, mert a jaték igy még kicsit keves...
1) = = B




' hény lehet6séggel.
~ grafika, ami kellGen s:
- mondjuk PS3-at venni,

ott van ugye a
lem emiatt fogsz
t6, hogy ha lesz

- folytatas, az fényévekkel szebb is lehet majd,
~ mindenesetre a Dark Kingdom is kellemesen

¥ néz ki. Harom karakter all rendelkezéstinkre, a # Fémpadion villamesapast bekapni igencsak
igazsagtalan szituacio tud lenni

bédletesen nagy kalapac-
csal és kulonleges tamada-
sokkal operalo harcos, az

’ ikerpengékkel villamgyorsan

szeletelG tolvaj, illetve a gir-
hes, 4m tiizgolydkkal doba-
1626 magus. Oket egy cirka
husz éran at nyulé val-
tozatos kalandon vezetget-
hetjiik at, mikozben mintegy
mellékesen szépen meg-
mentjiik Dureth szabvany-
fantasy orkos-démonos ki-
ralysagat.

Mostanaban egyre tobb
hiradas, hivatalosan meg
nem erésitett beszamolo
hallhaté arrél, hogy a re-
lative sikertelen sorozatot
a Sony Online folytatni
fogja. A legvalésziniibb,
hogy még idén megjele-
nik a harmadik PSP-s
epizéd, minden eddiginél
t6bb karakterrel és négy-
f6s igazi online jatékkal.
Persze egy PS3-as folyta-
tas sem kizarhato, de ez
minden bizonnyal attél
fiigg, hogy a Dark King-
dom hogy teljesit majd
Eurépaban.

NEGYEDIK?

A jaték Amerikaban mar meg-
jelent, és sajnos meglehetés
csalodast okozott: a harc alli-
télag nagyon repetitiv, a karak-
terek pedig harc kdzben nem
kulénboéznek jelentésen egy-
maéstél. Reméljiik, hogy a ki-
adasi feladatokat id6kozben a
Sonytél atvett EA korbacsolja
kicsit a fejlesztéket, hogy e té-
ren az europai késlekedés mi-
att megnyilt négy hénapban
talérazzanak valamennyit, mert
az alapok mar megvannak, és
talan egy kis plusz munkaval
egy igazén j6 jatékot tudnak
osszehozni!
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Anglia - 07.01.14-07.01.20

FIFA 07
KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO: EA CANADA
értékelss — 95%
ORLD SNOOKER CH. 2007
KIADO: SEGA
FEJLESZTO: BLADE
értékelés — --%

}PRO EVOLUTION SOCCER 6

il KIADO: KONAMI

FEJLESZT®: KONAMI TYO
értékelés — 95%

'NEED FOR SPEED CARBON

KIADO: ELECTRONIC ARTS

FEJLESZTO: EA CANADA
értékelés — 84%

/CALL OF DUTY 3

KIADO: ACTIVISION

FEJLESZT®: TREYARC
értékelés — 90%

EGO STAR WARS 2

KIADO: LUCASARTS

FEJLESZTO: TRAVELLERS TALES
értekeles — 86%
BUZZ! JUNIOR J. PARTY

KIADO: SONY
FEJLESZTO: SONY LONDON

értékelés — ==%
}SMAGKDOWN VS RAW 07
KIADO: THQ
FEJLESZTO: YUKE'S
értékelés — ==%

UZZ! THE BIG QUIZ
KIADO: SONY
FEJLESZTO: SONY LONDON
értékelés —
/GUITAR HERO 2
KIADO: RED OCTANE
FEJLESZTO: HARMONIX

értékelés — 92%
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ELECTRONIC ARTS
EAUK

PS2, PSP

2007 Il NEGYEDEV

Burnout
DOMINATOR

irta: Infidel

AZ OROULT HAJSZA FOLYTATODIK

lig néhany hénapja szamoltunk be

egy exkluziv cimlapsztori kereté-

ben a nextgen konzolokra, PS3-ra
és Xbox 360-ra késziilé kovetkez6 Burnout-

Par hete az EA lep
allt el6: PS2-re és PSP-re még kiadnak egy
epizddot!

rol, az-egyel6re alcim nélkiili 6t6s epizodrol.

A Dominator alapvetéen
nem k bozik az eddigi
részektél: szaguldas, tur-
bozas, hatalmas forgalom,
latvanyos titkozések, ve-
szett multiplayer kiabala-
sok. Harom nagy ujitas
lesz benne, melyek kozul
az egyik a megnyithato Gt-
levagasok megjelenése. A
palyak bizonyos helyszine-
in kilokve ellenfeleinket uj,
révidebb utakat nyithatunk
meg — ezek nélkil esé-
lylink nem lesz az igazan
jO id6k elérésére! A maso-
dik Gjitds a Maniac nevet
kapott kmaod, melyben
a minél jobb idéeredmény

elérése mellett bizonyos meny-
nyiséget kell minden nyaktéré
mutatvanybol (szembej6vo for-
galomban haladas, majdnem-iit- |
kozés, ugratas, farolas, Gtleva- |
gas, turbozas) eléadni. Az utol- |
s6 meglepetés pedig tulajdon- :
képpen egy régi ismerds, még-
pedig az, amir6l a sorozat a ne-
vét is kapta — az elsé két, még |
nem az EA altal kiadott epizéd- |
ban volt fészerepe a Burnoutok-
nak. Ez lényegében azt jelenti, 1
hogy ha egyszerre nyomtunk el
egy teljes toltetnyi turbot, és !

kézben vadul vezettiink, a turbo
azonnal felt6ltédik, igy azokat
kell6 merészség esetén hosszu
lancokka lehet 6sszefiizni; ext-
rém esetben akar az egész futa-
mon végig turbozhatunk. Felté-
ve persze, hogy nem 6klel fel
minket kdzben egy vetélytars,
hogy nem csuiszunk bele fronta-
lisan egy kamionba, vagy nem
nk fel egy téglafalra...




" ELECTRONIC ARTS
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irta: Infidel

ELSO SORBAN A CSATABAN

rdekes bejelentés volt az Electronic
Arts részér6l a Medal of Honor
Vanguardé, hiszen ez szinte minden
jelentés pe i ita
konzolok mellett hivatalosan PS2-re is készii-
16 Airborne-hoz - egyelére nem tudni, hogy
annak a PS2-es verziojat nevezték-e at,
avagy egy teljesen uj portékarol van-e szo.

Mindenesetre itt is egy ejtéernydst alakitunk,
mégpedig a 82-es ejtéernyds hadosztaly tizede-
sét, Frank Keegant. A vilaghabort minden csa-
tajat megjarjuk, ahol amerikai ejtéernyésoket
vetettek be, és mindenhol leveg6bél fogunk in-

dulni. Az ugras soran valamennyire mi magunk
iranyithatjuk az ereszkedéstinket, igy a palyak
szinte barmelyik pontjan landolhatunk — és na-
gyon nem mindegy, hogy ez egy elhagyatott ta-
nya teteje, egy német helyérség kozpontja,
vagy egy hatalmas ttizharc kellés kdzepe. A ja-
tékmenet visszamegy az els6 PS2-es epizdd, a
Frontlines stilusaba: nincsenek féellenfelek, csa-
patiranyitas, idélassitas, csak a jo 6reg 16voldo-
zés, néha kis granatozas. Persze ez nem jelenti
az, hogy a jaték egyszer(isodott volna, hanem
azt, hogy visszatér a gyokereihez, és mindenfé-
le, valamennyire is irredlisnak szamito jatékele-
met szamlizték a programbdl (jo, a csapatira-
nyitas nem egy sci-fi dolog, de a Medalok azért
nem errdl kellene, hogy széljanak...). Marad a
sprintelés és a granatok visszahajigalasa, azok-
nak, akik pedig mégiscsak vagynak valami
igencsak jatékszerd elemre a Vanguardban, ott
lesz a fegyverek javitgatasa; bévitgeté.se, Meg-
jelenés marcius végén.




PLAYSTATION 3

irta: RBaly

Kiprébdaltuk a 2

tlagos napnak indult december 13-

a. Szokasos nydgvenyelés kelés,

suliba bemaszas, ott a kételez6
koffeinadag magamhoz vételezése, miegy-
mas. Késdre jarhatott mar, amikor Infidel
megdobott egy SMS-sel, hogy masnap men-
nének Snake-kel PS3 haztiiznézébe és tart-
sak veliik, és akkor én fogok irni az elsé ta-
lalkozasrol kialakult képrél. Természetesen
nem tiltakoztam... Bar a BKV erésen sziva-
tott a késé jarataival, azért épp idében oda-
értem a Sony kdzpont elé a megbeszélt i
re, majd Infidellel egyiitt elt(intiink a tetsze-
t6s irodahaz kapujaban. Harmadik tarsunk,
Snake mar a helyszinen volt, érkezésiinkkor
mar rég a zsakmanyt markolta két kezével, a
Motorstormot prébalgatva kézben.

A gép hatalmas,
de az erejét latva
ezt nem banjuk

A PLAYSTATION 3 KivVULROL

En a figyelmemet elséként a gépre szegez-
tem, j6 kozel foglaltam hozza helyet, hogy
szemrevételezzem fizikai valéjaban a kiraly
legkisebb fiat, ami a jolmend sziiléknek hala
roppant csinos méretekkel és stllyal jott a vi-
lagra, egyszoval igencsak bohom a fekete

S; yeteg. Mentségére legyen mondva,
hogy a tapegység a késziilékhazon beliil ke-

20 - =L & v 2007IFEBRUAR

riilt elhelyezésre, s ha az
X360-hoz is hozzavennénk
a féltégla méretli energiafor-
rasat, egyhamar megkap-
nank a PS3 kil

gait.

A konzol lelke egy igen tet-
szetds, fényesen csillogé fe-
kete burkolat alatt bujik
meg. Ez a boritas — amel-
lett, hogy nagyon elegans
kilcsint kdlcséndz neki —,
elég kényesnek tlinik; meg-
latasom szerint minden fi-
nom érintéstdl is karcok je-
lennek meg rajta, valamint

az ujjlenyomatokat is bé-
szen gy(ijti. A kiils6ségeken
tullépve egy igen gazdagon
felszerelt géppel allunk
szemben. Ez mar nem az a
fajta egyszeri konzol, amit
eddig megszokhattunk. Az
X360 szinrelépésével meg-
indult a harc — ahogy 6k

LAYSTATION

Csatlakoznom kell a tob-
biekhe: PS3 kelleme-
sen teljesitett. A menii
ugyan nekem még most
is borzalmasan puritan,
de a lényeg, a jatékok jo!
sikeriiltek. A Genjitél a
foldbedongolé amerikai
kritikdk nyoman valami
borzalmat vartam, erre
egy igen szép, kozepes
jatékmenetii programot
kaptunk. A Resistance
mar normal fokozaton is
borzalmasan kemény
volt, és ha a Baly arcan
latott elélvezés-kozeli
mosolybél kell itélnem,
azt mondanam, hogy a
rajongdk a Forma 1-ben
sem fognak csalédni... Az
egyetlen negativum a Lair
volt, mert a Sixaxisos
iranyitas szerintem nagy-
on gaz - nagyon nem kel-
lene ezt eréltetni. Ki a
franc akar kalimpalni
ahhoz, hogy a sarkany
harapjon?! En biztos
nem... De nem akarom
morgassal befejezni: a
MotorStorm remek kis
autés 6riiletnek igérkezik,
meglatasom szerint féleg
multiban lesz csurom
élvezet kilokdosni a tob-
bieket.

hangoztatni szeretik — a nap-
pali birtoklasaért, egy min-
den digitélis funkciot ellatd
gép személyében. Ebben a
csataban a Sony a rivalisaval
szemben régvest HD filmek
lejatszasara képes Blu-ray
olvaséval, memoriakartya
nyilasokkal (a 60 gigas valto-
zatban), négy USB porttal,
20 vagy 60 gigas merevle-
mezzel (ami szabadon cse-
rélhetd, hala a szabvany
SATA vinyé hasznalatanak)
és a hibatlan képminéséget
biztosité HDMI kimenettel ér-
kezik. Lemezkiad téalca
nincs, a nyilasban talalhato
elektronika érzékeli azt, ha
épp meg akarjuk etetni vala-
mivel. A power, valamint a

képernyé-szerliségként m
kédnek, igen modern hatast
kélcsondzve a konzolnak.
Mikozben a csatlakozéhelye-
ket kémleltem, 6rommel
vontam le azon kovetkezte-
tésemet, hogy kellGen hal-
kan Gizemel a PS3, valami
hasonlét szivesen latnék az
X360-ban is, a mostani ,da-
razsfészek” helyett.

A SIXAXIS

Id6kézben jatékot ohajtottak
cserélni tarsaim, ezt kihasz-
nalvan a Shrek 2-ben latott




Asz europai nyitokinalat gazdagabb lesz,
mint amilyen az amerikai volt

lélekfurdald kuncsorgd nézéssel kisajatitottam
magamnak a kontrollert. Meg kell hagyni, fur-
csa lett a Sixaxis. Egy az egyben egy Dual
Shock 2 (flipperes L2-R2-gombokkal), csak
épp a rezgésre szolgald motorok nélkil. Emi-
att a pillekonny( vezérl6 egy csoppet olcso
uténzat érzetét kelti, mintha semmi anyag
nem lenne benne, széval szokni kell a hatten-
gel annyi szent. A kozépen talalhaté PS
logéval ellatott gomb egyelére még csak a ja-
tékbal vald kilépés funkcidjat tudja, ez remé-
lem kib6viil par egyéb szolgdltatassal a ké-
s6bbiekben.

CROSS MEDIA BAR (XMB)

Eztan a meniibe iranyitottam a gépet. Ahogy
azt mar kordbban is irtuk, a PSP logikajara
épul fel a kezel6pult. Ellenben a kézi konzollal
immar nagyfelbontasban hullamzik el6ttink a

hattér, nyugalmat s blszkeséget sugarozva,
mintegy el6szeleként annak, hogy mi minden
fog még réank varni az elkdvetkezendd évek-
ben. Persze a PS3 mentije joval gazdagab-
ban teletémétt, mint marokkonzolos tarsaé,
ezzel azt az érzetet keltve, hogy azért kaptunk
valamit a nem kevés pénzinkért.

Sajnos a hazankban vendégesked6 PS3 egy
debug gép, ami csak a félkész fejleszti verzi-
Ok futtataséra alkalmas, s a nevébdl kikovet-
keztethetéen hibakeresésre, tesztelésre szol-
gal. Emiatt semmilyen egyéb funkcié nem

mi ik rajta, csak a jatékok futtatasara al-
kalmas, igy nem tudtuk kiprobalni példaul a
remekbe szabott képnézegetét, vagy a
PlayStation Network6t sem. Ami viszont so-
kak vagyalmat jelentheti, hogy a gép hianyos-
sagai ellenére csak és kizarolag az irott le-

mezt viszi, az eredetit egyenesen kikopi, igazi
unikumma téve ezzel az eszkozt.

A beszamold tovabbi részében réviden meg-
prébalom bemutatni azt, hogyan teljesitett az
elsé randevin a vagyaink piedesztéljan allé
fekete gyongyszem. Kévetkezzenek a jatékok
kendézetlentl — nem videdkon és nem képe-
ken, hanem a maguk valéjaban.

MOTORSTORM

Talan a legszebb, a hat jelenlévé jaték kozdl.
A fejleszt6k derekasan kitettek magukert,
ugyanis a kdzel végleges verzié mar szinte
teljesen hozta az elsé rendervidedban latott
minGséget. A taj gyonyord, bészen dagasztot-
tuk a sarat, a rendelkezésre allé turbét pedig
igyekeztliink a motor ledlése nélkl elstitéget-
ni. Ezen felll mar csak egyben kellett marad-

A Resistance is kellemes meglepetés volt,
N taktikus és kelléen nehéz volt
k
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ni - ugyanis a MS bitang 6 fizikaval rendelke-
zik, s elég egy sziklara rosszul felhajtanunk
ahhoz, hogy egy halom écskavassa véltoztas-
suk aktualis versenygéptinket. A jaték tamo-
gatja a mozgasérzékeld funkciojat a joynak,
ami abban mertil ki, hogy az analég karok he-

hulldamzott, hogy az es6ben tapasztalt latvany-
rél mar ne is beszéljiink. Erésen aradt belSle
az igazi F1 hangulat érzése, a 22 aut6 ellené-
re belassulasnak a nyomat se lehetett latni. A
fizikdjan valamit csiszoltak a PS2-es F1 06
ota, s bar még mindig nem az a vérre mené

lyett a kormany-
zést a kontroller
tekergetésével is
megprébalhatjuk.
Meg kell hagyni,
Ujfajta jatékél-
ményt ad ez neki,
de az igazi kor-
many érzését
nem képes hozni
ez a fajta iranyita-
si modszer.

GENJI 2

A Genji els6 ré-
sze egy kdzepes
Devil May Cry-
klén volt, és a
folytatas sem
igérkezik sokkal
tébbnek. A pre-
zentélas nagy-
szerd, milliényi
szinben pompa-
zik a taj, arad
mindenhonnan a
tavolkeleti kultira
szépsége, s a
langol6 tiiz effekt-
je sehol masutt

A tavalyi E3-on mar volt
szerencsém talalkozni a
PS3-mal 4m igazan test-
kozelbél csak most volt
alkalmam nekem is rész-
letesen szemiigyre venni.
A gép nekem még mindig
picit nagynak tdnik, vi-
szont szép és rettentd
halk. Mindez persze mit
sem szamit, hiszen a jaté-
kosokat a géphez kapha-
t6 programok érdeklik.
Szerencsére a PS3 ebbdl
a szempontbél is kelle-
mes meglepetést okozott.
Azt mindjart az elején le
kell szégeznem, hogy az
eurdpai premiert kovets
hénapokban hozzaférheté
Jjatékok egyelére nem ve-
hetik fel a versenyt az
egy éves elénnyel biré
X360-as felhozatallal, 4am
meggyozo kinalattal talal-
kozhatunk. A Motorstorm
egyre szebb és gyorsabb,

szimulator, azért arkadnak se nevezhe-
16, érzésem szerint pont j6 a téma irant
fogékonyaknak, s a segitségeket be-
kapcsolva szorakoztat6 az egyszeri ja-
tékosoknak egyarant.

RESISTANCE: FALL OF MAN
Az alternativ térténelemben jatsz6do
FPS a Kimérak ellen egy erés Medal

a Lair nekem nagyon
bejott, a Genji a netes
lehuizé kritikak utan a
vérakozasaim felett tel-
jesitett, a Resistance

nem volt még
ilyen szép. Nem
is értettlk teljes
egészében a kiil-
foldi sajté pocs-
kondiazasat,
ugyanis nem
igazan van oka
szégyenkez-
nie a grafi-
kusoknak. A
harcok is

egész élve-
zetesek vol-
tak, remekdil
jatszhato és a
néha felvilland

latos FPS-nek tdnt.

jelzéseknél a
mozgasérzékelt is bevethetjiik egy-egy spe-
cidlis megmozdulas kivitelezéséhez.

FORMULA ONE CHAMPIONSHIP
EDITION

Személy szerint engem ez érdekelt a legjob-
ban, ami miatt a kollégak elészeretettel szivat-
tak is. Szerencsére nem okozott csalédast az
F1, és ezt a tdbbiek is kénytelenek voltak elis-
merni. A latvanyvilag gyonyériire sikerilt: az
autdk csillogtak-villogtak, a palya minden ele-
me gyonyér( 3D-s objektum volt, a kdzonség

pedig egy nagyon hangu-

of Honor/Call of Duty-klénnak tinik.
Persze nem rossz, sét, nagyszer( ha-
borus jaték, melyet az igen otletes
fegyverek derekasan meg-
dobnak némi plusszal. El-
sére elég
nehéz-

nek

is tnik az

akcid, egyhamar hul-

laként estiink 6ssze a

kénydrtelen ellenfelek

tizében, minthogy

gyogyitoé cuccokat nem

leltiink — alig sikerdlt elver-

g6dnink a masodik palyara. Latvanyat te-
kintve az X360-as COD3 szintjénél valamivel
magasabban teljesit, de semmi eget renget6
elem nem volt benne, a Gears of War nyu-
godtan marad még a trénjan egy ideig.
Multiban mindenesetre remeknek igérkezik!

LAIR

A sorban az 6todik, a Sixaxis képességeire
teljes mértékben épit6 jatékok sorabol az elsé
a Lair. Ez egy fantasy vilagba vezeti a jaté-
kost, ahol sarkanyhaton kell megvivni a go-
nosz hordaival. A tizokadot a joy térbeli for-

2% ime a Magyarhonban vendégeskedé Gjdon-
sag, szerényen elveszve az oriasi tévé el6tt

gatasaval kell iranyitani, ami elméletben egy-
szert, a gyakorlatban viszont Infidelnek ment
a legjobban, 6 elég szépen lefjta a hidon vo-
nulé ellenfeleket, lekiizdétte az ellenséges
sarkanyokat. A grafika bar 1080p-s, a kiilénb-
séget nem igazan lattuk rajta, ellenben a ten-
ger gigaszi hullamai remekil mutattak a mély-
ben, de ez még kevés a letagl6zé élményhez,
igaz, még bészen fejlesztik a jatékot. Minden-
képpen érdemes lesz réa odafigyelni, amint
megjelenik a végleges valtozat.

RIDGE RACER 7
Utoljara hagytuk a halhatatlan Ridge Racert,
mivel az elézetes informéciok alapjan tudtuk,
hogy jéforman semmi érdemi valtozast nem
fogunk latni a 360-as RR6-hoz képest. Ez igy
is volt, a grafika nem szebb, csak mas a PS3-
mon, a helyszinek echte ugyanazok, a ver-
senyzésben szintén a driftelésen és a nitrékon
van a hangsuly. Egyedul 1080p-ben lathato
kulénbség, de ez olyan elény, amit ma még
igencsak kevesen engedhetnek meg maguk-
nak idehaza. Egyeddili Iényege a programnak
az, hogy van a harmadik PlayStationra is egy
remek kis Ridge Racer, ami j6, de semmivel
sem tobb, mint kbzvetlen el6dje.

Ennyi fért bele az els6 rande-
viba Tisztelt Olvasék. Mint
lathato, volt par kelle-
mes meglepeté-
siink, s
Osszessé-
gében jol
vizsgazott
aPS3az
elsé megmé-
rettetésén. Most mér nincs mas dolgunk, mint
tlrelmesen vami, amig elér hozzank is, és aztan
Ujra ledilni vele, immaron egy mindenre kiterjed
elemzés erejéig. Izgalmas marciusunk lesz. Ter-
mészetesen nem utolsésorban szeretném meg-
koszonni Sandor Csabanak, valamint Snakenek
és Infidelnek a lehetdséget arra, hogy még
2006-ban kiprébalhattam kedvenc konzolgépem
kovetkezd generécids bajnokaspiransat.




Grand Theft Autdk elsoprd sikere min-
den kiado és fejleszt6 fejében felgyuijtot-
ta a kapzsisag apro langjait, és attél
kezdve sokak prébaltak meg lemasolni a Rockstar
alkotasat. Ez sem minéségben, sem népszertiség-
ben nem sikertlt egy kompanianak sem, am most
a meglehetésen elszant Microsoft tesz egy tjabb
kisérletet. A Crackdownt fejleszté csapat mondjuk
nem nyeretlen kétévesekkel van feltoltve, hiszen
azok vezetik, akik anno a Rockstarnal kitalaltak,
megalkottak az elsé GTA+...

Az alapok ugyanazok, mint a GTA-kban: egy hatal-
mas varos, benne millié szabadon elcsaklizhatd
autd és terrorizalhato civil, eltéré gengsztercsapa-
tok, és persze teljes szabadsag, hogy ezekkel in-
terakcioba léphesstink. Héstink egy szuperhds
kormanytigynok lesz, akit folyamatosan fejleszthe-
tiink a kaland soran — a végén mar tizemeletes ha-
zak tetejére ugralhatunk fel, autokat hajigalhatunk
ide-oda. Kismilli6 kiildetés, féellenfelek, eltarolhatd
fegyverek és autok, és ami a legjobb — ketten is vé-
gigjatszhatjuk, online barmikor csatlakozhat hoz-

OUTSIDER

Sl AZ ARTATLANSAG VELELME

egolték az Amerikai Egyestilt Allamok

elnokét, a tettes arcképét sugarozza

minden tévé, és errdl szl minden hir-
adas. Minden normalis jatékban ilyenkor a jaté-
kos dolga a rosszfiti elkapasa lenne, bevetve ak-
ciét, avagy lopakodast, fegyvereket és «Utyliket.
Nos, itt nem, itt mi alakitjuk a veszettil menekuld

Jettest” (igen, kellenek az idézGjelek, hisz csak
rank kenték az affért, mint ahogy az a 24 6todik
évadjaban az ex-elnokkel és Jack Bauerrel tor-
tént). Mint CIA-igynok (illetve a jaték kezdete-
kor természetesen mar ex-tigyndk), még van
némi szuperfejlett felszereléstink, és néhany
haverunk is bizik még bennunk, igy sikertl el-

zank egy haverunk, hogy egyiitt kiizdjlk le a mis-
sziokat, ellenfeleket! A megjelenes februar vegen
esedékes, a demot viszont az Ujsag megjelenése-
kor mér le lehet tolteni az Xbox Live-rol!

menekuini a helyszinrél, vagyis kislisszolni a
Fehér Hazbol. A jaték kedvéért szinte egész
Washingtont lemodellezték, minden hires (pl.
az Andrews Légitdmaszpont) és hirhedt (pl. a
CIA-kdzpont Langleyben) helyszinnel. Féként
akciézas lesz az Outsider kézéppontjaban, bar
néha észrevétlentl kell ide-oda eljutnunk,
maskor meg szinte kalandjatékokra emlékez-
tet a dolog: beszélgetniink kell, nyomozni és
bizonyitékokat gydjteni. A grafika igen stilu-
sos, a megjelenéssel egy id6ben a filmvaltozat
is megjelenik, egyszoval a fejlesztbk ezuttal
tényleg mindent bevetnek!
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irta: Infidel

ost, hogy végre Eurépaban is meg-

jelenik a Final Fantasy XII, a God of

War 2 hivatalosan is megkaphatja a
wlegjobban vart PS-jaték” cimet. Nincs mit
tenni, bele kell dni, hogy a kis fekete
gépnek lealdozéban van, és bar programin-
ségtél idén még nem kell tartani, eredeti
exkluziv jatékok mar nem fognak olyan
megben aramlani ra, mint ahogy azt meg-
szokhattuk - szép lassan minden fejlesztd,
kiad6 és sorozat atkoltozik PS3-ra... Szeren-
csére blcstnak tokéletes lesz a GoW2, hi-
szen gyony és ha csak néhany tekintet-
ben is érhetd tetten latvanyos fejlédés az el-
s6 részhez képest, még igy is toronymaga-
san az év egyik legjobbja lehet.

Ha még emlékeztek, az utolsé képkockakon
derék héstink, Kratos atveszi a habort istené-
i

A patasok balszerencséjére. a‘}}

méret Kratosnak nem akadaly:

PLAYSTARTION 2

% “Ne reméld, hogy dalban mon-

nek szerepét, miutan nevezett Arészt beledon-
goltiik a gordg talajba. Nos, a masodik rész
épp e trénon indul; Kratos itt tldogél, és varja,
hogy alattvaléi felprédaljanak egy teleptilést —
majd mikor megunja, hogy a folyamat lassan
megy, 6 maga is lelép a féldre. Eleinte minden
jol is megy, mindenkit kardélre hany, porra ztz,
egyszoval olyan véres, olyan kegyetlen, hogy
az barhol felhdborodast okozhatna. Okoz is, a
kaland elején még benniinket segité Athéna
megjelenik, és egy jol iranyzott varazslattal ki-
hajit minket az istenek koz6sségébdl. Plusz
biintetésként még megjelenik egy olyan idom-
talan kolosszus, melynek sz6 szerint a labujjaig
sem ériink, és elkezd minket kergetni, nem
kedvesen.

Itt vessziik at az iranyitast, az
elsé palya igy a menekilésrél

A jaték rendhagyé médon

2 DVD-s kiszerelésben
fog megjelenni. a

dik lemezen t6bbek

dom el!!!”

sz6l - a félig altalunk lerombolt, félig a minket
kerget6 gdlem altal pusztitott varosban kell fel-
hiznunk a nyulcip6t. Két hiiséges lancos kar-
dunk tovabbra is vellink van, némi varazserével
is rendelkeztink, igyhogy mehettink is a
moirakhoz, akik a gérég mitoldgiaban a sors
gombolyité holgyek. A végzet
a vilag végén levé templomban laknak,
ni nem lesz egyszer(.

Olyan Iények dlljak majd utunkat a szokasos
kiiklopszokon, minotauruszokon és csontvaza-
kon kivil, mint a griffek (a szarnylevagas kilé-
nosen kegyetlen médja az elpusztitasuknak —
no meg az 6ngyilkossagnak, ha nincs hova el-

megtalalhat6 lesz egy tébb
oras “igy késziilt” vided is a
megannyi extra tartalom mel-
lett. Ezeken feliil megnézhetjiik
mely szérnyek keriiltek példaul
kivagasra a jatékbol, valamint a
teljes fejlesztési naplét is tar-
talmazni fogja a korong.
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ugrani a hatukrdl az akcié utan), haromfejii ku-

tyak, valamint vaddisznok és apré manok. A f6-

ellenfelek koztil egyel6re csak egy ismert,

méghozza a hatalmas kalapaccsal mészarold

barbar kiraly — fegyverét egyébkeént elcsakliz-

hatjuk, és ezzel nem csak alaposan odaverhe-

tink valakinek, de segité él6holtakat is idézhe-

tank vele... Elképeszt6 grafika, az eredetinél tobb lehets-
séget ado harcrendszer (jobban fejleszthetd

A jatékban ismét lesz egy bitang nehéz, tiz- fegyverek és varazslatok, fegyvervaltas harc Logikusan felépitett sci-fi vilagok; hihet6nek szant

szintes extra zona, ahol kedviinkre tapol- kdzben), logikai feladatok és idomtalanul hatal- jovébeli torténet; sztorival megaldott

hatunk - hisz az itt szerzett tapasztalat, fejl6- mas, epikus palyak — ez lesz a God of War 2. i kok... felesleges. Az EDF3 semmi ilyet

dés mind-mind atvihet6 az egyjatékos-modba Es ha végigjatszottuk, elkezdhetjiik varni a tri- nem nyujt, mindossze 53, oriasi robotokkal, pokok-

is; raadasul most mar menteni is lehet a szin- logia befejezését, a mar PS3-ra készitett har- kal, hangyakkal, ufékkal, szazlabuakkal és anyaha-

tek legvégén. madik részt... jokkal tomott palyat, aztan hadd széljon! Sztori

nincs, eszel6s gyilkolas van; mindez kooperativ-

maédban Xbox Live-on, hihetetlen hangulattal!

# Ez aficko relative olcson meguszta a
tobbiekhez képest

€
Lig- i
T

A Koei fura hlizasra szanta el magat: szokasos ko-
zépkori Utkozeteket, korszakokat feldolgozd
Warriors-sorozatukat PS3-on atultetik a jovébe,
méghozza a Japanban minden képzeletet feliimua-
l6an népszerl Gundam harci robotok vilagaba. A
recept persze nem valtozik: konnyen kezelhetd,
am latvanyos harcrendszer, egy tapolhat6 hés, el-
lene pedig egyszerre tobb szaz, palyanként 6ssze-
sen pedig akar tizezer robot.
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Tom Clancy bestseller iré nevével
fémjelzett taktikai jatékok kivétel
5 “ nélkiil hatalmas népszeriiségnek

orvendenek szerte a vilagban, nem csoda
hat, hogy mindegyik cimbél végiil sorozat
vélt. Az egyre jobban felgyorsitott kiadasi
ttem ellenére - lassan valamennyi ,,Tom
Clancy-s” névbél minden évben érkezik egy
dj rész - a fran d6 egész hihetetlen
modon tartani tudja folyamatosan az igen
magas mindséget és mindig képes meg
lasra: bar az 0j Splinter Cell rész egy
picit rékabér szagu volt, a szokottnal keve-
sebb ujitassal, a hatrébb tesztelt Rainbow
Six Vegas ismét zsenialis lett.

HADVISELES 2014-BEN

A sikereken felbuzdulva idén a francia driaski-
add Ujabb Ghost Recon bevetését hatarozta el:
a szokasos, taktikus jatékmenetet ezlittal is egy
apro, legujabb technolégiat hasznald elit csapa-
tot iranyitva kaptuk meg, csak éppen a Ghost
Recon harmadik részében teljesen Uj, eddig so-
sem latott kltyliket is hasznalhattunk beveté-
siinkkor. Hidba a Ghost Recon-széria toretlen
népszer(isége, a fogadtatas még az Ubisoftot is
meglepte: az Xbox 360 verzid az akkor még 6t-
milliét sem eléré eladott X360 ellenére a cég
torténetének legsikeresebb nyitdcimévé valt —
t0bb szazezres eladés péar nap alatt —, ami
Osszhangban is allt a jatékot fanfarozo kritikak-
kal. Valészinlileg mar megjelenés utani masodik

héten megsziiletett a dontés: a GRAW sem ma-
radhat utod nélkul, igy alig egy évvel a megjele-
nése utan mar érkezik is a folytatas...

A jaték a Tom Clancy-mtivekhez hasonléan egy
nagyon is elképzelhetd kozeljovében jatszadik,
ahol a torténet mellett harci felszerelésiink is a
lehet6 leghitelesebben van Gsszedllitva. Négy-
f6s elit osztagunkat ezuttal is magunk allithatjuk
Ossze az el6z6 részben megismert 6t, kilonbo-
26 fegyverekkel és tulajdonsagokkal bir6 kato-
natipusokbdl, akikhez ezlittal csatlakozik az or-
vos is. ©, barmily meglepé is legyen ez, énma-
ga és a csapattagok gyogyitasara képes korla-
tozott szamu alkalommal, cserébe viszont kiza-
rélag gyalogos katonak elleni tamadasra vethe-
t6 be konnylifegyvereivel. Apropo, mordalyok:

# A mentéakcid kovetkeztében:sajnos fel-
gyulladt a falu

elég hihetetlenl hangzik, de a Ubisoft tobb
mint tizendt (j fegyelmezé eszkdz birtokba véte-
lének lehetéségét igéri, melyek kozul legizgal-
masabban egyértelm(ien a kilévés utan ma-
gunk altal iranyithatd rakéta, illetve annak vetéje
tlinik. A szamtalan mordaly kozétt raadasul ez-
uttal a kuldetések kozben is konnyedén cseme-
gézhetiink, kdszénhetéen a szintén altalunk ira-
nyitott, mozgd fegyverraktarnak, az igynevezett
Mule-nak. Ez az 6szvér nem csak fegyverraktar-




ként, de toltény-utanpotidként is szolgal, sét
akar mobil fedezékként is hasznalhatjuk, de
csak 6vatosan: ez az eszkoz kézel sem sebez-
hetetlen, ha pedig egyszer lelévik mell K,
utanpotlas nélkil maradhatunk a kuldetés fenn-
marado részére.

FEDEZEKBE!

A jatékmenet tovabbra is a fedezékkeresésre
épll, és nagyon hasonlit a Rainbow Six: Vegas
mechanizmuséara — egyes rosszmaju kritikusok
szerint csaknem teljesen megegyezik azzal,
csupan a kornyezet eltérd. A jaték alapvetéen
tovabbra is alapvetéen kiilsé nézetet hasznal,
de barmikor atvalthatunk FPS-nézépontra is: a
kiilénb6z6 szituacidknal hol az egyik, hol a méa-
sik lesz el6nydsebb. Fedezékeinkbdl lassan elé-
re haladva, kikandikélva szisztematikusan kell
feléréintink ellenfeleinket, amihez a Vegasban
latottal csaknem teljesen megegyez6 iranyitasi
rendszer van segitséglinkre. A lehetd legegy-

Az a deszkatakolmany nem biztos, hogy a
legjobb fedezék lesz, komam...

MIA2 ABRAMS

Személyesen sajnos tovabbra sem iranyithatjuk ezt
a boszme fémszornyeteget, viszont fegyverzetét, f6
agyujat ismét nagy érommel vethetjiik be barmi-
lyen célpont ellen. Ha az ellenfél valami géppel jon,
ezt vesslik be ellene!

MH:-6 LITTLE BIRD

Az apro felderité helikopter természetesen a kém-
kedésben lesz a segitségtinkre, de természetesen,
mivel katonai-valtozatrél van sz6, néha ez visz min-
ket a mel6hoz, maskor meg néhany rakétajat hasz-
nalhatjuk fel a szent cél érdekében.

AH-64 APACHE

Ha pusztitasra van sziikség; a bombazok hivasa
utan az Apache berendelése a legjobb megoldas.
Persze ez a segitség limitalt alkalommal all a ren-
delkezéstinkre, de ha szorult helyzetbe kertliink,
ne habozzunk kihasznalni — foldrél lel6ni szinte le-
hetetlen, 6 viszont keményen osztja az aldast.

Ha nincs szlikség igazi atiit6 tlizerére, a Bradley
lesz a legjobb haverunk. A kildetések kozben,
egyes checkpointoknal feltoltekezhetiink beldle,
cserélhetiink csapattagokat, vagy akar munkara
rendelhetjik gépagyuikat is, hogy a nem pancélo-
zott ellenfeleket tegye el lab alol.

UAV DRONE

Az el6z6 részbdl is ismert kis kémrobot ezdttal is a
t4j felderitésében lesz hasznunkra, kibévitve azzal,
hogy eztttal teliesen manualis iranyitasra is kap-
csolhatunk, igy tényleg pont oda allithatjuk, ahova
csak akarjuk.
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A vilag legagresszivabb voros rombuszait
kell itt levadasznunk

szer(ibb modon, az adott pontokra mutatva ad-
hatunk ki szimpla utasitast csapattagjainknak,
de barmikor atvalthatunk az & nézetiikbe is, s6t
a Vegashoz hasonléan ezttal kétféle altalanos
viselkedési mod kozott is valtogathatunk, lehe-
téséget kapva ezaltal az ellenség csendben
torténé meglepésére. Tarsaink egyébként sok-
kal intelligensebbek lettek az el6z6 rész ota:
tigyesebben keresnek fedezéket, valasztanak
célpontot, sét radion keresztll azonnal meg-
osztjék vellink pontosan megijelélve, ha valami
érdekeset, hasznosat, vagy egyszerlien csak 0j
ellenfelet latnak.

Hozzajuk hasonldan ellenfeleink mesterséges
intelligencijanak terén is komoly javitast igér-
nek: sokkal valtozatosabb viselkedési mintakra
lesznek képesek, nagyobb teriileten képesek
mandverezni, sokkal jobban fognak egyttmui-
kodni egymassal és intelligensebben reagalnak
a mi tdmadasainkra is. Ha kell, csendben meg-
lapulnak, majd hirtelen 6ssztlzet z(ditanak
rank, de szorult helyzetben akar teljesen vissza
is vonulhatnak, nem hagyjak magukat csak
ugy lemészarolni, mint az els6é GRAW-ban.
Cserébe mi is kapunk par tovabbi ellentik be-
vethetd aprosagot. Legdurvabb kozilik min-
den tekintetben a repllégépes, pontos koordi-
néatakra kiadhaté bombazas lehetésége: valami

[UAV CuphlS

Follow
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egészen eszméletlentl durvan néz ki és han-
gulatos, ahogy megrekedve egy palyarészen, a
magasban elzuhané amerikai nehézbombazoé
felperzseli az egész adott palyarészt kozvetlen
el6ttink. Hatalmas robbanasok tébb hullam-
ban, minden tereptargy latvanyosan apré da-
rabjaira szakad, majd a I6késhullamok még
ezeket is tovabbtaszajtjak.

Masik hatasos segitségtink a felderit6 ,droid”
lesz, melyet magunk irdnyitva, tokéletesen ki-
kémlelhetjik az el6ttiink lévo terepet, pontosan
felmérve ellenségeink hollétét. Gyors sebessé-
géhez viszonylag gyenge pancélzat tarsul, igy
elég dvatosan kell vele bannunk. Két allando
mechanikus tarsunk mellet az alkalmiak is
megszaporodnak: kiilénbézé tankokat, dzsipe-
ket is iranyitasunk ala vehetlink ezdttal, s6t al-
kalmanként még helikopterbdl is oszthatjuk
majd az aldast. A jarmUvek kamerajanak képé-
re is atkapcsolhatunk, igy a levegébdl még
pontosabban végigkovethetjik, miként valik
néhany marék porra a kordbban az életlinket
keserité milicia-brigad.

Az egyjatékos kampany tizenkét palyabol fog
alini, amik az igéretek szerint sokkal tébb és
véltozatosabb f6- és alkildetés fog szinesiteni.
Az események ezUttal is féként Mexikoban fog-

nak zajlani, illetve annak hataranak kozelében:
az els6 rész sztorijat folytato torténet szerint a
mexikoi csapatok az Egyesilt Allamokba torté-
né betorésre késztilnek, osztagunk f6 feladata
pedig a hatar mellett frissen felhtizott, tébb
szaz kilométeres fal kornyékén 6rizni a rendet.
Az alapvetd varosi terliletek mellett ezGttal kil-
s0, sivatagos-sziklas helyszinekre is ellatogat-
hatunk, vagy akar barlangokban is oszthatjuk
az aldast. Egységes azonban, hogy mindegyik
terepet sokkal él6bbé szeretnék varazsolni: a
szél valtoz6 iranybdl fijva kavarja fel a port, Gj-
fajta id6jaras-effektekre és sokkal tobb civilre,
békés allatokra is szamithatunk a kérnyeze-
tinkben. Multi tekintetében hat teljesen kalon-
4ll6, az elézményeket elmesélé kooperativ kil-
detés fog rendelkezésére alini az online husza-
roknak, nem is beszélve az Gij egymas elleni ja-
tékmaddokrol, beépitett klantamogatasrol és
egyéb apro nyalanksagokrol.

A grafikus motor megmarad az el6z6 részbdl,
csak aprobb kozmetikazast eszkozoinek rajta,
de tavalyi latvanyorgia még 2007-ben is fan-
tasztikus 6sszképet fog mutatni, féleg, hogy a
karaktermodellek és par tereptargy is részlete-
sebb textlrakat kap. Latvanyosabb véltozas
lesz a kulonboz6 por- és fusteffektek tovabbfej-
lesztése, valamint hogy immar a targyaknak
igazi fizikdjuk van: a mindenféle kisebb-na-
gyobb robbanasoknal gyonyériien hulinak da-
rabjaikra, a I6késhullamok pedig sulyuknak
megfelel6 tavolsagra repitik Gket.

MASODSZOR IS A CSUCSON?

Az Advanced Warfighter elsé része valdban
annyira profi és hangulatos volt, hogy a mas ki-
adoknal megszokott folyamatos, évenkénti ro-
kabdr-lehlizas iranti fintorunkat eztttal egyalta-
1an nem kell elévenntink, Egy év alatt ennyi Uji-
tas igenis szép eredmény, mi még egy az elsé
résszel teljesen megegyezd, Uj kildetéseket
tartalmazé kiegészitd lemezzel is tokéletesen
elégedettek lettiink volna, igy viszont j6 eséllyel
ismételten az év egyik legjobb akcidjatékat
kapjuk keziinkbe a Ubisoft konyhajabol.



* KINGDOM
Hearts 3?

A Square-hez kapcsolédik a hir, miszerint a Ja-
panban kiilonleges kiadasairél ismert cég vég-
re ezekkel is bemutatkozik nyugaton. igy 4llit6-
lag mi is megkapjuk a KH2 Final Mix cimre ke-
resztelt extrém kiadasat, benne Uj atvezetd je-
lenetekkel, harom opcionalis féellenséggel, va-

lamint a Game Boyra megjelent Chain of
Memories jaték 3D-s valtozataval.

- * Warhawk is
down?!

Nemrég reppent fel a pletyka, miszerint egy

hanyattatott sorsti PS3-jaték, a Warhawk flibe

P & harapott; az eredetileg startjatéknak tervezett, - =
W / majd tavaszra, és végul nyarra halasztott jatek- r

©  rol tényleg rég nincs Uj informacio, mi azért

azonban kételkedlink benne, hogy a Sony

hagyna végleg veszni egy ilyen jatékat, amely-

be ennyi pénzt és eréfeszitést feccolt mar... N

— = S : - ??

§ A \ N
= Final Fantasy VIl remake?

Apl’élék . Japanbdl szarmazik az informéacio, miszerint a Square a mar hivatalosan is bejelentett PSP-s

Final Fantasy-offenzivat (a részleteket lasd a 33. oldalon) tovabb fogja béviteni, és a szigetor-
szagban allitélag még az idén megijelenik a teljes titokban készitett Final Fantasy VII feldijitott,
kibdvitett verzioja. A teljes jatékot allitdlag Uj motorra irjak at, kapunk par Gj matériat, titkos féel-
lenséget és Uj atvezetd jeleneteket. Aimodozni lehet...

= A haborg trilégidja E |

Néhany kis pletyka, dmlesztve: nem lesz
Sly 4 PS3-ra, legalabbis egyeldre; a
Killzone PS3-as valtozata még idén megje-
lenik; a Neversoft (Tony Hawk-sorozat) ké-
sziti ezentul a Guitar Hero jatékokat.

| SEE dead people! .
A hatalmas siker nyoman nem tlinik kétsé- A zsenidlisan sikertilt Gears of War (lasd tesztiinket az el6z6 szamban) az els6 héten egymillio g“q
gesnek, hogy az X360-as Dead Risingnek példanyban fogyott el vildgszerte - igy aztan az nem is lehet kétséges, hogy lesz folytatasa. =
lesz folytatésa. Noha hivatalos bejelentés Azonban tgy tinik, hogy ennél komolyabbak a Microsoft tervei — rogtén két rész készil hozza, Q‘é
még nincs, az a pletyka terjed, miszerint a 2008-as, illetve 2009-es megjelenéssel; idén ugye a Halo 3 lesz a nagyagyu! "

Microsoft fizetett, igy a platform nem valtozik.
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HMEON 360

ELDERS SCROLLS A VILAGURBEN

Bioware sikersorozata eddig toret-

len - midta csak megalakultak,

minden jatékuk rajongdk szazezre-
it-milliéit vonzotta. Legutébb az eredeti
Xboxon bizonyitottak, kétszer is: mind a Star
Wars vilagba helyezett Knights of the Old
Republic-kal és az dkori Kina ltal ihletett
Jade Empire-rel elb(ivélték a jatékosokat.
Védijegyiik a zsenialis torténetvezetés, a t6-
mérdek fordulat, az érdekes karakterek és
az, hogy teljesen szabad kezet adnak a jaté-
és az egyes
p! éma asé Emeljitk ezeket a
kovetkez6 szintre, adjunk hozza irgalmatlan
grafikat, néhany ujité megoldast és egy

Oriasi jatékvilagot - ez lesz a

Mass Effect, a 2007-es év egyik legjobbja!

az elér

% A Norimandy fedélzetén dél
majd el a vildg:sorsd

EGY MASIK MESSZI-MESSZI
GALAXISBAN...

A Mass Effect igazi klasszikus sci-fi vildagban fog
jatszodni: tomérdek idegen faj mindenditt, lézer-

hatalmassagok, kilonleges fajok keverednek
gyanuba. Ott van aztan az djonnan megjelent
Geth ,faj", vagyis humanoid testbe zart mester-
séges intelligenciak, akik rdadasul annal oko-

fegyverek és (irkikot6k, robo-

tok és mesterséges intelli-
genciak. A mar most trilégia-
nak tervezett jaték soran el-
ddl a galaxis sorsa — és csak
a mi kezlinkben van, hogy ez
miként torténik meg.

A konkrét sztorirél egyelére
keveset tudni (mivel altala-
ban ez a Bioware-jatékok
fénypontja, nem véletlen,
hogy errél egészen addig
nem fogunk tébbet tudni,
amig a keziinkbe keril a
végleges jaték...), mindossze
néhany problémat ismertink,
melyekkel karakteriinknek
elébb-utdébb szembestilnie
kell. El6szor is ott van a
Spectre nevii kommando,
amelynek tagjai dltaldban a
galaktikus béke 6riz6i —
most viszont egyre tébbekrd|
derl ki, hogy idénként ma-
szekolnak, és barki megren-
delésére zsoldoscsapatta to-
morilve mészarolnak. Ez
lesz a legelsé gondunk, hi-
szen mi az N7 nevii, még
kulénlegesebb kommando,
egyfajta bels6 elharitas tag-
jaként a nyomozast vezetjiik.
Persze a szélak egyre mesz-
szebb vezetnek, galaktikus

MAKO

A TEREPJARO

MAKO névre hallgaté te-

repjarénk felfoghaté egy

kiilon karakternek is -
igaz, sajat személyisége nin-
csen, viszont legalabb annyira
fejleszthetd, mint barmelyik
humanoid segiténk. Egyrészt
természetesen fejleszthetjitk
alap fizikai tulajdonsagait - se-
bességét, pancéljat, tarkapaci-
tasat. Aztan szerelhetiink ra
fegyvereket - kicsit, nagyot, 1é-
zerest és hagyomanyosat -, no
és persze ezeket is lehet kii-
I6n-kiilén médositani, kibdvite-
ni, és a manualis célzast is at-
adhatjuk egy harci program-
nak. Es akkor még nem beszél-
tiink az extra fejlesztésekrél,
példaul savallé gumikrol, a két-
éltivé alakitasrol, illetve a ha-
talmas erejii fuvékak installala-
saroél, melyekkel viszonylag ré-
vid ideig lebegni tudunk, igy
millié, kordbban megkézelithe-
tetlen helyre juthatunk el...

sabbak, furmanyosabbak,
minél tobben vannak egy
helyen — egyediil viszont
szinte allati sorba stillyed-
nek. Senki nem tudja hon-
nan jottek, hova tartanak, és
legféképpen, hogy mi a cél-
juk... Es ez még csak nem is
a legéget6bb problémank,
az az lesz, hogy végéhez ko-
zeledik az az 50 ezer éves
ciklus, melynek végén, ha
minden a hagyomanyoknak
megfeleléen zajlik, ismétel-
ten kihal minden élet a vilag-
mindenségben.

LEZER, SZIKE

Héstink, az altalunk krealt
Shepard kapitany (réla lasd
kalén irasunkat) egy sajat dr-
hajéval, a Normandyval uta-
zik a vilagegyetemben. A ja-
ték elején egy izgalmasan
Osszevagott bevezetét fo-
gunk megnézni, majd meg-
kapjuk az irényitast a hajohi-
don - és innentdl kezdve ott
all el6ttiink a hatalmas gala-
xis. Szd szerint tébb szaz
bolygé, Grallomas, milliardok
altal lakott, illetve teljesen el-
hagyatott helyszinek. Csak
rajtunk mulik, hova utazunk
és hogy ott mihez kezdtink.



Persze a nyomozasunk, majd kés6bb a meg-
szallottsagga valtozo kuldetésiink folyamatos
tippeket is az utunkba sodor, igy aztan nem cél-
talanul kell majd kalandoznunk a kozel végtelen
univerzumban.

& & Héstink persze

% A fejleszték elmondéasa szerint kétszaznal is tobb helyszmt
jathatunk majd be a trilégia els6 részében

A KAPITANY

A fészereplé, aki a

Bioware altal kiadott ké-

peken mindig egy ko-
paszra nyirt, nem tual baratsa-
gos tekintetii fickd, a végleges
jatékban egy teljesen altals
kialakithaté figura lesz. A jaték
elsé Iépésként egy karakter-
szerkesztével nyit, amelyben
barmilyen kiilseji, sét, barmi-
lyen nemii hést Iétrehozhatunk
(a fajon nem lehet valtoztatni,
mindenképp embert kell alaki-
tanunk). A néi és a férfi koz-
ponti hés részben eltéré sztorit
is jelent, hiszen lesznek olyan
kiildetések, segiték, akik csak
egyik vagy masik nemii hés
szamara elérhetéek, és persze
a szerelmi szalak is teljesen
masként alakulnak. Ha a kin
zettel megvagyunk, akkor hat-
tértorténetet kell valasztanunk
- vagyis azt hatarozhatjuk meg,
hogy hogyan is lett beléliink az

kommandoé egy

A k féle hatterek ki
kisebb bénuszokat is hoznak
magukkal, de természetesen
ettl fiiggéen mas és mas ka-
rakterek ismernek fel majd
minket szerte a galaxisban.

teljesen elté
nem egyediil fog-  valasztunk.
ja felvenni a har-

&

= &

hogyan rendezziik el a kéz-
tlnk, koztik felmertld problé-
makat. Igen, kedves haverjaink
képesek lesznek Gsszeveszni
egymassal és vellink is, de
még az is el6fordulhat, hogy
valakit annyira felhtizunk (akar
szavakkal, akar tettekkel), hogy
lelép a bandabdl, vagy meg-
prébal kinyirni minket. Minden-
kit sajat motivaciok mozgatnak,
mindenki sajat hattérrel, isme-
résokkel rendelkezi

denki tucatnyi opcionalis kiilde-
tést jelent majd szamunkra —
igy tehat érdemes lesz elb
szélgetni vellk.

Akérhanyan is lesznek a
Normandy fedélzetén, a kulvi-
lagba, gyalogosan csak ketten
johetnek vellnk. Mivel mind-
egyikik mas és mas tudassal,
kapcsolatokkal, ismerésokkel
rendelkezik, nem is beszélve
arrdl, hogy harci kapacitasuk is

, nagyon nem mindegy, hogy kit

Es ha mar széba kerdlt a harc, essen sz6 errél
kommandésok, is! A kiils6 nézet harc esetén atvalt FPS-be, és
mesterséges in- ha nem egy tulzott kihivast jelentd figuraval al-
telligenciak és a lunk szemben, akar egyeddil is lelShetjik (ha
vilagvége ellen, mar itt tartunk, a fegyverek fejleszthetéek lesz-
lesznek tarsai is.

cot a renegat

Emberek, idegen fajok és roboto

ordogi teremtmények; igaz tarsak, és zsoldo-
sok, aruldk — minden lesz a brigadban. Es mivel
a jaték teljesen elker(li a linearitast, csak rajtunk

mulik, hogy kit vesziink be magunk mellé, és

% A harcok pol
is lehetnek -

Gsek és pepecselések

% Vi &
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nek). Ha ennél komo-
lyabb a dolog, bevethet-
juk a sotét energia iranyi-
tasabol eredd
telekinetikus képessége-
inket (levi , erépajzs,
lassitas), a kilonleges
harci képességeinket, il-
letve az itt-ott felszedhe-
t6, készithetd technikus
kutytket. Barmikor atvalt-
hatunk barmelyik tar-
sunkra, hogy az & eltéré
képességeiket hasznal-
juk, de a legnagyobb (it-
kozeteknél leallithatjuk az
id6t, preciz parancsokat
adhatunk ki tarsainknak —
fedezék mégé parancsol-
hatjuk 6ket, 6sszehangolt
tamadasokat, bekerités
hadmtiveleteket dolgoz-
hatunk ki.

BE NEM ALL A SZAJUK
Mivel j6 eséllyel a Mass
Effect az idei év legna-
gyobb iv(i jatéka lesz, par
oldalban lehetetlen telje-
sen bemutatni. Nem sz6l-
tunk az Urharcokrdl, a jel-
lemjatékral (cselekedete-
ink alakitjak jellemuinket,
az pedig a viszonyunkat

% Neéhe¥ dontés: a kékhaju mutans ho\gy ot
vagyﬁ robot lany legyen a nyero’) DAL

k=
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ES PANDEWARE

Egészen a tavalyi évig

szinte minden hénapban

felbukkantak pletykak,
melyek szerint a Bioware-t fel-
vésarolja egy tékerés kiadé - a
hiradasok altalaban a Microsof-
tot nevezték meg tettesként. Ez
végiil nem kévetkezett be, ehe-

korabbi EA-eInokkeI az élen, de
Bono is tagja a csapatnak) fek-
tetett be néhany szazmilliéc-
skat a é
Pandemicbe (Full Spectrum
Warrior, SW Battlefront,
Destroy All Humans!). A két cé-
get pénziigyi és vezet6i szinten
bsszevontak, de mindenki dol-
gozgathat a sajat dolgain. A
Bioware esetében ez azt jelen-
ti, hogy két 4j studiét allitottak
fel (Nintendo DS-re fejleszt, a
masik pedig online szerepjaté-
kokat fog késziteni), illetve ké-
k harom uj jatékukat. Ezek
koziil egy ugye a Mass Effect,
egy a PC-s Dragon Age, egy
pedig egy még mindig titokban
tartott szerepjaték, erételjes
akcidelemekkel.

32 - =L & v 2007IFEBRUAR

denhez és min-

denkihez), a mini-

jatékokrol és  a

megjelenés utani
rendszeresen letolt-

hetd tartalmakrol

targyakat, bolygokat és
kildetéseket kapunk majd).
Egy dolgot azonban minden-
képpen ki kell emelni, ez pedig
a parbeszédek rendszere. A di-
alégusok soran végig szaba-
don mozoghatunk, akar el is

sétalhatunk a duma kell6s ko-
zepén — persze erre nem min-
denki reagal jol. A valaszokat
nem konkrét szévegek kozul
valaszthatjuk ki, hanem révid
leirasokkal (pl. ,tovabbi érdek-
16dés”, ,lefizetés”, ,agressziv
vélasz”, ,poénkodas” stb.), ra-
adasul akar akézben is, hogy a
masik befejezné a szévegelést.
igy aztan a tobbiek szavaba
vaghatunk, elkaphatjuk a nya-
kukat, flortolhetlink vellk, vagy

egészen ext-
rém esetben
arcon is
vaghat-

juk

Bar a 2007-es
év X360-as
szemmel re-
meknek
igérkezi

Halo 3 mel-
lett sz&-
momra a
Mass Effect a
leginkabb vart

jatéktér, teljes
szabadsag, telje-
sen biztosan fan-
tasztikus torténet
és kellemesen
akciédus harc. Mi
mas kellene még...?




FINAI. FANTASY

Anniversary Edition

A1 A MASODIK X-BE LEP A SOROZAT

dén lesz 20 éve, hogy Ja-

panban megjelent az elsé

FF, és ezt a Square nem is
hagyja megiinnepeletleniil. Az csak
hagyjan, hogy elvileg idén mar lesz
jatszhat6 dem¢ a sorozat 13., PS3-as zi rajongé persze ezt a kiadast is a
részébél, de az eredeti elsé két részt polcara helyezi.
is kiadjak PSP-re. A feltjitott
kiadas a grafikan kivil sem-
mi valtozast nem hoz, aki te-
hat jatszott mar e jatékokkal

KIADG SQUARE ENIX

FINAL

Tatctics: The Lion War
A VEGSO TAKTIKA

z eredeti FFT a PS1
egyik legjobb straté-
giai RPG-je volt, am

het majd érteni a sztorit.
Masodszor (j anime atve- G
zet6 videokat készi- o

FEJLESZTO SQUARE ENIX

NES-en, PS1-en, vagy GBA-

KONZOL PSP

n, annak nem feltétlentil lesz

MEGJELENES 2007. NEGYEDIK NEGYEDEV

szliksége ezekre, de egy iga-

S BARBAROK A VILAGHALON

sosem jelent meg Eurdpaban. tenek, igy a fontos je-

Ezen - is — segit a PSP-s, kib6- lenetek végre gyonyorii
vitett verzi6, amely ugyan nagy-  koritést is kapnak. Har-
jabdl ugyanazt a torténetet me-  madszor pedig lesz
séli el, ugyanazok lesznek a par bonuszpalya, Uj
palyai, am mégis érdemes lesz  karakterkasztok és
begytijtenie még az eredeti még Balthier is
rész rajongodinak is. Egyrészt 4j  felt(inik a FF12-
forditast kapunk, igy végre le-

KIADO SQUARE ENIX
FEJLESZTO SQUARE ENIX

KONZOL PSP

MEGJELENES 2007. NEGYEDIK NEGYEDEV

onzolon egyel6re nem divik a kizaré-

lag online jatszhato szerepjatékok sti-

lusa, pedig PC-n jelenleg ez a leg-
népszer(ibb a kiadok kérében. Nem véletlentil:
az egyszeri jatékos egyszer megveszi a jatékot,
majd ha az ingyenes prébahénap utén is tetszik
neki a dolog, fizeti a par ezer forintos havidijat.

¥ Atéj szépsége szinte vonza a jatékost egy kis
kalandozasra

Ezért cserébe folyamatosan boviild jatékteret,
lehetségeket kap.

Az Age of Conan természetesen a barbar hés
vilagaba vezeti a jatékost, ahol nem csak harom
orszag habortjaba kapcsolédhatunk be, de a
piktekkel, elvadult varazsldkkal és barbar tor-
zsekkel is felvehetjiik a harcot. Karakter(ink ren-
geteg kasztba tartozhat, millioféleképpen oltoz-
kodhet, és kozel végtelen varazstargyat aggat-
hat magéra. Lehet majd varosokat alapitani,
vagy éppen ostromolni, [6haton harcba vonulni,
vagy katapultokat vezérelni; mindezt pedig tobb
széz emberi jatékos tarsasagaban, tobb széz-
nyi méasik jatékos ellenében.

KIADO FUNCOM

FEJLESZTO FUNCOM

KONZOL X360

MEGJELENES 2007. NEGYEDIK NEGYEDEV
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ki eddig megprébal-
ta betamadni a Tony
Hawkkal felallé
Activisiont az extrém jatékok
szinpadan, az eddig cstifos ku-
darcot vallott. Ezittal azonban
nem a Konami, vagy
az Acclaim pré-
___ bélkozik-hanem
“Korunk legbehe-
motabb kiaddja,a
/migdan'téﬂl —
gy6zelemre

N&wf

\
\

t6ré Electronic Arts. Nemrég bejelentett,
Skate cim(i jatékukkal kapcsolatban igen-
csak titkol6znak, de Scott Blackwood produ-
cert sikeriilt sarokba szoritanunk, és kifag-
gatnunk a programrél.

ALAPOZO

Persze Scotték is tisztdban vannak vele, hogy
Tony Hawk megkertilhetetlen ikonja a deszka-
zésnak — nélkiile ez a sport kozel sem tartana
ott, ahol ma tart. Rdadasul, hidba viselik ma is
jatékok a nevét, 6 mar nem versenyez, nem
dolgoz ki Uj triikkoket. Egykor Tony Hawk alaki-
totta a deszkas vilagot, ma viszont mar semmi
hatasa nincs ra — mint Scott mondja, 6 csak a
félcsében volt igazan kiraly, a mai deszkazas
viszont egy varosi dolog, a sracok ma mar az
utcan toljak.

Ez lesz a Skate lelke is: egy komoly szimulatort
akarnak késziteni, amiben nem lehet helye
olyan bohésagoknak, mint amelyekkel a Tony
Hawk-jatékokban Iépten-nyomon talélkozha-
tunk. Nem csak az Underground-epizo-
dok teljesen extrém, 6riilt dolgairdl van
sz6 (mint mondjuk az elefantba kapaszko-
das, a ki-esik-nagyobbat verseny, vagy a rok-
kantkocsis szaguldés), hanem olyas-
“ mikrél is, mint a valésagtol elrugasz-




kodott sebesség, tul nagy ugrasok, tul éles ka-
nyarok. Elvileg egy deszkaval, gurulas kdzben
feleakkorat sem lehet ugrani, mint amekkoréat a
Tony Hawk-jatékok engednek; arrél meg nem is
beszélink, hogy a valésagban nincs special-
mérce, meg id6lassités fokusz...

A valésaght megvaldsitas a mozdula-

tokon fellil a vilagra is érvényes.

Nem fogunk haztetékon, kényvta-

rakban, reptéren és csatornarend-

szerekben szaguldozni, hanem kint

az utcan, olykor civilek és autok ko-

z6tt kell triikkoket végrehajtanunk.

Néha persze lesz egy kis izgalom is:

egy izben példaul egy nem kételezé kil
detésnél egy bevasarldkdzpontban kell balhét
okoznunk: itt a biztonsagi 6rok kergetnek minket,
mig mi dobozokat borogatunk, békés
riogatunk.

IZGALOM

Természetesen ez a fajta féldhézragadtsag nem
jelenti azt, hogy a jaték valami nyugodt, lasst
mederben folyna, elvégre a valo életben is meg-

lehetésen adrena-
lindus dolog a varos-
ban triikkézni. Egy iz-
ben példaul részt vehe-
tlink egy death race-ben is:
egy lejtén kell legurulnunk, mi-
koézben kertilgetjik az autokat, a forgalmat.
Scott arra nem akart (esetleg egyel6ére nem tu-
dott) valaszolni, hogy mi torténik a komolyabb
sérlléseknél — elvégre egy ilyen szimulatornal
mi legalabbis egy koérhazi kezelést varnank
egy kamion altali elités, avagy egy 6tméteres
magassagbdl fakadé lepottyanas utan. Meglat-
juk — mindenesetre mi nem szamitunk kemény

% Ha a jaték tényleg igy fog kinézni, szegény
Tony beledszil majd a féltékenységbe...

| W
kovetkezményekre, elve
van szo...

rémek lesznek: lesz résziink az igaziakhoz-
| épitésében tokéletesen hasonlitd versenyekhez, -

% Semmi irrealitas: csak ott villoghatunk,
ahol az a valésagban is megoldhaté

legjobb triikkjeinket, vagy éppen a profik kihiva-
sait kell teljesitentink. Ez utébbiak egyébként
azért hasonlitanak a Tony Hawk-jatékok megol-

# dasaira: minden profi egyfajta tanité, aki a sajat

tertiletén fog minket kihivasok elé allitani. A pro-
fik egyébként nem csak amerikaiak, és nem
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showmlisorok ,kidregedett” sztérjai, mint az
Activision sorozataban levé fickok, hanem a
mai deszkazas nagysagai. Az olyan nevek,
mint Jason Dill, vagy éppen Jerry Hsu talan
csak a sportag megszallottjai szamara ismer-
tek, de 6k, és a programban szereplé sok tu-
catnyi tarsuk a deszkazas jelenlegi legjobbjai.
Egyébként e profikat a vilag minden tajarol
szedték Ossze, igy nem csak amerika-
iakat fogunk koztiik talalni. Az
egyetlen extra paros — legalabbis
azok kozul, akikrél Scott hajlan-

% Alighanem ennek a bi
az a fa'fog veget vetni...
P

maximalisan szerepelni fog a
jatékban. Csak a ruhamarkak
kozul 50-nél is tobb szerepel
mar most a programban, de
szaznyi deszka, kerék és fel-
fliggesztés koziil mazsolaz-
hatunk majd a boltokban. Es
mivel val6s fizika
dohog majd a

W, jaték alatt,*

az ezek
kozti

METROPOLISZ

A jaték egy San Vanelona
nevii kitalalt metropolisz-
ban jatszédik. Az idiéta
név harom igazi varos ne-
VébGl all 6ssze: vannak itt
elemek, helyszinek San
Franciscobdl, Barcelona-
bél és Vancouverbdl is. A
jaték hat, hangulataban,
zenéjében és trilkkkozési
lehetéségekben is mar-
kansan eltéré negyedben
kap helyet, melyek
egyenként is hatalmasak
lesznek, és nagyjabol
szabadon bejarhatéak. A
megszoritas csak azt je-
lenti, hogy lesznek elzart
teriiletek (példaul valaki-
nek a haza mogétt levé
deszkas park), ahova
csak a profik hivhatnak
meg minket, feltéve per-
sze, hogy bebizonyitot-
tuk: méltéak vagyunk e
nagy kegyre.

valhatunk.

Scottot megkérdeztiik az ira-
0l is, mivel a bejelen-
Ilhangzott, hogy ez
forradalmi lesz — am sajnos a

'~ producer e téren nem akart

belemaszni a részletekbe.
Mint elmondta, még nincs
meg a végleges iranyitas, de
az biztos, hogy el akarjak ke-
rulni a gombnyomkodds
megoldast. Mi rogton rakér-
deztiink, hogy ez valami
olyasmit jelent-e, mint az.e
szamunkban tesztelt Tony’
Hawk’s Project 8-ban szerep-
16 Nail the Trick, ahol a két
analdg karral a két labunkat
iranyitjuk. Scott erre is csak a
fejét razta, mondvan, hogy ott
ez a megoldas csak egy mel-
lékes dolog, a jaték ettél még
a gombnyomkodds kom-
bozasra épul (csak megje-
gyeznénk, hogy szerinttink

profiva, a sport igazi ikonjava

ett6l még a Nail the Trick egy
pompéas megoldas, és nem
csodéalkoznank, ha a Skate valami nagyon ha-

dé volt mesélni — Rob Dyrdek
és Big Black, akik egy MTV-n
futd gérdeszkas reality show f6-

ki-
16nb-
ség érzékelhetd is lesz.

szerepl6i. sonldval allna el6 véglil...). A PS3 mozgasérzé-
Derék kis sporto- kelés kontrollerével is foglalkoznak, de egyel6-
FELTOREKVES 16nk eleinte csak re még nem délt el, hogy egyensulyoZasoknal,

A mi figurank eleinte egy kis esetleg maskor lehessen-e hasznalni. ™
senki lesz, egy fiatal suhanc L
az utcérdl. Természetesen
robosztus karakterszerkeszté
segitségével mi alkothatjuk majd
meg a fickét (Scott nem volt hajlandéd
valaszolni arra, hogy lehet-e majd néi
karaktert inditani). A fejlédési rend-
szerr6l egyelére nem sok sz6 esett —
azon tul, hogy lesz —, ellenben a
sportaghoz koéthet6 di-
vatirany-
zat

a haverokkal gurul
a parkokban, szé-
lesebb utakon, de
ahogy egyre jobb lesz,
ugy figyelnek majd fel ra
masok is. Profik tanitgat-
jak, szponzorok jelentkez-
nek, és el6bb-utdbb beke-
rulhetink a jaték két szak-
Ujsagjaba, a Trasherbe
vagy a Skateboardba
is. Innen pedig
i mar

UJONCOK
Ambicidzus véllalkozas betamadni egy egyed-
uralkod6t, barmilyen iparrdl, esetiinkben barmi-
lyen jatékstilusrol is legyen szo6. Kérdés, hogy a
piac mennyire lesz vevd, a Tony Hawk-szériatdl
ennyire kiilonbdz6 jatékra — bar mivel annak el-
adasai évek ota meredeken esnek, nem cso-
dalkoznank, ha a nép raharapna egy igazi szi-
mulatorra. Mert egyébként minden rendben
van a jatékkal: a graﬁﬁa csodalatos (volt idejik
ra, a fejlesztés mar két éve megy, a harom f6-
vel indult projecten ma 130-an dolgoznak koz-
vetlentil), online nyolcan, nyolc jatékmaédban
lehet jatszani, raadasul e mokakrol a neten
?\ megoszthato videdkat készithetlink, a vis-
s p&’ szajatszasokat 6sszevagva.

Scott tehat csodat igér — igaz, egyrészt
ez szinte kotelessége is, masrészt meg
abbol, amit a jatékbdl lattunk, illetve amit
tudunk rdla, hajlamosak is vagyunk hinni
neki. Mint mesélte, a designerek kézé —
illetéleg a fontosabb grafikusi, progra-
mozdi helyekre is — csak olyan embert
vett fel, aki maga is deszkazik, hogy
tényleg tudjak, miként is gurul az a bi-
zonyos gordeszka. Noha ez rank nem
igaz, mi is fellelkestlve varjuk a vala-
mikor nyaron esedékes megje-
lenést...



Bajnokok Ligéja tiszteletére — egyaltalan
nem meglep6 médon — az EA is aktivi-
zalta magat, igy idén tavasszal sem
maradunk Uj focijaték nélkil. Sét, akik tobb gép-
pel is rendelkeznek, azok tulajdonképpen két jaté-
kot fognak kapni, Iévén az Xbox 360-as, illetve a
tobbi verzié jelentésen eltér majd egymastol. No
nem magaban a fociban, a kezelésben, mert az
marad a régi (illetve igérnek okosabb ellenfeleket,
szebb animaciét), hanem a jatékmaodokban. Sony

006-0s év utolsé nagy bejelentése a

Sega nevéhez flizédik. A régi fényét

visszanyerni vagyo kiadé els6ként
csak azt kozblte, hogy megszerezte az Alien fil-
mek jogait, és két jaték fejlesztését kezdték
meg, 2008-as, illetve 2009-es tervezett megjele-

nési datummal. Két nappal késébb jott a kovet-
kez6 bomba: az egyik jaték egy RPG lesz, és
azt az Obsidian fogja késziteni. Egy napra ra a
Sega felfedte a masik programot is: az egy FPS
lesz, és a Gearbox dolgozik rajta. A két jaték

| az akciddlsabb fog hamarabb megjelen-
ni, de a programokat vélhetéen igy is csak az
idei év vége felé fogjak bemutatni.

gépeken a kovetkezd extra médokhoz lesz sze-
rencsénk az alap BL lejatszasa mellett: Treble
(egy kildetésekkel, nehezitésekkel telenyomott
szezon, a cél harom cim megszerzése) és
Ultimate Challenge (régi BlL-ek legizgalmasabb
meccseibe szélhatunk bele). Az el6bbi helyét az
Ultimate Team Mode veszi at Xbox 360-on, mely-
ben, mintha csak egy Magic-szerti jaték lenne,
csapatunkat, segitéinket a meccsek kdzott vehetd
kértyalapokbol tudjuk 6sszerakni. Sét, lesznek

e

C [

HIrew

meccs kdzben elhasznalhatd szupertapos lapok
is, példaul az ellenfélre hergeltethetjiik a birot.
Megjelenés minden platformon marcius 23-an!

FEJLESZTO EA CANADA
KONZOL PS2, PSP X360

| Bl A JATEKTERMEK KLASSZIKUSA VISSZATER

Sega legendas ralisorozata nemsol

visszatér, méghozza a képek alapjan

csodélatos formaban! Az inkabb az élve-
zetes szaguldasra, mintsem a teljesen valdsaghtire
kidolgozott vezetési modell persze megmarad, am
most mar azért jobban oda kell figyelni kormany-
mozdulatainkra. Ez féként azért van igy, mert na-
gyon odafigyeltek a kerekek és a talaj kozti stirl6-
dasok lemodellezésére, igy teljesen masként mi-
kodik majd gépszomyiink séarban, aszfalton, vagy
éppen homokos utakon. A legtijabb divatnak meg-
felel6en verdank durva nyomot hagy maga utan,
ahogy az a képeken is megfigyelhetd, s lesz egy,
az egész foldgolyot behdlozo karriermod, valamint
hat f6s online sardagasztas is.

.

KIADO SEGA




MULTIPLAYER
ONLINE

VIRTUALIS KIRUCCANAS A DIGITALIS PARADICSOMBA

irka tiz évvel ezel6tt, 1996-ban, mi-

kor az elsé Virtua Fighter és

Tekken sikereit meglovagolva meg-
jelent a Dead or Alive legelsé része a jaték-
ter a legvér dédel-
geté Tecmo részvénytulajdonos sem hitte
volna el, hogy tiz évvel késébb kereken a ti-
zedik olyan jatékot fogja kiadni a cég, ami-
ben szerepel a mara mar jol ismert ,élve
vagy halva” kifejezés. A cim akkoriban az
életet vagy halalt jelentette a japan kiadé-
nak, ezen a néven mult, lehiizhatjak-e a rol6t
végérvényesen. A frissen megalapult Team
Ninja viszont elsé jatékaval megmentette a
céget: a y nélkiili,

ama yen kézre all6 har a

szép grafika, no meg nem utolsé sorban a
sorozat névjegyévé valé gyonyord
p yok a ybe 1

Itagakit és

ROPLABDA ES FENEKTOSZI

A DOAX 1 sokak szerint nem volt tébb egy le-
egyszerUsitett kezeléssel felvértezett, néhany
minijatékkal kiegészitett egyszer(i strandréplab-
da programnal, amit kizarélag csodas grafikaja
és bikinis cicababéi vittek el hatukon. Eme kriti-

-+ o5 A popsicsatak igen kegyetlenek

i .
N 7 nak lenni
v
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kaknak volt is némi |étalapja, hisz képzeljik
csak el, vajon ki a fenét érdekelt volna egy az
egyben ugyanez izzado férfitestekkel és atla-
gos megjelenitéssel. Sz6 mi sz6, a millionyi
megvasarolhat6, megnyerhet6 ruhaval és ajan-
déktargyakkal felvértezett program a csapatta-
gokra torténd jelentés odafigyelést igénylé
rendszerével ideig-6raig elszérakoztatta a
DOA-sorozat kedvelGit, de a sekélyes jatékme-
netet bizony tényleg hamar meglehetett unni a
szemkapraztat6 grafika ellenére is. Es hogy mi-
ért elevenitem fel a mdltat ennyire részletesen?

Csupan azért, mert a Team Ninja 2006-ban
csaknem pont ugyanazt a jatékot hiizta el az
orrunk el6tt, amit harom évvel ezel6tt egyszer

mar megkaptunk. Hidba a kévetkezé generaci-
6s grafika, a par (j minijaték, ezt a programot
bizony mi mar egyszer végigjatszottuk 2003-
ban: lattuk méar ezeket a firdéruhakat, hallottuk
ezeket a zenéket, és mar akkor is kicsit fruszt-
raltak voltunk, hogy a csicsas klsé csak ennyi
tartalmat rejt maga alatt.

A sztori sohasem volt a Dead or Alive soroza-
tok erGssége, és igaz ez a DOAX2-re is: a torté-
net gyakorlatilag letudhaté annyiban, hogy a
DOA leanykéak elsé nyaraldsuk utan ismételten
ellatogatnak a harmadik torna gy6ztesének,
Zacknek a nyereménybdl vasarolt, feltjitott pa-
radicsomi szigetére, hogy ott tizennégy feled-




hetetlen nap keretében pihenhessék ki ismételt
faradalmaikat. Bar a lanyok kozti apré dialdgu-
sok, jelenetek probalnak némi minimalis torté-
netszalat vinni a jatékba, ezek egyszerlisége és
priidsége inkabb csak egy Spice Girls-filmre
emlékeztetnek, mint valédi parbeszédekre. A f&
szélat még mindig a jaték nevében szerepld
roplabdézas jelenti, igy kivancsian vartam, vajon
hogyan prébaljak meg kicsit tovabbfejleszteni
az el6z6 rész gyakorlatilag 6sszesen kat gom-
bot igényl6 rendszerét.

Az alapszabalyok természetesen nem véltoztak:
a napsttotte strandokon két kétfés csapat kiizd
egymas ellen hét pont elérésig, amit a labda el-
lenfél terliletén torténd lepattanasaval érhetnek
el. A tlloldalra térténd atjuttatas nélkil egyszer-
re legfeljebb harom labdaérintés engedélyezett,
két egymast kovetd azonban nem szarmazhat
azonos lanykatol. A helyezkedésre ezuttal vala-
melyest jobban kell figyelntink: nem elég hozza-
vetéleges pontossaggal a megfelelé helyen all-
nunk, a program ugyanis nem, vagy csak sok-
kal kevésbé igazitja automatikusan karaktertin-
ket a valéban megfeleld idedlis folddarabkara.
Béar maga a felugras ezdttal is automatikus,
gyakran egyszer(ien nem érzékeljiik megfeleld-
en, hova is készll esni a labda, a pontos he-

lyezkedés nélkil pedig bi-
zony menthetetlendl luftot,
esetleg halot utiink.

A hosszas gyakorlas persze
segithet raérezni elébb-
utdbb a labda valés helyze-
tére, de addig igen sok
anyazast fog hallani az elvi-
leg felhétlen kikapcsolodas

film

Az utébbi évek hagyoma-

nyaihoz hiien, mi-szerint

minden sikeresebb jaték-
rol késziil egy mo-zifilm, a DOA
is megkapja a maga egészestés
filmvaltozatat. Bar ezen a cimen
mar jelent meg film, mi most a
legujabbrol ejtenénk par szot: a
tébb mint 30 millié dollaros
biidzsébdl az elsé trailerek
alapjan gy latjuk, nem egy
killénésebben erds alkotassal
lesz dolgunk. A filmben 6t hél-
gyé, Tinaé, Christie-é, Kasumié,
Ayane-é és Helenaé a fészerep.
Amit varhatunk a filmtél: klisék-
kel teletiizdelt, elére kitalalhaté
befejezést, a tavolkeleti harcok
stilusaban logant osszecsa-
pasokat, valai ]
nyoérkodteté néi i
nek ennél tébb kell egy filmbe,
csalédni fo

gyen beallni mellénk a ho-
mokba, utdna viszont arra is
ugyelniink kell, hogy jaték-
kedve, hangulata mindig a le-
het6 legmagasabban legyen.
Tarsunk nemtérédémsége,
kozombossége konnyen je-
lenthet elvesztett labdamene-
teket, amit6l lanykank csak
még depisebb lesz, még rosz-
szabbul fog jatszani, majd
egyszerlien faképnél hagy
minket. Bar sszesen tobb
mint ezer extrémebbnél extré-
mebb flrddruci, néi ketyere
gytijtogethet6 Ossze a jaték
soran, bizony ezek igen jelen-
t6s részét mar lattuk az eléz6
részben is, igy megszerzésiik
kozel sem ént mar el akkora
lelkesedéssel minket, mint ha-
rom évvel ezelétt.

EGY NAP A
PARADICSOMBAN

nyujtasara tervezett jatékunk, _ Egy napon belll harom ,ese-

f6leg, mikor a dontd szettben furddik kdzvetlen
ugro karakteriink mellett homokba az a franya
bogyé. A megfelel6 helyezkedés mellett a masik
kulcspontja a rendszernek az idedlis id6zités,
amit viszont igen hamar elsajatithatunk: a lIé-
nyeg az, hogy nagyjabol ugrasunk csticspontja-
kor taldljuk el a labdat, kiilénben a tervezetnél
tavolabb, vagy a haléban fog az kikétni. Az
egész szisztéma nem lett mélyebb, mint az el6-
26 részben megtapasztalhattuk, az emlitett cél-
z&si nehézség miatt viszont jelentdsen frusztra-
legalabbis amig bele nem joviink

16bb annal -
ebbe is.

CUKKERFULCSI BIGIBOGYOVAL

ményen”, megmérettetésen vehetiink részt, me-
lyek kozt magunk valaszthatunk. Onmagéaban a

Térsas sport révén kulcsfontossagu mindenkori
partneriink teljesitménye is a meccsek soran. A
lanyok baratsagat természetesen mi massal is
lehetne elérni, mint cukibbnal cukibb ajandé-
kokkal. El6sz6r meg kell gyézniink a kiszemelt
hélgyemeényt arrol, hogy egyaltalan hajlandoé le-
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Nem egy kilénésebb intellektualis kihivas ez

a jaték, latvanynak viszont kellemes...
paradicsomi szigeten sétalni sajnos tovabbra
sem lehet, egy statikus képerny6n valaszthatjuk
ki, melyik helyszinre is dobjon oda a kévetkezé
megmérettetésként a jaték. Visszatért az el6z6
rész roppant egyszer(i medenceugralos jatéka,
ahol mindésszesen egy gomb megfeleld ideig
torténé nyomva tartasaval médosithatunk ug-
rasnagysagunkon. Mondanom sem kell, ez sem
egy Ninja Gaiden-veteranokat megizzaszté fel-
adat, ahogy az oriascstiszdan torténd, kicsu-
szas nélkli lesiklasunk is legfeljebb reflexeinket
és memoriankat veszik kissé igénybe. A szintén
borzaszto kreativ ,popsiharc” keretében a meg-
feleld id6zitéssel és ritmusérzékkel a veliink hat-
tal &llé lanyt kell vizbe placcsoltatnunk a
hulldmokon tancolé matracrol.

Feszultségtink valodi felolda-
sara egyedul az tjdonsag-
ként bekerilt jet-ski verse-
nyek alkalmasak, ahol is a
sziget korili gyonyoriien
gyongyoz6 és hullamzoé vize-
ken bizonyithatjuk a vizijar-
mlvek iranyitasa folotti tehetsé-
gunket, bar a gaz-fék, kormany, tur-
b6, gyorsfordulés lehetéségek hasznalata
tovabbra sem fog zavarba ejtéen dszszetetten
hatni, itt igazi klasszikus arcade sebességi ver-
senyeket élhetiink at csodas kérnyezetben, ra-
adasul formas néi popokon legeltetve kdzben
szemeinket. Utolso szorakozasi lehetéséglink a
szigeten esténként Zack kaszindjanak meglato-
gatasa. A nyerégépek karjainak hlizogatasa
nem tudom, kit hoz lazba, igy marad a poker
és a black-jack, melyek bar szintén szérnyen
lassu tempdban folynak, azért rejtenek maguk-
ban valamicske taktikazasi lehetéséget és élve-
zeti faktort.
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MEGMENTO GRAFIKA
Onmagaban ilyen belbeccsel a jaték mar-mar
a siralmas kategoériaba lenne sorolhat6, viszont
nem ejtettink még sz6t a kiilséségekrél. A Te-
am Ninjara ilyen tekintetben még egyetlen
egyszer sem lehetett panaszunk, és igy van ez
a DOAX2-nél is. A hangstly természetesen a
képernyérdl szinte lemaszo karaktermodelle-
éggel let-

ken van, amik fantasztikus ré
tek megalkotva, bar valésagoshoz kozelinek
még mindig egyaltalan nem mondanam nem
csak a holgyek extrém anatémiai adottsagai,
de a furcsa szinben ,csillogd” bértextirak miatt
sem. A sziget, bar nem all tdl sok helyszinbdl,
azok ha nem is ledobbenté modon, de szépen
kidolgozottak, a jet-ski verseny Osszlatvanya
pedig f6leg a gyonyorti viznek kdszon-
hetéen lehengerlé HDTV-n. A
lanykak mozgasa, animalasa ta-
lan csak a vetédéseket lesza-
mitva teljesen valdsagh,
csak néha tapasztalhatunk
nagyon enyhe, tereptargyba
t6rténd belelogast. Az (itkd-
zésvizsgalat viszont még
messze-messze nem tokéletes
a lobogo hajtincsek esetén: itt
bizony szinte folyamatosan fogunk
talalkozni imitt-amott eltling, majd elékert-

16 részekkel. Persze kit érdekel a haj, ha a
mellek valosaghli mozgatasaért kilon fizikai
motor felel6s: hat igen — akar a Baywatch digi-
talis valtozatat is leforgathatnak a DOA motor-
javal.

DOAXXX 2

Megvallom 6szintén, engem mar a jaték el6zé
része sem tudott egyhuzamban egy 6ranal to-
vabb lekotni, és hatvanyozottan igaz volt ez a
folytatasra is. Aprd, harminc-negyven perces
menetekre még elmegy ez a tovabbra is végle-

tekig egyszer(i, és immar helyenként frusztrald
jatékmenet, de legyen barmilyen csilli-villi is a
grafika, ennyi utan valami komolyabbra fogunk
véagyni. Osszességében a Team Ninja csapata
ezttal egyaltalan nem eréltette meg magat,
minimélis munkaval (totték 6ssze a DOAX2-t,
ami nem mélté egyaltalan a csapat eddigi hir-
nevéhez. Mi mindenesetre reménykedink,
hogy csupan az elédjéhez minden tekintetben
feléré Ninja Gaiden 2 munkalatai vontak el min-
den tehetséget tesztalanyunktol.

ZerLav:e

AMI JO
Paradicsomi latvanyvildg nagymelli poligonbabakkal.

ES AMI NEM...
Nagyon sekélyes, hamar monotonna vald jtékmenet.

GRAFIKA TR Wests hilgyek, gyim

A stilushoz passzold limonadézene

JATSZHATOSAG Csak a lesz gondunk

ELETTARTAM Hiisz percekre még év végéig elovessziik

OSSZEGZES: A DOAX2 fatvanyvildgat
tekintve hozta a Team Ninjatol elvarhato

INDEX:
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szintet. Viszont az els6 résznél is sekeé-
lyes beltartalom az uj jet-ski versenyek
bevezetésén feliil semmi Gjat nem hozott
a folytatdsban, igy sajnos nem tobb egy
jol mutatd kozepes jateknal.




» ~

“ rPLeavY:e

PlayStation.2

FEILESZTO
MULTIPLAYER
ONLINE

PACAKALAND

Mercury elsé része egyike volt a

PSP gyermekkoraban megjelent leg-
@0 eredetibb és legszebb jatékoknak.

Az alapkoncepcié ugyan roppant egyszerti:
labda, vagy valamilyen karakter helyett eztittal
egy teljesen valosaghti fizikaval rendelkez6 hi-
ganypacat kellett elnavigalnunk a palya masik
végére a lehetd legrévidebb id6 alatt és a le-
hetd legnagyobb anyagtartalmunkat megtart-
va. A szintek persze tele voltak szlik folyosok-
kal és oOtletes csapdak garmadajaval, melynek
készénhetéen a mai napig valészintileg ez a ja-
ték hallott a legtébb karomkodast a teljes PSP
felhozatal tagjai koztl. A tavaly év végén megje-
lent folytatdsban jelentésen visszavettek a ne-
hézségbdl, teljesen Uj grafikus stilust adtak neki,
megspékelték par Uj Gtlettel, és ennyi is béven
elég volt, hogy a 2006-0s év egyik legjobb PSP-
s puzzle jatékava valjon. De hogy allja
meg a helyét ugyanez a jo 6reg
PlayStation 2-n?

KOZONSEGES ATIRAT?

Az alapvetd probléma az,
hogy a Mecuryt mar az ala-
poktdl kezdve teljesen a So-
ny kisgépére tervezték. A
gyors, rovid szérakozast nyuj-
t6 egy-két perces palyak tényleg
arra alkalmasak leginkabb, hogy
egy-egy utazas soran ellssuk vele az

id6t. Mondanom sem kell, a Meltdown Remix
csaknem egy az egyben tortél tiltetése a ta-
valyi PSP-epizédnak: néhany (j szintet, palyat
kapunk mindésszesen. Bér ez a plusz 6tven pa-
lya tovabbra is igen kreativnak és egyedinek
mondhat6 — minden elismerésem a palyade-
signereké —, azért kétszaz folétti helyszinszamnal
mar elkerllhetetlen a kissé feltinébb ismétiédés.

lgazabdl azt sajnalom a legjobban, hogy hi-
ganypacank semmilyen Gsszetettebb, (j meg-

f: [

nyilvanulasra nem képes a PS2-n, ami a PSP-s
verziébol esetleg csak a bonyolult irdnyitas mi-
att maradt volna csak ki. Lehetne esetleg ugrat-
ni, pérégni, vagy akarmit: a PS2 kontrollerén
kénnyedén megvalésithatok lennének Gsszetet-
tebb mandverek is. A PlayStation preciz analdg
karjaval, nagy képerny6n raadasul sokkal kény-
nyebb dolgunk is lesz, mint a kis gépet keztink-
ben tartva, és valahogy a TV-képerny6n
mar korantsem olyan varazslatos és

Mivel a grafika csaknem egy az
egyben megegyezik a hordoz-
haté verzi6éval, csak ,fel lett
nagyitva”, a megjelenités
szinvonala inkabb a
Dreamcast-korszakot idézi, hi-

aba hangulatos és egyedi a gra-

fikus stilus. A megujult cel-shaded
technika alkalmazasa nagyon profi,

de Osszességében szerintlink sokkalta job-
ban illett a jatékhoz az elsé Mercury borongos
hangulata.

SOK SZERETETTEL PSPTOL

A jaték, bar nem tartalmaz tébbjatékos lehetésé-
geket, az eredeti valtozat megnyithaté , parti-
jatékai” itt is helyet kaptak, de ezek egyedul
tényleg elég hamar unalmassé valnak. Technikai-
lag bar a konverzié kifogastalan egy az egybeni
portolas: semmilyen képfrissitési gond nincs és
gyakorlatilag a toltési idSket is elfelejthetjlik, de

szép a Mercury vilaga, mint PSP-n.

ez a legkevesebb, amit elvarhatunk a grafika vagy
a jatékmenet tovabbfejlesztése nélkuil.

A Mercurybdl lehetne valéban Gtés nagykonzo-
los cimet is faragni, de ez most inkabb a rok-
abdrlehlizas tipikus esete. Gyonyord, effektekkel
teli grafikaval — érdekességnek valaszthaté FPS
nézdéponttal —, 6sszetettebb iranyitasi lehetéség-
gel, online arénaval, ahol nem csak a pélya, de
egymas ellen is kiizdhetnénk példaul ugy, hogy
a nagyobb paca bekebelezheti a kisebbet, no
meg persze a PlayStation 3 dontéseket is érzé-
kel6 kontrollerét kihasznalva egy cslicsszuper ja-
ték lehetne a Sony nagygépén is.

ZrLave

AMI JO
Hangulatos, egyedi jatékmenet j palyakkal

ES AMI NEM

Szinte semmi (i a PSP verziohoz képest

GRAFIKA E‘fﬁ Ami PSP-n 9, felnagyitva PS2-re csak 6
HANG Vidam, fligos dallamok
JATSZHATOSAG mar Kicsit til Kinnyi
ELETTARTAM m 200 pélyan végigesiszni nem két perc

OSSZEGZES: Joforman semmit nem
tettek hozzd a PSP-re megjelent
Mercury Meltdownhoz. Rengeteg
potencial maradt kihasznalatlanul,
ennél sokkal tobb van ebben a

jatékkoncepcioban, vagy akar a
PlayStation 2-ben is.
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Az igazi profik figyelmét még a millionyi

nyeréautomata sem vonhatja el
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A Vegas egyik
hogy tébb helyiitt is
hasznalhatunk kételeket,

melyekkel magasan fekvé terii-
letekrél - értsd: f6képp felh6-
karcolék oldalan - ereszkedhe-
tiink le. Lépkedhetiink 6vato-
san, vagy éppen ugrandozha-
tunk nagy lendiilettel. Az iga:
poén azonban az, hogy egy
kattintassal megfordulhatunk,
és igy, fejjel lefelé 16gva kém-
lelhetiink be az alattunk levé
emeletre. It pisztolyunkkal le-
het 16vé1ddzni is, de hatéko-
nyabb, ha kijeléliink két fontos
ellenfelet, becélzunk egy har-
madikat, majd mikor lenyom-
juk a ravaszt, egyuttal kiadjuk
a parancsot a tobbieknek a be-
hatolasra. Ok lendiiletet vesz-
nek, és gépfegyverdurrogas,
valamint iivegrobbanas kéze-
pette beugranak az ablakon.
Hihetetlen érzés, tokéletes
megvalositas!

Ejnye no. hat nem szabad igyt
egy csinos holggyel!




EELERDED u“‘,

J RF UJ\J

A fiatal, koreai szarmazasu Jung féként konnyli géppisz-

és fiirge operal, de 6 felel a kis
nsztag high-tech i éért is: amikor é keriil
a sor, 6 lesz az, aki végrehajtja a feladatot.
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ellenfelek szenaja igencsak rosszul all

o B =1
Az uj Szivarvany-egység parancsnoka, vagyis a karakter, akit mi fogunk iranyitani.

A fiatal amerikai szakaszvezet6nek ez az elsé kiildetése fonokkeént, és eleinte ez
bizony ranyomja a bélyegét a hangulatra. Szerencsére par kaszinéval késébb be-

lejon a dologba, és magabiztossa valik.
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e oy 3 p A harc az elnol
mindig kegyetlen

AMI J6
Remek mesterséges intelligencia, pompas grafika

ES AMI NEM....
Mar rég nem az a realisztikus szimulator, ami egykor volt

GRAFIKA Az Unreal 3 motor itt is megmutatja, mit tud
HANG Nagyszerd, 24-et idézd zenék
JATSZHATOSAG Kinnyen iranyithatd, mégis komplex
ELETTARTAM Felébe vagott sztori, de tokéletes multi!

OSSZEGZES: Nekem kis csalodas volt
a Vegas, mert hiaba szép, hidba okos,
tulsagosan is atment mészariasba.
Ezzel szemben Infidel és Snake imad-
tak, és nekik még a ballisztikus pajzs-

Sl Mlg:hael WAI.TE RS

szakeérté egyré ajték berob- S s >
bantasaen lelel WaBrészt meg az itt-ott talalt bazi nagy szerkezelek hatéta- f;g':nﬂ%:‘dgwg:’piﬂa n:s;gle']ﬁ’m;mé%{
lanitasaért. Természetesen ez utébbi mindig ugy sikeriil, hogy mar csak par ma- tenni vele, neked is bejohet.

perc van a

)
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Thrillvi

UH, DO | KNOW
% YOU? WHO ARE
you?

VATTACUKROT TESSEK!

em

ank, hogy vida k-

szimulatorokkal el vagyunk latva

PS2-n, bar hozza kell tennem, nem
sok embert ismerek, aki ezeket oly nagyon
hianyolna. A leginkabb szamitégépeken vi-
ragz6 , Tycoon” stilus leginkébb egérre irt
iranyitast és aprélékos, mar-mar idegélé
odafigyelést igényel. Eppen ezért meglepé,
hogy a LucasArts az E3-on bejelentette a
Thrillville-t, amelyhez rdadasul a PC-ken
nagy sikert aratott Rollercoaster Tycoonok-
sorozat készitéit, a Frontier angol csapatat
vette ra a munkara - éppen csak a platfor-
mok voltak a meglepéek, mert a program ez-
attal kizarélag konzolokra késziilt.

KUTYABOL SZALONNA

A meglep6 termék minden bizonnyal 6riilt val-
lalkozasnak tlinhet, ugyanis a Thrillville a legke-
vésbé sem hasonlit a szamitdgépeken mar be-
futott mikromenedzsmenttel megéldott vidam-
park-szimulatorokra — éppen csak az alapok
hasonldak.

Természetesen a célunk az lesz, hogy létrehoz-
zunk egy tokéletesen miikodd szoérakoztatd
centrumot. Ahhoz, hogy ez sikertljon, kell min-
den: sajat magunk altal tervezett (vagy éppen
elére elkészitett sablonok kozul kivalasztott) hul-

lamvasdt, jatéktermi masinak, kajaldak, valamint
kiképezett személyzet. Idaig minden ismerds le-
het — a slusszpoén itt keveredik a dologba:
ezek mindegyike egy-egy minijaték soran vagy
kiprébalhatéd (gondolok itt a targyakra) vagy pe-
dig fejleszthetd (igen, a dolgozékra tessék asz-
szocialni). Van itt minden, ami a parktervezéstd|
lefaradt agyunkat pihenteti: klasszikus, jatékter-
mi 16voldoz6s gépek, hullamvasutazas és még
sorolhatnénk: csak gy6zzik 6ket probalgatni.
Ezzel a készit6k két dolgot értek el: egyrészt az
ember tényleg kizarélag a parkra tud koncent-
ralni — ezzel pedig egy olyan jatékot kiprébalni,
amelynek stilusabol nem duskalunk az éreg So-
ny masinan —, méasrészt Ures idejében 6kérkod-
het a tényleg izgalmas (bar mar ezerszer kipro-
balt) minijatékokkal. Amit tudni kell, hogy az ap-
rélékos, bonyolult parkszimulator és a széra-

t6 egy stilusnak, igy a programon is érzédik a
folyamatos kettésség: gazdasagi managernek
nem elég bonyolult, minijaték-gydjteménynek
nem elég valtozatos...

PARKOSITAS

Grafikailag amugy a késziték nem feszitették
meg magukat: az egyediili dolog, amit a kissé
esetlen modellekkel és a szdgletes hullamvas-
utakkal szemben fel tudunk hozni afféle ment-
ségkeént, az a stilus: a program kilsejét remekuil
sikertilt, rajzfilmszer( stilussal 6tvozték, igy téve
a megjelenités hangulatat igen csak kellemes-
sé; plusz a zene is j0l sikerdilt.

Széval ott tartunk, hogy kaptunk egy egyszer(i
vidémpark-menedzsert, és egy pér jopofa mini-
jétékot, mindenbdl annyit, hogy éppen csak
elégnek érezziik. A vegyes mlifajok mixelésébd|
keletkez6 végs6 eredmény mindenesetre nem
nevezhetd kerek egésznek, am mégis, szora-
koztato lehet. Legalabbis révidtavon mindenkép-

ZerLave

AMI J6
Vidamparkosdi, ami mar alapbal is jo moka

ES AMI NEM....
Egyszerii, tobbet ki lehetett volna hozni a stilushol

GRAFIKA

HANG
JATSZHATOSAG
ELETTARTAM

LU Nem til szép, de stilusos

L7A Egyszer, de mi
LI[i} Csak egyszer fogod végigvinni...

OSSZEGZES: Eqgy egyszerd, minija-
tekokkal tarkitott vidampark-szimu-
lator. Nem mondom, hogy megvalt-

ja a vilagot - mert nem fogja - de a
gyerekeknek, és a gyermeklelkd
felnGtteknek jo szorakozast nyoijt-
hat ideig-oraig...




Tokobot PLUS

Mysteries OF THE KARAKURI

RO ROBOTOK ERKEZTEK PSP-FOLDRO

ajnos a Sony konzoljara az Okami-

stilusti jatékokbdl nincs sok — ép-

pen ezért kell Intink mindennek,
amiben némi karakterfejlédés mellett az
ugyességiink, és a kreativitasunk is 6sztén-
zésre keriil. A Tokobot Plus tulajdonképpen
ilyen — éppen csak azért nem kezdiink el si-
koltozni 6rémiinkben, mert mar lattuk egy-
szer: PSP-re késziilt el el6szor, és a visszafo-
gott sikernek készonhetéen szantak ra ma-
gukat a késziték a PS2-es portra.

BOLT ES AZ APRO ROBOTOK

Az alapfeldlias, a kinézet, meg a tartalom nagy
része... egyszéval minden maradt a régi. Volt
egyszer egy hatalmas és fejlett civilizacio, amely
természetesen aztan se szd, se beszéd, kipusz-
tult. Na j6, nem nyomtalanul, hiszen megmarad-
tak a hatalmas 6si romok, a fejlett technologia
és a robotok, akikbe beleprogramoztak, hogy
megsemmisulésiikig Grizzék teremtdik lakhelyét.

Mi Boltot alakitjuk, egy fiut, aki az (j generacio-
bl szarmazik: népe az el6dokéhez képest tech-
nikailag igencsak alulfejlett, igy minden apro da-
rab a régi korok nagyijaitdl hatalmas segitséget
jelenthet a taléléshez.

A torténet, a vilag és a hangulat - hala a rajzolt,
anime-stilust videdknak, szerepl6knek — mar-
mar mesteri, nehéz is volna belekétni. A techni-
kailag tulfejlett, &m misztikus médon eltlint civili-
z&ci6 romjai megfelel6 helyszint biztositanak a
jatéknak. Feladataink igen sokrétliek: beme-
részkedni a high-tech romok kozé, ugralni,
ugyeskedni, és természetesen fejlédni, tapos
targyakat beszerezni. Ha ez mind nem volna
elégséges, ne felejtsiik el, hogy akad még egy
,aprésag”, ami megdobja az egészet: ezek a
cimszerepld tokobotok, apré robotok, amelyek
kovetik a f st, és segitenek neki mindenben,
amire annak csak szliksége lehet. Ezek a moé-
kas pici gépek harom alap forméacidban képe-

cLav:
PlayStation.2

irta: NightBagoly

sek kévetni a f6hést, 6k azok, akik fegyverként
felhasznalhatéak a romok védai ellen, és bizony
6k azok is, akikkel az Gigyességi részek alatt a
legtdbb problémank lesz. Kreativ elemnek

gyon jépofa — a nemrégiben debutalt Lethal
Alliance is innen meritette valészinlleg az Gtletet
-, cserébe a megvaldsitason dolgozhattak volna
még: segitdink kissé lassan reagélnak a gom-
bok nyomkodaésaira, igy az (igyességi részek
zémében joval elébb kell cselekedni, mint az
szlkséges volna.

Akkor véglil is mi is az én problémam a Tokobot
Plus-szal, teheti fel a kérdést a kedves olvaso,
miutén idaig eljutott az cikkemben. Semmi, le-
szamitva azt az aprésagot, hogy ezt PSP-n mar
lathattuk és nagyon kevés a hozzaadott extra
tartalom. Akik azonban valamiért kihagytak vol-
na a Portable verziot, most pétolhatnak, mert
okozhat kellemes perceket mindenkinek, aki
szereti a stilus

AMI JO
Egy kellemes akcid-kaland keverék

ES AMI NEM...
A kamerakezelésen finomithattak volna még egy kicsit

GRAFIKA Stilusos, aranyos vilag
[ HANG [0/ Klasszikus RPG zene, szeretjik
JATSZHATOSAG Jépofa fejtardk, feladvanyok

(531 Nincs multi - nincs Gjrajatszas

OSSZEBZES: A Tokobotban  ugyan
csak par bonusz fartaimat és tobb
osszegydijtheto extrat kapunk a PSP-s
valtozathoz képest, - ez sejthet6 volt a
portolas ténye miatt -, igy is egy jopo-
fa és teljesértékd kis jatéknak
tekintheto, amely  leginkdbb gyer-
mekeknek ajanihato.
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A HUSVETI NYULAK LAZADASA

Raving Rabbids kétségteleniil azon
| jatékok kozé tartozik, melyet a
g " megjelenés el6tti bemutatok alap-
jan vagy nagyon var az adott érdekl6dé6,
vagy gyorsan megjegyzi, hogy soha az élet-
ben nem akar hozzanyulni, még ha muszaj
lenne, akkor sem. Michel Ancel a
Rayman-sorozattal irta be magat a torté-
lembe, majd a iali y Good
and Evil méltatlan bukasa, illetve a King
Kong sikere utan (amihez azért nagyban
hozzajarult a film kériili hype) mar nem koz-
vetleniil, hanem csak mint 6tletgazda vett
részt a ny Rayman itésé A Wii-

valtozat sikere garantalt volt (az egyik legna-

gyobb behar: Wii
a forradalmi kontrollerre kihegyezve) -, las-
suk a PS2-es verzi6é mennyire all helyt!

NYULAK MINDENHOL!
A bekezdés cime nem véletlendil tartal-
mazza a nyuszikat, hiszen irtézatos
mennyiségu, butan vigyorgd, egy-
mast ttlegeld, bolondos, nyészérgd,
v és egyéb hisztérikus hango-
kat kiado nyulat fogtok latni a ja-
tékban. Akinek ez felkelti az ér-
deklédését, feltehetéen na-
gyon jél fog szérakozni, ak-
kor pedig még jobban, ha
sikerll par baratjat-baréat-
néjét atrangatni magahoz
egy-egy jaték erejéig. Saj-
nos a PS2-es véltozat ese-
tében ritkan adddik olyan
helyzet, hogy egy gép tulajdo-
noséanak akad harom plusz kon-

trollere — és ugye egy eloszt6, amivel a plusz
két kontroller csatlakoztathaté —, hogy egy-

48 - =& v 2006IFEBRUAR

szerre tobben élvezhessék a jatékot, mig a Wii
verzié (mely kétségtelentl a legsikeresebb az
Osszes kozll), ezt konnylszerrel megoldja. Ar-
rél mar nem is beszélek, hogy a jatékban (ton-
utfélen felbukkand minijatékok nagy
szazaléka nem kon-
trollerre lett kitalalva,
hanem a specialis
Jleveg6ben kar-
dozés” Uj genera-
ciés Nintendo ve-
2zérlére. Azért nem
kell nagyon el-
keseredni, igy

it

is siman
végig-

toaja-
ték, csupan
az élvezeti
faktorbél ve-
szit a jatékos
egy picit.

Gyorsan szélnom
kell amiatt is — nehogy
bedaraljatok a vattacukros
gépbe! —, hogy ez

messze nem platformjaték, mint
esetleg a Raymanhez két6dé

tok. Ha a Mario Party-sorozatot
ismeritek Gamecube-on, nagyja-

jatszha-

hagyomanyok alapjan gondolta-

Buvarnyuszmok, miben san-
tikalsz?

bél tudjatok, mire kell szamitani: minijaték-he-
gyekre! Mindenféle apr6 tigyességi jatékban
kell legy6znotok barataitokat, vagy pedig a
sztori médot porgetitek végig, ami némi narra-
cioval és koritéssel azt probalja elmesélni (sziik
3 ora alatt végigjatszhato, sajnos...), miként pro-
balja Rayman visszaszerezni a globoxokat, akik
nem konzervek, hanem kis kék bigyo lények,
akik egyutt piknikeztek Raymannel, amikor a go-
nosz nyuszik fantasztikus asotechnikajukkal el-
raboltak 6ket. Se keze, se laba héstink csak ugy
szabadithatja ki 6ket, ha j6 6reg Russell Crowe-
hoz hasonl6an egy arénaban kérbe-kérbe fut-
kosva mindig Uj minijaték-kapukon befutva az
egyes jatékokban a készit6k altal megadott kvo-
tat teljesiti. Ahogy haladunk elére a torténetben,
ugy kapunk egyre jobb cellaberendezést, oriasi

§26rmokok
meguntak a “jajdecukiallat,
ka” felkialtasokat



baldachinos
agytol kezdve
az aranyozott
WC iil6kéig.
Ekozben folya-
matosan Ujabb
kosztiimok, ci-
pék, napszemiivegek és fri-
zurastilusok birtokaba is jut
Rayman, hogy ne legyen annyi-
ra unalmas a minijatékokba érke-
26 hés kulsGje. A ruhaszekrénynél

Rayman alakitgatasaval 15-20 percet is eltolthe-
tlink. Kilénésen morbid, amikor nagymama-
szerkéban, rézsaszin Elvis-séréval és mend
sportcipében jelenik meg egy-egy probara...

% A jatek vegere mar megkapjuk a ”»

nekink kijaro tiszteletet

JUTALOMHEGYEK
A nyuszikbdl allé néz6-
kozonség elészor még fujolja Raymant az aré-
naban, majd a végére mar annyira sztaroljak,
hogy egészen a cellaig visszavezet6 Gtvonalon

ajandékokkal allnak a grupie nyuszilanyok és
énekelnek. A szabadulast a cellabdl a teljesitett
jatékok utan megkapott WC pumpak (!) mennyi-
sége jelenti: a sokadik utan mar fel tud maszni
Rayman a falon, létraként hasznalva az 6ntapa-
dos eszkdzoket, egészen a cella egyetlen ma-
gasan fekvé ablakaig, ahol tavozhat fog-
vatartoitol, addigra mar kiszabaditva minden
globoxot.

Kérilbelll 12-szer kell az arénaba lépni, egy al-
kalommal 6tbdl négy jatékot teljesitve atléphet a

jatékos a kovetkezd sza-

kaszba, némi pihené utan. Min-

den szakaszlépést egy FPS-rész,

vagy egy ,nézd-a-hatam” jeligéjd

tehénverseny valaszt el egymastol — ezek a leg-
jobb részei a jatéknak. Kiilonboz6 stilusjegyek-

ben WC pumpékat I6véldozve kell haladni, mint
a jatéktermekben a House of the Deadben. Hi-
hetetlen poénokkal van feldUsitva az egész, ra-
adasul a nyulak tényleg annyira ostobak és ne-
vetségesek, hogy az egész jaték hangulatat
egymaguk eladjak. A vadnyugati FPS-résznél
példaul a moka felénél dertl ki, hogy valdjaban
nem is robog a vonat, aminek a tetején egyen-
stlyozik Rayman: amikor lenéz a kamera, kide-
ril, hogy nyulak rohangalnak fakkal a kezik-
ben, a sebességérzetet emulalva...
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PLAYSTARTION =

ték rendha ) 0

6don m " brutlités

{
o2 Akvécépumpaveté a jové legkegyet-
IengEb talaimanya lesz

Aja ’ dval,

hanem fergeteges humordaval ér el sikereket

Wanna Have Fun nyuszis
verziéjat megismerem vala-
ha az életemben, igy min-
denképpen pluszpontot ér!

A jatékok legtobbszor érez-
hetéen arra vannak kihe-
gyezve, hogy a mar emlitett
térbeli mozgast érzékel6
Wiimote-tal kényelmesen
lehessen jatszani 6ket, de
azért PS2-n sem olyan vé-
szes a helyzet, csak ugye
az élvezeti faktor lett sokkal
kisebb. A legkénnyebb fel-
adatok azok, mikor csak
korbe-korbe, vagy fel-le kell
mozgatni az analdg karo-
kat. llyenek az ugrélanco-
las (nem kotelezés!), a te-
hénhajités, a Superman-
nyuszi kilévés csillébdl és a
t6bbi pihent agyu verseny-
szam. A jatékok Gnmaguk-
ban annyira debilek, hogy
sokadszorra iskénnyesre
nevetitek magatokat egy-
egy szituacion.

WIIVERZIO

ANCEL.

GOOD AND

BEYOND
EVIL

2?

Ha hinni lehet a vilag-
halén terjedé késza
hireknek, akkor Ancel

. mester a szerintiink nagyszerii,

4m a pénztaraknal érthetetlen
médon hatalmasat zakozé
Beyond Good And Evil folytata-
saval foglalatoskodik épp. Mi
mindenképp szeretnénk, ha ez
igaz lenne, s tiszteletét tenné a

résza

ge-

A PS2 véltozat
utan természetesen nekies-
tem a Wii-valtozatnak is. Ki-
sebb baréti tarsasaggal

probaltuk ki a PS2-n mar megszokott mini-

kén. Hajra Michel!

hogy nem a TV-n futé jatékot,
hanem a feladatot teljesité ha-
veromat figyelem, akirél az idi-
6ta mozgas kovetkeztében
szakadt a viz, mikézben eltor-
zult arccal koncentrélt az er6-
probald feladatokra. Mindezek
ellenére a PS2 véltozatra se
lehet igazan panasz, de a
minijatékokon egyértelmiien
latszik, hogy a Wii kontrollerre
lettek kitalalva, és miutan az-
zal végeztek, probaltak meg a
lehet6 legegyszertibben por-
tolni a PS2 vezérlGjére a jaté-
kokat. Summa summarum: a
Wii valtozat minimum plusz 10
szézalékot érdemel, ha tehe-
ted, probald ki azt is!

NYULSZORSZAL
-HASOGATAS

A grafika és a hangok pont
megutik a mércét. Bajos a kiil-
s6, noha nyilvan nem ez fogja
legyalazni a God of War 2-t.
Ennek ellenére a jaték stilusa-
hoz és menetéhez kivaldéan
passzol (egyébként a nyulak
megvaldsitasa siman elnyer-
hetné az év legeredetibb vagy
legviccesebb karaktereinek ki-
jaro dijat), és ez sokkal fonto-
sabb. A hangokkal ugyanez a

helyzet: mig egy horrorjatékban minusz tizet

jatékokat. A killénbség elmondhatatlan volt. A
tehénhajitdsnal magasba emelt Wii kontrollerrel
hatalmas karkérzéseket tettiink, a futasnal az
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kapna ez a ny6szorgés és a sipitozas, addig itt
tokéletesen illik a hangulathoz, mivel komikus
és nagyon jol eltalalt. A nyusziknak sajat nyel-

Nyusziterminatorok, a bruta-
itas és a cukisag keverékei

nek, aki nem feltétlen a vérengzés I6voldozé-
sekben, hanem a nevetésben taléljak meg a ki-
kapcsolédast. Azok is feltétlentil szerezzék be,
akik a hazibulit szeretnék kicsit feldobni. Kisebb
tarsasagoknak ugyanis nagyszerti kikapcsolo-
dast nyujt. Morbid a humora néha a Rayman
Raving Rabbidsnek, de a nyuszik kegyetlentil
jol eltalaltak, feltétlen nézzetek ra, ha tehetitek.

Mi azonban jobban oértilnénk, ha Michael
Ancel kévetkez6 Rayman jatéka visszatérne a
gyokerekhez, és a Zelda vagy Mario sorozat
felé nyitva egy vérbeli akcié-kaland-platfor-
mjaték lenne majd.

ZrLav:e

AMI 10
A nyuszik személyisége és dizajnja, hangok.

ES AMI NEM...
A kontroller miatt nem kifejezetten PS2-n a legjobb.

GRAFIKA

U8 Csodas latvany, fileg a

HANG

[YA] A zeneszerzd egy zseni!
LL:F Nehol kicsit nehézkes...

JATSZHATOSAG

ELETTARTAM  [l:l| Rengeteg labirintus, titkok, karakterek

OSSZEGZES: Teljesen elvarazsoltak
a nyulak, Michel Ancel barmihez
nyul (nyal, érted?) arannya valik.
Ha nem csak belekben és vérben
szeretsz turkalni, ezt imadni fogod

INDEX:




Flushed AWAY

gy filmet megitélni - nos,

az nem a mi feladatunk.

igy csak egy mondatban
érdemes kitérni arra, hogy a Flus-
hed Away tulajdonképpen hangu-
latos egy darab, és par poén is a
helyén van benne, de ennél tébbet
nem érdemes foglalkozni vele. EI-
lentétben a jatékvaltozattal, amit
sikertilt tesztelésre megszerez-
niink - jelenlétével azonban sike-
riilt elnéptelenitenie a Play! szer-
kesztéség folyosoit: nem azért,
mert mindenki beiilt mellém, hogy
lassa mozgéasban a csodat, hanem
azért, mert a cifra karomkodasaim
elriasztottak minden embert fél
kilométeres korzetbdl.

magazin nem volna elég arra, hogy
megfeleléen écsarolni tudjuk. Grafi-
kailag siker(lt elérni a célkit(izést —
mar amennyiben az az volt, hogy

kihozzanak minden energiat a PS1-

emészthetetlen — egy sz6, mint
szaz, a kllseje maga a pokol. Ja
tékélményben ugyan sikerilhetne
felulmdlni, de meg sem prébaljak: a
film f6bb mozzanatait jatsszuk vé-

ZrPLav:e

PlayStation.2

MONKEY BAR

NINCS

2 JATEKOS

ghtBagoly

bél, a Sony legendéas konzoljabol. gig, afféle frusztralé ugrabugralés
A modellek ocsmanyak, a mozga- koritésben. Hogy mitdl frusztrald?
sok réhejesen rondak, a terep Attdl, hogy a kamera még véletlen
sem siklik olyan poziciéba, hogy
BARMIT — ismétlem, BARMIT — l4s-
sunk abbdl, ahova érkezni szeret-
nénk. Kar volt igy belemelegednem,
a jaték, ha szabad ezt igy nevezni,
nem ér enynyit. Kerlje el mindenki
messzire, ha teheti.

A Flushed Away ugyanis borzalmas
program — annyira, hogy a komplett

Legyiink film nem é volna
meg ezt a rettenetes adaptaciot. Fortelmes iranyitas,
borzalmas kamera, a grafika meg még ennél is iszony-
tatobb... nem is értem, hogy képzelték el ezt?

“ZeRPLayY:
PlayStation.2 -

k

Cartoon

ihez is lehet kezdeni

tobb tucatnyi mokas

rajzfilmfiguraval, hogy az
esetleg még jovedelmezs is le-
gyen? Hat tegyiik be ket egy kart
jatékba, s maris készen vagyunk!
Igen, napjainkban erésen divik ez
a ia, amiota a Ni a
Mario Karttal bankot robbantott
t6bbszér is; hozzatenném: maxi-
malisan megérdemelten.

natok alatt behozzuk az egész ba-
géazst. Belathat6, hogy e vonasa a
jatéknak teljesen elbagatellizalja a
sikerélményt, kerékbe torve az
amligy aranyosra, vidamra bel6tt
hangulatot. igy sajnos nem kereke-

képességei hatarozzak meg. A gép-
vezérelte rivalisok igencsak mester-
kélten tartjak fent a szoros befuto fo-
galmat. Nem szamit, hogy profin le-
vadaszunk mindenkit és kihasznal-
juk az Gsszes levagast, mindig a

Viszont a Mario Karthoz képest saj-
nos szinte semmilyen Gjdonsaggal
nem szolgél ezen (j inkarnacija a
stilusnak. A gazdag mesetarral ren-
delkezé vilag helyszinei a palyakat,

THE GAME FACTORY *
EUTECHNYX
2 JATEKOS
NINCS

a rajzfilmfigurak a versenyzéket
szolgaltatjak. Rajtunk kivil 6t ver-
senyz6éparossal egyutt szaguldunk
el a zold jelzést kovetden, s a tridk-
kos, veszélyekkel teli palyakon
driftelve, felvehetd fegyvereket elsu-
tégetve zimmogtink jarganyainkkal
a célvonal felé. Ami egy Uj vonasnak
mondhaté, az a két bevetheté Toon
Power, aminek fajtajat a masodsza-
munak kivalasztott piléta rajzfilmbéli

nyakunkon maradnak. Am ennek
forditottjat elkvetve, ha otthagyjuk
egy kis idére a gépet, s oriasi hat-
rannyal erediink a nyomukba, pilla-

Az unalomig ismert csont ujholi leragasa a jaték, sajnos
hetdségek lakoznak
ebben a franchise-ban. Reméljiik, ez az alulmotivalt ten-

semmi tobb, pedig nagyszerii

dencia a jate 5k részérol

dett ki tobb a CNR-bél tobb, mint
egy atlagon aluli Mario Kart-klon, s
ezen a megnyithato rajzfilm epizo6-
dok sem segitenek tdlsagosan.
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EXTRENE COXDITION

LOST PUET

LOST

| ’

PLANET

4

irta: RBaly

MELEG HELYZETEK A FAGYBAN

BOLYGOT A NEPNEK
A mostanaban kialakult trendnek megfeleléen
a Lost Planet is egy idegen bolygéra kalauzolja
el a jatékost. E planétara — a rajta uralkodé gi-
gészi minuszok ellenére — roppant maod f4j jo-
vébeni fajtarsaink foga, aminek a helyi Akrid
néven futo izeltlabl féreg Gslakosok
egyaltalan nem orilnek. Az élni
és éIni hagyni bolcs elvét telje-
sen mell6zve homo sapiens
utédaink egyszer mar meg-
prébaltak megvetni l[abukat
ezen a bolygon, am siker-
telenuil vették fel a harcot a
sarki hideggel, valamint a
e bogarsereggel. Ezalatt az em-
= Pdt beri faj leleményesebbik fele ra-
. jott, hogy az elpusztult bestiakbol
== Kicsurgo sarga zselé nemcsak buli el6tti
hajbel6vésre alkalmas, hanem egy hatalmas
energiaforras is egyben, mely melegen és
mozgasban tart embert s gépet egyarant, ezal-
tal a tulélés kulcsava Iépve el6. Erre az Gj T-Eng
elni ésti er6forrasra alapozva Uj gépeket, a

z utébbi hénapokban dicséretesen
fellendilt az X360-jatékok kinalata,
az ember a hirtelen j6tt béség zava-
raban nem is tudta eldénteni, melyik dobozhoz
nyuljon egy masik jaték karara. A mult hénap-
ban a Gears of War és a Call of Duty 3 tomte
be az akciéra éhes szajakat, s a karacsonyi
asztalra jellemz6 béséget most a Rainbow Six
és a Lost Planet megérkezte teszi teljessé. Pa-
naszra tehat a szikrazo akci6 szerelmeseinek
nem igazan lehetett és lehet okuk, hiszen tobb
|6szer fogyott a tévéképerny6kon az elmult he-
tekben, mint alkohol tavaly szilveszterkor.

288 %

Online csatarozva minden esz-
koz hasznalata megengedett

D007IFERRUAR

Vital Suitokat, s fegyvereket készitettek, amik-
nek a segitségével mar a bukik is nagyobb
esélyt adtak az emberszabastak sikeres lete-
lepedésére. Eme masodik nekifutas elején
csoppentink Wayne életébe, aki ezen szomort
missziéban elveszti édesapjat, éle'tkedvét, s va-
lahol egy kietlen jégmezdn varja sorsa
beteljesedését. Persze a jaték itt
nem érhet véget, arvava lett és a
fagytél emlékezetét vesztett h6-
stinket megmentik. O j6tevéi
oldalara all, ahogy kell bos-
szt eskiiszik, megannyi kér-
désére valaszt keresé (tjan
fény derul cselszovésre, arulas-
ra s egyéb csintalansagra is, a
jatékos meg a ,marpedig itt rend
lesz” felkidltassal helyrerakja a dolgo-
kat, ha akarja.

WAYNE MASIK VILAGA

Az Ut, melyet végig kell jarnunk, sok meglepe-
téssel szolgal. Els6ként maga a fészerepl6 se

emlékszik sok mindenre, &am egy spéci eszkoz

—



A fordulatos kalandok f6-
szereplGje, akit a Snow
Pirate-ek egy kisebb cso-
portja ment meg a fagyha-
14lt6l. Emlékei joforman tel-
jesen kitorlédtek, nem tud-
ja, kiben bizhat, s kiben
5 g & nem. Néhany emlékfosz-
% Még Tom Cruise is meggondolna, ' » e lany segiti elsédleges célja-
leefgszkedjen-e'egy ilyel kESEIE 5 ban, hogy bossz(t &lljon a Green Eye nevi
Akridon, aki édesapja halalat okozta.

A Wayne-t megment6
csapat vezetGje, Yuri, ké-
s6bb pedig Wayne torek-
véseinek lelkes tamogato-
ja. Elsédleges célja meg-
szabaditani a planétat az
ellenséges Akridoktdl, s
egyben lakhatéva tenni
azt az emberiség szama-
ra. Tervei megvalésitasahoz épp kapora jon neki a
VS piléta Wayne felbukkanasa a szinen.
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ana
talalhatd a jobb karjan, ami a Harmonizer névre
hallgat, s eme tigyes szerkezet révén a TENG
az 6 életenergidjat is képes feltolteni. Ez egy-
ben a kulcstényezéje lesz az egész egyszemé-
lyes hadjaratnak, ugyanis folyamatosan tolteni
kell a tartalmat, melyet mind a sebesulések,
mind az erésebb fegyverek erésen lefo-
gyasztanak, s a tartaly kitrilése
esetén, Ujratoltés hianyaban hé-
stink kénytelen lesz ismerGs-
nek bejeloini a fagyhalalt,
ami pillanatok alatt vissza

is igazolja 6t. Ez a felallas

— a legkonnyebb fokozat ki-
vételével — allandéan fenntartja
a sziikséges perg6 ritmust, jofor-
man mindent szét kell I6nink, hogy a
szintek végén leselkedd féellenségekre
kell6 mennyiség(i héenergia alljon a rendel-
kezéstinkre. A hajszat ellenstlyozandd a muni-
cioval nem szikséges sporolnunk, minden pa-
lya kvazi felér egy fegyverraktarral. A pusztitd
szerszamok repertoarja kelléen tag, a mai kor-
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y N
INAFUNE

A jaték producere,
Keiji Inafune nem mel-
lékesen a Mega Man-jaté-

- 2
Ha hard fokozaton sikeriil
lekiizdeni a jatékot — mar
ez is figyelemremélto tel-
jesitmény —, akkor nyilik
meg az Extreme nehézsé-
gi fokozat. Ez nevéhez
maximalisan hi, egész
egyszeriien bitang ke-
meény lett! Picit tobb el-
Ienfél van, milliészor tob-
bet sebeznek, raadasul a
T-ENG is hihetetlen iitem-
ben csokkent. Ha igy sik-
eriilne lekizdeni a jaté-
kot, az 150 achievement-
pontot érne. Mi megnyitni
sem tudtuk... :

Hd

bol ismert gépfegyver, puska, tavesoves fegy-
ver, rakéta- és granatveté mellett a szép Uj jovét
képvisel6 Iézer, ion s egyéb fiktiv mordalyok
mindentitt a taraik kilritésére varnak, valamint
mindezek VS jarmtivekhez valé megfeleldi szin-
tugy. A fegyverekbdl egyszerre csak ketté lehet
nalunk, valamint egyféle granattipus, mely
megkotések komoly dontések elé allit-
jak a jatékosokat, mivel nem sejtheté
elére, melyik 6sszedllitas lesz a
legalkalmasabb a soron kovet-
kezd Gsszecsapasokkor. VS
keresztezi utunk? A ragadés
vagy diszkosz granat a java-
solt egy rakétavet6 tarsasagaban.
A katonak taler6ben vannak? A ha-
gyomanyos, vagy az elektrosokkot adé
granattal célszeri utat torni, valamint a tet6-
ket a mesterl6vészpuskaval megtisztitani. Igen,
nem csak az Akrid mocskok szazaival kell meg-
birkéznunk, hanem a rivalis hokalozokkal is,
valamint egy NEVEC nevdi vallalat zsoldosai
szintén az id6 el6tti elhalalozasunkat kivanjak.

“
Ezek a Dongo nevezetii besti

allandé vend@glnk,{esznek

Eme rettentd tulerével szemben gyalogszerrel
a biztos halal varna rank, éppen ezért megany-
nyi VS robot taldlhaté a palyak mindegyikén.
Ezekbdl a mechekre emlékezteté gépszornye-
tegekbdl nyolcféle tipus vonhaté az iranyita-
sunk ala, melyek mindegyike eltéré tulajdonsa-
gokkal rendelkezik. Van, amelyik hatalmasat
ugrani vagy villamgyorsan mandverezni képes,
emellett tobb tipusuk meg tudja valtoztatni az
alakjat, szakadékok feletti atugratashoz hosik-
16v4, vagy - egy k6omlas altal keletkezett Uttor-
laszt eltakaritandd - flrégéppé.

A 16V6 RAMBOJA

A VS-ek a jaték masodik felétdl joval nagyobb
hangsulyt kapnak, mivel az ériasrovarok és a
szintén ezt a technikat alkalmazo ellenfelek
igen magas létszamban bukkannak fel. Nem
lesz ritka azon eset sem, hogy hossz( ma-
sodpercekig nem fogunk kilatni a kozeliinkbe
becsapodott rakétak fustfelhgjétdl, s mikoz-
ben kinkeservesen varjuk a latomez6 kitisztu-
lasat, mar egy Gjabb villanas jelzi azt, hogy



% A GTF-11 tipust VS-t
a furgesége teszi
igen hasznalhatéva

jon a kovetkez6 adag tlizijaték, tehat lazsalas-
nak helye nincs.

E monumentalis harcok adjak egyébként a jaték
legfébb vonzerejét. A hétmérfoldes Akridok, az
eget rengetd tlizerével rendelkezd katonak ta-
madasai szerény személyiink ellen sosem ta-
pasztalt Rambo-feelinget kélcsénoznek a Lost
Planet-nek. Ez szamomra az ériés féreg ellen vi-
vott harcnal csticsosodott ki, amikor nagy bat-
ran szemb0l prébaltam meg jobb létre szenderi-
teni a nyomorultat. @ nem sokat tétovazott
azon, hogy relative nagy tavolsagban voltam t6-
le, gyengéden ralehelt a talajra, aminek a hata-
sara egy kolosszalis lavina indult meg felém, ki-
nos, az esélytelenek nyugalmara jellemzé mo-
solyt csalva az arcomra, ahogy vartam naiv tak-

e am B e
S VIEdL SLUILE

A VS-ek specialis gépeze-
tek melyek az extrém hé-
meérsékleti viszonyok elle-
nére is Uzemképesek. Saja-
tos berendezéssel rendel-
keznek, amivel fel tudjak
hasznalni az Akridokbol ki-
csurgd. ot hé-
energiat. A kolonizacio kezdetén munkagépeknek
hasznaltak Gket, de a kiélesedé harcokban reme-
kul helytallnak az Gslakosokkal vivott adaz kiizde-
lemben is kénnyen cserélheté fegyvereiknek s mo-
bilitasuknak készonhet6en. A legujabb tipusok mar
az allandd repiilésre is képesek, Uj dimenziot nyit-

~ vaa harcokban.

Al AHTINER

v/

aen S e .

Eatiea o A bolygon él6 Gslakos faj sajatossaga, hogy egy rit-
ka asvanyi anyagot képes kivonni a fagyott talajbol,
melybdl a létfenntartasahoz sziikséges Thermal
Energy-t allitia el6 sajat maga szamara. A termete-
sebb fajokra jellemz6, hogy testiik tobb mint 90%-at
igen er6s pancél boritja. Egyedli gyenge pontjaik
a T-Eng-et tarol6, sargan-narancsszinben tindoklé
testrészeik. Ebbél kifolydlag mindig ezen gyenge
pontjaik megtalalasa a célunk, minden mashova
bevitt talalatunk hatastalan rajuk nézve.

tikam végzetét. Ez a vonasa a jatéknak, hogy
egy szem legényként a gaton kell keresztiilda-
ralnunk magunkat az ellenallason, roppant élve-
zetessé tette az akciot, mely csak helyenként
csapott at a monotonitas kellemetlen érzésébe.
Sokkal inkabb egynéhany misszié rovid volta
az, ami a legféképpen kifogasolhato része az
egész ereszd-el-a-hajamnak.

A TARANTINO KOKTEL

A fejezetcimben emlitett rendez6 mesterr6l kozis-
mert, hogy filmjei nagyjat régebbi alkotasokban
1évé Gtletekbdl ollozta Gssze (videotékaskent
nem kevés film pereghetett le a szemei elétt), re-
mek egyvelegként a maga stilusa szerint atfor-
malva, Gjragondolva megismételhetetlen kult-
filmeket adva az emberiségnek. Az efféle nylla-

N
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HEOH 360

A MULTIPLAYER

Noha a Lost Planet eredetileg csak egyjatékos-maéddal rendel-
kezé programnak indult, a fejleszt6k a fejlesztés vége felé 6sz-
szedobtak hozza egy kis multit is — aztan ez kinétte magat, a
sztori egyenrangu tarsa lett. 16-an jatszhatnak egyszerre, még-
pedig nyolc kellemesen Osszetett palyan. A szokasos gyakos
jatékmodok mellett a legkuilonlegesebb hiizas a helyfoglalos

Post Grab. A meccseken szerzett pontokat folyamatosan lehet
gyuijtogetni, igy lehet szintet Iépni — és mindig a szintinknek
megfelel6 ellenfeleket fogunk kapni, ha akadnak ilyenek. Ezen
fellil orszagokra bontott ranglista is van, innen is gratulalunk a
furcsa nevii és minden bizonnya rendkiviil kitarté els6 helyezett
magyarnak — nem kicsit hiizott el a tobbiektdl...

A HARC SOHA NEM ERHET VEGET

sok a Lost Planet egészére igazak. Kezdve a
Halotol ellesett kétfegyveres és életerd Gjratolts-
d6 rendszertdl, a Csillagkézi Invazidra jellemzé
bogarseregen keresztil egészen a
2] Mechwarriorok parazs har-
£3 caiig bezardlag tucatnyi

szét mindent s mindenkit aki csak él és mozog”
formulanak talan az eddigi legjobb megvaldsula-
sat koszonthetjik benne, ami csak elsére tiinhet
esztelennek, nehezebb fokozaton bizony érde-
mesebb megfontolt taktikat kovet-

ni, merta hé- -

A Microsoft politikajanak kdszénhet6en, mely
megkdveteli az online funkciok tamogatasat
minden 360-ra fejleszt6 cégtdl, a Lost Planet is
rendelkezik mutliplayer lehetéségekkel. A vilag-
halds kiruccanas a sz6lé mad helyszineire ka-
lauzol el minket, ahol a mara mar klasszikus-

‘e

egy remek
dolgot ered-
ményeztek,
amit csak te-
téz a mindig
nalunk lévé
csaklya, tel-
jes szabad-
sagot adva a
vilag

teljes
bejarhato-
sagat illet6-
en. A 6

® ihlet6je volt a Lost energia
A Planetnek. Ezek az hamar
‘. elemek — megfejelve  vészesen
az 6rokos roha- alacsony ‘&
nassal a gyilkos szintre
minuszok ellen képes

— végered- csok-
ményként ken-

% nak mondhat6 jatékmédokkal térhetiink borsot
embertarsaink orra ala. Cimszavak-
ban: egyszerre 16.f6 tombol-

hatja ki magat kedvére, s



ehhez minden eszk6z megengedett, tehat a VS-
ek, a csaklya és a szuperfegyverek mindentitt
elérhet6ek egy alapos henteléshez. Ez kiilon
oromet jelent, hisz ez 4ltal a sztori mod latva-
nyos Utkozeteit egy az egyben hozza igy a multi
szekcid. A deatmatch (ami az Elimination nevet
kapta) mellett a Data Post (adatallomas
elfoglalé verseny) és mindenki-egy-ellen jaték-
mod érheté még el. Ami kiilénésen tetszett,
hogy a mecscsek utan jard pontok és medalok
ranglistait nemzetenkénti lebontasban is lehet
szemrevételezni, ahonnan kis hazank sem hi-
anyzik, s6t, az Gsszecsapasok utani értékelé-
sekkor és a globadlis listakon honfitarsaink neve
mellett a magyar lobogé is szerepel, ami felet-
tébb j6 érzés, féleg ha jol ellattuk a tobbi nem-
zet fiainak a bajat.

A MAGAS ELVARASOKNAK
MEGFELELVEN...
Barmerre is kalandozunk az E.D.N. Ill planéta
jeges felszinén, a puskapor durrogtatasa koz-
ben nem lehet sz6 nélkiil elmenni a latvanyvilag
mellett. Meg merem kockéaztatni, hogy kozel
Gears of War szint(i lett a grafika, az ember nem
is akar hinni a szemének, hogy mindaz, ami ré-
GilbatiEyed ally Lostd!
o5 /\"robbgnésok_elképes %’
téen néznek ki

gen a jobbfajta CG videok kivaltsaga volt, az
most mar maga az interaktiv bekoborolhaté va-
16sag. Kulonosen szépek a robbanasok és a
fusteffektek, azok lattan szinte ott érezziik ma-
gunkat a csatamezén. Az életre keltett fagyos
vilag leirhatatlan szépséggel feszil a képer-
nyén, a robosztus Akridok bitang jol néznek ki,
s a bejarhato tertiletek méretei oOridsiak. Amit
héattérnek véliink, az bizony a palya kijarata lesz,
de talan kar is er6lkodném a bemutatéssal, egy-
szer(ien latni kell ezt a mestermunkat ahogy az
életben teljesit. Tényleg betyar méd meghalalja
az X360 azt, ha HDTV-vel kindljak meg a kime-
netét. A hab a tortara a hangszérékon keresztul
kerul fel, csodalatos, igazi telitalalat zenével ren-
delkezik a lemez, ami mindig az adott kildetés
intenzitasahoz igazodik.

...DE A TRONROL EPPHOGY LEMARADVAN...
Lelkesedésemet kompenzalandd, az LP nagy-
szerli vonasai ellenére hagy némi kivetnivalot.
maga utan. A kildetések — azon tdl,
hogy a szamuk kevés — nem mutat-
nak tulzottan sokszinG képet, min-
denditt a gyilok megy, semmi almis-
szi6t nem szilkséges elvégezniink,
pedig egy-két besurran6 kémkedd,
vagy tarsainkat oltalmazé mentéak-
ciés feladat még ragyogdbba tehet-
te volna. Az atvezet6 jelenetek is at-
gondolatlanok, hibakat tartalmaz- £ — -
nak, példaul egyszer fegyvert fognak

héstinkre, majd ebbél a forré szituaciobdl egy
tarsa menti meg — mikdzben par perce egy ki-
sebb hadsereggel végeztiink egyediil a puszta-
ban. llyen és ehhez hasonld apré hianyossagok
miatt érzem gy, hogy nem lesz halhatatlan klas-
szikus a Lost Planetbdl, noha a feltételek adottak
voltak ehhez. Amikor még csak a demo éllt a
rendelkezéstinkre, a szerkeszt6ség berkeiben
hasznalatos ultraf*sza jelz6 kiérdemlése allt a
legkozelebb a jatékhoz, de egy hajszallal sikertilt
lecstsznia errél.

Rick egyrészrél Luka fi-
atalabbik testvére, mas-
részrél pedig a tarsa-
sag nélkulozhetetlen
szamitbgépes géniu-
4 sza. Minden kiildetés
tervét, térképét 6 késziti
el, a megszerzett adato-
kat révid idé alatt feltori.
Mégis, lelkes hack-
erként az 6 szamara legfontosabb dolog a névére,
Luka biztonsaga.

S WL

Persze ez nem jelenti azt, hogy temetni kellene
a programot. A féldbe don, tvany, a t
harcok és a mar ismert jatékelemek okos 6tvo-
zete az utdbbi idék legjobb TPS-ét eredménye-
zi, melyet fenntartasok nélkil meriink ajanlani
minden akciddriilt olvasénknak.

AMI JO
Hatalmas dsszecsapasok, pazar grafika

ES AMI NEM...
Néha monoton tud lenni, hamar végigvihetd

GRAFIKA Minden téren fant-antarktiszos
O a kis kaldzcsapat szive és esze is egyben. Tu-
doskent joforman mindent meg tud csinalni, 6 se-
git Wayne-nek a Harmonizer hasznalataban, hogy
életerévé tudja alakitani a T-Enget. Az els6 par si-
keres kiildetés utan hirtelen elt(inik, s a tobbiek
nem tudjak, vajon arulé volt-e, avagy elraboltak...

0OSSZEGZES: Ennél jobban nem is

kezdddhetett volna az 0] esztendd.
A Lost Planet aprobb hibai ellenére
egy nagyszerd akciojaték egy- és
tobbjatekos modban egyarant, a
folytatast egyenesen koveteljik a
Capcomtol
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Budokai
enkaichi 2

AMI 10
Nagyszeriien hozza a rajzfilmek hangulatat

ES AMI NEM...

A zenéket nem értem, miért szirtak el ennyire...

GRAFIKA -1 Tisztességesen hozza az anime szintjét

HANG No comment...

JATSZHATOSAG Kis gyakorlassal mesterré valhatunk

ELETTARTAM Akik szeretik, azoknak megunhatatlan

OSSZEGZES: Tokeletes szorakozas a
DB-rajongok szamara, minden benne
van, amiért a sorozatot szerettiik. Igaz,
ha ez a vildg nem vonz killondsebben,
annyire nem fogsz érte lelkesedni, mert

a Virtua Fighterek, Tekkenek sokkal 6sz-
szetettebb verekedds jatékok, de rossz-
nak igy sem nevezheto.

a -
s JaFangoL

Jelen tesztalanyunkhoz témajahoz kapcsolodik az
a nemrégiben megjelent hir, hogy késztl a Shin
Budokai folytatasa PSP-re. A masodik részbe a
szokasos Uj harcosokon és skilleken feltil 50 4j harc-
mozdulat és ultimate tamadas kerl bele. Ossze-
sen 24 harcos lesz a programban, mindegyikik a
DBZ, DB GT és Dragon Ball filmekbdl lehet ismert.

GURUMIN: A MONSTROUS
ADVENTURE

A Gurumin egy kulonleges, abszollt japan kaland-
jaték lesz. Egy Parin nevd, faroval felvértezett
lanykat kell iranyitanunk és fejtéroket megolda-
nunk. A firé nem a szokasos barkacsféle, ugyanis
megannyi varazslatra is képessé teheté a kalan-
dozasok soran. A konnyed jatékmenetet igéré

program soran a békét kell helyreallitanunk a
Foldon az emberek és a szornyetegek kozott, eza-
latt tucatnyi gonosz szellemmel harcolvan a happy
endért.
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KAIDO Racer 2

KAPCSOLJ A NEGYEDIK SEBESSEGBE!

evallom, errél a Kaido Racer neve-
zetli, hegyi szerpentineken valé
szaguldozés jatékrol a mult hénap
végéig semmit sem hallottam. Ennek egysze-
rii magyarazatat a net segitségével szeren-
csére hamar megtalaltam, ugyanis e sorozat
elsé része megannyi mas néven jelent meg
szerte a vilagon. Ezek tételes ismertetésétdl
i ék, a hely miatt 6r
mutatnam be a KR2-t.

A HEGY MEGY A PS2-HOZ

A szépséges japan tajak valésagban is 1étez6, 1é-
zeres pontossaggal lemodellezett aszfaltcsikjain
élik benzingdzfliggd héseink hétkdznapjaikat. Hi-
vatalosan nem deklaralt versenyben vannak a
népek egymassal, a tét a legjobb Kaido Racer
cim biiszke tulajdonoséanak lenni. A cstfolt fel-
épités, adatokkal teletomott, erésen japani be-
utésti mentikbdl a Conquest maédot kivalasztva
zOldfilliként érkeziink meg e vilagba. Elséként a
rengeteg licenszelt auté koztil kell kivalasztanunk
a szamunkra legmegfelelGbbet. Dicséretes mo-
don profi tuningszekcid is rendelkezéstinkre all,
csak gy6zziik kikdhogni a helyi valutat a cuc-
cokért. Eztan két lehetségiink adodik: verse-
nyezhetlink nappal és csapathatunk este is, a
parkoldban rivalisokat keresve, illeglisan persze.

KENJUK NEKI!
Nem véletlentll emlitettem a csapatést, ugyanis
a sajatos iranyithatésaggal rendelkezd autok

legféképp a driftelésre vannak kihegyezve, ren-
desen kanyarodni jéforman alig tudnak. Ebbdl
kifolyolag a kevéske versenytipus egyike maga
a pontokért val6 csUsztatas, ahol a kanyarok-

nal egy start és egy célcsik jelzi azt a szakaszt,
ahol pont jar a mutatvanyokért, viszont a fallal
vald legkisebb érintkezésre is régton bukjuk a
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3 TIRE!
BRAKE!

szekcid Osszes pontjat, s nem is enged tovab-
biakat gyUijteni, csak a kovetkezé kijeldlt része-
ken. Ezen kivil lesz itt még harc egy masik so-
f6r ideje ellen, valamint kilénb6z6 parbajok,
melybdl az SP battle az érdekesebb: itt addig
kell a rivalis el6tt cikaznunk, amig az 6 SP mu-
tatdja le nem csokken, de az elsé helyen vald
beérés is elegendd a legy6zésiikhoz.

Nem szandékom lehtizni a Kaido Racer maso-
dik eljovetelét, mert végtére is egy kellemes kis
arkadversenyz6s dolog ez valahol, viszont hoz-
zatenném azt, hogy ajanlani se merem senkinek
egy elézetes proba, vagy meglévd driftelés iranti

rajongas nélkil. A grafikajat kbzepesnek itélem
meg, de a helyszinek kidolgozottsaga a fakat le-
szamitva igencsak monoton és szegényes, vala-
mint a motorok duruzsolasai sem abban a meg-
szokott minéségben szdlnak, ahogy azt a GT,
vagy a NFS-szériakbdl megszokhattuk. Erdekes
prébélkozas, tovabb nem is ragoznam...

AmI J6
Sok opcid, részletes fejlesztési lehetdségek

ES AMI NEM...
Monoton, lasst és hangulattalan jatékmenet

Kiizepes semmi extra

GRAFIKA 05

HANG

IL1 Hat, ez elég gyengécske, elégséges
JATSZHATOSAG |-

Lasst, érdemjegye kizepes ala

ELETTARTAM Engem nem tudott lekdtni, elégtelen

INDEX:




r TTENGERT

P 1w

ALIG JOBB, MINT A CiME...
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noopy nem nevezheté korunk nagy

sztarjanak: nem késziil belSle évente

egy - esetleg t6bb - folytatas a film-
vasznon, nem mutattak be még a figura gyé-
kereit egy Snoopy: Kezdddik! cimet viseld al-
kotasban, s6t, nem is késziil bel6le iszonytato
mennyiségli jaték. Ha az okokat akarnank ke-
resni, nem kellene sokaig kutakodni: Snoopy
nem fog a kezébe gépfegyvert, nem tud matri-
xos korbeforgas kézben embereket mészarol-
ni. Legalabbis eddig nem tett ilyesmit.

DUPLAFEDELU KONTRA CHARLIE BROWN
Ne ijedjetek meg, most sem fog — pusztan elsé
vilaghaborus replilégépbe pattan, hogy azutan
korbe-kérbe repkedve, latvanyosnak is nevez-
heté modon likvidalja ellenfeleit a kdvetkezd kor
elejéig. Vért most sem fogunk latni, hiszen a ki-
16tt gépekbdl mindig a legjobb pillanatban ejté-
erny6znek ki a mar ismert — és az ismeretlen —
szereplék, cserébe, koszonhetéen a jatéktermi
hangulatot araszt6 stilusnak, nem kevés adre-
nalinban lesz részink. Ha szimulatorra vagyunk,
nem is kerestlink volna fel egy olyan programot,

amelyben az imadott reptilégép mellett egy hi-
res gyermekképregény figuréja is szerepel, Ugy-
hogy azt hiszem, ezt nem is sziikséges tovabb
ragozni. A Snoopy vs. Red Baronban nem fo-
gunk az életiinkért imadkozni minden egyes fel-
szallasnal, és valoszintileg attdl sem rettegiink
majd, hogy egy kdsza golyd véget vet palyafu-
tasunknak: iszonyat mennyiségti ellenféllel kell
megklizdentink, a valésaghoz kozel sem hason-
litd fizikaval nyakon 6ntve. Két moédon 16v6ldéz-
hetlink, mint az amokfutdk: elsésorban ott van a
jol bevalt gépfegyveriink, amely végtelen tol-
ténnyel rendelkezik, és teljességgel elégséges
szinte barmi elpusztitasara, valamint lehetésé-
glnk van kilénb6z6, alaposan limitalt extra
fegyver beszerzésére.

A programban 22 misszion repuilhetjiik at ma-
gunkat, amelyek ugyan Otletesek, de nem képe-
sek nagyon feldobni a jatékot: ugyanis a korités
lényegében mindegy, a feladatunk pusztitani és
a leveg6ben maradni. A kildetések tobbrétiiek,
egy-egy palyan tobb feladatunk lesz, ekdzben
pedig némi kibonthatd extraért gydrhatunk ma-

sodlagos célokra, de ez sokat nem segit: el6bb
vagy utébb radébbentiink, hogy a pérgés tempé
inkabb ellensége a jatéknak, mintsem tamogatja
a hangulatot. Ha pedig ez véletlenil nem tortén-
ne meg - és elkezdjiik élvezni a dolgot —, azon-
nal szembetalaljuk magunkat a ténnyel: még az
el6tt véget ér, hogy Ugy isten igazaban elkezdé-
détt volna.

Grafikailag siker(lt elérni, hogy a jaték gy fes-
sen, mint egy 3D-s rajzfilm — azonban miutan
ilyen fogalom ma még nem létezik, a megjeleni-
tés is érdekes kettésséget hoz magaval. Egy-
részt technikailag nagyon elavultnak hat az
egész, masrészt viszont mégis képes arra, hogy
kiszolgdlja a megfelel6 igényeket — raadasul,
egy HD Ready televizion 480p-s felbontasban is
képes futni, ami igencsak kicsinositja. Ossze-
foglalva: kicsit repetitiv, s iszonyatosan révid ak-
alma valéra valt azzal, hogy egy Red Baronba
csticstlhetett, a mieink viszont valoszintileg
nem fognak, ha kévetjik 6t — de jol szérakozni
attol figgetlentl még van esélyiink.

L av:e

AMI 10
Hat, a téma egyedi...

ES AMI NEM..
Kannyii és kajla, vérbeli jatékosnak nem vald

GRAFIKA Kicsit kopott, kicsit nyiizott, de szerethetd

HANG TIZT Volt zene?
JATSZHATOSAG m Egyszerii és rivid, de
ELETTARTAM  [1l| Nem fog djra eldkeriilni a szekrénybdl...

OSSZEGZES: Kicsit gyors, kicsit
buta, és nagyon rovid: igy lehetne
osszefoglalni ezt a repillogépes

van belerakva, barkivel meg
lehetett volna csinalni - maximum
eladni volna nehézkesebb.
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A MELYSEG TITKAI

2 A karakterek e jatékban is realisztiku-
san lettek megformalva...

'| Namco Bandai 4ltal eddig megje-
lentetett Tales of... sorozat tagjai
« | szépen csendben pukkantak ed-
dig, kénnyi: rel ki itva egy
meéretii rajong6i bazist, mely mindig a falat
kaparva varta a kovetkezé reszt A tagok
mmd korny j 6dnak, ki-
és mélységi ritka ko-
moly fejleszt6i hozzaallast és ,szerelmet”
sugall. A legfrissebb epizéd a Tales of the
Abyss - és mindjart kideriil, mennyiben ha-
sonlit elédeire, miként all helyt a nagy elva-
rasokkal szemben.

JON A VILAGVEGE, DE MAID

JOVUNK MI MEGINT...

A torténetet még didhéjban leirva is oldalakon
at ecsetelhetném, iigyhogy most megprébalom
tényleg révidre fogni, és csak az abszolit ala-
pokat elmondani. Adott egy elkényeztetett ko-
16k, akit Luke von Fabre-nak hivnak. Egész éle-
tében mindig mindenki kiszolgalta és teljesitette
a kivansagait, igy azt sem tudja mi az, ha valaki
ellentmond neki. Egy kastélyban élt egész éle-
tében, majd egyszer csak, egy kardforgato lec-
ke kozben egy Tear nevii hélgyemény betor a
kastélyba és megprobalja megolini Luke oktatd-
jat. Természetesen f6hésiink nem hagyja ezt

# Kicsit olyan érzéstink lehet, mintha Sora
testvérével allnank szemben
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annyiban, ellenben nem minden gy sl el,
ahogy szeretné, és hipp-hopp a Malkuth biro-
dalom kézepén taldlja magat, ami azért nem fin-
csi, mert ott nem nagyon szeretik a Kimlasca
(vagyis Luke sztil6helye) vidékérdl érkezett
embereket. Kézben természetesen el-
indulnak a nagy sztorikerekek
mindenféle kivalasztottakrol, el-
feledett eseményekrdl és josla-
tokrol, és eleinte még komoly
kombinalés aran sem derdl

ki, hogy mindezek miként ka-
nyarodnak majd Luke iranya-
ba. Késébb sem valik azonban
minden tisztava, kdszénhetéen a
fordulatoknak és az egyre-masra
megjelend fura karaktereknek.

Osszességében semmi baj a sztorival, jéval

rosszabbat is koritettek mar jatékhoz. Rengeteg
alszal, masodlagos sztorivonal és kis teljesithe-
t6 feladatok milliéi szerepelnek a jatékban — és

régton ez jelenti az elsé gondot is. Mindenki is-
meri a szituaciot, mikor tudja, hogy valamit el
kellene vinnie valahova, és logikusan szemlélve
a dolgokat az égegyadta vilaggon semmi akada-

lya nincsen annak, hogy atmehessen egy
masik varosba, a jaték mégsem en-
gedi, mert a f6 kildetésvonal
adott pontjat el kell érni, mie-
16tt nagyobb mozgasteret
kapna a karakter.

Luke tarsai a legszinesebb

egyéniségek (és a nagyon
sokat szivott, vagy egyszer(-
en fantaziattltengésben szenve-
dd) majdnem, akiket jatékban lat-

tam, talan a Shadow Hearts epizdédok
képesek feltlmuini az extremitasat par arcnak.
Az mar eleve csak j6 jaték lehet, ahol lakopark
meéretl kardokkal lehet csapkodni, de az, mi-
kor az egyik csapattag lanyka egy oriasi pliss-
dllattal pofozza véresre az ellenfeleket, az mar



% Hiaba a magas létszam, a parti tagjai
igen gyenge segitséget jelentenek

aztan Uiberistenséges, én mondom! Az ellenfe-
lek is nagyon popecek, bar a féellenségekre
sokkal jobban fogtok emlékezni, mint milliardnyi
sima kis monszter gyilkolasar:

rakterekkel olyan helyeken, melyek a tapaszta-
lati pontok névelésére vannak kitalalva és igy
tovabb. Igazabdl nem talaltam olyan helyszint,
vagy Otletet a jatékban, melyet ne lehetett volna
korabban latni mar valamelyik korabbi epizod-
ban, mindazonéltal az egyveleg finoman eltalalt
és szérakoztatd, igy nem kellett sehol sem a fe-
jem vakarnom, hogy ezt most miért igy kellett...

KARDOK, PLUSSMACKOK

Apropd, harcrendszer. Ha nem alkotott volna a
Final Fantasy XIl most akkora hogy mindenki
még a labuijjait is nyalogatja 6rémében, azt mon-
danam, teljesen rendben van. De a taktikai ele-
meket, melyeket a jaték nyGjt, ma mar keveslem
igy, bar két évvel ezelétt a legdsszetettebb is le-
hetett volna. Van karakterpozicionalas (sét, lehet
szabadon futkosni a csatamezdn), ki- és bekap-
csolhatd skillek, mystic arte-ok (k legesen
durva, csak bizonyos koriilmények kozott eléad-
hat varazslatok), Capacity Core-ok (targyak,
melyek szintlépéskor bénuszokat adnak), illetve
ugynevezett FOF-mez6k. Utdbbiak azt jelentik,
hogy a sokszor hasznalt varazslatok nyoman a
csatatéren kis ikon jelenik meg, és ezekkel lehet
fejleszteni az adott képességet.

A vilag szépen meg van csinalva, a legjobban
kidolgozottak természetesen a karakterek és az
ellenfelek. Nem értem, miért kellett ennyire ocs-
mannya tenni viszont a kornyezetet, arénakat,
csatahelyszineket, hiszen ennél sokkal tébbre
képes még a PS2 sok éves hardvere is. A han-
gok és a dialégusok szuperek, lassan nem is
merem azt irni, hogy jék a szinkronhangok (ter-
mészetesen angol), mert alapvetévé kezd valini,
hogy egy japan RPG abszollt j6 hangokkal ér-
kezik. Ha a toltési id6 nem lenne olyan magas,
sokkal inkabb bent tartana a jatékosokat a han-
gulatban és kevésbé hamar adnék fel az amugy
irdatlan hossz( térténetet.

Tapolni, karaktert fejleszteni hihetetlendil jél le-
het, am a legmegszallottabbakon kivil a harco-
kat egy id igy tiz 6ra — utdn mar unni fogj
Mar csak azért is, mert a csatak el6tti toltési
id6k valami botranyosak — hihetetlen, hogy tiz-
szer annyit kell varni egy konny( (itkdzet ese-
tén, mint amennyit magaval az egyes szintd, fé-
lelmében magat szinte megongyilkold ellenféllel
foglalkozunk.

KONKLUZIO

Ha megrogzott RPG-hajkuraszo 1éleknek tartod
magad, aki kiilénésen izgalomba jon, ha Japan
fell érkezd termékrél van sz, mindenképpen
adj egy esélyt a Tales of the Abyssnek! Nagyon
jO karakterek, kellemes sztori, hosszu jatékidé
és akar tobbszor is neki lehet futni!

A csapattagok iranyithatok baratok altal is, bar
romma unnak magukat mig csata nem jon, ab-
ban biztos vagyok, hiszen addig nem tudnak
semmit sem csinalni. Rdadasul a gép teljesen
jol kezeli a méasik harom csapattagot (vagy épp
amennyl van) ahhoz, hogy ne kelljen az ismeré-

| elrabolni valakit j6 par tucat 6rara.
Néha azonban akkora butasagokat csinal az Al,
hogy a kontroller majdnem a tévében landol.
Nem kell taglalnom, sejthetitek: nem gyogyitja
fel magat, nem hasznalja el az tiberskillt, vagy
egyszerlien csak nézi, ahogy a cstinyak szépen
vért sziircséinek Luke-bdl.

AMmI J0
Szerethetd karakterek, jol megformalt jellemek és reakciok

ES AMI NEM...
Taltési idd, néhol horzasztéan linedris jatékmenet

GRAFIKA 13 Szépnek szép, de nem a legjobb

HANG Az ismert japan rpg-kre jellemzd hangok
JATSZHATOSAG |7/ Hagyomanybrzd stilusu
ELETTARTAM Majdhogynem végtelen tirténet

OSSZEGZES: Ha épp nincs mivel
jatszanod és remego ajkakkal, csil-
logo szemekkel tekintesz minden
Osszetett sztorival rendelkezo RPG-
re, plusz szereted a japan stilust
torténetvezetést és karakterabra-

Természetesen a szokasos csatakon kiviili Tales zolast, ne hagyd ki.

of... huizasok itt is megvannak: lehet f6z6cskéz-
, hogy visszanyerjik a HP-t, lehet edzeni a ka-

va
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8 meseH

A Namco egyetlen szerepjaték-sorozata, a milliényi

mellékszalbol és néha 6ssze nem kapcsolodo f6)
tékbol allo Tales of... fejlesztécsapata sokaig a
Wolfteam névre hallgatott, am 2003-ban atnevezték
Gket Tales Studidra. A sorozat féként Japanban
népszer(, ott minden epizéd sokkal hamarabb is
jelenik meg. Jelenleg harom Tales of... jaték (ebbdl
ketté remake) van késztilében, de nem tudni, hogy
ezek kozll melyik fog megjelenni angolul.

TALES OF PH
FULL VOICE EHTI@

Ez a PSP-s Ujrafeldolgozasa a legelsd, eredeti
1995-6s Tales of... jatéknak. Az Uj verzi6 azonban
mar a megvaltozott harcrendszert, a sorozat véd-
jegyévé valt fé6zést és Uj karaktereket behozott
PS1-es valtozaton alapul — csak éppen minden
parbeszédet hallani.is fogunk.

TALES OF Di
Japanban is csak idén februarban fog megjelenni
az egyik legnépszeriibb, am angolul soha meg
nem jelent Tales of... rész PSP-s atirata. Sok valto-
zas nincs az eredetihez képest, ugyanaz a harc-
rendszer, a sztori, csak épp a karakterek beszélnek
kicsivel tobbet, mint PS2-n.

TALES OF THE WORLD:
i I Y

Ez a PSP-s epizdd Uj vonal a sorozatban, hiszen
nem igazi szerepjatékrél van sz6, hanem egy
gyakasra, tapolasra koncentralé mellékszalrol.
El6ttiink van millio labirintus, melyek végén kincs
és féellenfél var majd rank — nagyjabol ennyi. A ka-
rakterek nyolc korabbi Tales of... jatékbol vannak
Osszevalogatva, a harcrendszer pedig az itt ismer-
tetett Abyssbdl lett atemelve.
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irta: Infidel

TONY HAWK

PROJEGT

DESZKAS SOLYOM UJRA A TRONON

j év, j Tony Hawk-jaték — annak el-

lenére is, hogy szegény oreg s6-

lyom mér rég nem szarnyal, leg-
alabbis nem professzionalis szinten. Persze
ez nem akadalyozza meg abban, hogy oktaté

adjon ki, i a verse-
nyekre, no és hogy nevét adja az Activision
viharosan sikeres sorozatahoz. Az idei a
nyolcadik epizéd, és nagyon reméltiik, hogy
végre visszatérnek a Pro Skater-id6szakhoz,
és nem lesz akkora baromséag az egész, mint
az utébbi harom rész. (Tesztiink az Xbox 360
verzi6 alapjan sziiletett, a PS2-es valtozatrdl
a kiilén sz6 )

VISSZA GYOKEREKHEZ!

Szerencsére ez nagyrészt igy is lett: még
Classic-méd is van, ahol a régi részek mintaja-
ra pontszamokat kell elérni, bettiket kell gy(ijto-
getni. Persze ezlttal ezek a részek vannak ab-
szolut kisebbségben, a lényeg ezlttal egy —
szerencsére nem tulhangsulyozott — sztori.
Tony Hawk érkezik a varosba, és 6ssze akar
szedni maga mellé nyolc tehetséges deszkast,

célunk természetesen az,
hogy mi is bekeriljiink ebbe
az aranycsapatba, vagyis,
hogy a helyi ranglistan a ne-
vetséges kétszazadik helyrd|
feljebb kizdjik magunkat.

Ehhez minden Ut megenge-
dett, van millié kildetés, le-
nyligézhetjiik a helyieket
spontan triikkdzéssel, meg-
kereshetjlik a titkos helyszi-
neket, meg a gapnek neve-
zett ugratdkat, no meg tar-
gyalhatunk a profikkal és
végrehajthatjuk az altaluk
adott feladatokat. A kiildeté-
sek egyébként igen sokfélék,
van benntk klasszikus triikk-
végrehaijtés, pontszerzés, de
megint van millié extra. It
golflabdakat kell elkapni a le-
vegdben, ott egy videokame-
ras ast kell kévetni,

hogy aztan egyiitt tirazzak be az orszagot. A

Nézma'... a kiccsavo mindjart
nekiugrik a szovegboxnak
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mashol meg a betonra festett

megjelent, az. Xbox 360
mellett mlmlenre, amit
‘Sony készitett. A PS2-es

sok felsorolas szinten:
nem lehet néi karakterrel
jatszani, nincs benne mul-
tiplayer, a fejlédési rend-
szer nem ujult meg, és az
animaciok sem az ujak,
hanem az AW-bél vannak
atemelve. E mellett né-

hany dsszetettebb kiilde-

tést is kiszedtek. Ezek

miatt talan a leggyengébb |
PS2-es epizéd kerekedett |

ki belle. A PSP-s részt
koévetkezé szamunkban
teszteljiik, és a PS3-as
részrél sincsenek elsé
kézbol szerzett | hpam

lataink - mindenesetre az |

amerikai kollégak az on-

~ line jaték hianyan kiviil ;
egyenrangiinak hrl]ék az
X360-as Mrsé

jeleknek megfeleléen kell el6-
adni magunkat. A feladatok
harom szintbe vannak sorol-
va, a sick besorolasu verzidk
végrehajtasa néhol szinte a
lehetetlennel hatarosak (nem
véletlen, hogy 1000 achieve-
mentet 6sszehozni a jatékbol
hénapokig tart...). A profik fel-
adatai természetesen mind
ahhoz kapcsoldédnak, amiben
6k jok, van akinél igy ugraini
kell, van, akinél grindelni, és
van, akit egyszerlien utanoz-
nunk kell.

A deszkézas maga a Nail the
Trick méd (lasd lejjebb) kivé-
telével nem valtozott sokat,
nincsenek jelentés Uj mozdu-
latok, és mindent a régi he-
lyen talalunk. Ugyan most is
lehet deszkat felkapva futni,
ezttal szerencsére erre szinte
semekkora sziikség nem lesz,
mint ahogy az el6z6 rész do-
balédzds, csapkodds mozdu-
latait is el lehet felejteni. A fej-
16dési rendszer atalakult, ezGt-
tal a ,gyakorlat teszi a mes-
tert” elv alapjan abban javu-
lunk, amit srdn eléadunk.

ANIMACIOS FILM

A Tony Hawk-széria sosem
tartozott a kilénosen szép, az
adott gépek tudasat maxima-
lisan kihasznalo jatékok kozé,
és ez kuldénosen igaz volt az




utdbbi néhany részre. A mélypont az X360-ra
megjelent American Wasteland volt, ami néhol
még egy szebb PS2-es jaték szinvonalat sem
utoétte meg. Jelenthetem, ennek a sorozatnak
végre vége — a Project 8 ugyan nem uti meg a
Gears of Wart, mégis nagyon szépen néz ki.

Noha az egész varost teljesen szabadon bejar-
hatjuk, a régidvaltasoknal néha fellépé egy ma-
sodperces kis belassulést leszamitva minden
nagy sebességgel porog. A karakterek egész jol
néznek ki, bar a ruhak nem tdl élethiiek, mintha
viasszal lenne kikenve minden. A vilag hatal-
mas, és egész jol ki van dolgozva. Bar érezhe-
téen lehetne sokkal szebb is, de az eddigi
részekhez képest teljes feltduilés a ja-

ték — az meg kilon 6réom, hogy az

egyes palyarészletek felismerhe-

téen az els6 négy rész legjobb

palyainak remixelt valtozatai.

1'&6\"’\\ RS

A divatozas persze a deszkas-vilagban is fontos,
tengernyi igazi ruhat aggathatunk magunkra

Az igazéan nagy fejlédés azonban a legfonto-
sabb terlleten kdvetkezett be: a deszkasok
mozgéasainal. Eddig mindig ugyanazokat a rog-
zitett mozdulatokat, triikkoket kaptuk meg, le
volt fixdlva minden mozgasfajta — na ennek vé-
ge, egy kulénleges animalasi rendszerrel ezttal
tényleg élethli, a sebességiinktdl, a talajtél és
sok egyéb korlilménytél fligg, hogy egy-egy
trikk kivitelezése milyen lesz. Nehéz ezt szavak-
ban leirni, meg a képeken sem igazan jon at, de
mozgasban egészen lenyligdzd, ahogy a desz-
ka, és rajta héstink két laba milyen élethtien re-
agdl a talaj egyenetlenségeire, no meg termé-
szetesen kézmozdulatainkra. Amikor atmegytink
Nail the Trick-médba (fel kell tolteni a
Special mércét, majd L3), akkor ez
még jobban latszik, hiszen itt
gombnyomkodasok helyett
az analég karokkal mozgat-
hatjuk a labainkat, porget-
\‘ (» ‘O heij}k, forgathatjuk a desz-
?9,‘3\,;5 20 kat,rlgy sajat tru'kkoket .|s ki-
’é%\og g‘ﬂ alakithatunk, arrél nem is
‘0\6‘3‘\ beszélve, hogy ha ilyen triik-
koket is a kombdba foglalunk,
bazi nagy pontszorzé lesz a jutal-
munk — igaz, kénny( hibazni is, mert
az idézitésnek nagyon pontosnak kell lennie.
Ha rossz idében tesszlik vissza a labunkat a
deszkara, abbdl oltari taknyolas lehet, az meg a

kombd végét jelenti — cserében viszont a nagy

eséseket is pontozza a jaték, és néhany feladat
is ehhez kapcsolddik!

VEGUL

A Project 8 végre egy j6 Tony Hawk-jaték. Kez-
déknek kicsit talan nehéz lesz belejonni, de a
széria veteranjai mindenképpen fellélegezhetnek:
a szornyti Underground 2 meg az American
Wasteland utan végre megint j6 iranyba ment el
a sorozat, végre megint vannak ujitasok. Egyeddl
jatszva j6 kis kaland, multiban meg a szokasos
kiabalos- ngés moka. Nagyon remélem,
hogy ez egy nagyszerti (j korszak kezdete, és a
kovetkezd Tony Hawk-jaték még jobb lesz.

AMI JO
Csodalatos, élethii animaciok

ES AMI NEM...
Némelyik killdetés borzasztd nehéz

GRAFIKA " Tony Hawk szebb, mint valaha
HANG LI Astilusnak megfeleld zenéket kapunk
JATSZHATOSAG

ELETTARTAM @ Az 1000 pont elérése hanapokig eltarthat
OSSZERZES: Végre a régi fényében

tindokol - a deszkas jatékok

korondzatlan kirdlya. Szebb, tobb,

jobb lett mint azt eleinte elvartam

tdle, 6rom az ilyennel jatszani. Bar

minden folytatas ilyen remekre sik-

erllne, sose unatkoznank, annyi

biztos.
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z Xbox 360 talan legjobban sikeriilt része az Xbox Live

online szolgaltatasrendszer. Azon tul, hogy

Minden programbél van egy ingyenes demévaltozat (itt nincs

kat mindig latjuk, tudjuk mivel és mennyit jatszottak,

millié dolgot télthetiink le a halézatrdl - tobbek kozott
veidedkat és demoékat; no meg az Xbox Live Arcade meniipont-
bél aprébb jatékokat is. Innen egyrészt régi i

és néha mas korlatozas is
van), és egy Microsoft pontokba keriil6 teljes verzié (jelen pil-
lanatban ezer MS-pont kériilbeliil 3000 forintba keriil). Osszeal-
litasunkban az utdbbi idében kirakott jatékok koziil teszteltiink

vadaszhatunk le, masrészt meg teljesen uj, direkt ide

j progr is. gy él is tobb jaték
van a kinalatban, és minden hét csii okén érkezik
egy ujabb darab.

anyat (illetve az y Warst) - és

cseppet sem kizart, hogy a jovében (kiegészitve

majd a PS3 hasonl6 szolgaltatasan elérheté progra-
majd ritmil i ériink ebbe a vi-

Heavy Weapon
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Heavy Weapon jatékmenete roppant
egyszerl: szépen gurul jobbra apro kis
. tankunk, fent pedig egyre nagyobb

szamban nyiizsognek a vadaszgépek, bombazdok
és zeppelinek. A bal karral manéverezhetjik magat
a gépet, a jobbal pedig az agyut. Innentél kezdve
mar minden egyszert: el kell érniink a 19 palya vé-
gére, ott pedig ki kell végezniink a féellenfeleket.
Eleinte ez nagyon kénny(, 16viink az egyre eré-

e

sebb gépagyutnkkal, palyak kozott fejlesztjiik ma-
sodlagos fegyverzetiinket, a palyak alatt pedig né-
ha elstitogetjiik az atombombat. A jaték a hatodik
palyatol bekeményit, az utolsé harom szint pedig
kulonosen veszélyes — ilyenkor az eget elsotétitik a
rosszfilik, oldalrél is jonnek a tankok és a bulldéze-
rek, nekiink pedig csak akkor van esély

nem egyedul vagyunk. Ketten mar teljesithet6 a ja-
ték, de négy fével az igazan poén a mészarlas.




GEOMETRY Wars

Retro Evolved

2 Project Gotham Racing 3 garazsaiban is
A kiprébalhato ez a kis jaték, am kulon
megvéve akarmeddig szérakozhatunk
vele. A jatékban nincs sztori, megnyithatd dolgok,
karakterek — viszont a végletekig teszteli reflexein-
ket. Lényegében egy kis sarga rombuszt iranyitunk
(a bal karral), amely folyamatosan tud I6ni barme-
lyik irAnyba (a jobb karral). Az ellenfelek — szintén

szines kis alakzatok — barhonnan elétiinhetnek, és
par perc mulva ezt mar elképeszté tomegben te-

z UNO kartyajatékot vélhetéen mindenki
| ismeri, hiszen kellemesen egyszerd,
mégis, haverjaink szivatasara millié esz-
kozt ado tarsasjaték, igy méltan népszer(i hazank-
ban is. Az XBLA-verzi6 mindent tud, amit a bolti
paklik és ugyanazok a szabdlyai is: a lényeg az,
hogy elfogyjanak a keziinkben tartott lapok, még-
hozza ugy, hogy lerakaskor vagy a lap szinének,
vagy a rajta szerepl6 szamnak kell egyeznie. Lehet

szik meg. Vannak fénykigyok, nyomkoveto Iények
és eldlink menekul6 joszagok is; emellett pedig
bekapcsolhatunk apro fekete lyukakat is, melyek
ugyan minden ellenfelet magukba szippantanak,
4am megsemmistiléskor millié 16szerré omlanak
szét. A vilagrekord 360 milli6 felett van, nekiink a
félmillié pont elérése is lekiizdhetetlen akadaly —
de ennek ellenére a mai napig probalkozunk a re-
kordunk megdontésével; a Geometry Wars hihetet-
lendl addiktiv lett.

lapokat hizatni, atszinezni, megforditani a sorren-
det, no és persze mikor csak egy lap marad a ke-
zuinkben, azt kell mondanunk, UNO (j6, nem mon-
dani kell, hanem egy gombot benyomni). Egyedul
jatszani persze nem sok értelme van, de az online
multi — feltéve, ha nem valami 6sszeszokott, és di-
rekt minket szopatd bandat fogunk ki... — elképesz-
téen vicces, minden jatékot végigrohogtiink, még
akkor is, ha vadidegenekkel talalkoztunk.

wLB)S&

| Purio piner |
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LUMINES Live

emélhet6leg a Luminest senkinek kell
R bemutatni, hiszen az eddigi két PSP-s
epizod milliok kedvencévé lett. A remek
logikai jatékban egyszin(i négyzeteket kell egymas
mellé csoportositani, méghozza minél nagyobb se-
bességgel, minél tdbbet kombdzva. A meglehets-
sen draga Lumines Live! (réadasul kilon hattere-
ket is pénzért kinalnak letoltésre) remek hatterek-
kel és zenékkel jelentkezik, de van benne multi-

player, puzzle-méd és megannyi mas aprosag.
Achievementek szempontjabol a jaték a legnehe-
zebbek kozé tartozik, de a jatékmenet ezért és a
borsos arért is béségesen karpotol — mi 6rommel
vettilk meg jészerivel ugyanazt a jatékot harmad-
szor is. S6t, amikor nemsokara, februarban jon a
PS2-es verzio, j6 eséllyel arra is beruhazunk
majd... Februartol Gjabb kis kildetéseket, skineket
lehet majd letdlteni.

KLASSZIKUSOK

ARADATA

sok Uj jaték mellett az XBLA-halozatrol

rengeteg régi klasszikust is letélthetink.

Ezek altalaban a régi jatékok 100%-0s
atiratai, esetleg online multiplayerrel kiegészitve.
Minden mas (zene, grafika, palyak) ugyanaz ma-
radt, csak esetleg némi keretet kapott az alkotas,
mint mondjuk a bal oldalon lent is lathat6 Galaga
esetében. Az olyan igazan legendas 6sokt6l, mint
a Defender, a Pac-Man vagy a Contra, olyan még
ma is rendkivil népszer( programok is elérhet6k,
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mint a Street Fighter 2, a Mortal Kombat 3 és a
Doom. A kdzeljovében érkezik tobbek kozott a
Worms teljes egészében XBLA-ra irt verzioja, a
Sonic 1 atirata, a mindenki altal messze a leg-
jobbnak tartott Castlevania, a Sypmhony of the
Night, valamint a Metal Slug és a Sensible Soccer
is. S6t, nemrég 250 MB-ra emelték az Arcade-
jatékok maximalis nagyséagat, igy sokkal tjabb
jatékok, akar PS1-programok is elérhetévé valhat-
nak a jovében.
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z a jaték, bar teljesen masképp fest,
‘ meégis abszollit a Geometry Wars nyom-

dokain halad: bal karral mozgunk, job-
bal I6viink, és még az is megegyezik, hogy a dur-
vabb vészhelyzetekre van egy atombombank. A
kulénbség az, hogy itt palyak vannak, féellenfelek,
no meg igazi grafika — nem feltétlentil szebb, mint
a GW, de itt nem absztrakt alakzatokra I6viink, ha-
nem egy kis terepjarot (illetve egy palyan motor-

NOVADR

| z XBLA egyel6re nem bévelkedik autés
A jatékokban (pedig lenne par tippiink,
példaul egy felljitott Pit Stopért 6Ini tud-
nank), a Novadrome az elsé jelentkezd a kategori-
aban. Igaz, nem egy klasszikus autéversenyrél van
sz6 — bar van egy ilyesmi jatékmaéd is —, hanem
veszett akcidzasrol, méghozz4 altalaban egy aré-
naban. Bar elvileg hat eltéré jatékmaod van, mind-
egyik a ,|6juk szét az 6ssze rohadékot” alapelvre
épuinek. Ehhez 6sszesen 24 megnyithatd autét és
hatféle, tapolhato6 fegyvert szerezhetiink, utébbia-
kat természetesen az arénaban talalhatjuk meg
tobb-kevésbé elrejtve. A karrier-méd nem annyira
érdekes, az igazi mokat a nyolcfés online viadalok
jelentik. Az iranyitast megtanulni alig par perc, a fi-
zika kellemes (abszolt nem realisztikus, inkabb a
nagy ugratasokra és szaguldasokra van kihegyez-
ve), am sajnos maga a jatékmenet elég lapos, ha-
mar unalmassa valik.
cag -

izwen, B0 e tatca
® .9

el L

csonakot) irdnyitva tankokra, gyalogosokra, vala-
mint Iépegetdkre, bunkerekre, helikopterekre,
bombéazékra, és mindenre, ami csak felhasznalha-
t6 némi gyilkolaszasra.

A csomagot kétfés kooperativ-mod (extrém erés
koop-tamadasok lehet6ségeivel), fejleszthet6 fegy-
verzet, gyalogosan bejarhaté bunkerek és mind az
Ot hatalmas palya végén bivalyerés féellenfelek te-
szik teljessé.
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FIFA 06

Platinum (Magyar Felirattal)

FIGHT NIGHT
ROUND 3

Platinum (reprice)

MORTAL KOMBAT:
SHAOUN MONKS (reprice)
NBA LIVE 06

Platinum (reprice)

NEED FOR SPEED
MOST WANTED

Platinum

NHL 06

Platinum (reprice)

TIGER WOODS
PGA TOUR 06

Platinum (reprice)
BATTLEFIELD 2
MODERN COMBAT

Platinum

BLACK

BOND 007: EVERYTHING
OR NOTHING Platinum

BURNOUT REVENGE

Platinum

FIFA STREET 2

Platinum

FINAL FANTASY X-2

Platinum

HARRY POTTER AND
THE GOBLET OF FIRE

Platinum

LORD OF THE RINGS:
THE TWO TOWERS ~iatinum
MEDAL OF HONOR:
RISING SUN riatinum

THE GODFATHER

THE GAME

THE SIMS 2

Platinum

THE SUFFERING:
TIES THAT BIND
MADDEN NFL 06

Platinum (reprice)

¢ ertekil

000 F PLAY!

ps2 jatek + fé leves

g“z*g"o Ft

play0702_ea




elofizetés .

vegyél nalunk jatékszoftvert

és ingyen lesz PLAY! eléfizetésed

9990 Ft
ertéeku

XBOX360 jaték + féléves PLAY!
elofizetés

most csak

BATTLEFIELD 2
MODERN COMBAT

BURNOUT REVENGE
DEAD RISING

FIGHT NIGHT
ROUND 3

LORD OF THE RINGS:
BATTLE FOR
MIDDLE EARTH 2

NEED FOR SPEED
MOST WANTED

RIDGE RACER 6




CHEZL

HA RENDESEN NEM MEGY...

PS2 KODOK

GUITAR HERO 2

A fémentiben Usslk be az alabbi
szinkédokat a gitarral vagy a Dual
Shockon levé megfelelsjével. Ujra
letitvén 6ket kikapcsolhatjuk az
adott effektet.

Léggitar:

Kék, Sarga, Narancs, Kék, Sarga,
Sarga

Langolé fejek:

Séarga, Sarga, Narancs, Sarga, Na-
rancs, Narancs, Sarga, Narancs
Lofejek:

Kék, Narancs, Narancs, Kék, Na-
rancs, Narancs, Kék, Narancs, Na-
rancs, Kék, Narancs, Narancs,
Kék, Narancs, Narancs, Kék, Na-
rancs

Hipersebesség:

Sarga, Narancs, Kék, Narancs,
Sarga, Narancs, Kék, Narancs
Teljesitmény méd (nincs HUD):
Sarga, Sarga, Narancs, Sarga,
Sarga, Kék, Sarga, Sarga
Majomfejii banda:

Sarga, Sarga, Kék, Narancs, Sar-
ga, Sarga, Kék, Narancs

THRILLVILLE

Ezeket a kodokat a jatékmenet
kodzben vigyiik be. Akarmelyik
parkban miikodnek.

Extra 50.000 dollar:
HOAHNGOAX

Az 6sszes attrakcié megnyitasa:
HOANGOAA

Az 6sszes park megnyitasa:
EoAmENOARNR

Feladat teljesitése:

H O AHEO® A @ akarmelyik
parkban, majd amikor kivalasztjuk
az adott kildetést, nyomjuk meg a
négyzetet, hogy megszerezzik a
befejezést és megnyissuk a kévet-
kezé feladatot. Amennyiben ha-
rom medal van itt, a négyzet egy-
szeri lenyomasara bronz, kétszeri
leltés esetén ezlst, haromszor
megnyomva aranyérem lesz a ju-
talmunk.

Aranymedal szerzése a felada-
tokban:

HeAmOAO®

TALES OF THE ABYSS

Az eredeti Dragon Buster kosztim
hasznélatahoz nyomijatok le az
L1+R1+x gombkombinaciét egyszer-
re a Dragon Buster fémentjében.

PS2 TIPPEK

SPLINTER CELL DOUBLE
AGENT

A jatékbol haromféle befejezés
hozhat ki. Ezek a kiilénbéz6 ro-
vidfilmek az utolsé JBA HQ szint
Part 2-es részén nylijtott teljesit-
ményunk fliggvényében nyilnak
meg, egyszerre értelemszerien
csak az egyiket lathatjuk finalé-
ként. A kévetkezoket kell tennlink
(vagy épp nem megtenntink),
hogy mindharmat lathassuk:

Rossz befejezés:

egyetlen egy bombat sem hatasta-
lanitunk.

Normalis befejezés:

egy bombat sikeresen deaktivalunk

Jo befejezés: mindkét bombat si-

kerrel kiiktatjuk.

XBOX 360 KODOK

TONY HAWK'S PROJECT 8
A cheat menupontban kell beditniink
az alabbi kodokat az extrakért.

Minden extra bekeriil a Shopba:
yougotitall

Elérhet6vé valik az 6sszes deszka:
needaride

Végtelen Special
jammypack

Az osszes statisztika a maxi-
mumra all:

allthebest

Orok fokuszalas:

shellshock

XBOX 360 TIPPEK

LOST PLANET

Ahogy haladunk eldre a jeges pla-
nétan, két, a megszokottnal is na-
gyobb bestia keresztezi majd az
utunkat. Az egyik a Giant Worm a

Enrica'sajnos nem fog ilyen szerelésben
felttinni, ehhez nincs kodunk..




GEARS OF WAR COG-TAG
LELOHELY TIPPEK:

A tavalyi év egyik leg-

jobb jatéka cimére nagy
eséllyel palyazé Gears of War-
ban, ahogy azt mult havi sza-
munkban is emlitettiik, a fellel-
het6 30 Cog-Tag begy:
bizony nem tartozik a legegy-
szertibb feladatok k6zé. Mi
ugyan véletlentil se szeret-
nénk senkit sem megfosztani
a sikeréiménytél, ezért a pon-
tos lel6helyekre nem kitérvén
csupan a helyszineken elrej-
tett dogcédulak szamat ad-
nank meg nektek Gtmutatas
gyanant, hogy e mennyiség
felett senki se keresgéljen to-
vabb feleslegesen (a nem em-
litett fejezetekben nem talalha-
t6 Cog-Tag, a csillaggal jelol-
teknél pedig a Cog-Tag meg-
talalasahoz szét kell torni vala-
milyen tereptargyat).

ACT 1 fejezetei:

- 14 years after E-Day: 3 darab
- Trial by Fire: 2 darab

- Fish'in a Barrel: 1 darab

- Knock Knock: 1 darab

- Hammer: 2 darab

- China Shop: 3 darab

ACT 2 fejezetei:

- Tick Tick Boom: 1 darab*
- Grist: 2 darab

- Lethal Dusk: 2 darab*

- Dark Labyrinth: 1 darab
ACT 3 fejezetei:

- Downpour: 1 darab

- Evolution: 1 darab

- Coalition Cargo: 1 darab*
- Darkest Before Dawn: 3 darab
ACT 4 fejezetei:

- Campus Grinder: 1 darab
- Bad to Worse: 1 darab

- Imaginary Place: 1 darab*
ACT 5 fejezetei:

- Train Wreck: 3 darab

harmadik kildetésben, a masik a
Moth az 6tédikben. Elpusztitasuk
nem szlkségszer( ugyan, de
szorgalmunkeért 50-50 achieve-
ment pont jar, ha elpusztitjuk Sket.

Mission 03: Worm Hunter

A hémezén a kerités mogatt var
minket; sajatossaga a dolognak,
hogy VS-sel nem lehet ekkor elé-
be menni. A gyakran elébujé csu-
szomaszo sargas T-ENG pontjait
kell szorgalmasan kil6ni, viszont
amikor a fejével eldre jott fel a fel-
szinre, menjlnk minél tavolabb t6-
le, ugyanis elég hamar a gyomra-
ban végezziik. A kukac végét a
zene elnémulésa jelzi csak.

Mission 05: Moth Hunter

A hegyoldalon felmaszva minden-
képp cipeljink magunkkal egy
VS-re val6 Energy Gunt vagy
Plasma Rifle-t. A legmagasabb
pontot célozzuk be a nagy dog fe-
jét, s addig szorjuk ré az aldast,
amig végleg meg nem fagy.

A palyakon megannyi érme van el-
rejtve, amelyekbdl az adott szint
nevét lehet kirakni. Megtalalasuk
bizonyos esetben nem konnyti fel-
adat, sokuk elég nehezen észreve-
heté, viszont a nehézségi szinttél
fuggetlendl jar a begydijtéstikért az
Achievement. Emiatt a legkon-
nyebb fokozaton béven marad
elég idénk kutakodni a helyszine-
ken a kih(ilés veszélye nélkul (mas
nehézségi szinten kicsit mashol
lesznek a betlik). A betlik-nem
mindentt vannak sorrendben,
ezért dlljon itt ez a lista, hogy
amennyiben egy kimaradna, a
megtalalt érme bettjele segitsen
abban, mennyit és melyiket hagy-
tuk el.

Level 01 — EARTH (10 pont)
Level 02 - STORM (10 pont)
Level 03 — MIRAGE (10 pont)
Level 04 - METEOR (10 pont)
Level 05 - AURORA (15 pont)
Level 06 - HUTNDRE (15 pont)
Level 07 - TONRODA (15 pont)
Level 08 - VOLCANO (20 pont)
Level 09 - RAINBOW (20 pont)
Level 10 — BLIZZRDA (20 pont)
Level 11 - STARDUST (30 pont)

DEAD OR ALIVE XTREME 2
Titkos jegy megszerzése Zacktdl,
ami lehetévé teszi karakterlinknek
a rudon valé tancolast: El6szor is,
az egész ,Pole Dance” jelenetet ki
kell nyitnunk. Ehhez meg kell sze-
rezniink 3000 Zack dollart a
Christie gépen, majd el kell talal-
nunk a Jackpotot kilencszer. Ah-
hoz, hogy megnyerhesstink 3000
Zack dollart ezen a gépen, mini-
mum 1,5 milliénak mér a zseblnk-
ben kell lennie, mert addig ez a
nyerégép nem kapcsol be. Amikor
az egész rudtanc jelenet lezajlik, a
kovetkezd este fogja odaadni ne-
kiink Zack a titkos jegyet.

Ez csak egyszeri alkalomra szol,
tovabbi fellépésekhez tijra el kell
talalni a Jackpotot kilencszer az au-
tomatan.

SPLINTER CELL

DOUBLE AGENT

A hérom kiilénb6z6 befejezd filmhez
a kovetkezdket kell teljesitentink:

Rossz befejezés: semmisitsd

meg mindharom célpontot, VAGY
kozlllk csak kett6t, de az NSA
bizalma 33% alatti kell, hogy
legyen.

¥ Kis munkaval felzavarhatjuk a
lanykat egy poznara tekeregni

Normalis befejezés: amennyi-
ben az NSA bizalma felénk 33%
alatti, mindharom tigynokot meg
kell mententink, viszont ha ketté
meégis elhalalozik, de a bizalma
az lgynokségnek felénk 33% fe-
letti, szintén megkapjuk ezt a za-
rast.

J6 befejezés: az NSA bizalma
33% feletti és legalabb két tigyno-
kot sikeresen megmentettiink.

PSP KODOK

DEATH JR. 2: ROOT OF EVIL
Az 6sszes fegyvertuning:
tartsuk lenyomva az L gombot
majd uténa
ttilesdeaxo
Legy6zhetetlenség:

tartsuk lenyomva az L gombot, s
emellett Gssiklea ¢ 4+ § &
4= 4= = =) l A kombinaciot.
Municié djratoltése:

az L+t lenyomva tartvan a kod:
AAx x=DO0oHO I
Végtelen I6szer: =
szintén az L 7
nyomva tarta-
sa mellett A A
xxmeom “
o=l
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Pinatak szigetén az ifj kertésznek

korant sincs annyira kénnyti dolga,

mint azt els6ére gondolna - feltéve,
ha az Gsszes allatfajt a kertje lakdjava kivan-
ja tenni. Mostani Pinata allat- és névényen-
ciklopédiank eme sziirrealis vilagban vald
boldogulasotokban kivan segit6 kezei nyuj-
tani nekiek.

PENZSZERZES

Mint mindentt a vilagban, itt is a pénz az el-
s6dleges mozgatérugdja a dolgok kedvezd
alakulasanak, de hogyan is szerezhetjlik meg
az ahitott csokiérmékbdl minél tobbet minél
kénnyebben, s persze mindezt a lehet6 leg-
gyorsabban?

A jaték elején a Tafflykbdl lehet igen szép sum-
mat kinyerni. Csabitsunk a kertlinkbe sokat, va-

Bart o
csereberéje

Alljon itt egy lista, mely terményekbél ké-
pes Bart valami hasznalhatét késziteni. A
bronz, eziist és arany minésitések az atval-
toztatas sikerességének a szazalékat adjak
meg, ezek rendre: 25%, 50% és 100%.

KIINDULO TERMEK ~ VEGTERMEK

Alma Cukorba martott alma

Banan Bananfagyi

Szeder Szederlekvar

Kenyér Szendvics

Répa Répatorta

Kukorica Kenyér

Dragaké Szivarvany dragaké

Egres Egreskrém

Méz Egy liveg gyégyszer
i 9y gyorévaj

Tok Toklampas

Tej Sajt

Mérges gomba Gomba

lamint paroztassuk 6ket, ahogy a csévon kifér,
majd vegylnk egy faklyat a kertbe, s reptessiik
4t Gket rajta. Mikor langra kapnak, gyorsan olt-
suk el 6ket, igy megmenekiinek, és atalakul-
nak Redhotta, ami egyrészt egy Uj Pinata faj,
masrészt darabjuk 2100 érmét ér!

Amint elérhet6 lesz a boltban mind a csili-
mag, mind a vords tragya, elkezdhetiink
pénzt kibanyaszni Costolotbdl is. A magokat
lehetdleg kozel Ultesd egymashoz négyesé-
vel, de arra Ugyelj, hogy ne akadalyozzak
egymast a ndvésben. igy rakj le 25-30 palan-
tat, (tizesével kell fizetni az eladénének),
majd vasarolj voros tragyat, s locsold meg
mindegyik négyes csoportodat vele harom-
szor. Amint kipattogzottak a hlvelyeikbdl, 400
csokiérmét fog érni darabjuk, igy par perc
alatt kitermeltél sok ezer érmét.

A masik ilyen jol jovedelmezé névény az or-
chidea virdga. Miutan a hozzank betévedt kol-
dusnak adunk 1000 érmét, megnyitja a bolt-
jat, ahol a leglitésebb tragya lesz kaphaté.
Amint az orchideamag is elérhetévé valik, azt
az elliltetése utan szintén haromszor kell
megszorni az Ivor Bargain-féle specialis tra-
gyaval. A virag gyorsan né, értéke 1800 cso-
kipetak/darab.

E Achievementek
01.

Az 6tven kibonthaté Achievementbél (mind
20 pontot ér) harminc darab titkos. Ezek
egy része magatdl teljesiil, ahogy haladunk
a jatékban, de a nagyja nem egyértelmii,
ezért segitségiil alljon itt ez a kis dsszealli-
tas

21. Land Owner
A kert teriilete n6, automatikusan jar szint-
lépésekért.

22. Sour Tower

A savanyi totemoszlopnak két elemét kell
megszerezni. Ezeket vagy a savanyd
Pinatak szeliddé tételéért (teljesiteni kell a
kovetelményeiket) kapjuk, vagy ha parszor
osszetortiik 6ket, akkor Costolot boltjaban
akar meg is vasarolhatéak.

23. Sprinkling
A a kell

24. Super Shovel
Automatikusan megkapjuk, amint az 6sz-
szes lapatfejlesztés elérhetévé valik.

25. Taffly Fertilizer
Etessiink meg egy Tafflyval egy tragyaval
felturbézott gyiimélcsét.

26. Master Land Owner
A maximalisan megszerezhet6 kertméret el-
érésekor kapjuk meg.

27. Watchling
A Figyelasz alkalmazasaért jar.

28. Diggerling
A Turkasz munkaba allitasaért kaphaté.

29. Shovel Strength
Az 6sszes asofej fejlesztés megszerzése,
szintén automatikusan elérhetd.

30. Weedling
A Dudva érlésért 6 meg.

31. Gatherling
Vedd fel a Gyiijtégetészt, s tied ez az
achievement is.

32. Variants
Ot Pinata-varians krealasaért jar.

33. Harvester

Ehhez elég pusztan egy csupor mézet vasa-
rolni C 6 ileg a

Moozipan, Goobaa Pinata harmasbél ki-
nyert mézért, tejért, illetve gyapjuért jarna.

34. Master Sour Tower
Hat darab elem kell a totemoszlophoz a di-
jert.

35. Generosity

A Koldusnak ellapatolas helyett 1000 érmét
adjatok, igy 6 megnyitja a boltjat, mi meg
begyiijtjiik a pontokat.




E Uj Pinata fajok
létrehozasa

Redhott: A korabban emlitett faklyas triik-
kel a a 6

iink csilit a

Candary: Adjunk boglarkat a
Sparrowmintnek.
Juicy Goose: Az egres hatasara valtozik at
eme allatkava a Quackberry.

Adjunk a i szedret
és szazszorszépet.
Pigxie: Hozza egy Rashberry és egy
Swanana romanca sziikséges, de elétte
még az épitésznél megjelend Mystery ott-
hont hizzuk fel. Ez utan johet a két allat ro-
manca, s az elére megépitett kunyho lesz
Pigxie otthona.
Lackatoad: A Lickatoadnak kell adnunk egy
nadragulyabogyét, s miel6tt beteg lenne t6-
le, a fejére kell koppintanunk a lapattal. Ha-
1abél atvaltozik Lackatoadda.
Twingersnap: Hazasitsunk éssze két
Syrupentet, majd figyeljitk nagyon a tojasu-
kat. Kikelés elétt pattog par aprét, majd a
végén egy nagyobbat. Ekkor iissiik szét a
lapatunkkal, s eme 4j faj a vilagra fog jénni.
Fourheads: Ugyanaz az eljaras, mint a
Syrupenteknél, csak itt most két
Twingersnapet kell parositani, majd a toja-
sukat id6ben sszetorni.

TIPPEK
Joforman az 6sszes mag j6 bevételi forras
lehet, ha a szinének megfeleld tragyaval lo-
csoljuk meg; Ivor Bargain tragyaja (marmint,
amit téle vehetlink...) pedig mindenre ugyan-
ugy hat, mintha a szinének megfeleléen
hasznalnank. A névényeket haromszor
kell meglocsolni a sikeres gyorsi-
tott ndvelés érdekében, a fakat
pedig fejlédési stadiu-
monként egyszer.
Itt altalaban a
levelek

hajta-
sakor van
stadiumvaltas, ma-
gas hang jelzi a helyes 6n-
tozési idot.

A kapitanyi vadasz-
kés szobor tavol
tartja a kertedtdl a
banditékat, va-
lamint Pester
Profeszszort.
A disz Ivor
A\ boltjaban
B\ lesz kap-
\ hatd. Szin-
tén Ivor
fogja aru-
sitani a
Dastardos
ijeszté
© szobrot, ez
- anevében
I emlitett rossz-
" tevét tartja tavol
a kertlnktol.
/a
7' A Totemoszlop elemei-
nek a fénye ki- illetve be-
kapcsolhatd. Amikor vila-
git, az adott savanyu
Pinata nem fog megjelen-
ni, hogy zargassa a laké-
kat. Amennyiben valamelyi-
kilket a rezidensiinkké szeretnénk tenni, az
adott elemet kapcsoljuk ki, teljesitsiik a kévetel-
ményeket, majd kapcsoljuk vissza.

Master Romancer (Féromanc mester) cimet el-
érni kdnnyebb, mint ahogy elsének tlnik. Az
alapfeltétel ugyebar az, hogy két rezidens lako-
bdl kell 6sszehozni 6t lurkét egy mesterré valas-

Saving Conent.
# Please don't turn
off your console g

E Achievementek
02.

36. Watering Can Do

Az ésszes locsolokanna megvasarlasaért
jarna, de amint Ivor Bargainnal kaphaté
lesz a varazslatos egyszer 6nté kanna, azt
megvasarolva is jar.

37. Cluckles Hatches Egg

Cluckles segitségével kell kikelteniink egy
tojast.

38. Evolver

Létre kell hoznunk két Gj Pinata fajt.

39. Horticulturist
Ot névényt tragya segitségével kell felne-
velniink.

40. Crowla Delay
A Crowlaval ijessziik meg Dastardost, s mi-
énk az Gjabb achievement.

41. Variants Master
Husz Pinata-varianst kell létrehoznunk.

42. Pigxie Prize
Ossze kell egy
és Rashberry kozott.

43. Macaracoon Gift
Player has been brought a Romance Sweet
by a Macaracoon.

44. Longevity Master
Otven éranyi valds jatékidé, azaz ennyi ide-
ig mennie kell a jatéknak egyhuzamban.

45. Sherbat Dance
Amikor Dastardos megjelenik, a Sherbattal
zavarjuk meg ténykedését.

46. Master Evolver
Nyolc uj Pinata fajt kell Iétrehoznunk ennek
a mesteri cimnek a megszerzéséhez.

47. Cocoadile Tears

Egy névényt a Cocoadile kénnyeivel nével-
junk fel, mintegy tragyaként hasznalva a
kénnycseppjeit.

48. Master Horticulturist
25 novény tragyaval torténé teljes felneve-
Iése.

49. Mallowolf Howl
Hasznaljuk a Mallowolfot a Bandita meg-
ijesztéséhez.

50. Chewnicorn Healing
Egy beteg Pinatat a Chewnicorn gyo6gyité
erejével kell meggyégyitanunk.

=3
hoz. Ez a maceras folyamat kikertilhet6: tegyiik
lakénkka a kiszemelt Pinatat, a vadasszal sze-
rezzlink hozza térsat, teljesitsiik a romanc feltét-
eleit, majd a vadasz altal szerezzlink tovabbi
négy ebbe a fajba tartozé Pinatat, s maris miénk
a cim. Ezutan az elkoltott pénzt kis veszteséggel
a beszerzett allatkak nagytizem( eladasaval
kompenzalhatjuk.
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PlayStation korszak egyik leg-

nagyszerubb jatéka Hideo Kojima

nevéhez fiiz6dik. A mester altal ké-
szitett Metal G i

for

megszégyenit6 atvezet6 mozijai és a legjobb
filmek forgatokényvével feléré torténetei mi-
att a kategoria szerelmesei allandéan tiikon
ulve varjak a Metal Gear-széria éppen készii-
lo, darabjat. A PSP- eza
varakozas hosszu évekbe telt, és fajdalmu-
kat nem csillapithatta a Metal Gear Ac!d név-
re keresztelt korokre osztott akcio stratégiai
jaték sem - mert hiaba volt az valamennyire
hangulatos, hiaba jelent meg belole egy so-
kat javult masodik rész is, messze elmaradt

az Ava ban most
vége! A Metal Gear Solid: Portable Ops sze-
élyé gyanis egy teljes

y
értékii Metal Gear sziiletett!
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Egyet kell értenem a mar csak a nevébél
fakadéan is MGS-manias Snake-kel. Ha-
bar az iranyitas, a grafika és a sztori is a
megszokott szinvonalon van, az apré
kiildetésekre toredezett jatékmenet mi-
att a Portable Ops nem néhet fel a nagy
el6dokho6z - mint ahogy az is igaz, hogy
messze jobb, mint a kicsit elvont Ac!
epizédok. Tényleg vannak olyan palyal
olyan megbizasok, melyek sz6 s:

harom terembél és a benniik jarori

négy katonabdl allnak. Persze késébb
azért lesznek méretesebb helyszinek is,
mondjuk egész bazisok, nagyobb ha
telepek, de még ezeknél is idegesité
csit, hogy par perc alatt telje:

bket. Ett6l az egy dologtdl eltel

azonban nincs vele baj, sé6t, a csapat-
tars-szerzés igen mokas (még ha megle-
hetésen irrealis) dolog! Az kiiléné
tetszett, amikor egy elrabolt, majd agy-

mosott érrel batran lehetett maszkalni a
korabbi haverok kozétt. A torténet miatt
minden Metal Gear-fannak érdemes vi

gigjatszania, hiszen azt ezdttal, elséként
a PSP-s epizédok kéziil Kojima irta. igy
aztan van benne minden

rakterektdl a régi i: 6: g

lag. Az meg, hogy az online csatakban a
gyéztes végleg elvehet egy karaktert a
vesztestél, hihetetleniil nagy poén, it
tényleg van siilya a multiplayer méri
seknek! A nagyszerii eladasokra persze
a kiado is belelkesedett, igy mar biztos,
hogy 2007 karacsonyara jén a Portable
Ops masodik része, tjabb korai Snake-

Infidel

KiGYO A ZSEBBEN
A Portable Ops végre tényleg
képes atadni azt a hangulatot és
képi vilagot, amit anno a legendas
sorozat. Teljes értéklinek azonban
mégsem nevezhetnénk. A késziték ugyanis
tényleg egy zsebvaltozatot készitettek, amiben
minden sokkal kisebb, de nem feltétlen keve-
sebb mint a nagy el6dékben. Biztos vagyok
benne, hogy a hamarosan felsorolasra kertlé
,korlatok” a koncepcié gyimolcsei, nem pedig
a PSP technikai tudasabol fakadé kényszer(
megoldasok.

A Portable Ops hat évvel a MGS3 utéan jatszo-
dik. Snake-et elraboljak és borténbe zarjak, igy
az els6 kildetéstink értelemszer(ien a szokés
lesz. Ebben a rovidke kiildetésben elsajatithat-
juk az iranyitast, ami meglepé maédon pillanatok

alatt megszokhato. Infidellel anno sokat gondol- *

kodtunk azon, hogy vajon a Konami miért a ko-
rokre osztott Acldokban gondolkozik, és miért
nem készit valédi Metal Geart. A valaszt mindig
egyértelmien az iranyitdsban kerestiik. Vala-
hogy elképzelhetetlen volt szamunkra, hogy a
taktikai elemekkel felvértezett, két analég karra
optimalizalt lopakodos jatékot hogyan fogjak at-
irni PSP-re. Hala istennek Koijmaék megtalaltak
a megoldast. A kontroll ugyanis pofonegyszer,
pillanatok alatt a kézhez simul, és csak nagy rit-
kan okoz nehézséget egy-egy mozdulat pontos
kivitelezése. A Portable Opsot jatszva az elso és
legszembettinébb egyediség az atvezeté mozik
hidnyaban, pontosabban azok megvalésitasa-

ban lathat6. A sorozatra jellemz6 mesterien Kivi-
telezett, megkoreografalt és megrendezett
animaciokat ugyanis egy
képregényszert, kétdimenzids
megoldas valtotta fel. A Graphic
Novelben (tavaly megjelent
Metal Gear PSP-s képregény)
debiitalt technoldgia zsenidlis
és hangulatos. Az egymasra
dobalt stilusos rajzok és a
hozzajuk tarsitott hangok
nagyszertien miikodnek. Komo-
lyan mondom, hogy pillanatok alatt
feledtetni tudtak az animaciok hianyat!

KISPALYAS UGYNOK

A kezdés tehat zsenidlis. A jaték képi vilaga to-
kéletesen atadja a sorozatban megszokottakat.
Minden karakter, jarmd, fegyver megszolalasig
hasonlit a PS2-es verzidban latottakra, az iranyi-
tas jol miikodik, a kamerakezelésre sem lehet
egy rossz szavunk sem. Az elsé hianyérzet a
kuldetések teljesitése kdzben ér minket. A
Portable Ops ugyanis apré missziokra van bont-
va, igy megsztinik az eddig megszokott folyama-
tos torténetmesélés. A kildetéseket egymas
utan vehetjik fel, igazabdl csak néhany nydlfark-
nyi parbeszéd koti 6ket 6ssze, raadasul ezek

hossza is csal6dast okoz a rajongoknak. Egy-
egy kildetés néhany szobabol és egy maximum
két feladat megoldasabol all. Fogd el ezt, juss el
ide, gyogyitsd meg azt, szerezd meg a doku-
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mentumokat - és ennyi. Sokszor
fordult el6 velem, hogy mire bele-
jottem, atéltem a Metal Gear han-
gulatot, felvillant a Mission Comple-
te felirat - romba dontve ezzel a so-
rozatra jellemzé utanozhatatlan
hangulatot. Ez egyébként a jaték
legnagyobb hibéja. Siman szemet
hunynék a révidke kuldetések, a
néha zavaré kameraproblémak,
vagy az aranylag kis szabadsagot
-nyujté Inventory rendszer felett (a
Portable Opsban mindéssze maxi-
mum négy targy lehet egyszerre a
hatizsakunkban), ha a jaték hangu-
lata visszaadna a mar megszokott
zsenidlis Metal Gear-feelinget. A t6-
redezett torténetmesélés és a han-
gulattalan missziék azonban tonk-
reteszik azt, amit6l a Metal Gear
Metal Gear volt...a nagybettis han-
gulatot.

KELL EGY CSAPAT

A Portable Ops legnagyszerubb uj-
donséga a jatszhato karakterek
szamaban rejlik. A kuldetéseket

Is

ugyanis nemcsak Snake-kel, ha-
nem barmelyik 4ltalunk elfogott
vagy toborzott karakterrel végigvi-
hetjiik. A kiildetések soran elkapott
ellenfeleket elvonszolhatjuk a te-
herauténkhoz, amire feldobva mar-
is egységiink részét képezi. Ahhoz,
hogy osztagunk szamat néveljik,
nem feltétientil kell a misszik so-
ran elfogni az ellent. Elég, ha a
WiFi segitségével felmegyiink a
netre, és miholdon keresztil
beszkenneljiik a vilagot tigynokok
utan kutatva, vagy a tébbszerepl6s
jatékos soran tiszul ejtjiik ellenfe-
leink valamelyikét. Az igy szerzett
hader6 a kiildetések el6tt rendelke-
zésunkre all, és csak rajtunk muilik,
hogy koézulik melyiket kldjik
harcba. Vannak kildetések, amikor
valakit fel kell gyogyitani. llyenkor
értelemszer(ien jobban jarunk, ha a
medikus képességek birtokaban
|évé orvost kiildjik. Ha szamtalan
ellenféllel van dolgunk, de 16sz-
erkészletiink limitalt, akkor érde-
mes az alcazas nagymestereként
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% Az eltérd karakterek a jatékmenetre
is kihatassal lesznek

iz

szamon tartott kémet harcba kiil-
deni, ha pedig idére, gyorsan kell
cselekednuink, akkor hasznaljuk

Snake-nél joval firgébb felderit6t.

A vélaszthat6 karakterek nagyon
feldobjak a jatékot, igazi taktikazas-
ra adnak lehetGséget, egyetlen do-
log miatt zavardak csak, hogy ki-
zarjak Snake-et a jatékbdl, igy sok-
szor tovabb romlik a mar sokszor
szidott hangulat. Mindezek ellenére
zsenialis Gtletnek tartom ezt az 4j
rendszert. Valtozatos, gondolko-
dast igényl6 jatékmenetet biztosit,
raadasul kiélhetjik gy(ijtészenvedé-
lytinket is, hiszen toméntelen men-
nyiségli egységet foghatunk el.

KEPEK ES HANGOK

A Portable Ops képi vildga és hang-
hatasai minden elismerést megérde-
melnek. A nagy testvéren latottakat
zsenidlisan visszaadjak, tavolrol néz-
ve sokszor nem is tudnank meg-
mondani, hogy PSP-s vagy PS2-es
jatékrol van szd. A hangok és zenék
teliesen rendben vannak, egyediil a
radidbeszélgetések szinkronjanak
hianyat réhatom fel, amiket igy sok-
szor nem volt kedvem elolvasni an-
nak ellenére, hogy a Snake
Eaterben és a Subsistance-ben na-

lenne kihagyni!

Végre igazi Metal Gear sziiletett kézikonzolon is. Létezd
hibai ellenére nagyszerii darab lett beldle, amit vétek

gyon jokat szérakoztam rajta. A
Kojimaék altal készitett grafikus mo-
tor tehat mindenre képes, amit a
PS2-es verzidkban lathattunk, igy
biztosak vagyunk benne, hogy lesz
még Metal Gear PSP-re, mint ahogy
abban is, hogy a kovetkezd rész
mar egy joval nagyobb szabadsagot
nyuijté nagy lélegzetvételli eposz
lesz majd, nem pedig apré mozaik-
darabkakbdl allé mu.

VEGYEM VAGY NE VEGYEM?

A Portable Ops a PSP-trténelem
eddigi legjobb Metal Gear epizod-
ja. Minden rajongénak kételezo
darab. Hibai ellenére zsenialis, az
djonnan belépé jatékosok szama-
ra példaértéki darab. A nagy fa-
noknak minden bizonnyal hianyér-
zete tAmad. Szamukra a Portable
Ops ugyanis most nagyjabol ugy.
fest, mintha a Snake Eater zsenia-
lisan megirt térténetét egy dadogé
gyerek olvasna fel velink. Hiszem,
hogy a kovetkezd rész készitése-
kor ez a sréac felnd, vesz egy ha-
talmas levegét, és tobb éran ke-
resztul tarté mesébe kezd, aminek
a végén nem azt érezziik majd,
hogy nyégve nyelésen vége lett,
hanem azt varjuk, hogy Ugy fejez-
ze be...to be continued!




i S d S B d )

1

e

miDWAY

FRENESZIONCE o o
Mortal Kombat-széria si-
kere a '90-es évek koze-
pe ota gyakorlatilag t6-

retlen. Bar a sorozat legujabb ré-
szei kézel sem hozzék az elsé
trilégia szinvonalat, a kultikus
verekeddsjaték még mindig ide
szinfoltja a videojatékok nagy
csaladjanak. Néhany szammal
ezelGtt teszteltiik a legutdbbi vé-
res epizédot, az Armageddont
(akkor PS2-re), és most megér-
kezett a PSP-s verzi6 is. Erdekes
modon azonban ez egy korabbi
epizod, a 2005-6s Deception at-
ata le

Deceptionbdl anno kihagyott) ka-
raktert, Jaxet, Kitanat, Gorot, Shao
Kahnt, Blaze-t és Frostot.

Melléjiik megkapjuk a Deception
minden jatékmaodjat, melyek a
klasszikus vérzivataros verekedés
mellett a kdvetkezdk: a rendhagydk
koziil egyrészt van a mokas kis puz-
zle-jaték, a Puzzle Kombat, valamint
az 6si Archonbdl lopott Chess
Kombat. Ez lIényegében egy korokre

DECEPTION ALRUHABAN

A torténetre nem térnék ki kiilon,
ez sosem tartozott a sorozat (vagy
akar barmely verekedds jaték)
erésségei kozé, s Ugy altalaban vé-
ve se ezért szoktuk elévenni vala-
melyik részét. A Iényeg, hogy
megint kitér a galaktikus haddel-
hadd, és persze a vilag sorsét ez-
uttal is apr6 arénakban kell eldon-
tentink. Ehhez kapunk hat ¢j (illet-
ve régi, csak a PS2-es

bontott tablas jaték, ahol a babuk
nem automatikusan Gtik egymast,
hanem nektink kell lejatszani a me-
neteket. Ezek mellett van még a
Konquest-mod, amely egyfajta szto-
rin vezet végig, melyben egy névte-
len karakterrel kell egy egész vilagot
bejarni, mindenkit elkalapalni, kilde-
téseket végrehajtani. A verekedések
kozti szakaszok ezdttal is jo randak
és butak lettek, Ggyhogy ezt ezen a
gépen sem jatszottuk végig.

PANASZARADAT
Alapvetéen tehat a jaték a
Deception PSP-s étirata, am a hely-
zet sajnos nem ilyen der(s (nem
mintha egy tokéletes konver:
esetén a sarokba hajitanank a
Tekkent Minden ott kezdédik,
Ité: k még a PSP-s
standardhoz képest is borzalma-
san hosszlak, sokszor elérik a fél
percet is, ami mar megboc-
séathatatlan... Aztan ott van az ira-

ni... Ez a két dolog tulajdonképpen
meg is 6li az Unchainedet — kinek
kell egy olyan jaték, ahol a harcok
kozott idegrohamot kapunk a ha-
mar meggy(ilolt toltési képernyétdl,
de még az is csak esetleges, hogy
az amugy 6szténbdl nyomott kom-
bokat eld tudjuk-e adni. A kamera
is sokszor okoz gondokat — kulo-
nosen az idegesité, hogy ha
kizoomolt a kamera, nem tudunk
ugrani. A multi nem online, csak

nyitas is — az kozismert, hogy a D-
pad meglehetésen alkalmatlan
mindenféle precizids tevékenység-
re, igy aztan nehéz dolgunk lesz,
ha durva kombokat, fatalityket, ne-
tan harakiriket akarunk bemutat-

wifis, de én mondom, nem érde-
mes szenvedni vele — lattunk
ugyan mar sokkal rosszabbat is,
de par hénappal a Tekken utan
semmi értelme nem volt igy kiadni
ezt az Unchainedet...

Ha verekedni akarsz PSP-n, ott van a Tekken. Semmi, de
egyaltalan semmi oka nincs annak, hogy esetleg ahelyett

ezt valaszd...
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em is olyan régen keriiltek sz6ba

az FPS jatékok a Play! hasabjain,

hisz el6z6 szamunkban a Medal of
Honor kapcsan panaszkodtam, hogy nem
kapunk beldliik eleget. A Ubisoft azonban
most racsapott az asztalra, mondvan, 6k
sem mar lea piacan,
és egy-kettére elkészitették a Brothers in
Arms legujabb, 6sszetoporodott reinkarnaci-
oéjat. Eldljaréban legyen elég annyi, lehet,
hogy nem ‘egy-kettére’ kellett volna...

MAR MEGINT PARTRA SZALLUNK...

A jaték alcimébdl — D-Day — mar kikbvetkeztet-
het6, hogy ismételten a mésodik vilaghaborti
poklaba merulhetiink ala, sét, a jatékde-
signerek kedvenc Utkozetét, a partraszallast
kapjuk kozponti t¢émanak. Miutan a Medal of
Honor-széria legujabb tagja kihagyta ezt a zic-
cert — holott az elédok hozték divatba —, talan
érthet6, hogy a francia kiadd, az Ubisoft ramar-
kolt a témara — azonban szomortian konstatal-
hatjuk, hogy hiaba faradtak.

A Brothers in Arms mlifajat tekintve leginkabb
talan taktikai FPS-nek becézhet6. Az elsé kiil-
detés soran természetesen ez nem j6n el6, me-
net kézben gy érezhetjik, a jaték maga nem
tobb, mint egy tucat 16v6ld6z6s program, kiild-
nosen latvanyos grafikaval. Mert azt el kell is-
merni, hogy a franciaknak sikertilt tilszarnyalni-
uk a konkurenst: hatalmas belathato taj, na-
gyon jol kinéz6 jatékosmodellek, remek effektu-
sok — robbanas, tliz — , egy sz6, mint szaz, amit
grafikailag meg lehetett tenni a platformon, azt
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Brothers in Arms:
D-DA

irta: NightBagoly
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6k megtették. Honaprél hénapra képesek va-
gyunk — legalébbis én, a tdbbiek a szerkeszt6-
ségen belil talan mar megszoktak — Gjra és Uj-
ra amulatba esni, mennyi erétartaléka van a kis
kézibestianak: annak idején ugy talalgattunk, a
cucc grafikailag valahol a PS2 és a PS1 kozott
féluton helyezkedik el, azonban most mar érez-
hetd, hogy a kis kijelz6nek hala joval feliebb
kell tenniink a lécet.

Szomor, de igaz azonban, hogy

ami sikerllt a megjelenitéssel,

az nem sikerilt a hangokkal,
zenékkel, pedig e téren a so-

rozat mindig is pépec volt. A
muzsikék minimalistak és

Onismétiéek — gyakorlatilag = \Xe\‘(\fﬁbe"‘t)\o
amiota a mésodik vilaghabo-  \ TR
r témaba kertilt, ugyan azokat

a sablonokat hasznaljak fel a dal-

lamokat fabrikald fiatalemberek, a

Brothers in Arms esetében pedig még ezt

sem sikertilt jol reprodukalni. Talan egy keze-
men meg tudom szamolni, hany kiilénb6z6 dal
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csendiilt fel menet k6zben, raadasul ezek szin-
te mindegyike annyira erétlen, hogy nem hogy
a nagyobb filmekhez nem nének fel, de még a
konkurenciat sem képesek megkozeliteni. Ef-
fektusok szerint szintén ott vagyunk, ahol a part
szakad: az Ubisoft minden bizonnyal ugy volt
vele, aki a programmal jatszik, nem akar hallga-
tozni. A szinkronhangok nagyon rendben van-
nak — csapattarsaink, ellenfeleink egyarant —,
cserébe szinte ugyan azt halljuk a pisz-
toly dorrenése esetében, mint amit
a gépfegyvereknél, csak éppen
lassabban. Ha erre radobjuk a
recseg6s-ropogés robbanaso-
kat, és az erétlen héattéreffek-
teket, ra kell débbenjunk,
ezen a részen a minimalista
stilus volt célkit(izés.
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A BUTA GERMANOK ES
RAMBO ESETE TOTH MARIVAL
Természetesen a ,buta FPS” sablon csak a ja-
ték elsé kuldetésére igaz. Nagyon hamar a ke-
ziinkbe kapjuk az osztagunkat, és radébbenhe-




tlink, hogy ez bizony nem az, aminek elészor lat-
szott, hanem egy... buta taktikai program. Mik6z-
ben bels6 nézetben a sz6 szoros értelmében tén-
ferguink a csatamezén — a jaték irdnyitasanak hala
annyira érezhetjiik magunkat otthon a program-
ban, mint Lucifer a mennyorszagban —, select

tombnyire levé sarkon, ellenfeleink batran veszik
fel veliink a keszty(it. Fedezéket ugyan keresnek
— hogy aztan fél fejuket kilégatva, német csatakial-
tasokat hallatva elfelejtsenek tiizelni. Kedvencem
a beragad6 Al: segedelmével a nacik mogeé kerul-
ve anélkul szedhetjuk le ket egyesével, hogy

gombbal megallithatjuk az idét, hogy egyfajta ™, rank koncentralnanak, mert 6k vadul lévik azt a

taktikai/stratégia nézetben kortilszaglasz- ~
hassunk a kéryéken. Erre a lehetGség- %
re nem is nagyon érdemes sz6t paza-

rolni — egyrészt elérték azt, hogy a

jaték ilyenkor rondabban fessen,

mint egy alkoholista szakmunkas

egy tiszta hét utan, masrészt azon

kivil, hogy bambulhatunk, mas

lehet6ségiink nem nagyon

van. Az osztagunk iranyitasa a

mar emlegetett bels6 nézet-

bdl torténik, de minek.... Baj-

tarsainknak megadhatjuk,

hogy hiizédjanak fedezékbe,

fedezzenek minket, I6jenek

ellenfelet, vagy, mint Rambo

egy jobb pillanataban, vad

jodlizés kozepette nekifussanak

a gonosz ellenalléknak — a csavar a

dologban az, hogy mindezt.egy univerzalis, alta-
lam csak ,unintelligens csapatvezériének” kikial-
tott gomb segitségével tehetjiik meg. Innentdl
fogva, azt hiszem, mér is sejthetd, hogy a dolog
kozel sem lesz olyan mdka, mint amennyire lat-
szik elsé pillanatban, ha pedig hozzavessziik,
hogy a veltink futé segédeknek annyi esziik van,
mint egy marék lepkének, mar érezhetjik, hogy itt
bizony baj van. Természetesen megtesznek min-
dent, ami az apré mesterséges intelligenciajuktol
kitelik — hogy egyem a hiisukat —, de ez gyakran
annyira elegendd, hogy belegyalogoljanak a te-
reptargyakba, vagy néhanapjan elfelejtsenek
maguktol I6ni az ellenfélre, mondvan: felebara-
tunkat nem bantjuk, mert minek. Amtgy mind-
egyik bajtarsunk egyéniség, legalabbis annak ter-
vezték 6ket — bar j6 par napi nylstolés utan sem
tudtam egyikiik nevét sem megjegyezni, ami
azeért valamennyit elarul a komoly és vérbé forga-
tokonyvrdl.

KONNYU A DOLGA

A KATONANAK

Miel6tt megijednénk, hogy nincs
esélyiink, mar most megnyug-

tatok mindenkit: lehet, hogy a

kissé furcsa iranyitas miatt ot-tiz

percig tart becélozni egy derék germant,
és lehet, hogy a csapattarsaink mészar-
las helyett ragyuijtanak egy tiz haz-

falat, amely mogé csapattarsaink beheveredtek a
felnékben gyonyorkodni. A dolgot ugyan meg-
menthették volna tigyes palyadesignnal, valto-
zatos kuldetésekkel, toronydraval és lanccal, de
nem teszik: gyakorlatilag megytink elére, butacs-
ka feladatokat oldunk meg,
néha padlézunk — mert
vagy mozgunk, vagy
célzunk. Aztan
nagyjabol ki is fajt
a dolog — hangu-
lataban a Brothers
in Arms nem

g

hogy elvarazsolni nem képes, de gyakran még a
tovabbjutasra sem inspiral, mondvan, ha atjutok
ezen az ezer németen, a kdvetkez6 palyan Ujra
ezer német var.

Mindent atgondolva valami nagyon nem stimmel
az Ubisoft kézikonzolos divizibjanal. Sorra hoz-
2zak ki sikerprogramjaik lebutitott valtozatat, és
sajnos sorra baltazzak is el 6ket. Az a kiado,
akiknek olyan sikerjatékokat koszonhetiink, mint
a Prince of Persia, vagy a most targyalt Brothers
in Arms nagytestvére, képtelen a k6zépmezény-
nél jobbat produkalni PSP-re. Az indokokat hiaba
keressiik: a cél ugyan is nem a szérakoztatas,
hanem a bejératott cimek minél gyorsab-
ban fogyaszthatéva tétele, és a profit sok-
szorozasa — a BiA-val azonban még
inkabb mellényltak: a kit(iné grafi-
3. kat leszamitva a program ures,
mint a kalinkas tiveg szilvesz-
ter utan, ezt pedig sikeralt
egy botranyos iranyitas-
sal gyakorlatilag teliesen
értékelhetetlenné ten-
ni. Remél-
T dhetéleg.
X a franci-
" akhama-
rosan észbe kapnak,
mert hamar azon kaphat-
juk magunkat, hogy a kudar-
cok miatt kedvenc kiadénk kivonul a
// PSP piacardl, pedig nagyon nagy kar volna
/ értiik. Ha pedig hozzatesszilk, hogy a konku-
rens, 32-fGs jatékot lehet6vé tevé Medal of Honor
utan képesek voltak értékelheté multi nélkul jaté-
kot alkotni, azt hiszem sikerGlt mindenkit kell6
madon elriasztani a konverzi6tol.

Megint kaptunk egy FPS-t; ami nem is annyira FPS, raa-
dasul nem is annyira jo. Ami sikeriilt a Medallal az EA-
nek, nem sikeriilt az Ubinak; az iranyitas taccsra vagja
az élményt, a multi meg olyan, mint ha nem is volna...
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onic mar vagy husz éve

szaladgal a televizionk,

illetve az utébbi évek-
ben kézigépeink képernyéjén,
tobb-kevesebb sikerrel. Sajnos
még csak az sem elmondhato,
hogy valtozatos eredménnyel,
mert teljesen egyértelm(, hogy
a korai jatékok klasszikusok, pa-
zarul sikeriilt alkotasok voltak,
mig az utdbbi idében, hat, po-
csékak voltak. A legutébbi
részek, nevezetesen a PS2-es
Shadow the Hedgehog, illetve a

Sonic the |

még ennél is mélyebbre merész-
kedtek, elkészitésiiket mi na-
gyon durva modszerekkel bin-
tetnénk... Szerencsére a Rivals
jobb lett - igaz, nem jelentésen;
hanem alig egy hajszalnyival.

ROHANAS AZ ELET

A héttérsztori a szokasos:
Robotnik/Eggman megint gonosz,
megint mindenféle furmanyos mo-

&

don prébal askalodni a vilag el-
len. Mi pedig rettenthetetlen hGs-
ként felvesszlik ellene a harcot,
meégpedig ezuttal féként fiirgesé-
gunkre tamaszkodva. Igen, a
Rivals nem egy klasszikus szagul-
dozos platformjaték, mint a Sonic-
széria eddigi részei — a mandvere-
zés nagyrészt eltiint, igy maradt
pusztan a szaguldas.

Valasztott karaktertinkkel a leg-
t6bb palyan — a féellenségeknél
azért némiképp a régi epizodokat
idézi a jatékmenet — csak menni
kell, mint a meszes. Természete-
sen ezlittal is vannak tiiskék és
ellenségek a palyakon, és ezeket
at is kell ugralni, am ez jelen
esetben f6leg abbdl all, hogy ki-
tanuljuk az adott helyszint, és jo-
kor ugrandozunk. Néhany palya
utan ez — marmint a betanulas —
mar elkertlhetetlen lesz, hiszen
minden masodperc szamit, igy
szinte hiba nélkul kell teljesiteni.
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Ez f6leg akkor roppant idegesitd,
amikor az ellenfél tokéletesen
idézitett szokkenéseivel, manéve-
reivel elszalad mellettiink.

HARC AZ ELET

Igen, természetesen van ellenfe-
ltink is, méghozza mindegyik pa-
lyan egy figura. Sebességben k-
16nGsebb eltérés nincs koztik, in-
kabb a specialis képességek alap-
jan tehetnk kilonbséget koztik.
Sonic példaul képes némi tvis-
szafogott urb6zasra, Shadow meg
az ellenfelét lassithatja le. E ké-
pességeket nem lehet szabadon
hasznalni, a palyan levé ikonokat
kell 6sszevadaszni — ami még egy
érv a palyak pontos betanulasa
mellett...

Grafikailag nem rossz a jaték, bar
tulajdonképpen teljesen felesleges
a 3D-s palya, mivel maga a ver-
seny csak két sikban jatszodik.
Mindegy, gondolom PSP-n nem
volt bér a képuikon kiadni egy ha-
gyomanyos, kétdimenzids jatékot,
meg legalabb nem szaggat a ja-
ték. A szavatossagot noveli né-
héany extra jatékmod, meg gyUijto-
gethet6 kartyak, de semmi igazan
extrat nem tud a Sonic Rivals. Ra-
adasul még a klasszikus sonicos
ugrandozas, gy(rligytjtogetés is
elvesztette az értelmét. Talan leg-
kozelebb a Sega jobban 6ssze-
kapja magat — mert abban biztos
vagyok, hogy ezt az elbaltazott
koncepci6t nem a fejleszté
Backbone talalta ki.

Tovabbra sem régi stilusa Sonic, és tovabbra sem

értjiik, hogy t nem.

mehet tovabb!

Ebresztd Sega, ez igy nem




MUMBO JUMBO
MUMBO JUMBO
2 JATEKOS

Thrillville

idampark-szimulatorbol

sohasem elég: PC-re kap-

tunk mar dogivel, konzo-
lokon azonban nem viragzik ez a
mlifaj. Ez ellen prébal tenni most a
LucasAtrts, és valljuk be, nem is
olyan rosszul. A Thrillville egyfajta
butitott manager-jaték — a komplex
mikormenedzsment helyett a gyors
sikerélményre és az addiktiv jaték-
menetre épitenek —, kihasznalva
mindent ennek érdekében. Elészor
is létrehoztak egy pofas grafikat —
nem olyat, amitél padlét fogunk, de
arra pont elégséges, hogy kiszol-
gdlja a jatékot —, masodszor fogtak
a klasszikus épitsd-és-lizemeltesd
stilust, és nyakon ontétték kilonbo-

“Irdekes, de ha valami
? E olyasmit latnak az embe-
| | rek, amit kézbe lehet ven-
ni, és vegig lehet cipelni a varo-
son, egybdl felcsillan a retro-
Grulet. Természetesen a jelenség
nem Uj keletd, hiszen mar GBA-ra

_ is lehetett NES emulatorral jatsza-

ni, ha az embernek megvoltak az
eszkozei — de az mindenképpen
dobbenetes, hogy Uj programokat
is ebben a égben alkot-

z6 minijatékokkal: egyszerd, széra-
koztato kis programokkal fejleszt-
hetjiik a park személyzetét, de akar
latogatoként régen latott klasszikus
jatéktermi masinakat is kiprobalha-
tunk. A recept mondhatni pokolian
egyszer(, a legdurvabb azonban
az, hogy egyszerliség ide vagy
oda, a dolog muikédik. A kelléen
stilusos jatékdesign feledtetni tudja
a vasarlokkal, hogy az alapsziszté-
ma pokolian egyszer(i és kiismer-
hetd, valamint azt, hogy hangulati-
lag valahogy nem sikertilt az egé-
szet egyenesbe hozni. Az ember
nem tudja eldénteni, hogy a kissé
egyszer(i menedzser jaték, vagy a
meég inkabb szimpla minijatékok

, voltak a fontosabbak, és sajnos lat-

szik a terméken, hogy a késziték

'l.‘\.“ ZeeLave

sem nagyon vergédtek zoldagra ez
tigyben. Ettél figgetlentl nagyon j6
buli kiprébalni a sajat parkunkat —
6t kilénb6z6, menet kdzben kinyit-
hato stilusban s lesiklani a sajat
magunk altal készitett (sablonok
alapjan készlil6, vagy egyedi terve-
zésti) hullamvasutunkon.

— innentdl fogva

mar tény is, hogy borzalmas nem lehet. Elvezetes, val-

tozatos program, jo sok lehetdséggel -,

, csak az az

aprocska valami hianyzik, amit hangulatnak hivunk...

én magam sem vagyok idegen a
stilustél —, a Platypus azonban va-

nak meg. A Platypus pont ilyen: a
nyolcvanas évek végén, kilencve-
nes évek elején divatos oldalnéze-
tes 16v6ldozbs jatékokat hozza vis-
sza — és még csak azt sem allithat-
nank, hogy mai kontosben.

A meglehet6sen kezdetleges, funk-
cionalis grafikai megjelenités alatt
sajnos egy borzalmasan egyszer(i

_ alapokon nyugvo 16v6ldoz6s jaték

bujik meg: repiiliink a hajénkkal,
16jiik az ellenfelet, néha jonnek
er6sebbek, azokat is I6jiik... és en-
nyi. Jo, tudom, a retromanoknak

lamilyen oknal fogva nem képes
magaval ragadni. Talan a zene ide-
gen hangzasa, a hangok idegesité
minimalizmusa, vagy a tényleg jel-
legtelen grafika teszi, de a prog-
ram nem képes huzamosabb ideig
jatszatni magat. Ha pedig ez nem
volna elég, ott van még a tényleg
frusztrélé nehézség. Nincs mese, a
program érezheté mddon tocsog a

Egész tiirhetd kis scrollozos-lovoldozos jaték latszatat
kelti — tigy hiisz percig. Aztan kideriil, hogy frusztraloan
nehéz, hogy pokolian dnismétid, és talan az is, hogy husz
€éuvel ezelott sem élveztiik volna felhdtleniil.

naivitastol: a fejlesziék valészini-
leg még emlékeztek ra, milyen ja-
tékokkal szérakoztak annak idején,
és szinte minden elemét felhasz-
naltak azoknak, éppen csak han-
gulatot nem sikertilt belecsem-
pészni a dologba, igy pedig a
Platypus nem mas, mint egy retro-
hullamot meglovagolo, megleheto-
sen tucatszagui akcioprogram.
Ezerszer inkabb a Gradius
Collection...

ennyi is elég — foc ink ugy,
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STARWARS

LETHAL ALLIANCE

FEJLESZTO

JATEKOSOK SZAMA

STAR WARS
Lethal Alliance

irta: NightBagoly
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Remek kis Prince of Persia klon, Csillagok Haboruja kon-

toshe bijtatva. Ha kicsit dolgoznak az iranyitason, és
jobban dsszefogjak a sztorit, klasszikus lenne - igy csak
egy a sok kaziil...
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JﬂTEKQSDK SZAMA
l legtobb jatéknal néhany

kép alapjan el lehet

donteni, hogy mi is volt
az alkotok szandéka, hogy mi-
lyen stilusba is sorolhat6 a prog-
ram. Az Every Extend Extra azon
kevesek kozé tartozik, melyekre
ez az allitas nem igaz — s6t, még
néhany vide6 megtekintése utan

T

highscore
2441228

e & doraeie]

is csak a fejiinket vakargattuk: ez
vajon mi a franc lesz. Aztan meg-
érkezett az EEE, és mindenre
fény deriilt - ez is egy olyan re-
mek jaték, mint a Q? tobbi alko-
tasa; kicsit bizarr, elsére furcsa,
de igencsak addiktiv!

BUMM A FEJBE!

A jatékban egy kozelebbrél meg
nem hatarozott, kis kereszt alaku
bigy6t fogunk iranyitani, és hét pa-

lyan keresztul kell ezt gy vezérel-
nink, hogy minél tobb ellenséget
végezzink ki. Lézeriink, gépfegy-
veriink nincs, a mészarlas 6nnon
testlink felrobbantasaval kovetke-
zik be — lenyomjuk a gombot, mire
elkezdunk izzani, és hamarosan
mar szikrakat is vetiink. Minél to-
vabb tartjuk igy magunkat, annal

nagyobb terileten fog hatni a min-
ket is a sirba viv6 robbanas - ra-
adasul ez kihat az ldozatainkra is,
ugyanis akit elériink a pusztité 16-
késhullammal, az tovabbrobban. A
lényeg a minél nagyobb lancreak-
Cciok elérése, hiszen ezekeért jar a
nagy pontszam (egyrészt a gyilko-
lasokért, masrészt pedig a hatra-
maradé tengernyi zold ikon be-
gylijtéséért), amiért meg életeket
kapunk:
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Eleinte tllzott Iancreakcidkat nem
fogunk elérni, hiszen minden ellen-
fél meglehet6sen lassan, és kis
csoportokban cstiszkal at a képer-
ny6n. Ezen segitenek a rozsaszin
arnyalattal ellatott ellenfelek, akiket
felrobbantva, majd a maguk mo-
go6tt hagyott kis ikont, a quickent
felszedve gyorsithatunk a jatékon.

Ot-hat ilyen j6szag felmarkolasa
utan mar a zene is begyorsul, el-
lenfeleink pedig hordakban, fargén
suhanva jelennek meg, igy aztan
akar 6tven-hatvan robbanasbol al-
16 lancreakcidkat is konnyedén Iét-
rehozhatunk.

AKCIO-LOGIKA

Minden palyat egy féellenfél zar,
akiknél altalaban a sériilékeny
pontokat kell bizonyos szamu
lancreakci6 6 csattandjaként el-
kapni — ha ide megfelel6 szamu
quicken nélkul jutunk el, j6 eséllyel
nem fog sikertlni legy6zéstk. A
quicken egyébként csak akkor ti-

irta: Infidel

nik el, ha nem magunkat robbant-
juk fel, hanem nekimegytink vala-
kinek — am ilyenkor is van par ma-
sodperctink, hogy felszedjik a
képerny6 széle felé tavolodo iko-
nokat. A sarga lények is extrak,
ezek kivégzése utan egy par ma-
sodperces késleltetéssel robband
id6zitett bomba marad.

A palyak csak grafikaban, zenében
és a végso ellenfélben kiilénboz-
nek (van két bénusz szint is, me-
lyeket nagyon j6, illetve nagyon
rossz eredmeénnyel kell eléhozni),
és bar mind nagyon kiralyul néz ki,
nem értem, hogy miért nem lehe-
tett még rajzolni bel6lik. Elvégre
nem kell sok minden: egy hattér,
egy ellenfél, no meg egy
fégonosz, és kész is — nekiink
meg sokkal jobb lett volna.

A jaték nagyszerti, izgalmas,
addiktiv — csak éppen tartalmaban
lehetett volna kévérebb is, a multi
példaul hasznalhatatlan...

A pontszam kezdddhetett volna kilenccel is, ha mond-
juk keétszer ennyi palyat pakolnak a jatékba. Amiigy

nincs gond: szép, remek zen
elvont, mégis izgalmas.

annak és kelloképp




SHREK SMASH'N'CRASH

Racing

hrekbdl sohasem elég: a

vilaghirili animacios figu-

ra nem csak a filmvasz-
non késziil Gjabb megjelenésre,
de a kézikonzolainkon is bemu-
tatkozott, egy szédiiletes tempoju
kart-jaték képében. A térténet
szerint — merthogy ilyen is van -
Szamar talal egy tiundér-kereszt-
anyaknak val6 palcat, amely va-
rézsitésre jarmiivet varazsol az
osszes unatkozé baratjanak. Miu-
tan agy sincs jobb dolguk, egy
szédiiletes versenybe fognak, a
két film 6sszes helyszinén.

A recept a szokasos: végy par rajz-
filmbe ill6 (s6t, onnan j6tt) bajos fi-
gurat, ontsd nyakon éket elmebe-
teg jarmtivekkel, rakj eléjik egy ra-
kés nyakatekert palyat telis-tele a
masik szivatasara hasznalhatd
bénuszokkal: a Mario Kart 6ta a do-
log bevalt, és Shrek sem vall kudar-
cot. Szinpompas, a filmek formavi-
lagat hien tikroz6 vilagot alkottak,

em olyan rég mar alakit-

hattunk szuperhésoket

egy kézikonzolos ,;sze-
repjatékban” — akkor nehezmeé-
nyeztem, hogy Batman nincs a

)Ihuzatalban. Valdszinii, hogy

még a DC producerei is a Play!-t
olvassak, hiszen teljesiilt az al-
mom: megérkezett a Justice
League Heroes, amelyben tob-
bek k6z6tt az arnyak lovagjaval
is mészarolgathatunk.

A recept amugy kisértetiesen em-
Iékeztet az Ultimate Alliance-ra:
adva van egy rakas szuperhds, aki
magatél értetédéen dsszeveti ere-
jét a f6 gonosszal, aki minden bi-
zonnyal beleesett a nuklearis folya-
dékba — ez természetesen méar a

kellemes - és gyors! - grafikaval,
remek sebességérzettel. A jarm(ve-
ket is sikerdilt eltalélni — az én ked-
vencem Shrek meztelen csigabdl
lett sz6ro6s mutansa lett — a palyak
[¢; az egymas itasara
szolgalé bénuszok pedig, bar kissé
kiismerhetetlennek tlinnek, feldob-
jak az amugy is izgalmas versen-
gést. Ha mindenképpen hibat kere-

siink, az a kicsit furcsa kamera —
idénként nem nagyon latjuk, merre
haladunk — és a hiperérzékeny ira-
nyitas lehet, no meg a nehézség...
de természetesen ez csak szérszal-
hasogatés. Az el6zetes jelekkel el-
lentétben igen humoros, jopofa ja-
ték lett a Shrek Racing, amely bat-
ran ajanlhato 6-t6l 66 éves korig
barkinek.

A kissé talérzékeny iranyitas, és a néha furan viselkedd

kamera ellenére egész szorakoztatd kis kart-program.
Miutan ilyen PSP-re nem nagyon volt eddig, a multi
ilon unikum...

nem parhuzamot vonni a két jaték
koz6tt, a dontét pedig nem a jaték-
elemek vivjak, hanem a szimpatia.
Szamomra Batman minden pénzt
megér — sajnos azonban a prog-
ram megtartotta a legnagyobb hi-
bajat, legtobb esetben fix csapattal
indulunk, igy elvész az élvezet. A
mechanizmus mar ismert: zGizunk,
fejlédiink, zlizunk tovabb hatéko-
nyabban — egy sz6, mint szaz, ha
mély, intellektudlis élményt szeret-

nénk, keressiink mast — a jaté
akar csak a konkurens, izig-vérig
hack’n’slash. A kulcs ismételten a
hangulat — abban pedig nem lehet
fogast talalni. Lehet, hogy a kame-
rakezelés esetlen, lehet, hogy itt-
ott cefet médon karomkodni fo-
gunk a hullamzé nehézség miatt,
6t, az is valdszil hogy a toltési
idébe beledsziiliink — de istenem,
Superman is veliink van. Csak a
multit nem kellett volna kihagyni...

Amit kapunk a JLH altal, az egy élvezetes, bar
monoton akciohegy, pofas grafikaval. Remél

marad a képregény adaptacio, mert szivesen kiprobal-
nank magunkat egy Sin City best of-ban

sztori vége, Ut kdzben ezernyi
csatlés all majd az utunkba, hogy
lefékezze a becsvagyunkat. Nehéz
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MEGJELENES:

irta: Snake

filmek szerelmeseinek a fantazia-

jat mar hénapok éta foglalkoztatja

az a kérdés, hogy vajon, megéri-e
a hagyomanyos DVD-rél a nyolcszor rész-
letesebb felbontasi HD DVD-re vagy eset-
leg Blu-rayre valtani. Ha a minéségjavulast
nézziik, akkor a valasz mindenki szamara
egyértelmiien igen volt, ha az (j lejatszok
arat tekintjiik mérvadénak (egy HD-képes
asztali készilék 150 ezer forintnal indul),
akkor mar kézel sem ilyen egyértelmii a
vélasz. Ha azonban van az otthonodban
egy Xbox 360, akkor mar a fogyasztéi ar
sem riaszthat vissza. A HD hazimozi
mény ugyanis igy mindéssze 50 000 Ft-ba
kertil, ami, ha megnézziik a hagyomanyos
DVD és a HD DVD kozti kilénbséget, bé-
ven megéri az arat. A fotelekben kéretik
kényelmesen elhelyezkedni, a popcornt
elévenni, a hangerét felcsavarni és maris

3 : arkal 6lg-

és legré I
élménynek. Az Xbox 360 HD DVD lejatszé
megérkezett!

A CSOMAG TARTALMA

Sokakban felmertilhet a kérdés, hogy mit
kap a vasarlg mindéssze 50 000 Ft-ért, azok-
ban az idékben, amikor egy j6 minéségi
kontrollerért is minimum &todennyit kell ki-
csengetniink. A valasz szerencsére tobb mint
kielégit6. Mindent, ami ahhoz sziikséges,
hogy ugyanolyan éles képminéséggel talal-
kozzunk mint a legmodernebb digitélis vetit6-
vel ellatott mozikban. A csomag legnagyobb
darabja ugyanis maga a lejatsz6, ami 1080p
felbontasban 24 képkocka/masodperc
képfrissitéssel kuildi ki a digitélis jelet ax Xbox
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% Sosem latott moziélményt hoz
a nappalinkba az Uj eszk6z

360-on keresztll a HDTV-nek (természetesen
ilyen tévé nélkil nem fogunk latni nagy k-
I6nbséget, igy a vasarlas nem indokolt). A
képernyén latottak magukért beszélnek! A le-
jatszéhoz csomagolt King Kong ugyanis az (j
formatum 6sszes elényét pillanatok alatt lat-
hatéva teszi. A hatalmas majom Gsszes szér-
széla kivehetd, a kozeli képeken még Kong
szemének hajszélerei is tokéletesen lathatdak!
Ha valaki még nem talalkozott HD-min&ségti

meglepetéseknek itt még nincs vége. A klasz-
szikus DVD korongoknal megszokotta valt,
hogy a fejezetek gorditésekor sokszor ki kel-
lett Iépnink a DVD fémenuijébe, ahol a jele-
netvalaszt6 képernyén pontosan lattuk, hogy
az adott fejezet melyik képkockaval vagy jele-
nettel kezd6dik. A HD DVD-nél ehhez a miive-
lethez mar nem kell kilépni a mentibe. A DVD
menii gombjanak megnyomasakor ugyanis
oldalrél beuszik agy attetsz6 folia, amin ked-

filmekkel, akkor elképzelni sem tudja, mekko-
ra a kiilénbség a hagyomanyos DVD és a HD
kozott. Thélés kép, sehol egy tomoritésbol
addédé szemcesésebb képkocka.

A latvany tehat magéaért beszél, igy a magam-
fajta filmrajongénak mar 6nmagaban ez is
elég lett volna ahhoz, hogy azonnal rohanjak
és magaménak tudjak egy lejatszot, am a

viinkre valogathatunk a film jelenetei kozott
vagy allithatjuk at a szinkront és a feliratot
gy, hogy kézben a film folyamatosan megy a
héattérben. Apré, de j6l megoldott és hasznos
Ujitas ez, aminek hasznossaga egészen addig

nem tlinik fontosnak, amig vissza nem te-
szlnk egy régi DVD-korongot, és nem szem-
bestiliink a mar megszokott kezel&feliilet hia-
nyaval.




% A tetszetGs desing
tokéletesen passzol az
X360 kialakitasahoz

A HD DVD mellett tehat a dobozban megtalal-
juk a King Kong filmet, a lejatsz6 aramellata-
sahoz szlikséges tapegységet, egy taviranyi-
6t (ez kiilén megvasarolva énmagaban 8-

10 000 forintba kerdil), valamint egy USB ka-
belt, amivel kényelmesen csatlakoztathatjuk
az Xbox hatuljan talalhaté USB porthoz.

EGY USB-BOL KETTO

A Microsoft az Xbox 360 esetében hal'is-
tennek eddig minden szempontbdl tgyelt a
részletekre. Legyen sz6 a folyamatosan ér-
kez6 jatékok minéségérdl, a vezeték nélkili
kormany vagy headset megoldasardl vagy
az Uttéré Xbox Live internetes szolgaltatas

tartalmanak és szolgaltatasainak folyama-
tos bévilésérdl — és az aprosagokra a HD
DVD kialakitasanal is odafigyeltek. A lejat-
sz6 hatoldalan ugyanis helyett kapott a
WiFi adapter csatlakozdja, valamint két
USB port amivel igy praktikusabban meg-
oldhaté az adapter és mas hardverek csat-
lakozésa.

HD DVD VAGY BLU-RAY?

A kérdés jogos. A HD mellett sz6l az ol-
csobb eléallitasi koltség, a régidfiggetlen fil-
mek, és persze az, hogy az Xbox 360-hoz
kaphato lejatszéval a legolcsdbban élhetjiik
at a HD mozizas élményét. A harc tehat fo-
lyik. A formatumok haborujaban eddig nem
lehet gy&ztest hirdetni, mindenesetre sza-
momra érthetetlen, hogy a HD hazimozi ké-
rili formatumhabord helyett miért nem egy
egységes megoldasra torekedtek azok, akik
ebben az Uzletagban érdekeltek. Biztos va-
gyok benne, hogy egy kompromisszumokkal
teli megoldassal mind a filmforgalmazék
mind pedig a vasarlok jobban jartak volna,
és nem alakult volna ki a jelenleg tapasztal-
haté érdektelenség, ami annak koszonhetd,
hogy a fizetéképes kereslet sem akar

200 000 Ft-ot kiadni egy olyan lejatszdért,
aminek a jovéje bizonytalan.

VEGYEM, VAGY NE VEGYEM?

Szédmomra a valsz egyértelmtien igen. Az U]
formatum képminésége mérfoldekkel veri a
sima DVD-jét, a lejatszé olcso (persze csak
akkor, ha méar van X360 és HDTV az ottho-
nunkban), a lejatszéhoz adott King Kong jo
kis film, és latvanyosan prezentéalja a HD
osszes elényét, a programozhatd kontroller
meg ugye mar énmagaban is értéket képvi-
sel. Ha szereted a filmeket, akkor a HD DVD
Player az év legjobb vétele lesz, és soha az
életben nem fogod megbanni, hogy 50 ezer
forintot adtal ki érte!
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Harnver

AJANDEK

XBOX 360
WIRELESS

6l indult szdmomra az uj eszten-
dé. A szilveszteri kijézanodas
utan az elsé hé-

MEOM 3E0

Racing

Remek Ujitas, hogy a kormany kettds kiszere-
lésben hasznalhato. A széles

1ak ko-
szOnhetéen nem szilkséges

ten k6zo6lték velem a hirt,
hogy a Microsoft 4j veze-
ték nélkili kormanya ott
lapul a szerkesztéségben
s csak arra var, hogy
szerény személyem ha-
zavigye egy probakarre.
Es mivel mar az elsé
Xbox-nal is hiany volt
profi kormanyokban - a
remek autés programki-
nalat ellenére -, ennek

li médon oriil-

Mi VAN A DOBOZBAN?

asztalhoz erésitentink a szer-
kezetet — az ehhez sziikséges
rogzitét természetesen mellé-
kelik —, stabilan megmarad az
ember labain heves rangata-
sok kdzepette is, s ezt a tapa-
dast az aljan talalhaté gumi-
csikok remekil elésegitik. A
gombok koénnyen elérhetd ta-
volsagban a jobb és bal kor-
manykullén talalhatéak. A ha-
gyomanyos X360 joy-hoz ké-
pest egyediil a jobb analdg
kar hianyzik réla, igy annak
funkciéirdl sajnos le kell mon-
danunk, tovabba sebesség-

Hazaérvén rogvest kikap-
tam a dobozbdl a joészagot,
mivel az elézetes informéci-
Ok alapjan mar kelléen fel-
csigaztam magam. Elsé-
ként a mindséget vettem
szemUgyre. Maga a kor-
manykerék specialis gumi-
rozast kapott, aminek ko-
szOnhetben az izzadt tenyér
nem csuszik rajta, s a tapin-
tasa is kellemes. Tovabb

vizsgalddva sem talalni

- NEGATIV

-Jobb analég- és sebes-
ségvalto kar hianya

Valto karral sem lattak el, ami
szédmomra kicsit érthetetlen
htizasnak tlinik.

TALPALAVALOBOL JELES

A pedalok egy igen otletes
Jtalcara” keriltek. Orék prob-
léma szokott lenni az, hogy
hevesebb hasznalat kézben
ezek hajlamosak voltak az el-
csUszasra, melyet itt a terve-
26k egy, a pedalok el6tti ki-
vagassal oldottak meg. En-

semmi kivetnivalét a meg-

valdsitasban. A kormanym( nagyon egyben
van, a felhasznalt anyagokat egy rossz sz
nem érheti, gagyi, recseg6és muanyagoknak a
nyomat se latni.
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nek készonhetéen barmek-
kora vehemenciaval padlézzuk az eszkozt, sa-
jat sarkunk akadalyozza meg a tovabbcsu-
szast, megannyi evvel kapcsolatos bosszlsa-
got rossz emlékké téve.

% Versenypalyakra tenyésztett pro-
fesszionalis mlszer az MS-té|

WIRE AZERT LESZ!

Bar annak hirdetik, a wireless jelzé csak
részben illik rd. Hasznalhaté ugyan énmaga-
ban is, de a pedélokat mar 6ssze kell kétni a
volannal. Amennyiben a force feedbacket,
azaz erdvisszacsatolast, rangatast is szeret-
nénk hasznalni, akkor a mellékelt tapegysé-
get szintén csatlakoztatnunk kell hozza, vi-
szont a kotottségek e két vezetékben ki is
merdiiinek.

A GYAKORLATBAN

A kormanyon talalhaté Xbox Guide gombbal
inditva a gép pillanatok alatt megtalalta az uj
eszkozt. A csomaghoz mellékelt PGR3-mal ki-
tlinéen egyuttmiikodott a kormany, teljesen
mas szintre emelvén a jatékélményt. A me-
chanika j6l végezte a dolgat, a szerkezet kel-
I6en strapabird, a hatasok megfelel6 erdssé-
glek voltak, valamint a korulbellil 240 fokos
forgasi szog is maximalisan elegendd volt a
vezetési élményhez. Persze a tobbi autds ja-
tékkal szemben is megallta a helyét, jelenleg
ez a kindlat két tovabbi cimet takar, az NFS
Carbon és a TDU képében (utébbi nagyon jol
muzsikalt, elébbinél a kontroller sokkal jobb
volt).

Csak jot lehet mondani az X360 elsé hivatalos
kormanyardél. Remek orakat szerzett a teszte-
lés ideje alatt, kivetnivalot a fentebb emlitett
szérszalhasogatason kivil nem igazan lehet
talalni benne. Végre egy igazi minéségi kor-
manyt kdszénthetlink a személyében a Micro-
soft konzoljara, ami miatt erésen ajanlott kate-
goridba esik a versenyautosportok szerelme-
seinek.
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% Ryu Hayabusha, a Ninja
Gaiden fészerepléje a DOA
jatékokba is beverekedte magat

e nEo

SZULETETT 1963
LAKOHELY TOKIO

CEG TECMO
BEOSZTAS PRODUCER

ovatunk elsé Xbox-os
vendége utan némi-
képpen visszatérink a
régi PlayStation-0s ke-
rékvagasba, méghozza oly m
don, hogy friss Xbox 360-as ol-
vasoinknak se legyen oka pa-
naszra. Februari f6héslink a
PlayStation éraban kezdte tény-
kedését, de az (ij évezredben at-
partolt a Microsoft gépéhez,
most pedig, 6t év elteltével ismét
eléveszi a Sony aktudlis plat-
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formjat is. Neve két sorozatéval
olvadt egybe, melyekért csak-
nem szaz szézalékig 6 tehet6 fe-
leléssé: mig a Dead or Alive a
verekedés jatékokat reformalta
meg tiz évvel ezelétt, addig a
Ninja Gaiden az akciojatékokrol
alkotott fogalmunkat emelte
szintre. Kovetkezzék hat...

HIRONOBU ITAGAKI,
A NINJA
Az idén harmincharmadik élet-
évébe |ép6 Itagaki Ggy kezdte
karrierjét, mint a legtébb mara
nagynevi(ivé valt designer. Erede-
tileg ir6 szeretett volna lenni, de
ehhez nem volt elég tehetséges,
maig kitarté f6 hobbija, a szeren-
csejatékok pedig nem kecsegtet-
tek tulsagosan stabil jovéképpel
— bar Japanban valdban létezik a
profi szerencsejatékos szakma”
igy akkori baratnéjének rabe-
szélésére felhagyott ezen vagyai-
val, és tizennyolc évesen inkabb
elszegédott a Tecmohoz egysze-
ri grafikus programozénak. Ki-
csiny csapatanak elsé feladata a
jatéktermekben nagy népszeri-
ségnek orvenddé Tecmo Bowl el-
nevezés(i amerikai foci jatéknak
a Nintendo konzoljara torté
portolasa volt, majd hasonlé ki-
sebb volumenti projectekkel
szerzett egyre kiterjedtebb isme-
reteket a jatékszakmarol.

HON20L LEGEURAH %2

Hironobu

Itagaki

1995-ben jott el szamara a nagy
lehetdség, miko Tecmo dol-
gozoinak ,krémiji megalapit-
hatta a japan cég leanyvallalatat.
Utalva Itagaki ninja-imadatéra,
valamint arra, hogy 6k tényleg a
Tecmo legjobbjaibdl lettek kivalo-
gatva, a Team Ninja nevet vették
fel. Elsé jatékukkal egyetlen célt
kellett csak teljesitenitik: egy
anyagilag sikeres programot al-
kotni, a Tecmo ugyanis az id6 tajt
erésen a cs6d szélén allt. Kordl-
néztek a piacon, milyen jatékok
6rvendenek hatalmas népszeri-
ségnek, és mivel az elsé
Tekkennek és Virtua Fighternek
koszénhetéen tombolt a vereke-
dbs jatékok iranti kereslet — nem
is beszélve a harmadik Mortal
Kombatrdl -, a cégvezetés is
ilyen jatékot kért télik. ltagaki
szerint annyira a csapat vagyaira
tekintet nélkdli, csélatasu volt ez
a vezet6i dontés, hogy ha a Gran
Turismo lett volna éppen a slager,
akkor ma egészen biztos, hogy a
,Final Drive” sorozatot dicséite-
nénk. A néwalasztas is a végs6
elkeseredettséget tikrozte — ettd|
a cimtél vartak a Tecmo tovabb-
élését vagy haldlat, ezért nevez-
ték el véglil Dead or Alive-nak.

CSAJOK A CSUCSON
Talan nem kell hosszan ecsetel-
nem: a Dead or Alive is végul

(S

PELDAKEP

Jatékstilusaik teljes elté-
rése ellenére Itagaki a
Metal Gear-sorozat meg-
alkotéjat, Hideo Kojimat
tartja a legtobbre szakma-
ilag és emberileg is. Az
idei toki6i jatékkiallitison
minden pillanatban a ra-
jongok és érdeklédék
rendelkezésére alit, de
mikor a Metal Gear 4 ti-
zenot perces trailere fu-
tott a vasznakon, a kiilvi-
lagrél tudomast sem véve
figyelte a képsorokat. Ké-
sébb igy nyilatkozott gon-
dolatairél. ,,Ez igen, Sna-
ke végre bagézik! Szamos
forgalmazénal tiltélistara
keriilnek az ilyet tartalma-
26 jatékok, ahogy a DOA
Volleyball esetén is a so-
kat nem takaré ruhak mi-
att alltak el az arusitastol
sokan. Kojimat viszont
nem érdeklik, ha szerinte
cigarettaval szajaban
Snake karakteresebb,
nem fogja ezt megvonni
téle a szélesebb eladaso-
kért. A rajongok fontosab-
bak. Ez az igazi jaték-
designeri hozzaallas.”



oriasi sikert aratott a kombok helyett a gyors,
mindenki szamara pillanatok alatt megtanul-

haté, mégis profikat is soka-
ig szérakoztato jatékmenet-
nek, az elsé igazan kidolgo-
zott ellentdmadasi rendszer-
nek, no meg nem utolso sor-
ban a lenge 6ltozeti lanyok-
nak készonhetéen. 1996-
ban robbant be a jatékter-
mekbe, majd érkezett az
erésen feljavitott PlayStation-
6s és Saturn-os port is az
otthonokba.

A folytatas immar a kovetke-
26 generacios gépekre csa-
podott be egyenest a jaték-
termekbdl: a DOA 2
Hardcore még gyorsabb ja-
tékmenettel, tobb mozdulat-
tal és karakterrel, renderelt
atvezetGkkel és teljesen inte-
raktiv palyakkal csabitott to-
vabbi rajongdkat a sorozat-
nak, no meg persze a grafi-
kai szinvonal is ugrott par
lépcséfokot: a lanyok mellei-
ért példaul kilon fizikai mo-
tor volt felel6s. Ismét kassza-
siker Japanban és a nyugati
vilagban is, majd némiképp
megrokonyodés kovetkezett:
a harmadik rész egyike volt
a legels6, kizarolag a Micro-
soft elsé konzoljara bejelen-
tett jatékoknak, melynek lat-

»A Dead or Alive szexi
szereplGire mint sajat 1a-
nyaimra tekintek. Nagyon
sziven (itétt, mikor a ma-
gukat rajongéknak mon-
dé fiatalok meztelenre
vetkézteté médositassal
alitak el6 — melyik apa
oriilne neki, ha ruha nél-
kiil Iatna a lanyait?! Ami-
kor az elsé Dead or Alive
megjelent, nagy rivali-
sunk, a Namco nyiltan és
igen csinyan kritizalta a
jatékot, a szerepléket. Az
én csaladomat! Ezt so-
sem felejtem el, és ezért
még medfizetnek: meg
fogom semmisiteni 6ket!”

tényleg bombasztikus latvanyvilag, a ruha-
kélteményekben pompazéd gyonyord lanyok

lazéan elvitték a hatukon a
harmadik részt, mely az
egyik legerésebb Xbox
nyitécim lett véglil. A siet-
ségre egyébkeént jellemz6,
hogy az amerikai verzio-
bdl a teljes intr6 és szam-
talan ruha is kimaradt,
egy karaktert pedig az eu-
ropai jatékosok se kaptak
meg utélag sem — a jaték-
menetre és a nagybetls
hangulatra viszont valo-
ban egyetlen rossz sza-
vunk sem lehetett.

A sok hangzatos siker
utan Itagaki kapott végul
egy igazi hobbiprojectet
is: a DOA Xtreme
Volleyball egy egyszerdi,
laza sportjaték lett, amivel
féhostink régi nagy almat
valdsithatta meg. A kény-
nyed kikapcsolddas jel-
lemz6 Itagakira is, 6 pedig
igy képzel el egy tényleg
paradicsomi szigetet: me-
sés lanyokkal, no meg
persze 6rok szenvedélyé-
vel, a kaszinéval. Az (ri-
ember egyébként nem vet
meg semmi foldi jot:
gyakran latni kétes fold-
alatti szerencsebarlangok-

vanyara jellemzd, hogy az elsé képekrdl sen-
ki se hitte el, hogy tényleg a valos-idében
szamolt grafikus motort prezentalja. Bar ez-
uttal ,csupan” a kulsé fejlédott jelentésen, a

ban, interjlit pedig rendszerint egy lveg sér
és tdbb doboz cigaretta tarsasagaban adja —
bar ezek érthet6 médon nem keriilhettek be
a jatékba.

Mas akcidjatékokban az ellenfelek azért van-
nak, hogy lemészarold 6ket. A NINJA GAIDEN-
ben azért, hogy téged mészaroljanak le.

NINJA SZULETIK

A DOAX mellett volt még Itagaki csapatanak
egy 6sidSk ota készuld jatéka is. A Ninja
Gaiden (harom korabbi része is siker volt ko-
rai Nintendo-gépeken) eredetileg PlayStation
2-es nyitocimként(!) volt beharangozva: eh-
hez képest ropke négy év cstiszassal, 2004
tavaszan latott napvilagot Xbox-on, de a b6
fél évtizedes fejlesztés meg is latszott a jaté-
kon. A valéban ninja-megszallott designer —
aki elészeretettel I6balja kardgy(jteményét a
megszeppent Ujsagirok el6tt interjiadas koz-
ben — igy nyilatkozott az alapéfletrdl. ,A japan
kultGraban tébb ninja-tipus létezik: az én ked-
vencem nem a sotétben lopddzoé csendes or-
gyilkos, hanem a harcot nyiltan vallalo, ellen-
feleit pillanatok alatt lekaszabol6 gyilkologép.
Szerintem a gyerekeket, akik arrél aimodnak,
egyszer majd ninjakka véllinak, nem a ,bu-
jocskazas” vonzza, hanem hogy kezlkbe ve-
hetik a katanat és azzal stilusosan mindenkit
lekaszabolhatnak — ezt prébaltam megadni
mindenki szamara a Ninja Gaiden-ben.”

A Devil May Cry nyomdokain haladé brutalis
kaszabolds program végiil valéban Uj szintre
emelte mindazt, amit addig ebben a kategd-
riaban lathattunk. A bédliletes latvanyvilag
és a soha egyetlen pillanatra sem lankado,
adrenalin-pumpald jatékmenet a milliényi
harci fogassal megszamlalhatatlan év jatéka
cimet eredményezett neki annak ellenére,
hogy az utébbi 6t évben megjelent legnehe-
zebb alkotas volt. Hiaba, nem kénnyti a ninja
élete, de azt sosem sejtettiik, hogy ennyire:
szerkesztéségunk tagjai sem egy kontrollert
pusztitottak el, miutan szadzadszorra sem si-
keriilt teljesitentink egy-egy huizésabb részt.

Itagaki magyarazata egyébként az Xboxra
valo atpartolasra az volt, hogy 6 mindig az
aktualis legfejlettebb rendszerre szeret fej-
leszteni, ugyanis nala elsérangti szempontot
képvisel a vizudlis megjelenités szinvonala.
Visszanézve a mester munkait ez az indoklas
maximalisan tarthatd: Itagaki jatékai grafikai-
lag mindig jelentésen megel6zték korukat,
de azért biztosak lehetiink benne, hogy a
Microsoft is b6keziien timogatta eme ambi-
ciot. Az Gsszel viszont némiképp valtozott a
helyzet: a PlayStation 3 megjelenésével im-
mar nem egyértelmiien az Xbox 360 a leg-
erésebb konzol a piacon, és lass csodat,
Itagaki egybdl be is jelentette a Ninja Gaiden
PS3-as verzidjat. Cégének ugyan az X360
marad a f6 platformja, de egy kis elkilonitett
csapat fog foglalkozni az utélagos atportola-
sokkal, igy egy-két év késéssel ugyan, de
valészinlileg minden leendé Team Ninja jaték
napvilagot fog latni a Sony Gj gépén is.

Es hogy min dolgozik jelenleg a japan jaték-
vilag fenegyereke? Csaknem az elsé rész
megjelenése 6ta készll a Ninja Gaiden valo-
di folytatasa, aztan van egy csak Code
Cronus néven emlegetett, teljesen ismeretlen
program, valamint Itagaki ismét kapott egy
valédi ,hobbiprojectet”, mellyel egy Ujabb ré-
gi dlmat valosithatja meg, és melyrdl csak
annyit tudunk, a Dead or Alive par szerepléje
is fel fog tlinni benne, de az eddigi jatékoktol
teljesen eltérd stilust képvisel. A platformnyi-
tasnak készonhetéen rdadasul immar mind-
két nagy tabor lélegzet-visszafojtva varhatja
az elkovetkezendd Team Ninja jatékokat, me-
lyek képviseljék barmely stilust, biztosan ka-
tegoriajuk dobogdjan foglalnak majd helyet —
feltéve, ha hésunket felmentik az ellene nem-
rég felhozott szexualis zaklatas vadja aldl...
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AR
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6 osszeallita

pedig PSP-fronton is kdriilnéziink

oriaba sorolt jatékok szamat is alaposan felduzzasztotta, igy ha valami kény-
harom Xbox 360-as, illetve négy PS2-es prog-

RIDGE Racer 6

Szaguldas a jovobe!

XBOX 360

Ridge Racer 6 valdszintileg
az achievement-pontokkal
legszigortibban bano jaték

X360-on! Ez persze nem feltétlendl
szempont a megvasarlasakor, csak
éppen készlljetek fel ra, hogy a
World Xplorer névre keresztelt koz-
ponti jatékmad felénél elképesztéen
bedurvul a nehézség, és a sok
szenvedést még a j6 6reg achieve-
mentek sem ellenstilyozzak. Amugy
leginkabb a PSP-s Ridge Racerekre
hasonlit ez a valtozat is: ugyanolyan

94 - s> & v 2007IFEBRUAR

stilusti palyak, hasonld extrém
bénuszautok (ha sikertl odaig eljut-
ni...), és az ott latott haromszintes
turb6zasi rendszer tlnik fel itt is.
Osszesen 15 palyank van, amelye-
ket nem tart sokaig kiismerni, hiszen
sok triikkozésre nem lesz sziiksé-
gunk — ,mindossze” az olykor kilo-
méteres farolasokat kell tokéletesen
uralni, illetve mindenhol meg kell ta-
lalni a turbok elstitésének legopti-
malisabb helyszinét. Az online vel
senyeken talan

don a japan jatékosok uraljak a te-
repet, néha egészen elképesztéen
tokéletes id6zitéssel, teljesitménnyel
teljesitik a palyakat. A RR6 nem egy
forradalmi versenyjaték; nincs ben-
ne sztori, mint a Most Wantedben,
nincs tele Uj megoldasokkal, mint a
Carbon vagy a Test Drive Unlimited,
és nem olyan gyonyord, mint a
PGR3 — éppen azért csak a sorozat
szerelmeseinek tudjuk ajanlani; és
Oket talan megnyugtatja az, hogy a
zene tovabbra is fantasztikus!




XBOX 360

z a Round 3 nem az a

Round 3, mint amivel a

PS2-tulajok talalkozhattak
tavaly, néhany dolog ugyanis hiany-
zik beléle. Ez leginkabb abban nyil-
vanul meg, hogy a karrier-mod sok-
kal behataroltabb és a valosagtol
elrugaszkodottabb, mint ott — cse-
rébe viszont minden idék leglatva-
nyosabb sportjatéka lett az Xbox
360-as kiadas. A bokszolok kidol-
gozasa mesés, és ez kllénosen a
lassitasoknal, visszajatszasoknal fi-
gyelheté meg — még a szemiik is

viszonylag élethiien mozog. Amikor
meg egy hatalmas horogités nyo-
man fréccsen a nyal és a vér, repll
a fogvédé és felakad a szem, szinte
a ringben érezzilk magunkat (jo
esetben a felado oldalan). A mérké-
zések kozott a szokasos apro mini-
jatékokkal fejleszthetjik magunkat,
azaz az EA-t6l megszokott borzasz-
toan sok lehetéséget ado szerkesz-
téprogrammal altalunk megalkotott
versenyzét. Az online jatékba vi-
szont csak az elére megalkotott ja-
tékosokat vihetjiik magunkkal — am

ennek ellenére is parazs viadalokat
lehet vivni. A két analdg kart hasz-
nalé iranyitas és a viszonylag rea-
lisztikus sértlési rendszer (ha na-
gyon belemozdulunk egy Utésbe,
akar mar az elsé KO nyoman vég-
leg a padlon maradhatunk, maskor
meg még a negyedik utan is fel le-
het &llni) miatt oda kell figyelni a
védekezésre, az elhajolasra, igy-
hogy a mas verekedés jatékokban
a veszett gombnyomkodasra alapo-
zoéknak itt bizony nem sok babér te-
rem majd.

XBOX 360

Round 3

o

FEJLESZTO EA CHICAGO
AR 9599 FT
JATEKOSOK SZAMA 2

BATTLE FOR MIDDLE-EARTH 2

ar a PS1-korszakban szinte minden PC-s stratégiai

jatékot kiadtak konzolra is, azok jobbara iranyitha-

tatlanok és ocsmanyak voltak. E két hibabol a Battle
for Middle-Earth 2 legalabb masfelet kijavit: egyrészt na-
gyon jol néz ki, masrészt meg az iranyitas is elfogadhatd
lett. A gonosz, illetve a j6 kampany soran egész Kézépfol-
dét bejarhatjuk, megvivva a jol ismert, illetve kitalalt ¢

koze-

teket (a Megye feldllasa a goblin seregekkel példaul kilo-
nosen szérakoztatd), méghozza néhany palya utan mar
meglepd magabiztossaggal. Az iranyitas a lehetéségekhez
képest nagyszerti lett, ez eddig messze a legjobb kon-
trolleres megoldas. Persze nem megy minden olyan flottul,
mint PC-n egérrel, meg aztan szokni is kell, de par dra, és
jatszi kénnyedséggel rakjuk le a pénztermeld éplileteket,
termeljik a harci egységeket, iranyitjuk a hatalmas serege-
ket, és hasznaljuk a hésok képességeit. Néhany dologgal
volt csak gondunk (a minitérkép tulajdonképpen hasznélha-
tatlan, és a varfalak épitése is nehézkes), de ez a megoldas
mindenképpen jobb, mint barmi, amit vartunk volna korab-
ban — és biztos, hogy az el6z6 szamunkban bemutatott
Command & Conquer 3 még jobban fog muzsikalni ebben
a tekintetben. Par év, és lehet, hogy a real-time stratégiai ja-
tékok mar ugyanolyan elfogadottak lesznek konzolon is,
mint mondjuk az FPS-ek; és ezért majd a BFME2-nek kell
kdszénetet mondanunk!

KIADO ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO EA LA

9599 FT
JATEKOSOK SZAMA 6

. |
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KIADO ACTIVISION
FEJLESZTO

AR 8999 FT
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z els6 Spiderman film esze-

I16s sikere 6ta a képregények

kedvel6i folyamatos nirvana-
ban érezhetik magukat: filmek, vide-
ojatékok mindenditt, és még az
olyan, viszonylag kevésbé ismert h6-
sok is reflektorfénybe kerdltek, mint
Iron Man, vagy éppen a Ghost Rider
(mindkettd film-fészerepl6 is lesz).
igy sztilethetett meg ez a képre-
gény-konverzid is, amelyben az 6reg
Pékember kicsit méasként fest, masra
képes, mint a filmekben. Harc koz-
ben nem lehet annyit kombozni,
annyi pokfonalat kiléni, mint a tobbi
pokjatékban, de ettdl eltekintve igen
élvezetes, amint ide-oda ugralva
szétkapjuk a rosszfilkat. A masik
jatszhaté karakter, Venom teljesen
mas figura, 6 nem védelmezi, ha-
nem eszegeti a jarokelSket - igy

PS2

emélhetdleg a jo 6reg Jack

Bauert senkinek nem kell be-

mutatni — elvégre minden
id6k legkeményebb gynoke min-
den id6k legizgalmasabb tévésoro-
zataban meghdditotta az egész vila-
got. A masodik és a harmadik évad
kozott jatszodo PS2-es jaték ugyan-
ugy epizodokra, érakra van osztva,
mint a sorozat, de persze nem tart
24 6raig végigjatszani azt. A sorozat
a David Palmer elnokre vadaszo ter-
roristak kézre keritésérdl szol, de az
is kiderul belle, hogy Kim miként
ker(lt az tigynokséghez, és Jack
Bauer hogyan talalkozott Chase-zel.
A jatékmenet rendkivil tarka: a kul-
s6 nézetes 16voldozéstdl a mester-
|6vészkedésen at a minijatékokig

2007IFEBRUAR

Itimate ...
PIDER-MAN

gydjthet ugyanis energiat. A
sztorimoéd ugyan viszonylag rovid —
nyolc-kilenc éra —, am a varos millié
mas kihivast kinal: versenyeket, ne-
héz harcokat, legy6zendé bandakat,
illetve véletlenszer(i baleseteket, me-
lyeknél a dolgunk a népek bizton-
sagba helyezése lesz. A grafika is-
meételten csak a képregények szerel-
meseit fogja boldogga tenni, hiszen

és a lopakodasig mindenben ré-
szlnk lesz, amit csak a jatékde-
signeri agy valaha is kitalalt. Nagy
kar, hogy maguk a kihivasok elég
kénnylek, és bizony a ,normal” ak-
cidjatékokhoz szokottak szamara
igen egyszerliek is... A 24 fejezetre
osztott jatékban mintegy szaz ki-
sebb-nagyobb alfejezet kapott he-
lyet, melyek hossza a par perctél a
fél oraig terjed. A grafika pompas
lett (leszamitva az autds, Gld6z6s
jeleneteket, ahol raadasul az iranyi-
tas is borzalmas), kilondsen a f6-
szerepl6k kinézetét talaltak el — no
és persze a szinkronhangok is
mind eredetiek, igy Kiefer Suther-
land itt is sokszor ,Dammit”-et
uvolt. Ja, és magyar felirat is van!

atoon-
shad-
ing
tech-
nolégi-
aval mindent si-
kerlilt a flizetek-
ben latottakhoz
hasonléva vara-
zsolni.




meglepden érzelgsre vett

Hulk-filmmel egyditt kijott

jaték nem volt egy nagy
eresztés — a Hulkos gyakds részek
még elmentek, am a lopakodos ré-
szek mindenkit alaposan felidege-
sitettek. A folytatdsban mar nem

kovették el a fejlesztbk ezt a hibat,
és ahogy azt az alcim is finoman
jelzi, itt bizony az eszelGs pusztita-
sé lesz a fészerep. Szinte barme-
lyik tereptargyat szétverhetjik,

Rising
a masodik vilaghaborus
FPS, akkor Eurépa. Ez,
legalabbis a Rising Sun
megjelenéséig, egyértelm( volt. A
legutébbi Medal of Honor (és ha
mar itt tartunk, bemutatoink kozott
olvashatsz a kovetkezérél) azon-
ban a Csendes-6ceani hadszintér-
re ment at, és igy németek helyett
japanokat tett meg ellenfélnek. Ez
mondjuk leginkabb csak a grafi-

vagy legalabb felkaphatjuk, és az-
zal verhetiink szét mas dolgokat.
Zold héstink igy tehat hatalmasa-
kat ugrik, busszal pusztitja el a
tankokat és helikopterrel a rendér-
autdkat. Kulon élvezet a sok féel-
lenség, akiket ugyan nem egysze-
rli, am igencsak élvezetes dolog
féldbe taposni. Igaz, ez azzal is jar,
hogy tul sokat egyhuzamban az
unalom veszélye nélkll nem lehet
eltolteni a jatékkal (mar csak azért

Sun ..

kaban és a hangulatban hozott
véltozasokat, minden mas téren
maradt a j6 6reg Medal of Honor-
jatékmenet a jo kis tlizharcokkal,
véltozatos kulldetésekkel, am nem
tulsédgosan észlény ellenfelekkel.
A véltozékony kornyezetben zajlé
kildetések szerencsére ellensu-
lyozzak, hogy a grafika az EA-tél
nem vart médon kissé csalodast
okoz, legalabbis akkor, ha tulju-

KIADO VIVENDI
FEJLESZTO RADICAL
AR 6999 FT

sem, mert a palyak viszonylag JATEKOSOK SZAMA 1

repetitivek). Technikailag a jaték
szerencsére nagyon jo lett — iga-
zan latvanyos, amint a varosban
vagy a sivatagban 6rjongve dara-
bokra szaggatunk, péppé lapitunk
mindent és mindenkit. Nagy kar,
hogy a sztori borzalmasan lapos,
és még a prezentacioja is gyen-
gécske — mindenesetre ha egy kis
akciofrocesre vagysz, jo valasztas
lehet az 6reg Hulk.

tunk az elsé palyan, Pearl
Harboron. Ez ugyanis legalabb
olyan hatassal volt rank, mint az
els6 alkalom, amikor megpillantot-
tuk a normandiai partraszallast; a
japan bombéazok folyamatosan
stllyesztik el a hajokat ké
tink, mig mi elészor az életben
maradasért kiizdlnk, aztan meg

egy motorcsonakbdl prébaljuk
csokkenteni a tamadok szamat.

=L & v 2007IFEBRUAR - 97



sl

FEEruar

ﬂ""*"h

PUaY?E imfuressgum

Februar 4.

FUZION

1 Fren Szerkesztéség
: Fészerkeszto: Sashegyi Zsolt (Sasa) sasa@pcguru.hu
| 1 Szerkeszt6: Bényi Laszl0 (Grath) grath@pcguru.hu

Kis koltségvetésd minijatek DVD szerkeszt6: Koryei Krisztian (Chris) chris@peguru.hu
H QVUJtame'ﬂy, afT_W azlon!lne tamp- Térdelgszerkesztd: Dacher Richard (Ricco) ricco@peguru.hu
! gatas talan majd karpétol a csil- Laptervezés & Design: Kristof Gabor (Gaben) gkristof@vogelburda.hu
! livilli grafika hianyéért.

Februar 1.

BLOOD

Diamond
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