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Sziasztok!

E sorok irasa kozben jelenik meg éppen Magyar-
orszagon a varva-vart PlayStation 3. ennek apro-
pojabdl kicsit behatébban tanulmanyoztuk annak
mentrendszerét, online szolgaltatasait. A PS3 jaté-
kokkal egyel6re csak érintélegesen foglalkoztunk:
a nagyagyukrol ugye mar irtunk, a multiplatform
fejlesztések egy részérél (NBA Street Homecourt
és Def Jam Icon) pedig mar most olvashattok. Ki-
vancsian varjuk a véleményeteket a PS3-rdl, ezért
ha van kedvetek mindenképpen irjatok meg tiis a
tapasztalataitokat és kuldjétek el a play@vogelbur-
da.hu cimre.

Erdekes médon az aprilis hénap leginkabb a PSP-
nek kedvezett. Elképeszten jo jatékok jelentek
meg a kis kézikonzolra. Az (ij Ratchet & Clank, a
The Warriors és a Chili Con Carnage nagyszer( ja-
tékok. Nem Ugy, mint az EA legljabb, a Bajnokok
Ligajat feldolgoz6 jatéka, amely Gtletei tekinteté-
ben kenterbe ver minden egyes focis jatékot, am
maga a futballszimulacié érthetetlen médon gyen-
gére sikeredett. Sebaj, majd a FIFA 08 helyreallitjia
az EA Sports hirnevét...

Ha mar az X360-as jatékoknal tartunk nem mehe-
tiink el sz6 nélkul a Ghost Recon 2 mellett ami is-
mét elképeszté jora sikeredett. Nem is szaporitom
tovabb a szot! J6 jatékot kivan mindenkinek a
Play! Team!

Az épit6 jellegli kritikakat tovabbra is a
play@vogelburda.hu cimre varjuk!
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Csokoldzé szimulator még
nem nagyon volt a kezeink
kozott, &m végre most ez is i
megvaltozott. Es bar a
Chulip semmiképpen nem
egy technikailag kiforrott,
vagy sztoriban forradalmi

jaték, kedves bohdsa-
ga, Griletes feladatai
és nyomott kis karak-
terei kedvéért
W érdemes lehet

- probat tenni
vele...
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ROUND 2

Kedves Play!

Az a kérdésem lenne: hogy lehet az, hogy az
Xbox 860-on elttint a profilom. A masodik az,
hogy azok a csillagok mikor nének (alap 3
csillag)?. A valaszt elére is kosz!

UdvozIom az egész szerkesztéséget!
MarKoO

Szia!

A profilod elvileg nem tiinik el, csak ha va-
laki letorli. Széval nézz koriil a csaladban a
testvéreid kozott, persze indokolatlanul ne
légy er6szakos, de azért ne is hagyd futni
biintetleniil a profilgyilkost (esetleg nézd
meg, hatha csak az automata belépés lett
kikapcsolva). A csillagok azt jelentik, hogy

yire vannak veled azok,
akikkel online jatszottal. Ez Ggy né, ha va-
laki a nevedre kattint és preferal téged a
megfelelé meniipont alatt. Ennek a jelent6-
sége, hogy ha online jatszol akkor, ha mod
van ra, akkor a szerver azok k6zé a jatéko-
sok k6zé oszt be, akik preferaltak téged,
ergo barataid vagy ismeréseid!

Ez a hénap mi masrél szélna, mint a PS3
eljovetelérdl. Eppen ezért ebben a témaban
érkezett a legtobb levél. Erdekes modon soka-
tokat foglalkoztatja az online jaték lehet6sége
is. Ez a PS3 debuitalasakor azonnal élni fog
(jatszani lehet, demokat letolteni egyelére
sajnos nem), az Xbox 360-on hivatalosan még
nincs, de egy apro triikkel minden megold-
haté. Leveleiteket tovabbra is a play@vogel-
burda.hu cimre varjuk!

Elofizetes!

Eléfizettem a lapotokra. A hirdetésben azt ol-
vastam, hogy koérilbelll egy hdnap mulva
hozzak ki a jatékot. Tényleg ilyen sokat kell
ra varnom, mar nagyon szeretnék vele jat-
szani. Az elsé tjsagot mikor hozzak ki?
Lécci irjatok, szeretném tudni!

Adam

Szia!

Az eléfizetésed beérkezése utan azonnal
kildjiik a kovetkezd lapot, azaz erre maxi-
mum egy hénapot kell varnod. A jatékkal
picit mas a helyzet. Elészér is be kell ren-
delniink azt, majd csak ezutan tudjuk ki-
postazni neked. Szerencsés esetben egy
hoénapon belill megkapod a vart jatékot,
de az is el6fordulhat, hogy egy-két hetet
csuszik a dolog. Mi mindent elkdvetiink,
hogy a lehetd leghamarabb hozzajuss a
hén ahitott stuffhoz!

Egyébkeént tervezziik az el6fizetsi akcio
kibdvitését, igy ha minden jol megy,
hamarosan jéval tébb PS3, PS2 és X360
jaték koziil valogathattok majd! Részletek
a kovetkezé szamok valamelyikében!
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Szevasztok!

Kérdésem lenne az Xbox Live-val kapcsolat-
ban. Mert hidba van mar vagy egy éve MSN
fiokom, amikor regisztralni akarok a Live-ra,
(X360-on keresztiil) akkor nem fogadja el a
hotmail cimemet... OK, mondom magam-
ban, akkor létrehozok egy Ujat... Es egy
Ujabb csalddas: az X-en keresztiil nem lehet
magyarorszagi személyként regisztralni.
Most mit tegyek? Hii olvasotok:

Porub

Szia!

Hivatalosan egyel6re nincs Magyarorsza-
gon Live. A Microsoft ezt akkor szeretné
csak bevezetni, ha a teljes felulet hono-
sitva lesz. Ettdl fuggetieniil nem kell le-
mondanod a Live-rél, csak egy kis triik-
kot kell alkalmazni. Hozz létre egy tj hot-
mail cimet tgy, hogy a tartézkodasi hely
Anglia legyen. Ezutan 1épj be Xbox-on és
a te neveddel, és egy angol cimmel re-
gisztralj be. Fontos, hogy az iranyitészam
megfelel6 legyen (a neten talalsz tobb
ezret, mi altalaban a londoni Virgin
Megastore-ét hasznéljuk, az a W6 7RR),
ugyanis ezt ellendrzi le a Live! Ha ez
megvan, mar is él az Xbox Live!
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Kicsit csalni kell, de ha ezen taltesszik
magunkat, lehet Live-oznil




Sziasztok!

Nem értettem miért nem valami nagyobb, a
t6 erejli cimmel jtt el6 a Sony a nagy turnéra,

ezekre a nyitécimekre sajnos én elég bizalmat-
lanul nézek... Azt gondolnédm, ha az ember le-
tesz egy nagy halom pénzt, legalabb érezze,
hogy ez mér egy Uj generacio, Ujfajta jatékeél-
ménnyel, még tobb Uj Gtlettel, amit eddig a
hardverkeret miatt nem lehetett megvaldsitani,
de erre még kicsit varni kell. Egyelére nekem
gy tlinik, az Xbox 360 nagyobb jatékéiményt
ny(ijt kevesebb pénzért. En is kiprobaltam a
Resistance-et, jo jaték, bar tényleg maximum
az eléfutara néhany igazan nagy dobasnak. A
Motorstormot csak a Playben lattam, de elhi-
szem nektek, hogy szép! BG

A Sony nincs kénnyi helyzetben. A genera-
ciovaltaskor programozas szempontjabdl a
nehezebben jarhaté utat valasztotta, igy a
fejlesztéknek sokkal nagyobb energiat kell
befektetni ahhoz, hogy a jatékok igazan jol
nézzenek ki. Ennek az oka, hogy a nyitéci-
mek szama aranylag alacsony, a képi vilaguk

pedig még nem demonstralja a gép valodi
képességeit. A Motorstorm azért elképeszt6-
en, brutal jol néz ki. A lényeg, hogy a PS3
nagyjabdl év vége felé, de igazabol jovére
fog beindulni, de akkor minden bizonnyal
g6zerdvel. Ha addig tudsz varni, akkor varj,
ha nem, akkor jelen pillanatban tényleg jobb

Tisztelt Szerkesztéség!

A marciusi kérdésre kovetkezzék néhany gon-
dolat. A PS3-as nyitocimek képi vilagaval kap-
csolatban (pontosabban a debiitalasakor kap-
hatd jatékok), ahogy elég frappansan leirtatok
a januéri szamban, a Gears of War cipdt

sem kothetik be; elég rémisztéen hangzott.

Mivel egy joval er6sebb, technikailag fejlettebb
masinarol lévén szo, nem értem, miért nem tu-
dott a Sony egy ilyen jelentés eseményre (pl.
egy igazi nextgen, Uberbrutal jatékkal) készil-
ni? En picit azért nagyobb eresztést vartam igy
indulasnak. Persze, tudom kés6bb biztos
olyan kok jonnek ki PS3-ra, hogy csak né-
ziink, mint hal a szatyorban; beleértve az Xbox
360-tulajokat is.

Anthell

Igazabdl nagy baj nincs. Ne felejtsiik el,
hogy a boxnak t6bb mint egy év elénye van.
A GoW a gép debiitje utan egy évvel jelent
meg, széval majd ha egy év mulva is ugyan-
igy néznek ki a PS3 jatékok, akkor lesz
gond... De a képek és a videdk alapjan ugy
nézem, hogy a Heavenly Sword, a Metal
Gear 4 és az (j Ratchet brutal jol fog kinéz-
ni, és még ennél is jobbak lesznek! Széval
azt mondom mindenkinek, hogy tiirelem.
Max varunk egy évet, és megvessziik ol-
csobban a gépet, aki meg nagyon akarja, az
mar most tolhatja a Motorstormot, vagy a
Resistance-ot.

valasztasnak tiinik az Xbox 360. Igazan oko-
sak azonban csak j6vé ilyenkor lehetiink, ak-
korra a PS3-ban is lesz b6 egy év.

PC GURU
LANTRYFREE

LAN amig birjuk

Elérkezett a
TE idod!

Szall] be
Eis2
csapatbal

Merd 6ssze tudasod a PC GURU szerkesztoi-
vel és a legelvetemiiltebb olvasadinkkal! Talalkoz-
zunk a PC GURU kovetkezo LAN Party bulijan!

.
Helyszin:

T-Online PG Cyber Cafe,

Budapest Mammut I. Uzlethaz (mozi pénztar
mellett)

Idépont: o
2007. aprilis 12. (csttortok)
18:00-tol, amig birjuk...
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Jatékfejlesztdk,
egyestuljetek!

AME DEVELOPERS
Conference 2007 ...

z idei mar a huszadik gyiilése volt

a jatékfejlesztéknek, hisz az elsé

GDC-t még a nyolcvanas években
rendezték. Az idén San Franciscéban he-
lyet kapott esemény eleinte tisztan szakmai
volt, ahol nem félmeztelen lanyok mutattak
be a legujabb gengszterszimulatorokat, ha-
nem hosszu haji megszallottak beszélget-
tek a shaderekrdl és a renderelés mélyebb
titkair6l. Az esemény az id6k folyaman ki-
csit oldottabb lett, de természetesen még
ma sem nevezhetd klasszikus jatékkiallitas-
nak. Az idei évben leginkabb a Sony volt az

ény 6zéppontja két hata-

rozé termékiikrél, a formabonté Home-rél
és a Li 6 oldala-
kon kiilon is olvashatsz, itt most kovetkez-
zen egy kis 6sszefoglalé a GDC-n elhang-
zottakrol.

lanetrél a ko

SONY - A MEGVALTAS
A Sony mostanaban erételjes kudarcba ful-
ladt PR-prdbalkozasaival, a gépbdl is vara-

kozasok alatt megy az értékesités, igyhogy

annyira kellett nekik némi pozitiv fogadtatas,
mint sivatagon atkelt tevének a hideg viz. Ez
be is kdvetkezett, bar a vidamsagot kissé ar-
nyékolta, hogy a Home egyes részleteit egy
weboldal kiszivarogtatta a GDC el6tt, mire a
Sony agresszivan, timadéan reagalt. Az
internet a Kotaku weboldal mellé allt, mig a
Sony meg nem hatralt. Persze erre késébb
senki nem fog emlékezni - feltéve, ha a

Home tényleg elkészil idére, a beigért tarta- |

lommal.

A Sony a legbuiszkébb a PS2-re lehet, mely
minden korabbi otthoni konzolos rekordot
megdontétt (és globalisan nézve is csak a
Game Boy van elétte). A fejleszt6k kiismer-
ték a gépet, és eszelds dolgokat hoznak ki
belble - és noha sokan atélltak mar a PS3-
ra, az élelmesebb kiaddk (élukon az EA-vel)
még évekig szallitjak multiplatform jatékaikat
a kis gépre — FIFA 2010 példaul még lesz
ra... A PSP a vartnal kicsit rosszabb helyzet-
ben van, hiszen a DS minden varakozast fe-
ltimdlva tarolta le a piacot, jorészt a renge-
teg ultrasikeres non-game skatulyaba gyo-
moszolt jatéknak (kutyanevelés, agytornak,
f6zés) hala. Azt a Sony is tudja, hogy jészeri-
vel a Loco Rocon és a Luminesen kivil
egyetlen eredeti jaték sem indult a kis gé-

pen, bar az is igaz, hogy megoldast ezuttal
sem tudtak kinalni — minden figyelmiik a PS3
felé irdnyul.




A PS3 tekintetében pedig gézerével dolgoznak
rajta, hogy a problémakat megoldjak, és a gép
minden téren felndjén ahhoz a puszta er6héz,
amit az alkatrészei képviselnek. Online téren a
Home lehet a messias, a fejleszték szempont-
jabdl pedig az EDGE nevti fejlesztéi rendszer,
ami a Sony allitasa szerint leegyszer(siti, leré-
viditi a PS3-as jatékok készitésének folyamatat.
Erre pedig sziikség is van, hiszen jelenleg min-
den multiplatform jatéknal az X360 a vezetd
platform, raadasul azon a gépen gyorsabbak,
néha szebbek is a programok.

MICROSOFT - A NYUGALOM

A Microsoft lathatdan elképesztéen jol érzi
magat, hiszen a nyugati piacokat siker(lt az
oldalukra allitani, koszonhetéen az egyéves
elénynek, illetve az Xbox Live sikerének. A
GDC-re egyrészt a készlil6 jatékaik fejlesztéit

Forradalmian 0j dolgokat csak a Sony jelentett

Nem unplugged koncert, hanem programo-
zési el6adas koltéi felvételen

ard forintnyi bevételt jelent a Microsoftnak, illet-
ve a tobbi partnernek... A Live jatékterem (25
millié letoltés eddig) népszertisitésében egyre
tobb studio vallal szerepet, és Ugy néz ki, hogy
mostantdl tartani is tudjak a heti legalébb egy
jaték Utemet. A jatékok maximalis méretét
megnovelték a haromszorosara — leginkdbb
azért, mert a nemsokara érkezd Castlevania
egyszer(ien nem fért el 50 mega helyen. Beje-
lentettek néhany Uj XBLA-jatékot is, igy az
Every Extended Extra kibdvitett verziojat, vala-
mint az ési Rare klasszikust, a Jet Pac-et.

A TOBBIEK

A Nintendéhoz manapsag a Wii és a DS miatt
o6mlik a pénz, igy 6k megtehették, hogy beg
totték az elismeréseket 'oszt leléptek — t
semmit sem lehetett megtudni azon kivil, hogy
bebizonyitottak, hogy az embereknek nem kell
grafika. Szerintlink meg inkabb az bizonyoso-
dott be, hogy egy olcs6 gépet lehet eladni...

A PC-s fejleszték vagy elképeszté techdemo-
kat mutogattak, melyekhez valésagos erémti
kell, és évekbe telik, mire

vagy panaszkodtak a hihetetlen aranyu kaldz-
kodasra. Az el6bbiek kozé féleg a kisebb,
Ujabb cégek tartoztak, az utébbiak meg a le-
gendas fejleszt6k voltak, mint az ID meg az
Epic. Az utébbi példaul eddig alig adott el egy-

he a GDC-n, ezekrol kilon is olvashatsz!

kuldték ki nagy szamban (kint volt a Fable 2, a
Blue Dragon, a Forza 2, a Mass Effect), mas-
részt pedig az XNA nevli rendszert népszer(-
sitették. Ez nagyjabdl arra j6, mint a fent emli-
tett EDGE, csak ez mar kész van és mU(ikdodik

tékkészitd versenyen bi-
zonyitotta négy csapat is.

Az Xbox Live-rél is megtudtunk par (j informéa-
ciot, példaul azt, hogy mar hatmillié eléfizets-
juk van, és az indulas 6ta 2.3 milliard o6réat tol-
tottek, toltottiink a halézaton jatszva. Ennél is
impresszivebb talan az a 135 milli letdltés
amit a halézaton regisztraltak, és ami 15 mi

milliot jatékaibol, a viszonylag Uj X360-ra meg
mar négymillional jarnak a Gears of Warral...

A sok szakmai el6adas kozepette semmi el-
képesztd trendre, Ujitasra nem bukkantunk.
Az latszik, hogy jatékmenet tekintetében min-
denki a szabadsag, a realités felé probal meg
elmenni — lehet, hogy sarkanyokat 6ltnk,
vagy lézerpisztoly van az oldalunkon, de a fi-
zika a foldi valdsagot idézi, és barmerre me-
hetlink, barmit csinalhatunk. Ez pedig végre
egy remek trend, mi imadjuk ezeket a jatéko-
kat - feltéve, ha raknak mellé valami jé kis
sztorit, meg kedvelhet

A HaLo 3, a-s=0r

Egyrészt, noha hivatalos megerdsités nem érke-
zett, néhany nagy amerikai hiroldal valtozatos for-
rasokbdl arrdl értestlt, hogy a Halo 3 kicsit korab-
ban érkezik a vartnal, mégpedig szeptemberben.

Az mindenesetre biztos, hogy harom verzi6 készul
majd beldle, a standard, a fémdobozos limited, il-
letve az extrém felszereltségli legendary. Az els6-
ben értelemszeriien csak a jaték lesz, a masodik-

ban azonban lesz egy extra DVD, illetve egy miivé-
szeti konyv. A bonuszlemez tobb 6ranyi videét fog
tartalmazni, tobbek kozott egy .igy késziilt a Halo
3” videdt, illetve az elsé latvanyterveket a fejlesztés
korai szakaszabol. A legendas kiadas egy Spartan
sisakot tartalmaz, az el6bb emlitett bénuszlemezt,
illetve egy masodik DVD-t, melyen az eddigi részek
Osszes atvezet6 videdja lesz rajta HD-ben, fejlesz-
t6i kommentarral, valamint egy ,egy nap a Bungie-
nal” nevet visel6 mokas Gsszeallitassal. Plusz, eh-
hez a kiadashoz egy diszesebb kiadasti grafikakkal
teli konyv is jar. Az amerikai arak: 60, 70, illetve 130
dollar.
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% Derék héseink egy ‘ViMaQ
is elmennének: YMCA!

irta: Infidel

A SONY TITKOS FEGYVERE: ZOKNIEMBEREK!

z Gjonnan formalt, am tapasztalt fej-
leszt6kbdl (f6ként korabbi
fih

hogy az egyikkel kotélbe kapaszkodik, mig
a masikkal egy tarsat fogja — a kdzos

dgxY

és EA

Media Molecule kavarta talan a legnagyobb
vihart a Jatékfejleszt6i Konferencian. Furcsa
nevii jatékuk még furcsabb jatékmenetre

éplil: alapvetéen egy koope-
rativ jatékmenetre kitalalt
platformjatékot kapunk,
amelyben nem szornyek és
rémek jelentik az akadalyo-
kat, hanem fizikai akadalyok
és fizikara épiilé fejtorék.
Katéllel elhuzott almak, gyor-
san gorditett focilabda altal
lerombolt fal, kaviccsal akti-
valt libikéka, domindként el-
dontétt konyvek — barmilyen
megoldast bevethetiink a si-
ker, a tovabbjutas érdekeé-
ben. Kis zokniemberiink (akit
milliéféle kosztiimmel szerel-
hetiink fel) képes a karjait
kiilén hasznalni, igy lehet,

0 =L & v 20071APRILIS
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) allé tehat itt siman megvalésithaté.
Az igazan nagy dolog azonban nem a fenti
dolgok 6sszessége, hanem az, hogy a
hangstly a fel-
hasznalok al-
tal készitett
tartalmon o
lesz. Ez azt &

palyaépité prog-
ram nélkil, barmikor

TR i nekiallhatunk médositani a

Developers Conference ma-
sik nagy ujitasa durranasa
vitathatatlanul a LittleBig-
Planet volt, hisz a jatékot
bemutaté6 sracok sok mol
val prezentaltak alkotasu-
kat. A bemutaté soran tol
bek kozott azzal prezental-
tak a jaték szerkeszthetésé-
gét, hogy a né 61 kés:
tettek képeket, azokat attol-
totték a PS3-ra, majd azokat
a képeket helyezték el a ja-
tékban matricaként. igy az
egész vilag lathatja majd
privat képeinket!

NS08t
jelenti, AN 6\\6‘;1\!; .":)\\‘(\:: e
hogy bar- :ée\‘%& g\@ie’é\
miféle kiilon RO
szerkeszt6, Ll

=
palyat. Barmit megfoghatunk,
elfordithatunk, arrébb rakha-
tunk, vagy éppen valtoztatha-

tunk anyagan, méretén. Millié kii-

I6nféle tereptargyat lehet majd elhe-
lyezni a palyakon, némelyik alapbol rendel-

kezésre all, masokat meg kell talalni, megint



masokat pedig szivacseért, a jaték valut:

hetjiik meg. A targyakat, a hattereket a PS3-on
tarolt fotoinkkal diszithetjiik, és amikor sikerult
megalkotnunk egy szerintiink kellemesen jatsz-
hatd és szérakoztat6 palyat, azt feltolthetjik a
PSN hélézatba egy révid leirassal. Minél tobb

ember tolti le, annal elérébb kertiliink a népsze-
rii palyak listajan, igy a kreativitdsunkat a
z6sség automatikusan értékelni fogja — akibe
meg nem szorult ennyi lendtilet és energia, an-
nak ott lesz a tobbiek ltal készitett millionyi pa-

igy a LittleBigPlanet-et sosem lehet majd

szani, raadasul ebbe a jatékba a fejlesz-

t6k kénnyedén tudnak Uj tereptargyakat kiadni.
A jaték demoja még idén megjelenik, de a teljes
verziéra még bizony varnunk kell 2008 el
mindenesetre nagyon Ugy néz ki, hogy megeéri,
hisz ilyesmiben még nem volt részink!

MEGSEM ZUHANT LE!

A Warhawk sztorija nem semmi torténet: eleinte
egy régi sci-fi, reptilés akcidjaték remake-jének
szantak, tobbféle repuilével, erés sztorival. Ehhez
aztan hozzaj6tt, hogy néha ki lehet szallni, hogy
gyalogosan vagy egy nagy agyubodl irtsuk az ellen-

s~

feleket. Aztan a TGS-en bemutattak a multiplayert,
amelyben mar lehetett foldi jarmiiveket is iranyitani,
igy szinte mindenhol ment a haddelhadd. Es ezzel
elérkeztiink az idei GDC-hez, ahol bejelentették,
hogy a Warhawkbol egyrészt kivagtak a teljes egy-
jatékos-médot, masrészt meg boltban nem fog
megjelenni, csak is letolthetd formaban lesz elérhe-
6. Ez utébbit kés6bb az egyik Sony vezér megca-
folta, majd egy masik ismét megerésitette, de az-
o6ta is felvaltva jonnek err6l a hirek. Az mindeneset-
re biztos, hogy csak multizni lehet majd benne,
méghozza akar 32-en is, mindezt 25 palyan. A szo-
kasos jatékmodok mellett lesz egy bazisfoglalds,
viszonylag 6sszetett moka is Zone Combat néven.
A jaték kezdetén gyalogosan, mindossze egy kés-
sel és egy pisztollyal indulunk, katonankat kiilsé
nézetbdl iranyithatjuk. Innen vehetjik az iranyt egy
erGsebb fegyver, egy tank, vagy éppen egy reptilé
felé. Gépeinket szabadon matricazhatjuk, 6sszesen
hat masina lesz kiprébalhat6, melyek kozl ketté
lesz replil6. A grafika ugyan nem tiil foldbedongé-
16, de a szerencsés kiprobalok szerint a pergds ak-
ci6 igen kellemes. Az iranyitas reptil6n és foldi jar-
miivén mehet Sixaxis-billegetéssel is, gyalogosan
meg csak az analdg karokkal..Megjelenés a jelen-
legi tervek szerint ez év végén.
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PlayStation 3 eddigi legtobbet igé-

ré, torténelmének egyik legfonto-

sabb programja a Home - am
ként azért megdébbentd egy jatékkonzol-
t6l, mert nem egy jatékprogramrol van sz6.
A Home valami egészen mas - egy mindent
magéba 6lelé online halézat, egy szocialis
olvasztétégely, a vilag legdurvabb chatpro-
gramja, és még sokkal tobb.

EDES OTTHON

Kezdijiik az alapokkal: a Home valamikor az
év vége felé lesz letdlthets, 500 megas mére-
tével még apronak is szamit. Ingyenes lesz
s6t, a Sony mindent meg fog tenni annak ér-
dekében, hogy hasznald nap mint nap.

¥ Karakteriink pofazmanyat abszolt
kedviink szerint alakithatjuk

HOME IMAGE BOUTIQUE .

Elsé Iépésben meg kell alkotnunk virtudlis al-
teregonkat, digitalis képlnket. Egy Sims-szeri
karakterszerkeszt6t kell elképzelni, melyben
rengeteg arc-, haj- és ruhazati 6szszetevébdl
alakithatunk ki egy rank hasonlit6 figurat —
vagy egy télink teljesen idegen zold haju, pi-
ros borii rémet, hiszen szabadsagunk teljes.
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Ha kész vagyunk ,magunkkal”, .akkor kapjuk
meg otthonunkat: egy lakasunk lesz, melyet
teljes egészében mi rendezhetiink be. Alapbol
kapunk néhany butort, kivalaszthatjuk a szine-
ket, ideallithatjuk a b6hém nagy tévénket (na-

), amoda meg a barpultot.

Ithetink a kec berende-

zésével, a megfelel6 malyva arnyalat kikeveré-
sével, a legjobb alakt zebracsikos szényeg
kivélasztasaval, és persze ennek meg is lesz
a jutalma, amikor az amul6 ,szomszédok” at-
jonnek hozzank.

Merthogy baratainkat — vagy akar ellenségein-
ket, ugyanis mas nem tud beleronditani az
otthonunkba — barmikor at is hivhatjuk egy kis
beszélgetésre. A tévében a PS3 merevieme-

zén 6rzott videdk kozl altalunk bedllitottak
futnak, a magnobdl ugyanigy a kedvenc mp3-
aink szélnak, de még a falon fiiggé képkere-
tekben is a mi fényképeink figyelnek majd ha
ugy akarjuk — és ezeket a tobbiek is latni fog-
jak, hiszen a Home egy online kézésségi
rendszer.

A lakas egy hatso terme kizarolag a trofeaink-
nak lesz fenntartva — ezek az X360 achieve-
mentjeinek PS3-as verzidi lesznek, csak ép-
pen grafikus formaban. A legy&zott féellenfe-
lek, megszerzett fegyverek, elvégzett kildeté-
sek, vagy barmi, amit a fejleszték kitalalnak,
kis szobrokkeént jelennek meg a végtelen vit-
rinsorban.

KINN, A TEREN
Ha elhagyjuk otthonunkat, néhany virtualis
taldlkozoéhely lesz elérhetd, ahol szabadon
dumalhatunk ismeretlenekkel vagy baratok-
kal, és még néhay minijatékot (biliard, bowl-
ing) is jatszhatunk vellik. A beszélgetés me-
het billentytizettel, elére beallitott mondatok-
kal, vagy éppen hangkommunikacioval is. It
s

e vewfom e s ) (3
somenng specil

meghivhatjuk az ismeretleneket a hazunkba,
lebeszélhetiink egy gyors FIFA-meccset,
vagy egy hosszabb Killzone bajnoksagot,
vagy éppen flizhetjik napestig azt a csini
nagymell( digitalis japan nét, akit val6jaban
egy 53 éves izzadt dokkmunkas iranyit
brooklyni otthonabal...




Felhivnank a figyelmet a hattérben
levé Loco Roco tréfeéra - jonnek
PS3-ra is a kis sarga gombocok!

KILLZ(CNE
-

T

A JOVO HATARTALAN

Ezek az alapok, varhatéan a Home ezen ré-
szei lesznek elérhetéek az oktoberi nyitaskor,
de a Sonynak ennél hatalmasabb tervei van-
nak. Csak felsorolas szinten néhany, a késéb-
bi, 2008-as, 2009-es tervekbdl.

Mozik nyilnak majd, melyekben videokat,
vagy éppen igazi
moziel6zeteseket néz-
hetlink meg. Fejlesz-
6k, kiadok, jatékujsa-
gok, vagy tulajdon-
képpen barki nyithat majd sajat konferencia-
termet, amit abszol(t a maguk izlése szerint
szabhatnak testre, és barmit tehetnek benne.
A fejlesztk kikérhetik a rajongdk véleményét,
lesznek kulonleges interjuk, a kiadok extra ju-
talmakat oszthatnak, lesznek exkluziv bajnok-
sagok exkluziv dijakkal — és barmi, amit csak
ki lehet ide talalni. Lesznek majd ruha- és bd-
torboltok, ahol igazi dollarunkat, eurénkat, fo-

rintunkat kolthetjik Armani Exchange péléra
és IKEA dohanyzdasztalkéra — az igazi krézu-
sok pedig vehetnek nagyobb hazat uszoda-
val, harom emelettel, tengerparti panoramaval
és bilidrdteremmel, garazzsal vagy darts-
tablakkal. Az egyes jatékok sajat éplleteket
kapnak, ahol videdk, letdlthetd tartalmak és
segiték varjak a jatékosokat. Az induléskori

Ha csak a fele is igaz lesz az itt leirtaknak, dgy
egy nagyszeri online vildg nyilik meg év végén!

maximalis 64-fGs termeket nagyobbra novelik,
és majd az is elérhetd lesz, hogy a haldzatbol
valo kilépés nélkiil, egyszerli gombnyomassal
inditsunk el kokat, példaul régtén koope-
rativ modban. Késébb elképzelhetéek koncer-
tek, virtudlis kiallitasok, boltot nyithat majd
barmilyen cég, lesz zeneletoltés, és elébb-
utébb a mostani, fapados PS Store is atalakul
igazi, 3D-s boltta. Az igazan tavoli jovében

pedig PC-rdl is lehet majd médiat importaini,
targyakat gyartani, ruhakat tervezni, és persze
eladni.

MUKODNI FOG?

A fentiek gyonyoriien hangzanak — talan kicsit
tul szépen is. Az mindenesetre biztos, hogy
sokan dolgoznak jévébeli otthonunkon, a pro-
ject eleinte ugyanis
PS2-re indult... Az is
biztos, hogy mire az
utébbi bekezdésben
irtak megval6sulnak,
sokat kell aludni — az ugyanis mar 6nmagaban
is sokatmondo, hogy a PS3 indulasara na-
gyon nem siker(lt 6sszehozni a dolgot. Min-
denesetre hiaba fog sokaig tartani, mire telje-
sen kifejlédik, hidba lesz majd tele hirdetéssel
és fizetds tartalommal, és hiaba loptak elég
sokat a Microsoft achievementjeibél és a Nin-
tendo Mii-jeit6l (apro virtudlis karakterek), az
biztos, hogy a Home forradalminak igérkezik.
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« PS3 tapasztalatok

ivel hosszu varakozas utan végre

sikeriilt a keziinket hosszabb

idén keresztiil ratenni egy PS3-ra
- és nem tesztelGi gépre, amely kissé mas
modon miikédik, mint a bolti verzié -, kel-

16 yiség aydj

vele Ez termé az-
zal jar, hogy le kell irnunk, hogy egyik
vagy masik vonatkozasban a PS3, avagy
az X360 szerepel jobban. Azt leszégez-
nénk, hogy mindkét gép nagyon erés,

: & meg B
potencial lapul, és az évek soran mind-
egyik rengeteget fog fejlédni — épp ezért
felesleges lenne utalni egyiket vagy masi-
kat. F6ként azért, mert a legtdbb jaték ma
mar form, igy csak vi: ylag ke-
vés felsé kategorias jatékrol maradunk le
végleg, ha csak az egyik gép mellett tesz-
sziik le a voksunkat.

ELSO PILLANTASRA

A PS3 belizemelése utan azonnal kiderdilt,
hogy az Xboxnal jéval halkabb, s6t majdhogy-
nem teljesen zajmentes konzol. Erdekes,
hogy a dragébb géphez alapbél nem jar sem-
miféle HD videdkabel, igy a tokéletes éimény-
hez azonnal azt is meg kell vasarolni. Furcsa
maodon egy hagyomanyos HDMI-HDMI kabel-
lel siman megy, azaz a Sony a szabvanyok
mellett dontétt, nem pedig a sajat kiegészitsit
preferélja. Egy Hama tipusi HDMI kabel 7500
forint, de 4llitélag a Sonynak is lesz hivatalos
kébele magasabb fogyaszt6i aron. A kilonfé-
le hardveres oldalak kisérletei szerint nincs
észrevehetd kiilénbség az alap, legolcsobb,
illetve az aranyozott, szuperszigetelt és persze
jo draga HDMI-kébelek képe kozott, igy mi itt
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azt tanécsoljuk, hogy elég a pénztarcakimélé
zsineget megvenni. A videokabel mellett a
kontroller téltékabele is szabvany USB végl
madzag. Maga a gamepad tulsagosan kony-
ny(, egy az egyben a PS2 kontroller; érékolve
annak hibait (az analég karokon és a két ra-
vaszon nincs bemélyedés, ezért hamar csi-
szoOssa valik), kiegészitve azzal, hogy nincs
benne rezgémotor, aminek

rendkiviil bosszantd (és ugyancsak érthetet-
len) hogy 98%-nal megszakadt Gran Turismo
HD-t Gjra le kellett toltenem. Ugyanez a hely-
zet az Xbox Live Arcade-jellegli jatékoknal:
ugyan mindegyikbdl létezik ingyenes
demoverzi6, am azt nem lehet egyszer(ien
,kibontani”, egy kattintassal megvenni, ha
megtetszik, nem, a végleges verziét Ujra le
kell tolteni.

a hianya a MotorStormban
eléggé érezhetd. A gépbe
szerelt winchester is sima
PC-s vinyo, siman cserélhe-
16 és formazhato.

ONLINE TEREN

A legnagyobb csalddas: ki-
forratlan, lassu és struktura-
latlan szolgaltatas a
PlayStation Network els6é
verzidja. Maga a PlayStation
Store egy sima netes HTML
fellilet, amit igy minden
egyes alkalommal le kell tol-
tenie a gépnek. A honlapon
kivalaszthatjuk a letdltendd
videdkat, demdkat majd

PS3

szer
Blu-ray

Ar: 164 990 forint

60 GB mereviemez
Beépitett WiFi
Ingyenes online rend-

Vezeték nélkiili
Sixaxis kontroller
Jelenleg csak a na-
gyobb verzié kaphato

A vasérlas egyébként mas-
képp muikodik, mint Xboxon.
Itt ugyanis nem pontokat kell
venni, hanem latjuk a konk-
rét 0sszeget dollarban vagy
eurdban. A vésérolando ter-
mékek a kosarba kerilnek,
majd letdlthetéek. Tébb ter-
mék esetén azonban vigyaz-
ni kell, mert ha az elsé
demd, vagy jaték letoltése
utan kiprobaljuk azt, ergo ki-
Iéptink a kosarbdl, akkor an-
nak tovabbi tartalméat azon-
nal elfelejti a rendszer, és
kezdhetjlik az egész proce-
durét elolrdl...

ezeket egyesével tolthetjik
le. Ez alatt az id6 alatt semmi méast nem tehe-
tiink (ez kis ideig X360-on is igy volt, de a ha-
talmas felhdborodas miatt hamar kijavitottak —
érthetetlen, hogy a Sony miért futott bele
ugyanabba a hibaba). Erdekes médon két
demo kivételével (NBA 07 és Full Auto 2) csak
és kizardlag Sony jatékok tolthetdk le, igy a
valaszték nagyon csekély. Furcsa, hogy a le-
t6ltés megszakadasakor a letoltés mértékétdl
fuggetlendl mindig djra kell kezdeni azt —

A demok és arcade jatékok a Games me-
nipont alatt érheték el a PSP-n mar meg-
szokott menirendszerben. Struktiranak
nyomat sem taldljuk, egymas alatt vannak a
let6ltétt demok és arcade programok, az
igénytelenségre jellemz6, hogy még az iko-
nok méretei sem szabvanyosak. Igazan j6
lett volna, ha legalabb az arcade jatékokat
és a mentett allasokat kiilén mentpontbdl
érhetnénk el.




EGYEB SZOLGALTATASOK

A gép alapbdl kezeli az SD kartyat és a memo-
ry sticket, igy a fényképeink kénnyen és gyor-
san kezelhetdek, a slideshow photo médja
(amikor a fényképeket csak gy kidobélja egy
virtudlis padléra a gép) nagyon latvanyos. Kar,
hogy mindezt nem 4llithatjuk be példaul képer-
ny6véddnek (ebbdl is latszik, hogy egyelére
semmi sincs teljesen atgondolva). Mindeneset-
re legaldbb a képnézegetés villamgyors, és
még a legnagyobb fotdkkal is kénnyedén
megbirkdzik, ami az X360-rél még mindig nem
mondhato el. A zenéknél a

rész az amigy sem olcsé PS3 gépezetben.
A Sony egyelére - tgy tinik - kicsit elszamol-
ta magat. A PS3 nagyon draga, az eladasok a
vérakozasok alatt teljesitenek. Ennek kovet-
keztében egyel6re nem igen éri meg kizaro-
lag PS3-ra fejleszteni. A Resistance eddig az
egyik legnagyobb siker, de mivel a gép nem
fogy jol, ezért alig félmillié darab korul értéke-
sitettek a szoftverb6l. Nem véletlen, hogy az
eddig exkluziv fejlesztok (kivéve a Sony belsé
csapatai) a kovetkez6 jatékukat mar Xbox
360-ra is el szeretnék késziteni (a leglatvanyo-
sabb Microsoft-gyézelem

betett CD-t a netrdl visszael-
lenérzi és leszedi a hozza tar-
toz6 eléadot és a szamok ci-
meit. A boritéképet, azt saj-
nos nem, de mi magunk le-
szedhetjiik és parosithatjuk a
zenei albumhoz. (reméljik,
ezt is hamar automatizaljak).

BLU-RAY

A filmeket nagyszertien
jatssza le, de ez egyel6re
nem tdl nagy vonzerd, mivel
a szabvanyok kozti harc elbi-
zonytalanitotta a vasarlokat.
Egyelére sem itthon (jelenleg
nincs filmforgalmazas se HD-
re se Blu-rayre), sem kuilféld-

Headset
HD kabel

férheté

XBOX 360

Ar: 109 900 forint

20 GB mereviemez
Ingyenes silver és fizetés
gold online rendszer
Vezeték nélkiili, vagy ve-
zetékes kontroller

Olcsobb verzié is hozza-

talan a GTA 4 és a Resident
Evil 5 megszerzése volt). A
Capcom is 1 millio folétti el-
adast produkalt a Dead
Risingbol és a Lost
Planetbdl, a varatlan sike-
rek utdn a Sega Ugy don-
t6tt, hogy a PS3-ex- kluziv
Virtua Fighter 5-6t mégis ki-
hozzék 360-ra is. Mindezek-
bél adéddan nehéz év elétt
van a Sony. Ki kell fejleszte-
ni az Xbox Live-ot megko-
zelité online rendszert (a
Home persze nagyon sike-
res lehet — csak ugye itt az
a kérdés, hogy mikor indul
be a teljes rendszer...), és

6n nem mennek jol a nagy

felbontasu filmek. Egyrészt dragabbak, mint a
sima DVD (egy Blu-ray film varhatoan 9 ezer
forint lesz), masrészt joval kisebb a valaszték,
s6t a konkurenciaharcban olyan banalis dol-
gok jelentkeztek, hogy példaul a Terminator 1-
2 kizarolag Blu-rayen, mig a harmadik rész
csak HD DVD-n hozzaférhet6! Mindennek ko-
szonhetéen egyeldre joval varakozas alatt
fogynak a filmek, a vasarlé bizalmatlan, tanacs-
talan, igy mig régen a DVD miatt batran voksolt
az (ttéré PS2 mellett, addig most a Blu-ray
nem akkora el6ny, csak egy Ujabb draga alkat-

¥ APS3 gyermekbetegségei miatt a felnétlen
szorakozas még egy ideig varat magara, de
persze a sajtoképeken nem ez latszik...

ki kéne rukkolni exkluziv
bomba cimekkel, de idén a Heavenly Sword-
on és a Metal Gear 4-en kiviil nem sok min-
denre szamithatunk. Xbox-on viszont jon a
Blue Dragon, a Forza 2, a PGR 4, a Bioshock,
a Mass Effect és a Halo 3, amikkel szemben
ez a két cim vajmi kevés. A harc folyik, az
Xbox (igy néz ki, jobban veszi az akadalyokat,
ezért a hatalmas Sony tortaszeletbdl egy mé-
retes darabot hasithat ki maganak az alatt az
id6 alatt, amig a Sony a korai hibas stratégiai
dontései miatt megprobalja rendbe rézni ma-
gat. Ez is be fog kévetkezni persze, és bar az
olcsé Wii alaposan felboritotta az elézetes
szamitasokat, nehéz elképzelni, hogy mond-
juk 6t év mllva ne a Sonyé legyen az otthoni
konzolok tortajanak legnagyobb szelete...

MEOM 350

ANGLIA 07.03.10-07.03.17

KIADO: UBISOFT

FEJLESZTO: UBISOFT PARIS
~Lave értékeles — 90%
CRACKCOWN

KIADO: MICROSOFT
FEJLESZTO: REALTIME WORLDS
~umve értékelés — 88%
GEARS OF WAR

KIADO: MICROSOFT
FEJLESZTO: EPIC

L=t értékeles — 98%
RAINBOW SIX VEGAS
KIADO: UBISOFT

FEJLESZTO: UBISOFT MONTREAL
s amveértékeles — 87 %

BULLET WITCH

KIADO: ATARI
FEJLESZTO: CAVIA
PuSviértékeles — ==%
FIGHT NIGHT ROUND 3
KIADO: ELECTRONIC ARTS
T FEJLESZT(:S: I'EA C’ANADA
—_— =LY értékelés — 90%
|PRO EVOLUTION SOCCER 6
KIADO: KONAMI
FEJLESZTO: KONAMI TYO
U= ve értékelés — ==
|LOST PLANET
KIADO: CAPCOM
FEJLESZTO: CAPCOM
=L =ve értékeles — 91%
|OBLIVION
KIADO: 2K GAMES
FEJLESZTO: BETHESDA
LRV értékelés — ==9%

CALL OF DUTY 3

KIADO: ACTIVISION
FEJLESZTO: TREYARCH
U= értékelés — 88%
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HARRY POTTER MONDJON LE!

Grim Grimoire egy kiléneges jaték

lesz, amolyan ,kett6 az egyben” stilu-

su alkotas. Egyfel6l kapunk egy klas-
szikusnak nevezhet6 szerepjatékot: 25 palya,
milli6 mellékkuldetés, rengeteg parbeszéd, és

z Odin Sphere elvileg egy Princess
Crown cim(i ési jaték remake-je/foly-
tatasa, de mivel azt nalunk j6 eséllyel

megtanulhaté varazslatok tucatjai varnak rank.
Masfel6l viszont a csaték egy valos idejti straté-
giai jatékra emlékeztetnek: manakristalyokat ba-

)2 Diszko attak akcioban, az ellenfél emiatt nagy
gondban

35/58
8/28

senki nem ismeri, ezzel nem sokat mondtunk. A
lényeg, hogy egy csodalatosan kinézd kis sze-
repjatékot kapunk, mely teljesen kétdimenzios
térben (illetve pont nem térben) kapott helyet. A
magiara épulé tindérek és a vasban — pancél
és kard formaban — hivé lovagok haborujaban
fogunk részt venni, mégpedig 6t teljesen eltéré
karaktert iranyitva. Ez 6t teljesen kil6nallé szto-
rit is jelent, sajat helyszinekkel, fGellenfelekkel,
képességekkel. A karakterek kilonleges zafir-
fegyverekkel fognak kiizdeni a meglehetésen

% A grafika valami elképesztd, minket teljesen
elvarazsolt a jaték!

Soul NOMAD

Sl A LABIRINTUSOK UTVESZTGOJEBEN

Japénban Soul Cradle névre hallgato
korokre osztott stratégiai jaték ugyan
messze nem olyan latvanyos, mint az
ezen az oldalon részletezett masik két RPG, am
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ezt hihetetlen mélységével és elképeszté men-
nyiségl tartalmaval béven karpétolni tudja —
legalabbis nalunk mindenképpen! Altalunk ala-
kithat6 csatatereken zajlanak majd az litkéze-

nyaszunk, a megszerzett varazserével pedig
mindenféle egységeket idézhetiink, illetve ezek
specidlis képességeit aktivalhatjuk. A grafika ez-
uttal is csodalatos, az pedig kiilon izgalmas,
hogy a jaték egy varazsloiskolaban jatszodik, és
itt mi is szakosodhatunk, akar a boszorkanysag-
ra, akar a tlizmagiakra.

KIADO NIS

FEJLESZTO VANILLAWARE
PLATFORM PS2

MEGJELENES 2007. Ill. NEGYEDEV

egyszerli csatakban, melyekhez energiat kell
szereznlink — emellett pedig az alkimiaban és a
f6zésben mélyedhetiink el.

KIADG ATLUS

FEJLESZTO VANILLAWARE

PLATFORM PS2

MEGJELENES 2007. II. NEGYEDEV

tek, néhol harom, egyenként hat fébél all6 csa-
patot iranyitva. Az utunkat mi magunk alakitjuk,
a jatéknak rengeteg eltéré befejezése van, oridsi
random labirintusokat jarhatunk be, és tobb ez-
res szintekre fejleszthetjiik karaktereinket. Par
hénap szabadidd eltoltésére kitlinéen alkalmas
lesz!

KIADG NIPPON ICHI

FEJLESZTO NIPPON ICHI
PLATFORM PS2 3
MEGJELENES 2007. IV. NEGYEDEV
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INYE isszatérés
GYONYOR [ Visszat

Japanbol érkezé hirek szerint (j fejlesztd-

csapattdl ugyan, de mar késziil a

Katamary-sorozat negyedik epizddja,

Beautiful Katamary cimmel. Megjelenés

Gsszel, PS3-ra és X360-ra.

ATIRATOK

A remek XBLA -eredmények nyoman ren-
geteg régi klasszikusrdl terjednek olyan hi-
rek, hogy nemsokara atirjak ket az Xbox-
jatékterembe: Tetris, Ikaruga, Pasziansz,
Golden Axe 2, Rez, Earthworm Jim,
Bomberman, Oddworld, Qix, Metal Slug

<+ Egi haboro

Legutdbbi szamunkban teszteltiik az elsé
magyar fejlesztésti nextgen jatékot, az Eidos
Hungary remek Battlestations: Midwayét,
am Ugy tlnik, hogy ezzel nem marad egye-
dl. Bizonyos hirek szerint minden nagyobb
magyar fejlesztécsapat élénken érdeklédik a
konzolos vilag irant. A legutébbi konkrét in-
formacidk a tavalyi, Mark of Chaos cimdi, a
Warhammer vilagaban jatsz6d6 PC-s straté-
giai jatékkal kapcsolatosak — ez a magyar
Black Hole alkotasa, és egész sikeres lett.

Bar teljesen nyilvanvalé volt, hogy a Namco
el6bb-utébb folytatni fogja remek Ace
Combat-sorozatat, most egy amerikai bolt
elsietett weboldal-frissitése nyoman dgy td-
nik, hogy ez inkabb el6bb kévetkezik be:
oktoberben. Az dllitélag Fires of Liberation
alcimre hallgat6, PS3-ra, X360-ra érkez6
AC6-rol ezen feltl semmit nem tudni, de ha
a kivansagaink maradéktalanul teljestiiné-
nek, lennének benne online harcok, és ez-
Gttal talan igazi orszagok igazi csatamezo6i...

= a v 20071APRILIS - 17
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Mi : 22 Kenyérben gazdag cimborank
MEGJELENES 1 , S nem pék, hanem tigyeskez(i tolvaj

ETERNAI. Sonata

CHOPIN ALOMVILAGA

| Japanban Trusty Bell néven futé
- “ Eternal Sonata egy furcsa vilagba

= | visz el minket, és mar az sem min-
dennapi, ahogy atkertliink ebbe a kulonleges
lényekkel és furcsa magiaval teli birodalomba.
A jaték elején ugyanis 1849 Parizsaban jarunk,
méghozza a vilaghirti lengyel zongorista,
Fréderic Chopin halélos &gyanal. A fiatal mu-
zsikusnak mar csak harom oréja van hatra foldi
életébdl, mikor elajul — a valésagban tébbé
nem nyitja ki szemeit, am a jaték valéjaban itt
kezd6dik, hiszen Chopin egy élénk szinekben
pompazé élomvilégban tér magahoz. Az elsé
ember, akivel talalkozik, a Polka nevdi fiatal
lany, akit halalos betegség sujt, és neki sincs
sok hatra az életébdl. Chopin megsajnalja a ki-
taszitott leanykat és mellé all: elhatarozza,
hogy segit neki gydgyirt talalni. A kis tarsasag-
gal tart még Allegretto, Polka féként kenyérrab-
lassal foglalkozé baratja, illetve annak alig
nyolc éves dccse, Beat.

. A‘Ilegreno &, Beat
A mintegy 40 6rés sztori a zenére és az em- O ;s 13 2}./\ 1187/ 1187

beri kapcsolatokra, érzelmekre helyezi a
hangslilyt, teljesitése kézben nem csak Uj ba-
ratainkat, de Chopin igazi sorsat is megismer-
juk, de még egy pusztitd haboru teljes kitoré-
sét is meg tudjuk akadalyozni. A jaték az
RPG-k j6 szokasa szerint rengeteg harccal
lesz feldobva; Chopin maga nem fog kiizdeni,
am a tobbiekkel — és a még be nem jelentett
tovabbi csapattagokkal — egy korékre osztott
harcrendszerben szérakozhatunk, ahol a ka-
rakterek kilonb6z6 képességeket kapnak

irta: Infidel

nice hot stew.

aszerint, hogy a nap vagy a tlz fényében, il- -

letve az éjszaka vagy valamilyen arnyék sotét- ’ Sun Slash ' : o —
jében allnak. A zene nem lehet kérdéses, a Emp[y.* x‘ﬁ Guar(l :

grafika pedig elképeszté — mintha egy képes- @ Attack!

kényv elevenedne meg!
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HOT = o1 GOLF 5
Moosmuncson _________________________

Ul sok konkrét informacionk
i nincs a remek Hot Shots Golf-
széria legujabb részérdl, viszont
a Sony kiadott egy kazalnyi gyényo-
ri képet. Az biztos, hogy a jaték hi-
hetetlendil joI néz ki, mint ahogy az
is, hogy a szokasos ,haromszor-kat-
tintos” iranyitasi metédus mellett beve-
zetnek egy Uj tési mod-
szert is, ahol az analég karokkal kell majd 1
suhintani, viszont a SIXAXIS
mozgasérzékeld funkcidit nem fogja alka-
Imazni ajéték. Sajnos még mindig nem délt
el, hogy online-tdmogatas lesz-e, érzésink
szerint meglenne ra a megfelel6 szint(i

% Na most vagy megidéztiik Shivat,
vagy ol sikertilt az Gtés
kereslet. mindenesetre a jaték pro-
ducere egy februéri interjiban elég so-
katmonddan utalt erre, mondvan ,ma-
napsag nem lenne okos 6tlet e nélkdl ki-
adni egy sportjatékot”. Milyen igaza van...

TOO HUMAN

S EMBERTELEN(UL EMBERI

%2 Az (j motor bevaltotta a hozza%

fazott reményeket

Too Human pocsék E3-at élt at tavaly,

mindenki igyekezett nagyobbat bele-

rugni szegény programba, mint a tob-
biek — pedig minddssze annyi baj volt vele,
hogy tdl korai &llapotban allitottak ki. A sok kriti-
ka miatt rengeteget alakitottak a jatékon, djrair-

tak a latvanyért felel6s programrészeket, igy az
,Uj” Too Human fantasztikusan néz ki. Valdszi-
niileg a nyari ki sokig varnunk kell azzal,
hogy kidertljon, a jatékmenet is ennyit javult-e,
mindenesetre a sci-fi ak ték latvanyvilagaba
mar nem lehet belekotni!

KIADO MICROSOFT

FEJLESZTO SILICON KNIGHTS
PLATFORM X360

MEGJELENES 200 NEGYEDEV
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gorog jatékfejlesztés nincs a vilag

élvonalaban, de az biztos, hogy egy

remeknek igérkez6 program készl
a demokracia bolcséjének tartott orszagban.
A Track7 miivének kiadasi jogaiért a legna-
gyobb kiadok vetekszenek, és méltan. Az ag-
resszi6 — legaldbbis akcié — nélkli kalandja-
tékban két, arvasagukban egyditt feln6tt em-
bert, egy Andronicus nevdi urat, illetve egy
Pheve nevii kellemesen gombolyded leanyt
fogunk iranyitani, amint megprébalnak felgon-
gydliteni egy évezredes titkot. A néhany régi
dokumentum megfejtésével kezd6d6 torténet
hamarosan beindul, és a misztikus dolgokkal
szemben mindig szkeptikus Andronicus ha-
mar rajon, hogy bizony a mitolégia néha ma-
ga az igazsag — példaul amikor talalkozik egy
€16, 1élegz6 minotaurosszal, vagy amikor sze-
mélyesen is eljut Hadészba... A jaték egyrészt
a minden bizonynyal remek sztorira épdl,
masrészt pedig, mint minden j6 kalandjaték, a
fejtorékre. Lesz, ahol kilonféle targyakat kell
kombinalni, maskor parbeszédeken kereszti
kell elérntink a célunkat. Lesznek fizikara épu-

20 - .= & v 20071APRILIS

16 fejtorék, és lesz, amikor a jaték kozepén el-
nyert magikus képességeinket (igazlatas, illet-
ve titkosiras-olvasas) kell bevetni. A hiisz pa-
lyara osztott torténet legalabb ugyanennyi
oranyi idét fog igénybe venni, és ha belesze-
retlink a vilagba, hat nem maradunk folytatas

nélkil — néhanyan ugyanis mar ennek torténe-
tén dolgoznak. Emlitsik még meg a csuda
dolgokra képes grafikus motort, melyet teljes
egészében a gorogok irtak, és vilagos lesz,
hogy miért is kapkodnak annyian a Theseis
kiadasi jogaiért...




N

Namco végre 6sszeszedte magat, és

megmutatta a Tekken 6-ot a sorozat

rajongdinak. Igaz, a képek még a ja-
téktermi verziobol szarmaznak, de ha a térténe-
lem tanitott nekiink valaha is valamit, akkor az
az, hogy az otthoni Tekken pont ugyanolyan

Ph ‘ R

=92 A Daxter alkot6i derekasan odatettek
a grafikanak

TEKKEN 6

A MISHIMA-SAGA FOLYTATODIK

szép lesz, mint az arkadbeli. A jatékmenet nem
valtozik sokat, leszamitva azt, hogy a palyak
sokkal nagyobbak lesznek, rengeteg, a harchban
felhasznalhatd helyszinnel. Emitt egy falat lehet
attorni (optimalis esetben Xiyaou fejével), amott
egy fat donthettnk ellenfeltinkre, megint mashol
meg oszlopok kozott csalinkazva kell kiizdeni. A
PSP-s Dark Resurrectionben megszeretett ka-
rakteralakitas igencsak durva formaban tér visz-
sza: millié ruhat és kiegészit6t valaszthatunk ka-
rakteriinknek, Jack példaul emberszerti cyborg-
bél idomtalanul nagy Iépegetévé lesz alakithatd
— raadasul néhany cucc Uj mozdulatokat is je-
lent. Bejelentettek két (j karaktert is, egy hol-
gyet, Zafinat, a sz6ke szépség balra (a jaték

producere szerint 6 is leany...) pedig Leo névre
hallgat — de ez még korantsem a sor vége, ren-
geteg Uj harcosra szamithatunk, persze a régi
kedvencek mellé. Mi csak azért imadkozunk,
hogy legyen online jaték is...

KIADO NAMCO BANDAI
FEJLESZTO Namco
PLATFORM PS3
MEGJELENES NEM ISMERT

FEJLESZTO NAUGHTY DOG

MEGJELENES 200
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ENEMY TERRITORY:

Quake Wars

EZ A HARC LESZ A VEGSO

z Enemy Territory: Quake Wars tu-
lajdonképpen a ,,Quake Zero”, =
ugyanis sztorija a Strogg-invazié6 3

hajnalan jatszoédik, 2060-ban, tehat jo par
évvel a Quake 2 eseményei el6tt. Ugyan

a ,,sztori” kifejezést, bar itt
azeért ne tessék olyan hatalmas fordulatok-
ra szamitani: a barbar ,,ali yborg” faj ta-
mad, a foldi er6, a GDF (Global Defense
Force) pedig védekezik. Nagyjabol ennyi, a
t6bbi pedig akciod, taktika, epikus csatak,
melyekben a
Wolfensteinhez késziilt
Enemy territory.

s g L
Quake univerzumra, sét ki-
mondottan (elvégre a cimeé-
ben is hordozza ezt) annak
ytatasa. Csapat- és a
kiegszit§ veteranjai iga- 0 e pu, karakterfejlédés, 16 (PC-n 24) ja-
zan otthon érezhetik ; tékosra kihegyezett, de sz6l6médot is tartal-

magukat, hiszen ez a maz6 moékardl van tehat sz6, mely kampany-
cucc ama g

online mé6-
i

A

It

ka rafe-
szitése,
kivetité-
sea




Soldier: Alap tamadéosztaly, nehézfegyver-

¢ zettel (gépfegyver, rakétavetd), plusz repeszgra-

natokkal és robbanétéltetekkel.

Medic: A doki gyogyitja és ujjaéleszti a tarsa-
kat, plusz leveg6bél szérhat le a harcmezére el-
laté allomasokat. Fegyvere: gépkarabély és
pisztoly.

Jo eséllyel ez lesz minden id6k leglatvanyo-
sabb habortja

Engineer: A mérnék jarmiiveket,

peket épit és reparal, plusz védelmi lévegeket
(van k verzié gyalogosok, jarmiivek és érke-
26 rakétak ellen) telepit. Tobbcéli aknak vannak
nala, és egy shotgun.

Field Ops: A tiizér tamadéfegyverzet (I6veg-
torony, féld-levegé rakétak, fold-fold rakétakil-
vé) telepit, és ezek szamara célpontot jels

sorra felfiizétt, tébb részfeladatbél all6 kiil-
detésekkel varja a két hadsereg képviselGit;
ha analégiat keresiink a miifajban, megemlit-
hetjiik példaul az Unreal Tournament Assault
modjat, vagy a kézenfekvé Battlefieldet, hogy
meég jobban képben legyiink.

OSZTALY, VIGYAZZ!

A jaték alfaja és omegéaja a csapatmunka. Mind-
két fél 6t-6t osztallyal bir, melyek aszimmetriku-
sak, azaz a sikerhez sziikség lesz arra, hogy
mind az 6t komabdl — tamado, mérmnok, kom-
mandos, tlizér és orvos — legyen az alakulatban,
és ezek Gsszedolgozzanak. A kasztokrdl kiemel-
ten olvashattok, a GDF és a Strogg természete-
sen mas (bar hasonl6 karakterisztikajd) fegyver-
zettel, de alapjabol ugyanazzal a felallasban és
képességekkel rendelkezik.

légi csapast kér, muni biztosit a csapatta-
goknak. Fegyverei: gépfegyver, sorozatlévé
pisztoly.

Covert Ops: A fiistgranat és mesterlovész-
puska felszereltségii kommandés feladata a be-
szivargas. PDA-ja segitségével meghekkelheti a
telepithet6 fegyverzetet, kémkamerat szerelhet
fel, és megsiighatja az ellenfél poziciéjat.

o
- &

Ahhoz hogy megértstik a fentieket, lassuk egy
GDF-killdetés reziiméjét! El6szor is @ mérno-
koknek meg kell javitaniuk egy hidat, mikzben
a tobbiek fedezik/gyogyitjak, azaz életben tart-
jak Gket. Ezutan at kell juttatniuk az MCP nevti
jarmivet egy alagtton, majd elfoglalni egy ba-
zist, ahol a tiizérek felallithatjak a mobil ,stabjar-
miivet”, melynek rakétaival célba vehetik a
Strogg taborat, és hivhatjak a légi tamogatast. A
kovetkez0 lépés az ellenséges bazis elfoglalasa,
ennek kulcseleme, hogy a kommandésok az azt
védo energiapajzsot hatastalanitsak. Ekkor vég-
re célba érhetnek az MCP lévedékei, mikozben
a tobbiek extra robbandanyagot szerelhetnek a
megsemmisitendd kulcsobjektumra.

Mindebbdl lathato, hogy bizony Gsszehangolt
csapatmunkara van sziikség, ami még igazabb a
kampanymodra. Ebben a jatékkal szallitott cirka
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Agiessor: 6 a baka, fegyverzete: Iézerpus-
ka vagy Obliterator nehézfegyverek, repeszgra-
natok, plazma robbanétéltet.

Technician: Ellenséges hullakbél nyeri ki
az életerét és municiot egyarant jelenté
Stroyent nevii anyagot, melyet atad tarsainak.
Erépajzsokat telepit, és a GDF-holtestekbdl
»Spawn-pontot” kreal, fegyvere az alap
Lacerator nevii puska.

12 palyabdl harom-négy ossze lesz kapcsolva,
és a teamek az akciok soran gytijtott tapasztalati
pontokat tovabbviszik, marpedig minél fejlettebb
El d, annél tobb é je lesz, és tobb
fegyveropciohoz jut. Itt egyébként ugye van egy
kis bibi: mi van, ha valaki elesik, kiszall, és Uj ja-
tékos kertil a helyébe, aki nyilvan hatranyba ke-
rul a veteranokkal szemben? Nos, a fejleszték
erre is gondoltak: az Gjoncok szamara ,maga-
nyos farkas” mellékkuldetéseket épitettek be,
melyeket alapszinten is teljesiteni lehet, ezekkel
segitve a tobbieket. Amint vége a kuldetéssor-
nak, a jaték gyéztest hirdet, ez pedig természe-
tesen az a fél, amely a legtobb feladatot oldotta
meg sikeresen, ezutan mindenki alaphelyzetbe
Kertil, és kezdédhet el6irél a moka.

HATALMAS, SZER BEJARHATO...

Hogy a 16 harcosnak legyen elég jatéktere, a
késziték hatalmas, kb. egy négyzetkilométeres
palyakat alkottak, melyek ugyan elmaradnak
pl. a Battlefield csatamez6itdl, de épp elégnek
bizonyulnak mind a taktikara, mind az akciéra.
A domborzat valtozatos, és minden dimenz
ban bejarhaté, hala a foldi- 1égi- és vizi jarm-
vek széles valasztékanak.

A GDF alapeszkoze az egyszemélyes, villam-
gyors Husky Quad Bike és a Platypus csonak,
a Humvee-féle Badger Jeep, és a terepspecia-
lista Trojan csapatszallito. A f6 csapasméré
szarazf6ldon a Titan Tank, leveg6ben a raké-
tas/gépfegyveres Anansi Gyrocopter és a
Bumblebee, mely jarmivek ellen is bevethetd,
de ejtéernyével kiszorhatd négyfés osztagok
szallitasara is alkalmas, végul ott a Mobile
Command Post is, mely bunker, radar-, és ra-
kétakilové allomas egyben.

. A homoki boszorkany elég durva gépezetnek

tanik...

Constructor: Fegyvere = Nailgun (szégve-
t6) vagy a médo: tt, beépitett granatvetés
Lacerator. Gyalogosok és jarmiivek ellen hate
kony lévegeket telepit, javitérobotja automat
kusan reparalja a ké i megseériilt Strogg-|
miiveket.

Oppressor: A gyorstiizelésii Laceratorral
felszerelt tiizér plazma-mortart, és ori
vetéket, straté csapasméré agyut telepit,

A Stroggnal a helyvaltoztatasra az Icarus Hover
Pack szolgal (hatra szerelt ,zérégravitacios”
kutyt), a harci dzsip neve Hog Truck, a f6 ta-
madoer6t a légparnas Desecrator Hovertank és
a konnylipancélzat, univerzalis Hornet Flyer, a
nehézfegyverzetet a lépegetd, de lIoveggé is
alakithatd Goliath Heavy Walker jelenti. A jar-
miiveket kezelheti egy ember is, de csokken-
tett hatasfokkal, hiszen példaul a géppuska
csak elérefelé tud I6ni, ha a sofér iranyitja, mig
egy tuzérrel a teljes 360 fokos mozgés kihasz-
nalhaté. A kozlekedési eszkozok adott alkoto-
elemeit (kerekek, I6szeresladak, stb.) ki lehet
16ni, mellyel megbénithaté a masina.

célp ntokat mér be, és jelz6fényével az lirben
figyelé Strogg-flotta lézeres teriilettamadasat
kérheti.

Infiltrator: Mesterlévész, fegyvere egy
Railgun, f6 mékaja a bioelektromos bomba,
mely elkabitja az ellenfelet, ekkor a komman-
dés megszallhatja annak testét, igy konnyedén
beszivaroghat a GDF-sorai ki Kémkedésre
taviranyitasa robotot hasznalhat.

Itt rogton lefékezhetiink, és kitérhetiink a lat-
vanyra is, mert fontos eleme ez a jatéknak. Az
er6forras a csapat altal erésen modositott
Doom 3 motor, am ugyebar ez a joszag nem
épp az oriasi kulsé terek kezeléseérdl hirestilt el.
Epp ezért a j6 John Carmack kitalalt egy uj,
MegaTexture nevti technolégiat. Ennek lénye-
ge, hogy nem apro texturakkal van ,kicsem-
pézve” a terep, hanem egyetlen hatalmas, egy
glgaplxeles (32768x32768 pixel) ,lapbdl” van
a palya, igy ré és latvanyos
kuls6 helyszineket lehet megjeleniteni, elkertl-
ve az ismétlédo elemeket, a textraillesztési
problémakat. Ebben a megatextiraban fizikai
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Mintha csak Vietnamban lennénk: a dzsungel
stird, a levegd nedves, €s potyog a napalm

M SZUPERFEGYVER

Bar egyelére még nem teljesen tiszta,
hogy miként, az mar biztos, hogy a szem-

benallé felek egészen elsopré erejii tama-

dasokat is indithatnak a masik ellen. A
strogg erék az (irben horgonyzé anyaha-
jokrol képesek kiildeni a mellékelt képen
is kitiinéen lathat6, mindent elpusztité
langoszlopot, az emberek pedig hagyo-
manyos sz6 aza

ha éppen ugy tartja kedviik...

infomaciok is tarolhatok, példaul, hogy egy
adott pontjara lépve az miként viselkedjen, mi-
lyen hangok, zérejek (példaul lépészaj) szdlalja-
nak meg. Amit eddig lattunk a jatékbdl, igen-
csak impressziv, latvanyos, tokéletesen szolgal-
ja a készitok szandékat — azt persze még nem
T e N

¥ A strogg pajtasok nem tul baratsagos
kinézettiek

i 2 &
Ah, megérkezett a rendelt auto, és még a
THM is kedvez6!
tudjuk, a konzolos verziok munkasai ezt hogyan
forgatjék at sajat vasukra.

VETELYTARS? :
Azon szerencseés kiilhoni kollégak, akik kiprobal-
hattak mar, rendkivil lelkesen és elismeréen nyi-
latkoztak a jatékrol, dicsérték a kulsdségeket, a
csatéak epikussagat és intenzitasat, sét a kiegyen-
sllyozottsagot is, ami ugye sarokpontja az ilyen
mokaknak. Bar hasonlé mokak egyre nagyobb
szamban vannak, aki kedveli a Quake-univerzu-
mot, mindenképp érdemes lesz kiprébalnia.

-
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Saints ROW

ALVILAGI KARRIER

irta: Infidel

2z X360-at mely tulajdonképpen teljes mértékben Saints banda tagjaként kell magas rangra
mar a ma- feledtetni tudta a GTA-k hianyat. Ugyanis ez a emelkedniink, majd valahogy eltinteni az
gyar premier jaték is egy teljesen nyitott jatékmenet( Utbél a masik harom tarsasagot. A jatékmenet
el6tt beszerz6 gengszterszimulétor, méghozza a legjobb a GTA-t utanozza: szabad kocsirablas,
jatékosok biztosan fajtabol — nem elég, hogy szinte mindenben 16vold6zés, a zajra gy(il6 rendérokkel és millid
emlékeznek erre a fel tudott néni a sokszor utanzott, de sosem mellékes, am vagy pénztarcanknak vagy

jatékra, legy6z6tt GTA-kra, de sok dologban felil is reputacionknak hasznos kuldetéssel tolthetjik
e tudta mulni azt. Raadasul a nemrég bejelen-
tett PS3-as verzid kicsit talan még jobb is lesz
— tobb kuldetés, fegyver és megszerezheté
ruhadarab lesz benne, és talan a Sixaxisnak is
talélnak valami szerepet...

Ezdttal Stilwater biinoz6kkel teli varosaban
kell rendet tenntink; illetve dehogy rendet

\ tenniink, egyszerten nekiink kell felka-

paszkodni a taplaléklanc cstcsara. A

Kis délutani séta az esti lesza-
molas el6tt

szabadid6nket (autérablas, biztositasi csalas,
lanyfuttatas, fegyverkereskedelem, utcai
versenyzeés stb.). Itt is hatalmas a soundtrack,
szabadon lehet 6ltéztetni, formalni emberin-
ket, am technikailag (hatalmas latétavolsag,
redlis fizika, 12-f6s multiplayer) és kezelésben
(szabad célzas, azonnal Ujrakezdhetd kilde-
tések stb.) alaposan sikerult feltlmulni a
mestert.
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KIADO SONY

FEJLESZTO CLAP HANZ
PLATFORM PS3 -
MEGJELENES 2007. Ill. NEGYEDEV

Transformers:

S SETAPALCA HELYETT AUTOBOT

boéhém nagy robotok idén nyaron

visszatérnek a mozikba, és a lelkes ame-

rikai kbzonségnek, no meg a rengeteg
hihetetlentil latvanyos jelenetnek készonhetéen var-
hatéan j6 sok pénzt fognak termelni... A pénzter-
melésnek pedig természetesen a jatékverzio is ré-
sze — és ezt a munkét a LEGO Star Wars-szal mos-
tanaban szupersztari rangra emelkedett Traveller's
Tales kapta meg. Igaz, ez(ittal nem poénkodva fog-
nak hozza a scii vilag konzolokra almodésanak,
hanem a kell6 komolységgal. A két robotnépség
két sztorit is jelent, melyek végigjatszasa soran egy-
részt alakitunk majd épuileteket és civil tulajdont vé-
d6 Autobotokat, illetve velejiikig, illetve titancsontjai-
kig gonosz Deceptionokat. Az elébbiekkel a film tor-
ténetét kisérhetjiik végig, mig az utobbiakkal attol
teliesen elrugaszkodva hajthatjuk uralmunk ala a
Foldet. A jatékmenet leginkébb a legutébbi Hulk-
jatékot idézi: azaz a vad akcibzas kozepette barmi-
lyen tereptargyat felkaphatunk, hogy azzal intézziik
el az ellent. Foldbél kicsavart fakkal, autokkal, lam-
paoszlopokkal tangalhatjuk el ellenfeleinket, de arra
azért vigyazni kell, hogy ha til sok kart okozunk a
varosban (Spider-Man 2-szertien egy hataimas va-

g
Az egész varos aprolékosan
amortizalhato lesz

ros lesz, benne millié kildetéssel, feladattal), akkor
arenddrok, a CIA, vagy végs esetben a katona-
ség is aktivizdlja magat ellentink. A robotok jarmtivé .
alakulasa természetesen a jatékban van, barmikor KIADO MICROSOFT
éttranszformalédhatunk autéva, motorra, kamionna FEJLESZTO SILICON KNIGHTS

&5 még milli6 géppé — akar ugrés kozben is PLATEORM X360 .
o - ; MEGJELENES 2007. IV, NEGYEDEV
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Pursuit Force egy elfeledett PSP-s ja-

ték még a kis gép korai id6szakabdl,

melyre féként idegesité nehézsége
és egyedi jatéktechnikaja miatt emlékezhetlnk.
Ebben a szaguldozos-16vold6zés programban
ugyanis sokszor tgy kellett el6rehaladni, hogy
a zslifolt autépalyan autérél motorra, helikop-
terr6l motorcsénakra ugraltunk. Természetesen
ez a pattogas lesz most is a k6zéppontban,
csak éppen a meghodithaté gépek korét egé-
szitik ki jelentésen: immar lesz tank, vadaszgép
(!) és vonat is a repertoarban. E mellett a nagy
Ujitas a multiplayer, mely PS2-n két, PSP-n pe-
dig négy ember szamara nyuijt majd lehetsé-
get a kiizdelemre. llyenkor a masodik ember
az egyjatékos kampanyban felfogadhatd, a ta-
mogatas kilénbozé tertileteire (Iégitimogatas,
nehézfegyveres kiséret stb.) specializalt segiték
felett veheti fel az iranyitast. A nyar végére igért
% Af6hés j6 nevelést kapott: a rosszfulikat barmi
aron elkapja!

- aw 2007IAPRILIS

Ursui
EXTREME JUSTICE

FOGOCSKA A SZTRADAN

t FOR

CE 2

leléni kell, hanem bebizonyitani, hogy a mi
(nem) sokkal békésebb médszereink a jobbak.

jatékban két Uj gengszterbanda mellett egy k-
I6nlegesen agressziv rendéri szakasz ellen is
kiizdenlink kell majd — persze utébbiakat nem




PSS
EOPLISES

ANGLIA 07.03.10-07.03.17

FINAL FANTASY XII

KIADO: SQUARE ENIX
FEJLESZTO: SQUARE ENIX
PLAY? értékelés — 99%

TEST DRIVE UNLIMITED

KIADO: ATARI
FEJLESZTO: MELBOURNE HOUSE
LY értékelés — 85%

FAST AND FURIOUS 3

KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO: EUTECHNYX
LAY értékelés — --%

KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO: EA CANADA
~uave értékelés — 95%

PRO EVOLUTION SOCCER 6

KIADO: KONAMI
FEJLESZTO: DIGITAL ENT.
sumve értékelés — 95%

KIADO: TAKE 2
FEJLESZTO: CLIMAX
L= ve értékelés — B4

LEGO STAR WARS 2

KIADO: LUCASARTS

PLATFORM PS3, X360

MEGJELENES 2008. |. NEGYEDEV

irta: Infidel

onan mostanaban egyre népszeriibb
c — par hénapja beszamoltunk az X360-
ra készul6 online szerepjatékrol, van
Uj képregény, és mar lehet suttogasokat hallani
egy készulében 1évé Gj mozifilmrél is. Ezért az-
tan nem meglepd egy Uj akcidjaték bejelentése
sem, melynek a jogait a jatékpiaci tortabol egy-
re nagyobb részt kihasité THQ szerezte meg. A
k tulajdonképpen egy God of War, csak per-
sze a Conan univerzumba athelyezve. Ugyan- =9 S )
azok az offenziv lehetéségek (minusz perszea  MAgia, Conan nem volt az a varazs|otipus),
ugyanolyan stilust fejlédés, hasonl6 logikai fel-
advanyok, epikus harcmezék, oriasi féellenfe-
lek. Az egyetlen nbség, hogy mig a God of
War a maximum-kozeli teljesitményt hozza ki az
otthondul szolgalé gépbdl, addig a Conan egy-
elére meglehetésen gyengén néz ki. Remélhe-
t6leg hamar eltintetik ezt a kalacsképl fésze-
repl6t, és terveznek valami ézetli barbart,
mert ez igy elég géz... A Heavenly Swordnek
példaul még a cip6fiizéjét sem tudja bekotni...

FEJLESZTO: TT GAMES
=L ave értékelés — 86%

KIADO: ACTIVISION
FEJLESZTO: TREYARCH
SUave érickelés — 88Y

- NEED FOR SPEED CARBON

KIADO: ELECTRONC ARTS
FEJLESZTO: EA CANADA
sLUave értékelés — 84

KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO: HB STUDIOS
~USYe értékelés — ==

% Egy ekkoéavhalefet meég Conan
is csak nydgve bir felemelni
(i
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alan emlékeznek még néhanyan a
Stuntmanra, erre az idegtépéen ne-
héz autds jatékra, mely négy éve je-
lent meg PS2-n. A kaszkaddr-szimulator még a
Buddha tiirelm( emberekbdl is kihozta az élla-
tot, igy hiaba volt izgalmas és szép, nem tudott
olyan népszer(ivé valni, mint megérdemelte
volna. Ezt a csorbat probalja kikdszorilni a
folytatas, amely mar mas kiado-fejleszt6 kettGs-
t6l érkezik. A Iényeg valtozatlan: hat filmben
kell nekiink teljesiteni a rendezé parancsait
(egy felvétel alatt 6t hiba megengedett, raada-
sul az Gjraprobalkozasoknal egyik platformon
sem kell toltogetésre varni!) az tldozések, vagy
éppen menekulések alatt. A kotelez6 mu-
tatvanyok mellett a veszélyes vezetés-
sel lehet bénuszpontokat szerezni:
amolyan Burnout-madi van itt is:
ugratasokért, majdnem-iitk6zé-
sekért, farolasokeért kapjuk a

plusz pénzt. A hat, egyenként

30 - =L a v 20071APRILIS



E2 IS roncsneregn

Stuntman
IGNITION

KETTES CSAPO, FELVETEL

6t jelenetbdl, azaz palyabdl all6 film mellett lesz  Griaskerek terepjardig. Ha ez még nem lenne
ugyancsak hat, egy felvételt igényl6 trikkos, ro-  elég, ezlttal lesz nyolcfés multi is, ahol nem
videbb reklam is, ahol mar egészen extrém gé- csak a pontszamokat vagy az idét tekintve lehet
peket is lehet hasznalni, a motorcsonaktél az majd versenyezni, de kiprébalhato lesz egy

Az elso rész pokoli nehézsége miatt volt siker-.
telen, ezuttal a gép valamivel elnézobb lesz....

o

FLATOUT ULTIMATE

A FlatOut el6z6 két része PC-n jelent meg, és mi-
vel ott nincs Burnout, a finn fejlesztok jatéka aratta
le a babérokat, a milliés eladasokat. Az Ultimate
Carnage alcimmel megaldott harmadik rész a
roncsderbis alapokat fejleszti tovabb: lévén itt a
cél, hogy elséként szakitsuk at a célszalagot, amit
persze sokkal kénnyebb gy megtenni, ha rivalisa-
inkat is szétszakitjuk el6tte. Merthogy karambol az
lesz béven, a gépeket akar alvazig is szétzlizhatjuk
— persze ennek csak igen extrém esetben lesz je-
lentGs hatasa a vezethetGségre, szimulatort ne tes-
G G TR R sék varni! A zzast nemcsak az agressziv ellenfe-
kirobbano sikert... lek biztositjak, hanem a palyanként cirka nyolcezer
ledonthetd, széttorhetd, elsodorhatd tereptargy is,
egyszerlibb palyaszerkeszt6 is, amelyben a mar melyek mind-mind akadalyt, vagy éppen fegyvert
létez6 diszleteken mi adhatjuk ki a rendezi uta- jelenthetnek a kiizdelemben. Egyszerre 12 auté
sitasokat - de a tobbiek szamara csak akkor kiizdhet, és a gép, vagy haverjaink ellen vivott csa-
lesz kiprobalhat6 a palyank, ha azt mi is tefjesi- tak hét jatékmodban zajlanak majd. Megjelenés ju-
teni tudjuk legaldbb egyszer idére. A program niusban.
felépitésébdl adddik, hogy kénnyen lehet majd
folytatni — nextgen konzolokon néhany havonta
Gjabb filmeket tesznek majd elérhetéveé.
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2 Days 2 VEGAS

48 ORA AZ ORSZAGUTON

ilmeknél mindig j6 inditas, ha a hés-

nek valahova meghatarozott idén be-

1l kell eljutnia, és persze utjan millié
gonosz igyekszik 6t megallitani, vagy legalabb
lelassitani. Ez a sors jut osztalyrészil Vinnynek
is, akinek a cimben is megfogalmazott feladat
szerint két nap alatt kell eljutnia Las Vegasba,
méghozza New Yorkbol. Az inditék egyelére
nem ismert, az viszont biztos, hogy a hatalmas
mozgasszabadsagot ad6 jaték nem egy egy-
szer(i autészimulator lesz, hiszen Vinnyt kergeti
sok rosszarcu, ha meg valami latvanyosan ag-
ressziv dolgot cseleksziink — és mivel lesz ra-
kétavet6nk is, ez esélyes —, akkor még a rend
fankzabalo drei is a sarkunkba erednek. A leg-
rokonithatébb jaték talan a GTA San Andreas, -
bér az itteni jatékterilet még monumentalisabb ’

o2 9-",/
i
U

lesz — persze a 4100 kilométeres tavolsagot
nem modellezik le teljesen, de a startnak és a
célnak otthont adé teleptilések mellett lesz leg-
alabb harom nagyvaros, no meg rengeteg kis-
teleplilés és falucska, tanyak és fogadok. Az Ut
soran megmuivelt foldeket és hegyeket ugyan-
ugy at kell majd szelnink, mint a varosokat, és

2ni,
aﬂgatya 4]

kell kdtnie

W
X «‘f“;g
‘«“; Bt ‘;

persze minden terep sajat veszélyekkel rendel-
kezik. A vezetés mellett persze gyalogosan is
sok dolgunk lesz, millié kiildetést teljesithe-
tlink; bar taxizni és ment6zni nyilvan nem lesz
id6nk a nyaktoré tempé mellett... Megjelenés
jovére, aztan a masodik rész mar 2009-ben ér-
kezik!




HiV A VADNYUGAT

vadnyugat megint egyre népszeriibb

lesz, legalabbis a jatékok vilagaban. A

Red Dead Revolver PS3-as folytatasa
és egy esetleges Gun 2 utan itt van a kovetkezd
trénkoveteld, a lengyelek altal fejlesztett Call of
Juarez. A sok klasszikus vadnyugati elemet fel-

dolgozo jatékban két fészerepl6t is alakithatunk:

-

JUAREZ

Méghogy a hit nem ad igazi hatalmat - itt a

Biblia is fegyver lesz
egyfeldl Billyt, aki anyja gyilkosait keresi, mas-
részt pedig egy Ray nev(i papot, aki viszont
Billyt kergeti egy félreértés nyoman. Raadasul a
két Gt nem csak a palyakban kilonbozik — sét,
abban nem is mindig, hiszen a pap Utja Billy.
nyomaban vezet —, hanem a jatékmenetben is:
a fiatal sracot irdnyitva a lopakodasé, a csendes
gyilkossagoké a fészerep, az atyaval pedig a
pisztolyparbajok és a sorétes puska kapja meg
a hangsllyt. Lesz persze lovaglas is, belecsop-
pentink majd egy jo kis vonat-, illetve bankrab-
lasba, és még multiplayer is lesz, valamint egy
jatékos szamara kidolgozott kiilon jatékmaodok,
ahol az online ranglistak el6kel6 helyezéseiért
lehet vetélkedni.

Maradtal volna a zongoranal, most nézd meg
mi torténik veled!

DE SZURREALIS AZ ORROD, NAGYMAMA

KIADG UBISOFT
FEJLESZTO TECHLAND
PLATFORM X360

MEGJELENES 2007. Il NEGYEDEV

KIADO MEG NINCS
FEJLESZTO SPICY HORSE
PLATFORM PS3, X360
MEGJELENES 2008.
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klasszikus darabjat porolja
le, Gjitja fel és csomagolja
be, mint a cime is utal
ra, a franchise tizéves
évforduldja tiszteleté-
re; bar a huzavonak
miatt-az innep mar
mogottiink van
(2006-ban lett volna
aktualis), attél még
4 ortlni fogunk neki.

B Mindebben a ,szii-
&, I6atya”, Toby

§
I

rdekes sztori a jatékiparban Lara
E Croft szériaja. Az eredeti szul6, a

Core Design abba bukott bele,
hogy til sok mindent akartak Gjitani, és erre
nem kaptak elég id6t, mindez tehat nem csak
az 6 blinik volt - igaz, a kiadé Eidos is majd-
nem veliik hullt a szakadékba. A mentéovet

F Gard is segiti a fi-

¢4 tkat (egyébkeént
3 kicsit jobban ki-

fejtve a sztorit, ért-

dobd SCi és a Crystal Dynamics aztan semmi ( [ het6bbé téve a
mast nem tett, mint visszanyult a gyokerekhez: { i Scion utani hajszat).
a Legend nem hozott 0j iranyithato figurat Lara H

mellé, nem applikalt be karakterfejlGdést ]

A jaték tulajdonkép-
pena Legend mecha-
nizmuséra applikélja ra
a stilusteremt6 akcio/ka-

land torténetét. A pere-

és egyéb mutatvanyokat a jatékmecha-
nizmusba. Es épp ettd| lett siker: az

alapfelallas, megfelel6 talalasban, még
mindig eladja magat... 77

A fenti felvezetés utan aztan akar
Lnyuszinak” is titulalhatnank a fej- &>
lesztét és a kiadot, hogy az Uj 4
cim ismét ugyanezt teszi, ;
o = :
ﬁ‘ ! s6t... Az Anniversary a , e

sorozat elsé,
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TISZTELGES LARA KISASSZONY ELOTT

7, Hiaba ritka a kétszinli szemekkel megaldott
ragadozo, muszaj elintézniink

meken valo kilénb6zé sebessegli maszas, a ru-
dakra, agakra ugras, a csaklyazas, az, hogy is-
mét nem kell pixelpontosan beigazgatnunk
Larat egy elrugaszkodas el6tt, mind-mind vis-
szatér, és kiteljesiti, sét Uj elemekkel béviti a mar
ismert helyszineket, feladatokat. A tovabbjutas-
hoz Ujra el6 kell venniink a jozan logikat, és a
termeszetesen a fizikai motor is kiveszi a részet
a feladvanyokbol, melyek épp ezeért eltérnek az
alapmtiben szerepldktol, persze ez nem feltétle-
nul baj. A ,kristalyos” urak hallgattak a rajon-
gokra, igy sokkal tobb rejtett, titkos hely, alter-
nativ Utvonal varja a kalandozo kedvii jatékoso-

. Egy igazi kalandorné bolond lenne
kihagyni egy ilyen fejest

o B

kat. Szintén a kéréseknek megfeleléen ezdttal
jobban elengedik a kezlinket: nincsenek szo
szerint flilinkbe tomott informaciok; akinek se-
gitség kell, megtalalja hésnénk naplojaban, aki
jobban szeret maga rajénni a megoldasra, kita-
lalni egy palyarol, elétte a lehetseg.

Az akciokat is persze a régi/uj felallas jellemzi. A
fiatal Miss Croft, a jol bevalt szerelésében, azaz

a turkizszinG ujjatlan poloban és a forronadrag-

ban, kezében a két pisztollyal (majd a

Magnummal, puskaval, Uzival) ismét megktizd-
het az 6si ellenségekkel, a denevérekkel, med-
veékkel, raptorokkal — no meg a legendas T-
Rexszel, természetesen itt is a legutobbi rész-
ben jol bevalt harcmozdulatokkal, belassitasok-
kal, am hitelesebb mesterséges intelligenciaval.
Ami lényegesen mas, az termeszetesen a kiné-
zet, hiszen a Legend - tovabbfejlesztett — grafi-
kus motorja valoban életre kelti az emlitett le-
nyeket és szinhelyeket, Perutél Gérogorszagon
at Egyiptomig, no és a hangokat is életszer(ibb-
re cserélik le a készitok.

A Crystal Dynamics a régi és a mostani jaték
Osszehasonlitasara egy érdekes, bar kézenfek-
v0 analogiat hozott fel: a klasszikus King Kong
és Peter Jackson modern feldolgozasa. Nos,
hamarosan meglatjuk, megallja-e a helyét ez a
kijelentés...
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DARKNESS

HA LESZALL AZ EJ...

agy 6romomre szolgal, hogy a svéd
Starbreeze ismét hallat magarol. Sze-
meélyes kedvenceim 6k, mar a ,dark-
osan kellemes” Enclave kapcsan szivembe zar-
tam Oket, aztan sikerdlt nekik az, ami kevesek-
nek: a Chronicles of Riddick: Escape from
Butcher Bay azon kevés adaptacio egyike,

T

2

A

Jelenlegi jatékuk szintén adaptacio, és az, hogy
immar a kovetkez6 generacios konzolokra ké-
szl — no meg az eddig latottak — megerdsitik
bennem a gyanut: ismét egy nagyszer( alko-
tasra kell felkésziilniink. Azt azonban el6re kell
bocsatanom: ez a népszerti képregény-sorozat
alapjan (lasd a szévegdobozt) készul6 FPS
meég a Riddicknél is brutalisabb és nyersebb.

~NEM MESE EZ, GYERMEK...”
A képregény kozponti témaja a Darkness,
egy GOsi energia, mely kiilonleges ké-
pességekkel ruhazza fel viseljét — en-
nek persze ara van: az er6 ab-
ban a pillanatban felemészti
gazdajat, amint annak els6

/}T‘

gyermeke megfogan, ekkor atkoltozik a po-
rontyba, és az 6 21. sztiletésnapjan manifeszta-
lodik. Birtokosa a s6tétben barmit megtehet:

tllélheti a Iovéseket, démonokat idézhet, me-
lyek persze a fényben elenyésznek. A
Darkness ellenlabasa a Fény, azaz az Angelus,
és megjelenik egy nagy erejl fegyverben is,
mely szintén 6nall6 univerzummal rendelkezik,

¥ A jaték soran legaldbb 6t temetkezési
vallalat kapacitasat terheljiik tal



ez a Witchblade. Az erd je-
lenlegi hordozoja, és egy-

ben e jaték féhése Jackie
Estacado, a New York-i
Franchetti maffiacsalad feje,
egy er6szakos, kegyetlen fiatal-
ember.

A jaték sztorijat keresve sem bizhattak volna ér-
t6bb kezekbe, hiszen Paul Jenkins jegyzi (rola
kulon), igy az erészak, az amerikai szervezett
biinézés bemutatasa mellett nagyszer(i dialégu-
sok, hattérsztorik is varnak rank. A torténet ter-
mészetesen gazdagon merit a széria elemeib6l,

Nem, nem sajnos ez nem alom
kedves baratom

rengeteg mellékszalra szamit-
hatunk, lemertilhetiink az alvi-
lagba (Otherworlds), amely egy
furcsa, els6 vilaghaborus szcé-
na, ahol korabeli fegyverekkel
kell harcolnunk. A 6 szinhely per-

sze a Nagy Alma, a fold alatt, és a fold

felett.

.EMLEKSZEM A 21. SZULETESNAPOMRA.
AKKOR HALTAM MEG ELOSZOR."

Ahhoz, hogy Jackie ki tudja hasznalni minden
képességét, ,be kell rendezned a szinpadot”,

azaz sotétséget kell teremtened. Ekkor éled fel

il
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KEPREGENY, FILM, JATEK

A The Darkness képregény sorozatot a Top Cow Productions (TCP) gondozza, szerz6i Marc
Silvestri, Garth Ennis és David Wohl, de mas ismert irék - kdztiik Paul Jenkins is - részt vet-
tek a sztori alakitasaban. Az els6 szam 1996-ban jelent meg, és a '90-es évek végén a
TCP/Image Comics fénykoraban elég népszerii is volt. Az eladasok visszaesése utan a TCP
2002-ben djrainditotta, felfrissitette a szériat, melybél vilagszerte mar egymillié példany ta-
141t gazdara. A megfilmesitési jogokat a Dimension Films vasarolta meg, hogy a Holl6 cimii,
szintén az 6 produkciéjukban készitett kultfilmhez hasonlé mozit készitsen, azéta viszont
nem hallani a projektrél. A konzolos jaték jogait a Majesco vasarolta meg 2005-ben, 6k pe-
dig cséd elkeriilése céljabol tovabbadtak a 2K Gamesnek.

PSP
EOPLISES

ANGLIA 07.03.10-07.03.17

GTA VICE CITY STORIES

KIADO: ROCKSTAR

FEJLESZTO: ROCKSTAR LEEDS
értékelées — 91%

KIADO: KONAMI

FEJLESZTO: KONAMI TYO
értékelés —

KIADO: SEGA

FEJLESZTO: BACKBONE
értékelés — 69%

ROCKY BALBOA

KIADO: UBISOFT

FEJLESZTO: UBISOFT
értékelés — ==%

YU-GI-OH! GX TAG FORCE

KIADO: KONAMI

FEJLESZTO: DIGITAL ENT.
értékelés — ==%

LEGO STAR WARS 2
KIADO: LUCASARTS
FEJLESZTO: TT GAMES

értékelés — 80%

KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO: EA CANADA

értékelés — 80%

KIADO: VIVENDI GAMES
FEJLESZTO: KUJU ENT.
értékelés — --%

CHAMP. MANAGER 2007

KIADO: EIDOS
FEJLESZTO: GUSTO GAMES
értékelés —

|NEED FOR SPEED CARBON

KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO: EA CANADA
értékelés — --%
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a vallabol kinydlo, kigyohoz hasonld, tiiéles fo-
gakat csattogtato két csap, melyek igen hasz-
nosak, hiszen akar autokat is felemelhetsz ve-
lik, hogy pajzsként magad elé tartsd, hozza-
vagd ellenségeidhez, vagy eltakarits az Gtbol
az akadalyokat (de az emberek felkapasa és
falhoz csapkodasa is ,belefér”). A fizikai motor
igencsak nagy szerepet kap a jatékban, igy itt
is szamithatunk kulonféle feladatokra, melyeket
ennek segitsegével kell megoldanunk.

Jackie kulénféle, szinnel ,kodolt” démonforma-
kat vehet fel, melyeket a sztori folyaman kell el-
érhet6vé tenntink. A fenti, csapos megoldas is
ilyen, ez a voros, és ismertink még egyet, a
sargat. Ez hasonlo a Preyben latott |élekséta-
hoz": a démon kilép testedbdl, és képes at-
kuszni sz(ik atjarokon, szell6z6kon, felmaszni a
falakon, plafonon. Ezzel a jatéktér 4j dimenzio-
ja nyilik meg, és tjabb lehetéségeket kapsz az
adott feladat megoldasahoz, hogy kiélvezd a
képességeid kinalta korlatlan szabadsagfokot.
Mert ez a jaték is err6l szol: jatszhatod nyers
akciocimként, ahol a brutalis eré dominal (a
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kulonféle fegyvereket par-
ban is hasznalhatjuk, s6t
kombinalhatjuk a csapok-
kal is a tamadast), vagy
okosan, gondolkodva, ha
ugy tetszik, lopakodos sti-
lusban, kihasznalva kilon-
leges ,jatékszereid” hatal-
mat (s6t, ha valakihez elég
kozel tudsz osonni, lesznek
specialis, automatikusan el-
végzelt kivégzések is). Es
ezt a sokszinliséget gazda-
gitjak tovabb ,kutyusaid”,
az apro, furge darklingek,
melyek kulonféle feladatok
teljesitése soran szegédnek
melled, mégpedig ugy,
hogy felfalod a megolt el-
lenség szivét, és barmely
piszkos munkat elvégez-
nek, legyen sz6 az izzok
vagy ellenfeleid gyors elin-
tézésérol.

PAUL JENKINS,
AZ ELO LEGENDA

Az angol képregényiré,
Paul Jenkins egy nappal
fiatalabb e sorok iréjan:
(személyeskedésért elné-
2ést): 1965. december 6-
4&n szilletett. Elsésorban a
Marvel szaméra dolgozik,
az 6 nevéhez fiizédik a
héaroméves sikerszéri

Wolverine (és ennek ele-
Je/vége, a szuperbomba
Origin és a Wolverine:
The End), jelenleg pedig
a The Sentry. Bedolgozott
a Top Cow The Darkness
szériajaba Is, am az ame-

rikai képregény-ipar féleg

a DC Comics Vertigo cim-
kéje alatt elkészitett
Hellblazer nyoman figyelt
fel ra. Jae Lee rajzoléval
6k Jegyzik az Eisner-dijat
nyert Inhumans cimd
Marvel Knights sorozatot

Is. A videojaték-Iparban Is |

aldjak a nevét, hiszen
olyan cimek sorakoznak a
portfoliéjaban, mint a
Legacy of Kain, a Twisted
Metal Black, a God of War
szériak,

Incredible Hulk: Ultimate
Destruction.

Es hogy fokozzuk a szineket:
miutan végigtoltad a 10-15 ora-
ra nigo szolista kiildetéssort,
magad mellé veheted a havero-
kat is, hiszen mind helyi, mind
online tobbjatékos moka is sze-
repel a csomagban. Utobbiban
négy jatéekmadot kapunk: DM,
TDM, CTF és Last Human
Standing, melyben a megoltek
darklingként élednek tjra, és
probaljak meg a tobbieket is
magukhoz hasonlatossa tenni.

..A SOTETSEGBEN
EGYESULUNK"
Mint emlitettem, a sotétség lesz
er6d zaloga, ehhez egyébkeént
lesz egy specialis éjjellatod is,
hiszen amugy elég nehéz lenne
vakon jatszani - ez ugye a



Riddicket is felidézi, és persze a jaték motorja,
mely ama cim erémtivének tovabbfejlesztett val-
tozata, kivaloan alkalmas a fények és arnyékok
mesteri kezelésére.

Ezzel elérkeztlink a vizualis hatasokig, melyre
ugyszintén nyugodtan raaggathatjuk a kévetke-

4 Az oldalrol belogo sotétségesapok
alaposan megnavelik 6nbizalmunkat

26 generacios jelz6t. Ennek egyik letéteménye-
se, hogy a sracok tovabbfejlesztették a mo-cap
technologiat, az tj madit vo-cap névre keresz-
telték el: minden Iényeges dialogust, és a jaték
Osszes fontos karakterének jelenetét valodi szi-
nészekkel jatszattak el, egyben rogzitve a han-
got, szaj- és testmozgast, majd mindent digitali-
oy s

. 4 P
g
% " A hasureg feltarasa sikeres volt,
am a paciens végl nem birta ki
L

zaltak és eltaroltak. Mindezt normal mapping
rendereléssel feloltoztetve, arnyékokkal, specia-
lis hatasokkal megbolonditva valdban filmszerdi
latvanyra és jatékmenetre szamithatunk. A nagy
kapacitasti lemezeket kihasznalva a sracok jo
par (X360-on cirka tiz-, mig a PS3-on 200 (!)
o6ranyi) ingyenesen elérhet régi mozit (pl. a
Nosferatu és par Hitchcock-klasszikus), tévéso-
rozatot, rajzfilmet, reklamot szereztek be, melye-
ket a jatékban szerepl6 tévéken lathatunk majd,
és a Riddickhez hasonléan itt is a fébb eseme-
nyeket a jaték motorjaval haijtott, kiilsé nézetes

bejatszasokban kovethetjilk nyomon. De a han-
gok tekintetében sem kell szégyenkeznie a
cuccnak, féhdstinket példaul Mike Patton, a
Faith No More volt énekese szinkronizalja, akiré|
jol tudjuk, hogy kulonleges hangtechnikakkal
rendelkezik, igy varhatéan képes Jackie sajatos
figurajat életre kelteni, zenében pedig természe-
tesen a metal viszi a primet.

A Riddick annak idején megmutatta, hogy van
helye konzolon az FPS-nek, a Darkness pedig
azt is feltarja, hogy mennyi potencial van még
ebben a klisékkel tomott, agyoncsépelt stilus-
ban. Ugy érzem, a Starbreeze Ujfent egy meg-
hatarozo cimet fog letenni az asztalra, immar az
Uj nemzedék szamara, melyrél ismét sokat fo-
gunk majd beszélni — feltehetéleg elétte felkap-
csolva az dsszes lampat...
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FIFA 06

Platinum (Magyar Felirattal)

FIGHT NIGHT

SHAOLIN MONKS

(reprice)

NBA LIVE 06

Platinum (reprice)

NEED FOR SPEED
MOST WANTED

Platinum

NHL 06

Platinum (reprice)

TIGER WOODS
PGA TOUR 06

Platinum (reprice)

BATTLEFIELD 2
MODERN COMBAT

Platinum

BLACK

Platinum

BOND 007: EVERYTHING
OR NOTHING

Platinum

'BURNOUT REVENGE

Platinum

FIFA STREET 2

Platinum

FINAL FANTASY X-2

Platinum

HARRY POTTER AND
THE GOBLET OF FIRE

Platinum

LORD OF THE RINGS:
THE TWO TOWERS

Platinum

MEDAL OF HONOR:
RISING SUN

Platinum

THE GODFATHER THE GAME
THE SIMS 2

Platinum
THE SUFFERING:
TIES THAT BIND

MADDEN NFL 06

Platinum (reprice)




BATTLEFIELD 2
MODERN CO

ea poLoAerd




hhoz mar taldn hozzaszoktunk, Citybe: az id6pont 1984, az addig nyugis nagy-
hogy tobb egy-az-egyben atportolt varost lassan, de biztosan maffiézdk lepik el.

cuccot kapunk PS2-rél PSP-re, Féhésiink a legalavalobb felettes ala kertil, akit
mint eredeti jatékot, az azonban talan még a  valaha a hatan hordott a féld: az Griember
legextrémebbeknek is okoz némi fejtorést, aprébb-cseprébb munkékkal bizza meg, mig
ha ugyanez visszafele siil el: pedig most végul némi drogcsempészés utan ugy kivagjak

pont ez térténik. A GTAVCS-t par hé
megjelentették a kézi kon-
zolon, aztan, latva az
eladasokat, akar
csak a Liberty City |
Stories esetében,
az el6zetes fo-
gadkozasok elle-
nére az egészet at-
toltak PS2-re is.

DEJA VU Vicet az utcara, mint macskat... szoval értitek.

A torténet szerint egy Ezutan nincs mas valasztasa, hiszen ha szeret-
kozkatonat alaki- né, hogy csaladja ne szenvedjen anyagiakban
tunk, Victor hianyt, barmilyen munkat el kell vallalnia: mar-

Vance-t, akit pedig a seregen kiviil nem sok olyan mel6 van,
a lehetd leg- ami jo pénzzel és elbrelépési lehetéséggel ke-
rosszabb csegtet. Mit ad isten, az ébredezd biin varosa-

id6ében he- ban pont kiadd egy hely a gengszterek ké-
lyeznek at z6tt...
Vice

NS
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Aki jatszott a PSP-s véltozattal, az

igazabdl minden bizonnyal elkerili a
nagykonzolos véltozatot, aki viszont kihagyta,
annak sztoriszinten béven elég lesz ennyi is.
Azt mar most leszdgezem, hogy a torténet je-
len esetiinkben igen érdekes, mert Vic Vance
személyében a GTA torténelemben elGszor ka-
punk pozitiv f6hést. Természetesen amit tesz,
az mar kevésbé mintapolgéros, de mindennek
az elején egy szimpla katona, aki rossz id6ben
van rossz helyen, majd ahogy atvessziik felette
az irényitast, a kiilénb6z6, ré haté embereknek
hala egyre mélyebbre és mélyebbre stillyed.
Mai napig nem tudtuk kitalani a szerkesztésé-
gen belll, hogy vajon a Rockstar érezte-e Ugy,
hogy erre sziiksége van, vagy pedig a renge-
teg per miatt prébaltak finomitani a koncepcion
— de tulajdonképpen ez nem is Iényeges.

Ha grafikailag kell értékelnem a Vice City
Stories-t, azt hiszem, szomortan kell k6z6l-
ném, hogy ami PS2-n hosszu évekkel ezel6tt
A motoros csiirhe még nem tudja, hogy a GTA
vilagaban jaj annak, akit egy nyil megjeldl
-




' Ami a PSP-n nagyszerd volt, az a nag

(az eredeti VC megjelenésekor), illetve a PSP
kis kijelz6jén leny(ig6zé volt, az most kudarcot
vall. A kevés poligont tartalmazé modellek, a
gagyin fest6 autdk, az elkenédott taj, és a kis
géprdl érzésem szerint polirozas nélkul atkerult
textirak megpecsételik a termék sorsat: a Vice
City Stories mind a mai elvarasokhoz, mind a
régi, mar-mar nosztalgikus emlékekkel
elarasztott GTA részekhez sem ké-
pes felnéni. PSP-n hihetetlentl
dogosen festettek a kis kijel-
Dow

estvéren

z6n az utcak, a fények, az atvezetd jelenetek;
egy 72 centis televizion azonban az egész mar
valahogy iszonyatosan elavult. Az iranyités is ér-
dekes, mig a kézikonzolon mésodpercek alatt
meg lehetett szokni, addig gy érzem, nem t6-
rédtek eleget vele, valahogy nehézkesen zajlik a
harc, bar meg nem tudom mondani, konkré-
tan miért: csak az ttint fel, hogy sok-
kal tdbbsz6r halok meg, méghoz-
z& azért, mert nem tudok elég-
gé gyorsan reagélni az érkezé
helyzetekre. Talén az automa-
ta célzés kivétele, am az el-
lenfelek szdmanak megé6rzé-
se tehet réla? Sohasem tud-
juk meg pontosan... Ha azon-

Al MELLEKVAGANY
o1.

A GTA-k jo szokasa szerint a VCS is mi
onyi mellékkiildetést, alternativ elfoglalt-
sagot kinal a jatékosoknak. A kévetkezé
listak ezeket foglaljak 6ssze, a zarojelben
levé bonusz az 6sszes odatartozo kiilde-
tés megoldasa utan jelentkezik.

Rendér (megnévekedett panceél):
rendérautoban aktivalhato, biin6zékkel
kell végez:

Légimenté (megndvekedett életerd):
mentéhelikopterben akti 1ato, balese-
tekbdl, tengerbdl kell embereket kimente-
ni és korhazba szall,

Mentés (végtelen sp és):
ment6autoban aktivalhato, embereket kell
balesetektdl korhazba szallitani.
Vizimenté (végtelen dszas,

le kell verni a bicajos ban

kell menteni a fuldoklokat.

Tiizolto (tizimmunitas):

tiizoltéautoban aktivalhatjuk, és terme-
szetesen tiizeket kell oltanunk.

ban a kulséségekben talalnom kellene valamit,
amibe nem lehet belekotni, akkor sz6 nélkl a
zenét emelném ki. Még mindig hatalmas at-
moszférat képes atadni a nyolcvanas évek kissé
nydlas, mar-mar giccsbe forduld repertoéarja, az
ember szinte Ugy érzi, visszakeriilt a multba.

LOP3, 613, PARAZNALKOD3!

Es akkor egy huszarvagassal térjlink is 4t a 1é-
nyegre, magéra a jatékmenetre. A Vice City
Stories meglepé médon pont azt nydjtja, amit
az Osszes tobbi GTA: ad a kezlinkbe egy hatal-
mas, menet kézben egyre inkdbb megnyilé va-
rost, milliényi jarmdvet, fegyvert, és egy rakas
jopofa kuldetést, amelyek egyrészt tovabb moz-
ditjék a torténetet, masrészt betekintést nyujta-
nak egy groteszk, képzeletbeli amerikai nagyva-
ros életébe. A fekete humor tovébbra is kétele-
26, a VCS, akér csak az elddjei, leginkdbb azok-
hoz a Scorsese-filmekhez hasonlit, amelyben
még nem pusztén vildgsztarokkal probélt a
nagy siker( rendez6é mozit gyartani. A beszéla-
sok zsenidlisak, a helyzetekbdl ad6dé, néha
mér eszméletlentl morbid szituciok igen jopo-
fak, egy szé mint szaz, az ember kitlinéen szé-
rakozik, mar ha vevé az ilyesmire.
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Sl MELLEKVAGANY
02.

Taxis (a taxival helyb6l is ugorhatunk):
taxiban aktivalhatjuk, idére kell a meg-
adott helyre ér

Turistavezeté (kevéske pénz)

senyz6 (kevéske pénz): Biplane
repiilében aktivalhatjuk a reptéren, meg-
adott atvonalon kell gyorsan végigrep-
penni.
Légivadasz: Hunter helikopterben aktival-
hatjuk a reptéren a Last Stand kiildetés
utan, célpontokat kell megsemmisiteni.
Vandal: a buszban aktivalhatjuk a varos
bizonyos pontjain, 2000 dollarnyi kart kell
okoznunk a varosban rovidke id6 alatt.
Motoros: PCJ 600-as motorban aktivalhat-
juk a belvarosi rendérség mogott, vagy a
bevasarlokézponttél délnyugatra, check-
pointokon kell atrepeszteniink.

Eleinte minden a klasszikus GTA-sablon szerint
zajlik: kildetéseket vesziink fel, autdkat lopunk,
majd misszionk teljesitése utan kapunk némi
pénzt, meg egy Ujabb lehetéséget az el6relé-
pésre, egy masik elérhet6 feladat révén. A
pénzt tovabbra is arra kolthetjik, amire kézen-
fekvé: fegyverekre. Mig az el6z6 fejezetekben
igen csinjan bantak a kiilénb6z6 gyilkos eszko-
z06kkel a késziték, addig itt méar a jaték elején
felvasarolhatjuk a komplett fegyverboltot: a
shotgunra, uzira nem kell sokat varni, de a tob-
bi extra is hamar elérhetd.

A csavar akkor kezdédik, amikor véletlentl fel-
jebb 1épiink a ranglétran: ilyenkor indul az alta-
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lam csak Monopoly-fazisnak becézett ériilet. A
varosban, kilénb6zd helyszineken talalkozha-
tunk Ugynevezett épiilet-slotokkal. Ezek a leg-
tobbszor valamelyik konkurens banda tulajdo-
naban vannak. Ha odasétalunk az egyik elé, és
a csapat jelképét jelent6 jarmiivet szétlgjik, hir-
telen megindul az ostrom: hulldmokban tdmad-
nak rank az ellenfelek, akiket likvidalni kell. Mi-
utan az utolsé darabot is kivégeztiik, mar csak
egy feladatunk van: be kell sétalnunk az adott
objektumba, szétléniink a berendezést, és mi-
énk is a kégli, amely naponta, megadott id&-
pontban bevételhez juttat minket. A vasarlas,
amely ezidaig kimaradt, még egy igen fontos
momentum. Amikor meghdditunk egy terdletet,
besétalva lehetéséglink van fejleszteni azt:
minden épuletnek harom szintje van, mind-
egyikhez kiilonb6zd extrak dukalnak: mig a
legalapabb vityill6 gyakorlatilag védelem nél-
kil, minimalis pénzhez juttat minket, addig a
kozepesbdl mar egy korrektebb summa csepe-
reg, és megjelennek korlldtte az elszant véds-
ink. Természetesen, ha maximumot hdzunk fol
az adott telken, akkor rengeteg pénzre, és
AK47-esekkel ellatott kopasz nehézfilikra is
szémithatunk, ha pedig az adott épuletben (hi-
szen t6bb lehetéségiink van, csempésztanya-
6l kezdve a piros lampas hazen keresztiil egé-
szen a rabldtanyaig barmit épithetiink) bevallal-
juk az adott szakmahoz rendelt kiildetéssoro-
zatot, még tébb zéldhastt tudunk kasszirozni.
Védelem egyébként pedig kell, mert egy idé
utan a konkurencia rajén, hogy mi vidaman
meészarolgatjuk az embereit, és bontogatjuk az
éplleteit, ezért ostromolni kezd: minél tébb vé-
dénk van a kérnyéken, annal tébb idénk lesz
az adott helyszinre jutni, mert persze ék egy-
magukban nem képesek megvédeni a teriile-
tet. Az emberek j6l jénnek még nehezebb kil-
detéseknél is: akar csak a San Andreasban, a
Vice City Stories-ban is magunkkal tudunk hiv-
ni par nehézfitit, akik szivesen besegitenek az
ellenfél... leamortizélasba, plusz még a ko-
csinkba betilve vadul tlizelnek mindenkire, aki
ellenlink szévetkezik.

Jarml(vek terén igazan el vagyunk eresztve: a
szokasos kis és nagy autok, buszok, és kamio-
nok mellé bekertltek a helikopterek is a reper-
toarba. Raadasul, ellentétben a tobbi résszel,
|égi alkalmatossagot példanak okaért a sajat
hazunkban is vasarolhatunk. Igen, mint az elé-
26 fejezetekben, itt is lehetéségiink van otthont
vasarolni. Elész6r egy koszos barakk, majd
egy lerobbant albérlet lesz a lakhelyiink, ké-

OA aval sz0 szerint

par jar-

s6bb aztan nagyobb és fényliz6bb helyeket va-
sarolhatunk. A sajat lakas fontos: itt menthe-
tiink (még mindig, misszié kozben pedig ez az
opcio tiltott), 6ltdzhetlink at (a San Andreas
tamagochi-eljarasa helyett itt egyenruhakat
kapkodhatunk magunkra, kedvencem a mac-
kénadrag-harisnya kombinacio...) vagy, amibe
par mondattal ezel6tt belekezdtem, itt vasarol-
hatunk magunknak jé pénzért kiilénboz4 jar-
mlveket: eleinte spéci négykerekiiek, késébb
pedig akar helikopterek is a rendelkezéslinkre
allhatnak egy-egy betoltétt allas utan. Ezek ira-
nyitasa érzésem szerint (két analdg kar ide, két
analdg kar oda) szintén gyengébb lett, mint
PSP-n, cserébe viszont nalam, ha reptltem,
rendszeresen beszaggatott. Hat igen, semmi
sem lehet tokéletes.

¢ Hat nem igaz, hogy ez a helikopter nem hagy
nyugodtan siklani... le is lovom mindjart!

MINDEN JO, HA JO A VEGE?

Es ki is futottam a GTA sorozat legtjabb mellék-
vaganyara szant helybdl. A Vice City Stories
PSP-re talan a legjobb jaték, ami megjelent,
azonban mindez PS2-n nem mikédik. A készi-
t6k raadasul meg sem eréltették magukat, kis
tllzassal atmasoltak az UMD-n talalhat6 file-okat
egy DVD-re, és reménykedtek benne, hogy ven-
ni fogjék. A kedvezé ar miatt afféle kildetésle-
mezként tekintve a dologra azt mondom, talan
megeéri beruhaznia ra a fanatikusoknak, azoknak
azonban, akik nem rajonganak a stilusért, illetve
kockasra jatszottak mar az eddigi részeket, in-
kabb azt javaslom, kertiljék el. A Sony nagy gé-
pére ez csak egy Ujabb, sorozatgyartott GTA, ra-
adasul még a San Andreas okos Otletei is mesz-
szire elkertilik. Es ha hozzavessziik, hogy az
egyetlen érvet, ami miatt vasarlasra biztatnék
barkit, a multit egészében kivették a program-
bdl, azt hiszem, tul is targyaltuk ezt a témat...

Zerevav:e

AMI 10
Vice City, a ‘80-as évek slagerei

ES AMI NEM.,
Igénytelen portolas a PSP-s verzidbol

GRAFIKA U1 Erzddik, hogy gyengébb géprdl portoltak

HANG UUH Azok a csodds nyolcvanas évek!
JATSZHATOSAG LA Az unalomig ismert remek j

ELETTARTAM |1} Kivették a multit, na kiszi szépen...

@SSZEGZES: A Vice City Stories az
egyik legjobb jaték PSP-re: pergds,
latvanyos, egyszerden imadnivalo

Am PS2-re csak egy a GTA-k kozill,
raadasul rengeteg olyan gy
tegséggel, amit a San Andreas kor-
nyeéken mar kinottek a sracok.
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ESZ ES FEK NELKOL DOMINALNI JO

Burnout sorozat a PlayStation 2-
A éra legmeghatarozobb arcade au-
gat az évek soran. A PS3 megjelenésével
immar indokolt a mult idé hasznalata, bar a
sorozat természetesen folytatja hodito korut-
jat az ujgeneracios konzolokon is: elég csak

‘=L & v 20071APRILIS

elol par

torinkat, hogy mar most boritékoljuk, a
Burnout 5 az 6szi szezon, s6t az év legjobb
arcade versenyjatéka lesz.

Az Grult szaguldas szerelmeseit addig sem
hagyja pihenni a kiado - kicsit gonoszabban
fogalmazva, az EA fejesei igy gondoltak, még
az igazi folytatas el6tt lehizhato a Burnoutrol
egy utolsé rokabdr a jo 6reg PlayStation 2-t se-
gitségul hivva. Mint az emlékezetes, a Criterion

¥ fejlesztécsapatat még 2004 soran felvasarolta a

vilag legnagyobb kiaddja, azéta pedig — ahogy
attdl a Burnout rajongoi kezdettdl fogva tartot-

tak — folyamatosan, csaknem félévente érkez-

tek a mindenféle enyhén tovabb tuningolt

Egyedi autécsodakban most sincs hiany,
€élvezet darabokra torni Gket!

Burnout részek a kiilonb6z6é platformokra. Ed-
dig mindegyik epizdd tartalmazott valami jelen-
tésebb ujitast, pluszt, ami miatt tényleg érde-
mes volt beruhazni a sorozat kedvelGinek, a
Dominator viszont sajnos nem mondhaté a so-
rozat mélt6 lezarasanak a Sony 6reg gépén.
Bar tovabbra is egy fantasztikus, adrenalin-
pumpald, minden percében élvezetes autéver-
seny, az el6z6 részekhez viszonyitva némi visz-
szalépés tortént, a néhany apro valtoztatas és
az Uj palyak pedig nem képesek karpétolni hi-
anyérzetiinket.




= .BURNOUT" - KIEGVE?
A klasszikus Burnout koncepciot megtartva a
Dominator is telies egészében a veszélyes veze-
tésrol szal. A f6 jatékmad tovabbra is az egy-
szer(, elso hely eléréséért valo kiizdelem, a do-
bogéra felalinunk viszont esélytink sincs autonk
turbézasanak kihasznalasa nélkil, amit mind
eddig is, kizarolag életveszélyes triikkok folya-
matos bemutatasaval tolthetiink fel. Hajtsunk a
menetirany szerinti ellenkez6 savban, hajszal-
nyira suhanjunk el a forgalomban szabalyosan
kozlekeddk mellett, faroljunk minél hosszabban,
és nem utolsé sorban keseritsiik meg ellenfele-
ink életét a lehet6 legordogibb madon: legjobb,

> ha felkenijiik 6ket valahova minél

% Nitroval a forgalommal €4
szemben - ez a Burnout g f
igazi varazsa! s

% Hat (gy néz ki ezt a leagazast elhagytuk -
igaz, amugy is a rossz oldalon hajtunk...

latvanyosabb és alazobb modon. Mindezeket
bevetve egyre jobban besargul az ezuttal allan-
do hosszusagu nitrocsikunk, ha pedig teljes fel-
toltéttségnél szabaditjuk el az Gjabb loerdket, és
végig egy huzamban el is hasznaljuk azokat fel-
kenddés nélkil, megfelelé mennyisé-
gt allatkodas kiséretében, ugy
egy ujabb teljes nitroadag lesz
jutalmunk. igy ezeket a
,burnoutokat” - ahogyan a
masodik részben is - lanc-
ba kéthetjlik, és szediiletes
palyarekordokat érhetiink el
velik. Persze elég egy ap-
robb hiba, és szinte fényse-
bességgel szaguldo kasztnink
maris szikrazo romhalmazza valtozik,
amit ezuttal a lassitas modot hasznalva nem
csak belevezethettink valamelyik rivalisunkba,
de maradék nitronkat felaldozva ,ra is robbant-
hatjuk” kozeltinkben elhalado ellenfeleinkre. Ez
Otletes 6sszegyUrasa a korabbi részek
Crashbreaker jatékmod-
janak a verse-

i

- —

OMINATOR

nyekkel: hatalmas kar és elégge érthetetlen is,
hogy ezért cserébe ezuttal igy, ahogy van, ki-
maradt az utobbi ket Burnout rész legpoéno-
sabb versenytipusa, a Crashbreaker mod. He-
lyette egyetlen Uj jatéktipust kapunk, ami a
Maniac mod névre hallgat, és melyben a valto-
zatos, trukkozésekeért jaro kilon pontszamot kell
megfelel6 magassagokba tornaznunk.

NITRO ES BENZINGOZ
A versenyek teljesitéséért ered-
menyinktdl fliggéen arany,
ezust, vagy bronz medalokat
kaphatunk, amikhez ezdttal
egyre novekvo versenypontsza-
mok tartoznak: ezekbdl kell ele-
gendét 6sszegytijteniink az djabb
jarganyokat és helyszineket felvo-
nultato versenyszériak megnyitasahoz.
Osszesen hét bajnoksagban tehetjiik proba-
ra magunkat, és ezeken bellil is igen valtozatos
kovetelményeknek kell megfelelntink az Gjabb
megmeérettetések megnyitasahoz, sét, néha
Ujabb jargany is lehet jutalmunk valamilyen spe-
cialis teljesitményert cserébe. Nagyon jo ebben
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K] BURNOUT TORTENELEM

U2 Az akkor még
brll Criterion 2001 kara
egyik Iegelvezetesebb harom rivalist biro fejlett
AI-]anak es ]armuforgalmanak koszonhetoen

ast jelent6 0
muta(kozot! be a PS2-n. Mal szemmel elkepesz-
16 hany nddel szebb és
gyorsabb grafikus motort alkoﬂak késobb
ugyanarra a hardverre.

BUrNOT 2 Point of Impact - Tovabbcsiszolt,
egyedl stilusu grafikus motor, no meg a beve-
zetett fantasztikus Crash mod tette feledhetet-
lenné, melyben célunk autonk egyszeri forga-
lomba a minél nagy anyagi kar
okozasa volt Immar négy nyaktéré mutatvanyt
6 nitrén-

kat. A multi is jo volt...

: egyedi,

0z, nagy
vabb csiszolt Crash méd, és még zsel
LET Rage mod dukalt: utobblban rivalisaink falra
o6réme
pontot az I-re a szériaban eloszor helyet kapé
online csatarozasok jelentették.

L UL Revenge - Az EA-s bekebelezés
utan készii gyedik resz 6 grafikus sti-
és aprobb fi a

arcade versenyjaték lett, mégse tudta feliilmulni
a harmadik eplzodo( Legtobben a vidam hangu-
lat lecserélését és a tulzottan arcade iranyzatot
- a Traffic modban mar E velunk egy lranyba ha-
ladé forg is

a rendszerben, hogy szinte semmit sem kotele-
26 megcsinalnunk a tovabbjutas érdekében: ha
nem szeretjiik valamelyik jatékmaédot, mas ver-
senyeken is dsszegy(ijthetjlik a kell6 pont-
menynyiséget. Ez a bizonyos mumus ironikus
maédon majdnem biztos, hogy mindenki sza-
mara az Uj Maniac madd lesz: rendszerint igen
szlik id6keretet kapunk a kovetkez6 pontszam-
hatar eléréséhez — ahol is plusz, trilkkkdzésre
fordithaté masodperceket kapunk —, és elég
egy komolyabb karambol a forgalmas utcakon,
hogy csaknem Iehetetlenné véljon az arany
medal elérése. Ezzel ellentétben a legélvezete-

guldanank valamilyen akadalyba, a rovid belas-
sitas utan valamilyen deus ex machina folytan
ismét az Ut kozepén talaljuk magunkat teljes
sebességgel szaguldva. Cserébe ellenfeleink
egy id6 utan valéban igen agressziv és Ggyes
maodon probaljak kiegyenliteni a szamlat na-
lunk.

A sima, helyezésért, kiesés elkertléséért zajlo
versenyeken némi palyaismerettel hatunk mo-
g6tt nem lesznek komolyabb gondjaink a do-
bogo elérésével: érzésem szerint ellenfeleink
ismét erételjes joindulattal viseltetnek irantunk,

A gyokerekhez valo visszatérés nem lett hibdt-
lan, de a régi motorosok fognak nosztalgidzni...

sebb Road Rage médban nem csak hatalmas
endorfinadag van biztositva minden egyes ver-
senyen, de egyaltalan nem is nehéz a kell6
szamu ellenfelet felkenni a falakra, sét, a rutino-
sabbak szamara ezek a megmeérettetések nem
is jelentenek kihivast. Szerintem tovabbra is tul-
sagosan kénnyen lehet megszivatni rivalisain-
kat, gyakran elég egy szinte akaratlan kis koc-
colas is, és mar csapodnak is a falnak. Szintén
megmaradt az a jéindulatu rasegités, hogy bar
esetenként a felkenés utan lathatéan belesza-

Még par méteren toljuk magunk el6tt a
Ferrari-klont, és el6rébb vagyunk egy hellyel

Kt
Euskirchen
Frechen

azaz gyakran lelassitanak, bevarnak minket, ha
nagyon bénaznank: nem is csoda, hogy ezuttal
sem lathatjuk az id6kalonbségtinket hozzajuk
képest. A bizonyos idéeredmény, pontszam,
vagy 6sszekotott burnoutok elérésének felada-
tanal viszont nincs segitség, és ezek bizony ke-
gyetlentil nehezek tudnak lenni a fels6bb gép-
osztalyoknal. Tovabbra is végtelentil idegesité
lehet, hogy a forgalom autdi a fényszéré-hasz-
nalat ellenére is iszonyatosan bele tudnak ol-
vadni a kérnyezetbe, marpedig sok esetben
egyetlen litk6zés is az aranyérem biztos el-
vesztését jelenti. Mondanom sem kell, a PS2
enyhén recés, kis felbontast képe sem segit a
tavoli autok kiszurasaban 200 folotti temponal.
En egy id6 utan a nem éppen zsebpiszoknyi
TV-met fél méterrél nézve, pislogas nélkiil pro-
baltam teljesiteni a Maniac futamokat —, akik
pedig esetleg prébaltak mar a korabbi Burnout:
Hevenge -et Xbox 360-on, azok biztos, hogy in-

kabb megvarjak a Burnout 5 kristalytiszta
latvanyorgazmusat.

FELEMAS ZAROAKKORD

A fenti ismertetének szinte akarmelyik monda-
taba belepasszinthattam volna az ,ahogy a ko-
rabbi részben/részekben” kitételt: igen, bizony
mindezt egy-egy arnyalatnyi kilénbséggel
ugyan, de lathattuk a korabbi Burnout részek-
ben. Bar a palyak ugyan jorészt Gjak — hopp,
még egy apro Ujdonsag: megfeleld résziknél
felkenve valakit az Utakadalyba palyarovidité-
sek nyithatok meg —, valahogy sokkal kevésbé
stilusosak, mint a korabbi részekben, s6t, még
teljesen eltér6, meghatarozhaté kornyezetek
sincsenek, mint példaul a harmadik rész ha-
rom kilénboz6 kontinense. A grafikus motor
tovabbra is latvanyos, a sebességérzés maku-
latlan, a framerate sziklaszilard: pont ahogy az
a két korabbi PS2-es rész esetén — bezzeg a
bosszanté toltési- és mentésidéket nem javitot-
tak ki. A mindenféle torténetszal, nagydumas
radi6kommentator és online egymas ellen
mad nélkil raadasul jelentésen ,lelketlenebb™
a jaték, mint a korabbi két PS2-es felvonas.
Minden sirankozasom ellenére természetesen
a Dominator is egy mocskosul élvezetes, adre-
nalinban Usz6 autdverseny, ami viszont nem is
prébalt meg felnéni a legjobbnak tartott har-
madik rész mellé: a tronfosztas bizony az 6t6-
dik epizdédra maradt.

AMI JO
Szédiiletes, adrenalinpumpald szaguldas par dj csavarral

ES AMI NEM...
Nincs Crashbreaker, se online méd - és mindezt mar lattuk

GRAFIKA Remek palyak, hatalmas sebességérzet

HANG Kissé egyhang, atlagos rockgyijtemény
JATSZHATOSAG Vigyazat, hamar keményedik
ELETTARTAM 1| Online madok nélkiil megunhato

Annak ellenére, hogy

hogy csak pénzsz-

erzési celokkal keszult (ez mar

onnan is latszik, hogy nem a

Criterion fejlesztette, hanem egy

belsds EA studid), jo kis darab lett.

Nem lesz klasszikus, de min-
denképpen érdemes kiprobalni!
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LUMINES

irta: Infidel

LUMINES MiNUSz?

emélhetdleg kevesen vannak, akik
nem ismerik azt a csodéat, amely
két éve Lumines néven robbant be

a 6 A zenés
jatékokat imadé Tetsuya Mizuguchi ezuttal is
egy a i6 ki. Ez volt

az a jaték, amely a legtébbet porgétt a PSP-
nkben, és persze az alaposan kibdvitett foly-
tatést is imadtuk. A mér jé egy éve beharan-
gozott PS2-verziérél azonban nem volt tul
sok infor am a aj

igéretét sugarzé cim, illetve a puzzle-
jatékokhoz képest hosszu fejlesztési id6 ko-
moly r y ébr i}

JATSZD UIRA, LUMINES!

Persze azok kedvéért, akik nem ismerik a
Luminest, és tal&n nem elégszenek meg annyi
informéciéval, hogy ,jobb, mint a Tetris”, kévet-
kezzen a jatékmenet leirasa: és bar ezt nem el6-
sz0r csindlom, irdsban még mindig elég nehéz
elmagyarazni, hogyan is mtikédik a Lumines...

Tehét van egy Ures terllet, melyre fentrél po-
tyognak a legfeljebb két szinbdl &lld, kétszer
két mez6bdl all6 szines négyzetek. Amennyi-
ben sikeril Ggy elhelyezni 6ket, hogy egy azo-
nos szinekbdl &llé négyzet jjjon ki a jatékté-
ren, Gigy hamarosan némi pontokra szamitha-
tunk — a négyzet meg eltiinik. Persze nem
azonnal, hanem csak akkor, amikor a jatékté-
ren balrél jobbra haladd, idévonalnak nevezett
csik elhalad fol6tte. Az egyszertinek, vagy akar
unalmasnak is tliné jatékmenet a gyakorlatban
remekul mdkaodik, hamar rajévink a trikkokre,
egyre gyakorlottabbak leszlink, és egyre mére-
tesebb kombdkat tudunk kialakitani.

Es hogy miért neveztem a cikk elején zenés ja-
téknak a Luminest? Hat azért, mert az egyes
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palyak eltéré zenékkel, illetve ennek kdszénhe-
t6en eltérd jatékmenettel is rendelkeznek. A bi-
zonyos ideig tart6 palyak Iényegében csak Uj
szindi, mintaju kockakat, illetve valami mas, hip-
notikus hatasu hatteret jelentenek, no meg mas
nétékat. Ez utébbiak azonban kihatnak a fent-
rél potyogd négyzetek, valamint az idévonal
sebességeére, ritmusara. Az egyik helyen kap-
kodni kell a villamgyorsan zuhané négyzetek
miatt, mashol meg a nagy kombok kialakitasa
nehéz a fiirgén ,pusztité” idévonal miatt.

REGI JATEK, REGI CSOMAGOLASBAN

A Lumines Plus |ényegében tehat ugyanarra a
jatékmenetre éptl, mint elédje, a lényeg ugye
az lenne, hogy ezeket az alapokat miként lehet
varialni. Na, ezen a téren okoz méretes csal6-
dést a jaték PS2-es verzidja ugyanis semmivel
nem tud tébbet, mint a 2005-6s eredeti. Ugyan-
azok a jatékmaddok (puzzle, ahol mintékat kell
kirakni, time attack, ahol megadott idé alatt kell
bizonyos szamu kockat elttintetni, és versus, a

remek kétjatékos-mad) kdszonnek vissza itt is,
és ami szamomra talan még idegesitébb: a ze-
nék is nagyrészt ugyanazok. Most vegyiik eh-
hez képest a nemrég megjelent Lumines 2-t,
és maris vilagos, hogy miért is vagyok csalé-
dott... Nincsenek videoklipes hatterek, nincs
mission mdd és skin edit méd, nincs online ja-
téklehetéség - egyszeriien nincs semmi, ami a
cimben a plusz sz6cskat indokolna...

NEGYEDSZER UGYANAZ?

Megvallom, én szinte limit nélkil imadom a
Luminest, megvan az eddigi harom verzio, és
sajnos vakon megvettem ezt is. Es ez az egyet-
len, amiben csalédnom kellett. Persze ez a né-
zépont elég specidlis, de azért a régi rajongok
jobb, ha tudjak, ezt a valtozatot nekik nem ér-
demes még csak megnézniliik sem. Ha azon-
ban Lumines-sztiz vagy, akkor mindenképpen
tudom ajanlani — mert alapvetéen remek moka,
és csalddast csak annak okoz, aki nem ismeri
a kordbbi részeket.

ZereLave

AMI JO
Lumines, Gj platformon

ES AMI NEM...
t

Semmit nem

GRAFIKA UL PSP-ril atirva tibbet vértunk volna

HANG UEN A zenék régiek, ismertek
JATSZHATOSAG [[1F Tokeletes puzzle-jaték!
ELETTARTAM  [h} Hidnyoznak az extra jatékmadok

OSSZEGZES: A Lumines alapban
egy baromi jo, mi tobb, nélkiild
hetetlen dol Imadtuk PSP-n
kibovilt foly

t meginkabb

rc en is, fill
erre, normal aron
annyira oralunk




CHULIP

Chuliptdl nem lehet sokat

varni, hisz mar a neve

alapjan is egyértelmGen
csak valami 6rilt japan jaték lehet.
Es tényleg... Ellenben, ha mégis
adtok neki esélyt, akkor egy egész
pofas jatékot kaphattok cserébe.
Chulip nem mas, mint egy fiatal fi-

lcska, aki szileivel ellentétben fel-

kerekedik és megteszi, amit megko-
vetel a haza, elindul a nagyvarosba.

Long Life Town nem unalmas hely,
igy lesz tennivaléja béven, de a Ié-
nyeg az, hogy a varosba érkezvén
almot lat, melyben megcsokol egy
lanyt a szerelmesek faja alatt. Mint

Szokasos agymenes Japanhbol, a szerelem jegyeben. Az
angol nyelvben jartasabbaknak megérhet egy probat a
sajatos humora miatt, ellenkezd esetben egy oltari nagy

siiletlenségnek tiinhet az egész

<<>|

LePPLaY:

U|

PlayStation.2

KOEI
OMEGA FORCE
NINCS
NINCS

irta: Flatline

| Warriors

IRES

Samurai Warriors a

Dynasty Warriors-sorozat

kezdete ota fejléd
stilus legfrissebb hajtdsa. A stilus is-
mert, iszonyatos mennyisegu
gombnyomogatas és kombozas a
lényeg, néha-néha egy-egy tiber-
specialis tdmadast bedobva a tur-
mixgépbe, mikor mar éppen kezd
nagyon unalmas lenni a folyamatos
Griédés és hentelés. A Samurai
Warriors 2 nem valtoztat olyan sok
dologban a bevalt recepten, mint
varhato lenne a stilust teremt6 ceg-
161, noha legalabb a kornyeztben le-
cserélték az Gsi Kinat a feudalis Ja-
panra. Sem a technoldgia, sem az
alapelv nem valtozott évek ota,
ugyanarra szamitsatok, mint korab-
ban, azaz embertelen mennyiségi
azonos kinézetu ellenfelet képes
megjeleniteni a jatékmotor, melyek
minimalis gombnyomogatasra hul-
lanak, mint a legyek.

Szamomra tizen6t perc utan mar
rém unalmasak ezek a fajta jatékok,

LereLav:

kider(il hamarosan, a lany létezik is,
y PlayStation.2

s6t, még a fa is all, igy maris meg-
van, miért kell kiizdenie a féhésnek.
Am, mivel meglehetésen Ilzer sze-
rencsétlen, sok dolga lesz, mig
meghdditja dimai néje szivét. Ebben
segit neki Mr. Suzuki, aki igyekszik
megtanitani, hogy miként is kell
okosan és tgyesen fiizni egy ellen-
tétes nemii egyedet, hogy a végén
a f6hds parnajarol nézzen szerelme-
sen, mint hal a szatyorban.

Azon hogy a jatékhoz jaro kézi-
konyv 1épésrdl Iépésre végigvezeti a
kost, hogy minként lehet végig-
jatszani a jatékot, meglehetdsen
gyorsan elhaldlozhat a karakter. Ne-
megyszer dertilt égbdl villamcsapas-
ként érkezik a visszatoltés, széval
csak Ovatosan az 6korkodéssel.
Nem rossz az izometrikus 3D, a han-
gok pont annyira japanok, mint a
torténet, a zenék viszont kellemesen
bugyutak, passzolva a sztorihoz és
a jatékmenethez. Amennyiben nincs
mas a kdzelben, megérhet par 6ra
unalom(izést, de nem tébbet!

NATSUME
PUNCHLINE
NINCS

irta: Flatline

de elképzelhetd, hogy azok, akik stratégiazast kinal6 jatékmoddal lef

komolyabb mennyiségii agressziot
probalnak levezetni a jatékok segit-
ségevel, élvezni fogjak. Bar egy
krumplireszelés még igy is lélek-
nyugtatdbb feladat, és koralbeldl
ugyanannyi ujj- és kézmunkaval jar,
mint a kontrollert nyomogatni. Az
Empires alcimti extra verzio egy ko-
rokre osztott, kozepes mennyiségu

dencia a ja ik részérdl

Az unalomig ismert csont ujboli leragasa a jaték, sajnos
semmi tobb, pedig nagyszerii lehetdségek lakoznak
ebben a fram:hlse ban. Remeljiik, ez az alulmunvalt ten-

gazdagabb, ahol a 25 provinciabol
all6 Japant kell elfoglalnunk. Ezen
feldl van egy szamurajkészitési le-
het6ség, kooperativ-mod, randa
grafika, apro latotavolsag. Aki ko-
malja a Warriors-szériat, annak is
azt tudom ajanlani, hogy hagyja ezt
ki, a DW5 Empires ugyanezt tudta,
nincs erre meg egyszer sziikség
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MINDEN LEGENDA ELKEZDODOTT VALAHOL...

destova két éve annak, hogy az EA
utolsé utcai kosarlabdas program-
jaban kedviinkre pattintgattuk a bo-
gyot. A nagy hallgatas alatt az EA kanadai
idja az il az uj ko -
neraciora, s ez alatt a miitét alatt a nagysze-
rii eléd dsszes j6 vonasat megtartva még
nagyszer(ibb formaban tért vissza a grundra!

VARIACIOK EGY LABDARA

Van nekuink tucatnyi NBA-nk mar az EA és a
Sega jovoltabdl is, melyek hiien kovetik a hi-
vatalos sportszabalyzat minden egyes para-
grafusat, am az arkad megnyilvanulasa a
sportagnak mindig valami eszméletlendl han-
gulatos és szérakoztaté tud lenni, foldtl elru-
gaszkodott volta ellenére is. Az alapfelallas,
az alapétlet a kovetkez6: ugyebar minden
sztar karrierje elkezdddott valahol, és ez az Ut

altalaban az utcarol indult, a kozeli kosarpa-
lyakrol. Héseink ide térnek vissza, egy laza
meccssorozat erejéig, hogy a hivatalos nem-
zeti liga béklyoitol mentesen villogjanak a
képernydinken. S ha mar nincs spori a pa-
lyan, az 6szténok is elszabadulhatnak, mind-
egy, hogy labbal adjuk at a labdat a haver-
nak, vagy az ellenfél hatarél ugorva zsako-
lunk, ami bent van, csak az szamit.

Kint a palyan szenvedélyiinket megannyi ja-
tékmad berkein bellil élhetjik ki. A Pick Up
Game alatt rogvest egy gyorsmeccset inditha-
tunk, kivalasztva a csapattagokat, palyat, par
alapvet6 szabalyt - s indulhat a moka. Ennél
azonban joval Gsszetettebb a Homecourt
Challenge, ami kvazi a karriermddot takarja.

2 A méretiinknél 17 szammal nagyobb ruhak itt
is elementaris sziikségletnek szamitanak

&l MINT AZ ELETBEN!

Noha elvileg egy névtelen senkit kell a csiicsra vezényelniink a karrier
médon beliil, mindezt Iétez6 palyakon tehetjiikk meg, méghozza az iga:
NBA sztarok gyermekkori csiszolodasainak helyszinein. Ezeket a palyakat
meglepéen élethiien modellezték le az Electronic Ars grafikusai, kis ta
zassal az utolso kiszaradt flicsoméra és graffitire is odafigyeltek. A két ké-
pen egy klasszikus, kiilvarosi Los Angeles-i palyat lathatunk, (melyrél

jaték: nem szamit honnan indulsz, a csiicsra kemény munkaval eljuthatsz!

tobb sztar is elindult az NBA felé) s ez alapjan ti magatok is meggy6z6d-
hettek arrél, mennyire végeztek alapos munkat a fejlesztk. Persze
lehetiink szérszalhasogatok is: a fii a jatékban nem annyira kopott ezzel
moédosabb kornyék benyomasat keltve, mikézben ez bizony erésen az
egyik legrosszabb kérnyéken talalhaté palya. De hat pont errél sz6l a
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Ebben egy tetszélegesen fabrikalt helybéli lab-
daterelgetét kell tamogatnunk a hirnév felé ve-
zet6 Uton, mikdzben az épp szoérakozasukat tol-
t6 NBA sztérokkal feltoréljiik a padiot. A karak-
tergenerdlas alatt megadhatjuk azt is, ifju tita-
nunk melyik, mar kordbban nevet szerzett sztar
képességeinek a csirajat hordozza magaban,
melyeket majd nekiink kell a nehezen megszer-
zett pontjainkkal kivirdgoztatnunk. A tovabbi le-
hetéségek méar nem tllzottan kecsegtetéek, de
legaldbb van még némi extra... Gamebreaker
Battle alatt a nevében szereplé GB-k szama a
nyerd, a Trick Battle-ben ugyanez a
szisztéma dobog, csak a trikkokért
jaré pontokért megy a harc, mig
a Back to Basics a klasszikus
kosarlabda szabalyai szerint
zajlik, hatha valakinek épp arra
szottyan kedve. Jatékmodbol
ennyi jutott a korongra, ami

nem sok, ezzel széllitva a jaték
egyetlen hianyossagat is egy ka-
lap alatt; kis fantaziaval egyéb nya-
lanksagokat is raégethettek volna.

Kint az aszfalton harom-harom ellen feléllasban
zajlanak az 6sszecsapasok. Kommentator
nincs, helyette a résztvevék beszdlasai szinesi-
tik a meccseket, mely véleményem szerint
nagyszerlien hozzatesz az amugy is kiraly, laza
hangulathoz. Az el6z6 Street-ekbdl ismert latva-
nyos mutatvanyokra hajazé Gamebreaker-rend-
szer megmaradt, &m teljesen atszabasra ker(lt
az iranyitasuk, aminek hala tébb tucatnyi vari
cio all a rendelkezéstinkre. Az iranyitas elsajati-
tasa érzésem szerint hamar abszolvalhaté, az

% A divatos gatyanak annyi, de legalabb a lab-
dat elértik a becsuszassal
alapmozdulatokhoz par gombra van sziikség
csupan, és a triikkok el6hivasahoz szilkséges
tovabbi kombinéaciok is kellben kézre allinak, a
kivitelezésiiknek meg pusztan a fantazia szab
hatért. Idével csinos kis kominaciélancokat fo-
gunk tudni kivitelezni, megfejelve palankszagga-
6 zsakolasokkal, és még ennél is hihetet-
lenebb akrobata mutatvanyokkal. S
ekkor még a modifier gombok
kiprébalasa is hatravan. Eze-
ket nyomva tartva az alap-
mozdulatokbdl teljesen mas
kunsztot varézsolhatunk el.
Ezek mindegyike roppant
mod szdrakoztatd, példaul
az egyik modositét nyomva
tartva zsakolni akartam, erre
csak imitélta a karakterem a moz-
dulatot, viszont az ellenfél jatékosai
mint a szécskék ugrottak a levegbbe, majd ott
egymasnak tkozve szédiilten estek vissza a ta-
lajra. A figurazasok persze nem cél nélkiil zajla-
nak, az 6sszekapirgalt pontok egy mérét tolte-
nek folyamatosan, ami ha megtelik, aktiv lesz a
gamebreaker, amivel a labda, ha elvennék t6-
link, mintegy varazslat modjara kerdl vissza
hozzank, s utdna a magas szorzoju trilkkdk
mellett ,leteszed a hajad” stilusti mutatvanyokat
is bemutathatunk az ellen legnagyobb banatéra.
Az ebben a szisztematikaban rejlé csalasok el-
keriilése végett csak egy meghatarozott ideig

lehet nalunk a labda, valamint csak akkor ad6-
dik hozza a mércénkhez az 6sszegy(i

ha nem vesztettiik el a labdat, és értékesitettiik
a helyzetelényt. Mindezekre természetesen az
interneten is képesek vagyunk tébbedmagunk
ellen, legyen az X360, avagy PS3.

ERZEKBLOKKOLAS

Ahogy a fantasztikus jatékmenet magunkat, Ggy
a szemunket is igazi, felsé kategorias szinten
kényezteti a jaték. A mozgasok nagyszer(ien
animaltak, a tempo kelléen gyors, a meccsek a

(s

valésagbdl attiltetett helyszineken zajlanak,
amelyek szinte centire megegyeznek életbeli
megfeleldjikkel, s a specialis sziirknek hala
igen egyedi tonust kapott a latvanyvilag egésze
is. A fulink sem igazan reklamalhat, a hangef-
fektek mind a helyiikon vannak, a zene meg jol
illeszkedik ahhoz az életre keltett stilushoz, amit
képvisel a program.

Sok rosszat igazan nem lehet felréni az NBA SC
hatranyara. A meccsek porgds ritmusa, valamint
intenzitasa szinte lemaszik a képernydérél, mia-
latt a hangulat mindvégig a csticson képes ma-
radni, folyamatos szajtatés produkciét nytjtva
ekozben. Mindenképpen erésen ajanlott vétel.
See Ya.

ZreLav:e

AMI JO
Az egész gy jd, ahogy van

ES AMI NEM...
Jatekmadokbal keves van

GRAFIKA
HANG
JATSZHATOSAG
ELETTARTAM

Igazan kinnyii s nagyszeri
'. Kevés jatékmod

OSSZEGZES: Az NBA Street sorozat-
nak eddig se volt killonosebb oka a
szégyenkezésre, s ezt a remek
el6életet az ij Homecourt se gyalazza
meqg. Az un. drkad sportjatékok leg-

Gjabb gyongyszemeét wdvozolhetjik
benne, ami nagyszerd szorakozast
nyujt még az djoncoknak is.
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[T ELECTRONIC ARTS

([ EA CHICAGO
MULTIPLAYER /1 [ \[=(15
-2 JATEKDS

lhettiink az amerikai
| rapvilag bugyraiban. Az

széria szerencsére ezt a vonasat
a kiizdéstilus vonatkozasaban
levetkézte, s a foly-
tatas mar sok-
kalta szeret-
hetébb da-
rabra sikere-
dett. Mind-
ez nagy-
jabol

éve
tértént, azéta
a hip-hop miifaj
jeles képviselGi
nem jelentkeztek
djabb anyaggal.
Az EA természe-
tesen nem sza-
kitotta meg a
kapcsolatot
a Def Jam
kiadéval,
a harma-
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a polcokon figyel, s amint azt mar par szam-
mal ezel6tti bemutaténk keretében is el-
mondtuk, egy egyediilallé és djszerii kiizd5-
stilust hozott magéaval.

HIP-HOP POFONOK

Alapjaiban a mar ismert dolgok készonnek vis-
sza rank. Adva van ismét egy kisebb seregnyi
ismert rapsztar, akik nagyja a Def Jam égisze
alatt tevékenykedik, 6ket egésziti ki a

ma kigyurmazasakor eleinte csak egy alkalma-
zott harcstilust valaszthatunk ki, s ehhez egyfaj-
ta beszdlast, &m ezen repertoar az idé haladta-
val alaposan béviilni fog. Ez utan még egy ze-

neszamot kell magunknak véalasztani, aminek a
jelentéségét késbbb fejteném ki, mindenesetre
tobbrdl van szé, mint bevonulasi himnuszrol...

Palyafutasunk egyengetése nem csak pofozko-
das, karriertinket megannyi aprosag szinesiti. A

vendégszerepl6. Az Iconban az eléddel el-
lentétben mar
nemcsak a
renitens ala-
kok leveré-
se, esetlege-
sen némi
csajozas lesz a dol-
gunk, hanem a DF berkein belll egy sajat stu-
diét kell felfuttatnunk, térédve a kényes hires-
ségek minden bujaval-bajaval, ekdzben raklap-
nyi z6ldhasuval hajtva a lemez eladasok moz-
donyat. Aggédni nem kell, a kdzéppontban to-
vabbra sem a diplomécia és a mikromenedzs-
ment all, a fizikai meggy6zés modszereivel kell
érvényt szerezniink akaratunknak. Folytatva az
eléd hagyomanyait, a karrierméd képezi a ge-
rincét a harmadik résznek is. Ez a hangzatos
Build a Label pont alatt talalhatd, ahol elsd
egy gyanusitottat kell kredlnunk. A metédus
hasonl6 a Fight Night 3-ban latottakhoz, mar
ami a karaktergeneralast illeti, csak itt sokkalta
aprolékosabban a képunkre formalhatjuk a fe-
kete “hés” killemét. A megfelel6 gengszterfor-




térténet remekl
hozza a megcél-

rivélis kiadok megprobaljak elszipkazni a sztar-
jainkat, a rend6rok néha a kérmiinkre néznek, a
nék meg, nos, gond aztan veliik is lesz... A
tobbszali cselekmény mellett nekiink gyakorla-
tilag a szlintelendil lezGizand6 arcokkal kell csak
foglalkoznunk. Ez termel nekiink elsésorban
pénzt, amit kés6bb a lemezeladasok is busa-
san kiegészitenek. A gyarapod6 vagyonunkat
aztan megannyi dologra szérhatjuk el. Egy va-
lamirevald rapper nem jarhat rongyokban, igy
tetemes Osszeget aldozhatunk a testiinkre. Az
alapvetd ruhazaton felll — melyekbdl sok valo-
ban létez6 marka terméke — tetovalhatunk elret-
Hé ember! Fekete vagyok, tele vagyok varrva,

forditva hordom a baseball sapkat... mi kell még
hogy lemezem, lehessen?!

tenté motivumokat

barhova, frizurét, ba-

juszt kredlhatunk és
festethetiink a borbélynal, valamint az elenged-
hetetlen ékszerekre is elverhetiink par milliocs-
kat. A flancolast letudva az aktualis hajlékunk-
ban (id6vel csinos kis palotank lesz) 1évé szami-
togépiinkon keresztlil intézhetjik el az Gsszes

teendSnket. Tobbnyire csak informéaciokkal lat
el minket a gép, csupan par e-mailnél kapunk
valasztasi lehetéséget, melyek mindegyike
pénzkidobast takar, valamint a hozzank szerzé-
dott ismertebb rimfaragok dalait tamogathatjuk
meg tovabbi anyagiakkal, ide értve a marketin-

Na ezért figyelmeztetnek mindig, hogy huzd fel
az ablakot, miel6tt beallsz lemosatni az autod!
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get, radidban valo szdrast s egyéb juttatasokat.
Valamivel kisebb részét viszi még el a blidzsé-
nek a baratné(k) szérakoztatasa, ami nem ko-
telezd, de par achievementet megér a tartasuk,
no meg ezUttal is porndsztarokrdl mintaztak
Gket, igyhogy a tesztoszteronszintet minden-
képpen emelik. Osszegezve: soknak tlinhet a
kiadasok oldala, am aggodni nem kell, a prog-
ram gazdagon osztja a bankét, gyakorla-

tilag nem igazan keriilhetlink pénz-

szlikébe, ami igy egy kicsit aldas a

gazdasagi vonalnak.

NEZETELTERESEK

A Fight Night 3 készitSinek a ke-

ze nyoma erdsen érz6dik a harc

stilusan, ugyanis az alapmozdula-

tok mellett a jobb analég karral vari-

alhatjuk a tAmadasainkat, illetve a vé-
dekezést. Mialatt az els6ket (vagy az elsé
meccsen az utolsokat) rigjuk, feltiinhet, hogy a
helyszinek a hattérben szdl6 zene ritmusara
mozognak. A feln6k ide-oda csuszkalnak, a to-
ronyhazak pattognak, minden kissé rajzfilmbe
illé stilussal ugrandozik, s folyamatosan esik

% Az oreg Feny6 Mikit a mosogatasbol rangattak

darabjaira a taj. Mindez csak részben szolgal
latvanyelemként, az aktiv kornyezet egyben a
fegyverlnk is lehet. Minden palyan vannak ve-
szélyes pontok, ahol a szamok egy adott ré-
szeinél (persze az utem fliggvényében, a
basszusokkal egyszerre) elszabadulnak az
erbk. A helikopter csap egyet a faraval, a széf
ajtaja kivagodik, a falusi forma a
verdajaval vadul driftel egyet,
robban a benzink(t és igy to-
vabb. Palyanként a veszély-
forrasokbdl tobb is talal-
haté, melyek mindegyike
értheté moédon nincs tal
jo hatassal az emberi
egészségre. Nekink eme
pontok elkertilése, és az
aktudlis szemtelen ellenfél
odaterelése lesz a célunk. Mi-
vel odatessékelni egyaltalan nem
olyan kénnyt 6ket, a szintén a jobb analég
karhoz hozzarendelt ellenfél-elkapas, majd
tavolbahajitas modszerének tokéletes elsajati-
tasa fontos szerephez jut. Odarepiteni az aldo-
zatot a kulcspontokra még nem jelent teljes si-

m Def Jam lcon kontra Virtua Fighter 5

el hogy rakjon fel egy igazi rockabillys tart6s-
hullamot a j6v6 platinalemezes eléadéjanak

kert — hiszen az aktulis zene barhol tarthat —,
itt jon be a képbe a bal ravasz, ami aktivalja a
virtudlis DJ lemezjatszot, amit nyomva tartva a
két analdg iranyitoval scratchelhetjik az aktua-
lis dallamot. A bal vezérlével szamot valtha-
tunk, ami azért hasznos, mert ha a midltalunk
kivalasztott zene szol, akkor az egyfajta plusz
I6ketet jelent a harcosunknak és a kiképzést is
jobban birja - no meg mi is pontosan tudjuk,
hogy mikor varhat6 basszusroham. A jobb ira-
nyitokarral az aktualisan fut6 zenét bolondithat-
juk meg, amit kelléen gyorsan rangatva egy kis
szakaszon, pillanatok alatt elévarazsolhatjuk a
kivant tajszaggato effektust. Siker esetén az
étert megrenget6 robbanas hatasara a delik-
vens elszall, mint a gy6zelmi zaszl6, jokora
adagot veszitve ez alatt az életerejébdl. Term
szetesen ezen eszkoztar az ellenségtinket is
szolgélhatja, illetve néhany apré elem is beza-
varhat, mint példaul a boltjat a magunkfajta hu-
liganok ellen poroltéval védé kinai, ezért nem
art résen lenni.

A csucsrajaras mellett a tébbi jatékmaod egy ki
vételével a szokasos. Throw downban egy

Noha a Def Jam Icon messze nem
téknak, 6 i rivalisa mil

ja-

van benne, de a karakterek egymasnak

a Virtua Fighter 5. A Sega ésén és a
régi miltra tekinté sorozata nemrég debiitalt Amerikaban PS3-on, és
nyaron Xbox 360-on is megjelenik. Ez nem hozott akkora va a a

, mint ire a Def Jam

inkabb a poliroza , No

T

semmi extrat nem nyuijt, igy tényleg csak a hardcore verekedés
il fog bejonni - raadasul mivel nincs online kiizdelem,
naluk is csak barati 6sszeréffenések esetén. A Virtua Fighter 5-6t

meg a nextgen latvanyvilagon van a
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szempillantas alatt 6sszetrombitalhatunk egy
meérkdzést, a Beatings with Bass karjaiban nem
hasznalhatjuk a keverépultunkat, itt tehat mar
szilkséges betéve ismerniink a dalokat, hogy jol
idézitve kuldjik valamelyik delikvenst a veszté-
be. Az (j, nagy dérrel-durral beharangozott att-
rakcio — hogy a sajat szamainkat is berakhatjuk
€k ala —, bar bekerdlt, a beépitett szli
csit bajosan ismeri fel a dallamok temeit. Leg-
alabbis az itthon alapakolt miifajok koziil egye-
ddl a hip-hoppal volt elfogadhat6 az 6sszhang,
ami az alapkinalat utan nem ért meglepetés-
ként, sajnos a varva vart z(izda mind a rock-,
mind a perg6sebb technoszamok alatt elma-
radt. Az sem tetézi a sajat szamaink létjogosult-
sagat, hogy a karrier médban semmilyen pluszt
nem jelent, ha azokra vereksziink, csupan a My
Soundtrack médban érvényesiil teljesen. Ennek
a fényében tan nem akkora héatrany az sem,

Udvézlégy az otthonomban, tesé! Kicsit szétesett,
kicsit lepusztult, de legaldbb diibérég a basszus!

ég az altalunk még nem latott
PS3-as verziébol kimaradt.

PANASZLADA

Bar igen tisztes Ujitasok allnak az uj Def Jam
maogott, nem mehetiink el sz6 nélkll néhany
tovabbi dolog mellett, amelyek szintén zavaré-
ak. Elséként maga a karrier méd képes idével
unalomba fulladni, ugyanis idével allandéan
ugyanazt kell csinalnunk: a szamitégép ellen-
Grzése, ide-oda pénzutalas, majd irany egy
tjabb harc, egy helyszinen akar tébb tucat-
szor is megfordulva. A masik oldalon maga a
harcrendszer all. A Killer Instict 6ta hianyzik
egy igazan belevald komboé-rendszer a vere-
kedds jatékokbdl, és ezt a Def Jam se probal-
ja megkozeliteni, ugyanis alig talalhaté benne
ilyen, réadasul az ellenfelek viselkedése a leg-
nehezebb fokozaton is hamar kitanulhatd, pél-
daul egy beszolas eleresztése mellé bevitt ta-
madast altalaban nem véd ki a gép.

AZ EREM SZEBBIK FELE

Alapjaiban amigy abszoldte nem rossz az lcon.
Magatdl értetédé modon a zenék hivatalosan
licenszelt darabok, egytél egyig a szereplék aj-
kairdl. A felkeriilt valogatas igen jo, bar a zenei
izlés szubjektivitasa miatt ez vélhetéen egyének
kérdése. Emellett 6rvendetes, hogy a cenzorok
se estek ezeknek neki, igy a nyelvben jartas fia-
talok zavarba ejté mondatokat hallhatnak fel-
csendilni, és féként emiatt kapott erés korhata-
ros besorolast a program, mivel maga a vereke-
dés egynéhany durva zizédason felil semmi-
lyen brutalis, vért6l csdpogé tartalommal, netan
kivégzéssel nincs megtoldva. A grafikus csapat

se Ult a babérjain a FN3 o6ta, a virtualisan életre
keltett sztarok a megszolalasig (és azon tul is)
hasonlitanak életbeli megfelelGjiikre. A kilonbo-
26 mozdulatok gyorsak, kelléen hihetéek, csu-
pan a taj sajatos ténusl abrazolasa téri meg a
realisztikussagot, az igy kapott kontraszt ellen-
ben csak szolgalja a vizudlis paradét, mintsem
elrontana. Bizony igy kell egy valamire val6 ve-
rekedds jatéknak kinéznie 2007-ben, egy arany-
arban mért HD TV-konzol kombinacién.

Az EA Chicago érzésem szerint

egy folyamatosan javulo, am vélhetéen a kiadd

t6bbi sorozatahoz hasonldan évente megjelené
(j széria kiépitése felé. Erdekes, s véleményem

szerint élvezetes szinfolt az erésen japan stilus-

ra hajazé mlifajbeli vetélytarsak kozétt, egy kos-
toléra minden, a stilus ir.

demoval barki megejthet, akik viszont gy érzik,
benniik egy brooklyni gyerek veszett el, nos,
6nekik nem kell javasolnom.

AmI J0
A helyszinek "élnek", tartalmasabb karriermad

ES AMI NEM...
Kiforrottabb komba rendszer hianya, monotonitasveszély

GRAFIKA

JATSZHATOSAG ||
ELETTARTAM

OSSZEGZES: A varakozasokkal ellen-
tétben nem szolt akkorat az ICON,
mint vartuk, ellenben tovabbra is egy
igen sajatos és hangulatos djragondo-
lasa a verekedds mfajnak. A sajat ze-
neszamaink hasznalata a kiforratlan-
sdga miatt nem az igazi, amiért vi-
szont nagy kar.
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az els6 GRAW-val, semmit nem
tudsz réla - merthogy az igazi
formajaban csak Xbox 360-on volt ki-
prébalhaté pont egy évvel ezel6tt.
A startjatékok utan ez (és az
Oblivion) mutatta meg, hogy
nem lesz jo jatékokban hiany a
Microsoft konzoljan. Es mig a
PS2-es valtozat szinte hihetetle-
niil gyaszos lett, addig X360-on
imadtuk — mindenki imadta, majd-
nem kétmilliot adtak el beldle. Na,
most ennek a jatéknak érkezett el a foly-
tatasa, ezdttal kihagyva mas géposztalyokat,
csak nextgenen elérhet6. Es bar nem valto-
zott til sokat, most is kihagyhatatlan élmény!

KIKEPZES

Ezek a szellemek nem azok, akikkel a korabbi
PS2-es, netan PS1-es részekben talalkozhat-
tunk. A Mitchell kapitany altal harcba vezetett
kulonleges katonai osztag 2014-ben 1ép akcio-
ba a mi babaskodasunk alatt, méghozza Mexi-
kévaros z(irzavaros utcain. A jaték egyesitette a
csodalatos grafikaju akciojatékok és a korabbi
Ghost Reconok taktikazos jatékmenetét. Ugyan
az aprolékos mikromenedzselést elhagytak, de
egy rendkiviil kénnyen elsajatithatd, mégis ren-
geteg kilonb6z6 manéver bemutatasara jo ira-
nyitasi rendszerrel terelgethettiik kis csapatun-
kat Kézép-Amerika napfényes vidékein.

A jaték mar joval a Gears of War el6tt a fedezék-
harcra épitett, raadasul ehhez vegyiik hozza a
(tav)iranyithatd jarmiveket, a kidolgozott multi-

%4 Az 6szveér kitlinG fedezék, bar a rakétakat kife-
jezetten nem birja jol...

iaba jatszottal akar PS2-n, akar PC-n

playert és a
helikopteres
részeket —
egybdl érthetd,
hogy miért is imad-

tuk annyira! Az alapokra,
az iranyitasra most nem is tér-
nék ki, hiszen az elsé 6t, harci
szimulatorban jatszodo palya
alaposan kiokit mindenkit a jo-
V6 hadviselésérél.

A sztori nem sokkal az el6z6
rész lezérasa utan indul —
Mitchell kapitanyt lelkes rajon-
goja szallitja vissza a mexikoi
bazisra, miutan sikerult meg-
mentenie az amerikai elnokot,
visszaszerezni az atomtaskat,
és kozben megakadalyoznia
egy katonai puccsot — nem rossz reziimé egy
napra... Az akcié hamar beindul, amikor kidertil,
hogy az a puccs még sem lett teliesen megaka-
dalyozva - és féleg az aggasztd, hogy holmi
nuklearis fegyverekrdl is sz6l a mexikoi pletyka.
Eleinte csak arrdl van szd, hogy alaposan oda-
vagjunk a gonoszoknak, aztan mar a veze
ket kellene elkapni, és végul megkezdddik a fe-
szUlt iramu hajsza a két elt(int bomba utan. Jo,
irodalmi dijakat nem fog kapni, de egy ilyen

JUTALIOM
TOM CLANCYTOL

A Ubisoft halas szivvel
gondol azokra a kedves

- X360 tulajokra, akik szor-
galmasan gyiijtogetik re-

 mek jatékaikat. Ezért az-
tan egy kis aprésaggal
kedveskedtek azoknak,
akik kiprobaltak az utobbi
fél év Tom Clancy jatéka-
it. Amint elinditjuk a
GRAW 2-t, az végignézi a
mereviemezt, és ha talal
rajta Rainbow Six Vegas,
avagy Splinter Cell
Double Agent mentése-
ket, kapunk két-két exklu-
ziv sisakot multiplayerre.

sztori pont elég arra, hogy
kell6képpen izgalomban tart-
son minket, és megadja a
hatteret a jatéknak. Raadasul
a torténet elmesélése is
egész jol sikerdlt, ugyan tal-
zasba nem vitték, de még né-
hany atvezetd jelenethez is
szerencsénk lesz. Igaz, ezek
néha nem tul latvanyosak, he-
lyenként banto hibak vannak
(sokszor utazunk katonai te-
repjaroéban, na, ennek a tikre
pont nem tikréz semmit...),
de legalabb probalkoztak va-
lamivel.

A sztori ugyan nem feltétlendl
fog magaval ragadni, de a
valtozatossag mindenképpen.
Az el6z6 részben ugye voltak varosi palyak, és
keész — ott is mindig menni kellett elére, és osz-
tani az 6lomkopenyes aldast. Noha ez utébbibol
ezdttal sem lesz hiany, most sokkal nagyobb a
valtozatosség. Lesz itt a ,menjél el oda, és koz-
ben 6lj meg minden mexikéit” stilusu kiildetés-
6l a menekdilésig, a védekezésig, vagy éppen a
kisérgetésig minden. Es ugyan a jaték rovidebb,
mint el6dje, sokkal tébb, sokaig benntink mara-
dé pillanat, helyszin van benne. Az els6 GRAW-




bél szamomra a haztetds, illetve az éjszakai
kiildetés maradt emlékezetes — és utdbbi is or-
denaré nehézsége miatt. Nos, itt lesz, amikor
lerobban rélunk a cross-com, és félig vakon
kell biztonsagba jutnunk, lesz egy hajnali rész,
amikor egy temetében kell bujocskaznunk
(ahogy jon fel a nap, az éjjellaté egyre kevésbé
hasznélhat6), lesz, amikor a nagy témegben
tamado ellenfeleket kell addig visszaverni,
amig egy bombéz6 nem segit rajtunk, és lesz,
amikor egy szakasz katonat, egy tankot és egy
helikoptert egyszerre iranyitva kell atkelntink
egy jo hosszu, erdteljesen bevédett hidon.
Széval hiaba rovidecske — szerintem hat 6ra
kortl volt, igaz, még egyszer, nehéz fokozaton
is le fogom kiizdeni — a sztori, ha emlékezetes;
ennek koészonhetéen majd minden hibat képe-
sek vagyunk megbocsétani.

HADI TALALMANYOK

Jatékmenet tekintetében a legnagyobb djdon-
sag talan az, hogy a RB gomb nyomva tartasa-
val az éppen kivalasztott segiténk — legyen az
egy osztag gyalogos, vagy akér egy tank — ka-
merdjara valthatunk at. llyenkor sziirke, néha
elpixelesedd képet kapunk, de legalabb latjuk,

A tipikus hombabiztos folytatas: semmi extrém
valtozds, de minden fejlodott kicsit.

- 5 s
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hogy mi térténik a palya egy masik pontjan —
rdadasul még parancsokat is osztogathatunk
innen. Két jarmlvet — a kis kémreplilét, illetve a
mule, azaz 6szvér névre hallgaté mobil I6szer-
raktarat — pedig kézvetlendl is iranyithatunk. Az
elébbivel igy kénnyedén tudjuk szkennelni az
eléttink levé teriiletet, mig az utdbbival vagy
okosan tudunk parkolni (az 6szvér kit(in6 fede-
zék — mar amig szét nem I6vik...), vagy meg-
prébalhatjuk elitni az ellenfeleket. Igaz, ez
utébbit nehezebb fokozaton nem célszert erél-
tetni, ott kénnyen rafazhatunk az elhebehur-
gyaskodott akciokra...

Szintén a haverokhoz kapcsol6dik, hogy most
mar minden kuldetés el6tt mi valasztjuk ki,
hogy milyen 6sszeallitasti csapat tartson ve-
link. Igaz, a gépfegyveres és a gépagyus
poszt altalaban kétott, de a harmadik poziciéra
beoszthatunk barkit — akar orvost vagy mester-
l6vészt is. Utébbi rendkiviil hasznos tud lenni,
hiszen igen tavolrdl is képes leszedni az ellen-
feleket, elejét véve igy az elhtiz6dd, I6szerpo-
csekolo (elég sokszor kifogytam a skuldbol, na
de ezért lehet elvenni az altalunk készitett hul-
lak cuccait...) fedezékharcoknak. A kiildetések
elétti kis eligazitas szerencsére mindig tuddsit
arrol, hogy milyen ellenallasra kell szamitani, a

% Ez egy elég forrd helyzet, de a haverok és a
harckocsik boldogan segitenek!




Al AZ DO VASFOGA

A jaték egyik grafikai ajitasa az id6 mala-
sanak alasa. Az arnyé {
nak, a hajnali derengésbél nemsokara
reggeli veréfény lesz, a déli tiz6 nap
dul kelet felé, és végiil eltiinik a vérvorés
nap a hegyek mogétt - nem egy arcunkba
effekt, de é sokat

tesz hozza a hangulathoz...

,Sok pancélos tamadasa varhato” felirattal ella-
| tott ligyekhez célszer(i jarm(ielharité szakem-
| bert vinni...

Kisebb jelentéségli, de mindenképpen megemli-
tendd, hogy az éjjellaté most mar kitlinén hasz-
néalhaté — igaz, a megszokott zold filter helyett

7N
minden szurkésezistben uszik, de legalabb ki-
vehet6ek vele az ellenfelek. Egy masik igen kel-
lemes dolog, hogy végre van katonaorvos a csa-
patban, aki nem csak a haverokat gyogyitja, de:
akar minket is — igy sokkal kevesebb Ujratoltés-
sel lehet teljesiteni még a keményebb részeket
is. Plusz ott van ugye a mar emlitett 6szvér, ,aki”
nem csak |6szert ad az éhez6knek, de gy6gy-
ulast is, méghozza korlatlanul...

Egyébként a jaték érezhet6en konnyebb lett,

mint amilyen a GRAW 1 volt. Alig néhany hely-

e

szin van, amely képes normal fokozaton is gon-
dokat okozni, igy a veteran advanced warfight-
erék-nek tudom ajanlani az azonnali kemény fo-
kozatot. Igaz, a maximalistaknak meg fog gydlni
a baja a jatékkal, mert a legtébb palyan lesz
egy masodlagos feladatunk is, mégpedig a me-
nekl6 jarmlivek megallitasa. Ez pedig megle-
hetésen nehéz, féleg, ha éppen nem erre va-
gyunk berendezkedve, hanem mondjuk gép-
fegyverrel vadaszunk a gonoszokra. A helikop-
teres-16v6ld6z6s részek is joval konnyebbek let-
tek, bar érzésem szerint ez a realizmus irAnyaba
tortént elmozdulas — elvégre egy olyan brutalis
agyubol senki nem bir ki egynél tobb talalatot...

2014 TECHNIKAJA

Noha mér az eredeti GRAW is szép volt, a ma-

sodik rész alaposan ratett erre is egy lapattal. A
palyak nagyobbak, valtozatosabbak, és renge-

teg effektet vetettek be Gjonnan, vagy turboztak
fel jelentésen. Ott vannak példaul a robbana-

sok, melyek bevilagitjak az eget, és mindenféle .. A

tormeléket szérnak minden iranyba — arrél nem .
is beszélve, hogy hajlamosak érintkezésbe lépni
a kozeli, szintén robbanékony cuccokkal, igy le-
het klassz lancreakciokat el6idézni. Erre kitin-
en alkalmasak a helikopteres palyak, azokon
bellil is a szabalyosan zstfolt parkoldk...

E mellett ott van az idémdlas, azaz a harom nap
alatt jatsz6d6 események soran folyamatosan
valtozik a Nap helyzete és szine az égen, és
persze ez kihat egyrészt a latvanyra (az
arnyékkok gyonyoriien nydlnak!) és a jatékme-

Az els6 GRAW a mai napig az egyik legtobbet jat-
szott multiplayer moka Xbox Live-on, igy tehat nem
lehet tdlsagosan meglepd, hogy a folytatas is élég
sokat kinal e téren (is). Az egyetlen gondunk az
volt, hogy a fedezékharc még mindig hianyzik a
multibdl, méghozza allitélag amiatt, mert akkor
mindenki csak beasna magat, és elkezdédne a 16-
vészarkos alléhaborti, az meg mar az elsé vilag- ‘
€gés soran sem volt népszerii. Mindegy, ettdl elte-
kintve minden szép és j6, kdszonhetéen nagyrészt
annak 18, remekiil megtervezett, izgalmas kornye-
zetbe helyezett palyanak, amit a francia fejleszték

megalkottak. Ot alapvetd jatékmad, mindegyik ha-
rom stilusban jatszhaté (mindenki mindenki ellen,
csapatok egymas ellen, egy csapat a gép ellen),
ez mar alapbdl sok kombinacio. Azonban ezekbdl,
kulénleges szabalyokkal kialakitva van még leg-
alabb 15 extra opcio, a zaszldlopastdl kezdve a ki-
sérgetésen és a tertletfoglalason at egészen a he-
likopterekre val6 vadaszatig minden. Millié beallita-
si lehetGség, az egyjatékos-maodhoz illén gyonyord
grafika, plusz az els6 részbe beigért, de végtil ki-
maradt klanalapitési lehetéség. Plusz itt is elérheté
az a lehet6ség, hogy a haverjaink feltamasszanak
minket — persze ha nem akarunk ny6szorogve fet-
rengeni, mindig elérheté az azonnali halal, majd az
azonnali feltamadas lehetGsége is.
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oBJECTIVE &
GATHER INTEL ON ALVARG

Pdarosban (illetve 16-an) szép az élet:
A kooperativ palyak mar az elsé részben is a kedvenceink voltak, és ez-
attal sem kellett csalédnunk a fejlesztékben - hiszen ezen a téren is ra-
kapcsoltak. Egy hat palyabél allé koop kampanyt kaptunk, amely a tébbi
helyszintél j6 messze, Panamaban jatszédik. Legfeljebb 16-an vaghatunk
neki a megmeérettetésnek, és ezittal tényleg sziikség lesz a taktikazas-
ra, a timadasok egyeztetésére - egy izben példaul egyszerre kell két ra-
lomast felrobbantani, mert ha nem, jén az erésités az ellenfélnek...

Ellenségeink mintha okosabbak lennének, mint egyjatékos-médban, jo-
val tébben is vannak, raadasul a palyakon is fokozatosan valtoznak a
tenniva k (ahogy az a fenti képen is lathaté). Szerencsére a bekapott
I6vések nem halalosak azonnal, hiszen a gyégyitas s elérhe felté-
ve persze, ha ra tudjuk venni egy haverunkat, hogy j6jjén ki értiink egy
nyilt, tiz ellenséges mesterlévész altal pompasan bevédett mezére... A
fenti térképen az Outpost palyan megoldandé feladatokat lathatjatok.

A sztori, a kooperativ kampany és a multiplay-
er lehetéségek (ezekrdl lasd kilon frasainkat)
mellett ezGttal némi extrat is kapunk. Egyrészt
a végigjatszassal megnyithatunk par extrat
(karakterinfokat, fegyverbemutatat, illetve ha-
rom zenére Gsszevagott videodt a jaték harom
fejezetérdl), masrészt pedig a quick match op-
ciénak is végre van értelme. Ezekben ugye az
egyes kuldetéseket lehet tjraprobalni, még-
hozza azért, hogy néhany trikkos achieve-
mentet bezsebeljlink. llyen példaul a Hawk's
Eye, ahol minden ellenfelet a csapattarsaink-

nak kell elséként megpillantania, vagy az
ezzel szinte ellentétes Predator,
ahol minden harcot nekiink kell

kirobbantani.

netre is (sotétben még halalosabbak leszink).
Aztan megemlitenddk a Call of Dutyt is alazo
fustfelh6k (melyeket a szél, vagy a helikopter-
rotorok szétkavarnak!), a textilen atstté nap-
fény, vagy éppen a sokkal részletesebb texti-
rak, karakterek.

CHOOSE YOUR TEAMMATES

1“‘?'\
eb‘b‘ieg‘\?’ A program minden porci-
\a’l«e,i(&\“f*\f"@b% kajabol sugarzik az atgon-
og*'ijbo*%\(\'y«&g%‘ov doltsag, a polirozottsag.
. le;«\e‘%e%%#«\?\e (3 Ez persze nem véletlen, hi-
e e‘b‘;g&* szen a munka oroszlanrész-

g Q}b\ ét elvégz6 parizsi Ubisoft std-

di6 mellett ebben-abban (féleg a
palyatervezésben, a tesztelésben és
a sztoriban) kozremtik6dott a francia cég
spanyol, kanadai, roman és kinai részlege is,
valamint a sorozatot eredetileg megalkotd
Red Storm. Es ha ehhez még hozzavessziik,
hogy a grafikus motort eredetileg a Tiwak ne-
vii garda irta, lathatd, hogy a Ubi nem sajnal-
ta az eréforrasokat ettél a jatéktol. Igaz, a
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PS3-as verzi6 csak kis késéssel, valamikor a
nyaron fog megjelenni...

Mindent egybevetve a GRAW 2 remek jaték
lett, ha nem lett volna el6zménye, hat mi bi-
zony szérnank ra a kilencvensokat. fgy azon-
ban kicsit vissza kell fognunk magunkat, annak
ellenére is, hogy minden téren jobb lett elédjé-
nél. Persze komolyan panaszkodni esziink
agaban sincs, pompasan szérakoztunk vele
egyediil és kooperalva is, és varhatéan sok
id6t fogunk eltolteni a kompetitiv multival is.
Gyonyor(, izgalmas, élvezetes — a forradalmi
véltozasok meg elég lesz, ha a kdvetkez6 rész-
ben készéntenek be!

AMI 10

Egy csodas jaték kifényesitett verzidja
ES AMI NEM...

Tal révid, tal kénnyd

GRAFIKA :1| Fények, arnyékok, robbanasok - szép!

HANG Csodas hangok, ismételt zenék

JATSZHATOSAG Remek jatékmenetbeli Gjitasok

ELETTARTAM | Egyedill rividke, de multiban évekig tart

OSSZEGZES: A GRAW 2 tulajdon-
képpen futhatna GRAW 1.8 cim
alatt is, hiszen egy teljesaru foly-
tatdstol ennél azért tobbet varnank.
Igy sem rossz, s6t, remek kis pro-
gram, féleg azoknak, akik kimarad-
tak valamiért az eredetib6l.
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mar épiiletekre fel, illetve azokrol
leugrald, energikus fiatal arcokat,
épité ét és ptargyait
gy a meg-
maszasukat. A parkour nevet visel6 urbanus
sport mar-mar életstilus azok szamara, akik
miivelik. A nyolcvanas évek kozepe o6ta léte-
zik kériilbeliil, és azon kiviil,

akik a va

A torténet nem valami sokatmondd, de nincs
is ra szlikség, képzeljétek el (igy a jatékot,
mint egy félig ,nézd-a-hatam” akcict, félig pe-
dig extrém sportjatékot. Iszonyatos mennyisé-
gli mozdulat és meghdditando tereptargy van
a jatékban, melyet a vallalkozo szellemd jaté-
kosnak addig kell gydrnie, mig néha-néha elé
nem keril Sebastian Foulcan, aki Gjabb moz-
dulatokra tanit és egyengeti a

hogy nagyon latvanyos ele-
meket tartalmaz és Parizs-
bol szarmazik, a magyarok
vajmi keveset tudnak réla.
Természetesen a Yamakasi
és egyéb, szintén francia
szivhez kézeli filmek sok-
szor tartalmazzak az ugra-
bugralé fiatalokat. A Free
Running is a parkour miveé-
szetét lovagolja meg, bar el-
s6 hallasra izgalmasnak hat-
hat az ériasi teriileten torté-
né szaladgalas és Gj mozdu-
latok elsajatitasa, bevallom,
nem vartam sokat a jatéktol.

PlayStation.2

LARA UTAN SZABADON
Minden rosszindulati megjegy-
zésem ellenére, egész pofas
kis jatékot siker(lt 6sszehoznia
a Core Designnak, akikhez egy
sokkal patinasabb név, mégpe-
dig Lara Crofté is tartozik. Igaz,
annak a kornak vége, a studio
hanyatléban van, hisz a sz6r-
ny( Angel of Darkness utan ki-
hajitotta Gket az Eidos — min-
denesetre azért j6 latni, hogy Uj
dolgokkal is foglalkoznak.

bukott...

Ha falon ugrandozasra,
és némileg akciédisabb
tékmenetre vagyunk,
mint amit a Free Running
tud nydjtani, az prébalja
ki a meglepéen hosszi
nevii Mark Ecko’s Getting
Up - Contents Under
Pressure cimii jatékot.
Igaz, ez sem fog mara-
dandé élményt okozni, de
legalabb van benne sztori
és csomo j6 zene, egész
élvezetes harcok, és min-
denképpen sokkal szebb
grafika. Kar, hogy oltarit

parkourverseny-gy6ztes almo-
kat dédelget6 f6hés karrierjét.
Sebastian neve nekiink nem
mond sokat, azok szamara vi-
szont legenda, akik nalunk
jobban konyitanak ehhez a
sporthoz. A jaték végeén ter-
mészetesen lehet6ségiink
lesz lenyomni mindenkit a
kornyéken, és a legjobb-leg-
ugyesebb szemeteskuka at-
ugréalova valni.

VESSZOFUTAS

A grafika és a hangok telje-
sen atlagosak, azt mar tud-
tuk korabbrdl is, hogy a PS2
képességei viszonylag jok ar-
ra, hogy nagyobb terepeket
t6ltson be lathatatlanul, rec-
cenés nélkil, és noha nem
romma részletezett kornye-
zetben, de lehet6vé tegyen
egy megfelelé minéség ja-
tékszabadsagot és sebessé-
get a jatékos szamara. Ez
adott a Free Runningban is,
koérilbelll a Grand Theft Auto
sorozat szintjével szamolja-
tok grafikailag, illetve mond-

irta: Flatline

juk két kicsi lépcsével alatta. A hangok teljesen
szokvanyosak, a zenék pedig sokszor passzol-
nak a cselekményhez, sokszor pedig abszo-
lite nem, de ez méar személyes preferencia
kérdése. Az iranyitas meglepGen kézreall, bar
azt hiszem egy bonyolultabb kombokkal, vagy
kontrollal rendelkez6 PS2 jaték sem mondhatja
el magarol, hogy megtanulhatatlan az iranyita-
sa, hiszen a kontroller lehetéségei Gnmagéaban
paratlanul erések az ilyen stilusy jatékok vezér-
léséhez.

Mindenképpen ajanlom azoknak, akik tgy ér-
zik, szeretnének kicsit tobbet tudni errél a ha-
zankban még alig jelenlévé francia ériletrdl,
vagy mar lelkes rajongok egy ideje. Masoknak
pedig egyszerdien nem, mert harom percnél to-
vabb nem lesz érdekes a dolog - ez ugyanis
nem szippantja gy magaba a miifaj irant nem
érdekl6d6 embert, mint Tony Hawk a
gordeszkazasba...

Zervave

AMI JO
Rengeteg mozdulat, mely felfedezésre var

GRAFIKA L[ Semmi extra, kiizepes
HANG /4 Nem sokat tesz hozzd az élményhez
JATSZHATOSAG [ EI lehet pepecselni vele

ELETTARTAM [l Par perc alatt megutalhatjuk

OSSZEGZES: Azok szamara, akik
szeretik a sportjatekokat, nyujthat
kihivast és élvezetet a Free Run-

ra szerelmesek lesznek a jatékba.
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tavalyi év szamomra vitathatatla-

nul legjobb autés jatéka a Test

Drive Unlimited volt, még Xbox
360-on. A hosszu évek 6ta az utjat keresé
széria végre egy nagyszerii, az elsd részek-
hez mélté folytatast kapott, szempillantas
alatt elfelejtetve a rémes TD3-at és az azt
kovet6 bor: 4 A egyitt
a PS2-es inkarnéacid is befutott, s a hardver-
kiilbnb6z6ségek ellenére igen keveset ha-
gyott el az atvedlés soran.

HAWAII, NAPFENY, KOCSIK

A Hawaii szigetcsoport a valosagban is létezd
egyik legnagyobb szigete, Oahu lesz a gazdag
f6éhés kiszemelt célpontja, innen indul Gtjara
sajatos vakacioja, hogy a hely legjobb soférjé-
vé véalhasson. A jatékban életre keltett t4j szinte
mérndki pontossaggal elevenedik meg a kép-
erny6n, az GdUlés eme Mekkéja pazar aléfestés
a luxusautok szerelmeseinek, s barkit meggy6z
pillanatok alatt arrél, hogy bizony ide tényleg il-
lene legalabb egyszer eljutni. A torténetben for-
dulat, &rmany és arulas, csattand nem igazan
fog érni senkit, mert a bevezet6n kiviil nincs
semmi: a tovabbiak a fantazidnkra és belsé
hajtéerénkre vannak bizva.

A fest6i taj ezer mérfoldnyi Utja eleddig sosem
latott szabadsagérzetet ad a jatékosoknak. Se-
hol egy lathatatlan fal vagy korlatozas, csupan
a versenyeken kell a megfelel6 ellenérzéponto-
kat érintentink. Ehhez persze auto kell, hiszen
egy burzsuj mégsem jarhat gyalog. Ennek be-
szerzésére megannyi autokereskedésben nyilik
alkalmunk, amelyek mindenfelé megtalalhatok
a szigeten. A teljes kinalat tébb tucatnyi sport-
gépet takar, melyek mindegyike patinas autd-
gyarak kapuin gurult ki, mint a Jaguar,
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McLaren, Lamborghini és
hasonlé neves manufaktd-
rak. Bepattanva elsé gé-
plinkbe a végelathatatlan
aszfaltcsikon vald eltéve-
dést egy GPS segiti kivé-
deni, valamint egy eléhiv-
hatd térkép. A miiholdas
helyzet-meghatarozo egyik
Uj tudasa PS2-n az auto-
mata méd, ami a legkéze-
lebbi teljesitheté verseny-
szamot mutatja. A térképen
minden megnyilt versenyt
szemugyre vehetlnk, illet-
ve kedviinkre odahajtha-
tunk az egyikhez beallni az
induldk soréba, mar hogy-
ha teljesitjiik a belépés fel-
tételeit, ami tobbnyire az
autdk kategorigjara vonat-
kozik. Ez a rendszer az
erdviszonyok 6sszhangban
tartasara hivatott, hogy egy
szupertorpedéval ne telje-
sithesstink minden ver-
senyt mindennem( kihivas
nélkdl. Ahol mar jartunk,
oda kényelmesen telepor-
talhatunk is, ami nagyon
hasznos funkcid, ugyanis a
sziget korbeszaguldasa
még egy Ferrari Enzéval is
kérlbelil hatvan percbe
telik.

VAGTA A STRANDON
Apropd, versenyszamok:
ezek igen sokfélék lehet-

© CONFIRM
MOVE “® TURN

DT zo9
XBOX 360 VALTOZAT

Az X360-as valtozat a gra-

fikai szépségen feliil az

Xbox Live-nak készénhe-
téen tébb lehetéséget tartal-
maz. Elséként a kereskedés
funkcidja az, ami a PS2-esbél
hianyzik, jatékostarsainktol au-
tokat, hazakat és motorokat ve-
hetiink, illetve adhatunk is el
nekik. Nem eliras, az X-en mo-
torok is részét képezik a meg-
vasarolhaté kinalatnak! Ezeken
feliil alapithatunk sajat klubo-
kat is, ahova barkit meghivha-
tunk, valamint futhatunk klubok
kozti versenyeket. Az utolsé
dolog, ami még hianyzott a So-
ny gépérél, az a testre szabha-
t6 online versenyek kiirasa. Ez
alatt kiilonb6z6 altalunk meg-
adott feltételek szerint zajlé
versenyeket tolthetiink fel a
Drive-Inekbe, hogy masok pro-
baljak megdénteni a mi ered-
ményiinket.

nek. A hagyomanyos futamo-
kon fellil futhatunk az éra el-
len, kiakaszthatunk par traffi-
paxot, valamint teljesithetiink
tobbféle kildetést is. Ezek a
missziok altalaban valaminek
(csomagok, masok autdi)
vagy valakiknek (shoppin-
golas utani fuvarra vagyo le-
anyzok, séher pasik verda nél-
kul) a szallitasat takarja, tobb-
nyire id6- és séruléslimittel
egybevetve, ahol az utébbi a
levagasok és az (itkdzések el-
keriilésére 6sztdndz. Tovabbi
kizarélagos Ujdonsag a PS2-
es valtozatban, hogy a kulén-
b6z6 klubokba a gép random
id6kozonként meghiv minket,
s ha rendelkeziink a megfele-
16 géppel, belépve oda tovab-




Az autok kivilrél is, belllrél is nagyszer
néznek ki!
bi futamokat teljesithetiink mindaddig, mig az
adott klub elndkei nem leszlink.

EXTRAK

Mig X360-on a kilénbozd szinteket a megszer-
zett achievementek nyoman nyithattuk meg, ad-
dig itt folyamatosan mesterpontokat kapunk
barmiért, amit tesziink, s ezek bizonyos mennyi-
ség elérése utan nyitjak meg a tébbi ver-

senyt. A pontok értelemszertien legin-

kabb a latvanyos vezetés és nehe-

zebb fokozaton valé gy6zelmek

utan nének gazdagon. Az e mel-

1é jaré pénzt ezutan tovabbi au-

tokra, ingatlanokra verhetjiik el,

valamint a meglévé jarmlivein-

) |

ket tuningolhatjuk, igaz, csak teljesitményfoko-
zatok formajaban, aprolékos, derékig a motor-
haztet6be 16g6 lehet6ségeink sajnos nincsenek.

Mar 6nmagaban sem egy rossz a TDU, ahogy
az ember fokozatosan teljesitgeti a mintegy 240
versenyt, kézben megannyi, tipusonként mas és
mas menettulajdonsagokkal megaldott autot
kormanyoz, de a beleolvasztott online
mod altal igazi unikumma lesz a
program. Felcsatlakozva ugyan-
azt kapjuk, mint offline, csak
ekdzben a tobbi jatékos egy
szerveren teszi ugyanazt,
amit mi. Novelik az egzisz-
tenciajukat, feladatokat tel-

jesitenek, aminek készénhet6en nagy kozossé-
gi utanérzése lesz a dolognak. Persze nemcsak
villoghatunk egymasnak, hanem az egyjatékos
versenyekhez hasonléan versenyezhetiink is
embertarsaink ellen, legyen az elére definialt
lobby (térkép jeloli ezeket), vagy egy instant,
helyben lebeszélt, szabadon vélasztott célpon-
tig tartd szaguldas. Hirneviinket ez alatt a teljes
jaték egészét ellen6rzé online ranglistak tamo-

. Aképen lathatd, forgalommal valé szemben
haladas tilos és életveszélyes. Ne utanozzatok!

gatjak, minden eredményiinket eltarolva, amit
barmikor megnézhetiink, s 6sszehasonlithatjuk,
a tobbiekéhez képest mennyire voltunk jok az
adott szakaszon.

Bar szép lassan érik a bucstimiséje a PS2-nek,
orvendetes, hogy még ilyen mindségi jatékok
is megjelennek ra. A TDU egy nagyszerd, lehe-
téségekben gazdagon talalt alkotas, ami az
online résszel egyiitt egy teljesen Gjszer( kol
szakot nyitott az autds jatékok vilagaban. Grafi-
kailag is igen erds, s a hatalmas taj ellenére tc
togetésnek és akadozasnak a nyomat sem latni.
Kar, hogy ez csak a gép életciklusanak a végén
kovetkezett be, viszont nagyszer( elszele a to-
vabbi Ujgeneréacios iranyvonalnak.

AMI J0
Elgremutatd koncepcid, Oahu szigete

ES AMI NEM...
Offline idavel kicsit unalmassa valhat, faleg sztori nélkiil

OSSZERZES: Szinte alig vesztett valamit
az X360-as verziohoz képest ez a val-
tozat. Az NFS-en edzddott pilotak is
batran nekieshetnek, mert bar teljesen
mas megkozelitése az autok vilaganak,
(j taviatokat nyit a mdfajon belill. Szép
felélesztése egy megbecstelenitett soro-
zatnak.
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MEDALor HONOR®
VANGUARD

i Medal of Honor-széria eredetileg

| még az elsé PlayStation-6n kezdte

| meg vilaghodito utjat. Azota az
osszes platformot megjarva igen erés részt-
vevo lett a vilaghaborus jatékok inte-

rén, noha az utolsé

nem igazan muzsikaltak olyan jol a pénzta-
raknal, mint azt a kiad6 szerette volna. Jelen
esztendére az Airborne volt bekalkulalva az
EA-t6l, am valami étlett] vezérelve még az
el6tt kaptunk egy Medalt, amely megannyi
pontban egyezik a fent megnevezett folyta-
tassal. Vélhet6en az 6szilé PS2-n mar nem
lat napvilagot az Airborne, igy annak light
valtozataval kell beérniink.

JATSZD UJRA, PLAYER!

A Il vilaghabor(i amennyire a mélypontja volt
az emberiségnek, annyira az igaslova a jatek-
iparnak. Hiaba zajlott annyi egyéb konfrontacio
az emberiség torténelmében, a német hadige-
pezet altal felkorbacsolt idoket szlintelentil atél-
hetjiik tjra és Ujra, persze sohase a masik ol-
dalt alakitva. Igaz, ilyen merész hiizasra maxi-
mum a Rockstartél szamithatunk, nem kevés
erkolesi hurt feszitenének til vele a sracok. Kii-
16nésebb gond a témaval nem is lenne, a sti-
lusra jellemz6 elcsépelt megoldasok miatt mar
egyikik sem képes annyira az Gjdonsag erejé-
vel hatni, mint az elvarhaté volna. Hiaba fejl6-
détt nagymértékben az Al, hidba lettek a hely-
szinek egyre életszer(ibbek, a formula a szoka-
sos maradt: ha térik, ha szakad, el kell jutnunk
egy kiindulopontbdl egy végpontba, mindezt a
diszlet hatasossagatol fiiggetlenul teljesen line-
aris szinteken, ekdzben par aprésagot végre-
hajtva. Az EA felismerte ezt a hibat, s épp emi-
att vetették fel az ejtéernyds bevetés otletét,
ahol aztan ott kezdjiik a kildetéstinket, ahol
épp jokedvink tartja, kvazi non-linedrissa téve
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o2 At a‘gatyé@ meg ing éi!yél 7
most megtoldattuk par extra fukkall
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Az Airborne-t nem sikeriilt megcsindlni PS2-re,
a Vanguardot meg kart volt megcsindlni rd...

a csatakat. Az Gtlet dicséretes, az érdemi meg- hogyha az aktualis beerkezeési pozicionk fligg-
valositas viszont vélhetéen az Airborne-ig varat  vényében mas és mas feladatokat ad a gép,
magara, ugyanis hiaba van megadva a szabad-  jocskan novelve ezzel az Ujrajatszas ertéket.
sag eme latszata, ahogy mi magunk vezényel-

hetjiik le az egész landolast a Vanguardban, ha O, HA 82-ES LEHETNEK!

nem a kuilonboz6 szind flustjelzékkel megjelolt De ne szaladjunk ennyire elére. A tobbfrontos
pontok kozelében landolunk le, a nacik egy események koziil mi a 82. ejtéernyds osztag ti-
szempillantas alatt sajtreszel6t csinalnak a bo- zedesét foglyuk alakitani, Frank Keegan sze-
rinkbdl. Pedig az otlet nagyszerti lett volna, meélyében, s vezetni a mellénk rendelt par koz-



'l

legényt. Frank, mint a bevezet6 képsorok alatt
is elmondja, a plusz 50 dollarral magasabb
zsoldeért allt be az ejtéernydsok koze, és ez a
kapzsisag altal vezetett dontés nem épp a leg-
langyosabb harcokba juttatta el 6t. Tudniillik ez
az egyseég a valosagban is létezett, s réluk an-
nyit ildomos tudni, hogy ez volt a habor leg-
tobb kitlintetését szerz6 alakulata, barmerre is
jartak, hatalmas tulerével szemben is megalltak
a helyiiket. A torténelmet jol ismeréknek nem
hathatnak Ujdonsagkent a bevetések helyszinei
sem. Az eurépai hadszintér négy orszagaban
(Olaszorszag, Franciaorszag, Hollandia és végtil

"

-~ MEDAL Of
2 HONOR

Vanguard

AZ ELSO VONALBAN MASIROZVA

Németorszag) kell a németek sarkara Iépniink,
ahol megtortént hadmiiveleteket hajtunk végre.
Els6ként a németek fennhatdsaga ala tartozd
Sziciliaban kertiliink bevetésre, ami a térténe-
lemkonyvekben a Husky hadmuivelet néven ke-
rllt be, de az elmaradhatatlan partraszallast is
segitentink kell Normandiaban, igaz, eztttal
nem a tenger fel6l megkozelitve az ellenséget.
Az effajta hatulrdl tamados, az ellenségben za-

vart kelt szabotazsakciok lesznek a mi f6 fel-
adataink, sosem az elsédleges frontvonallal kell
foglalkoznunk, inkabb az amott harcolé némete-
ket hatba kapnunk. A torténelmi hiiséget szem
el6tt tartva, az utolso kildetésnél, a megtortént
Operation Varsity-nél a valésagban nem a 82-
eseket vetették be.

A kampanyok a helyszinek latvanybeli eltérésein
tul nem mutatnak erételjes valtozatossagot.
Ugyan akadnak eltérd leszallasi helyek, de ezek
semmiféle kihatassal nincsenek a kotelezéen
teljesitendd célpontokra, az aktudlis kildetés
végrehajtasanak a metédusa semmiben se val-
tozik, igaz a kilénboz6 landolasi pontok sincse-
nek tllsagosan tavol egymastol. A készitok ezt
ugy magyarazzak, hogy vissza kivantak térni a
klasszikus MoH alapokhoz, ami nagyszerti meg-
fogalmazasa a ,lustak voltunk valami forradalmi
Ujitast eszk6z6Ini”, a valdsagot a legjobban lefe-
dé mondatnak.

Sikereses landolas utan a ,tetszélegesen” meg-
valaszthat6, am erésen javasolt helyen indul a
klasszikus MoH, amiben egy apré, am annal
furcsabb Ujitas a fegyverek fejleszthetésége. A

% Ez a hid nincs tul messze, viszont tele van
nacikkal
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hangzatos fogalom azt takar-
ja, hogy kiilénb6z6 alkatré-
szek, perifériak raszerelése
nyoman az alap gyilkolé esz-
koziink egyéb dolgokra is ké-
pes lesz, példanak okaért egy
tavesével mar tavolrol meg-

A 82-eseket a masodik
vilaghaboriaban 1943.
jalius 9-én vetették be

tisztithatjuk az eldre kitolt 6r-
séget. A dolog minddssze ab-
ban santit, hogy az erésen a
valésagra alapozoé jatékban
mit is keresnek hibatlan esz-
kozok a fegyvereinkhez, mivel
kétlem, hogy a mar emlitett
szképot valaki szépen lesze-
relte, és otthagyta a parton,
hétha valakinek majd j6 lesz
cimszéval. Nem rossz dolog
ez a lehet6ség, de sziveseb-

elészor. A sikeres kiildetést ko-
vetéen részt vettek még a nor-
mandiai partraszallasban, va-
lamint tovabbi hadmiiveletek-
ben Hollandia és Németorszag
teriiletén, egén. A vilaghaboru
utan bevetették Sket Dominika-
ban, namban, Granadaban
és Panamaban. A 82-esek vol-
tak az els6é amerikaiak, akil
harcoltak az iraki i er6

Az ezredfordulé 6ta Afganisz-

tanban, Koszovéban és ujfent
Irakban harcoltak. Legutoljara
a Katrina hurrikan pusztitisa
utan New Orleans-ban vallaltak
részt a mentési munkalatok-

| sek vagyunk pontosabb

célz6 allast felvenni itt is,
am ilyenkor a bakank kép-
telen egy lépést is megten-
ni. Nem is kell sok id6, mig
az embert felidegesiti ez a
megkotés, hiszen van,
hogy gyorsan lekapnank
valakit az egyik tet6rél hala-

ben vettem volna, ha mond-
juk csak bajtarsaink lennének
képesek ilyet atadni nekiink,
vagy egy bazisnal lelnénk ra ezekre és hason-
I6k. A jatékmenet is a megszokott Uj keletl
iranyvonalat viszi tovabb, azaz nincs konkrét
életerénk, nincsenek elsésegélycsomagok,
pusztan tobb taldlat bekapasa esetén kezd er6-
sen kétes dllapotba kertilni a katona, aki egy
par szusszanasnyi pihené utan Gjra ereje teljé-
ben tlindokal. Az egyetlen méré jobb oldalt a
sprinteléshez rendelkezésre allo szuflat takarja,
mely oly gyorsan elfogy, ahogyan Ujra is tolt6-
dik, ebbdl kifolyolag csak rovidebb fedezéktd|
fedezékig valé szaguldast enged. A kamikaze
hajlamokat viszont elodazza, hogy kutyafutta-
ban nem hasznalhatjuk a fegyveriinket. A vég-
rehajtando célok szintén a szokasos kliséko-
sarbol fogantak, barmily hangzatos név illesse
is Oket, s csak nagyon ritkan engedik meg a te-
reptargyak, hogy egy hangyanyit a sajat utun-
kat jarhassuk, eltérve a tobbiektdl, ami a Call of
Duty 2-ben sokkalta hatdsosabban benne volt.
A mindmaig tan legjobb haboris FPS-tdl, a
CoD2-t6| egyéb pontokon is elmaradozik a
Vanguard. Példaul mindegyik fegyverrel képe-

ban.
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das kozben, de nem tehet-
juk, mert a szerencsétlen
lecovekel, vidamparkban is
konnyen eltalalhatd célpontta valva igy.

BELULROL TUZFESZEK, KiVULROL IDILL

A Battlefield Modern Combat fényében mertem
remélni, hogy egy par deathmatch térképet
Osszedobnak ehhez is, megfejelve egy szerver-
rel, de részben csalédnom kellett. A tobbjaté-
kos szekci6 ugyan helyett kapott a korongon,
viszont csupan helyben jatszhato, Gigy viszont
egyszerre akar négyen is kaszabolhatjak egy-
mast a bélyegmozi méret(i képernySszeleteken.
Egy mésik aprésag a szolgalati eredmények
menupont, ahol a megszerzett érdemrendiein-
ket tekinthetjiik meg, valamint a plecsnikhez
szlikséges tettekrdl szerezhetiink tudomast.

Mikézben maga a jaték nem sziikolkodik az el-
csépelt megoldasokban, a megvalositas tiszte-
sen helyt all a kettes szamu jatékallomason. A
helyszinek korhtien jelennek meg, a részlet gaz-
dag kornyezet élvezhet6 sebességgel fut, akado-
zas igen ritkan fordul csak el6, akkor is csak igen
révid ideig. Mindmellé a karakterek nagyobb

%2 Sikertilt bekeriteniink és elfoglalnunk egy telje-
sen Ures istallét. Szép volt!
részletességgel vannak abrazolva, mint korab-
ban, valamint a kiilénb6z6 effektusok (robbana-
sok, fiistfelhdk) is igen jol néznek ki. Kulén dicsé-
ret illeti a flillinket taplalo zenéket még, melyek
gyonyortien szoéinak, s kelléen patoszosak az ak-
kor altalanos érvény(i hangulathoz htien.

NINCS UJ A NAP ALATT

A sorozat nem a Vanguard altal fog Uj erére
kapni, csupan egyfajta hianyt télt ki, amig az
Airborne megérkezik. Am tobb, mint valészind,

az csak a kovetkezé generacion teszi majd
tiszteletét, ami nagyon nem szép hiizas a mint-
egy 110 milliés felhasznaldi bazissal rendelke-
26 PlayStation 2-tulajdonosokkal szemben...

AMI J0
Ejtaernyds bevetések

ES AMI NEM...
A klasszikus MaoH, ami pusztan egy djabb lehizott bér

GRAFIKA

HANG
JATSZHATOSAG
ELETTARTAM

Célzas kiizben nem mozoghatunk!
Csak rajongdknak. ..

OSSZEGZES: Sajnos ey erds dtla-

gosnal nem hozott tobbet az 0j Medal
Of Honor, pedig igencsak rafért volna
egy jo folytatas. Eppen emiatt csak
azoknak merjik ajanlani, akiknek a vi-
laghaborabdl sohase elég, és részt ki-
vannak venni ebben a torténetben is.




KIADO
FEJLESZTO
MULTIPLAYER
ONLINE

irta: Snake

vagy barati 6
lek legnagy favoritjai a kiilénfé
le alkoholtipusok mellett nalunk
egyeér a partijaté A Ni al-

tal gondozott Mario Party-széria negyedik
része egész egyszeriien legyézhetetlen. A
ialis kar vivott

szorakoztatoak, a tablas jatékon valé hala-
das pedig némi stratégiat is igényel a sok

okazas kézep A nagy (i receptre
anno a Microsoft egyszer mar megprobalt
lecsapni, am a Fuzion Frenzy elsé része a
gyenge minijatékok és a hangulat teljes mér-
téki hianya miatt megbukott. A masodik rész
ettdl fliggetlendil elkésziilt, és nem lett
sokkal jobb.

DE NEM AM!
A Fuzion Frenzy masodik része sajnos
semmit sem tanult a hibaibdl. Legel6-
sz0r, ugye, ebben a részben sincs
semmiféle tarsasjaték alap, azaz a
minijatékok egymas utan kovet-
kezve csak az tigyességunket te-
szik prébara. Semmiféle straté-
gia, vagy komolyabb taktikazas
nem szlikséges. Ennek mérséklé-
se érdekében a jaték kartyakat

= < ¢
Sis -c;)\ﬁi.;. 8.
LB — —%

A technokrata fiatalok is a pénzre, az 6rias
aranyérmékre hajtanak
osztogat, amelyeket ha az ember a versenyek
elétt bevet, kulonféle szorzokkal és egyéb ked-
vezd tulajdonsagokkal ruhazzak fel visel6jét a
kovetkezd korre. A kartyas rendszer nem len-
ne rossz, de nem ebben a formaban —
ha ugyanis a verseny elétt magamra
dobom a négyszeres szorzét és
nyerek, akkor mindenki azért fog kiizde-
ni, hogy engem megszivasson. Ergo:
barki nyerjen, csak én ne, és a harom
rivélis egytttmiikodve j6 eséllyel el is
éri céljat...

Mi maradt hat? Maximum a mini-
jatékok, amik alapjaban véve nem si-

részben négy-ot jaték volt csak él-
vezetes és jatszhato, addig a
Frenzy 2-ben mar csak maxi-
mum négy-6t van, amit a pokol-
ba kivannank. A szokésos 16kdo-
s6d6, versenyzd, meneklés
partijatékok élvezetesek, szora-
koztatéak, &m valahogy mégsem
jatszik vellik szivesen az ember. A
jaték hangulata ugyanis most is a

nullahoz konvergal. Meglatdsom szerint egy tar-
sasjatékban halmozottan nagy sziikség van ar-
ra, hogy a jatékos megtalélja a neki tetsz6 ka-
raktert, akivel tud azonosulni, akinek tud druk-
kolni. A Frenzyben azonban csak és kizardlag
zbldre, kékre, pirosra festett haji mend csavok-
kal és plazalanyokkal harcolhatunk, akik a mini-
jatékokban képtelenek érvényestilni.

VENNI VAGY NEM VENNI?

A kérdés jo. Venni, mert nincs mas, mert a mini-
jatékok élvezetesek. Nem venni, mert egy sima
konzolshopban fillérekért hozzajuthatunk egy
GameCube-hoz és a Mario Party 4-hez, amit ga-
rantalom, hogy két-harom év mulva is eléve-
sztek majd! A Frenzy 2 tehat egy Ujabb elpuska-
zott lehetség. Kar érte, reméljiik, a Microsoft
elfelejti ezt a cimet, és megteremtve a kbzoénség
altal szerethet6 vilagot, hamarosan egy j6 parti-
jatékkal rukkol elé majd, tablas résszel, kedvel-
hetd karakterekkel!

cLayY:?

AMI JO
Egy-keét minijaték tényleg megunhatatlan

ES AMI NEM...
Hangulattalan és erdltetett az egész

GRAFIKA ilég, otromba hdsikkel

HANG iiffenések, nulla zene
JATSZHATOSAG [1//| Nem til bonyolult

ELETTARTAM Egyediil azonnal megunhatd

OSSZEGZES: Egész jo, de sajnos
teljesen hangulattalan jaték-
gydjtemény, amit mindennek
mondhatunk, csak szerethetonek
nem. Kar érte. A HD korszaknak
tényleg nagy sziksége lenne egy
jo kis Mario Partyra!
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irta: Infidel

7| i lehetne kénnyebb, mint késziteni
\| egy klassz focis jatékot a legnép-
szeriibb eurépai labdarigé kupara,

ha az embernek kiindulasként mar ott van
egy remek jatéka 8szrél? Elvileg nem sok
ilyen lehet, hiszen a bombabiztos alapokat
elég kiegésziteni néhany extra jatékmoddal
és grafikai elemmel, és maris biztos a mil
6s eladés. Nos, az EA ezuttal a bonyolultabb
utat valasztotta - mindent atalakitottak, a ja-
tékmenettdl a jatékmodokig; ezuttal sokkal
nagyobb figyelmet forditottak a jatékra, mint
a szokasos ,toltelék” kiadasokra... Ez per-
sze rendkiviil dicséretes - am annak nagyon
nem oriiltiink, hogy a fejlesztések egy része
bizony visszafelé siilt el... Es hiaba a remek
hangulat, a megannyi élvezetes jaték-
méd, ha egyszer a labdakergetés idegesit6!
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HMEOM 350

Champions

KINN A PALYAN

A cikk elsé része az X360-as verziorol szol, és
a képek legtobbje is onnan szarmazik. Ez utéb-
biakat elnézve mar vilagos is lehet, hogy bi-
zony a Bajnokok Ligdja tiszteletére kiadott jaték
valami elképesztGen jol néz ki. Igaz, meccs
kozben, a szokésos kameraval nézve az arcok-
bdl, a gesztusokbdl elég kevés dolog jon at, de
az animacidkon, a mozdulatokon mar latszik,
hogy itt bizony a grafikusokat tdléraban dol-
goztatték, j6 eséllyel korbacsos feltigyeldk el-
lenérzése alatt.

Mér a meccsek felvezetése alatt latszik, hogy itt
durva dolgok lesznek: a stadionok megdébben-
téen élethlien néznek ki, benniik tébb ezer né-
z6 tombol. Igaz, nincsenek Ugy kidolgozva,
mint Lara a legutdbbi Tomb Raiderben, viszont

League 2006-2007

sokan vannak, és az alaphangulatot minden-
képpen megadjék. Ezzel szemben a jatékosok
kialakitdsa mesés lett, a legtobb hirességre egy
pillantas alatt réismerhettink. Amikor elészor lat-
tam Henryt, izzado fejjel, boldogan mosolyogva
és kialtozva egy rugott gol utan, akkor lett vila-
gos, hogy ha a nextgen konzolok tudasat akar-
juk prezentélni, keresve sem talalhatunk jobb
alanyt az idei Championship League-nél. A vis-
szajatszasok, a birdi sipokat kovetd jelenetek
mind-mind varazslatosan néznek ki. Tébb szaz




labdarigét dolgoztak ki, és a legtobbjiiknél ez
pompésan sikerlt, Henry, Ljungberg, vagy ép-
pen Rooney pompasan festenek. Néhanyan
azonban holmi gonosz, tréfas kedvti grafikus
céltablai lettek, az itteni Messi példaul tigy haso-
nul az igazihoz, mint a lepényképli, késéi Elvis a
fénykoraban levéhoz - felpuffadt fej, hajtdl rengd
pofazacskok, borzalom az egész. Szegény
Messi — még jo, hogy rajta és Puyolon kiviil nem
sok ilyen hirességgel talalkoztam...

KARTYAPARTI

A jatékmodok sok extrat rejtenek, de természe-
tesen ott van kezdetnek a klasszikus

Bajnokok Ligaja, méghozza olyan
csapat-Osszedllitassal, amilyennel

csak akarjuk — az igazival, vagy

egy be nem jutott csapatott ira-

nyitva, esetleg egy abszolit a

fantézia 4ltal alkotottal. Aztan ott van a Challen-
ge jatékmod, mely 42 régebbi BL-meccset idéz
fel, itt a valos eredmények elGidézése lesz a fel-
adatunk. Néhol félidében kapcsolédunk be,
mashol mar csak par perc van hatra; emitt két-
golos héatrany, mashol meg piros lapok 4ltal ti-
zedelt felallas okoz kiilén gondot az ellenfél
mellett. Igazan nagy kar, hogy nem forditottak itt
tal nagy figyelmet a részletekre — példaul a csa-
patok egy része a jelenlegi felallasban ja
még akkor is, ha az ominézus meccs egy, ha-
rom, vagy akar ot éve jatszédott. Vagy ott van a
legelsé ilyen mérkGzés, amely a kisérészéveg
szerint elvileg az Arsenal utolsé meccse volt,
melyet egykori otthonukban, a Highburyben viv-
tak — ehhez képest az a meccs mar az Uj
Arsenal stadionban, az Emiratesben jatszodik.
Véglil is ezek a hibak nem tul falrengetéek, no
meg j6 részik nyilvan nem is fog feltdinni, hi-
szen a franc emlékszik a Bréma vagy a Milan 6t
évvel ezelGtti felallasara (a nevek be-
helyettesithet6k barmelyik, alta-
lunk nem ki sebben ked-
velt, ismert csapattal)...

Az igazi Ujitas az Ultimate

Team névre hallgat, és sza-

momra abszollt Gjdonsagot

jelentett — ha azt loptak is az
EA-nél, én nem tudom, hon-

nan tehették. A lényeg az, hogy

itt nem létez6 csapatokkal kell kiiz-
dentink a gy6zelemért, hanem kartyakat

Valami furcsa okbdl kifolydlag a fent elemzett teljes
kartyas rendszer kimaradt a PS2-es valtozatbdl, an-
nak minden pozitivumaval egyutt. E helyett azon-
ban szerencsére kapunk is valami pluszt, mégpe-
dig a Treble néve futé manager részt, ahol a tavalyi
BL-jatékhoz hasonléan egy évadunk van, hogy
csapatunkat bukdacsolo, 6sszeszokatlan gardabol
igazi, tripla cimet elhodité (bajnoksag, liga, BL)
szupergroupot krealjunk. Minden meccs mas, min-

denhol valami mas extrat kivan a vezetés, és per-
sze a varosi rivalis (esetleg a Barca-madrid) ellen
vivott csatak hihetetlen hangulattak. Ezt a jatékmo-
dot egyébként a PSP-s verzival egyutt jatszhatjuk,
hiszen csak egy gombnyomas ide-oda tolteni a
mentett allasokat. E mellett a grafika egész kelle-
mes — mar nem az X360-ashoz viszonyitva —, de a
jatékmenet itt is gyengébb, mint a FIFA 07-ben; bar
az mindenképpen megjegyzendd, hogy kozel sem
akkora a differencia, mint a nextgen valtozatnal...
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vasarolva, random focistakbol kell Gsszerak-
nunk csapatunkat. Minden meccsért — nem
csak ebben a médban - kapunk pontokat,
melyeket kartyapaklik vasarlasara fordithatunk.
Ezekbdl harom kiilénb6z6 fokozatl van, ter-
mészetesen eleinte csak az elsd, a bronz pakli
elérhet6, melyben mar az is csoda, ha 70-es
értékelés feletti jatékosokat kapunk — elképzel-
hetd tehat, hogy milyen nehéz dolgunk lesz a
falab brigaddal... A jatékos a meccsekért ka-
pott pontokkal nem csak valutat kap, de szint-
je is fejlédik, és amikor ez elér bizonyos ma-
gassagokba, ugy nyilnak meg az egyre jobb
lapokat tartalmazé eziist, illetve arany paklik —
no és Ugy megy fel ebben a jatékmédban a
nehézségi szint is...

Azonban az Ultimate Team nem csak annyibdl
all, hogy, hizunk jatékosokat, azokbol 6sszera-
kunk egy jobb-rosszabb csapatot. Nem, lapok-
bdl rengeteg kiloénféle van, ezek adhatnak Uj
stadionokat és mezeket, kiilonbéz6 bénuszokat
ado edzGket és trénereket. S6t, vannak kartyak,
melyeket meccsek kdzben vethetiink be, és bar
ezek nem igazi mindent (t6 aduk, egyes hely-
zetekben azért segithetnek. Nincs tehat instant
gol, vagy tuti piros lap az ellenfélnek, de jatéko-
saink értékeit megnovelhetjiik, vagy éppen
gyorsabb futasra 6sztokélhetjik Gket — esetleg
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-
calh = ¥ .
e e

— akkor nagy baj nem lehet, nem igaz? Hat saj-
nos tényleg nem igy van, oriasi bajok vannak a
jatékmenettel. Egyszer(ien nem értem, hogy
miért nem lehetett egyszeriien a FIFA 07 alap-
jaira épiteni ezt a kilénkiadast, miért kellett tel-
jesen Uj megoldasokat eréltetni — ezek ugyanis
teljesen elbaltazottak lettek. Kezdjiik azzal,
hogy az évek 6ta joI megszokott iranyitast at-
alakitottak (L a valtas a focistak kozott, A a sze-
relés, B nyomva tartasa a védétars hivasa),

Tipikus jelenet a jatékbol: mindent megte-
sziink, szerelni mégsem tudunk...

a birét kapcsolhatjuk elnézé tzemmaddba egy
félid6 erejéig. Es ha ez még mindig nem lenne
elég, minden lap csak bizonyos ideig marad
nalunk — a jatékosoknak és a trénereknek pél-
daul elébb-utébb, néhany meccs utan lejar a
szerzédése (persze mas lapokkal ez kitolhatd),
ilyenkor a lap mehet a szemétbe. llletve a gyij-
teményes konyvbe, merthogy az is van. Ha van
egy lapunk, mely mar nem kell, azt feldobhatjuk
a netre is, méghozza altalunk szabott értéken.
Itt persze keresgélni is lehet, igy ha mindenkép-
pen szeretnénk egy Beckhamet a csapatunkba,
keressiink ra az arany fokozatt angol k6zéppa-
lyasokra, és ha valaki volt olyan botor/kapzsi,
hogy feltegye a sokat éré lapjat, megvasarol-
hatjuk azt. Arra azért vigyazzunk, hogy a szer-
z6déses meccsek szama online (izlet esetén
nem ugrik fel megint a maximumra, igy ha nem
figyeltink, kifizethetiink egy nagy zsak pénzt
egy szuperklasszisra — csak azért, hogy egy
meccsel kés6bb fogja kalapjat, kabatjat, és le-
Iépjen...

BAJOK LIGAJA

A jaték gyonyord, tele van extra lehetéségek-
kel, van benne egy Ujit6 és élvezetes jatékmod
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amit nem csak megszokni nehéz, de még ez
utén is akadnak komoly gondjaink vele. Példa-
ul nagyon 6kor éGtlet volt a szerelést a passz
gombjara tenni, mert a vad kerget6zésnek és
gombnyomkodasnak altalaban az a vége,
hogy a labda megszerzése utan jatékosunk azt
vidaman tovabbpasszolja arra, amerre éppen
all - ami altalaban a sajat tizenhatosa, hiszen a
tamado csatér utan szaladunk... Persze ezzel a
problémaval csak akkor kell szembenéznunk,
ha egyaltalan sikertl szerelni, ami az idén vala-
mi elcseszettlil nehéz lett, szinte lehetetlen.
Nem tudom, hogy pontosan mit is valtoztattak,
de a Iényeg az, hogy hidba nyomjuk a j6 gom-
bot, hidba vagyunk a kdzelben, az ellenfél at-
gézol rajtunk. Néha maér ott tartottam, hogy hat
emberem szaladgalt a nyomorult ellenfél korul,
aki minden gond nélkil atment rajtuk — néha
ugyan siker(lt pillanatokra elszedni a labdat,
de az valahogy mindig ugy pattant, hogy azt
én sziviam meg...

Ezzel szemben golt I6ni piszok kénnyd. Ez(ttal

a felszaladok a szélen, és a tizenhatos sarkatol
bepasszolom laposan az érkezé csatarnak” me-
todus alkalmazéasa az adu &sz, ebbdl az esetek

nagy részében gol sziiletik. Ezittal a magas be-
adasokkal, cselezésekkel nem éri meg szivni,

% A szabadrigasok elvégzéséhez semmilyen
grafikai segitséget nem kapunk

esélytelenek — viszont a tavoli I6vések megint
csak a valésagtdl elrugaszkodott gyakorisaggal
sikeresek... A gondoknak még nincs vége, a
szabadruigasokat lehetetlen jol elvégezni (sem-
mi segitséglink nincs, a tévé kozepével kell cé-
lozni...), a jatékosok rosszul reagalnak paran-
csainkra és lomhak is, széval egy katasztréfa
maga a jatékmenet, maga a labdartgés.

KIHAGYOTT ZICCER

Ez pedig 6risi kar, mert amugy a jaték nagy-
szer(i — ha a palyan minden a FIFA 07 meto-
dusaval zajlana (rendben, a révidtavu és a
hosszutavu faradtsagot nem kellene lecserél-
ni, az jo Gtlet volt), szerintem ez lehetett volna
minden idék legjobb focis jatéka. Brutalisan
néz ki, tele van jo otletekkel, extrakkal, online
és offline multiplayerrel, nehéz, de teljesithetd
achievementekkel, széval ha az a franya foci-
zas nem lenne benne elbaltazva... no, de
ezen nem érdemes agyalni. Az teljesen nyil-
vanvalo, hogy ez olyan hiba, amit nem lehet
megbocsatani — ahogy Snake fogalmazott,
kiizd a 80%-ért, mindent beleadva kiizd - , de
sajnos nem érte el. Hatalmas Ujitasok, oriasi
csalédasok — és bar szamszertileg az el6bbi-
ekbdl van tébb, az utdbbiak nyomnak tébbet
a latban...

ZrLav:e

AmI 10
Gydnydrii és hangulatos

ES AMI NEM...
A jatékmenetet nagyon elbaltaztak

GRAFIKA A gép egyik legszebb jatéka - komolyan!
HANG Atlagos minden téren
JATSZHATOSAG [ Miért kellet eldobni a FIFA O7-et?!
ELETTARTAM | Sok jatékméd, online kiizdelmek

0SSZEGRZ| Az uj BL-szimuldtor
szinte minden téren bevdltotta a
hozza fizott reményeinket, s6t,
grafika terén meég tal is szdrnyalta
azokat. A jatékmenetet tekintetében

azonban elrugaszkodtak a FIFA 07

remek alapjaitél, és ennek
e

katasztrofa lett a vi
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ddig csak az Xbox Live Arcade jatékaival foglalkozo rova-
H tunk ettdl a hénaptol kezdve kibéviil, hiszen megérkezett

hozzank a PS3, és annak letdlthet aprécska jatékai is.
llletve helyesbitiink is egybél, ezek a programok joval nagyob-
bak, mint X360-as megfelelik, talan tesztelhetnénk ket a ren-

des bolti jatékok mellett is. Egy masik nagy kiilonbség a két

.

rendszer ko6zott, hogy mig Xboxon el6bb Microsoft-pontokat kell
vasarolni (egy pont nagyon durvan szamitva harom

forint), addig PS3-on a rendes arat latjuk, amit majd

levonnak bankkartyankrél. Természetesen

itt is van demé mindenbél, bar ezeket

sajnos kiilon kell letélteni.

2810
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Alien

indannyian szerettilk a Contrakat és a
Metal Slugokat: van abban valami re-
mek érzés, ha az ember fia megy balrél
jobbra, keze szinte flstol a tizgombon, és elkese-
redett hangon atkozza az isteneket, mert egyetlen
rohadt I6vedék is azonnal kinyirja harcosat. Na
most ugyanezt kapjuk meg, csak éppen Uj kontos-
ben. Ezekre a jatékokra altalaban is jellemz6 az el-
borult debilség, és ez igaz az Alien Hominidre is:
egy kis lézerfegyveres z6ld emberkét alakitunk, aki
pont ezen a bolygoén esett le, és vissza akarja kap-
ni a kutatasokra lefoglalt tirhajojat. Ebben kor-
manytigynokok, kommunistak, robotok, farmerek
és mas figurak ezrei akarnak minket megakada-
lyozni, és akkor még nem is emlitettiik a képernyd-

M

| nyi féellenfeleket... A jatéktér legalabb 70%-at min-

den pillanatban a robbanasok, I6vedékek és mo-
kas animaciok kozepette kipusztuld ellenfelek ta-
karjak be, egyszerre legalabb 500 l6vedék jon fe-

lénk — és persze ha csak egy is eltalal, azonnal
kampé. Iszonyatosan idegesit6, hogy néhol ma-
sodpercenként halunk meg, és akkor még nem is
emlitettem a 16 palya kézepén, illetve végén mo-
solygo féellenfeleket. Egyszoval csak kooperativ-
modban van esélyiink, de legalabb a mar teljesi-
tett palyakat kés6bb kihagyhatjuk. A kozponti jaték
mellett nyolc minijaték is van a csomagban, ezek
kozlil az egyik példaul egy 200 palyas, rendkiviil
aranyos és egyszer( platformjaték.




TURTLES

zt hiszem, kezd nyilvanvaléva valni, hogy

az Gsi jatéktermi jatékok atiratai nagyon

rosszul stilnek el Xbox Live-on. Azokat a
jatékokat anno arra irtak, hogy minél révidebb id6.
alatt minél tobb tizforintost/tizcentest hiizzanak ki a
kolkok zsebébdl, ennek megfeleléen extrém nehe-
zek és sekélyesek voltak. Na most ezt manapsag
valtozatlan formaban kiadni elég nagy oktondisag,
hiszen ma mar ennél joval tébbet varunk el még
egy agyatlan akciojatéktol is. Az Alien Hominid is

Paperboy

z X360 mar nagyjabdl a huszadik jaték-

platform, amin napvilagot lat ez az ési,

eredetileg az Atari altal 1984-ben megal-
kotott jaték. Ennyi id6 alatt valészindleg mar min-
denki kipaperboyozta magat, igyhogy a jaték
X360-as kiadasanak vélhetéen csak azok orulnek,
akik eddig még csak nem is hallottak a jatékrol.
Nos, az 6 szamukra kovetkezzen egy révidke le-
iras. Ujsagkinordoét alakitunk, pontosabban tjsag-
hajigalot, hiszen biciklis kis futarunknak elég az aj-
téhoz vagy a postaladahoz dobni az Gjsagot. Az
eléfizetéssel még nem rendelkezéket érdekes mo-
don némi erészakkal 6sztokeélhetjik: naluk az abla-

baromi nehéz, de legalabb jol néz ki, vicces, kezel-
het6, és tele van extrakkal. Ehhez képest a tini tek-
ndc jaték szintén baromi nehezek (illetve egyeddil
végtelen continue van, széval még egy vak majom
is végigjatssza el6bb-utdbb), am ezzel egytt ocs-
many, szanalmas sztorija van, iranyitasa a mini-
mum elvartat sem éri el, és az online kooperativ
madon kivil semmit nem tud, amit anno nem tu-
dott. Megytink el6re a randa palyakon, ritmikusan
eltévesztjiik, hogy melyik homalyos z6ld pixelku-
pac a mi karakterlink, aztan rajéviink, hogy ennek
tll sok hatéasa nincs a teljesitménytinkre... brutalis
féellenfelek, lehetetlen achievementek (menjtink
Végig egy palyan sérilés nélkul?!), szérnyl han-
gok. Amerikaban millioknak fiizédik hozza nosztal-
gikus emléke, de még 6k is hatalmasat csalodtak
a programban - hidba, '89 6ta kicsit megnéttek az
elvarasok...

Majd 20 éve, a fiistos jatéktermekben még
jo volt. Most nagyon nem az...

1V

e ;D
hQHEH

kon keresztil kell kézbesiteni. Egy hét all rendelke-
zésuinkre, hogy az utcaban mindenkit ravegylink az
el6fizetésre, vasarnap pedig az extra nehéz kiada-
sokkal szerezhetiink plusz pontokat. Ez persze igy
tal kdnnyi lenne, ezért aztan kapunk néhany aka-
dalyt, melyeket ki kell kertilntink: taviranyitos autok,
tlizcsapok és deszkasok, macskak, autok vagy ép-
pen a kaszas allnak az utunkba. A jatékmenet so-
sem valtozik, ezért ha betanultuk az adott nap aka-
dalyait, tdl sok gondunk nem lehet. Az mar persze
mas kérdés, hogy ehhez lesz-e kedviink — mert-
hogy ez az ismétlédd jatékmenet, egyiitt a cstifo-
san avult grafikaval nem egészen a mai korba illik.
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WORMS

ké, aki esetleg nem ismemné a kukacokat,
az majd most megtudja, hogy a random
_ palyakon legfeliebb négy, négy f6bél alld

agressziv csapat Utkozik meg. A véres Gsszecsapas
korokre osztva megy, kukacunk tud haladni, ugrani,
no és természetesen tamadni. Tizenot kiilonb6z6
fegyver, no meg néhany extra cucc (pl. teleportalas,
gumikotél, jet pack) érhetd el, az utanpétiast a szintén
random potyogd ladakbdl kapjuk. Az animaciok vic-
cesek, a kukacok éles fejhangon sivitoznak, és régi
barétsdgok képesek megszakadni egy-egy aljasabb,
robbanthat6 tehénnel vagy éppen poccintéssel (nem
sebez, de a vizparton allé kukacok kivégzésére nincs
ennél megalazébb modszer) végrehaijtott manéver

HD

z amerikai PS3-tulajoknak karacsonyi

ajandékként tette ki a Sony a PSN hal6-

zatba a Gran Turismo HD els6 demojat.
Ugyan véglil ebb6l nem lesz teljes verzi6s jaték,
de Iényeg a Iényeg: a nextgen GT elsé verzibja in-
gyenesen letélthet6 és kiprobalhaté minden PS3-
tulaj szamara. Ez tulajdonképpen a GT4 atirata a
HD korszak kévetelményeinek (éppen hogy) meg-
felel6en: akar 1080p-ben is, a hattérbe befeszitett
nagy felbontasu fénykép-heggyel. Az elsé inditas-
kor mindéssze egy auté érhet6 el, no meg egy —
meglehet6sen békeziien kitlizott — id6limit, ezt kell
teljesitentink. Ha ez megvan, kapunk egy tjabb
autot, és ez megy tovabb a tizedik autdig, a Ferrari
599-ig. Ekkor megnyilik a palya tikrozott verzioja,
a kocsik tuningolt valtozata, no meg a drift-mod,
ahol természetesen a farolasért jarnak a pontok.
Az egész hobelevanc megnyitasa fél 6ranal nem
tart tovabb, onnantol pedig csak azzal lehet szora-
kozni, hogy a toplistakon feljebb kerdiljtink. Igen,

- E@= 9 _J
~ARCADE=

kovetkeztében. Aki még nem probalta, annak kotele-
26, 10 pontos jatékrol van sz6. A régi féregveteranok-
nak azonban kisebbfajta csalédas lesz a program, hi-
szen tobb dolog hianyzik az itteni felhozatalbdl — kez-
detnek mondjuk vagy negyven fegyver. Igaz, a leg-
t6bb felejthetd, de a robband anyoka, a szent kézigra-
nét vagy a napalmzapor tulajdonképpen a sorozat
védjegyei. Aztan meglehet6sen kevés hangminta van
a kukacoknak, és a harom eltér6 helyszin is nagyon
kevés. Van 20 egyjatékos palya, ezen felill csak a a ki-
valasztott gépi csapatok, esetleg ismeréseink ellen
mérkézhetiink meg. A jaték szép, kezelhet6 (bar amig
megszoktam, hogy a zéld gomb nem az ugras...),
kellemesen idiéta, am lehetett volna sokkal tobb is.

Gratian!
P

online jaték nincs (de még gépi ellenfelek sincse-
nek!), de minden jatékmod-palya-auté kombinaci-
6ra van egy toplista, igyhogy lehet kapaszkodni a
cstics felé. A jaték ennek ellenére legfeliebb a leg-
durvabb GT-fanoknak lesz elég par alkalom utan:
nincsenek ellenfelek, egy palya van, a vezetési
modell a GT4-bél van. A latvany a képeken igen
durvan (t, a gyakorlatban viszont minden kicsit
steril, a két animéacios fazisban integet6, homalyos
nézdket viszont nagyon nem kellett volna eréltetni.
Jatéknak tehat kevés - viszont ingyen van, amivel
ugye elég sok mindent jéva lehet tenni...




flow

urcsa jaték ez a flow, néhanyan talan még

odaig is elmennének, hogy jaték mivoltat

kétségbe vonjak. Pedig hat jaték ez is,
csak éppen hidnyzik beléle par dolog, ami elvileg
nem szokott hianyozni: sztori, valtozatossag, kihi-
vas... Az els6 pillanatban egy fura, kigydszer( lén-
nyel siklunk a vizben — ha valamihez kétni akarjuk,
lehet egy ésdllatka az Gslevesben. Korilbttink apro
taplalékmolekulak lebegnek a Iében, azokat be kell
kapdosni. Vannak aztan még nagyobb lények, akik-
nek tébbszor kell nekimenniink, mire darabokra hul-
lanak — és persze 6k is vadasznak rank. Ha megtisz-
titjuk a terepet, mehetiink egy szinttel lejjebb a ten-
gerbe, vélhetéen egy sokkal nagyobb lénnyel a kép-
emy6n. Ha leériink a tenger aljéra, ott var rank egy
fGellenfél, akit legy6zve megnyilik egy Uj karakter.
Ezekbdl van hat, ha nagyon sietiink, ezeket egy 6ra
alatt begytijthetjiik, és innent6l kezdve mar csak a
nagyszert, szinte hipnotikus zene és latvany miatt in-
ditjuk el néha a programot. Igaz, az eltéré Iények el-
tér6 extrakkal rendelkeznek (nekiramodas, bepor-
gés, rejtézés), de a jaték még ezek nélkiil is borzasz-
16 konnyd, raadasul a ritka halaloknal sincs veszte-

TEKKEN 5:

ség, csak felkeriiliink egy szinttel feljebb... Amir6l
még nem ejtettem sz6t, az az iranyitas — az 6sszes
gomb aktivélja a specialis erét, a mozgas viszont a
Sixaxis mozgatasaval, forgatasaval mikodik. Na
most én a fakeztiek bajnokaként ezt hosszu id6 alatt
sem tudtam megszokni, csak a legritkdbb esetben
ment arra a kis Iény, amerre akartam. Snake pompa-
san tudta irdnyitani a lényt, csak nehéz volt erre ra-
venni, mert 6t perc alatt megunta és elaludt jaték
kozben. Ezzel szemben Csumi pajtasunk kijelentette,
hogy ez a PS3 kinalatanak csticsa, a Motorstorm a
Resistance-szal kardltve elmehet az anyukajaba, a
flow a kiraly. Proba ajanlott fizetés el6tt...

tation g
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Dark Resurrection

a ez mindenképpen j6 hir: van mar Tekken
. PS3-ra. Igaz, a Tekken 6 még odébb van,
- dearemek Dark Resurrection, vagyis az
otodik rész kulonleges kiadasa mar elérhetd. Arra itt
rogton fel kell hivnom mindenki figyelmét arra, hogy.
nem a csodalatos PSP-verziot kaptuk meg, hanem a ja-
téktermi verziot. Ez persze a jatékmenetet nem befolya-
solja, viszont a jatékmaodok tekintetében nagy mészar-
last jelent. Nincsenek eltér6 dojok, nincs Gold Rush
vagy Tekken Bowling, nincs Command Attack és nincs
Devil Within. Azaz vagy egy haverunk ellen jatszunk,
vagy a Ghost médban toljuk kilonb6z6 harci stilust el-
lenfelek ellen. Még csak gyakorlasra sincs lehetGség.

/|

Jo, olcsé a program, de talén az azért beleférhetett vol-
na... Az Uj karaktereket — Lili és Dragunov — persze
megkapjuk, Armor King is visszatért, Eddie Gordo is
sajat karakter lett, és a cheatekben még a féellenség,
Jinpachi megnyitasara is talaltok modszert... Mivel a ja-
ték nem kifejezetten a PS3-ra irodott, hanem a PS2-
alapt jatéktermi Namco-gépre, nem néz, nem is néz-
het Gigy ki, mint mondijuk a Virtua Fighter, de cstinya-
nak senki sem fogja nevezni. Néhany gyézelmi vide6t
raadasul kilon le is tolthettink, no meg a karakterek

. alakithatosaga is megmaradt. Kicsit felemés tehat a

csomag, és nagyon hianyzik beldle az online jaték, de
ennek ellenére csak ajanlani tudjuk.
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7% GRAND THEFT AUTO:

VICE CITY STORIES

100%-0s végigjatszas esetén vég-
telen toltény all a rendelkezéstink-
re, valamint a Clymenus Suite-nal

megtekinthetjiik az 6sszes misszié
videdbejatszasat.

A kodokat jaték kdzben kell bevin-
niink, azaz nem pauzalva azt:
Fegyvercsomag 1:

= Xt He=
Fegyvercsomag 2:

= EtdAe
Fegyvercsomag 3:

e Atloee

Az auték nem fognak eliitni:
11 2 «r00H

A kézelben levé autdk felrob-
bannak:

L1 R1R1¢&= H J R1
Péancélzat maximumra:
tde=-> EE LR
Eleteré maximumra:

1t e 0011 R1
Negyedmillié dollar:

13 & = X X L1 R
Eggyel kisebb korozottségi szint:

Pancélzat - 60 gomb
Langsz6ré - 70 gémb
Tavcsoves pisztoly — 80 Iufi
Mesterlévész-puska — 90 Iufi
M249 gépagyu — 99 lufi

Kédok

% VIRTUA FIGHTER 5

Extra karakter

Dural megnyitasahoz az Arcade
jatékmaodot kell minden masik ka-
rakterrel megnyerni.

Dojo gyakorlépalya megnyitasa
A Dojo gyakorlé palyakért egy ka-
rakterrel teljesiteni kell a Time

Attack modot. Miutan ez megvan,

menj a VS moédba, majd vélaszd ki

a karakteredet, aztan nyomj két-
szer fel iranyt, vagy kétszer le
iranyt, és ekkor a Dojo helyszin
fog betdltédni, kerités nélkdll, illet-
ve keritéssel kérbekeritve.

Kosztiimok megnyitasa
Harmas kosztiim: Az adott karak-
terrel érd el az egydanos rangot

T= A A} & x X
Eggyel magasabb kér6zéttségi
szint:
t>EEle00
Tank idézése elénk:

4 11§ Rl ¢ L1 = R1
Szemétzizo6 idézése elénk:
31 = AL AL A
Gyorsabban telik az id6:
Ryt xd
Felgyorsul a jaték:
4RI R § AYX
Felhés id6jaras:

= J L1 Ri= ¢ & H
Esés idGjaras:

“J L1IRI= ¢ A

A rejtekhelylinkon kulonféle tar-
gyak jelennek meg, ha szorgalma-
san gy(ijtogetjik a piros lufikat.

Pisztoly - 10 Iufi
Géppisztoly — 20 lufi

Puska - 30 Iufi
Molotov-koktélok — 40 gémb
AK-47 - 50 gbmb

: Teljesitsd az el-

gy

s6 Orb Disc-et

Titkos filmek

A VFTV Movie Theatre-ben tartsuk
lenyomva a bal irdnyt a D-padon,
mikdzben kivalasztjuk az X-szel
Wolf, El Blaze vagy Eileen demé-
filmjeit. Ekkor a filmek egy mésfaj-
ta verziéban fognak lejatszédni
nekiink ezekrdl a karakterekrél.

# DEF JAM ICON

A bejelentkezé képernyén (a
Press Start feliratnal) kell bevinni
az aldbbi kombinécidkat par zarolt
extraért.

Yung Joc ,It's going down” cimii
szaméanak megnyitasa:

Jox =

Fat Joe megnyitasa:

Jox=

% CALL OF DUTY 3
Béarmelyik palya vélaszthatd lesz,
ha a fejezetvalaszté képernyén

78 - ==L & v 20071APRILIS

nyomva tartjuk a Select gombot,
és lenyomjuk a kévetkezé gomb-
kombin4citt: mp =p 4= 4= B B

% TEKKEN 5 DARK
RESURRECTION

Jinpachi Mishima megnyitasaért
egy karakterrel teljesiteni kell az
Arcade médot. Ez utén valtoztat-
hatunk Jinpachi kinézetén attol
fuggden, hogy melyik gombbal
valasztjuk ki. Az eredeti formaért a
kor vagy az X gombot hasznaljuk,
a haromszoggel az emberi forméat
aktivizaljuk, a négyzettel pedig a
tlizes démonformat. Ha harom k-
16nb62z6 karakterrel végigtoljuk az
Arcade-modot, megnyilik minden
palya a Tekken 5-bél.

kédok

# DEF JAM ICON

A bejelentkezd képernyén (a
Press Start feliratnal) kell bevinni
az aldbbi kombinacidkat két zarolt
zenéért.

Yung Joc ,It's going down” cimi
szdménak megnyitasa:

Bf = ¢&vY

Fat Joe ,Make it Rain” cim(i sza-
manak, illetve az el6adénak a
megnyitasa:

I BA=

A Def Jam Iconban harom titkos
achievement van, ezek a kdvetke-
z6k:

Protect Your Crib

A Build a Label médon beliil a sa-
jat lakasodban teljesits egy bu-
nyot anélkil, hogy az tivegfal 6sz-
szetdrne.

Troy’s Trophies

Valaszd ki Troy Dollart és védd
meg a trofedidat egy Solo-mod-
ban jatszott meccsen.

Brother’s Store

Vélaszd ki Dr. Changet és védd
meg a testvéred boltjat egy Solo
meccs alatt.




# NBA STREET HOMECOURT
Az Osszes palya megnyitasaért a
fémenuben tartsuk lenyomva az
LB és RB gombokat, majd ez
alattvigyikbea ¢ = § =
gombkombin&ciét.

A virtudlis kosarlabda megnyitasa-
ért szintén a fémeniiben az LB és
RB gombok lenyoméasa mellett a

kovetkez6t adjuk meg: 4 § ==

BULLET WITCH

Hell nehézségi szint megnyitasa
Vigyuk végig a jatékot elészor
Hard, majd Chaos fokozaton,
hogy megnyiljon a Hell nehézségi
szint.

7% GHOST RECON ADVANCED
WARFIGHTER 2

FAMAS gépfegyver a Quick
Missions médban

Amikor egy Uj kampanyt inditunk,
az alabbi nevet hasznaljuk, hogy a
FAMAS elérhet6 legyen:
GRAW2QUICKFAMAS

# SAMURAI WARRIORS 2:
EMPIRES

Kiloénleges fegyverek
Kovécsoljuk fel negyedik szintre a
karakteretek fegyverét. Eztan telje-
sitstink egy kiizdelmet 500 KO-val
és megkapjuk.

Megnyithat6 opciék az Empire
médban

az allithatésaga:
verbuvaljunk szaz tisztet
Allithat6 id8limit:
teljesitsiik az Empire médot

bir j

és tisztek:
teljesitstik az Empire mddot

gnyithat6 térténelmi hely
Battle of Anegawa (1570):
teljesitsiik barmelyik Regional palyat
The Honnouiji Incident (1582):
teljesitstik az Kawanakajima palyat
Battle of Sekigahara (1600):
teljesitstik az Honnouiji palyat

kédok

7 RATCHET & CLANK:

SIZE MATTERS

Rejtett és specidlis targyak

Az 6sszegyliijtott Titdn csavarok
utan kiilénb6z6 extrékat kapcsol-
hatunk ki/be a Pause képernyén.

Ezek a kovetkezbk:
Plundering Pirate Captain Skin
6 titdn csavar

Ratchetzilla Skin

6 titn csavar
Tropical Vacation Skin
4 titan csavar

Megnyithaté csalasok

A jaték alatt megszerzett skillpon-
tok utan szintén jar j6 par, a Pause
mentben ki-, illetve bekapcsolha-
t6 csalés.

Nagyfejli érias Clank: 1 skillpont
Nagyfejii Clank: 3 skillpont
Nagyfejii Ratchet: 5 skillpont
Tukrozott palyak: 10 skillpont
Nagyfej(i ellenfelek: 14 skillpont
Hardcore méd: 24 skillpont
Retro-méd: 24 skillpont

% GURUMIN

Boss Rush méd

E médban mind a nyolc féellenfe-
let kuilén kell legyézni gyors egy-
masutanban. Ennek a megnyita-
sahoz nincs mas teend6nk, mint
végigvinni a jatékot Beginner,
Normal, Hard fokozaton, valamint
teljesiteni kell a Happy maddot is,
ami az utolsé zart hazban van a
Human Townban. Ezutan egy jel-
sz6t kell megadnunk: LEG-
ENDARY. Miutan a Boss Rush-t is
teljesitettiik, beszéljlink
BlackBeannel, és utana hozza fo-
gunk férni a jatékban talalhatd
Osszes kisfilmhez.

Japan szinkron

A japan hangért elGszor vigyik vé-
gig a jatékot barmilyen nehézségi
szinten, aztan kezdjlink Uj jatékot.
Ekkor a nehézségi szintvalaszté
képerny6n tartsuk lenyomva az L
és R gombokat, majd tsstk be
mellé a kovetkezdket:

t= et et

= 3

Popon, mint vélaszthaté karakter
Megnyitasahoz ki kell pérgetniink
a jatékot az Gsszes nehézségi
szinten, majd Uj jatékot kell kezde-
ni. Eztan vegylik magunkhoz a fu-
rét, és menjlink vissza a faluba. It
Fan boltjanal talalhatjuk meg
Popont, beszéljink vele és kérjik
meg, hogy csatlakozzon.

Extra kosztiimék

Pancél: Adj 30 aranyérmet
Hyperbolicnak kénny( fokozaton.
Kinai ruha: Nehéz fokozaton érd
el a jo befejezést.

Kimono: Allitsd a PSP datumét ja-
nuar 2-ara.

Leopéardmintas ruha: Crazy foko-
zaton érd el a j6 befejezést.
Bejaréné ruha: Spinach

Cavernsben veheted meg a boltban.
Majomjelmez: Kénnyti fokozaton
érd el a j6 befejezést.
Névér-egyenruha: Happy fokoza-
ton teljesitsd a Boss Rush médot.
Pizsama: Normal fokozaton érd el
a j6 befejezést.

Hercegnéi ruha: Adj 30 arany-
érmet Hyperbolicnak normal fo-
kozaton.

Szamurdj pancél: Adj 30 arany-
érmet Hyperbolicnak crazy foko-
zaton.

Mikulés ruha: Allitsd a PSP datu-
mét december 26-ara.

Iskolai egyenruha: Happy foko-
zaton érd el a j6 befejezést.
Furdéruha: Crazy fokozaton telje-
sitsd a Boss Rush médot.
Véampirjelmez: Adj 30 aranyérmet
Hyperbolicnak nehéz fokozaton.
Boszorkanyjelmez: Adj 30 arany-
érmet Hyperbolicnak happy foko-
zaton.

Epitési egyenruha: Nehéz fokoza-
ton teljesitsd a Boss Rush médot.
Edz6ruha: Kénny( vagy normal
fokozaton teljesitsd a Boss Rush
madot.

% CHILI CON CARNAGE
Uj profil készitésénél az ERNESTO
nevet adjuk meg, s cserébe sért-
hetetlenek leszlnk.

# THE WARRIORS
Jaték kozben, tehat nem a pause-
képemydn vigylk be a aldbbi kodokat:

Teljesiti az aktualis missziot:
4 B X select R ¢=
Boxer:

® ® @ L select A

Kés:

3§ select 4L
Boz6tvago penge:

L X R R select R
Torhetetlen fegyver:
LL@® 1O select
Végtelen életerd:

1T AR select X L
Végtelen diih:

H @ A select X ¢=
Stamina megnévelése:
XLy X

Osszes dealer megnyitasa:
= R 0 X select B
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EEMUELIEO

UEFA CL 2006-2007
s253 gura Last Played Online: 3/20/2007 [l

TMNT 1989 Arcade
sa5a quru Last Played Online: 3/18/2007

Madden NFL 07
St gura Last Played Onfine: 3/5/2007
i
i

EA SPORTS FN 3
Sa5a guru Last Played Online: 3/2/2007

s« Achievementek

A jatékosok elismerése

amerscore, jatékospontok. Min-
den ujdonsiilt és a szaksajtobol
kevésbé tajékozodo X360 tulajdo-
nos kérdén nézhet elsére eme mutatéra.
Mire j6 ez? Miért van? Mi célt szolgal? Mik
ezek az achievementek és az azt kériil éle-
16 méania? A teljes képhez el6szér is ugor-
junk vissza valamelyest az idében.

A MULT

Az achievement rendszer egy minden ember-
ben ott szunnyado vonasra épit, ami a teljesit-
ményének az elismerését takarja, amibél a mai
rohano vilagban kevés jut ki manapsag. Régen
a jatékteremben irtuk fel harombet(s rovidité-
seinket a highscore listara, késébb a kibontott
karakterekkel, extra jatékmodokkal, megnyitott
boénuszokkal villogtunk barataink elétt, ma pe-
dig maér futurisztikus mdédon, egy pontszammal
jeloljtik tudasunkat, elszantsagunkat. Raadasul
a jatékosok ezzel a szisztémaval kdnnyedén
nyomon kovethetik tarsaik teljesitményét is,
ugyhogy a rivalizalas is automatikus.

De mégis mi ez a rendszer? A megoldas egy-
szer(i: az Xbox 360 jatékok mindegyikében a
jatékosok legfeljebb 1000 gamerpontot (az
Xbox Arcade jatékok legfeljebb 200 pontot
adhatnak) gydjthetnek 6ssze, méghozza ki-
I6nféle jatékbeli eredmények elérésével. Egy
jatékban legfeljebb 50 ilyen achievement el-
érése lehetséges, melyek meghdditasat folya-
matosan naplézza a gép, és ha felkapcsolo-
dunk Live-ra, azt azonnal kdzzé is teszi - nem
csak a barataink szamara lesz elérhet, de az

xbox.com weboldalon keresztiil mindenki lat-
hatja. Barmikor meg tudjuk nézni, hogy egy
adott jatékban még mit kell tenniink egyik
vagy masik achievement eléréséhez, de van-
nak titkos eredmények is, melyekrél csak ak-
kor szerziink tudomast, ha véletlentl megold-
juk ket — vagy ha sr(in nézziik a Play! ma-
gazin cheat rovatat...

HAZI FELADAT

Az achievementekért teljesitendé feladatokat a
jatékot fejleszté stidié hatarozza meg, mind
szamukat, mind értékuiket tekintve. Ez néhany
fantéaziatlan — és altalaban korai — jatéknal
minddssze annyit jelentett, hogy az egyszeri
végigjatszasban kinéztek néhany fontosabb
pontot, és ha elértlink odaig, mar émléttek is a
gamerpontok. Szerencsére sokan rajottek,
hogy ezzel valami sokkal jobbat is el lehet érni,
és olyan dolgokra veszik ra az embert, amit
magétdl sosem haitott volna végre. igy vett ra
minket, hogy Veteran fokozaton is megprébal-
kozzunk a Call of Duty 2-vel — és kider(ilt, hogy
a jaték igazan ezen a szinten miikodik jol, és
eszeveszett nehézsége ellenére majdnem min-
den palyat siker(lt igy lekiizdentink. A jatékidét
és a kihivast novelé achievementek ltaldban
igen j6 dolgok, raadasul a vasarlo is elégedet-
tebb, hiszen tobb idét tolt el a programmal, ra-
adasul megmaradnak benne azok a diadalmas
pillanatok, amikor sikertilt meghdditani egy-két
pokoli nehéz achievementet.

Vannak persze, akik ezt tllzasba viszik, van-
nak olyan jatékok, melyeknél szinte lehetetlen

elérni az ezer pontot. Vagy teljesen &riilt dol-
gokat kérnek (kil6tt golyo nélkl teljesits egy
CoDa3 palyat, ne sérlj meg egy bossfight so-
ran a TMNT-ben, legyél elsé a GRAW vilag-
ranglistan), vagy egyszer(ien tul sokat kéve-
telnek a jatékosoktol (tizezer kill online a
Gears of Warban, gytijts 6ssze minden tar-
gyat a DOAX2-ben, legyen ezer mesterlovész-
puskas olésed a Perfect Darkban). Az online
szerezhet6 achievementek — amennyiben az
offline jaték alatt kelléen rakapott az ember a
pontvadaszatra — kell@ vonzerével rendelkez-
nek ahhoz, hogy a jatékosokat a vilaghaléra
csabitsa, ezzel is novelve a kozosséget, és
persze az MS bevételeit.

Az eltelt egy év alatt mar j6l atgondolt, 6ssze-
tett, s a jatékok sajatossagaiba igen mélyen
beleagyazddd achievementek sziilettek, me-
lyeknek a nehézségi szintjei jol vannak skalaz-
va, mind az alkalmi, mind a hardcore jatéko-
sok a képességeikhez megfeleld szintd fel-
adatokkal taldlkozhatnak, s ezekkel aranyos
pontmennyiséget szerezhetnek. Jol mutatja
ezt példaul az EA jatékainak fejlédése: a
sportjatékokban szinte egy délutan alatt lehe-
tett ezer pontot Gsszeszedni, az (j FIFA, meg
a NFS Carbon pedig mér alaposan megiz-
zasztja a jatékost — elbbi talan tdlzottan is...

A tokéletességre valo térekedés eddig nem
latott médon kovacsolja 6ssze az embereket
a vilag pontjain. Az achievement-banyaszat
érdekében megannyi weboldal alapult, ahol a
t6bb tucatnyi Gtmutaté mellett (a YouTube-on




is tonnaszam taldlhatéak videok az achieve-
mentek megnyitadsanak a modjardl), a féru-
mokon a multiban szerezhet6 pontok kény-
nyebb megszerezhetésége miatt az emberek
tarsakat szereznek, bévitik baratlistaikat, hogy
majd egyméssal megbeszélve, hogy ki mit
szeretne, hagyjak egymast nyerni a sziiksé-
ges feltételek teljesitése végett. Ennek egyet-
len hatulttéje, hogy a
megszerzett érdemek
nem minden esetben
tikroznek valds teljesit-
ményt, igy — mivel en-
nek nem igazan lehet gatat szabni -, mint
annyi minden mas, az ember sajat lelkiisme-
retére van bizva, hogy valos, avagy megbun-
dazott dijakkal biiszkélkedik.

A16VE

Mig eleinte csupan csak egyfajta hirnévnek,
haverok kozti versenyzés szamokkeént vald le-
irasanak szolgalt a gamerscore nagysaga, a
Microsoft a jovében mar honoralni fogja a lel-
kes jatékosokat. ElsGként persze a rendszer
apré hianyossagait foltozta be azzal, hogy az
1000 pont maximum mellett a minimum is ez
az érték lesz, tehat nem lehet kevesebb pont
egy adott jatékban. Erdekes, hogy néhany ja-

tékban kevesebb, mint ezer pont elérhetd,
ilyen mondjuk a Condemned, vagy a nemrég
tesztelt Crackdown - igaz, ez utdbbinal lesz
ezer pont, feltéve, ha letdltjik majd a pénzért
kinalt extra kuldetéseket, helyszineket.

Igaz, egy nem tul régi bejelentés szerint nem-
sokara az ilyen extra tartalmakkal még az

Az achievementek a idtéktermek réai nontre-
kordos versengéseit hoztdk vissza a jatékokba! i cox monaun

ezer pontot is tul lehet Iépni: az ilyen ,bévit-
ményekeért” tovabbi 250 pont éptilhet bele az
adott programba extraként. Nem nehéz belat-
ni, hogy ez a htzas (féleg az achievement-
Griilet sikerének fényében) a tovabbiakban is
erételjes bevételndvekedést fog eredményez-
ni a mikrotranzakciok kapcsan. Viszont mind-
ezeken tdl az MS (jelenleg csak Amerikaban)
bizonyos idésavokra vonatkozoan versenyt
hirdetett, aminek keretében az ezen id6tav
alatt megszerzett pontok fliggvényében ajan-
dékokat oszt a jatékosoknak. Jelenleg ez a
periodus két honap és még fut, s a tizezer
pont felett teljesiték a megannyi aprésag mel-
lett (avatarok, témak, par szaz MS pont, sa-

t6bbi) egy Fuzion Frenzy 2-t kapnak. Vélhet6-
en id6 kérdése csupan, hogy ez hozzank is
eljusson, és immar kézzel foghatd relikviakeért
folyjék mindennapos jatékszenvedélytnk ki-
élése.

Az achievement egy hihetetlenl sikeres Uijita

— sokkal nagyobb, mint azt el6zetesen barki
gondolta volna. Es
lehet, hogy ezen so-

I rok olvastan sem jot-

»i0, jo, pontoznak a
jatékok, de hat ezzel semmi gyakorlati hasz-
nom nincs, miért érdekelne ez”. Azonban ha
kiprébalod a gépet, hamar azon talalod ma-
gad, hogy keményen dolgozol, hogy Uj fajokat
paroztass a Viva Pinatdban, hogy meglegyen
a széazezer pont Geometry Warsban, hogy
Osszegylijtsd az 6sszes Ferrarit Project Got-
hamban, hogy megold a két rejtett féellensé-
get a Lost Planetben, hogy nehéz fokozaton is
végigtold a Gears of Wart, hogy végigmen;j az
Osszes céh kildetésein az Oblivionban, hogy
maximumra fejlédj a Crackdownban, hogy mi-
nél tobb elrejtett cuccot dsszeszedj a Tomb
Raiderben - hogy tényleg a maximumot hozd
ki minden jatékbdl...




JATEKOSOK SZAMA

2z utébbi honapokban sajnos nem

igazan volt id6m PSP-s jatékokat
tesztelni. A sors azonban végre ke-
gyes volt
gyanis a Sony hor

is lato-

gatast tett, és ezt mar én sem hagyhattam ki!
A Ratchet & Clank borzaszlo fontos cime a
kel-
hogy

ezert
lett ie. Or6

'ma platfor és kis
robotja nagyszeriien vette az aka-
dalyokat, igy olyan illusztris
tarsasag tagja lett, mint a
PSP-s Daxter vagy a GTA
Liberty City Stories, s6t azt
is meg merem kockaztatni,
hogy a PSP-s torténelem
eddigi legnagyszeriibb ak-
cié-platform koktéljaval van
dolgunk.

NEM A MERET A LENYEG
A PSP-s jatékoknal az elsé pillanatban minden-
ki a PlayStation 2-jatékok szinvonalat megko-
zelit6 jatékot var, és valahogy nem tudja felfog-
ni, hogy a kis tenyérnyi méret(i konzolon
ugyanolyan minéségi jatékkal talalkozhat,
mint a nagy oregen igy voltam ezzel a Daxter,
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a Warriors vagy az éppen tesztelt Ratchet ese-
tében is. Kedvenc h6som pillanatok alatt elosz-
latta minden kételyem. A Ratchet & Clank: Size
Matters ugyanis mindent tud, amit el6djei tud-
tak, s6t néhany esetben tul is tesz azokon, az
utolso PS2-es valtozatot, a Gladiatort pedig
egyenesen kenterbe veri.

MINDEN A REGI, MEGIS VALAMI U]
Els6 ranézésre kis barataink semmit sem
valtoztak. Megmaradt az elképeszto-
en debil, minden elemében hu-
moros torténet, amit toménte-
len szamu, kivalé minéségui
atvezet6 animacio keretében
jelenik meg el6ttiink, megma
radtak a kiraly, folyamatosag

fejlédé fegyverek, az apro kg
tok, Clank mint jatszhato J@rakter, maradt az el-
borult vilag és a dogogfiGellenséggel valo kiiz-
delem. Sot, azokrd jjatékokrol sem kell le-
mondanunk, amy : -n folyamatosan meg-
bontottak az gfa vagy akciorészeket. A
platformeleg s a fegyvereket nézve szinte
5 t nem tapasztalunk.

idolgozott palyakon toltogetes
amatos akcioval lesz dolgunk. Az el-
ekiizdésere mindig ki kell valasztanunk
felel6bb fegyvert, a nagyobb csopor-
deése érdekében pedig meg kell talal-
a mordalykombinaciot, amivel sikere-
etlink. A fegyverek a folyamatos haszna-
egyre fejlédnek, az egyszer(i lézer-
ly egyre pusztitobb erejl tolteteket 16, mig
upla csoviive fejlodve egyszerre ket el-
is siman elbanik. A foldre szorhato sza-
16 taposoaknakent szolgalo apro Clank-




A fenti cim mar a kovetkez6, PS3-as
epiz6dé, amely az Insomniac igéretei
szerint még idén, valamikor 6sszel fog
megjelenni. A szokasos Ratchet-
jatékmenetet kell varni, azaz fejl6d6
fegyvereket, hatalmas, ugrandozassal

és harccai teli palyakat, no meg
Clanket, debilséget és kajla ellenfeleket.
A fegyverek koziil mar ismertink parat,
ilyen a tornadévet6, ahol a kil6tt forgo-
szeleket a Sixaxis mozgatasaval iranyit-
hatjuk (és persze kozben Ratchetet is
tovabb az analég karokkal, ami extrém
modon lehetetlennek tiinik), vagy a
Groovitron, ami alapesetben lebénitja
az ellenfeleket, de durvéabb szinteken
mar egy diszk6gombbé valtozva, latin
zenét harsogva késztet tancra minden
ellenséget.

horda a rendszeres hasznalat utan sajat kis lé-
zerfegyvert kap, igy késébb tavolrol is képesek
eliminalni az ellenfeleket. Ezzel a megoldassal a
készitbk rakényszeritenek arra, hogy minden
fegyvert kiprobaljunk, fejlessziink; sét az okos
tervezésnek hala sok mordaly csak a harmadik
fejlettségi szinten valik igazi tomegpusztitd stuk-
kerré, tgy, hogy addig szinte hasznat sem vet-
tiik. llyen példaul a mar¢ folyadékot tartalmazo
granat, ami harmadik szinten a megfelelé helyre

sziikség. A Size Mattersben a zarnyitas ugyan-
is egy minijaték. Ratchet a kulcslukon bebujva
sinparokon szaguld lefelé. Ekkor nincs mas
dolgunk, mint az el6ttink [év6 aknakat atugor-
va, vagy a mellettink Iévé sinre atpattanva el-
ker(ilni a robbanast. Ha a tovabbhaladasunkat
lézernyalabok akadalyozzak, akkor keressuk
meg a piros haromszog alaku kapcsol6t, Us-
stk meg a kalapacsunkkal, hatastalanitva ez-
zel a gyilkos halét. E mellett az tgyességi
minijaték mellett szamtalan masikkal is talal-
kozhatunk. A leggyakoribb — és egyben leg-
idegesit6bb — a légdeszka verseny,
amit ugyancsak Ratchettel kell sikerre
vinniink, de nem mehe-
tink el sz6

dobva harom-négy ellenféllel is végez, mig els6é
szinten jo, ha egy gazfickot sulyosan megse-
bez.

Ujdonsagkeént iidvozolhetjiik arzenalunk sora-
ban a locsolokannat, amivel a ,logikai” feladato-
kat kell megoldanunk, és a méhkast, ami lénye-
gében automata gépfegyverként funkcional. Az
eldobas utan ugyanis a kasbol kiroppené mé-
hek megprobaljak halalra szurkalni a hatésugar-
ba es6 gonosztevéket. Ha mar a locsoldkanna-
rél sz6 esett, mindenképpen meg kell jegyezni,
hogy ez az elmés szerkezet életek kioltasara
sajnos nem alkalmas, maximum felbészithetjiik
vele a vad hordakat. A kanna lényege, hogy a
palyan talalhato viragokat meglocsolva azok el-
kezdenek kovetni minket, majd a négyzet alaku
homokozéban eliiltetve ériasi méretti viragga
cseperedve négy kiilénb6zé dologra lesznek
jok. Az els6 esetben hatalmas termést hoznak,
amelyet a kalapacsunkkal megttve vagy bom-
baként csapddnak be, leomlasztva ezzel a to-
vabbhaladast akadalyozo falakat, vagy pedig
életre keltik azokat a sarga golyokat, amikbe
Tarzanként belekapaszkodva lengedezhetiink
tovabb. Az is el6fordul, hogy a virag szirmokat
ereszt, melyek méretes rugokeént funkcionalva
méterekre repit, de az sem ritka, hogy dupla
szar(i egyedként kin6ve afféle cstizli- :
ként szolgalva reptethetjiik at ma- ~ ®

gunkat a tavolabbi platform-

elemekre.

A viragtiltetés tehat
felfoghatd

afféle logikai jaték-
nak, nem ugy, mint
Ratchet szorfolése,
aminél csak és ki-
zarolag az
ugyessé-
glinkre V. oo
lesz Y ad .

£
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igy nagyszert

— egyediil a
szélesvasznl
képerny6

, minijatékkal, vagy
Clank szinre |épésével
oldjak fel a monoténi-
at. Mindent 6sszegez-
ve a Size Matters az
idei év eddigi legjobb
PSP jatéka. Hogyfjobb-

ni, mint ahogy azt

sem, hogy ros-

~ szabb. A PSP ké-
pességeinek egy

tjabb demonst-

r - racioja, egy
\ nagyszer(i

brand mél-

nélkll az (irhajos 16v6ldoz6s részek mellett
sem, melyekben az aszteroida mez6 kertilge-
tése mellett szanaszéjjel kell I6ntink a rank
ronté Grhajéhadat, és végtil meg kell semmisi-

miatt idegeskedink néha, hiszen ol-
dalra tobbet la-

tunk, mint fel és

elére. A palyak

tentink az anyahajot. Clank minijatékai joval viszont egész i - ;%gg::lz
% egyszertibbek és konnyebbek. Az egyikben egyszer(ien = yp]aﬁormjé_
furcsa forgod ,autéban” tlve kell halalra I6k- zseniali- ! :
désni az ellenfeleinket, mig a masikban az Ak EL tek, 0')@"- ami-
energianyalabbal elkapott kis Clankeket kell a  kgpesz- Iyennsezler;etgésnik::

megfeleld helyre juttatni, tigyelve arra, hogy téen kozni.
0zni.

ezt el6bb és tobbszor tegylink meg, mint ve- sokszind —
télytarsunk. Clank egyébként 6nalld kildeté- engem legin-
seket is kap, melyben feladata a nagytestvér- kabb az a
ben mar megismert Clank-horda kommandiro-  rgsz fogott
* zasa lesz. E mellett mindvégig hd tarsunk, aki  meg, amikor Ratchet 7

nagyszerlen asszisztal feladatainkhoz, s6t ha
a sors ugy hozza, besegit nekink (példaul
gépagyuba pattanva pokokat 6ldos, amig
Ratchet meghekkeli a zarat).

egy miitéasztalon fet-
rengve be van morfiumoz-
va, és egy full debil és elvont vilagot
képzel maga elé, amin kénytelenek
leszlink végigrohanni. Itt aztan elsza-
badul a pokol. A rank ront6 hollok
csdre helyén injekcios tii figyel, a gi-
gantikus mérett ellenfelek lancftiré-
szeket hajigalnak rank. Amikor épp
e kezdjiik meg-
> Q unni a csapko:
: dos részeket,
vagy elegiink
van a I6vol-
dozésbdl, ak-

| 1 |

KONKLUZIO

A Size Matters nagyszerti és valtozatos jaték. A
képi vilaga megszolalasig hasonlit a PS2-es val-
tozatéra, a kameramozgatas kivald, a kontroll

- kor a készit6k
Iépnek, és vagy

Nincs mese Ratchet kézikonzolon is a legnagyohb kiraly!
Reméljiik, hogy a kovetkezd rész is elkésziil majd, addig
meg majd csak el lesziink valahogy a PS3-as valtozattal

= g
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CALEDUTY

_ ROADSTOVICTORY /.
X >

gazan élvezetes volt egy

PS2 gamepadja magiil

figyelni, ahogy az EA és
az Activision egymasra licitalt a
masodik vilaghaborus jatékok
kapcsan. Medal of Honor-ra Call
of Duty, majd forditva — az ember
csak kapkodta a fejét, mikozben
tolta végig a jobbnal jobb prog-
ramokat. Ugy latszik, errél a j6-
pofa belsé haborurdl nem tud-
nak lemondani a cégeknél: most
éppen PSP-re terel6dott at a
front. Mig a MoH egy all-star va-
logatassal (és dogés multile-
hetéségekkel) kecsegtetett, ad-
dig a CoD mindent (iberel6 egy-
jatékos igéretekkel érkezett. Las-
suk, hogyan is sikeriilt neki!

Aki eddig esetleg nem latott Call of
Duty jatékot (Iétezik még ilyen?),

h

irta: NightBagoly

annak hadd vazoljam fel a prog-
ram lényegét: haladunk el6re
egy elére meghatarozott linearis
aton, leléviink mindenkit, aki
elénk kerl, mikdzben persze

rengeteg izgalmas, mar-mar film- I

szert jelenetet éliink at. Na, ilyen
téren egészen ol sikertilt a PSP-

s véltozat is: a hangulatot ugyan-
is nagyon eltalaltak, az ember
nagyon hamar képes elveszni
benne. Ahogy haladunk elére a

— sajnos eléggé osszefliggéste-
len — kampanyban, egyre inkabb
nehezednek a rank kirétt felada-
tok, mikézben a program afféle jo
tanarként apranként belénk préseli
a tuléléshez sziikséges legfonto-
sabb mozdulatokat. Eleinte egy-
egy géppuskafészek is komoly ki-
hivast jelent majd, kés6ébb pedig
mar holmi harckocsik sem jelente-

nek akadalyt — egy sz6, mint szaz,
az egyjatékos része igen élvezetes
lett a dolognak.

De azt hiszem, hogy ebben ki is
merltek a pozitivumok. Sajnos, a
fejleszték nem néttek fel az
Electronic Arts teljesitményéhez,
igy az internetes multiplayer lehe-
t6ségét egyszer(ien kifelejtették a
cucchdl, ez pedig annyi, kelleme-
sen eltoltott Medal of Honor éracs-
ka utan egyszertien fében jaré
blinnek szamit. J6, van wifi, ahol
egyszerre maximum hat havert
csédithetiink 6ssze egy instant

parti keretében, de azért ez nem

az igazi. Ettdl figgetlenul pedig
akad még egy igen csak ostoba
és érthetetlen hiizas — a konku-
rens, hala ugye a netes lehetésé-
geknek, gyakorlatilag korlétlan jé»

nyolc oraba telt. ennyi ideig tartott
végigtolni nekem, aki pedig koztu-
dottan nem vagyok egy nagy FPS
betyar. Természetesen beépitettek
egy rakas, teljesitménylnktél fug-
g6en kapott extrat, amelyekért ta-
lan megéri Ujra végiglovoldézni a
pélyakat, de ez nem elég: ennél
tobb kellett volna...

A kampany révid, a tohbjatékos opcio meg horzalmasan
gyenge: ideig-oraig el lehet vele szorakozni, de sajnos
nem, hogy nem sikeriilt legyalaznia a Medal of Honort,

de még csak meg sem kozelitette azt.
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Ultrakiraly verekedds jaték, egy nalunk nem til ismert
film alapjan. Kemény torténet, durva sracok, drog, pia és
brutalitas Rockstar médra!
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rank Miller egy zseni, ez

tulajdonképpen leg-

alabb akkora tény, hogy
a képregényei csak annyira
egyediek, mint amennyire a vi-

4 is az. Most

sajnos nem arrél van sz6, hogy
az uriember munkai el6tti tisztel-
gésbdl kiadtak valami j6 kis digi-
talis novellat, nem, ennyire nincs
szerencsénk. Par Uriember a
Warnernél gy doéntétt, a 300 ci-
mii film megérne egy jatékvalto-
zatot - rdadasul, hogy oriiljiink
nagyon, ez kizarélag PSP-re de-
batalt.

Ha nagyon testvért szeretnék ke-
resni a dolognak, akkor egyértel-
m, hogy a Dynasty Warriors lesz
az. A 300 jatékvaltozata ugyan is
arrél sz6l, amir6l a mar emlitett
miremek: adnak nekiink egy csa-
tamez6t, aztan azon vandorolunk,
és tomeget mészarolunk kedviink-
re. Menet kozben elShivhatunk egy
rakas kombinaciot, 6sszeallhatunk
a tobbi, gép altal iranyitott csapat-
tarssal, vasarolhatunk magunknak

4 ' &
irta: NightBagoly

MARCH TO GLORY

extra képességeket, de a feladat
elejétdl a végéig adott, hiszen,
ahogy a filmben is hallottuk (vagy
a torténelemkonyvekbdl ismertik):
szazak, milliok, de legalabbis tizez-
rek ellen.

Az optimizmusom kérdlbelil addig
tartott, amig a cucc mellé extraként
adott Frank Miller-interjlkat, vala-
mint a két trailert megnéztem. Miu-
tan ezek a kis snittek eléggé felfi-
t6ttek, gy voltam vele, ha csak
nem lesz maga a termék kritikan
aluli, akkor én bizony az egekbe fo-
gom magasztalni. Aztan meglattam

a grafikat, és atcsapott rajtam a
débbenet els6, igen er6teljes hulla-
ma: mi ez? Az egy dolog, hogy a
rengeteg megmozgatott ellenfél mi-
att nem lehetett korrektil kidolgozni
a modelleket, de hogy ennyire se-
lejtesre lehetett csak bel6ni, azt
még most sem hiszem el. A f6hés,
meg tgy minden, ami mozog, egy-
szertien tragikus. De legalabb az
iranyitas megszokhato — tenném
hozza, ami igaz is. Mar az els6 6t

percben megtanuljuk,

mivel mit lehet (legin-

kabb mindennel

gyakni), utana meg gya-

korlatilag ugyanazt tes-

sziik a program végéig,

mar, ha birjuk szusszal.

A termék ugyanis unal-

mas és baromira onis-

méti6: elészor turbano-

sokat 0lsz, aztan komo-
lyabbakat, majd még
komolyabbakat, de ennyi: nincs
egy darab zsenidlis 6tlet, egy apro
bolonditas a jatékmenetben, ami az
egészet egy kicsit is feldobna. Az

egészet megfejelték egy olyan ka-
meranézettel, ami még a legkitar-
tébbak idegeit is képes kiolni, igy
létrehoztak egy olyan jatékot, amit
igazabol senkinek sem lehet nyu-
godt szivvel ajanlani. Frank Miller

Tomegmészarolos akciojaték, amely koriilbeliil annyit
€érne meg centben, mint a cime: a filmet sajnos még nem
lattam, de nagyon remélem, hogy sokkalta jobhan sike-
riil, mint ez a miiremek. Keriiljétek el...

rajong6i nem taldljak meg benne a
stilust, hiszen egy ilyen gagyi, elna-
gyolt grafikaval nem lehet visszaad-
ni a hangulatot (réadasul meg sem
eréltették magukat, a filmben reme-

kil hasznalt szineknek itt nyoma
sincs), a film rajong6i minden bi-
zonnyal elégségesen kitomboljak
magukat a moziban — igazabél nem
tudom, ki volt a célcsoport, de mel-
Iél6ttek. Nagyon.
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hhoz, hogy megkoézelit-

hessiik a Chili Con

Carnage-et, egészen a
2005-6s esztendGig kell vissza-
menniink: ekkor késziilt el a Total
Overdose PS2-re, amelynek PSP-
s véltozata a most targyalt prog-
ram. Am semmi sem olyan egy-
szer(i, mint amilyennek latszik!

A f6h6s Ram, aki ugy dont, egy
napon meglatogatja édesapjat és
sziilletésnapjara vasarol neki par
tindéri kiscicat. Minden jol kezd6-
dik tehat, az apa orul, mi is oru-
link, mindenki boldog. Ekkor kez-
dédik a baj: hirtelen betor a hely-
szinre egy kombajn, és fateriinkbdl
szalmabalat készit! Na, ez az elsé
fordulata a sztorinak, amikor az
ember radobben, hogy itt nem ar-
ra kell szamitani, hogy a fejleszték
djra kiadtak a PS2-es terméket. Ez-
utan pedig indul a totalis elboru-
las: agyament parbeszédek, nya-
katekert féellenségek, B-filmekbd|
is kilégo fordulatok kovetik egy-
mast, a jatékos meg, ha vevé erre
a humorra, fetreng a réhogéstol.
AKki jatszott az eredeti valtozattal, a

sztorit leszamitva amugy ismerés
terepen fog mozogni, kiilséségek-
ben és belséségekben egyarant. A
GTA-hoz képest kisebb terepen
mozoghatunk, viszont cserébe a
f6hés — és az ellenfelek — mozgas-
kulttirdja kit(ing lett. Ram atporddil
a falakrol, vet6dik, kuszik, maszik,
robbant, mindezt szemet gyonyor-
kodteté mozgasaniméaciokkal
elénk festve. A hangeffektekkel,
szinkronnal sincs tul sok gond, a
zene pedig egyenesen mesés. Ta-
lan a képekrél nem jon vissza, de
a Chili, bar részleteiben picit el-
avultan fest, baromi latvanyos ja-
ték. Az egy masodpercre es6 fel-
robbantott hordék magas szama
az egekben, mikézben lassitva ve-
tédunk ki a felénk I6tt golyok elé
oldalra... mesés!

Es mit kell csindlnunk a program-
ban? Lévoldozniink, ha nagyon t6-
moren szeretnék fogalmazni. Min-
den kiildetéstink el6tt megkapjuk a
célt, aztan végigvonulunk a palyan,
kilénb6z6 powerupokat és fegyve-
reket veszink fel, és a lehet6 leglat-
vanyosabb médon megprébaljuk

likvidalni az ellenfeleinket. Az iranyi-
tas kénnyen megszokhato, az auto-
mata célzasnak koszonhetéen lu-
bickolhatunk a kiilénboz6 stilusos
mozdulatok minél latvanyosabb
kombinacicjaban.

Idén talan ez volt az elsé jaték,
amellyel komolyabb fenntartasok
nélkil meg voltam elégedve (igaz,

a Ratchet még hatravan). Bar le-
het, hogy rovid, lehet, hogy itt-ott
Onismétl6, de, ellentétben a leg-
tobb jatékkal, itt mi magunk tesz-
szlk latvanyossa a cselekményt,
azt pedig Ugy csinaljuk, ahogy
akarjuk. Egyszdval egy igazan szo-
rakoztaté cucc lett a Chili Con
Carnage, izgatottan varok egy
esetleges nextgen-valtozatot.

kozott PS2-re del

A fejlesztogardat hatalmas dicséret illeti: mar a tobbek
It Total Overdose sem volt egy
komolyan vehetd jaték, de amit itt ml’l’ve_ltek az gyakor-

latilag dl orom vele 16vol
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FEJLESZTO NIHON FALCOM
JATEKOSOK SZAMA 1

ngem valahogy megtalal-

nak az aranyos jatékok:

most éppen a Gurumin
az, amire egyszer(ien nem lehet
jobb jelz6t talalni. Grafikailag le-
ny(ig6z6 cuccrél beszéliink, ami
bar talan kicsit elavult, a kelléen
okosan alkalmazott miivészi triik-
kokkel szinte tokélyre van fejleszt-
ve: jopofa design, zsenidlis zene,
kellemes iranyitas segiti, hogy ha-

mar elveszink a vilagban. A tor-
ténet szerint Parint alakitjuk, a
lanyt, aki egy nap radébben,
hogy falujaban &t tud Iépni egy.
parhuzamos dimenziéba, amit
kulonb6z6 szornyek laknak. Miu-
tan otthon nagyon unatkozik — de
mindig is kalandokrél almodott —
amikor felkeresi Pico, a pici rém,
azonnal elindul, hogy felkeresse
az Uj vilagot. Azonban amint oda-
ér, radobben, hogy nem csak j6
szornyek léteznek, a falu pedig
egy hésért kialt, aki megmenti
Gket: miutan Link éppen szabadsa-
gon van, 6 maga vallalja be ezt a
nemes feladatot.

A jaték szisztémaja kisértetiesen
emlékeztethet valamire: megytink
eldre, kiilonb6z6 Utvesztékben
ugyességi feladatokat oldunk meg,
fészornyeket gy6zink le, inkabb
triikkokkel, mint erével, mikozben
szerepjatékokhoz kisértetiesen ha-
sonlité médon némi kis fejlédés is

befigyel. EQy sz6 mint széz, az
egész kelléen szérakoztatd (és jo
hosszl), cserébe csupan azt lehet
neki felhanytorgatni, hogy idegesi-
16 lett a f6hGsné szinkronja. Sikon-
gatésa néha az Griiletbe kergeti az
embert, ilyenkor jobb egy kicsit pi-

et

»
" Zeeay
':vu’. % []

hentetni a dolgot. Mindent egybe-
vetve a Gurumin remek kis jaték,
amelynek egyetlen hibat lehet fel-
réni: annyira masol masokat, hogy
egy csepp egyediségre sem futja
téle. De a fenébe is, legalabb jol
csinalja, és ez is igen nagy szo

Ez egy pokolian aranyos, szérakoztato és kihivasokkal
alaposan megtizdelt jatek, amely minden Zelda-rajongo-
nak okozhat par igen kellemes percet. Kissé tobb egyedi
otlettel klasszikus lenne, igy csak szimplan remek.

1nNrco

VIVENDI

M.A.C.H. személyében is-
mételten egy replilGs ja-
ték debiitalt PSP-n, am
mar az elején le kell szogeznem,
hogy a cuccnak koriilbelll annyi
kéze van a repulégépekhez, mint
burgonyanak a birkaporkélthoz. El-
s6 blikkre azt hittem, kapunk egy

3

M.A.C.H.
Modified Air Combat Heroes

klafa kis szimulatort, menet kézben
azonban rogton korvonalazédott
bennem, hogy oltari nagyot téved-
tem: régton két modon vethettem
bele magam az élvezetekbe, és
egyiknek se volt koze semmihez,
amit ilyen téren tapasztaltam. Amig
a race leginkabb egy kart-jaték, re-
puldkkel, addig a dogfight egy por-
g6s deathmatch, a levegében (iszd
fémszornyekkel. Azt le kell sz6gez-
ni, hogy a cucc pokolian jol néz ki:
a repcsik, a kdrnyezet nagyon
ugyesen le van modellezve, az ira-
nyitdés masodpercek alatt meg-
szokhato, a zene pedig, bar nem a
stilusom, de hamar felpumpaélja az
adrenalinszintet. Van ugyan karrier-
mad, amelyben Gjabb gépeket
bonthatunk ki, és esetleges
tuningokat rakhatunk fel rajuk, de
ez mind csak korités: az egész
program maga a megtestesilt ak-
cio, amelyben az emberi f6hGsok-
kel ellatott 16voldézés cuccokkal

ellentétben vérbeli 3D-ben harco-
lunk, szarnyalunk, porgiink, mikoz-
ben extrakat vesziink fel, amelyek-
kel még hatékonyabban radiroz-
hatjuk le a rivalisokat. Eddig sem-

mit sem tudtam a M.A.C.H.-rél, de
most, hogy mar kiprobaltam, nem

szivesen mondanék le réla. Sajnos
internetes mokara nincs lehetéség
- de annyi baj legyen.

hosszi 6rakat jatszanni, ami részh
inkabb egy pokolian elvezetes akcioprogram lett.
Adrenalin az egekben!

igaz is, mert ez
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u-Gi-Oh jatékokkal ter-

mészetesen Dunat, vagy

akar Nilust lehetne re-
keszteni, hiszen a sorozat k6z-

~_ponti téméja, a kartyajaték igen-

csak gazdag taptalajt ad az inte-
raktiv termékek egész tarhaza-
nak, éppen ezért talan meg sem
lep6dtem, amikor kedvenc f6-
szerkesztém a GX TagForce
UMD-jét I6balva jelent meg az aj-
tomban. Azonnal beiiltettem a
kis bestiaba, és addig le sem
szakadtam réla, amig nem sike-
riilt egy szokvanyos duelt kierdl-

tetnem a dologbdl...
rohanjunk elGre!

no, de ne

Kiilesin tekintetében a TagForce
mutat is valamit, meg nem is. EI6-
sz0r is a vilagtérkép egy izetlen
tréfa. Fellilnézeti, 2D képernyén
maszkalunk, mikézben a 90'-es
évek elején divatos médon, legor-
dilé meniibdl szerkeszthetiink
paklit, kezdeményeziink beszélge-
tést, vagy éppenséggel simogat-
juk az akadémia kedvenc macska-
jat, Faraét. Egy el6nye van a ka-
land-mddnak: megtanitjak nektink
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az alapokat, kiismertetik vellink a
jaték szabalyait — a sz6 szoros ér-
telmében, hiszen tanérakra kell
bejarnunk, ahol aztan a
legszajbaragésabb médon elma-
gyarazzak nekiink azt, amit barmi-
féle gy(ijtoget6s kartyajaték isme-
retében ugyis tudnank par perc
alatt. A Duelek mar sokkal dogo-
sebbek: ilyenkor a szemuink latta-
ra elevenednek meg a lapok, és
egymasnak is esnek - tisztara,
mint a bizony bitang latvanyos
(ambator kissé bugyuta) sorozat-
ban. A mechanika pokolian egy-
szerl: haladunk el6re, megismer-
juk a sztorit, mikozben egyre jobb
és jobb lapokat szerziink be.

Itt ragadnam meg a Iényeget,
hogy megprobaljam a lehetetlent,
és par mondatban Gsszefoglaljam
a program szabalyait: széval min-
den jatékos rendelkezik 8000 élet-
eréponttal. Ha ez a nullara csok-
ken, akkor elveszitettiik a jatékot.
Az asztalon két sorban 6t-6t kar-
tyahely van, ezek kulcsfontossa-
guiak: az els6 otbe szornyeket
idézhetink (aktivan, amikor is ra-
tamadhatnak az ellenfélre, illetve
passzivan, amikor kizarélag véde-
kezni képesek, viszont ilyenkor
akar ugy is kijatszhatjuk 6ket,
hogy az ellenfél nem latja, mit rak-
tunk oda), a masodik 6tésbe pe-
dig csapdalapokat és varazslato-
kat. Ez utébbiak hathatnak a lé-

Nagy hajban vagyok, mar ami a Yu-Gi-Oh-t illeti. A

kirités egyszeriien bugyuta, am maga a kartyajaték igen
izgalmas, és duskal a taktikai lehetoségekben.

nyekre, gyogyithatnak minket,
vagy éppenséggel sebezhetik az
ellenfeliinket. A harc maga pofon
egyszerti: a tAmado lény nekiro-
han az ellenségnek: ha van szor-
nye, az védekezik. Minden idézett
teremtménynek két értéke van: ta-
mado és védekez6 érték. Ha eset-
leg passzivak (értsd: oldalra van-
nak forditva), ezek az értékek fel-
cserélédnek, ha pedig két lény 6s-
szecsap, az gy06z, aki nagyobbat
it. llyenkor természetesen a gazdi
is megiitheti a bokajat: amennyi-
vel ugyanis a tamado (vagy véde-
kez6) szornyeteg tuliti az ellenfele
védelmét, annyit sérul az illeté. Mi-
utan repkednek a tobb ezres seb-
zések, nehogy azt higgytik, hogy
egy-egy parbaj sokaig eltart: ha
rosszul valogattuk ki a pakliban le-
V6 lapokat, esetleg rossz a htzas,
kénnyen hamar elvérezhetink.

A végére mar csak az értékelés
maradt: a Yu-Gi-Oh lelke, a kartya-
jaték pokoli szérakoztato, a hozza
csatolt torténet, meg Ugy az egész
vandorlasos moka kissé frusztrald
— viszont nem annyira, hogy ne ér-
né meg vele Ujra és Ujra szenvedni
egy jobb pakliért, amivel akar ma-
sik harom baratunkkal is (egy lég-
térben) 6sszecsaphatunk. Egy sz6,
mint szaz, aki szereti a gy(jtogetés
kartyajatékokat, tegyen vele egy
probat: jobb, mint a sorozat, és ezt
komolyan mondom. Sokkal.

%




MARVEL

z idei honap a kartyajaték-

ok gy6zelmét hozta: mig

a Yu-Gi-Oh képes volt en-
gem is elvarazsolni, addig a Marvel
hésoket felvonultatd, jopofa online
lehet6ségekkel érkezé mostani...
nos, ez maradjon a végére.

Széval ismételten gyijtogetds kar-
tyajaték van porondon, am ezdttal
rajzolt manga karakterek helyett
szintén rajzolt, de annal hiresebb
képregényfigurak veszik at a f6-
szerepet. A recept hasonld: paklit
kredlunk, lapokat hizunk, és meg-

Nickelodeonon futd
Avatar-sorozatrél minden
"8 bizonnyal rengeteg poziti-

vumot lehetne elmondani, azon-
ban, miutan életemben nem talal-
koztam még vele, ettdl inkabb elte-
kintenék. A programban minden-
esetre az Aang nevé fészereplét

probaljuk likvidalni az ellenfeliin-
ket. Négyféle kartyaval érhetjlik el,
hogy rivalisunk 50 életpontja nulla-
ra csokkenjen: tertiletekkel (ame-
lyek bénuszokhoz juttathatnak pél-
daul bizonyos hésoket), karakte-
rekkel (akik tthetik az ellensége-
ket, illetve a Iényeket), felszerelés-
sel (amik kilonb6z6 specialis ké-
pességhez juttathatjak a karaktere-
ket), illetve a lefordithatatlan plot
twistekkel (amik gyakorlatilag min-
denre hatassal lehetnek). Kombi-
nacios lehetéségekbdl nincs hiany,
cserébe viszont az egész dolog j6
bonyolult, és kartyajaték Iévén
még csak annyira sem futotta a
készitéktol, hogy valami latvany-
elemet tegyenek a dologba: ala-
dobtak az egésznek egy idegesit

Erdekes, hogy a Marvel sokkalta inkabb az én stilusom
volna, mégis alulmaradt a Yu-Gi-Ohhal szemben. Hiaba
a jopofa online lehetdségek, és a Marveles hdsok, az

egész rendszer nem tudott lenyiigozni...

hattérzenét, innentdl fogva pedig
2D-s lapokkal osztjuk egymast,
komolyabb effektusok, vagy akar
animaciok nélkul. A nyersanyag-
rendszer korrekt, cserébe viszont
az egész jaték belassul: nincs le-
het6ségiink porgés csatara. Apro-
po, bonyolultsag: az mar biztos el-
mond valamit a dologrol, hogy
maga a tutorial végigjatszasa — ha
elolvassuk a megértéshez létfon-
tossagu tizeneteket — tobb orat
vesz igénybe. Méar pedig ez lehet a
legnagyobb bibi az egész cucc-
ban: Iényegében szdlva hiaba a
remek online lehetéségek (lapok-
kal valé kereskedés, kiilénb6z6
bajnoksagok), ha az egész megér-
téséhez hosszu és unalmas orak
sziikségesek. Nem az igazi...

AVATAR:

The Legen

kovetjlik nyomon. A legenda sze-
rint a vilagon négyféle ember élt vi-
szonylagos békességben: a tliz, a
viz, a fold és a levegd elementaris
energiajaval megaldott figurak bé-
kességben éltek egészen addig,
amig a tliz népe gy nem dontétt,
hogy vidam flekkensutést rendez a
tébbiekbél. No, de nem eszik am
olyan forrén a kasat, mert kidertilt,
hogy létezik valaki, aki egyensulyt
hozhat az erében, és jol békébe ta-
szithatja a vérengz6 vildgot: 6 len-
ne az avatér, vagyis egyszer majd
talan f6hésuink, Aang. Természete-
sen addig jécskan mészarolnia kell
ezerrel, mert hat a legtobb hés
szintlépések egész sorozata aran
nyeri el végzetét, ugye. Marmint
egy akcio-szerepjatékban, marpe-
dig az Avatar pont ilyen. Négyfés
csapatban nyomulhatunk, haladha-
tunk a fészal mentén, vagy meg-
oldhatunk mellék-kuldetéseket, mi-

of

kdzben korrekt mesterséges intelli-
gencia vezérli a mellettiink caplato-
kat. Két hiba akad a cuccban: az
egyik az, hogy kihagytak a multit, a
masik meg az, hogy igy, egyeddl

unalmas lett az egész. Grafikai-
lag korrekt, az iranyitas is meg-
szokhato, technikailag nincs gond,
s6t, hangulata is van: csak nagyon
kevéske az egész...

Jo, jo, Nickelodeonos dologrél van szo, tehat valoszinii-

leg gyerekeknek szol, de azért egy akci
kiadni multi nélkiil mar-mar égé. A j

6-8 ora egy ilyen stilusnal? Nem jo otlet.

szerepjatékot

még inkabh,
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tanacsadas konzolokhoz

Internet a levegében

apjaink fogyasztoi tarsadalmaban

a globalizaci6é mellett az erételjes

mobilitasra valé torekedés az, ami
a buzgdé 1sok szamara
heté. Most mindennemii tendencik és pro-
légusok felvazolasat nélkiilézve, in medias
res, jelen cikkiink targyara, az otthoni veze-
ték nélkiili halézatokra térek ra, megprobal-
va kicsit vilagositani a képet errél a foga-
lomrdl, és valamennyire felkésziteni a leen-
dé, avagy a friss tjgeneraciés konzoltulaj-
donosokat arra, hogy batran szabaduljanak
meg a vezetékhuzigalas faradalmas és az
otthon esztétikajat rombol6 terhétél.

Az (jj konzolgeneracid szerepldi az elézével
ellentétben mar mind erételjes online tamoga-
tast élveznek, evvel jokora pluszt adva a
Klasszikus jatékélményhez. Am a konzolgé-
pek jellegliket tekintve altalaban nem a szami-
togép és az internetforras kézelében helyez-
kednek el, hanem egy kényelmes helyen a
nagyszobdaban, az ormétlan tévé tarsasaga-
ban. igy tehaf adja magat, hogy vezeték nél-
kil racsatlakozni az internetre megannyi
bosszusagtoél kiméli meg a felhasznalokat. It
jon a képbe a WiFi, mely hullamok vételére
mindharom nagykonzol képes, valamint a
PSP és a DS is (igaz, az X360-hoz ehhez egy
kulon beszerezhetd adapterre van sziiksé-
guink). A technoldgia terjedésének koszonhe-
téen az ilyen jeleket kildeni képes routerek
sem a magnasok kivaltsagai tobbé, hiszen tiz-

ezer j6 magyar forintért barki az otthonaban
tudhat egy ilyen eszkozt.

BESZERZES

Amennyiben Ggy dontéttink, kell nekiink egy
ilyen berendezés, valamint belatjuk, hogy ez a
plusz adag radiéhullam otthon semmit se art
az egészséglinknek, a szabvanyokra célszer(i
egy picit odafigyelni. A tucatnyi hangzatos je-

ZONE

16lés és funkcid kozll a legfontosabb, hogy a
802.11/g-t tamogassa a leend6 routeriink,
ugyanis ez utobbi egyrészt kelléen gyors,
(54Mbit/sec), masrészt a korabbi /b valtozat-
nal sokkalta jobb védelemmel rendelkezik. A
mi vélasztasunk egy Netgear WGR 614 v6-
osra esett, amit nem ajanlas végett irunk le,
ugyanis szinte mindegyik eszk6z ugyanazt
tudja, csak mas a markaneve.

Belizemelve a joszagot az elsé teend6nk 6sz-
szekotni a modemmel (az innen kijové kabelt
a router WAN portjéra kell kétni, ami ugyan-
olyan csatlakozdaljzattal rendelkezik, mint a
tobbi, de elkulonitve van azoktdl) és a szami-
togéppel is (tetszéleges LAN nyilas), egyelére
még vezetékekkel. Mindegyik router internet-
bongészdvel elérhetd kezeldfelllettel rendel-
kezik, a belépéshez szilkséges cim és adatok
minden esetben mellékelve vannak az esz-
koézhoz. Els6 belépés utan altalaban egy kap-
csolddasi varazslo is rogton a segitséglinkre
siet, ami az esetek tilnyomo részében sikere-
sen detektalja az internetiink tipusat. ADSL-
eseknek itt, vagy az alapbedllitisoknal meg
kell adniuk a felhasznaloneviiket, illetve a jel-
szavukat, tovabbi teenddjiik nincsen, minden
maradhat automatikusan. Kébelnetes elérés-
nél — ha a szolgaltaté Ggy nyUijtja a hozzafé-
rést — a netezéshez hasznalt halokartyanak a
MAC cimét kell megadnunk (minden mast
hagyjunk automatikusan), hogy a modem a
routert lassa a mi ,géplinknek”. Amennyiben
arrél a géprdl csatlakozunk a routerhez, ame-
lyiken eddig neteztiink, akkor szimplan
klénoznunk kell a szamitégépben levét. Ha
nem, akkor azon a gépen, amelyiken eredeti-
leg volt a net, a Start menu Futtatas mena-
pontjaban a parancssort (cmd) el6hivva kell
beirnunk az ipconfig /all parancsot, amire ki-
listaz egy halom adatot. It a fizikai cim utan
lathatd szam- és bettisort kell megadnunk a
routernek.




VEDELEM

Miutan mindezzel megvagyunk és az internet
muikodik, ideje feléleszteni a radidhullamokat
is. Altalaban ez automatikusan bekapcsolt 4l-
lapotban van, tehat rogton az els6é bekapcso-
I4s utan kozvetit. Am alapallapotban ehhez
béarki hozza tud férni, dérzsélt szomszédaink
hamar a mi eléfizetésiink terhére kezdhetnek
el szorfozni. Célszer(i tehat levédeni a haléza-
tot. Elsé Iépésként a routerba vald belépés-
hez sziikséges jelszot tanacsos megvaltoztat-
ni, mert j6forman minden ilyen perifériahoz
ugyanaz a belépési jelsz6. Masodjara az
SSID-t lehet allitgatni, hogy milyen néven t(in-
jon fel ez a halézat az eszkézok szamara. It
tetsz6legesen megadhatunk barmit, valamint
el is rejthetjiik az azonositdt (ekkor egy csat-
lakoztatni kivant eszkdznél ezt konkrétan meg
kell adnunk). Az ezzel valé szoszmétolés
gyenge védelmi hatasfoka miatt nem annyira
fontos, de nem is meg-

emeis. coy mesik k- gy Wi router drdkre measzabadit minket a
kabelhdzogatas gyotrelmeitol.

ci6, a MAC-cim alapu
sz(rés (Acces control)
mar sokkalta haszno-
sabb, ugyanis itt megadhatjuk, mely fizikai
cimmel rendelkez6 gépeink csatlakozhatnak
csak a halézathoz. Ezen adatok az 6sszes
haldzati vezérlével rendelkezé géplinkben
benne vannak, mert ez a fizikai cim egy egye-
di azonositdja mindenféle halozatra képes
eszkéznek. Eztan a jelszéval vald levédés az,
ami nagyban szolgalja az illetéktelen hozzafé-
rést. A megannyi kacifantos rovidités kozil a
WPA-PSK, vagy a WPA2 (WPA-AES) haszna-
latat javasolom, mert jelenleg ezek a leghaté-
konyabb védelmek a mai eszkzokben. A te-
enddénk mindosszesen egy j6 hosszu jelszd
megadasa, ami szerencsére elfelejtés esetén
tetszblegesen atirhatd (és épp emiatt kotelezd
levédeni a beallitisokhoz valé belépést).
Megadhatd itt még ez Ggynevezett key life-
time is, ami a leveg6ben repked titkositast

valtoztatja bizonyos id6kozonként, ezaltal
megnehezitve a feltdrést, viszont hasznalata
abszolut nem okoz semmi fennakadast az
internetkapcsolat folytonossagaban, igy min-
denképpe ajanlott!

A KONNYEBBIK ESET

A tényezOk szerencsés dllasa esetén barme-
lyik konzolunkon elinditott 6sszehangolaskor
csupan az SSID-t (ha rejtett), az atvitel modjat
(Ad-Hoc vagy Infrastructure), majd az elézete-
sen bedllitott jelszot kell magadunk, és a kon-
zol vigan teljesiti a tesztet, rogvest az inter-
neten vagyunk és kényelmesen hatradélhe-
tiink. Am egyes routerek igen erés tzfallal
rendelkeznek, amelyek igencsak nydgvenye-
I16sen engedik ki az eszkdzoket a kiilénbézé
szerverekhez, ami miatt bizony nekink kell
megnyitnunk a szolgaltatashoz sziikséges
portokat.

A NEHEZEBBIK ESET

Belefutva egy hibalizenetbe sem kell megijed-
niink, csupan par aprésagot kell elvégez-
nink, hogy attérjiink fix beallitdsokra, ami sok
esetben megoldja a problémakat (mar
amennyiben a gond nem hardveres jelleg(i —
ekkor a szerviznél tessék érdekiGdni). A
routerek mindegyike egy adott IP tartomanyt
hasznal, mind az atjaré, mind a sajat maguk
eléréséhez szlikséges cimlkhoz. Ez belépve
kénnyedén megtekinthetd, eleve a belépés-
hez sziikséges cim a router IP cime. Manualis
bedllitasnal tehat az adott konzol IP cimének
a router altal megengedett tartomanybdl kell
egyet kivalasztanunk, aminek elsé harom tag-
ja dltaldban 192.168.1.xx, ahol az xx helyére
2-100ig irhatunk barmit (a tartomany széles-
sége szintén eszkozfliggd). A subnet is meg-

van adva a router LAN bedllitasai kozott, alap-
jaraton ez 255.255.255.0. A gateway meg ma-
ga a router cime, alapalldsban 192.168.1.1. A
DNS cimeket hagyhatjuk automatikusan,
ugyanis ez a szolgaltaté kénye-kedve szerint
valtozhat teljesen véletlenszer( id6kozonkeént,
de nem jellemz6, sziikség esetén szintén a
router statusz ablak&bdl kiolvashaté az aktua-
lis érték. Amint ezzel az 6t sorral megva-
gyunk, és tovabbra sem 6hajt miikédni a ha-
I6zat, akkor a router bizonyos portjainak a
megnyitasat kell elvégeznlink a Port
Forwarding mentpont alatt. Itt csupan az
adott gép (vagy jaték) internet-eléréséhez
szilkséges portokat kell megnyitni, melyek
minden esetben masok, &m mindig meg van-
nak adva a mellékelt tajékoztato flizetben. A
megnyitas menete igen egyszerd, a sziiksé-
ges UDP és/vagy TCP port szamat beirjuk,
majd hozzarendeljik a konzolhoz adott IP
cimhez. Az ltaldnos
szolgaltatasokhoz
PSP-n, PS3-on erre
nincs szilkség, az
Xbox Live-hoz ellen-
ben elkélhet. A Live-hoz sziikséges portok a
kovetkezSk: UDP: 53, 88, 3074, 3330, TCP:
88, 3074.

ZARSZO

Az esetek tlinyomo tdbbségében szerencsé-
re nincs szlikség a portok megnyitogatasara,
tehat az alap biztonsagi beéllitasok utan ked-
viinkre internetezhetiink az otthonunk bar-
mely pontjan minden WiFi vételére képes esz-
koziinkkel, legyen az handheld, vagy par szo-
baval arrébb laké PS3.

Cikkunk keretében csak az altalanos dolgokra
volt médom kitérni, igy amennyiben barkinek
barmilyen kérdése adddna, irjon batran a
play@vogelburda.hu e-mailcimre szerkeszt6-
ségulinknek.
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izenkettedik részét tin-
nepl6, a konzolvilag hi-
res személyiségeit
boncolgaté rovatunk-
ban mér bemutattuk azt a harom
japan szarmazas fejles:
az els6 Xbox 6ta toretlendil kiall-
nak a Microsoft mellett az 0j év-
ezred konzolhaborujaban, viszont
addsak maradtunk azzal a japan
uriemberrel, akinek az Xbox 360
megjelenése Ota talan legtébbet
koszonheti a redmondi cég. Keiji
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Inafune kerek hisz éve csoppent
bele a jatékok vilagaba, pont jo-
kor, hogy ott legyen a Street
Fighter-széria megsziiletésénél,
valamint, hogy megalkossa a
maig egyik legtobb részt megélt
akciosorozatot, a Mega Man fran-
chise-t. Akércsak rovatunk el6z6
hése, 6 is karaktertervezéként
kezdte, de hamar kinétte alap
munkakorét és hires Mega Man-
sorozatét, hogy uténa részt ve-
hessen a Resident Evilek munka-
lataiban, majd hogy oszlopos
szerepet véllalhasson mind a
PS2 egyik legjobb kaszabolds
akcidjaték sorozataban, az
Onimushéban, mind az Xbox 360
két eddigi legsikeresebb akcioja-
tékaban, a Dead Risingban és a
Lost Planetben. Kovetkezzék hat
Keiji Inafune, vagy ahogy a

kok végén lathato fejlesztéi lista-
ban lathatjuk, Inafking!

KEZDETEK...

F nk karrierje gy indult,
ahogy az a nagy kényvben meg
van irva. Huszonkét évesen, friss
diplomaval a zsebében, muivészi
ambiciokkal ujjaban és videoja-
tékok szeretetével szivében il-
lusztratorként &llast keresett az
akkori nagy japan fejlesztécsa-
patoknal. Elészor a Konamit
nézte ki maganak, de mivel 6k
Ul messze dolgoztak akkori lak-
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helyétdl, el6bb a Capcomhoz
adta be jelentkezését: ha nem
igy lett volna, sajat bevallasa
szerint jelenleg minden bizony-
nyal a ,Mecha-Man Solid 4” ka-
rakterterveivel lenne elfoglalva...

Mivel azonban a Capcom egy-
bl meglatta benne a tehetsé-
get, egy masik legendéas soro-
zat, a Street Fighter szlletésénél
lehetett ott: profi rajzoloként fel-
adata természetesen a legendas
verekedds jaték karaktereinek
megalkotasa volt. Munkakére
nem tartott sokaig: egyik nap
ugy ment be munkaba, hogy ir6-
asztalat athelyezték a Mega Man
megalkotasaért felelés csapat-
hoz. A Capcom ekkoriban szinte
kizarolag jatéktermi programjai-
rél és ezek portjairdl volt ismert,
a cég viszont erdsiteni kivant az
otthoni konzolok frontjan, és ezt
Uj, eredeti cimek megalkotasaval
képzelték el. Osszeverbuvaltak
néhany friss, kreativ embert a
cégnél, meghatarozték a kdve-
tendé alapstilust, ami Mario bim-
bozé sikerei nyoman nem lehe-
tett kérdéses, majd relativ sza-
bad kezet adva nekik kivancsian
vartak, mit hoznak 6ssze.

MEGA-SIKER?
A Mega Mant a Mariétdl elsza-
kadni kivanva a huszonegyedik

. Ryu, Zangief, Chun-Li és a tobbiek mind
ennek az Urnak koszonhetik Iétiiket

KEIJI INAFUNE

irta: Greg5

szézadi kozeljovében, a modern
robotok koraba helyezték,
Inafune-nek kdszdnhetéen pedig
sokkal tobb és valtozatosabb ka-
rakter kapott benne helyet, mint
a Nintendo slagerjatékaban.
Minden robot valédi egyéniség-
gel és véltozatos taktikaval birt,
a f6hés Mega Man pedig folya-
matosan béviilé fegyverreperto-
arral tette izgalmassa a jatékme-
netet. A hat vilag hat eltéré kor-
nyezetet és izgalmas féellenfele-
ket rejtett, nem is beszélve a jo-
val atlag feletti nehézségi szint-

rél: igen preciz és jol idézitett
ugrésokra volt sziikség a jaték
végig viteléhez, mar csak azért

BEST-of

Nem csak PS2-n és
Xboxon, de a Sony PSP-
jén is megjelent a legjobb
Mega Man jatékok gydijte-
ménye, méghozza maku-
latlan formaban, Mega
Man: Powered Up néven.
Erdekesség, hogy az elsé
Mega Man rész grafikus
stilusat teljesen atalaki-

képzelték el a megjeleni-
tést anno 1987-ben, csak
az akkori hardver ezt nem
tette lehetéveé.



Rock-Man?

A Mega Man eredeti, japan nevét, a
Rock Mant mér korabban levédette egy
ajvilagi énekes, igy a Capcomnak meg
kellett valtoztatnia a kék kis robot/fi-
ucska nevét az angol verziéra. Inafune
nem volt elragadtatva a névvaltoztatas-
161, att6l meg egyenest majdnem sziv-
rohamot kapott, mikor meglatta a vég-
leges amerikai doboztervet. Miutan 6
hatalmas aprélékossaggal megtervezte
aja és annak kézikonyvé
minden egyes karakterét, logéjat, betii-
tipusat, amerikai illusztracié gyanant
egy olyan katasztrofélisan gagyi tervet
dugtak elé, amihez hasonlét azéta sem
latott a jatékvilag - a doboztervnek bé-
relt helye van minden magazin ,,A vala-
ha késziilt legigénytelenebb jatékdo-
boz” listajanak élbolyaban. Mint kicsit
késébb mondta: el tudjatok képzelni,
mit éreztem, mikor a marketingesek

ak, milyen i vvel ke-
riil a jaték az amerikai boltokba, csak
azért, mert szerintitk ezzel lehet majd a
legnagyobb példanyszdmban értékesi-
teni?! Azt gondoltam, ha ezzel a borité-
tervvel akar egy darabot is eladunk, ak-
kor az amerikaiak tényleg akarmit meg-
vesznek.” Es bizony eladtak beléle elég
sokat - igaz, ezuttal is igaz volt a mon-
das: a csuf kiilsé érzé szivet, illetve
rengeteg élvezetes 16voldozést takar...

is, mert menteni nem lehetett. 1987 karacso-
nyi szezonjaban kerdlt a japan boltok polcai-
ra, majd némi lemaradassal az amerikaiak is
megismerkedhettek a kék szind, j ugrabug-
ra héssel.

A névvaltoztatas és a

szorny( amerikai doboz-

kép ellenére bar a jaték

nem lett kasszasiker,

nem is bukott meg: a ter-

vezettnél tobbet adtak el

bel6le. Ennek ellenére a

Capcom folytatas helyett egy

Uj projecttel bizta meg 6ket, ami

végll csak Japanban jelent meg a sokat sej-
tet6 Professional Baseball Murder Mystery
cimmel. A tisztességes munka jutaimaul a
cégvezetés rabdlintott a masodik Mega Man
jaték elkészitésére, mely a mai napig héstink
kedvenc felvonasa a méara mar tobb mint 6t-
ven (!) ilyen-olyan részt megélt sorozatbol.
Apait-anyait beleadva, napi hisz éraban dol-
gozott a kis csapat: mindenki roppant elhiva-
tott volt és égtek a bizonyitasi vagytol, ami-
nek meg is lett az eredménye: a rajongdk és
a szaksajto altal is az egyik legkedveltebb
Mega Man lett a masodik rész.

A minéséget ez(ttal komoly anyagi siker is
kovette, igy a Capcom ezek utan csaknem
kovetelte a kdvetkez6 részek elkészitését, sot,
lassan a cég elsé szam fejGs tehenévé valt a
Mega Man. Mivel Inafune-ék tigy gondoltak,
kihoztak a stilusbél csaknem mindent, ami a
NES-en elérhetd volt, atnyergeltek a Nintendo
Uj gépére, a Super Nintendéra. Ezt természe-
tesen mindség- és grafikus stilusvaltassal jart
egyutt, igy a régi-Uj szériat Mega Man X-re ke-
resztelték: szaz évvel az el6dok utan jatszo-
dott, és sokkal komorabb hangvételt kapott. A
Capcom persze nem akarta magara hagyni

% Mega Man stilusa jatékrol jatékra valto-
2zott, volt mar robot és kisfiti is

az 6reg Nintendo gépet sem, igy egy teljesen
masik csapattal még szamos Mega Man részt
készittetett el arra is: és ezzel megindult a so-
rozat burjanzasa. Mega Man csaknem vala-
mennyi platformot beugralta végul: nyolc ,si-
ma” Mega Man rész késziilt, nyolc Mega Man
X epizdd, és akkor még nem beszéltiink a

Erdsen reméljik, hog

sem hasznalta ki a konzol képességeit. En-
nek ellenére igen szép eladasokat produkalt,
igy a Capcom villamgyors folytatas mellett
dontétt, amit megint csak egy masik csapat-
tal készittettek el, mikdzben Inafune eredeti
csapata lassan nekiallt a ,valodi” masodik

nemsokdra eg

nextgen Mega Mant is kapunk!

négy késébbi, Gameboy Advance-os Mega
Man Zero részrél, valamint az RPG, foci, auté-
verseny és mindenféle

egyéb mellékagakrol,

gytijteményekrdl, fel-

Ujitasokrdl és por-

tokrol...

A KOZEP-

KORBA:
ONIMUSHA
Héstinknek vé-

gll elege lett a
sorozatbdl, igy mi-
utan részt vallalt a
masodik Resident
Evil karaktertereinek
megalkotasaban, egy
sajat, nagyobb volume-
nii projectbe kezdett
csapataval. Az
Onimusha elsé ré-
sze a klasszikus,
kaszabolds jaték-
menetet kivanta
televizionkra vara-
zsolni

ko-

zépkori
japan milié-
vel, és az
elsé

PlayStation
fogyatkozo
erejével. A
fejlesz-
tés
ko-
ze-
pén
azonban
a Sony ki-
kuldte Uj gépé-
nek fejleszt6i egysé-
geit, igy a cégvezetés,
mintegy préba gyanant
atiranyitotta a projectet
PS2-re. Az eredmény az
Uj gép egyik els6, igazan

résznek, amit immar a gyokerektdl fogva a
PS2-re terveztek. Az Onimusha 3-ban tavol-
sagi fegyverek, id6utazas és vadonatuj
helyszinek is helyet kaptak, nem is
beszélve Jean Rendrol: mindezektdl
a cég potencialis vasarlokozonsé-
gének bévilését varta. Szolid sike-
rek, de Inafune-nek az Onimusha
3-mal elég is volt a szériabdl: is-
mét elérte, amit szerinte el lehe-
tett érni a sti-
lusban.

Ekkor Inafune ar
megint csak teljesen Uj vi-
zekre kivant evezni, a cégve-
zetés azonban hallani sem akart
egy amerikai stilust jatékrol. igy aztan
teljesen titokban kezdtek neki a
klasszikus Romero horrorfilmek,
féleg a Holtak Hajnala altal ins-
pirélt Dead Risingnak, amiben a
Capcom masik hasonlo jatéka-
val, a Resident Evillel szemben
inkabb a humort, a parodis-
ztikus elemeket pro-
baltak kihangsu-
lyozni, mint
a hor-
rort.
Latva

a
konk-
rét
megva-
lositast,
a fejesek
végul z6ld utat
adtak az Xbox
360 exkluziv jatéknak, majd hasonlo tit-
kos fejlesztést koveté meglepetés bemu-
tatd utén a Lost Planetnek is, aminek
kerek hiszmillié dollart emésztett fel a
fejlesztése — marketingje pedig még
egyszer ennyit. Mindkét jaték béven
egymillié folotti eladasokat produ-
kalt, ami gyonyori eredmény egy
fiatal konzol esetében — ennek el-
lenére Inafune ismét (j vizekre
evez: ezlttal a Wii moz-
gasérzékelds iranyito-
jat kinasznalva szeret-
ne teljesen Ujat
alkotni. Egy kar-
dozést tokélete-
sen szimulald, Gj
Onimusha rész,
vagy egy vadonatuj
Mega Man epizod,
esetleg megint va-
lami teljesen (j?
Még idén kiderl,
de mi egészen
biztosan vevék
lesziink ra!
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PROJECT GOTHAM

XBOX 360

iaba jelent meg a Project

Gotham Racing 3 a géppel

egylitt, hiaba volt rendkivil
régos a fejlesztése, az biztos, hogy
azota sem jelent meg szebb autds ja-
ték X360-ra (szubjektiv véleményem
szerint mas gépre sem...). A négy va-
rosban (New York, Las Vegas, Tokio,
London), plusz a Nirnburgringen jat-
sz6d6 jaték ugyan nem egy ultrarea-
lisztikus szimulator, de magasabb
szinteken bizony mar kell fékezni és

farolni, ha nem akarunk az utolsé he-
lyen zarni. A versenyeken nyuijtott tel-
jesitménytinket kudosnak nevezett
pontokkal jutalmazza a jaték, am eb-
ben nem csak a helyezés szamit —
sét, kis tllzassal a legkevésbé az. A
stilusos vezetésért, a killonbozd rizi-
kés mandverekért szérja a kudost a
jaték — foként, ha e miveleteket gyors
egymasutanban adjuk el6 —, példaul
a kiilénféle farolasokért, a kézifékes
fordulékeért, az ugratokért, de ugyan-

DEAD OR

ivel a Sony vasarolt egy fél-

éves exkluzivitast a Virtua

Fighter 5-re, jelenleg a DOA
4 az egyetlen, és emiatt a legjobb
verekedGs jaték Xbox 360-ra. Per-
sze butasag lenne csak ennek tulaj-
donitani népszerliségét, hiszen a ja-
ték barmilyen tarsasagban megall-
na a helyét - igaz, az ultrahardcore
kozénség szamara csak a Virtua
Fighter, vagy valamelyik 2D-s soro-
zat az elfogadhatd. A nagyk6zon-
ség azonban igen boldog lesz ezzel
is, hiszen a DOA4 minden téren
megprobal kivaldan teljesiteni. A
grafika példaul nagyon szép - az vi-
szont maximalisan igaz, hogy a
DOAS3 sokkal durvabb fejlédést je-
lentett az eredeti Xbox-on. Persze a
motion blur grafikai extraval elmo-
sott villdmgyors mozdulatok, illetve
az oriasi palyak remekul néznek ki,
de az biztos, hogy lehetett volna
sokkal szebb is. A karakterek a szo-
kasos porcelanbaba stilusban ké-
szilltek, és természetesen tovabbra
is a bogyos leanyok vannak koz-
ponti szerepben. Harom taggal bé-
vilt is az 6 listajuk, mellettik tulaj-

donképpen megemliteni is alig ér-
demes az egy szem Uj férfi (na jo,
filcska) szerepl6t. Az igen érdekes,
hogy az egyik Uj holgy egy alapo-
san pancélozott Spartan harcoslany

csak jar az (itkdzés nélkiili vezetésért,
no meg az elézésekért is. A megszer-
zett pontokat a vildg tobb mint 80
szuperautdjara kolthetjiik, melyek at-
lagban 280-nal képesek repeszteni...
A pélyak kell6képp véltozatosak — és
gyonyoriiek! —, rdadasul egy rendki-
viil egyszer(i szerkesztével mi is ké-
szithetiink (j Gtvonalakat. A kiilonbo-
26 futamok kelléen valtozatosak, a
gép jol vezet, van fotémad, és el-

KIADO MICROSOFT
FEJLESZTO BIZARRE CREATIONS
AR 7990 FT

JATEKOSOK SZAMA 8

menthetjlik a vi kat, sza-
badon bejarhatjuk a garazsainkat, no
és az online versenyzés is elképesz-
téen j6 lett — ha jol teljesitlink, még a
GothamTV adaséba is bekertlhetlink,
és ilyenkor az egész vilag élében néz-
heti, mekkora kiralyok is vagyunk...!

XBOX 360

a Halo-univerzumbdl! Minden el-
képzelhetd jatékmod szerepel a ja-
tékban, amit manapséag elvarhatunk
- kivéve a karakterek Oltoztetését,
atalakitasat —, online téren pedig ez
diktalja az iramot. Sajat kis szoba-
kat rendezhetiink be, ahol az éppen
folyd meccseket lehet nézegetni, il-
letve dumélhatunk a tbbi latogaté-
val. Ja, és minden karakter rendel-
kezik egy extrém maod latvanyos
renderelt videdval, melyet a sajat
sztorimédjanak végigvitelével nyit-
hatunk meg.
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Aprilis 3.
A hivatal

A minddssze hat részbl allo el-
S0 évada a Hivatalnak kegyetle-
nill vicces — feltéve, hogy szere-
ted a vaskos angol humort.

Aprilis 5. : MAN|:|ATTAN /
:Annie Hall

Fesziiltséggel teli film az FBI za- | Woody Allent lehet gydlini, de
varos bels6 vilagarol és egy alli- | aki nem réhogi szénné magat
tolagosan beépiilt orosz iigy- ezen a két DVD-n, az nem fogja
nokral. 4tni a vilag leghercigebb jéték-
zerét...

Aprilis 17.
A tégla (DVD)

Martin Scorsese végre ezzel a
filmmel kapta elso rendezoi
Oscarjat, ami ot sikertelen jelo-
Iés utan igen kiraly dolog lehet
neki. A film meg nekiink.

| Aprilis 17.
' MONTY PYTHONS

Flying

Az els6 évad 13 epizddnyi tdmény idiotizmust tartalmaz. Aki nem
szereti a fjordok irént ahitozo diszmadarat... az jelentkezzen a Hi-
| lye Jarasok Minisztériumanal
i

98 - =L & ¥ 2007IAPRILIS

Aprilis 6.
Guitar Hero 2

Gitarozni ismét divatos, leg-
alabbis a konzolok el6tt. Az
X360-as verzi6 tiz bonusznota-
val és millié plusz letdlthetd dal-
lal lett felszerelve.

Aprilis 13.
God of War 2

Talan nem kell sokat mesélniink
errél a jatékrol. Kratost mindenki
ismeri, 6 a gombatenyésztés
gorog istene. Vagy nem...

Ujabb Philip K. Dick filmfeldol-
gozés a mozikban, ezittal egy
két perccel a jovébe laté ember-
161, és az Gt ldoz6 erokrdl.

aPriLis
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PC JATEKOK — PLAYSTATION 3, PLAYSTATION 2, PSP _ES XBOX 360 JATEKOK

- DVD FILMEK

CSOMAGKULDES

hazhozszallitas
akar mar

MASNAPRA!

Rendelésleadas telefonon:

479-0933

vagy interneten:

www.galaxisnet.hu

! OB + 0L(SO

Budapestre
€s az orszagon beliil
barhova!
A hazhozszallitas dija:

a kiszallitasi cimtol és
amegrendelt termékek
darab szamatol fiiggetleniil:
egységesen 990 Ft.

Cégiink bejegyzett csomagkiilds.
Nyilvantartasi szamunk: C1002599

INTERNET ARUHAZ!

0-24h, egész nap
Online, friss
termékinformaciokkal

PC jaték programok
Playstation 3 jatékok
Playstation Portable jatékok
Playstation 2 jatékok

XBox 360 jatékok

v
Pirates of the Caribb.2.*

Formula One 06

v
Tourist Trophy

PlayStation.2 B

Need for Speed Most W.

| PIaySlatlun E 2

SzofﬂeLr Aruhaz

TOBB EZER
TERMEK
EGY HELYEN'

gyerekprogramok
oktaté programok
PS2 és PSP jatékok
DVD filmek
Budapest
VL. keriilet (pest)
Dohany utca 64.

Telefon: (06-1) 479-0933
Nyitv Hétfé-Péntek
18:

AJANDEK

(pl. poszter)

DVD filmek
Konyvek > MIND,EN "

www'ga'aX|snet'hu Ratchet & Clank 3 Formua One 2005 Midnight Club 3 Remix  1omp Raider Legend* VASARLASHOZ.
PLAYSTATION 3 JATEKOK God of War Need f. S. Most Wanted.....6 290~ Star Trek Encounters 990 Harry Potter 4 Tiiz serlege.6 290 XBOX 360 JATEKOK
Vérhaté magyarorszagi premier: ~ Godfather.... Need f.S. Carbon (m.fel.)..14 590 Star Wars Battlefront 2 .. Killzone Liberation 14990 Battlefield 2 Modern C.
2007. mércius 23. Golden Age of Racing 3990 NHLO7 Star Wars Episode III Lego Star Wars Battlestation Midway.

Gran Turismo 4. Noble Racing Star Wars Lego Loco Raco. Bionicle Heroes.

PLAYSTATION 2 .IATEKOK Grand Theft Auto 3 .. Okami Star Wars Lego Lord of the Ring Tactics ......6 290 Burnout Revenge.
24 (magyar feliratos) 5990 GTA Vice City. Outrun State of Emergen Medal of Honor Heroes.....11 690 Call of Duty 2 GOTY
7 Sins... 5 990 GTA San Andreas...... Open Season, Stealth Force War o MediEvil Resurrection.........7 490 Call of Duty 3

atman 290 GTA Liberty City Storie: Pirates of the Caril Stock Car Crash .... Metal Gear Acid 2.
Battlefield 2 Mod Combat 6 290 GTA Vice City Stories* Pitfall the Lost Expeditior Stock Car Speedway . Mind Quiz...

Bionicle Heroes....
Black.......
Boxing Champion:

990 Gyiriik Ura: Harmadkor

6 2!
Gydirlik U: Kiraly visszatér ..7 190
Happy Feet 10 590

Brothers in Arms.......
Brothers in Arms Eame
Burnout 3 Takedown.....
Burnout Revenge.... ..6290
Burn. Dominator (03.23.)*.14 590
Call of Duty 1 Finest Hour...6 990
Call of Duty 2 Big Red One.8 990
Call of Duty 3

0 Jak 3

Harry Potter Bolcsek kove. .7 190
Harry Potter 2 Titkok kamr..7 190
Harry Potter 3 Azkabani f....7 190

Harry Potter 4 Tiiz serlege..6 290

Jak and Dexter.
Jak 2: Renegade.

Canis Canem Edit (Eul\y) 15 990 Jak X.....
Chess Challenger ... Just Cause.
Chicken Little Killer 7.
Chronicles of Namia Killzone

Destroy All Humans 2...
Downtown Run

Lord o.t, Rings: 2 Towers ... 7 190

Driven to Destruction

Matrix Path of Ne

990 Sega Classic Collection

Prince of Persia Sand:
Prince of P Warrior Within...
Prince of P. Two Thrones....7 490
Prince of Persia Trilogy.......9 990

Ratchet and Clank ..
Ratchet and Clank 2
Ratchet and Clank 3.
Ratchet Gladiator.....
Rayman 10th Anniversary...7 491
Rayman Raving Rabbids 11 590
Road Rage 3.... 4

Road Trip Adventure

C4 : .
790 WRC Rally Evolved ......
Xl

Strike Force Bowling
Tekken 5

Moﬂal Kombal Unchained 10 590

Timesplitters Future Perf. Need (or Speed Underg.

TOCA Race Driver 3., 990 NFS Most Wanted ..... Gears of War

Tom and Jerry 990 NfS Carbon OTC. Ghost Recon Adv. W. 2
0 Tomb Raldsr Legend' 4990 NHLO7..

Tourist Trophy 5990 Outrun 2006

Tony Hawk’s Project 8 2990 Pirates of the C: Dead M. .

Truck Racing 2... 3 Prince of Persia Revelat.

UEFA Champ. (03.
Ultimate Mind Games
World War II: Soldi

=
=

Seek and Destroy ......

Serious Sam Next Encount.3 990

PSP JATEKOK
Brothers in Arms D-Day

Prince of P. Rival Swords'
Pro Evolution Soccer 6.

Sphnter Cetl Essentials.
Star Trek Tactical Assault..

Enter the Matrix Shrek Smash'n’Crash Rac..9 990 Burnout Legends 0 Star Wars Battlefront 2 ..

Evolution GT. Silent Hill Coll. (2+3+4).....14 990 Burnout Domina Star Wars Lethal Allianc

FIFA 2006 Sims 2 Hazi Kedvenc. ars..... 9990 Star Wars Shadow Strike* 14 990

FIFA 07 (magyar komm. Socom 3. F1 Grand Prix 490 Tekken Dark Resurrection 13990 Ri

FIFA Street 2. Sonic Heroes 8990 FIFA06 6290 TOCA Race Driver 3* 1990 Sphnter Cell Doub!eA

Final Fantasy Xil.. Sonic Riders ...........c. 14 990 FIFAOT........ccoovvevvvnvennnnnens 11690 Tomb Raider Legend 990 Stranglehold" ...

Ford vs Chevy.. Soul Calibur 3 5990 FIFA Street 2. 6290 UEFA Champ. (03.23.)......11 690 Table Tenni

Formula One 2005. Splinter Cell..... 0 Formula One 06. 13990 Untold Legend: 9990 Tomb Raider Legend" ..

Formula One 2006... Godfather....... Wipeout Pure 7490 Tony Hawk's Project 8

Getaway. 5990 The GTA Liberty City Stories World Rally Champ. 490 Top Spin 2

Getaway Black Monday......3 990 Need for Speed Underg. 2. 6 290 C Double A&ent GTA Vice City Stories .......12 990 X-Men Legends 2. ...9 990 UEFA Champ. (03.23.).... 16 890
I Araink az afat mar Az érva as jogat juk. Ajé érvényes: 2007.03.01-03.28. ill a készlet erejéig - * Erkezés alatt — Ujdonsagok / top akciok l
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