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NEM EZ A HARC LESZ A VEGSO...
ALLJ UJRA CSATASORBA 20 RUGOVAL!

2007. &prilis 1. és majus 31. kdzott (Core vagy Pro)

Az akci6 részleteit keresd a weboldalon és a kdvetkez6 druhdzakban:
Electro World, 576Kbyte, Cora, Hifinet Gzlethaldzat, RepetSuper tzletek.

*PS2, Gamecube, Xbox
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INTRO %2

Sziasztok!

A PS2-korszak szép lassan lezarul. A finalé azon-
ban valami egészen elképesztéen paradésra sike-
redett. Alig vagyunk tdl a Bullyn és a Final Fantasy
Xll-n (a magyar premier a mult hénapban volt)
maris megérkezett a God of War 2, amihez fogha-
téval nem igen talalkoztunk a konzol igen ese-
meénydus éveiben — komolyan mondom, hogy mar
ezért a harom jatékért megéri PS2-t vasarolni!

Hala istennek ezzel egyitt a PS3 is kezd lenduilet-
be jonni. Mar ami a jatékok szamat illeti: a Virtua
Tennis 3 és az Uj Ridge Racer, Virtua Fighter 5 jo
kis iparosmunkak csakigy, mint a PlayStation
Networkaon elérhetd letolthetd tartalmak nagy ré-
sze — de biztosak lesziink benne, hogy ez lesz
még sokkal jobb is!

Az Gjgeneréacios konzolok tehat szép lassan bein-
dultak. Az Xbox 360 gézerével szaguld (bétatesz-
teltlik a Forza Motorsport 2-t és z(ztunk egyet a
Guitar Hero 2-vel) a PS3 pedig kezdi 6sszeszedni
magat. A PSP az elmult hénapokhoz hasonléan jo
kis jatékokkal 6rvendeztette meg a kézikonzolok
szerelmeseit. Kiilon felhivnam a figyelmeteket a
Puzzle Questre ami szamomra egyértelmiien az év
egyik meglepetésprogramija.

A Play! Magazin olvasasahoz j6 szérakozast kivan
a teljes Team!

A kovetkez6 Play! Magazin junius 1-én jelenik

meg!

Az épit6 jellegli kritikakat tovabbra is a
play@vogelburda.hu cimre varjuk!

PLAY!? leam
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A Sega legendas sorozata a
megszokott formaban tér vissza:

egész j6l néz ki, hihetetlenul
mély a harcrendszere, a
kiizd6k teljesen mas stilust
igényelnek, viszont kiegészité
jatékmadok, online-tamo-
gatas terén vannak gon-
dok...

B4

O3 Intro
O4Y Tartalom z
OE Levelezés
Forza Motorsport 2
1= Grand Theft Auto 4
™ Lair
1 Jaték-filmek
Project Gotham Racing 4
21 The Club
2=  SingStar
22 Rock Band
24 Ratchet and Clank Future
Fable 2
=28  Saboteur
Ace Combat 6
@2  Pirates of the Caribbean 3
33  Heist
33  WipEout Pulse
24 Assassin’s Creed
=28  Ninja Gaiden Sigma
WO Cipher Complex
LZ Colin McRae Dirt
H3  Pletykarovat

NN N NN NN\ \ \
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Az els6 Keresztapa-film dobd Sixaxis-tamogata-

torténetét érdekes, son kivil tobbre nem
hangulatos médon feldol-  futotta a fejlesztéknek - de
gozd jaték még tavaly a jaték persze igy sem
megjelent minden plat- rossz!

formra, am a PS3-as
kiadas egészen
mostanaig varatott
magara. Sajnos minimalis
latvanybeli javulason és a
jatékélményen nem sokat

God of War 2

The Elder Scrolls IV: Oblivion
The Elder Scrolls IV: Shivering Isles
Heatseeker

Meet the Robinsons

TMNT

Untold Legends Dark Kingdom
Ridge Racer 7

Shining Force EXA

Virtua Fighter 5

Virtua Tennis 3

Genji: Days of the Blade

The Godfather: The Don’s Edition

Interaktiv: Guitar Hero 2

XBL Arcade és PS Network jatékok
Cheat-rovat

PSP-rovat

Konzol legendék - Jordan Mechner
Platinum jatékok
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Ebben a hénapban is rengeteg levelet kaptunk
téletek. A PS8 laz még mindig nem iilt le és
rengetegen érdeklédtetek az Xbox 360 feldl.
Néhanyan tovabbra is hianyoljatok a DVD mel-
|ékletet. Lehet6ség szerint minden levélre meg-
prébalunk valaszolni, a fontosabbakra itt az
Ujsagban szoval irjatok batran! Leveleiteket
tovabbra is a play@vogelburda.hu cimre
varjuk!

Round

Végtelen torténet

Sziasztok.Az Gjsagban irtatok,hogy a Final
Fantasy Xll-nek a leirasat monumentalitasa
miatt nem is gondoltatok beleirni(nem is cso-
dalom hiszen majdnem 100 oldalas).De azért
ha el tudnatok kiildeni az e-mail cimemre
boldog lennék.

Valaszotokat el6re is koszonom.

Szia!

Belevagtunk az FFXII végigjatszasba, de re-
ménytelen esetnek tint, igy inkabb csak tip-
peket adtunk nektek. Ha elakadtal kérdezz
mailen, vagy nézz fel a www.gamefags.com
honlapra!

Hello Play!

Azt olvastam, hogy nagyon nehéz a Cell pro-
cesszor programozasa és ezért készilnek
gyengébb jatékok még a PS3-ra, amik még
nem hizzak ki a hardverek maximalis erejét.
Hat remélem minél hamarabb ,belejénnek”
a fejlesztok (a két-harom mar készuld next-
gent leszamitva) kivancsi vagyok, hogy tény-

06 =L a v 2007IMAIUS

leg mire képes az Uj PS. Egyébként mennyi-
re igazak ezek a hiresztelések hogy lesznek
4y majd online jatekok amiket k6zosen jatszhat
# PS3-as és X360-as emberke is? Hogy fogjak
ezt megoldani? Es mit széltok a multiplatfor-
mosodashoz? Sokan ugye kimondottan
ezért vartak a PS3-at, az exkluziv jatékok mi-
att, és tessék jon X360-ra is meg PC-re is,
s6t PS2-re is néhany korabban ,only on
PS3” cim és igy végill is értelmét veszti az
exkluziv megjelolés.

Hi!

A PS3 szép lassan be fog indulni. Ugy
gondolom, hogy csak ezt az évet kell atve-
szelni. A gépben hatalmas lehetdségek és
bivalyerds processzor van széval aggoda-
lomra semmi ok. Az, hogy PS3 és Xbox
360-as emberek egyiitt jatszanak online ar-
ra sajnos kevés esély. Két kiilonb6z6
online rendszer, raadasul a cégek kozti
rivalizaciéba ez semmiképpen sem fér be-
le. Igaz, majd az allandé vilagokkal rendel-
kezé online RPG-knél lehetnek kivételek —
a Final Fantasy XI-gyel példaul a PS2-esek
egyiitt jatszanak az X360-asokkal...

levele

Kritika

Sziasztok!

Nekem tetszik az idei nyitd felhozatal bar
szerinem az Insomniacnak inkabb az (j
Ratchettel kellett volna foglalkoznia. (Sze-
rintiink is. Hala istennek ezerrel fejlesz-
tik!) De mindegy inkabb KRITIKA:

1.Miért nem vélaszoltok a levelekre?

még csak egyet kildtem, de ismerek olyat
aki a hatodiknal mar megunta, hogy nem ir
vissza senki! Lehetséges hogy tul sok az ol-
vaso (amit nem csodalok, klassz az Ujsag)
és annal tébb a levél?

A levelekre altalaban véalaszolunk, a leg-
t6bb esetben az Gjsag hasabjain keresz-
tul. Persze eléfordulhat, hogy egy-egy le-
vél kimarad, de ez nagyon ritkan fordul
el6. Mindenesetre sorry a baratodnak!
2.Miért nincs DVD melléklet? Ez az egyetlen
negativuma a lapvaltasnak (és ez nem csak
szerintem van igy). Vagy hogy nem tudtok
ra semmi érdekes dolgot feltenni? A de-
cemberi DVD-t is vagy 6tsz6r néztem meg
annyira tetszett az L.A. Noire videdja és a
Stranglehold menet kézben.

Na és biztos van par olvasotok akik csak a
DVD miatt veszik vagy vették az tjsagot.

(Amugy aki ilyen az nem normalis nagyon
jol nyomjatok csak igy tovabb) De azért
is ortlok hogy foglalkoztok X360-nal és
tényleg egyik konzol sem megy a masik
rovasara. Ha ezt elolvassatok kérlek irjatok
vissza, ha ez a levél is egy a sok koztl hat

megértem. Elbre is koszi:Maté

A DVD mellékletrdl azért mondtunk le,
mert nem tudtunk ra olyan anyagokat
szerezni amik igazan exkluzivak lettek
volna. A jatszhaté demok sajnos széba
se johettek, pedig mindent megtettiink az
gy érdekében. Végiil ugy dontéttiink,
hogy az oldalszamemelés mellett dén-
tiink és irunk X360-as jatékokrol is.




PS2

Hello Play!

Megint én vagyok, most a PS2 Online-rol sze-
retnék kérdezni. Tudom, hogy az Online jaték-
hoz adapter kelll Nem tudnatok egy helyet
ahol ezt be lehet szerezni?

Vélaszotokat kdszoném! UDV:Ngapi

Szia
A lapos PS2-kben mar alapbél benne van,
tehat csak akkor kell venned, ha a
klasszikus PS2-d van. Az a baj, hogy magyar
boltokban ilyet nem kapsz, mert nalunk hiva-
talosan a PS2-es online feliilet nincs tamo-
gatva - rdadasul mar nem is nagyon gyart-
jék, tgyhogy még a nagyobb online boltok
sem tartanak. A legjobb nk az eBay
online aukciéshaz, itt mindig lehet mindent
kapni, igy PS2-es network adaptert is. Arra
indenképpen figyelj, hogy az installalashoz
szitkséges startup disc legyen mellette!

 Store Top

Sziasztok!

Kérdésem lenne a Gears of Warral kapcsolat-
ban. Elakadtam az utolsé féellenségnél,
RAAM-ndl. Hidba I6vém, egyszertien nem
akar meghalni. Van valami mas megoldas,
vagy egy taktika, hogy mikor kell 16ni?

Hi olvasétok:  Porub

Szia!

A féellenség megdlése roppant egyszerdi!
Csak akkor sebzédik, ha nincsenek

I6tte a madarak. Ok hébe-héba maguktol
szétrebbennek, de ha granatot dobsz rajuk,
vagy nyilpuskaval 16véd meg ket akkor
azonnal szétrepiilnek. Ekkor 16dd a fejét!

PS3-on mar nem maceréas az
interneteléré:

3

WELCOME TO THE

% PLAYSTATION.

O Demo¥®

<5
.

Calling All Cars ©

0 Downloadable Games

Talladega Nights ——
gt

Szervusztok!
Megvettem a Crackdown-t 360- ra (nagyon
teccik, fasza...) és csomo képet latok a neten,

hogy a f6hés mindkét kezében van egy fegy-
ver. Meg lehet ezt csindlni a jatékban is??? A
valaszt elre is koszi! PLAY! RULEZZZZ!
Er6t egészséget kivan: PicziAduczika

Hali!

A jatékban vannak olyan fegyvertipusok,
amikbdl automatikusan kett6t veszel fel.
llyen példaul az uzi. Széval 6ld az ellent és
vegyél el t6liikk minden mordalyt!

s Vet s

| i
e

(Rl

WWW.VOX.hu
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MINDOROKKE MOTORSPORTOK




JAPAN KOCSIK

Honda és Toyota, Nissan

és Mazda, Mitsubishi és

Subaru - a régebbi utcai
modellektél egészen a hiper-
modern, GT-kategérias erégé-
pekig minden megtalalhaté
lesz a kinalatban. Néhany ki-
sebb azsiai gyarto is lesz a ja-
panok mellé csapva, igy aki
azt szeretné, az mehet
Hyundai-jal is.




FELILESSE

¥ Természetesen a zsenidlis olasz ter-
vezGistallok gépei is elérhetéek lesznek




Ha szeretsz a motorban turkalni, ha imadod a

henzinszagot, a Forza 2 a te jatékod!

FERRARI

EUROPAI KOCSIK

Az eurépai auték kézétt
. minden nagyobb gyarat
megtalalunk, még az exk-

o ékbol altala-
ban hianyzé Ferrarikat,
Bentleyket és Porschékat is
meghajthatjuk. Ezek mellett ta-
Ian mar nem is tiinik fel az
Aston Martin, az Audi, a BMW,
a Jaguar, a Maserati, a Merce-
des, a Mini, az Opel, a Peugeot,
a Renault, a Saab, a Seat, a
Volkswagen vagy éppen a
Volvo...

A benzinfalé gépek is

AMERIKAI KOCSIK
! szinte teljes kinalatban
képviseltetik magukat. A
legendas ’67-es Corvette-tél a
2007-es Shelby GT500-ig, az
eredeti Dodge Vipertél a vado-
natij Chrysler Crossfire-ig, a
klasszikus Ford Mustangtdl a
2005-6s ujragondolasig minden

ismert és ismeretlen tipus a
300-as istallé tagja lesz.
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PLATFORM
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Grand

Auto 4

AZ ELET MEG MINDIG BONYOLULT

arom éve keésziil, de a vilagnak
csak most, fél évvel az ok-
téberi premier el6tt

megérkezik!

Kezdjiik rogton az alapok-
kal, hiszen a sok talalgatas,
tippelgetés utan végre kide-
rult, hogy hol és mikor fog jat-
sz6dni a GTA 4: napjaink New
Yorkjéaban, a varosban, amely soha

nem alszik. Persze nem pont abban a New York-
ban, amit mi ismeriink, hiszen hivatalosan még
mindig Liberty City néven fut a metropolisz, de
azeért sok dolog lesz ismerés. A kikotében a Bol-

dogsagszobor koszonti a bevandorlékat, meg-
van a Times Square és a Central park megfe-
lelGje, és persze a hires felhékarcolok is

Az alapvet6 jatékmenet, a teljes szabadsag ér-
zete is megmarad. Lehet autokat és motorokat

% Kicsit kevesebb ‘

az ember, mint
a valosagban,

adtak izelit6t bel6le — hol- ® g’ — csak éppen minden maskeént van o ATckIsaor :
gyeim és uraim: a Grand ‘ & elnevezve. Az egész varost nem itt is béven
Theft Auto 4 nemsokara 3 ‘,,‘6"‘\ modellezték le, hiszen az tal tenyésznek

nagy lenne egy jatékhoz — vala-
mivel kisebb terdletre kell szAmi- g ==
tani, mint amekkora a teljes San s .

Andreasban volt, viszont sokkal :
stir(ibben, sokkal érdekesebben
lesz berendezve. Plusz, ha elindult a
jaték, nem lesz toltogetés — sem akkor,

ha meghalunk, sem akkor, ha beléptink egy
épiletbe vagy éppen elhagyjuk azt...

Sl NEW YORK, NEW YORK

Liberty City ugyan nem teljesen New York masolata, de értelmes embe-
rek (s6t, még a kicsit sotétebbek is) hamar felismerik a hasonlésa-
gokat. Es bar minden hires épiiletet, turistalatvanyossagot, varosne-
gyedet masként hivnak, a Manhattan (itteni nevén: Algonquin) kézepén

12 - =L a v 2007IMAIUS

levé Times Square, vagy éppen az egyik legmagasabb felhékarcolo, a
Chrysler épllet (GTA-s neve egyel6re ismeretlen) azonnal felismer-
hetdk. Kivancsiak lesztink, vajon a Central Parkban levé allatkert is
megvan-e, és ha igen, ki lehet-e szabaditani az oroszlant...




csaklizni (repil6, helikopter vagy bicikli nem
lesz), a helyi blin6zék kozé tartozvan ismerGs
killdetéseket kell majd végrehaijtani, és tovabbra
is szinte teljesen szabadon valasztjuk meg teen-

déinket.

csak egy lepusztult taxis véllalkozasa van, no
meg méretes ad6ssaga, és agressziv ismerdsei.
A szomoru valésdg megismerése utan Niko
nem lép le, inkdbb megprébaélja a sajat haszna-
ra forditani a helyzetet: el6bb a kis céget akarja

Héstink egy Niko Bellic nevi
kemeény ficko lesz, valahonnan
Eurdépa egy meg nem hataro-
zott keleti zugabdl. Unokatest-
vére, Roman Bellic hivasara
érkezik Amerikaba: a rokon
nok, autok, hazak és gazdag-
sag, vagyis a beteljestilt ameri-
kai alom igéretével csalt Iépre
minket, pedig igazsag szerint

Bar a sztori és valamen-

nyire a jatékmenet is ko-

molyabb lesz, a vezetés
is kozelit majd a valésag felé,
ez nem jelenti azt, hogy a szo-
kasos GTA-humor hianyozna a
jatékbol. Mar az elsé videéban
is rengeteg belsés poén latszik,
érdemes példaul elolvasgatni a
hirdetétablak szévegeit, mert
talalhatunk néhany érdekes fel
ratot. A fenti képen példaul a
Top Hooker nevii valésagshow
hatalmas tablaja latszik, mely j6
eséllyel egy énekes, avagy mo-
dellkeresés miisor mintajara
épiil fel. A Metlife életbiztosité
Getalife néve fut, ami a netes
férumok egyik szlengkifejezé-
se, ezen feliil is millié példa-
jat latjuk, hogy a Rockstar
North tovabbra sem csak épel-
méjii embereket alkalmaz...

kih(zni a kulimaszbol, aztan
valahogy feljebb akar jutni
az élet sotétebbik oldalan le-
V6 szamarlétran. A cstcsrol
persze nem is almodhatunk,
New Yorknak sosem lesz
egyetlen bandavezére — és
mivel ezdttal sokkal realis-
tabb lesz a jaték, a kornye-
zet, ezt mi sem érhetjiik el.

A grafika rendkiviil stilusos,
és a nagyszer(i bevilagitas-
nak készénheten olykor hi-
hetetlentil latvanyos — ami
pedig egy ekkora jatékvilag-
nal igencsak figyelemreméltd
teljesitmény. A vezetési fizika
is komolyodik, a harc végre
kilép az 6skorba ill6 GTA-
.hagyomanybél, tigyhogy
minden esélytink megvan
ra, hogy oktober 19-én Ujra
csodat lassunk!

L

/

¢ Jovagasli, ambiciézus szlav fiatalember munkat
keres “mindent bevallalok” jeligére
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ira: Infidel

AIR

annak nevek a jatéktorté
melyek folyamatosan képesek
i, és mindig pi

lamivel a vilagot. llyen csapat a kaliforniai,
eredetileg 1987-ben Németorszagban alapi-
tott Factor 5 is. A hacker és demé szcénak-
bol csapat az 6sz-
szes platformon, olyan cimekkel irva be ma-
gat a nagykonyvbe, mint a Katakis, a
Turrican, no meg a Star Wars: Rouge
Squadron. Ek6zben hardvertéren is kiemel-
kedét alkotott, a multiplatformos MusyX’
technolégia uttoré volt a jatékok otcsatornas
Dolby Surround Pro-Logic Il megszolalasa-
ban, a DivX’ a videdk terén lépett elére, nem

va-

% Na ez tetszik, gyapjas sarkanyt
ma még tgysem dltem

p6 médon emiatt a Nintendo bevonta
a brigadot a GameCube fejlesztésébe is.

Azt hiszem, ha valakitél, egy ilyen csapattol
varhatjuk el, hogy elkészitse azt a jatékot,
mely minden tekintetben kihasznalja és kiak-
nazza a PS3 teljes tudasat. Marpedig a

Lair ilyen: a kezdetektdl egyditt ,1éle-

geztek” a Cell processzorral, az
Nvidia partnereként minden
specifikaciét megkaptak az
RSX-rél, és a Sixaxis vezérld, [ ]
valamint a Blu-ray technol6- (
gia is a megfelel6 id6ben ke-

rult a keziikbe. Nem csoda, \691'

g
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% Az aranyok figyelemreméltéak: egészen
eltérplllink az egyik nagyobb bestia mellett



hogy a Sony, latva a projektet,'azonnal moge-
juk alit (eredetileg X360-ra akartak fejleszteni),
ugy anyagilag, mint technolégiai tamogatoként

és kiadoi minéségben gondozva a cimet, igy.
aztan egy igazi referenciajaték készul a San
Rafael-i mihelyben.

¥ Furcsa, hogy hatasunk ért
ebbdl, kalimpalasunkbol
ugyanis nem sokat lathat...

ALOM HD-KIVITELBEN

A Lair egy epikus akciéeim, melynek alapme-
chanizmusa a sarkanyon repulésre és harcra
éplil. A jaték szinhelye egy birodalom, mely két
kontinensbdl all, és amelyben az intenziv vul-
kantevékenység miatti globalis felmelegedés
kovetkeztében katasztrofahelyzet alakult ki. A
mokai nép hazaja szarazsagtol szenved, mig az
asylian nép tertiletén még akad terméfold, ami
béven elég egy kiados konfliktushoz. Az ilyen
kiélezett helyzetben persze sziikség van (it6keé-
pes haderdre, ha barmi gond térténne, ezért jon
létre a ,The Burners” nevd titkos katonai tarsa-
sag, melynek lovagjai a sarkanyok megulését
és a velilk, illetve segitségiikkel vivott harcot fej-
lesztik tokélyre. H6stink, Rohn, e csapat tagja,
és a jaték elején, amikor a mokai varatlanul
megtamadija orszaga févarosat, 6 is a levegébe
emelkedik hii hatasaval. Ahogy ilyenkor Holly-
woodban a marketingesek lezarjak az efféle fel-
vezetéseket: ez az 6 torténetik...

A jaték, ahogy emlitettem, igazi referencia. A
megjelenités nativan 1080p, azaz 1920x1080-as
progressziv felbontasban lathaté, mely HDMI-n
keresztil valéban csodélatos latvanyt produkal
— és mind emellé 7.1-es tomoritetlen hangzo-
anyag tarsul. A Lair tokéletesen kihasznalja a

TUROK

Bér igencsak a fii alatt érkezik az Gj Turok, minde-
nesetre minden, amit csak tudunk, lattunk réla, az
pozitiv benyomasunkat erdsiti. Az Uj fejleszték
messze hagytéak a korai részek indianos vonalat,
most a sztori egy idegen bolygoéra viszi Gir-roham-
osztagunkat, ahol a meglepéen agressziv hillék
kozott kell rendet tenniink. Varhaté rengeteg sci-fi
fegyver, iranyithaté csapattagok, hasznalhat6 jar-
muivek egész sora, no meg haznyi 6shiillék egész
serege. A jaték alatt a Gears of Warban mar bizo-
nyitott Unreal Engine 3 dolgozik, igy a latvannyal
nem lesz gond. Raadasul a sorozatban els6ként
itt lesz online multiplayer is, ahol ugyan ésalla-
tokat nem lehet majd alakitani, viszont kellemes
teriiletfoglalés mokaban oszthatjuk ki egymast a
neten keresztil. Persze megint lesz sok vicces
fegyver, az ijpuska példaul keresztiillévi, és a falra
l6gatja aldozatat, de lesz langszord is, méghozza
a hatalmas fliben olykor rank is veszélyes val-
tozatban.
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ELOSELES

PS8 specidlis hardvereleme-
inek képességeit, és ehhez
egy uj, minden elemében
teljesen sajat készitésli mo-
tor tarsul. A Cell proci ,pro-
gressive mesh” technikaja
dobbenetes részletgazdag-
sagot biztosit, melynek se-
gitségével mind a tavoli,
mind a kozeli részletek
tliélesen jelennek meg. A ja-
tékban minden valés idében
jon létre, még a sarkanyok
szajabol 6ml6 tiz sem textu-
ra, hanem az RSX biztositot-
ta effekt, csaktigy, mint a viz,
a felhék, a fust és kod, a la-
va, a szél és es6, vagy akar
a sz6r6k, a HDR technolégia
pedig a fényeket, arnyéko-
kat, tilkr6z6dést, igy a nap-
szakvaltasokat és kulonféle
atmeneteket varazsolja él6-
vé. Ezek mellé csatlakozik a
yreal-time dynamic physics”:
a képerny6n egyszerre lat-
hat6 seregnyi ember, allat
és objektum (mint példaul a
kopenyek, zaszlok) mind-
egyike 6nall6 fizikai model-
lel, azaz sajat animacioval
és egyedileg programozott
ragdoll képességgel bir.

SZELEK SZARNYAN

A masik referencia magara a
Sixaxis vezérlére vonatkozik,
pontosabban annak moz-
gasérzékelGs funkcidjara,

melyet ma még nem sok jaték hasznal ki. Az
eszk6z megfelel6 iranyba dontésével sarka-
nyod is arra dél, igy tudod kormanyozni, és a
kulonféle extra akciokat — mint a zuhanérepi-
Iés — is ezzel tudod kezdeményezni. A kon-
trollert hirtelen hatrarantva az allat 180 fokos
fordulatot hajt végre, mig foldkozelben a lefelé
rantas hatasara erével lecsapja labat, amely ki-

JOHN DEBNEY

A jaték vonzerejét tovabb
néveli egy név: a zene-
szerz6é ugyanis nem mas,
mint Hollywood egyik leg-
felkapottabb filmkompo-
nistaja, John Debney, aki
most elészor dolgozik vi-
deojatékon. Az 1956-0s
sziiletés, Los Angeles-
ben éI6 mester sikercime-
it felsorolni is nehéz, hi-
szen 116 miben hallhat-
tuk muzsikait; Emmy-dijat
nyert a The Young Riders
és a The Cape sorozato-
kért, az ASCAP dijat nyer-
te el a Tudom, mit tettél
tavaly nyaron, a Macskak
és kutyak, a Bigyo fel-
ugyeld, a Skorpiokiraly, a
Sin City és a Minden66 fil-
mekért, és Oscarra jel6l-
ték a Passioért. A jaték-
hoz Londonban, a hires
Abbey Road Studiéban
eegy 90 f6s szimfonikus
zenekarral, hdrom napos
meléval nyolc CD-nyi
anyagot rogzitettek.
Debney egy évet toltott el
a komponalassal, mik6z-
ben 6sszehozta a nyugati
nagyzenekari- és kérus-
muzsikat kinai hangsze-
rekkel és mas etnikumok
hangzasvilagaval.

S

sebb foldrengést, ezaltal sérii-
Iést okoz. A talajon dllva az
el6re-hatra mozgatas az ellen-
ség pofozasara szolgal, s6t ha
sarkanyod életereje csokken,
ennek hatdsara fog elfogyasz-
tani par aldozatot, hogy rege-
nerdlja magat. Mi tébb, a
gombnyomasra kilehelt lang-
csovat is a vezérlé mozgatasa-
val tudod majd irdnyitani.

Ha mar sz¢ esett a harcrol,
fejtsiik is ki picit bévebben! A
tamadasokbdl ,l6 és lovasa”
egyarant kiveszi részét. Ha
elég kozel jutsz egy ellensé-
ges sarkanyhoz, allatod fizikai-
lag bantalmazhatja, ugyancsak
a mozgasérzékelés moka se-
gitségével, erdteljesen arrafelé
rantva a vezérl6t, amerre a
dég van, de az eltilsé gombok
segitségével lehet 6t harapni,
karmolni, ,fejelni”. Adott eset-

% Az Uld6zés soran hamar elkapjuk
ezt a méretes joszagot

[

ben viszont meg is lehet cséklyazni az ellensé-
get, hésoddel atugorhatsz az 6 hatasara, és
akar magat a harcost, akér a szarnyas lényt is
kinyirhatod.

KIRAKATBA VALO

A fejleszt6k elmondtak, hogy az els6 cimben,
mely a Blu-ray lemez 25 gigas kapacitasat tel-
jesen kihasznalja, a szdlista éiményre koncent-
raltak, de ha kedvezo fogadtatasra talal a jaték,
a kovetkez6 etapban mar egy tobbjatékos mo-
ka is elképzelhet6 — letolthet6 extra dolgok vi-
szont mindenképp jarnak majd mellé.

Sokak szerint a PS3 visszafogott fogadtatasa
annak is k6szénhet6, hogy az elsé jatékok
még nem hasznaltak ki a szuperhardver tuda-
sat. Nos, a Lair megjelenése ezen is segiteni
fog: igazi kirakatba valé cim lesz, melyen be le-
het majd mutatni a konzol képességeit, és ab-
ban is bizhatunk, ismerve a sracok el6életét,
hogy mindezekkel egytt a jaték nem puszta
,techdemo” lesz, hanem olyan darab, mely ja-
tékéiményben is emlékezetes, remélhetdleg fe-
lejthetetlen pillanatokat nyjt majd.

Iszonyatos izmok kellenek
ezekhez a pancélokhoz...




A filmek al késziilt jaté r liek: nézd csak meg e szamunkat, melyben tobb ilyet is talalsz. Egyelore ritkabb
eset, és csak nagy néha siil el jol, hogy jatékok alapjan késziilnek filmek - most a nemreg j ilyen a tériink ki. Saj-
nos a Halo-filmet egyelére jegelik, a Metal Gear filmesitésérdl hallani sem akarnak, ugy ya éségért nem diink; bar a

Prince of Persian azért latszik, hogy igen komolyan gondoljak...

Resident Evil: EXTINCTION

Resident Evil (a nagyszer(i magyar

forditasban: A Kaptar) trilégiava bé-

viilve ott folytatja a torténetet, ahol
anno a masodik rész végén magukra hagytuk
a szerepléket. A Raccoon Cityben lezajlé ka-
tasztrofat kvetéen a tulélék a sivatagban me-
nekiilnek Alaszka felé, hozzajuk csapodik
Alice (Milla Jovovich), aki besegit az Umbrella
Corporation elleni kiizdelemben. A forgaté-
konyvet ismét az elsé és masodik részt jegyzé
Paul W. S. Anderson jegyzi, a rendezést pedig
az Apocalypse-hez hasonléan egy tok isme-
retlen direktor véllalta magara. Az 6sszetevo-
ket figyelembe véve bizton allithaté, hogy aki
jol szérakozott az eddigi részeken, az valdszi-

kezdeti hirekkel ellentétben mégsem

Vin Diesel buijt a kopasz halalosztd

szerepébe, feladatat Timothy
Olyphant vette at, aki ezidaig jobbara csak mel-
lékszerepl6ként bukkant fel a nagyobb hollywo-
di mozikban (/\)omcsapda, Tal mindenen, majd
a Die Hard 4), és a Deadwood cim( zsenialis
sorozatban kapott nagyobbacska szerepet. A
torténetr6l sok nem szivargott ki, annyi bizo-
nyos, hogy a cselekmény nagyjabol az elsé
Hitman jatékon alapszik, és a felvételek Bulgari-
aban, Dél-Afrikaban, Szentpétervaron meg Lon-
donban lettek rogzitve. Latva azonban a na-

Prince of

Prince of Persia jatékrol egyel6re
sokkal tdbb a pletyka, mint a hivata-
los informécié. Annyi bizonyos, hogy

a jogokat Jerry Bruckheimer szerezte meg

2004-ben, és ha végigtekintiink a producer ed-

digi munkassagan, akkor nyugodtan allithatjuk:

nlileg most sem fog csalédni, aki pedig koréab-
ban sem &jult el a Resident Evil adaptaci6tél
(azaz a vilag 99%-a), az mostanra nyilvan fel
sem kapja a fejét a harmadik rész kozeledtérdl
hallva.

% Jovovich kisasszony életét zom-
bik nélkil el se tudja képzelni

SZEREPLOK MILLA JOVOVICH, ODED FEHR, IAIN
GLEN, ALI LARTER, ASHANTI

AMERIKAI BEMUTATO 2007. SZEPTEMBER

amennyiben a film a tenge-
rentilon nem lesz (anyagi-
lag) sikeres, a hazai rajon-
gok mindéssze DVD-n lathat-
jak viszont kedvenc
gyilkologépuket.

gyobb

nevek hianyat és /
az aggaszto

tényt, hogy Luc / {
Besson produ- y -

i’

cerként vesz f 33 J V]

részt a készi- 2

tésben, meg | Z e ave

serjuk_ o ) RENDEZ() XAVIER GENS
Aztatni, / SZEREPLOK TIMOTHY OLYPHANT, ROBERT
hogy KNEPPER, DOUGRAY SCOTT

AMERIKAI BEMUTATO 2007. OKTOBER

F TIME

j6 kezekben van a projekt. A legujabb hirmor-
zsék szerint Michal Bay varomanyos a rendezdi
székre, s bar 6t lehet szeretni vagy utalni, azt el
kell ismerni, hogy latvanyos filmeket rendez,
marpedig a Prince of Persia esetében ez min-
den, csak nem hatrany. A kiszivargott informa-
cidk szerint a torténet eltér az eredeti kalandtol,
az elsédleges cél ugyanis egy uralkodé meg-
fékezése, aki képes lenne egy homokviharral
elpusztitani mindent. A viligmegmenté akcio-
ban héstink tarsaul egy rivalis hercegné sze-
gédik, igy a romantikus vonal is garantélt a
filmhez. Bar mindez még csak spekulacid,
azért érdemes figyelembe venni, hogy a

Prince of Persia olyan potencialt hordoz maga-
ban, ami akar egy Karib-tenger kalozai szint(
trilogiat is eredményezhet..

RENDEZO MICHAEL BAY

SZEREPLOK

AMERIKAI BEMUTATO 20
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ira: Kredenc

PGR3 szerintem a mai napig a leg-
jobb autés jaték X360-on (bar
Snake itt biztos agna, hogy

AZ AUTOSZIMULATOROK ARANYKORA

Az példaul ordit a képekbdl, hogy az id6jaras
bizony megjelent a sorozatban, és hozza ezt
elképeszt6 latvanyossaggal teszi. Tombol a ho-

a Burnout Revenge volt jobb, RBaly pedig a
Test Drive Unlimited mellett térne landzsat),
igy nem véletlenil oriiltiink meg annak,
hogy idén mér érkezik a folytatas is.

A PGR4 az év végeén kerul majd a boltokba,
szeptembernél el6bb semmiképpen nem var-
hato6 — azaz nagyjabdl fél éviink lesz ra, hogy a
Forza 2-vel kitomboljuk magunkat, miel6tt érke-
zik a méasik nagy autés durranas. Az alapok
természetesen nem valtoznak: borzalmasan
draga kocsikkal fogunk repeszteni a vilag leg-
hiresebb nagyvarosaiban, on- és offline egy-
arant. Persze az 6rdog a részletekben buijkal,
és ezen a téren aztan nem lesz hiany Ujitasok-
ban, bévitésekben.

Olasz sportauté Kudos gy(jtésre gazdat
keres

18 =L & v 2007IMAIUS

vihar, nyakunkba szakad a valtakoz6 sebessé-
gl es6, ami aztan a foldon tocsakba gyilik, és
egy hosszabb futamon akar még oda is fagy.
Az autok kereke aldl spriccel ki a koszos hdlé,
s(r(i kod takarja el a kozelgd kanyar ivét, belsé
nézetben pedig drukkolhatunk az ablaktors.

Juniushan a Forza, majd nemsokdra a.
PGR4 - ez mindenkinek elég lesz!.

16nek... Es mindez természetesen kihat a ver-
senyekre is, nem csak latvanyos effektekrél
van szo. A vastag hoban érdemes a kitaposott
uton menni, a técsak kellemesen csliszosak, a
lefagyasokrél nem is beszélve — igy minden bi-

zonnyal oltari

nagy mulatsag

lesz, amikor egy ilyenre
taszajtjuk cimborankat egy
online futam alatt.

A jatékban valo el6rejutas is megvalto- ‘
zik, el lehet felejteni az egyszer(ien egymas
utan kovetkez6 bajnoksagokat, futamokat: itt
el6szor
verseny-
26t kell
kreal-
nunk,
arcvonas-
okkal, szinekkel, logéval, majd vele tlhetiink
egyre jobb és jobb gépekbe. A palyak szélén
egyre tobb rajongo viseli a pélonkat, a verse-
nyeket kovet6 osszefoglalokban is egyre na-
gyobb szerepet kapunk — sztori, meg parbe-




PSP
LOPLISES

ANGLIA 07.04.07-07.04.14

300 MARCH TO GLORY

FEJLESZTO: SUMO DIGITAL
értékelés — 81

A hovihar alaposan be fog
kavarni a versenyeken

ROCKSTAR LEEDS
értékelés — 91%
UEFA CHAMPIONS LEAGUE
KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO: HB STUDIOS
értékelés — --%
CALL OF DUTY ROADS TO...
KIADO: ACTIVISION
FEJLESZTO: AMAZE
értékelés — 70%
%MEDAL OF HONOR HEROES

EA CANADA
értékelés — 80%
}TEST DRIVE UNLIMITED

FEJLESZTO: MELB. HOUSE
értékelés — 86%
PRO EVOLUTION SOCCER 6
KIADO: KONAMI
FEJLESZTO: KONAMI DIGITAL
értékelés — --%
NEED FOR SPEED CARBON
KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO: EA CANADA
értékelés — ==



szédek viszont nem lesznek. Eztttal nem csak
250-es tempo felett szaguldé szuperautok lel-
hetGek fel a kinalatban, hanem némileg las-
Ha ez jaték kézben is igy fog ki- i F sabb gépek (az ikonként, legendaként emléke-
nézni, akkor a GT5-nek bizony i, g zetessé valt gépekre koncentrélnak, a klasszi-
{zL:;‘etgé%‘enr"e anadisgoy el -~ kus Porschétol az eredeti Miniig vagy a '63-as

Corvette-ig), valamint tanulmanyautok is. Sét, a
fejleszték szerint az egyik versenyosztaly igen-
csak meglep6 lesz, amit senki nem var a soro-
zattél. Orias terepjarok? Raliautok? Gokartok?
Nem, nem: a mi tipptink: motorok!

A varosok listéja is alapos bévilésen megy at,
egyrészt megkapunk minden helyszint az el6z6
részbdl (New York, London, Las Vegas, Tokié —
persze mind alaposan kibévitve, Uj Gtvonalak-
kal ellatva), plusz Shanghait, egy fantazia-alkot-
ta metropoliszt, és még legalabb harom varost.
Ezek mellé, mintegy kévér bénusznak megint
ott lesz a legendas - és iszonyat hosszu —
Nurburgring versenypalya. Mindent egybevetve
a kész versenypalyak szama béven 200 felett

i “"‘ van, raadasul ezittal is megkapjuk a palyaszer-
i = T kesaztét! .
-~ 5 Online téren is nagy dolgok készlinek, egy-

részt egy sokkal jobban testre szabhatd, és ba-
. rataink altal meglatogathaté garazzsal, valamint
legalabb két teljesen Uj jatékmaoddal egyitt. Er-
' dékés. hogy az online fizika kicsit mas lesz,
mint mikor az Al ellen jatszunk: a bunko 16kdo-
sodések elkeriilése vegett a kisebb toligalasok,
. aprobb utk6zések nem hatnak majd ki annyira
durvan az autokra. Es ha mar itt tartunk, a
mesterséges intelligencia is rengeteget fejlodik:
kulonféle személyiségekkel rendelkez-
ajd, lesznek vakmerGek, és lesznek, aki-
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SEGA
BIZARRE CREATIONS
PS3, XBOX 360

2008

irta: Infidel

Bizarre Creations nem csak autés gulatot a Haldlos fegyver-filmek ihlették, és en- komboz- nod kell a gyilkossagokat. A j6 célzés
jatékokkal foglalkozik, bar az vitat- nél jobb ajanldlevél szamunkra nem kell gyumolcse az Uj és Uj megnyil6 pa-
1| hatatlan, hogy befutasuk a Metropo-  egy kis Onfeledt I6voldozéshez. Igaz, lydkban van, melyek kell6kép-
lis Street Racernek, illetve még inkabb az an- esélyes, hogy nem a sztori lesz a e pen lerombolhatéak lesznek.
nak spiritudlis folytatasanak tekinthet6 PGR- legfontosabb, hiszen a régi jaték- ob Kooperativ multi biztosan
sorozattal kdvetkezett be. A sracok azonban termi alkotasok mintajara itt is a ,b?e o lesz, és ha valahogy kitalal-
kicsit belefaradtak az aszfaltbetyarkodasba, pontszerzésen lesz a hangsuly. e ?P'of‘ :\’. A jék, hogy ez a jatékmenet
és elkezdtek dolgozni egy kiils6 nézetes ak- Lel6sz valakit, tiz pont; ha el6tte e \° milyen szabalyok szerint
kilovod a kezébdl a fegyvert, két- (&) o f‘ miikédhet egymas ellen,
szeres szorzo; ha a feje feletti 2, A L ugy kompetitiv 16voldézésre
A klub — marmint a jaték — torténetérél még nin-  csillart robbantod ra, 6tszérés ¥ gt is szamithatunk.
csenek informécidk azon kivil, miszerint a han- szorzd, ha vetédsz, vagy az utolsd
: i tolténnyel Glsz, tizszeres — ha egymas
% llyen szépen kidolgozott e 7 G %
bérnyakat még eqy jaték- utan 16sz, a pontszamok, szorzok 6sszeadod-
ban sem lathattunk nak, igy mintha csak a Tony Hawkban lennél,

Tanyet score 400,000

+30secs




ar a Guitar Hero 2 nem jon ki PS3-ra

(majd a harmadik rész, év végeén),

nem maradunk zene, pontosabban
éneklés nélkil Sony-foldon sem. Azon tdl, hogy
a PS3-as SingStarral is lehet ugyanugy énekelni
(akar egyediil, akar duettben), mint a korabbi
verziokban, lesznek komoly javulasok. llyen pél-
daul, hogy mivel a szamok nagy részét netrél
lehet majd egy dollarért let6lteni HD felbontasu
videoklippel egytitt (persze a lemezen is lesznek
notak, de az csak a jéghegy csticsa), nem lesz

y media gallery
j snap shots

& g

z eddigi Guitar Hero-k alkotéit nem-

rég megvette az MTV, és els

kuk ennek megfeleléen még mé-
lyebbre vezet minket a rockzene birodalmaba.
Ezlttal ugyanis virtualis garazsbandat alakitha-
tunk, gitarral, basszgitarral, énekessel és dobbal
(sip és nadiheged(i nem lesz). Még nem tudni,
hogy minden egyes jatékhoz jar-e a négy kieg
szit6, avagy azokat majd kulon kell-e egyenké:
megvenni, mindenesetre arra a dobkészletre ki-
vancsiak lesziink! Nem kell majd egy egész
nappalit elfoglainunk, hiszen a jatékot az online
koncertezésre készitik: mi otthon gitarozunk, a

TE LEHETSZ AZ () TOKIO HOTEL...

gond a valasztékkal, az els6 napon mar tébb 0
széz dal lesz let6lthet6. Rdadasul a hires nétak '
mellett ezdttal végre lesz hely a millié kevésbé

ismert kedvencnek is. Es ha ez még nem lenne

elég — bar eddig a SingStarral mindig is az volt

ingStore”

CONTENT
a baj, hogy kevés néta volt a lemezeken —, a
Sony egyfajta kdzdsségi, videoblogos oldalt is @: OutKast
ad a jatékhoz, igy egy USB kameraval felvehet- 2 Hey Ya

juk ,koncerttinket”, és feltlthetjiik egy YouTube-
szerti oldalra, ahol lehet majd szavazni, foru-
mozni és Uj baratokat szerezni.

A My SingStar ©

my profile

&= Nicky
24 comments

find out who's playing SingStar

| David Shiela

PLATFORM PS3
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szomszéd a sajét lakasaban dobol, az énekes

és a basszusos meg lehet brazil vagy kameruni

is akar. Az MTV hathatds tamogatasaval raada-

sul a legnagyobb egyutteseket sikertilt felkérni a

szereplésre, és a vilag 6t nagy zenei kiaddja ko-

zlil az 6sszes hozzajarult értékes master- . ‘

felvételeinek a felhasznalasahoz. Es persze az
MTV a kéritésben is szerepet jatszik, igy jo esél-
lyel szerepelhetiink majd a tévécsatorna ismert
miisoraiban, vagy akar adhatunk Unplugged
koncertet is.

KIADO ELECTRONIC ARTS
Bl FEJLESZTO HARMONIX
| PLATFORMPS3 XBOX360 |

PLATFORM PS3. XBOX 360

MEGJELENES 2007. IV. NEGYEDEV



PC JATEKOK — PLAYSTATION 3, XBOX 360, PLAYSTATION 2 ES PSP JATEKOK — DVD FILMEK

PLAYSTATION 3 JATEKOK
all of Duty 3 1

1
Genji: Days of the Blade .1
Godfather: Don’s Edition..1
larvel Ultimate Alliance }
1
1
1

BA Street HomeCourt....
leed for Speed Carbon
HL 2K7 ....

livion* :
Resistance: Fal\ of Man...
cer

X-BOX 360 JATEKOK
Battlefield 2 M't\)ﬁdem Combg

C&C T;benum Wars maj '1
Crackdown
Dead orAlive 4 .

Dead ar Allve Xtreme 2..

Gears of War.

SEEEESSTESESEEEESEES

Godfather
Just Cau

Kameo: Elemen(s of Pow ..

Ninety-nine Nights
Oblivion (Elder ScmHs 4)
Periecl Dark Zero ..

Ralnbuw ‘Six Veg
Splinter Cell Double Ag.
Tini Ninja Mutant Turtles
Tomb Raider Legend
Tony Hawk’s Project

X-Men Offcnal Game

FLAYSTATION 2 JATEKOK 0

S 990
Baldurs Gate Dark Allian. 24 990

Batman B 2g ns 4
Eallleﬁeld Mod.Combat .
Bionicle Heroes..
Black..
Brothers in Arms
Brothers in Arms Earned in
Burnout 3 Takedown .

Cars (Verdak).....
Chess Challenger ..
Chronicles of Narnia
Death by Degrees

8
et

838

SSESSESESSSESSSSSSSSSESSSESEEESEEEBESES

CLASSICS

coLiEcTion

Sega Classic Coll.

JATEKPROGRAM MAJALIS!

Final Fantasy XII

Soul Calibur 3

v
Formula One 2006

GTA Vice City Stories

v
GTA leerty +GTA3

)
Tourist Trophy

GTA San Andreas
GTA Liberty City Stories...
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Harry Potter 2 Titkok kamr .
Harry Potter 3 Azkabani f...
Harry Potter 4 Tiiz serlege.
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Need for Speed Under. 2. 6290
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Pro Evolution Soccer
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Destroy All Humans 2 Ratchet and Clank ...
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Driver Parallel Line: Jak X Ratchet Gladiator.....
Enter the Matrix Just Cause ayman 3

Racing Simulation 3.

Evoluhon GT

F FA 07 H\JN
FIFA Street 2.
Final Fantasy Xl
Ford vs Chevy...

Formula One 05......
Formula One 2006

Freak Out....

Getawa¥ Black Monday ...
Ghost Rider.

Gu\den Age of Racing
Gran Turismo 4.

Grand Theft Auto 3
GTA Vice City.
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Rayman 10th Anniversary.. 7
Rayman Raving Rabbids .11
Seek and Destro)

Sega Classic Col ection
Sega Mega Drive Collect. ..
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Medal of Honor Frontling
Medal of Honor Rising SunG
MoH European Assaut......6
Medal of onorVﬂngﬁrdN
Meet the Robinsons. 8
Metal Gear Solid 3.
Mldm?h( Club 3 DUB Rmx
Mortal Kombat Shaolin M.

Mortal Kombat Armagedd1
Moto GP 4..

Star Wars Episode IlI

Stealth Force ..

Tomb Raxder Legend
Tony Hawk's Project 8 ...

Tourist Trophy

State of Emergenc

EFA Ch. League 06/07 .14 590
Worms Forts under Slege 3 990

Harry Potter 4 Tiiz serlege E 290
Killzone Liberation g

King Kong
Loco Roco...
Lord of the ng Tactics ..
Lumines ...

umines 99
Medal of Honor Heroes....
Medievil Resurrection 7490

ind Quiz....... i 39
Need for Speed Most W.....6 2

TOBBEZER TERMEK

EGY HELYEN!

PC jatékok
Playstation 2 és 3,
Playstation Ponable,
XBox 360 jatékok
DVD filmek
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(06-1) 479-0933
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9:30-18:00 6raig

Telefon:
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vagy,
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Ratcﬁét & Clahk Future:
TOOLS OF DESTRUCTION

A PUSZTITAS VARAZSLATOS ESZKOZEI

z Insomniac-nal valami nagyon
A durva tdléra-rendszer miikdhet,
hiszen a fitk 6t éve 6ramiipontos-
saggal novemberben leszallitanak egy re-
mek programot a Sony aktualis gépére. So-
r négy , tavaly a
idén pedig visszatérnek a j6 6reg kis lom-
baxhoz és hiiséges robotjahoz.

ira: Infidel

Ezek az oktondi bestiak még nem ismerik
csavarkulcsunk halalos erejéi <

Ezlttal azonban rettentd tjitasok helyett meg-
proébalnak visszanyuini a sorozat elsé részei-
hez, kell6 teret adva a platformrészeknek és a
minijatékoknak is a rengeteg 16voldozés-csap-
kodas mellett. Az RC3-ban szerepl6 hackelés i
minijaték mintajara sok hasonlé aprésaggal
fogjék feldobni a jatékot (legalabbis, reméljiik,
ez tényleg feldob majd minket, mert azt annyira
nem komaltuk...). Emellett az Girhajos részeken [
is dolgoznak, igaz, f6képp a grafikaért felelés

Az Uj Ratchet szerencsére mdr ezévhen megér-
kezik, rd is fér mar a PS3-ra egy erds név...
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A képeken csak a haton
pihend Clank is nagy sze-
rephez jut majd
programozok: ezek ugyanis
kicsit konnyebbek lesznek,
am a végtelenségig latvanyo-
sak a sok robbanassal, héef-
fekitel, tucatnyi résztvevovel.
Clank ismét megkapja a ma-
ga palyait, kiegészulve né-
hany vadonatuj fejlesztéssel,
extra alkatrésszel. Es ha ez
még nem lenne elég, lesz két
robottestérink is (a la
Ratchet Gladiator), akik folya-
matosan arrdl vitatkoznak,
hogy melyik hardvere a jobb:
Cronk a Blu-ray meghajtéjara
buszke, Zephyr pedig a kitl-
n6 online szolgaltatasaira...
Szegény harmadik tarsuk,
Willy pedig mar rég halott,
mert kalimpalni tudott, de
masra nem volt képes...

A sztori a szokasos vilagmeg-
ment6s marhasag lesz, azzal
kiegészitve, hogy héstinknek
is kell majd magara vigyaznia,
hiszen a tachionok az 6 fajat,

azaz a lombaxokat akarjak Kiirtani. Felbukkan
majd a j6 6reg Quark kapitany is, szokas szerint
inkabb rontva az esélyeinket, mint javitva.

A David Kaye profi szink-
ronszinész altal megszé-
laltatott Clank Ratchet
régi tarsa, am az utébbi
idékben bizony rajart a
rad. A harmadik részben
példaul egy rajongéja
elrabolta, majd kicserélte
egy gonosz, vérésszemii
valtozatra, Klunkra. A
negyedik részben még
jobban elbantak vele a
fejleszték: a jatékban
csak mint a bazison ulé
segité vett részt, a pa-
lyakra, a harcba nem
johetett veliink. Talan
pont ellentételezésként
az el6z6 szamunkban
bemutatott PSP-s Size
Matters alcimii alkotas-
ban minden eddiginél
tobb szerepe volt. A Tools
of Destruction is ezt a
vonalat viszi majd tovabb,
Clank még tébb képes-
séggel fog rendelkezni,
és ki tudja, talan igazi
fegyvereket is tud majd
hasznalni...

St oS
&y
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A Ratchet-jatékok egyik leger6-
sebb eleme mindig is a mil-
liényi kajla, am mégis rendkiviil
hatékony fegyvert tartalmazo
arzenal volt, és ugy néz ki, ez a
PS3-as bemutatkozasban sem
valtozik. Az méar a Resistance-
ban is latszott, hogy a fillk nem
veszitették el érdekl6déstiket a
pusztitds eme eszkozei felé,
am a Tools of Destruction al-
cimmel méris jelzik, hogy itt
tényleg ezen van a hangsuly. A
legmokasabb Uj eszkoz a
Groovitron névre hallgat, ez lé-
nyegében egy kil6het6 dis-
zkogomb, ami mellékesen
popzenét sugaroz magabdl 6r-
jité hangerével. A villodzo szi-
nes fények altal rabul ejtett el-
lenfelek a fegyver alacsonyabb
fejlettségi fokan csak kis idére
esnek ki szereplikbdl: kaban
allnak, kitéve magukat ké-
nylinknek-kedviinknek. Maga-
sabb szinten mar sokkal moka-
sabb a latvany: az ellenfelek
tancra perdtilnek, olykor parok-
ba rendez6dnek, és vigan ti-
rik, hogy véres arkot szantsunk

soraikba valamilyen mas pusztité eszkézzel. Ez
lehet példaul az Gj, rendkiviil latvanyos langszo-
16, vagy az apré Clank-robotok médijara ki-
ereszthet6, aramitéssel és herevillanyozéassal
machinalé plazmaszérnyek. Aztan ott van az
el6z6 szamunkban is megemlitett Tornado
Launcher, ami nevéhez hiien mini-forgdszeleket
bocsat ki. Ezeket a Sixaxis kontroller forgatasa-
val iranyithatjuk, mikozben Ratchet is az ural-
munk alatt lesz az analég karoknak készonhe-

=
Al Ahogy maga a jaték, a szornyek is szeretni-
= valéan debilek lesznek

MEOM 250
EORPLISEA

ANGLIA 07.04.07-07.04.14

GUITAR HERO 1I
KIADO: ACTIVISION
FEJLESZTO: HARMONIX
értékelés — 96
CRACKDOWN
KIADO: MICROSOFT
FEJLESZTO: REALTIME WORLDS
értékelés — 88%
GEARS OF WAR
KIADO: MICROSOFT
FEJLESZTO: EPIC

értékelés — 98%

GHOST RECON A.W. 2
KIADO: UBISOFT
FEJLESZT!

UBISOFT PARIS
értékelés — 90%
VIRTUA TENNIS 3
KIADO: SEGA
FEJLESZTO: SUMO DIGITAL

értékelés — =
BRIAN LARA INT. CRICKET
KIADO: CODEMASTERS
FEJLESZTO: CODEMASTERS

értékelés — =
RAINBOW SIX: VEGAS

: UBISOFT

FEJLESZTO: UBISOFT MONTR.

értékelés — 87%
OBLIVION ‘
KIADO: 2K GAMES
FEJLESZTO: BETHESDA

értékelés — =
FIGHT NIGHT ROUND 3
KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO: EA CANADA

értékeles — 90
DEF JAM: ICON
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Ezek a Tachionok sose tanuljak meg a leckét,

igy hat tanarként erélyesebbé kell valnunk
téen. Lesz még egy fegyver, az egyelére név
nélkuli ,allatositd”, amely talalat esetén valami
békés allatta valtoztatja az eltalaltakat — bar eti-
kailag kérdéses, hogy hova esik békésen kéré-
dz6 kecskéket mészarolni, gondoljunk bele,
hogy par pillanattal ezel6tt még vérengzé, plaz-
mapuskas tachionok voltak...

=

ennyit szamit a design, a

sos médon van feloltézve
(igaz, a fule sz6r6s), Clank

N is csak kicsit gombolydibb,
Grafikailag a jaték sokkal kellemesebb a szem-

nek, mint a szlrkés-koszos Resistance, pedig
technikailag nincs nagy eltérés — egyszertien

Rémiilt arcod nem mentség eddigi b(ineidre,
pusztulnod kell!

kornyezet. Ratchet a szoka-

kicsit fényesebb, mint PS2-i
viszont a taj, az valami elképeszté
lett! Komolyan az az érzésem, hogy.
miivészlelkeket vettek fel soraikba a fejleszt6k,
annyira telitalalat a latvanyvilag. Hihetetlentl
dus dzsungeleket fogunk bejarni, ezernyi jarmi

altal éléve tett sci-fi metropoli-
szokban fogunk készalni, hihe-
tetlen nagysagii mocsarakon
fogjuk atverekedni magukat. Az is
fontos, hogy ezuttal néha egész
tomegek ellen fogunk kiizdeni —

&
S
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n, mig

PS2-n csak tiz ellenfél lehetett a képer-

nyon, itt ez a szam akar meg is duplazodhat,
nem csekély felfordulast okozva a
képernydinken. Epp emiatt éljenek a tomeg-
pusztité fegyverek!

Az Insomniac egy 1994-ben, Kaliforniaban alakitott jatékfejleszt6 stidio, akiket
par éwvel késébb teljesen felvasarolt a Sony amerikai részlege. Elsé alkotasuk
egy felejtheté FPS volt Disruptor cimmel, azéta viszont egyszertien nem tud- .
tak hibazni. ElGszor jott a Spyro-széria, a kis sarkany kalandjai kozul az elsé
harmat, vagyis a legjobb harmat készitették 6k. Ekkor a sorozat jogait eladtak
a Vivendinek, 6k pedig atkoltoztek PS2-re, és egy Uj sorozatba vagtak a fej-
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széjiiket. Ez lett a Ratchet and Clank - négy sz, négy rész. Az akcio-platform
keverék remek grafikaja, humora, valamint erGsitheté fegyverei miatt hatalmas
siker lett, igy aztan mindenki varta, mire lesznek képesek a sracok majd PS3-
on. Es noha a Resistance egyaltaldn nem volt rossz (sét, a PS3-indulés egyik
legjobbja volt), alighanem mindenki oriilt, amikor bemutattak a vilagnak az tj

Ratchetet. Mi biztosan...
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irta: Infidel

A JO, A ROSSZ ES A KUTYA MESEJE

26 szamunkban beszamoltunk a
Game Developers Conference leg-
_| nagyobb fejleményeirél,
a Home-rél és a
LittleBigPlanetrél, egy jaték
megemlitése azonban
helyhiany miatt kimaradt

- most e mulasztasunkat
pétoljuk be! A jaték a
Fable 2, aminek egy bor-
zalmasan korai, de bizo-
nyos részeiben mar miiko-
dé verzidjat mutatta be a le-
gendas alkotd, Peter Molyneux
az érdeklédéknek.

maodon meglenditett kard sok galibat képes
okozni.

Az egyik legnagyobb valtozas, hogy
bér az elédben is lehetett venni né-
hol hazat, addig itt mindent meg-
vasarolhatunk. Legyen szd kocs-
mardl, hintérol, vagy éppen a
mocsar melletti kastélyrél — ele-
gendd pénz, vagy legaldbbis
meggy6z6er6 birtokaban minden
a mienk lehet. Es ez a rengeteg
elény mellett olykor hatranyokat, de
. legalabbis kotelezettségeket is jelent. Per-
sze nem muszaj nekink a barpult mé-
gott allva személyesen kiszolgalni a
jo népet, de akkor legytink ra elké-
szlilve, hogy ha nem j6 embert
valasztunk ki a posztra, ala-
posan lenyulja a pénzinket.
A vérosok fejlédésére is kiha-
tassal lehetink: ha felgyGjtunk
egy tanyat, ott elnéptelenedik a
taj; ha viszont j6 sok pénzt
koltiink el egy vandorkeres-
kedénél, az lehet, hogy épit
egy raktarat, majd még egyet,
aztan egy fogadét, és mire le-
telik tiz jatékév, mar egy egész
kis falu jott Iétre a mi - igaz,
csak kdzvetett — segitsé-
glinkkel. A hés fejlédése is
hasonléan drasztikus
uton fog térténni, a
gonosz-j6 tengelyen
ismételten a legyekkel
kortlvett, vorés szemd, 6rdégszar-
vas fickotdl juthatunk el a glorias-
fehérszakallas apokaig. Ezttal

Mig a legtébb fejleszt6 ora-
kon &t képes arrol beszélni &
egy-egy folytatassal kapcsolat-
ban, hogy mennyivel tébb
fegyver, ellenfél vagy palya
lesz benne, a Fable 2 kap-
csan ez elintézédik par révid
mondattal: igen, sok szaz
fegyver lesz, hihetetlen va-
razslatok, a jatéktér vagy
tizszeresére noveke-

dett, és a jatékidé is jo-

val hosszabb lesz. De

nem ez a lényeg, nem

ezek a lényeges valtozasok.
Még csak nem is a harc, pe-
dig az is alaposan kiku-
palodott, koszonhetéen
a fizika bevezetésének:
zart térben teljesen mas
mozdulatokkal kell har-
colnunk, mint odakinn,
hisz a plafonba akadd

% Hatalmas a titkolézas a jaték kordl, emiatt
csak par karakter koncepcioterve ismert

azonban mas ilyen mutatok is lesznek (példaul
a szegény-gazdag skala), és ezek egylttesen
hatérozzak meg, hogy miként fogunk festeni.

A jaték legnagyobb Ujitdsa azonban talan a sze-
retet megjelenése - ez az érzelem altaldban
nem a jatékok sajatja. Itt azonban egyrészt sok-
kal kidolgozottabb lesz az udvarlas, mint az el-
s6 részben, és még gyerekiink is szllethet. S6t,
ha néi hést inditottunk, akkor meg kell kiizde-
niink a terhesen végzett kalandozas ny(geivel.
A legfébb érzelem azonban a kutyankhoz fog
kétni minket, ami ezittal tényleg hasonul gaz-
dajahoz, hisz egy borzaszté embernek szinte
pokolkutya jut, egy jésagos figuranak meg egy
pohos, kedélyes bernathegyije lesz. A kutya
lesz legfébb eszkoziink: segiténk a harcban,
vezeténk a vadonban, tarsunk a vandorlasban,
segéduink a kutatasban. H( baratunkat valami
egészen Osszetett mesterséges intelligencia ve-
zérli, és bar iranyithaté allandéan parancsokkal
is, megprobalja kitalalni, hogy mit szeretnénk.

=L a v 2007IMAIUS - 27



HM-F-A- Ps3, AEOM 360

KIADG
FEILESZT
PLATFORM
MEGIELENES

i6ta a Bioware 6sszeolvadt a

Pandemic-kel, a dél-kaliforniai sra-

cok valésaggal szarnyalnak. Jelen-
leg hat (!) projekten dolgoznak, ebbél kett6t

p mar le: a ies masodik ré-

szét, és jelen cikkiink targyat. A Saboteur
egy masodik vilaighaborus jaték, de miel6tt
mmdenk| a ,ne mar megint egy...” felkialtas-
sal p sietve a sze-
rencsére van j6 par biztaté elem a dologban,
mely - stilusosan, mint Parizs — megér egy
misét.

A jaték alapfellitése szimpla: van egy egyszer(
ir srac, Sean, aki ,rosszkor van rossz he-
lyen”: Péarizsban jar barataival, akiket a
németek lemészarolnak, igy h6-
stink (akit allitélag egy valos sze-
mélyrél mintaztak) elhatarozza,
hogy bosszut all. Mivel nem
képzett hadfi, improvizalnia kell:




S W Sl
barmely eszkozt, mely fegyverként hasznalhatd,
felvehet, kocsikat kothet el, és bejarhatja a va-
rost és kornyékét. A GTA-szerli szabadsagfok
miatt teljesen rajtunk all, mikor és melyik felada-

tot vallaljuk el, és azt hogyan hajtjuk végre. A ki-

vitelezés pedig paradés és tjszer(: az elénk ta-
ruld hatalmas jatéktér zénakra van osztva, és
amely naci megszallas alatt nyog, fekete-fehér-
ben latszik. Amint egy elfoglalt teriiletre Iéptink,
régi dokumentumfilmek, vagy még inkabb feke-
te-fehér képregények latvanyvilaga fogad, mely-
ben csak bizonyos elemek szinesek, mint pél-
daul a németek karszalagja — vagy a vér. Ha si-
keresen végrehajtunk egy-egy feladatot, auto-
matikusan visszatérnek a szinek a zonaba, mint
ahogy visszatér az élet is.

A jaték olyan, mint egy '40-es évekbe adaptalt
Splinter Cell vagy Thief. Héstinknek akcioit le-
hetéleg csendben kell elvégeznie, erre minden
eszkoz rendelkezésére all; az osonas sotét sika-
torokban és haztet6kon, az artalmatlanitas okol-

A Saboteur amolyan 3D-be iltetett Comman-

dos, sokkalta tobb taktikazasi lehetéséggel

Reméljiik a zeppelinbdl

épp senki nem néz ide
csapassal, fojtassal, szik-
1arol lelokéssel, és a tes-
tek elrejtése arnyékos he-
lyekre, kulonféle tarolok-
ba. Persze lehet I6v6ldoz-
ni is, am szamitani kell az
Ml-re, hiszen a fegyverro-
pogas két haztomb suga-

német hegyvi

ra korbél odacsalja a nacikat, akik nem lesznek
szivbajosak. llyenkor persze még mindig van-
nak lehetéségeink: felvehetjiik a harcot, elme-
nekilhetiink, vagy elvegydliink a tdmegben, il-
letve egyéb médon ,semlegestiltink”, példaul
elkapva egy idegen csajt, és lesmarolva 6t...

A Saboteur audiovizualis téren is igazi cseme-
ge. A francia vidék élénk szinei, mély arnyalatai
fantasztikus kontrasztot alkotnak a megszallt
zo6nak szintelenségével. A zenében a korabeli
big band dzsessz keveredik a klasszikus melo-
diékkal, egészen egyedi hangulatot kélcs6n6z-
ve a jatéknak. A cucc, ahogy emlitettem, rendki-
vl biztaté, nagy adag Gtlettel, mely valéban ki-
emelheti a hasonlé cimek kozl.

A Saboteur vilaga nem
csak Parizsbol all. A kér-
nyez6 teriileteket, sét, a
ék egy részét
megkapjuk késébbi jatszoétériil.
A térténet egyébként nem a hi-
vatalos felszabaditast koveti,

hanem Sean sajat, személyes
atjat, melyben szerepel szere-

k nyoman

prébainal

lem és a francia ellenalla;
mozgalom is. A fekete-fehérbél

szinessé valé

melyet a nacik néha meg-
ismét monokrémma

tenni egy-egy tamadassal - a

lakosokra is kihat: a sziirkés

tunk 6ssze, a kiszinezett tert
leteken pedig mar aktivan segi

tenek nekiink, akar felszerelés-
sel, akar bujtatassal, akar
pajszerral...
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FIRES OF LIBERATION

ASZOK LEGIKERINGOJE

J» Anyu balra ifjisdgot gondoz,
jobbra ellenfelet regulaz

atkolt6zott Microsoft-foldre.
A Fires of Liberation ugyan-
is csak Xbox 360-ra jon - per-

sze arrél nem szél a fama,

hogy aztan nem késziil-e egy

z Ace Combat-
sorozat eddig
mindig a Sony
aktualis gépe melletti érv
volt (j6, volt egy Game Boy-

os verzio is, de hat az nem zavart alig-alig kibdvitett hetes rész PS3-ra;
sok vizet), am a Namco a hatos szamu epi- nagyjabél ugy, ahogy az a Ridge Racerrel
zéddal hiitlen lett eddigi fébérlGjéhez, és megesett...

tékban legalabb hiisz vezetheté gép lesz, a pontos szamot egyelére hlhetetlen reszletesseggel alkottak meg, olyannynra hogy a miiszerfalon
nem ismerni - és mivel rengeteg titkos iton-médon megnyithaté gép lesz
elrejtve, varhatéan ez végiil csak a megjelenés utan deriil majd ki (plusz belole de azért ugy fog é igép-megszallottak a
lesznek pénzért letdltheté masinak is szépen adagolva, tigyhogy pa apjan fogalmat kaphatnak a részletességrél, a kidolgo-
vencet erre biztos félretesznek). Az mindenestre biztos, hogy a re;
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De térjuink csak vissza a még
nem létez6 hetedik részrél a
hatodikra, ami mar igencsak
jo allapotban van — bar a
megjelenés csak az év végén
varhatd, a fejleszték mar

3 most osztjak egymast hal6-
zaton kereszttil. Igen, végre

E megjelent a multiplayer a so-

rozatban, rdaadasul rogton

grafika és az iz-
galmas légi kergetézés
s a kicsit kajla
sztorirdl voltak hiresek, és ez
most sem lesz masként. 2015-
runk, egy hatalmas habo-
ésekor. A kontinens ne-
ve most épp Anea, a jofiik az
Emmeria, a gonoszak pedig az
Estovakia nevii orszag sziilét-
tei lesznek. A jatékos hivoneve
Talisman, az osztaga pedig a
Garuda névre hallgat - és az is
biztos, hogy szerettei I né-
hany mér a jaték elején elesik,
igy aztan a hazaszeretet mellett
a bosszu is fiiti botkormanyt
markolé kezé

kétszeresen is a mennyben
érezheti magat!

A jatékmenet is sokat javult,
hiszen ezuttal minden pa-
lyan rengeteg (harom-nyolc)
aktualis gécpont lesz, me-
lyek koziil szabadon valaszt-
hatunk, és mindegyik mas
modon hat ki a kuldetés hat-
ralevé részére. Ha megvéd-
jik a helikopterektél a repu-
I6teret, feltolthetjlik készlete-
inket; ha felrobbantjuk az el-
lenséges bazist, megzava-
rodnak az ellenfelek; ha ki-
16juk a hadihajokat, a mi
egységeink |égi fedezetet
biztositanak — széval jol

meg kell gondolni, hogy mi-
lyen sorrendben tisztitjuk
meg a hatalmas, és minden
eddiginél népesebb terepet.
Raadasul osztagbéli tarsain-
kon kivil mar a foldi, vizi,
vagy esetleg rotoros have-
roknak is adhatunk paran-
csot, azaz rendelhetiink ti-
zérségi, légvédelmi tamoga-
tast egyetlen gombnyomas-
sal. A sorozathoz mélté mo-

egy 16 fGs online légi aréna képében. Lehet
majd kooperativ kildetéseket teljesiteni, lesz
kaotikus, illetve csapatokkal szervezetté tett va-
daszat is az égben - széval minden rajongd

don ismét lesz egy exkluziv kiadasa a jaték-
nak, melyben egy pompasan megmunkalt
botkormany szerepel — igaz, ez haromszoros
aron lesz kaphato.

Innen tavolrél egész nyugodt-
nak tiinik az égbolt

SR -

ANGLIA 07.04.07-07.04.14

UBISOFT
FEJLESZTO: UBISOFT
sLawve értékelés — 76%

MOH: VANGUARD

KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZT EA LA
=L ave értékelés — 70%

BRIAN LARA CRICKET 2007

KIADO: CODEMASTERS
FEJLESZTO: CODEMASTERS

PUa Ve értékelés — ==9%

UEFA CHAMP. 2006 - 2007

KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZT HB STUDIOS
L=t értékelés — 78%

KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO: HB STUDIOS
~LUaYe értékelés — =

FINAL FANTASY XII

KIADO: SQUARE ENIX
FEJLESZTO: SQUARE ENIX
~Lave értékelées — 99%

LEGO STAR WARS 2

KIADO: LUCASARTS
FEJLESZTO: TT GAMES
PLUaY?e értékelés — 86%

BURNOUT DOMINATOR

KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZT EA UK
L= értékeles — 83 %

PRO EVOLUTION SOCCER 6

KIADO: KONAMI
FEJLESZTO: DIGITAL ENT.
PLaYe értékelés — 95%

TEST DRIVE UNLIMITED

KIADO: ATARI
FEJLESZTO: MELB. HOUSE
sLUaYe értékelés — 85%
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PRS2, P53, PSP, AMEOM 260

AT WORLD S END

KET FILM EGY JATEKBAN

4jusban a mozikba keril a har- A PotC3 meglepben jol néz ki, ami varatlan egy  szédithetjiik, ha éppen jol jon ki a [épés —és
madik Jack Sparrow-film, és ez- filmfeldolgozastol — Iam, megvan annak is az mivel a mozgasokat (ha a hangokat nem is)
Gttal az tnnepbdl nem maradha- eredménye, ha egy ilyen projekt is kap kézel egyenesen a szinészektdl kolcsonozték, ezek
tott ki egy jatékverzié sem. Mivel azonban  két évnyi fejlesztési id6t... Nagyrészt a kardvi- varhatéan élethlien fognak kinézni.
ez nem igy volt a masodik rész esetében, vassal kell torédniink majd, mégpedig altala-
a jaték egy nekifutassal feldolgozza azt is, ban Jacket iranyitva, de néha Will vagy akar A jatékban benne lesz a Kraken elleni csata,
s6t, ha mar ott van, kitolti a filmek kozti Elizabeth bérébe is belebujhatunk. A kiizdelem  lesznek opcionalis kiildetések, de még fejtorék
réseket is Uj karakterekkel, helyszinekkel. a szokasos ugralés-kombozés milifaj lesz, ki- is, ligyhogy tényleg Uigy néz ki, hogy a pocsék
Es akinek még ez sem lenne elég, az bi- egészitve a Sparrow kapitanyra jellemz6 kajla Eragon és 300 utan végre valaki megmenti a
zonyara Oriil majd az alternativ befejezé- mozdulatokkal. Ellenfeleinket felgydijthatjuk, el-  filmekbdl készilt jatékok becstiletét. Es ha ez
seknek! I6khetjlik, felbuktathatjuk, megpofozhatjuk, el- nem is, a Spider-Man 3 még mindig ott van...
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969 sok mindenrdl hires Woodstocktol ¢ : i la, hogy ez tényleg olyan j6 dolog, mert a jaték
a holdraszallasig, de az idei év 5 G 2 egyeldre a Driver és a GTA sorozatok cstinyacs-
végétél még egy dolgot irhatunk fel S £ ka keresztez6désének tiinik, de ne nekunk le-
mellé: a Codemasters Uj gengszterszimulatora i gyen igazunk!
is ebben az esztenddben jatszodik. Igaz, — "
egyelére nem vagyunk teliesen meggyézve ro- ! ~saips Tehat '69 nyaran Johnny Suttont kiengedik a
T ,\ @ sittrél, mire az elsé oGtlete az, hogy akkor most

nekiall megint szériaban bankot rabolni. Persze
a nagy bulik el6tt a régi haverokkal (j bandat al-
kotd Johnny gyakorol, igy eleinte csak ivokat és
(sztiptiz)barokat rabolhatunk ki. A felszerelés
megszerzése, a taktika let élése és maga a
rablas utan a zsaruk eldl is el kell tinni, ami San
Francisco dimbes-dombos utcain egészen mo-
kas élmény lehet. Megjelenés oktoberben.

ZereLay:




SIN.E---l psa, MEOM BER

ira: Kredenc

z Assassin’s Creed minden bizony-

nyal nem ismeretlen olvaséink

el6tt, hiszen egyike azon jatékok-
nak, melyet sokan messiasként varnak, és
mely a készit6k titkol6zasa ellenére -
vagy tan épp azért - komoly lelkesedés ala-
kult ki kiinkben megprébaljuk 6sszefog-
lalni az eddig kiszivargott informéacidkat.

BERGYILKOS A SZENTFOLDON

F6héstink, Altair elismert mestere volt ,szak-
majanak”, am legutolsd kuildetése kudarccal
ért véget: nem sikerdilt likvidalnia a templomo-
sok vezetGjét, Robert de Sablét, és megszerez-

ni a lovagrend legendas kincsét. Emiatt legala- &

csonyabb ranguiva (,be nem avatotta”, magya-
livé) fokoztak le. A bérgyilkos-klan

, Sinan azonban ad neki egy esélyt: el !

kell mennie a Szentféldre, és megdlni kilenc
embert, akik a harmadik keresztes hadjarat al-

34 - =L & v 2007IMAIUS

tal keltett ellenséges érziletet mélyitik el, és
hasznaljak ki sajat céljaikra. Ha a feladat elvé-
geztetik, a régio visszanyerheti stabilitasat és
békéjét.

1191-ben jarunk. A jaték kezdetekor Oroszlan-
szivii Richard éppen visszafoglalta Akka varosat
a szaracénoktdl, és amint a kikétévarosban sta-
bilizaltak jelenlétiiket, a keresztesek délnek in-
dulnak, Jeruzsalem felé, hogy visszahdditsak
azt az egyhaznak. A szent varost Szaladin ural-
ja, és esze agaban sincs még egy vereséget el-
szenvedni, igy Arsuf erédjének romjainal all les-
ben, hogy hatba tamadja Richard kiraly eréit.

Mikdzben a két uralkodo és seregeik egy-
massal vannak elfoglalva, a Szentfold a despo-
tak jatszoterévé valt, akik, elfoglalva a kulcspo-
zicidkat, zsarnokoskodnak és armanykodnak.
Ebbe a kaotikus helyzetbe érkezik héstink,
hogy a legmegatalkodottabb 6nkényurakat el-
tavolitsa. A feladat végrehajtasakor azonban ra-
jon, hogy a kilenc komat nem csak személyes
érdekek motivaljak: valamiféle titkos tarsasag

Jéember, kicsit menjen ma’ arrébb, stirgés
menekdlnivaléom van!




R53
EOPLISES

ANGLIA 07.04.07-07.04.14

SR R
MOTORSTORM
KIADO: SCEE
EVOLUTION STUD.
értékelés — 91%

KIADO: SCEE
{ FEJLESZTO: INSOMNIAC

értékelés — 89% ‘,

STUDIO LIVERPOOL
ertekeles — 85%
% Hoppa, mondtam, hogy meg tudom mutatni
hol van a méjad! y KIADO: ACTIVISION
FEJLESZTO: TREYARCH
z értékelés — =

FEJLESZTO: AM3
értékelés — 82

' KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO: EA REDWOOD
értékelés — =

RIDGE RACER 7
| KIADO: NAMCO BANDAI

Sl CSAK EGY EMLEK i sy &y =/-=s775: Navco
i = ; G 3 | értékelés — 77

iate il 7 tagjai, egy olyan tarsasagé, melyet az assassi- &
Tavaly decemberben a jaték egyik szerep-
I6jének hangjat kélcsonz6 Kristen Bell el- nok jol ismernek. Céljuk nem az anyagi haszon- . VIRTUA FIGHTER 5
kottyantott egy érdekes informaciot. Nagy- 4s — &m h t % 2 ' A,
Jabol ezeket mondita: , A jaték nagyon érde- szerzes' lam» oeg mi, és agt hogyan aka'r)ak s # KIADO: SE?A
kes sza i jai zaj- megvalositani, minderre mar neked kell fényt - * FEJLESZTO: AM2
16 kutatasrol szol, amely szerint génjeink- deritened a jatékban. AR értékelés — 83%

nek memériaja van. Van egy tudomanyos

vallalat, amely Matrix-stilusban megprébal : o NEED FOR SPEED CARBON

behatolni az emberek agyaba, ott egy or- KITARUL A VILAG & :

gyilkos 6st talélni, és valahogy kideriteni, Ugyan a sztori nem mentes a sablonoktél — bér ; KIADO: ELECTRONIC ARTS

h ki volt az”. Miutan a Ubisoft korabban & & a &1 NI& . £

moégry LYo a2 hl:g; ;eve '“. At hozza kell tenniink, ezt a sci-fi szl (lasd kilon) FEJLESZTO: EA CANADA =

gondolkodik, és ennek egyik része a j6v6- picit megkavarhatja —, ami killénlegessé teszi a ; értékelés — ==%

ben fog jatszédni, valamint a videdkon lat- iatekoti az a Kolasin @ | Ak P

szott, hogy Altair halalakor egy specialis Jgte Oh2za KUICSIN o9 be, becs oa egyse,ge

é 6 jelenik meg, offline” és szimbibzisa, melyre még nemigen volt példa,

felirattal, a dolog elég valésziniinek latszik, és ami miatt, ahogy azt a korabbi Alan Wake-

S kisso megesavarhatia  totienctet.. bemutatémban emlitettem, sokan a Remedy ja
téka és a Bioshock mellett ezt a cimet tekintik
igazan kévetkezd generaciésnak. A kiilcsin elin-

tézése egyszer(: a Ubisoft Uj, teljesen sajét fej-
lesztés(i ,next-gen” erémlive, a Scimitar olyan
latvanyvilagot tar elénk, amelytél mindenki els6é
latasra beleszerelmesedett az AC-be.

A belbecs pedig még izgalmasabb. A fejleszték

teljesen Uj szintre emelik a szabadsagfokot,
amelyet az olyan jatékokban, mint a GTA, az
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% Altair minden helyzetben egy lecsap6 solyol
félelmetességével rendelkezik

stealth” rendszer: a varosok népe

ugyanis éli a maga életét, és lerea-

gélja kérnyezete torténéseit. Ha va-

lakit arrébb 16kink, & lehet,
hogy visszalok, vagy odébball.

Ha feldéntjuk, ne adj isten,
bantjuk, a kérben allok oda-
gyllnek, és ha el6ttik ma-
szunk fel a falra, mutogatnak,
kiabalnak és tovabbadjak a hirt
— ami persze nem kivan médon
hivhatja fel az 6rok figyelmét
karakter(inkre. Ha nyilt szini ki-
{| végzést hajtunk végre, a tomeg
panikba esik, és bar ilyenkor
konny( elvegytlni koztik, fel is
¢ Oklelhetnek, ami ild6z&ink mal-
mara hajthatja a vizet.

Oblivion, vagy a Shadow of the Colossus,
mar megszokhattunk. A korhten felépitett
harom nagyvaros, Akka, Jeruzsalem és
Damaszkusz, valamint a Szentfold vidéke
tokéletesen interaktiv, a jatékos minden
,Ot centinél jobban kiallé objektumot”

megragadhat, igy aztan valdban
haromdimenzios a jatéktér, fel-
maészhatunk a haztetbkre, erké-
lyekre is, célunk eléréséhez te-
hat barmilyen Gtvonalat va-
laszthatunk. llletve... itt jon be a
masik meglepetés, az M.I. és a ,social

K] saLto MORTALE

Altair nem szivbajos srac, szinte barmilyen mutatvanyra képes ala magat a mélybe. Szerencsére mutatvanya nem végzédik
annak érdekében, hogy eljusson aldozatahoz, vagy hogy elme-  cirka 206 csontjanak torésével, hiszen véglil egy szénaval teli
nekljon a jol végrehajtott orgyilkossag szinhelyérdl. A lenti szekéren landol. Igaz, a valésagban jo eséllyel ez is két év

| kepsoron példaul egy templom idegtép6en magas tetejérdl veti  kérhaz lenne, de Altair csak felpattan, és siet dolgara...




gy Ujabb derék varvédd, aki azt hiszi majd 6
megallit minket. Kézépkor, s6tét kor..
hez tartozik (mentélis vonatkozasu akciok), az
R2 billenty(i pedig az enyhébb intenzitas kap-
csoldja. Ha valaki el6tted all, a kér gombot hasz-
nalva Altair félreloki 6t, lenyomva a ravaszt vi-
szont csak finoman arrébb tolja. A bal kart elére
tolva futsz, az R2 segitségével sétalsz. Ha el6t-
ted egy alacsony objektum van, és futas kdzben
a labak gombjat nyomod meg, atugrasz rajta,
mig ha a fegyvertelen karokét, atvetédsz. Falbol
kiallé gerendakon ugyanigy tudsz végigugraini,
vagy fliggeszkedve egyikrél a masikra lenddilni.
Amikor a tdmegben valami beszédet
hallasz arabul, és megnyomod a
haromszoget, egybdl lefordit-
va hallod a dialégust, hiszen
héstink mindenféle nyelvek
tuddja, és szintén a fejhez
tartozik a fékusz, amikor
célpontod felragyog, mig a
kornyezete elmosodik.

vum: Altair iranyitasa kissé a marionett babok
kezelésére hajaz. A PS3 kontrolleren (X360-on a
hasonlé elhelyezkedésti szines gomboknak
ugyanaz lesz a funkciéja) a bal analég

kar a mozgast, a jobb a kamerat keze-

li, eddig semmi extra. No de! Az X a

labakat mozgatja, a kér a karokat

fegyvertelendil (fogés, egyebek), a

négyzet a karokat fegyverrel a kéz-

ben (harc), mig a haromszdg a fej-

# A templomos lovagok itt nem
keverednek Gsi balhékba, 6sz-
szeeskiivésekbe. Rem

A harc ugyanilyen szisztéman

alapul, azaz nem a ,heves gomb-
nyomogatasra csépelés” metddust fogjuk ko-
vetni, hanem a karok megfelel6 mozgatasaval
tamadunk és blokkolunk. Ha eltalaljak hésiin-
ket, veszit az alléképességébdl (stamina), emi-
att kevésbé tudja a kovetkezd csapast védeni,
és végll ellenfele képes lesz halalos talalatot
bevinni. Mindez taktikat és tirelmet igényel, no
meg koriltekintést, hiszen kevéssé egészséges,
ha egyszerre tobb ellenség tamad rank. A fegy-
verek koztil egyébként négyet ismeriink eddig:
kard, egy kicsi szamszerij, par dobdkés és egy
mechanikus tér a bal csuklo alatt, mely a felsze-
relésekor (innepélyesen levagott gy
lyén bukkan ki gombnyomasra...

KORSZAKVALTAS

Az Assassin’s Creed sajatos és izgalmas elegye [§

a kiad6 olyan sikersorozatainak, mint a Splinter
Cell és a Prince of Persia, raadasul elképeszté
talalasban és koritéssel, teljesen Ujszer( jaték-
mechanizmussal. A Ubisoft nem titkolja, hogy
korszakvaltasra készil, és az eddigi informaciok
alapjan erre meg is van minden esélye...

LOPAHONO!

7y

VAMPIRE
RAHH

Bér az Assassin’s Creeden is béven latszik az
ugyancsak Ubisoft-fejlesztés(i Splinter Cell befolya-
sa, de mindez semmi ahhoz képest, amit a japan
fejlesztés(i Vampire Rain nyuijt. Ez a jaték a lehetd
legdurvabb mértékben masolja Sam Fisher kaland-
jait, még a f6hés is hasonlé organummal bir, és a
kijelz6k is ugyanabban a sapadtzold fényben tiin-
dokalnek. A mozgaskultira is hasonld, van itt is
gornyedten futés és ereszen kapaszkodas, késelés
és fedezékbe hulzddas. Igaz, amennyire tudjuk,
fltyllni nem lehet...

Viszont itt a sztori kozel sem olyan realisztikus,
mint a Tom Clancy nevével fémjelzett sorozatban,
elvégre ahogy a cim is jelzi, vampirok is lesznek
ellenfeleink koz6tt (igy nem egyszerti éjjellatasunk
lesz, hanem Necrovision névre keresztelt kiitytink,
ami a jarkalé halottakat mutatja meg). A Los
Angeles belvarosaban végrehajtott akcidink alatt
szinte folyamatosan zuhog majd az esé, és ennek
kivitelezése tényleg nagyszer(i lett, hGstink hamar
csuromvizes lesz, és mindenhol tocsék alakulnak
ki - raadasul a vihar el is fedi esetleges zajunkat...
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ELOZBEEES

KIADG
FEILESZT®
PLATFORM
MEGIELENES

INJA Gaiden Sig

HATASOS RANCFELVARRAS

irta: Infidel

z eredeti Xboxra

ségeinket, ninpo névre hall- '
megjelent Ninja TALPI G gatd varazslatainkat fejleszt- 4
74 P

Gaiden minden ~ hetjiik, milli6 titkos helyet ta-
id6k egyik legnehezebb, BORBE N lalhatunk, egyszéval a harc
am cserében talan leg- E 2 mellett mas is fontos lesz.
volt. Nemsokara ennek
megjelenik a PS3-ra kipo-
fozott verzidja, am szeren-
csére nem csak a grafikan
fejlesztettek a Tecmo nin-
jai, hanem magan a jaté-
kon is.

A klzdelem az, ami kiemel-
te a jatékot a rivalisai kozul:
ezt ugyanis tényleg ki kel-
lett tanulni. A kaotikus f 4
gombnyomkodassal pro- Py
bélkozokat itt mar az els6é
sarkon levagtak, és bizony

a harcrendszer teljes isme- b
rete sziikséges volt a ké-

s6bbi palyak, és kulonésen

Az alap nem valtozott, hi-
szen ez inkabb egy remake,

mint egy teljes folytatas: Ryu Rachel'mar az eredet] a féellenfelek meghadditasa-
Hayabushaval kell végigsze- Ninja Gaidenben is nagy hoz. Az id6zités, a kisebb
letelniink magunkat 16 cso- szerepet vallalt, legalab- és nagyobb kombok hasz-
% bis a sztori tekintetében. A i = s
dalatosan megalkotott, ha- hélgy egy Vigoriabol szarmazoé nalata, a shurikenek hajiga-

talmas palyan. Ellenfeleink démonvadasz, aki azért kiizd, lasa mind-mind igen fontos 2 y
kozott lesznek démonok és fiogy demonna vaitostatott volt — és ez a hihetetlen ne- N

o % ikernévérét, Almat vagy meg- i s v 2.
szamurajok, high-tech mentse, vagy ha ez nem megy, hézsége tette legendava (a . .
cyborgok és él6halott sarka- legalabb megélje. Alma Ryu jaték sosem volt unfair, X —
nyok is. Tobb fegyver forga- nifSellens bgicant tinlk fe, csak egyszertien ki kellett )

an varjuk, hogy Rachel
tasat sajatithatjuk el, képes- sztorijaban miként kap helyet. tanulni)! S §
Rachel egyébként erés eltérést F T
mutat a szokésos, a D”ea”d or o3 /abb jatekosol
Alive-sorozatban el6tiing Tec- : " végigverekedhetik magi
mo-leanykakhoz képest, ugya- L b
nis abszolit nem jellemzé ra az &

fejszéjével inkabb egy durva
esti klub szinpadara illene...



Lassuk, hogy mit ka-
punk ezek mellé a Sigma al-
cim( PS8-as verzioban. A leg-
nagyobb Ujitas egy Uj jatszha-
16 karakter, Rachel, aki feke-
te bérbe 6ltdzve és hatal-
mas fejszével felszerelve
itja a démonokat, jo-
részt Ryu palyain (igaz,
azok masként lesznek
berendezve, mind kin-
csek, mind szornyek
tekintetében), de lesz
hérom, csak szamara el-
érhetd Uj helyszin is.
Emellett kapunk tiz Gj f6-
ellenfelet, atalakitott ké-

pességli régi mon-

sztereket, egy Uj fegyvert
Ryunak (illetve kettét, £
hiszen a kétkezes :{/X
katanazasrol van
s20), és készilt a /
mazochistaknak
egy Uj, minden
eddiginél nehe-

¥ =
o
/ i
/ % Rachel
idomtalan
e NG bardjaval

zebb fokozat.
Plusz 50 aprobb
w kiildetés, me-
4 : lyeket iddre,
lehet6ség
szerint minél
profibb mo-
1 don (az-

i tesz rendet
\ . a démonok
kozott

% Ryunak hatarozottan jot tett a
PS3 bivaly hardvere

sériilés nélkll, hosszi kombokkal tarkitva) kell
teljesiteni, ezeknél online toplistakon verseng-
hetlink a helyekért.

Mindezek mellé a jaték még gyonyoribb lett, és
iszonyatos tempéval mozog. Bekapcsoltak az
onarnyékolast, tjraformaltak néhany kevésbé
meggy6zéen kinézé ellenfelet, hozzaadtak par
j varazslateffektet, igy a Ninja Gaiden szebb,
mint valaha. A Devil May Cry 4-nek bizony meg
kell dolgoznia a pénzéért...
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z 1998-ban alakult texasi Edge of ten, melyet azért nagy nevek uralnak: a mo-
Reality csapata eddig inkabb por- dern, militarista lopakodés akcidjatékok mii-
tolasokban és szerényebb mun- fajaban.

kakban (Pitfall: The Lost Expedition, Shark
Tale, Over The Hedge) csillogott,
am most igen merész elhata-
rozasra jutottak: megmutat-
jak tudasuk legjavat egy
AAA-minéségl, kovetkezé
generaciés cimben, még-
pedig egy olyan teriile-

A jaték f6hése John Sullivan CIA-tigy-
nok, kddnevén Cipher, aki az USA
2003-as iraki invazioja el6tt egy
orosz nuklearis rakétat probal
megtalalni az orszag északi ré-
szében, mikor egy arulé fegy-
verkereskedd, Anakov tarkén
16vi. A tamadast tulélve évekig
tart, mire felépil a komabdl, am
hamar forméaba kell lendtilnie,
ugyanis felbukkan ismét a rakéta és
Anakoy, eziittal egy vulkanikus szigeten
Szibéria partvidékénél, egy elhagyott ruszki ba-

% Késelésben ezdttal mi voltunk a
flrgébbek

Cipher ugyan falhoz
is tud lapulni, de
gyakas kozben érzi
igazén j6l magat

zison — igy aztan a bosszu és a hazafias kote-
lesség egyszerre elégilhet Ki...

A sracok nem akarnak versenyre kelni.a Splinter
Cell és az MGS szériakkal, inkabb megprébaljak
befoltozni a miifaj egyik hianyossagat. Vannak




I

ugyanis jatékosok, akik

ugyan szeretnek macska-
egér jatékot jatszani, be-
cserkészve, csendben vé-
gezni 4ldozatukkal, de per-
cekig acsorogni a s¢

ben, majd kiosonni
Gvatosan, és tovabb dek-
kolni, az nem az 6 vilaguk.
A Cipher Complex nekik
készil. Az ,agressziv be-
szivargas” névre keresztelt
mechanizmus nagy novu-
ma az adrenalinméro,
mely szép lassan kuszik
felfelé, és ha betelik, egy
igazi ,adrenalin-flash” ko-
vetkezik be: héstink szilu-
ettjét a belathato jatéktér
barmely pontjara kivetithe-
ted Ggy, mintha fegyverrel
céloznal, majd a megfeleld
gomb lenyomaséara 6
»odarepiil”, akar egy fede-
zék mogé bijt ellenség

ontot az agyba: Ggy-
~ nokink kedvenc szérakozasa

=

OROSZ
komplexus

]

m Szibéria egy hideg,
elhagyatott sarkaban fog
sz6dni, legalabbis a program
elsé fele mindenképp (utana
sem biztos, hogy eljutunk mas-
hova, de néhany fejlesztéi fél-
mondat mintha ezt sugallana)
A bejutas csak az elsé lépcs:
raadasul feladatunkat neh
hogy az Operation Blackout
névre keresztelt hadmiivelet az
Amerika szamara letagadhato
kategériaba tartozik; magyarul
nem kapunk szinte semmi hat-
tértamogatast az anyaorszagtol
néhany térképen és persze
high-tech kiityiin kiviil.

hata mogeé is, és leginkabb a Ninja Gaidenhez
hasonlithatd latvanyos kézelharci mozdulatokkal,
kombokkal elintézi 6t. A szép ebben, hogy az
ilyen cséndes 6lés kozben a mérce Ujra feltdlté-
dik, igy megfelel6 iddzitéssel egy képzett jatekos
ugy tudja ,kérbetancolni” a terepet, mintha egy
Tony Hawk cimben valami latvanyos bemutatot:
hajtana végre. Hogy azért ne szaladjon el veltink
a |6, mindezt ellenstlyozandd az ellenségek tiz-
erejét a készit6k szinte realissa tették: Cipher ko-

ma két-harom I6véstdl flibe ha-
rap, igy aztan ra leszel kényszerit-
ve, hogy valéban okosan, taktiku-
san harcolj: lopakodij el6re, gyor-
san, csendben 6ld meg az ellen-
séget, és osonj tovabb (bar lesz-
nek kozepes és nagy hatétavol-
sagl fegyverek is, ezek hasznala-
ta fentiek értelmében kissé nehe-
zebbé teszi a dolgod, mint a ké-
sekkel és pusztakézzel torténd
akciozas).

A projekt masik biztat6 eleme ma-
ga az erém, mely a csapat hazi
fejlesztése. A kilencéves (persze
folyamatosan tuningolt), multiplat-
formos EOR Engine 28 cimben
bizonyitott mar, legdjabb valtoza-
tét erre a jatékra fejlesztették ki,
beleépitve a Havok fi i motor
legfrissebb verzidjat is. Az eddig
latottak tényleg débbenetesek
Nem akarok betilni a hype-vonat-
ba, ezért kertilném a ,forradalmi”
jelz6t; fogalmazzunk inkabb Ggy:
a jaték friss otleteivel és latvanyvi-
lagaval meguijithatja,

emelheti a mifajt, akar 0j szten-
derdet is felallithat. Es ez, lassuk:
be, egyaltalan nem kevés...
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ralijatékok rajongéira régéta rajar a
rid, mar ami az aktudlis ellatottsa-
got illeti. A kozel masfél éves csen-
det a Codemasters-féle Colin sorozat tori
meg, egy radikalisan feltjitott jaték képében,
uj korszakot nyitva ezzel a széria térténeté-
ben. A hosszi hallgatas oka az uj jaték lelkét
képezé Neon motor, amely minden kovetke-
26 generéacibs finomsagért felel. Lesz itt
ré tore az igiekné
fizikai- és rész, lé-
legzetelallité porfelhék és szinte mar fotore-
iszti épsé 6 taj. A kapott
el6zetes verzié minden igéretet engedett le-
ellenérizni, igy rogvest ala is irhatjuk, hogy a
lélegzetelallité grafika stimmt, a fiist, a por
és séar valoban megdobbentbek, a torésmo-
dell meg valéban nem volt sose ilyen jo ez-
elétt. A 4ci6 legerésebb aba vi-
szont még nem engedett betekintést nyerni a

kozel sem kész X360-as valtozat, igy errdl ér- !

demben nem tudok nyilatkozni, de arrél min-
denképpen, hogy kdzepes szinten mar vala-
mivel jobb a helyzet, mint az el6dékben.
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A sorozatban jartas veteranok megkapjak a
maguk gyorsasagi szakaszait, veszettll rohan-
galva az éra ellen, Uj és legendas raliautokkal
egyetemben, viszont e szekcié mellé bejon
t6bb Uj géposztaly, és veliik egyditt Uj jaték-
modok is. A Colinok torténetében el6szor tob-
bed magunk ellen is versenyezhetiink, kerék
immar ténylegesen keréknek fesziilhet, nem
csak virtualisan. gy a kéreinkben tidvozolhet-
juk a Buggykat, Dakart atszel6 terepjarokat,
valamint még Rally Cross autdkat. Vészesen

fogy a hely, de a gyarapodasnak nincs vége:
45 gyonyorien lemodellezett autd var minket,
melyekhez kétszer ennyi dukkozas dukal, eze-
ket tobb mint szaz palyan és szakaszon torhet-
juk romma, a tucatnyi jatékmaod berkein belil.
Mindezt az aldasos Uj trendnek megfelelen
er6s online vonal hatja at, unalomra tehat nem
lesz okunk Mindez idén nyar elején érkezik az
Uj konzolgeneraciéra (PS3-on j6 eséllyel kicsit
késni fog), addig a ralifanatikusok hizlalhatjak
a szobaperselyt, érzésem szerint megéri.




= Sarkany
ellen PS3

Az EGM nev(i Ujsag rebbentette fel azt az
értesulést, miszerint a Bioware (Star Wars
KOTOR, Mass Effect) kvetkez6 jatéka, az
egyeldre csak PC-re bejelentett Dragon
Age megjelenik PS3-ra is. Reméljiik ez igaz,
mert a program egy igazi komoly szerepja-
téknak igérkezik, osszetett fejlédéssel, hihe-
tetlentil kidolgozott vilaggal és persze cso-
dalatos grafikaval.

AR R E MY

.
-
b
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* Online aréna

A Sony messze legnépszer(ibb online jaté-
ka a SOCOM, nem véletlen tehat, hogy lesz
PS3-as inkarnacidja is. Az mar sokkal meg-
lepébb, hogy eddig nem hallottunk réla hirt
— most viszont az terjedt el, hogy a SOCOM
Competition cim(i részbdl teljességgel hia-
nyozni fog a sztori és az egyjatékos-mad,
és csak az online csapatalapu hentelés kap
szerepet. Mi nem vagyunk meggyézve rola,
hogy ez j6 Gtlet — igaz, arrél sem ,hogy
tényleg igy lesz.

NYOR

A Capcom dolgozik a zombis Dead Rising
masodik részén, és gy hallottuk, hogy

ezuttal négyfés online kooperativ moddal
z Fegyver a zsebben

felruhazva
rr i
A FE KETE A NY Ro Ugy latszik nem mulhat el pletykarovat a Namco emlitése nélkil, ezuttal az a hir érkezett Japan-
% X v bdl, hogy a cég Time Crisis-sorozatanak kovetkezd részén dolgozgat. Az allitélag csak PS3-ra

Ha mar online jatékmaod, és kooperéacio, IR ot E s 5 s % - % LR

, i e . i késztil6 Time Crisis 4-hez allitolag jar majd egy szép nagy muanyag pisztoly is, allitélag megol-
hét arrdl értesultink, hogy a jo egy éve ti- " % A : A S i 5 -

A - . X dottak, hogy HDTV-ken is lehessen fénypisztollyal 16v6ldozni. Részletekrdl, sztorirdl egyelére
tokban késztil6 Black 2-ben is lesz ilyesmi, S 5 S Wi s S
. nincs sz06, reméljuk egyaltalan az erteslilés igaz.

mind online, mind offline. £

\
l s
° ° .

i TAKTIKAZZ! i .. Egy messzi-messzi galaxis
A SOCOM Competitionhdz kapcsolddik, hogy |

! allitdlag késziil az Gj PSP-s epizod is, mely ko- [ Nem, nem egy Uj Star Wars jatékrol szol a fama, hanem egy Star Trek-univerzumosrol. Mégpe-
rokre osztott taktikai cucc lesz, SOCOM Tactics - dig egy online akcio-szerepjatékrol, melyben lesz (rharc és foldi kiizdelem ugyantgy, mint bé-
cimen. Na ezt igencsak varjuk! j keés kereskedés, vagy borgvadaszat — mindez természetesen havidijért, és mindkét nextgen ma-
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FIFA 06

Platinum (Magyar Felirattal)
FIGHT NIGHT
ROUND 3

Platinum (reprice)

MORTAL KOMBAT:
SHAOLIN MONKS

(reprice)

NBA LIVE 06

Platinum (reprice)

NEED FOR SPEED
MOST WANTED

Platinum

NHL 06

Platinum (reprice)

TIGER WOODS
PGA TOUR 06

Platinum (reprice)

BATTLEFIELD 2
MODERN COMBAT

Platinum

BLACK

Platinum

BOND 007: EVERYTHING
OR NOTHING

Platinum

BURNOUT REVENGE

Platinum

FIFA STREET 2

Platinum

FINAL FANTASY X-2

Platinum

HARRY POTTER AND
THE GOBLET OF FIRE

Platinum

LORD OF THE RINGS:
THE TWO TOWERS

Platinum

MEDAL OF HONOR:
RISING SUN

Platinum

THE GODFATHER THE GAME
THE SIMS 2

Platinum

THE SUFFERING:
TIES THAT BIND

MADDEN NFL

Platinum (reprice)




" Igen, megrendelem a PLAY! magazin 6 lapszamat r sze 8490 Ft-ért, PS2
_| Igen, megrendelem a PLAY! magazint 6 lapszamat mindossze 9990 Ft-ért, XBOX360 jatékkal:

~ Szamlazasi név:

- az 1995. évi CXIX. adatvédelmi torvény szerint kezeli. A

Szamlazasi cim:

E-mail cim: Telefonszam:

Kézbesitési név: '

Kézbesitési cim: 3 ; Al

- Algiras: : F?zetés médja:  csekk (a kiado biztositja) = atutalassal
Kérijiik, hogy a megrendelészelvényt kiildje a 06 (1) 888-3499-es faxszamra, vagy a Vogel Burda Communitzt.;ibns kft. cfm;ére (1426 Budapest, Pf. 139)!

Az eldfizetést a nap 24 6réjaban megrendelheti weboldalunkon a www.itmediabolt.hu, illetve e-mailben a terjesztes@vogelburda.hu cimen.
Varjuk megrendelését a 06 (1) 888-3421, 22 telefonszamokon is. : Fare el ol

Hozzajarulok, hogy a Vogel Burda Communications Kft. adataimat marketingakciéihoz, proméciéihoz fé!hasznél]a. Kiadénk az 6n‘személyes adatait
iré ovetkez6 cimen érdeki6dhet: Vogel Burda Communications Kit.
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kivégezni...

z els6 részt

imadtuk. Emlék-

szem, Infidellel
megvettiik és egy ilt6 he-

yi végigja

hiaba telt majdnem egy
napba. Débbenetes él-
mény volt! A nagyszer(
harcrendszer, a durva gra-
fika, az okosan adagolt
fejtor6k és a féellenfelek-
kel vivott harcok paratla-
nok, s6t megismételhetet-
lenek voltak. Mindezek

ket kinozni. Végre a sztori
is értheté, és a 300-hoz |

 firds. Egyszoval hidba

utan nem vé hogy
Kratoshoz hasonléan 6lni
tudtunk volna a masodik
részért, ami kis csuszas-
sal végre Eurépaba is
megérkezett. Es hogy mi-
lyen lett? Az els6 6ra utan

Infidelnek kiildtem egy SMS-t, ami igymond
nyomdafestéket nem tiiréen foglalta 6ssze a
véleményemet: Kib****ttul **csaméd ****j6!

A MASODIK ELJOVETEL

Mar most az elején le kell sz6geznem, hogy a
God of War 2-rél egyetlen rossz szét sem fogok
irni. Nem azért, mert elfogult vagyok vele szem-

N sokat, hia-
~ ba hasonlé az elsé rész-

hez, a God of War 2 igy is

| az év egyik legjobb jaté-
_ka.Ezbiztos!

ben, hanem azért, mert objekti-
ven sem taléltam benne semmi
kivetnivalét. Erdekes, hogy Uj-
donsagok tekintetében tulajdon-
képpen semmi forradalmit nem
hoz, mégsem éreztem egyetlen
pillanatra sem, hogy egy ismét-
lésszerti bovitett verziérél lenne
sz0, a csatak ugyanolyannak
tlintek, mégis az Ujdonsag erejé-
vel hatottak. Sokaig nem értet-
tem, miért nem érzem rékabér-
nek mindazt, amit a képernyén
latok, sokaig nem tudtam, miért
élvezem szinte ugyanazt sokkal,
de sokkal jobban. A valasz végul
kikristalyosodott. A God of War 2
a zsenialis elso rész végletekig
finomitott, &m nagyséagrendekkel
monumentalisabb darabja. A
PS2-es korszak egyértelmiien

legzsenialisabb akci6jatéka, olyan alapkd, ami
HD-felbontasban a kévetkezé generacios kon-
zolokon is megallna a helyét. Furcsa kijelenteni,

de tulajdonképpen igaz: a God of War 2 eddig
a legjobb jaték, amivel PS3-on jatszottam. Az

amerikai gépemen ugyanis gond nélkiil 480p
felbontasban futott. Ha imadod az akci6-
kaland-tigyességi jatékokat, akkor itt hagyd ab-
ba az olvasast, és rohanj God of War 2-t venni.
Ha nincs PS2-d, akkor vegyél hozza azt is cirka
40 rugbért, ugyanis olyat kapsz, ami ezt a pénzt
béven megéri!

NAGYOBB, HOSSZABB, VAGATLAN

A God of War 2 tehat elvileg nem sok minden-
ben valtozott az el6dhéz képest. A gyakorlatban
azonban gy érezziik, mintha egy minden ele-

/ﬂ

o x%



bktor Kratos érzéstelenités néll
agymiitétet

A

Al KEPSOROZAT - COLOSSUS

A jaték els6 féellenfele més programokban beillene egy atomdur- gépezetet miikodteté mechanizmusokhoz és a kardunkkal moz-
va legutols6 fébossznak is. A Colossust tobb Iépcsében olhetjik gaskeéptelenné kell tenni azt. A Colossus elleni harc elég kimerit6;

! W m meg: el6szor a kezeire kell csapasokat mérni, majd egy katapult- az elején figyeljlik meg, hogy mikor csap le és mindig a megfelelé
= tal kiléve magunkat ki kell szirmunk a jobb szemét. Késébb a idében vetddijtink el eléle, majd hasznaljunk ellene magiat. A
Zeusztdl kapott karddal Iéket kell ra vagnunk, majd be kell hatol- Colossus belsejében az ugrandozasra kell figyelni, és persze a
i nunk a Colossusba. Bent négy-6t szinten at el kell jutnunk a végén a szobor megsemmisiilése elétt el kell menekulntnk.
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Bl KEPSOROZAT -
PEGAZUS

A God of War 2 egyik legkiralyabb tjdon-
saga a repiilés rész. Pegazusunkrol az
ellenfél “hatasaira” pattanva szétkasza-
bolhatjuk az ellent, majd a végsé kegye-
ofé az allat szarnyat ki-

A kiizdelem igazan sok stratégiat nem
igényel, a latvany viszont uralkodik!

tépve végleg harcképtelenné tehetjiik azt.

mondavilag az elsé részben fel nem dolgozott
tertletein, leveriink minden mitoldgiai alakot Ika-
rosztél Perzeuszon at Thézeuszig és Atlaszig,
majd jol hdkon vagjuk a vén kaporszakallat. A
sztorielemek és az 4tvezetd animaciok e révid
mondando ellenére is kerek egészet alkotnak.
Egyszertisége ellenére nincs hianyérzetink, s6t
alig varjuk mar, hogy Ujabb mozikkal taldlkozva
végignézhessiik, ahogy Kratos alaposan rendet
rak az Olimposzon.

A jaték csticspontjai azonban még mindig a
zsenialis harcrendszer altal segitett gigaszi titko-
zetek. A szokasos ,gombnyomkodassal” esz-
méletlen durva kombokat tudunk bemutatni. A
rendszer igazi savat-borsat az adja, hogy az
eszeveszett nyomkodas a God of War 2 eseté-
ben tudatossaggal parosul. Azaz tényleg mindig
az torténik a képernyén, amit latni szeretnénk.
Az elkapas gomb lenyomasa utan szam-

talan médon végezhetlink aldozatunk-
kal - legytink akar a foldon vagy a
leveg6ben. Brutélis médon belez-
hetjik, vagy vaghatjuk padiéhoz,
rughatjuk at a képernyén a krea-
tarékat. A kiméletlen ttkozetek to-

tal magukba szivjak a jatékost, aki
képtelen abbahagyni a jatékot. Az

adrenalinszint mindig az egekben van, a kéze-
pes és fébosszok elleni harcoknal pedig mar-
mar orgazmus kozeli allapotba kerulhetiink. A
nagyobb ellenfelek (itt akar tobb képernyé ma-
gas |ényekrdl is sz0 lehet, s6t, régton az elsé el-
lenfeltink egy nalunk szazszor nagyobb fémko-
losszus) megolésének madja az el6z6 részben
jol bevalt kornyezetérzékeny rendszerrel miko-
dik. Azaz, ha a szokasos kombokkal kell6 mér-
tékben lefarasztottuk az ellent, akkor a kor
gomb lenyoméaséval egy elképesztéen latva-
nyos és kiméletlen kivégzési procedura kezd6-
dik. Ekkor az animacio lejatszasa kdzben a
megfelel6 idében le kell nyomni a felvilland
gombokat, vagy egy fél, esetleg egész kort kell
leirni az analdg karral. Ha mindent jél csinal-
tunk, akkor a féellenfelek halélok halalaval hal-
nak, s6t sok esetben a haldluk utan Kratos gy
dént, hogy semmit nem biz a véletlen-
re, ezért pl. a tetem fejét egy ha-
talmas ajtéfélfaval széttrancsi-
rozza. A GoW 2 tehat (iber-
megabrutalis! Kiraly! Fran-
ko, mert a képerny6n Ia-
tott brutalitds annak elle-
nére, hogy tényleg ke-
mény, mégis megmarad a
videojatékok keretei kozott.

mében megujult jatékkal lenne dolgunk. A torté-
net sokkal kidolgozottabb és keményebb, még
akkor is, ha mondanivaldja elég rovid: kegyetlen
bosszut kell allnunk Zeuszon, aki egy trikkel
borzalmasan megszivatott minket. Ez Iényegé-
ben azt jelenti, hogy megyiink végig a gérog
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Ergo, aki a latottak miatt iigy dont, hogy otthon
elkészitett szigonyaval nekiugrik a 16 éves
amerikai kisiskolasoknak az a GoW 2 nélkil is
megtette volna. Lényeg a Iényeg, a jaték 16 év
felett siman fogyaszthato!

Summa summarum, a God of War 2 harcrend-
szere tobb mint j6. Hibatlan! Kénnyen kezelhe-
16, tudatos és latvanyos harcot eredményez.
Olyat, ahol nemcsak reflexeinkre, hanem a tak-
tikai érzékunkre is sziikségunk lesz. Minden
egyes lény legy6zése valamilyen triikkot igé-

KEPSOROZAT -
~ BABRBARIAN KING

A barbar kiralyt el6szor szeleteljiik le a
lovarél: a felvillan6 gombsorozat és az
anal6g kar tekerésével rantsuk le réla.
Ezutan mar konnyii dolgunk lesz. A
magiaval és a kombdkkal ussiik addig,
ameddig ki nem miilik szerencsétlen. A
kiraly elleni kiizdelemnél fokozottan
figyeljiink a védekezésre.
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nyel, a nagyobb ellenfelek trilkkosebbek, a

f6bosszok pedig néha komoly gondolkodasra
késztetnek minket.

FO A VALTOZATOSSAG

A God of War 2 nem csak kékemény, hanem
valtozatos is. A korabbi epizédokban a harco-
kat néha logikai feladvanyok valtottak fel. Nincs
ez masképp most sem, csakhogy a masodik
részben ezek mellé bekerlltek még kulonféle
akciojelenetek is. A legkiralyabb ezek kozl a
griffmadaras moka, ahol az ellenfelet a sajat
madaraira pattanva kaszabolhatjuk szét 6ket. E
mellett sokat fejlédtek a logikai feladatok is. A
legszembet(in6bb Gjdonsag az id6lassitas le-
hetéségének megjelenése. Ha a palyan egy
z6ld kristallyal talalkozunk, akkor léphet életbe
ez az opcib. A lassitas féleg a platformelemek-
nél lesz hasznos, hisz sokszor csak igy tudunk
az utolsé utani pillanatban atslisszolni egy le-
csapodo ajté alatt, vagy csak lelassult allapot-
ban rohanhatunk éat a folyamatosan 6rl6 fogas-
kerekek rései kozott. Arrdl pedig mar nem is
aradoznank, hogy ha esetleg lelassitva harco-
lunk, az mekkora élvezetet jelent! Az el6z6
részb6l visszakdszond részek tehat kiegészul-
tek U elemekkel, a megmaradt részek pedig
sokkal kidolgozottabbak lettek. A falmaszas im-

.

% Atlasz elég méretes joszag, 6
egy komboval csak ugy kinyirni

maron minden sikban kivitelezhetd, a lianokon
torténd lajharmaszas soran Uj brutalis kivegzé-
mozdulatok jottek a képbe, a lengedezés pe-
dig az istencsaszar korives lengéssel egésaziilt
ki, ami kissé nehézkes és nagyobb odafigye-
lést igényel, a latvany szempontjabol viszont
sokkal durvabb, mint a sima verzio. O'sszegzé»
sul elmondhatjuk, hogy a God of War 2 nem
csak addiktiv, hanem valtozatos is. Erélkodés
nélkiil valtoznak a jatékelemek, amiken végig-
ivel a brutdlis harc. Furcsa, hogy az apré finom
torések ellenére a jaték végig lenduletben ma-
rad, és amikor mar azt hissztik mindent lattunk,
rajévink hogy semmit sem! Ez, kérem szépen,
a jatékdizajn diadala!

Ha mar a valtozatossagnal tartunk, mindenkép-
pen meg kell emlitentink a fejl6dési rendszert.
Kratos 6sszes fegyvere és varazslata ismét fej-
leszthet6 (az elsé pillanatban még szinte isteni
erénk van, aztan ahogy Zeusz megszivat min-
ket, visszazuhanunk abszolGt halandé szintre).



A vérvoros tapasztalati pontok begydijtése
utan eldonthetjiik, hogy melyik varazslatot, fegy-
vert preferdljuk. Jomagam az alap lancos pen-
gére mentem ra. A masodik szinttél hasznalhato
kombok elképesztéen nagy latvanybeli ugrast
eredményeznek. Kratos a kombokat elstitve
durvabban szeletel, mint a goa partin beszivott
tancos gyerek. Raada- ¥
sul 6 nem lesz mas-
nap rosszul, mint
ahogy a jatékos sem,
ugyhogy a hi-tech szo-
rakoztatas ezen agat
sokkal inkabb javasoljuk, mint a maximalisan el-
itélendo utobbit. Lényeg, hogy a fejlédési rend-
szer nagyon belit! A varazslatok kézull nekem a
legjobban a villam j6tt be. A harom lerakhaté
elektromos bomba szétsiiti az ellent gy, hogy
mi annak kozelében sem vagyunk. E mellett az
ij lesz még hasznos tarsunk. A bal ravasszal be-
fogott ellent mérfoldekrdl ijazhatjuk a halalba.
Jo moka, nincs mese!

\ o
#mg2 Kratos halalos tancot jar
= szerencsétlen katonak § -

% kozot
.

BRUTALIS EXTRAK

A GoW 2 két lemezen kerlt forgalomba. A ma-
sodik korong szamtalan extrat tartalmaz. A szo-
kasos trailereken kiviil egy tobb oras ,igy ke-
sztilt” filmmel is talalkozhatunk, ami végigkisér
minket a jatékfejlesztés Osszes fazisan az E3
el6tti paratdl kezdve az alfa verzion keresztil a

gold valtozat leadasaig. Megnézhetjiik a kima-
radt jeleneteket, a karakterek megsziiletését,
hogy hogyan késziiltek a hangok és a szinkron.
Sajnos a harmadik részr6l semmit nem arulnak
el. Gondolom, a nagy bejelentést és az esetle-
ges els6 rendereket az E3 idejére id6zitik. Mind-
ettdl fuggetlentl a bénusz lemez ugyanolyan jo,
mint maga a jaték. Nem egy innen-onnan 6sz-
szedobott anyag jobb, mint néhany kiilonleges
kiadashoz mellékelt korong. Réadasul mindez
ugymond ingyen jar minden vasarlénak!

KEPEK ES HANGOK

A God of War 2 gy6nyérti! PS3-on 480p-ben fel-
veszi a versenyt egy-két tjgeneracios jatékkal
szemben is, de persze a j6 6reg gépen lejatsz-
va is csodalatosan néz ki! A kaprazatos képi vi-
lag és a kiraly animaciok lemosnak mindent a
szinrél. Ugy érzem, hogy a Sony Santa Monicai
részlege kihozta a PS2-b6l a maximumot (tény,
hogy az atvezet6 jelenetekben az FF12 karakte-
rei kidolgozottabbak, de a jaték maga nem).
Fontos megjegyezni, hogy a jaték menet koz-
ben sosem tolt, igy az akcio és a kaland mind-
végig folyamatos marad. Elképzelni sem tudom,
hogy két-harom év milva mire lesz képes en-
nek tikrében a PS3. Ugyanezekkel a jelz6kkel
lathatom el a hangokat és zenéket is. Kratos or-
ganuma olyannyira eltalalt, hogy mar ez 6nma-
gaban is 6ngyilkossagba kergeti a gyengébb el-
lenfeleket. A zene jol passzol, a jatékkal egyiitt
€l, jo, de semmiképpen sem kiemelkedd.

¢ Szarnyas “antipegazusunk” nyergében még a
titanoktol sem riadunk meg

ja. Szamomra egy tokéletes darab, mely méltén
bucstiztatja a PS2-es érat. Minden eleme a vég-
s6kig lett csiszolva, alakitva. Biztos vagyok ben-
ne, hogy bele lehetne kétni, biztos vagyok ab-
ban is, hogy sokan megteszik majd, én azon-
ban nem fogom. A God of War 2 ugyanis felso-
rakozott azok kozé a ja-
tékok kozé, amikre
o6rokke emlékezni fo-

gunk. Etalon, melynek
elemei matél viszonyita-

si alapok lesznek. Biz-
tos vagyok benne, hogy sokszor fogjatok toltink
hallani majd, hogy ,xy jaték harcrendszere jo,
de a God of War szintjét nem éri el stb...”. En-
nél tobbet, azt hiszem, jaték nem érdemelhet ki.

Batran kijelenthetem, hogy megsziiletett az év
legjobb, legszebb akciojatéka. A PS2 platform
legjobb darabja, mely immar biztos nem talal le-
gy6zére. Meg merem kockaztatni, hogy sokaig
PS3-on sem fogunk talalkozni még csak hason-
l6val sem. Kratos azonban nem tinik el. Jon
ugyanis a PSP és a PS3 valtozat. Reméljuk,
hogy a studié megugorja majd a sajat maga elé
allitott lécet! En szurkolok nekik!

AMI JO

Minden

ES AMI NEM...
Semmi

GRAFIKA
HANG

A PS2-n szebbet eddig nem lattunk
Ktaros organuma gyilkos

JATSZHATOSAG Kiinnyen elsajatithatd okos rendszer

ELETTARTAM meény izgalom! Kihagyhatatlan!
OSSZEGZES: Megsziletett a PS2

korszak legmonumentalisabb da-

rabja. Zsenialis program, minden

elemébol st a profizmus. Ha idén

csak egy jatekot veszel meg a PS2-

re akkor az mindenképpen a God of

War 2 legyen!

=L &y 2007IMAIUS - 51




irta: Infidel

z Oblivion a szerepjatékok GTA-ja —

és ennek megfelel6 figyelmet érde-

mel minden jatékostol. Az 6szsze-
hasonlitas persze nem a brutalitasra utal, és
még csak nem is arra, hogy szabadon lehet-
ne lovakat rabolni - viszont az itt élvezett
szabadsagunk talan még nagyobb is, mint a
Rockstar legendas jatékaban.

NAGY VILAG

Az Oblivion egy olyan monumentalis jaték,
hogy két oldalon alaposan bemutatni lehetetien
lenne — ehhez minimum egy vastag kiilén-
szamra lenne sziikség. Ezért aztan most csak
egy atfogo képet kivanok adni minden friss
PS3-tulajnak errél a remek jatékrol — és ez per-
sze azon X360-jatékosoknak is szdl, akik kima-
radtak az 6 gépiikén pont egy éve megjelent
csodas jatékbol.

Bar a szerepjatékok kozponti eleme leginkabb
a sztori, ez itt kissé hattérbe szorul. Ez persze
nem is véletlen, hiszen adott egy hihetetlendl
mélyen kidolgozott ériasi vilag, benne tucatnyi,

Ha nem avatkozunk kézbe, ellenfeleink néha

egymast is levagjak
kilonbozd érdekek mentén miikodd tarsasag-
gal, kilenc nagyvarossal, egy démoni aradattal
és millié rejtéllyel — az itt szabadon enge-
dett jatékost annyi
ingerek, a kiildetések, hogy
nem feltétlentil a kdzponti
szal felgongyolitésével fog-
ja kezdeni a munkat. En
példaul tgy a negyvene-
dik jatékoranal kapcsoldd-
tam bele a kdzponti ese-
ményekbe. Persze addig
sem unatkoztam, millié dol-
got vittem véghez. Csak izelit6-
ként: egy szakadar nekromanta
szektat megsemmisitve olyan magas rangba
jutottam a varazsloknal, hogy megvalasztottak
a birodalom féméagusanak, tucatnyi kiizdelem-
ben vettem részt az Arénaban, vampirra valtam
(nem kellett volna spérolasi okok miatt az ut-
can aludnom - bezzeg a fogadéban sosem ha-
raptak volna meg!). Majd egy hosszu és fajdal-

mas kuldetéssorozat végén ki-
gyogyultam, megprébaltam be-
vagodni mind a 15 6si daedra is-
tenségnél, megszereztem egy szel-
lemjarta hazat, és ha mar itt tartunk,
megjartam egy szellemhajo fedélzetét. Szerel-
mi (igyeket oldottam meg, bedrogozva lemé-
szaroltam egy artatlan csaladot (hat igen, ami-
kor rossz tarsasagba éplilsz be, annak vannak
kovetkezményei, errél bévebben Jack Bauer
tudna mesélni...), és persze megoldottam az
azota legendassa valt Ellopott Krumplik Esetét.
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jatékot, hat tévednetek kell. Hiaba verekedtem
fel 60 6ra alatt magam a jaték

Es ha azt hinnétek, hogy ezzel ki is meritettem a

z6bbek a jatékstilusunkra), a gyakorlatban min-
den flottul miikédik. A képzettségek a haszna-
lattdl fejlédnek, a karakteriink

6t céhének (harcosok, magu-
sok, tolvajok, orgyilkosok, lo-
vagok) élére, hiaba mentettem
meg a vilagot, és hiaba oldot-
tam meg ezeken kivil vagy 50
rendkiviil valtozatos kiildetést,
a jaték nagy részét még nem
lattam. Még van j6 szaz meg-
bizas, félbehagyott feladat a
tarsolyomban, a jatéknak ott-
hont adé hatalmas taj vagy
200 labirintusa (ide a romhaz-
6l a természetes barlangig
minden beletartozik) kozul
még a felét sem lattam. Valami
elképesztd, hogy mennyi min-
dent pakolt a Bethesda a ko-
rongra!

A BIRODALOM VEGE

A jaték karakterkrealassal in-
dul, és bér ez eleinte elég ri-
aszténak tlinhet (tiz faj és 12
csillagjegy all rendelkezéstnk-

meg a képzettségek fejlédésé-
t6l. Raadéasul ott van a nap-
16nk, mellyel mindenrdl, de
tényleg, a kiildetéseinktél a
targyakon keresztll a képzett-
ségeinkig mindenrdl megtud-
hatunk minden sziikséges
részletet.

Erdekes feliités, hogy a sittré|
indulunk: maganzarka, élet-
fogytig, ahogy kell. Aztan jén
a mesebeli fordulat: a palota-
bél kivezetd rejtekit épp a mi
cellankon keresztll visz, igy a
menekilé csaszar nyomaban
mi is kijutunk. Kdzben sze-
gény oreget lemészaroljak, de
ha jok vagyunk, minket ez a
végzet elkertl, sét, gazdagab-
bak leszlink a trén hatalméat
jelképezd amulettel, amit rég-
tén el is kellene vinniink a
tronorokosnek, aki mellesleg

re, plusz a 21 képzettség ko-
zil kell hetet valasztanunk, melyek a legjellem-

Ebben a templomban rejtézik a tron
varomanyosa

pap, fattyd, és nem is tud sem
az apjarol, sem pedig az érkez6 aldasrdl. Na, én
ezzel vartam negyven 6rét, ami kozben a jaték-
ban eltelt vagy fél év — de mindegy, hiszen a
kiizdelem az Oblivionrél, azaz ennek a Iétsiknak
a poklarél megindult tdmadas megvart engem.
Az Oblivionba vezet6 kapukat kell lezarni
ereklyéket kell megszerezni, sét, a jaték végén
még egy harmadik létsikra is atkerdillink.

Raadasul, ami a legszebb az egészben, hogy a
jatékot barmilyen stilusban jatszhatjuk, csak té-
link fugg, hogy az akadalyokat miként kiizdjik
le. Mint emlitettem, 21 képzettség van, melyek
kozil hét kiemelt, azaz gyorsabban fejlédik, és
ezek turbdzasa nyoman Iép szintet a karakter is
- de a maradék 14 képzettséget is hasznalni
fogjuk. En egy lopakodd fickét inditottam, erds
idézési varazserével felszerelve, igy az altala-
nos harcmodorom az volt, hogy egy gyenge

Beldled csontlevest féziink
apukam!

lényt idéztem meg az arnyékbol, majd amikor
ez lefoglalta az ellenfelet, akkor egy gyors sz(-
ras, és altalaban vége is volt mindennek. Mikor
fejlettebb lettem, ezek mellé belépett a kaméle-
on varézslat, ami ,majdnem-lathatatlansagot”
jelent, az er6sebb ellenfelek ellen meg egy alta-
lam kifejlesztett, fagyasztassal egybekotott tliz-
golyé. De ugyanigy elképzelhetd ijasz, vagy ép-
pen csatabardos barbar, rabeszéléssel és mér-
gezéssel operald zsivany, vagy barmi e végle-
tek kozott. Az elhasznalodott pancélt mi is kika-
lapéalhatjuk, rengeteg pénzt szerezhetiink alki-
miaval, fegyvertipusokra szakosodhatunk, mér-
gezhetjuk nyilainkat, felbérelhetiink, vagy idéz-
hetiink kiséréket — egyszdval a lehetéségek
tényleg végtelenek.

A MI VILAGUNK

Az Oblivion igen kénnyen magaval ragad - az
a pillanat, amikor kijutsz a borténbdl, és el6-
szOr megpillantod a kérnyezé dombok hihe-
tetlen zoldjét, a kozeli folyd kékjét, az erd6-
ben szaladgélé szarvasokat, az 6rokké ben-
ned fog maradni. Es aztan jon a teljes sza-
badsag, itt tényleg azt teszel, amit csak
akarsz. Te lehetsz a helyi hés, akiben annyira
biznak, hogy minden titkot elmondanak, vagy
feltdrhetsz minden lakast, megélhetsz min-
denkit, és végiil mar csak ugy allnak veled
szoba az emberek, ha arannyal édesited meg
szavaidat. Hiaba nem fejl6do6tt szinte semmit
a tavalyi X360-as verzi6 6ta (kicsit gyorsab-
ban télt és benne van az egyik Xbox Live-os
letdlthetd tartalom), igy is csodalatos jaték.
Nem csak a stilus kedvel6inek!

Zevave

AMI JO
Oriasi, szabadon bejarhatd vilag

ES AMI NEM.
Lesz, akiknek ez a szabadsag til sok lesz

GRAFIKA

L1111 Jeremy Soul mesteri zenéket irt

JATSZHATOSAG az til van bonyolitva

ELETTARTAM Kétszaz radat is felemésztheti

OSSZEGZES: Csodalatos kaland,
egyike a legjobb szerepjatékoknak!
Ezen a gépen pedig meg rivalisa
sincs, Ugyhogy az egyenlet egy-
ze| a egy PS3-tulaj szereti az
RPG-ket, akkor meg kell vennie az
Obliviont. lgaz, j6 sztori helyett
inkabb j6 hangulata van.
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irta: Infidel

THIS IS MADNESS!

egyiik fel, hozzam hasonléan le-

haztal vagy 70 (esetleg 200, mert-

hogy olyat is ismeriink) érat az
Oblivion gyony6éri vilagaban, nagyjabdl tel-
jesitettél mindent, amihez csak kedved volt,
céhek élén vagy, sarkanypancélban feszi-
tesz, kivaléan értesz szakmadhoz, akkor bi-
zonyéra kicsit te is tartottal sziinetet. Persze,
van mag szaznyi kiildetés, felderitendé labi-
rintus, legy6zendé ellenfél, de ami elég, az
elég. Most azonban ideje Gjra el6keresni azt
a régi kardot, memorizalni a varazslatokat,
mert egy igazan uj kaland var rad, egy
olyan, mely ismét ujult erével rant bele az
Oblivion vilagaba.

ORULET!

A Shivering Isles csak letéltéssel megszerezhe-
t6, bolti verziéja nincs — igy hat csak Xbox Live
gold eléfizetéssel kaparinthaté meg. 2400 Mic-
rosoft pontot kdstal, vagyis ez a jelenlegi jo ar-
folyamok alapjan ez 7000 forint kériil van. Nyil-
van mindenki eldénti, hogy ez megéri-e neki,
mindenesetre én remekl szérakoztam vele. A
bejarhato teriilet az Oblivionénak nagyjabdl ne-
gyede, és nagyjabol a jatékidére is ez mondha-
t6 el. Azaz, ha csak az alapokra, a kézponti
kuldetésre koncentralunk, akkor olyan 15 dra
kordli id6re szamithatunk, ha pedig mindent fel
akarunk kutatni, minden kuldetést megoldani,
akkor 40 6ra kordli idével kell szamolni.

Letéltés utan mindenesetre egy hir fogad min-
ket (egy jatékbeli napnak el kell telnie), misze-
rint egy kulénos kapu nyilt egy kis szigeten, és
talan érdemes lenne elszaladnunk arrafelé. Ha
ezt megtesszlik, egy furcsa helyszin fogad, no
meg egy 6sszevissza makogo furcsa flétés, aki
Griletr6l hadoval. A kapun belépve azonban
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nem habz6 szaju megszallottak varnak, hanem
meglepé mddon egy elegansan fel6ltozott ur,
aki biztosit minket arrdl, hogy beéllhatunk a
Sheogorath nevti istenség szolgalataba, aki ép-
pen bajnokot keres. Igaz, folytatja, j6 eséllyel
elhullunk a prébélkozas alatt, de 6 természete-
sen nem allit elénk akadalyokat. Ha mégis pro-
bét tennénk, a jaték legszebb pillanata kovet-
kezik: a s6tét terem falai hirtelen szétrob-
bannak, pillangdk ezrei jelennek
meg, és ahogy szerteszallnak, ugy
tlinik fel koruléttink az érilet szi-
gete.

Ez a kedves joszag 6rzi a Szigetek kapujat az
illetéktelenektd!

masik fele Demencia, s6tét mocsarakkal, k-
dos levegdvel, tiiskés és mérgezd Iényekkel —
a hangulat teljesen eltérd, és ez csak fokozo-
dik, amikor bejutunk a szintén két részre osz-
tott févarosba, New Sheothba. Az
egyik fele romos, az ott lakok
szakadtak, poffetegek nének
mindenfelé, mig a masik ol-
dalon aranypancélos ma-
cék vigyaznak az elegans
népekre, a szépen fara-

ESEMENYEK

Elsé feladatunk, hogy a sziget
szegélyén levd, fallal korilvett
helyrél megszabaduljunk. A
Fringe nev(i helyet pont arra tervez-
ték, hogy a Sheogorath kegyére palya-
zOkat probara tegye — aki méltd ra, az kijut. Aki
nem, azt kettévagja a bohém nagy hisgélem,
a kapudr. Persze Oblivion-médra millicképpen
végezhetiink a bestiaval, és ha ennek vége, ki-
jutunk a nagyvilagba. llletve nagyvilagokba, hi-
szen a sziget két részbdl épil fel: Mania és
Demencia foldjébél. Az északi, nyugati rész
Ménia, vibralé szinekkel, lelkesen tamado 1é-
nyekkel, erdékkel és dridsi gombakkal. A sziget



gott hazakra. Mindkét oldalt athatja az 6riilet,
csak az egyiken az élvezetek hajszolasa, a
megszallottsag jellemzd, mig a masikon a de-
presszid, a paranoia és a gy(ilélkodés. A kiilde-
tések is ennek megfeleléen alakulnak, az egyik
oldalon a falaktol rettegd fickénak kell Gj fekvs-
helyet talalni, mig a masikon ritka drogot kell
szerezniink. Emitt egy férfi annyira megunta az
életét, hogy felkér minket, 6ljik 6t meg (de ugy,
hogy neki is meglepetés legyen), mig a méasik-
ban ritka, teljesen 6ruilt targyakat kell a muze-
umba vinniink.

A torténet Sheogorath vilaganak védelmérél
sz0l, hiszen mint minden korszak végén, megint
jon a Greymarchnak nevezett vilagvége. A gya-
korlatban ez azt jelenti, hogy megérkezik

I

% Syl, Demencia hercegnéje nem tdl baratsagos
figura
A jatékmenet hangyanyit sem valtozott, karakte-
red ugyanazt tudja, mint a térkapu masik olda-
lan. Persze Uj eszkdzok lesznek, vagy 80 pancél
és 200 fegyver var a kutatokra, 32 Uj alkimista
komponens, illetve vagy tiz Gj ellenfél. A koz-
ponti kiildetés igen hangulatos, a megbizasok
kelléen valtozatosak, raadasul teljesen Uj tipusu
labirintusokkal taldlkozhatunk benne. Kisebb Uji-
tas, hogy a févarosban a két kovacs az altalunk
gydjtétt borostyanbdl, illetve ériiletércbdl képes
pancélt és fegyvert kalapalni. Az achievement-
vadéaszok szamara j6 hir, hogy 250 plusz pontot
szerezhetlink a letoltéssel.

ZARAS

A Shivering Isles kiadasaval egyiitt jelent meg
egy automatikusan letdltédé kis update a jaték-
hoz, amely a PS3-as verzio jobb textdrait, effekt-
jeit Ulteti at X360-ra is, igy érdekes modon a jaték
szebb lett: részletesebbek a textlrak, kevesebb a
szaggatas, és mintha a toltési id6k is révidiltek
volna. Azonban ennél is tdbbet szamit az 0j grafi-
kai stilus, Mania és Demencia foldjeinek teljesen
Uj, és egymastdl is kildnbozé vidékei.

Sheogorath Jyggalag nevti Gsi ellenfele, és leta-
rolja a tajat. Ebben segitik 6t a szirkepancélos
lovagok, akik kristalyokbdl pattannak elé - és
amikor a Fringe felett atveszik az uralmat, tény-
leg mindent sziirke hamu borit...

Bér a Shivering Isles remekiil siker(lt, ha az
Oblivion eredetileg sem tudott megragadni leg-
alabb annyira, hogy a kdzponti sztorit végigtold,
nem sok érémddet leled majd benne. Lassuk
be, ezt kifejezetten azoknak szantak, akik imad-
tak a programot, és mivel majdnem harom és
félmillié példanyban fogyott eddig, ezek sem
lesznek kevesen. A Shivering Isles nem véltoztat
meg egyet sem az alapjaték vitatott részei (szin-
tlinktdl fliggd kincsek, ellenfelek) kozdl, igy ha
azok idegesitettek, akkor ezzel sem fogsz z6ld
agra vergédni.

Viszont ha szeretted az Obliviont, csak mar ki-

csit untad a hasonlé helyszineket, a sok egyfor-
ma nemjatékos karaktert, akkor a Reszketd Szi-
geteknél jobbat nem taldlhatnal. Ugyanaz, csak
sokkal tobb hangulattal, karakteresebb kornye-

zettel, humorral és emlékezetes eseménnyel.

Sl VIP-EK

A Shivering Isles rengeteg emlékezetes
szereplével bir, ami mar hatalmas pluszt
jelent az ilyen téren kicsit lapos alapjaték-
hoz képest.

Az elsé6 képen a Golden Saints, illetve a
Dark Seducer néi 6rcsapatok egy-egy
képviseléje lathaté. El6bbiek Mania, utéb-
biak a komor Demencia foldjének felvi-
gyazoi.

A masodik képen maga Sheogorath,
kedves munkaadonk lathato teljes harci
diszben. A botjat megszerezhet

Es végiil alul a sok gondot okoz6 kristaly-
lovagok egyike lathaté, mogotte a lealli-
tando “fészekkel”.

Nagy kar, hogy tdbb hasonl6 kiegészité nem
varhatd, a Bethesda mar a kdvetkezd jatékara
koncentral — az pedig a Fallout 3 lesz. Na arra
aztan megint nagyon kivancsiak vagyunk...

ZerLav:!

AMI 10
Egy teljesen j, egyedi hangulatu sziget, s extra dolgok

ES AMI NEM...
Tiil sok valtozast nem hozott a kiegészitd

GRAFIKA Szép, mint maga az Oblivion

HANG
JATSZHATOSAG

Az alapjéték hangzasvilagat viszi tovabb
Ugyanaz a nagyszerii rendszer van itt is

ELETTARTAM

Negyedakkora, mint az alapjaték

0OSSZEGZE! Shivering Isles egy.
remek, de semmiképpen nem ki-
emelkedd kiegészitd. Ha szeretted

az Obliviont, ez is tetszeni fog — de

maskiilonben nem érdemes letolte-
ned, nem ad hozza semmi extrat a
programhoz.
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Heatseeker

EGI HABORU

idba a két preciziés analég kar,

szimulatorokbdl sajnos nem va-

gyunk talsagosan ellatva PS2-n.
Pedig annyira kézenfekvé volna - éppen ta-
lan csak érdekl6désbdl van mint
azt a magamfajtak elképzelni tudjak. Min-
denesetre, még miel6tt nagyon megoriiné-
tek, a Heatseeker nem szimulator - a sz6
szoros ér abbis bi: nem.

FENN AZ EGEN

Pedig minden szépen indul: a menibdl ki is va-
laszthatjuk, hogy arkad maédot, vagy szimula-
tort szeretnénk — miel6tt erre kitérnék, azonban
lassuk a jaték kiilsejét. Alapjaiban véve a PS2
méar évekkel ezelétt sem volt egy er6gép, ma
pedig mar botorsag lenne réla ilyesmit allitani,
lassan, de biztosan fény dertl minden korlatra.
Ha a God of War méasodik része volt a platform
csucsa, akkor a Heatseeker valahol az utolsé
maszoszakasz haromnegyedénél jarhat: gyo-
nyori tajakkal, robbanaseffektusokkal kényez-
tet, cserébe arcpiritd moédon kicsi latétavolsag-
gal dolgozik. Sajnos a jaték zémében csak a
képerny6én megjelené segédletek alapjan fog-
juk tudni, hogy éppen mire/kire is 16viink.
Egyéb gondok amlgy nem mertilhetnek fel

Az Ace Combat persze jobb, de ha az a stilus
fekszik, ennek is adj egy esélyt
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kiilséségek terén, a kiilonbozé zorejek dogo-
sek, a gépek hangja is megtiti még az altalam
igen csak magasra tett mércét is, egy sz6, mint
szaz, a koértilményekhez képest a jaték nehe-
zen lehetne korrektebbil kinéz6, mint most. Jo,
az Ace Combat-ok szebbek, de hat a Namco
azért nagyon ért ehhez...

Es akkor lassuk: ha az elején az arkad valtozat
mellett dontlink, nem lesz problémank a gé-
puink finom bedllitasaival: megragadhatjuk a ja-
tékban fellelheté vadaszrepiil6k valamelyikét,
és mar rombolhatunk is Amerikan keresztil a
Karib-tengeren at egészen a Tavol-Keletig. Fel-
adatunk nem lesz bonyolult: 4ltaldban vad légi
csatékat kell vivnunk, mikézben megprobaljuk
elpusztitani a foldén/vizen/levegében elhelye-
zett specidlis célpontokat. A vad dogfightokat
dogos radidadasok, és iszonyatosan sokkold
adrenalinlokések kisérik, egyetlen hatranyaul
talan azt tudnam felhozni, hogy hamar megun-
hatéva valik a dolog, mert kicsit repetitiv, nin-
csenek meglep6 fordulatok a missziokban, va-
ratlan események: pont azt kell mindig ten-
nink, amiért eredetileg felszallunk.

NEM CSAK PILOTAKNAK

A redlis mod egy fokkal mar finomabb: itt meg-
sokszorozddnak a feladataink, le- és felszallas
allo, illetve mozgo platformokra — éppen csak a
koztes dolog marad a régi, miszerint repulink,
és 16voldoziink ész nélkil. Bar érezni, hogy ki-
csit megbuheraltak a sracok a fizikajat a dolog-
nak, nem vették a sz6 szoros értelmében rea-
lisra a dolgot, innentdl fogva pedig maximum
annyiban segithet, hogy ha megunnank az
eszetlen 6voldozést, igy joval nagyobb energia
befektetésével érhetiink el a pérgés médban
mar megdontott eredményekhez.

Kar volna tovabb ragozni: a Heatseeker egy
kellemes kis jaték. Egész latvanyos, sodré len-
duletd, és a késziték becstletére valjon, hogy
ebben az akcidorientalt vilagban megprobaltak
azoknak is kedvezni, akik vagynak egy kis rea-
litdsra. Ha az egész koré nem szlinek egy ar-
kados, afféle minden robban kornyezetet, talan
komolyabban vennénk — ebben az esetben vi-
szont elveszitené azt a bajat, hogy erés adren-
alinrohamokra készteti az embert.

AMI JO
Ace Combat mellé egy masik repiilds rambézas

ES AMI NEM...
Joforman semmi djdonsag, hamar unalomba fulladhat

GRAFIKA elnagyolt, dsszhatésa jo

HANG Az effektek jok, a zene kevéshé

JATSZHATOSAG

ELETTARTAM ulti nincs, a ldvdldozést meg lehet unni

OSSZEGZES: Remek kis repiilogépes
akciojaték, azonban nem sok killonb-
séget préseltek az arkad és a redlis
jatékmodok kozé: mind a kett6ben
kozponti szerepet kap az akcid, valto-
zatos ellenfelek hijan pedig kénnyen
megunhatod. De addig igen korrekt
élmeny lesz




OVAKODJ A BAJSZOSTOL

irta: Infidel

ehet, hogy abszollt aljas dolog tigy

irni egy jatékrol, hogy az iré egyalta-

Ian nem a célcsoport része, de hat
egyszer(ien nem talaltam fogyatékos kisisko-
last a kérnyéken, aki atvette volna télem ezt a
terhet, kény leszek én i,

-

% A Dissassembler mindent alkotememeire
bont

UJKORI ROBINSON

Egy klasszikus rajzfilmatiratot kaptunk, azaz
egyszerli ugrandozos, gylijtogetds kis, vicces-
nek szant programot. Hogy egészen Gszinte le-
gyek, engem kozel sem sikertilt leny(igozni, és
leginkabb az maradt meg bennem az atvezet6
filmekbdl, hogy nem lehet ket elnyomni... Min-
denesetre arrél van sz6, hogy apunak van egy
idégépe, amivel mi allatkodunk, de aztan ellop-
jak a masinat, igy nekulnk vissza kell azt szerez-
ni, hogy emlitett apu ne verje le rajtunk egy
nagy paddal a veszteséget.

Innentdl kezdve j6n a hanyasig ismert platform-
szakasz, amikor megytink elére a valamilyen
kontosbe oltdztetett tok linearis palyan, megold-
juk a rém egyszer(i feladvanyokat, kiizdiink a
borzalmasan elbaltazott iranyitassal, és leverjik
a ritkan el6toré féellenfeleket.

GYUITOGETS ELETMOD

Héstink a jaték soran 6tféle eszkozzel felszerel-
ve fog koricalni, ebbdl az egyik egy tulajdon-
képpen tok értelmetlen szkenner, van egy tavol-
sagi fegyvertink, adott egy levitacids agyu logi-
kai feladatokhoz, egy keszty(, amivel a fold alatt

kozlekedhetiink és egy idegesité minijatékban
vehetlink részt, illetve a Dissassembler, amivel
kulonféle targyakat szedhetlink darabokra. A
kin- csesladakbdl értelmetlen cuccok vagy terv-
rajzok ugorhatnak ki, minden mas targybdl pe-
dig a tervrajzok megvaldsitasahoz szikséges
alkatrészek.

A harc ajanlott peace-makereseknek, annyira
izgalommentes. Befogjuk a rosszfilit, belelé-
vink kettét, és kész. Ha repil, a Dissassemb-
lerrel még elétte lehozzuk a foldre. Mi marad
még? Van harom rendkiviil idegesité (iveggo-
lyéban gurulds pélya, na ezek is tobbszér az
6rjongésig idegesitettek fel... Emellett kapunk
egy fémenubdl elérhetd 16voldozés minijatékot,
illetve egy sci-fi kidobos-szerliséget — ezeknek
csak X360-on, az achievement-vadaszat miatt
van joguk arra, hogy megemlitsem &ket.

A latvany mar kicsit jobb, mert a karakterek (és
kiilonosen hésiik robotja) nagyon jol vannak

animalva. Cserébe minden mas valami borzal-
mas, rdadasul ahogy haladunk elére, Ugy lesz
egyre rondabb a jaték. Amikor meglattam azt az
épitkezGs palyat, hat olyan érzésem tamadit,
mintha a j6 6reg Croc tért volna vissza a képer-
nydre '97-bdl. JO, persze ez tulzés, de higgyé-

X860... Meg ilyen rosszat is, bar a demé alapjan
a Shrek-jaték még ennél is gyengébb lesz. Hat
ez is valami...

ZrLavy:e
AMI JO
Hat, az a robot tényleg jol néz ki

ES AMI NEM...
Ehhez meg a hely keveés, raviden: minden

Szokasos rajzfilma ég

Ha nem recsegne, “csak” felejthetd lenne]

ELETTARTAM Cirka hat-nyolc dra

OSSZEBZES: Ocska filmhez dcska ati-
rat dukal, tgyhogy végilis azt kapjuk,
amit vérhattunk. Cstinyacska, unaimas,
az irdnyithatésdga egy borzalom, és
eqy eredeti otlet sincs benne. Se ki-
csiknek, se nagyoknak nem val6!
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irta: NightBagoly

mikor kideriilt, hogy ujra mozifilm

késziil a tini mutans harci tekn6cok-

bél, elészoér azt hittem, rosszul hal-
lok. Gyermekkoromban sokszor néztem a va-
16di szerepl6kkel leforgatott filmeket, de azéta
jo par év eltelt, én balga pedig azt hittem, ez

nem: megérkezett a kizarélag szamitégépes
al elkésziilt filmvaltozat, és, mar-

mar magatél értetédé médon meg is jott mel-

1é egy jaték az Ubisoft kanadai miihelyeibél.

A MUTANSOK MAR A SPAJZBAN
VANNAK

Természetesen optimista voltam a dologgal
kapcsolatban, hiszen az a brigad kezdte el a
jatékszoftvert, akik tobbek kozott a Prince of
Persia jatékokon is dolgoztak — okoltam is ma-
gam a pozitiv vilagkép miatt a jaték negyedétd|
kezdve. De el6szér is lassuk a technikai részle-
teket, amelyek mindig a vesszéparipaim — de

3
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SZECSKA MESTER TANITVANYAI

ne, kedves olvasok, ne ijedjetek meg, jelen
esetben itt annyira nincs ok panaszra. A cucc
grafikéja a PS2-es szinthez képest korrektnek
nevezhetd. Persze a modellek elnagyoltak, a
palyak kicsit maszatosak, és bizony a helyen-
ként nagy latétavolsag miatt a program még
beszaggatni is hajlandé. Azt el kell ismerni,
hogy a cucc nem cstinya: ennél tobbet a
PS2-bél egy ilyen oldalpalyan sunnyogo ja-
tékvaltozattal felvértezve nem varhattunk el. Ze-
nék terén... most mit mondjak? Akar csak a

szinkronhangok (meg, atgondolva, véglil is
minden mas is), a TMNT nagyon gyerekes, mi-
utan azonban lurkdként én magam is rajong-
tam a z6ld tekn6cok kalandjaiért, ezt nem hat-
ranynak, inkabb élménynek éltem meg. Az ira-
nyitas, és a kamerakezelés azonban egy olyan
sarkalatos pont, ami még a témahoz tartozik,
és amely mellett nem lehet szétlanul elsétalni.
Nem tudom, volt-e valaki a francia kiadénal, aki

!

megprobalt huzamosabb ideig jatszani a prog-
rammal, és gy érezte, neki ez tokéletesen
kézre esik, de az biztos, hogy ki kellene rag

A kontroll valahogy nem all 6ssze — bar érzé-

sem szerint ez Osszefligg a végtelentil buta ka-
merakezeléssel —, az (igyességi részeknél ezt
még kevésbé érezni, a harcoknal azonban haj-
lamos hagyni a program, hogy kisétaljunk a
képernydrdl, és ilyenkor csak egy-egy jol irany-
zott kombo segitségével térhetiink vissza.

Fogadijunk a rosszfii nem is sejtette, hogy ez
kovetkezik




A MUTANS PERZSIAI HERCEGEK
KALANDJAI

Ha mér igy atverekedtiik magunkat a technikai
részleteken, akar széba is hozhatjuk az egyebe-
ket, amelyek kisérteties hasonlésagot mutatnak
a Prince of Persia jatékokkal. A cucc hetven
szazaléka egy meglehetdsen jo titemben ada-
golt ligyességi jaték, a maradék harminc pedig
egy végletekig leegyszerdisi:

tett, buta, am latvanyos aré-

naharcok sorozata. Mar is ki-

fejtem: mig menet kézben

bérhova is keverediink ka-

landjaink soran, iszonyato-

san jol dsszerakott és han-

gulatos platformrészekbe bo-

tolhatunk. Ezekrél nem na-

gyon lehet mit mondani: al-

kalmazva tekn6ceink kalén-

boz6 képességeit és a jozan

paraszti eszlinket haztetékrél

héztetékre vetédve haladunk

elére, mikozben igyeksziink

azon, hogy a mar emlitett ira-

nyitas miatt nehogy véletle-

nul félrenyomijunk valamit,

A hattérben allé katona a legbélcsebb: 6 csak
dirigal, mig tarsai tesznek is valamit
mert utana jon a hejehuja. Nagy retorziéra
mondjuk ne szamitsunk, de egy-egy jobb osz-
talyzatot (amelyet a palyak végén kapunk) igen
csak leronthat egy folyamatosan elszurt ug-
rabugralas, igy pedig megfosztjuk ma-
gunkat a jatékba Ultetett igen csak
szaftos extraktol. Kreativitasbol
szokas szerint nincs hiany: a fa-
lon futason keresztiil a nunc-
sakus-helikopteres figuraig min-
denben lehet résziink, ami szem-
nek s szajnak ingere, csak gy6z-
zUk birni idegekkel
- ugyanis kettd, alta-
laban otletes tigyességi
részt egy harci jelenet valaszt el
egymastol. Ezekre érdemes ki-
térni, mert annak az Ubisoftnak,
aki 6sszehozta a Prince of
Persia zsenidlis csatait, itt igen
csak sikertlt mellényulnia.

Széval, amint elérkeziink egy
bunydhoz, a képernydre kiiro-
dik, hogy harc, majd pedig ra-
dobbenhetiink, hogy a szoka-
sos nyilt jatéktér helyett egyfajta
arénaba kerultiink. Ne aggodja-
tok, alapjaban véve ez az elgon-
dolas nem rossz, a kivitelezés

mar annal inkabb nevezhet6 butuskéanak,
koszonhetben a szorny(i kamerakezelésnek.
Ezen természetesen még at tudnank lépni, azon
azonban mar kevésbé, hogy hibak ide, teknd-
cok oda, bizony-bizony a vad hentelés korilbe-
1tl a negyedik alkalommal dogunalomba
fullad, hogy azutan ott id6zzon el,
ha lehet igy fogalmazni, akkor
az idék végezetéig. Féhdseink
ugyan tudnak kombinaciokat
(s6t, bullett time-ba is 1ép-
hetnek, még erésebb pofo-
nokat osztogatva), raadasul
képesek 6sszefogni, hogy
elpusztitsanak mindent, ami a
kozelben van, nagyjabdl itt ki is
merlinek a lehetéségeink. Nyom-
kodjuk az altalam csak randompofon-
nak becézett gombot, idénként beléplink lassi-
tott felvételbe, onnan meg esetleg hivjuk a cim-
borakat is, és nagyjabdl ennyi.

Talan kicsit kiemelked6 grafika és szinkron, jo-
pofa ligyességi részek kontra idegesité és onis-
métlé harci jelenetek; remek zene és hangulat
vs. bugyuta kamerakezelés: réviden igy lehetne
osszefoglalni a TMNT jatékvaltozatat, mar ami a
PS2-t illeti. X360-on sem sokkal jobb a helyzet —
persze kicsit szebb, kicsit flirgébb, de Iényegé-
ben pont ugyanezt tudja. A jét esetlinkben el-
nyomjék a rosszak, és bizony a rosszakat pedig
néha-néha feledtetik a jok.

AMI JO
Jo ligyességi részek

ES AMI NEM...
Elsziirt harcokkal

ELETTARTAM I Akibonthatd extrak jopofak
OSSZEGZES: A borzalmas PSP-s
vdltozat utan kesz feludiilés volt,
pedig alapvetéen nem egy hihetet-
len jo jaték - rengeteg hibdja van,
am mindezek ellenére kellemes
hangulattal, és izgalmas kihivasok-
kal érkezik, raadasul nem is véres

=L &y 2007IMAJUS - 59




D }
4

Untold Le

gen

- B B -

irta: Koenma

AZ ATLAGOSNAL IS ATLAGOSABB

Sony Online a Champions of
Norrath-tal egyszer nagyot durran-
| tott, azéta viszont csak ismétlik
egyre gyengé indsé EI6-
sz6r csak PS2-n, aztan PSP-n, és most mar
PS3-on is Ujra és Ujra kiadjak ugyanazt a ka-
szabolds, tapolds jatékot, csak éppen kicsit
més korité Esamial 6bb, a
PS3-as valtozat kozel sem a legjobb...

A bajok a jatékkal mér az inditasnal kezdédtek,
amikor is feltlinik, hogy 6sszesen csak harom
klénb6z6 karaktert indithatunk. Harcost, ké-
met (arnyékban bujkald, duplakéses fickd) és
varazslét. Tovabb haladva s az els6 6rék eltol-
tése utan realizalédik benniink a tudat, hogy
bizony minden ez a jaték csak nem mélt6 arra,
hogy a harmas PlayStation-6n tisztelegjen. Egy
RPG-nek fontos eleme kell, hogy legyen egy
valamennyire izgalmas torténet, hiszen mas-
képp nehezen élhetjiik bele magunkat héseink
életébe. Ezuttal pedig még a szokasosnal is la-
posabb, klisékkel teletlizdelt, végtelentil elcsé-
pelt legendaval allunk szemben. A harcok me-
nete a masik ,6rémforras”, mely végtelentl
repetitiv, s csak néha szinesitik fejtérék az utun-
kat.

% Par tucat ilyen varazsloval egész Paksot
helyettesiteni lehetne
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ONLINE OROMOK

Az egyetlen pozitiv része a jatéknak a netes mo-
ka, ahol négyen is kalandozhatunk egyuitt.
Jatszhatunk egyediil vagy baratunkkal véllvetve,
vagy, ha épp ilyen nincs a kdzeliinkben, a neten
is vadaszhatunk magunknak lelkes kalandoro-
kat. A rendszer remekdl lett kitalalva, ugyanis
egyjatékos modban inditott jatékba is barmikor
beszallhat barki, illetve mi is kiszallhatunk, s az
utoljara elmentett helyszinrdl folytathatjuk ké-
s6bb, tehat nem kell mindig Ujrakezdentink a
kalandot, ha nem egyediil szeretnénk jatszani.

KORSZAKALKOTO LATVANY?

Sajnos, azt kell mondjam, hogy technikailag
sem egy nagy durrandas az Untold Legends. A
jaték szinte teljes mértékben megegyezé grafi-
kai szinvonalat képvisel, mint a 2-es masinan
tették ezt a fejleszték hasonld jatékai. Ami ott
teljesen megfeleld volt, sét, néha kifejezetten
gyonyord, az itt sajnos mar éc

Az internetes jaték lehet6sége, s annak jo ki-
vitelezése sem menti meg a programot mé-
lyen gyokeredzé problémaitol, amiket tobb
raforditassal ki lehetett volna kiiszobolni. Ami
PS2-n és PSP-n még (gy ahogy megfelel,
sajnos PS3-on, 2007-ben mar nem (ti meg a
mércét. Jobban tették volna az alkotdk, ha ez
a legenda inkabb elmondatlan marad. Csak
az igazan megszallott kaszabolds akcié RPG-
rajongdknak ajanlott, nekik is erés fenntarta-
sokkal.

ZrPePLave

AmI 10
Online koperativ jaték

ES AMI NEM...
Gyengécske port, atlagos minden porcikajaban

nyul. A jaték egészérdl ordit, hogy ugyanazt a
motort hasznalja, mint emlitett rokonai, csak
egy picit lett feljebb piszkalva, hogy a nagy fel-
bontasu tévéken is valamennyire emésztheté
képet alkosson. Mindehhez tarsul, hogy helyen-
ként hajlamos belassulni, s a toltési idk is elég
hosszasak, raadasul sok tereptargy és ellenfél
(1) a semmibdl villan be a képernydre.

GRAFIKA E2 nem PS3 szinvonal
HANG Mint maga a jaték, sziirke és egyhangi
bi JATSZHATOS| 657 és ilsz, mész és ilsz...
ek bizo-
ELETTARTAM | ... mig egyhamar meg nem unod

OSSZEGZES: Hiaba a sok negativ
kiilfoldi kritika, az europai véltozat
se lett semmivel sem jobb. Az
online jaték lehetosége viszont
orvendetes, - kérdés: vajon akad

olyan jatékostars, aki ezzel iti el

szabadidejét valami jobb
szorakozas helyett..




RIDGE Racer7

MULTIPLAYER

ESZELOS TEMPO, ISMERGS TAJAK

irta: RBaly

jo 6reg Ridge Racer-sorozat az elsé
PS 6ta gyakorlatilag kotelez6 indit6-
cimnek szamit, am érzésem szerint a

két PS1-es epizédnak (az RR és az RR Revolu-

2 tion) nyomaba nem tud érni a sorozat azéta
sem. No, de, most nem ebbéli, talan 6reguras
nosztalgiazasomrol fog sz6lni a cikk, hanem
az immar re eljové foly

RIDGE RACER 6.5?
Joszerivel ezt a nevet is adhattak volna ennek,
mert tartalmilag nem sokkal hoz tébbet az Uj

rész, mint az egy évvel ezel6tti X360-as inkar-
nacid. A vilagtérkép egy kicsit atszabasra ke-
rilt, 4j helyszintink a Ridge Nation. Van kozel
40 autonk, megannyi gyartonk, akik kegyeibe
kell férkéznuink, ha sok pénzt akarunk keresni,
hogy aztan a kapott gépeket végtelen médon
varialhassuk (oké, ,csak” par szazezer varia-
ci6 létezik) a kulonféle alkatrészekkel, teljesit-
ményfokozokkal, tehat a tuning végiil elérte a
RR-t is. A palyak terén nem érkezik szamotte-
v6 Ujdonsag, ugyanis a 22 helyszin mindegyi-
ke szerepelt mar az el6z6 részek valamelyik-
ében, ami csupan csak azért nem ordas hiba,
mert a PS tulajok egy résziiket nem ismerhe-
tik, lévén azok az X360-exkluziv hatos epizdd-
bol vannak. A jaték immar sajatos vonasa, a
driftelés itt is helyet kapott, ami nélkiil mar az
elsé versenyeken se lesziink képesek boldo-
gulni. A csusztatas amugy valamivel technika-
sabb lett, most mar sokkal jobban ra kell érez-
ni az ellenkormanyzas elégséges mértékére,
ha gyorsan akarunk tilesni a kanyarokon. Az
sem Ujdonsag, hogy a Halalos Iramban-fil-
mek hatasara a nitrét a jatékipar is felfedezte,

elérhetéséguk itt driftelés-fliggd, hasznalatuk
elengedhetetlen, ha nyerni akarunk. Ujitasként
a szélarnyék is szolgalatba allt, aminek hala
egy kisebb hiba utan nem sziikségszerti hos-
szU ideig csigatempdban sinylédniink a tobbi-
ek mogott.

EGYEBEK

A PS Networknek készonhetéen immar inter-
neten is jatszatunk, akar a karrier médban felci-
comazott sajat autéinkkal is. Halén a hagyoma-
nyos szimpla versenyeken fellil lehetéséglink
van csapatként is jatszani, valamint a ranglista-
kat ostromolni az id6futamok alatt. A zenék még
mindig a porgds techno iranyt képviselik — ami
szamomra mindig is az RR-ek egy kedvelt
vonasa volt. Grafikailag hidba az egy év elény,
nem sokkal szebb a jaték, mint legfébb rivali-
san, am igy is kifejezettem jol mutat, tehat aki
eddig is szerette a Ridge Racer-t, az most sem
fog csalddni a kedvencében.

AMI 10
Szép, gyors, Ridge Racer

ES AMI NEM...
Kevés djitas, nem igazi folytatas

GRAFIKA Sz6p, szép, de tibbet akarunk

HANG Nagyszeril, tipikus RR-es gépzene

JATSZHATOSAG Megvan-a maga szépsége

ELETTARTAM Ahogy a maga vonzereje is

OSSZEGZES: A kotelezd Ridge
Racer egy Gj gép megjelenésekor.
Hangulatosnak hangulatos, szép-
nek szép, a netes lehet6ség orven-
detes, viszont csak akkor szolgal
igazan jol, ha a Ridge Racer 6
kimaradt az életedbol.
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KIADO
FEJLESZTO |
MULTIPLAYER

ONLINE ||

PLAYSTATIONE

irta: Flatline

BARCSAK LENNE MELTO REGI NAGY HiREHELZ...

Shining Force sorozat hosszu-
hosszu évek alatt fejlédott vegil az-
za, ami véglil teljesen eltér attol,
amit az els6 részek nyujtottak a jatékosok
szamara. Mar régen nem arrél van szé, hogy
korokre osztott stratégia felett hiimmog az
ember minden egyes démon megolése elétt,
hogy vajh ez vagy az-e a megfelel6 1épés, ha-
nem sokkal inkdbb az akcié és gombnyomo-
gatas iranyba terelték a fejleszt6k a stilust.

CSILLOGAS?
A torténet még mindig ugyanaz, mint a korabbi
részekben, azaz van két fantasy orszag, akik
habortiznak egymassal, de annyira bénan tol-
jék a dolgot, hogy hidba tart sok-sok éve a
harc, egyik fél sem jut kozelebb a céljahoz, a
lakosség pedig értelemszertien nem tdl boldog
a folyamatos parak miatt. Ebben a vilagban
kapja meg lehetséget a jatékos, hogy Toma
és Cyrille tinih6sok bérébe bujva jobba probal-
# A csatak nem mindig attekinthetéek, de
mindig kénnytiek
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ja tenni a holnapot. Akad két tarsuk is, egy elf
fjasz és egy lovag, akik szintén hasznosnak bi-
zonyulnak majd. Mig a trénorokés Toma azon
gondolkodik, hogy a Shining Force nevii kard
segitségével hogyan tudja majd Ujra kibékiteni
a két szembenall6 felet, addig Cyrille is hason-
16 vagyat rejteget szive mélyén, jobb jovét al-
kotni a jelenleg kézelgd igen s6tétnél.

A jaték ezuttal egy kozponti bazisra, a Geo
Fortressre 6sszpontosit, ami tulajdonképpen a
bézisa lesz minden ténykedéseknek, itt lehet ké-
pezni a gyengébb karaktereket, id6rél idére pe-
dig lebonyolitani egy-egy harcot, hiszen sajnos
néha véletlenszerlien visszaugrik ide a jaték,
hogy ismét és ismét megvédilik birtokunkat, ami
meglehetdsen idegesité mar a negyedik eset
utan, mindéssze négy ora jatékon beldl.

KUZDELEM

A harcrendszer tulajdonképpen semmi masbol
sem all, mint abbodl, hogy nyomogatjuk az X
gombot, és megprébaljuk atvészelni a képer-

nyére betzonlé temérdek ellenfelet, majdnem
minden esetben szimplan péppé préselve sze-
rencsétlen kontrollert, és ennek folyomanya-
ként a szornyeket. Hidba a két iranyithatd ka-
rakter, a specidlis mozdulataik és varazslataik
nem sokat érnek, a legbiztosabb az, ha Toma
farzsebébe gyorsan becsempészink egy eré-
sebb kétkezes kardot, amivel aztan majd jol
megmondja a véleményét minden kedves
szembejovének. A fejlédés nem hoz sok tjdon-
sagot, ART tablakkal szerezhetiink (j
képességeket, a fegyvereket pedig mythril
gytjtégetésével lehet erbsiteni.

A torténeten at lehet rohanni olyan 12-15 éra
alatt, persze azok, akik mélyebben is szeretné-
nek belemaszni, lehetéséget kapnak ra, hogy
végigolvassanak minden egyes sztorikiegészité
elemet, de nincs tul sok sziikség ra, a jaték
egyszeriien egy ,mész-és-Olsz” stilust alkotas,
abban viszont egész szérakoztatd, ha nem kell
masfél 6ranal tdbbet jatszani vele alkalmanként.

E S W _ g ]

AMI J0
Iszonyatos mennyiségi ellenfél mozog a jatektéren

ES AMI NEM...
Be is lassul emiatt rendesen a jaték

GRAFIKA @ Nem az eriissége, de stilusos

HANG U3 Az ilyenkor szokasos dallamvilag
JATSZHATOSAG [ Tirténetbe dgyazott gombsorozis

ELETTARTAM Maximum 15 dra, nem tibb..

OSSZEGZES: Ha a szinkronhangok
nem lennének borzalmasan japano-
sak és kicsit jobban kellene takti-

kazni a harcokban, egész finom da-
rab lehetett volna a Shining Force
EXA-bol. Igy viszont..







PLAYSTHATION 3

FEJLESZTO \ : :
MULTIPLAYER # D - .-
ONLINE ; : =

irta: Koenma

CUNAT

HARCOSOK KLUBJA

4év.... P

ennyi id6 telt el a
vildg elsé harom-
dimenzios verekedds ja-
tékanak, a Virtua
Fighternek a megjelené-
se 6ta, mely azéta soro-
zatt4 nétte ki magat az
évek folyaman. Emlék-
szem a Wizard’s neve-
zetli jatékbarlangra,
ahol akkoriban a Super
Street Fighter és Killer
Instinct, valamint a
Mortal Kombat soroza-
tok aktualis darabjai
voltak az etalon jate-
kok, a maguk rajzolt

SRR PR
LTI P——————

.
Ty
.,
ey,
b,

vagy digitalizalt kétdi i6s meal
vel. Egy nap viszont megjelent egy hatalmas
képernydjli automata, szép, ,,beilés” kialaki-
tassal. Az oldalan hatalmas felirat volt olvas-
haté: VIRTUA FIGHTER! Onmagaban, igy el-
sére nem lett volna olyan nagy durranas, de
a monitorra pillantva, egy akkoriban megle-
po latvany tarult elénk: par poligonbdl allo,
textdra nélkiili, de hA&romdimenziés karakte-
rek pifolték egyma 0 hatast
keltve! A kamerakezelés is teljesen ujszeri
volt, ugyanis az a jatékte-
ren, p 0 ezzel az
ket, néha akar a karakter mot s. A sze-
replék, int a a istaja sza-
ma kozel sem volt olyan tag, és annyira ki-
dolgozott, mint a rivalis verekedés jatékok-
ban, de az egész sokkal realisztikusabban

o i
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% Bar a karakterszerkeszt6 most nem sikertlt jol,
= pikkelyes Darth Vadert igy is csinalhatunk

i i

e

hatott, mint addig barmi. Azéta hazankban, e

3 mint azt tudjuk, a jatéktermi korszak sajnos
majdhogynem elhalt, de a sorozat fennma- -
radt, és atvandorolt az otthoni konzolokra. A - g -
legfrissebb rész az 6t6dik a sorban. Lassuk - T - .
érte-e csorba a folytatast, megreformaltak-e a  tanak, de nem is érénk be kevesebbel!
sorozatot, vagy a ,bevalt formulan ne valtoz- Kezdjiik talan a pazar latvannyal, hiszen im-

tass” felfogasban alkottak-e meg... maron 720p-s felbontasban gyonyorkodhe-
tuink a végtelentil részletes karakterekben
NOSZTALGIABUNYO? és helyszinekben. Azokbdl pedig van bé-

ven, s a valtozatossagukra sem lehet
panasz. A jaték t(iéles képet |
ad, s fantasztikus .
szinkavalkadot varazsol
elénk. Sze-
rencsére ez
arész, ane-
gyedik részben
visszahozott
alapokra épit,
és elveti a
Dreamcastra megjelent
VF 3tb talbonyolitott iranyitas-
rendszerét, ami nem igazan kedve-
zett a jaték élvezhet6ségének. Mint
mindig, most is Gsszesen csak harom
gombbal kell operalnunk, azaz megmaradt

A jaték PlayStation 3 exkluzivként indult, majd,
mint megannyi jelenlegi fejlesztés, ez is
multiplatform cimmé avanzsalodott:
nyaron érkezik az Xbox 360-as
verzié. Amugy a jaték tokéletes
atirata a tavaly nyaron megje-

lent eredeti jatéktermi automa-




az Utés-rigas-védekezés
szentharomsag.

It talalhato az els6é parhuzam,
amit a megel6z6 részben is
megismerhettiink, azaz hogy
megjelent a kiblvas lehetésé-
ge, amit most szintén a véde-
kezés gombhoz csatoltak. Ter-
meészetesen a fogasbal kibu-
jas, itt is ellentamadaskeént
folytathatd, ami akaratlanul is,
de a masik (DoA) széria ha-
gyatéka. Szerencsére megma-
radt a kivalo reflexekbdl eredd,
gyors felkelés lehetésége is,
ami ismerve a sorozatot, me-
nekvést kinal attol, hogy a fol-
don fekve gyalazzak az em-
bert kipurcanasig. Viszont
ezek tokéletes kivitelezéséhez
sajnos a Sixaxis iranyité nem
a tokéletes partner, aki a maxi-
mumra torekszik, annak javal-
lott egy elég borsos aron szort
Arcade Stick beszerzése.

Az arénak, kiizdéterek ugyan-
csak négyszogletiiek, ahogy
ez mar megszokott. Ezek né-

PLAYSTATION 2

KOU-KEN

Eileen kinai szarmazasu,

aki mar kiskoraban el-

vesztette sziileit egy tra-
gikus baleset kévetkezménye-
ként. Utana nagyapja altal ne-
velkedett, aki elismert kou-ken
mester, azaz a majom stilusa
kung-fu gyakorléja. A tornara
példaképe Pai miatt nevez be,
akit még fiatalabb koraban la-
tott egy harci bemutatén, és ez
teljesen lenyligozte. Ezért mi
denkeppen szeretne megmél

ele a nagy viadalon.

melyikét fal vagy kerités veszi koril, s ezek a
megfelel6 Utk6zés esetén torhetdek, biztositva
ezzel a ringbdl kiesés lehetéségét, s evvel az
aktualis menet azonnali végét. Ez a ,palyaelha-
gyasos” gyézelem a sorozat védjegyéveé valt,
és most is taktikusan hasznalhat6 az erre nem

% A hoélgyek még mindig szépek, az urak pedig
férfiasak

66 - =L aw 2007IMAIUS

mm

mindig figyel6 gép ellen. A
palyakkal kapcsolatban
meg kell jegyeznem, hogy
picit haragszom az AM2
fejlesztéire, ugyanis a leg-
t6bb kiizd6tér a negyedik
részbdl lett atrakva. Job-
ban oriiltem volna joval
t6bb Gj arénanak, helyszin-
nek. Az Ujak kozill; picit ke-
serti szjizzel vettem tudo-
masul, hogy példaul Lion
Rafael opera baltermes
helyszine kisértetiesen ha-
sonlit a DoA sorozatbdl az
ugyancsak francia szarma-
zasU leanykanak,
Helenanak a kiizdéteréhez.
Nekem picit lopasnak ttinik
a dolog, viszont a masik
oldalrol kozelitve meg,
azonban elismerem, hogy
nagyszer(i mivészi érzék-
kel csinositottak a meglé-
véket is tovabb, s alkottak
meg az Ujakat.

22 Nem szép dolog fejbertigni egy pizsamas
embert, de hat az aranyéremért mindent
SOKAN VAGYUNK, PONT ELEGEN
A mostani szerepl6garda (melyben az Gsszes
eddigi szerepl6 tiszteletét teszi) 17 tagot szam-
1al, s a legutdbbi VF4: Evolution 6ta két tjabb
taggal bévdilt. Név szerint El Blaze, a mexikéi
pankrator és Eileen, a kinai kou-ken harcos
személyében. A Virtua Fighter sorozat soha-
sem a torténet vezetéseérdl és a kibogozatlan
szalakrol szolt, igy a karakterek hattértorténete-
inél sem kell egetveré dolgokra gondolni. Eb-
bél kifolydlag, a két Uj sztar sem rendelkezik
nyakatekert multtal, ami a jellemabrazolast ille-
ti, tudasukrol pedig kiilon olvashattok.

A legnagyobb fejlédés a jatékban a grafika te-
kintetében figyelheté meg — persze ez el is var-
hat6, hiszen egy generaciévaltas azért volt koz-
ben. A mar emlitett 720p felbontas PS3-on ugye
adott, de e mellett is remek latvanyt nydijt he-
lyenként a VF5. A palyak valtozatos fényviszo-
nyokkal lettek felruhazva, de persze az igazi
,sztar” a szereplék animacioja. Mindenki a sajat
kiizdéstilusanak megfelelé pézokban ,,pihen”,
és tamadasok kozben is a megfelel6 Gtéseket
és rigasokat lathatjuk. En ugyan nem vagyok
profi az ensei-ken stilusban, de komolyan, Pai
Chan mozgasanak tanulmanyozasabol eski-
szOm, alapfokon meg lehetne tanulni! Hangok
tekintetében minden maradt a régi jol bevalt sé-
ma szerint, gyakorlatilag ugyanazokat a hangef-
fektusokat hasznalja, mint a negyedik rész.

% Ez atesthelyzet és a talaj bizarr félreértésekre
adhat okot...
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HIANYOSSAGOK
Eddig minden szép és j6
az uj Virtua jatékkal kap-
csolatban, sajnos viszont
nincsen jaték hibak nél-
kiil. Az elsé s a legfonto-
sabb az internetes viada-
lok lehetéségének teljes
hanyagolasa, melynek a
késziték szerint technikai
akadalyai voltak, amit
nem vonok kétségbe, vi-
szont akkor nem értem,
hogy a DoA4-nél hogyan
sikertlt mégiscsak meg-
oldani ezt... Az is zavaro,
hogy semmilyen uj jaték-
moédot nem adtak az Uj
részhez. Ugyanazokat ta-
lalhatjuk meg benne, mint
a negyedik részben, csak
itt-ott Kicsit kibdvitve.
Klasszikus bajnoksag, il-
letve egymas elleni mo-
dok, a gyakorlo (Aréna)
és a quest mad, amiben
egy térképen kell kiva-
lasztanunk mely jatékte-
remben szeretnénk meg-
kuzdeni az ott fellelhetd
gépi ellenfelekkel. Nehéz-
ségtiket rangsorolas sze-
rint osztja be a program,
igy mindenki kivalaszthat-
ja a maga szintjéhez leg-
kozelebb allot. Az egye-
duili, szerintem kissé fe-

NACHO-LIBRE

Meghivast a J6-t61 (6k szerve-
zik az 5. tornat) a viadalra azok
utan kapott, hogy lenyiigbzte
Sket a teljesitménye, miszerint
sorra nyerte a kiizdelmeket a
konnyiisilya kategériakban.
Azért nevezett végiil, mert latva
Wolfot ahogyan tarol a nehéz-
sulya viadalokon, ség lett

arra rajta, s most

pen le akarja 6t gy6zni, hogy
bebizonyitsa maganak és a vi-
lagnak, hogy 6 a legjobb.

| csunyan meg-
| vagtak. Noha
| ittis lehet sajat,

| zett ruhakkal s kelle-

kekkel felaggatott karaktereket
. kredlni, ezeket viszont nem tud-
| juk mas gépeére atvinni, s ott
| megmérettetni baratunk kedven-
| cével. Csak a sajat magunk sz6-

| funkci6, ami ismét egy fajo
| pont, nem tudom, miért nem le-

% Vidam Gsi szokas az olajozott
férfiak emelgetése

lesleges ujitas a VF.tv, amiben
nézhetjuk ahogy a gép két jaté-
kost sajat maga ellen ereszt
ossze, beleszélasunk nem na-
gyon van. Ertetlentil llok az-
elétt, hogy a VF4-et

roppant népszer-
vé tevl sajat
egyéni karakte-
rek megalko-
tasanak a le-
hetéségét

nehezen megszer-

Végezetul elmondhatd, hogy egy jol
atgondolt, am merész Ujitdsoktol mentes, a kor
kovetelményeinek megfelel6 VF jatékot kaptunk,
viszont az online jaték hidnya, ami jelentésen
megdobna a szavatossagat, fajé pont. A soro-
zat kedvelGinek a gy(jteményikben a helye,
akik viszont eddig mas verekedds stuffot prefe-
raltak, s esetleg valami tjra vagynak, minden-
képpen tegyenek vele egy probat beszerzés
hetett ezt benne hagyni. elétt.

Jol hozza a jatéktermi verzio szintjét

ES AMI NEM...

| Kurta karaktergenerals, hianyzo online mod

rakoztatasara valé immaron ez a

AMI 10

GRAFIKA angulatos, ahogy annak lenni kell
HANG Korrekt, hiteles hangok, szép zenék

JATSZHATOSAG Igazi Virtua Fighter stilus

ELETTARTAM Jal el lehet vele szdrakozni

OSSZEGZES: A Virtua Fighter
sorozat legljabb része hozza a tle
elvarhato szintet: sokkalta szebb
grafika, a hacrendszert tovabb csi-
szoltak, minden eddigi szereplGt

beleraktak. Kar, hogy par extra
jatekmodra mar nem futotta a
készitok erejebol...
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PLaYSE3EION 3

rdekes egy jaték ez a Virtua Tennis.
No véletleniil sem azért, mert valami
félresikeriilt, izetlen tréfa lenne az
egész, hanem épp ellenkezéleg: az utdbbi két
rész a maga nemében paratlan volt az amigy
i = i kozott, am a
Sega soha nem esett abba a hibaba, hogy
szikrazé dollérjelek hatadsara minden évben a
nyakunkba varrjon egy folytatast. Kvazi kon-
aci6 kapunk egy szeletet beléle,
amit szerencsére a PS3 eurdpai indulasara
I6ttek be, segitve a jelenleg nagy hianybeteg-
séggel kiizd6 kinlatot, s egyszersmind eré-
sitve a X360 portfolidjat is.

A KEVESEBB TOBB

Egy folytatas sok kérdést vet fel fejlesztéi és ja-
tékos oldalrdl egyarant. A jaték felett babasko-
dok érthetéen nem akarnak rosszul aludni a ra-
juk zGduld kritikdk miatt, mind inkabb sziveseb-
ben diszitenék fel a dobozukat megannyi elis-
mer6 plecsnivel és igy tovabb. Mi, a végfel-
hasznalok egy sikeres el6éd utan — béar tobbszor

Ba32s

% Ha jol célzunk, a hald mellett GI6 fickot is kitit-
hetjiik

megfogalmazni se tudjuk, mit —, de sokkalta
tdbbet varunk, hogy kilénésebb Gtmutatd nél-
kul lenytigdzzenek minket az Uj produktummal
is. A Seganal a radikalis valtoztatasok helyett
azt tokéletesitették tovabb, ami mar alapjaiban
is nagyszer( volt, s a végeredmény ismét egy
remek, az én szememben a Top Spint elsdpré
alkotas lett. Nem Ggy, mint a FIFA 07 utan az
UEFA 2007 jatszhatésagat megbolygaté EA,
ahol az Ujitd szandék sajnos visszafelé stilt el.

A finomitas jegyében ismét a telitalalattal feléré
karriermdd viszi a hatan az egész jatékot. Tul
sok Ujitas ezt a szekciét se érte, de vegyiik at a
VT-ben jératlanok kedvéért, mitél olyan j6 ez
nekiink. A célunk az, hogy egy 4ltalunk gene-
ralt jatékost kell a vilagranglista 300. helyérél a
virtudlis teniszparadicsom cstcséra reptetniink,
lemeszelve az dsszes valos sztart. Mindenek-
el6tt egy atfogo jatékoskredlasi rész var rank,
ahol aztan kedviinkre legyarthatjuk akar a j6vé
legtorzabb bajnokat is. Ennél a résznél a flan-
colashoz szlikséges eszkdzok szamat egy ki-

sl Minijatékok

Osszesen 12 m
melyek azon til, hogy a fej




csit keveselltem, mint ahogy azt is, hogy ilyes-
miket a kés6bbiekben se vasarolhatunk, csupan
amit dijként kapunk, azt valaszthatjuk ki.

A teremtés befejeztével a féldgémb kertil elénk,
rajta megannyi ikonnal. Az otthonunk az allas-
mentésen kiviil magétol értetédéen pihenésre
szolgal, ami a staminankat hivatott feltdlteni. Ezt
az allapotjelz6t minden cselekedetiink csdkken-
ti, legyen az gyakorlas, vagy bajnoksag. A szuf-
la annyi jelentéséggel bir csupan, hogy annak
elfogyasa esetén az emberiink sériiléseket sze-
rez, de csupan felvillané figyelmeztetés képé-
ben — ekkor kotelezé pihendre fogni, ami hos-
szabb id6 esetén par versenyen val6 indula-
sunkba fog keriilni. Meccs kdzbeni sebestilése-
ket szerencsére nem szimulal a program.

GYAKORLAT TESZI...

Kezd6 suhancként, amellett, hogy régvest a
mélyvizbe dobnak minket, a képességeink is
alacsony szinten tanyaznak. J6 sportoléhoz hi-
en edzeni kell, kitartdan és keményen, viszont
ez a‘procedﬂra a minijatékok beiktatasanak hala
igazan nagyszer(re siker(ilt, igazi rekordvada-
szatokat lehet benniink végrehajtani (bévebben
lasd a keretes irast). Képességeink négy f6 cso-
portra vannak osztva, Gigy, mint labmunka, le-
csapas, szerva és (tés. Minden apro jaték az
egyik ilyen teriiletet fejleszti, ha az aktualis ké-
vetelményt sikeresen hoztuk, ami magaban hor-
dozza annak az eshetéségét is, hogy valamiben
romlunk. Az alapveté mozdulatokra, tovabbi
szintugrasokra, s igy magéra az egész jaték-
menetre kit(iné gyakorlati helyszint biztosit még
a Tennis Academy, kezddknek feltétlendl ajanlott
az intézmény latogatasa.

% llyen az, amikor a j6 6reg Superman (it6t kap
a kezébe

Ezek a kis jatékok tgy lettek kialakitva, hogy
tékosnak egy percre se kelljen letennie az iit6jét.

rulnak le, s nekiink a gyiimélcsok begyiijtése a
cél, fejlédni értelemszeriien a labmunka fog. A

Watch the worlds bes! Virtua Tennis 3 piayers in compotiiof.

X360 ONLINE

A verziék csatajat a VT3 esetében egyértel-
miien az X360-as valtozat nyeri, koszonhe!
en annak, hogy a teljes egyezéségen feliil
online méddal csak az rendelkezik. Itt a szo-
kasos meccseken akar a sajat karaktereink-
kel is jatszhatunk a tobbiek ellen, akar baj-
noksagokat is. Dicséretére legyen mondva a
fejlesztéknek, hogy a jatékon beliil négy
profilt is létrehozhatunk, ami idaig nem iga-
zan volt jellemz6 a 360-as kinalatra. Tovabbi
aj funkcié még a VT TV-névre hallgaté me-
niipont, ahol az adott nap legjobb mérk6zé-
sét nézhetjiik vissza, vagy kukkanthatunk
bele par zajlé 6sszecsapasba hasonléan,
mint a PGR3-as Gotham TV esetében.

% Szerva itt, csere oft, és nagyjabdl itt ki is mertl
a teniszes szakkifejezések ismerete

ES A KOTELEZO UGRAS

Szép, Uj vilagunk alapkévetelményeinek megfe-
lelvén, s a nagy neveknek az Uj generécidra va-
16 kéltézése soran a VT3 is nagyszer( vizual-
itasaval tlinik ki els6ként a sorbél. Mindkét
nagykonzolon elérheté az 1080p-s Full HD fel-
bontas, ami egészen megddbbentden tiszta és
éles képet produkal, s mindennek a sebesség
egy pillanatra se latja a karat. Szaz szénal tob-
bet mond egy kép, a szerteszét heverd kinalat
alapjan barki meggy6zédhet arrél, hogy a Virtua

A lényeges dolgokrol az edzénk tajékoztat min-
ket e-mailek formajaban, de ez mar masodlagos,
a f6 hangsuly a fentieken tul a szintiszta teniszen
van. Az elérehaladas nem konnyd, a gép folya-
matosan nehezit, s az a kieszelt taktika, ami az
elején még kénnyedén miikddott mar nem lesz
hatasos. Egyéni és paros meccsek egyarant tar-
kitani fogjak az alkotand6 életmunkankat, s a
megszamlalhatatlan bajnoksagnak a végére jarni
mar idében se lesz kis feladat.

A fent taglalt mdduszon kiviil csak annak tartal-
mat bonyolithatjuk le random médon, igaz, ekkor
kedviinkre valogathatunk a raklapnyi teniszcsillag
kozil. Multiban PS3-on egy gépen egyszerre né-
gyen lehet tornyosulni a tévé elétt, mig interneten
ugyanezt csak X360-on tehetjiik meg (errél is a
keretes iras felé vigye a tekintetét az olvaso). A
jatékmenet kelléen porgds, a négy gomb s az
analdg kar hasznélataba egyaltalan nem nehéz
beletanulni, hogy pontosan tudjuk helyezni a lab-
dat, kicsit emiatt talan arkados is a jatékmenet,
de ez egyaltalan nem zavaro jelenség.

Drum Topple egy jol felpakolt hordétornyot takar,
amit j6l célzott iitésekkel kell tigy lebombaznunk
egy bizonyos idé alatt, hogy a legfeliil 16vé piros
horddk leboruljanak. A tovabbiakban olyan It-
ségek varnak még rank, mint tenisz curl
feavédés, idegenek tamadasa és hasonlok.

Tennisnél eddig semmi se jart kdzelebb a tévé-
ben latottakhoz megszoélalasig hasonlité lat-
vanyvilagban. Nagyszer( palyak, nagyszer( k-
z6nség, életbeli masuknak teljes egészében
megfeleld szereplék, pazar. A vizualis koncertet
szamomra csak az alapakolt szamok zavartak
meg, mert a zenék tekintetében nekem abszold-
te nem volt nyerd a dolog, csupa tipikusan
segas midi szbsszenet az 6sszes, melybdl par
szam mondhaté jonak. Szerencsére kikapcsol-
hatéak.

Osszegezve az eddig latott-hallott dolgokat, a
harmadik epizéd nem sok mindenben mutat tal
az elddjén, am ez a recept itt kivételesen jol md-
kodik, s egyaltalan nincs olyan érzése az em-
bernek, hogy ugyanazt a kosztot kell lenyelnie,
mint par évvel ezel6tt. Lehet, hogy az azdta el-
telt sok idében van a titok nyitja, am ez jelen
esetben lényegtelen, a Virtua Tennis 3 egy igen
szorakoztato sportjaték, akar egyediil, akar az
atlibbend haverokkal dliink le elé.

ZerLav:e

AMI 10
Atron még mindig a Virtua Tennisé

ES AMI NEM...
Részleteiben nem sokkal tabb, mint a masodik rész

GRAFIKA im Gydinydrd, néhol kissé steril

HANG
JATSZHATOSAG

A hangok jok, de a zenék. ..
@nnyii és mégis kihivast jelent

ELETTARTAM  [Il:f} Emberfiiggd

0SSZEGZES: Nagyszeri formaban
tért vissza a jatékok kiizdoterére a
ilsago-

Virtua Tennis. Nem Kavartak
san meg, nem esett a megrogzott val-
toztatasok csapddjaba, hanem egysz-

lien azt hozza amiben eddig is a leg-
jobb volt. Hangulatos, élvezetes tenisz-
jatékot a nappalikba.
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% Hiéba elszant
Yoshitsune, a foly-
tatasban nem alakit

olyan nagyot...

< INEO
EKIADONTTZE S e |
FEJLESZTO REPUB
MULTIPLAYER ||

irta: RBaly

gy gép megjelenésekor
a kezddkinalat altala-
ban sok olyan pro-
duktumot takar, melynek lét- s -
jogosultsaga a jatékok szam- - ¢
listajanak a novelésében ki is meril. A (O a0y (0 L z °
Gonil mésodii resse s odie oosis, 2~ A Genji 0 kontoshen tért vissza, de a ruha
eléd az Omniusha- és Dynasty T . . s e :
Wantors tddnak kez0l akkeriban o5 . ulatt sajnos minden a régi...
tiint talsa ki, bar
niil rossz se volt. A miérteket nem
ismerjlik, a tény az, hogy mégis
ez a jaték kapta meg a maga ‘
HD hajtasat. A fejlesztok di- f
cséretére legyen mondva,
hogy a lélegzetelallito va-
16s idejti fegyvervaltas in-
tézményét is létrehoztak,
ha nem nevettek ezen
még eleget az emberek.

jainak a javara legyen
mondva, hogy harci sti-
lusaik eltérnek egymas-

el 161, de, hogy ne legyen

hogy az akkor mar erésen tapos
két f6hés, Yoshitsune és Benkei a
masodik rész elejére tjra zoldfuld
harcossa fogyjon, ahogy az e szeren-
csétlen jotevokkel lenni szokott a szabad- 4
idejuk alatt. A Genji klant ugyan
leverték sikeresen, de a Heishik

oz alatt bészen edz6termekbe is ha egyikiik elpatkol, a mi jatékunknak is vé-
YOSHITSUNE Jartak, valamint egy szentségte- ~ 9¢- Kellemetlen. -
len magia révén démoni Iétfor-
mara tértek at, igy Uj veszélyt
jelentenek a békére, a rendre
és tisztasagra. Ez a bajforras
némileg nagyobb is, mint az
el6z6, igy két 4j harcos is be-
segit a duonak. A kvartetttag- 2 A lanyz6 nem tépett be, csupan specialis

tamadasat abszolvalja.szorgalmasan

annyira rézsas a helyzet, tébbnyire elé-
re meg van hatarozva, kivel lehetiink.

Ha ez még megbocsathato, az alta-
luk érkez6 segitség — ha netalan-
tan egyszerre viaskodunk — csinos

teherként nehezedik vallainkra, ugyan-

A sztori mindnyajuk életébe enged egy csopp-
nyi betekintést, s6t, nyomokban képes a han-
gulatot is szolgalni a mese, viszont ahogy az
sejthet6, a klisék garmadaja nem kimélte a
folytatast sem. Annyi baj legyen, a motivaciét a

VEGYUK FEL A FONALAT!
Az eseményekbe az el6z6
rész torténései utan csop-
penink bele. Az6ta mind-
ossze annyi id6 telt el,

)\ A &% T
EZA X .’("‘ ol SR
&Tﬂws@:s a0
e S §
My -,
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% Benkeit mar harom éve keresi a gérog ren(fyg; mert
kaszabra tébbnyire nem a hazafisag adja egy az Akropoliszrél lopott maganak oszlopot

ilyen program esetében, hanem inkabb az,
hogy 6k kezdték.

e

térkép segit,
hogy

A REGI RECEPT ul
merre

Van itt torténet, megszakithatatlan bevezet6 kép-
sorok és megbosszulandé arulas, am mindez
csak diszlet, ami mogott egy hagyoma-

nyos hack’n slash bujik meg. -

all

Ahogy megérkeznek az t6liink, de Genji <

elsd halalraitéltek, ra nem hiszem, 2, néhany ,'

kell débbennem, hogy a \ , hogy ez tilsagosan beleille- ponton \ \

jaték - nea megcélzott korszakba, nagyszer(ien N

) f6leg, hogy lopakodasra
semmi sziikségiink nem
lesz, ami miatt ész-
szerli lenne
a hasz-

teljesit, klono-
sen igaz ez a k-
16nb6z6 fényhatas-
okra, valamint a lan- i
golo tiiz 6rdégi tancara. ﬁ,
Az eleinte sz(ikos, folyo-
soszerti tereket id6vel na-
gyobbak valtjak, kifeje- *

els6 rész
oOta a grafikai dop-
pingon feliil szinte X
) semmiben sem valtozott.

® Az iranyitas még oké, hogy
ugyanaz, a Sixaxis mozgasér-
zékelGjét is ugy-ahogy hasznélja a ja-

ték, am a reakciodideje hagy némi ki- néalata a kamera zetten szép Osszképet adva ezzel, s a

vannivalét maga utan. Szerencse, /) hibajanak a ki- hagyomanyos, japan folklorbol merité  “msummnsy
hogy e nélkul is el lehet boldogulni, kiiszobolésén til.  dallamvilag is remekiil a helyén van, tehat a

mivel az altala kivitelezhet6 ugrabugra ) \\ A problémak a tovabbiak-  megyalésitas j6l végzi a dolgat.

és oldalazgatés egyszer(ien gombok- ban ,csupan” az iddvel

kal is el6hozhato. A tovabbra is bebetono-
zott kameraallasok viszont mar
stroljak a legerGsebb vétkek
hatarat, mivel a hangulatot
semmiképpen se szolgaljak,
ellenben a latotérbél kitind el-
lenfeleket, vagy az ligyességi
részeknél a jatékos megzava-
rasat remekil. Igaz, az ellen-
fél-kitakarason egy kis mini

nagymértékben Viszont ez jelen esetben mér az 0j generacio,
monotonna valo  ami alapjaban nem méri olcsén magat, s evégett
jatékmenetben 57 ember Ghatatlanul kritikusabb, kévetel6dz6bb
mertilnek ki. A lesz, s ennek fényében a Genji bar szép, tartalmi-
csapat ugyan fej-  |ag az el6djénél semmivel sem tébb. Kar érte.
16dik, képességeiket a féellenfe-
lekhez ill6 is tisztesen kiélezni,
kiismerni, de az unalomig tarté
gombsorozast ez sem dobja . AMI JO
meg szamottevéen. Persze, Osszességében szép a jaték
mondhatni, hogy ez a stilus sa-
jatja, és a négy karakter mas
taktikat kovetel, meg egyaltalan,
clo valaliogy a= almediodhatal. HANG [} Sose ezzel van a gond...

lan plusz hianyzik belSle, ami JATSZHATOSAG |11 Tiz éuvel ezeldtti korlatolt jatékmenet

végett naphosszat ezzel szérakozna az ember. ELETTARTAM <} Ravid és unalmas

0SSZEGZES: Nem szokasom ilyen

ES AMI NEM...
Ugyanaz, mint az elsd rész, és az sem volt tdl jo...

KivOL-BELUL sz0r6s szivinek lenni, de azért az ne-
3 - o ie % SrR kem is erus hogy kvazi ugyanazt adjak
Mig a tartalom kiiszkddik az ujdonsagok hianya- a PSD-es résy esetében; s
~ val, addig a jaték maga szépnek mondhaté. Bar 'nd szesen csak a grafikan dolgoz-
( , B 1t haiti fastolési tak sokat. Ebben a stilusban és a gép-
a gepet abszolut nem hajtja meg flstolesig a ben sokkal tobb van. Legalabb egy
online kooperativra futhatta volna az 0/0
2 A tamadasok némelyike kifejezetten latvanyos, erejiikbol, de nem. Szomoru....
- féleg a lelassitott csapasok
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m PLAYSTATION 3

sLaYyY:

\ The %t
GodFather

——

The dfter:
THE DON'S EDITION

KOZEPESEN VISSZAUTASITHATATLAN AJANLAT

Keresztapa egyértelmiien minden

id6k egyik legjobb filmje. Anno a

jaték bejelentésekor picit meg is
rettentem. Eg! en filmtorténeti remeket
ugyanis nem elrontani, a filmadapta
pedig szinte egyt6l egyig csapnivaléra sike-
redtek mind konzolokon, mind pedig PC-n.
A Keresztapa azonban - hala istennek - a ki-
emelkedd adaptaciok soraba tartozik. Ha ja-
tékmenetében nem is, de hangulataban t6-
kéletesen megfelelt elvarasainknak.

A DON VALTOZAT

A The Godfather tulajdonképpen egy tavalyi ja-
ték. A PC-s és Xbox 360-as valtozatokrél mar
mindent leirt mind a hazai, mind pedig a klfél-
di sajté. Testvérlapunk, a PC Guru 90% kordli
értékeléssel illette. Igen am, de azéta tobb ho-
nap is eltelt, igy ami akkor még fénylett, az ma
mar sajnos kopottasnak ttinik. A The Don's
Edition Iényegében egy az egyben megegyezik
az Xbox 360-verzidval. Talan a képi vilag egy ki-
csit tisztabb, letisztultabb, igy egy hangyanyival
szebbnek tlinik, mint ,elédje”. Ez a grafika
azonban ma mar kevés, next-gen konzolokon
pedig egyenesen gyenge. A jatékmenet és a
kildetések megegyeznek: a jaték szinte egy-az
egyben a filmre épit. Al Pacino karakterét lesza-
mitva minden egyes szerepl6 mintha a filmva-
szonrdl |épett volna el6. Nino Rota fantasztikus
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o Hésuinket tetszés szerint alakithatjuk ki, akar
dagi, szakallas fickot is iranyithatunk
zenéje még ma is elég, ha felcsenduilnek a
klasszikus dallamok, és a
magat. A program kuldetésrendszere egyértel-
muien a GTA sorozatra hajaz. Az elkotott autok-
kal gyorsabban kozlekedhettink, sét, egy-egy
kuldetés kizarolag a vezetésre épit. A harcrend-
szer messze jobb, mint a GTA-ban, hisz itt fe-
dezékbe bujhatunk, testrészekre kilon céloz-
hatunk. Kénnyen elsajatithaté és egy pillanatra
sem zavard. De mi akkor az Ujdonsag? Termé-
szetesen a mozgasérzékeldvel ellatott Sixaxis
bevezetése. A verekedéseknél ugyanis a kon-
troller rangatasaval kinozhatjuk az ellent. A
térdre rogyott aldozatot egy rantassal talpra al-
lithatjuk, majd jobbra — balra lenditve a kart fal-
hoz csapkodhatjuk 6t.

UTOTT-KOPOTT DARAB

A Keresztapa nem egy rossz jaték. A film han-
gulatat minden pillanataban érezziik, ergo aki
szerette azt, most sem fog csalédni. A kiildeté-
sek és a harcrendszer jo, a jarmiivek hasznala-

ta, fizikdja mar kevésbé. Hogy miért kapott a ja-
ték mégis 80% alatt? A valasz egyértelmd. PS3-
on ez a képi vilag sajnos kevés. Ha a késziték
megemberelték volna magukat, idét szantak
volna ra, akkor siman 80 felett kapott volna. igy
azonban be kell érnie egy négyes alaval!

AMI J0
A jaték alapjaiban jo, raadasul hozza a film hangulatat

ES AMI NEM...
PS3-on ennél tdbb kellene, ha mar ennyit késett

OSSZEGZES: A The Godfather egy jo
kis jaték. Ha szeretted a filmet min-
denképpen probald ki. Nem fogsz
benne csalédni. Ha uj generdcios
képi vilagra vagysz akkor azonban
jobban teszed, ha elkeriilod!




PC GURU

LANTRYFREE

Elerkez,,ett ,
aTE idod! |

Szallj be

TE is a
csapatba!

Mérd ossze tudasod a PC GURU szerkesztdi-
vel és a legelvetemiiltebb olvaséinkkal! Talalkoz-
zunk a PC GURU kévetkezd LAN Party bulijan!

Helyszin:

T-Online PG Cyber Cafe,

Budapest Mammut I. Uzlethaz (mozi pénztar
mellett)

Idépont:
2007. majus 10. (csiitortok)
18:00-t61, amig birjuk...

A Vista funkcioi

XP alatt!

Magical
rm Ontlmuer Az atalak itds
mm,,,z W megtalallnl CD/

@% ALAPLAPTESZT

gﬂﬂgs t‘:hntosl;ap

!I(se
melleklut i) I

Tovabbi tesztek meguijult
weboldalunkon: www.chiponline.hu




ZereLav:

Masvélemény

Snake-nek igaza van, ez a
jaték tényleg bitang j6! En,
akinek kopetnyi érzéke
sincs a zenéléshez, is kiva-
16an szérakoztam vele, még
kozepes fokozatban is tud-
tam eredményeket elérni.
Remek szamok, mokas kori-
tés, van kooperativ-méd,
ugyhogy csak egy dologba
tudok belekotni: a zenékbe.
Es nem azért mert rosszak,
hanem mert tobbet akarok a
jobol! Snake kedvesen ,,ij-
generaciés kemény zenék-
nek” nevezte az én kedven-
ceimet, de hat én nem va-
rom el, hogy egy ilyen jaték-
ban Satyricon vagy akar
Korn legyen. De hol van a
Metallica, a Clash, az
AC/DC, a Faith No More, az
R.E.M., a U2? A kénnyebb
miifajbél Bon Jovi, vagy
Springsteen. Vagy akar a
Beatles és a Doors... Es
igenis, a nagy bandaktol le-
gyen tobb dal, ne csak egy-
egy valaki altal kivalasztott -
a Gunstél, a Red Hottél vagy
a Nirvanatol legyen mar fent
négy-6t néta, ha nem a
korongon, akkor a neten!

Infidel

' E INEEraweir

Interaktiv rovatunk minden id6k legdurvabb periférias jatékaval tér vissza - ezek utan kissé léné-
z6en pislogunk majd a Dance Dance Revolution, a SingStar és tarsaik felé; igen, a Guitar Hero 2

ennyire jo lett. Fogj egy kis gitart, minden id6k legjobb

van a recet egy szinte tokéletes jatékhoz!

Guitar HERO 2

alahogy sosem sze-
rettem a ritmuson

irta: Snake
alapuld, vagy zenés
jatékokat. A

SingStar egyaltalan

nem érdekelt, a tancol6 szénye-
get meghagytam a lanyoknak,
és a dobolés Donkey Konga
sem kotott le sokaig. Aztan el-
érkezett az, amire sose gondol-
tam volna. A zlizasok korszaka.
Egy jaték, amit egészen egy-
szerlien képtelenség abbahagy-
ni, egy jaték, ami nem csak jo,
de megmutatja a fiatal genera-

tesen szimulalja a gitarozas élmé-
nyét. A hangok megszolalasaért
le kell fogni a képernyén latszé
szines korongnak megfelel6 ak-
kordokat, majd a megfelel6 id6-
ben meg kell pengetni a hirokat.
Ha mindent j6! csinaltunk, akkor
elképesztéen nagy zlzas kezdd-
dik. A k6zOnség élvezi a produk-
ciét és tombol, ha elvétjik az ak-
kordokat, akkor az cstinyan meg-
hallatszik a produkcion,

sok hiba esetén pedig

kifutytilnek minket.

Az elképeszté

cionak a régi az
- a dalokat hallgatva batran ki-
jelenthetem - 6rok rock-
bandakat. Hiaba tolja Infidel a
nyomorult Gjgeneracios ke-
mény zenéit, a Pearl Jam és a
Van Halen ma is szanaszéjjel
alaz mindenkit!

ZUZAS INDUL

A Guitar Hero alapkoncepci6ja
pofon egyszer(i. Halaszd el6 az
elmult 50 év legjobb rockszamait,
majd ha a futészalagon felbukka-
no szines korongok a ritmusme-
z6be érnek, fogj akkordot és pen-
gesd meg a gitarod. Gitart? Igen!
A GH-széria sikerének egyik kul-
csa a jatékhoz csomagolt gitar,
ami valamivel kisebb, mint valodi
tarsai, mégis jokora darab. A PS2
tulajok mar tudjak mirél van szo,
Xbox 360-on azonban még telje-
sen Uj a dolog. A gép kiilcsin-
jéhez illeszked6en fehér gitar 6t
szines gombbal, egy jokora pen-
getbvel, mozgasérzékeldvel és
torzitdval tulajdonképpen tokéle-

kiraly zenékre
valo tekintettel
nem hagyhat-
juk megbecs-
teleniteni 6ket,
ezeért alapbdl
mindenkinek a
konny( fokozatot
ajanlom. It mind-
6ssze harom akkordot

kell csak hasznalni, ez még
mindenkinek menni fog. A zenék
ritmusat elkapva kénnyt dolgunk
lesz, batran ki merem jelenteni,
hogy azok szamara is sikerél-
ményt fog okozni, akik eddig ide-

i koziil jopa és meg is

genkedtek, vagy képtelenek vol-
tak a ritmusjatékokkal jatszani
(esetleg sosem volt szerencséjiik
az igazi hangszerrel). A kénny(
maod egyetlen hibaja, hogy nem
lehet vele pénzt keresni. A kilon-
b6z6 helyszineken ugyanis a ko-
zepes nehézségi fokozattdl kezd-
ve gézsit is kapunk. Ennek persze
4ra van, hiszen ebben a fokozat-
ban mar G6sszesen négy, sok eset-
ben egyszerre két akkordot
kell lefognunk. A gya-
korlas azonban meg-
éri a faradozast. A
gazsibal Uj gitaro-
kat, festéseket,
karaktereket, da-
lokat és vide6-
kat vasarolha-
tunk, nem be-
szélve arrdl,
hogy ekkor mar
az is el6fordulhat,
hogy a kozonség vis-
szatapsol minket. Elké-
peszten kiraly érzés, higgyé-
tek el!

TORZITS, ORDITS, FETRENG3!
A lejatszasra vard korongok ko-
z6tt sokszor talalkozhatunk csil-




X360 EXKLUZIV

Az alabbi dalok csak a jaték X360-verzio-
jaban talalhatok meg!

Alice Cooper: Billion Dollar Babies

Deep Purple: Hush

Iron Maiden: Trooper

My Chemical Romance: Dead!
Noble Rot: Kicked to the Curb
Ounce of Self: Drink Up

Pearl Jam: Life Wasted
Rancid: Salvation

Rick Derringer: Rock and Roll, Hoochie

Koo 5
Toadies: Possum Kingdom

laggal megjeloltekkel, és ha eze-
ket hibatlanul lejatsszuk, akkor a
jobb oldalon talalhaté ,tombol6”
tartaly elkezd megtelni (ezt
egyébkeént tgy is novelhetjik, ha
a hosszl sz6l6k kozben a torzi-
toval felhergeljik a k6zonséget),
és ha legalabb félig van, a gitar
nyakanak fiiggéleges helyzetbe
emelésével aktivalhatjuk sztar-
erénket. A k6zonség ekkor hatal-
mas tombolasba kezd, hango-
san tapsolnak mialatt mi a szikra-

f
y_

26 egyforma szinti
korongokat megszo-
laltatva mindenért
kétszer annyi pontot
zsebelhettink be.

Egy masik poén része
a jatéknak, hogy ha
két gitart csatlakozta-
tunk (USB bemeneten, sajnos
nem wireless), akkor kooperativ
modban is lehet tombolni, a ma-
sodik jatékos ilyenkor a basszus-
szélamokat szdlaltathatja meg —
kivéve egy-két dalt, ahol a ritmus-
gitaré a masodik szerep. llyenkor
a pontok 6sszeadddnak, a jo telje-
sitmény mindenkitél elvart.

KEPEK ES HANGOK
Hangok tekintetében nincs mit
mondanom: 100% minden. A ké-

pekrél ugyanez mar nem mond-
hato el. A Guitar Hero 2 képi vila-
ga durvan eltalalt, stilusos, ergo
a jatékhoz tokéletesen illeszke-
dik. Funkciojat tehat betalti (gita-
rozas kdzben tgysem tudunk fi-
gyelni ra, hiszen a korongokat és
a futészalagot bamuljuk), de el-
marad a next-gen jatékok képi vi-
lagatol. Egyébkeént nincs ezzel
semmi baj, egyaltalan nem zava-
16, de az objektivitas érdekében
mindenképpen meg kellett je-
gyeznem.

Minden iddk legjobb ritmusjatéka. Kihagyhatatlan
alkotas azoknak is, akik azt gondoljak, hogy nincs

érzekiik az efféle jatékokhoz.

VISSZA! VISSZA! VISSZA!

A Guitar Hero 2 szamomra eddig
az év meglepetésjatéka. Komo-
lyan mondom, hogy ennél jobb
ritmusjatékkal még életemben
nem talalkoztam! A zenék, a kori-
és, a gitar, a jatékélmény és a
hangulat nagyon ott van. Egészen
egyszeriien zsenidlis minden, Ggy
ahogy van. Nem is tudok mast
mondani, mint hogy feltétiendl
akasszatok le egyet valahonnan
és zlizzatok, tomboljatok, sz6l6z-
zatok, ahogy a csovon kifér!
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jatékok mindkét nextgen gép online halézatan, igy igazan

nincs probléménk a rajuk kiosztott négy oldal megtolté-
sével. Raadasul ebben a hénapban egy ig: lasszikust, a lent
Iathaté Symphony of the Nightot is kiprobalhatja mindenki. Es
akit szavaink nem gy6znének meg, az mindkét platformon

u egnagyobb oéromiinkre egyre siriibben jelennek meg a

gy sorozat rajongdi a legritkabb eset-
E ‘ | ben értenek egyet az adott széria leg-
] jobb tagjét illetéen, de a Castlevania-

fanok elsopré része mégiscsak egyetért: a
Symphony of the Night messze a legkiralyabb
epizddja a Drakula-6lésnek. Eredetileg 1997-ben
jelent meg, és volt benne minden, ami csak kell-
hetett a jatékosoknak: egy hatalmas, titkos hely-
szinekkel tomatt kastély, fejlédd f6hés, megtanul-
haté varazslatok és eszel6s méretti féellenfelek.
Ezt az egészet most megkapjuk potom pénzért,
és ha el akarjuk érni a 200.6%-0s végigjatszast
(azaz tényleg felfedezziik az egész kastélyt, meg-
nyitjuk a titkos karaktert), akkor bizony htisz érat
is bele kell 6Ini a programba, ami azért ritkasag a
hasonlo, let6ltheté programok esetében. A pont e
jaték miatt megnovelt XBLA jatékméret-limitnek
koszonhet6en alig néhany vided hianyzik a prog-
‘1 rambol, de a legendassa valt zenét megkapjuk

m_
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/10

76 - =L & ¥ 2007IMAIUS

CASTLEVANIA: -
Symphony of the Night

kiprobalhat minden jatékot teljesen ingyenesen a demoverzié
letoltésével. H:
nagy-nagy 6rom, PS3-on viszont uj

csak hangyanyival nagyobb teljes valtozatot. Es ahogy
mindig: egy MS pont harom forintnak felel meg.

60-on innen csak egy kattintas a

egészben. A tovabbi javitasok kozé tartozik, hogy
bekapcsolhatd egy pixel-elmoso grafikai effekt,
amivel kicsit homalyosabb lesz a jaték (nekiink
nem j6tt be annyira), valamint van néhany toplis-
ta, melyeken a jaték fontos pontjaira vald eljuta-
sunk ideje alapjan kertlhetiink fel. A Castlevania
SotN egy kultikus jaték, €s nem véletlentl — letol-
tését egyenesen kotelezének nevezzik!




JETPAC
" Refuelled

gy 6srégi, eredetileg 1983-ban Spekt-
rumra megjelent jaték a Jetpac, melyben
az volt a feladatunk, hogy a kis rakétak-
kal felszerelt héstinkkel 6sszerakjunk egy (rhajét,
majd feltoltstik azt izemanyaggal. Ha ez megvolt,
elréppentiink a kdvetkez6 bolygora, majd ezt a fo-
| lyamatot ismételtiik, amig el nem fogytak a palyak,
| vagy végleg el nem emésztettek minket az idege-
| nek.Na, most ezta jatékot kapjuk meg jelentésen
kipofozva. Szerencsére az eredeti verzié is benne
van a csomagban, igy a retro-rajongok azzal is
szérakozhatnak, az Ujoncok meg bamulhatjak a
nyolc (!) szint hasznalé jatékot — igen, régen ez
volt a technikailag fejlett jelzé jelentése... E mellett
Refuelled cimsz6 alatt egy grafikailag alaposan, ja-
tékmenetében enyhén felljitott valtozatot is ka-
punk. Itt minden sokkal szebb, az idegeneknek
tényleg kiveheté alakja van, Iovéseink pedig egész
komoly effekttel jarnak. It 16 helyett 128 palya
van, fegyvereinket pedig a felvehet6 kis ikonok fel-
marasaval fejleszthetjiik tovabb. Van egy (illetve

z EA-t nem kell bemutatni, a Bizarre
3 Creations pedig a zsenidlis Geometry
I Warsszal megmutatta, hogy ért az apro ja-
tékokhoz — ezért aztan vartunk a dud els6 k6zos jaté-
kara. A BBR azonban nem valtotta be a hozza flizott
reményeinket, hiszen valami borzaszté6 médon egy-
szer(i lett. Tulajdonképpen egy kontrollerrel jatszott
tancolds program az egész: akkor kell megnyomni a
kontroller szines gombjait, amikor a megfelel6 ikon
elér a képemyo tetején levé vonalkahoz. Ennyi. Tény-
leg ennyi. Jo, ha kellGen jok vagyunk, aktivalhatunk
egy pontduplazo lehetSséget, de ezen kivil tényleg
semmi nincs a jatékban, akar egy kézzel is lehet jat-

e o

Majd 20 éve, a fistos jatéktermekben még jo volt.
Most nagyon nem az...

harom) bombank is, amely megtisztitia az egész
képerny6t, de még ezek segitségével is kegyetle-
nil benehezedik a jaték Gigy a nyolcadik palya k6-
ril — vagy csak mi 6regedtink ki belGle cstifosan.
Mindenesetre hidba szép, hidba van benne egy —
meglehetdsen értelmetlen — multiplayer-méd, nem
hiszem, hogy valaki egy hét utan visszatérne jat-
szani vele...

PoSLIVE
Boom Boom Rocket ARCAU

szani. A gombokat a zene ritmusara kell nyomkodni,
a zene pedig elég otromba, tehcnéval kevert klasszi-
kus zene. Valkiirok szarnyalasa, rave titemre — ha en-
nek a gondolatatol beizgultal, hat, akkor hajra. Ha in-
kabb felvontad a szemoldokodet, akkor olyan vagy,
mint mi — nem igazan illik 6ssze a két stilus, és elég
hamar idegesitévé valnak a dobalapok meg a szinte-
tizatorral elnyomott Wagner-dallamok. Tiz ilyen néta
kapott helyet a programban, mindet tolhatjuk harom
nehézségben, illetve végtelenitett, egyre gyorsuld
modban — de hat ez sem menti meg a jatékot. Végig-
nyomtunk minden dalt kétszer, a legkevésbé elbalta-
zottat még haromszor, és azdta sem vettik elo...

225,961 |
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UXOR 2

Zumanak kampd, megérkezett a puzzle-
A jatékok (j kiralya! Igaz, Ha Zuma 2 né-
ven jon ki, akkor sem csodalkoznank,
| annyit lopott onnan a MumboJumbo. Ez persze
aggassza a PopCap Ulgyvédeit, a Iényeg az, hogy
mi rendkiviil jol szérakoztunk a Luxorral — s6t, e
| sorok irasa kdzben asszonyka éppen azzal jatszik,
dontégetve az én rekordjaimat... Az alap ugyanaz,
mint a Zumaban: altalunk kil6tt golyokkal kell egy

szinbdl legalabb harmat egymas mellé terelni, és
| akkor az a kupac elttinik; igy kell lebontanunk mi-

nél gyorsabban az érkez6 golyélancokat. A palyak
sokkal kanyargésabbak, mint a Zumaban, de ami
igazan megkilonbozteti a két jatékot, az a renge-
teg el6hozhat6 bonusz. Mint a régi falbontos jaté-
kokban, tgy itt is el6hozhatunk teriileten pusztitd
tlizgoly6t, random médon pusztitd villamokat vagy
éppen kil6het6 t6roket. Ezek rendkiviil feldobjak a
jatékot, raadasul aktivan jutalmazzak a jatékost a
kombok el6idézéséért. Es bar nem sokat szamit,
de az itteni egyiptomi design is sokkal jobb, mint a
Zuma azték dolgai.

AVAV AVAY

FEILESZTO i E

AVAVAVAYA

Sudokut feltehetéen mar mindenki is-

meri, igy a szabalyaival nem foglalkoz-

nék kilénosebben — aki mégsem birto-
kosa e tudomanynak, annak legyen elég annyi,
hogy ez a matematika legszérakoztatobb meg-
nyilvanulasa. A Sudoku tehat remek, és ez a ki-
adas is igen kellemesre sikertilt. Kezdetnek pél-
daul fut 1080p felbontasban; igaz a latvanytol
meég igy sem megyink a falnak, de hat egy
sudoku-jatéktél agyleszakito latvanyt nem is na-
gyon szabad varni. Az ingyen letélthet6 starter
packban mindéssze tiz palya van, e mellé vehe-

O! Sudoku“-"g

tunk négy kilon csomagot, melyben kénnyd, ko-
zepes, nehéz és pokoli szintbe csomagolt palyak
vannak (sorrendben 520, 380, 200 és 100 darab).
Egy pakk ara harom euro, vagy kedvezményesen
az egész nyolc eurdpai fabatkaért hazavihet6.
Igaz, ez mar elég borsos, raadasul nekem, mint
koca-sudokusnak jobban megérte csak a koze-
pes csomag, hiszen az is beletelik j6 egy évbe,
mire kivégzem az abban talalhaté kézel négyszaz
fejtorét. Igazabol csak az arral lehet probléma,
kulénben mindent tud a jaték, amit csak egy
Sudoku tudhat.
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FEJLESZTO

Bst Fctor

ad I6voldoz6s jaték nélkiil egy konzol
online jatékkinalata sem lehet meg:
| Xbox 360-on a Geometry Wars tartozott

\ ide, PSN-en pedig a nagyon hasonl6 Blast Factor.

A bal kar itt is a kis tirhajot iranyitja, a jobb pedig
az agyut — a legnagyobb kiilonbség, hogy itt az
akcio palyakra van osztva. Ha ezt gyorsan teljesit-
juk, érkezik egy nehezebb, ha csak lassan, akkor
kénynyebb lesz a folytatés. A Iényeg persze itt is a
sok triikkos ellenfél kiismerése. Eleinte csak lom-
ha, I6ni is képtelen gombocok lesznek a palyan,
de hamar el6tlinnek a pancélozott, esetleg Iézerrel
felszerelt, vagy éppen csak lancreakciéval megol-
hetd ellenséges masinak is. Erdekes, hogy multi-
player hianyzik a jatékbol, azt csak kés6bb tették
letolthet6ve, extra masfél euro leszurkolasa fejé-
ben. Na, ezt nem éri meg letélteni, mert négy jaté-
kos tgysem fog 6sszejonni egy kis kooperativ mo-
kéra, az 50%-0s sebességnovekedés meg nem
tett tdl jot a taktikus jatékmenetnek. Ha egy kis
agyatlan akciora vagysz, az alap Blast Factort ér-
demes leszedni, de nem szabad téle akkora forra-
dalmat varni, mint a Geometry Warstol..

Lemmings

| szakadék felé masirozé lemmingeket,
B _ | akiknek az egyetlen esélye a talélésre a
kilonféle eszk6zok kiosztasara képes jatékos. Ha
egy fallal talalkoznak, bizd meg az egyiket, hogy.
asson at rajta; ha zuhannak, adj a keziikbe eser-
nyGt; ha egy szakadék dllja (tjukat, épittess velik
egy hidat — a Iényeg az, hogy a szilkséges meny-
nyiség eljusson a biztonsagot jelentd célallomas-
ra. Megkapunk minden eszkézt a régebbi verziok-
bol, illetve néhany, csak a korabbi PSP-s epizdd-
ban megjelentet is, mint a teleportok vagy a felve-

K | i ne ismerné a kék hajd, oktondi médon

het6 bonuszok. Sajnos azonban vannak gondok
is, béven. Egyrészt, bar a grafika egész stilusos
lett, a PS3 azért elbirna tobbet is. De még ha ezen
tul is tessziik magunkat, akkor sem fogunk sokat
sz6rakozni vele, hisz mindGssze negyven palya
van, az utobbi Lemmings-jatékok multiplayer-
madja is kimaradt, de még csak egy nyamvadt
palyaszerkeszt6t sem kapunk... Persze lehet,
hogy ezeket késébb elérhetévé teszik fizetés pak-
kok formajaban, de ez egyrészt nem lenne telje-
sen tisztességes, masrészt meg egyeldre errél
még csak sz0 sincs...
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irta: RBaly

J4
PS2 kédok
GOD OF WAR 2
HD méd (PS3-hoz vagy PS2-es
komponens kabelhez):
Az alabbi kédot lssiik be mielétt a
Sony Computer Entertainment fel-
irat megjelenne. Ha jol csinaltuk, a
betliknek lilava kell valtozniuk: L1,

L2, L3, @ és Ml egyszerre le-
nyomva.

Challenge of The Titans méd és
Titan nehézségi szint megnyitasa:
Vigytik végig a jatékot barmelyik
nehézségi szinten.

A Sors arénajanak megnyitasa:
A Challenge of The Titans modban
szerezzlink Titan rangot.

Megszerezhetd kosztiimok:
Athéna: Titan szinten kell végig-
vinntink a jatékot

Cod of War: Barmely nehézségi
szinten teljesitsiik a jatékot

Dark Odyssey: God médon kell a
jaték végére jarnunk

General Kratos: Szerezz 20 Kik-
lopsz-szemet

God Armor: Erjétek el a God ran-
got a Challenge médban
Hercules: Vigyiik végig a jatékot
Titan moédban

Hydra Armor: Barmely fokozaton
elegendé végigvinni a jatékot
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Szex minijaték:

A Rhodes tertileten a jaték legele-
jén, amikor leesel a vizbe, és a ja-
ték elmondja, hogy hogyan kell
Uszni, a sima tovabbhaladas he-
lyett ugorj ki a vizb6l a partra, s itt
kell lennie egy paravannak a jobb
szélen. Ezek torhetdk, s az egyik
maogott két félmeztelen né talalha-
té. Feléjuk kozeledve nyomd meg
a kort, hogy el6hozd a minijatékot.
Itt gombkombinaciok sorozatat
kell leditni, majd par analoég karos
mozgast, aminek a jutalma temér-
dek piros és z0Old orb lesz. A jaték
barmennyiszer megismételhetd,
de orbokat csak egyszer ad.

Bonusz jaték:

Miutan végigvittiik a jatékot, de
szeretnénk Ujra végigmenni rajta
az Uj képességeinkkel és tudas-
szintiinkkel, akkor siman ment-
slink egyet a végén, és valasszuk
az Uj jaték opcidt. Itt a Bonus Play
alatt vaghatunk neki tjfent a kalan-
doknak, sajnos csak azon a ne-
hézségi szinten, amelyiken el6z6-
leg mar teljesitettiik.

BURNOUT DOMINATOR
Vilagturné alatt megnyithaté baj-
noksagok:

Dominator bajnoksag — Nyissuk
meg akarmelyik Dominator autét és
szerezziink 6000 Dominator pontot
Factory bajnoksag — Szerezziink

500 Dominator pontot

Tuned bajnoksag — Szerezziink
1200 Dominator pontot

Hotrod bajnoksag - Szerezziink
2000 Dominator pontot

Super bajnoksag — Szerezziink
3000 Dominator pontot

Race bajnoksag - Szerezziink
4500 Dominator pontot

Klasszikus autok megnyitasa:
American Classic - Szerezzlink
10 000 Maniac pontot a Glacier
Falls (Maniac) versenyen.
Burnout Classic — Abszolvaljunk
két Burnoutot a Black Gold
Highway (Race) versenyen.
Classic Muscle — Szerezziik meg
az aranymedalt a Bushido Peak
(Dominator Challenge) versenyen.
Drift Classic — Drifteljiink 6ssze
3000 pontot a Glacier Falls (Road
Rage) versenyen.

Euro Classic - Vigylink be egy
Takedownt az Euro Classic autén
a Spiritual Towers (Race) verse-
nyen.

Factory Series autok megnyitasa:
American Drifter — Drifteljlink
3000 labnyit a Drift Challenge on
Glacier Falls versenyen.

Factory GT - Szerezziink arany-
medalt a Glacier Falls (Dominator
Challenge) versenyen.

Factory Sports — Szerezzlink 50
000 Maniac pontot a Black Gold
Highway (Maniac) versenyen.

J Coupe - Vigytink be 2
Takedownt a J Coupe autén a
Tuscan Hills (Race) versenyen.
Limited ST - Szerezz(ink 15 near-
misst a Glacier Falls (Race) verse-
nyen.

Hotrod auték megnyitasa:
Assassin — Szerezziink 150 000

Maniac pontot a Ocean Drive
(Maniac) versenyen.

Charger - Szerezziik meg az
aranymedalt a Autobahn
(Dominator Challenge) versenyen.
Custom Hot Rod - Dirifteljink
9000 labnyit a Spiritual Gate
(Maniac) versenyen.

Street Dodger — Szerezziink 15

near-misst a Autobahn Loop
(Race) versenyen.

Street Rod — Abszolvaljunk 4
Burnoutot a Tuscan View (Burnout
Challenge) versenyen.

Race auték megnyitasa:

Euro Classic LM — Szerezziink
140 000 Maniac pontot a Black
Gold Highway (Maniac) verse-
nyen.

GT Racer - Szerezz(ik meg az
aranymedalt a Glacier Falls
(Dominator Challenge) versényen.
Oval Racer - Drifteljiink 9000 lab-
nyit a Ocean Drive (Maniac) verse-
nyen.

US Circuit Racer - Vigylnk be 3
Takedownt az US Circuit Racer au-
tén a Steeltown Works (Race) ver-
senyen.

World Circuit Racer — Abszolval-
junk 3 Burnoutot a Spiritual
Towers (Burnout Challenge) verse-
nyen.

Super Series auték megnyitasa:
American Super - Drifteljiink
9,000 labnyit a Tuscan Hills (Road
Rage) versenyen.

Euro Super - Szerezziink 100,000
Maniac pontot a Bushido Valley
(Maniac) versenyen.

Super Muscle - Vigylnk be 3
Takedownt a Super Muscle auton
a Bushido Peak (Race) versenyen.
Super Prototype — Szerezzik




meg az aranymedalt a Steeltown
Works (Dominator Challenge) ver-
senyen.

Works GT — Abszolvaljunk 3
Burnoutot a Tuscan Hills (Maniac)
versenyen.

Tuned Series autok megnyitasa:
Custom Coupe Ultimate — Ab-
szolvaljunk két Burnoutot az
Autobahn (Near Miss Challenge)
versenyen.

Super Coupe - Szerezzilk meg
az aranymedalt a Steeltown Works
(Dominator Challenge) versenyen.
Tuned Drifter — Drifteljink 9,000
labnyit a Bushido Valley (Race)
versenyen.

Tuned Muscle - Vigyiink be 3
Takedownt a Tuned Muscle auton
a Steeltown Works (Race) verse-
nyen.

Works M-Type — Szerezziink
50,000 Maniac pontot az
Autobahn (Maniac) versenyen.

A feladatok mindegyikét a World
Tour médban, s azon belul az au-
tokat a sajat géposztalyukon belili
bajnoksagokban kell megnyitni

PSP kédok

DRAGON BALL Z:

SHIN BUDOKAI

Titkos harcosok megnyitasa:
Bardock: Gy6zzilk le 6t Gokuval
az 5. fejezetben.

Dabura: A masodik szinten a 2.
fejezetben gy6zziik le 6t.

Future Gohan: Fejezziik be az 5.
fejezetet.

Goku (SSJ4): Szerezzik meg a B
befejezést.

Picolo: Gyézz(ik le 6t a 3. fejezet
alternativ 6svényén.

Super Buu 1: Fejezziik be a har-
madik szintet a 7. fejezetben.
Super Buu 2: Fejezziik be a ma-
sodik szintet a 7. fejezetben.

Vegeta (Majin): Erjiik el az A be-
fejezést.

Super Saiyan a harc kezdetekor:
Ahhoz, hogy ebben a formaban
kezdijuk el a harcot, a karakterva-
lasztas elétt tartsuk lenyomva az
R gombot, és igy nyomjunk X-et
a kivant harcoson. Egy, a szoka-
sostol eltéré hangot kell halla-
nunk, ha helyesen jartunk el.

ROCKY BALBOA

Az alabbi Uj harcosok megnyitasa-
ért nyerjik meg a kdvetkezd
meccseket a Historical Fights
alatt:

Apollo Creed: Apollo Creed vs
Ivan Dragon.

Dave Fossan: Rocky Balboa vs
Cluber Lang 1.

Joe Czak: Clubber Lang vs Rocky
Balboa 2.

Mason ,,The Line” Dixon: Rocky
Balboa vs Mason Dixon.

Rocky Balboa (Rocky 5): Maxon
Dixon vs Rocky Balboa.

PS3 kédok

THE ELDER SCROLLS IV:
OBLIVION

Targyak duplikalasa:

A nalunk 1évé targyak kettézése
szerencsére a PS3-as verziéban is
kivitelezhetd. Az alabbi Iépéseket
kovessétek ehhez:

1) Szerezzetek két cset
egyazon fajtabdl, am egyik se le-
gyen lopott.

2) Kattintsatok a tekercsre kétszer.
3) Ezutan dobjatok el azt dolgot a
targylistatokrol, amit duplikalni
szeretnétek.

4) Lépjetek ki az Inventorybdl, és
gytijtsétek be mindkettét.

Megjegyzések: Néhany fegyver-
rel és pajzzsal nem mUikdodik a
triikk, emellett az adott targynak
100-as épségben kell lennie, vala-
mint a magikus targyaknak a tol-
tottségi szintjének is maximumon
kell allnia.

RIDGE RACER 7

Megnyil6 alkatrészek a gydijtott
pontok fliggvényében:

Rakéta rajtautomatika: Szerezz
100 pontot a Zolgearné!
Utkdzés-csillapité: 100 pont kell
hozzé az 6sszes gumi és felflig-
gesztés gyarténal

Leszorité-er6 vezérlé rendszer:
Szerezz 100 pontot a
Bosconiannal

Nitrétartaly 100: Szerezz 100
pontot az 6sszes nitrégyartonal
Limiten tuli rajtautomatika: Sze-
rezz 100 pontot az 6sszes motor-
tuningol6 cégnél
Pénznyeremény duplazo: Sze-
rezz 100 pontot az 6sszes konst-
ruktérnél

Versenyadat elemzé: Szerezz
100 pontot a Galaxiannal

SS gyorsitd: Szerezz 100 pontot
az Arkbirdnél

SS canceler: Szerezz 100 pontot
az 6sszes kilsé alkatrészgyartonal

Ezeken feltl minden csapatnal
szerezhetuink arkedvezményeket

(10ill. 20 )s), s emellé
egy extra autét, ha gyartonként
szerzlink 100 pontot.

GENJI: DAYS OF THE BLADE
Vigytik végig a jatékot minimum
normal nehézségi szinten, hogy a
f6men extra pontjaban elérhet6-
vé véljon a filmnéz6 és a hang-
teszt, ami kvazi egy a jatékban
hallhaté zenék lejatszoja.

VIRTUA TENNIS 3

(a kédok az X360-as valtozat-
ndl is mikédnek)

Duke és King, mint valaszthato
karakter:

A Tournament mddban nyerjlink
meg minden egyéni jatékot, még-
hozza elvesztett jaték nélkul.
Ekozben Ugyeljlink arra, hogy a
végénél a rangunk erds legyen.
Dukehoz C, Kinghez D rang szik-
séges, s természetesen le is kell
Sket gydzniink

Serpenyd, mint tenisziits:
A bowlingos minijatékban csinal-
junk harom strike-ot egymas utan

THE GODFATHER:

THE DON'S EDITION

A csalad életének a megkonnyi-
téséhez a kodokat a Pause me-
niben Usstik be. A csaldsok leg-
feljebb otpercenként ismételhetd-
ek meg.

Otezer dollar:
HAEEAL3
Teljes tolténytar:
Aé¢A= EHR3
Eleteré maximumra:
=H= A= L3
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ia elsé, maig
6nak szanfité darabjat. Ez

a folytatas azonban
nagy sorozat zaréepi
‘TWo'Thrones tis,
spekelve ez lett Swords, tesztiink

T
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KETI' AZ EGYBEN

A tOrténet szerint hercegiink éppen hazafelé

hajoézik Kaileenaval az oldalan, amikor radob-

ben, hogy otthon sem fogja pihenéssel eltolteni

az id6t: hazajat ismeretlenek lerohantak, barka-
fomma [6tték. Amikor magahoz tér —
r sincs tul sok ideje 6romkodni: meg-

gatja a nét. Hatalmas versenyfutas kezdGdik,
mig végul megérkezik a findléra: az ellenség le-
kaszabolja mindazt, amiért harcolt, mikézben
atalakul valami hatalmassa, és félelmetessé.

Hercel:nk megszerzi az id6 térét, am
Ussza ffineg ennyivel a kalandot:.a. k ter-
mészeténél fogva nem emberi, igy 6nmaga is
megfertdzédik a gonosz altal. Elindul a kettés
jatszma, &f6hdsiink tldozotté valik a sajat va-
rosaban, mikézben a legnagyobb csatat nem

Ritkan hallotok t6le
torténete jo: Remek

irta: NightBagoly

CE OF PERSIA:

mesevilagat és a folytatas soté

zumat. Az 6nmagaval viaskodé fd

nem nevezhet6 Uj kelet zsenialita:

olyan jatéksorozattol, amely indulasal

sz6lt, hogy meg kell menteni a hercegnot ago;

nosz varazslotol... nos, igazan impozans gelére-

lépésnek szamit. A torténetet remek eszk§zok-

kel mesélik el nekiink, egyrészt narraciov:

masrészt remekul kidolgozott CG videdkkal: az

ember nem gyézi kapkodni a fejét. Mit tagad-

jam: néha ugyan felment bennem a pumpa, de

annyira kivancsi voltam ra, vajon hova fognak
[

vezetni a szalak, hogy nyeltem egy nagyot és
atverekedtem magam a legnehezebb részeken
is. Grafikailag a program kettésséget sugall: f6-
héstunk modellje, az ellenfelek kidolgozottsaga,
sét a kérnyezet sem tul részletgazdag, vala-

egész jatékot atjd
nimaciok, a zene, valamint az e
sa béven megiiti a korrekt j




. Jaj.nekiink!

Hala a j6 égnek, a: mellett maga a ja-
tékmenet is tokeéletesre sikerlt, mar akinek fek-
sZk a stilus. A PoP ugyanis egy igazi ,drogos”
jaWl: minden sarkon szivunk. A nyakatekert
ug§esseégi részek mar az el6z6 felvonasban is
oly@in cifra karomkodasra kényszeritették a jate-
koSt, hogy a legutolso kocsis is sikoltva futott
volna a sarokba, de a Rival Swordsszel ratettek
még egy j6 nagy lapattal az egészre. A herceg
elborulasa ugyanis (milyen meglepd) kihatassal
lett a jatékmenetre is. Amig normal médban gya-
\korlaulag nyugisan ugralgatunk a szélrézsa min-

Egy hennafest6 ennek lattan elajulna a
szakmai féltékenységtol...

a szél fiij lefelé meg felfelé
ként nem elég, hogy kay

g e
lehettink, mint a GodydKratosa, de a
sul ilyenkor folyamats fogy az e ronk i
amennyiben/nem szediinkif8
propo, hom
arégiben.
hetéséguin
(mondjuk haléhutan) tekerjlik az id6t, és
tjra probalkozzunk; ez ped\@on j6.dolog.

Harcok terén-nem lehet ok panaszra: lehetdsé-

glink lesz egy, vagy. két fegyverrel, teljesen sza-

bad mozgassal mészarolgatni a kellemes vérgéz-
o

egy-egy gyanmla&
dig rengeteg lehe

nem a Klasszikus allink egymassal szemben fel- \

dllasra épit, éppen ellenkez6leg: ha nem moz-
dulsz, megddglesz. Féhéstink repked balrol jobb-
ra, atpordul a falakrol,
vagy éppenséggel
agyéktajon betamaszt-
va egy ellenségnek at-
perdiil felette, hogy egy

Rival SWords az
‘oppant mod nel
-

Remek harcrendszer, kezelheto kamera, dtletes palyak...
Mi kellene meg? Egy remek kis akcio-kalandjatek,

mindezt kor-

hatarozott vagassal

alaposan
rekt grafikaval és toltési iddkkel. llyen johet még.

esz dolog baromi lat-
sze van rakva. Ter-

b
matrixos high-tech
ank, mint kacsa a

pedig a multi, amely-
eg a joval. EiSbbit volt
bol nem valami nagy

tudom: a leirasok alap-
16 moka iga-
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mikor meghallottam,

hogy a Full Auto maso-

dik része a szerkeszt6-
ségiinkben landolt, nem teketori-
aztam: egy hatarozott mozdulat-
tal bevetGdtem az irattarté kocsi-
ba, lendiiletet vettem, menet
kozben félreloktem par tordeld
és szerkeszt6 kollegat, majd at-
hajtottam Infidelen. Egybél vette
a lapot, és ugy doéntott, nem is
talalhatna jobb tesztert a Deep
Fried jatékara. Nem tévedett.

Nos, ha egy vérbeli szimulatort
szeretnél, ahol a preciz iranyitas
miatt hetekig tart megtanulni a pa-
lyan maradni, azt javaslom hizz a
fejedre egy vodrot, és sikoltva fuss
el az ellenkez6 iranyba. A Full Auto
masodik része ugyanis arkad,
méghozza, ha szabad igy fogal-
mazni, a sz6 legnemesebb értel-
mében. Feladatunk egyszert: kiva-
lasztani egy palyat, egy jarganyt,
hozza fegyvereket, aztan mehet is
az ,ereszd el a hajam”, a legelbo-
rultabb tertileteken keresztl. No,
de, hogy milyen fegyverekrél van
sz6? Kérem szépen, a FA2-ben

Full Avuto

2:

BATTLELINES ...

nem az a célunk, hogy elséként
érjlink be a célvonalon — éppen el-
lenkez6leg, megtehetjiik akar da-
rabokban is, teljesen Iényegtelen.
A lényeg: minden egyes palyanak
meg van adva a maga kévetendé
feladata (likvidaljunk X ellenfelet,
zUzzunk Gssze Y forgalmi autot,
torjlink 6ssze Z tereptargyat), az
egyetlen ellenségiink pedig mi le-
hetne mas: maga a palya, no meg
a konkurencia, aki komplett bors-
toré szettel érkezik az orrunk ira-

S
nyaba. Ha ugyanis beériink a cél-
vonalba, anélkiil, hogy teljesitettiik
volna a kit(izott célokat — miné faj-
dalom, kezdhetjk el6lrél. Hogy ne
legyen olyan egyszer( az élet, a
szaguldo koporsokat meg lehet
spékelni fegyverekkel: akna, gép-
fegyver, rakétavet6? Semmi sem
lehet akadélya a gy6zelminknek,
vagy, ha a gaz ellen hasznalja job-
ban, akkor halalunknak.

Szandékosan nem tértem ki eddig
a grafikéra, meg is stigom miért:
mert a Full Auto 2 ocsmany. Nem is
tudom, lattam e mostansag PSP-re
ilyen elnagyolt, undorité maszlagot.
Es tudjatok mi a legszérnytibb?
Hogy maga a jaték mindezekté|
fliggetlentil csodas! Lehet, hogy

sporoltak a poligonokkal és az ef-
fektusokkal, cserébe viszont gya-
korlatilag a komplett palya lebont-
hat6 (,Latod azt a hidat? Milyen hi-
dat?!”), a sebességérzet eddig egy
jatékbol sem koszont vissza ilyen
aktivan, a hangulat meg egyszer(-
en frenetikus — j6, j6, Ugy hisz, har-
minc percig. A tipikus atok itt is je-
lentkezik: ahogy haladunk elére, a
feladatok egyre inkabb szeme-
tebbek, cserébe a kibonthat6 extrak
nem éppen lenyligozéek. A szer-
kesztéségben a tobbieknek nem is
igazan jott be — j6, a latvany tényleg
cstinya, és a nagykonzolos verziok-
ban szerepl6 id6visszatekerést is ki-
hagytak, de a Twisted Metal rég
volt, annal jobb meg ebben a stilus-
ban azéta sem érkezett PSP-re.

Eszement szaguldas és pusztitas, olyan szinten kaotikus,

hogy tényleg bele lehet faradni — de napi 10-15 perc
tombolasra tokéletesen megfelel. Carmageddon, emberek
helyett terepakadalyokkal, vérengzd vasgépekkel.
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egint nagy bajban va-
gyok, mar, ami a most

tesztelendé jatékot illeti.

Nem allitom, hogy barmiféle

problémam van a tenisszel - sét,
par évig

jatszottam is a dolgot -, de talan

éppen ezért nehezen tudok el-

meriilni egy virtualis valtozatban.

Az mindenesetre biztos, hogy az
el6jelek alapjan a Virtua Tennis 3

tokéletes préobalkozasnak tiint a
magamfaijta kezd6 bitbe-
tyaroknak.

Mar az elején feltlinik, hogy a leg-
tobb, hasonsz6rii vallalkozassal
szemben a VT3 igenis alapos szi-

mulacié. Meglatszik a grafikan (az
arcokon, a mozgasokon, a han-
gokon), és érezhet6 az iranyita-
son is, amely vita nélkul igen kor-
rekire sikertilt. En, aki még a tele-
fonomba beszerelt tenisz-prog-
ramban is sirva gyalazédom meg
a legbutabb ellenfelek ellen, ha-
mar beletanultam a program rit-
musaba. A World Tour soran
(amely tulajdonképpen a 6 ver-

= 2]

senyszam, mel-
lette csak
afféle ( 4
harci jate- E -4
koknal isme- |

rés, bajnok- ,

sag van, meg

>—
?IP Nadal

par edzés) teljesen 6nall6 avatart
hozhatunk létre, raadasul igen tag
keretek kozott: az 6sz haju, 160
cm magas, 100 kilos feketém pél-
daul pusztan a megjelenésével el-
ijesztette a palyan az ellenfelet.
Szoval minijatékokban gyakorol-
hatunk (teke, célba l6ves, vagy
mondjuk oriasi teniszlabdak ko-
Z0tt szlalomozas gytimolcsokert),
de maga a meccs ugye a lényeg:

A ESLL B .?

és esetiinkben az
is remekdil sikertilt.
A kiilonboz6 gyakorlo-
feladatok bar talan ki-
csit frusztraloak, de
meg is tanitanak
minket az alapokra,
amelyekre, valljuk
be, sziikség is lesz:
nagyon erés ellenfelekkel talalhat-
juk szembe magunkat, és termé-
szetesen, ahogy haladunk elére a
ranglétran, ez csak még inkabb
igy lesz. Eleinte nem érted,
.. miért kell célba I6ni egy te-

Ez egy teniszezds program, igy, mily meglepd, aki szereti a
stilust, akar még jol is szorakozhat rajta. A minijatékok
remekiil szorakoztatnak éles mecscsek nélkiil is, aki pedig
vérheli teniszre vagyik, nos, azt is megtalalja ebben.

niszjatékban? Nos, ha bekertilsz
életed els6 csatdjaba, nagyon ha-
mar radobbensz, hogy a gyorsa-
sag, a koordinacios képesség, egy
széval minden, amit ostobanak t(-
nik, minijatékokban tanitottak meg,
megmenthetik az életed, vagy, ke-
vésbeé drasztikusan fogalmazva, a
meccset magat. Természetesen
menet kozben folyamatosan fejléd-
hetiink, de az igazi kihivas - hal is-

Roddick £

tennek - nem a féhdssel valé
sz6szmotolés, hanem az izgalma-
san megvalésitott, és igen adrena-
lin dis labdacsapkodas lesz. Két
dolog, amit nem értek, afféle vég-
s6 feketeleveskent: az egyik, hogy
ha sikertilt ilyen remek jatékmene-
tet, és oOtletes elemeket beleprésel-
ni a dologba, akkor mégis miért
maradt ki egy olyan aprésag, mint
a beigért internetes multi? A ma-
sik, hogy miért nincs a szerkeszt6-
ségben soha senki, hogy egy pa-
ros meccsen lealdzzam kedvenc
fészerkesztémet? Szerva ott!
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egy M.A.C.H. stilusu driilet- 4
re szamitottam a SEGA-t6l, éppen
ezért dobbentem meg nagyon, ami-
kor elkezdtem jatszani a program-
mal. A dobozra az is ra lehetne ir-
va, a hozzam hasonld, a soroza-
tot ez idaig nem ismer6 szeme-
lyeknek: vigyazat, csalok!

Igen régen volt mar 1987, én még ak- | @

kor csak szemét nyitogato kisded /
voltam, igy hat bocsassatok meg i
nekem, hogy sem erre, sem a '06-

os jatéktermi valtozatra nem futotta
tudasombol. Elényei, és természe-
tesen hatranyai is vannak a dolog-

nak: egyrészt Gigy Ultem le elé, hogy
halvany g6zém sem volt réla, mivel
fogok jatszani, masrészt meg igy hir-
telen mellbe is vagott a dolog. Aki
hozzam hasonléan egy kis reptilés
Oruletre szamitott, az alaposan csalod-
hat: a Black Falcon ugyanis egy tipikus
shoot'em’up, repilébe Ultetve. Rogton
az elején radébbenhettink, hogy itt bi-
zony minimalis mozgastertink van, gya-
korlatilag a régi, klasszikus jatékoktol
megszokott, balra-jobbra-fel-le megolda-

sokkal lehet A kiildetések végtelentl egyszer(iek: pusztitsuk
operalni a meg- el ezt, menet kozben pedig, afféle extra feladat-
szabott ,iton”, a  ként azt is. Ennyi, kiftijt: igen, tudom, ha tgy te-
szabad reppe- kinttink a cuccra, hogy egy akcidorgia repul6-
nés el lehet felej- vel, akkor ennél bonyolultabb nem is kell, saj-
teni. Grafikailag... nos azonban nehéz igy értékelni egy szokasos
hat, most mit lehet aron érkezé PSP-s jatékot. Az egyjatékos kam-
mondani? A részle- pany (mdr, ha lehet igy nevezni) igencsak révid-
tek jok, cserébe a re sikerllt, cserébe dégunalmas és repetitiv,
motor koriilbeldl 6t hosszu tavon talan a multi nytjthat némi élveze-
méter utan kodosit, tet, de még csak az sem garantalhato, hiszen
csak akkor latjuk meg kevés embert lesziink képesek ravenni arra,
az ellenséget, haasz6  hogy jatszanak ezzel. Végeredményben azt le-
szoros értelmében be- het mondani: az After Burner lehet, hogy j6
lelég a szankba. Effek- szorakozas egy jatékteremben, par szaz forin-
tusok terén is el va- tért, 6t percre, de hogy hazavigyiik, és a végte-
gyunk engedve — kont-  lenségig nytistoljiik — nos, arra nem az igazi.
raszt: cserébe néha Ha mindenképpen arkad Griiletre vagysz, a
hajlamos cefet mostani felhozatalbol a Full Auto masodik része
modon beszag- lehet korrekt valasztas, ha pedig véletlentil re-
gatni, féleg, ha pulésre, akkor a mult hénapban kivesézett
sok esemény zajlik M.A.C.H. az idedlis jelolt.
egyszerre...

A tibbiek elmondasa szerint a jatékteremben a beiilds-
diilongélds fiilkével remek élmény volt 90 koriil. Ma, a
PSP pici képernydjén a buszon zotykolddve kozel sem az
igazi...
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assan, de biztosan Rocky

visszaiti magat a koztu-

datba: mig a filmsorozat
el6re iranyba mindenképpen
lezarult (mondjuk Balboa Begins!
még lehet...), addig jatékokbdl
mostandban nem duskaltunk,
éppen ezért volt 6rém, hogy a film

tiszteletére nem csak, hogy jaték-
feldolgozas érkezett, de raadasul a
francia 6rids, a Ubisoft vallalta
magara a feladatot. Az mar kevés-
bé j6, hogy hozték a télilk PSP-n
lassan mar megszokottnak
nevezheté szinvonalat.

Miutan kevés hely all a ren-
delkezésemre, megprobalom

dre zarni: az egy remek Gtlet
volt, hogy ne csak az utolsé részt
Véltsak at virtudlis véltozatra, és a
régi filmekbdl is valogattak. A
nevesebb ellenfelek, arénak mind
és mind megfordulnak a program-
ban, mondhatni, hogy pazar
grafikai megvaldsitas és élvezhetd
kommentarral fliszerezve. E mellé
igen nosztalgikusan hatnak a
kulénb6z6, filmes klipek, amelyek
szinesitik a cuccot, valésaggal
meghoztak a kedvemet arra, hogy
DVD-n Ujranézzem a mozikat. Ezzel
azonban ki is meritettiik a pozitiv
vonalat a dologbdl: ezek mellé

Az hiztos, hogy azota, miota megvan a PSP-m, ekkora
szemetet még nem lattam: ronda grafika, iszonyatosan
frusztrald harcrendszer, és, bar ez esethen inkabb csak

eldnynek szamit, de még rdvid is. Ezt, hogy gondolhattak?

ugyanis egy verekedds jatékban
sikertilt egy unalmas, nyuijtott har-
crendszert és borzalmas iranyitast
létrehozni, amelyek egyuttesen
elérik, hogy az ember videdklipek
ide, hangulatos snittek oda, egy idé

utan elveszitse a tiirelmét. Maga az
otlet nem volt rossz (plane, hogy
nem sok boksz-jaték van PSP-re), a
kivitelezés azonban sajnos nem
sikerlt tal jora — és akkor még fino-
man fogalmaztunk.

Az jo, hogy hoksz jaték, meg hogy kizarélag PSP-re jelent
meg, az mar kevéshé, hogy a legendas név nem éppen
mélto feldolgozasa lett: az iranyitas nem az igazi, a
csatak meg unalmasak. Ismét felemas jaték PSP-n...
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opera élménye ehhez a rajzfilm-
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a Dragonball UMD-t, lel-
kesen rohantam ki vele az iroda-
bél, hogy mar menet kzben is
kiprébalhassam. Nem titok,

hez fiiz, és bar azéta egyaltalan
nem kévettem figyelemmel a
dolgokat, most igyekeztem be-
pétolni a lemaradast.

Azt rogton le kell szogeznem,
hogy kar volt. Pont tavaly ilyenkor
tortént, hogy megkaptam az els6
PSP-s Dragon Ball valtozatot, és
alapos idegeskedés mellett j6
hosszu ideig nydstoltem. A folyta-
tas azonban... nos, ha észinték
szeretnénk lenni, akkor nem folyta-
tas, sokkal inkabb Gjrakiadas, gon-
dolom, a fejlesztécég arcabdl cser-
zett bértokban, elvégre, jut is, ma-
rad is. Grafikailag, iranyitasilag,
egy széval: technikailag az
Another Road annyira nem is
Another, mér, ha értitek, mire gon-
dolok, minden marad a régiben.
Ez természetesen nem rossz, az
mar annal inkabb, hogy a torténet
— mert hogy ilyen is van — valami
fatalis tévedés volt. Kozel 30-40
perces beszélgetéseket ugralga-
tunk at asitozva, amelyekben ra-
adasul semmi olyan nem hangzik
el, ami barki figyelmét felkeltené.
Majd jon a jaték rész, amiben rep-
kedtink balrdl jobbra, hogy meg-
védijiik a kiilénb6z6 varosokat a ta-
madasoktdl. Ha sikertil, kapunk
Ujabb hisz perc atvezeté animaci-

Super Buu

6t, és igen, két megmentés kozott
néha bunyo6zhatunk is. A kampany
soran megoldottak a fejlédést, kar-
tyakkal, -minden csata utan htz-
hatunk egyet. Ezek kiilénb6z6 ext-
rakhoz juttatnak — most monda-
nam, hogy ez j6 étlet, kar, hogy
mar ezerszer lattuk.

Miutan biztos, hogy ez a része sen-
kinek nem fog bejonni, ott van még
a masik, az arkad: na, ez mar isme-
r6s lehet, gyakorlatilag (a la Mortal
Kombat) gyilkolhatjuk felebaratain-
kat orrba-szajba. Ezzel nem hiszem,
hogy komoly gond lehet: ha mar jat-
szottal az el6z6 résszel, itt tokélete-

sen fogod érezni magad. Ebbe még
most sem lehet belekétni: talan ez
az egyetlen bunyos jaték, ahol tény-
leg 3D-ben érezhetjiik magunkat:
repkedtink 6ssze-vissza, mikozben
kombinaciok sokasagat durrogtatjuk
az ellenfélre: remek szbrakozas, ra-
adasul baromi latvanyos is. Multi is
van (talén alapvet6 is ebben a stilus-
ban), de a készit6k e téren sem er6l-
tették meg magukat. Egy sz6, mint
széz, a Dragon Ball tipikusan az a
jaték, amikor kiadjak jra azt, amit
egyszer mar megvettiink, és hozza-
csatolnak valamit, amire raadasul
nincs is sziikségiink. Es azok a t6l-
tési id6k!

Nem rossz ez a jaték — éppen csak, ha mar megvan az

eldzd PSP-s Dragon Ball jateél
Iévén, hogy ugyan olyan. Az uj
kar volt belerakni is.

lesleges heszerezned,
ténet-madot elszirtak,
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z Exit elsé része nem rob-
bantott tul nagyot a koztu-
datban, szerkesztéségiink

Ugy latszik, ez a hénap a ,nem is
igazan” masodik részek honapja:
az Exit foly ugyanis pont any-

PSP tulajai kozil is csak Snake
prébalgatta igazan. Pedig egy kel-
I6en frusztrald, Ggyességi jatékba
oltott logikai-platform keverék volt
a draga, amely 6tleteiben, és rend-
hagyd grafikajaban képes volt még
a magamfajta fafejeket is a képer-
nyé elé szogezni, addig minden-
képpen, amig ki nem hozott a sod-
rombdl. Most azonban megérke-
zett a folytatas.

nyi Ujdonsagot tartalmaz, amennyi
valészin(leg kotelez6 volt, hogy a
Sony szakemberei aldasukat adjak
a kiadasra: sok Uj palya, kett6 da-
rab Uj karakter (nem vicc), és némi
grafikai csiszolas: sajnos csak eny-
nyire tellett. Azt, hogy a fejleszték
sem gondoltak a kettes szam cim
mellé biggyesztését, mi mas bizo-
nyithatna jobban, mint az, hogy az
elsé rész palyait is hozzacsoma-
goltak a cucchoz, csak a miheztar-
tés végett. Ett6l fliggetlentl minden
maradt a régi: rajzfilmszer( grafika-
val rohangalunk oldalnézetes, két-
dimenzidsnak haté palyakon,
ligyességi feladatokat oldunk meg,
mik6zben megprébalunk az adott

panikhelyzetekbdl minél tobb ka-
raktert kimenteni. Természetesen,
miutan platformjaték a lelkem, csak
eleinte moka és kacagas minden:
ahogy nehezednek a palyak, bein-
dul az eszel6s szivatas, végul pe-
dig mar azon gondolkodunk, nem
érdemelné-e meg a jaték, hogy mi-
atta a foldhoz vagjuk imadott hor-
dozhaté konzolunkat.

Zarjuk rovidre: eleinte szdérakozta-
t6, gondolkodtatd, mi tébb, korta-
lan jaték az Exit 2. Eppen csak az
a baj, hogy atvagva érezhetik ma-
gukat azok, akik megvették az el-
s6 részt: ebben ugyan is minden
benne van, ami abban, annyira,
hogy azért a par tjdonsagért en-
nyi pénzt elkérni tdbb, mint pofat-
lansag.

Az hiztos, hogy nem éppen megszokott stilus volt az Exit

elso része, és az is, hogy ezt a vonalat remek modon
kdvették a folytatashan is — de sajnos a pozitivumok
zome az eldzd felvonashol szarmazik, nem teljesértékii.

sphalt

smered a Need For

Speed-sorozatot, esetleg

jatszottal mar barmilyen
autods jatékkal, amelyben meglehe-
tésen irredlis fizika mellett kellett
legy6zni a konkurenciat, esetleg
nitréval tépni a zsaruk el61? Ha
igen, akkor szamodra semmiféle
tjdonsagot nem fog hordozni a
mobiltelefonokrél PSP-re vandorlo
Asphalt sorozat.

A cim csaloka: meglepd, de hiaba
is keresgélnéd az iizletek polcain
az Asphalt Urban elsé részét,
ugyanis az nem készllt el a Sony
kézikonzoljara: a cucc kizarélag
mobilokon debditélt par éve. Ez
természetesen nem riasztotta el a
francia Ubisoftot, ezért gyorsan ki-
hoztak a folytatast PSP platformra
is. Feladatunk rohejesen egyszerti:
venniink kell egy sportkocsit — il-
letve sportmotort —, fel kell
tuningolnunk (persze j6 kevés le-
het6ség kozott valogatva), esetleg
kicsicsaznunk a kiilsejét, verse-

nyeken kell részt vennunk, persze
vigyazva, hogy a zsaruk ne kapja-
nak minket el, és, hogy az ellenfe-
lek el6tt érjiink célba. Ismer6s?
Hat igen, ehhez pedig hozza kell
azt is venni, hogy grafikailag a
cucc alig tér el a leginkabb GBA-n
megszokott szinvonaltdl: az autdk

nagyon kilégnak a kornyezetbd!
és minden kellGen recés: sajnos e
téren sem sikerdlt kiemelkedGt
nydjtani, és ez gyakorlatilag vég-
szénak is tokéletes: szérakoztatd
kis jaték ideig-6raig, éppen csak
nincs egy pontja sem, amit ne lat-
tunk volna mar.

Hangulatos kis autokazos jaték, éppen csak nincs olyan
pontja — egy sem! - amit ne lattunk volna mar gyakorlatilag
barhol mashol. Ennyit lehet ellene felhozni, amiigy kissé
rondacska, de kellemes hangulati arkad szaguldas.
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MONSTER KINGDOM:
Jewel Summoner

irta: NightBagoly

Ha nem ismered a Pokémont, nem hallottal még a Yu-Gi-
Ohrol, de szereted az elborult japan dolgokat, tégy vele
egy probat. Ha a felsoroltak koziil harmelyiket ismered,
akkor felesleges: koppintas, de még csak nem is jo.
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égre! Ugy kellett valami

épkézlab japan RPG er-

re a PSP-re, hogy mar
majdnem beleszakadtunk a vara-
kozasba! Raadasul a Puzzle
Quest nem valami ezeréves PS1-
jaték jobb-rosszabb atirata, nem
is valami klisékkel teli korokre
cucc, hanem egy ujit6 program!
S6t, jobbat mondok: az év eddigi
legnagyobb meglepetése!

A SZINES PACAK URA

Mar a képek alapjan is feltlinhetett
mindenkinek, hogy a Puzzle Quest
nem egy atlagos szerepjaték. Bar a
vilagtérkép, a parbeszédek és
megannyi egyéb jatékelem ugyan
ezt sugallja, de amikor harcra kertl
a sor, minden megvaltozik: itt
ugyanis a szokvanyos fantasy el-
lenfeleket nem erével gyézziik le,
hanem ésszel, mégpedig egy logi-
kai jatékkal. Aki ismeri a
Bejeweledhez,vagy Hexichez ha-
sonl6 jatékokat, annak ismerés le-
het a harcrendszer: a jatékosok fel-
valtva kovetkeznek, és két egymas
mellett levs szines pacat cserélhet-

Puzzle
UEST

irta: Infidel

SUOF 12
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nek ki — ha egy szinb6l 6szszejon
fliggblegesen vagy vizszintesen
legalabb harom, azok eltlinnek. Az
eredmény ilyenkor attél figg, hogy
milyen ikonokat hoztunk éssze. A
négy szines folt a varazser6, a
mana négy formajanak felel meg, a
lila ikon a tapasztalati pontot jelzi,
az aranyérme természetesen pénzt
hoz a konyhara, a koponyakkal pe-
dig megsebezziik az ellenfelet.

Ez még elég unalmas lenne, de itt
jonnek a kepbe a varazslatok, a

vagyis a millio RPG-elem. A meg-
szerzett manaval varazslatokat tu-
dunk elsttni, van itt sebzés és
gyogyitas, ,egy-korbél-kimaradsz”
vagy éppen az ellenfél manajat el-
szivé vagy megsemmisité magia
is. Szintlépésnél hét alaptulajdon-
sagunk kozott oszthatunk el négy
pontot — ezek kozil négy a megfe-
lelé manak hatasat segiti, egy-egy
pedig noveli a nyertes csatakeért
kapott pénzt, az életerdt, illetve a
sebzeést. Sajat tapasztalat szerint
ez utébbira érdemes ramenni...

o
TRAIN MOUNTS

sz

RDVANCED COMBRT (ARIMARY GUEST)
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I'm looking for a man named Syrus Darkhunter. Docs

he live around here?

FINAI. FANTASY

A logikai jaték ugyan a csatak le-
bonyolitasi médija, de ezen fellil
mas koritésben is talalkozhatunk
vele. Ha egy elfoglalt varosban fel-
hiizzuk a citadellankat, és felépit-
juk a kulonféle éptileteket, meg-
annyi extra lehetéségtink lesz. Az
elfogott szérnyektd! eltanulhatjuk a
varazslataikat, a bonuszt ad6 hata-
sokat fejleszthetjiik, a talalt rinak-
bél fegyvert kovacsolhatunk, és
aranyért még tulajdonsagainkat is
fejleszthetjiik.

A sztori ugyan elég unalmas, de
legalabb kelléen hosszti — most, 15
Ora jaték utan sem latom a végét. A
grafika egész pofas, a zenére pedig
egy rossz szavunk nem lehet. A he-
lyi wifis multi is remek, bar itt célsze-
ri hasonld szint( karaktereket egy-
mésnak ereszteni, mert az én 39.

Frissitd kis jaték, ilyenhez még nem volt szerencsém!
Kellemes a szemnek és a fiilnek, multiban abbahagy-
hatatlan, és egyediil jatszva is hosszi orakra lekat. Csak

néha Kicsit latvanyosan csal...

szintii Iovagom két kor alatt vagja le
Snake porbafingé 17-es magusat...
Az egyetlen gond (az érthetetlen —
am szerencsére ritka — szaggata-
son kivul) a gép csalasa, néha ez
ugyanis teljesen nyilvanvalo. Ertel-
metlen mozgasokat csinal, csak
azért, mert tudja, hogy az elt(iné
pacék helyébe mi fog esni. Vagy
célszer(i megfigyelni, hogy ha mi
kezdiink, csak igen ritkan lehet ko-
ponyakbdl csoportot alkotni, mig a
gép szinte mindig képes erre...
Persze tapolassal ez is legy6zhetd,
hisz a lények csak egy bizonyos
szintig fejliédnek veltink — ehhez
meg a Drakengurgban felvehet6
Stolen Catapults kuldetést ajan-
lom: kénnydi, és rengeteg XP-t hoz
a konyhara. Nektek meg a jatékot
ajanlom, hisz pompasan fel tud
dobni tetszéleges mennyiségui
egyetemi elGadast!
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irta: NightBagoly

URNOUT

ehéz olyan embert talal-

ni, aki ne ismerné konzo-

los berkekben a
Burnoutot. Az autds jatéknak gu-
nyolt karambol-szimulator min-
dent megad, ami a napsutotte
(esetleg neonvilagitotta) autéutak-
bdl (igy a konkurenciabol) kima-
radt: igen, elsé sorban a térésre,
zlzasra gondolok. Az els6 PSP-s

grafikai megjelenités is a szokasos
(megjegyzem, igen korrekt), ami
ennyi id6 utan feltlint nekem, az ki-
zaroélag azt, hogy redukaltak az
el6z6 részben jelen levé lassulaso-
kat, cserébe, mintha kissé csok-
kent volna a belathaté Utszakasz —
vagy csak a sebesség emelkedett
meg? Lényeg a lényeg, ahhoz,
hogy ne az utolso pillanatokban

részt még ki sem pihentuk telje-
sen (hiszen a szerkesztéség z6-
me nem jutott til az eziist meda-
lokon a j6 par hénapja debiitalt
alapvaltozatban), maris megérke-
zett a folytatas, bar, EA-hoz hiien
sokkal inkabb nevezhetnénk affé-
le kiegészitésnek is.

Aki mar valaha nydlt Burnouthoz,
azt, ahogy a fejlesztégarda, tgy én
sem tudom meglepni. Gyakorlati-
lag minden maradt a régiben, a

vegytik észre a terepakadalyokat,
esetleg a forgalmat, ahhoz bizony
sashoz mélté szemek sziiksége-
sek. Jatékmaodok koziil taldn a leg-
nagyobb Ujdonsag a mezei drift.
Amennyire jol mutat ez a cstiszka-
16s dolog mondjuk egy agyon-
tuningolt mlanyag verdéakat felso-
rakoztaté NFS-ben, annyira l6g ki a
Burnout-mondakorbél - lényegé-
ben szolva Ggy érzem, talan csak
azért kerllt bele, hogy ne vethes-
slik a késziték szemére, hogy nem

mertek Ujdonsagokat bevallalni, ez
azonban természetesen nem val-
toztat az alapfeléllason. Ha mar
nem latott cuccok, érdemes azért
megemliteni, hogy levaltasra ker(lt
a zenei anyag (még szép). Ezzel
kapcsolatban nehéz nyilatkozni: a
szokasos vegyes felhozatal, né-
hany néta remek, némelyik pedig
elmegy, izlés kérdése a dolog.

Egyetlen dolgot szeretnék még
szdba hozni, az pedig a multi: saj-
nos anndl az EA-nal, ahol a PSP el-
s6 32 jatékos internet alapy tobbja-
tékos szérakozast sikertlt Iétrehoz-
ni a MOH-ban, a tébbi divizid eré-
sen lemaradt: lehet, hogy tdl sok

pénzt emésztene fel a vilaghaléra
vald nyitas, de nélkile kissé fapa-
dosnak, kopottasnak tlinik az 6ssz-
hatés.

Jol van no, kicsit talan tul mosto-
han bantam a Burnout
Dominatorral, nézzétek el ne-
kem, csak sajnos (nem elsé iz-
ben) gy éreztem, hogy a soro-

zat kezd megkopni. Még mindig
fantasztikus a sebességérzet,
még mindig nagyon j6 érzés os-
szetorni a konkurenciat, de tgy
igazabdl mar évekkel ezel6tt is
az volt, most mar kéne valami (j
otlet.

Amikor az elsd hirek felbukkantak réla, hogy lesz egy

Burnout folytatas PSP-re, mindanynyian driiltiink, hogy
végre, folytatast kapunk, és nem feldolgozast. Jele:
nem igy tortént: a jaték jo, de kéne valami djdonsag i
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% Mechner Gr ugyan nem gyartott sok
jatékot, de igy is beirta magat a jatékok
torténelemkonyvébe

SZULETETT 1964

LAKOHELY LOS ANGELES @
CEGSZABADISZO. @A
MUNKA FORGATOKONYVIRO

iutan a vak véletlen és
a szerz6 trehanysaga
folytan sikerdlt nép-
szer(i rovatunk két
el6z6 iromanyat is a tizenkette-
dik felvonasnak titulaini, immar
nem merek sorszamot adni
mostani féhéstinknek. Annyi
azonban biztos, Mechner urat a
szakma és a jatékosok egyonte-
tlien egy névvel azonositjak, ami
még a videojatékok irant telje-
sen érdektelenek szamara is is-
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merésen cseng. A Prince of
Persia igazi klasszikus, legenda,
a végl hisz (!) platformon meg-
jelent elsé részrél az idésebbek-
nek biztos szamtalan emlék to-
dul el6 a régi, 16 bites korszak-
bdl, mig a fiatalabbak szamara
az Ubisoft altal felkarolt, 21. sz&-
zad igényei szerint, hasonléan
emlékezetes PoP: Sands of Time
csal el6 felejthetetlen kiizdelme-
ket. Kbvetkezzék hat:

Bdr mostandban

mozas alapjaival. Az egyre latv
nyosabb képeit, rovid animéacioit
nehéz lett volna csak gy 6nma-
gukban mutogatni, igy kisebb ja-
tékokat ontott koréjuk, és ezel
kel szdrakoztatta magét és bara
tait. Idékozben Mechner felcse-
peredett, a hires Yale egyetemen
kezdett el pszicholdgiat tanulni,
de emellett ugyanolyan intenzi-
tassal folytatta a jatékgyartast is.
Els6, és mai napig nyomot ha-
gyé komolyabb programja a

nem kozvetleniil

irta: Greg5

sodik komolyabb jatékanak
munkaélataiba, tovabbra is csak-
nem teljesen egyediil. A harci
elemeket ezlittal keleti miliébe
helyezte, iigyességi és logikai
elemeket adott hozza, és mar
meg is volt a 89’es év legna-
gyobb bombasikerének recept-
je, a Prince of Persia. Az Ezer-
egyéjszaka meséinek h
képernyGkre csempés:

kor viszonyaihoz képest igen
részletes torténetet is tartaima-

lalkozik, Perzsia hercegét nem ha

1964-es sziiletésti Jordan nevé
nek hangzasaval ellentétben
gyokeres amerikai, New York-
ban latta meg a napvilagot és itt
is nevelkedett. Fiatal koraban f6-
leg a miivészetek, a festészet,
rajzolas érdekelte elméletben és
gyakorlatban is, igy nem csoda,
hogy a sziilei altal tizenotodik
szlletésnapjara kapott, akkori-
ban csticsszupernek szamitd
Apple Il-es szamitogépet is csak
rajzoléprogramok eszkézeként
hasznélta, és csak ezek keretein
bellil ismerkedett meg a progra-

rd nézeteivel, rovid atvezetbivel
hivta fel magéra a figyelmet.
Husz évvel ezel6tt

eladni barmilyen szdrakoztatd
szoftverbél, de Jordannek sike-
rllt ezt a bravart végrehajtania
mar legelsd, boltok polcaira ke-
rul6 jatékaval.

HERCEG SZULETIK

A hatalmas siker ellenére becst
letesen befejezte az egyetemet
és csak ezutan vagott bele ma-

jatékokkal fog-

tu magara

zott, brutélis nehézsége miatt —
még menteni sem lehetett, a pa-
lota pedig csak tigy hemzsegett
a sunyi csapdaktdl — féh

illetve édesanyja valdszintileg
évekig heves csuklassal kisz-
kodhetett. A kimagaslo grafika
mellett hatalmas el6relépés volt
tapasztalhato a kor tobbi jaték:
hoz képest a f6hés animaciéja-
ban: hercegtink addig nem latott
folyamatossaggal volt képes val-
tozatos mozgasaira. Ezek meg-
alkotasahoz Mechner sajat 6cs-
csét filmezte le fehér ruhaban,
és az 6 mozgasfazisait ultette at
egy az egyben a programba. A




ELETROL VONATRA

Mechner apuka sem maradt munka nélkil: 6
irta a révid, &am hangulatos zenéket, Jordan
pedig egymaga programozott.

A jatékot nem csak brutélis nehézsége és
hangulatossaga tette 6rok idékre emlékeze-
tessé, de a szamtalan apro Uj 6tlet is. Egyik
alkalommal példaul sajat személyiségtink el-
len kellett harcolnunk, akinek megsebzésé-
vel nekulink is ugyantigy csokkent életerénk,
igy az elsére lehetetlennek ting tovabbjutast
ugy oldhattuk meg, ha eltéve kardunkat
egyestiltink 6nmagunkkal. Tobb masik eset-
ben a képerny6 szo szerint a feje tetejére
allt, esetleg az iranyok cserélddtek fel kon-
trolleriinkén, még jobban megnehezitve az

utalitdsa nem csak a

¢volt idegen, Mechner

j /

amugy is haldlosan nehéz jatékot. Mindosz-
szesen egy orank volt az egész program
végigvitelére, melynek lejarta utan kezdhet-
tlik az egészet elolrél: ha meghaltunk, az
adott szint elejérdl, de vissza nem kapott id6-
mennyiséggel folytathattuk a jatékot. Az (j
évezredben feler6s6d6 speedrun kultusz ke-
retében — melynek Iényege, hogy a leheté
legrévidebb idén bellil vigyiik teljesen végig
a jatékokat - elsék kozt kerilt el6 Mechner ur
klasszikusa: a YouTube-on egészen elké-
peszt6, tizenot perc kordli teljes végigjatsza-
sokat lathatunk: lehet prébalkozni a meg-
dontéstikkel.

Mondanom sem kell, Perzsia hercege hatal-
mas sikereket ért el mar az eredeti Apple II-
es verzidjaban is, igy ezutan gyakorlatilag
minden platformra megjelent az elkdvetke-
zendd harom-négy évben a Commodore 64-
6l a Sega CD-ig. Utébbi jelentésen feljavitott
hangokat és hattérzenét tartalmazott, mégis
a Super Nintendés valtozat sikertilt a leg-
jobbra, révén ez tizenharom helyett hisz pa-
lyat tartalmazott, és a korabbiakat is kissé ki-
bévitették — ennek megfeleléen immar ,bs”
két 6rank volt hercegnénk kiszabaditasara.

Mikozben a kiils6s csapatok altal kodolt at-
iratok késztiltek, Mechner tr immar kisebb
csapattal és hattérbe hizédva nekiallt az
ilyenkor kételez6 folytatas elkészitésének,
mely mogé végul a The Shadow and the
Flame név kertilt egy kettes szam kiséreté-
ben. A jelentésen tovabbfejlesztett grafika
mellett immar nem csak a szultani palota-
ban, de kllsé helyszineken is ugralhattunk,
harcolhattunk. Utébbi sokkal komolyabb sze-
repet kapott ezuttal: tobbfajta, fifikasabb el-
lenfelek vartak rank, raadasul ezuttal gyakran
nem is egyedil. Ennek ellenére a folytatas
érezhet6en nyitni probalt a tomegek felé, je-
lentésen konnyebb lett és nem csak immar
szabad mentés-t6ltés rendszerének koszon-
het6en. Erdekes, hogy mindezek ellenére
anyagilag csupan fele olyan sikeres lett, mint
az els6 rész, s6t, a Sega Megadrive verziot
végul ki sem adték, konzolon egyediil a nin-
tendésok oOrilhettek neki.

Az Uj évezredben a Ubisoft megkereste régi
hercege ,leporolasanak” étletével. A Sands

of Time-ra valé felkérésnek Jordan nem tu-
dott ellenallni, és nem csak a névhasznalati
jogot engedélyezte a francia kiadénak, de
aktivan részt vett a fejlesztésben is, mely-
nek érdekében a fejlesztGcsapat székhelyé-
re, Montrealba koltozott. A legjobb Splinter
Cell részekért is felelés Ubisoft-részleg a
Herceggel is csodat hajtott végre: 2003 leg-
jobb akcid-kalandjatékat alkottak meg a
problémakkal teli fejlesztés ellenére. A sz(i-
koés hataridének kdszonhetéen a jaték pa-
lyainak harmadat és szamos otletet — fogat-
verseny, repllé szényeg, tereptargyak hasz-
nalata — ki kellett vagni a végleges prog-
rambdl, a cirka kétéves fejlesztés alatt pe-
dig haromszor cseréltek grafikus motort. A
kiforrott harcrendszer, az akrobatikus mutat-
vanyok sora, az idémanipulélés csavar csak
hab volt a tortan: a jaték minden porcikaja-
bdl aradt a hangulat és a profizmus. Nem
volt kérdés a folytatas, a Warrior Within
azonban so6tét stilusaval és metélos zenéi-
vel pont azt vette el a PoP-tél, amit talan a
legjobban kedveltink benne, mesés keleti
hangulatat — és nem véletlen, hogy ebben
Mechner Ur konkrétan mar nem vett részt. A
kritikakra hallgatva a Ubisoft a két rész leg-
jobb tulajdonsagait probalta meg ¢ssze-
gyurni a harmadik epizddra par (j jaték-
elemmel megspékelve: a Two Thrones igy
felulmulta elédjét, de a rajongdk kedvence
egyontetiien a Sands of Time maradit.

Az eladésokat tekintve nem lehetett kérdés,
a Ubisoft nem kivanja parlagon, pardon, ho-
mokon heverni Hercegét: csak id6 kérdése
volt a next-gen verzi6 bejelentése. Az egyeld-
re alcim nélkil készil6 negyedik epizddrol
egyelére semmit nem tudunk, de egyes for-
rasok Splinter Cell 5-féle X360 exkluzivitasrol
csiripelnek. Joval tobb az informacié az id6-
kozben bejelentett Prince of Persia filmrél:
bar Mechner Ur is részt vesz a munkalatok-
ban, a rendezéi székbe végll az akcidjele-
net-orgidirél ismert Michael Bay kertilt, a for-
gatokonyvért pedig a Holnaputant is képer-
nyére dlmodé Jeffrey Nachmanoff lesz a fe-
lelés. Bar mindennek elég popcorn-mozi
szaga van, abban teljesen biztosak vagyunk,
hogy az tjgeneréciés Prince of Persia min-
den rivalisat foldbe, pardon, homokba fogja
dongdlni, tervezzék barmikorra is a megjele-
nést.
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irta: Infidel

FEJLESZTO
AR
JATEKOSOK SZAMA
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Tomb Raider

XBOX 360
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Table Tennis egyetlen okbdl

jott Iétre: a Rockstarnak kel-

lett egy jaték, amelyben
élesben tudjak tesztelni a RAGE név-
re keresztelt grafikus motort, amely
majd a GTA4 alatt fog igazan bizo-
nyitani. Ennek megfelelen a jaték-
bdl tulajdonképpen minden hianyzik,
amit egy mai, modern sportjatékoan
elvarnank egy ilyen alkotastol — kez-
detnek példaul nincs benne karrier-
maod, nincs benne fejlédés, és nem

gyonyorti grafikaval ellatott

furcsa kis jaték sajnos nem

lett akkora siker, mint azt
minden kiprébaldja szerint megér-
demelte volna — de a szuperkedvez-
ményes arral most te is hozzajarul-
hatsz ehhez a folyamathoz. A
Viewtiful Joe tulajdonképpen egy
rengeteg humorral atitatott akciéja-
ték, szamos fejtorével megspékel-
ve. Joe alapvetéen (t és rig, ezzel

lehet sajat karaktert létrehozni. Egy-
szer(ien indulhatunk az egyre er6-
sebb és egyre hosszabb bajnoksa-
gokban, megnyithatjuk a néhany rej-
tett karaktert, és nagyjabdl vége is a
felsorolasnak. Persze online lehet jat-
szani, meg akar egy gépen is (bar
aki ilyenkor ,fent” van, az nagyjabol
megszivta), de valahogy ezt a ping-
pongozast hamar meg lehet unni.
Pedig amlgy nincs vele gond: a fizi-
ka, a labda porditése zsenidlisan van

szenderiti jobblétre tild6z6it, am ha-
mar megtanuljuk az elsét a harom
kulonleges képességtink kozll, és
innent6l kezdve méar Matrix-szer(i
mozdulatokkal tehetlink rendet. A
lassitas, a gyorsitas és a zoomolas
mind-mind fantasztikus effektekkel
jar, emellett ezekkel viszonylag kon-
nyen lehet mészarolni még a dur-
Vvabb részeken is. Raadasul ezek
szlkségesek a megannyi logikai fel-

XBOX 360

megoldva, a jaték megdrizte a sport
hihetetlen sebességét, mégis lehet
iranyitani. A grafika is remek, kalonle-
gesen latvanyos példaul a ruhak élet-
hli mozgésa az ugrasokndl, hirtelen
vetédéseknél, illetve ahogy a meccs
ritmusatdl fiiggé gyorsasaggal atiz-
zadjak a jatékosok a mezuket.
Achievement-vadaszoknak nem lesz
konny(i dolga, az ezer pont Gsszeka-
parasa félelmetes profizmust kivan
meg...

PS2

advany megoldasahoz is. A palya-
kon — melyek tulajdonképpen k-
16nb6z6 hangulatu filmek diszletei-
nek felelnek meg — szerzett pontok-
kal késébb vasarolni is lehet extra
életet, mozgasokat, vagy éppen ha-
jigalhaté bombakat. A PS2-es verzid
extréja volt, hogy Dante is helyet ka-
pott benne a Devil May Cry 4-bdl —
&t gy lehet eléesalni, ha barmilyen
fokozaton végigvissztik a jatékot.

KIADO TAKE2
FEJLESZTO ROCKSTAR SAN DIEGO
AR 7999 FT

KOSOK SZAMA

ZrPLav:e

PlayStation.2

KIADO CAPCOM
FEJLESZTO CLOVER
AR 3999 FT
JATEKOSOK SZAMA 2
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Maijus 4. T [ "
SPIDER-Man 3\ AR Tony Hawk's
Egy nappal a mozibemutatd e PROJ ECT ;
utan Keriilt a boltokba a jatekot 2 / AW PSP-re jo fél éves késéssel érkezik
feldolgozo jatek, koriilbeldl a vi- AN i el a Solyom legujabb programija,
lag minden jatékplatformjan. “ de a latottak alapjan mindent tud,

o amit a nagyobb testvérei.

g Majus 7.
§ARMORED
:Core

1 Robotok Japanbél minden

1 mennyiségben, millioképp fel-
] szerelhetd valtozatban, PS3-on
1 6s X360-on.

Majus 8.

trikk

A Prestige a tavalyi év egyik leg-
1 jobb filmje volt, és most végre
| DVD-n is napvilagot It az izgal-
! mas biivészhabord.

Majus 18.

L : B8 MONSTER

RATCHET & CLANK: sl

Size Matters / Madness

El6z6 szamunkban teszteltik ¥ 4 M Az X360-as mokas kis mészar-

minden idok egyik legmoka- § szék nemsokara megjelenik, de

sabb, legjobb PSP-s akci vasarlas elott probdljatok ki a

kat. Tanacsunk: megvenni! \ / P demot, mert annyira nem nagy
\ szam...

Majus 25. . ~= Majus 25.
Tomb Raider Pirates of the
ANNIVERSARY : CARIBBEAN 3

Lara kisasszony ugyan nem le- 1 \ Ezis afilm utan egy nappa
gendat ildoz, hanem a maltjdban | « kezik (Amerikdban péntekel
tekereg, mégis Griilink neki, hogy 7 filmvaltas), és nagyon rem
ilyen hamar viszontlathatjuk. ¥ 4" hogy j6 lesz!

A KOVETKEZO ©- ” T
2007. JUNIUS 01-EN JELENIK MEG! 1 LB R TTITE AT
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