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Sziasztok!

A konzoljatékok toretlen népszer(isége miatt
egyértelm(i volt, hogy a fejleszték megprébalnak
minden irdnyba nyitni. ‘A régen elképzel-
hetetlennek hitt FPS mlifaj a Halo megje-
lenésekor minden kétséget kizaréan bebi-
zonyitotta, hogy igenis lehet kontrollerrel
ilyet is jatszani. A hatarok most Ujbél kitol6d-
tak. Ennek oka a Command & Conquer 3 megje-
lenése. Bar nem ez az elsé valés idej( stratégia a
piacon, mégis minden bizonnyal e miatt fogja a
miifaj a labat megvetni. A C&C iranyitasa ugyan
természetesen elmarad a jél bevalt egér billen-
tylizet komb6tol mégis tokéletesen kezelhetd.
Nem véletlen, hogy a Ubisoft is konzolexkluziv
RTS fejlesztésébe kezdett.

Végre megérkeztek az els6 képek és infok a
Splinter Cell 6todik részébél, a Convictionbdl.
Ugyancsak megoriiltiink a végleges Forza 2 kéd-
nak is. Bétran kijelenthetjiik, hogy minden idék
egyik legjobb autészimulatora jelenik meg jinius
elején. Mindezek mellett nem feledkezhetiink
meg az idei év mozis szenzacioirol sem. A
Pdkember 3 és a Pirates of the Caribbean legu-

jabb
epizdd-
ja elismerésre mélto

adaptéciokat kapott. Peter

Parker torténete a mar
megszokott médon kertilt feldolgozasra igy min-
denki sejtette, hogy egy aranylag jo jatékkal lesz
dolga. Nem Ggy mint a Karib-tenger kalézai
esetében ahol szerintem senki sem szamitott
arra, hogy az adaptacio ilyen szemet kapraztatd
lesz.

Mindezek utan nincs mas hatra mint jo
szbrakozast kivani a Play! Magazin juniusi

szédmahoz.

A kovetkezé Play! Julius 20-an jelenik meg!
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A sorozat legujab tagja a korai persze nem jelenti azt, hogy

> részek stilusaban késztil, azaz toksiman be lehet majd venni a
g’ a valésaghoz nem lesz feltétle- saros kanyarokat, ugyanis a
nul mindig kéze, viszont cse- talajnak hatalmas befolyasa
rében hihetetlen fesztiltséggel lesz a vezetési modellre, hiszen
— teli versenyeket tud nytijtani. Ez  tényleg modosul a talaj.
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Manhunt 2

Flatout Ultimate Carnage
Turning Point: Fall of Liberty
Turok

Sacred 2: Fallen Angel
Timeshift

Socom PSP - Star Wars PSP
Operational Flashpoint 2
Skate - Last Remnant
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NBA Live 08
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Beautiful Katamari Damacy
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Szemetet gytjthetiink végre PlayStation 3-on és Xbox
360-on is.

Ha korabban mastél hallom, dalyt, s ha nem is frenetikus az
azt mondom szentségtorés, de  elkészitett program, min-

most tény és vald, a Pékember  denképpen hangulatos és

3 jatékatirata jobb, mint maga szbrakoztaté élmény

a mozifilm. A témaban jartas Pokemberlnk kontrollerrel

Treyarch - akik mar dolgoztak valé kommandirozasa.

az elsd két epizdddal is - Legalabbis X360-on, PS2-n
végre sikerrel vette az aka- ugyanis sokkal gyengébb.

? Y4 Naruto - Persona 3

® ys Command and Conquer 3
52  Spider-Man 3
SE Tony Hawk’s Downhill Jam
SR  Tetris Evolution - Th3 Plan
S8  Forza Motorsport 2
EE2  Pirates of the Caribbean 3
ES Rayman Raving Rabbids
EE The Red Star
BE™ Capcom Classics Collection 2
E&  Metal Slug Anthology
B8 Everybody’s Tennis
|0  Shin Megami Tensei Devil Summoner
A2 Demon Chaos

M4 Folding at Home / X360 Elite

AE  Kamera Altal Homalyosan

B0 XBL Arcade és PS Network jatékok
B4 Cheat-rovat

BE PSP-rovat

8B4  Konzol legendék - Tim Sweeney
BE Platinum jatékok
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HOME!

Sziasztok!
Olvastam, hogy elvileg idén elindul a PS3
Home szolgaltatasa. Ti kiprobaltatok mar. Tud-
tok valami konkrétummal szolgalni? Ugye
lesznek PS3-ra is Achivementek?

Udv!

Gun

Szia!

A Home minden bizonnyal idén az év vé-
ge felé lesz elérhet6. Eddig még mi sem
probaltuk ki, de ha minden j6l megy a na-
pokban letolthetjik a bétaverziét igy a ko-

yal meg-
osztjuk veletek a tapasztalatainkat. A So-
ny igérete szerint achivementek is lesz-
nek, csak mas formaban mint ahogy azt

az Xboxon y

szerint a H | egyid6

majd meg a kiillonféle dijak is. A kérdés
csak az marad, hogy, ha a rendszert be-
vezetik akkor azt hogyan oldjak meg a
mar megjelent jatékok esetében. Nem szi-
vesen mondanék le a Resistance vagy a

Motorstorm pontjaimrol...

Nincsen Play! Levrov nélkiil. Hala istennek a
levelek folyamatosan jonnek. Ebben a hénap-
ban rengeteg dicséretet kaptunk, am e mellett
a legtébb levelet a konzolok internetes leheté-
ségeivel kapcsolatban kaptuk. Természetesen
minden levélre megprébalunk valaszolni, a fon-
tosabbakra itt az Ujsag hasabjain bell. A kér-
déseiteket véleményeiteket tovabbra is a
play@pcguru.hu cimre varjuk!

mint asztali
szamitégép

Segitségtiket szeretném kérni a PlayStation
3 hasznélatahoz. Ha vasarolnék PS3 gépet,
az alkalmas lenne-e internetezésre vagy
csak interneten keresztdili letSltésre tudom
hasznalni. Azaz sziikségem van-e kiilén sza-
mitdgépre? Valaszukat varva maradok tiszte-
lettel:

Vida Szilvia

WELCOME TO THE

8l PLAYSTATION.

Attél fiigg mire szeretnéd hasznal
Internetezésre alkalmas. Vide6kat is tudsz
nézni vele, a fényképeidet is eltarolhatod
rajta, zenéket hallgathatsz. Egyszéval egy
afféle multimé: irodakeént funkcional.
Felhasznaldi programokat azonban nem

tudsz hasznalni rajta. Ergo még egy szo-

vegszerkeszt6t sem tudsz telepiteni. Ha
jatszani szeretnél akkor kizarélag a
PlayStation Networkon talalhaté demokat
tudod futtatni. Szerintem ugy jarsz a leg-
jobban, ha veszel egy olcsé és gyenge
PC-t amit munkara hasznalsz mellette pe-
dig konzolokon jatszol!

levele

Kritika 2

Hello!

A méjusi szam iszonyat joI siker(lt! Szerin-
tem a legjobb Play! szam ami eddig megje-
lent. Muszaj volt megirnom, mert most mint-
ha sokkal jobban siker(lt volna elmélytini
az e havi téméakban és nekem Ugy tlinik va-
lahogy a képek is sokkal Gtésebbek. Végig
tlikrozédik az oldalakrdl a dinamizmus és
az elkételezettség, illetve a jatékszenvedély!
Széval néha jobban esik a tesztjeiteket ol-
vasgatni, min magat a jatékot tolni, olyan
nagyszerti stilusban irtok! Komolyan. :)
Kiralyok vagytok!

Udv. Géza

Koszonjiik az elismerd kritikakat mindig
szivesen olvassuk, széval ha idéd engedi
minden hénapban irj egyet, vagy akar
minden nap.

Elbizni azért nem fogjuk magunkat! Min-
dent kosz!

Hello Snake!

Egy kis segitség kellene a God Of War 2-ben !
A Colossust, a Pegazust is legyéztem, de most
egy barlangba vagyok, egy kékszinli titan ell
kell elbtjnom h nehogy le essek a mélybe
ugyanis kozben lehel ram ezerrel... Na és itt
jon, hogy most az hogy segitségedet kérjem...
egy olyan részhez jutottam, hogy egy kis palya
bemutatas és elvileg at kellene ugornom (R1
gomb segitségével, elvileg) de nem sikerdil. Mit
csinaljak?

Ha lehel a Iény akkor mindig bujj fedezékbe.
Ha el6bujtal akkor nyilazz a titin szemébe.
Ha mindent jél csinalsz siman tuljutsz a
részen.




PC JATEKOK - PLAYSTATION 3, XBOX 360, PLAYSTATION 2 ES PSP JATEKOK - DVD FILMEK

PLAYSTATION 3 JATEKOK
Blazing Angels .....
Call of Duty 3.
Def Jam: ICON
Enchanted Arms ..
Fight Night Round 3
Formula One Champ. Ed.
Full Auto: Battlelines ........
d+ ays of the Blade...
Godfather: Don'’s Edition.
Marvel Ultimate Alliance ..
Motorstorm........
NBA Street HomeCourt
Need for Speed Carbor
NHL 2K
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Ridge Racer ...
Sonic the Hedgehog

Tony Hawk's Project 8
Untold Legends: Dark
Virtua Fighter 5
Virtua Tennis 3 ..

X-BOX 360 JATEKOK
Battlefield 2 Modern Comb 9 590
Battlestations Midway ......15 990
Bionicle Heroes. .4 990
Burnout Revenge 9 590

C&C T\ber'lyum Wars..
Crackdown.......

Godfather
Just Cau
&ameo Elemems of Pow
Ing

LOTR: Bame for M.E
Need for Speed Most W...
Need for Speed Carbon 6
Ninety-nine Nig|
Oblivion (E\der ScroHs 4).11
Perfect Dark Zero

Prey .....
Project Gotham Racing 3.
Quake 4 ..

Tetris Evolution
Tomb Raider Legend
Tony Hawk's Project 8 .

X-Men Official Game
PLAYSTATION 2 JATEKOK
24 -HUN....... 210:990.

7Sins...

Batman Begins
Battlefield 2 Mod.Combat
Bionicle Heroes...............

rothers in Arms

urnout 2.
urnout 3 Takedown
urnout Revenge
urnout Dominator
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JATEKOK NYARRA!

Final Fantasy Xl

Soul Reaver 2

U
Ridge Racer 2

GTA Vice + V.C. Storles

PlayStation.2
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- 3,
GTA leerty +GTA3

Killzone Liberation Tomb Raider Legend Metal Gear Acid 2

Getaway Black Monday .

Medal of F

Mela\ Gear Solid 3...

Midnight Club 3 DUB Rmx 4 990

Mortal Kombat Shaolin M. .6 290

Mortal Kombat Armagedd 10590

Moto GP 4. 0
Grand TheftAuto 3 ............ Motorsiege.... 0
GTA Vice City 7. 590
GTA San Andress ...... Need for Speed Under. 2...6 290
GTALiberty City Stories.. Need f. S. Most Wanted.....6 290

GTA Vice City Stories.
GTA3 + Liberty City Stor
GTA Vice + Vice C.Stories .
Gyir(ik Ura; Harmadkor..
Gyuruk u: Klraly visszatél
lappy Fee!

Harry lcsek kove.
Harry Potter 2 Titkok kamr
Harry Potter 3 Azkabanif...

Need for Speed Carbonl

Noble Racing
Outrun 2008
Pirates of the Caribbean
Pirates of the Caribbean 3-...
Prince of Persia Sands of ..3
Prince of P. Warrior Within .6
Prince of Persia Tnlogé/ 9
Pro Evolution Soccer

0 Harry Potter 4 T(iz serlege Raceway ..
Hitman Contracts.... Racing imuiafion 3.
Hummer Badlands Ratchet and Clank
Jak and Dexder.... Ratchet and Clank
Jak 2: Renegade. 90  Ratchet and Clank 3
Jak 3 90  Ratchet Gladiator.
Jak 90  Rayman 3
Just Cause 90  Rayman 10th Anniversary..7 4
90  Rayman Raving Rabbids .11 5
7490 Seek and Destroy .. 7
290 Sega Classic Col lection .
990  Sega Mega Drive Collect.
90 Serious Sam Next Enc.
Lord o.t. Rings: 2 Towers 90  Shrek Smash 'n’ Crash
Formula One 2006 Lumines Plus .. 90  Sims 2 Hézi kedvenc HI
Freak Out.. Matrix Path of Neo 90 Sonic Gems Collection
Gene Troopers.. Medal of Honor Frontiine 90  Soul Calibur 3..
Getaway.... Medal of Honor Rising Sun6290  Soul Reaver 2
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Spiderman 3 Special Ed. .14 99
Splinter Cell ...

SC Pandora Tomorrow .
SC Chaos Theory .
SC Double Agen
Star Trek Encounters

Star Wars Episode Il 2
Tini Ninja MutantTunJes i
Tekken 5.
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Harry Potter 4 Tiz serlege. 6
K\llzone Liberation
on

Lord of the | ng [acti
Lumines ...
Lumines 2
Medal of Honor Heroe:
Medievil Resurrection ..
Metal Gear Acid 2
ind Qui

PSP JATEKOK
Brothers in Arms D-Day...13
Burnout Legends .6
Burnout Dominat
Call of Duty Roads t.
Cars (Verdak)

TOBBEZER TERMEK

EGY HELYEN!
PC jatékok
Playstation 2 és 3,
Playstation Portable,
DVD filmek

Budapest
VIL. keriilet (pest)
ohany utca 64.

(06-1) 479-0933
Hetfo Péntek

MAR MASNAPRA!

479-0933

vagy
www.galaxisnet.hu
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Magyarorszag
barmelyik telepiilésére!

Dija: a kiszallitasi cimtél és
rendelési értéktol fugget-
leniil 990 Ft/csomag.

égink beeqyzet csomalids,
Nyilvantartasf szamunk: CI002599

Rocky Balboa..
Shrek Smash ‘n’
Sims 2 Pet
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Formula One 2006..
Fmgfqer Helmet Chao:
fathe er

GTA \/ice gi\y g{ones. ;

ill. a készlet erej

1
Splinter Cell Essentials ....13
Star Trek Tactical Assault...3
Star Wars Battlefront 2.......8
Street Supremacxr.‘
Tini Ninja Mutant Turtl
Tekken Dark Resurrect
Test Drive Unlimited.........
TOCA Race Driver 3 Ch
Tomb Raider Legend
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INTERNET ARUHAZ!

0-24h, egész nap
Online, friss termék-
informacioval, listaval

www.galaxisnet.hu

- * Erkezés alatt - Ujdonsagok / top akciok - Zmms? Magyar nyelven
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 SPLINTER CELL

3 mikor 2003 februarjaban az elsé
A Splinter Cell megérkezett, rogton uj
. sztenderdet allitott fel, mind a jaték-
menet, mind a korités vonatkozasaban. Jol

mutatja ezt az is, hogy jomagam - ha szabad

ennyi y P e
cikkbe -, aki vilag életemben utaltam a lopa-
kodos jaté szintén a mii-

fajba, és legféképpen ebbe a szériaba. A ko-
vetkez6 darabok aprobb evolicios Iépéseket
jelentettek, melybdl féleg a
Chaos Theory emelkedik kl,
no és persze a

4

a £

A sztori elején Sam arrdl értesul, hogy régi jo
baréatja, Anna Grimsdottir veszélybe kertilt. A so-
rozat ismer6i bizonyara emlékeznek ra, 6 ama
izlandi sztlGkkel rendelkezé szamitdgépes spe-
cialista, akit nem humoraért, hanem praktikus
tanacsaiért és gyors gondolkodasaért szeret-
tink, és akinek tigynékink oly sokat készénhet.
Természetes hat, hogy segitségére siet, és gon-
dolkodas nélkul visszatér a Third Echelon kéte-
lékébe — am débbenten tapasztalja, hogy a

és magardl a szituaciorél. Miutan dorzsélt hé-
stink hamar lekottazza, hogy Annara bellilrél, az
ugynokségbdl leselkedik a veszedelem, az évek
alatt felgytilemlett, tobbé-kevésbé elfojtott kese-
riiség végre felszinre tor: kilép a kormany szol-
galatabol, hogy sajat szakallara dolgozzon to-
vabb. Am ez a déntés végzetesnek bizonyul:
dezert6rnek mindsitik, és Ugy tlinik, Sam ismét
a térvény masik oldalara kertl, am ezittal ez
mar ,igazibdl”, élesben megy.

SZAKITOPROBA
Ez a csavar persze sokkal

Double Agent, amely mar
megmutatta: a késziték meg-

értették, hogy a legnagyobb ra-
jongo is beleun a jatékba, ha 6rokké ugyanaz
a feliités, ugyanaz az alaphelyzet.

KONZOLTIPUS: 360, FORDULAT: 180 FOK

Amikor az Ubisoft Montreal szakembergardaja le-
ult az Xbox 360 specifikacidja elé, elgondolkodott
azon: miként tudnanak a széria kévetkez6 darab-
ja'val kihozni mindent az \'Jjgeneréciés platformok

hiszem, sokkolnl fogja Sam Fisher hivei
ld6z6bdl tldozotté valik, a rend védéjébdl a
rend ellenségéve, és a jotékony sotétségbdl a
vakitd napfénybe kilépve kell megmutatnia, a
t0bb évtizedes kiképzést hogyan tudja sajat java-
ra forditani teljesen Uj korilmények kozott. Ez
utébbi mondatrészt hangsulyozzuk ki: a
Conviction tovabbra is lopakodés akciéeim lesz,
csak épp arra kényszerit minket, hogy, miként
régi baratunk teszi, mi is teljesen atformaljuk és
atértékeljik berogzult szokasainkat, rutinjainkat.

szervezet mar csak arnyéka régi Gnmaganak.
Mindezt mi is megtapasztaljuk rogton az elsé
kuldetésen, hiszen pontatlan informaciokat,
rossz felszerelést kapunk, és ahelyett, hogy a
fels6 vezetés gyors és hatarozott dontéseket
hozna, egymassal veszekednek a hataskérokrél

% Egy szimpla rendd
.v akadaly az extigynoknek \

Avatott kezekben egy iroda is igazi
fegyverarzena!la valik

er6sebben (it vissza a jaték-

ban, hiszen eddig tigyno-

kink, bar mindig megprébal-
ta belevinni sajat dontéseit és egyéniségét az
akciokba, mégiscsak egyfajta marionettbabu
volt, akit kotottek a szabalyok, parancsok, aki-
nek azt kellett tennie, amire utasitottak, figye-
lembe véve a kormanyérdekeket. Amint azon-
ban sajat ura lesz, lemallik réla ez a maz, sokkal




h,
emberibb, his-vér figurava
valik, akit 6nnén céljai, gon-
dolatai vezérelnek, és aki azt
teszi, amit legjobbnak lat.

Mint emlitettem, a valtozasok
a jatékmenetet is alaposan
atformaljak, hiszen ezlittal fé-
nyes nappal kell tevékeny-
kedniink, a 3E j6l megszo-
kott spéci kutyujei nélkul,
épp ezért a sotétség helyett
a témeget kell majd hasznal-
nunk, mint egyfaijta ,,dinami-
kus fedezéket”. A kezelbfeli-
let kettSs segitséget ad: egy-
részt megjeldli az ellenséget
(amolyan infravorés nézet-
ként), masrészt lesz egy ve-
szélymérd, mely azt mutatja,
milyen kézel vagy ahhoz,
hogy észrevegyenek. A ko-
zelharc is valtozik: csak a
zsoldosokat és terroristakat
nyirhatjuk ki, az éroket és ci-

=M= MEOM 360

TOMEGBEN

Sam Fisher egy jelentés

aj huzassal gazdagodott:
nyilt terilleteken is el tud

_ rejtézni, mégpedig gy,

hogy beleolvad a civilek
témegébe. Amig nem
csinal semmi gyanisat,
példaul nem vesz elé egy
hatalmas puskat, addig
akar a ra vadaszo6 6rokh-
6z egész kozel is merész-
kedhet. Hiaba no, ha
nincs rajta az a harom
26ld lampa, az egyszeri
biztonsagi emberek mar
nem ismerik fol a szu-
periigynokot...

/’ = Bojﬁgozh

aldozatokki

4 "inr l

vileket csak meg- és letithetjiik.
Itt azért azt is ki kell emelni,
hogy nem kell mindenaron be-
vetniink sem a lopakodast,
sem az erészakot, hiszen a
legtdbb helyzetben, mig nem
viselkedlink gyanusan, szaba-
don és nyugodtan mozogha-
tunk. Ha viszont kitor a balhé,
szamitanunk kell a mestersé-
ges intelligenciara, ami raada-
sul dinamikus lesz, azaz az ak-
tudlis cselekedeteinkre és a ko-
rilményekre reagalnak ellenfe-
leink, ez pedig az Ujrajatszasok
értékét tovabb novelheti.

Mindezek miatt, és ezeket segi-
tendd, a fizika kiemelt szerepet
kap a jatékban (tgy is, mint az
Uj generéci6 egyik ismérve),
példaul buitorokkal barikadoz-
hatjuk el az ajtokat, és az eddi-
gieknél tébb cuccot hasznalha-
tunk fegyverként. Hogy pontos

. e 22 4
legyek: minden, a képernyén Iévé objektum
hasznalhatd lesz, tehat barmely berendezési
targyat felkaphatod és hozzavaghatod az ellen-
séghez, legyen az szék, monitor, bogre, vagy.
akar egy halom papirlap. Rdadasul a kézelharc
is helyzetérzékeny lesz, azaz nem az ,ités: X
gomb” metédust kapjuk meg, hanem a kon-
troller gombjainak kulonféle kombinacidjat,
mindez az emlitett targyhasznalattal valéban uj-
szer( lehet (lasd: a rosszfiti arcaba I6ttyinted a
kavét, majd kényokkel benyomsz neki egyet...).

OLAJAT A TOZRE!

A Kkét legjobb SC-t, az elsét, illetve a harmadik
részt hegeszt6 montreali Ubisoft stidié dolgo-
zik a projekten; hogy némi ralatast biztositsak
ennek volumenére: szam szerint 110 ember,
sokuk immaron két éve, a tobbiek folyamato-
san kapcsolédtak be a hegesztésbe. A
Conviction egyelére Xbox 360 exkluziv; ahogy
a fétervez6 elmondta, ez megkénnyitette a
munkajukat, és jelen pillanatban gy latja,
nem is tudnak egy az egyben étilltetni a jaté-
kot PS83-ra, hiszen azt kifejezetter a Microsoft-
konzol képességeire épitették fel. igy aztan a
decemberre tervezett megjelenés biztosan
csak erre a rendszerre varhatd, de meglatjuk,
mit hoz még az élet. Csodalkoznék, ha a tébbi
platform végil is kimaradna a térténetbdl,
mely, lassuk be, ha 6nmagaban vagy a mfa-
jon beliil nem is, a Splinter Cell szériaban min-
denképp forradalminak igérkezik, melyre na-
gyon sokan vevék lennének, marpedig a revo-
Iticié, melynek tiizét nem elfojtjak, hanem szit-
jak, el6bb-utébb ugyis mindent felperzsel...

N FIZIKUSOK AKCIOBAN

A Splinter Cell Conviction talan legfontosabb htizasa a jatékme-
| net terén az lesz, hogy végre dinamikusan reagal6 kormnyezetet
\ kapunk. Végre nem lesz minden a f6ldhdz, asztalhoz szégezve,
hanem dvatlan mozgasunkkal leverhetiink ezt-azt, igy riasztva
akaratlanul is az egyébkeént jelentés okosodason atesett 6roket.
Réadasul akcidzas, verekedés kézben is kihasznalhatjuk a

fizika bevezetését, hiszen minden targyat megfoghatunk, és
fegyverként hasznalhatunk fel. Lehet majd székkel csapkodni,
vagy asztalt felboritva fedezéket képezni. Dobalézhatunk moni-
torral és iratcsomokkal, vagy megzavarhatjuk az ellenfeleket, ha
vizzel locsoljuk le 6ket. A I6fegyverek helyett az ilyen egyszerd,
am mégis sok taktikat kinalé eszkézokon lesz a hangsly.

10 - =L a v 20071JUNIUS
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| B FELEMAS GRPARBAJ

ivel az (irhajés akcitjaték stilusa a saj-

nos igen ritka Star Wars-példanyoktol

eltekintve tulajdonképpen kihaltnak te-
kinthetd, a Japanban a Square Enix kiadasaban
megjelent Project Sylpheed megvalt6 lehet a
kategéria kedvelGinek. Igaz, varhatéan klasszi-
kus nem lesz bel6le, de rendkiviil hossz(i és te-
kervényes sztorijanak kdszonheten sokaig le
fogja kotni a kiprébaléit. Egy szokvanyos Uirak-
ciorol van szo, tehat lesz részink kisérgetésben

és felderitésben, no meg féleg stirt ,|égi” harc- ™
ban. A jaték ugyanis mar az elsé kuldetések ta-
jan képes vagy 6tven ellenfelet a nyakunkba
dobni, és ezen olykor még az sem segit sokat,
hogy két kisérénket a D-pad utasitasaival meg-
bizhatjuk ezzel-azzal. Szerencsére a jaték némi-
leg kénnyitett aron fog megjelenni — reméljik,
nalunk is —, igy akér azt is hajlanddak lesziink
elfelejteni, hogy egymas elleni harcra nem lesz
lehet6ség.

FEJLESZTO GAME ARTS

MEGJELENES 200

- Undiscovery

ZrLayvy:
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R A

RACTURE

ira: Infidel

EPITOTABOR

LucasArts par éve bejelentett tzleti
stratégiaja — kevesebb jaték, nagyobb
odafigyelés, tobb teljesen Uj franchise
— mostanaban kezd igazan beindulni, és ebben
a Fracture is nagy szerephez juthat. Alapvetéen
a jaték nem lenne tobb egy furcsa kérnyezetbe
helyezett szokvanyos akciojatéknal.

Még csak a grafikaja sem emelke-
dik ki a nagy atlagbdl.

Viszont van egy pont, ahol a
Fracture bizony formabont6 —

ez pedig a teljesen valds fizi-

ka, és az ehhez igencsak
szorosan kapcsol6do terepde-
forméacié. A huszonharmadik
szazad technikaja ugyanis lehetd-
Vé teszi, hogy grénatokkal hatalmas
anyagmennyiséget mozgassunk meg. Négy
eszkoziink lesz a 3 -
mokéazasra, me- ‘ L RO
lyekbdl kelléen b6 e %
készlet all majd =
mindig rendelke-
zésre.

Az elsé vicces joszag a tektonikus granat, amely
megemeli a foldet ott, ahol felrobban. A szubszo-
nikus granat épp forditva mikodik: egy hatalmas
lyukat vag a Foldanya testébe. A tiskegranat két
effekitel jar: egyrészt megolvasztja maga korul a
kozetet, masrészt meg ahogy az hirtelen felspric-
cel, az esetlegesen rajta levé dolgokat,
embereket felkiildi a levegébe. Az
utolso eszkoz a vortexgranat, ami
a kérnyékrél mindent magaba
szippant, majd egy helyre kis
fekete lyuk mintajara magaba
omlik és mindent ezerszeres
sebességgel 16 vissza kérnye-
zetébe. Ez ugyan csak négy
eszkoz, am maris hatalmas takti-
kai tarhazat jelent: a tektonikus gra-
nattal védéfalat teremthetiink, vagy egy

hatalmas oszlopot, aminek az aljat kiléve hihetet-

len ereji bunkéhoz
jutunk. A szubszo-
nikus granattal le-
ashatunk egy eme-
letet, vermet teremt-
hetiink ellenfeleink
ala, a tuskegranat-

¢ Elassuk, a levegébbe kildjik, vagy szimplan
lel6jik - csak rajtunk all!

tal pedig mashogy megkézelithetetlen tertiletekre
juthatunk el.

Mindezeket féként kooperativ-maodban tudjuk
majd kombinaini, de allitdlag egyediil kiizdve
sem lesz gond a tarsak intelligenciajaval. Ami
még érdekes lehet, az a korités: ugyanis a hatal-
mas aradasok altal két részre szelt Amerikaban
kiizdhetiink, mégpedig a keleti partiak érdeke-
ben, a génmanipulaciéval nyomulé nyugatiak el-
len. Jarmtivek nem lesznek, de par masodper-
ces bonuszokat ado tapok igen, - meglatjuk,
hogy ez elég lesz-e az lidvosséghez. ..




TASTIC 4

AND THE RISE OF THE
SILVER SURFER

TALAN FANTASZTIKUS LESZ A JATEK IS?

irta: Infidel
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HARRY POTTER’

and the

erék Harry Pottert lehet szeretni mindent befejez6 kotet is — ugyhogy a rajon-

meg utalni, abban azonban min- g6 mugliknak béven lesz mivel foglalkoznia.

denki egyet kell hogy értsen, hogy  Sét, ez a két dolog még kézel sem minden,
a mogé rakott marketingkampany hibat- hiszen érkezik a jatékverzié is, mely ugyan
lanra sikeriilt. Nyaron érkezik nagyjabél a filmen alapul, de a kényv

az 6todik mozifilm, no meg
a hetedik, mindent lezaré,

egyes, a moziban nem feldolgozott
részeit is belevették.

Az eddigi részek eléggé valtozo
minéséget hoztak (marmint a ja-
tékfeldolgozasokat figyelembe
véve), de Ugy tiinik, hogy ezdttal
sikerilt minden angol EA-alkalma-
zottat a végsdkig zsigerelni, hisz a
jaték pompasan néz ki. Nem gondol-
tuk volna, hogy valaha ezt fogjuk monda-
ni, de a Harry Potter a szebb nextgen jatékok
L kozott van — és a tobbi platformnak sem kell
szégyenkeznie. A jaték egyébként nagyjabol

minden platformon ugyanaz lesz: Harry 6todik A piros nyalabok mar ranézésre is veszélye-
sebbnek tlinnek

évét kell levezényelniink az iskolaban, annak
minden bujaval és vidamsagaval egyiitt. Ter-
mészetesen a konyv sotét pillanatai sem ma-
radnak ki, Voldemort is fel fog tdnni, de ezt

Kapitulatusz akcidban - Harry
nem kegyelmez!
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OBLIVION

KIADO: UBISOFT

FEJLESZTO: BETHESDA
értékelés — 96

KIADO: SCEE
FEJLESZTO: EVOLUTION STUDIO

értékelés — 91 %

RESISTANCE: FALL OF MAN

A i
ARESISTANCE

majd kell6képpen ellensu-
lyozzak a viddmabb momen-
tumok, mint példaul Harry és
Cho romantikazasi kisérletei.

A jatékmenet ezlttal teljesen
szabad lesz, hisz a fejleszték

Az Order of the Phoenix
PSP-n is meg fog jelenni
(tulajdonképpen minden
platformon meg fog jelenni,
széval ez nem egy olyan jelen-
t6s dolog), és ami a legszebb,
hogy ez ugyanaz lesz, mint a
PS2-es verzié, klegeszntve egy
I. A

nyos, igy a PSP-diétan él6k is
abszolit Roxfortban érezhetik
magukat...

a teljes roxforti iskolat le-
modellezték a padlastol a
pincéig, és mindent (mar
ahova van kulcsunk) be tu-
dunk jarni - méghozza tél-
togetés nélkul.
Mindenképpen megemli-
tend6 még a kiemelten
erds Sixaxis-tamogatas:
PS8-on Harry varazspalcaja
tulajdonképpen a kontroller
lesz, igy amig PS2-n és
X360-on csak a jobb ana-
16g karral lehet magiakat
el6idézni, addig PS3-on
egyszeriibben: kalimpalas-
sal. Majd meglatjuk, hogy
ez mennyire fog jol, meg-
bizhatéan m(ikédni, min-
denesetre a jaték rendkiviil
igéretesnek tdnik...

. FIGHTN NIGHT ROUND 3

KIADO: SCEE

KIADO: ACTIVISION

FEJLESZTO: TREYARCH
értékelés — --%

VIRTUA TENNIS 3

KIADO: SEGA

FEJLESZTO: HITMAKER

értékelés — 82 %

KIADO: VIVENDI GAMES
FEJLESZTO: DAY 1
értékelés — --%

KIADO: SCEE
FEJLESZTO: STUDIO LIVERPOOL

értékelés — 85 %

KIADO: ELECTRONIC ARTS

FEJLESZTO: EA CANADA
értékelés — ==%

NBA 2K7

KIADO: TAKE 2

FEJLESZTO: VISUAL CONCEPTS
értékelés — --%

ECTRONIC ARTS
FEJLESZTO: SONY ONLINE

értékelés — 55%

e ]
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KIADO ELECTRONIC ARTS
FEJLESZT( VALVE S EAUK
PLATFORM PS3, XBOX 360

MEGIELENES 2007. IV, NEGYEDEV

Half-Life 2 ezen kiadasa val6szintileg

valtozatosabb élményt fog biztosita-

ni, mint barmelyik masik FPS — hi-
szen a két kiegészitével felhizlalt alapjatékon
feltil benne lesz a Team Fortress 2 nevii kajla,
kasztokon és csapatmunkan alapulé egymas

16 - &= & w 20071IUNIUS

N

elleni rész, illetve a Portal nevii logikai jaték,
ahol egy teleportot alkotd fegyver lesz a fésze-
repben.

Az eredeti Half-Life 2 ugye arré| szélt, hogy hé-
stinket, a misztikus Gordon Freemant megidézi
egy kulonos hatalmi lény, hogy védje meg az.
emberiséget a Combine néven futo idegen faj
terjeszkedésétdl. Foldon és vizen, gyalogszer-
rel és jarmivek hatan, lopakodva vagy veszet-
tul tizelve, egyeddil, vagy emberi, olykor allati

| segitékkel megerésodve kellett kiizdentink az
" okos ellenfelek ellen. A sztori aztan az Episode %%

One néven futd kiegészitével boviilt — melynek
kozéppontjaban a menekiilés volt korabbi, a
ténykedéseink hatésara rohamosan 6sszed6l6
varosbol, City 17-bél. Es itt jon a képbe az
Episode 2, amely mar konzolon fog debitalni.
Ennek sztorijarél eleddig semmit nem lehetett
tudni, most azonban kiderlt, hogy héseink —

% Az nem replilé, nem is Superman, csak egy

ablakon beleselkedé uj ellenfél, a Hunter

azaz Gordon mellett a csinos Alyx — egy észa-
kon levé titkos bazishoz tartanak, &m ehhez
egyrészt at kell kelnitik egy hataimas erdén,
masrészt pedig le kell mertilnitik az Antlion ne-
vii primitiv Iények barlangjaiba is. A szeptem-
ber-oktdber tajékara esedékes megjelenés tel-
jes biztonsaggal csak az X360-as verzidra vo-
natkozik, elképzelhets, hogy az EA altal kiilon,
Angliaban fejlesztett PS3-as valtozat hangya-
nyit csdszni fog...



KIADO ROCKSTAR
FEJLESZTG ROCKSTAR LONDON
PLATFORM PS2, PSP

MEGJELENES 2007. IV. NEGYEDEV

irta: Infidel

alan az egyik utolsé nagyobb PS2-es
T jaték lesz a Manhunt 2, mellyel a
Rockstar ismét fel fog borzolni par
ideget. Mar az el6z6 Manhunt témaja sem volt
vicces — egy 6riilt filmes szamara halomba kel-
lett gyilkolni par szaz agressziv bandatagot —,
bereli.

de amit itt 6sszehoztak, az még azt is
Egy tudés doktort fogunk alakitani, aki, csak,
hogy intézete tovabb folytathasson egy titkos
kutatast, alaveti magat sajat szereinek. Azonban
nem a hén ahitott tovabbi kormanytamogatas a

jutalom, hanem egy kiadds 6rilet. Hat évvel ké:
s6bb, a Dixmoor elmegyd6gyintézetben indul
maga a jaték, ahol Dany Lamb doktorral meg
kell sz6kniink egy hirtelen aramsziinet leple
alatt. Persze ezt mind a szabaduld kollégak,
mind a fegyelemre toré 6rok, névérek is meg
akarjak akadalyozni — és elleniik ckleink mellett
a kegyetlenségtink lesz a 6 fegyver. Rengeteg
eszkozt — nejlonszatyrot, tollat, Gvegszilankot,
fadarabot, hogy csak alapvet6en artatlan eszké-
z6ket emlitstink — lehet bevetni, és ahogy az
eredeti Manhuntban, tgy itt is minden lesbél in-
ditott tamadasnak harom szintje lesz: gyors,
erészakos és kegyetlen. Legfébb baratunk itt is
az arnyék lesz, de itt az 6rok elél ez nem nyujt
100 szézalékos rejtekhelyet — ha ugyanis a s6-
tétben hangot csaptunk, vagy felderités kozben
nekiink jénnek, bizony lebukunk... A grafika
maradt a szokasos darabos, olykor

zajeffekttel tarkitott stilusy, és bi-

zony ez(ttal is elmondhaté: a

gyenge idegzetiiek, vért nem

birék, fiatalkak kel

messzire...
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Ultimate Carnage
RONCSDERBI UJ GEPEN

ar a FlatOut 2 nem volt rossz PS2- tam, tegyiik hozza, hogy extra jelenetekben
n sem, a finn fejleszték megprobal-  és felturbézott effektekben sem lesz hiany.
jak az egészet egy Uj szintre emel-
ni: az X360-ra késziilé Ultimate Carnage ki- Ugyan alapvetéen egy versenyjatékrdl van sz6,
adas egyfajta rendezéi valtozatnak foghaté ez inkabb haborl, mintsem fair playben gaz-
fel. Es ha mar a filmes hasonlatot hasznal- dag nemes viadal. Itt ugyanis a Iényeg a t6bbi-
ek leszoritasa, vagy kilokése — mint mondjuk a
Burnout-sorozatnal, csak itt némileg realisztiku-
sabbak a dolgok. Nincs példaul nitr6, és nem
ér véget azonnal valaki élete, ha nekilokjik egy
betonfalnak — lehet, hogy a kasztni fele lesza-
kadt, de ha megvan a négy kerék és a motor
jokora része, masinank még, fustélve, szikraz-
va ugyan, de tovabb tud haladni. Osszesen 39 palya all majd rendelkezésre, me-
o 3 i A lyeken egy idében 12 gép indulhat neki a ver-

% Kicsi a rakas, nagyot kivan! S ki tudja vajon, s e .

ki 4ll itt nyerésre? senynek (ez roégton egy 33%-0s emelés az ere-

ira: Infidel
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C&C 3: TIBERIUM WARS

KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO: EA LA
értékeles — 88%
SPIDER-MAN 3
KIADO: ACTIVISION
FEJLESZTO: TREYARCH
értékelés — 7

CRACKDOWN

KIADO: MICROSOFT

i

B
JI
3

deti FlatOut 2-h6z képest).

Minden palyan vagy nyolc-
ezer tereptargy varja, hogy el-
sodorjuk, felboritsuk, vagy
nekilokjtink valakit, raadasul
most mar mindegyikre egye-
dileg hat a fizika, illetve a re-
mek bevilagitasi rendszer is.
A kocsik is hasonldan ki van-
nak szolgaltatva az eréknek
és elleneréknek: mindegyiken
40 alkatrész talalhato, és
mindegyik koriilbelll végtelen
% Még az alvaz is meg van

csinalva - igaz, csak azért,
hogy szét lehessen verni

A FlatOut 2 nagy hizasa
az volt, hogy a sima
roncsderbizés mellett
lehet6séget adott 12
minijaték nydGzasara is.
Ezek vélhetéen most még
népszeriibbek lesznek,
hiszen az X360-as toplis-
takat hasznalé jatékoknal
mindig ez a helyzet. A
minijatékokban a szélvé-
dén kirepiilé szerencsét-
len soférrel kell jél céloz-
nunk. Lesz, amikor egy-
szeriien csak minél ma-
gasabbra kell felléniink,
és lesz, ahol “kacsazni”
kell vele egy medencé-
ben. A sportjatékokat
kedvel6k sem maradnak
méka nélkiil, lesz, amikor
amerikai vagy eurépai fo-
ciban kell géit szerezni,
vagy a kosarba bejuttatni.
A kedvenciink azonban
mégiscsak a poker, ahol
egy hatalmas hirdetétab-
lara felszegezett paklib6l
kell mazsolazni a lapokat.

% Vizividampark milliomos

adrenalinfliggknek
médon deformalédhat, karco-
lédhat, extrém esetben le is.
szakadhat.

A pusztitas sem lesz unalmas,
hiszen az (j karriermodban a
régiek mellé négy Uj jatékmod
csatlakozik be, raadasul ellen-
feleink megjegyzik, hogy mi-
kor tettlink nekik nagyon ke-
resztbe, és ezt a késébbi futa-
mokon lesznek szivesek meg-
torolni. Persze ez hatvanyo-
zottan érvényestl majd multi-
ban is, ahol nyolcan eshettink
neki egymasnak, a céllal oly-
kor nem is torédve... Ezen
fellil vicces minijatékokban is
versenyezhetiink, az egyikben
példaul a frontalis (itkozésnel
a szélvédon kireptil6 soférrel
,dartsozhatunk”. Latjatok,
pontosan ezért kell bekotni
magunkat!

FEJLESZTO: REALTIME WORLDS

értekelées — 88%

GEARS OF WAR

KIADO: MICROSOFT
FEJLESZTO: EPIC

értékeles — 98%

OBLIVION

KIADO: TAKE 2
FEJLESZTO: BETHESDA

értékelés — --%

GHOST RECON: AW 2

KIADO: UBISOFT
FEJLESZTO: UBISOFT

értékelés — 90%

RAINBOW SIX: VEGAS

KIADO: UBISOFT
FEJLESZTO: UBISOFT MONTR.

értékelés — 87

: SUMO DIGITAL
értékelés — --%

KIADO: CAPCOM
FEJLESZTO: CAPCOM

értékelés — 9 %

PRO EVO SOCCER 6

KIAD

KONAMI

FEJLESZTO: KONAMI DIGITAL

értékelés — 8 6%

=< a v 20071JUNIUS - 19




>

KIADG
FEJLESZTO
PLATFORM
MEGIELENES

ira: Kredenc

a mostanaban egy fejleszté el
akarja keriilni az omindzus ,,ne mar
megint egy Il. vilaghaborus jaték!”
effektust, az alternativ torténelem eszk6zé-
hez nyul, azaz megcsavarja picit a jol ismert
torténeteket; kivalo példa erre a Resistance:
Fall of Man - no és persze cikkiink alanya.

1931-ben Winston Churchillt New Yorkban, a
Fifth Avenue-n ellitétte egy taxi; a balesetben

lesantult, de mas baja nem esett. Nos, a Spark

munkésai eljatszottak a gondolattal: mi van, ha

a politikus nem éli tul az eseményt? Egy lehet-

séges megoldas jelenti a jaték alapjat: Anglia

nem Iép be a habordba, nem torténik meg a

normandiai partraszallas, igy egész Eurépa
Nem igazan tudom, hogy mi ez, de par goly6t
beleeresztek
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TURNING POINT
Fall of Liberty

1945 végére naci uralom ala kerdl. Miutan ki-
épitették birodalmukat, szuperfegyverekkel
és szuperjarmlivekkel (az arzenal a va-

16s, II. vilaghaborls cuccok extrapo- ®
1alt verzidja lesz, azaz itt is mako-
dik a tovadbbgondolas, a ,mi lett

volna, ha” koncepcio, csakugy, .
mint a kocsik, tankok, reptilék és <
egyéb eszkézok esetében), ER\ES

o 0&E
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1951. december 7-én megindulnak Amerika el-
len. Az elsé meglepetésszer(i csapas New Yor-
kot éri, hamarosan elesik Washington is, és a
Fehér Hazra felkeriil a horogkeresztes lobogd
(a kampany soran is e két varosban vitézke-
diink majd, illetve kirandulunk Londonba is).

Meglepé médon héstink nem katona, hanem
egy épitémunkas, aki rosszkor van rossz helyen,
igy egyenes Ut vezet az ellenallasba, hogy geril-
laharcokban vegye fel a kesztylit az agresszo-
rokkal. Ekképpen tehat a kiizdelemben nem
annyira a fegyverek dominalnak (egyszerre nem
is hordhatunk magunknal komoly arzenalt, csak
par készséget), hanem a partizanakciok, azaz a
kornyezet interaktiv felhasznalasa, vagy épp
puszta 6kliink ereje. Mindezt hangsu-
lyozzak a specidlis, helyzetérzéke-
ny ,donts gyorsan” akciok is:
becserkészel hatulrél egy na-
cit, és hamar hataroznod
oS Qva' kell: letitéd, elkapod hatulré!
és a sajat fegyverét rantod a
gigéjara, vagy mondijuk ki-
hajitod az ablakon (a d-pad
megfeleld iranyba billentésével
donthetsz). Bar a jaték szintiszta
FPS, néha a kamera automatikusan
kuls6 nézetbe valt, példaul, amikor fel kell masz-
nod valahova, vagy eme spéci szituacioknal.

]
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A reflektorokat célszer( lenne.
elkerdini

l. készitették a Finest Hourt), bar annal kicsit
-

nekkel, rohamsisakos nacikkal, a Harmadik Bi-

_— »,megengedébb”, nyiltabb lesz. Ami igazan elad-  rodalom szineiben, az Unreal 3 motor kelti élet-
A jaték felvallaltan egy haborus-16v6ld6z6s cim, hatja, az maga a talalas, hiszen az izgalmas re. Amit eddig lattunk a cuccbdl, ezen a téren
raadasul elég lineéris is; a készit6k a Call of szcénakat, amelyben az ismert USA -beli nagy- valoban meggy6z6 volt, reméljik az egész jaték
Duty széridhoz hasonlitottak (elvégre ugye 6k varosokat Ujszerti ,diszletben” latjuk, zeppeli- soran tartjak a minéséget...

Al MEGUJULT UIVILAG

A Turning Pointban szerepl6 vilag nem egy fél perc alatt 6ssze-
dobott alternativ térténelem eredménye, a designerek sokat
toprengteg rajta, hogy egy hasonld esetben miként is térténtek
volna a dolgok. A jaték New York elfoglalasaval indul, a néme-
tek ugyanis a kitalalt haborus forgatokonyv szerint itt szalltak
partra. Az Empire State Buildinget leromboljak, a Central Parkot

felgyuitjak, de maskulonben ismerés kornyéken vitézkedhe-
tunk. Ezt koveti Washington, ami ugyan nem annyira romos,
mint NYC, viszont minden éptileten horogkeresztes zaszlok
lengedeznek. A végjaték mar a tengeren innen, Londonban jat-
sz6dik, de arrél nincsenek infok, hogy a fejleszték miként is
képzelik a varost hatéves német megszallas utan...
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z els6 Turok legendassa valt, hisz
A joszerivel ez volt az els6 miikod6-
képes, élvezheté FPS konzolon —

aztan a sorozat egyre gyengébbé valt, és a

i i6 a Turok fejez6-
dott be, ami mar a pocséknal is pocsékabb
volt, és tgy nézett ki, hogy a képregényhés

igitali végleg

Nagy batorsagra vall, hogy valaki el6vette a
témat - bar az talan még mindig
magatol értetédik, hogy a fej-
leszt6k a kiadéval kardltve
mantrazzak, hogy ez a
Turok nem az a Turok.
Es tényleg, azon tl,
hogy ez is FPS, és eb-
ben is lesznek dinosza-
uruszok, nem sok k6zos
van az Uj alkotasban és a
régi sorozatban...

Ezuttal nem Turokot, a préféciak és

egy idegen er6 altal megvalténak kinevezett in-
diant fogunk alakitani. Nem, most Joseph Turok
bérébe bujhatunk, aki valamikor a kozeljové
(még 2100 el6tt vagyunk) egyik elit osztagaban
parancsnok. Feladatunk egykori mentorunk le-
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vadaszasa lesz, am ehhez utanunk kell menni.
A tantébacsi viszont elkoltozott egy buja erd6k-
kel bebugyolalt bolygora, igy a jaték tiinyomao
részében a dzsungelben fogunk osonni. A ja-
tékmenet fele részt az egyediillétre, a maga-
nyos kommandézasra, a masik fele pedig a tar-
sas harcra fog oszlani. Barmilyen helyzetben is
legylink azonban, az biztos, hogy hatékony.
fegyverzetben nem lesz hiany: lesz kiraly lang-
s20r6, az ellenfeleket a fakhoz sz6gez6 nyil-
vetd, és remélhetéleg a j6 6reg agyki-
frécesentés Cerebral Bore s tisztele-
tét teszi. A jatékban lesznek jarmu-
ves szakaszok is, hisz enélkil ma
mar FPS-t nem lehet kiadni, de
ami ennél is jobb, lesznek semle-

ges erdk is a hatalmasnak igért palyakon. Igaz,
a semleges szo talan nem festi le megfeleléen
a borzalmasan nagy, és mindenkire agresszi-
van tamadé dinoszauruszokat... Ezek a sajat
Kis intelligenciajuk alapjan legelésznek a pa-

s G

2 Akérdés az, hdgy. mo’,siki o
eliitni kit? z




lyan, és ha kell6 helyre csaljuk Gket, vagy az el-
lenfelet vezetjiik a kornyékiikre, akkor €16 fegy-
verként is bevethetjik 6ket. Mondjuk, ha mi ke-
riliink rosszkor a szajuk elé, akkor kampec...

% A fegyverek brutalitasaval nem
lesz gond

Réadasul ez multiban is mikodni fog, a leg-
tobb jatékmaédban (értsd: mindenben, ami nem
kaotikus deathmatch) lesznek ilyen lények, me-
lyek a palya random helyein sziiletnek meg, és
utana vidaman lakoméznak a jobbara egymasra
figyel6 jatékosok koziil. Persze le lehet Gket va-
daszni, de hat mikor lenne konnyebb levadasz-
ni valakit, ha nem éppen akkor, amikor egy tiz-
méteres hill6 elél menekl. A CTF meg kulén
vicces lesz, hiszen amint felkapjuk a zaszl6t, az
néi dinbhormonokat kezd el sugarozni, annal
er6sebben, minél régebb 6ta van a keziinkben
a cucc. Igy aztan nincs bujkalas érakig egy s6-
tét sarokban, mert hamar jon valaki, hogy lerag-
ja az arcunkat... Egy masik jatékmod pedig arra
épul — klasszikus kooperativ-maéd helyett —,
hogy akar 16-an is egytttm(ikédve végezziink:
ki arénaharcban par ivarérett, génmodositott és
borzaszté ideges T-Rexet.

B socee adwd

A Bethesda mostanaban fiirdik a pénzben - az
Oblivion ugyanis hatalmas pénztermel volt a sza-
mukra, ugyanis még a PS3-as premier és az X360-
as kiegészité megjelenése elGit elérték a majdnem
négymilliés eladott példanyszamot. Ezt a hatalmas
pénztdmeget most - azon tul, hogy egy apré csap-
at mar dolgozik az Oblivion majdani folytatasan - a
Fallout 3 elkészitésébe olik.

Ez a sorozat PC-n valt kultikussa, az egy szem
konzolos mellékagat célszer( lenne minél hama-
rabb elfelejteni. A program bemutatésa junius ké
zepén varhaté, de addig is szereztlink par informa-
ciot. A jaték a Fallout 2 kozvetlen folytatasa lesz,
béar a f6hés személye mindenképpen megvaltozik.
Megmarad a posztapokaliptikus kérnyezet, a s6tét,
kegyetlen humor, no és persze a taktikus harc. A
grafikardl és a részletesebb jatékelemekrdl (fejlé-
dés, pontos harcrendszer) kovetkezé szamunkban
tudunk beszamolni.

=  a v 20071JUNIUS - 23




=IM==1=1A-I-8l MEOM 350

ira: Kredenc

konzolosok életébél eddig kima-

radt a német Ascaron okos, iigyes,

kellemes kis hack 'n’ slash jatéka,
a Sacred. Csakugy, mint a Diablo, az Untold
Legends, vagy a Champions of Norrath, ez a
cim is egy hagyomanyos, izometrikus nézet-
ben jatszhaté ,,6ld meg a szérnyeket, szedd
ossze a kincseket, légy a vilag ura” jaték.

AHOVA LEPEK, SZORNY TEREM...

A Sacred f6 vonzereje, és egyben szavatossa-
ganak zaloga a monumentalités, legaldbbis a
miifaj és a mai trendek keretén belll. Mar ma-
ga a jatéktér is impozans, hiszen egy hatalmas,
szabadon bejarhaté vilagot kapsz, melyben,

hasonléan példaul az Oblivionhoz, nem vagy
hozzakotve a sztorivonalhoz, azt barmikor
megszakithatod és folytathatod, és kézben
gyilkolaszhatsz, fejlédhetsz (a birodalom két-
harmada a jaték elejétdl elérhetd). A tiszta ja-
tékid6 30-40 6réra tehetd, kozel 650 kiildetés
Vér rad. A vélaszthaté hésok is valtozatosak:
hat karakter vérja, hogy tancba vidd; az el6z6
részbél csak a Seraphim tér vissza, a tdbbiek —
Shadow Warrior, Inquisitor, High EIf, Dryad,
Temple Guardian - Gjoncok. Raadasul ezek
zUl négy réaléphet akar a gonoszok, akar a jok
bsvényére is (a masik két fajnél ez fix bedllitott-
sag lesz), ami két dolgot jelent: egyrészt azt,
hogy ez tizféle jatékot igér (igy 300-400 orat),

Akinek egy jatekba nem kell durva torténet és

Fallen Angel

masrészt, hogy az emlitett tobb szaz kiildetés
kozul csak a vélasztott attitidédnek megfelels-
ket fogod megkapni, igy ez is tovabb emeli az
Ujrajatszhatésagot.

A hat, mint blivds szam a karakterfejlesztésben
is tetten érhetd, hiszen mindegyik figura féltu-
catnyi, csak ra jellemz6 specidlis timadassal
bir, ezeket a menliképernyén 6sszekapcsolha-
tod tetszés szerinti sorrendben, és amikor a ke-
zeldfellleten elhelyezett kijelz6 eléri a zenitet,
egy gombnyoméssal elstitheted e rettenté
kombét, mellyel alapos rendet vaghatsz az el-
lenség soraiban. Az els6 rész nagy el6nye
volt, hogy a helyvaltoztatast lovaglassal tehet-
tiik gyorsabba. Nem lesz ez masképp most
sem, &m ezuttal hatasaink sem korlatozédnak
a zabimadé patasokra: mindenféle szérnyeket,
kéztiik pokolbéli kutyakat és sarkanyokat is fel-
nyergelhetiink majd, h8stnktél figgéen.

%2 Hatasokra is szert tehetlink a jatékban, ezek
plusz harci képességeket is jelentenek




% A barlangok kifosztasa sok 6
majd a Sacred 2-ben

KONZOLRA HEGYEZVE

Az Xbox-verzi6 alapjaiban nem tér
el a PC-s valtozattél, azonban van
két szignifikans kilénbség. Az
egyik a készletkezelés, melyben
elényben van az egér/billenty( pa-
ros, igy a german sracok kitalaltak
egy egyszerlibb, gamepadhoz

illé megoldast. Az ellenség 4ltal
elejtett fegyvert, felszerelési targyat
azonnal karakteredre applikélha-
tod, a készletben régtén megjelenik,
hogyan befolyasolja ez hsod statiszti-

tc

kait, illetve ha van mar az

adott testrészen valami, annak

értékeit is lathatod, hogy 8ssze-

vethesd, a régi holmit tartod-e

meg, vagy felhiizod az Gjat. Pakolasz-

ni sem kell folyton: ha valami cucc tutira nem
kell, berakhatod a ,szemétkukéba”, és amint el-
jutsz egy vérosba, a helyi boltosnal ennek teljes
tartalméat egy mozdulattal pénzre valthatod.

A masik killonbség a jatékmodokban rejlik. A
PC-s verzidban is jelenlévé sztoriméd és a sza-
badjéaték mellé konzolon kapunk egy kooperativ
modot, melyben masik harom haverral hentel-
hetlink online. A kvartett barmilyen variaciéban
osszehozhatd, azaz példaul
egy konzolon két jatékos, a ma-
sik ketté egy-egy masikon, vagy
négyen négy ,dobozrdl”. Ezen
kivll lesz két specidlis mo-
tékos kontra jaté-
kos, és ja-
tékos kont-
ra szorny
aréna-
csata,
ami
kicsit
az MMO-

jatékok vilagat idézi. Kellemes dolog, hogy a j
tékmadok valtasakor nem veszitjiik el a gyijtott
tapasztalati pontokat, azaz kalandozha-
tunk egyet, aztan mehettink birkdzni
egymassal, majd vissza a ,vadon-
ba”. Ha egymas mellett kiizdlnk,
az XP-n osztozunk, amikor pe-
dig tarsunk kilép, viszi magaval
a pontjait is.

RESPIRAL, INSPIRA|
ASPIRAL...
Az emlitett ridsi birodalom él és lé-
legzik, nk flggetlentl is, hiszen az

ezernyi NPC 6nallo életét éli (és attdl fliggben
viszonyul hozzank, hogy jok vagy gonoszak va-
gyunk-e). A cucc ezlttal teljes 3D-ben varazsol-
ja elénk az el6dho6z hasonldan latvanyos, szin-
pompas vilagot, és kihasznalja az adott platform
képességeit, igy X360-on mindharom procesz-
szormag munkaba lesz allitva: egyik magat a ja-
tékot kezeli, a masik a latvanyos effektekért fe-
lel, a harmadik arrél gondoskodik, hogy folya-
matosan érkezzenek az adatok, azaz semmiféle
t6ltégetés ne zavarja élvezetlinket. E mellé tar-
sul a valos idéjaras és napszakvaltas, plusz a
dinamika és fizika, hiszen minden, a képernyén
lévé objektumnak ,sajat élete lesz”.

Mivel a Microsoft Uj konzoljéra eleddig csupan
egyetlen akci6/RPG Iétezik, a Marvel Ultimate
Alliance, mely viszont ugye nem fantasy, hanem
szuperh moka, a Sacred 2 (ide szinfoltja le-
het az Xbox 360 amlgy gazdag, szines kinélata-
nak. Ha sikeres lesz, ez mas kiaddkat, fejleszté-
ket is inspiralhat, hogy ez a sokak dltal kedvelt
mifaj meghonosodijon ezen a platformon is.
Jelzem, igény volna ra...
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TimeShift fejlesztésének torténete

majdnem hogy cifrabb, mint a jaték

sztorija - pedig abban béven van
id6utazas is! Elészor az Atari volt a kiad6,
és majdnem meg is jelent a jaték - PC-n
még egy demod is kijott. Aztan jott hir, misze-
rint a kiad6 dobta a projektet — ekkor jelent

meg a szinen a Vivendi, akik 2006 6szére
igérték a jatékot, még az év nyaran is.

De megint nem jelent meg, a fejleszték ugyanis
meglepd gesztusként kaptak még egy évet. Az
id6 alatt nem szorakoztak, és Ujrairtak az egész
jatékot — a szines, majdnem rajzfilmszerd, és
nem utolsésorban elég randa jatékbal igy lett
s6tét, komor hangulatu és elképesztéen pofas
kis program. A lényeg azonban nem valtozott,
lényegében még mindig egy Prince of Persia-
szer( id6tekerget6s csavarral megbolonditott
FPS-t kapunk. Lesz idlassitas a klasszikus
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bullet-time-hoz, lesz id6ledllitas, hogy elbujjunk
a tuleré eldl, vagy kiszedjik az ellenfél kezébdl
a fegyverét, és lesz idévisszatekerés, amit leg-
inkabb a csuinya halalok és a logikai feladatok
lekiizdésére lehet hasznositani. Igen, lesznek
logikai feladatok is, bar természetesen nem
annyi, és nem olyan Gsszetettek, mint az emli-

T-imesh'

IDOTEKERGETES

tett PoP-sorozat barmelyik részében. Lesz mul-
tiplayer is, bar a fejleszték egyel6re nem részle-
tezték, hogy itt miként fog m(ikdni az id6ma-
nipulaciés moka. Raadasul a grafika feltur-
bézasaval megjelent a fizika is a jatékban, a
legtébb falat példaul szépen, darabonként a
féldig lehet rombolni.
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Tactical Strike

M GONDOLKODOS KOMMANDOS

1626 szamunk pletykarovata megemli-  maés lesz ez a jaték, mint amit eredetileg var-

tette, hogy varhatunk egy j SOCOM-  tunk, ugyanis nem egy kérokre osztott , Tactics”

jatékot PSP-re (is), és lam, maris meg-  jatékot, hanem egy Full Spectrum Warrior-szerd,
érkeztek az els6 képek, hiradasok. Igaz, kicsit valés idében taktikazos programot kapunk.
Négy emberiink lesz, két kétfés szakaszra oszt-
va, és parancsainkat kiadhatjuk egy, két vagy
mind a négy katonanak is. A kildetések hason-
16 stilustiak, mint eddig, csak éppen az elére-
nyomulas lesz lassabb, a harcokra felkésziilés
alaposabb. Legalédbbis, ha életben akarunk ma-
radni, akkor mindenképp: ki kell hasznaini a fe- : AL
dezékeket, id6zitett, tobb oldalrél meginditott ta- 3
madasokat kell megkomponalni, no és persze
* mindig fedeznuink kell egymast. A sikeres kiilde-
tésekért plusz felszerelés, extrak (példaul légi
~ thmogatés) jelentik a jutalmat, illetve tapasztalati
pontok, melyekkel embereinket lehet fejleszteni.
A grafika egészen leny(ig6z6, raadasul a négy-
. f6s multi is remeknek igérkezik: mindenki a sa-

FIRETERM

Kicsit furcsa, kicsit lassabb, de
ez is Socom a javabol!

jat osztagat iranyitja, és harc kozben természe- :IETIE(E]SSZ?%YZIPPER
tesen a mikrofonnal beszélni, egyeztetni is tu- PLATFORM PSP
dunk. Megjelenés oktéberben esedékes. MEGJELENES 2007. IV. NEGYEDEV

ar nyilt titok, hogy a Free Radicalnal

mar késztil a nextgenes SW

Battlefront 3, a LucasArts, a varako-
zas kinjait mérséklend6 PSP-re is kiad egy ex-
kluziv epizédot. Egyediil jatszva egy 11 boly-
go6n (a klasszikusok mellett olyan helyszinek-
kel, mint a Kessel, az Ord Mantell vagy a
Korriban) ativel6 kalandot élhetiink at, melyben = m =
Han Solo vezetésével indulunk a sithek elleni == S~ - = E
harcba. Természetesen az most is él, hogy fol- lesz lazado nehéztank, Millenium Falcon és TIE  dulhat neki a kiizdelmeknek, hiszen szaz pont

dén, vizen és leveg6ben egyarant megprébal- Defender is). Természetesen multiplayerben is elosztasaval kell kialakitani személyiségtinket —
hatjuk kicsinalni az ellenfeleket, csak éppen a alaposan kibévl a jaték: a 16 f6s online csa- és erre jénnek még ra a latvanybéli extrak, illet-
jarmlivalaszték nétt meg tizzel (tébbek kézott tak soran mindenki mas és mas harcossal in- ve a fegyvervalasztas. Multira kapunk Uj jaték-

modokat, Uj hésoket, az (ircsatakhoz komman-
dirozhatd, avagy felrobbanthaté anyahajokat,
valamint folyamatosan karban tartott online
toplistakat és milli6 statisztikat. A megjelenés
szeptemberre van kitlizve.

KIADG LUCASARTS

FEJLESZTO REBELLION
PLATFORM PSP 2
MEGJELENES 2007. . NEGYEDEV
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Codemasters nemrég egyetlen moz-
dulattal harom teljesen Uj jatékot je-
lentett be, melyekben az a kéz0s,
hogy a Colin McRae Dirtben debiitalé Neon
motorra épitenek. Ezek kozll csak egybdl ad-
tak ki képet — a harcosok a jatékbdl szarmaz-
nak, a hattér pedig egy tehetséges festém-
vész alkotasa —, ez pedig a rajongok 6ta réges-
rég vart OpFlash 2, minden id6k egyik legjobb
realisztikus FPS-ének folytatasa. Az Operation
Flashpoint 2 az el6d legjobb tulajdonsagait vi-
szi tovabb, azaz hatalmas, teljesen szabadon
bejarhaté csatatereket kapunk, ahol rank van
bizva, hogy a kiildetéseinket mint oldjuk meg.
Ehhez elvehetjlk az elesettek fegyverzetét, fel-
hasznéalhatunk barmilyen jarmtivet a civil autok-
t6l a hatalmas bombéazokig, és mindezt akar

249

OPERATION
Flashpoint 2

kooperativ médban is megprébalhatjuk. Az
eléd egyik legjobb hlizasa a palyaszerkeszté
volt, mellyel tényleg barmilyen kihivasokat allit-
hattunk haverjaink elé — errél egyel6re nincs
hir, de a fentiek fényében igencsak meglepé
lenne, ha nem kapnank meg valamilyen forma-
ban.

A masik két jaték koztl az elsé egy folytatas,
legalabbis részben az. Ez a Race Driver One,
ami a legtjabb TOCA-jaték lesz. Ez Eurdpa,
Amerika és Japan ismert palyaira csal majd el
minket, raadasul nem is csak tliraautok és

hasonlo, versenypalyara gyartott bészme gé- |

pek belsejében — ugyanis a sorozatban most
el6szor tlinik majd fel az utcai, varosi verseny.
Igaz, a Codemasters szerint ennek vajmi ke-

vés koze lesz a Need for Speed ‘vidém éjjeli
futamaihoz, nagymellii hélgyeihez. A lenti
képek még szinén nem a jatékbdl szarmaz-
nak, csak amolyan kedvesinaloként funkcio-
nalnak. Mondjuk eredményesen... A harmadik
jaték egy akciédus szerepjaték lesz, mely az
Gkori géréghonban jatszédik, és az olyan le-
gendas hésok szerepét vehetjik at benne,
mint Herkules vagy Odisszeusz. Csak ne-
hogy j6jjon egy Kratos nev(, kopasz és dii-
hés alak...

% A Race Driver One remek kis szimulatornak
igérkezik




LAST

Square Enix nemcsak a Final Fantasy

meg a Dragon Quest szériak hihetet-

len tempoju szaporitasaval foglalko-
zik, hanem szerencsére az Uj sorozatok megal-
kotasat is fontosnak tartjak. Legujabb ilyen ter-
mékik a Last Remnant, melynek kilonlegessé-

T o

% A grafika egészen leny(ig6z6, a hatalmas
csatak magukkal ragadnak

ge, hogy inkabb a nyugati vilagnak készul — en-
nek folyoményaként pedig egyszerre fog meg-
jelenni angolul és japanul is. A grafika az

ar szammal ezel6tt szamoltunk be az

EA Tony Hawk-verének szant gérdesz-

kas jatékardl, de akkor még nem vol-
tak részleteink a forradalminak beharangozott
iranyitasi rendszerr6l. Az informécid titkositasa-
nak most azonban vége: megtudtuk az elsé
részleteket a Flickit névre keresztelt iranyitasi
rendszerrdl. A jobb analdg kart mozgatva, teker-

. A1 FINAL FANTASY OTVOZESE A DYNASTY WARRIORRAL

BO VISELET, TERDVEDG AJANLOTT

7

Remnan

Unreal 3 motort hasznalja, méghozza kulonle-
ges, idegen Iények és hatalmas, Remnant nev(
6si szobrok koré éplilt varosok megjelenitésé-
re. A kalandrész hasonl6 a Squaresoft-hagyo-
manyokhoz: héseink csapataval varosok kozt
vandorolhatunk, kisebb viadalokat vivhatunk
meg, tapolhatunk. Am mivel kézponti karakte-
rink, Rush Sykes egy hatalmas sereg taborno-
ka, olykor hatalmas, tobb szaz f6s (tkozetek-
ben is részt vehetiink. llyenkor nem csak a re-
akcidink és reflexeink szamitanak, hanem az
elézetes tervezés is: ugyanis a nagyobb had-
mozdulatokat is nekink kell levezényelni. Per-
sze aztan a konkrét ltkzetben mar mi is részt
vehetiink, optimalis esetben az ellenséges se-
regvezér eliminalasaval.

KIADO SQUARE ENIX
FEJLESZTO SQUARE ENIX
PLATFORM PS3, XBOX 360
MEGJELENES 2008

getve lehet el6adni a triikkket, az ugrastél egé-
szen a legdurvabb flipekig. Valahogy gy kell el-
képzelni a rendszert, mint a Fight Night-jatékok-
ban bevezetett iranyitasi rendszert: el6re nehéz
elképzelni, megszokni sem olyan kénnyd, de ha
ez sikertilt, akkor nagyon nehéz lenne vissza-
szokni egy klasszikus, gombnyomkodds kont-

rolit hasznalé jatékra. Erdekes hizas, hogy a
— S

karakterek nem lesznek jobbak a jatékban —
egyszerien a jatékos lesz egyre jobb, és tulaj-
donképpen ez jelenti majd a fejl6dést. A grafika
egyre csak javult, a multit is igen jelentésnek
tervezik, igyhogy kivancsiak lesziink ra, vajon
ez, vagy a szokas szerint novemberben megje-
lené (j Tony Hawk, a Proving Grounds lesz-e a
jobb jaték.

KIADG ELECTRONIC ARTS

FEJLESZTO EA BLACK BOX
PLATFORM PS3, XBOX 360 =
MEGJELENES 2007. IIl. NEGYEDEV
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eBLizeLES

OR

AMAZON HARAGJA..

A jaték tehat egy slash-'em-up, melyet §gk§-

irta: Kredenc

sodasan iétszik

rnyezet teliesen il'.leA

Ak
cikkiré kezére, ugyanis e jatél GoW mellett a legendas Sou Abl'?%z is Gy fum sajat fizikaval rendelkezik,
egymondatos jellemzése mal sonlitanak. A Iényeg a hullas n érkezé el-

egy éve kering a vilagban. Miutan'az ere
tileg Xbox 360-ra hegesztett cim nemikell
a i a Sony atva ésa g
2006-0s E3-on be is mutatta; ekkor ragasi
totta ra a szakma az ominézus jelz6t:
»~Goddess of War”...

69, majeha palya végi'bossok lemeszarlasa
fosabb és legbrutalisabb

KRATOS VAGANY KISHUGA

...6s ez az elnevezés nem véletlen, hiszen
mechanizmusaban a cim leginkabb a
God of Warra hajaz, am ez(ittal nem
egy izomkolosszust kell terel s o
niink, hanem egy ifjti (Gm annal / : 5\"0 2 _akciot mar a -
vadabb) lanyt; név szerint Norikot, | : R pe? _ gombokkal,
A korabban a Kung Fu Chaost .
hegeszt6 angol Ninja Theory.
,egyszertien” csak szabadstilusti
harcrendszerrel biré, harcmtivész
akcio-dramaként apoesztrofélja a ci-
met, és ez nagyjabol rendben is van. A
drédma maga a sztori: a cimbéli, nagy ereji kar-

dot egy harcos klan 6rzi, melyet a jaték elejé id6zitésre van szilkség.

hogy hozzéjusson a fegyverhez. A felgle 2 Nem sajnosN;:iko nem dobja le a rucijat, €s
lanya; Noriko a ké nem martozik\meg a toban

a szefszamot,




NARIKO

A HAJASBAB

A képeken ugyan nem be, me“;’ lehet egy el-
h'“i" "9 Jon le, de Nariko ség elintézése (magadhoz
aja félelmetesen van : e i
modellezve a jatékban. Nem rantasz egy férict, majd izom-

véletlen, hiszen a vérés hajzu-  bol tékén rgod), vagy tobbé

hatag lett a jelképe a f6hésnek > (ak%r gy is, hogy a lancos ¢
és ezzel egyiitt a jatéknak is. A :

PS3 Cell processzoranak hét  keszseget valaki nyaka korete: /%,
magja kéziil az egyik csak az- kered, majd 6t fejed felett por-- R
E atle < zal foglalkozik, hogy a méteres i £ e N %ﬂﬁ -
P - hajfonatok realisztikusan, de golveoited onn g e
ami talan még fontosabb, hip- matosan 6z6nlé elle%d
= 3 notikusan kévessék Nariko elkezik,
minden mozdulatat. Es mivel " x

akciéban, ugrandozasban
5 P : & cseppet sem lesz hiany, ez a
i processzormag bizony ponto-
El san annyira igénybe lesz véve,
X mint azok, amelyek az Al-t vagy
a grafikat szamoljak... X360-as verzidjaért felelt, igy nem véletlen, hogy

kovetkez6 jatékuk is nextgen gépekre — igen, tob-
bes szam, hisz PS3-ra is jon — készll. S6t, még a
vilag is maradt ugyanaz, hiszen az Uj program tel-
jes cime Tom Clancy’s EndWar. A 2020-ban, egy
kitjult hideghabortt lezaré amerikai-orosz habort
idején jatsz6dé EndWar Uj szint hoz a Tom Clancy-
vilagba, hiszen egy stratégiai, vagy inkabb taktikai
jaték lesz. Epitkezni nem kell, banyaszni sem, cse-
rében viszont nem lesz sztratoszféraba telepitett
nézet sem — ehelyett mindig az egyik egységet ira-
nyitjuk kozvetlenul, a tobbieknek pedig parancso-
kat adhatunk ki. Erdekes, hogy a fejleszték az
amerikai focis Maddenhez hasonlitjak a jatékmene-
tet: az adott helyzethez kitalalunk egy megoldast,
aztan megprobaljuk azt végrehajtani, esetleg igazit-
va a megvaltozé korilményekhez (elmondasuk
szerint a Madden is stratégia, és az iranyitast is on-
nan csortak). A fegyverzet a mai gépek moderni-
zalt verzidibdl all majd, a grafika pedig a Ubisoft-
hagyomanyokhoz hiven f6ldbedongolé...
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pertoarjuk, tehat oda kell fi-

gyelned, kivel szemben mi-

lyen taktikat alkalmazol, raada-

sul ellenfeleid eszkoztaraban

sportszertitien médon ott szerepel

majd a védekezés is, amin szintén at kell ha-
moznod magad.

% Hatalmas témeg gyilt 6ssze az ifji énekesnd
dedikalasara

DRAGASAGOM...
Ha el6z6 szamunkban a Lairt igy
mutattam be, mint a referenciat a
PS8 képességeire, akkor ugyanezt
megtehetem most is. A projektr6l mindent
elmond az a tény, hogy a jaték Gsszes fontos
karakterét motion capture eljarassal keltik élet-
re, melyet Peter Jacksonék triikksttdioja, a
Weta készit, és Gollam, azaz Andy Serkis is
részt vesz a felvételeken. O alakitia a gonosz

a Heavenly Sword....

uralkod6t — nemcsak mozgassal, a hangjat is
adja —, plusz a forgatékoényvbe és az akcioré-
szek rendezésébe is beleszolt. A jaték a sar-
kanylovaglés cimhez hasonléan alaposan
megizzasztja a Cell procit és az RSX-et egy-
arant. A keleti mitolégia és a nyugati fantasy-

vilag keveredik elképesztéen latvanyos talalas-

ban, a kovetkez6 generacié minden elképzel-

het6 specialis hatasaval nyakon 6ntve. Mindez
egyébként meg is latszik a cimen, mindenki,
aki latta, kiemeli, hogy jatékban soha nem ta-
pasztalt még ilyen sima, folytonos, szinte élet-
szerli animaciot, és hogy jelenleg ez az egyik
legjobban kinézé PS3 jaték.

Nem tudom, mi baja volt annak idején a Mic-
rosoftnak a projekttel, most mindesetre a So-
ny biiszkesége, a japanok gy hurcoljak kor-

A PS3 idei felhozatalanak egyik legjobbja lesz.

be, mint a véres kardot (hogy stilszer( legyek)
- és teljes joggal. A Heavenly Sword a PS3
szeletel6s sztenderdie lehet — no persze, mig
be nem fut a batyuska, hogy helyre tegye az
isteneket és a vilag rendjét, de az mar egy
masik torténet. Bar azért megnéznék egy
Kratos kontra Noriko meccset egyszer. Nem
lenne semmi latvany...



S

3

ZrPLay:

nrro

irta: Infidel

tavalyi NBA a rajongdk nagyjabol egy-
séges véleménye szerint alapos mellé-
fogas volt, igy nem véletlen, hogy a fej-
leszték alaposan elgondolkodtak a dolgokon, és

visszatértek az alapokhoz — a
keveseket érdekld, vagy ép-
pen csak a latvanyt javité in-
tézkedések helyett a jatékme-
neten prébalnak meg minél
t6bbet javitani. Ebbdl kijut a
kosarlabda minden teriileté-
nek, tobbek kozott a timadas-
vezetésnek, a védekezésnek,
a zsékolasnak és a dobasok-
nak, valamint a mesterséges
intelligencianak. Milliényi Gj
animéaciét, mozdulatot alkottak
meg a jatékhoz, rengeteget ja-
vitottak a labda fizikajan, ra-
adasul online téren is nagy for-

%2 HIFEHW

NBA LIVE 08

KOSARLABDALIGA 2008-AS MODRA

TIGER WOODS 2008

A Tiger Woods legtjabb
része a blogol6, YouTube-

ot nézé netes generacio-
nak késziil. Egyfelél feltdlthet-
jiik kameraval készitett fotén-
kat, és ebbdl készit a jaték egy
aj arcot. Masfelél meg vi
jatszasainkat, kil
seinket elmenthet;ji
hetjilk a GamerNet halézatra.
Ha valaki letélti, és jobban csi-
nélja, kapunk egy iizenetet, és
ekkor megindulhat a versen-
gés. Emellett persze lesznek
mas djdonsagok: 15 teljesen
kidolgozott helyszin, minden
eddiginél durvabb ara
rillmények és kicsit médositott
utési rendszer.

radalom vérhaté. A kiadott két képen mondjuk
ezekbdl a dolgokbdl semmi nem latszik, viszont
az tisztan leszdrhet6, hogy a grafikaért felelés al-
kalmazottak sem pihentek ez elmult hénapokban.

Réadasul minden beszamol6 szerint a jaték mar
folyamatosan 60 képkocka/masodperc sebesség-
gel fut, ami a szaggato, akadozé NBA 07 utan 6n-
magaban is jelentds javuldsnak szamit.

) -

T SO

% Gilbert Arenas eddig
csak a tiikorben lathatta
ennyire hii masat
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KIADG ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO CRITERION
PLATFORM XBOX 360, PS3

MEGJELENES 2007. IV, NEGYEDEV

]
.|
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ar szammal

ezel6tt exkluziv

tudositast
olvashattatok a Play!
hasabjain a legtjabb
Burnoutrdl, amely mar
nextgen gépekre érkezik,
és ennek megfelelGen kicsit
atalakul. A végul Burnout
Paradise cimre keresztelt
jatékban egyetlen hatalmas
varos szerepel majd, melyet
szabadon jarhatunk be,
barmiféle toltogetés vagy
kilénallé versenymodok
nélkil. A Need for Speed-
ek mintajara a versenyeket
felvehetjlik a varos
meghatarozott pontjain, de
ha csatangolas kézben
Osszetoriink valakit, az is
kihivhat minket egy kis
spontan futamra. Es ami az
egészben a legjobb, hogy

Paradise

ZUZDAPARADICSOM

ezuttal online is ugyanez lesz a
jaték: azt ugyan még nem
tudni, hogy egy virtualis paradi-
csomban hanyan bolyonghat-
nak, de igy barmikor 6ssze-
csaphatunk emberi ellen-
felekkel is. A varos maga
kinélja majd a Crash-
versenyeket, min-
den tele lesz Gt-
levagasokkal, és
persze a folyam-
atos fejl6dést az
Uj és Uj megsz-
erzett autok jelen-
tik. Persze meg-
marad az X360-as
el ; Burnout Revenge-bdl mar

T ismert videdszerkeszté is, amel-

NAPSZAKOK lyel a visszajatszasainkat
alakithatjuk, vaghatjuk meg

Alollosatok bigzKéKare kedviink szerint, illetve
hogy a dinamikus fény- !
arnyék effektusok segit- oszthatjuk meg baratainkkal a
e o et
ugyanazon helyszinekre.
Errél ti magatok is meg-
gy6zédhettek a fenti kol-
lazstrio segitségével.

Reméljitk éjszaka is lesz
benne.
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KIADG SONY

FEJLESZT{ READY AT DAWN
PLATFORM PSP

MEGJELENES 2007, IV. NEGVEDEV

Chains of Olympus

ZEUST TUZES OSTORA

égre bekovetkezett, amit mar hona-

pok 6ta nyilt titokként kezelt mindenki:

a Sony beismerte, hogy készulében
van a PSP-s God of War. A Chains of Olympus
aleim( epizdd tiz évvel jatszodik az els6 PS2-es
GoW el6tt, amikor Kratos még az istenek szol-
gélataban allt. Ezért aztan mi lesziink Zeus
amolyan problémamegolddi, nektink kell rendet
tenni a gorog mitolégia még életben levé tagjai

irta: Infidel

hogy nézem elég)mérates hajok szallitjak
llenfeleinket...

kozott (a fejleszték elmondtak, hogy kezdenek
kifogyni az ismertebb ékori h6sokbél, ellenfelek-
bél, iigyhogy a késGbbi részeknél kénytelenek
lesznek visszanylilni a kevéssé ismert legendak-
hoz). A jaték teljes érték(i God of War-epizdéd
lesz, tehat ugyanarra kell szamitani, mint PS2-n:
Obriasi palyakra, hatalmas fellenfelekre és latva-
nyos harcra. Mint a fejleszték elmondtak, mar
most sikerlilt nagysagrendekkel feltiimuini a
Daxterrel korabban altaluk elért technikai szin-
tet, és a képek alapjan tényleg nagyon durva,
amit kihoztak az apro kis gépbdl. Bar a megjele-
nés még idén esedékes, tébb dolgot — a fébb
ellenfelek, Uj varazslatok és a beigért jarmives
(esetleg lovaglés) palya részleteit — még nem
tudattak a nagyérdemdivel.



! eLbzeees NN e

ira: Infidel

GOMBOC, DE NEM SZILVAS

egyik leg: tibb,

PS2-es

A
legegyedibb jatéka a mar nevében

u is fura Katamari Damacy volt - el-

végre nem minden nap lat az ember szemét-  ami ettél egyre nagyobb lesz. Elein

1
B

22 Novekszik a gombdc, ki tudja
hol &ll meg...

tiik és a gy(isziik is
tulsagosan na-

ay 3

den vilagok uranak pirinyé gyermekével kell
egy ragados labdacsot gurigatni a palyan,
te még a

a nagy Es
végiil a végjatékban mar kilométeres nagy-
sagra tehetiink szert, ekkor mar az égrél is
begylijthetjiik a felh6ket, vagy a tengerekbél

a min-

S~

a kisebb szigeteket. A fura
grafikahoz és az egyedi ja-
tékmenethez egy teljesen
kerge univerzum, illetve cso-
dalatosan hibbant zene tartozik.
Es béar a Namco a sikertelen PSP-s
epizéd utan kozolte, hogy nem lesz tébb
rész, most meggondoltak magukat.

A Beautiful el6taggal ellatott Gj Katamari nem
lesz sokkal gyoényériibb, mint elédei — sét, a
megndvekedett felbontast leszamitva tulajdon-
képpen semmi nem valtozott. Es persze
biztos vannak olyanok, akikre a hanyin-
jon a képek lattan, nekiink mégis-
tetszik ez n
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ANGLIA 07.05.05-07.05.12

B'g‘oﬁl’ulé e

KIADO: ACTIVISION
FEJLESZTO: VICARIOUS VISIONS

(Cﬂ' amari. | = o

KIADO: SONY
FEJLESZTO: SONY SANTA MONICA
értékelés — 99%
BUZZ! THE MEGA QUIZ
KIADO: SONY
FEJLESZTO: SONY LONDON
értékelés — --%
UEFA CHAMPIONS 06-07
KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO: EA CANADA
értékeles — 78%
MOH: VANGUARD
KIADO: ELECTRONIC ARTS

FEJLESZTO: EA LA
értékelés — 70%

KIADO: UBISOFT
FEJLESZTO: UBISOFT MONTREAL

értékelés — 76%

KIADO: REEF

FEJLESZTO: REBELLION
értékelés — 69%

FINAL FANTASY XII

4
\ﬁ KIADO: SQUARE ENIX
g

; FEJLESZTO: SQUARE ENIX
" értékeles — 99%
BRIAN LARA INT. CRICKET
KIADO: CODEMASTERS
FEJLESZTO: CODEMASTERS
értékelés — --%

egész Foldet is felgongyolit-
hetjiik... és ki tudja, talan végre
maés bolygdkat, egész galaxi-
sokat is begydijthettink. Mind-
ehhez egy teljesen Uj zenei

anyag jarul, amely remélhet-
leg legalabb olyan j6 lesz, mint
ami az alapjatékhoz jért: mert-
hogy a Wanda Wanda cim(

szamot minden nap j6 sokszor

meghallgatjul erkeszt

Innen fik-lanyok mar nincs
menekvés...

adasul ezittal az online multi-
player-lehetéségekre is sokkal
nagyobb figyelem harul: lehet
majd egyiittmikodve guberal-
ni, de aki arra vagyik, az részt
vehet egy szemétszedd
,deathmatch”-ben is, ahol az
gy6z, aki a legtdbb cuccot
tudja elhalaszni a masik orra
eldl. A jatéktér is kibovilt, ' 3
egyes palyakon akar mar az £ : = WORLD SNOOKER 2007

\

FEJLESZTO: BLADE
értékelés — ==%
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KiADg
FEJLESZTO

s
PLATFORM Jixt e x i :
MEGJELENES { S i v Még a kamera is telement sarral,

i a kocsikrol nem is beszélve

SEGA RALLY Revo

DAGONYAZAS 200-AS TEMPONAL

ira: Infidel

z eredeti Sega Rally pontosan 12 a talajban. Persze nem feltétlenul az aszfaltban,

éve jelent meg a jatéktermekben, de a saros, esetleg poros titon bizony olykor : gér?%:zg;zrﬁsz?szbz‘l tolthettek

és beiilés borita arasznyi mély nyomot hagyhatunk magunk
no meg vidam, izgalmas versenyeinek ko- utan. Ez olykor segit majd minket a kvetkezd m
szonhetéen hatalmas sikert arattak. Azéta koérékben, maskor viszont csak felgydlnek viz-

volt par folytatas, a legutobbi példaul mar zel, és csak csapdat jelentenek a nyomunkban
annyira gaz volt, hogy Japanon kiviil mar haladéknak, vagy akar késébb magunknak is.
nem merték kiadni. Sebaj, az idei epizod mé-  Raadasul, egyfajta specialis bonuszként a sar
gott mar egy telj aj, Anglia 6 hihetetlentil latvanyosan ragad ra az autdra —
csapat all, akiket a Colin McRae, a Burnout nem véletlen, hogy a Sega eddig kizarélag a
és a Midni Club szériak abbi dzsungeles-vizenyG6s helyszinrdl adott ki

alkot6ibol toboroztak dssze. képeket, hanyagolva a hegyi, havas,

sivatagos és varosi helyszineket.

A sorozat legujab tagja a
korai részek stilusaban ké-
szill, azaz a valésaghoz

nem lesz feltétlendil min-

dig koze, viszont cseré-

ben hihetetlen feszlltség-

gel teli versenyeket tud
nydtjtani. Ez persze nem jelenti
azt, hogy toksiman be lehet venni St |
a saros kanyarokat, ugyanis a talajnak ik =
hatalmas befolyasa lesz a vezetési modellre.

Ez leginkabb annak készonhetd, hogy a Revo e
lesz az els6 autos jaték, melyben a jarmdvek
valédi, poligonban kifejezheté nyomot hagynak

A dagvanyozashoz 34 auto all
rendelkezésre, melyek kozott
ugyan nem feltétlentl lesz sza-

T, AT T
Tend

Piaa
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ANGLIA 07.05.05-07.05.12

CALL OF DUTY: ROADS...
KIADO: ACTIVISION

- FEJLESZTO: AMAZE

; ; értekeles — 70%
RATCHET AND CLANK: SIZE...
KIADO: SONY

FEJLESZTO: HIGH IMPACT

értékelés — 9 3%

KIADO: SEGA

FEJLESZTO: SUMO DIGITAL
értékelés — 81 %

KIADO: TAKE TWO

FEJLESZTO: ROCKSTAR LEEDS

- T

mottevd eltérés, legfeljebb a két-, illetve négyke-  hidba kopik-horpad-térik az auto, a teljesitmé- E értekeles — 91%
rék-meghajtasban, illetve a végsebességben. nye hangyanyit sem valtozik. Online 6t ellenfél- -

3 G 2 J Yoy el UEFA CHAMPIONS LEAGUE
Torés legfeliebb kozmetikai szinten lesz, azaz lel akaszthatjuk 6ssze a I6kharitonkat, és ezeket

a viadalokon még néhany teljesen 6rilt jarmi- s . KIADO: ELECTRONIC ARTS
vet is megnyithatunk — egyel6re nem tudni, p o — FEJLESZTO: EA CANADA
hogy ez pontosan mit is jelent, mindenesetre G értékelés — --%

egy traktorra mi beneveznénk... LEGO STAR WARS 2
i

KIADO: LUCASARTS

FEJLESZTO: TRAVELLER'S TALES
értékelés — 80%

SONIC RIVALS

KIADO: SEGA

FEJLESZTO: BACKBONE
értékelés — 69%

300: MARCH TO GLORY

KIADO: EIDOS

FEJLESZTO: COLLISION
srtekelés — 50%

DRIVER 76

22~ A.sebességérzetrewvarhatéan KIADO: UBISOFT
SsgRiinoknemiohet panasza = FEJLESZTO: SUMO DIGITAL

értekeles — 70%

BURNOUT DOMINATOR

KIADO: ELECTRONIC ARTS
FEJLESZTO: EA UK
értékelés — 75
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FEJLESZTO
PLATFORM
MEGIELENES

ira: Kredenc

em lebecsiilendé, ha egy jatékfej-

PLadSEIEION 3

PS3-ra egy 4j cuccot

. leszt6 stadio keét sil ériat is
ossze tud hozni két -a

Aki ezuttal is valami rajzfilmszerd,

Naughty Dognak ez sikeriilt, hiszen a PS-en
a Crash Bandicoot, a PS2-n a Jak & Daxter

valt pmiivé, de a pc
meghatdrozé cimévé. Ezek utan mi sem ter-
meészetesebb, hogy a kalifom\gl sracok a

< v

Ugy tinik a shotgun ebben a
jatékban is hatékony lesz

y var, alap meg fog le-
p6dni: vasat izzaszt6 technolégia, hus-vér
emberek, kaland és izgalom...

ORDOGI OS ES HASONSZORU UTODIA
Sir Francis Drake, 6felsége kaldza, a ,hét ten-
ger 6rdoge”, aki Magellan utan masodikként
hajézta koriil a Foldet, am 6 volt az els6, aki él-
ve tért vissza az Utrdl. Legendas figura, mélté
arra, hogy egy jaték hdse legyen — de esetiink-
ben csak jelkép, hiszen az altalunk terelt karak-
ter kortarsunk, a kdzépkori kalandor késéi le-

" szarmazottja, bizonyos Nathan Drake. Leg-

alabbis 6 szentll meg van gy6zédve eme ere-
detérdl, és el is hatarozza, hogy ezt bebizonyit-
ja — az els6 kiindulépont egy titokzatos felirat
egy gylriiben, mely csaladjaban apardl fitira
szall. A nyomozas megddbbentd fordulatot
vesz. Mint azt a térténelembdl tudjuk, Francis

Drake
1596. ja-
nuar 28-
an
Portobello
panamai va-
ros kozelé-
ben vér-
hasban el-
hunyt,
holt-

it




gerbe hajitottak. Nos, hé- kincsvadassza
koporsét, am benne nem 6se  valik, ennek
m egy re]telyes konyvre, minden

y hajos az Amazonas felé vet-  arnyolda-
nnan nem tért vissza. Sokat laval,
dolgon ugyanis hajojat mo- az-
tamadijak megl és maris bele—
akcxo kczepebe ho y aztan az ese-

csempé-
szek, fegy-

Bér a grafika az alloképeken is iit, az igazi

& durvasagot a mozgasanimaciok jelentik
ka az, hogy ezt a karak- . o . . !

tert igazan szerethetéve, Ezt a szalat erGsiti az is, hogy baratunknak segi- Q

hitelessé tegye, igazi sze- t6i is lesznek, ahogy a hasonlé mozikban meg-
mélyiséggé, aki szint visz szokhattuk. Kell egy né, akit ez esetben Elena
a sétlan, érzelemmentes, Fishernek hivnak — 6 dckumentufnﬁlmes, aki
tipizéﬂ:akcmjétékok KozZ6. Nathan kincskeresésérdl forgat. Es kell egy id6-

elvarhatd latvany-

rake egy igazi
erét a klasszikus ak- £
tekok, a kalandﬂl{hek €s ponyvare-
lemlékezetesebb figuraibél gytrtak
e?zen a mai, tor‘fsnelml hatterd kri-
), ogalﬁ\azhatunk tgy is: Indiana
inci kodig...

}k/alaposkorbécsoé dokit nem véletle-
niil emlitettem, hiszen Drake alapveté-
en ra hajaz, ugyanis a torténelem al-
tal hatrahagyott titkok, talanyok
megfejtéséhez természetes tehet-
sége van, és 6 is inkabb hasz-
nalja az eszét, mint hogy rog-
ton a fegyveréhez kapjon, bar
azzal sem banik Ggyetlenil. 5
Képességeire szilkség is ~
lesz, hiszen ahogy talan a
fenti fellitésbdl kita-
lalhato, hé-
stink

s
i
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sebb, atyai figura — 6 Victor
Sullivan, egy dorzsolt kincsva-
dasz, sok tekintetben Nathan
id6sebb alteregdja, bar malt-
janak vannak foltjai, mégis
mentor és barat lesz egy sze-
mélyben.

GATYAT, ALLAT FELKOTNI...
A grafika terén a sracok ke-
gyetlentl munkat végeztek.
Minden karakter és kornyezet
kézzel lett felépitve, minden
elem, objektum egyedi. Mivel
a sracok azt akartak, hogy a
karakteraniméacio hiteles le-
gyen, hatalmas mennyiségti
kiilonféle fazist készitettek.
PS2-n Jak mozgasa 200
egyedi animaciobdl allt 6ssze;
Nathan jelenleg 1200 elemmel
rendelkezik, és ez a repertoar
naprol napra bévil — a vége
kb. 3000 (!) lesz. Mindezek
egymassal is kombinalhatok,
azaz valéban filmszer( a lat-
vany: héstnk lélegzik, érzel-
meket tiikr6z az arca, a test-
tartasa; soha nem fog kétszer
ugyanugy fedezékbe hiizédni,
ugrani, tamadni, kszni-masz-
ni. A ,popcorn-éiményt” 50

JOHN DEBNEY

A jaték vonzerejét tovabb
néveli egy név: a zene-
szerz6 ugyanis nem mas,
mint Hollywood egyik leg-
felkapottabb filmkompo-
nistaja, John Debney, aki
most elészér dolgozik vi-
deojatékon. Az 1956-os
sziiletési, Los Angeles-
ben é16 mester sikercime-
it felsorolni is nehéz, hi-
szen 116 miiben hallhat-
tuk muzsikait; Emmy-dijat
nyert a The Young Riders
és a The Cape sorozato-
kért, az ASCAP dijat nyer-
te el a Tudom, mit tettél
tavaly nyaron, a Macskak
és kutyak, a Bigyé fel-
iigyel6, a Skorpiokiraly, a
Sin City és a Minden66 fil-
mekért, és Oscarra jeldl-
ték a Passi6ért. A jaték-
hoz Londonban, a hires
Abbey Road Studiéban
egy 90 fés szimfonikus
zenekarral, harom napos
mel6val nyolc CD-nyi
anyagot rogzitettek.

egy ismert szakember gon-
doskodik, az Gjkori Prince of
Persia jatékok kameraterve-
z6je (nem véletlentl emlege-
tik a herceges jatékot a Tomb
Raider és — tan meglepé mo-
don - a Gears of War mellett
ihletadénak).

Hésulink iranyitasa is hasonlé-
an Osszetett, mégis egyszer(

rephez jut. A rengeteg mozgasi lehet6ség nem
jelent tlbonyolitottsagot, hiszen az ugrasok
példaul helyzetérzékenyek lesznek, azaz a ja-
ték automatikusan valasztja ki, hogyan kiizdjik
le az akadalyt.

A csak szélémédot tartalmazé Uncharted mar
eddig is mindenkit amulatba ejtett, aki latta. A
Naughty Dog, gy tlinik, nem adja alabb, és
Ujabb alapmiivet készit, mellyel a Sony to-
vabb erésitheti konzolja termékpalettajat. Ha

percnyi videoval teljesitik ki, melyet motion
capture technikaval régzitettek, valés diszletek
kozott. Es hogy valéban tigy érezzilk magun-
kat, mint a nagy vaszon el6tt tlve, arrél még

lesz, melyben nagy szerep jut a Sixaxis kon-
trollernek; egy fatorzs-hidon atsétalva Nathant
a vezérl6 finom mozgatasaval kell kiegyensu-
lyozni, de a jarm(ivek vezetésében is nagy sze-

kicsit késve is, de lassan valoban megtorténik
a japanok platformjén is a generaci6valtas —
és ez bizony meglehetésen brutalisnak igér-
kezik...

g e ‘!\'\.
Nathan mozgasrepertoarja 6 eséllyel
verhetétien |esgla ja’tékvilégbar‘(;

i
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KIADG NAMCO BANDAI
FEJLESZTO OMIVASOFT
PLATFORM XBOX 360
MEGIELENES 2007. [ll. NEGYEDEV

VARAZSLATOS TARSASJATEK

6 eséllyel technikailag minden id6k

leggyengébb jatéka a Culdcept Saga

lesz X360-on, am ennek ellenére mi
igencsak orilink eurépai megjelenésének! Hi-
aba a fapados latvany, és a bevallottan csak
mellékesnek szant, klisékkel teli torténet, a
taktikai jatékok kedvel6i nem hagyhatjak ki ezt
a csodat. Az 6si, eddig f6ként Japanban is-
mert sorozat lényegében magiaval kevert
Monopoly: ugyantgy dobas hatarozza meg,
hogy mennyit Iéphetiink a tablan, és ugyan-

irta: Infidel

persze nem épiileteket kell egy elemental-rendszerrel (a ku-

ugy az a lényeg, hogy az egyes mezék lefog- megvenni, hanem az egyes 16nb6z6 Iények mas és mas
lalasaval megszivassuk a masik harom jaté- mez6kon kiilonféle szor- \ bénuszokat, maluszokat kap-
kost (akér online is, tessziik hozza...). Ezlttal nyeket idézhetiink a pakli- |\ nak a kilénb6z6 terepfaijta-

bél hiizott monszter-kar-
tyaink segitségével. Aki ide
belép, vagy manat fizet,
vagy varazsparbaijt viv a lény

kon), és az 500-nal is tébb k-
16nféle kartya kozul is csak a
/ fele szérny, a tobbiek kézt van
gyogyitas és teleport, manare-
ellen — el6bbi esetben a mi generéacio és lopas, kartyalopas és
magikus bukszank hizik, utobbi- manaszivas... Ha felil tudsz emelked-
nal pedig vagy kétszeres dijat zsebel- ni a tényleg nem Gears of War-veré grafi-
hetlink be, vagy, ha ellenfeliink gydz, 6vé lesz kan, és élvezed a hasonl6, gondolkodos-takti-
a mez6, ezentlll 6 szedi az ad6t. Ez mar eddig ~ kézos jatékokat, akkor ennél jobb médja nem
is sokat igér6 dolog, és ezt még megkeverték lesz a nyarad eltoltésének...
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REMSEGEK ISKOLAJA

ltaldban nem kapja fel az ember a

fejét, ha egy Ujabb anime-atiratrél

hall, elvégre ezekbdl még Ggy is
rengeteg van, hogy hozzank még a tizediik sem
jut el. A nagy atlagban szanalmasan gyenge
jatékok kézé azonban most Uj versenyzé készil
bekapcsolédni, mégpedig a Ubisoft Montreal

11—
CCREBEBIR,
Ff P E OB HSIB N -

kissé megtéveszt6 elnevezés a

sorozat negyedik részét takarja, és

egyben a széria legmonumentalis-
abb darabjat. Ezuttal egy 17 éves sracot
fogunk iranyitani, akit a sors egy Uj iskolaba
repit. Innent6l kezdve tulajdonképpen két
jatékot kapunk: napkdzben a suliban kell
lenniink, tanulni és valaszolni a tanarok kérdé-
seire, délutan klubokba jarhatunk, I6ghatunk a
tobbiekkel, csavaroghatunk a varosban — min-
dezek pedig egyrészt statisztikainkat novel-
hetik, masrészt meg (j szévetségeseket jelen-
tenek.
Mindezekre sziikség is lesz, hiszen éjfélkor
atkerltink egy démoni vilagba, ahol az iskola

helyén egy félelmetesen magas torony van,
telis-tele szérnyetegekkel. A harcrendszer
lényege, hogy mindenki ellen a megfelel6 ele-
mentalt kell hasznalni, igy megtérhetjik a
védelmiiket, és Ujabb tamadasokra szerziink
jogot. A jatékmenet szdrakoztaténak tiinik, a
grafika teljesen egyedi, igen stilusos, Ggyhogy

gondozasaban. Az egyeldre alcim nélkli
Naruto-jaték ennek kdszonhetSen egyrészt
baromi j6l néz ki, masrészt meg igen élvezetes-
nek is igérkezik. Alapvetéen egy kalandjatékrol
van sz, azaz héstinkkel szabadon korical-
hatunk a hatalmas téjon, a varosokban, falvak-

csak sajnalni tudjuk, hogy az angol nyelvi
verzi6 nem a kibévitett, 30 éraval hosszabb
japan kiadason alapul...

KIADO ATLUS
FEJLESZTO ATLUS JAPAN
PLATFORM PS2

MEGJELENES 2007. lll. NEGYEDEV

vehettink fel. Az akci6 leginkabb a Prince of
Persia-jatékokat idézi, hiszen Naruto is tud a.
falon futni, lengedezni, no meg ugrandozni. A
harc viszont — az animénak megfeleléen —
ltalaban csak egy ellenfél ellen zajlik, 6t kell a
milliényi kombéval, no meg a kdrnyezet

ban beszélhetiink mindenkivel, kiilc

e

kihasznalasaval a foldbe taposni. Ezen kiviil

lesz még ugralas fardl fara, megjelenik a
sorozat minden sztarja, és még online
verekedéseket is rendezhetlink.

KIADG UBISOFT
FEJLESZTO UBISOFT MONTREAL
PLATFORM XBOX 360

MEGJELENES 2008. |. NEGYEDEV




Egyes hirek szerint az Atari mar késziti a
Test Drive Unlimited folytatasat, mely a
meg nem erdsitett hirek szerint még na-
gyobb tertileten, terepfutamokkal kiegé-
sziilve fog megérkezni.

FEKETE

A Square bejelentett egy Uj Final Fantasy
jatékot PSP-re. A Dissidia cim( részrél
egyelére semmit nem tudni, de a japan
spekulaciok szerint minden korabbi rész
féhései és féellenfelei szerepet kapnak.

= Jatszd djra,
Kratos!

Az utébbi évek egyik legjobb Uj sorozata
mindenképpen a God of War volt — nem vé-
letlen, hogy a Sony megprobal mindent ki-
hozni a szériabdl. A 35. oldalon olvashatsz
az Uj, PSP-s részrél, mely derék héstink ko-
rai id6szakaba vezet minket, de persze a
torténet folytatddik is — Ggy tudjuk, hogy
PS3-ra mar készll az igazi harmadik rész.
Ebben Kratos ismételten nem eszkoze, ha-
nem ellenfele lesz az isteneknek, és persze
a gép erejének kdszénhetéen minden eddi-
ginél nagyobb, epikusabb harcokra lehet
szamitani. Mondjuk egyediil bevagédunk
egy 6tszaz f6s sereg kézepébe...

= Korai fecske

A Halo 3-mal kapcsolatban sok konkrét in-
formacid eddig nem j6tt ki — és ez vonatko-
zik a megjelenési datumra is. 2007 egyik
legnagyobb neve Gsszel fog megjelenni, de
/ hogy ez mit is jelent, azt eddig nem tudtuk
— most azonban az a hir kelt szarnyra, hogy
a vartnal némileg korabban, azaz nem no-
vemberben keriil a boltokba. Mivel az okto-
ber a GTA 4 hénapja lesz, minden jel arra
mutat, hogy a haromféle kiszerelésben a
boltokba kertl6 Halo 3 szeptemberben je-
lenhet meg.

° 7 o
-« A harc kirdlyai
A vereked6s jatékok profi nyzéi szerint az egyik legosszetettebb, és igy legjobb sorozat a kate-
gériaban a King of Fighters. Még napjainkban is 2D-s grafika, csak az egy egy elleni harcra kon-
centrald jatékmenet jellemz6 ra — azonban, ha beigazolédnak a keletrdl érkezd hirek, ez hamaro-
san megvaltozhat. A fejleszték ugyanis mar évek 6ta dolgoznak a King of Fighters XII cimd Gj ré-
szen, mely természetesen a jatéktermekben fog debiitélni, de utana allitélag PS3-on és X360-on
is megjelenik. Es, ha minden hiresztelés igaz, eztttal 3D-ben fog pompazni a jaték...

= Ellenség a lathatdaron

A Pékember idén nem teljesit valami jol — szerkesztéséglink véleménye szerint a film egy gics-
cses nyalparadé, és a jatékverzié sem tudta kikiisz6boIni a csorbat. De az érdekelt felek nem ad-
jék fel: még idén, valamikor sszel megjelenik a kovetkezé Spider-Man jaték, méghozza Friend
or Foe alcimmel. Errél ezen kivil semmit nem tudni, de a kikertilt révidke vided alapjan gy td-
nik, hogy a harom film torténetét dolgozza fel, szabad jatékmenet helyett kotétt szintekkel, linea-
ris elérenyomulassal. Rosszat sejtiink...
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FIFA U0

Platinum (Magyar Felirattal)

FIGHT NIGHT
ROUND 3

Platinum (reprice)

MORTAL KOMBAT:
SHAOLIN MONKS

(reprice)

NBA LIVE 06

Platinum (reprice)

NEED FOR SPEED
MOST WANTED

Platinum

NHL 06

Platinum (reprice)

TIGER WOODS
PGA TOUR 06

Platinum (reprice)

BATTLEFIELD 2
MODERN COMBAT

Platinum

BLACK

Platinum

BOND 007: EVERYTHING

OR NOTHING

Platinum

BURNOUT REVENGE

Platinum

FIFA STREET 2

Platinum

FINAL FANTASY X-2

Platinum

HARRY POTTER AND
THE GOBLET OF FIRE

Platinum

LORD OF THE RINGS:
THE TWO TOWERS

Platinum

MEDAL OF HONOR:
RISING SUN

Platinum

THE GODFATHER THE GAME

THE SIMS 2

Platinum

THE SUFFERING:
TIES THAT BIND

MADDEN NFL 06

Platinum (reprice)
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%2 Egy parkbéli kellemes.délutanisséta helyett.
héseink sokkal ]obb szorakozast tal 'Itak

%‘ ho { ellenes
eddig egyaltalan nem miko ﬁl solyan, t # pontjan,
a PS1-korszakban atirtak par ilyen jatékot < mikézben

még t6-
rédttink

zolra, de ezek minden értékelhetd siker néll
tlintek el a sullyeszioﬁen Az elmult évekbel

teljes csend és digilal hullaszag uralkodott e
téren, az u] konzolgens megjelenese

é len olyan j leks‘lﬂus, amely

“hisaigs
get, adof

%& ,

meghonositani klvanéknak._EI\Lég\re az X360
és a PS3 mar kellemesenh hiagy.fel as
pet képesek prezentdl

MOZi

Az atvezet6 vide6k, me-
Ilyekbdl masfél éranyi ta-
lalhaté a korongon, és
amire az EA-nél rendkiviil
biiszkék, vegyes izt hagy-
tak a szamban. A rende-
relt részek tényleg rend-
ben vannak, néhol még
elég akciodusak is - vi-
szont ahol é16 szinészek
szerepelnek, az nagyon
gaz. Két emlithet6 szinész
'van a stabban (Michael
Ironside, és Billy DeeWilli-
ams), a tobbiek vagy so-
rozatok mellékszerepléi-
ként lettek ,,ismertek”,
vagy pedig fehérnemiika-
talégusokbél és Miss
America versenyek Gtjan.
Ut6bbiak mondjuk nem
rosszak, de hat amikor
egy csinos né egy alakta-
lan egyenruhaban, min-
den atélés nélkiil daral
valami szar széveget, hat
az elég faraszt6. Sajnos
hiaba a rakéltétt dollar-
milliék, szerintem nem ér-
te meg szérakozni ezek-
kel a videékkal - ha min-
dent renderelnek, az sok-
kal latvanyosabb, izgal-
masabb lehetett volna.
lgaz, a keményvonalas
rajongék nem oriiltek
volna, de hat annyi
baj legyen...

ve, hogy online-téren

szamitégépeket. A Command & Conquer 3°

ugyan csak az EA masodik prébalkozasa e
am el kell i i: nagy I

kel kozelednek a siker felé.

EGER HELYETT KONT- -
ROLLER 4
A Kis felbontas
melletta

konzolos stratégia-
zas legnagyobb

képességek- b
kelis. Az EA =
szakemberei mar
a jo egy éve
megjelent 5
Battle for
Middle-Earth2-
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%2 Na, ezt mar nevezem
terepjarénak! S

2l a lerombolt hidakat épit' ujja, de ké-
Ialnl az ellenseges épuleteket is: Ett

- at a-vﬂagékat a.maga tetszése szerint, és mikar
a két embernép egymast gyepalja; 6k megeér-"
ok, * - vel fendelkemk ésa max|malls harmadik szin- keznek aratni... Ugyan a scrinekkel csak &
» arnl ol a’NOD vezetGje, Kane Vlss‘zaté € nekhe— _ ten (minden egység fejlédik egyébként) mar egy ~  kampanyt kapunk hat kildetéssel, a telj? n
~|yér6| &s egy jol iranyzott rakétaval helyre teszi a 16vés, egy osztag hatékonysaggal porog. szer(i, leginkébb bogarakra hasonlitd egyse

talmas, haromlébli [épegetdik talan a jaték leg--
er6sebb foldi egységei, kis vadaszgépekkel t6-
~ mott anyahajéik pedig egészen biztosan a Jatek
leger6sebb Iégi egységei. Ha ilyenbdl 6t-hat da-




) egy reszeg;kessel felszerelt katonanak is, agy-

0gy a,teneszkedesunk mindig megfelel6 defen-
‘k'isére(éban térténjen. Ehhez kitlindek a k-
16n mentipontban gyarthaté 16vegtornyok, me-

% ".lyek koz6tt van minden fegyvernem ellen készitett
* specidlis valtozat. Csak egy baréti tanacs: ha a

GDlI ellen kiizdtink, légelharitd rakétadllomasokon
ne sporoljunk...

A nehezen megszerzett tibériumunkat nem csak

egységekre kolthetjiik, hanem kiilénleges képes-

A NOD vadito kiilsejli kommandos asszonyka-
ja kegyetlen tlizerével rendelkezik

zatos wlagokon kaptak helyet; és magu' az egy-
ségek is nagyon rendben vannak: Ugyan az gm
beri oldalon csak a nagyobb vasgépek néznek ki
igazan fenyeget6en, de ezek kozott is vannak ki-
16nGsen ol kitalalt példanyok. Az egyetlen kis pa-
naszunk az, hogy ha megnézziik a PC-s valtoza-
tot, akkor azonnal felt(inik, hogy az sokkal szebb.
Féként a tereptargyakon latszik a differencia,
azok sokkal kidolgozottabbak, élesebb tex-
taraboritas fesziil rajtuk. Igaz, ez nem kell, hogy
zavarjon minket, de azért kicsit érthetetlen. Elvég-
re, ha a Gears textrait nézzik, az a par apré
tank és lakéhaz igazan kaphatott volna szebb
méazat...

A hangokat, zenéket illetéen még csak ennyi pa-
naszunk sem lehet — ezen a téren szemernyi hiba
sem csiiszott be a jatékba. Minden egység sajat

i gyelmeztetﬁ és diadalittas szovege:t mondja a

theccs elején egy .

y ideig nem lehet t&-

' madni—széval ezek
a kis modositasok -
alaposan feldobjak-a
jatékot. Raadasul a

kélI&eﬁhéﬁg :;at s valtozatos. Egyediilis so

9
tatlan ‘darab. Flaadésul aziranyitas is Jonak
mondhaté. Még picit csiszolnak ezen a rendsze-. - :
ren, és a stratégiak remélhet6leg megtapadnak

ZrLav:e

AMI J0
Irényithatd RTS, ami multiban egyszeriien zsenialis

ES AMI NEM...
Lehetne valamivel szebb azért...

GRAFIKA i} Nem csiinya, de jobbat vértunk

HANG 1| E téren minden tokéletes
JATSZHATOSAG || Az egér még mindig jobb, de kizelediink!
ELETTARTAM 1 36 killdetés, plusz végtelen multi

OSSZEGZES: A Tiberium Wars
remek alkotds lett. Hangulatos,
porgds - de csak annyira, hogy.
még kezelhetd maradjon. Igen, még
kontrollerrel is. A télalas is tokéle-

tes széval minden szobageneralis-
nak csak ajanlani tudjuk. Viszont az

is biztos, hogy lesz még jobb
stratégiai jaték konzolon!

&=L a v 20071JUNIUS - 51



KIADG
FEJLESZTO
MULTIPLAYER
ONLINE

T e ] =9 I T)

a korabban mastol hallom, azt

mondom szentségtorés, de most

tény és vald, a Pokember 3 jatékat-
irata jobb, mint maga a mozifilm. A témaban
jartas Treyarch — akik mar dolgoztak az els6
két epizoddal is — végre sikerrel vette az

alyt, s ha nem is i az elké
tett program, mindenképpen hangulatos és
S26r 6 élmény Po unk kon-

trollerrel val6 kommandirozasa.

POKNAK LENNI
Az elsé és talan legfontosabb dolog, hogy a ja-
téknak bizony hangulata van. Amint tilestink a
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tutorial bunydkon, ahol sz6 szerint belénk verik
az alapokat, feltarul el6ttiink a varos, és alig
varjuk, hogy a felhGkarcolok kézé vethessiik
magunkat. Csak azzal rengeteg id6t télthetiink
el, hogy lengedeziink a hazak kozétt, és élvez-
ziik, hogy ideig-6raig pokemberkedhetiink. igy
leirva ez nem hangzik tul szérakoztaté dolog-
nak, de ha mar a kezlinkben a kontroll és
elénk tarul New York, mindenki érteni fogja,
hogy mirél is van sz6. A torténet nagy vonalak-
ban kéveti a filmet cselekményét, de a tobb ja-
tékodra végett kiegésziti még szamos, a Pokem-
ber-térténelembdl ismerés karakterrel és kiilde-
téssel. Osszesen tiz meghatarozé fonalat jarha-

tunk végig, fejezetekre bontva, am ezek a na-
gyobb kuldetések nincsenek kapcsolatban
egymassal, igy az embernek kénnyen hianyér-
zete tamadhat, amennyiben szereti, ha egy na-
gyobb sztorivonalat kévethet végig. A dolog
elénye, hogy ha megunjuk az adott szalat,
vagy egy kicsit szeretnénk feledni az esetleges
kudarcokat, barmikor Gjra haléhintara kapha-
tunk, hogy a varos kilénb6z6 pontjain véletlen-
szertien felbukkand kisebb kiildetéseket telje- | rﬁ
sitstik, esetleg megregulazzunk néhany ban- 9
dat, vagy teljesitsiik parat a megannyi gy(ijto- \
getds, id6méré mokabol.




A jaték tetemes részét természetesen az ellen
foldbedongolése teszi ki, szerencsére a jaték-
nak ezt a részét sikerlt remekul eltalalni. Ez
persze csak abban az esetben igaz, ha nem va-
gyunk a preciz tamadasok hivei, hanem szeret-
juk magunkat bevetni a gonoszok k6zé, hogy
aztan véletlenszertien mindenféle latvanyos
kombodkat hozzunk el6. Ezen attrakciok kivitele-
2zésére rogton tobb mod is akad, hiszen egy-
részt feszegethetjlink héstink kelléktaranak ha-
tarait, minél tébb Ujfajta mozgassort elécsalva (a
levegdbe felrantott, ott megpuifélt, majd a féldre
visszahajitott ellenfél a kedvenciink), vagy hasz-
nalhatjuk a megfelel6 idében - ikon jelzi — el6hi-
vott matrixos megoldast, mikor belassitjuk az
id6t és az akciogomb Ujabb szerencsés lenyo-
masat kévetéen latvanyos csihipuhi veszi kez-
detét. Bullet time-ra egyébként barmikor atvalt-
hatunk, azonban ez féleg a harc kézben ad
plusz éiményt: megfelel6 kameraallasbol igen

Innen tavolrél még minden nyugodtnak és
békésnek néz ki

szép mozdulatsorokat gyonyorkodhetiink végig.
Ezen fellll a csata hevében, mikor egyszerre tu-
catnyi gazfické igyekszik leteperni minket, be-
vethetlink egy gigakombét, amivel mindenkit
padidra kildhetiink a kézvetlen kézeliinkben
(ez féleg akkor hatasos, ha tereptargyakkal zsu-

folt kérnyezetben adjuk el6, akkor ugyanis valo-
ban minden a levegébe replil). Nem kifejezetten
a harc része, de lehet6ség van a pokészton el6-
hivasara is, ami elakadas esetén segiti ki az em-
bert, s6t, megfeleléen alkalmazva akar a falon

A rovarmutacié ezennel gy6zott
a\hi]!lém utcio felett

talrol is kikémlelhetjiik: az ellenfelek elhelyezke-
dését és létszamat.

NEW YORK, NEW YORK
Ahogy arra mar esett utalas, a Pékember 3 leg-
élvezetesebb része a nem hatartalan, de mégis

szépen lemodellezett és teljes egészében bejar-
haté New York, pontosabban a Manhattan szi-
get. Bar X360-on azért talalkoztunk mar ennél
sokkal lélegzetelallitobb latvannyal is, azért a
magasbol szemlélve, a forgalmat és az embere-




ket pasztazva, éjszakai fényben igen meggyé-
26 a kdrnyezet. Ha pedig haléra kapunk, akkor
el6jon a nagybetiis hangulat, Pbkember sem
animacios filmben, de még talan a mozivasz-
non sem volt ennyire latvanyos, hazrél-hazra
haldzva, a tornyok kozott cikazva. Sajnos ezen
a téren sem tokéletes minden, féldet érve
ugyanis érzékelhetjiik, hogy a fejleszték nem
nagyon engedték szabadjara a fantaziajukat. A
véletlenszertien felbukkané kuldetéseken kivil
nem nagyon van lehetéség a kornyezettel vald
interakciora. A jarmiivek és jarokel6k jobbara
rank sem bagéznak, ha kelléen tgyetlenek va-

—=

gyunk, bi-
zony el is csaphat egy-egy

taxi, vagy mas sietés gépko-

csi — pedig ugye a filmben

Spidey igazi sztar lett. Autdhajiga-

las, artatlanokon valé dhkitoltésre

nincsen lehetéség (pedig ha mar agressziv
fekete ruha, akkor ennyi ,szorakozast” csak
megengedhettek volna nekiink), GTA szint(
szabadsag ezUttal sem kertilt a jatékmenet-
be, be kell érniink a killdetésekkel és né-
hany, a jelenlétinkre utald szinkron-
hanggal, am lassuk be: él
nak ez azért édeskevés.

BACK IN BLACK

Bar nem maximalis,

a latvanyra nem le-
het panasz, s ez igaz
a hésunkre is. Mozgas
koézben és az ingame videok soran is kellemes
vizualis élményt nyujt a szemnek, legalabbis,
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mikor csak Pokembert latjuk. A film szinészeirl
mintazott karakterek mar kozelitik a necces ka-
tegoriat, kidolgozasuk és megvaldsitasuk sem
uti a nextgenen elérhetd szinvonalat (elég, ha
csak egy pillantast vetiink a szintén filmadapta-
ci6 Pirates of the Caribbean Jack Sparrow-
jara), am olyan sokszor nem talalkozunk veliik,
hogy ez igazan komoly negativum lehetne. A
néha-néha benyogott szinkronok elsére még
elfogadhatéak, Iévén j6 par szinész csatlako-
zott a fejlesztés ezen pontjahoz, de teljesitmeé-
nytik sajnos nem (ti a hosszu tavon is élvezhe-
16 szinvonalat, egyedul a J. K. Simmons altal

N életre

keltett J. J.
Jameson képes
hozni a mar filmben is
megismert frenetikus ka-
raktert. Tul sok valtozast /
nem hoz a jatékélményben,
de azért a fekete gonc kicsit fel-

dobja az esetlegesen letil6 élményt, mikor vég-
re sikertl elécsalnunk és magunkra hiiznunk
(sz6 mi sz6, jobban néz ki, mint a piros-kék
megfelel6je), hogy aztan ebben paradézzunk a
varoson keresztil.

HALOSZOVET

Osszességében nyugodtan 4llithatjuk, hogy ha
nem is kiemelkedd jaték, a Pokember 3 min-
denképpen egy j6 filmadaptacio, sokkal inkabb
hozza a téle elvart pokos hangulatot, mint, ma-
ga a mozi. Sokaknak talan szalka lesz a jaté-
kon végigvonuld févonal hianya, de gy érez-
s

zUlk, a jaték valéjaban nem
errdl szdl. Kicsit sarkitva ugyan,
de kapunk egy korrekt haloszovés
jatékot, aminek ugyan akad filmes vo-
natkozasa (brand ugye, amivel tobbet el
lehet adni, Uzlet ez is, mint minden), de mégis
csak az az igazi élmény, mikor 6nmagunk aka-
ratabol vessziik a nyakunkba a varost, hogy
felfedezzlik annak minden zugat, minden kis
kuldetését. Ebbél a szempontbdl pedig a jaték
tokéletes, kihivast nydjt és hosszan képes le-
kotni a hési babérokra palyazékat. Hogy mind-
ekézben lehet6ségiink nyilik kiizdeni az Uj Ma-
néval, Gyikkal, Homokemberrel Venommal és a
tobbiekkel: hat kilon 6rom. A falmaszdért ra-
jongdknak tuti kikapcsolodas, de azoknak is
ajanljuk,

AMI IO
Pakember, halohinta New Yorkban, szabadsag...

ES AMI NEM.
Kissé élettelen va

, ssze nem alld cselekmeény

OSSZEGZES: Adaptacionak tokeé-
letes és boven hozza azt a hangula-
tot amit elvar tole az ember.
Pékembernek lenni j6. Legalabbis
X360-on biztosan az. PS2-n, vagy
a moziban mar kozel sem...
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ar lenne kertelni,

vagjunk rogton a ko-

zepébe: a jaték koze-

lit a botranyos kategériahoz.
A PS2-es pokadaptacionk-

2 ban kapunk ugye egy jol

£ (? /  lemodellezett Manhat-

’ > tant, ahol szabadon héa-
» l6hintazhatunk, élet is van benne, autdk és
Jérokel6K mi & mega o

valtakoznak. Ez rendben is van, de jatékél-
meény hianyaban vajmi keveset ér. Egy-
részt a sztori teljesen linearis, nem
vélogathatunk a kiildetések ko-

20tt, és az egész kimeril az
egyik helyrél a masik helyre
t6rténé haléhintazasban, az
ellenfelek leverésében, néha-
néha megfiiszerezve a hagyo-

manyostol eltéré akcidkkal és boss-har-
cokkal. Bar itt is van szabadsag, ez nem
menti meg a jatékot a totalis unalomtol.

HALOHALAL
Bér alapvet6en a PS2 verzidban is adott a kom-
bdalaptl harc, meg sem kozeliti a Treyarch altal
o6sszedobott X360-as élményt. Az egész jaték
hamar monotonna valik, az embernek eszébe
sem jut, hogy esetleg megprdbalja feldobni né-
mi Gjfajta akcidval. Ha mégis, egy hatodik rigas
sokat nem dob az egyébként rettentéen
egysiku gyepalasokon (itt sem a
pokdszton, sem a bullet-time
nem kapott szerepet). Id6vel
aktivalodik ugyan egy apro
plusz, de sokat nem dob
az 6sszképen: megszerez-
hetjik a fekete szerkot,
,hasznalataval” bejon az
onkontroll effektus. Ruhank
,elénye”, hogy nagyobb seb-
zésunk lesz nagyobb gyorsasag-
gal, @am ha tdljutunk egy szinten harc
kozben, akkor egy minijaték keretében meg
kell kiizdentink a sajat viseletiinkkel is, mikoz-
ben az ellenfelek korilottiink jét pihennek.

A SZEME SEM ALL JOL

Nem voltak kiilonésebb elvarasaink a vizualitast
illetéen, azonban a Vicarious Visions még igy si-
keresen milta alul az elképzeléseinket. Bar a
kérnyezet él, az ize totdl miianyag, a hazak alig
kulénboznek egymastol, a fak és az tiveg kozel-
sége mar-mar elborzasztja az embert, akarcsak
az utcan siindorgd autok és karakterek kidolgo-
zasa. Egyedl héstink mutat kozelrdl is elfogad-
hat6 latvanyt, az ellenfelekrél ugyanez mar nem

“ mondhat6 el, ériilhetiink, ha mindig testrészik a

megfelel6 helyen
/. bukkan fel a kiilén-
b62z6 akciok kozben.
Az az érthetet-
[\ len, hogy j&
V7 tékmenet
tekinteté-
ben olyan dolgokat

veszitett el a jaték, amelyek PS2-n is siman kivite-
lezhet6ek lettek volna, grafikdban meg az
Ultimate Spider-Man volt jobb... Ezek utan mit is
mondhatnank, talan legkdzelebb Gsszejon...

AMI 10
Pokember, mint fahds, bejarhatd New York.

ES AMI NEM...
Unalmas jatékmenet, kdkori grafika.

GRAFIKA

HANG
JATSZHATOSAG
ELETTARTAM

Gyorsan tanulhatd, de a haldhinta nehézkes
Ha minden jol megy egyszer végigviszed

SSZEGZES:
nagyon sikeriilt, hogy egy Gjabb

Meglepodni mar nem

felemas Pokember adaptacio
érkezett a gépiinkre. Az azonban
mar kicsit megbotrankoztato, hogy
mind a jatékéimény, mind a kinézet
frontjan sikerdlt alulmdini a
varakozasainkat.
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irta: Pengusz

PsLaYyY?
PlayStation.2

1nN-o

ACTIVISION
TOYS FOR BOB

NINCS

2 JATEKOS

ezittal nem a

PLAYSTATION =2

TONY
HAWK'S

Downhill Jam

LESZALLO AGBAN

Downhill Jam eredetileg
Nintendo Wiire késziilt el,
de az Activision jévoltabdl

most a PS2 tulajdonosok is hodol-

hatnak gérdeszkas szenvedélyiik-
nek. Maga a jatékmenet anynyiban
kiilénbozik az eddig j6l megszo-
kott Tony Hawk-sorozattdl, hogy

nbo6z6 tritkkkok és

mutatvanyok véghezvitele a 6 fel-
adatunk, hanem inkabb egy kis le-
siklasos versenyzés a vilag kiils
b6z6 helyein.

Helyezéstinknek megfeleléen pon-
tokat kapunk, ezltal megnyitva to-
vabbi palyakat és menettulajdon-
sagaikban eltéré gdrdeszkakat —
amik kozoétt nem sok kiilonbséget
véltem felfedezni. Ezzel ellenté
ben az d&mokfutasra kijelélt palyak
kinézetiket tekintve igen véltoza-
tosak. Nyolc, egymastdl eltéré
kornyezetben — amelyek kozott
olyan nem mindennapi helyszi-
nek is szerepelnek, mint példaul
Machu Picchu vagy San Fran-
cisco legendasan lejtds utcai
—, tébb mint 90 kilénb6z8
versenyben kell a leheté leg-
gyorsabban végigszagulda-
nunk egy adott palyaszaka-
szon, szlalomozunk, vagy
éppen érmék gy(ijtdgetésé-
vel és testi épségiinkre ve-

szélyes mutatvanyok bemutatasaval minél tébb
pontot szerezniink. Apropé mutatvanyok! Saj-
nos a platformbdl adédoéan a jaték elvesztette
azt, amitél szérakoztaté volt a mozgaseér-
zékelbvel ellatott kontrollerbdl fakadd lehetésé-
geket. igy sajnos be kell érniink egy hagyoma-
nyos iranyitassal: karakter(ink gombnyomasra
elrugaszkodik a f6dtél , majd a karok tekerge-

JATSZHATOSAG

tésével lehet elGcsalni a kiilonbozé triikkoket és
fordulatokat, illetve szintén ezek segitségével
tudjuk egyensulyban tartani magunkat amint
éppen egy korlaton vagy jardaszegélyen sik-
lunk végig. Hirtelen lassitashoz batran hasznal-
juk az R2-t, ami kéziféknek felel meg, hiszen a
kezlink, pontosabban keszty(ink segitségével
birjuk fékezésre magunkat. Ez a Tony Hawk
mar nem az, amit megszoktunk — bar talan di-
cséretes, hogy Ujitani probaltak, még ha nem is
sult el olyan jol. Talan majd Gsszel, a Proving
Grounds cim( Uj, nexgen epizédban...

AMI JO

Girdeszka fanoknak szérakoztatd jaték

ES AMI NEM...

Az dsszkép ayenge egy maradandd alkotashoz

GRAFIKA ' hoaa eddigi garis jatékok szinvonalat
{1l Témahoz kapcsolodd hangulatos zenék
i Kinnyen bele lehet jonni

ELETTARTAM ' Rajongaknak kellemes idotiltés

OSSZEGZES: A sportag szerelmesei
és a megszallott Tony Hawk
rajongok ugyan megtalalhatjak
benne a szdmitasaikat, de ez kevés
ahhoz, hogy kiemelje a hasonl6
témat feldolgozo6 jatékok sorabol.




ivel néhany barlangi ki-

gyon és tundrai ziizmaran

kivil valészindleg nincs
olyan élélény a Foldon, aki még
nem jatszott volna Tetrisszel, a jaték-
szabalyok részletes kifejtésétél most
inkabb eltekintenék. Maradjunk in-

evolution

kébb annyiban, hogy az Evolution
joszerivel zérus fejlédést jelent a ja-
tékban. Van persze mindenféle ja-
tékmad, de leginkabb ugyanarrdl
lesz sz0, legfeljebb idére vagy pont-
hatérra megy a szérakozas. Az ira-
nyitas sajnos a kontroller miatt kissé

g
P
t

i

i

BEEE
anann
EnannN

furcsa: az X360 D-padja legendasan
nem tdl j6, analég karral meg ugye
csak nem tetrisezik az ember.

Van multiplayer is, de hat egy
Tetrisben ez nem jelent tUl nagy
pluszt. Mert meg kell mondani, ma
a Tetris mar kissé meghaladott —
példanak okaért a Lumines ezerszer
jobb jaték. Es még olcsébb is (Xbox
360-on mindenképp). Sét, sokkal
szebb is, a zenéi sem ilyen
tutymorgések, és ott multiban jol le-
het egymast szivatni. Egyszéval ha
mindenképpen Tetrisre vagysz, ak-
kor prébald ki — csalédni tényleg
nem lehet benne. Ez Tetris...

FEJLESZTO
MULTIPLAYER
ONLINE

Tetris, X360-on. Nagyj:

helye, nem pedig lemezen..

0l ennyit elég tudni a j;
aminek sokkal inkabb a letolthetd programok kozt lenne a

ékral,

irta: Infidel

<=

PlayStation.2

lopakodds jatékok kedve-
16i néhany kellemes orat
eltélthetnek ezzel a na-

gyobb marketingkampany nélkiil ér-
kez6 jatékkal, melyben egy harom-
tagl rablébanda ténykedéseit ira-
nyithatjuk. Erdekesség, hogy a ja-
ték elszeretettel alkalmazza az
osztott képernyds megjelenitést (24
rajongdk, és nagyképerny6jd TV tu-

GHESTUGHT

&

lajdonosok elényben), igy amig az
egyik szereplénkkel a betorési terv
egyik részét valositjuk meg, addig a
masik két figura tevékenykedéseit is
nyomon kovethetjiik valés idében.
A cél: ellopni két Rembrandt fest-
ményt egy mizeumbdl, és jovébeli
boldogulasunk érdekében gyé-
mantra cserélni azokat. A feladatok

mar az elsé nekifutasra is gyerekja-
téknak tlinnek, és az ellenfeleinkbe
programozott mesterséges intelli-
gencia is meglehet6sen gyengének
mondhat6. Az Oceans's Eleven és
a Brilians Csapda mozifilmek han-
gulata készon rank vissza a képer-
ny6rél, sajnos silany kéntésbe buj-
tatva.

irta: Pengusz

A jaték meglehetdsen egyszeri, és latvanyosnak sem

mondhato - a PS2 ennél azért joval tobbet tud.
Mindenesetre volt mar sokkal rosszabb is; ez egy telje-
sen atlagos jaték...

v a v 20071JUNIUS - 57



EESEE MEOM 350

ZreLay:

FORZA2~

WA MO TORSPERT

[, % Fotémédban mi magunk is készit

hetlink ilyen képeket

[T MICROSOFT. ]
FEILESZTO

 reszekkel kapcéo g
lelni hibat, az ékezetes b k;

LA FORZA MAGGIORA :
Szépséges, renderelt, kelléen,réhﬁngo-
16 jellegli animéacié fut bemelegité kért
a fémenu betéltédése el6tt. Eljutvan ide
négyfelé agazé valasz(it elé kertiliink. A jon jif SrerR A
: _'gygrsmeccs alatt bemutato, id6 és gya- nyeg: par
korlasi lehetéségek tanyaznak, tobbja- ezer
tékos modban tobb jatékos helyi halo-
aton, osztott képernydn, avagy az
_interneten versenyezhet egy-
méséal, mig a beallita-
sok alatt a végte-
_ lenségig
est- -




TELEMETRIA

Verseny kozben az alap
allapotjelz6k mellett
(szélarnyék erésség, po-
zicié, korid6k stb.) eléhiv-
haté a D-pad segitségé-
vel egy aktiv telemetria
is, ha nagyon érteni akar-
juk a dolgunkat. Ez egy
t6bb képernyés funkcié,
ami kozben a jaték nem
all meg, hanem a kép koé-
zépen mutat informaci
kat adott allapotokrél. Itt
az altalanos informaciok,
mint a nyomaték, fordu-

lengésérél, a gumik kopa-
sarol (hol és mennyire),

formécibkat kapunk valés
id6ében. A gumikrél emel-
lett hémérsékleti inform:
ci6k is a rendelkezésiink-
re alinak, méghozza ha-
rom ponton. Ezek mind a
beallitasok javitasat hiva-
tottak elésegiteni, s, hogy
nyomon kévethessiik a
tapadasunk esetleges ko-
rai elvesztésének az okat.
Az utolsé részkijelzén az
auté allapota tekintheté
meg a bevitt sériillések
filggvényében, elemzése
annyira nem fontos, hisz
alapszabaly, hogy a
verdat bizony évni kell az

kozésektél, nem prefe-
raljak azokat.




MEOM 360

Jelenleg nincs okuk irigykedésre az X360 tu- E
lajdonosoknak, a Forza 2 jo idore lekoti oket 1

Az auték mazolgatasa
mar az elsé Forzaban is
hihetetlen szabadsagot
adott a tehetséggel meg-
| aldottaknak. A szaz réteg-
bél egészen megdobben-
16 kompozicidkat alkottak
anno a rajongok. Az Gj
rész immar 4000 réteget
engedélyez egyazon au-
tén, oldalanként (ajtok,
tetd, lokharitok, ilyesmire
tessék gondolni), 6tszaz
vagy ezer réteggel. Ezek
a rétegek tobb szaznyi
sablont takarnak, amik
leginkabb a NFS-ben is-
meretes vinyleknek felel-
nek meg. Bar elsére egy-
szer(inek tiinik, a raklap-
nyi matrica, szin és sab-
lon hasznalataval kis oda-
figyeléssel a legegyedibb
fényezést adhatjuk au-
ténknak az egész vilagon.
S ezt akar el is adhatjuk
tarsainknak a Forza
Online keretén beliil.




A kép nem csaldka, valdban ilyen
szoros versenyekre kell szamitani

S WA

¥ A prototipus kategérias autok
kordaban tartasa nem kis feladat

szeépitett:

zan hoztak s
mifajon belil),
csusztak a dug

belsg’ Eézet o

2(il, tehat vagy megszokjuk azt Vi
a visszanéz6 gomb hasznalatat. A

2y

—

Elfogadnank ezt az autot

tikornek otthonra nem igazén taldlkoztam. Ezt el
? -,

van szerviziit, an

hajtani= kérdés, -

) g ;

ho%am i v acio n GRAFIKA Szép, lehetne szebb, de van tirés I
wkiilPzajlik a javitas, i HANG Digitalizalt hangok, dégiis zenék

javitasra : ot | | JATSZHATOSAG [ Teltalalat, ez kinivis
kasztni [hf%réd lelakott. s

| ES AMI NEM...
| Visszapillanto tilkdr eseti hianya, szuper boxutca

OSSZEGZES: Megérte vami a Forza

g ¥
A,ns‘ﬁ%% folytatésara. Tartalmas autoszi-

i B " mulatort koszonthetiink a képében,
ne teve nm LA 2:Ugy mely mélto darabja lehet minden autds-

S R ez port-rajongd gydjteményének. A letol-
i szerdl, ahogy Vaf-') A " 7 - thet6 demo alapjan barki meggy6zodhet
\utiinik ki a sorbﬂf&ﬁén szl er- arrol, hogy a dicséret nem alaptalan.

i

re azt feleled: f%%zay ‘akkor a
Mk led.
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 Akarakterek mindegyike teljesen felismerhetd,
. mintha csak a vaészonrdl léptek volna le

azonban még ezeknél is sokkal szebb helyszi-
nekkel lesz dolgunk. A szerepl6k mintha egy az

~ egyben a mozifilmbél I&ptek volna el6, a filmben:

~ renderelt karakterek, példaul Davy Jones kapi-
_ tany (tudjatok, a polipszakalll) egészen egy:
- rlien fenomendlisra sikeredtek. Sokszor az

erzése témad az embernek, hcgy nem is egy vi-

~ deo jatekkal, hanem egy interaktiv filmmel
el az idejét - és ezt most a lehets leg jobb

Baraj tekmenet heI enkenti dulmusun eqy-
szeru a csodds Iutvun elviszi a hatan a uteko

A jaték készitéi tehat a lehet6 legélethiibben pro-
~ baltak meg a képernydre varazsolni a filmben ,ié—t
 tottakat. Port Royal kikotSjében zajlik az élet, a

Véros falait (it6tt-kopott textirak boritjdk, a Iz
végzik a dolgukat — van, aki a hazat fe

csak iszogat -, 2

sul a tobbi jatékkal ellentétben itt nem kiénozott
humanokkal, hanem egymastol homlokegyenest

maskeépp kinéz6, kord, nemd, ruhazatd emberrel

futhatunk 6ssze. A kikotében megcsodalhatjuk a
Karib-tengeren ringat6z6 hajokat, a gyényort
vizeffektet, a mélon horgészo kissracot. Az él-

 soran elbotld, elgéncso leszrt ellenfelek moz-
gasa egytdl egyig hibatlanul sikertiltek! A képi vi-
lagra tehat egy rossz szavunk sem lehet. J6 pe-
dig annal inkabb. A tendencia, miszerint a nagy

}‘KARD KIKARD
- Minden blzonnya! a D:sney adta ki az ukazt, .
~_hogy a Karib-tenger kal6zai ne, vagy csak alig

szakitson a mozi atiratok sémajaval. A végered-

. _mény igy egy mindenki altal kénnyen jatszhato
~ egyszerl harcrendszerrel rendelkez6 akcié-ka-
 landjaték lett. Igazabol nincs ezzel semmi baj,

hiszen a moziba jaré tomegek
nagy része nem megrog-

26tt jatékos. A milliés
eladasokat pedig

éppen ezért minden
bizonnyal kénnyebb

lesz elémi. Sajnos

azonban ez az

egysze-




riibb jatékmenet a magamfajta hardcore
gamernek sokszor dihitéen kevésnek bizo-
nyult. A platformelemek majdhogynem elront-
hatatlanok, a kardozas j6szerivel két gomb
nyomkodésaban ki is meriilt, a logikai részek
pedig inkébb egyszertiségiikkel, mint nagysze-
riiségiikkel gyonyorkadtetnek (a legbonyolul-
tabb feladat David Jones orgonajanak megszo-
laltatasa volt, ahol a négy szimbélum megfelelé
sorrendben térténd lenyomésa utan kaphattuk
meg a filmb6l mas ismert kulcsot).

Hogy miért vagyok mégis elégedett? A valasz
roppant egyszeri. Mert a jaték j6. Egyszer(,
mint a facsipesz, de j6. Kikapcsol, szérakoztat,
nem diihit fel 6t percenkeént, és még ha képte-
len is egyhuzamban 6rakra lekotni, mégis szi-
vesen kapcsoltam be Gjra meg Ujra. Mindemel-
lett helytallé az is, hogy a Pirates of the
Caribbeant néha jobb nézni, mint jatszani vele.
Az aranylag lepozicionalt jatékmenet néha
azért okoz egy-két kellemes meglepetést. Az
anal6g karral vivott parbajok, illetve a néha két-
héarom szerepl6vel valo 6sszehangolt jaték (a
D-paddal valtogathatunk a szerepl6k k6zott, és
lgy kell ezt megtenntink, hogy az éppen seb-
26d6 bajtars iranyitasat idében atvegyiik) neha
még engem is megizzasztott, de masodjara
mindig sikeriilt &tjutnom a nehezebb szakaszo-
kon. A jaték egyszerliségét azonban jol ellen-
stilyozza a program
e sokszintisége. A
szarazfoldi kiildeté-
= sek mellett néha
vizre széllunk, néha
hatalmas viz-
esésen zigunk
le, néha aprébb
feladatokat oldunk
meg — az esetek
tobbségében pe-
dig kardélre
3t hényjuk az
ellent.

,
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Mindent 6sszegezve a jatékmenet szempontja-
bdl a Karib-tenger kaldzai nekem til konnydre,
de etté| eltekintve szorakoztatéra sikeredett. Ti-
pikusan az a jaték, amit az ember, ha masért
nem, a latvanyvilaga miatt végigjatszik, kozben
dinnyog, de igazabdl sosem unja.

FILMADAPTACIO?

A kérdés jogos. A jaték cime a harmadik epi-
z6ddal egyezik meg, a jaték azonban kdzel
sem a film eseményeit dolgozza fel. Az At the
World’s End a két utobbi rész kulcsjelenetire
épitkezve 6nallo torténetként funkcional. Néha
egy-egy jelenetben raismertink a filmben latot-
takra, a torténések azonban mindig valahogy
masképp alakulnak. Mindez szamomra kelle-
mes meglepetésnek bizonyult. Egyrészrél
nem l6tte le a harmadik rész poénjait (maxi-
mum a szerepl6ket sorakoztatta fel és a hely-
szineket mutatta be), masfel6l sosem a film-
ben mar latott megoldasokkal jelenetekkel ta-
lalkoztam, igy az atvezeté mozikat akkor sem
nyomtam el, ha az els6é vagy masodik film tor-
ténésein alapultak. Summa summarum: a fej-
leszt6k 19-re lapot hiztak, de tigy gondolom,
hogy bejott nekik. A Pirates igy nem csak képi
vilagaban, hanem torténetvezetésben is ,0j"
fejezetet nyitott.

KELL EZ NEKEM?

Természetesen. Ha szeretted a mozit, és most
baratkozol a konzoljatékokkal - akkor azért. Ha
imadod a hangulatos kalandjatékokat és uta-
lod, hogy kétpercenként meghalsz - akkor
azért. Ha el akarsz veszni egy kaprazatos képi
vildgban - akkor pedig azért. Persze a jatéknak
vannak hibai is. TGlsagosan egyszert, sét néha
kifejezetten buta. A harcrendszer mar az elsé
C64-es Prince of Persidban is élvezetesebb
volt. A hangulat azonban karpotol sok minde-
nért és, ha mérfoldkérdl, emlékezetes alkotas-
rél nem is beszélhetiink a Karib-tenger kal6zai-
nak leglijabb adaptaciéja belépett az igényes
atlltetések egyre népesebb taboraba.

Igazabdl, ha masért nem mar azért érdemes
volt elkésziteni, hogy a Disneynél és a tébbi
mozifilmekre épitkez6 tizletpolitikara épité cég-

A harc sajnos félelmetesen egyszerd, tulaj-

donképpen meghalni a nehéz...
nél lassak, hogy ma mar ennek kell lenni a mi-
nimumnak ahhoz, hogy egy filmes jaték ne
csak pénzt, hanem elismertséget, megbecsti-
Iést is hozzon. Ha a készit6knek ezt sikeril el-
érnitik, akkor mar most tébbet tettek le az asz-
talra, mint azok, akik a Happy Feet adaptacio-
jabdl véresre keresték magukat nem térédve
azokkal, akikr6l ez az egész szol: a szérakozni
vagyo jatékosokkal. A Pirates of the Caribbean
tehat egy j0, tobb szempontbdl kiemelkedd,
néhanybdl pedig gyengécskén muzsikalé alko-
tas. Hatalmas profizmussal és akaréassal készi-
tett darab, amihez csak gratuléini tudok még
akkor is, ha jelen esetben kozel sem én voltam
a célcsoport!

Al
. Durva grafika, valtozatos vilag, eszméletlenill finom animéciok

ES AMI NEM...
Buta harcrendszer, egyszer feladatok

GRAFIKA

JATSZHATOSAG

ELETTARTAM

OSSZEGZES: Nagyszerd filmes jaték
a stilus tipushibait felvonultatva
mégis Gjat hozva, ha nem is
etalonként, de kovetendo példaként
udvozilt! Nagy csoda, hogy egy
filmadaptécio ilyen durvan néz ki!
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ichael Ancel hatalmas géniusz. A
Raymannel platformhést, a Beyond
Good and Evillel etalon akciéhésnét

gaban még semmi baj nem lenne, hiszen talal-
koztunk mar ehhez hasonlé nagyszer(i progra-

alkotott meg. Leguj prog azon- orozatara gondolunk. A Raving Rabbids azon-
ban sajnos csak arra volt képes, hogy tjrafo-  ban mas lett. A fantasztikus humorral fliszere-
any képet. zett Stletes jatékok ugyanis kontrollerrel

kozel sem olyan élvezetesek, mint a
Nintendo Wii premierjekor arra a
gépre megjelent Wii-s valtozat.
Mig ott a mozgasérzékelbvel
jatszhato jatékok mar 6nmagéa-
ban a hadonaszas miatt min-
denki szdméra hangulatosak,
viccesek voltak, réadasul Ujszert
és nagy kihivast jelentettek, addig
kontrollerrel joval egyszer(ibbek, ép-

pen ezért hangulattalanok lettek. Némileg
javit az 6sszképen, hogy az X360-as valtozat
egyes minijatékai kihasznaljak a géphez csatla-
koztathaté kamerét a Visiont, am ez nem elég
ahhoz, hogy ugyanolyan magassagokba emelje
a jatékot, mint a konkurencian.

AZ ELET WII UTAN
A leglijabb Rayman sajnos csak egy egyszeri
minijaték-gytijtemény lett. Ezzel mondjuk 6nma-

SZEBB, DE NEM JOBB

Az X360-as valtozat néhany exkluziv mi
és a kamera hasznalata mellett nem sok Ujdon-
ségot képes felmutatni. A képi vilag természe-
tesen sokkal szebb, tisztabb élvezetesebb, a
t6ltés kdzben lejatszott videdk pedig hasfal-
szaggatéan humorosak, am mindez kevés az
udvosséghez. Ha véletlenl van otthon Wii-d,
akkor ebben az esetben mindenképpen a Nin-
tendds valtozat szerezd be. Még az allandé
X360-adu, az Xbox Live sem tudja megmenteni
a jatékot — egyszer(ien azért, mert azt nem ta-
mogatjék a nyulak...

A Raving Rabbids igy megmaradt egy egy-
szer(, gyorsan és kdnnyen végigjatszhatd

mokkal — elég, ha a Nintendo remek WarioWare-

programnak, &m a legnagyobb
vonzerejét, a mokas csapatjatékot

sajnos elveszitette. Ettdl figgetlendl a
fiatalabb korosztalynak batran ajanlhatom. Ok
biztosan jol fognak szdrakozni vele. Ha azon-
ban a hazibulit szeretnéd feldobni akkor sokkal
jobban jarsz, ha a Guitar Hero 2 mellett teszed
le a voksot!

ZerLav:e

AMI JO
Aranyos grafika, szdrakoztatd jatekmenet

| ES AMI NEM...

Online jitek hidnya

GRAFIKA
HANG
JATSZHATOSAG

ELETTARTAM ||

A nyulak designja eszméletlen

Sajnos semmi extra

Egyszerd, kinnyen

Révid, kihivastol mentes jétékgy(jtemény!

OSSZERZES: A Wii-s verziot imadtam,
az Xboxost csak az Achivementek miatt
nyomtam, de csak ideig ordig kotott le.

Ett6l filggetleniil probald ki, lehet, hogy
neked jobban bejon!
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i tagadas, manapsag rendesen el

vagyunk latva képregény-feldolgo-

zasokkal. Ezt a tendenciat latszik

ni a Red Star is, ami Chri:

Gossett dijnyertes, azonos cim(i alkotasat
dolgozza fel PS2-re. A fejlesziés torténete is
elég cifra volt, hiszen megjelenés elétt par
héttel omlott 6ssze az Acclaim, igy a majd-
nem kész jaték évekig kallédott...

A torténet egy képzeletbeli, alternativ Oroszor-
szagban (URRS) jatszddik, ahol a hadsereg
egy kisebb csapata kivalik, és fellazad a min-
dent befolyasold és korrupt ,Nagyuar” ellen. A
rténetbe a rebellisek (irhaj
csoppentink. Az indulasnal két karakter kézil
vélaszthatunk; vagy Kyuzo, az erés és testes
harcos bérébe bujunk, vagy pedig Makita, a
kecses és gyors lazaddlany szerepét 6ltjiik ma-

% Bonyolult jatékmenetre, sok gondolkodasra
ne szamitsatok

66 - =L & v 20071JUNIUS
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gunkra. A késébbiekben lehetéségiink lesz egy
harmadik szerepl6, Maya kivélasztasara is, de
6 sajnos az elsé végigjatszasig zarolva marad.

Jatékmenetet tekintve a régi stilust, old-school
jatékok szerelmesei el6nyben vannak. A kame-
ra féként oldalirdnyba, néha meg fel-le scrolloz,
nincs lehet6séglink a délésszég befolyasolasa-
ra, a kamera forgatasara. Miutan megkuizdét-
tlink a kisebb harcosok témegeivel, egy-egy
gyobb palyaszakaszt a féellenséggel vald k:
delem zarja. Mindegyikiknél kiilon technikat
kell keresniink a hatastalanitasukra; hatulrdl ta-
madunk, kézelharcban gyézziik le, vagy eset-
leg megkeressiik az egyetlen gyenge po
Ahogy haladunk elére a jatékban, Gigyessé-
gunktél fliggben kiilénbdz6 dijakra és medalok-
ra tehetlink szert, melyeknek segitségével fej-
leszthetjiik pancélzatunkat, fegyverzetiinket és
harci tudasunkat. Ami az elsé par perc hentelés
utan kidertl, az az, hogy a Red Star nem egy

he RED STAR

A VOROSOK MAR A PS2-BEN VANNAK

konnyd jaték. Koszonhetd ez tobbek kozt an-
nak, hogy a palyakon nincsenek checkpointok,
igy csak az egy-egy fejezetet lezard féellensé-
gek likvidalasa utan van mentésre lehetGsé-
glink, ami azt jelenti, hogy ha elvérziink menet
kozben, kezdhetjiik az egészet eldlrél. Beval-
lom, ez szamomra egy id6 utdn meglehetésen
frusztrald tényez6 volt, ami sok esetben a kon-
trollerem sarokban landolasat eredményezte, j6
id6re elvéve kedvemet a jatéktol. Bar valame-
lyest ellenstlyoz az a tényezd, hogy az ellenfe-
lek sokadik nekifutasra is mindig ugyanott és
ugyanolyan szamban tamadnak rank, kis mér-
tékben mérsékelve az idegsejtkarosité hatast. A
jaték mindezek mellett tartalmaz egy kooperativ
maodot is, amirl szamomra a fergeteges
Golden Axe partiva fajuld informatikadrak jutot-
tak eszembe. A retrét kedveld jatékosoknak
aranybanya lesz a Red Star, de akinek az akcio-
jaték szérél a God of War vagy a Devil May Cry
jut az eszébe, j6 eséllyel csalddni fog.

AMI JO
Nosztalgikus hangulatd jatékmenet

ES AMI NEM...
Meglehetdsen nehéz

GRAFIKA
HANG

1| Aképregény stilusosabb volt

OSSZEGZES: Egy szo, mint szaz,
jatekmenetet tekintve nosztalgikus
érzéssel toltott el, fgy aki kedvelte
annak idején a hasonl6 jatéktermi
hangulati alkotdsokat, annak biztos,

hogy szerezhet par kellemes orat.
0,
%o




gy-két éve drisi divat lett a nagyobb

kiaddknal, hogy régi, klasszikus jaté-

kaikat Ujracsomagolva, szép kéntdsbe
bujtatva, de az eredetiekkel teliesen megegyez6 §
formaban ismét piacra dobjék a nosztalgiazni és [§
a jatéktorténelem mélységeiben elmélyedni ki-

tékosok szaméra. A Namco, az EA, a

Midway, a Sega sorra jelentette meg néhany tiz-
tizen6t éves jatékaikat egy lemezre zstfold kiad-
vanyaikat. A kezdetben helyenként szaggatd,
hangproblémakkal kiizdé emulaciokat szép las- £
san felvaltottdk a minden igényt kielégitd, ext-
rékkal zsUfult valogatdscsomagok: ma mér
csaknem valamennyi régi klasszikust Ujraélhetik
azok is, akik még nem élvezhetik az Xbox Live
Arcade nyUijtotta lehetéségeket.

o Régi emiékeket idéz meg a kollekcié min-
den jatéka
A Capcom Classics masodik része szintén az
igényes, komoly odafigyeléssel készitett gydijte-
mények sorét gyarapitja, az egyetlen gond vele
csupén az, hogy puskaporuk jorészét mar ell6t-
ték az eld: sz snél, igy a lemez hisz ja
tékabdl j6 néhanyon azt érezziik, hogy ezek
zony mar annak idején, tizenot-hiisz éve is a
Lfutottak még” kategdriaba tartoztak. Persze ta-
lalunk pér igen komoly hizénevet is a felsorolt
cimek kdzt, a rajongdk valdszintileg mar az
eredeti Street Fighter-ért és a Super Street
Fighter 2-ért megvennék a gytijteményt, de
ezek a tényleg klasszikus, mai napig elképesz-
16 hangulattal bir6 verekedds jatékok mellett
csak par hlizénevet talalunk, amikre j6 eséllyel
emlékeziink még suhanc korunkbdl, vagy amik
ismeretlenséguk ellenére tényleg ma is élveze-
tes jatékok.

észt side-scrolling szelete-
jatékokban merdil ki: jo lett
volna egy kis valtozatossag azért. Sz6 se rdla,
a Captain Commando, a King of Dragons,
vagy az Avengers a mai napig igen hangulatos
— és meglepéen nehéz — beat'em up-ok, de a
jatékok felét j6 ha egyszer betoltjiik egy rovid

N el e g ]
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félperces elszornylilkodésre. A toltés amigy vil-
lamgyors, a portolasok az eredeti jatékok hith(i
masai, s6t, még enyhe grafikai turbét is kaptak,
belassulésnak pedig nyomat sem talaljuk. A
minden egyes programhoz kilén megtalalhatd
extra tartalmak szintén példaértékdiel vid kor-
rajzot kapunk az adott idészak slagereirdl, kon-
cepcidképeket nézegethetlink, interjlkat hall-
gathatunk meg - csak kér, hogy mindezek nem
a legjobb ,alapanyaghoz” kapcsolédnak.

AMI JO
Super Street Fighter 2!

ES AMI NEM...
Sok a tiltelék. ..

GRAFIKA .| Remek extra tartalmak minden jitékhoz
[HANG [0/ Régiesmindség,stis |

HANG 1| Régies mindség, stilus
Némelyik alkotas csinyan megéregedett
Masodvonalbeli jaték a legtibbje

0SSZEGZES: Gyljteménynek nagysze-
rien van osszerakva, feldiszitve, csak
€ppen a jatékok nem a legjobbak. Saj-
nos a legtobbon latszik, hogy egy masik
korszakban, jo eséllyel jatektermi hasz-
nalatra késziiftek.

v a v 20071JUNIUS - 67



PLAYSTATION 2

sLayY:

PlayStation.2

1ADO .
FEILESZTO -
MULTIPLAYER
ONLINE |||+

Metal SLUG anthology

TOKELETES GYUJTEMENY

Metal Slug név tiz éves fennallasa
alatt szinte szinonimajava valt a mi-
néségi, hangulatos, tipikus kétdi-

id

g
Semmi szokatlan, plane nem
gondolkodtaté jatékelem, csak

az adrenalinpumpalé folyama- (

tos 16voldézés millidnyi effekttsl r‘
és robbanastdl kisérve.

Persze ilyen tipusu jatékbdl tobb
készlt, mint amennyi szerkesz-
t6séglink achievement pontjainak
Osszege, és elég halvany a va-
lasztévonal a monoton, egysi-
kU, unalmas 16v6ld6zés jaté-
kok és az igazan hangulatos,
pont megfelel§ kihivast jelenté
szérakoztaté reflextesztek ko-
z6tt. A Metal Slug széria min-
den egyes része egyértelmiien
ez utébbiba tartozik.

Ami igazan szuperré teszi a so-
rozatot a kezdetek, azaz 1996
Ota, az a teljesen egyedi,
rajzfilmszert grafikus stilus

és design. Ezt nem lehet
irésban érzékeltetni,

latni kell. Minden (/

25100 [m‘
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& egyes szereplo targy, hely-
A\ szin, ellenfél, de féleg féellen-
fél teliesen egyedi, kissé
mangas stilusban lett megal-
kotva, ami hatalmas hangula-
tot kdlcséndz a program-
gydjtemény mind a hét tag-
\jénak‘ A helyszinek, el-
" lenfelek pont kell6képp
véltozatosak és épp
megfeleld kihivast
jelentenek.
A jobb skalaz-
hatésag érdeké-
b ben azért a fejleszték be-
épitettek két komoly kénnyi-
tési lehet6séget is: végtelen szamu credittel
jatszhatunk, valamint mentésre is barhol
lehet. Ezeket leszamitva a hat epizodbdl &l-
16 gy(ijtemény hith(i masolata a jatéktermi
verzionak illetve a milliényi otthoni konzolos
portnak. A korongon talélhaté extrak érde-
kesek, egyeddl a toltésidSket lett volna jo,

| AEMS Etl%B qq i

ha kicsit jobban lecsokkentik. Az egy dra alatt
végigjatszhaté epizédok féleg egymassal vall-
vetve mindenesetre tokéletes kikapcsolddast
és nosztalgiazast nydjtanak az egyszer(,
akciddus jatékélmény utan sévargok szamara.

MI J0
Remek, élvezetes livilde

ES AMI NEM...
Til sokat talt

GRAFIKA

van jobb, de a design iit!

HANG
JATSZHATOSAG

Remek, kissé kajla zenék
. Avégtelen continue miatt tdl kinnyi

ELETTARTAM Evek miilva is eld fogod venni néha

asszeezes: A wetal Sugot [T

kiprobalni annyi, mint a Metal Slugot
84%

megszeretni. Itt meg dasul egy
kupacban rogvest hat jatékot kapunk
meg e nemes sorozatbdl, ami az
alacsony arral egyiitt kihagyhatatian
lizletté valtoztatjak a vételt. Kotelez6!
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MINDENKI JATEKTERMI TENISZE

Clap Hanz név ismer6sen csenghet

olvaséink szamara, hiszen 6k voltak

azok, akik annak idején piacra dob-
tak mokas golfjatékukat, az Everybody’s Gol-
fot (néha, illetve néhol Hot Shots néven fut a
széria). L PS2-es jaté
ugyanazt a kézonséget veszik célba, akik sze-
retik a sportjatékokat - jelen esetben a teniszt
-, de mégis inkabb csak kénnyed szérako-
zésra vagynak, és képesek elrugaszkodni a

i jaté 6l és a

grafikai

fotor

t6l.

Az Everybody’s Tennis ugyanis mar megjelené-
sében is mosolyt csal arcunkra. Mifajabdl add-
ddan nélklléz mindenféle komolysagot, igy aki a
sportag agyonsztarolt hirességeire kivancsi, an-
nak csalddnia kell: sajnos nem bujhatnak a te-
nisz hén ahitott éI6 legendainak bérébe. Helyet-
tik kedvesen nagyfejli, manga szemdj, fejletien

e

3 nek csillagokat termel6 erével, de 6
ezt még fiittysz6 mellett is teszi

test( figurak ugrabugrélnak a labda utan képer-
ny6nkon. Ez mar 6nmagaban is vicces, de e
mellé még parosulnak a labda letitését kisérd,
rajzfilmbe ill6 mdkas hanghatasok, vizudlis effek-
tek, és a jatékot teljes egészében végigkisérd vi-
dam zene. Ahogy a karakterek kinézete, gy a
hozzajuk parositott animéacié is meglehetésen
valtozatosra sikeredett, igy egy hosszabb jatsz-
ma soran se lesz unalmas, ahogy bajos kis jaté-

kosaink érémtancot lejtenek, buslakodnak, vagy
éppen miniszoknyaban dobnak egy seggest a
salakon nagy banatukban. A teniszmecscsek le-
jatszasara kialakitott kdrnyezetet is a valtozatos-
sag jegyében almodtak képernydre, hiszen a ha-
talmas stadionok és fedett termek mellett akar a
vadnyugaton vagy a tengerparton is tisztelet(in-
ket tehetjiik egy-egy menet erejéig.

A fémentiben harom fajta jatéklehetéség koztil
vélaszthatunk. A tutorialban elsajatithatjuk eme
jaték iranyitdsanak sajatossagait, hogy aztan par
perc gyakorlas utan fejest ugorhatunk a Fun Ti-
me Tennisbe, ahol kedviinkre I6d6zhetlink, vagy
pedig régton indithatunk egy Hot Shots
Challenge-et, amiben élesben is kiprobalhatjuk
tenisztudasunkat a szintrél-szintre egyre tigye-
sebb és okosabb ellenfelek ellen. A jaték mind-
emellett tartalmaz egy multiplayer médot is, ahol
baratainkkal mérhetjliik 6ssze erénket, de sajnos
semmilyen online lehetéséget nem talalunk...

ZerLav:

AMI 10
Aranyos grafika, szorakoztatd jatékmenet

ES AMI NEM...
Online jaték hianya

‘ GRAFIKA Jopofa karikatirak
Vidam zene, makas hangok
Egyszerii és kiinnyi kezelés

Pér dra dnfeledt szérakozas

JATSZHATOSAG
ELETTARTAM

OSSZERZES: Az Everybody's Tennis se
nem tobb, se nem kevesebb anndl, mint
aminek kinéz: egy kedves és egyszerd
. Batran ajanlom mindazoknak,
akik sajat maguk vagy barataik konnyed
szorakoztatdsara vagynak.
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e SHIN "MEGAMI TENSEI
Devil Summoner

AZOK A CSODALATOS ‘20-AS EVEK

Shin Megami Tensei szériardl mar
volt sz6 korabban a Play! hasabja-

irta: Flatline

Raidou. Egy 1920-as évekbeli korszakot

képzeljetek el, flstds szobakkal és detektiv-
in. Az Atlus fejlesztécég annyira regényekbe i rnyezettel... azon kivétel-

komolyan gondolja a jelenlétét a PS2-es lel, hogy nem mindenkit Joe-nak hivnak és

RPG piacon, hogy Ujabb epizédot forditottak  a szivarok szama is limitalt. Még a zenei

le angolra és toltak be a aléfestés is gyony: n pas-

nyugati teriiletekre. Ter- szol a vildghoz, és emiatt

mészetesen ez kétéli annyira kénnyen rahan-

fegyver, az amugy is teli- golédik barki a

tett piacon, de valljuk be, Devil Sum-

a j6, egyedi hangulatd moner ezen

szerepjatékokra mindig epizodja-

is van kereslet - és e té- : ra,

RAIDOU

sem kell szégyenkeznie.
A Kuzonoha familia fiainak

soraban 6 a 14. aki ezt a
keresztnevet viseli, igy ta-

is imponalhat a jaték, akik soha az
életben nem jatszottak ilyen
akci6-RPG-vel.

STiLusos
Azért emlitem az akci6-RPG-t,
mert végre szakitott az Atlus azzal
az elvvel, hogy kordkre osztott le-
gyen a harcrendszer — bar nekem
kifejezetten tetszett az a megkozeli-
tés is. Jelenleg olyasmit hasznal-
nak, amit a Grandia, vagy akar a
Star Ocean, azaz lehet a harcté-
ren rohangalni a f
donteni a két lehetéség kozott,
hogy kombézgatva, vagy ta-
volrdl 16véldozve kivanjuk ki-
nyuvasztani az ellenfeleket.

REGMULT
A Devil Summoner elaga-

zasa a Shin Megami
Tensei univer-
zumnak ko-

rébban csak

Saturn és PS1 rend-
szereken jelent meg,
most itt az ideje, hogy

14n nem is véletien, hogy
alig beszél az istenadta.
Mint minden jél idomitott
Devil Summoner, a démo-
nokat képes elfogni, majd
sajat céljaira hasznali
igy detektivként természe-
tesen igen eredményesen
dolgozik. Bar alig 17 éves,

Ezzel sajnos csak az a baj,

hogy nagyon gyorsan unal-
massa valik, tovabbé a vé-
dekezé animacié anynyira
lassan jatszodik le, hogy

a kozépiskola kihivasai
helyett kénytelen lesz a vi-
lagvégét megelézni. Leg-
6bb tirsa a Goto nevii fe-
kete macska.

PS2-n is Ujra szérakozhas-
sanak vele azok, akik a
méarkanévhez hi garantalt
minéségi szérakoztatasra
vagynak. Az mar mas kér-
dés, hogy sokan talan mar ;3 X
a névtdl is megfutamodnak, hi- 7

szen az teljes hosszaban a kovet-

kez6: Shin Megami Tensei Devil

Summoner: Raidou Kuzunoha vs.

The Soulless Army.

A 16 karakter szokas szerint egy telje- hogy
sen idiéta nevli, de annal szerethe- azok
t6bb detektiv, tizennegyedik Kuzunoha szamara
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addig negyvenszer megsebzik a karaktert, még
ha idében gondoltunk a védekezésre, akkor is.

A kalandelemek sokkal er6sebbek, mint valaha,
aminek én kifejezetten Sriiltem. Akinek kicsit is
elege van mér az allandé csak hentelés és szin-
tet 1ép6 RPG-kbdl, amikben semmi mogottes
tartalom sincs, szintén tapsikolni fognak 6
mukben. Sok beszélgetés, ide-oda rohangalas,
de figyelemfelkeltd torténetvezetés és megfeleld
idépontokban be-bedobalt pluszokkal tartjak
ébren a jatékost. Ehhez jon még a korabban
emlitett hangulati tényezd, s maris sokkal job-
ban élvezziik a programot. Természetesen a dé-
monvilag tovabbra is jelen van, igy Raidou meg-
idézhet csatdkban és csatakon kiviil is démono-
kat, akik gyogyitassal, vagy tAmadassal segithe-
tik mesteriiket. A lelkek beszerzése egyszerli és
gyors, igy sohasem lesz hiany beld|

KORITES

bb fontos karakter van a jatékos
koértl, az elsédleges Narumi, de-
tektivként a fénékink, aki két-
ségkivll nagyon ért ahhoz, amit
csindl. Neki segit a f6hés fel-
gongyéliteni a sorozatos elti

néseket Tokid szivében — persze ezekkel kap-
csolatban is hamar megjelenik a démoni szal...
A grafika legnagyobb hatuliitéje a fix kameraal-
las, ami magatdl értetédd és a Resident Evil el-
s6 része bta jelen van. Elére renderelt hatterek
el6tt rohangélnak a poligondlis karakterek, tulaj-
donképpen a Final Fantasy 7-ben lathattatok
mar eleget, igy biztos régtén mindenki képbe
ker(l... Ha rélestek a képekre, féleg. A hatterek
szépek tehat, a menlrendszer magéatol értetédd
és jol kidolgozott, eltévedni ritkan fogtok ben-
nuk, akar varéazslasrdl, akar targymanipulaciorol
legyen sz6.

A zenéket mar emlitettem, fantasztikusan oda-
rakjék a hangulatot a jatékos orcajaba, persze
aki nem fogékony a ,flistosebb” miifajra, annak
nem fog tetszeni. Szerencsére a lokalizaci6 is
It, hardcore japan j
Shin Megami Tensei sorozatnal félé lehet, hogy
a japan kultdrabdl beemelt, poénok és
utaldsok nem Ulnek annyira, mintha
angol anyanyelv(i irok, amerikai
felfogésban irjak meg a sztorit
és a szvegeket. Hala a démo-
noknak egy rossz szavam sem
lehet, az Atlus gy latszik tisz-
taban van vele, hogy jé szink-
ronszinészeken all, vagy bukik
egy jaték sikere, féleg, ha koze-
lebb van a kaland mdifajhoz, mint bar-
mi mashoz.

Detektivként a legfurcsabb helyszineket
jarhatjuk be nyomozas kézben

‘aMabufu

4
4

¢ Kajla karakterekben nem lesz hiany, az egy-
szer biztos
Barkinek ajanlom a SMTDSRKvsTSA-, aki kicsit
is szakitani kivan a mindennapok sziirkeségé-
ben, cséstlil érkezd, atlagosabbnal atlagosabb
RPG-kkel. Pont, mint a Shadow Hearts sorozat-
nél, itt is azt tudom csak javasolni, hogy prébal-
jatok ki, ha beszippant az intro és az elsé két
ték, akkor nagyon sokaig jol fogtok széra-
kozni vele, lévén itt is van mivel bibelédni, mig a
torténet végére juttok. A 12 fejezet mindenkép-
pen tartogat majd mind torténetbeli, mind emo-
ciondlis meglepetéseket. Hajra!

AmI J0
Nagyon eltalalt vilag, autentikus sci-fi 1920-as japan.

ES AMI NEM...
Tul bugyuta és repetitiv harcok.

GRAFIKA | "1 Léttunk mér szebbet is, csunyabbat is

Remek jazzes zenék!

OSSZEGZES: Az egyedi vilag és a
remek harcrendszer nagyon sok
élvezetes orat jelent. Mi igencsak
élveztiik a japan jatékoktol szokat-
lan zenét és remek humort,
kiegészitve a nagyszerd angol
forditassal. Nem egy FF12, de csak
ajanlani tudjuk!
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FEJLESZTO

irta: Pengusz

Genki nevii fejlesztécég mindig is
gondoskodott a minéségi széra-
| koztatasrol, ezért Grommel vettem

kézbe legujabb, epikus csatakat bemutatd
fantasy jatékukat, a Demon Chaost. A készi-
t6k nagyon biiszkék legijabb hentel6s
voskéjiikre, és ennek hiien orrba-széjba azt
reklamozzak vele kapcsolatban, hogy a jaték
egyszerre t6bb mint 65 ezer (!) ellenfelet tud
a képernyén megjeleniteni és mozgatni.
Igaz, nem szamoltunk utana.
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A jatékot haromféle médon jatszhatjuk, lassuk
sorban, melyik mit takar; sztorimédban termé-
szetesen egy eldre kidolgozott torténettel at-
sz6tt mesét kapunk, melyben egy embertest(,
oroszlanfej(i robosztus harcost alakitunk. 1543-
ban, a feudalis Japanban jarunk, ahol, hirtelen
démonhadseregek lepik el az orszagot, és sen-
ki sem érezheti magat biztonsagban. Az istenek
ugy déntenek, hogy egy hést killdenek az elke-
seredett emberek megsegitésére. Az iranyitas
végtelenll egyszerd, legnagyobb szerepet a
négyzet és a haromszog gombok kapjak, ezek-
kel, és ezeknek a kombinalasaval egy csapasra
t8bb szaz, vagy akar tébb ezer lelket kildhe-

. tlnk a tllvilagra. A képernyén lathatunk egy &l

I6képesség-jelzét is, melyet az R1 megnyoma-
séval aktivizalhatjuk, melynek hatasara héstink
mintha adrenalin-fréccsét kapna, gy hatol at
az ellenségek széazain, mint kés a vajon.

ki tudja megmutatni a mi karak-
teriinket ezen a képen?

Challenge médban a jaték f6 torténetvonalatol
fuggetlenl van lehetéségiink egy kénnyed kis
mészarlasra kilénb6z6 palyarészeken vagy
szigeteken, mig a Time Attackon belil, nevé-
hez htien id6hoz kotott jatékmodok kozt
gathatunk. A ,Vérengzésben” harom perc ja-

vélo-

tékidé all rendelkezéslinkre, ez alatt kell a lehe-
16 legnagyobb pusztitast okoznunk az ellensé-
ges hordak sorai kozétt. A | Visszaszamlalas”
jatékmodban kereken 5000 démonharcos tilvi-
lagi palyafutasat minél révidebb idd alatt bizto-
sitanunk, mig a , Tulélésben” a lehetd legtébb
harcostarsunk életben maradasaért vagyunk a
felelések két percen keresztll. Annak ellenére,
hogy a jaték tébb mint 65 ezer figura megjele-
nitésére képes, a grafika kellemesnek mondha-
6. A textlrak és a karakterek kidolgozasa vi-
szonylag valtozatos, de ekkora tomegek meg-
jelenitésénél természetesek az azonos kinézetli
figurék ezrei, legyenek azok akar emberek
vagy izeltldbuak.

AMI JO
Millidnyi ellenfél

ES AMI NEM...
A valtozatossag nem tdl nagy. ..

GRAFIKA Sok ezernyi ellenfél egyszerre

HANG

JATSZHATOSAG Egyszeri, végteleniil egyszerd

ELETTARTAM Még a vége eldtt megunod

OSSZEGZES: Szokvanyos Kis hen- m
telés Dynasty Warriors-modra, csak
éppen anndl sokkal tobb ellenféllel.
Ez az els6 ot palyan remek dolog,
utdna viszont rohamosan mulik az
izgalmas érzés, és jon a fasult,
unalomba forduld gyakas...
%
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Foldinvg@'home

distributed computing

distributed computing

Folding@home connects your PLAYSTATION®3
to Stanford University' s Folding@home distribut

Harc a rdak ellen

apjainkban barmennyire fejlett
all is a kilonféle tud
nyok kutatéinak a rendelkezésére,
megannyi terilleten még vaksététben tapo-
gatézunk. Ahogy egyre tobbet tudnak meg a
bizonyos pr 61, annal t6bb
aj ismeretlen tényezével taléljak szemben
A zAmitas jesitményé
a fejlédésével egyre tobb és sokrétiibb fel-
adat lett elvégezhets, am a szamitasi kapa-
itasigények j is 0 a lehe-
t6ségeken. Ezt a folyamatot gyorsitandé
kezdtek elterjedni kiilonb6z6 elosztott sza-
mitasu projektek, mely kifejezés Iényegében
az otthoni alok szabad itmé
nyeiknek a felhasznalasat takarja. Ezek ko-
ziil az egyik legsikeresebb a Stanford Egye-
tem &ltal 2000 oktdber elsején inditott
Folding@Home kédnevii projekt.

A PROGRAM CELIA

A F@H keretében a fehérjemolekulak, fehérje-
lancok hajlasainak, visszahajlésainak, csopor-
tosulasainak, és az ezekhez kapcsol6dd beteg-
ségeinek a tanulmanyozasa zajlik. A lényege a
kutatasnak ezen folyamatok megértése, ami
kozelebb vihet minket az élet rejtélyéhez. Hos-
szU tavon hatékonyabb megel6z6 eljarasok,
gyogykezelések, gyogyszerek kifejlesztését se-
githeti. A rendszer egy kliens és egy szerver-
gépbdl 4ll, ahol a kliens a felnasznalé gépén
fut, s ide kiild a rendszer Ugynevezett Work
Unitokat, melyek kilénféle helyzeteket, adott
biokémiai vagy mas vegyi folyamatokat tartal-
maznak. Egyszerre egy ilyen csomagot lehet
feldolgozni, magyaran leszimulalni, majd a ka-

pott eredményt visszakdiildeni a szervernek. A
WU-ok darabjainak a kiszamitasahoz egy mai
atlagos PC-n kériilbell 80 éra szintiszta kalku-
l4ciét igényel. A program fennallasa 6ta szami-
t6gép-tulajdonosok szézezrei csatlakoztak hoz-
24, kisebb-nagyobb mértékben novelve az
Osszteljesitményt. A Sony a PS3 kapcséan ke-
rllt képbe a projekt kapcsan. A japan cégorias
t6bbszor is hangoztatta, hogy a Cell proces-
szor nemcsak jatékokban hasznalhaté, hanem
egyéb célt is szolgalhat. Erre figyeltek fel tob-
bek kozétt a Stanford szakemberei is, amikor
vilagossa valt szamukra, hogy a PS3 process-
zora mintegy tizszer hamarabb képes végezni
egy adott csomaggal, mint napjaink atlagos
otthoni szamitégépei.

KONZOLLAL A RAK ELLEN
A felismerést megéllapodas kovette, és jelen-
leg minden interneteléréssel rendelkezé PS3

tulajdonos gépében fellelhet6 a kliens telepi-
t6je. A Sony gépének tulajdonosai célirany-
zottabb kutatasokat végezhetnek, ugyanis a
nekik kikldott csomagok elséként a rak, il-
letve az Alzheimer-kér okainak a megértésé-
re iranyul. Egy kapott csomaghoz nyolc 6ra
futtatasra van sziikség, viszont azzal elég 48
éran bellil végezni — ennek letelte utan a
szerver nem fogadja el az eredményt —, ami-
re a folytonossag miatt van sziikség. Lehet6-
ség van itt is csapatot alapitani, azaz, hogy
egy név alatt szimulaljon egyszerre tobb fel-
hasznald. Jelenleg tébb mint 250 ezer PS3
felhasznéld csatlakozott a halézathoz, s ez, a
PC-s taborhoz képest elenyészé szam mar
most tébb mint a felét adja a teljes halézat
kapacitasanak. Amennyiben nem jatszol, de
tennél valamit egy egészségesebb emberi-
ség érdekében, hagyd dolgozni a Cellt, an-
nak nem fog artani.

v
3 Work Units

ream
Completed

CURRENT WORK UNIT

Name p3116_noshake_low

Core SCEARD2 1,9.74885

Progress 450/10000
WrE——————_ 4.5 1%
0.0807s/frame 214.11 ns/day
0d:00h:12m:51s
3/25/2 Sun 12:28




s« XBOX Elite

‘ Fekete doboz

ephyr. Egy kddnév, mely olyannyira

nem tudta eltitkolni az internetes

média eldl egy Uj X360 kiszerelés
megjelenését, hogy az torténelembe ill6. Az
elsé fecskék szallingdzasakor még igéretes
hiresztelések is szarnyra kaptak, melyeknek a
végleges, hivatalosan bejelentett, ekdzben
Elite névre keresztelt gép specifikacioi csak
részben feleltek meg. Mit kap héat az Elite-ra
ahitozo jatékos elit? ElsGsorban tliéles képet
az immaron Xbox 360-on is el-

is, s a 20 gigés tarhely bizony
szlikés, és nem igazan szeret-
nének csupan emiatt egy
komplett Gj gép beszerzésével
faradozni. Ezt a kdzfelhdboro-
dast elkertilendd, a mérete-
sebb HDD kulon is megvasa-
rolhat lesz, jelenlegi arszaba-
sa alapjan 40 ezer forint kor-
nyékén fog megallapodni az ar-
cédula, ami nem

érheté HDMI kimenetnek ko- nz u’ E,."E kevés, de ha el-

szénhetéen. A HDMI interfészt,

adjuk a régebbit

ks :
remélem, mar nem szlkséges ’(,S'ZERE,I’ egy Core rend-
bemutatnunk senkinek, féleg  [EGINKHRR HZ U] szerrel takarékos-

azoknak, akik rendszeresen ol-
vassak lapunkat. Témoren a |é-

kodo tarsunknak,

v"s."klo’("n'( emberi mértékre

nyege, hogy tomaritetien (s AJHMLOTT, H REGI  redukaihatiuk a
ezért minéségromlas nélkdli) je- GEP(TNI(I(H. pluszkoltségeink

let tovabbit, egyszerre videot és

mértékét (a kiilon

audiét is. Képe a gyari kompo- EWE”E”EKD " kaphat6 vinyéhoz

nens dltal nydijtotthoz képest lat- T"D”"“ 'k -~ kapott kabellel &t-
0

hatéan tisztabb - persze féleg
HD tévén szemlélve.

A masik és egyben utols6 érdemi fejlédés a
tarhely méretében keresendd, 120 giganyi
blokk vérja a Piactérrdl letdlthet6 javakat. Mé-
retét a hamarosan nélunk is bevezetésre ke-
rilé Vided Piactér bevezetése még indokol-
tabba teszi, a South Park HD véltozatéval
speciel pillanatok alatt teljesre tervezem tolte-
ni a tarat. Vélhetéen tébb X360 tulaj az j
HDD csinos mérete hallatan 6sszevonja a
szemoldokét, mondvan, nagy letéltdk illetve
film és/vagy zenetarolok 6k

Play Online

e o o it s
e s b e

Ol szivhatjuk az ada-
tokat az Uj taroléra). A legszem-
betlinébb valtozas lathatéan a
kilsé boritast érte, dogos sotét-
szlrke, majdhogynem fekete
szinbe koltéztetve a gépet, mely
igy sokkalta jobban passzol az
otthon talélhaté miiszaki beren-
dezésekhez, mint fehér tarsa.
Ahogy az illik, minden a prémi-
umhoz is tartozé kiegészitét eh-
hez a géphez is mellékelik, ma-
gatol értetédé moédon mindegyi-

ket az Uj gép sziné-

4
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Hameraw

Kamera dltal élesen

régi szép idékben még csak mi te-

kintettiink ra érdeklédve a tévére,

s nyuztuk az aktudlis kedvenc
konzolt, jatékot. Am a gépek kivancsisaga
is hatartalan, igy szemet novesztettek, hogy
lathassak tulajdonosukat, és jobban széra-
koztathassak 6t. Szaladjunk 4t egy kicsit

t6r g , y
kén; akkor, ésa

AZ 6SKOR

A kis optikék els6ként a Game Boy révén néz-
tek farkasszemet felhasznéléikkal, am a
kézikonzolok Gsatyjan nem igazén lehetett kiak-
nazni a technika adta lehetéségeket, és csupan

s Az Xbox Live Visionnel egyelére még nem
sok jatékban szérakozhatunk

igen alacsony mindségu, kemény négy szinbdl
Osszedlld kép készitésére volt alkalmas, igaz,
akkoriban még ritkasagszamba mentek a hor-
dozhaté, olcsé kamerék. A GBC-vel ezeket a
képeket aztan minimalis mértékben szerkeszt-
getni, animalgatni lehetett, hogy aztan a végter-
méket egy, a kis géphez kaphato printeren ki-
nyomtathassuk, majd a végeredményt atadva
Sherlock Holmesnak trelmesen varni, hogy fel-
ismeri-e, embert, avagy zongorat abrazol-e a
kép - a felbontas és a minéség nem meglepé
mddon ugyanis nem volt til magas...

A kovetkez6 prébélkozas Dreamcasten jelent
meg Dreameye néven, mely mar elérevetitette
azt, mit is varhatunk majd a jévében ezektd|

az eszk6zOktdl. 300 ezer képpontos felbonta-

saval mar hasznalhatébb képeket égetett az
optikaja, de kiteljesednie a gép korai halala
miatt nem igazan volt ideje, csupan egy kép-
manipuldlasra alkalmas program latott ra nap-
vilagot. A korai technikai korlatok és a csak
Japanban valé megjelenése derékba torte az
alomszem karrierjét, de az Gtletet nem hagy-
tak parlagon veszni.

SZEMJATEK

Dr. Richard Marks volt az az Uriember, aki to-
vabbgondolva az elképzelést adoptalta a
technoldgiat PS2-re. Az Géltala életre keltett
Eyetoyt nem kell kiildnésebben bemutatni
senkinek, hangos siker dvezte a kis alkalma-
tossagot, s Uj utakat nyitott a digitlis széra-
koztatéas vildgaban. Jokedvien pucoltuk az

76 - ==L & v 20071JUNIUS




ablakokat, probaltuk terelgetni Lemmingjein-
ket, hogy a munka végeztével a Singstarban
helyezziik magunkat egy klip fészerepléjévé
alkoholos mamorban. Nem tagadhatd el téle,
hogy megvalosult par eredeti Gtlet a segitsé-
gével, de sokuk egynyari fecske révén hamar
feledésbe merdilt, s inkabb nyertek az tlve,
lustan végezhetd jatékok. Tovabbi gyengesé-
gét a nagy fényigénye s a PS2 korlatozott
online funkcioi szolgaltattak, ugyanis mig jaté-
kokban egész Gtletesen ki le-
hetett hasznalni, addig videoc-
setelni, képeket késziteni, majd
baratainkkal megosztani azokat
nem nyilt lehetéségtink.

vizié
Ekozben a konzolpiac tronusa-

ta veszni a video-alkalmatossa-
gokban rejlé potencialt. Ugyan
az els6 Xboxot a korai ravatalo- ”al”_
zésa folyaman elkertilték a len-

csések, az X360-hoz kevesebb, mint egy év-
vel a gép piacra lépése utan mar meg is érke-
zett, a keresztségben Xbox Live Vision névre
keresztelt kamera. Az MS doboza kézismer-
ten a netes jatékokban domborit gyényorien,
igy az Uj eszkoziikkel is leginkabb az online
anyatejen él6 réteget célozta meg. Megkap-
tunk altala mindent, ami az Eyetoy hianyossa-
ga volt, vigan kacaraszhatunk barataink orca-
jan, kredlhatunk avatarokat, egyes jatékokban
elkészithetjiik vele abrazatunk haromdimenzi-
bs masat, és a tébbi. Jatékok terén viszont
halovanyabb tamogatast élvez az eszkoz,
tébbnyire az arcunkat helyezhetjiik be egy-
egy programba, de idével a mozgasér-
zékel6s produktumok is szépen szallin-

gbzni fognak, példanak okaért az e havi
szédmban kivesézett Rayman Raving

Rabbits X360-as is. Tudasaban bar nem
napjaink tucatkameraihoz hasonlatos,

de videocseteléshez a 640x480-as fel-
bontasti 30 képkocka/méasod-

M

perc sebesség( vide- | i |§’ ?
ofelvételi képessége J b -U ‘Jld
tébb mint elegends. ==

Emellé 1,3 megapix-

& Hws
KAMERAK AZ
ELMULT EVEK
HALATT MINDEN
TERULETRE

rél &hitozé Microsoft sem hagy- BH()R’EK SZINTE
B‘ZREIIET}[‘E =

eles képekkel gazdagithatjuk fotogydjtemé-
nylinket, ami mar egy 10x13-as fotonyomaton
is képes j0l mutatni, igaz, ehhez PC-re kétve
(igen, tAmogatja) készitsiik el a képeinket.

A sort pontosan e havi szamunk megjelenése
tajékan debutalé PSP-s Go!Cam folytatja,
igaz, Japanban ez mér tavaly ta kaphato. A
kézikonzol multimédias funkcidinak a fényé-
ben szinte kiltott egy valamire valé kamera
utan, hiszen mindségi kijelz6jén a
visszatekintés is kielégité minGsé-
g, szaladgaljon barmerre az em-
ber fia. A Go!Cam a passzentos
maodon fog réailleszkedni a PSP-re,
hogy aztan 180 fokos szogben
szembdl és hatrafelé is paparazzit
jatszhassunk. Technikailag a mai
atlagot nem, mindinkabb a ré-
gebbi mobilokban fellelhetd opti-
kék szinvonalat hozza. Az 1,3
megapixeles képméret elegendd
atlagos képek készitéséhez, mig
a videdrogzités paramétereirél csupan annyi
informacié all a rendelkezéstinkre, hogy egy
négy GB-os, azaz hatalmas memory stickre
2,5 érét lesz képes régziteni. A kamera beépi-
tett mikrofonnal is rendelkezik, igy a wifin ke-
resztiili videdtelefonalasnak csupan szoftver-
tamogatottsagi akadalyai maradtak, remélhe-
t6leg nem sokaig. Az eszk6zhdz egy GolEdit
nevezetli UMD is mellékel6dik, mellyel a ké-
pek és videdk egyarant cicomazhatdak lesz-
nek, tamogato jatékrol egyelére még nincs
kilénosebb informéacionk.

|
s

A KOVETKEZO LEPCSO

A kozeli jovében a nagytestvér, a PS3 is meg-
kapja a maga latészervét, hatasvadasz
PlayStation Eye néven. Az egyenes agi
Eyetoy-utdd az el6zetes hiresztelések alapjan
HD kameranak volt beigérve, de sajnos kozel
sem lesz ilyen képességgel felruhdzva. A
Visionh6z hasonlatos tulajdonsagokkal fog
rendelkezni, |ényegi eltérés a nagyobb lato-
szégben, a rosszabb fényviszonyok kozétti
hatasosabb mozgésérzékelésben, s a vided
rogzitésének a sebességében mutatkozik
meg - ez utébbinal kétszer tobb képkockat
képes feldolgozni masodpercenként a bevalt
640x480-as felbontasban. A képen nem lehet
nem észrevenni a villanyborotvara emlékezte-
t6 részt, ami egy korrekt mikrofonnak ad ké-
tes szépségli otthont.

A korrekt jelz6t egy kalap alatt a tébbcsator-
nas, tébbféle iranybdl felismerni alkalmas
hangvételi képességének, hattérzajelnyomd
tulajdonsaganak, s headset nélkiili chatelési
lehet8ségének koszonheti, bizunk benne, a
megjelenés utan is raszolgal a dicséretre ez a
képességarzenal. Fotokbdl témoritetlendl is
képes a képeket a PS3 HDD-jre régziteni, ami
leginkabb a DSLR kategoéria sajatja, noha a
kis felbontasbdl kifolyélag nem igazan lesz
tulzott gyakorlati haszna. A kotelezd szerkesz-
téprogram is mellékelve lesz a dobozban,
EyeCreate név alatt kell keresni, alapjaték
mellékelésérdl sz6 még nem esett, viszont az
Eye of Judgement (egyet kell lapozni, s fény
derdil r4, mi is az) a kiegészité megjelenésével
egy idében leemelhetd lesz a polcrdl.

A kamerak tehat a Nintendo gépei kivé-
telével minden tertiletre bet6rni latsza-
nak, most mar csak az érdemibb ki-
hasznalast kéne erdltetnie a tisztelt fej-
leszt6knek, és valéban hosszitavon
megtéril6 befektetés lehet mindegyi-
kik.

UL

£ APSP Uj szeme remél-
hetdleg sok kreativ jatékot
is el fog hozni
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= Eye of JUDGE

ki, valaki, barki, akérki latott mar

Yu-Gi-Oh-ot a hazénkban is fogha-

16 anime csatornan, az pillanatok
alatt képet kaphat arrél a koncepciérél, me-
lyet az Eye of Judgement képvisel. A japan
animét keriil6k a ,Star Wars sakk” altal ke-

Z = 5 kep-

hez. A Sony (j kamerajanak debiitalé jaté-
ka a tr: harci kartyajaté ele-
veniti meg a képernyén, de nem az eddig
megszokott formaban és médon. A tradicié
itt innovaciéba fordul, hogy az Eye cim
alatt futd jatékok 6 jét hc

r az

sem art, ha ez a képzeletbeli négyzet kilenc
kisebb négyzetre van osztva gondolatban. Ez
lesz a jaték f6 szintere. A kezeitekben levd
kartyak kulonféle harcosokat fognak tartal-
mazni, amiknek a leosztasa értelemszer(ien a
véletlen mive lesz. Nem eliras, a lapok tényle-
gesen a maguk papiros valéjaban a doboz-
ban fognak lapulni, rajtuk egy Iétfontossagtl
vonalkéddal, ami az azonositasukra fog szol-

galni. S itt jon a képbe a kamera, az allvany,
és a pakli meséje. Az allvanyra erdsitett, majd
a jatéktérre bel6tt kamera az adott négyzetbe

el a nappalinkba.

Mitél lesz ez mas, mint a tobbi? Képzeljétek
magatok elé a Yu-Gi-Oh-ban lathaté harcteret,
persze most kisebb méretben, raadasul az

helyezett lapot a specialis vonalkéd alapjan
azonositja, majd a képernyénkon latvanyos
animaci6 keretében életre kelti a kivalasztott
harcosunkat. Otletes? Az hat, féleg, ha hozza-
vesszlk azt, hogy eztan a keziink zargatasa-
ra, avagy a kartyalap forgatésara is képes lesz

reagalni az éppen megidézett karakter. Ennek
koészonhetéen az eddig csak rajzfilmekben lat-
haté kartyas 6sszecsapasok egy hangulatos
j elemmel béviilnek ki, s a klasszikus él6kar-
tyas jaték hangulatat is hozza. Gondolom,
senkit nem ér varatlanul ezek fliggvényében
az, hogy interneten is domborithatunk a bara-
taink ellen. Ez jol érezhetéen magaban hor-
dozza a csalas lehet6ségét, miszerint az el-
lenfél vigan kikeresi a legtokéletesebb lapot
ellentink, és sirva-réhdgve elkalapal minket.
Ezt tudomasunk szerint a fejleszték gy kivan-
jak elkertlni, hogy a nektink kiosztott lapokat
elére megmutatva csak azokat fogja a jaték-
térre betolteni, mas lapot nemes egyszer(-
séggel ignoralni fog a program. Nem tudni,
hogy ez a kibdvitett kartyacsomagoknal

(egyik félnek van, a masiknak nincs) ez ho-




gyan s miként lesz kiegyenstlyozva, de je-
len cikkiink targyat nem a kritikus elemzés
képezi.

A KAMERA MOGOTT

Az innovativ megvaldsitas mogott mar oly-
annyira nincs sok Uj a nap alatt. Persze ez
nem probléma, egy pokerjatéknal sem sza-
mit tllzott elénynek az alapszabalyok sarba
tiprésa, ami ugyanigy igaz erre a kartyam(-
fajra is. Tehat vannak harcosaink, tdbbféle,
megannyi magiaval, blivel és bajjal. Ahogy
az emberileg elképzelhetd vildgunkra jellem-
26, ellenségeink is akadnak, rontasokkal, at-

kokkal, miegymassal. A cél ,szintenként”
mindig ugyanaz, magyaran a leheté legtdbb
teriiletet birtokoljuk a kilencbdl, azaz az ellen-
fél fogyjon ki a tdmadhatnékjabol egy idé
utan. Minden kartya harcosa rendelkezni fog
egy hatésugarral, illetve egy specidlis képes-
séggel, ami rAadasként a terep fliggvényé-
ben erésodhet. A hatésugar meg fogja hata-
rozni azt, hogy mely kdrnyez6 négyzeteket
tud megtamadni, a terepfiiggéség meg egy
elkeritett rész talajat takarja. A négy elem: a
tliz, a viz, a fold és a fa barmelyike lehet az
adott teriilet alapja, s értelemszer(ien egy
séarkanyszer(i lény az izz6 talpalavalén lesz

igazan elemében, tdmadasai ekkor sokkalta
erésebbek lesznek. A szimpla csapasokhoz
egy forduld, mig varazslatokhoz mana szik-
ségeltetik. Magatdl értetédéen egy négyzet

akkor szabadul fel, ha a rajta allé figura élet-
erejét zérdra redukalva eliminaljuk azt.

Ennyi és nem tobb az Eye of Judgement,
érdekes megvaldsitasa a mifajnak, messias
a rajongoknak, s ha jol teljesit, a kiegészité
kartyak vasarolgatasaval aranybanya a So-
nynak. Nekiink tetszett, kérdés, a végleges
véltozat mennyi ideig lesz képes sz6rakoz-
taté maradni. Nyaron kiderdil...
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H-CT mEOM LIVE arcane s

bben a hénapban a Microsoft bizony istenesen rakapcsolt
ékok terén, hiszen tobb olyan hét is volt, ami-
kor két jaték jott ki - raadasul a minéségiikkel sem volt
noésebb probléma. Ezek koziil is kiemelnénk a Catant, ami a
mi kedvenc tarsasjatékunk hii adaptaciéja lett. Pompas szérako-
zas, ha a haverjaink éppen nem érnek ra atjonni. Es ami talan

az XBLA j;
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Capcom i

z Eets egy kiilénleges kis jaték: valahol a

Lemmings és az 6si Incredible Machine ta-

jékéra lehetne behatarolni. A 127 palya
mindegyikének a lényege, hogy a kis fehér Iényiinket
eljuttassuk a narancssargan villozo kis puzzle-
darabkahoz. Eets alapvetéen batortalan, ezért ugyan
folyamatosan megy el6re, de a meredélyek szélén vis-
szafordul. Kis malyvacukrokkal tehetjiik boldogga,

avagy idegessé, ekkor kicsit, illetve nagyot ugrik a sza-

kadékok szélérél. Emellett megannyi trilkkos targyat
helyezhetiink el a palyan: a kékbalnék beszippantjak,
majd ivesen kikopik Eetset, kis csillagokbdl 16voldozni

urrent Score: 1135

4
Stage HighsCore: 4159

még ennél is jobb, a kozeljévében rengeteg remek jaték fog
indkét gépre, hisz egyre tobb cég latja be, hogy itt
kis raforditassal lehet hatalmasat kaszaini.
jon a csodalatosan felujitott Prince of Persia Classic, de a

j6 dolgokkal késziil. Es csak a rend kedvé~ ‘
ért: egy MS pont harom forintnak felel me:

igy aztan jumusban

E@ﬁ

lehet (robbané cukrok eltiintetésére kit(ing), a felhék
pedig boldogité csokit szérmak magukbdl. Minden pa-
lyan adott felszerelési keretbdl lehet valogatni, és kiilon
jutalom jar azért, ha nem hasznalunk fel minden cuc-
cot. Egy-egy pélya konkrét legytirése legfeliebb 30
masodperc, de amig elszészdgiink a cuccok, cukrok
bedllitasaval, elszérasaval, addig elmehet tiz perc is
szintenként. A grafika pompas, az achievementeket
ésszeriien adagolja, a kis Iényt pedig nem lehet nem
szeretni (kulonGsen, amikor a mamajat hivja reszketve
a platformok szélén). Remek kis jaték, de csak a tirel-
mesebb embereknek...
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CATAN

Catan az egyik legjobb tarsasjaték, nem vé-

letlen, hogy mér nagyon vartuk az XBLA-

verziot. Szerencsére pontosan azt kapjuk,
mint ami az eredeti dobozban is lapul. A szabalyok
elég egyszertiek, az oktatd-jaték is sok mindenre kitér,
de csak néhany parti utan tinik fel, hogy a lehetéségek
itt tényleg végtelenek. Lényegében egy kis gazdasagi
jatékrol van sz6: a palya kiilonbéz6 elemekbdl véletlen-
szer(ien all 6ssze, minden mezG valamilyen nyersanya-
got termel, és ezekbdl a nyersanyagokbdl lehet aztan
utat, falvakat és varost épiteni. A cél a tiz gy6zelmi pont
Osszegylijtése, ezt pedig az infrastruktiraval, illetve a
dréaga pénzen (illetve blizan-birkan-kévon) vasarolt kar-
tyakkal lehet 6sszeszedni. A jaték kitlinéen modellezi a
kereskedelmet is, az eltérd stilusti Al karakterek eltéré
madon viszonyulnak hozzank, raadasul ha valamikor
kicsesztink veliik, azt bizony megjegyzik, és vissza-
csapnak, ha van ra lehetéséguik. A jaték ritmusa az ak-
ciéhoz, mészarlashoz szokott szemeknek talan lasst,
viszont egyébként meg porgésebb kicsit, mint az igazi,
asztal korul Gldogéls verzio. Az egyetlen negativum a
zene lehet, ami egy-két 6ra utan mar azért kezdett az
idegeimre maszni, de hat X360-on ugye mindig van
megoldas, barmikor hallgathatjuk sajat zenéinket.

PINBALL

flipper-jatékok korszakanak mintha le-

aldozott volna, mar évek teltek el a leg-

utolsé valamirevalé probalkozas ota.
Sajnos a Pinball FX sem egy kiemelkedé probal-
kozas, és ebben a legfébb ok a benne szerepl6
harom tabla megkérddjelezheté minésége. A
demaban is szerepl6 Speed Machine egész jol
néz ki, és a kezelhetésége sem rossz — nem vé-
letlen, hogy ez jar az ingyenes verziéban. Az
Extreme tabla valami egészen borzaszto: a fél
asztalt elfoglalja az ocsmanyul kigraffitizett ,mi-
anyag-fed6”, raadasul itt nincs is tul sok tenniva-
16ja a jatékosnak. Az Agents tabla a legélvezhe-

t6bb, itt még a feladatok, kildetések is egész
Osszetettek, viszont valami elképesztéen cslﬂnya
maga a flipperasztal. A goly6 fizikaja, mint szin-
tén rendkivil fontos tényez6, szintén vegyes ké-
pet mutat. Altalaban nincs vele gond, csakhogy
kilovéskor hihetetlentil felgyorsul a golyo, igy
nem lehet egyik flipperkarrél a masikra atpattin-
tani a labdat — ami ugye eléggé alapmozdulatnak
szamit ebben a kategériaban... Ha mondjuk két-
szer ennyi palya lenne hozza, vagy legalabb a
meglévéek jobbak lennének, csak ajanlani tud-
nam - igy viszont azt mondom, érdemes vigyaz-
ni vele...
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3D » Minolf

ADVENTURES

flipper utén itt van még egy kategoria, ami az

utdbbi idében hianyzott mar a felhozatalbol:

a minigolf. Sajnos, ahogy a Pinball FX, tigy
ez a jaték sem lett hibatlan. Kézel sem. Engem példaul
mar rogton felhlizott, hogy a-kameranézetek kozlil nincs
egy sem, ami akar csak félig-meddig kényelmesen
hasznalhaté lenne — az meg kuilon idegesité, hogy
nincs teljesen szabadon irdnyithaté nézet. Egyébként 36
lyuk van, mégpedig harom vilagba helyezve. Ami érde-
kes lehet, hogy mindnél van olyan triikkés megoldas,
killénleges (t, amellyel elérhet6 az azonnali, egy titéssel
végrehaitott siker — az mar mas kérdés persze, hogy

ezeket nemcsak megtalalni, de végrehajtani is nehéz.
Szerencsére ebben nem a kezelés akadalyoz minket,
hiszen mindharom, mai golfjatéknal megszokott iranyi-
tasi metddus (gomb-nyomvatartas, harom gombnyo-
mas, analdg Utés) elérhetd. Inkabb az a gaz, hogy a fizi-
ka elég kiszamithatatlan, és nem igazan segit benne a
jaték, hogy felmérjtik, egy adott helyzetben mekkorat is
kellene lenditentink. Sajnos tehat hidba szamitana hi-
anypdtiénak a dolog, a kivitelezés hianyossagai miatt
mégsem tudjuk egyértelmiien kérberajongani. Persze a
stilus kedvelGi értékelni fogjak, féként, mert multiban kel-
lemesen lehet egymast szivatni.

DOUBLE DRAGON

ddig valészintileg csak az nem jatszott a

Double Dragonnal, a '87-es esztendd

legjobb akcidjatékaval, aki nem akart,
hiszen mar vagy 15 platformon megjelent. Minden-
esetre az Uj verzio készit6i probaltak felnéni a fel-
adathoz, és ennek kévetkeztében van egy kissé
feltupirozott grafika — mondjuk ettél inkabb bum-
fordi, mintsem szép lett a jaték, de a retro-fanok
kedvéért elérhet6 a klasszikus latvanyvilag is. E
mellett van online kooperativ jatékmad is, elvégre
ez a jaték — mint a neve is mutatja — a kétfés
egyuttm(ikodésre éptil: Billy és Jimmy jol szét-

csapjak a posztapokaliptikus New York-i alvilagot.
Az egyszerl utésekbdl és rugasokbol kombok all-
nak 6ssze, néhol fegyvereket is felvehetiink, amik
féleg a féellenfelek ellen jonnek jol. Nagy kar, hogy
az elég stirl belassulasok és a jatéktermi jatékok-
16l megszokott azonnali halalok miatt a jaték ma,
hisz évvel eredeti debiitalasa utan mar kozel sem
élvezetes, s6t, helyenként egyenesen irritaléan ne-
héz lett. Igaz, csak 400 pontba kertil, ami alig tobb
egy ezresnél, de ez is csak akkor lenne elfogadha-
6, ha nem lenne szaggatas — mert ez teljesen
tonkreteszi az online jatékot is... Nagy kar érte...
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RIPSHIFT

ostanaban Ugy latszik, a fejleszt6k ked-

venc szoérakozasa, ha PSP-rél portolnak

jatékokat a PSN boltjaba. A Tekken Dark
Resurrection elég jol stilt el, viszont a Gripshift mar
elég komolyan megsériilt a folyamat soran. Mivel a
Gripshift nem lett egy elsopro siker, a legtobben va-
I6szintileg nem ismerik, elkél a bemutatas. Lénye-
gében egy félig autéversenyrdl, félig platformjaték-
16l van sz6. Néhany palyan mindéssze repeszteni
kell a tobbiek ellen (plusz rakétazni és TNTt hatra-
hagyni), mashol meg a kanyargés labirintusban kell
megtalalnunk idében a kijaratot. A palyak sokszor
néha tényleg durvak, és hasznalnunk kell telepor-

\
fef

tokat és mozgo platformokat, magneseket és rob-
bandszereket — néhol tényleg szinte egy ugrando-
20s Ugyességi jatékban érezziik majd magunkat.
Nagy kar, hogy a PSP-s verzit’)llegjobb vonasa, a
palyaszerkeszt6 kimaradt — pedig aztan a PSN él-
ményfaktoran.alaposan dobott volna egy csomé
cserélgethetd triikkos szint... Mas téren azonban
minden rendben van, a jaték egész jol néz ki, és
bar a karaktereknek, palyaknak nem sok egyedi ka-
rakterisztikaja van, nincs ezzel gond. Mindent egy-
bevetve a puzzle-palyak miatt érdemes lehet kipro-
balni, de tll nagy eredetiségre, til hosszadalmas
szérakozasra ne szamitsatok.

Rub-a-Dub

ké, talan konnyebb lesz megbaratkozni

ezzel a mar nevében is huilye jatékkal,

ha tudjuk, hogy eredetileg egy tech-
demo volt — ezekkel a kacsakkal mutattak be ta-
valy nyaron a Sixaxis kontroller mozgasérzékelGjét.
Amerre a prezentaciot tarté 6ltényos forditotta a
kontrollert, arra billent a kad, és benne a sok tucat,
olykor széz sarga kis joszag. Sajnalatos médon
valaki gy dontétt, hogy ebbél muszaj jatékot csi-

nalni, és bar a rendkivil tapasztalt Sumo Digitalra
biztak a fejlesztést, ott vélhet6en a portas végezte
a munkalatok nagy részét: a Super Rub-a-Dub
ugyanis borzalmasan pocsék lett. Hagyjuk, hogy a
grafika ocsmany, hagyjuk, hogy ugyanaz az egyet-
len otromba szam sz6l végig, barmit is csinalunk,
és hagyjuk, hogy a multiplayer itt azt jelenti, hogy
egymas utan megprobalhatunk minél tébb pontot
elérni kilon-klilén ugyanazon a palyan. Hagyjuk,
hogy 60 rendelkezésre all6 palya nagy részén ké-
rulbeliil 15 masodperc alatt végig lehet menni.
Hagyjuk, hogy a jatékmenet a C64-es szinteket
utéen primitiv (a nagy kacsaval 6ssze kell szedni a
kiskacsakat, kozben elkertilni a capakat, a hordo-
kat és az dramlatokat). Azt viszont mar nem hagy-
juk, hogy a Sixaxisra éptil6 iranyitas jelentésen el
van baltazva, és olykor még egy kanyar bevétele is
problémat okoz, az ugrasok teljesen véletlenszer(-
en vagy sikertinek, vagy nem. Techdemoénak is
rossz, hat még jatéknak. Még ennyi pénzért is
rablas...
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PS2 kédok

% THE RED STAR

A Classified mentpont megnyitha-
t6 extraihoz minden aréna szintjén
érjlink el “A” vagy annal maga-
sabb rangot, s utana az emlitett
pont alatt az alabbiakat talaljatok.

Elsé aréna: EX nehézségi szint
Masodik aréna: A fegyverek soha
nem heviilnek tal

Harmadik aréna: A pajzs nem he-
val tal

Negyedik aréna: Az Gsszes fegy-
ver és azok tuningjai

Otodik aréna: A protokoll automa-
tikusan Ujratoltédik

Hatodik aréna: Az életer6 auto-
matikusan Ujratoltédik

Hetedik aréna: Modositott grafikai
mod

Nyolcadik aréna: Fehér textira
mod

#% CAPCOM CLASSIC
COLLECTION VOL.2

Super Street Fighter 2 Turbo

Menijiink a SSF2T-re a fémentiben,

majd a jatékot elinditva az alabbi

koédokkal a karakterek régi forma-

jat nyithatjuk meg.

elttile Bison
ettile Cammy
el dite Chunli
eliItte Deelay
el t1tte Dhasm
@ & & = = @ Feilong
etddde Gue
etttde Honda
@ == =@ Ryu
@ == =@ Vega
® === @ Zangief
ellilte Ken
et il te  Sagat

Akuma megnyitasa a SSF2T-ben
A karaktervalaszté képernyén az
alabbi miiveletet hajtsuk végre:
Menijtink a kurzorral Ryura 3 méa-
sodpercig, majd T.Hawk-ra szintén
3 masodpercig, ezutan Guilera to-
vabbi 3 masodpercre, aztan
Cammyra 3 masodpercre, s végul
vissza Ryura 3 mésodpercig. Ek-

kor nyomjuk meg a Start gombot,
és gyorsan mellé az 6sszes (ités
gombot.

Csalasok, tippek, artworkok és
hangtesztek megnyitasa az 6sz-
szes jatékhoz

A fécimképernydn vigylk be az
aldbbi kombinaciot: 4= = 4 §
L1, R1 majd L1 és R1 egyszerre.
Sikeres bevitel esetén egy hangot
kell hallanunk.

Specialis csalasok megnyitasa a
jatékokhoz

Jatsszunk a Capcom Quiz egyik
verzidjaval a ,Quiz & Dragons”-
szal, amit az Extrak pont alatt a
kér gombbal indithatunk el. Pro-
baljunk meg legalabb &t kérdésre
helyesen vélaszolni hiba nélkul,
mert ekkor minden 6tés sorozat
utan megnyit egy Uj csalast vala-
melyik jatékhoz a kollekciébdl.
Utana az adott jaték Enable Cheat
részénél tudjuk aktivaini ezeket.

% METAL SLUG ANTHOLOGY
Az artwork galériadk megnyitasa-
hoz nincs més teendénk, mint vé-
gigvinni az 6sszes Metal Slug epi-
z6dot, ami a korongon talélhato.

¢ DEMON CHAOS

A Sengokupu bajnoksag megnyi-
tasahoz csupan végig kell vinniink
a jatékot egyszer.

% SHIN MEGAMI TENSEI:
DEVIL SUMMONER

A legnehezebb fokozathoz vigyiik

végig a jatékot egyszer. A Sfeler

Zunoha Raidou méd jelenti a Hard

szintet.

New Game+

Ha végigjatszod a jatékot, kredlj
egy Uj mentési allast, mire meg-
nyilik a New Game Plus opcid,
melyben karakteriink ugyan elsé
szint( lesz, &m par (j lehet6ség
megnyilik. llyen a nehéz fokozat,
egy végtelen toltényt ado tar, és
néhany Uj téars. Ezen fellll athozod
az elsd jatékbol az 6sszes lojali-
tas-pontodat, és egyéb rangjaidat.




kodok

VALHALLA KNIGHTS

Tiz extra pont a karaktertink fejlesztésére a

jaték elején

Amikor kredljuk a héstinket, adjunk neki 9
bet(ibdl all6 nevet. Ekkor a tiz extra pont a

toltstik be az Uj jatékot. Menjuink a borton be-
jaratahoz és beszéljiink az 6rrel. © meg fogja
kérdezni, hogy igazi kalandozok vagyunk-e?
Ha igennel, azaz az elsé valaszlehetéséggel
feleliink, akkor a szérnyeteg sokkalta eré-
sebb lesz, mint alapjaraton. Ha nem birunk
vele az Grrel djra beszélvén s a masodik va-
laszlehetéséget valasztvan a szérnyeteg visz-
szavaltozik normalissa.

tarsolyunkban lesz, s rogvest eloszthatjuk a

kulonféle képességek kozott.

Szoérnyeteg szupereréssé valasa

Miutan végigvi

mentési lehetéség. Ezt tegyik meg, majd

Edzéterem

Figyeld meg a mosokosarat a
Nameless Shrine-ban, hogy belépj az
edzéterembe. Minél t6bb epizédot vi-
szel végig az alapjatékbdl, annal tébb
emelet nyilik ki itt. A legutolsé szintet
a 12. fejezet utols6 mentési pontjanak
hasznélataval nyithatjuk meg.

# SPIDER-MAN 3

Fekete Spidey kosztiim

Vigylik végig a jaték sztorivonalat,
majd gydjtstink 6ssze 50 pok
emblémat.

X360 kodok

% EARTH DEFENSE FORCE 2017
Megnyithaté fegyverek:
Genocide GunBeat

Az bsszes misszi6t Inferno nehéz-
ségi szinten teljesitsiik

PX50 Bound Shot

A kuldetéseket Hardest fokozaton
abszolvaljuk

Y20 Impulse

A kildetéseket Hard fokozaton vi-
gyuk sikerre

ZE Launcher

A kildetéseket Normal nehézségi
szinten vigyiik végig

Zero Laser Rifle

Easy fokozaton porgesstik ki a ja-
ték kildetéseit

YU-GI-OH! GX TAG FORCE
A Booster csomag megnyitasahoz a kartya-
bolt felliletén vigylik be az alabbi kédsoroza-

ik a jatékot, felkinalkozik egy  tot:
ttlledeax

% SPIDER-MAN 3
A fekete kosztlimért a Grande
Finale kuldetést kell teljesitentink.

% COMMAND & CONQUER 3
Titkos achievement:

A Welcome to 2047 nevl(i achieve-
mentért nyomijuk le (nem vicc)
2047-szer az A gombot. (20 pont)

PS3 kédok

% SPIDER-MAN 3

Az aréna mdéd megnyitasahoz vi-
gyuk végig a jatékot. Ezutan az
extrak alatt lesz megtalalhato.

A fekete Spider-Man kosztiim
megnyitasahoz pusztitsuk el
Venomot az utolsé kildetésben.

% SONIC THE HEDGEHOG
Az utols6 epizéd megnyitdsahoz
teljesitstik a Sonic, Silver és
Shadow epizédokat.

Extrak menii megnyitasa:

Sonic, Silver és Shadow epizddijait
teljesitstik 100%-ra, hogy megjelen-
jen ez az opcié a fémentben. Ek-
kor (100% esetén) az Audio szoba
és a Theater szoba is megnyilik.

Silver és Shadow sztorijainak a
megnyitdsahoz Soniccal az

CALL OF DUTY:

ROADS TO VICTORY
Survival méd megnyitasa. Csak akkor jon
el6, ha a jatékot minimum veteran fokozaton
végigvisszilk. Ekkor a jaték felajanlj egy men-
tést, hogy atvaltson Survival fokozatra. Ekkor
az el6z6 mentésiink elveszik, ha rabolintunk.
Az alabbi csalasok megnyitasaért a kovetke-

z6ket kell tenntink
Végtelen toltén

Vigylk végig a jatékot Green fokozaton
Végtelen granat:
Vigytik végig a jatékot Veteran fokozaton

Hallhatatlansag:

Vigytik végig a jatékot Hardened fokozaton

alabbi két hely kell
niink: Crisis City és Silver the
Hedgehog Boss battle.

% NBA STREET HOMECOURT
Csay és helyszi gnyi
tasa:

A fémentiben tartsuk lenyomva
egyszerre az R1 és L1 gombokat,
majd az alébbiakat vigylik be a ki-
vént tartalom érdekében:

t= e

Minden helyszin megnyitasa

- = =

Minden csapat megnyitasa

Egyéb bénuszok megnyitasa:

Jordan 9.5 Team

Nyerjink meg 5 Pick Up jatékot
vagy 5 Trick Battle-t

Jordan Hoops Lo

Nyerjiink meg 15 Pick Up jatékot
vagy 15 Trick Battle-t

Jordan Laney 23

Nyerjiink meg 30 Pick Up jatékot
Jordan Show 'Em Lo

Nyerjlink meg 30 Trick Battle-t

7 FULL AUTO 2 BATTLELINES
Az alabbi kédokat az
Options/Cheat meniiben kell be-
vinniink:

Minirakéta és Jogar:
10E6CUSTOMER

La 6r6 és vulkan:
5FINGERDISCOUNT

7 BLAZING ANGELS:
SQUADRONS OF Wwili

Az alabbi kédokat jaték kézben,

azt ledllitva kell bevinniink:

Tamadas erésitése és fegyverek
tuningolasa

Tartsuk lenyomva az L2-t, majd
e mellé gyorsan nyomjuk meg
kétszer az L1-et, egyszer az R1-
et, ezutén engedjik el az Le-t s
tartsuk ezlttal lenyomva az R2-,
majd Ujra gyorsan kétszer R1,
egyszer L1

Sérthetetlenség

Tartsuk lenyomva az L2-t, majd

e mellé vigyiik be gyorsan a @ A
A E kombinacidt. Ekkor valtsunk
at az R2-re, s azt lenyomva tart-
va még Usslk be a A |l H A so-
rozatot.

Minden kampany és repiilégép
megnyitasa

Ezt a kddot kivételesen a cim-
képernyén kell bevinniink. It el6-
szor tartsuk lenyomva az
L2+R2 gombokat, s emellé ad-
jukmegamL1 R1, A A R1,
L1, @ kombin&ciét.



Driver-sorozat leginkabb te, hogy jatszhatatlanul szaggat, a

olyan, mint egy hatal- harmadik pedig... nos, arrél azt

mas, lUktet6 fekete lyul hiszem, nem is kell til sokat be-
az elsé rész vilagsikere utan folya-  szélniink. A sorozat most minden-
matosan emészti fel a pénzt, sike-  esetre tesz még egy kort, imma-
reket pedig nem nagyon képes ron az Ubisoft szineiben, PSP-re. programokat eredményez, azt hi- VISSZA AZ IDOBEN
hozni. A masodik rész ugyan nem  Miutan a legtébb olvasénk mar szem, senki nem fog meglepédni, Az id6pont 1976. Két esztend6vel
volt katasztréfa, cserébe minden tudhatja, hogy a legtébb esetben ha azt mondom: a Driver 76 is jarunk a szintén felejtheté Parallel
szaklap hatalmas bettikkel hirdet- ez a paros igen csak kozépszer( pont ilyen. Lines el6tt. Rayt alakitjuk, a tokos
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sofért, akinek mindenkihez van

két rossz szava, akit nem kétnek a
torvények, és aki igen sok minden-
re képes pusztan azért, hogy hirne-
vet szerezzen maganak. Természe-
tesen adodik lehetésége ra - hi-
szen akkor mi értelme lenne a ja-
téknak, nem igaz? - amikoris bele-
szeret az egyik blinbanda vezet6jé-
nek leanyaba. Tarsaval, Slinkkel
ezutan rengeteg kiilénés, unalmas
bdnugyi filmekbe ill6 kalandot él-
nek at, hogy a - meglehetésen ha-
mar elérkez6 - végjaték soran min-
denre fény deriljon. Természete-
sen akadnak itt blinbandak, arula-
sok, minden, ami szemnek és szaj-
nak ingere, éppen csak egy dolog
maradt ki: egy érdekfeszité szal,
amely segitene atjuttatni minket a
néha bizony sajnos igen csak sze-
gényes programon.

SZEPSEGHABORU
Kiils6ségekben a Driver 76 nem
nevezhet6 ronda jatéknak, én ma-
gam azt is megkockaztatnam,
hogy bizonyos helyzetekben még
a lenylig6z6 GTA-epizédokat is ve-
rik vele a sracok. Elsésorban a jar-
mlvek: kozel 6tven kilonbozé jar-

S

ganyt modelleztek le, ezek kozott
pedig sportkocsik, buszok, vagy
éppenséggel motorok is megtalal-
hatéak. Nem mellesleg ezek a mo-
dellek nagyon dégosen néznek ki:
remekdl csillognak a frissen fénye-
zett verdak, csisznak a sportko-
csik, mikzben a fizika ilyen stilust
jatékban talan még nem sikertilt
ennyire korrektre: szinte minden,
altalunk kivélasztott darab masként
reagal a kiilonb6z6 helyzetekre -
gyors fékezés, hirtelen kanyarok -
és bizony stirtin eléfordul, hogy
mig az el6z6 kocsival siman be-
csusztunk egy kanyarba, addig az
Ujban borulunk egy igazan egész-
ségeset. Tulajdonképpen ez az a
pont, ami miatt nem lehet lehtizni
nagyon ezt a jatékot - akar csak az
0Osszes tobbi Driver esetében, a fi-
Uk itt is 6sszehoztak egy remek fi-
zikai motort, amely miatt élmény
szaguldozni a helyszinen, a kihi-
vast a jarmi megismerése adja, ez
pedig azoknak, akik szeretik az
ilyesmit, j6 moka lehet. A varos,
ahol hajtunk, egy "majdnem New
York". Felismerhetéek a nagyobb
kertiletek - éppenséggel csak az

embernek olyan érzése van, mint
ha véletlentl a Fallout egy-egy vi-
lagvarosaban jarna. Nem tudom,
hogy a gyér forgalom, a kevés
gyalogos, vagy csak a hihetetlen
meéret(i bejarhaté terllet teszi, de itt
bizony minden déglétt, méghozza
a végtelenségig. Néha hossz utat
tehettink meg a nélkil, hogy kett6-
harom jarganynal tébbet talélnank,
és a legtdbb parkban sem készal
tiznél tobb ember. Hidba tehéat a re-
mek grafika, ha azt a designerek
és a programozok nem toltik meg
élettel, itt viszont sajnos pont ez hi-
anyzik.

TAPOLAS

A roppant révid fé sztoriszalon ki-
vl rengeteg mellékkiildetésbe is
botolhatunk, ezek megoldasa pe-
dig jobb fegyvereket, vagy éppen-
séggel verdakat eredményez, lé-
nyegében szélva tehat kikiiszobol-
ték a GTA-k nagy problémajat, hi-
szen itt komolyabb jutalom is jar
egy-egy mellékkuldetésért. Sajnos
siker(lt elszdrniuk a dolgot, ugyan
is ezek a versenyek, vagy éppen-
séggel autokazgatasok mindenféle
hangulatot nélkll6znek: a doglott
varosban valé eszement szaguldo-
zas nem tul j6 poén, raadasul a
zsarukat sikerdlt kicsit elszrnia a
fitknak. Kétélidegek szlkségesek
a fakabatok lerazasahoz: elészor
is, a rendérok mindig pont a nyo-
munkban vannak. Lerazni ket le-

A varos szép és nagy, cserébe halott, a grafika
latvanyos, cserébe néha beszaggat, a vezetési élmény
okes, cserébe az agressziv zsernyakok kinyirjak az

egészet.

hetetlen, lévén az Griemberek, ha
felkenédnek valamire, azonnal
megduplazzak magukat, igy hiaba
raztunk le egyet, jon kett6. E mellé
vegyuk hozza, hogy itt van am élet-
er6-rendszer is: a szebb emlék(i
Mafia médjara héstnk itt mar egy-
egy Utkozést kvetGen bizony ko-
moly HP-veszteséget szenvedhet
el, arrél nem is beszélve, hogy hala
a tényleg korrektul sikeriilt térési
rendszernek, egy-egy frontlis ka-
rambol utdn nem lesz mas vélasz-
tasunk, mint kikszalédni a kocsi-
bol.

Ha ezt megtessziik, johetne az iga-
zi méka: kilénbdzé fegyverekkel
16voldozhetiink a rank tamadé gaz-
emberek hordaira. Oké, ilyet mar
lattunk parszor - az automata cél-
zasnak készonhet6en pedig ebben
sincs egy deka kihivas sem: ha
csak nem a tlir6képességtik, néha
ugyan is tobb tarat is bele kell
pumpalnunk az urakba - ez kilo-
nésen nagyobb |étszam esetén le-
het zavaré. Apropd, nagyobb lét-
szam - én nem tudom, miért, de a
Driver killdndsen érzékeny a na-
gyobb tomegekre. Minden egyes
ellenfél esetében, amelynél aktivi-
zalédik a mesterséges intelligen-
cia, érezhet6 lassulas kovetkezik
be - ha pedig 6tnél tobben vannak
ellentink, akkoy meglathatjuk a
meglehetésen hangulatos, képre-
gényszer( torténetet 6sszekotd vi-
dedkat valés 8D-ben - ugyanis el-
kezd a cucc szaggatni. Erre mar
csak az teszi fel a pontot,-amikor
véletlentil ez utan tolteni is kezd el
a jaték: nem tudom, hogy a memo-
riakezelést szlrtak e el, vagy csak
a meglehetésen butacska Al-nak
koszonhetd, de ha komolyabb tliz-
parbaj utan Iéplink Uj terliletre, az
amugy sem kicsi toltési id6k meg-
sokszorozodnak.

Zérjuk révidre: ugyan azt a hibat
kévették el most, mint amit az elsé
rész 6ta folyamatosan - sajnos a
Driver 6rokség helyett idegen tol-
lakkal prébalnak ékeskedni, és
GTA-t szeretnének 6sszehozni a
fejleszt6k. Szokas szerint ez most
sem jott 6ssze, pedig az Ubisoft
szarnyai alatt azt hiszem minden
lehet6ségiik adott lett volna a do-
loghoz.
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VALHALLA Knights

mikor magadhoz térsz, ra-

débbensz, hogy nem em-

lékszel semmire. Van vala-
mi vérgonosz nagy(r, aki a vilag el-
pusztitisara tor, igy, bar tényleg hal-
vany lila fingod sincs réla, ki vagy,
valamilyen megmagyaréazhatatian
kényszer hatdsara megrazod ma-
gad, és elindulsz, hogy legyakj min-
denkit. Ismer&s? Igaz, ez alapjan a
sztori alapjan az elmdlt két-harom
esztendd tucatnyi szerepjatéka szo6-
ba johetne - csavarokra azonban

-

esetiinkben nem kell szamitani...
Lényeg a Iényeg, hogy menet koz-
ben kider(lt, hogy nincs designer
a cégnél, aki 6sszefogna, valamifé-
le formaba éntené a terméket, ez-
ltal a Valhalla Knights nem lett
egy kénnyen emészthetd darab.
Vampirok, zombik, szamurajok,
van itt minden, ami szemnek, szaj-
nak és kardnak ingere, éppen
csak korlilottik nincs semmi, igy
ezek - akar csak a program Gsszes
t6bbi része - egymastdl fuggetle-

nal Ir’)gna'k a levegbben. Hatfés
csapatot iranyitunk - akik koziil
egy a mi gondjainkra van bizva, a
tobbieket a meglehetésen hullam-
206 teljesitményi Al kontrollalja -
feladatunk pedig az lesz, hogy le-
menjlnk az Utveszt6kbe, lemésza-
roljuk a bent lakozd ellenséget,
majd pedig a kincset felmarkolva
tavozzunk, hogy aztén egy Ujabb
labirintusba mertljiink ala, és
Gjabb szérnyeket 6ljlink meg.
Menet kbzben természetesen fejl6-
dunk is, ez azonban nem sokat se-
git a végkifejleten, a cucc ugyanis
nem csak, hogy primitiv, de még

unalmas is. Ha valami miatt nem le-
het mellette elsétalni, az a grafika:
remek modelleket, pofés helyszine-
ket alkottak, amelyeken kellemes

dallamok, és megszokhaté hangha-
tasok toltenek meg élettel. Nincs is
ezzel gond - azzal mér annal in-
kabb, hogy nyoma sincs sehol egy
Gtletes kildetésnek, egy jol megko-
reografalt feladatnak, valami varat-
lannak: az ember tokéletesen tudja,
mi lesz a feladata legkozelebb, me-
net kézben pedig pontosan azt csi-
nalja, amit végig: gyilkol.

Nem lett borzalmas cucc a Valhalla
Knights, miel6tt véletlentl félreérte-
nétek. Azoknak, akik hozzam ha-
sonlé médon rajonganak a hack-
'n'slash stilusért, mindenképpen
megér egy probat. Otletek helyett
azonban még tébb szérnyet ka-
punk, ez pedig nem feltétiendl elé-
git ki mindannyiunkat, azt hiszem.

- S e -
w072 0072 a5 v
D nPO I, GRS S

This power is said to be sealed
in a hidden room.

Tokeéletes kis hack'n'slash lenne, ha a fejlesztok odafi-

gyelnek az olyan aprosagokra, mint példaul a torténet, a
hangulat, vagy éppenséggel legalabb egy jozan designeri
dontés.
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a létezik olyan, hogy hallu-

cinogén logikai-tigyességi

jatékstilus, akkor a Cube
bizony ebben indul. Minden adott
egy jopofa kis agytréninghez: re-
mek, és villdmgyors 3D grafika kap-
raztat el minket, latvanyosan festé
fix hatterek el6tt, korrekt effektusok
tarsasagaban, tehéat a kiilsére nem
is lehet panasz, a mar-mar hipnoti-
kus muzsika pedig megkoronédzza
az egészet - jol sikertlt kis elszallt
jéték lehetne ez, afféle "napi tiz per-
ces" szorakozas. A Iényeg is j0: egy
kockaval el6re haladva maszkalha-
tunk kiilénboz6, szintén kockakbol
46 szinteken keresztlil, amely leg-
hiilyébb pontjaira a késziték targya-
kat (zommel kulcsokat) helyeztek
el. Porgtink, forgunk, lekiizdend6
akadalyokba (tkézlink, majd, ha
mar elégségesnek érezzik a be-
gylijtott cuccokat, szépen angolo-
san tavozunk a kijaratnal. Eleinte a
jaték - féképp az elsé palyakon -
igen szdrakoztatonak tiinik, kés6bb
aztén, valamilyen megmagyarazha-
tatlan oknal fogva (talén a tragikus

kamera miatt?) esz-
méletiendl frusztralo-
va valik, hihetetlen
nehéz feladatokkal,

raadasul - természe-
tesen - mindezt id6-
re. A hangulat ezzel
az ultra sci-fi design-
nal nagyon kellemes,
de egymagaban nem
képes arra, hogy le-
kosse a jatékost: ah-
hoz kellene az okos
kihivast rejté prog-

ram is, ami jelen ese-
tlinkben sajnos hianyzik. A kreativ
palyaelemek helyett a késziték a le-
het6 legszivatésabb megoldasokat
vélogattak be, réadasul, egy id6
utan mar unalmas médon, 6n is-
métiGen tették mindezt - ezen talan
a beépitett palyaszerkeszt6 tehet

valamit. Azoknak, akik szeretik a
frusztral6 kihivasokat, batran javas-
lom, azoknak azonban, akik egy
szorakoztatd logikai jatékra vagy-
nak, azt javaslom, kertiljék el a
Cube-ot. Inkabb a Mercuryt ajan-
lom...

Esetiinkben nincs jelen szépen kiszamitott kihivas, jo kezel-
hetdség, igy a Cube mar rovid tavon is komoly frusztraciokat
okoz. A kitartobbak talan ellehetnek vele egy darabig...

ZEN

izonyéara sokan vannak

azok, akik hallottak mar a

Zendokurdl (csak Sudoku
néven) - miutan azonban sajnos én
nem ilyen emberke vagyok, ezért
barmiféle gyanakvas nélkil csticc-
sentem le a - mint késébb az kide-
rllt - legendasan frusztral6 logikai-

sité hibanak tlnik. Ez a jaték ugyan
is nehéz - az ellenfelek mar régton
az elején kelléen kegyetlenek, az
id6 pedig mar akkor is gyorsan fog
telni, amikor még nem is nagyon Iat-
juk &t, mit kell tenntink. Aki elkapja a

DOK

ritmust, minden bizonnyal jol fog
szérakozni - én magam is rengeteg
id6t toltéttem el a cuccban, még ak-
kor is, ha kelléen sok negativ él-
mény ért menet kézben. Egy probat
mindenesetre megér.

Bl

ODE

'Sunoku B

ugyességi jaték elé. Grafikajaban
nem nevezhetjlik a cuccot Utt6ré-
nek, sét, valljuk be igy egymas ko-
z6tt, hogy néha igen komolyan még
az elviselheté mércét sem (ti meg:
stabil két dimenziéban tehetjiik ma-
gunkat probéra kiilénbozo jatéko-
sok, illetve az idé6 ellen, akar gép in-
telligencia, akar - wifi segitségével -
egy baratunkkal szemben. Az biz-
tos, hogy ez a cucc SNES-en na-
gyot Utétt volna, hiszen alaposan ké-
pes megtréfalni még a legszilardabb
lelkivilagli embereket is, azonban
ma mér jéval lejiebb kélt6zott az in-
gerkiszob, és a par éve még imad-
nivalé kihivas ma mar inkabb idege-

S Swe oSSt

e

Cre | | D)
CEDCEETE

,
i

|

Ritkan éreztem azt, hogy valami azzal inspiral, hoqy

kokeményen frusztral - a Zendoku azonbal
roppant nehéz is értékelni. Kokemény logil

en, és igy
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%:‘3: ZrLav:

Nem azt mondom, hogy nem frusztrald, ronda, vagy
éppenséggel bugyuta, de a kitiizott korosztaly személyes
felmérésem alapjan élvezi, szoval annyira azért mégsem
lehet tragédia.
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GUNPEY

etsuya Mizuguchi egy iga-

zi zseni. A Rez, a Lumines

és az Every Extended Ext-
ra egytdl egyig bejott nekem. A ze-
nén alapuld akcio, logikai és
ligyességi elemeket keverd jatékai
mind-mind nagyszerek. A sikerek
hatasara a Q? és Mizuguchi el-
kezdte ontani a jatékokat. Ennek a
futészalagszer( sorozatnak lett a
végeredménye a Gunpey, ami a
mester eddigi munkaihoz képest
sajnos elég nagy csalddas lett.

A jaték ugyanis roppant egyszer(

1ésszogli vonalkak amiket gy kell
mozgatni, hogy egy vizszintes
egészt alkossanak, atvezessenek a
jobb oldalra. Ennyi. Tébb éra jaték
utan sem jottem ra, hogy igazabol
mi a trilkk az egészben. Az egész
valahogy semmi gondolkodast
nem igényel. Csak aranylag j6 ref-
lexeket, am ez vajmi kevés ahhoz,
hogy luminesi magassagokba
emelkedjen. A Mizuguchi hangulat

azonban héla istennek itt is érezhe-
6. A zene és a pélcikék mozgata-
sa hataséra adott zorejek iszonya-
tos Osszhangban vannak, széval
ha méasért nem hat ezért megér
egy probat az egész!

Hangulatos zenés jaték amibdl sajnos hianyzik a mar jol
megszokott Mizuguchis tartalom. Ha szereted az iigyessé-
gi jatékokat akkor tegyél egy probat, de jobban teszed ha
megvarod amig a jaték platinum kategériaba keriil.

Remek klasszikus tarsasjatékok éppen hogy csak elvisel-
hetd kontosben, csalo ellenfelekkel, és kotelezo baj
é i szilkségét ,'avzi, hogy sakk'ozzun a metron, vagy

nélkiil:
ind a remekiil
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zt hiszem kevés olyan

jaték van az életemben,

amire mindig 6rommel
fogok vissza emlékezni, valamilyen
beteg oknal fogva azonban az biz-
tos, hogy a farmszimulatorba oltott
szerepjaték hirében all6 Harvest
Moon ilyen - nem, nem kifejezetten
a mostani, még a régi, Nintendés
véltozat elsésorban. Nem tudom
megmondani, miben allt a varazsa
- bar egy riposzttal kedvenc
szerkesztém minden bizonnyal
kitérne arra, hogy szuletett
mez6gazdasz vagyok - az azon-
ban biztos, hogy mér csak a tudat,
hogy Uj kéntésben és
kérnyezetben Ujra kiprébalhatom a
sorozatot, raadasul PSP-re, igen
kellemes perceket okozott.

Megprobalok lépésrél Iépésre ha-
ladni, ahogyan azt t6lem mar
megszokhattatok: az Innocent Life-
fal sikertilt a Harvest Moon soroza-
tot a maga bajaval egyiitt 3D-be
emelni: a szokasos felsé nézetbd!
latjuk a kamerat, és nagyon nem is
babrélhatunk vele, cserébe vi-
szont, bar minden csupa poligon,

sikertlt az el6z6 darabok rajz-
filmes, kedvesen bugyuta stilusat
hozni. Zenék terén nem nagyon
lehet k6tozkodni - kicsit futurisz-
tikus, kicsit melankolikus dallamok
szdlnak végig - és, igy atgondolva,
ezek alapozzak meg a cucc
hangulatat.

Mert a kicsit szabadabb, ember
kozelibb el6z6 részekkel szemben
ez a jaték sajnos kicsit idegennek
hat, mar ami a hangulatot illeti: egy
robotot alakitunk, aki sztiletésétél
kezdve egy farmra lesz
kivezényelve - feladata, hogy minél
inkabb emberibbé valjon. A dolog
itt kap egy csipetnyi szerepjatékos
szinezetet, hiszen nem csak
képességeink fejlédnek, hanem
emberséglink is: mig az elébbiek a
sikeresebb farmerkodasban lehet-
nek segftséglinkre, addig utébbi
inkabb csak a torténetre vannak
kihatassal, mert most van az is.
Ahogy haladunk elére, egyre tobb
kis "titkot" arul el a sziget, am ezek
kdzel sem annyira lebilincsel6ek,
hogy kotelezének érezziik kibo-
gozni 6ket - a lényegi rész pedig

maradt olyan, amilyen volt:
farmerkodunk kedviinkre,
noévényeket Ultetiink, locsolgatjuk
Gket, majd, id6vel pedig learatjuk a
végeredményt, megprobalunk élni,
mint a sokaknak bizonyara ismerés
Sims jatékban, csak itt éppen-
séggel tehenekkel egy hazban. A
sziget érdekességei nem kecseg-
tetnek tul sok izgalommal, a
novénytermesztés meg egy id6

utan unalmassa4, rutinna valik - na,
koértilbelil ott hal meg a jaték is.
Addig viszont a szokasos médon
addiktiv, baromira jol néz ki, és
mindezek tetejében pedig pokolian
szorakoztaté is - mar, ha a sok
16v6ld6zés és szaguldozas
kozepette van idénk egy olyan
jatékra, ahol néha hosszu érékon
keresztil nem t6rténik semmi
akci6.

Amennyire imadtam Nintendéra a klasszikust, legalabb
elvarazsolt ez az uj, minden értelemben modern

annyit
ntoshen érkezo folytatas. A Iényeg megmaradt, és si-
keriilt par izgalmas ujdonsaggal fel is dobni
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NIS AMERICA
IDEA FACTORY
NINCS

evallom, én azon allatfajta-

ba tartozom, amelyik kife-

jezetten élvezi mind a
kérokre osztott, mind pedig a valds
idejd stratégiai jatékokat - valészinG-
leg nekem talaltak ki az Aedis
Eclipse-t, hiszen a programban egy
sakkszerien felvaltva Iépkedds

TOKYO DRIFT

em is olyan régen, a Test

Drive Unlimited PSP-s val-

tozatat jatszva Udvozoltem
itt a Play! hasabjain azt a tendenci-
avaltast, ami a sotét éjszakaban
neonfénynél valé autéversenyzés-
bél kihtizta az arkad jatékstilust, és
napsutétte szaguldasba taszitotta
vissza. Ez csak azért érdekes, mert
a Tokyo Drift jatékvaltozata sajnos
nem ebben a miifajban indul - a
Need For Speed széria legsététebb
Underground részei juthatnak
eziinkbe réla. Persze f6szerepben
a drift, a farolas, és a vele jaré inno-
vativnak szant jatékrendszer all: ez
utébbirdl jelentem, nem lehet tdl
sokat mesélni, nem érzem, hogy
beremsghe t6le a plafon, akar csak
a grafikatol, ami bar meseszép
autémodellekkel kecsegtet,
cserébe rengeteget tolt, és néha
sajnos szaggat is rendesen.
Hangok terén nem lehet ok
panaszra, de igazabol nem érzem
ezen a téren sem kiemelkedének a
cuccot - a zenék mar mas tészta,

az szokas szerint izlés kérdése, és
az enyém sajnos nem egyezett a
készitéével, de emiatt semmi okom
nincs karhoztatni, korrekt menny-
iségli muzsika tombol a cuccban. A
rendszer talan ismerds: névtelen
senki megveszi elsé komoly
verdajat, majd elindul felfelé a ran-
glétran: tébb szint( tuning, és izgal-

mas kihivasok vamak ra - igen,
sajnos csak vaksotétben. Nem
lenne rossz cucc ez, azonban most
mar tényleg eddig vagyunk a neon-
fényes autokazassal, raadasul
djdonsagot nem kaptunk, csak
olyan részleteket, amilyeneket mar
lattunk eddig is, meglehetsen
kevés jatékmoddal nyakon éntve.

Ez egy sokadik Need for Speed Underground kion, és mint
ilyet, csokoltatjuk, de mar lattuk sokszor. Akinek bejon a
neonfényes-sotét utcas illegalis versenyzéses vilag, és
semmi Gjdonsagra nem vagyik, az tegyen vele egy probat.

Generation of Chaos

vilagtérkép valt néha egy héssel
klizdé valds idejli taktikai
képernydre, igy 6tvozvén a két
stilust. Azonban, bar az étlet j
lattuk is mar sokszor - a késziték
egy dolgot igen durva médon
baltaztak el: a legtobb, hires straté-
giai jatékban a nyugis, nagy lépték
dontéseket igényl6 rész zajlik valds
id6ben, és az atgondoltsag
jegyében a csata korokre osztott,
addig itt ezt kiforditottak, és megfe-
jelték az egészet egy iszonyatosan
idegtépd, és logikatlan mentvel is.
A harc nagy vonalakban gy zajlik,
hogy parancsnokunkat és a hozza

annyi bizonyos. Ha azonban kiis-
merjik magunkat a csatatéren - ami
hossz(-hosszU, idegeskedéssel
tarkitott jaték érakat jelent - egészen
megkedvelhetjlik ezt a kis csodat,
hiszen a korékre osztott rész miatt

gondolkodasra kényszerit, réadasul
a gép sem csal jobban, mint
ahogyan azt elvarhatnank téle, a
harom kullénb6z6 kampanynak
koszénhetéen pedig jo ideig el-
csamcsoghatunk a dolog felett.

Enemy Camp
v+ Unknoan Squad

Land B8
ATK &L
DEF ERFEE

tartozé seregeket megprobaljuk
terelgetni a harcmezdn, mikdzben

hossz(i masodperceket azzal
baltazunk el, hogy megtalaljunk egy-
egy fontosabb parancsot. Amlgy

Csak azért nem esem hasra tdle, mert ebbol az anyaghol
Iényegesen kevesebb plusz raforditassal klasszikust
lehetett volna alkotni, nekik azonban sajnos csak kozép-
szeriire futotta.

szemmel kévetni is nehéz a nagy
szinkavalkédban, hogy mi térténik -
pedig a készit6k igen latvanyos
kiilesint "grafikaltak" nekiink Gssze,
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MUNKA PROGRAMOZO

agy népszerliségnek
6rvendé, a konzolvilag
hirességeit bemutaté
rovatunk immar tizen-
6todik felvonasahoz érkezett. Az
eddigi tizennégy epizdd soran
kizarolag olyan fejlesztéket mu-
tattunk be, akik &sid6ktél kezdve
a konzolokhoz kéthetéek, nem
érintette meg Gket a '90-es évek-
ben divatossa valé PC-s jatékok
szele. A trendet megtérve ezuttal
egy olyan zsenit mutatunk be,
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akinek munkajanak eredményé-
vel valészintileg mindenki talal-
kozni fog, aki a kévetkez6 ha-
rom-négy évben Ujgeneréacids
konzol elé Ul - feltételezzik,
eme réteg elég magas szazalék-
szamban szerepel olvaséink ko-
2z6tt —, és aki kordbbi vendége-
inkkel ellentétben csak az utébbi
években partolt 4t a jatékgépek
oldalara.

Tim Sweeney nagyrészt eg

ga tehet6 feleléssé az elsé iga-
zan Ujgenerécids jaték, a Gears
of War débbenetes latvanyvi
géért, illetve annak sokrétli grafi-
kus motorjanak megalkotasaért.

— igy érdemes ezekre is kicsit
visszatekinteni.

A PROGRAMOZOKIRALY

Tim Sweeney-t az Isten is grafi-
kus programozonak teremtette.
Képzeljink el egy tipikus, kocka-
programozét ,szuper 1Q” fejjel,
szemliveggel, 50 kildval, spad-
tan: na 6 Tim Sweeney, a jatt
vilag talan egyik legjellegzete-
sebb kiilsejli - és mellesleg ta-
lan legprofibb gramozdja.
A nagyobb jatékkiallitasok oszlo-
pos résztvevdje, de okostoni
szemiivege és holtfehér bére nél-
kil is mindig kénnyen megismer-
te volna E3-as kommanddnk: ed-

irta: Greg5s

programjai akkora népszerliség-
nek orvendtek évfolyamtarsai
korében, rajott, ebbdl akar pénzt
is lehetne csinalni, igy két akkori
jo baratjaval James Schmalz-cal
és Cliff Bleszinskivel — akik a mai
napig vele vannak a cégnél —
1991-ben megalapitotta a ma
mar csak Epic Games néven fu-
té Epic MegaGamest. A '90-es
évek elsé fele szarnyprobalga-
tassal kezdédott szamukra: szin-
te minden stilust kiprébaltak a
vereked6stdl kezdve a kalandja-
tékokon &t a platformjatékokig —
utdbbira talan még a konzolosok
is emlékeznek, a Jazz Jackrabbit
a Sonicok vidam, gyors hangu-

Az Unreal Engine 3 annyira ma-
gasan veri minden jelenlegi és
mér bejelentett jaték latvanyvila-
gat, hogy egyaltalan nem csoda,
a vilag csaknem valamennyi ve-
zet6 jatékfejleszté cége — a Mic-
rosoft, az EA, a Sony, és még
nagyon hossz( a sor - licencelte
a maga szamara a motort. H6-
slink azonban nem csak az
UE3-mal alkotott nagyot: vala-
mennyi korabbi grafikus motorja
messze-messze megel§zte korat

dig ahanyszor talalkoztunk vele,
mindig ugyanabban a péléban
flangalt és ugyanolyan, csaknem
érthetetlen grafikus szakzsargont
hasznélva nyilatkozott.

Béarmily meglepd, hésiink prog-
ramozoként végzett a Maryland-i
egyetemen, mikézben hobbi
gyanant szintén kilénbéz6 Gsré-
gi szamitégépek kédolasaval és
aprobb jatékok programozasa-
val itétte agyon az id6t. Aprod

latat csempészte at az elsé
PlayStation-re stindiszn6 helyett
egy aranyos nyUl képében, Gtle-
tes Ujitdsokkal és a cégre maig
jellemz6 kimagaslé audiovizua-
litassal.

A veteran konzolosok talan még
emlékeznek a '97-es Nintendo
64 gép elsé lehengerld grafikat
felmutatd jatékara, a dinoszau-
rusz vadaszos Turok FPS-re. Ezt
lehetett odadorgdini a PC-sek
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SZEPSEG ES SZORNYETEG?
TIM ES CLIFF

Falfehér bérével, csontsovany alkataval
és szemuvegével nem csoda, hogy nem
Sweeney az Epic kirakatembere. Ezt a
szerepet inkabb a szintén alapité tagok
kozt 1évé Cliff Bleszinski vallalta magara.
Az dltalaban szbke fiirtdkben pompéaz
sarmos, kékszem( Uriember amilyen j6-
képU a gyengébb nem képvisel6i sze-
rint, annyira nagydumas is. Igen élveze-
tes és humoros stilusban éltalaban 6
nyilatkozik a sajtonak és a rajongdknak,
aktivitisa mellett szinte mellékallasnak
tlinik, hogy 6 a f6 designere valamennyi
Epic berkeiben készlilt Unreal jatéknak.
Nyilatkozatai mellett érdemes meglepé-
en nyilt és élvezetes blogjat is olvasgatni
a www.cliffyb.com cimen.

orra ala, ha gépeink grafikus képességeinek
Osszevetése kerlilt épp napirendre. A miszti-
kus, kicsit fantasys akciéjatéknak viszont fel-
tint egy hangulataban, jatékmenetében ab-
szollt ra emlékeztetd rivalisa PC-n, csak ép-
pen két utcahosszal latvanyosabb, egészen
dobbenetes grafikaval. Ez volt a sorozatindi-
t6, PC-sek kérében méra kult statuszt eléra
Unreal, melynek Sweeney altal egy személy-
ben megalkotott grafikus motorjatél egy em-
berként alélt el az egész akkori gamer tarsa-
dalom. A mésik csapat 4ltal hegesztett, mar
Xboxon is napvilagot latott Unreal 2 ugyan
fényévekkel maradt el nagy el6djétél, grafi-
kus motorja ennek is lehengerl6 volt. Nem
hidba kertilt kiilsés kezekbe az Unreal 2: az
Epic elhatarozta, hogy tébbjatékos médban
is maradandét alkot. Bar a Dreamcast ereje
kissé kevéske volt Sweeney zsenidlis motor-
janak, igy is a valaha megjelent egyik legl
vanyosabb DC jatékot sikeriilt megalkotniuk,
mely fantasztikus hangulataval és kiforrottsa-
gaval nagyban hozzajarult a Dreamcast
online-nak, a Dreamnetnek a felfutdsahoz —
ez volt az Unreal rnament.

EPIXBOX

Sweeneyt mindig is idegesitették a technikai
megkétések, igy az Epic két kdvetkezd jatékat
a PC-s Unreal Tournament 2003 mellett immar
kizarélag az elérhet6 legerésebb célplatform-
ra, Xbox-ra fejlesztették. Az Unreal
Championship 1 nagyjabdl az volt az éppen
indulé Xbox Live szdmara, mint a sima UT a
Dreamcastnek: az elsé kiforrott, tomegeket
vonzé online csatarozasokra dsszpontositd ja-
ték; és egyben ez volt a konzoltorténelem elsé
programja, ami nagy felzidulést keltve letolt-
hetd javitopatchet kapott a megjelenés utéan.

Mig az elsé Unreal Championship egy szab-
vanyosnak mondhat6, &m roppant élvezetes
online FPS volt, a masodik rész valédi Gjdon-
sagok garmadajaval razta fel az online jaté-
kok &lldvizét, elég, ha csak a Mortal

Kombatokbdl atvett kivegzéses rendszerre
gondolunk. A csapat egyébként bevallottan
hatalmas rajongéja a verekedds sorozatnak,
olyannyira, hogy a jatékban még szamos MK-
os utalds mellett akar Shao Kahn-t is valaszt-
hattuk, mint alternativ ,jatékkommentatort”.

Mivel Tim maganak a jatékmenetnek az ala-
kitasaban igen visszafogott szerepet vallalt
valamennyi projectnél, a Tournamentek fej-
lesztése kbzben jocskan maradt ideje a ko-
vetkezd generéacios grafikus motorjanak
megalkotasara, csiszolgatasara. Ez lett az
Unreal Engine 3.0-ra keresztelt motor, mely a
tavalyi Gears of Warral mutatkozott be a
nagykozonség el6tt — taldn mar hallottatok
valamicskét réla. A lassan 6tmilliés eladés fe-
1é kozelité Xbox 360 exluziv jaték fényévek-
ki 6z és el6z6tt meg minden mas piacon
1évé motort: nem gondoltuk volna, hogy
ilyen részletességre és latvanyvilagra valaha
is képes lesz egy jatékkonzol: nem csoda,
hogy gyakorlatilag minden nagyobb cég
licencelte j6vébeli jatékaihoz.

A csapat és a mindig szerényen hattérbe
hizédé Sweeney jelenleg dicsfényben Uszik
és bészen hegeszti az ugyancsak UE3 mo-
tort hasznalé 2007-es Unreal Tournament-et,
mely a GoW-val ellentétben igazi multiplat-
form fejlesztés, igy Xbox 360-ra és PS3-ra is
napvilagot lat valamikor év vége tajékan. A
latvanyvilag a mar megtapasztalt dobbene-
tes részletességgel fog szemiink elétt pom-
pazni, de mi igazan arra lesziink kivancsiak,
mas stilusokban hogyan muzsikal, mekkora
jatékélményt fog nydjtani a valaha alkotott
legdébbenetesebb grafikus vilag. Bele se
meriink gondolni, milyen débbenetesen han-
gulatos lesz ezzel a motorral hajtva a
Bioware Mass Effect RPG-je, vagy a Midway
vjgeneraciés Mortal Kombatja, azt pedig
tényleg elképzelni sem tudjuk, vajon mire
lesz képes az immar bé harom éve tervezé-
asztalon lévé Unreal Engine 4...
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Jo6 jatékok jo aron

Akit nem tul vastag pénztarcaia tart tavol a tavasz olyan hatalmas uidonsagaitél, mint a God of War 2, a Final Fantasy 12 vagy mondijuk az
Oblivion kiegészitdje, annak i6 hirekkel szolgalhatunk: a tavalyi év nagy durranasai egyre olcsébbak. Itt van példaul a remek Saints Row, ami

minden gengszterszimulator-rajongénak kételezé vétel.

irta: Infidel

FEJLESZTO
AR
JATEKOSOK SZAMA

a tokéletes példat keres-

nénk a GTA-kl6n kifejezésre,

jobb példat nem talalhat-
nank a Saints Rownal. Tulajdonkép-
pen teljesen ugyanarrél van sz,
csak éppen kissé pepitaban, mas
karakterekkel. De hiaba vagyunk
San Andreas helyett Stilwater varo-
saban, hidba va-
gyunk '92 he-
| Iyett napjaink-
ban, ez bizony
remek kis

90

GTA. Sé6t, meglehetésen sok szem-
pontbdl fell is mulja az ihletad6t —
ez persze valahol magatél is értet-
dik, hiszen ez egy jéval fejlettebb
gépre készlilt. A grafika remek, az
pas, és a jatéktér, a lehetéségek
széma is ugyanugy kozelit a végte-
lenhez, mint a GTA-kban.
Igaz, a torténet kozel
sem olyan érdekes, a
karakterek kbzel sem
olyan kulonlegesek,

. o
\?Qi mint mondjuk a

B
oo
San Andreasban,
/  deezen kénnyen
& tal lehet Iépni, k&-
~ szOnhet6en a ren-

XBOX 360

geteg minijatéknak, alkiildetésnek.
Réadasul az online multiplayer lehe-
t6ségek is Ok lettek, a sima death-
match mellett példaul van emberki-
sérgetés moka (igaz, itt a mifaj ha-
gyomanyaitél eltéréen nem egy 6l-
t6nyos fickot kell megvédeni/leva-
daszni, hanem egy stricit) és még
egy autétuningolds csapatverseny
is. Egyszéval a Saints Row nem tul-
sagosan eredeti jaték, de igen élve-
zetes — és véglilis az a lényeg! Es
ha mar itt tartunk, kovetkezzen egy
ideillé bejelentés a THQ-t6!: leallitot-
ték a PS8-as Saints Row fejleszté-
sét, hogy a mar egyszerre két plat-
formra érkez6é SR2 fejlesztésére tud-
janak koncentraini.




ar a Pro Evo 6 egy csodala-

tos jaték, sajnélatos médon

X360-on nem éppen a leg-
jobb arcat mutatja. Persze igy sem
rossz, de mondjuk a PS2-es verzio-
val Gsszevetve bizony lemarad sze-
gény. Igaz, a grafika kicsit szebb
lett, de azért nem padléztunk le téle
- még a legelsé nextgen FIFA is
szebb volt ennél, nem is beszélve a
tavalyi kiadasrol vagy az UEFA-rél.
Az animaciok is megmaradtak a ré-
giek, és a korités sem Uti meg a
mostanaban elvart szinvonalat. Ez
persze amlgy sem volt sosem az

4r a Pursuit Force nem ke-

riilt fel 2005-6s év eladasi

toplistaira, mégis elfogyott
beldle annyi az elmult masfél év-
ben, hogy kij6jjén a Platinum verzi-
6ja. Ez pedig jo6 dolog, hiszen egy
melynek a legnagyobb hibaja,
hogy néhol elképesztéen durva
idélimitekkel veri meg a jatékost. A
Pursuit Force alapvetéen egy au-
t6s akcidjaték, de abszolit nem a
Twisted Metal-ok mintajara. Egy ifja
renddrt fogunk iranyitani, aki min-

Pro Evolution

XBOX 360

eréssége a japanok altal készitett
sorozatnak, de hat azért ennél akkor
is tobbet vartunk volna... A nagyobb
baj, hogy j6 néhany, PS2-n mar elér-
hetd jatékmaod, lehetbség is kima-
radt. llyen példaul az International
Challange méd, ami az itteni vilag-
bajnoksagnak felel meg - na, ez
példaul eltlint. A karakterszerkesztd,
amivel a szorgalmas egyének
amugy felépitették az 6sszes hivata-
los csapatot (a PES6-ban ugyan
megint tobb a licenszelt csapat, de
példaul Angliabdl csak a Manches-
ter és az Arsenal van, a tobbiek kita-

lalt klubok), sokkal kevesebb lehets-
séget nydijt, mint megszokhattuk. Es
végll az online lehetéségek: bar az
Xbox Live ugye elméletileg itt is milli-
6nyi lehet6séget kinélna, de amit ka-
punk: csak az egy-az-egy elleni
meccsek lehet6sége. Se bajnoksa-
gok, se Gsszetettebb jatékmddok
nincsenek — kész mazli, hogy a jaték
alapvetéen csodalatos, és ez még
az atiras soran sem romlott el. Fan-
tasztikus mesterséges intelligencia,
remek jatékmenet, millié tamadasi
és védekezési opcid — ezek miatt
megéri kiprébalni!

RC E PSP

den kildetésben — ezekbdl 30 van,
mind az 6t ellenséges bandara hat
darab jut — valami d6goés jargany-
nyal indul egy bandavezér elfoga-
séara. Motor, csénak, auté — tok-
mindegy, csak gyors legyen. Azon-
ban nem csak szaguldani tudunk,
hiszen héstink elképeszt6 atletikus
képességekkel rendelkezik, és igy
tud jarmdrél jarmdire ugrandozni.
Amint feltinik a sarga ikon, csak
egy nyomas a kér gombon, és
maris atugrottunk a kovetkezd
gépre. Innen vagy beugrunk a pild-

taftilkébe (ehhez persze elébb ki
kell nyirni a korabbi sofért), vagy
pedig ugrunk tovabb a kovetkezd
gépre. Ha sikerlt sarokba szorita-
ni a kergetett ellenfelet, akkor jon
egy kis gyalogos-16voldozés rész.
Mindezt a kis angol stidié remek
technikai megvaldsitassal hozta
ossze — az egyetlen gond a mar
emlitett nehézség, ami néhéany kiil-
detésben szinte mar a hajtépésig
idegesitett minket, kiilonésen
Snake kollégat, aki csak komoly
rohamok &ran tudta végigjatszani...

FEJLESZTO KONAMI TYO
AR 8999 FT

KIADO SONY

FEJLESZTO BIGBIG
7299 FT

JATEKOSOK SZAMA 2
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Junius 1.

Tomb Raider

> ANNIVERSARY

Miss Croft visszatér a gyokerei-
hez — raadasul sz6 szerint, hi-
szen ez az els6 rész feldjitott
verzioja lesz, am sajnos csak
PS2-n és PSP-n.

Junius 14.

" Harmadik

 SHREK

1 A harmadik Shrek-film a honap

) kozepén érkezik a mozikba — ki-
vancsian varjuk, hogy vajon

ke | jobb lesz-e, mint az eredeti.

Junius 8.

FORZA
Motorsport 2

Ebben a szamunkban teszteltiik
a zsenidlis sutészimuldtort, de a
magyar boltokba csak jinius
elején érkezik meg.

Jinius 29.
Harry Potter
ES A FONIX RENDIJE
Az 6todik film alapjan készillt ja-
ték minden Iétez6 platformon a
film el6tt par nappal jelenik meg
— PS2-n és X360-on szinkroni-
zélva!

A KOVETKEZO

Jinius 22,
Armored

A kovetkez6 oridsrobotos jaték
egy apro kiadé gondozasaban
érkezik meg Eur6paba, PS3-ra
s X360-ra.

Junius 22.

Ninja Gaiden
A PS3 els6 igazan j6 akcidjatéka
lesz a Sigma — a demd mar le-
tolthetd a PSn halozatrol.

o ¥
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Junius 1.

Bar sajnos nem egy szerepjaték
késziil a remek cyberpunk-fanta-
sy vilagban, hanem egy FPS, de
az (j beszamolok szerint jol si-
kerdlt.

Junius 22.

A
Colin McRae
A piléta visszatér a pélyara, ra-
adasul az év egyik leglatvanyo-
sabb szimulétordnak segitségé-

Jinius 28.
Grindhouse

Quentin Tarantino és Robert

Rodriguez 0j, kdzos filmje a régi
idék horrorfilmieit idézni, nalunk
két részre darabolva jelenik meg.

Jinius 29.

CRAZY TAXI:
Fare Wars

6 A Sega legijabb PSP-s alkotasa-

ban az id6 ellen, a minél na-
gyobb borravalé érdekében kell
taxizni.
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