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Eqy ialom info/arrol, kiogy miért lesz a 77 Last Revelation
Lara legnagyonh kalandja. PLUSZ: Figfting Force 2.
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Porygase
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Néhany rémbhirterjeszté mar
azon aggodott, hogy a PS2
kozelgé megjelenése miatt
csokkenni fog a PSX-re fejlesz-
tett programok szama. Vess
egy pillantast CD mellékletiink
tartalomjegyzékére! Kell ennél
ékesebben sz616 cafolat?

Lebegd rakéta-jarganyok kiméletlen
versenye a nem til tavoli jovGben.
L&dd ki magad!

NO FEAR DOWNHILL

Hegyen vélgydn haijtas paijtas!

Adj egy pofont a kakofénianak!
Kettesben is nydheted a virtualis
hangszert.

Fénypisztollyal jobb, mint a biicsuba’.
Ravasz hijan ravaszkodhatsz, ha
gombbal jatszod...

Helikopter-vezetdi tanfolyam.
Felszallasi engedély megadva.

Sima utak biitykds téglakbl.

Szerepjaték inyenceknek. Egyeldre
mutatéba.

Es felbgnek a motorok. Meg mi is,
mert mar jatszanank...

Nem is olyan lehetetlen. £s jobban
fest, mint Nintendo-n.

QOWINKS  Video

Egyszerre ketten vagy, nyolc alakban.
Edes alom?

Masfajta gyepek mestere. Nagyot
Kaszal.

Lesre futottal? Megnézheted magad.
Labdakozelbdl.

EXCLUSIVE PLAYABLE DEMD!
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(With the Funt)
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LEGO RACERS
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SO FiNAL FANTASY ViII 'ﬁ& 3

Zajlik az Elet,
Tisztelt Olvaso!
Erjed a must,
pezsdil a vilag,
gylik a termés.
Londonban
megtartottak az
évente szokasos elektronikus
jatékfesztivalt. Télunk is elmentek
ketten, bezsebelték a magyar PSM
sikeréért kijaré dicséretet az angol
kiadotol, draganak talaltak a Darth
Maul alarcot, rongyosra jatszottak
magukat, kicsit megcsappantottak
az angol nemzeti sortartalékot,
rengeteg élménnyel és egy kis
darthmaulos kulcstartoval tértek
haza. Az élményeket megosztottak
veliink.
A Tokioi Jatékkiallitason nem tudtuk
személyesen képviseltetni magunkat,
csak miholdrél kovettiik az
eseményeket. Igy is hallottuk azt a
nagy csattanast, amikor a Sony
bejelentésétdl pofara esett a filmes
vilag. Igen! A PS2 lejatsza majd a
DVD filmeket! A kompjuter-maniasok
is késziilhetnek, mert a Next
Generation jatszi konnyedséggel
atveszi a PC néhany funkci
Minden jel arra mutat, hogy a
japanok olyan csodafegyvert
fejlesztettek ki, amellyel ergszak
nélkiil meghddithatjak az egész
vilagot. Alig varom, hogy én is
aldozat legyek...
Budapesten egy szép Gszi reggelen,
csendben begydijtotték a megszokott
helyiikén acsorgd zugarusokat a
rend éber Grei. Az akcié soran
szamtalan PlayStation jaték
kalézmasolata valt binjellé. Aztan
jon az athenger. Az egyik szemiink
sir a masik meg...
..a Compfairre figyel, mert mi is ott
lesziink!
Csapjunk egy jo bulit!
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ELOJATEK

FIF4 2000

Sheep.

Jimmy White's Cueball

izelits a hamarosan boltba keriild
Gjdonsagokbal. Mitdl virulsz, mitdl hervadsz?
A PSM bizalmas rovata,

Fejlesztoket faggatunk, szakértgket kérdeziink,
okostojasokat vallatuni
Pillantds a jévébe: mit jétszunk hat honap milva?

Egyetlen foci-idény sem lehet telies a FIFA jatsk
Giiasziletése nelkii

Folytatasos fantazia kiadds kalandokkal
A gyézelem jutaima az slomvilagba ills latvany.

Ezutén mar azzal se hozhatnak zavarba,

ha azt mondjk, él6 gyapjdval kel jétszanod A kozismert alapjatek végre Play-

Station-6n is! Jobb mint PC-n?

_UEFA Striker 43

Eurdpa-centrikus foci. A legfrissebb ada-

International
Track And Field 2
35

Rt. és regionalis reszvenylarsasagok
a Budapesti Hirlapkereskedelmi Rt.
és a kiado.

Lapunk anyagait egy nem-exkluziv nemzetkozi licensz szerzédés
alapjin tesszuk kozzé, amely feljogosit minket a cikk kozlésére,
hacsak errdl el6zleg irdsban mds megallapodis nem szuletik. A
Hivatalos Magyar PlayStation magazin elismer minden szerz61
Jogot és védjegyet. Feltuntetjok a szerzoi
jogok wiajdonosait. Amennyiben ezt elmulasz-
tottuk, lépjen velunk kapcsolatba,

A PlayStation név és logo a Sony Computer
Entertainment Inc. védjegye

‘tokkal

Meta! Gea.r S'olid:

Lehet, hogy a kisujiadban van tucatnyi
sportag minden aprd triikkje?
Kezdhetsz hiivelykre gydrni,

mert ujrairtak a régi joypad-nydvet!

Jimmy White's

Snake visszatér, hogy ltalad Gjabb palyakat

By cserkesszen be. Csak észre ne vegyenek!
Mar nem kell kocsmaba menned, 7
hogy elvesztegesd az ifiisagod. Hazhoz jon
a billardterem, az dsszes kocsmai

jatékkal egyetemben Mindegy, honnan jdttek. Gyzd le Gket!

War Of The Worlds 48  ropimass iguro 2 30 isooan®

Shaolin 49

Egyszerre nyolcan pifdihetitek egymast!

Még egy bér a focirdl!

Formula 1'99 52
Mintha egy kér kimaradt volna.

A'g7-es stilusa folytatodik

A Wip3out rivalisa?

ISS Pro
Evolution 55

Gyors, létvanyos nemzetkozi foci

‘Adatzsonglér a focipalyan!

Nyirjatok kit




Tény: A Hivatalos Magyar PlayStation Magazin
Magyarorszig elss és egyetlen PlayStation magazinja.

A PSH minden hénapban hivatalos demokat tartalmazé CD-vel
jelenik meg. €2 a legjobban megirt és_legitiekinthetgbbre ter-
vezett magazin. A nemzetkozi folydirat piacvezetd pozicisja
lehetéve teszi, hogy Gszintén szamoljon be a jatékokrol és védje

az olvas érdekeit, hiszen az exkluziv kozlésért cserébe nem kell
meguiltoztatni a véleményét

A PSM az egyetlen magazin, amely visszahat a PlayStation iparra,
mert az igazat irja. Legyen 526 a jatkrol, az iparagrél vagy birmi
misr6l, a PSM irdsa megalapozott, Gszinte és jol informalt. A Sony.
hoz fi26d5 kapesolat exkluziv informdciokat és jitékdemokat biz

tosit a PShtnek, de nem befolydsolja a szerkesz16ség véleményét,
A S garantiltan 100%g fuggetlen.

A PSM kiérlel stilusd, szorakoztatd médon it lap. Mentes a szak
mai zsargontdl, de megvan benne az olvassk altal elvirhats sza
kertelem. A PSM a szinvonal érdekében elutasitja az olcsd vic
celodéseket és az infantiis humort. Elmondjuk a legfrissebb

hireket, beszélunk az ipardg legfontosabb személyiségeivel,
megtirgyaljuk a legérdekesebb témakat és bemutatjuk a legjobb
Jitekokat. Demo lemezunk lehetdséget ad arra, hogy olvaséink

beleksstoljanak a legujabb PlayStation jatékokba mielott azok a
boltokba keruinek.

A PSM: a vilag legjobb videojiték magazinja. Teny.

(0k, T guess)
(My forehead hurts)

Quake I

Metal Gear Solid: Special Missions

PROBAJATEK

Tomb Raider: The Last Revelation: Vissza a sirboltba

Kritikara vagysz? Informéciodis, megbizhato,
hatérozott véleményi, szorakoztatd, elmés,
ugyanakkor fajdalmasan &szinte irasokra? Tessék!

Ismét itt @ jéték, amely annakidején beinditotta a
folyamatot. Most nyomuldsabb a zene,
kaprazatosabb a grafika és,

A Wip3out bomba, amely biztosan betall

Tony Hawk's

Egy deszka, négy kersk, két tengely és szam-
talan i, mely a korhazba visz. Hodolhatsz
& lendiiletes hobbinak. Otthon még védafel-
szerelés se kell hozza

Um Jammer

A sokat emlegetett PaRappa lelki
hugicaja a hirok kizé csap, és

eszeveszett hangzavart hoz a hazba.
Néha egészen i6 kis zene sikeredik beldle.
Kiprabalod?

PointBlank2 74
Dr. Don és Dr. Dan immar I6tévolon belii van.
Megéri miattuk fénypiszcolyt venni

Rikit és harsanyan humoros paros.

Nagy durranés.

Egy nyolcbiltykds Lego elem térfogata
4,9152 kobcenti. A beldle épithetd
gokartversenyhez te is kellesz.

A Vilég Legboldogabb Pérosa PC-+1
PlayStationre koltozott. Elbbre tort
a2 interaktiv mozi vagy csak gatldsta-
lanul kaszéina a forgaimaz6?

Az igazsg ideat van, a 78. oldalon,

Tegyiik fel, hogy vannak patkanyok, amelyeket
ki kell irtanod.

Tegyiik fel, hogy épp a

Rt Attack nevi jétékban kell irtanod Gket.
Errdl ennyit.

G7A2: A bin kifizetédik

Tony Hawk's Skateboarding

Um Jammer Lammy

i ' 28
A pletykalapok hasabiein meghurcolt jatek foly-
tatésarol, a GTA2rdl igyekezett mingl tibbet
kiszedni a Rockstar fejleszt6itél Dan Mayers,
a PSM munkatérsa. Megtudjuk, miért lesz ez
19989 legatkozottabb jatéka.

58

Az uténozhatatlan Lara visszatér a Tomb
Raider: The Last Revelation-ben

Lehet, hogy kalandjainak sorozata csak

3 PSX-en ér véget és hdsnénk
8 PS2 ked-

véert Gira
feltamad?

Justin S
Calvert

a Core Design-hoz
létogat, kideriteni,
hogyan tér vissza
Lara a sajét gyokerei-
hez

Wip3out

Loading
Szigoriantitkos 83

Kodok 9

Listah 109
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A PLAYSTATION 2 CSAPAT

ON-LINE JATEK, CGI, UJ DEMOK, MAS SZiN...

PSM legijabb interjijdban a

Sony America kiilso

kutatasért és fejlesztésért

felelds alelndke, Phil Harrison

megerdsitette, hogy a
PlayStation 2 modem nélkiil fog
forgalomba keriilni. A Los Angeles-i
Sony Pictures Studios-ban készitett
riportban Harrison elmagyarézta, hogy 56K-s modem tobb mint elegendd
miért nem hailando az SCE a szamodra. De ha gazdagabb

technoldgia nagyon dinamikusan
fejlodik mostanaban. Ha beépitenénk
egy 56K-s modemet [a Sega Dreamcast
specifikdciéjabél - a szerk.], a konzol
megjelenésének idejére mér elavult
lenne. Raadasul a halozatba lépés
tovabbra is a vasérlot terhelné. Ha a
web-bdngészgetés érdekel, akkor egy

ITT APLAYSTATION 2

Ezeknek a modem kapcsolati
lehetdségeknek a kiépitése fiigg az
adott régiotél — még az USA-ban is.
Némely orszagrész jol el van latva
kabel-modemekkel, mig masok nem is
hallottak réla. Pillanatnyilag véarakozd
éllasponton vagyunk, és a PCMCIA-re
és a USB-re [PC-knél alkalmazott
modemcsatlakozé szabvanyok- a miisz.
szerk.] tamaszkodva rengeteg

tobbiatékes on-line jatekelmenyt
szeretnél hanggal és videdval, elﬁ'ben,
akkor egy ISDN-re vagy kabel-modemre
van sziikséged

versenyezni.
)0 okunk van ra, hcgy ne
modemet a gépbe. A

PHIL HARRISON NEM AZ EGYETLEN, AKI FECSEGETT A PS2-ROL

Ken Kutaragi, az SCE elngke ugyanezt tette Tokio-ban. Ime, néhany

toredék...

A PlayStation 2 megjelenési iddpontja NEM fogja utanozni a Sony
1-es, 2-es és 3-mas szamjegyeket kombinalo datumait. A mdltban a Sony olyan
datumokat hasznalt, mint 23/1 (janudr 23.) vagy 12/3 (marcius 12.), amikor
hardware-t adott ki. Habar a PS2 megjelenési idGpontjat december elejére
tiizték ki, Kutaragi azt nyilatkozta, hogy az SCE lehet, hogy nem fogja
bejelenteni a rendszer hivatalos megjelenési datumat a szeptemberi Tokyo
Game Show-n.

o Kutaragi azt is megerdsitette, hogy a konzol hivatalos nevét Tokio-ban
fogjak bejelenteni, s hogy benne lesz a ,,PlayStation” szd.

o Japanbol érkezett mds ertesiilések szerint, egy jatékjsaggal készitett riport
azt allitja, hogy az SCEI tiz évre becsiilte a PlayStation 2 élettartamat.

Ez a gép kénnydl bdvithetdségének tulajdonithatd (Isd. a fg szoveget).

m ikézben Phil Harrison Los Angeles-ben beszélt a PlayStation 2-rdl,

A titokzatos Ken Kutaragi...

lehetdségiink van arra, hogy a
legolcsdbb (j technoldgiat alkalmazzuk
a gépek fejlesztésénél.”

Miutan Harrison nemrégiben
bejelentette az amerikai médianak,
hogy a Sony ,,arra biztatja a

oket, hogy régton tébbyj; )

A Starfox huzéembere, Dylan Cuthbert al-
tal kiagyalt, egyre népszeriibb PS2 demé.




on-line jatékokat készitsenek”, sok, a
gép motorjaval kapcsolatos jelenlegi
talalgatast is megerdsitett. Azokat a
félelmeket is eloszlatta, miszerint a
PlayStation 2 nem tudja teljesiteni a
decemberre kitizott indulasi id6pontot
Japanban.

»Koriilbelil harom hete kezdtiik el
gyartani a chipeket (jdlius kozepe).
Jelenleg mar tart a témegtermelés.
Igazabol nem a hardware-rel van a
gond, amikor a megjelenés keriil
szoba, hanem a software-rel. Ezért
addig nem fogjuk bejelenteni a
megjelenés idGpontjat, amig el nem
dontéttiik, hogyan is fog kinézni a
software-katalogus. Sohasem
mondanam ezt Kutaragi-szan-nak, de a
software gyartasa sokkal nehezebb,

mint a hardware-ré, igy hat majd
meglatjuk, mi lesz.”

Nemcsak hogy valdszindleg mar
decemberben megjelenik a gép (ezt a
Tokyo Games Show-n fogjék
megerdsiteni), a jovdre vonatkozo
tervek is hasonléan igéretesnek
hangzanak.

,Lesz egy (j, nagyteljesitményd,
nagy savszélességi, nagykapacitasi
memdriakartya, amelyet hasznalni lehet
majd a gépen. Ugyanaz a Dual Shock
Analog Controller lesz a vezérlGje,
amelyet ma is ismeriink és szeretiink.
Ez lesz az (j gép szabvanyvezérlgje.
Mas szine lesz, de nem mondom meg,
milyen. [Vagyis a gépnek lesz mas,
hozzaillg  szine — a szerk.] A
legfontosabb dolog, hogy a PS2-nek

Phil Harrison felfedi a jovét - mar aton
van mind a Tekken, mind a Gran
Turismo @j verzidja.

digitalis-média ki- és bemenetei vannak.
Ez azt jelenti, hogy egy digitalis
kamera ltal térolt adatokat &t lehet
vinni az 0j gépbe, és annak tartalmat
éloben fel lehet hasznalni a jatékban.
Példaul egy sportjatékban a sajat
arcodat rakhatod a szerepld helyébe,
és gy tényleg benne lehetsz a
jatékban. Vagy egy €élg tobbjatékos
jatékban, a rolad késziilt videoképet
egy halézaton keresztiil tovabbitani
lehet a masik jatékosnak, aki igy lathat
téged. Vagy egész egyszeriien
ramasolhatod a fonokodet vagy a
batyadat egy bokszolé arcéra, aztan
péppé verheted.”

Harrison nem gy&zte hangsilyozni,
hogy a kévetkezd generaciés konzol
nem egy PC-p6tls, ennek ellenére
felvazolt egy lehetséges iranyvonalat a
PS2 bdvitésére. ,,Az USB felhasznalasa
olyan lehetdségeket jelent, mint a
billentyiizet, egér, hard disk
meghajtok, floppy meghajtdk,
mikrofonok és hangszorék... A PCMCIA
PC kartya csatlakoztathatova tesz egy
sor kiilonb6z6 modem tipust, flash
memoriat, kivehetd tarold
meghajtokat... ”

,Nem azt mondjuk, hogy csatla-
koztatni fogod ezeket az eszkozoket,
hanem azt, hogy csatlakoztatni lehet
majd Gket. Ez egy nagyon fontos
kiilonbség. Nem akartuk, hogy a gép
jovobeli értékesitését a
technoldgia korlatozza. Ezért »

JATEKRA FEL!

TEHAT MIT IS FOGUNK JATSZANI? PELDAUL TEKKENT..

software-rel kapcsolatos hirek is kezdenek kiszivarogni. A PSM
rabban mar tuddsitott a Koei Kessen-jérdl és az Oddworld
(i Abe jatékairol, most tehat itt vannak a legiijabb hirek és pletykak...
o George Lucas kijelentette, hogy szivesen latna egy, a Star Wars:
Episode II-n alapuld jatékot a PlayStation 2-n.

* A T&E japan fejlesztd egy PS2 golfjatékot fog bemutatni a TGS-en.
© A Square megerdsitette, hogy harom jatékon dolgoznak; ezek kozott
van az Ehrgeiz cimli elszabadult verekedds jaték folytatdsa.

 Szintén a Square-rel kapcsolatban; a PS2-ra készitett Final Fantasy
demd egyenesen a kivetkezG CGl filmbdl vett at adatokat (Isd. a
korabbi PSM-eket). Harrison felfedte a PSM eldtt, hogy ,,az SCE
izletileg érdeklddik a CGI filmek irant, mert ott kérbe lehet nézni a
kameréval.”

E hogy a PS2 diton van a megjelenés felé, a hozza kapcsolodo

e Az Enix (DragonQuest VI, Bust A Groove, Star Ocean) bejelentette,
hogy négy jatékot fejlesztenek PS2-re, ezeknek egyike egy DVD alapd
kalandjatek.

© Mikdzben a PC-tiprd Unreal dtban van a PlayStation-re, a teljes
tobbjatékos Tournament verzio a PS2 szimdra mar megerdsitést nyert.
A Half-Life kiaddja, a Sierra, azt tervezi, hogy belép a PS2 arénaba.
A japan sajtd szerint, a Namco megerdsitette, hogy a Tekken és a
Ridge Racer {ij verzidit fejlesztik PS2-re.
© Az AndNow amerikai cég a Virtual Ocean nevi jatékkal jott eld
PlayStation 2-re. Ez egy rejtélyekre épiild RPG, dalokkal, hanggal,
forradalmian (j jatszhatosaggal, balnakkal és a Halon keresztiil torténd
tobbjatékos opcidval. Az AndNow ezzel egy idGben dolgozik a Nook:
And Crannies cimii épitgetds-csatdzos jatékon, melyben €, on-
line harc is lesz.

Pssszt!

Pletykdk és rémhirek,
suttogasok terjednek...

A 989 Sports most
megmutatja a vezetd amerikai
futballcsapatnak, a Minnesota
Vikings-nek az NFL GameDay
2000 cimd jatékaval! A
sportszimulacios jatékot a
legrealisztikusabbkeént tartjak
szamon az USA-ban, részben
az olyan sztarjatékosok
részvétele miatt, mint Ryan
Leaf, Hardy Nickerson és
Jason Sehom. Sose hallottunk
roluk... A tiz évvel ezeldtti
Sandman képregény mindig is
elsgosztalyd felndtt
olvasmanynak szamitott. Most
a DC Comics egy (j grafikus
regény megjelentetését
tervezi: The Sandman: The
Dream Hunters. Es akkor mi
van, mondhatnank. Hat, az

érdekes része a dolognak az,
hogy a torténet dsszes
jelenetét ugyanaz a Yoshitaka
Amano festette meg, mint aki
az élvonalbeli RPG Final
Fantasy VIl berkeiben

rajzolgatott. Mi johet még

ezutdn? A Hasbro postasfitja

fogja i a Supergirl legdjabb
amat?... p-

@-L uizebeinl uonPICcAPIL
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Pssszt!

Pletykak és rémhirek,
suttogasok terjednek...

hogy a Capcom
(igy reagdl Amerika
videojatékokkal szembeni
érzékenységére, hogy
megvaltoztatja a fegyvereket a
mozgalmas panik-

horrorjétékaban, a Dino Crisis-
ban. A valtoztatasok azonban
13

enyhék lesznek. Az amel
altal toleralandd szembet(ing
killonbségek egyike, hogy
pusztan csak ot sorozatlovés
all majd rendelkezésre,
szemben a japan verzioval,
ahol 30. Jelen pillanatban még
nem vilagos, hogy milyen
valtoztatasok lesznek, ha
egyaltalan lesznek, az eurdpai
verzioban... Mas Stateside
susmorgasok szerint az
Electronics Boutique
ingyen térképet ad ajandékba
hoz minden vasarlonak,
aki eldre megrendeli a Final
Fantasy Vill-at. Ben Grant a
brit Electronics Boutique-tol
azt mondta, hogy “Még nem
szillettek végleges dontések a
jatékkal kapcsolatos
reklamozast illetden, dgyhogy
semmit sem mondhatok.”
Magatal értetd Sajnalatos
médon mar tdl késo van
ahhoz, hogy cimlapfotd legyen
a dologbdl, de a Total Film
nevii testvérmagazinunknak
koszonhetden arrol értesiilt a
PSM, hogy a Tomb
Raider/Lucozade tévéreklamban
szerepld egyik kutya, hat, hm,
dotélva van. Bizarr
vallveregetés Alan Grossmith-
nek, a TF olvaséjanak... A hirek
szerint a Banpresto fejlesztdi
egy {j PlayStation RPG-n
dolguznalf amit Shin Cybster
1zer Warfare néven
emlegetnek. A térképek
hatszog alaptak lesznek, és a
hatszog kiilénbdzd oldalai feldl
egyszerre tobb ellenséggel is
szembe kall majd nézned.
0060... izgalmasan hangzik... Az
iinnepelt Peri Gilpin, aki Roz
Doyle-t alakitja a Frasier cimi
amerikai vigja
nemsokara megjelend Final
Fantasy film egyik énekes
szerepldjeként ép djra szinre. p

v

alkalmazzuk ezeket a szabvany csatla-
kozékat.”

Habér Harrison nem hajlott arra,
hogy megerdsitse, vajon a PS2 a
,dobozbol” fog-e DVD filmeket jatszani,
azért megjosolta, mit is fognak a
fentiek jelenteni a videojatékokkal
kapcsolatban.

»Vegyiink egy autds jatékot — a
Gran Turismo-t; ez a legjobb autds
jaték ma a PlayStation-6n. Minden
egyes alkalommal, amikor végighajtasz
azon az Gton, latsz egy fat, egy masik
fat, majd megint egy masikat — és mind
ugyanolyan. Mi van, ha létrehozok egy
fraktalt a fa megjelenités szamitasi
alapjanak, és minden alkalommal,
amikor korbemegyek a pélyan, minden
fa kiilonb6zd lesz?”

Harrison ezt egy vadonatdj Play-
Station 2 demdval demonstralta. A gép
egyik épitdje, Oku-szan, altal készitett
demd egy sor olyan fraktélisan generélt
fat mutatott, amelyek véletlenszerien
néttek. Elég hatasos volt mar igy is, de
amikor Harrison bekapcsolta a
digitalis szelet”, a fak fotorealisztikus
médon kezdtek el hajladozni. Harrison
nyilvanvaloan a részletek megszallottja.

»Gondolj egy labirintusos jatékra,
ahol kérbe maszkalsz. Ugyanazt a
téglamintazatot latod ismétlgdni Gjra és
Gjra. Mi lenne, ha idordl idore general-

FACIAL ANIMATION

Akar a jatékot nézziik [balra), akir a megjelenés elétt allé filmet (jobbral, a Final
Fantasy VIll PS2 demék j6l mutatjadk mindkét cég érdeklddését a CGI filmek irant.

nank egy mintatérképet, gy, hogy egy
algoritmust hasznalnank a téglak gene-
ralasara minden egyes alkalommal,
amikor befordulsz egy sarkon. Kicsit
valtozatosabb lenne. Egy masik példa;
ahelyett, hogy egy rajzolé megtervezne
egy szintet és bejel6lné, hogy hol hi-
zodnak a dombok, mi lenne, ha egy
fraktalisan generalt tajat hasznalnank,
ahogyan egyébként ez a valésagban is
mar régota van. Lehetne csinalni egy
egész bolygot, folyokkal, tavakkal és
dceanokkal, dombokkal, hegyekkel és
sivatagokkal. Lehetne egymillio boly-
g6d, melyek kozétt ide-oda repkedhet-
nél, és mindegyik bolygonak meglenné-
nek a sajat bennsziiltt [ényei, amelyek
Usznanak, repiilnének és mennének.”
»Egy Gjabb példa. A motion captu-

A tobbjatékos Quake Il és az Unreal is jatszhaté lesz majd PS2-n.

FENY, KAMERA, AKCIO

ITT APLAYSTATION 2!

ELJEN! HOLLYWOOD —

re (@ mozgas 3d-s rogzitése) igen kifi-
nomult manapsag. Kulcskockak segitsé-
gével elég részletesen lemintazhatod
egy ember mozgasat, de ahhoz, hogy
megird a jatékot, szamitasba kell
venned minden lehetséges mozdulatot,
ami eldfordulhat. Az emberi mozgas
elég szépen jelenik majd meg a
kovetkezd generacids PlayStation nagy
taroloképességének koszanhetden, de
a bevitt adatokon tal semmi plusz nem
lesz benne. A maximum, amit kapsz a
jatéktol nem tébb, mint amit a
programozdk és a rajzolok eldre
bevittek. De mi lenne, ha szimulalni
lehetne, hogyan mikédik egy csontvaz
fizikailag és bioldgiailag? ElGre
meghatarozott szabalyok szerint
mik6dd animacio helyett végtelen
szamii lehetGséggel tudnank szimulalni
a test mikodését.”

A PlayStation 2-t a Tokyo Game
Show-n mutattdk most be
szeptemberben, ahol a PSM is ott volt
(tovabbi részletek a kovetkezd
szamban). Végiil egy utolso,
reményteljes szovaltas Harrison-nal.

»Kezdetben jatékgépeket kinalunk
a piacon, mivel ezekkel lehet a
legkdnnyebben megkozelltem a legtébb
embert. IdGvel kibdvitjik a jaték
definicigjat, és kijoviink mas
termékekkel is, amelyek mar nem a
hagyomanyos értelemben vett jatékok
lesznek...”

Fényes jovd var reank.

ikozben a Sony Pmtures Studios-ban jértunk, a PSM megragadta
m az alkalmat és a vizualis és animacioval
fogla(kuzo Imageworks-hoz. Az olyan fantasztikus CG effektek
mint amilyeneket a Starship Troopers-ben és a Contact-ben
lathattunk, a cég mesés tavlatokat nydijt a videojaték-grafikdk jovje felé.
Nem kell nagyokosnak lenni ahhoz, hogy kitalaljuk; a Sony arra fogja
hasznalni ezt a belsg hizderdt, hogy filmmindség effekteket fejlesszenek
a kovetkezd generacids konzoljukhoz. Az Imageworks legiijabb projectje a
Stuart Little, ami egy egér torténete (Michael J. Fox hangjaval), akit a Little
csalad nevel fel (Geena Davis és Hugh Laurie alakitja oket). A PSM
megfigyelése szerint a Stuart CG grafikai igazén elképesztdek, és
igéretesek lehetnek, ha Ggy alakul, hogy az Imageworks beszdll a
PlayStation 2 bulijaba. ,Az iizleten kiviili alkotokkal folytatott
beszélgetéseim azt mutatjak, hogy |zgaluttan varjak az u| chnoldgia
alasat az interaktiv sz0: énél”, mondta
Phil Harrison. ,Olyan video-rendezdkrdl beszélek, akik reklamokat vagy
videoklipeket készitenek, és olyan hangmérndkokrdl, akik a filmben vagy

a TV-nél dolgoznak. Most be akamnak [épni a videojatékok gyartdsaba.
Vannak olyan emberek az R&D csoportomban, akik azeldtt sohasem frtak
jatékokat - effektes vagy szamitogé| fikusi héttérrel - &
iméadjak a gépet. Hamarosan valami érdekes dologgal fognak eldjonni.”

A Contact és a Starship Troopers utén, ahol a CG SFX-ért voltak felelisek,
az Imageworks a PS2-nek is tehetne ehhez hasonlé szivességeket.




A KODMESTEREK FELTURBOZZAK A V-RALLY 2-T: ITT A COLIN MCRAE RALLY 2

ltaldnos orém fogadta a hirt, mi-
szerint a Codemasters a valaha
tervezett legjatszhatdbb autds
jatékot, a V-Rally 2-t sajat
folytatasaval, a Colin McRae Rally 2-vel fogja
foliilmdlni. Mint minden valamire valé
folytatds esetében, ez is azt jelenti, hogy
nagyobb, jobb és tobb lesz: nagyobb
poligonszamii autdk (400 és 700 koztt),
jobb és realisztikusabb felbontés, plusz
tobb pélya és még nagyobb
betonkoptatd-fékcsikorgato izgalom.
A Codemasters ismét egyiitt
dolgozott McRae-vel és tarspilota-
javal, Nicky Grist-tel, az eredetileg
masfélmillié szamban eladott jaték
finomra csiszolasan és vizualis
pofozgatasan. A legszembetiingbb véltozas,

AUTOK HABORUJA

A RALLY MASTERS AROKBA DONTI A COLIN MCRAE-T?

iutén részabaditottik a
m tudatmédositd digitalis
kabitdszert, a
V-Rally 2+t a PlayStationre, az
Infogrames és a Gremlin Gjabb

autds jatékkal rukkolt ki A
Rally Masters, alig varja, hogy
beszélljon a sardogonydzo

ha a milik. Jon

a Colin McRae Rally 2, hogy visszaszerezze a rally-
koronit az Infogrames-tél.

hogy McRae a Subaru tiilpdrgetése helyett
most egy Ford Focus tonkreziizasat
valasztotta, igy az {j autdjat a legaprobb
részletekig pontosan djra kellett formazni.
Kériilbeliil pont ennyire észrevehetd a 3D-s
modellek bonyolultsaga Gvekedé

megrajzolasahoz 300-zal tobb poligont
hasznaltak fel). Emellett a Codemasters a
rugozast is joval valosaghlibbé tette és
belerakott még néhany szemet
gyonyorkodteto finomséagot, mint példaul
yszorok, félig ateresztd szélvédd és jobb

(minden matricds gép

csatdba, A rally vlléga a kozeljoviben ujra nyumul a

Tal tudjak

#A Rally Masters el-
késziilt”, nyilatkozta Martin
Brammal, a Gremlin szdvivdje,
nde az Infogrames-zel vald
egyesiilés miatt a munkaterv
atiitemezés alatt van, és
pillanatnyilag a hivatalos
megjelenés idGpontjara varunk.

elvégezni.”

Es ha dgy érezziik, hogy
nem volt elég mozgds az

a V-Rally 2-17

Ez csak formalitds, de ez az idG  egykoron halott rally miifajban,
j6 alkalom lehet szamunkra,
hogy megnézziik, milyen
fejlesztéseket lehet még

az Acclaim szintén pélyara lép
a kozelgd South Park Rally-
jével, habar ez inkabb amolyan
Speed Freaks-féleség, mint egy
valosagkozeli V-Cartman-féle
rally darab.

fenyeffektek Ami nem valtozott, az a

Gsszhatés és jétszhatosag, ami az
eredeti jatékot is olyan élvezetessé tette.
0 ,Habér a legjobban a folytatas
grafikdjaban fedezhetdk fel a
kiilsnbségek”, fejti ki Guy Wilday
producer, ,igazabdl a jaték lelke —
a felépités és a tartalom - az,
ahol a munka legnagyobb részét
végezzik.”
A részletek gazdagitasakor a
tervez6k egy halom, kiilonbozé
orszagbol szarmazo foto-referenciaanyagot
hasznaltak fel.
A héboritotta fak jobban hasonlitanak
hofodte fakra, mint valaha, és mikozben
eszeveszetten hajtasz at apré falvakon,
olyan kis részletekre figyelhetsz fel a
hattérbal, mint egy kocsma vagy néhany
kozlekedési tabla. Az dj dinamikus
idGjarasrendszernek koszonhetden az Gt- és
latési viszonyok egy futamon beliil is
valtozhatnak, a feljavitott roncsolddas-
beallitas pedig jobb iitkdzéseket és
borulasokat tesz lehetdvé.

A vadidj palyakat (kavicsos, hofodte,
aszfalt) és a tévébdl jol ismert dsszes rally-
autdt beszamitva a Colin McRae 2 drémai
javulast jelent az eredetivel szemben.

A jatékélményt tovabbra is a fiiggdségig
hajszolhato off-road kiizdelem adja. .

Pssszt!

Pletykak és rémhirek,
suttogasok terjednek...

Vlng Rhames oldalan iog

aldozatot alakitotta a
kellemetlen zsi
jelenetbt g8
Az Age napirenden |évd Gj
darabja az Echo Night. A From
Software altal kifejlesztett
Echo Night egy 1913-| ban elttint
hajon, az O
kalandjaték. A jatékosoknak
elhunyt lelkekkel keH
kapcsolatba [épni
megfeuse a jaték 50 feladatat
yét. A jatékban tobb

befej es is van, ami

i az ismételt
(jrakezdésre, Dual Shock-

kompatibilitésa folytan pedig a

lent Hill-hez

jatékosok - a
hasonléan -

2003-1a a konzolok és.
software-ek eladasabol az
USA-ban és Eurépaban 7
millidrd dollar fog befolyni.
Jelenleg Svédorszag,
Spanyolorszag és Olaszorszag
a legbuzgdbb vasarlok. Elég
érde A GT Interactive
valdszinileg odaig van a hir
hallatan, hogy a Driver USA-
beli megjelenésének elsd
hénapjaban meghaladta az
egymillio darabos eladasi
szamot... A Star Ocean
sorozatért felelds Tri-Ace egy

begydijteniiik, aklket aztan
elkiildenek a Valhallaba
mindenféle istenségekk
harcolni.
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Feldob

A PlayStation2. A sok
mendemondaval a multipayer
(tobbjatekos) terdletrdl, a
formaijaral, és (csak
suttogva..) az Uj szinekrdl a
Tokyo Game Show eljovetele
még egy drokkevalosagnak

tainik.

Onimusha. A nemsokara
megérkezik szamurajem up
eredetileg PS2-re késziilt
volna, de, akarcsak a Final.
Fantasy IX, elkésziil PS-re is.
IGEN!

A hiivés téli hénapok
visszatérnek. Kotatt, vastag
pulcsik, habos sor, és MILLIO

UJ JATEK! Lapozz elére az
Elgjéték-hoz, hogy megtudd,
mi minden jelenik meg. Ennyit

a hidegrél

FELDOB

Taldlatok és melléfogasok
a Playstation bolygorol

LEHANGOL

A The Phantom Menace. Elég
rossz mér azis, hogy
szeptemberig kellett varni a
bemutatora (hogy lassuk az
idétlen JarJart..), de hol a
pokalban van mar az az
atkozott jatek?! Adjatok mar kil

A Gran Turismo 2-vel
kapcsolatos hiresztelések.
Lattuk, jatszottunk vele, és
még tobbet akarunk vele
jatszani, ugyhogy gyertink

mar, Paliphony-szan!

Megprabaltuk. Megbeszéltiik.
Az Unreal képek mar tton
voltak az ehavi szamba, de

ismét csak kimaradtak.

Kovetkezo szam. Komolyan...

Dolgozni is kell, pedig muszj
volna a Quake2-vel jatszanil

Lehangol

Sony America emberével, Phil
Harrisonnal folytatott beszélge-
tés kozben a PSM szamara vila-
gossa valt, hogy nemcsak
Mr. Spielberg érdeklodik a kivetkezd ge-
nerdcios konzol utdn, hanem a Star Wars
sziiloatyja, George Lucas is tobb mint
elégedett azzal, amit latott. Mindkét
rendezd-isten abban a szerencsében
részesiilt, hogy lathattak a gépet a méjusi
E3-n, és Lucas azéta is arrdl beszél...
»Kapcsolatban vagyunk a Sony-val, és
kétségbeesetten probaljuk megkaparintani
a PS2+, hogy aztan fejleszthessiink ra.”
Rober Ebert-tel, a Chicago Sun Times

Amilyen jok ezek a képek a Baljés
Arnyakbdl, Lucas mar annyira vérja a
PS2 megjelenését...(2)

ismert filmkritikusaval folytatott
interjiiban a Baljds Amyak-at kellett
volna rekldmoznia, ehelyett végiil a PS2-
161 kezdett lelkendezni.

»Csak most fejeztem be ezt a filmet,
amely korszakalkotd” — jelentette ki
Lucas - ,,Ott iiltiink, biiszkén magunkra,
ekkor odarakjak ezt a jatékot az
asztalra, ami tobbet tud, mint barmi,
amit mi hasznalunk. Meg tudja
csindlni mindazt, amit mi a
filmben létrehoztunk. Ugy
értem, kiizdottiink négy évet,
hogy elérjiik a film
technikai szintjét, és erre
egy év milva meg
mindenki szamara

elérhetdvé valt.
Ddbbenetes.
Az 8sszes kép a Lucasfilm Ltd. & TM tulajdona. Minden jog lefoglalva. Engedéllyel bemutatva.(22)

LUCAST KIUTOTTE APS2...

Egyszerien ki voltam (itve... Ranéztem,
és azt gondoltam, ’Ez egyszerden tal
gyors igy’. Nem birom felfogni. Eszbonto.
Amit a Sony csindlt, az hihetetlen, ha
barmit is értesz a szamitogépekhez. A
szerepldk nem fotorealisztikusak, de
jobbak, mint barmi, amit eddig
videojatékokban latni lehetett.”

Erdekes hir, foleg azzal a masikkal
egyiitt, ami egy japan magazinban
kévette: Lucas nem elégszik meg azzal,
hogy a 2.részbdl jatékot csindl, hanem
lehetséges, hogy az eredeti CGI (a
filmhez szamitogépes modelliil szolgald)
adatokat hasznalja majd fol a PS2-n.
Amint megérkezik, olvashattok rola,
addig is a teljes interjd elolvashaté a
Chicago Sun Times weblapjan:
www.suntimes.com/ebert/.

JO KIS JEDISTILUSU FA-KERULGETOS, ARANYOS SZORMOKOK NELKUL

&s tekintsiink el a j
hihetetlen egyszeriiségétdl is... a
jaték itokepes volt.

Az indulas utan a 8-as gomb
lenyomasaval indithattuk arcnélkiili

egy kicsit ergsebb

oviddel a Jedi visszatér be-

mutatdsa utdn, 1983-ban, a

3D Deathcase (itt6
interaktiv cyber-szorakozas

kollegak, akiket az egyedien

artalmatlanna tenni, még csak épp

a fak kozott csak egy kicsit
gyorsabbd, az ellenfelek pedig csak
vltak.

A 3D effekt - akkoriban nagy
dolognak szamitott - débbenetesen
motorosunkat a fak kozé. A rivalis egyszerii volt. A fik nagyobbak
lettek, és az ellenségek is
elnevezett FotonFegyverrel kellett ndvekedtek 4 vagy 5 fokozatban.
Ennek ellenére jaték kozben ez az

lehetetlen szinkavalkédba borult, és
az ehhez jard sikoltds a jatékos
lelkének mélyébe hatolt. A
videojatékok csak rosszabbak lettek
ezutén...

Stephen Pierce.

lathatdk a horizonton. Ha
beletaposol, hamar utoléred a
rosszfiiikat. A fék haszndlata
azonban a motorzaj elhaldsa mellett
ellenségeink szokését vonja maga
utan. Ha leldsz egy par motorost, a
nappal rogton éjbe valt, és djabb
par tiinik fel. Nappal, éjszaka,
nappal, éjsz Ezalatt a szaguldds

. Hogy mégis hogyan? Nos...
Tekintsiink el attdl, hogy ez a
motoros, fa-keriilgetds, ellenfélre-
l6vold6zds, 16k-s mestermii az
emlitett film egy jelenetének nydldsa.
Tekintsiink el a (mai szemmel)
nevetséges és ,,szinpompas”
latvanytdl. Tekintsiink el a jargany
kavi ldsdobozban hangjatdl;

t fel. Te voltal a
jaték; a koncentrdcio volt a kulcs a
gy0zelemhez. Szemek a képernydre
tapasztva, ahogy a rdzsaszin fak
kozott tekeregve probaltal utat
talalni. Idegesen remegd ujjak
nyomtak le a gumigombokat; elég
volt egy picit hosszabb érintés, és a
robbandstdl a Spectrum kerete
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A Jedi Zerox halal bénan néz ki, de
1983-hoz nyertes a dizéjn. Igen. (4)




AZ EIDOS HIVATALOS OLIMPIAI LICENSZ-TESZTJE POZITIV LETT!

szoftver-kolosszus pénzeszsik Eidos
nemrég bejelentette, hogy megszerez-
ték a jovd évi olimpia ,,meg-szamitogé-
pesitésének” hivatalos licenszét. Miutan
egy hatéves szerzddést kétott (a 2000
Sydney-t megvették, a 2002-Salt Lake-et és a 2004~
Athént ezutén ingyen megkaptik), a cég egy
sorozatot tervez, amely e 4 évente megrendezendd
esemény 28 sportagan alapszik majd.
JAbszoliit elégedettek vagyunk, hogy a vilag
D aranak e kétségkiviil leg; esemé-
nyérdl adhatunk majd ki jatékokat.” - mondja Mike
Garvey, az Eidos egyik boldog fandke —
A Milenniumi Jatékok igazi kiilonlegesség lesz,
s mi cscsmindség jatékot akarunk kiadni rola,
amely az embereknek az egész vilagon olyan
€élményt nydjt, mintha részt vennének az
eseményekben.”

Hogy az élmény milyen formét dlthet majd, ma
még csak nagy vonalakban tudhatd, de a sportagak
olyan elegyére szamithatunk, amely az Gszéstol
(nézzétek csak ezt a spraytdl csillogo testd, izmos
{Isz26n6t...) a tradicionalisabb szamokig - mint pl.

a magasugras, a gerelyhajitas, és a 110m-es gatfutas
- sokmindent magaban foglal. A Sydney 2000-es
jaték, amelyet jelenleg az angol Attention To Detail
fejleszt, még az idei év vége
felé varhato. Azt csiripelik a
madarak, hogy az Eidos
az ATD programjanak
eld-verzibjat egy
8-jatékos, 100m-es
versennyel bemutatja

i

majd a szeptemberi ETCS-en a villamujjii latogatok
részére.

A jegesebb eseményekre (a 2002-es Salt Lake
City-beli olimpian alapuld jaték) vonatkozd
igéretektdl eltekintve az Eidos reméli, hogy a sport-
szimulatorok célvonaldnél az & olimpiai sorozatuk
maga mogott hagyja majd a Konami Track And Field
széridjat. Mivel a Track And Field 2 az elkévetkezen-
dd néhany honapon beliil magara dlti a verseny-
felszelést, lehetetlen megmondani a kettd kozotti
kiilonbséget. Természetesen az Eidos bizik benne,
hogy sikeriil legalabb olyan j6, ha nem jobb jatékot
kiadni, mint @ Konami. Ez annyit tesz, hogy idvdzol-
hetjiik a vizhdlyagokat az ujjainkon, ahogy a futok,
ugrok, zsokék atletikus mozdulatait joypad-et
markoldszo keziinkkel probaljuk eldcsalni.

Ha eddig azt hitted, nehéz lehet a versenyzknek

az a 800 méteres futds, hat még nehezebb lesz
labak helyett ujjakkall

Még tobb info a kovetkezd szamban, amikor is

az Eidos-hoz ugrunk be egy rutin- .
vizeletvizsgalat erejéig... .

Egy atléta ereje, az Eidos legijabb
olimpiai sportszimulatorahoz
renderelve.

S20CS0

Catherine Channon, a Sky One virdssapkas
Jatéufelelése, a képernyét papirra cseréite a
nyugodtabhb élet reményében

Visszhang rovatunk rendszeres olvasdi észrevehették, hogy
szamos olyan levél érkezett, melyeknek iréi hianyoljak
a hidnyosan 6lt6z6tt holgyek képeit a PSM-bdl, ahol az emlitett
holgyeknek bizonyara valamilyen jatékokkal kapcsolatos

eszkozt kéne kihivdan szorongatnia. Nem tehetek rdla, de

szerintem a levelet inkdbb az OKM-nek kellett volna cimezniiik...

A Loaded és FHM magazinokt6l eltekintve a meztelen
ndknek a felsd polcon a helyiik (bar valdszindtlen, hogy a
levelek ir6i elég magasak ahhoz, hogy elérjék, és ahhoz,
hogy legélisan megvehessenek egy ilyen kiadvanyt...).

A PSM videojaték magazin, amely hireket, lefrasokat kozol a
legismertebb jatékokrél. Természetesen a PS egy tomegcikk,
de a PSM azért fogy el négyszer akkora példanyszamban,

mint legkozelebbi vetélytarsa, mert ez valdban videojaték-lap.
Nincs sziikségiink az egy szal mosolyba Gltoztetett ndkre, hogy
feldobjuk az eladasokat...

Emellett kér volna tagadni, hogy a T’n’A megdobta bizonyos
jatékok sikerét — gondoljunk csak Lara gyors megasztarra
vélasara —, de nem szabad elfeledkezni azokrél a kiadokrol
sem, amelyek kizarolag ezen a koncepcion probaltak
meggazdagodni. Az Eidos Deathtrap Dungeon-je tipikus példéja
az olyan jatékoknak, amelyek tele. vannak sikertelen ndkkel
- a hdsndk nyilvanvald adottsagai sem rejthették el azt a tényt,
hogy a jaték igencsak gyengére sikeredett.

Mi ebbdl a tanulsag? Ha egy jaték jo, a C-listds modellek
kdzremikodésétdl nem lesz még jobb. A szinvonal csdkkentése
helyett inkabb azt tessziik, amihez a legjobban értiink — a vilag
legjobb PS-magazinjat. De nézzétek csak azt az Gszonét a bal
oldalon! Hadd, latjatok, hogy domborodnak a pixeljei ott a stb.

sth. stb...?

m m7zeAvial nanvicArig
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NICOLAS DI CONSTANZO A JAPAN JATEKVILAG LEGESLEGUJABB HIREIT KUTATJA. EBBEN A HONAPBAN AZ UJ
SQUARE KATALOGUSROL LESZ SZ0..

LEGJOEBB
A CROSS

ikor a Square 1995-ben kiadta a
m Super Famicom-ra irt RPG-s Chrono

Trigger+, a jatékbol honapok alatt
tobb, mint 2,5 millié darab fogyott el. Ezek
utan nem hat a meglepetés erejével, hogy
négy év elteltével a Square Gjra probalkozik a
Chrono PlayStation-os folytatésaval, a Chrono
Cross-al. A Chrono Cross elkészitése nemcsak
a tarsasag 12 darabbdl allo valasztékat szine-
siti, hanem egydttal egy csapatba hozta Gssze
Tanaka Hiromichi-t (aki a Final Fantasy |, II-6n
&s lll-on, a Seiken Densetsu 2-Gn és 3-on és
a Xenogears-en dolgozott) és a Chrono
Trigger egykori cselekményszerkesztdjét, Kato
Masato-t. A régiek kozil masok i is részt
vesznek a Chrono Cross fej ében, és

Chrono Cross: a 2,5 milliés
példanyban eladott Chrono Trigger
folytatasa és a Square-t6l szarmazé
tovabbi jététemények eléfutara. Hai!

Hironobu), a Square a tervezés soran igencsak

iigyelt az dtletességre és leleményességre.
Akércsak a Chrono Tnggef ben, az idd-

utazés a Chrono Cross t6 ében is fontos

 MENTOLOS FRISSESSE

fortélyos Chrono Cross-al Gsszevetve,
n a Square Dew Prism jatéka akcios

jellegli RPG, telis-tele
csatajelenetekkel. A Resident Evil-hez
hasonléan a jatékosok itt is
melyik szerepldvel jétszanak: Lou-val
(aki egy fid) vagy Mint-el (6 egy lany).
Bérhogyan is dontenek, ezzel alapvetden

ac

Bérmelyik szerepl6t valasztod, végsd célod
az, hogy felkutasd a legendéds Udeség
Prizmajat - ez egy olyan vardzslatos targy,
amelynek segitségével az almok és a
remények valora valnak.

A Dew Prism Tanaka Hiromishi-nek, a
Chrono Cross elfoglalt producerének gyerme-
ke. Tanaka tarsult Sugimoto Kooji-val, a
Square frontemberével. Kooji méltan biiszkél-
kedik a Chrono Trigger-rel és a Xenogears-zel
szakmai életrajzaban. A torténet sorn két
lehetdség kozill valaszthatsz: ha Lou-val
(egy 6rokbefogadott gyerek, akinek a sziilei
héviharban pusztultak el) jatszol, a kaland
érzelmesebb fordulatot vesz, mig ha Mint-et
(a hercegnd, akit higa az uralkodds jogatol
megfosztott) vélasztod, a cselekmény egy
kicsit furcsa, de tréfés toltetet kap.

A jatékban a kapcsolat a faszerepld és
a véltozatos mellékszerepldi gérda kozott
attol fiiggden valtozik, hogy Mint-et vagy

szerepet tolt be. A jaték két hasonlo parhuza-
mos wlagban zajlik, és a Jalekosoknak ahhoz,

habar az {j felallas talan nem sorakoztat fel
olyan nagyagyikat, mint azt az eredeti tette
(Toriyama Akira, Horii Yuuijii és Sakaguchi

hogy ezekbe a di at
kell utazniuk az iddn. A cselekmény 3 szla
Ernido szigetére visz el benniinket, amely
Zenan Kozponti Vilagrész déli részén talalhato.
A pardnyi hdst, Serge-t iranyitva valdjaban két
vildgban egy kalandot éliink at, mikozben arra
kényszeriiliink, hogy fontos dontéseket hoz-
zunk, amelyek nagymértékben befolydsoljak a
jaték menetét. A két parhuzamos vilag
kiilonbdzd  teriileteken kapcsolddik

ennek ko ében ha az egyik-

ben véltozast idéziink eld, az a masik sorsat
is jelentdsen befolydsolja. A Square ezt a
megoldast biiszkén Dual Link Scenario
System-nek (Parhuzamosan Kapcsolt
Forgatoknyv Rendszer) nevezte el.

A 2D-s és a 3D-s grafika keveredése
kovetkeztében a Chrono Cross tele van
bonyolult és kusza részletekkel.
Ami a csatarendszert illeti, a
Square felhagyott a fordulokra
alapozott Gsszecsapésokkal,
amelyek a Chrono Trigger
lényegét adték. Ehelyett valds
idejii 3D-s programot valasztottak,
amelynek segitségével barmikor
parancsokat adhatsz csapatod
tagjainak. Réadasul az animatorok,
hogy a Chrono Cross-t
mégjobban feljavitsak, az FFVII
elragadd képi vilagat
alkalmaztak, amivel szinte ,

Lou-t valasztod, ami a két torténetet élesen
elkiiloniti egymastol.

A Dew Prism megjelenése az &sz folyaman
varhato Japanban.

mivészivé tették a
filmszerdiséget. Ez

feljogositja a Square-t,

hogy fejlesztdgardaja ¥

Még mindig Chrono Cross:
A PS2-n garantalt a valés idejii
mozgas.

megprobélja még a
lehetetlent is kihozni a
PlayStation-bél.

Dew Prism: Reméljiik, a dupla
jétszhatdsay kétszeres szorakozist
" és egy eurdpai kiadast jelent.




Vagrant Story:
Milyen Japan és az RPG?

Lsronv RESZLETEK

Vagrant Story szintén RPG jellegd,
n de az interfész és a jatékrendszer

mégsem olyan japanos, mint a
Square mostanaban kibocsétott
Ujdonségai.
A torténet egy Ashley Riot nevii tigynok
kariil forog, aki a titokzatos Sdlyos Bingk
Kilonitményéhez tartozik (amely felelds
Bardorba hercegnek, a helyi szellemi
vezetdnek meggyilkolasaért).
Ez a kiindulopontja az osszetett
cselekménynek, amelyet étsz6 a
karizmatikus Sydney Losstarot vezette,

nevezett é ti

El rv‘w“ i

egy jelzdrendszert, amellyel ellendrizheted
szerepldd allapotat oly modon, hogy a
képernydn lathatod a fGbb testrészeket és
az esetleges sebeket, amelyek

a harc sorén keletkeztek.

Ennél fogva, ha példaul labsebesiilés
tortént, akkor harcosod mozgésa lelassul.
Ugyanakkor ellenfeleidnek megvan

a sajat gyenge pontjuk, amit ha

rovid dton ket a

kultusz mikédése és egy kétezer éves
sz6rny feltinése.

Bar tipikus ,,quest” kellékei és
sablonjai vannak, a Vagrant Story mégis
kiilonbozik a hagyomanyos RPG ktoT Riot

csatdban.

A Vagrant Story hatarozottan alakul,
és jelenleg a Square terméklistajan az
egyik legizgalmasabb RPG jaték.
Hamarosan beszamolunk a tovabbi

fegyvergyartd &
egyediilallo, értjik ezalatt, hogy kiilonbozd
alkatrészeket tud fegyverré dsszeilleszteni
minden kiilongsebb nehézség nélkiil.
A kiizdelmek életszeriiek, és miutan a
ku\csellenfeleket megsemmwsnetted
tovabb j;
ennek kovetkeztében a jaték elorehaladta
val egyre nagyobb kart tehetsz a szemben
all erckben.

A fegyvereket kiilonbdzd osztalyokra
osztottdk. Vannak olyanok, amik a golyo-
zaport okado ellenség ellen hatasosak,
mig masok az él6holtak ellen jok. Taldlsz

HABORUS JATEKOK

int azt legutdbbi szamunkban mar k-
m 26ltiik, a Koei (@mely Japanban a

Sengoku sorozatrdl hires) kozreadta a
legiijabb rész elsg képeit.

A Kessen (amit Decisive Battle-nek - dontd csa-

tanak forditanak) lesz az elsd, harmadik sze-
mélyben jétszodo PlayStation 2 jatékok egyike,
amelyet Japanban adnak ki. Ez egy nagyszer(i
grafikji stratégiai habords jaték.

Bar csak kb. 20%-ig kész, egy minapi WIP
felvételen lathattunk néhdny fenséges képsort.
Internet-hozzéféréssel rendelkezd olvaséink
latogassanak el a www.coremagazine.com web-
oldalra. Még tobbet a tokio-i jatékbemu-
tatdn tudhatunk meg.

Kessem: Tamadnak a PS2 apokali
lovasai. Vagy ilyesmi.

DENGEK SIKERLISTAK®

Junius 21-t6l julius 4-ig

TOP 10 — AZ ELADASOK ALAPJAN
@ Dino Crisis (Capcom)
@ Persona 2 (Atlus)
© Saru Get You (SCEl)
O Fire Pro Wrestling G (Human)
@ Grandia (Game Arts)
@ Dance Dance Revolution (Konami)
@ Rival Schools 2 (Capcom)
@ Metal Gear Solid: Integral
(Konami)
© Simple 1500 Series Vol 10
The Billiard (Culture Publishers)
® Pachislo Aluze Tenkoku (Aluze)

TOP 5 — A VARAKDZASOK ALAPJAN

@ Dragon Quest VIl (Enix)

@ SD Gundam Generation-0 (Bandai)

@ Wild ARMS: 2" [gnition (SCET)

© Ark The Lad 3 (SCET)

@ Dance-Dance Revolution 279
Remix (Konami)

TOP 5 — AZ OLVASOK KEDVENCE

@ Final Fantasy VIl (Square)
© To Heart (Aquaplus)

© Final Fantasy VIl (Square)
@ Denso Suikoden Il (Konami)
@ Saga Frontier 2 (Square)

* A sikerlistak a Dengeki PlayStation,
Japan vezets PlayStation magazinja
tamogatasaval készltek.

Budapest,

1833 Obudai sziget 131

Tel.: 457 1155, Fa

457 1166

madison@acenet.hu
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Még tobb intergalaktikus
triikk a kivetkezé szamban -
interju a Star Trek
fejlesztégardajaval,

a Warthoggal.

z Activision nemrégiben meg-
rendezett Activate’gg rendezvé-
nyén a PSM exkluziv pillantast
vethetett a Star Trek: Red
Squad cimii, jelenleg a manchesteri
Warthogban fejlesztés alatt allo jatékra.

A Colony Wars-hoz hasonléan a jaték
meghatarozott csillagidGben jatszodik,
az 6rokké taguld Star Trek
Univerzumban. Azok kedvéért, akik
elmélyiiltek az ilyen tudomanyokban,

a kérdéses csillagév valahol

a Star Trek: Next Generation idején
keresendd. Michael Dorn

(Worf hadnagy),

és Patrick Stewart (Picard kapitany)
is megjelenik majd a jatékban,

bar hogy mennyit szerepelnek majd,
az még kérdéses.

A rajongoknak azonban az igazi hir,
— amely az Star Trek licensz meglepd
hasznalatara utal - hogy a legtobb hajo
nem talalhato meg sem a filmekben,
sem a sorozatban.

A jatékmenet felgyorsitasanak érde-
kében a Warthog fejleszt6i az 6sszes
szerepld fajnak kis harci gépeket fejlesz-
tettek ki, amelyek a joval ismerdsebb
klingon Warbird-ok és egyéb szokasos
csatahajok oldalan mutatkoznak majd.
Egy (j faj is megjelenik a jatékban,

AHOL MEG EGY RAJONGO SEM JART...

nhz iir. A végsd hatar...” Nos, igy is volt,
csak aztan jott Rughead és Baldy...

és a Paramount ennek a terveit

annyira leny(igozének talalta,

hogy elképzelhetd a megjelenésiik a
kdvetkezg ST filmek egyikében.
Csak minél hamarabb...

E HONAPBAN A TORGQUAY-I MARK PENNY BOMLOTT ELMEJENEK GYUMOLCSET
ISMERHETJUK MEG, AHOGY FELFEDI ORDOGI FORDULATOKKAL TARKITOTT
KONYHAI KALANDJATEKANAK TERVEIT. INGYEN JATEKOT NEKI!

Az alapitlet:

Delia Smith és a Day of The
Dead talalkozasa egy
gasztrondmiai méretid
jatékban.

A torténet:

A fozés életveszélyes vildgéban
sziikséged van minden
cseppnyi batorsagodra.
Kezdetben a jatékos egy
meglehetdsen nyugodt

| kedélyl mosogato. Virtuéz

| mddon kell bannod a Ciffel,
\ kiilonben hamar nagy

édességek eldkészitése stb.
a tiszted. Bonuszpontok
kaphatdk a testnedvek
mindenféle talakban valo
elhelyezéséért. Minél tobbet

Htalalsz”, anndl tébb a bonusz.

A kiildetésed: megélni Boris-t,

és dulni a testétdl

szintre ziilleszteni a konyhat,
a Michelin Guide 6t csillaggal
jutalmaz, és sajat fozocske-
misort kapsz a reggeli

TV showban...

PSM itélet:

elég fura az Gtlet,

egy neked szimpatikus kondér

Boris McNoodle-lal, az
\ életveszélyes foszakaccsal.

Ezt esetleg talélvén
eldléptetnek segéd-

ola

itségével. gy mér senki
sem nyaggat, tehat lehet
zaklatni és megtamadni
a személyzetet, csak
a miheztartds végett.
Ha sikeriil

) kuktava,

mély

de az eredetiség és az (jitd
szandék a fontos...

A hénap masik otlete:

David és Lisa Judd a Systysis-

szel. Uditden Gj az otlet:
egy apaca szerepében talalod

magad, aki kitért a hitébdl.
Az Amdale
bevasérlokozpontban kell
sszelopkodni 100.000£-nyi
értéket (3,5 millié Ft koriil...).
Ennek megvaldsitsa utan

a mennyekbe keriisz, ahol
megbocsétast nyersz,

és gonosz tetteid gyiimdlcseit
a szegények kozott osztjak
szét. David és Lisa azt irjak:
,»a jaték célja nem a
biinelkdvetés, hanem a lelki
tudatossag erdsitése”.
Hmmmm....
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BUTI

VAGYIS VALOGATAS AZ EVEZRED VEGENEK FIGURAIBOL, MELYEK
iGY VAGY UGY, DE KAPCSOLODNAK A PLAYSTATION-HOZ, VAGY

A PSX RAJONGOKHOZ, ES MINDENKEPPEN [TT VANNAK
KORULOTTUNK MINDEN NAP, HALLUNK ROLUK, VAGY LATJUK
OKET. BENNE VANNAK A PSX JATEKOKBAN, A GONDOLATAINKBAN,
ALEVEGOBEN... ES MAJD A SZERENCSESEKNEK KIKULDOTT
NYEREMENY-CSOMAGOKBAN IS MEGTALALJUK OKET.

A Star Wars a Butik-ba is betdrt!
Nézziik példaul ezt a Naboo vadaszt! lgazan impozans
darahb, kellemes sirga szinben, alig néhany mérfolddel,

DARTH MAUL

A Sétét Oldal sétét lovagja, ériilt j6 sminkkel. A szinben az
arcaval i dupla igazan jé a
volt. Darth Maul varja, hogy a kényvespolcod réme
lehessen, a mellé tiizétt [piros] Jedi-fegyver
szintén. Valésziniileg 6 az igazi befuté,
a figurak terén.

full extra + R2 heépitve. A fiilketeté nyithaté, proton
torpedét tud kiléni, lézerek villognak. Elegans.

LARA CROFT

A kislany, aki a PC-rél a
PlayStation-re keriil.
Veszélyesen jé alakjahoz
simulé bivardresszben.
Napszemiiveghen. Ja, és a
< Két pisztoly helyett csak egy
g % van, de az legalibb szigonyos.
Mindenki Ot akarja!

WATTO ES EGY BATTLE DROID (

Ime Anakin és Shmi Skywalker k- o
tulajdonosa, az akadékoskoué 3 ¢
szerencsejatékos, Watto. Nem s
B o wvalami rokonszenves figura
;\ a filmben, gyiijtéknek

babu. Egy fiist alatt
egy csata-robot
tulajdonosa is
lehetsz.
Tudod,
azok az
idétien
C-3P0
utan-
zatok, ). ©
akik mind
egyszerre |
adjak fel... 1




QUAKE Il - IRON MAIDEN

fegyvert, és...

egy
kidolgozott rém, valésziniileg
tokéletesen olyan, amilyennek a
jaték designer-jei megalmodtak.
Cserélhetd karokkal és
fegyverekkel van felszerelve. A
-~ Strogy technikus afféle raadas, de
ha kinyitod a fiilkét, & is elég ijesztd...
A dué, igy egyiitt valéban lenyiigézé -
szinte mar emeled a

JET PACK CRASH BANDICOOT

Nahat, ékelmét nem kell bemutatni.
Valésaggal a PSX cimerallata is lehetne.
Most Jet Pack-kel, egy faladaval, maszkkal
és biztos ami biztos, egy maranccsal all
rendelkezésiinkre. A szemiiveg
Oké, mi?

A Metal Gear Solid-hél
Hat nem Snake,
viszont éles, hosszi

FURBY

Ha a jové évezred eme csampas hirnokét még
be kellene mutatni valakinek - nos, Furby

"az elsé elektronikus szérmék allatka, melyet
valéhan dédelgethetsz!" Es tényleg, ez 6. Nem
csak gyerekeknek, felnétteknek is. Fiiknak,
lanyoknak, mindenkinek! Uuuuh, It's fun!

pengéje van. Meg egy
irgalmatian kézi-
agyija...

NYERD MEG...

«..az 576 Kbyte bolt altal felajaniott figurak
wvalamelyikét [Crash Bandicot, Ninja, Iron Maiden, Lara,
Duke Nukem] a lap aljan taldlhaté kérdésre adott
valasz hekiildésével! Egy nevezd csak egy valaszt
kiildhet, és a lap nem
részt a [ ki, a
bekiildési hataridé 1999. oktéber 25. A Hasbro

Kft. altal Jatékok [Darth Maul,
Naboo Fighter, Watto, Obi-Wan Kenobi és fodijként

Furby) a i
i kozott

a legjobb
Az ajsag
ja a jogot a

E havi kérdésiink: Mi volt a Matrix cimii film féhésé-
nek vezetékneve a térténetben?
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PLAYSTATION

A-Z

mint PSX A PS 65si
neve, amelyet
néhany idiota

PlayStation magazin
mindig hasznal. Amikor a
Sony eldszor bejelentette,
hogy jatékgépen dolgozik,
a kodneve PSX volt. Ebbdl
lett késdbb a PlayStation-X,
majd PlayStation.

P mint Publisher, azaz
Kiadé Nagy cégek, amelyek
fizetnek a CD-k
elkészitéséért, kezelési

mutatokat és dobozokat
gyartanak, melyeket aztan

indenhova elszallitanak.
Ezért cserébe a profit egy
csinos részét keérik, annak
ellenére, hogy a
készitésében nem igazan
vettek részt. A legjobb
példa az Eidos, a Tomb
Raider kiadoja. Kamionnyi
pénzt vasalnak be, mig a
tulajdonképpeni munkat a
Core Design végezte.

mint RAM (Random
Access Memory —
életlen Elérést

Meméria)
Megaba]tokban mérik, ez a
gépek real-time (valos
idejii) tarolokapacitasa.

A jaték egy adagja toltodik
be a memériaba, hogy
aztan a felhasznalo
jatszhasson vele — csak az
a szintek kozti Loading
képernyd ne lenne...

R mint Real-Time (valos
ideif)

Igy nevezik azt a folya

tot, amikor a képeket
zetes megrajzolas és
betoltés helyett a gép

a megjelenitéskor generalja.
A real-time 3D grafika a
mai csiicsjatékok kulcsa

— és ez kepzi a kapcsolatot
a PS2 real-time
lehetdségeihez.

R mint Render

1. igeként: renderel - jo
mindségli CG képet készit.
2. jelz6kent: renderelt kép
— szamitogéppel készitett
kép vagy képsor, amelyet
eltarolnak, és késgbb - pl.
introként — visszajatszanak.

Egy tokéletesen renderelt
futurisztikus légpamas.

ISMET ITT VAN SPYRO, CSAK EGY KICSIT OREGEBBEN

kis lila sérkany visszatért, hogy asodl. , és b b
még idén novemberben Ianggal Ezek sokfélék lehetnek - a csavaros
boritsa el a F j kezdve a boldogtalan helyi

A DragonLands (Sarkanyféldek)
viszonylagos biztonsagat maga mogott a legnehezebb, és ez a kulcs a
hagyva az Insomniac Spyro 2-je hdsiinket tovabbjutashoz is. A mésodlagos feladat
egy i len teriiletre valo belépésekor éri lj Rundkat kapsz, és bér ez nem
utol. Segitséget nydijtvan az elesetteknek, feltétele az adott szint teljesitésének,
ij képességeket kell tanulnia, mielott a jaték tokeéletes befejezéséhez elen-
szembeszallna a sarkanyigazsag dtjaban llo gedhetetlen. Egy dilis jéghoki jatékrol

van sz6 jéggel, kapusokkal,

fogonoszokkal.
Uszés, mészas, vitorlazas, szupertdmadas,  jtékossal, és egy pokokkal teli

lakosok megmentéséig. Az elsddleges feladat

%o

szuperldng, sérthetetlenség,
szuperrepiilés, ugrédeszka,
foldtaposas, bombakészités,

cipelés, kipés... Rémlik valami?
Valoszindleg nem, mivel ezek a

Spyro 2 Gj
lehetdségeinek széles

¥/ dlinak a torténet kézéppontjaban, akik a jo

folyosdval, akiket ki kell csapni a
halojukbol...
Egy furcsa nevd péros, Ripto és Gulp

&s a rossz kozotti egyensilyt befolyasoljak.
Ebbdl kerekedik a lenyiigéza,
fantasztikus torténet,

térhdzabol lettek
kivalogatva; ahol a 30 j
vilag felfedezése szintén
rajtad all. A vilagok nagyobbak
lettek, és a kiadd (SCEE)
szerint mindegyik egyéni
jellemzdkkel rendelkezik.
Masik Gjdonsag az
ékszergyijtogetés elhagyasa,
valamint az elsddleges-,

amelyrdl egyre tobbet tudhatsz meg

a jaték kozben.

Grafikai szempontbél is inyencfalat a Palt
jaték. 100 Gj szerepld és Gj
viz-effektek segitenek kialakitani
egy olyan kdrmyezetet, amit még
PS-n senki sem lathatott; nem is
szblva a zsenialis zenei

alafestésrdl - ez az ex-Police-tag

Stewart Copeland munkdja, aki

hogy porba alizza a sovany Snake-et.

jelenleg az Equalizerben zenél. Valojaban a
kiforrottabb, vagy — mondjuk ki Gszintén —
érett jatékmenet az, amely a legnagyobb
eldrelépés. Spyro felndtt? Ha tobbre vagy
kivancsi, olvasd el az eldzetest a
kévetkezd PSM-ben.

A PlayStation hamar rabul ejti az embert. Jelentettél mér beteget az
kold vagy a hogy otthon
A. [J Soha! Munkamanids vagyok, és élvezem, ha

A PSM SZERKESZTOSEGE KIVANCSI A VELEMENYEDRE, SZERETNE MINEL JOBBAN MEGISMERNI OLVASOIT. PIPALD KI
A MEGFELELO VALASZ MELLETTI NEGYZETEKET ES EGY BORITEKBAN KULDD EL A PSM SZERKESZTOSEG CIMERE
AKITOLTOTT KUPONT VAGY ANNAK FENYMASOLATAT. A BEKULDOK KOZOTT ERTEKES JATEKOKAT SORSOLUNK KI.

Egy kicsit magadrol...

B. [] Néhanyszor megvolt a kisértés, de ellen tudtam allni.

C. [] Csak egyszer, de bementem, amint végigvittem a jatékot.

D. [] No problemo; mindig ezt csinlom. Tulajdonképpen, mintha
most is ldzam lenne...

Egyre tobb jaték megfilmesitését tervezik — Doom, Tomb Raider,
Resi, Duke Nukem. Melyiket néznéd meg a legszivesebben?

A. [ A Matrix 2.

B. [] Star Wars: 2.rész

C. [0 wild, wild, wild, Wild West

D. [] Tomb Raider: A Film

Ojabb Gjabb A foci-szimula egyre
é vajon melyik oriilnél a

A. [ Jaték utani ivaszat.

B. [] A biré fenékberigasa a’la Mr. DiCanio.

C. [J Vetkdzé csajok, a fenébe is!

D. [] Négyzetalakd joypad.

jatszani?
a Név. Kor.
Cim,
é Telefon
Egyediilallo (] Hazas[[] Tartés kapcsolat []

Mennyit jatszol havonta?.

Kedvenc jatékod?.

Nagy ip fanatikus vagy?

Jellemezd a PSM-t 6t sz6ban




F1°'99

Tomb Raider: The Last
Revelation, Wip3out, Resi 3,
Gran Turismo 2... Mind nehe-
zen megismételhetd sikerii
jatékok folytatasai. El6zé ré-
szeik igen magasra tették a
mércét, most mar csak az
nem okozhat ériasi csalé-
dast, ami teljesen tokéletes.
Az F1 '99 esetéhen viszont
mas problémaval keriiltek
szembe a jatékkészitok. A

sorozatrél ugy altaliban nin-
csenek rossz emlékeink, de
az F1 '98-ra keserii szajizzel
gondol, aki megprobalt jat-
szani vele. Kovetkezéskép-

. pen a jaték megalkotisin
il a Studio 33 feladatai

tunkbél talan megtudhatod.
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A Chrono Cross (balra és kézépen) és a Vagrant Story [jobbral mar kaphaté
Japanban és hamarosan talan nalunk is.

japan digitalkiralyok, nem
elégedtek meg azzal,

hogy beharangozték a Final
Fantasy Vlll-at, még egy
marék vadonatdj jaték kibocsatasat
jelentették be.

Ugy bizony, a Square {j szerz6dése
értelmében hat (j jatékot adnak ki
beleértve a FFVIll-at a Chocobo Racing-et,
a Saga Frontiert és az elegans Ehrgeiz-t.
A masik két Y2K termék kiadasat még
nem ergsitették meg, a japan Square
elszantsaga — miszerint tizenkét honap
alatt tizenkeét jatékot dobnak piacra, - azt
mutatja, hogy jéval tobb van a jatékgyar
tarsolyaban, mint a Final Fantasy IX-rol
sz616 pletykak (nem art tudni, hogy
Ryuuichi Sakamoto irja a zenét).
Figyelembe véve a Square térekvését,
hogy rivélis konzolokra is gyartson
jatékokat, valamint azt a tényt, hogy épp
most nyitottak meg iroddikat Angliaban,

LARA-FELESEGEK

Karakter: Kahlee a Cryo Pax
Corpus-abal

A lényeg: Az Oz-Nama
bolygdn a gonosz Kyanna
Soro egy ndk altal vezetett
vilag folott uralkodik.
Rabszolgasagba vetve a par
megmarado férfit, a

vy

az SCEE-nek minden oka megvan, hogy
odafigyeljen a keleti RPG lordokra.

Nézzitk meg, hogy mir6l is van sz6.
Terjed a pletyka, hogy Amerikaban a
Square/Electronic Arts szerz6dés kereté-
ben kiadjak a Legend of Mana, a Chrono
Cross és a Dew Prism angol nyelv{i
valtozatait (az utdbbi kettdrdl az Orient
Express 12-ik oldaldn olvashatunk
tébbet).

Elébbre tekintve, Eurépanak még
vérnia kell a Racing Lagoon cimi verseny
RPG és a SaGa Frontier Il-vel valo
talalkozasra. A Legend of Mana japan
kibocsatasa azonban falvetette a jaték
europai forgalmazasanak otletét, egyeldre
egy demo-lemezen, amin a Dew Prism,

a Chrono Cross és a Front Mission 3
jatszhaté demoja, valamint a Vagrant
Story movie-ja taldlhato.

Mivel a két korabbi Front Mission jaték
egyike sem jutott ki Japanbél, nem valo-

OLYONGAN

mat a maroknyi megmal

Megijelenés: Ez a Lara-s
leanyzo jol el lett tolva!
Tébb rajta a szilikon, mi
Pax Corpus
virus segit-
ségével
probalja
atvenni
a hatal-

S bér a gravitacié

egyaltalan nem szexi.
Tipikus jelenet: Probald

lazadd nd agya folott. Te

vagy Kahlee, az egyik ilyen
lazadé. Csak te mentheted
meg a bolygét stb. stb...

kaliforniai Sziliciumvolgyben.

torvényeinek ellentmond,

megtaldlni azt a kétcentis

A SQUARE HAVONTA SZANDEKOZIK UJ JATEKOT KIBOCSATANI! HANYAT LAT EBBOL EUROPA?

MENU

ARMEAVERAGE
L.ARM DYING
HEAD®GOOD
NECKNEXCELLENT
B80ODY®GOOD
LEGSHBAD

STRENGTH 89 89
INTELLIGENT 958 958
AGILITY 38 38

szindi, hogy az FM3 megjelenne Amerika-
ban. A Vagrant Storynak azonban jobbak
a kilatasai. Azaltal, hogy a nyalas anima-
ciot dogdsebbre cserélték, az amagy
telitett RPG piacot 0j szinekkel gazdagi-
tottdk, elegyitve a kdkemény stratégiai
jatékokat a l6valdozasokkel.

A horror rajongéknak kedvére lesz
majd a Parasite Eve Il, melynek kibocsa-
tasa ugyancsak szerepel a tervekben,
bér az eredeti jaték gyenge amerikai
fogadtatésa valdszindtlenné teszi az
eurdpai forgalmazast.

Es mit kapunk mi? Megmondjuk,
ha megtudjuk, mindenesetre
késziiljetek egy atfogd FFVIII
ismertetdre.

AK AZ URBEN.

radt helyet a palyan, ahonnan
latod, hogy mit kell lel6ni.
Menj tovéabb és csinald djra!
Hol rontottdk el? Hogy olyan
i jaték volt, ami egy masik,
sokkal jobb jaték
alapétletére épiilt. Csak hat
egy igazi férfi szamara
akkoriban kizarélag egy nd
|étezett, és az Lara volt.

Mi tortént azéta Kahlee-val?
Azéta is az SZTK-ban iil,
varja, hogy kisebbé tegyék a
mellét. fgy megy ez...

zer(i

int a

OK1
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A VOROS SAROKBAN lll. TEKKEN. A KEK SARDKBAN
A KIHIVO, MEDIEVIL. ES A PLATINA-MENET

HATHn

—} l- E M E z E K GYOZTESE... ELEG EGYERTELMU.

levegdje. A szereplk megbabonédzzak a
jatékost furcsa, elsgosztalyos verses
visszasz6lasaikkal, szornyek szeletelnek fel
- hatalmas szablj kkal, és a szinttervezok

MEDIEVIL : i
sten Hozott a mandk és sérkényok
n! Habar Terry Pratchett
" et nem erbsitené meg (s a
Campaign For Real Ale [Az Igazi
Vilagos Sorért Mozgalom] sem)

e 2a :
sdiedley f"é“’?"‘,‘a“ gedet fejedbe hiizod hegyes kalapodat és
{ belengi auMoms< ~elporoszkalsz a legkbzelebbi boltba egy
= ‘““’”,‘f példanyert. Ha tényleg az ilyen kiilonleges
ruhakert vagy oda, és elsdsziilott fiadat Bilbo-
nak keresztelted, ez igazan remek Gtlet. Mi
inkabb visszatériink az olyan, mér Kiprobalt &
. letesztelt 3D kalandjatekokhoz, mint a Tomb
Raider vagy a Metal Gear. Ezeknek
* legalabb van valami hangulatuk és nemcsak
egy régen megunt vicc dllott poénjait
~ probaljak meg Gjragleszteni. De mar Gtban a
- folytatas is. Hat, elég érdekes.
egzés: Szoryek, manok és Gandalfok
mindeniitt.
PSM értékelés: 7/10

A

TEKKEN 3

Tekken 3, az abszolit verekedds

jaték, felngtt férfiakat kiildott sirva

vissza a kocsmaba, hogy a Track-And
Field boldog, szép napjaira emlekezzenek.
Hogy miért? Sajnos bizonyftott tény, hogy a
lanyok jobbak benne, mint a pasik. Taldn a
gyors reakcioik miatt? Vagy pusztan csak jobb
kéziigyességgel rendelkeznek, mint himnem{
embertarsaik. Ki tudja? Barmi is legyen az oka,
a legények szerte a vidéken megdobbenten
figyelték, ahogy holgy barataik kinyirjak a szu-
pergyors Ling Xiaoyu-t, és félelmetes dkol-
technikajukkal mar az els6 korben lenyomjak a
gépvezette harcosokat.
De mi tette a Tekken 3-t az elodeihez képest
annyival jobba? Talan a sebesség, a
fantasztikus FMV, az éles grafika, az {j
szereplok? Mindez egyiitt, plusz a
csontrepesztd mandverek sokasaga?
Osszegzés: Vigydzz a labadral
PSM értékelés: 10/10

Justin Calvert

=

Mr Medievil (. ) and Mrs T3 {
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JAKE LLOYD

A STAR WARS ELSO ERPIZOD: BALJOS ARNYAK IFJU DARTH VADER-JE MESEL A PSM-NEK,
ES FELFED OLYASMIT IS, AMI MEG YODA ELOTT IS REJTVE MARADT

Keresztbetett [abakkal iil az 6blos szallodal fotelben Jake Lloyd, mellette kéttagi
él orkodik. kodva, fe k, mig végiil a kis srac
megszolal a fotel mélyérol: ,,Nyugl. csak a PlayStation Magazin”. Na jo...

Lloyd, még csak tiz éves, de mar tébb filmben is kézremiikodott (az ER-ben
tiint fel, szerepelt az Unhook The Stars, Virtual Obsession, és a Jingle All The
Way c. filmekben). Ez azért nem olyan nagy katasztrofa, ami okot adna a fél vilag
Gjsagainak cimlapjan feltiint szomorkas arckifejezésére. Anakin Skywalker-ként (az
ifja Danh Vader a Baljos Arnyakban) szinte katapultal, s valik
yafog6-kalyok-bal inter tikus-kiskolokkeé
Minden Id6k LegjovedelmezGbb Filmjében. Valodi
fénysebességii ugras, nemde?!

Egy ilyen lépéssel rengeteg dolog jar egyiitt. Globalis
imadat. Rajongok. Kereslet a tehetségére, de még nagyobb
kereslet a szabadidejére. Valtozasok, melyek kénnyen
arroganciat sziilnek...

,,Eppen a PodRacer-emet készitem el a versenyre” —
Lloyd kissé bossziisan szakitja félbe kalandjait a Baljos
Amyak PC-s verziojaval — eltartott egész nap, mig ide
eljutottam. Egy csomo allast mentettem ki” Mr. Lloyd nem
kedveli, ha zavarjak.

Ezen a napon mutattak be a Baljos Amyakat Anglidban,
és Lloyd, a PSM, néhany PR-os, csaladtagok és haverok,
mind elrejtdztiink egy kétcsillagos Knightsbridge-i hotelban.
Szeretnénk bepillantani a millio-dollaros srac gondolataiba.
Professzionalizmusa kissé k tinik. Faradt? Lehet.  §
Ingeriilt? Talan. Bosszs? Hat igen... ¥

A PSM rakérdez, hogy milyen érzés valakinek onmagat
latnia egy videojatékban? ,Nagyon jopofa” hangzik a valasz. Mi a helyzet a
jatékokkal gy éltaléban7 PSX rajongé vagy tale‘m7 »Mondhatni” — s némi szinhazi

azadrang

PSX-en. Az az igazi. Azért oriilok, hogy megjelent PC n is, bar az én otthoni
gépemen nem fut, nincs benne elég meméria”.

Kezd olyan érzésed tamadni, hogy bar a felszinen Lloyd amolyan imadnivald
igazi amerikai kissrac, divattervezok és verseny-fodraszok alma, val6jaban egy
igazan csavaros esz( valaki. Gyerek még, de mar atment rajta a hatalmas
Lucasfilm marketing-thenger. Ifji még, de nem sok jut neki az artatlan
gyerekkorbol, sajnos.

Visszatérve a PSX talajara, Lloyd elmondja, hogy volt egy PlayStationje.
»lgen, csak volt, mert a mamam Londonban csak tgy bedugta a konnektorba.
Igy aztén leégett.” Elhallgat egy darabig, mig rosszallo pillantést vet édesanyja
felé, majd szigorian csak annyit mond ,anya!”

Az egész felallas engem Joe Dante az Alkonyzonaban vetitett filmjére
emlékeztet, amikor egy kisfiti végtelen hatalmaval terrorizalja kérnyezetét. A PR-
osok békitdleg csacsognak Lloyd koriil. A sziilok csendesen iilnek, és udvariasan
mosolyognak a tréfain. A PSM pedig valaszokat var egy olyan alanytél, aki
szemmel lathat6lag szenved az egész proceduratol.

Milyen volt a premier? ,Nagyon szérakoztatd, még a Wales-i Herceggel is
talalkoztam...” Es mit kérdezett? ,Hogy hogy megy a suli; minden rendben,
feleltem” mondja Lloyd. Minden rendben? ,Aha, igen. a arom van”
motyogja, mikozben le sem veszi a szemét a képerny6rol. Csend. Jar Jar Binks
tinik fel a monitoron.

A, mindenki kedvence” - mondja, drnyalatnyi, de azért kivehetd szarkazmus-
sal. ,Nem mindenkié” -javitja ki magét az ifici. ,En , de ikat

nyed? ,Mind profik. Ewan nagyszeri fickd, nagyon kedves. Szeretem ahogy jat-
szik” Mondta nem tdl meglepGen. ,De egyetlen korabbi filmjét se lattam.”

Sikeriilt elintéznie, hogy megtarthasson valami esetleg értékeset a
forgatasrol? ,,A Jedi ruha az enyém”, mondja és ha mar a titkos csecsebecséknél
tartunk, hozzateszi ,meg akartam tartani néhany |ézerkardot is”.

Kis vi ést érzékelve a tarsalgasban, mikor a Nagy Filmrdl kell beszélnie,
a PSM felteszi a kérdést Lloydnak, hogy valoban unja-e mar a Star Wars-0s
beszélgetéseket? ,A jatékrol szeretek beszélni, és most ezért
vagyunk itt, nem?”

Atlapozva egy PSM-et, Lloyd kijelenti a videojatékokkal
kapcsolatban: ,Szeretem a Tomb Raidert, de a rejtvényes
jatékokat nem birom sokaig.” Megakad a tekintete a South
Park-on. ,Nem nézem a South Park-ot, tdl sokat
karomkodnak” Szdval te nem szoktal csinyan beszélni?
,NEM!” kialtja, ,,Még gyerek vagyok!” Mondja, ami gy
latszik val6sagos vesszoparipaja a beszélgetés soran —
hiszen mar tobbszor is felhozta.

A PSM megkérdezi, mi a véleménye arr6l, hogy fel kéne
épitenie egy ndi rajongotabort? ,,Igen” vélaszolja. Van-e
Lloyd-nak baratngje? ,,Ugyan mar, csak tiz éves vagyok”
Azért lehetséges, nem? ,,NEM” fiist6log Lloyd ,Nem
lehetséges, csak tiz éves vagyok” A PSM elhatarozza, hogy
igyekszik ezt tiszteletben tartani. Mit gondol az ex-Star Wars-
0s Mark Hamill elmaradt karrierjérdl? ,,Hat ott van Harrison
Ford. Nem mondhatjuk, hogy egyikiiknek sem sikeriilt...”

Es Macaulay Culkin? ,Nos, komolyan, _ egy teljesen mas
egyéniség. Magamrol még nem tudom, hogyan alakul, a
sorsra bizom a dontést”.

A Vader-baba kissé bagyadtnak hat, ahogy a csevegés ismét visszakanyarodik -
a Star Wars iizletmenet tajara. Milyen érzés jatékokat latni 6nmagadrol? ,Nagyon
kellemes. Cstics!” hangzik ki tudja hanyadszor. Jatszol 6nmagaddal is? - szegezziik
neki a kérdést. ,lgen, szoktam” sétal bele Lloyd a csapdaba, ,Nem magammal
nem szoktam, csak szeretek... Nem. Nem (gy értettem...”

Visszafordul a PC fele. A PSM elkdnyveli a vereséget.

Ahogy a fotok késziilnek, a hotel-személyzet egy tagja tiinik fel. ,Ez az a fiG
az Uj Star Wars filmbal? Olyan aranyos, hat nem?”

Igy gondoljatok ti is, igaz?

LLOYD SZERINT...

* Rejtett iizenet a Star Wars-bhan:
nNincs. Csak film,
és keész.”

* Star Wars rajongék: ,,Szerintem
nagyon izgalmasak. Erdekes em-
herek lehetnek.”

* Interjilk: ,Erdekesek.”

verték a cuccainkat. Amit a

i viselnie kellett, teljes
tévedés voit. Ne értsetek féire, a
DKNY nagyon j6, csak
bsszekeverték a ruhainkat.”
* Kovetkezé munka: ,,A Madison ci-
mii filmben szerepelek

* Sci-fi: ,A Star Wars az Ez egy
ami tetszik nekem” versenyriil szoL."”
* Blue-screen effektek: ,Nem nagy b: ,,Csak ugy

iigy. Csak arra gondolsz, hogy
(Sebulba) ilyen magas, és
hogy inkabb megdine, mint hogy
radnézzen, és raadasul mas
nyelvet heszél. Ennyi.”

* DKNY ruhak: ,Natalie és én nem

Va.y megyek BMX-cznl, talén ez a

+ Baratok: ,Rendben vannak. Nor-
malis gyerek vagyok én is.”

* Normailis gyereknek lenni, mikoz-
hen az arcod ott van milli6

konnyen lelonek azért, ha szimpatizalsz vele.” Es a szinésztarsaidrol mi a vélemé-

a DKNY-ot, mert Gsszeke- magazin boritéjan?: (Csend)

STAR WARS ELSO RESZ: BALJOS ARNYAK az
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I NEM NEZEM A SOUTH PARK-OT

— TUL SOKAT KAROMKODNAK.

EN MEG GYEREK VAGYOK!”

Jake Lioyd
: ¥
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PlayStation
PSM- PIPALD KI

Kedves Olvasoink!
A rejtvénypélydzatunkra beérkezett szelvények

kozott 1999. szeptember 24.-én 10 db Playstation

ajandékot sorsoltunk ki.

A nyertesek névsora:

Héga Tiinde, == St
Vissi Péter, L'A \¥| Budapest
Peti Rébert, S 1 % Nagykanizsa
Perenczi Péter, K,{/f‘\\\] ‘ Gyula
Kozka Béla, \\\_/ Budapest
Ldng Tibor, o \ Dunadjvaros
lolndr Zoltén, 2\ Szombathely

Grbottyén

Nagy Zoltén,

Szlcs Sandor, ] Kistarcsa
= -
Lethenyei Samu, Budapest
Gratulalunk!

A nyereményeket postan kiildjiik el.
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PSM

Verdfényes napsiités.
Hosszabbitd
csatlakoztatva, TV a
kertben, a PSM
szintetikus tejturmixot
sziircsolget, elsotétiil az
agya, majd jatékba
ezd...

THIS IS FOOTBALL
Labdarepesztd,
gatyaszaggat6 kiizdelem
a nélkiilozhetetlen szent
bogyé részvételével.
Vajon ki tudja-e cselezni
az ISS Pro-t vagy a FIFA
2000-t a palyarol? Talan.
Prészéld ki a demé CD-t,
és dontsd el te magad!

TONY HAWK’S

SKATEBOARDING
Légies szorakozas
azoknak, akik szivesen
viselnek ki at a

gordeszkas
mutatvanyokért plusz
pont jar, kozben pedig
zagyvasagokkal
rejtjelezve foglalhatod
szavakba sikereidet.
Haver!

TOMB RAIDER: TLR
Lara visszatér egy sor (j
fogassal. Nézd, hogyan
végez ama barmokkal,
hogyan l6vi le azokat a
furcsa kutyakat, és
egyaltaldn hogyan lesz a
nap hése. Es mindezt
kényelmes kis
rovidnaciban és izgi
melltartoban.

WIP30UT
A lebegd haromszogek
nyilvanval6an a jove
széllitéeszkozel lesznek

agyhogy jobb, ha maris

kiprébalsz egyet
otthonod kényelmes
melegében. A klasszikus
visszatér; jobban néz ki,
gyorsabb és
@szveszejtabb, mint
valaha - higgy a
pletykaknak.

QUAKE II
A PC-s nehéz fia
begyomaszoli
géppisztolyait a
PlayStation-be, és az
eredmény egyszeriien
dogos. Hidd el,
elkepedsz ha meglatod!
Ajanlhatna a PSM egy
kiilonleges KETTG demos
tizletet?

"000,

arzan, a ,Vadak Kiralya”,
nekilendiil és kedves
jodlizassal suhan el a fak
kozott. Legkdzelebb
oktdberben ér foldet a
PlayStation-6don. A Disney Interactive
Tarzan-ja Walt Disney-ék legijabb
rajzfilmjének mellékterméke a SCEE
atirataban. De ne vonjunk le

T

Hasiink ismét egy 2D-s versenyzd,
hasonlé agyagbdl gyirtak, mint a
Hercules és a Mickey’s Wild Adventure
faszerepldit. De ahelyett, hogy
szigorlian az adott hattérhez tartana
magat, gibbonszerd baratunk ki-be
maszkal a képernydn, attol fiiggden,
hogy éppen milyen kérnyezetben
tartozkodik, igy érzékeltetvén a grafika

TERDIG VizZBEN!

101000, 101000 IGEN, JON TARZAN!

bizonyos mérték{d mélységét — akar a

Tombi, csak sokkal szebb kontgsben. A

torténet a régi. A dzsungelben felejtett
emberpalanta majomkeént ng fel. Tarzan
nyugodt vilagat azonban megzavarja a
dzsungelbe érkezd emberi expedicid, &
pedig rajon, hogy jobban hasonlit a
rozsaszin{i betolakoddkra, mint sz6ros
p6tmamajara. Hogyan jelenik meg
mindez a PlayStation-6n? Ossze-vissza
kell ugralnod, mikézben dolgokat
gy(jtogetsz és kicselezed a dzsungel
agressziv fenevadjait.

Tarzan-t bironyara inkabb a
fiatalabbak fogadjak majd 6rommel —
foleg miutan megjelenik a film -, a
jaték ettdl még j6 is lehet. Szamos
palyan keresztiil kdvethetjiik Trazant,
amint menekil egy megriadt

Félmeztelen férfi szaguld keresztiil a
dzsungelen, majomnak tartva magat.
Biztos siker, és tudjuk, hogy te is igy
gondolod majd.

elefantcsorda el6l, segit baratngjének,
Jane-nek, elkeriilni egy falka vérengzd
paviant, novérével, Terk-kel lerombolja
az emberek taborat és részt vesz egy
kis tigristusaban a veszedelmes karmi
Sabor ellen. Elethalalharc, nem
kevesebb.

Disney atmegy Tarantino-ba? Azt
azért nem. De bdvebben a Tarzan-
1l a kovetkezd PSM ElGjatékaban. D

A KONAMI ES A CRAVE SIKERRE VADASZNAK — ILLETVE HORGASZNAK

iutdn a PSM hénapok éta var
egy méretes példany
felbukkanaséra, most egyszerre
két jaték is ott dszik a
PlayStation vizén. Az oktoberben
megjelend Fisherman’s Bait: A Bass
Challenge a Konami-tol jo kis
orsoporgetd mokanak igérkezik.

Négy t6, mindegyik 15 helyszinnel,
hatféle hal és halszeriiség (plusz néhany
meglepetés), kicsik és nagyok - a darab
valdszindleg kedvére lesz a digitalis
horgaszoknak. Legjobban Dual Shock-kal
jatszhatd. A baloldali botkormannyal
megakasztjuk a zsakmanyt, a jobboldali
pedig orsoként mikadik. Ha tdl erdsen
tekered, elpattan a zsinér; ha jol

taktikazol, egy gyonyoriiséget vetnek a
habok a labad elé. A Crave jatéka, a Reel
Fishing, azonban valdsziniileg még varat
magara novemberig. Itt a foté-realisztikus
grafika van misoron. Lehetdség nyilik

A mélység rémei. Zaholazd meg
dket! A botoddal, persze.

edzésre és bajnoksagokra, a
legmegkapdbb példanyokat pedig sajat
virtualis akvariumodba mentheted el.

A PSM értesiteni fog rdla, hogy
melyik lesz a nyerd fogas.

m 17zeArial mnnpicAvig



ELEMZES | GRAND THEFT AUTO 2
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Alvilagi pletyka szerint a GTA2 is feliilnézetes
verseny-jaték lesz. Dan Mayers teljesen bheépiilt
a hirforrasha, hogy feltarja az igazsagot.

7
Ay
. armelyik régi motoros tud fel. Lathatoan filmszerii tulajdonsagai, a
£ B . olyan videojatékot késziteni, figyelmesen osszevalogatott zene, a pop-
k ~ amely tele van karomkodassal kultdréra tett utaldsai bizonyara
S f»( és értelmetlen erdszakkal. kevesebb tinédzser figyelmét ragadtak
Gondoljunk csak az elényokre. meg.
Vihart kelt a médiaban, munkat ad a Aztan jott a Driver és az
kereskedelmi tévék cybermisor- érdeklédés még magasabbra
vezetGinek, nagy pub- hagott. A GTi jatékat ugy
licitdsa lesz és ez » " emlegették, mint a GTA 3D-

(ugyebar) segit az

eladasi statisztikakon.

Néha azonban olyan
programokat is lathatunk,
amelyek a fenti huzasokat ¥
arra hasznaljak, hogy a
jatékkeészités hatarait

valtozatat (csak épp
autolopas, karomkodas és
gazolas nélkil), bar nyu-
godtan tekinthetjiik
inkabb egy masik,
ugyanannyira szinvonalas
autos jatéknak.

rlayotauion vViagacZiri

o™

WRSTED!
£

.

kitoljak, és a jatékokat az
iskolasok hobbija helyett a

A Daily Mail tiltakozasa
ellenére a Grand Theft Auto is T
ilyen jaték volt. Valoban
biinoket kellett benne elkovetni,

felnGtt vilag részévé tegyek. v

embereket kellett eliitni, s tele volt

ime, a GTAZ elsé képei.
Szivdbglesztoek.

kar

|is, de mégsem ezek a
tulajdonsagai tették felnott jatékka,
hanem az, amit csak kevesen ismertek

A Driver egyik probléma-

ja a gyakori pop-up

jelenség volt. Ennek

oka feltehetGen a kon-
zol technikai korlatja - a
PlayStation még egyszeriien képtelen tel-
jesiteni azokat a kovetelményeket, ame-
lyeket a GTA 3D megjelenitése kivan.
Ezért - bar a kezdeti reakcié a
meglepetés volt - a Rockstar bolcs
modon a felilnézetet valasztotta a p







Ol s N~ T g

eyt faondioady ittt s dhatod

nagyobb,
trilkkdsebb, gyorsabb és jobb, mint az
eredetiben. A jatékmenetnek olyan uj
részei is vannak, amelyeket eddig

» kozeljovoben megjelend GTA2 megje-
lenitéséhez. Akkor mégis miben lesz 33

Uj a jaték az eredetihez képest? -

A GTA2 mar késziil egy- 4

=

¥

pontban a bandak

T ‘m A habordja ll."

" A jaték lényege ugyanaz
maradt: a jatékot fil-
= léres, piti gengszterként
" kezdjiik, majd elindu-

lunk felfelé a sza-
marlétran. Minél tobb
kiildetést teljesitiink,
annal nagyobb lesz az
7 ‘dzsionk a biin-
~ szovetkezetek
szemében. ,A cselek-
mény egy képzeletbeli
amerikai varosban jatszodik a
kozeljovoben” - mondja Sam. ,A
helyszin tovabbra is Amerika, de nem
akartunk valos helyet valasztani.”
A gengsztervilag utcait harom kiilon-
boz6 teriletre bontottak. Vizualis szem-

néhany éve, és ez-
alatt jo par uzleti-
gazdasagi valtozas
sujtotta az érintett
cégeket. Szerencsére
az eredeti jatékot
fejleszté6 DMA csapat
Gjra a ringben van, bar
most mar a Rockstar
Games zaszloja alatt.
Az elsg jaték készitése
soran még voltak
problémaik szdmos
otlet megvalésitésaval,
de ezdttal nem beszélhetnénk
ilyesmirdl.

Sam Houser, a Rockstar Games elnoke
a jatékkal kapcsolatos reményeir6l beszél-
getett a PSM-mel. ,Minden

<5

R GTA2 kinézete - bar nem épp korszakalkot6 - jobb, mint az elédjéé. A rob-

D banasok kiillondsen dogések.

soha, senki nem lathatott. A kozép-

pontbol vadabb a latvany, mint az erede-

ti jaték rajzfilm-szinei, ez is alatimasztja
azt az érzetet, hogy 18 éven felili prog-
ram van a keziinkben. Sam azt mondja,
a grafikat jelentdsen modernizaltak:
JJocskan felfejlesztett mozaikkészletet
&s egy vadonatuj grafikai programvazat
hasznéltunk ezittal - a jiték egy igazi
feliilnézetes 3D jaték lett.”

A varoshan minden interaktiv, de
mostant6l nem mi vagyunk a figyelem
kozéppontjaban. Barhova is megyiink,
mindenhol van egy kis suskus. Egy
kabszer-eloszto, vagy egy tamadas

valaki ellen (talan éppen - a kiildetés kel-
16s kozepén - elleniink). Nincs elore gyar-
tott recept arra, hogy hogyan

alakul sorsunk a jatékban, de 2
nyilvanvaléan tanacsos #
ovatosnak lenniink, kilonben

mar nyomunkban is a jard. Ez
kiilonbozteti meg a jatékot
elGdjétdl - VELED is torténnek
dolgok, esetleg a kiildetésektdl
fiiggetlenill is.

Ahelyett, hogy egyszeriien végig-
mennél a kiilénb6z6 kiildetéseken, a hét
banda egyikének alkalmazasaba kell alln-
od. Ha sikeresen végrehajtasz egy nekik
tetszo feladatot, tobb tiszteletet, és per-
sze tobb munkat kapsz. Ez Sam szerint
igen fontos: ,A tisztelet a lényege min-
dennek, mert a bandaban kivivott
tisztelet nélkiil nem kapsz munkat - ha

pedig nincs hiteled elGttik,

w

A daruk a zsaruk

nak, apré emberkék préselédnek dssze
a beton és a gumi kizétt. Hathorzongaté,
de figyelemre méité kirnyezet.

bucsizhatsz is az életedtdl.”

Kemény di6. Ha csatlakozol egy
bandahoz, mar ki is vivtad a t6bbi
rosszindulatat. Szabaduszoként pedig
megvan annak a veszélye, hogy kocka-
zatvallalas hianyaban egyszeriien nem
kapsz elég pontot.

Hogy hogyan is mikédik ez az
egész? Minden killdetésedet utcai bandak
adjak egy-egy nagyobb balhé részeként” -
arulja el Sam. ,Csak akkor kapsz munkat,
ha tgy érzik, a bandak kozétti harcban az
6 oldalukon allsz. A konkurens csoportok
megtamadasaval kell bizonyitanod a
hiiségedet. Ha I egy bandanak
munkat adnak neked.. Természetesen, ha
/ belépsz valahova, a rivalis gengek a

legkiilonbozébb médon probalnak
majd eltenni lab aldl.”

A bandak kiilonbozo formék-
] ban jelennek meg. Az elsd jatékbol
mar ismert Krishna mozgalommal
ezittal kdbszerélvez6 fegyveres
erdként kell szamolnunk. A Yakuza a
~ japan maffia keménymagjat képviseli.
A Zaibatsu névre hallgato, a Robocop

353
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‘A véros sotét és féleimetes hely - kiilinésen, ha szemhe

keriilsz a kiilonhdzé bandakkal.

OCP+ Jere emlekezteto |par| bun-

nehezebb falat Ezek az alakok kemény
drogokat termelnek, melyek egyik
fogyasztoja a Krishna is. Okos hiizas
a programban, hogy mmeljobban el-
vegyiilsz a bandak életében, annél

. tobbet értesz meg a kozottik
\ fenndlld viszonyokrol. Egy

-

- résziik ellenségesnek latszik,
de valdjaban szovet-
| ségesei egymésnak
A GTA

a zsaruk nélkil. Ezt
az oldalt is feljavitot-
tak, igy most négy
kiilonb6z6 szinti
renddrségi reakcioval
taldlkozhatunk. Sam
eléggé fel van vil-
lanyozva: ,Imadom
ezeket az ujfajta
renddroket.
Hagyoményos zsernyakok,
SWAT kommandosok, az FBI, és

a hadsereg arra az esetre, ha kiilonosen

antiszocialisan viselkedtiink."
No és vannak uj fegyvereink a

FILMIEK, JATENOK ES VIDEGK -

8 i e
= nyilvdnvaléan Mf 1
nem lenne 6nmaga ‘,

galibaokozasra?
JPersze. Egy
csomé. Molotov
koktélok, elek-
tromos kabitopuskak, autoagyuk, kézi-
granatok, géppuskak és még jo par
eszkoz."
A torvény szolgdinak elsé szintjét
még mindig a renddrok jelentik, de most
mar szuperzsaruként lathatjuk vi-
» szont 6ket. Mindenhova kovetnek
& minket, at az épiilete-
ken, a siktorokon, s6t
4 még motorhaztetoket is
atugranak azért, hogy
= elkapjak a grabancunkat.
" Hatdl hangosan és
latvanyosan
iigykadiink, a kiilonle-
ges kommanda is meg-
jelenik a szinen.

4 Utakadalyokat EETE
fel és nagy tiizereji
fegyverekkel parancsol-
nak fegyelmet. Majd jon az
6k joval gyorsabbak és
nemigen torddnek vele, hogy civilek is
dldozatul esnek-e a rohamoknak. Utanuk

a hadsereg kovetkezik.
A katonak akar darabokra is szedik

e ¥

miattunk

a varost, és végiil mindig elkap-

nak. Ha elkeriiljik Gket, extra pontokat
kapunk.

A jard embereihez hasonléan a
jarokelok mesterséges intelligencidja is
nagyot fejlédott. Mindenkinek van valami
dolga, vagy el akar jutni valahova. Az
sem kizart, hogy azon kapjuk

TAI\IIISAGTETEI.

P Driver
A 1 ésacraz
a ringben?
Sam Houser,

a Rockstar

Games elndke
cseveg veliink.

Mi a szandékotok a GTA2-vel?
Ez az eredeti jaték feljavitott val-
tozata, melyben rengeteg (j vonas,
fejlesztés és djitas jelenik meg.

A Grand Theft Auto valtozatos
Jjatékmenetének és aktualis
temajanak készénhetéen, egyszerre
kavart vitdkat és valt hihetetlen
népszeriivé a rajongdk és a sajto
Jjézanabb |telnkepessegu munka-
tarsai korében. A GTA2+t két éve
fejlesztjik, és varakozasaink szerint
a program ugyanigy egyszerre
sokkolja és lebilincseli majd az
embereket, mint az eredeti valtozat.

Egészen az idei Los Angeles-i E3

egy polgar fejbe kdlint, mert azt hiszi, mi
loptuk el a motorjat. Rablokba,
merénylokbe és kabitoszer-arusokba is
belefuthatunk. A végén még az autonkat
is ellophatjak, vagy kirabolnak minket,
ami pontjaink felének elvesztését
eredményezi. Ezek azok a dolgok,
amelyek Sam-et leginkabb beinditjak:

A mesterséges intelligencia annyira
feljavult, hogy Ggy tiinhet, a varos
valoban életre kelt.” A lehetdségek végte-
lenek, a varos tényleg él6 kornyezetnek
tiinik és minden cselekedetiinknek slyos
kovetkezményei lehetnek.

Az alapjan, amit a GTA2-bdl lathat-
tunk - azon kiviil, hogy a GTA részlege-
sen atdolgozott valtozata - elmond-
hatjuk, hogy a DMA még talan elGdjénél
is lendiiletesebb jatékot alkotott.
Csak 6n utan azzal a géppuskaval...

olyan
plety! melyek szerint a GTA2
nem 6rokli majd az eredeti jaték
feliilnézetét. Felmeriilt ez vala-
ha a fejleszték kozott?

Nem. A jaték egy forgalmas varos-
ban jatszodik és az uldézésen
alapul. Két szempont is arra vezérel
minket, hogy feltilnézetet alkalmaz-
zunk. Az egyik az egyéb jarmivek
sokasaga, de sokkal fontosabb az,
hogy jarmiviink elé és mogé is
lathassunk egy id6ben. igy
lathatjuk, merre haladunk és ki
ildéz minket. A jatékot a Police
Stop videok inspiraltak, amelyekben
helikopteres rendérségi iildozések
lathatoak. Ezek remekiil
megorokitették egyes bunugyl
helyzetek 6riilt mivoltat és mi ugy
éreztiik, hogy remek Gtletet szolgal-
tatnak egy khoz.

Ti a felillnézetre szavaztatok.
Mit gondoltok a Driver-rél,
amely olyan, mint amilyennek

A] GTA2 hive

van a filmes
dket,

IIHG OF NEW YOR

keveredik a jitékossaggal -
Auto-i

J6 duma.

el, mely

ankshr A film sététsége
nagyon hasonlit a Grand Theft

: Aki egy varost iranyit, azt nem mindig

artin Scorcese
TAXI DRIVER e Talora ben magényos harcos
aki jobbara egyedil dolgozik, mint Travis Bickle.”

/: Hozzank beszélsz? Hé, hozzank beszélsz? PS

éves feérfi

51 kaptak

: Abel Ferrara

hogy a hilgyek és urak a Rockstar-nal filmrajongék.

[THE WARRIORS rocicsar.
csolatai a f6hds életét is kdzvetleniil befolyasoljak.”
PSN: A baseball-iitével torténd fejbevagas a fohés életét is

+ Walter Hill
wA GTA2-ben a bandak kap-

[GOODFELLAS rocicotor: va

gymens alaptulajdonsaga.
/: Gondolod, hogy vicces vagyok? Szérakoztatlak
netaléntan? Nem, Mr. Pesci, semmi esetre sem...

filmjei. ,,Mind kivalé film, a tématél fiiggetieniil.” Ja.

&: Martin Scorcese
A GTA befut majd, ami egy

az a GTA2+t vartak?

A Driver szép jaték — de nem a GTA.
Miért? Nos, mert nem tudsz kiszallni
az autébol és normdlis esetben nem
lathatod, ki tildoz. Szerintem
(echmkallag j6 munkat végeztek,

de mi egy egész mas jatékot
készitiink (barki, aki ismeri a GTA-t,
el tudja fogadni ezt) és a PlayStation
teljesitménye nem lenne elég ahhoz,
hogy teljes 3D-ben jatszhassunk

a GTAwval.

Mondd, milyen hatassal vannak
a jatékmenetre a jarokelok és a
lakosok?

Az artalmatlan jarokelk mellett —
akik kézul mindnek megvan a maga
dolga: taxira, buszra, illetve vonatra
varnak - vannak rablék, autétolva-
jok, kabitoszer-kereskeddk,
gyilkosok és bandatagok is.

A jatékra ez olyan értelemben van
hatéssal, hogy kotetlenebb a cselek-
meny. melynek részeként

a varos reagal a lépéseidre és
befolyasolja cselekedeteidet.

Ez az igazi tedd-amit-akarsz-menj-
ahové-akarsz érzés.

Zarasként valami bolcsesség?
Ez az elsé jaték, amelyhez nem
tudtam hogy hozzaalni. Ha boldog-
ga teszed, kedves veled. Ha pedig
rossz vagy, vigydzz magadra...
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(1) Az EA rengeteg iddt toltott az idei csapat |
fejlesztésével. [2-4) Nicsak! Egyesiilt Allamok-heli csapatokkal is talalkozhatunk. Bar
- jobban belegondolva - kit érdekel a Miami Marlins, vagy a Boston Berks? 4

Matt Brown

MBeosztas: Jatek

MAmik hatottak a jatékra:

dot

oltattink

dazsonglér-képességeinek

FIFA 2000

A FIFA-franchise szivés ével6 novenye Ujra termest hoz

Mdfaj: Foci szimulator

Kiadé: Electronic Arts
Fejlesztd: In-house

Megijelenés: November

A jo dreg kanadai cimbordk
nekilattak a legdjabb focijaték-
divat kidolgozasahoz.

De természetesen csak erre a
szezonra. Vajon hogyan akarjak
felvenni a versenyt az ISS
csapattal? Nem is szolva az SCEE
megjelenésérdl a piacon. Matt
Brown avat be minket néhany
titokba a jaték legdjabb
valtozataval kapcsolatban...

Hogyan jellemeznéd a jatékot?
A FIFA 2000 a legjobban iranyit-
hato, legrugalmasabb és
leglatvanyosabb futball jaték,
amely valaha is késziilt.

A jatékosok és a csapatok
valdsaghtibbek és pontosabbak,
mint az eddig készitett
véltozatokban. Az elmlt évet
azzal toltattiik, hogy alaposan
attanulmanyoztuk azokat az
elemeket, amelyek a focit a

03:05 Los AngeleO Miami FusiO

111 Ugorj, szokellj, botladozz be a kapuba. [2] A kidllitisra nem

Iehetsz biiszke,

foldkerekség legnépszeribb
sportjava teszik. Taktikai

Mik az djdonsagok?
A mar emlitett dolgokon kiviil

letta
jaték, ndtt a jatékosok kozotti
interakci6 (pl. l6kések, ltkdzések)
&s vannak Gj kameranézetek,
visszajatszasok is - mindez persze
a lehetd legnagyobb élethliség
érdekében. A PlayStation
jellemzdit fejben tartva a
képfrissitést 25 fps-re emeltiik,
még tobb poligont adtunk a
jatékosoknak és valds idejd,
dinamikus megvilagitast
alkalmaztunk a programban.

A pélyaboritas is jobban hasonlit a
fiire, mint korébban.

dillet-alap
itk6zés-rendszert, melynek
segitségével példaul szogletet
harcolhatsz ki a labdét az
ellenfélre pattintva, vagy
belevetddhetsz a l6vésekbe.

Az {j rendszernek kdszonhetden
valoszerlibbek a felallasok

és az emberfogds, valamint

a jaték tempoja is. Az eldzd
FIFAva intenzita

A kezelést is egyszeriibbé tettilk,
a mozgasok folyamatosabbak,

és beépitettiink automatikus és
jatékos-iranyitasa védelmet is.

Cselezhetiink is?

Hat persze. Az djszeril kezelés
konnyebbé teszi a dolgot. Azért
sziikség van némi gyakorlasra
ahhoz, hogy bohécot csinalj a
barétaidbol.

Hany csapat lesz jelen a jatékban?
Legut6bbi szamitdsaink szerint
tébb mint 450. Mint mindig,
ezittal is érkeztek hozzank
kérések 0j bajnoksagok és
csapatok beépitése érdekében,

igy megprobalunk minél tobb
csapatot bepréselni.

Milyen kihivasok varak rank?

A FIFA 2000 Gjdonséga a Season
Mode (szezon jatékmad), melyben
liga- és kupameccseidet

megmaradt, de most mar van egy
kis id6d megtervezni a
tamadasaidat, mielGtt a védelem
rad rontana.

jatszhatod le. Lehet tobb, egymast
kévetd szezont is jatszani, itt
vigyaznod kell, nehogy kiess.
Ami a kupakat illeti, természetesen




FEJLESZTOKET FAGGATUNK, SZAKERTOKET KERDEZUINK,
OKOSTOJASOKAT VALLATUNK... PILLANTAS A JOVOBE:
MIT JATSZUNK MAJD HAT HONAP MULVA?

[1-3) Egy csomé idit toltéttek a

palyatextiurak és a vilagitas-

effektek tokéletesitésével. [3-5)

Mint mindig, a jatékvezetok
igen iigybuzgéak. (5] A kapus

mesterséges intelligenciajat ugy
fejlesztették, hogy eredménye-

sen kiizdhessen meg a kapu
elétti légiforgalommal.

. —

a jaték része lesz a Liga Kupa

&s a két eurdpai kupasorozat,

de szamtalan sajat liga- és
kupasorozat krealasara is megvan
a lehetdség. A FIFA 2000 része
lesz az ezredvégi Classic Cup is,
amelyben a szdzad tébb mint

40 legjobb csapata kap helyet.
Utdbbi madban legendas hirii
gardakat is iranyit vagy meg

mennyire szigord sipmesterek
fajjak meccseidet.

Hogyan teszitek lehetGvé, hogy az
Gsszes csapat adatai frissek
legyenek?

Egy kiilén team 12 honapig
dolgozott a jatékosok és csapatok
adatainak gydijtésén. Minden tulaj-

is kiizdhetsz veliik a mai
bajnoksagokbdl kivalasztott
kedvenc tizeneggyel.

alaposan uté
- a silytol és a magassagtol kezd-

jatékban, nagyon sok iddbe telt
volna beprogramozni az Gsszes
aréndt. Ehelyett inkabb kivalasz-
tottunk néhany stadiont, amelyek
a legjobban hasonlitanak azokra
az eurdpai futballban eldforduld
helyszinekre, amelyek meccseid
helyszinéiil szolgdlhatnak.

Vannak terveitek az ij Wembley

ve a lovések és az
agresszivitason at egészen a haj-
szinig, az arcszorzetig, vagy épp a

Ki lesz a ?
Nos, mint az mar sejthetd volt,
egyik régi hdsiinket,

John Motson-t kértiik fel erre

a szerepre. Mark Lawrenson lesz
a segitségére és Gary Lineker

test

Lesznek menedzser-vonasai a
jatéknak?

Egész csomo (j stratégiai elem all
majd a jatékosok rendelkezésére a

De szép is lenne... Neked megvan

Mivel tobb, mint 450 csapat lesz a

2000-et. A tobbit mar magadnak
kell megtalalnod.

Kirdl modelleztétek idén a
mozgast?

Nagyon izgatottak vagyunk,

mert nagy orémiinkre idén

az angol valogatott

(és a Tottenham) hatvéd-hercegét,
Sol Cambell-t képezhettiik le.

A Sol-rél mintazott mozgasoknak
koszénhetden végre
fejleszthettiink kemény

é és test-test elleni

a tervrajz? L jo lenne
mér azt is szerepeltetni a
jatékban, de idén még nehéz lett
volna megoldani a dolgot.

Voltak technikai nehézségeitek?
Az (j effektek, a magasabb

{idv6z6l majd a meccs elején. csapatok jaté polig { jatékosok,

meghatdrozasara. Minden adi ilagita o
Lesz televi: i visszajal 0 liggé all majd a és a képfrissités frekvencidjanak meg z6ld.
tobbféle altal iranyitott felfejlesztése 25 fps-re mind nagy

A FIFA 2000-be j, latvényos
visszajatszasok is bekeriiltek.
Néhanyat koziiliik
televizié-stilustinak is
nevezhetnénk, de egy csomd
koziilik még érdekesebb. Ha golt
szerzel a FIFA-ban, a visszajatszas
tovabb ndveli majd a
golorémodet.

Mennyire lesznek engedékenyek a
jatékvezetok?

Nos, ha egyértelmien
szabalytalansag tortént, a sipszd
sem marad majd el. Viszont
lesznek kevéshé szigordi birdk is,
akik elnéznek majd olyan
dolgokat, mint a feltartas, vagy a
megkérddjelezhetd tisztasagii
szerelések. Te dontod el,

csapattarsak taktikai hizasaival,
amely lehetdvé teszi, hogy tobb
befolydsod legyen a csapatodra,
mint valaha.

A stadionok valédi helyszinek
mintdjara késziiltek?

jatékot.

Elarulnal nekiink egy titkot a
jatékrol?

A jatékosok talalkozhatnak
majd olyan, kevésbé ismert
focistakkal is, akiknek a haja
in lesz, a bére

kihivés volt szdmunkra.

Titkos alomcsapatok?

A Classic modban tébb mint 40
talalhatd beldliik, de csak egy
résziiket lathatod meg rogtdn, ha
kicsomagolod és betdltod a FIFA

(1] Az MLS egyébként a Major League Soccer roviditése. Hmmm.
[2-3) Gyors és heves tamadasok a jenkiktdl.
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Ben Everett
MBeosztas: jatéktervezs

WMunkakar leirésa: munka,
email, még tobb munka,
keérdések megvalaszolésa, o,
munka, fagy, animaci6, munks,
Sor €5 alvas.

MKorabhi jatékal:

A Bournemouthi Egyetem
szamit6gépes animécid szakdnak
elvégzése utan animatorkent
helyezkedtem el a Mind's Eye-nal.
A dolgakat mindig is jétékos:
szemivegen &t figyeltem, és
egyszer csak fejest ugrottam
bele

WAmik hatottak a jétékra:

A Lemmingset szinte emiteni se
kel, és ha nem is ennyire
kézenfekugien, de legalabb lyen
nagy hatdstak voltak régi iskolai
jétékok, mint a Toejam & Earl

MKedvenc jaték: Bubble bobble.
Hogy tud valaki ennyire eredeti
lenni?.

(1] A pasztorkodas nem minden. A jaték soran szamos rejtvényt kell megoldanod.
[2-3) Odakint farkastérvények uralkodnak és a nyaj csak rad szamithat.
[4-51 A Mesterséges Eszetlenséy egészen élethiire sikeredett.

SHEEP

Bee, bee, fekete barany... Ben Everett megsugja, mi bujt a baranybérbeee.

11-3] Bo vérre szomjazik. Most kell ravasznak lenni, ha ezt meg akarja uszni!

Mifaj: terelgetds
Kiadé: Empire

Halfpint a magandetektiv, Shep
a hivatasos juhaszkutya, vagy
Motley az dleb. Téged, a
pasztort annak idején egy

Fejlesztd: Mind’s Eye

as: N i

iviili birka elrabolt és

oltott be. Négy féle birkat kell
16 kiilonbozd ézségi szinten

Végiil is miért

Miért akarnanak a kélykok

Bo Peep be bijni,

ha Yoshimitsu is lehetnének?
A jaték |ényege nem cS6-
sag, hanem a joizdl és.

Melyik a jaték legjobb
mozzanata?

Személy szerint a fagylaltgyar
csomagoldgépeibe szeretem
terelni a nyajat.

Es ikailag melyik a

terelgetds jatékot?

Mert ilyet még nem csinaltak.
Muszaj volt egy Gj miifajjal
kirukkolnunk!

Milyen elétanulmanyokat

Milton-Keynes a
hires, de vajon tud-e bitbara-
nyokkal is szolgélni? Most Ben
Everett kér mindenkit, vessen
egy pillantast legijabb, humoros
teremtményére, a Sheep-re.

A beavatatlanoknak mit érdemes
tudni a jatékrol?

A birkakat az emberi faj tanul-
manyozasara kiildték a Féldre,
de nagymennyiség(i fii elragcsa-
lasa és viragillat beszippantasa
utan elfelejtették tartozkodasuk
céljat. Kivalaszthatod, hogy a
négy birkapasztor koziil melyik
szeretnél lenni. Bo Peep, a
pasztor és rock énekes, Adam

végigterelned. A szintek
mindegyike 6nall6 vilagot
képvisel, és a négy fajtanak is
megvannak a terelési
sajatossagai.

Hogyan kell a jatékot jatszani?
Kezdetben minden nydj 30 egy-
ligyd birkabaol all.

Egy pedagogus tiirelmére,
szeretetére és fegyelmezett-
ségére lesz sziikséged ahhoz,
hogy kordéban tartsd dket.

A birkakat iranyit

Sok iddt toltottiink a birkdk
viselkedésének megfigyelésével,
de birkapasztor versenyeken is
jelen voltunk. Egyébkeént is
vidéken mikodiink, Ggyhogy
béven talaltunk anyagot.

Mi sarkallt benneteket erre a

Mesterséges Eszetlenségre?

A birkék velesziiletett hiilyesége.

A nyajak terelését, megkonnyi-

tettiik, amennyire lehetett, de

megtartottunk egy csipetnyi
igylséget is, ezzel

hanggal, brutalisan és
ergszakkal, szeretettel és
birkacsemegével.

talajt adva a humor-
nak és feladatot a
jatékosnak.

legigényesebb rész?
A nyaj szisztéma. A nyaj gyorsan
és konnyen alakithatd ki.

A nyaj felallasat pilla-
natok alatt meg-
viltoztat-

hatjuk.




INT’ TRACK ,N’ FIELD 2

Felejtsd el az izomlézat és a gresbe randuld Iébakat, gydzz gombnyoméssall

%

A nagy fické hemelegit,
hogy valami nehezet hajitson
el. [2) ,En vagyok Thér, a
menydérgés mindenhaté istene.
Becsszé!" [3) A klasszikus
ujjlehorzsolé, csukiéficamitd
100 méteres. [4) Szenzacids
visszajatszasokkal elevenithetjilk

fel ujra dicséségiinket. Vagy
‘&\ inkabh teljes kudarcunkat...

4

Milfaj: Sportszimulator teljesitentink, hogy a kovetkezd Vannak-e Gj
o - kérben folytath k. A jaté- Igen kajak-kenu, torna,
Kiado: Konami kosok & k a ékparozas, miugras és

Fejlesztd: In-house
eléréséért. Elsgdleges cél a
legtdbb aranyérem elnyerése.
Ez a jaték mind a tudés, mind
az éalloképesség prébaja.

Megjelenés: Karacsony

Inhiivelygyulladds, zsibbadt
csuklok, letort kormok... llyen
orokséget hagyott rank a Track
And Field. Szémithatunk-e még

Ujjgyotrés ide, gombny(zas oda,
a Track And Field nagyszerII

Van-e olyan elem a Track And
Field 2-ben, melyre kiilondsen
biiszke vagy?

A sportolok és a stadion
grafikdja oriasi fejlédésen ment
at. A jaték most fantasztikusan
realisztiku: t6-

puha, kénnyen
lenyomhatd gomb periféridk
kiadasat a Track and Field-hez?
16 otlet! Orémmel hallom,

hogy a jatéknak vannak
fanatikusai is.

Melyik a kedvenc részed

az Intemational Track And Field
2-ben?

En személy szermt a kerék-

Gjdonsagra a mazochista jatékok
vilagaban? Egy bizonyos Hose dr
szerint igen, rengetegre.

jaték volt. Milyen

vérhatéak az utédon?

A siirll gombnyomogatéasnak
még mindig nagy szerepe
van a jatékban, de most
van néhany olyan 0j

versenyszam, melyekhez
remek idozités és nagyszer(

A be nem avatottak kedvéért
mondj valamit az International
Track and Field 2-r6l!

Ebben a jatékban versenyzénk

kosok animécidja sikerdilt jol.

Varhaté-e igazi sportolok

szereplése vagy valamilyen

szint{i tamogatasa?

Nem fogunk valodi neveket

hasznalni, és errdl jelenleg nem
dhatunk tobbet.

egy sor élethli sporteseményben reflexek sziiksé nek
vesz részt, hogy a legjobb Bizonyos szamoknal taktikaz-
umverzalls sponolo val|ek be nunk kell az

l6le. Mind legyd-
bizonyos kdvetelményeket kell 2éséhez.

23
| LONG Jump

intsiik meg a a a
kalapacsvetés, silyemelés, miiugras... A lista hosszi. [2) Bringara!

Es mi a helyzet mas Konami
jatékok szerepldivel? FeltGnnek-e
ismert hgsok?
Sajnos nem volt iddnk ra,
.. elsgsorban a
jatszhatdsagra
koncentraltunk.

Egyszerre négyen
vagy nyolcan
jatszhatjuk majd?
Négyen.

| ami Gj
elem a ]atekban Komoly
izomlazam lett a sok
teszteléstdl. Szerintem
az International Track and
Field 2-ben az a lényeg,
hogy ne egyediil, hanem tébben
jatsszuk egyszerre.

ASDIrNAIN

Milyen jatékokon dolgozott
el6zoleg az International Track
and Field 2 csapata?

Néhanyan részt vettek az eredeti
Track and Field elkészitésében,
de a tobbség a Nagano Winter
Olympics ‘98 megalkotésan

Mr Hose

M Beosztés:

Igazgaté/ programozo.

M Munkakar leira:
Ugyvezetss/ tervezi munka
iranyitas:

faradozott. M Korabbi jatek
A szakmaban eltltott 20 év (6t
. &s feél év aktiv részvétel a
Legaldbb egy titkat aruld el jatékok létrehozasaban)
az International Track and Field M Amik hatottak a jatékra:
2-nek! A Hyper Olympic arcade

verzidja.

M Kedvenc jatéka:
Talén a Missile Command.

Prébald meg megkeresni az
eredeti verzid rejtett atlétait,
akik kiilondsen jo

1H170ADIA IIAsbIe Lo s

elkeriilése érdekében

kondiciéban vannak!

A .Y



6

1) A virbs golyé emberes iitésre var. (2] A lehetiségek
atgondolasa az ellenoldal egy pontjan. (3] A biliardszoba.
[4-6) Kameranézetek kavalkadja.

Archer Maclean

W Beosztas: tervezési vezetd,
jatéktervezd, sokoldala ember,
aki az Awesome
Developments Ltd. motorja.

M Munkakor leirdsa: Tobbé
nem készitek tal sok
programot és grafikat. Tobb
idot toltok iranyitassal és a
szinvonal megdrzésével.

W Szakmai milt: 17 éve
készitek jatékprogramokat. 7
jatékot készitettem 25
platformra, ebbdl 11 toplista
elsd helyezett lett, mint
példaul a Dropzone (1984),
International Karate és a
kasszasiker /K+.

B Amik hatottak a jatékra:
Azeldtt nem sok, a Cueball-
hoz hasonlé jaték jelent meg.
Magasabbra akartam allitani a
mércet.

B Kedvenc jaték: Nehéz
valasztani. Szeretem a j
William jatéktermi jatékokat
egészen a Duke Nukemig, a
Gran Turismot, &s a V-Rallyt.

5

JIMMY WHITE'S CUEBALL

Végszora! A PC slager hamarosan megjelenik PlayStationre!

Miifaj: Snooker/pool szimulator

trilkkds

szinte mindent
Foimd

Kiadé: Virgin
Fejlesztd: Awesome

Megjelenés: Nincs meghatérozva

a snooker és
pool jatékok taldlhatok itt
elsdsorban, valamint vagy fél
tucat komplett kiegészitd jaték.
Olyan helyet probaltam
kialakitani, ahol mindent amit

Minden mas pool
kicsit gyerekesnek fog tiinni a
Jimmy White’s Cueball mellett.
Legalabbis Archer McLean
szerint.

Mondanal par szot a Jimmy
White’s Cueballrol?

Alapjaban véve egy sor hihetet-
len részletességgel kidolgozott
kornyezetben mozoghatsz, ahol

[1-4) A kastély szamos
szérakozasi lehetéséggel
szolgal az elékeléségeknek.
Keritsd elé az iinneplé
ruhadat.

latsz, izsga , és

Van
(6ketekre?
Igen. Van egy Triikkos Lokés
Szerkeszt§ Mod. Kiilonbozd
variaciokat probalhatsz ki, vagy
hasznélhatod a szamitogép

é intelli; iajat. Ki

Kiegészi ékok?

Persze, tomegével. Tl azon,

hogy egy fadakéval 6kdosheted

az apro golyokat, rengeteg mas

jaték is fellelhetd. Van egy

teljesen kidolgozott darts jaték,
a jaték, és egy jatékautoma-

is taldlhatsz triikkoket, amiket

médon a

Mi a legérdekesebb a jatékban?
A motion-capture (mozdutat-
digitalizalas) technikaval késziilt
kezek hasznélata, amik
gazdatlan fehér keszty(iknek
latszanak. Ok képviselik az
ellenfelet, és a birét. Altaldban
azonban a héttérben molyolnak.

és 3
hogy a tarsaid erre mit lépnek.
Van tovabba egy lokésiink, ami
egyszer(ien leny(igozd. Mind a
22 bilidrdgolyét a lyukakba lehet
juttatni egyetlen dakéiitéssel!

Szerinted a jatékban
maradéktaianul érvényesiilnek a
fizika torvényei?

A matematika felhasznalaséval
modelleztiik a valos helyzeteket.
Tengernyi fizikai és kinetikai
kutatast végeztiink.

Milyen nehézségek meriiltek fel
a PC viltozat konvertalasakor?
A PlayStation egyetlen
problémas jellemzdje, hogy
hadilabon éll az emelt szintd
matematikdval. Ez az oka annak
is, hogy olyan kevés igényes
pool szimulétor latott
napvilagot.

ta, amin a legelsd 16voldoz6s
jatékom (Dropzone) fut, plusz
egy félkard rablo és wurlitzerek.

Mivel jarult Jimmy White a
jatékhoz?

Tanacsokat adott az iitések logi-
kédjahoz, a snooker nehezebb faj-
taihoz, a csavart |6késekhez és
igy tovabb. Erdekes, hogy az
egérrel nem tadl profi, de ha én
kezelem az egeret, mikozben & a
képernydt nézi, és azt mondja,
hogy ,.ez be fog esni!”, akkor
mérget vehetsz ra, hogy Ggy lesz.

Képes a jaték minket a helyi
kocsma kiralyaiva tenni?

Hat persze! De a kocsméaban
nem hasznalhatod az undo
(visszavonas) parancsot!

Arulj el egy titkot!
Példaul, hogy az egyik ha-
sonmasom Delores-e? Nem.




leld meg a

Castrol el
uperbike World * A tobb-jatékos izemmod
hampionship futamok - HONDA lehetdve teszi két jatékos

1zési és gyakorldsi lehetdséggel.

egyidej(i fej-fej melletti
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PILLANTAS A HAMAROSAN A BOLTOKBA KERULO JATEKOKRA.
JOK LESZNEK, VAGY ROSSZAK?
A PSM KOZLI A TENYEKET.

OJATEK

Kozeledik a leszamolas napja. A Square régéta vart mestermiive
hamarosan megjelenik...

Quistis

PlayStation Magazin

“Come o, let’s go.
| Today's the field exam.”

ogadd meg a tanacsun-
kat, és prébélj meg

E Mondd le a programjai-

dat, toltsd fel a konyhaszekrényt

ragcsalnivalokkal, és fagyaszd
le az ételeket. Probald
megértetni életed parja-
val, hogy néhany
hénapig nem sokat
fog latni.

Ja, és probalj
™ minél tobbet
aludni - oktdbertdl
bicsit inthetsz az

Igen, hamarosan

megjelenik a Final

Fantasy VIIl. Ha azt

mondanank, hogy

izgatottan vartuk a

Square régéta
futé

némi idét felszabaditani.

ataludt éjszakaknak.

Quistis 472 =

Squall 400

£1-4] A mostani szam demo CD-jén szerepel az FFVIll bemutatéja. A PSM jévé havi szamaban
részletes ismertetit olvashatsz, ES egy teljesen ij demot talalsz...

szerepjaték-sorozatanak legijabb
epizddjat, az olyan, mintha azt
mondanénk, hogy a Il. vildg-
habori csak egy kis csetepaté
volt. Mar a Final Fantasy VIl
kiadasa eldtt megindultak a talal-
gatasok a kovetkezd jatékkal
kapcsolatban. Két év sugdolozas,
talalgatds és arcatlan hazugsagok
utdn most méar hamarosan
valoban elkésziil a termék.

A japan jatékosok valdszinileg
mar néhany honappal ezel6tt
lefoglaltak a helyeket a kedvenc
jatékboltjuk eldtt, mivel a jaték
kiadasakor az el6zd verziéhoz
mérten is hosszi sorok fognak
kigyozni. T6bboranyi jaték utan is

csupan feliiletesen ismerhetd meg
ez az Grias, igy tehat oriiltség
lenne az itt rendelkezésre allo
helyen kisérletet tenni a teljes
bemutatasra. Ezért részletes
ismertet6t csak a kovetkezd
szamban olvashatsz. Annyit
mondhatunk, hogy az eddigiek
alapjan az FFVIIl szinte minden
eldzetes elvarasnak megfelel, sot
még annal is tobbet nydjt.

Mint minden Final Fantasy
jaték, az FFVIIl is egy kilonos Gj
univerzumban jétszodik, melyet Gj
tipusd hdsék és gazemberek
népesitenek be, ugyanakkor sok
ismerds arc és fogalom is
jellemzi. A vaskos és Gsszetett

Playssnaﬂt_ggg
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BKIADO: SCEE  WSZARMAZASI HELY: Japan
BFEJLESZTO: Square  WTIPUS: Szerepjaték (RPG)
BIVEGJELENES Oktober  MUATEKOSOK SZAMA. 1

[1-71 Lévén a huja grafikus feliilet, a komplikalt tirténet és az alapos
karakter-kidolgozas nagyszerii keveréke, az FFVIII sikere szinte
garantélt. Nem csoda, hogy mar elkezdtek dolgozni a folytatason...

torténetben nekiink egy ifji har-
cos, Squall szerepe jut, aki na-
gyon szeretne SeeD zsoldossa
valni a Kert (The Garden) nevil
6riasi komplexumban. A kezdd
képsorok iigyesen mutatjak be a
torténet alapjait, a SeeD kiképzés
kozben pedig megismerkedhetiink
a jatékrendszerrel és az iranyitas-
sal. Ha mar atragtuk magunkat
ezeken a szakaszokon, és kiis-
mertiik a jaték finomsagait — ez a
folyamat legalabb olyan élvezetes
és érdekes, mint mashol a teljes
jaték —, akkor keriiliink bele
igazan a torténetbe.

A Final Fantasy VIII alapszer-
kezete sokban megegyezik orisi
siker( elddjével - a sorozat ko-
rabbi jatékaihoz hasonléan nem
annyira a forradalmi djitasok,
hanem inkabb a fejlgdés jellemzi.
Hdsiinket gyénydriien megrajzolt

11-3) Az FF grafikéjan nagyjavitast hajtottak végre, és a realisztikus

szemhen.

eldnyben a

és kreativ komyezetek elképesztd
soran vezetjilk at, és a torténet
elGrehaladtaval sok szdz més sze-
repldvel talalkozunk. A meniirend-
szer is a korabbi verziéhoz hason-
16, akércsak a térhatast csatajele-
netek, melyek ugyangy egyesitik
a korokre osztott és a valds idejd
jaték elemeit. Ezaltal az egész
jaték kellemesen és kannyedén
elsajatithat6, ha korabban mar
volt szerencsénk az FFVIl-hez.

A hasonlosag azonban nem
jelenti egydttal azt, hogy semmi
Gj sincs a jatékban, épp
ellenkezéleg. Az 0j vilag gazdag
és részletes kidolgozasan és az
Gsszetett alaptdrténeten tl-
menden a jaték minden eleme
kifinomultabb és bdvebb lett,
valamint szamos 0j fogalom is
bevezetésre keriilt. A legfeltiinbb
modositasok a grafika terén
tapasztalhatok. A karakterek és

Quistis
“Good morning, class.” |

mozgasuk modernebb, valdszerd
stilusti — jobban emlékeztet

a Resident Evil-re vagy a Metal
Gear Solid-ra, mint az FFVII kissé
rajzfilmes stilusara. De ezek
mind csupan feliiletes modosita-
sok. Az {j varazslasi rendszer —
bevezetésre keriilt a védelmezd
erdk fogalma, melyek az egyes
karakterekhez kapcsolhatdk,

és azokkal egyiitt novekednek,

© PONTOK

© Minden egyes eleméhen ugyanolyan
lenyiiyizs, abhahagyhatatian és jal-
‘sthatd, mint neves eldje.

o Jitékterét, szinskaldjdt és szin-
mélységét tekintve még jobb.

© Az ] karakterek és csatajelenetek
grafikja kivldan renderelt.

© PONTOK

illetve fejlddnek
6nmagéban tobb helyet
igényelne, mint egy atlagos jaték
teljes ismertetdje.

Rdviden: a Final Fantasy VIl
nemcsak atiitd siker lesz, hanem
valészintileg minden iddk egyik
legjobb jatéka is. Kiilsejét kivald
jatszhatosag és mérhetetlen
mennyiség( Gjitas jellemzi.

Tehét kezdd csak el lemondani
a programjaidat...
Andy Butcher

© Ha nem tudod, hogy mi volt olyan j6
a FFYl jitékban, ennél a résmél
sem fog megviltomi a véleményed.

 Iazndinl ennyi. Kerestiink
valamit, és megtalaituk.

© MIELGTT MEGVENNED

‘Taldn nem annyira hatdsos, mint a
Final Fantasy Vi, mivel elddjének
alaplervére és szerkezetére épil, de
aligha kétséges, hogy a Final Fantasy
Vil stintg biztosan a mindenki dltal
dhitott (és virt) mestermil.

g



Egy jaték, amelyet nem kell bemutatni. Tobb elpocsékolt munkaidgért felelds,

mint barmely mas jaték. Holgyeim és uraim — ime a Quake II!

zoknak, akik még nem
ismerik a kirobband siker(
Quake sorozatot (tehat
mindketttoknek):
a Quake Il mar kozel egymillié
példanyban kelt el vilagszerte, ezaltal
minden iddk legsikeresebb CD-ROM
jatékai kozé tartozik.

Az (irflotta egyik katonajanak
szerepében, egy elitalakulat tagjaként

a Stroggok, az gnagy

municiébél all. Szerencsére a
Stroggoknak az a szokdsa, hogy
kiilnféle fegyvereket hagynak
szanaszét az egyes szinteken, igy a
jéték eldrehaladtaval egyre nagyobb
arzenallal rendelkezhetiink. A PC-vél-
tozatban szerepld valamennyi fegyver
szerepel a jaték PlayStation verzio-
jaban is, egy kivételével. Ez a BFG
9000, a leglassibb és egyben

a legr itobb fegyver. A puskak,

ellenségei ellen kell harcolnunk.
A Strogg a kiborgok egyik fajtdja,
melynek tagjai mind kiilsére, mind
pedig képességeiket tekintve jelen-
tdsen kiilonbdznek. A gyenge
humanoid harcosoktdl kezdve a
vilaghabora kirobbantasahoz is ele-
gendd fegyverrel rendelkezd
oridsi pokszerd |ényekig
mindenfélével
talalkozhatunk.

Ezzel szemben a jaték
kezdetén a mi
fegyverzetiink
minddssze egy kis
|ézerpisztolybol és

golydszorok, granatok és a rakétaki-
lovok mellett még sok-sok més jaték-
szer akad a keziinkbe, noha ez sem-
mit sem ér, hiszen a legtGbb ellen-
ségiink is hozzajuthat ugyanehhez a
fegyverzethez.

A elsd személy nézGponti Quake
Il PlayStation-véltozata nagyon hason-
lit PC-s elddjére. Osszesen 20 szinten
harcolhatunk. Egyetlen kivétellel min-
den szint a PC-valtozatban szerepld
szinteken alapszik, noha kissé lecsip-
tek beldlik a jobb jatszhatdsag
érdekében, illetve a szintek kozotti
toltés roviditése miatt (erre a szintek
részletes kidolgozottsaga miatt van
szitkség).

A grafikat tekintve a Quake /l a
leghatasosabb jatékok kdzé tartozik,
mely valaha is megtisztelte a
PlayStationt. Egy jtékos mod-

ban lathatjuk, hogy egyal-
taldn nincs homélyosodas,
igy szinte sz szerint
atlgdozhetjiik magunkat a
szint egyik végétdl a masikig
- ha erre lenne sziikségiink.
A jaték folyamatosan 30 kocka/
masodperces sebességgel fut akkor

[1-2] A Strogy undorité faj.
Tégy nekik szivességet,

és huzd meg a ravaszt.

(3] Csontot dobsz neki,
vagy fejbelovod?




EKIADO: Activision BSZARMAZAS| HELY: USA

WFEJLESZTO: Hammerhead HTIPUS Elsé személyii 16v6ld6zds

EMEGJELENES: Oktéber ~ WJATEKOSOK SZAMA: 1-4

tékmenet? Sz6 sincs réla.
ellenfél és gyilkolasi modszer miatt annyit
ravaszt, hogy nem érsz ra unatkozni.

€61 A hip: a

kifinomult gy

is, ha egyszerre tobb ellenfél van a
képernydn. Ennél is lenyiigdzdbb az
(j programvaz, amelyet a
Hammerhead kifejezetten a Quake I/
jétékhoz fejlesztett ki. A feliiletek
pontosan részletezettek, ami azt
jelenti, hogy egyik sem hajlik vagy
homalyosodik el, amikor a képernyd
eldterébe keriil.

A Quake Il igazi kézonségvonzd
eleme viszont ugyanaz, mint a PC-s
valtozaté - a tobb jatékos mod.
Természetesen a PlayStation nem
tamogatja a 32 jatékossal jatszott
Deathmatch-et, de a fejlesztdk
meglepd mddon ki tudtak alakitani a
négy jatékossal jatszhatd osztott
képernyds modot, melynek minden

A PUSKAKON, GOLYOSZOROKON

ES RAKETAKILOVOKON KivUL

MEG SOK JATEKSZERT

KIPROBALHATUNK.

egyes részlete ugyanolyan jol fest,
mint az egyszemélyes jatékban. Akar
harom jatékostarssal folytathatunk
gyors és adaz kiizdelmet a kiilonlege-
sen kialakitott Deathmatch-szintek
egyikén rohangalva, és egymast
szitava ve. A jatékot Hagyomanyos
Deathmatch és Csoportos Deathmatch
médban is jatszhatjuk, sot a teljesen
0j Versus (egymas elleni) méd is ren-
delkezésre &ll, melyben az egyes
jatékosok adott szamd élettel ren-
delkeznek - a végére életben maradd
jatékos lesz a gydztes.

Samos nincs lehetdség a gepek

cégek szdmdra nem éri meg pénzt
&s iddt aldozni a jatékok ilyen iranyd
fejlesztésére. Igazi szégyen, hogy a
PlayStation-jatékosok csak osztott
képernydn élvezhetik a Quake /I tobb
jatékos modjat. Viszont Gszintén
szblva, kettdnél tobb jatékos ellen
jétszva szerencsésnek mondhatjuk
magunkat, ha jut iddnk ra, hogy egy
pillantast vessiink a pontszamra, nem
is beszélve az ellenfél pozicijardl.

A Quake Il PlayStation-valtozata
a programozast tekintve figyelemre
mélté. Nem csupén feliilmdlja a
Nintendo 64-re késziilt Goldeneye

, ami a PSM vél
Szermt sokkal kelendo‘bbe tenné a
jatékot. Ugy tiinik, hogy a fejlesztdk
szerint nem rendelkezik elegendd
jatékos a sziikséges kabellel, igy a

, hanem a legnépszeriibb
es legbefolyasosabb jatékok
egyikének tokéletes klonja
is egyben. Igazi 6rém.

Justin Calvert

© PONTOK

‘ Dlyan jl néz ki, amennyire
&2 a PlayStation gépen lehetséges.
© [\ négy jitékos mod szinte hiietetien.
© E2:2 Quake I/ PlayStation formabian.
it is akarhatndnk még?

© PONTOK

lehetdség a gépek

issze X
© Es i, a PC-s viltozatial ellentithen it
nem cserélhetk ki a jdtéhosokat a

kedvenc modelljeinire.

© MIELOTT MEGVENNED

A tibb fatékos mod a Juake /flegnagyobh
vonzereje, e az egyszemélyes jdték
‘sokkal johb, mint a PlayStation korahbi
hasonld stiust fGvilddzds jitékal.
Weszi] fek: a PSMjit havi szimahan
irekre seedjik a Quake IF!

‘Addig is a shotgun legyen veletek!




ELOFIZETES * ELOFIZETES o ELﬁFIZETES * ELOFIZETES

33%-KAL
KEVESEBB

Fizess el a PSM egész, fél vagy negyed

évfolyamara s ezzel takarits meg 33%-ot
a vételarbol! Egyediil a kévetkezé szamot
is el6fizetheted.

TELEFON: 467-67-20

FAX: 4571123

E-MAIL: PSM®@CMK.HU

POSTA:  MELLEKELT KUPONNAL

Az ujsagot eléfizetdinknek dijmentesen postazzuk.

A PSM ELOFIZETESI DiJAI

Egy évre 15 990.- Ft (1 szam 1 333.- Ft)
Fél évre 8 990.- Ft (1 szam 1 498.- Ft)
Negyed évre 4 990.- Ft (1 szam 1 663.- Ft)

A kovetkezé szamra 1 790.- Ft

Lapunkat OTP bankkartyaja
segitségével is megvasarolhatja.

(06-1) 266-0000

hétfétdl szombatig, 9-20 6réig hivhatd telefonszamon.
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Ujabb adalék a foc

0o 2

ija

tékok szinte végelathatatlan sorahoz.

Vajon tud-e olyat mutatni az UEFA Striker, amit még nem lattunk?

(1-3) Nem minden
kameraallas olyan
praktikus, mint

amilyen esztétikus.
incs sem radikdlisan Gj

grafika, sem kaprazatosan
eredeti megoldasok az ira-
nyithatosagban, de a UEFA
Striker valami olyasmivel
rendelkezik, amivel szdmos konkuren-
se — a Dwight York kivételével - nem:
az igényesség és az egyszer(l jatszha-
tosag tokéletességet sirold

jiik, a jatékot szamos
kameraéllashol - oldal-
vonalrdl, feliilrél és a
sokak altal hanyagolt
alapvonalrdl - jatszhat-
juk. Ennek kovetkezté-
ben az UEFA Strikerben dom-
indlé élyes jatékmod

kombinacijaval. Hogy az elején kezd-

nénk. Feliilnézetbdl a palyatol megle-
hetdsen nagy tavolsagbdl szemlélhet-
jiik a jatékot, de méas nézetekbdl
3 métertdl a taktikailag jobban
atlathato 15 méterig valtoztathatjuk
a kameraallast.

A UEFA Striker-ben tébb, mint
130 csapatot taldlhatunk, melyek
soraiban a legjobb eurdpai klubok és
az 6sszes nemzeti vélogatott is szere-
pel (bar az utdbbiak kozil néme-
lyekkel csak bizonyos versenyek meg-
nyerése utan jatszhatunk).
Més bonuszokra is szert tehetiink,
ha sikeresen teljesitjiik az Gjdonsag-
nak szamitd Training Mode (Edzés
jatékmad) vagy a Spot the Ball

- a sokféle bonus-nak
kdszonhetden ~

olyan, mintha egy-
szerre harom
jatékot is kap-

(Lab és) jatékokat.

Miutdn atvergddtiink az iddjarast,
a meccs idejét és hasonlokat firtatd
meniikén, lehetdségiink nyilik, hogy a
mérkdzés eldtt csapatunknak taktikai
utasitdsokat osztogassunk.

Az alapfelallason kiviil meghatarozhat-
juk csapatunk stratégiajat is. Annak
ellenére, hogy altalaban kdzvetleniil
mi irdnyitjuk a labdahoz legkézelebbi
jatékost, ezen utasitasunk meglepden
nagy mértékben megvaltoztatja

a csapat jatékstilusat.

A kapusok természetesen telje-
sen mas tulajdonsagokkal rendelkez-
nek, és akar egy bajnoki cim sorsa is
milhat rajtuk. Az éllandd 10 gdlos
gydzelem meglehetdsen tavol esik a
valosagtol, mig a nulla-nullas dén-
tetlen nem til népszerdi,

A jelenlegi UEFA-ban a kapu védelmét
viszonylag alacsony szinvonalon ol-
dottak meg, a kapus latszolag képte-
len kivédeni a |Gvéseket.
Ennek ellenére biztosra vessziik,
hogy a jaték megjelenésére formaba
jénnek.
Természetesen a szokdsos extrakat is
megtaldlhatjuk a jatékban, a kom-
mentarokat példaul Ron Atkinson,
Jonathan Pearce és Ruud Gullit
sztérriporterek tolmécsolasaban
hallhatjuk. Az utébbi néhany taktikai
finomség kidolgozasaban is segéd-
kezett. Mindent egybevetve az UEFA
Stiker-nek minden esélye megvan,
hogy napjaink egyik legjobb, sok-
oldalii futballcsomagja legyen, amely
diadalt arat a PlayStation gyepén.
Justin Calvert

11-2] A valtozékony id6 izgalmassa teszi a holland visszavgast.
(3] Az igen fontos edzépalya.

© PONTOK

By pp——
gk Fi.

A eqysteri jatsthatdsdg kell igényesség-
gel pirosiva dllanddan visszacsabitia a1

o jitékosonkénti 250 poligon, mely 25
epindsuipers seességpl f, birsita,
hogy a teK kinézete ne maraion el jist-
hatosiga mellet.

© PONTOK

© Méy nem pendelei ivalalos engedely-

Iyel, 8 csapaneeelnéha helységeveive
eqyseenisti. A Liverpool még renben
van, de ki a fene az a Manchester?

 Sajnos nem jut be mindegyik elsg oszilyi
‘csapal a végsd verzidba.

A fejlestiésnek ebhen a stakasziban
 kapuson még hatdrozottan van mit csi-
stolni.

© MIELGTT MEGVENNED

gy tinik, hogy a vitdgengedély birtokiban
Keves dolog akadlyorhatia mey az UEFA
Strikert abivan, hogy a PlayStation legstabi-
labh szerepldinek egyike legyen. Néhdny
angol csapat hidnya csalddas! kel habde

a Yeovil Townt az AC Milan ellen palyéra

Kideni amigy sem tilk tl d dtetnek. . e
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(1-21 Nem elég, ha a joypad-

del mesterien hansz -
kifinomult taktikai érzék is
sziikséges

13-41 A MGS dsszes fegyvere
megtalalhaté a kiilénbiszé
Kiildetésekben.

Két ora alatt Végigjatszottad a Metal Gear-t? Lopakodasi képességed
mar utolérhetetlen? Most bizonyithatsz, Snake...

a a PlayStation
jatékok torténel-
mének nagy pillana-
tairdl beszélnénk, a
Metal Gear Solid bizonyosan
el6keld helyen keriilne
emlitésre. Egyetlen probléma
volt vele: annak ellenére,
hogy két lemezen fért csak el,
kicsit rovidre sikeredett.
Most viszont barki, aki
még tobb ilyen szorakozasra
vagyik,
bepétolhatja ezt a hianyt
a Metal Gear Solid: Special
Missions-szel. Mint ahogy a
cimbdl is kidertl (kiilonleges
kiildetések),
ez tavolrol sem olyan, mint
az MGS 2. Ehelyett koriilbeliil
300 gyakorlokiildetést tartal-
maz, amelyek az eredeti jaték
VR Training (gyakorl6) méd-
jan alapulnak.
Négy f& tevékenységi

teriilet talalhaté a jatékban,
bar eldsz6r csak a Sneaking
(lopakodas) és a Weapons
(fegyverhasznalat) elérhetd.
Ezek gyakorlatok tucatjait tar-
talmazzak, melyeket 15mp-t&l
1p-ig terjedd iddk alatt lehet
befejezni. Miutan mindegyiket
végigvitted, még egyszer neki
kell ugranod, egyre nehezebb
Time Attack (id6re valo befe-
jezés) feltételekkel.

Mig a Metal Gear-ben a
jatékmenet mellett a torté-
netre is hangsily keriilt, a
Special Missions-ben ilyen
nincs. Egész egyszerd: minél
tobb akciot teljesitesz, annal
tobb bonusz-palya valik elér-
hetdvé az Advanced (haladd)
és a Special (kiilonleges)
médokban.

Az Advanced gyakorlatok
hasonlitanak a Sneaking és a
Weapons gyakorlataira, csak

CLAYMORE

sokkal triikkosebbek; tulaj-
donképpen a Special szek-
ciéban rejlik a Missions igazi
kiilonlegessége.
A tesztek kozott szerepel
példaul egy 12 Vs Battle
Mode (egy 12 ellen mdd),
ahol jo néhany fegyver koziil
valaszthatsz, de csak véges
mennyiség(i |Gszered van,
amivel egy tucat ort kell artal-
matlanna tenni. A tobbi
kiildetésben tobbek kozott
Ninja-t is jatszhatsz, bar a
legkiilonosebbek mind koziil
a Mistery (rejtély) jatékok,
ahol egy-egy gyilkossagi
rejtvényt kell megoldanod.
Abbél, amit a PSM latott
a jatékbol, nagyon élvezetes,
és hihetetleniil nagy kihivast
jelent; tokéletes megoldas az
Metal Gear Solid élményeire

éhezd nemzedéknek.
Oliver Hurley

1 MIN. BATTLE

targste |
18 targets

© PONTOK

~a Wil oar ol van 5.

s et itz ikt

i el g, i a e
bt

© PONTOK

o néhanyan taldn til karilményesnek
taldljk majd

 nincs tirténet

© niem lehit annyira belemélyedni, mint a
Metal Gear-be

© MIELOTT MEGVENNED
A Missions Japanhian mar a Metal Gear
Solid: Integral drom CD-S valtozat
résieként megjelent; & egy lemezes
eurdpai verzid jelenley pénrtarca-kimeéli
ron fut. Hidnyzik beldle ugyan a Metal
bear Solid eredetisége, és az interakdiv-
Ttds, de mar csak a kildetések szama és
viltozatossdga is birtosita, hogy min-
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ELOJATFEK]

1] Gyertyaval a
kézben WC-re menni -
rémiszté, mi? (2-3)
Hat a zombik tényleg
elkaptak Ruff-ot.

Rémalom az Elm utcaban - na, talan nem annyira, de azért légy G6vatos,
amikor a 40 Winks-el jatszol. Azért itt is lehetnek szdrnyek...

ar mostanaban a
PlayStation-nel kapcso-
latban felvetddctt az a
buta 6tlet, hogy las-
sanként hosszii és eldkeld
életének a végére ér, ennek
ellenére az Eurocom tovabb tagi-
totta a gép hatarait a 40 Winks
forgalomba hozasaval. Azok a
bizonyos cimbéli & ok kicsi

kiilonboz8 mozdulatokat tudnak,
és mivel némelyiket feltetlenul
hasznélnod kell a tovébbji

piild csészealjbol. )6l dssze fogsz
zavarodni, az a lényeg.
A val karakter iranyitdsa

szilkséged lesz idGbonuszokra is,
hogy még néhany percig a
jelmezben folytathasd. Mindkét
szerepldnek négy lehetséges alak-
ja van a szokasoson kiviil, és bar
klsse hasonloak van hajszalnyi

teremtmeények, akik gondoskod-
nak réla, hogy mindig édeseket
almodjunk, am ellenfeliink, a
gonosz NiteKap mégis megprobal-
ja tonkretenni az almainkat,
elrabolja a kismandkat, és lidérces
teremtményekké valtoztatja Gket.
Kiildetésiink megmenteni mind a
negyven kis manot.
Kivélaszthatod, hogy Ruffal,
vagy az ikertestvérével Tumble-lel
jatssz; és bar a kiilsnbség nem tal
nagy az ikrek kozott, mégis van-
nak olyan részei a jatéknak, ahol
csak az egyikkel, vagy csak a
masikkal boldogulsz. Mozgasaik
meglehetdsen sablonosak,
egészen addig, amig valamilyen
mas formaba nem dlmodod dket.
A palyan megjelend dobozokba
ugorva bdjhatsz Gj kiilsobe: le-
hetsz nindzsa, robot, vagy akar
tindér is. A kiilonb6zd jelmezek

y ik, és specialis
mozdulataik kézott.

A jaték terepei tipikus mese-
beli dlmok kalézokkal, kastéllyal,
vilag(rrel, térténelem eldtti és viz
alatti szintekkel, és rdadasul meg-
jelenik még egy lidérces vilag is.
Mindez hihetetlentil sokféle ellen-
séget jelent. Kis idGre kardozhatsz
egy igazi kalézzal, vagy |6v6ldoz-
hetsz egy teddy-macik vezette re-

gyorsan Gszténossé valik. A rossz
kameraallast konnyen meg lehet
sziintetni a kamera mozgatasaval,
melyet a masodik anal6g joystick-
kel barmikor iranyithatunk. Ennek
kdszonhetGen egész idG alatt mag-
abiztosan téajékozddhatsz, hisz min-
dent latsz a kornyezetedben.

Azok a PS tulajdonosok, akik
mar régota kérkednek gépiik vere-
kedds-, és versenyjatékaival, Ruff-
nak és Tumble-nek hala, most méar
minden félelem nélkiil bekapcso-
l6dhatnak a 3D-s kalandjaté-
kokkal kapcsolatos beszél-
getésekbe is.

Justin Calvert

2-31

i a kalézt a

A lﬁ-ellanlél ugy latszik jocskan nehezebb lesz.
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© PONTOK
© A Mariob4-hez leginkbh hasonld
dolog a PS-n.
© Mindkét karaklert végig kell vinned
a jtékon, hogy mindent ldthass.
© Vardzslatos grafika.
© PONTOK
© Sokan gy gondoljdk ez egy
gyerekjitéh. Hibal
© Némelyik szint kissé bl linearisnak
iinik, Hal
© MIELOTT MEGVENNED

Bar nem ilgngsebben eredet,
40 Winks sejteni engedi, hogy jo

. 30-platformer lesz, minden koroszidly-

nak biségesen szdnt szerepl-kindlatd-
nak ksziinhetden. A sok érdekes karak-
ternek és vltozatos jétékmenstnek
iszinhetden vagy dimatian éjszakk
‘sordn végiglatszod, vagy megeszed a
Joypad-et a alvas-elvonds eqy deprimalt
pillanatdban.
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Kedvenc sportunk sosem latott fényben ragyog a PlayStation vilagaban.
Foci ez, vagy valami csoda?

mikor elkezdddik a
fociszezon, felpezsdiil
az élet. A szurkolok
megdjult optimizmus-
sal rohannak a jegy-
pénztarakba megvenni (j bér-
letiiket, a Manchester
¥ United jatékosai pedig
hercig @j nadragokban
villognak a kifuton. A
szombati sorfo-
gyasztas az égbe
szokik, a szamit6-
gépes jatékok
szerelmesei pedig
az év legna-
gyobb dilem-
méjaval talaljak
szembe magukat.
Melyik focijatékot
is vegyiik meg?
Actua, FIFA, Iss Pro,
Adidas... A valaszték
nem sokat valtozik,
de iddnként felbukkan
valami Gj, amely azon-
ban nem iti meg a
nagyok szintjét. Idén vi-
szont masképp alakult.
Egy viszonylag dj
fejlesztGcsapat az SCEE-nél
az altaluk ,meghatérozo fut-
ball-jaték élményként”
emlegetett program kifej-
lesztésével toltotte az elmdlt
két évet. Merész mondat egy

K ’ olyan csapattdl, amely azeltt
. sosem dolgozott focijatékon,
de ap ba belekéstolvan

|atott legjobb visszajatszasok és
olyan jatékos-mozgasok, amelyek
még Ryan Giggs bokacseleit is
megszégyenitik. A jaték masod-
percenként 25 frame-es sebes-
séggel fut, amely az egyik oka
annak, hogy a 300 poligonbdl
all6 jatékosok teljesen élethiiek.
Nem is kis dolog ez, belegondol-
va, hogy 250 kiilonb6zd mozgas
jelenik meg a jatékban, s ezeket
akar nyolc jatékos is végrehajt-
hatja egy idGben. Igen, akar
nyolc. Meggydz6, nem?

230 valddi csapat és 20
bajnoksag talalhat6 a jatékban,
de szamos lehetdség van a
jaték sajat izlésiink szerinti test-
reszabdsara — a pontvadaszat
jellegétdl kezdve egészen a
jatékosok bajuszaig mi szab-
hatjuk meg a dolgokat. Minden
jatékosunknak megvan a maga
tulajdonsag-készlete, amely 26

oriabol all ossze. Még a

a PSM-nek nincs oka vitatni
az allitas igazat.
A grafika jellemzdi:
élethd stadionok, a valaha

kinézetiik is olyan, mint az ere-
detijiknek. Amikor pedig sajat
jatékost hozunk létre, bizonyos
szami iigyesség-pontot

(1) This Is Foothall - Megjelenése iinnepnap lesz a

€21 A kapu elétti izgalmas
jelenetnek a kapus kivalé reflexszel vet véget.
€3-4] A talalas és a képi megjelenités osztilyon feliili.
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oszthatunk szét tetszdlege-
sen a képességeik kozott,
igy olyan csapatot
o hozhatunk 6ssze, amely
" alehets legjobban illik
~ az éltalunk kedvelt
& jatékstilushoz. Emellett
csapatainkat meméri-
akartyara menthetjik,
hogy 6sszemérhessiik
erdnket egy haverral, akar-
csak a Gran Turismo aut6i-
nak esetében.
A This Is Football jo
néhany olyan opcidval
rendelkezik, amely
hamar irigység targya
lesz majd a miifaj
berkeiben. De hogyan lehet jat-
szani vele? Nos, a This Is
Football az elsg olyan, a PSM
altal jatszott focijaték, amely
kdnnyedén 6tvozi az élvezetes
és értelmes jatékot a magas
realitas-szinttel. Egyéb foci-
szimulatorokban egy nulla-nullas
dontetlen talan értelmetlen
idépocsékolasnak ttinhet, de a
TIF-ben a gélnélkiili dontetlen is

ugyanolyan tanulsagos, mint egy
golzaporos gydzelem. Az
iranyitas is ott van a csiicson.
Mindegyik gombnak megvan a
maga feladata, legt6bbjiik négy
vagy 6t funkcioval is ren-
delkezik, mégsem tinik bo-
nyolultnak a jaték kezelése.

Az R1 gomb kiiléndsen j6
eredménnyel hasznalhat6
specidlis funkciogombként.
Amikor ezt lenyomjuk, az dsszes
tébbi gomb (j szerepet kap. Az
egyenes passzbol cseles kereszt-
labda lesz, a szereléshdl szan-
dékos szabdlytlansag, stb. Talan
bonyolultnak hangzik, de nem
az — néhany 6ra milva mar
menni fog, mint a karikacsapas.

s mind a harom ilyen jéI néz ki. (2] Spori!
Feltartss volt! Lenyelte a sipjat, vagy mi?!

[3) Az SCEE a This Is Football marketingkampanyat
a szezon kezdetére idéziti.

(1-2] A This Is Foothall-t
a tobbi jaték kozil az is
kiemeli, hogy a focistak
minden alkalommal valé-
ban érintkeznek a labda-
wal. [3-4) A PlayStation-
jatékosok szaméra egy
alom valésul most meg.

A THIS IS FOOTBALL JO NEHANY
OLYAN OPCIOVAL RENDELKEZIK,
AMELY HAMAR IRIGYSEG TARGYA
LESZ MAJD A MUIFAJ BERKEIBEN.

Ha azt vessziik, hogy a készit6k
focirajongédsuk ellenére nem sok
tapasztalattal rendelkeznek a
sport videojatékos adaptaci6ja
terén, elmondhatjuk, hogy az
SCEE olyan jatékot hoz ki, amely
legalabb annyira eredeti, mint
amennyire kiforrott. Mi itt a PSM
fohadiszéllasan mar nagyon var-
juk a teljes jatékot és az Gj
idényt.

Justin Calvert

o v VELEMENY

© PONTOK

© A dlsthatisdga és a megjelenése is
kit — nézd csak meg a kpekeL.

o A nyolcszemélyes méd bizonydra a
PlayStation partk eqyik kedvence lesz.

 This I Foothall - Ex a focl. Egyszeri

© MIELOTT MEGVENNED

. e vilassz fociitdkot addi, amig nem

@h uizebein uoneicAeld
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11-21 A pancélozott kocsi
és a pancélozott teherauts
- ezek alkotjak a béséges
jarmitvalasztékot...

Az igazi marslakok mar egy évszazada elkészitették terveiket. Itt az idd,
hogy Qjra lesdjts rajuk, mikozben tovabb szél az ismerds zene...

alljuk a BBC Radiopho-
nic Workshop effektjeit!
Halljuk a vondsok
nagyszabasi karat!
Az esély, hogy valaki egy sikeres
PlayStation jatékot hozzon ki, amit
egy 1978-as album inspiralt (ezt a
The Big Match cim film zenéjéért,
és David Essex Rock On-jaért
felelds ember irta), koriilbeliil
millié az egyhez — a GT Interactive
mégis kitart.

Tavaly a Rage, szintén a GTi
gondozasaban, arra pazarolta ezt
a tamad-a-mars licenszt, hogy
rahlzta egy unalmas és gyatra
PC-s stratégiai programra. Legalabb
annyi j6 volt benne, hogy nem lett
beldle egy Gjabb, szomori
C&C klon. Barmilyen idejemdltnak
is tinik Mr. Wayne opusza, min-
denki tudja, hogy megfeleld

zenei alafestést biztosit egy
j6 kis marslako-irtashoz.
A jatékot torténelmi kornye-
zete (H.G.Wells 1898-ban

kényvének alapjan)
emeli ki a szokasos

jatsz6do, hasonld cim{d

011 Az idegen-irté kiildetések igen hatasosak (2] Ahol csak vezetni kell, mér kissé unalmasabh

idegenekre 6voldozds jatékok
kozul, mivel nincs még ézeragya.
A csata kellgs kozepébe dobnak
egy darab gyengécske Gatling gép-
puskaval, Ggyhogy meg kell tanul-
nod pontosan célozni...

14 kiildetést kell teljesitened,
melyek egyre nehezebbé valnak,
bar alapjellegiik mindvégig megma-
rad. Menni a teherautéval és em-
bereket gydjteni, menni a teher-
autoval és targyakat gydjteni, men-
ni a teherautdval, és |6ni. Az egyes

11-2) Bar a jaték 1898-
ban jatszodik, gond nél-
eleraktak elektro-
nikus eszkbzoket, teher-
autékat, és egy egész
csapatnyi kommandast.

feladatokat radion kapod meg, bar
néhény kébor iizenet félrevezetd
lehet; egyébirant az egész nagyon
egyértelmd. A vezetés nem problé-
ma, mivel barmilyen vadul kor-
manyzol, nem sériil a jargany; a
neheze a feladatok végrehajtasa,
mikozben a marslakéok témada-
saival is szamolni kell.

Nem igazan vilagos, hogy a
The War Of The Worlds mivel
ragadja majd meg az alkalmi
jatékosokat dgy, mint pl. a Die
Hard sorozatbdl irdott jatékok.
A H.G.Wells regényben a marsiak
milliokat irtanak ki, mielGtt
aldozatul esnének az élet egyik
legalacsonyabb rendi formajanak —
a baktériumoknak. Hacsak a
Pixelogic nem képes csodat tenni
az elkévetkezendG néhany hdnap-
ban, sokakban az a vélemény
alakul majd ki, hogy izgalmasabb
lenne a jatékmenet, ha hagynank,
hogy a munkat az egysejti sracok
végezzék el...

Sam Richards

£y
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» Sok idegen-irtds, szép roibanasokkal
© A lvildizs feladatok kihivast jelen-

tenek
« Jefl Wayne zenje!!!
© PONTOK

» Gyengétb grafika, zavaros a radar

 Isméiidd kiildetések

 Kisssé til egyszeri

© Jeff Wayne zencje dcska techno-heat-
16 alacsonyitva

O MIELOTT MEGVENNED

A stintek nagy részének végigidtszdsa
utdn gy tinik, jelentds finomitasokra
van még sziikséy a kiadds eldtt..
Atdtvény gyenge, és a jitékmenetek
viltozatosabhnak kéng lennie.
Figyelembe véve az ilyen stiusii jatékok
jelenlegi piacat, a Pixelogicnak még
sokat kell avitania a WOH-n.
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Késziilj fel egy sok szereplds verekedds dzsemborira. Aztén

keleti RPG koszalasra. Egy pillanat, mi is az a Shao Lin?

{11 Az életerd és az alloképesséy novelése az RPG-ben. (2-3) Még a
gyerekek és a veszélyeztetett allatfajok is tudnak verekedni.

amarosan hét tarsaddal
egyiitt iithetitek, verheti-
tek, righatjatok egymast
sajat otthonotok bizton-
sagos kényelmében. Igen, Shao Lin
az ELSO nyolcjatékos iisd-vagd ja-
ték a PlayStation-6n. A magényos
farkasok is megnyugodhatnak,

a jaték a megszokott egyjatékos
véltozatot is kinalja, (egyidében
akar nyolc, computer altal vezérelt
ellenséggel szemben) és egy

RPG médot.

A Shao Lin egyik legfontosabb
eldnye a valasztasi lehetdségek
bdsége. Kilenc f&s harcos-istallobol
vélaszthatsz, és véltogathatod a

PUAVER SELECT.

111 Részeges hox!
Ez aztin nem uri-
kisasszonyoknak
valé. (2] Rigd azt
a pandat.

131 Ne kiméld.

harci stilusodat is. A hat iranyzat
kozott megtaldlod a Shaolin-t,
az Eight Extremities Fist-et (nyolc
extrés 6kol), és a PSM kedvencét, a
Drunken boxing-ot (részeges
boksz). A valdsaghii mozgassal
szokelld harcosok nagyon jol
néznek ki, amikor pedig kifinomult
mozdulattal arcbamossuk a pandat,
az tényleg vicces jelenet.

Igaz, kozben az iranyito rend-
szer miatt kissé gy érzed, mintha
kihagytak volna az akciébdl, mintha
nem lennél igazan ott. A tanulasi
szint ive is nagyon hirtelen szokik
fel az Eiffel Torony magassagaba a
masodik és a harmadik harc tajan.

Az RPG jatékmod jelenleg egy
vacakul renderelt 3D vilagot nydijt
a kalandozashoz. A megszokott
RPG elemek mind benne vannak a
jatékban, pl.: ha megnyersz néhany

harcot, értékes tapasztalati
pontokat kapsz érte. Amig a harc-
béli mozgasok nagyszer( simasag-
gal gordgnek, a karakter animécio
ebben a valtozatban eléggé doco-
g0s és merev, idétlen tartast kol-
cs6n6z a harcosoknak. A hab a tor-
tén a kamera rossz allasa, ami a
lehetd legsziikebb latvanyt nydjtja
neked a 3D vilagbdl, s6t amikor a
szerepldd elkéborol a fak, vagy
bizonyos épiiletek mogé, teljesen
eltinik a szemed eldl.

A Polygon Magic-nek valdban
sziiksége lesz némi javitasra, hogy
a Shao Lin-t versenyz6vé tegye
olyan hires RPG és verekedds
jatékok kozott, mint a Tekken3,
vagy a Final Fantasy VIl - melyek
most valtak platina lemezzé. Majd
meglatjuk.

Stephen Lawson

psm VELEMENY

©PONTOK

 Vélasathatg Kiizdelem-stilus
© Nyolcjdtékos valtozat
© RPG valtozal

© PONTOK

© Haat, az RPG jalekmod
© issé hidnyos
 Rossz latdszig

© MIELOTT MEGVENNED

Inértiink még néhany nagyszerd jatékot
a PS2 honzol-trdnra Iépése elgtt. A Shao
Linvalgsziniley nem fog azejik tartozni.
Az RPG jatékmad dgy tinik, mintha mdr
eleve a vgét jarnd, a verekedds pedig
egymagdban nem elég — még a Shao Lin
féle hires nyolcidtékos maddal sem.
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futballmenedzser-szimuléciok

dltalaban nem hozzék lazba

az embereket. Persze nem

azért, mert nem tesznek
eleget annak az elszant térekvésiinknek,
hogy orvul leszerzddtessiik kedvenc klu-
bunkhoz Beckhamot vagy Bergkampot,
hanem azért mert tényleg nagyon rondak
tudnak lenni.

A kiilonbdz6 meniik - a sziikséges
rosszak - Ggy uraljak a miifajt, mint
megannyi pixelzabéld parazita. Ezeknek

a jatékoknak a tervezdi mar annak is

oriilnek, ha sikeriil életet lehelniiik a
partvonalba, s a latvannyal dssze
tudjak fércelni nehézkes jatszhaté-
sagii miviiket. Legalabbis egész
addig ez volt a helyzet, mig a
Codemasters eld nem allt
az LMA Manger-el. Mar

l6nbozik az elgdeitdl.
Tobbszintd meniik he-

pass

megjelenésében is kii-

lyett, az LMA ikonokkal és néhany gomb-
nyomdssal lehetGvé teszi a 70 képernyd
kozotti konnyed valtast. Az egyszerii
kezelési mod azonban komplex lehetdsé-
gek tarhazat rejti. Ha kivetjiik a halonkat,
dltaldban 8ooo jatékos kozott valasztha-
tunk, kezdve az NB3 olcson megszerezhe-
t6, lecstiszott futballistditdl a vagyont érg’
sztarokig. Hogy kdnnyebb legyen a dol-
gunk, az LMA keresdrendszerével olyan
sz(irket allithatunk fel, mint életkor, csa-
pat, mezdny, hogy csak a kovetelmé-
nyeinknek megfeleldk listajat kapjuk meg.
A legttbb jaték valamilyen

n-21 iz

Stressz, kiszolgaltatottsag, és a bulvarlapok is allanddan rélad cikkeznek...
Es te csak futballszurkold vagy. Milyen lehet akkor egy menedzser élete?

met, mind a sok csatét kedvel rajongdkat
kielégitse. A jatékban éppen dgy talal-
hatunk nyolc hetes erdprobékat, mint

téblazatos formaban jeleniti meg, hogy mi
folyik a meccsen. Ezzel ellentétben az LMA

Egyedulallo mddon kétjatékos opcio
is iinkre dll, ha maga

a valos idejdi meccset mutatja miniatdr
jatékosokkal, a labda dtvonalaval, - hogy
kovethessiik a passzokat -, és az akciot
ismertetd szoveges kommentérral. Ezen
pontosan lathatjuk, hogy csapatunk meny-
nyire jol szerepel. A Codemasters gondo-
san {igyelt arra, hogy mind a gyors gydzel-

Dublin rides the challenge from Hughes
t

Dublin makes spac

GOAL ! What a goal from Dublin

éreznénk magunkat. Akarhova is néziink,
az LMA mindenhol valami Gjdonsagot
nyijt: edzésterv, ifjisagi csapat és kifino-
mult taktikai utasitasok. Ha pedig nem
birjuk tovabb a feleldsség terhét a val-
lunkon hordozni, pénziigyi tandcsadok,
edzok, fiziologusok és asszisztensek alkal-
mazésaval konnyithetjik meg sajat dol-
gunkat. Egyszeriien szdlva, az LMA
klasszis a maga nemében.

Pete Wilton

1) Tudjuk meg azoknak a goloknak az
okt. Kovessilk a labda itvonalat! (2) Mi
sem konnyebh lomcsapatunk
Bsszedllitisanl. (3] ,Szereld le Gkett”

a valés idejii

© PONTOK
‘© Az 1839-2000. évi szezon minden i
aala.
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O MIELOTT MEGVENNED
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Budapesten a Karolyi l. utcaban
13.584 cm’ szabad kapacitéas
infrastrukturaval
hosszu tdvra kiadé
megbizhato, igényes
partnerek részére.
Jelige: “nyomdai anyag - POS anyag - display - arculat”

(C)

Kobalt Produkcios Iroda
1047 Budapest - Karolyil. u. 10.
Telefon/fax: 1.390.40.70



IELOJATEK

€11 Az F1 his

Nem az F17 98 tovabbfejlesztett valtozata. Vadonatuj modell.
Az FT1 '99 nagyobb és jobb, mint elédje es hal'istennek, végre mas csindlta.

ajon milyen sorsra jutott
v az F1'98, ha véletlenill

mégis megvetted? Csak

talalgatni tudok: ha nem
vitted vissza azonnal az iizletbe, hogy
a pénzed visszakapd, talan tiizbe
dobtad, esetleg Gsszetorted vagy egy
téglhoz erGsitve bedobtad a folydba.
Ha csak azt mondanam, hogy a jaték
csalddast okozott, olyan lenne,
mintha a bubdpestisrdl azt allitandm,
hogy egy-két nap alatt gyogyuld,
mild kohogés. A Visual Sciences
divatos, de élettelen mivébgl minden
hidnyzott, ami egy jatékot élvezhetgvé
tesz. Az F1 '98 néhany rovidke pilla-
natig Ggy tint, élvonalbeli F1 szimula-
tor lesz, azonban némi hasznalat utan
lathattad, hogy nem ér tobbet egy
lyukas keétfilléresnél. (BGvebben
a legutobbi szamban olvashatsz rdla).

Ennyit a mdltrél. Mindenesetre

az F1'98 arra megtanitott benniinket,
hogy érdemes megtartani a szam-
lakat. Ez alatt a Sony mihelyben
elkésziilt az F1 '9g. Két tény biztosit
afeldl, hogy visszatériink a 320 km/h
sebességil aszfaltszaggatd verseny-
hez: egyrészt az, hogy ez a jaték az
1999-es Forma 1-es évad szimulacidja
0sa és a Murray

licensze a szokott
médon megengedi

a Williams... (2]

a Benetton... [3) és a
Jordan auték nevének,
emblémajanak és
versenyzéinek
hasznalatat.

Walker &ltal élethien abrazolt korpa-

lyakkal (beleértve az j malajziai

helyszint is), mésrészt,

hogy az F1 '99-et valaki mas tervezte.
Kilonosen nyugodtak lehetiink,

ha ez a ,valaki” nem més, mint a

Studio 33, amely kdzel &ll

a Bizarre Creations csapathoz (F1 ‘97

fejlesztdi) és a kitinG Newman-Haas
Racing-rdl hires.
Ennélfogva, ahelyett, hogy vissza-
léptek volna (ilyenek is akadnak -
tudjatok, kikre gondolok) a Studio 33
egy Ujabb épést tett eldre a jaték-
technoldgia terén. Ahol az F1 '98
nehézkes és docogd, az F1 ‘99 ragyo-
g6an gyors és iigyes. Ugyszintén, ahol
az F1'98 jarganyai olyanok, mint egy
docogd babakocsi, az F1 ‘99
versenyautdi precizen és pompdasan
strukturalt modellek, amelyek még a
fényt is visszatiikrozik, amikor a
tizenhat korpalya valamelyikén
szaguldanak. Mig az F1 98 tele van
hibaval, addig az F1 ‘99-ben elvétve
talalsz ilyet, sét, ha részt akarsz
venni egy élg tv-kozvetitésben,
Uj jatékban erre is
lehetdséged van.

€11 Az F1 ’98-hél semmit
nem lehetett felhasznalni
a fejlesztés soran, a ter-
wvezéknek a 3D-s grafikat
szinte a semmibél kellett
Iétrehozniuk.
21 A palyarészietek és
targyak esetében a jaték
egyik elénye
a latvany egyéntetiisége.
A Studio 33 a toldozas-foldozas
helyett Ggy dontott, hogy az egész
szemetet egyszeren kihajitja az
ablakon, és eldlrdl kezd mindent.
Az eredmény egy tisztabb,
z6kkend- és akadaly-
mentes, 30-s kabitd
élmény lett. A grafika
kit{ing és a




BWKIADO, SCEE  WSZARMAZASI HELY.  Nagy-Britannia
BFEJLESZTO: Studio 33 WMUFAJ Forma 1 szimulator
BIMEGJELENES: Oktober WJATEKOSOK SZAMA: 1-2

{1) Ne légy olyan, mint
Damon Hill, inkabh
bhétran elézd le a tobbi
autét... (2 Mindegyik
versenygép kezelése
eltér egymastol. (31
Szimulaciés vagy
arcade stilusi
latvanyban részesiilsz
a négyféle kameradllas
segitségével. (41

i incs arcade
méd, ezért vagy
megtanulod a
sportauték vezetését,
vagy elashatod magad
drokre. [5) Vezet

a MclLaren.

© PONTOK

* Stuio 33 terveés.

* Az 1999-es Forma 1-es idény pontos
‘stimulécidja.

© Hivatalo licensz (embléma-
és névhastndlat); Murray Walker
Kizvetse életh atmosziérl teremt.

©PONTOK

« lincs Arcade md.
» Fokozatmentes beallitasok helyett
csak hdromiele modozat taldlhats:
low (gyenge), medium (kiizép)
High (magas).
« Tlsdgosan valdsagos a masolal,
ezért  kezelés nélia makrancoskodik.

OMIELGTT MEGVENNED

E1a itk dridsi eldrelépés az F1 ‘38-hoz
Kégest, mivel  technikal sport irime
gy itvzdik a PlayStation erejevel,
hogy kizhen nem kell iankot rabolni
ahfo, hogy megtudd, milyen éraes egy
Sportocsi volinja migi in.

AL F1 ‘39 mindsege a zegzugos Monaco
6P-n il ¢l. Ha valaha Iétezett valdi
iivis egy olyan jtéknak, amely
mildési-hivdtdl mentes animacidval
dicsekszih, bt akor ez az!

négyféle ltoszog segitségével (nagylatoszog,
pilotailés, két auté mogott és kicsivel a kocsi felett)
valoban részletes képet kapsz a versenyrél.

A fényesre vikszolt killsg alatt talalunk néhany
lényeges valtozast magaban a jatékban is.

Nincs ,Arcade” valasztasi lehetdség, e helyett egy
azonnali kezdést add Quick Race mddot kapunk,
amellyel rogton bevethetjiik magunkat egy Formai-es
verseny izgalmas forgatagaba. Az okos meniirendszer
segitségével konnyen felfedezheted, hogy az F1 ‘99
a versenyévad Gsszes csapatét és versenyzgjét
felvonultatja. A Studio 33 még arra is iigyelt,

hogy Schumacher-t Mika Salo helyettesitse a német
piléta Silverstone-i balesete utan.

A sorozat eddigi részeihez hasonldan, az F1 ‘99 is
Grand Prix mddra épiil, amely harom valasztasi
lehetdiséget tartalmaz: Single Race (egyszer(i verseny),
Championship (vildgbajnoksag — amelyek soran
pontokat kell gydjteni mind a tizenhat palyan)
és Test Drive (gyakorlas). Mindegyikben véltogathatod
géped felszereltségét. A Studio 33-nak kdszonhetden
az (jonc jatékosok harom eldre beallitott autokonfigu-
raciot kapnak, amelyekkel 95%-0s hatésfokot érhetnek
el. Azok, akik Benettonjukbdl vagy McLarenjiikbdl még

azt az extra 5%-ot is ki akarjak préselni, még be kell
allitaniuk az elsG és hatso szamyakat, a
sebességvaltot, a kerékfelfiiggesztést, a gumikat
valamint az egyenletes fékhatast.

Még ennél is tobbet akarsz? Megteheted. Az F1
"99-ben lehetdséged van arra, hogy rendbe hozd autéd
kisebb karosodasait, hogy megnézd, nem iitnek-e a
kerekek és megtapasztald a gumikopas hatranyait,
valamint azt az érzést, amit egy autds érez, ha a motor
felmondja a szolgalatot. Ami az iddjarast illeti,
dénthetsz arr6l, hogy éllandd vagy valésaghiien
véltozd koriilmények kozott szeretnél-e versenyezni,

A haromnapos meteorologiai eldrejelzés alapjan eldre
megtervezheted stratégiadat. A jaték versenyzdinek
jellemvonasai hasonloak az eredetiekéhez (Schumacher
ugyanolyan csirkefogd az el6zés soran, mint az élet-
ben, és Hill itt is egy kicsit ijedds, mint a valodi
versenypalyan), és a mingsitést sem keriilheted el.

Az F1799 az 1999-es idény helyszineivel
(beleértve az j maldjziai Sepang versenyt), stilusban
és tervezéshen az F1 '97 nyomdokain halad tovabb.
EgyelGre a jovd titka, vajon a vasarlok kegyeit is
elnyeri-e?

Dean Evans

€11 Til nehéz?

Damon Hill-nek...(2)

és David Coulthard-nak
elkel egy kis segitség.

AZ ELEVEN ALOM
LARA CROFT
HASONMAS-VERSENY

Sokan dbrandozunk arr6l, hogy a Tomb Raider
jatéksorozat hatdrozottan szexis fészereplondje
egyszercsak kilép kompjtteres kornyezetébél és
szembejon veliink az utcan. Aki eltoltott néhany
orat a képeken lathato Lardval, az talin mar
dtéle a "jesszusom ez 0" élményt egy-egy ha-
sonloképp bdjos lany lattan. Ugye milyen j6 lett
volna Odame‘nm hozza? Most megtcheutek'

fel ¢
meg neki a képeket, és olvassatok fel a jogait:

"Ha 16-30 éves n6 vagy és magad vagy masok
szerint hasonlitasz a képen lathaté megalmodott
sztarra, részt vehetsz a kétfordulos Lara Croft
hasonmas versenyen!"

A versenyre levélben jelentkezhetsz a kovetkezd cimen:

14

Mellékelj egy fotér magadrol, és add meg a
korod, a magassagod, a csips, mell és derek-
boségedet! Téjékoztatasul kozoljik az angliai
valasztott fot6jat és adatait:

1999. okt. 25.
1999. nov. 14.

Nyilvanos dént6:
A "MULTIMEDIA KARACSONY"
keretében, 1999. dec. 12.
Muszaki Egyetem Kozponti Epillet Aula

A dij

A 12 dontdbe jutott versenyzonek ajandékcsomaggal kedveskediink.
1. helyezett: PlayStation lejatszo +100 000 Ft pénzjutalom
2. helyezett: PlayStation lefdtsz6 + 50 000 Ft pénzjutalom
3. helyezett: PlayStation lejatszo + 25 000 Ft pénzjutalom
Kazonségszavazat: PlayStation lejatszd + 75 000 Ft pénzjutalom

A verseny timogatoja, az
attractiveelitemodels

a helyezésektol fiiggetleniil képzést illetve
munkat ajanl az altaluk legjobbnak itélteknek.

meédiacsoport
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EKIADO:

Crave BEREDET:

Nagy-Britannia

BFEJLESZTO:

VCC Games HTIPUS:

Futurisztikus verseny

BWMEGJELENES:

Szeptember  BJATEKOSOK SZAMA: 1-2

qy rlaystation Mmagazin

Az e honapban feltiint Wip3out utan a legkevésbé egy masik futurisztikus

versenyzds jaték megjelenését varnank...

tatva, a legnehezebb feladatod z6ld
agra vergddni a magneses rendszer-
rel. Mindenesetre kitartdsod jutalma-
ul egy latvanyos Rollcage-stilust
versenyben részesiilsz. Az oldalazas
a vallgombok segitségével szintén
kissé furcsanak tiinhet elsdre, foleg
ha éppen kanyart probalnal igy be-
venni. Kifejezetten hasznos viszont,
amikor egyenesben el6ziink, vagy
falakra, plafonokra hajtunk fel.
Tobbjatékos valtozat egyeldre

(11 A piros haromszéy mutatja, nem szerepel ebben a korai verzié-
hogy elegendd a fegyverzet. Hasznald k! han, de informacioink szerint a Killer
[2-3) A pélya egyes részel nagyon Loop megjelenésekor lesz kétja-
latvényosak, de nem lesz idid : z = o
tékos, osztott képernyds lehetdség.

{11 A hihetetleniil gyors,

gyonyorkédni. és legkevéshé sem

Psygnosis Rollcage-ének
és a WipEout sorozat
alapétletének vegyi-
tésével a Killer Loop nem
fog magas pontszamot elémi az
eredetiség terén. Mit is kinalhatna
fel a versenytarsaival szemben, ha
naluk késdbb jelenik meg? Hat,
nem valami nagy dolgot, de az
legalabb kétségbevonhatatlan:

a valasztas lehetGségét.

A 12-es listdbol kivalasztott
géped vezetése az elsG alkalommal
messze nem lesz egyszerli. Kerekek
helyett gombak, oldalazasi
lehetdség, kézzel iranyithaté mag-
nesek a gravitacio ellen iranyuld
kiildetésedhez - csak néhany
aprosag azok kozil, amiket el kell
sajatitanod, ha boldogulni
akarsz. Ahogy kdrbesik-
lasz a paélyan, ener-
gia-noveld
egységeket

gy(jthetsz, amelyekkel kitolhatod
jarmived cstcssebességét, Gjratolt-
heted a méagneseidet, vagy ellatha-
tod magadat |6vedékekkel.

A magnesek tartjak palyan a re-

piilddet ott, ahol a gravitacio elle-
ned dolgozik. Akar a huppandkon
ugratsz keresztiil, akar a plafonon
szaguldozol valami bonusz utan ku-

a-21

A palyak
sokdal
élethiibbre
sikeriiltek,
mint a sikiok

Ez is olyasmi, ami hidnyzott a
WipEout-bél, de benne lesz a
Wip3out-ban.

Bér nehéz izgalomba jonni a
Killer Loop hallatan, mert megjelené-
sét igencsak bearnyékolja a
Wip3out, a verseny a két cim kozétt
azonban a vértnal szorosabbnak
bizonyulhat.

Justin Calvert

praktikus pilotaiilés-nézet.
(2] Bizonytalan kamera éllésok.

g’sm VELEMENY

© PONTOK

© A migneses rendszer egy érdekes,
ij dolog.
© Haldli grafika

© PONTOK

© A csapat logok, és a jatek vége szé-
wyenletesen Wipfoutos
 Taldn az idzités is lehetett volna jobb.

© MIELGTT MEGVENNED

N Killer Loop igyekstik hiveket szeremi a
Wip3outtal szemben. Bar akd kiprdbalja,
arra eléy nagy hatassal lesz, megis ne-
héz elképzelni a Windout rajongokat,
amint hirielen dtpariolnak eme verseny-
Jatekhoz. Azért feltétienil igyeljink. Ha-
marosan fin a peobajaték.




EKIADO: Konami  MISZARMAZASI HELY: Japan
BFEJLESZTO: In-house  EMUFAJ: Labdariigé szimulator
BVEGJELENES: Oktéber  MJATEKOSOK SZAMA: 14

o

(2) Pompa és ii

Az EA diib6rgd FIFA ,sortiizével” szemben, a Konami még mindig a legjobb
digitalizalt foci-szimulatorokat késziti. Ime egy Gjabb...

kell a

- a palya zaszlédi all. @ A

Vidd ki ket az edzépalyara.
{ien festenek.

labdariigé jatékok
mindig is azt a hasznos
dolgot jelentették a
kiadoknak, amivel jo
puhara bélelhetik a
fészkiiket. A folytatasok gyakran
csak egy kicsivel adnak tébbet,
egy kis javitas itt, egy kis javitas
ott, egy 0j kommentator a
valamivel t6bb verbélis hatés
végett. Es a jatékok lassan
megtoltik a polcokat, mar a
keziinkbe is jut. Belekényszeritet-
tek minket ebbe a nevetséges
komédiaba, egyszerien azért,
mert a kiadok tudjak,

hogy a focirajongok szomja
sohasem csillapodik.

Bércsak azt mondhatnank,
hogy az ISS Pro Evolution egy tel-
jesen (j labdajaték, aminek
programvazat a Konami csupaszra
hamozta, és az egészet Gjrairta.
De mi értelme volna ennek?

Mér az International Superstar
Soccer sorozatban kialakitottédk a

gy’

leggordiilékenyebb mozgést

és a legvalésaghtibben
modellezett jatékosokat. Igy tehat
az ISS Pro Evolution, a hangjait is
beleértve, fokozatos fejlesztés
eredménye. Az elsG, ami szem-
beotlik, a grafika tiszta mindsége
és a jatékosok hihetetlentil
valésaghd mozgasa. Mintha igazi
focit latnal a PlayStation-on.

A fejelés, a rgés, a passzolas és

(1) Hires focistak arcait valaszthatod ki.

a cselezések |élegzetelallitoak, és
beiigyeskedheted a legbamulato-
sabb fejesgdlokat, foleg mikor jo
beadas érkezik az alapvonalrdl.

Akkor hat mi az, ami 0j?
Nos, a fent emlitett latvanyokon
és mozgasokon kiviil még mast is
fejlesztettek, igy jelenleg mar
négyen jatszhatnak egy
Multi-Tap-et hasznalva, ami
nagyon hasznos kiegészités.
Mint altalaban, most is, a jaték
nemzetkozi csapatokat tartalmaz,
de a jatékosok igazi nevei nélkiil,
viszont kivalaszthatsz olyan nagy
sztarokat is, mint példaul
Bergkamp, mivel az alkotdk elég
felismerhetéen mintaztak le oket.

Az Bsszes szokédsos bedllitast
tartalmazza, Ggymint a meccs
ideje, az idgjaras és a sebesség
opcidk, az utobbi a legérdeke-
sebb. Az ISS jatékai mindig
lassinak tiintek bizonyos kérok-
ben, de most drdmaian felgyor-
sithatod a jaték sebességét,

és megtartja ugyanazt a
grafikai mindséget.
Ne gondold hogy az elddhoz ké-
pest tengernyi a valtozas, de az
ISS Pro Evolution jobb, mint amit
vértunk.

Steve Bradley

() A gérdiilékeny mozgés is jelzi,

hogy az ISS az eddigi legjobb foci jaték.

© PONTOK

© Hivld litvany.
© Dlyan, mint az igazi foci.
© Felgyorsithatd az akcis.

© PONTOK

 Korltozott pontszerzési madok.
 Nem igazin dtfogd.
 Ugyanolyan, mint a tbbi.

© MIELOTT MEGVENNED

A Konami kétségteleniil mestere maradt
ezekmek az arcade tipusii focitéholmak.
Az IS Pro Evolution a sorozatol egy
magasabh sintre emeli, a litvany és a
‘mozgdsok dsszehasonlithatatianul jobbak
lettek. Nem Kinnyii pontomi, mégis,
vigyar, nehogy elmulaszd ezt a paratian
Iehetdséget. Vegil is, ez foci. s Evolicid
itjdn kifejlett foci. Majdnem. ..

@ uizebein uoneICARIA



EKIADO: Electronic Arts  WSZARMAZASI HELY:  Nagy-Britannia
BWFEJLESZTO: In-house MTIPUS:  Futballmenedzser-szimulator
EMEGJELENES: Augusztus  BJATEKOSOK SZAMA: 1

@ PlayStation Magazin

LIVERPOOL EC.

1* PLAYING TACTICS
[Foerensve Fomiar—* FRmmaceme-*

1* AGGRESSION

1" WITHOUT BALL

1 OFFSIDETRAP

1% WITH BALL
9 NORMAL

1 oA
1 SHORTPASS
F71 COMTERATTACK

Véltoztassuk meg a csapa-
tunk felallasat és dsszealli-
tasat (11, mindig figyeljink
a statisztikakra, [2) majd

a Watch Match hedllitassal
figyeljiik meg, hogy mi
térténik [3).

PITCH SIMULATION "

Az EA tudosai bejelentették: a vilagon eldszor sikeriilt parositaniuk egy tablazat-
kezeld programot a FIFA ’99-el. Nagykordak lettek-e a futballmenedzser jatékok?

SPECIFIC ROLES

ézziink szembe a tényekkel!
A PlayStation-nek legalabb
annyi esélye van a PC-s
Championship Manager 3
Gromeinek tokéletes emulalasara, mint
a Frickley Athleticnek arra, hogy megverje a
Manchester United-ot. Ahogy egy pohér viz
sem fér bele egy gy(sziibe, gy a PlayStation-
t6l sem vérhatjuk el, hogy 22.000 jtékos
adatait és 10 honap ligamérkdzéseinek,
jnokségainak és nemzetkozi
pénziigyi mérlegét térolni tudja. Ezért a
fejlesztok kozelebb toltdk egymashoz a
kapufékat, és a PlayStation-re irt menedzser-
jtékok Szent Gralja most a statisztikai realiz-
mus és a TV-s stilusd finomkodas kozott
egyensiilyoz. Igazi consol-praktikum: a tele-
fonkdnyv méret( listakat dsszezsugoritjk és

rahiizzak az drkadjaték-szerd béjt
sugdrz0 grafikdra. Az FA PL
Manager-rel gyerekjaték
a statisztikak vezetése. A legjobb
Match of The Day stilusii részeket
a FIFA '99-bdl emelték at.
Az FA PL Manager takaros kis meniirend-
szerében tomaritve megtaldljuk az dsszes
alapvetd dolgot, amire munkank sorén
sziiksgiink lehet és néhény olyat is, amire
nem. ElGszor is atvehetjik barmelyik NB1-es
klub vagy a harom orszagos kategdria
valamelyikének irdnyitasat. A klubok
megitélése sajat csapatuk szereplésétdl fligg
majd. A csapatjatékosok képességeit
13 kiilonbtzd statisztikai felmérés alapjan
értékelhetjiik, melyek kiterjednek az ergnlétre,
gyorsasagra, passzoldképességre és igy
tovabb. Természetesen Iehelﬂséghnk van
a csapat felallasanak modositasara,
az edzésterv megallapitésara, jatékosok
atigazolaséra és a koltségvetés egyensilyban
tartéséra. Roviden sz6lva a futball
&s a konyvelés egyesiil a jatékban.

Az FA PL Manager azokkal az extrakkal
valik kiemelkeddvé, amiket az EA mellékesen
hozzdcsapott a csomaghoz. Példaul izleteket
allithatunk fel, ahol pénziigyi forrasaink
novelése érdekében fanatikus 12 évesekre
probélhatunk meg rasézni hat valtas
futballszerelést akcids aron. Megszabhatjuk
a jegydrakat, sGt azt is, hogy milyen messze

iiljon a szurkoldtabor a pélyatdl. Ha nem
akarjuk mindenféle csip-csup filléres tiggyel
idegesiteni magunkat, hat nem kell.
Egyszeriien vegyiink fel egy elkdtelezett
kereskedelmi igazgatét.

A meccs napjanak megszervezésében
az EA kovette a Premier Managerhez
hasonlok ltal kitaposott dsvényt.

A tiirelmetleneknek a jéték azonnal
meccseredménnyel tud szolgalni.
A lelkesebb szurkoléknak a Fast View
(Gyors nézet) - egy csuszkaval ellatott,
szézalékos mennyiséget megjelenitd kijelzd -
mutatja, hogy csapatunk milyen ardnyban és
a palya mely részein birtokolja a labdat.
Ez azért eldnyds, mert a jaték kibon-
takozésakor jatékosokat cserélhetiink le,
vagy taktikai madositésokat hajthatunk végre.
Az utolsd nézet, ami messze a legjobb a
Watch Match (Meccs nézet). Ez a bedllités
egyesiti a Fast View dsszes feljavitott
szolgdltatésat a FIFA ‘99 kommentdrjaval.
A fejlesztoknek ezzel az volt a szandékuk,
hogy olyan szemmel [assuk jatékosainkat,
mint ahogy egy igazi menedzser.
A menedzserszimulatorok mindig s tele
lesznek statisztikai adatokkal, de a meccsek
ilyen szintii vizualis megjelenitését nyugodtan
tekinthetjilk a mdfaj elsd |épésének a ragyogd
jova felé.

Dean Evans
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© Hivatalosan elfogadott adaokat tartal-
‘maz az 1993-2000 idényrd].

 Eqyesili a csapat épiéset at iirleti
inanyitassal.

© FIFA-stilusi meccs-Gsszefoglaldk.

© PONTOK

© A meniirendszert macerds kezelni.
‘© Nédny PC-s opcig hely hidnydban
imara.

© 75%-ban lstdl, 25%-ban arcade
stilusii szinorgia.

© MIELGTT MEGVENNED

Uny nét ki, hogy az FA Premier League
Manager még nagy név lehet. A
PlayStation menedzserszimulitorai
ltaldnossdghan véve méy dtmeneti
alapothan vannak. Hidnyzik bellik a
csapatokikal vald 2songldrkidés dtiogd
Tehetdsege 65 a meccsrdl csak lecsu-
pasuitott grafikakat lathatunk. Ha a
Match View segilségével mar kinnyedén
el tudjuk méeni csapatunk teljesit-
ményet, taldn nem érezzik a hidnyzd
opeiok (ground improvement,
Conference teams) és a bonyolull
meniirendszer hasmalatanak stiik-
sgességél.

(11 A klasszikus 4-4-2. [2] Iranyitsuk a csapatot és a kiubot.
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11 Tehat, Big Gay Al, szeren-
csésnek érzed magad?

€21 A snack az,

amivel a teljes energiadat
visszakaphatod.

Old meg Kenny-t egy hogolyé-sortiizzel, egy tehén-hajitoval vagy egy harapos
piranhakat kilve fegyverrel. Udvozlet a South Park-bdl, PlayStation-médra...

South Park csodasan
hibbant vilaga eljott a
PlayStationhoz, hogy
elhordja 3D-s [6v6ldo-
265 hébakancsait.

A Turok alkotdi tervezték és
programoztak, a South Park az
elsd a harom, a népszerd TV-
sorozat alapjan készitett jatékbol
— egy Né4-es konverzio, ami veg-
yiti a szubjektiv nézponti
kalandjétékot a Quake-stilusd mini
deathmatch-ekkel (mini halélfuta-
mokkal). Augusztus végén koveti
majd a Chef's Luv Shack és a
South Park Rally.

Ebben a South Park jatékban,
a kartonbdl kivagott kiilvarost,
ami egyébként Cartman, Kyle,
Stan és Kenny otthona, a tavoli
(irb6l éri tamadas. A jaték
torténete egy rejtélyes tistokosrol
sz6l, ami a Fold felé kozeledik

minden 666-odik
évben, és ez alka-
lommal igencsak

a varos kézelében halad el,

a valaha volt legnagyobb,
legsz6rny(ibb politikai kaoszt
okozva. Nem csak a helyi pulykak
alltak 6ssze tollas gyilkosok
fosztogatd banddjava, de Cartman
anyjat is elraboltdk az idegenek
és Skuzzlebutt fia is elttint.
Kivalasztva az egyik has (?)

keltheted, hogy sétaljon, harcoljon
és fingjon, hat hangeffekt-teljes,
gyermekien &riilt epizodon
keresztiil.

A South Park masik része a
tobbjatékos mérkdzésen alapul.
A beépitett 6t méd alatt (bele-
értve a Capture The Flag - fogd el
a zaszI6t, a Grudge Match — irigy-
futam és a Kick The Baby - ragd
a bébit lehetdségek), akar négy
jatékos is harcolhat egymas ellen,
szamos mini-kiizdGtéren. Amig
eleinte csak Cartman, Kyle, Stan
és Kenny &ll rendelkezésedre,
késdbb masik 20 karakter koziil is
valogathatunk, beleértve Chef-et,
Mr. Hankey-t (The Christmas Poo),
Mr Garrison-t, sGt még Big Gay Al-t
is. Hozzaadva mindehhez Kenny
gyilkol6-fegyvereinek oriilt arze-
naljat, mint pl. a Cow Launcher-t
(tehénhajitd), az Auto Egger-t
(tojas-sorozatlové — ami egy él6

orvlévész csirkét hasznal) és
hégolydkat, a legdriiltebb
jatékélménnyel leszel gazdagabb,
amit valaha konzolra terveztek.
Bar a jatékok nem nagyon
eredetiek, mind nagyrészt a South

Park-on alapul - a havas varost
tigyesen adtdk vissza, és a
fejlesztd Iguana Entertainment
kiilon a jaték kedvéért tobb szaz
Gj hangeffektet digitalizalt.
Roviden, a South Park tigyesen
télalja a TV show Gsszes vidam
szemtelenségét, valami Quake-
szer(i szubjektiv nézdpontbol. Ne
varj cstcstechnikaja grafikat, de
szémithatsz a South Park-stilusra
— arcdtlan baj, aminek nehezen
lehet ellendllni (ha elég j6l tudsz
angolul).

Dean Evans

(1) Joszag vagy lszer? Csak a South Park-han meriilhet fel ez a kérdés.
121 A moka négy pillanata - és a megsemmisitésé.
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€1-21 A South Park-han soha
nem fogod ugyanazon
az iton talélni magad.
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 Interakdiv South Park!

© Jilsthalsz Cartman-nel, Stan-nel,
Hyle-Tal vagy Kenny-vel.

© Egy-jatékos Story Mode és négy-
jatekos Deathmatch.

© PONTOK
. hl:unus ]ulzkmml

O MIELOTT MEGVENNED

Térj ésthez. Igen, az NG verrict haldira

rugdostdk, leginkdbh a Nintendo
nyomasara. Oké, szdval a jiték dgy néz
ki, mintha azok a vegtelenil tapasialt
olykik tervezték volna, akik a kévet

. Wésitik a Turok alkotginak. De a South

Park egyedildllg stiusa és a TU-hez
fiiz6dd kapcsolata bitosan meghedvelteti
‘magt sok PlayStation fitékessal, akik-
ek van mar egy polcnyi videdkazettjuk
6 kiviilrdl fijak a “Kyle's Mom I

A Stupid Bitch” ("Kyle anya ey hiilye
stajha") cimii dalt. Mindenesetre a
harom South Park fiték il ez jelent-
kezhetne a leggyengebl cimert.
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Lara utolsé és legjobb PlayStation-kalandjara visszatér gyokereihez. Justin Calvert faggatja_
Adrian Smith-t a Core Desigh cégtol...

Core Design —annak ellenére, hogy a cég tébb mint tiz éve van a
Jjatékpiacon és tobb, mint 50 jaték fiz6dik a nevéhez —
els6sorban:Lara Croft kapcsan ismert. A pisztolyos, Lucozade-et
reklamoz6 cyber-cica minden id6k egyik-legsikeresebb jatékanak,
- a Tomb Raider-nek a sztarja. Ugye, hallottal mar réla?
Valészinileg a harom rész kozl legalabb az egyiket megvetted ~
de mivel mindegyik rész jobb volt, mint az elédje, valésziniileg kettd is
van bel6liik a polcodon. A harom jaték dsszesitett eladasi adatai mintegy
16 millio példanyra rignak - ez a Core Design-t a vilig egyik vezetd
jatékfejlesztojévé, Lara Croft-ot pedig-a kilencvenes évek
videojaték-szimbolumava teszi. Felejtsd el a gémbolyded olasz vizvezeték-
szereldt, és ne sajnald a fejlédés Gtjan laposra vasalt kék sinit - a
?la{Staxion generacio jatékosai inkabb a csabos idom( Lara-ra izgulnak.
Es ki hiba a Gket? Miel6tt éznénk az uj Tomb Raider-t, Adrian

Smith, a Core Design fejlesztési igazgat6ja elmondja nekiink, hogy kis
hijan meg sem sziiletett az elsé rész folytatdsa. >
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JAmikor befejeztiik a Tomb Raider- ~
t, nagy naivitasunkban azt gondoltuk:
’Istennek halal Ennyi, nem lesz tébb
beldle...”

Akkor mi valtoztatta meg a
véleményeteket azon kivil, hogy
igencsak befutott az eredeti jaték?

+Az emberek akkoriban nagyon
szerettek volna egy tobb szinttel
rendelkezé Tomb Raider jatékot. Nem
nevezném kildetéslemeznek, mert
nem is az volt - sok munkat forditot-
tunk ra és sokat is valtozott. Elég ked-
vez6 volt a fogadtatasa.’™

Az ,elég jo" meglehetGsen szerény:
jelz6. Amikor 1997 novemberében
piacra dobtak, a Tomb Raider Il min-
den id6k leggyorsabban névekvd
eladasi példanyszamu jatékava valt.
Maig mar joval tébb, mint négymillié
kelt el beléle. Ezek utan nem meglepd,
hogy révidesen bejelentették a Tomb
Raider Il munkalatainak megkezdését
is.

A Tomb Raider Ill szamunkra is ér-
dekes projekt volt. Kiadtuk a Tomb
Raider IIt, amelyet sokan-vartak, de
ugy véltik, hogy a harmadik rész ere-
deti jatékként valo piacra dobasa lesz
a legnehezebb. Egész csapat foglalko-
zott a Tomb Raider lll-al, amely. sok
nagy Otletet és (j tennivalot foglalt
magaban. A jaték stilusat is mas irany-
ba forditottuk egy kicsit. Azt gondol-
tuk, hogy az emberek hosszabb
Jjatékmenetet és tobb felderiteni valé
elemet akarnak, igy megadtuk ezt
nekik.”

Sokan ugy talaltdk, hogy a Tomb
Raider /il szintjeinek felderito ter-
mészete kissé frusztralova tette a
jatékot. Milyen volt a rajongék reakcio-
ja?

,Nem éreztem negativnak, bar ez
az jdonsag nyilvan nem volt a Tomb
Raider torzsrajongoinak inyére. Nem
egészen azt kaptak, amit szerettek
volna. Voltak, akiknek tetszett és
voltak, akiknek nem, ezt a fogadtatast
pedig nehezen tudtuk kezelni. Bar
furcsan hangzik, de ugy gondolom, a
Tomb Raider il kicsit nehezebb és
nagyobb volt a kelleténél. A szintek *
terjedelmesek voltak. Tul nagy résziik
allt ide-oda vandorlasbol, cuccok fel-

maszkalasbol, majd ezutan a kiin-

dulopontra valo visszatérésbél, mas
dolgok felszedésébdl...

3L [ZO[9SWEA nall AZWZ6[O= ] als
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1 Nem csak hogy &dézabbak az ellenfolel, de jobban Is néznek id. 2-4
agya és lrodéja tele van Lara Crofital - nem tiinik thizésnal.

A jatékosok nem értették a cselekményt, eltévedtek stb. Ez azért is furcsa,
mert 12 honappal a program megjelenése el6tt az emberek azt mondtak; hogy:
szeretnék mindegyik szintet igazan felfedezni. Megadtuk nekik ezt a lehetdsé-
get, erre kideriilt, hogy valéjaban:nem is ezt akartak.”

Mi a tervetek a Tomb Raider: The Last Revelation jatékot illetGen?

JUjra atvizsgaltunk mindent és gy dontéttiink, tiszta lappal indulunk neki a
szedésébdl, 20 percen at tartd dolognak, mert a TLR-t technikailag djszer(i kontésbe akartuk bujtatni. A
Tomb, Raider-ben a felfedezésen, a Tomb Raider I--ben a kalandon, a
Tomb Raider Il-ban mindezek kombinaci6jan volt a hangsdly.
Ezek utan majdhogynem magatol értet6dé volt, hogy milyen-
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nek kell majd
lennie a TLR-nek.
Vannak bizonyos
elsédleges cél-
jaink. A legfon-
tosabb — akarmi-
lyen hihetetlen is —
az 0j felhasznalok
meghoditdsa. A Tomb Raider
sorozatnak, mint tudjatok,
elképesztd sikere volt eddig is, de




Hogyan kiizdotok majd meg ezzel a
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gonddal?
A Tomb Raider Il til nehéz volt.
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7 / A T[R-nek mindenképp kénnyebbnek kell
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majd lennie, de ezzel egyiitt kihivast kell
jelentenie a régebbi Tomb Raider rajong6k
szamarais. Ezt tobb eszkozzel probaljuk
elérni. Olyannyira megvaltoztatjuk az
egész jatékot, hogy attol a pillanattol
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kezdve, amikor a jatékosok beteszik a CD-
t, semmi olyat nem lathatnak majd, amit

szeretnénk olyanok figyelmét is felkel-
teni, akik eddig sosem jatszottak vele.
Meggy6z6désiink, hogy a fanatikus
Tomb Raider-nyiivék mellettiink van-
nak, de olyan 4j embereket is be
akarunk halozni, akik még bele sem
késtoltak Lara kalandjaiba.

Ez elég nehéz feladat, mert sokan gon-
doljak gy, hogy az el6z6 részekkel
kellene kezdeniiik."

vartak volna - a régi Gtlevél és az
eszkoztar-gydrik eltiintek. Semmi ismerGs
nincs a szinen. Az uj jaték els6 részében még csak meg sem jelenik majd Lara.
Nos, végil is ott lesz, de még fiatal lanyként. Kicsit retro, maltidézé hangulatot
probaltunk varazsolni — Lucas-szeriire vettiik a figurat. Ez az 6tlet onnan eredt,
hogy Lara-t az (j jatékosokkal is meg akartuk ismertetni annak érdekében, hogy
tudjak, mirdl is szol a felhajtas. Lara egy masik szereplével, Von Croy-jal dolgo-
zik, akit mentoraként ismerhetiink meg. O tanitotta meg mindenre. A lany minden
képességét tdle sajatitja el, és a mester a jaték fennmarad6 részében is jelen van
— tanacsot és (tmutatast ad.”

Gyanithatéan a jatékmenet nagyrészt mégis hasonlé marad. Mit is varhat-

nank? Néhany j mozgas? Uj ruhatar?

+A Tomb Raider: The Last
Revelation egy nagy kaland lesz, a sz6
igazi értelmében. Egyetlen menet az
elejétdl a végéig. Lara nem koszal
kiilonb6z6 helyszineken, foldrajzilag
egy helyen jatszodik a sztori, amely a
korabbi részekhez képest jdonsag. Ez
azt jelenti, hogy végigvezethetjik a
torténétet az egész jatékon és igy
ismerhetjik meg Lara kalandjat, a Last
Revelation-t. Mindez nagyon, szinte
dramaian kiilonbozik mindentél, amit
eddig csinaltunk. A torténet a kaland
szerves része, és fokozatosan bon-
takozik ki, ahogy:elére haladunk a
jatékban. A filmszer( vagasok, FMV és
a mas szerepldkkel folytatott interak-
Cio segit a cselekmény megis-

+ merésében. llyen eddig nem volt,

mindig szint-torténetek kovették
égymést. Most azonban a tobbi szere-
plovel szemben tanusitando
viselkedésed jelent6sen befolyasolhat-
Jja, hogyan mész végig a jatékon.”

A féldrajzi helyszin, mint a PSM 2-
ben mar megemlitettiik, Egyiptom —
visszatériink a Tomb Raider gyokerei-
hez, ha igy jobban tetszik. Az eredeti
jaték rajong6i nyilvan felidézik majd
azokat a latvanyos szinteket, amikor
mumiak és egyéb szornyiiségek
élvezték a hazai palya elényét velik
szemben.

,Egyiptomba latogatunk, amely B
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valosziniileg a legmegfelel6bb
» helyszin a Tomb Raider szamara.
Lara mar csak ilyen — sirboltokat rabol
ki, hat hol masutt érezhetné otthon
magat, mint Egyiptomban? Itt
kezd6dott minden, s ez a vidék a
rejtélyek melegagya. Egyiptom
lehetéséget ad arra, hogy j6 csomo
misztikumot épitsiink be a jatékba, de
legyenek benne valds elemek is.”
Rendben, a helyszinek kiilén-
boznek, de mi van a jaték

szer lehet6vé teszi, hogy felhasznald és
megvizsgald az 6sszes nalad levg dolgot
vagy akar 6

2L |EOOEWEA| sl A6 | umle

is 6ket. Nagy valtozas ez, amely lehet6vé
teszi, hogy egész sereg Uj rejtvényt és
rejtélyt foglaljunk bele a jatékba.

Az eszkoztarban talalhaté dolgok nem
mindig létfontossaguak.ahhoz, hogy
tovabb juss a jatékban, de altalaban joc-
skan megkénnyitik a dolgodat. Ha példaul
a plafonrél 16g6 edényeket kell lelénéd és
van robbanotélteted, akkor tgy is
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mechanikdjaval = mennyit vdltozott a szétrobbanthatod 6ket, hogy nem célzol egészen pontosan. Ha nincs ilyened, €s elemed, haszndlhatod a zsebldampa-
programvaz? bizony ott kell alldogalnod, és addig I6voldozt , amig csak szerencséd nem dat. Aztan rajossz majd, hogy a zse-
,A jatékmechanika is atment némi lesz. Ezért nagyon taktikusnak kell lenned, amikor eldontod, hogy az adott blampadat a puskdval is a

valtozason. Minden, ami eddlg ismerds . helyzetben éppen melyik fegyvert hasznalod. Az fjpuska példaul elsé személyi tod, ezdltal egy olyan puskad lesz,
lehetett —a az ¢ jektiv) nézetbdl alhato fegyver, mely olyan helyzetekben segithet, amely s6tétben is'megtalalja a célpon-
emeldk, a kulcsok —mar a malté. Az amikor konkrét dolgokat kell lelénod. Ha ezzel akarsz eltalalni mindenkit, az tot. A TLR egészen Ujszer(i jatek —
eszkoztar rendszere is Ujszeri. Ezen nehezebbé teszi a dolgodat, viszont senki sem allithat majd meg. Az tjszerii nehéz ezt pontosan meghatarozni, de
tal nemcsak 6sszegydjtod a cuccqkat eszkoztar lehet6vé teszi, hogy sokkal interaktivabb légy kornyezeteddel és sokkal technikailag nagyon-nagyon kiilén-

és hozzaadod a mentihoz. Az uj rend- tobb asszociativ gondolkadasra késztetd helyzetbe kerillhess. Ha van zsebldmpad , - bozik az elodeitdl. A vaz 90 szazaléka

aj. Tomb Raider ez is, de minden

* = 5 th Al megvaltozott.”

1= i . i 7 | | Oszinte oromiinkre a PSM.

¢ i : taldlkozhatott a TLR team-mel, és
betekintést nyerhetett a hon ahitott
Tomb Raider IV-be. Hihefetlen! A
grafikai fejl6dés azonnal szembe tiinik
—az U] vilagitas-rendszer segitségével
a szinttervez6k olyan mértékben
valora vaélthattak almaikat, ami eddig
len volt. Egyedi ter-
vezésii, szervesen a kornyezetiikbe
illeszkedo targyak vannak szétszorva
a szinteken, megjelenésiik igy sokkal

1-3 A Last Revelation a tervez&k szemével - oz Itt a Tomb Ralder mégla szilifhazéja.




1 A helyszinek
‘emiékeztotnek az eredet] jatéiara.
2 A szintek jelenieg még gyéren
lakottal, de it mér nézgelfdnl is
bémulatos érzés.

valoszeriibb. Lara 6méltésaga is job-
ban néz ki, mint valaha, de nem
plasztikai sebészeti szempontbol. A
modellje teljes egészében bérrel bori-
tott, ami nagyon sima, torésmentes
megjelenést kolcsonoz neki.

Még ennél is feltinbbek az ellen-

ségeket vezérlé M rutinok, melyek még

veszedelmesebb ellenféllé teszik Gket.
Az egyik, amely leginkabb egy
nindzsahoz hasonlit, pisztollyal és
karddal van felfegyverezve, emellett
minden mozgast végre tud-hajtani,
amelyre Lara is képes. Amikor 6sszefu-
tottunk vele, a boldog tudatlansag
allapotaban a PSM elsé reakcidja az
volt, hogy minél tavolabb menjen ett6l
a fickotol, olyan messzire, hogy az ne
érhesse el hésiinket - réseket ugrot-
tunk at, plafonra szerelt rudakon kisz-
tunk tovabb. Egy pillanatra Ggy tnt,
kifogtunk rajta. A szoba masik szélén
allt és 16voldozott a cserepekre csak
agy 0ssze-vissza. Aztan —riemberhez
méltatlan médon ~ Lardéhoz hasonlo
atvonalon elkezdte atkiizdeni magat a
réseken és amint tamadasi pozicioba
kerilt, nem sok idét vesztegetett.
Persze nem minden szerepl6 ilyen intel-
ligens (vagy agressziv), de ezek a min-
ket ild6z6 ellenségek mar-mar a
Westworld-re, vagy a Terminator 2-re
emlékeztetnek. Nem igazan érdemes
kotézkodni veliik és gyakorlatilag
legy6zhetetlenek...

A jatékot még lenyiigozobbé teszi
az a tény, hogy a TLR-ben Lara ren-
delkezésére allé6 mozgasok szama 40
kortil van - kétszer annyi, mint a
Tomb Raider lll-ban. Ezek egy része
magatol értetédik, példaul

FIGHTING FORCE 2

ﬁ zintén a Core Design idén 1
Gsszel megjelend terméke a
Figthing Force 2.

Szerencsére a masodik
résznek koriilbeliil annyi kéze van
az elédjéhez, mint a Metal Gear
Solid-nak - alig valami. Az elsé
Fighting Force tulajdonképpen a
Double Dragon modern val-
tozataként értékelhetd. Két jatékos
altal jatszhaté kiizdelem volt,

kevés

néhany fegyverrel, és tengernyi

akik mindig
wvoltak, minimum ketté az egyhez
aranyban. Ezzel ellentéthen a
Fighting Force 2, a fegyverektil
eltekintve - melyek jobbak és
nagyobb szamban jelennek meg -
egészen mas tészta. A jaték egy
személyre szahott és nem
walaszthatsz tobb karakter koziil -
Hawk Manson szerepébe bijsz, aki
alig hasonlit az elsé részhen adott
dnmagahoz. Most SI-COP-ként dol-
gozik, rengeteg uj mozgast tud,
kiildetése pedig az, hogy lelep-
lezze a gonosz Nackamichi vallala-
tot, amely titkos ember-kiénozasi
kisérieteket végez.

Mivel a kidnozas még gyerek-
cipében jar, természetesen he-
csiisznak hibak is, ezért a szin-
teken szdmos mutdns kéhorol, akik

meg kell
A jaték nagy része nem kézitusa
jellegii, hanem allig fegyverhe
biijsz majd, és az esetek tébb-
ségében mar tisztes tavolbol is lev-
adaszhatod a gonoszokat. Tal lova-
giatlan? Nos, akkor talan ez nem a
te jatékod, bar fellelheték benne
felfedezé és lopakodd elemek is
tolvasd el az MGS-1), és
szinteken nem eléy egy
meg a harciassag. Ugyanagy, mint
a Tomb Raider: TLR-ben, a Core
ebhen a programban is sok

1-2 Alig vessziik észre, hogy a Fighting
Force folytatisaval allunk szemben.
3 Honnan ismerhetd fel, hogy ez az FF2

team? Laras cuccok.

veled, ellenségeid elszaladnak, és
hozzdk a riasztét.

A Tomb Raider-hél és a Metal
Gear Solid-bél kdlcsdnzoétt hozza-
valék kiildnlegessé teszik a
Fighting Force 2 receptjét. De
vajon mibél siitik?

ener;lét‘lel«e!eﬂ a rosszfiak

fejlesztéséhe. Mind masképpen
reagal a jeleniétedre, figyelembe
wéve olyan tényezéket, mint
példaul Bzbl-e rajul,
illetve k
wveled szemben. Ha til sokaig
futni hagyod &ket, ahelyett,
hogy farkasszemet néznének

kinyithatunk és bertighatunk ajtokat, de tobb kozulik
uj tavlatokat nyit meg a soksziniiség terén. A fejlesztok
leginkabb a maszas és a rudakon valo csiingés
képességéért vannak oda, de vannak aprébb, kifino-
multabb mozgasok is, példaul az, ahogy parkanyokon
logva atkiizdhetjitk magunkat a sarkokon. X
Mindezek nagyban névelik a hangulatot.

Itt van még par uj jarm, els6 személyid
(szubjektiv) nézet a tavcsé vagy az ijpuska
hasznalatakor, egy @jszer(i naplo/filofax, a szei
plok rovid leirasaval, és amelybe jegyzetek keri
nek, amikor megoldasz egy-egy rejtélyt. A
leglényegesebb mégis taldn maga a cselekmény,
amelyrél jelenleg még nem mondhatunk tal sokat =
de nehéz lenne azt hinni, hogy ne a Tomb Raider:
Last Revelation lenne Lara eddigi legsikeresebb
megtestesiilése. A PlayStation 2 lassan bevetésre kész,
de addig is ime-a bizonyiték, hogy a régi 6tletek is leht
nek utsek. Vissza a jovobe? Szeretettel var a The Last
Revelation...

N uoneiIsA

uizebe

g




budmil &

budmil® mintabolt: 1134 Budapest, Lehel u. 27-29. Tel.: 350-0944 Nyitva: hétf6tl péntekig 10-18, szombaton 9-13 6réig
budmil® kft. telephely: 1033 Budapest, Sz6l6kert koz 6. Tel.: 437-9900 Fax: 437-9999 E-mail: budmil@mail.matav.hu



A PSM csak a tokéletes jatékoknak ad
10 pontot.

J6 kis program - habozés nélkal
ajénljuk.

Nagyon-nagyon j6. A gyGjteményedbe
alé.

16 Jéték, bér vannak kisebb hibai,

érdemes megvenni.

"Mit akarhattak?” Jatszhat6, de
dbcdgss.

Atlagos darab. Koppintss, de azért
megvehets. Eppen hogy...

Atlag alatti. Silyos Jatszhatéségi gon- apjon, e Mi a csudénak hasznéljék a 100-as skalét a videojéték
dokkal kilzd. alékokkal folyton csak baj van? Térheti a fejét az

) zizalékos az értékelends darab, s bar tudja, hogy
Elég pocsék. Legfeljebb kalcssndzni jAték nem létezik, mégiscsak kibdk egy szamot, aztan mindenki
érdemes. magét6 J8n r4, mennyire j6 vagy rossz a program. Mi nyugodtan adunk
10-b61 10-est a Final Fantasy Vil-nek s a Tekken 3-nak, mert tudjuk, hogy
megérdemlik, &rdemes megvenned Gket.

atdra, Technikailag
erkesztett, hamar

A szézalékos értékelés a tudoményos alapossdg érzetét kelti, s mikor olyat
Iatunk, hogy egy jéték hangja 82%os, elképzeljilk a kritikust egy hang-
szigetelt laborban (lddgélve, egy 300-as kérddiv kitdltése utan, amint bo-
nyolult matematikai képletet alkalmazva hozza meg dantését. Mi csak
10 pontot adunk. Nem tudoményosan megalapozott eljaras, de net
annak lAtszani. De legal4bb nem gystor a fejfijds egy-egy Jéték &
utén.

A mi médszeriink egyszer(i és kdvetkezetes. Ha eleinte nem Is
veliink, a jéték megvésarldsa utén réjssz, hogy talén mégis igaz

‘ \% Lego Racers

Rat Attack| 81
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€11 A jové kézvilagitasa? (2] Uj palyak, uj csapatok, ugyanaz az alapétiet. (3] Ne aggédj, ez csak az intro. [4) Bejarat az igézs Mega Mall-ba.
(51 A varos sbtét és ijeszté. (6] Repiilj at az élénk szineken, s mar kapod is a plusz erét. [7) Uitkézés a Iathataron.

A Psygnosis megprébalja tjra bevenni a verseny—jété kvilég fellegvarat.
Ebben bizony 6k a legjobbak...

ar a Wipeout eredeti véltozata nem kiilono- WipEout 2097-ben, amelyet joggal nevezhetiink
sebben kedves emlék a korabeli eurdpai a PlayStation-re valaha kihozott legjobb kétszemélyes
PlayStation-tulajdonosoknak, link-up (hdlozatban jatszhato) jatéknak. Aztan egy ideig
mintegy 50%-uk megvette a programot. csend volt. Mig az Eidos a Tomb Raider franchise-ra
A Wipeout vizualis és hangzasvilaga igen- Gsszpontositotta erejét, a Psygnosis a Rascalra és a
csak elhalvanyitotta a Sega Saturn gloridjat, de tagad- legalabb annyira uncsi Psybadek-re koncentralt.
hatatlan, hogy a jaték maga atkozottul nehéz volt. Harom évvel a WipEout 2097 utan most megérke-

Azoknak, akik wjdonsiilt PlayStation tulajdonosként zett a jol eltaldlt nevii Wip3out. A Wipe3out észintén
elsé napjaikat a viszonylag baratsagos Ridge Racer-rel
toltotték, a Wipeout nem épp a legjobb bevezetés volt
a futurisztikus légparnas hajoversenyzés vilagaba.
A keskeny palyakon, ha véletleniil nekicsapodtunk egy
falnak, a kasztni remegve megallt, a tébbi hét jarmi
pedig méltosagteljesen megel6zott minket.

Ezeket a hibdkat igyekeztek kijavitani a csodas

AZ ELSO WIPEOUT-TOL ELTEROEN
A NEHEZSEGI SZINT

NEM OSTROMOLJA AZ EGEKET : ! —— o
MAR AZ ELSO SZINTEK UTAN. 111 S6t6t van ezekben az Tal sétét. (2] Desi ic? Ja.




BKIADO SCEE  WFEJLESZTO Psygnosis
BIVEGJELENES: Szeptember  WKORHATAR Nincs
AR 13990, EMUFAJ Futurisztikus verseny

szblva, nagyjabol a régi iranyvonalat koveti - ami ért-
heté is, ha azt nézziik, milyen nagynevi elédje. A lég-
parnas bagazs azonban most mar nagy felbontasban
jelenik meg és valoban szenzaciésan néz ki. A ,pop up”
kifejezés valahol az ajton kiviil maradt...

Mig &se szinesebb jovot sugallt, a Wip3out
paletdja a tompabb arnyalatokbol all 6ssze. A sziirke
és a kék keveredik a sotétbarnaval, néha akar a fe-
ketével, ahogy athaladunk a sotét, félelmetes alag-
utakon. Bar a fejleszté csapat alapvetden uj, a Wip3out
projektvezetdje, Nicky Westcott mar az el6zé két
S jatékon is dolgozott. A Designers Republic
ugyszintén, 6k készitették azokat a
fantasztikus ikonokat, melye-
ket egyesek azota gat-
lastalanul &tma-
soltak egyéb
jatékokba.
A Wip3out cso-

dasan néz ki. Kidolgozottabb és
gordulékenyebb, mint valaha.

Egy varos nyolc palyaja all rendelkezéstinkre.
Négyre azonnal kifuthatunk, mig a tobbire csak
megfeleld repiilési gyakorlat birtokaban juthatunk be.
Levontak az eredeti jaték tanulsagait - ezittal az els6
palydkon még nem kell Forma 1-es szinten vezetniink
ahhoz, hogy elséként futhassunk at a célvonalon.

Az els6 Wipeout-tdl eltéren a nehézségi szint

3ECE]

€11 A rivalisok mes-
terséges intelligen-
cidja sokat javuit.
(2] A zold emberke
tisztan lathatéan
villog. Nézd!

(2] Helyenként
méretes rampakat

assao
TEacollE

€11 A jévébeli zebrak
méretesek.

€2 A jaték rajzol6i
szinesre festették a
varost. Milyen csinos ez
a plafon.

(3] Be a sotéthe, neki
egy falnak. (4 A Mega
Mall kanyargé lej
- a legujszeriibb palya.

A SZURKE ES A KEK KEVEREDIK

A SOTETBARNAVAL, NEHA AKAR A
FEKETEVEL, AHOGY ATHALADUNK A SOTET,
FELELMETES ALAGUTAKON.

azeért késébb sem ostromolja a plafont - igen, egyre
trikkésebbek a palyak, de nem kell annyira gyorsan
fejlédniink, hogy abba kellene hagynunk a jatékot,
ha elakadtunk.

Nyolc istallé all rendelkezéstinkre, a WipEout 2097
csapatai mellé Ujak szegédtek. A keményebb palyakon
a kulonféle hajok nagyjabol ugyanannyit nydjtanak és
inkabb a fegyverek taktikus hasznalatan van a hang-
suly, mint a gyorsasagon. S6t, a gyorsabb gépek egy
része gyakran sértlékenyebb. »

{11 Van itt korlat is. (2] Az out-of-ship [hajon kiviili) nézet még mindig a legjobhb.

NYOMASSATOK KETTESBEN

osztott bs médban is

A Wipeout elsé

jatszhatunk. A Psygnosis szamara hizonyira nem kis feladat volt ezt igy megcsinalni.

A gyorsiték taktikus
hasznélata a kétsze-
mélyes jaték fontos
eleme. Meg a gyor-
sasag is.
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[1-5] A Psygnosis team 20 palyat tervezett, melyek koziil végiil a legjobb nyolcat valasz-
tottak ki. A palyak elmés részei kizétt talalhatjuk a kemény, kanyargés lejtéket is.

» A Wip3out olyan konnyedén fut, amennyire csak
lehetséges egy verseny-jaték esetében. Hihetet-
len sebességgel szaguldozik a legkisebb hiba
nélkil. Az elmult éveket nyilvanvaléan
munkaval toltotték a filk. Az els6 menet
ugyan elég konny( és egyenes, de amint
beérsz a varosba, a Mega Mall-ban (Mega
Aruhdz) talalod magad, ahol maris egy

kanyargos lejtén roppensz lefelé.

Eljott az id6, hogy gyermekkorunk

gyékényeirél atszalljunk egy lég-

parnas hajora és a baloldali légféket
rangatva rohangaljunk korbe-korbe.

Felkavaré élmény - a tengeribetegek reggelije jaték

kozben bizony konnyen a nadragjukon landolhat.

EZ AZ ELSO DUAL-SHOCK
KOMPATIBILIS WIPEOUT,
AMELYET JOBB AZ ANALOG . : - e —
bosszantéan preciz, nem sirdin kell majd djra probal-

JOYSTICKKAL HASZNALNI. nunk a pélyakat. A legnagyobb dolog a jatékban az,
hogy ez az elsé Dual-Shock kompatibilis Wipeout,

Mas palyakon akar tébbszér is végig kell futnunk, melyet jobb az analdg joystickkel hasznalni, mint az

mert ahhoz, hogy gybzedelmesen hagyhassuk el a iranyit6 pad-del.

palyat, memorizalnunk kell az élesebb kanyarokat. Sok UJdonség a palyakon a kétféle utvonal hasznélata.

a sotét alagit - helyenkeént a falhoz csapodva frusztralo Ez annyit jelent, hogy alternativ uUtvonalakon is

orakat tolthetink itt. Bar a hajo iranyitdsa mar-mar végigzlzhatunk - mig az egyik iranyba haladva

HAJOK - A WIP30UT VALASZTEKA

Ezittal nyolc hajéi mind

Persze, nem mindig é a a i, hiszen ezek sérii meg 6 amikor ki ki 6 a falnak a sotét,
ény a Ez a kedvez a




ma

nézet ijdonsag a Wip.

[2] Elénk szinii jelek sokasitjak be a palyakat.

gyorsabban szallunk, a masikat valasztva tobb
gyorsitot szedhetiink fel. Behajthatunk a boxutcaba is,
ahol rendbe hozzak jarmiviink elszenvedett sériiléseit.
Ha tilsagosan lerobban a hajonk, a jarmi megall és
mar vége is a jatéknak. Ezért a fegyverek egyre fonto-
sabb taktikai szerepet jatszanak a programban. Eleinte
talan kissé félrevezetd lehet az arzenal sokfélesége,
mert rengetegféle szinli ,bonusz-parnan” repilhetiink
at. Figyelembe véve azt, hogy egyes fegyverek tamado,
masok pedig védekezé feladatot latnak el, s6t ren-
delkezésre all a ,dump weapon” (fegyver lerakasa)
gomb is, megbocsathatd, ha néha levessziik a szemun-
ket az trol.

Mig egyes fegyverek teljesen Gjak a 2097-hez
képest, néhanyat egyszeriien atvettek az el6dtél.
Ha megfeleld pozicioban vagyunk, a 2097-bél ismert
multi-rakéta (multi-missile) akar harom hajot is lekap
egymastol fuggetlenil. Hal' Istennek, megtartottak a

pokoli turbot, melyet hasznalva a palya olyannak tinik,
mint egy lebegd lepedé - igen, mindent leszed, ami
csak elénk kertil. Kedves eszkéz a Hyper Thrust (hiper-
toléerd) is, amely kil téged, ha lenyomod a jobb felsd
véllgombot. Eles kanyarok el6tt nem ajanlatos ezt
hasznélni.

A jaték felépitése nagyjabol ugyanaz, mint elédeié
(és egyéb verseny-jatékoké), vannak benne onallo
versenyek, versenysorozatok, idéfutamok és kihiva-
sok. Kihivas (challenge) médban magunk valaszthatjuk
ki, hogy - egytdl hétig - hany vetélytarssal akarjuk fel-
venni a harcot. Fontos (jdonsag viszont a két jatékos
szamara rendelkezésre allo osztott képernyds opcio.
Ez dicséretes Gjitds, mivel a programozok lathatoan
sok idot toltottek azzal, hogy az elvarasoknak
megfeleld jatszhatosaggal ruhazzak fel a terméket. JO
hir, hogy igy is pompasan miikédik, alig észreveheté a
lassulasa az egyéni jatékhoz képest. A sorozatbol mar
igencsak hianyzott a multiplayer mod, amely - bizvast
allithatjuk - megérte a varakozast. Bar a WipEout 2097
szuper link-opcioval rendelkezett, hanyan juthattak

AZ UJ KETSZEMELYES MOD

AZ UTOLSO LANCSZEM,
MELY KOTELEZ® VETELLE
TESZI A JATEKOT.

addig, hogy kiprébaljak? Vélhetéen nem sokan. Az 0j
kétszemélyes mod az utolsé lancszem, mely kotelezd
vétellé teszi a jatékot.

A Wip3out leirdsa nem lenne teljes a zene meg-
emlitése nélkil. Sasha-t kérték fel a zenei rendezé
szerepére és 6 tobb exkluziv szamot irt a jaték sza-
mara. Akar szereted a Raindrops Keep Falling On My
Head-et, akdr nem, itt nincs meg az a nyomds, ame-
lyet a Prodigy Firestarter-e hozott a 2097-ben. A dal-
lamok nyilvan hozzajarulnak majd az eladasi sta-
tisztikak javulasahoz. A lényeg mégis az, hogy a
Wip3out szenzaciés verseny-élményt nyujt. Egysze-
riien porig aldzza a konkurenseket.

Steve Bradley

111 liyen kénnyed és légies a Wip3out. (2] Nyomd a légféket, huzd a rudat. (3] Remek latvanyossag, mi?

Mey ilyet.

Wip3out

910 Psmed

Wipeout 2097

LAl
81
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- WGRAFIKA: Kissé komor, de jol kidolgozott paletta © A Wip3out-ot nevezhetnénk egyszeriien
a tat'on A En A o S e wa" futurisztikus verseny-jatéknak is.
|« MJATSZHATOSAG: Sima, g nem kénnyii benne 9 | o - < - S
M . megérte harom évet varni ra.
Jgaz“] MELETTARTAM:

Két ember mindig odafér majd a gép mellé 9 Két jatékossal pedig maga a mennyorszag... e
okt



PlayStation Magazin

3

ate

Megérkezett a Iegkeményebb sportszimulétor, hogy megérjitse kis sziirke gépedet.

€11 Fogadjunk, hogy mindig erre vagytsl - egy tébbemeletes parkol6haz rampain
leszaguldani.

(2-4) Azokon a rampakon kéne néhany
(5] Egy a jaték sok hiper-igazi triikkjei kéziil, teljes szépségéhen.

alljuk be nyiltan mar az elején: a Tony
Hawk’s Skateboarding beteg, noha nem
orvosi értelemben. A kaliforniai deszkas
arcok szotaraban ugyanis a ,beteg”
(angolul ,sick”) sz6 a legnagyobb dicséret.
Emlékezz erre, amikor a Tony Hawk’s
Skateboarding-gel jatszol, mert a deszkak, amiket
hasznélsz, a rampak, amiket kiprobalsz, a szintek
és a jatékmenet mind-mind ,beteg” - ha nem egye-
nesen fert6z6.

A Tony Hawk’s Skateboarding egy agressziv
mozdulattal beugratott a sportszimulatorok vilaga-
ba, 4j lendiletet adva annak. Hogy mi ez a sok sz6-
veg, mikor ez végiil is csak egy gordeszkas jaték?
Hat, akkor figyelj... Lehetsz a sportvilag legjobb
deszkasa, és nyolc masik profit is kiprobalhatsz. Te
valasztod ki a deszkat, a felfiiggesztést, a kereke-
ket; és a legeszementebb, leg6riiltebb mutatvanyok
kivitelezése is konnydi, lélegzetelallitéan érdekes, és

oaraing

Kapaszkodj - felszallunk...

atkozottul jo érzés. Tény: elhiszed majd, hogy az
ember tud repiilni...

A Cool Boarders 3 is ott volt, nem? Hat akkor
képzelj el egy street-deszkazason alapuld jatékot,
amelyik véltozatosabb, jobb a grafikdja és a jatsz-
hatésaga, kemény zenével. A Tony Hawk's
Skateboarding-rél van sz6... Mar az elsé palyan
tudod, hogy ez valami kiilénleges lesz. Miutan ki-
vélasztottad a deszkat, a felfiiggesztést, és a ke-
rekeket, egy raktarépiletbe keriilsz — ez a gya-
korlészint, ahol elsajatithatod az irdnyitast, és
remélhetSleg néhany lazibb mozdulatot. Van
bel6lik egy rakas; ha sikeresen kivitelezel egyet,
extra pontszamhoz jutsz, és, akarcsak a Cool
Boarders-ben, az uj kombinaciok még tobbet érnek.
Mindegyik célja az, hogy videdkat (nem a készulék-
r6l van sz6...) nyerj. Ezt azzal érheted el, ha sok
pontot gy(jtesz dssze, és egyszeriibb — de nem fel-
tétlentil kénnyebb - feladatokat hajtasz végre. Pél-
daul a egyik szinten azzal kaphatsz ilyet, ha atug-
rasz ot piknikasztalt. Ha mar elég videod van,

RUNE GLIFBERG

Egy rosszul iddzitett mozdulat
egy tereptargyon,

és maris repllsz a deszkadrdl,
véreset landolva a betonon.
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WKIADO: Activision BIFEJLESZTO: Neversoft
HVEGJELENES: Oktober ~MKORHATAR: Nincs
WAR: 13 990.- EMUFAJ: Gérdeszka-szimulator
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mehetsz a kovetkez6 szintre, vagy vasarolhatsz Gj
felszerelést. A Tony Hawk’s Skateboarding egyik
legjobb tulajdonsaga a folyamatos tanulas. Az ugra-
tasok példaul eleinte nehezen mennek majd, és sok
is van bel6lik, de az els6 néhany jaték utan bele-
szoksz az iranyitasba. Csak a deszkad kormany-
zasaval kell t6rédnod, és hogy megfelelé idében a
megfelel6 gombokat nyomd.

Persze a jaték nem mindig kényériiletes — és ez
az, amiben jobb a tébbi sport szim-nél. Egy rosszul
id6zitett mozdulat egy tereptargyon, és maris

€1-2) Na, ezt hivjak repiilésnek! Olyan j6 érzés.

GYERUNK AZ UTCARA

£1] Nem egészen jott
dssze, mi? A THS nem
adja ingyen, ha valamit
elszirsz.

[2-5) Mindenféle helyen
kiprébalhatod ezeket

a triikkket - pl. egy
Miami-i medencében,
vagy egy jatszétéren.
61 igy néz ki a ,,nose-
grind” (orrozas). Most,
hogy mar lattad, menj,
és probald ki.

LA PSM nem vallal
feleldsséget az esetleges
sériilésekért...]

THS egyik éje a pa
és P egy
szabott deszkan a posta mellett gyakorolni?

Légy a vendégiink...

repiilsz a deszkadrol, véreset landolva a betonon.
A Tony Hawk’s Skateboarding-ban megvan az a kii-
lénleges plussz, a - mazsanyi - valésaghiiség.
Ahogy a deszkasok mozognak, amikor a deszkan,
allnak, amikor korlatokon cstsztatnak le, szintiszta,
megelevenedett utcai kéltészet. Ez az igazi csucs.

Varj, van még mas is. Az utcai palyak mellett,
ha elég videdt gyiijtottél 6ssze, versenyeken is ki-
probalhatod a képességeidet. A legjobb combok,
és a valtozatossag mind pontszerz6, igyhogy ha
azt akarod, hogy a biréknal bejojjon a stilusod, ne
ragaszkodj egy rampahoz vagy mozdulatsorhoz. Az
elsé érmed megszerzése, még ha csak bronz is, hi-
hetetlen érzés, és még tébb palyat és bonuszt ér-
hetsz el vele.

A Tony Hawk’s Skateboarding-ban minden meg-
van. Nem csak sportszimulator, hanem életmod is.
Még akkor is, ha nem vagy otthon a deszkazasban,
vagy a zsargonban, annyira tetszeni fognak a végre-
hajthat6é vakmerd mutatvanyok, hogy a nehéz, vé-
gigdolgozott nap utan is egész éjszakas THS-mene-
teket zavarsz majd le. Ha pedig deszkas vagy,
imadni fogod, ahogy a jaték elkapta azt az érzeést,
ami ezt az életmodot jellemzi.

Stephen Lawson

Meg ilyet...
T hutsss a0 Pt
SreatStabr 810
ool Boarders 3 8no
ool Boarders 2 8no

Tony Hawk's SB

PlayS

tation. ==
e WJATSZHATOSAG:
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A jelenlegi legélethiibb darab 8 Ha deszkas vagy, ez az, amire vartal.

Minden egyiitt. 9 A tébbieknek pedig hihetetleniil

WELETTARTAM:

Tiszta élvezet jatszani, nem lehet abbahagyni 9 szérakoztaté jaték.
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[1-31 A helyszinek,
sajnos, sokkal valtozato-
sabbak mint a jaték-
menet. (4] Ismételt
pengetés a rossz hangon,
végzetes lehet.

(5-61 Az élet megprobal-
tatésai egy utazé
egyiitteshen.

.ip o
- 4 Wo shedding #
Oh my!l Are_you in labor? #; sheqing Tedry,

Nyomulas gyi] molcsszeri fejjel - lépj a szinpadra az Um Jammer Lammy-ben,

hogy megszerezd a ,,Legihletettebben 6rﬂlt Vld86jéték" cimért kaphat6 Grammy-dijat.

égy egy csipetet a The Beatles Yellow Submarine-
jabol. Keverd dssze Dali vasznan egy kevéske Pink
Floyd-dal, és ontetnek tolts ra egy, a 70-es évek-
ben népszerii kaleidoszkopot.

Aztan lassi tiizon fozd ezt a habzo keveréket,
amig az egész The Magic Roundabout atalakul egy ibizai disco-
va. Habard be egy kis digitalizalassal, és csodald meg a
végeredményt. Amit kaptal, az alig egytizede a sziirrealis,
vibrald, elmebeteg agy-puding Um Jammer
Lammy-nek.

Ez az Oriiltség a PaRappa The Rapper
folytatdsa. A jaték alapjai ugyanazok
| maradtak. A megszokott PlayStation jelek

valtozatos porgésben jelennek meg. A zene
diibordg, és mint a hasonlo kezelésii Bust-A-

Groove-ban, a pengetéshez iddben le kell nyomni a gombot.
A lényeg, amire ki akarunk lyukadni az, hogy ez egy igen
egyszer(i jaték. Mindazondltal az Um Jammer kimagaslo
abban, hogy segit elfelejteni mindent a jatékokrol, és bele-
olvaszt valami riilt kornyezetbe...

Mi végre ez a bolondsag? Lammy-val jatszol - ezzel a
takaros, félGs kis leanykaval, aki Madchester-stilusi farmerben
és felnyirt hajjal maszkal. Es sajnos rosszul érzi magat.
Szenved az onbizalom hianyatol - vicces, mi? -, de nem
hagyja magat és bizarrabbnal bizarrabb jeleneteken megy at
azon faradozva, hogy megtalalja a gitarjat, aztan pontosan ott
legyen a koncerten, és fellépjen az egyiittesével, a Milkcan-nel.
Minden egyes helyszinen egy-egy zenei kozjatékba csoppen.
Példaul, az els6 helyen Lammy koncertre rohan az énekessel,
Chop Chop Master Onion-nal (emlékszel még az elsG jatékbol

Time for you and me
Yo have a family.
L A

PlayStation

Magazin @

€11 Meghatitam? Nem.
€21 Leendé anyak
témege van a hagy-
mafejii srac képénél.
Néha jobh, ha semit se
kérdezel.

31 Ha ez a piléta az
utolsé esélyed, hogy
idében odaérj - inkabh
késs el.
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WKIADO: SCEE  MFEJLESZTO: SCEI
BIMEGJELENES: Szeptember  MKORHATAR: Nincs
HAR: 13 990.- EMUFAJ: Rock/Rapelésdi

AZ IGAZI VERSUS MODE AZ, AMIKOR

AZON SZENVEDSZ, HOGY A VIRTUALIS
HUROKBOL FAKASZTOTT ZENEVEL HALALRA
SUJTSD AZ ELLENFELEDET

az oktatora, a konnyfakaszto golyofejre?), aki aztan a har-
monika fejii rajongok tomegének énekel. Minden kaland
csipetnyi Gjabb aromat vegyit a torténetbe
Ez tobbnyire a grafikaban és az olyan valosziniitlen helyzetek
kiilonos részleteiben jelenik meg, mint amikor Lammy-t
raveszik, hogy oltson el egy hatalmas tiizet, vagy éppen egy
furcsa repiil6t vezessen végig az utcan.

A jaték elfelejti a PaRappa hip-hop stilusat, és mint
burkoltan a cimben is megtallhato, a rockzenére tér at.
Lammy gitaros. Ebbdl kovetkezen komoly ujjmunka sziiksé-
geltetik, hogy a hangok széles valasztéka jol szolaljon meg.
Hardcore zuzasok, balladak, gitarszolok - biztosan nem kell
ennél nagyobb vélaszték. Ha befejezel egy részt, kapsz
egy nyilvanvaléan hasznavehetetlen dolgot - egy
tiizolté forgo, villogo fénnyel jutalmaz téged. Ezek a
tételek grafikailag is megjelennek a kovetkezd korben,és a
Select gomb érintésével a hangzas megvaltoztatasara hasznal-
hatok. Az analog joystick-ek ha oké alhato

Hors, tate this
with you on your nert challenge.

€11 A mi Lammy-nk gonosz hasonmasa. (2] Az egyiittes dobosa egy dinamit!

megszokhattuk, az Um Jammer latvanyvilaga is idétlenil
vibralo képtelenségek sorozata. A szereplok mintha papir-
maséfigurak volnanak, Lammy gondolatai gyakran szinte
kifroccsennek a képernydre, a figurak szereposztasa pedig - a
szazlabl dajkatol a bologato pilotaig - egy sériilt elme
sziileménye.

Egészében véve ez egy remek, szorakoztato jaték.
A fiatalabbakat rabul ejti, mig a komolyabb korosztély le fogja
fitymalni az egész csodaszép orilltséget. Az Um Jammer
Lammy egy irgalmatlan  Gkorkodés. Meglehet, nem lesz
ko

Funky-s beiités?

Az igazi fejlodést a Two-Player Mode jelenti, ami a jaték-
nak legalabb négyszeres Ujrajatszas élményt kolcsonoz.
Egyittmiikodés vagy Versus (ellenfél) mod all rendelkezésre
egy jatékos és a tarsa szamara, de az igazi versus mode az,
amikor azon szenvedsz, hogy a virtudlis hirokbol fakasztott
zenével haldlra sujtsd az ellenfeledet. Mint azt a PaRappa-ban

With o baby
we should ive so happily
2

1121 Ugy tiinik az Evil Twin (a Gonosz Iker] ellopta a show-t. (3] Ugy tud jatszani azzal a
harisnyaval, mint Hendrix szelleme. (4 ljesztéen primitiv. (5] Ne aggédjatok srécok - a
lancfiirész teljesen hiztonsagos. (6] Lammy tényleg r4jon, hogy hedugva hagyta a vasalét.

I 0 darab a jatékok vilagaban, de az igényes
k lezés, a két-jaték apas és a szakadatlan
talalékonysag az atlagos jatékok folé emeli. Ez a program
rovidke tanulmany arroi, mit lehet létrehozni, ha a fejlesztok

Meég ilyet...

kevesebbet torddnek a 3D-s poligonokkal és tobbet foglalkoz- O o [y (V8 PR
nak a hatasos szorakoztatassal. Bust A Groove 8o
PaRiappa The Rapper 8110

Stephen Pierce

iiség. Deriis 8 Az Um Jammer Lammy valéban szérakoztaté

latvanyossag. A bilibe-1ogé-kezii RPG-sek lehet,

RTEKELES
PlayStation ==
y " »  MJATSZHATOSAG: Egyszerii, de elég hogy ujra jatssz vele 7
Magazinm

HELETTARTAM: A Two-Player Mode gyézni fog a buli

hogy most a de j6 volna,

jai kozott 8 haa
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(11 Kapd csak le a csinya
biinézoket (2] Hah, egy
vonat! (3] Csak egy
bizonyos szinii cél-
pontra I6j!

A Ps legnagyszeribb fénypisztolyos jatéka djra itt van. j = )
Célozz, 15, rOhogd szét magad...

n the bathroom,
sappeared

€1-5) Egy révidke pillan-
tas az egy! e

PB2 1ovbldézs,
Kiabalé, hordégérgets,
hercegné-megmenté
vilagaba.

aFriend!

evés megvetenddbb ember van a vilagon,
mint az a céllévolde-tulajdonos, aki szemét
modon odaragasztja a gumikacsa-célpontokat.
Ezzel az 6nzG cselekedettel megfosztja a gye-
rekeket a énzii és az ar &

Lehet, hogy a Point Blank 2-nek nincs sok kize a 3D-
hez, de a raj {i grafika és a mind
csaberejének sikeres részei; maga a jaték az élvezetes egy-
szer(iség példaja: nézd meg az idg- és |Gszerkorlatozast,
aztan nyiss tiizet a képernygre. Tébb mint 70 palya var

tol. Ha van igazsag, a Point Blank 2 tonkreteszi az ilyen
rablékat, mivel nem csak tobb szérakozast igér, mint a
céllovoldék, hanem segit Gjbél felfedezni valamit az
elvesztett artatlansagbol is.

Mig egy fegyver elsiitését altalaban mindenki a sérii-
|ésekkel és a haldllal kapcsolja 6ssze, a Point Blank 2-ben
csupan a szdrakoztatds céljait szolgalja. A rossz fitk bdno-
26k, az aldozatok mindig feltartjak a keziiket, é mindany-
nyian csak 2D kartonfigurak, akik, ha eltalaljak dket, siman
elddlnek, ahelyett, hogy vérrel teritenék be a képernydt.
Persze, a jaték tele van bizarr feladatokkal, pl. le kell
|6ni az 6sszes a - az Allatvéd
Liga biztosan rancolna a szemoldokét erre — de ez is
csak puszta szorakozds. A Point Blank 2 az a jaték,
amit ugyan(gy jatszhatsz a nagyival is, mint a have-
rokkal a s6r6zobdl. Attl a pillanattél kezdve, hogy Dr.
Dan és Dr. Don belovagolnak a képernydre egy koson, TV
vetélkedds zene kiséretében, tudni lehet, hogy elkezdd-
dott a 2D-s lovészeti fesztival.

rad, bar néhany ismételddik, és gyandsan hasonlé. Sze-
rencsére akad szamos elborult, alkoté elme is a Namco-
ndl, és igy a feladatok végrehajtisa elég mulatsagos.
Komoly célzé allas felvétele lehetetlen attdl a pillanattol
kezdve, hogy le kell 16n5d a gyapjt egy birkanyajrdl...

€1-2) Ha hibazol a médban,

to help the Ring find




HKIADO:

SCEE  MFEJLESZTO: Namco
BIVEGUELENES: Mar megjelent  BKORHATAR: Nincs
WAR: BMVUFAJ  Fénypisztolyos 16valdazés

Shoot the area you want
visit, Aim carefully!

(11 Talén kicsit sok a hasonlé 'ilyl @ Jilélﬂnﬁﬂ-lﬂ!ﬂi-
lasztas 31 Latsz

Nem? Na latod, milyen nehéz ez a pﬂya
vonat és az 4

€41 A gyors-

A Point Blank Very Hard (nagyon nehéz) palyait most
Insane (agyament) névvel illették, és nem véletleniil;
ezek gyakran egy lovéses, vagy fejtord feladatok: egy-
idejlileg 16ni és kivondsokat végezni még a legcsiszol-
tabb elméknek is komoly feladat lesz, mig a Spot the
Difference (fedezd fel a kiilonbséget) palyak mar-mar
ordogiek.

A Training Mode (gyakorlas) - talan feleslegesen —
hihetetleniil alapos. Minden egyes palyan végig-
mész, mikézben az eredményességedet egy grafikon
mutatja. Ezek utan biztos ki akarod majd prébalni a
Theme Park Story (vidamparki torténet) médot, ahol
egy eltunt hercegnd korul adodott problémat kell

Itt @j kihi l iilh szembe, pl.
kipucolni egy kisértetjarta hazat, vagy célpontokat
lelgni egy szaguldo vonatrol A tortenet biztos megter-

heli az idé do K id ahogy
késébb taldlkozol Dan-nel, Don-i na\ és a Cosmo Gang-
gel.

A Party Mode (tobbjatékos mad)
fontos része a programnak, és jol is si-
keriilt, Ggyhogy ideje baratokat szerezni,
hogy legyen ki ellen jatszani. Egy
masodik fénypisztoly talan nem vart
befektetés, de bGven megtériil a szo-
rakozasban, amit nydjt. Maximum 8 ja-

AZ AGYAHAGYOTT BRIGAD

r. Don és Dr. Dan nem pihentek a Point Blank é6ta. A mindennapos

a vlléu
a Vidampark médban, Don és Dan

és hordék tologatasa - mellett
jatékat. Ha minden palyat megtisztitottal

|
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tékos versenyezhet, bar ebbdl egyszerre
csak kettd. A jaték ilyenkor még kiilénbdzd
biintetéseket is felajanl — példaul a vesztes

egy héten keresztiil takaritsa a nyertes WC-
jét —, és a PSM szerint ezek szig-
orian betartanddk, s6t, szigo-
ritandék.
Azok szamara, aklk

fantasztikus jatékélményt
nydjtanak-e, a Point Blank
2 elegendG |Gszer lesz, az

érveket
tendg...

megergsi-

a Cosmo Gang szabalyait. Ot apré fické prébal iizemanyaggal toltott ladakat behurcolni
Dan és Don iirhajéjaba. Egy jél iranyzott bumm a fejbe egy ideig visszatartja dket,
de ezek bizony szivés arcok, és a egyre és I k.

Baromi nehéz, és ha vesztesz, Dan és Don egy tejes percen keresztill rohig az arcodba.
Pedig nem is igazi doktorok...

[ *Pmdlreenemyfmﬂw vaydDan')
ey me mnmt)m Tosgli

810 PSMD4

810
ne
PI S BMGRAFIKA: a a 2D 7 Hol mésutt I5hetnél bégeté juhokra?
ay tatlon BUATSZHATOSAG: Fantasztikus, zsenialis 9 A Point Blank teljesen egyedi, és mar ezért
azm WELETTARTAM: dea méd ezt k ilja 6 megéri

a 6bbjaté éri fénypi: venni. Nagyon ott van. C
=3 (
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S1lent hji

Ki tudja a Silent Hill titkat? Mi tudjuk! A PSM exkiuziv ismentetése a Resident Evil agyasabb verziojarol.

E rajzfilmes gokarl
magé utasitja Marlg 74NN
tszdl )

e ANRTAX A MINGSESETY Y BENTATE!

OUTHPARK  WIPEQUT 3

Jeatetiod a miltytrkeéket, most megveszed a jtékot? Visszeter a j6vo s benne a Playstation legmendbh
buth Park megieleni a PlayStation-on is: tényleg jo versenyiitéka. A PSHbeszilla Wigdout-a, €5
9y kassza-hovii? i o i

: \ A il
kidérren vele a csillagok kize... b, T - D |
@ remisztoen szornyes
VAJONK? n lenyeli a Resi-t! - / 1
Igen! Mar bizonyos a Tomb ”ilﬂef 4 : i ! ’” =
po karacsonyi megjelenese! u & V felvetelek Lara legujabb
el R P W Gikk 2 legiiabh infokka... S ﬂ - m g et gy s = és talan utolsalandjaral.
| T ) (efiot a Meta G By
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CRASH 4 - PS2 JATEKOK - THE X-FILES - GTA 2 - 16 OLDAL TIPP

COmputer Média Kiadoi Kft.
1033 Bp., Obudai-sziget 131. 1/14.
Telefon: (1) 467-6720
Tel./Fax: (1) 457-1123
E-mail: psm@cmk.hu
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€11 A hélgy talan
valamiféle Scully-
potiék,

€21 Attol tartok, kell
egy valasz

£3) Bocsanat, lejart az
id6

€4] Mulder a helyszinen
- mar megint

€51 irta J.R.Hartley

|jESZt6. Egy jaték, amely tobb kérdést is feret,

mint példaul ,De miért?”, meg ,Mikor lesz mar vége?...”

ihetetlen, hogy évekkel az interaktiv
mozi 6tletének elvetése utdn a Fox ugy
dontétt, rank ijeszt az X-Files-szal. Még
hihetetlenebb, hogy tobb mint egy évet
toltottek azzal, hogy athozzak PC-rél,
ahol az altalanos vélekedés a locitrom szintjére
helyezte a jatékot. Az az igazsag, hogy a jaték
nehézségét lecsokkentették, megkimélve ezzel
minket a legkellemetlenebb pillanatoktal,
amde még sovanyabba fogyasztva az amugy
sem tdl sulyos programot...
A video-bejatszasok az X-Files nagy
buiszkesége — négy CD-nyi. Nos, az FMV (Full
Motion Video, eldre felvett video jelenetek)

1) A tarsalgas miivésze-
tének csédje

€21 Sracok, soha ne dro-
gozzatok

€3-4) Olyan, mint az
X-Aktéik egy része, csak
kitekert PS-formaban
(5] Enélkiil nem lenne
X-AKtEH...




€11 Oriasi levagott kezet
talaltak e repiilsgép-hor-
dozon; ez elég
€2) Ezt igennek veszem.
3] Nem félsz a sotéthen?
Majd fogsz

€a) Ez az a férfi, aki
beoltotta énbe az idegen
DNS-t, uram?

szép, de mint miden jobdl (csoki, sor), ebbdl is
megart a sok. A bejatszasok gyakorisaga, no
meg a tény, hogy ezeken kiviil az égadta vilagon
semmi sem torténik, megcsonkitia a jatékot,
nézévé degradalva a jatékost. Es mivel ezek a
video-bejatszasok sem folyamatosak, hat...

A sztori a szokasos X-Files téma, csak itt
most Mulder és Scully tint el, és a te feladatod
megtalalni éket. Ja, még valami - nem jatszha-
tod egyikiiket sem. Mint Wilmore kulonleges
tgynok, egy babaarct pasi, akibél nem néz ki
tobb, mint hogy nem fizeti a tartasdijat, és hogy
celluxot ragaszt az orrara, a te dolgod az ésszes
FBI-mel6 elvégzése. A jegyzeteket, az e-mail-
eket, és a navigaciot egy ligyes kis PDA szer-
kezet végzi, ugyhogy szabadon valtogathatsz a
helyszinek kozott. Furcsa, hogy a parbeszéde-
ket brutalisan korlatoztak.

A kezel6i felillet egyszerl, és igy elég
hatékony is: cselekvés-ikonok, mozgas-ikonok,
parbeszédek szévegei jelennek meg el6tted,
neked csak annyi a dolgod, hogy jol idomitott
foka modjara turelmesen végignyomkodd 6ket.
Ezt néha informacidomorzsakkal jutalmazza a
program, néha azonban teljesen eltlinik a nyom.

BWKIADO: Fox Interactive  BIFEJLESZTO: In-house
BVEGJELENES: Szeptember  WKORHATAR: TBA
WAR: 13 990.- EMUFAJ FMV kaland
CSUNYA HADNAGY

Azért, hogy jak a fi a jaték 61, a Fox

Interactive helerakott a jatékba néhany ,vicces” lehetéséget. Az FBI-
asztalodnal iilve példaul FBI-Celluxot ragaszthatsz az orrodra. Hi, de
a A 0 é dithet,

irdatlian

ha a alati feg rafogod Ski
ve, az igazgatéhelyettesre, vagy Shanks-
re, a fénokidre. ,Kérlek, ne tedd” -
remegnek. Szabaditsd meg Gket a

iiktél, és miutan gné
ted, hogy ekkor hogy fejezédik
be a jaték, szabadulj meg téle...

MULDER ES SCULLY ELTUNTEK,

ES NEKED KELL MEGTALALNOD OKET
— VISZONT NEM JATSZHATOD
EGYIKUKET SEM...

Ilyenkor valami teljesen logikatlan cselekedet —
pl. lefekvés, vagy egy utolsd, semmihez nem
kapcsolodo kérdés feltevése - vonszolhatja
tovabb a jaték fonalat. De a jaték igazi szornyd-
sége: a cselekmény egy szdlon, és csak egy
szalon fut. Ez azt jelenti, hogy egy rossz lépés a
rossz idGben azonnali haldlt jelent, valamint egy
gunyos képet a kedves Willmore iigynék sirjarol.
Koszi.

Hogy ne vegyiik el végérvényesen min-
denki kedvét a jatéktdl, van egy csomo olyas-
mi benne, amit a rajongok értékelhetnek.
Azonban maga a tény, hogy Mulder és Scully
csak futolag szerepelnek — Mulder 6sszesen, ha
egy percet tolt a képernyén — elarul valamit a
jaték minGségérdl. Van ugyan jo par Virtua Cop-
szerli |6vold6zés, amik talan ébren tartanak, de
ezeket elhomalyositja a sok passziv lcsorgés,
amely a jatékmenetet jellemzi. lgazabdl azt
fogod kivanni, hogy barcsak egy titkos kor-
manyakcio eltemette volna a jatékot a Nevadai
sivatag kdzepén, abban a pillanatban, ahogy fel-
utotte cstinya FMV-fejét.

Meg ilyet

Ross Atherton The X-Files

The Smoking Mirror  9/10
Broken Sword g
310 Psmo4

PlayStation

Magazinm

hogy annak

BGRAFIKA: FMV és elére-renderelt helyszinek. Hat.... 4 Az X-Files ujra felélesztette az interaktiv
P P N = film rég eltemetett otletét, igy
WJATSZHATOSAG: Idegesitd, gyakran illogikus 2 o % %
vén
MELETTARTAM Elég nagy, de csak mert sokszor el lehet akadni... 3 jdején miért is temették el...
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EWKIADO: Lego Media MIFEJLESZTO: In-house
% BIVEGUJELENES: Mér megjelent BKORHATAR Nincs
HAR: 13 990.- EMUFAJ: Komikus gokart verseny

PlayStanon

Magazia @

Versenyjaték a jol ismert biitykokkel a tetején.
De vajon @ Verseny is ér valamit?
[1-2) Gyorsul? Gyorsul? Hat nem igazan... csak ugyanaz a monoton,

4llandé sebesség. [3) Allitsd dssze a sajat pilotadat! (4] Egyre nehezedik
a verseny lefelé a rakparton. (5] Beardy kapitany. (6] Verseny a javahol?!

CAPIIESRG:13:22

z egyszer(i dolgok komplikaldsa nagy divat
manapsag. Ami hajdan egyszeri sajtos-szend-
vics volt, most feta rakéta extra majonézzel.
Régen roller, most kétkerekii motoros szor-
nyeteg... vagy példaul egy egész szimfonikus
zenekar begyomoszolhetd a zsebedbe MiniDisc-en, és
mindennek tetejébe itt van a Lego PlayStation-re.

A Lego Media kiadd ugy dontott, hogy a PlayStation
vilagaban probalkozik docagdsre sikerilt fejleszté-
sével. A modern versenystilus és a hagyomanyos
eszkozok egyiittes alkalmazasa nem fel-
tétlenil rossz otlet, mivel elméletileg
szélesebb vasarldi réteget célozhat meg
a termék. -

Néhany szot roviden a lényegrdl.

Indulhatsz meglévé versenyzdvel
(ezek koziil Joan of Kart a legjobb), de
magad is barkacsolhatsz pilotat. Lehetdsé-
ged van sajal versenygép épitésére. Van egy alvazad es
néhany szines, jol ismert kocsiszekrény, ly

BUILD DRIVER

het egy kicsit alakitani (példaul
belehajtasz az utat szegélyezd
hordokba, hogy leréviditsd a tavot),
bar sokat ne varj: hiszen ez csak egy Lego termék.
Kissé életszeriibbé teszi a versenyt a kotelezden jat-
szandd keljatekos mod. A \arvany tiirhetd, de barki, aki

lalk t mar az elké Speed Freaks-el, az tudja,

6sszeallithatsz egy nyerd sportautot. Ugyanigy kiilonb6zo
alkotoelemekbdl (nadrag, torzs, fej, fejfedd) a versenyzé-
det is megalkothatod, s ezek utan johet a verseny.

Tizenkét, a négy legnépszeriibb Lego témakra
- Pirates, Castles, Space, Adventures (Kalézok,
Kastélyok, Vilagiir, Kalandok) - épiilé utvonal
koziil valaszthatsz. Miutan megvan az 6t ellenfeled,

hogy manapsag mik lehetnek az elvarasok. A Lego Racers
messze elmarad ettdl a szinttél.
A jaték érthetetlen nehézségérdl marJobb \enne nem

Speed Freaks 810 PSMO3

is beszéIni. Turbostarttal konnyen az élb, ',L

magad, de elég egy rossz helyzetfelmérés, és maris utol-
s6 vagy. Mivel els helyen befutni nehéz, ezért a Lego
Ra[ers ezen a téren sem felel meg potencialis vasarldi

az X gombbal inditasz, és ha elég jol el, ratér-
hetsz a kovetkez6 négy palyara, mikozben az R1 haszna-
latdval csikorgosabban kanyarodhatsz. A kérnyezeten le-

ERTEKELES

k. Huh... Ennyi elég is..

Stephen Pierce

Circuit Breakers 3/10
S.LARS. 810
Micro Machines 8/10

Lego Racers 510 PSM 04

Plays

WGRAFIKA:

ta t i on” WUATSZHATOSAG:

Tal nehéz, bosszanté és nem elég gyors 4

vasarléi

Magazinmd .- .

Kevés éri meg a masodik

5 de fog

A felhasznalok manapsag ennél mar tobbet varnak 5 Kitiiné példa arra, hogyan lehet elrontani
egy jo otletet. A Lego ujdonsaga széles
céloz meg,

okozni.




WKIADO: Mindscape  BMFEJLESZTO: Pure
BWVEGJELENES: Szeptember  MKORHATAR: Nincs
HAR: 13 990.- EMUFAJ: Kapd el 6ket!

,Ez egy patkanycsapda/Es
Olvasd tovabb, hogy €loszlasd a kételyeket.

€11 A Rat Attack ravasz 77 i @1 a
sem nagy éImény, jatszani rajtuk meg egyenesen kinszenvedés. (3-61 Nem tudom,
feltiint-e még valakinek, hogy a Rat Attack kiilonbhdzé palyai i

emmi gond nincs az egyszeri jatékokkal véleményem
szerint, de ha mar tizenegynéhany ezer forintot fizetsz
értiik, legalabb szorakoztassanak. Ha leiilsz, hogy a Rat
Attack-kel jatsz, onkénteleniil is felmerdl a kérdés,
hogy vajon mi jétszédhatott le a fejlesztdk fejében. Azt
hiszem sracok, megvan! Csinaljunk egy jatékot, amelyben patkanyo-
kat lehet elfogni. Gonosz, mutans (rpatkanyokat! Oriasi lesz! Ez azI"
Es mekkorat tévedtek. A kidbrandito, unalmas és az idegesits
jelzdk ajaték ésére, de az oriasi iképp sem.
Barmelyik palyan kezded a jétékot, a patkanyfogd macskad
elsd feladata, hogy dsszefogdossa az adott szamu kartevét. Ezutdn
létrehoz egy méretes kort, amit barmelyik irdnyban lehet
szélesiteni. Minden a koron belilre keriilt patkény el van fogva, és
be van zarva mindaddig, amig be nem juttatod Gket az eraticatorba
(Nem semmil). Minél tobb patkanyt terelsz be egy alkalommal,
annl tdbb bonuszt kapsz érte. Ha azonban az eraticator (patkanyc-
sapda) felé menet barmely patkanyba beleiitk6zol, minden eddig
elfogott ragesald kiszabadul.
A Rat Attack kamerainak szogei nagyon
idegesitek és jelentés mértékben gatolnak a
jatékban. Szamos alkalommal tapasztalhatod,
hogy az eddig elvégzett munkad fabatkat sem ér, mert
utélag ralelsz egy patkanyra, amit eltakart valamelyik butor.
Ahogy elcsipted az adott szamu kartékony bolhazsakot, meg-
jelenik a kijarat az adott szintrél.... Es ez igy megy tovabb.
Elkapni a patkanyokat az elsG par palyan még élvezetes, de
késdbb rajossz, hogy minden szinten ugyanez a teenddd. A
dobozszeri képernydn, ahol a nagy kaland zajlik, valtoznak
a szinek, de a kornyezet kontarmunka, a patkanyok csak
6z6nlenek mindenféle lyukakbol, és Gszintén szolva - ennyi a
jaték. Minden patkanyfogd menet végén szembe taldlod magad a
o1 kikapcsolod a iont, hogy egy kis
megnyugtat zenét hallgass.
£ mi a helyzet a tobbjatékos palyakkal?
Négy kiilonbz6 modban tudsz jatszani, legfeljebb négy

Attack sz6rnyli kameralldsatol meg lehet zavarodni a tbbjatékos
palykon, ami esetlen, latotéren kiviili akciokhoz vezet. Vélhetden,
ha a Rat Attack a valaha megalkotott legjobb kameraszogekkel ren-
delkezne, a csoportos jatékot igénylok szemében akkor is csak a
csatornalako kartevoket idézné fel.

Mieldtt azt allitanad, hogy a Rat Attack inkabb gyerekeknek
valo, szeretnénk megsigni, hogy Ne becsiild le Gket!". A sracok
sem hiilyék! A csilingel6 zenével és a stilizalt macskaval mar dket
sem lehet meghatni. Az egyszer jatékokkal kapcsolatosan gyak-
ran hangoztatott ,A fiatal kozonség kedveli az effajta dolgokat"
szlogen mostanra mindennapossa valt. De feltiint-e mar valakinek,
hogy mindig ezek a jatékok okozzak a legnagyobb csaloddst?
Es ez igy is van.

most megvagy!” vagy mégsem?

Meéy ilyet...
Super Puzzle Fighter 2 8/10
Bust A Move 2 a1
Bubble Bobble 2 8o

L Py g e A Catherine Channon [ 22| Bt a0 ot
i 4
PI S H BGRAFIKA: Kissé til vilagos 4 Szornyen érdektelen és unalmas jaték, ami
ay tatlon- WUATSZHATOSAG: Idegesits gyszeriien nem j6 4 leginkabb arra & hogy hagyd
Magallnm MELETTARTAM: Egy 6rén beliil a falhoz fogod vagni 4 a jatékot és hallgasd a fii novését!
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TARTALOM

Elakadtal? irj a PSM-nek!

A leveledre feltétlendl ird ra:
SZIGORUAN TITKOS. Telefonon
sajnos nem tudunk segiteni...

OLYAN JO A JATEK, HOGY EGY EJSZAKA VEGIGJATSZOT-
TAD? VAGY OLYAN KEMENY, HOGY MAR AZ ELSO SZIN-
TEN ELAKADTAL? AGGODALOMRA SEMMI OK, NALUNK
EGYARANT MEGTALALOD A BONUSZ SZINTEKET ES A
KONNYITO KODOKAT, AMELYEKRE UGY AHITOZOL.

! EROVONAL

A G-Police: Weapons Of Justice minden
szintje, a Libero Grande rejtett jatékosai, és
még sok minden mas. A legujabb tippek és
triikkék, nem csak kezdéknek.

! DRIVER

Van rossz autds Uldézés, van j6 autés
tild6zés, és van a Driver. Szaguldozz Miami,
San Francisco, Los Angeles és New York
utcain, mi mind a 44 kiildetést illetden utba
igazitunk téged. Még térképet is kapsz...

ﬂ KiVANJ EGYET!

A PSM tiindérkéje felszaritja a kdnnyeiteket,
megsimogatja a buksitokat és ami a leg-
fontosabb, tippekkel és kédokkal halmoz el
minden hozza fordulét. Megéri papirt és tol-
lat ragadni.

)) 3 > ;J’JJ
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REJTETT JARMU

A ,Démon” nevezetl rejtett
jargany eléréséhez a ,select
game” (vélassz jatékot)
képernydn nyomd le a kévetkezd
gombokat: fel, le, L1, L2, Select,
és Start. Ha sikeres volt a
muivelet, hangosan nyugtézza a
geép. Ezek utan a ,Démon” min-
den szinten, minden jatékmad-
ban vélaszthato lesz.

MINDEN ARENA ES PALYA

A kiilénb6z6 aréndk és palyak
eléréséhez a ,select game”
(valassz jatékot) képernyén
nyomd le a kdvetkezé gombokat:
le, fel, R2, R1, Start és Select.
Ha sikeres volt a mivelet, han-
gosan nyugtdzza a gép. A ,Time
Trial” (idéfutam) és ,Battle
Mode" (harc jatékmad) jatékmao-
dokban barmelyik aréna és palya
valaszthatova valik.

METAL GEAR
SOLID

KIFOGYHATATLAN MUNICIO
LJEasy” (kénny(i) fokozaton jatszd
Veégig a jatékot ugy, hogy a
kinzasnak nem adod meg
magad. Jutalmul egy mentést
kapsz, és Ujra kezdheted a
jatékot immaron egy kendd
boldog birtokosaként, ami

barmely kézifegyveredhez kifogy-
hatatlan municiot biztosit.

LATHATATLANSAG

JEasy" (kénnyti) fokozaton jatszd
Vvégig a jatékot ugy, hogy a
kinzésnak megadod magad (a
,Select” gomb megnyomasaval).
Jutalmul egy mentést kapsz, és
Ujra kezdheted a jatékot
immaron egy alcazo felszerelés
(Stealth camouflage unit) boldog
birtokosaként. igy Snake
lathatatlanna tud valni ellenségei
szémara. Csucs!

RUHACSERE

Jatszd végig a jatékot az egyik-
féle befejezéssel, azutan
ugyanebbdl a mentésbél
(resume) érd el a masik befe-
jezést (lasd fent). A jutalmul
kapott mentésbdl folytasd a
jatékat, és amikor Snake a lift-
ben leveszi a buvarfelszerelést,
James Bond stilusti szmoking-
ban fog viritani. Ha ujra végigjat-
szod a jatékot, a végén egy Ujabb
mentést kapsz. Ebben mar a
ninja cuccba oltozott Snake-kel
jatszhatsz.

MERYL BUGYIJA

Meryl alsénemdijét kétféleképpen
tekintheted meg. Az els6, ha a
cellja folétt levs szell6zén
keresztil meglesed 6t, de aztan
nem folytatod az utat, hogy
megkizdj a DARPA fénokkel,
hanem kijossz a szell6z6bdl,
majd tjra bemész, és Ujra

ayStation

EROVONAL

megkukkantod Merylt.
Ismételgesd a muveletet, a lany
minden alkalommal méas gyakor-
latot fog végezni, és amikor
negyedszer meész vissza, mar
nem lesz rajta nadrég.

A masik mddszer: amikor a
4Nuke” épuletben ujra tallkozol
Meryllel a néi mosddban, siess
az OltdzGjéhez, és tetten érheted
atoltozés kozben. Ha latni
szeretnéd a bugyijat, valts ,first
person” nézépontra

DEMO MODE

Teljesitsd az 6sszes ,VR Training”

jatekmadot (,Training” - kiképzés,
,Time Trial” - idéfutam, ,Gun
Shooting” - I6vészet, és ,Survival”
- tulélégyakorlat). Jutalmad egy
taktikai Demo lesz, amelyben a
jaték minden jatékmaodban a
legjobb idékkel jatszodik le.

LIBERO GRANDE

Kiilonbozé feladatok teljesitése-
vel 10 rejtett jatékost hivhatsz
el6 a jatékban.

Arnold Lang (az amerikai
hatvéd, Alexi Lalas figurdja)
8000 feletti 6sszpontszam
esetén érhetd el.

Ruprech Goes (a dan kozép-
csatén, Ruud Gullit figuraja)
megszerzéséhez be kell jutnod a
jaték Gsszes ,versenyszamaba“.
David Magellan (az argentin
kdzépcsatar, Diego Maradona
figuréja) megszerzéséhez min-

139 wpn

Vélogass a 360 palyai kozétt!
den ,versenyszémban” 1500
feletti pontszamot kell elérned
Gregorio Zonaras (az olasz
csatar, Gianfranco Zola figuréja)
megszerzésehez jatszd végig a
jatékot arcade modban az alap-
beallitasokkal (default settings).
Maurice Poulenc (a francia
kozéppalyas, Michel Platini fig-
uréja) megszerzéséhez ,Vs CPU"
moédban 100 altalanos tovabbvi-
hetd pontot kell elérned barme-
lyik csapat ellen.

A kovetkezé rejtett jatékosokért
,csak” a nemzetkozi kupat kell
elnyerned barmelyik csapattal.
Amikor megszerzed a vildgel-
sOséget valamelyik csapattal,
kapsz egy rejtett ,jutalom”
jatékost. Hogy az aldbbiak kézil
kit, az attdl fiigg, melyik csapat-
tal jatszottal.

Roland (a brazil csatan, Ronaldo)
Minoru Kai (a Crotai Zagreb
csatéra, Kazuyoshi Miura)
Edgard Cailaux (a Manchester
United volt csatéra, Eric
Cantona)

Powel Gardner (a




Middlesborough kdzépcsatara,
Paul Gascoigne) :
Gerald Wells (az AC Milan
csatara, George Weah)

G-POLICE:
WEAPONS OF
JUSTICE

Szeretsz sportolni? Akkor biztosan
a Libero Grande-t (1), és a

A kiilénb6z6 szintekre ugrashoz
add meg a szintnek megfeleld jel-
szot. Ha sikerllt a mivelet, a
jobb alsé sarokban meg fog
jelenni a szint szama.

Az 1. szinthez (isd be: B, O, L, I, C, E.
Az 2. szinthez Usd be: 0, C, T, O, P, I.
Az 3. szinthez Usd be: B, R, A, I, N, S.
Az 4. szinthez Uisd be: F, |, N, G, E, R.
Az 5. szinthez Usd be: B, A, N, A, N, A
Az B. szinthez Usd be: J, U, N, G, L, E.
Az 7. szinthez Usd be: \, 0, 0, D, 0, 0.
Az 8. szinthez isd be: S, @, U, E, A, K.
Az 9, szinthez tisd be: D, U, N, D, E, E.
Az 0. szinthez tsd be: T, E, A, P, O, T.
Az 11. szinthez Gsd be: B, U, T, T, E, R.
Az 12. szinthez tsd be: I, N, D, I, G, O.
Az 13. szinthez isd be: S, T, R, 0, U, D.
Az 14, szinthez iisd be: E, L, I, X, |, R.
Az 15. szinthez Usd be: L, I, G, U, I, D.
Az 16. szinthez tisd be: S, T, A, P, L, E.
Az 17. szinthez tisd be: S, H, LR, T, S.
Az 18. szinthez Usd be: A, P, B, L, E, S.
Az 19. szinthez Usd be: G, A, D, G, E, T.
Az 20. szinthez tisd be: T, A, N, U, K, I
Az 21. szinthez (isd be: S, A, L, A, D, S.
Az 22. szinthez tisd be: D, U, F, F, C, 0.
Az 23. szinthez Usd be: P, H, O, N, E, S.
Az 24. szinthez Usd be: A, S, S, E,R, T.
Az 25. szinthez Usd be: 0, X, Y, G, E, N.
Az 2B. szinthez Usd be: J, 0, Y, P, A, D.
Az 27. szinthez Usd be: A, C, T, I, V, E.
Az 28. szinthez tsd be: M, E, N, A, C, E.

1

szintjei kdzor!

V-Rally 2 sem idegen téled [2).
Az 29. szinthez isd be: W, I, N, D, O, W.
Az 30. szinthez Usd be: A, G, E, N, D, A.

SHADOWMAN

LATHATATLANNA VALAS:
Azon a szinten, ahol
Hasfelmetszd Jackkel kell
megkiizdened (a palyaudvar)
taldlsz egy kékes fénnyel bevilagi-
tott téglafall folyosct. A folyosd
végén menj be a flirdészobaba,
és elnyered az ,Invisible Man”
(lathatatlan ember) jatékmadot.
Ami lathaté marad beléled: egy
izz6 szempar, a puska és a
,Mask of Shadows” (arnyak
maszkja). Szupi!

STICK BOY:

Mikézben Loa els6 probatételén
munkélkodsz (a ,Temple of Fire” -
a tliz temploma szinten), a két
vér-esés kozelében keresd meg
a 3 voodoo névert (kék
boszorkaféléket) rejtd szobat. Old
meg a voodoo névéreket, és
massz fel a nagy rémpan. A
rampa tetején helyet foglald
gomb el6tt tekints jobbra, egy
atjarct fogsz latni. Ugorj a
keritésfélére, onnan pedig az

v Iépéssel mindenki elétt, ropkodj szabadon a G-Police: W0J

atjaro felé. Addig probalkozz, mig
meg nem jelenik a képerny6n a
.Cheat Activated” (csalas aktival-
va) felirat. Nyisd meg az
Jnventory” (eszkézok) képernydt,
ott taldlod a ,Book of Shadows™t
(&rnyak kényveét). Ez a kényv a
csaldsok mend, nyisd ki, Stick
Boy ott lesz benne.

A ,BATON” TITKA:

Ha ezzel a hatalmas késsel
(leléhelye a ,Temple of Life" - az
élet temploma) az egyik oltar elé
allsz, amelynek kdzepébdl tiiz tor
eld, tudod, amelynek latszolag
semmi haszna, és aktivalod - egy
eddig elérhetetlen helyre fog
transzportalni.

TITKOS AJTO:

Mind a 120 lélek begydjtése
utan megnyilik egy titkos ajto,
amely mogott egy masodik ,vio-
lator” tipusu fegyvert taldlsz.
Meég jol fog jonni, ha le akarod
gy6zni Legiont. (Vedd tiiz ala
mindkeét violatorral, amig mar
nem mozdul. Ekkor kapd el a
.Deadside shotgun’t, és végezz
vele!)

»DEADSIDE SHOTGUN":
Miutan leszallsz a villamosrdl a
,Cathedral of Pain"-ben (a faj-
dalom katedrélisaban), menj
egyenesen. Balra taldlsz egy
rampat, amely lefelé vezet a két
platé kozotti szénfolyamhoz. Fuss
balra a szén tetején, amig el
nem jutsz a forgo tiiskékig. Menj

tovabb az dsvényen, amig egy
lyukat nem taldlsz, amibdl egy
rad all ki. A bal oldalén dobd el
magad, ekkor a képernyén meg
kell jelennie a ,Cheat Activated”
(csalas aktivalva) feliratnak.
Nyisd meg az ,Inventory”
(eszkozok) képernydt, ott taldlod
a ,Book of Shadows™t (arnyak
konyveét). Nyisd ki és aktivald az
. like Deadside shotguns” (a
Deadside-i puskékat kedvelem)
nevezetli csalast (a padet
hasznéld a bekapcsolésahoz), és
mar |6voldozhetsz is.

V-RALLY 2

CHAMPIONSHIP
EDITION

Az Gsszes auto és trophy elérésé-
hez a fémentiiben vélaszd a ,game
options™t (jaték opcick), azon
bellil pedig a ,game
progression™t (jatékmenet). Ezen
a képernydn vidd be a kovetkezé
kodot:

L1, R1, balra, jobbra, balra,
jobbra, fel, le, fel, le, X, ezutan
egyszerre nyomd le az X+Select
gombokat.

Ha helyesen irtad be a dolgot,
csipogast hallhatsz. Ekkor jeldlj ki
egy Ures négyzetet, és az auto
vagy a verseny kivalasztasa-
hoz nyomd meg az X-et.

1T
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SZIGORUAN TITKOS
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Miami a az elsé adag titkos kiildetés
helyszine. It szedheted dssze
a jaték tobbi részéhez sziikséges
tudast és tapasztalatot. Itt még nem
lesz sok fejtdrd futam, igy - ha
Crockett és Tubbs fejével gondolkodsz
majd - nem érhetnek kiilénésebb
meglepetések. Azért néha nehéz eldén-
teni, hogy miként jussunk &t a
véros egyik végérdl a masikra.
Két utvonal is szamitasba
jéhet, de észintén szélva
mindig érdemes a McArthur
Causeway-t valasztanod.

A zsaruk meglehetésen iigyesek az
uttorlaszok felallitasaban,

igy az elvalaszté savban haladva
keriilheted ki a blokadot.

Elsé kuldetés

THE BANK JOB

(A BANK-BULI)

Egyszeri bevezetés az autds menekiilés
mvészetébe. Cél: egy North Downtown-i
bank. A banda épp bent van, és éreg-
asszonyokat ijesztget halalra. Végig kell
szaguldanod az utcan, majd lefékezve meg
kell varnad a srécokat. Vigyazz arra, hogy
csak az utolsé 15 méasodpercben &llj meg,
kiilénben a banki alkalmazottak hivjdk a
jardot. Ha felvetted az utasokat, menj a
South Miami Beach-en levé rejtekhelyre,
de dvakodj a zsernyakoktdl. Lehet, hogy
nincs radarjuk, de amint észrevesznek, a
puskagolys sebességével tépnek utanad.
Végil allf meg a rejtekhelynél, maskdlén-
ben a bandatagok nem tudnak kiszallni.
Mér kész is vagyunk
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Mésodik kuldetés

HIDE THE EVIDENCE

(REJTSD EL A BIZONYITEKOT)

Az 6sszes szolgélatban levé rendér a
nyomodban van, mert az autét valamelyik
birka pont a polgarmester irodaja eldl
csorta el — alapos atfestésre lesz sziik-
ség, hogy ne ismerjék fel. Erre a célra egy
Phil Mitchell garazst kell talalnod.
Szerencsére van egy North Bal Harbour-
t6l egy saroknyira. Ez a hely a véros masik
végeén van, de ez most részletkérdés.
Akarmit is teszel, ne menj a Tuttle
Causeway-re, mert til egyenes és a kék-
fény azonnal a nyomodba szegédik, ha
észrevesznek. Menj vissza a varosba a
négysavos autepalyan és indulj a dokkok
felé. Ne szerezz ildozéket, mert nehéz
lerazni 6ket a killdetés végsig.

Harmadik kildetés

TICCO'S RIDE

(TICCO UTAZASA)

Ticco-nak egy kis dolga akad. Egy szivar
nagy pénzzel tartozik neki és batoritasul a
baréti kloson kifizetéséhez egy kis
kalapacsos erdedzésre van sziiksége.
Onnan jévet menj &t a bal oldali hidon

(a masik dt tdl zGrgs). Ha megtalaltad
Ticco lakasat, szaguldj tovabb Coral
Gables felé, de vigyazz, nehagy észre
vegyenek a rendérék. Ticco inkabb keriilné
az efféle talalkozasokat...

Negyedik kildetés

CASE FOR A KEY

(A KuLCS UGY)

Kemény di6. A killdetésben tébb helyen is
tropéra verheted a kocsi csillogd
krémozasat. Az els6 részt Uszd meg

a lehet§ legkevesebb sériiléssel,

majd mentsd el a jétékot — a tobbi
részben meghatarozo szerepe lesz annak,
hogy mennyi sériilést szenvedtél el

“00:58.

és hany rendérkocsi van a nyomodban.
Széval, van egy blokad a Dodge Istand-re
vezetd hidon, s ha az autéd nincs pikk-pakk
allapotban, nemigeri jutsz majd &t.

El6szor menj South Miami Beach-re

a kulesért, majd hajts &t a Bay-en

a masodik célponthoz, ami Marina-ban
van. Eddigre mar lesz par utanfutéd.
Kertiild el 6ket, amennyire csak tudod.
Uldézd a hajét az egyenes tton,

mely Dodge Island-re vezet, Gvatosan menj
el az utadba ker(il6 rendérkocsik el6tt.
Erdekes modszer, ha polgari autdkra
ragadsz ra. Valami miatt a zsernyakok
nemigen piszklnak, ha megvan

a veszélye, hogy artatlan polgarok is
megsérilhetnek. Huzz &t a szigetre,

majd kévesd a jeleket, hogy eljuss a titkos
GsszekdtShoz.

BOtédik kaldetés

THE CLEAN UP

(A TAKARITAS)

A f6 nehézség itt a jard elkerilése.
Valamelyik kezd§ kolléga ott hagyott

egy autdt a rend6rfénak hazanal;

az a feladatod, hogy sértetlentil visszahozd
a jarmivet. A négysavos autdpalyan
visszavieted egy kis garazsba, Miami
kézpontjatal keletre. Probald meg elkerilni,
hogy iildz6k szegédienek nyomodba,

hiszen nehéz lerazni 6ket, mert Miami
kézpontjan &tkocsikazva sokan jardroznek.

Hatodik kaldetés
TANNER MEETS RUFUS
(TANNER ES RUFUS
TALALKOZGJA)

Nagyon egyszerdi kiildetés. Indulj el a
McArthur Causeway-en és keresd meg
Rufust Miami Beach keleti végén.

Azért légy 6vatos, Rufus nem lesz boldog,
ha a fél rendérséget a nyakara hozod.

Ha pedig még a cél elérésekor is vannak
(ldozéid, valészinlleg mar csak par
masodperced lesz lerazni ket.

Nem kénny( ebben a varosrészben.

Hetedik kildetés

BUST OUT JEAN-PAUL
(SZABADITSD Ki JEAN-PAULT)
Belekeriilhet némi id6dbe ennek

a feladatnak a megoldasa. A célpont egy
rabomobil, mely tton van a bérton fele.
A jarmiivet le kell 16knod az atrol,

majd a csckat biztonsagos helyre kell
vinned. Neheziti a dolgodat,

hogy ezek a vezetdk elég tigyesek,
ugyhogy az elejétdl szupergyorsnak kell
lenned, hogy lépést tarthass veliik
Padlogazzal lokdésd is meg 6ket rogton.
Ez meglepi majd a smasszereket, de ne
hagyd abba, és ne engedd 6ket egérutat

Damage
Felony

nyerni. Ha esélyed nyilik ra, szoritsd le a
jarmiivet az trél egy haztémbén belil. igy
sima utad lesz a Bal Harbour-i
menedékhelyhez. Ha a rabomobilt a
MecArthur Causeway-en kergeted végig,
még jobb a helyzet, ugyanis a két éles ka-
nyarban megjosolhatod, hogy melyik irany-
ba fordul majd és telibe kaphatod.

Az esetleges (ildozok sok galibat okozhat-
nak, igy 6vakodj téliik.

Nyolcadik kildetés

PAYBACK (VISSZAVAGAS)

Egy kis békés vasarnap délutani zsarolas.
Ez a kiildetés kevesebb munkat igényel,
mint ahogyan azt gondolnad.

Veégig kell sivitened a véroson,

és 0t olyan kavéhazat szétverned,
amelyek a hirtelen 6nallésodott,

a banda “védelmét” tobbé nem igénylé
Alex Bomperini tulajdonaba tartoznak.
Ha a radaron tartod a szemed,
kénnyedén megtalalhatod a célpontokat.
Egy par a véroskdzpontban van,

egy az iizleti negyedben,

egy Coral Gables-ben és egy Coconut
Grove-ban. Ha elkezdted az elsé zazast,

DRIVER
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farolj parat bent és borogass asztalokat is
idé-bonuszért. Persze az ilyen

1 rombolas a f is
feltdinik, és az els6 par témadas utén mar
(ildézni fognak. Szerencsére nem tul
gyorsak és iigyesek (ebben
a kiildetésben), igy nem okozhatnak
neked problémat. Amikor eléred a radar
altal jelzett teriletet, lassits le és tartsd
nyitva a szemed — a célpontokat jelold
v6ros nyilakat néha nem konnyd
észrevenni.

Kilencedik kaldetés

SUPERFLY DRIVE

(SZAGULDAS)

Kemény egy kiildetés, killénésen, ha a
rosszabbik ttvonalat valasztod. Megvan a
kisértés, hogy a Tuttle Causeway-en at
menjiink az 6bdl tuloldalara, mert gyor-

sabb megoldasnak latszik. A bibi az, hogy
a jard nagy rakat tttorlaszt alltott fel, me-
lyek kimondhatatlan sériiléseket okoznak
majd Uj autédon. Megoldhatd,

hogy erre menj, de nagyon nehéz.

Ha a szélesebb utat véalasztod, tobb
esélyed van a sikerre, bar ehhez nem
szabad sériiléseket szerezned, mert
hosszabb az it a célhoz.

Tizedik kaldetés

A SHIPMENT’S COMING IN
(SZALLITMANY ERKEZIK)
Viszonylag egyszerd, bér problémas atjutni
az egyenes utcan Dodge Island-re.

Hala Istennek, a zsaruk nem alkalmatlan-
kodnak sokat, igy padidgézzal mar az
utcaban is vagy, mieldtt figyelmet keltenél
— igy dttorlaszok nem akadélyozzak majd
az eldrejutasodat. Amikor a szigetre értél,

csak hajts &t a kérforgalomnal levé lada-
halmon. Nincs idéd a kizlekedési szaba-
lyokkal vacakolni. Talélkozz az Gsszekdtdvel,
majd sipirc vissza arra, amerre jGttél
Kévesd ellenkezé irénybdl az idefelé vezetd
jeleket! Erj vissza a rejtekhelyre, amilyen
gyorsan csak tudsz!

Tizenegyedik kaldetés
BAIT FOR A TRAP

(KELEPCE)

Az els6 szakaszban irdatlan gyorsnak kell
lenned. Elgszor is, a lehetd legrévidebb ids
alatt el kell jutnod Bal Harbour-ba.

16. KULDETES
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amelyben el kell takaritanod az ttbél egy
ellenséges autdt. Azért ez a srac
iigyesebben vezet, mint Mr. Plod

az litdtt-kopott dreg kocsijaban.

Szaguldj mogodtte és rombold a jarmiivét
az utcasarkokon — mindenképp dongéld a
féldbe, kilénben egyszer még visszatér
és nem lesz kegyelem.

Tizenharmadik kuldetés

THE INFORMANT

(AZ INFORMATOR)

Ebben a killdetésben az uton csillogé viz
nehezitheti meg a dolgodat. A zuhogs
esdben indulj jobbra a rejtekhelyrdl és ujra
csak fordulj jobbra, mintha az béllel
szemben lév6 hidhoz mennél. Innen mar
jol lathato a vonat, kévesd ezt az ut
mentén, amig élesen balra fordul. Néhany
tovabbi forduld utan megall, s egy vorés
nyil mutatja, hol kell felvenned az utast.
Csak harom révid masodperced van,
ezért taposs a gazra, s hajts a sinek ala
— ezzel megsporolhatsz néhany pillanatot,
ha nem mész neki a tamfalnak.

SAN
FRANCISCO

Frisco-ban sok végelathatatlan
egyenessel talalkozhatsz.

Csak az a baj veliik, hogy tele vannak
bukkanékkal. Emlékszel Steve
McQueen-re a Bullitt-h61? Az auté
kicsit nehezebb, mint amit Miami-ban

Erdemes a McArthur C:
haladnod — lehet, hogy hosszabb ttvonal,
de kevesebb rendr tipust forgalmi
dugoval taldlkozol. Utkdzz neki a fekete
auto faranak és kényszeritsd arra,

hogy Miami Beach felé iildézzon az
autépélyan. Ne nagyon huzz el, kiilonben
nem tud Iépést tartani. Amint elérted
Miami Beach-et, kévesd a voros nyilat,

és szegeény fické hamarosan szembetalalja
magat egy basebalkiitével.

Tizenkettedik kildetés
TAKE OUT DI'ANGIO’S CAR
(SEMMISITSD MEG DI'ANGIO
AUTGJAT)

Még egy viszonylag egyszerd feladat,

de - bar gy a menet
- a veszélyekkel is hamarabb
megismerkedhetsz a varosban eléfor-
dulé kiilénféle razés helyzetekben.
A Golden Gate hid is j6l néz ki. A Take
A Ride (Varosnézés) opcio
vélasztasaval megismerkedhetsz
a varossal, igy jéval elényésebb

a

Tizennegyedik kildetés
THE CASINO JOB

(A KASZING BULI)

Meglehetésen egyszend kiildetés, mely
segit megismerkedned a Chinatown-i
rejtekhely karnyékén fekvd Ltvonalakkal.
Menj a kaszindba Nob Hill-tél déire, vegyél




fel csuklyakat és indulj a South Downtown-i
raktérba. Vigyazz az utcasarkokon. Jéval
tobb van belélik, mint Miami-ban és — hala
a villamos vonalnak — dégivel vannak a
zsakutcak, melyek mindig épp gyorsuld koc-
sid elétt tinnek fel. Hosszu az Gt a raktar-
ba, de ha mar ott vagy, nem nehéz meglat-

ni a vérés nyilat. A bejutés mér mas
kérdés. A bejarat az épiilet déli oldalan van
elrejtve. Haijts &t a dobozokon és menj
korbe az 6ra jarasaval megegyez6 irdnyban
a talélkozasi pontig.

Tizenotédik kuldetés
THE BRIEFCASE

(AZ AKTATASKA)
Harom helyet kell megtaléinod, mielétt Az
Emberrel talélkoznal. Az elsé ilyen placc a
Levy's, melyre kénnyedén rélelsz az iizleti
negyedben. Ne aggddj, béven van idéd.
Aztén szaguldj a Nob Hilli italbolthoz, majd
a tesztelés utolsé allomasakeént a Russian
Hill-hez. Ne &llj meg a vords jeleknél, csak
menj egyiktél a masikhoz, segitségnek
hasznald a radart. A Maupin's nevii helyet
Presidio-nal talélhatod, ezutan hizz &t a
Golden Gate hidon az 6bél masik felére,

a dombos résznél talalhato talalkozasi
ponthoz. Hihetetlen, hogy mennyi auté
jelenik meg hirtelen. Természetesen
6vakodj a zsaruktol. Nem engedheted
meg magadnak, hogy Bsszetérd az
autat, a kiildetés elég hosszu.

Tizenhatodik kildetés
XGUNS IN THE TRUNK
(FEGYVEREK

A CSOMAGTARTOBAN)
Elég egyszer( felkapom-gs-
viszem mel6 ez is. Menj a
Fisherman's Wharf-hoz és rejtsd
a fegyverkészletet

a csomagtartoban. Aztan vidd
vissza Jimmy-hez begy(itésre. M

mindig, ezittal is 6vakodj a jardtdl, nem
repesnek az 6romtdl, ha szuperfegyverek
arzendljat talaljgk egy auté csomagterében.
Az idékeret a szint egyik felén sem problé-
ma, igy érdemes eldugottabb utvonalakat
keresned a rendérség elkeriilése
érdekében.

Tizenhetedik kildetés

VISIT TO THE MALL (LATOGATAS
AZ ARUHAZBAN)

Menj az éruhézba (Mall), ahol egy kénnyed
kirakatrablas var rad; majd rohanas vissza
a biztonsagba. Az idébeosztas lét-
fontossagu az uton kifelé. Ha teljes
sebességgel vezetsz, sikeriilni fog. Majd
indulhatsz haza, de ne feledd, hogy hosszi
a véroson atvezetd Ut és nem tdrheted
6ssze nagyon a kocsit.

A rend6rség majdnem egész (ton a
nyomodban lesz, igy érdemes

a villamospalyat is igénybe venned.
Kacsazz a mozgé villamosok kozott, és ha
kis szerencséd van, a rendérkocsik nekik
iitkoznek. Ez visszatartja Gket legalabb egy
kis idére.

Tizennyolcadik kildetés
TAXI!
A jaték osszes kiildetése koziil valdszinileg
ez a legkdnnyebb. A kocsi hatuljgban

eqy fické iicsérog — 2izz végig San
Francisco utcdin, amig csak a hatul
driember birja a tempddat. A kijelz6 azt
mutatja, hogy mennyire ijeszté szamara a
vezetési stilusod. Amikor tele a kijelz (és
a gatya), cimborank feladja. Néhany 360
fokos fordulat és egy kis macska-egér
jaték a renddrokkel megteszi erre a célra.
Tord Gssze az autét nyugodtan,

de azért ne teljesen.

Tizenkilencedik kuldetés
IN THE PICKUP
(,PORCELAN” FUVAR)
Otletes kiildetés, de a veszé-
lyek
mar az

elsé probalkozasok utan tal nyilvanvaléak.
A kogsid hatuljsban egy prima gelignittel
teli léda van. Ha dsszetordd a kocsit, a
pakk felrobban. Itt az vatossag a lényeg.
Vezess lassan a Chinatown-ban Iévé rak-
térhoz és kerild el a kornyékbeli rendérs-
ket. Ha észrevesznek, azonnal kamikaze-
témadasokat inditanak ellened és autod
ellen. Fura hely ez a Frisco.

Huszadik kaldetés

COSY TO THE CHOPPER
(HOGYAN ERJUK EL

A HELIKOPTERT)

Cosy+ felvenni egyaltalan nem nagy
feladat. Lehet, hogy kevés ra az id6, de itt

DRIVER

van a saroknal. A kévetkezG préba azon-
ban méar nem ilyen konnyd. A helikopter-
felszéllohelyhez kell vinned 6t, ami nem
lesz egyszerd. Az utak nedvesek, igy
vigyazz a kicsuszassal a kanyarokban,
de azért figyeld az orat is.
A rendérok nem jelenthetnek nagy problé-
mat a killdetés végsig, és féleg ha Cosyt
biztonsagba helyezted a heli-
kopterben, mar nem tudjak
megallitani.

uizebep uoneisAeld

S



ion Magazin

B PlayStat

]

26-33. KULDETES

-

-

DOWNTOWN

1LLS

T, BOULEVARD

E G %

5T

HOPE

FOGF0 [ ORIVE

GRAND. AVEMUE |

Huszonegyedik kildetés

THE CHINATOWN PICK-UP

(A CHINATOWN-1 SZAJRE)

Az elsé fogas kannyd, de veszélyhelyzet
van, igy nem art padiégazzal menned
North Downtown-ba. Vedd fel a szajrét a
Pawnshop-nél, aztan uzsgyi vissza Russian
Hill-be és Chinatown-ba. Hogy meguszd az
egészet, a Southside-ba kell menned. Légy
gyors és kerild a hekusokat.

Damage -
ol s LA i o
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Huszonkettedik kildetés

THE MERCY MISSION

(AZ IRGALMAS KULDETES)

Mojo bajba keriilt, igy Tanner-nek meg kell
mentenie. Harom telefonfiilkét kell meg-
talalnod, az id6 pedig igen kevés. Szaguldj
Downtown északi végéhez és hajtsd végre
az elsd telefonhivast. A masodik
Downtown déli részében van — hosszu
séta, de egyenesen elére kell menned

Végiil menj vissza Nob Hill-be és vedd fel
szerencsétlen Mojot. A bonusz itt azon
milik, hogy mennyire tudod tartani a
sebességed — ha nem (itk6zol,

minden OK.

Huszonharmadik kildetés
THE SETUP

(A CSAPDA)

Az els6 gond itt az idéjaras, hihetetlenl
nedves-csUszos az Ut, s autdd az &tlagnal
gyakrabban pérdil meg. Vezess

a tobbszintes parkoléba Downtown-ban
és menj fel egyenest. Bar belil minden
széraz, azért észre fogod venni,

hogy a kacsid csuszik a betonon,

ezért vigyézz a kanyarokban. A cél a tetén
van, de hamar ra kell dobbenned, hogy
kelepcébe csaltak — rendérkocsik hordai
lepnek meg. Kiizdd at magad

és probalj meg visszajutni a rejtekhelyre —

persze ez nem kénnyd, ha a fél rendérség
uténad koslat.

Huszonnegyedik kildetés

THE HYDE STREET PICK-UP

(A HYDE STREET-1 UTAS)

Olyasféle vonatas mel6, mint Miami-ban;
csak szedd fel a fickét amint leszall a
vonatrél a Hyde Street-nél. A rendérok is
befigyelnek, igy gyorsan kell vezetned,

ha mar felvetted az informatort. Menj az
Embarcadero felé a biztos rejtekhelyre.
Az id6 pénz, tigyhogy legalabb az egyene-
sekben ne itkdzz.

Huszonétédik kaldetés

TANNER AND SLATER

(TANNER ES SLATER)

Meég egy veszedelmes iildozési szituacio —
ezlittal az aranykez(i Mr. Slater van az
ellenséges autd kormanyanal.

Igen {igyes a ficks, igy lehet, hogy jol jon
egy kis ildozési gyakorlat az aljatékban,
még mieldtt a dolgok kdzepébe vagnal.
Ragadij ra szorosan, hadd szaguldjon végig
a jérdén. Maradj az Gt jobb szélén, végil
Ggyis vissza kell majd térnie a forgalomba,
le fog lassulni és bevaghatsz elé,

majd meglokheted. Ot-hat jkora loket
megteszi majd a hatasat.

LOS
ANGELES

Az elsé dolog, amelyet LA-vel
kapcsolatban ész-
revehetsz, a varos
valészerii aranyai.
j' Lehet, hogy a

L. térképen nem tiin-
nek tul nagynak a
tévolsagok,
de ezek az orszagutak
egy drokkévalésagnak
tiinnek — mondhatnank,
unalmasak. Mellesleg -
tekintettel arra,

— nem kénnyii l4tni az utak
végét addig, amig hozza nem
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S$top Duval,

szoksz a szinhelyhez. Gyakran lehet ré-
szed olyan élményben,

hogy széguldasz egy felhdkarcolé felé,
s csak annyit latsz, hogy a jardak széle-
sebbek a szokasosnal, elfelejtettél
lekanyarodni, vagy épp egy Wal-Mart
livegkirakataba szaguldasz bele.
Utsbbit nem javasoljuk... Vezess
6vatosan, kellemes napot!

Huszonhatodik kiuldetés

STEAL A COP CAR

(A LOPOTT

RENDGRKOCSI)

Sikerilt egy rendérkocsit beszerezned
alvilagi forrasbdl! Egyszerien vissza kell
vinned a verdat oda, ahol megszerezték.
Figyelembe véve,

hogy ez az els6 Los Angeles-i killdetésed,
nem lesz kénnyl megszoknod a varos
aranyait. A legiobb médszer az, ha felhaj-
tasz az autopalyara — csak vigyazz,

hogy a megfelelé savot valaszd.

A szirénat szintén figyelned kell. J6 buli
zavarogni a tobbi jarmd  kézott,

de ha a zsaruk figyelmét is magadra
vonod, bulldogként tapadnak majd rad,
ezért inkabb kerdld el Gket.

Huszonhetedik kuldetés

LUCKY TO THE DOC'S

(LUCKY A DOKINAL)

Van egy kis probléma. Egyik cimborad go-
Iyt kapott a lébaba és kérhazi ellétasra
van szilksége. Roppenj az East End felé
és jobb oldalt hatul egy sikatorban
megtalalod a bandat. Az idébeosztas igen
fontos tényezd ennél a résznél, ezért
figyelj, hogy ne iitkdzz masokkal, és ne
legyenek iildéz6id. Ha Lucky mar a hatso
tlésen csiicsdl, indulj a kérhaz felé. It
mar kissé lazabban veheted a dolgokat,
bar a doktor épp a varos atellenes részén
van. Razz le minden zsarut, aki nyomodba
szegédik az autopélyan. A névérek nem
szeretik, ha hekusoktdl hemzseg a
kérterem.

Huszonnyolcadik kildetés
THE CHASE

(AZ ULDGZES)

Ujra csak a szokasos forné il
helyzet. Ne veszitsd szem elél a célpontot,
mert a maszkos maffiozok mérgesek
lesznek. Annyi el6nydd azért még van,
hogy tudod, merre akar menni Duval.
Nézd meg, merre van a LAX nemzetkozi

ési

reptér Latod azt az (tszakaszt, amely a
légikikétohtz vezet? Tokéletes hely egy
témadasra, nem?

Huszonkilencedik kildetés
MAYA

Pulp Fiction ihletés kiildetés.

Maya tullétte magat, s igen gyorsan a
kérhézba kell vinned 6t. Az elsd rész nem
vészes. Minél gyorsabban érj a Kinikahoz
itkbzés és Gldézek nelkil — igy j6 par
értékes masodpercet nyerhetsz a palya
hatralevi részére. Mayaval a hatso tlésen
a varos déli részén levd kérhazba kell
hajtanod. Ne lj meg a lampaknal, keriild
el az iitkozéseket, ne szedj fel tldozoket —
igy talan sikerrel végigmeész. Mivel csak
egy perced marad, ez még igy sem lesz
kénnydi.

Harmincadik kuldetés

THE MADDOX HIT

(A MADDOX INCIDENS)

Flagos futam LA utcain. El6szor is szedd
fel a halalkommandat. Talén kicsit messze
vannak, de nem tul bonyolult eljutni hoz-

a parkolo felé, maradj a féiiton, amig
meglatod a célt, aztan kanyarodj be balra
a parkoléhazba és men;j fel a tetére.

Ha van idéd, készillj agy, hogy egyenesen
kiléhess majd, mert az iddlimit a kovetkezé
szinhelyeken igen sz(ikds.

Ne térd 6ssze a kocsit, mert sosem tudod
majd teljesiteni a szintet. A Sunset
Boulevard és a szinhaz felé kell menned.

A tlizharc utani utolsé rész kemény did,
mivel a térvény emberei a nyomodban
loholnak. Az aut6 bizonyara jocskan
megsériil, igyhogy a lehetd legegyenesebb
utat valaszd déli iranyba és maradj rajta
egész addig, amig nem tudsz rafordulni az
autopélyara a rejtekhely fele, amely a
végs6 uticélod.

kaldet:

zéjuk, ha egyenes utakat
és beletaposol a gazba. Ha mar kozeledsz

gy
LUCKY TO THE CRIB
(LUCKY MEGMENTESE)
Lucky mar megint bajba kerilt, é&s meg
kell mentened. Fel kell venned néhany
embert az els§ szakaszban, tgyhogy menj
4t a varoson a talélkahelyhez. Ez nem tart
tal sokaig, és ha dssze is torod a kocsit,
ne aggadj, tengernyi idéd van. Ezutan vi-
szont csak egy perced van arra, hogy atérj
a varoson és felszedd a Fénokat, mieldtt
golyct kapna a testébe. Semmiképp ne allj
meg, de vigyazz arra, hogy ne legyenek
(ildozok, mert egyszertien nem tudod majd
lerazni 6ket. Ha karambolozol, akar rogton
kezdheted is Ujra a szintet. Hajts bele a
masodik szakasz elején, amikor a varoson
szaguldasz keresztil.

DRIVER
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Harminckettedik kildetés

THE BEVERLEY HILLS GETAWAY
(MENEKULES

BEVERLEY HILLS-BOL)

A kornyéken laké gazdag nagykutyaknak
hala, errefelé szigordan veszik

a biincselekményeket (kivéve persze,

ha maguk a fejesek kivetik el ket).

Ne vérj tal sok jét, tgy jonnek majd a
zsaruk, mint a legyek. Az elején rajohetsz
majd, hogy a kézlekedési szabalyok
megsértése miatt mar nyomodban is a
jard, ugyhogy csak szép nyugodtan haladj.
Csak hogy nehezebb legyen az utazas,
nem all rendelkezésedre tal sok id6.

A balhé utén seregnyi rendérkocsit kel
kijétszanod. Az id6 nagy részében a Santa
Monica-i rejtekhelyet zsaruk veszik korill,

emiatt jobb, ha &tmész a varoson egy
biztosabb helyre, amelyet a Downtown
keleti szélén talalsz.

Eddigre valésziniileg tropa lesz a kocsid,
ugyhogy légy dvatos.

Harmincharmadik kaldetés
THE TEST RUN

(TESZTELES)

Halél egyszerd killdetés. A véros egyik
szélérél kell minél gyorsabban

a masikra jutnod. Vedd fel a széllitmanyt,
s hajts &t a kizponton, vagy térj ré a
Santa Monica autpalyara és indulj el
egyenesen. A baj csak az, hogy — mivel
LA ilyen méretes véros — egy hosszti
utazas az autopalyan nem tul nagy
slmény. Nincs kiilongsebb idélimit, igy tied

36, KULDETES Damags
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Cause the acoident.

AT 00805::.

Bring tl: eabin

a dontés. A talélkozési pont a varos
északnyugati sarkaban van.

NEW YORK

Nyu Jék — a sarga taxi és az ordibalé
emberek hazaja. Nagyon izgalmas
véros, amelyet még hangsilyosabb
kihivassa tesz az a tény, hogy bivaly-
erés autéval farolgathatsz az utcakon.

minden a
helyén van, de nem sok iddd lesz néze-
I6dni, mert a kiildetések minden figyel-
medet lekétik majd. Itt valik igazan
nehézzé a jaték. Gyatra autok, amelyek
csak par koccanast birnak ki, vagy épp
a fél varos zsernyakjai a nyomodban.
Olyan, mint a Hill Street Blues. Viagy a
INYPD Blue. Ha vérost akarsz nézni,
valaszd a Take A Ride opciét.

Harmincnegyedik kaldetés
GRAND CENTRAL STATION
SWITCH

(A GRAND CENTRAL STATION
KAPCSOLAT)

Az elsé munka New York-ban nem tul
nehéz, de hossz menet és az Gt nagyon
nedves. Az dsszekotdvel a nagy,
véroshaza-szer( épliletnél talalkozol, majd
a varoson &t a délnyugaton léve
éllomashoz kell siivitened. Van idéd béven,

T 02:3 4

Na it s

de az iddlimit megoszlik a kiilénbozd
részek kézott, igy mindenképp vissza kell
érned az allomasrol a véroshazara az
adott idsmennyiségen beliil. Tovabbi prob-
léma, hogy ezittal a rendérik és a rossz-
fitk is a torkodra akarnak Iépni, ezért
vigyézz az utcén haladé gyanus killsejd
autokkal.

Harmincétédik kaldetés
LUTHER'S HEAP OF JUNK
(LUTHER CSGDTOMEGE)

Eléggé idegborzol kiildetés.

Az auténak majd kiesnek a kerekeli,

két koccands és mér vége is

az alomutazasnak — dvatosan vezess.
Tekintettel arra, hogy éppen csak
forgalombiztos a tragacs, a zsaruk is
szivesen megnézegetnék az alvézat,
Prébald meg elkeriilni 6ket. A varos északi
részérél indulsz, végig East River-ig, ahol
egy kicsi sziget talalhate. Hosszd az ut,
de nincs idélimit, igy szépen nyugodtan
furikazz végig.

Harminchatodik kuldetés

THE ACCIDENT

(A BALESET)

Csatold be magad a rendérkocsidba és
kezdd el Granger+ Gildézni! Latod majd,
amikor elhalad a buvéhelyediil szolgald
kapuk elétt. L6j ki és rohanj neki - az auts-
ja nem tul massziv, igy néhany izmosabb
lékésnek meglesz a hatasa. A fickd elég
kiszamithato, egy kis cslszas balra azt
jelenti, hogy jobbra kanyarodik majd.




Kapd el a kanyarban, majd egy erételjes
Iokettel kiildd &t az uton, egyenesen a
feledés homalyaba.

Harminchetedik kildetés

THE RESCUE

(A SZOKTETES)

Keészllj fel egy hosszt menetre a varos ut-
cain. Néhany srécot ki kell mentened egy
rendérségi l6voldozésbdl, és természete-
sen a jard nem boldog, ha a célpontok
eltinnek. Az elején semmiképp ne vonzz
magadhoz Gldozéket, mert nem tudod
majd lerézni 6ket, amikor sor keril a
szabadit6 akciora. Ha felvetted a srécokat,
indulj vissza a varoson &t. A varos Gsszes
rendére a fejedet akarja, ezért gyorsan és
Ovatosan vezess — ha észrevesznek, a
rendérkocsik rogton a nyomodban lesznek.
Ha elérted az autpalyat, mar félig sériilt
kocsival is célhoz érhetsz a biztonsagot
ado hézba. Ha viszont ennél jobban
tonkretetted a kocsit, mar kezdheted is
tjra a szintet. A célpontodnal menj jobbra
és hajts be a kbzponti épiletekbe.

Harmincnyolcadik kaldetés
TAKE A CAB

(TAXIZZUNK)

Egyszerdi szint, ha nem bonyolitod meg a
dolgokat. Az altalad vezetett taxi elképesz-
téien hajlamos a lerobbanasra, és mivel
nincs idélimit, szép lassan is végigmehetsz
a folyé tuloldalan talalhatd célig. Barmit te-
szel, ne hasznéld a Brooklyn Bridge-et. A
két iv csak bajt okoz, ha egy kicsit is gyor-
sabban haladsz a kelleténél. Ezzel egyiitt
sem lehet ezen a szinten sok gondod.

Harminckilencedik kildetés
TRASH GRANGER'S WHEELS
(2UZD SZET GRANGER-T)

A célt elég konnyl megtalalnod — hamar
lenyomhatad a fickdt, ha a kocsijét oldalrdl
6kdésd j6 erGsen és nem a verda fardt
cirégatod. A bajok csak akkor kezdddnek,
amikor menekillni probalsz, s rendérkocsik
prébainak a falhoz szoritani. Ha kisza-

badulsz, hajts a Central Park felg, igy
lerazhatod 6ket.

Negyvenedik kildetés
TAKE OUT GRANGER'S BOYS
(VADASZAT A GRANGER FIUKRA)
Uldézési szituacio, amely annak készén-
hetden bizonyul nehéznek, hogy négy auts-
val is meg kell kiizdened. Prébald meg ne-
kitolni ellenségeidet az éplileteknek ahe-
Iyett, hogy magad szenvednél el becsapé-
dést. Igy az autéd kevesebb sériléssel
ussza meg a helyzetet, mint a rosszabbik
esetben. Azért igy sem konnyii élve tuljutni
rajta. A rendérok sem sokat segitenek.
Menj tovabb, kiilonben egy tomeges
autészerencsetlenség részese lehetsz.

Negyvenegyedik kildetés

THE NEGATIVES

(A NEGATIVOK)

Meég egy kis fogocska. EsGaztatta utakon
kell egy autét {ildéznod hogy visszaszerezd
a polgérmester pajzén fényképeit. Némi
szerencsével még a kovetkezd sarok elétt
elkaphatod, de minél tovabb totojazol,
annal kevesebb az esélyed elkapni a fickét.
Az auté kicsit makrancos, kicstszik a ka-
nyarokban, meg ilyesmik. Szép nyugodtan
vedd a kanyarokat, és fokozatosan néveld
a sebességet ahelyett, hogy megprébalnal
beléjiik rohanni. Végiil elkaphatod a
delikvenst.

Negyvenkettedik kildetés

RITE OF PASSAGE

(ATUTAZASI MACERA)

Atkozottul nehéz kiildetés. Mindéssze négy
perced van arra, hogy dthaladj egész New

York-on. Még a haromperces jelzés el6tt dolgodat.
érd el a Brooklyn-hidat, majd szaguldj Ennyil
43, KULDETES 44, KULDETES

Veiony 013540
b

észak felé a keletre tartd egyenesig. Itt
érhet a legtobb baj. Vigyazz a korilétted
csliszkald kocsikkal! Az utolsé néhany ka-
nyar kicsit veszélyes a nedves iddjaras
miatt. Ne iitkdzz, mert az idéveszteséget
mar képtelen leszel behozni.

Negyvenharmadik kildetés
THE ALI SITUATION

(AZ ALI HELYZET)

Gyerekjaték a magadfajta kaliberd driem-
bereknek. Ugorj a verdaba, és menj &t a
varoson egy motelig. Egy fiatal nét biztak a
gondjaidra, igy megbocséthato, ha egy kis
vezetési bemutatot tartasz — bar nem
mintha killondsebben érdekelné a hal-
gyikét. Ne (itkdzz tdl sokszor - vagyis ket~
t6nél tobbszor - és minden OK. lesz.

Negyvennegyedik kildetés

THE PRESIDENT’'S RUN

(AZ ELNGKI FUTAM)

Az utolsé kiildetés. Mint azt sejtheted,
nem egy kénny( feladat. A fejest a nyugati
vérosrészbdl egy délkeleten fekvé féldalatti
parkoldba kell vinned. Autéd igen olcsd
darab, a legkisebb karcolas is mechanikai
hibék egész sorét okozhatja. Ezen kiviil az
egész New York- rendérség és tekintélyes
s28mu b(inéz6 is a skalpodra vagyik. A
jobboldali lyukon &t csusszanj be a taxisav-
ba, és nézz szembe az lldozok had-
seregével. A jard emberei le akarnak
szoritani az Utrdl. Kerdild ki 6ket, amennyi-
re tudod, és vedd lassan a kanyarokat. Ezt
a kiildetést valdszindileg csak tdbb
probalkozas utan tudod majd teljesiteni.
Ha még igy sem megy, kapcsold ki az
auté-sérillést — ez jocskan megkdnnyiti a

GAZFICKOKNAK

ermészetesen a Driver-
ben is megvan a szitk-
séges cheat-készlet
azoknak, akiknek gondja
akad az emberprébalébb szin-
tek teljesitésével. A sért-
hetetlenség chea
hasznos, mert a jatékon magén
alapveten nem valtoztat.
Sokkal kénnyebbé teszi ugyan
a dolgodat a zsarumentesség,
de gondolj csak bele, elveszi a
dolog értelmét. Ha hasznalni
szeretnél egy kis csalast,
gépeld be ezeket a kédokat a
meniiképernyén, vard meg a
visszaigazolé hangot, majd
hasznald a cheat meniit a
kénnyitések be- és kikap-
csolasahoz.

Sérthetetlenség: L2, L2, R2, R2, L2,
R2,12,L1,R2, R1, 12, L1, L1

Nincs rendérség: L1, L2, R1, R1, R1,
R1,12, 12, R1, R1, L1, L1, R2

Hatsé kerék kormanyzasa: R1,
R1,R1, R2, L2, R1, R2, L2, L1, R2, R1, L2,
L

Hosszu felfiiggesztés: R2, L2, R1,
R2, L2, L1, R2, R2, L2, L2, L1, R2, R1

auték: R1, R2, R1, R2, L1, L2, R1,
R2,L1,R1,12,12, L2

Feje tetejére forditott
képernyé: R2, R2, R1, L2, L1, R2, L2,
L1, R2, R2, 12, R2, L1

Credit-ek megtekintése: L1, L2,
R1, R2, L1, R1, R2, L2, R1, R2, L1, L2, R1

DRIVER
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KEDVESKEI!

Koszoném hozzam intézett leveleite-
ket! En is kivanhatok egyet téletek?
Akkor azt kérném, ha elakadtok egy
Jjatékban és (nagyon helyesen) hozzam
f , probaljal meg
Koriilirni, hol ,parkoltok”, nehogy az-
tan nagy buzgon egy masik helyszin,
szint vagy rejtvény megoldasat adjam
meg nektek. Ha mégsem arra valaszo-
lok, amire kivancsiak voltatok, elére
is elnézéseteket kérem.

Ha mar postara adtatok a levele-
teket, alabb mégsem talaltok ra va-
laszt, ne keseredjetek el! Ennek egé-
szen egyszerii oka van: a PSM aktudlis}

AR ks e o
héttel el6zi meg a kévetkezs szam lap-
zdrtajat. Mire megveszitek az iijsagot
és atolvassatok, elhatarozzatok maga-
tokat a levélirasra, és tollat ragadtok
(hogy a posta gyorsasagat mar ne is
emlitsiik), huss mar el is szaladt az
egy hét, és mire a levél megérkezik,
mar nyomdaban van a kovetkezé szam.
De a tiirelem valaszt terem, elobb-
utobb megtudjatok, amit szeretnétek.

De nem is szaporitom tovabb a
5n, aminek jonnie kell!

PSM-tiindér

SZIGORUAN TITKOS

KiVANJ EGYET

ELTEVEDT BARANYKAK HELYES UTRA TERELESE, VIHARFELHOK ELOSZLATASA, KONNYEK
FELSZARITASA, ES PERSZE KODOK, TIPPEK MINDEN MENNYISEGBEN,

Flaksza Mihaly pécsi rajongonk a
kévetkezd kérdésekkel fordult hozzank:

Megvan a Metal Gear Solid Integral,
amirdl azt irtétok, hogy tartalmaz first
person jatékmadot. A 3 CD egyikén
sem talalom. Vagy valamilyen titkos
pélya ez? Ti mit tudtok err6l?
Nagy kedvencem az Echo Night, bar
lehet sokan még nem is hallottak
errdl a csodalatos hangulatu jatékrol,
amelynek mér a vége felé vagyok,
viszont a hajé aljdban Iévé elektromos
szoba el6tt
egy

szémzéras nyitdszerkezet van,
amelynek nem tudom megoldani a
kadjét. Van valami tippetek?”

Bizony, bizony, kedves Mihaly, a Metal
Gear Solid Integratban titkos, vagy
inkabb jutalom opci6 a first person
jatekmad. Elgszor végig kell hozza

7t
barmelyik nehézségi fokozatban, a
Very Easy" (nagyon kénnyt)
kivételével. Ezek utan a fémen(
elenik a

jétszanod a jatékot. Teheted

.Special” opcigian belil me

first person jatékmad. Valaszd ez, és
igy jaték kizben a haromszig gyors
egymasutanban tGrténd kets

lenyomésaval valthatsz first

nézépontra
Ami az Echo Nightot illeti, ha jol
sikeriilt. belénom, akkor a haj6 jobb

oldali folyosgjan alidogalsz egy
tengerész mellett, aki az emiitett
bamulja
ron az X

szamzéras nyitdszerkez

Ha igy van, nyomd meg a
gombot. A megfeleld kombinacio
pedig: 6891. Ezek
emberiinket az ajton keresztil, de légy

kovesd az

6vatos, minden Iépésedet figyelik.

Peti Rébert nagykanizsai PSM-olvasonk
Laraval nem boldogul. Hidba, a nok.

.Segitséget szeretnék kérni a Tomb
Raider lii-hoz. Az a problémam, hogy
mar a jéték elején elakadtam. Ahogy
lecstiszom Laréval az elsé (?)
Jtemplom romhoz, egyszerden nem
tudom, hogyan juthatnék tovabb. A
mocsérban megfulladok és a vizen
sem tudok &tuszni, mert valami
besodor egy viz alatti barlangjératba
Esetleg még talaltam egy ,kételet”, ami
ki van feszitve a romok felett, de nem
tudok se raugrani, se megragadni.
Nagyon 6rillnék neki, ha tudnanak
segiteni”

Kedves Rabert!
Ha jol veszem ki szavaidbdl, Laraval

elsoként Indidba indultal, és egy
templom romjainal lyukadtal ki. Mentél

az osvényen, elhagytal egy fat

megéltél par kigyot (remélhetdleg egy

sem harapott meg, és ha mégis, hat
ha

belehal, és m

znaltad az eil. csomagot, nehogy
I6tt tovabbmenteél

volna, meggy6z6dtél rdla, hogy minden

kigyé megnyuvadt-e). Azutan az egyik
kigyo foldtti kapcsolo segitségével

megnyitottal a padicban egy lejaratot,

egy faklya segitségevel

d az e

csomagot 6rz6 kigyo

A jaratbdl piranhékkal teli vizhez
jutottal (p e alaposan kér

lépcs6 mellett is), és villamgyorsan

éztél a

atevickéltél ahhoz a szikldhoz, amit
éppen hogy csak ellep a viz. Ha
kzben nem faltak fel a halak
kimésztal, elindultél az Gsvényen, és

rébul 3, aminek

segitségével kinyitottal egy vizalatti

atjarct ket vizalatti sziklaparkany

kdzétt

Visszaugrottal a vizbe és
keresztilusztal az atjaron, éhes
piranhakkal a sarkadban. Egy

hatalmas szemétkupacra emlék

izét lattal magad el6tt, aminy

kozelebbrdl

gy sima parkany

volt az oldaléban. Atugrottal ra, aztan
balra el, majd egy tjabb ugrés, és egy
mésik sziklaparkanyon értél talajt
Elsétaltal a méasodik vizesésig, ahol is
e Gem'-et

]

4l a fara,

egy mélyedést
(mentés-dr
Ezek utén futva felugro

osszeszed!
azut

) felugrottal (run+jump)
sziklara, onn

an az elsé majd a

masodik vizes onnan jobbfelé

ereszkedtél és lengedeztél le, hogy




> cuccol

gyarapit
ényedet. Masztal, mé

zkedtél. Atugrottal egy

jjabb parkan d magad,
bemésztal a bar 5, kinyirtad a
ik a kijaratot

kigyokat, amik

Kihuztz pbor mellett jobbi

kovet, dsszeszedted, ami

talalhatc

volt, azutan atmasztal a

kel6 masik szobor eldl

r elszaladtal, és a
szeméthalmon felmasztal egy Gjabb
begytijttted az ott

Save Gem'

n jol
ted azt az oridsi maszkalo
szobrat. Talltal egy lyukat a padidn,
lee

zkedtél és a kapcsoloval

Kinyit kaput. A kapcsolo
melletti k6 elmozditdasa utan olyan

helyre jutottal, ahol igen alacsonyan

szélinak a ménrgezett nyilak De mit
neked mérgezett nyll, elmasztél
alattuk és leereszkedtél egy lyukba az
egyes szdmu titok és egy ell. csomag
Gsszeszedése végett, majd gyorsan el
onnan, miel6tt kilapitott volna egy
éppen arra gérgs szikla.
Tovabbmésztal a ropkadd nyilvesszk
alatt, tkézben felkapkodtal még par
dolgot és visszamentél a szobros
helyiségbe. Itt &tmentél a kapun,
csakhogy ott utadat &lita a mocsér
fgy volt? Itt akadtal el? Ne haragudj,
hogy ezt mondom, de ha ennyi
mindent: tilélté], egy ilyen mocsér nem
szabadna, hogy akadélyt jelentsen.
Ugyanis az a helyzet, ezen a
mocséron muszéj dtkelned. Ha
igyekszel és egy pillanatra sem élisz
meg remélhetSleg nem fog elnyelni.
Prébélkozz, a folytatds odaat van.

Ha étjutottal a mocsaron, akkor menj
tovabb az dsvényen, ugorj fel a
kévetkez6 pérkényra és igy tovabb.
Nem akarom elrontani a felfedezés
6rémét, meg aztén nincs is elég
helyem a teljes végigjétszés
kizzétételéhez. De ne félj, nem
hagylak teljesen magadra. Tovébbi
segtségil aljon itt néhany
nélkiilézhetetlen kéd a Tomb Raider
lil-hoz.

Minden titok és kulcs:
Jaték kozben nyomd le: 5xL2, R2,
3xL2, R2, L2, R2, 2xL2, R2, 2x.2
R2, 2xL2. Lara séhajt egyet, ha
jol utdtted be a kodot. Ez csak
az éppen aktudlis szinten
talalhato titke
vonatkozik, ha Gj szintre érsz,

kra és kulcsokra

Gira be kell vinned a fenti

kédot. Ha ezt minden szinten

megteszed (vagy telje
6ner6bél begyiijted a
mind az 59 titkt), a jutalmad

egy bonusz szint lesz: All
Hallows.

Minden fegyver, municié,
Medkit
(egészség),
faklya és
elmentés
kristaly:

Jéték kézben
nyomd le: L2,

2xR2, 4x.2, R2,
L2, 2xR2, L2,

2xR2, 2xL.2, R2,
2xL2, R2. Ha jél
csindltad, Lara sikt egyet.

Szint &tugrésa:
Jéték kézben nyomd le: L2,
R2, 2x.2, R2, L2, R2, L2,
R2, 4x.2, R2, L2,

4xR2, L2. Ha jdl irtad

be, Lara azt mondja

.No!*

Egészség feltiltése:
Jéték kézben nyomd le:
2xR2, L2, R2, 6xL2,
R2, 3xL2, R2, 5xL.2.
Lara hakken egyet, ha
sikeriilt 6l bepétysgnéd.

Kulcs a versenypélyshoz
Lara hé&zéban:

Jéték kézben nyomd le:
R2, 3xL2, R2, 6x.2,

R2, 5xL.2, R2,
2xL2. A kédot
Lara

hézéban

kell beltndd,
egy kulcsot
fogsz kapni, ami egy homokfuté
kicsikocsi-versenypélyara vezetd ajtot
nyit.

Titkos szoba Lara hazaban:
Menj a medencéhez, az ugrédeszka

mégett taldlsz egy gombot. Ha

megnyomad, a hallban a lépcsd
mellett megnyiik egy ajté. Lépj be
hizd meg a kart, végy egy gyors
180 fokos fordulatot és roha
szemben megnyild szobaba, mieltt
becsukadik az ajtaja. Odabent

i a

mindenféle szuvenirt talalsz Lara
korabbi utjairdl.

Kovacs Andras budapesti olvasénk
mindjart harom kéréssel fordult
hozzank:

.Telefonos beszélgetésiinkkor azt
mondtak, hogy a kivant informacict
levélben kérjem. Igy hat azt teszem.
Kéréseim:

1. A Syphon Filter nevii jaték
PAL/eurdpai verzigjahoz kédokat
szeretnek igényelni. Annyit, amennyi
csak a rendelkezéstikre all.

2. A Dino Crisis nevii jatékhoz
végigjétszasi leiras (ha dnoknek van).
3. Nem tudom rendelkezésiikre all-e
a Silent Hill amerikai verziéjghoz par
kéd, de ha van, kérem azokat is
kildjek el."

Kedves Andrés!
Ha megvetted az

eldzé szamot, azdta mar ki is

probalhattad a Syphon Fitterhez ott
megjelent kédokat. De mivel annyi

kodot kértél a jatekhoz, amennyi c:

rendelkezésiinkre &l

tegyeél kis

kovetkezo kettdvel is, amelyek onnar

kimaradtak:

Minden lovés elsére 6l (még a

goly6allé mellényt viselé katonakat is):
Pau;
be, tarts

le a jatekot, lépj az ,objectiv

egyszerre lenyomva (az X-et

nyomd le legutolsonak): jobbra, k
R1, R2, X. Ha jdl csindltad, Gabe azt
mondja, ,Understood". Bizonyos

szintfonokok (legfébb célpontok)
esetében sajnos hatastalan ez a ke

Jaték nehezitése:
A nyitd képernydn nyomd le egyszerre az

X-et hagyva utoljgra: kar, négyzet,
R2, X. Gabe azt fogja kialtani: ,Damn it!
Hat igen, 6 a konnyi élet hive.

mzebHeianl uoneicAeiA
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Ugyancsak az el6z6 szamban a Silent
Hilhez is talalhattal segitséget. A sz

legszorosabb értelmében vett
csaldsok nincsenek hozza, ezért nem
hiszem, hogy az amerikai és az
eurcpai valtozat kozott van kilonbség.
Ha mégis elakadnal a jatékban,
feltétleniil szerezd majd be a PSM
kévetkez6 szamat, amelyben
elolvashatod a jaték végigjatszasat.
Ami pedig a Dino Crisist illeti, létezik
ugyan végigiatszas, de egyelére csak
angol nyelven, és olyan hosszt, hogy
az egész Szigortan Titkos rovat kevés
lenne a kézléséhez, még kinyomtatni,
lefénymasolni, tolvasni is sok idébe
telne, nemhogy leforditani. Ha brit
kollégaink gy hataroznak, eléfordulhat,
hogy egyszer kézreadjuk a teljes
végigjatszast. Addig is - mivel tébben
is ahitoznak ra - kicsit alabb (Téth
Péternek irt valaszomban)
mazsolazgatok beldle, hogy legalabb
egykét rejtvény megoldasaval
kénnyitsem a dolgotokat, oke?

Egy igen félénk (vagy talan dldozési
maniatél gyotort?) PS-megszallott
hiviink a kdvetkezoket irta:

WA nevem nem mondom meg, hivjatok
csak Solid Snake-nek. Jo, j6 csak
viccelter, legyen mondjuk sonkas
szendvics. En féleg kérdéseket irtam,
nem muszéj rajuk vélaszolni, de
oriilnék neki.

1. Mi az a GameShark és Xplorer?
2. Nélatok miért nincs kodokat leiré
melléklet, mint az 576 Konzolban?
3. Hogy lehet behozni a Tekken 3
legutolsé szerepléjét dr. B-?"

Legkedvesebb sonkas szendvicsink!
Bér bizalmatlansagod kissé meglepett
minket, mégis az egész szerkesztoség
a te leveledet bongészte - mert olyan
nehezen tudtuk kibetiizni. Remélem, az
elsé kérdésedet helyesen fejtettik
meg, és tényleg arra vagy kivancsi, mi
is az a GameShark és az Xplorer. Nos
ezeket a kznyelv Kartyanak” nevez, a
PS-ed hatulso fertalyahoz
csatlakoztathatd kis mitydnsk,
amelyek legfébb jellemzéje, hogy
szamok és betlk kombinaciéjabol allé
kddokat lehet bennik tarolni a
killénbézé jétékokhoz. Ha egy ilyen
Kértyaval rendelkez8 gépen futtatsz
egy jtékot, nem kell minden egyes
alkalommal hosszi csaldskddokat
végignyomkorasznad, csak kivélasztod
a listardl a jaték nevét, azon beliil a
hasznalni kivant (korabban
elraktarozott) kodot, és amikor Gj
kalandba kezdesz, egybél érok életed
lesz, vagy meglesz az sszes
fegyvered, stb. Dichéjban ennyit a
dologrol

Amint azt idékézben mar biztosan
észlelted, nalunk is elindult a kédokat
leiré melléklet, tgyhogy engedelmeddel
térgytalannak tekintem a mésodik
kérdésed. Es hogy a sajat bérédon is
tapasztalhasd, mennyire van kodos
rovatunk, harmadik kérdésedre maris
vélaszt adok. Széval doktor
Boskonovitch bérébe akarsz bujni?
Teljesitsd négyszer a Tekken Force
Mode-ot (gyiitsd be a bronz, az eziist
és az arany kulosot, plusz még
egyszer teliesitsd a mode-ot). Majd
amint dr. Boskanovitch megjelenik,
gyorsan gydzd le 6

arcade mode-ban vélaszthato lesz a
Doki.

és ezek utan

Téth Péter budapesti levélironk méar a
j6vé felé kacsintgat:

JHa lehet, szeretnék kodokat kérni a
Star Wars Episode |. The Phantom
Menacehez (ha meglesz vagy

megvan) és a Dino Crisis-hez pedig

ha lehet egy jaték leirast. Elére is
kdszonék mindent. Sziasztok."

Kedves Péter!
Azt hiszem, egy kicsit elhamarkodtad
a dolgot Phantom Menace iigyben
Ne mondd, hogy neked mar meg van
a jaték PS-es verzidja.. Ha meg
nincs meg, akkor minek hozza kéd?
Azért hosszas nyomozas
eredmeényeképpen sikerilt

csak

felhajtanom neked egy (ige
EGY, az is valami, nem?) kodot a
jatek japan verzigjghoz. ime:

Cheat mad:

A nyitd képernyon tartsd lenyomva
az L1+Select gombokat és nyomd le
a haromszéget. Erre megnyilik egy
csalds mend, ahol szabadon
vélogathatsz a szintek kozott (level
select), mozizhatsz (FMV sequence)
és sérthetetlenséget szerezhetsz
(invincibility). A szint kivalasztasa
utan a haromszég megnyomasaval
szallhatsz ki a csalas meniibdl, és ha
Uj jatékot kezdesz (new game), a
vélasztott szinten fog indulni

Egyelére ennyit tudok segiteni, és ha
tényleg boldog birtokosa vagy mar egy
Star Wars Episode I. The Phantom
Menacenek, igazan kélcsénadhatnad
par napra. Vigyézni fogok ra. Becsszo
A Dino Crisisol jaték leirast a PSM
harmadik szamaban olvashattal (és az
6todik szamban is lesz réla sz6), de
ha jol sejtem, te inkabb végigistszasra
gondoltal, nem? Hosszadalmas magya-
razkodasomat, hogy miért nem &l
madomban ezt itt lekézini, fentebb
olvashatod. De mivel tényleg tobben
kérték, llon itt legalabb néhany
rejtvény megoldasa.

A generator beinditasa:
Az els6 és legkonnyebb rejtvény. A
generator helyiség (2.) hatse
végében levs panelen a szinek helyes
sorrendje balrél jobbra

piros - kék - z6ld - fehér.

(Ehhez nyomd meg a jobb, majd a
kozéps6, és Ujra a jobb gombot.) Ha
ezutan felkattintod a kapcsolokat
téled jobbra, beindul a generator.

Az elsé ,Save Game” szobaban
talalhaté széf kadja: 0375

A 8. szobaban talalhaté széf
kombinacidja: 7687

A 10. szoba bejératanak kédja:
HE A D

A 10. szoba piros doboza:
A betort ablak mellett a falon
talalhaté doboz kinyitasahoz ket
medalt kellett megtalainod - a SOL
és a LEO medalionokat. A SOL-t a
doboz bal, a LEOt a doboz jobb
oldalan alkalmazd. A kombinacid
705037. (A feje tetejére allitot SOL
= 705, a feje tetejére allitott LEQ =
037, ha egymas mellé teszed ket,
kijon a 705037.)

A Iépesé alatti ajté kédja: N, E, W,
C.OMER

A 14. szobaban talalhaté
computer kédja:

Egy kordbban begyiitétt ,JD Card"ra
ligazolvényra) van szilkséged. A kod
47812 (ha a IV. teriileten vettél
ujilenyomatot) vagy 46079 (ha a 11
szobaban vettél ujjlenyomatot)




A féldszint térkepe:

terdlet: Udvar
terilet: Udvar kils6
része

i IIl terilet: Tartalék
| Generatorhoz
} vezet§

|
[terem | | v |
| I

/ udvarrész

V. teriilet: Fbejérat elétti udvarr
V. terilet: Udvar
1. szoba: Raktar
2. szoba:  Féldszinti Tartalék Generdtor
3, szoba: Iroda elditi folyoso
4. szoba:  Vezérldterem elditi folyoso
5. szoba: Iranyitdterem eléiti folyoso
6. szoba:  Oltéz6
7. szoba:  Fébejérat
11. szoba:  Lift elétér
12. szoba:  Edzéterem eldtti folyoso
13. szoba:  Edzterem
14. szoba: Iroda
18. szoba:  Vezérlgterem
S. .Save Game szoba (a jéték elmentése) - Biztonsagi szoba

9. szoba:  Elécsarnok | | Kezdetnek talan megteszi ennyi. Kodollak

10. szoba:  Intézet kézponti szol Ix \ 28 | benneteket, és virom leveleiteket! (PSM

28. szoba:  Adé-vevd szoba

|
|
\ |
| |
10 | |
| | —
| | By [HET
| 8 | | | |sz.| |
| | | [ |
| |
\ |
/ | |
| |
| |
| |
L] |
['%- |
e A [ =1 9 |
Az 1. szint térképe: o |
[ |
[ |
IX. teriilet:  Kommunikaciés teriileteket | | |
BLEEopiLT sszekitd folyoss =] |
— 8. szoba: 1. szinti hal 1 | S —|
|
|
|

e Magyarorszdgi Szerkesztéség: Computer
Média Kiaddi Kft. 1033 Budapest, Obudai-

|
29. szoba:  Antenna szoba |
} sziget 131. 1./14., e-mail: psm@cmk.hu)




sZIGORUAN TITKOS

KOVETKEZO HONAPBAN...

SILENT HILL




OPDRIVE ROADSTER

m Logic 3 kormanykerék a Sony PlayStation és N64-hez;
m Teljes ,Dual Shock® szoftver kompatibilitas;

= 8 allitasi mod (beleértve a Namco Negcon és Jogcon mdokat);
m Gaz- és fékpedal egység;

| Felszerelve rezgésérzékeld motorral;

m Gombok tallitési lehetdsége;

® 3 magassag és dolés-allitasi lehet6ség;
m Foglalat pétsebességvaltonak.

Y_( .\999))

m Logic 3 kormanykerék Sony Playstation-hoz;
m Teljes ,Dual Shock software kompatibilitas;
m Gaz és fékpedal egység;

m 8 irany digitalis képernyd poziciévezérls;
m Dinamikus vezetés, irdnyitas, dllithato érzékenységgel;
m Szekvencidlis tipust sebességvalto-karok a kormanyon;
m Specidlis analdg fék és gaz gombok;

| 3 magassag és dolés-allitési lehetdség.

m Logic 3 korménykerék a Sony PlayStation-hoz;

m Teljes ,Dual Shock* software kompatibilitas;

m Specialis analog fék és gaz gombok;

m Dinamikus vezetés, iranyitas, allithato érzékenységgel;

m Szekvencidlis tipust seb alto-karok a kormanyon;

m Biztos-fogas* tapadd korong, asztalra kapesolhatd rogzitd
csavar.




m Alkalmazza az uto|so Actlve Joggmg technologiat;

® Konvertdlja a ,Dual Shock® jatékokat ,Active Feedback“ben;

m Felszerelve rezgésérzékeld motorral;

® Forgatényomatékos sebességvalté/minden huppands,
itkdzés érzékelés;

m Allithato gombok és jatékvezérlés.

PS414 PS
CHALLENGER PADS

= lker-analdg botkormanyos jatékvezérld 8 iranyl vezérlési
lehetdséggel;

= Kompatibilis a Dual Shock analég PlayStation jétékokkal;

= 8 fiiggetlen tiizel6 gomb;

| Lassitott jatszas/iranyitas;

= Cslicsmindségl ikerrezgés motorok.




PS4000
PREDATOR PLUS

= Sony PlayStation kompatibilitas;
m Tolthetd 3 sebességgel;
m Automatikus djratoltés allithato toltési sebességgel;

m Konami és Namco tizemmadok;
B Kétsebességli automatikus-tiizelési mod;
| Kézi (jratoltés lehetdsége.

PS405
SUPERPAD
m Sony PlayStation kompatibilités; £ ) A
m 8 tlizgomb; —
= Automatikus-tiizelés mod;
m 8 iranyl vezérlés lehetdség;

m Modern kivitelezésti markolat;
m Hossz( zsindr.

49907

PS4003
PREDATOR 2

m Fénypisztoly PlayStation és Sega Saturn-hoz;

m Konami PS és Namco Guncon tizemmddok;

m GUNCON AV adapter mellékelve;

m Allithato egyes vagy soros tiizelési méd;

m Allthato automatikus tlizelés és feltoltés
(gépfegyver izemmod);

m 3 sebesség bedllitas: tizeléshez, Ujratoltéshez,
kézi Ujratoltéshez;

| Lovés kozben rezgés (fokozza a valoszeriséget);

m Peddl, Gjratoltés.




SP300 G
SCREENBEAT
SOUND STATION

m 300 W zenei cslicsteljesitmény

| 3 utas hangfal rendszer, hasznalhato:
Playstation, Dreamcast, PC, MAC, Nintendo 64
(kabel szikséges), Walkman, Discman, CD és
MP3 Player-hez.

m Aliithaté hanger6; |

m Allithatd basszus;

m Tapegység mellékelve.

JT423 PSX

kozasat, igy a jatékosok versenyezhetnek
szemtdl-szemben. Azoknal a jatékokkal

s
c {4) 9 ) m Lehetdvé teszi két PlayStation csatla-
o

e i

= - hasznalhato melyekben lathat6 ,Link" ikon.

P

PS461 : :
- S) ) 9 '))

m Formés és tomor tartd a Sony c)a
PlayStation-hoz és kellékeihez;

& Elhelyezhetd a 14%os tévékésziie

m Két fiok biztositja a konnydi hozzaferest a

1 Kivezetés Direct Stereo és Vldeo
kimenet szamara;
1 NAMCO normaval kompatibilis G-CON45

hasznélatra; Jatékhoz és a vezérlékhoz;
1 Direkt RGB kimenet, cstics képminGséghez; m Utésallo ABS mlanyag;
1 Jobb és bal kimenet HiFi rendszer m Modern kivitelezése biztositia
csatlakozashoz. maximalis szell6zést és megakadalyozza
~ t) 9 . )" a por és piszok behatolasét;
2 _‘3) ~ m Plusz ajandék CD tarto.

JOYPAD

m Jatékvezérl6 kabelhosszabbito.
Hossza 1,5 m.

e EXTENSION LEAD 4
A kozolt kiskereskedelmi Arak tartalmazzak az AFA-.

Media$ Markt @

PeT Gftce IR0



CD MELLEKLET
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ASS MELYRE A PSMO4-BEN

TALALHATO FEKETE I<.OF!ONG
JATEKAI KBZOTT, ES FEDEZD FEL
A WIP30UT CSODAIT, A NO FEAR

DOWNHILL MOUNTAIN BIKING
TRUKK.JEIT.- ES AZ
1IZZADSAGCSEPPEKET,
AMELYEK A FINAL FANTASY VIII.

GONDOLATATOL JELENNEK MEG...

Az SO-ES LEMEZ
HASZNALATA: betéltés utan a
balra és jobbra gombokkal
scrollozhatsz végig a jatékok
listajan. A kivant demo

ivalasztasahoz a®) -t
hatod - némelyik demo végén
resetelned kell.

Wip3out

WKIADO: SCEE
mMmFA): Fantasztikus verseny
WVERZIO: Jatszhaté demo

PSM biiszkén mutatja be minden idok
. egyik legnagyszeriibb verseny-ja-

tékat. Az eredeti WipFout felporgette
a PlayStation-tarsadalmat: ezrek toltottek
rengeteg id6t TV-jik elétt ulve, a Chemical
Brothers zenéjét hallgatva dobhar-
tyaszaggato hangerdn, mikozben gy6ze-
lemre vitték repulé jarganyaikat - és most
ugy tiinik, hasonlonak néziink elébe, csak
még jobb minéségben. A technologia fej-
16désével a hajok jobban reagalnak, és még

os3.
——
LY
T - e am—

| R

(OIS 5s: sciiimay—

Szaggass kirbe a Wip3out palyain,
ahol a masodperc tértrésze alatt kell

az él is valdsaghibb a a A
demoban az egyik osztott palya szerepel
azok kozil, melyeken a teljes verzioban
Jjatszhatunk; az egyik irdny a rovidités, de
talan mégsem a legmegfelelébb atvonal - a
masik tele van fegyverekkel, ami kiemeli

a jaték taktikai oldalat. Ki kell dolgoznod

a versenystratégiad, ha gy6zni akarsz.

Wiranyitas

ISIES
fegyver eldobasa
tiz

nézetvaltas
hatso nézet

bal légfék
hiper-hajtéeré
jobb légfék

®
©
o
o
@
®
®@

.
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copse

mimm,, |

A jél ismert Designers Republik kiilsé
és a Chemical Brothers hangjai egyhil
hazarepitenek - a Vénuszra...

-a vagy
a taktikazast valasztod?

W Egyéb jellemzdk:
Hét ujfajta fegyver, teljes két-jatékos a
képerny6n jaték, a zenei tételek el6-
adoi kozott szerepel az Underworld,

a Chemical Brothers, és Paul Van Dyk,
nyolc nagy felbontasu kor, nyolc
csapat... Mi kellhetne még?
Returjegy a Vénuszra?

m Tovabbi infok:
MegfelelGen futu-
risztikus leirast
olvashatsz az
ehavi szamban.

S,

M cisss
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n KIRDO: Codemasters
mMOFA):

WVERZIO:

Mountain bike verseny

Jatszhaté demo

gy ujabb aranyérmes a PlayStation-re.
. A NFDMB porgds verseny, amely nem

hasonlit semmilyen eddigi jatékra.
Kemény palyakon kell lekiizdened magad
és a bringadat, amilyen gyorsan csak tu-
dod,.olyan ellenfelekkel versenyezve, akik
valésziniileg nem sokat bénaznak majd...
és még csak leizzadnod sem kell. Mint min-
den versenyprogramban, az id6jaras itt is
fontos szerepet kap; a terep szinte azonnal
atalakul egy zivatar hatasara. Van egy cso-
mo triikk is, ezek egyébként a teljes verzio
akadalypalyajan kilon bemutathatok.
Ez az igéretes darab tényleg bevisz az er-

00:44.97'~
4 -

Vigyazz a fakra - kimondottan rosszindulatiak...

WKIADG: SCEE
mmUFaj: Arcade 16v6ld6z6s
W VERZIO: Jatszhaté demo

égre egy ujabb jaték, amire beizzit-
. hatjuk a G-Con 45-t - e honapban

unnepelhetjiik egy abszolut nyeré
arcade klasszikus visszatértét: az utolérhe-
tetlen Point Blank-rél van sz6. Bar a jaték
kimondottan a G-Con 45-re épiil, joypad-
del is jatszhato; ez néha megneheziti, né-
ha megkonnyiti a dolgunkat. A jaték mu-
latsagos szerepl6i, Dr.Dan és Dr.Don, min-
denféle 16vold6z6s Griletbe vezetnek

débe - persze csak képletesen. Es még va-
lami: vigyazz a fakra - megvan az a rossz
szokasuk, hogy eléd ugranak...

W Iranyitas
pedalozas
ugras

elsé fék
hatso fék
nézetvaltas

@oo0®

A sziv hevesen ver, az ujjak a
gomhbokon, nem szamit a
defekt... probald ki a montain
hike versenyek izgalmat

a PSM demo CD-vel!

/0F0348

R . Vi
e

W Egyéb jellemzék
A teljes verzioban fejleszteni lehet a brin-

(ezek koziil kettd titkos), és mindegyiknek
mas az erossege a négy kepessegbol

¢k, erd, felé
allokepesseg Tiz helyszin van, mindegyi-
ken harom palya a kiilonb6z6 képességii
jatékosoknak.

majd. A demoban, bar a masik kettét is
megmutatjak, csak az Advanced Arcade

W Egyéb jellemz6k
ere a PBZ El bolmkba kerul jonéhany

Mode (haladé szintd |
sara adodik alkalom, ami az ® gomb le-
nyomasaval indithato. Van még lehetoség
Two Player Mode-ra is (két jatékos maod);
mindketté szamos palyan teszi majd
probara 16voldozési képességeidet. Mind-
kettoben jonéhanyszor kell majd eltalalni
az adott célpontot — ha gyakran elvéted,
egybdl bukod a palyat... J6 vadaszatot!

W Iranyitas
(@) (joypad hasznalatakor) tiiz

T
vevyrreeverevn £

‘“Iluunuf
nl.-nn-n i

et

‘[Z

6 lesz benne, tébbek
kozétt a Theme Park Mode (vidampark;
akciojaték egy RPG elemmel, ahol a
jatékosnak meg kell mentenie egy
szomoru leanyzot), és a Party Mode (cso-
portos jaték), ahol egyszerre akar nyolcan
is versenyezhetnek egymassal.

M Tovabbi info
Vadaszd le a leirast!

Kikapcsolédas az
egész fegyverma-
nias csaladnak.

A PB 6rémmel latott
visszatérése - cé-
lozz, tiizelj (gyor-
san és pontosan),
és tiéd a gyozelem.

MBE(A




Lego Racers

WKIADO: Lego Media
WSTYLE: Gokart verseny
WPROGRAM: Jétszhaté demo

Imultak mar azok a napok, amikor a
. legnagyobb gondod az volt, hogy ki-

fogysz az egyesekbdl és a kettesek-
bél (az egy-biitykos és két-biitykos ele-
mekbél, ahogy azt a szakérték hivjak).
A régi kedvenc, a Lego visszatér, méghoz-
za eme igényes racer formajaban. Es nem
kell féIni, a Lego biztositotta, hogy ne
fogyj ki az épitékockakbol! Elég nehéz lesz
majd egy olyan autéval versenyezni, ame-

Szaggass kirbe a harom Lego-versenyzé egyikével

Tedd probara

6"!

o

lyiknek két - eltér6 méretii - kereke, és
haz-ablaka van... A demoban hat masik
versenyzével mérheted 6ssze az erGdet,
az Imperial Grand Prix-n. Harom piléta

kézul valaszthatsz: Scooter, egy Sir Austin

Powers-stilus figura, stilusos Lego-
frizuraval; Turbo Charger, aki jol
védett, és mindenre elszant; és
végiil Robo Racer, aki az arcabol
itélve mar atesett néhany
komolyabb baleseten...

W Iranyitas
gyorsitas
(2] nézetvaltas

A

bizonyosan prébara teszi képességeidet;
ahhoz, hogy végig vidd, sok id6t kell majd

WKIADG: Virgin Interactive
wMUFA): e
WPROGRAM: jatszhato demo

z elsé ilyen stilusu jaték a PS-n: a
. R/CSC bizony egyediilallé - soha
ezel6tt még nem orvendhettek a

PSM irodai taviranyitasu helikopter-
szimulatorok latogatasanak. Ez a darab

geidet az R/C Stunt Copter-rel - csak téltsd be a PSM CD-t.

d a gyakorl6 mddban (Training
Mode). A demoban az R/CSC alapos tré-
ningprogramjan eshetsz at - tiz gyakorlat-
ban kell megfelelned. A szint legvégén a
megmérettetés kovetkezik: korul kell
repiilnod az Istallot. Allitsd be a magassagi
kormanyt, tekerd a kormanylapatot, és
mar indulhatsz is.

W Iranyitas
Bal analég kar: Toléeré (fel/le)
Jobb analég kar: Balra/jobbra

W Egyéb jellemzék

A teljes verzioban hat minikopter
iranyitasat sajatithatod el mesteri szinten,
hogy aztan kiilénb6z6 palydkon tehesd
prébara manéverezési képességeidet —
ahogy eddig a PS-n még soha.

B Tovébbi info
Az R/CSC teljes leirasa a kévetkez6 szam-
ban jelenik meg. Gyakorolj!

elsd nézet

vissza

felvett targy hasznalata
térkép

W Egyéb jellemz6k
A teljes verzioban 12, 4 téma
koré csoportositott palya
talalhaté majd, mint példaul
a kal6zos vagy az (r-téma.
Igazi Lego-kockakbol kell
osszeraknod az autddat egy
Lego garazsban, és
kivdlaszthatod a neked
leginkabb tetsz6 fejet,
testet, karokat, és
sisakot. Szerintiink
ez az egyetlen olyan
Jjaték, ahol megvan
a lehetGséged egy
teljesen sze-
mélyre szabott
pilota 6sszera-
késara, aztan
darabokra toré-
sére...

W Tovabbi info
Lépj a gazra, és meg se
allj a teljes leirasig!

S

R
R

=

Amig nincs
sajat pilotad
és géped,
az R/CSC
betdlti

ox? Hy gt



david andrew rachel és
bowie g¢goth shelley goldie

hindenki
napra tor

andrew got’h filmje
hamarosan a mozikban!
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nagyon forron szereti, tobb szemponthél
is. Tényleg nagyon egyszerii: a képernyd
tetején j 6 kell le-

WKIADO: SCEE
WMOFA): Rock/rap zenei jaték
WVERZIG: Jatszhaté demo

16 a wah-wah-val! Ha nem tudod,
. mirél van sz6, nyilvan nem nézted

még meg a demo CD-t. Az UJL fenn-
séges darab, ez kétségtelen. Hany masik
Jjatékot tudsz mondani, ahol egy kutya-
tlizolté és egy hagymafejli ex-harcmiivész
ilyen ujj-izzité szérakozassal szolgalna?
Masaya Mastsuura, a készité egy szoval
jellemezhet6: géniusz. Nagy batorsag kell
egy olyan program irasahoz, amely
gasztronémiai hasonlattal élve - olyan,
mintha egy bezsirozott kanallal probalnad
megenni a sushit... Csak mert mas, ettél
nem lesz kevésbé élvezetes. Mindenkinek
ajanljuk ezt a jatékot, amely egy- és tobb
Jjatékos modban is megallja a helyét.
A te és az y é
kiizdotok meg a négylabu tiizoltoval, aki

i hitte volna, hogy egy
. toll ennyi macerat
okozhat? Aki foldre
tapasztott fillel szokta nap-
jait eltélteni, mar biztosan
hallott a demo tartalma-
rol, és a lélegzetelallito
grafikarol. Aki nem, annak
most itt a lehetéség,
hogy megnézze,
mirél van sz6.
A FFVIII végre
megérkezett,
a sorsa elrendel-
tetett: egyike
lesz a legzse-
nialisabb

SCEE  jatékoknak, amiket ez a WKIADG: SCEE

RPG  Kkonzol valaha latott. Taldn mMOFA): Eovina 1 saialator
= ez, és a nemsokara érkezé

Videé WVERZIO: Vides

jatszatoé demo véget
vet azoknak a vitaknak,
amik a PS-re valo fejlesztés

Csodalatos szinhelyek,
gydnyorii animacié,
észhonté frizurak -

és ez még csak

az intro.

Késziilj: itt a FFVIIIL

nyomni, amikor a te jatékosod
jelenik meg a keretben. Ha in-
kabb kétetlenebb freestyle-ra
vagysz, improvizalj! Lehet, hogy
nem vagy egy Hendrix, de az UJL
egy példanyanak
birtokaban csak a
vajtfulliek monda-
nak meg a kiilénb-
séget...

W Egyéb jellemzék
Lehet8séged adodik Gssze-
futni néhany 6reg cimbiddel,
mint PaRappa vagy

Chop Chop Master Onion. wGyeriink azzal

a tiizoltéfecs-
W Tovabbi info kamlihel':
Ujsagunk szamos ::r:zke ;ylyu.l.
titokkal szolgal. e

z az egyetlen biztos modja, hogy
bejuss a F1 vilagdba - és ne meg-
nylzva vagy mentében gyere ki

hianyat taglaltak.

Most pedig onnan. Most az SCEE ugy tiinik, bele-
tedd le az trafalt a kozepébe. Az elGzetes tapaszta-
ajsagot és latokbdl tanulva, az évezred utols6
mondj ké- versenyévadja igen jonak igérkezik.

Minden benne van, ami az Fl1-et jellemzi:
izgalom, utkozések, karambolok, és az
isteni Murray Walker - az F1'99 élethiien
szimulalja a '99-es szezont. Nézd végig
ezt a nagyszer(i videot; és latni fogod,
hogy a palyakat mennyire tokéletesen
modellezték. Az 6sszes régi palya ott
van, az uj malajziaival egyiitt. Mindenki
kévet el hibakat, a F1'98 az élé példa ra,
de most a SCEE orvosolta a problémakat.
A lampak mindjart zéldre véltanak, és
akkor gazt, gazt, GAZTm

szonetet
az Urnak
Ken Kuta-
ragiért.

Tobb izgalom, és tébb akcié, mint a
Valé Elet™ -hen. Kévesd figyelemmel a
'99-es szezont az F1'99-cel!
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WKIADG: Infogrames
mmOFa): i mesTakawkalanal . Tonaeh) = latha vetl, nogy
elkeriilje a tiizvonalat; nos, az téved...
WVERZIG: Videé Ethan Hunt kiilénleges tigyndk tébb

a-daaaa / Ta-daaaa / Ta-Dal". Ki
. meri azt mondani, hogy mar

nem csinalnak olyan jatékzené-
ket, mint azel6tt!?? Ha létezik jaték,
amitdl kedved tamad lekuszni egy
ereszcsatornan, hat akkor ez az. A M/
tokéletesen visszaadja egy szuperkém
életének hangulatat. Oltényok, jol
6lt6zott nék, robbané ragégumi —
errél szol az igazi jaték. Aki azt gon-
dolna, hogy Mr. Hunt titkosiigynék,

an egy felad yb6

nem valészini, hogy élve jon vissza,

titkos akciot él meg, mint a Kray
fivérek csucskorukban.

==

wEz a videé harom perc
milva megsemmisiti
Gnmagat...” Ha a CD-t

~ berakod a siitébe.

WKIADO:
wmiFA): 3D kaland
WVERZIO: Video

mlékszel arra a jelenetre a
. Poltergeist-bél? A kislany

benéz az agy ala, semmi sincs
ott, és miel6tt barmit szélhatnal,
mar egy masik vilagban van, ekto-
plazmaval boritva. Fura dolgok
torténhetnek, miutan elalszol...
A GTI kalandjatékaban Ruff és
Tumble, egy ikerpar almaiban
jarhatsz; a faradt par egy tudatalatti
vilagban talalja magat, ahol az
almok igencsak valésagosak.
A video ott kezdédik, amikor Ruff
és Tumble megproébaljak meg-

GT Interactive

éjjel. Aludj jol. Gvakodj a NiteKap-
Nézd és csodald a GTI esti meséjét!

menteni a Wink-eket (6k azok, akik
miatt aimodik az ember) a gonosz
NiteKap-tol (a rémalmok ura). Lehet,
hogy gyerekjatéknak tiinik, de nem
volt olyan egy 6riasi narancssarga
erszényes borzzal val6 jaték is?

Az idei év egyik leendd nagy sike-
rébe nyerhetsz most bepillantast.

This Is Football

LMA Manager

régi stilusi menedzser-programok-
t6l, ahol a jatékos ideje nagy részét

WKIADG: Codemasters
mmiFA): Futball
WVERZIG: Video

int az elsé kizardlag PS-re iro-

dott focimenedzser-program,

az LMAM 0j miifajt kivan
teremteni; szintén az elsé jaték,
amiben a '99-'00-s évad minden
csapata és jatékosa szerepel.
A League Managers Association
(futball-bajnoksagok szervezete)
segitségével, és Alan Hansen fel-
ugyelete alatt a Codemasters bizo-
nyosan golt 16. A pérgé tempoja
demo bemutatja, hogy a jaték igen-
csak aktiv; az LMA eltavolodott a

Ugy véled, te jobban csinalnad?
Mr. LMA Manager biztosan...

szamok a aval toltotte,

hogy egy olyan akciodus jatékka
valjon, amit ebben a miifajban
még nem lathattunk.

e —
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Az ott egy stadion,

az emberek a jatékosok,
az a zdld izé a fii.

A jaték? Ez a futball...

WKIADG: SCEE
WMOFA): Foci-szimulator
WVERZIO: Videé

PSM oriil, hogy egy kicsit fel tu-

dott fedni abbol, ami a SCEE

eddig legjobban 6rzott titka volt;
a fejleszték elhataroztak, hogy elkészi-
tik minden id6k legjobb futball jatékat
(erre utal a cim is:
Ez a futball) - és Ggy tiinik, valoban ko-
zel jarnak... A részletesség eddig soha
nem latott mértékii - elég csak a sta- -
dionokat megnézni; a hangsulyt az
épp-most-jovok-a-meccsrél hangulat
visszaaddasara helyezték. Ez valami

nagynak a kezdete. Valami na-
gyon nagynak...




bben a hénapban
nem igazan
arasztottak el
benntinket az (j
jatékok, alig csurrant-
cseppent valami, de az
mindjart az oktdberi lista
elére. A GTi Driverét
csakis egy igazan jo jaték
foszthatja meg cstcs-
pozicidjatél — gondoltuk.
A Syphon Filter tényleg
nem rossz, de hogy
lehet, hogy a Silent Hill
csak a masodik?

Emlitésre mélto
tjdonsag még a listan a
Tiger Woods ‘99 és az
Everybody's Golf, mig a
visszatérd nagy ked-
venceket Colin McRae
vezeti, €s a nyomaban
ott liheg a Tekken 3'is.
Ugye, ugye? A PSM meg-
mondta: ne becstild le
a platina erejét...

(UJ) SYPHON FILTER

Scee
Metal Gear-es akcic-kaland, amelyben a Playstation
legijabb szupertitkas tigynok-idvaskéje, Gabe
Logan harcol a cstinya resszfk hada ellen.

(UJ) SILENT HILL

Konami

Stent: il it ceendea e J

les volna? Hiszen szdnni nem
i halalhorgés s puskaropogss toli m
alevegét: Ja, és az a folytonos sikoltozas...

(1) DRIVER
GT Interactive

Négy kerék 66666, ket kenék rooooossz
Vagy mégsem? A jérdan valo szaguldozas, és a
distércsak elhagyasa ebben a jatékban kitelezG.

(2) V=RALLY 2

Infogrames
Eqyik hajttkanyar a masik utan, még az Alpokban
sincsenek ilyen utak Vigyazz, ha nyomod a gazpe-
dalt, gyorsul a kocsi, 6s aztan... szdl, szall, madan!

(B) BUGS BUNNY

Infogrames
Vezetiink, verekediink, repuiltink, Iovoldozink, egyszo-
val jatszunk — akkor miért ne irényithatnank egy
j6 megtenmett, répafiiggt, besz8ls tapsifiilest, hm?

HEE S IKER|SE-Ia-\

6. @ Brian Lara Cicket .
7. (9 Player Manager 98-99 . ..
8. @ Metal Gear Solid

8. (3) FAManager ...........
10. (7)  Ape Escape

11. (11) AK’s Smash Court Tenms

12. (UJ) Tiger Woods 99 . ..
13. (RE) Colin McRae Rally
14. (13] GTA Double Pack
15. (12) FIFA'99

Street Fighter Alpha 3
17. (15] Rugrats . -
18. (10) Gran Turismo
19. (RE] Tekken3 ..
20. (18] Resident Evil 2 .
21. (RE) Time Crisis
22. (17) Final Fantasy VIl . .
23. (29) Tomb Raider lll

24. (0] ABug’slife..........ccooisnvesinesinsn

25. (28) Crash Bandicoot 3 . ..
26. (16]) Premier Manager ‘99 . ..
27. (UJ) OmegaBoost..........
28. (31) Monopoly

28. (21) Point Blank

30. (22) Spyro The Dragon .........

31. (RE) Tetris Plus

32. (35) Music ....

33. (UJ) Everybody's Golf .
34. (33) Triple Play Baseball
35. (25) Wing Over2 .. .
36. (30) Marvel Vs Street Flghter
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38. (26) Bloody Roar 2

39. (18] Civillization Il

40. (24] C & C Reataliation .. ...
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Security

Stop

A GTA piszkos iizlete az egész vilagot érinti. Hol lehetne ezt jobban kitargyalni, mint a Weben?

tomegek kedvencének, a kul-
tussza valé Grand Theft Auto-
nak koszénhetden nem csoda
hogy a vilaghalé valdsaggal te-
litve van az alvilagi verseny-
nek dedikélt A ko-

De ne bizd el magad a CIA latszélagos
nyiltsagatol. A CIA csak azt mondja el
neked, amit sziikségesnek lat...

A GTA multjardl és jelenérdl sz6lo teljes
|nfurmaC|o beszerzesehez nezd meg az

zelgé GTAZ2 kiadasa pedig csak novelni
fogja biinés hirnevét.

A hi GTA2 oldal a

teljes ralatast nyujt a jaték hatterére és
magara a torténetre. ,Orosz és Japan be-
vandorlok, aljas szemétladak és vallasi
szélsGségesek, oriiltek és gén-manip-
ulalt automatak mind iranyitani akarjak a
varost..." Nyomaszté dolgok fenyegetik
a Metropolis nyugalmat, s mindennek
tetejébe undoritd, témény l6porfiist
borit el mindent. Mindez a konyortelen
Zaibatsu testiilet iranyitasa alatt zajlik,
akik oriasi hatalmat gyakorolnak a varos
felett. A SWAT csapatok, a CIA, és a kato-
nasag kardltve veszik fel a harcot a t6-
meges biincselekmények ellen.
Megnézheted a CIA hivatalos Web he-
lyeit is, hogy megismerkedhess az igazi
alvilag tevékenységével. Elképzeléseik,
kiildetéseik, és értékeik - mindrél olvas-

amelyet
.mindent a GTA-roI!“ jelige alatt talalsz.
Itt nem csak a GTA2 el6deirél talalsz
informacidkat, de sok olyan érdekes hirt
is megtudhatsz még, mint ,Tiffany CTA
szentélye hivatalosan jul. 31-én iinnepli
elsé szilletésnapjat!” Gratulalunk Tiffany!
Klikkelj ra, hogy felfedezd, mi mindenrdl
526l a dolog.
Azt is megtudhatod, mirél beszélnek
szerte a vilagban a GTA rajongdk... "A
fitk a GTA Canada-val kapcsolatban a
segltsegede( kérik, a harom véros meg~
hatar iban, amelyek szer
majd a GTA Canada 2-ben." Esetleg vala-
mi kildetés Montreal-ban?

Catherine Channon

AZOK A BIZONYOS GTA CIMEK TELJES EGESZEBEN..
Hivatalos GTA2 cim: www.GTA2.com
Hivatalos CIA cim: www.odci.gov/ cia
E) G ‘eme.net

hatsz, s6t még munkat is va ha
az Egyesilt Allamok allampolgara vagy.

GTA Springfield: www.mandleson.freeserve.co.uk

wilie Central Intelligence Agency

Rengeteg gengszter maszkal
odakint, és ki tudja mire indul-
nak be. Menjiink a Webre a
magvas részietekért.

SRR T e
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EHAVI LEVELOZONUNKON SIKERESEN ATRAGVA MAGUNKAT A BILLENTYUZETIG, KOVETKEZZEN A LEVELEZESI

ROVAT A LEGERDEKESEBB HOZZASZOLASOKKAL ES NEMI EZREDVEGI ELETERZESSEL

2inga Heastilly
WING HEART

Mindjart a dolgok elején
idéznék egy teljesen
objektiv, (szamunkra ked-
vez6 hangvételii) irast,
mely XY, kedves, tajéko-
zott, és igen széles
latokorii olvasonk leve-
1éb6l szarmazik:

”Igazan jol sikeriilt a
magyar PSM! Jo a jatékok
kivalasztasa, az irasok
stilusa, és lap mindsége
is. A magyar vonatkozadsu
interjukat is 6rommel
olvasom, hiszen egy szak-
mai lap sem korlatozod-
hat a jatékleirasok
kizarolagos kozlésére.
Apro szines hirek és
kitekintés a nagyvilagba,

az eléfizetdjiik. Tovabbi
Jjo munkat kivanok!”

Igazan jol esik a pozitiv
kritika, hiszen ezzel iga-
zolva latjuk munkankat.
Tovabbra is igyeksziink

a ZX Spectrum, méghozza
miikodoképes allapotban.
Sokszor eléfordult mar
velem, hogy némelyik PSX
jatékot elunva bekap-
csoltam az oreg gépet, és
elinditottam az Elite nevii
programot, ami szerin-
tem tovabbra is a
legjobb. Lehet, hogy
grafikailag nem
versenyképes, de a jaték
maga sokkal élvezete-
sebb, mint némelyik

psdg. Ezért sza
ra a nosztalgikus 6ssze-
hasonlitas eredményeként
a régi jatéktervezok
nyertek.”

Nos, leveled
olvasatan a

r galni a
dicséretekre. Nem ugy,
mint napjaink jatékfej-
lesztdi, egy érdekes
vélemény szerint:

YAzért irom ezt a levelet,
hogy valaszoljak a korab-
bi szamban feltiint
Spectrumos osszehason-
litasra (gondolom a Régi
Szép Napok c. tételre utal
- szerk.).

Van PlayStationom és ami

inden megvan ebb az
ujsagban, ezért is lettem

glepo, még megvan a
csalad régi kedvence is,

kovetkezdl
jutottak
eszembe:

y?

Tﬂmﬂ‘

FINALF

1., A Spectrumnak a PSX
grafikus képességeivel
valé 6sszehasonlitasa
(tizéves élmények
felidézése révén) oda
vezetett, hogy a ZX tény-
leg nem versenyképes
2., Azért a Horace Goes
Skiing, a Penetrator vagy
a Harrier sem voltak fal-
rengeté otletek, de akke-
riban bizony népszeriivé
valtak, hiszen nem volt
naluk jobb. Ami nem
jelenti azt, hogy ne
tudtunk volna mar akko-
riban jobbat elképzelni.
3., Elite - O.K.

A=

Squall Leonhar
LAn—

@h 1m7eAvial nnovicLoa
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Mas. Valaszul Némedy
Vanda (ndi olvasoink is
vannak!) és tobb kedves
levélironknak, akik a va-
lédi, miianyagdobozt hia-
nyoljak a CD koriil megje-
gyezném, hogy egyelére
természetesen az Ujsag
aranak szinten tartasa
szab csak hatart képzeld-
erénknek - tehat magunk-
tol is esziinkbe jutott a
szines dobozzal a gyiijtok
kedvére tenni, s talan mar
a kovetkez6 évezredben
sor is keriilhet a dolo-
gra... (ez olyan frappans
volt, régéta vartam mar,
hogy alkalmazhassam).

Idéznék:

(...) a Tips & Tricks -el
kapcsolatban... ez ugye
egy teljesen fiiggetlen,

kiilon ujsag
lenne?”

Kérdezi igen helyesen
Ferencz Csaba,
Marosbhélrél, s a
valaszunk: reményeink
szerint, ha a targyalasok
megfelel6en alakulnak,
és a T&T magazin meg-
valésul, akkor ezt min-
denképpen kiilon, énallo
ujsagként teszi majd.

Eddig szinte mindenben
egyetértettem a beérkezé
levelek irdival, de azért
vannak disszonans hang-
ok is. Gondolok itt mind-
jart azon nem is kevesek-
re, akik a CD-rél a sound-
track-eket hianyoljak.
Vajon a zenei ujsagok CD-
irél nem hianyzanak PSX
jatékok? Nekik nem irna-
tok esetleg?!
Egyébként, csak
a ti kedvetekért,
~/ a jovoben majd lesz

4 jatékzene is a CD-n, de

lehagyjuk réla, mond-
juk a Tomb Raider vagy
a FFVIII demdjat. Ha! Errol

jut eszembe egy nagy-
on lényeges,

Komoly felhivas
az olvasékhoz.

Napi munkaja
soran a PSM
stabja
gyakran
iitkozik a fel-
kialtast, megle-
podést vagy mél-
tatast kifejezo
hangutanzé-hangulat-
festé szavak haszna-
latanak prolematikaja-
ba. Hogy mire is gon-
dolok? Hat azokra a
bizonyos ”6”, hah”,
vagy a kissé angol-
amerikai "wow”
szavakra. A problé-
ma pedig az, hogy
nincs is annal

zavarobb, mint ha egy
2 el

ilyen, s ra g

tebb jelenetét mél-

t dé, vagy a Wip3out

a kornyezetébdl
kellemetleniil kies6 szé6-
val tessziik docogossé az
olvasék amigy
gordiillékenyen sima betii-
falasat. Vegyiik pl. az ”6”-t!
Ujsagunk témai s

leirasaban, amikor azt
akarjuk érzékeltetni,
hogy egy gép ugy huzott
el mellettiink, hogy csak
na? Ebben kérném
olvasoéink segitségét -
szabad valasztott

tjabol ez tul decens, nem
is beszélve az ”ah”-rél,
amit a valés életben
utoljara 1914-ben hallhat-
tunk az Angolkisasszo-
nyok valamely
Neveldintézete feldl.

A képregény-forditasok-
ban gyakran szerepld
”aaoorghhhhh” (ki tud
ennyi h-betiit kiejteni?)
szintén nem az idealis
megoldas. De akkor
vajon melyik az? Melyiket
hasznaljuk, mondjuk a
Quake Il-egy jol sikeriil-

felkialto-szo palyazat
formajaban, melynek
legsikeriiltebb alkotasait
apro, miianyagbol késziilt
figurakkal®, és a szénak
PSM-ben valo gyakori
szerepeltetésével
honoralnank. Mellesleg
egy tablazatos formaju
kiértékelést is készit-
hetnénk.

Zarszoéul, miutan biztosi-
tok mindenkit, hogy
tovabbra is nagyon var-
juk leveleiteket, nem is




PSM Magyarorszagi Szerkesztéség: COMPUTER MEDIA KIADOI Kft.
1033 Budapest, Obudai-sziget 131. 1/14.
Telefon: 457-1135 ¢ Fax: 457-1123 ¢ E-mail: psm@cmk.hu

beszélve kisded
palyazatunkra érkezé
irodalmi remekeitekrél,
tehat E-mail, levél, barmi
johet - alljon itt egy
szovegkornyezetéhdol
kiragadott idézet
Gyarmati Janos, Bp-i
olvasonk levelébél.

(...) kicsiny hazankban
ez az ujsag jelen pillanat-
ban minden szempontbol
a legjobb, igazi profi
munka, mind terjedelmét
és tartalmat tekintve is.”

* Lasd Butik rovat

APRO COM. KFT
PC konfiguréciok épitése, PSX tartozékok és
szoftverek teljes kinalata. Elender Internet elofizetés.
Il Bp., Maria Remetei ut 116. Tel.: 275-80-70

PSX SZAKBOLT ES JATEKKLUB
PSX gépek, programok adas-vétele, kolcsonzése.
Salgotarjan, Kassai sor 12.

Tel.. 20/9-770-709

PREDATOR VIDEOJATEKOK
MINDEN AMI VIDEOJATEK, GEPEK, PROGRAMOK
TARTOZEKOK. ERDEKLODJ!

TeL: 76/460-474; 06-20/9-692-899

MEGA TOP-X
PSX jatékok nagy valasztékban kiprébalasi
lehetdséggel. Akcios software és hardware.
9400 Sopron, Fiiredi sétany 6.

PAZMANY VIDEOTEKA
Sony, Nintendo adas-vétel-csere-gépkolcsnzés.
9700 Szombathely, Pazmany P. krt. 4.

Tel.. 06-20/9-565-322

VIDEOJATEK SZAKUZLET
PSX, Sega Dreamcast, N64, Game Boy
PC CD-ROM jatékok b6 valasztékban.
8200 Veszprém, Ady u. 79., Kossuth u.
Tel.: 30/96-97-479; 30/95-70-660

NINTENDO SHOP-RON
SOPRON LEGNAGYOBB VIDEOJATEKSZAKUZLETE
9400 Sopron, Ujteleki u. 50.

Tel.. 99-333-195

JATEKALLOMAS
SONY PSX, NINTENDO 64, SEGA PROGRAMOK
KELLEKEK ADAS, VETEL, CSERE.
Godolls, Szilhat u. 4.

() ES HASZNALT GEPEK, LEMEZEK ADASA,
VETELE, CSEREJE. TEL.: (20)-988-4883
5000 Szolnok, Batthyany u. 22.

~KONzZoL STUDIO
KONZOL SZAKUZLET ES SZAKSZERVIZ|
18-1925. 06-20/9-888-337
.2 11-19; Szo.-V. 9-13

HOOLIGAMES _
SONY PSX ALAPGEP, KIEGESZITOK

PROGRAMOK, KEDVEZG ARON KAPHATOK.

VI. Bp., Szondy u. 14. Tel..

3324-681

NINTENDO UZLET
PSX, NINTENDO, SEGA, GAME BOY
ADAS-VETEL, CSERE, GEPKOLCSONZES.
V. BP., VACI U. 7. TEL.: 2667-134

NINTENDO UZLET
PSX, NINTENDO, SEGA, GAME BOY
ADAS-VETEL, CSERE, GEPKOLCSONZES.
V1. BP., TEREZ KRT. 6. TEL.: 3415-007

MEGACOMP
Minden Playstation jaték

3990 és 5990 Ft-os egységaron kaphato.

XX. BP.,SZENT ERZSEBET TER 10.

SIGNAL COMPUTER KFT
TV-jaték szakiizlet. Gépek, tartozékok, programok.
Folyamatos AKCIOK!

1135 BP., BEKE UT 100. TEL.: 340-8544

ES WORLD BT.

NAGY VALASZTEKBAN SONY PSX, NINTENDO 64
GAME BOY VASARLASA, CSERE-BERE.
1191 Bp., Hunyadi u 10-14

JATEKALLOMAS
Segitiink jatszani! Allitolag olcsok vagyunk!
Hivj: 40-50-350. XVI. Palya u. 104

FIGURA PLAYSTATION
1066 BP. OKTOGON TER 3.
TEL.: 06/1 343-5895
NYITVA TARTAS : H-P 10-18, 5z0.10-14.

GAMESTATION
SONY P.S.X. GEP-JATEKOK ADAS-VETEL-CSEREJE
XVI. ONDVEZER 41. NY.: H-V 12.30-20.001G.
TEL:: 06:209-291-248

PLAYSTATION SZERVIZ
TEL.: 06-30-951-6582

TOBI BOX JATSZOHAZ

PSX gepek adas-vétel-csere+kiprobalasi lehetdség.
4, Supernintendo, Gameboy csere.

173 Bp Pesti ut 44/A.; Tel: 06-30-942-8109

MARIO HOUSE
Ninteno, Sega, Saturn, Sony, Ultra 64 gépek
és jatékprogramok, adas-vétel és csere.
Lego adas-vétel.

1139 Budapest, Uteg u. 29; Tel.: 339-43-53

Ha itt szeretne hirdetni, kérjiik lIépjen kapcsolatba

Horvath Henrikkel
(1) 457-1135

Hirdetéinknek ingyenes
szovegirast és grafikai kivitelezést biztositunk.

KONZOL STUDIG
Minden ami.

PlayStation
CININTENDO®

SEGA CD-k
2500 Ft-os egységaron eladok.
ERD.: 352-8576

FINAL FANTASY VIIL. - VIIIL.
teljes leirdsat eladnam, 150 oldalas.
ERD.: MIKI, 291-4222

ELADO 2 DB. PSX GEP.
ERD.: ROLAND 06-20-33-46-778

EREDETI PSX LEMEZEK (32 DB.),
folyamatosan boviilG valasztékkal eladok,
illetve cserélhetdk.
Irdnyar:4-12000 Ft. PSX gép és tartozékai is eladok.
TEL.: 06-60-460-064

INnDUL A PRIVAT PSM Biac

MEGUNTAD VALAMELYIK JATEKODAT? MASIKRA CSERELNED?
ELADNAL, MEGVENNEL PSX JATEKOT, PERIFERIAT,
MEMORIAT REGEBBI MAGYAR ES KULFOLDI PLAYSTATION LAPOKAT?
JATSZOTARSAT KERESEL?

RO NENELETAY

ACYAESVIATIHE

E-MAIL:HORVATHHE@DCCD.HU
TEL.:08-1-457-1135

LAPZARTA: OKTOBER 18.

Fizesen EL6 A PLAYSTATION MAGAZINBA EGYETLEN
TELEFONHIVASSAL OTP BANKKARTYANAL!

pi megrendelheti
bankkar‘tyaja segftsegével egyuttal ki is fizetheti.
Az InterTicket bankkartyas telefonos ligyfélszolgalata a

(06-1) 266-0000

szamon hétf6tél szombatig, 9-20 6raig hivhato.

Az InterTicket bankkartyas szolgaltatas

: Szinhaz- koncertjegy

vasarlas, repiil6-, hajojegy megrendelés, Hirlap eldfizetés
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A PSM 05 TARTALMABOL
MONSTER SPECIAL! o

Meneli! Elszabadult egy sere dino és a PlayStationid felé tart. Olyan, \.,
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mint  Resi, csak raptorokiall Jujj!
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Menekiilj megint! Kozeleg a lovoldozas ur-horror, mely garantaltan az eletedre tor! | L;‘ * 4
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Kritika és demo az F1'98-ndl, a Metal Gear Solid: Special Missions- : g“ *
ril 5 néhdny RPE figura a Final Fantasy VIIHl... -~ ’;
Bemutatjuk a FIFA 2000-t és az Unreal i -
Tippeket adunk az ijesztd Silent Hill-nez :
Megtudhiatod a legdjabh hirgket a PS2-rdl :

A LEGFRISSEBB HIREK, ELOZETESEK:

FIFA 2000 FIGHTING FORCE 2
TOMB RAIDER: TLR A2
GRAN TURISMO 2 T0Y STORY 2
DEMOLITION RACER MISSION IMPOSSIBLE
UNREAL 188 PRO EVOLUTION
MUSIC 2000 SOUTH PARK RALLY
PAC-MAN WORLD TARZAN
EXPENDABLE WEW MAYHAM
GHOCOBO RACING RAINBOW SiX
LEMEZMELLEKLETGNNGN: 1 1 JRTSIARTE) 11 0 UTSTANTE) 11170 0000 0 (JATSIHATE)
: " (HTSIHATE) (ATSTHATD)
(JATSZHATE ) (VIDED) (VIDED) ES MAS EGYEBEK!

RAJTUNK KivilL ALLO OKOK MIATT LAPUNK TARTALMA MGDOSULHAT. A DEMO CD TARTALMANAK VALTOZTATASI JOGAT IS FENNTARTJUK.



2 axaldd an ah
TOVABBRA IS TART A PSM ES A VIRTUAL \WORLD
KOZOS AKCIOJA: AMENNYIBEN UZLETEINKBEN
OKTOBER 10-1G JATEKOT VESZEL (VAGY RENDELSZ,
ES FELMUTATOD (VAGY BEKULDOD) A JOBB ALSO/
SAROKBAN LEVO KUPONT, G
AKKOR AZ UJSAG ARAT (1990 FT)

 LEVASAROLHATOD 111
/

N1 11
I C()II\_'I il

J e ifa ‘98
! e £ : Fluid....
) p | % » . Gl e
4 78 | 7, Hercules Acti
b == Y int. Superman St
F Jurassic Park 2

Pla Statione}' S = J ! _FI E ks t’ 7 ) . KKND Krossfire.
r‘w#] !_ SOJ_DIERS K : i i [{!ayStaEgg’iJ_ " % ﬁ:::;”ﬂrld

Nascar ‘98 + joypad .
.' NBA '98 ..

NBA'99 .
Need for Speed
NHL'97

Sanghai True Valor
W Sentient..

Soulblade PI.
Sports Car GT.
Spyro the Dragor
Street Skater.

asnsadan % B e LT
OLCSOBBAN SZERETNEL VASAROLNI?
AKKOR MOST NEZZ BE HOZZANK ES HOZD
MAGADDAL MEGUNT PLAYSTATION
JATEKAIDAT, MELYEKET AKCIONK KERETEBEN
VASARLASKOR BESZAMITJUK 111

e RS
ra itt a Finall Fanta)
elott hiamny/ciiclic

6ink hall

tion” a Sony Computer En

zottan nem érvényesek!
az Uzletben és bonusz.




heeps/mobile.ericsson.com
heepi//www.ericsson.hu
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A Ericsson T10 nagyon diszkréc celefon. Kprdzatos Kék. Példdul a rezgG hivisjelzS miacc. Stilusas Sarga. Es azére, mere Kicsi. Rabulejti Rizsaszin. ERICSSON 2

Mégis, 900-as és 1800-as GSM hi

Csak aszinei nem nevezhetdk diszkrétnek. De ez sem véletlen.

6zaton egyardnc hasznlhatja. Lélegzeteldlliti Lila. Réaddsul a kijelz6je haromsoros. Tiindikld Tiirkiz.



