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Méghogy a vilag gémbaélyall! Haha!
Az igazan izgalmas vllég korong
alakd... és itt tartod a kezedben:
‘a legijabb demé CD-rgl van szé!
Versenyezz, harcolj, csépeld

a dindkat, amig kedved tartja!

A PSX demé CD korong alakui,

de egyiltaldn nem lapos viliga
csak rad var!

Jatszhata
PC-n kezdte. Nagyon vartuk!
Robbanasveszélyes!

DIND CRISIS Jatszhatd
Estély vérfiirdével. Megjelenés
alkalomhoz illéen: UZI-val.
Pikkely nem kotelez6!

MGS SPECIAL MISSIONS .Jitszhato
Hone Solid Snake szan lopakodasi
kurzusa. Ajanlott tantargy!

THIS IS FOOTBALL  .latszhatn
Valodi, profi futball - kédobalas
nélkil!

LOK: SOUL REAVER .Jatszhatd
A tobbieknek Iélekvesztd, neked
lélekgyijtd — ha iigyes vagy.
Vadonattj palya. Pokoli jo!

SOWINKS  .Jaiszhatd
Estimese, melyet Te mesélsz
magadnak. De aztan ugras az
agyba!

tszhata
Huh-huh-huhuhd! Ez Tarzan
majomemberiil annyit tesz: téged
var a dzsungel!

Vit
A ladatoré erszényes volan
maogott is veszélyes! Lehet, hogy
jobb anyag, mint a Speed-Freaks?

i
Vége a szabadiddnek! Az RPG
fert6zo!

1
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PlayStation.

RESZLETEK A 103. OLDALON

A fene egye meg!
Mar megint le kell
tennem a joypadet,
hogy egy pillanatra
a szamitogéphez

iiliek és bevezet6t

Meghalt a kiraly,

éljen a kiraly —
hirdették sokan, mikor megneszelték a
PlayStation2 kozeledtét. Mi azonban
hissziik, hogy a régi joszagban is van
még elég élet. A bemutatésra keriilg
programok mindenképp ezt tamasztjak
ald. Ha egy pillantéast vetsz a Quake Il-re,
a Final Fantasy Vlll-ra, a Dino Crisis-re,
vagy tulajdonképpen szinte barmelyik dj
programra, egyet fogsz érteni veliink. Es
akkor még nem is lattuk a Tomb Raider
4-et! Ez persze nem jelenti azt, hogy nem
kivanunk foglalkozni a Sony @j gépével,
s6t! Mar ebben a szdmban is olvashatsz
egy érdekes beszdmol6t rola, és
megigérhetjiik, hogy a legkdzelebbi PSM
hasabjain talalkozhatsz PS2-re késziilt
stuffokkal is. Lam-lam, a Sony djit. Mi
sem akarunk lemaradni, igy ne
csodalkozz, ha legkdzelebb mar egy
kicsit megvaltozott arculattal libben eléd
KEDVENC djsagod, a PSM! De ne aggodj,
azeért fel fogod ismerni! Legkésdbb akkor,
amikor kinyitod és beleolvasol.
Na j6, ha nem banod, most befejezem,
és el6kotrom az elhajitott joypadet,
hiszen csak gy tudunk hitelt érdemld
beszamoldkkal szolgalni az egyes
programokrél, ha tévirdl hegyire ismerjiik
Gket.
Ehhez pedig jatszani kell sokat, sokat,
sokat, sokat!
)6 olvasast és kitartdst a demé CD
kiprobalasahoz!

et

Horvath Henrik (fdszerkesztd helyettes)
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A fejlesztdknek fogas kérdéseket tettiink fel,
szakembereket faggattunk és biirokratékat
Kérdeztiink ki. A kbvetkezd jatékokat hat
hénapon beliil megvasarolhatod.

. . 3

Elethi autok, élethi hanggal és pilotakkal.
Mar célba vették a
PlayStationddet!

A_rmy Men:

A jétékszekrényben dul a
harc. Tamadés a levegabdi?

A6 hir: itt a Star Trek.
A még jobb hir:
kihagytak belgle Shatnert!

The Smurfs 39

Emiékszel? Kicsik, kékek,
fehér a hajuk, rendkivii
bosszantéak és a gyorséttermi
meniih6z ajandékként

kapod Gket.

ELOJATEK

Army Men: Air Attack

Star Trek

Egy répke pillantds azokra a jatékokra,
melyek nemsokara a boltok polcaira fog-

nak keriilni. Vajon jok lettek, vagy borzal-
masak? A PSM megosztja veled bizalmas
értesiiléseit.

Tomb Raider:

The Last Revelation 40

A filmet mar ismerjiik. A feladatot is.
Csinald jobban, mint Tom Cruise!

Végd ki, illeszd be, keverd at, rakd
Ossze... Készits slagereket! Jester, a

Music2000 44

st elfoglalni! Spyro

visszatért — hal' istennek!

Vidém szamura, szomord

&s nagyon vérz6 ellen
ségekkel.

Jurassic Park:

Warpath 55

atdolgozta a programot, és kicsit
.rockositotta’. Mar hangolhatod is a
Fendert!

Championship
Kapaszkodj meg az 500cm’-es motor

kormanyaban, aztan irény a poligonpor-
lepte palya!

zenemégus az ezredforduld tiszteletére

Motocross 46

Dind a dindnak farkasa

lesz.
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vagy beszimol

adunk hangot, melyet nem befoydsol mis jaekismeretés

magazin, mely

n 2 egyetlen olyan magazin, melynek gazin silya van a
A P5M 3 legjobban

vata Dol eenik

2 s ennek az az oka, hogy mi a2 igazat nyomatjok i
megin s  egitekinthetsbben tervezett magazin, mely 32 uzltekben kaphatd.  Legyen 526 akr a atekokrd, akir a2 parigrél vagy 2 PlayStationnel asesoltos
23 i ra azt jlent, hogy a itekokrdl tisztess¢ ologr, a mi cikkeink mindig egyértelmi véleményt hangoztatrak,

ikortatst adunk, € az ohasaink érdekeit artuk szem elot azzal, hogy 2 tistességesek és informativak. A Sonyval val kapcsolatunk a tluk kaport

Kizarblagos informiciokra és jitékdemdkra terjed ki, de nem befoydsolja a
szerkesatiség dlispont. A PSM 100 szdzalékosan & garamilan fuggetlen
szerkesatéség. & PSM felndtt stiusban és szérakoztatd formiban jlenteti meg
ket Ezek a chkek mentesek a technikal zsargontsl de 2 PSW a sziowonal
fenntantisinak

it alkalmanként csak egy bizonyos kor ilal éthetd
poénokkal é inantis humoral €, Ezek megénéséhez csak

van szukség, mely minden PlaySation tuajdonos részére elengedhetetlen.
kozoljuk m kaz iparig e,
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Jiékait, CO-mellklenk segtségével oyan Playstaton jatékok exkuziv plyit
prébilhatod ki, melyek még nemjelentek meg az uzletek pocain. PSHE  vi

legnagyobb peldinysz:

i videdjiték mag

ez tény

Tomb Raider: The Last Revelation FIFA 2000

Soyro 2: Cateway To Glimmer Jobbs félni, mint nem féln - Tilélési horror

PROBAJATEK

Ismertetést akarsz a jatékrol? Azt akarod, hogy
ez az ismertetés informativ, egyértelmif szakér-
61 véleményt alkots, szorakoztatd, okos és

kiméletleniil Gszinte legyen? Mi ilyeneket frunk.

SledStorm 76

Ha elszantad magad egy kis szanhajtésra
Rajta! Ennél jobbat nem taldlsz

A jéték nézipontja szubjektiv, Probald ki, milyen is a sotét oldalon.

véleményiink objektiv: ez a jovd!

Ne vérd annyira a PS2-!
A Sgare mér a PS1-en is
tokeéleteset alkotott.

Beddlhetiink neki?

Flinstone Frédi sem
csinalhatna jobban! Dinck,

Fisherman’s
reszkessetek! i
MGS Special
Miissi 1

Snake visszalopddzott. Van

Hurrd, horgaszunk!
PlayStationsn!

Jazan 82

Egész nap csak Ig — a lignon,

még pér elintéznivaloia:
néhany ellenseg.

Agyekkots, tor, kokusz, meg minden,

28

Tuléltik 1999-et és janéhany horrorjatskot.
Pedig volt beldlik elég. Andy Lowe
végigpillantott a jatékstilus fejldésének
allomasain és bizakoddan tekint a jovibe,

a sdtét jovbe.

56

A leghatalmasabb labdajéték az eredeti
utén: FIFA 2000. Dan Mayers kdzvetit!

Quake Il

Dino Crisis
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A SONY BEJELENTETTE A SZAMITOGEPES SZORAKOZTATAS UJ VILAGANAK KEZDETET

égre itt az, amire vartunk.
v 1999. szeptember 13-dn
délutan 4 6rakor a Sony
Computer Entertainment Inc.
bejelentette az arét, a kiilsejét, a nevét,
a technikai adatait, és minden egyéb
jellemzdjét annak a gépnek, amit most
mar bizonyosan PlayStation2-nek
hivnak majd.

»A digitalis szorakoztatas zaszlo-
vivGjeként a SCEl ma bejelentette
forradalmian Gj szamitogépes szérakoz-
tato-rendszerének, a PlaySation2-nek
jellemz6it — jelent meg a hivatalos
sajtoban. — A vilagszerte sikeres
PlayStation elveire épitve, amelybdl
tébb mint 60 millid kelt el, a PS2
osszekapcsolja a filmeket, a zenét, és a

Amire mindannyian vartunk -
PlayStation2. Karcsu DVD-kiilsé,
Dual Shock2, 8Mb memériakartya,
és holondos kék diszités, illetve
talp. Hogy mi rejtézik a fekete
panel mégétt? Csatlakozék egész
serege, amelyeken keresztiil

o filmeket,
hatsz modemeket, mereviemez-
meghajtékat kéthetsz a gépre sth.

Ken Kuturagi a PS2 leleplezésénél
- tegnap.




Exiduziv: a PS2 profilbél.
Rhogy Chris Deering mondta:
nSugarzik réla, hogy
hi-tech, amely hiiszkén
allhat barmilyen
hagyomanyos vagy
digitalis TU-késziilék, vagy
PC-monitor mellett

a jovében.” Ne haligass
masokra - itt a
videdjatékok jovdije...

jatékokat, @j vilagot hozva létre ezzel a
szamitogépes szérakoztatas teriiletén.”

»A PS2 Japanban 2000. marcius 4-
én keriil a boltokba, az elsd héten az
eddig példatlan egymilliés példany-
szamban. A hanghordozd CD-t és a
DVD-t egyarant tamogatva a PS2 a
vevbk széméra a zenei és vide6 szora-
koztatas széles skalajat teszi elérhetd-
vé. Az (j rendszer visszafelé kom-
patibilis az eredeti PSX-szel, kikiiszo-
bolve ezzel a kiesést, amit a vevéknek
programkeészletiik feltéltése okozna.”

A SCEI a kdvetkezd részleteket hozta
nyilvanossagra a PS2-r6l:

A termék neve: PlayStation2

Javasolt ar: 39 800 (japan jen)

Megjelenés: 2000. marcius 4.

A termékhez jar6 kiegészitdk: Dual

Shock 2 analég iranyitdeszkoz, nagy
teljesitményd 8Mb memdriakartya, PS2
demé-lemez, AV (Audi6/Vided) kabel,
AC-kabel (hal6zati kabel)

Meéretek: 301mm (szélesség) x
178mm (mélység) x 78mm
(magassag)

ROM, DVD-ROM, PS CD-
ROM
Tamogatott formatu-
mok: Audi6 (hanghordo-
26) CD, DVD-Vided
Csatlakozok: Iranyitoeszkoz-
cs. (2), memoriakartya-cs. (2), AV
kabelkimenet (1), optikai digitélis ki-
menet (1), USB cs. (2), i.Link (IEEE1394)
(1), Type Ill PCMCIA kartya cs. (1)

»A PS2 utat nyit a digitalis hal6zati
szorakoztatds jovGjéhez — mondta Ken
Kuturagi, a SCEI elnke. — Ahogy a PS a
szamit6gépes szérakoztatast tomegek-
nek tette elérhet6vé, a PS2 a lélegzetel-
allité digitélis grafika, a tokéletes

binacidjaval Gjat alkot majd az
otthoni szamit6gépes sz6-
rakozas teriiletén.”
»A PlayStation2 szamitogé-
pes szérakoztatd rendszer az
azsiai piacokon 2000 nyaratél,
Eurdpaban és Eszak-Amerikdban
pedig 2000 Gszétdl kaphatd.”

Mig a jelenlegi Dual Shock mikadik
majd a PS2-n, egy tovabbfejlesztett
verzid is kaphaté lesz. Ennek ara
Japanban 3 500 jen.

hangmingség és a DVD-videé kom-

Pssszt!

Pletykak és rémhirek,
suttogasok terjednek...

szeptember elsd hétvégéjén
megtartott European
Computing Trade Show ha-
gyomanyosan A Hely, Ahol
Megtudhatod, Mit Jatszol A
PS-en Jovdre. Szorélapok,
lanyok és igen...
kok egyvelege —
ime itt van, amit a PSM elo
tudott asni a sajtokiadva-
nyok halmaibal.
kovetkezdkkel
FEVII, F1 99,

s az észbontd
kiilsejd Crash Team Racing.
Maradt még hely azért a
Square jatékok trigjanak is:
Chocobo Racing, Saga

Frontier 2, és a sokat mélta-
tott Ehrgeiz. Itt volt még a
Medievil 2, a ’98-as
csontvaz-kaland folytatasa
is. Emellett a (nagy
levegd...) Space Debris, Ace
Combat 3, Dragon Valour,
Tombi 2, Buster and the
Beanstalk, Colony Wars:
Red Sun, Team Buddies,
Mulan, Jackie Chan’s
Stuntmaster, Barbie Race &
Ride, A Bug’s Life Activity
Centre, Pac-Man World, Tiny
Tank és néhany RPG: Star
Ocean: The Second Story,
Legend of Legaia és az
ijeszté Shadow Madness.

* A Gran Turismo 2 megjele-
nése decemberre varhato.

® A 2 CD-nyi () csomag
tobb mint 500 autét, 20 dj
palyat, 60 jogsi-tesztet
tartalmaz, PLUSZ még a GT1
jatékallasok is betdlthetok.
El& a memériakartyakkal,
mert ha elmentetted a jog-

B sikat a GT1-ben, felhasznal-

hatod azokat a GT2-ben!
Tovébbi info a kdvetkezd
szamban, ahol a fejlesztok-
kel (Polyphony) olvashattok
interjat.
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Pssszt!

Pletykak és rémhirek,
suttogasok terjednek...

Az Acclaim a Shadowman
sikerére épitve a képregény-
licenc alapjan késziilg
Armorines-t (a Quake és a
Starship Troopers keverése)
és azt a Ridge Racer-tipusi
jatékot tervezi kiadni, ami-
t6l majd mindenki leteszi az
Vanishing Point (eltd-

teljes hianyara). A PS2-re az
Acclaim a Ferrari 360
Challenge-dzsel és a PC-s
TrickStyle folytatasaval nyit.
* A sokra tartott Bizarre
Creations fejlesztdcsapat
(Fi/F1 ’97) jelenleg a képre-
gényes akcio/kaland Furballs-t
konvertalja PS2-re. A PSM
megtekinthette a korai
fazisban tarté munkalatokat,
és minden elismerésiink.

* A GT exkluziv hirei: a
Driver 2 PS-verziéjan mar

dolgoznak (4 Gj varos,
Tanner még mindig megvan,
egy Mustangot is bele
lehetne tenni...), a Driver 3
pedig PS2-re jon majd (GTA
3D-ben). Az Unreal PS-
atirata valosziniileg 4
jatékos (osztott képernyds)
médot, és ki lag PS-re
készitett palyakat (@ la
Quacke /)) tartalmaz majd.

* A Konaminak j6 napja
volt: az ISS Pro Evolution a
Show Jatéka cimet nyerte el.

zenékkel, mint Moloko és
Fatboy Slim.
* A Codemasters megenged-
te a PSM-nek, hogy
kiprébalja a gyénydrien
animalt és hihetetlen jol
vezethetd Colin McRae Rally
2-, villogtassa a hatso lam-

a lerombolja a

kat, és hogy ezek

>

Korai képek: Tekken Tag Ufent) és [halrdl jobbra) Street Fighter, Armoured Core 2, és az uj Ridge Racer. Eléy csak vetni egy pillantast Jinre...

»A Start és Select gombok kivéte-
lével a Dual Shock 2 Gsszes funkcidja
analdg, nagyobb tarhdzat nydjtva ezzel
a felhasznaldi lehetGségeknek — és
ellenallhatatlan jatékélményt. A Dual
Shock 2 visszafelé kompatibilis az
eredeti Dual Shockkal.”

Ahogy a PSM-ben eldzGleg megje-
lent, a PS2 memériakartydja szintén
meg(jult; ahogy a Dual Shock 2-nek,
ennek dra is 3 500 jen Japanban.

»Az (j memoriakartya 8Mb-os
kapacitassal, és a jelenlegi kartyanal
260-szor gyorsabb adatatviteli
sebességgel rendelkezik. A jovdbeli
halézatos alkalmazasokhoz sziikséges
adatbiztonsag érdekében a kartya a
MagicGate elnevezésil biztonsagi- és
kédrendszert hasznalja.”

Vissza Eur6paba — Chris Deering, a
SCEE elndke érhetGen boldog volt:

»A PS2-ben megtestesiild latvany és futnak majd, a PS2-vel 6sszehasonlitva

energia orokre atalakitja az otthoni az osszes tobbi jatékgép csupan korla-
szamitogépes szérakoztatast; ennek a tozott lehetdségeket nyiijt.

PS2 a jovdje, osszekapcsolva az inter- Ez a gép mestermunka. Tiszta, kar-
aktiv jatékélményt a DVD-videdval és a cs(, és igazan szexi. Sugarzik réla,
hélézatba kapcsolds lehetGségével, a hogy hi-tech, amely biiszkén allhat
vilag legfejlettebb multimédias chipset- barmilyen hagyomanyos vagy digitalis
jének segitségével. A mostani PS kivé- TV-késziilék, vagy PC-monitor mellett a
telével, amelynek a szoftverei PS2-n is jovében.”

Az érthetéen vidam Ken Kuturagi leleplezi a PS2-t.




Mindezek mellett azonban a
legelképesztGbb a megjelend
programok sokasaganak bejelentése
volt, amely a késziilék nyilvanossagra
hozasét kovette. Uj képek jelentek
meg a felGjitott Tekken Tag
Tournament-rdl, a Gran Turismo
2000-161, és a fejlesztdk olyan jatékok
megjelenését jelentették be, mint a
Street Fighter EX3 (Capcom), az X-Fire
(EA/Square), a Bust A Groove 3 és a
Star Ocean 3 (Enix), az Armored Core 2
(From Software), a Bloody Roar 3 és a

®a PS2 Japanban 2000. marcius 4-én jelenik
meg, 39 800 jenes aron (az 1994-es megje-
lenéskor a PS is ennyibe keriilt)

 a PS2 Eszak-Amerikdban és Europaban
2000 §5z6t6l kaphato — el6zdleg
augusztust mondtak

 a konzol képes lesz lejatszani a DVD-filme-
ket. Nem kell majd hozza semmilyen
kiegészitd, mint ahogy eldzdleg hir

Exkiuziv képek a Gran Turismo 2000-rél.

A jatékrol készitett kép megmutatja,

milyen sokat fejlédott a jaték az eredeti

PS2 demék 6ta, a csomagolas pedig azt,

hogy milyen kézel all egymashoz

a DVD és a PS2.
Bomberman 2001 (Hudson Soft), a
Kessen (Koei), a The Bouncer (egy
Hjatszhaté akciofilm” a Square-tdl), a
Robocop és a Roadsters Trophy 2000
(Titus) és az Gj Cool Boarders (UEP
Systems). A Namco tervezi kiadni az dj
Ridge Racer-t és az 500GP-t, egy
motoros jatékot.

A Sony a kovetkezd listaval lépett
eld: Dark Cloud (RPG), Den-Sen,
Fantavision és Splash Dive (akci6), The
King And | (egy arnyék-szellem RPG),
1Q Remix (logikai jaték), Popolocrois IIl
(egy romantikus rajzfilm-RPG), a régota
vart Tenchu 2 és persze a Gran
Turismo 2000.

* a régi Dual Shock mikodik majd a PS2-vel,
de a fejlettebb is kaphat6 lesz kb. 20 fontos
aron

* {ij, 8Mb-os meméria is lesz, szintén 20 font

* a PS2 csatlakoztathatd kabeles és
telefonos modemekhez egyarant, igy képes
lesz az internetre is csatlakozni

* 2001-ben kiadnak egy bovits-modult,

amivel a t letélthetnek digitélis

A jaték-hirek mellett a SCEI azt is
elarulta, hogy a PS2-t az internet alapd
digitalis média egy platformjava
szeretné tenni.

»Egy Ethernet (halozati adatatvitel-
tipus) kapcsolattal egy szélessavi
hélézathoz (pl. digitalis kabellel), a
PS2 tulajdonosok letdlthetnek
szamitogépes szorakoztatd anyagokat
a netrgl a SCE altal gyartott
merevlemezekre.

A SCE ki fog fejleszteni egy
elektronikus atviteli rendszert,
amely jogosultsag-ellendrzést és
kédolast is tartalmaz majd, hogy
témogassa az e-distribution
(elektronikus forgalmazas) rendszerét.
A cég 2001-ben még egy PS2
kiegészitd-kartyat is kiad (halézati
csatlakozashoz) és létrehoz egy
e-distribution servert. (az e-
distribution kiszolgald, kdzponti
szamitogépe).”

Ez azt jelenti, hogy képesek lesziink
filmek, sat, albumok letoltésére, hogy
aztan merevlemezen tarolhassuk és
késdbb MiniDiscekhez és CD-irokhoz
csatlakoztatva, masoljuk azokat.

Hogy 1999-ben mindez mit jelent?
Egy Gj PS-t jovore, dobbenetes grafika-
val, igazi mesterséges intelligenciaval,
az iranyitas érzékenységének (j dimen-
zidival, fejlettebb jatékmenettel, amely
— a DVD-lejatszas képességét és a digi-
talis forgalmazast figyelembe véve —
nem csak jatékkonzol, de a szamitogé-
pes szérakoztatas jovdje is lehet.

Még tobb PS2-hir a kdvetkezd havi
PSM-ben, amiben mar olvashattok a
Tokyo Game Show-n tett
latogatasunkrol, ahol kiprobaljuk
az Gj konzolt.

anyagokat, pl. FMV-ket, ezeket azutan a

modul merevlemezén lehet tarolni

* a jelenleg bejelentett jatékok kozott
szerepel a Tekken Tag Tournament, a Gran
Turismo 2000, a Tenchu 2, a Street Fighter
EX3 és a Ridge Racer egy Uj verzidja;
szintén varhatok a Metal Gear Solid, a FIFA,
a Tomb Raider és az Gsszes PS1-es siker-
jaték feldjitasai

Pssszt!

Pletykak és rémhirek,
suttogasok terjednek...

utén belehajtson egy at-
menti poligon-sérozdbe...
Az Eidos keményen mun-
kélkodik a Tomb Raider:
TLR-en, és a Resi 3 (még
tobb vér..) ill. a Fear Effect
(elozbleg Fear Factor néven
futott) is csinosodtak.

Amigds sportszimulatort, a
Speedball 2100-at tervezi
kiadni. Varhaté még az
International Cricket
Manager 2, a Golf Pro, a
nyolc jatékos Ford Racing, a
hivatalos autokkal,
versenyzdkkel és...
teherautékkal!

* Az SCi megkapta a 60-as
évek-beli kultfilm, a The
Italian Job licencét.

* Az EA jonéhany 2000-es
terméket kivan piacra dobni
még Karacsony eldtt; csak a
jovo évi datumot kell
hozzaadni a kévetkezokhoz:
NHL, Madden, Supercross,
NBA Live, Knockout Kings.
Az Gj Medal Of Honour,
Cyber Tiger és a stratégiai
Dune 2000 a kdvetkezd
hénapi PSM-ben. A Road
Rash Unchained-et bdlcsen

halasztottak, addig még
csinosodik...

* A UbiSoft Rayman2: The
Great Escape-e mar ton
van a PS-re — megjelenés
Karacsony el Az Orient
Express olvasoi lelkesen
veszik majd tudomasul,
hogy a manga-RPG Grandia
szintén kiadas eltt all.

* Az Infogrames haza taja
csendes volt, egy meglepe-
téssel mégis szolgaltak: a

(Curly Monsters).

* A Ready To Rumble 2
Boxing szintén megérkezik
lassan Midwaybdl, a
Gauntlet Legends, a Mortal
Kombat: Special Forces, a
Hydro Thunder, a Paperboy
3D és a NFL Blitz 2000
mellett.




COMPUTER

KARACSONY

Computer Karacsony ‘99
December 10-12. Budapest, Miiszaki Egyetem

Az Egyetem Kdzponti épiiletének aulaja ad helyet annak a nagyszabasu
rendezvénynek, amely az év végi hajtas utani kikapcsolodast,
az onfeledt jatékok és a karacsonyi bevasarlas lehet6ségét kinalja.

A programok kozott

e japan és koreai sportbemutatok, (kendo, taeckwon-do)

® a legnevesebb hazai lanyzenekarok,
e Baby Sisters,
® Fresh,
e Bestiak,
e C'est la Vie és

® a meghirdetett Lara Croft hasonmasverseny nyilvanos dontoje

szerepel a megrendezésre keriil§ izgalmas versenyek mellett.

Minden érdeklodot szeretettel varunk ingyenes rendezvényiinkre.



ZARORA

A CODEMASTERS NYILATKOZIK A TOCA JOVOJEROL

észletek kezdtek kiszivarogni

a TOCA sorozat legijabb

darabjat illetden. A gyakran a

legnehezebb autds jatékként

legelsd rész kivif ése a
PS technikai képességeinek hatarat si-
rolta; a folytatas fejlettebb volt, az
eredeti, de az {ij, minden valé: ég
szerint legutolsé PS-re készitett jaték
az utolsé cseppig kiprésel mindent a
konzol adta lehetdségekbdl.

»Ha ez a jelenlegi PS-re irt utolso
jaték — nyilatkozta Gary Raeburn, a
TOCA producere a PSM-nek —, akkor ez
lesz a legszebb, legvalésaghiibb ver-
senyprogram, ami valaha a konzolra
késziilt.”

A jaték bovitései tartalmaznak
jonéhany hires palyat a vilag minden
tajarol, tovabba ndvekedett az autok
szama is. A PSM az Gj palyakkal
kapcsolatban a kovetkezd exkluziv
infok birtokosa: Hockenheim
(Németorszag), Bathurst (Ausztrélia),
Watkins Glen (Amerika), Suzuka
(Japan) és Monza (Olaszorszag).
Késébb tébbet is tudunk majd, bar
nekiink azt mondtak, hogy kétszer
annyi palya lesz, mint az eddigi
jatékokban.

Az autok iranyitasan is javitottak,

s ez a vezetés valos érzetét noveli
majd, legaldbbis amennyire ez elérhetd
a heverd kényelmébdl. Megjelenés vala-
mikor jévdre; ekkor, mint mindig,
a PSM naprakész infokkal jon.

A 30 auté kozétt ott taldlhatok a Dodge, a BMW, az Alfa Romeo, a Chrysler és az Audi modelljei is.

LE AZ UTROL

A tébbi ver-
senyjaték til
kotot?
Fedezd fel a
vidéket Code-
ék Off Road
Racing-jével.

A CODEMASTERS LETER A PALYAROL

A ode-ék egy masik darab kiadasara
i is késziilnek; ez a tobbjatékos,

akciodis terep-verseny Off the
Road néven fut majd. Tiz terepjaré koziil
valaszthatunk, amelyeket a vilag
legkeményebb terepein kell vezetni
Destruction (z(z6s), Jamboree (terep békés
bejérésa), vagy Off Road Race (terep-
verseny) médban.
Az eddigi hasonld jatékoktol eltérgen,
ebben a programban teljes lesz a
mozgéasszabadsag; a jatékosoknak nem
kell semmilyen palyat kévetniiik, godrok,
sziklak, fak alapjan tajékozédhatnak.
A Codemasters eddigi teljesitményét
figyelembe véve sokat varhatunk a
jaték rally modjatol.

$20cS0

Catherine Channon, a Sky One hoszorkanyos

p a képernyét,
€és a PSM-nél keres nyugodtabb életet.

Sokan kivancsiak vagytok, hogyan allitjuk 6ssze a demé CD-t,
és miért maradnak ki belGle sokszor a varva-vart jatékok. Nos,
mint demé-felelds a PSM-nél, az én feladatom az ilyen kérdé-
sek megvalaszolasa.

El6szor is hadd magyarazzak el néhany dolgot arrél, hogyan is
torténnek a dolgok. Minden demdn tizen-hiszan dolgoznak,
és ez, havi 12 demés atlagot tekintve, nagyon sok ember,
akiknek a megfeleld idében a megfeleld dolgot kell tenniiik.
Az én dolgom, hogy biztositsam, hogy igy is torténjen.

A fejlesztdk gyakran heteket vesznek el a jaték készitésébdl,
csak hogy a demo készen legyen. Ez j6, ha sok idejiik van, de
amellett, hogy szeretnék, hogy mindenki jatszhasson a demo-
val, a teljes verzi6 elkészitése a fg céljuk — j6 példa erre a Star
Wars: Episode One és a V-Rally. Tudom, hogy régéta varjatok
mar ezeket, de kiilonb6zd okok miatt nem lehetett kihozni a
demo6t, amig 100%-ig be nem fejezték a jatékot. Masik dolgom
az ilyen cégek nyaggatédsa, hogy készitsék mar el demét, és
higgyétek el, MINDKETTO dton van mar...

De még ha meg is érkeznek, néhany demadval gond lehet a
tesztelésnél: tal nagy, vagy még tele van hibaval. llyen esetben
természetesen nem keriilnek fel a CD-re.

Végiil, a nyari honapok inségesek a jatékkiadas szempont-
jabdl, és ez meglatszik a CD-n is; ebben a honapban azonban
keményen megindul a piac, Ggyszintén a demok érkezése is.
Az 5-0s CD j6, és reméljik, ti is dgy gondoljatok majd, hogy a
Quake Il, a Dino Crisis, a Metal Gear Solid Special Missions
megérte a varakozast.

Mindent dsszevetve, nem iilink a babérjainkon; varjatok csak

meg a kovetkezd szamot...

4
g
!
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Feldob

Um Jammer Lammy.
Aranyos kis kérgdzo
a legtlindéribb
szarvacskakkal Bambi 6ta.

Konami. Nem elég, hogy
olyan jatékokkal halmoznak
el, mint a MGS Special
Missions és az ISS
Evolution, de allitolag 50(!)
jatékuk késziil PS2-re.
Hoppa...

Wu-Tang Clan. Mivel
elozoleg mikrofonvégre
kapta ket a PSM, a
kovetkezd szamban infok
tomkelege var benneteket a
multiplayerek réme
bagazstol.

Tarzan. El fogod hinni, hogy
az ember igenis tud re
ebben a Tombi-szerd
platformerben.

FELDOB

Taldlatok és melléfogasok
a PlayStation bolygoral.

LEHANGOL

A PS2-r6l val6 aradozas
soran nem feledkeztiink
meg valamir6l?
Opsz, egy Teletubbies jaték
is vérhato.

Jajj...

A Midas legjabb
szimulatora, a Mary King’s
Riding Star egy ,,Gran
Turismo, csak lovakkal”...

Csak nem gondoljatok
komolyan, hogy van barmi
is a PS2-vel kapcsolatban,

ami lehangolna?!

Mikozben ezt irom,
nem tudom, milyen
a PS2-elemzés.
Meg kellene mar nézni...

Lehangol

PS2 most mér valdsag, és a
kiadék sorra jelentik be
jatékaikat, ahogy a Tokyo Game
Show kozeleg...

A Square bejelentette, hogy a free-roa-
ming (szabadon bejérhato tereppel
rendelkezd) verekedds Ehrgeiz folytatasa
jelenik meg elsoként (az elsd rész idén télre
varhat6), amelyet gyorsan kdvet majd egy
versenyprogram. A Square mellett a CEO-s
Tomoyuki Takechi bejelentette, hogy készek
40 millio(!) dollart kolteni a PS2-s Final
Fantasy-re... Emellett nnan lehet
informaciokat felcsipegetni — késziiljetek.

A GTinteractive és a Reflections héza
tajarol a Driver 3 és még egy jaték varhato.
A Driver 2 még PSX-re jelenik meg négy dj
kiildetéssel.

Nem meglepd, hogy a Psygnosis ke-
ményen dolgozik az j WipEout-on.

Varhaté a Tony Hawk 2 az
Activisiontdl, és a Soul Reaver 3
az Eidostol.

A Criterion szuper
Trickstyle-janak
folytatasat jelenti
majd be az
Acclaim.

A Software most
fejezi be robotos
jatékanak frissitését —
Armored Core 2.

Az Arika

MEG NAGYOBB JATEKOK PLAYSTATION 2-RE

Nagyon kezdeti stadiumban 1évé képek: Ergheiz2.
(1), Street Fighter EX3. (2}, Armoured Core.
(3] Sokkal, de sokkal tébb varhaté, amikor
visszatértiink a szeptemberi Tokyo Game Show-rél.

Az EA/Square dué veszettiil irja az X-
Shooter nevii l6véldozést.

A Tecmos Kunait a Team Ninja (Dead
or Alive 2) fejleszti.

A Konami 50 PS2-s jatékon dolgozik,
koztiik a Drum Mania, a World Soccer
2000, az (j Gradius, és talan egy New
Yorkban jatszodé folytatas.

A Bizarre Creations bejelentette, hogy
a Furballs folytatdsa mar dton van.

Még tdbbet a j6vG honapban, a Tokyo
Game Show-jelentéssel egyetemben
- mér tikon dliink...

keményen dolgozik a Street
Fighter EX3-on. Tekken Tag-
stilust tobbjatékos mad.
A Naughty Dog szin-
tén igyekszik a sajat
fejlesztésével, ami NEM
Crash Bandicoot
folytatas lesz...
Az Infogramestdl
vérhatd a Wild Wild
Racing, aminek
fejlesztésébe a Rage is
besegitett.

A BEACH HEAD DIGITALIS DUNEIT NEHEZ VOLT BEVENNI

II. Vilaghabordban) volt: egy

tavoli szigetre kellett eljuttatni
a csapatunkat, és lerohanni az
ellenség erddjét. A Beach Head
volt az egyik els:

z volt az elsd jaték, il6nbo:

s anit vegigiatszottam” -

ergsitve, hogy még mindig
sokan &rzik a US Gold Beach
Head-ének emlékét. Valoban,
azoknak, akik a Battle! és a
Victory regényeken néttek meg|
fel, mi lehetne kellemesebb egy
16 bites, tankos, hajés, repiild: Trilogy
elvetemiilt [6voldozésnél?

Az dtlet kicsit D-Dayes (41 dec.

5. — Pearl Harbor lerohanésa a

Otvozott: repiilok és hajok
mondja Mayers, meg: lelovése a csatahajordl, a flotta
mangverezése a tengeralattja-
rok kozott, egy tank atvitele az
aknamezdn, végiil az ellenség
bazisanak felrobbantésa. Ez a
elités ma is él az olyan
jatékokban, mint a Die Hard

és a Crash Bandicoot 3.
Az ellenséges tamadé gépek akndk, szogesdrotok, tankcsap-
megjelenésekor megszélalé szi-
rénahang talan a legélénkebb

emlék; ! DAAAI” —
sogott feléd, amikor meg-
szortad az ellenséget 6lommal,
imadkozva, hogy tdléld ezt a
tamadast, és megprobalkozhass
a tengeralattjarokon valé
taljutassal. Itt gyakran Fortuna
istennd kegyein milott, hogy a
halakkal alszol, vagy
gyakorlatilag sértetleniil meg-
aszod az egészet.

A partra kijutvan a helyzet
ugyancsak felforrésodott. Mint
egy forditott Ryan kozlegény S el
megmentése, egy tankot kellett s i

volt-szabad hibazni, mivel a ko-
vetkezd, az utolsé palyat ajan-
latos volt harom élettel
kezdeni.

ték, amely Felejthetetlen volt.

ipust feladatokat Pete Wilton

SEAMTTIN

dak kozott az ellenséges bazis
felé kormanyozni. Itt mar nem

Rknak és tankcsapdak - a napi
rutin részei a Beach Head-ben
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NICHOLAS DI COSTANZO ELHOZZA NEKUNK A LEGUJABB HIREKET A VIDEOJATEKOK
VILAGABOL, BELEERTVE A LEGJOBB RPG-KET ES ISKOLASLANY-SZIMULATOROKAT

6 szakit a Square-rel, és helép a horror-

Egy
RPG-k vilagaba. A Final Fantasy és a Resident Evil keresztezése?

[ SOKKTERAPIA

z SNK és a SACNOTH hivatalosan
szeptember 27-én mutatta be a

Koudelka-t. Kikuta Hiroki fejlesztd

személyesen is ott volt, hogy a forradal-
mian (j jatékrendszerrdl beszéljen.

A Koudelka tele lesz horrorelemekkel,
&s CG-jelenetekkel; mindkettd az alkalmi
jatékosok csalogatasara keriilt a jatékba.
A Koudelka az RPG és a kalan
keresztezése, bar a valos idejid (real-
time) harci jelenetek helyett a
SACNOTH kérékre osztott
csata-rendszert fejlesztett ki,
ahol a jatékosok egy racs
vonalai mentén mozoghat-
nak, és kiilonféle tamada-
sokat alkalmaznak. Ahogy
a Final Fantasy-ben, itt is
felhasznalhatok kiilonbo-
26 karakterek ugyanab-

ban a csatdban.
A Koudelka fejlesztogardaja
hét ex-Square tagbal all,

akik megalapitottak a
SACNOTH-t

marciusban (az SNK anyagi tdmogatasa-
val). A csapat el6z6 munkai a Seikeen
Densetsu 1 & 2, valamint a Shokaigi
voltak, de a Square kotdttebb munkarend-
szere nem volt az inyiikre, Ggyhogy azért,
hogy szabadon dolgozhassanak egy aj
stilusti RPG-n, kiléptek. Kikuta-szan szerint
»A Koudelka egy olyan jaték, amit a
Sqare-ben sohasem készithettiink volna
el”. Emellett nyilvanvaléan a kiilf6ldi
piacra szanjak, hiszen a parbeszédek és a
parancsok angolul vannak. J6 hir...

Koudelka: Egy gybnybrii
animaciéju RPG.

[HOLD-TOLVAJ

tavaly aprilisi Tokyo Game
n Show-n bemutatott Countdown

Vampire egy Gjabb
a Resident Evil klénok
sorabél. Bér az elké-
pesztd CG-jeleneteket
orokolte az el6z6
jatékoktol (kihagyvan
a nehézkes jaték-
menetet), a CV
igyekszik eltdvolodni a
verekedds kategoriatol,
inkabb a horrorelemekre
koncentrélva. A jaték
100 pélyaval kecseg-
tet, és teljes 15 perc-
nyi CG mozival, az
intrét és a stablistat is
beleértve. Az egyik
szellemes Gjdonsag az,
hogy a jatékos vér-
csoportjatol fiiggden a
vampirok kiilonféle teremtményekké
véltoznak at.
A jatékot tobbféleképpen is végig
lehet jatszani, Ggyhogy kulonbozo

é varhatunk,
ha figyelembe vessziik az 6t
kiilsnbozd karaktertipust. A Hold
allasa befolyasolja az dsszes szornyet,
igy attol fiiggden, hogy telitodik vagy
sem, ergsebbek ill. gyengébbek
lesznek. A csatajelenetek is
akciodisnak igérkeznek, 30 szérny és
ugyanennyi humanoid ellenség vérja,
hogy a vériiket ontsd. A jaték
nyilvanvaldan sokkal tartozik a Resi-
nek, de be kell vallani, hogy a labosba
mellékeriilt még a Castlevania is.
Remélhetdleg 2000-ben mar lathatjuk
a teljes verzi6t Japanon kiviil is.

Tenchu Shinohi Gaisem:
Még tébb nindzsas taktikazas.

TENCHU?
EGESZSEGEDRE...

Tenchu sikere utan, és a Tenchu
n 2 befejezése elGtt az SME agy
dantott, kiadja az eredeti jaték
bdvitését, amely a mar megjelent Tenchu
palyaszerkeszton alapul. A Tenchu:
Shinobi Gaisen 100 palyat vonultat fel,
mindegyik kiilnb6z6 témajd; példaul
szerepel egy hegyi szinhely, ahol egy
medvével lehet kiizdeni. A tobbi kiildetés
inkabb fejtorg-alapa lesz, mig néhanyban
a beszivargas taktikajat kell valasztani.
A két jatszhato karakter a Tenchu-bol,
Rikimaru és Ayame Gjra feltiinnek
- a feladatuk most a palyak kipucolasa
idglimiten beliil; ennek tallépése
biintetéspontokat eredményez. Azonban
nem kell az 6sszes ellenfelet megélni,
és a célpontok kivélasztasaval is vigyazni
kell; tobb odafigyelésre lesz sziikség,
mint az eredeti jatékban.
Az SME még egy versenyt is rendezett,
ahol a jatékosok a maguk készitette
palyakkal neveztek; a gydztes szint
lathato lesz a végsd verzidban.
Mint a Metal Gear Special Missions,
a Tenchu Shinobi Gaisen is azoknak a
rajongdknak késziilt, akik nem tudnak

féldjén. ljeszté.

varni a kovetkezd rész megjelenéséig.




GYUJTSUK FEL
AHAZAT

Breath of Fire sorozat az
H egyetlen, amely Ggy
tdinik, ellenallt az
id§ milésanak — mar-
mint grafika és kezel6i
felillet terén; igy a negye-
dik résznek komoly izmosi-
tasra van sziiksége, ha ver-
senyre akar
kelni a jelen-
legi RPG-felhoza-
tallal. Ennek érdekeé-
ben a CapCom mindent be-
dobott, ami a stilus képvi-
seldiben jelenleg meg-
taldlhato.
A BOF4-ben a harc valés

‘(, Breath of Fire IV: Csinos kis RPG.
Aidejd (real-time), ahol a jatékosok nagy
zabadséaggal rendelkeznek a kiilonféle
tratégiak hasznalatanak terén. Az

€ lhatjak a kamera-

atoszogekel s a kozelitéseket; a

ilmbejatsz; ;Ekbél is tobb lesz. Bar a
)

zereplok 2D}sek, olyan hihetetlen rész-
tességgel lettek kidolgozva, hogy

inte lehetetlen észrevenni a
lilnbséget koztiik és a teljesen 3D-sek
0z0tt. Két karakter, Ryu és Boy koziil
abgt valasztani, és az események attol
ggben kiilonboznek majd, melyikiiket
vélasztottad.

Breath of Fire IV: Nagyohb sikere lehet, mint elédeinek.

Devil Man: Mangés horror a PS-re.

INKABB AZ
ORDOG...

japan manga-rajzfilmen alapuld
n Devil Man djabb Resi-klon. A fg-

szerepld Akira, és a jatékmenet
drasztikusan valtozik fizikai llapotatél
fiiggden.

Emberi formajaban Akiranak meg kell
szoknie az ellenségeitdl, a lehetd
legtébb harcot elkeriilve. Az ellenfelek
tipusatol fliggden kiilonbozo
harcmodorokat kell elsajatitanod;
néhanyuknak kiilongsen éles a latasa,
mig masok inkabb a zajokra reagélnak.
Devil Manként azonban szemtdl-
szemben kiizdhetsz meg veliik, rigasok
és iitések tomkelege mellett
varazslatokkal is.

Jelenleg a jaték még elég sotét, a
Bandai dolgozik a fényeffekteken, hogy
meglegyen a manga hangulat.
ljesztd.

DENGEKI SIKERLISTAK *

Julius 56l augusztus 1-ig
TOP 10 - Az eladasok alaj

@ Legend Of Mana (Square)
@ Powerful Pro Baseball (Konami)
© Minna No Golf 2 (SCEI)
@ Dino Crisis (Capcom)
© Everywhere Together (SCEI)
@ Dance Dance
Revolution (Konami)
@ Guitar Freaks (Konami)
© Saru Get You (SCEI)
© Simple 1500 Series Vol 10:
The Billiard (Culture Publishers)
@ Fire Pro Wrestling G (Human)

TOP 10 - A vérakozasok alapjan

@ DragonQuest ViI (Enix)

@ Ark The Lad 3 (SCEI)

© WildARMS: 2nd Ignition (SCEI)

@ Dragon Quest Characters:
Toruneko Adventure 2
(Chunsoft-ENIX)

© Gran Turismo 2 (SCEI)

TOP 5 — Az olvasok kedvence

@ Final Fantasy Vill (Square)
@ Tales Of Phantasia (Namco)
© Denso Suikoden Il (Konami)
O Final Fantasy VIl (Square)
© To Heart (Aquaplus)

* A listakat a Denkegi PlayStation, a Japén
PSX-specialista magazin szolgaltatta.

udapest, 1833 Obudai sziget 131

Tel 457 1166, E-mai

madison@acenet.hu
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A CODEMASTERS RESZLETESEN BESZAMOLT A MICRO MACHINES 4-ROL

Micro Machines V3 még
mindig a PlayStation
egyik legjobban ked-
velt tobbversenyzds
jatéka, ezért nem csoda, hogy az
egész PSM szerkesztdség Gromeé-
ben ugrandozni kezdett, mikor
eljutott hozzé a hir, miszerint a
Codemasters az (j folytatdson
dolgozik. Egy kis idd milva
hidegzuhanyként ért
benniinket a pletyka,
hogy taldn nem is lesznek
autdk az @j Micro Machines-ben.
Egek! A sok taldlgatds utan a
Codemasters most végre
fellebbenti a fatylat a titokrdl és
tiszta vizet 6nt a poharba.
Kétségtelen, hogy a tervezok
a kis versenyautokrél a fura,
ideiglenesen Maniacsnak elnevezett
kétlaba lények vildgaba tértek at,
akik egy hétkéznapi lakohazon belil
kiilonb6z6 dtvonalakon
rohangélnak. Ezek a kis
flétasok Dr. Minimiser a

eredményei. Dr. Minimiser gy tervezte meg
az Gtvonalakat, hogy a kitlingen versenyzd
kis lények mozgasigényét kielégitse, és
egyben eleget tegyen annak az alapvetd
evoldcids igénynek, hogy tudniillik a leg-
gyengébbeknek sorsa a pusztulds. Végiil a
legerGsebb és leggyorsabb marad meg, akivel
atveszi a vilag feletti uralmat...
Drasztikusan atalakult az egész
jaték, nem beszélve a modfelett eredeti
kis maniakus fickok dtletérdl. Az elgzd
jaték ,alul-felul” nézetét az dj program
helyettesiti, amely a 3D 6v6ldozds jatékok

3D-s jaték lesz: rohandsok a reggelizd
asztalon a gabonapelyhes dobozok, a
tejesflakonok és csészék kozétt. Ezeket a
targyakat felhasznalhatod arra, hogy
segitsd kivalasztott maniakusodat abban,
hogy § legyen a leggyorsabb a hazban.
A tovabbi részletek még

szupertitkosak, de annyit eldrulhatunk,
hogy a gyorsasag és a fegyverek
tovabbra is alapvetd jellemzdi az dj
folytatasnak. A PSM folyamatosan
informélja az olvasot egészen a jaték
Bemutatkoznak az otthonodban V6850 életforma utdn valamikor 2000-ben tervezett
vadul kutaté assé kibocs:

Hétkoznapi
haztartasi cikkek
- lditéen friss
3D-ben: ez a
Micro Machines.

A versenyautékat elfijta a szél.

VEGY LE A POLCROL EGY REGI OTLETET, POROLD LE, MAJD GYONYORUEN
CSOMAGOLD UJRA A FOLDONKIVULI ORULETTEL, AMIT MOST UGY HIVNAK, HOGY
MAK. NOS, EZT TETTE DR. E., HOGY MEGSZEREZZEN EGY JOGDIUMENTES JATEKOT.

Az alapdtlet:

MAK szerepétiistszod, aki et zuhansz le, hogy géped / mésodik szinten, miutdn ~ PSM itélet: menedzsere vagy és a
AR szerepel jatszod, akl €8y oy karokat szenved. elloptal egy taxit, k- A Toejam & Earla The  { . legjobbak koziil kell
masik bolygérl szarmazo bér- { g { ol
5 4 o { | vetkezik Phantom Menace nyom- kivélasztanod csapat-
gyilkos. Mialatt a Quanto nevi o I - e 44 e # 5
=i A torténet: + a nagysebességil dokaiba |ép? Ez a férfi / tagjaidat. Mindegyik
bolygd felé tartasz, hogy meg- = “ . i A Sy B foa 2
- oSt e Alighogy sikeriilt megszék-  autds iildozés. nyilvanvaléan komolyan jatékoshoz tartozik
6ld annak kancellarjat, drhajéd e o % A b v et il e N w i P
s . e g nod a katonai-kutaté \ KésGbb egy amerikai veszi a videojaték bizniszt, N/ egy-egy kiilonleges
a Fold kozelében meghibasodik. < Ko Ny Ko 5 " A N\ )
Olyan sebességgel tudéscsapat eldl, Gjra ‘\‘ a -{ harci gépet lopsz el, & a cimlaptervezés, a filmke- \»\ P/ fegyver, amelynek
menekiilndd kell. Mivel az ' ezutan a légierg és a resztmetszet és a jellem- X » segitségével feljavithatod
{ithajod ergsen megsérillt, légvédelem mind rajzok megalkotasa &7 igyességiket. Lara egy
ezért nemcsak a c ¥4 a leveg6bdl, mind a  terén is. Egy vitathatat- ﬂ * granatvetdvel rigja
hatdsagok eldl bujkalsz, & foldrdl tiizel rad. lanul maximélis (10/10) a labdat, és a lézer-
hanem a hajédhoz valo </ Miutan épségben pontszamot érdeml&’ kardos Obi Wan Kenobi
megfelel alkatrészekrdl visszatértél az Girha- teljesitmény Dr. E.-t3l. a kapus.
is gondoskodnod kell. Az jodra, a vérrel és Az a feladatod, hogy
elsd szinten harom alkat- izzadtsaggal A honap masik dtlete: csapatoddal megnyerd

" megszerzett alkatrészek  Tim Jones jegyzi az All
felhasznélaséval kijavitod Star Table Football-t,
gépedet és visszatérsz ahol asztali futballis-

2 sziilsbolygddra. tak csapatanak

részt taldlsz, amiknek
megszerzéséhez a hat
fegyvered valamelyikével le
| kell 16n6d az Groket. A

az asztali-futballbajnok-
sagot mas hires
csapatokkal
szemben.




| OLIVER STONE

i B_gMUT 4

i

Hogyan
jatszhatnal
szabalyosan,
ha
nincsenek
szabalyok?

MARK WAHLBERG CHOW YUNA

MOCSKOS ZSAR

AFLAMEX orgaimazistan a NEW LINE CINEMA e

ILLUSION ENTERTAINMENT GROUP produicisiiban JAM LEY filmjét
CHOW YUN-FAT MARK WAHLBERG “THE CORRUPTOR" "Wl
RIC YOUNG PAUL BEN-VICTOR BYRON MANN esBRIAN COX
Seereposatés MARY VERNIEU és ANNE McCARTHY

Tirs-executive producer JONATHAN KRAUSS BRIAN WITTEN zenei rendezs DAN|
Zene CARTER BURWELL Jeimeztervezs DOUG HALL .

Vigo HOWARD E. SMITH, ACE. Litvinytervezs DAVID BRISBIN

ényképezte JUAN RUIZ-ANCHIA, ACE & AEC.

Executive producer OLIVER STONE TERENCE CHANG BILL CARRARD JAY STERN
Producer DAN HALSTED

a ROBERT PUCCI

Rendezte JAMES FOLEY

www flamex hu

FLAMEX FiLM

S NEW LINE civena
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PLAYSTATION

A-Z
Resolution
képfelbontas
A képfelbontasrdl

(avagy hany pontbal all egy
kép adott pillanatban a képer-
ny&n?) azt kell tudni, hogy
minél tébb a pont, annal éle-
sebb a kép. A jatékok grafikai
vagy nagy-, vagy kisfelbonta-
stiak. Nagyon nehéz az egyen-
letes mozgast és a nagyfel-
bontést dsszeegyeztetni, de
néhany jatékban mégis elég

RF Kivezetés — Az RF-r6l tudni
kell, hogy ez az alapvetd kive-
zetés PlayStationon. A legutol-
s6 modelleken a hangokat
mar szteredban hallhatod, de
a képmindség meg sem koze-
liti azt a szintet, amit egy RGB
SCART kabellel érhetsz el.

Es most nézziik, mi az az RGB

tevoket az RGB SCART kiveze-
tések elkiilonftve viszik at gé
pedrdl a TV-késziilékre, hogy
majd a képernydn (

alljanak erdteljes, kontdros
képpé.

Van itt még valami, amirél
nem szabad megfeled-
kezniink... ROM. A Read Only
Memory (csak olvashatd
memoria) olyan adatokat
tartalmaz, amelyeken nem
lehet valtoztatni. Akércsak a
PlayStation operacios
rendszerében, vagy a CD-ken.

Samples
Gondolj az /SS Pro
futball-labdajanak

tompa puffandsaira vagy a
Gran Turismo
motorbagéseire... Ez mind
digitélisan tarolt hangminta -
vagyis sample.

A BOKSZ KIRALYA

AZ EA MEG KARACSONY ELOTT KIBOCSATJA A KNOCKOUT KINGS 2000-ET.

MARVIN HAGLER

z EA kizarolag a PSM szamara mu-
tatta be vancouveri (Kanada)
fohadiszallasan a Knockout Kings
2000-et, amely varhatdan novemberre
mar az iizletekben lesz. A ltottak alapjan elmond-
hatjuk, hogy a jatszhatdsdgon még van mit
javitani, de a végsd véltozat kellemes meglepeté-
seket tartogathat szamunkra.

Az EA szovivdje szerint ,az Arcade és Slug Fest
modok csak a jaték egyik részét alkotjak, a tobbi
sokkal jobb lesz, mint egy egyszer(i szimulacic.

A kezdeti Career Mode utan az aktudlis edzés-
munkat is tartalmazo, minden részletre kiterjedd

Training Mode kdvetkezik.”

Miutén kelloképpen belejottél a jatékba, a
Career Mode-ban kiprobélhatod erddet és
ligyességedet az egymas utan kovetkezd kihivok

(OSCAR DE LA HOYA

A KK2000-nek Naseem
herceggel kategériajaban
a legjobbnak kell lennie...

elleni kiizdelem soran. A Great
Fights Mode-ban a profi Gkdlvivas
torténetének nagy csatait jatszhatod djra olyan
vilagbajnokokkal, mint Frazier, De La Hoya és a
felejthetetlen Muhammad Ali. Még arra is kapsz

(1 hogy 6ko sajat
szerint alkosd meg. Az eredményes harc titka az
ités-kombinaciokban rejlik: hatasos ckdlcsapas-
sorozatokkal lepheti meg ellenfelét bokszolod, ha
iigyesen kihasznalod a kezelggombok adta
kombindcids lehetdségeket.

A valésa is létezd,

helyet adé stadionok is vannak a jatékban, igy ha a
Las Vegas-i helyszint tdl félelmetesnek talalod, le-
jatszhatod a meccset a Wembleyben is. A kdvetke-
26 PSM-szémban tovabbi részletekrl szamo-
lunk be az ikus boksz Gi

KIBOCSATAS ELOTT AZ EA NHL
ES NBA SZIMULATORAI

ancouverben jégkorong- és kosarlab-
daszimuldtorok bemutatdit is lthat-
tuk. Annak ellenére, hogy ezek a tipi-
kusan amerikai sportok nem tiilsagosan nép-
szeriiek Eurpaban, mégis jelentds hatassal
voltak néhany vilagszinvonal videdjatékra.

Ergsen feljavult a mesterséges intelligen-
cia és a grafika az NBA Live 2000-ben. Sokkal
élethiibb a jatékosok mozgasa és labdakeze-
|ése. A Street Mode-ban a hagyomanyos utcai
jatékban gyakorolhatod a kétszemélyes
egymas elleni kiizdelmet.

Az NHL 2000-ben a jatszhatosag feljavitd-
sa ll a kozéppontban. ,A jatékosok most
sokkal gyorsabban fordulnak - vilagositott fel
benniinket az EA szdvivdje. - Kosarra dobasra
is tobb lehetdség van” - tette hozza.
Szerintiink a tavoli dobasok szdmara elkelne
még egy kezelogomb. Ujabb hirekkel a kévet-
kezd szamban jelentkeziink.

oriilsz az dj-generacios gépnek?
hogy végre az enyém legyen.

C O Raérek megvenni jovd karacsonykor.
D QO Egy fabatkat sem ér szamomra.

A Q Mika Hakkinent a F1 "98-ban.

D O Ruud Gullitot az LMA Manager-ben.

Végre ebben a honapban az iizletekbe keriil a PlayStation 2. Mennyire
A Q Ha kell, kész vagyok egész &jjel sorban allni az izlet eldtt, Név.

B O Inkabb ezt veszek, mint egy DVD-lejatszot. Cim

A PSM SZERKESZTOSEGE KIVANCSI A VELEMENYEDRE, SZERETNE MINEL JOBBAN MEGISMERNI OLVAS!
A MEGFELELO VALASZ MELLETTI NEGYZETEKET ES EGY BORITEKBAN KULDD EL A PSM SZERKESZT
AKITOLTOTT KUPONT VAGY ANNAK FENYMASOLATAT. A BEKULDOK KOZOTT ERTEF

Egy kicsit magadr

G

S JATEKOKAT SO

Kor.

A PSM ebben a hénapban Dwight Yorke-kal csap tssze az UEFA Striker- Anvitdsza

Telefon

ben és nyer. Szerinted Te kit tudnal legydzni és melyik jatékban?

Egyediilalls (]

B O Keanu ,Mr. Matrix” Reevest a Tekken 3-ban.
C Q Robin Williamst az Um Jammer Lammy-ben.

Kedvenc jatékod?.

Hazas[] Tartés kapcsolat []

Mennyit jatszol havonta?

C Q The Exorcist
D O Resident Evil 2

ol 52616 cikkiinket

Lapozz a 28. oldalra, ahol a tiléld-h

Az aldbbiak L melyiket talalod a legfélelmetesebbnek?
AQ Jaws

B Q Psycho

Nagy ip fanatik

Jellemezd a PSM-t 6t sz6ban

vagy?




THIS 1S FOOTBALL

A fociszimulitornak szamos elé-
nye van az igazi meccsekkel
szemben. Példaul, hogy nem kell
csapot-papot otthagyva lélek-
szakadva hazarohanni, hogy le
ne késsiik. Raadasu! a gyengén
sikeriilt mériGzéseket egysze-
riien csak félbe kell hagyni, nem
kell végigszenvedni, hiszen
rogton kezdhetiink egy wjat, egy
jobhat. Es ami szintén nem mel-
lékes, a jaték végeztével nem
kell attél tartanunk, hogy az el-
lenfél szurkoldi esetleg heverik

fejiinket. Tehat szimulacié
fel! A This is Football-ban a
stadiontél a csapatokon at egé-
szen az egyes jatékosokig, és
azok mezének mintazatiig min-
dent mi valaszthatunk ki. A mér-
kézés tehat teliesen a mi ke-
ziinkben van. A focirajongékat
garantaltan elkapraztatja, a két-
Kediket pedig minden bizonnyal
meggybzi majd ez a remekhe
szabott jatékprogram. A Sony
apait-anyait beleadott. De sziik-
ség is volt ra, hiszen nem kisebhb
ellenfelekkel kell szembenéznie,
mint az ISS és a FIFA. Es ha mel-
lettiik valaki lahdaba akar rig-
ni... Rovidesen részletes leiras-
sal is szolgalunk!




MEGASTORE

DUNA PLAZA

PLAYSTATION
SZOFTVEREK

9.990,-Ft-os

AKCIOS ARON !

et N
PlayStation PlayStation

NE VAR] MINDIG AZ AKCIOKRA!

TUDTAD?!!
Playstation szoftverek: Twin Shock Kontroller:

13.990,-Ft helyett 4.999,-Ft helyett A VIRGIN MEGASTORE-BAN
klubkartyaval akar klubkartyaval akar 6500,-Ft-os VASARLAS UTAN

Sh - - 4.499 _Ft-ért! KLUBKARTYAT KAPSZ,
12,390, et ﬁ) = ! MELY 5-10%-0s KEDVEZMENYE:
VASARLASRA JOGOSIT.
‘/ Q

Platinum: WEGAITIAL ”“ Memoériakartya: A részletekrél érdekiodj
6.990,-Ft helyett 1.999,-Ft helyett A Virgin Megastore-ban.
kIubkartyaval akar klubkartyaval akar 1138 Budapest, Vaci ut 178.
6.290,-Ft- ert! 1.799,-Ft-ért! Tel.: 2394409, Fax: 2394410

Figyelem! A fenti akcios arakbol tovabbi kedvezmények nem érvényesithetsk! Az arak a készlet erejéig vagy december 06-ig érvényesek!
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gardaja az Unreal

Mark Rein a kovetkezdket
nyilatkozta: ,Nyugodtan

kijelenthetem, hogy ha elkésziil

az engine (programvaz)
a PS2-re, akkor jatékot is
irunk hozza.”

J6 hir, és ekdzben tobb
nyerd PC-s jaték
konverzidja folyik;

a Quake Il mindent
beterit [6vedékekkel
(lapozz a leirashoz), és
mar biztos, hogy egy
Command & Conquer
is késziil a PS2-re.
Nagyjabol dgy tinik,
hogy a szakadék a
nagyfelbontasd, izmos PC-k
és a Sony olcs6bb
jatékgépe kozott
hirtelen eltiint.

Mi johet még?
Az eldz6 ETCS-en
egy madarka
elcsiripelte,
hogy egy

z Epic Megagames fejlesztd- 1

Tournament-et &t akarja
iiltetni PS2-re, jelent meg
a Games Business-ben. Az Unreal
mér kardcsonyra varhat6 PS-re, de
most a tobbjatékos folytatést is
fejlesztik a kovetkezd generacios
konzolra. Az Epic elndkhelyettese,

PC-S SIKERJATEKOK PS-RE ES PS2-RE

bizonyos angol fej-
lesztdcsapat az
egyik legjobb

PC-s jaték konverzio-
jan dolgozik. Biintetésiink a
halél, ha elaruljuk a jaték
nevét, de szamitsatok egy
HATALMAS bejelentésre
karacsony eldtt.
Tovabbi info

a kovetkezd

szamban...

BARATSAGOS, DE EREDMENYTELEN SZELLEM MUNKAT KERES

A szerepld neve: Casper,
avagy A Baratsagos Szellem
Mas néven: idegesitd kis arc
A lényeg: Casper ,jopofa”
héazaban barangolva fejtorék
megoldasa, a tébbi (nem
olyan baratsagos) laké elke-
riilése. Hasonlit a mozi-
filmre. Hat persze.

Kiillem: Tejfehér. Kissé
atlatszo. Ohne lab. Hat
persze.

Tipikus jelenet: Egy 6rokké-
valosag eltoltése olyan
fejtorék megoldasaval,

amelyek jobban megdolgoz-
tatjak az ujjakat, mint az
agyat. Aztan még egyszer.
Es még egyszer. s még...
Hol a hiba? Természetfeletti
baratunk kissé ellentmonda-
s0s. A film sikerének ko-
szénhetden eleinte sokan
vették a jatékot, de az el-
adasok ledlltak, mihelyst ki-
deriilt, hogy a jaték (de el
ne mondd senkinek) altatd
helyett is bevalik. A Casper
ugyandgy nem lett siker,
mint ahogy bizonyos mozi-

filmek folytatdsa sem (egy-
szer majdnem hallottunk
egy emberr6l, akinek tet-
szett a Lost World).

A Casper hamvaba holt
prébélkozas, tébb
szempontbdl is.

Mit csinal most?

A film sikere ellenére Casper
csak egy hirtelen felfuttatott
és letdnt figura, aki eltlnt

a jaték-masvilagon. Most
valahol a Kishorcsokpusztai
busz-allomason beszélget

a galambokkal.

[1-21 Az étiet, hogy egy
Unreal kaliberii jaték
az eredetihez hasonlé
formaban jelenjen meg
a PS-en, a Quake Il
érkezésével igencsak
valésagosnak tiinilk.
(3] Tiberian Sun

a PS2-re?

141 Mindenki haldlos
kedvence, a Quake Il

o

:
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Akik kilatogattak az idei autészalonra, azok tudjak, miért is irunk réla.

A kevésbé szerencséseknek — akik valamilyen okbdl kifolyolag nem jutottak ki
a kiallitasra — pedig elaruljuk, hogy a Pesti Esttel kozos standot allitott fel
magazinunk, ahol az autés jatékok legjavaval vartuk a jatszani, szérakozni
vagyokat. A kozénség szamara kiallitott konzolokon a Ridge Racer Type 4-et,
a Monaco GP F1-et, és a Toca 2-t probalhattak ki az érdeklgddk, egy Peugeot
206-tal pedig a V-Rally 2 nydjtotta verseny élményét kinaltuk, réaadasul dgy,
hogy fék, gazpedal, és kormany segitette a szaguldast. A kocsit mar az elsé
pillanattél kezdve olyan lelkesen probalgattak latogatoink, hogy a kormany a
negyedik napon felmondta a szolgalatot, de ez sem minket, sem latogatéinkat
nem rettentette el a kozos jatéktol. Ezekre a jatékokra versenyt is hirdettiink,
és a nap harom legjobb eredményét elérd jatékosat ajandékokkal leptiik meg.
A nyereménycsomagok a Hivatalos Magyar PlayStation Magazin példanyai
mellett polot, zenei CD-t, plakatot, premier el6tti bemutatéra szolo mozijegyet,
és teljes értékd jatékprogramokat tartalmaztak.

Es most a
gyéztesek
névsora:

08. 30.

1. Csendes Tamas,
Adony

2. Balazs Istvan,
Salgotarja

3. Kozma Mihaly,
Hajdidorog

10048

1. Zagyi Viktor,
Paszto

2. Buko Laszlo,
Budapest

3. Sandorfi Zsolt,
Pécs

10.02.

1. Pribély zsolt,
Nagymaros

2. Németh Krisztian,
Maglod

3. Lérincz Ferenc,
Budapest

10. 03.

1. Jancsi Matyas,
Budapest

2. Vathy Adam,
Budapest

3. Csillag Istvan,
Budapest

A szerkesztdségnek nagyon jo volt személyesen taldlkozni a kedves
olvasokkal, és Gszintén oriiltiink annak is, hogy Gjabb hiveket szerezhettiink.
Az akcio sikerére valo tekintettel a jovoben is terveziink hasonlo
megmozduldsokat, hogy kdzelrdl is megismerhessetek és kiprobalhassatok
kiilonbozd jatékokat — és hogy apoljuk a kapcsolatot a kozonséggel, Y
i jelzé kapva ankrol

azonnali
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PSM

Ahogy a napok egyre rovidiil-
nek és az iddjards csak komo-
rabb lesz, a PSM dsszesze-
deget egy csokomyit a télire
vérhatd jatékokbol. A forralt bor
és a sajtos pogi fakulta

WU-TANG:

SHAOLIN

STYLE
A Wu-Tang viharos hangulatot
varazsolt a PSM szerkesztosé-
gebe. Full-kontakt harc életre-
haldlra ijesztd emberek ellen,
akik siman eltorik a gerin-
cedet. Semmiképpen nem
ajanlott otthon kiprbalni.

FIFA 2000
Az EA szépen kirenovalta a
poligonstadiont. Az UEFA
Striker, a This Is Football és
az ISS Evolution egyeldre csak
a cserepadrol irigykedik.
Egyelore...

TOMB RAIDER:
TLR
Tiindéri, mint mindig, és
ahogy elnézzilk, a Lara/Core
dud azt bizonyitja, hogy a
szamozas egy jaték végén
nem feltétlentl jelent rosszat.

DEMOLITION
RACER
Torés, 20z
vandalizmus ~ igy tér vissza a
motorizalt oriilet a
PlayStationre. Szereted a
koz(ti tomboldst? Akkor ez itt
a te esetet

MISSION:

IMPOSSIBLE
Az N64 vacak, feljavitott
PlayStation-valtozatét elnézve
a Metal Gear lopakodasbal,
ravaszkodasbol és kémkedés-
bal allo Szentharomsagat igen-
csak tisztelheti az X-Ample.
Tanultak a leckébal...

MUSIC 2000
Itt a lehetdség, hogy kiirtsd
szomszédaidat egy Ibiza
ihletést, monoton techno-
himnusszal. Csfics.

AZ RPG-K FELSORAKOZNAK A FINAL FANTASY VIl MOGE

Az FFVIII thal oldalt lent) felcsigazza érdekdddé-
siinket, de a Dew Prism (a hal szélen) és a Breath
Of Fire [fent] is hamarosan megérkezik. Nyam.

programjét, a Koei bizarr Zilljét

(Gjszerd jaték lesz, amelyben a

L me  CSelekmény elagazik) és a régota vart
1 " f Sony-magzat, az Alundra 2 érkezését

) emlithetjiik.

Sajnos, valoszintleg nem jut ilyen

magassagokba az Assault Suits

Valken 2 (mech RPG!) és az riilt

Pear Drop, amely a Bust-A-

Move és az RPG hibridje. Az

ész megall.

A pletykagépek azt

7 suttogjak, hogy a

klasszikus Lunar sorozat (j

része is megjelenik majd a
PlayStation 2-n. Friss RPG

hireinket megérkezésiik

pillanataban olvashatjatok
majd...

ar még a Square Final FantasyVill -a
is csak a megjelenés szélén all, a
kévetkezd RPG-szokGar mar erejét
gy(ljtogeti.

A Legend of Dragoon maris a jéghegy
csticsanak téinik. Ez egy harom éve késziilg
hatalmas Sony-projekt, amely arra hivatott, hogy
legydzze a Final Fantasy-t. A ,kard-és-
boszorkanysag” jellegii jatékban a hirek szerint hagyomanyos
tobb mint 30 percnyi CG részlet egésziti ki majd varazsloként iigykodik.
a3D {0 és a poligonos Egyéb
Az eurpai megjelenés idGpontjat még nem étvagygerjesztoként
hoztak nyilvdnossagra. A Square persze nem a Capcom Breath
akarja annyiban hagyni, hogy a Sony vigye el a Of Fire IV

pélmat, Gjabb versenyzdjik a Dew Prism nevid
akci6-RPG lesz, amely a japan kedvenc
Chrono Trigger nyomdokain halad.

A Dew Prism-ben Rue, a harcos
legény, vagy Mint, a kisemmizett
hercegnd szerepébe bijhatsz. Az ifji Rue
szuperfejszéjével apritja az
ellenfeleket, mig Mint inkabb

zene a videdjaték-készités egyre
fontosabb része. Vessiink csak egy
pillantést a jatékvilagban megjelent
sztarok névsordra — Robbie Williams,
Norman Cook, a Wu-Tang Clan... Biztos, hogy
van itt hely olyan emberek szamara is, akiknek a
idedjatékok és a zene o a dolga?
Ugy tiinik, most mar van. Az A-l épp most
alakult meg egy egykori A&R-tag (akit sejtel-
mesen ,,Miles”-nak neveznek) és Cook mened-
zsere, Garry Blackburn részvételével. A cég célja
a jatékokhoz illg zene elkészitése. Miles szavai-
val élve ,,az Al kiilonbdzd zenei vallalatokat
keres meg és egyiittmikodik majd a jaték-
fejlesztdkkel is annak érdekében, hogy a meg-
jelend programok a lehetd legjobb zenével
j6hessenek ki. Akar komolyzene, techno, rock,
metal, indie, trance, vagy éppen dudaszo az

A Cardigans [balra), a Feeder [kizépen) és a Leftfield [jobbra) komalja a videdjatékokat.

Photek és Basement Jaxx szdmok hallhatak.
Az A-l tandcsadokeént egyiittmikodik a Sports
Interactive-val, a Championship Manager
fejlesztdjével is. Konnyen lehet, hogy ez a lépés
minden iddk legjobb eladdsi szami angliai PC-
jatékanak konzolos megjelenését vetiti eldre.
Bévebb exkluziv informaci6 az A-l elkdvet-
kezd projektjeirgl késdbbi szamainkban.

igény, az A-l katalogusaban biztosan
megtaldlhato lesz”.

A cég, amelynek célkitdizései nyilvanvaloak,
épp most fejezte be a Gran Turismo 2-t,
amelyben Cardigans és Fatboy Slim remixek is
helyet kaptak. Szintén az A-| emberei dolgoztak
az Eidos Urban Chaos jatékan, amelyben kiilon
az erre a célra készitett Way Out West,
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kereteben, 99. dec.
Miiszaki yetem

LARA CROFT HASONMAS-VERSENY
NYlLVANOS DONTO :

Helyszm.g é‘ ' \

A "MULTIMEDIA KARACSONY"

ilet Aula
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AHOL ISMET A KLASSZIKUS, NAGY NEVEK
DOMINALNAK, AHOGYAN A MINDENNAPOKBAN MAR
MEGSZOKHATTUK. MINDEN VALAMINEK A FOLYTATASA,
VAGY A MASODIK, HARMADIK RESZE — AZ UJRAFELDOLGOZAS
ES A RETRO OTVOZETENEK NAGY, EZREDVEGI KORTANCA. ..

DE MIND TANCBA MEGYUNK, HISZEN EZ VOLT, AMIBEN
FELNOTTUNK, AMIT LATTUNK, MEGSZOKTUNK ES MEGSZERET-
TUNK. MAJD JBVORE UJITUNK, ADDIG IS NYERJETEK MEG OKET!

PODRACER ANAKIN
SKYWALKERREL

Filmbeli sufni-tuning jellegét remekiil megtartotta,
ez a jol kézreszahott, Griilt szaguldast sugallé

hi a kissé
pilétara hacukat viseld, ifja

Anakint i

DARTH MAUL FEJ

Na végre, ez aztan, hat igen!
Hogy beletehess mindent!!!
Skalpolva tollakat is tart az
irdasztalon, vagy aprét,
névjegyet, esetleg Fahergé-
strucctojast. Lényeges és
elengedhetetien tartozéka
mindennapjainknak, hiszen mi mind
Jedik vagyunk.

LARA CROFT

Az eredeti megjelenés - ahogyan
elészor a PC-s,

majd a PSX-es

férfiszivekhe is

belopta magat. b
Pisztolyok csire AY

téltve - minden e
készen egy kis
éjszakai sirrablashoz.

Indulhatunk?! El sem
tudnék képzelni
izgalmasabhb randevut...

RUNE HAAKO

A Neimoidian cselszévé
avagy a Trade Federation
elbljaréja. Kissé sapadt, de
azért igyekszik kézben
tartani a YODA
Nagyon szépen
Kidolgozott figura,
csak javasolni tudom.
Battle Droid jar mellé.

Bar az Greg mester mar itt is elég
vénnek hat, talan mégis fiatalo-
sabhb kissé, mint a korabbi
(késihhbil részekben. Ennek

ékes hizonyitékaként

mellékelve egy
neo-futurista fotelt

talalsz, amit zold szinii

hésiink vélhetéleg a

Jedi-toronyhol

csért el. Plusz

Battle Droid,
most ez a
divat.




QUAKE Il - )
AZ 6RNAGY, A FEHO S '

Ezattal pliiss
kivitelben, a Hasbro
jovoltahél. lgen nettiil
mutat autéban (a
csodafenyé mellett a

Az iir-tengerészgyalogos marcona

kifejlesztett testalkataval és
testtartasaval egyetemben a tiéd

lehet. Hogy tudd, kivel vagy. Jén a"":;"m:::::':::rﬂ
vele egy halom fegyver, és egy babaknsw:ﬂv
cépa is. Kihagyhatatian. y

hiszen a Star

Wars ériiletet
nem lehet elég
korén kezdeni.
Pihe-puha, aranyos.

DR. NEO CORTEX

Crash dsellensége, a kissé elferdiilt,
vilaguralomra téré oriilt tudés. Eme

meglepden eredeti szerep
eljatszasaban jol johet egy fémlada,
egy fekete Mester-kristaly, narancs
és egy rakéta-jargany.

SNIPER WOLF

A Metal Gear Solid-hél.
Ismertetdjegyek: laza,
tépett frizura, é16 farkas,
mesterlévész-puska és
kolddkig lehizott cipzar -

militari-szext megjelenés.  EIHACHI MISHIMA - TEKKEN 3

Talan.

Harmadszorra mar ki
is mondhaté a neve a
73 éves karate
mesternek. Kiilsére
ugy Herkules és
Rambo kézétt, amigy
fapapucshan és sok
karddal szerepel.

NYERD MEG...

az 576 Kbhyte holt aital felajanlott (Sniper Wolf, gozéi nem részt a ver-
Quake I, Lara, Tekken3, Dr. Neo Cortex] vagy a senyben. Tiz nyertest sorsolunk ki, a bekiildési
Hashro g g Kft. altal 6 1999. 22. A nyertesek
(Darth Maul Fej, Podracer, Watto, Yoda és Rune & a r o

Haako) jatékok valamelyikét a lap aljan talal-

haté kérdésre adott valasz hekiildésével! Egy E havi kérdésiink: Hogy hivjak Crash

nevezdé csak egy valaszt kiildhet, és a lap dol- Bandicoot kishigat?







(11 A Night Trap, egy termék, amely tobh szemponthl is rettentd. Foleg, ha

mar leszurkoltad az arat. (2] A talél
gy nagy filmes egyszer azt
E | irta: ,Nem maga a dorej a ré-
| miletes, hanem annak az el6-
| érzete." A nagy filmes neve
e | .mellesleg” Sir Alfred
Hitchcock volt. Utaztal mar szellem-
vasuton? Fluoreszkalé csontvazak és
bebugyolalt Scooby Doo szerepld-
utanzatok jellemzik, amiket a vonat
hatuljaban il6 jegyarusito bacsi
kapcsol ki és be - a hajad is fel-
borzolédik a rémiilettél. Semmi
killonos. Bezzeg az, ahogy a
kocsi csattogva és csikorogva
a bejarat felé halad, minden
pillanatban felborulassal fe-
nyegetve - na az tényleg
ijesztd. Es ez az, ami a
talélési horror Iényege: a
kevesebb vér sokkal fé-
lelmetesebb. Halvanyit-
suk csak el a fényeket, s a
fesziiltség mar el is kezd néni.
Csend van, til nagy csend. A sarkon
talrél csoszogast hallunk. Azok a nyi-
korogva nyil6 ajtok, a lépések hangja
a lépcs6hazban - rettegés minden
mennyiségben. A benniink motoszkalo

horror csiicsa - a Resident Evil.

el6érzet. Valljuk csak be, a macskas rész
a Silent HillFben sokkal izgalmasabb volt,
mint szaz repillé gyikszeriiség kiszedése
a hajunkbol. Es az az érzés se semmi,
ahogy az els6 levadaszott Resident
Evil zombi mellett probaltal elkuszni,
miel6tt atkarolta és megragadta a
. bokadat, mint egy beizgult csavargo.
s Ot vagy hat évvel
N / ‘\' ‘@M&} ezel6tt egy Mega CD
N \ névre hallgaté cs6dtomeg
/ 4 rekordmennyiségi
f L Eh
Se/"y,  nézét vonzott
f = Night Trap cimi
miisorszamaval.
Lejatszhatatlanul rossz, vacak
film volt, amely a terjed6-
félben lévo CD-formatumot
ugy értelmezte, hogy az a lé-
nyeg, hogy minél tébb min-
den raférjen a hordozoéra.
T Sokan lelkendeztek az ,inter-
aktiv mozik"” megjelenésekor,
L szines cimkék hirdették fenn-
i hangon: ,Tobb mint 15 perc-
7 nyi videobejatszas”. Valojaban
& ezek a jatékok nem jelentettek
tobbet egy hosszadalmas kod-

Furcsa, de az b

ie és azért, hogy igazan borzonghasson.

feltord feladatnal — csak a megfelel6 he-
lyen kellett lenni a megfelel6 idGben.
Mostanra azonban sokat fejlodott a
technologia és a jaték céljava az elmé-
lyedés valt. A tervezék most mar nem
csak a kiilcsinre helyezik a hangsulyt.
Tudni akarjak, mi van a fejedben, és mi
lakozik a lelked legmélyén. A 101-es szo-
ba kulcsainak zorgése. Tudjak, hol laksz
- és a csuklas-kara elindul... Az eredeti
Resident Evil-t Shinji Mikami Capcomos
csapata jegyzi Japanbol, még 1995/96-
bol. Elég nagy meglepetés volt a prog-
ram egy olyan cégtél, amely addig job-
bara hosszu életi beat 'em up sagak és
kozépszerii platformjatékok kapcsan
szerzett maganak hirnevet. Mikami ugy
érezte, hogy a PlayStation technoldgiaja
végre eljutott addig, hogy birjon egy

két"'a' hailands

sok pénzt al

valéban ,interaktiv filmet” - egy felnét-
teknek szant mozifilmekre jellemzé
bességii és hangulatu jaték-éiményt,
amely komplexebb érzelmi reakciot valt
ki. A manga csillogé pirotechnikdja egyre
kotelezobbnek tiint, és a Street Fighter
fiik egyébként is hossza tava franchise-t
épitettek az altalanos vonzeré nyoman.
A George Romero, John Carpenter és Wes
Craven neve altal fémjelzett stilusbeli
ihlet nyoman atértelmezédétt az Id
Doom/Quake sorozatat jellemzé nehéz-
fegyveres gondolkodasméd;
voyeurisztikusabba és nyugatiasabba lett
a kozhangulat. Ez visszatérés volt a
torténet fontossagahoz - teret nyert

a c
a jol eltalalt kameraszégek és a gyors
filmbejatszasok. >

A vizualis horror, har B-kategoérias alapokrél
indult, ajdonsaganal fogva hatasosnak bizonyult.
A hangvétel is megvaltozott. A véres Mortal
Kombat ltchy & Scratchyje hirtelen ostobanak
és elavultnak latszott.

A horror mesterei: (1) Shinji 'Resident Evil' Mikami (=] George 'Dawn Of The

Dead’ Romero (=] John

€43 Wes Craven
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ELSO LATASRA |

Ahogy a jatékok érettebhé és kidolgozottabba
valtak, a jatékosok szama is nott,
a programok hatasa pedig lassan heszivargott
a belterjes Los Angeles-i szérakoztatéipari
maffiaba.

S
Fade To Black

A cél egyszerii volt — a nagyobb
mélység. Az intelligencia parositasa a
technologiaval a jatékokat egy uj, maga-
sabb szintre vitte, a jatékosok idegeit pe-
dig probara tették a kepemyon |EJE1(SZO-
do, a fantaziat és a valésa

[m——

Jjatéka lényegében Bruce Lee ,utolsé
filmjének”, a Game Of Death-nek atdol-
gozasa volt. A Tomb Raider — Raiders Of
The Lost Ark - pedig egy ndi Indyt
vonultat fel Manapsag a folyamat kezd
615626 lenni.

torténések. A vizudlis horror, bar B-kate-

goérias alapokrél indult, Gjdonsaganal

fogva hatasosnak bizonyult.

A hangvétel is megvaltozott.

A véres Mortal Kombat Itchy &

Scratchyje hirtelen ostobanak és :

elavultnak latszott. A hatalmas, x’

Hirosima-ihletés(, varosokat

lerombolé robotok atadtak

helyiiket az introspektiv bor-

zongasnak. Japan, ahol a fia-

talok 6ngyilkossagi statisztikai =

a csillagos eget ostromoljak,

rajongassal fogadta ezt a

sotét szinezetd, kissé nyuga-

tias kikapesoldst ny(itd at- '

menetet. A jelenség hamar

vilagméretiivé valt (a Resi

maig a Capcom legsikeresebb

Jjatéka, mely a Street Fighters-t

is tdlszarnyalta) és tovabbra

is mozis szinezettel dolgoztak az

engine-eken és a jatékok folytatasain.
Mig a jatékok alapjan készitett filmek-

re tébbnyire negativ, elfuseralt példakat

hozhatunk (Super Mario Bros, Street

Fighter...), a mozifilmek nyoman késziilt

Jjatékoknak mar majd’ két évtizedes mult-

Jja van. 1982-ben az Irem Kung Fu Master

Ahogy ajatekuk érettebbé és
kidolgozottabba valtak, a ja-

ll».! tékosok szama is nétt, a

programok hatasa pedig
lassan beszivargott a bel-
| terjes Los Angeles-i sz6-
\l rakoztatoipari maffiaba
(ha a Tekken és a Fade
To Black 6sszegét el-
osztjuk a Syndicate
Wars-szal, kijon a
Matrix).
{ Bar a Resident

Kicsit magasabh felbontassal ez akar mozikdip is lehetne. No, majd a PlayStation 2-n.

Evil folytatasok nem r k el tal-
zottan az eredetitdl (talan valamelyest
tobb mozi-hatés volt benniik), a miifaj
kis lépésekkel halad elore a technologla

s6t, a

Dino Crisis esetében gyakran az ellenfél
nézdpontjabol mutatjak a dolgokat. Las-
san, de blztosan az elkeriilhetetlen ajto-

fejlédése és a jaté

alapjan. Egyre fejlettebb pollgon design
rendereli a gyilkos végzetet (érkezzen az
akar vanszorgo él6holtak vagy rettentd
gyikok formajaban), igy a programok
K6 S illogassal fut-

gatd részek is gyorsabba, kénnye-
debbe valnak, s egyutt valtcznak maJd
| és

allapotaval.
Ami a 3D kérnyezetet illeti, a Dino
Crisis esetében itt is elGrelépést

nak. j ésiik mar nem a videojaté
kokat, hanem a valésagot idézi. Az ese-

mények régzitésének modja egyre mozi--

szeriibbé valik, a kameraszégek egyiitt
mozognak, és ki-be zoomolnak az

- teljesen i (nem pedig
eldre renderelt) hattérrel. No és a létras
részlet a Resident Evil-b61? Abban, amely-
ben a létra elhelyezését illetd legkisebb
tévedés is ahhoz vezet, hogy ujra kell

€11 A harmadik személyii iranyzat szédité iij magassagokba jutott a Tomb Raider megjelenésével. (-] Idegeidet minden eddigi
jatéknal jobban prébara teszi a Silent Hill Konamiéktol. (=) Cseréld fel a zombikat dinoszauruszokkal és lam: itt a Dino Crisis.

A lelekdoki véleménye

Horror - mire is j6 ez az egész? Ugy tiinhet, talin semmire.

A PSM Dr. Sidney Crown

Ex.l( a jatékok joé példai a

Ez szoros

kzpcsnldltan all az ember jaték- és kihivas-kapacitasaval, a héditas

Mindez a kezdve a
vauy egyéh 1 ig sok igaz. A veszély
6 - akar az is - ide értendé.
Az ember

képességeinkkel kisérletezni - azzal is, hogy vajon mennyire bi
a sokkot. Sesem tudod, mi jon a sarok utan és élvezed a

amit ez jelent. A jaték - vagy a film - ezt az érzést a fizikai 'eslélynil
mentesen nyijtja.

A tilélési h jateé

van az ,,6si” félelmen. A sétét-

ségtdl valé félelem ennek egyik j6 példaja. Alapvetien semmi ijeszté nincs a
sitétséghen, mégis a rettegést taplilja, s ez egy igen megfoghatatian dolog.

Minden egyén a sa]éfl i

- vetiti ki maga elé.

Amikor a j;

tativ idegrendszeriinkre hatnak - a

a az
szintre. Ez automatikusan miikédik, és valéban izgalommal télti el az embert.

Hacsak nincs P

A a
igy barmi, ami a megértésiiket segiti, j61 jon.




Képzelj csak el egy Resident Evil 4-et,

ahol nem Claire, Jill és Alan fizimiskaja

a tiinik fel szornycsonkitasra
éhesen, hanem

A SAJAT IJESZTO ARCOD.

szer(i vibralast, amint Mr. T-
Rex belép az épiiletbe.
Persze itt van a csaloka
ujrajatszasi tényezo is —
izelitét kaptunk beléle a
Resi 1-ben, tovabb
fejldott a Resi 2-ben és
most, a Dino Crisis
révén megjelentek az
alternativ Utvonalak és a
tobbféle befejezés lehets-

probalkoznod... Sajat kishitliséged kelti a
szorongast, néhany prébalkozas utan.

A tulélési horror-jaték vilaga most mar
sokkal inkabb az alternativ valésag
érzete felé tenddl. Kevesebb lesz a
.Nothing to care about” (Nincs mitdl tar-
tanod) dizenet, viszont tobb lesz a l6vés-
nyom az asztalban, tobb dolgot kell
majd odébb I6kndd a polcon.

A Dual Shock rajongdi pedig oriilhetnek,
mert megtapasztalhatjak a Jurassic Park-

Horror a milthan

Talélési horror hollywoodi stilushan.

CARNIVAL OF SOULS
Herk Harvey, 1962

sége. Ahogy Mikami mondta a PSM03-
ban: ,Haromféle befejezés van.
Az egyiket nagyon, de nagyon nehéz el-
érni. Sokszor kell Gjrajatszanod ehhez a
jatékot. A jatékos szintén harom-
, féle ruhazat kozul va az
elsé kor utan”. Lehet gunyolod-
ni az 6ltozkodos ja-
93 tékokon, de gy
e T tiinik, a tervezék
rajonnek végre,
mit is jelent az ,interak-
tiv film” kifejezés — non-
lineéris, tobbféle végig-
Jjatszas lehetségét ado
felfogast, amelyben sok-

(pozitiv értelemben véve) még sététeb-
ben nyilatkozik a tulélési horror jovéjérél
beszélgetve. Kutaragi elsszamu érdek-
|6dése (melyet az Emotion Engine véd-
Jjegy is jelol a PlayStation 2 processzo-
ran) a ,ni érzések és ko i
hatésok vilaga”. A japan szakember
szeretne ebbe a kérdésbe mélyebben is
belemenni - idedlis esetben addig, amig
nem valik minden Fiinyiréember-
szeriivé.
A PlayStation 2 jatékgépként lép majd a
piacra, de meglesz a lehetGség arra is,
hogy 6sszekapcsoljuk a Sony audio-
vizualis felszereléseivel - mondja
Kutaragi, mint valami techno-proféta.
kal fontosabb tényez6 a felfede- Azt akarja, hogy a PlayStation 2 minden
z06készség es a kreanvnas mint a tovabbi nélkiil sszekapcsolédhasson
pontok gy aj idedkkal és digitalis a EULELS
Beszéljiink hat kicsit az érdekében, hogy a jatékos bevihesse
elmélyiilésrél és az érzelmekrdl. sajat képeit - talan a sajat kornyezetéét —
Az SCE alelnoke, Ken Kutaragi a jatékvilagba. Képzelj csak el egy
a PlayStation 2 esélyeirdl Resident Evil 4-et, ahol nem Claire, Jill és .

fesziiltség (fel-fel tiiné alakok az auté hatsé iilésén, rejtelmes éjszakai zajok,
szubjektiv nézetii lovésekd.

Egy-két médositassal, igen. Eddig kevés jaték alkalmazta
koveti a gyil Brutalis
somlal a kiilvaroshan... A helyi riporter eredsz a
nyomaba - AKIK SZEPEN SORJABAN MIND ELTUNNEK. A tobbi mar csak fantazia
kérdése.

Ideges szoke né egy iaute- THE THING
Vagy tan meg is fulladt? A John 1982
egy kisérteties templomban lesz kantor délen, Utah illam legmélyén. Mallado- Egy tavoli antarktiszi bazison dolgozé kutatécsoportot
halott lelkek egy alakjat i képes idegen, amely Ilﬁveh

26, Psycho-szerii

Meghalt vajon? Es miért van ott az a ii arc a
bivelkedé klasszikus.

Hat persze. Egy ,,szellemi” kaulnen-el jatszani szelle-

Inkdbb idegen, mint zombi, de
értelemben. Minden idék legjobb olyan
Kétozott embert idegen sejt

mes huzas lenne. Mint a Sifent Egy Igen. A recept tokéletes - tavoli helyszin, sci-fi elemek,
éteri jellegii ut - a lel agal Meg il il sokféle médban is kitiiné lenne [, Keresd az idegent”).
NIGHT OF THE LIVING DEAD THE BLAIR WITCH PROJECT
George Romero, 1968 Daniel Myrick/Eduardo Sanchez, 1999

Hét, ma mar szamité wfazon” Harom di: a 'y i erdébe

il magat egy miutian a zombik megrohamoztik éket. megy, hogy { a helyi
Az alacsony kbltségvetés miatt inkabb a sokkra és a fesziiltségre épit, mint a Soha tobhé nem hallanak réluk. Aznin a szlogen szerint ,,egy évvel késobh
iirdo alli alli Es az a nyers den sikeres az USA-ban.

Assault On i 13-atis (a il itt egy jas utcai banda Inkabb csak egy betekintés. Bar a ﬂisunpllt a
helyettesiti). a trié i s igy

Ha lesz i/ opcié, ki kellene i a to Dino Crisis
hozni a ion 2-re. Sok egy nagy épii ja kivivni
a tilélést egy adott idén beliil, 4 iittmiikd Plusz a bikaz RESIDENT EVIL
emberek ellen” méd is javasolt. Constantin Films, 1999/2000

Pletyka van - Romero az i Ennio

HALLOWEEN Morricone irja a filmzenét, a Se7en irja, Andrew Kevin Walker pedig a szdveg-
John Carpenter, 1978 kényvet veti papirra. L Tény - a jaték

A kivesd-és-szurd-le sﬂlusﬁ filmek Jamie valé i - Romero is kivalt ta
Lee Curtis a pszichotikus Michael a sitét ki Capcom nem szerette a szovegkonyveitl és a film a fejlesztik pokiaba keriilt.

Meglepden kevés vérrel is sikeres lett, vlsmnl hivelkedett benne az idegtépd

A jaték filmjének jatéka? Nagyon neo-posztmodern.

Ezen filmek hatasa a tulélési horror miifajra

az intro filmek és a bejatszasok mindségét.




ELSO

» Alan fizimiskaja a tiinik fel f6-szorny-

csonkitoként, hanem A SAJAT JESZTO
ARCOD.

Hé! Miért ne kimélnéd (vagy épp der-

mesztenéd) meg magad azzal, hogy

a zombijaidnak mozaikképet adsz vele-
jéig rossz(csont) kistesodrol? Vagy
Patrick Keiltyr6l? Vagy akar AZ EX-

LATASRA |

re fejlesztette az ugrandozas/meglepe-
tés jellegii elemeket. Talan itt az ideje,
hogy az ,emberi faktor” keriiljon reflek-
torfénybe - ezt az iranyzatot jelenleg a
PCers Kingpin-je, és a Half-Life képviseli.
Felejtsiik mar el a zombikat és a szor-
nyeket, s koncentraljunk inkabb a tébb
szalon futd alaptorténetre, az ellenség

BARATNODROL? Tedd ti  a rette-
netet, ha akarod. Higitsd izlés szerint.
Kutaragi lelkesedése az on-line jatékok

irant (jelenleg egy PC-stilusa kezeléfelii-

leten dolgozunk”) még vadabb perspek-
tivakat nyit meg. Te, és négy vagy ot
(felismerhetd) cimborad tagas, Silent
Hill-szerii kérnyezetben... Es hogy tet-
szene a lehetdség, hogy gunyos, vagy
épp kotekedo beszolasokkal (amelyek
ateh d
meg) mehetsz ellenfeleid idegeire, vagy
teleszorhatod a terepet hamis csalikkal
és alcsapdakkal?...

A tulélési horror fejlédése mar tulha-
ladta a zombikat (Resi 1/2/3), a satani
személyeket és a parhuzamos dimen-
ziokat (Silent Hill), valamint a mdlt t6-
kéletes ragadozdit (Dino Crisis). Most va-
Jjon mi kévetkezik majd? A Silent Hill
valésziniileg annyira gyaszos és méla-
bus, mint amilyen a végzete lesz, a Dino

Crisis pedig néha mar jatszhatatlan szint-

iajara és a kollégak egyuttmii-

kodésére. Ha mar ennyi hatas jon a
mozik vilagabol, miért ne mehetnénk el
a forrashoz? Csak par joféle filmszinész
és egy hollywoodi forgatokanyviré kel-
lene (Resi 2 - ,Van egy kis... 600... prob-
léma... Jonnek a zombik."

Kiprobalhatnank ezt is: egy jaték,
amely egy jovébeli, szigoran 6rzétt
fegyhazban jatszodik (mint a Face/Off
ban), ahol a bentlakék lazadast szitottak
és elfoglaltak az épiiletet. Te pedig egy
kulénleges osztag tagja vagy, amelynek
feladata az, hogy rendet csinaljon a mii-
intézetben. Rogtonzott fegyverek, sériilt
8roktol érkezo segitség, a kiilonféle ,csa-
ladok” fonokei... Talan néhany beat ‘em
up elem még jol jonne. Sétét folyosok,
nagy, ijesztd, hangos és vérengzé
(emberi) tamadok magas szintii mester-
séges intelligenciaval. Tele taléléssel.
Meg egy csomo horrorral. Csak a
zombikat hagyjuk ki.

Talalkozzunk személyesen a Multimédia Karacsonyon
december 10-12. kdzo6tt a Miiszaki Egyetem kozponti
épiiletében!

© 1999. Marco Productions
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 Ritmuszavar!

| Egyszemii, éléhalott manék az arcodba masznak... Nem til szivbarat,
| ugye? A PSM egy dnkéntes felnottet kotott ra a 24 6ras szivmonitor-
‘, ra, majd bezartuk 6t egy sotét szobaha, ahol az alabh részletezett
dolgokkal talalkozhatott csupan.

|
{ SILENT HILL
i Konami

: Semmi probléma nem voit addig a részig,
ahol szirénazas hallhaté a hatsé Camikor mar
és csak a szivdobogast hallani). Aztan egy kis ritmusbeli eltérés
jon, egy kihagyas a tik-takban a soundtracktél. Majd hirtelen
egy nagy kitérés, ahogy a halott figura megprébalja elkapni Harry
bokajat.

EG: A polc legtetején all. Ez hozta létre a legnagyobh
az a tény, hogy ugy tiinik, az

Még

il - ajove i ifériai

SONY PLAYSTATION
SEGA DREAMCAST
Gecko Center
Nyitasi akcio!
Jatékok minden
Mennyiségben!
Gepek, kiegésziték, szenzacios arakon!
Sony PlayStation alapgep+dual shock contr.:
32990.- Sony 1Mb-0s memoria kartya: 2990.- Sony
dual shock controller: 6100.-, Szines dual shock
controller: 5100.-, 1Mb-0s memoria kartya: 1790.-
Mini Light Gun(rezgds) pisztoly: 6000.-
Cobra Super Gun (rezg6s) nagy pisztoly: 9000.-.
PhantomDrive ShockWheel+ pedal+valto: 22980.-
(rezgbs; j6 PSX-re, SegaSaturnra, N64-re!!!)
Sega Dreamcast minden létezé kiegészitdvel,
jatékokkal!

Most fantasztikus, bevezeté aron
Sega Dreamcast alapgép + iranyité : 69780.- !!!
Nyitvatartas: H-P:12-19 Szo:10-14 Tel.:223-29-93,
06209-836-962
www.gecko.hypolit.net
Cim: XIV. Adria sétany 4/c

Dreamcast

PlayStation™

PC

h PlayStation logo a SCEI, A Nintendo logo a Nintendo Inc., a Dolby Digital logo
a Dolby Laboratories bejegyzett védjegyei.
ttp://marcoonline.kiber.net HOTLINE: 30/906-2311

< », (Viszonteladdknak
kedvezmeények!!!)

Gecko Center




csak idé: i iai érzett Cybil rendér- \ csoszogassal - ez itt a kulcs. Viszont egy tetszhalott zombi, amely megra-
kisasszony irant. 4 ’\ gadta a labat, woit a iwrit mint
‘5 ' az ,,5:02pm - Attempt to cross the Earl's Court road.” c. rész.

ALONE IN THE DARK 48 =
infogrames & DINO CRISIS
BRFAS NZ } (/- Nem sok. Kisebb csiicsok, amikor meg- F ., Capcom
prébalja hogyan kell a Talan 1 i el 6 i i
csak a frusztracié teszi. N Epp csak lemaradt a Silent Hill mbgott. Andok-szerii, csicsokhol és hul-

Casper a baratsagos szellem a Silent Hill's » ] ’ lamvdlgyekhil allé gorbéjével. A T-Rex beveri az ablakot: nagy ugras
Exorcist-ban. Kiilonleges kihivas lehet, amikor a szérny \ | 115 bpm-re. A valés vilaghan a Lazio gélja a Manchester United ellen
I6ni kezd rad, és se nem lathatod, se nem nyilik médod N | csak 74 bpm-et produkait.
visszaléni. De nem igazan kisérteties. [ < L L il isé L) i hoz-

€ zasegitik a jatékost az ,,itt jon a kivetkezs sarok” jellegii
QUAKE 1l ( félelemérzethez. Egy gyors kisérlet az elmenekiilésre és elbijasra a
Activision ,, lovdldézés helyett szintén meglehetésen novelte a pulzust.
nSemmi szamottevé valtozas” .

mondjak a tesztadatok. Ez - bar volt egy rovid kis
emelkedés [85-90) - azt jelenti, hogy a Quake 2 izgal- ;&“
mas, de nem félelmetes. Tul sok robotszerii dolog, ,
kevés az emberi duma. &

Az de sokkal
inkabb jellemzi az 6rddgi-szint design, mint az ijesztgetés szandéka.
Hat nem is ijesztett meg senkit.
RESIDENT EVIL 2 9 |
Capcom

Meghizhaté, sokoldali jaték, amely a mért ada-

tok szerint néhany (nehéz okozott.
A legnagyobb ijedség akkor voit tapasztalhaté, amikor a mutans,
tapogatés szorny megnyalta a szija szélét és leugrott a plafonrél.
Nagy hupni volt a vonalon a rrsnél hirtelen eldorrend 16
is.

Nagyon kisérteties. Sotét és halalos, némi vészjoslo | Ne aggédj, o meg ohitien a kisériethen.

/
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1003

€ Tiszta zene a jelent




jovokép

Y& ent 0:07.664
ord  59:59.999

W Munkakér lefrésa: Nem
‘mi. Projectigazgato,

tesztel6, ird, dokumentald,

programazs,

De nem zenész.

W Korébbi jétékai: Szemely
szenint autéversenyeket
keészitettem. Ezek a Vroom, a
F1 Racing és az Official F1
Racing. De a Lankhor adatt ki

kaland,/nyomozo jatekokat,
mint a Maupit Island vagy a
Mortville Manor:

W Amik hatottak a jétékre: A
tobbi autdverseny, kaztik a
sajatjaink is.

W Kedvenc jétéka: Sentine! az
Atarin, Tomb Raider
PlayStationdn.

OFFICIAL F1 RACING ’99

Miifaj: autoverseny

R= Js0
o 790

111 A fejleszték allitjak, hogy ilyen
hogy azonositsd a pilétat. Csak nem Alex Zinardit latni?

Mar csak arra var a legtjabb Forma 1-es jatek, hogy a start

ampa zoldre valtson.

é1 elég egy pillantas a sisala

12-7] Lassits! Ha igy hajtasz tovabh, annak rossz vége lesz.

nemzetkozi szervezete is

Kiadé: Video Systems

hivatal elismert - az 1999-es
koré épitettiik fel.

Fejlesztd: Lankhor

Megjelenés: November

Bar a piacot lassan ellepik a
hivatalos F1 jatékok, az autover-
senyek terén nagy tapasztalattal
rendelkezd Lankhor {igy gondol-
ja, hogy tovabbra is képes egy
[épéssel a tobbiek eldtt jarni.
Hogy ezt mire alapozza, meg-
tudhatjuk Daniel Macrétdl.

Ismertetnéd a jatékot?
Ezt a programot - amit a Forma 1

1) Ez csak Damon

szerepel-e. (2] Inditsd a motort!

A jatszhat6saga elsGrangi és j6
par specialitast is kinalunk.
Tébbek kozott visszajatszasokat,
k érlést, és valésaghl F1

Igen, egytdl-egyig. Mindegyik
autd mas, az eredetinek 3D-s
modellje.

Mi a helyzet a pilétakkal?
Ugyanaz. A verseny alatt

megkiilonbd ok a sisakjuk

hangokat. Kiilénds figyelmet
szenteltiink a tomor
forréskddnak, és a sebesség
optimalizalasanak, azért, hogy a
PC-s véltozatbl minél tébbet
megtarthassunk. igy sikeriilt
elkésziteniink az elsg igazi F1
szimulatort a PlayStationre.

Az idei versenysorozat 6sszes
csapata szerepel a jatékban?

lehet. Kérdés, hogy a is

alapjan.

Uj kédot irtatok?

A programvazat, a mesterséges
intelligenciat és a program
fizikajat az Official Formula 1
Racing szamara fejlesztették ki,
késdbb ezt a PlayStation
sebességére és tarkapacitasara
optimalizaltuk, de semmit nem
aldoztunk fol az eredetibdl.

Van a jatéknak arcade médja is?
Igen. Ilyenkor az auté gyorsabb
&és konnyebben iranyithat, de az
ellenfelek is erdszakosabbak,
ezért a kihivas is sokkal
nagyobb.

A versenydriiltek milyen szinten
allithatjak be az auto
tulajdonsagait?

A bellitasok

az idomére

edzés, vagy a verseny eldtt egy
virtulis garazsban lehet
elvégezni. A jatékos
megvalaszthatja a gumikat, a
kerekek ddlését, a
hasmagassagot, a felfiiggesztést,
és a fékerd eloszldsat.
Megadhat6 a benzintank
telitettsége, az elsG és hatso
szarnyak beallitasa és a
valtoattételek is. Ezeket a
paramétereket maga a palya, az
iddjarasi feltételek és a Grand
Prix Mode kiilénb6z6 fazisai
(szabad edzés, id6mérd edzés,
bemelegitd kor, verseny) is
befolydsoljak. A verseny alatt
allithatod a fékerd eloszlasat,
beéllhatsz a boxba tankolni,
kereket cserélhetsz vagy
pétolhatod a sériilt szérnyakat.

Milyen az auték viselkedése az
igazihoz viszonyitva?

A fizikai algoritmust egy
négykerekd, szabadon terhelt
modellre épitettiik, ami hosszanti
és keresztiranyd salyatvitellel
rendelkezik. Az autd forgasanak
kozéppontja szintén a gép altal




FEJLESZTOKET FAGGATUNK, SZAKIKAT KERDEZUINK, GURUKAT
VALLATUNK... KULISSZATITKOK 68 HONAPPAL KIADAS ELOTT.
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[1-4) 10 centivel az ut folott
320 km/h-s sebességnél egy
térékeny miianyagkoporséban.
Ez is egy szakma?

amilyennek a TV-ben lattad oket.
A palyak kialakitasa nem

is lehetGséget adnak. A jatékbeli
hanghatasok mindsége, vagy a

latozodik a (riire, sok ~ jol érzél G Doppler-effekt
mas, mint példaul a kozeli segitik a valosaghiség
focipalya, vagy a ring alatt megteremtését.

keresztben a mdit is jelen van.
Ezeket tobb kamerdbdl lehet
megnézni, vagy egy
helikopterbdl, amolyan futam
eldtti sétarepiilésként.

Felmeriilt klasszikus palyak és
versenyzok alkalmazasa?
Semmi ilyesmi. Csak a FIA altal
elfogadott 1999-es autok.

szamolt adat. A pontos fizikai és
technikai adatokat egy népszerl
Forma 1-es csapat biztositotta,
nagyban segitve az auté
valosaghii viselkedésének
kialakitasat.

Tébben is jitszhatnak majd?
Osztott képernyd segitségével
tébben is versenyezhetnek. Vannak specialitasai a jatéknak?
A kameréak mindenké azok.
TV rendez6 méodban tobbet is A program egyediilalld médon
iranyithatsz, ezek lefedik a palya felkinalja a visszalépést és az
nagy részét. Néhanyukat Gjrajatszast is. Mondjuk, ha
kiilonl lattuk el. k vagy elvétesz egy
A cockpit kameraba nézve a kanyart, visszatérhetsz a
jatékosnak olyan érzése tamad balesetet megeldzd pillanathoz
gyorsitas és lassitas kézben, és (jrajatszhatod a részt. A
valamint kanyarvételkor, mintha visszajatszasok elmenthetdk
valdban tehetetlenségi erd hatna driakdrtyan és késgbb djra

Hogyan oldottatok meg a

Hogy gondoskodtatok arrél, hogy
a futamok valodi vezetési
élményt nydjtsanak?

A pélyakat térképek és filmek
alapjan modelleztiik. Ha
Monacéban vagy Silverstone-ban
versenyzel, szembeotlok a
részletek, olyanok, mint

Az Bsszes ez évi futamot
tartalmazza a jaték?

Az Gsszes '99-es ring benne van,
még a soha nem inditott malaj
nagydij is.

ra. Az egyik kamera a pilota
latoszogét rogziti. A
visszajatszasok abban is

megnézhetdk. Raadasul a
visszajatszas alatt barmikor
beiilhetsz és folytathatod a

hogy Gjraja

Mivel tud majd a jaték kitiinni a
versenytarsak koziil?
Valdsaghiiség, egyedi
jatszhatosag, kiilonlegességek,
és valodi Forma 1-es
hanghatésok jellemzik.

Meglepetések?
Sajnélom, de a Forma 1 annal
komolyabb téma... De azért nem
art utdnanézni a bonuszpalyanak.
€11 A hockenheimi kanyarok.
Csak figyeld az ég6 gumi szagat.
2] Ne hagyd magad lerazni...




semmi sem tartja vissza,

[1-5] Hajék, vonatok és repiilok. Army Men-t

hogy i a

Bombazas?

ASD3IrNAIN

Kudo Tsunoda

MBeosztds: Jatek épitési s
technikai igazgato,

‘MMunkakor lefrésa: Igazgato,
a The 3D0 Companynal.

WAz Atari 2600 Combat:janal
terelgettem a sracokat. Azota
minden platformon minden
jatékat kiprobaltam

WAmik hatottek & jétakre:
Apocalypse Naw, The A-Team,
Tango And Cash, hatalmas
hangyabolyok, a rézos
ayerekkor s Molly Ringwald.

MKedvenc jtéka: Army Men:
Air Attack, mi mas?

7

ARMY MEN: AIR ATTACK

A hadsereg rarepul a PSX-re a 3D0 gondozasaban.

Mdfaj: Helikopteres akcid
Kiadd: The 300 Company
Fejleszt6: In-house

Megjelenés: 1999 tele

Katonakkal jatszani mindig is

mieink, melyek a hangsdlyt a
jatékokra helyezik, és szamos (j
vilagot takarnak. Valoban azt
akartuk, hogy az Air Attack
szinte teljesen életiink jatékszerd
részeire fokuszaljon. Eletet
koltoztettiink a kicsi midfanyag

nagyon élvezetes sz6

ekbe, és az

volt, kiilsndsen ha mondjuk egy
hangyaboly is akadt a
kornyéken, vagy ha
kifogyhatatlan tartalékaid voltak
petardakbdl. Mostantél azonban

katonakba. A helikoptered
egyébként valosaghi
rakétafegyverek helyett tlizijaték-
roppenty(iket |8. Ahelyett, hogy
SAM féldi telepitési

még a kertbe se kell kil d,
ahogyan azt Kudo Tsunoda
elmagyarazza...

Beszélj nekiink az Army Men: Air
Attack-rdll
Az inspiraciot a jaték megirasa-
hoz az Army Men koncepcid
kiszélesitésének vagya adta, egy
{j tavlatot akartunk adni a
jatékmenetnek. Az Army Men
vilagaban kétféle kiildetéstipus
|étezik: az eddigi vildg
kiildetései, melyek militarista
beéllitottsagiak voltak, és a

dsok és AA gépa
vadésznanak rad, mokas
jatékszereket taldlsz.
A lehetdségek ebben az
univerzumban hatértalanok.

Hogyan jeilemeznéd az Army
Men: Air Attack 6sszehasonlitésat
mas Strike sorozatbeli
jatékokkal?

Nos, mindkettében helikopterek
vannak. Az egyik nagyszer( jel-
lemzd, ami az Air Attack-ot meg-
kiilénbozteti a hasonld jatékoktél,
az a helikopter-cs6rlg haszna-

laténak a lehetdsége, mely inter-
akci6t teremt a jatékos és a kor-
nyezet barmely objektuma kozott.
Az egyik kiildetésben példaul egy
Tan bazist kell elfoglalnod, amit
jol megerdsitett tiizijaték-allasok
védenek. A helikopterrel fel kell
emelned egy hatalmas donutot,

meg mindet! Végezzen veliik az
igazsag lesijté okle!

&s raejtened a Tan bazisra. Erre
tlizleheld hangyak jonnek eld
bolyukbdl, és masiroznak a donut
felé. Utjuk soran tavol tartjak
toled az ellenfeleket.

A mulatsag f& forrdsa az Army
Men sorozatban a fantasztikus
vilag, amiben a jatékos kelld




mélységig elmeriilhet. Az Army
Men: Air Attack nemcsak
bemutatja neked ezeket a
csodas vilagokat, hanem
interakcidba is hoz veliik.

Azt tudjuk, hogy lesz majd
kétjatékos mdd, de vajon csak
egymas ellen vagy egymast
segitve jatszhatunk?

Mindkét lehetdséget beépitettiik,
tehat harcolhatsz vagy egyiittmd-
kédhetsz a masik jatékossal.
Hiszen 6

regen feliil. Mondjuk a Z6ld
sereg egy méhkas erds tamadasa
alatt all. A helikopter feladata,
hogy viragokat szedjen és tegyen
le a kozelben, elcsabitva ezzel a
méheket. Ahogyan ezek a dolgok
a gyermekkorra emlékeztetnek,
(igy az egész jaték is. A tervezés
alapjaul gyermekkori szokdsaink,
cselekedeteink szolgaltak.

Nem egyszer megtortént, hogy
késd éjszaka az iroda
parkoléjaban kapott el minket a

mulatsag

y 6 is agi 6rség, amint
legyen egy fantaziavilag, az igazi felsorakoztatott miianyag
o egy mé- k ak bt tunk, mint
sik emberrel egyiitt jatszani, ezért a jatékban. Volt egy igazi, 011 A kis Teddy mar az elsé
a kétjatékos madba mindent hatalmas h bolyunk is az elhullik.
beleadtunk. Lehetdséged van az iroddban, egy darabig. Jopofa 21 A légitamadas a
ibb rész. [3-4)

Gsszes egyjatékos kiildetést
tarsaddal kooperalva kettesben
teljesiteni, vagy szembeszéllhatsz
vele a jaték Flag Nab-it (csipd
fiilon a zaszI6t) médjaban, ami a

volt reggel, elgtt

fogni egy Army Men figurét,

bemértani mézbe, és bedobni a

hangyak kozé. A hangyak
Grilltek érte. Termé

Bombazni marpedig muszaj.

Igaz, hogy lesz tébbféle helikop-
ter é masodpildta, amik koziil
als k majd? Hogyan

szokasos Capture the Flag (fogd
el a zaszl6t) iizemméd néhany
csavarral.

Melyik a kedvenc részed a
jatékban? Van-e egy bizonyos
pélya vagy fegyver, amitdl Gjra
gyereknek érezheted magad?

Ha egy dolgot kellene valasz-
tanom, arra a simasagra
szavaznék, ahogy 6tvozniink
sikeriilt egy egyszer(isitett
helikopter iranyitast a jatékban
talalhatd objektumokkal valo
interakcid adta lehetdségekkel.
Erre egy példa az, ahogy minden
palydn meg kell kiizdened
szamos koérnyezeti-ellenféllel,
mint méhek, hangyak,
remeterakok, katicdk, szitakotdk,
ganaitlrd bogarak, a Tan hadse-

(1-2) Muténs Teddy Macké a nap szérnye!

tereld a j agot.

ez a modszer sokat segitett az
wautentikus hangya viselkedé:
programozasaban. Legalabbis ez
a megnevezés keriilt be a
kdltségvetésbe.

Hany szint lesz a jatékban, és
milyen kihivasokkal kell
varhatéan szembenézniink?
Lesz 16 egyjatékos szint,

16 kétjatékos kooperdcios, és
Flag Nab-it egymas elleni
kiizdelem. A céljai

befolyasoljak ezek az elemek a
jaték menetét?

Igen, négy tipus all rendelkezés-
re és négy kiilonb6z6 masodpild-
ta. A négy helikopter a Huey, a
Chinook, a Super Stallion és az
Apache. Mindegyik gépnek ma-
sok az elnyei és a gyengéi. A
Huey példaul nagyon gyors és
fiirge, de eléggé lelassul, ha a
csorlon teher fiigg. A Chinook
ezzel szemben lassabb, de

ko dén viszi a terheket és a

koz6tt lesz: hatalmas Teddy
Macké elfogasa, mentsd meg az
Grmestert és a tobbi katonét az
6riasi nagyitolencséktdl,

pancélzata is vastagabb.

A mésodpilotaknak kiilonb6zd
egyéni képességeik vannak, amik
fejlett fegyverhasznalati

megfeleld masodpilota
kivalasztasa nagy segitség lehet.
Mivel minden kiildetésnél
vélaszthatsz pilotat és gépet is,
lehetdséged lesz a kiilénbozd
parositasok kiprobalasara, és
ezzel {j jatékélmény atélésére.
Ez sokat ad az Gjrajatszas-
faktorhoz.

Gondolkodtatok-e esetleg egy az
R/C Stunt Copter-éhez hasonld

pusztitsd el a tavirany
autokat, amik a hadseregedet
gézoljak, és harcolj a mutans
Grids-bogarakkal.

Egyikiik
profi az iranyitott rakétak terén.
Ha Gt vélasztod, a rakétdid
gyorsabban repiilnek, jobbak a
kovetési képességeik és
hatasosabbak lesznek. Mivel
szamos kiildetés forog akoril,
hogy bizonyos fegyvereket
kelljen benniik hasznalnod, a

a iva hogy finoman az

Mindig tgy éreztem, hogy az
Army Men: Air Attack egyik f6
ergssége a konny(i kezelhetdség:
elinditod, és maris kezdddik a
szrakozas. Az R/C Stunt Copter
iranyitasa kissé komplikalt
ahhoz, hogy bérki is azonnal
jatszani tudjon vele, tekintet
nélkiil korra vagy képességekre.

Mennyi ideje &ll az Army Men:
Air Attack fejlesztés alatt?

Az egyik nagy elnye a 3D0-s
fejlesztéseknek, hogy itt mindig
megadijak a kelld iddt és a
forrdsokat egy jo jaték
elkészitéséhez. Ez a project
majdnem masfél éve tart.

Mondj el egy titkot a jatékbal,
amit még senki sem hallott!
Probaljatok megtalalni a titkos
mésodpilotat! Megéri,
elhihetitek!




[1-5) Korai Star Trek képek. A ra- 4
jongék Grommel fogjak megta-
pasztaini, hogy a Deathmatch méd
kétjatékos harcot kinal, ezenfeliil
pedig lehetdségiik lesz a kiildeté-
seket ketteshen végrehajtani.
Becsatolni, késziilj fel, és teljes

&

PlayStation Magazin

Haydn Dalton

W Beosztés: a Warthog
vezets tervezéje

W Korabbi jatekai:
TervezGkent: Assassin,
Overdrive és Do-Jo Dan.
Kazrem@kadd mivészkent

dolgoztam a Double Dragan,
Operation Wolf, Maximum
Carnage, Separation Anxiety,
Daffy Duck Goes To
Hollywood és még vagy
15-20 mas jatekon.

W Amik hatottak a jétékra:
Nyilvanvalean a Star Trek:
The Next Generation

és olyan jatékok, mint

a Starlancer és az Omega
Boost.

W Kedvenc jéték:

A Robotron, Gauntlet

és a Kung Fu Master mind
egyforman kozel alinak
hozzam.

STAR TREK

Ezis Star Trek, csak nem a megszokatt..

Mifaj: Sci-fi kiizdelem
Kiadé: Activision
Fejlesztd: Warthog

Megjelenés: 2000 nyara

Valakik felébredtek dlmukbdl. Va-

lakinek meg kell ezért fizetnie. Le-

nyomoztuk a Warthogos Haydn
Daltont, és arrl vallatjuk, mi a
helyzet a PSX-es Star Trek-kel.

Bevezetésként, beszélj, kérlek, a
Star Trek-rdl!

A Starfleet Academy egyik
legjobb kadétjanak szerepébe
bijsz. Téged vélasztottak
képességeid és tudasod alapjan.
Te leszel a zszl6s a koteléken
beliil, és rajtad mdlik, hogy
megmenekiil-e az univerzum egy
ismeretlen, de haldlos
fenyegetéstdl.

Ugy taldljuk, hogy a jétékban
megjelend Grhajok nagy része
ismeretlen lesz a sorozat
rajongdinak. Igaz ez?

A jatékban egy (j tervezésii
Valkyrie osztalyG vadasz
pilotaiilésében veszed fel a
harcot az ellenséggel. (A gépet
részben az utolsd epizddban
feltiint Data gépe, részben a
Defiant ihlette). Nem latszott

keresztiilvihetének az, hogy kiza-

rolag olyan tradiciondlis Star Trek
gépekkel talalkozz, mint a
Romulan Warbird vagy a Klingon
Bird of Prey — azok mérete és
félelmetes tiizereje miatt. Tudtuk,
hogy a rajongok azt mondanak:
,Egy vadasz két Warbird ellen -
ez illogikus, kapitany!” Ugy vé-
lem, mindenki nagyon elégedett
lesz azzal, amit csinaltunk —
vannak ugyanis ismerds
szerkezetek is, tehdt mindenkinek
a kedvére tesziink.

Vérhatjuk esetleg, hogy az éltala-
tok tervezett hajok feltiinnek a
késobbi Star Trek folytatdsokban?
Megtiszteldnek tartanank, ha ez
igy torténne.

A vadészok mellett irdnyithatunk
nagyobb hajokat is?

Nem, bér valaszthatsz a vadaszok
tobb, akar idegen tipusai kozott,
ahol eggyel nagyobb osztély is

5 meghajtast!

el6fordul. Ha egyszer a jatékos
hasznalni kezd egy jol
manGverezhetd, fiirge
vaddszgépet, nehezen szokna
hozza egy nagyobb hajé iranyi-
tasahoz. A ja volt a &'

Hogyan akadalyoztatok meg,

hogy a jatékos elvesszen a

vilagdrben?

Ellendrz6 pontok vannak beiktat-

va a hatarokon, ahol mindig
dhatod, hogy mennyire

szempontunk - a szive mélyén ez
a jaték is egy nonstop akcid.

Pletykak szerint dj életformak is
felttinnek a jatékban...

Ez igaz. Nagy szdmban utaznak,
hajoik nagyrészt szerves
anyagokbol késziiltek, és dgy

ak Gket... Nos, varjatok ki.
Valaki felébresztette ket — valaki
fizetni fog.

A Star Trek univerzum melyik
részén zajlanak az események?
Mivel a Star Trek &llandéan dj
teriiletekkel bovil, a legjobb
vélasztasnak a Beta Quadrans
még feltérképezetlen szektorai
latszottak.

11-2] A kiingon nagykévet, Worf lesz a vezetéd a harchan...
Tudod, hogy a klingonok mennyire imadjak az ilyesmit.

tavolodtal el az események
kdzpontjatol. A folyamatos
tavollét a kotelékbdl vald
kizarasoddal jarhat egyiitt. Ezen
kiviil, ha nagyon eltavolodnal,
aktivalhatod a kozepes
sebességli warp-meghaitast, ami
hamar visszarepit a siir(ijébe.

Van olyan vonds, amire kiilong-
sen biiszke vagy?

Persze. Itt van mindjart az
ergsités-hivas lehetGség — egy
Typhon egység kész azonnal
t6bb gépet a helyszinre dobni,
ha sziikséged van ra. Vagy a
Motion Lock, melynek segitsé-
gével egyetlen célpontra kon-
centralva konnyedén kévetheted
mandvereit az {rben, vagy az
energia szabalyozo rendszer,
amivel barmikor dtcsoportosit-
hatod hajod forrdsait.

Mondij el egy titkot

a Star Trek-rl!

Egy Klingon arra eskiiszik,
hogy ,minden nap szép
megsiilni...”,

Hat ez van.
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Mfaj: Ugralos
Kiadé: Infogrames
Fejleszt: I-Heroes
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HUPIKEK TORPIKEK

A legjobb belga taldimény a csokoladé 6ta? Lehetséges..

mennyire futnak majd be. Anne-
Christine Gasc biztositott sikeriikrdl.

Hogyan tudnad 100 széban
sszefoglalni a jaték lényegét?
Kék! Aranyos! Aprd, boldog

és bevezeti a kezddket a jatékok
rejtelmeibe. Specidlis elemnek
tekinthetd Térpicur interaktiv
jellege. Gondjat kell viselned
(tamagocsi-tipus), azaz etetni,
fiirdetni és szérakoztatni kell,

A kis kék belga baj djra
feltiintek a szinen. PlayStation
jatékban eddig még nem jelentek
meg, az Eurdpaban lankadatlan
népszerdiségnek orvendd torpék.
Kérdés, hogy ebben a formaban

(1-2] A kifejezetten fiatal ké-
zonségnek késziilt Hupikék
Torpikék minden mozzanata
szérakozas és kaland, rikité
szinekbe csomagolva.

akik
élik nyugis életiiket az erdgben,
egészen addig a napig, amig egy
golya jovoltabol egy bébi meg nem
jelenik TorperGs hazanak lépcsdjén.
Torperds Torpapa gondjaira bizza a
csecsemdt, és megprobal valami
ennivaldt keresni. Amig tavol van,
Hokuszpok gonosz teremtményei
elraboljak Tarpicurt, kilenc
torptarsaval egyiitt. Torperds elindul
kiszabaditasukra. Viszontagsagos
(tja sotét barlangokon, jeges
siksagokon, hofadte hegyeken,
gyémant- és szénbanydkon, végiil a
barrakudaktdl hemzsegd vararkon
keresztiil vezet Hokuszpok
kastélyaig. Kozben bonuszok és
holdak gyijtésével lehet tobb életre
szert tenni és belepi i egyes

ha boll k akarod latni.
Ha nem ezt teszed bombélni
és toporzékolni kezd.

Mi az, amit @ Hupikék Tomikék
(The Smurfs) tartalmaz és a Flumps
nem?

Az 1" betd.

Gondolod, hogy a sracok emlékez-
nek még a Hupikék Torpikékre?
Persze! Annak ellenére, hogy malt
évben toltotték be a 4o-et, a
Hupikék Tarpikék még mindig
nagyon népszeriiek! Rengeteg
termék forog a mesehdsok képeivel
a poloktol az édességekig, és a
figurdk is nagy szdmban keltek el.
A rajzfilm nagyon népszerd
Eurdpéban, és a vided akis jo

filmjelenetekbe.

Vannak olyan jellemzdi a jétéknak,
amik egyediilallok?
A Hupikék Torpikék az elsG olyan

iitemben fogynak. A Hupikék
Torpikék sajétos interpretaciéja Cher
magaval ragadd mély hangjan a Do
You Believe In Love? cim(i albumon
most indul vilagkoriili dtjara. Cher

PlayStation jaték, ami kifej
47 éves gyerekek szamara készillt,

a
szerepét.

Felhasznaltok szdmokat a Hupikék
Torpikék albumrdl?
Nem. 13 {j szam késziilt.

A jatékban is a régi kedvenc
figurakat lathatjuk viszont?

Igen, a teljes csapat egyiitt van:
Torpapa, Torpicur, Torperds,
Okoska, Dulifuli, Hokuszpdk,
Sziamia(l és természetesen Torpilla.

Miért éppen a te jatékodat vegyiik
le a polerdl?

Mert igy tobbet keresek! Komolyra
forditva a sz6t, azért,

mert ez az egyetlen jaték,

ami akar a négyéveseket is lekoti.

Technikai értelemben melyik elemre
vagy a legbiiszkébb?

Nem igazan a technoldgiai Gjitast
céloztuk meg. Valdjaban arra
koncentraltunk, hogy a nagyon
fiatal jétékosok is kedviiket

leliék benne.

Kétjatékos tervek?
Nem, ezt csak egy jatékos
jatszhatja.

Arulj el valami titkot!
Tudom, hogy néz ki
a PlayStation2!

€1-21 Az iiton, hogy megtalald az
elrabolt Térpicurt, egyszer szér-
nyekkel csatazol, masszor vira-
got szedsz Térpillaval. (3-7] Ejjel
és nappal, télen és nyaron
nyaron - a térp élete nemcsak
jaték és mese. Szerencsére
mindennel fel vagy szerelve.
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Anne-Christine Gasc

MBeosztas: Producer
MMunkakér lefrasa: A terve-
26vel és a fejleszttivel dolgozom
egyiitt azon, hogy olyan jatek
keriiljon a polcokra, ami
megfelel a fogyaszts, a kiadd, a
fejleszt6 és a licenc-ads
igényeinek. Ezutan
megprébalom megaydizni &
feletteseimet arrdl, hogy ez
minden iddk legjobb jatéka. igy
a gyartashoz a leheté legtobb
id6it és penzt kapom. Mindezek
utén megbizonyosodom arrd),
hogy mindenki elégedett és a
munka a helyes tton halad.

MKorahbi jatékai: Dolgoztam
a PrintPaks-nak néhény fiatal
ayerekeknek készilt jatékban,
majd a Mattel Medianak,

ahol a Barbie jatékok produ-
cere voltam,

MKedvenc jaték: Parasite Eve
és Wipeout:




Lara visszatért, és dogosebb, mint valaha; de barmit is teszel, nehogy
Tomb Raider 4-nek hivd! Tehat, mi is az a Last Revelation?

[1-51 A helyszinek teljesen TR1-esek, de a latvany sokat fejlédatt.
(6] Az Indy-médra valé lengés a koteleken a jaték egyik nagyobh

ijdonsaga. (7-81 Csodés.

mellett, hogy bejgli-tdlada-
golassal elvondba keriilsz,
a karacsony altalaban még
egy Miss Lara Croft altal
feltérandé sirbolttal is kedveskedik.
Az 1999-es esztendd sem lehet kivé-
tel, mivel a boltok polcai novembert6l
kezdve roskadoznak majd a Tomb
Raider lemezek sdlya alatt.

Az el6z6 PSM-ben még csak
belekéstolhattatok abba, hogy mit
tartogat szamotokra a Core Design,

A JATEK SZOROSABBAN
KAPCSOLODIK AZ ELSO

RESZHEZ, MINT
A HARMADIKHOZ.

mig végre sikeriilt megkaparintani egy
kész pélyat, és bejarni néhany majd-
nem befejezettet. A Tomb Raider: The
Last Revelation-t talan legjobban a
kévetkezképpen lehetne leimni: egy
wvissza a gydkerekhez” folytatds,
amely szorosabban kapcsolodik az
elsd részhez, mint a harmadikhoz.
Az egész jaték Gjra Egyiptomban jat-
szodik, és minden szintet elGre ren-
derelt képek, és filmbejatszasok
vezetnek be.

A torténetet tekintve felfedezhe-

tok az ihletd filmek. Az Indiana Jones
és az utolsé kereszteslovag-hoz
hasonléan a The Last Revelation-t is
egy ifji régésszel kezdjiik.
A bevezetd szinten a legszebb korban
|évd, tizenhat éves Larat - dupla
|6farokkal és iskolai egyenruhaban
(vagy valami hasonldban) - irdnyitjuk.
A gyakorlast Von Croy biztositja, akit
a palya végén Lara hagy meghalni.
Azonban, ahogy az a teljes jaték-
ban (igazi Goldeneye stilusban)
kideriil, Croy tdlélte az affért, és kissé
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Lara mész6- és lengd

mozgasainak készonhetden.

12-31 A kérnyezet mér nem

olyan, mint egy Lego-géniusz

munkaja.

(11 Ujabb majom-klasszikus

(1 A természet hivé szavanak még Lara is kteles engedelmeskedni (2-3) Rengeteg csapdara és fejtordre szamithattok.

zabos Larara, amiért otthagyta; valo-
szin(ileg azota ezen diihdng. Van
még a Core altal ,,Mulder-Scully-
féle szexualis fesziiltség”-ként
leirt kapcsolat Miss Croft és
egy Jean-Yves nevil karakter
kozott, akiknek Gtjai a jaték
soran keresztezik egy-
mést. Persze az LR-ben
talalhatok Gj mozgasok
is, amelyek kozil legfon-
tosabb a kdtél hasznalata; a rajtuk
valo fel-le maszkalds mellett lengeni
is lehet, tavoli platformokat elérve.
Az RSPCA (allatvédd szervezet)
kézbenjarasa utan kevesebb allat lesz
a jatékban, helyettiik az egyipto-
mi élhalottak mutatkoznak be.
A csontvazak kiilonosen idege-
sitdek, mert nem lehet Gket
meg6lni, ehelyett meg kell

11-4) Az ij, tokeéletesen kidolgozott Lara,
mikor beindul az uj és zsenialis, meég sohasem hagyott minket
dinamikus megvilagitas. cserben egy TFrel sem...

BEMUTATKOZNAK AZ
EGYIPTOMI ELOHALOTTAK;

A CSONTVAZAK KULONOSEN
IDEGESITOEK.

prébalni valamilyen verembe riigni
Gket; ezt senki sem csindlja jobban
Larandl. Kozmetikai eldrelépések?
Nos, az el6z részekben eddig a
lengd l6farok és a fiilek voltak azok,
most ezekhez csatlakozott a szdj
mozgasa, ill. az, hogy tud pislogni.

Igen, a LR ugyanolyan, mint az
elddei, de a Core palyatervezgi
képességei verhetetlenek, és a jaték
j6 néhany komoly szintet igér.
Azonban van-e élet a negyedik utan?
Biztosak lehettek benne, tudatjuk
veletek, ha rajoviink.

Steve Owen

© PONTOK

Az edligi legjobb torténet
A lnnm-nk bonyoluitabbak
© Lara 18 évesen

© Tefjesen uj grafikai engine

© PONTOK

© Nem faradsz mar?

< Egy helyen jatszodik

 Kezdiink kifogyni az eufemizmu-
sokbol

O MIELOTT MEGVENNED

APSM venlmalsmn egy zmo-
sabh palyat, és tgy veljiik, hogy
a TR:LR ugyanolyan lenyiigizo,
mint az ef6zd harom rész. Az
iranyitas megegyezik az
eddigiekkel, csak az ] tirgylista-
rendszerhez kell hozaszokni;
most lehetséges a targyak kom-
hinalasa, pl. a pisztolyé és a léze-
res iranyzeke, igy tavoli célpon-
tokat is pontosan be lehet
l:elllml Ez egyébient elenged-

tdbbenetesen néznek ki, a temp-
lemok falain részletesen Kidolgo-
2ot hieroglitak lathatdk. A
legtibh szint nuyelore meég lakat-
Ian, de a

lenyiigdzoek. Valjuk ne aCore




IELOJATEK

Mission Impossible? Egy Gjabb lopakodés jaték,

- riadé! (@) Hellllll6....

etal Gear Solid, Syphon
Filter... A legljabb
stilus PS akci6jatékok
sikere egy egyszerii
recepten alapul: nem lehet
korbeszaguldani 16v6ldézve min-
denre, ami mozog. Hasznélnod
kell — ahogy az a bizonyos
regénybeli detektiv mondana - a
kis sziirke sejteket. A Metal Gear
Solid-ot joggal tartjak eme
jatékok James Bondjanak, de a
Ml siralmas N64-es verzibja lat-
tan sokan agy vélték, hogy ez
lesz a stilus Miss Marple-je
(Agatha Christie regény-
hds — a ford.). Nem

ezlttal a sikeres film alapjan...

1) brdég piros ruhaban. (2) Nem kell mindenkit leléni. (31 Tom
Cruise... a Cocktail-ban. [4) A keritésen til. (5) Robhano taska

mintha Miss Marple nem lenne
egy kedves oreg hogy. A j6 hir
az, hogy a PS verzio inkdbb
Marlowe (t6kés magannyomozd
Raymond Chandler kényveiben —
a ford.), mint Marple.

A német X-Ample kdodoldi
keményen dolgoztak a jatékon:
ahelyett, hogy szdrostiil-barastiil
atmasoltak volna az eredetit,
fejlesztettek a fényeken és a
latvanyon, Gj kiilsdt hozva létre
ezzel. Messze jobban néz ki,
mint N64-es testvére, és sokkal
hangulatosabb is.
Filmbejatszasok inditjak a
torténetet (és kiilonlegesen jo

mingségiek!), amelyekben
megkapod a parancsokat; ezek
késdbb egyszeriien felrobbannak
egy padon a parkban, tekintet
nélkiil a gyerekekre vagy a kisal-
latokra... Ezutdn egy balti-tengeri
havas tengeralattjaré tamaszpont
mellett dobnak ki; miutan lan-
doltal a gumicsénakban, at kell
masznod a keritésen, és az 6rok

X-AMPLE-EK FEJLESZTETTEK
A LATVANYON, UJ KULSOT
KOLCSONOZVE EZZEL

A JATEKNAK.




WKIADO:

Infogrames  WSZARMAZASI HELY: Németorszig

WFEJLESZTO:

X-Ample Architectures

WMVIOFAJ: Akcié-kaland

BMEGJELENES:

Oktober  WJATEKOSOK SZAMA: 1

(1) Igaza van! (2] Ime a vnlig legésszetettebh leltara. (3) Osonj il, ha tudsz!

wa
Na neeeem...

teszik a ti 51

figyelmének elkeriilésé-
vel fel kell fedezned a
bazist. Kivalé bemu-
tatkozas a jaték

részérgl, de nemsokara
rajossz, hogy nem ez

volt az utolsé alkalom,
amikor kimasztal abbél az
aldott csonakbol...

A MI bizony kemény di6. A ja-
ték sokat kivan az embertdl, és
bar lehet, hogy revolverhds vagy,
itt a 16v6ld6zés nem garantélja a
sikert. Bér a jarGrozd katondkat

AKIK SZERETIK FELREHAJITANI A
KEZIKONY VET,

KELLEMETLEN MEGLEPETESBEN
RESZESULNEK.

néha le kell |&ni, a hangsaly
azon van, hogy minél kisebb
feltiinést keltve hajtsd végre az
akcidkat. Felejtsd el az erdsza-
kot: a M/ az eddigi egyik
legérdekesebb szerepjaték.

A 20 kiildetés mindegyikében
kicsit mas szerepet kell jatszani.
Hogy milyet? Hat ez benne a
triikk. Talan felteszed az
Arcvalto-maszkot (Facemaker)?
»A micsodat?” — kérdezhetnéd; ez

(1] Mentsd el a jatékot minden 2] Atyai:

! (A A

a kedves kis jaték-
szer lehetdvé teszi
masok arcvonasainak
felvételét — magyarul
sok szituacidban elhitet-
heted az ellenséggel, hogy
masvalaki vagy. Tulajdonképpen
Ethan Hawke, a fGszerepld ren-
delkezik a videdjaték-szerepldk
koziil a legnagyobb triikkds
eszkoztarral. A hagyoményos
pisztolytdl és puskatol eltekintve
van még flvocsd, elektromos
sokkold (csak 40 ooo voltos),
gazkapszulak, éjjellaté-szemiiveg,
drétvagd, szkennerek, kamerak,
adaszavarék. A Mi-ben minden
megvan, hogy & legyen , A PSX-
es Kémjaték”.

Persze, mivel tébb mint 30
kiilonb6zd targyat lehet begydij-
teni, minimum J6b tiirelme kell
hozza. Akik altalaban félreha-
jitiak a kézikonyvet, és egyenest
a jaték kozepébe vetik magukat,
most kellemetlen meglepetésben
részesiilnek; perceken belil
megdlnek, vagy ha ezt valahogy
elkeriilod, teljesen 6sszezavarod
a feladatot, és ezzel elbukva a
jatékot kezdheted dijra.

biin. (41 A

Ethan mozgatasa is triikkos;
egy vonalba hozni egy grrel,
hogy lel6hesd, nos, eleinte
megizzaszt majd. Hozza lehet
szokni, de nem egyszerd.

Nem férhet azonban hozza
kétség, hogy a Ml sokak
kedvence lesz, fGleg azoké, akik
a Syphon Filter+t és

a Metal Geart szerették.

Es ha szereted a hangulatos
akcié-kaland jatékokat,

ebbe te is beletartozol...

Steve Bradley

O MIELGTT MEGVENNED

Hogy a filmet évekdkel ezeldtt jatszottdk,
nem szami, Az X-AMPLE kgdolgi dtkozot-
tul 6 munkdt végertek a MHiel. Azért
vigydz: ez  fiték nem azoknak vai,

nnm aj- s egyéh szdrzettépés,
‘mikiizhen bonyolult Kiildetéseket haftasz
leszall. Te megl

Vegig; de megeri.




Kész vagy egy kis rockra? Vagy legyen inkabb popzene, karmesterrel?
Zeneirasra fel, var a Music millenniumi valtozata...

zer hél6szoba rezonalt
téle, ezer és egy hang
kidltotta: ,,Dragam!
Halkitsd mar le, a
Baratok Kozt megy, és nem hal-
lok semmit!” A Music hatalmas
siker volt, még ha sok, jél indulé
hazassagot futtatott is zatonyra.
A PSM annyira meglepett volt az
Gjdonsagtél, hogy a tisztelet-
reméltdé 9/10 jutott neki, amit a
szakma is respektalt, amikor az
Ev Jaték-Ujitasa dijra jelolték.
Eltekintve az @j trackek hoz-
zaadasatol, elég nehéz volt fel-
deriteni, hogy pontosan mit is
Gjitottak a fidk a Jester Inter-
active-nél, ami megkiilonbozteti
ezt a folytatast egy egyszerd
update-t6l. Nem agy néz ki,
mintha egy Gj multiplayer-opcié

[1) Sépord le az asztalt,
és kezdhetjiik!
121 0j hangzasok varnak.

jelent volna meg, vagy szerkeszt-
hetnél gitar himnuszokat vagy
sample-eket? Hat... Maradj, ahogy
vagy, felemelt dobver&kkel vagy
pengetdvel — mert pontosan az
el6z6ekrdl van sz6!

Feliilr6l kezdve a dolgot, a
Music 2000 sokkal inkabb mun-
kahely-kinézetd, mint elddje. Itt
is megvan a gyorsan-felismer-
heté-ikonok tomkelege, de ezek
kisebbek, precizebbek és sokkal
technikaibb jelleget &ltenek,
mint a Lego-szer( elsg verzio.
Osszesen 24 csatornanyi
hanganyag gy(rhetd be a scrol-
loz6, grafikus megjelenitési
kezelGfeliiletbe. Bar a hangzasok
kissé elfogultak a modern beat
iranyaban, azért az indie és a
rock is megkapta a maga zaj-

Wi Tl
130 ool BB
000

Name: Music file

Author: Author

készletét. Az el§zd résszel ellen-
tétben, a hangmintak rogzitése
sordn minden irdnyzatb6l
profikat fogadtak fel, és ez meg
is érzddik, leginkabb a vokal és
a hiros szekcioban, amik mar a
mindségnek egy magasabb
osztalyat jelzik.

A HANGZASOK MAR

EGY MAS VILAG AZ EREDETI
MUSIC DOCOGOS
ZAJSZELETEIHEZ KEPEST.

Az ilyesfajta Gjitasok és csi-
szolasok, meglehet, elvarhatok
voltak, de a Sampling (mintavé-
tel) és a Music Jam opciok
sokkoléan hatottak. Raugrunk a
CD ikonra ott felil, és maris
kicserélhetjiik a Music 2000
lemezét egy szokvanyos audié
CD-re. Ezek utan, a jol ismert
play/skip/record jelekkel szépen
berdgzithetiink akar 30 masod-
perc zenei élményt is, a tisztes

Wisic file
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111 A Music Jamben 6ssze kell jatszanotok, hogy elviselhetd legyen a dolog. [2) igy néz ki egy sample. (3] Lementeni! (4) A riff-komponlé ablak.




BWKIADO: Codemasters  WISZARMAZASI HELY: Nagy-Britannia
BWFEJLESZTO: Jester Interactive  MMUFAJ. Zenei szerkeszté
BWVEGJELENES November  MJATEKOSOK SZAMA: 1-4

111 A vided

az animaciok. [2-3) Az i

Paste sang biock

most sokkal realisabban hangzanak.

ool

20KHz-es frekvencian. Kész?
Akkor szépen vissza a Music
2000-be, hangszerkesztésre, s
maéris beillesztheted a zenébe, é:
elmentheted egy memoria-kar-
tyan. Ha ezt tal bonyolultnak
talalod, vagy iddrablonak, akkor
a Music Jam médot javasoljuk.
Négy joypadet is csatlakoz-
tathatsz, és mindegyiken az
6sszes gombhoz kiilon hangzas
rendelhetd — akar egy teljes
hangskalat is kivalaszthatsz.
Ezek utan a versenyz6k ismétel-
hetik, nyomhatjak és iithetik a
hangokat egyszerre — egy
meglepden harmonikus és
improvizativ PlayStation jazz
jegyében. Még szerencse.

Az eredeti Music, valljuk csak
be, egy kissé kreativabb eszkoz
volt, mint kellett volna.

A Music 2000 a lehetGségeket (]
szinten kezeli. A régimodi ASDR
megjelenités helyett most valds
hullamforma grafikonok reprezen-
taljak a hangszereket, és adnak
médot a szerkesztésre. Kezdd el

&

Wisic fileW
130 ‘001
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56r000!
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animation

Music Tilew

130 017
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szerkesztgetni a sajat riffjeidet,
és hamar kideriil, hogy a virtualis
gitarok milyen kozeli rokonséag-
ban allnak a val6sakkal manap-
sag. Vagy a rézfavosok példaul,
melyek még nem hangzottak
valami tokéletesen, most mar egy
klasszikus darabban is felléphet-
nek — dgyhogy munkara, almaid
szimféniaja, im megvaldsithatd!

A cinikusok talan gondolhat-
tak agy, hogy a Music afféle
malé szeszély, hiilye @jitds, de a
Jester Music 2000-je mar min-
denképpen bebizonyitja |étjogo-
sultsagat, és komolysagat. Nem
agy, mint a PaRappa vagy
a Beat Mania cim( jatékok,

a Music 2000 bizonyosan egy

©nallo, kreativ eszkozzé fog

valni. Addig is, rock’n’roll.
Pete Wilton

o

Note volume envelope

Mssic fileW

130 ‘001 83333

(11 A heszéd sample-en a figyelem. [3) Kiprobalunk
néhany demé-hangot. (3] Valtoztasd a hangzést egyhsl
a gbrbék segitségével. [4-6) Sajat animacié

szerkesztése.

emcsak az aurdja ujhodott meg, a Music 2000
valéhan sokkal jobban néz ki. Bir ez a véltozat,

amit ki még teljes,
maris nagyfelbontasi képek egész sorat vonultatja fel,
i Nem is élve az

amikkel

(A Music-b: még ki
-képre készithettél csak ilyen klipeket.)

Keéprél

Music fileW
130 ‘001  G33888
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Select video from library

Colour
Rotation
Rotation
Scale

Slime Monster
P -

* M

formaju, i izé forog és tancol
a legsajatabh zenédre. Mint az MTV-hen.

© PONTOK

© Tényley jo zenket keverhetsz

© Rud CD rigzités, felhasmlds

 Oriilt DJ multiplayer mod

© Jobh Kezeldfeliilet, kifinomultabh hang-
asok

Long release
Piano

Smooth ends
Smeoth in
Smeoth release
Super gate

© PONTOK
 Ariff-ins elég nehéz
© MIELGTT MEGVENNED

Bar a PSM tényleg nagyon extrasnak
vrta a Music 2000-&1, mégis hallanunk
kellett mindent, hogy elhiggyiik. A Jes-
ternek sikeriilt favitania a dolog Iénye-
gén — a hangzasok mindségén, és fino-
‘mitani azokon a részeken, ahol lehetett
— és exenelil hozzadni még rengeteg
] funkeidt. Akar csak az idodet filtve
‘sorakozol, akdr komolyabb szinten nyo-
‘mulsz a palyan — a Music 2000 minden-
képpen elffutdra egy ij zenekeszitd
nemzedgkne, és a kedvencedds valik.

+ oF




IELOJATEK

EKIADO: THQ  EWSZARMAZAS| HELY: Nagy-Britannia
WFEJLESZTC: Funcom  EMUFAJ Motorverseny
BMEGJELENES: Oktober  WJATEKOSOK SZAMA: 1 vagy 2

Miutan a Funcom fejlesztoi letudtak a gokartozast a Sony Speed Freaks jatékaval, most a
THQ megbizasabdl a krosszmotorozas sarat frocskold vildga felé fordithatjak figyelmiiket...

(-aA

deti neve D.LR.T. (kosz] voit. Persze nem axén, mert piszkosan jatsszak...

any neves
senyzdt tudndl felsorolni?
Valészindleg egyet sem, de
a PlayStation mar vilagra
segitett egy olyan jatékot, melyben sze-
repel a kevéssé hires Jeremy McGrath

A kdd, az
6nos esd, az esd és a hé mind-mind
szerepel a jétékban.

Ricky valdsziniileg Kawasakival
versenyez, mert ez a motor tinik fel a
|atekban Osszesen kilenc darab koziil

Ehhez hasonléan a C/
Motocross is egyediil Ricky Carmichael
tamogatasat élvezi, aki lathatolag a
krosszmotorozasbol él.

A krosszmotor-versenyt akar kosz-
motor-versenynek is nevezhetnénk.
Adott egy krosszmotor (mely rugalmas,
és egészen fura felfiiggesztésekkel ren-

delkezik) és egy kacskaringds, saros kor-

palya, amelyen korbe kell vezetni.

A Championship Motocross 12 pélyati-
pust tartalmaz, koztik a Motocross, a
Supercross és az Enduro palyat is. Noha
a legtdbb verseny nyilt palyan zajlik,
egy-két fedettpélyas is eldfordul. Alap-
jaban véve a kettd megegyezik, attdl
eltekintve, hogy az utdbbi esetben révi-
debb palydkon kell kdrozni. A sar valé-
saghil szereplése érdekében az iddjarasi

melyek a kéril
megfelelGen atalakithatok. Ehhez nyil-
vanvaldan tisztdban kel lenni vele, hogy
milyen felfiiggesztés a megfeleld egy
adott versenyhez. A jatékot fejlesztd
Funcom még egy (gynevezett Real
Motocross Dynamics (RMD) szolgaltatast

1] Csinalj triikdko és

is beépitett a jatékba, azaz egy olyan
motorfizikai rendszert, mely lathatolag
valodi motordinamikat és iranyitast biz-
tosit. Ha megyiink egy gyors kort vala-

melyik palyan, kideril, hogy a motorokat

sajnos nem kénny irdnyitani (tehat
valoszinileg a valésagban sem az).

Harom motorosztély van:

a 125 kébcentis, a 250 kdbcentis
és az 500 kobcentis. Az utobbit a legne-
hezebb korményozni. Az elsG néhany
kdrben bizonyosan a palya szélén fogsz
kdzlekedni, olyan atkozottul nehéz

= i a derékszbed
A gyengébb teljesitményii gépek egy
picivel engedékenyebbek.

A Championship Motocross két ja-
tékossal is jatszhat osztott képernydn,
ami nagyon szorakoztato. A motorosok
trilkkoket hajthatnak végre, egy-egy
nagy ugrds utan a képernydn elismerd
sorok villannak fel. A motorok hangja
viszont szémyd, olyan, mint valami
bosszantdan ziimmogd bogér.

A Championship Motocross nemi-
gen ér el dobogds helyezést a legjobb
PlayStation jatékok kozdtt, de szorakoz-
tat, noha csiszolatlan.

Steve Bradley

(2] Szaladj hele egyenesen.

€11 Elészér talan egy fii-
nyirén kéne gyakorolni,
nem? (2] Borzongas két
jatékossal.

© PONTOK

© Klassz triikkoket lehet csinalni
© Ketten is versenyezhetnek

© PONTOK
© Nehéz iranyitani a motorokat

Legyiink dszinték, ez sosem
nyijtja a valédi motokrossz élmé-
nyét. A iték csiszolatian, és 2

valdsaghii i

g

egy videdjatek! Azl egyiitt,
hogy tényleg elég szorakoztatd.
Amennyire a sarban vald
motorozasnak lennie Kell.
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WKIADO: Konami  WFEJLESZTO: In-house
BMEGJELENES: Szeptember  MKORHATAR: Nincs
WAR: 14900 EWMUFAJ: Retro (régi stilusit) I6voldozés

Holgyeim és

uraim, késziiljenek fol egy 16voldozds jatékra,

amely annyira éreges, hogy KOvakovel gylfljtja a tlizet...

32300

épzeljiik csak el: a Konami nemrég adta ki a
PlayStation torténelmének eddigi legjobb
lopakodds jatékat (a Metal Gear Solid-rél van
5z0); mi johet ezutan? Egy, a Sony konzol
képességeit mar-mar kiterjeszté folytatas?
Vagy esetleg egy teljesen retro (multat visszaidézé)
kilsé nézetii 16voldoz6s jaték, egy hatalmas rovarok
altal lakott bolygoval? Lehet tallgatni...

Igen, igen, a rovarbolygodsat valasztottak; ez tulaj-
donképpen a Fold izeltlabu-verzioja, Dark Moon névvel,
amelyik altalaban egy masik dimenzioban tartézkodik,
biztonsagos tavolban téliink. Balszerencsénkre egy
csillagkézi kapu nyilt, és a vilagunkba engedte a
hatlabi megszallottakat.

A te dolgod ledIni az dsszeset egy sima pisztoly,

vagy a Gun Smoke, hazai palyan taldlja magat. Léni,
power-upokat felszedni, dobozokat robbantani (amik
néha power-upokat rejtenek), szint végéig eljutni,
foszornyet elintézni, kovetkezo palya.

Ez lehetne élvezetes, de itt minden ellened dolgo-
zik. A grafika szanalmas, a karakter mozgatasa
nehézkes, az utkozésérzékelé gyenge, a fegyverek
unalmasak, nincsenek Gj vagy kilénésebben egyedi
részletek.

OK, persze van néhany extra karakter, ha végigvit-
ted a jatékot az alapszereplével (akit Wakle Skade-nek
hivnak, zsenialis...). Ja, és a szornyek elég ijesztoek, és
jol néznek ki. De, ahogy az eddigiekbdl kitalalhato volt,
ez nem a PSM egyik kedvence. Régies, béna — jaték-
teremben nyomathatsz ilyesmit 20 forintért (de nem

€11 A pékszérny az elsé
palyavégi meglepi.

(2] Nesze neked, izelt-
laba! (3] A hatterek és az
ellenségek szérnyen
egyszeriiek. SZORNYEN.
141 ,,Arrghh! Soha tobhé
nem nyitok ki kélas-
dohozt ériasrovarok fold-
jén...” (51 Poros, akar
egy hippi 60-as évekhél
wvalé gyiijteménye.

(6] Oldalazas és célzas

- kapd el az bsszes
bogarat!

Még ilyet...

illetve néhany specialis fegyver segitségével. A dolgok teszed, mert 20 forintért mar a C | vagy az

megkénnyitésének érdekében oldalazhatsz, vagy célz6  Ikari Warriors-szal is jatszhatsz). Talan egyszer végig-  Fighting Farce L]

modba kapcsolhatsz, hogy mar messzirdl lekaphasd a  jatszod, azutan behajitod a sarokba, akar a tegnapi uj- W
e szornyeket, miel6tt az arcodba masznanak. sagot. De ennyi pénzért valdsziniileg inkabb meg sem i AN S
S Roviden, ez nyolc (és egy titkos bonusz) palyanyi vesz_ed. Lone Soldier 610
- scrollozos durrantgatas. Barki, aki még emlékszik a 80- O, Konami... Miért kellett? B T et
H as évek arcade Klasszikusaira, mint pl. a Commando Keith Stuart Eungage ity

Ha a Gungage négy évvel

ezelétt jelenik

meg, Yy

PI St t' BGRAFIKA:  Mintha a 90-es évek masodik fele meg sem tértént volna 4
ay a I.On WUATSZHATOSAG: Pokhalos 6

a
részesiil. Elég halvany a jatszhatésaga,

e egy biztos: valéban egy masik idébe
repiti a jatékost.

WELETTARTAM Tal kénnyii 4
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Séta az alvilighan Hawk Mansonként — egy kissé szokatlan,
de rendkiviil izgalmas folytatasban. Felkésziilni... TUZ!

z eredeti Fighting Force
3D-s dtirata volt a
Double Dragon-nek, fegy-
verekkel, harcokkal és a
lehetdséggel, hogy stikdban lehlzz
egyet a csapattarsadnak, ha mar
nagyon moho volt a power-upok
Gsszeszedésében.

A Fighting Force 2 ezzel szemben
csak egyjatékos, de dj fegy-
verei mindségének kdszon-
hetGen ez talan nem is ezeldtti borostas képd, utcan vere-
olyan nagy baj. Hawk kedd karakterre. A tébb mint hisz

, egy rendelkezésedre all6 fe ,
szerepldvel az elsg ja- koztiik langszoroval, pancélokollel
tékbol, bar ez a har- és géppuskaval a tarsolyodban talan

cos specialista aligha azt gondolod, hogy azok a bizonyos
#lisd-végd” kiizdelmek lassan a

hasonlit a két évvel

agyon a det, mikor a

11-2] A szintek kivitelezéséhen kizelebb all a Tomb Raider-hez,
mint a régi a Fighting Force-hoz.
(3-4) Grafikailag veri a mezényt.

miiltba vesznek, de ezittal tévedsz.
Kevés lesz a |Gszer-utanpGtlds.
Hawk csak meghatarozott sza-
mu cikket tud magaval vinni, a
fegyverek elsiitése pedig nemegy-
szer nemkivanatos figyelmet kelt.
Lesznek helyzetek, amikor a
csendes lopakodas kifizetddébb,
mint még egy ellenfél kiiktatasa.
Otven kiilonféle ellenséggel kell
majd megkiizdened, ekozben a

EZ A HARCQOS SPECIALISTA
ALIG HASONLIT

A KET EVVEL EZELOTTI
HAWK MANSONRA.




WKIADO:

Eidos BMISZARMAZASI HELY: Nagy-Britannia

WFEJLESZTO:

Core Design  WMUFAJ: 3D kaland

BMEGJELENES:

Oktéber  MJATEKOSOK SZAMA: 1

(1] Ha mér ,fedéshen van", viselhetne itt valami fehéret. (2-4) A palyak gydnydriiek
és valtozatosak. [5] A fény-effektek és a fiist érdekes hatast keltenek. Elvezd most

= késébh nem lesz ra idéd...

torténet genetikai kisérletek és a
klénozas kariil forog, igy emberi
mutécidkkal is szembetalalhatod
magad, és persze ott vannak a val-
tozatos katonai csapatok is a szin-
teken, Gslakosként. Mindegyik
karakternek més a viselkedési
mintaja, némelyik meggondolatlanul

HOGY MINDEN SIKERULJON,
NEM LESZ ELEG
EGY DOBOZ LAOSZER

ES A GENGHARCOS-
ATTITUD.

€11 Amikor mér azt hiszed, hogy ennél jobban nem is mehetnek a dolgok, rabukkansz a lingszéréra. Igent lom
(2-3) Az sszes fegyverével felszerelt Hawk talin még egy zseblampat hozhatott volna... stisil.

veti magét a harcokba, némelyik
pedig menekiil, hogy segitséget ke-
ressen, vagy csak siman riadét fij.
Egyes alakoknak még csoportos
tulajdonsag programjaik is vannak,
ami azt jelenti, hogy tudataban kell
lenned annak, hogy éppen egyediil
vannak-e vagy sem. Hogy minden
sikeriiljon, nem lesz elég egy doboz
|8szer és a gengharcos-attitid.
HozzavetGlegesen 24 szint var 9
kiilonbdz6 helyszinen, kimondottan
hatalmas palyakkal. A jatékmenet

kezdetben elég linedris, de a késéb-

biekben sziikséged lesz egy kis
felderitésre, s6t néha még valasz-

tanod is kell két parhuzamos (tvo-
nal kozil. Kiilsdleg a palyak nagyon
kiilonbéznek, de mindegyikben

megvilagités, illetve sok a legyd-
zendG akadaly.

A Fighting Force 2 talan egyediil-
4ll6 mint folytatas, abbél a szem-
pontbdl, hogy elvet szinte mindent,
ami emlékezetes volt elddjébdl, vi-
szont sokat merit a Metal Gear
Solid és a Tomb Raider vilagabol,
de legyiink Gszinték, ez egész j6l
hangzik. A PSM mar alig varja az j
fejleményeket.

Justin Calvert

© PONTOK

-ngrnulhulﬁ Javulds ar eredetihez

 Hataimas fegyverek
© Csak néz a képelre!

© PONTOK

© A régi rajongok keves Ismerds vondst
taldinak

 Nincs Multiplayer Mode

© MIELGTT MEGVENNED

Auok a Fighting Force rajongdk, aidk tih-
* bet vartak a ,régi"-bil, azok most bizo-
nydra csalddni fognak, de mi tibbick
o ribeink gy bonyoat e
netnek, egy jol vezethetd karakternek és
otthagyjuk a Metal Gear Solid tizedik al-
kalommal aprobalt idegtépd vépigjat-

NOV



IELOJATEK

Inditsd el, hogy megcsodalhasd a tiindéri Disney meseszer(l jatékot, mikdzben
NYPD Blue zenéjét hallgathatod. A Sony Kis Sarkanya™ repiilésre kész.

mi6ta az elsd sirdly lecsa-
pott az elsg gyaniitlan
halra vacsoranak, félretéve

a régi avas, konzerves ton-

halat, az embernek legnagyobb vagya
a levegd meghdditdsa. fgy csdbitotta
el a repiilni vagyokat a Spyro The
Dragon, ami ezt az élményt remek
élethiiséggel nydjtotta. Voltak, akik
megjegyzéseket tettek gyerekes
grafikajara, vagy igen helyesen ramu-
tattak arra, hogy a nehézségi gorbéje
olyan lapos volt, mint a Nagyalfdld.
De csak egy oriilt kezdene vitat-
kozni azon, hogy pikkelyes szta-
runkat lehajitani egy hegyte-
trdl, és biztonsagosan levi-
torldzni vele a
foldig remek
szérakozas.
A Spyro

bukasa az a fajta bukas volt, ami
megeshet még a legnagyobb
jatékokkal is. A torténet elsd fele
messze nem volt kihivd, és néhany
feladat, fGleg a dragakd-gydjtés csak
a leggyerekesebbeknek volt elég
kdziliink. Hal' Istennek a Spyro 2:
Gateway To Glimmer nemcsak hogy
megoldotta ezeket a problémakat,
hanem megtetézte mindezt egy adag
friss Gtlettel, extra palyakkal,
0j szerepldokkel.

El6ljaroban: Spyro maga mostan-

s

111 A tiiz még mindig a barétod. (2) Hasznald a haromszoget, hogy kirbeszimatolhass.

tudja méaszni (kéznél van egy létra).
Ezen extra segitségek nem alapfel-

tol nincs csak az egekre
A viz lett a mésodik otthona.

Elég csak rdnézni, ahogy ott iisz-
kal nagy vigan, és maris drokre elfe-
lejted az eldzd jaték szomyd anima-
cidit. Ezenfeliil Spyro azokat a falakat,
amiknek eddig &llanddan csak
idétleniil nekiment, most végre meg

, hanem ko
gyijtésével szerezhetdk meg.
A jutalomnak ez az Gj formaja (akar
hozzaférést is nyerhetsz mindenféle
eldugott hidakhoz, bejaratokhoz)
legalabb értelmet ad a dragakd-
gy(ijtogetésnek. Igy bekeriilt a pénz is
a jatékba, és elmondhatd, hogy

111 A helyszinek iré csinosak.
12) A Spyro 2-hen rengeteg
aljaték van. () Hatalmas egy
4Agyu. (2) Kaphatnék egy fél
tevét? (5 Ugrds, vitorlazas és
lebegés.




EKIADO:
BWFEJLESZ
BWVEGJELENES:

pswv VELEMENY

© PONTOK

 Lenyiigtzden sima grafika

© Hatalmas pélydk a repkedéshez

o Nehezebh rejtvények, keményehh
ellenfelek

 Tonnanyi szerepld s aljdték

© PONTOK

© Lehetett voina kissé kevéshé cuki

O MIELGTT MEGVENNED

A PSMsterette az els Spyro-, és
tigy tink, hogy ezt is szeretni fogjuk.
A meglepd dolog az, hogy a fejlesztik-
nek anéliiil sikeilt javitaniuk a jdtsz-
hatdsdgon, hogy felaldortdk volna re-
mek Kinézetét és eredetiséyet. & a kis
kaland, bér inkabb jdpofa és mulatsd-
gos, de teli van megoldandd rejtve-
nyekkel, iifinféle viz alati veszélyek-
kel és ellenfelekdkel, amiket a Pixar
allgha animalhatott volna még szebben.
Egyszdval: csics.

Insomniac Games

SCEE  WSZARMAZAS| HELY: USA

EMUFA. Platform/kaland

November BJATEKOSOK SZAMA:

111 Probiald megkizeliteni, és hallani fogsz egy jotanacsot.
121 A pénzeszsakok ij utakat nyitnak meg elitted... persze nem
ingyen. (31 Spyro mér iiszni és alameriilni is tud. (41 Jo kis zészlo.

Glimmer féldjén hasznos egy egészséges bankszamla,
szoval gydjtogess csak, ha j kiizdelmekben szeretnél
részt venni

Az el6z6 jatékban az egyes szinteken a feladatod
minddssze a palya alapos felderitését, és az 6sszes sarkdny
megtalalasat és megmentését jelentette. A Spyro 2-ben a
dolgok ennél méar sokkal dsszetettebbek. Maga a repiilés
szépen kikerekedett egy lebegd és egy vitorldzva tamadd
mozdulattal, j taktikai elemeket adva ezzel a jatéknak.
Leszallhatsz a platformokra, melyek korabban elérhetetlen-
nek tdintek, de csak a vitorldzas tripla szalt6ja és rovid
lebegés utan - ez a mutatvany Spyro szamyainak extra
csapkodasaval egy kicsivel magasabbra és messzebbre tud
juttatni. Késdbb eldfordulhat, hogy belebotlasz egy Super
Flight energia-ngveldbe.

De minden ilyen képesség dj feladatokat von maga

. Tanulj Gszni és mindjart egy csapat bébi-tekndsbékat
terelgethetsz at mindenféle veszélyeken, mire eljutsz a biz-

Probalj ki egy Gj repiilést és maris meg leszel
bizva, hogy gyijtsd meg lampdk sorozatét tiizes leheleted-
del. Végezd el a feladatokat és egy kiszabadult barat
helyett, talizmanokat és varazsgomboket kapsz, melyeket
kulcsnak hasznalhatsz a kovetkezd vildghoz.

Bar még korai allapotban van, a Spyro folytatasa mel-
lett az elsd rész maris kissé lres és unalmas. Az aljatékok
szintjein a mélység Gjabb és Gjabb rétegeiben kalan-
dozhatunk. Talan lesz lehetdséged, hogy kovekkel kopkadd
azokat a bosszant6 kis gyikocskakat (valami 3D-s cél-
lovélde-szerien), vagy netan a hajad is égnek &ll, mire
megfejted az egyik rejtvény a The Crystal Maze egyik
zugaban?

Az elsG Spyro jaték egy ragyogdan eredeti és briliansan
kivitelezett program volt, ami azonban nem hozta mindazt,
amit igért (ezért is tartjuk 8/10 értékinek). A Spyro 2 mar

benne, hogy még tébb PlayStation tulajdonosnak
mutatja meg a repiilés erejét.

€11 Na kopj le, kis nyélas féreg. (2] Reménykedjiink, hogy
megvannak a km-kévek a visszafelé ithoz.




BWKIADO, Konami  MISZARMAZASI HELY: Japan
WFEJLESZTO: In-house  MMUFAJ: Akcié/Kaland
BVEGJELENES: Oktober  WUJATEKOSOK SZAMA: 1

Uram! Nem érdemes tébb sz6t fecsérelni erre a szerencsétlenre...
Igazad van Kotara Hiba! Dofd bele nemes kardod. Hmm, méar meg is tette...

z idegen kifejezések szotaré-

ban, a Ronin cimsz6 alatt a

kdvetkezd meghatdrozds

talalhato: ,gazdatlan sza-
murdj, kiiléndsen olyan, kinek urdt meg-
fosztottak foldjeitdl”. Micsoda véletlen,
hogy ez a meghatarozds pont egybevag
a Ronin Blade alaptorténetével, megfii-
szerezve par logikai buktatdval és véres
harccal. Torténetiink két kardforgatd
harcos, egy nd és egy férfi koriil bon-
takozik ki. Barmelyik szerepldt

a juk, és bar mi dnek eltér

(1) Interakcionk az emberekkel, alap-

veté fontossagu a rejtvények meg-

egy kicsit a sorsa, a torténet g szila
mindkét hdsiinknél azonos. Egyben nem
dhetiink: mindkeét va

ili szamuraj.

mészetesebb, hogy a gyengébb nem
sietiink. Ennél a pontnal

esetén a jaték még a legvérengzibb
jatékosok vérigény szintjét is képes
kielégiteni. A bevezetd képsoroknal
r6gton az egyik fohdsiinkbe botlunk.
E fiatal szamuréj (Kotara
Hiba) éppen szillei
sirjat készil
meglatogatni,
amikor ,véletleniil” pont egy
csetepaté kellds kozepén
talalja magat és mésik kard-
forgatonkat Lint, kinek
életét éppen egy csapat
japan gonosztevd probalja
megkeseriteni. Mi sem ter-

valasztanunk kell, hogy melyik szerep-
16nk (Lin vagy Kotara) sorsat kévessiik
nyomon. Ami ezutdn kovetkezik, az nem
mas, mint egy izgalmas, 6sszecsapd-
sokkal tarkitott kaland, megfiiszerezve
egy kis fejtdrovel. Az eldrejutashoz a
harcon kivill a békés jarokeldkkel is szot
kell érteniink. A torténet lebilincseld,
szovevényes és sokkal bonyolultabb,
mint ahogy e rovid leiras érzékelteti.
Szamos tobb. o\

A kezdetekben fohdsiink kicsit esetlen,
ezért (igyelni kell arra, hogy harc kezde-
tekor ne mindig a hatunkat mutassuk az
ellenfélnek. Amig ki nem ismertiik a

jaték egyéni iranyitasi stilusat, valdszing-

leg még sokaig a kapok, és nem az

adok oldalon szerepliink a harcban.
Utunk soran baréti szerepldkkel is

akik - még mielGtt

taldlkozhatunk.

A Ronin Blade stilusa egy kicsi
mindenbdl, RPG elemek és 3D-s
verekedds-szeletelds cselekmény.

[1-2) Ennek a vagasnak mar nem lesz jo vége.

lekaszabolnank ket - felvildgositanak
s p

psm VELEMENY

© PONTOK
© Izgalmas, szertedgazo RPG/Kaland
.

minket fegy y

gainkrol és megmutatnak par nagyligas
triikkot és védekezési technikat.

Ez nagy segitséget jelent egy olyan
jatékban, amely nem az ,,év legkdny-
nyebbje” cimre palyazik. A Ronin Blade
esetében nagyfoki tiirelemre és gondos
odafigyelésre van sziikség, annak érde-

kében, hogy a maximumot hozzuk ki be-

|le. A jatékrol roviden osszefoglalva el-
mondhatd, hogy egy lebilincseld kaland,
melyben a harc kiemelkedd szerepet jat-
szik. Reméljiik bevaltja a hozzd fiizott
reményeket...

Steve Bradley

o cselekmény
 Keét jatszhato szerepld

© PONTOK

© Nehéz kezelhetdséy

© Sok-sok tiiltés

 Szereted a vér latvanyat?

O MIEL6TT MEGVENNED

Az elsd benyomas alapjan a Ronin
Blade egy nehezen kezelhetd jaték-
nak tiinik, allando toltogetéssel &s
korlatozott harci mandverekkel.
Azonban a kulcsszd a kitartas.

E2 egy Kalandjdték, és nem egy vag-
tialkozds-verekedds kategoria.
Kisebh fenntartasokkal egy igére-
tes — talan kicsit véres - jateknak




BWKIADO: Electronic Arts  BISZARMAZAS| HELY: USA
MFEJLESZTO: Dreamworks  BMUFAJ: Dinés harcolé jaték
BWMEGJELENES: November ~ BJATEKOSOK SZAMA: 1 vagy 4

[1-41 A Spil ol a

Egy dinoszaurusz ereje és a Tekken jatékfejlesztése egyesiil: az EA a Jurassic

Park: The Beat ’Em Up ja

mind itt

vannak. A dinoszaurusz-képtarban lathatod, hogy milyen
nagyok, és mégis legyézheték. Aztan indulhat a jaték...

elejtsd el az EA legutdbbi
Jurassic Park filmlicencével
kapcsolatos dolgokat.
Hagyd elmeriilni a tudat-
alattid legmélyebb zugaba a PSM
értékelését a The Lost World jatékrol

(10-bd1 3 pont). Kapcsold egy idegsejt-

hez, és rogzitsd oda. Helyette inkdbb
Gsszpontosits a Jurassic Park legutob-
bi jatéksziileményére, a Warpath-re,

amely karmolassal, farokkal valé csap-

kodéssal és nyakharapdalassal
megtizdelt igazi Tekken-féle csataban
uszitja egymasra a Spielberg mozi-
jaiban kitenyésztett gyikokat.

Noha dgy tinik, hogy a Capcom

Dino Crisis jatéka végre visszaad vala-

mennyit a két film stilusabol és rémitd’

szellemébdl (na j6, talan a masodikét
nem annyira), a Warpath azonban
elhagyja a ,,kémcsGbal elszabadult
dinok” torténetét a hasszaggatas és
az arckarmolas egyszeriibb 6rémei
érdekében. Inkdbb egy utcai
pofozkodds 65 millio évvel ezeldtti
véltozatara emlékeztet.

Az atmoszférikus tervezési
Jurassic Park: Warpath nem csupan a
megszokott Arcade, Versus és Survival
jatékmédokat nydijtja a konzol-
nyomkoddknak, hanem a Team Battle
(csapatkiizdelem), Practice (gyakorlds)
lehetdségeket, s6t még tovabbi kiilon-
legességeket is. A fejlesztd
Dreamworks egy szinhazban foglalta
Gssze a dindcsata legjavat, melyben
megtekinthetdk a jatékban mentett
videdk, valamint egy dinoszaurusz-
képtarat is készitett - ez az Gskori
brutalitas valdsagos ki-kicsoddja, mely
részletesen ismerteti a harcosok
adatait (hossz, sdly, magassag), meg-
mutatja helyiiket a jurakori csaladfén,
&s a valodi harc megkezdése elGtt ala-
posan megtekinthetd benne a 14 dind
mindegyike.

Maga a jaték vegyiti a két film
tudomanyos-fantasztikus alvalésagat a
verekedds jatékok alapjaival - gy6zz

harom menetben, aztdn addig iisd az
ellenfelet, amig 6ssze nem esik. Amint
az elvarhato, a jatékban szerepld vala-
mennyi dindharcos egyedi
képességekkel, erdsségekkel és
gyenge pontokkal rendelkezik. A T-Rex
példaul gyenge, alulfejlett karjait ergs
&s farokc

tékkal folytatja a Jurassic Park: The Platform Game-et.

© PONTOK

helyettesiti, a Velociraptor (vagy Mega
Raptor) kis mérete pedig gyorsasaggal
&s irigylésre méltd karmokkal parosul.

Barmelyik dindt is valasztod, min-
degyik képes valamilyen kiilonleges
mozdulatra és iitéskombinaciéra, az
egyszer( rigasoktdl és harapasoktol
kezdve a csipddobasig, az ugré kor-
rligasig és a gyors porgéssel vald
farokcsapkodasig. Mindez természete-
sen killnféle kiizdGtereken zajlik,
melyek Gjjateremtik mind az eredeti
Jurassic Park, mind a folytatas, az
(jdonsagoktdl mentes Elveszett vilag
néhany jelenetét.

Dinéhabord, A kihaltak csatéja...
Barmilyen cimkét is ragasztunk ré,
a Jurassic Park: Warpath nem sok
fordulatot igér a verekedds miifajban.
Ne felejtsd el beszerezni a PSM
jovG havi szamat, melyben
elolvashatod birdloink véleményét
a jatékrdl.

Dean Evans

P2PRESS START

[1-2) Elsé

a Tekken

© Végre nem egy luanh Jmn hare-
jitek gyilkos iskolds lanyokkal.

o Erdekes fordulat a Imunn csont-
ta valt verekedds mifajban.

«  filmek égkire és stilusa
kiemelkedd.

© PONTOK

© Tudsz azonosulni a szerepldkkel?
© A T-Rex valdban képes felemelni
és eldobni egy masik dinoszau-
ruszt?

. smksll van-e unya!mlnn még egy
verekedds jatekra?

O MIELGTT MEGVENNED

Ismert, hogy a Dreamworksnek a
JPlicenc Kiterjesztésére irényuld
legutobhi nrnhnmmsa nem jart tel-
jes sikerrel, és nem volt mlsﬂumn
eredeti tlet a film torténetét ug-
rélds jatékha préselni. A szoftver-
cégek mindig s hirhedtek voltak a
filmlicencek bekebelezés
(Batman, Superman, Aliens sth.),
ezért érdekes lesz megfigyelni, hogy
a Wargath elég jonak bizonyul-¢ az
érdekiddés ebrentartasahoz. Ha
nem, akkor azt jelentheti a Jurassic
Park-iak, amit a Masters Of Terds
Hisia Csillagok haborjanak...

sem Tae Kwan Do




bn Magazin

| FIFA 2000

Az EA vancouveri kézpontjaban a FIFA 2000 team egész évben

keményen dolgozik a vilag legnagyobb multa focijatékanak ajabb

részén. Dan Mayers repiilével hozott exkluziv hireket a cég

legtjabb igazolasairél.

gy Vancouver melletti
ipari teriileten fekszik
| az EA agykozpontja.
Itt egy sikiiveghdl és
kébél késziilt maga-
nyos fal is talalhatd, amely nem
egy épilet homlokzata, hanem

+Amikor a FIFA-t fejlesztjik,
az egyik kulcskérdés, amellyel
meg kell kiizdeniink mindig az,
hogy vajon a valészeriiséget
vagy a jatszhatosagot helyezziik
a masik folé - mondja Brent
Disbrow producer. - A FIFA

valéban csak egy a fal.
Az ember hinné, hogy ez egy
uj szarny épitésének jele. Egy Uj
szarnyé, amelynek épitését talan
épp a FIFA 2000 ételébd

ét eddig h:
nehéz volt elsajatitani, igy most
megprobaltuk kénnyebbé tenni,
természetesen a jaték

finanszirozzak majd?
Félre az ilyen latolgatdsokkal,
a legtobb emberben ugyanis sok-
kal inkabb az a kérdés merill fel
évrdl évre, hogy vajon miképp
fejlédott tovabb a FIFA? Mit tehe-
tettaz EAa ja 6sa

nélkal."
A mesterséges intelligencia a
FIFA teljes szerkezete szempont-
Jjabol alapvet6 jelent6ségii.
Bizonyos mértékig mindennek ez
a lelke. A jatékosaid befolyasol-
hatésdgénak szintje mellett az is

. fejlesztése érdekében?

A valasz erre a kérdésre —
talan meglepé médon - az,
hogy bizony sok mindent.

kulc agu, hogy yi
valészerii a szamitogép altal
iranyitott jatékosok interakcidja
az dltalad kézben tartott focista-
val. Ennek érdekében az EA
kilon erre a célra készitett egy
test bed (tesztagy) névre hallgato
szoftvert. Ez lehet6vé teszi, hogy

a jaték beavatkozas nélkil
fusson - a program tulajdonképp
egy lebutitott valtozat egyszerii
drétvazas emberekkel, akik egy
vektoros palyan szaladgalnak.
Az egyes jatékosok altal befutott
teriiletet allitgatva a szakem-
berek elemezni tudjak a jaték
val6szeriiségét.

»Sok a mérés és az elemzés -
folytatja Matt Brown, a FIFA tech-
nikai tervezgje. — Példaul olyas-
mikkel kapcsolatban, hogy hon-
nan l6vik a golokat, vagy hogy
hany szerelés sikeres és hany
sikertelen. Az eljaras azt is
lehet6vé teszi szamunkra, hogy
valds idében szerkesztgethessiik
a jatékot - a csapatok taktikajat,
a teriletvédekezést, vagy a
focistak jatékanak-egymassal
valé 6sszhangjat.” A tesztagy
altal nydjtott informaciok rész-
letessége elképesztd.

»Még azt is meg tudjuk mon-
dani, hogy melyik jatékos mit
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[1-2) Rengeteg munkat fektettek abba, hogy a jatékosok animaciéja a leheti
legualészeriibh legyen. Ez mér a jték kezdetén szembetiinik. (3] A tefjesen
animalt 30 tovabh ak a derhikc

a palyat! Szépen zéldell a frissen nyirt gyep...

A JATEKOSOK LOKDOSODNEK,

AMI NEMCSAK TOBBFELE MOZGAST
B JELENT, HANEM TDV,%BB,I TAKTIKAI
LEHETOSEGEKET IS.

at. (4) Nézd csak

gondol - fejti ki Brent -, sét azt is,
hogy mit terveznek, merre akarnak mo-
zogni, vagy kinek akarnak passzolni."
Az ilyen informaciok bizony valéban
segitik a valosagszeriiség tokéletesité-
sét. Mint Matt is mondja: ,J6 példa erre
az utkozés. Az informacié matematikai-
lag helyessé teszi az ilyen eseménye-
ket, igy ha két jatékos felugrik fejelni,
az egyik fick6 a magassaganak, stlya-
nak és sebességének megfelel modon
megjatssza a labdat, a masik meg per-
sze a hatso felére huppan.”

Hogy ez miként befolyasolja a jaték
nyujtotta érzést? Minden kiderdlt a PSM
elsé mérkozése alatt. Lathato, hogy a
jatékosok 6sszehangoltabbak, ku\ono»
sen pontrugasok esetén. Valdsa

JPontrugaskor a jatékosok folé iveld

nyil helyett harom ikon harom gombot
Jjelképez majd - mondja Matt. - Ha le-

nyomod az egyik gombot, a labda egye-

nesen a megcélzott jatékoshoz megy

majd, s igy az ellenfeled nemigen fogja

tudni, merre passzolod a labdat.” Ez
sokkal komolyabb és reaktivabb
jatékmenetet eredményez, amelyet az
animacio is csak kiemel.

LA felhasznalokban azt az érzetet

akarjuk kelteni, hogy a palya mellett all-

nak és alland6 kapcsolatban vannak
Jjatékosaikkal.” - fejti ki Kerry Whalen
animacios producer. Ezen 6 a teljesen
iranyithato Io6kést, védekezést, fejelést
és labdafedezést érti.
A labd ésnek akkor veszed

futkaroznak a focistak annak fiiggveé-
nyében, hogy az adott pillanatban épp
hol jar a labda.

SZUPERTEHET SEGEK

hasznat, ha magadnal akarod tartani a
labdat, amig a tobbiek nem érkeznek
meg valamelyik szélen. Beadas el6tt a

és megp vonzani

FIFA nem az i
jaték, amely mar
kész. A kovetkezd trié

szintén beleszélhat a bajnoki
cimért folytatott harcha.

ISS Evolution
A futhall-jatékok egyik legjobhja.
A Konami japan mesterei olyan

jatszhatésagot produkaltak, ami-
lyennel egy konkurens sem bi

a A ik
N jatékot mar két éve késziti
a programozék elitcsapata,
igy az idény végére igen joé
poziciét érhet el.

Olyan, mint a Liverpool.

UEFA Striker

A sok menedzsment-opcié
az UEFA-t elénybe helyezi

Talan nem annyira ré
a FIFA, de rettentéen addiktiv.
Olyan, mint az Arsenal.

This is Foothall

A Sony is stoplist hizott,

Bar 130 csapataval nem olyan
részletes, mint a FIFA,

de nagyon-nagyon jé a jatsz-
hatésaga.

Olyan, mint a Chelsea.

3

véddk eldl is eldughatjuk ezzel a mod-

szerrel a labdat, amely fokozza a jaték-
forma érdekes mivoltat.” A tamado és
védekezé jatékosok egyarant tudnak
I6kdos6dni a labdavezetével, amely
nemcsak tébbféle mozgast jelent, ha-
nem tovabbi taktikai lehetéségeket is.
A filmes részleg feladata lesz példaul
a sziikséges informaci6 biztositasa az
animatorok jaték-épit6 munkaja szama-
ra. ,Néhany egyéb jaték elkoveti azt a
hibat, hogy a régzitett mozgas-adatokat
kis darabckra vagja, és csak ugy bedob-

ja a jatékba - mondja Craig Koehn, a

imacio-specialistaja. - Ez nem
, mert a valé vilag és a jatszas
nem egészen parhuzamosak, ha a
gyakorlatot nézziik. Amikor megnyo-
munk egy gombot, az akciot azonnal
magunk el6tt akarjuk Iatm AJa(ekosok
nem ha
animaciot szeretnének Iatnl amelyek a
labdahoz éréskor jatszoédnak le.” A ha-
gyomanyos, ceruzarajzos storyboardok
hasznalata helyett a készitok Action
Man figurak polaroid képei mellett don-
tottek, amelyeket kulonféle, labdaragas-
ra jellemz6 pozokra allitottak be. Ez
mindenképpen vilagosabba teszi a
mihely szamara, hogy a studioban
milyen testtartasokat jatszassanak el a

rokkel és az igazi
példaul Sol Campbell-lel. Miutan minden
mozdulatsort leképeztek, az informaciot
folyamatos mozgassa alakitjak at.

€11 A kapusok aktivabbak,
még mindig hiilyeségeket fajnal

A FIFA szenvedélyes goloromét
illetéen mar kénnyebb volt a helyzet.
.Nincsenek korlataink az Ml-vel kapcso-
latban — mondja Cra<g - Esziinkbe jut

valami, ami jol ki, példaul egy, a
kamera felé futy ékos, aki 6romit-
tasan ordit, és mar benne is van a prog-
ramban.” Az animdciot latva a PSM
munkatarsai nem tudtak megalini, hogy
elmosolyogjak magukat, de az mar mas
kérdés, hogy ezek a részletek vajon
szandékosan lettek-e viccesek. A prog-
ramozok sértett arckifejezését elnézve
ez nem valészind...

+A FIFA-ban most mar lathatoak az
arckifejezések, és mindenféle modon
alakitgatjuk ezeket, a szemet, az orrot,
az arcot is - folytatja Craig -, 16-féle
arc-animacioval rendelkeziink, ame-
lyeket személyre szabunk a
jatékosokra. Ha valaki a keresztléc folé
vagja a ziccert, a diih jol lathaté lesz az
arcan.”

Az animacio készitését rajzolo-cso-
port is segiti, amely sok id6t toltott

uNiTED

int az elmult évekhben. [2] A hirék viszont néha
k.




azzal, hogy megprobdlja pontosan
visszaadni a focivilag aprobb-nagyobb
részleteit. ,A FIFA régebbi valtozataiban
sok a hasonlosag a jatékosok kozott.
Most bizonyos szintii egyéniséget
prébaltunk kialakitani minden jatékos
szamara.” A legjobb alap a jatékosok
82tetésére a hajviseletik.
Az el6z6 valtozatokban a hajat ugyan-
arra a fejformara 6ntotték, most viszont
kiilonféle fejtipusokat vetnek be annak
érdekében, hogy élethiibben visszaad-
hassak Beckham tincseit, vagy Ginola
feltupirozott hajkoronajat. De ez még
nem minden, hiszen minden jatékos
tovabbi jellemzéit is igyekeznek a jaték-
ban bemutatni.

LEgyéniek az arccsontok és az allak,
sok idét toltottink az orral és a
szemoldokkel is, ami gyakorlatilag az
arcot, hajat és labakat felépité poli-
gonok szamanak emelését jelentette” —
mondja Brian Keane, a FIFA team
mivészeti vezetje. De legalabb
ennyire fontos az is, hogy mindezeket a
jaték megfelelen vissza is adja.

LA fejlesztéseket minél észrevehe-
tébbé probaljuk tenni, igy a jaték
kozben is jol lathatoak lesznek — ma-
gyarazza Nick Wlodyka, a jaték masik
miivészeti vezetGje. - Ebben nagy hatas-
sal voltak rank a Tekken jatékok, ahol a
megvilagitas is fontos eleme annak,
hogy milyennek latszanak a szerepl6k."

A FIFA 2000 jatékosai jol néznek ki
- kifejezetten jobban, mint a korabbi
években, de a grafika finomitasanak itt
még nincs vége. A stadionokat is feluji-
tottak. ,A valosaghiiség érdekében ani-
macioval ruhaztuk fel a 3D témeget is,
igy a néz6k viselkedésének intenzitasa
meccsrél meccsre valtozik” - mondja
Nick. igy ha unalmas a meccs, alig-alig
mordul fel néha a kozonség, golok utan
viszont Ginneplést6l hangos az aréna.
JKilonféle animaciokat vetiink be, az

sen Gjak a rigmusok. lgazi stadionok
valodi dalait hallhatjak majd a ja-
tékosok. A notak egyébként csapa-
tonként véltoznak.”

Vajon azt a strofat is hallhatjuk
majd, amely Beckhamnérdl sz61?

.Minden igénynek megprébalunk
majd megfelelni, igy az egyik tabor
ezt énekli majd, a masik pedig azt. Még
a meccs eseményeinek a reakcioja is a
helyén van, példaul ha valakit kialli-
tanak, a tomeg egyik fele pfujol és
fityil, a masik fele pedig dicséiti
a birét."

Az ember azt hinné, hogy a hang
masodlagos egy focijatékban, de ez
bizony nem igaz - a jaték
atmoszférajahoz nagyban hozzajarul ez
is. s itt nemcsak arrél van sz6, hogy
Robbie Williams irt egy dalt a jatékhoz
és az Apollo 440, valamint Gay Dad is

egyikben tap: a jaté a
masikban pedig 6romittasan ugralnak.
Mindez nagyon megdobja a stadionok
hangulatat.”

A palyak hangulatat a tomeg altal
csapott zajokkal, a szurkolok rigmu-
saival is fokozni probaljak a program
alkotoi. A hangszin nem épp férfikorus-
ra jellemzd, de ez is épp elég egy fut-
ball-jatékba.

+Ami a k6zonséget illeti, idén min-
den régi hang-effekttél megszabadul-
tunk és Gjakat épitettiink be - mutat ra
Chris Taylor, a zenei igazgaté. - Telje-

,Megprobalunk beszéddel reagalni
azokra a dolgokra, amelyek nem
feltétleniil lathatok a jatékban —
mondja Neil Biggin, a szévegirok
vezetdje. 85 ezer szonyi beszéd jelenik
meg a jatékban, s ennek célja a prog-
ram reaktivabba tétele. — Joslas-jellegli,
eléremutato szovegeket is be akartunk
épiteni - folytatja Neil. - Példaul
ilyesmik is : "Mc
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pont, hogy a beszéd révén az olyanok
is sokat megtudhatnak a labdaragasrol,
akik eddig esetleg nem voltak annyira
otthon benne. Ez tulajdonképp egy
jatékon belli oktatas.

JElemezziik a palyan foly6 jatékot és
az egyes jatékosok teljesitményét —
mondja Michael Gordon, az Ml audid
specialista. - El6fordulhatnak olyan
esetek, amikor egy jatékos 50-szer
probal kapura I6ni, de a befejezés
gyenge; ilyenkor mi is kommentaljuk
a teljesitményét.” Altalaban mindez
egy-két csip6s megjegyzést jelent a
a részérdl, akik

fut el a jobb szélen, vajon be tud adni
az alapvonalrol?, és ez tovabb néveli a
jaték izgalmait. Az sem utolsé szem-

szerepébe John Motson mellett idén
Mark Lawrenson és Gary Lineker bajik.
.Keményen dolgoztunk, hogy jo

1] Mindig rossz vége van, ha vitaba
szallunk a biréval. (2-4) Bar
egyszerre csak egy jatékost
iranyithatunk, a tébbiek is mintha

a meccsre gondolnanak. Nézd, ahogy
a jaté a palyan

8 o FCPORTO
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UTAN KIVANNIVALOT
INT 450 CSAPAT
K SZAMARA BOVEN ELEG.

szovegkonyvet hozzunk 6ssze — mond-
ja Neil. - Amennyire tudom, egy
konkurensiink sem dolgozott ennyit
ezen."

A jaték adatmennyisége sem hagy
maga utan kivannivalét - a tébb mint
450 csapat legtébbiink szamara béven
elég. A jaték készitinek szimpatikus
vonasa, hogy nem csak a FIFA, hanem
a labdarugas lelkes rajongoi is. Ez a
jaték szempontjabol pozitiv vonas,
hiszen — mint a PSM probajatéka is
bizonyitotta - a sracok megprobaljak a
lehetG legjobban visszaadni a futballpa-
lyak légkoreét.

Az EA Sports mottoja a FIFA 2000-re
nagyon igaz: ha valami a jaték része,
akkor az a jatékban is benne lesz.

[1-3) Sol Camphell

a megszokottol

eltéré korillmények
kozort.

4] Fejelési gyakoriat.
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MEG BEPOTOLHATOD!

QEXKLUZIV PLAYSTATION DEVIO!

@ T1EXKLUZIV PLAYSTATION DEvo! B3

PIStatlon

ﬂam
s1Lent f*

SllllTH PARK WIPH]IIT )

1 I
o

PlayStation

44 KILDEVESHEZ o PSH DA o FFA 2000 o SUPERGRASS

Computer Média Kiadéi Kft.
1033 Bp., Obudai-sziget 131. 1/14.
Telefon: (1) 467-6720
Tel./Fax: (1) 457-1123
E-mail: psm@cmk.hu




Slyos jétszhatésagi
kiizd.

Hanyast kapjon, he? Mi a csudénak haszndljdk a 100-as s
iparban, mikor a sz&zalékokkal folyton csak gaj van? é
ember, hogy hény szézalékos az értékelegSira

0s jaték nem létezik, mégiscsak kibok eg
jon rd, mennyire j6 vagy rossz a progras '\‘,
a Final Fantasy Vilnek és a Tekken 3-nak
érdemes megvenned Gket.

10 A PSM csak a tokéletes jtékoknak ad
10 pontot.
9 16 Kis program — Legfeljebb kblcsdnozni
habozés nélkill ajénljuk

hatéra. Technikailag gyatra,
iFkesztett, hamar megunod.

Nagyon-nagyon jo.

A gy?jeményedbe valo.
A szazalékos értékelés a tudoményos alapd
16 Jaték, bar vannak kisebb hibi, latunk, hogy egy Jiték hangja 82%os, el
érdemes megvenni. It fab :

Ugy ahogy van, pocsék.
Emberi fogyasztasra alkalmatlan.

»Mit akarhattak?” Jatszh:
de docdgs.

Atlagos darab. Kopy enned.

de azért megvehet

&l | e ([~ | B0

‘ Zyme kel
f'r'r'

2. Sk ﬁ‘;' i

etét kelti, s mikor olyat
a kritikust egy hangszige-
tése utdn, bonyolult matem-
. Mi csak 10 pontot adunk.
m is akar annak latszani.

Quake Il

Final Fantasy ViII

Dino Crisis

70

Destrega

13

MGS Special Missions

74

Sled Storm

16

Kingsi%y’s Adventure

11

 Shadowman

18

Fisherman’s Bait

Puchi Carat

81

Tarzan

/-



€1-4) Human Iehet a de a
genciaju ellenség is érti a dolgat. (5-8] Ahogy egyre nagyobh és tébb fegyveriink

Py

W z interneten még mindig az egyik legnép-
szerlibb tobbszemélyes jaték a Quake I,
melyet minden id6k legjobbjaként ha-
rangoztak be, PC-re irt valtozatanak meg-
jelenésekor. Most végre kedvenc Play-

lesz, ugy az ellenfeliinknek is. (91 A kettes szamu jatékos kamikaze rohamot indit.

Tarsasagot kedvel6 Jatékdsok vigyazat! a PlayStationt olyan tsbbszemelyes
jaték tisztelte meg, ami a lehetd LEGVESZELYESEBB a barétségra...

Girkatona szerepében kiildenek el egy idegen bolygéra, hogy ott
megkiizdjink a Stroggokkal, akik a kiméletlen Mingek utan az
emberiség llenségei. Miutan eg (irha-
jonkkal kényszerleszallast hajtottunk végre az idegen bolygén,
utunk az ellenséges bazisra vezet, egy egyszerii blasterrel fel-
f

is juk, magas
lak és az elmaradhatatlan telepitési problémak
nélkil. Az egyszemélyes jatékmoda kalandban egy

111 Rakétavetik tiz Iépésnyire.
(2] Vagy, ha igy jobban tetszik, hiperrombolék.

) , amit - ha szerencsések vagyunk -, Dual Shock

MIUTAN EGYSZEMELYES URHAJONKKAL
KENYSZERLESZALLAST HAJUTOTTUNK
VEGRE AZ IDEGEN BOLYGON, UTUNK AZ
ELLENSEGES BAZISRA VEZET.

vezérldvel iranyithatunk. Régebben a PlayStationon jatszhatd,
szubjektiv nézépontd 16v6ldozos jatékok egérrel valo
iranyithatésaga - PC-s tarsaival egyetemben -, kudarcba fulladt,
mert az egeres iranyitas joypaden torténd megvaldsitasa tal
nehéz feladat volt. A Quake IF-nél azonban nem ez a helyzet.
Amellett, hogy egyszerre hasznalhatjuk a joypadet és az
egeret - ami meglepden jol miikodik -, sok analog vezérlét is




[META MR =«A BWFEJLESZTO! Hammerhead
BVEGUELENES Oktober  WKORHATAR 15 éven feliilieknek
WAR: 13990 MMUFAJ  Elsé személyii I15voldozés

[1- 2] Idénként nehéz kézhen tartani a Dual Shockot. [3) [ide irjunk be valami idétien vic-
cet a négyszemélyes jatékrol.) [4-51 A 100%-0san eredeti PlayStation Iovések az igaziak!

csatlakoztathatunk, amelyek kozott biztosan megtalaljuk a sza-
munkra legmegfelelobbet. Messze a legjobbnak igérkezik a tel-
Jjes analog vezérl, melynek bal botkormanyaval mozgasunkat
iranyithatjuk, a jobbal pedig koriilnézhetiink és oldalra
léphetiink. Akarmelyik iranyitasi modszert is valasztjuk, eltart

MIUTAN OSSZEGYUJUTOTTUK
. sen l6voldozhetiink, amit iszonytan sokszor meg is fogunk
A FEGYVERKOLLEKCIONKAT GYORSAN tenni. A PSM melegen ajanlja, hogy gyorsan szerezziink be egy
RAJ DVUNK ARRA, HOGY NEM MINDIG IGAZ analog vezérlét, ha esetleg nem lenne otthon. Nemcsak arrol

5 f van sz6, hogy a joypaddel a Quake Il iranyitasat sokkal bonyo-
A MINEL NAGYOBB, ANNAL JOBB ELVE. lultabbnak fogjuk talalni, hanem arrdl is, hogy kénytelenek
lesziink mell6zni az egyébként igen jol kihasznalt Dual
Shock effekteket. Minden fegyver hangjara mas-
hogy vibral a vezérlg, és a nagyobb ellen-
ségek lépésének robaja mér joval megje-
lenésiik eldtt érezhetd.
Az ongyilkossaggal lenne hataros, ha
eqgy szal blasterrel a keziinkben vennénk fel
a harcot a Stroggokkal. Szerencsére tiiz-
eronk fokozasara a fegyverek és municiok
nagy valasztékat talalhatjuk itt-ott a foldon
heverve. Miutan dsszegydijtottik fegyverkol-
lekcionkat, nagy aldozatok aran rajoviink arra,
hogy nem mindig igaz a ,minél nagyobb, annal
jobb” elve. Néhany nagyobb fegyverhez sziikos a
municid-utanpotlas, és a rakétak vagy granatok zart
helyi hasznalataval gyakran ugyantgy megsebesiilhetiink, mint
célpontunk. Most talan azt gondoljuk magunkban, hogy majd
jozan ésszel fogunk mérlegelni, de a jézan észr6l konnyii
megfeledkezni, ha egy tankméretii Strogg, vagy az egyik »

egy ideig, mig tokéletesen elsajatitjuk a kezelést,
kilongsen a folottink vagy alattunk lévé
szoryek célba vétele nehéz feladat. Ez a
lehet6ség a Doom-szerii jatékokban még
nem volt jelen.

A vall-gombokkal fegyverek kozott
valaszthatunk, ugorhatunk és természete-

(1-2] Hat nem €3-4] Nem
fegyver. [5-6] Az esték sz6 szerint gyorsan ropiil-
nek. (7] Akkor most nem szeretnél inni valamit?




HARDVER KOVETELMENYEK

Semmi panik, nem lesz sziikséged 3D-s gyarsnékényéra vagy 'ISMI: RAM-
ra, csak egy kicsit ismerni kell a gy A

VADASZPUSKA GEPFEGYVER KEZIGRANAT
@ pontok VADASEPUSKA g ponton: @ pontok

Révid tavolsagon @ pontok Halélos Igazan komoly
sériiléseket okoz  beliil pusztité képesség lehet okozni vele
@® pontok hatasa @ pontok @ pontok

Nem lehet messze
eldobni

Nagyobh tavol-
sagra nem na-
gyon hatasos

@ pontok
Fajdalmasan lassi
az ujratiltés

Nem mindig pon-
tos

GOLYGSZORO LEZERPISZTOLY I1ONFEGYVER
@ pontok @ pontok
har y- Egyetien pontos 16- Erés robbanasok
gatja az ellenséget  véssel leterithetjiik @ pontok

Tal hosszi ideig
tart a tiizelés

@ pontok
Ugye:

Helbee Talsagosan

hajlamos a
késlekedésre

A Iévedékek nyom-
vonala elérulja tar-

GRANATVETO RAKETAVETO
@ pontok @ pontok
Nagyobb

Halalosan pontos
és

@ pontok
Lassi és kénnyen
ki lehet térni a
Iovedék utjabol

biztosit a grana-
toknak

@ pontok
Rossz célzas ese-
tén visszapattan

» multiplayeres baratunk wldéz éppen.
A jaték eldrehaladtdval nemcsak hadi esz-
kozeink ereje lesz egyre nagyobb, hanem az
ellenség is egyre félelmetesebb, mivel 6k is
ugyanazokhoz a gyilkos jatékokhoz jutnak
hozza, mint mi. Az els6 néhany palyan talén at tudunk jutni egy
Lisd, vagd, nem apad” mentalitdssal és a szuper puskaval, de
aztan egyre inkabb olyan taktikakat kell mint a

€1-21 Multi Tappel vagy anélkiil, a Quake Il meg fogia rengetni a
jut egy golyé!

misitése a falrol lepattand granattal. Még akkor is ér néhany
meglepetés, ha mar jatszottunk a PC-s verzioval, mivel a
fejlesztok néhany Gj, ugyancsak nagyon csinya ellenséggel
rukkoltak el6.

Annak ellenére, hogy a jaték palyai elég linearisak, és a kiil-
detés céljait tekintve meglehetGsen egysikiak, bdsé-
ges lehet6ségiink kinlkozik a felderitésre is. S6t, ha
nem szakitunk idét arra, hogy felkutassuk a titkos
helyeket, nem tudunk hozzajutni az 0j fegyverek-
hez és energiaforrasokhoz. Ha grafikai hibat vagy
poligon szakadast vélnénk felfedezni, nyugodtan
I6jiink rd, ugyanis a Quake IFben nincsenek ilyen
hibék, csak a titkos helyeket jelz6, tgyesen elrej-
tett nyomravezetd jelek. Ezeket a helyeket a fal
asaval tarhatjuk fel. A kiilonboz6 szin-

sarkok fedezékébdl vald tizelés, vagy az ellenség megsem-

NEMCSAK A FEGYVERARZENALUNK
LESZ EGYRE NAGYOBB,

HANEM AZ ELLENSEGET IS EGYRE
NEHEZEBB LEGY®ZNI.

€11 Volt mér olyan érzésed, hogy helyiek nem nagyon lelkesednek érted? (2] Igen. (3 Elég sokszor, ami azt illeti.

tek palyal hii masai a mamut nagysagu PCs
, az egyetlen figy
kulcnbseg az a néhany plusz folyoso, me-
lyeken athaladva PlayStationiink betolti a
palya kiegészit6 adatait.
Nem mintha a PlayStationon nem fut-

nanak rendesen ezeknek a hatalmas pa-
lyaknak a masolatai. Viszont ha jol megfi-

Ey PlayStation Magazi




gyeljik, vannak olyan pillanatok, mikor a tavoli ellenség csak
egy marék pixelnek tiinik. Kevésbé lelkiismeretes fejlesztok
koddel teli 3D-s jatékainal ritkan tapasztalunk hasonlot.

A Hammerheadnek még a tobbszemélyes jatékban is si-
keriilt elkerilnie a kodositést, raadasul tgy, hogy mind a négy
jatékos joval az elfogadhaté képfrissitési sebesség folott
élvezheti a jaték 6romeit. A jatékban pontosan 12 kiilonlegesen
tervezett palyat is talalhatunk a haldlos parviadalhoz, melyek

ANORMAL DEATHMATCH SZABALYAI SZERINT TARSA-
INKKAL EGYUTT IDE-ODA KELL ROHANGASZNUNK,
HOGY EGY MEGHATAROZOTT IDAOTARTAM ALATT MINEL
TOBBSZOR LEGYILKOLASSZUK EGYMAST.

természetesen nem olyan latvanyorientaltak, mint az egysze-
mélyes jatékmodu tarsaik, de kivétel nélkil mindegyik kiilon-
boz6 stilusi, és egy Kicsit mas jatékstilusnak kedvezd kiiz-
détér. A hagyomanyos Deathmatch (halalos parviadal) szabalyai
szerint rajtunk kivil maximum harom tarsunkkal futkarozha
tunk ide-oda, és a juk egymast egy

idotartam alatt. A gydztes az, aki a legtobb ellenfelet megsem-
misitette (vagy a legtobb sériilést okozta). Ezutan jon a vesze-
kedés kiontozott sorrel és elhajitott joypadekkel fiiszerezve,
mig valaki elé nem all egy igen leleményes otlettel, hogy

€11 Mit nem adnék egy... (2] goly6széroért.

elsimitsa az ellentéteket. Jatszunk még egy Deathmatch-et?" donosoknak. Gyakorlatilag mar semmi olyat nem tudtak volna
Abban a valoszinitlen esetben, ha a tarsainkkal folytatott hozzétenni a Quake I-hoz, amitdl az jobb lett volna.
totdlis haborit megunnank, két masik tobbszemélyes jatékmod Crafikailag minden mas 16v6ld6z6s jatékot maga mogé
all rendelkezésiinkre. A Versus Mode-ban nagyjabol utasit: a it textiran nem lathaté torzulds, és a
a jatékszabalyok, de itt az életek szama van elére meghata é a vizulis élmé
va, és nem a forduld h anak id6 A Te A Quake Il egyike minden idék legjobb jatékainak, és nelkuloz
négy jatékos parban kiizd egymas ellen, de harman is jatsz- hetetlen darabja a PlayStation tulajdonosok kollekciojanak.
hatunk egy ellen. Szerezzitk meg, mielGtt 6 szerez meg minket...
Ez a megoldas igen nagy hatassal van a jatékstilusunkra, ha

sikeresek akarunk lenni, hiszen ilyenkor nem lovoldozhetiink Justin Calvert
mindenre, ami mozog. Tulajdonképpen a tobbszemélyes jaték-
mod miatt olyan népszerii a Quake /l a PC-n, és a Hammerhead
figyelemre méltéan jol oldotta ezt meg a PlayStation tulaj-

Méy ilyet...

Quake Il 10/10 PSMOS
Final Doom 9/10
Doom 9/10

(11 Sohasem gondoltam volna, hogy egy gépfegyver nem lesz eléy céljaim megvalésitisahoz. (2] i, fekszik, hozd vissza... Iégy szives, foglald el magad valami S a0
méssal, és ne engem rohamoz allandéan. (31 A hiperromholo tomegoszlatasicor lendil igazan formaba. [4-51 Ugy néz Id, hogy hésiink nehéz idészakot fog atéini, ke Mkem =

ERTEKELES

BGRAFIKA:  Olyan gyényérii és veszélyes, mint egy szép széke istenné 9 Ezt a jatékot nem a PlayStationre szan-
. — tak, ezért szamunkra tokéletes rejtély,
|, MUATSZHATOSAG:  Hala Istennek, hogy ilyen fegyverekre nem lehet hopy'a Hamessheadnek hogyan
g ZIIlEB fegyvertartasi engedélyt szerezni 10 gjyeriilt mégis atirnia. Meghajolunk a
= MELETTARTAM: a és Multi Tappel végtelen 70 PlayStation §j istenei el6tt...

NoV



A FFVIII hirom kézponti szereplsje
- Squall (1], Rinoa (2}, és Seifer

(3] - gyénybriien renderelt médon.
Hmmm, csinos...

Két éwvel az €sZbonto Final Fantasy VIl utan a Square folytatja a sorozatot,
amely atalakitotta a PlayStation jatékokat.

ogy a Square hogyan csinalta, azt senki
sem tudja, de a FFVIll-at figyelve a FFVII
gyenge probalkozasnak tiinik. Megragad a
nyakadnal fogva, és egy uj és csodalatos
vilagba repit: a nyolcadik részben Squall
Lionheart, egy kemény katonai akadémia fiatal ta-
nuldjanak szerepébe keriilsz.
A torténet ott kezdddik, hogy Squall és s-rivali-
sa, Seifer megprobalnak bekeriilni az elit SeeD
egységbe, ami egy zsoldoshadsereg, és az
akadémia f6 bevételi forrasa. Ez csak a kez-
dete annak a hatalmas kalandjatéknak, amely hetek-
re — ha nem honapokra — odaszégez majd a PS-6d
mellé. Az elsd, ami feltiinik, a grafika. Az introtdl
leesik az allad, de ami utdna kovetkezik,
lilmalja minden elképzelé A jaték a
nagyrészt el6re elkészitett hattérképek és a
végletekig kidolgozott poligon-szerepl6k kombina-
cidjaval dolgozik, akar a FFVI, de most a Square
igencsak belehuzott. Elképesztéen néz ki.

A jaték tobb szaz helyszinének mindegyike egy
kis mestermdi, stilusos és hangulatos, emellett rész-
letekben gazdag. S6t, a hatterek nagy részében ani-
maciok, nézet-torzitasok, parallax (tobbrétegii)
scrollozas is szerepelnek. A FFVII képregényszerii,
szuper-deformalt karaktereit most valésaghiien

A JATEK TOBB SZAZ HELYSZINENEK
MINDEGYIKE EGY KIS MESTERMLU],
STILUSOS ES HANGULATOS,
EMELLETT RESZLETEKBEN GAZDAG.




WKIADO: SCEE  MFEJLESZTO: Squaresoft
BIVEGJELENES: Oktober  MIKORHATAR Nincs
WAR: 14 990.- EMUFAL RPG

Zell 364
Squall 574
Quistis_541 -

201,263

" Sausll 349

11-3) A FFVII-t6l killonbzden a FFVIII-ban minden egyes harcnak megvan a maga helye, amely a statikus és a video. alapul. (4] Még az
altala h i is ii 151 Néhany részhen még az animalt ha és é a inacidja is p
6-111 Ha ugy hogy a FFVII h i i jok, a FFVIII-t61 lehi Minden i jobban animalt, egyszeriien fantasztikus.

uoneisAeld

Al

uizebey



VARAZSLATOK

olyan szérnyet, ali tizvardzsla-

ar a FF-veteranoknak szinte
E az dsszes FFVIII a

ismerés lesz, jelentds kii-
Ionbségek vannak. A legfontosabh

az, hogy a FFIII"-han nincsenek
a a az

tokkal és

elszivod téle, vagy az OE-t haszna-
lod, hogy egy targyadat tiizvarazs-
latta alakitsd [feltéve, ha van meg-
felelé OE kepesseged, és a sziiksé-

b vagy a
lehet ,elszivni”, vagy az Orzé Erdk
(Guardian Force) képességgel lehet
eléhozni. Ha példaul kifogytal a tiiz-
wvarazslatokhél, talidlnod kell egy

ges targyai
i DE

teszik, hogy a varazserét atiranyit-
hasd a képességeidhez, névelve
azokat.

1) Az idézitéses részek
elég gyakoriak, nagyban
nivelve ezzel a fesziilt-
séget.

(23 Azt, hogy Laguna és
baratai pontosan hogyan
illeszkednek a tdrténet-
be, beletelik egy kis idé-
be kitalaini.

A GYONYORU KULSO MELLETT
AZ UJ STILUS EGYSEGESSEGET
IS HOZOTT A LATVANYBA,

AMI EDDIG HIANYZOTT.

hetekre rabul ejti majd, lehetévé téve a karakter
minden egyes képességének szinte végletekig
torténé kiakndzdsat. Ha azonban ez nem a te
palyad, lehetéséged nyilik rd, hogy az éllapotképer-
ny6kre és meniikre valo 6rakig tarté koncentralds
helyett belevethesd magad az akcioba. A jatékrend-
szer szive az Orzé Erék (Guardian Forces) és a va-
razslat (részletesebben a bekeretezett hasdbokon),

aranyos szerepl6k valtottak fel, akik olyanok, és ugy
ezek lehetové teszik, hogy a karakter teljesit-

mozognak, mint egy igazi ember.

azl

A f6 karaktereknek még méretezhet6 ruhataruk
is van, és a jaték kulénbozé szakaszaiban megje-
lenést valtanak.
A gyonyori kilsé mellett az 4j stilus egységes-
séget is hozott: a szerepl6k ugyanugy néznek ki a
kaland-, a harci-, és a vide6-részekben. Ez nemcsak
szebb, de segit felismerni a szerepléket, és életsze-
riibbé teszi 6ket.

Kiilén emlitést kell tenni a szamos bejatszasrol.
Ahelyett, hogy szaggatotta tennék a jatékmenetet, a
legtobbjiuk észrevehetetlenil be van agyazva, igy
sokszor szinte lehetetlen észrevenni, hol végzédik

a jaték, és hol kezdddik a video-jelenet; az

osszhatas feltilmulhatatlan. De a FFVIII grafika-
Jja csak hab a tortan. A kiilsé mégé pillantva ott a
lenyligoz6 jatékmenet és torténet tokéletes kom-
binacioja.

A FFVIII jatékrendszere bonyolultabb, de egyben
sokkal rugalmasabb is. A komoly RPG rajongdkat

ményének minden apro részletét egyénileg lehessen
beallitani. Szinte mindent lehet moédositani vagy

fejleszteni, attél kezdve, hogy a szereplék milyen
parancsokat hasznaljanak harc kézben, egészen a
tulajdonsagaikig.

Masrészt, a fegyverek hatalmas arzenalja, amely
a legtébb RPC-t tulbonyolitja, eltlint, ehelyett min-
den szereplonek csak egy fegyvere van, amely tar-

11-3) Ahogy az idézések a FFVIl-ben, itt az Orzé Erok timadasa az egyik leg-

nagyobh latvanyelem.

POKERARCOK

FFVII al-jaték a FFVIll-ban csak egy ilyen talalhaté -
egy kartyajaték. Mindegyik kartyan négy szam szerepel - minden uldalan egy.
ot kartyat a koziil, és le
amlm. Ha leteszel egy Kartyat egy olyan mellé, az értéke
tiednél, az a kartya atveszi a te szinedet. Amikor mind a kilenc hely hetelt, a yynlles
l!l-

v fakinek a szine tébhszér szerepell elnyeri az ellenfél egy kartyajat. Orzé E
% tve néha o éé
= kaphatsz lapokat. Egy masik 6E Képesséy lehetdvé teszi, hogy kartyikat targgya vému-

tass, amelyek gyakran egyedi hénuszokat adnak, vagy a fegyvereidet fejlesztik.

2
&




részét is nekik
OE egye
gekkel bir, és magadhoz lan-

FFVIII Gj rendszerének

TUNDERSZORNYEK?

n tGuardian Forces) -

ad tpl. néveli a
HP-t], vagy az egész csapatot
dobja fel (pl. csikkentve a

megidézheté harc kézben is,
az ét ,,birtokl6” karakter altal.
Az OE-tél fiiggden erés

colva Gket ezeket a
geket te is hasznalhatod.
hdny OF ki 2

hatalmas magikus Iények, akik
a karaktereidet szolgaljak, és

Y
leg targyakat alakithatsz at

vagy eset-

végre ellenfeleiden, vagy gyé-

azok a képességeik nagy

gyak felszedésével, és boltokba vald elszallitasaval
fejleszthet, a jaték irdatlan méretii vilagaban.
Ehhez hasonldéan a FFVil-ban pancél sincsen.
A karakterek egyre keményebbek lesznek, ahogy
fejlédnek, és te is allithatod fizikai- és
varazslat-ellenallo képességeiket, de ez
minden. Az eredmény az, hogy a pénz — \,
amely szinte minden RPG rak- S
fenéje - jelentésége csokken. A
csapatod allando fizetést kap, ami

a SeeD-ben elért rangodon alapszik,
és amibol felszerelést vésérol-
hatsz (pl. gyogyitalokat),

de nem lehet névelni a
lemészarolt szérnyektdl elvett
zsakmannyal.

Az egyes jatékelemek hang-
sulyainak_athelyezdése egydtt jar a
torténet véltozasaval is. A FFVIIl

kevesebb szereplével dolgozik,
és ezek motivacioira, szamita-
saira, reményeire, félelmeire kon-
central. Ez kilonleges - és érett —
dolog egy  videojatékban.
Tényleg feltarul elStted a sze-
replék kapcsolata egymassal, akar
egy jo filmben vagy kényvben,
és azon kapod magad, hogy
érdekel, mi torténik velik. A fé-
cselekmény talan még magaval
ragadobb, mint a FFVil-ben; azon-
ban ezt a tokéletes tempoju és meste-

rien kidolgozott torténetet inkdbb a szereplék moz-
gatjak, mintsem az Oket koriilvevé események.
Elképesztd otlet, és (j etalon a videdjatékok torté-
net-el6adasaban.

A lenylig6z6 grafikanak, a rugalmas és élvezetes
jatékrendszernek, és a magaval ragadd torténet-

&
-

nek koészénhetéen a FFVIII nem kevesebb, mint
mestermi. Ennek ellenére vannak aprobb hibai.
A jatékrendszer osszetettsége folytan kony- -~
nyebben tanulhaté tapasztalt RPG-sek, mintkez-
d6k szamara - bar azoknak, akik a
FFVIl-tel jatszottak, aligha jelent
majd gondot néhany oranyi jaték
utan. A varazslat-rendszernek is meg-

el
=4

alapvet6bb

vannak a maga gyengéi —
elég turelemmel egyszerii
dolog osszegydjteni az
varazslatokat, de
mivel az erételjesebb magia
csak a fészornyektdl vagy
izmosabb ellenfelektél
szerezheté be, ezekért meg kell
szenvedni. Tulajdonképpen a
Square figyelmet forditott a FFVI/
egy nagyobb hianyossaganak
kikliszobolésére is: talzottan
konnyi volt. A FFVIII joval rava-
szabb, és még az RPG-veteranok
is gyakran leshetik majd a Game
Over-képernyéGt, legalabbis ad-
dig, amig hozza nem szoknak a
jatékrendszer sajatossagaihoz.
Nem annyira nehéz, de legalabb
kihivast jelent.
Bar nem kevesebb, mint
4 CD-nyi helyet foglal el, a vé-
gén csodalkozni fogsz, hogy
ylrtek bele ennyi mindent.

Hogy a legtobbet kihozd a FFVII-bol, sok id6be és
energiaba kertl majd, de bolond, aki kihagyja.
A Square nem csak megismételte a megismétel-
hetetlent - jobbat alkotott.

Andy Butcher

Meég ilyet...

Final Fantasy VIll -~ 10110 PSMO5
Final Fantasy VIl 10110
Wild ARMS 910
Alundra 910
Suikoden Al
e 1 accin oo Fss
- csupa hasznos dolog... (2] Néhany fészérny raflkésabb, mint amilyennek latszik. (3] Még a térkép nézet is it
= HGRAFIKA:  Végig dobbenetes - nem hiszel majd a szemednek 70 A FF sorozat leglenyiigéz6bb
aystation ... o g e -
- WJATSZHATOSAG: d vevé torté 19 _ SEEt
Magazinm igy az egyik legjobb
L] MELETTARTAM A legnagyobb jaték, amivel valaha jatszhattal 10  PS jaték is. Tizade.
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£1) A kérdés, amely az
idék kezdete 6ta megté-
vesztette az emheriséget.
€21 A dinék koziil
néhanyan alig méltéak a
figyelmedre. (3) Csiben
kénnyen leléheted a
dinoszauruszt. (4) Semmi
formalitas elektromos
ajtékon kiviil...

A jaték, aminek a Jurassic Park a nyomaba sem léphet, &s amilyen a Resident Evil lenne,
ha a zombiknak zéld pikkelyiik, hiill6-allkapcsuk és ostor alakt farkuk volna...

z els6 taldlkozas a Resident Evil-lel annak ide-
jén sokkolt és felzaklatott benniinket. Sem-
mihez sem volt hasonlithaté, ami addig
feltiint a piacon, de a ragyogd kritikak
ellenére a jatékosok kezdetben bizonyta-
lankodtak. Filmszeriiségével, kabito, de egyuttal retten-
t6 hatasaval végiil is az egész vilagon rabul ejtette a
sziveket és meghoditotta a fortélyos agyakat.
Az alkoté, Shinji Mikami (aki a talélés horror
miifajanak szellemi atyja, és félhalott szor-
nyeivel mar annyiszor elrémisztett ben-
niinket) most figyelmét a bar mar
kihalt, de sokkal vérengzébb fajra
forditja. Nem jarnank messze
az igazsagtol, ha azt allita-
nank, hogy a Dino Crisis a
Resident Evil hulls val-
tozata, azonban ha igy
tennénk, ezzel Mikami
szannak és csapata-
nak, a Capcomnak a
munkdjat  becsiil-
nénk le.
Ahogy azt mar a
legjobb szdrnyfilmekben
is megszokhattuk, kezdetben
a kérdéses vadallatok csak
néhany futé pillantas erejéig
tlinnek fel. Az egyébként nagy-
szer(i bevezeté rész még nem




(T WKIADO Virgin Interactive ~ BIFEJLESZTO: Capcom

5%" BIVEGUELENES Oktober  MIKORHATAR: 15 éven feliilieknek

HAR 13 990.- EMUFAJ: Taléls horror

It is locked

€11 Semmi ivaléjuk sincs itt a (2-4] A kutatas és

lopas legalabhb olyan fontos, mint valaha volit. (5] Téhbé nem fogod

kiginyolni Barney-t. (6-7] Egy raptor elleni viadal utan hésnénk
i £8-10 Két fej mint egy.

sokat arul el réluk: a lerombolt keri-
tések és megcsonkitott testek felfe-
dezése utdn kezdédhetnek elsé
Osszecsapasaid az oriasgyikokkal.
A Resident Evil-hez hasonléan itt
is elkeriilhetetleniil szembe kell
nézned azzal, hogy csapatod a
szétvalas mellett fog doénteni,
aminek egyenes kovetkezmé-
nyeként egyediil kell felvenned
a harcot a hiillskkel egy altaluk
uralt szigeten. Szép kis kez-
det, nemde? Raadasul ekkor
még csak egy pisztoly a
fegyvered, szerencsés eset-
ben arra elegendé 6szer-
rel, hogy két vagy harom
velociraptort megélj. Mivel szeretik a
teret és a zavartalan nyugalmat, hal’ Isten-
nek, a dinék maximum kettes-harmas cso-
portokban készdlnak a szigeten. Inkabb
maguknak valéak (ellentétben a Resi Evil
zombijaival), igy a I6szerutanpotlds nem lehet
probléma, ha az elpusztitasukrdl van sz6.
Néhanyukat azonban feltétleniil meg kell
6ln6d. Nincs annal rémisztébb, mikor a
vérszomjas és éhes fenevadak a hatad mogott
lihegnek (alig néhany pillanattal azutan, hogy
beléptél az egyébként félreismerhetetlenil
Resi-s kornyezetbe nyilo ajton), elzarva az
6sszes egérutat mogotted, mikozben mar a

szembdl jovo veszélyre kellene 6sszpon-
tositanod.

Az efféle intelligencia magasan az agy-
halott zombik folé helyezi a dinoszauruszokat
a videojatékok hierarchiajaban. Ha fel akartal
vagni a melletted Gl6 tarsad el6tt, a Resident
Evil-ben ezt kénnyen megtehetted, mivel a
legtobb zombi lassan mozgoé konnyi célpont

volt, akiket elég egyszeriien lekiizdhettél, ha
volt elég I6szered. A raptorokat azonban nem
ilyen fabol faragtak: 6k a torténelem el6tti id6k-
bél szarmaznak. Mozgasuk konnyed és
elképesztéen agressziv, még foldon fekve, 6lom-
mal a testiikben, halalukban is veszélyesek, ahogy
dacolnak a végzetiikkel. Ha mozdulatlan testik
mellett nincs vér, hamar rajoéssz, hogy az alattomos
bestidk csak tettetik a halalt, készen arra, hogy
foggal, kérommel vagy farokkal tamadjanak. »

A RAPTOROK MOZGASA KONNYED

ES ELKEPESZTOEN AGRESSZIV.

DACOLNAK VEGZETUKKEL...
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Snake visszatért - legalabbis majdnem. Légy udvozélve a kiszas, orvldvészet,
loveldozés, és igen... a lopakodas virtudlis vilagaban.

MGS elképeszt6 sikere ellenére (vagy tan
éppen amiatt) a Konami nem sok Uj-
donsagot mutatott fel a folytatasban;
félelemre azonban semmi ok! Van
valasz a lopakodésra éhes jatékosok |
kivansagara - és ez a valasz a MGS Special
Missions.

526 - hogy akkor mir6l? A MGSSM egy kiegészités, kb.

300 0j kiildetéssel (kell hozza az eredeti jaték is, a la
GTA: London 1969). Az 6sszes feladat elég révid, a leg-
tobb teljesitése alig telik egy percbe, és ahogy egyre
tobbet teljesit , Uj kapsz - a u-képernyén
egy kijelz6 mutatja, a jaték hany szazalékat teljesitetted
eddig. Eleinte csak a fegyveres (Weapons) és lopakodds
(Sneaking) kiildetések kozil valaszthatsz, mindkettd

A HALADO KULDETESEK AZ EDDIGIEK
ATALAKITOTT, KICSIT RAVASZABB
PALYAI, SEMMI SEM KESZITHET FEL
AZONBAN A KULONLEGES MODRA.

Nem atdolgozott vagy feldjitott folytatasrél van itt

€11 El6 az ujjaiddal, Snake! Kosd dssze az 6rok cipéfiizéit, amikor
nem figyelnek, és BINGO!

(2] Tron vilagahan a padiék csillognak, hésiink pedig ugy tiinik,
bajban van...

3-4) Egy rossz és Az vége -

nagyon hasonlit az eredeti gyakorlo
madjara (VR Training Mode).

A fegyveres szekcioban a nyolcfaj-
ta fegyver mindegyikének 6t gyakorlo-
palyat szenteltek; a lopakodés fel-
adatok két részre - fegyveres és
fegyvertelen - oszthaték, itt 6rok,
kamerak és egyéb biztonsagi be-
rendezések sokasagat kell el-
kerilni.

Az 6sszes rész teljesitése
utdn (természetesen) minde-
gyiken djra végig kell menni,
csak idére (Time Attack), és
ha elég fegyveres és lo-
pakodos feladatot hajtottal végre
igy, a meni kibévil a halado
(Advanced) és a kiilonleges (Special)
modokkal. A haladé az eddigi kiilde-
tések atalakitott, kicsit ravaszabb
palyait tartalmazza, semmi sem készit-
het fel azonban a kiilonleges modra. El
lehet képzelni a MGS programozoéinak
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sajnalkozasat, ahogy rengeteg agyafurt 6tletiikbol
egyet sem valosithattak meg - eddig... Most kiélheted
legvadabb MCS-vagyaidat: Ninjat iranyithatod, gyilkos-
sagi igyeket oldhatsz meg, lefotozhatod Mei Linget,
vagy ha ez tdl nyugdijasnak hangzik, nekilathatsz az
igazi Rambozasnak az egyperces tamadasban (One
Minute Attack).

A feladatok viszonylagos rovidsége ellenére, ahogy
egyre beljebb 4sod magad a MCSSM-be, rajossz, hogy
komoly stratégiazasra van szikség; orakon at top-

COLUMBO IRIGYKEDHET

jaték talan
Egy hullaval a

részei a

LEVEL D1 CLEARED

1-21 Ha épp nem a fegy
micsodakat kapsz az arcodba. [3-4) Az Escher szint lakéit
Iathatéan nem zavarja a
tések unalmasak. (6] Nem rossz...

rad, nagy

hidnya. (51 A Kiilde-

renghetsz azon, hogy oldjal meg egy bizonyos felada-
tot, csak hogy azutdn legyen egy boldog pillanatod..
Szuper.

Es, mivel nincs torténet, az eredetit jellemzd
hosszas filmjelenetek hianyaval a Missions 100%-a
Jjatékidé. Kinek kellene motivacio, mikor tiz masodperce
van arra, hogy leakasszon egy tucatnyi 6rt egy bazi
nagy rakétavetGvel? Itt nincs mellébeszélés... Alig-
hogy befejeztél egy kiildetést, mar jon is a kovet-
kez§; nincsenek Donald Anderson utasitdsai, Mei
Ling hasznavehetetlen k6zmondasai — csak megsza-
kitas nélkili Snakey-akciok.

Masrészt szégyen, hogy nincs egy hosszabb kiilde-
tés sem — valami, amibe igazan beleashatna magat az
ember. Egyik palya sem kapcsolodik a kovetkez6hoz,
igy a jaték néha meglehetésen Osszefiiggéstelennek
tlinhet; ez az aspektusa sehol sincs az eredetihez
képest. A jatékos nem érzi majd sziikségét, hogy egy
nekifutasra befejezze a feladatokat, hogy rajchessen,
mi a kovetkez6. A fegyveres kiildetések nagy része
nagyon hasonlo, és a mennyiségiik ellenére hianyzik
beléliik a valtozatossag.

Annyi azonban biztos, hogy végig akarod majd
vinni, ha a pontszamod kozelit a varazslatos 100%-hoz.
A kiegészité nem sok djat nyujt, de nagyon J!:':I jatsz-

Meég ilyet...

haté, és hatalmas otletek szerepelnek benne. Es ha az ~ Melal Gear Solid 10110

eredeti tetszett (marpedig kinek nem?)), akkor a Special MBS Special Missions 810 PSMOS

Missions igazan megéri az arat. Na akkor hol is az a ot e R
Synhon Filter 810 Psmo1
Tenchy il

Oliver Hurley

de ezt

tarhazaval potolja.
Ha még tobb lopakodosdira vagysz,

- BWGRAFIKA: Fincsi, bar a VR kérnyezet ugyanolyan, mint az eredetiben 7 Hianyzik beléle a MGS eredetisége,
ay tation === e
M még ha nem is olyan valtozatos 8
Magazmm-a BELETTARTAM Nem tart életed végéig &

nem fogsz csalodni.

B =0 |
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(1] Minden versenyzének mas az erssége. (2 Fejleszd fel a szant, hogy megfeleljen
a vezetési stilusodnak. [3) Rengeteg nagy ugrés, amelyet joI kell kiszamitani.
(a1 A jég sajnos csiiszik... (5] Harman a nagy iilddzéshen.

% backup % advance

»,Szaguldas a havon / repesztek vagy szazzal...” Dalszovegnek kivalé lenne,
de hogy hangzik motorosszan-versenyhez?

(11 Minden egyes kerék-
nyomot érezhetsz

a Dual Shockkal.

2] Rosszul landolsz, és a
hats6dhol szeded majd elé
a szén talpait...

007-es kiilonleges tigynok visszanéz. A rossz-
fiak szétlGteé ilé
tilag a cip
Az egyik Rossz Ember arrafelé halad hosiklo-
jan! Egy ruhacserével és egy halott rosszfitval
késébb vagyunk, és itt az id6 egy motorosszan-iildozeé-
ses jelenetre, a fészerepben egy dublérrel, aki Bondon
kivil mindenkire hasonlit. A Sled Storm-ban ilyen
menekiilési lehetdség nincs. Egy egyszer(i valasztas el6tt
allsz: vagy az elsé helyen szaguldasz, akar a szélvész,
vagy féluton ledlelsz egy kivilagitatlan fat.

Az EA legujabb versenyjatéka ugyanazért izgalmas,
amiért a Wip3out vagy a Colin MrRae Rally - nagyon
gyorsan kell végigmenni a palyakon, ahol a felszin szin-
te surlodasmentes. Az elGrelatas a lényeg; ha késdn rea-
galsz, felken6dsz a sziklafalra, de ha mar ugras kozben
fordulsz, hogy bevedd a kanyart, tizedmasodperceket
faraghatsz le koridédbél. Az egyszemélyes McRae-vel

é itt harom va 6 i versenyzé is
igyekszik lesegiteni a palyarél; no nem mintha sok
segitség kéne, mert az elsé négy palya kényoérile-
tessége utan az 6todik maga a fagyott Pokol. Minden
milliméterre sziikséged lesz a hoval boritott hajti-
kanyarok, a jeges patakokon atvezeté utak bevételéhez.
Mint a motorversenyeknél, itt is latni, ahogy a verseny-
26 beddl a kanyarokban - az animacié zsenialis, ahogy

RTEKELES

PlayStation .-

a szan farol és pattog, felfedve a sitalpakat, vagy felpor-
getve a motort.

A Sled Storm-ban tébb vonas van az autéversenyek-
b6l mint a snowboard-szimulatorokbol: a korok meg-
tétele - itt érdemes megkeresni a révidebb tvonalakat
- utan fejleszthet6 a gép; minden versenyz6 mas ké-
pességekkel rendelkezik, és ezek is javithatok a meg-
felelé felszerelés megvételével. Lanctalpak, hogy jobban
Jtapadjon” a szan, gyors-valtok a léer6szam néve-
léséhez - jol 6ssze lehet rakni egy olyan gépet, amely
megfelel a versenyz6, illetve a palya igényeinek.

Ez a jaték elkényezteti a Dual Shock tulajdonoso-
kat; minden kanyart bevehetsz, minden héfavason
athajthatsz, megtervezve, hogy az ugras utan pon-
tosan hova landoljanak a szantalpak. Mint annyi mas
havas jatéknak, a SS-nak is van egy nagyobb hibaja:
nincs elég palya, vagy elég okos Ml-vel (mesterséges
intelligenciaval) rendelkez6 ellenfél, hogy ez lehessen a
Gran Turismo jeges valtozata (még akkor sem, ha a
tobbjatékos mod jelentsen noveli az élettartamat).
Hianyzik a rampa is, hogy ki lehessen probalni a jaték-
ban hasznalhaté trikkoket — a nyulak elgazolasa pedig
nem nyujt olyan tartos élvezetet... Mégis, bar néhany
szempontboél lehetne jobb is, tagadhatatlan, hogy a SS
nagyon élvezetes jaték.

Pete Wilton

Meéy ilyet...

Sled Storm
ool Boarders 3
ool Boarders 2

810 PSMOS
8o
8

EGRAFIKA:

Brilidns animacié és effektek 8 A SS az ugrasok, triikkék és at-
ovidité hiivés

Finomhangolt lesiklas 8

Magazinm® o oo

Nem elég nagy és nehéz 7 és a jatszhatésaga kivalo.

Nincs benne mellébeszélés,
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A pimasz kis rokakolyok megmenti a gyimsicsvilagot?

zintelemeket és az zer(i logikai fejtoroket e izo-
szintelemeket és az egyszerii logikai fejtoi gy bi ot sion heow:s Fakiio.

nyos ponton meghatéarozott sorrendben kell megvilagita- R thas he
nia, ami a The Adventure Game kellemes emlékeit idézi oo "po il Brush-t.
fel benr!unk. ' ) ) o (2) Gyamolcskirilysig
A szamos hiba kozil a Kingsley-t kévetd, alattvaléi. (3-23 Allandé
kilsd kameradllas a legszembetinébb,  prattorm fejtoréik. 151
amely részeg haver médjira diildngél a  Légy résent
féhos mogott. Mivel a szereplé mozgésa is
lassu, ezért lehetetlenné valik a mozgékony
és gyors kiizdelem. Amig Kingsley-t egye-
nesben tudod tartani, a kiizdelem egyszerii
Lvédd magad és szurj" feladat lesz még a
hetedik szinten is. Nagyon kénny( jatszani a
Jjatékot, annak ellenére, hogy mindegyik szinten

taldlsz egy latszélag lehetetlen ugrast vagy Z &
manévert, amellyel rogtén az adott nehezsegl MEU 'IVEt- s

em volt mindig ilyen békés a
gyumolcskiralysag. Az alruhas,
szakacsnak 6lt6zott gonosz
varézslé, Bad Custard ellopta a
kiralyn6 varazskonyvét és a tonk
szélére juttatta az orszagot. Minden remény
veszni latszott egészen addig, mig egyszer
csak a semmibél elébukkant a kicsiny, de lélek-
ben erés hés - Kingsley, az elarvult kaly6kroka.
A Klngsleys Adventure allgha fogja elbiivéIni a

egyre il varo fokozat évé vilhatsz. Ez Crash Bandicont 3 910

Quake rajunguka( de a platformer jatékokat ked- lehangolé. Ennek ellenére, a fiatal és tirelmes e e
vel6knek biztosan tetszeni fog. Eltéréen a jatékosok éppiigy megszerethetik Kingsley-t is, Lroc2 8o
legtobb, kolykoknek szant platformer- ahogyan Larat megszerették. Ugy tiinik, hogy a Crash Bandicost 2 B/10

rokanak is lesz még 6ja a plat-
formerek vilagaban... Kingsley's Adventure  8/10 PSMOS

Bugs Bunry 510 Psmoz

've bean wailing Fo7 ng

Jjatéktol, a Kingsley’s Adventure-t gon-
dosan tervezték, elkeriilve ezéltal a
talzott leegyszerdsitést. A szokatlan,
furcsa kinézeti figurak olyan klasszikus
rajzfilmek szerepldire emlékeztetnek, mint Alice In
Wonderland vagy Willy Fogg, ezenkiviil a tervezék most
az egyszer egyedi szovési cselekményt alkottak. A
Kingsley’s Ad lyben a Ikuvo, gyava
alattvalokkal (akik egyebken( biznak a kis gézenguzban)
gunyosan beszélé piciny rokakélyok a hés, nosztalgiazé
felnéttek szamara is kellemes idGtoltés lehet.

A Kingsley's Adventure tervezése kielégitéen szellemes
és ugyes. A platformer jatékokra jellemzéen, egy-egy
homalyos vagy teljesen logikatlan fejtérével a folyama- ' ..
tossag itt is megtorik. A Kingsley's Adventure a miifaj Sea Town! In oh My way:
olyan dllandé elemeire épit, mint a kapcsolok, kulcsok és ”
épit6kockak, amelyekkel magasabb szinteket lehet bejar-
ni, bar a gyakorlas itt sem kerilheté el. Kingsley-nek a 0n-21 és gonosz tolvaja.

-

a

.

¢
&

o

4ays now:

Sam Richards

BWGRAFIKA: Tiszta, éles kérvonalii 3D-s rajz 8 Basil Brush 6ta Kingsley-¢é a legjobb roka-
a tatlon A AG: A szerep. Jol felépitett és bajos
= MUATSZHATOSAG: a izhaté, néha i és nehé 6 2 ’ .

agazm@ WELETTARTAM: 6 tal rovid, kélys még 65 é désére nem
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Iétre egy fak-
131 A grafikai kidolgozottsag hamulatos, az
i6 azonban mar ki hé. (4-5)

nyeli el i

az drdbgi

Az elbeszélé né26pontl'1 kalandjéték morbid atalakitdsaval az Acclaim a voodoo mitolégiét

ugralés platform jatékkal keresztezte...

z Acclaim agyondicsért ugralos jatéka, a Shadow-
man, olyan teriileten valt sikeressé, ahol a legtobb
szuperhds jaték kudarcot vallott. A pszichotikus
stilust, homalyos tonusokat alkalmazé 3D-s
kalandjaték a Valiant képregényen alapul, magaba
szivva annak sétét, pokolbéli hangulatat. A borongés barna

inarayalatok az tralkadeak. A b diilallé
modon két szinhelyen jatszodik a torténet - a louisianai mo-
csarvilagban és a Satan foldjén -, a szinek a nyomaszto drapp,
foldszindi és nyers palettdjan mozognak. Ez azonban tokélete-
sen megfelel a torténetnek, ami azzal kezdddik, hogy a tl-
vilagi gyilkos szellemek iszonyl démoni invazioja fenyeget
minden &6 lelket. A Shadowman furcsa torténeti alapja sokkal
érdekesebb, mint Laraé, aki egy ujabb egyiptomi sirban
riszélja a fenekét. A mese fészereplje egy bizonyos Mike
Leroi, aki angol irodalombdl diplomazik, majd merénylé lesz.
A valé vilagban, melyet itt az élet foldjének
neveznek, Leroi egy New Orleans-i értelmisé-
gi és tevékeny kalandor, aki falakat
ugrik at, parkanyokon lég és
ligyesen banik a kézifegy-
verekkel. Ami azt illeti, egy
tipikus  3D-s platform
bajnok. De van' egy
sotétebb oldala is, egy
rejtélyes masodik én-
je, melyhez nincs
sziiksége idétlen &l-
arcra és testhezillo

€1-31 A kerités mbgétti menhelyen a leggonoszabh lelkek élnek.

sztreccs nadragra. Leroinak ugyanis hatalmaban all atkelni a
haldl foldjére, a halottak viligaba, mert az arnyak misztikus
alarcét egy eksztazisba esett voodoo varazslond a mellkasaba
iltette. Itt véltozik at csupaszmelli Shadowman-né, a hal-
hatatlan zombi 0ss4, aki a hatalom elké 6
tarhazaval ik, és a szemében, mint az
autéknal a fényszors.

Leroit az élet foldjén korlatozza az emberi faj torékeny-
sége és tokéletlensége: ha lezuhan egy sziklardl, kitori a
nyakat, ha tdl sokaig marad a viz alatt, megfullad. De a halal
foldjén ezek a fizikai torvények nem érvényesek Shadowman-
re. Leroi itt nem halhat meg, mert mar halott, kovetkezéskép-
pen olyan magasrol eshet le, amilyen magasrol csak ohajt, és
a lélegzetét is visszatarthatja az 6rokkévalosagig. Az élet fold-
jén zajlé kalandjai egy hagyomanyos platformjatéknak
megfeleléen bontakoznak ki. Atkutatja a déli mocsaras, paras
terileteket, hogy ott a Mario-csillag voodoo megfelelgjét,
Cadeaux-t gyiijtson. Eletének f6 célja megtalalni az emberi
vilagot megtamadni szandékozo sotét lelkeket. Nem kis fel-
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11 Hat nem vidam, deriis és ragyogé minden? (2] A ha-
141 féldjén Shadowman halhatatian harcossa valik.

A helyiek is halalosan gyBnybriiek. (3] Részhen 30-s
rejtély, részhen akcié és kaland. [4) Az éI6k és a halot-
tak vilaga kézétt vandorol.

adat, kilénésen mikor rajoviink, hogy hésiink csak a halal
foldjén 1évé Doom-szerii, kietlen teriileten tudja kezelésbe
venni Gket. Azonban minél tobb lelket kutatunk fel és nyelink
el, anndl elérébb tudunk jutni a jatékban. A Shadowman cse-
lekménye tigyesen valtakozik az éI6k birodalma és a pattana-

ELETENEK FO CELJA, HOGY FELKUTASSA
AZ EMBERI VILAGOT MEGTAMADNI
SZANDEKOZO SOTET LELKEKET.

veloknek. A jaték késobbi részében a magikus tetovalasok
még nagyobb voodoo er6vel ruhazzak fel a h6st, mig mas
foldrél felszedett targyak segitségével tizallova valik, képes
a megolvadt lavaban jarni, és az ellenséges tamadasokat
véddpajzzsal elharitani.

Bar a Shadowman oriasi mozgasteret biztosit, hianyzik
beldle a részletek kidolgozottsaga és a gordulékeny anima-
ci6, ami mind a Tomb Raider sorozatra, mind a Soul Reaver-
re jellemzd volt. A grafika kicsit vaskosra, az animacio feszes-
re sikeredett, de ez az apr6 akadékoskodas nem veszi el a
kedvet egy olyan jatéktol, mely egyenesen az aligatoroktol

sos fejii, kék ajkiak foldje kozott, mig a c fonalat
a tipikus kalandjatékok kellékei (targyak és fegyverek
gyiijtése, navigalas oriasi 3D-s kornyezetekben) koré szovik.
Ami a dolgokat még érdekesebbé, vagy kiabranditobba teszi

g6 mocsaras , 6s a gyilkosok altal
uralt menhelyre visz minket, aho! a sotét lelkek egy megjosolt
apokalipszis végrehajtasat tervezgetik. A jaték hangulata
nemcsak, hogy jo, de oridsi. A Shadowman-nek sikerdlt a ha-

(nézéponttol figgden), az az, hogy a nem egy-
sikd, ,hajtsd végre ezt, vagy azt a szintet” tipust kalandjaték.
A nyomaszto és rémiszté horroron nem csak egyetlen
osvényen kelhetink at. Az egyik legnagyobb kihivas,
amivel szembe kell nézniink, hogy kitalaljuk mi a
teenddnk. Ha tanacstalanok vagyunk, hogy hova men-
junk, vagy mit csinaljunk, nézziink koril jol zord kornyeze-
tiinkben. A helyzet az, hogy Nettie, a voodoo varazslong és a
halal foldjén lako kalauzunk, Jaunty, a kigyé ég a vagytol,
hogy segitsen a megoldasban. A kotetlen formaju struktira
eredményeként, Shadowman sokkal tbbet képvisel sajat
éntinkbdl, mint azt varnank. Ez nem az a konnyi fajsulyd
,hizd meg ezt a kart, nyisd ki azt az ajtot” tipust dolog. Mig
a Tomb Raider-ben a joypad zsokéi Indiana Jane-nek érezhetik
magukat, a a Se7en soro: i a gonosz-
sdga és a The X-Files természetfolotti furcsasagainak elegye.
IdGt és tirelmet igényel.

Itt mind a klasszikus nyomozas (megoldasok kulcsa a
voodoo kéziratokban és az FBI aktakban rejtve), mind a min-
denkit kielégito fegyveres harc (pisztolyok, MP-909 géppisz-
tolyok és olyan voodoo fegyverek, mint a Marteau és a
Calabash) elemei megtalalhatéak. A Shadowman egyarant
kedvez a médszeres kalandozoknak, és a lovoldozést ked-

tation.

Magazinm

anyos 3D-s ol valami Gjat, érdekeset,
csabnot és erGprobat jelentt kipréselni. Minél kevesebbet
tudunk rola, annal jobb, mert a jaték akkor élvezetes igazan,

Meg ilyet

ha kevés elézetes ismeretekkel és kikapcsolt vilagita fe-
dezziik fel a Shadowman baljoslatu torténetét, és éljik at a
pixelek altal keltett pani félelmet.

Dean Evans

Tomb Raider 3 1010
LOK: Soul Reaver 9
Shadowman 810 PSMOS

(1-2) Ha a legsététebh
lelkek 8itéz6t akarnanak
csinélni nappalinkbél,
talén valami ilyesmivel
allitananak be hozzank.

Nagy teriileteken tébb menekulesl utvonal
ho

gyé le 8 zasra, mel

ogy

felruhazott Shadowman magasan feliilmalja az
atlagos 3D-s kalandjatékokat, és méltan lehet
biiszke a nagy eréprobat jelenté pszicho-nyomo-
szédiiletes hangulatot teremt.

BEGRAFIKA: Olyan, mintha a satan ujllona valna fel az elészobankat 8 A rengeteg, remekiil eltalalt tulajdonsaggal
WJUATSZHATOSAG: Y as és 1o é joslo korny
WELETTARTAM:
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Konami  WFEJLESZTO: In-house
WVEGJELENES: Oktober WKORHATAR Nincs
WAR: 12990 EWMUFAJ: horgaszat szimulator

CsUsz0s, nedves hal. Bedobnl egyet a hordéba?
vagy jobban kedveled inkabb egy digitalis t6 békéjét és nyugalmat...

clear

Tele 1y

SPOTI SELECT

(1) Baratom, ott nem fogsz semmit. (2] Valassz csal

Konami derék tagjai borzasztoan segit6készek
a Fisherman'’s Bait-et illetéleg. Ha szinte sem-
mlt nem tudsz a horgaszat nevezetli szabad-
6l, e jaték kézikonyvébél mindent
bepotolhatsz. ime néhany sor a fent emlitett
miibél: ,Horgasz: az a személy, aki halaszik.” Vagy mit
sz0lsz ahhoz, hogy ,Zsombék: teriilet, amelyen kis fak és
egyéb novények vannak a vizszint felett.” Latod nem is
kell vizivilag-szakértnek lenned ahhoz, hogy jatszhass...
Akkor talan néhany részlet. Hatféle hal van (eltekintve
a speciilis, ,,Iopva ejtett” fajtatol), amelyek 4 toban, 15
Helvszingn f abrizol4

[3) Raharapott!

ERTEKELES

miive, ugyanis latvanyban a Fisherman’s Bait a legna-
gyobb joindulattal is csak kasasnak titulalhaté és nem
éppen szemet gyonyorkodtetd.

Azonban a horgaszas nem csupan annyi, hogy fel-
bukkansz egy horgaszbottal. A Fisherman’s Bait megko-
veteli, hogy gondosan vélaszd ki a helyszint, hasznald a
megfelel6 csalit (hét kiilonbozé lehetéség van) és
precizen kattintsd be az orsot, amint harapnak a sem-
mirekell6k. Ekkor jon be a képbe a Dual Shock kontroller
- hogy atélhess egy valodi horgaszélményt.

Amint egy hal horogra keril, a baloldali joystickkal
mozgathatod a damilt jobbra-balra, mig a jobboldalival
korozve csévélhetsz. Ez meglehetGsen erételjessé valhat,
és ha a vibralds megkezdédik, jobb ha tudod, hogy
kisebbfajta harcba keveredtél. A fenébe is, ez jo moka,
még ha nem is Wip3out!

A versenyek kb. egy ordn at tartanak, és nyolc nehéz-
ségi szint van. Két-jatékos, haltol-halig lehetéség is van,
bar ez akar unalmassa is valhat, ha nem két hasonlo képes-
ségii versenyz6 jatszik. Csakdgy, mint maga a sportag, a
Fisherman’s Bait is csak némelyek szamara lesz vonzo,
mindenesetre arra jo, hogy eliiss vele egy orat.

Steve Bradley

allenge

€11 Nyugodtan ordits sziv-
b, amikor bedohod (a
horgotl. (2] A damil fe-
szességét a jobboldali
jelzécsikon ellenérizhe-
ted. [3) Akkor leszel a
legidegesebh, amikor
szélnak, hogy dobd vissza
a halat. (41 Jaj. Nem iga-
zan. (5] Kifogtal egy

Meyg ilyet

R Fisherman’s Bait: A Bass

Challenge megjelenésekor az
egyetlen horgasz-jatek Play-
Stationre.

Play5tation

EGRAFIKA:

Meglehetdsen szerencsétlen 5

WUATSZHATOSAG

A Dual Shock jo 7

hogy ,,biidés, halszag

agaz“‘ WELETTARTAM:

Meddig birsz horgaszni? 6

Horgaszat a PlayStationon. Vagy elfogadod
a jaték ujszeriiségét, vagy ugy véled,

De az nem két-
séges, hogy a mélységekig meriil.




BWKIADO: PBH Systems  WFEJLESZTC:
BIVEGJELENES: Mar kaphaté ~ BIKORHATAR:
WAR: 12 990.- EMUFAJ

[1-5] Es, hogyha az élet még
mem lenne elég sziirrealis

a PSM vilagaban az Um Jammer
Lammy csodaival, a hibbant
japanok
alitak elé - ez a Puchi Carat.
Bar nem olyan vonzé,

mint a Bust-A-Move, néhany
kor a kétjatékos médban,

és semmi perc alatt egymas
torkanak ugrotok...

jabb logikai ériilettel

Letaszitja-e a Taito fUra falbontds-logikai jatéka

érminta vétele és ennek a PSM csavaros
genetikai tesztgépébe valé beizzitasa
utan a jaték Gseinek kilétére fény derilt.
A logikai jatékok kiralyarél, a Bust-A-
Move-rol, és egy Gsrégi pénzbedobos
jatékrol, a Breakout-rél van szo.

Tehat: koévek ereszkednek ala szép komotosan
a plafonrél. Ha tul kézel mész hozzajuk, jutalmad
a Game Over képerny6; egyébként egy itét iranyi-
tasz, ami a palya két széle kozott koszalva terelget
egy labdat a kézuhatag utjaba. Ha eltaldlja az
egyik sziklat, az eltlinik. Ha olyan kévet sikeriil
eltiintetned, lyil bbiak ta kod
nak, azokat is kilstted. Ha elhibdzod a labdat,
extra kovek jelennek meg. Egyszeri.

Szamos jatékmoddal élhetsz, amelyek 5n-
b6z6 sebességeken teszik probara a kitartasodat,
de a torténet (Story) mod az, amelyikben tébb
ériltséggel talalkozni, mint a zart osztalyon. A
tagra nyilt szemi kisgyerekek biztosan elszenved-
nek majd néhany sértést (amelyek kozil valame-
lyik még érthetd is lesz), miel6tt megprobalnak a

ERTEKELES

\"4

a Bust-A-Move-ot trénjaro6l?

masik varazskovét elnyerni egy logikai jatékban.
Bizony.

A torténet mod egy egy ellen jatékanak lendi-
lete megmarad a két jatékos moédban is. Idére me-
né agytekerés, és egy jokora k6-sorozat eltavolita-
sa a sajat oldaladrol kb. Svédorszagnyi terileti
szikla-ajandékcsomaggal orvendezteti meg az el-
lenfelet. Kevesebbért is 6ltek mar embert...

,De - kialtja a kétségbeesett tomeg -, jo ez?"

Nos, igen. A jaték szul6inek személye ezt biz-
tositja: a tobbjatékos mod fesziilt, izgalmas, és a
torténet mod ellenfelei igazi kihivast jelentenek;
az igazat megvallva borotvaélen kell tancolni ah-
hoz, hogy elnyerhesd a massziv kérengeteg eltiin-
tetéséért jaré hatalmas pontszamot. Mégis valami
azt sugja, hogy nem annyira j6, mint a Bust-A-
Move. Az ut6/golyé alapétlet miatt nem olyan
ajdonsag az egész. Emellett, mivel varni kell a lab-
dara, a kétjatékos modban a korilmények hirtelen
megvaltozasara csak korlatozott modon lehet
reagalni. Azért szép probalkozas...

Kieron Gillen

Mey ilyet...

Bust-A-Move 3 910

Super Puzzle Fighter  8/10
Bust-A-Move 4 810
Puchi Carat 7110 PSMO5

EGRAFIKA:

Jopofa manga karakterek tancolnak a hattérben 6

formula itésére 7

PlayStation .= e e i

WELETTARTAM:

Az iranyitas alapjai elvesznek beléle 7

Nem egészen olyan forradalmian uj,
mint szeretne lenni, de kellemes

plusz a Taito logikai jaték-legendajahoz,
a Bust-A-Move sorozathoz.

e
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SCEE  MFEJLESZTO: Disney Interactive
Oktober BKORHATAR: Nincs
12 990.- EMUFAJ: 2D/3D-s platformer

Volt, hogy szivesen vagtattal volna végig az erd6n félmeztelendil, csak feitel az ismersseid
reakcisjatsl? Ismerd meg Tarzant — az embert, aki ebbél legendat csinalt.

[1-2) Mr. T. majomiigyes-
ségének kifejlesztése
sok gyakorlast igényel.
Vigyazz a fejedre...

z it a gyermekkortdl a felnéttkorig sohasem
kénnyi, de képzeld csak el ezt egy olyan tar-
sadalomban, ahol nemcsak gyenge és sapadt,
de még csak nem is ugyanabbdl a fajbol valé
vagy. Tarzan élete sohasem igérkezett kony-
nyiinek, végiil is a dzsungelben nétt fel. A jaték a ma-
jomember életét kéveti végig a legujabb Disney-rajzfilm
alapjan. Miutan a sziileit meggyilkoltak, Tarzant egy
tolakodo gorilla, Kala kezdi el nevelni. A majmok kozétt
felndve tudja, hogy 6 mas, mint a tobbiek, és a kolonia
néhany tagja megveti, mig végiil sikeriil bizonyitania és
beilleszkednie azzal, hogy megmenti a dominans him
életét. Végul mar kezdi ugy érezni, hogy elfogadtak, de
ekkor hirtelen a feje tetejére all minden...

Mint a Disney termékek nagy részénél, az animaciok
terén a Tarzan utolérhetetlen. Az 6sszes benne szereplé
ember és majomszabasu hihetetlen j6, ahogy azt a film-
bejatszasok is megerdsitik; az 6sszes szint végén egy

[1-2) Jobh lesz keresztiilrohanni a dzsungelen - Tarzan bharatai mindeniitt ott vannak.

Tarzan semmi perc alatt végigjatszhatd; azonban ha a
jatékot 100%-osan akarod teljesiteni (az OSSZES
bonuszpalyaval egyiitt), valosziniileg jo hosszu éjszaka-
nak nézel elébe... Még a konnyl (Easy) modban is

rovid animacio lathato, és plusz videot asok érhe-
t6k el a palyakon elrejtett bonusz cuccok felvételével.
A Tarzan nyilvanvaléan a fiatalabb réteget célozza
meg, és sajnos manapsag sok kiadé ezzel prébdlja a
gyenge jatékmenetet és grafikat magyarazgatni. A mai
gyerekek elvarasai a jatékokkal szemben nagyobbak,
mint valaha, és szerencsére a Disney nem hagyta Gket
cserben. A Tarzan egy nagyszer(i, élvezetes 2D/3D plat-
former (mint a Tombi, csak malacok helyett majmokkal),
 korra valo tekintet nélkiil. A famaszas,
koteleken valo lengés és ugralas szép
és jo, és elsé latasra ugy tlnhet, a

PlayStation .=

I\ﬂga;mzm WELETTARTAM:

| dr hogy a rejtett bonuszok megtalalasa
egyarant probara teszi az ujjakat és a tiirelmet — és
ez néha elég diihité.

A mai, szabadon bejarhato, 3D-s palyaja platforme-
rek mellett a Tarzan lineéris jatékmenete monotonnak
tlinhet. Ennek ellenére a Disney legUjabb jatéka kiilséleg
és belséleg egyarant cstcs. Nem erdszakos, jo ranézni,
és tele van tomve kiilonféle nyalankségokkal, mint pl. a
rejtett csapdak, extra filmbejatszasok, és titkos szintek.
A Tarzan a bizonyiték, hogy lehet rajzfilmbél jo jatékot
késziteni - de ki hitte volna?

Catherine Channon

9/10 PSMo1
9/10
1-3] Disney grafika be’s Didysee 910
Tarzan —_—
fa-tarajan. Tarzan 7110 PSMO5
(4} Hésiink W

fesziilt pézban.

BGRAFIKA:

Disney, és ez latszik is rajta 8

Ha jo jatékot keresel, probald ki a Tarzan-t.

J6 méka, még ha ismétlédik is 6

Elsopré a jatszhatosaga, de ha mar
az dsszes szintet teljesitetted haromszor,

A 100%-0s végigvitel évekig tarthat... 5

nem leszel olyan kivancsi az 6sszes

rejtett bonuszra.




TARTALOM

Elakadtal? irj a PSMnek!

A leveledre feltétlendl ird ra:
SZIGORUAN TITKOS. Telefonon
sajnos nem tudunk segiteni...

UJABB TIPPOZON EBBEN A HONAPBAN IS. RESZKESD
VEGIG A SILENT HILL CSODAIT, MAJD IRANY

A KiVANJ EGYET! ROVAT ES MEGKAPOD ALMAID
FEJTORGBJENEK KULCSAT...

ERGVONAL TIPPEK

Megtalalhatod a nagy nevekhez tartozo legfrissebb
cheateket: Monsterseed, Assault, The Guardian of
Darkness és Tarzan. Az Erdvonal friss arut kinal.

ESILENT HILL

Végre valahara a horror hegyeire is rakeriilhet a
megoldva felirat a Szigortan titkos jovoltabol.
Raktarozd el, mert jol johet, vagy jatszd jra a
jtékot és a végén kellemes meglepetés var.
Persze ha van hozza merszed...

ﬂ KiVANJ EGYET!

A PSM tiindérkéje ebben a hénapban is meghall-
gatja siramaitokat, és persze tippekkel és kodokkal
halmoz el minden hozzafordulét. Tovabbra is
megéri papirt és tollat ragadni.

@B uizebep uoneisiAeld
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TARZAN

JLengjél be" a cim keépernyére és nyomd
le a kdvetkez6 billentytket: balra, balra,
jobbra, jobbra, fel, le, balra, jobbra, fel, fel,
le, le.

Ez megnyitja a szintugrés opcict (level
skip option) a cim-képernyén. Nyisd le,
valaszd ki azt a szintet, amivel jatszani
szeretnél és gépeld be a kivetkezd
kombinacict: L1, R1, L1, R1, L1, R1, L1,
R1, L2, R2. Usd le az X billentyit, hogy
bejuss a szintre.

Varj egy percet, van még mas is. Ha
most lepauzalod a jatékot, akkor
megnyilik elétted a ,Cheat Menu" opcid
(Csalas Menii), vélasz ki egy csalast,
barmit a gyimalcsdk feltoltésétdl a
végtelen életig, majd nyomd meg az X-et,
hogy folytatodjon a jaték.

'EROVONAL

ASSAULT

GOODIES (NYALANKSAGOK): Hasznald ki
a szintugrési, az 6rok élet és az FMV.
lehetdségeket, tgy hogy begépeled a
kévetkezé kombina-
ciot a kezd6
képernyénél:
haromszog,
négyszog, kor,
balra, négyszog,
héromszig, négy-
sz8g, kér, balra,
négyszog.

Prébald ki a legijabb Disney-jatékot a Tarzan csalasi kédokdal.

Gyorsan gépeld be, mert kiilénben nem
miikédik. Tudni fogod, hogy rendben van-
e, mert ha igen, akkor a képernys
fehéren villog, a hattérbdl zaj hallatszik,
és a ,Goodies" felirat jelenik meg a
képernyén. Most mar barmelyik csalasi
kédba be tudsz lépni,
amellyel meg
tudod szerezni az
osszes fegyvert
kifogyhatatlan
Igszerrel, és te is halhatatlan
leszel, valamint megjelenik az az
opcié, amiben meg tudod nézni az
osszes jatékbeli FMV-t.

RETRO: Valtoztasd a jatékot a
visszéjéra, gy hogy begépeled a
kévetkez6 kombinacict nagyon
gyorsan egymas utén: balra, balra,
balra, balra, balra, balra, balra,
balra, balra, balra. Ha jol
csinaltad, a képerny6
fehéren fog villogni
és a ,Retro” sz6
jelenik meg a
képernys felsé
részén.

A KARAKTEREID SEBESSEGENEK
NOVELESE: A kezd6 képerny6n gépeld
be a kévetkezé kombinacidt gyorsan
egymas utén: X, négyszog, haromszdg,
kér, X, négyszog, haromszog, kor, L2, R2.
Ha jol csinaltad, a képernyd ismét
fehéren villog, és a képernyé felsé részén
a ,Speed Run" felirat jelenik meg. Nyomd
le a kor billentyt a jaték kézben, és
karaktereid felgyorsulnak.

EGYENGESD KI EGY KICSIT A 3D-T: A
kezd képernyén gyorsan iisd le a
kévetkez6 billentyiiket egymas utan: fel,
fel, le, le, balra, jobbra, balra, jobbra, X,
kér. A képerny6 villog, és a ,Nakomi®
felirat jelenik meg rajta.

NAGY FEJU IDEGENEK: Nyomd le
egymas utan a négyszog, kon kon
négyszog, fel, négyszég, kor kér,
négyszog, X billentyiket a kezdd
képernydn és a ,Big Head Aliens” feliat
jelenik meg a képernydn. Ha jol csinaltad.

NAGY FEJU JATEKOSOK: Ugyanaz,
mint az elébb, gyorsan gépeld be a
kovetkezé kombinacidt: négyszdg, kor, kan




A méka kedvéért, iisd be az Erdvonal kinalta
ravasz csalasi kédokat, amikor az Assault-
tal (1] és a Monsterseed-del (2] jatszol.

négyszog, fel, négyszag, kar, kan,
négyszég, X. Ha jdl csinaltad, a ,Bighead
Players" felirat jelenik meg a képernyd
felsG részén

[eovonac]

MONSTERSEED

HOGY MAR A JATEK KEZDETEN KI
TUD VALASZTANI AZ OSSZES
SZORNYET — Miutan megkaptad az
elsé pénzosszegedet és a
.Monsterseed"-et az dvéros fonoketdl,
vedd az utad a képernys bal oldala felé
és menj be a ,Soulin Fighting Monster

Item Store™ba. Beszélj a pult mogétt allé
lénnyal, aztan hagyd az ikont a
szornyvasarls opcion (buying a monster
option). Gépeld be a kévetkezé
kombinacict: R2, R1, L2, L1, R1, R2, L1,
L2, L2. Ha jél csinaltad, csilingeld hangot
fogsz hallani. Valaszd a szérnyvasario
opcict, és azt fogod tapasztalni, hogy az
dsszes szorny vélaszthato lesz. Ismételd
meg a kédot, ahanyszor egy tiabb
szornyet szeretnél,

VEGE FOCIM MEGTEKINTESE: Add
meg a kovetkezd kombinacict: L2, R1,
L1, R, L2, R1, L1, R2, R, és az
opcidban megielenik a jaték vége focime
a képernyd aljan.

Adj magadnak sportszeriitien elényt a TP 2000-hen (1] és a Pool Shark-ban [2).

EROVONAL

THE GUARDIAN OF
DARKNESS

BELEPES AZ OSSZES SZINTRE:
A fémeniben valaszd a
késziték opciot (credits
option), és mikézben
legordiil a kozremikodék
listéja, add meg a
kévetkez6 kombinacict: R1,
L1, négyszég, négyszog,

L1, R1, kér, hdromszog.

Ha j6 munkat végeztél,
automatikusan visszake-
rilsz a fémeniibe. A ,Cheat
Mode" felirat villogni fog a
képernyé bal alsé sarkaban.
Kezdj egy (j jétékot, és
vélaszd ki azt a szintet,
amivel jatszani szeretnél.

ROVONAL

TRIPLE PLAY 2000

AZ GSSZES SZTARJATEK
CSALASA: Az alapbedlitas az,
hogy a Baseball 2000-ben a
nemzeti és amerikai csapatokat
csak a kiallitds madban
(exhibition mode) hasznalhasd.
Vélaszd a kiallités madot, aztan
valaszd az opciok médot (Options
Mode) a képernyé bal alsé sarkaban.
Valaszd ki a DH szabaly opciét (DH rule
option) és gépeld be a kdvetkezd
kombinci6t: négyszog, kér, négyszog, kar,
Start. Ha megvan, térj vissza a csapat-
valasztashoz, €és most mar tudsz jatszani
nemzeti vagy amerikai baseball
csapatokkal is.

AUTO-TALALAT CSALAS: Azt teszi
lehet6vé, hogy megvaltoztathasd a labdak

értékét, még mielétt megiitnéd. Valaszd
az opcickat, mig a jatékban vagy (kivéve
a ,Home Run Derby"nél), és jelold ki a
Vibration" opcict. Usd le a
kovetkezd billentydket: L1, R1, L1,
R1. Start. Ha il csinaltad, amikor
visszatérsz az opcio menihéz,
akkor ott megjelenik egy Ui, ,Auto-
hit" opci6 is. Most mar
meg tudod valtoztatni a
labdadlids, az Y és X tengely,
az ersség, az oldalpérgés
65 az X és Y keresztek
beallitasait.

»SHELL OPCIG" CSALAS:
Lehetdvé teszi, hogy
megvaltoztasd a hattér
szinét és az atmeneti
képernydk torlését a
jatékon beliil. Valaszd az
opciokat a jaték kozben,
barmelyik jatékmodban, és
jeléld ki a keszitok opciot
(credits option). Aztan add meg
a kovetkezé kombinaciot:
négyszog, kar, négyszog, kon
Start. Ha j6l csinaltad,
automatikusan feltinnek az uj
opciok.

EROVONAL

POOL SHARK

AZ GSSZES ASZTAL
KOZUL VALOGATHATSZ:

Valaszd az opcickat, aztén valaszd
a karakterek bedllitasat a kdvetkezd
menibél. Valaszd ki valamelyik jatékost,
majd valtoztasd meg a nevét a
kovetkezére: C, W, 1, 2, (Space), 4, A, P.
Aztan valaszd a fémeniiben a meccs
opcick meniit (match options), és most
mér a jaték sszes biliardasztala kezill
vélogathatsz.

uizebe|y uoneisAeld

3
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SZIGORUAN TITKOS

VEGRE NEM KELL A HEVERG MOGUL SASOLNOD, VAGY LAMPAFENYNEL ALUDNOD.
iME A TELJES SILENT HILL VEGIGJATSZAS. FIGYELMEZTETES: HA NEM AKAROD
TUDNI, HOGYAN MEHETSZ VEGIG A JATEKON, NE OLVASD EL EZT A CIKKET!

SILENT HIL

THE GREASY SPOON
Térgyak: térkép, zsebldmpa, konyhakés,
radié, egészségital (x2)

Az elsé szakasz nem nehéz. Kévesd
Cheryl Gtjét, majd miutan kis zombik
tamadnak meg, a kavéhazban ébredsz
fel. Valts par szét Cybillel, szerezd meg a
puskat, s szedd fel a kérilotted

heveré dolgokat. A jegyzettémbbel
csindlj mentési pontot és probalj meg
elmenekiilni. Egy nagy repkeds izé jon
&t az ablakon. L6dd le, kapd fel a radiét
és hagyd el a kérnysket.

THE STORE/CAR

Térgyak: elsGsegélycsomag, Channelling
Stone (csak Next Fear médban), I6szer
(x2), egészségital (x4)

vy e

Menj végig a véroson, szedegesd fel a
cuccokat, majd menj vissza a sikatorba,
ahol eléiszér megtamadtak. Eszakra,

a bolt mellett, néhany doboz téltényt
taldlsz jobboldalt egy padon. Menj tovabb
a bolthoz és harom adag egészségitalt,
elsGsegélycsomagot és mentési pontot
talélsz. A boltot elhagyva, északra

tartva megtalalod Gsszetort motorodat
és a negyedik adag egészségitalt.

Vedd fel, aztan fuss vissza a sikatorhoz,
Csak Next Fear médban: egy Channelling
Stone-t tallsz a boltban

Ennek segitségével érheted el a jaték
6todik fajta befejezését.

stop!

Hey wait

le a Iényekkel baratkozni. Az utca scté-
tebbik végén egy Cheryltél érkezett
lzenet és még egy adag munici6 var
réd. Fusd &t a levelet és menj vissza a
féutcara.

THE ALLEY

Targyak: lészer (x2), iizenet
Cheryltél

Keriilj el minden utadba keriils
Iényt az utcacskaban
— ez megszivlelends
j6tanacs a jaték leg-
nagyobb részén.
Spérolhatsz

a municival,
ha nem dllsz

TO THE SCHOOL

Targyal: hazkulcs, izenet Cheryltsl
Hasznald a térképet, hogy meg-
tudd, hogyan juthatsz el a
Levin Streetre.

Aztan menj vissza

a Mathesonba, ahol

nagy katydt taldlsz az
tttesten, valamint egy
Gjabb levelet Cheryltél,
amelyben azt irja,

hogy siess a Levin
Street-i kutyahézhoz.

Az 6l balra van, eressz
golyct a korcsokba,
majd vedd fel

a bent

elrejtett

kulcsot.

There is a
Take it?

IN THE HOUSE

Téargyak: lészer (x2), egészségital,
katana (csak Next Fear médban),
elsésegélycsomag

Vedd fel az elsésegélycsomagot az eliilsé
ajt6 belsé oldalan, majd menj a konyhaba,
ahol két doboz lévedek, egy egészségital,
valamint a hatsé ajtonal egy térkép var
arra, hogy a tied lehessen. Az ajtot ha-
rom zar védi, igy most a megfelels kul-
csokat kell megtalalnod. Csinalj mentési
pontot és térj vissza a szmogba.

Csak Next Fear médban: a konyhatdl
jobbra talélhato szobaban egy katanat
talalsz

ANOTHER ALLEY
Basketball court

Téargyak: Woodman kulcsa,
egészségital

Nézd meg a térképet és egy hossza
vérés vonalat léthatsz, amely a Finney
feldl egy sikatoron fut végig

Vigyazz a szornyekkel és menj

a jobboldali drétkeritéshez. Itt egy
kaput léthatsz, amelyen atlopodzva
egy kosarlabdapalyahoz jutsz.

Egy kukabél guberalhatod ki az
egészségitalt.

Halaszd ki, és a kosarlabdahald alatt
szedd fel Woodman kulcsat.

GETTING DARKER

Targyak: egészségital (x2), Lion kul-
csa, elsésegélycsomag, Scarecrow
kulcsa, Iészer

Menj vissza Finneybe és fordulj jobbra,
sétal] el addig a helyig, ahonnan mar

- me




I'here are three

latod az 6sszeomlott hidat és a
rendérkocsit. Szedd fel a kocsi
melletti l6szert, majd a csomagtartobal
kiveheted Lion kulcsat. A kovetkezé
utcan (Ellroy) haladva egy mésik romos
utat ldthatsz majd, tarts jobbra,

s egy deszkat veszel észre, amely

a haz hatso ajtaja folé 16g. Itt egy adag
egészségitalt és a harmadik kulcsot.
(Scarecrow-ét) zsakmanyolhatod.

A harom kulcs birtokaban menj vissza
a kutyadlhoz, s csak az egészségital
kedvéért allj meg, melyet a

Levin déli végénél talalhatd
verandanal talalsz.

ROUND THE BACK

Téargyak: egészségital (x2)

Nyisd ki az ajtot a konyhanal és menj
az udvar homalyaba. A fények
természetfeletti modon elhalvanyulnak,
ezeért utkozben 6 lesz felkapcsolni

a zseblampat. A kerti asztalrcl

vedd el az egészségitalokat, menj at
az ajton a kert végen, s egy masik
sikatorba érsz.

There 1s a
Take it?

locks

BACK
TO SCHOOL

Téargyak: egészségital (x3),

Iészer (x2)

Indulj el a sikatoron és tarts észak-
nyugatnak az Bsszeomlott hid felé vezets
uton. Kutyak kerilnek utadba, de kerdld
el 6ket, amennyire lehet. Ha arra érzel
késztetést, hogy macskakajét csinalj
beléliik, jutalmad egy doboz IGszer

és némi egészségital lesz. Indulj délre
az iskola felé és kapd fel az utadba
kerill§ targyakat. A Levin Street és
Midwich kozott Gjabb pakk toltény lesz
a zsakmany. A Bloch Street felé szedd
a lébad; nyugatra, majd dél felé tarts,
az iskola felé. Az épiiletet elhagyva egy
lerobbant iskolabuszt latsz,

ahol mentési pontot és pér adag
egészségitalt talalsz. Iskolaskorba léptel

THE SCHOOL
(RECEPTION)

Téargyak: iskolatérkeép, lészer

A bejaraton taljutva egy térképet talalsz
Kapd fel és menj az elécsarnokon &t a
recepcichoz. Az asztalon néhany
verfoltos jegyzet van, ezeket
nézd 4t és menj a recepcios
terdlet hatuljanal léve
szobahoz, ahol is egy
lészeres doboz vér
arra, hogy veled
mehessen.

hidden

in the doo house. Take it?

SILENT HILL

Vidd magaddal a képet a falrdl és nézd &t
a pulton hevert tanari napldt, mielétt
tovabbmennel.
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THE SCHOOL
(Infirmary/
Courtyard/Hallway)

Targyak: elsésegélycsomag,
egészségital, lészer

Miutén &tnézted a térképet, menj a
betegszoba felé, ahol néhany pofa
egészségitalt és egy elsdsegélycso-
magot taldlsz. Mentsd el a jatékot,
uténa pedig irény az udvar.

Csapd le a bébizombikat és fuss &t
az ajtokon az udvar tulsé felére.
Keriild ki az elécsarnokban
leledz6 zombikat, majd a tals6
oldalon vedd fel a

Idszert.

A nyugati ajton
Iépj be az
elécsar-
nokba.




THE SCHOOL

(Hallway/Second floor)

Targyak: lgszer (x3), elsdsegélycsomag,

Fuss fel a lépcs6n, majd menj be az els6
osztélyterembe, ahol egészségital var
rad. A kdvetkez6 teremben és a néi
véceben Igszert taldlsz. Az elgtérbe
visszatérve jobboldalt, kozel az elébb
hasznalt l6pcskhoz egy ajtot latsz.
Ennek tuloldalan egy masik csarnok van.
A labor raktéraban szedd fel a savval teli
iiveget és siess a kémiaterembe,

ahol egy kezet talalsz a pulton.

Aztasd be a savba és egy aranymedalt
kapsz. Szedd fel a toltényeket,

majd a folyosan &t menj a kényvtérba.
Innen vidd magaddal az elsdsegélycsoma-
got és a déli lépcsn menj le az also
szintre. Az udvaron a medal

segitségével dllitsd &t a toronyerat

12 crara.

THE SCHOOL
(Music room)

Targyak: eziistmedal

A kévetkez6 medal a masodik emeleti
zeneteremben van. Menj fel oda és ol-
vasd el a verset a falon (valami madaras
téma). Fejtsd meg, vagy kévesd a képes
atmutatét. A medal a falbdl ugrik ki,
szaladj vissza vele az ératoronyhoz és
éllitsd a mutatokat 5 érara

THE BOILER ROOM

Targyak: itt nincsenek felszedhetd
targyak

Igen egyszerd. Péccintsd &t a virds kap-
csol6t és menj vissza az udvarra.

Az dratorony ajtajai mar kinyiltak, Ggy-
hogy &t is tudsz menni a mésik oldalra.
Ennyi.

THE POSSESSED SCHOOL

Targyak: é x2),

Menj fel a lépcsén és Iépj be a sziirkileti
z6naba. Az udvar egy masik véltozataba
jutsz — valami fura alternativ valésagba.
Menj &t a két kétszarnyas ajton, szedd fel
az elsésegélycsomagot és a IGszereket,
majd indulj vissza és menj be a raktarba
a gumilabdaért. Vidd magaddal a labdat
a jobb felsd osztélyterembe és vedd fel a
képkartyat, mielétt a déli ajtdn és a
kovetkez6 termen &thaladva a jobb oldali
also elGcsarnokba jutnal. Innen északra —
ha sziikségét érzed — egészségitallal csil-
lapithatod szomjad. Fuss vissza a beteg-
szobahoz, mentsd el a jatékot, szedd fel
a két egészséges termeket, majd siess le
a hallba a tolészéken talalhaté ampulla-
ért. Menj végig a recepcion, majd be a
hatso szobaba, ahol még egy rakat lgszer
vér rad. A képkartya segitségével
beléphetsz a furcsa ajton. A férfimos-
ddba vezessen utad, ahonnan elemel-
heted a puskat, majd a tanaribol I6szert
zsakmanyolhatsz. Es ekkor megesérren

a telefon..

THE POSSESSED
SCHOOL

Térgyak: egészségital,
puskalévedékek, kényvtari rak-
tar kulcsa, lgszer

vadaszpuska, képkartya, Iészer (x2),
elsésegélycsomag, ampulla

A filmbejétszés utan fuss fel a
1épcstin, majd le a hallba,
szedd fel az egészségitalt,

aztén tjra menj fel és az osztalyterembdl
szedd dssze a lvedekeket. Menj &t a két
termet Gsszekétd ajton. Vedd magadhoz
a puskalvedékeket, menj ki innen és at a
kévetkez§ kétszarnyas ajton, majd a hal-
lon keresztil lépj be az dltdz6be. Kévesd
a dérémbélést, majd nézd végig a
kovetkez6 bejatszast és tedd el a
konyvtarkulcsot. Menj vissza ugyanarra,
mint amerre jottél. A bal felsé sarokban
talalhato lépcsckon menj fel a tetdre.




There 1s 2

it?

I don't re
this beino he

THE POSSESSED SCHOOL
(The roof)

Térgyak: itt nincsenek felszedhetd
targyak

A kulcs a lefolydban” rejtvény. A tetd
jobb oldalén egy kulcsot tallsz a csébe
szorulva. Keresd a vért, majd fordul
balra egy mésik cs6 felé. Dugd be a lab-
dét ebbe a csébe, aztan baloldalt keresd
meg a szelepet. Engedd meg a vizet és
menj vissza az udvarra

THE POSSESSED SCHOOL
(The courtyard)

Targyak: osztalyterem kulcsa

A kulcs, amely elébb még a csébe volt
szorulva, most az udvar északkeleti sar-
kéban van. Szedd fel és menj vissza a
kényvtar raktéraba. Hasznald a korabban
megszerzett kulcsot.

THE POSSESSED SCHOOL

(Second floor/basement)
Targyak: elsésegélycsomag,
puskalévedékek (x2), lészer,
egészségital (x2), ampulla

Kapd fel az els6segélycsomagot és menj
be a kényvtarba. Gylijtsd dssze

a lévegedbe valo dlomtolteleket,

majd vedd magadhoz a kényvet is,
amelybdl kideritheted, hogyan gyézheté le
az elsd ellenfél. A kévetkezd ajton a
teremkulccsal juthatsz at, kapd fel az
egészségligyi csomagot, majd térj vissza a
hallba a masik pakkért. Indulj el

az alagsorba, szedd fel az ampullat

és a puskaldvedekeket a raktarban,

majd — allig felfegyverkezve —

térj vissza a kazanhazba.

THE POSSESSED SCHOOL
(Boiler room & Boss)

Téargyak: itt nincsenek felszedhetd
targyak

A bal oldali csapot tekerd egyszer jobbra,
a jobb oldalit pedig kétszer balra. Ez meg-
nyitja az atjarét az ellenség egyik féncke
felé. Ne feledd, a kényvtari kényvben olva-
sottakat, |6 bele parszor, amig el nem
kezd vérezni, majd a puskéval kezdj sor-
tiizet a tatongd pofajaba. Adagold béke-
ziien a lészert, amig csak ki nem purcan.

THE SCHOOL

(Boiler room)

Targyak: K Gordon kulcs

Ujra a normélis Silent Hill kalandjaid
helyszine. A kazanbol szedd ki a K
Gordon kulcsot, nézd végig a filmbejat-
szast, és indulj el a templom felé.

TO THE BALKAN CHURCH

Targyak: lészer (x3)
Menj végig a Bradbury Streeten, s egy
sikatort ltsz majd. Menj végig ezen is,

There 1s 2

Take it?

egész addig, amig jobboldalt nem talslsz
egy Osvényt; ez egy hazhoz vezet, melyet
a K Gordon kulccsal nyithatsz. Néhany
doboz Iévedéket és egy mentési pontot
talalsz majd. Az eliilsé ajton at menj
vissza a Bradbury utcéra, majd keresd
meg a masik sikatort, ahol még egy adag
|Gszer hever. Mindezek utén menj a
Bloch Streeten a templomhoz

THE BALKAN CHURCH

Targyak: felvonéhid-kulcs, Flaurék,
egészségital

A templomba vald belépésed egy filmbe-
jtszast indit el. Ezutan szedd fel az oltar-
r6l a felvonshid kulcsat és a Flaurdkat,
majd a kézelben talalhato egészségitalt,
aztan mentsd el a jatékot.

SILENT HILL

THE GARAGE AND
BEYOND

Térgyak: Iészer, benzines kanna
Keletre egy garazst talélsz, ahol egy doboz
I6szer a zsakmany, valamint — Next Fear
modban — egy benzines kanna. Ezutan
menj dél felé az Ellroy Streeten a gaz-
datlan teherkocsihoz, ahol tovabbi IGsze-
rek és puskalévedékek varnak rad. Menj
kelet felé, amig ré nem lelsz a hidra, majd
maradj a jobboldalon és keresd meg a
lefelé vezetd lépesdt. Hasznos cuccokra
bukkansz, kapd fel Gket és menj a
hidirényité szobaba (Bridge Control Room).

VCR. it’s old but usable.
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THE BRIDGE

Control room

Téargyak: térkép, egészségital, szik-
lafaré (csak Next Fear médban),
lancfiirész (csak Next Fear médban)
A felvonchid kulcsanak segitségével
engedd le a hidat Central Silent Hillbe,

majd vedd magadhoz a térképet

és az egészségitalt. Mentsd el a jatékot
és hagyd el a helyszint. Next Fear mad-
ban: az alsé szinten egy sziklafird van, de
ennek makddtetésehez benzinre is szik-
séged van. A Cut-Rite Chainsawstol szin-
tén hasznos lehet beszerezni

egy léncftirészt, mieldtt tovabbindulsz.

CENTRAL SILENT HILL

Targyak: lészer
Marad az utnak azon az oldalan, ame-
Iyen a hidiranyits szoba talélhato

és egy lefelé vezetd lépcsét taldlsz,
mely Gjabb doboz Iszerhez vezet.
Menj vissza a lépcsn, majd a Crichton
Streeten indulj a korhaz felé.

ALCHEMILLA HOSPITAL

Targyak: egészségital (x4), elsésegély-
csomag, térkép (x2), miianyag flakon,
ismeretlen folyadék, alagsori kulcs

Used the

Mentsd el a jatékot, majd menj be
a vizsgéléba, ahol Dr. Kaufmannal talalko-
zol. Ha tul vagy ezen, menj

a recepcishoz, vedd fel az elsésegélycso-
magot és a térkeépet, majd menj vissza a
gydgyszeres szoban és a doktori szoban
&t. Itt talalhatod az alagsor térképét, a
kulcsat pedig a szomszédos konferencia-
szobaban. A kévetkezd allomas a konyha.
Szedd fel az egészségitalt és a mosogato
mellél vidd el a mianyag flakont. Az igaz-
gatd szobajaban gyiijts bele valamennyit
a folyadékbdl. Ezutan menj az alagsorba.
Az dramfejleszté szobaban kapcsold &t a
fékapcsoldt, ezzel elinditod a kdzeli
lifteket. Menj fel, allj meg mindegyik szint-
nél és nyomkodd az ajtékat mindegyik
szinten. A harmadik ajtonal ki is tudsz
menni, de a lift kijelzgje a negyedik szintet
mutatja. Nagyon trikkss.

THE POSSESSED
HOSPITAL

Targyak: lészer (x2), ampulla, lemezek
(Queen, Cat, Hatter és Turtle),

butykost és egy kiilénleges lemezt talélsz.
A raktarban vérkészitmeény, elsGsegély-
csomag és puskatdltény van.

A 306-0s szoba Cat lemezét rejti

A folyosd végén nyisd ki a liftajtot,

menj a fidvécébe, ahol Turtle lemezét
veheted magadhoz, majd menj le a lép-
cs6n a masodik emeletre. A 201-es
szobaban egy 6ngyujtot, a 204-esben
pedig Hatter lemezét talalod. A vérkeészit-
ményt 6ntsd ré az elpusztitandd furcsa
lényre, aztédn menj az elsé emeletre.

Az igazgatd irodaja Queen lemezének

&s egy mentési pontnak a rejteke. A
konyhabol vedd el az egészségitalt, majd
az irodabol a lgszert. Térj vissza a
mésodik emeletre, menj a névérkézpont-
ba és tedd be a lemezeket a kdvetkezd
sorrendben: kek, zéld, sérga, véros.

Az ajt6 ekkor kinyilik.

THE POSSESSED
HOSPITAL (folyt.)

Targyak: sebbenzin, elsdsegélycsomag,
puskalévedék (x2), videdszalag,

a kulcsa, 18-

egészségital (x3), puskatdltények

A negyedik ajtd egy mésik dimenziéba
visz. Indulj az ajté felg, a hall végén menj
at a kétszarnyas ajtckon. A lépcsékan
lefelé haladva a harmadik emeletre érsz.
Figyelj oda a 302-es szobaban talalhate
mentési pontra és a doboznyi I6szerre.
Ezutén a 304-es szobaban egy egészség-

szer, kérhazi alagsori raktarkulcs
Fuss &t az operécios eltkészitd szoban,
be a mitdbe és vedd fel az alagsori rak-
tar kulcsat. A hallon at menj az intenziv
osztalyra. Vidd el a sebbenzines iiveget,
és a 206-0s szobaban kapd fel az
elsésegélycsomagot. A lifttel lemehetsz
az alagsorba. A hullahazbdl vedd el az
egészségitalt és az ampullat, az aramfej-
leszt6 szobabol pedig a kalapacsot.

A raktarban a tiizerédet novelheted
tovabb. Ha nyitva tartod a szemed,
észrevehetsz egy szekrényt, amelyet csak
nemrég toltak odébb. Keriilj magé és told
el az Gthdl, igy egy titkos jératot fedez-
hetsz fel. Ontsd a sebbenzint a rostélyra
és gydjtsd meg, igy leégnek réla az indak
és atmehetsz az ajton, amelyen athalad-
va, baloldalt egy mésikat veszel észre. Itt

AL

There's some blood
on some of the keys

Electricity is flowing to th
T'll get shocked if | grab it now.




az elsd jobb oldali szoba egy videdkazet-
tét rejt, a bal oldali utolsé szobaban
pedig a vizsgald kulcsat talalod. Menj
vissza a 302-esben talalhato videdhoz,
aztén az elsé emeleti vizsgaldban
szundits egy nagyot. Az igazi kérhazban
ébredsz majd fel.

TOWARDS THE ANTIQUE
SHOP

Targyak: 6szeresbolt kulcsa, balta
Vedd fel az dszeres elhagyott kulcsat és
menj a térkép jobb felsé sarkaban levé
antikvitas-bolthoz. Lefelé Iépcsck vezet-
nek, pontosan az ajtéhoz. Nyisd ki a za-
rat, majd bent told odébb a szekrényt,
amely egy Gjabb titkos jaratot rejt. Indulj
el ezen a kapolna felé, ahol ratalalsz a
baltéra. Nézd meg a filmbejatszast,

és a kapolna furcsabbik valtozataban ta-
lalod majd magad

THE POSSESSED
TOWN & BOSS

Targyak: elsésegélycsomag,
puskatéltények (x2)

Hagyd el az épiiletet és indulj el a Sim-
mons Streeten, ahol baloldalt a drétke-

ritésen egy lyukat talalsz. Menj a mozgo-

lépcs6khéz a tuloldalon, és egy szobat

famipment Command

«

talélsz majd baloldalt, amely két doboz
toltényt, ragtapaszt és sebfertdtlenitd
krémet rejt. A folyoson tovabbhaladva
egy rejtett ajtonal talélkozol egy Gjabb
nagy ellenféllel. Ragadd meg a mégétted
levé vadaszpuskat, élesitsd ki és kezdd
I6ni a hatulrdl felbukkand bajkeverdt.
Vérj, amig a felszinre j6n, aztan addig
16dd, amig attérve a falat jobblétre nem
szenderil. Most térj vissza a kérhazba,
beszélgess egyet Lisaval a vizsgélsban
Ezutén tjabb csataba keveredsz — ezdttal
a tet6n, ahol az el6bb kipurcantott larva
molyszerd valtozatat lathatod

Nincs nehéz dolgod. Csak eressz bele
golyckat megfeleld tavolsagbal és rikre
nyugton marad

THE SEWERS

Térgyak: lészer (x5), csatornakulcsok
(x2), csatornatérkép, elsésegélycso-
mag, egészségital (x4), puskatélté-
nyek (x3), puskalévedékek

Mentsd el a poziciddat a kérhazban,

és kapd fel az egészségitalt a Simmons
és a Koontz sarkan talalhaté kavéhazban.
A Simmons érintésével menj a Sagan
Street-i rend6rérsre, szedd fel a muni-
ciét, aztan fuss &t a hidon Silent Hill 6va-
roséba. Menet kézben azért ne feledkezz
el a jobboldalt, a horddban lévé egész-
ségitalrdl. Ujra csak az iskoléval szemben

talalod majd magad. A kalapaccsal verd
be a zért kaput, menj le a kandlishoz és

1épj be az els6 szobaba. Kévesd a jératot,

mely elgbb balra, majd jobbra vezet,

s egy szoba keriil az utadba, amely

a csatornakulcsot és a térképet rejti

A csatorna fels§ részében egy csomo
municié talélhats, de ahhoz, hogy elérj
oda, dél felé kell menned egy nagy
szobaba, melynek egyik oldalén

egy zért ajtd van. Nyisd ki a zarat

az uj kulcsoddal és kévesd a jaratot a
felfelé vezetG létraig. A folyosen menj
délkelet felé, s egy szobaba jutsz, mely-
ben egészségital és némi Igszer okoz
majd Grémét neked. Ezutan menj
délnyugat felé egy zsakutcaig,

ahol csupa vér a fal. A técsaban keresd
meg a kijutast lehetdvé tevé kulcsot,

aztén usgyi vissza keletnek, el a szornyek-

161, egész a zart ajtig, majd &t rajta.

SILENT HILL

There is a
Take 11?

THE RESORT AREA

Targyak: térkép, puskalévedékek,

motorbicikli kulcsa, magnes, I6szer,
x3), élyké

let, Kaufmann kulcsa, recept,

egészségital (x6), biztonsagi kulcs

Ne feledd: kiilénféle modokon fejezheted

be a jatékot. Ha a rossz befejezésre

végysz, hagyd a fenébe a motort.

Van egy épiilet a baloldalon egy kis muni-

ciéval és egy elsGsegélycsomaggal;

ezeket, no meg a tablan lathato térképet
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vidd magaddal dél felé. Dr. Kaufmann
Annie barjaban var, hogy par szot valtson
veled. Vedd el a receptet és a kulcsot,
ments el a jatékot, majd szedd fel az
egészségitalokat a sarokbdl, mielGtt

az Indian Runnerbe mennél. Nézd &t a
receptet, s megtudod az Indian Runner
ajtajanak a kodjat, majd menj be és vedd
fel az egészségitalt és a l6vedékeket.

A falon lathaté Gzenet a Norman’s Inn
kédjat adja meg — ez az a hely,

ahol Dr: Kaufmannt talalod.

Menj ki a Runnerbél és indulj délre a
Haerby Innhez. Vedd fel a magnest

a heverdrél és menj ki a nyitott ajten.
Mentsd el a jatékot, és menj tovabb
kifelé. Menj a hdrmas szobaba,

tedd el az egészségitalt, nézd &t

a nagy ladat és a magnes segitségével
szedd fel a motor kulcsat. Fuss vissza
arrafelé, amerrdl jottel,

és menj 4t azon az ajton, amelyet
eddig nem nyitottal ki. Egy
garéazst talélsz,

ahol puskalévedékek

és egészségital var

rad; az Gjonnan meg-
szerzett kulcs segitségeé-
vel egy kis ivegfiolshoz
juthatsz. Most menj ki

a kocsmabel, fuss végig
a Sandford Streeten,
de maradj a baloldalon.
Ha figyelmes vagy,
tjabb Gsszetort lép-
csére lelsz, melynek
labénal egy doboz
puskatdltényt és egy
egészségitalt vehetsz
magadhoz. Ha kicsit
tovabbmész, a kérzet
.alternativ” részéhez
érsz.

THE POSSESSED
RESORT

Téargyak: puskalévedékek, lészer, ‘
elsésegélycsomag,

puskatéltények, egészségital (x2)
Meni végig a kis sikétoron a hid észak-
nyugati részéhez, ahol Gjabb

adag egészségitalt és egy doboz
puskatélteléket taldlsz. A vilagitotorony
felé haladva egy hajot veszel majd észre.
Ugorj be ide egy kis csevelyre Cybillel,
vedd magadhoz a puskabavalst, az
egeészségitalt és a kézifegyver-ldszert, no
meg a mentési pontot.

A vilgitétoronynal ragadd meg az
elsésegélycsomagot és menj fel szt val-
tani Alessaval. A vilagitétoronybdl Gjra
csak a hajéhoz jutsz. Ments egyet és
menj a Sandford Street felé. Nyisd ki az

ajtét és massz be a masik csatornarend-

szerbe.

THE AMUSE-
MENT PARK

Térgyak: egészségital
(x2), lészer, térkép
Vedd fel a térképet a
bejératnal és kévesd a
jaratot a bal alsé
sarokig, ahol is egy
doboz I6szer és
némi energiaital vér
rad. Néhany
: fiilkényire innen
Gjabb gyogyito
folyadék a zsak-
many. Ezt is
markold fel és
menj ki a vidam-
parkba. A bal
oldali fagylaltbar
mentési pontot
rejt.
A masik irényban egy
kérhintat talélsz,
ahol Cybil mar var.
jna tul sok a zombis
vonasa, igy te dontod el,
beléeresztesz-e egy adag
slmot, vagy sem. Vard meg,
r 3 réad 16, keriild el a Iovedékeit,
majd — amikor mar elpazarolta 16-
szerét — puffants le. Ha a jo+
befejezést akarod, légy kényérilletes
és hasznald fel a kérhazban

talélt folyadékot. Utébbit javasoliuk, ha
csak nem izgulsz a gyermekgyilkossagra...

NOWHERE
(Floor one)

Téargyak: elsésegélycsomag, lészer,
puskatéltények, fogé, csavarhize,
az Idé Kéve (Stone of Time),
Ophiel kulcsa, Hagith kulcsa,
Solomon amulettje

Lisaval ébredsz egy kérhazban. Traccsolj
vele egyet, majd menj a lift felé a lenti
folyosd utan, egészen a jobb oldali utolsd
ajtoig. Menj be az alagsorba és egy
masik osztalytermet talélsz. A kovetkezd
ajtonal par fogd és egy csavarhizo van.
Vedd birtokba ezeket és fuss vissza az
elsd emeletre. A lifttdl jobbra talalhaté
szobaban egy csap van. Hasznald a
fogokat, igy megszerezheted Ophiel kul-
csét, amelyet az alagsori ajté melletti
bejarat nyitasara hasznalhatsz.

A kovetkezd csarnokban fordulj balra

és nyomd meg a hatost a Nyilas billen-
tyiizeten, a négyest a Bikanal

és a nyolcast az lkreknél. lgy megkapod
az Id6 Kovét. Zazz el amellett a bejarat
mellett, ahol bejéttél; egész a folyoso
végeig menj, ahol egy kédolt ajté van.
Billentytizd be az ALERT szét és menj be
a kovetkezé szobéba, ahol Solomon
amulettje van. Itt Liséval randeviizol.
Miutén elbeszélgettél vele, menj vissza




a liftcsarnokba. Allj szembe a felvondval,
fordulj 180 fokot, és 1épj be a most eldt-
ted lév6 szobaba. Tedd az Id6 Kavet az
orara, majd szedd 6ssze Hagith kulcsat,
néhény puskatéltényt és az elssegely-
csomagot. Mentsd el a jatékot, ha gondo-
lod, aztén menj le a hall aljig, s hasznéld
Hagith kulcsat az ajténal. Ugorj be a
liftbe és menj a masodik emeletre.

NOWHERE

(Floors two and three)
Targyak: puskatéltények, Ring of
Contract (a Szerzédés Gyiiriije),
lészer, Crest of Mercury (Merkir
Keresztje), madarkalitka kulcsa,
kamera, Phaleg kulcsa, egészségital
Menj be a bal oldali irdnyban talalhaté
harmadik ajton és vedd magadhoz a
keresztet, a puskatdltényeket és a gyd-
rdit. Mind igen fontos dolog. Menj a hall
végen talalhato ajton keresztil a masik
folyosdra, majd a névérszobabal vidd
magaddal a kamerat és a IGszert.
Haladj tovabb az utolso bal oldali ajtdig,

menj be a szobaba, majd vedd le a
lemezt a falrdl, igy ratalalsz Aratron kul-
csara. Ne nyilj ehhez, mert éram alatt
van és agyoncsaphat. Menj ki a Warp
ajton (az utolsé ajtd azon az oldalon,
amerrdl jottél), s visszajutsz az els6
emeletre. A lifttel a harmadik emeletre
jutsz, nézd meg figyelmesesen az elétted
1év6 képeket, igy megtudod a ket ajto
kadjat. Az egyik szobaban egészségitalt
vehetsz fel, a masikban pedig a
madarkalitka kulcsat, majd térj vissza az
elsé emeletre. A lift bal oldalan talélhato
szobabdl, a kalitkabdl vidd el Phaleg kul-
csét, aztan menj &t a Phaleg ajton.
Csinalj mentési pontot a bal kéz feldli
ajténal, amint athaladsz.

THE FINAL CHAPTER

Targyak: lészer, Bethor kulcsa,

ankh (filles kereszt), Aratron

kulcsa, Melchior tére,

egészségital, Ouroboros lemeze
Melchior t6rét vidd magaddal a jobb
oldali elsG szekrénybé, a gydriit hasznal-
va a lancon. A kévetkezé szoba ugyana-
z0n az oldalon némi I6szert, felhérpinteni
valé egészségitalt és — egy cukorkds zac-
skaban — Bethor kulcsat rejti.
Visszatérve a hallba, s ezen athaladva
bejutsz egy szobaba, ahol az asztalrdl
elemelheted az ankh jelet; ezt vidd be a
jobbodra talélhaté szobaba és kapcsold
le az dramfejleszt6t. Most mar — a Warp
aitdn &t — visszamehetsz, s az elébb meg
4ram alatt lévé taroldbol vedd el Aratron

Where do von want to
set the plate?

kulcsat. A Phaleg ajtokon at menj a jobb
oldali utolsé szobaba, vidd magaddal
Ouroboros lemezét és lépj be az utolso,
eddig felfedezetlen szobaba. Dugd be az
6t relikviat (az ankhot, Solomon amulett-
jét, Merkar keresztjét, Melchior t6rét és
Ouroboros lemezét) az ajtdba és menj le
a titkos jaratba.

FINAL BOSS

Targyak: itt nincsenek felszedhetd
targyak

Itt a vége. Az altalad kdvetett stratégiatol
fiigg6en egy hosszu bejétszast léthatsz,
amelyet az utols erdpraba kévet a
gonosszal. A rossz befejezéskor ellen-
feled Alessa. Hasznald ellene a puskat és
kerdild el a villamlast, amelyet rad bocsat.
A j6 befejezésnél sincs tul nehéz dolgod
az ellenséggel szemben. Ugyanazt a tak-
tikat folytasd, mint Alessa esetében, vagy
vérd meg, mig eléll a villamlas, az-
tan vesd be a nehézfegyverzetet...

SILENT HILL

KOZEL A VEG ™|

A Silent Hill 6t kilén-
E hoz6 médon fejezhetd

he, melyeket itt
mutatunk be.

Jo

Hasznald Dr. Kaufmann dol-
gait, melyeket Annie barja-
ban szedhetsz dssze, és
vesd be a motorkuicsot is.
Sajna meg kell 6Indd az ifja
Cyhilt.

JO+

Hajtsd végre a Kaufmannos
dolgokat, de hiskadj egyet
és mentsd meg a zsernyakot.

ROSSZ

Felejtsd el az erkdlcsit és a
lelkiismeretet, hagyd

a fenébe Kaufmannt és dld
meg Cyhilt.

ROSSZ+

Valamivel jobh. Ne figyelj
Kaufmannra, de mentsd meg
a kis holgyikét.

FURCSA UFO BEFEJEZES
Miutan J6+ médon fejezted
be a jatékot, megkapod a
Channeling Stone-t.

Ha hizonyos pontokon
hasznalod ezt, lathatod

a kiilonleges hefejezést is.

* A suli tetején

* A molycsata elétt

* A motelben, a szohak elétt
* A hidon, a hajé elétt

* Az iidiilé (Resort) teriileten
* A vilagitétorony tetején




SZIASZTOK!

Oriilok, hogy ijra taldlkozunk,
és remélem, eziittal is a
segitségetekre tudok lenni.
Nem is tartalak fel b

SZIGORUAN TITKOS

KiVANJ EGYET

MEG MINDIG EL VAGY AKADVA? MAR MEGINT ODA AZ UTOLSO ELETED IS?
NE MERGELGDJ, NE SiRJ - iRJ! VAN ITT GYOGYIR MINDEN BAJRA...

probléma lényegét - melyik

szinten akadtal el, helyileg hol;

mi az, amit kézvetleniil elétte

még sikeriilt megoldanod; ha

tobb szereplé is van, melyikkel

Jjatszol, meg ilyen aprésdgok.
"Elakadi kérlek

a locsogasommal, hadd

jéjjenek a varva vart titkok,
kodok, megoldasok. De egyet
azért le kell szo: nem

benneteket, segitsetek!" csak
egy gyors GAME OVER-hez elég.
Ha ezt is sikeresen ab-

vagyok gondolatolvasé. Tehat,

a
4. SZINTRE: Az elébbinél

ha tényleg kiva

valamire, ha TENYLEG
sziikségetek van egy kédra,
mert anélkiil nem juttok elére
a jatékban, akkor ne varjatok
a siilt galambot! A feladat nem
til bonyolult:

1. SZINT: Hat, igen, ez a
legziirésebb, de mint tudjuk,
minden kezdet nehéz. A lakas

objektumokat kell

161, e
vennetek, iigymint 1 darab
papirlapot, 1 darab boritékot,
bélyeget (ez utdlag is
beszerezheté a postan) és 1 db
iré 6zt ("easy" nehézségi

szint.
Feladat: a levél boritékoldsa és
a boriték megcimzése. (A
kovetkezé kodot kell

boriték feliiletére: PSM
Magyarorszdgi Szerk

Es most kévetkezzenek az
olvasék:

GRAN
TURISMOKA

"Sziasztok! Kérlek titeket, hogy a

Computer Média Kiadoi Kft.
1033 Budapest, Obudai-sziget
131. 1L./14.)

5., BEFEJEZO SZINT: ligyességi
szint. Cél a levél postara
térténé eljuttatdsa, és - ha ez
még nem tortént meg -
felbély ése, majd felad
"Easy" fokozaton probalkozok
a postdaskisasszonyokhoz

fokozatban jatszok
valaszthatnak ceruzat, tollat,
vagy barmi hasonlét, a
"difficult mode"-ra vallalkozék

for t.
Ha sikeriilt élve megiisznotok a
kalandot, hamarosan a lap
hasabjain olvashatjatok a hén
ahitott Ioketet a

2. SZINT: Rovid és koénnyen
abszolvalhato szint, csak egy
iré feliiletet kell talalnotok -
platformot, parkanyt vagy
asztalt, de sziikség esetén a
parketta is megteszi.
3. SZINT: Ez amolyan
"agyalo:
Levelet kell
fogalmaznotok -
megszolitas,
bevezetés, targyalas,
befejezés,
elkoszonés, datum,
alairas... Hat nem
konnyii. A
legeslegnehezebb
benne a targyalas
rész, ahol
PONTOSAN kériil
kell irni a

Sok sikert!

pedig a sza J + ny

kombinaciot).

Ha eddig sikeriilt eljutnotok, A PSM-tiindér
Jjohet a

Gran Turismohoz irjatok kddokat.
Elére is kdszonom!"
Aranyosi Karoly

Teljestlion héat kivansagod!

Nagy felbontas

Szerezz nemzetkozi A jogositvanyt
(International A License), azutén
a GT ligdban nyerd meg mind a
négy kupdt, a GT Vilagkupat (GT
World Cup) is beleértve. Ezek
utdn a "Special events" meniiben
megjelenik a "GT Hi-Fi" menipont.
Ez jobb hanghatésokat, nagyobb
felbontast, simabban futd
képsorokat tesz

lehetéve, viszont a hattér kevésbé
lesz részletgazdag. Egyeddl
lehetsz a palyan (time trial), és a
visszajatszast is ebben a mddban
nézheted végig.

Bénusz kocsik, palyak stb.
Mindegyik kocsival (A, B és C)
menj végig mindegyik palyan,
mindegyik nehézségi fokozaton
(easy, normal, difficult). Ezek utan
tiéd lesz "arcade mode"-ban az

dsszes bonusz cucc — 4 Ujabb
paélya (Autumn Ring, Deep Forest,
SSR5, Grand Valley Speedway),
az Osszes kocsi (Toyota, Subaru,
Dodge, TVR), bénusz befejezé
képsorok és a nagy felbontas
mad.




Chrysler Copperhead koncept
kocsi

Szerezd meg az Osszes
aranyérmet a B kategdrias
vezetGi vizsgan (B Class license),
vagy fuss be elséként az angol-
amerikai bajnoksagon.

Toyota TRD3000GT

Szerezd meg az Osszes
aranyérmet az A kategorias
vezetGi vizsgan (A Class license).

Nissan Nismo 400[R]
Szerezd meg az Osszes
aranyérmet a nemzetkozi A
kategorids vezetdi vizsgan
(International A Class license).

Rejtett FMV

Vélaszd az "arcade mode"-ot,
szerezd meg a bonusz palyakat,
végezz elséként mindegyik palyan
barmelyik kocsival. Tedd meg ezt
A, B és C kategoridban is,
normal vagy annal nagyobb
nehézségi fokon. Ezek utén a
"Bonus Items" meniiben
megjelenik a "Staff Video" opcio

DUKE NEKED

"Egy jéték kodjat szeretném
elkérni, mert sehogy sem tudok
atmenni a palyakon. A jaték cime:
Duke Nukem 3D. El6re is
kdszénom."
Hesz Tibor
Kecskemét

Csiribu-csiriba! Parancsolj:

Szint kivalasztasa
Allj le jaték kézben (pause), és
nyomkodd le: le, le, le, le, le,
le, le, le, le, fel, és szallj ki
az éppen futd jatékbol
(exit), majd vaélaszd a
"Time To Kill" opciét a
fémeni aljan, a
jobbra/balra
gombokkal vélaszd
ki a szintet, és a
szint inditdsahoz
nyomd le az X
gombot.

A kévetkezd
csaldsokat
ugyanigy a jaték
lepauzélasa utan
kell beirnod:

Sérthetetlenség: L2, R1, L1,
R2, fel, le, fel, le, Select, Select.

Végtelen folytatas: balra,
jobbra, fel, balra, jobbra, le, balra,
jobbra, L1, R1.

Lathatatlansag: L1, R1, L1, R1,
o - R - ol W

Kifogyhatatlan municié: balra,
jobbra, balra, jobbra, Select,
balra, jobbra, balra, jobbra,
Select.

Az gsszes fegyver: L1, L2, fel,
L1, L2, le, R1, jobbra, R2, balra.

Felturbézott fegyverek: R1, R2,
L2, L1, R1, R2, L2, L1, Select,
Select.

Az ésszes cucc: R1, R1, R1,
R, R1 12 12, 1318, 12

Nagy rombolas: L2, R2, L2, R2,
L3 HR L0 Rl (P, RS,

Nagyfejii Duke: Sx R1, fel.
Kisfejii Duke: 9x R1, le.

Nagyfejii ellenfelek: 9x R1,
balra.

Kisfejii ellenfelek: 9x R1,
jobbra.

Bevezetd képsorok:
Select, 9x fel, Select, L1.

Gyézelmi képsorok:
Select, 9x fel, Select, L2.




Skétszoknyas képsorok: Select,
9x fel, Select, R2

Vége fécim: Select, 9x fel,
Select, R1.

A jaték befejezése: négyszog,
haromszog, kér, kér, Start.

A LANGOLO
KAPU KULCSA

"Ezdton kérek segitséget toletek
egy jatékhoz. A jéték neve
MediEvil, a pélya, melyen
elakadtam 'The Gallows Gauntlet'.
Kérlek, irjdtok meg, hogyan kell
kinyitni a langolé kaput. Elére is
készonom."

Styasni Istvan
Pilisszanté

A megoldas egyszer(ibb, mint
gondolnad. Nincs sziikséged
se kulcsra, se kisbaltéra a
kapu kinyitésahoz. A
langolé kapun Ggy tudsz
keresztilmenni, ha
rajtad van a "Dragon
Armour" (sarkany-
pancélzat). Egyébként ez az
egyik legegyszer(ibb pélya a
jatékban. A fejszének azért
hasznat fogod venni. Viszont
ha esetleg magadra
haragitanad a sarkanyt
(Serpent of Gallowmere), vedd fel
a nyulcipdt, mert nem érdemes
megkiizdeni vele, de az ildozés
nem erdssége.

IRANY
GONGAGA!

"Egy nagyon-nagyon nagy kéréssel
fordulok hozzétok. Széval én
mostanaban jutottam hozza a
Final Fantasy VIl-hez, mert
megvettem Platina lemezen.
Eljutottam a 'Gold Saucer'-re,
elészor bementem a 'Battle'
részébe, és egy csomo leldtt
katona volt ott.

Egyszer csak leestem a
bortonbe, ott Barett megkiizdott
egy Dyke nevi hapsival, és
leverte(m). Uténa egy csaj folvitt
a bortonbdl, de csak ugy
juthattam ki, hogy megnyertem

egy Chocobo versenyt, kike-
riiltem, és kaptam egy ilyen izé
hajét. Es ha jl vettem ki a
mondatokbol, akkor Gongagaba
kellett volna mennem. DE NEM
TUDOK ELJUTNI ODA, ha
egyaltalén oda kell. SEGITSETEK!
Nagyon keérlek titeket, segitsetek.
Beledriilok."
Lang Tibor
Dunatijvéros

Nyugi, nyugi! Nincs semmi okod a
beledriilésre, feltéve, hogy "izé
hajé" alatt a "Buggie Mobile"-t
(bogér-mobilt) érted, amit Di6tol
kaptal a verseny megnyerése

utan. Ezzel a jargannyal ugyanis
nem csak a sivatagon, hanem
folyckon is &t tudsz kelni. Tehat a
"Buggie Mobile"lal kelj at a
folyén, és irany Gongaga! De
késziilj fel ra, hogy ott Taakokkal
fogsz talalkozni, akikkel meg kell
kiizdened. Tébb irényban is
tovabbmehetsz: az egyik dsvény
egy faluba, a masik egy lerombolt
Makoro helyre vezet, ahol is
filmbejatszas kovetkezik.

NEED FOR KOD

"Régéta probalkozom a Need for
Speed 3 jatékkal, de nem tudom
az autokat megszerezni. Ezért
szeretnék kddokat kérni, az egy
kivansag rovatotokba."
Szeitner LaszIo
Gyér

Remélem, az alabbi néhany kod
kozott talalsz kedvedre valot:

Az dGsszes kocsi és minden
standard pélya

Az opciék meniiben a névhez ird
be: SPOILT.

Plusz kameraallasok

Az opcick meniiben a névhez ird
be: SEEALL. gy a visszajatszasok
sorén hasznalt tsszes
kameradllas rendelkezésedre fog
dlini az opciék meniben, de
ezeket csak egy jatékos modban
tudod aktivalni

Mas kocsik dsszetérése

A "Start-tal tolts be egy
versenyt, és villdmgyorsan nyomd
le a Start + Select + R1 + L2
kombindcict, miel6tt még a toltés
képernyd (loading..) megjelenik.
Tartsd lenyomva a gombokat,
amig a toltés képernyd el nem
tdnik. A tobbi kocsi
Osszetoréséhez jaték kozben
nyomd a dudét.

Utkézés kizarasa
A téltés képerny6n nyomkodd
végig: fel, le, fel, balra, jobbra.

Léerdndvelés

A "Start"-tal tolts be egy
versenyt, és villimgyorsan nyomd
le a balra + négyszég + kér
kombin&cidt, mielétt még a téltés
képernyd (loading..) megjelenik.
Tartsd lenyomva a gombokat,
amig a toltés képernyd el nem
tlnik. A kocsid léereje 25%-kal
fog megndni.




Nehéz kocsi

A "Start"tal tolts be egy versenyt,
és villamgyorsan nyomd le a
Select + négyszdg + X kombi-
nacict, mielétt még a toltés kép-
erny6 (loading..) megjelenik. Tartsd
lenyomva a gombokat, amig a
toltés képernyd el nem tdnik.
Verseny kdzben menj neki a tobbi
kocsinak, lelokheted ket az trdl

Gumilabda rendérség

Vélaszd a "Redrock Ridge" palyat.
A "Start"tal toltsd be, és
villdmgyorsan nyomd le a le + R1
+ L2 kombinacidt, mieldtt még a
toltés képernyd (loading..)
megijelenik. Tartsd lenyomva a
gombokat, amig a toltés képernyd
el nem tiinik. A z6ld Land
Rovereket gumilabda rendérség
véltja fel a verseny idejére.

Rendérségi jeepek levaltasa
Vaélaszd a "Rocky Pass" palyat. A
"Start"-tal toltsd be a versenyt,
és villamgyorsan nyomd le a
jobbra + R1 + L2 kombindcict,
mielétt még a toltés képernyd
(loading...) megjelenik. Tartsd
lenyomva a gombokat, amig a
toltés képernyd el nem tiinik. A
kék-fehér jeepek a verseny idejére
egy kis meglepetéssé valtoznak.
Ugyanezt a hatést a "The Sum-
mit" pélyan a le + R1 + L2 toltés
alatti nyomasaval érheted el

"Slow Motion Mode" (lassitott
felvétel)

A "Start"-tal tolts be egy
versenyt, és villdmgyorsan nyomd
le a fel + X + haromszog
kombindcidt, mielétt még a toltés

képerny6 (loading..) megjelenik.
Tartsd lenyomva a gombokat,
amig a toltés képernyd el nem
tdinik.

"Advanced” opcié
Szimulacié modban nyerd meg a
"Knockout"-ot és a "Tournament"-et.

Bénusz palyak

Az opcié mentben ird be a
kovetkezé nevek valamelyikét és
vélaszd a "Single Race" (kilonalld
verseny) opcict. (Egyébként
normal esetben a bénuszpalyak
akkor vélnak elérhettve, ha az
egész "Tournament"-et
megnyered.)

Palya Jellemzé Neév
The Room  Jatékautd palya PLAYTM

Caverns Foldalatti palya XCAVB
Auto Cross Kanyon XCNTRY
Space Race Orallomas MNBEAM

Scorpio 7  Viz alatti palya GLDFSH
Empire City Bonusz palya MCITYZ

Bénusz kocsik

Az opcié meniiben ird be a
kovetkez6 nevek valamelyikét és
vélaszd a "Single Race" (kiilénallé
verseny) opcidt.

Kocsi Név
Jaguar XJR15 1JAGX
Mercedes Benz CLK GTR AMGMRC
El Nirio Szuperkocsi ROCKET

A Titanic

Vélaszd az Aquatica palyat,
kapcsold ki az éjszakai vezetést
(night driving) és az idGjarasi
viszontagsagokat (weather). Allj
meg a nagy kanyarnal, amikor

hajokirtét hallasz, és
megpillanthatod az "éppen arra
jéré" Titanicot.

RESIDENT
ELEMENT

"A Resident Evil 2-vel mar
végeztiink. Még mindig az elsénél
tartunk. Elgorgettik a két kdvet.
Fent akadtunk meg a kerek
medencénél. Nem értem mit
akar a farkassal és a sassal. Az
ajtén sem enged be. Szétarbol
nem tudjuk igazan megfejteni. A
réadié sem makadik.

A Fifth Elementtel is elakadtunk.
A fidval ugrélok az elektromos
folyosekon keresztiil, és egy vérés
fény(l szobaba ér, ahol sok
monitor van. Bemegy egy kék
folyoséra, ahol élet és municié
van. Onnan tjra a vords fényd
szobaba és vége."

Jelige: "Kezddk kozott"

A Resident Evilben a masodik ké
elgorgetése utan el kellett, hogy
jussatok egy szobaba, ahol egy
kis rejtvény megoldasa utan
begydijthettetek egy kék kényvet,
és kordbbrdl nélatok kellene mar
lennie egy piros kényvnek is.
Nyissatok ki a konyveket, két
amulettet fogtok talalni, ezeket
kell a kerek medencénél talalhatd
lyukaknal hasznalnotok. Ezutan
menjetek le a lépcsén, majd a
létran. Egy szobaba értek, ahol 2

£ N

artana atfutnotok fenti kis
levélkémet. A fitval ugraltok —
gondolom Korbennel és nem
Zorggal —, eddig oké, de HOL?
Melyik szinten? A laborban? A
repllétéren? Az (rszallodaban?
Elet és municié sok helyen van
Szobék és folyosok ugyszintén.
Nem siker(lt azonositanom a
helyet, ahol elakadtatok. Annyit
tudok segiteni, hogy ha
internetkdzelbe tudtok kerdlni, és
az angolt is birjatok valamennyire,
akkor a http://www.umsl.edu
/~s1042719/psx/fifthelement
.html oldalon taléltok egy
szintekre felosztott végigjatszast
a jatékhoz. De élljon itt vigaszdijul
a csalds meni kodja, hatha az is
hasznotokra lesz:

Csalas méd

NTSC (amerikai) verzié: Nyomd le
a fémeniben az L1, L2, R2, L1,
Select kombinaciét. Ha jol
potyogted be, hangot fogsz
hallani. Ezek utén valaszd a "New
game" (Uj jaték) vagy a "Load
game" (elmentett jaték behivasa)
opciét, és meg fog jelenni egy
csalds mend, ahol valogathatsz a
szintek kozott, 6rok életet,
fegyvereket és egyéb cuccokat
szerezhetsz, vagy megnézheted
az FMV-ket.

PAL (eurdpai) verzio: Tartsd
lenyomva a fémeniiben a kér +
héromszig + L2 gombokat. A
tobbi ugyanaz, mint az NTSC
valtozatnal.

CD-ROM-at kell ¢
kivil pedig 2 Zombi var rétok,
akik savat képnek. Csucs!

Ami az Otodik Elemet illeti, nem

inetek,

Jo gombolgatast!




sZIGORUAN TITKOS

KOVETKEZO HONAPBAN...
LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER
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PS435
TOPDRIVE GTO COMPATIBLE

= Logic 3 kormanykerék a Sony PlayStation-hoz;
m Teljes ,Dual Shock” software kompatibilitas;

m Specidlis analdg fék és gaz gombok;

m Dinamikus vezetés, iranyités, allithato érzékenységgel;

m Szekvencidlis tipust sebességvalté-karok a korményon;

m Biztos-fogas” tapad korongok, asztalra kapcsolhatd rogzité csavar.

. .

COMPATIBLE _3*

_rj_}):)())‘

PS441
TOPDRIVE ROADSTER

m Logic 3 kormanykerék a Sony PlayStation ES N64-hez;
m Teljes ,Dual Shock” software kompatibilitas;

m 8 allitési mod (beleértve a Namco, Negcon és Jogcon madokat);
m Géz- és fékpedal egység;

u Felszerelve rezgéskeltd motorral;

m Gombok atallitési lehetdsége;

® 3 magassag és délés-allitasi lehetdség;

m Foglalat pétsebességvaltonak.

PS436
TOPDRIVE SPRINTER

m Logic 3 kormanykerék a Sony PlayStation-hoz;

u Teljes ,Dual Shock” software kompatibilités;

m Géz- és fékpedal egység;

m 8 irényu digitalis képernyG poziciovezérld;

m Dinamikus vezetés, irdnyitas, allithato érzék

m Szekvencialis tipust sebességvalté-karok a kormény
m Specidlis analdg fék és gaz gomnok;

m 3 magassdg és ddlés-allitési lehetdség.




PS440 .99 O)s™
TOPDRIVE REACTOR

m Active Feedback” vezérl6 PlayStation-hoz;

m Alkalmazza az utols6 ,Active Jogging” technoldgiat;

m Konvertdlja a ,Dual Shock” jatékokat ,Active Feedback™ben;
u Felszerelve rezgésérzékel6 motorral;

8 bességvaltd/minden huppanas,

n FUIQHI\:’II‘,"
Utkbzés érzékelés;
m Allithaté gombok és jatékvezérlés.

PS414 PS
CHALLANGER PADS
m lker-analdg botkormanyos jatékvezérld 8 iranyu
vezérlés( lehetdséggel;
= Kompatibilis a ,Dual Shock” analég PlayStation jatékokkal;
m 8 fiiggetlen tlizeld gomb;
m Lassitott jatszas/iranyitas;
m Csticsmin6ség ikerrezgés motorok;




PS4000
PREDATOR PLUS

0 H m Sony PlayStation kompatibilitas;
7 ,49 ) m Tolthetd 3 sebességgel;
m Automatikus Ujratoltés allithato toltési sebességgel;
m Konami és Namco tizemmddok;
B Kétsebességli automatikus-tiizelési méd;

m Kézi Ujratoltés lehet6sége.

F
PS4003 414.49 Uy
PREDATOR 2
m Fénypisztoly Sony PlayStation és Sega Saturn-hoz;
m Konami PS és Namco Guncon tizemmddok;
mGUNCON AV adapter mellékelve;
m Allithaté egyenes vagy soros tiizelési méd;
m Allithaté automatikus tiizelés és feltoltés
(gépfegyver tizemmad);
m 3 sebesség bedllitas: tiizeléshez, Ujratoltéshez
kézi jratoltéshez;

» Ve A' \
d PS405
m Lovés kbzben rezgés (fokozza a valdszeriséges); ) ! SUPERPAD

m Peddl, Ujratoltés.

m Sony PlayStation kompatibilitas;
m 8 tiizgomb; 1) 0 )ik
g ) Ly ) 9 )

m Automatikus-tiizelés mod;

m 8 irdnyl vezérlés lehet6ség;
= Modern kivitelezés(i markolat;
m Hossz( zsinor.




SP300 G —
SCREENBEAT
SOUND STATION l,
m 300 W zenei cslcsteljesitmény; "
m 3 utas hangfal rendszer, hasznalhato:
PlayStation, Dreamcast, PC, MAC, Nintendo 64
(kébel sziikséges), Walkman, Discman, CD és For
MP3 Player-hez. o VIPD(Eg&GNjﬁ]n;IIECS ;
m Allithato hangerd; g
llithatd basszus; 1 6‘99
B Tapegység mellékelve.

JOYPAD
EXTENSION LEAD
m Jatékvezérld kabelhosszabitd;
® Hossza: 1,5 m.

3,990"

JT421 PSX

m Kivezetés Direct Stereo és Vided
kimenet szdméra;

= NAMCO norméval kompatibilis G-CON45
haszndlatra;

= Direkt RGB kimenet, cstics képmindséghez;

= Jobb és bal kimenet Hi-Fi rendszer
csatlakozasahoz.

599! Uy

PS461

= Formés és tomor tart6 a Sony
PlayStation-hoz és kellékeihez;

m Elhelyezhet6 a 14™-0s tévékésziilék ald;

m Két fiok biztositja a konny( hozzaférést a
jatékhoz és a vezérlokhoz;

m Utésdllo ABS miianyag;

= Modern kivitelezése biztositja a maximalis szelldztetést
és megakadalyozza a por és piszok behatoldsat;

m Plusz ajandék CD tartd.

RO .~
2_‘-)9)-)

JT423 PSX

igy a jatékosok versenyezhetnek szemt6l-
szembe. Azoknal a jétékoknal hasznalhatd,

\é m Lehet6vé teszi két PlayStation csatlakoztatasat,
-
melyeken lathat6 ,Link” ikon.

A kozolt kiskereskedelmi arak tartalmazzéak az AFA-t!

Forgalmazza: Automex Kft. « Honlap: www.automex.hu < E-mail: info@automex.hu
Cim.:1077 Budapest, Wesselényi u. 21. « Tel.:461-5700, Fax:461-5799
Postai utanvét: 1410 Pf. 185., Tel.: 461-5767




CD MELLEKLET
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W KIADO: Activision
u MOFA): Elsé személyii 16voldozos
W PROGRAM: Jatszhaté demé

zidja végre megérkezett. Tébb mint

egymillié PC-s példany szallitasa
utdn a PSM biiszkén adja ki a jaték legelsé
Jjatszhat6 PS-verzidjat. Nem elég, hogy a
jaték grafikaja simabb, mint az aludttej a

. inden id6k legjobban vart PC-konver-

a
Jjabél alapmiivel van dolgunk. Komolyan.

Ud szAM, UJ LEMEZ, UJ
JATEKELVEZET-KOLLEKCIO.
VADASSZ LE CSUNYA
CYBORGOKAT, ULDOZZ
MEG CSUNYABB DINOKAT,
KUSSZ KIGYO MODJARA,
VAGY HAJTSD ALOMRA A
FEJED A 40 WINKS
SEGITSEGEVEL. NE
BECSULD ALA A PSM

DEMOK HATALMAT...

betéltés utén a balra és jobbra
gombokkal scrollozhatsz végig
a jatékok listajan. A kivant
demé kivalasztasahoz a ®-t
hasznélhatod - némelyik demé
végén resetelned kell.

Az 51.ES LEMEZ HASZNALATA:

ylag kis yiségii fegyverrel in-
dulsz, de szerencsére azok a meglehetésen
ostoba mutans cyborg gyerekek egy
csomo méretes ,pisztolyt” hagytak minden-
felé heverni. Talan okos lenne felszedni
Bket...
A torténet egyszeri: a legerésebb meg-
marad. Mindenféle {irszérnyek ugranak
majd rad az 6sszes iranybol, ugyhogy
pusztits el mindent, ami
mozog, és - hogy
mindig a fegyver jo
oldalan (nem a csé
elétt...) talald
magad - csak 16j
tovabb. Es
tovébb, és &
tovabb...
J6 vadaszatot! Ja, és  /
figyeld a karacsonyi
PSM-et, Quake Il deméd
iigyben...

W Iranyitas

T elére

4 hatra

< fordulas balra

= fordulas jobbra
tiiz

© elézé fegyver

® ugras

@ kovetkezd fegyver

- nézés felfelé

@ lépés jobbra
nézés lefelé

@ lépés balra

W Egyéb jellemz6k
A teljes verzidban meg-

Quake Il - add ki magadhél az agressziédat
- no meg néhany kilé liszert.

talalhato minden id6k egyik legnagysze-
riibb tébbjatékos maodja. Az egyéb modok
kozt megtaldlhaté a hagyomanyos
Deathmatch (Traditional Deathmatch), a
csapatjatékos DM (Team Deathmatch), és a
kuzdelem (Versus), ahol az 6sszes jatékos
adott szamu élettel indul, és az gy6z, aki
legtovabb marad talpon.

W Tovébbi infok

Harcold magad vissza az (jsag 62.
oldalaig, ahol a Quake Il alapos bon-
colgatason esik at.

Kinek kéne most az az ezernyi halézatos PC?
A varos legjohb lovildézdsdije most itt a PS-re is.

Ahhh...
—o



CD MELLEKLET

Dino Crisis

WKIADG: Virgin Interactive
mMOFA): Tulélé-horror
WPROGRAM: Jatszhato demé

urassicos hangulat,de na-
l gyon is jo. A Virgin leg-

ajabb holtaibdl-visszatért-
lény darabja az e havi CD egyik
fénypontja. Aki esetleg nem
tudnd, a DC egy 6riilt tudds
torténetét koveti, ahogy a tudés
4j energiaforrasok utan kutatva
eltlinik a szigeten.
Ugy tiinik, valami elromlott és
a sziget most hemzseg a vér-
szomjas dinoszauruszoktol. A te
csapatod feladata az, hogy felde-
ritse a furcsa eseményeket. Meg-
érkezéskor elvélsz a tobbiektdl,
és egyediil kell megkiizdened az-
zal, ami rad var. Vigyazat! Ez a ja-
ték tulmegy a tulélé-horror meg-
hatarozason a panik-horror de-
finici6ig, és kiijeszt a bérédbél, mi-
elétt annyit mondhatnal: -
wdromioszaurusz”.
Vagy még annal is gyorsabban...
A demdban a jaték harom palyajan

W Iranyitas

®/® demé inditasa

elére

hatra

forgas balra

forgas jobbra

futas (lenyomva tartva)

felvett targyak

demo resetelése

barmikorcselekvés (ajto-
1

Ha ma egy szigeten landolsz, szamits

keresel majd hiztonsagot, ha ezek ellen a
fenevadak ellen akarsz kiallni.

Figyelmeztetés: a @ gomb barmikori
megnyomasa reseteli a demot!

W Egyéb jellemzdk

A teljes verzidban a professzor megtalala-
sdig rengeteg dinoszauruszfajhoz lesz sze-
rencséd. Egy dologra vigyazz: ne becsiild
ala ezeknek a torténelem el6tti raga-
dozdknak az intelligenciajat. Nem néz ki
sok bel6liik, de okosabbak, mint az atlag
diplodokusz. Nem egy alkalommal tamad-
nak rad ravasz velociraptorok, akik nagyon

nyitas, targy felvé

célzas (lenyomva tartva,
ekdzben ®-val tiizel)
gyors 180 fokos fordulat

probalhatsz szerencsét.

A feladat mindegyikben egyszer: > 4
maradj életben addig, hogy meg- S
fejthesd a létesitmény titkat. =

This Is Football

b
8 8 ®O00| te-

ggy a halottat...

B Tovabbi infok
Szaggass vissza a 70. oldalra, ahol a DC
felfedezése talalhato.

WKIADO: SCEE M Iranyitas Ezek csak a TIF legalapvet6bb iranyitasa-
WMOFA: R TR TAM..AP(') 5 hoz elegendd gombok, tonnanyi egyéb is
® rovid/kdzepes passz szerepel a jatékban; prébalkozz dupla
W PROGRAM: Jatszhaté demé (dupla gombnyomés: ® egy-kett6) gombnyom g yomés utni
izonyosan az egyik, ha nem a mos- © gancsolas/hosszu passz nyomva tartdssal, vagy az @ lenyomva
. tani legjobb fociprogram. © lovés tartasaval. Az egyéb szituaciokban (pl.
A SCEE-s arcok komoly kijelen- @ sprint (nyomva tartva labda elérepéccin-  bedobas) az ® vagy a © hozza jatékba a
téseket tesznek a TIF-rol; a fenébe is, ha tése) labdat.
neked kellene minden iddk leg- ® keresztatadas Az egyedi visszajatszas-rendszernek egy
valéséaghiibb focijatékat kiadni, te is bele- j len és nagyon korla i
haznél egy kicsit. Na gyeriink... VEDEKEZO h 6 lalhaté a demob

® szerelés - blokk
O szerelés - ragas
© becsaszas

m véddjatékos valtasa

a FIFA-b61? Hat akkor a TIF
a te csésze futhall-tead.
Vagy korsé sordd. Vagy akarmi.

- csak nyomd meg az ™ gombot a gélok
automatikus visszajatszasakor, és belépsz
a manudlis visszajatszas madba; itt csak
kévetned kell a képernydn megjelend
instrukciokat.

W Egyéb jellemzok

Sok egyéb mellett a jatékban szerepel
majd egy nyolc-jatékos mad is.

Ha elég cimboradat ssze tudod gyiijteni
hozz4, a TIF garantaltan hazavagja

a Twister-t....

B Tovébbi infok
A TIF megjelenése 2000 februarjara

csuszott; amint kaphato lesz,
a PSM raveti magat.




WKIADG: Konami taban allitja mérce elé lopakodasi
mMOFA: Lopakodos/stratégia & 10vészeti képességeidet.
2 segit majd
MPROGRAM: Jatszhaté demé  még tobb élvezetet kipréselni
a MGS-odbél, amig a PN
MGS hatalmas sikere utan a Konami masodik rész varat o
. meghajolt a témeg akarata el6tt: magara. .

még tobb Solid Snake-témat!
A MGSSM a PS egyik legnépszeriibb jatéka-
nak folytatasa — amely még most,

a kett6 kozott az, hogy a MGSSM-ben
nincsen torténet. A képlet egyszerii:
minél tobb kiildetést hajtasz végre,
annal tébb bonuszt gyiijtesz dssze,
igy még tébb kiildetésen vehetsz részt.
Az demo adatlemez kiildetések soroza-

i

f

W Irdnyitas

® kuszas

O cselekvés

@ fegyver

@ elsé-személyii nézet

W Egyéb jellemzék
A teljes verzio, mely lazan )

kapcsolddik az eredeti
VR Training médjahoz,

TS
| ’! 7 4
|

40 Wink

WKIADOG: GTi

a gonosz NiteKaptél, a rémalmok uratol.

mMOFA): platform

A 6 Ruffot iranyithatod

Jatszhato demé

MPROGRAM:
satold be magad, zérrentsd be a
PSM51 demé CD-jét, és késziilj fel
egy utazasra a Sziirkiileti Z6naba a
40 Wink I. A GTi esti kaland-
jatékanak sztarjai Ruff és Tumble.
Veliik kell megmentened a 40 Winket
(a jo almokeért felelés teremtmények)

0 gyiijto kell végig-
menned a szinten, hogy lezart teriiletre
Jjuthass el és megmenthesd a Winkeket.
Ugyelj arra, hogy sok Z-t vegyél fel, ame-
lyek édenek az utko of o
kellemetlen meglepetésektdl. Valahol fél-
aton egy Jack-in-the-boxba (dobozbél
nyitaskor kiugré rugés babu) botlasz, ide
beugorva Ruff idélegesen ninja kard-

* miivésszé valtozik.

»Ruff és Tumble futkos a varosban,
Fel, s ala laza pizsamakhba
Ezzel a demdéval jatszva biztos nem
keriilsz agyba nyoickor..

mintegy 300 kiildetést tartalmaz majd.

Ezek négy f6 helyszin koré csoportosul-

nak, és probara teszik majd az osonasi

képességedet. A feladatok

a viszonylag egyszerii lopakodastél

és fegyverrel megoldando

réktél a bonyolultabb

rejtélyekig terjednek.

Logikad és kovetkeztetési

képességed allnak proba
el6tt, mikor egy
gyilkossagot kell
megoldanod.

M Tovabbi infok
Cserkészd be a 74. oldalt, ahol
a MGSSM a PSM
vallatészékében l...

Nem hirod ki a MES nélicl, amig a méso-

Iranyitas
pause/opcidképernyd
kamera athelyezése a jatékos mo-
gé, lenyomva els6-személy(i nézet
tamadas (tripla gombnyomas —
tripla tamadas)
nagy hat6tava timadas (dllva)
specidlis mozdulat (futva)
ugras
kamera balra
kamera jobbra
/= iranyok (a karakter a lenyomott
iranyba megy)

v

88®00 © ©

W Analég
bal kar: szerepl6 iranyitasa
jobb kar: kamera iranyitasa

W Egyéb jellemz6k

A teljes verzidban Ruffot és Tumble-t is

iranyithatod, és robotta, ninjava,

vagy tiindérré valtozhatsz. A palyak

gydnybriien kidolgozottak, és az ikrek
6 varakkal, di

taldlkozhatnak.

W Tovabbi infok

A demo jol néz ki, és le ne kapcsold az
éjjelilampadat a kévetkez6 szamban
szundito leirasig.




WKIADO: SCEE
mMOFA): 2D platform
WPROGRAM: Jatszhaté demo

Disney legujabb PS darabja, amely
inkabb Kis habledny, mint
Pocahontas, felilmulta az elvarasa-
inkat, amelyeket az 6reg Walttal szemben
tamasztottunk. Gy6nyérii grafika, folyama-
tos jatékmenet, és Phil Collins zenéje —
biztos nyertes képlet. A sokak 4ltal vart
Disney film - a Tarzan - megjelenése mel-
lett eme Tarzan jaték az é16 példa, hogy
igenis LEHET filmbdl jo jatékot késziteni.
A demo a jaték felénél kezdddik, ahol
Tarzan mar felnétt, az el6z6 palydkat
atvészelve. A 2D platformok szokasos
linedris menetétdl eltéréen itt

© magas dobas
® kaszalas késsel
® szirés késsel

® gyiimélcsfegyver valtasa (6ramutato

erii indakon c
fakra maszhatsz )oypaded
i ével. Mindek
kell 6Inod azzal, hogy gyiimélcsoket
vagsz hozzajuk...

W Iranyitas

® sziinet

@ alacsony dobés
© foldre csapas

= | Sarga,
£ rga,

dés, és a lendiil - mi
az? Tarzan. Hogy miért sarga és ragadés? Hogy nehe-
zehh legyen kitalalni... Ez a valasz ugyan nem segit majd
a jaték végigviteléhen, de legalabb bilcsebh lettél téle.

W Egyéb jellemz6k

A teljes verzioban Tarzan életét kovet-
heted végig a fognévekedési problémakkal
kiizd6 pélyaskortol a feln6ttlét megpro-
baltatasaiig. Mmden szint végén lathato

® gyiimolcsfegyver valtasa (6
Jjarasaval ellentétesen)

M Lianokrol logva

€ lendiilés balra

= lendiilés jobbra

1T maszas fel

| maszas le

® lian eleresztése (lendiilés ivének tete-
jén lenyomva atlendiil a masik indara)

meg kell talalnod egy gyertyat, meg kell

nden témaban megvannak a
kilonos alkotasok, de a LOK:SR min-
den kulénckédésen tallépve mar
egyenesen elgondolkoztatd. Ebben a vado-
natuj demdéban Raziel, a vampir szerepét
alakitod, aki bosszut akar allni
gyilkosan. Halottként
kéborolva egy olyan
vilagban, ami mar szamara ide-
gen, Razielnek at kell sziv-
nia a gonosz lakok

X lelkét, hogy a valo vilag-
%\' ban (Anyagi Létsik)
maradjon, ez azonban
lassan felemészti -
energidjat, és ha az
egész elfogy, a Szellemi

Létsikra kerdl. Itt szellem for-
\ majéban folytathatja kiilde-
- A tését.

# A demoban az Anyagi és a
Szellemi sikok kozott kozleked-

hetsz, ahol végre kell hajtanod a legel-
2 s6 varézslatot a sok koziil. Ehhez

® ugras

WKIADO: Edios i
WMOFA): Akcio/kaland

WPROGRAM: Jatszhaté demé

és el kell vinned a tiizistenhez.
Ezutan? Ezutan mar csak magadra
szamithatsz, vampirfid...

M Iranyitas
« | T — Raziel mozgatasa futas,

repiilés, uszas kozben. Analoég
kontrollerrel a bal kar mozgatja

Razielt.

Analég ugras/uszas
lenyomva tartva
szarnnyal siklas

a:® nagy ugrds/viz alatt

nagy sebesség:

(=) tamadas/targyak, ajtok,
kapcsolok hasznalata/varazslat
kivélasztasa a meniubd!

&) elkabitott ellenfelek
megragadésa/halalos

utés/lovedékek célzasa és lovés

lélek kiszivasa

guggolas

ellenség-nézet valtasa
kamera forgatasa Raziel korul
nézel6dé-mod

mend nyitas/zaras

Jjaték inditasa/szunet ki-| be
« 1 > | ‘meniipontok kozotti valtas
® meni kivdlasztasa

egy videdbejatszas a filmbél. Extra bejat-
szasok és bonusz-szintek kaphatok egy
tekercs négy darabjanak, vagy a TARZAN
betiinek 6sszegyiijtésekor; ezek megtalal-
haték a deméban is.

W Tovabbi infok
Lendulj vissza a 82. oldalra, ahol a PSM
ast nyer Disney agyé

mogé.

W Egyéb jellemzok

A SR-ben nincsenek palyak; az egész egy
hatalmas, spiritudlis vilag. A jatékmenet
gyakorlatilag folyamatos, nehanv FMV
Jjelenet kivételével.

Fuss, repiilj, massz vagy ussz, mikor segitesz Razielnek




Afrika Shox

BKIADG: Sony Music/Hard Hands
mMOFAY: Techno-6riilet
MPROGRAM: Zenés vided

z Afrika Shox - az els6 album, a
Leftism sikere utan - Leftfield 0j
albumanak (Rhythm and Stealth)

els6ként megjeleng, ellentmondasos maxi-
ja. Ellentmondasos, mert sokan azt gondol-

WKIADG: SCEE  egy extra hossz( szalagot
mMOFA): RPG Az Uzenetrogzitdl Ha egy

olyan jaték kell, amivel egész
WPROGRAM: Video

télen elfoglalhatod magad, hat
itt a megoldas.

Lapozz a 66. oldalra

a teljes leirashoz.

PSM-nek sikeriilt
. elzsakolni még egy
demot az év legjobban
vart jatékarol. Ez a vadonatuj
darab még tobbet felfed
a FFVIII hihetetlen grafikai
képességeibdl, és abbdl a
dobbenetes kornyezetbdl,
ami a megjelenéskor varhato.
Bizonyiték arra — mar ha kell
egyaltalan -, hogy milyen
lélegzetelallitd is a nyolcadik
rész. Egy atlag jatékosnak
uszkve 120 érajaba keril
majd befejezni, ugyhogy
toltsd fel a hiit6t, és vegyél

b

Készen arra, hogy
atrendezze az életedet,
mar majdnem itt a
FFVIIL Keriilj a
megfelelé hangulatba a
legujabb PSM videoval!

tak, hogy ezt a klipet betiltottak Na ez biztos

talzott durvasdga miatt. Ez nem igaz.

Hat tessék, dontsd el magad, ugy fhjnl fog...

hogy megnézed Chris 'A Manus, Aki Figyeld a

Az Agyahagyott ,Mental Wealth” PlayStation Leftfield j

Rekldmot Csinalta’ Cunningham klipjét. Wiipjének
észhonté

effektjeit.
Dogis.

WKIADO: SCEE
WMOFA): Gokartverseny
MPROGRAM: Vides

"a sok kézill, de varj, amig nem jat-

armilyen hihetetleniil is hangzik,
szerintiink felfedeztiink egy jatékot,
amelyik jobb, mint a Speed Freaks.
A Naughty Dogos arcokbél verbuvalédott
CTR rendelkezik a Crash-sorozat tagjahoz
sziikséges osszes kivanalommal. Utolér-
hetetlen jatékmenet, hihetetlen grafika, és
atkozottul jo szorakozas; a vided bemu-
tatja, hogy milyen nyalanksagok varha-
tok. Nem kell félni — a jatszhato verzio
mar itt a kiiszobon, de addig is legeltes-
sétek a szemeteket ezen az

észbontd videon. Lehet, hogy

most még ,csak egy versenyjaték”

szottal vele. Kapaszkodj, és kez-
dédjék az djabb Crash
varazslat... -

™ 3

- A -

Nézd meg a CTR videén, hogy milyen a
legijabb

- a jatszhaté demé mindjart itt van...

LA L




ELOFIZETES ELOFIZETES e ELOFIZETES ¢ ELOFIZETES ¢ ELOFIZETES

33%-KAL
KEVESEBB

FIZESS eld a PlayStation Magazinra és

a legfrissebb hirek, tjdonsagok hozzad jut-
nak el legel6szor. Raadasként, egyéves eld-
fizetés esetén, valaszthatsz a harom jaték-
program kéziil, mellyel megajandékozunk.
TELEFON: 467-67-20

FAX: 457-11-23

E-MAIL: PSM@CMK.HU

POSTA: MELLEKELT KUPONNAL

Az Ujsagot el6fizetdinknek dijmentesen postazzuk.

: A PSM ELOFIZETESI DIJAI
g Lapunkat OTP bankkartyaja

\ & segitségével is megvasarolhatia. Egy évre 15 990 Ft (1 szam 1 333 Ft)
S ] , Fél évre 8990 Ft (1 szam 1 333 Ft)
Negyed évre 4 990 Ft (1 szam 1 333 Ft)

/' hef6ts szombatig, 9-20 réig hivhato telefonszamon. A kévetkez6 szamra 1 790 Ft




ELOFIZETES

ELOFIZETES e ELOFIZETES * ELOFIZETES  ELOF

MEDI EVIL

Szegény lovag! Mar nagyon

régen var ra, hogy bossziit

allhasson. igy egy kicsit mar
rozoga allapotban van. Per-
sze, ha sikerill a megfeleld

b7 \,/7 b/ & fegyvereket dsszegytijteni,

s i : \'&! % ‘ maris jobb esélyekkel foly-
i s tathatja a kutatast. Full

“haromdés” kaland!

SPYRO THE DRAGON

Ha az dsszes ladat szétziztad
Crashsel, ha mar minden ket-
recet kinyitottal Crockal, ak-
kor itt az ideje, hogy Spyrét is
gy6zelemre segitsd egy nem
kevésbé kidolgozott grafikaju
jatékban! A kis tiizokadoé rovid
id6 alatt a legjobb baratod
lesz. Nem lehet nem szeretni.

RIDGE RACER TYPE 4
Az éreg PlayStationdsok
még emlékeznek a legelsé
Ridge Racerre. Mar akkor
is az egyik leglatvanyosabb
jaték volt. A programozok
azonban csucskisérletre
késziilnek: a grafika, a
hangulat, a jatékmenet
minden eddigi valtozatot

Pl ays tation. felulmul. Képzelheted!




EHEN S IKERISE-Ihpw-\

urcsa hénap ez a

listan. A nagyobb

Platinum jaték-
mesterek Ujra a cstcsra
tortek (nyolc a top huszbal),
mig az elsé 6t megint hem-
zseg a zoldfiilliektdl. Azok a
csodalatos rézsaszingatya-
sok felbirkdztak magukat az
elsd helyre, letaszitva a ré-
gen vért Soul Reavert. Ugy
latszik a GTA eltévedt és
értékes helyezéseket
vesztett, de a GTA2 megje-
lenése biztos, hogy még val-
toztat a helyzeten. Ki tudja
mi a trilkkie a Theme Park-
nak, melyet jra a listakon
talalhatunk? Valdszintileg

erdszakot alkalmazott Alton

Towersben...

(G) WWEF Attitude
Acclaim
BU, rdff, hap... Ha, de hangos ez a WWF
tarsasag!

() Soul Reaver
Eidos

A kezdd animaciébdl rogton megtudhat-
juk, miért esett le az alla a féhGsnek. Ett6l
kezdve mar érthet a rosszkedve, amit a
ratamado szornyek fognak banni.

(Gj) South Park
Acclaim

Van, aki szerint ostoba és infanti
tetés, van, aki szerint nagy dobas.
Szerintiink? Ha rank hallgatsz,

Te dontod ell

FA Premier League
Stars EA

Futballsztérok, rajongok, izgalmas felidtk.
Ennek ellenére attol tartunk, a kozelgs
FIFA és SS programok miatt csak villam-
Iatogatd lesz a lista élvonalaban.

(3) Driver

GT Interactive
Kicsit kisodrédott a kanyarban és
hatrébb keriilt. Talan, ha elkésziilne a
mozivaltozat, mondjuk a PS2-héz. Na j6,
nem szoltam!

Tekken 3 SCEE
Colin McRae Rally ... ...Codemasters
Syphon Filter SCEE

Croc 2. EA
Gran Turismo
Silent Hill ....
Castrol Honda Superbikes
Point Blank 2
Time Crisis
Crash Bandi 2
Tiger Woods '99 ..

Final F. y Vil

WWF Warzolj....

Speed Freaks

Shad.

C & C: Red Alert.

Tomb Raider 2.

V-Rally 2 .. ...Infogrames
Medievil SCEE
Tomb Raider 3. Eidos
Music Codemasters
R. UbiSoft
G-Police 2 SCEE
Oddworld: Abe’s E; / GTi

Knock Kings
Capcom GeUjrations
Bugs Bunny: Lost In Time.
Metal Gear Solid...
FIFA '99
Grand Theft Auto.
Brian Lara Cricket .
GTA Double Pack .
Theme Park
Duke Nukem: Time To Kill...
TOCA 2....

ldvdzél jiik a PlayStation vilaghalajaban

B8

Back Forward Reload

2 2 £

Home  Search  Guide

Images

Print

Security

<
PlayStation

Stop

Kapcsold le a fényeket, és késziilj fel, hogy hiilyére izgulod magad! J6n a Dino Crisis...

vilaghalon mindeniitt feltdn-
tek a tdlélg-horror djdon-
saggal foglalkozd Dino
Crisis website-ok.
Ahogy eldszor nevez-
ték: a Resident Evil dinokkal - a
kiadas koriili Gj hirekkel és a
sztori részleteivel a Capcom
hivatalos cimén talalkozhatsz:
‘www.capcom.com.

Fesziilt és borzongatd.. A vilag
leghiresebb tudésa elttinik, s neked
kell felkutatnod Gt egy misztikus, tavoli
szigeten. A kodbdl hirtelen egy olyan
ragadoz6 vagodik eld, aminek emléke
mér évezredek Ota nem kisérti az
emberiséget... Tapasztald meg a tiszta ret-
tegést! Csodalatos.

Egy nem hivatalos szerepldlista, képek
a jatékbol és egyéb részletek talalhatok a
www.netsu.org/dinoc/characters.html
cimen. Ha valamivel tébbet akarsz meg-
tudni ezekrdl a hiillkrdl, akikkel harcolnod
kell, kérdezd Dino Dont - egy embert, aki
a kérdés megszallottia. Az § oldala, a

www.dinodon.com egy kimondottan
inG-rajongé hely. A Cry
egy nagy, korai hiisevd volt, a homlo-
kan egyediilalléan nagy, csontos taréj-
jal. Dr. William Hammer geolégus, az
augustanai (lllinois) egyetemrdl, aki
kiasta a leletet egy sarkkdri geoldgiai
kutatodton, az Elvis becenevet adta az
allatnak, a Presley-stilusd taréj miatt.
Ha mar egyszer nekidlltdl a din6 té-
nyek olvasasanak, akar rendelhetsz is egy
miniat{ir Gigantosaurus koponya plakettet
Dontdl, 175 dollaros alkalmi aron. Ha pedig
meg akarod osztani djdonsiilt tudomanyo-
dat méasokkal is, probald ki a Yahoo Dino
Crisis club-jat.

Catherine Channon

Dino Crisis cimek:
Capcom hivatalos cim:
www.capcom.com/games/e3/1999/dino_crisis/
Dino Don: www.dinodon.com

Netsu.org: www.netsu.org/dinoc/characters.html
Yahoo Dino Crisis club:
clubs.yahoo.com/clubs/dinocrisisclub

Még tébb horror a Capcomtol,
a szakma nagymestereitdl
Ezdattal talan kissé diné izii.




Otletek, vélemények, h g k - Olvaséink gnyi

latkozasainak egyre boviilé szintere. Ragadj pennat vagy billentyiizetet
leddel lomb - Aelatas

Levelezes

ded ki L al

és |

fajat!

ISMET CSAK LEVELEK GARMADAT HORDTA FELENK, NA NEM AZ 8SZI VAGY A TELI SZEL, CSAK A
POSTA. E-MAILEK IS ERKEZNEK LASSANKENT. VAN AKI iROGEPPEL, VAN AKI CSAK UGY KEZZEL, DE
MINDENKI SZiVBOL, AZAZ ITT A LEVELEZES...

ayStatioh

Magazinem

_[.U:PBEOLIt

onteni latszik a tél - vagy
legalabbis hideg, fagyos cséapjait
nyujtogatja felénk. Jolesik ilyenkor
egy kis levélbontogatas, olvasas,
hattal a kellemesen meleg
kalyhanak délve. Miel6tt
megkérdeznétek: nem a levelekkel
gyujtottam be... Nem tennék ilyet
- féleg midta tobben nemcsak
irnak, hanem rajzolnak is nekiink!
A legjobban sikerilt alkotasokat —
agy is mint a Honap Levele —
ezentdl dijazni fogjuk. ime, legelsé
vélasztottunk teljes terjedelmében:

"Kedves PSM!

Végre egy ujsag, ami azzal
foglalkozik, ami engem is (és
sokakat) érdekel.

Ugyan nem régéta van

PlayStationdm, és a magazint is
csak most vettem meg el6szor, de
mind a kett6 nagyon tetszik.
Hat még az az "idétlen" sarga
kanapés reklam... remélem nem
baj, hogy elloptam az otletét.
Ha lehet, szeretnék téletek egy
szivességet kérni: imadom a
Tekken dsszes részét (féleg a 3-
at), tgyhogy nem bannam ha majd
hosszasan beszamolnatok az
ujabb fejleményekrél. (Tekken Tag)
/Lehet, hogy 6riilt
vagyok, de az egész PSX-
et a Tekken 3 miatt
vettem meg./
(Egy fenét — ez
teljesen érthet6
indok, de bizom
benne, hogy idével
taldlsz mas
ked-
venceket
is, hiszen
aza
rengeteg
verekedés még
megart egy kislanynak...
Persze manapsag?))
Ha tetszene a rajzom, azért
jelezzétek!
Ja, és még valami,
csékoltatom a PSM
tiindérke kezeit! Sokat
segitett!

Kis Brigitta

A rajz tetszett, jelezziik. Es most,
meglepetés-ajandékként mit is
kaphatna ezért Brigitta? Virgacsot,
rollert vagy tiveggolyot? Azt
hiszem egy Tekken 3 figuranak
jobban oriilne, tgyhogy PSM
Tindériink mar repul is a posta
irdnyaba egy kis csomaggal, ami
ugyan alaposan probara teszi
szarnyai teherbiroképességét, de
hét az élet mar csak ilyen kemény.
Bar Horvath Krisztian azért szépet
is taldl benne, amint az
alabbiakbol kivehetd:

"(...) Nem tudom, érdemes-e a

szOt szaporitani azzal, hogy
mennyire ott van a PSM ahol
van.

(szerintiink csak nyugodtan!!l)

Ujat ugysem tudnék mondani,

csak a szokdsos dicséretet:

Udvozlettel:

Horvath Krisztian

Krisztianhoz valésziniileg az
utolsé pillanatban, de azért
eljutott az ujsag, hiszen
mint jelezte, kis hijan mar
orvoshoz kellett fordulnia.
Mindegy, mi gyogyir
vagyunk a legtébb bajra.
Kicsit ugyan fukarkodott
a kedves szavakkal
(legfeljebb 6tét talaltam),

de nem baj, ez betudhat6 a PSM
atvétele okozta boldog réviiletnek.

Régi de kellemes ad6ssagnak
tesziink most eleget, egy sikeresen
lebonyolitott sorsolas utan, ahol
igen sokan nyertek igen sokat:

Jén a NYEREMENYOZON, az elsé
szamban kozzétett, és nagy
mennyiségben kitoltott,
visszakuldott, majd feldolgozott
kérdéivek (amikben a szokasaitok
utan tapogatodzunk...)
adatszolgaltatoinak. A kérdGivek
elemzése igen hasznos
eredményekre vezetett,
megtudhattuk tébbek kozott azt,
hogy a PSM olvasdinak altalaban
van PlayStationiik, havi netté

30 000 Ft-ot keresnek vagy tobbet,
esetleg még annyit se, és donté
tobbségiik fit vagy lany.

LT ——— =
9 Px Aimebeiet chonhat {

Kis Brigitta - visszafogott szinek,
am mozgalmas mondanivalé. Ez a
kezdete lehet valaminek.




20 SYPHON FILTER CD KERilL
KIOSZTASRA AZ ALABBI
SZERENCSESEK KoZOTE

Torécsik Laszlé Ceglédbercel

Pataki Tibor Rackeve
Lippay Csaba  Miskolc

Lang Tibor Dunaujvaros
Koritar Richard Békéscsaba
Csepi Maté Nagyszentjanos

Kovacs Csilla  Aska

Fodor Szabolcs Kaposvar
Sandor Attila Sajoszentpéter
Hegediis Robert Biikkszentkereszt
Nadasi Ferenc  Cyepiikajan

Gél Dénes Balatonkenese
Kegye Zoltan
Koncz Attila
Kelemen Péter Papa
Schrepf Janos Szombathely
Szepesi Janos Palmonostora

Batonyterenye
Kiskunhalas

Kis Csaba Tarnaméra
Csoban Attila  Cegléd
Balé Gabor Szeged

MEDIEVIL JATEKOT NYERTEK:
Kastély Gabor Akaszto

Dr Varju Janos Nagymanyok

Horvath Agnes Salgobanya

Lukacs Zsolt Salgotarjan

Takacs Istvan  Gyor

Lesko Norbert Tokod

Horvath Zoltan Tatabanya

Ké alint  Székesfehérvar
Orkényi Attila  Budapest
Fenyvesi Laszlé Oroshaza

10 DEVIL DICE TALALT GAZDARA
KGVETKEZ® 0LVASOINKNAL:

Berényi Gyorgy Fabiansebestyén

Papp Laszlé Herend
Papp Attila Isaszeg
Sagi Andras Keszthely

Strobel Arpad  Balatonalmadi
Hanyu Gabor Budapest
Horvath Tamas Budapest
Toncsik Janos Tompa
Horvath Csaba Bonyhad

Acs Baniel Budapest

Mult havi Visszhangunkban - 6h,
jaj - feldobott palyazaton (ahol
kiilonb6zé indulatszavak
rogténzésére sarkalltam a kedves
olvasot) elsé helyezést ért el, és
ezzel egy Furby boldog
tulajdonosava valt Cinege Laszlo,
budapesti versenyzénk, "budé”
palyamiivével, melyet, ha nem is
alkalmazunk majd gyakran,
mindenesetre eredetiségével
kivivta a legnagyobb elismerést.

2. dl], s ezzel Darth Maul
tulajdonosava valt Szabé Bernadett
(Budapest) "wao" - ami talan az

angol wow
atiltetése
csodas
nyelviinkre, s
leginkabb akkor
hasznalod, ha az
éjszakai
szorakozohely
pultjanal allva
kiderdl, hogy a koktél,
amit kifizettél, mégsem
egy gylszinyi keser(
izé, hanem egy fél liter
finomsag kisebb tropusi
novény felhangokkal, a
pohdr tetejénél.

[}

3 l]ii, Watto jar
Kelemen
Zsolt-nak,
(Székesfehér-
var) aki a kulti-
kus "iaa" felkialtasaval leginkabb
H. P. Lovecraftot idézi, bar azt az
IA-t nagybetiivel irjuk, és olyan
lelket tép6 hangot képzeliink
hozza, amit egy normalis élet alatt
egyszer sem hallani. De azért
koszonjik, csakigy mint a tobbi,
kevésbé eredeti, de figyelmet
érdeml6 hozzaszolast.

3,5 l’l] (egy megosztott harmadik
hely vagy vigaszdij) jar Horvath
Gébornak (Mazal) ,cool” szocskajaért,
ami nagyon szép és jo, csak éppen
angolul van, ugye...

De az igyekezet egy Obi-Wan babuval
azért honoralhaté.

Szusszanjunk egyet, és maris johet
a Butik palyazat. Vajon mi is
lehetett a helyes valasz? Bud6?
Nem. Mr. Anderson. (A Ne6t nem
tudtuk elfogadni. Vagy nem
akartuk.) A szerencsések pedig a
kovetkezok:

Balogh Istvan, Miskolc - Ninjaval
taldlkozhat

Balis Katalin, Zalaegerszeg -
Crash Bandicoot utazik hozza
Csikja Etelka, Miskolc - Quake Il
Iron Maiden

Gyarmati
Janos,
Budapest -
Duke Nukem
Orbén Robert,
Budapest (bar 6
Andersent irt, a
hibat révid vita
utdn elirasnak
mingsitettilk, és a
palyazatot elfogadtuk.
A szerencse
istenndje neki
kedvezett, hiszen az 6
levele lett az 6t6dik. Mi
pedig nem vitatjuk
dontését), pedig egy
Naboo Fighterrel
repkedhet
kedvese elébe...
Mar ha van
neki olyan.
Mindenesetre Fighte-
rét mar Utnak inditottuk.

Végezetiil, ha ennyi ajandék még
nem volna elég, kovetkeznek a
Pipald ki rovat nyertesei, akik
szintén teljes verzios jatékokat
nyertek, ugyhogy nyugodtan
figyeljék a postast. Nem mindig
csenget ugyanis kétszer.

Zellmann Erika, Szigetszentmiklos
Kincses Attila, Zalaegerszeg
Luka Péter Attila, Veszprém
Toth Dénes, Kecskemét
Mészaros Péter, Budapest
Horvath Ildiké, Pilisszentkereszt
Juhasz Gabor, Budapest

Bogdan Tibor, Jaszberény
Molnar Zoltan, Szombathely
Antal Balazs, Budapest

Azt hiszem, ezlttal igazan
kielégitettiik olvasoink
ajandékéhségét! Mindenki rendben
van? Igen.

Tovabbra is varjuk leveleiteket,
e-mailjeiteket (de szépen hangzik),
képeket, kérdéseket PSM
Tindérhez, palyazatokat, Pipald ki-
ket, 6tleteket, hogy lehetne mar
miianyag dobozban a CD, kébor
kutyakat és macskakat. Budo.




PSM Magyarorszagi Szerkesztéség: COMPUTER MEDIA KIADOI Kft.
1033 Budapest, Obudai-sziget 131. 1/14.

Telefon: 457-1135

Fax: 457-1123

® E-mail: psm@cmk.hu

SUPER SONIC
PSX, Nintendo, Dreamcast gép, jatékok, tartozékok,
rendkiviil alacsony aron! PSM magazin kaphato.
VII. Bp., Erzsébet krt. 17. Tel.: 351-5836

SZINES VIDEOTEKA
PSX jitékok, gépek, kiegészitok adis-vétele, cseréje. PSM magazin kaphato.
A jatékok kiprobalhatoak. Minden amit a konzolrol tudni akarsz...
VII. Bp., Thokely ut 7. Tel.: 3428-047; 30/9245-023

APRO COM. KFT
PC konfiguraciok épitése, PSX tartozékok és
szoftverek teljes kinalata. Elender Internet elGfizetés.
II. Bp., Méria Remetei ut 116. Tel.: 275-80-70

PSX SZAKBOLT ES JATEKKLUB
PSX gépek, programok adas-vétele, kolcsonzése.
salgétarjan, Kassai sor 12.

Tel.. 20/9-770-709

PREDATOR VIDEOJATEKOK
MINDEN AMI VIDEOJATEK, GEPEK, PROGRAMOK
TARTOZEKOK. ERDEKLODJ!

TeL.: 76/460-474; 06-20/9-692-899

MEGA TOP-X
PSX jatékok nagy valasztékban kiprobalasi
lehetdséggel. Akcios software és hardware.
9400 Sopron, Fiiredi sétany 6.

PAZMANY VIDEOTEKA
Sony, Nintendo adas-vétel-csere-gépkolcsonzés.
9700 Szombathely, Pazmany P. krt. 4.

Tel.. 06-20/9-565-322

VIDEOJATEK SZAKUZLET
PSX, Sega Dreamcast, N64, Game Boy
PC CD-ROM jatékok bg valasztékban.
8200 Veszprém, Ady u. 79., Kossuth u.’6.
Tel.: 30/96-97-479; 30/95-70-660

<
M
o

NINTENDO SHOP-RON
SOPRON LEGNAGYOBB VIDEOJATEKSZAKUZLETE|
9400 Sopron, Ujteleki u. 50.

Tel.. 99-333-195

JATEKALLOMAS
SONY PSX, NINTENDO 64, SEGA PROGRAMOK
KELLEKEK ADAS, VETEL, CSERE.
Godolls, Szilhat u. 4.

il NEW GAME i

0) ES HASZNALT GEPEK, LEMEZEK ADASA,
VETELE, CSEREJE. TEL.: (20)-988-4883
5000 Szolnok, Batthyany u. 22.

KONZOL STUDIO
VIDEOJATEK-KONZOL SZAKUZLET ES SZAKSZERVZ.
Tel./Fax: 218-1925. 06-20/9-888-337
Nyitva: H.-P.: 11-19; Szo.V. 9-13

HOOLIGAMES _
SONY PSX ALAPGEP, KIEGESZITOK
PROGRAMOK, KEDVEZO ARON KAPHATOK.
VI. Bp., Szondy u. 14. Tel.. 3324-681

NINTENDO UZLET

PSX, NINTENDO, SEGA, GAME BOY.
ADAS-VETEL, CSERE, GEPKOLCSONZES.
V. BP., VACI U. 7. TEL.: 2667-134
| e |
NINTENDO UZLET
PSX, MNTENDO. SEGA, CAME»BO‘(
ADAS-VETEL, CSERE, GEPKOLCSONZES.
VI. BP., TEREZ KRT. 6. TEL.: 3415-007

MEGACOMP
Minden Playstation jaték
3990 és 5990 Ft-os egységaron kaphato.
XX. BP.,SZENT ERZSEBET TER 10.

SIGNAL COMPUTER KFT
TV-jaték szakiizlet. Gépek, tartozékok, programok.

Folyamatos AKCIOK!

1135 BP., BEKE UT 100. TEL.: 340-8544

GAMES WORLD BT.
NAGY VALASZTEKBAN SONY PSX, NINTENDO 64
GAME BOY VASARLASA, CSERE-BERE.

1191 Bp., Hunya

JATEKALLOMAS
Segitiink jatszani! Allitélag olcsok vagyunk!
Hivj: 40-50-350. XVI. Palya u. 104

FIGURA PLAYSTATION
Jatékok, gépek, kiegészitok adas-vétele, cseréje
A jatékok kiprobalhatoak. PSM magazin kaphato.

1066 BP. OKTOGON TER 3. TEL: 06/1 3435895
NYITVA TARTAS : HP 10-15, 520.10-14.

GAMESTATION
SONY P.S.X. GEP-JATEKOK ADAS-VETEL-CSEREJE
XVI. ONDVEZER 41. NY.: H-V 12.30-20.00-IG.
TEL.: 06-209-291-248

T e
PLAYSTATION SZERVIZ
TEL.: 06-30-951-6582

TOBI BOX JATSZOHAZ
PSX gépek adas-vétel-csere+kiprobalasi lehetség.
N64, Supernintendo, Gameboy csere.

1173 Bp. Pesti it 44/A.; Tel: 06-30-942-8109

MARIO HOUSE
Ninteno, Sega, Saturn, Sony, Ultra 64 gépek
és jatekprogramok, adas-vétel és csere.
Lego adas-vétel.

1139 Budapest, Uteg u. 2

Ha itt szeretne hirdetni, k

Horvath Henrikkel

(1) 45

Hirdetdinknek ingyenes

szovegirast és grafikai

érjilk lépjen kapcsolatba

7-1135

kivitelezést biztositunk.

KONZOL STUDIO
Minden ami
_PlayStation

ﬁmmsnno“{

Bp.IX.,Kini:
Tel/Fs 2
Tel: 06-20-9888-337

PSX Kormany elado

Turboracewheel, remegds, kézifékes.
Iranyar: 17000 Ft

ERD.: 318-5329

TEKKEN 3 ES TOMB RAIDER IIl.
matrica eladé PSX géphez. Ar megegyezés
szerint.

TEL.: 06 20/9185-738

PSX JATEKOK ELADOK

Collin Mcrae Rally, Kensei, GTA London, Dino
Crisis... stb.

TEL.: 06 1 256-1552, 16-20-1G

FINAL FANTASY VII-VIIl.

leirdsa eladd. Megunt jatékaimat eladnam,
esetleg elcserélném.
TEL.: 06 20/3232-533

INnDuL A PriVAT PSM BPiac

MEGUNTAD VALAMELYIK JATEKODAT? MASIKRA CSERELNED?
ELADNAL, MEGVENNEL PSX JATEKOT, PERIFERIAT,
MEMORIAT REGEBBI MAGYAR ES KULFOLDI PLAYSTATION LAPOKAT?
JATSZOTARSAT KERESEL?

4
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06-1-457-1135

LAPZARTA: OKTOBER 18.

Fizesen EL6 A PLAYSTATION MAGAZINRBA EGYETLEN
TELEFONHIVASSAL OTP BANKKARTYANAL!

bankkartyaj

selefonon is megrendelheti 2
segitségevel egyuttal ki is fizetheti.

az

Az InterTicket bankkartyas telefonos tgyfélszolgalata a

(06-1) 266-0000

szamon hétfétdl szombatig, 9-20 6réig hivhato.

Az InterTicket bankkartyas szolgaltatasai: Szinhaz-koncertjegy
vasarlas, repuld-, hajojegy megrendelés, Hirlap eldfizetés




A PSM 06 TARTALMABC

VILAGPREMIER ES JATSZHATO DEMG J

I UG HAIDER

LEGFRISSEBB HIREK ES ELOZETESE

 TOMORROW NEVER DIES  * CHOCOBO RACING
(A HOLNAP MARKABAN) o FIGHTING FORCE 2
© COLIN MCRAE RALLY 2 DEMOLITION RACER

« ARMORINES « TOV STORY 2

« DUNE 2000 « VANISHING POINT S e e
« CYBER TIGER « MUPPET RACING UTOLSO FELFEDEZES
« RAYNAN 2 « EHRGEZ

« $AGA FRONTIER 2 « MICRO MACHINES 4

* JET-X o Es méy sok mas!

)
PLAYSTATIDN = EXKLUZIV'

' Ha mar tgyis Tokiohan jartunk, kihasznaltuk az alkalmat
és ellatogattunk a ket lsgmyyobll nrogranna]lesztohnz.
Ha szeretnéd tlldnl miben santikalnak a ]apan jatékke-
szitdk; ne mulaszd el elnlvasni Kivetkezd szamunkat!

o Csiicselizetesek: F1-'99, Snym 2, Mlsslnn Impossible és masok =73
Gran Turismo 2: Paratian iitasok &5 hihetetien mennylséyii vides ==
-« {irdogi dtletek a LOK: Soul Reaverhez> ===

 Ringhe szalftunk Pl'lnco Naseemmal — — jatékban és valdsagban.. \E
Majd meglatod! =

LEVIEZMELLEKLETGNKON: TOMB RAIDER: THE LAST REVELATION (JATSIHATO), SPYRO 2: GATEWAY TO GLIVIMIER (JATSIHAT),
MISSION: IMPOSSIBLE (JATSIHATG), FIGHTING FORCE 2 (JATSIHATG), CHAMPIONSHIP MOTOCROSS (JATSTHATE),
KINGSLEY'S ADVENTURE (JATSIHAT), KILLER LOOP (JATSIHATG), DESTREGA (JATSTHAT), MILLENIUM SOLDIER (JATSIHATE),
GRAN TURISMIO 2 (VIDEG), JIVIMY WHITE'S CUEBALL (VIDEf), és tovahbi meglepetések.

RAJTUNK KivilL ALLO OKOK MIATT LAPUNK TARTALMA MODOSULHAT. A DEMO CD TARTALMANAK VALTOZTATASI JOGAT IS FENNTARTJUK.



l,‘astrol l
Championship futamok % ON DA
edzési és gyakorlasi lehetdséggel.

14 kiilénb06z6 vilagbajnoki pélya. S U P E RB I KE
Hihetetleniil valésaghii verseny,

amely a Castrol Honda versenyistallo RA( : I NG

tamogatéséval jott létre.

Szaggasd fel a versenypdlydt augusztus 27-t6l!

©19%9 \meu,clw: Entertainment Ltd. Castrol Hond: i team product. Te 1d all other products and brands ademarks
ayStationi i o egiteted tademarks of e Pubisned, manufactured THO. THO and th TH logo ae trademarks of THO I

=W Castrol S
PHONDA
SUPERBIKE

~ =rionna 8}
PlayStation.

A tdbb-jatékos lizemmod
lehetdveé teszi két jatékos
egyidejii fej-fej melletti
versenyét.

e Indulhatsz a Castrol Honda
‘csapat tesztpalyajan,
a vilaghir(i Motegin.

51 e
www.thq.co.ul
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