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PLAYSTATION?

On-line akcidk, DVD filmek és minden
iddk legjobb videojatékai — de komolyan.

Fegyverek, trikkds gépek, lanyok
— jaték. Kémkalandok Playstationnel.

'GRAN TURISIVIO 2

Kereknyomas rendben, tank feltoltve,
tuning a helyén... Rajt! (Ujra.)

TAVOL, KELETEN

Resi 3, Tekken4 Ridge 5... Esatd
Kiruccantunk Tokiéba, a nagy jatekshowra.

B 16 oldal agykiméld
"~ megoldasokkal
B tippekiel,
L és titkakkal

RESIDENT EVIL 3 COLIN MCRAE RALLY 2 GRAN TURISMO VIDEG-
FIFA 2000 ELOZETES WU-TANG HIREK WAR OF THE WORLDS
. OUTCAST A PS2-RE? TOMORROW NEVER DIES - A KEMREGENY
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INCEECR Ul “a varatlant” festmény, fotd,
i grafika vagy szobor formajaban.

Kuldje el a Westarlatnak. Szakmai zs(ri valogatja ki a kiallitasra
érdemes alkotésokat, amelyekrdl katalégus is készdl.
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A Hivatslos Hagyer PlayStation

ezt eloulasztottuk, lépsen velink kspcsolstos.
A PlayStation név s losd 3 Sony Cosputer Entertsinsent
Inc. védiegye,

Kdszontelek az at-
) tervezett és meg-
P p ujult PlayStation
Magazin nevéhen.
N Mint latni fogod, az
?‘ \l b 0j megjelenés még
3 { s tobb jatékelozetest
és cikket jelent —
ami nyilvan kedvedre valé lesz. Prohal-
tuk figyelembe venni az altalatok megirt
véleményeket, és izgatottan varjuk
visszajelzéseiteket az uj kiilalakkal kap-
csolathan!

Igyekszlink mar most egy kis kara-
csonyi hangulatot teremteni, hiszen egy
PSX-rajongdénak mi lehetne jobb ajandék,
mint el6zetesek és demok a legljabb jaté-
kokrél? E havi CD-nk igazan figyelemre
mélté cimekkel biiszkélkedhet, hiszen meg-
jelenik kedvenc ttizokadénk, Spyro és min-
denki hén szeretett Lardja is, akit nyugod-
tan tekinthetiink az els6 igazi virtualis
sztarnak. Belekéstolhatsz végsé és mind ez
idaig legjobban sikeriilt kalandjaiba, megis-
merheted multjat is, mely egybefonddik az
6si Egyiptom elfeledett titkaival ...

Néhany (j rovatot fogsz talalni olda-
lainkon, mint példaul a Tervezet, ahol a fej-
lesztés alatt allé jatékok koril szimatolunk,
van Médiakoérképiink is, ahol a DV D-piac
Gjdonsagaibél szemezgetiink, és apolni
igyeksziink az Olvaso—szerkeszt6ség kap-
csolatokat az Igazsag Fajl rovatban, ahol
jaték kozbeni gondjaidnak adhatsz humoro-
san hangot.

Részletes leirasunk van a legfrissebb
vérpezsdité ujdonsagrol, aminek neve:
PlayStation 2. Minden, amit tudni érdemes,
beleértve a miszaki adatokat és a varhato
jatékokat, feltarul elGtted. Nem kétséges,
hogy Uj fejezet nyilik az elektronikus széra-
koztatas vilagaban...

Nagy titkot arulok el azzal, hogy
lesz karacsonyi kiilénszamunk (kimondottan
a fa alatt kell olvasni!) vagy mar sejtettél
valamit, kedves Olvasé? A teljes szerkeszt6-
ség belehliz, és megvalésitja a lehetetlent:
0j demékat varazsolunk a kiilénszamhoz is,
mi tébb, egyenesen memériakartyara tolt-

hetd jatékallasokat is talalsz majd...

Addig is j6 szérakozast és sirrablast
Egyiptomban!

|Jancsina Attila (foszerkesztd)
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Vilgpremier! Jegyezd be a naplodba: a régéta vart
bombazo visszatért. Tomb Raider: The Last Revelstion

PlayStation 2 51

A jatekkonzolok vilaga sohasem lesz a régi tobbé!
A Playstation 2 mindent megvaltoztat.
Kiprobaltuk, elmesefjuk!

Kémkeddk a kdbdn 30

Aneve Bond, James Bond. Es most a
on is Ez
belekukkantotzunk mas hasonlo anyagokba s.

Gran Turismo 2 10
Kis karacsony, nagy futamok. Az els6, megle-
hetésen jora sikertil valtozat utan most itt a foly-
tatas. Uj palyak, 0j gépek, 0j lehetdségek.

Szigordan titkos! 83
Most minden kérdésre valasz: kapsz... Ja, és segit-
séget, hogy veg\g|acszhasd a Legacy of Kain: Soul
Reaver jatékot.

\
TOBBET AKARSZ TUDNI? ERBE
TESSEK! /
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Playstation TARTALOM....

TeRvEZET TERVEZET PLAYSTATION 2 f

IN MICRAERALLY2 A GEP...

2 2 w Oldal

Colin McRae Rally 2 Pillantas a jovobe

Allja a sarat! A TERVEZET-ben Te is meggyézédhetsz rola. Jatékok, 6rultségek, miegymas és minden,
amit a PlayStation 2-rél tudnod MUSZAJ!

51 = Oldal

-

TERVEZET ELOZETESEK SZINES

Colin McRae Rally 2 22 | Crash Team Racing 036 Demolition Racer 048 | Kémkeddk a kdhin 30

Guy Wilday kédguru ravaszsagai ehhez a mes- Rajtakaptuk Crash-t, amint a volan Kinek van elsébbsége a keresztezodésben? | Uj generacio a PlayStationon: kemek

terversenyhez, mely immar platinalemez lett. MOgGOLt tort-20zott, Az erdsebbnek! | minden mennyiségben. Paul Rose nyomazati

- . " anyagat olvashatjatok.

Micro Machines V4 24 | Tomorrow Never Dies 038 NBA Baskethall 2000 049

Picarka autok a kis megszallottaknak. Mr. Bond a PlayStationbe is beszivargott. Ne pattogj sokat, mert kosarat kapsz! Pillantas a iﬁ\lﬁhE:

Richard Baxter apro trikkjeivel konnyebbé o . :

taheted ez életed - egy Kicsit. Thrasher: Kiirséta 050 | PlayStation 2 51

Maradék izgalmak. Mike Goldsmith beszamol a géprdl,

ﬂl‘lll Men: 3"‘“& And nes“‘nv 039 # a programokrdl... De azt még G sem sejtheti,
lost komolyan begurulhatsz! (Persze csak i ltoztatni a PS2

Sarge s Heroes 26 | o vrueis gorcesskadcal) | meniyes e fogie vito

Mar megint életre kelt par jatek, |
hogy probét tegyen a harctéren | FIFR 2000 042
Haditudositonk: Andre Emerson a 3D0-t6l. | Apropo Uj évezred! Ime a legfrissebb

| FIFA jaték.

Wu-Tang: Taste The Pain 044

Nem fog féini - reméljuk!

WCW Mayhem 045

Pankratorok finom viléga, PlayStationre
adaptéiva.

Roadsters 046

Egy szép, nyitott verseny,

Knockout Kings 2000 041

Cséplgep képz6, (i feldolgozasban.

m FIFA 2000

»ie komolyan
azt hitted,

a PS2 csak
egy jatékkon-
zol? Akkor tip-

,Usd vagd, nem
apad — négy
személyre, Shaolin
madra.”

WU-TANG CLAN: EGY FALAT FAJDALOM
044. OLDAL . s ”
pelj ijra!
_ TELJES
SZEMELYLEIRAS

A REGOTA VART
SZTARROL,
A PS2-ROL.

051. OLDAL
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I Tomb Raider: 125

HATIZSAKDT
BESIALTHI

6 u = 0ldal

Tomb Raider: The Last Revelatlon

Lara visszatért az utols6 megmeérettetésre. Vajon sikertl neki?

SZEMIE

CD-elléklet

Minden idék
legjobb demad
CD-je? Kénnyen
lehet!

Hizd ki
be az ajtdt, es
tedd alemezt
a gépedbe!

Tomb Raider:
The Last Revelation 160

Kieléguletlen Lara rajongok, trulhettek: a bom-
bang visszatért - az osszes fegyverével egyutt.

Formula One ’99 166

Vajon ez az Gj valtozat feledtetheti velunk
a korabbi csalodast?

Grand Theft Auto 2

Ne probald meg otthon! A binézés karos
az egészségre.

Ki kém, ki nem kem? Mi utanajartunk

UEFA Striker

A csodaszép jaték megujulva visszatert.

40 Winks

Szép almokat.

i70
n
12

Persze csak jatékbol

Spyro 2:
Gateway To Glimmer

A sérkany kozbelép - ira.

FA Premier League Foothall
Manager 2 078
Amikor a FIFAt keresztezik a menedzser
szimulatorral.

Championship Motocross 080
Nyeregben - tobbek kozott - a legendas
Ricky Carmichael.

181

Lego Racers
Ahol egyszer kerekekre pattannak,
ko kovon nem marad!

014

»Mindjart

kezdhetjiik! 5
Csak magamra
kapok valamit.”

TOMB RAIDER: THE LAST REVELATION 060. OLDAL

The War 0f The Worlds 182

Hetvenben kitalaltak, kilenvenkilenchen végigiat-
szhatjuk

Vi

TOMB RAIDER:
THE LAST REVELATION : siisziois

Ujra kettesben Laraval! Az 6si Alexandria maradvanyait
Kicsit kipofoztak a kaland kedvédrt.

SPYRO 2:
GATEWAY TO GLIMMER  s:nats

A Kis tizokéd6 Gira szinrelép. Az ellenségeinek megint:
csak melege lesz. Nem lehet nem szeretni Gtl

MISSION: IMPOSSIBLE  siseiteed

Minden, amit a filmben l4thateal! Vajon Tomiak hogyan
menne?

FIGHTING FORCE 2 Sitszhats~

Satnj . ha nincs més, végj ellened felé egy kezed
ugyeében levo térgyat!

CHANMPIONSHIP
Mmﬂcﬂﬂss Jitszhafo* «

A huszadik szézad végének cowboyaie. or. por; &
mindossze két kerék.

KINGSLEY'S ADUENTURE 5.

Szelidits meg!” — mondta a rkal sNelddmali arhyit,
inkébb szerezziik vissza a vardzskanyvel'~ ondia’aKis
Herceg

KILLER LOOP Jitsaata

Mintha mén I4ttunk volna hasoniés Wipeglit/néven
De ez egy kicsit mégis més!

DESTREGA Sitszhato

Verekedés, nagyobb térben. Fuss, hiogy.utolépiengk!

: GRAN TURISIVID 2
CD-melléklet 109 201Gt PlayStation bestseller! Legktzelebb mar

Hasznalati utasitas a demo- atszhatsz is, addig egy kis izelitd.

' JIMINIY WHITE'S CUEBALL vic:

Z6ld asztalon kezdte, majd PC-n is héditott. Végre
PlayStationre is iard szimulacio.

Pillantas
a jovdbe b
A szokasos jovefurkészé rovat.
Resi méri ossze erejét
a Time Crisis-szal. Tiszta

Gun Survivor!

Loading
Képzeld, mar megint varhata
egy csomo Gjdonsag!
Ki hinné?

Butik oldal
Gazdagodi jatékokkal,
figurakkal, vagy mas
hasznos cuccokkal!

Szigorian titkos 83

18 oldalnyi top tipp. Matel -
tobbek kazott - a Soul Reaver
és a Aesi 2 sem foghat
ki rajtad.

Meédiakorkép 100
CD, DVD, és a banda tobbi
tagja. Minden, ami Gj

Vlisszhang 102

Ghaj, shaj, probléma, jelenteni
valo? ird meg!

Privat PSIM Piac 104
Adas, vétel, ez meg az

Vided

Fejlesztdi Pokol 114

A hires jatékguru, Nick Ellis
néhany napja.

DEC. 'SS PLAYSTATION MAGAZIN



ROVID PILLANTAS | e W
A JOVO EV NYALANKSAGAIREEA

BIOHAZARD: -
GUN SURVIVOR

@ A Resident Evil és a Time Crisis
keresztezése

© Irényithatd zsaruk és
szétrobband artérisk

& Homm, kinek is @ héza?

© Mami, én félek

Vissza Racoon Cityhe egy G-Con tarsasagahan,
amint a Capcom legjobb darabja Time Crisis
stilushan jelenik meg...

Bér sem a programfil sem a sajto nem
volt benne, a Tokyo Game Show: jatékkiallitason a Capcom
standja mellett egy zombiremeket is talalhattunk — a
Biohazard: Gun Survivor forméjaban, amely a Resident Evil
legujabb valtozata japan 6lt6zékbe bujtatva. A Gun Survivor,
amely minden kis japan alma lehet, lényegében a Resi Evil és a
Time Crisis keresztezése, de Richard Miller kalandjaival ellen-
tétben itt valoban irdnyithatjuk karakteriinket. Ha tigy hizod meg
a G-Con ravaszat, hogy nem a képerny6re mutatsz vele, elGrelen-
diilsz, a cs6 oldalso gombjait nyomkodva pedig jobbra és balra ha-
ladhatsz. Ha a képerny6re mutatva hizod meg a ravaszt, az éléhalot- ¢
tak tomegével kiizdhetsz meg. A Gun Survivor, amely rejtvényelemek-
kel is bir, azonban tobb mint egyszer lovoldozés — kulcsokat kell dssze-
gyljtened, egészségnovények, valamint egyéb felkapni valé cuccok keriil-
nek utadba.

,, Titkos” helyszine ellenére — vagy talan épp annak koszonhetoen —a Gun
Survivor meglehetdsen gyorsan az ez évi Tokyo Game Show slagere lett.
Mint [athato, ez a szivfajdito szépség, amely még mindig korai napjait éli,
valamikor a Resi 3 februari megjelenése utan keriil az europai boltok pultjaira.

Itt az id6, hogy tjra megkiizdjiink a holtakkal... B v}




adag diihéngs bestia

- koltozott, mindenki legnagyobb drémeére.
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HIREK A
PLAYSTATION
VILAGABOL...

EEREN & HONAFRAN..

GRAN TURISMO 2
Ahogy a Sony-jaték izgatottan vart
folytatasanak megjelenése kozeleg,
a PSMrben Uj, exkluziv képeket
lathattok a programbol  page 010

Peter Molyneux PCjaték guru
Lionhead Studios nevl cégének
termeékeit leigazolja

az Activision page ©17

ORIENT EXPRESS
Anglidba érkez6 tancos jatékok,

egy Uj Biohazard termék és 100
PocketStation jaték page 14

ABE UJRA ELJON

Oddworld lakéi mar Abe jovébeli
kalandjairdl suttognak ~ page 019

PLUSZ!

ALUNDRA VISSZATER..
WENEDZSHENTROL BESZEL..
MAR. .. F\EHELJUI\, CSAK JATEK MARAD. .

ALAN HANSEN A FUTBALL-
A ROLLCAGE IS ITT VAN
A SOUARE

FUNOK SZAVAT... OLVASOI TAELAZATOK...

»Profik és fanatikusok dzdn

lottek el

a Sony-standot. A PlayStation 2-t
viszont sajnos plexidoboz zarta el

a kivancsiskodak ujjai elal”

JAPANBAN
JARTUNK

A PLAYSTATION 2 NAGY TOMEGEKET VONZOTT A TOKIOI
JATEKKIALLITASON. A PSM AZ ELSO SORBOL TUDGSIT

zeptember 17. és 19.
kozott egyetlen hely
volt a Foldon, ahol
megismerkedhettiink
azokkal a jatékokkal, amelyek a
PlayStation vilagat atvezetik majd
a kovetkez6 évezredbe - ez pedig
a Tokyo Game Show "9 volt.
A haromnapos, a Makuhari Messe
Center kiallitokozpontban
megrendezett show 164 ezer
fejlesztét, kiadot és - az utolso két
napon - tagra nyilt szemdi lato-
gatot vonzott. Mind arra voltak
kivancsiak, hogy vajon mit hoz
a konzol elkovetkezo egy éve.
Osszesen tobb mint 450 jatékot
dllitott ki a Square, a Konami, a
Namco, a Capcom és a tobbi cég, de

a tomeg (és a PSM) tobzodésanak
igazi célpontja az 5-0s terem volt - itt
volt ugyanis lathato a PlayStation 2
Alig négy nappal a sajtébemutatd
utan (lasd a PSM 5-6t) a Sony stand-
janak legnagyobb részét is az Uj kon-
zolnak szentelték.

Bér a japan tévé és a net is bosé-
gesen tudositott a PS2 bejelen-
tésérdl, profik és fanatikusok 6z6n-
16ték el a Sony-standot.

A PlayStation 2-t viszont sajnos plexi-
doboz zarta el a kivancsiskodok ujjai
eldl. PlayStation 2 leckéket adott az
SCEI munkatérsa, Ken Kuturagi és
t6bb kollégaja, DVD-filmek bizonyitot-
tak a konzol filmlejatszo képességeit,
mindekozben pedig egy nagy rakés
téveképernyé mutatta be az eddigi

g &
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Meglepetéscsomag,
vagy mi a rak? Ebben a sajté-
pakkban volt az informacio, ame-
Iyet olyannyira vartunk.

otven, PS2-n kiadando jatékot. Ezek

Z0tt talélhattuk a Koei Kessen-ét, a
From Armoured Core 2-ét, a Tecmo
Unison-ét, a Dencha De Go névre
hallgato, lebilincseld vasutszimulatort
és a Sony sajat /Q Remix-ét is.
Megtekinthet6 (és, ha a sor elejére
tudott jutni az ember, jatszhaté) volt
a Gran Turismo 2000, a Tekken Tag
Tournament, a Dark Cloud, az Eternal
Ring és a Bouncer. A PSM jétt, latott
és nem csalodott - a 51. oldalon
bévebben is olvashattok ezekrél a
PS2 jatékokrol.

A PS2 bemutatojanak arnyékos
oldala az volt, hogy kissé mintha a
héttérbe szorultak volna az SCE
PlayStation1-re érkez6 programjai —
kilbndsen igaz ez, ha figyelembe

vesszik, hogy a Crash Team Racing
és a Gran Turismo 2 egy héttel
azel6tt a londoni ECTS kidllitason mér
igen j6l m{kado véltozattal jelent
meg. Sét, a Polyphony (a GT2 fej-
lesztéje) munkatarsai éjt nappalla
téve dolgoztak, hogy bemutathassak
az Uj valtozatot,

Masutt’a Square ,riogatta” a
népet a The Bouncer bemutato val-
tozataval - ekozben persze a
nagyérdemi megszemlélhette a
Chocobo Stallion, a Dewprism, a két
Chrono jaték és a tovabbfejlesztett
Parasite Eve Il mik6do ver-
zibit is. A Konami standja
majdnem olyan nép-
szer(iségre tett szert,
mint a Sony terllete
- ennek oka az volt,
hogy a cég elhozta
népszer(i Beat Mania
franchise-ainak (Harlem

Beat, Pop 'n" Music 2 stb.) killonféle
véltozatait is, de az eurépai szemek
inkabb a PS2 cimekre meredtek.
Ezek kozott talalhattunk egy Uj Drum
Mania darabot is (testre szabott,
futurisztikus kezelszervekkel) és —
ami leginkabb izgatott minket
errefelé - az ISS Pro csébitd j val-
tozatat is. A tdmegek szép szammal
6z6nlGttek a Capcom kidllito-
terlletére is, itt kivancsisaguk
célpontja a Resident Evil 3 volt.
A legelszantabb Restrajongokat egy
masik Biohazard-jatékkal, a Gun
Survivor-al is meglepték.
A kiviilalio fejlesztok
kézUl a legnagyobb
hatést kétségkiviil a
Namco gyakorolta
rank. Méretes
neonokkal diszitett
stand, prepubertas-
kort, ,Happy Birthday

Pac-Man!"-t kiabalo sportos lanyka-
gyllekezet és — mindenekel6tt - PS1
és PS2 jatékok sokaséga jellemezte
a cég itteni képviseletét. Mig a Ridge
Racer és a Tekken Uj valtozatai
mentek a nagy képernyén az 500GP
arcade motoros jaték mellett, a
PlayStation1 jatékosok a Pac-Man
World, a Dragon Valour, a Tales of
Eternia és az Uj G-Cond5 jaték, a
Rescue Shot gyonyodreiben merilhet-
tek el.

A Tokyo Game Show a fentiek
mellett més nyalénksagokat is tar-
togatott. Sorrendben: a Tecmo Dead
Or Alive 2-ének filmrészletét, az
Enix-féle Dragon Quest VIl megje-
lenését és megvasarolhatd Tekken
evopalcikakat. Emellett kozelebbi
ismeretséget kothettiink a
PocketStationnel, radobbenhettiink,
hogy valdban létezik egy High School
Of Blitz (Villimhaborus Kozépiskola)
nevezet( jaték és — nem véletlendl
emlitettik kétszer is - megcsodalhat-
tuk a Square kaprazatos interaktiv
akciofilmjét, a Bouncer-. Egész jo
volt ez a Tokyo Game Show... B

r8l bivebb informécidt

oldalon talélhatt

DEE:

A \egfr'lssebb plecykak

suttogdsok és szakava-
tott bélintésok. Egy szét
se minderrdl!

* A Namco, az arcade-vilag kiralya
bejelentette, hogy érdeklGdik a
PlayStation RPG-k fejlesztése irant.
Fel is allitottak egy Monolith Soft
nevii leanyvallalatot kiilon erre a
célra. Az Uj csapatot Hirohide
Sugiura, a Square volt kreativ-
méjere vezeti. A mindenit...

JVC kész arra, hogy kihozza uj
I6voldozds jatékat, a Mighty Hits
Specialt. Ez tulajdonképp egy 100
szintii hardcore G-Con akcidjaték,
amely nagyrészt a Point Blank 2
nyomdokain jar - versenyszerii
Iovoldozés neked és barataidnak.
A JVC szintén piacra dobja a Taito’s
Pop ‘N’ Pop progit, amely
hamarosan megjelenik a boltokban.
Képzeljink csak el egy Tetris &
Bust-A-Move keresztezést luftbal-
lonokkal. Tele van power-up bénu-
szokkal: nincs kétség, addiktiv egy
jaték lehet; foleg, ha tobben
jatsszak.

« O Uramisten... A Backstreet Boys
szovetkezett a Ravensburger
Interactive Media céggel egy
szamitogépes jaték erejéig.

A produktum neve Puzzles in
Motion, egyelGre csak Windows és
Mac platformra gyértjak, de ha
slagerré lesz, nyilvan PlayStation
valtozat is késziil majd beldle.

A folytatast a szintén nagy
népszeriiségnek orvend6 N’ Sync
nevével tervezik kihozni, de
felmeriil a kérdés: a hanyatott
sorsu Spice Git itékra mar senki
nem emlékszik?

* A Bug's Life és a Rugrats utén
ujra itt egy szellemes rajzfilmfigura.
Casper visszatér a PlayStationre.
A Sound Source Interactive a hirek
szerint megszerezte a kisért
licenszet és ennek felhasznalasaval
jatékokat kivan késziteni mind a
jelenlegi gépre, mind a PlayStation
2-re. Teljes 3D vilagok lesznek
ezek, természetesen az aprobbak
szamara.

« Még tobb japén furcsaség a
Bandaitdl. A tarsasag kis id6 milva
jelenteti meg a piacon a Digimon
World-6t, amely egy teljesen
héromdimenzids csata-RPG, mely
a mar-mar sziikségszeri
kartyarendszert is hasznalja.
Poroszkaljunk végig Fantaziafoldon
Digimon kartyakat keresgélve,
majd bonyolédjunk bele egy FMV-
vel fiiszerezett snapszerpartiba.
Bizonyos kiilonleges, legendds
kértyak is utunkba keriilhetnek,
amelyek a Digimon vilagét a béke
és boldogség foldjévé teszik.

Nem az esetiink.
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Visszatért - a jatek, amely vilagszerte Gj etalonna
vlt a versenyauté-szimulatorok kezott, csak jobb lett.
Fotorealisztikus grafika, az autok fejlettebh viselkedése,
jobb palyak ~ maga a tokély.

« Hoppa! A Criterion
bejelentette, hogy elkészitik

a Trickstyle cimii szorfos jaték
PlayStation 2-konverzidjat.
Varhatéan nagy durranas lesz!

o A Sony megjelenteti Japénban az
Arc The Lad [l-at. Bér a tengerentiilon
€z egy népszerii sorozat, az europai
megjelenésre még varni kell. A harma-
dik részben szerepel egy kartyarend-
szer, amely lehetdvé teszi, hogy a le-
qy6zétt ellenfeleket kirtyakka valtoz-
tassuk, hogy aztén a késabbi csatak-
ban felhasznélhatok legyenek. Az otlet
tulsagosan is FFVIlkasnak tinik...

* A Crave nagy reményeket fiiz
a Galarians-hoz, amely egy, a neo-
futurisztikus Tokioban jatszodo 3D
kalandjaték. Az ACSII fejlesztésében
késziilo darab Rion, egy telekinetikus:
kalandjait koveti végig, aki egy dro-
gokkal és 6rilt tudosokkal teli rém-
alomszerii vilag foglya. Az elég
horrorszerii, robbano fejekkel, le-
léngszérozott Grokkel telepakolt
jaték kint mar kaphato,
és remélhetéleg nemso-
W kara a hazai piacon is
o}‘ megjelenik majd.

TURISMO
MAXIMO!

GT2: UJ INFOK ES KEPEK A SONY SZUPERVERSENYENEK FOLYTATASAROL

® Japant mostanaban gy tiinik,
elarasztjak a furcsa kisallat-szimulaciok.
a valaki esetleg amiatt aggodna, hogy w 1 d 1 sitgatjak autojuk teljesf Meleg fogadtatasra szamithat a Pet In
az uj konzol megjelenésével lelassul { T ményét, jellemzoit, tuningolé- V:My|DeerDog, amehyben
Lk deltaed kivlaszthatsz egy kutyakélykt egy
a fejlesztés PS-re, most elég rapillanta- i kisallat-kereskedésben, felnevelheted,
nia a Gran Turismo 2-re némi helyre- § Yd1 palya altal timasztott igények- betanithatod, ezutan dijakat nyerhetsz
igazitésért. ,Hogy szinték legyiink, sosem gondol- ; % e nek. ,Hasonléan drvendetes vele; még fotdt is készithetsz a boldog
tuk volna, hogy a Gran Turismo ilyen hihetetlenil hir, hogy a Gran Turismo Ll "',OK.D' Sz8mara, 86t méy sy
: G ¢ 2 1 : sem kell félni, hogy a szdnyegre
népszeriivé valik” - mondta Kazunori Yamaguchi 3 piszkit. Hogy nalunk megjelenik-e?
(a Polyphony Digital fejlesztéinek alelnoke) egy n lekében, hogy a tunin- Nem tl valoszind. Puff neki
korabbi sajtokonferencian. Nem lehetnek azonban az igazi nehézsulytakig ('70-es évjaratu Plym golé élobaratok legye- pau A 5
hasonl§ téves nézetei a Gran Turismo 2vel kap-  Barracuda, TVA Tuscan Speed 61, Az Gj até nek, gy az autck felgyirasa nem lesz komoly meg- S1E0ynereghen necjelnt cikben,
asonl6 téves nézetei a Gran Turismo 2-vel kap: arracuda, TVR Tuscan Speed 6). Az Uj j 0 nek, ig utok felgydrasa nem lesz komoly meg amely aré| szot, hogy a DMA De-
csolatban, amely egy olyan, 500 autot felvonultato palydja kozott rallystilustak is sz D signt felvasérolja a Take 2, szerepelt
autészimulator, amelynek célja bebizonyitani, hogy  rézos korok varhatok a Dual Shock A a Rockstar Games fonokének (Sam
it M % _ e s Houser) egy nyilatkozata, amiben meg-
még mlr!dlg sok lehetoség rejlik az eredeti ; Tovabbi jo Mr-ak is, a60 me ev?do Jogosﬂvar i rtatats, hogy valdban készil a GTA
PlayStationben. mellett, hogy nem kell semmit megismételni, amit az S ar gydilt fel, mint egy 3D, és emlitést tett eqy Online Crime
5 el6z6 részben siker(ilt megszerezni, mivel a Gran 7 " n mindenki World elnevezésii tervérdl (online -
Ti D \ interneten jatszhato). Nem hatarozott
meg platformot, de a PlayStation 2

ékallasait. Ye chi kijelente 10 f - havi PSIVHbe as mellett még eg oly it oy et
jatékallasait. Yamaguchi kijelentette, hogy |, havi PSM-ben a leiras mellett még egy komoly S ibletos vl tink s

knak most sokkal tobb leh k les: jatszhato demot is taldlhatsz majd. EI ne mulaszd
stratégiazni, ill. donteni, mikdzben nagy odafigyeléssel megvenni... B
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NE BECSULD ALA

AZ EREJET...

JONNEK AZ UJ PLAYSTATION 2 MEREVLEMEZ ADATAI

A MASDD,IK
SZEREPLES

AZ ALUNDRA, SOKAK HON SZERETETT RPG JATEKA
VISSZATER A PORONDRA

z SCE Japan mar fej-
leszti a Psygnosis
Alundra nevii szerepja-

tékanak a PlayStation-

re kiadott folytatasat. Az ennek
megfeleléen Alundra 2 névre
keresztelt jaték demojat a
legutobbi Tokyo Games Show
jatékkiallitason is osztogattak.

A PSM els6 benyomasa egy-
értelmiien pozitiv, hiszen az ere-
deti program primitiv kinézet(i
engine-jét aj, FFVIIl stilusu
rendereléssel cserélték fel. A
rossz hir az, hogy még nincs sz6
amerikai forditérol/kiadorol, bar
szamos forrasbol mar felrep-
pent a pletyka, miszerint a
Working Designs, amely az ere-
deti jaték kiaddja volt az Ameri-
kai Egyesiilt Allamokban, ebben
a projektben is részt vesz.

Az igazi kérdés az, hogy va-
jon az Alundra 2 mérete is akko-
ra lesz, mint az el6dé? A felvet-

Ez a néhany kep a feflesztés korai szakaszabél

]

i
¥

engine-

1

és jogosnak latszik, figyelembe i e &’E T
véve a grafikai Osszetettség 3 %‘.g ?ﬁ S u Tﬁ n =

novekedését. Figyeliétek a PSM
tovabbi szamait, amelyekbd|
minden kideriil majd.

| cserélték fel”

is azt mutatja, hogy az Alundra 2 pompésan fog kinézni,

Sony nemrég hozta nyil-
A vénossagra, hogy
munkatarsai egy
P ion 2 merevle-
mez-meghajton dolgoznak. A me-
revlemezt (harddrive) olyan infor-
maciok - példaul zenék, filmek és
eredeti PlayStation jatékok -
tarolasara lehet majd hasznalni,
amelyeket nagy sebességii
kabelmodemekkel tolthetiink le.

Cikkiink irdsanak idején a Sony
még nem cafolta, de nem is erdsitette
meg azokat a pletykakat, amelyek a
meghajto arat, illetve méretét firtattak.
Internetes becslések szerint viszont az
) kiegészité lenyligdz6, mintegy 50GB
kapacitassal buszkélkedhet (amely
akar hetven PlayStation jaték térolasa-
ra is elég), és mar potom 36 000 Ft-ért
is meg lehet majd vésarolni. Ugyan-
ezek a forrasok azt is tudni vélik, hogy
a merevlemez 2001 vége felé keriil
majd piacra.

Mindez j6 hir a PlayStation vilaga-
nak, no de mi lesz a PC tulajdonosok-
kal? Nos, a megoldas egyszer(i - ahe-
lyett, hogy pénziiket szémtalan,
évenkeénti upgrade (korszerUsités)
megvasarlasara pazarolnak, vehetnek
egy PlayStation 2-t és egy merevle-
mezt az 6sszeg toredékéért.

A SCE elndke, Ken Kutaragi a
Nikkei Industrial Daily

A PSYGNOSIS

lenyiigdza,
mintegy 50GB
kapacitassal
hiiszkélkedhet
majd...”

(www.nni.nikkei.co.jp) ipari napilapnak
adott interjUjaban utalt arra is, hogy &
PlayStation 2 halézati timogatésa eny-
hén szélva is megdobbentden j6 lesz.
A PlayStation bézisa vilagszerte mint-
egy hatvanmillié egységbél &ll. A kon-
20lt sokféle kivalo szoftver témogatja.
Amikor a PlayStation 2 nagy kapaci-
tasu halézatokhoz kapcsolddik, azonnal
j6 pér ezer program lesz elérheté
szamara.”

Legalabb ennyire izgalmas hir az
is, hogy a Sony interaktiv DVD filmek
fejlesztését tervezi az Uj konzolra, és a
lehetséges rendezék kozott emlitik
George Lucas-t is. PlayStation 2 - van
valami olyan, amit ez az ékszerdoboz
nem tud? Nos, ha az interaktiv filmek
mfajaban is nagyot alkot a konzol, a
PSM vélasza az el6bbi kérdésre
egyértelmd ,nem"”

CELHRlJLaJ'TCJ\hAJBEB'TEEHS

MEGERKEZTEK A ROLLCAGE Il ELSG ADATAI AZ ATD-TOL

autéverseny-jaték sok PlayStation-tulajdonosnak okozott

E ar az el6zetesekben jol szerepelt, a Rollcage futurisztikus

bossziisagot; sikere emiatt elmaradt a varttol.
Szerencsére a jaték fejlesztdje, az ATD lelkesedése toretlen és a
cég jelenleg is a program folytatasan dolgozil
A PSM David Perryman-t, az ATD tarsproducerét kérdezte az uj
részrél. ,Megvaltoztattuk az auto fizikai tulajdonségait, igy
konnyedebb lett a menet, bar az izgalmak ugyanolyan nagyok ma-
radtak” - mondta Perryman. Ennek te-

tejében egy csomo Uj fegy-
verrel hergelheted ellenfelei-
det. A jéték 60 palyat és

16 jatékmaodot kinal, igy a
PSM biztos abban, hogy

a Rollcage sikeresen veszi
majd fel a versenyt a kon-
kurenciéval. A SCEE-ter-
meék teljes valtozatanak
megjelenése a jovo év ele-
jére varhato.
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MARGO-
SZELEN

+ A PlayStationdn a kovetkez6
évben megjelené Road Rash:
Unchained mellé az Electronic

Arts 4llitélag mar dolgozik

a PlayStation 2-verzion, amely
a feltételezések sz

annyi poligont szerepeltet majd,
mint az el6z6 konzolos jaték.

+ A DigiMon, a Bandai gondozé-

rilbeliil 2000 kornyékén jelent
majd meg. A Bandai azt nyilat-
kozta, hogy ez az amerikai raj
filmsorozat egyre novekvé nép-
szeriiségének koszonhets, igy
tehat ha valaha is eljutunk oda,
hogy megnézhessiik a rajzfilmet,
lithatjuk a jétékot is. Tessék?...

« Az Activision lemondott az In-
diana Jones And The Infernal
Machine Paystati s megjelen-
tetésér6l. A TombRaider-klon ki-
adasét valdjaban a LucasArts el-
lenezte, bar a PC-s verzio ki-
adasa valdszindnek tinik.

+ J6 hir a képregény-fanatikusok-
nak, hogy az Act é

éves szerzidést

Comicsszal. A Spiderman, a

Blade, és a nemsokéara megfilme-
sitésre kerilé X-Men mar uton
vannak. Ez azt jelentens, hogy a
jaték eddig is sokat halogatott
kiadasaval megvarjak a film
megjelenését? Hmmmm...

« Egy Uj extrémsport-jaték érkezik
2000 kornyékén a Stationre;
a Banpresto vezetdje bejelentet-
te, hogy egy (j légszorfos jaté-
kon dolgoznak, amelynek a cime
elérelathatolag Aero Dive lesz. A
jatékban te és egy partnered pro-
béltok egymas folé kerekedni a
trikkok bemutatasanak terén,
mikozben estek lefelé. A kétjaté-
kos méd - amelyet hivatalosan is
bejelentettek - tul ijeszté ahhoz,
hogy szamithassunk ra...

« Egy nagy bocsénatkeérés a

Legénak: a Lego Racers egyik
el6zetesérdl véletlenil leirast
készitettink... A teljes verzio
leirdsaért lapozz a 81. oldalra.

TOMOYUKI

Takechi-szan a psvrmel
csevegett a legutébbi Tokyo
Game Show utéan az dsszes
Square-rel kapcsolatos témarsl.

TAKECHI

A SQUARE FEJESE FELFEDI NAGYSZABASU TERVEIT A FINAL FANTASY-VEL,
A THE BOUNCERREL ES A PLAYSTATION 2-VEL KAPCSOLATBAN

okiéban valé tartézko-
dasa soran a PSM-nek
sikeriilt 6sszehozni egy
talalkozot a Square
elnokével, Tomoyuki Takechivel.
A Final Fantasy VIl eurépai meg-
jelenése és a fantasztikus The
Bouncer Tokyo Game Show-n
val6 bemutatkozésa utan
Takechi-szant érthetéen
beszédes kedvében talaltuk.

PSM: Ez az év nagyon sikeres volt a
Square szaméra

Tomoyuki Takechi: Hihetetlen(il iz-
galmas év volt az idei. Februarban
kiadtuk a Final Fantasy Vili-at, és
megdontétte a PlayStation eladasi

rekordokat Japanban. Megjelentet-
tik még a Saga Frontier 2, a
Legend Of Mana+t és a Chocobo
Racing-et is.

Ahogyan a Tokyo Game Show-n
lathattak, emellett szamos sikeres
darabot adunk ki még ebben az év-
ben. Eszak-Amerikaban a Final Fan-
tasy Vlll-at szeptember 9-én inditot-
tuk Utjéra, és maris feltimulta a
Final Fantasy VIl eddigi eladasi sta-
tisztikait. Az idei év végéig még egy-
milli¢ darabot szallitunk, jovére pe-
dig ez a szam tizendtmilliora emel-
kedik; a Final Fantasy Vlll-at Eur6-
paban pedig most fogjuk kiadni

A piaci tevékenységtinket eddig a
SCEE-re biztuk, de ettdl a verziotol
kezdve ennek az irdnyitasat is kézbe

vesszik a Square név alatt;
a Square nagyon fontos piacnak
tekinti Eurdpat

PSM: A Tokyo Game Show legna-
gyobb hire a PlayStation 2 hivatalos
megjelenésének bejelentése volt
A Square-nek milyen tervei vannak
a kovetkezd generacios konzollal
kapcsolatosan?

Tomoyuki Takechi: Van egy, még
fejlesztés alatt 4ll6 jatékunk, amely a
The Bouncer névre hallgat. Bemu-
tatni csupén ezt az egyet tudtuk, de
elarulhatom, hogy ezen kivil még
hét jatékon dolgozunk PlayStation 2-
re; az Uj generacios konzol 2000.
mérciusi, Japanban torténé megje-

lenésére j6 néhany jatékot ki fogunk
adni. Ezt a tevékenységet egyéb-
ként Eszak-Amerikaban és Euréps-
ban is folytatni szeretnénk.

PSM: Mi az, amirél igy gondolja,
hogy csak a Square jatékokban van
jelen, és mas kiadok, ill. fejlesztok
jatékaiban nem szerepel?

Tomoyuki Takechi: A CG-jelenetek
az erdsségulnk, emellett gyonyord
helyszineket és olyan torténeteket
szerepeltetlink a jatékainkban, ame-
lyek megérintik a jatékosokat. Az
olyan programokat tekintve, mint

a Final Fantasy VI, vagy a sorozat
legutdbbi része, a Final Fantasy VIII,
a Square teliesen egyedi szorako-
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wrigyelmeztetnem kell mindenkit,
hogy a jaték és a film nem ugyan-
azon a helyszinen jatszadik...”

zést kinal - ilyet mas nem képes
létrehozni. Ez a Square mindség az,
amelyet az eurdpai jatékosoknak
felajanihatunk. igy tehat, amikor ugy
dontiink, hogy egy jatékot Europa-
ban is megjelentetink, a latvany és
a torténet minGsége alapjén szelek-
télunk - az RPG-ink nagy része
megfelel ezeknek az igényeknek.

PSM: Hogyan halad a Final Fantasy
mozifilm készitése?

Tomoyuki Takechi: A CG film Ho-

noluluban talélhato studicinkban ké-
szill; vildgszerte 2001-re tervezziik a
megjelenését. Az észak-amerikai és
az eurdpai vetitéseket illetéen kotot-
tink egy megallapodast a Columbia
Picturesszel, amely a Sony Pictures
Entertainment tulajdona. Tervezzik

még azt is, hogy 6sszekapcsoljuk a

mozifilmet a DVD-vel, de figyelmez-

uo3uibp3 apnp ‘0104

adni. Vannak olyan szerepldk, akik
nevetnek, sirnak, sét, még a kény-
nyeiket is torolgetik, igy a jatékosok
jobban beleélhetik magukat a hely-
zetikbe. Emiatt a konvencionélis ka-
landjaték - ahol a térténetet kiza-
rélag a latvannyal tdmasztjék ald —
osszekapcsolodik ezekkel az (ér-
zelmileg) interaktiv részekkel, igy
egy hatérozott irényba terelGdve.

Ez az a trend, amelyet kovetni
szeretnénk. MG B

tetnem kell mindenkit, hogy a jaték
és a film nem ugyanazon a hely-
szinen jatszodik. Azt azonban
mindenképpen ki kell hangsuly-
oznom, hogy a Final Fantasy sorozat
6 hangsulya mindig is a baratsagon
¢s a szereteten volt; a filmben és a
jatékban ez egyarant jelen lesz.

PSM: Milyen trend jellemzi majd 6n
szerint a PlayStation 2-es jatékokat?

Tomoyuki Takechi: A PlayStation 2
sokkal fejlettebb grafikai lehet6sé-
gekkel rendelkezik, mint az el6z6
konzol. A PlayStation 2-6n életszer(
arckifejezések jelenithetok
meg. Ahogy az a The
Bouncerben is latszik, az
olyan érzelmeket, mint a
boldogsag, a szomoru-
ség, vagy a harag, hihe-
tetlen jol tudjuk vissza-

LOADING

Klausz Aniké, s FSi FR-osa elmondds
vélemériyét. Mindannyian csendben
figyelink, ..

szicsd

rommel latjuk, hogy butik-rovatunk
egyre nagyobb sikert arat. A mar las-
san kialakulé térzsolvasoé-tabor mellett
persze mindig talalunk Gj baratoktol
érkez6 leveleket is.
Nekem személy szerint kiilondsen nagy
orémet okozott az a tény, hogy a mult havi
kérdésiinkre dont6 tobbségben lanyok kiildtek
be helyes megfejtést. Azonban lehetnek
olyanok, akik erre régton felhorkannak, hogy
na igen, ez azért van, mert a Crash, és a hozzé
hasonlé platform/kaland jatékok tobbsége
gyerekeknek vagy lanyoknak valé. Remélem,
hogy azért rajtam kivil még sokan nem
osztjuk ezt a nézetet. Mindenkinek megvan a
maga kedvenc mifaja, a valtozatossagra
torekvoknek esetleg tobb tipus is bejon, és ez
igy van rendjén. Hala Istennek kiilonboziink
egymastol izlésben, véleményben egyarant,
de hat ettdl szines a vildg. En a magam
részérdl pillanatnyi kedvencemmé Spyro-t
neveztem ki. Egyszer(en ellendllhatatlan.
Végtelenll kedves és szérakoztatd a karak-
tere, ami Onfeledt kikapcsolodast biztosit,
mikdzben a masodik részben mar osszetetteb
bé valt feladatok megoldasanak gytirk6zém
neki. Aki amugy is szereti a rajzfilmeket - és
gondolom jatékos kedvi(i olvaséink dontd
tobbsége ilyen, — az hamar beleéli magat a
rajzolt f6h&sok szerepkorébe, és elszantan
indul kildetése beteljesitésére, mint Kingsley
aki lgaz Lovagga szeretne valni, vagy Crash
Bandicoot, akit ugyebar kishtga is segit, de
beszélhetnénk akar Crok-rol, és még szamta-
lan hasonlé jopofa kis , akciohésrél” is.
Amugy nalunk, a szerkesztéségben is meg-
oszlanak a vélemények a favoritok tekinte-
tében. A jatékok vildgban éppen az a jo, hogy
mindenki megtalalhatja az izlésének, és pil-
lanatnyi hangulatanak leginkabb megfelel6t.
Szerintetek tulsagosan kaotikus ez a vilag?
Hat éppen ezért van magazinunk, hogy
eligazitast, segitséget nydujtson, az ,igazi”
megtalalasahoz! B

Klausz Anik
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ELOZETESEK

ARMOURED CORE 2

(FROM SOFTWARE/SUMMER 2000)

A From Software az els third-
party (hivatalosan nem az adott
projekt tagja) fejlesztok kozott
lesz, akik PlayStation 2-re adnak ki
jatékot. A széban forgé jaték a
nagy sikerii Armoured Core soro-
zat legujabb darabja, és, annak el-
lenére, hogy ez tulajdonképpen a
negyedik rész, a cime varhatéan
Armoured Core 2 lesz. A sorozat
eddig megjelent darabjai az
Armoured Core (1997. jilius), az
Armoured Core 2 (1997. decem-
ber) és az Armoured Core: Master
of the Arena (1999. februar) voltak.
Az ] rész még nyilvanvaléan a fej-
lesztés korai stadiumaban van, igy

Az Armoured Core sorozat PlayStation 2-6n

jobban néz ki, mint valaha.

a From Software nem volt hajlan-
do sokat elarulni, de annyi bizo-
nyos, hogy a képernyéfotok ma-
qgukeért beszélnek; a min6ségiikbol
itélve nyugodtan kijelenthetjiik,
hogy a fejlesztéknek nem okozott
problémat megismerkedni a
PlayStation 2 technikai lehetdsé-
geivel. Ezek a képek jatékon belili
valos idejii részekrol késziiltek, és
nem pedig, ahogy azt sokan - és
joggal - gondolhatnak, az intro

egyik jelenetét mutatak.

RUNABOUT 2

(CLIMAX/WINTER 1999)

A Runabout majusi, a Best Collection
keretein beliil torténd megjelenését
kdvetden (a Best Collection az itteni
platinalemezek megfelelgje) a Climax
bejelentette, hogy a kovetkez6 rész
el dtek. A

figyelembe vessziik, hogy most mér
a kiildetések kézben is lehet kocsit
véltani, Ot terileten folyik majd a ja-
16k, mindegyik kiilénbozs orszago-
Kon alapul, és 13 killdetést tartalmaz,

mar z
alapétlet, miszerint meg kell talalni a
keét pont kozti legrovidebb utat, val-
tozatlan maradt, de a forgalomnak
most sokkal nagyobb szerep jutott.
Ha valaki jatszott mér jatékteremben
a Crazy Taxival, az biztosan tudja,
mir6l van szo.

Eleinte csupan négy auto koziil
lehet valasztani, de elegendd pont
begyijtésével ez a szam harminc-
egyre emelkedhet - nem rossz, ha

Szaguldj keresztill a Runabout 2ben a

bénuszpontokert!

ami iti az embert a térkép
hasznilatéra. Ha eléred a célod idg-
korlaton belil, var-

368 ON 138 OE JUAAF-vav.

LAST ESCAPE

U\ USRS AR T2 72

A Biohazard 3: Last Escape most debitalt, aljatékaival reflektorfényben.

VISSZATERT

nak. Ha kifutsz az idébél vagy az
izemanyagbl, az sajnos Game
Over

hénap y hire minden bi: a Capcom
sorozat legujabb a Last Escape-nek a

A BIOHAZARD: LAST ESCAPE JAPAN MEGJELENESE |
A lesz. Az eurdpai, harmadik Resident Evil részként megjelenésekor
a Nemesis névre atkeresztelt jaték mélto tagja lesz a Biohazard
csaladnak A tobb mint egymillié japan otaku, aki mar megvette, kulon meg-
is ré ulhet: a jaték b utanafé i é egy
minijaték jelenik meg...

A The Mercenaries: Operation Mad Jackal elnevezésii ,aprosagbhan”

a f6 jaték harom Umbrella Mercenaryjének (zsoldosanak) egyikével
lehetsz - Carlost, Mikhailt vagy akar Nicholait valaszthatod. A cél: eljuttatni
emberedet Racoon City libeg6jétdl a teriiletre. Elég konnyinek
hangzik? Ja, emlitettiik, hogy ekozben egy két percre idézitett bomba van
rad erdsitve?

Ahogy szaguldasz az utcakon keresztiil, extra idGt nyerhetsz a tamada-
sok kivédésével és a zombik elpusztitasaval; plusz egészséget kaphalsz
az Gtkozben el6forduld civilek A sikeres r asert
pénzt kapsz, amin gépfegyvert, gatlingot, esetleg rakétavetot vasarolhatsz;
ezeket akkor fel, amikor jatszol a f6 jatékkal.

A nemrégiben bemutatott Gun Survivor-ral egyiitt a The Mercenaries
a legujabb kiegészités a Biohazard sorozathoz, Vajon milyen volna egy tel-
jes The Mercenaries jaték a Resi PlayStation 2-es megjelenése el6tt?... B

1.
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| fut6 mad pedig lehetdveé teszi, hogy elészor

0J KIADASOK

BIOHAZARD 3: |

(CAPCOM)

LAST ESCAPE

A Capcom harmadik Biohazard-ja tobb
mint egymillio példanyban kelt el mar
a megjelenést kovetd elsé héten beliil.
A rajongok most megszallottan probal-
jak végigjatszani, hogy az elsék kozott
jatszhassanak a Mercenaries-szel,
amely egy bonuszjaték, és csak a Last
Escape befejezése utan hozzaférhetd.

Vidd végig a Resi3-t, és
egy vadonat(j bénusza-
ték lesz a jutalmad!

CARNAGE HEART:

(ARTDINK)

ZEUS 2

A Carnage Heat varva-vart folytatasa
végre ott pihen Akihabara polcain.
A jatékban, amely az el6z6 rész tor-
ténései utan hat évvel, a Marson j:
szodik, az eredeti szereplok mellé
néhany tovabbi érkezett; ezek kozott
taldlhaté példaul hét uj tipusu OKE-
robot is, cserélhetd szoftverrel és al-
katrészekkel. Tobb lehetéség nyilik
majd meg elétted, mintha egy lada-

|%¥

DENGEKI,

TOPLISTAK*

ELADASOK - Top 5

© SD Gundsm Generstion-0

(Bandai)

@ Minna No Golf 2 (scen
© FPowerful Pro Bsseball

99 tKonsai)
O Dokodemo (scen
© Sinple 1500 Series!

The

Block Kuzushil tcuiture)

A LEGJOBBAN VART JATEKOK -

Top 5

@ Dragon Quest VII nix)

@ Ark The Lad J (scen
© Chrono Cross (sausre)
@ Gran Turismo 2 (scen

@ Dragon Quest Chsracter:!

Toruneco Adventure 2

(Chunsof t/ENIX)

OLVASOK KEDVENCEI - Top 5
© Finsl Fantasy VIII (Sauere)
@ Legend Of Mans (sauere)

© To Hesrt (havssius)
© Xenogesrs (sauare)
© Persona 2 (atlus)

* & listskst s Dengeki FlayStation, s

daptn zin szolgéltstts

nyi Transformered lenne...

STAR IXIOM

(NAMCO) i

ANamco egy vagy két szereplvel - akik
tigy néznek ki, mint a klasszikus Galga soro-
2at karaktereinek felujitott valtozatai

hato moziszerd, 3D-s lovoldozo
egyméstdl sok mindenben kiilonbozs jatek-
modot tartalmaz. Az egyik egy sima
lovoldozés, a hangzatos War Simulation
Mode (Haborus Szimulaciés Mod) név alatt

stratégiailag megtervezd az dsszes kilde-
tésedet egy részletes térkép segitségével.

\

Nicholas Di Constanzs elhozzs nektek
3 legliabb hireket a Jétékipar spi-
ritudlis hazédidhoél

MADE IN JAPAN

A BEATMANIA TUNDOKLESE ES BUKASA

iutan két éven keresztiil folyamatosan

hozta ki az tjabb és tjabb folytatasokat,

az idei JAMMA arcade-show-n a Konami
a nyilvanossag el6tt is elismerte, hogy a
BeatlMania szekere lassan kezd elakadni.
Meglepd, hiszen az olyan cégek, mint a Namco,
az Atlus és a Jaleco csak most Iéptek szinre.
Még kiilondsebb, hogy ezt annak tudataban
jelentették ki, hogy j6 néhany BeatMania-gép
még mindig tizemel az Akihabara korzetben,
emellett a BeatMania eurépai megjelenése
mostanaban esedékes.

Ennek ellenére a Konami még mindig szeret-
né kipréselni az utolso jent is a témabdl az uj
Dream Come True verzidval, ami a hasonld nevi
japan fitbanda zenéit szerepelteti. Képzeljiink
csak el hasonld stratégiat Eurépaban — a jatékter-
mek pillanatokon belil kiliriiinének, ahogy fel-
hangzana bive vagy valamelyik hasonszér(i ka-
tasztrofatarsulat nydvogasa, elnyomva minden
egyebet... A Tokyo Game Show-n még egy
specidlis karaoke verziot is bemutattak, amely-
ben az egyik személy éneklése mellett a tobbiek
a tancparketten nyomulhattak.

Na, félsz mér? Csak varj, amig megtudsz mindent
az Uj, tapsra érzékeny iranyitoeszkozrél, amely
lehet6vé teszi szdmodra, hogy tapssal iréanyitsd

a jatékot, igy nem kell kozel éllnod a géphez. Az
eurdpai kiadas datuma pedig egyre kozeleg... B

Helyszin:

A "MULTIMEDIA KARACSONY"
keretében, 1999. dec. 12.
Miiszaki Egyetem
Kézponti Epiilet Aula

attractiveelitemodels
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Nézd ma’! a sony japan szarnya a Square kedvenc mifajaban indul
harcra a nagyszerii Dragoon-nal. Csodas a kinézete is.

SONY A
SQUARE ELLEN

AZ SCEI LEGJOBB FANTASY-JATEKANAK,
A LEGEND OF DRAGOON-NAK ELSO KEPEI

iutan néhany | mar a mult ho is kit

titeket, a PSM ebben a szamban a Sony pompas, uj, The Legend

Of Dragoon névre hallgato RPG jatékanak elsé képeit tarja elétek.

A Dragoon, amely szeptemberben a Tokyo Game Show jatékkial-
litason debiitalt, a Final Fantasy nyomdokain haladé nagyreményi program,
amely 100 fonek adott munkat harom éves fejlesztése alatt.

Alegm ek a jaték renderelt , amelyek dijat nyertek a
legutobbi SIGGRAPH szamitogépes grafikai kidllitason. A PSM munkatarsainak
azota lehetdségiik nyilt bekukkantani a jaték csata-részleteibe és elmondhatjuk,
hogy ezek is majdnem olyan nagyszeriek - 3D poligonos karakterek vivnak meg
egymassal, eldre renderelt héttér eldtt

Vajon a The Legend Of Dragoon eléri majd az FFVIII szintjét? Ez nem minden-
napi feladat, de tudvan azt, hogy a Namco j RPG részleget hozott létre és az Uj
Alundra is érkezik, a Square-nek jobb lesz odafigyelnie.

FAJDALOM NGVER
JELENTKEZIK A VERES MUTOBOL

Fajdalom névér minden hénapban a PlayStation
egy-egy igen durva jatékat vizsgalja meg és diagnosz-

tizalja a sériilé

egy (i verekedés

a valos életben okozna. E honapban a Tekken 3 van teritéken.

eSS 29

Az EA Magic szovetkezni akar a valaha
volt legjobb futballklubbal. A Manchester
United: THE GAME! 12 CD-s csomagban
jelenik majd meg néhany héten at, mind-
egyikben 4D jatékosok és szagos betiiti-
pusok lesznek. Korlatozott kiadas Dél-
Jemenben... A Rhombus nevii japan
barkdcs-csapat PS2 projektet kezdett
KnitMs cimmel. A jatékosok egy fodros
szoknyas iskolds kislanyt irdnyitanak,
akinek kiilonboz ruhadarabokat kell kot-
nie. A mintakat a Neten terjesztik majd, s
dijat nyernek majd a legeredetibb ruhakat
készitok. Angliai megjelenésérdl még
nincs hir. MEG NINCS... Kisérteties
autos cheat a WipThreeOut-hoz! Ha a
Rapier osztalyban egy perc alatti korre-

Diagnézis

Xiaoyu szamos, teljes erébdl érkezé tést szenved el ar-
can, amelynek eredménye kétoldali allkapocs-csonttérés
is lehetne. Esetleg az orra is betérne. Mindennek hatasa
persze: NAGY FAJDALMAK! Lataskarosodas, egyensuly-
vesztés és nehéz légzés is jarulhatna ehhez az arclireg
sérillései és a vérzés miatt, nem is beszélve a kivert fo-
gakrdl, valamint a vagasokrol és zizédasokrol.

Xiaoyu also labszarat kemény bokasoprések érik. Ez
nem is annyira fajdalmas — egy kis véralafutas, vagy zu-
zddés az eredménye. Hasa erés (tések célpontja, ezek
viszont nyilvanvaldéan megrenditenék 6t, s felléphetne
belsé vérzés vagy a belek, a Iép, a nemi szervek
sérillése is.

Prognézis

Xiaoyu-t alaposan 6sszeverik; véleményem szerint hé-
slink a valésagban harom menetet sem élne tul egy
ilyen szintl és er6sségu, egy-egy elleni harchan.

Fajdalom névér megszemélyesitdje a valosagban Mandy Miles,
a londoni Charing Cross Korhéz sebész féorvosa.

VALODI ALHIREK... PERDITESEK...

GONOSZ PLETYKAK...

kordot futsz, olyan autd jelenik majd
meg, amelyet a Psygnosis programozoja,
Carlos Barrett tiidejérdl mintaztak...

A Dantex periféria-szakijai testre szabott
joypad elkészitésén faradoznak
MACSKAK SZAMARA! Son oldalal-
ti bazisardl kiszivargott informa

szerint tobbek kozott a kovetkezo PSZ
programokon dolgoznak a cég munkatar-
sai: The Fun Gun, The Daydream
Machine, PlayStation Subsequently, Mr.
Whimsy, valamint, amelynek cime
kiiléndsen izgalmasan hangzik, az
Operation Queen... Végezetiil ime egy
cheat a Soul Raver-hez. Ha a fcimnél
kiveszed a jatéklemezt és kicseréled a Yes
70-es évekbeli Tales From Topographic

WipThreeOut: vesevarazs

QOceans albumanak bakelit valtozataval

jaték ultra-nagy felbontéssal, festékszor

szer(i stilusban fog tovabb futni. Oriasi
King Mr. Scoop!
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A Dungeon Keeper &s a most kesziils Black & White (fent) alkotsja a PS2 szamara fejleszt

UJ GENERACIOS GYONGYSZEMEK

MOLYNEUX ELERZEKENYUL, HA ESZEBE JUT A PLAYSTATION 2

jatékipar legendaja, Peter Molyneux 6ssze-
allt az Activision céggel két PS2 jaték kidol-
gozasara. A Theme Park és Dungeon Keeper
jatékok sikerére és a rovidesen megjelend,
<orszakalkoto, istenes Black & White-ra gondolva nem
s tippelhetiink mast, mint hogy nagy dolgok vannak
<észiilében. Molyneux a Tokyo Games Show kiallita-
son a ko ket mondta a 6l: ,Eurdpai
atéktervezGként mindig is az volt az almom, hogy
oompas latvanyvilaggal, valamint igazi mélységgel és
srzelmekkel bird jatékot készithessek. Ez az dimom
végiil - hala a PlayStation 2-nek - valora valhat.”
Molyneux elsésorban Ujszeri Gtletei, jatékai lenyligozd
sredetisége kapcsan lett ismert. A szakember a késziilében

1évé PlayStation programokkal (amelyeket a Big Blue Box
és az Intrepid kozosen fejleszt) még tovabb akar lépni
Szeretne igazi érzelmeket vinni a jatékokba, s olyan ter-
mékeket Iétrehozni, amelyek nem annyira a hagyomanyos
jétékmenetrdl szélnak, hanem sokkal inkabb a konzol
képességeinek hatarait feszegetik.

A Sony Emotion Engine-je tokéletes technologiat szol-
géltat az efféle torekvésekhez. A nagyféndk szerint a
PlayStation , létrehozza a szamitogépes jatékvilag kovet-
kez6 generacidjat, s olyan jatékok jellemzik majd, amelyek
nemcsak hogy 6l néznek ki, de rendelkeznek mélységgel,
érzelmekkel és jatszhatdsaggal is - mindez egy olyan kom-
binécio, amelyrél eddig csak almodhattunk.” Alig varjuk
az Ujdonsagot!

RETFIO LIMBO

DOBOS POKOL?
RCADE-MENNYORSZAG VAGY PENZBE!
AA DONTES A KEZUNKEN VAN. E HONAPBAN: R-TYPE

'MIERT SZERETEM
AZ R-TYPE JATEKOT

A2 R-Type egy olyan jéték, amelyet a Pac Man, a
Tempest és a Out Aun cimi klasszikusokkal egy la-
pon kell.emliteniink. Ennek egyszeri az oka - a régi
jo,etdd jétékok ugyanannyira jétszhatoak most, mint
annak ideién. Tény, hogy az R-Type mar ak-
ortban sem volt kiiléndsen eredeti. Egy volt a sok
oldalirényba gordild Grhajds shoot'em up jéték
ezl A sikerének az volt az oka, hogy mindent
Kihazott a miajbal, amit csak lehetett. A legjobb
grafikéval és a legjobb fegyverekkel rendelkezett. Kénnyen
J figadségbe kerilhettiink a jatéktol - minden egyes menet soran
it tovabb jutottunk (amig egyszer csak szembekeritink egy
megafondkkel, aki miszlikbe apritott minket). Az R-Type utén nem
sokan problkoztak shootem up készitéssel - ez a program
egyszerien tokéletes volt.
Adolog rossz oldala abban rejltt, hogy az R-Type sikere mindorok-
re megolte a gordild 6voldozds jaték mifaiét - de ez még nem
véltoztat azon a tényen, hogy ezt a programot a valaha késziilt
eqyik legizgalmasabb jétéknak tartom. S6t, imadom.

MIERT UTALOM,
AZ R-TYPE JATEKOT
az R-Type
i arcade progr:
onban nagyon nel

gyik legjobb ki-
K tartottuk. Sajnos

k &Field stilus-
1, pont amikor mar
utottunk, egy fondk

Justin Calvert

Ertékeles: Justin hillyeségeket, beszél. Az R-Type kirly és ezt mindenki tuda. Eljen a retro!

Tony Mott az Edge-nek, s vilég leg-
Jelenttisebb multiformétumd Jéték-
magezinddnak a szerkeszte.

ITT A KOVETKEZO
GENERACIO

AZ ANALOG A LEGJOBB!? JONNEK
AZ ERZELMES JATEKOK...

tomeget elkapraztatta a Bouncer és tar-
A sai latvanyvilaga. A kozonség akkor is
jocskan felhordiilt, amikor nyilvanossag-
ra keriilt, hogy a Sony tij gépe DVD-filmeket is
le tud majd jatszani. Sok jelenlévé a PS2 beje-
lentése miatt elsiklott a cég vilaguralmi ter-
veinek egy masik aspektusa mellett - még-
pedig az analdg (vagy sebességérzékeny) joy-
pad mellett.

A videojatékok vildga majd negyed évszdzada
sokak hobbija; viszonyom a jatékeszkodzokkel ez
alatt az id6 alatt jobbéra digitalis volt. Nullékat és
egyeseket, fel- és lekapcsolast, balra és jobbra for-
dulast, valamint gyorsitast és lassitast jelentenek
szamomra a jatékok. A Wip3out-ot is digitélis, és
nem analdg irdnyitassal jatszom. Ha azonban a
Sonynél igy haladnak a dolgok, fejet kell majd haj-
tanom a véltoztathatd input elétt.

A Sony az egyszerU fekete-fehér vilagtol a szlr-
ke kllonféle arnyalatai felé halad; ez is jelzi azt a
sokat hangoztatott szandékukat, mely szerint
érzelmi jellegU tartalmat akarnak adni a jatékok-
nak. De vajon hogyan fog ez megvalésulni? Vajon
olyan Final Fantasy-t latunk majd, amelyben
romantikus légyottoknak lehetlink szemtandi, s a
joypad segitségével nem csak igenld vagy eluta-
sité valaszokat adhatunk a szerelmes kozeledé-
sekre? Az X gomb megérintése vajon képernyds
személyiséglinket arra inditja, hogy gyengéden
megcsokolja a masik karakter szajat, mig egy eré-
sebb nyomas mély nyelves csokot eredményez
majd? Lehet, hogy mindez nevetségesen hangzik,
de a Square-t — a szerelem, a hliség és a bizalom
témaival kisérletez6 céget — ismerve simén lehet,
hogy ilyesmi is megjelenik majd a szamitégépes
jatékok vilagaban.

De a kérdés akkor is fennéll: vajon a slagerlisték
alakulasaért felel6s jatékosok, akik a tokos akcidja-
tékokat favorizéljgk, készen élinak érzelemérnyala-
tokkal rendelkez6 programok befogadéaséra? Es ha
készek is erre, vajon akarjak egyaltalan ezt? En
személy szerint egyelére szkeptikus maradok.

DEC.
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JATEKOKBOL MOZIFILM, EZEKBOL MEG VIDEO...
KEPZELJUK MAGUNKAT EGY RENDEZO SZEREPEBE

1. SYPHON FILTER

~Konyortelen terrorist:
Egyszemélyes antidozis.
Rendezte: John Woo

A CSELEKMENY:

Gabe Logan, a titkostigynok Rhoemert és
csapatat koveti Washington véarosédban, s
ekozben hatéstalanitja a halélos Syphon
Filter virust rejté bombakat. Rhoemer
azonban megszokik és elrejtézik egy
kazahszténi fegyverraktarban, ahol egy
virusrobbanafej kilovésére késziil...

A RECEPT:
A legmoziszer(ibb PlayStation jaték szinte
csak arra var, hogy Mr. Woo mozgalmas
akciofilmet csinéljon beléle. Az alapotlet
né (,Képzeljink el egy fegyvert,
amellyel meghatarozott korcsoportot,
illetve nemzetiséget lehet célba venni...”),
az egyszemélyes hadsereg jelleg és a rob-
banasok egész sora adja magat. Egzotiku:
helyszinek Bond-mddra, mindig idészerii
fétéma (terrorizmus). Cusack remekiil
egyesiti a kemény akciét (gondoljunk
a Grosse Point Blank cim(i filmjére) és az
akcié-alapu intelligenciat (Con Air). Annak
is épp itt az ideje, hogy Henriksen szivos,
hiivos egyéniségét rosszfitik altal benépe-
sitett tertileten villogtassa. Keverjiink bele
egy kis puszilkodast a csabos Carrere kis-
asszonnyal és a végzet asszonyéval,
Jovovichcsal, no meg egy 6szul6, de rop-
pant erés izomembert (Jean Reno), és
mar adott is a nemzetkézi kasszasiker.

SZABAD UTAT NEKI,
VAGY SZEMETBE VELE?

Szabad utat neki, a dontés egyértelmi.
Szovegiroként szeretnénk a studiovezérek
figyelmét magunkra vonni? Kuldjiink nekik
egy nagy dobozt, benne egy PlayStation-
nel és a jaték egy példanyaval. Ha a fickok
nem harapnak ré szélesre tart csekkflizet-
tel, akkor nyilvan dilettdnsok. W

Tény:

egymashoz a mozi-
par és a 989
Syphon Filtere

Kisérleti virus.

SZEREPOSZTAS:

AGabe Logan kilonleges
{igyndk: John Cusack

AGabe segédje, Lian Xing
{igynok szerepében:

AErich Rhoemer, a
terrorista-nagyfanok:
Lance Henriksen

baratngje/cinkosa,
Mara Aramov bérében:
Milla Jovovich

ARhoemer francia elit-
kommandosa, alias Anton
Girdeaux: Jean Reno

A fantasztikus
RPG-t mar halézati cim-
boraiddal is megoszthatoc
ha kijon a PlayStation 2

ONLINE FANTAZIA

A FINAL FANTASY A PS2-VEL A HALOZATON IS ELINDUL

Lycos News online hirforrdsnak nyilatkozva a
A Square elismerte, hogy a PlayStation 2 szdméara

gyartott Final Fantasy jatékuk halozatkompatibilis

lesz a 2001-es Bar bévebb infor-
mécié még nem kerlilt nyilvanosségra, a hir nyilvanvaléan
nagy jelentéséggel bir az FFrajongok szaméara. Egyes halozati
forrasok szerint jatékosok szdzai jatszhatnak majd egyszerre
(mindig a legdjabb valds idejdi online kalandokat megélve),
mig masok arra tippelnek, hogy rendszeres update-ek jelen-
nek majd meg letdltheté PC-stilusa patch allomanyokkal

Addig is, a Final Fantasy fanatikusoknak be kell majd
émilk a Final Fantasy IX programmal (amely az eredeti
PlayStationre valamikor 2000 folyaman j6n ki,

a Chocobo Racing-gel (Europaban karacsony elétt jelenik
meg), a Chocobo Stallion-nal (bizarr versenyjaték,

mellyel a japan jatékosok hamarosan jatszhatnak) vagy

a nemrég bejelentett Dice De Chocobo-val, amely lénye-
gében egy Monopoly-stilust tablas jaték kedvenc csirke-
strucc keverékiink fészereplésével. Mindez csak kitalacio?
Sajnos, nem... W

AZ 1GAZSA

ADAN ADEY TUZER BOSZNIAB

Az lsten szerelméért; miért ke;l et - kergdue:)eaT
" ), amint egy ciposdoboz nagysagu paj-
;:;g:mullghgelek Bogszma legeldugottabb részén. NeT\\ vi:z;;g&
{és és korrupcid révén sikerdit rétennem a kezemet |GUIS) S
szamotokra. E2 visszaadta a reményt arra, hogy P:gyslhev‘:k
térhetek majd a civlizal vilagba, ahol kedvemre );(sz a ol
anélkill, hogy az osatag tobbi tagia azt ordibalnd, agy‘ e
Nem oft van!”, vagy ,Mi a f...ért mész neki mindig a falnak?™

Tomb Raider-rel jatszom. L

Kot. Oromom azonban hamar szer\e(uszlo«t, arkam 'algrise,ﬁ

hogy egy kbnnyi puskéra is szlkségem van -2 Time

egy control pad segitségével probaitam ]a:sxén; i

(REMENYTELENUL), aztén persze feladtam, és faltdl falig

uccost.

gg:::‘:scfvmek {rok, annak reményeében, hogy @ magl:Zm,r;H.eb

ve valamelyik olvasdtérsam megszan és kisegit gy er\isnevanyv

dett joncot. Még 8t hénapot ebben az elaknasitott ta 4

ban kell végigjétszanom, itt toltom a karacscm gls Gjéve e

(igen, az ezredforduld Bosznidban...) ezért barmilyen seg

sokat jelentene.” B

i Stationnel? ird le, egy iga-
Furcsa tapasztalataid voltak a Play; le,
z:l’vﬂnykép tarsasagaban kildd el nekink, s ha elég jo az
iromény, lekozoljik. Dijak is varnak Rad!

oyrm— e

Computer Média
Kiadoi Kft.
Budapest,
Obudai-sziget 131.

1033
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WHAT'S NEW |

LOADING

New Fan Art Section!
Abe's fan:

The Belly of 0dd is Brewing With Two New & Twisted
Children!

| ABES
‘ LXODDUS

B
You couldn't dream

A Munch’s Oddysee nyilvanvaléan s fejlesztés korai szakaszaban van még, épp ezért kevés réla
az informacié is. Viszont, ha van internetes hozzaférésed, mindig friss inféhoz juthatsz a www.oddworld.com cimen.

ONNEK. ABE AZ UJ RESZBEN IGEN FURA VILAGBA CSOPPEN . 7

SZORNYU FURCSA IDOK

z a kilatas, miszerint
a PlayStation 2-t
megjelenése utan né-
hany hoénappal el-
arasztjak majd a mar létezé ja-
tékok folytatasai, bizony igen
lestjté. Legalabbis addig, amig
bele nem gondolunk, hogy
mennyi remek dolog szerepel
szamos fejleszté tervei kozott.
Az Oddworld Inhabitants
munkatérsai, az Abe’s Oddysee
t6i is az egyik olyan

intologia kévet-
a Munch'’s Oddysee

Oddworld Inhabitants
Master Gamer magazinnak
(www.mastergamer.com) nyilat-
k igy jellemzett: , A legnagy-
ratorébb jatékprojel

barmely cég valaha is életre kel-
t Lanning nem t

pitdja a

Munch’s e-t, amelyet
1997 o6ta fejlesztenek, szamtalan,
a korabbinal intelligensebb
Osszetettebb egyéniségl karak-
ter fogja jellemezni. A n
haté lakosok egés:
szimulaljak majd - attol a pillanat-
ve, amikor belesziiletnek
a jatékba. Ahogy a fura fickok fel-
nének és kapcsolatba keriilnek
tik sajat ér.
\emvﬂagMat amelyben he\yui
lom, a barat

noia, s6t még az ideg-6sszerop- 1

panas is

Természetesen a kapcsolat-
tartas ezekkel a lényekkel kicsivel
nagyobb kincset igényel, mint
az Abe jatékok fecsegése és

joypaden, azt még csak talalgat-
tos abban, hogy
tovéabb-

A Munch'’s

tulajdonsaggal az egész

. giat fel akartak ruhazni, de mind-

sével valt
hetévé. Béven lathatunk még
Soul Storm Sérfesztivalos-tinnep-
léseket, ha Lanning tobbet is
elarul majd a dinamikus duéi




N-Tec

The Playstation Distribution Company

W

7 1m MEMORy «
CARD

Budapest, Fogarasi ut

Budapest, Pélus Center

Debrecen VISZONTELADOK RESZERE:
Kaposvir

Miskolc N-Tec Kft.

Nyiregyhdza Levélcim: 1072 Budapest, Dob u. 45.
Pécs Telefon/Fax: 261-0236, 261-1219
Szeged « i S
Székesfehérvar M.ntec.hu m

"



' BEMUTATKOZAS

A PSM RAPILLANT

: A JATEKIPAR
FEJLESZTOINEK
LEGUJABB TERVEIRE,
JATEKHIREIRE

1999. DECEMBER

BETEKINTES

Bruce Macmillan,
a FIFA slkotdds

Hogyan keriilt kapcsolatba a jatékiparral és eddig
milyen munkakon dolgozott?

Nem emlékszem mér, pontosan hogyan kezd6détt. Jaté-
kok szazainak munkdlataiban vettem részt, igymint

a Hardball, a Test Drive és FIFA-sorozatok, a Road To
World Cup 98, a World Cup 98, a Triple Play és NHL-so-
rozatok, Premier League Manager, Superbikes,
Populous: The Beginning, Dungeon Keeper 2 és

a Premier League Stars - hogy csak néhanyat emlitsek

a sok kozil.

Hogyan itéli meg a FIFA jatékok fejlodését a jatsz-
hatdsag és az egyéniség alapjan?

A futballjatékok kozott a FIFA lett a mérték — az alfa és
az omega. Bemutatja azt a kitartd szorgalmat és igyeke-
zetet, amelyre a tobbi futballszimulatornak vagy altalaban
3 sportjgtékoknak alapozniuk kellene. Csak a pénziigyi 5
szempontokat figyelembe véve elég lett volna egy fut- ] Army Men: Sarge’s Heroes
Jallcsapat licencét megvenniink, de egy olyan szerve-
zettel, mint a FIFA, tfogo futballélményt tudtunk nydj-
ani. A jatékok évrél évre még inkabb jatszhatobbak és
sz0rakoztatobbak.

{ogyan i Ossze a iot és a ja
sagot, amikor elkészit egy futballjatékot?

=z elég nehéz feladat. Keményen dolgozunk az élethd
negjelenitésért, de ez nem mehet a jétszhatéség rova-
iéra. A valdsag szoros utdnzasa unalmas lehet, és a va- I
arlok nem ostobak. Ismerik a futballt. Olyan jaték kell
iekik, amivel jol lehet jatszani, és amitdl élethtien kapjak
issza az élményt. A kulcsa az egésznek nem més, mint ~ § Army Men: Sarge’s Heroes
sprodukalni a valosagtapasztalatok lényeges elemeit és
zutan csak a jatszhatosagra koncentralni

TARTALOM.. '
Colin McRae Rally 2......... .. 22 |

Lattal mar egyszerre 700 poligont? Guy
Wilday a Codemasterstél a kozepibe vagott. |

Micro Machines U4...... ... .. 24
Pici aut6 pici gazpedalkait taposgatta Richard
Baxter, a Codemasters munkatarsa.

logyan latja a futballjatékok jovéjét?

zt hiszem, sokkal tobb labdavezetési és passzolasi

thetdség lesz ligyesebb ellenfelekkel, akik kitanuljak, és
zéltal szamitanak cseleidre és mozgésodra, egészen

gy, mintha a palyan lennél - izzadtsag meg minden. [

| tudja-e képzelni, hogy egyszer a virtualis futball-
1eccsen mind a 22 jatékos egy idében mozgathato
'gyen? s
shetséges. Technolégiai szinten nagyon kézel vagyunk
)24, de van egy f6 probléma a jatszhatésagmechanika
rén, amit meg kell oldanunk: hogyan akadalyozzuk 1
eg, hogy mind a 22 jatékos a labda utén rohanjon csa- i
itjaték helyett. Nem johet szamitasba els6 személyes !
meraszog, de lehetséges a fent-lent vagy a harmadik
emélyes nézépont. Kiprobaltuk mar és mikodik, ezért
esély van 4, hogy egyszer valdsagga valjon.

" J
Army Men: Sarge’s Heroes ... 26 |
Andre Emerson a 3DO-tol farkasszemet J
nézett az életre kelt jatékokkal.

B R T S S R S
E y Teis

B s N

ilenleg min dolgozik? e
beosztasomat, az EA eurdpai studiéjanak féigazgatoi p
erepét izlelgetem. e
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TERVEZET

_ COLIN MCRAE RALLY 2

SZELJEGYZET!

A RALLY EREDETI
KIRALYA JOVORE
VISSZATER.
VAJON SIKERUL
VISSZASZEREZNIE
KORONAJAT?

T RO

P T T e

Colin és masodpilétaja, Nicky
szorosan egyiittmiikodott a fejlesztakkel; még arra
is odafigyeltek, hogy az aszfaltozas rendben legyen.

TERMEKLE IRAS

MFaJ: Rally-szimuldtor

K1apd: Codemasters ; . S W
z ,ember és gép az elemek e!len

FEJLESZTH: | Codemasters ; Mal‘ ezeken a kezdeti stadiumban levs képeken is latszik, mekkora A\ nyilvanvaléan vonzé képlet. Es
snbség a CMRR1 400, és a CMRRZ jelenleg 700 poligonos jarganyai kézstt. valéban, megjelenésekor a Colin

MecRae Rally (j alapokat fektetett
le a rallyjatékok teriiletén; de vajon képes
lesz-e megbirkozni a sokat dicsért V-Rally 2-
vel? A Codemasters producere, Guy Wilday
nem aggodik tulsagosan. Szerinte ,az Infog
rames-es fejlesztoknek nem sikeriilt annyit
javitani a V-Rally-n az elsé részhez képest,
mint amennyit mi fogunk a CMRR-n.”

A Codemasters kétségtelendl tgy veéli,
hogy a CMRR2 mindent kihoz a PS-bél, amit
csak lehet. Ezt manapsag gyakran hallani, de
hogy tervezik ezt? El6szor-is Gjravizsgaliak a
jaték minden részletét, az autdk kulsejével
kezdve, amelyek most sokkal részletesebbek
A CMRR eredeti PS-modelljei kb. 400
o e e s e e ek e g poligonbdl &litak, mig a mostaniak kp 700

| poiigonosak” ~ magyarazta Guy -. ,, Igy sokkal
A VOLAN MOGO I I Emm jobban tervezhetd az autok formaja, és

élethibben is néznek ki"

WEG- ¢
JELeNEs: | 2000 tavasze

AUTO

; |
DESTEN I Nagy gondot

az autok

formajara.

Névado verseny- Focus televnzlus erezzenek az autok ° Nem csak az autok kiilsején javitottak sc
programjanak meg- yat; arrél lésére és kat. Az 8sszes hattér dobbenetesen j6, és ami
jelenése 6ta a Colin  ismert, hogy min-  vezetésére, majd még fontosabb, killonboznek az eddig latottak-
McRae név egyet dig 100%-osan tel-  segitettek az itt 10l - ezalatt az értends, hogy az eredeti helysz
jelent a mmosegl jesit, gs 6 a tokéle-  szerzett ?apasn‘ala- nek felmérése és rdgzitése utan a hattérképek
U ;de  tes valasztas egy tokat beagyazni a hez drémaian valosagos textarakat nyertek
mit lehet tudni aze olyan jatékhoz, jatékba. Colin loja- A grafikus engine-t (az tn. motort) szintén

mogott allo em- amely lehet6vé te-  litasat mar probara
berr6l? Guy Wilday  szi, hogy a jatékos  tették a RAC Rally
elmondja, miben ish loké korzikai forduldja

optimalizalték, de egy autd vezetése nem csa
azon mulik, hogyan néz ki. Code-ék jelentés
segitséget kaptak a Fordtdl, hogy a fejleszték

jlik Mr. R it VR lly2
::lu:o v r' ale'm‘am i ge 8 minél jobban felfejleszthessék a jarmivek
,Colin még mindig  Nicky Grist (aki. fiem volt hajlandé mechanikéjat. ,, Elértiik, hogy a Focus gy

viselkedjen, mintha egy valodi autot vezetnél

a legsikeresebb brit  szintén szerepel a felragasztani a
mind a négy keréken kiilon felfliggesztés var

rallyversenyzé, akit  jatékban) szorosan  szponzormatricakat

ato i egyuttmiikodott a Ford Focusara. — és realisztikus a kerekek kipdrgése is, ami az
bajnokként kezel -  fejlesztékkel. Kivit-  ,Colin nagyon- egész jatekot sokka\'ébve,zetesebbé teszi."

féleg, mi6ta a Ford  ték a fejlesztoketa  nagyon hiiséges Sok jatékos szamara, valljuk be, a rall
koré épitette a palyara, hogy ra- sajat csapatahoz.” jétékok igazi szépségét az jelenti, hogy dara-

ALLAPOT: 40%
vz | Ilost mar mind a négy keréken kiilon felfiiggesztés van”
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TERVEZET

Még ebben a korai szakaszban is
a fo latvanyossag McRae Focus-a.

bokra lehet torni azokat a gyonyorden model-
lezett autokat. Az els6 CMRR ilyen téren
meglehetdsen impressziv teljesitményt nyj-
tott, de ehhez most még j6 néhany Gjdonség is
hozzajott.

.Most dolgozunk a sériilés-rendszeren”
- lelkesedik Guy — ,mér siker(ilt elérni, hogy le
lehessen torni a spoilert, és hogy szét
lehessen zuzni a hatso [6kharitot, amit igy az
auto a fldon vonszol majd maga utan. Ez
hatalmas el6relépés a valosaghtiség terén.”

Amivel a V-Rally 2-tipusu jatékok tobbek a
CMRR-nél, az a sajét palyak tervezésének
lehetésége. Az Infogrames el6z6 jatékanak
eme koncepcidjaval ellentétben Guy nem hiszi,
hogy a palyaszerkeszték jol mikodnek a PS-6n
.Jobban oriiinék jol megtervezett és jétszhatd
palyék sokasaganak, mint hogy nekem kellien
idét 6Indm a sajatjaim megtervezésébe.”
Jovére meglatjuk, a jatékosok hogy
vélekednek errdl, de egyelére annyit, hogy
Code-ék teljesen kézben tartjék a palyak ter-
vezését, és igy mindegyik tokéletesen jatsz-
hato - Guy ezt igy magyarazza: ,Az igazi
versenyeken némelyik palya hihetetlendl
hosszu, és nem hiszem, hogy ez kihivasként
vagy érdekességként szerepelne a
szamitogépes valtozatban. Ezt a szemléletet
alkalmaztuk a CMRR 2-nél is, csak tobb olyan
elemmel, mint példaul a valédi Utkeresztezédé-
sek, amelyek folytan a palyak sokkal realisztiku-
sabbak, és 6sszehasonlithatatlanul nagyobb
élvezet végigmenni rajtuk.”

Ugy tinik, McRae Focus-ahoz hasonldan
a CMRR 2is atesett egy szétszerelésen, jboli
bedllitason, és tuningoléson. Még egy kis
igazitds a motorhaztetd alatt, és jov6 tavasszal
meglatjuk, mennyire lesz gyiimélcsozé
ezamunka. l

Catherine Channon

A Ford aktivan részt vett
a Focus mozgasanak és szerkezeté-
nek modellezésében. Késsiik csak
ossze ezt Code-ék tokéletességre
valé torekvéseével, és rogton latszik,
hogy a Colin McRae Rally 2-vel majd
szamolni kell...

NEVJEGY

CEG!

NEV! Buy Wilday

Valadi rallypalyak modellezése helyett a fejlesztok
sajatokat terveztek, a jatszhatésagot tartva szem elott.

BEOSZTAS: | Producer

SZAKMAL
HULT:

Guy - mielbtt s Codemssters-hez
keriilt volna, shol s Colin McRse
Rally producere volt - eay
pénzbedobbs Jsték-sutomstékat
gyérté céanek dolgozatt,

dolgozik,

Jelenleg o Colin MHcRse Rally Z-n |

Természetesen s Colin HcRse
Rslly. Hint hatalnss motor-
sport radonad (valamint miutén
megnézte a Segs Rally-tl, s
célia o CHRR-Jétékokkal mindig
9z volt, hogy visszeadisk eay
rally-sutd vezetésének érzetét
terepen és versenypalysn
egyarént.

RAHATAS !

TOVABBI INFOK

www, codenasters.com

HONLAP
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TERVEZET

~ MICRO MACHINES U4

SZELJEGYZET!

A CODEMASTERS
MULTIPLAYER
KLASSZIKUSA
VISSZATER A LABOR-
BA EGY KIS MUTANS
GENERALOZASRA...

o
>

TERMEKLEIRAS Munka kézben. winden Playstation
iéfék a ‘M‘ indul. Esz itt az MM va
HlFad: Feliilnézetes fejlesztéséhez felhasznalt eszkozok.
autdverseny
KIADG: Codemasters

Codemasters cég méltan ismert
egyes ] A N\ kivételesen hosszu élettartamui ja-
tékairdl. Vajon a Micro Machines,
amely a tizedik sziiletésnapjahoz
kozeleg, palyafutasa végeén jar mar, s
a Codemasters valami egész mas ujdonsag-
gal lep meg minket? Az MM producere,
Richard Baxter szerint nem; hiszen van még
otlet a Micro Machines tarsolyaban...

Ugorjunk csak egyet! s i

atugratni az akadalyt, mint megkeriilni.

fFeseszTf:  In-house

HEG- 5
s 2000, tavasza

Elészor is lassunk némi hattér-
informaciot! Az MvV3mal a sorozat si-
keresen &ttért a 3D vilagba. A Micro Machines
4-gyel a Codemasters szeretne Ujra harapni

KARAKTER egyet a PlayStation tortabol. Richard szerint

DESIGN:

A mindennapi
targyak ijeszts
akadalyokka valnak

a maniakusok
mikrovilagaban,

A REGI IDOKBEN...

A Micro Machines,
amelyet az SNES-re
hoztak ki még 1991-

ték az MM népszerii- zett akadalyokat is
ségét és hamar a ja- megprobaljak kikerdl-
téklegendak kozé ni. Az elso befut6 a

A grafika egyes részeit6l elall majd a jatékosok
lélegzete. Megprébaltunk réépiteni a mar bevalt
jatékmenetre, dj kihivasokat kinalunk a tapasz-
talt Micro Machines rajongoknak, de az Uj ér-
dekl6dok kedvét sem akarjuk elvenni. Az em-
berek médr évek 6ta jatszanak a Micro Machines
jatékokkal, de semmiképp nincs okunk elavult-
nak tituldini a termékiinket.”

Nevezhetnénk generalozasnak is, de ennél
sokkal tobbrél van sz6: a Micro Machines arca
szinte a felismerhetetlenségig megvaltozott.
Eltlintek az ismer6s kicsi autok, eljétt a Maniacok

ben, hamar hiressé emelték. gyoztes. R e 2 5
vélt a ava AP i Ez az egyszerii re- (maniakusok) ideje — bizarr, haromcentis lények
a 6 i ét kove- cept olyannyira sike- ezek, akik neviikhoz mélté médon atmésznak,

asztalon futott derbik  téen 1997-ben jott ki resnek bizonyult, hogy
miatt, és joggal vivta a Micro il V3.  j6 paran megprobalta
ki emberek Akar nyolc jatékos is lekoppintani (itt van

6 é példaul a Circuit
Breakers), de egyikiik
sem jart sikerrel.

A Codemasters szerint

A 16 bites rendsze- ebben a fligos fu-
rek bevezetésével a ja- tamban.
tékot parszor Gj kon- Bar a jatékmenet

4tugranak, vagy épp athajtanak a kilonboz6 tar-
gyakon. Ez lehetévé tette a Codie fitlk széméra,
hogy olyan (] elemeket épitsenek be a jatékba,
mint példaul az egymas elleni csaték lehetsége.
A jaték Gj, arénaszer( szintjei idedlis hatteret
adnak a halalos kiizdelemhez, amelyben a
jatékosok kulonleges mozgésokat és elsopré

tosbe bujtattak; egye- ez a diadal ,a feliilné- combokat is bevethetnek
bek kozt meg kell a Micro it zetes ésésa
poldat] fap! min: Alayer ovonvolol A Micro Machines alapstlste mindig is
dig is ugyanaz maradt. keverékének” tudhato

a népszerii Micro

egyszer( volt — a jatékosok (akik szama egy és

Machines Mllltan_/» A |a§ekosnk i, beg Va‘Io 19829 Mim.’ nyolc kozott valtozhat) sajatos kornyezetben
p A lebilin- eléz- sajat miifajt . 3 : 7 :
= z & 3 o kiizdenek egyméssal és a pélya viszontagsa-
csel6 multiplayer lehe-  getik egymast, mi- teremtett. Ll kor két s 6l
tBségek tovabb novel-  kézben a tilmérete- Vol gaval i0sm et ket eg IRl contimagas o
ALLAPOT 50%
IDEZET!

»A tejesdobozok felhdkarcolova lényegiilnek at,
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A maniakusok masznak,
ugranak és futnak - olyan akada-
Iyokon is atkelnek, amelyeken

a gépek nem tudnénak.

ember, az egyszeri haztartasi eszk6zok is po-
tencidlis veszélyforrasok. A tejesdobozok felhé-
karcoléva lényegtilnek at, a barbecue-sz6szbol
lavafolyam lesz, a mosogat6 pedig 6cednnak
tnik. Richard megemlitette azt a furcsa hatést
is, amelyet a jaték készitésének kutatési és
produceri feladatai gyakoroltak elméjére:

.Egyik nap egy doboz lekvart bamultam, és
azon kaptam magam, hogy azon filézok, ha egy
manidkus belemenne, milyen lenne a felszini
fesziiltség? Vajon a massza nyomai a ldbara
ragadnénak, lelassitva 6t? Ha mindezt bele-
irank a jatékba, siman menne, vagy sem?
Néha kicsit elmélyul az ember..."

Minden maniakus két specialis tama-
doképességgel rendelkezik, amelyek eréssége
négyféle lehet. Az alapkarakterek mellett
bénusz karakterek is megjelennek a jaték
egyes részein. Mint a nevik is sugallja, a méa-
nigkusok mind kicsit 6riiltek. Szamos egyéb uj
része is van a jatéknak, amelyeket Richard
o6rommel oszt meg vellink. ,Az egyik szint egy.
nyolcvanas évekbeli konzolt idéz, amelyben
egy régi jatékvildgban régi szerepekbe
bdjhatunk. Mindez engem éartatlan gyermekkori
éveimre emlékeztet.”

Konnyen elfeledkezik az ember a technikai fej-
16désrél, amelyre pedig a fejleszték joggal blsz-
kék. Mint Richard mondja: , Vadonatuj 3D Gtko-
zési rendszert hasznalunk, amely hasonlit azok-
hoz, amelyeket a PC-re gyartott elsé személya
16voldoz6s jatékokban lathattunk. Ez azt jelenti,
hogy pontosan tudjuk szimulalni az Gtkozése-
ket, és lehet6ve tesszik a karakterek szaméra,
hogy teliesen interaktiv legyen a viszonyuk a
kornyezettel.”

Ennyi véltozast latva olyan érzésunk van,
mintha a legtjabb Micro Machines egy teliesen
Uj jaték lenne. Az ériilet viszont az Uj szereplok-
16l figgetlentl folytatodik...

Catherine Channon

ifolyam lesz”

TERVEZET

sokkal i i és , mint valaha.

CEG!

NEV:

BEOSZTAS!

SZAKHAT
MULT:

RAHATAS

HONLAP

Al B e o

Egy auto sincs? mint lathatiuk, a Codemasters a kerekeket rugal-
masabb szallitéeszkozre cserélte - a labra.

DEC. 'SS PLAYSTATION MAGAZIN

NEVJEGY

Richard Baxter
Froducer

Richard mindenféle Jétékon
dolgozott mér - a fénypont
8 Formuls 1 volt. Két éve
lett a Codemasters
nunkatérsa.

Hindenféle verseny és
nultiplayer Jéték, példsul
8 Worms és a WipEout.
Nyilvénvaléan az eldzd
Micro Machines Jétékoknsk
is Jelentis hatésuk volt.
Richard egy csomét Jétszott
ezekkel, mieléitt belépett
3 Codemsstersbe.

TOVABBI INFOK

wuw, codemssters.com
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TERVEZET

NEV:

RMY MEN: SARGE’S HEROES |

SZELJEGYZET!
A 3D0 LEHELETNYI
SEGITSEGEVEL

A JATEKKATONAK
UTRAKELTEK

A PLAYSTATIONOS
KUZDELMEK FELE...

TERMEKLEIRAS

HlFas: Karakter-alapd
akcid-shooter

K1ADG: 300
FEJLESZTH: | In-house
MEG- o Sl
JELENES: 2000 februsr
ALLAPOT: 83%

| Ebben a vilagban,

| /ahol stcentis ellenfelek

gy olyan vilagban, ahol a vetemé-
= nyes csatatérré lényegiil at, s gumi-

lovedékek csattogasa tori meg a

kert csendjét, a zold hadsereg harc-
ra késziil. A PSM Andre Emersont, a 3DO cég
Army Men jatékanak producerét kérdezi a
fegyverkezés okairdl. ,Plastro tabornok és
gonosz cserszinii serege titkos atjarokat fede-
zett fel” - mondja Andre. ,Ezek az atja-
rok valéjaban egy olyan parhuzamos
valdsagba vezetnek, amely a totalis
hatalom titkat rejti.” A szoban forgo
parhuzamos valésag a mi vilagunk
- egy olyan hely, ahol a rossz Mr.
Plastro komai tarsasagaban olyan
uj fegyvereket szerezhet meg, mint
a nagyito, és olyan jatékokra tehe- /,
ti ra a kezét, amelyek életre kel- J 4(’
nek, ha magukkal viszik dket a h
sajat vilagukba. Ajjaj. q

Az atjaro mindkét oldalén hadakozva
a z0ld hadsereg katonainak nemcsak napbarnitott
ellenfeleikkel kell megvivniuk, hanem az embe-
rek vildgét jellemz6 szémos ellenséggel is — tob-
bek kozott pokokkal, hangyakkal és csotanyokkal
. Szerencsére a zold hadtest tagjai kozott tudhat-
ja Sarge-ot, az egyszemélyes romboldt, akit
Grimm ezredes tanit és edz, hogy a Bravo Com-

TSI~ pelyhes doboz mdge bujni, vagy

pany Kommandot sikerre vihesse” - folytatja
Andre. Sarge szerepébe bujunk, s gy kezd6dik a
jaték, hogy egész csapatunk mellett Vikki htigunk
is a cserszinG hadsereg fogsagaba esik. Bar sok
muanyag fegyver all rendelkezésiinkre, tobb szin-
ten is talélkozhatunk rejtvényekkel és j6 parszor
bizony jobban jarunk, ha nem bonyolé-
dunk harcba, hanem elrejt6ziink. Zab-

a jobb kilatds reményében a
szappan tetejére maszni talan
valéban nem (gy hangzik,

‘\ mintha akciojatékrol lenne

) 520, de amikor 6t centi ma-
gas az ember, a hdz minden

egyes szobéja tartogat sza-

munkra valami kalandot.

: A Sarge’s Heroes-
ban kétszemélyes Death-
match jatékmod is lesz,
amelyben a jatékosok kiilon-
boz6 karaktereket valaszthatnak a killon e
célra tervezett szinteken. Andre szerint
.2z egyszer( és mégis tartalmas jaték-
menet, a kornyezet és a megvaltozott nagyséag-
rend az Army Men univerzumot kellemes hely-
szinné teszi". Miért nem értenénk vele egyet?
Justin Calvert

etek birokra
még az egyszerii
uhanyzétalea is az ellenfél
| eléretolt allasa lehet.

|
|
i
|
\

A frenetikus osz
tott képernyés médban
egy baratoddal vagy egy
ellenségeddel mérheted
ossze erddet

i
i
\
i

J -~

A cserszinii hadsereg sajat csa-
patai mellett az 4tjaré masik oldalarsl hozott Gj
csodafegyvereket is beveti.

felmérést készitettek gyer-
mekkori dlonkstonds emlé-
keikrtil, A lehett legtdbb
otlet bekerilt o Jétékbs,

NEVJEGY
CEG: 300
NEV! Andre Emerson
BEOSZTAS: | Producer
SZAKMAT Andre 8z Activision és az MGK
MOLT: nunkatérsa volt. Kezdetben o
veviiszolgélatndl dolgozott,
majd teszteléssel foglalkozott.
RAHATAS ! A 300 nunkatérssi kirében

IDEZET:

»A haz minden egyes szohaja tartogat szamunkra valami kalandot...”
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AMI EDleiﬁfé mﬁmlmnm

1999. December * 1990 Ft * 3. szam Www.p&'f@rmm%ﬁm
(PCForiat) Hangot adunk - &

TP a kartyaknak! " Ageof
Tespﬂ Nyolc hangkartya hiteles Empires 2: ezt
tesztje - jatékkal, zenével g el
is bemeértiik!

Intelligens otthon!
Ne faraszid magad!

Tuddsitasunk az intelligens
otthon titkairol!

13 jaték
bemérve!

o System Shock 2
o Homeworld

o Fifa 2000
e Pharaoht

hogy az ezredfordulds

1B; dj meg rola
Plusz! Bizonyosodj meg ,épe det!

rémbogdr nem csiptemegag

'\

Probak & Tesztek — Fontos hardver és szoftver kritik
It jin a LIVUX! Ja@ | Kigabalyodhatsz! Keszits CD-t!
y Kis pr P/ \‘-‘, Egerek, trackballo ‘CEDSZ;J': programok

billentyizetek ~ infra- X

vords, kibel nélkiili
kapesolattal,

x FA sokoldali PC mngazirt




BUTIK

BUTIK

FIGURAK ITT, FIGURAK OTT, FIGURAK A KONYVESPOLCON... MARCONA FERFI-TEKIN-
TETEK, DUZZADO IZMOK, HATASOS FEGYVEREK OBLOS TORKOLATTAL, NEMHS-
ANNYIRA-NOIES BAR TOKELETES ALAKU HOSNGK, NEHA PISZTOLLYAL, NEHA VALA-
MI SOKKAL BRUTALISABBAL... TECHNO-LIDERCNYOMAS ELLENFELEK ES URHAJOK,
LAZALOMBOL SZABADULT HIBRIDEK AGYUTOLTELEKNEK... ROBBANASOK, CSA-
TAZAJ, KIALTASOK... ES VEGUL SNITT - EGY FURBY! MEGNYUGODTAM.

DROID- !
KULCSTARTO

méghozza fembaél,
szoval egy valodi orok
darab, a klon haboriak
elottral.

TRADE FEDERATION DROID
STARFIGHTER

Harom darab, egy
egész kotelék varja
a kiizdelmet. Proton
torpedadk élesitve!
A vezérgeép leval-
hat az alakzatbél,
és foldi viszonyok (¢
kozt is megallja a
helyét, ilyenkor
szarnyai elfordulva
labakként tizemelnek.
Droidok, indulas!

DARTH MAUL SITH SPEEDER-EN

A Butik Rovat ehavi kiralya. Fekete
palast és vords dupla fényszablya az
ismertetdjegyei. A Speeder hatulja gomb-
nyomasra felpattan, masik gombnyomas-
ra apré kutaszdroid roppen ki beléle,
hogy eltiinjon (6rokre) a legkozelebbi
bator alatt. Csak dvatosan!

ANAKIN SKYWALKER-FEJ
CERUZATARTO

‘.
(AL) — FURBY

Van egy fiile és ceruzak,
tollak miegymas
helyezhetd el benne. Egy
irdasztal disze lehet.
Nehezen borul fel.
Motoros szemiiveg!!!

A Star Wars figurak

Pompas kis Furby,
csak nem beszél,
vagy nekiink nem
sikeriilt széra bir-
nunk. Leopardfoltos
megjelenés kék sze-

mekkel - szivdog-
lesztd.
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kiagyaldinak végtelen
a fantazijja...



BUTIK

DEVIL JIN
- TEKKEN 3

Ejfekete haj és szarnyak, na meg

gkotds, tii i | ékes tréning-

naci. Erdekes parositas, de a végered-

mény nem rossz. A szarnyak jol johet-
nek, ha az ember le akar ugrani
mondjuk a sarki kézértbe,

és a 27. emeleten lakik.

QUAKE Il - JUNGLE MARINE

Bar a holgy keresztnevét nem ismerijik, igy
aztan bizalmasabb viszonyba nehéz keriilni
vele, egy biztos: megkapé bajjal tud kissé
hatraddlni, a kezében tartott
granatvetdt és
Super-Shotgun-t
ellensilyozandé.
Militarista
beallitott-
saguaknak.

(A Strogg-ot
mar meg sem emlitem...)

NYERD MEG...

Az 576 Kbyte holt altal felajanlott (Solid Snake,
Jungle Marine, FFVIII, Tekken 3, Lara Croft) vagy a
Hasbro Magyarorszag Kft. altal felajanlott jatékok
(Anakin Skywalker Fej, Droid Starfighter, Darth
Maul, Droid-kulcstarté vagy kis Furby) valamelyikét
a lap aljan talalhato kérdésre adott valasz

k I! Egy 6 csak egy val kiildk
és a lap dolgozéi termé nem k részt g
a versenyben. Tiz nyertest sorsolunk ki, a bekiildési
hataridé 2000. Januar 5. A nyertesek névsora a

E havi kérdésiink:
Mi a neve az oldalon lath

6 FFVIII szereplének?

SOLID SNAKE

Végre a féhds maga.
Rengeteg praktikus kis bigyo
van hozza, amik nélkiil egy

napjai elképzelhetetlenek

pités pisztoly, infraszemiiveg.
Megijelenése kissé sziirke, de
igy jobban beleolvad napjaink
betondzsungelébe.

FINAL FANTASY

A kultusz teremtd fantasy-
orias uj fejezete végre megje-
lent - mindenki az év jatéka-
nak ag ofalja, és érk '
a figurak is kedvenceinkrél.

0 speciel ehavi rejtvényiink
targya is egyben.

LARA CROFT
s MOTORON

Nemcsak motor, de
egy egész utcarész-
let jar hozza!
Szemeteskukak,
egér (!) és valami-
lyen megfontolashal
Tomb Raider felirata
csatornafedél. Lara
ezittal pilotadzse-
kiben, de alatta
megszokott
hacukajaban feszit.
Két pisztolyat akar
a kezébe is adhatod
- ami a belvarosi
csiicsforgalomban
igen hasznos lehet.

2]
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RUZSPISZTOLYOK, ORANAK ALCAZOTT ELEKTROMAGNESEK,
ARCFEKETITG SZAPPAN ES TERMESZETESEN
A PLAYSTATION JOYPAD - EZEK, MEGLEPO MODON,
A MODERN KEM FEGYVEREI

SZOVEG: Paul Rose
FOTOK: Corbis/Kobal Collection
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Kémkedaok

hogy a videojatékok technikaja
egyre kifinomultabba valt, a
jatékmenet aranyosan fejlGdott.
Mig annak idején a jatékpiac
supan verekedds vagy platformjatékokbol
illt, a mai jatékosok igényesebb
z0rakozasra vagynak. Bar annak is meg-
an a varazsa, hogy a masik arcaba '
iildesz egy tiizlabdat, vagy addig ugralsz
pgy teknds hatan, mig ki nem razod a
hancéljabol, senki sem vitathatja el, hogy
sokkal élvezetesebb dolog, mondjuk, az
pllenség mdgé lopakodva kitdrni a nyakat.
iel6tt a tlizlabdat az arcaba kiildenéd.
s elkezdenél ugralni a tekndson...

Ezek alapjan a szerepl6k jellemabra-
roldsa és a torténet

miifajt: a kémszimulatort. Miutan az el-
milt években a stilus reneszanszat élte,
James Cameron latvanyos True Lies-aval,
illetve a James Bond sorozat tjjasziileté-
sével, ez a trend lassan beszivarog a fo-
gyasztok kedvenc hardverének, a
PlayStation-nek a tajara is.

Csupan ebben az évben a PlayStation-
re megjelent a Metal Gear Solid és a
Syphon Filter, és itt vannak a filmadapta-
ciok is: a Mission: Impossible és a nem-
sokara megjelené Tomorow Never Dies
is. Még a Core Fighting Force2-jét is,
amelynek els6 részében a leggondolkod-
tatobb feladat az volt, hogy hogyan zér-
rentsiik fejbe felebaratainkat a legcél-
t madon egy lancfiirésszel,

int valaha. Régen még talan elég volt
ennyit mondani a jatékosoknak: ,, Tessék.
tt egy kis, sarga labda, aminek szaja van,
ebben a labirintushan él, bogyokat eszik,
szellemek iildozik, ennyi. The End.”
anapsag azonban a grafika folyamatos
ejlédésével, valamint azzal, hogy a
atékok kifinomultsaga lassan a hollywoo-
i fil kszik, el is er6k
zsoportosulnak, hogy létrehozhassak az iij

ujratervezték, hogy lopakodasi részeket
iilteth k bele. A dobb: lehet6-

e

ségeket rejté PlayStation 2-vel a latha-
taron mindenki megnyugodhat abban,
hogy a Konami Metal Gear 2-je és az
Electronic Arts The World Is Not

.
o 10/08

Ejellaté-szemiiveq es tavcsoves puska - a jo kemiatékok alapkoue...

Enough-ja a Iél lallit6 izgalmak
teriiletére viszi a stilust.

De miért a kémesdi ilyen mértéka fel-
futasa? Ez csak részben magyarazhatd

zeddel ezel6tt a gamer-ek altaldban még

tizes éveikben jartak, mostanara legtobb-

jiik husz felett van. A jatékosok most mar
N .

nem elégednek meg a rajzfilmszerepldk-
kel és a lehetetlen fantaziahelyszinekkel.
Egy fi y i

magat egy idétlen siindiszn6, vagy mond-
juk egy korantsem szakért6 vizvezeték-
szerel6 szerepébe, mig az érettebb

DEC. '9SS PLAYSTATION MAGAZIN n 031



KE-
MESDI

KEMJATEKOK
A KEZDETEKTOL
NAPJAINKIG

=

Nincs jobb érzés, mint észrevétienil leloni
a gyanatlan célpontot.

»A kémek kiraly
ruhakban jarnak,
megkapjak a noket,
és olyan dolgokat
csinalnak, amikre a
- hétkoznapi em-
herek nincsenek
hitelesitve”

PlayStation-tulajdonosoknak (valamennyi-
vel) hihet6bb szerepekre van sziiksége.
Nem elég nekik mar a szintiszta arcade
sem: napjaink jatékosainak intelligens hiis
kell a jatéklevesbe. Hogyan mashogy
lehetne magyarazni a kiilonosen ,,felnGtt”
Resident Evil és klonjai sikerét? A kém-
kedés talan mas téma, mint a zombivada-
szat, de semmiképpen sem komolyabb
vagy érettebb.

Az elemezgetést félretéve a kémek
kiraly gyerekek (legalabbis a képzeletbe-
liek. Kevesen mondanék arra az idés
mamira, aki nemrégiben bejelentette,
hogy negyven éven at adta el az oroszok-
nak az angol allamtitkokat, hogy ,ki-
raly”.) A kémek kiraly ruhakban jarnak,
megkapjak a ndket, és olyan dolgokat
csinalnak, amikre az atlagember nincs
hitelesitve. A kémeknek emellett észbon-
to szerszamaik vannak, és a PlayStation
jatékpiacanak statisztikai mar bebizonyi-
tottak, hogy a PlayStation-tulajdonosok
szeretik az észhont6 szerszamokat.

Mindettél eltekintve, ki ne fantazialt
volna arrél, hogy autéjaval egy téhbeme-
letes parkolohaz felsé emeletérdl egy
szomszédos haz tetémedencéje mellett
landol (amely mutatvanyban az auté
beépitett ejtGernydje is nagy segitségére
van), kilép a kocsibol, a medence melletti,
bikinis cicababaktol koriilvett barpultnal
rendel egy szaraz Martinit, mielGtt
beleiiritené a hangtompités Walther PPK
tarat a lomanias Klaus Von Deth-be,

' BT B e i
=

TR EET
fhad & oo~ >

aki éppen mixernek 6ltozott, és meg-
prébalta megdlni egy koktélshakerbe

Senki sem csinalja jobban... és seme-
lyik konzol nem csinalja jobban, mint a Playsq_azinn.

Never Dies - g

“1993]

SPY HUNTER
(ARCADE) - Klasszikus
aut6zas, amirel tay hirlik,
hogy drasztikus atalakita-
sok utén megjelenik
PlayStation 2-n is.

SPY VS SPY

(TOBB GEPEN IS MEGJE-
LENT) - Mulatségos tohbjété-
kos drilet. Tedd tonkre az el-
lenfeledet azzal, hogy vizesvod-
roket helyezel az ajtok folé.

METAL GEAR

(NES) -A jellegzetes
Solid stilus eredeti
megjelenési formaja.
Honnan tudhattak vol-
na, hogy mi kdvetkezik?

BONANZA BROS.
(ARCADE) - Segas arcade
jaték, amelyben a két bets-
rének az épiiletek kifosztasa
mellett a jaréroz6 rendord-
ket is ki kell kerilnie.

JAMES BOND: THE DUEL
(MEGA DRIVE / TOBB GE-
PEN IS MEGJELENT)

- A Bond-témak lehangolé
egyvelege egy kezdetleges
platformerben.

GOLDENEYE
(NINTENDO) - Bondot és
a lopakodast mutatta be a
jatékvilagnak, és még min-
dig a Nintendo hasznalja a
nevet.
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| FIGYELJEN, 007!”

Nagy lézerkesztyii A 12 ’k k
) lagy :V?Isrgesztyus cucc g late (1 [1]
A kapaszkod6 kampok

i -
funkeiojét tolti be: szakadékok pl vs 2
felett valo Iengedezes ellenfelek a a tatlo“

megragadasa és fo

OZ ”, y y y
csapkodasa, illetve Griasi segltSEQEHEI at-

husdaralokban valé elhelyez%

= ®  alhetik ezeket

Kartondoboz

22 Zl Y
Metal Gear Solid - d fantallakat

2 Alcézza a felhasznalojat.

S rejtett bombaval? Gyorsan kézeledik a lenne, ha mondjuk Chris Redfield feldob-
(mar letezik) nap, amikor a jatékosok a PlayStation 2 na egy arcvalto-gépet, hogy elrejtézzon
R segitségével atélhetik ezeket a fanta- egy farkas el6l, vagy egy olyan sportkocsi-
Za\(aer/’gra/ngt Solid ziakat. Ha ugy gondolod, hogy a Metal val repesztene végig Racoon City utcain,
Aitilekﬁ'i’;noglrendszer o Gear Solid a jatékok csticsa volt, még amely az els6 lampak helyérdl rakétakat
‘a radarok megzavarasara sz0ladl. nem lattal semmit. A PlayStation2 képes kilGni. Egyediil a kémjatékok képe-
1y, | @ Emotion Engine lehet6ségeivel a sek ezt a véltozatossagot nyujtani, és
fejlesztok képesek lesznek fotérealisztikus — ahogy a technika fejlodik, a jatékmenet
Elterelébomba grafikaval rendelkez interaktiv kém- egyre szinesebbé lesz.
1> MDK filmek készitésére, amelyek a szabad Emlékszel a tankra a Metal Gear-hdl?
i Egy bohdcot jelenit meg, (nem linedris, tobbféle) végigjatszas mel- Nem lett volna jobb, ha mondjuk ki lehe-
elvonva ezzel az ellenseg lett a jatékmenet eddig nem tapasztalt tett volna akasztani a sofért, vagy be
figyelmét. valtozatossagat mutathatjak be. Barmi- lehetett volna maszni a tank belsejébe egy
i Iz = Iyen j6 dolog is zombikra l6volddzni, gyors picsipacsi erejéig? Most el6szor a
ithatatlanul élv bt Gbbjatékos jatékok lehetdségeivel elér-
Arcvalto

Homean: Mission: Impossible
2 Azonnali dlcézas.

Majomeérzékelé radar
Howane Ape Escape
162 Erzékeli a majmokat.

Ejjellatotavesoves puska
HON Syphon Filter

iz Az ellenség éjiel is
Ieszedheté vele messznrol

AZ ESELY, HOBY TE

(mér létezik)

Hangtompltos pisztoly
Syphon Filter

Hike J6? A segftségével nagyon
halkan teheted el az ellenfeleket
1ab alol
Z Y, HOGY TENYLEG ELKESZET! L 2
(mar létezik) = 2

A szornyen alabecsiilt renchu legiobb pillanatai - nindzsa-stilushan.

1998]

MISSION IMPOSSIBLE TENCHU METAL GEAR SOLID MISSION IMPOSSIBLE  SILENT SCOPE SYPHON FILTER TOMORROW NEVER DIES
(NINTENDO 64) - Gyen- (PLAYSTATION) - Lopako- (PLAYSTATION) - A nagy (PLAYSTATION) (ARCADE) - Szigorian  (PLAYSTATION) - Metal (PLAYSTSTION) - A film
yébbre sikeredett, mint a das és osonds a nevetséges durrands. Ujra felfedezte a — A grafika csiszolédott  vett értelemben nem Gear Solid, csak nem bemutateja utén két évvel
nagy koltségvetésd mozifilm. szélstségekig erdtetve. Olyas- kemmifajt a 21. szzadnak, az N64 verziohoz képest,  kémjaték, de csomd olyan j6. Bond kicsit megkésett, de
Cruise forogna a sirjaban (ha mi, mint egy kozépkori Japan- és 1] etalonnd valt a video- de a jatékmenet még embert kell tavcsoves orommel dvozolt megje-
nér meghalt volna...) ban jatsz6d6 Metal Gear. jatekok vilagaban. mindig elég suta. puskaval leszedegetned... lenése a PlayStation-on.
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A stilusteremto metal Gear Solid - a jaték, amely a kizkedveltség szintiére emelte a
g

hés mitoszat...

és Gjra

het6 az igazi kémfee-
ling. Csak ragadj ki egy
részt a Cool Baorders-
bél, és kaptal egy bond-
os jelenetet, snowboar-
dos menekiiléssel,
mikozben géppisztolyos
alakok prébalnak meg
levadészni. Ha ez nem
sikeriilt, ugorj be egy
repiilégépbe, és szokj
meg a levegdben.
Persze, a PlayStation 2 Emotion
Engine-je a nevéhez hiven érez; vagy leg-
alabbis atkozottul jol képes szimulalni az
érzelmeket. Az eszkdzoktl és a jarmiivek-
t6l eltekintve a kémjatékok egy tjabb
trendje — ahogyan azt a Metal Gear Solid-
ban és a Syphon Filter-ben egyarant megfi-
gyelhettiik a szerepldk interaktivitasanal —
a jellemabrazolas. Nyilvanvald, hogy a
kémjatékoknak ez az aspektusa legaldbb
olyan fontos, mint az arcvalté gépek, a ka-
6-kampok és a szexis b azok.
Csak talalgatni lehet, hogy az interaktiv

a golyéallaé

»A stilusok
keveredve
hozzak majd
létre az igazi
kémjatékot.”

kémesdi hova fejlGdik

majd az elkd ot
évben. Lefogadhatja min-
denki, hogy a Konami
nem elégszik meg azzal,
hogy tovabbfejleszti
Solid Snake dohanyzasi
szokasait, hogy ne csak
cigarettazzon vagy pipaz-
zon; jellemének megjele-
nitése fejlodik majd.
Mindett6l fiiggetleniil a Sony gyokere-

majd egyszerre a mozikba linearis, egy
szalon futd cselekménnyel, és interaktiv,
nem linedris formaban a PlayStation 2-re?
Vagy képzeld csak el, hogy a film
nézése kozhen atveheted az akcidje-
lenetek kozvetlen iranyitasat! Felejtsd el
azoknak a szérny( korai CD-ROM-jaté-
koknak a kvaziinteraktiv természetét;
a PlayStation 2 DVD meghajtéja és joko-

sen atalakitja majd a szbra-
Mivel a P ion 2 szélessa
vi atvitelre képes modemével majd digi-
télis filmeket tolthet le az internetrél, a
Sony az ImagineOn-nal vallvetve dolgozik
a val6ban interaktiv film létrehozéasan,
egy n-branching (n-agazas) elnevezési
technika segitségével. A kémfilmek jelen-
legi felfutottsagédt tekintve Hollywoodban
és a jatékiparban egyarant, ki jelenthetné
ki, hogy a James Bond 25 nem érkezik

ra égével a Sony ter-

vei szinte a film szerepl6jévé tehetnek. Te

iranyithatnad a kulcsfontossagui akcioje-

repiilhetnél helik

vezethetnél sportkocsikat, és leiithetnéd E

a rosszfinkat egy hamutartéval. Ez persze (
merész feltételezés, de csupan egy rovid

Iépésre van a megvalosulastol. A kémmii-

faj és annak jatékpiaca
lehet6ségeinek hataraig
fejl6dik majd. =

ekkel,

AZ IGAZI KEMJATEK

A kiilonb6z6 elemek mar adva vannak az igazi playstationds kémjaték el-
készitéséhez; sajndlatos médon azonban kiilénb6z6 programokban szét-

A Fighting Force 2-ben
szinte semmi kozos nincs
az el6z6 résszel.

szorva. A jové kémjatékain dolgozo fejlesztk vethetnének egy pillantast
a jelenlegiekre, egy kis inspiracioért. Példaul egyetlen, onmagat valamire
tarté kém sem indulna sehova auté nélkiil, a Gran Turismo-ban pedig ugye
van egy par... Ha hozzaadunk egy par Porschét a Driver emlékezetes iildo-
zési jeleneteihez, és egy elem hijan mar kész is az igazi kémjaték; mi
torténik, ha hésiink mar lerazta iildoz6it? Természetesen be kell hatolnia
egy ellenséges létesitménybe, mondjuk, Tenchu lopakodasi technikait al-
kalmazva. Mint ahogy azt a jo kémfilmekben lathattuk, elGbb vagy utobb
az okleit is hasznalnia kell majd —.és itt jon a képbe a Tekken 3. Ezt letud-
va talalkozik egy intelligens, gyényord — de halélos — nével. Ki lehetne
alkalmasabb a feladatra a Tomb Raider-es Lara Croftnal? Lara eszével és
hésiink ravaszsagaval megoldjak az eltlint nuklearis robbanofejek rejtélyét
(minden bizonnyal a Final Fantasy-s Sepiroth altal vezetett Umbrella
szervezet lopta el 6ket a Resident Evil-bol), ezutan kedvenc kémiink
leveszi Gt a labarol ellenallhatatlan vonzerejével. Még talan mangéval is
megkinalja, a la Crash. De valészintibb, hogy nem...
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ELOZETES

rajzfilm/gokartok /erszényesek/multiplayer/drilet

Kiadé: SCEE
Fejlesztd: Naughty Dog
Jatékosok szama: 1-4

Crash Team Rracing

Megjelenés: December

EGY ELMOSODOTT SARGA BUNDA, EGY FELVILLANO FEJ, BENZINGOZOS LEVEGO...
A PSM UTOLERTE A FELELOSOKET, HOGY A LEGUJABB FEJLESZTESROL ERDEKLODJON.

TTME

D30

Roviditsd a sarkot
egy csuszdaval,
hasznald az ugraté-

kat és figyeld,

amint a kipufogé a

maximalis sebesség-

nél langot lovell.

PLAYSTAT

sotét kdzépkorban gy
A\ Vvélték, hogy az ember-
ben felgyiilemlett feles-
leges gdzt az agy meglé-
kelésével tavolithatjuk el a leghaté-
(ezt hivjak é

Mode-ban az egyik palyan aratott si-
ker nyitja meg az utunkat a masikra,
mig a végén minden egyes vilag fono-
kével kell megbirkézni, hogy talalkoz
hassunk a fégonosz Oxide-dal. A gy6-
azonban nem csupan az

kelésnek). Ma a tudomany hatéko-
nyabb médszereket is kinal, mint
példaul, amikor a multiplayer funk-
cidban cipéra verjiik kedves jatszo-
tarsainkat. Ugyan a PSM eddig a
Speed Freaks-et ajanlotta a hason-

16 probléma ésére, de lehet,
hogy a gydgyitas egy uj formaja
érkezett meg a Crash Team Racing
képében.

Egyszer volt, hol nem volt, az 6ri-
asi kovek és a baratsagtalan bennszii-
I6ttek Gildozéseit megunva Crash elha-
tarozta, hogy szerez maganak egy
garnitdra kereket. Erre éppen jo okot
szolgaltat, hogy a gonosz dr. Nitros
Oxide kitervelte miként kerithetné a
foldet uralma al és csak a leggyor-
sabb keréknyuzo képes ra, hogy meg-
allitsa 6t. A startvonalnal Crash,
Coco, Polar, Tiger és Neo Cortex.

Ha ugy gondoltatok, hogy a Crash
Team Racing csupan egy kiabrandité
melléktermék, gy késziiljetek egy kis
meglepetésre. A befejezett jaték sza-
mos Uj elemet tartalmaz majd. A va-
lamivel t6bb mint 20 szint kiilonb6z6
témak koré csoportosul. Az Adventure

Ujabb palya a jutalma, hanem azok a
arany villaskulcsok is, melyek segitsé
gével feltuningolhatjuk jarmaveinket.
Kiprébalnal egy 250 cm’-es motort,
vagy mit széInal az riasi kerekek-

»orash végre
ugy dontott,
szerez maga-
nak egy-ket
kereket”

hez? Harom szint all a rendelkezé-

stinkre, hogy megfelelGen felkészitsi
kocsinkat, és ezeket elmentve felhas
nalhatjuk 6ket mind az Arcade, min
a Multiplayer médban. Akkor is, ha
rogton az Arcade opcidban indulva

mar elegendd a valaszték ahhoz, ho
teljesen becsavarodjunk. Egy seregn
turbésito és fegyver all a rendelkezé
siinkre, melyek hamar felkeltik érde

A Speed Freaks-+tdl eltérden, a crash ream Racingn
egy telies garda varja, hogy iranyitasod ala vedd. Korabbi ellenfeled Ne:
Cortex, Crash hugicéja, Coco, és az & szérmék baratja, Tiger.




CRASH TEAM RACING

TIME

AN 10

lodésiinket. Okos megoldas az eldre és
hatra szérhat6 bowling-bomba, mé-
regserlegek és robband rekeszek, me-
Iyekkel ellenfeleinket bosszanthatjuk.
Ezeket mar csupan kiegészitik a raké-
tak, az ellenfeleket lassito vagy a
minket legy6zhetetlenné tévo extrak.
A Castrol GTX, mely a Crash
Team-et haijtja, négy szinten gyorsitha-
0. Ha nagyobb sebességre szeretnénk
kapcsolni, legegyszeribb, ha begydj-
tiink egy turbositt. Emellett ott van-
nak a turbofeliiletek, nyilak, melyekre
rahajtva szarnyakat kap gokartunk, és
az ugratok, melyek landolaskor része-
sitik nagyobb sebességben versenyzon-
ket (minél hosszantartobb a repiilés,
annal nagyobb a gyorsitas). Ezek
azonban eltdrpiilnek a turbdcstszda je-
lentdsége mellett, melyen egy megfele-
loen végrehajtott cstiszas csodakra ké-
pes — és ilyen csoda kivitelezésére sza-
mos lehetdségiink adadik. A gyorsitd
elemeket egybefiizve megcsiphetjik a
leggyorsabb koridét, anélkiil, hogy
egyet is igénybe vennénk csodatévé
franciakulcsaink koziil. Ezek az alap-
vet6 dtletek — tarsftva a Crash Team

kivalé multiplayer opciojaval eredmé-
nyezik a jaték erdsségét. Uj kiralyt va-
lasztanak a gokartosok?
A kovetkezo honap beharangozéja
majd mindenre fényt derit.

Pete Wilton

0 PONTOK

@ MiELETT MEGVENNED

Mig egyes palyakon
fo cél a sebesség, ac-
dig mashol az is csoda, ha az éles
fordulékban a palyan maradunk.

¢ Usltozatos pélya
¢ Négyfokozaty gyorsitérendszer
¢ Tuningolhatd gokartok

Q PONTOK

¢ Aranyos Crashrelemek
¢ Az MI-re référ egy kis szerviz
¢ Szikség van Multi Tepre

Nyilvénvalé, hogy a CTR megvalési-
tésdban sok murks fekszik, iay 8
Jéték kifinonult és J6l Jétszhetd
lett. A Naughty Dog sikeresen
mertette 4t a Jobb elemeket s ko-
rébbi klasszikusokbél és dntbtte
Bket @ Crosh keretébe, laéretes,

Itt nem csak az ellenfelek az ellen-felek. oyikos
noévények allnak lesben aldozatra varva, fokak mékaznak, és sziklak késziil-
nek szétlapitani.

AMIRE ERDEMES ODAFIGYELNI...

A WIPEOUT, A COLIN MCRAE ES A KNIGHT RIDER SEBESSEGE EGYUTT

bb arcade versenyautés jatékban
éget a speciélis bé ése " jiik, de
a Crash Team Racing tovabbi harom médijat is kinalja a gyorsulés-
nak. Mint a Wip3out-ban, itt is a palyara festett nyilak segitségé-
vel gyorsil vagy 6 cstszassal segitiink

és végsd lehetdségként a levegdt is igénybe vehetjiik.

A ‘Iegté
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ELOZETES

film / akei6 / ketyerék /ésszerazva/mozgalmas

Kiadd: Electronic Arts
Fejlesztd: Black Ops
Jatékosok szama: 1-2
Megjelenés: November

TOMOrrow Never Dies

A VILAG LEGHIRESEBB TITKOSUGYNOKE

VEGRE TISZTELETET TESZI PLAYSTATION-ORSZAGBAN IS. NEVE: BOND..

Ha lattad a romorrow Never Dies mozit, tudhatod,
hogy a szuperkémre az a veszsly leselkedik, hogy belefut
egy jo adag nem
akarmilyen, de azért nem art lopakodva jarni.

AMIRE ERDEMES ODAFIGYELNI...

A KLASSZIKUS BOND-SILECEN-MENEKUL SZINT

Bar nincs kiilonosebb kapcsolatban

a Tomor Never Dies film cselekményeéve PSM altal latott
szintek | ez a legjobb. Miilesiklas, kombinalva egy kis Road
Rash stilusa verekedéssel, amint épp tavol tartod ildézoidet. Utds.

z azonos cimil film
A | alapjan készitett
Tomorrow Never Dies
jaték James Bond elsé
fellépése lesz a PlayStation szin-
padan. Az EA 007-es programja—
nak 91998 j

a Judi Denchet megszemélyesitd
ndi hang szinesiti.

A TND cselekményéhez vald
gorcsos ragaszkodas helyett a prog-
ram fejleszt6i arra koncentraltak,
hogy a jatékmenetet a lehetd legél-

kellett volna kunnnle, a PSMigy
joggal kivancsi arra, hogy mire is
hasznaltak a fejlesztdk a plusz
idét.

A tiz szint legtébbje szinte
azonnal emlékeztet a Tomorrow
Never Dies valamelyik jelenetére,
de néhanyuk korabbi Bond-filmek-
bél kélcsonoz otletet. Az elsd szint
példaul a Golden Eye-bél van, ahol
is Bondnak egy orosz bazisra kell
beszivarognia. Ezen a szinten
héstink sajat laban halad végig, s
ez a rész idedlis lehetoség arra is,
hogy megismerkedjiink a kételezé
orvldvészpuskaval.

A kdvetkez6 szint Road Rash-
szer(i siléces harca sem a TND-bél
szarmazik, de aztan a jaték ismerds
terdiletre visz minket. A kiildetések
elotti eligazitasokat a Tomorrow
Never Dies mozi részletei, valamint

',(;un

Ugy tiinik, eszrevettek.
Itt az idd, hogy kiprobaljuk ezt a

@ ronTok

é tegyék. Mas {
a BMW volanja mogé iilhetiink,
konnydbuavarkodhatunk, vagy épp
Wai Lin kinai tigyndk szerepébe
bujhatunk — bar lapzartaig ezekkel
a részekkel a PSM stabja még nem
ismerkedhetett meg.

A kiildetések el-
igazitasai valds
mozirészleteket
tartalmaznak”

Grafikai szempontbél minden
nagyon jo, a lehetetlen kame-
rasz6gek problémajat pedig gy
kis: li ki a jaték, hogy a James
Bond-alak atlatszéva valik, amikor
a kamera olyan kozel keriil a sze-
repl6hdz, hogy az zavarna az
eseményekre valo ralatast. Van
néhany kitting otlet a programban,
igy — ha az 6sszes szintet olyan
mindségiire hozzak, mint azokat,
amelyeket a PSM megszemlélhetett
—a Tomorrow Never Dies kihiva-
saiban elmeriilve tényleg tigy
érezhetjilk majd magunkat, mintha
val6ra valna az az almunk, hogy mi
lesziink a kdvetkezd Bond. M
Justin Calver

@ MiELETT MEGVENNED

¢ SokszinOség
¢ Eredeti Bond-filmrészletek
¢ Sokféle ketvere

@ ronTok

@ Nem t0l sok szin
® Az autonsts célzés t01 kénnyd

038 PLAYSTATION MAGAZIN DEC. 'S9

¢ Unintelligens ellenségek

Bér méltd ellenfele o Mission’
Inpossible, s Tomorrow Never
Dies lebilincseld 1dtvényvi-
1433 és hivatalos Bond-licence
nagy vonzerd, Konnyen lehet,
hogy sz eddigi legJobb kém-
leld-ki-és-lopskodd
PlayStation-Jétékkal 41lunk
szemben,




iadd: Rockstar Games
ejlesztd: Z-Axis
itékosok szama: 1-2
legjelenés: November

hardcore /gordeszka/ollie /tritkkds /sérulés

ELOZETES

Thrasher: siate And Destroy

NINCSENEK IJESZTGETNI VALO GYALOGOSOK, DE EGYEBIRANT
- EZ DESZKAZAS, MEGHOZZA A SZIGORU FAJTABOL...

gordeszkazas... frankén
a legjohb, amit négy
- keréken csinalhatsz,
anélkiil, hogy henzinért
sne sorban allnod - persze, csak
1 ott vagy a spiccen. Ha nem, a
gtobh, amit remélhetsz, az az,
agy anélkiil érsz haza, hogy
agadat vagy valamelyik artatlan
:emlélt korhazba juttattad vol-
1 — tényleg laza dolog hosszi
i bonyolult nevii mutatvanyokat
siitni, de sokkal jobh, ha nem
:intenziven végzed. Egysze-
ibb, ha csak annyi a dolgod,
gy a képernyddon lejatszodott
ileset utan nyomj egy ujrakez-
ist, horzsolasok, szakadt cuc-
1k, jobbulast kivané képeslapok
ilkiil - ha te is igy gondolod,
\gj bele a Thrasher: Skate and
astroy-ba.

A Thrasher
ranyitasat nem
ehet gyorsan
Isajatitani”

A tobbi deszkas jatéktol eltérd-
a Thrasher iranyitasat nem lehet
orsan elsajatitani — eleinte még a
legyszeriibb mozdulatok végrehaj-
ia is nehézségekbe (itkozik, és per-
» a latvanyosabbak még késébb
wlhaték meg. Idébe telik hozza-
»kni ahhoz, hogy gombnyomassal

B ronTok

A palyak lehetnek
barhol, az utcaktol és a foldalatti
helyszinektdl a profi deszkas

A képen az egyik késabbi
szint lathaté.

hajthatod magadat elére, de amint

ez megtértént, a sebesség szabalyo-
zésa sokkal egyszeribbé valik, mint
a tobbi hasonlé jatékban.

Az USA-beli Smalltownb! (sz6
szerint Kisvaros) indulva a nagyobb
amerikai varosokon kell végigmen-
ni, mindenhol egyre tébb pontot
Osszegydjtve az adott id6 alatt. Ha
sikeres vagy, szponzorok keresnek
meg, és tovabbléphetsz a kovetkezd
palyakra; ha nem sikeriil a meg-
adott pontszamot elérned, a zsaruk
erednek a nyomodba. Ilyenkor per-
sze még mindig lehet trikkoket csi-
nélni, s6t, ha {ild6zés kozben adod
el6 ezeket, még bénuszpontokat is
kapsz, azonban ha elkapnak, akkor
game over. Ha megszoksz el6lik,
még tobb mozdulatot tanulsz meg,
és még tébb felszerelést vehetsz.

A tobbjatékos méd komoly sze-
repet jatszik a Thrasher-ben, renge-
teg a kétjatékos lehetéség. Nagyon
élvezetes ezekkel jatszani, amellett,
hogy a jaték végig valésaghd ma-
rad. A Tony Hawk tal kénnyd volt?
Ha igen, a Trasher a megfeleld
vélasztés... B
Justin Calvert

@ MiELSTT MEGVENNED

Igényes, véltozatos pdlydk
A J8ték Jutslmezza 3 teldesitményt
Hip-hop zene

D PonToK

Eleinte tul kemény lehet
A zsaru szemszogébll nehéz Jdtszani

Nagyon gy tlnik, hogy a
Thrasher lesz & legrealisz-
tikussbb deszkaszimulétor

@ kérnyéken, smikor Jovire
negJelenik, Nem olyan kénnyG,
mint a Tony Hauk, Ugyhogy

3 véleményed negyban molik
madd azon, hogy ez tetszik-e

Eloszor a triikkjeid
még igencsak egyszeriiek lesznek,
de elegendd gyakorlassal késébb

harmat-négyet is egybekéthetsz.

A lecsiuszasoknal manualisan kel az egyen-

sulyt megtartanod, ami néha nagyon szigori feladat.

AMIRE ERDEMES ODAFIGYELNI...

AMATORBOL SZTARRA VALHATSZ, CSAK ORAK KERDESE

A Thrasher-ben a gyakorlat teszi a mestert,
és semmihez nem lehet hasonlitani azt az érzést, mikor elgszor
sikeriil eléadnod egy valoban latvanyos triikkét. Azon kapod majd
magad, hogy djra és Gjra megprébalod ugyanazt té

inalni, és az ény megeéri a fa . Nem telik el
sok id8, és mar ki is jutottal a metréallomasbal (balra) az egyik
profi deszkas palyara (fent).

vagy sem.
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COMPUTER

KARACSONY

Computer Karacsony ‘99
December 10-12. Budapest, Miiszaki Egyetem

Az Egyetem Kozponti épliletének auldja ad helyet annak a nagyszabasu
rendezvénynek, amely az év végi hajtas utani kikapcsolodast,
az onfeledt jatékok és a karacsonyi bevasarlas lehetéségét kinalja.

A programok kozott
e japan és koreai sportbemutatok, (kendo, taekwon-do, karate)
® a legnevesebb hazai lanyzenekarok,
e Baby Sisters,
® Fresh,
e C'est la Vie és
e UP! party + lemezbemutatd koncert
¢ a meghirdetett Lara Croft hasonmasverseny nyilvanos dontoje
szerepel a megrendezésre keriild izgalmas versenyek mellett.

Minden érdeklodot szeretettel varunk ingyenes rendezvényiinkre.
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ELOZETES

futball /profi csapatok/melegiték/kapufak/sablon

FIFA 2000

Kiadé: Electronic Arts
Fejlesztd: In-house
Jatékosok szama: 1-2
Megjelenés: November

ISMET EGY UJ EV KOZELEDIK: BEJGLISUTES, SZALONCUKOR
ES A LEGUJABB FIFA-JATEK...

~x

Gordulekeny futball.
A képernyan kiviil es jaté-
kosokhoz térténd passzolas
sokkal kénnyebbé valt. Egy
egyszerii szinkodolasa nyil
jelzi, hogy hol van

a labdaatadast fogadé
jatékos, és mi a valészinii-

ozelednek az iinnepek.
Ha az EA egy ujabb
FIFA-verziot ad ki, tel-
jesen hiztosak lehetiink
abban, hogy kozeledik a karacsony,
és a jaték hamarosan a ,,best-
seller” lista élén fog kikdtni.
Ehben az évhen azonban lehet,
hogy egy kicsit mashogy fognak
alakulni a dolgok, ugyanis harom
masik versenyzd is a ringbe szallt a
hdn ahitott legjobb fociszimulator
cim elnyeréséért: az ISS Evolution,
az UEFA Striker és a This is
Foothall. Vajon feliil tudja-e malni
versenytarsait az ez évi FIFA?
Grafikailag nagyot fejlédott a ja-
ték a mult évi verzidhoz képest. A ja-
tékosok animacitja, a képfelbontas és
a textarak kidolgozottsaga sokkal
jobb lett. Sol Campbell személye je-
lentsen erdsitette az EA mozgokép-
rogzitési technikajat, és ennek ered-
ményekeént a szerelés és védekezés
i sokkal ki

sége a sikeres

18:3% Athletic B 0 Roma

& Manchested §

Bar sok minden nem valtozott : eiszs FiFai

jelentés

képest, a

ka valtak. A jatékosok grafikai meg-
jelenitése is sokkal részletezettebb, és
az egész jaték magasabb képfrissitési-
sebességen fut. Ha a FIFA 2000-et
hunyorogva nézziik, még Gssze is
téveszthetjik egy igazi meccsel.
Majdnem.

A tervezok szamos megoldast

amar a valt

Kiilonboz6 szind nyilak jelzik, ha
passzolasra nyilik lehetéségiink. Ez a
funkcio kiilongsen akkor hasznos, ha
eqy képernyon kivili jatékosnak pasz-
szolunk. A szinek jelentése megnyug-
tatdan egyszerii és konnyen alkalmaz-
hat6. Zold szind nyil esetén j6 esé-
lyiink van a sikeres passzolasta, sarga
szinnél mar csak 50 szazalékos a
siker lehetGsége, és a voros nyilnal

A jatékban
szinte atlatha-
tatlanul sok
csapat és jate-
kos all rendel-
kezésiinkre”

lehetetlen sikeres labdaatadast végre-
hajtani. A bedobasok és szégletriga-
sok problémait egy 0j rendszerrel ol-
dottak meg. Mikor osztott képernyds
modban jatszottunk, az iranyjelzé nyil
eqy kicsit mindig arulkodott szandé-
kainkrol ellenfeliinknek. Most harom
jatékoshoz négyszog, haromszog, kor
jeld gombokat rendeltek hozza, me-

FIFA-jatéktechnika megujitasara.

lyek
a labdat vezet6 jatékosunk megprobal

i miitéten estek keresztiil. Uj textirak, 4j animéciok, dj frizurak...
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A TV-s stilusi visszis

FIFA 2000

passzolni a kivalasztott jatékosnak.
Ezzel a megoldassal ellenfeliink csak
az utols6 masodperchben latja meg a
labda tovabbi itjat. A jatékban szinte
atlathatatlanul sok csapat és jatékos
all rendelkezésiinkre, nemkiilénben
csapatiranyitasi lehet6ségek, bajnok-
sagok és ligak. Most lehetéségiink
nyilik egy teljes NB1-es tipusi sze-
zont végigjatszani, mely minden fobb
bajnokséagot felSlel: az FA-bajnoksa-
got, a Ligabajnoksagot és az Gsszes
eurdpai bajnoksagot. Talalhatunk
még 40 régi, klasszikusnak szamito
csapatot is a csomagban, mely a ja-
ték szintjét csak tovabb emeli. J6 sz6-
rakozasnak igérkezik, ha példaul az
1984-es francia valogatott erejét
Gsszemérjiik a 70-es évek Liverpool
csapataval. Ugy latszik, hogy az EA a
varakozasoknak megfeleléen djra va-
lami sikeressel rukkolt elé. A FIFA
2000 a sorozat legjobb részének ti-
njk. A kritikusok szerint minden 4j
FIFA-jaték csak az el6z6 verzio Gjboli
talalasa, és ha a sorozat egy darabjat
mar megszereztiik, fldsleges a leg-
Gjabb valtozatot megvenniink. Lehet,
hogy igazuk van. Mindenesetre a
FIFA 2000 csabiténak tinik. B

Nick Jones

@ rFonTox

hasonlit.

a FIFA a Sp

A mesterséges inteliigen-
ciaji jatékostars is jelentds
fejlodésen ment keresztiil.

Ha legkénnyebbre allitjuk ellen-
feliink jatéktudasat, a szamitogép
segitségiinkre van azzal,

hogy az altala iranyitott jatékosok
egymas eldl probaliak megszerezni
a labdat. Ha mi birtokoljuk

a labdat, a szabad helyekre futnak
vagy helyezkednek el.

Az uj jatékstilussal epesek vagyunk a
g labda és a io ve ésére.

alkozzunk személyesen a Multimédia Karacsonyon
10-12. kozott a Miiszaki Egyetem koz
épiiletében!

@ MiELETT MEGVENNED
© 1999.Marco Productions

¢ Feiltidés o FIFA ‘9%hez képest
¢ Bedllitdsi lehetfiségek térhdzs
¢ Robbie Williams kommentsr.is

e PONTOK

¢ Nem tul sok neked?
® A gblok sokszor nem élethCek
® Robbie Willisms kommentérde

Hindarnyian negyon J61 tudiuk,
hogy mit vérhatunk. Jobb bedl-
litdsi lehetBségek, szebb grafika
és egy kicsit fedlettebb irdnyité-
si rendszer, Habér rengeteg pél-
dériyben fog elkelni a FIFA 2000,
mi szt tandcsolduk, hogy vizsgéld
meg az alternativékat is, mielbtt
3 FIFAra szavszol. Uira.

DIGITAL

A PlayStation logo a SCEI, A Nintendo logo a Nintendo Inc., a Dolby Digital logo
a Dolby Laboratories bejegyzett védjegyei.

http://marcoonline.kiber.net HOTLINE: 30/906-2311




sLOZFTES

dcore/shaolin/vérfurdé /négyjatékos /ijesztd

U-Tang: Taste The Pain

Kiada: Activision

Fejlesztd: In-house

Jétékosok széma: 1-4 -
Megjelenés: November

NEGYJATEKOS ADOK-KAPOK SHAOLIN-STILUSU KORITESSEL
A WU-TANGGAL NEM ERDEMES SZORAKOZNI

SUANG DAD

SHRUI SHAN

Nagydarab férfiak karddal. semmi, ami

miatt a Wu-Tang Clan aggédni kezdene.

flég ha megis
ilsz es kiesel,
isztikus erdgk
lélesztenek, és vissza-
sbnak a jatékba. Innen
nes kiszallas...

A Wu-Tang cian egymas

ellen. Impressziv iitlegelds balhé.

o
AMIRE ERDEMES ODAFIGYELNIL...
A ZUZAS - NEGYJATEKOS GRULET WU-MODRA
JSHRUI SHAN

P
vi

Eljen a Multi-Tap! Bar a wr:T7P ehet, hogy nem egy
Tekken 3, mégis a maga Kategoriajaban egyediilalis, amikor a négyis-
tékos modra keril a sor. Akaszd a gépedre hiiséges Multi-Tapedet,
zérgess bele 4 joypadet, és hadd szabadulion el a kaosz, ahogy GZA
a U-Godot piiféld Dirtyt itlegeli, oket pedig Ghostface ragdossa térd-
del, akit viszont Inspectah és... Az ilyen stilusi kiizdelmek emelik a
Taste The Paint a verekedds jatékok egyik kiralyava. Sok sikert...

New York-i hip-hop
A N formécié, a Wu-Tang

Clan is csatlakozik

azon csapatok sziik
csoportjahoz, akiknek sajat
videdjatékuk van. A Frankie
Goes To Hollywood, a Kiss és a
Spice Girls mellé érkezve a Wu-
Tang nem éppen a sajat tar-
sasagat talalta meg, de van egy
komoly kiilonbség a Taste The
Pain és a Spice World kozott:
Wu-Tangék mind komoly
jatékosok is. A végeredmény
egy jaték, amely nemcsak hiien
tiikrozi bizarr, kitekert
mitolégidjukat, de nagy megelé-
gedésére szolgal majd az elszant
beat ’em upos arcoknak is.

Kilenc Clan-tag jelenik majd
meg jatszhaté karakterként, mind-
egyik sajat fegyverrel vagy kiizdési
stilussal, amelyek jellemzdek
személyiségiikre. RZA az 6si
shaolin kardmavészet utjat koveti,
GZA egy lancra kotott mikrofon-
nal kiizd, mig Ol’ Dirty Bastard a
részeges stilus zaszlovivéjeként
szédeleg fel-ala. Emellett az sszes
szerepl6 sajat combokkal ren-
delkezik.

Mint ahogy egy hasonléan jeles
személyeket szerepeltetd
dukal, oriasi, ugrasszeri fejlodés
tapasztalhat6 a grafika és a
karakterek mozgatasanak terén,
még a PSM Altal néhany hénapja
|atott verzidhoz képest is. Az egy-
szerre négy jatékost szerepelteté
mad hihetetlen; ilyenkor persze
elég nagy a témeg, de lenyiigoz6,
ahogy az 6sszes karakter egytitt

@ ronTok

PSEIRREY SR

Szeretnél mindent
tudni a Wu-Tang Clan tagjairél? Itt
megtalalsz réluk barmit; tathatod
a szad, mikor kideriil, honnan ered
ODB részeges boksz stilusa...

lathaté. A Story (torténet) mod-
ban atérezhetjiik a csapat hires,
keleti-vallas-plusz-getto-kultara
filozofiajat, és ugyanitt bemu-
tatkozik egy érdekes jatékrendszer,
amely a csapat legendas

36 kamrajan alapul, és amelyben
kiilonbdzo feltételek betartasaval
(pl. egy bizonyos combo vagy
tamadas hasznalata, vagy egy
palya végigvitele élet elvesztése
nélkiil) 4j mozgasokra tehetiink

szert.

A jaték ugyan nem egy Tekken3,
de a T3-hoz ugye nem jarnak uj,
eddig kiadatlan Wu-Tang Clan-
felvételek, és Wu-logé formaju joy-
pad sem... B

Sam Richards

o MIELGTT MEGVENNED

¢ Fergeteges négyddtékos harc
¢ ,Oktaté Jelleg” torténet-mod
¢ Hérom GJ Wu-Teng szém

e PONTOK

A négystékos mod vonzé
lehettiséa, de néhény
frenetikus és véres csata
utén @ FSM inkébb s Story
(torténetl-nédot vélasztotta.

¢ A fegyverek tul ertisek

PLAYSTATION MAGAZIN DEC. 'S99

¢ Nem egy Tekken J

* A négyJdtékos méd elég stléthetetlan Gtds, s rapperek keriz

Még ha nem is érdekel a Wu

matikus harcosok.




Kiada:
Fejlesztd: In-house

Electronic Arts

Jatékosok szama: 1-4
Megjelenés: Oktdber

LE A GATYAVAL,

alan meglepd, de a
pankracié sokban ha-
sonlit a gyorskorcso-
lyazasra - a résztve-
vk sokszor Lycra-ruhdkban
versenyeznek, és gyakran es-
nek el. A gyorskorcsolyazastol
eltérden azonban a pankracié-
rol rengeteg héna jaték késziilt
PS-re, az Acclaim tulajdonkép-
pen-tényleg-baromi-jé6 WWF
Attitude-jének kivételével.

»A Mayhem ira-
nyitasa kinnyen
az eddigi
wrestling-jatékok
legjohbjanak
hizonyulhat.”

Némi balszerencse-széria
utan (vagy ez mar a trénvaltas?)
az Acclaim elvesztette a WWF
licencét a THQ-ra, mig az EA-é
lett a WCW-jog, s ennek lesz
elsé darabja a Mayhem. Nehogy
barki is FIFA-szer sportszimu-
latorra szamitson — a Mayhem
nagy hangsulyt fektet a show-
elemekre, ugyhogy lesz egy
csomo iitlegelés mindenféle, a
kezek iigyébe akadt targgyal,
meg miegymas. El6szor a
pankracio-jatékok torténelmében
most hatra lehet menni a ring-
bdl, és itt egy biztonsagi kamera
rogziti az arra érdemes
mutatvanyokat... Nem rossz!

@ ronTok

pankracio/verés/izmok/szoritd /orulet

ELOZETES

WCW Mayhem

FEL A FESZULOS LYCRA-CUCCOKKAL

- AZ ELECTRONIC ARTS FELVESZI A BIRKOZOKESZTYUT

A végrehajthaté mozdulatok
és fogasok elsajatitasa viszony-
lag egyszeri — az Attitude bo-
nyolult comboival szemben itt
csak egy iranyt és egy gombot
kell lenyomni. A kiilonb6z6 vari-
aciok megjegyzésével azonban
gondok akadhatnak, mivel a
Mayhem-ben — annyi mas pank-
racios jatéktol kilénbozéen —
valéban uralod karaktered
mozgasat. A Mayhem iranyitasa
konnyen az eddigi wrestling-
jatékok legjobbjanak bizo-
nyulhat.

A jatékban az Gsszes szoka-
sos méd megtalalhatd, kilon-
b6z6 meccsekre adva ezzel
lehetGséget. A Gy6zzon
A Legjobb (Quest For The Best,
6 igen...) opciéban hordanyi
versenyzovel kell megkiizdeni a
kiildonbdz6 vilagbajnoki dvek
megnyeréséért; van egy allando
képerny6, a Create A Hideous
Monstrosity-lehet6ség, ahol a
karakteredet leopardb6r naciktol
kezdve mazsas lancokig minden
extrém kreacioba bedltdztet-
heted.

Jelenleg a f6 probléma a
mesterséges intelligenciaval van,
amellyel az egyjatékos mod meg-
lehetésen doc6gds; az opcidk
sokasaganak ellenére a jatékme-
net csak kevéssé valtozatos. Még
kell gyrni a jatékon, miel6tt
lenyomna a WWF Attitude-ot,
de ha tetszik a bombék és a
székek egymashoz hajigalasa,
akkor mindenképpen érdemes
szemmel tartani. M
Oliver Hurley

@ MEL6TT MEGVENNED

¢ Rengeteg karakter
¢ Bardtségos irdnyités
¢ Az els négydiétékos pankrécié

@ ronTok

¢ Csokott MI

¢ Kevés Uidonséy szerepel berne

¢ Talén felszinesebb, mint oz Attitude kizépszernek tOnik o WWF

A mostani stédiumban s
Mayhem rem tUnik tolzottan
rossznak, a PSM mégis cssk
reménykedik, hogy a .éteék
MI-Jjét komolyan felfedlesztik
s megJelenés eltitt. fay
ugyanis a Mayhem hatérozottan

Attitude érnyéksban,

A show-elemek és verskedss részek kombina
zi a Mayhem a pi jatékok kateg

SONY PLAYSTATION
SEGA DREAMCAST

Gecko Center
Hihetetlen

PlayStation”™ wearacsonyi akcio!
Jatékok minden mennyiségben,
gépek, kiegészitk, szenzacios arakon!
Sony PlayStation alapgép+dual shock controller.: 31990.-
Sony 1Mb-os meméria kartya: 2990.-
Sony dual shock controller: 6100 .-, (Amig a készlet tart...)!
szines dual shock, controller: 5100.-,
normal iranyit6: 2800 .-
1Mb-os memoria kartya: 1900.-,
Scorpion (rezgds) pisztoly: 5790.-
Cobra Super Gun (rezg6s) nagy pisztoly: 9350.-
Kormanyok, kabelek, magazinok, egyéb tartozékok.
Sega Dreamcast minden létezd kiegészitével, jatékokkal!
Most fantasztikus, bevezeté aron
Sega Dreamcast alapgép + iranyité : 62 900.- !!!
Szervizelés garanciaval, révid hataridével.
Januartél DVD lemezek kedvez6 feltételekkel!
Nyitvatartas: H-P:12-19 Szo:10-14
Tel.:223-29-93, 06209-836-962, www.gecko.hypolit.net
Ci XIV Adria sétany 4/c
Ok ezmeények!!!
Gecko Cen

Araink az afat tartalmazzak!

©

Dreamcast

L=

HAMAROSAN
NYILIK A-ROMAI

JABB UZLETUNK
AKOTELEPEN (lll.ker.)

|




P
E LOZETES autovezetés/sebesség/fogadas/coupé/cséd

Roadsters

Kiada: Titus

Fejlesztd: Smart Dog

Jatékosok szama: 1-2 -
Megjelenés: November

AZ ERKEZOBEN LEVO GRAN TURISMO 2 MELLETT VAJON VAN HELY
EGY SPORTFOGADAST ES AUTOVERSENYZEST VEGYITO JATEK SZAMARA?

A kanyarokban a farolas mi-

vészetét viszonylag kénnyii elsajatitani

LE]

Csinos grafika - de a verseny megsem az igazi.

Bar az auték és a kérnyezet elég vonzé, a Gran Turismo 2-héz
6an, a megjelenés elétt ll6 jaté képest

a Roadsters kezdetlegesnek tiinik

AMIRE ERDEMES ODAFIGYELNI...

VEZESSUNK LUXUSAUTOKAT ES FOGADJUNK
A VERSENYEINKRE? KITUNG OTLET!

A Roadsters iehetové teszi, hogy fogadjunk azokra a
versenyekre, amelyeken részt vesziink. A sikeres fogadasokkal
| nyert pénzt j é és autonk feljavitasa

is felhasznalhatjuk, de elég zsebpénz birtokaban akar vadonatij
autét is vehetiink. Bajnok!

z autésjatékok rajon-
A N goit meglehetdsen elké-

nyeztette az iranyzat

idei felhozatala, hiszen
olyan gydngyszemek versenyez-
nek a kegyeikért, mint a Driver, a
V-Rally 2 és a Ridge Racer Type 4.
Azt hihetnénk, hogy az, aki be
akar torni az autészimula

e

piacara, valami igazi kiilonlegessel
rukkol ki.

A Smart Dog azonban egy
meglehetdsen egyszerii autosja-
ték megjelentetése mellett don-
tott. Az egyetlen eredeti dolog,
amelyet ez a program hoz a hé
utanpétlasi miifajba, az a lehetd-
ség, hogy fogadhatunk a verse-
nyekre.

Maguk a versenyek harom rész-
re vannak osztva, amelyek egyre ne-
hezebbé valnak. A jatékot néhany
ezer font birtokaban kezdhetjiik,
amely épp elég arra, hogy vegyiink
egy autét. 30 kiilonbdz6 luxus-
sportaut6 koziil valaszthatunk —
mind valtoztathato konfiguracioval
és alkatrészekkel rendelkezik.
Mindez eléggé Gran Turismo-szer.
A hasonlésagok sora tovabb foly-
tatodik, ahogy az egyes versenyekre
késziiliink. Uj auték, tovabbfejlesz-
tési és tuninglehetéségek valnak el-
érhetdvé, ahogy telik a pénztarcank
a futamok és fogadasok nyoman. A
Roadsters azonban arcade-szer(ibb,
mint a Gran Turismo. Hianyzik be-
|6le az a grafikai kifinomultsag,
amely miatt a GT és mas modern
autéverseny-szimulatorok nép-
szeriivé valtak.

A fejlesztés jelenlegi szakasza-

@ ronTok

A Road: 'S a szoka
versenypalyak helyett szines

és gyakran egzotikus helyszineken
jatszédik

ban még mindig van par finomitasra
varo dolog. A CPU-iranyitotta ellen-
felek mesterséges intelligenciajat
még tokéletesiteni kell. A versenyek
talnyomé része egyszemélyes, ahol
auténk mérfoldekkel az tild6zoboly
eldtt végez. A kivalasztomeniiben
vezet6t valaszthatunk, de a nyilvan-

valé kozmetikai kiilonbségektol
eltekintve, mind ugyantigy néznek ki
— nincs egyéni erdsségiik vagy gyen-
geségiik. A kivalasztott sofor pedig
nem mindig azonos azzal, akit a
versenyaut6 volanja mogott tala-
lunk. Ha ezeket a problémakat rend-
behozzak, a Roadsters-bél tirhetd
jaték lesz majd — de elég ez? M
Stephen Lawson

© MiELSTT MEGVENNED

¢ Fogadési lehettiség
# Egyszer arcade Jétékmenet
¢ 30 autd

@ ronTok

¢ Gagyi HI
¢ Elavult kinézet
A

nincsenek sze-
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nélyes Jjellegzetességeik

Bér o lehetBsés, hogy fogad-
Junk @ versenyeinkre, Odszer(
az_autbverseny-Jstékok
vilégéban, s Rosdsters Jelen-
leg még silény darab, és ha
nem tupirozzék fel, az
autésddtékok felndvekvd 0J
generdcibJéval mér nem tud
maJd versenyre kelni. -




— ¢ Talén

Kiadé: Electronic Arts
Fejlesztd: In-house
Jatékosok szama: 1-2

Megjelenés: November

ELOZETES

anyok/mecesek /bunys /t

I(nockout Kings 2000

Az EA SPORTS ISMET MEGJELENIK A SZORITOK VILAGABAN.
UGY TUNIK NAGY VISSZATERES LESZ..

ar a Knockout Kings

’99 magasra helyezte a

mércét a bokszjatékok

kozott. Kétségteleniil
jobb volt mint a Victory Boxing
’99, de sokan fanyalogtak amiatt,
hogy a jaték talsagosan is Ame-
rika-centrikus. Az EA ebhen a fel-
ujitott verzioban komoly erdfe-
szitéseket tett az elégedetlenek
meghékitésére. Tovabbra is
lehetiink olyan nagysagokkal,
mint Rocky Marciano, Muhammad
Ali, vagy Joe Frazier, de most
kihivhatjuk az dreg kontinens
legjobbjait, koztiik Frank Brunot
és Barry McGuigant is.

A

A jaték minden aspektusaban
nemzetkézivé valt. A nagy meccs
elétt felkészitheted bokszolédat a
londoni East Enden, vagy Toki6
sikatoraiban, hogy ezutan bevo-
nuljon a Dortmunder Arena-ba, és
ott megkiizdjén Evander
Holyfielddel a nehézsilyu vilagbaj-
noki cimért.

A késziték minden lehetséges
jatékmodra gondoltak.
Végigverekedheted magad a vilag-
ranglistan, de ha csak le akarod

@ ronTok

vezetni a fesziiltséget egy nehéz,
munkas nap utan, akkor irany a
Slugfest. Szamos klasszikus meccs
kozil is valaszthatunk, mint a
rossz hird Thriller In Manila, ahol
lehetdségiink van a legjobb for-
maban lévd Ali ellen kiizdeni.
Fogadnal magadra? Inkabb ne.
Grafikai szempontbél az animéacio
elég kifinomult, de a legnagyobb
fejlodés a bokszolok arcanak ki-
alakitasaban mutatkozik.

Mint tudjuk, a boksz egy bru-
talis sport, és ennek megfeleléen
ebben a jatékban minden egyes, az
ellenfél arcan elhelyezett Gitéstink
jol lathat6 karosodast okoz. A sze-
mek megduzzadnak, vérzé sebek
tarkitjak az arcot. Szép dolog.

Egy valami van, ami mindenkit
idegesiteni fog, mégpedig a lanyok,
akik végiglejtenek a ringen a
menetek szamat jelz6 tablaval.
Képzeljuk el, amint Tony Hart
megalkot egy vérszegény, amorf
Iényt bikiniben, ezutan mar nem
kell nagy fantazia, hogy a ,, lanyok”
kiilsejérdl képet alkossunk. Ha
megoldhaté lenne, hogy 6ket
FMV-vel helyettesitsék, az
kivaléan orvosolna ezt a kis
problémat is.

A legtébb 6romet kétségteleniil
maga a kitités szolgaltatja. Ha si-
keriil ellenfeliinket allon talalni
egy megfelel§ er6sséq felutéssel,
akkor egy fergeteges hatraszalté-
ban gyénydrkodhetiink, ami ponto-
san olyan nagyszerd, ugyanakkor
nevetséges, ahogyan elsére hallat-
szik. Tehat ez fogja a bokszot je-
lenteni 1999-ben... B

Dan Mayers

@ miELSTT MEGVENNED

¢ J6 kezelhettiség
® Kellt mélységek
® Kivélé edzésopcid

@ ronTok

¢ Groteszk ringlanyak
¢ Kimaradt sz ugroékitelezés
tol nehéz?

Ha megszabadulnek 3 ringcicaktél
és egy csipetnyi FUM-vel helyet-
tesitik tket, skkor @ AK 2000 nye-
rii lehet. A nagyszer( k tiiség
és 5 részletekre is kiterdedd ki-
dolgozottséga kiemeli o tobbi ha-
sonld Jéték kizil. Egy kis grafi-
kai igszitds utén skér o boksz-
Jétékok legnsgyobbiks is lehet...

A tornatermi edsss sokat

dob az erdnléti adatokon.

[ m——— ]
BARRY MCGUIGAN

A vall feletti kameranézet ey kicsit kozelebb

hozza az Ez nem egy

A tartalombdl:
/ l%sndent Evil 2., Silent Hill
&,Braken Sword I-1l., Metal Gear Solid
“Star Wars: S.0.T. E., Tomb Raider 3.
City of The Lost Children

Turok, Zelda *~ &

a -
Megrendelheti)’
a kovetkezoé cimen vagy telefonon:
KODMESTER SZERKESZTOSEG 6701 Szeged, Pf. 1232
l.: (20) 973-5633




ELOZFETES

tores/zizas /jargany/sebesseég/biztositas

Demolition Racer

A GRAN TURISMO NAGYON JO, DE A VALOSZERUSEG NEM VALIK EGY IDO UTAN
KISSE UNALMASSA? A PITBULL EGY EGESZEN UJFAJTA FUTAMON INDIT EL MINKE

3.35;

FInAt dar

Vannak kulonbsegek a nyolc jarmii :re|eb=r| s
halottas-

kocsira lesz klv:m:sl, ha maid kion a program.

AMIRE ERDEMES ODAFIGYELNI... —

HOL MASHOL LEHETNE EKKORAT ZUZNI?

12 palya lesz majd a jatékban, bar a Psvhez efuttatot:
elézetes vltozatban csak négy volt - a Pitbull Speedway (eléggé egyenes palya),
az USS Demolition (egy repiilégép-anyahajo fedélzete), a Freeway Driveby (6pité-
si teriilet, amely ravasz akadalyokkal és sziklas feliilettel biiszkélkedhet) és a
Parking Lot Pile-Up (harc a parkolohaz uralmaért). Valésziniileg a tébbi palya is
hasonloan szorakoztatd veszélyekkel szolgal majd a torni-ziizni vagyoknak.

Minden palyan ugratsk
vannak, amelyek segitségével az
ellenfelek kocsijanak tetején landol-
hatunk. Ez természetesen értékes
gyilkessagi pontokat hoz a konyhara.

PSM lapjait az utébbi
A \ iddben elarasztottak a
mér-mar untatéan a

Kiadé: Infogrames
Fejlesztd: Pitbull Syndicate
Jatékosok szama: 1-2
Megjelenés: Novemnber

nagylelkd hozzank, ezért kedviinkre
durvulhatunk gatlastalanul.
Mindegyik palya megfelel6 pontjan

aloszeriiséget célzo
autdversenyjatékok. Egy idé utan
bizony nem tudunk ellenalini annak
a kisértésnek, hogy eredeti, csil-
logé-villogo autonkkal az arokba
hajtsunk - ott persze kideriil, hogy
a jatékban bizony sérthetetlen jar-
miiviink. Ellenben V-re formalt uj-
jakkal dicsérjiik azt a fajta MI-t,
amelynek koszonhetden az ellenfe-
lek jarmiivei az at szélére keriilnek,
ha hatulrél probalunk beléjiik haj-
tani - ez az uj Destruction Derby-
jaték. Jo, hogy djra itt vagy, haver.

De hat ez nem is a Destruction
Derby. A DD fejlesztGcsapatanak egy
része kilépett a Reflections névre
hallgato eredeti fejlesztd cégbdl és
megalapitotta a Pitbull Syndicate-et.
Miutan nem kapta meg a jaték
nevének hasznalati jogat, a Pitbull
Demolition Racer-nek nevezte el (j
jatékat. Barmi is all a pedigrében,
némi fejlodést elvarhatnank a grafika
és a jatékmenet terén; itt azonban
nemigen van sz6 ilyesmirdl.
Mindazonaltal a Demolition Racer-
nek megvan a maga vonzereje.

A 16 autos versenyben az a f
cél, hogy meglokitik, illetve elkeriljik
ellenfeleink jarmdveit. Minden koc-
canas pontokat hoz, attél fliggden,
hogy milyen erejii az titkdzés. Ez a
verseny eredménye szempontjabél
alapvetd fontossagu, mert a végered-
ményt a helyezésiinkbdl és a verseny
soran szerzett pontjainkbol levezetett
egyenlet alapjan szamolja ki a gép.
Az auté sériiléskijelz6je meglehetdsen

© ronTok

y egy power-up (bénusz)
pontot, ezt érdemes kihasznalni,
hiszen tobb itkdzést tesz szamunkra
lehetové. A Demolition Racer sem
kiilongsebben kidolgozottnak, sem
szépségesnek nem mondhatd, de
néhanyszor még igy is oromteli mo-
solyt csal majd az arcokra.

A tervezett Arena-mdodban meg-
szabadulunk a versenyzés unalmas

5em kiilondsebben ki-
dolgozottnak, sem
szépségesnek nem
mondhatd, de néhany-
szor még igy is mosolyt
csal majd az arcokra”

terhétdl, és csak azzal kell torédniink,
hogy az ellenfeleket halalba kiildjik.
Chicken-médban a menetirannyal
szemben haladunk, Suicide-médban
pedig azon kell igyekezniink, hogy
sajat autonkat tegyiik miel6bb total-
karossa. Ezek a dolgok szérakoz-
tatoak, de lathatéak az élettartam-
mal kapcsolatos problémak is; leg-
inkabb az, hogy csak nyolc jarmi
kozil valaszthatunk.

A Demolition Racer-t bizonyara
kirobbané élmény lesz majd jatszani.
Megannyi, azonos fazonra szabott
autéversenyjaték utan nagy feliidilés
lesz a jatékosok szamara, hogy végre
igazan kiereszthetik a felesleges
gozt. @

Sam Richards

o MIELOTT MEGVENNED

® Az itktzések visszahatnek rénk
* 12 pélys és sokféle Jétéknod
# Semni cicozés, semmi idétlen izgalom

@ ronTok

# Nem sokban kilénbozik s
Destruction Derby 2-t8l.

oag &

PLAYSTATION MAGAZIN DEC.

¢ Usszecsapottnak tlnik

Arra a lehettiségre, hogy egy he-
lottaskocsival széguldhassunk
végig ey krém csatemezfin, nyil-
vén érdenes vérni, de s vacsk
arafiks és a végletekig leegysze-
rlsitett opcidrendszer sadnos nem
sok fedléidést mutst a Destruction
Derby 2-hoz képest.




Kiadé: Activision

Fejlesztd: Radical Entertainment
— Jatékosok szama: 1-8

Megjelenés: November

kosarlabda/magas/TV/Murdoch /zsakolas

ELOZETES

NBA Baskethall 2000

EGY UJABB NBA-ENGEDELYES JATEK ZORGETTE MEG A PLAYSTATION HALOJAT,
RAADASUL RUPERT BACSI FOX SPORTS NETWORKJENEK KULON TAMOGATASAT ELVEZI.

smét egy tjabb beha-
tolé a magasra tett
halok vilagaba. Valé-
ban sokan megkérdd-
jelezik egy ujabb kosarlabdajaték
sziikségességét, kiilonosen ebben
az orszagbhan. Vajon mi olyat
talalhatunk még a jatékban, ami
ne szerepelt volna mar hasonlo
elddeiben? Vajon elvesztette-e
vezetd helyét az Acclaim a széra-
koztatd, zsongldrmutatvanyok-
ban hévelkedd és egyszeriien
kezelhetd NBA Jam-mel?

»A Fox megpro-
halta visszaad-
ni a televizigs
kesarmeccsek
hangulatat...”

Az Activision és a Fox Sports
szerint igen. Ez a két cég nemcsak,
hogy kézdsen szurkolta le a
Nemzeti Kosarlabda Szovetség

Mmdegylk NBA csapat

sajat, egyedileg kialakitott kiizde-
térrel rendelkezik, a palya feliiletét
a csapat szineivel diszitették.
Csicstalalas.

sai se hianyozzanak. Profi sportri-
portereket alkalmaztak, rengeteg
kozelképpel és TV-s stilust vissza-
jatszassal bovitették a programot.
Mind a 33 NBA csapat mintegy
340 jatékossal szerepel a mezény-

Az ismerds jelenetben magas emberek labdat pat-

ben, sokuknak az arcvonasai felis-
merhetéek. A mozgokép barsonyo-
san gordiilékeny, temérdek mané-
vert lathatunk (a zsakolasok lenyd-
gdzek), és tobb kilométernyi sta-
tisztikat bongészhetiink at, amit a
,nagy viz" masik oldalan €él6 rajon-
g0k igencsak szeretnek. Mindegyik
csapatot kiértékelték (néhanyat
figyelemre méltéan jobban, mint
masokat), de szerintem az NBA
2000 legjobb része a grafikai kidol-
gozottsag, kiilondsen a megvilagi-

(NBA) engedélyéért a

kapét, hanem a Fox Sports (ami a
Sky Sports amerikai megfelelGje)
jévoltabol az NBA Basketball 2000
eqgy egész csomo bevezet6 klippel
keriil forgalomba, és ez még nem
minden... A Fox az NBA Basketball
2000-ben megprébalta visszaadni a
televizios kosarmeccsek hangulatat
gy, hogy még az edzék bekiabala-

@ ronTok

tas. Mil ellenére nagyon
valészind, hogy koziiletek mar so-
kaknak van egy olyan kosarlabda-
jatéka, ami meglehetésen hasonlit
erre. A kovetkez6 szam bemu-
tat6jaban talan valaki bebizonyitja,
hogy az NBA Basketball 2000-rel
sokkal jobban jatszhatjuk a kosar-
labdat, mint a tébbivel, de ez nem
tal valészind. Egy kis tévézés utan
ajra talalkozunk... M

Steve Bradley

© MiELSTT MEGVENNED

¢ TV-5 stilush kirnyezet
# Nogy figyelaef
 Hinden csspat minden Jétékoss szerepel

@ ronTok

forditottsk s részletekre

Az NBA Bssketbsll 2000 TV-s sti-
lus Jéték, nagyszer( kbzelképek-
kel és 18tvényos zsékolésokkal
szinesitve, Megtaldlhatiuk benne
sz Osszes NBA-csapatot és Jété-

+ len kiilonbizik o tobbi kosérlsbdaiétéktol
¢ A csapatok képességei nagyon eltérliek

| ¢ MNeavon kevés Gidonséagel gszdegitie ezt @ alfait is megtehet.ik.

kost, J6 kosérlsb le-
het vele jdtszsni, Habér ezt s
tobbi skilldnleges” NBA-Jdtékkal

csak ez izlése szerint.

teljps
Ieﬁ-és

A DEMON E
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ELOZETES
Grudge Warriors

Kiadd: Take 2
Fejlesztd: Tempest
Jatékosok szama: 1-2
Megjelenés: November

Grudge Warriors-
A ban egy olyan jo-

vébeli bandat ira-

nyithatunk, mely-
nek egy sor allé és mozgo cél-
ponttal kell felvennie a kiizdel-
met. Az egyjatékos médban
fegyverek széles valasztéka all
rendelkezésiinkre az el6re
meghatarozott szamu ellenség
megsemmisitésére, melyek
kozott lézerfegyvereket, vil-
lamszorokat és rakétakat is
talalhatunk. Az igénybe vehetd

Tokens

Generators

o

Vagy én, vagy ! Minden oldaird! szamithatunk tamadsra. Lk

ki a harci jarmiiveket és a

jarmivek nagyon hasonlitanak
a BBC altal sugarzott Robot
Wars-ban szerepeltekhez.

A nehézpancélzatnak kulcsfon-

tossagu szerepe van, mert az
esetek tobbségében az ellenség
minden sz6gb6l tamadast intéz
elleniink. B

R Grudge Warriors-nak meguan az esélye, hogy egy

atlagosnl jobb lvilddzds jaték valjek beldle,
de a hemutatd program alapjan ehhez még sokat kell dolgozni rajta.

MTYV Snowhoarding

Kiadé: THQ

Fejlesztd: Radical Ent
Jatékosok szama: 1-2
Megjelenés: November

bben a hideg id6-
ben a THQ sisap-
kat és buggyos
nadragot 6ltve
allt el6, hogy bejelentse leg-
Gjabb hdodeszka-szimulato-
rat. Mint ahogy az mar el6-
re megjosolhato volt, ezen a
télen rengeteg hodeszkas ja-
ték fog megjelenni, és mind-
egyik azon igyekszik, hogy
a ,braviros hodeszkazas”
vilagaban egy kicsit tobbet
nydjtson, mint a szokésos

A hatalmas ugrasancokrol ecsisza tabb szaz métert is
repiilhetiink, mikazben friss hegyi levegét szivhatunk magunkba.

egyszer(i gombpaskolas, ami
meglehetésen... nos, kevés-
sé braviros. A taj, ahogy az
varhaté volt, nagyon fehér,

de ugyanakkor kellgen valé-
saghd és térhatasi, emellett
a figurék animalasa is jo!
sikeriilt. B

A jaték még egy kezdeti fejlesztési szakaszhan van.
R PSI érdekiddéssel fogja figyelni az MTV Snowboarding
fejlddését kis lejtdtdl a nagy lejtdig.

The Golf Pro

Kiadé: Empire
Fejlesztd: In-house
Jatékosok szama: 1-4
Megjelenés: December

»Realswing”

A N (realisztikus len-
dités) technikajat
elészor alkalma-

26 The Golf Pro-rél azt
allitjak, hogy az ,,a legvalo-
saghdbb golfszimulator,
amit ez idaig a PlayStation-
re irtak...”. Ezzel a specia-

lisan PlayStationre kifej-
lesztett technikaval még a
legnehezebb (itések is gye-
rekjatéknak tannek. A le-
gendas (és most egy kicsit

A gyepen lathata hatvany racsozat jezi a talaj ejtésséget, igy
elkeriilhetik, hogy a megadotensl tabb itéssel talafjunk be a lyukba.

ujra feltamadt) Gary
Playertdl kapott golftippe-
ket két menetben (ltethet-
juk at a gyakorlatba.

Lehetdségiink van még koz-
vetlen versenyjatszmara, és
a profikkal is Gsszemérhet-
juk erénket. W

Az Empire hiztosan megtesz mindent,
hogy a jaték PC-s sikere utdn
ez az attérés is jol sikeriiljon.

Official F1’99 Racing

Kiadé: Video Systems
Fejlesztd: Lankhor
Jatékosok szama: 1-2
Megjelenés: November

zen a karacso-
nyon a Formal-es
1 autéverseny igazi
nagydijra mélto
jatéka fog a boltok polcaira
kerilni, igy mar harom
ilyen mafaju jaték kozil
is valaszthatunk majd.
A PSM mar alig varta,
hogy rategye mancsait a
hivatalos FIA-engedéllyel
rendelkez6 jatékra. A fej-
leszt6k most arra tesznek
erdfeszitéseiket, hogy a

A versenyautok egy gyors versenyhez sorakoznak fel
a startkockakba. A j6 starthoz tartsd magasan a fordulatszamot!

szimulacié meggy6z6 le-
gyen. Grafikailag még sokat
kell a jatékon csiszolni, az
iranyitas élethtinek tdnik,

bar lehet, hogy egy csoppet
nehezebb, mint amihez
néhany F1-rajongd
szokott. B

A Lankhor elsésorban a realisztikus irdnyitasra
knncemral hiszen az Official F1 *39-et inkdbb egy F1-szimulatornak

szanjak, mint egy gyors arcade jellegii jatéknak.
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PLAYSTATION 2

PILLANTAS

N V (4

|érnie a céljat, a
 sz0rakoztatas terén is tttoron
majd. A neve PlayStation2, és hadgy . -
véled, hogy csak egy csillogé-villogo aj
jatékkonzol, gondolj bele djra...
1999. szeptember 13-an a Sony. Gomputer
Entertainment hivatalosan is bejelentette a
PS2-t az tizleti sajtonak. Karcsiin, feketén és
a legtjabb hi-tech tévé-k mellé tervezve
valdban leny(igoz6 latvanyt nydjtott; néay naps
pal ezutén a Sony 6tven PS2-konzolt rakott ki
a Tokyo Game Show-n allé standjahoz, ezaltal
lehetdséget nydjtva a tébb mint 160 000
rajongénak, hogy kiprébalhassak a jatékokat,

_.a hirt, hogy a PS2 ala

amelyekrol eddig még az tjsagokban is
i€sak elvétve olvashattak. Az eredmény:
hiketetlen. Tekken Tag Tournament, Gran

Turismo2, The Bouncet; Mew Ridge
Racer., persze, minder% éggttaxw fogadta
\é‘p-kom»

patibilis, de azok a j 2
A kovetkez6 oldalakonmegmutat
jelent az a név, hogy PS23Kipr

pet, gondolatokat és ké
a létez6, mikods kon
¥a'a,GT2000-fotora
hogy nem ér meg pa
Es a jov6? Nos, a kéve
megékkel szolgal maj
imadott PS-re, mint
Evil 3 és az Unreal—
vesstink egy pillantast &

-
SZOVEG: Mike Goldsmith
FOTOK: Jude Edginton.
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JLAYSTATION 2

A GEP...

IEVE? PLAYSTATION2. ARA? 39 800 JEN (KB. 92 000 FT). MEGJELENES? TOKIOBAN
000. MARCIUS 4. EGYEB? 000... A PSM KOZELEBBROL IS MEGNEZI A KONZOLT,

MELY A ,,SZAMITOGEPES SZORAKOZTATAS JOVOJEVE” VALHAT.

JOYPAD

A PS2 kompatibilis lesz a régi joypa-
Jekkel, de a maximalis kihasznalas
2léréséhez hasznalhato az (j
DualShock 2 analég pad. Most az
JSSZES gomb (a Start és Select
cvételével - az oldalsé gombok is)
analég, iigyhogy egy erdsebb gomb-
yomés erdsebb iitést/nagyobb gyor-
suldst/lovést eredményez. A Dual

A KULSO

Afogy Chris Deering mondta:
,E2 a gép mestermunka. Tiszta, karcst,
és igazan szexis. Sugarzik réla, hogy
hi-tech, amely biiszkén allhat barmilyen
hagyomanyos- vagy digitalis
tévé-késziilék vagy PC-monitor mellett
a jovoben.” A jelentések alapjan a
PS2 design témaja a , Vilagr és Fold"
volt, ahol a PS2 fekete szine jelképezi
az (irt, mig az 0j log6 reprezentalja

a Fold vizeit - igazan kedves.

Ja, egyébkeént apr6 kis bestia; a mé-
retei 12x7x3 (inch), a sillya mindossze

Py
Az SCE szeretné a PS2-t ,,2001-ben az internet alapt digitalis média egyik platformjava” tenni. Ez
azt jelenti, hogy képesek Ieszunk i anyagokat letditeni”’. Ma-
gyarul, elég megvenni a bévitészetet, és ezutan mar lehet filmeket, albumokat, s6t, jatékokat is letl-
teni (legeldszor a PS és PS2 jatékok kerillnek majd f61). Ez a Blockbuster végét jelentené? Valoszing-
leg nem, de az , elektronikus tranzakcios rendszev" (a neten torténd fizetés) terveivel és a mendemon-
dakkal a Sony 50 Gbyte-os ajove kbzeleg. Vedd még
szamitasba az irhaté DVD létrehozasara irdnyul6 kutatésokat, és soha tobbé nem lépsz ki otthonrdl...

Shock Japanban 3500 Jenbe keriil 2.1 kg - kevesebb, mint két és fél =
majd (kb. 8000 Ft) Sabeke cika.

Ja, bar jelenleg ezt még nem
arésitették meg, varhato

2gy Multi-Tap kiegészits is...
et

MEMORIAKARTYA

Bar a gép a PSl-es jatékoknal engedélyezi majd a régi memoriakértydk haszndlatat, a PS2
jatékokhoz - mar csak a méretiik miatt is - az ij, 8 MB-s kartyak kellenek majd. A mostani
dtviteli sebesség 250-szereset biztositd (nincs t8bb vérakozas a toltogetéseknél...) memdria ,a
MagicGate elnevezési biztonsagi és kodrendszert hasznalja”, biztositando, hogy csak az eredeti
PS2 jatékok legyenek jatszhatok. A MagicGate adatvédelme a lehetséges jovdbeli netes alka-
Imazasok hasznalatanal is elengedhetetlen. A kirtya Japanban 3500 jenes (kb. 8000 Ft) aron
kerill forgalomba; a jovére nézve pedi a jatékallasok lementése mellett sokoldaldan hasznal-
hato lesz. Gondoljunk csak a PS2 letdltési lehetGségeire, és a kartya egybol elengedhetetlen
kellék lesz az uj konzolhoz.
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——1 Mar volt 526 a PS2 szamitési képességeirsl, de jojjon most egy rovid attekintés arrol, hogy mi is teszi
lehetové, hogy ezzel a kis bestiaval olyan jatékokat futtathass, amilyenekrl még almodni sem mertél.

CPU: 128-Bit Emotion Engine
Rendszerérajel: 294,912 MHz
Rendszermeméria mérete: 32 Mb kézvetlen elérési RDORAM
Memoria-adatbusz sévszél. (adatatviteli seb.): 3,2 Gbyte/mp
Koprocesszor (térsprocesszor): FPU (Floating Point Multiply Accumulator x 1
(FPMA) - Floating Point Divider x 1 (FPD) —

Vektorszamit egységek (Vector Unit):
Lebegdpontos szamitasok teljesitménye:
3D CG geometrikus transzformécio:
Tomoritettép-dekodolo:

Grafika: Graphics Synthesizer
Orajel:

Beépitett VRAM:

DRAM busz-sévszélesség:
DRAM buszszélesség:
Pixelkonfiguracié:

Max. poligon megjelenités:

Hang: SPU 2
Csatornak szama:
Hangmemoéria:
Mintavételi frekvencia:

1/0 processzor (Input/Output, be- és kimeneti)

lebegdpontos sz0rz6, 0szt6)
VU0 és VU1 (FPMA x 9, FPD x 1)
6,2 GFlop

66 millié poligon/mp

MPEG2

147,456 MHz

4 Mb

48 Gb/mp

2560 bit

RGB:Alpha:Z Buffer (24:8:32)

75 millié poligon masodpercenként

48 + a szoftveré

~
=

44,1 vagy 48 KHz (valaszthaté)

CPU: a jelenlegi PS CPU+

<

Orai
10P memoéria:
Al-bu:

33,8688 vagy 36,864 MHz (vélaszthato)
MB
32 bit

INTERNET

A PS2 alapbol internetkompatibilis lesz, a
két USB (Universal Serial Bus) csat-
lakoznak és a Type 111 PCMCIA kartya-
helynek kdszonhetden. Bar nem jar majd
hozza modem, a PS2 az online (interneten
t6rténd) multiplayer jaték koncepciojaval
késziilt. A Lycos Newsban nemrég
olvashattuk, hogy a Square PS2-s Final
Fantasy-je online kompatibilis lesz. A net
bingészése és a hasonlok mellett, a Sony
ligy tervezi, hogy egy kabeles modemmel
csatlakozva (a Dreamcast 56 K-s modeme
egyszerien nem alkalmas az online multi-
player jatékhoz) jatékokat, filmeket,
albumokat lehet majd letdlteni egyenesen
a merevlemezre (ez 2001-ben indul majd
be). E-mail, webbngészés, jatékpatchek
(javitasok), videdk és akar teljes filmek
letdltése? Mar kozeleg...

LEMEZEK

Mig a PS2 az 1/0 processzornak kdszonhetéen az elsé PS.
CD-it is lejatssza majd, de az tj, kék lemez (csak a
megkiilénboztetés megkonnyitése miatt mas szind) a jove
iitja. A DVD-stilusban csomagolt jatékokat ezutan 24-szeres
sebességii CD-ROM jatssza majd le, ami villamayors reak-
cioidét és minimalis mennyiségd toltdgetést eredményez
majd. Az aruk ugyanannyi lesz, mint most, 5800 jen (kb.
14 000 Ft). A PS2 audio CD- és, ami a legjobb, DVD-kom-
patibilis. Ez azt jelenti, hogy egy szimpla PS2-vel lejétsz-
hatsz majd DVD-filmeket (a Tokyo Game Show-n a Sony-
stand egy része csak ennek volt szentelve). A filmek mellett
ehhez még azt is hozzé kell venni, hogy a jatékok DVD-
ROM-ra irédnak majd (ami egyébként 4,7 Gb informaciot
képes térolni, ez a normal CD-ROM-ok kapacitasanak mint-
egy hétszerese). Nemrégiben kezdett terjedni a hir, hogy
George Lucast (nagy PS2-rajongé — |. az eloz6 PSM-et) és
még néhany hasonlé kaliberd rendez6t felkért a Sony, hogy
rendezzen interaktiv filmeket PS-re. A Lucas Artsot,
Steven Spielberg ImageWorksét, és a Square-t tekintve
Hollywood igazan helyeselhetné az otletet...

CSATLAKOZOK

A PS2 bemeneti és kimeneti eszkozok (az
in. interface-ek) széles valasztékaval

ezik, ezzel is biztositvan, hogy a kon-
116 legyen. Az AV multikabel és az
optikai ki- és bemeneti csatolok segitségével
a hang és a digitalis anyagok ki- és bevitele
oldhato meg. Digitalis fényképezogéped
van? Fot6zd le barataidat, és rakd be a
keépiiket a jatékokba az i-Linkkel valo kap-
csolatot megualdsito csatolo segitségével (az
iLLink tobb mint 5 millio digitalis kameraban
és tévében megtalalhaté). Demot csinaltdl a
Music 2001-gyel? Rakd ki MiniDisc-re, és
Killdd el egy lemezkiadonak. Billentyizetet,
monitort, egeret vagy egyéb PC-s periféridt
szeretnél haszndlni? Az ipari szabvanyok
szerint készitett Type 11T PCMCIA lehet6vé
teszi ezt, s6t, még tobbet is....
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PLAYSTATION JATEKOK...

SZAMTALAN JATEKOT JELENTETTEK MAR BE PS2-RE - NEHANYUK MAR UTON IS VAN.
ITT EGY ROVID ATTENKITES A TOP10-ROL - AZOK, AMELYEKNEK MAR VALOSZINU AZ
ANGLIAI MEGJELENESE, VALAMINT NEHANY, AMELYIKNEK NEM, DE JOL HANGZIK...

Folyphony Digital

Hivatalosan is a Vilag Legnagyobb Jatéka
cimet viseli; még agy is, hogy a fejlesztok
keményen munkalkodnak a PS1-es foly-
tatason, nagyon komolyan néz ki. Orém
volt a Tokyo Game Show-n bemutatott
jatszhaté demét kiprébalni — japan szu-
perkocsik szaguldanak az éjjeli, a nappali
Tokidban, és ami a legjobb, a nappali
hdségben. Ahogy a melegtdl vibralé levegd
effektje elhomalyositotta a képernyét, a
hivatalos licenszii autok szaguldottak at

a kilvaros hidjai alatt. A PSM nyugodtan
allitja, hogy a régi GT-varazs nem veszett
el — és akkor még nem is volt sz6 a teljesen
analég joypad altal nyujtott lehetdségekrdl.
Egyebek? Profi autémodellezés, porgés
tempo, 360 fokos kézifékes fordul6k,
fénytoréseffektek, és a fentebb emlegetett
vibralé levegd.

Eurdpai megjelenés? J6 volna mar tegnap...

ETERNAL RING

GRAN TURISMO 2000

From Softwsre
From Softuare

A hivatalosan is megerdsitett infék szerint marciusban megje-
lend Ethernal egy 3D RPG az Armoured Core készit6itol;

kb. a Quake és a D&D keresztezése. Cain Morgan, egy heingari-
ai szarmazasu harcos a fé pl6, akinek egy

kell vezetnie az Orok Gydri (Eternal Ring) megszerzéséért.

E2 rengeteg sarkanygyilkolésdit és hatalmas, hegyvidékes

tajak felfedezését jelenti, Final Fantasy-szeri varazslatokkal,
ahogy a kiildetés soran egyre
el6rébb jutsz, mintegy 100 gydrit
megtalalvan. A kivalé grafikaja és
jatékmenetid ER lenne az RPG
jovéje? Varjunk, amig a Square
bejelenti a Final Fantasy-t, aztén
meglatjuk...

Eurdpai megjelenés? A japan
verzié mar harcra kész, remélhet6-
leg eljut ide is.

DARK CLOUD

SCE
edl SCE

A 2000 nyaréra bejelentett
DC egy fiatal fid torténete, aki
egy lebegd szigeten él. A boly-
gojat gonosz erdk foglaltak el,
és egy repiil6 sz6 utaz-
va (ami a demoban elképesz-
tden j6l nézett ki) az 6 feladata uj falvakat létesiteni. Ezt egy
Sim City-stilust térképen lehet megtenni, hazak, templomok,
dombok, arkok, fak hasznalataval, de a fels6 nézet helyett a PS2

NEW RIDGE RACER

adé! Namco
Namco

Bar minden tekintet a GT2000-re szegez6dstt, a T.G.Show legnagyobb
autos sikere mégis a kisérleti elnevezésii New Ridge Racer volt. Mig a GT-
nek csak a tokéletességén kellett fejleszteni, addig az RR komoly atalaku-
lason ment keresztiil: arcade-bol valosaghi szimulatorra — és a Namco va
lami gydkeresen (jat vitt véghez. A motion blur effekt (gyors mozgasok
elmosédott megjelenitése), fiistdlgé kerekek, szikrazé alvazak csak a hab
a tortan; a leginkabb leny(igzo az auték viselkedése — ahogy a felfiiggesz
tések és a felemelhetd-leereszthetd els6 lampak mozognak, ahogy a ke-
rekek fordulnak cstiszas kézben. A két bemutatott auté a Druaga Ishtar
(egy vords Ferrari-klon) és a Rolling Thunder (sérga Mustang) volt, és
szerepelt még az elsd
részbdl athozott két
tokidi palya is.

A jelenlegi, 10%-ban
kész verzio dibbene-
tesen j6.

Eurdpai megje-
lenés? A Japanban
jové nyaron torténd
megjelenés utan ha-
marabb itt lesz, mint
hogy egyet pisloghat-
nank...

ONI

MUSHA

Capcom
i Capcom

Az eredetileg PS1-re tervezett Oni Musha The Demon Warrior jelenleg a
0j konzolra valé atiras stadiumaban van. A karakterek most mér teljesen
motion capti k (616 szereplok asé ési metodusa),
és tobb mint 2000 (!) jelenithetd meg egyszerre a képernydn. Lopakodas
hare, fejtorék varjak a vallalkozé szellemieket egy szamurdj szerepében,
akinek le kell gyznie a gonosz Ota Nobunagat és imagawai seregét ah-
hoz, hogy megmenthessen egy —
Nobunaga varaban fogva tartott
— hercegnét. A fegyverek kozott
lek tamada-

rogton
alkotasodra — érdemes megfigyelni, hogy a fak levelei mozognak
a szélben, a viz élethien tilkr6zédik. Ha ehhez hozzavessziik a
leny(ig6z6 idéjaraseffekteket, a Dark Cloud bizonyitja, hogy a
PS2-ben sokkal tobb rejlik, mint a PS-es jatékok folytatasai.
Eurdpai megjelenés? A Prince of Persia-t és a Sim City-t
6tvoz6 Dark Cloud-ot mindenki szivesen latna a Féld innens
oldalan.

e
sok is, de Oni Musha kedvenc
fegyverei a kardok — beleértve a
kellemes Demon Handet
(Démonkéz) is...

Eurdpai megjelenés? Lehet,
hogy egy Nagy Eurépai Kiadé
mar targyal is rola? Oh, igen...
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egyarant fejleszti a Casper The Friendly Ghost-ot....

megjeayzést egy ij

lentette, hogy a The Bouncer

i AndNow eqy Virtual Ocean nevii

RPG-t fejleszt, amelyhen szerepel majd ének,

neracios konzolon s...
Folytatasok varhatok a Tony Hawk's

hangol, balnak és online tamogatss is; dolgoz-
erGsitést nyert...

Az amerikai Rockstar nyilatkozott egy PS2-re

irt Duke Nukem folytatasral...
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Az EA jelenleg egy durva motorverseny,
Skateboarding és a Soul Reaver hiza tajin

A Criterion a jov deszkas sikerének,
a Road Rash ki

a Trickstyle-nak a folytatasat tervezi...
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PLAYSTATION 2

89 JAPAN
FEJLESZTOCSAPAT
KGTOTT LICENC-
SZERZODEST AZ SCE-
VEL, HOGY PS2-RE
DOLGOZHASSANAK

TEKKEN
TAG TOURNAMENT

repl6 titkos. A grafikat a végsokig
fejlesztették, a tokidi mellékutcak (t6-
csékban tiikrdz6d6 neonfények), szikla-
csticsok (realisztikus kétextirak), keleti
templomok profi modellezésének lehet-
tink tandi. A harcosokrdl annyit, hogy
az dsszes combot meghagytak; Eddy
bepdrgéseit, Lei magasrigasait vil-
Jamgyorsan mozgé kamera koveti. Az
egyik (] lehetéség a véltas a szerepldk
kézétt ( Tag); egy példa: Eddy felrigja
Pault a levegébe, és gyorsan valt Lei-
re, aki még a levegdbe megérkezve
szokasos rugasaval letaglézza...
Eurdpai megjelenés? Felvonulunk

a Parlament elé, ha nem lesz...

Namco
Namco

Mig a Tokyo Game Show-n a fejleszték
munkajat leginkabb dicsérd jaték

a Square The Bouncer-e volt, az igazi
attrakciénak mégis az szamitott, hogy
jatszhattunk minden verekedds jaték ki-
ralyaval PS2-n. A gybnydrd, és még eb-
ben a kezdeti stadiumban is villamgyors
grafikaji TTT a Tekken-ek legiijabb
részének tokéletes atirata, egy kiilonb-
séggel — messze jobb az eredetinél.

American Arcade (stroll)
Flopersimar
Armoured Core 2 (From)
A mchs ovldores pSaveraia
Baki T

(Tomy)

Bakauryu2 (Fujimic),
st mé smereten sporta.
e On The Ghat

A most mar teljesen 3D-s deméban a
Tekken3-bol hat karakter szerepelt, mig
a tobbi Tekken-bol athozott 28 (1) sze-

tica (Enin)

THE BOUNCER

Square
Dream Factory

Kiadd:

A jaték, amirél Tokidban mindenki beszél. A, folyamatos harc- és
akcidrendszer” alcimet viselé The Bouncer egy interaktiv film, egy
gonosz varazslond, két rivalis utcai banda, multiplayeres harcok,
és hihetetlen robbanasok fosze-
replésével. A grafikaja kifoga:
talan, de igazabdl a képernyén
egyszerre torténd események sza-
ma a megddbbent6. A hattérben
a szereplok egymassal is inter-
aktivak, a karakterek Matrix-
szerden néha megdermednek,
hogy a kamera korbejarhassa
Gket, mindez real time-ban.
Eurdpai megjelenés?
Kényérgom, Uram! Ez a jatékok
joveje.

X-FIRE

F-1 (Video System) Forma 1.
Fantavision
jaték sok i
mnlmg lllnxmn K1

ats  profi CGvel,
Gradios 11 & 1V (Konami)
rcade oritnt

Sikiyou Pawaturu Puroyays 7 (Kanam)
'A Konami baseballszimulatora

ryokdlas maratan
Lets le(nmz

I Soort: atch
‘Koshien (Magical

Vabjs vm. m (o)

mmunq Varouse) (Konami)

STREET FIGHTER EX3

Ea;cum
Ariks

telemben) /akcio stimulator.
Tenyies
Panic Surfin (ASCID

Korminy aoiks

=2

\z elozetes képekbdl itélve az EX3 komolyan gondolja — nagyivii kameramozgasok,
iihetetlen combok, kedvenc harcosaink poligonverziéi, taggelés, valamint észbonté
iirotechnika. A képernyGfotok nem olyan lenyiigézéek, mint a Tekken Tag-nél,

le a SF-sorozatnak sosem ez volt a lényege, tgyhogy majd akkor itélkeziink, ha mar
atszottunk vele — mar alig varjuk...

ropai megjelenés? Eurdpai konzol SF nélkiil? Soha!

e s
kos  technikai szimulator
Pereat Galf 3 (Seta)

Tt az al, hooy  or
Pro Mahion Kiwame nm ihtnena)
Toen! Mahio
Roa «e-n.apn,zuuo( us)
A most i oY e eyr ozat,
Rob
a

Kelet i RPG.
Somate (Eni) o

i Soiyo (ainichi)
Japin shommmmm i sem,
me (W2 To)

Eay,a e e i
st off-road ersema

Worl Neverland 3 m.umumm
imuldte
World Rally cnampmnmp (spike)
Siriapasnt il

e ot e,

30 Real Drive (VR-1 Japan)
Elethd ally

Kiadd: EA/Square
EA/Square

Tekintve, hogy az olyanok, mint a Tekken Tag és a Ridge még
csak 5%-ban készek, az X-Fire standja folotti ,30%-ban kész"
tabla a Tokyo Game Show-n kissé aggaszté volt. Miért? Az
EA/Square 3D els6 személyii kalandjatéka véltakozé sebességen docé-
gott, és a bedobou mcuon

zépszer(i PS1 jatékéra hasonli-
tottak. Remélhetéleg az EA-
nak sikeriil valahogy elécsalo-
gatni azt a FIFA-s varazst még jové
szeptember elGtt. A torténet szem-
pontjabél egyébként rendben volt, sok
kalandozassal, meg hatalmas
fegyverekkel val6 robbantgatassal.
Eurdpai megjelenés? Nincs
megerdsitve, de valészind.

500GP

Namco
Namco

Az arcade-fanatikusoknak mar ismerés 500G P a szupermotorok ra-
jongdinak Ridge-e volt. Az FIH Motorvildgbajnoksagon alapulva
az 500G P bemutatéjaban a japan Suzuka palyanak lehettiink szem-
tandi. A grafikailag minden szinten részletes motorosok hihetetlen
mozgasokat mutattak be, a kerékmegcstiszasok nyomokat hagytak a
mar most kidolgozott palyan (realisztikus jatékmenetre szamit-
hatunk), és a motorok valésaghii médon fékeztek és kanyarodtak.
Jatékosok felett megjelend meniikre, profi madartavlati visszajat-
szasokra, valodi versenyzokre, és hihetetlen sebességérzetre
szdmithatunk. Végre egy tisztességes motoros jaték PS-re — és még
csak 5%-ban kész!

Europai meg;elenes" A Namco és az SCEE kapcso\atamak ésa
JEllEk esetleges 6en valészind.
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PLAYSTATION 2

A SHOW...

TOBB MINT 160 000 EMBER ZSUFOLODOTT BE A TOKYO GAME SHOW-RA.
A HAROM NAP JOTT ES MENT, MI PEDIG BEPILLANTAST NYERHETTUNK A JOVOBE

v 3 AR XX TN TR
A Sony PS2-lanyainak General Zod- % "*‘""A""‘ '\"’ il
éltozete, és maga a gép 5 S -

A fiatalsag ismeriedik j

rk Cloudiel®

Kifelé a nevetsé-
ges WWRprobal-
kozasokkal! Itt jén
a Tomy bizarr Baki
the Grapplere.

i

Electric Wire Den Sen (SCE) Splash Dive (SCE) Wild Wild Racing (Imagineer) A-Train 6 (Artdink] Perfect Golf 3 (Seta)
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= Egy pillantés a Koei Kessenjének —
QA—I—HfEY T-HHO 1999 FH misztikus vilagaba. Szép sisak... p LAYST ATI 0 N C

Az EA/Square gondozasaban készilla
nem volt olyan lenyiigzs, mint a tabl
jaték, mégis odavonzotta a nagyérdemiit.

Varakozé témeg, egy rakas
PS2 jatek... az igéret szinhelye.

s T Y, ES EZUTAN?

A PS jatékok legjobbjai mellett a PSM a PS2 marciusi
megjelenéséig exkluziv hirekkel szolgal majd.
El ne aruld senkinek...

One On One Government (Jorudan) Al Igo (i4) - s i * \Billiards Master 2 (Ask) Roadsters Trophy 2000 (Titus)
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Tombh Raider:

The Last
Revelation

1 emmi sem valtozott, mégis

{ minden megvaltozott. A TLR
még mindig egyplatformos
kalandjaték, amely elédei

Bl utjat jarja. Mint folytatas, inkabb egy
) KEDVE ATEK nagy lépés el6re, mint egy ugras
A ) felfelé - de micsoda lépés...

Elsé pillantasra — kénnyen megbocsat-
haté médon - bérki azt gondolhatna a

WKIADO:

egyutt végigélt kalandjarol szol. Még joval
a Ms. Natlaval (Lara gonosz atlantai ellen-
fele az elsé TR-ben) valé kiizdelem elétt, a
16 éves Lara asszisztensként utazik egy
kambodzsai expedicidval; az osztrak —

= Eidos Interactive TLR-rél, hogy az el6z6 részek vizudlisan

BFEJLESZTO Core Design feljavitott lemasolasarol van F:
BMEGJELENES: November s26; valdjéban az, i & ps‘v‘

= E ——————  ami. Lara még
EKORHATAR! Nincs 4

- mindig a szok&- &
WAR 14 990 Fe sos kiilsé nézetbdl
mJATEKOSOK SZAMA: q adja el6 tornagya-
et

korlatait, csapdakat,
szakadékokat kerllgetve; ugyanazzal a
lélegzetelallitd fejessel veti magat a vizbe,
ugyanolyan dihésen sprintel, és, hat
még mindig ugy fordul meg egy helyben,
mint egy betépett teknésbéka - fél perc-
cel késébb azonban olyan jdonsagok lép-
nek szinre, amitél még a legkeményebb
fanatikusok is leteszik az arcukat

Az elsé két palya Lara legelsé, a kivalo
osztrak felfedezével, Werner Von Croyjal

miutén a zsebe kellemesen megtelt Croft
dollarjaival - tavoli helyszineken tanitja
meg neki a romok felfedezésének alapjait.
Ezek a gyakorloszintek mindenkinek jol
jonnek majd; a
kézikényv be-
&, kezdéseinek,
z!v & 3 vegy FMV-jele-
¥ neteknek bon-
= gészése helyett
felfrissitik a rajongok gyakor-
latat, vagy bemutatkozasként szolgalhat-
nak a kezdék szdméra.

A cinikusok nevetnek, a Croft-rajongok
nyalcsorgatnak majd a tinédzser, l6farok-
frizuras Laran; de ne csak a holgy uj,
nagyfelbontast domborulataira koncent-
raljunk: nézzétek csak meg a Von Croyrdl
készllt képeket — a pasas fehér ruhdban
és kalapban. Von Croynak nem csak sta-
tisztaszerep jutott a TLR torténetében, 6
az egyik vélasz arra a kérdésre, hogy

miben jobb a jaték a TR2-nél vagy a 3-nal.
Amellett, hogy megtanitja Lardnak azokat
a mozgasokat, amelyek a késébbiek-

ben nagy segitségére lesznek, 6
maga is végrehajtja azokat. Ugrik,
fut, ha Lara ledll, tovabbstrgeti;
az el6z6 részek zsibbadt agyu
mellékszerepl6itdl eltavolodva
Von Croy bemutatja az 4j TR
egyik csodéjat: a mellékszere-
plék intelligensek, attol
fliggetlendl, milyen kis szerepet
jatszanak.

A legkisebb skorpiétél a leghatal-
masabb szérnyig a Core teljesen Ujrairta a
negyedik rész mesterséges intelligen-
ciajat. Nincs tobb biztonsagos tavolbol
valé galamblévészet; ha Lara felugrik egy
magasabb részre, és eldhizza fegyvereit,
a tamadoja ugyanugy elkezdhet utana
maszni, hogy elkapja, mint ahogy beugor-
hat egy fedezék mogé. Roviden, a TLR
Ml-je (mesterséges intelligenciaja) nem
csak cselekszik — reagal is.

Ez a hatalmas el6relépés sokkal tobb
teret engedett a nem vart részleteknek
Lara kambodzsai Utja katasztrofaval

PLAYSTATION MAGAZIN DEC. 'S8



Tomb Raider: The Last Revelatior

HOGY KELL

HATIZSAKOT
BESZEREZNI

Mr. Von Croyjal végigiart elss igazi

n Lara belép egy kamraba,
ahol az elézé latogata csontjai
lathatok a foldon.

A legkevésbé sem zavartatva magat
kézelebb megy, hogy alaposabban is
szemiigyre vehesse; észreveszi, hogy
az eltavozott kutatd csontjai egy csi
nos kis hatizsakot markolnak.

végzédik, mikor a rdmenés Von Croy
véletlentl mikodésbe hoz egy csapdat;
Lara, esélytelenil mentora megmen-
tésére, menekdlni kényszeril. A harmadik
szin napjaink Egyiptomaba kalauzol ben-
niinket, ahova Ms. Croft — egy idegen-
rsasagaban - egy helyi,

ismeretlen személy éltal adomanyozott
mualkotas megszerzése miatt érkezett.
Egy FMV-jelenet jelzi érkezésiiket, de —
és ényeges — a palya nem a szokasos
mddon, a barlangoknak és alagutaknak
szdléban nekivago Laraval indul, hanem a
jelenetben bemutatott segit6tarssal.
Ahogy Lara egyre mélyebbre hatol az
alagutak sotétjében, vezetdje készsége- >

ol 2 Es te még azt gondoltad, hogy a Tini
sen meggyUjt néhany gyertyat; a TLAt Butikban vette, vagy valami ilyesmi.
telep tak ilyen részletekkel. Ha Na, most mar tudod. Persze, mond-
kiprobaltad az e havi CD-n talalhat6 ex- i’;'i:::;": hngg:i:"::y’::'":i'uk'i 8z;9)
kluziv demét, hamar megismerkedsz
azokkal a kedves csontvaz harcosokkal.
Ezeket az él6halottakat latszdlag nem
lehet tizfegyverekkel legy6zni, de ha
megfigyeled, a shotgun (lefiirészelt csovi
vadaszpuska) l6vésének ereje hatraloki
Gket. Eszrevéve egy mély vermet, ugy
helyezkedsz, hogy a csontvaz kénytelen
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legyen azt atugrani, hogy elérhessen —
és épp mieldtt foldet érne, megkinalod
egy kis 6lommal, mire pérogve zuhan ala
a mélybe. Fantasztikus!

volt. A TLR ezzel szemben megkéveteli a
jatékostdl, hogy megtanulja, milyen ellen-

a kisértetszerd, falakon-padlén atrepllé
lényekkel valé banasmod; ezek égé nyo-
mot hagyva maguk utén Lara kérdl rop-
kédnek, minden érintésiikkel energiat
szivva el — a hosszabb érintkezés fel is
gyuijthatja 6t. Hogy milyen modon lehet
6ket legy6zni? Egy kis gondolkozassal, és
egy kozeli medencébe valé villamgyors
bevetédéssel: amilyen veszélyesek ezek a
teremtmeények, olyan ostobék is — boldo-
gan oltjdk ki magukat, Larat kovetve

Lara ellenségei felilemelkedtek korab-
bi agyutoltelék és/vagy aprosag statusu-
kon — és ez sokat szamit. Talan még min-
denki emlékszik arra, ahogy az els6 rész
Lost Valley palyajan el6dlibérgétt a hatal-
mas,T-Rex. A TLR bévelkedik a hasonléan
drémai pillanatokban. El6hozzak a filmje-
lenetek izgalmat és érzetét, de maga a

A harc mindig is a TR jatékok gyengéje

felek ellen hogyan harcolhat. J6 példa erre

jatékos viszi gyézelemre
Larat. Képzeld el, hogy egy
folyosén sétalsz, amikor hir-
telen tonnényi apré szkara-
beusz zddul Lara felé a padlon;
egy par masodperces panik,
amikor menekiilni kezdesz, és
észreveszed, hogy csapdéban
vagy. Ahogy az izeltlabuak
hordéja mar-mar elnyeli
Ms. Croftot, tregeket
latsz meg a plafonban,
és felugorva bizton-
sagban vagy.

Az ilyen elére
megrendezett

=
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Tomb Raider: The Last Revelation

Jeep, amin néhany kellemetlen ficko eldl
A masodik egy oldalkocsis m icil

Emlékeztek meég azokra a jai-
de-nagyon-meggy62z6 egyiptomi falfelira-
tokra az els részhdl? Nos, ezeknek

nyi, legalabbis igy hallottuk.
A TLRben az sszes élethii, valadi,
eredeti stb. Aranyos.

van a ki:télel‘ieh, a rudakon valé lengés

részek uj, filmszerd
hangulatot kdlcsonoz-
nek a jatéknak, ami a
TR2-b6l és 3-bol
hiagnyzott. Az el6z6
részekben a meg-
rendezett és az
FMV-jelenetekben a
torténetbél sok el-
sikkadt annak javara,
hogy elmagyarazzak,
Lara hogyan kertlt a
Fold egyik sarkabdl a
masikba. A TLR teljes
40 percnyi filmanyaga mar
megkapta azt az elényt, hogy a torténet —
a két kambodzsai pélya kivételével — vé-
gig Egyiptomban jatszodik; a kalandok
eléadasara koncentral ahelyett, hogy Lara
voltaképpen hogy is kerlt arra a helyre.
Ami még jobb, ezek a filmjelenetek egy-
befolynak a tulajdonképpeni jatékkal - a
t6ltogetd képerny6é mar a multé.
A szintek befejezése vagy egy lényeges
cselekedet végrehajtdsa utan a jatékot
rogton film valtja fel; ez a valtoztatas a fo-

lyamatossag szempontjabdl csodékat tett.

Es ez még nem minden: még a legel-
széntabb TR-fanatikusok is kezdtek bele-
faradni a véghetetlen kapcsolds, kulcsos,
vagy témbmozgatds fejtorékbe. Lehet,
hogy ezek a platformerek alapvet6 jellem-
261 kozott szerepelnek, de ugye a TR-so-
rozat szinvonaldt még tovabb emelné né-
hany gondolkodtatobb agytornagyakorlat?
A TLR-ben megjelenik az utdbbi, és
tovabbfejleszti az el6bbit. A fejtorék most
mar a 20 Squares-tél (20 négyzet) — egy
6si, démaszer( jaték — a szenteltvizzel ké-
szitett biztonsagos Ut készitésén ke-
resztll a jelenkori és az 6si gorog csillaga-
szat kilonbségeinek megértéséig terjed-
nek; és sok van belélik. Hogy szamon
tarthasd ezeket, Lara most mar egy
naplét is cipel magaval, amiben minden-
rél, amit talal, feliegyzést készit.

A TLR-ben kombinélhatsz targyakat,
hogy Ujat készits bel6lik. Ha egy fontos
felirat egy latszolag elérhetetlen falon ta-
lélhatd, ne aggddj — Lara tjonnan beszer-
zett tvesove szlikségtelenné teszi az
ongyilkos probalkozésokat: csak rakozeli-
tesz, és elolvasod onnan, ahol allsz. Ne
féljetek, nem fogjuk leléni a TLR 6sszes

meglepetését. Még ha akarnank, sem
férne be az Ujsagba mindegyik...

Nem tudjuk azonban nem megemliteni
a Knights Templarokat (templomos lovag),
akiknek romos alakjan keresztiil latszik a
mogottiik 1éve téj, és kardjuk, amit maguk
utén vonszolnak a foldon, ettél szikrakat
hany. Vagy a gyors jeepes uldozést. Vagy
Lara Uj mozgésait, mint pl. 4tmaszas a
sarkokon, lengés a koteleken, a rudakon.
Nem tudnénk semmihez hasonlitani azt,
hogy a kamera milyen hihetetlendl jol mo-
z0g, kozelit a terepen; vagy a lélegzetelal-
litd zenét. A Core egy Uj arcot szerzéd-
tetett erre a munkara, és — legaldbbis
lenyligdzott flleink szerint — a fickd nagy-
on tehetséges.

A latvany? Fantasztikus. Emlitettik
mar azt-a részt, ahol a lovas férfi arany-
szobra és a... A, nem, ezt nektek kell
megtalalnotok. Ha Természet Anyanknak
j6 a stilusérzéke, bizonyosan hatalmas
vihart tdmaszt, amikor ehhez a jelenethez
érsz; nem mintha nem volna igy is lenyd-
gozéen atmoszferikus, de ugye, ha mar
lud, legyen kovér...

Tehat, tiz pontbdl tiz; nincs mese.

HOGY KELL... =]

VONATON
UTAZNI

Pattanj fél a vonat tetejére, amolyan
James Bond-stilushan! Lara ij
képessége, amellyel a sarkokat
maszhatja kérbe, jol jon majd.

Hoppa... itt a baj, egy fekete ruhas
fické képében. Aggodalomra semmi ok,
egy kis iigyességgel és ésszel Lara
kénnyedén lerendezi.

Itt jonnek képbe a fizikaéran tanultak
(hmmm....). Lédd le a csinya bacsit
egy lyukba, és LEESIK! Hat nem
nagyszerii dolog a fizika?

Most Laran a sor, hogy eggyel tradi-
cionalisabb médon utazzon tovabb.
A bezart ajtok nem jelentenek prob-
lemat - csak ragd be ket.

DEC.
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A TLR egyfajta médon az elsé rész igazi
folytatasa. Ne értsetek félre — imadjuk a
masodikat és harmadikat, de ez valahogy
jobban elkapja az eredeti hangulatat, ami
a TR2-nek és 3-nak csak futélag sikerilt.
Igen, ez a rész inkabb fejlédés, mint egy,
az alapoktdl Ujra felépitett Ujjasziletés.
De, ahogy Darwin papa irasai is ravilagi
tanak, a fejl6dés is lehet nagy.
Ja, és még valami... Ahogy felveszed
a revolvert, 6ssze lehet kapcsolni egy 1é-
zeres célzéberendezéssel. Ez egy kozeli-
tett orvidvésznézetet ad, aminek segit-
ségével haldlpontosan lehet példaul egy
alkalmatlankodé csontvaz koponyéjaba
talalni; az széttorik, és az extulajdonosa
vakon szédeleg tovabb - &ltalaban egy
kozeli verembe vagy csapdaba.
Latjatok? A The Last Revelation egy-
szerlien paratlan...
James Price

"
Playstatlon BGRAFIKA Az effektek! A fantézial A kivitelezés! 70~ WOSSZKEP:
T P

. Hangulatos, gyony6rd, csodélatosan kivitelezett jatek,
WJATSZHATOSAG Rengeteg fejtérd, rakas megrendezett jelenet, (j mozgasok 10 étségtelentl a TA-sorozat legjobbja. A tanulo-

ya ya ya nek koszonhetden a kezdék is élvezni fogjak
ERTEKELES BELETTARTAM: Veszélyesen kihivo palyak, fejtorok, titkos részek... Viszlat, élet... 10 most mentsetek.
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SZEMLE

BARRICHELLO
25.238

KARTOTEK PlayStation belépdje a Forma 1
= A\ vilagaba maga volt a gyonyor.
HKIAl SCEE
e Az (ttoré F1‘96-ot az egészen
BFEJLESZTO: Studio 33 lenyiig F1 97 kovette.
BMEGJELENES: November A Bizarre sikeresen otvozte az arcade-
BKORHATAR: Nincs fyes angiatas airesz:
- letekig s
i 13 850 Fr 6ké eltalalta a ésa
HJATEKOSOK SZAMA: 1-2 jatszhatosag aranyat. Aztan mellékva-

ganyra futottak a dolgok.

A Psygnosis az F1 "98-at masik fejleszt6re
bizta, az eredmény pedig minden id6k
egyik legrosszabb autdversenyjatéka lett.
Mig az F1 '97 j6 kinézetii és konnyen
kezelhetd volt, az F1 '98 docogdsre és
csunyacskara sikeredett.

Jo hirlink van: az F1 ‘99 nagy fejlédés a
tavalyi modellhez képest. A Psygnosis ezit-
tal olyan céghez (a Studio 33-hoz) vitte a pro-
jektet, amelyet ismer, s amelyben megbizik.
A programot, nemcsak hogy betoltdk a
garézsba és megbutykolték, hanem teljesen
Ujra is tervezték. Az alapelv azonban nem
véltozott: az 1999-es versenysorozat dsszes
palyajat pontosan leképezték (még az Uj se-
pangi malaj palyat is), s minden jelenlegi is-
tallé dsszes versenyzdje megjelenik a jaték-

ban. Beugorhatsz épp csak egy gyors ver-
seny erejéig, vagy részt vehetsz a Grand
Prix-k forgatagaban, s végigjatszhatsz egy
egész GP-szezont Johnny Herbert vagy
Michael Schumacher szerepében.

Az (j véltozatban nem jétszhatunk mind-
egyik palyan Quick Race-maddban. Csak
nyolc helyszin all rendelkezésre erre a célra.
A korébbi verziokkal ellentétben viszont
most nincs akkora kiilonbség a két verseny-
modban az auték irdnyitdsa kozott — bar
Grand Prix-médban cserélhetiink kereket,
modosithatjuk a sebességvalto és a felfug-
gesztés bedllitésait €s még sok minden
mast. A Quick Race-mddban valéban inkébb
az a lényeg, hogy padlégézzal nekiinduljunk
a palyanak, mig a Grand Prix komolyabb hoz-
2zadllast kovetel; ennek ellenére nincs az
az érzéslink, hogy két kiilon jaték van
eléttiink. A kezelés egyértelm( és lo-
gikus, és még a kisebb istallok autdival
versenyezve sem kell azt hinnlnk,
hogy egy Mini voldnja mogé kerdiltiink.
Grand Prix-modban segitséget
kérhetiink a korméanyzashoz és a
fékezéshez, ha viszont magunk
akarunk fékezni, elévigyazatosnak kell

lenniink. Az autok kezelése barmely autéver-
senyjatéknak alapvet6 fontossagu

része, és a Studio 33 ezt kitlnden ki is
dolgozta.

No és az ellenfelek? Az M elég fejlett,
féleg abban az esetben, ha egész Grand
Prix-szezont futunk. A fejleszték szinte még
a versenyzok lelke mélyét is feltérképezték
- Michael Schumacher a jatékban is igen ag-
ressziv, mig a tobbi cstcsvezet6t nagyon
nehéz megel6zni. A két jatékos szdméra
oromoket nyujté osztott képernyés mod
kissé lelassitja a progra-
mot, de ugyebér ez a
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Formula One '99

HOGY KELL...

BONKIALLAST
VEGRE-
HRAJTANI

Nem kell kapkodnod. Ha végigiatszol
egy telies Grand Prix-szezont, lesz alkal-
mad gyakorolni a kiallast a boxutcaba.
Lehet, hogy faraszts, de elvégre is min-
denkinek djra kell téltenie az autdjt.

REMAINING SCHUMACHER
3 11476

Ha mar bent vagy a boxban, az a leg-
fontosabb, hogy a szemed az 6ran
tartsd. Nem biztos, hogy elég idéd lesz
slick (tiikérsima) gumik feltételére.

shetdség is hozzajarul az ,F1 érzéshez".
z F1°99 kinézetére sem lehet panasz.
« fejlesztok egész a tervezdasztalig vissza-
entek. Az Uj, nagyfelbontasu képi vildg
alészer(ien mutatja be az autokat,
pélyakat és a kornyéket — ebben a jaték-
1an nem ugranak el a semmibdl fak,

agy épliletek. Az aprobb effekteket is
okban fejlesztették. A kipufogonk néha
ingot okdd, ha pedig egy reménytelen
‘ersenyz6tars jarmuve lerobban, nagy
ustfelhd szall fel. Murray is blszke lenne,
1a latna.

A jaték tjdonsdilt véltozata minden szem-
yontbél elérelépést jelent a félresikerdlt F1
98hoz képest. Az persze mas kérdés, hogy
2gy Ujabb F1-jaték mennyire dobja fel az
smbert, de elmondhatjuk: az F1 ‘99 visszatér
1 sikeres hagyomanyhoz és még hozza is ad
salamicskét. B

Amikor visszatérsz a versenybe,
vigyazz a sebességgel. Ha talléped a
sehességkorlatozast, biintetést kapsz,
s ezek az extra masodpercek jécskan
leronthatjak végsé eredményedet.

Steve Bradley

Pla Statlon B GRAFIKA: Legaldbb olyan o a kinézete, mint a jétszhatoséga 8 M OSSZKEP:
Az F1'99 a tavalyi godor utan most visszahozza a soroza-

W JATSZHATOSAG: Szuper kezelhet6ség 8  tot a rendes kerékvagasba. Vitathatatlan élettartam,
N i cslcs ja 0sag, szuper latvany, asz effektek, valoszerd
W ELETTARTAM: Indulj csak neki a szezonnak 7 sebességérzet — Eddie Irvine is ilyet szeretne otthonra
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GTA2 egyik nagysser

idonsaga, hogy fegyvereket
thetsz a kivalasztott jarmiire

mikor 1998-ban PlayStationén
A N piacra keriilt a Grand Theft

Auto, a jaték alaposan bele-

gyalogolt a bulvarlapok, az or-
szaggyiilési képviseldk, és a tévés mii-
sorvezeték lelkivilagaba - akik, valljuk
meg, nem igazan értenek a videodjaté-
kokhoz. Most, azok kedvéért, akik tudjak
értékelni az ilyesmit (és persze elmultak
18 évesek), megjott a folytatas, a GTAZ,
amely szebb és jobb, mint valaha.

A kozeljové egyik burjanzé metropolisza-
ban jatszodo GTAZ teljesen szabad kezet ad
a jatékosnak. Az egyetlen cél, hogy barmi-
lyen lehetséges modszerrel vérlazitdan sok
pénzt gydjtstink 6ssze. A harom f6 teriilet-
bél (belvéarosbal, lako- és ipari negyedbdl)
4llo varost egymassal rivalizalo bandak
uraljak. Ha olyat tesziink, ami tetszik nekik,
lehet, hogy munkaét ajanlanak. Ha kotozko-
dink velik, lehet, hogy lelének az elsé

A Iétvénylus INtro olyan,
il

int egy mozi

m - és sok jatszhate

| otletet mutat be.

adando alkalommal. Barmit is csinaljon a j&-
tékos a varosban, az befolyasolja a bandak-
hoz, illetve a mindig jelen levé karhata-
lomhoz f(iz6d6 j6, vagy rossz viszonyat.

Az elvégzend6 kiildetések szinte min-
den elképzelhetd biintettet magukban
foglalnak. Minél veszélyesebb a feladat,
annal tébb pénz és tisztelet jar az
elvégzéséért. Autdlopas, drogterités, bér-
gyilkossag - és még sorolhatnank.
Tulajdonképpen végig lehet jatszani a
jatékot ugy is, hogy kozben egyetlen kiilde-
tést sem teljesitiink — igaz, hogy igy sokkal
tovabb tart.

A pénzszerzési lehetéségek a lopastol
és a rablastdl kezdve egészen a taxisof6rko-
désig tartanak. A GTAZ2 tényleg egy olyan
jaték, amelyet mindenki méasképp él meg.
Meér csak a hasznélhat6 fegyverek, jarma-
vek és a lehetséges helyszinek is egyedi
jétékmadszereket tesznek lehetéveé.

Remekl sikerdilt a jaték alatt hallhatd radio-
msor — az ember egyszer, csak azon veszi
észre magat, hogy csére feltekert hang-
erével kocsikézik fel-ald. A grafika nem
olyan szép, mint a Driver -ben, viszont min-
denen rajta tarthatjuk a szeminket anélkil,
hogy az a jaték rovasara menne.

A GTAZ egy szivvel-lélekkel készitett
mestermd, amelybe a késziték apait-anyait
beleadtak. Megérdemlik az elismerést. B

Justin Calvert

g7 TETSZETT, HIT
g70LSZ EHHEZ?
DRIVER

Izgelnes J
stivel. Cs@

rord kil-
4tk gyonyor
knem tokeletes.

m OSSZKEP:

Olyan j6, hogy be kéne tiltani — bar valszindleg mar
most is illegalis néhany isten hata mogotti amerikai
éllamban. Ha elég idds vagy a megvasarlaséahoz, akkor
nyugodtan jatszhatsz is vele.

B GRAFIKA: Gytnydrien kidolgozott, gyors és élethi 8

PlayStation

W JATSZHATOSAG: Tedd, amit jonak latsz, és viseld a kovetkezményeit... 10

WELETTARTAM: Elég annyi, hogy nem lehet kétszer ugyanigy lejatszani. 9

A TiZBOL
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nuszokat: csak fektess ki egy bizonyos
szama gyalogost vagy autét az adott
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Egy jo kis kozlekedeési dugp eisidezése a legmegte-
lelébb méd az jarmiivek

Seeiio

KERESD A MERKUR-NAPOT A COMPUTER KARACSONYON,
AHOL A PLAYSTATION MAGAZIN ES A MERKUR SPIELOTHEK
KOZOS AJANDEKAKCIAJA VAR. A LEGJOBB JATEKTERMI
EPEKEN A TEKKEN IllI-AL, ES A SEGA-RALLY-VAL JATSZHATSZ.
SZORAKOZZ, ELVEZD A JATEKOKAT ES KESZULJ A JANUARTOL
INDULO MERKUR-PSM KUPARA. A VERSENY RESZLETEIT
KERESD A SZORAKOZTATO KOZPONTOKBAN ES A PSM
JANUARI SZAMABAN.

HiooY LECYEN Ecv Jé NAPH®:
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4

D -
A Mission: Impossible |
az azonos cimil film fohdsének
| (Tom Cruise) szerepéhe visz el tgy, [
hogy szémos jelenetet atvesz a
mozis valtozathdl

A misszi6 esemeényei a maguk természetes valosaguk-
ban (amelynek Te is részese vagy) egy els6 és egy harmadik szemé-
Iyes perspektiva kombinacidjaként kovethetek.

kiizdod magad a mérges gézzal elarasztott

KARTOTEK hirszerzéi munka elsé hallasra
A ] talan Gs és ikus te-
PlayStatio ve'zkeny'segnek t.ur!het, vde a'va!o-
Magazin. sag azért egy kicsit mas. Példaul
) @ a lebukott, a negy-
P ven évig kémked6 brit asszonysagrol ne-
é héz elképzelni, hogy idénként arcot cserélt,

< i
Ve B,

vagy orosz sugarhajtast vadaszgépek ve-

zetésére ék volna ki egykori kenyér-

BKIADO; Infogrames ado gazdai. Mégis, ezek a lehetdségek - és
WFEJLESZTO: X-Ample még sok mas hasonlé - rendelkezésedre
BMEGJELENES: November allnak az Infogrames Mission: Impossible-
BKORHATAR 12 év ifében. Eza ja’ték a két ;évve-l ez'eléitti mozi-

- film gyenge utanzataként (inkabb a tv-so-
WAR: 13 980 Ft rozathoz hasonlit) a szolgai masolas és al-
BJATEKOSOK SZAMA: 1 eredetiség szédit6 keveréke.

A Mission: Impossible leginkabb olyan,
mint egy fantasy kémjaték, amelyben az ellen-
ség szupertitkait figyeled ki, fontos kalfoldi
személyiségek bérébe bujsz, tavesoves pus-
kaddal egyenként szeded le a rosszfitkat, at-

alagsoron, hogy végiil a pokoli gonosz eréket
is els6pdrd egy tlizérségi témadassal felér6 ro-
ham utén. Természetesen az arcatalakito, a
méreg, az elektromos mtyirok, a robbans-
anyag és a drétvago hasznalata sem marad el,
bar a Mission: Impossible-t elsé és harmadik
személy( perspektivabol egyarant lejétszva
nem tagadhato a jaték ambiciézussaga.
Sajnos, minden igyekezet ellenére a kidol-
gozas hanyag, a stilus pongyola. Minden jel-
lemzén - az unalmas és erétlen grafikatol az
igyetlen mentrendszeren at az életszer(itlen
karaktervezérlésig (a f6hds Mr. Tom Cruise
mivi dtdolgozasa) — akadt volna még javitani-
valo béven. Példaul a kezd6 szintek egyikén
egy kottat kell megkeressél, ami egy zongoris-
tahoz keril majd, aki azért fogja a dallamot le-
jétszani, hogy egy kévetségi titkart elécsalo-
gasson rejtekhelyérdl (errdl tobb sz6 ne essék,
kilonben dihbe jovok). A partivendégek kikér-

ha mégis:

dezése és egy éplleten bellli féloras bolyon-
gés utan Tom Cruise-szer( szuper titkostigy-
nokod egészen véletlenil bukkan ra a jelzésre
gy, hogy torténetesen belezuhan az éppen
ott levé egyik székbe (a felliletes irdnyitas
eredményeként — na persze).

Mindenképpen a jaték dicséretére valik a
jatszhatésag sokfélesége, de a ko )
ség (példaul bizonyos szinteken tudsz ugrani,
mig masokon nem) mér 6nmagaban is
frusztralé tényez6. Egy sz6, mint szaz: ennél
azért jobbat érdemelnénk. B

EZ TETSZETT, My

HA
SZ0LSZ EHpEZS

METAL GEAR S0LID

A legiobh gty

A le Jotek, amit i
3¥8rtattal? Leheteten V:I:}L?;ﬁsg'; i
€3yszer(an feleJthetetI’EI\n

Paul Ros

W GRAFIKA:

Néha j6, méskor csinya 6 B OSSZKEP:
Aré

PlayStation

WJATSZHATOSAG:

Valtozékony, de a felépités szegényes 5

kalon-kalon jol mikadnek,
de az dsszhatas egy hajszolt jéték

WELETTARTAM:

\atatlan
Nem fogsz mellette sokaig kitartani 6

mutatja.
A TiZBO|
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Meglepden konnyii az ollézas é lfejelé

saknem a nyakunkon a
@@= mar hagyomannya valé
karacsony elétti futballara-
dat, melynek idei egyik
Oke az UEFA Striker.
A szamos europai és nemzetkozi

ARTOTEK
ADO: Infogrames
JLESZTO: Rage

JELENES: Oktber eléhii
JRHATAR: Nincs 3

sztar

i} 13 990 Ft
TEKOSOK SZAMA: 1-4

, TETSTETT HIT

LSz EHHEZ?

99
e-havik egkézl
oikhatd
?czi‘es : govabtfe

layStati

2o B

c41160ban

1ddei

jlesztése:

on

felsorakoztato jaték
valoban széles korbél enged

valasztani, a kevésbé hires csapa-
tok hianya viszont sok rajongonak

kozh lodast. Azok kedvéért,
akiknek van tirelmiik az ilyesmi-

hez, leh van sajat k

kialakitasara, és szinte mind

beallitast tetszés szerint lehet val-
toztatni és elmenteni.

A hasonl¢ jatékoknal szokésos
jatékopciok és bajnoksagok mellett
sajat meccseket is tervezhetlnk.
A Libero Grande-hoz hasonléan itt

is jatszhatunk Trainer Mode-ban.

Ez nemcsak arra j6, hogy megszokjuk
a jaték kezelését, hanem - a teljesit-
ménylinkre kapott pontok alapjan —
bdnuszcsapatokhoz és egyéb kelle-
mes dolgokhoz juthatunk.

Maga a jaték kevés meglepetéssel
szolgal. Kifejezetten intelligens focit
jatszik tisztességes sebességgel.
Gyonyoriek a jatékos animéciok, és
az egész csomag szépen kidolgozott.
Sajnos kevés az eredeti 6tlet, bar
lehet, hogy csak azért tlinik igy, mert
a This Is Football mér letarolta az
ezen a téren szerezhet babérokat.

Nehéz meghatarozni, hogy mi
teszi az UEFA Striker-t kivalo helyett
.csak” jovd, de egész egyszeriien
nem olyan j6 érzés vele jatszani, mint
néhany konkurens jatékkal. Mig
példaul a szerelés feleslegesen bo-
nyolulttd van téve, addig az olyan dol-

A klasszikus feketefenér
meccsek liditd valtozatossagként
szolgalnak a foci hoskorat kedvelk-
nek; az Gsszes megnyerése utan
még tobb rejtett mod nyilik meg.

gok, mint a fejes golok vagy az ollo-
zés tul kénnyen mennek. Egyszertien
nincs meg a kellé egyensuly, és bar a
visszajatszasban igen latvanyos
akciokat lathatunk, mégsem helyén-
vald, hogy minden egyes golt jeldlni
lehetne a Honap Golja cimre.

Egy maésik hiba, hogy a kisebb
eurdpai csapatok kozott féként a
jatékosok gyorsaséga és erénléte
jelenti a klilénbséget. Ezért egy olyan
csapattal jatszani, mint példaul

a Zurich, fajdalmasan kiabrandito
élmény lehet.

Az UEFA Striker semmi esetre
sem mondhaté rossznak, de tul sok
hibéja van ahhoz, hogy komoly
versenyzéként tartsuk szamon.

Egy olyan kétharmados jaték... ®

Justin Calvert

m OSSZKEP:

B GRAFIKA: Igényes animacio és latvanyos stadionok 8
W JATSZHATOSAG Nem olyan j6, mint néhany konkurens jatéknal 8
W ELETTARTAM: Kellé mennyiség( bonusz és jo testre szabhatdsag 9

Az UEFA Striker egy elég élvezhetd jatek,
de mieldtt megvasarolnank, érdemes
megvarni a konkurencia megjelenését is.

DEC.
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AZTAN NEHOGY ROSSZAT ALMODJATOK, SRACOK!

tudésok milliardokat koltottek
arra, hogy rajojjenek, miért
almodunk. Talan a tudatalatti
igy dolgozza fel a napkozben
kapott informaciokat? Vagy az alom
csupan a tudatossag korlataitol megsza-

KARTOTEK
EKIADO: GT Interactive

SFEJLESZTO Eurocom
.:MEGJI;LIEVQI??‘ 7ﬁ7|\lm’lemher

aKORHATAR: Nincs badult f
1AR 13 990 Ft

JATEKOSOK SZAMA: 1

WIT
TETSZETT!
WA EL 1o e T

ank? Esetleg valami, amihez
a mitikus teremtményeknek, a winkeknek
van koziik, akik megvédenek minket a
gonosz, almatlansagban szenvedd
NiteKaptdl, aki megszallottan hoz min-
denkinek rémalmokat? Az utébbi, ha
elhiszed a 40 wink torténetét.

A két iker, Ruff és Tumble - a szilleik
tutibiztos hippik voltak... — egyikének szere-

0 Winks

Utvonalat szerepeltetd) koszalassal, és egy
csokor eredeti otlettel. Ruff és Tumble
réméalom-birodalomrél rémalom-birodalomra
végzik dolgukat, kisértetjarta hazakat, cépa-
jarta tenger alatti helyszineket, Grkikotoket
bejarva; segitségiikre van ebben egy par
karaterugés, huppanas, és szornyijeszté
kialtas

Ezek mellett a palyakon elszort kilon-
b6z6 jack-in-the-boxok (dobozbdl nyitdsra ki-
ugré rugods figurak) segitségével robotts,
Gsemberré, nindzsakka valtozhatnak, ame-
lyek mindegyike sajat extra mozdulatokkal is
rendelkezik. Az itt felsoroltak nagy segitsé-
gedre lesznek a szellemek, emberevé
novények, tiiskéshalak, gyilkos R2D2-k elin-
tézésében, akik a pizsamaalsodra vadasznak
- persze csak metaforikus értelemben

A grafika igazi tanubizonysaga annak,
hogy a fejleszték milyen jol megismerték a
PS-t az elmult években, telepakolva a jaté-

kokat nagy felbontdsu helyszinekkel, a rész
letekre nagy figyelmet-forditva. Bér a diszle
nagy részének csupan dekorativ szerepe va
- de j6 is volna lezlizni az Osszes asztalt, cs
repet, névényt, amit csak latsz... -, a jaték t
gadhatatlanul ott van a legszebbek kozott.

A kivalo jatékmenettel rendelkez6 40
Winks ugyan a szokasos platformervonalat
koveti: kapcsolok aktivalasa, fészornyek
kinyirasa, rejtett palyak feltarasa; a szintek
véltozatosséga mégis inspiralja az embert ¢
jatékra, és az esetek nagy részében valam
Ujba, meglepébe botlasz majd.

Vaiészindtlen, hogy a 40 Winks feje tet
jére dllitand a vildgot. Kidolgozott, szép, jo!
jatszhato, nagyon szorakoztaté 3D plat-
former. Ha tényleg szereted az ilyesmit,
megéri megnézni; ha nem, valészindtlen,
hogy emiatt otthagynad a Dino Crisis-t, va¢
akér egy liveg gint..

Paul Rc

- pében a te feladatod belépni az dlmok biro-
yro T AGD Gl kidol imiba: R o
i i il tetlen deti dalmaba, hogy megments tgy 40-et a

gy kedvess fer ered® winkekbél a hitvany NiteKap karmai koz(il
Eay pegler

gozn’ctl é: A jaték egy teliesen 3D platformer a la
platf ormer: Spyro the Dragon, megspékelve csinos

kis szabad (nem linedris, szabadon bejarhato
-
PlayStation ---
Magazm BWJATSZHATOSAG:
BELETTARTAM:

Tagadhatatlanul imadnivald 8

Nehol fellelhetd a zsenialitas szikrdja 7

Tobb, mint elégséges szami palya 7

B OSSZKEP:

Tipikus viccbeli sz6ke nd: buta, szép, és nem mondandl
nemet egy gyors korre vele sem most, sem késbb. Nem
igazén stilusteremtd azonban, és valdszindtlen, hogy rakapnal
tole a platformerekre, ha eddig ez nem tortént meg.
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INFOGRAMES

DUNA PLAZA
TUDTAD?!!

A VIRGIN MEGASTORE-BAN
6500,-Fi-os VASARLAS UTAN
KLUBKARTYAT KAPSZ,
MELY 5-10%-0s KEDVEZMENYES
VASARLASRA JOGOSIT.

Twin Shock Kontroller:
e 4.999,-Ft helyett
= klubkértyaval akar
4.499,-Ft-ért!

Platinum:
T Sl 6.990,-Ft helyett
7 klubkartyaval akar
PlayStanon® 6.290,-Ft-ért!
i ,
Memoriakartya:
1.999,-Ft helyett
klubkéartyaval akar
1.799,-Ft-ér

L TOCLTOURING (AR 2 s e
3.990FT & o

igyelem! A fenti akciés arakbol tovabbi kedvezmények nem érvényesitheték! Az érak a készlet erejéig vagy december 31-




Gyongyeid bolcs eikirese

ugyanolyan fontos, mint a pontossag

zsak) bérbe adja neked tengeralatt-
jaroiat egy csekélyebb dsszegért...

|ay5tati0n

Spyro 2:°

Most nem csak repiilni kell. Ha nem tanuisz
meg (iszni, nem tudod megmenteni a vizicsikokat tengeralatti istak
I6juk djbéli elarasztasaval, igy djabb talizmanhoz jutva.

ateway
To Glimmer

ranyos, nem? Mindenki ezt
A N gondolja, amikor ranéz Spyro-
ra. De van-e olyan cuki, 6zike-
szemii, mar-mar betegesen
szeretetremélto, hogy ez eltérit a jelenle-
gi legjobb platformer megvasarlasatol?
Na nem; azok mé, az imadnivaléan
hatalmas szemek mégott egy penge

BKIADO: SCEE
BFEJLESZTO: Insomniac Games
BIMEGUJELENES: November
BKORHATAR: Nincs
BAR 13 990 Ft
IVJEE'KUSDK SZAMA: 1

y rejtozik.

Az elsé részben Spyro tudott menni,
nekifutni, ugrani, siklani. Most aszik,
merl, lebeg, méaszik. Mindez jol is jon,
mivel Glimmer az eddig még soha nem
tapasztalt magassagok és tavolsagok vila-
ga. Ha felugralsz egy lépcsésoron egy
minaret tetejére, tornyok, fallal korllvett
birtokok, mérgezé arkok ttvesztdje tarul
szemed elé. Ami még jobb, hogy ez a
Spyro 2 - itt nem érvényes az a szabaly,
hogy mindent a szemnek... most lecsisz-
hatsz, és el6zéleg lathatatlan platformokra

érkezhetsz, lebegé targyakat gydijthetsz be,
vagy megmarkolhatod egy tavoli létra fo-
kait. Spyro vilagaban minden olyan kézzel-
foghatd, olyan él6, hogy majdnem
elhiszed, valodi. Komolyan.

Az els6 Spyro-t sok kritika érte, sokan
tul Uresnek talaltak; ez semmiképpen sem
mondhato el az S2-rél. Mig a 16 feladatok
aranylag egyszerek, elég kisebb kildetés
van ahhoz, hogy még a legenergikusabb
sarkanybol is kifogyjon a szusz. Ezek a
néhany csillagos nehézségtdl (egy sor lam-
pas meggyuijtasa) a négy-, Gtesillagosig
terjednek (egy csapatnyi lavabéka csont-
jainak begydijtése). Minden sikeres akcidért
cserébe kapsz egy talizmant; ha ezekbdl
eleget gylijtesz 6ssze, egy extra palyat
nyersz

Csak mikor mar félaton vagy kifelé egy
mUikodé vulkan belsejébdl, étrardl 1étrara
ugrélva és tlzlabdakat keriilgetve, akkor jut

eszedbe, hogy , Vérjunk csak, ez ugyanaz a
jaték, amelyik 6t perce még fejtoréket
végeztetett vagy kistekndcoket szedetett
ossze velem?...". Az S2 pokolian nehéz, és
ha olyan megjegyzésre varsz, hogy ,ez a
jaték csak gyerekeknek valo”, nos, készlj
fel egy hossztGauGaa varakozasra..

Tulajdonképpen a S2 olyan kidolgozott
minden részében, hogy lehetetlen barmit
kitalalni, ami még jobba tenné. Kivéve talan
a zenéjét. Talan... ®

Pete Wilton

HA EZ TETSZET
SZ0LSZ Emzs
AFE ESCAFE

Ahol gyorsan jay,
J_uts:, amit g
korlds fényesr.

MIT

tké 1 ndnyh ey
tahbS 2 gy
€ Csiszp],

L]
Playstatlon M GRAFIKA: Gybnyord latkepek minden kanyarban 70 B OSSZKEP:
Magazin ; Minden jték mas, Ggyhogy nem lehet ey jatékot tokele-
W JATSZHATOSAG Kilences faktor, alfeladatok sokasagaval 9  tesnek kikidltani; a Spyro 2: Gateway to Glimmer azonban

olyan kozel jutott ehhez, amennyire csak lehet. Zsenialisan

MELETTARTAM: A befejezés csak a kezdet. Prabald dsszegyditeni az dsszes talizmant! 10 kiegyenstlyozott jatékmenet, emellett nagyon aranyos
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Mig a tiizokadas és az skielss tama-

das megfeleld a legtobb ellenfél hgyﬁzmn

repiild lények ellen a kokapdases és a fuwv-rck
- ezek

kellemes...




ELGFIZETES » ELGFIZETES e« ELOFIZETES « ELOFIZETES

33%-KAL
KEVESEBB

a PlayStation Magazinra és
a legfrissebb hirek, tjdonsagok hozzad jut-
nak el legelszér. Rdadasként, egyéves el6-
fizetés esetén, valaszthatsz a harom jaték-
program kéziil, mellyel megajandékozunk.
TELEFON: 467-67-20
FAX: 457-11-23
E-MAIL: PSM@CMK.HU
POSTA: MELLEKELT KUPONNAL

Az ujsagot eldfizetbinknek dijmentesen postazzuk.

A PSM ELOFIZETESI DIJAI
Lapunkat OTP bankkértyéja : ;

segitségével is megvasarolhatja. Egy évre 15990 Ft (1 szam 1 333 Ft)
Fél évre 8990 Ft (1 szam 1 333 Ft)
Negyed évre 4990 Ft (1 szam 1 333 Ft)

} hétfétdl szombatig, 9-20 6raig hivhatd telefonszamon. A kovetkezé szamra 1 790 Ft



ELOFIZETES

ELOFIZETES « ELOFIZETES e« ELGFIZETES o ELGF

MEDI EVIL
Szegény lovag! Mar nagyon
régen var ra, hogy bosszit
allhasson. igy egy kicsit mar
rozoga allapotban van. Per-
sze, ha sikeriil a megfelel
fegyvereket osszegytijteni,
e 3@ - maris jobb esélyekkel foly-
# f 1 6 tathatja a kutatast. Full

“haromdés” kaland!

SPYRO THE DRAGON
Ha az osszes ladat szétziuztad
Crashsel, ha mar minden ket-
recet kinyitottal Crockal, ak-
kor itt az ideje, hogy Spyrét is
gy6zelemre segitsd egy nem
kevésbé kidolgozott grafikaju
jatékban! A kis tiizokadoé rovid
id6 alatt a legjobb baratod
lesz. Nem lehet nem szeretni.
o

<
Playstation

RIDGE RACER TYPE 4
Az oreg PlayStationésok
még emlékeznek a legelsd
Ridge Racerre. Mar akkor
is az egyik leglatvanyosabb
jaték volt. A programozék
azonban cstcskisérletre
késziilnek: a grafika, a
hangulat, a jatékmenet
minden eddigi valtozatot
felilmal. Képzelheted!




HALFTINE

aﬂ Akarmilyen jol is néznek Ki a vaies ideii beiatszasok, a js-

ték alatt a figurak kissé
kidobja a labdat

széle-hossza egy kinézetiiek. A kapus egyfolytaban

a jatékosok pedig sokszor akkor is taccsra

kirtgas helyett,
ragjak, illetve kiviszik a labdat, amikor nincsenek kiilsngsebb nyomas alatt.

MOGOTT 1zzADT BARANYBOR BUJKAL...

FA Premier League

oothall Manager 2000

K. AFITOTEK z FA Premier League Football
EKIADO Electronic Arts A \ Manager 2000 egy késcbbi,

— silany masolat sorsara itélte-
WFEJLESZTO: In-house tett. Ha volt olyan, amit nehéz
B MEGJELENES: Oktober volt kdvetni, akkor mit is mondhatnank
HKORHATAR Nincs a 6 LMA M. fatekror?

- Lehetetlen utolérni. ilyen szép a
Ll 14 990 Fe akarmennyire élményszerii a
HJATEKOSOK SZAMA: 1

g7 TETSZETT, HIT
g70LSZ EMHEZ?

MANABER
\l\fgtiégtelenm 3 me
futballmened )
PLAYER MANAGER 95:?9
tlvezetes stati s}zt;}kan
eg\;enletr-aJongbLna 2

ZHiny 1egdobb

jatékmenete, az FAPL Football Manager
2000 ny sem érhet a Codi
dogds meniivarazslatanak.

Az LMA megjelenése el6tt azt mondtuk
volna, hogy az FAPL Football Manager 2000
megtette a magaét. Nem sok Ujdonsag van
benne, de j6l néz ki és jol jatszhato. Az

elmult hénapokban azonban a menedzser-
jatékok vilaga hatalmas valtozason ment
4t. A kapufakat nemcsak odébb
helyezték, hanem mésik stadionba vitték
Ugyanugy, mint az LMA-ban, itt is

eseményeket. Lathatjuk, ahogy a focistak
kapura I6nek, és a fejiket fogjdk egy-egy
kihagyott helyzet utan. Bér a jaték esemé-
nyei valészernsk tinnek, a jatékmenet
maga nem az. Vannak gol- és golpassz-sta-
tisztikak, de sehol nem lathatjuk az ered-
ményes és eredménytelen szerelési,
valamint passzkisérleteket, igy sosem

tudjuk meg, valéjaban milyen formaban van-

nak az aranyldbu gyerekek. A taktikarol nem
is beszélve. A meccs el6tt tdbb dolgot is
atéllithatunk, de ha egyszer elkezdtik a
meccset, csak a felallast véltoztathatjuk
meg, és jatékosokat cserélhetlink be.
Hamar réjon az ember, hogy a gyorsnak és
valos idejlinek tiné jatékmenet csak a csil-
logo felszin

Az FAPL Football Manager 2000 egy-
szerre ad tul sokat és tdl keveset. Amikor
egy jatékos lesérll, a jaték automatikusan

csak; vajon ellendrizte a csere formajat, vagy
képességeit? No meg itt van a jatékos-meg-
figyelés rendszere. Eurdpai szupersztarokat
akarsz igazolni? Szamos menin kell atlgyet-
lenkedned magad, fura hangzasu neveket
kell megjegyezned, és ha a kiszemelt vissza-
utasitja az ajanlatodat, kezdheted eldlrél az
egészet.

Oszintén szolva, az FA Premiere League
Football Manager 2000 azért véllranditassal
elintézi néhany egyéb menedzserszimulator
hignyossagait. A menirendszere jobb, mint
a legtébb vetélytarsaé, ezaltal gyorsan hoz-
zéférhetlink az Uzleti, jatékos-megfigyelési,
illetve edz6i opciokhoz. Ugyesnek tiinik
még akkor is, ha van néhany idegesité sajé-
tossaga. Ha a szezon el6tt j6tt volna ki, a
FAPL Football Manager 2000 dobogés
lehetett volna \'gy viszont a kiesés veszélye
fenyegeti... ®

real time (valés id6ben) nézhetjik az helyettesiti egy cserejatékossal — de varjunk Pete Wilton
"
Pla Statlon M GRAFIKA Cstinya mentk, de sok valos idejd esemény 7~ MOSSZKEP:
Magazin = Az FAPL Football Manager 2000 modernnek tanik, de hinyzik
W JATSZHATOSAG: jatszhato és & tl sekélyes 5 beldle a mélység és a kidolgozottsag. Bar kiinnyebben irényithatd,
z 3 2 g mint régebbi szimulétor-térsai, az edz6i, jatékos-megfigyelési és
WELETTARTAM: A Premier-fanatikusok biztos jétszanak majd vele pér idényt 6  stratégiai opcickat kbzel sem nevezhetnénk felhasznalbardtnak. A TizBOL|
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£ ADAM RACHEL 33 0.0 AN TECRNICAL 1T LaRmtigR
1st 99 a0 FHCTECHNICAL 1P = - —
1st.93 6.0 TAVTECHNICAL 1T { i Z S,
DARIDS VASSELL S LR T Tt et 1% , statis: i
DAVID JAUES st 88 84 Ll TR i : e
P40 TECHNICAL P - : B
0 PV TEcHNicaL 1P | ;
g0 TAVTECHNICAL  PPSR Az elss Iépésiink az lenne, hogy belé-

EAVCHARACTER 1™ piink a Scouting (Jatékos-megfigyelés)

SUN 10/10/33 opciéba, de ez csak belfoldi jatékosokat
= | vesz figyelembe, igy a fomeniin 4t a
| Search (Keresés) opcioba kell menniink.
| T

DEFENSITE NORMAL ATTACKNG
(<] (=] ™~
PRESSING NORMAL CoNTAN
e = ~

WING SYSTEM  NORMAL DIRECT PLAT | | ! Ty
=3 = ~ = e 1
= =
LONE BALL NORMSL  PASSING GAME
1 s e = = ~

570 PLAT OFFSE TR4P
} s e T PLAT COUNTER ATTACK
1 s 15505 L S
e || Exkor a csapatmenii a célpont. Majd ki-
valasztunk egy jatékost, és ajanlatot
| tesziink.

€ Tiszta zene a jelenbdl

zOrakozas
8 éven feliilieknek!

egy EDISON




B2 szilkséges lesz,

. Cham

ni Gtvona-

Az ember-ember
elleni kiizdelem mindig alkal-
mas arra, hogy barati kap-
csolataidat megszilarditsa.

pionship Motocross

A kamera a sebesseég és ziirzavar valosagat kozvetiti

KARTOTEK

PlayStation

agazin @

()
0, ;.
WEL1 60

&

sodalatos és egyben kiilonés az
@@= emberi természet. Egbetors
oriasi tivegpalotakat épitiink,
amikben éliink és dolgozunk. Az
kutati,.uk, hogy

titkos

és materialista megszallott versenyvilagtol, in-
kébb a j6 6reg nyolcvanas évekbeli pénzbedo-
bos gépek stilusdra emlékeztet benninket.
Némi elmélyedés utan azonban rajovink,
hogy a hajszélpontos sebességkontroll és a
cslszasok olyan érzést keltenek benniink,

nil erés motorral ellatott kétkerekiire pat-
tanunk, hogy azokon a piszkos, saros

mintha mi magunk is egy motoron dinénk.
A sikerhez elengedhetetlenil sziikséges még

(rtartalomtol az 500 kdbcentisig terjedd va-
laszték sem lebecsiilendd. Anélkil, hogy a
jaték sima mechanikus szimulétorré vaina, az
egyszer(i motorbedllitési opciok kedvezéen
befolyasoljak a taktikai és stratégiai lehetdsé-
geket. Ez egy kemény verseny, ami a manap-
sag annyira hidnyz6 mozgalmas szérakozast
kindlja leendé rajongoinak. Ennek fényében

yezziink, nem kimélve  az Utvonalak pontos emlékezetbe vésése. még a hagyomanyos amerikai punk-metal
RIGAR0 e se kat, se ytarsaink A Championship Motocross-ban vadul val-  zenei hangzést is megbocséthatnank neki
BFEJLESZTO: Funcom Légy Udvézélve a Championship tozéak az litkdzések. Egy abszolut komoly kor-  Vagy mégsem? M
BMEGJELENES: November Motocross vildgaban. Az indulés latvanyos. lathoz csapodas utan csak annyi torténik, hogy Kieron Gillen
EKORHATAR Nincs A mdgbngd ?evéi alapéne\r'nevze‘n kgmerfﬂa’\\a’s V|s‘szapanan‘sz az (tra, mig sgy enyhel, ugras

a sebesség és ziirzavar valosagat kozvetiti. uténi landolassal kénnyen a foldon cstuszva HA EZ TETS

WAR 13 990 Ft A grafika dinamikus és vaskos, amivel a sport- talalod magad. Az ellenfeleket sem kel fél- ZETTI HI]
BJATEKOSOK SZAMA: 1-2 49 ,UTKOZES! O, A LABAM!" izgalmait azon-  teni: Supermant megszégyenitG sebességek- SZOLSZ EHHEZ?

nal érzékelhet6vé teszi. Ezekben az 6szténds,
gyomorszorito pillanatokban elragadtatott arc-
cal diliink géplink el6tt, és csak versenyziink
és versenyz(ink

Maga a verseny kilonbozik a mai modern

re képesek. Ellenben nincs elsé személyl
nézépont. Ez felettébb furcsa,

Ugyanakkor a garédzsopciok skalaja teljes.
Az ember-ember elleni kiizdelem mindig is jot
tett a versenybaratsagnak, és a 125 kdbcentis

SLED STORM
Szemtelen Sk
s L"tlevégégg ssok egyvelege, cselek

+ Eayszerg se :
telen, de jg) Jéti;f,i;gg 0 és jgény-

Vibréld, vaskos és Gszintén felpezsdité 8

WOSSZKEP:

PlayStation ==

Majdnem hatartalan, kitdn szorakozas. Durva a grafika,
ennek ellenére mégis élvezetes. Sokkal tobb erd és frisses-
ség van benne, mint a legtobb verseny-szimulatorban.
Tehat... Ha szereted a motorversenyeket, ez is tetszeni fog

WJATSZHATOSAG: Hatérozottan arcade-os kezelést igényel. Szdrakoztats, de egy kicsit behatéralt 7

BELETTARTAM: A kétjatékos mod valamit javit rajta, de Gran Turismo nem lesz beldle 6

A TiZBO

PLAYSTATION MAGAZIN DEC. 'SS



SZEMLE

VALASZD Kl AZ EPITOELEMEKET, A KAROSSZERIAT, A PILOTA ARCAT... VALASZD A LEGO-T

Qp\a Station. |

<KARTOTEK Lego Racers zsenialis alapot- lenthet. Fegyverféle dolgok is begydijt-
1KIADD: Lego Media A I%tre épdl. Oly_an at’néversenv- het@k, amelyekkel némi tayktikm g(/)nrdol—

-~ rél van ugyanis sz0, ahol nem kodast is be lehet csempészni a jatékba.
IFEJLESZTO In-house csak kész autok kézil valaszt-  Maguk a palyak elég jol tervezettek, és 3 L 0!
IMEGJELENES: hata yz6, hanem sajat készitésli ~ néhany bajnoksdg megnyerése utan mar km,;::::é::: S
IKORHATAR: Nincs gépekkel is rajthoz allhat. Ha a kész elég sokukon indulhatunk.
i S é i-mii ési j A Lego Racers sajnos nem olyan szé-
e 12 990 Fe sagai esetleg mégis egy fél téglaéval pen kidolgozott, mint sok konkurens ja-

még mindig ték, és ha azt mondjuk, hogy gyerekek-

1JATEKOSOK SZAMA: 1-2

van a hibak utélagos kijavitasara.
Maga a versenyzés nem tul bonyolult

dolog, és bar a fiatalabbak szaméra ter-

vezték, a tanpélya barkinek kihivast je-

nek készitették, az azt is jelentheti, hogy
a fiatalsag nem tudja értékelni a Speed
Freaks-hez hasonlo jatékokat. B

Justin Calvert

mOSSZKEP!

Szines és funkcionalis, dsszességében azonban unalmas 6

PlayStation -=-

Vannak jo Gtletek a jatekban, amiket talan egy

WJATSZHATOSAG! Jobb kifejezetten ver jaték lenne 7 kavetkezd részben ki lehetne dolgozni. Az autdépités
legalabb olyan szérakoztatd, mint maga a verseny, de
BELETTARTAM:  Ha ketten jétsszék, igen szérakoztatd tud lenni — legalébbis egy ideig 7 ez sajnos inkabb a versenyt mindsiti.

KELLEMES

MINDE]

? 'l\

RACSONYI

(KNAK!



SZEMLE

+JONNEK A MARSLAKOK!” -

The War Of The Worlds

KIALTJA JOHN BULL. ,ELKAPNI OKET!” -

DORREN A PSM

KARTOTEK

EKIADO: GT Interactive
BFEJLESZTO! Rage
MEG.}ELENES November
HKORHATAR Nincs
wiR. 13990 Ft
BUATEKOSOK SZAMA K

11, WIT
g7 TETSZE
\g%m EH\-\EZ”

a1 HE n2d8s
Tﬁ\od’clar \__Eé;z’ig)‘riﬁl‘:réim DY
fcosmé \étéLé-

a szereted a motorizalt puszti-

tast, a WOTW-re felcsillanhat a

szemed. Ha azonban tgy gon-

dolod, hogy mondjuk a Final
Fantasy Vil vagy a Gran Turismo tul fel-
szines neked, jobb, ha levagsz egy gyors
hatraarcot...

A fiatalabbak kedvéért Jeff Wayne volt
az, aki Ujra kitalalta H. G. Wells The War Of
The Worlds-ét (Vilagok Haboruja) még a 80-
as években egy kisérletezé jellegl album-
mal, amelyen Richard Burton és Nigel
Hawthorne hangfenomének mellett a tiszta
elektronika keriilt a fészerepbe —a WOTW-
jaték rengeteget koszonhet ennek a bake-

litkorongnak, de az olyan jatékoknak is,
mint a Twisted Metal vagy a Vigilante 8.
Ha nem éppen robbantgatva szaguldozol,
akkor robbantgatva élldogélsz, szovet-
séges konvojok Utjat biztositando, ame-

legyen mivel még tdbbet robbantgatnod.

Jol lathato, hogy a PS-es WOTW tokélete-
sen kilonbozik a PC-s verzi6tdl, mert amig
az utébbi egy stratégia - C&C-klon harom-

lébuiakkal -, a konzolos véltozat egy 16voldo-

26s 6rilet

Sajnos ki kell mondijuk: a jaték a vizuali-
tas cs6dje. A marsi harci gépek ahelyett,
hogy a tévolba érve elhalvanyodva ker(l-
nének ki latéteriinkbél, hirtelen eltiinnek, a
robbanésok alattomos maédon szakadtas
vézza emésztik a jarmiveket, valésaghitlen
golyényomok jelennek meg a kozeli és
tavoli objektumokon egyarant. Réviden,
nem tul izmos.

Ennek ellenére, valamilyen szinten
élvezhet6 a jaték. A hasonlo stilusu jatékok-
tol eltéréen az iranyitas konydriletes, és
eléggé kézredllo. Ahelyett, hogy a jargany
beragadna a tereptargyak mogé, inkabb

jarmd irdnyitasa kilonallé, nehezebbnek
tlnik, mint amilyen valéjaban. Wayne hang-
anyagaval tokéletes harmoénidban a WOTW
a hattérzene jatékbeli megfeleldje - kilono-
sebb odafigyelés nélkil gydjtégethetiink
embereket, utdnpétlast, Slommal szérva
meg mindent, aminek harom laba van.

Nincs mese, a WOTW se nem elég ere
deti, se nem elég fantaziadis ahhoz, hogy
magas pontszamot kaphasson, de
furcsamaéd csak a technikai problémak miat
nem kaphatott 7-et a 10-bél. Tébb benne a
pop-up és a fegyverek fajdalmasan lassu
célkévetése, mint amit még el lehetne
viselni anélkdl, hogy azt mondanad: na
nem, ennél tébbet vartam volna. Ahogy
Wayne dalszévegében is éll: ,Az esélye,
hogy barmi j6jjén a Marsrdl / Azt mondjak,
egy a millishoz". Taldn agy értette, hogy
Jbarmijo”... &

lyek még tobb jarmdvet szallitanak, hogy megkerdli 6ket; és az, hogy a lovések és a Pete Wilto
Playstatl H GRAFIKA: Néhol elmegy, de altalaban elég szakadc 5 M OSSZKEP:
agalln = F T A j6 zenét és az dtleteket elnyomja a gyenge kivitelezés.
W JATSZHATOSAG: Sok a robbantgatnivald, de keveset kell stratégidzni 6  Ha csak a jarmivezetés kozben vald viselkedésére tobb
& S SR SR I S U figyelmet forditanak, és a grafikat kicsit kidolgozottabbra
B ELETTARTAM: Meglepden élvezetes, ha nem veszel tudomast a hibdirdl 6 ¢s tisztabbra csiszoljak, a jaték nagy siker lett volna. A TizBO
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SZIGORUAN TITKOS SZERKESZTI: DAN MAYERS.

m B KALANDJATEK | LOVOLDOZES JATEK W SPORTJATEK
W AUTOS JATEK M VEREKEDOS JATEK M RPG/SZEREPJATEK W STRATEGIAI JATEK

UDVOZLUNK A PSM UJJASZERVEZETT SZIGORUAN TITKOS ROVATABAN-
A TIPPEK ENCIKLOPEDIAJA NYITVA ALL ELOTTED. REMELEM, TUDUNK SEGITENIL...

oUDVOZLET..
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| Ezen a helyen ezutan
! is megtaldlsz min-
i dent, amire kedvenc
! jatékod befejezéséhez
! szilkséged lehet. Ha
i eddig nem igy
! tortént volna, ragadj tollat, és ird
E meg a kivansagodat, és mi
! minden kdvet megmozgatunk,
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: 2.-89
< Tekken3............95

BET T ' Resident Euil 2. .. ... 97
® Crash Bandicoot':: War;l):!) l KMNLEEYETI
Tomb Raiderll. ........... 84
Hercules . . . ..:....::...84
Need For Speedd .......... 85
SpyroTheDragon .......... 85
Wipdout..: ..o b, i .. 086
Tomb Raiderll . ........... 86
Mission: Impossible . ........ 86

7

EBB.“.".NAI- Kurushi

Everybody’s Golf Bust-A-Move ..

Micro Machines V3 .. R-Type Delta....
Nyomd le: ® + O + ® + ©.

Megjegyzés: ezt egy életben (életente) mP—IL Metal Gear Solid .

csak egyszer teheted meg. | CrimeNillers.o.clooonsentoes 85 Syphon Filter

hogy az illetékesekhdl
kicsikarjuk a megoldast.

Hot Coco rejtett szint
Menj a 14. szintre, és menj tgy kordlbeldl
a szint feléig, ahol a baloldalon egy
(rlény-atkel6 tablat talalsz. Menj neki

a tablanak, és a 31. szinten talalod
magad.

Eggipus Rex rejtett szint
Menj a 11. szintre, indulj el a sarga
gyémantért. Menj addig a részig, ahol
egy dinoszauruszba {itkdz6l, amely meg-
kergeti Crash-t. Hagyd, hogy a masodik
pterodaktilusz elkapjon, és a 32. szinten
talalod magad.

Instant Uka Uka (PAL verzi6)
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KKivANJ EGYET

DRAGA PENZEN VETT JATEKOD A POLCON POROSODIK, MERT MAR AZ
ELSO SZINTEN MEGAKASZTOTT EGY TRUKKOS FEJTORGA? ELG A PORRON-
GYOT! HATHA SZEREPEL E HAVI VALOGATASUNKBAN A MEGOLDAS.

[ kerte: Koos Judit

HOGYAN... ELJUK TUL LARA KALANDJAIT
Tomb Raider II

Tudom, hogy rengeteg a dolguk, és nagyon elfoglaltak, de
Onék az utolsé REMENYSEGUNK, hogy a Tomb Raider

11 jatékban

tovahb tudjunk lépni. Mivel rendszeres olvasoi vagyunk a
magazinnak, tudjuk, hogy meg szoktak jelentetni kiilon-
hoz6 kodokat az élet feltdltéséhez, palyak atugrasahoz

sth. Id6hiany miatt kh. 2 hénapja jatsszuk ezt a programot,
és most sajnalatos médon, a kolostor palyan elakadtunk.
Sajnos olyan kevés

az életiink, hogy nem tudjuk megdlini a terembe belépd 4 katonat
(szerzetest), pedig mar hetek éta prébalkozunk. Eziaton
kérném Onoket, hogy legyenek szivesek megirni a ké-
dokat, vagy azt, hogy esetleg hol lehet ennek uta-
nanézni (ijsaghan,

Interneten sth.).

Jaték kozben végeztesd el Laraval a kévetkezé dolgo-
kat. ( j és: a lé tartsd | az

és ugrasnal engedd el az @-et.) Az @-vel gyljts
meg egy faklyat. Lép egyet elGre, egyet hatra,
engedd el az @-et, és legalabb haromszor for-
dulj teljesen korbe a tengelyed kériil barmelyik
iranyban. Ezutan a l +® megnyomasaval
ugorj egyet hatra.

Kifogyhatatlan mennyiségi faklya

Aktivald az el6z6 két kod valamelyikét. Azutan
nyomd meg a haromszéget, hogy eléhozd
Lara fegyvereit, majd nyomd meg az
@-t. Meg fog jelenni egy faklya,
még akkor is, ha Lara cuccai kozt
(Inventory) nincs egy sem.
Szétrobban6 Lara

A kodok:

Szint 4tugrdsa (PAL verzid)

Jaték kozben végeztesd el Laraval a kovetkezé
dolgokat. (Megjegyzés: a lépkedéshez tartsd le-
nyomva az E-et és nyomd a jelzett irdny gomb-
jat, de forgasnal és ugrasnal engedd el az @-
et.) Az @-vel gyujts meg egy faklyat. Lép egyet
eldre, egyet hatra, engedd el az E-et, és leg-
alabb haromszor fordul;j teljesen kérbe a tengelyed

koriil barmelyik iranyban. Ezutan a 1++0 megnyomasaval
ugorj egyet elére (mar ha az alapbeallitasi gombkiosztassal
jatszol).

Az dsszes fegyver (PAL verzio)

val a kovetkezo dolgokat.

Lép egyet eldre, egyet hatra,
tartsd lenyomva az @-et (lép-
kedés), és kdzben haromszor
fordulj teljesen kérbe a tengelyed
koriil barmelyik irdnyban. Ezutan

al+® megnyomasaval ugorj egyet hatra.
Bonusz audio
Tedd a lemezt egy audio CD lejatszdba,
és inditsd el a masodik , szamot”.
Meghallgathatod a jaték zenéjét

és szovegeit.

Kérte! Pestiné Szlics Andres Jdszherényhil

HOGYAN... RENDEZZUK EL VAZAINKAT
HERCULES

A kedvenc jatékom a Herkules [...] A harmadik
szint a ,,Kentaurok erdeje”. Itt a jaték végén kép-
telen vagyok a kentaurt legydzni, és tovabhlépni.
Nem tudom, tudnatok-e segiteni, mert mar nagyon
kétséghe ejt a dolog. Nagyon szeretném a jelszot
megkapni. [...] Van, illetve lenne lehetdség arra, Szint

hogy tigymond ,,régebhi” jatékok megoldasat koz- Jelszo

zétegyétek? Ugyanis van még egy megoldatlan jaté- The Hero's Gauntlet

kom, az ,,Elveszett gyerekek varosa”. Sérkanykigy6, Mediiza, Erme, Medtiza
Kentaur's Forest

Kentaur, Herkules Sziluett, Minotaurusz, fjasz
The Big Olive End
Kentaur, Erme, Sarkanykigy6, Herkules Sziluett

megirod, hol akadtal el egy jatékban — akkor természe-
tesen segitiink megoldani a dolgot. Példaul a Hecules
jelszavait maris kozéljiik.

Hydra Canyon
Medusa's Lair
J6 mulatést! Cyclops Attack

Titan Flight

Vortex of Souls
Kedves Andrea! Sajnos helyhiany miatt nem tudjuk ré-
gebbi jatékok teljes leirasat megjelentetni a lapban. De
ha konkrét problémaval fordulsz hozzank — mas széval

@-et és nyomd a jelzett irany gombjat, de forgasnal

Jaték kozben végeztesd el Lara-

{jasz, Pegazus, {jasz, Kentaur

Katona, Erme, Erme, Villam
Passageway of Eternal Torment
Meduiza, Katona, Kentaur, Pegazus

Sziasztok!

Hét, igen. Vdge sz Bsz-
nek, leesett sz elsti ho,
de 8 levelek csek hulla-
nek, csak hullensk - ft-
leg ha a postds hesra
esik 9 kiiszobiinkben, Eb-
b8l kivetkezBen ven egy
rossz hiren, meg egy Jo
hiren, Melyikkel kezdJen?
A rossz: aér snnyi levél-
lel halmoztatok el engem,
hoay nea tudoa mindet sz
éppen soron kivetkezt
széabsn megvélaszolni. De
9 J6 hir sz, hogy elfbb-
utébb azért mindenkinek
fogok vélaszolni, Tehdt
ne csiiggeddetek, Egy dol-
got illetfen szonbsn ki
kell, hogy dbrénditselak
titeket, Tindér ide vagy
ods, 8 rovat oldslainek
s2ém3 véges, ezért teldes
végigJdtszésokat nem 811
médosban leirni, A Final
Fantasy VIII (amire Téth
Rébert budapesti olvestnk
lenne kivéncsi) és 8 Re-
sident Evil 3 (anit
Schmidt Zoltén meztkoves-
di és Rékssi Attils tatai
olvastnk kért) végigist-
szésai - mivel UJ Jété-
kokrol van s26 - 8 ki-
zeljjviben talén szere-
pelni foansk @ megoldés

rovatban, de régebbi Jé-
tékokst (Resident Evil 1-
et, s Drivert még egyszer
részletesebben, stb.)
sadnos hely hidén nea tu-
dunk betenni. Viszont
konkrét probléadk megol-
désében szivesen segitek,
és kédokat is kephattok
minden mennyiségben, Kii-
ldnben is, ha mindent &
szétokba régok, sbben ai
8 387 Uayes, okos ayerk-
ctk vegytok, velanit
szért ti is csindlhattok,
nea? Na, szért!

Jo Jétékot!

PSK-Tindér

Erme, Gladiator Sisak, Erme, Katona

Gladiator Sisak, Pegazus, Herkules Sziluett, fjasz

Katona, Villam, Katona, Kentaur

Pegazus, Katona, Kentaur, Katona

®
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Need For Speed: High Stakes

Rendérauték

Menj a ,Game Options” képernydre és valaszd a , User Na-
me” opci6t. Ide ird be a kovetkezét: Nfs_Pd (a ,,_" szokdzt
jelent). fgy , Hot Pursuit” médban elérhetd lesz a rendérko-
csik nagy része.

Helikopter

Menj a ,,Game Options” képernyére és valaszd a , User Na-
me” opciét. A névhez ird be: Whirly. Ha sikeriilt, a képer-
ny6n megijelenik a , Cheat Activated” felirat. A helikopter
csak , Test Drive” madban elérhetd, és ilyenkor a jatékot
sem tudod elmenteni.

Fantom kocsi

Menj a ,Game Options” képernydre és valaszd a ,, User Na-
me” opciét. A névhez ird be: Flash. Ha sikeriilt, a képer-
ny6n megjelenik a , Cheat Activated” felirat. A kod aktiva-
lasa utén viszont nem tudod elmenteni a jatékot.

Titan kocsi

Menj a ,,Game Options” képernyére és valaszd a , User Na-
me” opciét. A névhez ird be: Hotrod. Ha sikeriilt, a képer-

ny6n megjelenik a ,,Cheat Activated” felirat. A kod aktiva-

A szintek kédjai:

WIP30UT

Prototipus palya

,+Single Race"” médban teljesitsd
az Osszes palyat az 6sszes csapat-
tal. Ezutan valaszd az ij , Pro-
totypes” opciét a fomeniiben.
Fantom osztaly

Anévhez ird be: ,JAZZNAZ"
Az Gsszes plya

A névhez ird be: ,WIZZPIG"
Az dsszes csapat

A névhez ird be: , AVINIT”

Az dsszes kihivas

A névhez ird be: , THEHAIR"
Kifogyhatatlan hipertolderd

COOLOROOO®
COOPHOROB0O

008®

COR®0O

Kéd

0,0,®06,,0,0,
0,001,600,
0,0,0,0,00,0,
8,0,0,00,0,0,
9,06,00600Q®,
0,000,006,
6,060 ®0,0,Q,
® ® 0,0 0®,0,
0,6,0,00,®,0,
9,060,0,00,0,
906,060,06,0,0,
® ®,®,06,0,0,0,
®®® 800,06,
®,0,0, 0 ® 0,0,
®,08,0,0,00,Q3,

lasa utan viszont nem tudod elmenteni a jatékot.

[CRIME KILLER

Szint

N U AWN

9

10
11
12
13
14
15;
Vége

0ORROO00RO0OO®0

[_I\'értei Téth Rébert Budspestrdil.
bekildte: Szebé Gydrgy [Kdszin
HOQGYAN...
MEG ERDEKESEB-
BE A VERSENYT

!
TEGYUK

A névhez ird be: , MOONFACE”
Kifogyhatatlan pajzs és tolerd
Anévhez ird be: , GEORDIE”
Kifogyhatatlan fegyverek (vélet-
lenszerdien)

A névhez ird be: , DEPUTY"
Négy prototipus palya

Anévhez ird be: , CANER W*
Bajnoksagok elérhetdvé tétele

A névhez ird be: , BUNTY"

Kék turbd haromszogek fehérre
vltoztatésa

A névhez ird be: ,,BEBEDEE"
A palya szélének sirolsa lelassit-
jaa jarganyt

A névhez ird be: , NOWHEELS”

’_Kértef Csiki Attila Budapestrl és S’zsbﬂ Attils Taksonybdl
HOGYAN... KOCSIKAZZUNK KEDVUNK SZERINT

Nehéz kocsi

Az auto kivalasztasa utan nyomd meg a Start gombot a
verseny betdltéséhez, és még miel6tt a , Loading” képernyé
megjelenne, nyomd le gyorsan a ¢= + @ + © gombokat.
Addig tartsd lenyomva Gket, amig a , Loading” képernyd el
nem tinik.

Részeg mod

Az auté kivalasztasa utan nyomd meg a Start gombot a
verseny betéltéséhez, és még miel6tt a , Loading” képerny
megjelenne, nyomd le gyorsan a 1 + @ + @ gombokat.
Addig tartsd lenyomva Gket, amig a ,, Loading” képernyd el
nem tinik. Ezek utan a kép homalyos lesz, és minden egyes
kocsi helyett tizet fogsz latni.

Miiszerfal nézet

Az auté kivalasztasa utan nyomd meg a Start gombot a
verseny betdltéséhez, és még mieldtt a , Loading” képerny
megjelenne, nyomd le gyorsan a 1+0+® gombokat.
Addig tartsd lenyomva Gket, amig a ,, Loading” képernyd el
nem tdnik.

Turbo meghajtas
Aktivald a miszerfal nézetet, majd vezetés kozben nyomd
meg a T gombot.

SYRO THE DRAGON

Hellé Tiindérke!
Rdgton felcsillant a szemem, mikor a Spyro The Dragon Haun-
ted Towers-ér6l olvastam a PSM-ben. Ez az egyetlen Kimenthe-
tetlen szegény sarkany van hétra, hogy teljes legyen a jaték.
Senki nem tudott eddig az elérhetd PSX-esek kozil segiteni.
Mar internetes segitségkérést fontolgattam. De a Iényeg az,
hogy te olyan vagy, mint az egyszeri tiindér. Tudod, segit is -
meg nem is. Széval nem jutottam eldbbre. Na ne hidd, hogy
szk agy( vagyok, vagy (igyetlen, de a te kis segitségedet nem le-
het megérteni. Nem csak én, de a PSX-es haverjaim sem tudtak
kibogozni a mondataidbél véghez vihetd utat. Ha elindulok a
kastély ,,szuper tamadas” (ez a sarga villogé nyilas it —
ugye?) rampajardl, akkor ennek a végén van az az ajto,
ami a sok ajtds szobaba vezet. Azt mondd meg, hogy
itt melyik ajton kell pontosan bemenni? Probaltuk
jobbra az elsé ajtonal, ahol a lépcsok vannak.
Ha itt kijutok a szabadba, és jobbra fordu-
lok, ott nem jutok sehova. Probaltunk ma-
sik helyrdl az atjaro ala repiilni, de nem
latszik ott semmi. Lehet, hogy csak
akkor latszik, ha végig ,super char-
ge”’-ban maradok? Ez elég nehe-
zen kivivtelezhetd!

Még egy! A sokajtos szoba plafonjanak kozepén van egy lyuk.
Miért?

Kedves Tindér!
Nagyon j6 lenne, ha érthetden elmagyaraznad a dolgot, mert
mar nagyon szeretném megoldani Spyro-kam feladatét!

Kedves Andrea!

Hely hianyaban altalaban rdvidre kell fognom a magyarazko-
dast, ezért sikeriilt kicsit szikszavira a Haunted Towers sarka-
nyanak ecsetelése. Arrdl mar nem is beszélve, hogy a magamfaj-

Kérte! Csenddi Péterné Andrea Fécsril
HOGYAN... l\’IIEN'l"SL"JIS MEG A HAUNTED
TOWERS SARKANYAT

Azonnali visszatérés az iitra
Utkozés utan, vagy ha kiszaladtal az Gtrél, nyomd meg a
Select gombot, és abban a pillanatban tjra az Gton leszel.

Bonusz kocsik

Teljesitsd a ,Hot Pursuit” médot mindegyik rendérkocsival,
és egy U] kocsit kapsz (BMW M5, Corvette, Porsche, Cap-
rice és Lamborghini).

Letartdztatas kannyitése ,,Hot Pursuit” modban
Kapcsold ki a szirénat (@+ 1) iildozés kozben, és a gyor-
hajté le fog lassitani. Amikor készen éllsz letartoztatni,
kapcsold vissza a szirénat.

Plusz idd ,,Hot Pursuit” médban
Ne irj be semmilyen nevet a jatékos nevéhez, és tobb id6d
lesz az egy jatékos , Hot Pursuit” modban.

Index és reflektor

Az index hasznalatahoz tartsd lenyomva az @-et és nyomd
meg a => vagy €= gombot. A fényszorok bekapcsolasahoz
tartsd lenyomva az t, és nyomd meg a 1: gombot, a
kadlampak bekapcsolasahoz tartsd lenyomva az @-et, és
nyomd meg a lo gombot.

ta ké tiindérkék néha o ik a jobb és bal kezii-
ket. De alljon itt a kedvedért eqy részletes Utmutato:
Tehat ott allsz a sarga nyilas it tetején. Nem art, ha azzal kez-
ded a maveletet, hogy Spyro életeinek szamat 99-re nveled,
mert sziikség lesz ra. Azutan lerobogsz a sarganyilas tton egész
a sokajtds szobaig. A szemben levd ajté mdgott volt egy sar-
kany, itt mentsd el a jatékot, hogy ne kelljen minden lezi-
gas utan Gjra végigsétalnod egész Haunted Towers-t.
Szoval, a kérdéses ajtd, amin ki kell menni, az a
kis téhoz és harom ugrabugralé gombahoz veze-
6 vasajto. Amikor itt kiérsz, BALRA kell to-
vabbrobognod, at azon a kis kapun, ahol ko-
rabban hatastalanitottal egy
pancélos kisértetet, fel a lejtdn,
ahol korabban a varazslé volt, és to-
véabb  kicsit balra tartva a fal mentén. Van
egy rossz hirem. Akarmilyen nehezen kivitelez-
hets, VEGIG , SUPER CHARGE”-BAN KELL
MARADNOD! Igényel némi gyakorlast — ne-
kem kb. 50 életem ment 4, de mint mar
emlitettem, én kétbalkezes vagyok -, viszont
annal nagyobb lesz az 6rom, ha végre sikeriil.
(Nekem
sikeriilt.) Ahol landolsz, az egy kis zold placc,
4 ugrabugra galécaval, és a , forgoszél” repit fel a sarkanyhoz.
De ha 100%-0s befejezést akarsz, ezzel még nem értek véget a
megprabaltatasaid. A kisértetekkel teli lépcsésoron olyan gyor-
san kell végigmenned, hogy eljuss a legfoliil megbujé varazsloig,
mieldtt az utolso kisértet is feléledne, killonben lehetetlen oda-
porkalni neki. Ha ez is sikeriil, akkora puszit kapsz a tiindértol,
hogy végig a hatésa alatt maradsz.
Ja, és a lyuk a plafonon... Ott tudsz visszamenni a sokajtds szo-
baba, ha mindezt sikerrel véghez vitted. Remélem igy méar min-
den vilagos.

DEC. 'SS PLAYSTATION MAGAZIN

085



Kérte! Keta Zegril
HOGYAN... MEN-
JUNK VEGIG
OFFSHORE RIG-EN

TOMB RAIDER II.

Kedves PSM Tiindér!

Kérlek, segits! frd le a Tomb Raider 1. leirasat
az Offshore Rig palyatél kezdve. Nem tudom még
hany palya all el6ttiink, de szeretném, ha nem kel-
lene minden palya kezdetén hozzatok fordulni. Te-
hat, ha most tgy egy kalap alatt leirnad a jaték-
menetet, nagyon megkészonném. Elére is koszo-
ném. Es ha sszefutsz néhany elényds csaldsi le-
hetéséggel, ne habozz! Kozdld velem és a PSM
olvasdival. Ennyit Larardl! Most pedig, ha még
van hely az Gjsag PSM-Tindér rovataban, Crash
Bandicoot II. kérdésem is lenne. Erdekelne a szi-
nes gyémantok fellelhetésége és a Warproom-ba
val6 eljutas.

Kedves Kata!
Didhéjban a kovetkez6t kell tenned: Ha a ladakat
eltakaritod az utbol, a kapcsoléval nyithaté a cel-
la ajtaja. A repiilé csapdajtajan tal talalsz piszto-
lyokat. Menj vissza a sarga kulcs kartyaért, majd
at a torott ablakon, be a vizbe, kapcsolé az ala-
gutban, vissza a felszinre, balra, jobbra, jobbra,
le az uton, el a ventilator mellett, ott a ,Jade
Dragon”. A ,Stone Dragon”-hoz fel a létran, az
6r mellett a piros kulcs kartyaval. A zéld lakatos
ajténal a kapcsold vizzel télti fel a tartalyt. A bé-
kaemberek utan ,Gold Dragon” az oszlop laba-
nal. Vissza a tartalyhoz, kapcsoléval a viz lee-
resztése, at a masodik tartalyba. Ussz at a nyila-
son, a kapcsoldval nyisd ki a kijaratot, massz fel,
és az uton lefelé. Ennyi.
Az Offshore Rig utan még 11 palya var ratok,
ezeknek a |dasat sajnos nem all médomb.
itt kdzzétenni. Azt javaslom, ha gond van, probal-
jatok egy kicsit csalni. Egy ma-
sik kedves olvasonk levelé-
re adott valaszomban
megtalaljatok az ehhez
szikséges kodokat.

Ami a Crash II-t illeti, e
havi szamunkban sajnos
mar nem jutott neki hely,

de mivel tobbeket is érde-
kelnek a gyémantok és
egyéb dragakovek,
valamelyik késéb-
bi szamunkban
feltétlendl
sort keri-
tiink
ra.

TOPTIP

Mit kell tenni shhoz,
hogy a féhtis 14the-
tatlannd véldon 8 Me-
tal Gesr Solid-ban?
Bédor Lészl6 - Heves

wEasy” (kinny() foko-
zaton Jétszd végig &
Jatekot Ugy, hogy 2
kinzésnak megadod me-
gad (3 ,Select” gomb
negnyomésévall, Ju-
talmul egy mentést
kepsz, és Gdra kezd-
heted 8 Jstékot immé-
ron egy dlcdzd fel-
szerelés (Steslth ca-
mouflage unit) boldog
birtokossként, fay
Snake 1&thatstlannd
tud vélni ellenségei
és 3 kamergk széméra.

Ez0ton szeretném kér-
ni téletek s Syphon
Filter Jstéknsk s 15.
szint.Jének (pharcom
roktérak) s Jsték le-
irdsét, Ezt azért
kérnénm téiletek, mert
ami 8z Guségben meg-
Jelent szzal nem tu-
dom végig vinni. Pe-
dig felvetten a viru-
sérzékeltit, megtaldl-
tem 8 3 helottst, ki-
iktattam az elektro-
mos kapcsolét és fel
is Jutottem & 2 sbla-
kos hézhoz. De ott
nen engedett tovébb,
és nem tudom, hogy
miért, Arra kérlek
berreteket, ha tud-
tok, segitsetek, mert
addig nem tudok to-
vébb Jutni. Pedig
snnyirs J6 ez 8 Jé-
ték!

Fodor Jézsef - Eger

Kedves Jézsef!

Még ez ablskos hézon
kiviil vagy? Akkor
irény a két ablsk!
Mészés! Es kivetkezik
8 16. szint. Ilyen
egyszer(, Ha mér bent
vagy hivést kapsz Li-
antél. Madd s sarok-
ban talélhatd golyé-
4116 mellény begyli-
tése utdn ugord le s
lenti ajtéhoz, és mér
meg is taldltad szt o
foldalatti dtidrot,
amely 8 76-os raktér-
hoz vezet, Innen mér
- renélen - menni fog
kordbbi leirdsunk
alapdén is.

MISSION:
IMPOSSIBLE

A programozok titkos iizenete
A, Load Game” alatt ird be a
4 TTOPFSECRETT” jelsz6t.
Az FMV-k megtekintése

A, Load Game” alatt ird be a
SEECOOLMOVIE" jelsz6t.
Lassitott lejatszas mod

A, Load Game” alatt ird be az
LIMTIREDTODAY" jelsz6t,
a ,Bad Password” (hibas jelsz6)
iizenetet ne vedd figyelembe.
Turbé méd

A ,,Load Game” alatt ird be a
4GOOUTTAMYWAY” jelszét,
A kiildetések kédjai:

Helye

Subpen Area

Russian Embassy

KGB Warehouse

KGB Headquarters

Security Hallway
Underground Sewage Plant
Security Hallway

KGB Headquarters

Russian Embassy

IMF Headquarters

IMF Headquarters

Infirmary

CIA Rooftop

CIA Mainframe Computer
CIA Rooftop

Waterloo Station

Train

Train

Train Roof

Lundkvist Base

Tunnel

Mainland

Gunboat

Kérte: Téth Rébert Budapestril

HOGYAN... LESZ LEHET-
SEGES A LEHETETLEN

a ,Bad Password” (hibas jelszd)
iizenetet ne vedd figyelembe.

Szuper ugras

A, Load Game” alatt ird be a
BIONICJUMPER” jelszét,

a , Bad Password” (hibas jelsz6)
lizenetet ne vedd figyelembe.

A Mesterséges Intelligencia
kikapcsolasa

A, Load Game” alatt ird be a
,SCAREDSTIFFF” jelszét,

a ,Bad Password” (hibas jelsz6)
iizenetet ne vedd figyelembe.

Ismeretlen

A, Load Game” alatt ird be a
,GOFIRSTFRAME" jelsz6t,

a ,,Bad Password” (hibas jelsz6)
tizenetet ne vedd figyelembe.

Kiildetés Lehetséges

2 ABEMJQLNVTPG
3 OGLIESHVIRLL
4 OQRFFSITJMNI

5 EHNJHSURWJMP
6 GDPSISJOWUAN
7 GGHIHSJVWRML
8 GQOFISKTLMAI
9 1GCJMIMVMRBL
10 IQDSNJNTOMCI
11 IJENMUNHONCJ
12 IMQPNHNKOSCM
13 PBFROUOPPWDB
14 PMGKPUPKQSDM
15 PJGNOUPHQNDJ
16 KEJPPUPSRKEE
17 HDGGFPKQMOBC
18 IGILGPMLMYBO
19 HDGOFTKQMOBC
20 IGJDGTMLMYBO
21 NGHSMGQTXMGI
22 MOEEOJGHVXJH
23 MKEHTJSSVVJD
24 AFQMOJGPVTPG
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EVERYBODY’S GOLF

® EROVOIA

AZ OSSZES SZEREPLG ES PALYA:

Vegyél ki minden memdriakartyat a PlayStatio-

nddbél. A masodik kontrolleren tartsd lenyomva

az @ + @ + @ + @ kombinaciét, és nyomkodd

véoig: Bt b B ensy e AT
, T, &, =, =, &, méghozza a nyit6

képernyén, amikor a logo még mozog. Ha azon

akarsz valtozatni, hogy a jatékosod jobb-,

vagy balkezes legyen, jeldld ki a valasztott

jatékost, és az folyamatos nyomasa kdzben

i

:OVONAL )

KAMERA A KOCSI MOGOTT: ©, «, =, ©,
O, S @, 0.

LAssU KocsIK: ©,0,8,0,®, 0,8, 0,
®

ERGS RUGOZAS: @, =, =, !, T, |, «,
KETSZERES SEBESSEG: ©, ®, O, ©, ®,

®,® ® .
GYORS RESET: ©, 3, 8,8,8,0, |, «,

Van még néhany mas csalas is a kicsi masinak
vilagaban, ezeket a jatékos nevéhez ird be.

MINDEN PALYA ELERHETO TOBB-
SZEREPLGS VERSENYEKHEZ:
Be: G, I, M, M, E, A, L, L

KONFETTI HELYETT HO HULLJON:
Be:W, I N, T, ER,Y
Ki: C,0, N, F, E, T, T, I

9 ELET:
Be: C, A, T, LI V,ES
Kiz3) 21, ViE /S

nyomd le az @-et. A palyak megforditasahoz b KURUSHI
jelsld ki a kivant palyat a palyavalaszto TANKOK MINDEN PALYAN:

képernyén, és az @ + @ nyomva tartasa kézben
nyomd le az ®-et.

MICRO MACHINES V3

EROVONAL

A kovetkez6 kodokat barmikor bepo-
tyogheted a jaték soran — és ha aztan ki
akarod kapcsolni, akkor ismételd meg a
miveletet.

AZ AUTOMARKAK MEGVALTOZTATASA:
[ e

LEBEGG TARGYAK: ©, ©, @, ©, ©, @, ©,
B,0.

()
RERLAY

\

SH
609

10. 614

Be:T,A N, K, S, 4 M,E
Ki:N,0,T,A N, K, S

Remek kis jaték ez a Kurushi. A kdvetkez6
kodokkal palyakat és szinteket ugorhatsz at.

Ahhoz, hogy minden nehézségi szinten eljuss az
6tés és a befejezd palyahoz, az , Options”
mentiiben a ,Game Mode”-ot allitsd 1-re.
Menj a szabalymagyarazé szekciéba, valaszd
ki az els6 demot, mikézben lenyomva tartod
ad+@+ + @ kombinéciot.

Amikor a jaték betélt, elérhetd lesz szamodra

az els6 szint 6tos palyaja.

A t6bbi szinten ugyanezt kell tenned, a kiilénbség

mindéssze a ,Game Mode” beallitasaban van —

példaul a harmadik szint 6tés palyajahoz a , Game

Mode 3" + ,Demo 1" kivalasztasaval juthatsz. »
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» A befejez6 palyak kivalasztasa is ugyanezen az
elven torténik, csak az elsé szinten a ,Demo 3"/~
at, a masodik szinten a ,Demo 2"-t, a harmadik
és negyedik szinten pedig ismét a , Demo 3”-at
kell valasztanod.

BUST-A-MOVE 2

EROVONAL

ELSG CSALAS

Jatssz le egy menetet, majd szallj ki a

A demo képsorai kdzben nyomd le a: ,

T, Jr, kombinaciot, és egy kis zéldes figura fog
megjelenni a képerny6 also sarkaban.

Ha ezek utan a , Puzzle Game”-et valasztod,
megjelenik az ,, Another World” felirat,

és 135 rejtett térkép és hattér valik elérhetové.
Ha a , Player vs Player”-t valasztod, megjelenik
eqgy szereplévalaszto képernyd, ahol 5 kiilonb6zé
szerepld koziil valogathatsz. ,, Player vs
Computer” médban — az elGrehaladasodtol fug-
gben — még ennél is tobb szerepld érhetd el.

MASODIK CSALAS
,,Puzzle Game” médban, amikor Bubby a , Start”
feliileten van, pétysgd be: =, <=, T, 4, majd

SZIGORUAN TITKOS

nyomd le egyszerre az + @ +
bokat. Jutalmad egy titkos szereplévalaszté
képernyd lesz.

R-TYPE DELT

Maximalis tiizerejii

vords lézer: pauzald le

a jatékot, tartsd lenyomva
az @-t, és billentyiizd be:
« = 1 1= 1
Jc, @. Ha sikerilt helyesen
beirnod a kédot, elektronikus
hangot fogsz hallani.

Maximalis tiizerejii kék

lézer: pauzald le a

jatékot, tartsd lenyomva

az @-t, és billentylzd be:

-, 1 12 e 1 ® Hasikerilt
helyesen beirnod a kddot, itt is elektronikus han-
got fogsz hallani.

Maximalis tiizerejii sarga lézer: pauzald le
a jatékot, tartsd lenyomva az , és billentytzd

e, 1 L2, e, 1, 4, O. Hassike-
rilt helyesen beirnod a kddot, itt is elektro-
nikus hangot fogsz hallani.

Maximalis tiizerd 99,9%-0s dozis: pauzald
le a jatékot, tartsd lenyomva az , és bil-
lentyGzd be: =, =, T, {, =, &, 1,
1, ®. Hassikerillt
helyesen beirnod
a kodot, itt is elekt-
ronikus hangot fogsz
hallani.

Indulaskor 9 kredi
a jatékot 3 éranal tovabb.

Korlatlan szami kredit:
jatszd a jatékot 100 6ranal
tovabb (persze nem egyvégtében).
Bizony.

Erds pajzzsal rendelkezd iirhaj
,,Intermediate” vagy ,,Advanced” nehézségi

fokozaton tisztitsd meg az Gsszes palyat.

Palyavalasztd menii: mindharom Grhajéval menj
végig az Gsszes szinten.

= f)‘nnw




SZIGORUAN TITKOS

SOUL REAVER

RAZIEL MEG MINDIG A POKOL BUGYRAIBAN UGRANDOZIK? NEHEZ
MEGSZEREZNI A GLYPH-JELEKET? iIME A MEGFEJTES,

THE SOUND GLYPH - A HANG JEGYE
Zazd le a Morlock fénokot a Hetes Sirboltban
és megkapod az Er6lovedék képességet. Ennek
segitségével megszerezheted a Hang Jegyét.
Menj vissza a legalsé szell6z6nyilashoz a Csend
Katedralisaba. Menj at az alsé jaraton és jobb-
oldalt egy kis bemélyedést talalsz egy megmasz-
haté fallal. Massz fel a falon 1], térd be a fent
talalhaté tveget az ErGlovedékkel és Iépj be a
fenti jaratba. Ennek végén egy kapu van. Cslssz
at a Kisértet Vilagba és Iépj be a kapun. A ké-
vetkezd szoba tulsé végén keresd meg az atjarét
és cslssz az Anyagi Vilagba. Fogd meg a csont-
szer( botot a falon az atjaré mogott és menj
vissza a kapuhoz, amelyen at bejottél ide. Massz
fel a falra a kapu oldalan, igy egy peremhez
jutsz. Nézz koriil és dobd a csontot a baloldali
bemélyedésbe (az elsé oszlop mellett).

Csussz a Kisértet Vilagba és menj fel az

elsé oszlop tetejére. Az atjaréval menj

at az Anyagi Vilagba, ugorj a

PLUSZ NEHANY MODSZER A ROSSZFIUK ARTALMATLANNA TETELERE

Soul Re

baloldali bemélyedésbe, és Gjra vedd magad-
hoz a csontrudat. Ugorj vissza az elsé
oszlophoz és fordulj balra. Ugorj és

csussz a kovetkez6 két oszlop-

hoz, guggolj le és tedd

le a csontrudat. Az

Erélovedékkel tord

be a festett tivegi ab-

lakot, aztan kapd fel

megint a csontrudat és dobd be a harmadik osz-
lop mbgotti jaratba. Csusszanj a Kisértet Vilag-
ba, aztan ugorj be a jaratba, és az atjarén menj
az Anyagi Vilagba. Fogd a csontot, majd menj
tovabb ezen a folyoson addig a szobaig, ahol egy
cseng6t latsz [21. Usd meg a csengét a csontrid-
dal és megkapod a Hang Jegyét.

(o At S
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SOUL REAVER
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THE FORCE GLYPH - AZ ERG JEGYE

Miutan legy6zted a Melchiah névre hallgaté elsé
fonokot, birtokosa leszel az akadalyokon atjutas
képességének. Most mar az Eré Jegye megszerzé-
se a célod [11. Lépj be a Melchiah klan épiiletébe a

temet6 mellett, menj le a csigalépcson, majd a tér-
id6 gorbiilet szobaja mellett 1épj ki a szabadba [21.
Ugorj be a vizbe és indulj el a jobb oldali viz alatti
jaraton. A jarat végén egy toszerd teriiletet ta-
lalsz. A bal oldali fal mentén menj a kapuhoz 31,
és ezen belépve menj a Kisértet Vilagba. Indulj el

felfelé a folyoson a kapu melletti atjarohoz, és

valts 4t az Anyagi Vilagba. Ussz tovabb a kor ala-

ki szobaban talalhaté harom oszlophoz, majd allj
mégéjik és déntsd mindet a szoba kézepe felé [41,
igy egy jel tinik fel a féldén. Ekkor tiéd lesz az
Eré Jegye.

THE STONE GLYPH - A KO JEGYE

Zephon legy6zésével a falmaszé képesség bir-
tokaba jutsz és a K6 Jegye keresésére indul-
hatsz. Lépj be tjra a Melchiah klan épiiletébe,
menj le a csigalépcsén, majd a tér-idé gérbilet
szobaja [1] mellett Iépj ki a szabadba. Ugorj a
vizbe és indulj el ezattal a bal oldali viz alatti
jaraton. A végén a perem segitségével massz ki
a vizbdl és lépj at az Anyagi Vilagba.

Massz fel a peremre az atjaré mogotti falon.
A folyosén at egy szabadtéri teriiletre [21 jutsz,
majd egy 6riasi koponyahoz [31 érsz, amely
Nupraptor menekiilésének nyoma. Ugorj at

a koponya bal szemén és kévesd a jaratot

a megmaszhato falig. Massz fel a peremig,
majd indulj el a jobb oldali falon. Fent,

2

1

a levegdben egy vékony faplaté van. Ugorj er-
re, majd a baloldali peremre [31. Kiildd el
Razielt a falt6l és csussz at a Kisértet Vilagba.
Itt egy masik vékony faplatform ereszkedik
lefelé; ugorj ra, amikor a megfelelé magassag-
ba jut. Sétalj végig ezen a fenti peremig, majd
fordulj balra a harmadik vékony faplatéhoz.
Ugorj fel erre és menj el a végéig, majd ugorj
le arra a peremre, ahol az atjaré van.

Lépj at az Anyagi Vilagba és ugorj vissza

a fenti faplatformra [41. Pontosan efgl6tt van
a negyedik platé — ugorj és massz fel ra.
Ennek a végén |épcsoket talalsz, amelyeken
felmaszva egy vékony képlatform var.

Ezen végighaladva egy peremhez jutsz,
amelyre ugorj fel. Fordulj jobbra és ugorj fel
az itt lathaté peremre. A perem tetejénél Iépj
az ajtényilashoz és menj be a jaratba.

3

Ez egy szabadtéri teriiletre vezet, amely valé-
jaban ugyanannak a koponyanak az allkapcsa,
amelyet a [31-ban lathattunk. Az allkapocs
szélénél fordulj balra és keresd meg a bal
oldali alsé peremet. Juss fel erre és menj végig
a hegyoldalban egész a barlangig. Menj be ide,
és amikor elhagytad a két nagy langolé
bemélyedést, ugorj a jobb oldali falon talal-
haté peremre, majd l6kd le réla a témbét [51.
Told be a témbét a kévetkez6 szobaba.

Ez a K& Jegye szoba. Itt egy fali freskot kell
befejezned a témb6k megfeleld helyre tologa-
tasaval. Hat képes tomb van és néhany kép
nélkili. Legtdbbjik a kévetkezé szobaban van,
amelyet a jobb és bal oldali falaknal fut6 jara-
tokon &t érhetiink el [Bl. A felesleges témboket
hasznald a képes témbok leszedésére a szom-
szédos szobaban 1évé megemelt platformral.

4
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THE WATER GLYPH - A ViZ JEGYE

Rahabot legy6zvén Flippert is meghazudtold
Uszotudas birtokaba jutsz. Most mar a Viz Jegye
nyoméaba eredhetsz. Menj vissza a szirtekhez,
ahol az orvény talalhaté. Sétalj at a hidon, majd
ugorj az 6rvény tuloldalan talalhato platéra és
fordulj balra. Ugorj a folyoséba baloldalt és
menj végig rajta, majd a végén ugorj a vizbe [11.
A viz alatti jaratban haladva egy nagyobb terii-
letre jutsz, ekkor ussz a felszinre. Menj ki a
vizbél és keresd meg a kis faajtot a sziklafalban.
Lépj be az ajton és menj fel a Iépcsdn. Felil hazd
ki a két tombot a falbél, majd tedd Gket egymas
tetejére, hogy feljuthass a bal oldali fal tetején
1évo peremre. Ez jobbra egy nyilashoz vezet [21.
Ugorj at a vizen a szemben Iévé nyilashoz. Most
az Emberek Varosaban vagy. Fordulj jobbra és
az el6csarnokon at menj a bejarathoz. Lépj be
ezen, fordulj balra és menj le a rdmpan. Ennek
aljan ajra csak fordulj balra, keriilj a lépcs6hoz
és menj fel rajta. Az itteni csarnok egy koér alaka
szobahoz vezet — itt menj 4t a bal oldali dupla
ajton [31. Most az Emberek Varosanak kézponti
részén vagy. Indulj elére és ugorj a vizbe. A viz
alatt tssz a kapuhoz, csissz at a Kisértet
Vilagba, majd Iépj be a kapun. Itt az &
visszajuthatsz az Anyagi Vilagba és végiglsz-
hatsz a cs6von. Fent a cs6 egy kér alaki szobaba
nyilik — keresd meg a lyukat a falon és tssz be
rajta. Itt Gjra csak egy csovon at vezet utad,
egész egy kis szobaig. Fordulj balra és (ssz a
négyzet alaku szobaig. Emelkedj a felszinre, és
jobbra ugorj ki a viz Menj fel a Iépcsokd

SZIGORUAN TITKOS

addig a szobaig, amelyben egy szobor van [41

— itt jelenik majd meg a Viz Jegye, ha meg-

fejtetted a

rejtvényt.

Menj a

szobor

jobb

oldalaig,

majd menj

fel a 1ép-

cs6kon.

A legfelil

talalhaté

szobaban

ugorj at

a vizen [51

és szedd ki

a kétdombat a falbol.

Lékd be a tdmbot a
e, majd mozgasd

jobbra az als6 szobaba,

melynek padléjan egy

lyuk van kdzépen.

Told be a tombot

arésbe, és a

szoba megtelik

vizzel I6].

Most térj

vissza

a szobros

szobaba,

hogy

megkapd

a Viz Jegyét.

SOUL REAVER
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THE SUNLIGHT GLYPH - A NAPFENY JEGYE

A Napfény Jegye a kovetkez6 a listan. Menj
vissza a Csend Katedralisanak bejarati kapu-
jahoz. Ugorj az arokba és Ussz jobbra a viz alat-
ti kapuhoz. Lépj at a Kisértet Vilagba és menj
be a kapun. A jaraton végighaladva egy kér
alaku szobahoz jutsz, melyben egy atjaréra lelsz.
Menj vissza az Anyagi Vilagba. Ussz a fentebb
talalhaté jarathoz és menj be. A szabadba jutsz.
A jobboldali fal mentén egy folyosé vezet egy
tér-id6 gorbiilet kapuhoz. Ussz a felszinre a
kozponti teriileten, és a peremnél ugorj ki a
vizb6l. Menj jobbra és ugorj fel a jobb oldali
peremre, majd vezessen utad a vilagitétorony-
hoz. Itt is menj jobbra és ugorj fel a jobb oldali

peremre. Most ugorj arra a peremre jobboldalt,
amelyen a Ronint lathatod. Fordulj jobbra és
ugorj a kévetkezd, jobb oldali peremre. A perem
jobb felérdl ugorj a felette |évé peremre. Menj

ennek a bal oldalara és ugorj még eggyel feljebb.

Itt egy barlangot talalsz, menj be és kdvesd,
amig csak ki nem jutsz. Fordulj balra, aztan
ugorj és kussz fel a vilagitotorony tetejére. A to-
ronytél balra egy barlang van, menj be, és a ja-
raton at egy ajtéhoz jutsz. Ha belépsz ezen, egy
babjaték mutatja az utat lefelé. Indulj el erre.
A bal oldali elsé bemélyedésben van egy ajto.
Menj be és haladj végig a folyosén abba a nagy
szobaba, amelynek a jobb oldali falan egy kar
van [11. Méssz fel a kézépen Iév6 épitményre;
16kd le a témbot a tetejérdl, majd told a kar
mellé. Ha elforditod a kart, a forgattyi mozogni
kezd, langok jelennek meg a falon, majd a
szerkezet visszafelé kezd mo-
zogni. Célod az,
hogy a témbét
a forgatty mellé he-
lyezd, elforditsd a kart, majd
olyan helyre told a témbot, ame-
lyen megakadalyozza a forgat-
tya visszafordulasat. Igy
a tiizek a falon égve ma-
radnak. Ezutan menj
B a visszafelé vezet6 fo-
lyoséhoz, haladj vé-
gig rajta és indulj el
az alul baloldalt
|évé jaraton. En-
nek a végén egy
szoba van oszlo-
pokkal, ahol ké-
s6bb begydjtheted
a Napfény Jegyét.
Menj vissza a jara-
ton és allj szembe
a vizzel. Ugorj at a
kor alaku platokra, majd
menj a vilagitétorony aljahoz és lépj be a ka-
pun. Az itt taldlhat6 folyosén egy kor alaku
szobaba jutsz, amelyben egy pall6 vezet a he-
lyiség aljahoz. Ugorj le alulra és menj
a nyitott jarathoz. Ez néhany nagy szo-
bahoz visz. Fordulj balra és menj at
a haromszogletd arkadsoron a ké-
vetkez6 szobaba. Lépj at a Kisértet
Vilagba, haladj tovabb a kévetkezd
két ajton at az atjaréhoz, majd
csusszanj vissza az Anyagi Vilagba.
Menj be az atjaré melletti ajton és ko-
vesd a jaratot a dupla ajtokig. Lépj be rajtuk
a kévetkez6 szobaba. Menj balra és ugorj be
abba a résbe, ahol négy tomb és két cs6 all ki a
falbél [21. A négy témbben lyukak vannak. For-
ditsd ugy 6ket, hogy a két cs6 kozétt legyen egy
atjaré. Ezutan ugorj ki a réshél és kovesd azt
a csovet, amely nem kapcsolddik a fajtato-

8 hoz a falikerékkel. A kapcsoléval engedd

meg a vizet; a vizikerék forogni kezd, s
beinditja a fujtatét a dupla ajtoknal
I31. A kerék jobb oldalan talalhaté

g6z segitségével juss fel a mogétte 1évé fujtato-
hoz. Menj fel, és amikor a legmagasabb helyze-
tében van a fajtatd, ugorj a palléra. Utébbin

menj végig balra a szoba tetejéig, aztan menj be
az el6csarnokba. Menj tovabb a jaraton addig a

nagy szobdig, ahol dugattyik mozognak fel és le.

A szoba tuls6 oldalanal a padlén 1évé lyukak
egyikén ugorj le. Térj vissza a korkoros szobaba,
uzsgyi fel a fal melletti pallén és menj ki a vila-
gitétorony féldszintjéhez [41. Most a vizen &t
menj vissza abba a szobaba, ahol az oszlopokat
lattad és gydijtsd be a Napfény Jegyet.

0s2
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THE FIRE GLYPH - A TUZ JEGYE

Bukj le megint a hullamok ala és indulj el a Tiz
Jegye megszerzésére. Térj vissza a szirtekhez,
ahol az érvény van [1], fordulj balra és menj
Raziel klanjanak teriiletére. Menj be az ajtén az
elsé jarat végén és térj be az elsé klanteriiletre —
abba, ahol a Iépcsok vannak [21. Menj tal

a kapun, a kovetkez6 lépcsos teriiletre. A [épcsd
tetején bal oldalt [3]1 menj be az ajtén és haladj
egész addig a pontig, ahol vizet latsz baloldalt.
Ugorj be és Gssz at a fal tetejénél talalhato jara-
ton a kovetkez6 szobaba [4]. Kévesd a folyosot
a kér alaka szobaba, ragadj meg egy meggydj-
tatlan faklyat a falnal és ussz a felszinre. Ugorj

ki a vizb6l és keresd meg a nyitott jaratot — azt,
amelyet nem zar sem ajt6, sem kapu. Menj at
ezen, és a végén lépj be az ajton [51. A peremnél
hasznald a Koriilnézés médot (Look Around
Mode) és dobd a faklyat a szoba tulsé végén
talalhaté folyoséba; késébb még jo hasznat
veheted majd. Térj vissza a vizes szobaba és
menj végig az ajtos jaraton. A végénél egy szoba
van, amelyben balra egy dupla ajtd, jobbra pedig
egy fogantyt van. Forgasd el a fogantydt, ezzel
kinyitod az idézitett ajtokat, majd azonnal valts
a Kisértet Vilagba, hogy ne csukédjanak be az
ajtok. Menj at az ajtokon, és az atjaréval térj
vissza az Anyagi Vilagba. A jarat végén ugorj le
abba a szobaba, ahol a kapu és a fali fogantyd

SOUL REAVER

van I6]l. Forgasd el a fogantyuat, hogy kinyiljon
az ajté, majd menj at oda, ahol a kapu volt,
aztan térj vissza a vizes szobaba. Menj vissza
abba a szobaba, ahova a meggyujtatlan faklyat
dobtad és valts at a Kisértet Vilagba, igy az
oszlopok egymasba folynak és lépcs6t képeznek.
Ugorj oszloprél oszlopra, amig el nem éred azt
a jaratot, ahol az eldobott faklyad van. Az at-
jaro segitségével Iépj az Anyagi Vilagba, szedd
fel a faklyat és gyajtsd meg a maglyan. Vidd a
vilagitéeszkozt abba a szobaba, ahol elforditot-
tad a fogantyut. Az emégotti szobaban négykara
szoborra lelsz [71, amely egy kosarat tart.
Utobbit gytjtsd meg a faklyaval. Ekkor meg-
kapod a Tiz Jegyét is.

THE FIRE REAVER - A T(Z HARAMIA

Annak érdekében, hogy elérd a Tiiz Haramiat, menj
vissza a sziklakhoz, ahol az 6rvény van; fordulj
balra és menj a Raziel klan teriiletére. Menj be az
ajton az elsé folyoso végén, majd térj be az elsé
lépcsds klan teriiletre [11, ezutan pedig a kévetkezé
ilyen részre. Menj be a bal oldali ajton a lépcso tete-

jén. Kévesd a jaratot a baloldali vizhez. Ugorj bele
és Ussz el6re az els6 foszobaig [21. A jobb oldali
folyoson at menj be a nagy szobaba. Kévesd azt a
jaratot, amely innen egy nagy, kér alaku szobaba
visz. Innen csak egy ut visz kifelé. Ennek a végén at
kell masznod egy kis ablakkereten és a bal oldali fal
mentén egy kis fiilkéhez kell menned, ahol csigalép-
cs6 van. Ussz le a |épcson és menj a jobb oldali

falon lathat6 festett tivegablakhoz [3]. Ezt tord be
az erdlovedékkel és menj be a folyosoba. Ussz fel,
majd ki a vizbdl, s egy terembe jutsz, amelynek
végén nagy tliz van. Ereszd ra a Lélek Haramiat a
langokra [41, s Tz Haramiava véltozik. Ha ez elal-
szik, amikor atkelsz a vizen, vagy attérsz a Kisértet
Vilagba, futtasd &t a Lélek Haramiat barmely nyilt
tazén; ekkor tiizes pengévé valtozik.
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OUL REAVER

A FONOK LEGYGZESE

KUZDELEM MELCHIAH ELLEN

Melchiah legydzéséhez karoba kell hiiznod 6t a két
oldalso kapuval és be is kell ziiznod a zizogéppel.
El6szor is az egyik oldalkapuhoz kell menned. Ugor;j fel,
at a kapu feletti ablakok egyikén és egy oldalszobaba

MELCHIRH

®

jutsz. Menj az itt talalhaté kapcsolohoz és hozd miiko-
désbe — ha nyomva tartod, kinyilik a kapu. Varj, amig
Melchiah félig atér a kapun, ekkor engedd el a kap-
csol6t; a kapu lezarul és felnyarsalja a gonoszt. Most
menj a masik oldalszobaba és ismételd meg az eljarast.
Ekkor csald be 6t a szoba kdzepére a kor alakd
ketrecbe. Menj a tronhoz és hiizd meg a padion léve
kapcsolét a zizogép aktivalasahoz. Raziel ezutan
megkapja az akadalyokon atjutas képességét, igy most
mar atjuthat — ami elég hasznos.

KAIN : AZ ELSG 0SSZECSAPAS

Nem nagy cucc. Kain fel-feltdnik az aréna kiilonbdz6
részein és a Lélek Haramiat arra készteti,

hogy Razielre tiizeljen. Amikor feltdnik, érj oda

gyorsan hozza és tamadd 6t, amig csak el nem tinik.

Haromszor kell d ahhoz, hogy b

a kiizdelem. Kain ekkor 6sszetori a Lélek Haramiat
Raziel feje f6l6tt és eltinik. Ezen a ponton kapcsolj at
a Kisértet Vilagba, és vedd fel a Lélek Haramiat.
Ekkor Ariel tinik fel és elmondja, hogy a Csend
Katedralisaba kell menned. Mindig visszatérhetsz

az oszlopokhoz, ha sziikséged van Ariel tanacsaira,
egészségre, illetve Jegy energiara. Ha el akarod

hagyni ezt a helyiséget, a Lélek Haramiat raeresztve
nyisd ki a f6 ajtot.

ZEPHON

Miutén beléptél Zephon kamréjaba és megnézted a babja-
tékot, menj kozelebb hozza, amig csak el nem kezd feléd

szurkalni a labaival. Amikor egy-egy laba beszorul a fold-
be, tamadd meg. Ekkor Zephon egy tojast ad ki magabol.
Fogd meg ezt és fuss a bejarathoz, ahol a bukott vadasz-
nak ég a langszoroja. Gyujtsd meg a tojast. Fuss kdzelebb

ZEPHON

Zephonhoz és valts Kériilnézés modba. Dobd ra az égé to-
jast Zephon fejére. Ismételgesd ezt egész addig, amig
Zephon megsemmisiil (ehhez harom tojas kell). Ha mar
az Gsszes labat megdlted, és még tojasokra van sziikséged,
vagd meg a tojaszsakjat és kapsz egyet. Térj vissza a Ki-
sértet Vilagba és menj be valamelyik jaratba, ahol Iélek-
generatorokkal hozhatod rendbe egészségedet. Miutan
megélted Zephont, megkapod a falra maszas képességét.

MORLOCK
Ugorj az aréna kozepére, ahol a Morlock mar var. Menj
kozel hozza és iisd-vagd, amig csak nem kerdil , puding”

allapotba. Majd kapd fel és dobd be a kdzépsé részt ké-
riilvevd vizbe. A Morlock fndk legydzése Razielt az
Er6l6vedék hasznalatanak képességével ruhazza fel.

RAHAB

Miutan bementél a kor alaki kamréba a Kisértet Vilag-
ban, ugorj fel a legmagasabb oszlop Iépcséjére. Ezutan
cstissz at az Anyagi Vilagba, ekkor feltinik Rahab,

aki a vizben Gszva kdzeliti meg Razielt. Ahhoz,

RRAHAB

hogy legy6zd 6t, ki kell 16ndd a szoba falain talalhatd
nyolc korablakot az Er6lovedékkel vagy a Lélek
Haramia fegyverrel. Itt elég kevés sériilést okoz a fonok,
de maradj kint a vizbdl, vagy Raziel visszatér a Kisértet
Vilagba. Ha legydzted Rahabot, Razielt az Uszas
képességével ruhazod fel.

DUMAH

Meglepé modon Dumah-t nem is olyan nehéz lenyomni.

Csak oda kell vezetned a nagyfilt a kazanhoz és ennek

segitségével kipurcanthatod. Ha legydzted Dumah komat,
az 6 das ké; Konnyd melo.

KAIN: A VEGSG 0SSZECSAPAS
Kain a nagy kérkards szoba mindharom szintjén feltinik.
Az also részen kezd akciozni. Talald el egyszer a Lélek

Haramiaval és a kdvetkezo szintre megy. Ismételd meg az
elGbbi eljarast itt is. Kain ekkor a legfelsd részre megy,
talald el ugyanigy harmadszorra is és kévesd 6t a Csillag-
atjaroba. Itt a vége, fuss el véle. B

d
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TEKKEN 3

MINDEN IDOK LEGJOBB BEAT 'EM UP JATEKA VAR? KI MONDANA NEMET ERRE
AZ AJANLATRA? IME PAR TIPP ES TANACS, VALAMINT NEHANY FELFEDEZESRE
VARO TITOK A LEGENDAS PLATINALEMEZES PROGRAMHOZ

Tekken

A SZEREPLOK KISZABADITASA

fgy kapod meg a karaktereket és ebben a sorrendben
jelennek meg:

Kuma: Menj végig a jatékon
Arcade médban.

Julia: Kétszer menj végig a jatékon
Arcade médban.

Gun Jack: Haromszor menj végig a jatékon
Arcade médban.

Mokujin: Négyszer menj végig a jatékon
Arcade médban.

Anna: Otszor menj végig a jatékon
Arcade médban.

Bryan: Hatszor menj végig a jatékon
Arcade médban.

Heihachi: Hétszer menj végig a jatékon
Arcade médban.

Ogre: Nyolcszor menj végig a jatékon
Arcade médban.

True Ogre: Kilencszer menj végig a jatékon
Arcade médban.

Panda: Valaszd ki Kumat
a karaktervalasztd képernyon és
nyomd meg a ® gombot.

Tiger: Menj végig a jatékon

17 karakterrel, beleértve Eddy-t is.
Ezutan jeldld ki Eddy-t

a karaktervalaszté képernyon

és nyomd meg a ®, gombot.

INSERT IDIN

Dr. Boskonovich: Menj végig négyszer Tekken Force
madban, majd gyézd le a doktort,
amikor megjelenik. Ekkor
kivalaszthatod 6t

a karaktervalaszté
képernydn és titkos
foldalatti barlangja

is megnyilik el6tted.
Gy6zd le Gont

Tekken Ball Médban.

BALL (LABDA) MOD

Gon I11:

Itt a strandlabdas beat ‘em up stilus rejtelmeivel is-
merkedhetsz meg [2]. Ahhoz, hogy ebben a médban
is ligykédhess, végig kell menned Arcade modban
barmely tiz szereplével.

THEATRE (SZiNHAZ) MOD

Tekken egyik legféltettebb titkat fejtheted meg itt.
Ha Arcade modban mar mind a tiz alapkarakterrel
végigmentél, lehetséged nyilik a Theatre mod
kiprobalasara. A PlayStation és Arcade introk
mellett végignézheted, ahogy a karakterek
renderelve befejezik a jatékot. A Tekken 3-nak

22 kiilénféle végzGdése van, de ha még ez sem elég
neked, valts at valamelyik egyéb Tekken jatékra
bekapcsolt géppel és megnézheted ezek befejezéseit
is. Ne felejtsd el a tobbi jatékot is ugyanarra P

TEKKEN BALL m
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TEKKEN 3

> a kartyara menteni — mindez jocskan megkonnyit-
heti a dolgodat.

A CSEL

Ha megnyomod a T vagy a 4 gombot, ki-be Iép-
kedhetsz a képernydbdl (nem ugyanaz, mint az ellen-
feled irdnyaba vagy eldle masfelé mozgas) I31. Ez
nemcsak hogy lehetdvé teszi, hogy elkeriild az itése-
ket, hanem meg is lepheted ellenfeledet egy oldal-
iitéssel vagy egy jol kivitelezett dobassal. Probald ki:
a 1 vagy a 4 megnyomasa, aztan @+® vagy ®+O.

ZSONGLORKODES

Zsonglérkodésnek azt hivjuk, amikor az ellenfél leve-
gbbe hajitasa utan masféle mozgasok kombinacidja-
val még foldet érés el6tt, roptiikben bezizunk nekik
egyet [4]. Ennek a legegyszer(bb formaja az, ha bar-
melyik karaktert hasznalva bevisziink néhany talala-
tot (a @ és ® gombok hasznélataval). Példaul ha
Law szerepébe bujtunk, egy jékora rigas réppélyara
allitja az ellenlabast, majd konnyedén zsonglérkddhe-
tink egyet. A |{+©, majd a «—+0:+®+0 megnyo-
masaval prébalhatjuk ki ezt a dolgot.

EXTRA RUHA

a karaktervalaszto képernyon vagyunk. Egyes karak-
tereknek viszont harmadik ruhajuk is van. Ezek meg-
tekintéséhez bizonyos szamu bunyon kell végigmen-
niink az alabbi karakterek valamelyikével.

Lin Xiaoyu: 50 menet szilkséges

Anna Williams: 25 menet sziikséges

Jin Kazuya: 50 menet sziikséges

Gun Jack: 10 menet sziikséges

FORCE (ERG) MOD

Ez a Streets Of Rage-stilusti jaték tjdonsag a Tekken
sorozatban IB1. Ime néhany tipp a végigjatszasahoz.
A sebesség elsodleges fontossagu, igy talan nem itt
kellene aj karakterrel prébalkoznunk. Olyan személyt
kell valasztanunk, aki gyorsan tud silyos sériiléseket
okozni — Paul vagy Jin megfelelGnek latszik erre a
célra. Egyszeri, gyors tamadasokkal érdemes operal-
ni. A tiziitéses sorozatok feleslegesek — legalabbis
amig a jésagos Boskonovitch doktorral nem allunk
szemben. 0 elég kemény ficko, igy jol gondoljuk meg,
melyik karakterrel indulunk harcba ellene. Alsd
tutésekkel, illetve sorozatokkal fenyithetjiik egész
addig, amig kegyelemért kezd konydrogni és azt
tehetiink vele, amit akarunk.

HIBAS HATDOBAS

Minden karakternek kétféle szerkéja van I51. Ezek ko-
zila® vagy a (@) megnyomasaval valaszthatunk, ha

Ez egy killonds ,,bug”, vagyis hiba a jatékban, amely
lehet6vé teszi, hogy ellenfeliinket egy csinos kis hat-

dobassal lepjilk meg akkor is, ha valéjaban szemben
allunk vele I71. Normalis esetben csak akkor hajt-
hatunk végre hatdobast, ha kézvetleniil az ellenfél
mdogott allunk. Bar nem kdnnyd elsajatitani,

ezt a mozgast nem tudja kikeriilni ellenfeliink

€és elmenekiilni sem tud el6liink. Ez a lehetdség

csak egyes karaktereknél létezik, amelyek listaja

a kdvetkez6:

Forest Law: \+@+@®

Gun Jack: “+=2+©+@®
Hwoarang: | +¢ +@+®

Julia Chang: &+« + 4 +—+@
Kuma/Panda: ©@+®

Lei Wulong: 2+@+®

Lin Xiaoyu: 2+©@+®

Paul Phoenix: \u+@+®

True Ogre: N+@+®

Ha kivalasztottad a fenti karakterek egyikét,
tamadd meg ellenfeledet egy kozépsd vagy felsé
visszafordithat6 rugassal. Varj egy pillanatot,
majd nyomd meg a megfelel6 ,elére” gombot

(a ®-et vagy a ©-t). Amikor ellenfeled visszafor-
ditja a tamadasodat, karaktered meghidsitja a pré-
bélkozéasét. Ha karaktered visszatér eredeti hely-
zetébe, azonnal bevisz egy hatdobast — varazsiitésre
megjelenik az ellenfél mogétt és mar ott is a hat-
dobas, mintha hozza sem értiink volna

a fickéhoz. @

®

0se
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Resident E

A SZOBROK

A szobaban |évé vords ékszerre Ggy tehetsz
szert, hogy a szobrokat arccal a rubintartd
alak (1) felé rendezed el — mindegyik kiil6nb6z6
szind padldrészen alljon. Ha véletlenil a fal-

® nak tolnad 6ket, csak menj ki a terembdl,

és amikor visszatérsz, ujbol eredeti helyiikén
allnak majd.

A KONYVTAR

Menj fel a lépcson, és aztan keresztiil a hiany-
26 korlat mellett valé elhaladaskor megjelend
lyukon. Nézd meg a képet a falon, aztan nyomd
le a kényvespolc melletti piros gombot. Ez be-
izzitja az &ramot. Told el a kényvespolcot
jobbra, és a kép kinyilik.(1)

KAZAN
Gyujtsd be a kazant, majd a gyertyakat a ko-
vetkez6 sorrendben: 12, 13, 11.

A FEGYVERRAKTAR

A kapcsol6kat a kévetkezé sorrendben kell le-
nyomni a pincében talalhaté fegyverraktar
aramellatasanak bekapcsolasahoz: T,T,l,l,t

SZEFKOD
Rovid és velds: 2236 (3).

SHERRY/ADA-KULDETES

Menj abba a szobaba, ahol a vizszelep (4) ta-

lalhatd, és keresd meg a dobozokkal teli részt.
Tologasd 6ket tgy, hogy egy vonalba keriilje-

RESIDENT EVIL 2

GONDOT OKOZ KERESZTULVAGNI AZ ELOHALOTTAK SEREGEN?
ITT OLVASHATO 13 CSUCS TIPP, AMELYEK SEGITSEGEVEL
TULELHETSZ RACOON CITY ZOMBIJAINAK GRULT VILAGABAN.

=
uos
EGULZ

nek, és hozzaérjenek az ellenkez6 falhoz, mint
amelyiken lemasztal. Massz vissza, és forgasd
el a vizzard csapot, hogy egy hidat képezzen
a tébbivel.

UT AZ ELEKTROMOS KAPCSOLO-
SZOBABA

A masodik jelenetben eljutsz majd egy laborba,
ahol egy lift és egy fekete doboz talalhaté.
Told be a ladat a liftbe, majd a lift levitele
utan told ki arra a helyre, ahol a masik két
lada egymason all; igy mar be tudsz jutni

a kapcsoldszobaba.

HOGYAN INTEZZUK EL AZ
ALIGATORT

Az alagutban belebotlasz majd egy gaz-
tartalyba. Ahogy az ériashiillé megin-
dul feléd, rohanj vissza oda, és

az ® lenyomasaval déntsd fel; az
aligator kaja helyett azt fogja hara-
pdalni. Ekkor mar csak egy elegans
|6vés hianyzik a szdrny szajaba, és...(5)

A SPECIALIS KULCS

Rohanj a rendérségre, ekdzben ne vegyél fel
semmit. Egy kis |6szer felmarkolasa utan indulj
meg a lépcsé melletti részhez. Itt Gjabb
toltényutanpétlas, majd a Brad Vickers-zombi
kiirtasa kovetkezik; a testet atkutatva lehet
megtalalni a speckd kulcsot, ami a sotét-
szobaban |évé szekrény kinyitasara szolgal. Itt
egy rakas 0j cucc talalhaté, Claire-nek aj P
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RESIDENT EVIL 2

» fegyver, Leon pedig ezek segitségével egy
kicsit gyorsabban tud majd I6ni.

BEFEJEZESI BONUSZOK

Van egypar fegyver, amelyek segitségével gyor-
sabban befejezheté a jaték. Ha végigviszed

az els6 részt két és fél oran beliil A-val, kifogy-
hatatlan rakétavetét kapsz; a masodik rész
A-val valé teljesitésekor végtelen I6szeres gép-
pisztolyra tehetsz szert. Ha ugyanezt a palyat
két és fél 6ran belil, A-val csinalod meg,

a végtelen |6szeres gépfegyver mellé még egy
rakétaveté is jar. Még jobb, ha ugyanezt
mentés nélkil teszed, mert akkor az el6bb
felsoroltak mellé még egy gatling is jar.

A VEGIGVITEL ERTEKELESE

A legjobb osztalyzatok és az A megszerzéséhez
harom és fél 6ran beliil kell befejezni a jatékot,
kevesebb mint 6 mentéspont hasznalataval.
Hat persze... Maradjunk inkabb a B-nél?
Ugyanezek a feltételek, de hasznalhatod a be-
sorolast csékkent6 eszkdzoket is (elsosegély-
spray, gépfegyverek, gatlingok, végtelen I6sze-
res rakétavet6k). A szerényebb eredmények
mar csak a végigjatszas idején malnak: C-t

\ KOVETKEZO
ONAPBAN...

* SZIGORUAN TITKOS

SZIGORUAN TITKOS

kapsz a 3,5-7 oOraért, D-t a 7-9-ért, efelett
pedig E jar.

TITKOS KULDETESEK

Van néhany, persze csak ha elég jo (vagy csak
tiirelmes) vagy, hogy végigvidd a jatékot egy
parszor. Az els6 és masodik rész kétszeri
A-val val6 végigjatszasa utan Hunk kiildetését
kapod meg (B). Ha hatot viszel végig A-val,
Tofuét is megszerezted (7).

PALYAMODOSITOK

Az elsé rész bizonyos tevékenységei kihatnak

a masodikra is. Ha még tjonc vagy, ne hasz-
nald el a géppisztolyt és a csomagot, hanem
hagyd a masodik karakternek. Nem kell hasz-
nalnod, de mivel a masodik rész nehezebb, bol-
csebb egy idére ott hagyni, ahol van. Ha a gaz-
tartalyos triikkel lenyomtad az aligatort, a
masodik karakternek mar nem kell megéinie, /
hiszen mar rég haltappa lett. Probald meg /
feltdlteni szamitogépre az ujjlenyoma-

taidat mindkét palyan a laborban, és

bejuthatsz a redényds szobaba.

Vigyazz, van ott egy kis meglepetés;

nem tal kedves...H

WIP30UT, STREET FIGHTER APLHA 3,
TONY HAWK'S SKATEBOARDING TIPPEK
s PLUSZ: MEGMUTATJUK, HOGYAN TEDD

LEHETSEGESSE A MISSION IMPOSSIBLE-T, HOGYAN LEGY
SERTHETETLEN A DINO CRISIS-BEN, ES MIKENT KARTYAZZ

VEGAS-STILUSBAN A FFEVII-BEN

TOVABBI JATEKINFOKERT FORDULJ A HIVATALOS
PS TIPS MAGAZINHOZ, AMI ROVIDESEN MEGJELENIK!
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>»A There Is Nothing Left To Lose november 1-Jén Jelenik megl>

FOO FIGHTERS

There Is Nothing Left To Lose (RCA)

othing left to lose” — mar nincs mit vesziteni, ki-

véve talén a néhai Kurt Cobain szellemét.
a3 Dave Grohl manapsag bizony mér 6nma-

gaban is gyakorlott a dalok irasaban. A Foo
fitlk harmadik albuma is fejlédést mutat
a korabbiakhoz képest - érzelmes bal-
ladatél (Aurora) (it6s rockhimnuszig
(Learn To Fly) sokféle szam talalhato a
hanghordozon. Az M.L.A. mintapéldaja
annak az ;,izmos" hangzasnak, amelyet
Grohlék megprobalnak elémi - az esetek

‘D 4
KEDVENC JATER

lemezhez. DM

tobbségében sikerrel. A gitarok keményen
szolnak, és a dallamok is jol el vannak talal-
va, igy minden adott egy igazan j6 rock

ERTEKELES: Dave, aki rave! A Foo fitik eddigi legjobbja! Stb. 8/10

»>Negdelent sz Afterglow:

DOT ALLISON

Afterglow (Heavenly)

A post-acid stlusd, Weatheral producer neve -
tal fémjelzett, belsd problémak miatt taccsra
ment One Dove talén Grokke az enyészeté, de
énekesik, Dot Allson hangja tovébbra is bizser-
geti halldidegeinket. Mostani, debitdl6 albuma
tartalmaz szivbe markold Gszinteséget
(Tomorrow Never Knows), fennkdlt zenekari
hangszerelést (Did | Imagine You?) és Death in
Las Vegas ihletésd hangulatszolamokat (Moming
Sun\. A Mo Pop-ban pedig megayz6 francia-
séggal adja el6 magat a holgy. Ahhoz képest,
hogy Glasgow-bdl vald... Eqy idediis viligban
minden dgyat bespitett, gyengéd altatodalokat
énekig Dot Alisonnal szalltananak. Ennek hié-
nyéban viszont meg kell venniink az albumot.
Ami azért - valjuk be - igencsak jol skerit. DM
ERTEKELES: Szerelmes dalok a csalédott
tomegeknek. Kiis az a Beth? 6/10

»»A 99.1 8 boltokbanX i

VALOGATAS

99.1 (Moving Shadow)

Tablették marokszamra, baseballitok hasba
vag mennyiségben, az egész elmét kitoto
paranoia, csontzene. ime, a Goodfellas-Nyi-
Jokba-megy beitési GTAZ promofilm,
amely a drum'n’bass mestere, a Moving
Shadow kitiin6 valogatésanak mésodik
lemezén talélhato. Rob Playford kiadoja szol-
gltatta a Rockstar jatékanak filmzenéjét is,
gy 0 azt hallani, hogy a 99.7 telitalélat - van
itt ugréldsra késztet6 jungle, dzsessz-beiités
és katonas hangzasii robotzene. A hires-hir-
hedt, PC- és Mac-kompatibilis GTAZ promo
megtekintésének lehetsége és a szerény ar
a 99.-et a virtualis gengszterek paradicso-
mévé teszi. MG

ERTEKELES: Ha nem veszed meg
azonnal, a Rockstar mar kiildi is az
izmos fiukat 8/10

»2lJdonsdgs >

INSPECTAH DECK
Uncontrolled Substance (Loud)
Mindennap egy-egy Giabb WuTang-kiadvanyt
Iéthatunk, s az a kérdés merdl fel bennink
Inspectah Deck albumanak léttén, hogy vajon
Ki tud-e 1épni a Genius, a Raewkon és a tob-
biek amyékabal. Jo hir, hogy gy tdnik: a Wu
nyelvezetének hagyoményait folytatva, a dal-
szbveg révén képes volt erre. Deck hasonlit a
funkys Mobb Deppre, bér eidbbinek politol-
giai diploma is van. A zenész hip-hopiat ti-
tott kabitdszernek tartja, amelynek ereje az
édeskés hangzas és a hardcore rimek elegyé-
ben rejlik, receptjét pedig ingyenesen kaphat-
jék meg a fiiggok. Bar nem tekinthetjik a leg-
jobb Wo-albumnak, Inspectah Deck legalsbb
olyan pokoli a lemezen, mint a kbzeljovben
érkez5 Activision jatékban E\eg J s vG
ERTEKELES: A Wu hangja
megszslainak. Kellemes a falnek 7/10

»»Itt @ Double Life is>»

VALOGATAS

Double Life: Music For
PlayStation (Sony)
PlayStation-zene? Ez talén valami Chemi-
cal Brothers, Leftfield, Wu-Tang kombina-
€i6? Rossz tipp. Az Orbital, a Supergrass
&s a Super Furries valoban szerepelt mar
a PSM lapjain, de mi koze a konzolhoz a
Reefnek, a Suede-nek és a Jamiroquai-
nak? Na ez az. A Double Life kilonleges-
sége abban rejlik, hogy van hozza egy
masodik CD is, amelyen nyolc Gj, jatsz-
hatd PlayStation-demo talalhato — egye-
bek kozt a Crash Team Racing bemutato-
ja is, amelyet egy teljes honappal a PSM
CD-n valé megjelenése eldtt lathatunk.
De mindez megéri a befektetést? Nos,
nem igazén. JC

ERTEKELES: Ezzel az erével barmilyen
albumot és egy PSM-et vehetnél 6/10
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A legu.abb .gtékhon
és zenék

A legtobb webmadnids mar isi

ri a MAME névre hallgatd jelel

séget (mame.retrogames.com)

azt az emulécios programot,

amely lehet6ve teszi, hogy ra-

szabaduljunk azukra az arcade,
s Cf

it
Iapra, tolts le egy apro(bb fajta
fajlt és szemed eldtt, a PC képt
ny6jén maris megjelenhet kis-
millio régi slager.
Amikor a PSM nemreégiben
a net bugyraiban kutakodott,

SoNi¢ RusH RaciN

DEMO.

START RACE

cim( PlayStatlon klasszikushoz
A Sonic Rush Racing program
{eredetileg a Sonyt utanzo
Wipeout SW99 néven futott)
az eredeti jatékot igyekszik fel-
idézni. Tovabbi szavak helyett
azt javasoljuk, menj a
www.simtek.dircon.co.uk/quad]
wipeout.html oldalra és nézd
meg magad is. A Shockwave
mindenesetre kell a futtatésa-
hoz. Az eredmény? A Wipeout
a szamltogepunkon talan krss

gepeken akar 10 frame/masod-
perc sebességgel is fut.

Mega

J){u'[l/

Fighter

Egy huncut kanyar a
www.nationalgamereview.co
9.4.26/words/japan.html oldalrg
vitt minket. It talélhato a
Japanese Game Title Generatd
(Japan Jatékcim Generator). H
megforgatjuk a pénzbedobos j
tékautomatara emlékeztet ker]
eket, ma]d rékattintunk a meg|

egy vadonatdj japan jatékcim
birtokosai lesziink. Neked tet-
szene a Jolly Joy Pocket Teste:
(Jolly Joy Zsebherék), vagy a
Godzilla's Pocket Jell-o Machi
(Godzilla Zsebdzsemgyarté
Gépe) cim? Nekiink nem.

Dan Mayers a www.psmon

line.co.uk felelds szerkesztdje
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ard BRUCE WILLIS

A Pulp Fiction noveaberben Jelenik meg>>

PULP FICTION

Talén akad egy-két halando, aki nem létta még
Quentin Terantino filmét, a Pulp Fictiont (magyar
cime: Ponyvaregény. Nos, nekik elmondhatiuk,
hogy a2 akotss a rendezs legiobb (és legvére-
sebb) mdve. A sajdtos stiusi és humor fim a
John Travolta és Samuel L. Jackson dltal alakitott
két pii binGz5 torténetét meseéli el A melléksze-
repl6k (t3bbek kozott Bruce Wills, Uma Thurman,
Tim Roth és Rosanna Arquette) torténetei is be-
kapcsolédnak a cselekménybe. EIsd litésra a Pulp
Ficton kissé zavarosnak tani, hiszen a fim egyik
torténetrdl a mésikra ugrdl, s ekézben szembeting
az iddsikok kozotti valtogatds. Amint azonban
megszokia az ember a ma sajétos szerkezetét, ha-
mar 14160, hogy az jkori Hollywood vidgét forra-
dalmasitd alkotéssal allunk szemben. Hietetlen
médon a DVD-n nincs semmi extra, de a fiim ettél
fiiggetlendl még nagyon j6. JC

EXTRAK: Nincsenek

ERTEKELES: Alapm, de az extrik hidnya
kiabrandité 8/10

»»Az Armsgeddon is becsspédik lasseni >

ARMAGEDDON

Volt egy d, amilor dinoszauruszok népesiették be
a Foldet. Azién it egy meteor, és szinte kipusztul
a2 élet a bolygon. 65 millc éwel ezutén tira hasonl
veszéllyel kell szembenéznie a planéta lakéinak, az
egyetlen reményiink pecig egy olifirgcsoport
amelyet Bruce Wil vezet. A NASA terve az, hogy
felkildi a bigédot az aszteroidaa, akik majd egy
Iyuk firésaval és eqy nukledrs ttet behelyezésével
semlegesitk az Grben széguido veszélyt. Ha més
Kiriv éntéke nincs s,  hangefiekiszekcio nyijt né-
mi éivezetet a nézd szaméra. Elég vicces, ahogy
Steve Buscei kitdngen dombori a képernyan.

Az Armageddon nem egy sokszor megnézendd
Kasszikus, de érdemes legaldbb egyszer végigiii,
még mieldt eonne a viégvége. JC

EXTRAK: Trailerek, Aerosmith-vided
ERTEKELES: Egetverd effektek, maga

a film nem egy nagy cucc 7/10

The pdwer of.

Tt ul_of'a

N inimortal

human.

The heart of-a hero,

»»I1tt o Blader>

esley Snipes a Marvel
W képregényhés félig
ember, félig vampir
Blade szerepébe buijik,
és haborut indit a modern vildg
vampirjai ellen, akik hatalmukba
vették New York vérosét. A film
valamelyest emlékeztet a
Batman-re, de (j attrakcioként
vampirok (IGEN!), kitinéen
kivitelezett effektek és villam-
gyors csatajelenetek is vannak
benne (mintha az Evil Dead Il és
John Woo talélkozna). Blade
elsé szamu ellenfele Frost,
a vampir, akit Stephen Dorff jat-
szik - kivaléan. Frost a Vér
Istenét probalja feltdmasztani,
de ehhez a kivélasztott (aki
természetesen maga Blade)
vérére is sziiksége van. Sikeril
vajon a gonosz terv? Talan elsé
latdsra nem is lehet észrevenni
a film sszes extréjat — a Blade
valdban egy vérfagyaszté effekt-
gyGjtemény. JC
EXTRAK: Dokumentumfilmek,
alternativ filmbefejezés, életraj-
zok, trailer, audickommentar
ERTEKELES: Maga a réviilet
9/10

»alamelyest
emlékeztet a
Batman-re, de
uj attrak-
cioként vam-
pirok és vil-
lamgyors csa-
tajelenetek is

vannak benne”

HARRISON FORD .

HE DIRECTOR'S CUT
THE OR(GINAL CUT OF THE FUTUR'STIC AOVENTURE.

»»A Blade Runner novenberben fut be>’

BLADE RUNNER:
RENDEZOI VALTOZAT

ime Ridley Scott vzidja 2 21. szézad Los Angeles-
€ér6l. A The Director’s Cutbdl kimaradt Harrison
Ford hangalémondssa, viszont sok olyan részt
talalhatunk benne, amelyet kivégtak az eredetibdl.
Deckerd feladata az, hogy megtalalon egy adag
megszokétt ,masolatot” - harci androidokat,
amelyeket szinte lehetetlen megkiionboztetni a2
emberektdl. A mostani valtozat kozelebb all Philip
K. Dick Do Androids Dream Of Electric Sheep?
(Az androidok elektromos baranyokrol aimodnak?)
cimi regényéhez - azt 2 kérdést feszegei, hogy
Deckard vajon maga is egy mésolat-e. Biztos tipp
nincs. A kilonleges effektek nem valtak elavultta,
a Blade Runner bizony még mindig a filmtdrténet
egyik legstilusosabb science-icton fimje
Erdemes megnézni JC

EXTRAK: Erthetetlen modon semmi extra
ERTEKELES: Az egyik legjobb sci-i film, amely
valaha is készilt - DVD-n is jol mutat 8/10

»2Dirty Harry visszakiszor

DIRTY HARRY

Ciint Eastwood a kékemény San Francisce-
2saru, Harry Callshan szerepében egy kegyetlen
sorozatgyilkos nyomaba szegédi. A gyilkos, aki
Scorpio néven tetszeleg, megprébéija blokéd
alatt tartani a varost, de mindenekelGtt j6 szora-
kozést Iét abban, hogy Clint barétunkkal szora-
kozik. A Dirty Harry érdekes film olyan
Kasszikus jelenetekkel, mint amikor Harrynek
egyik telefontdl a mésikhoz kell szaladgéinia ah-
hoz, hogy beszélgetést folytathasson Scorpio-
val. Tény: a Dirty Harry Clint egyik legjobb akcic-
filmje és (bér nem adnak hozza semmilyen
DVD-ildnlegességet) érdemes megvenn - ha-
csak nem vetted fel videdra karécsonykar... JC
EXTRAK: Nincsenek

ERTEKELES: Az eredeti, a legjobb, a leg-
erdsebb kézifegyver az egész fold-
kerekségen 8/10
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pisztoly helyen Hogy ezant
jelenti-e, hogy a konzoltul

donosoknak tj kiegészitore kell

beruhdzniuk, még nem nyilvan-

vald. Konzolmegjelenésrol

még nem tudni, de a program

bizonyosan befuto lenne

a PlayStation 2-re.

A Namco két mésik jatékkal is

kijott. Az egyika Oulck & Crash|
d6z

lemdaféskent. Bar i igen addikti
program, nincs meg benne az
a mélység, amely az otthoni fell
hasznalot is vonzana. A World
Kicks a legnépszeriibb sport,
foci 6t 6t elleni valtozata,
a jatékosoknak pedig egy igazi,|
bar szekrényhez rogzitett futball
labdat kell rigniuk a passzok é4
a lovések kivitelezésekor. Nem
az el6szobéba vald eszkoz.
A Capcom a Spawn: In the

Demon’s Hand-del jott ki. A jat
kot jatszhatja egy, illetve két sz
mély, death match méd is ren-|
delkezésre &ll. A Spawn alkoto:
ja, Todd McFarlene pedig be|e
lentette, hogv a Spawn 2001-i

a PS2-re is megjelenik majd.
Figyeljétek rovatunkat...

Colin Operative
a szerkesztoség titkos arcade-
szakembere




LEVELEZES

0 JQEXKLUZIV PLAYSTATION DEMO!

aystat

Igazi fénykorat éli mindannyiunk kedvence, a
PlayStation. A Nagy Testvér ugyan mar Gton van a for-
galomba hozatal felé, és mi minden aprd informaci6t
mint mennyei ajandékot lesiink réla, mégis megnyug-
tatd annak tudata, hogy a kis sziirke doboz milyen
csodakra képes. Gondolok itt elsdsorban a Final
Fantasy VIII elképesztG jeleneteire, melyeknek zenei
alafestése is emlitésre méltd. Maga a jaték pedig...
taldn az abbahagyhatatlan kifej illik ra leginkabt
Vagy nézziik Tarzan rajzfilmszerd kalandjait, vagy
Spyro-t vagy a Grand Turismo 2 vide6it! Széval
virdgzunk, viragzunk, rendesen. Es a jovd is rendkiviil
biztato.

Na, vissza a levelekhez, pontosabban a hénap lev-
eléhez, mely kitlintetd cim ezdttal ifi. Kovacs Istvan
budapesti levélironkat illeti:

wNos... A PSM Magazin kérdésé égpedig arra a

Crash kishiganak a neve — na jo,
nem folytatom) ami végtére is na-
gyon j6l sikeredett, igy hat ové a dij.
Taps. Egy Lara figura fogja 6t ezeken
a hossz(i téli estéken felviditani.

Egészen mas, de nagyon érdekes =
téma kovetkezik: /1

. (..) Mieldtt belekezdenék gratula-
lok! Az djsdg szinvonala, tartalma és
in6sé; kil 1 l: 06 k dés!l

- szerk.) Eddig az ésszes szamot
megvettem, és a kovetkezdket is
meg fogom.

Rétérek a lényegre:

Azt szeretném megkérdezni, hogy lehet-e belélem

kérdésre, hogy hogy hivjak Crash Bandicoot kishigat
én ezt megmondom:

Coco Bandicoot

néven keresztelték el. (Amagy ez nem ide jon, de ték
cool, phantastisch, gut és persze prima az tjsag). Itt
egy rajz Cocordl.

Ifji versenyzdnk azt hiszem semmi kétséget sem ha-
gyott afell, hogy mi volt a kérdés, melyik kérdés volt
az, amire § valaszol a levélben, és hogy mit valaszolt
abban a levélben. Masrészt sajat készitési rajzot is
kiildétt (abban a levélben, amiben megmondta, hogy

ek (6, és mi kell hozza. A szamitogéphez értek,
a PC-s jatékokat és a PS jatékokat is egyarant jol jat-
szom. Féleg az autésokat és horror-kaland jatékokat.
Arra kérlek titeket, hogy valahogy vélaszoljatok a
kérdésemre.
Eldre is j6 munkat kivanok az egész stabnak és eldre
is kdszénom...”

Kedves Kacsof Istvan (Szekszardon) !

A jo hirem az, hogy igen, lehet belGled jatékteszteld.
Ahhoz valéban ényeges, hogy sokat és kitartoan
jatssz minden platformon, amihez hozzéjutsz. (PSX,
PC, Sega stb.) Két lehetdséged van a jévére nézve.

ISMETCSAK SZEP SZAMBAN ERKEZTEK ERDEKES HOZZASZOLASOK, KERDESEK ES FELVETESEK, ROVIDEN
OLVASOI LEVELEK A SZERKESZTOSEGBE. NEZZUK AT EGYUTT MIT SZERETNETEK, MIRE VAN SZUKSEGETEK
ES PERSZE, HOGY KIK NYERTEK AJANDEKOKAT!

1., FGallasban leszel tester egy cégnél, ahol is egy
késziilo jaték teljes fejlesztése alatt kell gyotornod
folyamatosan a palyakat, hibajegyzékeket
készitened, végigjatszanod, atnézned a kijavitott
hibakat... egészen a kiadasig. Egy ilyen munkakér
betdltéséhez nem art valamennyi hardveres tapasz-
talat, mert a tesztelés sziineteiben esetleg a
gépekbe kell kdrtydkat beraknod, ilyesmi. MielGtt
arra gondolnal, hogy ilyen céget Magyarorszagon
nem talalsz, sietve megnyugtatlak, hogy tobb jaték-
fejlesztés folyik most is PSX-re és PC-re. Lapozgasd
a hirdetési Gjsagokat, és ahol ilyen témaban keres-
nek programozékat vagy grafikusokat, nyugodtan
telefondlj oda, és érdeklddj, vajon testert nem
keresnek-e.
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2., Ott van az Internet. Amennyiben van eldfizetésed,
barmelyik keresdbe ird be a game tester szavakat
(esetleg egy teljes angol mondatot) és szamos, a
téméhoz kapcsol6do talalatot fogsz eredményiil kapni.
NAGYON sok jatékot egészen a béta fazisig az
Interneten keresztiil tesztelnek, sokszor akar szdz
ember tapasztalatait is meghallgatjak...

Remélem alakul majd a dolog.

Szab6 Gydrgynek eziton szeretném a kédokat
megkoszonni, bar azt hiszem, a Wipe3zout-nal az NTSC
verzioban mikodnek... De azért megnézziik még
egyszer. A GTA cheat-eket pedig 6rommel varjuk!

Azutan van itt egy leveliink, s ami abban foglaltatik, a

sors szeszélye folytdn 6sszhangban &ll a szerkesztdség

véleményével. Az Gj arculatrol van sz6... Lassuk mit is
irt Gyarmati Janos, budapesti olvasénk, aki egyébként
rendszeres levélezdnk:

,(..) Az Elemzés rovatot biztos sokan atlapozzak,de
véleményem szerint {j szint hoz az djsagba, csak gra-
tulalni tudok hozza. Az ElGjaték és a JovGkép is oké.
(hélisten - szerk.) Egy rovat van csak, ami szerintem
javitasra szorul, ez a Prébajaték. Valéban szinte csak
egy préba, fobb jellemzdit tartalmazza csak az adott
jatéknak. Alig-alig tér el az ElGjaték rovattol, hidnyoz-
nak beldle a leiras jellegii részek...”

Janos Ggy latszik ezen tdl még elégedettebb lesz a
PSM Gj szamaival. Esetleg ha egy hasonléan részletes
elemzést kiildenél a mostani formatumrél is... De barki
kiildhet, végtére is az Gjsag az olvasdokeért van, és ez
itt a visszajelzések rovata. A legtaldlobb véleményt
(nem csak dicséretre varunk...) ajandékkal fogjuk jutal-
mazni.

Ugras a Ny ényodzonre, ami ezdttal valdsagos lev-
€loz6n is volt egyben, hiszen annyian kiildtek be
helyes megoldast - Coco Bandicoot nevét — tartalmazé
levelet.

IME A SZERENCSESEK:

- Yoda mester,
- Watto,

- Sniper Wolf,

— Darth Maul Fej,

Buglyd Edina, Budapest
Kardos Nikoletta, Budapest
Lethenyi Samu, Budapest
Pomogacs Hajnalka, Budapest

LEVELEZES

Juhész Miklés, Torokszentmiklos - Podracer,
Vass Laszl6, Dorog - Rune Haako,
Ecsenszky Balazs, Nagytarcsa - Quake II,
Kiraly Péter, Ajka - Dr. Neo Cortex
Saginé Tompos Tiinde, Keszthely - Tekken 3

figura boldog tulajdonosava valt. Baviilnek a
gydjtemények, szépen, lassan...

Kovetkezik a Pipald Ki rovat kérdéseire valaszt adok
kozlil kihiizott szerencsések névsora:

Simon Péter, Harsany
Enekes Zoltan, Tiszadjvaros
Toma Adrienn, Budapest
Szilagyi Laszl6, Oroshaza
Dworak Raik Antal, Nagysap
Kardos Nikoletta, Budapest
Farkas Péter, Budapest
Katona Déra, Godolle
Molnar Zoltan, Szombathely
Strobel Arpad, Balatonalmadi

Mindannyian egy-egy teljes verziés jatékot nyertek.

Gratuldlok mindazoknak, akik feljebb a neviikkel
taldlkozhattak, és j6 szerencsét mindenkinek, akiket
még elkeriilt Fortuna kegye. Majd legkézelebb.

Az (j évben is varjuk a leveleket, hozzaszolasokat és
elemzéseket az Gjsagrol, lehet E-mailezni is, Tiindérke
pedig repesve vélaszol minden elakadt jatékosnak.
Kellemes szilveszteri bulit, forgassatok a Karacsonyi
kiilonszamot, j6 jatékot — talalkozunk az elsd 2000-es
Visszhangban.
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PSM Magyarorszagi Szerkesztdség: COMPUTER MEDIA KIADO Kift.
1033 Budapest, Obudai-sziget 131. 1/14.
Telefon: 457-1135 ¢ Fax: 457-1123 e« E-mail: psm@cmk.hu

GAMESTATION
Sony PSX gépek, jétékok adsvétele, cseréje.
XVL, OND VEZER 41. NY.: H-V 12.30-20.00.
TEL.: 06-209-291-248

TOBI BOX JATSZOHAZ
PSX gépek adasvétele, cseréje, kiprobalsi lehetdség.
N64, SuperNintendo, Gameboy csere.
1173 BP., PESTI UT 44/A

JATEKALLOMAS
Segitiink jatszani! Allitolag olcsok vagyunk!
Hivj: 40-50-350. XVI., Palya u. 104.

GAMES WORLD BT.
Alapgépek, tartozékok, programok nagy vélasztéka.
Addsvétel, csere, kolcsonzés. Sany PSX, Nintendo 64,

SMD I1,, Game Boy, Dreamcast.
1191 Bp,, Hunyadi u. 10-14. Tel.: 280-9091

Ez ittaz On
hirdetésének
3 helye!

SIGNAL COMPUTER KFT
Tv-jaték szakiizlet. Gépek, tartozékok, programok.
Folyamatos AKCIOK!

1135 Bp., Béke dt 100. Tel.: 340-8544

MEGACOMP
Minden Playstation jaték
3990 és 5990 Ft-os egységaron kaphat6.
Bp. XX., Szent Erzsébet tér 10.

NINTENDO UZLET
PSX, NINTENDO, SEGA, GAME BOY
ADASVETEL, CSERE, GEPKOLCSONZES.
BP. VI, TEREZ KRT. 6. TEL.: 3415-007

NINTENDO UZLET
PSX, NINTENDO, SEGA, GAME BOY
ADASVETEL, CSERE, GEPKOLCSONZES.
BP. V., VACI U. 7. TEL.: 2667-134

HOOLIGAMES
SONY PSX ALAPGEP, KIEGESZITOK,
PROGRAMOK KEDVEZG ARON KAPHATOK.
Bp. VI, Szondy u. 14. Tel.: 3324-681

KONZOL STUDIO
Videojaték-szakszerviz, kis- és nagykereskedés.
Telffax: 218-1925, 06-20/9-888-337
Nyitva: H-P: 11-19; Sz0-V: 9-13

GAME
0J £S HASZNALT GEPEK, LEMEZEK ADASA,
VETELE, CSEREJE. TEL.: 20/988-4883
5000 Szolnok, Batthyany u. 22.

JATEKALLOMAS
SONY PSX, NINTENDO 64, SEGA PROGRAMOK
KELLEKEK, ADASVETEL, CSERE.
Godoll6, Szilhat u. 4.

NINTENDO SHOP-RON
SOPRON LEGNAGYOBB VIDEQJATEK-SZAKUZLETE
9400 Sopron, Ujteleki u. 50.
Tel.: 99-333-195

VIDEOJATEK-SZAKUZLET
PSX, Sega Dreamcast, N6d, Game Boy,
PC CD-ROM jétékok b6 valasztékban.
8200 Veszprém, Ady u. 79., Kossuth u. 6.

Tel.: 30/96-97-479; 30/95-70-660

PAZMANY VIDEOTEKA
Sony, Nintendo adasvétel, csere, gépkdlcsonzés.
9700 Szombathely, Pazmany P. krt. 4.
Tel.: 06-20/9-565-322

MEGA TOP-X
PSX jatékok nagy vlasztékban kiprobalasi lehetdséagel.
kcids szoftver és hardver.
9400 Sopron, Firedi sétény 6.

PREDATOR VIDEOJATEKOK
MINDEN, AMI VIDEQJATEK, GEPEK, PROGRAMOK,
TARTOZEKOK. ERDEKLODJ!

Tel.: 76/460-474; 06-20/9-692-899

PSX SZAKBOLT ES JATEKKLUB
PSX gépek, programok adasvétele, kolcsonzése.
Salgétarjan, Kassai sor 12.

Tel.: 20/9-770-709

zérﬁl e hirdetn

KONZOL STIJDIO
Minden ami...
PlayStation

CININTENDO®

kérjiik

Horvath Henrikkel
(1) 457-1135

ledetﬁmknek mgyenes szoveglrast

pjen

Keresem a
Resident Evil: Director’s cut
leirasat.
Aki tud, segitsen!
Cim: Nadasi Ferenc, 8473 Gyep(ikajan, Kossuth u. 7.

Tomb Raider II., Touring Car
jatékomat eladnam vagy elcserélném
G-Polisra:

TEL.: 36-30-227-8420

G-POLICE, TOMB RAIDER II.,
FAMILY WARS

eladnam vagy elcserél
TEL.: 36-30-227-8420

APRO COM. KFT
PC konfiguraciok épitése, PSX tartozékok és szoftvere
teljes kinalata. Elender internet-el6fizetés.
Bp. I1.,, Mariaremetei Gt 116. Tel.: 275-80-70

FIGURA PLAYSTATION
Jitékok, gépek, kiegészitok adasvétele, cseréje.
A jatékok kiprobalhatok. PSM magazin kaphato.

1066 BP., OKTOGON TER 3. TEL.: 06/1 343-5895

NYITVA TARTAS: H-P 10-18, S20 10-14.

MARIO HOUSE
Nintendo, Sega, Saturn, Sony, Ultra 64 gépek
és jatékprogramok, adsvétel és csere.
Lego addsvétel.
1139 Budapest, Oteg u. 29. Tel.: 339-43-53

PSX Sopron
Sopron legnagyobb videojaték-szakiizlete.
9400 Sopron, Teleki u. 50.
Telefon: 99-333-195

Ez ittaz On
hirdetésének
3 helye!

INDUL A PRIVAT PSM Piac

MEGUNTAD VALAMELYIK JATEKODAT? MASIKRA CSERELNED?
ELADNAL, MEGVENNEL PSX JATEKOT, PERIFERIAT,
MEMORIAT, REGEBBI MAGYAR ES KULFOLDI PLAYSTATION LAPOKAT?
JATSZOTARSAT KERESEL?

E-MAIL: HORVATHH@DCCD.HU
TEL.: 06-1-457-1135

FIZESSEN ELO

A PLAYSTATION MAGAZINRA

EGYETLEN TELEFONHIVASSAL OTP BANKKARTYAVAL!

és az OTP bankkartyaja segltségével egy(ttal ki is fizetheti.
Az InterTicket bankkartyas telefonos ligyfélszolgalata a

(06-1) 266-0000

szamon hétfGtdl szombatig, 9-20 orig hivhato.

Az InterTicket bankkartyas szolgaltatasai: szinhaz-, koncertjegy-

vasarlas, replil

, hajojegy-megrendelés, hirlap-elGizetés
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PS435
TOPDRIVE GTO
= Logic 3 kormanykerék a Sony PlayStation-hoz;
o Teljes ,Dual Shock” software kompatibilitas;
| Specidlis analog fék és gaz gombok;
= Dinamikus vezetés, irdnyitds, 4llithaté érzékenységgel;
m Szekvencidlis tipusti sebességvaltd-karok a kormanyon;
B Biztos-fogas” tapadd korongok, asztalra kapcsolhato rogzit6 csavar.

PS441
TOPDRIVE ROADSTER

m Logic 3 kormanykerék a Sony PlayStation ES N64-hez;
 Teljes ,Dual Shock” software kompatibilitds;

m 8 allitasi mod (beleérive a Namco, Negcon és Jogeon madokat);
m Gdz- és fékpedal egység;

u Felszerelve rezgéskelté motorral;

m Gombok &tallitasi lehetésége;

B 3 magassdg és délés-dllitasi lehetdség;

m Foglalat pétsebességvaltonak.

PS436
TOPDRIVE SPRINTER

= Logic 3 kormanykerék a Sony PlayStation-hoz;

m Teljes ,Dual Shock” software kompatibilitas;

m Gaz- és fékpedal egység;

m 8 iranyu digitalis képernyG poziciovezérld;

m Dinamikus vezetés, irdnyitds, allithatd érzékenységge
m Szekvencidlis tipust sebességvalto-karok a korményc
m Specidlis analdg fék és gaz gomnok;

B 3 magassag és ddlés-allitasi lehetdség.
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PS440 00D O
TOPDRIVE REACTOR

“\ < \ m Active Feedback” vezérlé PlayStation-hoz;
X N

m Alkalmazza az utolso ,Active Jogging” technoldgidt;

® Konvertélja a ,Dual Shock” jatékokat ,Active Feedback’™ben;

m Felszerelve rezgésérzékeld motorral;

m Forgatényomatékos sebességvalté/minden huppands,
litkozés érzékelés;

m Allithato gombok és jatékvezérlés.

5.490:"

PS414 PS

CHALLANGER PADS
m lker-analog botkormanyos jétékvezérld 8 iranyl

vezérlés lehet6séggel;
m Kompatibilis a ,Dual Shock” analdg PlayStation jatékokkal;
m 8 fiiggetlen tiizeld gomb;
m Lassitott jétszas/iranyitas;
m CslicsminGség ikerrezgés motorok;




PS4000

PREDATOR PLUS
m Sony PlayStation kompatibilitas;
m Tolthetd 3 sebességgel;
m Automatikus Gjratoltés allithato toltési sebességgel;
m Konami és Namco tizemmadok;

u Kétsebességli automatikus-tiizelési mod;
m Kézi Ujratoltés lehetdsége.

o

N TG

PS4003 414.49 D57
PREDATOR 2

u Fénypisztoly Sony PlayStation és Sega Saturn-hoz;
m Konami PS és Namco Guncon {izemmédok;
H GUNCON AV adapter mellékelve;
u Allithato egyenes vagy soros tiizelési mod;
u Allithat6 automatikus tiizelés és feltoltés
(gépfegyver tizemmad);
B 3 sebesség bedllitas: tiizeléshez, Ujratoltéshez
kézi Gjratoltéshez;
m Lovés kozben rezgés (fokozza a valdszeriiséges);
m Peddl, Ujratoltés.

PS405
SUPERPAD

m Sony PlayStation kompatibilitas;
8 tlizgomb; N0 2
m Automatkus-tizelés méd; 224~ il
m 8 irany( vezérlés lehetdség;
m Modern kivitelezésii markolat;
® Hossz( zsindr.




SP300 G

SCREENBEAT
SOUND STATION

m 300 W zenei csticsteljesitmény;
m 3 utas hangfal rendszer, hasznalhato:

PlayStation, Dreamcast, PC, MAC, Nintendo 64

(kabel sziikséges), Walkman, Discman, CD és For

MP3 Player-hez. 0 V:,lzig%l:jﬂ;lfc&
u Allithaté hangerd; O
u Allithato basszus; 1 6'99
m Tapegység mellékelve.

D),
V“%/

/

JOYPAD
EXTENSION LEAD

m Jétékvezérld kabelhosszabito;
m Hossza: 1,5 m.

e12)0) 2
\ 3,99Y)
§

JT421 PSX

m Kivezetés Direct Stereo és Vided
kimenet szdmdra;

m NAMCO normaval kompatibilis G-CON45
hasznalatra;

m Direkt RGB kimenet, cstics képminGséghez;

m Jobb és bal kimenet Hi-Fi rendszer
csatlakozaséhoz.

E ) 5_‘999’)

ST actio

PS461

m Formés és tomor tarté a Sony

2) 0,7 PlayStation-hoz és kellékeihez;
2"')‘) ! m Elhelyezhetd a 14™os tévékésziilék ald;
JT423 PSX m Két fiok biztositja a konny( hozzaférést a

jatékhoz és a vezérlékhoz;

m Utésallo ABS miianyag;

m Modern kivitelezése biztositja a maximalis szelldztetést
és megakadalyozza a por és piszok behatolasat;

m Plusz ajandék CD tarto.

m Lehetdveé teszi két PlayStation csatlakoztatasat,
igy a jétékosok versenyezhetnek szemt6l-
szembe. Azoknal a jatékokndl hasznalhatd,
melyeken léthat6 ,Link” ikon.

A kozolt kiskereskedelmi arak tartalmazzak az AFA-t!

Forgalmazza: Automex Kit. « Honlap: www.automex.hu ¢ E-mail: info@automex.hu
Cim.:1077 Budapest, Wesselényi u. 21. « Tel.:461-5700, Fax:461-5799
Postai utanvét: 1410 Pf. 185., Tel.: 461-5767
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igyelmesebb olvasdink mar észrevehették a
== Tomb Raider: TLR demét a lemezen, de
Croft kisasszony legujabb szereplésének
isszhangos megjelenése miatt nem szabad figyel-
1en kivil hagyni a CD-n taldlhatd egyéb érdekessé-
eket sem. Feltétleniil érdemes megnézni a sulyo-
an jo Gran Turismo videdt. Vagy a Spyro 2 jol elta-
ilt demojat, amely bemutatja az 6sszes fejlesztést,
mely a kis cimbora héza tajan lezajlott. A Fighting
‘orce 2 és a Millennium Soldier Robotron-szeri sti-
usa pedig a jatéktermekben eltékozolt fiatalsag em-
skeit idézi fel. EI6ételnek nem rossz — a lakoma pe-

lig jovo havi ajanlatunkkal folytatédik majd.
Catherine Channon

A LEMEZ HASZNALATA

toltés utén s € és —> gombokksl scrolloz-
wtsz végig o Jatékok listdidn. A kivant demd
:linditdsshoz sz ®-t heszndlhatod - némelyik
lemé utdn resetelned kell.

‘EL, BALRA, UGRAS, TUZELES, ELMERULES. ELFUTAS... IME A LEMEZ E HAVI KINALATA

o s
g

I~
T

- o 3 2 & g

A minden eddiginél szépségesebb croft iisasszony legiiabb kalandisit atslve sok almatian éjszakank lesz.

Tomb Raider:

The Last Revelation

EKIADO: Eidos Leguggolas/kiszés (nyomd meg és hasznald
mMUFAJ: 3D keland a T 1 & —>-ot, ha kiszni akarsz)
EPROGRAM: Jétszhetd demo ®+7T Fel- és lemaszés a rudakon
®+d Leugrés rudakrol
hénapban a Videojaték-torténelem Legvonzébb - Eszkoztar. Az eszkézok kivélasztasahoz
@ Poligonos Holgye tiszteletét teszi lemeziinkon. nyomd le a® gombot, s ekkor tudod hasznalni az
Korabbi, példatlan kalandjai folytatasara éhezve .equip” (felszerelés) opciot. Eszkozok egytittes haszna-

Lara most visszatér. A vonzé holgyeménnyel Alexandrid-  latdhoz a ,,combine” (egyiittes hasznélat) és a felszere-
ban, a jaték ot f6 helyszinének egyikében talalkozhatunk, s opciét kell igénybe venniink.
ahol rejtélymegoldd utazasa részeként Kleopétra palotd-

janak elveszett konyvtarait kell felfedeznie. Néhany do- WEgyéb jellemzdk:

log dsszeszedésével és egylittes hasznalataval fejezhet- ~ Nem csoda, hogy annyi Lucozade

jik be a demét. utdn Lara majd kicsattan az életer6-
16l. Kétszer annyi féle mozgast tud,

Miranyitas: mint azelétt. Ezek egy jo része eset-

® Cselekvés leges, de mésik részik nagyban

(@) 180° fordulat hozzajérult a jaték fejlédéséhez. Lara

©  Ugrss oszlopokra maszik és péznakon

()] Fegyver elévétele csiing, combizmai pedig olyan eré-

Lépés oldaliranyban (nyomd meg és sek, hogy az ajtét is berugja. Egy-
hasznélda T 4 €=-ot) szer(ien végtelenek a fiatalasszony

Kamera (nyomd meg és hasznéld a6875-6t) képességei.

Lendiiletvétel

@+0 Lendiletvétel és Uszas B Tovabbi informéciok

Lézernézet (az @-el be-, az @-vel pedig Gyurk6zz neki és szokkenj at a PSM
kizoomolhatunk. Ez a tévcsére is érvényes) elézeteséhez.
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Az 6

feladat

aktival-

nod kell egy power up bénuszt (fent). Ezt igy teheted
meg, ha megélsz bizonyos mennyiségii rossz arcot és
visszatérsz a pillérekhez.

Spyro 2:

Gateway to Glimmer

EKIADO: SCEE
HMUFAJ: 3D FPlstform
HPROGRAM: Jétszhatd demo

indannyiunk kedvenc tlizokadoja
E visszatér. Spyro kalandjaiba Avalar

vildgaban zajl6 utazasainak kereté-
ben kapcsolédhatunk be. Mint mindig, a
kishavert ezuttal is nagy adag egyéb lény
macerélja. A demo a teljes jaték két vilagat
tartalmazza — a Sunny Beach és a Skelos
Badlands nevii palyakat. A Sunny Beach
amolyan vizes szint, ahol Spyrénak pér tek-
nést kell biztonsagba kisérnie. Nem tdl ne-
héz feladat megkizdeni a helyszinen szét-
szort pengeforgato rosszfitkkal. Langlehe-
leteddel mindet megdlheted. Mindegyik vi-
lagban van néhany kihivés, ezért keresd a
meditalé teknécoket, amelyeknek lathatdan
segitségre van sziikséguk. Ugorj fel a lét-
rakra, mer(lj le a tavakba, fedezz fel min-
den terlletet. A Badlands-teriileten mar

valamivel forrébb a hangulat - a szint til-
nyomo részén ott a halalos lava, amely
Spyrot ropogosra piritja, ha nem vigyazol.
Mintha ez még nem lenne elég nagy gond,
a helyszinen barlanglaké 6semberek, tiizké-
p6 sarkanyok és kék tlzes lények is meg-
megjelennek. A szinteken gy juthatunk
végig megperzselédés nélkil, hogy meg-
esszlik az utunkba ker(il6 vords koveket és
a® megnyomasaval rakopjik ezeket a
gonoszokra

mlIranyitas:
® Ugrés/vitorlazas
@ Langok

@) Tamadas

@ Gordiilés
Gorduilés

1 &= Spyro mozgatasa

mTovabbi informaciok:
Irany a Spyro 2 elézetes!

Megragadé cimzene... a ildetés lehe-

tetlen. Na j6, azért nem, de bizony meg kel kiizdenii

a sikerért.

Mission: Impossible

BWKIADO: Infogranes
EMUFAJ: Lopskodés/stratégia
EPROGRAM: Jétszhaté demo

Mission: Impossible izgalmas és der-
E meszt6 titkosligyndk-torténetnek lat-

szik. Teliesen jatszhaté demonk
Ethan Hunt szerepébe helyez, méghozza
nem is akarhova: a semmi kozepébe, a tél je-
ges markaba. A képernydn teljes eligazitast
kapsz, kiildetésed célja a kovetkezé: Massz
4t a keritésen. Taldld meg az 6rhazat. Vedd fel
a boritékot. Véltoztasd meg a kinézetedet (ne
feledd, a Facemaker nem mikadik a hideg-
ben!). Gy6zd meg a teherautd-vezetdt, hogy
kézbesitse a boritékot. Taldlkozz Chitterrel és
ugorj a teherkocsira (konnyd, nem?). A kiilde-
tésed sikeres végrehajtasaban két targy lehet
segitségedre, igy bélcsen kell 6ket hasznalni
- egyikik egy 7.65-6s hangtompitos pisztoly,
a masik pedig a Facemaker.

Hlranyitas:
Uzenetek atvétele a kommunikator
villogasakor

Ugras

Lehajlas

Verekedés vagy l6vés

Belépés az eszkdztarba, Fegyver
kivalasztasa (megerGsités: &®)
Facemaker és mas targyak
kivalasztasa (meger6sités: @)
Célkereszt mod

Automatikus célzas

@, Bezoomolaskor nyomva kell tartan

o CO6O®

®B

mEgyéb jellemzok:

A teljes jatékban nem kevesebb

mint 20 kuldetést kell teljesitened

a lehet6 legkisebb felhajtassal
Segitségedre lesznek olyan klassz cuccok
is, mint a 4000 voltos elektrosokkolo,

a gazkapszuldk, a plasztikbombak

- olyan arzendlod lesz, amelyet barki
megirigyelhetne.

B Tovabbi informaciok:

Lopdzz vissza a Szemle rovatba,
és kukkants bele

a bévebb leirdsba.

1B
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CD-MELLEKLET

A dzsungelben is igaz a tarveny: hadd hull- |
jon a férgese... A SI-COPS tagjaként feladatunk az, hogy
kiirtsuk a rosszakat. Nem kegyelmezhetsz senkinek.

Fighting Force 2

EKIADO: Eidos
EMUFAJ: Verekedls
EPROGRAM: Jétszhatd demo

sszetett mese ez, amelyben helyet
@ kapnak a kormany-sszeeskivések, az

6rilt tudosok és a katonai fondorlatok.
Az emberklonozas tilalma ellenére a katonasag
tovabbra is komoly Iépéseket tesz azért, hogy
megvalésithassa almat, a legy6zhetetlen kato-
nét. A Nakaichi véllalat pénzeli az illegélis klono-
2és és biotechnologia ndvekvé kereskedelmét
A The State Intelligence Force (SI-COPS) csa-
pat emberei a CIA, az FBI és az Interpol sorai-
bol keriilnek ki. Az 6 céljuk az, hogy gétat szab-
janak a szervezett blinzés hullémainak. A SI-
COPS emberei bekeriiinek a Nakamichi véllalat
vérkeringésébe; veszélyes projektadatokat
semmisitenek meg, és artalmatlanna teszik a
kulespoziciokban (il6 embereket. A nyomozas
kényes voltara valo tekintettel létezésiink so-
sem lesz nyilvdnos — még akkor sem jon segit-
ség, ha csapdaba keriltink. A dzsungelalapt
demo segitségével konnyebb megismerni a
zsoldosokat. Rombolj le mindent, ne cicozz.

Iranyitas:
Fegyver kivélasztasa
Ugras
Rugas
Utés
Két nyoméssal a stealth (lopakodas)
médba keriilhetiink
Az erékesztyiivel
®, ®, © Utes, ités, majd nagy jobbesapott
@.® Ugrésos szupersuhintés
(ezt egy karddal vagy Gtével
hasznélhatod)
Amikor eldobhaté targy van a kezedben
®, | +® Targy eldobésa
® 1T +® Targy végigguritasa a padién

B®O0O00

mEgyéb jellemzdk:

A teljes valtozat koriilbellil 24 szintet tartal-
maz majd és szamitogépes terminalokba is
be kell jutnunk a kiildetéssel kapcsolatos
informéciogyjtés érdekében.

mTovabbi informaciok:
A telies el6zetes a kdvetkez6 szamban
leplezédik le.

Szaguldj végig a palyan a iehets tegay, , mint az gany Ricky

Carmichael. Hazd a gazt...

Ch ionshi

EKIADO: THa : mliranyitas:

EMUFAJ: Motokrossz-szimuldtor Oldalnézet

B PROGRAM: Jétszhatd demd Hatulnézet

D-Pad Irdnygombok

ar a sport maga eléggé szabadte- Kivalasztas

E ri jellegt, a krosszmotorozéasbol Pause
bizony j6 jatékot lehet csindlni. @ + (¢ vagy =) Farolas

Ebben a sportban a vasparipa végigveze- Kamerak

tése az ingovanyos pélyan valdban igé- (@) Trikkok

nyel némi gyakorlatot. Vadlé médijéra ug- ® Gyorsitas

ralé motoroddal az elsé néhany kérben @ Fékezés

bizonyara j6 parszor kicsUszol majd az
ijedt tdmeg felé szaguldva. De nem is
olyan sok idé mulva mar duhajkodni
fogsz az iszapban, az ugratasokat pedig
ongyilkos sebességgel hajtod végre. De-
monkban a teljes jaték szamos iszapfir-
déje kozl probalhatsz ki egyet Ricky
Carmichael superbike-versenyz6 bérébe
bujva. Talan még nem hallottél réla, de
hidd el, a srac nagy név a krosszmotorok
vilagaban

mEgyéb jellemzék:

A teljes jatékban 12-féle Motokrossz,
szuperkrossz és enduropalya lesz majd
megtalalhatd. Bar a legtobbjik szabadtéri
menet; vannak futamok csarnokban is.
Kilenc motor kéziil valaszthatsz magadnak
egyet, melyet kedvedre alakitgathatsz.

ETovabbi informaciok:
Ugrass a jaték el6zeteséhez.
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CD-MELLEKLET

Kingsley’s Adventures

EKIADO: SCEE :

EMUFAJ: RPG
EPROGRAM: Jétszhatt demo

gonosz ragcsélovarazslé, Bad Custard
@ ellopja a Gyiimdlcskiralyné blvés konyvét
és a kiralysag lgaz
Lovagjait Sotét Lovagokka
véltoztatja. Kingsley, a
kicsi, de bator arva
rékakolyok pedig elindul
megmenteni a vildgot. Kis
rékakoménkhoz Gtkdzben
csatlakozunk, s Briny Jimet
létogatjuk meg tavernajaban.
Gallagher kapitany ellopta Jim
gélyajat, igy aztan jelenleg senki
nem tud kereskedni Seatown
véarosaval. Epp Igaz Lovag-
tanoncunk, a kis Kingsley
inyére valo feladat...

4

Iranyitas:

Ugrés

Tamadas

Védekezés

Helyzet

Oldallépés balra

Oldallépés jobbra

Kameramagassag véltasa

Fegyverkivélasztas

Jatékon belili meni

Hosszl ugras

Légitdmadas

1 Targy tolasa

1 Targy huzasa
Korlinézés méd
Ninja hatrabukfenc

g ©00®
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: mEgyéb jellemzék:
A teljes jaték egy edzdszinttel kezd6dik, ahol a

Kingsley altal hasznalt fegyverekkel - koztik egy
Ggyes fjjal és nyillal - ismerkedhetiink meg.

Custard, a gonos
Kingsley réka, a lovagjelslt
szerepében Briny Jim
tavernajaba vezet az utunk,
ahol besegithetiink

az ellopott hajé iigyébe.

Killer Loop

EKIADO: Crave
EMUFAJ: Futurisztikus versenyzés
EPROGRAM: Jétszhaté demd

bben a jovészerl versenyz6s jatékban egy
héromlabu siklo vezetéulésében foglalhatunk
helyet. Ezek az drkori jarmivek jobban illené-

nek a The War of the Worlds-be, mint egy verseny-
pélyéra, de a szaguldas élménye paratlanul sikerdilt.

: harom versenyistallé-

Nézetvaltas
Oldalazas balra
Oldalazés jobbra
Power up bonusz

@880

mEgyéb jellemzdk:
A telies véltozatban a

hoz tartoz6 12 kiilén-
béz6 versenysiklo
kozil valaszthatjuk ki

romlaba versenysiklé kiizdelme a

mlranyitas: valamelyiket, s ezekkel iﬁlﬁ ;7":?&- I:-!It.wr'i fel és ka;

% ik paszkodi! ilométeres sebes-
® Mégnes 7 futurisztikus versenypalyan séggel haladé Killer Loop jarmilben
(@) Gyorsitas suhanhatunk végig. utazni nem piskéta.

HKIADO: SCEE o GV:’Sf'a,S e
EMUFAJ: Terakadis K‘agr\'/ atf)ta\lxo’sabgban. erds varézs lat
BEPROGRAM: Jotszhats demd is hatétavolsagban: ers témadés

nnek a kéborlds jellegd 3D beat ‘em upnak a
@ hatterét a cselszévések és varazslatok vildga

adja. Harci képességeidet ebben a program-
ban olyan szintre fejlesztheted, hogy még a legiigye-
sebb Tekken-harcosokat is sajat palyajukon gy6z-
heted le. A szokésos kézelharcon kivil itt nagyobb
hatotavolsagu tamadasokat is végrehajthatsz anélkl,
hogy kezeidet vér mocskolna ossze.
A deméban Gradd vagy Milena szerepében vivhatod
meg a hallos csatat.

mlrényftas:
Védekezés
T = Jatékmod kivélasztasa/karakter mozgatésa

Nagy hatétavolsagban: széles hatotavu
vardzslat, kis hatotavolsagban: hatbatdmadas
Kivélasztas a meniképernyén/ugras

Nagy hatétavolsagban: gyors varazslat

Kis hatotavolsagban: gyenge témadas

e® O o068

mEgyéb jellemz6k:

A telies jaték egy intrikaval, rejtélyekkel és ifju Gradd
baréatunk igazsagkeresésével flszerezett torténeten
alapul.

mTovébbi informéciok:
Kiizdd vissza magad a PSM5 lapjaira, ahol
kézelebbrél is megismerkedhetsz a Destrega

i vilagaval.

Ne mocskold
(és ne is zizd) éssze
a kezeidet, inkabb

tek hamar taccsra
teszik az ellenfelet,
igy kesztyiidet nem
szennyezik majd be
vérfoltok. Prébald
csak ki a demat!

2
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Felelt:suk el végre a

TAST A PLAYSTATION JOVO-
JERE, A HOLNAP JATEKAIRA
A PSM SZEMEVEL

Vided
baleris
Gran Turismo 2

HKIADO: SCEE
Versenysziaulétor

[VESSUNK CSAK EGY PILLAN-

hiszen a kwn:knﬁ évezred
alapkelléke a katona!
Otperces deménk f6 témaja
a halal és a vérontas.

Videodead

6K tegnagyobb
autéverseny-szimulatora visszatér
- ennek bizonyitékat lathatjatok
most az e havi szam lemezén.
Az eldzetes video egy kis izelits
abhél a programbél, amely
I(atségulonul bevonul majd a

|

Soldier

EKIADO: Infogrames
Shoot ‘em up

Jétszhaté demo

lj meg mindent és mindenkit.
@ Egy elég egyszerd jaték elég

egyszer( alapdtlete. De nincs
is ezzel semmi baj. A Millennium Soldier
az Apocalypse és a Robotron arcade
jelleg kombinécidja. Egy kis kellemes
l6voldozés. Tengerészzsoldosként fel-
adatunk az, hogy elpusztitsunk minden
utunkba kerdl6 életformat. A demo 6t-
percnyi 6ldoklésre ad lehetdséget.

Wlranyitas:

€ Jatékos forgatdsa az ora jarasaval
ellentétes iranyban

=>  Jatékos forgatasa az ora jarasaval
azonos iranyban

Elére

Vissza

A kivélasztott fegyver elsitése
Fegyvervéltas

Granat kilovése

Tizelés balra

Tiizelés jobbra

Pause

VEEROO®e—

mEgyéb jellemzok:

: Ateljes valtozatban taldlhatd kétsze-

mélyes mad is, ahol a jatékosok

: egyuttmakdodnek a kdrnyéken talélhato

élélények kiirtasaban, de megvivnak

: egymassal a legnagyobb fegyverek bir-
: toklasaért. Van kétszemélyes combat

(csata) mod is, melyben a jatékosok
teljes fegyvertarukkal azon igyekeznek,
hogy legy(irjék egymast a szémos
aréna valamelyikében.

gendak vilagaba.
Ha izgalmasnak talalod ezt a
videét, csak legyen tiirelmed
kivarni a kovetkezd szamban
érkezd jatszhaté demot. O igen...

EKIADO: Virgin
EMUFAJ: Snookersziaulétor
EPROGRAM: Videodead

A Jlmm¥ White’s
Cueball PC-sikere utan a
PlayStation valtozat is itt van
végre. A kilatasok jok, hiszen
olyan ember neve fémijelzi a
programot, aki olyan jelentdségii
a snooker vilagaban, mint
Hakkinen a Forma1-ben

KOVETKEZO HONAP
LEMIEZE

A KOVETKEZG HAVI A PSM EDDIGI LEGJOBB LEMEZE LESZ
¢ A VILAG LEGJOBB VERSENYJATEKA UJRA ITT VAN

* A GRAN TURISMO 2 JATSZHATO DEMOJA

* JATSSZ PAR DERBIT EXKLUZIV FIFA 2000 DEMONKKAL

* VAGY KUKKANTS BELE A CRASH TEAM RACING-BE

« ENNEK TETEJEBE ITT AZ UJ CHEAT-LETOLTES ROVAT! CSAK
LOKJ BE EGY MEMORIAKARTYAT ES MENTSD EL MAGADNAK!

miatt magazinunk
figyelmeztetés ekt valtoshat.

A szerkesztdség fenntartja a jogot a
€D tartalménak megvaltaztataséra
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VEGEZETUL...

A fedlesztli poko

VISZONTAGSAGOS LEHET EGY JATEK ELKE-
SZITESE? BEMUTATJUK MR. NICK ELLIST...

ziasztok! Még nemigen ismer-
=== hettek, de nemsokara annyit

fogtok rélam tudni, mint egy

régi j6 baratrol — aki jéllehet
kissé sokat fecseg!! Az Exodus nevi
cégnél dolgozom, amelynek kozpontja
Shepherd’s Bushban van. Bér csak nem-
rég kezdtnk el PlayStation-fejlesztéssel
foglalkozni, maris egy nagy projekt
vezetésével biztak meg, melyet 2000
karacsonyara terveziink befejezni. Az
elkévetkez6 honapok alatt a személyes
naplém részleteivel 6rvendeztetlek majd
meg Titeket, mely egy PlayStation jaték
készitésének titkaival, hullamvolgyeivel
és mennyei pillanataival ismertet majd
meg Benneteket. Engedelmetekkel, ez
itt az Els6 Fejezet. Az irodalmi Nobel-dij
jeloléseket a szokott cimre kildjétek...

Szeptember 20. hétia

Két masik programozo, Jez és Zak tarsa-
sagaban a felkel6 nap orszagaba, Japan-
ba utazom, hogy egy kis ihletet kapjunk
a Tokyo Game Show jatékkiallitason.
Zak azonban egy szushibarban tett lato-
gatadsunk nyoman tigymond ,nem volt
jol" az utcan, ezért egy renddr letartéz-
tatta — még mikdzben nem volt jdl...

Sziikségtelen részletezni, egész
nap vele kellett maradnunk, s
ezzel el is ment az elsé itt toltott
nap nagy része. A rakovetkezd
napon egy kis masnapossaggal
kellett megkulzdentink, ezért jol
megreggeliztiink egy angol pub-
ban és jatszottunk egyet egy
jatékteremben, miel6tt hazain-
dultunk volna.

Szeptember 23. ¢ jrt
UJra itthon. Onmagamb n bérelni
egy hézat igen draga lenne, igy
hérom masik lecstszott fickéval

osztom meg lakomat. Ben és Ant

Széveg: Nick Ellis
llusztréciod: Stuart Harrison

nem igazan van meg az
alapja arra, hogy valami
masrol megéllapitsa, hogy
nagyratoré-e, vagy sem.
Erre azzal érvelt, hogy por
azért, mert 6 nem nagy-

ratoré, a projektet ambi-
cioktdl mentesen, elfogu-
latlanul latja és igy kony-
nyebben meg tudja itélni,
mennyire ambiciézus vala-
mi. Azért egy kis tamo-
gatas jol jonne néha.

Szeptember 27. hétia
Az egész csapat jelen van.

elég jo fazon, de a harmadik ficko,
Ed nem az a tarsasagkedvel6 tipus. Van
egy méretes Danzig-poszter a szobdja
falan, valamelyik este meg csak gy
besétélt a szobdmba és belekukkantott
a szamitdgépes programnyelvkonyve-
imbe meg a PS-fejleszt6 készletembe.
,JOl néz ki. De van ennek egyaltalan va-
lami HASZNA?" - kérdezte, majd kisé-
télt. Fura egy alak, nem?

Szeptember 24. péntel
Az elsé telies nap az irodaban a kolto-

zés Ota (egy leicesteri mini ipari koz-
pontbol jottink ide). Bemutattam a
jatéktervemet a team tobbi tagjanak.
Meég korai stadiumban van, de amolyan
Tomb Raider-Metal Gear Solid-Gran
Turismo keveréket szeretnék, amely-
ben a PaRappa The Rapper-e, a
WipEoutra és a Croc-ra emlékeztetd
elemek is lesznek. Kedves és megérté
baratném szerint mindez kissé tulzottan
nagyratoré. Megmondtam neki, hogy
mivel 6 nem egy nagyratord tipus,

A csapathoz két tervez6 (é
vagyok a legjobb darab), hdrom kédold,
két animator, két grafikai tervezd, egy
zenész és Phil, a producer tartozik.
Utdbbi az a ficko, aki ostorral a kezéber
feliigyel rank. Mind készen éllunk a
megbeszélésre. Csak egy probléma var
az el6zetes designterveim eltlintek a
héalészobambol

A KOVETKEZO HONAPBAN:
Storyboardtervezés, grafikai tervezeés,
cim. Es egy kilakoltatasi felszolitas.

A KO
HONAPB

GRAN TURISIVI

KESZULJETEK FEL ELETETEK LEGNAGYOBB FUTAMARA.
ERKEZIK EXKLUZIV GT2-ELGZETESUNK
ES A JATEK JATSZHATO DEMGUJA! CSAK A PSV-BEN!

PLUSZ! A Fira 2000 elszetese ¢s jétszhats deméia
e A PSM talélkozéja a Resi 3 készitéivel ® A Crash Team Racing
el6zetese és jatszhatd demodja ® Es még sok minden mas!

A KARACSONYI KULONSZAM DECEMBER 17-EN, JELENIK MEG!

KEZO
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zleld meg a

=HCastrol/ S
=W HONDA
SUPERBIKE

4o

N Castrol B

! 2 > e A tobb-jatékos lizemmaod
Championship futamok HON DA lehet6vé teszi két jatékos

edzési és gyakorlasi lehetdséggel.

egyidej( fej-fej melletti
° 14 kiilénb0oz0 vildgbajnoki palya. S U P E RB I KE versenyet.
» Hihetetleniil valéséghd verseny, e Indulhatsz a Castrol Honda
amely a Castrol Honda versenyistallo RA( : I NG csapat tesztpalyajan,

tdmogatéséaval jott létre. a vilaghirti Motegin.
Szaggasd fel a versenypdlydt augusztus 27-t6l! o=
)
¢ [
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