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Sraktikum Roaming

(iilfélddn is elérhetnek a mohilodon, és kedvedre SMS-ezhetsz!

Nem egyszeriibb, ha biztosra mész? Hiszen Praktikum Roaming eldfizetést* mar brutté 4990 forintért
vésérolhatsz, amibdl brutté 2500 Ft-ot lebeszélhetsz! A Praktikum Roaming eldfizetéssel mobiltelefonodon hivasokat fogadhatsz,

rovid szoveges iizenetet pedig egyarant kiildhetsz és kaphatsz. A részletekrdl érdeklédj bemutato-

termeinkben, teriileti képviseleteinken vagy hivatalos viszonteladéinknal orszagszerte! Az arak az PA N N o N ‘ G S "

afat tartalmazzak. Pannon GSM nonstop iigyfélszolgalat: 06 20 920 0200. www.pannongsm.hu Az élvonal.
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A nyar legfdbb
problémaja egy
videojaték-megszal-
lott szamara az,
hogy hogyan is le-
hetne dsszehozni a
vakacio két fo ele-
mét: a vizpartot és
a PlayStationt. Ed-
dig ez elég nehéznek bizonyult, hiszen
mig magat a konzolt csak ki lehet ran-
gatni a vizpartra, és valahogy még
aramhoz is juthat az ember, azonban a
TV-vel mar tobb baj van.

Felismerték azt a problémat a Sonynal
is, (alig 6t év alatt ugyan) és megtették
az elsG lépéseket a mobil jatékgép felé. A
PlayStation Egy mar minden tekintetben
hordozhaté, hiszen kicsi és konnyd, vala-
mint LCD képerny6 is kaphaté majd hoz-
za. Az egyetlen szépséghiba, az akkumu-
lator ugyan még megoldasra var, de az
auték szivargyujtéja nyilvan jo kiindulasi
pont lesz... idén Gsztél. Ekkor keriil
ugyanis forgalomba, és ezzel egy id6ben
leallitjak az eddigi legsikeresebb konzol,
a régi PSX gyartasat.

Nézziik a nyarkozép jatékhireit. Rémii-
letes boriténkon mar ott is van egy alien,
a lassan harom éve fejlesztés alatt allo
jatékbol. Nem kapkodtak el, az biztos —
és reméljik, megérte ennyit varni. A kép-
erny6fotok mindenesetre biztatéak.

Kedvenc cyber-hélgyeményiink, akit mar
majdnem elfelejtettiink, s akire mar csak
az ismételten kovetelt cheat-kédokon ke-
resztil utalhattunk, Ggy latszik ismét az
életlink része lesz. Lara Croft - ha nem
ugrott be eddig —, feltamadni latszik, a
legfrissebb infékat maris elolvashatjatok a
11. oldalon.

Szerintem mindenki szivesebben menne
hazafelé a 7-es busz helyett egy harom
emelet magas robotruhdban, amin belil
nincs témeg, se ellendr, viszont annal
gazdagabb fegyverkinalat. Ha ezt ti is igy
gondoljatok, olvassatok bele a Front
Mission 3 el6zetesébe, amibdl kideril,
hogy az efféle robotdltényt Wanzernek
nevezik, és a Square gyartja méret alap-
jan.

Mi maradt ki? Példaul a Driver 2.
Vagy a demé CD-n taldlhaté szenzacios
Moho jatszhaté véltozat, amiben harom
palyan at robotkodhatsz, vagy a Menég
Manéra emlékezteté Vibri, a Vib Ribbon
kissé idétlen f6hése, akinek élete egy
dréton fligg — aminek a vége a te
kezedben van!

| Jancsina Attila - fészerkeszt6

PORGESDFEL

o e
LIS
" o) - DE ERUS
west B

FORGAITE

Jatszd Gjra, Sam! 8
Ime a PS One... a WAP, az LCDképerny6 és
a feldjitott, PlayStation vilaga

Lara — Nyugodjék
Békéhen?

Utoligra élve egy dsi sirkamréaban lattak —
betemetve. Mi tortént Lara Croft-tal?

yreB5 §zajllnn ki

az autohél’” 22
Bill Tanner Gjabb sorozatnyi kereket koptat el a bntzok
uténi hajsza és a Onier 2 leirésa kiizben. Viva Las Vegas!

Alien Resurrection (28
Na, itt volndnak a szomyek. A csinya, nyaladzo
idegenek mér jonnek, és a te dolgod viszonylag
egyszend: nyind ki mindet - és gyorsan csindld...

Front Mission 3 42
Robothabord! Az Activision mar hazhoz szlltja a
nehézsalyd harci gépeket, mi pedig a telies leirést!

Jedi Power 67

A szintek megoldasa térképekkel

A SZAM TELJES TARTALMAHOZ Umngs‘.qu
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Pedalt a padioig!

A Diver visszatért, egy kellemes kis meglepetessel KISZALLHATSZ AZ AUTOBOL!

2 2 w Oldal

LMA Manager 2001

A Codemasters menedzserképzd jatékanak Gjabb epizodia

1 E- oldal

TERVEZET

LMA Manager 2001 . 6

A Codemasters megvédte vilagbainoki cimét a
PlayStation futballmenedzser jatékainak ligéjaban

Who Wants To Be A
Millionaire ...................018

Hallgasd Mr. Tarrant hangjét, és nézd meg a
székét az Eidos konverzidjaban

Titan AE 0
Harmadik személy akcio/kaland gyors lovolde-

26s/ropkodds részekkel megtiizdelve a nem-
sokéra bemutatasra kertld animacios fimbol

ELOZETES

Dave erra s

BMX Biking ................... 14
Igennnn! A BMX trikksk is megkapjak a Play-
Stationds Tony Hawk's kezelést

Mortal Komhat:
Special Forces ............... 80

Jax visszatért, és most hozta néhany kedves
baratjat is: bombakat, rakétakat, géppuskakat...

Sydney 2000 82

Az idei nydr mésik nagy sporteseményénck I

Grind Session ................ 075

Ujabb gordeszkas darab a kis szirke konzolba

cence az Eidos bemutatasaban. Na mi lehet a
K-Men: Mutant Academy .. (177 masi..
Egy-egy elleni kuzdelem a képregényhdsokkel

plusz egy gyakorlérésznek hivott: mutacioval...

Mille Miglia 18 MORTAL KOMBAT:
Klasszikus autok, lélegzetelalits olasz tajak - ez SPECIAL FORCES
a versenyjaték mindent tud!

Rayman 2 . 19

Az UiSoft kedves kis platformiétéka nagygene-
rél utén

DAVE MIRRA'S BMX BIKING

SKRTERS EVE

PONTS

SZINES
Pedalt a padidig ............. 22

A PSM meglatogatia a Reflections brigad
stadiojanak magusait, hogy mintat vehessen
a Driver 2 névre keresztelt csodabsl

\rh Ribbon ... 26

torté é és
Iagaredet\hb jatéka - mind a 2 u.menzmban
Szornyek! Szornyek! ....... 28

Nem valami hétf délutani fimsorozat, ha-
nem egy exkluziv betekintés az Agronaut
Software ijeszt6 Alien Resurrection-ébe

Milyen Ellendllo A Fejed?...(26

Vélaszolj egy néhény kerdésre, és kiderdl, hogy
mennyire kérositotta az agyadat a napi 67
6rés PlayStationszes. Az Ur legyen veldnk...

Hfelmasznak a falakra, cso-
portokba verddnek, és az

arnyak kizdtt lopakodnak”
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srnyek! Szornyek!

Tal hosszd idd telt el a legutdbbi Aliens jaték dta, hat most ime, egy Gjabb gydngyszem...

L

SZENILE

Front Mission 3 ............ 42

Meches stratégia, tele tamado wanzerekkel.
Vajon mekkorat Gt a Square Gj jatéka?

! Asterix & Obelix ............ 146

Itt a lehetGséget, hogy nagyorrd franciakent
halekat térithess el. Csak a szokasos min-
dennapos program...

Disney World
Magical Racing Tour ...... 47
Vilamgyors rajzfilmes cucc

Dracula:
The Resurrection .

Kedvenc treg vérszivenk most visszatért

49

imm, érdekes...

Dragon Valour ...

RPG, valos idejd csatakkal.

Nightmare Creatures I .. 050
A folytatasban varhato tobbek kozott: ver, iz-
zadség, és még tobb vér

Eternal Eyes ................. 152

A PlayStation valasza a Pokémon-a, vagy csak
egy gérdanyi logos Muppet? A leirasbol kiderdl

All Star Tennis 2000 ...... 153

Tenisz az UbiSoft eldadasaban, de hova lettek a
sztarok?

WipEout: Special Edition....'54

A nagyszerd versenytrilogia legszebb pilanatai

MoHo . 5c.cooiviiinnniinnid 55

Egy biztos: ilyen még nem volt PlayStationon

Rlundra:2 .50 56

Az Activision folytatésa a bonyolult akcio,/ka-
landhoz. Csak egy pér dolog valtozott...

Rescue Shot
Porold csak le az treg G-Con 45-0st,
szl fel egy csomo ronda pok és gengszter le-
vadaszaséra. Jaj...

The Misadventures
Of Tron Bonne ................ 59

Kicsit RPG, kicsit rejtvény, kicsit 3D lovaldozss,
de kicsit sem éri meg megvenni

BRAGGR VALOUR

CD-melleklet

Egészseéges
dietaként

régd &t magad
a legfrissebb
jatékokon
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DESTRUCTION DERBY RAW  sstszvais

Légy te is nészese a lélegzeteldllits sebességnekés &
hatalmas (tkozéseknek a demd két, halélmeguetd bator:
sagot igényld madjaban

STAR TREK: INUASION!  siesoiats

A Romulanok megtémadtak egy. szivetségi. haj6t: Kicsit
gatyaba kéne dket rézni

SILENT BOMBER Jitsabtd

Vidd végig a-Studio 3 kirobban (i sikerériek teljes tan:
16 modjat és els6 pélyait

MOHO Jatsthati;

Rongyolj & a zsenidlis akeid/. fejtord/mindeniss jaték
hérom arénajan

VIB RIBBON Jatsihatd

Eqy kis étvégygerieszt6 a PaRappa The Rapper kiagyaldia-
nak bizam, &m frenetikus Gj jétékabol

GRIND SESSION Vides

Csodéld meg a vilég legjobb deszkésainak €szbont6;mutat-
vényait az ehavi deszkés felhozatal' eme' gyongyszemeben

TENCHU 2

Az Activision nindzsés jatékénak folytatésa moged [bps-
a4 kodik és elvégia a torkadat, miel6tt-annyit snghdhatnal;
hogy, Tenc..

GALERIANS w

Jiudkép 6
Vess egy pillantast az EA (j szék-
hazara - a kreativitas katedralisa,
ahol tanija lehetsz a videojatékok
jovéienek

Loading 8
A PlayStation vilaganak hirei,
Tomb Raider V?!

PS2 Felderités 34

A legifesebb infok arrel a gybnyo-
i fekete dopozrel

Szigordan Titkos (164
Hogyan raghatod fenékbe a sotét
oldalt a Jedi Power Battles-ben?
Meg még egy csomd mas

Médiakirkép
A vilag szeme a CD+en, és a
DVD-ken

Meédiainterji 86

Bass Face Sascha kedvencei és

Eldzetes a Crave tulél6-horror ajénlatabal

VANISHING POINT Vet

Egy kis izelitd a kdvetkezG honapban megjelen szhat6:
dem6 el6itt: Az itt [atottak alapjan valamijegeszen szédi-
letes tempdra szamithatunk...

TITAN AE Vides

Egy filmel6zetes, ami biztos felcsi a-az idei év végén
(remélhetdleg) megjelend jaték inanti Endekiddésedet

{EAT LETGLTESEK A
HETKEZI] JATEKOKHOZ...

o I:ﬂL[II\IV WAHS. RED SUN
FEAR EFFECT

.
94 o IWARZONE 2100
o SYPHON FILTER 2

egy kis Guake-ezés

Vlisszhang 88
Nyavalyoghatsz, lelkesedhetsz, szi-
dalmazhatsz - ez a rovat csak ne-
ked szol. Ki nem maradj beldle!

CD-mellékiet 89

Hogyan 16, Uss, ess, gyorsits...

meg ilyesmi. Magyarul a lemez
kezelési (tmutatoja...

A-Z Adathazis

Ebben a szamban a legjobb jaté-
kok gyditeményét talalod

A fejlesztdi pokol 98
Megjelenik egy Gj szponzor, és a
firkaszok ingyen polét akarnak
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OVATOS BEPILLANTAS A JOVO
SZENZACIOIBA

AZ EA
FOHADISZALLASA

@ Jétssz 3 megélhetésért
© Egy 8 milliérd forintos Jétszétéren
® Amelynek egy bér is része

© Tobbé nem kell &ltdony és nyskkend

Egy nyomés, 8 milliard millié forintos ok arra, hogy a vided,
iparban helyezkedj el

Miért is bamulunk egy olyan tajképre, amely tgy néz ki, mint egy té
kézelében épiilt repiil6tér-terminal? Nos, azért, mert ha valaha is
érdekelt téged, hogy milyen lenne a vide6jaték-iparban dolgozni, akkor itt
a nagy lehet6ség, hogy hepxllantast nyerj az Electronic Arts, az ipar

legsikeresebb kiadoj Persze a vi
nem is olyan szigori a id6. A médi; i elétt a
¢ a helyezik a ulyt, igy gyakran csakis az a Iényeg, hogy

az adott munka meglegyen. A végeredmény pedig az, hogy az Electronic
Arts és a hasonlo cégek olyan megélhetést kinalnak, amelyhez képest a
nyomulés, dltényds-pokerarci bankarok élete olyan, mint a zsakvarras a
bérténben.

Az EA-nél minden arr6l szol, hogy a maximumot hozzak ki az
emberekbdl, és ez az elhivatottsag az angllal Surrey-ben épiilt, 8 milliard
formtos, |-liveg szerkezetd fohadi: is latszik. Ez egy
nem i irodaépillet. A , mezei” ir ablakai
nem ligetek altal hatarolt, hattyak altal lakott tavakra néznek. Az izleti
élet szereplGinek kdzpontjaiban legtdbbszor nincsenek nagy, hajlitott
iivegfalak, amelyek nyaron visszacstsznak, hogy beengedjék a napfényt és

a frissitd szell6t a cég éttermébe, lynek még sajat sushi-szak is
van. Még fontosabb, hogy kevés munkahely mikodtet sajat italbart a
szomjas ésére. Az emberiesség odaig

meagy, hogy a hazban massz6r, edzGterem, kispalyas foci, kozért (sokféle
csoki van, leteszteltiik) és jatékterem js talalhat6 (bar utébbiban az
asztalifocin és a Sega Rally gépen kiviil lehetne mas is, az igyekezet
mindenkeépp tiszteletre mélto). Ha pedig az EA alkalmazottak
szeretnének reggel fél 6rat spérolni, s délutan még egy o6rat nyerni, elég
raklikkelniiik a Waitrose on-line-ra, amely héazhoz szallitja a rendelt

élelmiszert. Pedig ez is csak egy . Két hattya
gylras, vagy kavésziinet kozott az all taknak tgy el kell
végezniiik a De a munka is ugyebar, ha egy

kellemes, 6szténz6 helyen dolgozunk, amely jo tagas, és a kornyezete is
vonzo6 és valtozatos.

Bar a videojatékok vilagaban nem minden munkakér csupa élvezet, a
munka a gyakorlatban rendszerint nyugalmasabb, kdzvetlenebb,
kreativabb és i mint mas, hagy ly ipari szférakban.
S6t, mi tobb, a videoj; ipar Gjabb sakra vadaszik. A tobb
szazmilliard forintos agazat elképesztd iramban fejlédik, lassan mar a
filmipar babérjaira palyazik, igy b6ven vannak még benne
munkalehetdségek.

Az EA Europe a friss munkalehet6ségeket a www.ea-
europe.com/jobs/ntml oldalra teszi fel, a www.datascope.co.uk is egy
iigynokség, amelynek szakteriilete a videojaték-iparba valé toborzas, s az
Edge magazin is dugig van ,munkatérsat keresiink” jellegd hirdetésekkel.
Amia PSM-et illeti, épp egy olyan anyagon dolgozunk, amelynek segitsé-
gével k majd a videojaték-iparban. Késziil-
gess, lassan fonokéd szemébe mondhatod, hogy mit gondolsz réla... M

Mark Donald

Az osszes EA alkalmazottat

egy olyan , amely lehetove
teszi biztonsagi azonositasukat az lpuht minden részében,
s automatikusan levonja bériikbal a pénzt, amelyet a cég
boltjaiban koltenek el. Tisztara, mint a hetvenes évek scifi-
jeiben

Fotok: James Cum

oos PLAYSTATION MAGAZIN AUG. 2000.
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A pLAys;rA'nom
VILAGABOL

EEREN A HONAFEAN..

JONNEK
A DIGITALIS
SZORNYEK

A Pokémon eurdpai verzibja a PSX-en
&s az dreg kontinensen is

bemutatkozik. J10. oldal

LARA - NYUGOD-
JON BEKEBEN

Azt mindannyian tudtuk, hogy lesz Tomb
Raider V, arra viszont senki sem szami-
tott, hogy Lara nem szerepel benne.
Vagy majdnem... Mindjart.

megmagyarazzuk... 1. oldal

A BOKSZ VISSZA-
TERESE

A Midway 2 részt is megjelentet a Rady

2 Rumble utan. 011. oldal

EGY CSILLAG
UJJASZULETIK

Az EA méris a kovetkez szezonra

gondol. Itt az FA Premier Manager
Stars 2001. 12. oldal

5!

BEJELENTETT DUCATI LICENC...0J CRICKET A
LATHATARON. . .MEDIEVILZ FILMEN?

Az Uj PS egy mérete az eredeti

harmada, és tavasszal jon hozza a WAP-

telefon Gsszekdtd kabel és a
csatlakoztathaté LCD képernys

A PLASTATION U USBEN

PS EGY: - R
AZ UJ GENERACIO

ONLINE JATEKOK TOMEGE VARHATO A VADONATUJ PS EGYRE

sok talalgatas utan a
A \ Sony végre nyilvanos-
sagra hozta az ujrater-
vezett PSl-gyel kap-
csolatos részleteket. A neve PS
egy lesz, szeptemberben keriil a
boltokba, és nagyon kedves egy
masina...
A bejelentésbal kiderult, hogy
a konzol kisebb lesz, az eredeti
gép méretének mintegy harmada.
A valtozasok azonban nem csak
ennyibdl allnak; ez csak a kezdet.
Varhaté még egy csatlakoztathato
LCD-képerny6 is, valamint egy
adapter-kabel, amivel az Internetes
jatékot kedvelck WAP mobiltele-
fonjaikat csatlakoztathatjak a gép-
hez. PocketStation a mobiltelefo-
non?

Technikai értelemben véve a
PS egy pontosan ugyanaz a gép,
csak a modern technologia alda-
sainak koszonhetGen a Sony egy
joval hordozhatobb méretre tudta
szabni. Az Gj gép ara egyelére még
ismeretlen, de Chris Deering, a
Sony Europe elnoke igy nyilatko-
zott: ,A PS egy egy PlayStation.
Akarmenynyibe kerdl is a PlayStation,
a PS egy ara is anynyi lesz"

A Sony az Gj konzol megjelen-
tetését szeptemberre tervezi, a

PlayStation2 eurépai megjelenése
elétt; ezzel a datummal egyébkeént
befejez&dik az eredeti PlayStation
gyartasa is. A Sony talan tamadast
intéz a GameBoy uralta
hordozhato jatékgépek frontjan?
,Nyilvanvalé, hogy a hordozha-
tosagban hatalmas piaci lehetSsé-
gek rejlenek, elég csak arra gon-
dolni, hogy a Walkman mennyire
kiterjesztette a zenehallgatoi vevs-
kort." — magyarazza Chris — ,Ugy
vélem, hogy — mar csak a hordoz-

+A PlayStation jatékokban lesz
WWAP technolégian alapulo
kapcsoladasi lehetdség”

E:.l.'”
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PSone

hatosag definicicjabol adodsan is
~ lesz némi atfedés, de mi ezt a
piacot a sajat nézépontunkbdl ko-
zelitjuk meg."

Szeptemberben megjelenik
még egy adapter-kabelcsalad, ami
az egész PlayStation csaladot
(PlayStation, PlayStation2, PS egy)
csatlakoztatja a WAP-kompatibilis
mobiltelefonokhoz. A WAP telefo-
nok segitségével pedig webolda-
lakhoz férhetunk hozza, és letolt-
hetunk informaciokat sportrol,
szorakoztatasrol, pénzugyekrdl, és
természetesen Gjonnan kifejlesz-
tett WAP-jatékokhoz is elérésink
lesz. Ez persze nem jelent online
telefonos Quake-meccseket, de a
jatékinformaciok kicserélése lehet-
séges, ugyanlgy, mint a pontsza-
mok fel-, és a tobbiek adatainak
letoltése. A japan PocketStation
sikerét tekintve ezek a mobilok
hasonléan népszertek lesznek
Eurépaban.

LA PocketStationnel kapcsolat-
ban annak idején voltak telefonos
kapcsolatra vonatkozo terveink." —
valaszolja Deering - ,A PlayStation2
kifejlesztése miatt ez mar nem ju-

Milyen mé ki a jaté-

2 -
ELJOTT AZ IDO
HOGY MIT IS JELENT MAJD SZAMODRA A
DROTNELKULI KAPCSOLAT?

ik, hogy menibsl

kosok a drétnélkili kapcsola-

tot? Es ez lesz az j Pocket- =
Station? Nos, az al-jaték kod, g
amelyek segitségével a teljes
verziojii PSX jatékok képesek
kapcsolatot létesiteni a
PocketStationnel, mér meg-
talilhat6 az eurdpai kiada-
sokban. A Ridge 4-ben benne
van, a Final Fantasy Vilben
szintén, s5t, a most készild jatékok
kézill nem kevés azzal a lehetdséggel is

ki a kivant opciét. Ez eddig
csak Japanban volt igy — mos-
taniig. Lehet, hogy a jelenleg
fejlesztés alatt allo jatékok al-
jatékait wjbol elérheted, ha
WAP-kompatibilis telefonrsl
akarsz jatszani. Ennek se-
gitségével felgyirhatnil egy
karaktert a Final Fantasy Vil
egyik mini-jatékaban, hogy az-
tan a Sony szerverre feltsltve megkiizdj
a tobbiekdkel. Itt az online Chocobo...

tott el Europaba és az Allamok-
ban. Ennek ellenére minden bi-

zonnyal lesznek online lehets-

ségek az Uj PS egyre megjelend
jatékokban."

A Sony Japan mar most fej-
leszti az online jatékokat a telefo-
nokra, és a kiszolgalo szamitoge-
peket, amelyek megbirkoznak majd
az eldrelathato forgalommal. Eure-
paban is kezd beindulni a WAP
jatékok fejlesztése, hiszen az Eidos
egy, a Nokia mobiltelefon-tarsa-
saggal létrehozandé megallapoda-
son dolgozik.

Az online telefonos kapcsolat
technologiaja mar nalunk is ha-
sonl6 szintd, mint Japanban, de
az Internet hozzaférés még min-
dig tul draga ahhoz, hogy az em-
berek a mobiltelefonjukrol szor-
fézzenek a Neten. A magyarorszagi
mobilszolgaltatok elsfizetsi csucs-
idon kival joval kedvezsbb percdi-
jakkal kommunikalhatnak ugyan, de
még igy is valoszinileg ingjuk-ga-
tyajuk ramenne egy jo kis Quake-
ezésre. Angliaban azonban a British

Telecom egyéb telefontarsasagok
szamara is megnyitotta halozatat,
igy tekintve az olcsé mobiltarifa-
kat (legalabbis kulféldon, nalunk
sajnos nem..) a jové a drotnélkdli
készulékeke.

Jov6 tavasszal a PS
egy hordozhatéva
valik, hiszen a ®

A PS egy -
mini LCD-képernyével
(és WAP) telefonnal,
amitél hordozhato-
va valik majd...

boltokba kertl a
csatlakoztathato mini-LCD

képernyG. Ennek a kedves kis
cuccnak a mérete megegyezik a
CD-jatszo fedelének méretével, és
kihajthato lesz. Mivel a PS egy
szivargyujtorol uzemel, felvalthatja
az unalomiizé rejtvényfuzetek
szerepét utazas kozben. Legalabbis

A WAP
mobiltelefonok (balra)
csatlakoztathatok
lesznek a PS egyhez,
hasonloképpen a
PacketStationhaz
(iobbra), csak itt
Internetes kapcsolati
lehetdséggel

az autok esetében.. Jelenleg a PS
egy halozati kabellel uzemel, ami
az autora, vagy a 220-as halézatra
korlatozza a hordozhatésagat. A
Sony hi-tech hatterét tekintve
(példaul a digitalis camcorderek
vagy a Vaio laptop), csak id6 kér-
dése, hogy a PS egyhez tartozd
akkumulatorok is megjelenjenek
a boltok polcain. ,Rengeteg
s energiat emészt fel egy CD-
ROM és egy LCD képernyd
uzemeltetése," — mondja
Deering — ,és ha képe-
sek leszank létre-
hozni egy olyan
telepet, ami meg-
engedhetd aron
tudja ezt az ener-
giat biztositani, ter-

\/ﬁf mészetesen meg-

tesszk."

Tehat valahol a Sony hadse-
regnyi fehérkopenyes alkalmazottja
dolgozik azon, hogy attorést érjen
el az Gjratolthetd litium-elemek
tertletén. Ezutan a PS egy felszall
a vonatra, és a Budapest-Siofok
utvonal mar soha sem lesz a régi...
DM H

SZELEN

JOLIE FELKESZULT
Angelina Jolie, a most késziilé Tomb
Raider film fészereplsje a felkészii-
Iésérd nyilatkozva a kovetkezoket:
arulta el: ,lllemtan-iskolaba kiilde-
nek majd. Lara vérbeli brit.” -
Mondta Jolie - ,Es mar balettoz-
tam, voltam fegyveres kiképzésen,
és a Kiilonleges Erok osztagaival is
gyakoroltam mar” — teszi hozza a
szinésznd. Emellett még azt is
megemlitette, hogy mit varhatnak
Lara rajongéi a mozivdsznon: ,Lesz
repiilgépbl ugras, motoros ildé-
2és, és Uszas tobb szaz angolndval.
A forgatasok helyszine Kambodzsa,
és Anglia lesz”

film foszerepléje - angol
modorral

HUSSEIN _LETT AZ
EMPIRE UTOJE
Az Empire Interactive leszerzod-
tette Nassar Husseint nemsokara
megjelend krikett jatékukhoz,
amelynek cime International
Cricket Captain 2000. Az 1CC2000
az 1998-as 150,000-es példanyszim-
ban elkelt jaték folytatasa. A jaték-
| a 2000-es évadban
Osszes nevesebb nem-
zetkozi jatékos, és a kommentart a
BBC-s Jonathat ,Aggers” Agnew
szolgaltatja.

LASSUK CSAK
AZOKAT AZ
UJJAKA®

A BBC Manchester egy ij, jatéko-
soknak 52616 miisoron dolgozik,
amelynek eldzetes cime Bleeding

részt, és egy videojaték engine-t al-
kalmazé parharcot. A show a tervek
szerint a kirobbané sikerdi PC-s Un-
reaal Tournament engine-jét hasz-

nlja majd, és igy az, hogy a sze-
replok egymassal megkizdhessenek
a virtuslis kornyezetben, korilbelal
félmillié dollrba keril majd.

LEGYEL TE A FONOK
- MEG KARACSONY
ELOTT

A Player Manager sorozat idei része,
a Player Manager 2001 novemberben
keriil a polcokra, épp idben a
Karacson, ékvasarlasi orilethez.
A jaték kiadoja varhatéan az Anco
lesz, bar a fejlesztd kilétét egyelore
homaly fedi. Természetesen, ha
barmi hir felroppenne, a PSM-ben
régton olvashatsz réla.
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Kapd el a megszskstt Digimonokat és
szabaditsd meg Digimon Vilagot a gonosztel. Ha
befogod a szikevényeket, edzésre foghatod és
szembellithatod Gket

DIGIMONOK A PLAYSTATIONC

RESZKESS! JONNEK A DIGITALIS SZORNYEK...

» 117 kiilonféle
szirny

a maga
kiilonleges
erejével

és csata-

statisztikajaval” ¥4

[ repatorped
ogozung

A POKEMON-RIVALIS EUROPABAN IS BEMUTATKOZIK

Liadal

csak ugy kény k Digimon is egy szerepjaték, ahol a jatékosok

azért, hogy megszerezzék a jogot a  kis lényeket — digitalis szornyeket, honnan is

japan jatékeérias Bandai Digimon johetett a név — valasztanak ki és ejtenek fog-

World cimii jatékanak PlayStation- sagba, majd a csatakban osszeeresztik Sket. A
jogaiért. A jaték nagy siker volt Japanban, Digimonok egyre erGsebbé valnak és kalon-
ahol eldszér megjelent, s most Eurépa kalon is edzhetjik Sket.
piacait prébalja meghéditani. A jaték cselekménye a Digimon té-

A Digimon alapvet&en a Bandai vésorozatot idézi. El kell kapnunk

valasza a Pokémonra, s a PlayStation az Osszes megszokott szornyet,
jatékosai szamara kinal alternativat a ;; és vissza kell kuldenunk Sket
Game Boy-jal szemben. g File City-be. A f6hss,

Mig Amerika mar a Digimon Greymon és edzoje File
World folytatasat varja, kontinen- City jjaépulésébd| merit-
suink jatékosai az idei év Gszére 4 het er6t arra, hogy szembe-
varhatjak a videojaték elsd . ’ szalljon a gonosszal. A
részét. A Digimon World 17 ye : 3 ‘ Digimon World szeptem-
kalonféle szornybal allo berben jelenik meg Eurc-
kornyezetet jelent, s ezek paban, a kiado nevét meg
mindegyikének megvan a nem kozoltek. B
maga kulonleges ereje és
csata-statisztikaja. Ugyan-
ugy, mint nagy ellenfele, a

R

Fantasztikus! ez« a kedves, csiszos
kis fickok néha igen kemények tudnak lenni

A Promethean Designs két j

MARGO

RErA=NSN

BOLONDOS
FOLYTATAS
Az SCEE nyilvanossagra hozta, hogy
télen megjelenteti a Speed Freaks 2t
a PlayStationn. Az els5 jatékhoz
hasonléan a folytatas fejlesztése is

k.

6bb gyors, szines és vicces versenyre
szamithatnak Karicsony keril.

KULDETES A
MARSON TULRA

Az Ubi Soft kiads kzslte, hogy i, jar-
miives harci jatékot dob piacra
Infestation cimen. A jatéknak rejtvény-
szerii elemei is lesznek az idegenek lezi-
zasihoz fiiz6do feladatok mellett. A jaték
abban az idaben jatszodik, amikor mar
felfederték az “ugrokapukat”, amelyek
segitségevel gyorsan lehet haladni az
iirben. Mindez azt jelenti, hogy a 22 kiil-
detés alatt 24 helyszinen kell szamot adni
tudasunkrol. Az Ubi Soft Gtféle multi-
player médot is beépit. A jatékot kévet-
kezd szamunkban részletesebben is szem-
lézzitk majd.

A Codie-k j nevet adnak
a TOCAicenc alapian késziild
programnak

TOCA EL
A Codemasters meggondolta magat az
Uj autéversenyes jatékat illetcen,
amelynek eredetileg World Touring
Cars lett volna a cime. A jaték mostan-
6l a TOCA elétagot hordozza, i igya
jatéksorozat trilogiajanak utolss része
lesz. A dontést azt kovetden hoztak,
hogy megegyezésre jutottak arrol,
hogy a TOCA név a BTCC (British
Touring Cars Championship) névtol
figgetlenil s hasznalhats legyen. A
Codemasters alapitdja, Richard Darling
-es
autéverseny”-kent jellemzi a
jatszhato demot a kovetkezd szam le-
mezmellékletén talilhatjstok majd.

itékot hoz

ja
majd ki az év masodik feleben Akét
jaték, a Speed Demons Il (a PC-s csa-

és
svéd studicja a Born A Fig is dol-
gozik, amely modern fizikai modellezéssel
készil harci jték lesz. A Promethean
Designs Ggyvezetdje, Russell Ritchie a
kévetkezoket mondta: “A hatszemélyes
csapat &t embere egy olyan szinten dol-
gozik majd, meg L

tunk verekedds jatekokban.” Azt még
nem kézsltek, hogy melyik rendszerre
jelentetik meg a Bomn a Fightert.
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MEGIS LESZ OTODIK...

LARA MEG A SIRBOL IS FELEMELKEDIK, HOGY ELHOZZA A TOMB RAIDER:

ara él és virul, raadasul idén a
téli hénapok folyaman
visszatér Playstationre. Lehet,
hogy ez csak a Core Design
rossz tréfaja. Ez év novemberén a Tomb
Raider: Chronicles dacolni fog Lara
halalaval, ugyanis hésnénk eltavozott az
élok koziil a most mar nem tal aktualis
cimmel ellatott Last Revelation-ben.

A PSM-nek adott exkluziv interjat a
Core operacios menedzsere, Adrian Smith.
A Tomb Raider IV-et a legizgalmasabb
résznél fejeztuk be, amikor Larat rabul
ejtette egy sirkamra. Mi ezt a cselekményt
szeretnénk végigvezetni a Tomb Raider V-
ben. Visszatekintést nyerhetink olyan
emberekhez, akikkel mar régebben is
talalkoztunk, mint Jean-Paul és Pierre."

Neégy Uj kildetésre szamithatunk, négy
Gj helyen, j ruhakkal, fegyverekkel és el-
lenfelekkel, és a 16 éves Lara Croft-rol nem
is beszélve. ,Az egész torténet Romaban
fog kezdddni, majd késcbb irorszagba
tevadik at a cselekmény, ahol a fiatal Lara
belekeveredik valami misztikus kalandba
Lesz egy kikotsi komplexum Oroszorszag-
ban, majd egy késobbi palyan egy gyarépu-
leten kell atverekedned magad. Minden
egyes palya olyan, mintha kulon egy egye-
dulallo jaték lenne." Nos, akkor Lara él,
vagy mar halott? Es ha elpatkolt, akkor ki

lesz a fészerepld a PS2-n jové husvétkor?
Smith bevallasa szerint a PS2-s Tomb
Raider még mindig fejlesztés alatt all, de:
Nagy meglepetést fog majd okozni az,
hogy nem csak Laraval kell a templomok-
ban és a sirokban futkaroznunk. Ez nagyon
mas lesz. Minden, ami a Next Generation-
ben ( a munkalatban lévé jaték cime) lesz,
abbol fog fakadni, ami a Chronicles-ben
majd torténni fog." Sokkal tobb hirrel szol-
galunk majd a kozeljovében Lara terveirdl,
a filmrél, és a Core Design vadonatuj PS2-s
fejlesztéseird| a kovetkezd szamban.

LLara még él, vagy mar halott? Es ha
meghalt, akkor ki lesz a fohds PS2-n?”

CHRONICLEST. UHH...

Szoval: a legelss fots a Tomb Raider:
Chroniclesél. Igen, rengeteg munka var a
feflesztékre, és igen, ez egy kép amint Lara
épp egy kitslen egyensiilyoz.

A BOX VISSZATERESE

WHACKO JACKO TELIBE
TRAFALJA A KONZOLODAT

READY 2 RUMBLE: A PLAYSTATION ES A PS2 MASODIK MENETE
»Bydnydrii grafika, a bokszmeccsekral mar jol
ismert gydnydrii lanyok, edzok és djsagirok”

Ready 2 Rumble 1999
karacsonyi megjelenését
kévetsen a Midway
kijelentette, hogy két részt is
megjelentet ugyanis a jaték
és PS2-re is elkészil

Az ugyrl a Midway-es
Phil Robinson-t kérdezte
a PSM. Ezzel a
jatékkal nagyon jo
jatszani, de igazan
csak azok fogjak
élvezni, akik leg-
alabb egy kicsit
szeretik a bokszot.
Rengeteg boksz
legendat vonultatunk
fel, gyonyori és aprolékos
grafikaval, és specialis
mozgasokkal."

Az eddigi karakterek
mellet még valaszthato
12 Uj harcos, beleértve
King Of Pop, Michael
Jackson és a hires
kosaras, Shaquille
O'Neal. Személye-
sen jott el Jackson
a Midway studio-
jaba (ugyanis a
producer régi cim-

boraja) hogy megérokitsék a hangjat és a
mozdulatait, hogy minél élet hiibb le-
gyen a jatékban. A hirek minden iranybol
arra mutatnak, hogy a PS2-s valtozat
sokkal nagyobb djitasokon ment keresz-
tal a gyoényord grafikaval, a boksz-
meccsekbSl mar jol ismert gyo-
nyori lanyokkal, edzokkel és
ujsagirokkal. Sét, lesz benne
edzés, egy Uj bajnoksag,
kotekedés, bemutatkoza-
sok és gySzelmi tancok. A
Midway azzal fokozza a
jaték mélységeét, hogy uj,
specialis mozgasokkal és
Gjabb tés-kombinaciokkal te-
ritheted ki ellenfeled. A Ready 2
Rumble: Round 2 november elején
szall be a ringbe Playstationon és
PS2-n. B

Usd ki king of Popot vagy Michael
Jacksont, mégtébb specialis mozgassal és
vadonatij kombkkal.
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. HOLLYWOOD KOPOGTAT
AZ AJTON. BEENGEDNE VALAKI?

10. MediEvil 2

4A holtak életre keltek. Es meglehetdsen hazsartosak”

Rendezte: Tim Burton

A CSELEKMENY:

A 19. szazadbeli Londonban jarunk. A zavart
elméjii varazslo, Lord Palethorn megtalalt
néhany porlepte oldalt egy dsi varazskényvbol.
Az 6rok opportunista sereget toboroz az
holtak kozott, amellyel el akarja foglalni Lon-
dont és végiil az egész vilagot. A fogonosz
azonban nem szamol azzal, hogy bator, kopo-
nyaarcii hosiink, Sir Daniel Fortesque is feléb-
redt almabél. Palethornnak 6rdégi terve végre-
hajtasahoz sziiksége van a varazskonyv tobbi
lapjara is, és Sir Dan az egyetlen emberszaba-
sii, aki megallithatja.

AZ ALAPHANGULAT:
Amolyan angolos Karacsonyi Lidércnyomas,
eqy csipet Beetlejuice-szal

SZABAD UTAT NEKI,

VAGY A POKOLBA VELE?

Hat persze, hogy zold it. Burton a legjobb a
gyermekies és a hatborzongato elemek 6tvo-
2zésében. 3 biztos djra tudna verbuvalni

csonyi Lidércnyomas-nal hasznalt animaci
teamet, s a sotét, sejtelmes stilust a Viktoria-
korabeli London képére szabna. Egy halott
ficko fohdskent mindig jo hiizas, a topsztarok
szinkronjai pedig soha nem mennek ki a divat-
bol. Sot, akar miért ne kevernénk az animaciot
az élofelvételekkel? A helyszin legyen London,
szerepeljenek angolok és angolbaratok (mint
Depp), és — most komolyan - a végtermek
nagy pofon lehet a brit filmipar hobortos pofa-
jan. Nosza, munkara fel. Csapo! AL B

2] T O\
el ] TR\ Y

Vajon Johnny Depp el tudna jatszani egy
csontta aszott angolt, aki csapnivaléan
dltozkodik? Ha eltalalna az akcentust...

A SZEREPOSZTAS

A Sir David Fortesque
- Johnny Depp

A Lord Palethorn, az
elvetemiit varazsls
- Sean Connery

A Hamilton Kilt
professzor (a narrétor)
- Kenneth Branagh

A Winston (a baratsigos
cockney szellem)
- Dexter Fletcher

A Kiya hercegng
- Liz Hurley

Photography: AlStar

FOCIFOLYTATAS

EGY CSILLAG UJJASZULETIK

lig toréltik le az Euro 2000 kénnyeit, az EA

A miaris a kévetkezd szezonra készil az FA
Premier League Stars 200T-el, amely augusztus
18. kéril keril majd az izletek polcaira.

Mult évben a Stars jaték vegyes visszhangokat val-
tott ki; a passz-rendszer kalonosen gyakran volt kritika
targya. Ez azonban csak egy a sok terilet kozil, amelyet
a fejlesztsi csapatnak fel kellett javitania az Gj részre. A
jaték megtartja viszont a Stars sajat valutajat; ez egy
ugyes kis pontrendszer nehezen megkeresett csillagaink
elkoltésére, jatékosaink képességfejlesztésekor, vagy Uj
focistak vasarlasa esetén.

A program jobban is néz ki, sok figyelmet forditot-
tak a stadionok tervezésére és az angolok 6rok mumu-
séra — az idGjarasra. Erdekesnek talaltuk a latott anima-
ciok kozal azokat, amelyek a kozonség szabalytalansagok
utani felhordulését, vagy a szép cseleket kisérik. Mindez
még egy arnyalattal emberibbé teszi a jatékosokat.

A tulzsufolt fociszimulator-piacon, amely korulbelul
annyira baratsagos hely, mint egy capamedence felette
egy ketrecnyi oroszlannal, nehéz labdaba ragni, s a Stars
team ezt nagyon jol tudja. Ha az EA ki tudja kuszobolni
az eredeti problémiit, és elég egyéni modon dolgozza
ki a jatékot, megvan az esély arra, hogy a FIFA példajat
kovetve ez a jaték is helyet talal majd maganak a
vetélytarsak kozott. M

' AZ EA FA PREMIER LEAGUE STARS 2001 A NYAR VEGERE VARHATO

Az EA 16, de va-
jon be is talal a kapu-
ba? Egy 0j kinézet és
passz-rendszer haléba
juttathatja a labdat

Fi ¥eld az idéjarast. Az FA Stars

2001 részletesebb, mint a 2000 valtozat,
s most mar szezon kazepén is nagyobb a
sansz a becsiiszo szerelésekre

FOCIMENEDZSMENT

teveszor kabat és a vaskos aranyékszer
@ mar a milté, mostanaban inkabb gyégyi-

t6 kristalyokat és bérapolé szereket
latni egy menedzser iréasztalan. Viszont akar-

yire is megval a dzselés felszi-

nes trapper-jellege, a nehéz déntések mennyi-
sége és a hosszu tava gondolkodas jelentdsége
nem csokkent.

Az EA Sports Football Manager 2001-e is
hasonlé megiijulason esik at elodjéhez, a (hosszil
Iélegzet) FA Premier League Football
Manager 2000-hez képest. Még mindig az
EA kezében vannak a csapatokkal és jatéko-
sokkal kapcsolatos déntések, az igazi prob-
I1éma azonban onnan eredt, hogy az el6zd
valtozat csupan egy PC-s jaték atirasa volt.
Ez alkalommal az EA az alapoktél kezdett
mindent, s kiilon, konzolos célokra tervezte

EGY KONNYED MOZGASU CSATAR

A FOOTBALL MANAGER 2001 ELDOBJA REGI RUHAJAT

vigas konnyebb és gyorsabb lett. A PSM kipro-
balta a jatékot, és az egyszeriisitések nagyon prak-
tikusnak tiinnek. Nagyobb hangsiily van a meccsek
nézhetdségeén, igy tobb minden lathaté amolyan
sporthirados stilusban.

Nagy a rivalisok nyomasa, foleg a jelenlegi
bajnok LMA és a masodik helyezett Player
Manager kerete erds, de az FM2001 is a tabella
élére torhet majd, ha augusztusban megjelenik. B

a A artya

ké debb, az egyszerii ¢ na-

g
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Vethettiink egy pilantast a Ducatira, és
bétran mondhatiuk hogy sebességfabiank lett, tényieg
olyan hihetetlenil gyors. Egyszerien gyanyrd.

ORIASI FAROLASOK

PLAYSTATIONON OLASZ MIODRA
AZ ACCLAIM OROMMEL TUDATJA A DUCATI SZEREPLESET

z olaszok legendas Ducatija mar egyet

jelent azzal a luxussal ésa gyursasaggal
amivel '
is megismerkedhetnek. Az Acclaim klado

bele akarja i a jatékba a
hires ,Ducati érzést”, felajanlva
hogy végigszaguldhatunk a
legrégebbi Cucciolo, vagy
a legmodernebb MH900E
modellel.

Az ATD fejleszt6i
gardaja (Rollcage,
Sydney 2000) egyutt
dolgozik a Ducatival,
hogy a lehets legél-
vezetesebb jatékkal
rukkoljanak el6. Ennek
érdekében az ATD megprébalja 6tvozni az
arcade modot, a Ducati Life moddal
fokozatosan nehezedd kihivassal és

hihetetlen motorokkal. A Life mod szinte
olyan, mint a Gran Turismo. Vehetunk uj és
hasznalt motorokat, jogositvanyokat szerez-
hetunk, amik djabb palyakat nyitnak meg. A
jaték élvezetét tovabb fokozza a token nye-
remények rendszere. Barmilyen tuningot ve-
hetsz, még miel&tt beneveznél a 24 palya
barmelyikére. Mindegyik palya ugyanugy
versenyezhetd vissza-
felé, mint az eredeti
iranyba. De a jaték-
' ban szerepelni fognak
a gyorsasagi jatékok
alapveté motivumai, mint
az osztott képernyd, a
két jatékos mod és az
idéfutam. A jaték

il novemberre varhato.

MIERT UTALOM A
BOOT HILL-T

Négyzet alakii lovedékek? Mi ez? A Boot Hill
visszaemIékeztet arra az idore, amikor még a fejlesztok
nem tudtak megval leteiket a még korszeriitlen
technologia miatt. Mindenesetre a jték késziti biztos
valami Doom-os jatékot akartak csinaini. De
nekem valahogy még gy s egy kicsit fura, Olyan
amint ide-oda rohangalsz megallas nél ve,
abban reménykedve, hogy ellenfeled biztosan belefut valamelyik kasza 6-
vsedbe. Igaz, hogy a livedékek viszonylag gyorsan haladtak, de ez csak
azért van, mert nincs annyi cselekmény a képernyn, mint mondjuk a Space
Invadersben. Olyan kevés tirténés van benne, hogy az mar farasztd. A tiiz-
eri is csekely, és semmi, de semmi nem fokozza tovabb a jaték mélységet. |
A Boot Hill csak egy gyenge kezdeményezése volta jovs | 65
jatekainak. Utalom!

‘MIERT SZERETEM A
BOOT HILL-T

Dum dum-da-dum da-da da-da dum...Bocs, csak
eldiidoltam magamban a Hét mesterldvész betétdalat,

mert ez klasszikus western inspiralta az 1977-ben
it Midway Jatékot. A Boot Hill-ben vannak
ek & vannak cowboyok. A Boot Hilkben van
egy

nagy lovas kocsi aminek fel-ala szaguldasa
tesai ezta fatékot oly felejthetetlenné. Az igen csak
felejthetd elodjéhez, a Gun Fight hoz képest a Boot Hillben végre
de md, amiben egy i< amokiubs-
val kellett végezniink. Lehet hogy én csak bemagyaraztam ma-
nnak, de éreztem valami vadnyugatit az ellenfél kicsit pixeles
meben, mikizben négyzet alakil lovedékek cikaznak a képen
fel, és als. Vigyazz, ott egy kaktusz... 1t Azok utén, hogy
papirkalapban, jaték pisztolyokkal bujkaltunk a parkokban a fak
ﬁm vegre volt egy jaték, amiben mar szabadon bandukolhat-
. mint cowboy. Szeretem!

Dan Mayers
Pete Wilton

Ertékelés: Azt hiszed gyors vagy? Gyeriink, ezek csak cowboyok. Ok, Pete gy6zits

Tony Hott = vildg eayik
legmérvadébb Jétékmagazindénak, sz
Edge-nek s szerkesztfie.

A JOvll PrOBAJA

MIERT LESZ JO JATEK KIVALO
FILMRESZLETEKBOL

i tudjuk, hogy egy videojaték akkor

j6, hogyha tgy tudsz beszélni rélz,

mint egy filmrél. Ha mondjuk egy
kocsmaban iilsz, és azt mondod: ,,Es amikor
a Metal Gear Solid-ban Psycho Mantis a
meméria kartyadrél olvas a gondolataid-
ban? Ez milyen laza?” A videojatékok még
nagyon tavol allnak a miivészettdl, de még
igy van egyfajta kiélhetetlen benne, ahol
olyan benyomasok érnek, amikre még éve-
kig vissza tudsz emlékezni.

A Metal Gear 2 nagyon magasra emelte a
mércét a jatékiparban, és persze tagadhatat-
lanul bebizonyitotta a késziték mozifilmek
iranti érzéseit. A jaték pozitiv iranyba gydj-
totte magaba a filmelemeket (el sem tudnad
képzelni, hogy egy hozzaérté szem hany ha-
sonldsagot vesz észre). Ez az iparag abszoldt,
de nem tévesztendd ossze a zeneiparral. Két-
ség sincs afeldl, hogy mikozben a Matrix-ot
nézed, olyan érzésed tamad, mintha valojaban
egy videojatékot néznél. Az sem titok hogy a
Reflections csapata, mikor a Driver-t csinaltak,
rengeteg autds Uldozéses jelenet hatott rajuk,
ugyanugy, mint a Bullit-ra mieltt még elkezd-
ték volna legsikeresebb jatékuk alapjainak le-
rakasat.

A Playstation 2 hatalmas kapacitasa valoszi-
nileg csodakat fog mivelni a Metal Gear
Solid 2-vel, ami be fogja bizonyitani, hogy a
film és a jaték vilaga abszoldt nem all tavol
egymastol. Az egyik ismerSsom egyszer azt
mondta, hogy a legjobb tanacs, amit az élet-
ben kapott: ,Koppinthatsz, az irodalomban is
kalozkodhatsz, csak mindig figyelj oda a rész-
letekre!” Ez egy cinikus kis mondas, de ha ez
a Metal Gear 2-re is igaz, akkor tobb fejlesztd
is elgondolkozhatna rajta. M
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m I_[ H H n lIl l JATEKELADASI LISTA

MAGYAR PLAYSTATION

® §p N gl o e o SN

Colin McraeRally2.0.......

Star Wars: Jedi Power Battles

Euro 2000

Star Wars: The Phantom Menace .
Tomb Raider IIi.

No Fear Downhill Mountain Biking ............... Codemasters
Forma One '99 World Grand Prix .

Micro Maniacs .

ToyStory2 ... .....Activision
Mortal Kombat Trilogy ........cccooceneiiiia... Gti/Platinum
Alundra 2 Psygnosis
Die Hard Trilogy 2 Fox
Alien Trilogy .Acclaim/Platinum
Resident Evll < 11 s e s asaaae ot o) .Virgin

Metal Gear Solid . .Konami
Fear Effect .. -Eidos
Gran Turismo .. CEE/Platinum
QUAKE2 ....cceotiniiiencincionctontictnctncrnn -Activision
FIfa2000 ......ccccoeiiiiiinnniiccicnnneccnccncccncnassd EA
Croc: Thel Gobbos Platinum
DIVET .ooueiniiniiniieieiniinrieitentiacieccincennnsd GTi
Tomb Raider: The L Eidos
Toca Touring Cars Championship ..... C Platinum
Gran Turismo 2. SCEE
L S PP .Gti/Platinum
1SS Pro Evolution ......... Konami
Toca2:Touring Cars .......cceeeeinneneenannnnsd Codemasters
. s 2

SilentHill....occviniininiiniiiiiniiiiiniieieea.d Konami
C scl
Resident Evil 2 Virgin/Platinum

Oddworld Abe's Exodus -Gti/Platinum

Legend of Kartia Konami
Tai Fu: Wrath OF THe Tiger .........................Activision
UrbamCBaos ......ccciviveesvvscsvorsvnsoooasssonssooed Eidos
Formula 1'97 latis
CrimeKiller ......ccoooieeeiiiennnccicicnnnnnccassdl Interplay
40.Pitfall ........

NEKED VANNAK
KEDVENCEID?

Biztosan vannak. Miért nem kiildad el nekiink?
A PSM varja a leveleiteket, 5 kedvenc
PlayStation jatekhal allo listat és egy fotot kell
kiildenetek. Havonta egy szerencsés olvaso
listaja megjelenik ezen az oldalon.

Ide kiildjétek a fotdt és a listat:
Levél > Budapest 35, Pf. 141. 1306
E-mail >info@tofproductions.hu
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cirrus maximus

SZEK
NIMA SOUND SYSTEM > ARMAND VAN HELDEN >

NAN-D >

the sound expedition
MIXALBUM

.NANDI MINDEN STILUSOK
KVINTESSZENCIAJARA.
AMINIMALRA TALALT RA...
VISSZA A GYOKEREKHEZ.

A LECSUPASZITOTT HANGHOZ.
LEGSZIKARABB SZERKEZETHEZ.
ECHNOGOLD > TIME UNLIMITED > TONIKA > CSELEKMENY NELKULI
OUCHTONE > UGAR ... 70!

SZAVAK NELKULI MAGIAHOZ.*
VALOGATASSOROZATOK KKOMLODI FERENC. MEDIAESZTETA.
EAKING THE ICE > CLUB HITS >

BUDAPEST 2000. JUNIUS)
SCO CLASSICS > DJ MIX SERIES >
LOBAL CLUBBING > HARDTRANCEMANIA >
OUSEPLOSION > LEGENDS ON ACID >
IVING SOME DREAMS > MISSION COMPLETE >
X UNLIMITED >
IOLE LISTENING PEARLS > SCIENCE FICTION JAZZ >
ERRY'S CAFE >
HE SOUND OF A DECADE > TRANCE CENTRAL >
RANCEFORMATION > MAGYAR UGAR...

YONDERBOI

SHALLO/ AND PROFOUND

The GOLDEN ARMY

ENDELD,MEG

’OSTAN!

>KULDJETEK A DEMOKAT!

EGO

- ... KIFEJEZETTEN POZITIV ALKOTAS ...

A GOLDEN ARMY A KEVES _VILAGPIAC-KOMPATIBILIS"
MAGYAR PROJECT KOZE FOG TARTOZNI - EN BIZOM
BENNUK. SOT." (CHESNOV.PARDEY.ORG)

ICMG MAGYARORSZAG KFT.
omér u. 6/302 > H-1113 Budapest, Hungary UCMG/Hungary @

el: +36.1.2091741 > Fax: +36.1.3334076
|

Vww.ucmg.com > e-mail: info.hu@ucmg.com
‘0RRO VONAL: 06.30.9705235

THE GOLDEN ARMY >

MARCEL >
CIRRUS MAXIMUS
NAGYLEMEZ

...AZ UJ ALBUMA...EGYSZERUEN HIPNOTIKUS. JATSZOM UJRA
ES UJRA...SZERETEM...ELKEZDTEM BEPROGRAMOZNI TOBB.
MUSORUNKBA IS. AZT HISZEM, EZ LESZ JOVO HETEN NALUNK
A HET LEMEZE. AMI AZT IS JELENTI. HOGY SOKAT FOGJUK
JATSZANI" (JEZ PORAT. ZENEI PROGRAMIGAZGATO.

NEMZETI RADIO 1-ES PROGRAM. IZRAEL)

..EZT A LEMEZT KELLENE A HANNOVER VILAGKIALLITAS
MAGYAR PAVILLONJABAN ISMETLESRE ALLITVA FOLYTON.
JATSZANI." (FRANKFURTER RUNDSCHAU, 2000. JUNIUS 6.)

YONDERBOI >
SHALLOW AND PROFOUND

...KULFOLDI SIKEREIT MAGYAR EMBERKENT LATVA
NAGYON BUSZKE VAGYOK RA.*
(DJ STERBINSZKY. Z+ TV. 2000. JUNIUS 19.)

D4 PALQ TA lpir oy

DJ PALOTAI>

abrak.a.dubra
MIXALBUM

.PALOTAI PAR HONAPJA MAR JART NALUNK ES LETETTE
FENNALLASUNK TORTENETENEK LEGSZEBB ES LEGTOBBET
EMLEGETETT SZETTJET. ... IZGALOMMAL VARJUK VISSZA
HOZZANK A HALCYONBA. PALOTAI NEVET NEW YORK
CITYBEN AKIK MEG NEM HALLOTTAK VOLNA. AZOKNAK
MONDJUK. HOGY AZ, HOGY G HOZZANK IDE ELJON,
KELETEURGPA AZON RESZEN, AHONNAN 6 JOTT,

OLYASMIT JELENT, MINTHA MI ITT AZT MONDANANK. HOGY.
MADONNA AD MAGANKONCERTET A HALGSZOBADBAN.”
(SHAWN SCHWARTZ. HALCYON. NEW YORK. 2000. JUNIUS 4)




TERVEZET

" LMA MANAGER 2

SZELJEGYZET:

A CODEMASTERS LE-
FEKTETTE A KOVETKE-
Z0 IDENY, FOCI ME-
NEDZSMENTJENEK
ALAPJAIT.

TERMEKLEIRAS:
HOFAS: Futball menedzser
K1apd: Codemasters
FELESZTO: | In-house
MEBJELENES:| Gsszel
DISC INFO:
KARAKTER
DESIGN:

Sat 13th April 2001

Sheffield Wednesday

v

Sheffield Utd

at Hillsborough

I A 27 Y

Attendance: 37258

Vissza a magasztos sheffield-hez, ami hon-
vagyat kelt benniink, de csak akkor, ha elsé helyezett.

Az igen hosszi foci idényt,
a csapatok ujabb kihiva-
sai varialjak a végtelen-
ségig. Simon Prytherch,
a jaték producere, el-
mondta nekiink a leg-
jobb benyomasait. ,Kez-
désnek ott van a Fanta-
zia Csapat. A jaték ele-
jén kapsz egy bizonyos
Gsszeget, amibél jatéko-
sokat kell venned. Vi-
szont a bajnoksagok
ideje alatt nem cserél-
heted le az embereidet.
Csak egy versenyt kell
megnyerned, a Premier-
ship-et.” A legujabb mo-

R A

tivum, a lesériilési krizis-
méd (Injury Crisis Mode).
»Képzeld el, hogy a ma-
sodik helyen allsz az ész-
szesitésben, hat embered
lesériilt, és két hét mal-
va jon csak az utanpét-
las. Es osszesen harom
hénapod van arra, hogy
megnyerd a bajnoksa-
got.” A masik kulcsmoti-
vum, a taktikak kidol-

EGYSEGBEN AZ ERG

Példaul az 1970-es Liver-
pool-it vagy Brazilt, vagy
az 1967-es Celtic straté-
giajat. Persze még igy is
beallithatsz mindent sa-
jat magadnak ugy, ahogy
neked tetszik. A kedvenc
opciom az interaktiv re-
al-time médositasi lehe-
toség, amihez a joystick
fels6 gombjait kell hasz-
nalnod. Ezekkel tudod a

folols

gozasa, és alkal
»Ha mér tulsagosan nya-
katekertnek tartod a kii-
16n beallithato taktik:

kat, valaszth az idai

3
meccs kozben is allitani,
igy olyan érzésed tamad,

mintha menedzserként
ivaltozél a jstek

mar jol bevaltak kozil.

nak a kispadrél.”

S.Prytherch
£20,230,320

seating
5000

A Rejig Stamford-i hiaz miert nem
lehet Iatni, ha fel tudod emelni, és le is tudod
rakni Turin-ban?

z LMA Manager hirtelen nagy
A \| sikere olyan, mintha a

Leicester vagy a Coventry

nyerné meg a Premiership-et.
A jaték a semmibdl jott, és még az el-
s6 lendiilettel félresépérte maga elsl
az EA, az Eidos vagy az Infogrames
probalkozasait, és olyan nagy szelet
kavart, mint az 1988-as Wimbledon-i
kupa déntdjén a latszélag verh !
Liverpool szereplése. A Codamasters
ugy dontétt, hogy megtartja vezetd
ot abbyissi’s £y =
zaszlét idén Ssszel is, méghozza a LMA
Manager 2001-es kiadasaval.

Ugyanugy, ahogy Alex Ferguson min-
den évben ujabb jatékosokat szerzédtet
le a csapataba, Simon Prytherch ujabbnal
Gjabb opciokat csempész bele jatékaba.
,Nem akartuk megint kiadni azt, amit
egyszer mar kiadtunk, ugyhogy elolrél
épitettuk fel a jatekot. Szinte az elejéts|
a végéig. A legszembeotlsbb valtoztatas
a modern kulsé. Egy ujabb, jobban atlat-
hato formaba bujtattuk a jatékot. A felsé
gombok nyomva tartasaval lesz elérhetd
egy akcio kepernyd, ami ugy fog funkci-
onalni, mint egy interaktiv TV-ad6. Ezek-
nek a valtoztatasoknak koszonhetGen a
jaték iranyitasa érthetobb és egyszertibb
lett. Az MI (Mesterséges Intelligencia) is
rogton reagal, barmilyen mértékben val-
toztatsz a taktikadon, a kozvetités alatt
teljes szimulacioban fut, és kimagaslobb
teljesitmeényt nydjt, mint barmelyik jaték,
amit valaha is lattunk. A 3D-s animaciok
is sokkal osszetettebbek és valosaghtb-
bek. A kulénbség szemmel lathato.” Per-
sze ez mind semmi, ha az ésszes jatékos
Carlton Palmer tehetségét rokolte. Sot,

PLAYSTATION MAGAZIN AUG. 2000.
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TERVEZET

Dolgozd Ki a tegiobb taktikat, és gyakorold a szagleteket (agyis

a bird nyakaba szakad az osszes teher)

csapatodat mindig elviheted Gjabb edze-
sekre. Az LMA Manager-ben inkabb a ja- 1
tékosok fokozatos fejlédési szintjére fek-
tettek nagyobb hangsulyt, de a 2001-es i
kiadasban &sszesitve tudod mindezt i
hasznositani, beleértve a fejl6dési, és

eronléti szintet, a szogleteket és az 6tos
osszjatékot, ami segit megtanulni a cse-
lezéseket és a passzolast. Es ha felduhi-
tenek a leszerzGdtetések, a konyvelések,
akkor egy kiados edzés le fogja hiiteni a
kedélyeket.

Az LMA 2001 Sofa menedzsment egye-
suletében tobb mint haromszaz klub, és
nyolcezer jatékos kozul valaszthatsz. A
aték szinvonalat emeli a Skot csapatok
bejegyzése, raadasul az osszes hazai és Eu-
opa kupa is megtalalhato, ami igenis he-
yén valo. Es azért hogy biztositsak, hogy
nindaz, ami a jatékban megtalalhato, pon-
ros és valosaghti legyen Simon és csapata
1 League Manager egyestletéhez fordult
egitségert. ,A legfontosabb kérdésben
olt szikségunk a Management kapcsola-
ainkra, mégpedig a taktikai iranyitas kidol-
ozasaban. Az Uj taktikakban beallithatod a
etsz6leges formaciokat, allithatod a tama-
as, vagy a védekezés erGsségének szintjét,

1 rovid-, és hosszipasszokat.” Ehhez még
artozik egy bizonyos ,turelem és duh”,
amadasi irany és a csapatok szétosztasa-
1ak lehetGsége. Vajon skatulyat kap-e a
aték a valtoztatasok miatt? Biztos, hogy
em! ,Az LMA 2001-et olyan pontossaggal
erveztik, amit6l még a PC-sek alla is le
og esni. Ugy érzem, hogy megalkottuk a
egtokéletesebb futball menedzsmentet az
>sszes platform kozal.” Nos, a végered-
nény: 2-0 a Codemasters-nek. ll

Steve Merrett

Chelsea

N.Fisher
£19,340,000

Team Tactics

Pre-set Tactics

Formation

Counter Attack

Defence
Focus
Passing
Attacking
Distribution

ezl
Patient mmimmm Direct

Central  ==mimm ing

Chelsea

| £i0,230,320

Position Any
Side Any
Division All Divisions

AFe
Played
Scored

Overall

Any
Transfer Market 7 Rating
e — Club
£30,000,000 Barcelona
E Valuation
“PlaFyers Found £30,000,000

R:'ddoondo Contract Expiry
2 Years

Max Value

E.Davids
A.Shevchenko

e —
- —
—
—
D.Beckham ——

x
1
2
3
3
5

v

N.Fisher
£19,340,000

Overall
1 E.De Goey

—
——
e
—
—
—
E—
)
g—

Az egész jatek dira lett tervezve, sét, egy infe
és egy akcio képernyd is segiti a munkadat.

NEVJEGY:

Codemasters (ff,

NEV! Simon Frytherch

BEDSZTAS: Producer/Hiiszaki vezetd

Miel6tt sz LMA Msnager pro-
ducere lett volna s Hicro-
soft céanél volt programo-
26, majd s Codmesters fel-
figyelt a Fete Sampras Ten-
nis cinl Jétéksra, t

SZAKHAL
MOLT:

Semmilyen menedzser .Jj&ték
sem volt ré hatdssal, cssk
megprobdlték kihaszndlni s
Playstation végsé hatérait.
A Jstékban felismerhetdek s
web site-okra, és az inter-
aktiv TV-adékre .Jellemzd
felépités.

RAHATAS:

TOVABBI INFOK:

www.codemasters.com

HONLAP:

lyan, mintha egy interaktiv TV adé lenne.”

AUG. 2000.




TERVEZET
" \WHO WANTS T0 BE A MILLIONAIRE? ,‘

-~
EZ EV OSZEN CHRIS
TARRANT FELTUNIK
A PLAYSTATION-ON.
GYORS ESZJARAS
HELYETT GYORSABB
UJJAK?

HOW MANY PLAYERS?

TERMEKLEIRAS:

HOFaJ: Kviz show

Ahhoz képest, hogy a kozked-
i velt Tarrant dr nincs is benne a jaték-
T - - ban (csak a hangjal, a miisoraban
A AR N elég durva kizeliket mutatnak rola.

KIADO: Eidos Interactive

FEWESZTH: | Hothouse Creations

MEGJELEMES:| Szeptember

ALLAPOT: | 407

ijkimnopgrstuvwxyz@ &
1234567890 Space 2

Selectietir Deleteletter | Entername.

z a titka a jatéknak, hogy a fe-
A\ sziltség egyre csak emelkedik”,

taglalja nekiink Rob Davies, a

Hothouse Creations igazgatéja,
aki a Who Wants To Be A Millionare (nalunk
Legyen 6n is milliomos!-ként fut) fejlesztésé-
ért is felelds. A show, aminek Chris Tarrant a
hazigazdaja, mar meghéditotta szinte az
egész vilagot. Nagyobb népszeriiségre tett
szert a miisor, mint a 70-es években a
Morecombe And Wise, ugyanis itt a jatékosok
dénthetik el, hogy mekkora ésszeget akarnak
nyerni.

LA show-ban kiderdl, ki hogyan viselkedik
igazan nagy nyomas alatt, és az ember kapzsisa-
gt is probara teszi. Nem akartuk hogy a jaték
kulonbozzen az igazitol. A kérdések aktualisak,
és Chris is felttinik a jatékban. Tarrant arr6l hi-
res, hogy a versenyzoknek a valaszadas el6tt
mindig foldig rombolja a magabiztossagat, eb-
ben talan kulonboéznek Vago Istvannal. A Hot-
house megirta a forgatokonyvet, ami ezutan
Tarranthoz és a show forgatokényviréihoz fog
kertilni. Hmm... milyen nehéz lehet eljatszani egy
rovidke kis hatasszinetet?

A jaték kozéppontjaban a (mar jol

ismert) harom mentG6v van. ElsGre mindig az

50:50 szazalékot érdemes elhasznalni, csak uta-
sitanod kell a gépet, hogy vegyen el két rossz
valaszt. De a masik két lehetGség mar egy kicsit
komplikaltabb. A telefon: ,Elére felvettik tiz
embernek a kérdéseket, ezek kozul egyet kell
kivalasztanod, igy & lesz a te segitd partnered.
Lesznek, akik azonnal tudni fogjak a valaszt,
lesznek, akik nem lesznek tal magabiztosak, és
lesznek olyanok is, akiknek halvany lila fogal-
muk sincs a kérdésrol.” A kozonseg: ,Kivalasz-
tottunk szaz embert, hogy &k is valaszoljanak
a kérdéseinkre, tehat a valasz, amit majd kapsz,
az mind a szaz embernek az osszesitett véle-
ménye lesz! Ugyanagy, mint az eredeti show-
ban." A PSM nem tudta visszautasitani a lehe-
toséget, hogy mi is szerepelhesstnk a jatékban,
ugyhogy amikor jatszol vele, lehet, hogy épp

a mi valaszainkat fogod valasztani. Csak gondolj
bele, hogy a mi rossz valaszunk miatt vesztesz
el 800,000-et.. Van tobbjatékos funkcio is, ami
kicsit gyorsabban megy annal, mintha egyedul
jatszanal. Ilyen modon tobbféleképpen tudsz

a millickeért kazdeni. Egyedul, vagy akar egy-
szerre tobben is. De felvaltva, kérdésenként is
(Hotseat Mode). Na szoval, ki akar milliomos
lenni? Mert mi igen! B

Dan Mayers

ROgton a tizesre
startolsz? Bocs, az egy
masik miisor.

NEVJEGY:

Hothouse Creations

Rob Davies

Igazgatd

Rob fedlesztdkeént dolgozott
2 MicroProse-ndl., A ké-
s6bbiekben hérom stratégisi
Jétéks is megdelent FC-re:
8 Hothouse-ndl,

«Csskis a TV show-k, az
érzés hogy s versenyzk riem
tudigk = meafeleld vélsszt,
és amikor kideril s megfed-
tés. rdddssz. hoay a3 te
vélasztésod sem volt J6”

"7 A show-ban kideriil, ki hogyan viselkedik igazdn nagy nyomds alatt”
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TERVEZET

" TITAN AE

SZELJEGYZET:
A STAR WARSES A
MANGA TALALKOZIK,
A FOLD PEDIG FELROB-
BAN. CSAK EGY SZUR-
KE HETFO REGGEL A
TITAN AEBEN

hogy lelejmoljak a vastag turistakat egypar fillér-
re, vagy mondjuk egy cigire? De, ahogy az embe-
riség éppen pohara mélyére nézne, megjelenik
egy hds (mar vartuk...), Cale. Csak & ismeri az el-
veszett iirhajo, a Titan titkat, amely megmentheti
az emberiséget.

Micsoda egyedi torténet, de jobb nemigen ju-
tott, mivel a 20th Century Fox altal készitett, hason-
16 cimii film alapjan irodott a jaték is; a rajzfilmet
egyébkent augusztusban elején mutatjak be hazank-
ban. Philip Oliver-t, a Blitz Games igazgatojat kér-
deztik, hogy mennyire fontos a jaték szempontjabol
a film torténete.

LA film cselekménye nagyszertien felhasznalhato
a jatékhoz. A torténetben (marmint a filmében) a
hés szamos Grhajot vezet, és rengeteg érdekes he-
lyet latogat meg. Ahhoz, hogy ezt visszaadhassuk,
ket jatékstilus szerepel a programban. Az egyik egy
harmadik személyi akci6/kaland, ami felfedezésre
varo terileteket, rejtvényeket, fegyveres és fegyver-
telen harcot tartogat a jatékosoknak. Ezeket a része-
ket egy 3D lovoldozss mod koti Gssze, ahol a jaté-
kosnak lehetGsége van jonéhany kilonbozo kezelés-

TERMEKLEIRAS
[
|| HlFaJ: Az skcit/kaland és 8
| lovoldezs keveréke
[} K1AD: Fox Interactive
| FELESZTO: | Blitz Games
HEBJELEMESH| yooenber:
ALLapot: | 727 A filmhez wat: pamon és Drew
de a'iéték szinkronjairél még semmit
sem tudni
os, hogy mit jelent az AE? After Earth  sel és fegyverzettel rendelkez6 drhajo pilotafulkejé-
(a Féld Utan), mivel kedvenc zéld be beilni."
bolygénkat felrobbantotta egy idegen
faj, a Drej. Ezutan az emberiség mint a Izgalmas. Azok a jatékok azonban, amelyeknek
vilagiir hajléktalanjai jarjak majd a bolygok 6bb arcuk van, ltalaban két szék kozott a foldon

talaljak magukat; mindegy, hiszen a sci-fik sikere al-
talaban a felszereléseken malik. A sz6 ismét Oliveré:
Kulonboz6 fegyvereket lehet felszedni a jaték fo-
lyaman: franciakulcsokat, aknakat, lézereket, sokkolo-
kat, és idegen energiafegyvereket. Az egyik palyan
még egy elhullott idegen allkapcsat is fel-hasznalha-
tod ellenfeleid sorainak ritkitasara.” Nem rossz.

Ott vannak még a rendelkezésre all trhajok:
furge harci gépek, hatalmas cirkalok, és még valami,
ami Oliver elmondasa alapjan ,inkabb nevezheté
idegen lénynek, mint hajonak”. A l6v6ld6z6s/ropko-
dbs részek ilyen valtozatos megkozelitése jellemzi a
kuldetéseket is. ,Az, hogy milyen jol teljesitesz egy
adott kildetésben, kihatassal lesz a kovetkezd lovol-
dozés rész hajojanak kezelésére is. Az egyik jelenet-
ben példaul a jatékos egy sérult cirkaloval lép be
egy bolygo atmoszférajaba, és itt bizony az iranyitas
is razosabba valik".

Nos, reméljuk, a Blitz-nek sikeril piacra dobnia a
jatékot, mielGtt még a film emléke végkeépp feledés-
be mertine. B

Mark Donald

simasen

Jatszhatsz a wske
mény Cale-el, vagy Akima-
val, aki viszont jobb pilota

'}
NEVJEGY |
]
cég: Blitz Games |
|
NEV: Fhilip Oliver ?
BEOSZTAS! | Igazaato
SZAKMAT Philip (bétyidval, Andreu-
HOLT: val egyiitt) mér 1981 6ta
készit Jdtékokst, A test-
vérpér 1991-ben alepitotta
meg 8 Blitz
RAHATASOK:

8 Toab Rsider-hez lehetne has
litani, 8 Blitz o linedris ldvil-
dozs részekhez pedig olysn kirnye-
zetet okart, mint sz Osegs Boost

vagy 8 Starfox.

peT e eqyik palydn egy elhullott idegen dllkapesit is felhaszmalhatod ellenfeleid rithitdsdra.”

|

Games-t. |

A herasdik szeaélyi részt leginksbb
]
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|_eMa palmafak, akkor ez

| biztos Cheltenha A
Driver 2-ben bejarh:
napos Las Vegas utc:

A L PUSZTA
TENYEK

Kiadé: Infogrames

Fejlesztd: Reflections

Jatékosok szama: Egy vagy kettd
Megjelenés: November
Platform: PlayStation

lyan hiztes, ahogy a nappalt az
éjjel, és az éjszakai hulikat
iszonyatos macskajaj koveti,
hogy a videojatékoknak is meg-
vannak a maguk szabalyai — a FIFA min-
dig is kirdly marad, Lara mellbdsége min-
den részhen csak nd, és a folytatasok,
nos, egyre gyengéhbek lesznek. Ahogy a
Sikeres Jaték 1-et koveti a Sikeres Jaték
2, majd elkeriilhetetlen modon a Sikeres
Jaték 3 is, az utolso részek szinte kivétel
nélkiil csapnivalok. Most nem arrdl van
sz0, hogy a Gran Turismo, a Tomb
Raider, a Colin McRae semmit sem fejld-
dott az évek folyaman, de — annak elle-
nére, hogy a jaték tagadhatatlanul johb
lett — ki meri azt mondani, hogy jobban
érdekelte a Gran TUrismo 2, mint a
Polyphony els6 mestermiive? Tehat senki.
Ezzel el is érkeztiink a Driver 2-hdz. Hogy
mit is lehet rola tudni? Kérdezziik csak a
Reflections-t — vagy inkabb azt az driembert,
aki a bal oldalunkon csiszolgatja éppen egy
bizonyos autos jaték demojat... azaz Martin
Ed igazgat6t. , Megpr6 valodi
okot adni az embereknek arra, hogy beszere-
2z¢ék a folytatast,” — kezdi el magyarazatat a
néagymilliés példanyszamban elkelt els6 rész

PEDALT
A PADLOIG

A TAVALYI EVBEN A DRIVER A SEMMIBOL
ROBBANT BE, HOGY AZTAN 1999 LEGJOBB
JATEKA LEGYEN. 12 HONAPPAL KESOBB A
REFLECTIONS VAJON KEPES LESZ A FOLYTA-
TAST IS HASONLO SZINTRE EMELNI? A PSM
VISSZATER A TETT SZINHELYERE

mogott allo ember — ,és nem csak az extra pa-
lyakkal akartunk varialni.” Edmondson nincs
igazan kibékiilve a folytatasokkal, és bar lequ-
tobbi munkaja pontosan az, elhatarozta magat,
hogy a Driver 2 tobb lesz, mint egy kis plusz

1 izgalmakat jelent a Driver féhése, Tanner
szamara. A jaték Chicagoban kezdddik, ahol az
alvilag erdinek egyensilya kezd megd6lni. Pink
Lenny, az elvetemiilt keresztapa, Solomon
Caine konyveldje, atall egy titokzatos brazil

bevétel a F jatekok
se el6tt. A karakter-animécioktol az utak ter-
veiig, a Reflections-re eddig nem jellemzd valo-
saghtiségre valo torekvéstdl addig a tényig,
hogy KISZALLHATSZ ABBOL A ROHADT
AUTOBOL!, A Driver 2 kétségtelenil gy fest,
hogy nem szenved majd a folytatasok szokasos
a novemberi . Akkor
most jojjenek a tények...

A TORTENET

A lényeg a Driver 2 torténetével kapcsolat-
ban, ahogy azt Edmondson eladta, az, hogy
Sokkal erdteljesebb és jobban magaval ragadja
az embert.” Ez (j szerepldket, U] torténetet, és

geng; , akinek nevét egyeldre fedje joté-
kony homaly. Tanner és tarsa, Tobias Jones
feladata, hogy Solomon Caine oldalara allva
megkeressék Pink Lenny-t, és keresztiilhiizzak
szamitasait — ekézben eljutnak Havannaba,
Kubaba, és végiil Ridba. Hol rejtézik Pink
Lenny? Réjon-e Caine Tanner cselekedeteinek
valodi mozgatorugojara? Mi a fene lehet ez a
titokzatos brazil gengszterféntk? A Reflections
csak egy dolgot igér biztosra — hogy a jaték
sokkal tdbb lesz, mint hogy a ®-t nyomkodva
tovabbugrasz a kovetkez6 kiildetésre (az eredeti
verzi6 elismert hibaja). Amellett, hogy ez a
Francia Kapcsolat tipust torténet joval lebilin-
cseldbb, mint az els6 rész vazlatos cselekménye,




»A Driver 2 kiter-
jesztette tevekeny-
séget a nemzetkozi
hiindzés
helyszineire is...”

Driver 2

AUTOK? VAN EGY PAR!

ig az elsé rész ragaszkodott a

70-es évek komolyabb autéihoz, a

Driver 2-ben tobb is megtalal-

haté, mint a szokasos amerikai
verdak. Nem elég, hogy Havannaban olyan
szérnyetegek volanja mogé ilhetsz, mint a
Cheuy Bell Airs (,0tt még mindig hasznal-
jak ezeket a dogoket” - lelkesedik

is teljesen &
mar telies arc-mimikaval és ajakszinkronnal
kapraztatnak el minket, mig a szerepldk
hangja hallhato is lesz, csak hogy jobb le-
gyen a hangulat. ,Hozzam beszélsz? HOZ-
ZAM BESZELSZ!?"

A VAROSOK

Mig az eredeti jaték kizardlag egy hely-
hez volt kétve, a Driver 2-ben mar szerepel
a nemzetkozi blinozés dsszes kellemesebb
poligon-szinhelye. Tannert Pink Lenny utan
valo kutatasa Chicagotol Vegas-on és
Havannan keresztiil a Rioban térténd nagy
leszamolashoz viszi. Ahol a legtobb fejlesz-
16 Parizsra vagy Londonra voksolt volna,
ott E inkabb egy , kis
sagra” torekedett. Az dsszes varosban k-
riilbeliil hisz mérfoldnyi Gt, 150,000 épii-
let, és Ezekben ki 26 tereptarayak ta-
lalhatok (igy a teriiletek joval nagyobbak,
mint a Driver-ben). Nem csak a mennyiség,
a mindség is komoly fejlesztésen esett at.
A kornyezet most koriilbeliil 20%-nyival
tobb poligonbol épiil fol” — &rulja el a
Mester. Ez 6sszhangban all a Reflections
realizmusra vald torekvésével, és igy a ja-
ték megszabadulhat azoktdl a bosszanto

>

Tanner most képes lesz bar-
melyik autét meglovasitani. 18 kerekii
ériasok, tiizoltoautok, buszok, teherautdk

be. A
még mindig dolgozik a modellek fizikai vi-
ésén, de annyit ela , hogy
paratlan érzés lesz végigszaguldani Chicago
kiilvarosan egy mentével. 066... hova is
tettiik azt a biztositasi csekket?...
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SZINES

poligonok

szAma szépen megndtt (az autok
tében ez 30 szézalek), és

» grafikai hibaktol, amelyek az elsé rész kerék-
ketoi voltak.

Ujabb jellemz6, — Edmondson mantraja a
,/finomitas, finomitas, finomitas” lehet — hogy
a térképek a haladasi iranyhoz igazodva forog-
nak. Ez egy Gjabb példa a Reflections tokéletes
részletekre torekvd munkajara, de nem ok nél-
kil keriilt a jatékba. Hogy miért? Edmondson
igy fogalmazott — , A leggyorsabb Gt nem min-
dig a legnyilvanvalobb a térképen”. Rengetek
fordulé kanyar, és mellékutca visz el Pink
Lenny-hez feleannyi id6 alatt. El is érkeztiink
tehat a jaték egy masik kellemes témajahoz:
ime,

AZ UTAK

Na, kezeket fel, aki észrevette, hogy a
Driver elsg részében az utak nem kanyarogtak!
Senki? Nos, mi sem figyeltiink fel erre a hia-
nyossagra — valdsziniileg inkabb a 90 fokos

kézifékes fordulokra koncentraltunk. Nos, a
Driver 2 kornyezetében mar lesznek korrekt
maddon kanyargé utak. Nem csak ezzel valik a
varosok bejarasa sokkal érdekesebbé, hanem
egy csomo plusz auto bevezetésével is, amit
Edmundson a ,,Gran Turismo-feeling” leirassal
illetett. Azért egyelGre senki se varjon szagul-
dast Tokio utcdin japan csodakocsikban, de
ahogy Edmundson elmondta, ,,ha csak A pont-
bol mész B pontba, mar az is sokkal élvezete-
sebb, mint elétte.”” Ehhez hozza kell tenni,
hogy: i az é é

»Rengetek kanya-
ron és mellékut-
can kell athalad-
nod, hogy eljuss
Pink Lenny-hez”

a megfeleld kiallosavba kell hajtanod, hogy ezt
Ha ehhez még az ext-

ra autokat (és az esetleges torlodasokat...) mar
nem is olyan egyszerii meglogni a rendérok
eldl.
A JATEK

Mig a jatékmenet nagy vonalakban ugyan-
olyan maradt, (az elsG rész kédjanak mintegy
Gtven szazalékat egy az egyben atiiltették a
masodikba, és néhany jellemzd, mint a Director

kissé masak, mint ahogy azt a jambor jatékos
gondolna. Ahol mi hatalmas ugratasokra és
180 fokos kézifékes fordulokra gondolunk, ott
6 bekdtdutakra és kijaratokra gondol. A
Driver2-ben a jaték autéitjainak és orszagitjai-
nak elérése (le- és felhajtas) egy élethiien felé-
pitett kijarat/bekétdut rendszeren keresztil tor-
ténik. Ha le akarsz kanyarodni egy orszagitrol,

mad, ), a Reflections azért beiilte-
tett még egy osztott képernyds Kétjatékos mo-
dot is. Annak ellenére, hogy ebben a médban
nem jatszhatoak a Kiildetés mod részei, a
Reflections megdelel6 mennyiségdi mini-jatékot
pakolt ide is, hogy senki se unatkozzon; ild6zé-
seket, ellendrzd-pontok rendszerén alapuld iddre
men6 versenyeket, egy Destruction médot, ahol
a masodik rész hatalmas méretii auté-arzenalja
a jatékos szeme lattara amortizalodik le az
egész programot athatd valésaghtiséggel.

A Diver 2 korai verzioja, amibe betekintést
nyertiink, még semmilyen modon nem szamithat
befejezettnek, de annyi mar most is kiderilt,
hogy a poligonok megnovelt szamaval és az
autok valos idejli megvilagitasanak kiszamitasa-
val egyiitt is megdrizte a jaték a sebességét.

STABLISTA

térténet persze énmagaban e

petakot sem ér, ha nem jon 1

hozza a gondosan kivalogatott

szereplégarda is. Az elsd rész
karakterei inkabb karikaturaknak tiint
ez alkalommal inkabb a Francia Kapcs
és a Starsky és Hutch juthat az

a

p ¢
6sa Arrél, hogy odafigyelj raj
pedig a Reflections gondoskodik...

TANNER
A sofér, a hés, amerikai,
harmincvalahanyas, joképi, kemény ficks,
kondiban, legyézhetetlenil.
Egy csipetnyi Robert Redfor
rengeteg Clint Eastwood-dal keverve.

TOBIAS JONES
Tanner tarsa, harmincvalahanyas,
amerikai, meghizhatd.
Eddie Murphy és Will Smith
keveréke (csak kedvesebb)

PINK LENNY
amerikai, sunyi, kigyészerd, 40-es
éveinek kizepén, tilsilyos, ideges, izzadt.
Az Erinthetetlenek adés
figuraja, csak kévér kiadashan.

SOLOMON CAINE
a féndk, a legnagyobb hatalmi
ember Chicagoban és Vegas-ban, amerikai,
kigyirt, kopasz, kecskeszakallas, hatalmas
Samuel L. Jackson és Al
Capone keresztezése.

3
X
JERICHO
CCaine verdembere, amerikai,
intelligens, kegyetlen, vadaszpuskaval, eré:
diihos.
Christopher Walken.

ALVARO VASQUEZ

azt beszélik, hogy & az a titokzatos
brazil gengszter...

Ki tudné - vagy akarna - az
megmondani?



»A Director-mod-
ban visszanézue
a kiildetések
mini-mozifilmnek
tiinnek”

ény, hogy Martin Edmondson
lottséga az autok Gsszetdrésével a
paszta-dobozokkal és a Dukes Of
rajongéssal kezdédstt. Némileg tobb
évetkezs hénapban...”

Driver 2

A ,KISZALLHATSZ ABBOL A
ROHADT AUTOBOL” RESZ
Tévedés ne essék, a Driver 2 egy vezetgetds
jaték — ez az, amihez a Refletions a legjobban
ért, és az autok kezelése valoban visszahozza
az elsG rész nagyszerl hangulatat. Azzal, hogy
a nagyobb tijsagok mar egész hasabokat ren-
delnek a PlayStation2-nek, érthetd lenne, ha a
Reflections egyszeriien csak lemasolta volna az
eredeti jatékot, a fejlesztésre szant energiat és
idt a 2001/2002 karnyél jel PS2-s

em kénnyii a jaték-
fejlesztdk élete - a

rendelt pizza, a ké-
dolas, a hosszii &

szakak, a kédolds, a hatari-
dék, a kédolas, a
néha mindez meg
az elsé rész eseti

détt néhany embert, hogy
térképezzék fel a véros na-
gyobb jellegze-tességeit &

jellemzéit. Az eredmén
lathatd, a Vegas-i kaszinék-
de tél kezdve a kubai temetd-
kig mindent hihetetlen rész-

FEDEZD FEL A KULONBSEGEKET

zott videoanyagoknak és
foté-rengetegnek koszén-
hetden. Epp ezért, ha a ku-
tatokon malik, nem valoszi-
nii, hogy a Driver 3ban
szerepelnek majd Bronx leg-
durvabb kérnyskei...

Reflections most is kikiil-

A baloldalt egy szép kilvaros

kapcsolok aktivalasara korlatozédnak, azonban
jo tudni, hogy a Reflections valoban sok energi-
at fektet a fejlesztésbe. Az akcio 15%-a ezen-
tul gyalogosan jatszodik majd: Tanner kiszall-
hat a kocsijabol, hogy berohanjon egy mellékut-
caba, és egy masik kocsit elrabolva elhiizzon a
vérbe. Edmondson még egy példaval is szolgal
arr6l, hogy ez a jellemz6 milyen kihatassal van
a jatékmenetre: ,, Tegyiik fel, hogy egy mellék-
utcabol meglatod, ahogy az egyik szerepld be-
ugrik egy kocsiba, és elhajt. Mit csinalsz?

az elétted 4ll6 lomhébb teherautd-

verziora tartalékolva. Nem err6l van sz0. Az
Ez csak egy 3D-s GTA” vadakra valaszul a
Reflections a lényeget Tanner-re helyezte, aki
most mér KI TUD SZALLNI ABBOL A RO-
HADT KOCSIBOL! Azért senki se varjon
Tomb Raider-t autoban — Tanner képességei a

ba, vagy inkabb kirohansz az utcara, hogy va-
lami gyorsabbat talalj?” Az itt hozott donté-
seken értékes masodpercek miilnak, és ez azt
jelenti, hogy a Driver 2 végigjatszasahoz gyors
gondolkodasra is szilkség lesz. Bar Tanner
cselekedetei hatartalanul egyszertiek lesznek

ilet Havannéan. A jobboldalt...

a
kutatocsapat altal felhalmo-

na vajon mi lehet az...

(garazsajtok becsukasa, bombak elhelyezése
sth.), ez a jellemz6 sokkal filmszeriibb mindsé-
get kolcsonéz a jatéknak. A kiildetések elején
és végén Tanner gyalog kozlekedik, és éppen
ezért a Director médban minden olyan lesz,
mintha egy kis mozifilmet néznél. Ez persze
egyéb extrakat is jelent, és bar a gyalogosokon
még mindig nem lehet athajtani (igen, a PSM
megprobalta), tobb lesz a szerepiik, mint az
ticsorgés és a gyaloglas. Ha a kocsibdl kiszall-
va mar Tanner is melléjiik lhet, a valsaghd-
séq eddig nem latott szintre Iéphet.

Nos, kériilbeliil ennyi — ezt tudtuk ossze-
hozni a Driver 2-r6l. A megnbvekedett csapat-
létszamtol kezdve a poligonok nagyobb szamaig
minden arra utal, hogy a Reflections nem iilt a
babérjain, és nem csupan egy unalmas, kipofo-
zott folytatast dobott piacra, ahogyan azt nyu-
godtan megtehette volna. ,Megprobaltunk valo-
di okot adni az embereknek arra, hogy besze-
rezzék a folytatast” — jelentette ki Edmondson
még az elsé bekezdésben, és a november elér-
keztével megléatjuk, hogy a Reflections allja-e a
szavat. Nos, mi a jobb oldalunkon ticsérgd
Griemberre szavazunk, aki éppen poligon-
filstkarikakat ereget Havanna egyik féutcajan
all6 autéjanak kipufogdcsévebdl...




SZINES

A PUSZTA
TENYEK

Kiadé: SCEE

Fejleszti: nanéOn Sha
Wegjelenés: Szeptember

ditdhosok suima: Egy
Platform: PlayStation 1

0k

A kockakkal vibri kénnyeden meg-
kiizd. A bukkandk némileg problematiku-
sabbnak bizonyultak: irany az alvilag...

i 7 UL EG
KETDIVIENZIOS VY1 2
BRITNEY SPEARSRE UGRAL

A \ Matsuura-nak elméjéhdl
pattant ki a valaha készi-
tett leghizarrabh és

legeredetibh videojaték. A torténet
egyszerii: Guide Vibri — a jaték
lapatfiilii hose — egy fehér kotélen,

L amire akada

vaA AT AZ A

y EGY KOTELEN,
VENSLLYOZE AL YOKON. M

kafejii Halal jon el érte, és Vibri eltiinik a
semmiben. Van valami egészen filozofikus
a Vib Ribbon-ban, és a PSM gyanitja,
hogy ez nem véletlen.

De térjiink vissza a jatékhoz. Az ira-
nyitas nagyon egyszer(i: négy gomb felelGs
Vibri mozgatasaért, amelyek a kovetke-

A FENE FOLYIK TT.

y
ugrik at, hurkokon vetddik keresztiil,
és mé végtagjai égé
félelmetes szakadékkal kiizd meg. Es
ennyi az egész.

Nos, egy kicsivel azért tobb, de a kér-
dés csak annyi, hogyan lehet ilyen egysze-
v Gtletbdl korrekt videojatékot késziteni?
Amikor Vibrivel jatszol, egészen a szived-
hez né a kis tapsifiiles. Egy valddi szerep-
|6vé valik, akinek biztonsagaért te vagy a
felel6s a kotél viszontagsagai kozepette.
Tulajdonképpen azért harcolsz, hogy a
mennybe juttasd, hiszen ha elég akadalyt
ugrasz at, Vibri szarnyakat néveszt, egy
korona jelenik meg a feje folGtt, és egy 0j
sikra emelkedik; roviden angyal lesz bel6-
le, aki &tlépi kotele korlatait. Ha azonban
tal sokat hibazol, az egész képernyd
elkezd remegni, és homalyossa valik. Ha
ezutan sem szeded Gssze magad, Vibri
kukacca alakul at. Roviddel ezutan a koc-

z6k: Jék atugrasa, kocka
sa, hurok megmaszasa, és a bukkandkon
valo atszokkenés. Ha egy kicsit tovabb-
jutsz a jatékban, az iranyitast mar kombi-
nalni kell, igy két gomb lenyomasaval jut-
hatsz at egy bukkanokkal megtiizdelt koc-
kan. Természetesen az Gsszes szinten vald
tovabbjutashoz tizedmasodperces pontos-
sag sziikséges, és ahogy a zene iiteme
egyre gyorsul, vele egyiitt n6 az akadalyok
felbukkanasanak sebessége is; ezzel igen-
csak megnehezitve Vibri életét...

Ami azonban igazan kiemelkedGvé
teszi a Vib Ribbont, az a zene ereje. Vibri
nincs egyediil ebben a kotélrengetegben:
hangok kavalkadja veszi 6t koriil. A jaték-
lemezen mar most megtalalhaté egy
valogatas a japan Laughs and Beats-tdl,
akiknek sikeriilt fiilbeméasz6 médon
kombinalni a kil 26 zajokat. Vagy ha
masra vagysz, berakhatod a sajat CD-det,
és figyelheted, ahogy Vibri a kedvenc
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A nyul és féreg kszoti anapot
kézben Vibri kissé hasonlit ahhoz, amit eg
haroméves rajzol, ha nyuszira gondol.
Komolyan...

szamaidra ugral tovabb — ez ugye annyi
jelent, hogy a Vib Ribbon végtelen sok
szinttel rendelkezik. A kétél akadalyai
ugyanis a CD-n talalhaté zene ritmuséra -

(@}=15]
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elennek meg. Ha jobban meggondolod,
gy a Picasso Branch lemezei is (majd-
1em) élvezhet6vé valnak, féleg, ha meg-
elel6 nézGsereg kiséri az Griilet kibonta-
cozasat. Ganxta perzsel6 hangjaira kiizdve
izonban Vibri hamar alaszall a s6tétség
birodalmaba. Hiipp-hiipp...

Kezdetnek kivalaszthatod kedvenc
iittesed legjobb szamait, hogy a tap-

s kiizdelmét még jobban élvezd — ez
ilonosen jol miikédik, ha tébben jatszo-
ok, mivel a jaték rendelkezik egy beépi-
ett pontszamlaléval, igy meg lehet hata-
ozni, hogy egy adott palyan ki a kiraly...

Vib Ribbon

A hurkok lekiizdése meg vibri kinnyebb feladatai kézé tartozik; tedd csak azonban a hurkot egy kocka tetejére - ez mar egy mésik torténet...

A Vib Ribbon azonban akkor is jo
szorakozast nydjt, ha mar mindenki
hazament. Az egyjatékos korok is eltart-
hatnak addig, amig végig nem jatszol egy
egész albumot. Akarja valaki hallani Lou

Reed Meta Machine Music lemezét? (na
azt azért talan mégsem...) Az otlet, hogy
a sajat CD-idre jatszhatsz, egyszertien
zsenidlis. Orakig szédelegsz majd poros
lemezboltokban, azon gondolkozvan, hogy

melyik durvabb darabbal lehetne a
legjobbat kihozni a jatékbol. Es akkor
még ott van Britney Spears is. Ki ne
hagyd... B

Dan Mayers

EDZESTERV LABIZMOKRA

A PSM négy stilussal tette probara Vibri - és a sajat - ké égei : A

BOYZONE: A DIFFERENT BEAT

Vibri szerette az ot kedves aranyos
satobbi ir srac angyali hangjat és szintén
nagyon csodalatos harméniait. Holt egy-
szerii kockak, kénnyen lekiizdhetd hurkok -
nem okozott problémat elérni a palya

KORN: FALLING AWAY FROM ME

Az Egyesiilt Allamok harmadik kedvenc metal-
zenekara sem kimélte a fehér nyulat. Legna-
gyobb ésiinkre a palya elég konnyii
bizonyult, talan megzavarta a kotelet a hattér-
ben megallas nélkiil reszel6 gitarok kakofdniaja.

végét, és angyalla valtozni. Nagy
teljesitmény a fiaktdl és Vibritsl egyarant

Attél az aprésagtél eltekintve, hogy le kellett
venniink a hangerét a jatékhoz (nem nagyon

ajanlott
kiprobalni...
Pointszam: 1503

£

.;\%

birtuk a zenét),
A Vibri kivaléan érzi
magat. A menny-
orszagot ugyan nem
érte el, de nem volt

rossz.
Points: 485

AND YOU WILL KNOW US BY THE TRAIL
OF THE DEAD: A PERFECT TEENHOOD

A Dead fog egy lancfiirészt, telepakolja penge-
tokkel, majd ezt tartja az elektromos gitar hat
hirjahoz; felcsendiil a zaj, és Vibri ezt nem igazan
2za. A felbukkand akadalyok elég durvak, de a

tiiskék hianyanak készonhetden szerencsére vi-
szonylag egyszeriiek. Vibri egy ideig birja, de a

, a Metalos, a Zajos, és a Tehetségtelen...

ALL SAINTS: PURE SHORES

Huhh... Sose hittilk volna. Kedvenc
nyuszink masodperceken beliil kockafeji
kukacca valtozik, és alahull a mélységhe.
Talan Shazney hangja tette ezt vele? Vagy
az Appleton testvérek éneke? Akadalyok
ugranak elé minden tizedmasodperchen,
tiiskés karikakkal, és akkora szakadékok-

szam
képzs hangorkén

kal, amelyek
kizarnak minden-

e féle esélyt a tal-
e élésre. Szentek,
?, L mi?! Ki hitte

; 32 (sokadik
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HAROM EV ES EGY TELJES ENGINE NAGYGENERAL UTAN UGY
TUNT, HOGY A JATEK A FEJLESZTOlI POKOL MARTALEKA LESZ.
AZ AGRONAUT SOFTWARE ALIEN RESURRECTION-JE AZONBAN

NEMSOKARA KESZ, ES NAGYON UGY NEZ KI, HOGY EGY KLASZ-
SZIKUSSAL LESZ DOLGUNK. A PSM VETTE A BATORSAGOT,
HOGY EGY PILLANTAST VESSEN ERRE A NAGYVADRA...

gy komoly felszereltségii sti-
== diéhan vagyunk - ez az Argo-
nauts Londoni kizpontja — és
éppen az Alien Resurrection
egy nyugodt és eseménytelen palyajan
haladunk keresztiil. A falon talalhato
kapcsolohoz vezetd utat eltorlaszolja
egy székhen heverd megcsdcsalt holt-
test. Prohléma egy szal se. Belepumpa-
lunk néhany shotgun patront a korpusz-
bha, és mar szabad is az at. Mi a fene ez
a nyélkas sziszegd hang? Forduljunk
MADO! (Game over)
Nem volt fair. Nem lattuk, ahogy jon.”
»Nem,” — ismeri el Paul Crocker terve-
26 — ,,de hallottatok...”
Hacsak nem vagy megszallott Alien-ra-
jong6, akkor a kedvenc részed vagy a
Ridley Scott altal rendezett elsG rész (nyir-

kos, feszillt, és jol megtervezett idGpontok-
ban véres), vagy James Cameron folytatasa
(nyakig felfegyverzett (irtengerészek kapnak
egypar seggbertigast, mikozben megismer-
jik az idegenek életciklusat, és ott az a
tész az androiddal meg a késsel...)

+Nekem a kettd stilusanak keveréke
tetszik” — mondja Erik Larsson tars-
producer — , remélem, hogy az Alien
Resurrection hangulataban megtalaltuk az
egyensllyt az atmoszféra és az akci6 ko-
z6tt. Szerintem az emberek kezdenek be-
lefaradni a totdlisan agyatlan l6véldoz6-
fesztivalokba, és most mar valami intelli-
gensebbre vagynak.”

Mikor elfszor az Agronaut megszerezte
a Resurrection licencét (tortént ez tobb,
mint harom éve), az Acclaim elég j6 Alien
Trilogy-ja éppen megjelent. Ijesztd, elsg sze-
mélyd, intelligens idegenekkel... csak az a

szégyenletes palyatervezés.

Nos, ebbe az iranyba

nem volt érdemes elin- Yo

dulni. Az eredeti terv

szerint a jaték egy har-

madik személyd akci6

/kaland lett volna. Bedobtak a fura els6

személy(i kiszést a sotét alagutakon ke-

resztiil, visszavettek a temp6bdl né-

hany jol elhelyezett fejtordvel... %
.Nem volt ijeszt6” — mondja

Crocker — ,, Nagyszertien nézett

ki, de sosem kellett amiatt ag-

g6dnod, hogy mi var rad a ko-

vetkezd sarkon. Inkabb egy sima l6valda-

265 jatékra hasonlitott — mindent tisztan

lehetett latni. Végiil arra a megallapitasra

jutottunk, hogy kér volna elpazarolni az

Alien licencét dgy, hogy még csak meg se

ijessze a jatékosokat.” |

oes B
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(fent) Az Alien resurrection

fejles:
ta. Lej

az Agronaut Software csapa-
bb: a brigad legijesztébb ide-

Ne ejts foglyokat, mert ezek az idegenek nem sokat vacakolnak. Hogy mi a megoldas? Oda kell rajuk figyelni,

Ha még valaki képes visszaemlékezni
az Alien Resurrection filmre, a rendezd gy
oldotta meg Ripley-a harmadik rész végén
elkovetett ongyilkossaganak problémajat,
hogy a katonai tudésok klénozzak idegen-
nel fertdzott sejtjeit, hogy aztan biofegy-
verként hasznalhassak a kifejlesztett, meg-
szeliditett idegeneket. A keltetG-allomas egy
hatalmas tirhajo, tele sotét folyosokkal, és
eqy Apa elnevezés(i biztonsagi rendszerrel
(aki egyébként egy beszél6 szamitogép). Az
idegenek persze elszabadulnak, és gyorsan
bepdtoljak az eltelt iddben elmulasztott
szarlas-adagjukat, és a Fold felé halado
hajon csak az ijesztéen idegen-szerii Ripley
tehet valamit azért, hogy megmentse az
emberi fajt a kipusztulastol.

Vegyes eredményekkel. Csak a Giger-
rajongok tagadhatjak, hogy a sorozat 6tle-
teinek nagy hanyadat ellovoldozték mar a
masodik rész végére — ez azonban nem je-
lenti azt, hogy nem-lehetne beléle nagysze-
rii jatékot csinalni. Mivel az- Agronaut-nak
teljes hozzaférése volt az eldzetes forgato-

nyvekhez és a ,daily”-khez (ezek a nap
végén késziilnek, dsszedobott vagasok a na-
pi munkarol), lehetdségiik nyilt a film ké-

sziilésével parhuzamosan fejleszteni (ellen-
tétben a szokasos licencekkel, amikor is a
mar elkészilt film alapjan fejlesztik a jaté-
kot). A Fox-szal-valo szoros- kapcsolatnak
kaszonhetden a fejlesztégarda még a sziné-
szekkel is dolgoztathatott a forgatas sziine-
teiben, és igy rogzitették az alkalmankénti
felkialtasokat és halalhtrgéseket. Ez pedig
nem csak kozmetikai szempontbdl volt [é-
nyeges; Sheven Gilborn (Apa) tulajdonkép-
pen a jaték hangja, és mivel ez a hang egy
nyugodt profié (és nem, mondjuk, a titkar-

AZ AZ INTRO...

FOGADD MEG AZ AGRONAUT SOFTWARE TANACSAT. SZOBAT ELSOTETITENI, HANGERGT FELNYOMNL... ES
DOLJ HATRA, HOGY VEGIGNEZHESD A LEGGONDOSABBAN KIDOLGOZOTT INTROT, MONDJUK, A TEKKEN 3 GTA

€

1. Egy hatasos kép az USM Auriga-rél,
ahogy az Girben szaguld.

2. Egy tokeletesen klonozatt Ripley fek-

i szik a padin.

(iobbra)

né bar: , kiilonleges moziszer(i-mini
get ad a jatéknak.

Az eredeti, Tomb Raider-szerii ve
ban ot szerepld kd valaszthatott a j
kos, 13 egymassal osszekGtétt palyat
nyomhatott végig, és megvolt az a fura
lehetdsége, hogy a hatahoz szijazza a to-
l6székes zsoldost, Vreiss-t, ezaltal lehet6vé
téve az eldre és hatrafele valo tlizelést
egyarant. Tavaly szeptemberben, mikor a
jaték mar 85%-ban kész volt,'az Agronat
végiil belatta, hogy nem hagyhatja figyel-

A palyak heiyszine
az emberkionozo/idegen-
tenyészts hajo, az USM
Auriga. Ha azok a tudoso

k, mibe vagtak a
feiszéiiiket...

3. A Betty zsoldoshajé radokkol az USM

i Auriga-ra.
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Ul ! A Un
Es igen, felaldoztak a tohh-
atéekos modot a torténet, és
hangulat kedvéért.”

en kiviil a kritikakat. Egy kisebb tervezGi
a utan a 20th Century Fox-szal vissza-
rtek az els6 személy( nézethez. Kihaji-
ttak egy csomd. akcio/kaland elemet, és
ek helyett egy sokkal hatasosabb, ijesztd
lust vezettek be, aminek-a torténete la-
n kapcsolodik a filméhez, és odaillé sze-
plévaltasokat vezettek be a palyak végén.
pley kemény és a legaltalanosabban
sznalhatd karakter, Call-android gyors,
képes hozzaférni a szamitogépekhez, a
logatott (irkal6zok pedig lasstiak, de
kkal tobb sériilést birnak el. Es, bizony,
laldoztak a-tobbjatékos'médet a torténet,
, a legfontosabb madon, a hangulat ér-
kében.
A jaték teljes egészének szinhelye a
etséges,-ember-klonozo/idegen-tenyésztd
jon, az USM Aurigan jatszodik. A tiz
talmas szint 79 al-palyara oszlik, ame-
Doom-os stilusban késziiltek, és mind-
yiket megfliszerezték még néhany fej
| is. Az Agronaut elismerte, hogy a leg-
gyobb kihivas az egyenstily létrehozasa
rész jellemzGi és az els6
s hangulata kézétt (a
rmadik rész borténbolygéjat ez alkalom-
al kihagytak a szamitashol). Problémak
ddtak még az elsé személyii nézet meg-
okott voltaval is. Paul Crocker err6l igy
lekedik: ,, Sokat dolgoztunk a jatékos
nzgasan. Sok elsd személyd 16v6ldozes
ékkal az a-probléma, hogy a mozgés-
zet olyan, mintha sineken kozlekedne a

A valogatott zsoldosok a fedélzetre
nek.

jatékos, a fizika valodi

torvényeinek fittyet hany-

va. A Resurrection-ben a

mozgatds sokkal természete- @

sebben lett megoldva, és-ha

hatralni kezdesz egy idegen eldl, ez
lassan megy, és a szdrny elkap. Sok
kapcsolds rejtvény szerepel a jaték-

han, de megprobaltunk a“Resurrection-

nek hosszabb élettartamot adni a
nehézségi szintek valtozatossaga altal.

A Kénnyt fokozaton az Gjratéltés zok:
kenémentesen, gyorsan megy. A Nehé:
szinten mar nem csak azzal kell tor6dndd,
hogy becélozd és lelddd a rohamozo ide-
gent, hanem még a télténytarad allapotat
is szemmel kell tartanod. Maskiilonben jon
az Ures csattands, és akkor ugyebar... A
kézi utantoltést eredetileg minden fok

ba be akartuk vezetni, de ez elijesztette
volna a kezdéket.”

5. Az idegenek kiralyngjét kioperaljak em-
beri anyjabél.

Alien Resurrection

3 tenverte
falakbal jonnek el&!” Amikor

ezek a csokak az arcodba
masznak, csak egyet tehetsz:

megslod mindet. Es gyorsan

o Wi

g \'3

6. A hajé egy masik részén
i idegenek. Feketeség...

i 7. Egy ugrik el6 és kezdédik a
mulatség...
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»Megprabaltuk elk rilni a megjosolhatosa-
got; az idegenek tehat nem jelennek meg
ugyanazon a helyen, ha ijrakezded a palyat.”

utan jon az elvarhaté végsd
leszamolas az Ujsziilott, mu-

erd onalla tans idegennel.
a ebb része Az idegenek maguk
arhato e A is sokat fejlodtek az elsG rész
ek kozo erepel a fé 6ta. Falra masznak, csopor-
R 6no tokba verddnek, rad ugranak
é asa; van 6 a plafonrdl, és az arnyé
akodas idege a ban lop: nal
626 eten a hajé Crocker err6l
ana akapcso
ahoz; a tereptargya
etése. ahog
ajé e 8
pe a
ala 6
degeneke

"MINDENUTT OTT VANNAK!"

zott: ,,Néhany pélyan csak egy kézifaklyac
van arra, hogy megvilagitsd a kérnyeze-
tedet. Eldfordulhat, hogy kérbevillantasz,
és nem latsz semmit. Ezutan visszafordulv
észreveszel valamit. Amikor legkdzelebb
odafigyelsz, vagy rad ugrik valami, vagy
nem. Es még a mozgasérzékeldben sem
bizhatsz szaz szazalékosan. Néhany idegen
egyszertien egy helyben marad, és csak
akkor veszed a mozgasukat észre, mikor
mar a nyakadon vannak. Nem jelennek
meg ugyanazon a helyen, ha még
egyszer elkezded a palyat, és csak
azért, mert egyszer lattad az egyi-
ket a egyik falrol a masikra ugrani,
nem biztos, hogy a kdvetkezd alkalommal
is ezt csinalja majd; azt akartuk, hogy
igazi fenyegetést jelentsenek. Leginkabb az

Az ELSO PALYA RIPLEY SZOKESERE 0SSZPONTOSIT UR-CELLAJABOL - SZUKQOS, SOTET, NYIRKOS , IJESZTO FOLYOSOK :
RENDSZEREN KERESZTUL; ES MINDEZT AZ ELOZOLEG ONMAGUKAT KISZABADITO IDEGENEK TOMBOLASANAK IDEJE ALATT...

4
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1. Kifelé a cellabél. A jobboldali ajté
magatt egy megrégott biztonsagi 6r
mellett talalsz egy kédkartyat. Hasznald a
panelon, és kifele az ajtén is.

2. Menj végig a folyosén, és aztan ki az

3. Rohanj &t a szikrézo részen, és massz
ajton - it tandja lehetsz az elsd idegen-

le a létran, hogy gydgyirt taldlj a téged
érbedlels sététségre - és tied a faklya.

azonban nem rajtad, hanem egy csapatnyi
esélytelen tengerész-gyalogoson.

4. Tavolodj el a tengerésztdl, akit éppen
feldarabol az idegen, és csusszanj le a
létran. Ha a sarokba vilagitasz,
észrevehetsz egy pisztolyt. Elég kokadt eg
darab, de Igszer nem kell bele. Vizslass
kérbe a kévetkez6 kédkartyaert.
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rasokra és az ijesztdségre koncentraltunk;
a jaték azoknak irédott, akik elsGtétitett

obaban, nagy hangerdn jatszanak.”
Elvarhato modon kedvenc (irlény-va
aid nyakig fel vannak fegyverezve pisz-
lyokkal, leftirészelt csovii vadaszpuskak-
l, pulzarfegyverekkel, és egy abszolut
elégité médon miikodd |ézeres miszerrel,
ni az energiacelldk feltoltottségétol fiig-
en tobbé-kevéshé egy lovéssel ol. Akar-
ny fegyvert és gygyszeres csomagot is
Imoztal fel azonban, ne aggadi: a jaték
szt6... Minden tokéletesen stimmel egy
265 tempoju ijesztgetéshez, amit rejtvé-
ek, és az erdszak hirtelen fellangolasai
rkitanak. De varjunk csak egy kicsit... ez
m olyan, mint a... Aha. Ahogy azt L
n is készségesen elismeri: ,,Ez egy tlél
rror jaték, csak elsé személyd nézetben.”
5, mint ahogy ahhoz a Resident Evil-ben
zzészokhattunk, az ijeszt6 részek a le-
leghtibbek a mozis hagyomanyokhoz.
|daul éppen Gvatosan osonsz végig egy
tét folyoson, amikor megszélal a moz-
sérzékel6 — MOGOTTED! Semmi, de a
egyre kozelebbrd| érkezik... FOLOT-
D! Tal késé. Vagy éppen egy szell6z6-
nan maszol végig, mikézben probalod
leriteni, honnan jonnek a hangok... A —

i

Nem olhetsz gy arctamadst

9!
(iobbra), hogy elétte ne tarnél fel néhany
tojast (lent). Bizonyosodj meg réla, hogy

néhany toltény a vadaszpuskaba. Nyugi. Itt
jon a kovetkezG kanyar... IDEGEN! Az
egész jatékot athatja az Alien-filmekre jel-
lemz6 fesziilt hangulat. Az idegborzold
hangoktol kezdve (ventillatorok suhogasa,
z(immagd generatorok, kiilénds csattana-
sok, tavoli sikolyok — egyenesen a film
hang-részlegétdl!) a hihetetlen részletességui
grafikaig (egy nemrég megdlt idegen savas
vérének fiistolgé tocsaja, a-feldarabolt le-
génység elszort darabkai...) minden. parat-
lan hangulatot kélcsontz a jatéknak.

Sammonnes 9%

Ha egy arctamadeot kinyirsz, nvlrd ki
laposan. Az okosabbak halottnak tet-
etik magukat, és utanad mennek...”

Alien Resurrection

Na, vissza az arctamadohoz. Megtama-
dott. Most, akaratunk ellenére mar a mell-
kasunkban vigyorog a kis mellkas-robbanté
szépség, igy a jaték egyébként is feszes
tempoju kiildetései mellé, most beugrik egy
al-torténet is, Talald Meg-A Mitdegységet,
Mieltt Mr. Mellkaszizonak Elege Lesz
Ketrecébdl, Es Inkabb Kikukkant A Nagy-
vilagha cimmel. Ez az arctamado/mellkas-
ban fejlédé idegen ciklus sok almatlan éj-
szakat okozott az Agronauts gondolkoddi-
nak. ,,Alapesetben — magyardzza Croaker
— ,mikor az arctamadé mar beléd peté-
zett, eqy lettél az idegenek kozil, és€éppen
ezért a tobbi idegen mar békén hagy. E
zel a probléma csak annyi volt, hogy a
tékos szandékosan elkapatja magat, és uta-
na biztonsagban végigrohan a szinten em-

§

beri-idegen allapota miatt. Ugyhogy most.

az idegenek csak addig maradnak nyugton,
amig nem |6sz, marpedig ezt parszor meg
kell tenned.”

Vagy esetleg teljesen elkeriilheted az
arctamadokat?

.Nem. Ha egyszer mar kikeltek a to-
jasbol,-mar nem hagyhatod 6ket élve.
vadasznak — az egész palyan keresztiil il-
dozni fognak, ha ez sziikséges. Ez elég ke-
mény dolog, de mélto a film szelleméhez.
Ja, és ha kildsz egyet, bizonyosodj meg ré-
la, hogy rendesen megdlted. Az okosabbak
halottnak tettetik magukat, aztan — meg-

rad ugranak, mikor mar nem fi-

Tényleg tiszta Resident Evil...

wod

Vissza a létran, és balra téled talalsz
y mentési pontot. Most a kartya

gitségével ugorj be a liftbe. Nyird ki a
gerészeket, és kapcsald ki a riasztét.

6. A harmadik kédkartya hasznalata utan
atmehetsz a jobboldali ajtom - de csak
6vatosan. Nemsokara meghallod az
ismerds sziszegést, és szemtdl-szemben
talalod magad az elsé idegeneddel.
Hatralj, és lédd pozdorjava.

7. Le a lampa melletti létran, é: litsd
vissza a nyomast a kerék hasznalataval.

8. A létran visszamaszva talalkozol még
néhany tengerésszel, akiknek leslése utan
irany a laboratériumi terilet. Engedd sza-
badon Dr. Wrent, hallgasd meg a nyavaly-
gasat, aztan rohanj be a szobaba az Gjabb
kartyaért. Mar majdnem ott vagy... mi baj
térténhetne most? Folytatjuk...
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A PLAYSTATION 2
VILAGABOL

OLDOKLES
ZOE-VAL

Kojima nem elégedett meg azzal,
hogy elhozta nekink a Metal Gear
2t. Mas is van a mester tarsolya-
ban. Bepillantas... "36. oldal

EZ MAR -

A MENNYORSZAG
A Core Design Project Edenie a
hirek szerint a PS2-n is megjelenik.

ime a bizonyitek 37. oldal

ADATTAROLAS
MASHOGYAN
Ujabb hirek a PS2 mereviemez:
valamint arral, hogy egyszer majd a
TV-vel jatsszuk a jatékokat

38. oldal

LUSZ!
SILENT SCOFE CELEA VESZI A

52-T.. STAR WARS

ONLINE.. JOHN WOD FIACRA DOBJA A METAL GEAR 2

DVD-T .. COMMANDOZ 2.. AZ DSSZEE FRISE

Y
034 =

52 HIR ..

29:08

= &‘W

AZ A HELY, AHOL A FIFA ES A PS2 OSSZEJON, AZ CSAK JO LEHE]

ar alig egy honapja
dobtak piacra, az EA
FIFA Soccer World
il Championship névre
ha||gato PS2 focijatéka mar mint-
egy 160 ezer eladott példannyal
biiszkélkedhet Japanban.

Ez az els6 olyan jaték, amelyet
az EA elébb hoz ki Japanban, mint
az USA-ban és Eurépaban (a snow-
boardos SSX és az els6 személyi
|6voldozss X-Fire kovetkezik majd a
sorban), s a program rogton is-
merds lesz azok szamara, akik figye-
lemmel kovették a franchise sorsat

PLAYSTATION MAGAZIN AUG. 2000.

az eredeti PlayStationon. Az iranyi-
tas ugyanolyan, a kameraszogek is
azonosak, de — ne feledjik, a FIFA-
16l van 526 — a hivatalos licencnek
koszonhetSen a jatékosok, a ligak
és a stadionok is nagyon rendben
vannak, s6t, még jobban néznek ki,
mint valaha. Ezdttal az olasz,
spanyol, angol és német bajnoksag
csapatai kozul valaszthatsz, de
iranyithatsz 23 éven aluli és feln&tt
nemzeti valogatottakat is. Bemutato
meccsekre is lehetSség nyilik, ahol
kalonbozé ligak csapatai is
osszemérhetik erejuket (példaul

jatszhatsz a Liverpoollal a francia
valogatott ellen), az edz6 jatékmoc
(Training Mode) pedig a kezdaket
segiti — meg az olyanokat, akik
nemigen értik a japan kézikonyvet.
Grafikai szempontbol a jaték remel
Egyértelmi az elGrelépés a korabbi
verziokhoz képest; a jatékosok jol
néznek ki, gyorsan mozognak és
azonnal felismerhetGek — Carbone
az Aston Villabol azonnal
szembedtlik, de Petit [ofarka is
szinte az utolsé hajhagymaig élethi
Sajnos a nézok egy kissé ,laposak
de azért eleget lengetik a zaszlok



lhnﬁ, de a rajongoknak
rra, hogy lathassak elsé

athato az eldre

relépeés — a jatekosok

3g johban néznek ki, gyorsabhan
nzognak és azonnal felismerhetdek”

oz, hogy elfeledkezzink errdl.

dezzel egyitt a jaték jo gyorsan
a lovések és beadasok

aban csak ugy zaporoznak —,
indez nem karpotol azokért a
lasokert, amelyek egyes

zokhoz és |ovésekhez tarsulnak.

ényeink szerint a készitoknek

juk lesz erre, amikor a FIFA

er World Championship-et az

pai piacra szabjak. Az egyéb,
omanyos FIFA jellemvonasok is

at6ak. Egyes TV-szogek miatt

a legutolso percben lathatjuk a
de a Visszajatszas mod (Replay

le) most mar rendelkezik egy

s 360 fokos opcioval is, amely

tove teszi a meccs pillanatainak

athato befagyasztasat (a la

rix). A kommentar megfelelGen

valtozatosnak ttinik (mar amennyire
ezt tapasztalhattuk), és kovetve a
FIFA hagyomanyokat idén is kiva-
lasztottak egy popsztart, ezdttal
Jamiroquai-t. Na szoval, mi is ez? A
FIFA a PS2-n. Az dsszes modot, op-
ci6t, az iranyitas minden elemét si-
keresen atirtak, és néhany kisebb
gikszertd| eltekintve a FIFA az Gj
konzolon is térténelmet irhat — s6t,
az az igazsag, hogy ez jobb, mint az
ISS PS2-es demdja, és mindez mar
elmond valamit. Az EA azt ig

hogy a jatékot atirja majd kissé a
valamelyest igényesebb eurépai pi-
acra; minderr6| egy késobbi PSM-
ben olvashattok, amikor ledlink egy
beszélgetésre a FIFA készitivel,
hogy kideritstk, mi is jar a fejukben.

“Zadidas .\ ("7
ot

Bir nyilvanvaléan a FIFA a legfényesebb
ékkd az EA Sports eurdpai korondjén, a cég
keményen dolgozik mas, milliés eladasi
programjainak PS2 valtozatain is. A mult
szamban mar sokat beszéltink a Madden
NFL 2001-r5), de emellett az EA még
olyan PS2 sportjatékokat is fejleszt, mint a
NASCAR 2001, a Knockout Kings 2001, az
NBA LIVE 2001, a Tiger Woods PGA Tour
2001, az NHL 2001, és az SSX-

& csiszo-

Knm:knut Kings
2001 (balra), a
Tiger Woods
PGA Tour 2001
(fent), és az
NBA Live2001
(lent)

GYETLFN SPORT...

(Snowboard SuperCross), plusz egy Forma-1
jatékot, amely most var a licencre. Ugyan-
olyan remek licencekre szamithatunk, mint
eddig, de olyan kivetkezs generacios ext-
rak s lesznek, mint a tovabbfejlesztett fizi-
kai tulajdonsagok, a nagyobb sebesség, a
modern animaciok, vagy épp a jobb MI.
Nem is beszélve a Knockout Kings-rsl,
amelyben ndi bokszolok is megielennek.
Mar alig virjuk.
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Gear tervezsjét, Yoji Shinkawt is
iidvézélhetjiik a fedélzeten, Az &
dolga a mechek tervezése lesz az
~ uj akeié/kaland jaték projektjé-
ben. A joval mangasabb tervezési
mechek meglehetdsen sokban kii-
onboznek az egységesebbnek tii-
nd Metal Gear-ektdl.
A Metal Gear szerkezetei in:
kabb fegyverek, mint robotok’
mondja Shinkawa-szan — ,Megko-

Shinkawa-szan
elegéns mech-designjai

FEJBELOVES

A KONAMI SILENT SCOPE-JA A PS2 CELKERESZTJEBEN

Konami Silent Scope-ja

szinte a semmibal jén,

mint egy mesterlévész

“ puskagolydja, s a jatéek
szépen formalodik a PS2
megjelenésére készilve.

Az els6 személyii |ovoldozasben
egy orvlovész szerepét kapjuk, akinek
egy elnoki csaladot kell megmentenie
a terroristaktol. A Silent Scope demo-
ja a PSM juniusi szamaban kapott he-
lyet, és mar kozelebb jar a megjele-
néshez, mint eredetileg gondoltuk. Az
els6 szint most mar teljesen jatsz-

hato, itt egy ablakbol kell levadasz-
nunk egy csapat terroristat, A jaték-
ban a célkeresztet korbe-korbe kell
mozgatni a képernydn az analog
joystick segitségével, az @-gombbal,
ki-be zoomolva tudunk célozni, aztan
az @ megnyomasaval tuzelhetink. A
torténet a haztetokon folytatodik,
majd pedig a levegSbe emelkedink —
kovetunk, aztan lelovink egy felhG-
karcolok kozott cikazo repulégépet,
amagy True Lies-stilusban. Grafikai
szempontbol tokéletesen visszaadja
az arcade jaték hangulatat, a zoom

képesség pedig lehetévé teszi,

hogy a terroristak testének

barmelyik részét célba vegyik.

Bar az iranyitasi rendszer nem
teljesen valtja fel az arcade orv-
l6vész-puskajat, a ki/be zoomold
szerkezet hihetetlendl jol mikodik;
segitségével gyorsan mozoghatunk és
hajszalpontossaggal [6hetink. Mig a
jaték alapvetden az arcade eredeti
Ujragyurasa, a hirek szerint vadonatuj
mini-jatékokat és jatékmodokat is
talalhatunk majd benne, amelyekkel —
bar ez sokba kerdlt anno a jaték-

PLAYSTATION MAGAZIN AUG. 2000.

A LEGFRISSEBB HIREK HIDEO KOJIMA MECH-
KALANDJATEKAROL, A ZOE-ROL

land jaték, nagy szerepe van a ro-
botoknak és a jatekbeli iranyitasuk-
nak — gondoljunk csak az Omega
Boost analog iranyitasara —, sot, ez
a szerep olyannyira jelent&s, hogy a
Konami szerint egy egészen ujszerl
robot-animacios szimulator sziletik.
A torténet a 22. szazadban jatszo-

Mar a jatektermekben is
Wdassz volt, de ez a puska még
ahhoz keépest is remek

termekben — hosszabb ideig, nagyobb
élvezetben lesz részink. Ha szeretsz
terroristakat fejbelodozni, ez a jaték
neked készal.

oszlopos tagjainak :

hasznalja, igy Nobuyt

raét (ex-Gundam/Pat Labor illuszt
rator és az eredeti Metal Gear Soll
mozgastervezo csapatanak tagja) &
Noriaki Okamuraét (6 a Policenaut
féprogramozaja volt és a japan
Tokimeki dramasorozatot is & ren-
dezte). A ZOE-r6l rovidesen boveb
informacioval is szolgalunk. B
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PROJECT ED

Core Design, a Tomb
Raider sorozat fejlesz-
toje bejelentette, hogy
Project Eden néven ki-
zza kévetkezo genericios ka-
jatékat a PS2-re is. Ez véget vet
oknak a talalgatasoknak, melyek

A Core a legutcbbi E3 konferen-
t valasztotta ki arra, hogy nyilva-

VALOS IDEJU

GROUND CONTROLNAK K0Sz

4 osem lattunk még
! ennyire jol kinézo
gombafelhket. A
Ground Control a
zel]ovoben jatsz6dé tankos
boru-szimulator, amelyben
hajok, atombombak, halalra
dt gyalogsagiak, és egzotikus
gen kérnyezetek is jécskan
fordulnak. Olyasféle élmény,
t a Command & Conquer

cég egyik vezetd munkatarsa ,a ko-
vetkez generaciés Tomb Raider"-nek
titulalt. A Core-t sokan kritizaltak a
Lara-saga miatt, egyes elemzok pedig
sablonosnak tartottak a sorozatot. A
Project Eden azonban, amelyen a
Core azota dolgozott, hogy befejezte
az eredeti Tomb Raider-t, megvaltoz-
tathatja a véleményeket — meglehet,

RANYITAS ORULTJEINEK

ETOEN A HABORU IGAZI ELMENY LESZ

mélyen belezoomolha-
tunk a valés 3D vilagba és a ka-
tonak is a szemink el6tt robban-
nak szét.

A PC-valtozat most jelent meg,
és a hangsuly a robbanoszerekben
duskalo, foldrengetd csatakon van,
amelyek nagyon izgalmasak. A PS2-
atiras még a korai szakaszban van,
és a PC-fejleszto Sierra cég elsé

hogy a cég masodik, mérfo|dks-je-
lentdsegi jatekava novi ki magat. A
jatékban a kalandorok valaszthatnak
egy harmadik- és egy elsaszemélyd
nézet kozott, és van egy vall feletti
célzorendszer is, amelynek segitségé-
vel akkor is [Ghetink, ha épp mene-
kalank. Negy (jatszhato) karakter lé-
tezik a jatekkornyezetben, akiknek a
kulonbozo képességeik miatt egyutt
kell miikodnitk ahhoz, hogy legy6z-

ilyesféle probalkozasa. A Sierra
leginkabb a Half-Life nevd, brilians
elsd személyd 16voldozds jatékrol
ismert. A PSM szerény véleménye
szerint a méltan népszerd jaték
atdolgozasa is csak id6 kérdése
lehet. =

Phil Neville nehéz pittanato-
kat 6l &t az Euro 2000-et kvetd
letargiaban. Fel a feiiel, Phil

AUG.

vert és egyeéb cuccot is hasznalhatnak,
beleértve nagy Grségi agyukat, ame-
lyekkel egy-egy tertletet védhetink
meg, és egy olyan szerkezetet, amely
meérgez6 helyeken is at tudja kapcsol-
ni a kapesolokat. A futurisztikus kor-
nyezetben j6 csomé mutans ellenfél
jelenik meg. Az emberekbal fortelmes
lények lesznek, s az atalakulasukat
éloben nézhetjuk. A Project Eden 2001
tavasza felé jelenik meg a PS2-n. M

A LEGFRISSEBB MEGJELENESI
IDGPONTOK AZ USA-BELI Eé

EURGPANAK
SEM KELL MAR SOKAT VARNIA!

Ninja Gaiden,

ESPN International Track & & Fllld(l(mwm)
Armored Core

Evergrace

Oddworld: Munch’s Oddysee....(Infogrames).
FIFA 2001 Major League Soccer ..

zsm NBA znm (Korami)..2000 November-
ESPN X Games Snowboarding (Konami) ..
2000 November
ronuess2000 November

ESPN NFL Prime Time (Konami),
soeeeess2000 November
Top Gear Dare Devil (Kemco)...

WEW Mayhem 2 (EA) ... 20
Fox Sports Foothall 2001 (Fox Interactive)..

T ——

‘The World Is Not Ennu]h (ERJZ ===

World Destruction Leag:
(300)
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ERKEZIK!

FOLYTATAS...

Army Men: Sarge’s Heroes 2 (300)...2000 té]
Eternal Ring (Agetec)... 2000 tél

Reiselied: Ephemeral Fantasia Koo ==
6l

PS2 MEREVLEMEZ

A SONY GYOGYMODJA ERKEZOBEN

Sim Theme Park (EA
Rayman 2: Revolution (Ubi Soft).

MDK Armageddon (interplay)

A JOVO EVRE VARHATO
Legacy Of Kain: Soul Reaver 2 (Eidos) .....
2001 marcivs

Navy Seals (Jaleco
Motor Mayhem (infograme:
All-Star Baseball 2002 (Acclaim)

Run Like Hell (interplay
Ferrari 360 Challenge (Accxa‘my

Street Lethal (Act

KESOBB JON Ki
Undying (EA) ...
Ground Control (Sierra)
Star Wars: Obi-Wan (LucasArts)..
Eternal Blade (Matte!)...
iking (Midwa

2001 sxumunbcv

Virtual Ocean (Crave Entertalnment) ..2001
Tecmo Bowl (Tecmo)
Driving Emotion Type
‘Spawn: In the Demon’s Hand (C:

VALAMIKOR BIZTOS
MEGJELENIK
WipEout Fusion...

ury ...
Aliens: Colonial Marines ...
Resident Evil 4....

A 4j meghajto a most fejlesztés

alatt all6, nagysebessegt, széles sav-
szélességli kapcsolatok irant is nyi-
totta tenné a PlayStation 2-t, és le-
hetdve tenné a jatékosok szamara,
hogy gyors frame rate-tel rendelkezd
multiplayer jatékokat jatszszanak. A
kok fejlesztésének modszereire is
hatassal lehet az Gjdonsag, hiszen te-
ret enged az 0j zenek, karakterek,
vagy akar egész epizodok letolteése-

METAL GEAR 2 DVD

hogy hozzaférjen a féldi, mi-
holdas és kabeltéves adasok-
hoz, az Intemethez és a Play-
Station 2 jatekokhoz. Mindez

szép alom lenne csupan?
Nem hinnénk. B

A PS2-t nemso-
kara a tévénk ze-
kent lathatjuk viszont?
Csak dugd be, és
kezdj el jatszani

A JAPANOK MAR

MEGINT AKCIOZNAK |

A METAL GEAR 2 IS SZEREPEL

AZ EXKLUZIV TRAILER DVD-N

Konami bejelentette,
hogy Japanban idén
nyaron kihoz egy kii-
|6nleges Metal Gear
Solid 2 DVD-t. Ez tartalmazni fogja
a kilenc perces trailert, amit idén,

az E3-on mutattak be (el6z6 szam)
— igen, azt a trailert, amely miatt
a videojaték-buzik napokig séhaj-
toztak, s amelyben elészér talal-
kozott Solid Snake és Metal Gear
Ray, iton Manhattan felé.

film is az E3-rél, szamos uj il-
lusztracio Hiroshi Shinkawatol,
plusz a Konami mech jatékanak,
a ZOE-nak felvételei. Mindez
kabé 1500 yen-be kerul majd,

ghris o
scecano 2

menni. Az otlet szerint a jatékok
amolyan szappanoperakka valna-
nak, de mivel mindegyik jatékos
cselekvései masmilyenek, igy
eseményekben is lennének kiilonb
ségek. Masnap pedig ezeket meg
lehetne vitatni a munkahelyen,
vagy a jatszotéren...

Erdeme
megvenni ezl

rinyaltak a 1
Angeles-i E3
konferencian

és a Konami e-kereskedelmi

honlapjan rendelhet6é meg, a
www.konamistyle.com cimen.
Sajnos csak japan vasarlok ve
hetik meg, de talan akad maj
beléle itthon is par darab. M
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Gazdagitsd eszkoztarad a legojabb kiegészitékkel! Nézd meg alaposan az oldalainkon talalhaté
eszkozoket! Némelyiket magazinunk korabbi szamaiban mar bemutattuk. Akkor, mint kizarolag
kilfoldon beszerezheté kilonlegességet emlitettik éket, de most te is barmelyikhez hozzajuthatsz!
A termékek neve mellett egy piros sorszamot talalsz. Postai megrendelés esetén ezt kell a mellé-
kelt kupon PSM-DEPO rovataba beirni. A kiegésziték csomagolési és postazasi dija 400 Ft. Megren-
deléseket postai Gton (a mellékelt kuponnal), telefonon illetve faxon, vagy E-mailben veszink fel.

L. CAMES L\;ﬁl\\l_\\

Kilonleges joypad, amellyel
az osszes PS és PS2 jaték

jatszhaté. Hanyattegérként is

bevetheté, egykezes eszkéz.

Kédtarolé eszkoz,
amelynek segitségével
lezbzhatod a legrus-

nyabb szérnyeket, megkap-

hatod a legi bb fegyvereket és \/
feltuningolhatod a kocsidat. Tobb szaz
beprogramozott kéddal kapod meg,
de te is beirhatod az Ujdonsagok
kodiait. Praktikus eszk6z, amelynek
segitségével kénnyedén nyered a
legnehezebb jatékot is.

PSM-DEpo "t oo

Egyszery hasznalhatésago
spéci gitar melynek
segitségével percek alatt
BRSPS S T U Jimmy Hendrix-szé valhatsz. |
A INNOVATION ?
S
Playstation és Saturn kompatibilis
fénypisztoly. Programozhaté ujratolté-
si lehetéség és valoszerd visszarugas
jellemzi. Kompatibilis
a Namco GunCon-
javal, a pedal pe-
dig jatéktermi
érzést kolesondz
neki.

& IDACE VEST
Mellény, amelynek segitségé-
vel szo szerint borodon érez-

heted a centrifugdlis erét,
a gravitaciot, a foldrengése-
ket és a robbanasokat. ﬂ

Masszazs izemmodja annyira
profi, hogy ezentil nem lesz

- .L»\_;i\\;_” A L’l \_L_L\\

Kompatibilis a Namco
Guncon-javal, pedalt is
kapsz hozza. Egylovéses
és turbo-tizelés
Uzemmodban is 5
kinyirhatod a lanyt
fogva tartot.

sziukséged baratndre.




CAME OASS
RUIVEE EAVEe

PANTMER

QMES A K,n:
GENEENRER ANEA

kulestartét is kapsz hozza.

© (AR e [r’r]F:a/*\ ADe

SPENT

Y N EANEEES

Vibraciés analég kon-
troller haromféle
Uzemméddal.
Babarézsaszin és
peluskék szinben

is kaphaté.

Mini, kézben tarthaté kor-
many-eszkdz autés
jatékokhoz. 10 prog-
ramozhato tiz-
gomb, analég
kormanyzas, LED-
kijelzé. Annyira 0j,

hogy még Mr. McRae-
nek sincs beldle.

12, WIRELESS
Vezeték nélkili Dual analég
eszkoz, szamtalan Uzem-
moéddal. Legalabb anny-
it tud, mint a standard
kontroller, de most mar
akar a budin ilve is irt-

hatod a gonoszokat. . : S
b

B
N R

2 MB, vagyis 30 blokk kapacitaso.
Egyszerien kezelhetd, preciz eszkoz.

AR ﬂ@ma C’A \%‘i%@
A NS ¥ e\ Lo

Hordozhaté, gyors, 8 MB kapaci-

taso. 12 szin kozuil valaszthatsz, és

B

8, RE SWIFTe:

Automatikusan atvalt
a tévérél a jatékra, ext-
ra hosszi kabelt kapsz
hozzé, igy nem vagy a té-

véhez kotve.

10, SUPER

ED A RIS,
DANCE:

Playstation tancszényeg,
amelyen riszalhatod fene-
ked mint Demi Moore,
vagy pogozhatsz mint
Johnny Rotten.

1. THUNDERBOLT

DOLIBLE F

NEME

TELY-$E
Haveroddal egyszerre ketten is hasz-
nalhatjatok. Strapabiré, Dual-Schock-
os szerko sokféle lehetéséggel, turbo-
tizelés és lassitott film opcioval.

A termékek mellett megadott arak az AFA-t tartalmazzak!
R det - yiben nem a postai vtanvétet va-
lasztod - leadhatod telefonon, faxon vagy E-mailben is!
Az alabbi telefonszamok éjjel nappal a rendelkezé-
sedre allnak:

Tel.: 467-6720 fFax: 457-1125
Elérhetéek vagyunk az Interneten keresztil is, E-mailt
az alabbi cimre kildhetsz: depo@cmk.hu

PSM-Depo

Iala
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van. A kiildetések rendje azonban
elére meghatarozott

@ riay

KARTOTEK
= KIADO Square Europe
B FEJLESZTO Squaresoft

Mar kaphaté

11 felett
® JATEKOSOK SZAMA Egy

B MEGUELENES

= KORHATAR

yeriink mar, te is tudod, hogy
= akarsz egy ilyet. 12 méteres
mech-ruha hipermodern fegy-
verzettel? Nem lenne semmi.
Amikor pedig végeztél a zuzassal, sosem
lesz gond a parkolas — vallbél tiizelve
csinalsz magadnak helyet.

Még mielétt csodalkoznal: nem sok
korabbi Front Mission jatékot talalsz. Az
elsé FM a Super Famicomon (SNES) jelent
meg, még mielStt attért volna a
PlayStationre, de a sorozat csak most mu-
tatkozik be Japanon kivil. A Square Uj,
europai forditdirodajanak készénhetden a
kontinens jatékosai most belekostolhatnak
a széria bemutato szintjének megfeleld
jatékba.

A jatékmenet azonnal ismerds lesz
majd a Konamis Vandal Hearts sorozat
jatékosai szamara, a video-maniasokat pe-
dig a Lazer Squad-ra és a régebbi X-Com
jatékokra emlékezteti majd a program. A
3D t34j racsra van osztva, a wanzerek pedig
minden korben korlatolt szamu mozgo és
tuzeld |épéssel bimak. Ha te végrehajtot-
tad mar |épéseidet, az ellenség sem ma-
rad rest, és rogton reagal. Ez a rendszer

Akér mér egy jol elta-
lalt utesnek is végzetes kovetkez-
ményei lehetnek a Wanzerek szi-
mara. A pilétafiilkében sem mas 4§

nem Ujdonsag, és sokkal egyszeriibb,
mint amilyennek hangzik, de
ettdl még igen konnyen
fuggGséget okozhat. A lényeg
az, hogy minden korbsl
kihozzuk a lehetd legtobbet,
felismerjik és semlegesitsik a
legnagyobb ellenséges fe-
nyegetéseket, majd végre-
hajtsuk a végs6 csapast.
Ha jol csinaltad, a
végére szilankokra
zizod a tobbi
mech-et, mig a
sajat csapatod
veszteségei elenyészok
lesznek. Itt nincs sz6 faraszto,
statisztikakon alapulo, Risk-stilusu
harcrol. Ahanyszor megparancsolod
egy wanzernak, hogy tamadjon, a
kamera rakozelit és kozvetlen
kozelbs| szemlélheted az animalt
er6probat, amelyben két wanzer
tépkedi egymas izuleteit,
ariti tolténytarait
és csinal
egymasbol

L
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Jol eg\£ eza
ci az alakomhoz?”
\ képességeket gy
k el a pil

Front Mission 3

Bejatszasokkal kezdének és feje-
26dnek be a csatajelenetek, igy érez-
hetjiik, hogy elére haladunk. A parbe-

ek nem a legmélyebbek, de a kii-
lénféle huzasok és rejtekhelyek elég ki-
hivast adnak

s kozvetlen kozelbdl szemlélheted az erdprobat

krazé roncsot. Ehhez képzelj hozza né-
ny inyencséget, példaul a rongalhato
rmyezetet, az orvlévések zoom nézetét,
2y az eltévedt |6vedekeket, amelyek az
enfél mellett elstvitve a foldbe trafal-
k és ott robbannak fel — mindez annyi-
jol kivitelezett, hogy sokkal nehezebb
gunni a dolgot, mint hinnéd.

A latvany szempontjabdl az FM3 szin-
nalas; ez még akkor is igaz, ha a
grant Story széditd magassagaiba nem
fel. A kozeli képeknél elsfordulo pixe-
edés és az egyszeri szinsémak miatt
onban nem a legszebb a jaték, az iranyi-
t fegyverek pedig hajlamosak szilard
gyakon is athaladni. Mindezzel egyutt is
gfelel6 a hadaszati hiperrealizmus és a
ndennapos részletek megjelenitése.
yan aprosagok, mint a forgalmi terels-
jak és a veszvillogok is képesek egy
rtottpalyas Uttestet varosi csatatérré
kitani. A Front Mission bizonyos szem-
ntbol stratégia-RPG is, amely lehetéve
zi, hogy két parhuzamos (és 95 %-ban
2aris) torténetet jatssz végig.

A kuldetések kozott pilotaid mas
akterekkel tarsaloghatnak, s informacic-

kat szerezhetnek még a kovetkezé dramai
eseményeket felvezetd filmbejatszasok
eldtt. A jatek cselekményét egyesek ma-
gasztaljak, de nagy a mindségbeli kulonb-
ség az intelligens alapotlet és a forgato-
kényv kézétt. A sztori 100 év malva jat-
szodik, amikor a politikai instabilitas atraj-

zolja a Fold térképét és ot szovetségi szu-
peréllamra osztja azt. Torténetunk elsGsor-

ban a Csendes-
ocedni Perem
nemzeteivel fog-
lalkozik, ame-
lyeket csak
nemrég
egyesitettek
annak érdekében,

hogy elkeruljék az egyéb globalis hatalmak

talkapasait. Az ellenséges erdk nagy része
kis zsoldos-csoportokbdl all, amelyeket a
kalénbozs kormanyok béreltek fel. Az
izgalmas és szovevényes bevezetés —
amelyhez hozzaadodik az ijesztd
részletességi, de opcionalis halozat-
torténelmi adatsor is — utdn azonban a
sztori hajlamos ellaposodni, vagy nevetsé-
gessé valni.

Az egyetemista tesztpilota, Kazuki
Takemura lepattant, a hetvenes évekbal
visszamaradt haverja, Ryogo tarsasagaban
épp wanzereket szallit egy katonai bazisra,
amikor egy titokzatos robbanast kovetGen
lezarjak a terepet. Amikor visszamennek
dolgozni, Kazumi igencsak megdébben,
mert talal egy e-mailt, amelyben féltest-
vére azt irja, hogy a bazisra szallitottak, s
szeretne vele talal-
kozni. Vajon hivjak
a zsarukat, vagy a
firkaszokat, amikor
a katonasag sem-
mit sem hajlando
elarulni?
Természetesen
nem. Diakok elvégre is. Egy barba mennek,
ahol felcsipi Sket egy titokzatos, de csi-
nos tudoshélgy (aki még azt is elmondja
nekik, hogy egy kulfoldi ugynokségnek
dolgozik), s 6k az ismeretlennel egytt a
bazisra mennek — bar ekkor mar belebuij-
nak 12 méteres fémruhajukba (hatha nem
veszik észre ket). Epp, amikor kezdted
volna elhinni, hogy egy mechek lakta jo-
vébeli vilag létezhet, jon a kozombos

HOGY KELL...”™ ]

LENVOLNIR |
LEGJOBB SZERKGT

majd’ egyharmadat fegyverek és
egyéb felszerelések képernyéin toltad.
A mech iizemeltetése falja a pénzt,
igy ime néhany tipp arra, miként
jéhetsz ki a sziikés kerethil.

Az elsé médszer az, ha vasérolni
mész a feketepiacon. Ha a megfelelé
helyeken baratokra teszel szert, a
kivételes ajanlatokrél a BBS hirdeté-
tablan at értesitenek partnereid.

Egy masik, rendelkezésedre &llé trikk
az, ha megadasra kényszerited az el
lenséged, igy a mech a hadizsakma-
nyod része lesz. A térténelmet a gyéz-
tesek irjak, a veszteseknek pedig csak
az alairas jut.

A leghatékonyabb médszer azonban a
mechek elkommunizalasa.

ted az ellenséges mech pilatajat
szerkezethdl, ha felboritod a masinat.
Ekkor belecsempészheted sajat embe-
redet, még mielétt kideriilne a turpis-
sag. Az igazi para akkor jon majd
rajuk, ha megtudjak, mi tértént...

AUG. 2000. PLAYSTATION MAGAZIN
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Neézd meg jol ezelet a kepernysiet,
ezekrél deriil ki ugyanis, hogy milyen a ,valé-
di” jaték. A kék kockak a mozgasi lehetdsé-
geket mutatjak, a narancssargak pedig a
fegyverek hatétavolsagat. Még nincs késé

Kevés egységet iranyitasz, és nem sok ellenséget vadaszol le a

DN

»Mindenkit legydzok rei rezzel.

Téged és a poffedt barataidat is. Huki”

karakterek ostoba viselkedése, s illazioid
szertefoszlanak.

Az FM3 designjanak egyik alapvetd
huzasa az, hogy a csatak révidek és csat-
tandsak. Kevés egységet iranyitasz és nem
sok ellenséget vadaszol le a kuldetések-
ben, igy a csatak hossza fél ora alatt
marad. Bizonyos szempontbdl ez kiabran-
dit6, mert a korlatozott lehetSségek so-
sem adnak lehetséget olyan, kétoras har-
cokra, amelyeket a Vagrant Hearts-ban
mar megszokhattal.

A temp6 azonban sosem lankad; min-
dig valami mas elemet dobnak be a harc-
ba, igy érdeklsdésed mégis megmarad.
Neéhany kaldetésben hirtelen azt latod,
hogy a kér végeén egy szovetséges tenger-
alattjaro nagy hatotavolsagu lovedékei
segitenek be, mas esetekben pedig esetlen
tudosokat kell fedezned menekiilés koz-
ben, vagy egy gat felrobbantasaval kell
felmosnod az ellenség erGsitéseit. Az igazi
gond a Front Missionnel az, hogy béven
akadnak benne olyan idegesité hibak,
amelyek még a dalai lamat is kihoznak a
sodrabol. Minden két dologra, ami rend-
ben van a programban, van egy hiba,

MAGAZIN AUG. 2000.

amely jocskan levon a
srapnel-parti élvezeti

értekébol. Példaul, a

kézipuskas emberek tal

kemény ellenfélnek

bizonyulnak, s gyakran le

tudnak gy&zni egy

mechet, mert nehéz cket
eltalalni. A mesterséges
intelligencia korlatozott,

sok ellenség egyesével

tamad ahelyett, hogy

csapatban és hatékonyan
nyomulnanak elére. Az 6lés
rendszere sem teljesen logikus —
ahelyett, hogy kihasznalhatnad a
pilota kulonleges képességeit
taktikai folényed tudatositasara, a
icko legalabb annyira esetlegesen
hasznalja egyéni vonasait, mint
amennyire rendszertelenul fejleszti
azokat.

A nehézségi szint mar jelent
valamennyi kihivast, de ha a virtualis
edz&palyan probalgatod mechedet,
rogton tal konnyd lesz a rakovetkezd
kuldetés. Az osztalyozasi rendszer a

q

>

kiildetésekbe

tapasztaltabb stratégak
szamara nydjt némi
élvezetet, igy ha platina-
medalt akarsz szerezni
minden csataban, alapo
fel kell kotnod a gatya
A harcrendszer le
egyszer(sitése a koral
FM jatékokhoz képes
azt jelenti, hogy a
jatékosnak kevesebb a
kombinacios lehetSsége
a csetepaték egy id6 utan
egyhangava valhatnak. Az
els6 par kor utan mar tud
mi a palya, igy nem sok U
meglepetést, vagy trukkot
hoznak a kildetések.

Ha egy cég komolyan
gondolja, hogy a témegpiac
szamara készit stratégiai jaté
kot, alap dolog, hogy az inte

fész olyan egyszer(i és praktik
legyen, hogy minden jatékos s
mara lehetové tegye a
jatékmenet kihivasaival valo
megbirkozast. Nos, a Front



e PR MEGCSINALNI A LEG-
el ey e 2 4 JOBB NEGY DOLGOT EGY

bb ellenséges végtagot megron- > ,
alsz, mieldtt szétcsumazod a tes- g 12 MmREs MEI:HBEN
Erdemes célzéssal és sortiiz- v ¥ .

] @7 s
1) Litogasd meg a bankarodat, és
finoman kérdezz ra, hogy melyek a
legkedvezébb kamatok, amelyekkel
nagy, meghatérozatlan lejarata kél-
csént vehetnél fel.

2) Kiabald ezt fémes hangon: ,20
mésodperced van, hogy atadd a
pénzt!”, maid adj furcsa hangokat,

katonaknak éicazot: Da Han mintha hibas lenne a mech, és szé-
hatolnak be molj vissza kettesével.

. Itt a Wanzerek ideje...

3) Figyeld az iranyitast: Mindig ké-
vesd a merev geometriai mintakat,
ha egy kukoricaféldén haladsz at, de
elgtte sz6lj egy amatér fotosnak
[lasd lentebb].

4) ielétt leparkolnad a mechedet a
haz elétt, allitsd be Neighbourhood
Watch (Szomszédfigyelés) modra a
rakétavetét és véss egy tucat rovat-
kat az etetdbe.

y a csatak hossza fél ora alatt marad

ssion 3 esetében megvan annak a
zélye, hogy a jaték elijeszti a kevésbé
ivatottakat, ugyanis tul sok benne a
tisztika és a villogd szam.

Bar nem az FM sorozat fénypontja, a
sk mégis figyelemremélto. A beallitas, a
hnikai eszkdzok, a hattér, a kidolgo-

sag, az animalt csatak és a hosszu ja-
idé mindenképp porzitiv oldala a prog- 3 5 A szomszédokra reselkedni
nak. Az' interv'fész, a sztori, a kozepf‘a\a— : " - W::zgxe"f‘kﬁwa" ion be. Nameg,
ny nehézségi szint és az MI furcsasagai
6ban kritikat érdemelnek, de szeretni
od mecheidet és a stratégiat, amellyel

yitod majd Sket. Sok estéd ra fog 5 SZETT 1
nni erre a jatékra. M = “1“ 81.8\‘31 E““EZ

Zy Nicholl LA <
icholson =
Y »Kérem, uram...” Ha tobb napot akarsz DAL HEAR
egy Wanzer kabinjaban tolteni, jobb, ha nem &n- N
tbd ki a kélat mar az elsé perchen. Lehet, hogy Po 09 8/10) ainten
rafaragsz mru\‘:“ atbgia #a0S 5F
Ia Statl B GRAFIKA Nagyrészt rendben van 8 B OSSZKEP
Ma azm — Az év egyik legjatszhatdbb stratégiai jatéka, amely-
0 W JATSZHATOSAG Mély és élvezetes, kilonféle kildetésekkel 8 ben a pirotechnika is hozzéad az allvakargatés élve-
ra ra e e S s s  mlaihez. Valbszi ‘Eg nem sok U| I'E]CIHQDC vonz
=R (=W = =J = ELETTARTAM  Vegre egyszer az ,50 6ra jéte em csak marketingfogés 8  majd, de a régiek jol meglesznek vele TizZBOL
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rancosabb olvasék még em-

A | lékezhetnek a kvarcjatékokra,
minden tanart az

KAFITDTEK
m KIADD 5 Cryo ST
W FEJLESZTO Tek 5 '

W MEGJELENES Mar kaphatd

m KORHATAR Nincs

m JATEKOSOK SZAMA ~ Egy, illetve kettd

Griiletbe kergettek a nyolc-
vanas években. A Climbert, az Egget és
egyéb klasszikusokat felvonultaté pittye-
go, wllogo masinak kénnyen elfértek az

bében, vagy a hatitas-

““ Eg‘[})ﬂsu H\-\Ef"

(pSH 3 ;
TEF\XY\\ X‘F eaénvte\en ;\artiorm
E\'\:nsé hm\h& mé\ e@émka\er\ pervert
shratédid

kaban. anmv, dugﬂahsora—sxeru grafi-
kajukhoz h l6an egyszerii jaté
tarsuh- rendszerint jobbra-balra kellett
mozdulnunk, hogy elkaphassunk vagy
visszaverjiink valamit. Az LCD-s élveze-
tek azonban minden faraszté oroszérat
feldobtak. Na ja, azok voltak a szép na-
pok. Kénnyek széknek az ember sze-
mébe.
Azéta viszont jo par év eltelt. Nézzik

csak példaul az Asterix & Obelix Take On
Caesart. A jaték a PlayStation poligon-
erejét teljes egészében kihasznalva gyonyo-

& Obelix

riien elénk tarja a romaiak altal megho-
ditott Franciaorszagot. Centuriok és gallok
duhajkodnak az erdei tisztasokon, s falusi
daridokon szopdsmalaccal innepelnek.
Igazan szép latvany, idealis terep arra,
hogy... na... széval hogy jobbra-balra mo-
zogjunk, és elkapjunk, illetve visszaverjink

valamit. Akarmilyen meglepé és hihetetlen,

osszesen ennyi a dolgunk a jatékban. Min-
den szinten valami Gjjal dobnak meg, ko-
vekt6l pokokon at vaddisznokig, de min-
den esetben csak jobbra-balra mozgunk és
elkapjuk Gket. Vagy visszaverjuk.

Mindig van egy kvota, amelyet teljesi-
tenunk kell, példaul verjunk vissza 100 hal-
bol 90-et, és ilyesmik. Ha nem sikertl a
kvota elérése, djra kell probalkoznunk. Ha
azonban sikeril a dolog, egy klipet latha-
tunk a névado filmbél, Asterix és Obelix
(Gerard Depardieu) fészereplésével, akik
angolra szinkronizaltan (t)raccsolnak a ro-

Take O
Caese

29

maiakkal, satobbi. Aztan jon a kovetkes
szint, itt is elkapunk, vagy visszaverink
lamit. Ot perc utan a hasznalati utasits
fogjuk bongészni, nézvén, hatha kihagy
valamit. Tiz perc mdlva asitozni fogunk
unalomtdl, tizenot perc mulva pedig fe
kotjik magunkat a controller vezetéké
De varjunk csak! Mi ez itt? Néhany
szinten a jobbra-balra mozgas mellett
ugorhatunk is! De... Oh. Ez is faraszto. \
jaban, &szintén szlva, a legdjabb Aster
jatekkal jatszani korulbelul annyira élve
zetes, mint nem jatszani vele, és az ure
képernyGt nézni helyette. Most tényle;
hogyan téltenéd az estédet? Osszetorr
egy Mitsubishi Evo VI-ot a Gran Turisn
ban? Zombikat boncolnal Resi-stilusban
Angliat vezetnéd gydzelemre a fritzek
az EB-n? Vagy szaz hal eldl ugralnal fel
u
Jonathan D:

PlayStation(===-

Magazin

Csinos és hangulatos. Ezzel semmi baj 6

m (0SSZKEP

B JATSZHATOSAG

Talan a legkevesebb élvezetet nyGjté program a

Mint egy IG-teszt egereknek 1 PlayStation mai vilagaban. Az Asterix & Obelix

® ELETTARTAM

Mér a celofanban is

keserd pirula lesz a gall dud rajongdinak. Lepjik

Kiinikai halal allapotéban van 2 meg vele ellenségeinket
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lan kedves s js

jatékosoknak is tetszeni fog. Fent Dale [igen, a Chip 'n’ bagazsbél] épp
akknrét akar farolni, hogy elérje a kanyarban a turbét

k kinézete, de a kezelése a knmnlya

SZEMLE

A grafikai reszietesseg ni
anyossagai talan még a legki-
sebb gondot jelentik az osztott
képernyés médban. De hol a *
tobbi versenyzi? Elég egyediil
vagyunk i

Magical
Racing Tour

Eidos

Cr'ystal Dynamics

EGJELENES

Mar kaphatn

DRHATAR Nincs

\TEKOSOK SZAMA  Egy, illetve kettd

g
el }f@nguuez?

S70L
st TEM RACING

\Altazstosstd: Yinden: o8 el

|
Ma'\ﬁ\éa iewer\reg@s‘

an valami természetellenes ab-
ban, ha Beatrice dalokat tanitunk
hat év alatti kisgyerekeknek, de
ha vannak unokaéccseid vagy
unokahugaid, biztos tudod, mekkora ereje
van a Disney névnek a jatékboltokban.

Els6 kukkantasra a Magical Racing Tour
nagyon hiteles alternativanak tiinik a gokart-
jatékok piacan, kalonosen a fiatalabb kozon-
ség szamara. A kezelhetdsége jo, és az Gsszes
régi jo trikk — startvonal-turbok, farolé-bonu-
szok — megvan benne az inyencebbek szama-
ra.

A Magical Racing Tour egy j modot ta-
lalt a Disney licenc felhasznalasara. A palyak
nem csak amolyan akadalypalyak, hanem vi-
damparki attrakciokra épiilnek. Vannak benne
mutatvanyosok és egyéb misorszamok is,

amelyeket azért terveztek, hogy menet koz-
ben, nagy sebességnél rajuk is vesstnk egy
pillantast. Ennek megfelelden a kartok is

valtoznak; havas lejtckon siléc lesz beldlik, a
neandervolgyi idskben terepjardba dlhetnk,
mig a dzsungel folydin kishajoval mehetiink
végig. Sok palyalevagast fedezhetink fel, és az
els par oraban visitozni fogunk, mint
hatévesek.

De mindennek megvan a maga ara. Ezt a
jatékot csak egy vagy két jatékos élvezheti,
mig a rivalis programok alapban tamogatjak a
Multi Tap négy jatékos szamara nydjtott el-
nyeit. Ami még rosszabb: az osztott képer-
ny&s modban nincsenek CPU kartok, igy a fej-
fej melletti versenyzés azonnal unalmassa va-
lik annak, aki az élre tor.

A 52616 jaték hosszu tavi vonzereje is
kérdéses, mert a legtdbb power-up bonuszt
mas jatékokbol masoltak, ahol viszont erede-
tileg a multiplayer modhoz készultek. Elég a
,zapper” bonuszra gondolni, amely a tébbi
kartot lassu, osszetaposhat békava valtoztat-
ja. Egy egyszemélyes jatékban elég rossz takti-

ka kitenni a jatékost olyan veszélynek, ame-
lyet nem kertilhet el. Nem, ez nem paranoia,
ezek a kartok igazan el akarnak gazolni min-
ket. Vidaman a farkunkra lépnek, s bezsebelik
a bonuszokat anélkal, hogy egymast is szabo-
talnak.

Oh, és lehet, hogy néhany karaktert el
kell majd magyarazni a kis rokonoknak. Sajnos
Mickey és Donald ma nem tud itt lenni ve-
lunk, ehelyett olyasvalakit kapunk, aki a go-
nosz masodik csatlosa lehetett a Kacsamesék
87. epizodjaban...

Ett6| fuggetlendl vannak a jatékban jo
dolgok, amelyeket a jatékos a koratol fugget-
lentil élvez, de a Magical Racing Tour gy
utdnoz mas gokart-jatékokat, hogy kézben
nem mutatja meg, mitdl is jok az eredetik.

Ja, és aldjatok a szerencséteket, hogy
nincs mar helynk a dalokrol is imi.. B

Zy Nicholson

layStation

B GRAFIKA

Megfeleld mélység, bdséges részletek 8

m 0SSZKEP

B JATSZHATOSAG

Vannak benne szérakoztatd palyék, sok levagéssal,
de az a néhany design-probléma kétségessé teszi a

pvetéen igéretes, jo pérosulva 7

B ELETTARTAM

Magical Racing Tour hosszi tava értékét. Maradjunk

Hianyzik a négyszemélyes méd S inkébb a Crash Team Racingnél
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SZEMLE

A renderelt elemek sem dobiak
kalandozasainkat,

és semmi nem segit
ahhan hogy réjojiink, merre s kell menniink

TULELESI HORROR KEPESLAPOKON? ILYET MEG VLAD SEM LATOTT...

KARTOTEK
K\ADO Microids
FEJ In-house

] MEGJELENES Mar kaphato

m KORHATAR Nincs

m JATEKOSOK SZAMA Egy

R (pso7 8/10)

Ivezed a fak évgyiiriiinek ere-
zetét szamolni? Kedvenc id6-
téltésed a hopelyhek csilloga-
sanak bamulasa? Ha nem, a
Dracula: The Resurrection cirka 6t per-
cen belil az &riletbe kerget majd. A
mutass-ra-és-kattints jellegii PC-kaland-
jaték atirasa elvileg Jonathan Harker
T ilvaniaba valé vi ésérdl kel-
lene széljon, s a fohasnek hon szeretett
Ninajat kellene keresnie, ehelyett azon-
ban egy ember csak keresgél jobbra-bal-
ra, kiilénésebb értelem nélkiil.
A f6 probléma a jatékban maga a
haladas. Egy kis, ékszer-szerii ikont kell
mozgatnunk a képernydn, amig az egy

vagy lefelé eltintetheti a mutatét. De
mindez csak kinjaink kezdete. Drakula
gonosz erGi arrdl is gondoskodtak, hogy
ugy elrejtsék a megkeresni valo targyakat,
hogy ha csak nem tudjuk egészen
pontosan, merre is kell keresgélnunk, semmi
esélyunk se legyen megtalalni Sket. Ha bele
is botlunk a kilincsgombba, a cstzliba, vagy
a kulcsba, a magyarazatok és barmilyen mas
segitség hianya azt jelenti, hogy mar a
targyak hasznalata is maga a kin lesz.

Nincs semmi kiléndsebb baj az ilyes-
féle kalandjatékokkal (reméljuk, a Secret Of
Monkey Island hamarosan megjelenik a
PS2-n), de amikor nem dolgozzak ki Sket

teljesen renderelt karaktereket hasznalt f
akik filmbejatszasos parbeszédekkel
rohannak le minket. Hat, ha ez a gyogy-
maod, mi inkabb a betegséget valasztanar
— a forgas arra jo, hogy eltévedunk és
elfelejtjuk, hol is jartunk, a karakterektd!
meg herdtja tamad az embernek.

Nem akarunk még egyet belertgni eg
olyan jatékba, amely amugy is halalos
agoniaban rangatodzik a foldon, de az
egyetlen dolog, amelynek mindenképp n
kellene lennie a Dracula-ban, a hangulat.
legijesztbb dolog az egész jatékban azc
ban kétségtelenul az az idétlendl hangos
retesz a fogado ajtajan, amely figyelmez
arra, hogy nem sikertlt Gjraéleszteni Brar

Pete Wil

& u Land- rendesen, nincsenek minijatékok, nincsenek
1 2 Fls\f"cat\ﬁ\'\ ka oAny- mutatéva nem alakul — ez azt jelenti, kicsi autok és nagy robbanasok, csak a Stoker krimi-klasszikusat. Maga a horror
J6f3J \,ang\ﬂa 155V hogy tovabbmehettnk. Sok forgolo- fejfajast okozzak. A Microids azzal probalta  a jaték, de azért, mert nincs benne semr
Jgtek cel dasban, ikonrangatasban, és angolszasz meg feldobni a dolgokat, hogy bevezette a  horror, vagy igazi torténet. M
elene karomkodasban lesz részink, amikor 360 fokos forgas lehetéségét (a képernys-
rajovank, hogy barmilyen kis eltérés felfelé  r6l képernydre valo ugras helyett), és
Playstatl = GF{AFIKA Szintelen képeslapok az unaimas stétség vildgabol 5 m OSSZKEP
agazm Az emberek évekig emlegették a Myst hires-hirhedt
a JATSZHATDSAG Vandoraljunk céltalanul alcazott targyak kozott 2

unalmasségét, de ehhez a jatékhoz képest a korai

B ELETTARTAM

Ha megalszik a tej a szadban, ez a te jatékod 2

eldd egy remekbeszabott, izgalmakban bdvelkedd
kalandjaték. Barcsak ne kelt volna ki a dobozbdl Drak
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RTOTEK tt6l eltekintve, hogy ebben a
A\ magazinban mindig magas pont-
EE

]D = 8¢ amokat kaptak, a Final Fantasy
Es210 _ ... MNamco§ jatékok még messze nem tokélete-
JELENES: Mar kaphaté sek. Vannak olyan jatékosok, akik inkabb ki-

: - I ik a phibesstd Euboralialat 5 a fol:
HATAR 11 év felett P Sop
T T N c véltva varialhaté kiizdelmeket. Attol fiigget-
KOSOK SZAMA: 1

leniil, hogy a Dragon Valour a Final Fantasy-
bl meritett j6 par Gtletet, a Namco mégis
felval a hosszi harci p: at valos
idejii harcra. Van egy masik wjitas is, ami
sokkal jobban funkcional, mint ahogy azt mar
a Final Fantasy sorozatban mar megszoktuk,
ez pedig nem mas, mint amolyan aparél-fidra
valé karaktervélaszthatésagi lehetdség,
amivel kikeriilték a talkomplikalt harci
procedurat.

Az egyetlen hasonlosag, ami a jatékban a
Final Fantasy-re emlékeztet, a navigalhato vi-
lagtérkep. Az egész jaték felidézi a 16-bites vere-
kedds jatékok sotét fénykorat. A cselekmény is

SZETT,
S \\:'.13'1. EHHEZ?

oL FonTast VI

‘{0& |:e;)\€\:‘ o\lq.'mhh Playttetion itk
i

megvan annyira rendezve, hogy meglegyen az
igazi kaland érzése, de az egyszer(i alapokra fel-
épitett varazslasi rendszer is annyira foldhozra-
gadt, hogy az egészséghelyreallito varazslaton
kivil a tobbi szinte teljesen felesleges. A jaték
abszolut nem nevezhetd igazi RPG-nek, inkabb
platform jatékok elemeinek tomkelegével van
tele, nem beszélve arrl, hogy a karakterek
kozott mondhatni semmilyen
koz6s dolog sincsen. Nagyon ki
akartak faragni a sze-
mélyiséguket, de igy
sem lettek tobbek
egy gyenge karika-
taranal. S6t, az elame-
rikanizalt kisérlet az Erzsébet-kori
parbeszédekkel igazén idegesit. f N
Példanak okaért Lodonya olyan
beszolasokkal tarkitja mondanivaldjat, hogy:
,Thou'tt a vulgar one, it's adieu for now."(Minek
lévén te tulontul vulgarisnak talaltattal, ezek

folytan istenhozzadot mondok néked) A leg-
rosszabb kijelentései gy hangzanak, mintha
Shakespeare-t hallgatnank egy rossz tolmacs-
géppel. A harcban fel lehet fedezni néhany
variaciot, de a komyezetedben annyi inter-
aktivitast sem fogsz észlelni, mint egy villamos-
székben. Néhany résznél be fogsz latni a nyitott
ajtckon, de nem tudod majd az
s ellenfeleidet megsebez-
8§ ni, mert amig at nem
| mész a masik szobaba,
addig &k is a 2D-s
7 hattér részeit alkotjak. Es
a magaslatokba emeli a 16-bit

ami

éppen denevérekkel csatazol,

\ akkor kis aranytallérokat

g hagynak maguk utan, ami
nem masbol esik ki, mint az
ici-pici denevérzsebukbdl. Na, koszi szépen..l
Lee Hall

B GRAFIKA:

Semmi extra, és semmi ami inspirdina 4

m OSSZKEP

ayStation

B JATSZHATOSAG:

Old-school helyett inkabb kioregedett 4

B ELETTARTAM:

Még ha lenne is a jatékban kreativitas és eredeti-
ség, akkor is csak egy atlagos jaték lenne. A

Rengeteg tennivald, bércsak ne lenne 5

Dragon Valour-ban nincsen modern grafika és a
jétszhatdsaga is gyatra. Nagyon gyenge munka
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KARTOTEK
= KIADO Konami
W FEJLESZTO Kalisto

W MEGJELENES Mar kaphata

m KORHATAR 18 év felett

B JATEKOSOK SZAMA Egy

tulélési horror hatarmezsgyéi
A\ jocskan eltolédtak, miéta a

Nightmare Creatures elsd

része megjelent. A Resident
Evil 3: Nemesis, a Silent Hill (PSM02
10/10) és tarsai fémjelzik az uj irany-
zatot, de — becsiiletére legyen szélva —
a Kalisto ujdonsaga sem csupan a kissé
felszines eredeti valtozat atdolgozasa.

Ujra csak az a cél, hogy leallitsd Adam
Crowley, a sebészbdl lett testbabralo to-
megpuszité machinacioit. A gonosz tudos
rémalmokba ill6 teremtményei genetikai-
lag modositott, félig emberi gyilkosok,
amelyek vérszomja és pusztitasvagya ha-
tartalan. Egy csinos kis fejszével és egy
nagy rakat fegyverrel indulsz Gtnak, s esé-
lyeid nem is rosszak az ellenfelekkel
szemben. Erdemes felkészulnod arra, hogy
borzongaté kalandjaid soran képernysd
voros lesz a kiontott vértdl...

A Nightmare Creatures Il-nek, amely
1934-ben, Londonban és Parizsban jatszé-
dik, kétségtelenul megvan a maga hangu-
lata. A két varos, kaléndsen Parizs, igen
élethiien idézodik fel, a francia févaros
temetGje a Pére Lachaise, Oscar Wilde és

Jim Morrison nyughelyének hasonmasa.

A megfelel6 vilagitas és az idgjaras
effektek, amelyekhez a Silent Hillre emlé-
keztetd zene is tarsul, felnttebbé és
élvezetesebbé teszik a programot, mint az
eredetit, de a jatékmenet mar-mar talzot-
tan is a vérontasra épiil. A legtobb titokra,
s6t még az elSre vezetd dtra is, a hattér
rendellenes, vagy szokatlan részletei utal-
nak, s ez sokkal inkabb az iranyitottsag,
mint a felfedezés érzetét kelti. Idegesits,
amikor az akadalyokhoz kézeledve azon
gondolkodsz: ,Erre most fel kell masz-
nom?’, ahelyett, hogy azt mondanad: ,Elé-
rem vajon azt a peremet?”

A PlayStation ugrasszerien fejl6d6
vilagaban a fejlesztcknek mar ahhoz is
futniuk kell, hogy megalljanak a labukon a
versenyben, de a Kalisto most kifejezetten
nagyot lépett eldre. Uj elem az 0sz6 ja-
tékmaod (Swimming Mode), viszont eltint
az idémérs, amely miatt az eredeti jaték-
ban az idével versenyt futva, Grjongve ro-
hangaltal a szétverni valo préda utan.

A Kalisto tullépett az els jaték vacak
harcrendszerén is, és bevezette az
Engagement (Csata) modot, ahol egy el-

Nightmare Creatures |

P

lenféllel addig kell harcolnod, amig le
nem gy6zod (vagy 6 téged). Ezaltal a ve
rekedések abszolt rendben vannak, de
mindez egyuttal a jaték okozta linearis
érzethez is hozzajarul, hiszen egyik balhe
bol a mésikba keveredsz, amelyekben a
masodlagos ellenfelek sérulései csak akk
nének, ha ives fegyvered oldalvagasai ér
Sket. Szintén zavar6 az is, hogy akarmily
fantaziadusak is a felszedhet& cuccok, a
fejsze marad az elsGdleges fegyvered.

A széryeket jol és ijesztden rajzolt
meg, és bar a mozgaskombinaciok
hatékonyak a-gyengébbek ellen, a
jatékban elérehaladva egyre
meggondoltabban kell
cselekedned. Minden
ellenfél legydz-
hetd egy ugy-
nevezett ,vég-
zetes moz-
gassal”, amely ele-
inte kielégits él-
ményt nyuijt, késébb \"\
azonban mar kézhelysze-
riivé valhat.
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Nightmare Creatures I

HOGY KELL...

LEFEJEZNI ES
MEGCSONKITANI
A SZORNYEKE

Amikor egy szérny a hatsé labain all,
a fatality” (végzet) sz6 jelenik meg a
képernyd jobb felsé sarkab:

meg a ©-t és a ®-et, azt:

ahogy a formedvény térdre roskad

Ekkor az utolsé, véres mozdulattal
megszabaditod a testét a fejétdl...

A Nightmare Creatures Il grafikai
empontbdl jol kivitelezett jaték, amelyet
ezet jatszani, de hianyzik beléle az az
possag, amely alapvetd mas tulélési
rrorjatékokban. A hianyzo ,oldallépés”

tvizsgalas” utasitasoknal még nagyobb

entSseégliek a cselekményfejlodés és a
tvények hianyossagai. A Silent Hill kitti-
en alkalmazta a mozitechnikat a karak-
ek abrazolasara és a kényelmetlenség-
et visszaadasara. A Nightmare
eatures Il-nek nem sikeral kovetnie ezt
ol bevalt csapast, hiszen ritkan tiinnek

benne a filmbejatszasok és hosszu az
eket megel6z6 betoltési id6. Az Gj ja-

ban egyszerd, latvanyos, vérszomjas él-

.. majd tovabb kaszabolod a hullat,
leszeletelve egy-egy végtagot. Ez még
Freddy-nek is sok lenne...

snyekben lehet részink, amelyeket
ny sokkal jobban is kivitelezhettek

lna. 1
Lee Hall

layStation ==

QAN |y JATSZHATOSAG

= z ra
ERTEKELES LKLl

ln b gne

redtélyel s fiteles kirnyezet,

S26p és hangulatos, de az eldtér nem elég kidolgozots 8 M OSSZKEP
— — —————————————— A Kalisto dicséretes igyekezete és a fejlodés az

Végas és nyisszantas hatartalanul, kis pengehibakkal 7 eredetihez tiszteletreméltd, azonban a sok kis
———— gikszer miatt a Nightmare Creatures Il mégsincs

Nem bévelkedik titkokban és a cselekmény mellékszalaiban 7 i élvez: : 3
Al y ott a toppon. Kis mennyiségben élvezetes TizBOL
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KARTOTEK
® KIADO Sunsoft
® FEJLESZTO TAMM

® MEGJELENES Mar kaphatd

® KORHATAR Nincs

® JATEKOSOK SZAMA 1 vagy 2
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Noooo, .,

a még nem vetted észre, hogy
bolygénk kissracainak nagy
részét ezek a furcsa kis lények
tartjak izgalomban, nyilvan egy
frizsiderben, vagy egy sétét veremben
éltél az elmult két évben. Igen, a
Pokémon fajrél van sz6, akik mindenhova
beférkoztek. Nem valészinii, hogy
atsiklottal volna a mozidriileten, vagy a
Pikachu kartyak és babak jatékboltokat
sakkban tarté témegein. A Pokémon-laz
Japanban sokakat megfertozétt az elmalt
6t évben, nemrég Angliaban is feliitétte a
fejét, igy varhaté megjelenése a kérnyé-
kiinkén is. PlayStationiink sincs bizton-
sagban, itt az els6 program, amelynek
foszereplsi ezek a fura kis izék.
A Final Fantasy Tactics-hez hasonléan
az Eternal Eyes is egy stratégia-RPG,
amely lehetdvé teszi a jatékosok szamara,
hogy sajat kis Muppet-lényeket krealjanak

és neveljenek, amelyek majd fénokuk szinei-
ben kelnek birokra. Az egész egy kicsit ha-
sonlit a kakasviadalhoz, de emiatt senkit
nem fognak letartoztatni.

A magikus Durung Kiralysagban (eredeti
nevén: Gross Kingdom) a gonosz katonai
vezetd, Vorless azt tervezi, hogy leselejtezi
az Gsszes Muppetet és azok kiképzéit. Ho-
gyan akarja ezt elémni? Természetesen egy
nagy karddal, amelyet egy Luna nevezet
ordogi istennctdl kapott. Csak egy csapat
kiskolyok allhat megalomanias fondorlatai
Utjaba, akiket Shirlay, a legendas alkimista
(mellesleg a Muppetek megteremtdije) gydij-
tott ossze... A Sunsoft szamara tehat ez az
eredeti és megkapo alaptorténet.

A forgathato, izometrikus nézet, a 2D
karakterek, a szokasos eszkoztar és ment-
rendszerek, az egyhangui varosok és varos-
lakok azonban csalodast okoznak. Az Eternal
Eyes olyan jatéknak ttinik, amelyet Franken-

stein-modra a tobbi PlayStation RPG Uszk
végtagjaibol szabtak ossze.

Ennek ellenére a jatek altal generalt
témlocokben és jaratokban jatszodo
Muppet-harcok meglepden érdekesek. Ahc
létrehozod és az utkozben talalt ékkoveke
felhasznalva edzed kis lényeidet, kozel 150
kilonféle szornyecskét képezhetsz, s mind
nek megvannak a maguk tamadasai és erd
ségei. A korokre bontott csatak, amelyekb:
igencsak 6ssze kell szedned magad, hogy
forra tehess szert, egyeseket idegesiteni,
masokat foglalkoztatni fognak.

Mindent egybevetve azonban egyaltalar
nem tudunk azonosulni a karakterekkel, és
torténet sem talzottan lélekbevago. Azokor
teruleteken, ahol a Final Fantasy szemrevalc
szamitogépes grafikakat alkalmaz, az Eterna
Eyes-ban statikus képek mesélik a torténete
Nem egészen agy, ahogyan szeretnénk. Bl

Paul R¢

B GRAFIKA Hat éve korszert lett vona ez a lawényilsg 4 B OSSZKEP
= A amithatd és sablonos térténet ezt a

Pokémon-beiitési RPG-t nem sok ember szamara

teszi vonzova. A korokre bontott csaték viszont

meglepd mddon élvezetesek =

PlayStation

agazin | @ JATSZHATOSAG
B ELETTARTAM

Unalmas varosok, poén harcok 5

Elmegy, de nem két le tulzottan 5

2|
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kiilénbdzé palyakon zajlanak le. Sajnos azonban nincs sok
mindenhol ugyanolyan

killonbség kozottiik, a kihivas

SZEMLE

A grafika, a hecsapodasok és a jatékmenet rettentden egyhangtiak

\RTOTEK mikor a Pong, a videojatékok
00 Ubi Soft nagypapija megjelent a
LESZTO Aqua Pacific kedhettiink az elsd sport-szi-
GJELENES Mar kaphaté mulatorral, amelyben el kellett itniink
RHATAR Nincs a labdét az ellenfél mellett. Bar azéta

” 7 = z fényévek teltek el az All Star Tennis
TEKOSOK SZAMA Egytdl nyolcig 2000

yen masol-

szTT
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“Aq‘:o g Retro Vindzeb:
mg:thséq

5 itnd
jteka,
‘i‘{m\. darah

tpsh 8/10

egy
haté, de nehezen sikerre vihetd miifaj
hatarait — a teniszjatékokét. Bar a prog-
ram megfelelden imitalja a sportagat,
vannak benne végzetes hibak is.

A jatékosok kulonféle mozgasokat
hajthatnak végre, de a grafika, s legfékeép-
pen a becsapodasok és a jatékmenet ret-
tentden egyhanguak. A teniszezék nem
nyGjtézkodnak, kigyoznak, vagy improvi-
zalnak eleget a nehéz Utések végrehajta-

sakor, és a labdaval valo interakciojuk is
csak kétféle. Vagy eltalaljak a jatékszert,
vagy nem. A legjobb sport-szimulatorok-

ban (az ISS Pro Revolution ugrik be) elé-
fordulhat az is, hogy a jatékos ugyan elta-
lalja a labdat, de rossz helyre uti, vagy — a
kozonség nagy derdjére — fold kordli pa-
lyara allitja azt. Az All Star Tennis 2000
esetében err6l nincs sz6.

A tervezdk elég keveset tettek azért,
hogy karpotoljak a jatékosokat ezekért a
hibakért, a jatékban kevés a vonzers és
feltnGen hianyzik egy licenc. Ahogyan
Angliaban (miért ne lehetne Wimbledon a
neve?), vagy mas neves sportesemnényeken
versenyzink, észrevehetjik, hogy szinte
meg sem probaltak visszaadni a palyak
atmoszférajat. Valojaban mindegyik ver-
seny csak egy masik, névtelen palyat je-
lent, s még a talajnak sincs észrevehetd
hatasa a jatékra, kivéve a hanghatasokat.

Ezenkivil a programot nem nevez-
nénk ,all star” tenisznek, hiszen alig van-
nak valos jatékosok, a sztarok pedig egy

az egyben hianyoznak a mez6nybdl — az
Aussie Queen Club nyertese, Lleyton
Hewitt a boriton szerepld ,csillag”, s az
ellenfelek tébbsége szamitogépes beugro.
Ez-aztan teljesen elijeszti a valamirevald
teniszrajongokat, akik amugy tulélték vol-
na a jaték altalanos feluletességét. Vannak
nyomai az emelkedd nehézségi fokozat-
nak (a valos jatékosok valamivel Ugyeseb-
bek, mint képzeletbeli tarsaik), de a kulcs-
526 itt az egyhangusag. Elég a skizofrén
birékra gondolni, akik akkor is csendet
kérnek (,Quiet please!”), amikor a kozon-
ség kuka modjara Ucsorog.

Az f6 jellemzéje az elnagyolt design
és az unalmas, lélekols jatékmenet. Ab-
szolut nem sikerdl visszaadnia a center-
palya hangulatat, és a legkevésbé sem
hasznalja ki a PlayStation kapacitasat. A
jaték sehol nem jutna fétablara. M

Lee Hall

m GRAFIKA

Tokéletesen tlagos 6 @ OSSZKEP

lay Station

m JATSZHATOSAG

Nehézkes és unalmas &

= ELETTARTAM

nem leszel a tenisz szerelmese 5

Jol bemutatja a teniszt, amely nagyon nehezen
Gltethetd &t a modern videojatékok vilagaba. Az All
Star Tennis 2000 nem elég csiszolt ahhoz, hogy
tobb pontot kapjon
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( KEDVENC JATEK

= KIADO SCEE

® FEJLESZTO

Psygnosis

B MEGJELENES

mikor betéltjiik a WipEout 3:

A\ Special Editiont, olyan érzésiink
tamad, mint amilyen Jimmy
Stewartnak lehetett az It's A

Wonderful Life egyik jelenetében, ahol
meglatta, milyen lett volna a vilag, ha 6 so-
sem sziiletik meg. Ugyanigy nehéz elképzel-
ni, hogy milyen lenne a PlayStation vilaga,
ha a WipEout sosem jelent volna meg. A
Sony igy is, ugy is dominalna, a sziirke do-
boz is mmdenkepp sikeres lenne, de vajon

Mar o

® KORHATAR

m JATEKOSOK SZAMA  Egy, illetve kettd

él k vele jatszani, vajon
a tobbu jaték ugyanannyira élvezetes és lat-
vanyos lenne?

Ha mindez erGltetettnek ttinik szamodra,
akkor érdemes venned egy leckét a WipEout 3:
Special Editionbdl. Mintha a rendezéi valtoza-
tot 6voztek volna a jatékokkal, s az elézd ha-
rom WipEoutot egy CD-re mixelve latnank
viszont. Azoknak, akik sosem probaltak ezeket

mintha a Gran Turismo renderelt kromja és a
Colin McRae csusz6s realizmusa eltinne egy
21. szazadi flinyirojogi mozgalom tvesztjé-
ben, s kicseréldne szupergyors, lebegé szan-
kokra. Gépedet neon hullamvasutak rémisztc
ugratain és gyorsitain at kel iranyitanod, a
kuzdelemhez pedig &rult fegyverek allnak ren-
delkezésedre.

Azt gondolhatna az ember, hogy harom
rész utan megvan annak a veszélye, hogy a ja-
ték varazsa szertefoszlik. Nos, ha egy klasszi-
kus palyat valasztasz, példaul az Arridos-t,
vagy a Gare D'Europa-t, s a bels6 nézetre val-
tasz, kételyeid azonnal megcafolodnak majd.
A WipEout tovabbra is kimereszti az ember
szemét és megizzasztja a tenyerét, ahogy a
jatékos a kanyarokon és ugratokon at meg-
probal a palyan maradni. A Special Editionben
Gsszesen 16 palya van: a WipEout 3 nyolc pa-
lydja, valamint 6t a WipEout 2097-bél és ha-

régi palyakat csak ugy hagytak volna, a
WipEout 3 power-up bonuszaival és iranyit
rendszerével fiiszerezték Sket. A kezdGknel
nem okoz nagy problémakat egy-egy ttko:
de a tapasztaltabbak élvezhetik az Altima \
okozta rengéseket is.

Visszatér a Link jatékmod, Gjak a csala:
a régi palyak at vannak dolgozva, emiatt az
tan ugyanolyan klassz minden, mint ahogy
emlékeztink (nem pedig ahogy volt). A
WipEout gyijtemény azonban mégsem oly
mint amilyet varank. A kivalaszto képerny
unalmasak, és hianyoznak a Prodigy, a Cher
cal Brothers és az Underworld ritmusai. A
Special Edition azonban felilemelkedik az
ilyesféle gancsoskodason; a WipEout soroz
jellemz&je az az egyszert huzas, hogy a
sebességet és az élvezetet mesterien Otvo:
eziltal felejthetetlen élményt nydit. M

PlayStation

a programokat, elmondjuk: olyan ez a vilag, rom a WipEoutbol. Azonban ahelyett, hogy a Pete Wil
B GRAFIKA A j6l eltalélt dtdolgozésban gyorsak és szinesek a palyak 9 M OSSZKEP
- — Minden gyiits polcén ott fiyel meid ez a darab, hiszen jelentds
W JATSZHATOSAG Elvezd, ahogy a szemed és a kezed megprobél szinkronban maradni 9 mérfolckd a PlayStation térténetében. A Special Editiont neked is
7 ~ meg kell venned, ha még nincsenek meg a WipFout jétékok; ha
B ELETTARTAM  Phantom Class: valdsziniileg a vildg legkeményebb versenye 10 pedig mér megvannak, éndemes Gira télned az éményt z

£
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TEKOSOK SZAMA  Egy, illetve kettd

ogvatartoid, akik egy Alpha
=== Prime-ra szamiizétt szintetikus,
biinéz6 faj tagjai, laposra vernek,

majd nekiuszitanak az 6réknek és

rabtarsaidnak. Az iigyességedet és erodet
probara tévo jatékban a gydzelem az
egyetlen médszer arra, hogy kivivd a sza-
badsagod. Mindez persze kicsit durvan
hangzik.

Erégolyo (Powerball), Vesszéfutas
(Gauntlet), Hajsza (Pursuit) és Fogocska (Tag)
stilusban versenyzel, s probara teszed sokféle
képességedet a skateboard-szer(i eszkézok na-
vigalasatol kezdve a suppeds ingovanyon va-
lesz a maga kedvence, de a MoHo legizgalma-
sabb eleme mindenképp a versenyzés, amely-
nek koszonhetGen kanyarlevagasokat kell ke-
resned, és ki kell hasznalnod az arénak minden
pontjat ahhoz, hogy csizliszertien kilGhess
ellenfeleid mellett. Az egyes karakterek persze

SZEMLE

mas és mas palyakon teljesitenek jobban,
amely még tovabb noveli a jaték élettartamat.

Az id6futamok emellett folyamatosan arra sar-

kallnak, hogy lehetetlennek tiinG eredmé-
nyeket megdontve rekordokat allits fel.

A versenyek soran grafikailag kitinen ki-
dolgozott terileten mozogsz: az arénak hul-
lamzanak és eltorzulnak a fegyverek robbana-
saitol, egyszoval remekil szemléltetik a prog-
ram egyébkent is szuper fizikai tulajdonsagait.
A MoHo nem a Marble Madness rejtvényei-
nek iranyvonalat koveti, de lenduletesen kom-
bindlja a kihivasokat; masodpercekkel azutan,
hogy idegességedben kivagtad a kertbe a joy-
padet, mar hozod is vissza, hogy mehess egy
Ujabb kort.

Az izgalom, a frusztracio végig jelen van,
de ez a kihivasoktol hemzsegd jatékmenetnek,
nem pedig a gagyi iranyitasnak koszonhetd. A
szin-tek nehézségi foka lehetéveé teszi, hogy
mindegyik sikertinkért meg kelljen kiizdentink,

A sokféle jaték a szines arénakban
a MoHot meglepden hosszl élettartami
jatékica teszi. Ez ordbgien nehéz szintekkel
keveredik, ahol marmar lehetetiennek tiing
eredményeket prébalunk elérni

Az arénak hullamzanak és eltorzulnak a fegyverek robbanasaitol

de még tudjunk oralni is nekik, s mindig atme-
hetiink az aréna egy masik jatékara, mieldtt
visszatéménk a keményebb kihivasokhoz. A tul
egyszerii harci rendszerrel kapcsolatos korai
aggodalmakat eloszlatjak az j tamadasi lehe-
t6ségek, amelyek segitségével a szik sarkokbol
is ki tudjuk kiizdeni magunkat. A kétszemélyes
jatékmod viszont kiabrandito — a latas-
viszonyok romlanak egy olyan jatékban, ahol
alapvetd az aréna lehetd legjobb ismerete
(egy radar eleve jol jonne mindegyik modban).
Azt, hogy a Lost Toys a kémyezetre és a

jatszhatésagra osszpontositott, nem érheti kri-
tika. Azonban még egy kis mélység, példaul az
eszkozok arénan kivili feltupirozasanak lehetd-
sége, a karakterek tovabbfejl6dése, vagy a ver-
senyeken tuli vilag kidolgozottsaga ezt a jo
jatékot kitiinévé tette volna. Erdemes meg-
venni, aztan |élegzetvisszafojtva varni a Lost
Toys kovetkez6 probalkozasat. M

Lee Hall

Nagyon interaktiv, kisebb hibskkal 8 M OSSZKEP

redeti, gyors, kovethetd, sokszor Ujrajatszhato. A
nehezebb szinteken is tdl tudsz jutni, ha elég
gyakorlatot szerzel. Még egy kis mélység jol jott
volna, de igy is meglepden addiktiv jaték

layStation -«

Magazin m JATSZHATOSAG Kitinden iranyithato. A kétszemélyes mod kicsit nehezebb 8

ELETTARTAM Segitség! A joypad hozzéolvadt a kezemhez! 9
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lundra 2

FENYESITSD A PAJZSOD ES MENTSD MEG UJRA A VILAGOT...

KARTOTEK
m KIADO Activision
Contrail

® FEJLESZTO

B MEGJELENES Mar kaphaté

= KORHATAR Nincs

ilénés médon Alundra nem
kapott szerepet az Alundra 2-
ben. Igaz, hogy a szerény sike-
rii el6z6 akcié/RPG rész ne-
vét viseli magan, am hésiink valészinii-
leg ontelt fizetésemelési kévetelozésbe

® JATEKOSOK SZAMA Egy

WIT
7 TETSZETT/
\?;%Emz EHHEL? .+

asonian rtelligens (E\élv thg, de 83 SORKE!

W g
Hasonl : )\
Jobban segte ezetd elesztld ShiLusta

P foly dgyhogy
lecserélték egy olcsébb kardforgatéra,
akinek a neve: Flint.

Es csakugyan, nem csak az Alundra
névado hése hianyzik az Alundra 2-b6l,
hanem szinte minden, ami az el&z& részre
emlékeztetne. A felépitése is egészen mas:
az elsd rész térbeli targyaknak sikban valo,
de a térbeliség latszatat keltd abrazolasi
modjat felcserélték polygon alapd 3D-s
grafikara, és a sotét, rémalomszerd torté-
net helyett egy humoros forgatokonyvet

allitottak ssze, hogy a nagyobb (és egy-
ben a fiatalabb) kozonséggel is megsze-
rettessék a jatékot. Mikozben az egekig
magasztaltak az Alundra-t az otletes
szereposztasa és a lenyiigozé elbeszéld
modjaért, ez a rész csak egy foldrészen
jatszodik, aminek a lakossagat ,szegrél-
végrol" osszeszedett emberek silany gyule-
kezete és bennszulottek egy csoportja al-

kotja. Nos, az eredeti jaték hivei ebben a
részben biztosan csalodni fognak. Barhogy
is nézzik az Alundra 2 egy élvezetes jaték,
tele lenyligozd akcioval, rejtvényekkel és
szerep-jatékszerli motivumokkal. Az intelli-
gensen felépitett szerkezete és valtozatos-
saga biztosan igér egy igazan hosszu, és jol
megtervezett kalandot. Az elére megsza-
bott fegyvereket, pajzsokat és megszerez-
het& extra targyakat meg is veheted, a
kincses ladakbol és a szornyektdl szerzett
aranyakbol, és mindig tanulhatsz Ujabb és
Ujabb harci mozdulatokat, vagy varazslato-
kat. Csak egyetlenegy paranyi elbaltazott
rész van. Amikor Flint-el éppen Kingdom
of Varuna-ban vagy, nincsen elére megha-
tarozott feladatod, azzal a céllal, hogy
barmikor beleszaladhatsz egy djabb rejt-
vénybe... Barcsak eldre lehetne latni. Meg-
lehet, a jaték eleje még konnyd, de a ne-
hézség fokozatos emelkedése igazi kihivas-
sa teszi, bar még igy sem lehetetlen meg-
csinalni. Persze lesznek frusztralé pillana-
tok, de az ultra-durva nagyfénokoket is le
lehet gydzni a kell6 taktikaval, amiknek a
kitalalasa természetesen rad var (a csata
igy is beletelhet legalabb 15 percbe). Flint

partnere egy igen heves természetii ho
Princess Alexia, akinek nincs tul nagy je
t6sége a jatékban, ugyanis mindig azt
mondja hogy: ,Menjank kalon", ha éppe
nem raboltak el, vagy nem tint el. Az
Alundra 2 egy igazi egyszemélyes jatek.

Miel6tt beleélnéd magad a ,van-egy-
sam-aki-segit-a-bajban" komplexusba, és
reveszed, hogy mindig egyedul kell me;
danod az 6sszes adandé problémat, pe
sze segitség nélkal. Miutan eltoltesz eg
kis idot a kamera kezelésének a megisn
résével, rajossz, hogy ezzel mar talalkoz
valahol. Es ezzel elérkeztunk az Alundr:
f6 problémajahoz, ami az, hogy semmi
eredetiség nincs benne. Minden, ami be
ne van, j6, hogy benne van, csak az e
nem tudja magabol kislni az "ezt-mar-l
tam-valahol" érzést. Példaul az akadalyc
atugralasa, allatszert fellenségek, guru
orias fém labdak, és a banyaban a csille
verseny. Nyilvanvalé a hasonlésag a Ni
tendo Zelda cimii jatékaval - ahogy Flir
lekaszabolja a névényeket az aranytallé
keért, ahogy gyertyakat dob a bombakra
ahogy egészségnovels novényeket ves:
baratsagos bolti eladoktol. Egyszoval a
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Alundra 2
HOGY KELL...

MEGGYUJTANI
A TUZET?

Most people who cross swords
with Belgar don't live to talk about it...

A jaték eleje teliesen egyértelmi. Ez
a rejtvény viszont felhivia a figyel-
medet arra, hogy a késébbiekben
keményebb megprébaltatasok varnak
rad: 16] ra haromszor a tiizkaps
szoborra, hogy elfordulion a feje...

...aztan csalogasd le a célkévetd
golyét a hossza folyoséra. De vig
mert ha neked megy, vagy ha beleiit-
kizik a falba, akkor kezdheted az
egészet eldlrsl.

6l hianyzik az-az extra, ami valtozato-
a tenné. A varazslatok a végére na-
n erdsek és figyelemfelkeltSek lesznek,

jo rejtvényhez elvezetnek, de nem le-
szétvalasztani Gket az atlathatosag ér-
ében. Az Alundra 2-b6l hianyzik az at-
zféra, annak ellenére, hogy az amerikai
litok minden erejiket belefektették ab-

0Oda kell csalogatnod a folyosé végén
alle gyertyatartohoz, és ha meggyul-
lad, megjelenik egy platform, amirél

mér kénnyedén fel tudsz ugrani a

hogy kinyisd a
palyahoz vezeté ajtét.

hogy minél moziszeriibb szinkronnal 0 Vi z_‘

oljanak el&. Példaul ilyenekkel: Yagl n Harbor
 tud semmi Gjat felmutatni a jatek, =

« néhany meglepetést, igazi kalandhan-
tot, és a feledhetetlen ,na-még-egy- “ R
Sracskat” érzést, amikor tudod, hogy
den sarkon egy ujabb bosszusag var

"/' ™

Jon Smith

1
'Ia Statlon B GRAFIKA  Nem tul latvanyos, csak néhany egyszerti speciélis effekt van benne. 6 M OSSZKEP
P, — A fiatalabb korosztalybdl jabb rajongkat fog szerezni,

Magazm B JATSZHATOSAG Nagyon komplikalt, de még tirhetd. 8  viszont a régi hivek biztos el fognak fordulni téle. De az
R biztos, hogy egy nagyon elegansan kivitelezett jatékban
B ELETTARTAM Rengeteg latni-, és tennivalo. 8  taldlod magad, ahol rengeteg Gjabb kihivés vér rad
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A G-Con 45 kezelésének mindig megvan a maga drdme...

KARTOTEK
= KIADO SCEE
W FEJLESZTO Namco

® MEGJELENES Mar kaphaté

= KORHATAR Nincs

B JATEKOSOK SZAMA 1 vagy 2

up €7 TETSZETT WIT

7740
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essé?““k 1y be qrerzbstre

L nled
b
Heg aindig KO
Leginth indok €3 M

mikor Harold Bishop a Tazzy-
rol a tengerbe esett, a
Ramsey Street lakoi felléle-
gezhettek. Nem kétséges, Bo
iskolas pajtasai is megkénnyebbiiltek a
Namco legujabb fénypisztolyos kalandja-
tékaban. Bo, a kedves kis nyal/macska
hibrid, akinek két f5 tulajdonsaga az
egyugyliség és a naivitas, leesik egy szik-
larél és elveszti az identitasaval kapcsola-
tos emlékezetét. Az amnézias fohds ezt
6 i kezd egy del
mes mesevilagban, amelyben komikus
fegyverekkel biré rajzfilmfigura-ellensé-
gek laknak. Feladatunk a jatékban az,
hogy vigyazzunk az allatkara, [Gjik szét a
veszélyes ellenfeleket, és talaljuk el a
bonusz-célpontokat.
A f6 gond az, hogy a jatékban mi csak
amolyan lathatatlan védelmezsk vagyunk, s
emiatt nem igazan tudunk azonosulni az

P

eseményekkel. SzétlGjuk a mérges gyumol-
csoket, miel6tt még hostnk megenné dket,
fenéken talaljuk, hogy atugorja az akadalyo-
kat, de ez nem segit a tavolsag érzetén,
amelyet tovabb erdsit a szintek kozotti
malt ideji kommentar.

Bar tobbféle kameraszog és iranyitas all
rendelkezésunkre, a jaték bugyutanak és
monotonnak ttinik egyszemélyes jatékmod-
ban. A kemény” médban (Hard Mode)
vannak extra dolgok, amelyek javitjak a f&
kihivas unalmat, méas Gtvonalat is valaszt-
hatunk, de a jatékosok nemigen fognak
visszatérni egy olyan jatékhoz, amelybdl
ennyire hianyzik a hosszd tavi vonzerG.

Ezt a hatranyt tovabb erGsiti a kétsze-
mélyes jatékmaod, ahol ugyanazon a terile-
ten kiizdjuk végig magunkat, de a harc dupla
tiizeronknek koszonhetGen kétszer olyan
kénnyd. Mielstt még észrevennénk, felvisz-
nek minket a nagy égi robotra, ahol a kuz-

delmunk egyetlen célja az marad, hogy
abbahagyhassuk a tokolddést Bo iskolajabz
A jaték valojaban csak a késabbi szinteken
indul be igazan, amikor egy mozgé vonato
gengszterekkel mérjik Gssze ersnket. Ugy
ttinik, minél ambiciozusabbak voltak a
szinttervezok, annal jobb lett a jaték — kar
hogy a fejlesztck ennyivel is megelégedtek

A jaték — akarhogy is vesszik — a Play
Station kézonségének fiatalabbik végét cé
lozza meg. Az alcselekmények kalonosen
rajzfilmszeriiek és lankadtak, igy a nagyobt
kolykoknek érdemesebb mas kedvtelésre
kolteniik a pénziket. A G-Con 45 haszna-
lata azonban mindig feldob egy programo
és a Rescue Shot kalandos 3D kérnyezete
Gjdonsag a rajzfilmes jatékok vilagaban. Az
élmény persze rogton nem olyan nagy, ha
standard controllert hasznaljuk. Vagy ha
mar elmultunk tiz évesek. Il

Lee Hi

B GRAFIKA

Szemrevald és fantéziadis 8 l 0SSZKEP

PlayStation

B JATSZHATOSAG

Gyors, de nem elég kalandos 5

H ELETTARTAM

A szint-valaszto talan visszacsal majd néha 4

szaméra kellemes bekukkantés a
fenyplsztulyus jétékok vildgaba, de nem elég

. Legfdbb hibdja az, hogy nem igazén
tudunk azonosulni Bo-val és az eseményekkel
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Jaték tegegyszeriibb része, de meg-
médon ez a fejtonds aHaték a legérde-
i G rész.

ARTOTEK

KIADO Eidos
FEJLESZTO Capcom
MEGJELENES Mar kaphaté
KORHATAR 11 év
JATEKOSOK SZAMA 1

SZEMLE

obotok tancolnak a szemiink
m»  elgtt. Nem, nem vertek fejbe
egy feszitdvassal, csak az ani-
me alapokra késziilt csodaval,
a Tron Bonne-nal jatszunk. A gazdagsag
utani vagytél fiitve, és hogy elég pénzt
szedjen 6ssze batyja valtsagdijara, a
la i, Tron Bonne biintényre készil,

)
DS (psi 7710
LEGEN ik e

GANAN

s sheide @ cerepdttths g o Wi

kedves segitdi, a servbot-ok tarsasaga-
ban. ez egy olyan kalandja
tékot eredményezett, amely részben
RPG, részben fejtérs, és részben 3D-16-
véldozos, viszont szaz szazalékosan
eszement.

Ha a jaték csak egy kicsit is régebbi stilusu
lenne, valsziniileg a képernydn csupan egy
piros kocka kergetné a feketét. Az akciorészek
kozben ahhoz, hogy elléphess oldalra, eldszor

helyben meg kell fordulnod, emellett tgyet-
lendl korozve kerilgeted az ellenséges fegy-

mint targyvadaszat az utvesztohen

dozas alig tébb, mint targyvadaszat az tvesz-
tben. Mint a hasonl6 stilusi MegaMan Legends,
amelynek az engine-jét és nem egy jellemzsjét
€z a program is osztja, a Tron Bonne is a zsen-
gébb korosztaly szamara készlt. A kedvesara-
nyos robotsegitok vidaman szokdécselnek, tan-
colnak, a szintén kedves és persze imadnivalo
rajzfilmszereplok énekelnek és tancolnak, mi-
alatt renddrautok robbannak, gyongyoket ra-
bolnak el, és robotok harcolnak.

Furcsa modon a jaték legérdekesebb része
az, amelyet sajnos igazan nem lehet kihasznalni
benne: fémsegitdid, a servbot-ok fejlédése. Ha
kiviszed Gket egy kuldetésre, vagy a megfeleld
targyat szallitod le nekik, szellemi és fizikai ké-
pességeik erésodnek, igy megtoltvén dres kis
fejuket. Egy kis stratégia bevezetésével ez a
jellemz6 a csupan érdekes helyett zsenialis is
lehetett volna; szomord modon nincs lehetd-
séged arra, hogy az ,elfaradt” robotokat meg-

statisztikai rendszered lenne, lehetetlen meg-
mondani, hogy ki milyen allapotban van. A
Capcom a legtobb energiat a jaték harci és ka-
land részének kifejlesztésébe fektette, de an-
nak ellenére, hogy ez sok kellemes pillanatot
szerez, egy idG utan dogunalmassa valik. Mivel
a jatékban még a MegaMan parbeszédeinek és
cselekményeinek mélysége is hianyzik, végal
csak szédelegsz majd fel-ald, rendrokkel vagy
droidokkal harcolva, ezutan kikildéd apré se-
gitétarsaidat, hogy hozzanak el mindent, ami
csak mozdithato. Az egyedli kibirhato részt a
Puzzle mod fejtérdi szolgaltatjak, ahol ladakat
rendezel at sajat verzioju Gustaff mech-6lto-
zetedbe bijva.

A Tron Bonn szodaval elmegy, de ettdl az
al-jatékok még teljesen atlagosak maradnak. A
legjobb esetben kellemes délutani szérakozas a
kicsiknek, a legrosszabb esetben pedig pohara-
latétnek hasznalod majd a CD-t. M

’layStation

vertizet. Ami még ennél is rosszabb, a kalan- javitsd, és anélkal, hogy LMA Manager-szintii Pete Wilton
B GRAFIKA Mintha egy dtéves idSkepun esett voina a jovcbe 5 B OSSZKEP
, T Az, hogy hérom miifaj Gtvazddik egy jtékban, nagyon j6 dtlet, de
B JATSZHATOSAG Véltozatosség, az van, mélység sajnos mér kevéssé 5 ahhoz, hogy ténylegesen mikadjon is, legalébb az egyik szdrakoz-
T tatd kell legyen A Tron Bonne jopofa a butaséga miatt, de hidny-
B ELETTARTAM Nem til hosszi, és ismétiddd. Sok-sok tirelem kell hozzé 5 zik beldle valami ahhoz, hogy igazén élvezetessé vélhasson. A TiZBOL
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TESZT

HA EGYSZER A s
PLAYSTATION HATASA ALA
KERULSZ, TOBBE NEM TE
IRANYITOD TETTEIDET.
VIZSGALD MEG ELME-
ALLAPOTODAT 100%G
TUDOMANYOS TESZTUNK
SEGITSEGEVEL, S NEZD
MEG, MENNYIRE TUDTAL
ELLENALLNI A JATEKOK _
TUDATALLAPOT-MODOSITO
HATASANAK...
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Pszicho-logikai teszt

veg: Jon Smith Fotok: Craig Stennett

IZTTONSAGOS AZ AGYAD?

tévéd alatt helyet foglalo
sziirke 6romdohoz sokkal
tobh, mint egy érzékeidet he-
folyasold jatékszer. Ez egy
an gépezet, amely hosszi tavra is
1es megvaltoztatni gondolataidat és
éseidet — s mindezt ugy, hogy észre
n veszed! Ejt nappalla téve arra edz
ed, hogy a lehetd leggyorsabban és
negfelelé modon reagalj az ingerek-
Hétvégéid folyaman szerény Play-
tionod agyi lebenyeidet babralja -
an jatékokkal szemhesit téged, ame-
k hosszi tavu hatasa még nem hizo-
tott. MOST AZONBAN FENY
RUL MINDENRE!

Tény: béarki, aki autot vezet, atélt mar Gran
Turismo-jellegii pillanatokat — az utcasarkot
padlogazzal vette be, s csak aztan débbent ré,
hogy a kocsmaba vezeté Uton nemigen fog
nemzetkdzi licencet szerezni. Es ki nem
almodott még olyan kutyardl, amely a Bust-A-
Move buborékjaibdl épiilt fel?

Vajon meddig megy el ez az agykavaras? A
tudatmadosulas mely szintje lehet még ,,bizton-
sagos” és mely szintje tehet minket iddzitett
bombava? A PSM a tarsadalom érdekeit szem
eldtt tartva gy érezte, olvasoit gorcsé ala dugva
tudomanyos személyiségvizsgalatot kell végeznie.
Ezért ime néhany teszt, amelynek segitségével
megtudhatod, a PlayStation mennyiben
befolyasolja gondolataidat... ES A LELKEDET!

lit latsz a képen?

V

) Egy pillangét

]

]

) Egy arcot

) Egy groteszk, végtagok nélkiili, rémalomba ill§ szérnyeteget, amelynek véresek a

emei, orra nagyobb, mint a teste, és...
lassz mar le rolam, bakker!

Jesszus Maris, ez a rohadék Rayman!

Miutan a Quake IIt jatszottad, mit
érzel?

a) Megjdtt a kedved ahhoz, hogy egy
rakétaval durvulj
b) Elment a kedved attdl, hogy egy
rakétaval durvulj

c) Achtung! Szérny a lathataron!
Rakétas arcpakolast neki! .....

Erdszak a videojatékokban: a nagy vita

Miutan az Ape Escape-et jatszottad,
mit érzel?

a) Megjott a kedved ahhoz, hogy egy
haléval majmokat fogj be...

h) Elment a kedved attl, hogy egy
haléval majmokat fogj be

c) Halét a pofajukba! Mit ugralnak itt
ezek, mint fing a gatyaban?.....

Képzeld el...

1. Az utcat jarva észreveszel egy

unalmas régi ismerdst, aki feléd sétal —

olyasféle, mint az a tag az Idétlen
iddkhdl, akit Bill Murray meghamult.
Szerencsére még nem vett észre téged.
Mit teszel?

a) Erdltetetten vigyorogsz, és kipréselsz a
szadon egy udvarias kdszonést .
b) Lehajtod a fejed, behizod a nyakad, a
jardat bamulod, és megprobalsz elosonni
mellette anélkiil, hogy felismerne.....

c) Hatadat a falnak tamasztva megbujsz
az arnyékban, amig el nem megy
melletted, aztan kiugorva a foldre rantod,
majd egy laza mozdulattal kitérod a
nyakat!

2. Talalkoznod kell egy iizleti
kapcsolatoddal egy béarban, a varos
tulsé végén. Oda kell érned minél
gyorsabhan; mit teszel?

3. Egzotikus nyaralasra akarsz menni.
Milyen alapon valasztasz a hrostrak
ajanlatai koziil?

a) Milyen a tengerpart...

b) Milyenek a bulilehetéségek ..

c) Hany 6si kéziratot lehet talalni a
kalandozasok kdzben

4. Huspéppé vertek egy kozelharchan.
Mit teszel?

a) Mozdulatlanul fekszel, gy teszel,
mintha halott lennél és reméled, hogy az
ellenfél mielébb tovabball..

b) Felkelsz, s bocsanatkéré mosollyal a
legkdzelebbi elsdsegélyhely felé indulsz a
c) Azt kidltod: ,Még két kért, nagy jo
uram?”.

5. A gydgyszertaros azt mondja,
elfogyott a labspray. Mit teszel?

a) Buszra szalls: a a) Elmész egy masik boltba
b) Taxizol a b) Vallat vonsz, és dezodort veszel
c) A i (thoz futsz, allasra helyette

kényszeritesz egy jarmivet, kirangatod a
vezetét a helyérdl, aztan padlogazzal
végigzizol az utcakon, nem torédve azzal,
hogy hany gyalogost tesz nyomorékka kis
kéjutazasod

¢) Felajanlod, hogy megszerzed neki a
hozzavalokat, és ellopod B’Koch
kristalykincseit. Vagy imadkozol Miiiin
erotikus szentélyében. Vagy elmész
Caléndrixa furcsa szagu jégvilagaba. D
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TESZT

a) Ranézel a érdre és

» 6. Egy segitdkész renddrkocsi lattan mit teszel?

Qa

Qa

h) Artatlan képet vagsz, és nyugodtan tovabt
o Nekizizol Miszter Zsernyaknak,
aztan a kartondobozokon

athajtva vigyorogsz, mint e
ISTEl\I gyorog oy

Qa

Mit teszel, ha...

7. Nyomozas kozben furcsa zajokat
hallasz a pincében, majd észreveszed
egy feléd rohané patkany fényesen
csillogé hatat. Mit teszel?

a) Gyorsan elmész onnan, majd hivod a
kézegészségligyi hatésagot, hogy
megszlintesse a ragcsaléveszélyt...

b) Par tapsikolé6 mozdulattal és egy j6l
iranyzott rugassal elijeszted az allatot.
Elvégre is, csak egy patkany

¢) Elmosolyodsz, majd szétlyuggatod két
automata pisztollyal. Vagy esetleg egy
szerény duplacsévii puskava

8. Bar kicsi volt az esélye, mégis
belehotlasz egy hatalmas, tiizokado,
embereket eltaposé, Iézerszemii robot-
hestiaba. Hatszor akkora, mint te, ak-
kora az ereje, mint 200 emberé, fegy-
verzetével pedig akar kontinenseket is
romba donthetne. Mit teszel?

a) Eltiizél, mint Gyalogkakukk .... a
h) A nagy ijedelemben térdre esel a
¢) Megbujsz egy faag alatt, és megproba-
lod kitalalni, méretes ellenfeled hogyan
fog tamadni

9. Sokaig nem voltal al. Egy

a) ,,0, igazan? Es mennyi az id6?
Bocsanat, de nekem most mennem kell,
kezitcsékolom”’

Csinaltad mar?
Emlegetted mar hatitaskadat
ntory néven? ...Ig

koztar/in

Kerested mar fénokod gyenge pontjait?

Kaptal mar pisztoly utan egy biztonsagi
kamera lattan? JIgen/Nem
Probaltal mar fényes nappal kombokat
végrehajtani? ..

G al mar 1 &t a varos-

b) ,, K8széndém a szives vendéglatast, de
nem értem, nekem mi kézom ehhez.
Ertesiteni kellene a

ban egy dsszepisalt kartondoboz tar-
5asagaban? ................. ...Igen/Nem

¢) ,,Megfogadom, hogy két kezem erejével
megkiizdok a gonoszok seregével, és

a) Vinnyogd hasgombocca gémbolyddsz
dssze

megmentem ezt a foldet a

ismeretlen vityilléban ébredsz fel,

amelyet egy furcsa ndszemély tart

rendben. Azt mondja, falujat

megtamadtak a helyi nkényur
losai. Mit S

6l a

10. Be vagy zarva egy sotét szobaba
egy vérszomjas zombihorda
tarsasagaban. Mit teszel?

b) Nekik rontasz csupasz kézzel, és hési
halalt halsz .....

¢) Eleted hatralévé masodperceiben
azon gondolkodsz, itt miért nincs Paus
gomb.

PONTTABLAZAT

ITT AZ IDEJE ERTEKELNI A VALASZAIDAT ES RAJONNOD, MEKKORA A SZELLEMI
INTEGRITAS ARANYOD (SZIA). VAJON MENNYIRE MODOSULT AGYMUKODESED A
JATEKOKNAK KOSZONHETGEN?

Minden ,,C” vélasz, és a ,,Csinaltad mar?” részre adott , Igen” valasz egy-egy pontot ér.

Pontszam SZIA Ertékelés

Nulla Magas Képességeid teljes tudataban vagy, PlayStation élményeid nem befolyasolnak
szamottevd mértékben. Talan tal keveset jatszol!

Nullatél négyig Kozepes Valamelyest megvan a hajlamod arra, hogy a jatékok altal sugallt dolgok hatasa ala
keriilj — de mindez még az egészséges mértéken beliil marad.

Négy folott Alacsony  Vigyazat! Jatékdriilt lettél, nagy a veszélye annak, hogy elveszited a szellemi

integritasod. Azonnal menj el a legkdzelebbi agybeallito kdzpontba, ahol poligonos

elmédet erds, de nagyon is legélis agydrogok segitségével szakszerii kezeléshen
részesitik majd. De aztan ne gyere hozzank!

Akarmilyen is lett az értékelésed, ne aggddj. A PSM nagy tudasi agyszereldi tgy vélik, a PlayStation hosszas hasznalata
a é é, kreati a tesz. De ha négy pontnal tobbet kaptal, Iégyszi’ akkor se gyere hozzank.

Agyritmus-mérés

Szoéval féleg a ,,C” valaszokat jelslted
be? Mi is. A valasz igen, a videojaté-
kok maniakusa vagy. Mondd el 25
szoban, hogy mennyire valtak maniad-
da a jatékok, s a legstlyosabb eset le-
irasat a legfébb pszicholégiai teszt,
egy teljes verzids jaték postazasaval di-
jazzuk. A palyazatokat , Hé, ti Griil-
tek” jeligére a PSM cimére kérjik
bekiildeni, s aztan ne lepddj meg, ha a
levelezési rovatban latod viszont! M
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LOFIZETES ELOFIZETES « ELOFIZETES  ELGFIZETES

Egyéves eltfizetés

} esetén, teljes verzios

v - jatékot kiildiink ajan-
\ P dékba.
= e

33%-KAL
KEVESEBB

a PlayStation Magazinra és
a legfrissebb hirek, Gjdonsagok hozzad jut-
nak el legel6szor. Raadasként, egyéves el6-
fizetés esetén, megajandékozunk egy telies
verzios jatékprogrammal.
TELEFON: 467-67-20
FAX: 457-11-25
E-MAIL: PSM@CMK.HU
POSTA:  MELLEKELT KUPONNAL

Az ujsagot eléfizetdinknek dijmentesen postazzuk.

A PSM ELOFIZETESI DIJAI

Egy évre 15 990 Ft (1 szam 1 333 Ft)
Fél évre 8 990 Ft (1 szam 1 498 Ft)




KivANJ EGYET

MAKE LOVE, NOT WAR! HA MEGIS HABORUZNI VAN KED-
VED, DUHONG BENNED A BUNOZES|I HAJLAM, RONCCSA
AKAROD VERSENYEZNI A KOCSIDAT, VAGY CSAK A HA-
VEROD VERNED PEPPE, MERT MAR AGYADRA MENT A
NYAR - MI EBBEN IS SEGITUNK PAR KODDAL. A GYEN-
GEBB IDEGZETUEK PEDIG LARAHOZ MENEKULHETNEK..

[

TOMB RAIDER I

Szint atugrasa

Jaték kdzben nyomd meg a Select
gombot és Iépj be az Inventory-ba
(eszkdzok). Azutan az NTSC
verziéban nyomkodd végig: B, @,
®, O B, ® @, M. Ezutdn a
Select gombbal ugorhatsz a kovetkezd
szintre. A PAL verzidban pedig a
kévetkezét kell bepotyégnod: @, @,
@ @ ® © M, M. (Ezekhez a
kédokhoz az eredeti gomb-bedllitason
kell lenned.)

KERTE: KAZI MARCELL HERENDROL

KNOCKOUT KINGS

Bokszolé medve

A fémeniiben nyomkodd végig: = + @,
2>+@, 2> +0©, > +®. Hajol
irtad be a kodot, egy hangot fogsz hallani.
Ezutan barmelyik kivalasztott bokszoléval
medveként jatszhatsz.

Nagy fej mod

A fémeniiben, nyomkodd végig: € + ©,
€+@, € +0@, € +®. Hajol
irtad be a kodot, egy hangot fogsz hallani.

Szuper bokszold

Vélaszd a karrier modot, készits egy
bokszolét, és névnek azt ird be:
+PSIRULES”. Mentsd el frissen krealt
bokszolddat, és szallj ki a karrier madbol.
Ezutan lépj be Ujra a karrier médba, és
toltsd be a bokszolédat, akinek mar min-

-

KERTE: VARKONYI SZILARD KECSKEMETROL

HOGYAN... TEGYUK VEGRE TUL MAGUNKAT LARAN

Az dsszes fegyver és a municié
ujratéltése

Jaték kdzben nyomd meg a Select
gombot és |épj be az
Inventory-ba
(eszkdz6k). Azutan
az NTSC verziéban
nyomkodd végig: @,
® ® ® ® o,
©, @. A PAL
verziéban pedig a
kovetkez6t kell
bepétydgnéd: @@,
® ® ® ® M,

den tulajdonsaga a
maximumon lesz
és egyéb specidlis
dolgokkal is ren-
delkezik.

RAY LEONARD

Energiafeltdltés
Ha két meccs ko-
26tt lehetdséged
nyilik ttégetni a
homokzsakot, vagy
azt a kis pergds
labdat, tartsd le-
nyomva az @ +
M + @ + B,
és 2-8 ponttal
névelheted az
energiadat, attol
fiiggden, hogy
milyen hosszan tartod nyomva a
gombokat.

©, ®@. Ha sikeres volt a mandver,
Lara séhajt egyet. (Ezekhez a kédokhoz
az eredeti gomb-beallitason kell lenned.)

, Az dsszes fegyver és
kifogyhatatlan municié
1 Jatszd végig a jatékot,
majd téltsd be
barmelyik elmentett
szintet — elérhet6 lesz
az Gsszes fegyver,
kifogyhatatlan 16szer és
j ellenségek fognak
felbukkanni. M

HOGYAN... BOKSZOLJUNK SZUPERUL

OSCAR DE LA HOYA

“

Az ellenfél csiifolasa
Meccs kdzben nyomd le: @ + @ + @.H

TOPTIPP

Demolition
Racer

Kérte: Novak Frigyes ®
Gy6rbél

A Jdték
elinditésshoz
eldszor az
#Options” meni
«Controller
configuration”
rontds alstt
4llitsd be a
neked leg.obban
tetszd gombkiosz-
tést, madd mend
vissza a fémeniibe
és vélaszd 8
«Single Race” legy
meretes verseny)
vagy @ sDemolition
League” [badnok-
s83) menipontot,
shol aztén kivé-
laszthatod sz au-
tot és o palyst.
A sload / Save
Game” menUpontban
3 megkezdett bad-
rokségot tudod el-
meriteni, madd ké- ®
stbb GJra behivni
és folytatni. Kez-
detben persze nem
lesz minden péalys
és minden kocsi
vélaszthatd, de
ezen is konnyen
segithetink:

Csalds mdd
A fémeniben
nyomkodd végig!

, . . ,

: @ © O
A Jéték ekozben
kiilonbézl Jele-
neteket fog muto-
gatni neked, Ha
J6l irtad be 8
kédot, motorzajt
fogsz hallani.
Ezutén sz dsszes
Jétékn6d, sz
dsszes pélys és
9z Osszes kocsi
elérhetd lesz,

2
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Sérthetetlenség

W.0.P.R. szint kivalasztasa

KERTE: SZASZ GYONGYI KECSKEMETROL

HOGYAN... HABORUZZUNK KEDVENC HELYEINKEN

WAR GAMES: DEFCON 1

Ak ®, @ ® 0 0 0 0 0 ®

Valaszd ki a kétjatékos ,,W.0.P.R. cooperation” mdédot, majd jeldld ki a

masodik szintet és pétydgd be a kédot: ©, ®, ©, ©, ®, ©, ®, ®.

©. Most menj vissza a fémeniibe, és valaszd az egyszemélyes

L, W.0.P.R." médot.

Mozizas

Mieldtt megjelenne a nyitd képernyd, tartsd lenyomva az @-t, és kozben

folyamatosan nyomogasd a ,,Start” gombot.

Demo szint

Akt @ ® ® 6 1 0 0 0 0.

A kiildetések kodjai

Kildetés Helye

NORAD Kiildetések

2 Cseh Koztarsasag
3 Orosz Ural hegység
4 Kair6, Egyiptom

5 Kambodzsa

6 Svajci Alpok

7 Libia

8 Csatorna szigetek
9 Granada

10 Louisiana Bayou
11, Kina, Peking mellett
12 Szalid-Arébia

13 Eszaki-sarkkor

14 New York City

15 Omaha sivatag

GRAND THEFT AUTO

kell beirnod. A kédokat atnevezéssel
(,,Rename”) halmozhatod is.
BSTARD - az dsszes szint,
az osszes fegyver,
kifogyhatatlan I6szer, 99
élet, pancél, ingyenes
kilépSkartya a bortsnokbol,
koordinatak kiirasa,
maximalis lildozés, 6tsz6ros
szorzo.

THESHIT - az 6sszes szint,
az osszes fegyver,
kifogyhatatlan IGszer, 99
élet, pancél, ingyenes
kilépdkartya a borténokbdl,
Gtszords szorzé.

MADEMAN - az 6sszes
szint, az Gsszes fegyver,
kifogyhatatlan 16szer, pancél,

KERTE: LOJ ZOLTAN SZEGEDROL
HOGYAN... KBSSUK EL KONNYEN A KOCSIKAT

A kovetkezd kodokat a jatékos nevéhez

Kod

0®0 O®® O®0O
R0 ®®® ®OO
00® 00® O®O
®R0 0®® @®O
000 OO® ®O®
0®® ®00 0®0
00® 600G @O0
@00 ®0B ®®G®
®®0 600 O®®
006 ®EG ®®O
®00 ®®0 O®O
006 6B O®®
R0 O®® @®O
000 ®e® ®O®

Kiildetés Helye
W.0.P.R. Kiildetések

2 Florida Keys
3 Irian Jaya

4 New England
5 Oroszorszag
6 Briisszel

7 Dél-Afrika

8 Hong Kong
9 Mexiké

10 Bering szoros
11 Kremlin

12 Polinézia

13 Kongd

14 Washington D.C.
15 Tokié

ingyenes kilépdkartya a bortonokbdl.
GROOVY - az dsszes fegyver,
kifogyhatatlan IGszer, pancél, ingyenes
kilépdkartya a borténékbal.

Kod

000 O®0 ®®O
00® ®®0 O®®
®®0 ®®0 ©0®
©00 OO® BR®®
®0® @B O®®
O ®06 ®®O
R0 O®® @B
0006 BRO ®®O
®00 ®O® O®®
00® ®@® 6O
®00 ®00 ®OO

®00 O6®® O®O
0G0 006 ®®O
®00 0®6 000

PECKINPAH — az

Gsszes fegyver, pancél, ingyenes

£ kilépSkartya a borténskbal.
HANGTHEDJ — az dsszes szint, az
Gsszes fegyver, pénz.

SKYBABIES, TURF, INGLORIOUS
— szintek kivalasztasa.
SATANLIVES - 99 élet.
WEYHEY - 9,999,990 pont.
EXCREMENT -~ 6tsz6rds szorzé.
EATTHIS — maximalis {ildézés

, (wanted level 4).

BLOWME - koordinatak kiirasa.
CHUFF - nincs renddrség. M

TOP TIPP

Tomb Raider IV
Kérte: Molnar Mark
Fiizesabonyb6l

Szintugrés
Fordulj Lerdval sz
irénytlide szerint
pontossn észak felé,
najd lépJ be sz
#Inventory”-ba (esz-
kizok), Jelold ki @
Joad Game” (Jsték
betdltésel opcidt és
nyonogasd végig! @,
®, @ @ fel,
(FC-n rédvid ideig
tartsd lenyonva s
HHE+L4F  gombokat],
najd lépd ki ez
#Inventory-bol,
Megegyzés: Ugy a
legktinnyebb Lardval
pontosen észak felé
fordulni, ha valami
olyanon 163 vagy
411, ami észak felé
néz, He ezek utén
megnyomod 8 Select”
gonbot és igy be-
lépsz 8z uInvento-
y'-ba, sz irénytl
étléts’é lesz - iga-
zolandd, hogy
tényleg pontossn
észsk felé nézel,

Az dsszes fegyver,
kifogyhatatlan ldszer
és egészséacsonag
Forduld Lerdval az
irénytlije szerint
pontosan észak felé,
madd 1épd be az
#Inventory”-ba (esz-
kozdk), Jeldld ki a
#Small Medipack”
(kis egészségliayi
csomag) opci6t és
nyonogasd végig: @,
® @ @ fel,
(PC-n rovid ideig
tartsd lenvonva 8
GHIHNHS  gonbokst],
najd lépd ki ez
»Inventory”-b61,

Az Osszes eszkiz
Fordulj Laréval az
irdnytlije szerint
pontosan észek felé,
najd lépJ be az
#Inventory”-ba lesz-
kozok), Jeldld ki 8
JLarge Medipack”
(nagy egészségliayi
csomag) opcibt és
nyonogasd végig: @,
|, @ @ le
(PC-n rdvid ideig
tartsd lenyonva 3
WHE+HAHPH0HNHS  gon—
bokat), madd 1épJ ki
az uInventory”-bél,
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PlayStation

EROVONAL

TARZAN

A kévetkez6 koddal megallithatod az-idét, végtelen
szam( életre és rengeteg gylimélcsre tehetsz szert.
A nyité képernyén, ahol a ,Start Game” van ki-
irva, felillre potydgd be: &, €, =, =, M, I,
L VR %
Miutan beirtad a jelszét, menj végig az opcidkon —
egy Uj meniipontot fogsz talalni. Ha ezt kivalasz-
tod, a szintugras meniibe jutsz. Jeldld ki a szintet,
amelyiken jatszani akarsz, és nyomogasd végig:
0o o0 M o o o o M @ Ezutin
nyomd meg az @-et a szint kivalasztasahoz.
Ha ezek utan a nagy szaladgalas kdzben megalli-
tod a jatékot, egy Ujabb meniipontot fogsz
talalni ,,Cheat Menu” néven. Ezen beliil

be és ki a jobbra és balra gom-
bok segitségével.

Ne felejtsd el megnyomni az
@® gombot, miutan bekap-
csolgattad az altalad
kivant csalaso-

MORTAL KOMBAT 4

'eROVONAL

A kovetkez6 kodok mindegyike kétjatékos , Kombat
Mode”-ra érvényes. A csalasokat a harc betéltése
képernyé megjelenésekor kell bepstydgnétsk, mi-
utan kivalasztottatok mind a két szereplét. Mind-
két jatékosnak harom kockdja van a képernyé al-
jan. A kockaba irandé szam kivalasztasahoz a ko-
vetkez6 gombok hasznalatosak (balrdl jobbra): az
@®-szel valaszthatjatok ki az els6 kockat, az @-el
a masodikat, és a ©@-rel a harmadikat.

Egy itéses gyozelem: mindketten irjatok be: 1, 2, 3
Noob Saibot Mode”: mindketten irjatok be: 0, 1, 2
Voros es6: mindketten irjatok be: 0, 2, 0
»Explosive Kombat”: mindketten irjatok be: 0, 5, 0
Korlatlan fegyverhasznlat: mindketten irjatok be 0, 0, 2
Dobasok letiltasa: mindketten irjatok be: 1, 0, 0

is sériilés letiltasa: mi irjatok be: 0, 1, 0
Dobasok és maximélis sériilés letiltdsa: mindketten
irjatok be: 1, 1, 0

BRIAN LARA
CRICKET

A kovetkez6 kodok segitségével klasszikus meccse-
ket jatszhatsz ujra.

2. meccs, Zimbabwe — Anglia 1996, ird be:

0; Vi B Ry T 0:M;: E

3. meccs, Nyugat India — India 1983, ird be:
S,A U S AGES

4. meccs, Ausztrdlia — Nyugat India 1960, ird be:
D, L LBERT

Taldlomra kivalasztott fegyverek: mindketten irja-
tok be: 1,1, 1

Kezdés talalomra kivéalasztott fegyverrel: mindket-
ten irjatok be: 2, 2, 2

Kezdés fegyverrel a kézben: mindketten irjatok
be: 4, 4, 4

5. meccs, Ausztrdlia — Anglia 1987, ird be:
B,A T, KILNG,S

6. meccs, Anglia — Ausztralia 1997, ird be:
P,ANC A KES

7. meccs, Anglia — Ausztralia 1948, ird be:
F,R 1, EDEGG

8. meccs, Nyugat India — Pakisztan, ird be:
P, LA, G, E,. B0, T

9. meccs, Anglia — Ausztralia 1981, ird be:
G, LU, E; )E, S;'S

10. meccs, Pakisztdn — Sri Lanka 1996, ird be:
N, 0, W,A Y, EAS

Nagy fejek: mindketten irjatok be: 3, 2, 1

A kovetkezé csalasokat barmelyik kétjatékos ja-
tékmodban jatok a szint ki 102,
A kodokat kdzvetleniil a két szerepl kivalasztasa
utan kell bepstydgnétok, a harc betdltése képernyé
alatt. Mindkét jatékosnak harom kockaja van a kép-
erny@ aljan. A kockaba irandé szam kivalasztasahoz
a kovetkez6 gombok hasznélatosak (balrél jobbra):
az @-szel valaszthatjatok ki az els6 kockat, az
@-el a masodikat, és a ©-rel a harmadikat.

Goros Lair: mindketten irjatok be: 0, 1, 1
The Well: mindketten irjatok be: 0, 2, 2
Elder God: mindketten irjatok be: 0, 3, 3

The Tomb: mindketten irjatok be: 0, 4, 4

The Rain: mindketten irjatok be: 0, 5, 5

The Snake: mindketten irjatok be: 0, 6, 6
Shaolin Temple: mindketten irjatok be: 1, 0, 1
Living Forest: mindketten irjatok be: 2, 0, 2
The Prison: mindketten irjatok be: 3, 0, 3
The Ice Pit: mindketten irjatok be: 3, 1, 3

m[=]=)
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SZIGORUAN TITKOS]

JEDI POWER BATTLES

EGYESEKET MAR EGY MUANYAG FENYKARD VISELESE ES SUHOGO HANGOK
HALLATASA IS ELEGEDETTE TESZ, DE iME, MUTATONK AZOKNAK, AKIK
IGAZAN KASZALNI AKARNAK

Jedi Power Battles

—k
KULCS A TERKEPEKHEZ L4 Valahol a vilaglr bugyraiban, egy

Erd-bonusz (lasd a EL$0 SZINT szovetségi csatahajo fedélzetén

kiilén kulcsokat is) 5 4 i
SZOVETSE I kezded a nyomozast. A cél egyszeri
Eré-bonusz — gytjtsd 6ssze a lehetd legtébb erd-
CSATAHAJO . bonuszt és harcold at magad a
A rab-piléta . droidok hordain, hogy végil
Talalkozés Darth 4 szernbekerulhess a Sith Sotét
Maullal Uraval, a gonosz Darth Maullal.
Lift
F @
Csapda i Vegsé fonsk—{ !
Droideka fickak H'Y
Jarmii

Droideka 1.2
rosszfiak

s c@QEXRO[_ OO

Kezilany

Futészalag

H - Egészség
- Eré

C - Ellenérzési pont
BE - Pengehosszabbitd
Sl - Killonleges targy
R - Randomizalé

®

Menekiilé terilet: . T4 3 *
START / Hossza, egyenes terilet, Gy H- Eginets Adlibiiansgt inoe.
ahol egyiitt futsz egy Fas teriilet: Meg F - Eré vanyban Jar Jar Binks

:ﬂ?:i"ﬂ::?mls'sh:%v ::Lr:::'}z:"’g"ak C - Ellentrzési pont szel talalkozol, s akar
Jar Binks hozzadcsaps gombés kindvéseit EORRIIR  tetszik, akar nem, életben
de sajnos gl kapasz- R - Randomizalo kell maradnia. Igy
= Kilgnleges targy ellendllsz a kisértésnek és
XL - Extra élet e
# - Extra pontok atkiizdéd magad Naboo
borongés rengetegén, dii-
hédet pedig a kis gném
helyett a harci droidokon
vezeted le.

A fénbk teriilete

s 1 N 0
MASODIK SZINT NABOO INGOVANYA

Térkepillusztraciok: Anne Cakebread Képek: © Lucasfilm Ltd. & ™. Minden jog fenntartva,
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SZIGORUAN TITKOS|

HARMADIK SZINT _g" ‘ e

. H - Egearsty

z ; . A fénsk F - Er6

C - Ellenérzési pont
CH - Kihivas
BE - Pengehosszabbito
R - Randomizala
Sl - Kiilonleges targy
XL - Extra élet

JEDI POWER BATTLES

teriilete

AAT jarmii (amit
hasznélhatsz)

Ha FalaH
KEY

e NEGYEDIK SZINT
fes . e - THEED PALOTA

BE - Pengehosszabbité

C - Ellendrzési pont

U - Szuper-honusz Kimész a falaktsl
R - Randomizalé

Sl - Kiilonleges targy | _

# - Extra pontok

CH - Kihivas
Vigyazz!

Konnyen lees-
hetsz errél a

peremrél \ 4.2

Titkos jarat

Csigalépcsd

088 PLAYSTATION MAGAZIN AUG. 2000.




A varos forgataga a kovetkezd uticélod, Theed
utcain haladsz most. Magas épiiletek és burjanzé
noévények képezik a hatteret varosnézésedhez,
mikézben megkiizdesz a droidokkal és artatlan
sziizeket mentesz meg utkdzben.

A kiralyné otthonat harci droidok szélltak meg,
ezért at kell verekedned magad a palotan és
megtaldlnod Kiralyi Onagysaga rejtekhelyét. A
leugras a falakrdl kicsit frusztrald, de a droid-
szeletelés mindenért karpétol.

[ OTODIK SZINT
TATOOINE

A szint kezdetét6l jobbra haladva [5.1], a Tusken
fosztogatok utan, egészség-bonuszt talalsz a felsé falon.
Ha kicsit tovabb mész, Jawa-kkal talalkozol, itt a kép-
ernyé tetején egy kis jaratot talalsz a falban, amelyet
kovetve egy killénleges targyat és egy er6-bonuszt ta-
lalsz. A jarat bejaratatdl jobbra szintén egy egészség-
bonusz van. Parhuzamosan ezzel a bonusszal egy sator
van, ennek tetején pedig egy kiilonleges targy leledzik.
Ha tovabbhaladsz, egy tjabb falijaratra lelsz, amely egy
randomizalot tartogat. Miutan Anakin lelép [5.2], pen-
gehosszabbitét talalsz, fent pedig egy peremen, a két
Tusken rablonal egészség-bonuszt szedhetsz fel. A kis
sziklaperem nem jelent igazi veszélyt, mert ha 6vatosan
haladsz lefelé, jobbra egy kunyhét talalsz, ebben pedig
egészség- és erd-bonuszt. A tet6n megint egy penge-
hosszabbité var arra, hogy magadéva tedd. A szikla
tetején ekkor egy rakéta alaki targyat latsz, jobb kéz
felé pedig egy ugyanilyen var. Emellett két kiilénleges
targy van. Egy rovid kis maszas utan a képernyd

JEDI POWER BATTLES

tetején egészség-bonuszt talalsz. A lépcsé utan egy
kihivas-bonuszt szedhetsz fel, a jarat vége el6tt pedig
egy ellen6rzési ponton haladsz at, majd er6-bonuszt
vehetsz fel. Az elsG fennsikot két Tusken rablé Grzi, itt
egy kiildnleges targyat szedhetsz fel. A masodik fenn-
sikon egészség-bonuszt talalsz, a harmadikon egy ran-
domizal6t, mig a negyediken semmit. Az 6todik és az
utolsd fennsikot Tuskenek Grzik, itt egészség-bonusz
lehet zsakmanyod. A szilard talajra érve ellendrzési
pontra lelsz, a képernyd tetején pedig — négy rablé utan
— ott egy pengehosszabbitd. Ha leugrottal, jobbra, egy
jokora oszlop mogdtt egészség-bonuszt vehetsz fel. Ha
lejjebb mész két lépcséfokot, balra a peremen egy ran-
domizalét vehetsz birtokba. Most ujra csak jobbra in-
dulsz, ekkor leesik egy szikla, majd félaton, baloldalt,
egészség-bonuszt talalsz. Az ellenkez oldalon egy extra
élet van. Van egy masik randomizalé is a sziklan tali
perem mellett. Kovesd ezt a peremet balra a Sarlaac
verem tetejéig, itt egészség-bonuszt és egy még inga-
tagabb peremen egy kiilénleges targyat talalsz. Ha at-
mentél a lyuk masik oldalara, menj le, igy extra ponto-
kat kapsz. Most indulj jobbra, nemsokéra egy ellendr-
z6ponton haladsz at. A domb tetején erd-bonusz van, a
képerny6 tetején pedig egészség-bonusz. Harom irany-
valtas utan, amelyeket a fiiggéleges sziklan hajtottal
végre, menj balra és szedd fel az erd- és egészség-bo-
nuszokat, majd menj jobbra. Fent egy ellenérzépont és
a f6noék van. A fénéki terillett6l balra egészség-bonusz
a zsakmany [5.3], a masik oldalon meg egy kiilonleges
targy van. Ha legy6zted a fickot, és atkeltél a nagy
falon, a rampa aljan fordulj balra és szedd fel a ran-
domizalot. Aztan az els6 keresztezddésnél menj balra,
szedd fel az egészség- és erd-bonuszt, valamint a
Hyperdrive turbo-bonuszt, aztan menj jobbra, s Darth
Maullal talalkozol [5.4, 5.5]. A képerny6 tetején, a
nagy oszlop mogott egészség-bonusz var.

Credits:1
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JEDI POWER BATTLES

HATODIK SZINT
A CSILLOGAS

Amint belépsz az elsé szobaba, mar ott is van az elsé
kiilénleges targy a képernyG tetején. Az autés utazas
utén [6.1, 6.2] egy keresztezGdéshez érsz. Kovesd az
utat kdrbe, egészség- és erd-bonuszt kapsz, aztan menj
vissza és ugorj fel a jobb kéz feldli falra. Az épilet
homlokzatanal egy pengehosszabbito van, fentrél pedig
eléred a kovetkezd jaratot. Menj at ezen, fel a kovetkezd
tetdre, s egy randomizalot kapsz. Ha visszatérsz a jarat
tetejére, eré-bonuszt szerezhetsz, amelyet harom zsoldos
, jobbra pedig befigyel egy egészség-bonusz is.
Kévesd a jaratot a kovetkezd szobaba, itt balra
egészség-bonuszt szedhetsz fel, kiviil pedig-eqy
ellenérzépont van. Ugord at a kiilsé falat balra, ekkor
er6-bonuszt kapsz. A masodik autokazas utan a lépcsén

SZIGORUAN TITKOS

var rad. Haladj &t a hidon, majd a képernyd elején vedd
fel a kihivast. Az elsG lépcsGsor alatt, és a bal oldali
falnal extra életet kaphatsz, mig a kovetkezé |épcsGsor
egy kiilénleges targyat rejt. A harmadik tetére ugras
utan egészség-bonuszt talalsz a bal kéz fel6li peremen.

ventillatoros ugrast. Balra, a harmadik ventillatoros
ugras utan még tébb egészség-bonusz a jutalmad. Ha a
kévetkezd ventillatoros ugrassal a legkézelebbi tetén
landolsz [6.3], és nem a soron kovetkezd ventillatoron, a
tetd also pereménél megkaphatod szuper-bonuszt. A
kovetkezd épiileten egy kihivas-bonuszt talalsz, az utolsd
ugrassal pedig egy ellendrzépontra jutsz. Ugorj le a nagy

szerezd meg az egészség-bonuszokat, a lépcsd tetején
balra pedig tedd magadéva a kiilonleges targyat. Ugorj
le a jardardl balra, landolj a tetn, itt extra pontokat

droid-autérdl [6.4] jobbra, vedd fel az egészség-bonuszt,
at az épiileteken a peremhez, amelyen egy

Ha az els6 ventillator helyett a tetre ugrasz, erd-
bonuszt kapsz, és kihagyhatod az elsé és masodik

JEGYEZD MEG KuLcs
Az A1 és az A2 ugyanaz a piat- C - Ellendrzési pont
form (az A1 feliilnézethél mutat- H - Egészség
ja, az A2 pedig oldalnézetbdl, F - Eré
ahagy a szint tobbi falshoz kap- CH - Kihivas
csolédik). Hasonlé médon a B1 BE - Pengehosszabbits
és B2 is ugyanaz a platform. XL - Extra élet
Sl - Kiilanleges targy
R - Randomizalé

Ezek a platformok a ¥ e neatik

nagyobbak mogé

(pl. a képernydbe Ggy
ugrasz be, hogy a
nagyral a kisebbekre
huppansz)

Falak (oldalnézet)
A2 (nézd a

jegyzetet) B1 (nézd

a jegyzetet)

A féndk teriilete

ségben, de majdnem ugyanennyien vannak a Féde
csatahajoi is, amelyek hemzsegnek az aljndvényzet ké-
z6tt. Néhanyukkal meg is kell vivnod, ahogy arkon-bok-
ron at haladsz a romok felé. A templom kdzelében
Gunga 6rok veszik at a verekedds robotok helyét, de ne
5riilj: az, hogy fabol vannak, nem feltétlenil jelenti az,
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zsoldos terpeszkedik. e egy killénleges targy van.
Balra fent egészség-bonuszt talalsz, mig a kovetkez
peremen erd-bonusz a zsakmanyod. Ha elég messzire
ugrasz le az elsé toldtet egy pengehosszabbitét ta-
lalsz a masodik tol6tetd tuloldalan. Menj &t a keresz-
tezddésen, s egészség-honuszt talalsz a kovetkezd ka-
nyarban. Kihivas-bonuszt vehetsz fel a kévetkez6 két
épiilet kozotti résnél. E két épilet tetején van egy Gjabb
ellenérzépont. Ha kikeriilted a kovetkezG pér ventilla-
tort, menj balra, itt is joI jon az egészség-bonusz, mig
a kovetkezd, jobb kéz feldli ventillatornal erGre kap-
hatsz. A kocsit fedezékként hasznalva ugorj fel a jobb
oldali Iépcsére, s vedd fel az egészség-bonuszt, aztan a
kovetkez6 a kocsis u utan zsebeld be a lent talal-
haté extra életet. Ha atzuhantal a tetén, menj a k-
vetkez6 épiiletbe az egészség-bonuszért. Menj fel a

“ Crédits 1

KILENCEDIK SZINT
A PALOTA SZIKLAI

START

A palota fala:
kevesd ezt korbe,
igy extra életet
kaphatsz

SZIGORUAN TITKOS

lépcsdn a kovetkezd épiiletbe, itt a képernyd aljan egy
pengehosszabbité a zsakmanyod, a kévetkezd, lenti
épiiletben kihivas-bonuszt talalsz a bal felsé sarokban.
Szallj ki a taxibél egy eré-bonuszért, a kovetkezd taxi-
val pedig menj a kiilonleges targyért és latogasd meg
az ellen6rzési pontot. Az autdkazas utan menj a keresz-
tezGdéshez, itt egy szuper-bonusz var. Menj vissza a
keresztezGdéshez és menj le. Ahogy tagul a jarat, bal-
oldalt rétalalsz egy pengehosszabbitéra, jobb oldalt alul
pedig egészségfejlesztést végezhetsz. A harmadik ugras
utan menj a képernyd aljara, itt Gjabb egészség-bonusz
var. A kévetkez6 ugras el6tt a jarat végérdl szedd fel a
randomizalét. Miel6tt talajt fognal, haladj at az elle-
nérzéponton. A fonék teriiletére érve a jobb kéz feldli
lépcsdnél egészség-bonuszt kapsz, baloldalt pedig e
bonusz var.

Amikor a palota sziklai megjelennek a |atotérben, az

eseményeknek kicsit fiiggélegesebb jellege lesz.

Fogsagba esett pilétak megmentésérdl van most szo.

Mér a fel-le ugralas a platformokon is épp elég

émelyitd, de ha tériszonyod van, akkor kifejezetten

nehéz pillanatokat élsz majd at...

JEDI POWER BATTLES

[ s s ey |

YOLCADIK SZIN
THEED UTCAI

Talén lasstinak tiinhet a dolgok menete, de gyorsan kell rea-
galnod mindenre, ha végig akarsz menni ezen a szinten. Szer
csere tortént, mint azt észre is veheted: a kornyezet meglehetd-
sen baréatsagtalan lett, mig a droidok kisebb problémat jelen-
tenek. A szint f6 veszélye a nagy kapukban (ezeken lovoldozve
haladhatsz at) és a végén a szennycsatorna oszlopaiban rejlik
[8.1]. Mindig maradj az egyik oldalon, ha ezekhez kbzeledsz,
maskiildnben egyenesen nekizizol a kozépsé falnak, és mar
kezdheted is eldlrdl a miveletet. Nincsenek ellendrzési pontok,
nincsenek bonuszok, nincsenek egyéb célkitizések. Csak tartsd az
egyik ujjadat a tlzgombon, a szemeidet meg az Gton (még vélet-
leniil se cseréld dssze a kettét!)

KuLcs
BE - Pengehosszabbits
Si - Kiilonleges targy
H - Egészség

XP - Extra pontok

XL - Extra élet

C - Ellendrzési pont

F - Eré

U - Szuper-honusz
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[sZIGORUAN TITKOS]

JEDI POWER BATTLES

TIZEDIK SZINT A VEGSO CSATA

@-ﬂi-
e 101
o @

kerethen lévé
képen) / I ik

PLATFORMOK (oldalnézet)
1263
KuLcs . a kovetkezs
VENTILLATOROK | A1 (nézd a ! Ugrés pletcnre
C - Ellenérzési pont  (oldalnézet) y i Jsaveset) o START lent
R - Randomizélo n :
= Kiilonleges targy

XL - Extra élet J : F® eran fent
BE - Pengehosszabbits :

CH - Kihivas

# - Extra pontok

JEGYEZD MEG

Az A1 és az A2 egy

és ugyanaz a teriilet

(A1 az oldalnézet, A2
a feliilnézet)

A2 [nézd a jegyzetet)

10.2

X li‘.

« SZIGORUAN TITKOS TANACSOK...

HOGYAN VEGYUNK SARFURDOT A COLIN MCRAE RALLY 2.0-VAL
ES HOGYAN IGAZZUK LE EUROPAT AZ EURO 2000-REL

* PLUSZ! MEG TOBB TIPP ES CSINALD-MAGAD OTLET...

HOGYAN GVJUK MEG DAN FORTESQUE ELETET A MEDIEVIL 2-BEN,
HOGYAN EPITKEZZUNK A LEGAGYAFURTABB MODON

A LANDMAKERBEN, HOGYAN OKOZZUK A LEGTOBB KART

A DESTRUCTION DERBY RAW-BAN

HA TOBB SEGITSEGRE VAN SZUKSEGED A LEGUJABB JATEKOKKAL KAPCSOLATBAN, FIGYELMEDBE
AJANLIUK A ROVIDESEN A BOLTOKBA KERULG HIVATALOS PLAYSTATION TIPP MAGAZINT:

DU 1
\‘Cruirﬁ’

o~

A végsé leszamolas Maullal
kotélidegzetet és hGallé ruhat
kévetel meg. Miutan atutaztad
az univerzumot, végre talalkoz-
hatsz vele, 6 pedig szeretné
fénykardjaval kivasalni a ruhai-
dat — a gond csak az, hogy
mind rajtad van. Sok szeren-
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Hz otthoni szorakoztatﬂs magaunjﬂ

TERHA GEPITESZEK

VIDEOMAG 5 v
MELYSUGAI
ES HANGFA
RENDSZERE
OSSZEHASONLITO
TESZTJE J

A juniusi szam tartalmaboél:
Chord DSC1500E high-end

505 Fig

Megjelenik kéthavonta,
minden
hénapban!

Thomson 28WF64US te
Yamaha RX-V795aRDS
ré.d oerdsité, Sony DVP.
tesztje, hazimozi ha
rendszerek mélysugarzok, video-
nék osszehasonlité tesztje,

tﬁjabb DVD filmek ismertetd;
13 oldalen keresztiil, 5
1ési lehetdség!

A majusi szam tarta].) .
Samsung WS32W6DT

| 2000. JUNIUS A VILAG EGYIK LEGJOBB HIFI MAGAZINJA 195 Ft

| en-mrsz(i KARNEVAL}

Abrit piac legjobban sz616 CD-jatsz6 késziilékei koziil tizenegy versenyz6!

digitalis processzor,
B&W Nautilus 804

han,
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ELOZETES

kerekek/pedalok /dombok/zékkenések /atkozodas

Kiadé: Acclaim
Fejleszti: Z Axis

Jaték

k szama: 1 vagy 2

Megjelenés: Szeptember

Dave Mirra freestyle BM

OROMMEL JELENTHETJUK BE, HOGY A HUSZONEVES MUNKAKERULG EGY
NAGY AAAAARRRGH! KOZEPETTE TORT BE A PLAYSTATION JATEKPIACRA

A sracok

during grinds
ng « and =

Persze csak akkor, ha az titaniumbol van. Mirra bicikliiével bejaria a zért

és a saras

végig a félcsé szélén.

AMIRE ERDEMES ODAFIGYELNI...

AZOK A FORGO FEMKEREKEK

Figyeld a gyonyorii animaciot, amior hattal
érsz foldet, és gyorsan megfordulsz. A kamera szembe kerill a
biciklissel, amint éppen hatrafelé pedaloz, és ha a nyolc gomb kézil
barmelyiket lenyomjuk, csak azt latjuk, hogy egyetlen mozdulattal
atpoérditi a biciklit, hogy a kamera megint a hatat mutassa. Ezek
utdn persze régtén johet a tébbi triikk. Gysnybri latvany.

matematikusok csak
A\ bolyterapianak hiv-

jak. Ez a tedria hi-

zonyitja be azt,
hogy ha megjelenik egy bi-
zonyos miifaju jaték, akkor
furcsa médon miért érkezik
rogton még harom ugyan-
olyan. Eldszor elsodort min-
ket a snowhoard zuhatag,
utana rogton Tony Hawk
adott esélyt a deszkasoknak.
Most az Acclaim bemutatja a
BMX jatékok elsd részét.
BMX-ezés? Motocross a kiss-
racoknak? Felejtsd el...

Régota folyik mar a vita

arrdl, hogy mi a divatosabb: a
deszka, vagy a BMX? A leg-
tobb srac szerint a deszkanak
sokkal nagyobb jovéje van,

ugyanis mar a hetvenes években

is létezett, kozel all a szorfo-
2zéshez és mostanaban a bg ru-
ha a divat. Ez mind nagyon
szép, de akkor sem szabad el-
tekinteni attél, amit a BMX-es
sracok napjainkban miivelnek.
A huszonhat éves Dave Mirra,
aki vilagbajnoki posztra palya-
zik, a kétkerekes Iégi zsongl6r-
kodés mestere, aki a triikkjeit
nézve komplett elmebajos.

A Trasher Skate & Destroy
engine-jét hasznalva, Mirra ja-
tékaban tiz profi bringés, és
tizenkét teljesen eltéré kornye-
zetben, harom f6 részre osztott
versenyen indulhatunk: salak-

© roinTs

palyan, utcain vagy erdein. (
kénnyen lehet, hogy még so-
sem hallottal Ryan Nyquist-t
vagy Dave Mirra-rél, de hall
tal Tony Hawk-rél vagy Cha
Muska-rél miel6tt a deszkas
jatékok betdrtek volna a pia
ra? Ezek az Griemberek oly:

»A kétkereke
légi zsong-
lorkideés
mestere...”

triikkokkel rukkolnak el6, mi
ha a gravitacié nem is |étezr
A kaszkad6r sracoknak koszi
hetéen tudsz a leveg6ben is tri
kézni, és barmin végig tudsz
cstiszni, amin csak akarsz. U
mint a Trasher-ben, itt is el
szor csak a haz mogétti saje
célra kialakitott kis sardom-
boktdl kell eljutnod, egészen
Woodward-ig, Dave sajat pa
jaig. Teljesits egy palyat, és
olyan mddositokat kapsz, ah
elfelejtheted a régi variaciok
inkébb figyelj a 360 fokra,
asztaltet6kre (Table Top) és
lenylig6z6 Superman-re. Leh
hogy a BMX lesz az 0j gér-
deszka? EbbGl a szemszdgh¢
a valaszom: igen. M

Dan May

]_

© MELSTT MEGVENNE

¢ Gordilékeny animdcié
® Rengeteg trikk
* TobbJistékos funkcid

° POINTS

¢ jebb extrén sport
® Sivér salakpslysk
¢ Szédilés

A Dsve Mirrs Freestyle BHX
mér elsd rénézésre is sokka
Jétszhatébbnak tlnik, mint
Trasher. Az irényithatésdas
is konnyebb, és a trikkik
szebbek., A FPSH-nél gy
érezzik, hogy = BMX nagy
visszatérése nem lehet més-
hol, csskis @ PlayStationdn

74 @ PLAYSTATION MAGAZIN AUG. 2000.




itékosok szama: 1 vagy 2
legjelenés: szeptember

ony Hawk elinditott

egy hullamot, és

most valahogy min-

denki ezt akarja
eglovagolni. Viszont a listan
Grind Session az elsd,
gyanis annyira Tony Hawk
kar lenni, hogy szinte mar
eg is eldzi. Olyan deszkasok
jszereplésével, mint Pigpen,
/illy Santos vagy Cara-Beth
urnside, akikre valdsziniileg
agy pszichikai hadviselést
ért Tony Hawk.

A jatszhatésag szempontja-
51 is talontdl hasonlit a Tony
awk-ra. Ugyanaz a probalj-
innél-tdbb-pontot-osszegyijte-
-és-te-vagy-a-sztar séma. Ad-
g triikkézhetsz, amig bele
m lilul a fejed. Ha tudod
anozni a nagyokat, akkor
szteletpontokat is kaphatsz.

a lenyomod az @-et, akkor
Itinik egy atlatszé vonal, ami
egmutatja, hogy hol tudsz
ctra pontokat begydijteni, hol
dsz plusz iddre szert tenni, és
| tudsz megnyitni nehezebb
lydkat. Az a legnagyobb baj,
gy a Grind Session annyira
car a Tony Hawk-ra hasonli-
ni, hogy mar nem is nyujt
bb kihivast. De késébb vala-

© ronTOK

vonatsiklas /fal-csiiszas /trukkozés /félcsovezés /korhaz

ELOZETES

Grind Session

PlayStation

~ HA EZ NEM CSAL KONNYEKET A SZEMEDRE,
\KKOR NEM IS PROBALKOZOL IGAZAN

hogy mégis minden elkezd egy
kicsit megvaltozni. Csak akkor
kapsz észbe, amikor méar ész
nélkiil triikkdzgetsz, hmmm...
mintha az iranyitas is ugyanaz
lenne. Viszont bizonyos man6-
verekhez ide is nagyon pontos
id6zités kell. Nyolc alapvet§

Oridsi
pontszamokra

tehetsz
szert...”

palya van. Néhany ezek koziil:
Slam City, Bart Station és a
legendas Burnside. Tanuld meg
a palyakat, és akkor sikeriilni
fogy mind a 67 triikk. Nyerd
meg a foté bajnoksagot és
kapsz egy specialis bonusz pa-
lyat (ez a Dream House). De
ami a legfontosabb, az a jaték
zenéje: Sonic Youth, Black
Flag, Dr Octogon és Zen
Guerrilla. Tisztességes. M

Pete Wilton

® Rengeteg trikk
* J81 kivitelezett pélydk
® Segitség a kezddknek

Q PONTOK

¢ Nagyon hasonlit a Tony
Hswk-ra

* A agrafiks nem tul megaydzé

® A két Jdtékos méd elég
lapos lett

A Grind Session Gtvizi @
Trasher-t és a Street
Skater-t, még skkor is, ha
ilyen kozel 411 s Tony
Hawk-hoz. Nagyon minimdlis
9z, ami 0J. vagy eredeti.
De a pélysk izgalmasak, és
a grafiks is

SKRTERS EY

POINTS

Attol fu?getlenul hogy a Grind Sessionben nincs benne

Ty
A haladék Grémére, még a kamera is a triikkokre Gsszpontosul.

AMIRE ERDEMES ODAFIGYELNI..."

AMINT IDIOTA GYORSASAGGAL ATHAJTASZ EGY VASUTI KOCSIN

sics

TEEN BONUS

A hosszii miiltra visszatekintd nagyomanyt kvetve, nagy mézli hogy a jatékok
engednek hiilyébbnél hiilyébb dolgokat megcsinalni. (Vakacié Zombie City-ben, menj a falnak egy TVR
Cerbera-val 120 km/h-val) A Grind Session megengedi, hogy felugorj egy metréra a Bart Station-nél.
Tritkkézz, ugorj, és még az alségatyadnak is bicsit inthetsz.
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C FOT nat i ediio a PC Format

Am s 1}
melll hianyzott:

puD-meliétdet”

2 CD-MELLEKLETEN, TELJES VERZIOS
PROGRAMOKKAL, JATEKDEMOKKAL!

Hangkartyajaras
Teszt:

A Macromedia Dreamweaver UltraDevvel
allitélag még kénnyebb profi weboldalt

Komplett multimédia rendszerek ~ harom
i késziteni. Hadd léssuk!

hazai PC-t teszteltiink.

Leosztunk neked tizendtot a legiijabb
hangkartydk koziil, és elmondjuk, melyik
| az adu asz, a tok kirdly, no meg a sziv also.




add: Activision

jleztd: Paradox Development
itékosok szama: Egy vagy kettd
egjelenés: Augusztus

K-Men mutant Academy

cyclops/wolverine /storm

/ro gu

ELOZETES

A KEPREGENY, A RAJZFILMSOROZAT, A MOST MEGJELENT MOZIFILM,
ES A JATEK - EZ MIND CSAK AZ OVEK. A MUTANSOK MEGERKEZTEK...

zok kedvéért, akik
A\ még nem tudnak, az
X-Men mar régota a
Marvel Comics legelve-
riiltebh szerepldgardaja. A mu-
s génekkel sziiletett lényeket,
k igy kiilonhozd emberfeletti
ességekre tettek szert (repii-
magia, telekinézis). Charles
ier professzor edzi dket, hogy
emberiséy segitségére legye-
 kiilonleges erejiikkel.
Visszatérve a val6 vilagba, elég
sz0 idG telt el azéta, hogy
Iverine és csapata megtisztelték
nlétiikkel a PlayStationt. Harcol-
mar a Street Fighter brigad
n (X-Men VS Street Fighter
). Mostanaban még mindig a
kedds jatékok foldjét tapossak,
mar kikeriiltek a CapCom lapos
gabél a harmadik dimenzioba.
Rogton szembettinik, hogy a ja-
t a Paradox fejlesztette: a
tant Academy hala Istennek nem
kipofozott Street Fighter klon.
aradox garda maga mogétt tud-
2 PSM kedvenc Wu Tang: Taste
' Pain sikerét mar nem kezdé a
kedds jatékok miifajaban. Tiz
anssal jatszhatsz, akik a képre-
yhez hiien mind sajat képessé-
kel, ruhakkal, és kiilonleges
gasokkal rendelkeznek.
Az egyes karakterek mozdulatai-
megismerése sok iddbe keril, és
ak az esélye, hogy a gombok
evissza vald piifolésével jussal
ibb a jatékon, mar az elsé csa-
il is nulla. Ettél a Mutant
demy iszonyd nehéz lett, de re-

D POINTS
Végre 3D-ben sz X-Men
Nagyszer gyskorlé méd
«Nem hivatalos” filmlicenc

= POINTS

Nincsenek nehézségi szintek
25-elenl kombék
Nagyon nehéz

" @ MELGTT MEGVENNED

mélhetdleg a kész verzidban ezt
kiegyensulyozzak a nehézségi szin-
tek bevezetésével.

A Gyakorlas méd nem hasonlit
a tébbi verekedds jatékéhoz: ahe-
lyett, hogy kapnal egy mozdulatlan
ellenfelet, akit kedvedre piifdlhetsz,

JArra képezték ki
dket, hogy az emhe-
riséy segitségére
legyenek kiilinleges
erejiikkel.”

Xavier professzor minden egyes ka-
rakter mozdulatait 1épésrél-lépésre
mutatja be. Ha itt rendesen odafi-
gyelsz, mar lehetséges épkézlab
modon jatszani.

Szerepel még a programban
Parharc, Tuléls, Akadémia, és egy
Cerebro (egyfajta arcképcsarnok)
madd is. Az 0j fejlesztégarda sze-
rencsésen friss vért pumpalt a ja-
tékba azzal, hogy faraszté 2D-s
mddszer helyett inkabb 3D-ben dol-
goztak. Ha az Activision valahogy
kezelni tudja azt a bosszantd tényt,
hogy ha tul akarsz jutni az els6 el-
lenfeleden, be kell vagnod az egész
kézikonyvet, a Mutant Academy
nyer6 jaték lesz. B

Catherine Channon

A verekedds Jétékok fanstikus radonadi-
nak igazi kihivés lesz a kkeaény ne-
hézségi szinten vald kizdelea elss-
Jdétitdsa) azonben arra is kéne kindlni
egy lehetdséget. hogy ezt vissza lehes-
sen venni, ha s Jéték UJ radongbkst is
el sker csdbitani, A Gyskorld méd sokst
segit, de a tobb nehézségi szint

A Mutant Academy iienieges kombéi méltsk a képregeny

éltal felallitott szinvonalhoz, és hihetetleniil sok van beldlik

AMIRE ERDEMES ODAFIGYELNI... ™

X PROFESSZOR GYAKORLOTERME

TINE: 199

X professzor elmagyarazza az gsszes mutans

és extra

az egyszerii iité

bevezetése lenne sz igazi megoldds.
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ELOZETES

autok/gyorsasag/klasszikus/sarok/garazs

Kiadd: SCi

Fejlesztd: Kung Fu
Jatékosok szama: 1 vagy 2
Megjelenés: Augusztus

AZ SClI ELHOZTA AZ EDDIG KESZULT LEGSZEBB AUTOVERSENYT

Tiz Olasz palyan
szaguldozhatunk a
verseny aranykoranak
harom részre osztott
korszakainak
barmelyikén.

AMIRE ERDEMES ODAFIGYELNI...

STIRLING 300 SLR-ES MERCEDES-E

Moss 1955-ben megnyerte a Mille Migliat a Mercedes-ével. Az auts, ami még
napjainkban is elindul a versenyen, a 722-es szamot kapta, és reggel 7:22 perckor indult el a

Mille Migliz-ban i azt, mint amit Stirling is atélt.

927-t6l - amig he nem
tiltottak -, 1957-ig, a
sofdrdk és egyben a
legtdbb nézé elhalalo-
zasanak volt az okozdja a Mille
Miglia (ezer mérfold). Sok ideig
ez volt az autdversenyzdk egyik
legnagyobh kihivasa, heleértve a
sok lelkes amatért is. A Kung
Fu fejlesztdi elhoztak PlaySta-
tionre ezt az itdliai verseny-kar-
nevalt, méghozza az egykori
gydztes és az autdsvilag hajdani
legendajanak, Stirling Moss-nak
a hozzajarulasaval.

A verseny, ami Bresciatol Ro-
maig, majd onnan vissza ismét
Bresciaig tart, még napjainkban is
meg szoktak rendezni. De mar tébb-
r6l van itt sz6, minthogy az elmuilt
idék gydzelmeit hozzak ismét a fel-
szinre, ez az antik csodaautoknak a
versenye. Tehat a Kung Fu dsszedllt
Moss-szal, hogy egy olyan jatékot
csinaljanak, ami kombinalja azt az
érzést, amikor Tuscany-n nyomulunk
iszonyatos robajjal, beleszdve a vete-
ran autok iranyitasanak a nehézsé-
gével. Es ahhoz képest, hogy a jaték
visszatérés a maltba, elég modern.
Aprélékos hattér, gyonyoriien meg-
rajzolt autok, és a manualis sebes-
ségvaltas miatt egy olyan torténelmi
érzés kerit a hatalmaba, ami idaig
még biztos, hogy nem. A Kung Fu
egy olyan gyors engine-t rakott a
jatékba, ami visszaadja az autok
legfontosabb tulajdonsagait. Sét,
még a demo verzié is nagyon gyors
volt, széval biztosak vagyunk benne,
hogy az autdk tilérzékeny iranyit-
hatésagara is oda fognak figyelni,

© ronTOK

PLAYSTATIONRE. RENDES TOLUK, NEM?

majd a fejlesztés egy késdbbi st:
diuméban. Huszonnégy auté koz
vélaszthatsz, harom részre tagol
iddszakok kdziil: 1927-30, 193:
45 és 1946-57-ig. Es még azon
kiviil, hogy minden autéval vers:
nyezhetsz a Fiattol Ferrariig, tit
jarganyokat is megszerezhetsz, €

+A Kung Fu
olyan gyors
engine-t ra-
kott a jatek-
bha, ami
visszaadja a:
autok legfon
tosahb tulaj-
donsagait”

béarmilyen szabadon valasztott
autéval is indulhatsz a kétszemé
opcidban. Az nem lett volna tal
praktikus otlet, ha az 1,000 mé
foldes eredeti palyan kéne szagu
doznunk, tgyhogy a Kung Fu g
dontstt, hogy hurok alaki palya
fognak tervezni. De még mielGtt
béarmifajta jéslasba kezdenénk, r
hagyjuk, hogy elvesszen ez a
veteran érzés, ami atjarja ezt az
igazan jatszhat6 jatékot. M
Lee |

© MELSTT MEGVENNE

# Nagyszer( Gtlet
# Visszatérés o ntlthoz
® Gydnydrl hétterek

° PONTOK

 Tolérzékeny irényités
@ A verseny elveszti a hangulatét
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# Kicsit dsszetettebbnek kéne lennie

Lehet hogy @ legayorssbb .Jéték
idéig o PS1-re, de néhs mégis
tolzsofolt, de s Hille Higlis ig
cssk egy érdekes darsb lesz,
shelyett hogy azonnal s csicsrs
torhetne.




Ubi Soft
esztd: In-house
kosok szama: Egy

jjelenés: Szeptember

nézz/ugorj/lebegj/landolj/fi

ELOZETES

Ravma“ 2: The Great Escape

LABATLAN, KOKADTFULU GALL CSODA VISSZALIBEG EGY CSILLAGKOZI MENTOAKCIO EREJEIG

an valami vonzé a
v Rayman 2 interga-
H laktikus galyajaban.
Na ne gondolj val
Star Trek-szerii, fura sci-fi
ogra, ez szo szerint egy
i nagy iirkalozhajé arboc-
arral és minden massal,
 kell. A kapitany Razor-
rd (Borotvaszakall), aki
yveres gonosztevdikhdl allo
inységével elrabolta Ray-
1 cimborait, és lenyilta a
| LUM-ot is, amelyek vald-
an Rayman otthonanak
ét jelentik.
Labatlan cimborank tehat koc-
tos mentGakciora indul, ezuttal
kalozhajo nyirkos gyomraba.
jaban helyenként nem is annyira
s a kornyezet. A 20, gyonyo-
textirazott 3D vilag némelyike
zen békés; lathatunk itt zoldelld
sikokat, gy6ngyozd vizeséseket és
0dd pillangokat is. Ahhh...
Raymant eposzi (tja soran bara-
s tamogatjak, akik bonuszok se-
gével erét adnak féhdsiinknek és
nleges képességeiket is a ren-
ezésére bocsatjak. Itt van Ly, a
ér, Rayman nagy szerelme;
ox, a nagy kék varangy, aki
| a képességgel van megaldva,
/ ssze tudja hivni az esfelhd-
és Carmen, a balna, aki a viz
i szinteken segit be. A j6 6reg
cska légbuborékokat fuj, igy
man a vizben is tud Iélegezni,
ha hamarabb elkapja a buboré-
t, mint a piranhak.
Természetesen Rayman propeller-

filleinek is hasznat veszi, amelynek
segitségével nagy magassagokbol is
szépen le tud ereszkedni. De nem

csak ez a szallitasi lehetdség all a
posztmodern kockasfilii nyal ren-

delkezésére: Rodeo rakétai is van-
nak, amelyekre felpattanva messzi

ang 7
yaotétebh,
mint az elsé
=re s k
jatek,
néhany iigyes
ujitassal”
helyekre is eljut, és tizemanyaggal
teli hordokat talal, amelyeket
begyujtva odébb Ioki magét. Itt van
még Sam, a kigy6 is, aki Raymant
a hatan viszi &t a mocsarban.
Mindez akkor a gyerekek sza-
mara késziilt? Nos, végiil is, az
alapétlet szerint igen, de ez a rész
s6tétebb hangulatu, mint az eredeti,
tobb benne a variacios lehetGség és
béven talalhatunk szép djitasokat.
Gondoljunk csak a célbefogd
rendszerre, amelynek segitségével
Rayman agyutiiz ala veheti az ellen-
séget, s tlizgolyokat kiildhet rajuk,
ahogy oldalrél oldalra pattog.
Mindez magaval ragado, s tobb,
mint ami a kolykéket boldogga
teszi. A kdvetkezé szdmban
bévebben is olvashattok az drkaléz

triikkokrol. W
Dan Mayers

RO

0 MIELGTT MEGVENNED

i lehetdségek viccesek

D PONTOK

s lehetne Jobb is
beard nea is olyan iesztd

Talén kicsit kinnyebb @ kelleténél
[}

Hegvan @ kisértés, hogy 8 Rsyasn -t s
kedves kis gveraekplatforack kategbris-
Jdbs sorolivk, de valdiében nem rossz
progran; miutén J6l elidtszogattunk vele,
beldttuk, hogy tartslasssbb, mint vértuk.
Ujszer{ és érdekes, el lehet rahdgcsélni
raita,

®]_

Hala LY -nek, a jo tindérnek,
Rayman kiilonleges erék birtokaba jut:
tiizgolyokat IGhet ki, és Pékember
maodjara maszhat at az akadalyokon

Mini kildetesek gondoskod-
nak arrél, hogy ne laposodion el
a cselekmény

AMIRE ERDEMES ODAFIGYELNI...’

A REPULG SZILVAK

Rayman felmaszik az oriss szilvak fedélzetére, amelyek kicsit tgy mikadnek, mint az

nyba hajt minket.

tirbolhak. Ha léviink egyet a legkozelebbi fal fela, a robbanas ereje az ellenkezn
i. A szilvak

igy olyan helyekre is ahova lenne
pedig a la al veheted hasznat.
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ELOZETES

s/futas/l6voldozes /mindhalalig /harc

Kiadé: Midway

Fejlesztd: Midway US
Jatékosok szama: Egy
Megjelenés: Szeptember

Mﬂl'tal Kﬂmhat: Special Force

A MORTAL KOMBAT UTESEKTOL KABAN TANTOROG,

A régi js vere-
kedések és gerinc-
térések helyett a
Special Forces-ban
lovoldézve teheted
el lab alél az ellen-
feleket

DE TALPRAALL. VAJON NEM TULZOTTAN VEDTELEN iGY

Verd le a fonsket a szint
végén. Ismerds a felallas?

at évvel ezel6tt a

Mortal Kombat bom-

baslager volt, a tobh

millié példanyban el-
adott masodik rész pedig a
szkeptikusok dsszes kételyét el-
oszlatta. Azéta a véres verekedd-
jaték karrierje tgy haladt, mint
szamos mas, egykor hires har-
cosé (itt van példaul, Steve
Robinson); igy a program most
megprohalja visszaszerezni régi
hirnevét és mélto helyét a rival-
dafényben.

A rosszul elsiilt 3D-re véltas az
MK4-gyel nem tudta elhoditani a
Tekken bagazs rajongdit, mig az
arcade/kaland iranyzatban probal-
kozé Legend Of Sub-Zero méar rég
Feledésfalvara koltozott. A Midway
most a Fighting Force teriiletére
merészkedik, s Jaxot — a fémkez(i
fazont — egy 3D szaladgalés csa-
tatérbe helyezi.

A titaniumkezd héson kivil
nem sok hasonldsag van a Special
Forces és a Mortal Kombat
univerzum tobbi lakéja kozétt.

A vér, amely fontos tényezd volt a
sorozat sikerében, most enyhébb
koritésben jelenik meg, a verekedés
pedig hattérbe szorul a kiildetések-
hez képest. Ezuttal mar a kiilén-
b6z6 kulcsok és biztonsagi kartyak
megkeresése is a feladatok kozétt
szerepel.

Bar Jax a legtébb helyen {ité-
sekkel és ruigasokkal is meg tudja
magat védeni, és ujjnyomoritd kom-

A XB@ exp4eo/a42s
XXA A

binacidkat is végrehajthatunk, :
Special Forces-ban a hangsily
fegyverek felé tolodik, amelyek
z6tt taldlhatunk rakétakat és g
natvetdket, robbandszereket és
fegyvereket.

Mindezt egy feltilnézeti al-:
vilagban élhetjik at, ahol Jax .
miifaj legjellemzdbb helyszinein
botladozik végig — garazsokon,

»A Uer eny-
hébb kirités-
bhen jelenik
meg, a vere-
kedés pedig
hattérbe szo-
rul a kiildete
sekhez képes

dakon, szennyviz-csatornakon é
kanyonokon — mikézben leveri,
szétrigja, agyonlovi a gonoszat
gonoszabb ellenségeket. Minder
gott, mindegyik kétszintes részl
végén egy fonok-fazon all lesbe
jaték befejezésekor pedig vissza
riink az MK OQutland-i helyszine
A Midway azonban megprobalk
zott azzal is, hogy valami Ujat
zon a miifajba, ezért van néhar
elsdszemély(i szint is, ahol Jax
sikatorban, vagy egy csatornare
szerben baktat. Az orvidvész ne
szintén a jaték fegyverarzendljd
helyezi el6térbe, hiszen az érke
ellenfeleket mar egész tavolrol
fejbeburhatjuk a megfelelG harc
eszkdzok bevetésével.

A Midway valoban eleget te
kéborlds/Ioveldozds miifaj alapve
elvarasainak. A Special Forcest
talan hianyzik az Eidos-os Figh
Force pazar latvanyvilaga, de a:
nincs okunk panaszkodni. A tan
daskombinaciok hatasosak, és r¢
vények teszik valtozatosabbé a 1
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arozashél és |ovoldozéshdl &llo
menetet. Ezekbdl a pilla-
kbol azonban nincs tul sok, és a
ial Forces jelenleg igencsak a
ingalasra és a targyak keresésére
. A végeredmény az, hogy igazi
kedések csak szorvanyosan for-
ak el6, mig a fegyverek haszna-
és a municié menynyisége mar-
komikussa teszi a csatérozaso-
hiszen az ellenfelek nagy val6-
iséggel igy is, agy is elhullanak
juk bocsatott golyézaporban.
A Midway azt hangoztatja, hogy
Special Forces befut, hasonld

» PONTOK
Kiilénlege:
A rejtvé
Kiter.Jjed

» PONTOK

Exa

Mortal Kombat: Special Forces

jatékok is szlilethetnek majd, termé-
szetesen a Mortal Kombat csalad
egy-egy tagjanak fészereplésével.
A dolgok jelenlegi allasa szerint
azonban sajnos eldfordulhat, hogy
Jax arvan marad, s a megmaradt
Mortal Kombat rajongék sem fog-
jak lélegzetvisszafojtva varni a foly-
tatast. Szomort lenne, ha a klasszi-
kus sorozat igy érne véget, igy ha a
Special Forces meg is bukik, talan
jon majd a Mortal Kombat Tennis
és par puzzle-jaték is. Huisvétra
meglatjuk. B

Steve Merrett

?
sége 8
fegyver-

s f
reséstdl és s
9 tovébb korldtozzs
il t, A hires
helyettesi-
kékkal és rakétdkkal
alan érzetet ad

hangsulyt fektett

¥ : Meég mindiq( a vérontas a lényeg, de kisebb
exps3a’ 4ze o

a kozvetlen kiizdelemre, mint eddit

7X@  expssa/zuzs

AMIRE RDEMES ODAFIGYELNIL...

ORVVADASZAT AZ ELLENSEGRE

exp +so / 2428

Jax félig ember, fiig pedig bionikus gépezet, aki mindenféle hasznos fegyver birtokosa. A legiobb
4 65 az orwadaszpuska. Ezeket egy heves csataban is bevethetjiik, de segitségiikkel akar tavo-
lalhatjuk az ellenséges csapatokat, ha nem akarunk intim kapcsolatba keriilni veliik.

VAGRANT STORY OLYAN, MINT EGY LELEGZETNYI TISZTA
(IGEN - FRISS, ELETRE KELTO, FELPEZSDITO, DE NAGY
ENNYISEGBEN HALALOS A TARSADALMI ELETUNKRE...
HIHETETLEN” 9/10

A FINAL FANTASY ALKOTOITOL

EZEN A NYARON




24
E LOZETES szokdécselés/ugrokotelezés /szteroidok/pumpalas /ugras

Sydney 2000

Kiadé: Eidos

Fejlesztd: Attention To Detail
Jatékosok szama: 1-t6l 8-ig
Megjelenés: szeptember

SYDNEY-E A HELYSZIN, AZ OLIMPIA, AZ ESEMENY, ES AZ EIDOSE A JATEK.

CSAVAROGJ AZ OPERANAL...

AR 1150 S

A ?ombok szakszerii nyomkodasa
a kulcs a sikerhez. Tanuld meg az
Gsszes kombinaciot.

A céllovészet o
legijabb események kizé

tartozik. Osszpontosits, hogy
eltalald az agyaggalambokat.

AMIRE ERDEMES ODAFIGYELNI..."

A KIDAGADO VEREREKRE

AR 250.00 kg

230.00 kg

Csodalatos @lmény, amint latod a salyemelédet megraksnysdni a nagy sdly alatt.
Szakadatlanul nyomd a gombokat és nézd, amint atlétad feje szépen elvérésodik.

oala maci jel-
mezbe bajt embe-
rek fognak fdl-le
masirozni az idén
nyaron megrendezett syd-
ney-i olimpia nyité cere-
moniajan. Semmi kétség
afeldl, hogy az angol
nyar lassan eltelik, mi
meg még mindig a hiis
szobaban fogunk nyomul-
ni az Eidos 0j szimula-
ciés progijan. Kiraly!

A Konami Track And
Field-jétél eltérden, a
Sydney 2000-ben sokkal
jobban &ésszekomponalt
gombfiguracidk vannak,
aminek nagy hasznat vehet-
juk, mondjuk a szaz méte-
res gatfutason, vagy az
uszéversenyen. Az ATD fej-
leszt6i gardaja széleskori-
en tiikrozi az olimpia ese-
ményeit. Példaul: magasug-
rassal, kalapacsvetéssel, bi-
ciklizéssel és még 12 féle
sportaggal. Az atlétak is
valésaghtbbek, nem is be-
szélve a perzsel6 Ausztral
napsutésrél. A néi verseny-
z6k még mindig egy kicsit
esetlenek, na mindegy... A
legizzasztobb esemény a
stlyemelés, az ujjaid itt
biztosan be fognak gércsél-
ni. Raadasul a sulyemel6k
mind akkorak, mint King
Kong. A céllvészet is na-

© ronTOK

® Gyskorlési lehetdiség
® J61 kihsszndlt gombkombindcitk
* Novekvd izomzat

@ PoNTOK
# Nagyon lassen tolt

® Az atléték olyanok, mint o téglék
® Track And Field: ki kéri?

gyon izgalmas, és pom
san kidolgozott. Ami n
kiilonbozteti ezt a jaté
a Track And Field-tél,
a gyakorlas és az elGz
tréning lehet6sége. Mir
tobbet edzel, annal izn
sabb lesz az atlétad, é
persze annal jobb ered
nyeket fog produkalni.
versenyek a kluboktél

dulnak, egészen az olir
4ig. Ha eléred a megfe
felkésziilési szintet, na
az esély hogy egy siket

»\linnél
tobhet
edzel,
annal
izmosabh
leszel”

olimpikon valjon beléle
Csak nem tamadt kedv
benevezni az olimpiara
0k, majd ha elallt az ¢
u

Dan Mz

)

MEN)

© MELSTT MEGVENN

A versenyek nagyon
hasonlitansk srra, mint anmi
Trsck And Field-ben
1éthattunk. Ami még nem is
olyan nagy bad, mert s .Jjét
még igy is élvezhetd. Sat.
gyskorlési lehetdség és a
tréning o kezdbknek eay ig
hesznos beépitett elem.
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MEDIAKORKEP

SZOVEG: Késa Szabé Krisztina/Sinka Zoltan Gabor

HEDIA CD/JVD

KORKEP

A PSH OSSZEFOGLALOJA A HONAP LEGJOBE UJDONSAGAIROL

A HONAP CD-l

>>Mdr megJelent!>>

DAVID HOLMES
DOWN TO THE EXIT SIGN

(Universal)

az az ember, aki mindig pozitiv meglepetéssel tud
szolgalni. Teljesen mindegy, hogy mint zenészt, vagy
mint D)t vesszik szamitasba. Mr. Eklektika, alias David
Holmes kellemesen elvarazsolta tavaly &sszel a buda-
pesti kazonséget is, mellesleg a hagyomanyos dance D) sablont
ket labbal tiporva, azt jatszott, amihez kedve volt. Stilusok, ritmus-
ra keverés, semmi nem szamitott. A fanyalgé mindenttudck pedig
a sok ezer megvadult partiarccal egyitt nyomultak egész este.
Valahol ilyen az j album, a Down To The Exit Signis. Punkrock-
tanczene, falrengetd ritmusokkal és sokkold lassu darabokkal. A
Primal Scream énekese és Tricky énekesnje, Martina is felbukkan

Mi a Cypress Hill aktualis
nagylemezének a cime?

1. Insane In The B)
Skull & Bones
Taste The Pain

Avalaszokat, a neveddel
cimeddel augusztus 20-ig

Ez pedig most sem kevés. KSZK+SZG

berendezést 8/10

egy-egy dalban, de itt csak egy valaki szamit. Maga David Holmes.

Ertékelés: Az albumbél aradé energia szétziizza a

>>Msér megJelent>>

SGIENCE FICTION JAZZ /
Volume Five

Valogatas (Mole/UCMG)

A svijci Mole Listening Pearls egyik legna-
gyobb sikerli valogatassorozata az 6todik
részhez érkezett. Ez mar Gnmagaban is elis-
merésre okot ado tény, de az igazi értek az
az, hogy a Science Fiction Jazz lemezekre jel-
lemz6 magas mingségi szinvonal nem csok-
kent, sct. Az otodik rész hiiznevei a Groove
Armada mellett, a két magyar ifiG titan Mar-
cel és Yonderboi. Persze ez, ha ginyosak
akarunk lenni, mar nem is akkora szenzacio,
hiszen ez a két miivész mar rengeteg rangos
nemzetkozi valogatason szerepelt. De mégis
biszke lehet a magyar sziv, hiszen van
valamink, amivel Eurdpa szerte csalogatjak a
vevsket. Hajra magyarok! KSZK+SZG

Ertékelés: Inkabb fantasztikus,
mint tudomanyos 8/10

>>Msr megdelent>>

ST GERMAIN

Tourist (EM)

St Germain azaz Ludovic Navarre, a francia
house attorje. Uj lemeze a jazz-élet legen-
das kiaddjanak a Blue Note-nak gondozasé-
ban jelent meg. Mindez nem is akkora meg-
lepetés, mint elscre gondoltuk. Sem az
el6zmeényeket tekintve, mindkét fél korabbi
tevékenysége alapjan, sem magat a Tourist c.
albumot hallgatva. Az egész inkabb jazz,
mint house vagy modern dance, de kit
érdekel? Mi a magunk részérél batran
Kijelenthetjck, hogy ez az egyik legfino-
mabb, legmuzikalisabb nagylemez ami az
idén a CD jatszonk kozelébe kerdlt. Szeret-
nénk valami rosszat is irni, de nem jut
eszinkbe semmi. Hallgatjuk a zenét. :)))
KSZK+SZG

Ertékelés: Eiffel torony, Louvre,
St Germain 9/10

>>Mér megJelent>>

PET SHOP BOYS

Nightlife (em)

Nem lehet manapsag tgy iri a Pet Shop
Boys-rol, hogy a jalius eleji budapesti fellé-
pésuket ne emlitsuk meg. Mindenki ismeri,
ha nem is szereti ezt a két brit urat. A cikk
szerz6i pedig a titkos PSB rajongok koze
szamitanak. Csak azt az estét tudnank fe-
lednil Akik egy kis nosztalgikus diszkofiesz-
tara készultek, azok velunk egyutt, enyhe
csalodassal vették tudomasul az idok sza-
vt. A régi dalok is j hangszerelésben
csendultek fel. Ami nem baj, s6t! igy toké-
letesen visszaadtak az Uj album hangulatat,
de mi, és még egy par ezren, egy kicsit
csalédottak maradtunk. Mindez a Nightlife
esetében is igy igaz. Olyan mintha, vagy
tényleg az? KSZK+SZG

Ertékelés: A régi PSB érzés, ij
kéntasben 6/10

>>Hér megJelent>>

PEARL JAM

Binatural (sony Music)

Soha nem tudtam mit kezdeni ezzel a banda-
val. A slagereken és az alapinformaciokon tdl,
sok minden nem jutott el hozzam. Bar

Eddie Wedder hangjaban van valami,

nem hozot lazba a Pear Jam gy. A vé-

gal is elmaradt budapesti koncert korali
kalvaria idején mar kezdett enni a kivancsi-
sag, hogy ma merre is jar zeneileg a csapat.
Pont ezért is jott kapdra a Binatural. Egy
péntek este, éppen naplementekor, biinos
Utakra indultam. Egyedl, autoval, bele a
nagyviros siirjébe. Mindenki egyszerre
headbangelt, amerre csak jértam, a varos na-
rancssarga fényben Uszott, én meg csontol-
tam a hangfalakat. Ne tudd meg.. SZG

Ertékelés: A Driver-hez mindenképpen
ajanlott 7/10
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az alabbi helyek valamel;
o Levél: Budapest, Pf. 141.
* SM!

A juliusi jaték nyertesei.

Kun Sandor, Taksony
Salzman Orsi, Nyiregyh
Gutasi Gabor,
Szeged-Dorozsma
Sardi Bence, Urém
Szalai Laszlo, Racalmas

A helyes valasz a 2. volt. £
a kévetkezo: Nekem a Bal
Riviéra...

Gratulalunk!



RAGE AGAINST THE MACHINE

BORN
W DARKNESS.
S3Hr segielent>> k‘ ST\OIVORN

RAGE AGAINST JUSTICE.
THE MACHINE ;

(Choice Disc/Gong Express)

Valahogy igy kell kinézne egy magira valamit is ado

zenelar lemezének Korrekt hang, szovegek, koncert-

felvetelek,Kipgyjtemény és bonusz audio track. Ha

a zenekart is birod, nem élhetsz tovabb nélkale. A

koncert magaért beszél, a csapattal most ismerke-

6k komoly bevezetést kapnak a Rage viligaba. Zack

és kis baratai alapos osszedllitast mondhatnak a ma-

gukénak, szinte minden fontosabb dal szerepel tolik

2 DVD-n. A Rage Against The Machine csaknem egy

évtizedes palyafutisa 78 percbe siritve. Nem unat-

kortak a sracok SIG

Extrak: PL az elgbb felsoroltak
és még a szokasos DVD

B lehetoségek

Ertékelés: Tanulsagos 8/10

>>Mér megielent>>

SPAWN

(Gong Express) Az augustusi DUD

jo oreg Ivadék. Az o = i~
A\| o owameee ajdnlat kis hijan
név kellsen rohejes, .
eeaaensze  §7trobban az ener-

rencsére megkimél minket a

feefordissok bonyodeimai. — gjt@l, Taldn a hdség

Ez alkalommal Todd McFarlane

klasszikus képregényhsének ka- az uka 2 ﬁrii Iet’ diih 2

landjait allando kiilénleges effek-

5 s ;e
tekkel lealazva, teljes rendezsi reszketes es remu_
: g z valtozatban talaljak nekank. A
s e
>3 aecielentdd Spawn konnyed nyari estéken is Iet. A sokkold kepet
dermeszt6 hangulatot tud pro-
ELMO KA LA.N DJAI dukalni. Az apro részletekig toké- aze Ik |e Zseniéli'
MOGORVSZAGBAN  icer kigrt oy gyik leg
nterCom k kadik 6265 Uta rr_un -
Has rrimuta skl méghimandak e rajosen feldortnt Halis sahb szdris, piros
az életedbol, az mér onmagabanis mulasztésnak )

% darab, csak ne vedd tal 4
szamit. A legjobb lehetdség az azonnali felzérkozisra ¢
a2 Elmo kalandja Mogonszighan A torénet alehers.  KOmolyan. KSZKSZG srac huzza ren d he 5

legegyszeriibb, bamelyikinkkel megeshet. Példas Extrak: Hogyan készillt, Elm 0. a I"” n ap hﬁ’s e
] tl

mese mindenkinek a kitartdsrdl, a barétsigr, és az Todd McFarlane
onzésrdl. A film és a DVD kivitlezése is nagyon interid és kom- - s
ok Sndomnen s bk et memir chyaw @ SZOMSzédos Szezam
résetebe, ezt it el Emo azom a egobb 2 ’
aveodds vk e mindn s siten  Methodafiter kip gl py gl
bitran meghihatsz a véleményében! KSZKISIG Ertékelés: A maga nemében
Extrk:  Animalt menii, Elmo kedves paratlan élmény
készontdje, hogyan késziilt 9/10
bk et e+

keress kifogasokat 10/10

>>Mér meglelent>>

SIKOLY
(MIRAMAX/Gong Express)
A sztori atlagos, amerikai kisvaros vs. bruta-
lis sorozatgyilkos, aki kedvenc horror film-
jeibol merit ihletet. Raadasul a foszereplo
lany anyja és baratnaje is a forgatokanyvir
aldozata lesz. Elég strapas tehat az alap-
helyzet. Mi a magunk részérdl nem igazan
vagyunk jartasak a horror-kultdraban, és
nem is vagyunk a mifaj elkotelezett hivei
Ha azok lennénk, biztosan jol szérakoznank,
mert az allando para, sikoltozas és idegté-
pés garantalt. Az amerikai fiatalok hétkoz-
napjai mar csak ilyenek. KSZKsSZG
Extrak: Magyar szinkron,

a tobbi a szokasos
Ertékelés:  Idegtépés felssfokon 6/10

JACK NICHOLSON
FLEW OVER
m"c'fmmnm

/]

>>Hér megielent>>

SZALL A KAKUKK
FESZKERE

(InterCom)

Milos Forman és Jack Nicholson klasszikus 1975-ben 5
Oscart nyert flmje DVD-n. A sz6 s elakad. A mondani-
vl ma sem vesztett semmit az aktualitasabol. A tor-
ténet hatalmas tanulsagos allegéria az életrdl. Egy piti
binz5, Jack Nicholson, a borton helyett inkabb az el-
megyogyintézetben hiznd meg magat. Azt nem is sejti,
hogy mennyire rosszul szamitott ezzel az akcidval. A
dilihézban a filmtorténelem egyik legfélelmetesebb
negativ hése, Ratched ndvér lesz az ellenfele. Paradés
alakitasok, lebilincsel mozi. KSZK+SZG

Extrak: Magyar feliratok és a tobbi
szokasos lehetdség

Ertékelés:  Ha egyszer lattad, soha nem
felejted el 9/10

THE DIRECTOR'S CUT

alabbi kerdésre. Ha pediga

ate neved keral elo, akkor mar
nem tud megmenteni attol, hogy:
Spawn orokre befészkelje mag:
zad! Vigyazz mit valaszolsz, most
van esélyed megiszni az Ivadek

A tét tehat 3 Spawn DV
a kerdeés pedig:

Ki talalta ki a Spawn-t?

Tod McFarlane
Rob Zombie
Senki, csak ugy
elokerult magatol

Avalaszokat, a neveddel és cimed-
del augusztus 20-ig kiild el az

alabbi helyek valamelyikére

« Levél: Budapest, Pf. 141. 1306

+ SMS: 0620 / 991-9979

+ E-mail: info@tofproductions.hu

A MULT HONAP NYERTESEI:
« Lugossi Ferenc, Miskolc

» Uj Zoltan, Budapest

« Keresztes Eva, Budapest

Az A nagy zabalas nem a

Coen testverek filmje.
Gratulalunk!
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A NENET DRUK ARD BASS FELISTEN EVROL EVRE. ELLATOGAT HOZZANK, BASSFACE AZONBAN NEK CEAK AZ ULTRA NEWEZSULYL UTEMEIREL KOZISHERT, WANEN A SZTARA
LURBKTHL HENTES, TGAZAN ROKONSZEMWES VISELKEDESER(L 1S, AZT AZONBAN EDDIG HEG KEVESEN TUDTAK, HOGY A VIDEDTEKOKINAK IS ELKETELEZETT HHUE.

nius végeén, a Volt Fesztival
vendége volt Bassface Sascha,
sem a fellépésre, sem a PSM
jatékszeanszara nem egyediil
érkezett, hanem DJ Sebel és MC Killah
Bee tarsasagaban. Az esti buli el5tt ta-
lalkoztunk veliik és a sracok mar akkor
is ezerrel pérogtek. Minden érdekelte
Sket, a TV araktdl a specialis iranyité-
kig. De leginkabb a lanyok és a pezsgd-
vasarlasi lehetségek. Persze azért jat-
szani is maradt idejiik, ezeket a progra-
mokat favorizaltak: Micro Maniacs, No
Fear Mountain Biking, Muppet
Racemania, Quake.

PLAYER 1
BASSFACE SASCHA. Az egyik leghiresebb
német DJ. Talan hét éves lehetett, amikor
mar az dsszes meselemezét szét-
szkreccselte. A mamaja, rendkivili peda-

gogiai érzékkel, elvitte egy DJ ismerdsé-
hez, aki latva a fiticska tehetségét a le-

mezjatszokhoz engedte az egyik legme-
nGbb frankfurti klubban. Elete elss profi
DJ szettje utan rohamosan beindultak a

dolgok, igy Saschanak mar tébb mint 20
éves D) palyafutas all a hata mogott. &

az egyetlen nem angol drum & bass D),

akit a legkeményebb londoni mag is el-
ismer. Pedig nem is fekete.

A hazaban egy egész szoba van be-
rendezve a megfelel6 jatékkorulmények-
hez, a |étezd &sszes konzol, kiegészit6 és
program megtalalhato itt. Az idsbeosz-
tasa azonban nem igazan teszi lehetGvé
azt hogy hodolhasson jatékszenvedélyé-
nek. Ezért is volt kulénssen halas dolog
ilyen kivételes alkalom, jatékok, haverok
és semmi mas, a par szabad budapesti
oGrajaban.

PLAYER 2

DJ Sebel. A berlini drum & bass élet
kulesfiguraja, az Ikon nevi klub residen
DJ-e és nem utolsésorban Bassface pre
ducertérsa. Sebel, a szablya, szintén ne
mozog idegenként a PlayStation vilaga
sem, megszallott Driver rajongé.

PLAYER 3

MC Killah Bee. A D) egyik legfontosab!
tarsa, az MC, azaz a ceremoniamester,
hangulatfelel&s. Annak ellenére, hogy
egyszeriinek tiinik a dolog, valdjaban a
egyik legnehezebb feladat az dvék. Arr
Dj-k rakjak fel a lemezeket és kevernel
az MC- csak a hangjuk és a mikrofonj
segitségével kergetik oriletbe a kozon:
séget. Killah Bee a legjobb német MC,
Saschaval egyutt hihetetlen dolgokra
képesek, a lehengerlS ritmusok, a kové
basszusok, Killah Bee hangja és szavai
felérnek egy kivégzdosztaggal. A jaték-
szeansz alatt végig csendesen figyelt, ¢
annyit arult el, hogy a Tony Hawk's
Skateboarding a kedvence, mert realisz
kus, €s nagyon jo az iranyithatosaga. D
amikor a Quake ker(lt sorra, hihetetler
aktivitasrol tett tanubizonysagot. Ismer
minden sarkot és mosolyogva teljesen
lealazta a baratait.

MICRO MANIACS

Az igazan j6 jatékok mindig és mindig
elokertlnek, barmilyen kora és nemi
kosnal sikert aratnak. A Micro Maniacs
mar szamtalan alkalommal megdrvende
tetett minket, most sem volt ez maské
A sracok Gszinte lelkesedéssel vetették
bele magukat a kiizdelembe, bar j6 né-
hanyszor nekifutottak az elsé szintekne
a végére tokéletesen elsajatitottak az
iranyitas és a palyak trakkjeit is. A furd
szobas és a buli utani medencés helys:
bizonyult a legnépszertibbnek; de ez n¢
is csoda veteran party-harcosoknal. A |
eredményesebb jatékos Sascha volt, ak
egyébként is nagy baratja az aranyos
maszkalos jatékoknak.

NO FEAR MOUNTAIN BIKING
Sebel, mar az intro alatt elarulta, hogy
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BASSFACE SASCHA

C KILLAH BEE

[

lent nyugodtan megallta volna a helyét a
Muppet Showban is. Sascha énekelte a
zenét, Sebel lehetetlen helyekre kava-

alamikor még megszallott bringasnak
szamitott, de akkoriban még Hamburgban

Azoknak, akik elegge el nem
itélheté modon, meg nem
hallottak BassFace zenéjeét, itt
a vissza nem térd lehetoseg!
Csak helyesen kell valaszolni
s harom szerencsés maris
egy-egy dedikalt Bassface

probalgatta szamyait, ahol koztudoma
lag nem sok hegy van, igy nem tudja,
ogy itt a jatékban mire lesz képes. A
agyar lanyok szépségének adozva,
indannyian nGi karakterekkel vagtak neki
a lejtknek. Sebel félelmei beigazolodtak,
inkabb az esések és a borulasok remekal
ivitelezett variacioit mutatta be, mig
Sascha ismét, bar egy kicsit nehezebben
int az elébb, de gydzedelmeskedett.
Sebel a valasztott karaktere rossz étkezési
szokasait ecsetelte, mig Bassface a gy&z-
estSl nem megszokott médon nem iga-
zan lelkesedett a jatékert.
- Olyan, mint az ésszes tobbi verseny-
atek, az elején nem igazan érdekes, ha
egismered akkor mar nagy buli, de en-
gem nem vonz ez az egész, mert a grafi-
a szerintem nem az igazi. - vélekedett
Sascha.

UPPET RACEMANIA
A sorozat mindenkinek abszolit ismerds,
sGt hatalmas kedvenc volt, igy a program
s igazan nagy érdeklédeést valtott ki. Min-
denki a kedvenc szerepl&jével vagott neki

el mocsaras palyanak. De sem

eki, sem Gonzo nem akart az iranyitas-

ak engedelmeskedni. A mulatsag ennek

ellenére hatalmas volt, az érzést csak fo-
oztak a filmbejatszasok. Bar abban min-
denki egyetértett, hogy kar, hogy a két
eg bacsival nem lehet versenyezni. A
aték tokéletes kaoszba fulladt, leginkabb
egy kabaréra emlékeztetett. Az egész je-

rodott és hangosan kommentalta az ese-
ményeket. Az eredmény értékelhetetlen,
de a Muppet Racemania mindenkinek be-
lopta magat a szivébe.

Eljott Killah Bee ideje, bar mar a jatek
elején elarulta, hogy szerinte ez program
nem a gyereknek valo, s6t. Sok felnttnél
is komoly zavarokat okozhat, ha a
Quake-ben szerzett tapasztalataikat az
életben akarjak kamatoztatni. Ezzel a PSM
mindig is maximalisan egyetértett, de ma
mar azért ez vilagos minden olvasé sza-
mara is, nem? A mérkGzés természetesen
Killah Bee elsoprs folényét hozta, senki
nem tudta megakadalyozni abban, hogy
azt csinljon a tobbiekkel, amit akart.
Pedig 6k is nagyon azon voltak, hogy
nekik is jusson valami babér, de ezdttal
nem igy alakult.

i

DJ SEBEL;

THE END

A csapat a fellépés kozeledtével szede-
|6zkodni kezdett, egy kis pihend és egy
komoly magyaros vacsora utan kiméletle-
nul meghajtottak a Volt Fesztival kézon-
ségét. A kozonség lelkesen tinnepelte
Sket, talan nem is volt olyan ember, aki
ne tancolta volna at az éjszakat. Ha le-
maradtal volna a bulirdl, a PSM szokas
szerint egy fantasztikus lehetSséget nyuit,
hogy ne maradj ki Bassface Sascha zenei
vilagabol. Csapj le a nyeremény CD-re,
hidd el, nem fogsz csalodnil B

AUG. 2000. PLAYSTATION MAGAZIN

Sascha CD-t mondhat a
magaenak!

Hany éves D] palyafutas van
QUAKE [ ., Bassface Sascha hata mogott?

kb. fél éve latott eloszor
lemezjatszét

2. vanazmartalan tizévis

3. tobb mint hiisz éve profi D1

Avalaszokat, a neveddel és cimed-
del augusztus 20-ig kiild el az
alabbi helyek valamelyikére

« Levél: Budapest; Pf. 141. 1306
+ SMS: 06 20/ 991-9979

« E-mail: info@tofproductions.hu
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IKERLEVEL * EBBEN A HONAPBAN ERKEZETT A LEGTOBB RAJZ (92) * LARA HIVOK ISMET AKCIOBAN * SZTARLEVEL POKEMBER * KRITIKA?!

Aki a leveleket kibontja,
itolvassa és megvalaszol-
ja: KLAUSZ ANIKO

Rengeteg levél jott, és azt kell valaszoljam azoknak, akik a
misodik vagy harmadik level utan se talaljak itt magukat,
hogy ne bisuljanak, mert minden sort elolvasok, nagy
résziket a teljes szerkesztdség, minden sz6t meghallunk, de
megmutatni csak annyit tudunk, ami ide kifér.

Es most ime, levelezési rovatunk miikodésének eddigi
legfurabb levele:

Kedves PSM!

Az jsdgotok szuper. Szeretném, ha ebben az évezredben is
orvendeztetnétek a szamitdstechnika imddoit. A ked

Toy Story I Ebben a leveélben kildom a jokivansdgaimat.
Fogadjdtok szeretettel a rajzomat is, amit a kedvenc
jitekomrol rajzoltam. Udvozlettel”

Nagy Tibor, Nyirbogat

Eddig nem til izgalmas, ugye? De ha elarulom, hogy a rajzbdl
ésa levélbol is két-két peldanyt kaptunk, méghozza kevés
eltérésekkel? Példaul a misik levélben Med Evilt is nagyon
kedvelik. Az alairas pedig Istvan, és Mr. Potato Head kesztylije
fehér, nem szirke. A potato-t egyébként ejtik potato és
potéjto forman is,talan ez lehet a magyarazat... Vagy az, hogy
egy testvérpdr fjesztget itt minket, vagy a posta is visszhangzk
néha, nem csak a mobiltelefon.. Am legyen, ajandékot
kaldunk majd, ha megfejtettik a talanyt.

Namost jon minden levrov csiicsa, a kritika.
{gy kezdodik:

Mr. Potato Head, nagy Tibor
vagy Istvan, de mindenképpen Nyirbogat

Hello PSM,
Mikzben olvastam a levelezési rovatot, azt vettem észre,
hogy stinte egyetlen negativ kritika sincsen berakva. J6 lenne,
ha lyeneket is lekézolnétek, hdtha nem is hilyeség..”

Sulyén Akos, Oroshéza

Mieldtt tovabbmennénk, és igérem, soha tobbet nem
lovagolok szavakon, de a negativ kritika az dicséret. A kritika
mér onmagaban is negativ. De nézzik csak a lehetséges
okokat:

1, Nem kapunk szamotteva kritikit.

2, Mindet a szemétbe dobjuk, de még eldtte Gsszetépjik
cafatokra, meggytitiuk, és viaszfigurat készitink a levélirok
nevevel, és tikkel szurkaljuk

(Igazsag szerint nem kapunk kritikat, de ha mégis kapnank,
kilon alkalmazott gondoskodik arrol, hogy az még a rovat
keszitése eldtt idejében a szemétbe vandoroljon, elégjen, és a
viaszbabu, stb,, nehogy Aniko idegosszeroppanst kapjon -
szerk)

De nézzik csak a levelet tovabb:

Kingsley,

a rokalovag, Takacs Benedek munkaja

Az jsdg tetszik, viszont a leirdsokban jobb lenne, ha tobb
tippet imdtok az adott jdtékhoz, nem pedg csak azt, hogy
mennyire tetszett stb.
=

Takacs Benedek, Pécs

s ezzel vége is. Nem strapalta magit a kedves Benedek. Akart
6 kritizalni, de nemigen jutott az eszébe semmi savas, harapds.
Kalonben is, rendszeres olvasonk. Ezek mellett még azt is
javasolja, hogy irjunk ki rajzpalyazatot jatékokkal kapcsolatban.
Kedves Benedek, a levrov mindig szeretettel varja a rajzokat, és
mint csodilkozva fogod tapasztalni, a Te mived is ide kerult.
Jellemz madon Kingsley, amint éppen morcos poft vag - de
akert szamok kozl valamelyiket elkaldjik, csak a leirésokat
tépkedem ki belGle, hisz azok neked ugysem tetszenének.

LT] »Kedves PSM szerkesztdség!

> Az Ujsdg nagyszerd! A cikkek fenomendlisak. A
LL| kedvenc PSX jsdgom. (Amugy is a kedvencem)
__| Nagyon szeretem a Final Fantasy Vil-Vill-at,

SZTAR

Legacy of Kain: Soul Raver-t és szerintem a
Pokember is nagyon jo lesz. Err6l készitettem
egy rajzot. A demo CD nagyon sokat segit!
(gondolom, tudjdtok miben) Remélem, ez az
Ujsdg nem sziinik meg, mint egy mdsik
kedvencem, a Spawn!”

Susa David, Kisec

Gratulalunk Kisecset fiatal (10) lakojanak, aki ig
eredeti rajzaval keltett deriltséget a szerkeszt
ségben (nem is lehet vigyorgas nélkal megallni
igaz?) és nagyon bizom benne, hogy valami kér
z6miivészeti palyat is érinteni fog élete soran.

El kell érnem
a Magazint!
- Susa David Pékembere a PSM-ért hait

Mas. Kedves olvasonk E-mailen rendelt lapjét megkapta,
ami mutatja, hogy milyen nagyszeriiis a modern technika,
mikor éppen miikadik, majd igy folytatja:

) Pér honapjo, hogy befogadtunk a csalddba egy kdbor
PSX-et, azéta dihang a komplett rilet. 9 éves Gergd
fiammal egyitt, idGt, energidt nem ismerve (tan sajndlva -
szerk) csak a Croft-ldny korl legyeskedink Gergely ugyan
Dr. B-tis aldozi, meg FIFA-zik (mig rdfazik. bocs, de rossz volt
~ szerk) de az gazi istennd) szdmunkra LARA!
Olyannyira, hogy mivel figurdt nem lehet beszerezni, még arra
is rdvett, hogy egy MK-s Kitana figurdbol plasztikdzzak dt egy
Laat(.)

Gy. Szabé Ferenc, Erd

Aki igazabol Lara posztert, figurat, vagy akarmilyen Lara
relikviat keres. Hat, mivel nem reklimozhatok itt semmiféle
céget direktben, de ezt mar tobbszor kérdeztétek Haa
legCjabb é legnagyobb plézaban, amit valami Centernek
hivnak, nyitott szemmel cirkaltok, és persze van nélatok
faklya, valamint két kézifegyver az alkalmatlankodd mamiak
& biztonsagi Grok ellen, meg nyilpuska, meg hatizsak, meg
iranyti, nos akkor, a kezetekben a PSV-mel, httal allva a
vizesésnek, eldre jobb kez felé talaltok majd egy titkos
barlangot, ahol egy majdnem életnagysagi Lara ll a
bejaratnal, és elképzelhetd, hogy a megfelel si szavak és
némi aranyak vagy forintok ellenében figurakat is kaptok - de
mindezt nem tGlem tudjatok Ja, és az emeletet lesztek
szivesek magatok kideriteni, de alighanem posztert is adnak
majd, Ugyhogy megéri. Ez sz6l mindazoknak, akik valaha is
kerestek figurakat valamelyik jatekbl. Ferenc tovabbi
észrevételeit a Tundémek tovabbitottam, aki majd nyilvan
feldolgozza azokat, ha csak nincs neki is kilon alkalmazottja
megsziimi a leveleket.

Idokozben atragtuk a majusi szam olvasdi kérddiveit, am
levonva a hasznos tapasztalatokat, arra jutottunk, hogy
érdemes ilyen kérddiveket befiiznink, mert azt tobben
elolvassak, és tobb szazan visszakuldik. Nehanyuknak
ajandekot igértunk ezért a csekélységért, s most kovetke
aszerencsések:

NYERTESEK

Lévai Zoltan 1138 Budapest, Vaci it 131. Fsz./57

Szabo Gybrgy 1204 Budapest, Kozmilhelytelep u. 3.11./2
Burgydn Bend 2254 Szentmartomkita, Rikdzci it 52
Szabo Tamas 9145 Bagyogszovat, Fo u. 34

Binszki Sandor 3263 Domosz16, Ady .17

Bankd Tamas 2100 G6dollG, Damjanich u. 12

Lulizk Zoltén 8000 Székesfehérvar, Jozsef Attila it 2/C. V.
Czank Jénos Tamds 7100 Szekszdrc, Rékczi utca 97.
Orosz Zsoltné 7636 Pécs, Tildy Z. u.39.V./16.

Solymr Laszl6 Robert 1165 Budapest, Csipkés k6z 9.1./4.

Kik azok 0 kik lie A ik aF
Majoros Zoltén, Vac

Horvith Attila, Budapest
Szendi Csaba, Budapest

Oket arészletekrdl levélben téjékoztatjuk.

Bozsik Péter negyedik, hozzank irott levele jon zarsz¢

Kedves Aniko,
() En egy tini korban évS fi vagyok. Novemberben md
betoltom a tizenharmaci évemet. Imddok udvaroln, de
PSX jdtékokkal egy csaj sem vetekedhet. Kedvenc djsdgor
PSM."

Bozsik Péter,

Na vége 6, PSX mindenkinek
Klausz
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§ il SZERKESZTETTE:
Catherine Channon

Star Trek vilaga... Igen, mindannyian ismerjiik, és azzal is
A N tisztaban vagyunk, hogy nagy a jokedv egy ilyen jaték kézbe

kaparintasakor. Ezért is lehet, hogy az ehavi demo-termés lattan

az egész iroda a hasat fogta nevettében: bombak robbannak,
esik tornek szanaszét, nyulak ugralnak kotélen, sot, még a nindzsak is
lyet kaptak a korongon — mi lehetne ennél jobb? Talan egy kis gordeszkas
iilet? Emberek, nagyon elkényeztetiink benneteket...

Catherine Channon

\ 61. LEMEZ HASZNALATA

etiltés utén o € és => .Jobbrs gombokksl scrol-
ozhatsz végig a Jétékok listddén. A kivént demd

linditéséhoz sz @-t hasznélhatod - némelyik demd
tén resetelned kell,

Problémid vannak a CD-vel?

Tedd a hibés CD-t ¢
yitsdl Postazd al6ban nem

mikodik, kaldank e Si C: k raktaron!

g6, hogy munkankat

CD-MELLEKLET

KOKKAL? NOS, EZ VOLNA AZ EHAVI DEMOLEMEZ...

S0 nao0)

Krasss, buum stbh

Destruction

Derby Raw

LETOLTES

+ ne felejtsd el: nem te vagy az egyetlen a palyén, aki pusztitani akar

W KIADO SCEE
B MUFA) Versenyprogram
W VERZIO Jétszhaté demd

ruma most visszatér az ehavi demoé CD-n.

Részt vehetsz a pusztitas két formaja kozal
— a fanatikus Wreckin' Racin és a Destruction
Derby — kozil a neked szimpatikusabban. Az eldb-
biben egy Raven vagy egy rendérauté kormanya
mogott dlve szaguldhatsz kérbe harom palyan. A
cél, hogy elsé helyen és egy darabban érj a célba,
mikozben persze gyijtheted az extra pontokat a
tébbiek szétroncsolasaért. A névado Destruction
Derby egy totalis haborti a Dockland arénaban.
Két- vagy négyjatékos modban harcolhatsz, a Raw
Van vagy a Cheetah volanjanal. Az auté szinét a
jarmiivlasztasnal a @ gombbal valaszthatod ki.

@ z autok tonkrezazasanak legnépszeriibb fo-

B Iranyitas

® Gyorsitas

© Tolatas

(@) Fek

® Nézetvaltas

® Kiégetés

@ Visszanézés
Kézifek

W Egyéb jellemzok

A Destruction Derby teljes verzidja 31 palyat
tartalmaz, ezek kozott talalhaté harom aréna is,
amelyekben a 24 aut6 egyikével élheted ki minden
agressziodat.

B Tovabbi infok
A Destruction Derby nagygeneralon esett at a
PSMIT hasabjain talalhato leirasban.

L]
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CD-MELLEKLET

Talan nincsenek feszednhets
Klingonok, de a Romulan hajok is elég
gondot okoznak majd...

radive.

A Studio 3 bombazssdiia
minden mérték szerint elegendd
robbanast kinal. Ha!

Star Trek: Invasion!

Silent Bomber

H KIADO Activision
B MUFA) (rcsata
B VERZIG Jétszhaté dené

gy orokkeévalosagnak ting id6
E utan a Star Trek végre megérke-

zett PlayStationre is. Az Invasion!
Egy harmadik személyi l6voldozss, ami-
ben a |ézerfegyvereket kedvelsk kiélhetik
magukat. A demoéban egyenesen az akcio
kozepébe csoppensz. Egy Romulan csata-
hajo megtamadott egy szovetségi hajot a
Xerian szektorban. Rugd 6ket valagba.

M Iranyitas

® Elsédleges fegyver /
lenyomva fegyvertoltés

© Fegyver izemmaod

® Mozgas-zar

® Masodlagos fegyver /

lenyomva fegyvertoltés

Nézetvaltas
Nézet lefele
Balra forgas / balra oldalazas
Jobbra forgas /
jobbra oldalazas
Sebesség csokkentése / fék /
gyors hatramenet
+@  ErGsités
+@  Elkertls manGver
@+@D+@@+@ Hatso nézet
[#2] Sebesség novelése /
szokeési sebesség

88 B8 B8B8-:8

W Egyéb jellemzok

A teljes verzios jatékban tébb mint husz
akcio, 8 hajo és 30 fegyver all rendelke-
zésedre.

B Tovabbi infék
Tégy egy utazast a PSM 13, szamaban

B KIADO Studio 3
| MUFA) Bombéz6s
B VERZIO Jatszhatd dend

z lesz az idei év egyik legkirobba-
|§ nobb sikere. A Silent Bomber

egyedi, és enyhén retrés megko-
zelitésben adja el6 a bombazast. A de-
moban szerepel a jol eltalalt Tutorial (ta-
nulé) méd, ahol all6 és mozgo célpon-
tok megsemmisitését sajatithatod el, lé-
pésrdl lépésre. Eleinte csak a legalapve-
t6bb bombakkal vagy felszerelve, de
ahogy egyre tovabb jutsz, egyre halalo-
sabb szerszamokat gydijtesz be. Ha at-
bombaztad magad a gyakorl6 részen, el-
érkezel a teljes verzio els6 palyaihoz,
ahol a jaték percrél percre maniakusabba
valik. A demo végeén talalkozhatsz a tel-
jes verzio elsG foellenségével, és nala
minden TNT-tudasodra szikséged lesz...

M Iranyitas

M € Mozgatas / bomba célzasa
Ugras

D@ Extra ugrés

@ Bomba felrobbantasa

® Bomba telepitése

@0 Dupla bomba telepitése

@ Lenyomva tartva: célpont
befogasa

© Extra |6szer hasznalata

M Egyéb jellemzok

A teljes verzioban még egy kimeritGen
pusztito jellegli parharc mod is helyet
kapott.

B Tovabbi infok
Robbanj vissza PSM 10-ben lévo
leirashoz.
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Gyenge fickok a
kiborgok, allergiasak a
langszérara, vizre, lézerre és
szinte mindenre a jatékban.
Szerencsére valthatsz a
karakterek kézétt (gyors, de
gyenge - cammogé
nehézsilyi) a legjobb
megoldas érdekében

CD-MELLEKLET

Pontos idGzitésre res: szikssged,
hogy a nyuszik elkeriilhessék azt a sok
cuccost

Vib Ribbon

| KIADO Tske 2
1 MUFA) Akcié / srcade
| VERZIO Jatszhatd demé

bben a szokatlan darabban egy
E labatlan robot-biinézét alakitasz,

akinek gladiator-szer(i kiizdelme-
en kell atjutnia emberi fogvatart6i mu-
attatasara. A demaoban a teljes verzié fo-
yamatosan valtozo palyai kozl harom-
an probalhatsz szerencsét. Az elsében
Carver's Delight) egy bizarr vilagon kell
z agyutuzet és akadalyokat kerulgetve,
s a kelleténél rosszindulatibb robotokat
=70izva atszaguldanod. A masodik mar
ellemesebb kornyezetben jatszodik, itt
okeneket kell idére begydijtened; végul a
sround Zero egy Gauntlet-szeri verseny,

ahol a lehet6 leggyorsabban kell célba
érned. Minden palya végénél kapsz egy
kédot, ami a palyaidébal keletkezik.

B Irdnyitas

® Ugras
© Tamadas
() Féek

® Blokk

M &> Mozgatas

| Egyéb jellemzsk
A teljes jatékban tobb, mint 70 palya var
teljesitésre.

B Tovabbi infok
A PSMI3-ban

B KIADO SCEE | kostolhatsz a teljes verzio kinalta izgal-

B MUFA) Zenés animécios Jeték - makba. Hajral
B VERZIG Jétszhatd dend
B Iranyitas
asaya Matsuura, a PaRappa The ) V alaka lyuk
@ Rapper és az Um Jammer Lammy ® Haromszog hullam
készitGje djabb agyahagyott, egy- ® W Blokk
szersmind zsenialis mivel 6rvendeztette @ B Hurok

meg a nagyérdemi kozonséget. Egyszerd,
némileg szurrealis, és igencsak inspiralja
az embert a jatékra. A foszereplS Vibri,
egy fehér rajzolt nyul, aki boldogan ugral
egy fehér kotélen a zenére. A te felada-
tod ott kezd&dik, mikor elkezdenek meg-
jelenni az akadalyok, és ilyenkor meg kell
talalnod a megfelelé gombot (vagy
gomb-kombinaciét), hogy elkertld Sket.
Ha nem sikertl gy&zelemre vinned a tap-
sifulest, Vibri egy apro, kukacszert, kocka-
fej lénnyé valtozik.. A deméban bele-

W Egyéb jellemzok

A teljes verziéban Vibri-vel sajat zenékre
is gyakorlatozhatsz. Minél bonyolultabb a
zene, annal nehezebben lekizdhetdk az
akadalyok, ugyhogy nem ajanljuk a leg-
keményebb techno-kat...

B Tovabbi infok
Tovabbi infok a 26. oldalon,
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CD-MELLEKLET

Grind
Session

Ve

00
M e

1%,
-3

A PSM RENDSZE-
RES KOZVETITESE
A HOLNAP JATE-
KAIROL.

R

H KIADO SCEE
B MUFA) Gérdeszka-szimuldtor
W VERZIG Vided

észulj fel arra, hogy ujra leporold
E a deszkadat és a kerekeket, mert
a SCEE egy vjabb kortra visz a
deszkasok mennyorszagaba... Versenyezz
akar a Street vagy a Competition kate-
goriaban, a trukkokkel, amiket majd ki-
vasalhatsz a deszkadbdl, biztosan az Gj-

sagok cimlapjara kerulsz. Lesz nyolc aka-
dalyokkal teli freestyle aréna, ezeket egy-
szerre maximum hatan probalhatjatok ki.
Es mivé lenne egy valamire is valé desz-
kas jaték a szokasosan szerepld profik
nélkal? A Grind Session soraiban elég
diszes tarsasag gydlt dssze: John Cardiel,
Ed Templeton, Cara-Beth Burnside,
Daewon Song, és Willy Santos.

Ez lenne a ja
ték, amely odakeni
még a Tony Hawk’
Skateboarding-ot is
Az tuti, hogy nagyc
frankén néz ki. Ner
sokara pedig érkez
a jatszhaté dems...

Tenchu 2

B KIADO Activision
u MUFAJ Akcid/kaland
B VERZIO Vided

z Activision nyerd nindzsas jatékat
@ fogtak, kipofoztak, és egy komoly

tuningolason esett at, hogy egy
igazan dobbenetes folytatas kerekedjen
belsle. Es emellett még mindig tele van
rejtvényfejtéssel, utcai kuzdelmekkel, lo-
pakodassal, €s magaval ragado jatékme-

nettel, ami olyan sikeressé tette az elsé
részt. Mivel mindkét karakter mozgastarat
kibGvitették az Gsi harcmiivészetek ele-
meivel, a lopakodast és harcot kedvelsk
egyarant megtalaljak majd a kedvikre va-
16 stilust. Gondolkozz csak egy kicsit: egy.
jaték, ahol pizsamaban rohangalhatsz fel-
ala, kirabolhatod a hullakat, és lehet na-
lad egy zsaknyi dobdcsillag, mar csak jo
lehet...

Csak erés idegzetiieknek
a Tenchu 2ben lesz néhany madszered a
gyilkolasra...

Galerians

B KIADO Crave
H MUFA) Tulélé horror
B VERZIO Vided

bben a pszichothriller darabban
E Rion, egy fiatal srac szerepét jat-

szod. Elég szokatlan médon, Rion
radobben, hogy telekinetikus képességek-
kel rendelkezik, és emellett még tamadni
is képes elméje hasznalataval. A jatékban
Rion utjat kovetjuk végig, ahogy megpro-
bal elszokni titokzatos fogvatarti eldl, és

szép lassan megtanul banni szellemi ere-
jével. Fejtorsket kell megoldania, roket
kell legy6znie, és nem utols6 sorban fo-
lyamatosan kutatnia kell egy gyogyszer
utan, amely a kivételes szellemi megerdl-
tetést ellenstlyozva az Grilet itteni hata-
ran tartja 6t — mikozben egyetlen fegy-
vere az agya. A gyogyszerek nélkul ugyan-
is minden elveszett, és a Galerians titkara
soha sem derdl fény.

| Rion haziorvosa mar akker gyanakodott, hogy valami van eb
| , mikor kiskaraban elére milyen gysgysze!

fog felirni...

os2 2
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Vanishing Point

W KIADO

Acclaim
m MUFAJ Auté-szinulétor
W VERZIO Vided

z az arcade racer egy totalis se-
E besség-fesztival. A hihetetlenul

pergds akcio, és a valosaght ve-
zetési élmeény az elkovetkezends idek
egyik kotelezd darabjava tehetik. Tobb,
mint 30 auté kozul valaszthatsz, mint pél-
daul a BMW, a Lotus, vagy ha kissé ku-
l6nlegesebbre vagysz, ott van példaul az
(izemanyag-szallité teherauto — a jaték
valészintileg megizzasztja majd jelenlegi
rivalisait.. Akarmilyen jatékstilust szeretsz
is, jobb, ha becsatolod a biztonsagi Gve-
det, mert a kovetkezd havi PSM demo-
lemezen mar egy villamgyorsan szaguldo
jatszhat6 demo is helyet kap majd.

[

A grafika talan csiszolt
és finom, de azért szamithatsz
néhany razés pillanatra a jaték-
ban...

Titan AE

B KIADO
B VERZIO

Fox Interactive
Filmelfzetes-file

tt az elsé lehetdség, hogy belepil-
j| lanthass a Twentieth Century Fox

animalt sikerfilmjébe — a Titan
AE-be. De mit keres ez a lemezen?- kér-

dezhetnéd méltatlankodva. Nos, azok,
akik figyelemmel kisérik a hireket, vagy a

Tervezet hasabjait, tudhatjak, hogy nem-
sokara jatek is készl belSle. A Titan AE
elnevezési kilso nézeti lovoldozds /
arcade jaték nem csak a film cimét viseli
majd, hanem nagyjabol a torténetet is
kovetni fogja. Ahhoz, hogy egy kicsit tob-
bet is megtudhass az év vége kornyékén
megjelend jatékrol, lapozz a 20. oldalra.

Ahhoz, hogy megtudd, miért is olyan
fontos ez a gyiir, meg kell nézned a filmet

A KOVETKEZO HAVI

DEMO CD-N

A KOVETKEZO HONAPBAN...

* SZAGGASD FEL A FOLDET A TOCA WORLD TOURING CARS-SZAL

* PROBALD Kl A VERFAGYASZTO IN COLD BLOOD-OT

* LENGJ EGY KICSIT SPIDERMAN-NEL

s PLUSZ A RAYMANZ2, REVOLT 2, X-MEN MUTANT ACADEMY,
INFESTATION, TERRACON, ES MEG SOK MAS!

TOCA World Touring Cars

In Cold Blood

Spider-Man

Rayman 2

AUG.
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HOGYAN HASZNALHATOD A
LETOLTHETS CHEAT-EKET
RakJ egy memér

i és rakd

load-ot, ezut

latéval scrollo;

18sokon, Vélasz

sz ® heszndlatéval, és sz eltdrolédik
@ mendriskértyddon. Ezeket heateket
ezutén 8 Jdtékok teldes verzidihoz
hasznélhatod.

kizarélag a PSM demolemezen megta-
@ lalhaté Letoltés segitségével hozzajut-

hatsz a legijabb cheat-ekhez. Csak ma-
sold ket a memoriakartyadra, és nosza..

Colony Wars:
Red Sun

A kétrészes cheat-tnk masodik fele
Most maés elérésed lesz az utolso ket
allomashoz.

Fear Effect

A jaték egybdl kezessé valik ezzel a le-
toltéssel, aminek a segitsegével eljutsz
az utolsé CD-ig, és a jaték befejezéséig

Gran Turismo
Szerelkezz fel almaid autdival — segit
ebben ez a kedves kis letoltés, ahol az
osszes licencet megkapod.

Devil Dice

A cheat kinyit 100 fejtores palyat, igy
lesz mivel foglalkozni a hajnali orak-




ADATBAZIS

ACZ

ACTUA GOLF
(PSM 810)
Gremlin - golf.

A megfeleld jatékos animacio, és a valtozatos

kommentdrok egész j6 hatast biztositanak.

ACTUA SOCCER 2

(PSM 9710

Gremlin - foci.

Nem kannyd "betdrni®, de még igy s a legiobbak

Kzt van.

ADIDAS POWER

SOCCER INT

(PSM 810)

Psygnosis - foci.

Uj médok, és valésaghilebb csapat-, valamint jatékos

tulajdonsagok.

ALIEN TRILOGY

(PSM 810)

Acclaim - Iovoldoz6s jatek.

Félelmetes Doomkopia, ahol a hangsilyt az
intellektusra, és az Ugyességre fektetiék.

ALONE IN THE DARK

(PSM 810)

Infogrames - 3D akcidkaland.

Egyike 2 piacon taldlhato legszebb, és legjobban
Jatszhat kaland jatékoknak.

ALUNDRA

(PSM 910)

Psygnosis - Szerepjaték.

Zelda legendaja a PlayStation-6n. Vigyazat, rabul eit!

APE ESCAPE

(PSM 910)

SCEE - 3D platformer

Az eddig legiobb platform jaték - azonnal rabul ejt

BATTLE ARENA

TOSHINDEN

(PSM 810)

SCEE - verekedds

E2 a fegyverekre alapozott 3D-s jéték tovébbra sem

veszitett varézsabel.
BISHI BASHI
SPECIAL
(PSM 810)

Konami - party jaték

Bulizss emberek szamara felhétlen szorakozast nyiit.
A legjobb party jétek

BLOODY ROAR 2: BRINGER OF
THE NEW AGE

(PSM 810)

Virgin - verekedds

Egy hibétlan, gyors, és figyelemre mélto jaték.

B-MOVIE

(PSM 810)

GTi - lovoldoz6s

Meglepten igényes, és az elcsépelt téma ellenére is
mutat egy-két Gjdonsagot.

BROKEN SWORD II: THE
SMOKING MIRROR

(PSM 910)

SCEE - kalandjaték

Az egyik legélvezetesebb kalandaték.

BUBBLE BOBBLE 2
(PSM 810)
Virgin - platform jaték

Aranyos jaték, jépofa grafikaval.

BUST A MOVE 2

(PSM 910)

Acclaim - puzzle jaték

Egyszerd, mégis lebilincsel Tetris szerd jaték. Mar-

mar legends.

BUST A MOVE 3

(PSM 910)

Acclaim - puzzle jaték

Kategéridjén beldl, ez az eayik legjobb két-jatékos
megoldss.

CHESSMASTER 2

(PSM 810)

Mindscape - sakk

Ha meg akarsz tanulni jatszani, ime a nagyszeri
lehetdség

CIRCUIT BREAKERS

(PSM 910)

Mindscape - verseny

Klasszikusnak szamits, nagyszerden kivitelezett,
izgalmas jéték. A legjobb négyjatékos médban.

CIVILIZATION I

(PSM 910)

Activision - stratégiai jaték

Lassi, és néha nagyon esetlen, de ennek ellenére
vonzo jaték.

COLLIN MCRAE RALLY

(PSM 910)

Codemasters - autéverseny szimulator

Az off-road auts szimuldtorokat lletden, ez a jatek
igen magasra tette a mércét. Mér-mér a Gran
Turismo szintjére

COLLIN MCRAE RALLY 2.0
(PSM 910)

Codemasters - autoverseny szimulator

A megjelenést attették juniusra, de a készitdk
remélhetSleg nem hazudtoljsk meg magukat, €
eldalinak a legjobb rally jétékkal.

COLONY WARS: RED SUN
(PSM 810)
Psygnosis - 3D drhabori

Eay lebilincselden izgalmas, Iatvanyos jaték, amely

kétség kivil a mifaj legnagyobbjai koze tartozik.

COMMAND & CONQUER RED ALERT
(PSM 910)

Virgin - valos idejd haboris jéték

Orids jatek, eqy igazi Kiasszikus. Ezt semmiképpen se
hagyd ki

COOL BOARDERS 3

(PSM 810)

SCEE - snowboard

Csak maximalis elismeréssel nyilatkozhatunk errél a

jatékrol, amely talan még elcdjét is-meghaladia.

CRASH BANDICOOT

(PSM 9100

SCEE - 3D platform

Hatalmas, stilusos, s lenyigoz6 jaték, amely iskolat

teremett.

CRASH BANDICOOT 3

(PSM 910)

SCEE - 3D platform

A lényeg nem sokat vltozott, de azért talalkozhatunk

egy-két jopofa tiitassal.

DEAD OR ALIVE

(PSM 810)

SCEE - jovbeli verekedss

A rengeted finomités ellenére is csak mésodiagos
szerepet tolt be a Tekken 2, vagy a Soul Blade
melett.

DESTRUCTION DERBY 2

(PSM 910)

Psygnosis - autoversenyz6s jaték

Messze meghaladja elédjét, mind a latvany, mind a

jétszhatssag szempontjabol. Brilians.

DIE HARD TRILOGY
(PSM 810)
EA - arcade/kaland

Harom kivalo jaték egynek az araért,

DOOM
(PSM 9100
GTi - I6vdldaz6s

ime A Klasszikus 30 lovoldozos jaték.

DRIVER

(PSM 910)

GTi - vezetds jaték

Szemet qyonyorkodtets latvany, és kielégits

jatszhat6sag jellemzi a jatékot. Majdnem tokeéletes

DUKE NUKEM: A TIME TO KILL
(PSM 9710)

GTi - 3D kalandjaték

Kedves kis csokorban talalja a videojatékok Klasszikus

darabjait.

EURO 2000

(PSM 810)

EA foci szimuldtor

Eay Gjabb verzio, Gjabb Grilet, de ugyanolyan

lebilincseld, mint maskor.

EVERYBODY'S

GOLF2

(PSM 910)

SCEE - arcade golf jaték

Igazi sport, valamint minigolf rajongék szamara
Kotelezs.

F1 2000

(PSM 810)

EA - verseny szimulator

A PlayStation eddigi legiobban kidolgozott Formula
Lees szimuldtora

FIFA '99

(PSM 9710)

EA - foci szimulator

Az eayik legiobb iranyits rendszer ebben a jatékban
tallhato,

FINAL DOOM

(PSM 910)

GTi - lovoldozds

30 rémiszt6 ij palya, és némi jités. Pont olyan

alapm, mint a Doom.

FINAL FANTASY VII

(PSM 1010)

SCEE - szerepjaték

A jaték, a PlayStation-re készitett kivalésagoknak eqy

Gjabb valfaja.
FINAL FANTASY
v

(PSM 1010)

SCEE - szerepjéték
A legszérakoztatob jaték

AMIBEN BIZTOS NEM
FOGSZ CSALODNI!
iME A LEGJOBB JATEKOI
LISTAJA KET OLDALON

G-POLICE
(PSM 9710)
Psygnosis - verekedds szimulator/lovoldozés

Bonyodalom, kivald kutyaviadalok, és repild

tesaik érdekessé programot.

GRAND THEFT AUTO

(PSM 8/10)

BMG - biindz6 szimulitor

Ellentmondasos, és a grafika sem kiemelkeds

ellenére j6 vele jatszani, szrakoztatd, és erede

GRAN TURISMO

(PSM 1010)

SCEE - autdversenyz6 szimuldtor

0ti, vagja az dsszes PlayStation autéversenyzs
jétékot, és a pokol fenekére taszitja Gket.

GRAN TURISMO 2

(PSM 1010)

SCEE - autéversenyz6 szimultor

Eay tokéletes jatskhoz mélto tokeletes folytats
Hihetetlendl szérakoztato.

INTERNATIONAL

TRACK & FIELD

(PSM 810)

Konami - sport szimulétor

€156 perctdl kezdve rabul ejtd, tobbjétékos

sportariiet.

ISS PRO

EVOLUTION

(PSM 910)

Konami - foci szimulator

Winden szempontbol Iélegzetelalito. Erolkodés

adja vissza a foci természetes mozzanatait.

KENSE!
(PSM 9/10)
Konami - verekedds

SACRED FIST

A Tekken 3 ugyan biztonségban van, de ez a ja
szorosan kveti a masadik helyen. Aproiékos

részletek, és mélység jellemzi.

KURUSHI FINAL

(PSM 910)

SCEE - puzzle

Hogy valakinél az esztétikum egy donts szempo

akkor ezt a jatékot mindemképpen vegye meg.
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ADATBAZIS

MADDEN NFL 2000

(PSM 9710)

EA - Amerikai foci szimulitor

Nem csak a legiobb amerikai foci jaték, de az egyik
legiob sport jaték is.

MECHWARRIOR 2

(PSM 9710)

Activision - mech stratégiai jaték

Lebilincsel PC atirat, mely kivalo effektusokkal

tamasztja alé az akeiot.

MEDAL OF HONOUR

(PSM 9710)

EA - kaland/lovoldozss jatek

A torténelmi hattér, a megalapozott cél orientalt
feladatok egyarnt érdekessé teszik ezt az akeidban

nem sziko1kodo jatékot

METAL GEAR SOLID

(PSM 10710)

Konami -lopakodos jaték

Egyszerden nem lehet abbahagyni, a vége pedig
feleithetetlen. A legeslegjobb jaték.

MICRO MANIACS

(PSM 910

Codemasters - verseny jaték

It aztén nincs id6 a pihenésre, Ugy pordgnek az

események.

MORTAL COMBAT 3

(PSM 910)

GTi - verekedts

A szbrakozés garantalt, a baj csak az, hogy olyan
rivalisok jelentek meg a szinen, mint példaul a
Tekken.

MUPPET RACEMANIA

(PSM 9710)

SCEE - go-kart verseny jaték

Eqy egész heti elfoglaltsagot biztosithat ez a
sokszind Muppet Grillet.

MUSIC 2000

(PSM 9710

Codemasters - zeneiro program

Kimagasléan képviseli a hasonlo programok széles

skélgjat. Ez egy kisebb csoda.

NBA: IN THE ZONE 2

(PSM 8710)

Konami - kosarlabda szimulator

Az eredetinez képest hatdrozott fejlédést mutat,
féleg a grafika, jatszhatdsag, és a valosaghibh

NEED FOR SPEED

(PSM 8/10)

EA - autoverseny jaték

Tagadhatatianul nagy rajongd taborral bird jatékkal

van dolgunk. Rendkivil szérakoztato.

NFL BLITZ 2000

(PSM 9710)

Midway - amerikai foci szimulator

A Tony Hawk's skateboard ota ez az egyik

legelragadsbb jaték.

NHL '98

(PSM 910)

EA - hockey szimuldtor
Fantasztikus grafika, jaték, és hang.

ODDWORLD:

ABE'S EX0DUS

(PSM 810)

GTi - platformer

Gyonydrilen sszerakott, kellemes feladlést nycits
jaték, a gond csak az, hogy tilzottan hasonlit az
elddijéhez

ODDWORLD:

ABE'S ODDYSEE

(PSM 910)

GTi - platformer

A latvany kival, a jték pedig igencsak Gtletes

Ordm vele probalko:

PANDEMONIUM

(PSM 910)

BMG - platformer

Csodss killeid, aranyos platform jéték. Igazi

ayongyszem.
PLAYER MANAGER
2000

(PSM 910

300 - foci management

Kétségtelen! igényes jatékkal llunk szemben, még
ha egy kicsit gyengébb is a LMA-nél.

QUAKE I

(PSM 1010)

Activision - 16v6ldozds

Haiolj meg a vitathatatlanul legkivalobb elsg

személy Iovoldozcs jatek elet.

RAGE RACER

(PSM 910)

SCEE - arcade verseny

Kivalo arcade verseny jaték, tokeéletesen megmunkalt

cselekmény, és még a latvany sem utolss,

RESIDENT EVIL

(PSM 9710)

Virgin - 30 kalandjaték

Hatborzongatd, vérdztatta jaték némi reitéllyel. Egy

igazi horror legenda

RESIDENT EVIL 2

(PSM 9710)

Virgin - 30 kalandjaték

E2 a Klasszikusnak szamito jaték szinte teljesen
ugyanolyan, mint az elédje. Nem til hossz, de

orisi

RESIDENT EVIL 3:

NEMESIS

(PSM 10100

Eidos - 3D kalandjaték

Egész eqyszerden brilidns: szinte val6sagos
kornyezet, gonosz sétét erdk, és megoldsra vard
rejtélyek.

RIDGE RACER TYPE 4
(PSM 910

SCEE - versenyzos jaték

It aztén

Iheted a gyorsulasi maniad.

ROLLCAGE

(PSM 9710

Psygnosis - jovabeli versenyz0s jaték

A nehéz manGverezhetdség miatt, talén elmegy a
kedved az aldozéstol, am a kétjatékos modban nem

fogsz unatkozni

ROLLCAGE

STAGE I

(PSM 910)

SCEE - jovsbeli versenyz0s jaték

A feliavitott grafikanak, és a kibvitett jateknak
keszonhetden a versenyz6k mér alig varjdk a startot

SHADOW MAN

(PSM 810)

Acclaim - 3D kalandjéték

A pszicho-thrillerbe illg satori a kiasszikus 30
kalandjéték-alapokon nyugszik. Klasszikus mil.

SILENT HILL

(PSM 9100

Konami - menekilj meg a rémségekisi!
Alapmd. Izgalmas, eredeti, nagyszerd, mara

Klasszikussa valt program.

SOUL REAVER:

LEGACY OF KAIN

(PSM 9710)

Eidos - 30 akcigkaland

Az i trikkok és a teljesen megijult architektura a
Tomb Raider uténi masodik helyre emeli a jatékot.

SPEED

FREAKS

(PSM 910)

SCEE - go-kart verseny

Jépofa, kellemes jaték. Benne mindent meg lehet
tudni a kart versenyzésrol.

SPYRO 2:

GATEWAY TO GLIMMER

(PSM 1010)

SCEE - platformer

A tokeéleteshez eziton kerilhetnk a legkbzelebb.

S2ép munka.

STAR WARS EPISODE I:
THE PHANTOM MENACE
(PSM 9710)

Activision - Akcio/kaland

Az erG most tényleg velink van. Ez a hibri

jatek
fay is ridsi sikert aratott.

STREET FIGHTER
ALPHA 3

(PSM 910)

Virgin - 2D verekedds

Ha azt gondolod, hogy a jaték a legfontosabb, akkor

€2 a program bizony tizet érdemel.

STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA
(PSM 910)

Virgin - 3D verekedss

Ha tetszett a2 SF2, ez a jaték olyan érzéssel fog
eltgteni, mintha most jottél volna vissza a mésodik
nészutadrdl.

SYPHON FILTER

(PSM 810)

SCEE - lovoldozts

Szép, igényesen kivitelezett jaték, kar, hogy olyan
hamar vége.

SYPHON FILTER 2

(PSM 91.0)

SCEE - lovsldozds

Figyelemre méltg folytatds, melyet izletes
finomsagokkal, javitottak fel.

T

TEKKEN

(PSM 910)

SCEE - 3D verekedds

Mestermd, Kordbban nagy szerepet jétszott a
PlayStation sikerében.

TEKKEN 2
(PSM 10710)
SCEE - 3D verekedds

Eay 526, mint 52z, ez a tokéletes verekedds jaték

TEKKEN 3

(PSM 10710)

SCEE - 3D verekedos

A vilag legiobb verekedos jatéka. Mas, még csak a
Kozelébe sem érhet.

TOCA TOURING CAR
CHAMPIONSHIP

(PSM 910)

Codemasters - verseny

Eqyszerden nagyszerd. Izgalmas, val6sagh,
nagyszeri hang- és videsefektek

TOCA 2: TOURING CARS

(PSM 910)

Codemasters - verseny

Az elss rész tovabbejlesztése. Az eqyik legiobh
autoverseny jétek a PlayStationre.

TOMB RAIDER

(PSM 1010)

Eidos - 3D kalandjéték

Az akcio és a felfedezés izgalmat 6tvozi ez a

nagyszeri jaték. A hésnG pedig mindenki kedvence.

TOMB RAIDER 2

(PSM 10100

Eidos - 3D kalandjaték

Jobb lett mint az elozs rész! Es Lara is vonzobb -
kell ennél tobb?

TOMB RAIDER 3

(PSM 1010)

Eidos - 3D kalandjaték

Lenyligoz6, izgaimas, magaval ragado jaték. Az
ember hénapokig a gép eldtt i, ha egyszer elkezd
vele jatszani.

TOMB RAIDER:THE LAST
REVELATION

(PSM 1010)

Eidos - 3D kalandjaték

Kétségkivil ez a sorozat legjobban sikerilt epizédja.

TONY HAWK'S SKATEBOARDING
(PSM 9710)

Activision - gordeszkas jaték

Rendkivil szérakoztato és vonzo jatek. Ha szeretsz

qordeszkazni, akkor ez az amire vartal

TOTAL NBA '97

(PSM 910)

SCEE - kosérlabdajaték

Az el részhez képest annyi a kilbnbség, hogy jobban
odaigyelek a mozgsok stimullisira és a grafikdra.

TWISTED METAL 2

(PSM 910)

SCEE - autovezetés.

Részleteiben is kidolgozott, vonzo és izgalmas jaték
Lélegzetelalito akeis.

UEFA CHAMPIONS LEAGUE:
SEASON 99/00

(PSM 910)

Eidos - futball jitek

Szbrakontaté, magaval ragado és izgalmas. Akér
csak az el6z6 rész.

\"4

VANDAL-HEARTS
(PSM 910)
Konami - 30 kalandjaték

Az animéciok és az alapbtiet teljesen j6, és a

Kivitelezésre sem lehet sok panasz. Csak hit egy
Kicsit elavult.

V-RALLY 2

(PSM 910)

Infogrames - rally verseny

Ha szereted a rally-t, akkor ezt imédni fogod. Négy

jatékos mod, palyaszervezs ... - mi kell még?

WARCRAFT 2

(PSM 9710)

EA - stratégiai jaték

Sokkal részletesebl és elmelyiltebb mint a
Command And Conquer, de talan egy kissé kevésbé
szérakoztats.

WARZONE 2100

(PSM 910)

Eidos - valos idejd habords jatek

Minden kétséget kizardan, ma ez a legiobb stratégiai
szimuldtor a PSX-e.

WILD ARMS

(PSM 9710)

SCEE - szerepjdték

Bar elmarad a Final Fantasytdl, szép is, 6 is 2
Jaték. Kivalo szorakozast nyiit.

WIPEOUT

(PSM 910)

Psygnosis - verseny jaték

A kozeli jovoben jatsz6do, lebilincsels verseny. A
tazijétékok és a zene pedig felejthetetien. tokéletes

jéték, mely igazi favorit a PS hivik koz.
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PSM Magyarorszagi Szerkesztéség: COMPUTER MEDIA KIADO Kift.
1033 Budapest, Obudai-sziget 131. 1/14.

Telefon: 457-1135 ¢ Fax: 457-1123

° E-mail: psm@cmk.hu

= GAMES WORLD BT.

Alapgépek, tartozékok, programok nagy vélasztéka.
Adasvétel, csere, kolcsonzés. Sony PSX, Nintendo 64,
., SMD 11, Game Boy, Dreamcast.
1191 Bp., Hunyadi u. 10-14. Tel.: 280-9091

~ MEGACOMP

Minden Playstation jaték
3990 és 5990 Ft-os egységaron kaphat6.
Bp. XX., Szent Erzsébet tér 10.

Jatékok, gépek, kiegészitok adas-vétele, c
A jatékok kiprobalhaték. PSM magazin ke
1066 BP., OKTOGON TER 3. TEL.: 06/1 343
NYITVA TARTAS: H-P 10-18, Sz0 10-1

SONY PSX, NINTENDO 64, SEGA PROGRAMOK
KELLEKEK, ADASVETEL, CSERE.
Godoll6, Szilhét u. 4., Tel.: 06-28-421-988

= JATEKALLOMAS =—— ( FIGURA PLAYSTATION

= PREMIER CENTER

MINDEN EGY HELYEN AMIRE EGY PSX
RAJONGONAK SZUKSEGE LEHET.
9400 SOPRON, TORNA U. 8.

~TOP GAME

PSX, NINTENDO, SEGA, GAME BOY
ADASVETEL, CSERE, GEPKOLCSONZES.
BP. VI, TEREZ KRT. 6. TEL.: 3415-007

= NINTENDO SHOP-RON

SOPRON LEGNAGY0BB VIl?EOJﬂTEK-SZAKUZLETE
9400 Sopron, Ujteleki u. 50.
Tel.: 99-333-195

= PSX SOPRON

Sopron legnagyobb videojaték-szakiizle
9400 Sopron, Teleki u. 50.
Telefon: 99-333-195

PSX Nb4,

Sega kis- és nagyker

~GAME POINT s

=TOP GAME

PSX, NINTENDO, SEGA, GAME BOY
ADASVETEL, CSERE, GEPKOLCSONZES.
BP. V., VACI U. 7. TEL.: 2667-134

= PSX SZAKBOLT ES JATEKKLU

PSX gépek, programok addsvétele, kolcsdr
Salg6tarjan, Kassai sor 12.
Tel.: 20/9-770-709

= VIDEOJATEK-SZAKUZLET

PSX, Sega Dreamcast, N64, Game Boy,
PC'CD-ROM jatékok b valasztékban.
8200 Veszprém, Ady u. 79., Kossuth
Tel.: 30/96-97-479; 30/95-70-660

értékesitése, cseréje.
2120 Dunakeszi, Baratsag Gtja 23.
Tel.: 30/203-8646

= KONZOL STUDIO

Videojaték szakszerviz, és szakiizlet.
Tel./Fax: 216-66-26, 06-209-888-337
Web-site: www.konzol-studio.hu

~ NEW GAME

0J ES HASZNALT GEPEK, LEMEZEK A
VETELE, CSEREJE. TEL.: 20/988-48
5000 Szolnok, BatthyAny u. 22.

= PAZMANY VIDEOTEKA

Sony, Nintendo adasvétel, csere, gépkalcsonzés.
9700 Szombathely, Pazmény P. krt. 4.
Tel.: 06-20/9-565-322

~KONZOL BARLANG

Sony, Sega, N64 gépek, jatékok, kiegészitok.
Bp., Thokaly it 2. Arzenal Uzlethdz, alagsor 7.
Tel.: 31-75-35/2907 mellék

= RICGAME BT.

PSX? Segitink! Rénk szamithat!
Részletfizetési lehetdség!

Bp,,VIIL. Harminckettesek tere 4.

Tel./Fax:334-06-10; 06-20-9-555-770

= MEGA TOP-X ™ GAME CITY

Konzol jatékok kis- és nagykereskedés
Gépek, jatékok, kiegészitok adasvétele, cst
1139 Bp,, Gémb u. 34. Tel.: 06-309-424

PSX jétékok nagy valasztékban kiprébalsi lehetdséggel.
Kcibs szoftver és hardver.
9400 Sopron, Fredi sétény 6.

RS T T T T T T T T

Ha itt szeretne hirdetni.
kér.dolk,
lépJen kapcsolatba

Horvath Henrikkel
a (1) 457-1123
telefonszamon, vagy
E-MAIL: horvathhPdccd. hu

Hirdet8inknek ingyenes
szivegirdst
és grafikai kivitelezést
biztositunk.

o

TOP DRIVE PLUS
kormany 3 féle rezgéstipussal
( N64 kompatibilis) elad6.
Erd.: Livich Gerg6, 06-1-303-0042

ElcseréIném eredeti Soviet Strike és Quake IT
jatékomat Tomb Raider I-IT
vagy autdversenyre.
Erd.:06-30-262-9816

DREAMCAST GEPEM
(1 hénapos.) olcsén elads,
vagy értékegyeztetéssel PSX-re cserélném.
Erd.:(30)9036-386

PSX GEPEKHEZ HASZNALHATO
V3 RACING WEAH
kormény eladé. Iranyér: 16 000 Ft.
Erd.: 06-30-2034-589

= PREDATOR VIDEOJATEKOK = VIDEOJATEKOK
MINDEN, AMI VIDEQJATEK, GEPEK, Adas, vétel, csere. Bp., Szt. Istvan krt. 10.
PROGRAMOK, TARTOZEKOK. ERDEKLODJ! Tel.: 349-2744, 06-302-596-976
Tel.: 76/460-474; 06-20/9-682-899 Ny.: H-P: 10-18-ig, 520.:10-13-ig

€ /
Jdatékgépekhez programok és kieg?-/szﬁ&k
drusitdsa. Jatékgépek és tartozékaik kolesonzé
«seréje, készpénzes felvdsdrldsa, valamint
bizomdnyos értékesitése.
Tel.: 62/487-314, Mobil: 20/915-5960
Cim: Szeged, Lugas v. 2. (Csillag térné

Nyitva tartis: hétfotl-péntekig: 1018 szombaton: 10”-
Aivansdgra a rendelt drut postai utanvétellel is elkildj
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PSM TORTENELEM
P

\ PSMtil kapod a cikkeket és hireket. Mit tegyél, ha valahogy kihagytal egy szamot?
z az oldal segit — vagy nézd meg az eléfizetést a 063. oldalon.

agazin

fror

PlayStarion
LTk

A CD-n: Quake II, A CD-n: TR: The A CD-n: Gran A CD-n: Toy N A CD-n: Music

Dino Crisis, MGS. Last Revelation, > Turismo 2, FIFA Story 2, MTV 2000, Action Man,
Special Missions, pyro 2, Mission 2000, Crash Team Snowboarding, Sled F1 ‘99, Ace Combat
is Is Football, LOK: Soul Reaver, Impossible, Fighting Force 2, Racing, NBA 2000, Rainbow Six, Storm, NHL 2000, Pac-Man World, 3, Eagle One (demok), Colony
Winks, Tarzan... stb. Championship Motocross... stb. Jade Cocoon, Pong, Atariland... sth. + letolthet6 cheatek... stb. Wars, Micro Maniacs... stb.

layStation

s Magazin

/ A CD-n: Colin McRae
2, Jedi Power Battles,

A CD-n: Muppet - A CD-n: Muppet
RaceMania, UEFA: RaceMania, Colin

/ A CD-n: Le Mans . / A CD-n: Syphon
/24 Hour, Colony Filter, Micro Mani-

Wars: Red Sun, Roll- acs, Player Manager hamp League, IcRae 2, Euro 2000, N-Gen Racing, Hogs of
ge Stage I, Space Debris, 2000, Renegade Racers, Radikal Medievil 2, Urban Chaos, WTC In Cold Blood, World Champ. Snooker, War, Street Fighter EX2, Tombi 2,
letolthet6 cheatek... stb. Bikers, CW: Red Sun... stb. Touring Cars, Colin McRae 2... stb. Hogs of War, Tony Hawk’s 2... stb. Moho, Destruction Derby Raw... stb.

Computer Média Kiadai Kft.

1033 Bp., Obudai-sziget 131. 1/14.
Telefon: (1) 467 6720

Tel./Fax: (1) 457 1123

E-mail: psm@cmk.hu



VEGEZETUL...

A FEJLESZTOI POKOL

SZINRE LEP KET UJSAGIRO AZ ABSOLUTE PLAYSTATION MAGAZINTOL, HOGY ELOZETEST

IRJANAK A LOTHARROL - AZONBAN A DOLGOK NEM A TERV SZERINT ALAKULNAK...

zinre ép két ujsagird az Absolute
= Playstation magazintd|, hogy el&-
zetest irjanak a Lothar-rol —
azonban a dolgok nem a terv
szerint alakulnak...

Aprilis 19, Szerda

Reggel

Nos, egy hosszd éjszakat kovetGen Eugene
elarulja, hogy mar ,szinte 99,99 szazalékosan”
biztos benne, hogy az Gsszes ,betolakods”
képet eltuntettik a Lothar programkodjabol.
Teljesen nyilvanvalo, kinek kaszonhettik ezt a
kedves meglepetést — a tettes Mike, ex-jaték-
teszteld/producer, akit kiragtak, miutan egy
képernydfotokat tartalmazo lemezt eljuttatott
egy Intemetes jatékmagazinnak. Biztos emlé-
keztek ra; vagy mégsem? A fejlesztSgarda né-
hany zordabb tagja megereszt néhany célzast
arra vonatkozolag, hogy tudjak Mike cimét és
ismemek egy nagyszer(i baseball-ittd boltot, de
Eugene, aki mar némileg lenyugodott, csak
annyit mond: ,Az Isten szerelmére... ez most
egy profi fejlesztGesapat, vagy a Keresztapa 47"

Délutan
Epp most fejezttk be a megbeszélést a pén-
zeszsakokkal (ahogy mi a fonokaket hiviuk).

Ugy tiinik, a Lothar Gj szponzorra lelt: a neve
Ehes Kopo Kutyakex. Az égvilagon még senki
sem hallott r6luk, de amint az kiderdlt, jelenleg
6k a legnépszeriibb kutyaeledel-gyartok! A ja-
ték minden példanyahoz jar majd egy Ehes Ko-
6 nyereménykupon is, ami szerintem abszoldt
bowli fogas, de Stuart Stiltern, az egyik fomiller
szerint most mar nincs id6 nyavalyogni. Ezek
utan csak annyit tudtam mondani, hogy ,azért
lehet, hogy egy CSOMO KUTYAKAJAT nyerank
majd ezzel a szerzédéssell’. Mit mondjak, nem
tapsoltak meg...

Aprilis 20., Csittértok

Reggel

Nagyszertien haladunk. A Lothar 85%ban kész
van, és varunk még ket firkaszt is az Absolute
PlayStation magazintd, akik el6zetest imak
majd a jatékrol. Fél oraval a velik megbeszélt
iddpont el felszolnak a recepciordl, hogy ez
bizonyos Mr. Jones akar velem beszélni. Emlék-
szem a két nyolc éves arcra, akik a muilt ho-
napban tesztelték a jatékot. Azt, aki a.. khm..
nem kivanatos képeket latta, éppen Felix
Jones-nak hivtak! Eljen, éljen, ez egyre jobb
lesz... Szerencsére Mr. Jones némileg megnyu-
godott, mikor elmagyaraztam neki, hogy a kép
egy elszabadult e-mail virus hatasaként kertlt a

jatékba, és semmit sem tehettink ellene.
Csak ennyit mondott: ,Ja, én is hallottam
mé ezekr6l az | Love You - virusokrol..”
Ekkor gyorsan a kezébe gyomoszoltem
néhany jatékot, amivel elégedett volt, és
elment — épp mikor az Gjsagirck megér-
keztek...

Délutan

Az Absolute PlayStation magazin emberei
pont most mentek el, é nem mondhatnam,
hogy lenytigozve. A dolgok mar az elején
kezdtek rosszul alakulni, mikor a sajtéanyag
utan kezdtek érdekldni, és én csak annyit
tudtam kinydgni: Hat iz€, az még egy kicsit
korai lenne... Eléggé kiabrandultnak tiintek
az ingyen polok feltting hianyat észlelve is, és
amikor felajanlottam nekik egy doboznyi Ehes
Kopd Kutyakex-et, rohogésben tortek ki, és az
egyikuk még egy ora mulva is a konnyeit
torélgette. Az idGsebbik — & volt a felelds
szerkeszt — megigérte, hogy elkildi az els-
zetes egy példanyat még a nyomdaba kerulés
eldtt, de az arca meglehetGsen piros volt a
r6hogéstdl, és itt hagyta a cigarettait.

Péntek Aprilis 21.
Reggel nyugtalanité kldemény érkezett a

Szoveg: Nick Ellis
llusztrécic: Stuart Harrison

postan. Kaptunk egy képet a Reservoir Dogs
stabjardl, csak az arcok helyére a fejleszts-
csapat tagjainak képét montiroztak. Alatta
jokora nyomtatott betiikkel a kovetkezd
szoveg allt: MELYIKUK A PATKANY? Joe, a
postas fazon azt kérdezi: ,Ez egy kodolt tze-
net. Hat nem lattatok a Twin Peaks-et?". Hat
nem lattuk.

AKOVETKEZO HONAPBAN: A Lothar elké-
szillll (vagy legalabbis majdnem). A féprogramo-
26 titkos szégyene, és.. egy renddrségi (gy.

A KOVETKEZO HONAPBAN...
SPIDER-IMIAN

AZ £3 LEGJOBB PLAYSTATION-0S JATEKA VEGRE KESZEN ALL, HOGY KIVESSE HALOIT. LENGJ TOVABB A KOVETKEZO SZAMBA,
AHOL MEGTALALHATOD A JATEK EXKLUIZIV LEIRASAT ES JATSZHATO DEMOJAT! (ES TALAN EGY PAR HALOVETCT...)

PLUSZ! sien Resurection eirés! » A Tomb Raider V: Project Eden szinfalak mogott ES LARA
PS2-N! e Leirés és exkluziv demé Code-ék TOCA World Touring Cars-érdl e Exiduziv térképek a Colin
McRae’s Rally 2.0thoz e Elcsattan néhény keményebb kol a SpeedBall 2100ban e A leglijabb hirek
a The World Is Not Enoughél ® A PSM és a Monkey (komolyan!) @ F1 2000 és Medal Of Honour:
Underground frissftések e Futas! Itt az Ultimate Fighting Championship A legtjabb hirek a Final
Fantasy mozifilmrdl @ A szinfalak magott: Tenchu 2 ¢ Most akkor emlitsik meg a Vib Ribbon+t is?
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