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| NV HAWK’S 2

Grzsolt térdekkel becstszott a nagymgfl@’,é
asd el a csonttord folytatas részleteit!

IKACHU VAJON MI2
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/ MR DRILLER
Uj digiszornyek vildga elérte a-PSX-6t '{
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Ovitett Csapatok,_meg tabbjstadion / HASE THE EXPRESS  STREET SBOOT%
elcsatarok;’ d:vanyh'étvedek felkeszulnnl 48 / \/ BALL MANAGER 2001

e \\ ;si,/"// / |

EGUJABB DRIVER 2 ELOZETES ULTIMATE FIGHTING! MI AZ A GSCUBE?
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it szeretne tudni?
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PannonW@P. Amivel {in kinnyedén hingészhet a WAP-szolgaltatas igénybevételére alkalmas mobiltelefonjan a hirek, aktudlis tdzsdei jelentések és arfolyamok, a mozi-
koncert- és egyéb kulturlis programok, az utazasi és menetrend-informécidk kozdtt, valamint csengdhangokat, operatorlogdkat és képiizeneteket tilthet le mobiltelefon-
jara. Mert mindez és még rengeteg mas informacid pillanatok alatt megjelenik mobiltelefonja kijelzdjén. Pannon Praktikum eldfizetdknek is! Sat, kiilonlegességként
kétiranyi adatforgalom* és Internet-hozzaférés szolgaltatasainkat is havidij-mentesen veheti igénybe. Informdcidinkat az MTI, a Fornax Rt., a Pesti Est, a Malév és

a MAV szolgaltatja. Pannon GSM nonstop iigyfélszolgalat: 1220, amely kizardlag belfsldan, helyi tariféval, kedvezményesen hivhaté. www.pannongsm.hu
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“A kétirdnyi adatforgalom szolgdltatds csak ISDN jellegii (mobil, ISDN) végherendezések kozétt érhetd el
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Lassan mar meg-
szokotta valik,
hogy egy-egy is-
mertebb nevii ja-
ték aktualis folyta-
tasa keriil a bori-
tonkra, ahogyan
most is. A Dino Crisis 2 rendkiviil
latvanyos megoldasaival és filmszerii,
pergd jatékmenetével mindenképpen
megérdemelten diszeleg a cimlapon,

nem megeldlegezett, alaptalan rek-
lamrél van szé.
A dinék jonnek, diboérognek, cstsz-
nak-masznak, és nyugodtan elmondha-
tom, ezuttal megfeleléen félelmetesek is,
nem (gy, mint az el6z8, kicsit halva-
nyabban sikerilt részben. Az Gskori
szornyetegek tobzédasan feliil, viszont-
latjuk régi kedves haverunkat, Mr. Tan-
nert is, a Driver 2-ben. Alaposan meg-
néztiik a jatékot, és atvilagitottuk az
alkotékat, hiszen nem kisebb a tét, mint
a legnagyobb példanyszamban eladott
kultuszjaték folytatasarol... Azt hiszem,
a Demo CD-n lathaté vided mindenkit
meggy6z majd arrdl, hogy a Reflections
csapata ismét jé nyomon jar. Bar Tan-
ner jarasa mintha kissé félszegre sike-
riilt volna...
James Bond is tiszteletét teszi ebben a
szamban, hogy a nagyvilagi kémes élet-
érzés is atjarhasson mindenkit, valamint
hogy egy-két halk [6vés utan jot kor-
tyolhassunk Vodka-Martinijébél.
Rengeteg jatékot varunk még az idén,
mert a PS Egy jatékvilaga végre elérte
azt a szinvonalat, amirdl a gép elkészi-
tésekor még senki sem almodozhatott,
nézzétek csak meg Tony Hawk deszka-
zasat, vagy a Terracon hihetetlen lat-

vanyelemeit...

| Jancsina Attila - fészerkeszt6
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Dino Crisis 2 42

A szomyek visszatértek. Shinji Mikame végre lerantja
a leplet vadonatij vérfagyasztt jatekardl. Hatalmas gy
kok lepnek el egy mar régen elfeledett szigetet, kel
ennél tobb?

FIFA 2001 28

Titkolazas az EAnal. Vajon milyen csszefuggés
lehet egy csomag pingponglaszi és Edgar Da-
vids kozott?

Driver 2 80

Tannerel mér dton vagyunk a folytatés felé, a Play
Stationon mér szinte Kasszkussa valt Dniverrel. Kez-
féket ki; és padiogéz.

James Bond 22

A hires titkos agynok Bond meghadia a Play-
Station rajongok szivét. Megszereztik a telies
titkos dossziet a PS'-e keszuls TWINErl és
a 007 Racing+d.

Tony Hawl’s 62

Tony most jobb mint valaha. Tébb trikk, szamtalan
megszerezhetd deszka és meg tobb helyszin.Az esések-
76l nem is beszélve

Alien Resurrection
Tippek 12

Pusziitsd el a nyalkas arctamadokat Ripley-
vel, és szabadulj ki részletes térképunk

segitségevel.
MOoST!

A TELJES TARTALOMHOZ
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FIFA 2001

28- oldal

Fedezd fel a mozgasrogzités csodait az EA cstics focijatékaban!

taystation TARTALOM

hod

Mar vartuk, Mr. Bond

The World Is Not Enough: egy Bondhoz métto PlayStation jatek

TERVEZET

F1 World Grand
Prin2000° - i 14

4z Eutechnyx belépett a F1 jatékok fejlesztsi
“érsasagaba. Nézzuk csak, hogyan is sikerdlt
“ekik.

The Mummy ................ 16
Bepolyalt Gsi tag életre kelése

Buzz Lightyear IF Star
Comman
A Toy Stary szogleres
sajét jatekban. Es jol is néz ki

Ultimate Fighting

Championship .."............ 19
lzmok, oklok, vér. Erdszakos egy darab!
Digimon World ............. 20

Meghatt a Pokémon- éljen a Digimon

IMIATE
EHAMPIONSHIP

F1 WORLD
GRAND
PRIX 2000

ELOZETES

Driver 2 ............oo..
Tanner Ujra koztiunk, és most még az autobol
kiszallhat (vagy mondtuk mar?). Most és
mindorokke, amen

Nuppet Monster

18

is

Adventure.................... 81

Breki mint vampir? Isten ments!

Incredible Crisis .............
Bizarr minijaték-rilet a felkel6 nap orszagabol
International Cricket
Captain 2000 .................

Kelj harcra Nasser Husseinnel a gy6zelemert

82

Mar vartuk, Mr. Bond ..... 22

A PSM felcsatolia a pisztolyt, felrantia a
qumitalpa cipdt, és beszivarog a Black Ops
fefleszdgarda fohadiszallésara, hogy talélkozzon
Albert Penelloval, a The Worid s Not Enough
producerével

FIFA 20018 .....- ... 28

Elgondolkoztél azon valaha is, hogyan makodik a
mozgasrogzites? Mi igen, igy megkerdeztik az
EAt, és ha mar ott voltunk, érdekiddtank egy
kicsit a PlsyStation’-es és 25 AFA 20076l is

FIFA12001

»Mindenki Bond akar
lenni. Még a lanyok is”
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& Dino Crisis 2

Dino Crisis 2

A dinoszauruszok visszatértek, és most még ijlesztk is...

 SZEMILE

Dino Crisis 2
Még tsbb dinoszaurusz, még tobb rejtvény,
| meg tobb izgalom. Lagy udvozolve a Dino Crisis
2 vilagaban
.................. 46

| Mr. Driller

AAArrrrghhhhhh.... tiinj mér el az agyambol”
Fuggéseget okozo logikai jaték, egy kis
Black&Decker furdgéppel

Koudelka ..................... Ly
| A Final Fantasys tagok Uj szerepitéka
| Strider 2 ... =f5.. . o8 48
| Ket jatek egynek az araert? Egybdl kettdt
vegyel!

Chase The Express
A SCEE nagyreményi thrilere. Vajon az
expressz jo Gton halad, vagy mar ki is siklott?

Sydney 2000

| Olimpiai gomb- és ujigyilkos jatek. Elvezd (és
vegyél ragtapaszt)!

ATV Quad Power Racing .. 52
Versenyezz, und meg, hagyd abba a
versenyzést. Ebben a sorrendben. Es korulbeltl
ilyen gyorsan

|
TONY HAWKS |
PRO SKATER 2

Street Scooter ............... 52

Guadrophenia vagy a Road Rash kézitaskakkal?

Wild Rapids................... 53

Kabe olyan vad, mint egy darab kavics a parkbol;
és fele olyan jo az ize

REDe6O..c0 v

A Taito megrobal kicsit eltavolodni a logikai
mifajtdl. Vajon megy nekik?

Tenchu 2 Birth

Of The Stealth Assassins ...

Ujabb cstndes mészarlas Rikimaru és baratai
jovoltabol

Team Buddies ................. 56

Erdekes és trilkkds stratégiai darab, de nagyon
csinya a szija

K-Men Mutant Academy ...

Ha megnézted a fimet, mér jatszhatod is a
jatékot. Sajnos fele olyan j6 nincs

Evo’s Space Adventures .... 59
Szallj meg sz6ros allatkakat, és ugralj veluk korbe.
Fura, és egy kicsit eszement

60

Foothall Manager 2001 ...
62

Focimenedzser Sky Sports hangulattal
Hawk 0r bemutatia, hogy még mindig gond nélkl

Tony Hawk’s Pro Skater 2 ...
uralia a félcsovek vilagat

94

CD-melléklet

Ne megvedd,
és kiprobald,
hanem forditval
Ebben a
segitségedn
lesznek: az

ehavi zsenialig

demak

Ez egy jatek? Vagy mozifim? A
PSM a PlayStation jovdiet kutatja,
és bemutatkozk a GScube.

Loading 8

A legfrissebb hirmorzsak — vajon
melyik az igazsag és melyik a
szobeszéd?

PS2 Felderités
A PS2-Mikuls zsakia tjabb
mindségi darabokkal telt meg. Ime
a Timesplitters és a Music 3

Kislexikon
Hardver teszt
Szigorian Titkos

Ebben a hénapban: Alien
Resurrection a végsokig

Malt

Potold gyiteményed hianyzo
darabait!

MédiaKarkep
Lassatok, haliatok! Hogy mit? A CD-
DVD oldalon kidertl

Meédialntejra

Chicken

PlayStation? Hogy is van ez?

Visszhang
Panaszok, 6romok, szerelmek,
miegymas, feketefehérben

CD-melléklet

Utmutatas: melyik gomb mire valo?
Elvezd az ehavi demokat

Fejlesztdi pokol
A Lothar: Wonderdog! elkészult!

Vajon a
hozza??

SWNEV 2““0 Jatszhata

Az Eidos megadja a lehetdséget, hogy futhass @ pénzed
utén

FORIULA ONE 2000

Késd be magad, 4li a rajthoz. L6j ki

Hagyd abba a gyakorlést Mr. Hawk-kal -

DAVE MIRRA
FREESTYLE BIVIX
Csonttérd akrobatikus gyakorlatok kerékpanra

TERRAE“N Jatszhato

Xed nem halt meg, inkébb bossz(it &ll. Kellemesrkis.
drlényes, sugérfegyveres szosszenet

o8 VR DRILLER Jatsihas

| Kicsit pérgesd fel a sztrkeallomanyod teljesitményét
ezzel a logikai csodabogérral

DRIVER 2

A VB-as motor felpdrog, a
csak a Driver 2 lehet!

SUPERNAN

Figyeld meg, hogyan teszi rendbe. piros nadragas
Acélember bardtunk a bintzdket

datszhatd

Jatszhata
itt az-0j kihivas.

Jatszhata

34

Vided

kerekek Visftanak. Aha,e?

lapok 84

Videa [

LMA MANAGER 2001

A legiobb futball-menedzsen jatek folytatasar Vaidn

\lided

tényle

DUCATI LIFE

Vess egy pilantést a motorok kiralyanak dedikalt
versenyjétékra

I:HEAT lETIllTESEK

o STRIDE!
e IN l:llll) BI.I]I]D
o DESTRUCTION DERBY RAW
o UAGRANT STORY
 METAL GEAR SOLID
o MEDIEVIL 2

° GTA2
e JEDI POWVER BATTLES

lett? Szerintink igen
Run, Bochkor Gabor,
Vided

92

93

kozonség mit szol majd

LAPOZZ
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* filmek ,real-time”, (valés idejdi

Képek: Moviestore

EGY ROPKE PILLANTAS A PLAYSTATION
JOVOJERE ES AZON TUL...

MI IS AZ A

GSCUBE?

® 16 PS2 teldesitképessége egyetlen dobozban

©® Real-time CGI grafikék
® E-mozi @ lathatéron
© Jétékfilm helyett Joték?

Haa Final Fantasy VI lenyiigtz6 lépei nézése kizhen leesett az alatok, akkor a CGI (Computer Generated Images -
‘magyarul: komputerrel generalt grafika) jatékok lattan mar minden valdsziniiség szerint padiot fogtok majd.

Manapsag egyre elcsépeltebb dolognak szamit a
jatékvilag jovojérdl értekezéseket tartani. Ezittal
azonban kivételt kell tenniink, hiszen a Sony
legiijabb talalmanya, a GScube jelent6ségérdl,
csakis annak esetleges jovébeli hatsait megem-
litve beszélhetiink. A GScube, amit lelkes jaték-
szakiknak mutattdk be New Orleans-ban, 16 darab
engine-t tartalmaz, és 16 PS2 teljesitményével
rendelkezik. Ez az djdonsag az elsG biztos jele
annak, hogy a mdr megjésolt sszefonddas a
videojatékok és a filmek kozdtt hamarosan
bekovetkezhet.

A guilfordi Criterion Studios
dltal fejlesztett GScube, a
RenderWare 3D technika fel-
hasznalasaval képes a jaték-

megjelenités) foté-realisztikus
grafikdva alakitasara. A GScube
mintaként szolgalhat a jové
szuperkonzoljai szaméra, ame-
lyek képesek lesznek e film/jaték
hibridek |étrehozasara. Addig is, amig ilyen gépek
nem jelennek meg a piacon, a GScube klvaloan

6t éven belil fotérealisztikus grafikakat tartalmazo
programokkal jatszhatunk majd. Késza hirek szerint
a PlayStation3 szintén 6t éven belill kerill a piacra.
Lehetséges, hogy a GScube nem mas, mint a
PlayStation3? Hét nagyon gy néz ki...

A hozzaértok a GScube-ot, az ecinema alap-
kéveként emlegetik, amely lehet6vé teszi majd, hogy
a kamerdkat a nézk iranyitsak. A jatékok sze-
relmesei szamara ez egy forradalmi valtozast je-
lentene. Ken Kutaragi, a SCEI elndke szerint, a
Matrix virtualis vilaga mér nincs messze. -, Barmikor
bekapesolodhatsz majd a kibervarosha,”- jelentette ki
nemrég. -, Egy idealis otthoni
szamitogépnél ez mér természetes
lesz. Lattattok a Matrix-ot?
Ugyanaz a rendszer. Ugyanaz az
alapdtlet. Csak id6 kérdése és egy
ugrassal a Matrix-ba talalhatod ma-
gad”. A japan fejleszté Square,
ezalatt, egy, a Final Fantasy jaté-
kokra épiild filmen dolgozik. A
Tomb Raider filmmel ellentéthe, az
FF projekt igazi szinészek helyett CGI+t hasznal fel.

Komputergraf ikékkal dolgozni nem kis feladat,
ennek é a Square 150

6 grafikdk
Criterion Studios a Z, a hangya animéciés
film barjelenetének reprodukciojan, valamint a

grafikust alkalmazott. Hollywood, valamint az dj
japan technoldgia képviselGi kozti parbeszéd meg-

Matrix sci-fi csoda egy részének
keresztiil bizonyitotta a GScube képességeit. A Z,
a hangya atalakitott valtozataban 140 darab, moz-
g6 hangya szerepel, melynek mindegyike 7000
darab térbeli sokszoghdl van dsszerakva, egy igen
dsszetett kdrnyezetben, ahol a film grafikava valo
alakitasa , real-time”-ban torténik. Ez azt jelent,
hogy a GScube 65 milli6 térbeli sokszog koordi-
natait szamolja ki mésodpercenként. Ha hisziink a
Criterion szakembereinek, akkor a GScube tizszer
ennyi miiveletet képes végrehajtani.

A valédi bombasikert azonban a Matrix inter-
pretacio aratta. A Sony a film kezdd jelenetét, a
bekeritési akciot reprodukalta, kitiintet6 figyelmet
forditva a tet6kon végig rohano figurara. Egy Gjabb
valos idejii bemutatét lathattunk, ahol a kameraallast
kedviink szerint dllithattuk be, és a grafikak
kisértetiesen hasonlitottak a filmbdl ismert képekre.
Nem valoszindi, hogy ez az eljaras PS2
programokon is alkalmazasra kerill a joviben, abban
viszont majdnem biztosak lehetiink, hogy segitségével

dekében alakult meg a Square

USA, a cég egy (j részlege. Egy Gtperces jelenet
elkészitése egy honapig tart, és egy hollywoodi
kasszasiker Gsszes koltségeit felemészti. Ezek a
kiadasok jelentdsen csokkentheték a GScube segit-
ségével, melynek teljesitménye mar létez6 tech-
nikak a jelenlegi is
elérheti. A Square és a Sony hatérozott |éptekkel
halad a kijeldlt Gton: dj programokat fejlesztenek
az idékozben felmeriild problémak lekiizdése érde-
kében, és egy olyan technikai Gjitast tamogatnak,
mely nagyban megvaltoztatatja majd a jatékvilag
arculatat. A mesterséges intelligencianak a fot6-
realisztikus grafikaval valo egyidej( fejlesztése elg-
segitheti, hogy a jatékok idGvel helyettesitsék a fil-
meket, egy szélesebb ko Gnségnek széljanak,
spéci vizudlis megjelenitéseket es egyedulallo, az

é valo a
tartalmazzanak. Tovabbi részleteket a GScube-rél
a www.csl.com cimen talalhatsz.

Lee Hall

PLAYSTATION MAGAZIN OKT. 2000.
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JOVOKEP

AZ E-MOZI MEGSZULETESE

Ez is korunk egyik olyan dsszeeszkabdlt divatos frazisa, amely minden

Osziniiség szerint az elkd 6 tiz év soran a kerill.
Azonban a millenniumot oly erdsen jellemzG ,,e” divat ezen, tjabb meg-
jelenési forméja nagyon fontos jelenség, mely meghatarozhatja a jovo
szérakoztatd iparat. A GScube-on fejlesztett program és a szélessavii
Internet technoldgia segitségével sajét kezdleg iranyithatod majd a ka-
merakat egy adott jaték, vagy film nézése kézben, és gy akdr te magad
is részesévé valhatsz a legtjabb hollywoodi kasszasikernek. Képzeld csak
el Hugh Grant-et amint szotyit képkddve
karomkodik néhany, a délutani szappan-
operakhol ismert szinésszel, mikézben a
hattérben egy hohdc tancol eszeveszetten.
Vérjunk csak egy pillanatot... Hoppa! De
hisz ez nem is egy bohdc, hanem a te fot6-
realisztikus valtozatod és te magad |rany|tod
ennek a az Gsszes

A GSCUBE TECHNIKAI ADATAI

CPU 128Bit Emotion Engine x 16, 2GB Memoéria , 1.04G térbeli sokszdg/sec, Orajelfrekvencia
147.456MHz, Szinmélység 32bit, VRAM 512MB, Pixel megjelenitési rata 37.7GB/s, Savszelesseg
50.3GB/s, Méretek : 424mm x 424mm x 424mm(Szélesség x Mélység x Magassag)

T. 2000. PLAYSTATION
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LOADING

MARGO
SZELEN

VISSZAHOZZUK

Az Eidos bejelentette, hogy 6t

jatékot kivan megjelentetni a hi-

hetetlen 4300 Ft-os akciés aron.
Ezek a kévet-
kezok lesznek:
az elsé Tomb
Raider, az FA
Manager, a

Firestorm Thunderhawk Il. Bar
ezek koziil néhanyat mar lehe-
tett leértékelve kapni, a Tomb
Raider (PSM ERTEKELES 10/10)
és a Warzone 2100 (PSM 9/10)
mindenképp zsenialisak.

RAJTA A VILAG
SZEME

Allitélag nalunk is kaphato lesz a
K-1 GP2000, a népszerii japan
bokszjaték folytatasa. A prog-
ram, amely szerepeltet egy
Promotion médot is, amiben a

nsagait, sajat sti-
mozdulatait,
smyéken érkezik a

ben lehetGség van ell
|ndnasar akkor is, mikor

vagy akar blokkolas
kézben.

A BOLYGO
HOLLANDI
Egy megszllott holland jatékos
elkerékparozott Hollandiabsl
egészen Darnby-ba, hogy talal-
kozhasson a Tomb Raider-t ké-
s1itd Core Design fejleszt-
csapattal és a hivatalos Lara Croft
1

elkezdett sielni, bu-

és |6ni a Tomb Raider
jatékok hatdsara — azt nyilatkoz-
ta, hogy ,Lara nagyon sokat jelent
nekem. Megvaltoztatta az élete-
met, Olyasmiket csinalok most,
ami az eszembe sem jutott volna
ezeldtt, mint az Gsszes extrém
dolog, amit Lara is." Jeremy
Heath-Smith, a Core igazgatdsa
elmondta, hogy ,Neils hetente
informal benniinket Laraval kap-
csolatos dj gondolatairs", Az
eszement holland még zenét is irt
a jatékok hatasara, sot, készit
otthoni videofelvételeket h
jével kapcsolatos megszallott-
sagarol is. Anyam...

Mondd, hogy Lara igazi,
vagy kapsz egy kis 6imat az arcodbal

EJLESZTOI INTERJU

A Colin 2.0t (fent) és a tikeletességhez®
Kézelité TOCA WTCt nézve tgy latszik, hogy a
Codemasters-es Richard tud valamit...

RICHARD DARLING

A PSMMEGKERSI A LEGJOBB UTAT A CODEMASTERS FONOKEVEL

PSM 6t percet kapott,
A \ hogy Richard Darling-

gal, a Codemasters is-

tenével targyaljon. Eb-
be belefértek a folytatasok, a
megjelenési datumok, és a tana-
csok a Darling sikerére ahitozé
fejlesztoknek

PSM: Vannak cégek, akik idorol-
idére megjelentetnek folytataso-
kat arra valo tekintet nélkal, hogy
az eldrelépést jelent-e; a TOCA
WTC és a Colin McRae Rally 2.0
azonban magasra emelte a lécet.
Mitél lesz jo egy folytatas?

RD: Mi azt valljuk, hogy egy
folytatasnal minden erénket az
eléz6 részhez képest elérendd
komoly elérelépésbe kell fektetni.
Egy olyan sikeres versenyjatéknal,
mint a TOCA2, ez joval tobbet
jelent, mint csinalni par extra

autot és palyat; ugy éreztuk, olyan

plusz dolgokat kell a jatékosoknak
készitentnk, mint a Karrier mod,
és a Nemzeti-, Nemzetkézi-,
valamint a Vilagbajnoksag. A

TOCA WTC megjelenését ere-
detileg '99 novemberére (a TOCA
2 megjelenésének évforduloja)
terveztik. Ennek ellenére még
kellett egy kis id6 (olyan kilenc
honap..), hogy a program meg-
feleljen az elvarasainknak.

PSM: Valoban, a Codemasters
arrol hires, hogy addig fejleszt egy
adott jatékot, amig az teljesen
Lelkészal". Mikor dont ugy, hogy
egy program mar ,elkészalt"?

RD: Szerintem ez a filozofia mar
mélyen a cégben gyokerezik.
Minden fejlesztégarda eljut arra
a pontra, ahol azt kell monda-
nia: ,A jatéknak X-kor meg kell
jelennie, de ha akkor jelentetjik
meg, kimarad beléle egy csomo
minden, és még finomhangolni
sem tudjuk.” Mindig van ,még
egy kicsi", amit hozzaadhatsz
egy jatékhoz, de valahol meg
kell huzni a hatart, kalénben
sosem késziilne el. Véleményem
szerint a Codemasters inkabb
kitolja a megjelenést a jatékmi-

néseg javitasanak érdekében,
minthogy ragaszkodjon a hatar-
idskhoz.

PSM: Beleveszik-e a jatékokba a
jatekosok &tleteit? Volt mar olyan
jatékos, aki olyan otlettel allt eld,
amire Onok nem gondoltak?

RD: Mikor tervezink egy folyta-
tast, rengeteg vasarlot megkérde-
zink a véleményérél. Néha ebbal
Uj otletek kerekednek ki, de a mar
ismert javaslatok is hasznosak, hi-
szen ezek szavazatnak szamitanak.
Tudjuk, hogy tébb energiat kell
abba a munkaba fektetni, amire
tobb szavazat érkezett.

PSM: Mik a Codemasters tervei a
jovore nézve?

RD: Komolyan fejlesztiink PS2-re
és van mar néhany érdekes da-
rab a tarsolyunkban; ezek koztil
az elsG jovore varhato. Olyan ja
tékokat szeretnék, amelyek rea-
galnak a kiadott szobeli paran-
csokra, és ahol az MI karakterek
meggyGz6, valdsaghli modon
szolnak hozzad.

PSM: Milyen tanacsot tudna adni
annak, aki a jatékiparban szeretne
dolgozni?

RD: A legjobb specializalodni. Ha
40 ember dolgozik egy csapatbar
és mindegyik csak egy adott fela
datot végez, nem lehetsz az adot
feladatban a legjobb, ha megpro-
balsz mindent megtanulni. B

M

»-A mar ismert javaslatok is hasz-
nosak, hiszen ezeket szavazatkeént
vessziik szamitasha”
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BLADE MEGERKEZETT

VAMPIR-
VADASZ

AZ ACTIVISION FELDOLGOZZA A KULTUSZFILMET

Hammerhead fejleszts-
A\ garda felelds a jatékért
(akik tobbek kozott a
Quake ll-ért is felelo-
sek), amely a Blade cimii akciofil-
men alapszik.

A jaték, melynek cime nemes
egyszertiséggel csak Blade, egy har-
madik személyii akcio-kaland lesz,
amely a film eseményeit koveti. A
programban szerepl6 helyszinek nagy
része ismerds lesz a sotét hangulata
mozifilm rajongéinak, és a fejlesztok
az atmoszférikus kivitelezésen kivil
még a vérszomjas akcidjelenetekre is
nagy hangsulyt fektettek.

Blade félig ember, félig vérszivo,
és joval meggy6zabb, mint Sarah
Michelle Geller. A jatékban 21 pa-
lyan kell magadat keresztalharcol-
nod - ezek kozott lesz a Gotikus
Varosi Mdzeum, és a csatornarend-
szer -, amig el nem éred a vampir-
hordak kézpontjat — Erebus hazat.

34 kulonboz6 teremtménnyel har-
colhatsz majd, a kovér arulé rendsr-
16l kezdve a Night Beast-ig, amelyik
egy kilonosen kemény vampirfajta.
A fegyvereknek egy igen csinos
gyljteményét szedheted majd ossze
és hasznalhatod, példaul kardokat,
mindenféle |6fegyvereket, és egy
csomo granatot. A célzast egy auto-

Csak keme
nyen: Mr. Blade
(aki véletleniil
nagyon hasonlit
Mr. Wesley
Snipes-ra) kész,
hogy rajtaiisson
a vampircsordan

Meészaros:
Blade szerepében
te leszel a leggo-
noszabb vampir-
vadasz a kor~
nyéken, beleértve
a kokler Buffy-t
is

matikus célkeres6 rendszer teszi
konnyebbeé.

Blade, akir6l egyebkent Marvel
képregeny is készilt, emellett mes-
tere a harcmiivészeteknek, és min-
den mozdulatat el kell sajatitanod,
hogy megmenthesd legjobb baratjat,
Whistler-t a vampirok fogsagabol.

A Blade novemberre varhato. Bl

LARA FILM INFO

,HELLLLOOOABO

A BEJELENTETT STABLISTA

finom modoru Leslie
A \ Phillips lesz Angelina
Jolie mellett a készilo
Tomb Raider film
sztarja, Phillips Wilson-t, Lara
apjanak egy volt rajongéjat ala-
kitja majd, aki atall a masik ol-
dalra, hogy segitse Gsellenségét,
Powell-t — akit egyébkeént az an-
gol szinész, lain Glen alakit (Go-
rillak a kédben). Lara mellett
még varhat6 lesz Daniel Craig
(Elizabeth I) megjelenése.
Simon West rendezé szerint a
film — aminek el&zetes jeleneteit

mar elkezdték felvenni — utan
még keét folytatas varhato. West,
aki a forgatokényv-ird is egyben,
azt nyilatkozta, hogy a film meg-
tartja majd a jaték szellemét, és
egy ,kalandos kuldetés"-rl szol
majd, amiben Lara egy Gsi mii-
targy részeit kutatja fel, mikozben
megtudunk egy par dolgot a
multjabol is.

Egy masik hir, hogy Correy
Yuen, aki az X-Men filmet for-
gatta, most egy Ujabbat kezdett
el, amely a Tekken-en alapul. A
film 2050-ben jatszodik majd.

LARA”

[
.

g
H

Ding Dong: Lestie Phiips

majd megmutatja Laranak

DR. HOLLYWOOD KOPOGTA
ENGEDJE MAR BE VALAKI...

12. Metal Gear Solid

nlsmerkedj meg Solid Snake-kel. Erdekldési teriilet
fegyverzet, anti-terrorizmus, vilaig-megmentés.”
Rendezte: Brian De Palma

A CSELEKMENY:

A mindkeét jatékot feloleld filmre tényleg
igaz lenne, hogy egyet fizetsz, kettot kapsz
— az elso igazan eposzi méreti akciofilm. Az
elso harmadban megismered a szerepldket,
@és a torténet eljut az elsd rész végéig, ez-
utan New York kovetkezik, par évvel ké-
sobb, ahol is Liquid Snake sorsa jobban ala-
kult, mint az elsd rész végén, és Foxhound
eqy komoly varosi terrorakciéra kesziilodik.

A LENYEG:
Ez a film a Die Hard, a Mission: Impossible, az
Al/Arcés az Uszo erod egyiitt...

SZABAD UTAT NEKI, VAGY

A POKOLBA VELE?

Nem kérdés — filmre vele! A valaha késziilt
legnagyobb sikerii vide

egyiittes megjelenése — na, nem kell valaki-
nek? Az elozetest még a mozikban is lehet-
ne jatszani - sot, dssze lehetne vegyiteni a
jaték és a mozifilm trailer-ét. Ezzel a csomd
zsenialis ,,rossz" szereplovel (néhanyuk eny-
he természetfeletti beiitéssel) Brian De
Palma lenyiigoz6 akciofilmet tudna csinalni
(Mission: Impossible) zsenialis kameramu
kaval (Snake Eyes), mig Crowe lenne az iij,
intelligens" akciohds — miivelt, karizmati-
kus, és kokemény. A filmekben egyébként is
jol mutatnak az emberiség természetét tag-
lalo, haboriiellenes betétek. Végy egy kis
mangat, keverd dssze mindazzal, amit a jo
akciofilmekrdl tudni kell, és ha ez még
mindig nem eléq jo, hat legyen beldle inkabb
DVD. Hogy csak a lemezt kelljen kicserélni...
ALE

Jolie

A Revolver Ocelot —

Sean Penn

A Sniper Wolf - Drew

A SR Barrymore
Valészinileg csak idé kérdése, hogy a
Metal Gear Solid-b6l film legyen.
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A Solid Snake — Russell
Crowe

A Mei Ling — Angelina
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FUJTAK
A ZothCentury Fux al maclos

Hajra! wi varhat meg a
spandexes fitkra? Egymas fejbe |
csapkodasa vastti sinekkel, pél-

mert a rajzfilm vilagszerte bukas
volt.

daul.

TE IS KERSZ EGYET?

AZ ELSO SZAMU PANKRACIOS JATEK ELSO BENYOMASAI

ejbe verni egy nagyda-
rab embert egy asz-
tallal altalaban nem tal
j6 étlet, de mas a hely-
zet, ha egy Asztali Meccset jat-
szol a WWF Smackdown2: Know
Your Role-ban. A PSM ratette a
mancsat a THQ jatékanak egy
korai verziéjara, kiprébalvan az
Asztal és Létra médikat.
Mindenkinek ismeros lehet az
a Létras meccs, mikor a két pank-
rator a létrara felallva igyekszik el-
émi a ring kozepe folé belogatott
dijat (mikozben persze egymasnak
is odasoznak a |étraval), de a ma-
sodik részben az Gtlegelés céljara
mar egy asztalon vagy egy kopor-
5o belsejében is megdolgozhatod
ellenfeledet. Az 4j modok mind a
THW altal Elképeszto versenyek-
nek nevezett csoda részei; ezekben
nehéz targyakat dobalhatsz, vagy
akar az ellenfeledet is, a ringen be-
lal és kival
A j6 hir az, hogy amig a moz-
gasok sebessége és folytonossaga
az eredetihez mélté marad, a
Smackdown 2 (tései, rigasai és fo-
gasai még korrektebbek és szebbek
lettek — és a jaték a fejlesztésnek
még csak egy korai Alfa szakasza-
ban tart! A feljavitott karakter-ani-
maciok egybol nyilvanvalova val-
nak; a karakterek megtantorodnak
az Utésektol, és leszoritasok sokkal
szélesebb skalajat hasznalhatjak a
foldre vitt ellenfélen. Az, hogy be-
legorgetheted az ellenfeledet egy
kosarba, kilénosen jo moka, még
akkor is, ha ezek utan nem lehet
ket Buffy-stilusban kinyirni. A ra-
jongok orommel veszik majd tudo-
masul, hogy a kétszemélyes csa-
patmozdulatok szintén sokat
fejlodtek: nincs is jobb, mint az,
mikor te lefogod az ellenfelet, a

tarsad pedig ezerrel rugdossa a fe-
jét. A Smackdown 2 azt is bebizo-
nyitja, hogy a pankracio nem csak
olajos testii férfiaknak valo: Miss
Kitty és Stephany McMahon ahe-
lyett, hogy akis tablacskakat hor-
doznanak kérbe az eredménnyel,
inkabb maguk is beszallnak a jaték-
ba. W

F?Fyakat
el A ,probald
ki, meddig birod
egy létran allva,
mig egy kévéer
ember razza azt"
verseny talan
nem a legjobb 6t-
let a spanyolviasz
ota, de a témeg-
nek dgyis mind-
egy

TARCSAZD A JATE-
KOT

Az i-Mode, ami egy gyorsabb
médja a mobiltelefonok
Internethez val6 kapcsolasanak,
nemsokara elérhetd lesz mar
PlayStationdn is. A WAP halott
dolog (hmm, par hénapja mintha
még az lett volna a j6vé), igy a
Sony az NTT DoCoMo-val
szerzodott egy i-Mode kompati-
bilis szoftver kifejlesztésére. Ja-
panban idén telen jelenik meg
egy i-Mode adapter a PS Egy-hez
és a PlayStationl-hez, és az euré-
pai megjelenés ezt par hénappal
kﬁvet majd. A kabeles kapcsolat

gével letdlthetd lesz egy
telefon-kompatib s PlayStation
jaték, az i-Mode De Issho, ami a
kizarélag PocketStation-re meg-
jelent Dokko Demo Issho folyta-
tasa.

van helyette az i-Mode

AZ ANCO UJABB
KIHIVASA
Ujra az Anco lesz az idei Player

 Manager 200F+ fejlesztd brigad.

A PM2001 szamos i tulajdonsg-

gal rendelkezik majd. Ezek kézil

a legfontosabb a jaték uj motor-
ely segitségével tobb infor-
dolgozhaté fel sokkal ri

ekben. A Player Manager 2001
kiviil még a kovetkezoket

Gj jatékos-modellek, Match

U nézet, es sta-

kak. A kévetkezd honapban még
tébbet megtudhatsz a jatékrol.

PLAYSTATION MAGAZIN OKT. 2000.
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AZ ISS VISSZ

AN KDNAMI LICENC UJBOL KOZTUNK

AZ N64 FEJLESZTOK AZ /5S MILLENMUVON DOLGOZNAK

gy olyan huzassal, amely a Play-
Station-6s ISS rajongokat borza-
lommal téltheti el, a Konami be-
jelentette, hogy az ISS Pro

hatsz a Vilagbajnoksagon, a Nemzetkozi baj-
noksagon, az Eurpa Kupan, és lesz még Tizen-
egyes |6v6 illetve Gyakorlo mod is.
Lehetoseged lesz a mult klasszikus meccseinek

D 2nak feil amely
elorelathatoan az ISS Millennium nevet vise-
li majd, a sorozat Né4-es verzisiért felelos
fejleszt6csapatra bizza.

Ahogy a Nintendo verzi6 is, az ISS Millen-
nium futball-szimulator helyett egy arcade-
stilusu, leegyszertsitett kezelési rendszer jaték
lesz; azonban a sorozat el6z6 tagjaitol elté-
réen most mar valodi futballistak neveit is vi-
selhetik a jatékosok. A Konami jelenleg targya-
lasokat folytat a jatékosok vilagszovetségével
(FIFPro) a licencért — Alan Shearer és Graham
Le Shaw irjak majd ala a szerzédést.

A Pro Evolution-t6l val6 eltavolodast az is
jellemzi, hogy szerepel majd egy
Karrier mod, ahol te edzhetsz egy
jatékost az ifi csapattdl a profiva
vlasig — és te iranyitod majd ked-
venced popsztarokkal valo szerelmi
kapcsolatait, egy fura japan randi-
265 al-jatékban. Ahhoz, hogy
eléreléphess, keményen kell edze-
ned, és baratsagos merkozéseken
kell részt venned, hogy feljebb lép-
hess a 23 év alattiak rangsoraban,

Egy dolog megmarad az
Evoultion-bél, az pedig angol ex-
sztar, Terry Butcher szakérté kom-
mentarja. Kéralbeldl 100 nemzetks-
7i csapatra szamithatsz, és indul-

is, igy megvaltoztathatod a fut-
ball-torténelmet.

A Konami a mozgasokat teljesen a motion
capture mozgasrogzitésre bizta az élethiség
kedvéért, és természetesen most is lehet egy
adott jatékos minden tulajdonsagat szerkeszte-
ni. Az, hogy ez a folytatas eléri vagy megha-
ladja-e az el6z6 rész szinvonalat, ami
valosziniileg a legjobb futball-jatek, még kide-
ral.

Az IS5 Millennium alapozo id6szaka vala-
mikor Karacsony téja‘n ér véget — a nagy bevéA

Megprobaltak a: isst FiFava valtoztatni? Remelik, nem, bar ezek a japan képernyfotak elég aggasztonak tiinnek...

AKC AND

KIROBBANOAN UJSZERU KALANDJATE

A £-72 A CAMBRIDGE STUDIOS LEGUTOLSO JATEKA PLAYSTATION-RE.

Sony Cambridge Studios fej-
lesztécsapata bejelentette utolsé.
PlayStationl-es jatékat. A C-12 egy
akcié/kaland lesz, amely a kézeli
joveben jatszédik.

Mivel a Foldet idegenek hordai ostromoljak, a
te feladatod megakadalyozni a behatolokat ab-
ban, hogy rabszolgasorba hajtsanak egész nem-

zeteket. Ha az embereket elkapjak, akkor vagy
kiborgot csinalnak beloluk, hogy a tobbi emberi
ellenalloval harcoljanak, vagy agyatlan rabszolga-
ként dolgoztatjak ket az ellenséges munkata-
borokban (hm, eredeti..)

A fejlesztd a Medievil-ben hasznalt techno-
logiat hasznalja fel egy magaval ragado kornye-
zet létrehozasara, ahol te iranyitod a fhést, az

ellenallas vezetoiét, aki egyébkent egy nGi tu-
dos.

A jaték kildetésekre oszlik, és ezekben
kilonboz6 feladatokat kapsz majd, a katonak
biztonsagos helyre valo vezetésétdl kezdve az
ellenséges csapatokkal valo harcig és az idegen
bazisokba valo beszivargasig. Az erdteljes akcio-
és rejtvényelemek mellett futurisztikus elektro-

mos hangeffektek emelik a hangulatot. Szokas:
hoz hiven a Cambridge Studios a jeleneteket ¢
jaték motorjan keresztul jatssza le, a CGl-s me
oldas helyett. Ettdl a jaték sokkal egységesebt
és magaval ragadobb lesz, a jatékos tényleg iy
érzi majd, hogy részt vesz a torténetben.

A C-12 varhatoan 2001 marciusaban jelenik
meg. B

A semmibol megiclens C-72 meglepetéskent érkezik. A Metal Geares kiilsé biztositia, hogy ez a meglepetés kellemes legyen. Tobb info a kévetkezé honapban
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MURANY

MAGYAR PLAYSTATION
JATEKELADASI LISTA

2

1 Colin McRae Rally2.0 .................... CODEMASTERS
X - Men Mutant Academy

ACTIVISION

3. DA L evsreieivio ovnsiivaniintsva st utiosas e INFOGRAMES
4 Colin McRae Rally/Platinum . . . ............. CODEMASTERS
5 Taca Touring Cars/Platinum . . .............. CODEMASTERS
6 FL200B o R i b EA SPORTS
7 Tomb Raider 3/Platinum . . ...................... EIDOS
8 WMedalof Homour: Crr oot EA
9, /Die Hard Teilogy Il . o o s v i s et savisarive Satassr FOX
10 A 2000 3 el e o e e . EA
11 Crash Bandicoot 3/Platinum . .. ................... SCEE
12 Toy Storyi2 oot oot e e LACTIVISION
([T I e B St O S R A = R PSYGNOSIS
12 MicroiManiacs 2 = oo oo T CODEMASTERS
e e EA

16:UrhanChaos: - . ..o n ot o L aos

17:Need for Speed Parsche - - i iisenseinsrivaviad EA
18 SilentHill s o sl v i s KONAMI
19 Bust-A-Move 2 ...........ccovvnvnnvninnnnnn ACCLAIM
20 Quakell ........ G GRG0 O L B L ACTIVISION

oesTROY 3 woRE GeNERTORS

Alistak csak listak. Ha ebben a hénapban
jatékot akarsz venni, akkor ime a hirom
legjobb ajanlat.

TOCAWTE.................. CODEMASTERS
Autéverseny szimulitor PSM15 10/10

A TOCA WTC minden eddigi versenyautos ja-
tékra ravert egy- két kort. Még a GT2 is vere-
séget szenvedett. Az élethiiség, a hihetetlen
jatszhatosag és az autok torhetosége garantal-

| jik a valodi elvezetet. Még azoknak is akik utal-

jak az autoversenyeket.

SPIDER-MAN ................. ACTIVISION
Alcié/kaland PSM15 9/10

A piros-kek jelmezes pokhalot doblo ficks
igazan nagystilii belépoje a PlayStation vilagaba
Akcio és kaland felsofokon, raadasul mas
Marvel szuperhosokkel is talalkozhatsz. Igazan
mindségi videojatek. Ne hagyd ki

VIB RIBBO,
Zenés igyesség;
Fekete-fehér és primitiv grafika, ugyan miért
kellene pénzt adni ezért a jatékért? Talan azért
mert a videojaték torténelem egyik legerede-
tibb darabjardl van szo. Vibri akar a Te kedvenc
CD-dre generalt palyakon is indulhat. Igazi,
Gszinte vidamsag és komoly kihivas

Az aszfalt és telefonbetyar Harsanyi

1. Anna Kournikova’s Smash Court Tennis ............
2 HFA2000:~ .. .. . . 5 G
3. CrashBandicoot 2. oas oo oo no o s,
4. NBA Baskethall2000 .................ccccuvsen.
5. Gran Turismo 2 ......

NEKED VANNAK
KEDVENGEID?

Biztosan vannak. Miért nem kiilddd el nekiink?

A PSM varja a leveleiteket, 5 kedvenc
PlayStation jatékhdl alla listat és egy fotot kell
kiildenetek. Havonta egy szerencsés olvaso
listdja megjelenik ezen az oldalon.

Ide kiildjétek a fotot és a listat:
Levél > Budapest 35, Pf. 141. 1306
E-mail >info@tofproductions.hu

Toth Antal, a PSM egyik
autoverseny megszallottja
1. TOCA: World Touring Cars
2. GranTurismo 2
3. Colin McRae Rally 2.0
4. Metal Gear Solid
5. Driver

Neil Casini, a Clockwork Games
igazgatoja, hatigen

1. METAL GEAR SOLID: SPECIAL

MISSIONS

2. WIPEOUT SPECIAL EDITION

3. SILENT HILL .

4. CAPCON GENERATIONS

5. VAGRANT STORY

5. Metal Gear Solid
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TERVEZET

" F1 \NORLD

GRAND PRIX 2000

SZELJEGYZET:

HA CAROL VORDERMAN
CSUPAN EGYETLEN
FORVIA 1 JATEKOT
VASAROL EBBEN AZ
EVBEN, AZ BIZTOSAN
AZ F1 WORLD GP
2000 LESZ

TERMEKLERAS
HlFaJ: autdverseny
szimulétor
KIADG: Video System
FEJLESZTH: | Eutechnyx
MEGJELENESY December
LEHEZ INFO
AuTé
DESIGN:

seriilésé a

Szabad a palya! Ha eleged van a motor allitgatasabel
és az R&D-bil, atvalthatsz arcade-modba, ahol nem kell a

vagy a

VERSENY-TAKTIKAK |

1 Inkabb, melyik 1? Az SCEE féle
Formula One, az EA féle F1 2000
vagy az F1 Word Grand Prix 2000?
A Forma 1 szimulatorok témkele-
gebél a F1 World GP 2000 azzal tiinik ki, hogy
fejlesztoi, a La Mans 24 Hours és a feledés ho-
malyaba vesz6 Total Drivin’ programokat is
jegyzo Eutechnix gardaja olyan jatékot dobott
piacra, ami a legfrigidebb pilotaknak is elcsa-
varja a fejét.

A Forma 1 meghatérozo csapatai és legjobb
pilotai mind helyet kaptak a F1 World GP 2000-
ben, de a gy6zelmet nem Shumi vagy Mika
borebe bujva kell elémned: ,A gyozteseket sajat
képessegei juttatjak a dobogora tetejére, nem a
példakepeie™- véli Kev Shaw. ,Ugy gondoltuk,
hogy ha mindenki a sajat nevevel all rajthoz, és a
nagyokkal kell versenyeznie, a bajnoksag sokkal
izgalmasabb lesz” ,Ennek a radikalis lépésnek a
hatterét a Grand Prix-mod mérfoldkanek szamito
valtozasa adja meg” — mondja Shaw. ,Az autok

Az F1 World GP motor finom- egészen a

2000 készitsi a beallitasaval lengéscsillapitokig.”

fejlesztés soran a hihetetlen A Grand Prix
l6saghii taktikal ljesitményt hozhat yeken nem

és vizualitas
visszaadasara
helyezték a
hangsalyt.
Az
Eutechnix
egyik vezetgjét,
Kev Shaw-t idézve:
A gyakorlé és az
6meérs futamokon

ki a gépbal.
Osszesen harminc
-« Pparamétert

csak az auto
épségére kell
vigyaznod (bar,
kétségkivil ez
befolyasolja
= legnagyobb
meértékben a
teljesitményt),
2 hanem az
olyan

lehet a

Garazsba, ahol a

a kerekektsl

den jatékosnak jarganyokon aprésagokra is, mint
szabad bejarasa van a felfuggesztés, a
a CADCAM al i, kezdve kimél. gazadas,

illetve fékezés.

| énye 30 paraméter segitségével allithato
be. “Ot terulet (motor, sebességvalto, aerodina-
mikai jellemzok, fékek, R&D és depo-személyzet) a
jaték elején meg jelentGs fejlesztésre szorul, és ex
a jatekosoknak kell elvégeznitk.”

.Ha valamelyik tertlet fejlesztése mellett dén-
tesz, a csapatod egy része kivonul a versenybdl,
majd koralbeldl egy hét mulva visszatér, és veze-
1Gjuk jelentést tesz a kutatasok eredmenyeérdsl” —
mondta Shaw. ,Példaul, a motorteljesitmeny javi-
tasa érdekeben, a kutatok felhivhatjak a figyelmed
egy, a strlodast csokkentd difajta olajra, vagy a
motor felépitéseben eszkozolhet atalakitasokra”

A koncepcio célja az, hogy a jatekosok
érezzék, az auto valojaban nem a csapaté, hanem
az 6veé. A pilota vezetési képességeinek javulasava
parhuzamosan a jargany teljesitmenyet is allitani
kell, igy a versenyzo és a gép idovel ésszecsiszo-
lodik, és elvalaszthatatlan parossa valik.”
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A

Bar nem versenyezhetsz Shumacherkent,
Coulthardként vagy Hakinnenként, de az Gsszes
nagy pilotat legyézheted, ha a megfelelé
dontéseket hozol a palyan és a palyan liviil

Hasonldan a focihoz, itt is kaphatsz ajanlatokat
mas csapatoktol, ha jol szerepelsz a versenyeken.
A vezetési-ajanlat (drive offer) keretében meghivast
kapsz a csapat teszt-palyajara, ahol a megadott
idot tal kel teljesitened. Ha sikertl, meghivnak a
csapatba. Ekkor el kell dontened, hogy uj autoval,
vagy a régi, feljavitott géppel versenyzel-e tovabb.
LAzt akartuk elémi, hogy a jatékosoknak ne csak a
volan mogatt, hanem a palyan kival is dontéseket
kellien hozniuk.” — tudtuk meg Shawtol.

A jaték elején lezart palyakat és csapatokat a
futamokon elért egyre jobb eredményekkel nyithatod
meg. igy még bajnoksag végére is maradnak isme-
retlen palyak és csapatok. Ezzel a trikkel a versenyzok
érdeklédesét és a jatek izgalmat akartuk a vegsokig
fenntartani” — mesélte az Eutechnix vezetGje.

Ha az elébbiek megremitettek, valoszintileg
orommel veszed majd, hogy az arcade-mod sem
hianyzik a programbol. A tobbi Grand Prix jatékhoz
hasonloan, az FI GP 2000 arcade-madjaban sem
kell az auto séruléseivel, beallitasaival és a straté-
giakkal bajlodnod, csak a gazt kell a padloig nyom-
nod. A két-jatekos modban pedig osztott képer-
ny6n meérheted Gssze képességed a barataiddal

A jatek legnagyobb erGssége a realitasaban,
illetve a taktiai elemekben rejlik. Az Eutechnix eb-
ben latta biztositva a jatek sikerét. ,Az autok mind-
azon altal nem csak mechanikai, hanem lelki” ér-
telemben is sértlhetnek: ha tilporgeted a motort,
az felheviilhet, és kigyulladhat. Ha az aszfalton
porgeted a kerekeket, azok szintén langra kaphat-
nak. Az igazi Forma T-es versenyzéshez sokkal
tobbre van szikség, mint az auté palyan tartasa, és
ezt mind be is épitettuk az F1 Word GP 2000-be”-
buszkelkedett Shaw. Minden Fl pilotanak szikse-
ge van egy mentorra, aki segiti elrejutasat. , Mo~
gottunk is all egy tnnepelt Fl-es személyiseg, de
hogy ki, azt nem arulhatom el. Még egy ideig vami
kell a nagy leleplezésre.” — mondta Shaw. Ml

Pete Wilton

Careful! miss a corner and go on to the gravel too often
in Grand Prix Mode and you could blow a tyre

hozniuk, ne csak a palyar

Nyomas! Figyelj,
és tanulj a sztaroktol,
aztan mosd le ket a
palyaral

NEVJEGY

LoG6:
.II
= =eytechnyx
NEV: Key Shaw
BEOSZTAS: | Menedzser
SZAKMAL Szémos FPlayStation Jsték

HOLT:

feilesztésében vett részt az
elmolt négy évben. Dolgozott
a Total Driving-on, a Max
Fouwer Rscing-en és a Ls
Mans 24 Hours-on is

Eltekintve a rengeteg
autéversenytdl, melyek
kidolgozésdban részt vett,
3 Jéték kidolgozésshoz s
legfdbl inspiréciot a
valédi Forma 1, illetve 3
sebesség és s kifinomult
techniks - Gtvbzése Jelentette

TOVA

BBI INFORMACIOK

WEB LAP:

www . eutechnyx, com
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SZELJEGYZET:

HALA A KONAMINAK

A JATEKOK IMMAR A
SIRKAMRAK VILAGABA
IS BETORTEK

TERMEKLE{RAS Gyere a mamahoz! undorits zombik
|  és pokali feladvanyok nehezitik a mama karjai-
HiFaJ: 3 skcid / kaland o e gseoudeae
Krand: Koriami nagysikerii Hoolywood-i filmen
FEJLESZTH: | Rebellion A\ alapuls The Mummy koveti a
kalandfilmek minden apré
MEGJELENESY November mozzanatat. 'Kiegészitve ezt a~
P a Tomb Raide 1 keds
grafikaval a siker nem lehet kétséges. A
LEMEZINFG: tulvilagi lényekkel teli jatékot a PC jatékok
klasszikusanak szamito Alien Vs Predator
fejlesztoi gardaja kovette el.

Megkerestik a Rebellion gyartasi vezetGjét,
Greame Williams-et, és megkértik, avasson be a
jaték kulisszatitkaiba. Hamarosan ki is derdlt,
hogy melyik a kedvence része: ,Azok a hus-

ﬁgg‘;ﬂ 2236 skarabeuszok feltlmlhatatlanok, de
természetesen nem feledkeztiink meg a tucatnyi
élohalottrol, a rabszolga-zombikrol és a
fopaprol sem.”

A jaték soran Rick O'Conell bérébe bujva
kell a kuldetést teljesitened, kivéve a jutalom-
modban, ahol a hiper-cool feketeruhas Ardeth
Bay-kent |éphetsz szinre. Az egyes helyszineken
harom felvonasban megoldando feladatok teljes

A filmadaptaciok a Star nek, fohasok és ellenségek  zonyitotta ratermettségét. mértékben megegyeznek a filmbeliekkel. A
Wars sikere 6ta jelen mellett, az eredeti szi- Greame biztositott afeldl, Williams szerint 90 szazalékban akcict
vannak a jatékpiacon. Az nészek hangjat is kél- hogy a The Mummy-val tartalmazo jaték soran tizenharom fGszinten,
elst filmeken alapuls csonvették. ,Mind a tiltett korabbi mes- harom fGellenség-szinten és hat arcade-szinten
programok mér az arcade- - vizualis, mind a hang- termiivén is. kell magad vegigkiizdened.
jatékok haskoraban hatasok terén ragasz- A filmszerii képi hatasok Az akcio-szakaszban egy sor csapdat kell
megjelentek. Anglia kodtunk az eredeti kulcsa a jelenetek kijatszanod, amiket a kifosztott sirkamra lakoja,
legnagyobb jatékfej- beillitasokhoz a film megfeleld vagasaban Imhotep almodott meg. Ahogy Willams el-
lesztoje, a Rebellion rettenetének és félel- rejlik. , Sok energiat fek- mondta, a csapdak rendkivul aljasak. Az egyik
cégvezetdje azonban bizik  metes hangulatanak minél  tettiink a vagasok alkalommal példaul, halalos csipésti moszki-
benne, hogy a Ty l6saghiibb visszaada okéletesitésébe, hogy tokkal teli kamrabol kell kimenektlnod. Ne
sikeriitt Gjat alkotniuk az  érdekében.” — mondja jaték képi vilaga minél felejts el szanyogirtot magaddal vinni a The
adaptaciok terén. Williams. kézelebb alljon a fil- Plague of Gadflies szakaszbal Ha megsincs nalad
A fejlesztés soran az egyik A hanghatasok kifej- méhez” — magyarazta spray, ki kell dolgoznod egy menekdlési Gtvo-
legfontosabb szempont a lesztését egy BAFTA Williams. A jaték tar- nalat a foldrengések kovetkeztében allanddan
mozi-minGségli 3D-5 jeloltre biztuk, aki a talmazza a film foly- valtozo helyszinrél.
grafika elérése volt. A feszilltséggel teli Alien Vs tatasanak, a The Mummy Williams szerint a Mummy-t nem lehet egy
filmben szerepls helyszi-  Predator-ral mar bi- Returnsnek elozetesét is. kalap ala venni a Tomb Raider nyomdokaiban

ALLAPOT: | BOY

Z T CITEN Vog i e R v gy S e £
mezr: | .Konnyen a kidmlo sdsav, vagy a fortyogo lava martalékava valhatsz, ha
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Scarabeusz-
tamadas! A filmbeli has-
zabalok megjelenése nem
igér sok jot.

jar6 sirkamra-fosztogato jatékokkal: , Az akciok
korantsem hasonlitanak annyira az Indiana Jones,
vagy a Tomb Raider sorozatra, mint arra a
legtobben szamitottak. A Mummy sokkal
kényortelenebb és nyomasztobb elodeinél” Uj
jatekaban a Rebellion a versenytaraienal
valosaghtibb és hihetbb komyezetet teremtett
a PlayStation rajong6 kalandoroknak. ,Fontos
volt, hogy az okori Egyiptomban is hasznalt
eszkozoket alkalmazzunk a jatékban, kalonben
nem sikertlt volna hihetd formaban 6tvozni a

fantazia és a realitas vilagat." — magyarazta NEV: Groeme Williams
Williams, hozzatéve: ,Néhany iranyitoeszkoz i Y o -
ismerosnek tiinhet, de csak azért tettik be ket BEOSZTAS: Frodukcids igszgatd

a jatékba, mert ezek bizonyultak a legmegfele-
SZAKHAT Evekia dolgozott stodid-

l6bbnek a szereplok mozgatasahoz.”

vezetdként s Psyarosis-nél,

Persze a jatszhatosag kedveert alkalmankent HOLT: SeGACBLICAT 5" RebB1T56Rhoz,
hattérbe szorul a realitas, mint a példaul abban hogy olyan miiveket
a szakaszban, ahol egy surf-deszkan kell Ricket alku‘:lhassuf‘;: '2‘”‘5 :éldéul
atjuttatnod a Nilus alatt. Egy kalandjatékban SO E SR EEaS 0N -
szerepet kell, hogy kapjanak a hihetetlen akciok, ,‘
az (tkeresés, a menekuilés és persze rengeteg RAHATAS ! Az slapditlet ternészetesen

csapda is.

Az erdszak és a halal fuvallata
minden jatékost megcsap, amint a duplacsévii
pisztollyal vagy a Lewis-puskaval utat robbant az
éléholtak sorfalaban. A hihetetlen elemek a
magikus amulettek felkutatasaval és kesobbi
felhasznalasukkal folytatodnak. Ha zsakutcaba
érsz, nagy valoszintséggel befejezodik evilagi
palyafutasod is. Konnyen a kiomlo sosav vagy
egy fortyogo lavafolyam martalékava valhatsz,
ha eltévesztesz egy fordulét, vagy ha belebot-
lasz egy kilonosen éhes zombiba. Az étletesse-
get eztttal nem potolhatod joindulatd varazsla-
tokkal, mert a csillag-kulcs is csupan egyszer
menti meg az életed, raadasul minden szint
vegen eltdnik. Il

Lee Hall

Ez aztan a forro kaland! a forres s20
szerint értendd, hiszen ebben a szakaszban a kiémlé
lavan kell hullamlovagolnod.

3 filmbdl szérmazik, de sz
Alien Vs Fredstor és Lars
Croft hatésa is érezhetd s
Jatékon,

TOVABBI INFORMACIOK

WEB LAP:

www, rebellion, co.uk
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ciu:

BUZZ LIGHTYEAR OF STAR COMMAND |

SZELJEGYZET:
BUZZ MEGSZORITJA
A CSIZMAJANAK
CSATJAT, ES A
CSILLAGOK FELE
VESZ| AZ IRANYT.
KOVESD TE IS!

TERMEKLEIRAS

HOFAS: Ak i d-kaland

K1ADG: Activision

FEJLESZT: | Disney/Fixar

HEGJELENES!) 5001 gleje

ALLapoT: | 90%

zegény Buzz! Emlékszel, mennyire
osszetort, mikor a Toy Story elsé
részének végén rajétt, hogy 6 va-
I6jaban nem iircowboy, csupan egy
jatékbabu? Szerencsére Woody nem torte
ossze teljesen az acélos tekintetii kalandor
onbecsiilését, és eltitkolta, hogy minden
bi | egy taiwani gy
alkalmazé gyarban latta meg a napvilagot.

A Buzz Lightyear of Star Command-ban
visszatér a vilagegyetem leghGsiesebb trcow-
boya, hogy tovabb ¢regbitse legendas hirnevét.
Felkerestik Tom Heath-et az Activisionnél, és
megkeérdeztik, milyen veszélyekkel fog hostnk
ezdttal szembenézni.

,Meg kell szabaditanod a galaxist Zurgtol,
undorité talpnyaloitol és fenyegetd hadseregé-
t6ll " Es ki lesz a segitotarsa ebben a kaldetés-
ben? ,Természetesen hii tircowboy baratai mel-
lette lesznek, hiszen még & sem képes egyedul
végigildozni a kozmoszon a gonosz rémeket,
kiizni a készilé tévésorozatbol a befurakodott
szornyeket, és vegul legyGzni Zurgot.” Heath
mondott néhany szot a Buzz oldalan harcolo
szereplSkrdl is. ,Tangean hercegndje, Mira, tele-
patikus képesseégeivel segiti Buzzt a heroikus
kiizdelemben, és itt van a Jo-Ad bolygorol szar-
mazo hatalmas farmerfid, Booster is.” Ekkora

segitséggel a hata mogott, elbukhat egy Buzz-
féle hos? Aligha!

Heath lelkesen mesélte, hogy a jaték alap-
vetSen az akciokrol szol. ,A jaték tele van pergd
akcioval és sokkal tobb tiizharcban lesz részank,
mint a Toy Story eléz6 részében.” Széval, Buzz
tjra bevetheti hofehérre sikalt fogsorat?
Pontosan! A legtjabb fegyverekkel és
transzportalo egységgel lattuk el: [ézer és
plazma puska, gépagyu és rakétak vannak
a tarsolyaban.” Hat igy, nem valoszind,
hogy sorba kell allnia majd a fegyverrak-
tar eltt. Es mi Gjsag a jarmivekkel? ,Ka-
pott lebegSdeszkat, motort, repulckész-
letet és teleportot, Gigyhogy nem lesz
gondja az utazassal.” Kell ennél tobb egy
akciohtsnek?

A legizgalmasabb ujitas, hogy a
jatékban barmilyen iranyban befolyasol-
hatod Buzz-t. ,A jatékosok tobbféle
stratégiaval is probalkozhatnak: gyijthet-
nek municiot a fegyverekbe, de rahajt-
hatnak a teleportalashoz szitkséges bonu-
szokra is. A valasztasi lehetSségek szama
szinte végtelen.- mondta Heath. Mi,
PlayStation rajongok pedig pontosan erre
vagyunk: sokaig jatszhato, izgalmas kalandokra. ll

Al Bickham

Csak agy repeszt a parancsnok a
fiirge kis jarganyon.

zokj hozza a vakite
fogak latvanyahoz: a Buzz
Lightyear of Star Command a
nemrég bemutatott Gj Disney
film méltd rokona.

NEVJEBY

HUNKAHELY Activision

NEV: Ton Heath

BEOSZTAS: Senior producer

SZAKMAL Hieldtt csatlekozott sz i

HOLT: Activision gérdéidhoz, Tom a |
Sony-nél volt proarosczo, és két i
és fél tvig dolgozott sz EA-nél. i

RAHATASOK: | A keszilg TV sorozst i

megalapozésa mellett, s
Jétékkal Tom f6 ceélis egy
kilonleges ksland megslkotésa
volt,

,,Meg kell szabaditanod a galamst Zurg-tol es gonosz hadseregetﬁ'l""

‘—"\B
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SZELJEGYZET:
USS ES RUGJ, DE
CSAK A FEJRE! HA
SIKERUL, NYERO LE-
SZEL A LEGKEME-
NYEBB KUzZDOSPORT-
BAN IS

Képes vagy megragniz igen,
meg tudod, raadasul nem is egyszer

TERKEKLETRAS

HlFad: verekedds

K1aDg: Crave

FEJLESZTH: | Opus

MEGJELENES:| November:

ALLaPOT: 55%
intha Gsszegyurtak volna a Harcosok
Klubjit és a Sarkany kozbelép-et. Az
Ultimate Fighting Championship zabo-

latlansaga hatalmaba keritette az egész
Egyesiilt Allamokat. Az UFC-nél vadabb sport nem
létezik a foldon, hiszen az ellenfél legyozése
érdekében itt minden d

ol te is

P akep

Jeff Bamhart producer azonban felhivta a figyelmet
13, hogy a jaték nem csak féktelen erGszakrol szol
.Career-modban létrehozhatod sajat versenyzad, akivel
29 ellenfélen kell atverekedned magad, mikozben
begytijtod a gyGzelmekert jar képesség-pontokat. A
képesseég-pontokkal vasarolhatsz Uj mozdulatokat,
nagyobb rigo, illetve ttderdt, novelheted
allokepesseged és kitartasod” A Career-mod mellett,
természetesen beépitetek a jatékba Tournament,
Exhibition és a felkészilést segitG Practice-modot is.

A véres sportok rajongdi kétsegkival imadni fogjak
a szereploket. ,A harom legerGsebb harcos a foldbe
dongol6 Tito Ortiz, a birkozasban és titGercben
verhetetlen Kevin Randekman, illetve a hihetetlencl
gyors Pat Militich’- mondta Barnhart. A harcosok altal
valaszthato kuzdstilusokat az Opus tesztelGi kozt
népszerti jusitsu, boksz és birkozas elemeibdl allitottak
ossze. Es mi a helyzet az alloképességgel?” —kérdeztik
Bamhartot. ,Ez egy nagyon jatékos-fuggd jellemzs,” —
felelte — ,amennyire lehetett megprobaltuk a szereplok

stilusahoz és teljesitményehez igazitani azt.”

Minden harcos 30 alapmozdulattal rendelkezik a
jaték elején, de ez az eredményességiknek megfeleld-
en 40 specialis mozdulattal egészithet6 ki a
tovabbiakban. Vajon hogy tudja a program nyomon
kovetni és érzékelni ezt a rengeteg csapast, Gtést,
rigast és dobast? Bamhart elmondita, hogy a fejlesztés
soran ez volt a legnagyobb nehézség, amit meg
kellett oldaniuk. Az atvirrasztott hosszu éjszakak
utan, vegul sikeril egy kivaléan mikods
utkozés-érzekeldt kialakitaniuk, ami barmilyen
versenytarsaval szemben megallja a helyét.

Szemben az ECW-vel az UFC mérkGzései
nem torkollanak nevetséges kinzé-jelenetekbe,
mivel nem épitettek be szemkiszuras-szerti
mozdulatokat. Az ellenfél rohamai, ennek
ellenére életveszélyesek lehetnek. ,Nem
vérfurdét akartunk nyitni, hanem egy kiizd6-
teret tokos legényeknek”” - mondta Barnhart.
Vannak konnyi ellenfelek, de a bajnoki cimhez
hosszd és faradsagos Ut vezet. ,Miutan
elnyered az eziist dvet UFC-modban, meg kell
védened azt 12 egymast kovetd ellenféllel
szemben, hogy a magasba emelhesd az arany
oOvet” — tudtuk meg Bamhart-tol. Persze a
korhazi apolas koltségeit még ez sem fedezi
teljes mértékben. Il

Dan Mayers

TIT0 = FRANK
NRTIZ SHAMRDCK

nelght
welght

hometown
oumtry |

| MARCO RUAS

néezr: Nem wérfiirddt akartunk nyitni, hanem kiizdteret tokis

Ruas Vale Tudo=

Grrr...!

mozdulatokkal

Igazi harcosok, igazi

" NEVJEGY

VALLALAT: Opus

NEV: Jeff Barnhart

BEOSZTAS: Froducer

SZAKNAI Rengetes Jdték feilesztésé-
ben vett részt, kezdve s i

HOLT: Tony Hauk’s Skatebosrd-tel, ~|i
s Galerisns-on 4t, s |
Descent J-ig. i

RAHATASOK: | Meghstérozék voltak o |

valadi’ UFC. versenvek; de
soket ‘meritettink s

Tekken: Tobsl No 1-b&l és
8 Street Fighter—bél is.
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TERVEZET

SZELJEGYZET:

A SIKERES TV -
SOROZATON ALAPULO
JATEK, A POKEMON
FELELMETES
RIVALISA.

TERMEKLETRAS

HFAJ: RFG / kaland /
szrnytenyészti

|t K1ADG: Bandai UK

FEJLESZTH: | Bandai

MEGJELENES:! November

ALLapor: | BOY

ége a hosszu varakozasnak. A sajat

Y
tulajdonosok imai meghallgatasra
talaltak. Hamarosan elkezd6dhet a
szornyek tenyésztése és nevelése: a Bandai
kiadacab iclent a kézkedvelt TV
sorozaton alapulé Digimon World.

A jaték elejen kapsz egy véletlenszeren kiva-
lasztott Digimon-t, amivel a keresztel utan el-
kezdheted Digimon-szigetének bebarangolasat, és
a lakosok 6sszegytijtését. Sok problémat le kell
kizdened, mivel némelyikiik rejtélyes modon el-
vesztette beszéd-képességét. A végsd cél felku-
tatni és legyGzni a gonoszt, aki elpusztitotta a
sziget egykoron viragzo tarsadalmat.

Rengeteg RPG-vel és kalanddal van telettiz-
delve a jaték.- tudtuk meg Darrell Jones-tol. ,A
jaték soran fel kell deriteni az egész szigetet, és
fel kell keresni minden Digimon-t. Feladvanyokat
kell megoldani, informaciokat kell szerezni a lako-
soktal, és kilonbozé dolgokat kell begytjteni”

Az akciok nagy része az ellenseg altal elfoglalt
févaroson, File City-n kivil torténik. A siker érde-
keben gondoskodnod kell a szomyedrdl. Etetned
itatnod és a viselkedésének megfelelen dicsérned,
illetve bintetned kell, hogy mire felné tisztességes
rém valjon beldle. Ahogy n6, egyre onallobb lesz, és
be-be ugrik az erdcbe egy kis kajaert, ha megéhezik.

A szomyed képességeit javithatod sokféle

passziv modszerrel is. Példaul, ercsitheted izmait,
ha idénkent elnaspangolod a hatalmas boksz-
kesztytivel, vagy ha szétrigatod vele a Zold Edz6-
teremben |évé faronkoket.

JA sziget felfedezése kozben joszandeki
és gonosz szomyekkel is talalkozni fogsz.” -
mondta Jones. ,Rajtad milik, hogy elfutsz vagy
szembeszallsz veluk. Miutén legyGzted vala-
melyiket, 6sszebaratkozhatsz vele, de elsfordulhat,
hogy tjdonsiilt ismer6sod mindenét hatrahagyva
elmenekal az els6 adando alkalommal.”

Az én Digimonjaim mind kékemény le-
genyek!” — biszkélkedik Jones. ,ElGszor min-
dig tok, és csak utana kérdezek!” Bar az
informaciokat és a kulcsok fellelhetGsegét
verekedéssel nem tudod meg.

Jones elragadtatva mesél a jatek grafikajarol is:
A Digimon 3D-s figuréi a Final Fantasy-hez hasonlo
hattér elétt mozognak, ami megkonnyiti a helyze-
ted, ha példaul surgésen WC-re kell vinned a kis
szornyed. A forgd kamerak képe ugyanis nagyon
zavaro lehet.” A fejlesztck az id6 malasanak érze-
kélteteésere is figyeltek: az éjszaka kozeledtével a
kép fokozatosan elsoteétul, és a szomyed életritmu-
sa is rendszeres etetést, itatast és alvast igényel.

A Digimon World megjelenését novemberre
tervezik, igyhogy lassan elkezdhetitek napiren-
detek atszervezéset. Ml

Lee Hall

Pikachu halott? ua
a Bandai tervei szerint alakul
a jous, az év végére senki nem
fog emlékezni a Pokémonra

NEVJEGY

Bandai UK

ve=t: Az én Digimonjaim mind kékemény legények

NEV: Darrell Jones

BEOSZTAS: | Menedzser

SZAKMAI Jones rengeteg  Jatek
fedlesztésében vett részt

MOLT: 9 Digimon mellett, tobbek
kizt 8 Fower Rsnger-ten is

RAHATASOK: | 4 Diginon Uorld slspitlete

9z azonos. cimli, Jelenleg
is futd kozkedvelt TV
sorozatbol szérmazik.

tan Vkérdezek”
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The World Is Not Enough

Széveg: Steve Owen Fotok: Piers Hanmer

MR. BONE

GYONYORU NOK, HI-TECH FELSZERELES, ES
MEGALOMANIASOK. NEM, EZ NEM A PSM
IRODAJA, HANEM MR, BOND VISSZATERESE
A PS1-RE: EZ A THE WORLD IS NOT ENOUGH

ames Bondnal nincs jobb; és
harki, aki nem igy gondolja,
téved. Vitanak nincs helye.
Es ez a videojatékokra is
igaz. Nem véletlen, hogy az egyik leg-
nagyszeriibh szamitogépes jaték, a
Goldeneye, sokkal jobh, mint a folyta-
tasa, a Perfect Dark. Hogy miért?
Mert a fdszerepldje Bond. Tudjatok,
mélyen legheliil mindenki Bond akar
lenni. Még a lanyok is. Eppen ezért
PlayStation tulajdonosként kissé kinos
elismerni, hogy a kis sziirke dohozka
egyetlen probalkozasa a Bond licenc
szerepeltetésére — a Tomorrow Never
Dies - kahé olyan izgalmas, mint egy
tal spenot.

Es itt jon a képbe a The World Is Not \
Enough. Ujra zavarba ejtéen sok idével
a mozifilm bemutatoja utan, és Gjraa p

Vajon ki lehet ez? Egy nyakig felfegyverzett harcos, vagy csak
a postas? A miheztartas végett azért hatba lgjik...
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SZINES

» BlackOps fejlesztésében. Ez alkalommal
az Electronic Arts-szal valé megallapodas
alapjan a garda joval tobb idét kapott a
fejlesztésre.

.,/ Tisztaban vagyunk vele, hogy a
Tomorrow Never Dies nem volt valami zseni-
alis,” — ismerte el Albert Penello, a The
World Is Not Enough PlayStation-verzié-
janak producere — ,de a Black Ops mellett
legyen mondva, hogy az id6 is elleniik dolgo-
zott.” Es az igazat megvallva, a tarsszer-
z6déses licenc az MGM-t6l nem biztositott az
EA-nak teljes beleszolast a jaték készitésébe.
A The World Is Not Enough-hoz azonban
teljes licencszerzGdést kotottek az MGM-mel,
illetve Danjag-al, a Bond-producerrel, igy
sokkal nagyobb szabadsagot élvezhetnek.

A két jaték kozotti legszembedtldbb ki-
|6nbség a harmadikbél elsé személy(i nézet-
re vald valtas. Ez alkalommal tényleg (gy
érzed majd, hogy te vagy Bond, és nem a
mogotte osoné operatdr. Te vagy az, aki le-
16vi a rosszfitkat, aki hatastalanitja a bom-
bakat, és te fogod lefektetni a ndket (azért
ezt az utolso kijelentést nem kell tal sz6
szerint venni...)

Természetesen a The World Is Not
Enough-ban Bond hatalmas fegyvertarral
rendelkezik. Mig a Walther PPK nyilvanva-
l6an szerepel itt, kodos tzleti megalla- p

Aha! gy vidam ficke baratsagos
Kérszakallal. Ha te lennél Albert
Penillo, a The World Is Not Enough
producere, te is biztos orillnel

A nyakig felfegyverzett ¢
kelet-eurdpai gengsztereket irté Bond
bérébe kellemes belebgijni...

+Erezd, hogy te vagy Bond. Te vagy az, aki
leldvi a rossz fiiikat, te hatastalanitod a
bombakat, és te dontdod agynak a ndket”

nos, UJRA EGYUTT

A The World Is Not Enough szorosan kd\nﬂg film térténetét, amelynek
lepé médon The World Is Not Enough. A | jaték osszes palyaja valamilyen madon knp-
csoledik egy-egy filmielenethez, de legtobbszér a térténet altal szabott hatarokat ki-
toltak, hogy igy adjanak a jatéknak nagyobb valtozatossagot. Az EA szabad kezet ka-
pott a tervezésben (egész addig, amig Mr, Bond szereti a masodik palyan talaihaeé

néket...), a Black Ops pedig tiszta lappal indulva a sajt elképzeléseire tamaszkodha-

7

tott a és a film jatekba valo Igazi

stilusban az 6sszes killdetés magyarazataval kezdédik, ezutan kapod meg a feg

reket és a tobbi miityiirt. Végiil Miss MoneyPenny ,Csak igy tovabb... Immmzntar]mt
meghallgatva mar csak néhany filmjelenet valaszt el a killdetés megkezdésétdl - a
végére tisztara dgy érzed majd magad, mint Pierce Brosnan.

Az elsé szint - Courier (hirvi-
- egy spanyol bankban
jatszodik, a masodik pedig
{King’s Ransom - kiralyi valt-
sagdi) az MIB féhadiszalla-
san, azonban mindkettében
lathatunk j6 par jelenetet a
filmbél.

A Cold Reception (hideg fo-
gadtatas) egy sielés rész,
mig a Russian Roulette
{orosz rulett) Bond és
Gjboli asé

A Masquerade (alarcosbal)
palyan Bond agy tesz, mintha
& lenne Renard egyik embere,
egészen addig, amig el nem

nak pillanatat 6ro
A Night Watch (éjieli orsegl
Elektra King hazaban jats:
dik, ahol minden lopakoda:
Kképességedet latba kell vet-
ned a terhelé bizonyitékok
felkutatasara, mig Elektra
alszik.

jut
ahol bemutatkozik a szemre-
valé Dr. Christmas Jones.

A City Of Walkways (jarda-
varos) szintet az EA egy ide-
je mar reklamozza; ez egyéb-
kent Zukowsky raktarhaza-
ban jatszédik. Le kel I6i
ket helikoptert, amelyek alja-
rél hatalmas kérfirészek log-
nak lefele - errél bévebben a
Kemeényits be hasabon
olvashatsz.

A Turncoat-ban (képénye:
forgaté) Elektra taszul ej
M-et, és a Falling Angel-ben
(Zuhané angyal) Bond kedves
francidja utan kajtat. Végil
elériink a Meltdown-hoz, ahol
- mar amennyiben meg aka-
rod menteni a vilagot - le
kell nyomnod a rosszat, ha-
tastalanitanod kell a bom-
bat, idealis esetben egy
masodperccel a robbanas
elétt.
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The World Is Not Enough

filmlicenceket. félretéve Bond

énmagaban is csabito téma.

A szerzidésre éhes EA végre

megkapta a lehetdséget, hogy
sajat torténetet kerekitsen, ez pedig a
sokatmondd cimmel biré 007 Racing
megalkotasahoz vezetett. Stabunk gyors
cimvaltoztatast ajanl, mer mindenki, aki-
vel beszéltiink a jatékrol, a név alapjan
egy Crash Team Racingstilusii gokart-
versenyt képzelt mag elé, hatalmas lu-
fifeji Bonddal a térpe méretii Lotus vo-
lanja mogott.

Szerencsére a 007 Racing inkabb
olyan, mintha gsszekevernénk a Need
For Speedet, a Spy Huntert és a
Vigilante 8t. A jaték elkészitésével az
Eutechnyx, a Need For Speed ij fejlesz-
tégardaja lett megbizva.

Mar egy jo ideje meg akarjuk csi
nalni ezt a jatékot” - kezdte Peter
Royea, producer és James Bond-fana-
tikus - ,Nem akarjuk, hogy az emberek
agy gondoljak, csak azért kesziilt el,
mert a mienk a licenc. Mar vagy 6t éve
el akarom késziteni, csak arra vartam,
hogy az EA-nak lehetésége nyilion erre.”

Ez lesz az elsé olyan Bondaték,
amely nem kapcsolodik szorosan egyet-
len filmhez sem. Royea-nak igy lehetgsé-
ge van egy sajat tortének kialakitasara,
ami talan egy kicsit Driveres, de sebaj.
Természetesen, mivel a kormany Bond
kezében van, kell valaki, aki a vilagot
akarja uralni/elpusztitani/stb - ez alka-
lommal egy holland iizletemberre esett a
valasztas, aki a benzinbe kevert, kipufo-
gocsavon keresztiil kiarado méreggel
akar mindenkit megmérgezni.

LA lényeg természetesen az auté-
zas,” - mondta Royea - ,de a kiildeté-
sek agy kapcsolédnak egymashoz, hogy
egy torténetet mondjanak el, beszivar-
gassal, lopakodassal, egyéh, nem-autds
elemekkel.”

A 007 Racing szintiszta akcio. Az
EA idegesitéen sziikszavi a részletekkel
kapcsolatban, de annyit azért lehet tud-
ni, hogy a 19 filmbél nem egy auté sze-
repel majd, mint az Aston Martin DB5,
vagy a BMW 23, és persze a villam-
gyors Lotus Elise. Minden jarmiihoz fegy-
verek és eszkazok széles skaldja tarozik,
példaul Stinger rakétak a helikopterek
ellen, vagy a fényszérek mellett elhelyez-
kedd gépagyuk, amelyekkel gyanitian
kozlekeddk kocsijat tehetjiik tonkre...

i modon ezeket é
a jaték folyaman, egy mas utan lehet
majd megkapni, és érdekes megoldas,
hogy nem mindig egyszerii rajonni, me-
lyiket hol hasznaljuk. Szerencsére R (a
Titkosszolgalat G embere, aki Q helyét
vette at) mindig készen all, hogy tana-
csot: adjon.

Bar a Need For Speed egyre inkabb
szimulaciéhoz hasonlit, a 007 Racinget
a PSM nem talalta killonésen valésaghi-
nek (no nem mintha a Bond filmek azok
lennének). A jaték négy szintjét tudtuk
kiprobalni, és legtobbjikre a nagy sebes-
ség, a sziik kanyarok, csomé iitkozes,
és persze rengeteg lekapni valo rosszfit
volt: a jellemz5. Tekintve, hogy a tortée-
net nem olyan egetverd, ez biztos jol
miikodik majd. Természetesen az
Eutechnyx-re hatassal volt néhany Bond
film-beli iild6zéses jelenet, agyhogy re-
meéljiik, lesz alkalmunk egy foly folott
atugratni egy 360fokos fordulat kozben,
mint ahogy azt az egyik részben lathat-
tuk. Az azonban még mindig nem eldan-
tétt, hogy a novemberi megjelenéskor mi
derill ki a jatékrol: valoban az Aranyui,
vagy csak egy gyors flort Miss
MoneyPenny-vel.

Z2Ee

A fejlesztdk igérete szrint
jopar gyényéri autéba beiilhetsz - a mi
kedvenciink azonban az Aston Martin a
Goldfinger-bal
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The World Is Not Enough
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A The World Is Not Enough szerey

IMR VAMHDL’

% bemutatott mozifilme! Ez vajon hogy lehet?...

et
JAMES BOND ' ELEKTRA KING CHRISTMAS M LANY
Elegans, kifinomult, Nekem egy férfi uk fegyvere- Bar egyszer Anglia Ha Monica Lewinsky ZUKOVSKY
elbiivi a nék ked- sem tud ellenallni.” Dr. Jones a jaték ket rabol el, csé- Kiralyngje volt, ki int Ez a kedves orosz
vence. Rolam elég - jelentette ki, és nagy részében utal- rendszereket: rob- most az MIE igaz- nehézsalyi a
ennyi; Bond jol ba- mindig csak a leg- ni latszik Mr. Bond- bant fel, elrabolia gatoi szerepét val- mindenki megértens Goldeneye-ban még
nik a fegyverekkel, jobbakkal kezd, de ot, végiil aztan per- Elektrat, és a skot lalta magara. Az Bill Clintont. De nem rosszfiit alakitott,
autokkal, az egyéb valami gyanis kori- sze lefekszik vele. felfold egyik rendd- irodaja elég ren- Ggy. Sajnos ez most azonban segit
eszkozokkel, és lotte. Neézzilk meg Ezek a nok! re. ljiesztd alak. detlen. csak az Bondnak. O ette
még nyakkendét csak kozelebbrél, st et jelenetben meg az ésszes siitit.
kétni is tud. hatha kideril... szerepel. Szégyen és

gyalazat.

Miss
MONEYPENNY
A szeretetre mélto
allandé szereplé M
Jtitkarngie”. Min-
denféle pletykak
terjengtek roluk,

amig M férfi volt.
Most még tibb
terjed...

R

Q visszavonulasa
utan 6 vette at a
robbané, névekvd,
iranykeresd eszko-
2ok iranyitasat.
Epp hozott egy pa-
pagajt. Nem moz-
dul.

» podas alapjan kideriil, hogy az idealis
hangtompitds kézifegyver a Wolfram P2K.
Mikor a pontossag helyett inkabb a I6-
gyorsasagra van sziikség, a P2K helyett ideje
elékapni a Meyer Taktikai Géppisztolyt. A
Koffler&Stock, KS5 mar kissé pontosabb
fegyver, mig az ités Munitions Belgique
PS100-t6l semmilyen golyoallé mellény nem
véd meg. A jatékban persze szerepel egy cso-
mo olyan fegyver is, amit a filmben nem lat-
hattunk, példaul granatok, gazbombak, és
egy kellemes rakétavetd (errdl bovebben a
Keményits be hasabon olvashatsz).

Danjaq egyik licenc-feltétele az volt, hogy
a jaték kékeményen biintesse az artatlanok
lemészarlasat. Ha valakinél nincs fegyver, és
te mégis puskavégre kapod, mar kezdheted is
az egész palyat eldlrél. Szerencsére R (Q he-
lyettese, akit a filmben Jonh Cleese alakit —
épp iddben, tekintve, hogy Desmond Llewelyn
elhunyt egy tragikus motorbalesetben) mindig
a segitségedre lesz. Alapvetd kémfelszerelés-
ként nalad van egy mobiltelefon, ami tartal-  jelentette ki szerényen Penello, és nem tilzott.
maz egy nagy energidji kabitofegyvert, ezzel A Black Ops komolyan atdolgozta a Tomorrow

Csak ho?y lassatok,

elkeriilhetok a feleslégﬁépyllkossagok Never Dies engine-jét, biztositva, hogy a The :,ﬂ'fé,nl;?l—,iiél:":égﬂé‘:ﬂ;t:e,;hz‘;
A The World Is Not Enough eayik legizgal-  World Is Not Enough a tetszetGs kiils mogtt szint- és karakterkészités a kezdetek

masabb.jellemzéje az, hogy a grafikaja Iéleg- komoly belsét takar, és idegfeszité akciokkal A betiestely

zeteldllito. ,Nem hiszem hogy valaha is lesz varja a jatékosokat. ,A PlayStationl-es

ennél jobb grafikus motor: ﬁ‘a}Staticnl—re” — - jatékok CD formatumanak koszonhetéen —p

WA mtelthahszerepelnek olyan fegyve- e feiccd, e . e

Talan gyerekeil mégis megolod Gket?

rek is, amit nem lithattal a filmben” "~
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olyosakon rohangaszni
kérbe, mikézben a
rosszfitkat leveldozod

melézni is kell egy kicsit.

Itt van példaul ez a City
Of Wallways elnevezésii szint,
ahol Bondot gépfegyverekkel
felszerelt. helikopterek hajku-
rasszak, amelyeknek az aljara
valaki még egy bazi nagy ker-
fiirészt is odalégatott. Még
mindig lesznek lelévaldozni valo
rosszfik, de most mar meg
kell talalnod azt a bizonyos R-
rel kezdéd neuii finom hang-
szert.

Talan dgy néz ki, akar
egy sima videokamera, de ez
egy olyan kamera, aminek
nem szivesen alinal a ro

a helikopterben I3 fazonokbdl
pikkpakk siilt has lesz.

» lehetdségiink volt rengeteg nagyfelbontast
ra felhasznalasara.” — folytatta Penello —
kidolgozottabb az
eddigieknél, és a helyszinek és a latotavolsag
jelentdsen megnétt. Van egy rész, ahol egy
csigalépesd alatt allva felfele nézel — itt gorbi-
tett felszineket alkalmaztunk; szerintem ennél
tovabb nem lehet eljutni egy PS1-es jaték gra-
fikajanak fej sekor. A palyatervezdink
szére beépitettiink egy frame rate (képfrissitési

»Dobbenetesen jol néz ki, és az a
néhany palya, amivel jatszottunk,
élvezetes volt és ijesztd” -

sebesség - kocka
/ masodpel
bosabb” és lassabb az animacio) szamlalot,
igy addig rakhattak a palyakra tjabb és tjabb
részleteket, amig el nem érték az altalunk
meghatarozott alsé sebességkorlatot.

nem a TV-é, hanem a jatékeé;

Ujabb ahitatra ad okot a szinészek mozgas-

rogzitése (tisztara Keanu Reeves a Matrix-bol
— bocsi, Keanu Reeves kaszkaddre a Ma
bél...). A szerepldk életer6-pontjai szétoszla-
nak a test kiilonl észére, igy ha valakit
labon 165z, az elesik; ha a karjat talalod el, a

— minél alacsonyabb, annal ,,dara-

Ezek az igyes fickok még le is buknak,
mikor rajuk I6sz. Disznosag...

letamadni.” — lelkesedik Pennello — ,,Seg
giil hivjak egymast, és rajonnek, a térkép mely
részei mogé rejtézhetnek el.”

Természetesen a The World Is Not Enough
débbenetesen jol néz ki, és az a par szint,
amit kiprobalhattunk, még vazlatossagaban és
félkész allapotaban is Griilten szérakoztatd
volt. Egyetlen dolog hidnyzik ebbdl a Kara-
csonyra tervezett megjelenést csodabol: a

tesség miatt a Plays‘# processzora mar
képtelen lenne egy. os: k pernys kezelésére.

,Megprobalkozhattunk volna egy tobbjatékos

méddal, de mindanny an arra a véleményre ju-. |

masik kezével megmarkolja a sebesultet a fej-

|6vés hatésa elég eg
Az els@ szemely




SZINES

Akar a IePke. az ilyen és hason-
] rﬂgésakat valé: éghu modnn Iehut

profi la:ékns mozdnlabalt viszik szamito-
gépre

zt hihetnéd, hogy ez csak egy
Nike rekldmban valhat valora;
Edgar Davids, a holland kozép-
palyas a jobh labédra guritja a
lahdat, és védjegynek szamité mozdulata
utan atpasszolja Paul Scholes-nak.
Scholes, azon kevés angol jatékos egyi-
ke, akik valamiféle meghecsiilést szerez-
tek maguknak a 2000-s Eurépa Bajnok-
sagon, leszedi, és balra sopri, egyenesen
a francia csatar, Thierry Henry utjaba -
innen a labhda pedig kdnnyedén a haléba
keriil. Ahogy a Valencia spanyol jatéko-
sa, Mendieta is heszall a rogtonzott ja-
tékha, és 6t kiveti még a Kaisers-
lautens-hdl Pavel Kuka és az izraeli védd
Shimon Gershwin, tobb mint 70 millié
fontnyi tehetséy gyiilik dssze az EA
FIFA 2001-ére.

Az egész itt eldadott show, a triikkok
megvillantasa mind-mind az EA mozgasr6gzi-
tési folyamatanak kedvéért késziiltek el, amit
a FIFA 2001 PlayStationl-es és Play-

Uj szerz6dés: a FiFa psa.re - ez tibb memériat jelent, ami pedig

szebb grafikat eredményez

sze is az 6 mozdulataik pontos masa lesz. Az
EA szamara az ilyen tehetségek koltséges
szerzGdtetésébe fektetett minden fillér megté-
rill, hiszen a val6saghtiségre torekszenek. A
FIFA Soccer 1996-han még a Vancouver-i
csapat szerepelt, és a jaték lassi volta ellenére
a jatékosok mozgéasa kiemelkedden sikeriilt, és
ez a minGség egyre csak javult minden egyes
folytatas megjelenésével. A mozgasrdgzitésrol
még annyit, hogy az EA megtehette volna,

Station2-es verzidjaban fognak alni. A
sztarok nem csak a boritora keriilnek majd
r4, hanem a passzok, cselek, védések nagy ré-

hogy altal figurakat
filmez, de mivel ez a hibalehetdség ebben az
esetben tiil nagy, és nem is biztos, hogy a

>
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Fejlédés: a FiFa bacsit int a PlayStation1-nek. Ehhez még Davids
em tud mit szolni
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AZ A SCHOLES GYEREK

Nyugodtan kijelenthetjiik, hogy Paul Scholes
a Manchester United és az angol valogatott
kozéppalydjanak motorja. A 25 éves jatékos
mindkét csapat megbizhaté tagja, akirdl
Keegan a kovetkez6 jellemzést adta: , A leg-
jobb dltaldnos képességekkel rendelkezd jaté-
kos egész Anglidban." Mikozben kifjta magat
az Edgar Davids-nek adott passz utan (amit
persze az EA argus szemi kamerdi figyeltek
mindenszogb6l) a PSM besurrant a kispadra,
hogy egy par szét valtson az ifjuval.

Az angol kollégadat, Sol Campbhell-t az EA
a tavalyi évhen kérte fel. Kérdezted arrdl,
mire szdmithatsz?

Ige, beszélgettiink rola, elmondta, milyen
volt. 6 jol érezte magét, igy ez volt az egyik
f6 oka annak, hogy elvéllaltam a megbizést.

Az EA melyik mozgast akarta rdlad model-
lezni?

Szerintem a lovést, de igazahol az osszes ja-
tékos ugyanazokat a mozdulatokat csinlta.
Nem hinném, hogy kivalasztottak volna egy

PLAYSTATION MAGAZIN OKT. 2000.

kiilon terilletet mindenkinek. Nem csinaltunk
cseleket, viszont lekiildtek! Az idén elGszor...

Milyen érzés a tohhi motion capture sztar-
ral jatszani filmezés kozhen?

Nagyszerii. Az, hogy egyiitt jatszom
Mendietaval, Davids-szel és Thierry Henry-
val, egyszer(ien elmondhatatlan. Mindezek el-
lenére nem probaltam 6ket lemasolni, kiilon-
ben biztos elhasaltam volna...

Emma dofi! a ps:
és a remekbe szabott ruh
alapjan a futball-sztar aka
egy divatbemutatén is rés
vehetne




M a enry is megta-
Milyen pofas” n

pasztalhatta, mennyivel kénnyebb fotelben
iilve gombokkal gelt I6ni

* Mi a kulcsa a kdzéppalyas jatéknak?
Az els6 és legfontosabb az alloképesség. Az,
hogy valaki gélpasszokat adjon és gdlokat
I6jon, csak ezutan kovetkezik.

Mindig kozéppalyéas voltal?
.Fiatalabb koromban inkabb kozépcsatar, de
aztan az edz6 hatrébb rakott.

Hol jobh gélokat I6ni: klubszinten, vagy a
nemzetkdzi mezdnyben?
Szamomra ezek egy szinten vannak. Imadok

z idén megjelend PlayStationl-
es FIFA legkomolyabb jellem-
z6je a cselek kivédésének le-
hetésége. Képzeld el, hogy Tony
Adams probalkozik az altalad iranyi-
tott Ryan Giggs-en egy becsiiszo-sze-
reléssel. Ha az érdekes frizurajii
Wales-i elég iigyes (marpedig leg-
tobbszor az), képes lesz kipérdiilni a
szerelés eldl, és tovabb szaguldani a
labdaval a kapu felé. A FIFA 2001-
ben ez minddssze egy jol idézitett
gombnyomasba keriil a joypad-en.
Mivel a kétjatékos mod a FIFA jaté-
kok sava-borsa, érdemes megjegyezni,
hogy mindkeét oldal ugyanazokkal a
mozgasokkal rendelkezik.
A kivédés-stratégia (tehat a cse-
lek, szerelések kivédésének

’ Ellencselek: iehet, nogy a kis

sziirke doboz mar nem talalkozik tob- |
bet a FIFAval, de agy tinik, a jovére
megjelend utolsé PS1-es darab haté-
rozattan jél sikeriilt...

lehetdsége) kiilon mélységet ad az egy-egy
elleni jatékoknak." — magyardzza a FIFA
producere, Andy Arbamoviski — ,A jatéko-
son milik majd, hogy menet kézben eldont-
se, melyik taktikat kell valasztania ahhoz,
hoay az ellenfél haléjaba kiildhesse a lab-
dat."

Az Osszes jatékos mozgdsat rogzitették,
hiszen ez az ellen-mozdulatokhoz elenged-
hetetlen volt. Henry és Davids vedok mel-
lett szerepelt még Shimon Gershwin is.
Abramoviski ez utébbit nagyon sztarolta:
Hallunk még réla, valamelyik Eurépai ku-
pan sztarra valik" — volt a producer véle-
ménye.

Persze, a kivédés-stratégia lényege az
lesz, hogy réjonetiink, a kistermetii Scholes |
hogy csinalja, hogy feltartoztathatatlanul at-|
tor a védelmen, és ezutan a kovetkezo pil-
lanatban a haléba juttatja a labdat.

golt I6ni — lényegtelen, hogy milyen a kor-
nyezet. A legemlékezetesebb golom
valoszindleg a Bradford vagy a
Middleshorough elleni volt, még a tavalyi év-
ben. Az els6 egy kapaslovés volt, de
mindkettére orokké emlékezni fogok — akar
azokra, amit Skécia ellen IGttem még az an-
gol valogatottban.

Kik voltak a példaképeid, mikor még csak
tanultal jatszani?
Az olyanok, mint Bryan Robson. Ja, és

Oldham rajong6 voltam, és kijartam a mecs-
cseikre — amikor még jo csapatnak szamitot-
tak - tgyhogy itt meg kell még emlitenem
Andy Ritchie-t, és Denis Irwint-t.

A Premiership-hen ki az, akit nagyra he-
csiilsz?

Az egyikik Harry Kewell a Leeds-bdl, de
rengeteg nagyon j6 jatékos van a bajnoksag-
ban. Dennis Bergkamp-ot szintén meg kell itt
emlitenem.
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AZ EA ODEBBRAKTA A KAPUFAKAT AZ ELSO EUROPAI PS2-S SZABADRUGASHOZ IGAZODVA

z EA szamara a PS2-s FIFA 2001

egy Uj alapké az ott folytatandd so-

rozat szerkezetében. A PS2 novem-
beri megjelenésekor kiadandd jaték fejleszté-
sére az EA egy kisebb vagyont kélt6tt, hogy
gyakran kritizalt programjat vilagbajnoki
szintre emelje. A japan verziét (FIFA World
Championship) alapként felhasznalé EA tagy.
dontdtt, ahelyett, hogy az NTSC-verzié atira-
tat dobna piacra, inkabb felfejleszti a jaté-
kot, és atszabja az eurdpai izlésnek
megfelelGen.

,,Epphogy kész lettiink a FIFA World
Championshippel, de az igazat megvallva, a
japanok jol fogadtak® — magyarazta Andi
Abramoviski producer — ,Oriiliink, hogy:
ebbdl is tudtunk tanulni, de a FIFA 2001
hatalmas elényre tesz majd szert a tobbi ja-
tékkal szemben, hiszen egy igazi masodik ge-
neracios programrol van sz6."

A FIFA 2001 PlayStation2-s verzidjat
mar majdnem egy éve fejlesztik, és kiilalak
szempontjabél maris hatalmas Iépés elére a

» Milyen terveid vannak a jovére nézve?

Szeretnék jatszani a Bajnokok Ligaja
déntéjében, mert tavaly lemaradtam err6l.
Ez a torekvésem még mindig megvan, és
.szem el6tt tartom — azt is remélem, hogy
Anglianak nyerhetek valamit.

Még mindig tanulod a focit?

Szerintem olyan 35 éves korodig folyamato-
san tanulsz. Jol esik ilyen jatékosokat nézni

[ezzel ramutat Mendieta-ra és Davids-re], és

sorozat tobbi tagjaval Gsszehasonlitva.
Abramoviski mar 1996 6ta a FIFA csapat
része, és kozponti szerepet jatszott a moz-
gasrogzitéses jatékosok ésében. A
2001-es kiadasra azonban még ennél is ko-
molyabb feladat elé allitotta a csapatot.

+A FIFA 2001 alapvet6 koncepcidja az,
hogy életkazeli élménnyel szolgaljon” — fejtet-
te ki Abramovski — ,;Az egész arrdl szol,

hogy megprobalunk élethi jatékosokat és
kornyezetet generalni, és ebbdl szeretnénk
eqgy utolérhetetlen focis élményt kikerekiteni."
A PS2 segitségével életszeriibb grafikat
&s hangokat lesziink képesek bemutatni — ez
az, amit a PlayStationl-en kép! ég volt

illuziot késziteni. Ez nem érhetd el csak any-
nyival, hogy mindenbdl tobbet pakolsz a ja-
tékba. It életre kell kelteni a jatékosokat,
hiszen tulajdonképpen 6k allnak a jaték koz-
pontjaban.” El kell ismerni, hogy a FIFA
2001 jatékosai és kozéppalyasai sokkal rész-
letesebbek, mint 32 bites tarsaik — az arc-
animaciok, test-animaciok (ideértve a csuklo,
konyok és kézmozdulatok) mellett a jatéko-

sok mezei is modellezve lettek (lebegnek a
polok, s6t, még a jatékosok haja is!)
Némileg nyugtalanitd, hogy a FIFA 2001
jatékmenete ugyanazokon az alapokon nyug-
szik, ami az el6z6 részeket gy lekorlatozta.

megvalésitani: hogy szinte te is ott érezd
magad a palyan. Szeretnénk egy €I, élegz6

j6 tudni, hogy a mozdulataikat a jatékosok is
lathatjak majd.

Az ifjusagi csapathol keriiltél be ide. Mi a
véleményed a mostani utanpétias-jatéko-
sokrol?

id6 kell ahhoz, hogy kider:
elég jo ahhoz, hogy feljusson.

A 2000-s Eurépa Bajnoksag nagy csald-
dast okozott mindenkinek. Nézted a mecs-
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:, Nekiink tetszik
ez a jatékmenet. Népszertinek bizonyult, és
sokan szeretik benne, hogy hamar ra lehetett

cseket azutan is, hogy Anglia kiesett?
Nem nagyon. Megnéztem az elddontéket,
meg a dontét, de masra nem voltam kivan-
csi.

Minden évhen ki
magad elé?
Nem, szerintem ez hiba volna. Mindig tgy
csinalom végig az adott évadot, hogy meg-
préhalom a lehet6 legtobbet nydjtani. Ez
minden... W

6 célokat tiizol ki

érezni az izére. Minek nehezitsiik meg a
qukat?"

1Kevesebb szinkronizalt mozgasunk ve
és a jatékosok is killonboz sebességgel |
ladnak a palyan. Ha naluk van a labda,
gyorsabban futnak majd, mint azok, akik
hatramaradnak energiat gydjteni. Ez egy
nyeges jellemz6, hiszen nagyon fontos, h
elkeriiljiik azt a benyomast, hogy robot-f
balljatékosokkal van dolgunk; a jatékosn
ugy kell éreznie, hogy az altala iranyitot
futballistak val6sagosak."

Még a fejlesztés korai szakaszaban ja
runk, a FIFA 2001 mégis érdekes eleme
gazdagitja a sorozatot. A kontrollerek ar
16g gombjai segitségével kiilonbozo erdve
I6heted el a labdat, és tudod befolyasolni
jatékos haladasi sebességét is. Ahogy azt
Abramoviski dsszefoglalta: ,, Lesznek (j s
dionok, tobb, mint 16 nemzetkdzi csapat
a jatékmenet pontosan olyan jo lesz, min
amilyet a FIFA 2001-es kiadasatél varn:

A futballszezon novemberben kezdédik




gelect:roni

az elsészamu PlayStation nagykereskedés

Tobb, mint Hag Playstation termek,

Szervizkellékek drusitasa.

Teljeskorii Playstation szerviz.

1 139 Budapest, Teve u.4|. Teve Center Tel./fax: (06-1) 320-0361
Nyitva: H-P: 10-16

5000 Szolnok, Aradi at 2. Tel./fax: (06-56) 413-975
Nyitva: H-P: 10-16, Sz: 10-13

Varjuk viszonteladé partnerek jelentkezését orszdgszerte!



HIREK
A PLAYSTATION 2
VILAGABOL

ORSZAGUTI TURA
A Contraband és a Rockstar kozos
darabjaban, a Smuggler's Run-ban
520 szerint oda meész az autoddal,
ahova csak akarsz 36. oldal

GYERE CSAK...

Lara Croft keszitdi, a Core Design
bemutatja mellek-projectjet, a Herdy
Gerdy+. Ez egy terelgetds jaték, és
nagyon fura... 37. oldal

GET DOWN ON IT

Az els6 kepek a CodeMasters-es

Music 3bol. Még tobb hangminta,

még tobb loop, még tébb beat
39. oldal

FLUSZ!
ROEOCOF. .. THE BOUNCER... FROJECT EDEN... TONY
HAWK’S 3... MOTO GF... ES A LEGUJABE FS2 HIREK

) coconooasa
-

egyik leg
 san manhatarozm nabﬁz

i nto
legmkﬁhb a Tetris és a Missil
lehetne lei

TARSULJ HOGY
PUSZTITHASS

A GOLDENEYE KESZITOINEK ELSO PS2-S JATEKA: 7/MESPLITTER.

széles korben elismert
A\ Nintendo 64-es Goldeneye
keszitoi utolso simitasai-
kat végzik az Eidos elso
személyii 16voldozos jatekan, a Time-
Splitters-en. A program a Sony kévet-
kezo generacios konzoljaval egy ido-
ben, november 24-én keriil a boltokba.
A jatékban szamos jatekmod szere-
pel, és mindegyikik a gyors, kirobbano
hangulatd [6voldozésre sszpontosit.
Zsenialis otlet, hogy egy baratoddal
Gsszedllva ketten, egymast tamogatva
haladhattok végig a jaték csapatmunka-
ra szabott Torténet modjan. Ez a jaték-

menet terén forradalmian j lehetGsé-
geket teremt, és a PSM orommel latna

ragaditak ki sajat idejukbol (bar kilon
modon csak az 19352035 kozotti ido

ezen lehetGsegek jovabeli kihasznalasa
még tobb jatékban. Fedezheted a tar-
sadat, amig & egy nyitott téren rohan
keresztul, vagy elvonhatod réla az el-
lenfél tuzét, amig & a hataba lopako-
dik, ezutan kereszttiiz ala vehetitek.
Egyedul vagy szamitogépes tarsak-
kal is jatszhatsz, hogy kicsit kuldjétek a
Timesplitter-t. Ez a semmire sem jo, di-
menzick kozott utazgato idegen-horda
beteges igényeinek kielégitésére arra
kenyszerit téged, hogy harcolj: a Fold
torténelmének kalonbozo karaktereit

szakra Gsszpontositottak, igy szamit-
hatsz ismerds és ismeretlen arcokra
egyarant), hogy egy arénaban kizdj
meg velik. A torténet egyebkent Ggy
tokmindegy, ha az els szemeélyii [ov
dozés Griletre kerdl a sor; emellett 2
Free Radical Design azt allitja, hogy a
egyes tobbjatékos modok 60 fps se-
bességgel futnak majd, igy akar négye
is egymasnak eshettek anélkal, hogy :
jaték lelassulna.

A Death Match szimpla oldoklés,
ahol az nyeri a jatékot, aki a legtbb

o034
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HUVOS KENYELEM

A Darkworks Studio, mely jelenleg az Alone
In The Dark4 befejezésével foglalkozik, beje-
lentette terveit elsé PS2-s jatékara. A so-
katmondoan elnevezett 1906: An Arctic
Odysee cimet viseld jaték Verne Gyula regé-
nyébol kesziilt (6 irta tobbek kozott Az uta-

A PANCSOLO KISLANY
Feiroppent a széheszéd, a Weltrix 2
PS2 verzisia mar fejlesztés alatt all. Az ere-
deti jatékot a Zed Two fejlesztette, és a ne-
vehez hiven egy Tetris-stilusa logikai jaték
volt, ahol a jatékos falak épitesével akada-
Iyozta meg, hogy a viz eléntse a jatékteret.

FAN S ) ) I zas Holdba c. regényt is), Ggyhogy bizvast Tekintve a PS2 zsenialis vizzmodellezé képes-
LA ,‘ SINYVUWIK O szamithatunk a korabeli stilusnak megfeleld segeit, az Gj verzi6 valészindleg grafikailag is|
GamEe Develr EWT ST viktorianus hangulati kérnyezetre. lenyiigozs lesz. |

Kezeket fol! irtsd az ellenfeleidet, amig kegyelemért nem kényérog-

nek; ha pedig a barataiddal harcolsz, 6ld meg Gket Gjra és Gira méretes

fegyvereiddel, aztan pedig taposs ra testikre, és eresz beléjik par golyst

ellenfelet kuldte at a masvilagra. A Last
Stand (utolsé emberig) nem ad idckor-
latot, itt az ellenfeleket csak egyszer
kell lelénod — a mod elnevezésebol
adodoan az gydz, aki a legtovabb ma-
rad talpon. A Timesplitters szerepeltet
még Capture The Flag és Escort (vedo-
kiséret) modokat is.

Az Eidos azt igéri, hogy a jaték
hangulata visszakanyarodik majd azok-
hoz a totalis Grulethez, amilyet a
Doom 6ta csak keves jatek kiprobala-
saval tapasztalhattunk.

Tobb, mint 60 jatszhato karakter
lesz, és a helyszineket mintha egy az
egyben B-kategorias filmekbal szedték
volna (a kevésbe tajekozottak kedveért
ezek alacsony koltségvetéssel, altalaban

tékok egyike!” ~ lelkesedett az Eidos
igazgatoja, Mike McGarvey a PSM-nek.

A Free Radical Design nagylelkiien
meég egy palyaszerkesztGt is iger, ami-
nek segitségével a folyosokat, szobakat,
és a kalso helyszineket osszeepitve
egyedi palyakat szerkeszthetsz.

A Free Radical Design a Golden-
eye-t (amelyet nemrég megvalasztottak
a videojatékok torténetének egyik leg-
jobb jatékava) programozo Rare fejlesz-
togarda volt tagjaibol allt ossze. A
Timesplitters-t6| hasonlé minGséget
varhatunk, hiszen mar a korai verziok is
késznek tiinnek, a tobbjatékos modok
pedig orilten jok. Ami azonban igazan
izgalmas, az a csapatjaték mod. A ta-
madasok koordinalasa és a csapattak-

len és olcso kkel,
gyenge forgatokonyv alapjan elGallitott
tucatfilmek, azonban tagadhatatlanul
sajatos a hangulatuk).

JLehet, hogy a Timesplitters lesz az
els5 igazi PlayStation 2-s l6voldozds ja-

tikak alkalmazasa (amire mar a PC-s
Quake3-ban lehetGség volt — s6t, sza-
mos parancsot kiadhattal a gépi jaté-
kosoknak is) az els személyii Tovoldo-
6s jatékok egészen Uj agat teremtheti
meg PlayStationon

A gyomorba vags, porgés
tempoju eszelds lovéldozés a Sony
i ji észarlas-fesztivalja-

lelkiilet nélkiil neki se allj...
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FELDERITES

UJ ROCKSTAR JATEKOK

MIDNIGHT
CcCoOwBOYS

A GTA KESZITOI BEJELENTETTEK PS2-S JATEKAIK LISTAJAT

Rockstar, amely tobbek
A || kozoétt a Grand Theft

Auto 2 és a Thrasher
| jatékokert felelSs, na-
gyon megindult a PS2-s fronton.
Az els6 két megjelend darab - a
Midnight Club és a Smuggler's
Run — versenyjatékok, a hasonlé-
an gyors engine-t azonban mas-
mas célra hasznaljak. Osszeiiltink
Rob-bal és Jeromino-val, a Rock-
star szévivojével és a jaték produ-

— kezdte Rob — ,AlapvetGen egy
csoportnyi fazonrol szol, — ok a
Midnight Club — akik éjszaka a va-
ros utcain feltuningolt kocsikkal
versenyeznek. Kemeény lesz” Ez elég
tavol esik Peckham neonfényes ut-
caitol, nem igaz? ,Nos, a jatékban a
vilag minden tajarol szerepelnek va-
rosok; szaguldozhatsz New York-
ban, Londonban, meg még egy ra-
kas mas helyen.”

A jaték hangulata fantasztikus.

cerével, hogy Jjuk, mirdl is
van szo.

A Midnight Club az illegalis ja-
pan utcai versenyek alapjan készalt”

Termé: 1 jopar kocsi all a ren-
delkezésedre, és a Torténet mod-
ban még tobbet kinyithatsz; itt a
szakadt ronccsal érkez6 névtelen

versenyzébol lehetéséged nyilik a
Midnight Club sajat Steve
McQueen-jévé valnod. Grafikailag a
program leny(igoz6; lattunk néhany
hihetetlen tukrozédes-effektet, és a
részletesség is lélegzetelallito.

A Midnight Club fegyvertarsa, a
Smuggler’s Run is hasonloan lehen-
gerl6, s6t. A névben szerepl csem-
pészkeént az amerikai hatarvidéken
kell illegalis arukat felszedned és
rendeltetési helyén kipakolnod. ,Er-
16l sz6l a Rockstar.” — mondta
Jeronimo. ,Olyasmit akartunk, ami
szorakoztato, és, tudod, egy kicsit
rossz is.” A jaték latvany szempont-

jabol mar most hihetetlen, pedig
még honapok vannak hatra a befe-
jezésig. A jatékmenet meglehetSsen
szabados, nincs el6re meghatarozva,
melyik aton kell melyik célhoz elér-
ned. Hegyeken bukdacsolsz, volgye-
ken szaguldasz vegig, és persze a
mexikoi hatérvarosokon is keresztul-

Szabad jatekmeneti csoda
A Sumggler’s Run szépsége ab
ban reilik, hogy nincsenek korl
Csoda, hogy egyaltalan a j:
menet befért a programba;
mi_szivesen elfurikaznank akar
egész allo nap is.

repeszthetsz. Hasznalhatod az or-
szagutakat is, de ezzel csak a renc
Grséget vonzod majd, akik minder
toluk telhetSt megtesznek a meg:
allitasodert.

Mindkeét jaték a konzollal egy
idében, november 24-én jelenik
meg Europaban. B
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SZOFTVERKALOZOK KASZKADOROK, FIGYELEM!
A PlaysStation2-re kesziild, Galleon cimii ha- ’ Driver rajongok, inditsatok a motorokat! A
j6zgatos jatekrol mar j6 ideje keringenek a P~ Tanner eddigi kalandjaiért is felelés Reflections
mendemondak, most azonban végre megerd- i egy Uj PlayStation 2-s versenyjatekot fejleszt,
sitésre kerilt a hir. A jaték hat szigetcso- T Iynek a neve ar). A
részletek még homalyosak, de annyi bizonyos,
4

hogy a Stuntman f6 ihletéje a Hollyws
filmekben is lathaté rengeteg nyaktsrd autés
R mutatvany. Egy merész ficke szerepében kell
majd megtervezned, kivitelezned, és lefilmez-
ned az emberiség legvadabb mutatvanyait -

| persze csak miutan a boltok polcaira kerillt a

kedés kalozkodas, és persze a szokasos sze-
relmi haromszog.

port koril zajlik majd, és lesz benne keres- !

GYERTEK A BACSIHOZ...!

0s, ha a Tomb Raider-t
€s a Project Eden-t
vesszitk alapul, kideriil,
hogy a Core Design
nem is tud mast, mint akcié /.
kaland jatekokat irni, ugye? Teé-
vedeés. Olyat, mint a Herdy Gerdy,
meg sosem lathattal. A jatekot
PS2-re igérik, egyelore azonban
még csak 10%-osan kész. A Gerdy
kicsit hasonlit a N64-es Zelda-ra,
csak van benne terelgetés, meg

egypar hangszer... Nos, magyaraz-
za el inkabb ezt Chris Long, a
Gerdy foprogramozoja.

£z egy kalandjatek” — kezdi
Long — ,A jatékmenet a terelgetes
koré épilt. A foszereplé Gerdy, egy
fiatal pasztor, a helyszin pedig a
sziget, ahol él — itt rendezik évente
a torténet alapjaul szolgalo
terelgetési versenyt. A sziget tarsa-
dalmi berendezkedése gyokeresen
kalonbozik a valosagtol. Minden

évben megrendezik a pasztorver-
senyt, hogy kiderdljon, ki a legjobb;
a gyoztes jutalma egy Osi varazs-
bot. Minden évben ugyanaz az em-
ber nyeri, persze nem tisztességes
eszkozokkel — tulajdonkeppen egy
csalo. A jaték elejen Gerdy papaja
a favorit, de a verseny reggelén a
csalo elvarazsolja; Gerdy az apja se-
gitsegére indul, és rajon, hogy neki
kell beneveznie a versenyre..” A
szigetet lako teremtmenyek terel-

jatek 2001 nyaran.

/,"}' ;

getése — a jatek alapja — hangsze-
rekkel tortenik, amelyeket Gerdy
azoktol a szereploktol kaphat meg,
akikkel dtkozben talalkozik.

Az egyiknel egy varazsfurulya
van,” — magyarazza Long — ,a ma-
siknal varazskiirt. Ahogy Gerdy
egyre tovabb jut, legyozi ezeket az
embereket, de 6ssze is baratkozik
velik, es megtanulja hasznalni az
eszkozeiket. Felszerelkezik. €s bar a
jatek elejen elég gyatra a kulseje, a
végere igen jol néz ki

A Disney klseji és igazan ere-
deti, otletes jatekmenett Herdy
Gerdy a jov6 év egyik nagy re-
ménysége. Na ide azzal a varazs-
karttel...

OMPFAIR 2000

13. NemzetR6zi informaciotechnikai

szakRiallitas és szakvasar

Budapesti Vasarkozpont
2000. oktober 31. - november 4.

A Risér8 programoRbOl:

.- Konferencia az internetes Rereskedelem biztonsagarol -
- Nemzetkozi CATV és satellite szaRRiallitas és Ronferencia -
- Internetes alaptanfoly.

) - Karrier centrum -
1001001

1001001001p01D Tovébbi informacié:

&

COMPEXPO Kft., 1053 Budapest, Kalvin tér 5.
Tel.: 317-6760, Fax: 317-0436




A LEGUJABB MEGJE-
LENESI IDOPONTOK
AZ EUROPAI PS2-RA-
JONGOK SZAMARA

A KONZO!
MEGJELENéSEKon

Tekken Tag Tonrnament
Ridge Racer

Fantavisiol

FIFA 2001

Timesplitters.

Rayman 2: Revolution

(Konami)
International Superstar Soccel

Smuggler’s Run.
Midnight Club.

A KONZOL MEG-
JELENESE UTAN
F1 2000 SCEE.

Street Fighter EX3..
Ninja Gaiden.
The World Is Not Enoug|
Electronic Arts)

Theme Park World .(Electronic Arts)
F1 Championship Season 200

.(Electronic Arts)
Unreal Tournament Infogrames)
TWorlll Destruction Leagu Thunder

Driving Emotion Type S

asceég foepiilete — mellett all.

A kidobo-trio, Sion, Kou, és
Volt, ésszebaratkoznak egy tizenot
éves lannyal, Dominique-kal, miutan
segit Sion-nak egy, a barbol torténd
zuhanas utan. A kalonds lany a hely
kabalajava valik, de a Mikado Group
ugynokei elraboljak, igy a harom
izomember feladata lesz Gt kiszaba-
ditani. Ahogy egyre tovabb jutnak,
Gjabb és Gjabb informaciokat deri-
tenek ki a lany, illetve a Mikado
Grcup sotét multjabol.

k a kiado szerint akcio /
RPG, és DVD-n jelenik meg, ami azt

UJ ZENEI JATEK

is mutatja, mennyire elszant a
Square, hogy filmszerii jatékot ke-
szitsen.

A harci részekért a Dream
Factory (a Tobal fejlesztsi) a felelds,
igy rengeteg akciorész varhato; az
RPG aspektus pedig annyit jelent-
het, hogy a Square kissé visszavesz
a tempobol, hogy az leginkabb a
Final Fantasy sorozatéhoz hasonlit-
son.

A jaték kizarolag egyjatékos
modban jatszhato, készenléti allapo-
ta korilbelul Gtven szazalek. B

‘hacG. Egyebkent azt eﬂnpulik a madaral

varl

hogy a PlayStation2 megjelenési napjara
hata...

You'reigoing to need more than
that to stop me:

Szdke szegseg...
Square legtjabb nek
nyugatiasitott féhései most
mar a sotétben is lathatok

ﬁ lesznek

KOMPONALASI ORULET PS2-RE IS

AZ EGYELORE NEVTELEN HARMADIK RESZT 2001 ELEJERE IGERIK

Codemasters zene
ykészits” szoftveré-
nek harmadik részét
mar bejelentette PS2-
re, de a még nem tudott cimet
mondani. A Music és a Music
2000 Eurépaban megfelels pél-
danyszamban kelt el, azonban a
masodik rész MTV-s tamogatasa
Amerikaban nem vart sikerhez
vezetett.
A jatékot a Jester Interactive
fejleszti, akik egyébkent az eléz6
részekért is felelSsek. A Music 3

Europaba 2001 elejére varhato.

A Codemasters szeretné elkészi-
teni az eddigi leginkabb felhasz-
nalobarat verziot: a képernycfo-
tokon PC-stilust kezeldfelaletet
lattunk. Lehet&ség lesz ennek
testre szabasara is, hogy még in-
kabb megfeleljen az adott jatékos
igényeinek.

A Codemasters szeretne tobb
hangmintat, hangszert, és még
tobb opcist, mint az eddigiekben;
varjuk tehat az djabb ,0oh, baby”
és ,yeh, yeh” felkialtasokat... B

PLAYSTATION MAGAZIN OKT. 2000.

24
000000-24

konzol zenés
programiainal
teriiletén




UJ LOvBLDozls

A Project Eden a j6vSben jat-
sz6dik” — kezdte Rummery, a jaték
koordinatora — ,egy oriasi
ban, amely felfelé novekedett. Az
emberek minél magasabban sze-
retnének élni, mert ott a legszebb,
de ahogy egyre lejiebb haladsz, a
helyzet egyre rosszabb. [tgy tinik,
a jatéktervezok is olvastak William
G. Deitz A testor cimi konyvét,
ahonnan ez az otlet jon..] A va-

10, lejjebb pedig mar csak a bino-

roshatar a 100, emeletnél talalha-

26k, és végl egy olyan hely, ahol
mar senki sem tudja, mi torténik.
Az egyediliek, akik ide lelatogat-
nak, a technikusok, akik néha meg-
ercsitik az epulet szerkezetét,
hogy tovabb lehessen épiteni
felfele.

A jatékos négy jovobeli zsarut
iranyit. Ok természetesen az épui-
let legtetején indulnak, és behivjak

Dark Cioud .
Metal Gear Solid
Iﬁiherty

e

Wipeout Fusio .

Star Wars: Super Bombad Racing ...
-(LucasArts)

Soul Reaver 2..

Gradius ITI and

The Bouncer.

Army Men: Air Attack

gyar tonkrement valahol, és azok
az emberek, akiknek ki kéne javi-
taniuk a hibat, elszoktek; ebbsl a
teljesen értelmetlen, otperces kal-
detesbol, ami valoban rutinmunka,
azonban vegiil olyasmibe botlanak,
ami miatt a varos legalso részéig
le kell hatolniuk..”

A jaték fejlesztGinek elég sok
munkaja lesz, ha a jovo év elejére
be akarjak fejezni a lezillott kozel-

Sket egy rutin-kildetésre. Egy hus- :

jovot bemutato jatekot; szamitha-
tunk ugyanis iranyithato robotokra,
tobbjatekos modra (itt fel kell
osztani egymas kozott a szereplo-
ket), els6 és harmadik szemelyt
nézépontra és egy osztott keper-
nyos, négyjatekos egymas elleni
Grtiletre is (,Ami hatalmas lesz" —
jelentette ki Rummery). Ha a
Project Eden be is tartja, amit iger,
akkor érdemes varni ra. Tovabbi
hirek késobb. B

Army Men Sarge’s Heroes 2 ..
Shadow Of Memories..

HOTOROS

MDTD MANIACS?

A MOTO GP A PS2 MEGJELENESE

egtéve a jatéktermi

gépek és a konzol

kézétti tavolsagot, a

Namco Moto GP-
jének PS2-s verziéja az Gj gép
megjelenése utan keril a bol-
tokba, és mar most is nagyon
komoly...

A kisebb motoros versenyek
fényét sajnos sokszor elhoma-
lyositja a World Superbikes nép-
szerlisége, igy a Moto GP inkabb
erre a teriletre koncentral. A
125, 250 és 500 kobcentis moto-

rokat szerepeltetd jatekot tele-
pakoltak a legjobb gépekkel, az
eredeti palyak pedig hihetetlen
részletességgel lettek modellez-
ve.

Egy rakas tulajdonsagot pa-
koltak a konzolos verzioba,
amely nagyobb mélységet bizto-
sit majd, mint amilyet a jatéekter-
mi verziéban tapasztalhattal; és
mivel a PS2 vizualis megjelenitési
képességei meghaladjak a jaték-
gépekét, a grafika gyorsabb és
gordulékenyebb lesz. A jaték ta-

UTAN VARHATO

lan nem egy Ridge Racer, de
annyi bizonyos, hogy megéri az
arat. Ot jatékmodra szamithat a
motorrajongé jatékos, ahol az
egyikben a verseny minél gyor-
sabb teljesitése helyett kalonbo-
26 feladatok elvégzése a cél; a
helyszinek pedig gyonyortek,
mint példaul a Donington Park,
vagy a hirhedt Suzuka. Elmond-
hatjuk, hogy a kenterbe veri az
osszes eddigi motoros jatékot,
tehat érdemes lesz november
24-nél tovabb varni ra. B

phemeral

idden: And Dangerous
Thls Is Football 2001
Pirates Of Skull Cove

Az ex-jatéktermi
klasszikus PS2-s valtozata

BKT . 2BeE!
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MEMORIA

KARTYA

Azok szamara, akik nem me-
moriakartyat is rejtd kiszerelés-
ben vasaroljak meg a PSX-et,

szinte biztos, hogy elsé beszerzé-
seik kozott szerepel. Nélkiile
ugyanis félkarti orias a kityd, ki-
véve azt a helyzetet, ha kizarélag
olyan jatékokat valasztunk, ame-
Iyek jelszavakat adnak egyes pa-
lyak kozétt. Ez azonban csak a
teljesen linearis (egyenes vonalti)
jatékmenetre épitett programok-

szonylag ol védett tokban. Ezt a
memoria mennyiséget 15 blokkra
osztottak fel, valamint egy cimzé-
si részre, a mentések ezeket a
blokkokat foglaljak le maguknak,
sajnos megosztani nem tudjak
Gket még akkor sem, ha akar
tobb is elférne egyetlen helyen. A
felosztasra nem csak a kezelés
szabvanyositasa miatt van sziik-
ség, de azért is, mert igy mar a
vasarlaskor egyértelmden fel le-
het tiintetni egy jatékon, hogy
mennyi helyre lesz sziiksége.
Hogy nem hivatalos memériaban
mit kinlnak a gyartok, arrél a
kovetkez6 szocikkben olvashat-
tok.

Miikddése gyors és egyszert,
de azt hiszem, ezt nem nagyon
kell bemutatni. Egy dologra ér-
demes odafigyelni, a kartyarol
vald irds, vagy olvasas kozben
nem szabad azt kihtizni, mert ez
adatvesztést okozhat. Ez sajnos
igaz arra is, ha a jatszani kivant
program az inditas utan ellendr-

ideig bizton tarolja >a‘

mélyén is.

EGYEB KARTVAK

A hivatalos Sony memoéria-
kartya mellett létezik szamtalan
egyéb PSX memoriakartya is.
Vannak az alapmodellel
megegyezé kapacitast (15 blok-
kos) kartyak, amik vagy olcsob-
bak, vagy kiilalakjukban kinalnak
valami kiilonlegeset, hogy kony-
nyebb legyen rendszerezni menté-
seinket.

Létezik azonban szamos
olyan megoldas is, amely az ere-
deti kapacitasnak a tobbszorosét
kinalja, egy anndl alig nagyobb
kartyan. Kozos jellemzéjik egye-
diil az, hogy ezt a kapacitas né-
velést nem gy oldjak meg, hogy
15 helyett tobb blokkot kinalnak
egyszerre. Ilyen kértyat hasznalva
is csak 15 blokkot 1at a gép, de
a kartyan valamilyen madszerrel
valtogatni lehet, hogy melyik 15
legyen az. Létezik olyan darab is,
amely 6nmagaban 96 memdria-

vétele nélkil. Ma viszonta
DexDrive [atszik héditani, ami
egy PC-re kapcsolhaté memoria-
kartya ir6-olvaso eszkoz. A PSX

»DD-s kis-
lemez-
meghaijtot
is csatla-
koztat-
hatsz”

memoériakartyainak tartalméat le-
het a segitségével a merevlemez-
re menteni, netan CD-re kiiratni,
vagy Interneten keresztiil atkiilde-
ni a haveroknak, illetve ugyan in-
nen visszairni.

GAMESHARK

Nagyon sok jatékban vannak
beépitett csalasi lehetdségek, ezek

 pedig igen egyszertien kivalaszt-

hat6 a behelyezett jaték és azok
a kodok amit hasznalni kivanunk
a jaték soran,

Kadbol egy hijan tizezret tud
tarolni a kartya, ami mér eleve
elég szép mennyiséggel feltoltve
érkezik. Persze ez korantsem len-
ne elég, hiszen mindig a legjabb
jatékok kodjaira van sziikségiink,
szerencsére van lehetdségiink ko-
dok sajat bevitelére is, és sziikség
esetén a régiek torlésére is. Arra,
pedig hogy honnan szerezhetck be
a legfrissebbek, az egyre inkabb
sztereotipianak szamito ,az
Internetrél" a valasz. Egy nemzet-
kdzi keresébe beirva a Gameshark
Codes szavakat, tébb ezer hivat-
kozést kapunk valaszul. Arra
azért itt sem art figyelni, hogy a
klonféle verziok (PAL-NTSC)
kozott lehetnek eltérések, ha vi-
szont mikodik akkor meg arra,
hogy a talzasha vitt csalas tonkre-
teszi a jatékélményt.

2]
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0gy teljesen ugyanazt
2z élmenyt nydjtja, mint egy ket v
- kezzel megmarkolhato, pedalokkal egyal

a jatékot. Ami nem hatrany kiilo- .

nosen akkor, ha valamilyen Van korokre
kedvenciinkrdl van szo, amit hosz- osztott €s
szii orakon keresztiil nytistolink. 5 Egv valos idejd,

sz6val mindenki
megtalalhatja a
szamara igazan
megfelelot, és miutan
megtalalja gyors Gtemben
rongalni kezdi joypadjat a
kepemnyo sarkai kozotti
rohangalas a sokszintd mentben
valo lépkedésnek koszonhetGen.
Nem véletlen, hogy mar elég regen
van egér a PSX-hez, és az ilyen
programok orommel tamogatjak is,
ha osszeakadnak vele.

A Super Joypad neve annyibban
viszont

kormany
eleganciaja
és egy
joypad
kényelme
egyszerre”

kiegészitett kormany. Az viszont
biztos, hogy egy par perces ra-
érzés utan teljesen trivialis
lesz a hasznalata és a rela-
tiv kis kitéritesi

Igen extrém fazonja miatt ezt a
kitydt vettem ki elsokent a doboz-
bol. Meg sem probalom szavakba
onteni a kinézetet, arra talaltak ki a
fotat, viszont azt elmondhatom,
hogy kellemesen kezbeillik a darab,
jol elérhetGek osszes gombjai lat-
sz0lagos kaotikus elrendezésik elle-
nére. Sajnos ez csak bizonyos te-
nyérmeret felett igaz, fiatalabb kor-
osztalynak kissé tulmeéretes.

Az Gtlet maga nem teljesen Gj,
de mindenkeppen dijazasra érde-
mes, ez ugyanis egy marokra kapha-
16 analog kormany a kilonféle ver-
seny programok szerelmesei szama-
ra. Nem kell asztalt huzni a fotel
elé, mert kormany szerepét egy
megkozelitoleg 6t cm atmerdjti
nagy gomb tolti be. Raadasul nyu-
godtan lehet torokalésben ku-
porogni, hiszen a pedalt is
ujjal kezelhetjok, mint-
ha egy pisztoly
ravaszat hz-
nank meg,
csak ez azt is
érzekeli, hogy
mennyire, lévén szintén analog

Természetesen nem hianyzik a
négy tiz és funkciogomb sem, s6t
egy elég huszaros megoldassal a
négy iranygombot is razsufoltak a
lapra. A jatékos szabadsagat nagy-

lehetoség ellenére finomab-
ban lehet vele kanyart venni
és gazt adagolni, mint az ana-
log kontrollerrel.

mod. Ezt kivalasztva a mozgast oly
modon lehet szabalyozni, hogy a
kivant iranyba kell legalabb két
centimétert elmozditani az egeret,

ami mindaddig adja a mozgas jelét,

amig vissza nem hiizzuk legalabb
ket centit. Nekem nem csak els6
hallasra tant kicsit bonyolultnak,
sehogy

fakeztiségemnek tudhato be.
Masodik, meg szintén joypad tzem
modja mar kevessé bizarr, itt arra
és addig jelzi a mozgast, amig a
felhasznalo taszajgatja. Egesz
hasznalhato némely jatéktipusoknal,
de autoversenyezni ne probaljunk
meg igy. Harmadik tzemmodja az
igazi egér mod, aminek mar bekap-
csolasa is eleg érdekes. Mig az elo-
26 kett6 kozott szabadon valtogat-
hatunk az egéren [év6 kapcsoloval,
a harmadik tzemmod elérésehez
el6szor at kell kapesolni, aztan
kihtizni és visszadugni az iranyitot,
mindezt bekapcsolt PSX mellett.
Gombok tekintetében nem
lehet panaszunk minden rajta van,
aminek egy iranyiton rajta kell len-
nie, igy a kisujj kivételével mind-
egyiknek kettd jutott. Kialaki-
tasa kellokeppen ,tenyér-
bemaszo", raadasul szim-
metrikus, igy jobb és
balkezesek egyarant
hasznalhatjak. Barhogy
vegyuk is hasznalatba
a Super Joypadot,
némi sima felletre
mindenképpen

ban noveli, hogy a gombok kioszta-
sa szabadon atrendezhetd, legalabb
is majdnem szabadon, az elsdleges
és masodlagos tiiz, valamint az ana-
log iranyito kivételével igen egysze-
rien felcserélhetdk a kalonbozd
gombokhoz rendelt jelentések. Ra-
adasul a beallitasokat a PSX kikap-

A GameMak terméke finoman szol-
va is félreérthetéen kapta a nevét.
Ranézésre ugyanis leginkabb egér-
nek tinik, bar kétségtelenul vannak
Joypad jellegti uzemmaodjai, valodi
hasznat én igazan csak olyan
jatéknal éreztem, ami képes
egérkent hasznalni

o

mindenképpen

talalo, hogy egér

uzemmodja mellett ket joypad
uzemmodia is van. A harom
lehetoség kozil az elso egy igen
specialis, kissé nyakatekertnek tinG

szikségunk lesz, amire
nem art egy egérpadot is
beszerezni. Ezen nem csak
konnyebben fut, és jobban érzékeli
a mozgast az egeér, de azt konnyebb
tisztan tartani a hazi portol is, ami
minden elkoszolodas oka

sem sikerGlt vele megbaratkoznom,
bar lehet, hogy ez csak az én
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KARTOTEK Dino Crisis 2 bovelkedik az
= A\ ellentmondasokban, amelyek
® KIADO Virgin s G L
- gi a régi ,j6 hir, rossz
B FEJLESZTO Capcom hir” viccekhez hasonlitanak.
B MEGJELENES November A j6 hir az, hogy a folytatasok minden
P p kévetelményének eleget tesz: min-
® KORHATAR 15 év
— - denbdl tobb lett — dinoszauruszokbél
B JATEKOSOK SZAMA Egy

foleg. A rossz hir az, hogy sajnos a

Dino Crisis 2 mar nem a CapCom favo-

rit taléls-horror stilusaban készilt.
Shinji Mikame, a jaték készitsje meg-
eldzte a stilus egyhangusagat taglalé

kritikakat (miszerint a Resident Evil és

a Dino Crisis szerkezetének mar min-

den lehetdségét kimeritették); egy sok-

kal akcié-orientaltabb (s6t, hely

mar-mar arcade egyszeriiségii) jatékot
készitett, amely mégis megdrzi azokat

az elemeket, amelyek az eredetit
olyan izgalmassa tették. Ujabb j6 hir,
hogy ez egy hatalmas lépés a megj6-

solhaté folytatastél — és jol miikédik.

Az alapvetd kilonbségek az elsé

résztl mar a jaték kezdeténél nyilvanva-
l6va valnak, és ennél a pontnal a taléls-

horror rajongéi vagy utalkozva hajitjak
odébb a jatékot, vagy a valtozasokra

i

rarh
SHIF

R
LOCKED DOOR
@3 SAVE -8HOP

MISSILE » RESEARCH
(L) CiLITY

Dzsungel-command
térkep lesz legiobb bara
a katonai bazisok és a

dzsungel felderitése kozb

AREA M_ETRLF — I

SR ENEAGY FAEILITY

PATROL
i

4:?"\, és sziikséges a jatékon beluli e
" =« relépésekhez: ahelyett, hogy a
= fegyvereket kulcsok, kodkartyz
hasonlo targyak segitségéve
szereznéd meg, a Dino Ci
2-ben a jatékos azt vesz,
akar, feltéve persze, hogy
elegends tokeje. |
palyakon elszo
talalni szamitog
konzolokat, amelyek ment
pontokként és |Gszerraktarkent e
arant tokéletesen funkcionalnak
Capcom-nak igy lehetdsége ny
kivaltani a leltarképerny&kon v
szaladgalast, és a helyenként i
gesitd targy-kombinalast.

A rendszer szépsége abba
rejlik, hogy a jatékosok tucat
Velociraptor és Pleizoszaurus:
életének vethetnek véget a ral
vetSk és langszorok utani hajsz:
i ban, de akar hagyhatjak is az ege
hogy csak késabb foglalkozz
a nehézfegyverzettel. Persze,
vel a torténet késobbi részét
mar nagyobb és keményebb dinoszal

nyitottan érémmel fogadjak az ujabb
epizodot. Mig a Dino Crisis egy
6sszeflggd és nagyszeriien
elGadott torténettel rendel-
kezett, a folytatas cselek-
ménye inkabb epizo- v
dokra bomlik. A jatékot
aprobb jelenetekre
bontottak; a torténet
szép lassan bontakozik ki egy
sornyi mellék-cselekményszalon,
amelyek 6t nagyobb helyszinre
bonthatok. Ahogy ezeket folfe-
dezted, és jonnek az elenged-
hetetlen dinoszauruszok, a kép-
ernyén megjelenik egy pontozo-
rendszer, amiben minden egyes
kiirtott hullGért bonuszt kapsz.
Ezek a pontszamok hozzaadodnak
az ot képernydn elért eredmé-
nyekhez, persze a program ki-
16n jutalmazza, ha sérulés nélkal
jutsz at, és ha egy |6véssel tobb
din6t is lekapsz.

Bar ez a rendszer konnyen
lehetne elmozdulas az igényte-
lenség felé, mégis jol mukodik,
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Dino Crisis 2

er., ¥
Milyen gyényori. a pino crisis 2
grafikaja nagy elérelépés az elsd részéhez képest

HOGY KELL...

A LEGTOBB BONUSZT
OSSZESZEDNI

z:f P
RITALTY
4

Hairé! Kissé le fogsz izzadni abbél
igyekezetedben, hogy elkapd a leggono-
szabb gyikot, ami valaha is a Féldon jart

kitenyéssze a gyilkosokat

szokkal keriilsz szembe, néhany sulyo-
sabb eszkozt érdemes beszerezni. A
Capcom el6z6 jatékaibol egyébként nem
egy jo Otletet kolcsonvett a jaték.

A rejtvények magjat még mindig a
kodkartyak és az alkalmankénti logikai
tesztek képzik, mig a tagadhatatlanul
szorakoztatd parbeszédekkel tiizdelt
filmjelenetek még mindig mosolyt csal-
nak a jatékosok arcara — és persze nem
hianyozhatnak a megszokott ajté-anima-
ciok sem. Mivel az akcio nagy része a
paras esderdokben jatszodik, a szabadabb
tér beigazolta Mikame pergébb cselek-
ményre vonatkozo elképzeléseit; az egy-
szer(i, mégis hatékony iranyitasi rendszer
segitségével pedig konnyedén fogadha-
tod akar harom dinoszaurusz egyideji
tamadasat is. O, azok a dinoszauruszok...

A nagyobb terek és a Dino Crisis 2
akciora helyezett hangsilya még egy al-
dast hozott magaval: a fejlesztok telje-
sen atdolgozhattak a grafikat. A két hés,
Regina és Dylan joval nagyobb és kidol-
gozottabb, mint az eddigi Capcom-tdl-
élok, emellett a futas, oldalazas, fegyver-
kezelés animacioja gyors és valosaght.

Az est sztarjai azonban mindenképpen a
dinoszauruszok. Az elsG rész egyik leg-
gyengébb jellemzje az volt, hogy a
dinoszauruszok csak korlatozott szama
tamadassal rendelkeztek. Ugyan jol néz-
tek ki, de 6sszehasonlitva Spielberg El-
veszett Vilag-anak tomeges Raptor-ta-
madasaival bizony hianyoltak mozi-
film-beli tarsaik ravasz taktikajat; ez
azonban most megvaltozott.

A Dino Crisis 2 dinoszauruszai
ugyanis minden tekintetben olyan
okosak, mint amelyek darabokra
szedték az 6reg Bob Peck-et a
Jurassic Park-ban. Kezdjuk
ott, hogy harmas csoportok-
ban tamadnak, és altalaban
gy tanik, hogy a semmibdl
ugranak el&. A raptorok
megprobaljak bekeriteni a jatékost
kulonbdzé tamadasi formakkal, és ez a
szintli taktikazas az egész jatékra jellem-
26. A Triceratops azért tamad majd,
hogy megvédije a gyermekét, a Peizosza-
uruszok lesznek a viz, mig a Pterodakti-
luszok a levegd urai. Annyit még el-
mondhatunk, hogy a show sztarja a ha-

talmas
Garganto-
szaurusz,
amelyet az introban

szemlélhetsz meg, és amely-
nek a szerepe hasonlo lesz a t Evil 3
Nemesis-ének feladatahoz, végigkisérvén
a jatékot. A Dino Crisis 2 vilagat jelenleg
12 faj népesiti be; a Capcom ezt a na-
gyobb szamot egy id6utazast szerepelte-
16 jelenettel magyarazza el.

Az elsd rész befejezését kovets-
en egy katonai alakulat meglehet&sen
ostoba modon atvette Dr. Kirk kisérletét,
hogy kitenyésszék a torténelem elGtti
ragadozokat. Ahogy azt mar megszok-
hattuk, valami megint elromlik, és egy
id6utazasi kisérlet visszadobja az egész
telepet a Kréta korba. A Dino Crisis-es
tapasztalatanak koszonhetden kivalaszt-

A Dino Crisis 2 szakit az elsd rész korla-
tozott fegyverhasznalataval, és ehelyett a
jatékosok pénzjutalmat kapnak a levadé-
szott dinokert, valamint bonusz Bsszegeket
a killondsen iigyes lovésekert. Eppen ezért
nem kell a jaték végéig varnod, hogy meg-
kapd azokat az aranyos rakétavetdket és
langszérokat. Az alapets szabaly csak
annyi, hogy semmi panik. Mikor elhagysz
egy képernyét, az ott talalhat dinoszau-
ruszok szama visszaall az eredetire. Mindig
harmas csoportokban tamadnak, de egy
kozeli lovés egyszerre kettével is elbanhat.
Az igy nyert bonuszokat a képernyd tetején
szemlélheted meg.

12000
=) ak 0048848 rrs o

Mikor a zsebeid mér dagadoznak a kékemény
munkéval megkeresett pénztdl, iranyulj egy
falra szerelhets szamitogépterminalhoz. Vé-

laszd ki a Vasarlas lehetdséget (Shop), és
foszd le a gépet. Egészségesomagok és
plusz lészer szintén kaphats.

Erdemes odafigyelni arra, hogy bizo-
nyos fegyverek nagyobbat sebeznek
gyil-masik fajtan. A i
szok példaul nem szeretik a langszs-
rét, mig a rakétavetékkel barlang-
laké barétaidat kinalhatod meg. A

a

g
ti novényzet is leaprithato.
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NEMES:
Kalang.ié{

S niem kyge

Erdekes hewre
keveredtsl, még ha nem
szép...

jak Reginat (és tarsat, Dylan-t), hogy egy
csapatnyi zsoldos segitségével vissza-
menve az idében kutassak fel és ment-
sék meg a tuléloket. Ennek készonhets-
en pedig — ahogy Ripley is visszatért
az idegenekhez az Alien-ben — Regina
Gjbol szembekerdl a dinoszauruszokkal.
A jaték rendkivali introjat nézve — ami-
ben a katonai tabort darabokra szedi

Wi
gi:. LR (PSiog egy Gigantoszaurusz és parszaz Veloci-
;sem}élis tﬁr'ténet,?;/’m raptor — fény deril arra, hogy Mikame
sokkolg Fill el mozi-imadatanak koszonhetGen a lat-

illanat
] vanyvilagra nagy hatassal volt a Preda-

tor, A szakasz, és persze a két Jurassic
Park film.

A Kréta korba val6 visszatérés nagy-
szerli eszkoz a jatékos idegeinek borzo-
lasara is. A jaték egyarant folyik a komp-
lexumban, és az azt korulvevé rengeteg-
ben; az els6 részhez hasonloan a bazis
bizonyos részeit csak akkor érheted el,
ha megtalalod a megfelel6 kodkartyat,
de ahogy egyre eldrébb jutsz a jatékban,
rajossz, hogy a Dino Crisis 2 tobb, mint
versenyképes a Capcom eddigi jatékai-
hoz viszonyitva, a sokkolas és hangulat
szempontjabol. A kornyezet nagyobb

Két honapig sz ebed kigyshis lesz némi
teaval, miutan sikerill szétszedned ezt a méretes
rondasagot és cimboréit a kezifegyvereiddel

abszolut korrekt. Mindent osszevetve
a Dino Crisis 2 jo hirei elnyomjak a
rosszakat. Rengeteg Ugyes aprosa-
got pakoltak bele, amelyek csak
hosszabb jaték utan derulnek
ki, mégis egyedulalléan okos-
sa és jatszhatova teszik a
programot. A kamerak lato-
szogei példaul folyamatosan
olyanok, mintha tldéznének;
persze nem kovet senki, mégis,
ez a jellemz6 sokat hozzatesz «
fesziltséghez. A jatékvilag szin
tén rendkival kidolgozott, a
dinoszauruszok a hattérben
settenkednek, a horizonton
pedig egy torténelem elotti
vilag korvonalai vehetdk ki;
kivételesen jol oldottak meg ¢
szinhelyvaltasokat is.

A rossz hir csak annyi,
hogy a jaték az akcid stilus-
iranyba elmozdulas miatt ne-
mileg kiszamithatova valt.
Tudni lehet, hogy a kamera-
valtasnal harom szérny jele-
nik meg, és sajnos az iranyi-

valtozatossaga is dob még egy
kicsit az egészen; a CGl jelenetek-
be atvezeté mellék-szinhelyek
szintén lenyligozok.

Itt kell még megemliteni
azokat a vizalatti részeket,
ahol Dylan buvarruhat olt,
hogy atkutasson egy elsuly-
lyedt bazist. Amellett, hogy
ezzel megjelenik még
egypar Uj, vizben él6
faj, a viz csillogasa és
az itt hasznalhato ugré
mozdulat azt az érzést kelti,
hogy egy egészen Uj jatékkal
van dolgod. Ugyanez elmond-
hato az elsé személyd al-ja-
tékokrol is, amelyek tjabb
kellemesen sokkolo és
ijeszt6 pillanatokkal szol-
galnak. Az egyikben példaul
Regina probal elmenekulni dzsip-
jében egy rohamoz6 Triceratops
eldl, mikozben a jatékos a rakéta-
vetSt kezeld Dylan-t irdnyitva por-
kélhet oda parat a bestianak. Ez ugyan
csak egy aprosag, de az osszhatas

Da4a
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Csinos darab. Annak ellenére, hogy ez a

bestia legalabb akkora, mint egy kertes haz, valahogy

sikeriilt hésiinket észrevétleniil megkézelitenie

tas nem rendelkezik a szikséges érzé-
kenységgel ahhoz, hogy pontosan el le-
hetne kerulni a tamadasokat. Shinji
Mikame és a Capcom mindezek ellenére
is megérdemli a tapsot, hiszen a jaték
nagy lépés elére. A Dino Crisis 2 tavol-
rol sem tokéletes, de egy szorakoztato
és remekul jatszhato darab, amely a sok
okos otlet segitségével felulemelkedik az
alapvetGen egyszerd stiluson.

A Dino Crisis 2 ugyan nem mutatja
meg, merre vezet a tuléls-horror miifaj
utja, de joval kozérthetdbb, mint az
elodje, és nem aldozza fol a mélységet
a kevésbé bonyolult jatékmenet érdeké-
ben. Ez pedig j6 hir.. B
Steve Merrett

Dino Crisis 2

HOGY KELL...

UTAT \IAENI

P megdobtak azéta, hogy a torténelem
legkevéshé fleszté dinoszauruszai
tiszteletiiket tették az elsd részhen.

Mivel a Dino Crisis 2 inkabb az
akciézasra helyezi a hangsilyt, az
elsé rész kodkartyait egyéh
megkézelitési modszerek valtiak fel.

Az elektromos zarakhoz példaul nem

ig kell megtalalni a megfelels
kartyat. Mindket szerepld elsédleges
és masodlagos fegyverekkel van

5 a
fegyver egy elektromos kés, ami a
segitségére van az elektromos zaram
kiiigyeskedésében. Hasonlé madon
Dylan is tart maganal egy j6 méteres
machetét, ami jol jon, ha el kell
takaritani az ajtét elborité
novényzetet; ez egyébként
hasznalhaté a rosszindulatii rovarok
eltavolitasara is.

Ez az eljéras egyébként nagyobb aka-
dalyok esetében szintén miikédik. Nem
tudsz keresztiiljutni azon a nagy sziklan?
Ne kinlodj a fejtorékkel, csak ragadj
meg egy rakétavetdt, és adj neki!

yikok! Ezek a mozgékony
fiakak ahelyett, hogy a lépcsén jonnének,
inkabb a felilrél valo megkbzelitést vallaljak

PlayStation/==

Magazin | o srsz1iatasc

B ELETTARTAM

Valtozatos, de egy biztos: a dinck a sztérok 9 M OSSZKEP
Egy bétor Iépés az arcade jatékok irényaba. A tuléls-
Az arcade \ranyba valo elmozdulds meglepden jol sikeriilt 8  horror miifajat kozkedveltté tévd jellemzok
== ———— megmaradtak, de a fegyveres akcio porgds tempoja
Iszonyd nehéz, de neha egyhangl 8  miatt a Dino Crisis 2 lendiletesebb, mint elddje
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TEYRY pta.

Are you ready for
a new challenge®

Tiiddproba!

A barna ,X” eleme- [B
ket otszor kell
megftrnod, hogy

jenek és hoz-
érhess a han

ahitott levegébu-
borékhoz.

Elni és jatszani csak egyféle képen érdemes: gyorsan!

KARTOTEK

B KIADO: Studio 3
m FEJLESZTO: Bandai
B MEGJELENES Szeptember
B KORHATAR: Nincs
m JATEKOSOK SZAMA: Egy

7ETT
‘E;% m\ﬂ"

Is6 pillantasra ugy tiinik, ismét
== egy puzzle-jatékba botlottal,
de a nyolcvanas évek arcade-
stilusat kévetd Mr. Driller nem
sorolhat6 be a Bust-A-Move vagy a ha-
gy tetriszek sk Elte—
kintve a divatjamuilt éltozetb '
né kozépkoru fészertdl, aki egy kis xseb-
pénz reményében fuvar-ajanlatokkal
bombaz. A Slot O Fun kériilményességét
mell&z6 Mr. Driller komoly kihivast je-
lent a régi iskola hiveinek: egyszerii,
gyorsan jatszhat6 és ragalyos.
A Mr. Drill célja minél gyorsabban, mi-
nél mélyebbre asni. A furas soran kulon-

felkapod a kis stoppert, értékes perceket
kapsz jutalmul. Ezek valoszinileg néhany
perces jaték utan a véredbe ivodnak. Mi-
elott ledlsz a képernyd elé, allits be egy
ebresztoorat, mert konnyen belefeledkez-
hetsz a jatékba, és legkozelebb felpillantva
az unokaid fényképét talalod a falon.

A jaték, alapvetéen versenyfutas az id6-
vel. Kéztudott, hogy a fold alatt nehezebb
lélegezni, mint a szabadban, ezért ha nem
akarsz végleg a fold alatt maradni, el kell
émed a kovetkez6 a légbuborékot mielStt
elfogy a levegdd. A gyorsasag teszi a jaté-
kot élvezetessé, de ugyanakkor ez az, ami
miatt soha nem fog feljutni a slager listak
cscsara: a nagy rohanasban, ugyanis elve-
szik a pillanat 6réme. A nehézségi fok eme-

és mikor a zuhano kovek kerulgetése bis
keséggel kezd eltolteni, atmegy a korabb
tempchoz méltatlan stilusba. Bar a valtas
nem katasztrofalis, rontja az dsszképet.

Két uizemmod jelenthet komoly kihiv:
a fanatikus kubikusoknak. A legizgalmasab
a mar emlitett Time Attack-mod, melybe
puzzle-szerii szinteket az elGre megadhat
idokorlaton belul kell attornod. A Surviva
maodban a cél olyan mélyre asni, amilyen
mélyre csak tudsz. A két-jatékos modot
programozok sajnos féloslegesnek tartott
igy csupan a pontvadaszat és rekordbeall
tas nydjt némi versenyzési lehetGséget.

A Mr. Driller egy gyors, reakcidids-te
tel6 izgalmas jaték, bar hianyzik beldle a
plusz, ami a torténelem felejthetetien ja
kai kozé emelhetné. Mindamellett, kelle-
mes perceket szerezhet az arcade-rajon-
goknak. B

Justin Calv

m OSSZKEP:

boz6 tipusa kdveken kell attornod,
FsH 9/1 p ,
BGM&ER“AN 3okt ‘\;ét melynek érdekében el kell sajatitanod
pni med mpr-n; 0‘:‘. eayiises néhany alaptaktikat, illetve szabalyt. lése szintén mesterkéltnek ttinik, mivel az
Jatekost Példaul, ha szétzazol egy kovet, a vele osszes nehezen atfurhato X'~ k6 mogott
szomszédos azonos szinli elemek is egy légbuborék rejtdzik. A Mr. Driller gyor-
elttinnek, vagy ha Time Attack Modban san kezdédik, majd egyre gyorsabba valik,
Playstatl B GRAFIKA:  Telt szinek és éles kontraszt, de a alakok hagynak némi kivetnivalot maguk utén. 7
Magazin | o ATs7HATOSAG:  Gyors, ehedet arcosetek elikinve nhny apr imossiidl.

B ELETTARTAM:

A két-jatékos mad hidnyaban a pontvadaszat kevésbé élvezhetd. 7

Mr. Driller a régi iskola hagyomanyait kbvetd nagyszer(i
arcade-jaték, ami hibéi ellenére kannyen felkeriilhet a hires-
ségek faléra is. Bér a két-jatékos mod hidnya érezhetd, a
program sok meglepetést tartogat a fanatikus kémiveseknek.
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iizdottél mar elvarazsolt asztallal
vagy karosszékkel? Kaptal mar po-
font olyan kéztdl, ami a csuklo fo-
|6tt véget ér? Eddig nekiink sem
volt résziink efféle kalandokban, de a Koudel-
ka segitségével bepétolhattuk ezt a szégyen-

KARTOTEK

® KIADO Infogrames

B FEJLESZTO Sacnoth

B MEGJELENES Szeptember

B KORHATAR: 15 év filott S
— - teljes

m JATEKOSOK SZAMA; Egy balkozis a harci i

sy Vil
HNAL;S%‘S;?mb Jatek
Zehos 10/10)

ua L JETSZETL:
HI

A program egy bator pré-
ékok egyre unalmasam vi-
laganak meguijitasara. A fejlesztdk szandéka, a
Resident Evil és a Vandal Hearts tvézése di-
cséretes és ambiciozus terv, am a kivitelezés
elmaradt a varakozasoktol.

A Koudelka nem az RPG hatalmas hatterét
hasznalja a helyszinek kialakitasahoz, hanem a
Resident-hez hasonloan termekre és szobakra

osztja fel a jatékteret. A szereplok épp ugy.
mint a Resident-ben, itt is poligonokbol felépi-
tett 3D-s alakok. A becserkészends célpontok
és eszkozok, amiket Gssze kell szedned, vilago-
san kivehetSk. A jatékosok iranyitésa eltér a
Resident forgo-modszerétd|, ezért meglehetsen

SZEMLE

korulményessé valhat eljutni az A helyszinr6| B-
be, foleg, ha kozben a kamerak is valtoznak.
Miutan kiismered a jatékos-iranyitas csinjat-
binjat, szembe nézhetsz és megkuzdhetsz a go-
nosz erckkel. Az idével meglehetdsen idegesito-
vé valo orvény eljuttat egy kikovezett tabla-racs-
ra, aminek vajmi kevés koze lesz jelenlegi helyze-
tedhez. Kiabrandito, de a vals szinfalak kimarad-
tak a jatékbol: nincsenek also és felso szintek,
csak egy racs és rajta az ellenség. A csatak vi-
szont nem fognak csalodast okozni egy RPG ra-
jongonak sem: elGre mégy, kivalasztasz egy fegy-
vert vagy varazslatot, lestjtasz, és maris készdl-
hetsz az ellencsapasra. Legtobbszor sikeres strate-
gianak bizonyul, ha a legkeményebb kalandorod-
dal (Edward) megkozelited az ellenfelet és kozel-
harcra kényszerited, mig a puhanyabb Koudelkdt
hatrahagyod, és tavolrdl is hatasos varazslatokat,
illetve fegyvereket adsz a kezébe. A bevethetd
taktikak szama azonban korlatozott, mivel az el-
lenség konnyen attorhet a frontvonalon. A szik

tamado-repertoar a program legfébb gyengéje
az ellenséget csak véletlenszertien megvivott csa-
takkal semmisitheted meg, és igy a harcok a veg-
telenségig elhizodhatnak. Idovel a kuzdelem iz-
galma is elenyészik, amin a bokadba harapo,
majd gyorsan kinyiffano férgek sem segitenek. A
Koudelka minden bizonnyal a Silent Hill korona-
jara palyazik, de fantaziatlan csataival kevés ese-
lye van a tronfosztasara.

Bar nem kozeliti meg a Final Fantasy meély-
ségét, van valami a Koudelkdban, ami kiemeli a
16bbi felszines jaték kozul. Bonusz pontokat sze-
rezhetsz a fizikumod, illetve varazser6d helyreal-
litasaert, a tulélés kulcsa pedig a sebek begyogyi-
tasa mieldtt kritikussa valnanak, illetve megfeleld
fegyverek és varazslatok bevetése. Osszességében
azonban meégis csak egy nagy poloskavadaszat a
jaték, némi RPG utanérzéssel fiiszerezve. Hianyzik
beldle az eredetiség, ami napokig a képernyd elé
tltetné a PlayStation maniakusokat. Bl

Pete Wilton

B GRAFIKA

Tarhet6, de nem kiemelkedd helyszinek és csatajelenetek 6 ; OSSZKEP

PlayStation

B JATSZHATOSAG

Nehezen kiismerhetd jaték eldre lathatd csatakkal 4

B ELETTARTAM

Négy lemeznyi monoton harc 6

két kulonbazo programot, - egy RPG-t és
egy 3D-s kalandjatékot - gyurtak dssze a fejlesztok. A ha-
zassag valoszindleg kidllja az id6k probajat, de még mindig a
Vandal Hearts Il és a Resident tinik a legjobb partinak.
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Edes kis kobold, nem?
‘Szokdécseld keresztiil a térbeli sokszoghal
4llo helyszineket a mar ismert régivagast
figuraval!

HIRYU BRSO3

ENEMY

TIME 01''55
SCORE 00339603

DMd RAL. WILHELM

Faoa

mikor a Strider 2 berobbant az
irodaba (a hatsé hajéablakon) mu-
latsagos eseménysorozat vette
kezdetét. Csapatunk egy része

ét és indianivéltéssel, ok-

KARTOTEK

8 KIADO Virgin
B FEJLESZTO Capcom
B MEGJELENES B

;ﬁﬁHATAR B Nincs
® JATEKOSOK SZAMA Egy

ZETT
57 Eéz EHHEZ?

o

R-TYPES o buek hag\)ﬂ“\é:ms

A r“;€1§vsr\é\ 8 \. t\.ove\:ua
oldalr

na EZ
M7

Iukkel az asztalt csapkodva ravetette magat a
lemezre, hogy beteljesitse kardforgaté almait.
Utoljara ehhez hasonlo hirtelen felindulast
az eredeti Strider okozott, amely tavaly Gnne-
pelte a 10. szuletésnapjat. Akkoriban a Strider
minden kis eldugott irodaban ott volt, a Mega
Drive-on, a Spectrumon és a Commodore 64-
en, és klafa kis szorakozasnak bizonyult. Egy
kardforgato titkos ugynok szerepét toltotted
be, aki méltosagteljesen, a veszteségi statisztika
allando gazdagitasaval vagta keresztil magat az
ellenséges bazisokon. Reggelire, ebédre és a
délutani teara is fonokoket fogyasztott. O
azok a régi szép idoklll De mar nem kell to-
vabb nosztalgiaznunk, ugyanis megjelent a
Strider masodik konzolos valtozata.

A folytatasra meglehetGsen sokat kellett
vamunk, de ha eddig a Strider-hez hasonl6 ja-
tékra vagytunk, akkor a Strider 2-vel minden-
képpen elégedettek lehetunk; kisértetiesen ha-
sonlit az eredeti jatékhoz. Titkos tgynokiinknek
mar a Striderbd| ismert feladatokkal kell meg-
birkéznia. Ahhoz, hogy egyik szintrél a masikra
eljusson le kell gyilkolnia minden utjaba keruld
élolényt, és be kell keritenie a tiszteket. Nem
tul sok agymunkat igényl6 teljesitmény, de leg-
alabb pihentetd. Raadasként a hagyomanyos,
oldalrl célzo japcsi hatloveti is megtalalhato
benne.

A grafika kulonleges modon 6tvozi a régi
és Uj technikai elemeket. Mig az el6ttink elha-
lado hattérdiszletek 3D-sek és térbeli sokszo-
gekbal allnak 6ssze, addig a szereplok kétdi-
menzios figurak A jaték soran te magad is
tantja lehetsz annak, hogy ez a kombinécio
meglepden jol mukodik. A mélység hatasok
eme érdekes variacioi felel6sek a lenyligozd

HIRYY JTIME 0250
Lt SCORE 0039

perspektiva valtozasokert, és a kis kétdimen-
7i0s figurak életszertivé tételéért. A fénokok
az egész képernydt betolts, |élegzetelallito
nagysagu figurak, akik halalos erej forro plaz-
mat okadnak biiz6s szajnyilasukbol. Undorito.
Meglehetdsen izgi jaték teli bonusszal, egy
ideig mindenképpen lefoglal. A Strider 2 leg-
nagyobb hibaja azonban az, hogy a hossza nem
éri el egy teljes értékil jateket. Mig magasabb
szinteken meglehetdsen nehéz, ha alacsonyabb
szinten jatszol egy ora alatt tul vagy rajta. A
szerepldk valtoztathatok, de a jaték menete
nem, igy nem sok minden bir ra arra, hogy so-
kaig nyustold ezt a jatékot. Bar az eredeti
Strider-t annak idején mindnyajan imadtuk, ma
fajo szivvel kijelenthetjik, hogy a mostani jaté-
kokhoz képest, a Strider 2 mar elavult és tulsa-
gosan egyszer(i. Amennyiben hossza tavu befek:
tetésre vagysz, semmiképpen sem ajanljuk. Bl

Al Bickhan

m
Pla Statlon B GRAFIKA a 2D-s és 3D-s dbrézolds kitdnG kombinaciia 7 @ OSSZKEP
m o = = Dobd el az agyad, nem lesz ra szikséged a Strider
agazin | m JATSZHATOSAG &gy csipetnyi szorakoztatd ,old school” (hagyomanyos) brutalités 7 2 kazben — és ez nem feltétleniil baj. Nem rossz

jaték, amig tart, egy gond van csak, hogy viszont

H ELETTARTAM Az igazi iinnepronto rész: egy pillanat alatt megunod 3 nem tart sokdig
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KARTOTEK

5 KIADO SCEE

B FEJLESZTO:

Sugar & Rockets

ault Rifle
h functi

alan megfordult mar a fejed-
ben, hogy tovabb ildézéd a
robogé vonatot, hatha izgal-
masabba valik a jaték. Am ne
felejtsd: ,A temetd tele van optimistak-

B MEGJELENES: Szeptember
u KORHATAR 15 év folott
B JATEKOSOK SZAMA: Egy

kal” A gyengécske fi skanyv egy
katonai vonat, egy terrorista tamadas
és egy nuklearis robbanéfej kériil bo-
nyolédik, és gyanusan hasonlit egy mar
jol ismert jatékhoz. De mi6ta szamit az
Under Siege 2 iranyadénak a jatékok
terén?

Azt allitani, hogy a CTE a Resident Evil
alapjan készlt, tavolrol sem helytalle. A
programozok valojaban minden részletet
lemasoltak, az iranyitopulttol kezdve a
készlet-nyilvantartashoz hasznalt betdti-

pusokig. S6t, még az engedd-le-a-kadat-

és-megtalalod-a-kulcsot trikkot is atvet-
ték. Amit elfelejtettek utanozni, az a fe-
sziiltség, a jatszhatosag és a mogottes tar-

MENJEN! CSFHU-HU-HU, CSIFHU-HU...

hase The Express

talom. Ezek utan nem meglepd, hogy a
csatajelenet kész katasztrofa. A kézi célzo-

rendszer az ellenségre helyez egy keresztet,

és apro nyilakkal jelzi a célzas pontossagat:
épp, mint a Syphon Filter-ben. Hala a
Resident-ben megszokott rogzitett kamera-
beallitasoknak, a jaték tébb mint 90 szaza-
lékaban nincs az ellenség a képernydn. Ha
puskavégre akarod kapni Sket, korbe-korbe
kell rohangalnod, amig be nem keril egyi-
kak a kamera ldtoszogébe. Ha eddig nem
16nek szitava, elkezdhetsz tuzelni. Ha taka-
rékoskodni akarsz a municioddal, és inkabb
elbujsz a jarrok eldl, csak ki kell keralnod
a latoszogukbal. A kovetkezd trukkot a ku-
tyaknal kell bevetned: ha meg akarsz sza-
badulni télik, hajolj le, kilénben a golyok
elrepulnek az ebek folott.

Ha jatszottal a Resident Evil-lel, mar
tudod, milyen idegesiten hossziiak a pa-
lydk kozti szinetek. Vajon kinek az otlete

v ol

volt ezeket az uresjaratokat a vonat aktu-
alis allomashelyérd| tajékozatd FMV fil-
mekkel kitolteni?

A jaték altalanos problémaja, hogy az
egész torténet a vonat szik zart terében
jatszodik, ahol el6re-hatra rohangalva kell
a feladatot megoldanod. Keveseket karpo-
tol a negyedil kocsiban talalhat és a ti-
zenstodikben felhasznalando kis kityert
folytatott harc izgalma a jaték osszes hi-
bajaért. A fejlesztok joindulatat egyedul az
bizonyitja, hogy legalabb a programot tar-
talmazo két CD-t megkimélték a szenve-
déstal, mivel négy-ot ora alatt a jaték ve-
gére lehet émi. Persze, csak akkor, ha nem
egy kuldnleges befejezést valasztasz.

A Chase The Express palyafutasa valo-
szinleg egy kamikazé-bombazo replésé-
hez lesz hasonlatos: nagyot durran és nem
tdl hosszu életd. M

Zy Nicholson

PlayStation

B GRAFIKA:
B JATSZHATOSAG:

Monoton, durva textiraval és zavard FMV-kkel. 5 B OSSZKEP:

Ha a harci-rendszer nem mukddik fairen, minek egyaltalan harcolni? 3

B ELETTARTAM: A mésfajta befejezés lehetdsége nem jelent ends késztetést az ijraidtszésra. 2

Egy egész kanyvtarra valo hibat sikerdl az alapkon-
cepcidba belezsufolni, de mas szempontbdl sem nyujt!
sok oromat a jaték. Nem lesz kénny kitorolni ezt a

és vilagabol
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E Wi A
Forward 25 Somersault, | Twist, Piked

Ugras, szokellés, m-
egyéb - csak gyorsan azokkal az
ujjiakkal! Ahogy varhatévolt, a joy-
pad eszeveszett piifolése a nap

sztarja, azonban emellett stratégia-
zasra is marad idé

evesen merték versenyre hiv-
4 ni az atlétikai jatékok kira-
lyat, az International Track
And Field-et, egy okbél: a ja-
ték ugy tiint, hogy a lehetd legmaga-
sabb szinten valésitotta meg a gomb-
pufélést. Ekkor b lent az
Eidos, hogy bemutassa a nyar masik
f6 sporteseményét, és még egy igé-
nyesen kidolgozott Egyjatékos méd-
dal is kecsegtet, hogy melyseget ad-
jon a(z ujj)fajdal

® KIADO Eidos
® FEJLESZTO ATD
B MEGJELENES Szeptember
B KORHATAR Nincs
B JATEKOSOK SZAMA Egytdl nyolcig

Egy komoly problema az atlétika-
szimulatorok fejlesztinél, hogy ugy ké-
szitsék el az idegesitGen fajdalmas ja-
tékmenetet, hogy a jatékosnak megérje
az dsszes remegd ujj — tehat vagy kell
valami, ami végig ébren tartja az érdek-
|6dését, vagy a jaték végén kell bemu-

tatni valamit, ami megérte a faradsagot.

Es bar a Sydney 2000 hasonlit a Track
And Field-re annyiban, hogy nagyon j6
érzés vele legyGzni a barataidat, nem
mindig Uti meg a mércét.

A jaték maga 12 sportagat szerepel-
tet, a hagyomanyos kedvencektdl — itt
emlitendd a 100m-es futas és a gerely-

PB 1586 m

Qualify 16.10m

hajitas — az Gjabbakig, mint a kajak-
szlalom és a kerékparozas. Ami igaz, az
igaz, az Eidos-nak sikerult megtalalnia
az egyensulyt az ugyességet és az
agyatlan gomb-gyilkolast igényls ver-
senyszamok kozott, mint példaul a
110m-es gatfutas, vagy a 100m-es (szas.
A galambloveészet esetében példaul
osszpontositasra €s precizitasra van
szukség.

Sajnos, az a jellemzd, hogy a gom-
bokat pufélve megfelelGen felgytrha-
tod a jatékosaidat, az élvezeti skala
rossz oldalan helyezkedik el. Es bar no-
veli az id6t, ami a jaték megnyeréséhez
szikséges, egy verseny-alapu, otlete-
sebb rendszer jobban miikodott volna.

Sajnos a toltési idék maratoniak.
Még a Gyakorl6 modban is, ahol pedig
a versenyszamokat sokszor meg kell is-
mételni, allandoan varni kell a téltoge-
tésre; ez pedig nagyon idegesit6 tud
lenni.

Van néhany olyan terulet, ahol ugy
latszik, hogy az ATD meg akarta maga-
nak sporolni a munkat. Példaul a spor-
tolok mozgasrogzitése olyan, mintha

A vizi-sportok szeremeseinek
ime egy vagonnyi medencés venenyszﬁ
Tényleg jol sikeriiltek!

egy embertd| szarmazna. Az eredmeér
pedig egy szuper-nehézsulya sulyem
aki kecsesen razza a csukloit egy-egy
sikeresen bemutatott gyakorlat utan
visszajatszasi szogek is enyhén gyanu
— ha olyan balszerencsés vagy, hogy
sprintnél a kozelebbi oldalrol szemlé
|6dsz, el&fordul, hogy semmit sem
latsz. Persze azért nem csak negativ
tulajdonsagai vannak a jatéknak: a
kommentar, az arénak, és a sportold
felszerelése mind hivatalos licenccel
rendelkezik, és ez valamennyire segit
elGteremteni az olimpiai hangulatot.
A Sydney 2000 sok kellemes két-
jatékos pillanatot tartogat a szamod
de az egyjatékos mod gyakorlatilag
csék. A tornatermi gyakorlatok sokka
kevésbé szorakoztatok, mint a valodi
verseny, és az Eidos jobban tenné, h:
atgondolna a stratégiajat, amivel a ja
tékot hosszan tartéva akarja tenni. M
lenne, ha beletennének még egy par
sportagat? Biztos nem lenne olyan n
héz odacsapni a meglévékhoz a tave
ugrast, a 200m-es futast, a diszkoszv
tést, és az Uj Uszo-szamokat, mivel
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Sydney 2000

mind a jatékban meglévokon alapulna-
nak. A Sydney 2000-n latszik, hogy so-
kat dolgoztak vele, de még igy sincs
meg benne az a plusz, ami az olimpiai
aranyérem elhoditasahoz kell. A készi-
tok megprobaltak a versenyszamok val-
tozatossagaval és a jatékosok olimpiai
modban torténd fejlesztésével elérni,
hogy a jaték magaval ragadobb legyen,
mint az International Track And Field,
sajnos ez nem sikerult: ugyanugy a ja-
tékos mod dominal, mint a hasonlo sti-
lusi gombgyilkos programok esetében.
Ahogy azt mindenki tudja: ,Egyedul
nem megy..". A Sydnney 2000-n ugyan

HOGY KELL....™ ]

NYOMNI A PE-
DALT AZ ARANY-
ERT A SPRINT-
VERSENYEKEN

00,04.19

" coo04.19

Az elején tekerj gyorsan, és az elsé
kort olyan 75 szazalékos teljesitménnyel
tedd meg...

A masodik kérben pihenj egy kicsit, és
keszillj fel a végsé csatara...

Végill pedalozz érillten, mintha
démonok szalltak volna meg, amig
elsének &t nem érsz a célvonalon.

INTERNAT
BlElp ot

latszik, hogy sokat dolgoztak vele, de Cssh
még igy sincs meg benne az a plussz, ""'VE‘IGSi; Iraf ks g hs.;PSHOE: 77107
ami az olimpiai aranyérem elhditasa- ARCADE M333 g, 07 Kivén-
hoz kell. B Accept @ @ Back
Lee Hall

m
Pla Statlon B GRAFIKA Nagyon 6, de tulajdonképpen végig ugyanaz 8~ OSSZKEP

Magazin ” o Sokkal € mintha egy sajtreszeldvel dérgol-

0 B JATSZHATOSAG  Bétor - még ha nem is tokéletes — probalkozas az egyjdtékos fronton 7 néd az ujaidat, bér az eredmény végil ugyanaz. Kime-

B ELETTARTAM A tbbjstékos méd drokké kirély marad; az olimpiai mod is kellemes 7

riilt, faradt, és hasznalhatatlan leszel hetekig. Jo probal-
kozas, de sajnos az utolsd gatat nem sikerdlt vennie.
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SZEMLE

AHOL BENA EMBERKEK BENA JARMUVEKKEL SZAGULDOZNAK

K ARTOTEK ormalis kériilmények kézott az ember
e azt hinné, hogy végigdongolheti az
= KIADO Acclaim Z P Py &
- dsszes palyat egy négykerekii motor-
B FEJLESZTO Climax ral, am el kell hogy szomoritsam a ra-
B MEGJELENES Szeptember jongokat. A jaték elején a gyakorld palyakon fur-
= KORHATAR Nincs csa médon l-nég nem hfnflunk‘fe! a el.sé kanya-
rokban, pedig homokdiinéken és jégen is szlalo-
B JATEKDSOK S2AMA 1 vagy 2 hatunk, viszont ha mar jobban belemélye-

diink, észrevesszitk hogy a legkisebb kavicsokon is
kénnyebb elcsiszni, mint egy bananhéjon.
Nyugoditabb lenne a lelkiismeretunk, ha csak
ennyi kivetnivalot talalnank az ATV Quad Power
Racing-ben. De sajnos a jaték tele van kevésbé
szembet(inG és nagyon is szemetszdro hibakkal. A
legidegesitcbb az, amikor egyszerre tobb jami is
felttinik a képermnyGn, mert ekkor olyan érzésed ta-

A“’ Quad Power Racing

mad, mintha a processzor kiszllna a gépbal, és ka-
romkodva becsapna maga mogott az ajtot. Ugyanis
280 km/h sebesség inkabb huisznak tiinik az esetek
tobbségében. Sajnos a grafika sem sikerult valami
szemet gyonyorkodtetdre. Vannak olyan helyek a
palyakon, ahol a dombos részeknél a grafika hia-
nyossaga miatt latod az ellenfeleidet, amint épp egy
sziklan hajtanak keresztul, és ez a tény azon felul,
hogy idegesit, még konnyen meg is téveszthet. A
palyak felépitése is olyan sablonos sémakbol all,
hogy az els6 kanyar utan mar tudni fogod mi var
rad a kovetkezoben. Nem is beszélve az utra belogo
temérdek gazrol. Szomort, hogy ezt kell monda-
nom, de az ATV olyan béna lett, hogy ezt még to-
vabb rontani mar miivészet lenne. Bl

,Am r_mnket lelomboz”

ngén kivitelezett grafika, halalra td
mon képerny nyatos lassisag és
nagyon ocska palyak. Akkor inkabb ko
el az arat a Vidam Parkban...

Al Bickham

| GRAFIKA

Semmi emlitésre mélto... 4 M OSSZKEP:

PlayStation

B JATSZHATOSAG

Ez a jaték idaig sem hianyzott senkinek, de ezentdl biztos, hogy

...itt még annyi sem. 3 nem is fog. Az ATV Guad Power Racing egy igen alultéplalt

B ELETTARTAM

szerzemeny gyenge grafikaval, nem igazan korszakalkotd jatsz-

Ahogy jott, ugy ment. 2 hatdsaggal. Azt ajanlom mindenkinek, hogy messzirdl kerilje el!

KOZLEKEDES| SZABALYOK? MINEK?

Street Scooters

| ‘playStatm
KARTOTEK égebben a robogokrél sajnos azok az  valamilyen okbal kifolyclag til komplikalnak tiinik,
=® _ emberek jutnak az esziinkbe, akik a akkor csak rigj bele egyet és ellenfeled szépen
B KIADO Eon 3 i 2 S A : st
. motorrdl kapjak le a mit sem sejts felkenGdik a falra. Hiszitek, vagy sem, ebben a jaték-
W FELESZTO T ™o jarokels vallarol a taskajat, és egy ban minden olyan motivum szerepel, ami egy pom-
B MEGJELENES Mar kaphaté észveszejto kamikaze iivéltés kiséretében el is pas jatékhoz kell. Remekbeszabott palyakon, nélki-
B KORHATAR Nincs tiinik a tett szinhelyérgl. De eza lozhetetlen zart téren beluli és szabadban valo al-
tény egy par év leforgasa alatt ,kiment a divat- dozéseken, lépcsofeljarokon, vizeséseken és renge-
i JATEKCSOI Ses Tvagy 2 bol', és ma mar érommel szaguldozunk a varos- teg bezart ajton kell atgazolnunk. Szamos opciok
ban kisméretii jarganyunkkal. kozal valogathatunk, beleértve a gyakorlo-, és a
Azonkiviil, hogy mindennapjaink szomyii forgal-  bonuszpalyat, ahol egy kissé hiperaktiv macskat kell
mi dugait elkertlve kell kis sikatorokon at kozleked-  elkapnunk. Ez idaig mind nagyon dicséretes, de a
nnk, még a Road Rash-bGl mar jol ismert kizdelem  Street Scooters sajnos olyan, mintha nem lenne iga-
is a tennivaldink kozott szerepel. A szamos valaszt- zan befejezve. A grafika hianyos, a palyak néha 6s- »~Ami minket lelomboz" 2
hatd karakter mindegyike fel tud kapni valami hasz-  szefiiggéstelenek, és a harc sem funkcional ugy, mint Az biztos, hogy ez nem London 1965.
e » p " g Gk by ben, de azért nem olyan rossz. Mikor
nalhatd targyat menet kozben, amit csekély odafi- ahogyan kéne. Es ez igazan nagyon bosszanto. B jon: mér a Motemn Talking?
gyeléssel hozzavaghatunk rivalisainkhoz. De ha ez Paul Rose
Pla Statl B GRAFIKA Nagyon részletes, de csak a rossz értelemben. 5 M OSSZKEP
a illlll Azzal, hogy csodalatosan kivitelezett palyakon arra mehetsz,

B JATSZHATOSAG Jatszhats, csak egy kicsit hidnyos. 6

amerre csak akarsz, a Street Scooters kiérdemelte a megbec-
siiléstinket. De annak is sajnos csak a felét, mert a grafika néha
rémisztden hiényos.

M ELETTARTAM Biztos, hogy nem csak egyszer fogod végigvinni. 6
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AMITOL A HAB CSAK A SZADBOL FOG JONNI

KARTOTEK 2 egy olyan jaték, ahol a szabalyokat kozonak még a legrosszabb rémélmaiban sem
1 KIADO Ean == nyugodtan elfelejtheted, mert nincsenek fordulnak el Példanak okaert jéghegyek. [a-

— is, tgyhogy ellenfeleidet egy konnyed vafolyam és alligatorok probalnak majd megakadalyozni
RisALl) Fufimic mozdulattl itfordithatod a vizben, abban hogy az els3 helyezést elérd A Wild Rapi igen o
B MEGJELENES Mar kaphaté természetesen akaratuk ellenére. A lényeg, hogy minél ~ silany és osszefiggestelen opcidival csak még jobban e
§ KORHATAR Nincs extrémebben evezz le az éppen aktualis folyon vagy Gsszezavarja a jatékost, ahelyett, hogy inkibb egyszertinek pecs -

u JATEKOSOK SZAMA Egy vagy kettd

vizesésen.

Nem is csodalkozunk azon, ha ez mér felkeltette az érdek-
6désedet. De a Wild Rapids minden, csak nem izgalmas
Ugyanis a jaték felépitését valoszinileg egy olyan ,hozza-
értd szakember” készitette, aki biztos, hogy még életében
nem latott egy szimpla evezt sem. S6t, a viz grafikai ki-
vitelezése is paratlanul gyenge, mert inkabb hasonlit egy
keékszini aszfaltitra, mintsem egy folyora, nem is beszélve
a temérdek kitiremkedS sziklardl. Olyan idicta és irredlis
akadilyokat kell kikerulnod, amik egy igazi vadvizi kaja-

és atlathatobbnak kéne lennie. Réadasul a kétjatekos mod
is olyan gyatra, hogy még az életkedve is elmegy az em-
bemek Pedig ez lehetett volna a jatek mentémellénye a
totdlis kudarcbol. Ami nem is csoda, hiszen meglepve
éstleltik hogy ugyanaz a fejleszttgarda felels ezért a
jatékért, mint a szintén nem tul észszeri akadalyokkal
teletiizdelt Cool Boarders-ért. Oh, istenem. Konyorogve
kérlek, hogy a tovabbiakban ments meg a tbbi iszonytato
extrém sporttoktol. B

Paul Rose

Hét, a feeling-et jol eltalaltek. 3 M OSSZKEP

Az biztns, hogy Uszdgumi nékil tigy elsiilyedne a jétélrengetegben,

mint egy darab kd. Az dtlet nagyon 0, de egy kis eredetiséget is
vihettek voina a Wild Rapids-ba, ez napjainkban mér nagyon keves, mert
emél a programndl qumicsinakkal a Balaton is sokdkal izgaimasabb.

B GRAFIKA
B JATSZHATOSAG

PlayStation

A WC lefolyoban biztosan szebben mutatna. 2

® ELETTARTAM Talén valamennyire még élvezhetd is. 3

| gp\aysmtmn

Egv kls Rc. Te és a jatek

KARTOTEK i nagyon kedveljik a Taito-t, azt a cé- frekvenciit. Raadasul a kamera is a lehet leglehetetle- rok egymése m
BKADD. | A get, aminek a Bust-A-Move-ot és a nebb allasokbol mutatja az autckat, ugyanis Gssze-vissza
— vadonatuj Landmaker-t készonhetjik. forog. Ezt az autok szinte mar betegesen érzékeny ira-
i i Taito Eppen ezért nem is szamitottunk az RC  nyitasa neheziti meg, réadasul az allandaan valtakozo
B MEGJELENES Mar kaphatd De Go megjelenésére. Ez kérilbelil olyan, mintha kameraallasok miatt még azt sem latod, hogy milyen
= KORHATAR Nincs Berényi Miklds elmenne kozlekedési rendésznek — dolésszogii kanyar van eldtted. Emiatt biztos, hogy
= valahogy nem a miifaja. De ez nem csak szimplan sorozatosan vagy a falnak, vagy az ellenfeled autojanak
BATERCRING BEAMD Egy egy Taito jaték, ez inkabb egy kifejezetten béna fogsz Utkozni. Réadasul végig arra kell figyelni, hogy ki
Taito jaték. ne fuss az iddbél és ezért olyan minden egyes verseny,
Az Gtlet egyszerten csodalatos. Vegyél alapul né- mintha sosem éme véget. Egyszoval legalabb harminc-
hany taviranyitos kisautdt, és versenyeztesd Sket kil-, otféle kameradllas valtakozik csak egy palya leforgasa
és beltéren egyarant az eldre kialakitott palyakon. alatt, ami miatt az adrenalin szinted biztos, hogy az
Olyan, mintha a GT-t és a Re-Volt-ot otvoznénk. egekig fog szokni, ahelyett hogy az legyen a legnagyobb
Barcsak igy lenne... Mieldtt az autok a startvonalhoz gondod, hogy hogyan tudnad betuszkolni a fejedet az
kerulnének olyan érzés kerit a hatalmaba, mintha a aprécska motorhaztetdbe. B
Taito szandékosan osszekeverte volna a kocsik iranyitasi Pete Wilton
Playstat I H GRAFIKA Pompés szinek és tokéletesen aprolékos, de egyben zavaro 6 B OSSZKEP
agann > T - e p A - Neéhany Ergdet\ otlettel teljesen egyedivé lehetett
B JATSZHATOSAG Az idita kameraallasok és az iranyitds is szornyl 4 volna tenni az AC De Go-t, de annyi fantasztikus

autos jaték jelent meg a rivalisaként, hogy semmi

B ELETTARTAM Szaémos tennivalo, de valamiért mégsem hoz lézba 4 értelme pont erre pocsékolnod a pénzedet

A TizBOL
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= Tenchu 2:

Birth Of The
s Assassins

KARTOTEK alamiért a legtébb embernek
B KIADO Activision a.z aJ mﬁggyozo:iese, h‘olgy &
B FEJLESZTO SEJ harcosok voltak. A valésagban
® MEGJELENES Szeptember hagy egy Dalmo (a kézépkori Japan
B KORHATAR 18 év °k_Et bergynlkos- .

- ként, tolvajké vagy ként, a tobbl
B JATEKOSOK SZAMA Egy Daimé b 5

Egy olyan tarsadalomban, amely a tisz-

ésab , eg)
llyen tett a legdsibb torvenyek ellen
valé vétek volt.

Azonban mi jelenleg 2000-t irunk; kit
érdekel a torténelem? A Tenchu 2-t
egész biztosan nem — itt keveredik a
nindzsak eszkoztara és a Bushido becst-
letkodex, amelynek eredményeképpen
egy teljesen tisztességes nindzsat kap a
jatékos. Aggodalomra semmi ok — a jatek
meg igy is csucs.

Az els rész rajongdi ismerik mar a
lenyeget. Lehetsz Rikimaru vagy Ayame,
két igéretes nindzsa, és lopakodast,
ravaszsagot, és némi tervezést igenyld
kuldetéseket kell végrehajtanod. A munka
elvégzéséhez rendelkezésedre all a
kardod, egy maszokarom, és egy rakas

kozelitesz, elintézheted a kardc
egyetlen suhintasaval. Ha na-
7 gyon pontosan dolgozol, még
egy kis jelenetet is kapsz juta-
lomképpen, ahol nindzsad stilu-
sosan tesz pontot a delikven
életének végére. Szikség-
\, telen mondani, hogy nerr
) a legvértelenebb jatekok
egyike — hisz perc és Ug
érzed, megvadulsz a sok
VOrostal...

A Tenchu 2 egyik er&s
sége a mod, ahogyan a
terepet felhasznalhatod a

lopakodasra. Egy par proba
kozas utan radoébbensz a nyilt
harc reménytelenségére — tul-
sagosan sok egészségpont-vesz-
tés ahhoz, hogy tartds mod-
szerként hasznald. A terepet
tamadasra és védekezésre is
felhasznalhatod: mi torténne
mondjuk, ha felkisznal arra a
fara? Talan felulr6l vethetnéc
magadat a gyanutlanul elha-
lad6 ellenségre, hogy aztan

mas eszkoz, mint példaul a sebko-
1626 csikok, vagy a puskapor.

Az ellenséggel valé nyilt harcot
mindenképp kertilnod kell. Nem ez
az a jaték, ahol nekieshetsz minden
ellenségnek, hogy aztan sértetlentl
kerulj ki a kuzdelembdl. A har-
cosok, 6rok, és egyéb ellensegek,
akikkel a jaték soran talalkozol,
legalabb annyi sérilést kepe- ¢
sek neked okozni, mint
amennyit te nekik, és ha
véletlenul egy olyan
nindzsaval akadsz ossze,
aki mérgezett pengével
hadonaszik, jobb, ha vissza-
kuszol a fak koze...

A rajongok azonban arra is
emlékeznek majd, hogy erre is
van megoldas. Tartsd
lenyomva az ©-t, és
Lopakodd modba kerdlsz,
ami bar lassabb a normalis
mozgasnal, teljesen zajtalan.
Amig nem kertilsz az
ellenség latotereébe, és
oldalrdl, vagy hatulrol
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Tenchu 2

HOGY KELL...

CSENDES DRU-
GYILKOSSA VALNI

gozz Ie mindenkit! A parkban valé surranas
nmdmank azt se tudia, hol van, mikor valaki az

Az egész erre megy ki - a puszta eré
helyett a meglepetést felhasznalni
fegyverkent. A triikk az, hogy
fedezékek magatt kell bujkalni, amig
csak el nem éred az ellenfeledet.

1 S ” Most osonj fel a legkozelebbi falra, és
Egy él6 embei ; a Nezelédés gomb () segitségével

maszkos fickérél van Hizd : 2 : tartsd a szemed az ellenségen. Ne

vissza a szarvaknal foga, < : mozduli, amig nem vagy benne biztos,

::’.: mkwwlgb:t. ny'alam:z e hogy hatat forditott neked.

megy mar farsangra ebben a

csendesen végezhess vele? Mindig tala- L s c‘sﬂr&t‘} Emr

lekonynak kell lenned, hggy fel'f(\afznél» SEIECT Menu [STaTH Tosate Editor : e
hasd a kérnyezetedet, akar erdérdl, ten-

gerparti varosrol, vagy hegyi teleptlések-
16l van sz6.

A jaték egyetlen rossz tulajdonsaga,
hogy nem sokban kalénbézik az erede-
titl — nincsenek Gj mozgasok, csak egy
Ujabb csomo lopakodos kuldetés. Ez azért
nem sokat ront a hangulaton — még min-

dig hamisitatlanul élvezetes, és ha egy &  Remove F $ g

kuldetés esetleg legyozne, egybdl megjon :, gé:csam 5 HIT J TSZE TT ,

a kedved, hogy jra jatssz, és szembeszallj z HH

vele a gyGzelemért. Ennyi elég is torté- TENCHU Ez'?
0lyap ki

nelmileg hditlen nindzsa baratainkrol — a P&
fDI'/tst;g i 'leJDmtt fint F;” 710y
i

inaltad, és a jutalmad egy
jelenet, ahol Rikimaru megmutatja, mit
tud a karddal -igy kell stilusosan és
hatékonyan megszabadulni az
ellenségektl.

Tenchu 2 kételezS azoknak, akik kihagy-
tak az els6 részt, és megér egy par kelle-

telles, i
en
mes orat azoknak is, akik nem. M 1 g,

Al Bickham

Playstatl B GRAFIKA Kidolgozottabb és gyorsabb, mint az els6 rész¢ 8 M OSSZKEP

A Tenchu 2 egy vagy két pontot elvesztett ott, hogy

Magazin | o \irsz1nz0sh6 Kihivast, jelent, de nagyon élvezetes 7 nem sokkel tobb, mint eqy kildetéslemez az els6
% részhez. A kiildeté kesztd azért biztositja, hogy
W ELETTARTAM A Kildetésszerkeszi6 haszndlatéval hatalmas 8 g und meg egyhamar
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Ezek a iiskrapekok
jobban tennék, ha ki-

mosnak a mocskos sza-
jukat. Mit szdlna a ma-
majuk, ha hallana dket?

Bombariado.
Epits fel varosokat,
majd rombolj le min-

ségiikkel konnyebben
hidegre tehesd az ellen-
séges kishaverokat.

BARATOKRA MINDENKINEK SZUKSEGE VAN. MEG AKKOR IS, HA ANNYIT
KAROMKODNAK, MINT A TEAM BUDDIES KIS TOPSZLIJEL..

Team Buddies

Minden meghizatas egyedi megoldast igényel

KARTOTEK

B KIADO SCEE
B FEJLESZTO Psygnosis
B MEGJELENES Szeptember
B KORHATAR 15 év felett
B JATEKOS SZAMA 1 vagy 2

ETSZETT
*1‘31%1 DS7 EHHEZ?

o pei 910
TE WARS e ws

SYNM‘?QSA, o, Trtsd SO

ot ka?: fizelds apikar lérkezit

Yapart €5 °F

6 néhany megdabbentd jaték je-
lent meg mér a piacon. Volt mar
szerencsénk sokkol jatékokhoz
is. Az ismertebb programok néme-
lyike még a ,botranyos” jelzét is kiérdemelte.
De a Team Buddies-nal durvabb jatékot még
nem latott - jobban mondva hallott - a vilag.
Débbenetes! Valahanyszor egy kishaverodat
lovés éri, leesik egy sziklafalrol vagy bepancsol
valakinek, éktelen kiromkodasba kezd. Ne értse-
tek félre, nem kivanunk erkolcsi prédikaciot tarta-
ni nektek, de ami sok, az sok: a Team Buddies
tragarkodasi szintje mar az elviselhetetlenség ha-
tarat surolja. A jaték szinvonalat egyértelmien
lerontjak a felesleges, legkevésbé sem vicces al-
pari kifejezések. De hat akkor mi a jatékban a
vonz6? Ha tal tudunk lépni a szalonképesnek
semmiképpen sem nevezhetd nyelvezeten,
megallapithatjuk, hogy a Team Buddies kifeje-
zetten szorakoztato jaték. A feladatod egy csapat

krapek - eliranyitgatasabol all, akiknek egyetlen
céliuk az életben, hogy minden utjukba akado el-
lenséges topszlit felrobbantsanak. A fegyverek
természetesen nem az égbal pottyannak le hoz-
zad, magadnak kell létrehozni Gket. Minden szint
tartalmaz ledobasi pontokat, ahonnan a felszere-
lési egységek ejtdemnyan érkeznek el hozzad. ElG-
sz0r el kell szallitanod ezeket az egységeket a ba-
zisodra, majd az egységek kombinalasaval dj, na-
gyobb hatderejii fegyvereket kell létrehoznod.

Az alsobb szinteken, ahol egy vagy két egység
felszereléshez juthatunk hozza, vadaszpuskakat,
granatokat és Uj kiskrapekokat krealhatsz. A ké-
s6bbi hadjaratok soran mar tankokhoz, s6t még a
Nagy Lépeget6 Harci Loveghez is hozzajuthatsz.
Ezek a nem mindennapi részletek nemcsak a jaték
kilonleges hangulatahosz jarulnak hozza, hanem
egyben fontos stratégiai elemek is. Az osszes
megbizatas egyedi megoldast igényel, hogy meg-
nyered-e a jatszmat, az azon mdilik, milyen fegy-

gyorsasag és a furge gondolkods, a feladatokat
idore kell megoldani. Az ilyen kihivasok esetéber
nem érdemes id6t vesztegetned arra, hogy egy
halom felszerelési egységbdl egyetlen agyt épit
fel. Valosziniileg jobban jarsz, ha osszeeszkabalsz
egy par extra kishavert és néhany vadaszpuskat.
Ezek a fejtorck kalonosen szorakoztatova teszik
jatékot.

Az alpari kifejezések tarhazan tul a jaték ma-
sik hibaja, hogy idonkent pokolian nehéz. De ne
keseredjetek el, minden kuldetés végrehajthato.
Bar lehet, hogy tobb tucatszor neki kell rugasz-
kodnotok a jatéknak, mire megtalaljatok a megol
dast, végul mégis sikertlni fog. Klafa kis jatek; kar
azért a sok felesleges karomkodaseért, nélkaluk a
jaték minden bizonnyal nagyobb sikernek Grvend
hetett volna. A sok mocskos kifejezés egyetlen
eredménye, hogy a fiatal felhasznalok egy része
valosziniileg nem jatszhat majd az amugy kitinG
programmal. Szégyen, gyalazat. B

kishaver (,Team Buddies”) - pottom, kukaalaka vereket allitasz el6. Nehany kildetésnél fontos a Al Bickhar
=)
Pla Statlon W GRAFIKA Lenyiigozéen 3D-s, néhany kedves figura 8 B OSSZKEP
Magazin . o Rendkivill eredeti, szérakoztato jéték. Ha megbirkazol
B JATSZHATOSAG Helyenkeént tdl nehéz, de magaval ragado intelligens jaték 7  a nehézségi fokok rendszertelen véltakozaséval és az
2 == 7 ismeti6ds kar 5 akkor sok megmosolyogni
H ELETTARTAM Trikkds ks jétek, jo ideig el leszel maid vele 8 el resalettel talélkozhatsz maid a Team Buddies-ban. JYETPEETE
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- Keresse boltjainkban!

ONKYO.

Megérkezett
az Onkeyo legijabb
DVD-jdtszdja!

DVS535 (ﬁ’keté és eziist szinben)

® Markaboltjaink: Budapest XlIl., Heged(s Gyula u. 2
annex (Szent Istvan kordt sarok) e Telefon: 236-0665, 236-0666
- VIl., Dohany u. 1/C e Telefon: 269-6861,
A hdzimozi specialista V., Szabadsag tér 5-7. (Bank Center) e Telefon: 302-9027
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KARTOTEK
B KIADO: Activision
B FEJLESZTO: Paradox

B MEGUJELENES

Mar kaphato

® KORHATAR: Nincs

B JATEKOSOK SZAMA:

2ETL,
L EHHEL?

R 2 esh 8/10)

Boo g s S we

ooy 3 ¢

Bé’cs"hstﬁéaa 1r u\:o\'é\‘-ese\:t
2z ed 3 e

t?mk,éi Jété\"'

Egy vagy kettd

8bbé nem kell egyediil érezniitk

magukat az X-Men rajongénak,

hiszen a vilag 6sszes tévécsatorndja

és utcaja Wolverine illetve Storm
arcképével van teleaggatva. A filmforgal-
mazok valésziniileg bosszankodva szemlélik a
20" Century Fox idei slagerfilmjére épiild X-
Men: Mutant Academy jaték sikereit, mivel
értékesitoi remekiil meglovagoljak a mozi
reklamjat.

A Paradox fejlesztéi a hagyomanyos 2D-s
megjelenités helyett egy 3D-s hangulatot pro-
baltak elémi a jatékban, megfiiszerezve azt né-
hany kamera-effektre épul6 latvanyos mozdu-
lattal. Ennek ellenére a program legfbb hibai

épp a divatja mlt 2D-s formatumhoz kapcso-
l6dnak. Példaul a sarokba szoritott ellenfél
képtelen védekezni a razidulo ttésekkel
szemben, mert nem tud oldalra gurulni. Az
Utkozés-érzékelés szintén hagy némi kivetni

valot maga utan: ha a jatékosod Gnmagaval har-

Mutant
Academy

col, a talalatok pontosan érzékelhetdk, am mi-
kor mas szereplokkel kertl szembe, az ellenfél
fejére mért csapasok gyakran harminc centivel
is a célpont mellett csapodnak be.

A tamadé mozdulataid a legtobb kizdelem-
ben korlatozottak, de ellenfeleid mesterien alkal-
mazzak a nehezen kivitelezhetd specidlis power-
mozdulatokat is. Konnyen kényszerithetnek ko-
zelharcra, ahol a védekezés rengeteg energiadat
fel fogja emészteni. A szamitogép altal iranyitott
ellenfelek védhetetlen okolcsapasokkal araszta-
nak el, és a roham utan nem lesz kénnyd egyen-
rang ellenfélként tovabbharcolnod.

A specidlis mozdulatokat az tés utan tobb-
sz6r megnyomott &) gombbal aktivalhatod,
melynek eredményeként rohamaid sajnalatos
modon szanalmassa és fantaziatlanna valnak.
Példaul a dtés gomb tobbszori megnyomasaval

csupan ugyanazt az tést ismételgetheted: a

A Mutant Academy szerepldi sokkal inkabt
kartondobozbdl kivagott mesefigurakra, mint
szuperhGsokre hasonlitanak. Raadasul, az erd-
sebb jatékosok kezdetben nem is hozzaférhets
Kiegészitve mindezt egy kellemes kétjatékos
moddal, olyan jatékot kapunk, ami csak hossza
felkészilés és tobbszori nekirugaszkodas utan
valik igazan élvezhetdve. Mig a legtobb prograr
kibGvitett Story- és Challenge-moddal probalja
az élettartamot megnyujtani, a Mutant
Academy az Academy-médtol remél hosszu
életet. Sajnos, azonban a serdldkor is meglehe
t&sen hosszdra nytlik, és még a legalapvetcbb
mozdulatok, - pl.: a sziras -, elsajatitasa és alka
mazasa is tulsagosan koralményesre sikeredett.

Osszességében. a Mutant Academy egy ne-
héz és meglehetGsen frusztralo jaték, ami meg-
jelenésében a Bloody Roar-hoz hasonlatos,
jatszhatosaga viszont husz Bloody Mary felhaj-

vart osszetett tamado mozdulatok, amiket a
Tekken 3-ban megismerhettél elmaradnak.

tasaval vetekszik. B
Lee Ha

B (SSZKEP:

ok pozitivum mondhaté a jatékrdl, am legfébb eré-
nye, hogy mer Ujitani. Azonban bosszantd kezelhetet-
lensége és felszinessége miatt nem josolunk neki
nagy jovet.

Ambiciozus, merész, kivald 3D-s hangulattal. 7

PlayStation ==

B JATSZHATOSAG:

Nehany mozdulat komoly gyakorlast igényel. 4

B ELETTARTAM: Csak a lelkesedésedtdl és torelmedtdl fiigg. 5
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SZEMLE

A MESTERSEGES INTELLIGENCIA FELFEDEZI A FAJOK EREDETET...

KARTOTEK

§ KIADO Take 2
B FEJLESZTO Rune Craft
B MEGJELENES Mar kaphaté
B KORHATAR 3 év felett
B JATEKOSOK SZAMA Egy

harles Darwin ragaszkodott ahhoz az
@B elméletéhez, hogy az evolicio fennma-

radasa érdekében csak a legerGsebb

maradhat életben amellett, hogy tokeé-
letesen alkalmazkodnia kell az 6t kérilvevs kor-
nyezeti tényezokhoz. Vegyiik példaul a kutyakat,
akik az értelmetlen ugatas koronazatlan kiralyai
amellett, hogy az egereknek csak az eleféntok
ijesztgetése maradt hatra, mint életcél. Az Evo
pont ezeket az allati szeszélyeket vette alapul eb-
ben a hihetetlenil eredeti platform jatékban.

Evo nem més, mint egy kompjuter chip, aki bir-
tokdba tudja venni barmilyen teremtmény testét. Fel-
adatod, hogy a klonbozo [ények testi adottsagainak
segitségével old meg a rad varo rejtvényeket. Tehat,
a kutyaugatassal terelheted a baranyokat, az egér

5
Evo’s Space Adventures

gyorsasagat kihasznalva pedig rohangalhatsz az egyik
kapcsolotol a masikhoz. Az evoliici is nagy segitsé-
get jelent a szamunkra, ugyanis a birkak novekedésé-
vel nagyobb magassagokba is képesek leszink felugra-
ni, a teknGsok pedig kalonbozd védekezd testrészeket
novesztenek, hogy megtévesszék vele a ragadozokat.
Az Evot az teszi kilonlegessé, hogy mindig neked
kell kivalasztani, hogy az éppen aktualis feladathoz
melyik allat lenne a legmegfeleldbb. De sajnos a to-
kéletes alapotletet lerontja a borzasztd kameraallas,
és a jaték rettent lassusaga. A kamera allithatosaga-
nak a hianya, és a cselekmény vontatott menetének
az bsszhatasa néha szinte mar Klausztrofobias él-
ményt nydit, emiatt csak a tirelmesebb platform-ra-
jongoknak ajanlom ezt a jatékot. M

Pete Wilton

‘l kompjuter chip szerepe-
ben kell egy seregnyi bizarr élélény tes-
ti adottsagait kezelned az (irben.

B GRAFIKA

Nagyon latvanyos, de a fixalt kameradllas ezt lerontja. 5

m 0SSZKEP

PlayStation

B JATSZHATOSAG

Szellemes, de néha mar nagyon irritals. 6

B ELETTARTAM

Konnyen beleszerethetsz, de meg is utdlhatod. 6

Szégyen, hogy egy ilyen jo dtletet egy szimpla 3D-s plat-
formjatékba probaltak belestriteni. Ha a felépitése hasonli-
tana a Spyro-ra, vagy az Ape Escape-re, akkor az Evo's na-
gyon kannyen a taplaléklanc cscséra keriihetett volna.

A TiZBOL

A RE-VOLT VISSZATERESE NEM CSAK EGY SZIMIPLA KIJELENTES.

KARTOTEK
® KIADO Acclaim
W FEJLESZTO In-house

B MEGJELENES Mar kaphata

® KORHATAR Nincs

aviranyités autoverseny jaték. lsme-
r6sen hangzik? Ez azért lehet, mert az
RC Revenge a Re-Volt (PSM10 5/10)
folytatasa, csak a készitdk a jatek ci-
mének a megvaltortatasaval elkeriilték, hogy dsz-

hessitk elodjével, igy loztek a

B JATEKOSOK SZAMA 1 vagy 2

get a
A Re-Volt korilbeldl olyan volt, mintha karacsonykor
a lerészegedett nagybacsid beesett volna két fotel

kozé. Mikozben az R/C kocsik, a dzsipek és a jaték

komyezete is megfelelt az elvarasoknak, a rettenetes
versenyszamok mégis lerontottak a jatékot az abszo-
lit oda nem ill6 elemeikkel. De az Acclaim most egy,
a Crash Team Racing-hez hasonlo jaték elkészitésénél
dontott, amit jol tett, mert emiatt a versenyek sokkal

(meglepetésinkre) tokéletesen iranyithatoak és még a
mozgasuk is teljesen olyan, mintha igazi taviranyitos
autok lennének. £z valodi élvezetet nydjt, amellett
hogy legalabb 20 palya és ennél sokkal tabb auto var
arra, hogy versenybe szélljon a gydzelemért. Az
Acclaim pluszként egy palyaszerkesztd funkcioval is
meglepte a jatékosokat, aminek a segitségével végre
mér a sajat palyaidon is kiprobalhatod a képességei-
det. De a versenyek még mindig tulsagosan konnyiek,
és a kivitelezésukben is van kivetnivalo. Viszont a
faprobléma a Multiplayer opcid, ami lassu, atlathatat-
lan és emellett még hianyos is, emiatt mar labdaba
sem rughat a vetélytarsaival szemben. Azt hiszem, en-
nél még a homoksuti készités is sokkal élvezhetdbb
volt az oviban. B

Versenyezz a szrnyi fagyban,
vagy az osztott képernyés Multiplayer
opcithan farolj be a kanyarokban. (fent)

PlayStation

B JATSZHATOSAG

Jo, de a Multiplayer opcio rettenetes. 5

izgalmasabbak lettek. A kocsik, a dzsipek és a hajok Richard Keith
W GRAFIKA Atlagos, de néhany pélya nagyon egyedi. 6 - (0SSZKEP
k még U ha egyedul jat-

B ELETTARTAM

Nagyon kénnyi, de a pélyaszerkesztd feldobja. 4

szunk a tokéletesen kivitelezett palyakon. De sajnos a
Multiplayer opcid totalisan lerontja a jaték hangulatat,
emiatt fog elveszni a sillyesztdben az RE Revenge.

OKT. 2000. PLAYSTATION MAGAZIN

059



| FORMATION
1 TEAM ORDERS
3 SQUAD

SZEMLE
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MACCLESFIELD
AT 24/06/00

FORMATION
IE INDIVIDUAL ORDERS

ORDERS
NORMAL

11 EWD DEMIS ORANDIANIAN
13 FWD GEURGE ABBEY

Sunderland
ajanlatot tesz Toon-
ra, visszautasitva
Duncan Fergusan-t.
(iobbra) Egy jaték te-
le kellemes meglepe-
tésekkel, de egyben

val.
[feliil jobbra) Allits be
mindent pontosan,
hogy a tiéd lehessen
a nyer formacie.

: S
18/00." THE NEXT SEASON COMA [

Patrick Kluivert epp akcioban a Newcastienél. A gyen-
gébbek kedvéért megemliteném, hogy Mr. Kluivert fekete bori a

valésagban. Upszi.

* MANUEL RUI COSTA

HORENTINA

seveRAss TSN Prasomwance

s -
SO R

TR PLATER S RIERAGE PUBATAL
RAS K STRPRG PRTECAL PRESERCE

FRONIGRIS PASSEG LELIY, 008 WORLD CLASS CHTRIL

HE1S Y ETRONER

Az interaktiv meccs a jaték igazi er

KARTOTEK

B KIADO: EA
B FEJLESZTO! In-house
W MEGJELENES: Mar kaphato
B KORHATAR Nincs
B JATEKOSOK SZAMA: Egy

i €L ﬂ%l EHHEZ?

%
R s 905

L“A “ANP'GEl naPJa‘r‘\‘ ¥§€ék_9.

t\é\—,séa’cel "u redzser

jobb futl

a mar a focijatékok jottek szoba,

azt muszaj megemlitenem, hogy a

Konami ISS Pro Evolution-je lazan

kenterbe veri az Electronic Arts
sszes FIFA programjat. Viszont egy dolog
becsiilendd az EA-nal, hogy minden focijaté-
kuk pont ugy néz ki, ahogy annak ki is kéne
néznie. Ez egy igazi mesterfogas, foleg mert
maga gyartja az interaktiv 3D engine-jét a sa-
jat gyényériien kivitelezett jatékahoz.

Ahogy azt mar az EA-t6l megszokhattuk,
minden egyes apro részlet tokéletesen ki van
dolgozva, még a szponzorok is nagyon hitele-
sek. S6t, felépitheted a sajat futball-birodalma-
dat is, amiben nagy segitségedre lesznek az j

helyszinek, az edzétermek és a hotel. Hasznos,
hogy betaplalhatod minden egyes jatékosod
adatait, igyhogy ha valakit at akarsz igazolni,
azt most mar pillanatok alatt megteheted.
Mégis, az interaktiv meccs a jaték igazi erGssége.
Szerencsére ez meglehetdsen konnyen kezelhe-

16, raadasul most mar egyenként is kiadhatod
az utasitasaidat a jatékosoknak, de pont ez az a
rész, ahol igazan szikség van a 3D-s tdmogatés-
ra. A grafika gyakorlatilag kevés szamd polygon-
bol all, de a jatekosok oromtanca a SkySports
miisoranak a hangulatat tokéletesen visszaada,
meéghozza Martin Tyler és Andy Gray tolmacso-
lasaval fliszerezve. A problémak igazabol a sta-
tisztikai adatoknal mertilnek fel. Részben az
eur6pai megjelenités is hianyos, nem is beszélve
a még tavolabbra es6 csapatokrol. Tehat meg-
eshet, hogy az aktualis orszag leghiresebb klubja
pont nem szerepel a listan, tehat veluk mar jat-
szani sem tudunk. Nos, az a véleményunk hogy
az eurdpai jatékosokat csak gyorsan, ellendrzés
nélkal beledobaltak a jatékba. Erre a legjobb
példa, hogy a hollandok csatara, Patrick Kluivert,
..000... hogy is mondjam. Egy kicsit fehérre sike-
redett. Ami azért nem kis hiba. Azt is észrevet-
tuk a jatékban, hogy Zinedine Zidane és Kluivert
boldogan atigazolnak a Newcastle-be, és fogad-

® KLUIVERT

nak el korulbelal 2000.000 Ft-nak megfelels
sztargazsit hetente. Még ennél is rosszabb, |
az alapbol béna jatékosok nem tudnak fejlo
raadasul minden jatékos a testi adottsagaihc
mérten kapta meg az éppen aktualis ,tehets
gét". Példaul mindenki, aki koralbeldl hat lat
magas, tokéletesen tud fejelni, még akkor is
igy egy kicsit sutanak tinnek, mondjuk gy
Tore Andre Flo esetében. Borzasztoan pont:
és hianyos a jatékosok keresése, ugyanis a fe
deritck nem tudnak felkeresni egyetlenegy |
foldi jatékost sem, és még a szdird is teljese
hasznalhatatlan ilyen esetekben. Nos, ez a p
ram legmélyebb pontja. Biztos vagyok benne
hogy biiszkék lehetnénk a Football Manager
2001-re ha kello odafigyeléssel, pontosabb a
tokkal, kissé osszetettebb opciokkal, nagyob!
statisztikai adatbazissal és jobban kidolgozot
tabb menupontokkal egy igazi vilagbajnok ja
készilhetett volna. Bl

Lee

Playstatlon B GRAFIKA:  Szépen kidolgozott, aprolékos grafika, zavarba hozo meniipontokkal. 7 M OSSZKEP

Magazin

B JATSZHATOSAG:

B ELETTARTAM:

A fanatistak tuti zsanere, de szinte csak az Angol liga szerepel benne. 6

Igencsak meggydz6, amire az interaktiv engine képes, de az eurdpai csa-

A meccsek csoddlatosak, de hol marad a hangulat? 6  patok hidnya nagyon frusztrdld. Sét, olyan, mintha abszolct nem is foglal-
kaztak volna vele. Egyszovel nem a legjobb futball menedzser jéték a
PlayStationdn, de &z biztos, hogy egy Ujebb lépést tesz az elvérdsok mezején.
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Segit a Computer
aktlv!

Keresse kéthetente
hétfonként

az ujsagarusoknal!

Benne:

t:m«jPC Miihelytitkok
compad . .\
kéi‘szqm“;_g:’; & KET = b /7 /7 2 77 /77
il ‘ o : — gyUjtheto és lefuzheto
sorozat, mellyel 1épésrdl
|épésre bdvitheti
e (B | i SRR - | az Easy PC-ben mar
nem = £ ]

mérgelodnt T

megszerzett ismereteit. |

Megeéri, mert megerti!




Emeld csak fol a kezed egy
Osszetett mutatvany kozben, és mar
jonnek is a bonusz pontok

indenki ismeri a szitut: a foly-
tatasok csak a bevétel miatt
késziilnek el. Valésziniileg
kapsz par uj palyat, talan még
néhany eddig ismeretlen szerepld is meg-
jelenik, de minden mas tekintetben val-
tozatlan marad a jaték. Ez mindig is igy
volt, mindig is igy lesz. Am ez az, amit
senki sem mondott el a Neversoft lelkes
fejlesztdinek, mikor nekialltak, hogy el-

= KIADO Activision
W FEJLESZTO Neversoft S
B MEGJELENES Szeptember
B KORHATAR Harom év

W JATEKOSOK SZAMA Egy vagy kettd

ék a Tony Hawk’s 2-t...

Els latasra nem sok valtozas tapasztal-
hat6. A koszos utcak, az iskolak, és a desz-
kas parkok mind képviseltetik magukat, fél-
csovekkel, korlatokkal, és egyéb akadalyok-
kal telepakolva. Amikor azonban meglatod
az esések animacioit, egybdl elall a szavad
— ahelyett, hogy a Tony és spanjai a fol-
don goresolnének, most egész fajdalom-ba-
lettet mutatnak be, homlokokat bezizva,
bordakat ésszetorve, és persze meglehetdst
Vvéresen.

Ha véletlentl sikertl a deszkan marad-
nod, észreveszed, hogy szép lassan lehets-
séged nyilik a mutatvanyok osszekotésére,
és ezaltal tényleg hatalmas kombokkal kap-
raztathatod el a kozonséget. Nos, ez nem

Veszely! a tabia annyit jele
dék kovetkezik

® lenyomasaval biztonsagosan kel

is olyan nagy ujitas, mondhatnad. Ha azon-
ban elkezded kinyitni az Gj palyakat, gyor-
san tapasztalhatod, hogy elszall a hidegvé-
red. A nehezebb részeken lesz egypar olyan
rész, amely mintha tal magasan lenne —
sGt, egypar rampa, amit egyszerien |ehetet-
len elémi. Valamit elrontottak a fejlesztck?
Talan annyira sietve akartak piacra dobni a
jatékot, hogy még tesztelni sem maradt
idejuk? Nem, az igazsag odaat van, és az
igazsag igencsak prozai.

A Tony Hawk’s 2-ben ugyanis - ahogy
azt a valos életbd| mar mindenki gyanithat-
ja - mindent a pénz mozgat. A pénzt pedig
a versenyeken valo részvétellel lehet meg-
keresni, s6t, néha arra is lesz lehetGség,
hogy a levegben l6go huszasok és otve-
nesek kozul markold fel a neked legszimpa-
tikusabb bankjegyeket; az igy megkeresett
pénzbdl| pedig a felszerelésedet és képessé-
geidet fejlesztheted. Talan a képességfej-
lesztés a legmegdobbentdbb djitas — még
maga Tony Hawk sem tokéletes: ha az
Osszes palyan nyerni akarsz, novelned kell a
foldetérésben, cstsztatasban, és a mutatva-
nyok kivitelezésében valo gyakorlatat. Ha
ez a megoldas tul macerasnak ttinik, kiva-

laszthatsz egyet a régi deszkas nemzedek
képviseldi kozal — itt van példaul Steve
,Cab” Caballero, aki egyforman nagy rutir
nal kezeli a fuggoleges (félcsovek, rampal
stb.) és az utcai akadalyokat (korlatok, au
ok, miegymas) — igy nem lesz gond nag)
250256t felhalmozni, hogy mielGbb legyii
hesd az izmosabb palyakat. Ott vannak
még a trukkok is. Az az igazsag, hogy a j:
tékot siman — és anélkal, hogy raunnal —
végig lehet nyomni csupan az alap-mozd
latok hasznalataval, ezért kellemesen me
lep6dsz majd az eszementebb megvasarc
hato trikkok kivitelezésekor. Hogy jobbal
e, mint az Air Madonna? Jobb, ha most
rogton elhiszed. Es ztizésabbak, mint egy
Edge Grind? Ne rohogtess.. Es ez az a
pont, ahol a TH2 megvalositja a lehetet-
lent: 6sszekapcsolni a stratégiazast egy
100%-0san az akciora épuld jatékkal. Az
hogy mennyit kéltesz egy adott cuccra,
attol fugg majd, hogy mennyire hiszel saj
képességeidben, és abban, hogy ezek a ke
pességek ellenslyozzak a gyengébb felsz
relés okozta hatranyokat.

Es ezen a ponton a tobbi jaték lecsa-
tolna a sisakjat, hona ala csapna a deszka
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sziiletik: talan Viad meg nem rendelkezik
(épességeivel, ezen azonban hamarosan valtoztatunl

hogy meginduljon a j6 elére kitaposott (és
biztonsagos) tton; a Tony Hawk's 2 azon-
ban még csak most kezd belejonni. A pa-
lyakrol, amelyek eddig az els6 rész szinhe-
lyeihez hasonlonak tiintek, kideral, mennyi-
vel nagyobbak és 6sszetettebbek azoknal. A
titkos részek most mar nem csupan tvegfa-
lak vagy tetGablakok mogé bujtatott terile-
tek: néhany esetben (mint példaul New
York) egész palyakrol van szo, amelyek
megduplazhatjak a szint terdletét a renge-
teg félcsovel, rampaval, és eldugott szalag-
gal, amelyek rendesen hozzak a pénzt. Epp
mikor mar azt gondolnad, hogy a Tony
Hawk’s 2 vilagaban mindent megvehetsz,
ugrik be az els6 meglepetés, az els6 a ha-
rom bajnoksag kozil. Csodald meg a nap-
sttotte Marseilles varosat, ahol mar ko-
moly teljesitményt kell nydjtanod ahhoz,
hogy eredményt is elérj, és hozzad vagjanak
néhany arany, ezist, vagy bronzérmet, vala-
mint az ezzel jard pénzdijat. Annak ellenére,
hogy a pénz jol jon (mikor nem?), érmet is
kell szerezned a tovabbjutashoz.

Es mi van akkor, ha a cimboraid hozzad
hasonloan a deszka megszallottjai? Proble-

ma egy szal sem, hiszen ott a Kétjatékos
maod, ahol a tritkkoket cserélgetheted, vagy
a Graffiti — ez utobbiban a képernyGele-
mek kertlnek az egyik jatékostol a masik-
hoz, és marhara kell igyekezni, hogy le ne
maradj, vagy hogy esetleg visszalophass egy
darabkat.. Annyit azért el kell ismerni, hogy
a kilénssen bonyolult trikksk elrobbantasa

kozben eldfordulhat, hogy belassul a jaték, /

de a jaték dicséretére legyen mondva,
hogy az egyjatékos mad titkos ré-
szeinek nagy részét sikerult be- (
passzirozni ide.

Ha a verseny helyett inkabb
épiteni szeretnél, a Tony Hawk's 2=~
nek ezen a téren is van mit nydjtania. Ha
Tony vagy Steve Caballero nem elég jok,
elkészitheted a sajat deszkasodat, és persze
olyan elvadult cuccokba bujtathatod,
amit csak nem szégyellsz. Kezdd el
gyurni az embered, mikozben egyre
t6bb pénzt keresel, mig végul Mr. Név-
telen lesz a szakma legjobbja. Ott van még
a zsenidlis Palyaszerkeszté mod, ahol fel-
épitheted almaid arénajat szogrél szogre.
Elhelyezhetsz barmit, ahova akarod, példaul

/]

Keészitsd el a saiat parkodat a Palya-
szerkesztd (Park Editor) modban! Az elemek
kifogyhatatlan készlete all a rendelkezésedre,
és még ki is probalhatod az arénat, mieldtt
elmentenéd iakartyara

egy sor korlatot, éppen atugorhato lyukak-
kal, és korbeveheted, amelyek szinte viz-
szintesek. Nem elég, hogy barmit barho-
gyan lepakolhatsz, az igy készld arénat
még ki is probalhatod barmi-
lyen készenléti allapota-
ban — talan til messze

HOGY KELL...” ]

ERMIET NYERNI

Az elsé rész bainoksagai a mostani-
akhoz képest kabé olyan kemények,
mint a kilencnapos borsofézelék. Itt is
hatalmas mennyiségii pontot kel fel-
halmoznod arra figyelve, nehogy leess,
de mivel a trikkok ismétléséért pont-
levonas jar, talalékonynak kell lenned.

Egy aranyos kis félcsé? Na ne rohog-
tess. A Marseilled palyan meg kell
dolgoznod a pontokeért. Ezen a tal-
szerii cuccon elég jo lendiiletet kap-
hatsz, de nincs helye a hibazasnak.
Ha sikeril eltalalni a nyilat, a pont-
szamod megduplazodik.

Hogy éremhez jussal, egy piruettet
kel csinalnod a zaszlo folott - egy ra-
kas extra pontot kapsz majd. Ha még
ez sem elég, csisztass le a zaszlori-
don, és utana csinalj egy triikkét.
Nem kénnyii, de hozzatartozik a pa-
lya tokéletes teljesitéséhez - amel-
lett hihetetlen tokosen néz kit

OKT.
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Az arccal / ksnyskkel / verddel vals foldet | o ; 3 GHAFFIT"HARC

hoz most mar egy halomnyi Gj animéci6 is Messze a Ieg)nhh kétjatékos mod a

Graffiti - itt a Karrier médban kinyi-
tott palyakon hadakozhatsz a cimbo-
raiddal. A lényeg az, hogy a lehetd
legtibb képernyéelemet elcsend a
masik jatékostdl - ehhez egy triikkat
kel rajta csinalni. Az ellenfél csak
gy szerezheti ezeket vissza, ha egy
még veszélyesebb mutatvanyt zérget
el. Minden darab ellopasaért pontot
kapsz, és végill természetesen az
nyer, aki a legtébb ponttal rendelke-
zik. Kezdédjon a harc...

A kék jatékos csusztatos taktikaja
Gtlet; nem is lehet ellene mat cs
mint csisztatni és emellé még eg
is beszarni.

A TC tetejénél taiaihats
@s ém_ugrau;sa Aesak egy a tanulé-

Még a helikopter rotor-szarnyain is Ie
csiisztathatsz, ha akarsz - it minde:
megtalalhaté az Egyjatékos modbol.

vannak a korlatok? Csak épj vissza a palya-
tervezébe, és nyomd oket egy kicsit
odébb. Nem ugorhatsz elég magasra a ram-
pakrol? Cseréld ki Sket nagyobbakral
Egy dolog van, amit a Tony Hawk’s 2- s TAtéios il sohin nerm kapin
ben kritizalni lehet; azt, hogy a kezddk hi- 4 - vissza azt az akadalyt! Minél soté-
hetetlendl nehéznek talaljak majd, és még a ::::’a;::;“' annal Jobnak| szAmit s
veteranoknak is jo néhanyszor neki kell 2
majd rugaszkodni egy-egy palya teljesité-
sehez. Ehhez a jatékhoz bizony jo par éra
elszant gyakorlas szitkséges. Ha megrajzol-
nad a jaték nehézsegi grafikonjat, a szépen
és enyhén emelked vonal helyett egy sor-
nyi kiugro részt kapnal: minden latszola
teljesithetetlen palya utan egy még anmgal is GRIND SE
nehezebb kovetkezik. A jaték ezzel egyutt » /d Dtlete
az év legcsabitobb darabja, és még azok is t
folyton visszatérnek majd hozza, akik Van e Ar mutatvany, amihez bizony jéghideg vér

egyébkent hamarabb foladjak. B kell. Itt jon peéldaul ez a vonat, az elején prima lecsisz-
[SPRRPIIBN tathato korlatokkal... Minden tiszteletink M. Cabet illeti

PI aysta t n B GRAFIKA GRAFIKA Dibbenetesen jo animécio és nagyszerden kidolgozott, interaktiv paly

| —————————————————————————————————————————————————— Nem is annyira jaték, mint mdadszer arra, h
Magazin is annyira jatek, mi a, hogy

| JATSZHATOSAG Megtanulhatd mutatvanyok — és taktikék — sokasaga 10  egész hétvégeket tolts egy-egy trikk betanulaséval
72 - ra G RS A TN ST T TR T BN TN et pontoznénk, 10-est kapna, de még
A=l QW F - = ELETTARTAM Valaki talén idegesitdnek talda maid, szerintiink inkébb csak nagy a kihiiés 8 gy is ktelez darab
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ELOFIZETES » ELOFIZETES ¢ ELOFIZETE

Egyéves eldfizetés
esetén, telies verzios
jatékot kildiink ajan-
dékba.

33%-KAL
KEVESEBB

a PlayStation Magazinra és
a legfrissebb hirek, tjdonsagok hozzad jut-
nak el legel6szor. Raadasként, egyéves el6-
fizetés esetén, megajandékozunk egy teljes
verzi6s jatékprogrammal. :
TELEFON: 467-67-20
FAX: 457-11-25
E-MAIL: PSM@CMK.HU
POSTA:  MELLEKELT KUPONNAL

A PSM ELOFIZETESI DIJA

Egy évre 15 990 Ft (1 szam 1 333 F
Fél évre 8 990 Ft (1 szam 1 498 F




K, ] ; G
MAR ALMODBAN IS DRAGAKOVEKET GYUJTESZ ES SARKANYOKAT
MENTESZ? A LEGODBOL CSAK VERSENYAUTOT TUDSZ EPITENI? HA

VITAD VAN A HAVERODDAL, EGY

PSX BUNYOVAL DONTITEK EL A

KERDEST? JO HELYEN JARSZ! KOZENK TARTOZOL..

KERTE: BRABANTI ISTUAN UJHARTYANBOL

SPYRO THE DRAGON

99 élet: Pauzald le a jatékot, valaszd az , Inventory” meniit és nyomogasd be:
©0 0 0 0 0 0 10 « 0 > O. Foltsd a ekt
mér 99 életed lesz.

Szint kivalasztésa: Pauzald le a jatékot, valaszd az ,, Inventory” meniit és nyo-
mogasd be: @, @, ©, @, €, 2, €, 2, ©, 1, >, le. Folytasd a jaté-
kot, a ballonos ezek utan barhova elvisz.

Plusz 60 mésodperc a harmadik vilaghan a ,,Crystal Flight”-ban: Repiilj at 2
karikan (ring), 3 kapun (arch) és I6j le 1 repiilét. Kapsz plusz 60 masodpercet,
de repiilésenként csak egyszer mikodik a dolog.

Titkos szint: Az elsG ,,home" vilagban menj a vizesésekhez és ugorj ra sorban
minden kére, de csak egyszer. Megnyilik egy ajtd, amely egy repkedds szintre
VISZ.

Crash Bandicoot: Warped demo: A kezdd képernyén (ahol a ,,Start Game” fel-
irat van) nyomd le egyszerre az @ + @ kombinéciot.

Bonusz szint: Gyijtsd dssze minden szinten az Gsszes kincset, a jutalmad egy
boénusz szint lesz.

Gyorsahb futds: Jaték kézben tartsd egyszerre lenyomva a futasnak és ugrasnak
megfeleld gombokat (@ + @)

KERTE: SCHMIDTMAYER GABOR ES KOCSIS GERGELY

HOGYAN... KONNYITSUNK A KIS SARKANYON

HOGYAN... JATSSZUNK REJTETT SZEREPLOKKEL
STREET FIGHTER EX 2 PLUS

Es még par j6 tandcs:

- A, home” szintek kivételével mindenhol
elkeriilneted az életed elvesztését, ha le-
zuhanas kozben gyor-
san megallitod a jaté-
kot és kilépsz az
adott szintrdl (Exit level).

- A, Peacekeepers” vilaghan
,,Ice Caverns”-ben lgy juthatsz
az oszlopok tetején levd kincsek-
hez, ha letamadod az oszlo-
pot, azaz nekirohansz.

- A legtdbb sérkanytojés-
tolvajt tgy kaphatod el
a legkdnnyebben, ha korbe-
korbe fogdeska helyett keresel egy
magasabb pontot, ahonnan pont ralatsz a
beste tolvajdra, és zuhandrepillés-
ben felokleled.

Shadow Geist és Garuda

A fémentiben jeldld ki a ,, Versus” meniipontot és nyom-
kodd végig: #8(3), |, ®(4), P, B (3),

Kairi

A fémentiben jeldld ki az ,Option” meniipontot és nyom-
kodd végig: @8 Jobbra, #8(3), |, ®(2).

Hayate
A fémentiiben jeldld ki a ,, Bonus” meniipontot és nyom-
kodd végig: S8 (2), 4, W(4), p, W &= W (5)

Alarc nélkiili Vega

Valaszd ki Vegat a szereplGk koziil, majd tartsd lenyomva
az alacsony Utés + kozépsd rugas + magas Utés kombina-
ciot (Low Punch + Medium Kick + High Punch), amig el
nem kezdédik a mérkézés.

Maniakus méd

A fémentiiben jel6ld ki a , Practice” mentipontot és nyom-
kodd végig: EB(5), €=, ®(5) |, ®(3) |, @ =
- | Wy

1 s

TOPTIPP

Spyro The
Dragon

Kérte: Székely Daniella

Budapestrdl

Vildg  Drégskdvek Sérkényok

1. Artisens World

1. Hone 100 4
2. Store Hill 00 4
3. Dark Hollow 100 3
4. Town Square 200 4
5. Toasty 00 1
6. Sunny Flight 300 -
II. Pesce Keepers

1, Home 00 3
2, Dry Canyon 400 4
3. CLiff Toun 400 3
4. Ice Cavern 400 5
5. Doctor Shemp 300 1
6. Ity Flight 300 E
III. Megic Crefters

1. Hone o 3
2, Alpine Ridge 500 4
3. High Caves 50 3
4, Wizard Pesk 500 3
5. Bloshard 400 1
6. Crystal Flight 300 -
IV, Besst Mekers

1. Home 0 2
2, Terrace Village 400 2
3. Histy Bog 50 4
4. Tree Tops 50 3
5. Hetalhead 500 1
6, Wild Flight 300 2
V. Dresn Weavers

1. Home o 3
2. Dark Passsse 500 5
3. Lofty Castle 400 3
4, Haunted Towers 500 3
5. Jacques 500 2
6. Iey Flight 300 -
VI. Gnasty Gnorc

1. Hone 200 2
2. Gnorc Cove 40 2
3. Twilight Herbor 400 2
4, Gnasty Gnorc 500

5. Gnasty’s Loot - benusz

pélya, he legybzid az
szes fdellenséget, beg:
3z Gsszes drégskivet, meg-
nented 8z Gsszes sérkdnyt
é5 oz dsszes sérkénytodst
visszaszerzed, egyszfval
100%-ra teliesited o Jté-
kot skkor nyilik meg (z61d
sérkényfedl

066 + PLAYSTATION MAGAZIN OKT.

2000.



JACKIE CHAN
STUNTMASTER

EROVONAL

CHAMPIONSHIP MOTOCROSS

A kovetkezd kodokat a
kezd§ képernydn kell
beirnod. A rejtett
filmrészlet meg-
tekintéséhez
nyomogasd végig
a kovetkezé gom-
bokat: €&, =,
® 0 0 06 06
Ha jol irtad be a kodot, a képernyén
megjelenik egy felirat és hanggal is jelzi a
gép.
Az bsszes szint eléréséhez ird be: @, @,
®, ©, ®, @, M. Hanggal jelzi a gép,
ha jol irtad be a kodot.
Az Gsszes szint és az Gsszes Sarkany (Dragon)
eléréséhez ird be: @, @, @, @, @, ®,
®. Ismét hanggal jelzi a gép, ha jol irtad be a
kodot.

Al Nem vagy elég trikkis? Prabald ki
ezeket a kadokat...

Ii :

ERGVONAL

A THQ Championship Motocross cimi
jatékanak csalasaihoz el6szér valaszd ki
a fémeniben a ,,Championship” meni-
pontot, majd azon belll a , Name
Entry”-t (név beirasa). Itt kell beirnod
a kivalasztott kédot. Azutan térj vissza
a fémeniibe — ekkor aktivalédik a csa-
las, amit Single Race, Head To Head,
Time-Trial és Practice médokban is
hasznalhatsz, ha a kivalasztott csalas
alkalmazhaté az adott jatékmaédban. A
fejméretek megnoéveléséhez a névhez ird
be: GROSSE TETE (a hatodik és hete-
dik betd kozott szokdznek kell lenniel).
Az Osszes palya eléréséhez ird be: DIRT
TRACKS (a negyedik és 6todik betii ko-
z6tt sz6kdznek kell lennie!). Az 6sszes
moci eléréséhez ird be: DIRT BIKES (a
negyedik és 6tddik betl kozodtt szokdz-
nek kell lennie, és elészor az Osszes
bajnoksagot elérhetévé kell tenned!). A
tiikormod eléréséhez ird be: OPPOSITE
LOCK (a nyolcadik és kilencedik bet(
kozott székoznek kell lenniel). Az
0sszes bajnoksag eléréséhez potydgd be:
ALL EVENTS (a harmadik és negyedik
betli kozott szokoznek kell lennie!). A
Fox filmrészlet megtekintéséhez ird be:
LIVE ACTION (a negyedik és 6todik
betli k6zo6tt szokoznek kell lenniel). Ha
a kod beirasa utan az ,Options” meni-
ben kivalasztod az , Extras’” menlpon-
tot, mozizhatsz egyet.

OKT. 2000. PLAYSTATION MAGAZIN 067



CTUA SOCCER 3
Az alabbi csapatneveket a Team Creation
képerny6nél tudod megadi:
Bonusz csapatok
PREM CLUBS: még 24 csapat
Vicces csapatok
TFF TEAMS 24: mokds csapat
Shearer XXX csapata
SEXY FOOTBALL: Az XXX csapat a ,CHT1"
alatt jelenik meg.
Leeds United All-Stars:
BREMNERS BOOT
Oveghaz-teszt:
OZONE LAYER
Nagy feiek:
TOP HATS

REATH OF FIRE 3
Kifogyhatatian Krokodil Kennyek:
Menj el a Ceder-nél IévG Kis tohoz, issz be a

Kozeptia és massz ra a kidlo szikldra, és nyomd meg
a2 @t eqyscer, majd tartsd lenyomva.

OVERT OPS:

NUCLEAR DAWN
(CHASE THE EXPRESS)
Végtelen Municie: Nyomd meg a startat, majd ird be
a kovetkezo kodot: @, @, @, @, ®, @, ®. Eoy
sikitast fogsz hallani, ha jol irtad be.

COLIN MCRAE RALLY 2.0
rd be ezeket a kodokat a Create New Driver
képernyGién:

Osszes aut6: ONECAREFULOWNER
Osszes palya: HELLOCLEVELAND

Ford Puma: COOLESTCAR

Sierra Cosworth: JIMMYSCAR

Mini Cooper: JOBINITALY

Lancer Road Car: OFFROAD

Tikrozott palyak: RORRIMSKCART
Cicakép: HELLO RAZU AND FLEA
Arcade Modban pedig a kovetkez csaldsokat
hasznald:

Tazlabdak: GREATBALLSOF

Agressziv ellenfelek: NEURALNIGHTMARE
Time Trial és Single Stage opciéban:
Ruganyosség: RUBBERTREES
Oriaskerekek: EASYROLLER

Alacsony gravitacié: MOONLANDER
Turbésebesség: ROCKETFUEL

Gyorsabb jaték: PRUNEJUICE

IABLO

Pénz, pénz, pénz.
It nagyon egyszerd a teenddd. Keészits el egy sajt
karaktert, s lépj be a kétjatékos opcidba, majd mind
a ketten vélasszatok ki ugyanazt a szereplot. Voila!
Maris 10.000 arany hiizza le a zsebedet. Sat, kapzsi
hajlamaink kiélvezése érdekében ezt tobbszor is
megismetelhetjik

EAR EFFECT

Ezeket a kédokat a Credits opcidban kell
bepdtybgndd.
Legydzhetetienség: @, @, 1, ¥, ©, ©, ®, ®,
-0
Osszes Fegyer: @, @, 1, ¥, ©, ©. ®, ®, 1,
©

Ordk Municis:

®,0 14000,

@ « 0

Extra Municio: ®0 M0 0 €

oo,

Erdsebb fegyverek:  @. @, 1, ¥, ©, ©, ®,

@4 «

WMég Tobb Fegper: @, ®, 1 ¥, ©, ©, ®,
[N ]

Rejtvények megoldasa: @, @, 1, ¥, ©, ©, 1.

O PR 2

Sortiizelés: ®06 140 0 4
¥

Expert Mod: VOO,
€

Final Fantasy VIII
Tancolo Katondk: A kettes CD eleién, amikor a
rakétakilévs dllomason vagy, lehetGséged adédik arra,
hogy egy Kicsit szorakozz a rakétak
irényitofilkéiében. Miutan bedllitottad a lehetd
legrosszabb koordinatakat, nyomj egy -t vagy 4 a
@<l és a @l egyit. Ezutén valaszthatsz a normél
vagy a tancolo katona kbzt.

Fifth Element
Csalds mod:

A 16 menilben isd be 2 @ @ @ @ | kodot. Egy
hang jelezni fogia a helyes beitelt.

A #-as lenyomésaval beléphetsz a csalds menibe,
ahol megtaléihato a palya szelekcie, orok éet,
fegyverek, tarayak és FMV jelenetek kilonbozo opcid.
A PAL verziehoz, a f6 meniben nyomd meg az © +
® + @ gombokat.

ERAND THEFT AUTO 2:

aeet a kodokat a tékosok nevnek a
megadasakor kell beirni, és késébb ki is lehet ket
rdIni, vagy Gjabbakat irhatsz a helyiikbe.
ITSALLUP: Minden sit e, a borusz pykat
i beltre

NAVARONE: Minden feoyver, plusz maximls iszer
LIVELONG: Folyamatosseeaetetlesto
LOSEFEDS: Nincseek kellemelenceds endir
DESIRES: Maximalis korozottségi szint.

WIGHFIVE: Minden piszim otszorse

BIGSCORE: 10.000.000 pont, ami bven elég a szint
teljesitéséhez.

uNTERNATlﬂNAL SUPERSTAR
SOCCER DELUXE
Dog opct:

A fomentben ryom be  kovetkezs kombindeid:
ALY € 6 disaz@etmega
@ e,

IMPACT RACING

Debug méct

Usd be a,,RABBITBADGER” elsz6t. Ha helyesen
irtad be a kedot, a , Debug Mode” felirat fog
megielenni a képernyG aljan. Ezutan beallithatod a az
d6 limitet, a , power-up"-ok szamat, az ,,enemy Al"-
t, és a pélya tipusokat.

Leayézhetetlenség:

rd be az , | AM.IMORTAL" jelszet, és a jarmived
elpusatithatatianna valik.

Osszes fegyver:

ird be az , ALL.TOOLEDUP" jelszot, és a jaték
elején felveheted az osszes feayvert.

Végtelen loszer:

ird be a ,LOADSOFSTUFF” jelszot.
Bonusz palya:

Ird be a ,,BONUS.LEVEL" jelsz6t, és mind a hat
bonusz palyat aktivathatod.

Utolso palya:

ird be az , ENDGAMELEVEL" jelszet, és
Kivalaszthatod a jatek utolso palydia.

Hang teszt

ird be a ,JOURNEYS.END” jelszot. Ebben
médoan a jatek diszket kicseréheted ey audio CD-re,
s a zenével sainkronban grafikus jelek fognak
megiclenni. Ezutén nyomd meg a 881, hoy
informélodhass a zenével kapesolatban, ¢ a < vagy
-5 gombok segitségével vltogathatsz a palyak
Koot

Palya jelszavak:

Palya statusz jelsz6:

2 AR12, Dupla lézer: 000G4KBOMO4Q

2 Pusttits, Dupla lezer: 000673K26XK

3 Pusatits, Lovedekek: 01F96MBWA79K

4 AR12, Lovedékek: IMAT6XCE3OIL

5 Pusalits, Quad Iézer: 02MO4CCLQBAA

7 Pusalts, Tizfal: 03HAV2DCMDU2

8 AR12, Quad Lézer: 0ZMAQKDSOOHG

UMPING FLASH 2
Szuper mod:
Miutén befejezted a jatékot, mentsd el. A mentett

adatok visszatoltése utén, menj ra a ,Game Select”
opcidra és harom palya helyett mar hat fog rad vrni.

EENSEI: SACRED FIST
Extra Csata mod:

Teljesitsd a jatékot a normal szereplokkel, majd pedig
az Osszes rejtett karakterrel. Egy Extra Csata mod
fog megnyilni.

A HONAP

A HONAP RPG-JE

Nevi Alundrs 2
Kiad6! Activision
Ertékelés: 7/10
Jsték tipusal Relly-sziaulétor

Konny pénzszerzeési lehetdség:
E2 sajnos egy hosszas és sirin ismétlods
modszer, de mégis a legegyszeribb. Menj
egy olyan plyarészhez, ahol sok szbrny van
és kaszabold le Gket, mert mindig hagynak
maguk utan néhany aranytallért, Ha ezekkel

megszokhattuk.) Nos, az ehhez nem kell
més, csak tirelem.

KODGYUJTEMENY, AMI REMEL
TOLEG ATSEGIT A DOLGOK NEH
ZEN. HA ELAKADTAL VALAHOL,
VAGY CSAK EPPEN ATUGRANA
A KOVETKEZO PALYARA...

0ST WORLD
Palya valasztas és FMV jelenetek

rd be haromszor 2 @, ®, ©, ®, ®, ®, ®,
©, ® © ®, ® kodot. De ne csodalkozz azon,

hogy a jaték nem fogadja el. Ez csak a latszat.

LIBERO GRANDE

Gregorio Zonarasként Jatssz:

A normal nehézségi fokon teliesitsd az arcade médot
Arnold Lang szerepében jatssz:

8000 pont felett teljesits a ,,Challenge 9 médban.
Roland-ként, Edgard Cailaux-ként, Powel Gardner-
Ként, vagy Gerald Wells-ként:

A Nemzetkézi Kupaban (International Cup) ayzd le
a2 Gsszes orszagot normal nehézségi fokon.
Ruprecht Goes-ként:

Aktivald az wtolsé harom opcidt a ,,Challenge 9"
médban.

David Magellanként:

1150 pont felett teljeits a , Challenge 9" médban,
minden nehézségi fokon.

Maurice Poulenc-ként;

Telesits 100 pont felett barmelyik csapatal .
CPU" médban.

1998 World Cup France mod:

Valaszd ki az ,, International Cup"-ot, és jelold ki a
New Game/Continue” opciét. Ezutdn tartsd
lenyomva 2z @ + @ + €0 + @B gombokat, és isd
be az @ gombot. A csapatok pontosan olyan
felallasban fognak szerepelni, mint az 1998 World
Cup France DontGjében.

m EDIEVIL 2
Mes jtk kizben kel beryomnod a

kovetkezoket:

Tartsd yomva az @ &5 €, 1, ©, @, >, @,
4, ©. Ezutan startold le a jatékot és nyomd meg a
& gombot hogy elérhetévé valjon a csalds mend.

MORTAL KOMBAT 4

A csalds kéd elchozatala:

1: Keadjétek el a kétjdtékos opciot.

2: rjatok be a kovetkez6 kodot: 302-213, és lépjetek
K

3: Menjetek az Options meniibe.

4: s a Vs menipontnal tartsd lenyomva a Futds+t és
a Blokk-ot.

5: Ennyi...

MORTAL KOMBAT TRILOGY
Klasszikus karakterek:

Nyomd meg az 88 gombot, hogy Rayden-t, Jax-t,
Kung Laot, vagy Kanot valaszthasd az eredeti
verzicban,

Szint kivalasztas:

Jelold
az egy jétékos vagy Vs médban. Helyes beirds esetén
a képerny elkezd majd razkodni, és egy robbands

onyat, és nyomd meg a 4 + &5 kédot

lesz hallhato.
Végtelen folytatds:

Usdbead & > > & & kodot a satori
képernyén. Egy hang fogja jelezni a helyes bevitelt. A
kredit Kijelzd , Freeplay”-re fog valtani.

Talalomra kivalasztott Karakterek:

Tartsd lenyomva a 4 + B gombokat a Character
Select képernydn.

Nyomd le a 4+ 0 + @ + @ + @ kodot, és isd
be a 4 -4, akkor amikor az Opci6 meniben
megjelenik a négyzettel jeloit , Konfigure Kombat”

GYUJTEMENY

Helyes beirdsnal a képernys razkédni kezd. A
menii megnyilk, é ez altal hozzaférhetd lesz e
csomo opcis.

20

ird be a kovetkezs jelszavakat:
Vizi méd:
0RO OO66
Orc élet:
ORPROOO6 6
Palyakivalasztas:
POROORO®
Bonusz palya kivalasztas:
0000666
Extra fegyverek:
OROO®OO6
Tizfalak:
PRORE®O6
Rejtett hajo:
PPROOO®6G
Nincs bonusz pont reset:

0OROOOOR

NBA IN THE ZONE 2
All-Star Csapat:
Jelold ki a,Start"-ot a cimképernyGn, és tart

lenyomva az @ + @ + 2= gombokat,
képernyd el nem halvanyul. Most mar ki lehet
vélasztani az All Star Team-et bemutat6 modt
Extra jatékosok:

Magic Johnson:

Hozz létre eqy Gj jatékost, és vélaszd a 2565
modellt.

Larry Bird:

Hozz létre egy ] jatékost, és valaszd a 29-es
Michael Jordan:

4M.GUARD" a Bulls-ndl.

Shaquille 0'Neal:
#S.CENTER” a Lakers-
Charles Barkley:
,,C.FORWARD" a Rockets-nél

NUCLEAR STRIKE

rd be a kévetkez6 kodokat a jelszo képernycr
Recon méd - EAGLEEYE

Kannyd killdetés 1 - AVENGER

5 folytatés - WARRIOR

El6z6 killdetés - ANDREAS

Ordk élet - LAZARUS

Végtelen fegyver jratoltés - GOPOSTAL
Repillj messzebb - MPG

Végtelen municio, pancél, izemanyag. -
PACKISBACK

Gyorsabb mozgds - WARPDRIVE

Future Strike FMV jelenet - COMMERCIAL
Palya — Jelsz6:

1- JUNGLEWAR

2 - CUTTHROATS

3 - COUNTDOWN

38 - PLUTONIUM

4 - SABREJET

5 - ARMAGEDDON

NFL BLITZ 2000

Ezeket a kédokat a Matchup képernyén kell b
szamok azt jelzik, hogy hanyszor kell megnyor
Turb6 az Ugras és a Passz gombokat. Példiu
2.5 azt jelenti, hogy 5 Turbd, 2 Ugrés és 5 F
kell nyomnod.
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Végtelen turb6:5-1-4 1
Gyors turb6: 032 €
Nincs stadion: 5-0-0 €
Nappali stadion: 5-0-1 4
Vrosi stadion: 501 €
Ejszakai stadion: 5-0-2 4
Havas taj: 3-0-4
Erdsebb csapat: 2-3-3 4
Ersebb tamadis: 31-2
Eros védekezés: 421 P
Fagy: 03-0 &

Jeges palya: 041 &

A jovs stadiuma: 5-0-2 €
0503 4
Gyors passzok: 2-5-0 €

ENE

A kvetkezs kodokat a Password képernyn kell
beirmod:

Palyavalaszts: HEVYFEET
Osszes feayver: MAXPOWER
Debug opcio: HEYBUDDY
Palyakodok:

2: DIYGIXRA

KCSVITJB

RWLKLPBC

YQFZMLTC

FLZNOHLD

Havas sta

OFF-WORLD INTERCEPTOR
EXTREME

Maximalis pénz:

Az opcits képernyn hatszor nyomd meg 2 @ ®
© gombokat, maid az @t Ha helyesen irtad be
a kedot, eqy csikorgas lesz hallhats.

Palya jelszavak:

2: 3VSYYIZAILGK2Y

3: VZVQLIRLQITIGW

4: VIS2H6TB?29MBG

5: YRRFI7GILGCY

O0GRE BATTLE

Dragon's Heaven csata:

Névként ird be a , FIRESEAL” 1, hogy egy erds
hadsereggel a Dragon's Heaven-nél kezdhess.
Turbo méd:
A névhez ird be, hoay ,,GOTOHELL". Figyelem: a
kéd a jatek mindkét oldalat befolyasolia.

Zene tesat:

A névhez ird be, hogy , MUSIC/ON".

EANDEMONIUM 2

ird a kovetkez6 kédokat a jelsz6 képernydre:
31 élet - IMMORTAL
Leayizhetetlenség - NEVERDIE

Max egészség - HORMONES

Palya kivalasztas - GETACCES
Fegyverek - MAKMYDAY

Gurulo kamara nézdpont - GONAHURL
Speed mod - SKATBORD

Mutans mod - GENETICS
Pszichedelikus anyag - ACIDDUDE
Regeneralods szorny - JUSTKIDN

PARASITE EVE

JEX Game" mod:

Gy6zd le egyszer a jatékot, hogy aktivalhass eay
olyan opciét, ami lehetové teszi, hogy eay G médban
jatszhass.

Extra pontok:

Mentés nélkil jatssz végia eqy napot, hoay a
Kovetkezo nap kezdetén extra pontokat szerezhess.
Extra lovedékek:

Menj vissza a renddrségre, ahol a feqyvertaroldban
talalhato dobozbol vedd fel a harminc golyst. Ezt a
jaték soran Gsszesen tizszer teheted meg,

Kovesd a helikoptert:

A viros térkép kijelz6n nyomd le a Bet, hogy
nyomon kovethesd a varos koril repild helikoptert.

POCKET FIGHTER

Akumaként harcol

Jelold ki Ryu-t a szerepl kivalasas képernyon, és
nyomd meg a €-- gombot.

Dan-ként harcolj:

Jelbld ki Ken-t a scerepl ivalasato képernyén, és
nyomd meg a =» gombot.

Gyors tirajatszis:

Nyomd le a2 0 + @ + @ + @ + 8 + B
gombokat a meccs végén.

Valtoztasd meg Chun-Li megieayzését:

Valaszd Chun-Li-t, és gy6zd le Felicia-
,Gomen Nasai!” helyett, egy jaték cicaval fog
integetni. Nem tal hasznos, de aranyos.

PRIMAL RAGE

Rejtett roplabdazas:

Csak két jatékos modban lehetséges. A Cove-ban
(Sauron's plyaja), mindkét jatskosnak véare kell
hajtani egy combo-t, vagyis két sikeres ayors
tamadast. Ezutén egy hajlongd ficks fog megielenni.
Annak a jatékosnak, aki Kozelebb dll hozzd, bele kell
rigni a hajbskoldba, de olyat, hogy felrepilion a
levegdbe. A masik jatékosnak pedig roptében, még
foldet érés eldtt kell beleitnie az emberbe. Ezutén
az elsd jétékosnak vissza kell passzolnia a ,labdat”
a tarsanak. Egy kis dekzgatds utdn megielenik egy
halG és ey palya, a tovibbiakban itt lehet
roplabdzni.

Rejtett bowling:

Csak két jatékos modban lehetséges, de birmelyik
palyan. Mindekét jatgkosnak Armadon szerepében
ing Death (1
+3, Away, Toward, Down) mozdulatsort héromszor
egymis utén. Ha J6l csindiatok, a ket Jitekos és az
emberek bowlingozni kezdenek. Az emberek lesznek
a babik, a jatékosok pedig a Spinning Death
forgassal legézolhatjdk dket.

Tehenek az drbl:

Csak két jatékos modban lehetséges. A Ruins-nal
(Chaos pldlysia), az egyik jdtékosnak Chaos
szerepében végre kell hajtania egy Sudden Death
menetet. Ezutén virj, mig a szamldlo ket vagy
harom masodpercet nem mutat. Ekkor az a jatekos,
aki a Chaos-t csinata, haitson végre egy Fart of

kell jatszania, és el6 kell adnia a Spi

Fury (2 + 3, Toward, Up, Away) mozdulatsort. A

6 lejérta utan is a levegoben fog maradni.
Ezutan a meteorok helyett tehenek fognak hullani az
éghol

Sainek meguiltoztatisa:

A saereplo kivalasetésindl nyom) ® + @, @
vagy @t

felhg az i

PRO PINBALL: THE WEB

Turbo mod:

A high scores” Kijelzore névként ird be, hogy
JPRO"

. High score” jelszavak

Mindkét flippert tartsd lent 2, rack” md sordn,
ogy megnézhesd a ,high score”” jelszavakat,
melyekiel részt vehetsz a ,high score” versenyeken.

EESIDENT EVIL 3

A Magnum megszerzése:
Rogton menj a vallatészobdba a rendardrson. A
STARS. emblémaval elltott kulccsal menj a
széfhez. E2t a harom szamkombindciot

hasznald:, 01317, 4011, ,4312". Most menj az
oltozdbe, és az egyik filkébl kiszeoheted a
Magnumot.

EPYRO 2: RIPTO'S REVENGE
Gsszes képesséa: Nyom egy startot és @, ©, ©,
[OXCH

Nagy fejek: Nyomj egy startot és 1, 4, 1, 1, @,
oo o 0.

Lapos mod: Nyomj egy startot é €, 3, €, >,
® m o 00

Spyro voros: Nyomj egy startot és 4, =, ¥, €,
1.0 00 mo el 10
Kek: Nyomj egy startot és b, -, 4, €, 1, @,
ooo6ted e

Rozsaszin: Nyomj egy startot és 1, =, 4, &,

A HONAP

AKCIOJATEKA

Név: Urbsn Chsos
Kiadé: Eidos
Jaték tipusal Akcib-keland

Palyavalasatas: A New Game opciénal ird be
a kovetkezo kodot: @D, cn, S8, %= -ot egy-
szerre nyomd meg, majd menj a térképre,
ahol mér az dsszes kildetés valaszthat lesz.
Osszes Fegyver és energiacsomag: Még a ja-
6k kozben, (tehdt startolds nélkil) nyomd be
a kbvetkezd kédot: Egyszerre kell megnyom-
n0da ®, ©, ®, @ és > kombinacict,
nergiacsomag nélkil s feltoitheted az

mumra felmeni

0 omm®t el >0

Zold: Nyomj egy startot és 1, >, ¥, €, 1, ©,
o000

Sérga: Nyomj egy startot és 1, 5, ¥, &, 1 @,
omoeoted Nt

Fekete: Nyomi egy startot és 1, 3, 4, €, 1,
mmm®t ety

SHADOWMASTER

Caalasok:

Kezdd el a jatekot, ayilkold e a két idegent, aztan
menj be abba a szobdba, ahomnan Kijtiek. Ezutan
ird be az alabbi kodok egyikét.

Saint kivalasztésa:

Tartsda @ + @ + @ + @ + @t lenyomva,
azn veszits szandékosan. A gombokat FMV alatt
se engedd fel. A 201d fény elzi, hogy a ked korrekt
volt. A nyitb képernyén 1 és 16 kozott
Kivalaszthatod a nyits szintet

Korlatlan energia:

Tatsda 0 + @ + @ + @ + @1 lenyomya,
aztn veszits szandékosan. A gombokat FMV alatt
se engedd fel. A kék fény jezi, hogy a kod korrekt
volt

Korlatian fegyver és energia:

Tartsd lenyomia a @ + @ + @ + @ + O,
aztan szandékosan veszits. A gombokat a zard FMV
képsorok alatt se engedd fel. Ha a kéd makodik, azt
eqy vards fény felzi.

SILENT HILL

Extra Opeick:

Lépi be az ,Option” képernydre a fomenibl, és ird
be: @ @, @ vagy @. Ekkor egy , Extra Options”
menii fog megjelenni, és a kovetkezok kozil
valaszthatsz:

Fegyver Kontroll: Press/Switch

Vér szine: Normal/Zold/Lila/Fekete

Nézopont: Normalis/Forditott

Visszafordulas: Normalis/Forditott

Sétal/Szalad: Normalis/Forditott

Automatikus célzas: Ki/Be

Sikeresen teljesitsd egyszer a jatékot, majd mentsd
el. Toltsd be az elmentett jatékot, menj az ,,Option”
képernydre a fomeniibdl, és ird be: @ @ @ vagy
@. Ekkor az , Expand Option” mend jelenik meg ij
lehetségekkel.

Nézépont: Normallelss személyd

Loszer: x1/x2

SIM CITY 2000
$1,000,000 ( 2D jatékban):
Valaszd ki a City Info, Budget-et a meniibsl. A

Budget képernyonél, tartsd lenyomva a @4, és ird
be: ® © @ ©. Engedd fel a @, és tartsd
lenyomva az @1

ird be: ® © @ @. Engedd fel a @-t és nyomd
lea@t irdbe: ® @ @ @. Engedd fel a -t
¢ nyomd le a @-t. Nyomj ® ® @ ©-t. Engedd
fel a @-t. Egy vidam hang jelzi, hoay i6 helyen
Jarsz. E2t a kodot csak egyszer alkalmazhatod a
jétek sorén.

9% kamatozasis kotvények (20 jatékban):
Valaszd ki a City Info, Budget-t a menibol
A Budget képernyondl, tartsd a w-t lenyomva, és ird
be: 0 B B ® O B @. Ez lehet, hogy fel
fogia emelni az adékat $100,000 -ra.

A legtobb eszkoz szabadon elérhets (20 jatékban):

Valaszd a normél kurzorral a fa eszkozt, Menj az
allapotjelzére. Usd be & > & 1 @ amig a
kurzor az dllapotielz6 teriletén van.

Maximalis tizoltosdg, rendrség, és hadsereg

(2D jatekban):

Valaszd a normal nyillal és alkalmazd a tovabbitds
eszkozt. Menj az dlapotielzre. Nyomd le a € >
« - © ® gombokat, amig a kurzor az
allapotjelz6 terletén van. Ha most a renddrséget,
tazoltsagot vagy katonaségot alkalmazod,
maximalis mennyiségd allomast telepithetsz.
Helikopter pilotafilke

(30 jatékban):

b m®®® oo

Kapesold ki a pilotafalke nézetet

2@ m @ o @ gombok lenyomisival.
Ejszaka a 3D jitékban

irdbe & 4 T 4 @ @ hogy a jaték éijel és
nappal jatszodion. A 4 P P L L @ @
beirdsaval tudsz visszatérni a normal médhoz.
Elstéttés a 30 jatékban:

Nyomd meg a J-t hatszor aztén a @ -+, Az
elsotétités szinetel, ha €t hatszor, majd @ -t
nyomsz. Hogy a normal médba tér] vissza, nyom]
> hatszor, & @ @

Atlatsz6 varostérkép a 3D jatekban:

ird be: D B D B @ ® B . Egy alitszo
HUD varostérkép, plusz egy pozicid indikitor fog
‘megielenni. Hogy a normal médba visszatéri, ird be;
CET TR Yo

Aranyrogtk (30 jatékban):

Aktivald a ,helicopter cockpit” kodot: nyomd le
hise: MO D OODOO OO0
@), ezutin ird be: B DD OO OO DO
@ ® @ ® . Az iton egy aranyleldhely fog
megielenni. Gyiitsd Gssze az aranyat, igy, hogy a
véros koril mozogsz.

Arcade mod:

Kezd] eqy uj jatékot, és valaszd ,,Recreation” ikont.
Ezutan aktivild a ,Marina” ikont. Epits egy
Kikott, nem messze a viztol. A, Budget”
vilaszd a , Legalized Gambling™-et, (a.,City
Ordinances" menipont alat). A , Query” eszkozzel
valaszd ki a vitorlast, majd nyomj @-t. Eqy ,slot
machine” fog elatanni. Nyomj kort, hogy megallion
2 gép ($100 koltség), iay killonbaz épileteket és
Katasatrofakat kaphatsz

Repillés a 3D jatékban:

M erermm R 2.
Korberepilheted a varost, és nem kel az utakon
‘maradnod.

nndl

SYPHON FILTER 2

Hard mode:

Jelold ki a,New Game" opciot a fomendben. Aztan
tartsd lenyonv2 2 @ + © + @ + @ + M| + 4
+ ® gombokat.

Super Agent mode:

Szineteltesd a jatékot, és jelold ki a , Weaponry”
opcidt. Aztan tartsd lenyomva a > + @ + €8 +
© + ® + ©® gombokat. Eqy hang fogia jelezni,
hogy Korrekt volt a kod. Lépj be az opci6s menibe,
& valaszd a , Cheats'” opcidt.
Szint vége:

Szineteltesd a jatékot, és jelold ki a ,Map" opciot.
Aztén tartsd lenyomva a > + @ + @ + > + @
+ @ gombokat. Egy hang fogia jelezni, hogy
korrekt volt a kod. Lépj be az opciés menibe, és
valaszd a , Cheats” opciot. Ez utén a gép tay
tekint, hogy sikeresen végigmentél a sainten.

Expert mode:

A facimogl elold kai az , One Player" opcidt, Aztén
artsd lenyomva a 1 + @ + @ + B+ © + ®
+ @ gombokat.

Kildetés kivalasatasa:

Ha telested a jatékot normal nehézségi szinten,
lehetdséged nyiik a kildetések kozt valogatni.
Mozizis:

Sainetelesd a jatekol, és jelod ki a , Briefing”
opciot. Aztan tartsd lenyomva a => + @ + @ +
© + ® gombokat. Eqy hang fogia jelezni, hoay
korrekt volt a kod. Lépj be az opcids menibe, és
vélaszd a , Cheats" opcidt. Vagy pedio: telesitsd a
atéko, és négy Kivételével megnézheted az dsszes
filmet. A maradék négyet csak akkor tekintheted
meg, ha telested a jatékot nehéz (hard) nehézségi
fokon.

m RALLY 2

Az Bsszes csalas:

Menj az opcids képernydre, és nyomj ®-, mikor
»Game Progression” felirat vilagit.

A meni alatt gépeld be a kivelkezdket:
B@es e

PLP L@@+ W (egyszerre).

Uténa nyomj @ minden Game Progress oldal
utén. Egy gongités jelz, ha jo a kod.

MIPEDUT 2097

Allatok a hajok helyett:
Tartsd lenyomya 2 @ + @@ + 5 + M-, amig a
jaték tolt, és ne is engedd fel, amig a menii meg
nem elenik. A hajok helyett csiga, diszné, cépa,
UFO és méhecske jeerik mes.

Challenge @ mod:

A jelszo:

®00®0606
000060886

Challenge 11 mdd:

A jelsze:
©@00®06®
®OOR®00

Minden palya

A fomeniinél tartsd lenyomva @ + @D + S8,
aztinisdbe @ @ @ © @+

Minden palya, plusz a titkos Phantom osatdlyi
gépek is elérhetdek lesznek

Végtelen energia

A el szineteld a jatékot

Tartsd lenyomva 2 @ + @0 + 8B, és isd be
@®000R®00

Korlatlan id
A el szineteld a jatékot

Tartsd lenyomva a @ + @ + 88, s Gsd be:
®eO®®OO®

Korlatlan fegyver:

A el szineteld a jatékot.

Tartsd lenyomva a2 @ + €0 + 88, ¢ sd be:
®®000006.

Géppuska:

A Bl szineteld a jatékot.

Tartsd lenyomva a @ + @ + 88, és Gsd be:
eOo®eO6®6.

Phantom osztaly:

Tartsd lenyomva a © + @ + 88, és isd be
®®®© © O a fomeniben

A Phantom osztaly elérhetd lesz

Piranha team:

Tarsd lenyomva a fomendben: @ + @ + 8, azt
mm @@ ®O G 6O

Piranha craft, és sok minden mas:

A set-up képernyGnél nyomd be a

A Piranha craft, minden palya és aranyérem a tied
lehet.

Vostok Island és Spilskinanke reftet palydk

A fomeniné! tartsd lenyomva a @ + @0 + M-,
maid ird be:

©00®06®
®000®®0-

A Phantom osataly, az extra Piranha Craft, a
Vostok Island és a Spilskinanke rejtett palysk
elérhetdek lesznek.
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Al N RESURRECTION

HA TULSAGOSAN IS MEGIJEDTEL AZ ALIEN RESURRECTION-TOL, TERKEPEINK SEGITSEGEVEL
KONNYEN ATJUTHATSZ A SZORNYEK RENGETEGEN. AZ ELSO PALYAK KONNYUEK? TEHAT
EZEKNEL CSAK MAGADBAN BiZHATSZ. NE FELJ! A KESOGBBIEKBEN SEGITUNK...

Alien Resurrect

[SLMASYARIZAT || 3, PALYA: RIPLEY -
ririamss | | KLON STORAGE

[l  shotgun-patronok

(il

X Pulse Rifle vagy A Kommunikaciés (Comms) szobabél kilép-
Ly ve fordulj jobbra, vedd fel a kién Egyes
@  Flame Thrower biztonsagi szintd kédkartyat (Security One
vagy Doboz Keycard) és nyomd meg a Kéz-leolvasot
. Granatvetd [3.1], ezutén vissza a létrdhoz, hogy meg-
vagy Granat semmisitsd az elsé klont és begyijtsd a
Megfigyeldtorony kulcskartyajat
. sav (Observation Balcony Keycard) [3.2].
Vissza a kezdGponthoz, és fel a megfigyeld-
Lift toronyba (Observation Balcony) [3.3] -
szedd dssze a készleteket a folyosokrol, a
Kapesolé konzol lenyomasaval hozd alaphelyzetbe a

&
I
. biztonsgi lézereket, és irany a lift [3.41 A
" Kian létra megmaszasa utan kapcsold ki a biz-
s Fertdzitt tonsagi zarat, vedd fel a R+D kodkartyat,
W ember és 16dd le a méasodik klont [3.5], miel6tt
B Kommunikaciés visszatérnél a keresztezddéshez a kiindulési
(Comms) konzol pontnal és kikapcsolnad a R+D erdteret.
@ Sentry Gun
Kovesd a szamozott ajtokat, amig el nem
O Kules / Kodkartya érsz a Kutatasi részleg kodkartyajahoz
x (Research Storage Kulcscard) [3.7]. Ezt
[

280 hasznélva hozzaférhetsz a lifthez [3.8] -
Erdter ezzel menj egészen a szerviz-folyoséig
Erétér [3.9]. Innen az dsszes létra hasznos cuc-
generator cokkal és cstinya szornyekkel teli szobakba

vezet felfelé. Vedd fel a [3.10]+, hasznald
a Kéz-leolvasot, és tovabb. Amikor eléred a
8 Jarmii |ézeres biztonsagi szobat (Laser Security
Room) [3.11], hasznald a kézleolvasét és
vidd at, ahogy a lézerek kikapcsolnak, majd
hasznald a jobboldali létrat, hogy eljuss a
lifthez [3.12]. Szallj ki a liftbél, szedd le a
tojasokat, és figyelj a gézre, ahogy az
utolsé szoba felé veszed az utad. Nyomj ra
a Kéz-leolvasora [3.13], hogy hatéstala-
nitsd a biztonsagi rendszert, nyomd meg az
elsé gombot [3.14], majd a g6zon keresz-
till térj vissza a masodikhoz.

h  Mégegyszer vissza, hogy elbanj
i az utolso
klénnal
[3.15], majd a
Kommunikacios
szobaban fejezd be

Elektromos szikrak

-+ Medikit

Maps: Anne Cakebread

a palyat..
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ALIEN RESURRECTION

4. SZINT: RIPLEY -
QUARANTINE

Fordulj jobbra, be a liftbe, majd kilépve
hasznald a Kéz-leolvas6t a megfigyeld-
fiilkében [4.1], ezutan vissza a raktarba
[4.2]. Miutan megszabadultal az arctama-
doktol, irany az also baloldali folyosé, ez-
utan a két er6tér mogétt bukkansz majd
fol. Hasznald ajbol a liftet a Tarolé-ketrec
3Z Kaodkartyajahoz (Holding Pen 3Z
Keycard), és aktivald a két Kéz-leolvasét
[4.3]. Vissza a lifttel, és addig menj at a
szobakon, amig el nem éred az ujabb
erGteret [4.4]. L4dd szét a generatort,
vedd fel a Karantén Kodkartyat
(Quarantine Keycard) a cellabol [4.5], és
irany a reaktorszoba. Na, most kovetkezik
egy csomd rohangaszas. Menj el a nagy
iranyitoterem végéig, és maszd meg a hi-
bas reaktorhoz vezet6 létrat [4.6]. Lédd
szét az Gsszes energia-csatolast, hogy at-
iranyitsd a kakaot. Vissza a karantén te-
riiletére, és a Kéz-leolvasok segitségével
hatéstalanitsd a bio-cellak biztonsagi rend-
szerét. Fuss vissza a reaktorhoz, és |6dd
ki az utols6 csatolast. A karantén utolsé
celldja most elérhetévé valik, és bevethe-
ted magad a szervizfolyoséra vezeté lyuk-
ba [4.8].

Maszd meg a folyosé végén talalhato lét-
rat, érd el a két Kéz-leolvasét (egy csomé
arctamadéval lesz dolgod) [4.9], majd lépj
be a liftbe. Szallj ki az iranyito-kdzpont
teriiletén, és a létran lemaszva elérheted
az utolso két cellat [4.10]. Lodd szét az
energia-csatolast mindkettében, hogy hoz-
zaférhess a balkonhoz, ahol az Egyes
szintd biztonsagi kartya lapul [4.11] — ezt
a [4.12]-nél hasznald fel. Aktivald a beug-
réban elrejtett Kéz-leolvasét [4.13], siiss
egy kis tojast (némelyik el van rejtve az
arnyékok kozott), huzd meg a kapcsolot,
és pusztitsd el a csatolasokat [4.14],
mieldtt nekiindulnal a létranak, hogy
begytjtsd az LV427-es kodkartyat [4.15].
Vissza a létrahoz és készilj fol, itt az id6
a kiralyndvel valo talalkozasra! A legjobb,
ha elkeriilod, ameddig csak tudod. Vigyél
be néhany Iovést egy keményebb fegyver-
rel, majd irany a szikrazé ajté [4.6], itt a
négy kapcsold koziil az elsét rantsd meg,
majd vissza az arénaba. Most jén a maso-
dik kapcsolé [4.17], majd irany a langszo-
ré és a harmadik [4.18]. Kapcsold 4t az
utolsot is [4.19], és kissz az {iveg mdgétti
Kéz-leolvaséhoz [4.20]. Most méar eljut-
hatsz az utolsé tarolo-ketrecig [4.21], Ahol
kiprébalhatod legujabb jatékszeredet,
miel6tt lekapnad a két kldnt [4.22], és be-
fejeznéd a szintet a Kommunikacios kon-
zolnal.

4 (

.
Flame Thrower

Kapcsolo i

3 Tenyer
Kommunikaci leolvaso

(Comms) konzo

y =
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5. PALYA - DESTEFANO
MILITARY SYSTEMS
COMPLEX

Elére a széles folyoson, és egy révidke harc
utan az 6rokkel nyomd le az iranyitépulton
talalhaté kapcsolét [5.11, majd keresztiil az
ajton, és a lefelé vezetd |étrahoz. A szomszé-
dos létran felmaszva a vords lézer-szobaban
[5.2] talalod magad. A harmadik sugar utan
hasznald a bal oldaladon Iévé kis folyosot,
hogy begydijts egy par cuccot, és kikapcsold
a lézereket. Tovabb a raktarba [5.3], ahol a
létra tetejénél talalsz egy id kapcsolot,
amelyik a biztonsagi rendszert kapcsolja ki.
Irany a bal f6ls6 ajto, keresztiil az Gjabb
tarolohelyiségen, és fel a liften, hogy eljuss
az allvanyokhoz [5.4]. A lift-platform haszna-
latahoz a tenyér-leolvasét nyomd meg, ez-
utan vigyazz a megjelené katonakra. Apa
ilyenkor mar kicsit megkattan! Ez ne érde-
keljen, inkabb pattanj fel a leghosszabb lét-
rara [5.5], hogy leszedhesd a Hetes kiont
[5.6]. A fedélzet biztonsagi rendszerét a Kéz-
leolvaséval deaktivalhatod. Menj tovabb,
amig el nem éred a kovetkez6 magas létrat
[5.7]. Ha a lemaszas el6tt lepillantasz, |atni
fogsz egy par csatolast, és ezek megsemmisi-
tése utan nem siilsz meg lefelé. Ha leértél,
menj ki a szobabol, majd balra, hogy kikap-
csold a raktar biztonsagi rendszerét [4.8];
ezek utan tovabb a folyosékon, amig el nem
éred a liftet [5.9]. Innen kilépve kellemes la-
komanak lehetsz tandja. Menj tovabb, amig
el nem éred a T-elagazast, ezutan fordulj
jobbra. Gydjtsd be az 6sszes cuccost a szo-
bakbol, majd kifele, hogy most balra fordul-
hass. Hatastalanitsd a biztonsagi rendszert
[5.10] és talald meg a hatalmas biztonsagi
szamitogépet [5.11]. Ha lenyomod mind a
négy kapcsolot, ezzel mar nem is lesz gond.

Lépj ki a szamitogép-szobabol (Computer
Room), menj el a ,szikras" szoba el6tt (itt
oldalaznod kell majd), amig el nem érsz egy
liftet. Ennek a hasznalata utan egy csomé
szamozott szoban keresztiil vezet az utad,
amig el nem érsz egy olyan helyre, ahol nem
mehetsz tovabb a biztonsagi rendszer miatt
[5.12]. Fordulj vissza, és irany a mostanra
szétzlizott ajtohoz a négyes szobaba. A biz-
tonsagi rendszer kikapcsolasahoz a
csérendszerben maszkalva mind a négy Kéz-
leolvasét aktivalnod kell [5.13]. Ezutan meg-
latogathatod Apat [5.14]. A reszeteléshez
elGszor hatastalanitsd az elsGdleges erGteret
a kiilsé folyosorendszer sarkaiban talalhaté
Kéz-leolvasok lenyomasaval. Most elérhetévé
valik a leolvasok masodik csoportja, és ezek
kikapcsoljak a masodlagos erdtereket. Az
Apa koriili kapcsolok lenyomasaval végre ab-
bahagyja a hiilyeségeit. A rend visszaallt, be-
fejezheted a palyat a Kommunikécios szoba-
ban.
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6.PALYA: RIPLEY -
MAXIMUM SECURITY

Az idegenek hordaja mostanra mar ak-
tivabba valik, tehat figyelj oda! Kilépve
a kommunikaciés szobabél kapd fel az
elsé HLC Kaodkartyat [6.1], majd menj
el a folyosd végéig (egy csomé 6r is
lesz ott), és lefelé a létran [6.2]. Az
iranyitoteremben talalhaté két Kéz-leol-
vasé lenyomasaval feloldhatod a torna-
terem és a cella-blokkok biztonsagi za-
rait [6.3]. Vissza a létran, majd nyomd
le a keményfiit a HCL Kodkartya 2-ért
[6.4], ezutan vissza az A és B cella-
blokkokhoz. Elgszér irany az A [6.5],
menj el a folyosorendszer végéig, fel a
lifttel, és itt hozzaférhetsz azokhoz a
Kéz-leolvas6khoz, amelyek kinyitjak a
cellakat egyt6l hatig. Vissza a liftbe,
gy(jtsd be a cuccokat, és a HCL Kod-
kartya 3-t a masodik cellabél. Ugyan-
ezt ismételd meg a B Cella-blokkal is
[6.6], majd le a lifttel, hogy a kinyitott
cellakbél felszedhesd a felszerelést és a
HCL Kodkartya 4-et.

Az utolso kodkartya megtalalasa el6tt
az idegenek altal megfert6zott szeren-
csétleneket kell megszabaditanod szen-
vedésiiktél. Menj be a baloldali folyo-
son talalhato megfigyelGhelyekre, mi-
el6tt gondoskodnal az elsé két paciens
kezelésérdl [6.7]. Figyelj arra, nehogy
elfelejtsd megnyomni a melletted 1évé
szobaban taldlhato Leolvasét [6.8], ez-
utan a létran felmaszva kinézhetsz a
gytilekezébe, lenyomhatod a Leolvasét,
majd felszedheted a gyiilekezében szét-
szort cuccokat. Most a gyiilekezd bal
oldalan talalhaté ajton menj be, az it- 3 Tenyeér- Tenyér- m
teni cellak kozott 3 leolvaso leolvasa
elég nehéz tajéko-
z6dni. Az egyt6l
hatig szamo-
zott cellak la-
koit intézd el,
majd nyomd le
a szobak eldtti leol-
vasékat: ezzel ki-

kapcsolod a biz- \ ¥ [ Tenver- Tenyér- o
tonsagi rendszert, I ] leolvasa leolvase
és bejuthatsz az Ad-
minisztraciés Szoba-
ba (Administration
Room) [6.9]. Az it-
teni Leolvasét megnyomva felmar-
kolhatod az utolsé Kodkartyat a
[6.10]-es cellabol. Most vissza a kdd-
kartya panelhoz [6.11], és itt befejezhe-
ted a kiildetésedet, az elérést biztositva
a Klénhoz [6.12] - ez egyben a palya
vége is.

Tenyér-
2 covase

o076 |i, PLAYSTATION MAGAZIN OKT. 2000.



{SZIGORUAN TITKOS)|

ALIEN RESURRECTION

Tenyer-
leohfaso

OKT. 2000. PLAYSTATION MAGAZIN (T



lokharitod éppen
most roppant dssze,
a motorhaztetd be-
horpadt, és a hal
kerék mar teljesen on-
letet él. A sériilésjelzd
orosen villog, neked pedig
mar csak 33,89 masodperced
van, hogy talalkozz az 6sz-
szekotdddel. Most mi
lesz? MOST MI LESZ?
Panikolsz? Soha.

Meghalsz? Hiilyeség.

Ava sz: Kiszallsz

hogy a Driver 2 egyik (e
tosabb tulajdonsaga az,
Tanner barmikor kipaj




Torés-suli. a
jaték alapja ugyanaz,
mint az elsd részben.
Autét vezetsz, kicsit
agy érzed magad,

mint a mozikban, és
iitkezol. Egy csomét

Gyorshajtas: tegy agy, mint Keanu, és pattani be egy
palyan szaguids iskolabuszba. Kabé olyan kecses, mint egy
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ZOK A GYONYORUEN KANYARGO UTAK!

de a Driver 2 G

i Az elsé rész, minden élethisége ellenére sem
tudta visszaadni a vilag autés i jeiben Iathato ingés utcakon valé szaguldozas
élmenyét. Na majd most...

Fordulj be: nem mintha a fejleszt altak volna a
i sokat a a !(ezetés é é

nak, hogy Lenny nyomara
akadjanak. Ami problémat
okoz, hogy az elsé szamu koz-
ellenség, Solomon Caine is meg
akarja talalni, igy hoseinknek
csak egy lehet6sége van: Gssze-
allni az 6s-gonosszal, hogy se-
gitsenek megkeresni a kis fér-
get. Lenny megl6g, majd ajbol
feltdnik, ezuttal Ri6ban, tehat
irdny a napsiités, a tenger, és a
futball hazaja. Megtalaljak va-
jon? Vagy a maffia teszi ra a
kezét el6bb? Ez mind a te ké-
pességeiden mulik...

A torténet egy sornyi film-
Jjeleneten keresztil bontakozik
ki, és olyan, mintha egyenest a
Ravasz, az agy, és két fiistolgo
puskacsé cimu zsenialis darab-
bol léptek volna el6. Két 6lto-
nyos-bakancsos, shotgun-t len-
getd keményfit beront egy bar-
ba, ahol Pink Lenny éppen egy
brazil taggal iszogat. Mondani
sem kell, hogy a féldig rombol-
jak a helyet, és a brazil a fol-
don fekszik, a vére a padl6t az-
tatja, a keze még meg-megran-
dul. A hatas hihetetlen mozi-
szerd, és a Driver 2 nem is ta-
gadja azt, hogy sokat meritett

»Két dltonyds-
bakancsos,
shotgun-t len-
getd kemeényfi
heront egy
bharba...”

az olyan autos filmekbdl, min
a Francia Kapcsolat vagy a
Blues Brothers.

A Driver 2 minden izében
olyan izgalmas lesz, mint a
tavalyi elsG rész. Az, hogy
Tanner kiszallhat a kocsibél,
sokkal rugalmasabba teszi a
kiildetéseket, és kétségtelentil
j6 érzés szabadon maszkalni,
amellett, hogy nagyszeriien né
ki. A Reflectionsnek mar csal
annyi feladata van, hogy fel-
fedje a kildetéseket. A PSM
kovetkez6 hénapban teljes le-
irast kozol, addig is tartsatok
melegen a motorokat... B

Dan Maye

G

{




te/izgaga/nagyképl/cuki/szérmok

Kiadd: SCEE
Fejlesztd: Traveller's Tales

ELOZETES

Jatékosok szama: Egy
Megjelenés: Oktdber

I\Iluppet Monster Adventure

KI HUZ KI A CSAVABOL, AMIKOR A GONOSZ HATALMABA KERITI
A MUPPET SHOW TAGJAIT” TERMESZETESEN EGY KIS BEKA.

aj. Tetszik, nem tet-
. szik, a haj minden-

képpen fontos szere-

pet jatszik a video-
jatékok eladasi szamanak no-
vekedéséhben, és hozzasegiti
az olyan jatékokat, mint a
Spyro, Rayman, vagy a
Nintendo Mario-ja, a Platina
szint eléréséhez. Széval, ami-
kor Rohin, Breki unokadccse
a Muppet Monster
Adventure-hdl, keresztiilugral
a képernyddon, ne lepddj
meg, ha dnkénteleniil is fel-
kidltasz ,,0066 de cuki!”
Mert még ez is
megtdrténhet...

»\lég Breki

is atvaltozott
egy tobh
sebbol vérzd
Frankensteinné”

Sajnos, a Muppetek sorsa
rosszra fordult. Brekit és csa-
patat hatalmaba keritette a
Gonosz; még Breki is atvalto-
zott egy tobb sebbdl vérzé
Frankensteinné - akinek Ms.
Rofi alakitja a mennyasszonyat.
A gyerekek és a nosztalgiat
kedveld felnGttek 6romére azon-
ban Breki unokadccse, Robin

© ronTOk

magara vallalta a feladatot,
hogy rendet teremtsen a vilag-
ban, és megmentse a Muppet
Show tagjait a karhozattol.

A jaték bajan tul, a leg-
szembet(inébb talan a jaték
engine szabalyos, zékkenémen-
tes mikodése. Robin egy hattyd
konnyedségével szokken, tdszik
és kizdi keresztil magat az
elétte allo akadalyokon (nem
kis teljesitmény egy épp, hogy
csak pelyhedz6 allu kishékatol).
A jaték minden miikodési és
egyéb hibatdl mentes. Kivitele-
zése bamulatos, ragyogé szine-
ket és mulatsagos szerepldket
tartalmaz.

A fejlesztd Traveller’s Tales
arra is gondolt, hogy a jatékot
a kis vakarcsok célcsoportjan
kiviil masok szamara is vonzé-
va tegye. E cél elérése érdeké-
ben a programot j6 néhany hu-
moros technikai bravir gazda-
gitja. Vegyiik példaul a hang-
effekteket, nem kell mast ten-
ned, mint raijeszteni egy kébor-
16 pavara és az, miel6tt meg-
rettenve elhizna a csikot, mar-
mar emberi hangon rikolt fel.
A jaték tele van ilyen és ehhez
hasonlé kiegészité kellékekkel,
melyek hozzajarulnak a felfede-
zend6 kornyezet, illetve a mini-
jatékok életszeriivé tételéhez.

Mar elsé hallasra is imadni-
vald. Hogy valéban beleszere-
tiink-e a jatékba, az azon ma-
lik, hogy mit hoz majd a végsé
verzio. Bl

Al Bickham

@ MIELOTT MEGVENNED

® Fazar vizudlis megdelenités
@ Egy vagon power-up
# Bérnilyen kord gyerkdc részére

@ rPonTOK

® A régi J6l bevilt plstform Jéték
® Egy kissé kiszémithatd
¢ Bados, ham

A Huppet Honster Adventure s bddos,

platforn tipusi Jétékok egy GJebb do-
rabda, és mint olyan, elég igéretesnek
tlnik, Persze said meglétivk, mit hoz
3 Jéték végsi verzida, de mindeneset-
re drukkolunk Robinnsk, hogy ne cssk &
Huppet Show tagdsinsk megmentésében ér-
Jden el sikereket, henen 8 kdlykik szi-

Békazabalok!
Mivel Breki atallt a Go-
nosz oldalara, Robin, az
unokaécese nyakaba sza-
kadt az a feladat, hogy
megmentse tarsait és
visszavaltoztassa dket
azokka, amilyeneknek
megismertiik és mindig
is szerettitk Gket.

ERDEMES ODAFIGYELNI...

A VARAZSLATOS MINIWJATEKOK

AMIRE

A mini5jatékok minden valamirevals platform jatekban megtalalhatok, és ez alol a Muppet
Monster Adventure sem kivétel. Itt lathatjuk azt a reszt, ahol a Robin a Pavaval méri 6ssze erejet.
Haira kicsi béka, ugralj, ameddig csak a labaid birjak!

vének meghoditdsében is.
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furcsa/kiiléngs /bizarr /ohh/pimasz

Kiada: Titus
Fejlesztd: Polygon Magic

Incredible Crisis

GONDOLJ CSAK BELE, HOGY MESZ AZ UTCAN ES EGY VONZO FIATAL NO HIRTELEN ELRANCIGAL,
ES KOVETELI,

Mentok, sriaskerek és bevasariokazpont. Minden teljesen
szokatlan, ami veled torténik, de az Incredible Crisis mégis olyan

kéntashe bijtatia az eseményeket, hogy mégse tinjon annak.

AMIRE ERDEMES ODAFIGYELNI...

AZ EGYSZERUSEG FONODASA A KOMPLEXITASHOZ.

A biztonsagi kamerak segitségével menekillj el a a érél. A képernyén latod,

hogy mikor tiszta a levegé. Tehat a feladat egyszerd, de a mar sokkal

= ugyre tdbb furcsa jaték
jelenik meg napjaink-
ban, Tokidhan. Termé-
szetesen a szénak nem a rossz értel-
méhen. Mihez is kezdenénk az Um
Jammer Lammy, a Vib Ribbon vagy
a Bishi Bashi Special nélkiil, amik
egy kis szint varazsolnak sziirke hét-
Kznapjaink gomolygé kidébe. Es
egy kicsit érdekesebhé teszik min-
dennapi létiinket.

Az Incredible Crisis-ban letesztel-
hetjiik toleranciaszintiinket, egy bur-
leszkfilmbe ill6 torténet cselekménye-
ként. Attol eltekintve, hogy egy alapve-
tden rejtvénymegoldé jatékkal allunk
szemben, mégis szamos mas stilusti ja-
ték elemeit is kénnyen felfedezhetjik
benne. Egy hétkoznapi japan csalad bo-
rébe bijhatunk bele, akikkel mindig va-
lami furcsa térténik. A kialakuld hely-
zeteket beépitett mini jatékokon keresz-
tiil kell megoldanunk, amiket mindig
szorosan kovet egy FMV atvezetd jele-
net. A csaladapat Taka Taneo-nak hiv-
jak, és pont az 6 bérébe kell belebuj-
nod. A napod egy gyors tancleckével
kezdddik, amit nem mashol, mint a
munkahelyeden kell teljesitened. Amo-
lyan Dance Dance Revolution stilusban.
Mivel idaig még minden siman ment,
reménykedve gondolsz bele, hogy a nap
folyaméan semmi més nem fog veled
torténni. De miutan nagy nehezen elme-
nekiilsz egy feléd guruld orids golyds-
csapagytol, észreveszed, hogy beszorul-
tal a liftbe, amit valami pszichopata
ayilkos zart rovidre nem sokkal azeldtt,
hogy te bemenekiltél. Ezutan kidobnak
egy mozg6 autobol, és egy hihetetlenil

© ronTOK

Jatékosok szama: Egy
Megjelenés: Oktober

HOGY MASSZIROZD MEG. HMM, TENYLEG EZT HiVJAK VALSAGHELYZETNEK?

»EQy hétkdznapi
csalad harébe k
helebijnod, akikl
mindig valami

furcsa torténik”

csinos holgy karjai kozé esel. Pers
az utdbbi nem éppen Ggy hangzik,
mintha valami katasztréfa lenne, d
is azért van, hogy tesztelje a jaték
tehetségét. Ezek utan a hélgy felr:
gal egy oriaskerékre, egy masszazs
jéig. Meg kell talalnod a megfelel
helyeket a testén, ahol masszirozh:
és mindezt a lehetd leghevesebben
megtenned. Te még mindig nem ig
érted hogy mi folyik koriilétted, ug
hogy figyelj azokra a fontos dolgol
amikre a titokzatos holgy hivja fel
figyelmedet. A beépitett mini jaték
egyszer(i felépitéstiek, de zsenidlisa
Minden egyes mini jaték egy vided
konyvtarba keriil, ahonnan barmiki
bol eldszedhetjiik Gket. Az egyetler
problémat az jelentette szamunkra,
hogy nincs két jatékos opci, igy h
tobben jatszunk vele, akkor a tars:
tdbbi része csak vizualisan lehet a
nija a hihetetlen bonyodalmaknak.
Incredible Crisis annyira jora siker
hogy a rejtvényfejtd jatékok kategt
jaban tokéletesen megallja a helyét
hélat adunk az égnek hogy nem e
Bust-A-Move klont kaptunk kézhez

Catherine Cha

© MELETT MEGVENNI

¢ Eredeti mini Jétékok.

¢ Ha egyszer elkezded, nem
birod sbbahagyni.

¢ Tikéletes hangeffektek.

@ PonTOK

¢ Tol rovid.

os2 PLAYSTATION MAGAZIN OKT. 2000.

¢ Sok dolog ismétlédik,

® Nincs kétdstékos opcid.

Temérdek OJdonsdgot sorakozt
nak fel a fedlesztBk o Jéte
ban, de shpgy szt = mandd
mondand: ,Ugyis megunod!”. f
program végsd verzits s mé
leg kiizepén fog hintdzni sz
irritélé elemek és o csoddl
tos dtletek kozott, Madd me
18tiuk, hogy merre fog bil-
lenniw




Nasser/sapka/cslsztatas /fogas /kudarc

Publisher: Infogrames
Developer: Infogrames
Number of players: One

ELOZETES

Release date: March

International Cricket Captain 2000

NEM GONDOLOD HOGY ITT AZ IDEJE ANNAK, HOGY VALAKI EGY KIS RATEBMEH—
SEGGEL LEGYOZZE A BRIT KRIKETT VALOGATOTTAT? MOST ITT VAN A LEHETOSEG...

z, hogy egyaltalan néz-
A\ ziik, vagy netalantan

jatsszunk is krikettet,

rengeteg tiirelmet igé-
nyel. De mar egy elszallasolt
szent is megunta volna a varako-
zast, mire végre megjelent ez az
elsd igazi krikett jaték Play-
Stationre.

Ot év leforgasa alatt csak
egyetlen egy név fémjelezte a kis
sziirke doboznak ennek sportagnak
a valodi fogalmat, ami nem volt
mas, mint a Brian Lara Cricket.
Az International Cricket Captain
2000-et nyugodtan nevezhetjilk a
folytatasanak, bar sok mindenben
kiilénbdzik. Ez alapvetden egy
ligyességi jaték, am ha tulzottan
precizen kéne fogalmaznom, akkor
nyugodtan nevezhetnénk még csa-
patkapitany-alap jatéknak. Ugyan-
gy, mint ahogyan Nasser Hussein-
nek, neked is iranyitanod kell a
csapatodat. A teljes jaték egy nagy
megyében jatszodik, végigvezetve a
szamtalan versenyen. Ha kimagaslo
a teljesitményed, konnyen bajnok
valhat beldled. Méas opciokkal har-
colhatsz a kiilsé megyei, varosi,
nemzeti, vagy akar a ‘99-es vilag-
bajnoki cimért is. S6t, még akar a
baratoddal is a kétjatékos maodban.
Ha megyei kapitanyként indulsz,
akkor csak korlatozott szamu op-
ciok koziil valaszthatsz. Csak egy
olyan jatékost valaszthatsz, aki nem
eurdpai (és csak azért egyet, mert
Eurdpa mas részein nem tal nép-
szer(i sport a krikett, éppen ezért
nincsenek arrafelé igazan sikeres
krikettjatékosok).

Mindig, még a szezon kezdete
eldtt meg kell djitanod a jatékosok

© ponTOK

szerzGdését, mert ha nem teszed, ak-
kor kénnyen bucsit inthetsz nekik.
Ez a tranzakcio kordilbeldl olyan
megerdltets, mint egy futballme-
nedzser-jatékban. Emlitésnek okaért
rogton itt van az LMA Manager.
Viszont rengeteg tennivalod akad,
még akkor is, ha csak nézed a
meccset. Amikor gérditenek, neked
kell bedllitanod a jatékosod ag-
resszioszintjét, és azt is, hogy hol
dobja el a golyét. Ilyenkor cserélned
kell a véddket, hogy raszaladjanak a
kapura, vagy épp eliissék a labdat.
Azt is neked kell eldontened, hogy ki
és mikor dobjon vagy védekezzen.
Egyszoval az iranyitas tokéletesen a
te kezedben van. Ez mind nagyon
szép, de sajnos itt is, mint megannyi

»Ugyaniigy, mint
ahogyan Nasser
Hussein-nek,
neked is iranyi-
tanod kell a
csapatodat”

mas jatékban, a grafika egyszeriien
rohejes. De mindezt feledteti veliink
Jonathan , Aggers” Agnew, akinek a
kommentarja olyannyira tokéletes,
hogy az méar szinte hihetetlen. Ezek
utan nyugodt szivvel allithatom azt,
hogy ez az a jaték, amire mér na-
gyon sokan, nagyon régota vartak. B
Richard Keith

@ MIELSTT MEGVENNED

¢ Magdvsl ragadd
¢ Fontossk az adatok
¢ Kétszemélyes opcid

Q PONTOK

¢ Gyenge grafiks
* HMeghatérozott edzBskidés
® A veridcitk hisnys

Igaz, oy o krikett ren tertozik o vildg
legizgalmasett sportsi Kizd, de mégis fel-
isaertetd bemre o logika, eni s megfeleld
stratdgia kidolaozésthoz is rélkiilzhetetlen,
ten hidke valt olyen regysiterd &z 1D 8
F-sek kiréten, Itt wolt sé sz idedes
togy a PlayStation tuladdonosck is
megisterék ezt g eldttink nég rea iguzén

Botting Cord | Eowling Card LIS

{8l Commantory

Africa - Ist Innings

b Fraser
Ibw b Fraser
¢ & b Gough
b Ealham
Ibw b Ealham
Ibw b Austin

World Cup

Extras (nbd,wilb4)
TOTAL (6 wkts, 39 overs)

Na, ez hogy tetszik? a: interaktiv televzioszerii
meniiben finomithatod ki csapatod tamadasi és vedekezési taktikajat
a jaték folyaman. A Britek tamadnak (fent) és ezzel adnak egy kis
gondolkodasi idét DékAfrika csapatanak a Vilagkupan.

5 Derreitas to vaughen

AMIRE ERDEMES ODAFIGYELNI...

KETSZEMELYES OPCIOBAN MEGTALALNI A MEGFELELG TAKTIKAT

Ha mar a kié ed az osszes probald
ki a kétszemélyes modot. Mert mlkuzhen a dnbnval mozogsz, hsillithar.ad a dnh:s ere|=nek a szintjét,
és ha eltalalod a kelld erésséget lazan

feltérképezett sportot, Megéri vele Jétszani
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PSM TORTENELEM

A PSMtdl kapod a cikkeket és hireket. Mit tegyél, ha valahogy kihagytal egy szamot?
Ez az oldal segit — vagy nézd meg az eléfizetést a 065. oldalon.

PlayStation
=

yﬂain
AVEGTELENEE

s
ihise |

A2 6L RALOTT
R TT VAN

MERL GO AP MR JE
[ |

A CD-n: Music
2000, Action
Man, F1 ‘99, Ace
Combat 3, Eagle One (demok), Co-
lony Wars, Micro Maniacs... stb.

A CD-n: Gran
Turismo 2, FIFA
2000, Crash Team
Racing, NBA 2000, Rainbow Six,
Jade Cocoon, Pong, Atariland... stb.

A CD-n: Toy
Story 2, MTV.

Snowboarding, Sled
Storm, NHL 2000, Pac-Man World,
+ letoltheto cheatek... stb.

= Loy
=S gy

A CD-n: Jedi

Power Battles,
N-Gen Racing, Hogs
of War, Street Fighter EX2, Moho,
Destruction Derby Raw... stb.

A CD-n: Colin
McRae 2, Euro
~ 2000, In Cold Blood,
World Champ. Snooker, Hogs of
War, Tony Hawk's 2... stb.

A CD-n: Muppet

RaceMania, UEFA:

Champ League, Me-
dievil 2, Urban Chaos, WTC Touring
Cars, Colin McRae 2... stb.

Computer Média Kiadoi Kft.

1033 Bp., Obudai-sziget 131. 1/14.
Telefon: (1) 467 6720

Tel./Fax: (1) 457 1123

E-mail: psm@cmk.hu

A CD-n: Le Mans
24 Hour, Colony
Wars: Red Sun, Roll-
cage Stage I, Space Debris, + le-
tolthetd cheatek... stb.

A CD-n: Syphon
Filter 2, Micro Ma

niacs, Player Manage
2000, Renegade Racers, Radikal Bi
kers, CW: Red Sun... stb.

PlayStatior
SPIBER N 4
AN

PlayStation

ALIEN ,‘ﬁ

K

A CD-n: Destruc-
tion Derby Raw,
StarTrek: Invasion,
Vib Ribbon, MoHo, Titan AE, Silent
Bomber, Tenchu2, Galerians... stbh.

A CD-n: Spider-\
Rayman2, TOCA\
Disney Racing Tour
X-men, Sydney 2000, Tenchu2,
Mille Miglia... stb.




PSM Magyarorszagi Szerkesztéség: COMPUTER MEDIA KIADO Kft.
1033 Budapest, Obudai-sziget 131. I/14.
Telefon: 457-1135 ¢ Fax: 457-1123 ¢ E-mail: psm@cmk.hu

= GAMES WORLD BT. =——————— = MEGACOMp ————— r JATEKALLOMAS === = FIGURA PLAYSTATION
Alapgépek, tartozékok, programok nagy vlasztéka. Minden Playstation jaték Jatékok, gépek, kiegészitok adas-vétele, cseréje.
Adasvétel, csere, kolestnaés. Sony PSX, Nintendo 64, 39906 5990 Ft.0s eaységAron Kapkats, SONY PSX, NINTENDO 64, SEGA PROGRAMOK A jétékok kiprébalhatok. PSM magazin kaphato.
NES,, SMD IL, Game Eoy, Dreamcast. Bp, XX,, Seent Erzsébet tér 10. EELIENER ARGV (L EieRE. 1066 BP., OKTOGON TER 3. TEL.: 06/1 343-5895
1191 B, Hunyad u. 10-14. Tel.; 280-9091 - X, : Goddll6, Szilht u. 4., Tel.: 06-28-421-988 NYITVA TARTAS: Hb 10-16, $20 1014,
= PREMIER CENTER —TOP GAME ——— [ NINTENDO SHOP-RON =—————] = PSX SOPRON
MINDEN EGY HELYEN AMIRE EGY PSX PSX, NINTENDO, SEGA, GAME BOY SOPRON LEGNAGYOBB VIDEQJATEK-SZAKUZLETE Sopron legnagyobb videojaték-szakiizlete.
RA{;’;‘S%“QS‘;‘;S;“.‘;SRES‘E bE; ET. ADASVETEL, CSERE, GEPKOLCSONZES. 9400 Sopron, Ujteleki u. 50. 9400 Sopron, Teleki u. 50.
i 5 BP. VI, TEREZ KRT. 6. TEL.: 3415-007 Tel.: 99-333-195 Telefon: 99-333-195
~GAME POINT = ~TOP GAME —_— = VIDEOJATEK-SZAKUZLET =PSX és Klub
PSX, NINTENDO, SEGA, GAME BOY PSX, Sega Dreamcast, N64, Game Boy, PSX gépek, programok adas-vétele, kolcsonzése.
PSX nes ADASVETEL, CSERE, GEPKOLCSONZES. PC CD-ROM jatékok bg valasztékban Salgotarjan Alba iizlethaz ILemelet
e & 2 BP. V., VACI U. 7. TEL.: 2667-134 S0 Yemptn s B G Tel.: 20/9-770-709
Sega kis- és nagykereskedése, s i Tel.: 30/96-97-479; 30/95-70-660 o5
értékesitése, cseréje. = KONZOL STUDI6 === = PAZMANY VIDEOTEKA —— r NEW GAME
2120 Dunakeszi, Baratsag Gtja 23. Videojaték szakszerviz, és szakiizlet. Sony, Nintendo adasvétel, csere, gépkdlcsonzés. 0J ES HASZNALT GEPEK, LEMEZEK ADASA,
Tel.: 30/203-8646 Tel./Fax: 216-66-26, 06-209-888-337 9700 Szombathely, Pazmany P. krt. 4. VETELE, CSEREJE. TEL.: 06-209-78-77
- Web-site: wwiw.konzol-studio.hu Tel.: 06-20/9-565-322 5000 Szolnok, Batthyany u. 22.
=KONZOL BARLANG === = RICGAME BT. ——— = MEGA TOP-Xx =—————————— [ GAMECITY
A Gz
Sony, Sega, N64 gépek, jatékok, kiegészitdk PSx,{gssf,g1‘,‘,';21;:12:(,;1‘,1':;"“ PSX jatékok nagy valasztékban kiprobalasi lehetdséggel 0120) [dlekols KI5 és nagykereskedese,
Bp., Thokoly iit 2. Arzenal Uzlethaz, alagsor 7. B, VIIL. Harminckettesek tere 4. Actis szofiver:és hardver. Geépek, jatékok, kiegészitok adasvétele, cseréje.
Tel.: 31-75-35/2907 mellek Tel./Fax:334-06-10; 06-20-9-555-770 9400 Sopron, Firedi sétany 6. 1139 Bp., Gomb u. 34. Tel.: 06-309-424-650
e e e o o o o S o o e o o = =y (= PREDATOR VIDEOJATEKOK = VIDEOJATEKOK
MINDEN, AMI VIDEQJATEK, GEPEK, Ads, vétel, csere. Bp., Szt. Istvan krt. 10. (udvar)
PROGRAMOK, TARTOZEKOK. ERDEKLODJ! Tel.: 349-2744, 06-302-596-976
HS i tt Szer_etne h i Pdetn i 5 Tel.: 76/460-474; 06-20/9-682-899 Ny.: H-P: 10-18-ig, Sz0.:10-13-ig

WESTEND MULTIMEBDIA

PLAYSTATION SzAKU ZL=r
Citycenter tzletkdzpont, Lechner Odén ksrot 7.
1135. Budapest, Vaci 6t 1-3.; Tel.: 238 70 75

kér.dik.,
lépden kapcsolaths
Horvéath Henrikkel
a (11 457-1123

telefonszamon, vagy
E-MAIL: horvathhPdccd.hu

Maganhirdetdinknek ingyenes
szovegirast
eés grafikai kivitelezést
biztositunk.

e e e e |

Nyitvaz minden nap (szombaton és vasdrnap is!) 10-21-i -ig

Pluystuilon klegeszﬂok és jatekok
idsi vulusziekuval varunk!

OKTOBER O05-20 KOzZAOTT

MEMORIA B
KARTYA ,

e e e ey

ElcseréIném eredeti HERCULES Eredeti SILENT HILL, METAL GEAR
(platinium), TOMB RAIDER II lemezemet SOLID és Toca 2 jatékaimat
RESIDENT EVIL 3-ra, elcserélném Tekken3, Forma 1 '99 vagy
vagy DRACULA RESURECTIONRE. Tomb Raider I-II-re.
Tel:06-23-431-540 Tel.: 06-30-262-9816, 16 6ra utan
i Olcson eladd Eredeti G-Police 2
Sony PSX gép 1db. PSX jatékomat eladnam
eredeti jatékkal. vagy elcserélném.
: Tel.: 06-70-221-6589 Tel.: 06-34-323-860; 06-60-361-037




MEDIAKORKEP

SZOVEG: Késa Szabé Krisztina/Sinka Zoltan Gabor

CD/DVD
) 4

KORKEP

A FsM OSSZEFOGLALOJA A HONAP LEGJOBE UJDONSAGAIROL
A HONAP CD

>>Hdr megJelent!>>

AMORF ORDOGOK
BETYAR A HOLDON

(UCMG Magyarorszag)

perett-tango-pop-hop-szobadiszké. Csak igy, siman. A

o PSM jaliusi szamaban, az elsé kislemezik kapcsan mar

az egekbe emelt Amorf Ordogok zenekar végre egy

egész nagyl | drvendezteti meg a nagyérdemiit.
A Betyar a Holdon az altalunk valaha hallott egyik legkittincbb be-
mutatkozo album. A lemez hangulatara valami olyasmi érzés jel-
lemz6, mint amikor egymillio dvodas vizipisztolyokkal sikeres pucs-
csot hajt végre. Elfoglaljak a fontos stratégiai pontokat, vidampar-
kot rendeznek be minden sarkon és senki nem Ussza meg szarazon.
Lehet ugrandozni, kiabalni, sokaig fent maradni, sirni, vagy nevetni.
Aki kozombos marad az menthetetlen, vagy siket. KSZK+SZG

BETYAR A HOLDO

Ertékelés: Csak azért ennyi, hogy el ne bizzak magukat 9/10

>>Mdr megdelents»

MIRAQUE I MYRO

Eden Zoo

(UCMG Magyarorszag)

Miraque i myro, azaz Janzso Tibor és Gergely. Egy
szombathelyi testvérpar, akik még az els6 albu-
muk megjelenése elGitt csodalkozasra kesztettek
a nemzetkozi zeneipar jo néhany megmondo-
emberét. Rangos remix-felkérés, poritiv vissz-
hangok a stilusukban iskolateremtd angol WARP
kiadétol, ezek a tények Gnmagukban is elismerést
érdemelnek. Az azota megjelent £den Zoo .
nagylemezik pedig még szamos hasonld elisme-
rést fog hozni nekik, ezt barmibe lefogadjuk akar-
Kivel. Végre egy olyan lemez, ami egyszerre kisér-
letielektronika és egyszerre hallgathatd, varézsla-
tos néha mir komolyzenébe hailo muzsika. Nyi-
tott sziv és ful elengedhetetlen a teljes élvezet-
hez KSZK+SZG

Ertékelés: Goldie, Aphex Twin, Miraque
i Miro 8/10

>>Mdr megJelents>

TERRY LEE BROWN JR.
Terry’s Café 3 / A Chill-Out
Session (UCMG Magyarorszag)

A Chill Out igen tag asszociacios
lehetdségeket kinald kifejezés. Nem is stilus,
mint inkabb érzes. Kikapcsolods, egy végig
porgott éjszaka utani ellazulas. Mindez csak
azért érdekes, mert aki egy tipikus ritmusta-
lan Usz6s agyonvisszhangositott chill lemezt
keres, az messzire keralje el a Terry’s Café 3+
at. A sorozat leggjabb része Terry Lee Brown
Jr. D) boxanak a legmelyére kalauzol minket.
A titkos favoritokbol allo kellemes minimal
groove-gyjtemény nem hagy cserben a leg-
nagyobb pacban sem. Ha egyszer bejott, soha
nem tudsz majd meglenni nelkule. Jobb, ha
egybol kettot is veszel, Biztos ami biztos
KSZK+SZG

Ertékelés: Ragaszd bele a CD jatszodba, és
REPEAT 8/10

>>Mér meglelent:>

STATO BRADO

Fertilizer Sound For Planet Ears
(IRMA/Gong Express)

Folytatjuk a legendas IRMA kiad6 bemuta-
tasat, a mlt havi PSM-ben ajanlott house
valogatas utan most a tort és szaggatott rit-
musok kertlnek sorra. A Stato Brado a
breakbeat, a funk vilagabol ad egy kis ize-
lit6t. A valogatas a legjobb olasz miveszek
ma mar klasszikus darabjaibol all. Ez a rész
1999-ben jelent meg, és nem kis sikert ara-
tott vilagszerte. A legjobb pillanatokat sza-
munkra a Hubble One Two, a Move Around,
vagy a Black Hole c. dalok szerezték. Egzoti-
kus, klasszikus, varazslatos. KSZK+SZG

Ertékelés: Mint a csicsforgalom Roma-
ban, rabul ejt 7/10

o
i’

STATO BAARDO

>>Hér megJelents>

STATO BRADO VOL.2

When The Machine Runs Riot
(IRMA/Gong Express)

Senkit nem ér varatlanul az a tény hogy a
sikeres dolgoknak folytatodnia kell. Nem
volt ez maskeént a Stato Brado esetében
sem. Az IRMA az idén megjelentette a ma-
sodik részt. Ez mar egy kicsit szélesebb sti-
lushatérokat feszeget, am meégis ra tudott
tenni egy lapattal az els rész szinvonalara.
Olyan, mintha a When The Machine Runs
Riot egy metropolis hétkoznapjait mutatna
be hangokba foglalva. Kaotikus tajkep,
meghokkents részletekkel, de ha az ege-
szet nézed, gyonyord és varazslatos. A leg-
jobban nekink a Jestofunk jott be, de a
tobbi is meger egy komolyabb hangfal-
csontolast. KSZK+SZG

Ertékele:

.aha, sz6val a gépek fells-
zadtak, ... 8/10
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>>Hér meglelents>

EL MARIACHI A
ZENESZ / DESPERADO

(InterCom)
Hogy mi is 2 az egése? 2 fim egy lemezen, é nem i
akdmilyen kettd! Robert Rodriguez elsd jtekfime, az
EI Mariachi nevetségesen kevés pénzbdl készilt, am a
szakma és a kozonség lelkesedése hla istennek nem
mindig a befektetett Gsszegtdl figgenek. £z ltalunk
litot egyik legjobb akciefim,az emek nyomén keszilt
Desperado mér amerika szirup, ha fgazin objektivek
akarurk maradri. Persze aki litta a Desperado-t, a2
tudja, hogy az sem matiné. KSZK+SZG
Extrak:  Filmografiak, filmiskola,
videoklippek, Rodriguez
dijnyertes rovidfilmje a Bedhead
okéletes viselkedési és
mkodex, ha idegen virosba
érkezel 10/10

>>Hér meglelent:>

WORLD CLASS
TRAINS

(Choice Disc/Gong Express)

338 perca vildg legiobb vonatainek arsasigiban.Delke-
let-Azsia, Kelet-Eurdpa, Skocia, Dél-Afrka, India, Ausztilia
legszebb taain Nemcsak vegighishetik az ot vora-
tok teljes itjat, de alapos térlatvezetést is kapunk, a moz-
donytol a halokocsiig A fogatés alesfomolyabb digts-
lis kamerakkal tortént, a tokéletes mindség itt valoban
‘csodalatos szineket és képeslapszert bellitésokat jelent.
Seamunkea az Imperial Exprss okortaalegnagyobb meg-
lepetést. Ez a kilonleges szerelvény Kelet-Eurdpaleg-
szebb téjaira viszi el utasait, 2 végllomas peciigholisle-
hetne mashol, mint Magyarorszigon. Komaly. KSZK+SZG
Extrilc 338 perc tiszta jitékide

Ertékelés: Nem kell jegyet venned 8/10

>>Hér meglelentss

MADONNA wusic

(Warner)

orténelmi pillanat! A ze-
T neipar tamadsba len-

dl. A vilag elss DVD

maxijat van szerencsénk
bemutatni. Madonna anyu szeptem-
ber masodik felében megjelent uj
nagylemezének bevezetGdala, a
Music két Klipvaltozata és némi
linkgytjtemény kerult csak fel a le-
mezre, de ez végul is maxi. Madon-
na ismét szexista énjét villogtatja, a
macho szoke MUFF DADDY rend-
szamu limuzinjan barangol az éjszaki
élet kulcspontjai kozott. A szexba-
rokban mindenki | érzi magit, de
mivel a szik barati kort csak csajok
alkotjak, igy leginkabb ALl G, a feka
sof6r jar jol. A zene ereje, a szoveg
szerint, a burzsoakbol is lazadot csi-
nal. De ez forditva is igaz. Es ez igy
is van rendjén. KSZK+SZG

Extrak: Web linkek

Az elsé DVD maxi a
vilagon> Madonna
és baratndi 9/10

Ertekelés:

Ritkasagok és kiilon-
legességek. Olyan
dolgok, amelyek nél-
kiil nem is érdemes
élni. Ha dsszeallitod a
tilélacsomagodat
ezeknek a DUD-knek
feltétleniil benne kell
lennie. Utazas, medi-
tacio, kaland, prohlé-
mas helyzetek és
szen. Ezek a honap
DUD-i.

GOLDFINGER

>>Hér meglelents>

GOLDFINGER
(InterCom)
Talén a leghiresebb James Bond  film a Goldfinger. Az
biztos, hogy maga Goldfinger az egész 007 sorozat
egyik legeonoszab ellenfel. A ficko azt vette a febe,
hogy riteszi 2 kezét az Egyesilt Allamok teljes arany-
késaletére. Ha csak rajta allna az biztos, hogy sikerlne is
véghez vinnie a tervét, de Mr. Bondnak is lesz egy-két
stava 2 Ogyhz. Az birtos, hogy 2z eset sokdal bonyo-
lultabb, mint elscre latszik. Sean Connery zsenials alaki-
tasa, az Aston Martin DBS és a komoly holgykoszoru
megteszi a magiét, KSIKASIG
Extrak: Animalt menisk, filmografi-
ak, dokumentumfilmek, au-
diokommentarok, korabeli
radiinterjii Sean Connery-
vel, fotogaléria

Ertékelés:  Valaszd az életet 8/10

SERENITY. TRANQUILITY, JARIETY
© BUALLAYER « D0y8AE

> Hér neguelents>

AQUARIA

(Choice Disc/Gong Express)

Ez a valaha altalunk litott leghihetetlenebb dolog Tel-
jesen értelmetlen elsS pllantisra, de a mésodikra egy
életre bevallalod.Egy saat akvirium, egy kétoldalas
DVD-n, akkor amikor akerod, vagy alandan egy nagy
falnagysaga képemyan. Ot kilonfele akvarum kol
valasrthatsz, akar kozeli képeket is. Minden tartalyhoz
talilsz egy halografiat s, az Gsszes halfaj adataival. A
zene felejt, a leghomolyabb a buborekhang, Akir éré-
kon keresztil futtathatod, vagy a megfeleld alkalmak-
kor sokkolhatod a barataid. A hatds garantalt és még
tisatitani sem kell. KSZK+SZG

Extrik: 60 halfaj, 5 akvarium, teljes hal-
naptr, képernysvéds akvriu-
monként

Ertékelés:  Nincs ellenérviink, minden hiz-
tartasban kell egy belgle 10/10
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MURANYI

>Egyitttmiikods partner: Murényi Kereskedchas,

Mammut Uzletkozpont
>>cim: 1024 Budapest, Lovéhaz u. 26
>>telefon: 345-8200

>Helyszin: Slager Radio

6: kszk f production
>>e-mail: info@tofproductions.hu

>Szoveg: Kosa Szabo Krisztina / Sinka Zoltan Gabor

>Foté: Bognar Jozsef

AKT MEG NEM LATTA A CSIBEFUTAM CTMQ FILMET, AZ ROHANJON A NOZIBA, HOGY AMIRE MEGERK@ZIK A .‘JATEK MINDENKT KEPBEN LEGYEN, HOGY
IS A HELYZET GINGER-EL, ROCKY-VAL ES A THEBIEKKEL. A PSH EBBEN A H¢NAF‘B@N BOCHKOR GABORT LATOGATTA MEG, AKI A FILM EGYIK HAG
HANGJA. FONTOS FELADATAT MELLETT RANK IS JUTOTT EGY KIS IDEJE, TALAN AZERT MERT A PLAYSTATION AZ 6 SZIVEHEZ IS KOZEL AL,

iztos Veled is elofordult mar,

hogy egy addig ismeretlen em-

berrel egy jot beszélgettél, miu-

tan kideriilt, hogy szamara sem
idegen a PlayStation vilaga. A j6 értelem-
ben vett jatékoriilet sokkal erdsebb ka-
pocs, mint barmi mas, hiszen nem csak al-
talanosan a kedvencekrdl van sz6, hanem
a jatékokban szerzett csodalatos és ziirés
kalandjaidat is megoszthatod a masikkal.
Persze az az igazi, ha neki is vannak ha-
sonlé élményei.

Ez a rovat, mint mar megszokhattatok,
azokrél a hirességekrdl szdl, akik szeret-
nek és szoktak is jatszani a mindanynyi-
unk altal imadott kis sziirke dobozzal. Ho-
naprdl hénapra igazi kaland szamunkra,
hogy olyan hires embereket mutassunk be
nektek, akik ugyanugy imadjak a j6 jaté-
kokat, mint Ti vagy Mi.

Amikor el6szér hallottuk ezt a szébe-
szédet, azonnal égetd kivancsisag lett urra
rajtunk. Hogy O is, aki Magyarorszag
egyik legnagyobb médiasztarja? Ez biztos
nem lehet igaz, vagy végil is miért is
nem!? Aztan amikor a Csibefutam kapcsan
ujbol felmerilt a neve, akkor mar bizto-
sak voltunk abban, hogy talalkoznunk kell
vele. Bochkor Gabor a Slager Radioban
fogadott minket, egy szerda reggeli a Bu-
merang utan. Egy radiéstadioban nem sok

TV késziilék akad, ezzel akkor szembesiil-
tiink, amikor Gabor vezetésével egy nyu-
godt helyet kerestiink a jatékszeanszhoz.
A targyalé mar foglalt volt, igy a legfé-
nokebb helyen a bifében taboroztunk le
arra az egy-két 6rara, amig a kévetkezd
jatékokat meg mutattuk neki: FT 2000,

Colin McRae Rally 2.0, Driver, Vib Ribbon.

F12000

A jaték és a téma is adta magat, hiszen
Gabor azon szerencsések egyike volt, aki
élgben is kiprobalhatta az F1 érzést, hiszen a
kétaléses Mclaren egyik magyar utasakeént
kivalo izelitGt kapott a Rabaringen az auto-
versenyzés magasiskolajabol.

PSM: - Tényleg, milyen volt? Fizikailag
nagyon megviselt? -

BG: - Nem, egyaltalan nem. Viszont még
soha nem tapasztaltam ilyen erejii gyorsu-
last vagy lassulast egy autéban sem. Telje-
sen ki vagy tamasztva az Ulés és a karosszé-
ria altal, de ha egy kicsit kinéztem a szélar-
nyékbol azonnal megemelte a menetszél a
sisakomat. Ugyanazt atni, mint most a ja-
tékban. Fantasztikus volt. Ezt a programot
azért is vettem meg, hogy atélhessem
ugyanazt azt érzést, amit a Mclarenben ta-
pasztaltam. -

Hiien az élményhez, Gabor most is egy
Mclaren-t valasztott, és a San Marino-i pa-

lyan mutatta meg nektnk, hogy mire is ké-
pes a virtualis Fl-ben. Rutinos jatékoskent al-
litotta be a sajat paraméterei szerint a jate-
kot és a korozés alatt nem csak a sajat tel-
jesitményét kommentalta, de a PlayStation-
el valo kapcsolataba is beavatott minket.
Marciusban lett géptulajdonos, egy bara-
ti tarsasaggal végigjatszott este utan. Akkor

a Micro Machines 3 varazsolta el. Az eg
legnagyobb kedvence az Eagle One: Hal
Attack. Altalaban azokat a jatékokat kec
amelyek az életben altala mar megelt s:
aciokat segitenek visszaidézni, pld. a Ha
is egy régi taszari riportra emlékezteti. M
kedvence még a GT2 is, ezzel a jatékkal
még a kedvesével is szoktak egymas ell

oss 2
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BOCHKOR GABOF

versenyezni. Az agressziv verekedds jatékok,
vagy a kalandjatékok nem tartoznak a ked-
vencei kozé. Az ilyen jellegii programok
egyszerten hidegen hagyjak.

Altalaban egyfajta sajatos délutani szi-
eszta szamara a PlayStation, egy-két kor a
GT2-ben, vagy néhany sikeres bevetés a
Harrier-ben neki is felér egy komolyabb re-
laxacioval. Mi pedig lelkesen bologatunk, hi-
szen ismerjik ezt az érzést. Ugye Te is ked-
ves olvaso?

A beszélgetés hevében Gabor elszamol-
ta a koroket, igy a vezetd helyrdl lecsuszott,
de egy szenzacios hajraval igy is harmadik-
ként zarta a futamot. Mi egy kicsit pironko-
dunk, amiért belezavartuk, de O igazan lazan
fogja fel a dolgot, azonnal Gj babérokra tort
a rally vilagbajnoksagban.

COLIN MCRAE RALLY2.0

Egy Mitsubitshi Lancer WRC volanja mé-
gott, a finn palyan tortént a megmerettetés.
Azonban a rallyjatékok kiralya most nem
aratott nagy sikert. Gabornak tetszett az au-
tok torhetGsége, de az iranyitastol mar nem
volt elragadtatva.

BG: - Nem igazan érzem a tapadast az
auto és az ut kozott. Olyan az egész mint
ha lebegne a kocsi az dt felett. Nincs kap-
csolat a talajjal. A GT2-ben probalgattam a
rally részt, azt sokkal jobbnak talaltam.-

DRIVER

Ezt a jatékot mindig is szerettik volna
egy olyan személynek megmutatni, aki mar
megfordult a programban szereplé varosok
valamelyikében. Persze az lett volna az igazi,
ha a Driver2-t tudjuk tesztelni, hiszen Gabor

egyik kedvenc varosa Havanna is szerepel
majd a folytatasban. igy Miami és San Fran-
cisco utcain barangoltunk. A kezdeti ismer-
kedés utan Gabor teljesen belemelegedett a
jatékba, tesztelte a rendrok tiircképessegét,
vidaman szaguldozott az utcakon és bGszen
nyomta a dudat. A jatékbeli Miami nem iga-
zan volt neki ismerGs, de San Francisco mar
anndl inkabb. Még arra is vallalkozott, hogy
térkép nélkal eltalaljon ide-oda. A visszajat-
szasok filmszerkeszt opciGja volt a kegye-
lemdofés, a Driver abszollit sikert aratott.

VIB RIBBON

Bevalljuk ezt a jatékot mi erdltettuk, hi-
szen egy kozismert radios személyiség a
kedvenc lemezeivel miért is ne probalhatna
ki a program altal generalt akadalyokat. A
szamitasunk most nem valt be.

BG: - Ezt a kis figurat szivb| tudnam
utalni. Egyszertien idegesit hogy nem enge-
delmeskedik. Az otlet zsenialis, de ez a jaték
nem az én vilagom. -

Hat ez nem jott be, de amugy is itt az
id6, hogy egy masik animacios vilagba lép-
junk, milyen is lenne a Csibefutam Play-
Stationra, ha Bochkor Gabor tervezné meg a
jatékot?

CSIBEFUTAM

PSM: - Te milyen jatékot képzelnél el a
filmbal? -

BG: - Azt hiszem a sztori adja magit, az
egész moxi tele van megoldandé feladatok-
kal, amelyekbd| remek kildetéseket lehet ki-
alakitani. Megszerezni ezt-azt, dsszeszedni a
szokéshez szukséges kelléket. Egy sikeres
szokés kivitelezése lenne a jaték focélja. -

PSM ersus Bochkor Gabor

Hiaba a tudas hatalom. Ha olvastad a
szeptemberi PSM elGzetesét a kivitelezés
alatt allo jatékrol, tudhatod, hogy a fejlesz-
t6k is valahogy igy képzelik el a jatékot. Le-
het, hogy Bochkor Gabornak a jatékterve-
zésbe is bele kellene kostolnia?

A JATEKSZENVEDELYROL

BG: - A jatékok sokszor tokéletes kikap-
csolodast jelentenek szamomra. Van olyan
hogy még a firdskadban is jatszom. Van
egy kis TV a furddszobaban is, rakotom a
PlayStationt, és csak tlok a habokban és él-
vezem a jatékokat. Komoly relaxacios teve-
kenység. -

PSM: - Volt mar olyan szituacio, hogy
egy jatékbeli élmeny visszakoszont az élet-
ben is? -

BG: - Igen, pld. Eger felé van egy romos
haz, teljesen tgy néz ki, mintha a
Harrierben |6tték volna szét. Amikor arra ja-
runk mindig mondom is a baratnémnek,
hogy milyen sikeres missziét hajtottam vég-
re, ime itt is latszik az eredménye. Sza-
momra a jatékok segitenek sok felhalmo-
zott fesziltséget, agressziot levezetni, egy-
egy jaték komoly kikapcsolodast jelent ne-
kem. Nem hiszem, hogy a videojatékok ka-
rosak lennének az egészséges lelkivilaga
személyek szamara. Sokkal jobb ha valaki
egy autoversenyben éli ki az ilyen iranya
szenvedélyeit, mintha ugyanezt a kozutakon
tenné, nem? -

Mi csak szorgalmasan bélogatunk ismét,
hiszen ezt mar mi is ezerszer elmondtuk.
Bar ezt minden igazi PlayStation fanatikus
és PSM olvaso is tudja. Igaz?

E Vib Ribbon, va élet a nyilon tal?
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Gazdagitsd eszkoztarad al legujabb kiegészitékkel! Nézd meg alaposan az oldalainkon talalhat
eszkozoket! Némelyiket magazinunk korabbi szamaiban méar bemutativk. Akkor, mint kizarola
kulfoldon beszerezheté kilonlegességet emlitettuk 6ket, de most te is barmelyikhez hozzajuthatsa
A termékek neve mellett egy piros sorszamot talalsz. Postai megrendelés esetén ezt kell a mellé
kelt kupon PSM-DEPO rovataba beirni. A kiegésziték csomagolési és postazasi dija 400 Fi. Megren
deléseket postai uton (a mellékelt kuponnal), telefonon illetve faxon, vagy E-mailben veszink fel.

T GANEMAR
SUDER JOYDAD:

Kilénleges joypad, amellyel

az osszes PS és PS2 jaték
jatszhaté. Hanyattegérként is

bevethetd, egykezes eszkdz.

L, CAMESHIARE

LA L d

Kédtarolé eszkoz,
amelynek segitségével
lezozhatod a legrus- &

nyabb szérnyeket, megkap-

hatod a legizmosabb fegyvereket es \/
feltuningolhatod a kocsidat. Tobb szaz
beprogramozott kéddal kapod meg,
de te is beirhatod az Ujdonsagok
kédjait. Praktikus eszkoz, amelynek
segitségével konnyedén nyered a
legnehezebb jatékot is.

S ERATY ROCK
GIPTAR:

EgyszerU hasznalhatésago
spéci gitar melynek
segitségével percek alatt
Jimmy Hendrix-szé valhatsz.
A INNOVATION
[EFRIEARE, ROERE GFINE
Playstation és Saturn kompatibilis
fénypisztoly. Programozhaté Ujratolteé-
si lehetoség és valoszery visszarugas
jellemzi. Kompatibilis
a Namco GunCon-
javal, a pedal pe-
dig jatéktermi
érzést kolesonéz
neki.

Fo TIANE CRRFIESS
\/ Kompatibilis a Namco

Guncon-javal, pedalt is
kapsz hozza. Egylovéses
és turbo-tizelés
uzemmodban is
kinyirhatod a lanyt
fogva tartot.

Se SIDACE VIEST:

Mellény, amelynek segitségé-
vel szo szerint borodon érez-
heted a centrifugdlis erét,
a gravitaciot, a foldrengése- :
ket és a robbanasokat. _ﬁj s
Masszazs Uzemmédja annyira
profi, hogy ezentul nem lesz B
szukséged baratnére.




B SR L e S

TIANT
SAME oA
2 MB, vagyis 30 blokk kapacitaso. 8. RE SWIT¢HM:
EgyszerUen kezelheté, preciz eszkoz. Automatikusan atvalt
a tévérél a jatékra, ext-
7./ B PANTHER ra hosszi kabelt kapsz
SMEGA MEMORY ¢ARP:? hozz4, igy nem vagy a te-
Hordozhaté, gyors, 8 MB kapaci- vehez kétve.
taso. 12 szin kozil valaszthatsz, és
kulestartot is kapsz hozza.

10, SUPER DANCE:

Playstation tancszényeg,
amelyen riszalhatod fene- /&
9, SBINT EADS ked mint Demi Moore,
vagy pogozhatsz mint
Johnny Rotten.

Vibraciés analég kon-
troller haromféle
Uzemmoddal.
Babarézsaszin és
peluskék szinben

is kaphato.

12, HLTRARACER:S ;
Spien % Haveroddal egyszerre ketten is hasz-
Mini, kézben tarthaté kor- nalhatjatok. Strapabiré, Dual-Schock-
many-eszkéz autés os szerko sokféle lehetéséggel, turbo-

jatékokhoz. 10 prog- tizelés és lassitott film opcioval.
ramozhaté tiz-

gomb, analog
kormanyzas, LED-
kijelzé. Annyira 0j,
hogy még Mr. McRae-

\/ nek sincs beldle.

. WIRELESS A termékek mellett megadott arak az AFA-t tartalmazzak!

BLIAL ANALOGIIES Rendelésedet - amennyiben nem a postai utanvétet va-
lasztod - leadhatod telefonon, faxon vagy E-mailben is!

Az alabbi telefonszamok éjjel nappal a rendelkezé-

sedre allnak:

Tel.: 467-6720 Fax: 457-1125
Elérhetéek vagyunk az Interneten keresztil is, E-mailt
az alabbi cimre kioldhetsz: depo@emk.hu

Vezeték nélkiili Dual analég
eszkoz, szamtalan zem-
méddal. Legalabb anny-
it tud, mint a standard
kontroller, de most mar
akar a budin ulve is irt-
hatod a gonoszokat.




LEVELEZES

Computer Médis Kiadd Kft,

Levélcim: 1304 Budspest 35 Pf.: 141 E-mail cim: psmBcmk.hu

VISSZHANC

HOGS OF WAR EVOLUCIO A SZTARLEVELBEN * SYPHON FILTER RAJONGO A FOLYTATASERT KIALT * ES EGYEB

Akia leveleket ki-
bontja, atolvassa és
megvalaszolja:
KLAUSZ ANIKO

,Kedves Aniko,
Ez a legjobb ujsdg, amit valaha olvastam,
nem csak mert van CD-melleklet és bom-

bajo leirasok, hanem ebbdl ismertem meg
kedvenc jatekom (mint a rajzokbol mar ki-
dertilt) a Syphon Filter 2-t. Mar régéta pro-
bdlom megszerezni (kevés sikerrel) az 1. re-
szét, hisz érdekelnek az elozmenyek, és sze-
retem Gabe 16v6ld6z6s kildetéseit. Szeret-

nék toletek kérdezni valamit. Tervezik-e
mdr a Syphon Filter harmadik részét? Le-
het, hogy ezért a kérdésert a lapndl lehui-

Pogany Gabor, cabe Logan
legnagyobb rajongsia

lyeznek, (nem! — szerk.) de tudjatok a rajon-
80 az rajongo.”
Pogdny Gabor

Sajnos azt megmondani elére, hogy megje-
lenik-e egy adott jaték folytatasa, nagyon
nehéz. Ahogy biztos hirtink lesz err6l, a
Tervezet rovatban nyilvan szerepeltetni
fogjuk, hiszen rendkivul népszerd jatékso-
rozatrol van sz6, aminek sokan varjak a
folytatasat. Az els6 rész utani hajtovada-
szathoz sok szerencsét kivanok, és hogy le-
gyen elég kitartasod, elkuldjuk a
PlayStation Magazin els6 szamat, amin
jatszhato demot talalsz. Ez a szam egyéb-
ként mar szinte teljesen elfogyott, szoval
felbecstlhetetlen értékrdl van szo!

»Hello PSM

Az ujsag egyre csak jobb. A demo CD is ja-

vul. (Hat még ha a Terracont megldtod! —
szerk,) Sajnos a 12-dik szamot
még mindig nem sikeralt
megszereznem. Az egeész Uj-

sdg jo, de pl. tul szigoru a jate-
kok osztdlyozdsa. A Szigortian Titkos
pedig nem nagyon foglalkozik régi jate-
kokkal. Viszont az nagyon jo étlet volt,

hogy beraktatok egy jateklistat. Bar nem tu-

dom, hogy az csak véletlen volt-e, vagy di-
rekt tortént, hogy mdr tobb szdm ta nincs
a jatékok mellé irva az druk?! A PST is na-
gyon tetszik, jok benne a leirdsok. Kérdése-
im, nem tudjatok, mikor fog megjelenni, és

Horvath Agnes eges: oldatas
kérképe

-
‘W ,Kedves Anikd, tisztelt PSII!

Nem akarom a drdga idétoket elvenni, ezért rovid leszek

LLJ A3 szdmotok CD-mellékletén az egyik demo szinte

__| fiigsove tett. Egyszeriien szerelmes lettem a Hogs of War-
ba, pedig én inkdbb autoverseny-, és sportjdték-parti va-
gyok A jaték animdcidi és humora elvardzsolt. Mellekelt
rajzomat is ez ihlette. Elgondolkoztam, hogy ezeknek a
malacoknak hogyan nézhet ki a torzsfejlodésiik. Hat., erre

N jutottam, és gondoltam megosztom veletek az elmélete-
met.

m Levelem végen gratuldlni szeretnék az ujsdg szinvonaldhoz,

& tovbbi sok sikert kivdnok a folytatdshoz.

Tisztelettel"
Ifi. Kiszela lstvan,

Hat, hogy a rajz onmagért beszél, és nem kell kil
ben méltatni, az bizonyos. Rendkivili miiveszi
pratlan témavalasztasa egyarant érett, kiforrt alkatc
ged kovetkeztetni. Nem csodalkoznék, ha a kovet
Polgar-aukcion a Kiszela szignoval s talalkozhat
olyan képen, amire vadul licitalnak a miiért6 mecén:
Addig is, postazunk egy ajandékot, és koszi a malaco
nagyok édesek

BORN 70 gRiLL

Hogs of War - hamburgernek szilettek...

mennyibe fog kertilni a Chase the Express és
a Tenchu 2? Nem tudndtok egy ugyanolyan
jateklistat csinalni, mint amit csindltatok,
csak drakkal elldtva? Még egy utolso kérdeés:
Hogyha bekldok egy levelet, és tegyuik fel,
belekerul a levelezési rovatba, az hdny ho-
nap mulva fog megjelenni? Sziasztok"

Hiller Gabor, Budapest

Neézzik sorban a kérdéseidet: Az arakkal kap-
csolatban az a helyzet, hogy a magyarorszagi
terjesztésben a PSX jatékok szabadarasak. Ez
azt eredményezi, hogy minden forgalmazo
annyiért adja, amennyiért akarja. Némelyikuk
kisebb haszonnal dolgozik, némelyikitk na-
gyobbal. Néha hozzajutnak akcios aron egy-
egy termékhez, és maguk is akcioznak — vagy
éppen a program eléri a Platinum mindsitést,
és ezért lesz olcsobb... igy aztan, hidba irtunk

eddig is arakat, azok csak nagyon tajek
jellegtiek voltak, nem adtak biztos tam
tot a vasarlashoz. Hiszen ha lemész a b
és ott éppen leértékelve talalsz valami
mi nem tudhatunk, ugye? Ezért déntot
az arak elhagyasa mellett, hogy ne téve
sziink meg senkit se. A Chase the Expre
aTenchu 2 ismertetG ebben a szambar
repel, mazlid van. A leveled pedig mos
lent meg, nem tudom mikor kiildted ~
igyekszunk mindig az adott honap levé
inak valaszolni, van ami itt marad mult
naprol, mert érdekes a tartalma. A 12. \
zin pedig postazzuk, hogy nagylelkiiség
ismét bebizonyosodjon...

Rengeteg levelet kapunk minden hon
ban, és szeretnénk, ha ez igy maradna
vabbra is!

rjatok
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LETOLTES

KEREK, TELE JATEKOKKAL, ES A NEVE 63-AS DEMO CD. TUDOD, MIROGL VAN Sz0, UGYE'

R R
 DEMOVERSION . MCAT T0M VERKALF » EMO DNIQUENENT - REVDNTE INTERDITE
TTE - 1 JALLEENMTYNTIN » ALLEEN DENO - IET YOOR VERKDOP o
+ MONO A ENAEEH ATAT( HMETATOAHEH o
% 1, * VERSONEBINOSTRATIOA - VIETAT L VERBTA
v, FORRESALE

s rajt! A Sydney 2000 olimpiai stilusban robban ki, vil-
amgy atga az elsd a A belst ivben a

Formula One 2000 kozelit, tokéletes mozgassal. Dave

Mirra és a Grind Session a masodik kanyarhoz érve fej-
fej mellett haladnak. Mar csak 70 méter, amikor a Terracon tor az
élre, de csak addig, amig Superman le nem el6zi; a célvonalhoz ko-
zeledve pedig a Driver 2 magabiztosan veszi at a vezetést. Csak igy
tovabb...

Catherine Channon

A 63. LEMEZ HASZNALATA

Betdltés utén s € és ->» gombokksl scrollozhatsz
végig o Jétékok Llistdddn. A kivént demd elinditésé-
hoz az @-t hasznélhatod - némelyik demd utén
resetelned kell.

Problémaid vannak a CD-vel?
Tedd a hibas CD-t egy b I, hogy munkankat
a valoban nem

k raktaron!

onnyitsd! Postazd
dik, kaldank egy masikat. Figyelem, régi CD-k nin

Vigyazz, kész, rajt! keszitsd fel az uiisidat - kemény 110 meternek nézel elébe...

Sydney 2000

H KIADO Eidos | amennyit egy hét alatt végignézhetsz: 100m-es sprir
| MUFA) Sport-szinulétor | kalapacsvetés, gerelyhajitas, harmasugras, magasugré
M VERZIO Jatszhaté demd . 100m-es Uszas, gyorskerékpar, [6vészet, stilyemelés

(nehézsalyu), Ki-es kajak szlalom, stb.
itt vagy? Reméljtik, ugyanis eljott az id6 egy
E kis karosszék-olimpiahoz! A Tl0m-es gatfutas | M Tovabbi infok e
lesz a versenyszamod, Ugyhogy bizonyosodj | Rohanj és vedd az R
meg rola, hogy az ujjaid kondicicja megfelels. A akadalyokat a 050. ol-
kezdésnél megkapod a hivatalos jelzést: ,Kész, rajt!” | dalon talalhato leirasig!
(.Set, go!") a ,Go"-ra kezdd el villamgyorsan nyo-
mogatni a jobb-bal gombokat! Ha til hamar kezded
el, a rajt érvénytelen lesz (olimpiai médban a maso-
dik ilyen alkalommal kizarnak a versenybél). Minél
gyorsabban csépeled a gombokat, annal gyorsab-
ban haladsz majd. A gatakat az Action gombbal
ugorhatod at. A végén szintén az Action gomb-
bal ugorhatsz be a célba.

B Iranyitas

®/0 Futas

@ vagy ® Ugras

@ vagy ® Mellbedobas

M Egyéb jellemzak
A teljes verzioban tobb versenyszam szerepel, mint
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Teljesen franké... az extrem
sportok vilaganak legijabb megtestesiilé-
se egy- és kétjatékos modban

Grind Session

H KIADO SCEE
B MUFA) Gordeszka-szimuldtor
B VERZIO Jatszhaté demd

egbocsathato, ha ugy gondolod, a

Sony egyszeriien lekoppintotta a

Tony Haws's-t a sikerre ahitozva uj,
Grind Session elnevezést deszkas jatékaval.
De szamit ez egyaltalan? Vegul is, csak
azért, mert Britney eldbb lett ismert, nem
dobnad ki az agyadbal Christina-t sem,
ugye? Szedd 6ssze a pontokat, mutasd be a
trikkoket, és egyszerien csak érezd jol ma-
gad az ehavi exkluziv demat jatszva.

M Iranyitas
Ugras (lenyomva tartva
nagyobb ugras)

©+ M &> Fogasok

© Fek

® + M &> Rugas és deszkaporgetés
@+ P& Korlatos trikkok / ke-

zenallas
/@ Gyors fordulat (a féldén)
MNes Porgés
[ Masik akadaly / kiugras
a félcsobol
MNes> Kombok

M Egyéb jellemzok

A teljes verzioban egy csomo deszkas sztar
szerepel — Willy Santos, Cara-Beth
Burnside, és Pigpen.

B Tovabbi infok

Hogy mindent megtudhass a Grind Session
trukkjeirdl, lapozd fel az el6z6 szamban ta-
lalhato teljes leirast!

Phat air-t
csakdgy mint més
triikksk, gyors peds
lozassal kénnyen el-
érhetsz. Csak pauza
a jatékot, és megné
heted a trilkkok telj
listajat.

Dave Mirra

FreeStyle

BMX

W KIADO Acclain
B GENRE BiX-szimulétor
W VERZIO Jatszhaté demd

zok kedvéért, akik nincsenek otthon

a BMX vilagaban, elmondijuk, hogy

Dave Mirra az igazi. A demoban a
jaték szamtalan bringas parkjanak egyikében
(Woodward Camp-ben) rendetlenkedhe-
tunk. A-rengeteg félcsd, rampa, miegyéb
hasznalataval konnyedeén leverheted a tér-
ded, amig kiprobalod mind a 36 trukkét. (ha
szineteled a jatekot, megkapod a teljes lis-
tat)

M Iranyitas
CsUsztatas, egykeréek
© Médosité

() Trakk

® Ugrés

[r1]52] Forgas jobbra
[Li]12] Forgas balra
()] Gyorsitas

<« Balra

-> Jobbra

b Fek

M Egyéb jellemzok

A teljes verzioban tiz profi versenyzo ko
valaszthatsz, és nyomulhatsz féldpalyan,
utcan, és a parkban

M Tovabbi infok
Az el6zeteshez irany a legutobbi szam!
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CD-MELLEKLE

IMir Driller

H KIADO SCEE
| MUFA) Logikai Jéték
B VERZIO Jétszhate demd

an olyan jaték, amelynek nincs
E sziksége csicsas grafikara és Oscar-

dijas térténetre, hogy élvezetes le-
gyen; a Mr. Driller pedig pontosan ilyen ja-
ték. A cél szines téglakon keresztulasni,
hogy elérd a rakas aljat. Driller munkajat
neheziti a levegS hianya, emiatt a palyan
szétszorva heverd oxigénkapszulakon malik
az élete. A barna téglakat nehezebb meg-
semmisiteni, és a levegodbdl is elvesznek

egy keveset, ezeket tehat érdemes elkertl-
ni. Mindig figyeld a levegGtartalék kijel-
z6jét, ha tul alacsonyra esik, neked annyi.

B Iranyitas
M € Mozgatas / asas

W Egyéb jellemzok
A teljes verzioban tobbféle mod is szere-
pel, mint a Time Attack (idére), vagy a
Survival (Tdlélés).

M Tovabbi infok
Lapozz a 046.0ldalra a leirashoz!

A halaltoél mi
csak egy perc valas
Kénnyii megfeledke;
la, hogy a Mr. Dril
fold alatt jatszadik,
folyamatos levegé-
utanpétlasra van s
ség. Amikor csak I
vedd fel az oxigén-
lakat

Terracon |

H KIADO SCEE
B MUFA) Akcié / stratégis
B VERZIO Jétszhatt demd

Terracon-ban Xed, egy idegen sze-
@ repét alakitod, akinek az egész né-

pét kiirtotta egy szuper-robot. A
te feladatod megallitani a Terracon-t, ne-
hogy elpusztitsa az egész galaxist. A
demoban egy veszélyeztetett bolygo fel-
szinén talalod magad, amit meg kell men-
tened a pusztulastol. Ebben a segitségedre
van egy kilonleges fegyver, ami nem csak
az ellenséget pusztitja el, de a lerombolt
épuileteket is megjavitja,

B Iranyitas
P &> Mozgatas (orvlévész modban

célzas)
® Tiiz
@ Ugras

O] Kamera nézetvaltas

© Gyors, 180 fokos fordulat

(L] Oldalazas balra (elére tuzelés
kézben balra futas) |

Oldalazas jobbra (elére tuzelés
kozben jobbra futas)

®/@ Orvlovész mod

+ @ Lenyomva tartva Orvlévész ko-
zelités 1

| = Szlinet és menl megnyitasa |

(o= Térkép-képernys / landolohajé |
adatbazis

B Egyéb jellemzok |
A teljes verzioban kilenc bolygé szorul ra
Xed segitségére

M Tovabbi infok
Nézd meg a leirast a PSMI5-ben!

a telies pusztulastol gy, hogy elpusz-
| titasz mindent - elég egyszeri, nem?
Rombolj, rombolj, rombolj

Formula One 2000

H KIADO SCEE
B MUFAJ F1-szimulétor
M VERZIO Jatszhaté demé

intha csak tegnap tortént volna: a

versenysportok rajongoit ledob-

bentette a Formula One '97. Es
ahogy annak idején arrdl is irtunk, biisz-
kén adjuk a mancsaitok k&zé a nemsoka-
ra megjelenG Formula One 2000-t. A
demaban ellatogathatsz az olasz Grand
Prix-re, és a 22 versenyzS egyikével beil-
hetsz a 11 csapat egy autojaba.

B Iranyitas

® Gyorsitas

@ Fek

O] Boxutca-sebesség

@ Nézetvaltas

® Hatsé nézet

W Egyéb jellemzk

A teljes verzioban szerepel a 2000-es
évad mind a 17 palyaja.

B Tovabbi infok

Irany a PSMII! -

A fiatal Jenson Button kora
meghazudtolva repeszt kérbe a palyan - eg
par korre akar az 6 bérébe is belebijhatsz
Formula One 2000-ben
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CD-MELLEKLET

Driver 2

H KIADO Infogranes
B MUFA) Autéverseny
M VERZIO Vide6

Driver az eddigi legmagasabb pél-
@ danyszamban elkelt PlayStation ja-

ték. A humort, az éles helyzeteket,
és veszélyeket kedvel életet 6tvozs ja-
tékstilusa megtestesitette mindazt, amit a
jatékosok Ujabb generaci-
6ja csak elvarhatott a
kis sztirke doboztol.
Ezzel a sikerrel a
zsakjaban a

Reflections fejlesztGesapatnak keményen
kell teljesitenie, ha hasonléan szinvonalas
folytatast akar késziteni. Abbol, amit eddig
lattunk — az uj palyak és varosok, a
valésaght kivitelezés, és az, hogy kiszall-
hatsz az autébol — agy tinik, hogy senkit
nem ér majd csalédas. Es ha gy gondo-
lod, hogy szép, amit most latsz, csak varj,
amig a kezed kozé nem
kapod a jov6 havi
jatszhatd demot...

A PSM RENDSZE-
RES KOZVETITESE
A HOLNAP JATE-
KAIROL

Te is az éles helyzetekre vagysz?

fnlytstnl, jobb lesz, ha felkeszlllsl a jové havi jatszhato
demora

Superman

B KIADO Virgin
B MUFA) Akcié / Kaland
B VERZIO Vided

indenki kedvenc szuperhGse végre
E koztink a konzolon is! Igen, igen,

Superman nemsokara megérkezik
egy hozzad kozeli PlayStationre, és a
Metropolis jelenlegi biinézési statisztikait
tekintve mar igencsak ideje
volt. Az 6rdogi Lex
Luthor Gj-
bol ka-
oszt
szit a -
varos utcain. A Ieom-
16 gat, a tombolo tuzek
és a hasonl6 katasztrofak

legyGzésére bizonyos szuper-erével ren-
delkezel. Mint a Super Speed (szuper-se-
besség), a Super Strength (szuper-er6), a
Super Flight (szuper-repulés), a Heat
Vision (hélatas), a Freeze Breath (fagyasz-
16 lehelet), az X-Ray Vision (réntgenlatas),
és persze a piros-kék gatya (ha mas nem,
a noknek ezzel tetszeni fogsz). Fel, fel,
magasra...

Gyorsabb a fénynél, kemenyebs
acélnal, mégis artatlan, mint egy kisharany -
micsoda férfi.
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Ducati Life

H KIADO Acclain
B MUFA) Motorverseny
B VERZIO Vided

Ducati a motorbiciklik
@ Lamborghinije, igy nem meglepd,

hogy az Acclaim egy egész moto-
ros jatékot csak nekik dedikalt. Abbéli
igyekezetukben, hogy elkészitsék a Gran
Turismo-t két keréken, az Attention To
Detail nem csak a Ducati torténelmének
jo részét préselte bele a programba — az
otvenes évek modelljeitd| a mai szuper-
motorokig -, hanem minden mast, ami

egy csticsszinvonalli versenyprogramhoz
szitkséges. Van még két gyokeresen
kilénbéz6 maéd s, a Ducati Quick Race
(gyors-verseny) és a Ducati Life (a karrier
mod). A Ducati Quick Race modban a
versenyek arcade-stilusuak, és igy veheted
meg a jobb és jobb mocikat, mikozben az
alapvet6 palyakon szaguldozol. A Ducati
Life a Ducati gyGjtemény életht szimula-
cioja, ahol a versenyeken nyert pénzjuta-
lombol vehetsz uj bringakat, és persze el-
tolthetsz egy csomo idét a garazsban is,
a motort biitykélve a tokéletességig. Kel-
lemes...

Erezd a sebességet, ahogy a
térdeid 200 km/oras sebességgel szikraznak

LMA Manager 20011

H KIADO Codenasters
B MUFA]  Futball-menedzser szimulétor
B VERZIO Vides

z LMA Manager hatalmas sikere
@ utan a Codemasters megvadult a

folytatasban: még tobb stadion,
még tobb csapat, jatékos, statisztika, mie-
gyeb. Azoknak, akik nem tudnak vami az
Uj szezon statisztikainak megjelenéséig, az
LMA lesz A JATEK. Ez lesz az els6 olyan
futball menedzser-szimulator, ahol az 6sz-
szes részlet szerepel majd Uj csapatokrol,
jatékosokrol, ezzel tokéletesen pan-euro-
paiva téve a hangulatot. A League

A KOVETKEZO HAVI

DEMO CD-N

Managers Association hivatalos
tamogatasaval és az RFpro licen-
cével (a vilag jatékosainak szo-
vetsége) készilt jaték 32 orszag
t6bb szaz klubjat, tébb mint 300
stadiont, és tobb, mint 8000 ja-
tékost tartal-
maz. A megfele-
|6 tarsasagi élet
kivételével mi
mast kivanhatna
egy futball-me-
nedzser szimula-
tor rajongé?

A KOVETKEZO HONAPBAN...
* A DRIVER 2 ROSSZFIUI

* A LEVERT TERDU MAT HOFFMAN'S PRO BMX

* A VILLAMKEZU PRINCE NASEEM BOXING

« PLUS X-MEN: MUTANT ACADEMY, F1 RACING CHAMPI-
ONSHIP ES VIDEO A THE WORLD IS NOT ENOUGH-ROL!

- \\'

Driver 2 Mat Hoffman’s Pro BMX Prince Naseem Boxing

A PSM nemzetkozi szerkesztGsége eziiton szeretné megkdszonni Mr. Paul Mulliner-nek a kreativitasét és kemény munkajét a demé CD elkés

AN, biztos lehetsz, hogy
benne van az LMA Manager

The World Is Not Enough

séért, amit az 1. szamtol 6 készitett. Gratulalunk, Paull
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HOGYAN HASZNALHATOD A
LETOLTHETS CHEAT-EKET

Rekd be egy memériskértyét s Play-
Statiol és inditsd el o demét. A
gitségével val:
1 menipontot/ 8
tt o M s a b g K 110
A kivént mentést s @ gombbal
vélaszthatod ki, és
mendr i skértyédra 8 cheat-eket
telies ver nélhatod.

kizarélag a PSM demé CD-n
@ megtalalhaté Letéltés segit-

ségével hozzajuthatsz a leg-
djabb cheat-ekhez. Csak rakd be a
memodriakartyat, és jatssz... a letsl-
tések csak a hivatalos memériakar-
tyakkal miikédnek!

56
25340:

Strider 2

Ez a kis kedves kinyitja neked az
egyébkent elérhetetlen karaktert,
Strider Hien-t

In Cold Blood

Ha problémaid vannak, ennek a men-
tésnek a segitségével egyenesen az
utolso szinten talalod magad

Destruction
Derby Raw

Extra autok, extra palyak — mi kell
meég?

Vagrant Story

Oldd meg a Vagrant Story rejtélyeit -
az osszes terilethez hozzaférhetsz

Metal Gear Solid

Majdnem a jaték elején leszel, azon-
ban Bond szmokingban, fejkotovel, lo-
pakodo-ruhaban

MediEvil 2

Ha Sir Fortesque komoly bajba kerul,
ez a mentés az utolso palyara ropit

GTA2

Az utolso szint, az 6sszes bonusz-pa-
lya nyitva. Végtelen egészséged van,
nincsenek zsaruk, és az oroszoknal ma
ximalis a megbecsulésed.

Jedi Power Battles

Készilj a végzettel val6 talalkozasra -
a jaték utolso palyajan magaval Darth
Maul-lal kiizdhetsz.




VEGEZETUL...

A Fedlesztlli Pokol

Széveg: Nick Ellis
ILLUSZTACIO: Stuart Harrison

A LOTHAR! CSAPAT BESZEREZ EGY MARKETINGEST ES ELHUZ LONDONBA EGY SAJTOBEMUTATORA, HOGY LEVEGYE A LABUK-

ROL AZ UJSAGIROKAT EGY KUTYABORBE GLTOZOTT KRAPEKKAL, AZ IDEALIS SZENDVICSEMBERREL.

kovetkezo honapban: egy bemuta-

A N 16 meggyalazasa, kisebb hibaelhari-
tas, Uj piritos és egy doglott pat-
kany.

Szeptember 18. Csiitértok

Azokat, akik az elmult egy évben hiséges ol-
vasoi voltak rovatomnak, nem kis meglepeteés-
ként éri majd, hogy ez itt az utolsé elGtti rész.
A Lothar: Wonderdog! elkészillt, és igy nem
marad mas hatra, minthogy elmondjam a szto-
ri befejezését.

Szeptember 19. Péntek

Reggel

Holnap lesz a Lothar: Wonderdog! mindent le-
leplez6 bemutatja az EEES keretében (English
Electronics Expo Show-magyarul Angol Elek-
trotechnikai Bemutatd) a Wembley stadion-
ban. Bemutatjuk a jatékot az Gjsagiroknak és
egyben sajtopéldanyokat is osztogatunk majd
beldle. Erre az alkalomra kiilon reklamszakem-
bert alkalmaztunk Josh, egy bozontos szakalld,
fura, helyi akcentussal beszélé trge személyé-
ben.

Este
Este kozosen elugrunk a Szomjas Tevébe és

leguritunk néhany korsé sort. Csak Josh nem
tart velink, 6 még elbabralgat a masnapi show
elokészuleteivel. J6 érzés, hogy végre rajtam
kival mas is szivén viseli a Lothar! sorsat.

Szeptember 20. Szombat

Reggel

A bemutat6 szinhelyén minden a legnagyobb
rendben van: a standunk teljes pompajaban
tindokol. A két hostess és a szinész, akiket a
jaték népszerdisitésére szerzGdtettink, megér-
kezett. Komédiasunk feladata az, hogy lotharos
szerelésben megkozelitse az Gjsagirokat, majd
John Travolta, A Szombati esti ldz-bél ismert
mozdulatait utanozva bészen avoltse, hogy
Wonderdog!". Ez a zsenidlis otlet az én agyam
szileménye volt, szinészbaratunk azonban vala-
milyen oknal fogva nem értékeli a kreativita-
som, és meglehetdsen zord arckifejezéssel ala-
kitja a raosztott szerepet. Hamarosan megejtjok
els6 talalkankat az Absolute PlayStation maga-
zin embereivel (tudjatok ezek azok a firkaszok,
akik olyan csapnivaléan mutattak be jatékunkat
egy par oszloppal feljebb). Josh egész tgyesen
leszereli cket, odaadja nekik a mintapéldanyo-
kat, majd elcipeli ket a barba. Egy oraval ké-
s6bb latjuk viszont, eléggé illuminalt allapotban
(és akkor még finom voltam)..

Délutan

Egész jol haladunk a jatékbemutatokkal és az
Ujsagirokkal, amikor beit egy bombariada.
Joshnak nyoma veszett, ugyhogy rank
szakad a propagandamunka elvégzésé-
nek feladata. Josh végul elokeral valami
Gskori lelettel, Alan-nel, aki allitolag a
Your Dog magazin képviselGje. Alan (akire
még a PlayStation bekapcsolo-gombjanak
megtalalasat sem memém rabizni) kozli, hogy
sajnos nem tudnak mit kezdeni a bemutatonk-
kal, naluk ugyanis nincs videojatékokkal foglal-
koz rovat. Josh erre begurul és nyomdapapirt
nem tir6 kifejezésekkel elkildi Alan-t mele-
gebb éghajlatokra. Félrehivom Josh-t: ugy biizlik
az alkoholtdl, hogy kénytelen vagyok hazatana-
csolni, miel6tt Steve-vel, az tgyvezetd igazga-
tonkkal Gsszefutna.

Este

Végre otthon vagyok. Leszamitva Josh maganje-
leneteit, a bemutato jol slt el, ugyhogy kivan-
csian varom a sajto reakcioit. Most pedig,
ahogy azt a muilt héten megigértem nektek, ko-
vetkezzék egy kis izelitd a jaték elsd szintjébl
(igy, mire ebben a kivalé magazinban is megje-
lenik a jatek leirasa, mar elonyre tehettek szert
haverjaitokkal szemben). 1. Kapd fel a szemetest

és boritsd ki. ElsS akadaly: a Szuper Eros Kutya»
kaja lalasa. 2. Ha laltad,

ugorj at a kék épilet vizelvezetd csovere majd
onnan a sikatorba. 3. Masodik feladat: a szem-
bejovd koldus széttépése... Egy pillanat, valaki
csongetett.

(SzerkesztGi megjegyzés: ebben a honapban
Nicktd| nem érkezett még folytatas. Probaltuk
utolérni, a telefont nem vette fel, e-mailjeinkre
pedig nem valaszolt)

KOVETKEZO HONAPBAN...

PI.U SZ! Az idei karécsonyi slégerfista: Tomb Raicer Chronicles, Speeaball2100, Medal Of Honour Under-
ground, Blade, Mat Hoffman, Spyro 3, Crash Bash, MonsterRancher ® Smackdown 2- (jabb inftk a jtékrdl ® Kozeleg
a fociszezon, itt @ LIMA Manager 2001 o C12- amilyen titkos csak lehetsz. ..
marosan © Evil Dead Hail To The King a piacono Lesz Incredible Crisis vided — &mulj - bémulj. ® Megrendeltétek mér?
a legliabb PS2 jatskok bemutatgja ® Harcra fell PSMa Robot Wars ellen » Es valdszindleg még sok minden més. . !

A KOVETKEZO SzZAM OKTOBER 27-EN JELENK MEG

o Alien Resurrection és Spider-Van ha-

DRIVER 2

EXKLUZIV BEMUTATO ES JATSZHATO DEMO! AZ AUTOK, A SZEREPLOK, A MEGBIZA-
TASOK: MINDEN, AMIT TUDNOTOK KELL TANNER UJABB AUTOS KALANDJAIROL
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Danny Neve 17105 Jamie Lee

DeVITO CAMPBELL NIDIER CURTIS

Ot mindenki szerette
volna kinyirni

A FLAMEX forgalmazasabian a CAPITOL FILMS bemutatja a NEVERLAND FILMS/JERSEY SHORE protukcidjat
NICK GOMEZ filmjét DANNY DEVITO BETTE MIDLER NEVE CAMPBELL JAMIE LEE CURTIS “DROWNING MONA” CASEY AFFLECK WILLIAM FICHTNER MARCUS THOMAS PETER DOBSON
Szereposztas MONIKA MIKKELSEN Zenei rendezd GWEN BETHEL Zene MICHAEL TAVERA Jelmeztervezd TERRY DRESBACH Vago RICHARD PEARSON Latvanytervezd RICHARD TOYON
Fénykeépezte BRUCE DOUGLAS JOHNSON Produkcids tanacsadd JONATHAN DANA Executive producer DANNY DEVITO MICHAEL SHAMBERG STACEY SHER JONATHAN WEISGAL
Producer AL CORLEY BART ROSENBLATT és EUGENE MUSSO irta PETER STEINFELD
Rendezte NICK GOMEZ



Itt az ideje, hogy Te is meg-
nyisd a Trambulin bank-
szamladat! Lesz helye a
pénzednek, és végre lesz
egy Trambulin Nemzetkdzi
Maestro Bankkartyad, amivel
az egész vilagon vasarolhatsz
és hozzdjuthatsz a meg-
takaritasaidhoz.

Es mi van még? Az, hogy ha
most nyitod meg a szamladat,
akkor jo aron lehet egy
Praktikum Privat eléfizetésed
Nokia 3210-es mobillal! Es
igy SMS-en is kaphatsz infot a
bankszamladrol!

Na, most mit nézel?

6757 5400 0000 0000

ELECTRONGUSEONY  10/00
VARKONYI ENIKO

Részt vehetsz az akcidban, ha elmiltal 14 és még nem .~
vagy 18. Gyere be valamelyik bankfickunkba szilével,

+ 20000 Fitall Ezért tied lehet egy Trambulin
Nemzetkézi Maestro Bankkartya és egy Praktikum
Privat elsfizetés Nokia 3210-es telefonnal -mely csak
Pannon GSM SIM-kértyaval hasznélhaté- brutté
17500 Ft értékben, amibsl brutté 3600 forintot
lebeszélhetsz. A maradék 2500 Fi-ot a bankszémla-
don barmikor elérheted! Ajanlatunk 2000. december
31-ig, illetve a készlet erejéig tart. A részletes
raszvételi feltételeket o bankhiskban kif
Téjekoztatobdl tudhatod meg.

Hereskedebmi és Slelbanke R
Es Onnek miben segithetiink?

TeleCenter 3-000-000  www.rambulin.hu



