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elofizetési akcio!

Reméliiik, hogy Ufsagunk megnyeri a tetszésedet, és a 2001. év elGtiiink 4il6 hénapjaiban is tudsz ara szakila-
ni idét, hogy két kemény Gran Turismo- vagy Soul Calibur-parti ka2t elugorj veliink egy vidam konilazisra a
legujabb konzofftékok birodalmaba. Mivel lestrapéait kontrollereid pélissa nyilvén jeleniGs Gsszegeket emészt
fel, j6 tiet lehet, ha mér most megkezded a takarékoskodést és élsz kedvezményes elGfizetési akcionkial (Az
elbfizetés részleteit keresd a levelezGlapon.)

Mivel s26rmyti a tudat, hogy sokaknak unatkozva kell kibeldeednie a kovetiezd Playtime! megjelenéséig hatralé-
VO id6t, azt a megnyugtaté megoldast eszelitik ki, hogy azon olvaséink ktzGit
\.“““ aki december 15-ig egy évre elbfizet ujsagunkra

50 db PlayStation-jatékot sorsolunk ki
Q‘&j az alabbiak kiziil. Reméliiik mihamardbb gazdéra takinak - mér nagyon unjuk keriiigetnl Gket!
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A pélék nyerteseinek addigra mar i
van, ugyams a szerencsés befutok k




Sziasztok!

Orémmel készontjiik a jatékkonzolok minden megszal-
lott rajongodjat a Playtime! elsé szamaban. (Meg a nem
megszallottakat is — Iényeg a rajongas!) Pont.

Reméljiik, hogy ezzel eleget is tettiink a frissen indulé
lapok bekdszontdiben szokdsos bevezet6é formasagok-
nak, és rogton ratérhetiink a Iényegre — merthogy fontos
megbeszélnivalonk van veled.

Most, hogy els6 szamunk nagy része mar elhajézott a
nyomda iranyaba, és hamarosan horgonyt vet a kezed-
ben, latjuk csak igazan, hogy mekkora faba vagtuk a fej-
szénket, amikor kitalaltuk, hogy a legnépszertibb jaték-
konzolokkal foglalkozo ujsagot fogunk csinalni. Mivel a
modernizalas jegyében fejszénket szeretnénk mihama-
rabb lancflirészre cserélni, és mi csak egy kicsi szer-
kesztéség vagyunk, sziikségilink van arra,
hogy megtudjuk a legmérvadébb véleményt
a munkankrol - a Tiédet, aki megvetted ezt
az ujsagot. (Rovid és kozéptavi terveink ko-
zott ugyanis kiemelt helyen szerepel, hogy a
jovében se mondj le errél a nemes szoka-
sodrol.)

44. oldal

Amit most a kezedben tartasz, az termé-
szetesen csak egy rugalmas elképzelés,
amelyet szeretnénk a jévében minél jobban
az igenyeidhez igazitani, és lehetéség
szerint minél jobban bevonni téged is a
Playtime! szerkesziésébe. Ezért kériink
arra, hogy téltsd ki a levelezdlapon talal-
haté kérdéivet, illetve mihamarabb jut-
tasd el hozzank véleményedet elsd
szamunkrol, illetve étleteidet, hogy ho-
gyan tudnank minél szinvonalasabb uj-
sagot késziteni - valami olyasmit, amit
meg talan te is megvennél.

25. oldal

Mi most egy kicsit elmegyiink Driverezni,
mert errefelé is kitort a Playtime!, de
azért 6szintén reméljitk, hogy mihama-
rabb ujra talalkozunk - legkésébb egy
hénap mulva.

Koszonettel:
. Playtime! Team
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Az EA nem hagyja parlagon heverni az idén megvasarolt kizarélagos
James Bond-licencet, tdbb platformra tiznél is tdobb programot fejleszte-
nek, melyek kozds jellemzdje az, hogy Pierce Brosnan szerepét alakithat-
juk bennlik. Playstationra ezek kozul a 007 Racing nevet viseld program a
legérdekesebbnek tling, hiszen ebben a James Bond-filmekbdl megszo-
kott autos Uldozéseket jatszhatjuk Ujra, 15 kildetésben. Fantasztikus au-
tokban Ulhetlnk (legtdbbszdr egy Aston Martinban), és ezekkel lélegzetel-
allito tajakon szaguldozhatunk, hogy megmentsik a vilagot. Ellenfellink a
The World Is Not Enough-bdl ismert terrorista lesz, aki zsoldosok Gtjan
probal majd akadalyozni minket munkank végzése kdzben — meg kell
majd kizdenlink autdkkal, kamionokkal, s6t, egy helikopterrel is. Nagysze-
rU jaték lesz ez, amelyet a készitok karacsonyra akartak elkésziteni, de je-
lenleg nagyon ugy tlnik, hogy atcsuszik jovore a megjelenése.

Electronic Arts
Fejlesztd Eutechnyx

Megjelenés 2001. januar

A Gunslinger egy igen izgalmas korszakban jatszédik, mégpedig a XIX. szazad-
ban, Amerikaban. Igen, ez volt az igazi férfiak kora, akik a betevd whisky utan a
poros varoskak foterén rendezték el nézeteltéréseiket. Egy hasonld férfilt alakitha-
tunk a Gunslingerben is. A jaték kezdetekor kivalaszthatjuk, hogy melyik oldalon
kivanunk klizdeni: iranyithatunk akar egy jolfésult, kékszemu seriffet is, de gondo-
lom mindenki a részeges, borostas rablévezért fogja valasztani. A jatékban min-
den megtalalhato lesz, amit a vadnyugati filmekben lathattunk: lovaglas, indianok,
elrejtett kincsek, kis varoskak, akasztas, postakocsi-rablas. Az gjjeli pillangdkat is
felcsiphetjlik, de a véllalkozo szellemlek akar a kocsma teljes kinalatat is végig-
ihatjak — természetesen részegen sokkal rosszabbul fogunk célozni, és a jarasunk
sem lesz egyenes. Ha a fenti dolgokat sikerll egységes egésszé dsszeko-

vacsolni, valamint ha raknak be-

le multiplayer lehetéséget (ezt
meg nem dontottek el), akkor
akar az egyik legjobb PS2 ak-

[Stilus_~____ Akeib |
Megijelenés 2001. elsé fele
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Kaland

Megjelenés 2001. nyara

A 7 Mansions egy igen kilénleges kalandjaték lesz, amelynek kilénlegesége abbdl
ered, hogy teljesen kllonbozik az egy-, és a tébbjatékos mod. Ha egyedul vagunk ne-
ki a kalandnak, akkor tulajdonképpen egy ,szokvanyos” Resident Evil-klonnal széra-
kozhatunk. A jaték egy szigeten jatszodik, ahol tobb — egész pontosan hét — furcsa
haz talalhato. Ket hés kozul valaszthatunk: egyikik Kei, masikuk pedig a gyényoro
Rena. A torténetrél sajnos még nem lehet sokat tudni, de a késziték - allitélag — nagy
hangsulyt fektetnek a kidolgozasara. A jaték viszont sokkal izgalmasabb, ha ketten in-
dulunk el. llyenkor osz-
tott képernydn iranyit-
hatjuk a karaktereket,
utunkon rafinalt csap-
dak varnak rank, melye-
ket csak egyuttes eréfe-
szitéssel lehet megusz-
ni. Példaul: ha az egyik
szerepld fogsagba esik,
akkor a masiknak ki kell
szabaditania, még mie-
|6tt valami kellemetlen-
ség torténik. Igen furcsa
ez a megoldas (eddig
kalandjatékban még
nemigen lathattunk
multiplayer modot), re-
meéljuk jél stl majd el.

A verekedds jatékok mellett talan az autoversenybdl jelent
meg a legtébb a Sony Uj konzoljara, azaz stilszertien: itt a
legnagyobb a verseny. Ma mar nem elegendd a jo grafika, es
az élethu iranyitas, valami mast is kell nydjtani. A Street
Lethal esetében ez a ,mas” az autékban keresendd. Itt
ugyanis nem mai gépeket vezethetlink, hanem még csak a ter-
vezdasztalon elkészult-készll6 csodajarganyokat. Ebbél faka-

doan a gepek sokkal gyorsabbak, sokkal
kezelhetdbbek, mint mostani tarsaik.
Emellett még a realisztikusnak beigért to-
rési modell az, ami kiemelheti az atlagja-
tékok sorabdl a Street Lethalt. Hogy ez
eléeg lesz-e, az kérdéses — a fejlesztok
mindent megtesznek az Ggy érdekében.

Kiadé Activision

Fejleszto Activision

Stilus Autdverseny

Megjelenés 2001. masodik fele




Az Alien Front Online célja, hogy végleg elmossa a hatarokat a jaték-
termek és az otthoni gépek vilaga kozott. Ez lesz az elsd jaték ugyanis,
amellyel a Dreamcast-tulajdonosok a jatéktermi gépek hasznaldi ellen is ringbe szallhat-
nak. Az egyetlen kilénbség, hogy nekik a haléluk utan nem kell Gjabb érméket a masina-
ba dobalni. Maga a jaték egy robotos-16vold6zos tucatprogram, amit azonban naggya
tesz a multiplayer lehetéség, ahol akar nyolcan is aprithatjak egymast. Mivel nem csak
agyatlan pusztitasrél van szé, mindkét csapatnak van egy parancsnoka, akik a mikrofo-
non (a jatéktermi gépben alapbdl van, a Dreamcasthoz kilon kell megvenni) keresztlil
adhatnak parancsokat alarendeltjeiknek. A ja-
ték palyai ktlénb6zd amerikai varosok
Jfuturizalt” megfelel6i lesznek, harcolhatunk a
Golden Gate hidon, vagy akar a Capitolium
kertjében is. Ha a SegaNet birja majd a terhe-
lest, nagyszeru jatekkal lesz dolgunk!

Kiado Activision
Fejleszto Wow Entertainment

Stilus Online akcid
Megjelenés 2001. vége

Nagyon divatba jottek a ndi akciohdsok.
A Perfect Dark, a Danger Girl és a Dino
Crisis utdn (nem is beszélve Larardl) egy
Ujabb jatékban talalkozhatunk egy igen csi-
nos lgynokndvel. Az elébb emlitett hol-
gyekkel szemben Cate Archer nem a jo-
vOben ténykedik, hanem a mindenki al-
tal ismert — ha masrol nem is,
de a korai James Bond fil-
mekrdl biztosan — hatvanas
években. Ugyndkndénk min-
denféle kis bizgentytivel (szak-
szoval: gadget) van felszerelve
— ilyen a robband szajrizs, a parflimnek alcazott sav-spray, vagy a
rakétavetévé atalakitott taska — , és egy teljesen titkos tarsasag, az
. UNITY tagja. A tarsasag az emberiség védelmét tlizte ki célul, ellen-
| feleik pedig megaloman gengszterek és 6rilt tudosok kozdl kerlilnek
| ki. Cate kalandjai kiilénb6z6 tajakon jatszodnak, a hideg alpesi hegy-

vidéktdl kezdve a karibi tengerpartokig megfordulunk majd. A PS2

verzid megjelenése fél évvel a PC-s utan varhato, és multiplayer mo-
dot valoszinlileg nem fog tartalmazni.

Talan nemsokara megjelenik az elsd igazi replilé-szimulator Dreamcastra (vagy
egyaltalan: konzolra). Egy ideig ugy nézett ki, hogy az Xbox miatt nem adjék ki a
Dreamcastos verziot, de a Konami végll megegyezett a Microsofttal, igy nemsokara
mar mi is részt vehetiink a masodik vilaghabort csendes-6ceani csataiban. Repulhe-

tlnk a két campaign egyikében (mint veteran japan pilota,

vagy az easy fokozatnak megfeleld fiatal amerikai katona),

vagy akar az interneten hét tarsunkkal egyditt. Grafikai-

lag mindent felvonultat a program: felhdk, vihar, esé,

kéd vagy vakitd napfelkelte nehezitheti meg dolgun- & e Kﬁ.’dn = .Konam

kat. Ha a program sikeres lesz, akkor talan elkészul-

het a PS2-es valtozat is.




PlayNews

Run Like Hell

Akinek van PSX-e, az mar hallott a Resident Evilrél, és az altala
megteremtett stilusrdl (survival, azaz t0lélé horror). Furcsa modon
még egy klén sem jelent meg a PS2-re, dacara annak, hogy PS-
en milyen sikeresek voltak (RE-sorozat, Dino Crisis-sorozat). Az

elsé ,tuleld horror” jaték az Uj konzolra az Interplay Run Like

Hellje lehet. A torténetben egy banyasz iranyitasat vehetjik

at, akinek otthonat (az aszteroidat, ahol él és dolgozik) meg-

tamadjak az idegenek. Nick Connert ettdl fogva mi iranyitjuk,

célunk pedig a menekulés. Ez nem lesz kénny(, a tdmaddk

ugyanis nagyon eroések (jo lesz, ha az Interplay Ggyvédiei is
azok, mert a tamadok nagyon hasonlitanak az Alien-filmekben
latott lenyekre), legféleimetesebb képességiik, hogy lassankent
kifejlesztik magukban az immunitast fegyvereink ellen. Ezért nem
maradhatunk sokaig egy helyen, hiszen hiaba van rengeteg télténytink, azok
egyre kevesebbet sebeznek; legjobb

ilyenkor hatat forditani, es futni, mint  @T¢f:1s [} Interpla

az 6rilt. Ez mar nmagaban is soka- Fejlesztd Diaital Mavhem
bebli Gl Stilus __Akeio |

jegyezzlk, hogy megjelenésekor ez . =
lesz az egyik legszebb PS2 jatek! Megielenés 2001. tavasz

A Phantasy Star Online sokunk almat Kiado Seqga of Africa

valthatja valora, hiszen ez lesz az els6 Fejlesztd Sonic of America
multiplayer RPG, ami konzolra jelenik meg. [Stilus _______ Online RPG |

A Dreamcast mov_:iemjét, hasznélva csatla- Megjelenés 2001. januar
kozhatunk az online vilaghoz, és ott maxi-
mum négyfos csapatokat alkotva (a vilag
barmely részén élé emberekkel) kalandozhatunk. A hdstket ezernyi kildetés, és még
tobb ledlendd szdrny varja, akiket real-time harcrendszert hasznalva Gthetlink le. Ter-
meészetesen az idd is telik, a varosokban — melyek kivitelezese a Final Fantasy VIII-
vilagaban levékre emlékeztet — minden mas éjjel, mint nappal, ahogy a valds
életben is. Természetesen tarsainkkal mindenrdl elbeszélgethetlink, targya-
kat csereberélhetink, vagy akar ki is hivhatjuk oket egy baratsagos csata-
ra. Azt még nem lehet tudni, hogy mi térténik, ha meghalunk, remélheté-
leg lesz esély a feltAmadasra.

oA T ¢ Nem lehet kerdeses, hogy melyik a Lara Croft-

' rajongok altal legjobban vart mozifilm. (Igen, elta-
laltatok: a Star Wars Episode Two...) Viszont j6n a
Tomb Raider Movie is, amely hosszU hizas-ha-
lasztas utdn 2001 nyaran talan mar deb(tal az
Egyestilt Allamokban — hozzank kissé késobb jut
csak el. A Paramount Pictures érdekes modjat va-
lasztotta a film népszeruisitésének: az érdekléddk
az interneten keresztil ugyanis idérdl-idére bete-
kinthetnek a kulisszak mogé, s6t, néha még élo(!)
videdbejatszasokat is lathatunk magarol a forga-
tasrol.

fo‘nr‘ P ok




THG
Heavy Iron

Megjelenés 2001. januar

PSX/DC

A véres, ,lancflirészes-shotgunos” hor-
rorfilmek koronazatlan kiralya az Evil
Dead-sorozat volt, melynek elsé része
1982-ben jelen meg, majd még két rész
kovette (1987, 1993), és a trildgia igen
nagy sikert aratott, féleg Amerikaban. Ter-
mészetesen ez a filmsorozat sem kertlhette el a jatékka va-
last, és szinte egyszerre jelenik meg két platformra is. A ja-
ték 8 évvel az utolso film utan jatszodik, és féhdse ugyanaz
az Ash, aki mar haromszor szamolt le az éléholtakkal. Mar
azt hitte, hogy a legutolsd Utkdzet volt a végsd, am a Gonosz
ismét megjelent — ki is vehetné fel ellene a harcot, ha nem
Ash, akinek a legnagyobb a gyakorlata ebben? A jaték ismerés
helyszineken jatszddik, és hdsink is a jol bevalt eszkdzeivel har-
col. A legjobb az egészben, hogy akar két fegyvert is foghatunk egy-
szerre, képzeld el, hogy milyen érzés lehet a bal kezedben egy lancflirésszel,
jobbodban pedig egy puskaval kiizdeni! Természetesen ver is lesz a jatékban,
bdéven, talan nem véletlen, hogy 18 éven aluliaknak nagyon nem ajanljak...

Sajndlattal kell, hogy ké-

zdljuk, a méltan népszer(
r sorozat kovetkezd epizodija
| csak és kizarolag az Xbox
konzolra jelenik meg. Az
Oddworld Inhabitants, a fej-
lesztd cég Lorne Lanning
névre hallgato elndke egy-
részt az Xbox kiemelkedd
grafikai képességeivel indo-
kolta a valtast, de a rossz-
majlak inkabb egy nagyobb
penzosszeget sejtenek a dolog mogott, amellyel a Microsoft szerette volna
elerni, hogy csakis az 6 konzoljukra jelenjen meg. Erdekessege a dontés-
nek, hogy az Oddworld Munch’'s Oddysee-vel mar rengeteget dolgoztak
az Oddworld Inhabitants emberei, ezt bizonyitotta az interne-tszerte terjen-
god video, amelynek lattdn mindenki szajtatva bamult.

Ujabb jaték esett aldozataul a ,csinaljunk a népszer( jatékokbol mozifilmet”
manianak. A House of the Dead mozi stilusat tekintve a ,tini-horror” kategoria-
ba tartozik — akik élnek-halnak a Sikoly-sorozatért, azok ezt az alkotast se
hagyjak ki! A film térténete hlien koveti a jaték sztorijat, fészerepet kap benne
egy megalomanias lzletember, aki zombik készitésével igyekszik megszerez-
ni az uralmat a vilag folott. A fiatal fészerepldk persze elpusztitiak a zombikat,
hogy boldogan eljenek egy ideig, legalabbis addig, amig az okos producerek
ki nem talaljak, hogy készitsék el a film masodik részét is.

7

I

Gondok adddtak a Japanban megjelent hivatalos négyszeres Sega Dreamcast memoriakartyaval. Az igéretes-

nek igérkezd kutylinek tobb jatékkal, tobbek koz6tt a Rayman 2-vel és a Carrierrel is kompatibilitasi problémai

vannak. Van olyan jaték, amely nem ismeri fel a kartyat és nem hajlandd ramenteni, van olyan is amely

ugyan felismeri, de ravenni még mindig nem hajlandé. A legfurcsabb azonban az az eset, amikor a prog-
ram nem ismeri fel a cuccot, de menteni tud ra! Kérdés, hogy ez mennyire befolyasolja a Sega amugy
sem tulsagosan nagy népszerliségét a tavol-keleti szigetorszagban.

10



Miutan a DayTona USA
elkepesztaen népszer
volt, s6t meg ma is
rendkiv[]l kozkedvelt au-
toverseny a jatéktermek-
ben, a rajongok legna-
gyobb 6rémére a Sega
végre raszanta magat,
hogy készit beldle egy Dreamcast-valto-
zatot is. Jollehet anno mar a Saturnos
Daytona is nagyon hangulatos volt, min-
denki epekedve varja, hogy végre egy tel-
jesen arcade mindségl dolgot vihessiik
haza. Kuléndsen izgatottak lehetlink an-
nak tudataban, hogy a Dreamcast networkos lehetdségeivel immaron haldzati jaték is
be van tervezve — szdval nemhiaba az alcim. Arrol mondjuk nem szl a fama, hogy Fejlesztd AM2
egy 36K-s (vagy akar egy 56K-s) modemmel vajon tarthato lesz-e majd a 60fps se-

«;,292?’ 8
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tilus Autoversen

bességl képfrissités. Majd meglatjuk. Megjelenés 2001. vége

Mar a masodik menethez kongattak be
a Midway hires-nevezetes boxjatékaban,
a Ready 2 Rumble Boxingban. Bar egy-
elére még csak a Dremcaston (no meg
PS2-n) torethetjlik be a virtudlis orrunkat,
hamarosan a j6 6reg Playstationnel is
ringbe szallhatunk — ha minden igaz, karacsonyig ki kell jonnie a jatéknak. Mint a ké-
peinken is lathato, ezdttal is egészen extravagans bunyodsok kdzll valogathatunk (kdz-  ESTPYeTeS Point of View
tik van példaul ,Jacko” is), humoros jelenetekbdl tehat nyilvan most sem lesz hiany. B
Remeéljuk legalabbis, hogy az animatorok megint brilliroztak — hiszen legutobb is ettél

volt olyan sajatsagos feelingje a dolognak. Megjelenss 2000. november

The World Is Not Enough

Kiado Electronic Arts A masik fejlesztés alatt allé James Bond jaték szinten a legtjabb film
Fejlesztd [l el alapjan készil, de ezdttal a ,hagyomanyos” ligyndkjatékrol van szo. 12
egyre nehezedd kildetésben kell ellenséges béazisokra behatolnunk, és ott
Megijelenés - ENTEL I E A  kilonféle célokat teljesiteniink. A jaték szerencsére nem az eszeveszett mé-

V1B o L IRTETETY M szarlasrdl szol, hanem az eszlinket, valamint a Dr. Q altal gyartott eszkdzein-

- oL ML ITET ket (rontgen szemdveg, vonohorog, iranyithatd kamera, stb) is hasz-

nalnunk kell, kilénben nem sokaig fogunk élni. A palyak kozti vided-
kat magabal a filmbdl kiszedett filmrészletek alkotjak, minden egyutt
van tehat egy izgalmas jatékhoz; a kérdés csak az, hogy a jatékosok nem unjék-e mar az ,egyeddl-a-vilag-ellen”
szuperugyndk-jatékokat...A verzidk kozott (a grafikatol eltekintve, persze) a multiplayer médban vannak csak na-
gyobb eltérések, a PSX-verzioban ilyen nem lesz, a Nintendds valtozatban osztott képernyén ketten vagy négyen
jatszhatunk, mig a PS2-verzidban valodszinlleg az interneten is megkltzdhetiink egymassal.
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GEPEK, PROGRAMOK ES
TAR'I'OZEI(OK KEDVEZO
ARON KAPHATOK! \ -
Az orszég egyik legnagyobb),
vélasztékdval varjuk kedves ™
vasarléinkat! ADAS - VETEL! -
JATEKGEPEK SZERVIZELESE GARANCIAVAI.!
Viszonteladéknak nagy kedvezmenyek!

Uzletiinkben DVD filmek
nagy vélasztékban kaphaték!
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.P. Lovecraft mun-
H kassagat lehet sze-

retni vagy nem sze-
retni, de egy biztos: fényes
bizonyitéka annak, hogy
Stephen King el6tt is voltak
nagyszer( horror-irok. Amikor a
'90-es évek elején Gtjara indult a PC-s
Alone in the Dark-sorozat, nem véletle-
nul valasztottak temajaul a Lovecraft al-
tal teremtett Cthulhu mitoszt, mert a
minden(tt lappangd Gonoszt egész
egyszerlen mesterien formalta meg az
ird. Hosei szornyl titkokat feszegetnek:
kilénds nevl, gonosz istenségek csak
arra varnak, hogy ési almukbal felébred-
ve ismeét meghoddithassak a Foldet.

Lovecraft kedvenc hése, Edward

Carnby, a magandetektiv a szamitogépes
médiaban is hamar kdzkedvelt alakka
valt. Az Alone in the Dark elsé részét

kedvezden fogadta a kdzonség, amit igy
az elkdvetkezend6 években meg kettd
epizdd kovetett. A jaték egy mufaj alapja-
it rakta le. Barmilyen hihetetlen, de azok
a jatékok, amiket manapséag Resident
Evil-klonoknak szoktunk nevezni, valdja-
ban az Alone in the Darkot mondhatjak
az Gslknek. Az Alone in the Darkban al-
kalmaztak elsékeént filmszert hatast kol-
csonzo, valtakozd kameranézete-
ket, a poligonos szerepldket
szépen megrajzolt hattereken,
és persze az elso alkalom
volt, hogy egy horrorfilmnek
lehettlink a fészerepldi!
Ki tudja miert, de a harma-
dik rész utan jo sokaig kel-
lett varnunk, hogy a sorozat
folytatodjek. Carnby most vet-
te a faradsagot, hogy visszatér-
jen. Hanem ez a Carnby mar nem
ugyanaz a Carnby: ugy tdnik, csupan a
fdhés neve véltozatlan, s minden mas - a
jaték nydjtotta latvanytol a kerettortenetig
— megujult. Kezdjlk talan a sztorival.

Ami a sorozat ismerdinek mindjart fel-
tlinhet, igen nagyot ugrunk idében. Im-
mar nem a huszas években jarunk, ha-
nem napjainkban. Carnby bosszlra
szomjazik, ugyanis a titokzatos Shadow
Island szigeten holtan talaljak a legjobb
baratjat, Charles Fiskét. Ugy hataroz,
hogy a helyszinre utazik, s kinyomozza,
mi tortént. Kdzben eljut Fred
Johnsonhoz, az FBI Ggyn6khoz, aki el-
mondja, hogy Fiske harom &si kétabla
utan kutatott a szigeten, melyek egyes
hiedelmek szerint a kulcsot jelentik egy
iszonyatosan veszélyes erohoz.
Johnson meggydzi hdslinket, hogy ve-
gye at Fiske helyét, s folytassa a kuta-
tast a régiségek utan. Carnby természe-
tesen igent mond, mert reménykedik
benne, hogy a kutatas soran ra fog buk-
kanni Fiske gyilkosara is.

Mint hamarosan tapasztalja: a szigeten
valami nem stimmel. A félelem koltozott
a vidék legaprobb zugaba is. Kellemet-
len, hideg téli éjszaka érkezik Shadow
Islandre, majd nem telik el sok ido6, és
kész rémalomma valik a kirandulas. For-

Darkworks
2001. eleje

telmes kreattrakkal talalkozik, akik szem-
latomast azon vannak, hogy hatraltassak
a klldetése teljesiteseben. Emberrel jo-
forman nem is taldlkozik a szigeten: mar
mindenki elmenekdlt, aki pedig esetleg
még maradt, annak nyilvan a jozan esze
ment el.

A riaszto kordlmények azonban nem
tantoritjak héstinket. Nem habozik meg-
latogatni a sziget kdzepén magasodo
odon villat, amibe normalis ember
amugy be nem lépne. Ugy tlinik, Carnby
keresi a bajt, és meg is talalja. Sok ve-
szbdségebe (illetve veszddséglinkbe) ke-
rul tehat, mig végre kideriti, mik is azok a
bizonyos sotét erdk, s milyen titok lap-
pang az lgy hatterében...

Habar nem is biztos, hogy Carnby fog-
ja kideriteni! Az elsé rész mintajara
ugyanis rajta kivil most is van egy néi f6-
szereplo. Aline Cedrac egy antropolo-
gus, akit szintén ugyanaz a titok foglal-
koztat. A jaték készitéi azt igérik, hogy a
szereplovalasztassal két teljesen kilon-
bdzd térténet van egybekombinalva — va-
gyis a valasztasunk révén teljesen mas
események torténnek. Ez mondjuk mar
csak azert is igy lehet, mert a hdseink
kllonbozé fegyverekkel fognak harcolni.
A hagyomanyos I6fegyvereken kiviil egé-
szen kilénleges, mondhatni meglepd
cuccok is akadnak, ugy mint lezer-stuk-
ker, plazma fegyver, stb.

A jatek igazi gyongyszemnek igerkezik
a mufajaban. A nyomaszté hangulatot
mar eleve biztositani latszik az a tény,
hogy sokszor semmit nem latni, s ezert
csak a zseblampank fényére tamaszkod-
hatunk. A fénycsovaba pedig nemritkan
igen ijeszt6 dolgok kerlilnek bele: hatal-
masra nétt pdkok és hillék gondeskod-
nak a szorakoztatasunkrol. A tulvilagi te-
remtmények mellett 6sszesen tobb mint
20 NPC karakterrel is kapcsolatba Iéphe-
tink. Ha minden igaz, nem csak a lat-
vany, de a toérténet is filmbe ill6 lesz.
Nagy visszatérésre szamithatunk.

V.Z.
vzoli@vogel.hu
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memo 1MB (uténgyértott)
iMmB (eredeti)
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2000

Nyitvatartés :

Sony memo
Sony memo smB (uténgyértott) 3500 200
Sony RGB-NTSC kabel 1500 1000
Sony sima joy (uténgyértott) 1500 1000
sony dupla shockjoy (uta’mgyértott) 3500 3200
Sony sima joy eredeti 2500 2000
sony dupla shock joy (eredeti) 5000 4200
Sony prutalis dual shock joy 4000 3700
Sony joy hosszabito 1200 1000
sony link kabel 1200 1000
Sony pisztoly (uténgyértott) 3500 3000
sony eger 4000 3000
Sony multitap 4800 4000
Sony rezg6s kormany 15000 12000
Sony lemezek 1500-8000
Sega preamcast gep+alap jaték 55000 52000
Sega preamcast memo 1MB (ugy) 4500 4000
Sega preamcast memo 2MB (ugy) 5500 5000
Sega preamcast eredeti memo (VMS) 9000 8000
Sega preamcast rezg6 (ugy) 3000 2500
Sega preamcast eredeti rezgo 8000 7000
Sega preamcast eredeti joy 10000 9500
Sega preamcast RGB-NTSC 3000 2500
Sega preamcast joy hosszabito 2500 2000
Sega preamcast pillentytzet 12000 10000
Sega preamcast pisztoly 9000 8000
Sega preamcast pisztoly (ugy) 7000 6500
Sega preamcast total controller 8500 8000
Sega preamcast+Sony memo 16MB 850 8000
preamcast lemezek 5000-1 3000
Az arak nem tartalmazzék 259 forgalmi
Minden termékre 6 hénap garanciét v
cim: Budapest Xiil. ker. Goémb u. 34-
Tel.: 061309-424-650
H-P 10.00-1 .00
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Csavar az idében
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z év elején az Eidos jovoltabdl egy
A igen misztikus kalandban lehetett
részink. A kdzeljovo Hong

Kongjaba latogathattunk el, bar a nagy-
varosi helyszin ellenére nem holmi Blade
Runner sci-fibe keveredtlink, hanem egy
klléndsen szdvevenyes emberrablasi
ugyet kellett felgongyolitenlink. Az a
mozzanat, hogy ujjat hdztunk a
Triadokkal, még csak a kezdet volt. Sok-
kal borzalmasabb (gybe keveredtiink,
mint egy hétkéznapi maffia leszamo-
las: a szalakat nem mashonnan, mint
a tulvilagrol mozgattak. A torténet vé-
gén arra derult fény, hogy maga a pokol
ura volt az ellenfeitink. Ez volt a Fear
Effect.

A Fear Effect — Retro
Helixben folytatodik a torte-
net, igaz, nem a végén, ha-
nem mint az alcim is utal ra:
az elejen. Megismerhetjik azo-
kat a nem éppen hétkéznapi ko-
rilményeket, melyek 6sszehoztak a
mar jol ismert kalandorokbol allo
csapatunkat. Hogy mik is ezek a
kortilmények? Egyelére még nem
tudni pontosan, viszont ugy hirlik,
ebben a kalandban még nagyobb
szerepet kap a misztikum. A sztori
ezuttal a génmanipulacidval, és az
egész emberiség multjaval foglal-
kozik. Visszatérve azonban a fo-
héseinkre: ahogy mar az el6z6

részben megszokhattuk, tobb szerepld
szempontjabdl kisérhetjlik végig a torté-
netet. A fébb szerepek a kovetkezok:

Hana Tsu-Vachel, az elérhetetlen
bérgyilkosnd, aki legalabb annyira kiva-
natos, mint amennyire jaratos a szakma-
jaban.

Royce Glas, a volt amerikai titkos Ugy-
nok, akinek még a hatan is szeme van,
hiszen Uld6zi az a kormany, amit egykor
szolgalt.

Jakob ,Deke" Decourt, a hidegvér(
zsoldos, aki egyszerlien csak penzeért 6l
- na meg természetesen egy kis élveze-
tért.

Veégll a csapat a megszokott alakokon
kivil kiegészul egy Uj karakterrel, Rain
Qinnel. O Hana legjobb baratnéje. Mig

Hana az ,izom”, addig Rain Qin az ,ész".

Szintén meglehetdsen csinoska, de a
szepsege valami sotét titkot takar.

Aki mar jatszott a Fear Effect elsé ré-
szével, |6l tudhatja: a jellegzetes kamera-
nézetek ellenére nem egy Resident Evil-
koppintasrdl van szo. A karak-
terek példaul egészen egyedi-
ek: mintha csak egy anime
filmbdl léptek volna eld. A figurak
1 rajzoltnak tlinnek, de még-

— is 3D-sek. Ebben a 3D-s
rajzfilmben pedig a cse-
lekmény sem utolso. Van
benne sima tlzharc, van
benne Metal Gear-féle lo-

pakodas, és vannak ki-
sebb logikai feladatok. J&
reflexekre és némi sitnivalora
egyarant sziikség van.

A sztorit mesélo kdzjatekok
sem akarmilyenek. Mlvészi
pontossaggal van dsszerakva
minden jelenet: passzol a ze-
ne, passzol a szinkron — igazi

profi munka. Nyilvan észre
sem fogjuk venni, hogy
tébb, mint kétdranyi anya-
got tesznek ki ezek az
elére letarolt intermez-
zok. Ami pedig igazan
dicséretes: a filmbetétek
abszolite nem szakitjak

Akcid/kaland
EIDOS
www.kronosdigital.co

meg a cselekmeényt, ugyanis mindenféle
atmenet nélkll ékeldédnek be az
akciodus részek kozé. Sosincs ,loading”
feliratd képernyd, még a meghalasokat
kovetden sem kell varnunk holmi téltdge-
tés miatt!

A Retro Helixben tovabbfejlesztett
Motion FX3D technologia gondoskodik a
megfeleld latvanyrdl, mely rendszer bi-
zony mar az eldzo részben is kitett ma-
gaert. Anélkul, hogy tulsagosan belefoly-
nank a technikai részletekbe: ennek a
techhologianak kdszénhetd, hogy min-
den egyes helyszin megelevenedik. A
hatterek nem statikusak, hanem folyama-
tosan mozognak. Mintha csak filmeket
jatszana be a gép: szél borzolja a flvet,
mozognak a fak, a varosban mindenféle
neonreklamok villognak az utcakon.

Ezuttal nyolc helyszin dsszesen 800 ka-
meranézetbdl fog életre kelni. Tébbek
k6z6tt a kaotikus Hong Kong, a New
Yorkban talalhatd Hell's Kitchen, a félel-
metes fallal kérilvett varos, Xi'an, az elsd
kinai csaszar elveszettnek hitt siremléke,
es vegll a legendas sziget, a halhatatla-
nok sziklaja: Penglai Shan. Héseink ke-
resztll-kasul utazzak a vilagot, mig vegul
szembenézhetnek Rain gonosz névéré-
vel, Misttel.

A Fear Effect elsé részében a legtdb-
ben azt kifogasoltak, hogy csak egyetlen
alkalommal volt érdemes végigjatszani,
utana pedig mehetett a polcra porosod-
ni. A Kronos most ezt gy probalja elke-
rtini, hogy jatékonként masként jonnek
az ellenségeink. Az ellenfelek sokszinU-
seége mellesleg 6Gnmagaban is garancia a
valtozatossagra, hiszen tobb, mint 60 faj-
ta karakterrel kerlilhetiink sszet(izésbe,
s ezek mindegyike kllénboz6 tipusu in-
telligenciaval van felruhazva. Radadasul
egyeb felfedeznivalo is akad béven.
Olyan felfedezni valok, amiket csakis egy
Ujrakezdés utan tudunk megtalalni. No
ezek utan panaszkodjon még valaki a
szavatossagra!

VZ.
vzoli@vogel.hu
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valészintleg nem mond sokat a

Dragon Quest-sorozat neve, de
Japanban hatalmas rajongotabora van
ezeknek a jatékoknak. Mi sem bizonyitja
ezt jobban, mint az, hogy a Dragon
Quest legutolsé — hetedik — epizodjabdl
eleddig harom és fel millié példany kelt
el a tavol-keleti szigetorszagban, és ezzel
a hatalmas teljesitménnyel csupan a
Final Fantasy IX tudott 1épést tartani. Az
eredmények ismeretéeben nem véletlen,
hogy a jaték fejlesztéje mar gézerével
dolgozik az angol valtozaton, amelyet
valamilyen ismeretlen oknal fogva nem
Dragon Questnek, hanem Dragon
Warriornak hivnak. A jaték egy vérbeli
japan stilust RPG, annak minden
elényével és hatranyaval. Egy maximum
harom fébdl allo csapattal kell
megmentenink a vilagot a pusztulastol,
az ehhez vezetd Ut pedig meglehetdsen
rogos: szornyek ezreit kell
lemészarolnunk, labirintusok szazait
felfedezniink, mikdzben folyamatosan
fejlesztjik hdseinket, hogy elég edzettek
legyenek a végso Osszecsapasra. A
program a japan RPG-k iratlan szabalyait
kovetve sztori illetve harckdzpontu lesz.

A program fészerepldje — aki

egyébként egyszerl horgaszként kezdi a
kalandokat — jaték kdzben kulonféle
foglalkozasokat valaszthat, és ezeket
akar menet kdzben is valtogathatja
(hasonléan a Final Fantasy V-hoz). Akik a

E gy europai RPG-rajongd szamara

szeretik a valtozatossagot, azok nyilvan
Grommel veszik tudomasul, hogy
rengeteg kilénbozo foglalkozas-fajta van
a programban (pl. harcos, szerzetes,
varazslo, pap, tancos, tolvaj, bard,
tengerész, pasztor vagy bohdc). Ha
foglalkozast valtunk, akkor a
korabbi képességeink sem
vesznek el, csak kissé mas
iranyba terelhetjlk
karaktertink fejlodését.

A jaték fejlesztése
rengeteg idét vett
igénybe, pedig egybdl az
el6zd resz megjelenese
utan elkezdték késziteni
(az talan jelent valamit,
hogy az még Super
Nintendora j6tt ki). Igy nem
véletlen, hogy a képeket
elnézegetve a Final Fantasy-rajongok
nem tulsagosan lehetnek kibékllve a
program grafikajaval, olyan, mintha a
fejlesztok par évet egy lakatlan szigeten
toltéttek volna, hiszen a karakterek ugy
néznek ki, mintha a japan RPG-k
hdskorabol Iéptek volna eld: testikhoz
kepest aranytalanul nagy fejik van.
Szerencsére az idé nem teljesen allt
meg, a Dragon Warrior Vll-ben a
barmikor szabadon forgathaté kamera
mar napjainkat idézi (igy ahogy azt a
Xenogearsban vagy a Grandiaban
lattuk). A kissé deforméalt szerepldk és
vilagos szinek képregeny kilsot
kolcsdnoznek a jatéknak, amelynek
harcrendszere is a hési idéket idézi.
Csataban ugyanis egyes szam els6
személybdl szemlélhetjik az
eseményeket, ami nosztalgikus
emlékeket ébreszthet, hiszen elég régen
jelent mar meg olyan RPG, amely ezt a
megjelenitési modot hasznalja. A jaték
mas szempontdl is hii maradt a
gyokereihez, a tdbbi hasonld stilusu
programot eléré ,minél egyszertibb
kezelés”-mania a Dragon Warrior
fejlesztoire hatastalan volt. Példanak
okaért ahhoz, hogy beszélgesstnk
valakivel, atkutassunk valamit vagy
kinyissunk egy ladat, ahhoz egy al-

mentben kell kivalasztanunk
a megfelelé parancsokat, nem
elég megnyomnunk egy gombot —
ahogy azt a SquareSoft RPG-iben
szokas.

Ennek az igen valtozatos és Osszetett
fogalkozas-rendszernek a felfedezése var
arra, aki képes lesz felilemelkedni a
kissé idejétmult grafikan és el tud
merlni a Dragon Warrior VIl vilagaban,
amely a Final Fantasy IX mellett az egyik
legigéretesebb, a kdzeljovoben
megjelend szerepjatek Playstationre.

Caris
caris@vogel.hu
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il Tipus motor-szimulator

Kiadé Acclaim |

Fejlesztd ATD (Attention To Detail)

szinte havonta jelennek meg

maradando alkotasok, a
motorokat szereté rajongok eddig csak a
Moto Racer-sorozat segitségével élhették
ki igazan szaguldasi vagyaikat, az
aberraltabbak pedig valamelyik Road
Rash-epizddot nyomtak napestig. Ezt az
Urt érezte meg az Acclaim, amikor
szerzOdeést kotott a Ducatival, az egyik
leghiresebb olasz sportmotorgyartd
céggel. Ezen kontraktus elsé gyermeke
lesz a hamarosan megjelend Ducati
World cim( motor-szimulator. Az olasz
gyar egyébként mar tobb, mint &tven éve
gyart motorkerékparokat, s 6k az

I 4
E rdekes, hogy mig autos jatékbal

egyeduli nem japan gyar,
amely néha meg tudta
donteni a gyorsasagi
versenyeken a négy nagy
tavoli-keleti tipus (Suzuki,
Honda, Kawasaki, Yamaha)
uralmat.

A Ducati Worldben rengeteg jatékfajtat
probalhatunk ki. Ezek kozll az egyik
legegyszer(ibb a Quick Race, amelyben
a szamitogép ellen kell bizonyitanunk
nyolc palyan keresztul, hogy otthon
érezzlik magunkat a motorkerékparunk
nyergeben. Aki ennél kissé Osszetettebb
jatékélményre vagyik, az kiprobalhatja a
vilagbajnoksagon valé részvételt is,
harom nehézségi fokozaton. Itt mar
lehetdségunk nyilik Gjabb, — alapbdl nem
vélaszthatd — motorokat is nyerni. A
harmadik legerdekesebb jatékforma a
Ducati World nevet kapta, amely egyfajta
karrier-modnak felel meg: itt adott
mennyiségl pénzbdl gazdalkodva kell
motort venndnk, tuningolnunk, majd az
altalunk legszimpatikusabbnak tartott
versenyen elindulni, hogy a versenyen
nyer pénzt Ujabb fejlesztésekbe
fektesslk és tovabb menedzseljik
magunkat.

A programban fellelheté motor-arzenal
hatalmas, hiszen a Need for Speed:
Porsche Challenge-hez hasonldan feloleli
a gyar egesz palyafutasat, a hosi 50-es
évektdl kezdddden egészen napjainkig.
Ha motort akarunk vasarolni, akkor
lehetéséglink van uj, illetve hasznalt
gépek beszerzésére. Az utdbbiak
altalaban olesébbak, de kissé
leharcoltabbak is. A tuningmesterek igazi
gyilkos motorokat barkacsolhatnak
dssze. Ennek nemcsak az egyjatékos
modban van jelentdsége: multiplayer
partikban is dsszeereszthetjik a
gépinket a haverok alkotasaival.
Vigyazat! Van ugyanis olyan jatékmad,
amelyben a nyertes viszi a vesztes
motorjat, ha bukunk egy ilyen ltkdzetet,
akkor a program a memdariakartyankrol
torli az adott gépet, amit kajanul
mosolygo ellenfellink kap meg!

A készitbk nem arcade motorversenyt,

Megjelenés 2000. vége

hanem igazi szimulatort szeretnének
késziteni, természetesen néhany apré
konnyitéssel a jatszhatosag erdekében.
A programozok valédi fizikat kivannak
belepréselni a programba, ennek
eredmeényeképpen jol lehet majd
érzékelni az egyes motorok kozti
kllonbségeket. Az igéretek
szerint a gep altal iranyitott
motorosok viselkedése
minden eddiginél jobb
lesz, igazi kihivast
jelentenek majd.

Az eldzetes
informarciok és a képek
alapjan a program

nemcsak tartalmilag,
hanem kulséleg is fel tud
néni a feladathoz. Rengeteg
aprosagra odafigyeltek a készitok,
ilyen az, hogy ahol hirtelen fékezlnk, ott
feknyomok maradnak az aszfalton,
amelyek az egész verseny folyaman nem
tiinnek el. A jaték sebességével sem lesz
probléma, hiszen alkotoi kozott talaljuk a
Rollcage | és Il néhany fejlesztdjét is.

Ha a fejlesztgetds rész Gran
Tourismohoz hasonlé élményt képes
majd nyujtani, akkor nem nehéz
megjosolni, hogy a karacsonyi szezon
eqgyik sikerprogramijat ugy fogjak hivni —
Ducati World.

Caris
(caris@vogel.hu)
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FERRARI

Tuzpiros gépcsodak Schumacher nélkiil

z Acclaim szemlatomast igyekszik
A kihasznalni, hogy megkapta a

Ferrari licencet: miutan a
Dreamcastosok mar kaptak télik egy
nagyszeru jatéktermi atiratot az F355
Challenge ,személyében”, most néhany
szammal feljebb kerekitettek (vagy
hozzaadtak az AFA-t, ezen még
gondolkoznom kell), és a PS2
tulajdonosoknak készll az F360
Challenge. Aki figyelmesen
olvasta a startboxot, az mar
mondjuk észre is vehette:
ezt a jatékot
természetesen nem a
Segahoz tartozé6 AM2
fejleszti, szoval ket
teljesen kilonbodzé
jatékrdél van szo.

Mint a cim is mutatja,
PS2-n a legljabb olasz
gépcsodaba, az F360-as
Modena felspécizett, Challenge
valtozataba Ulhetlink be. A Ferrari 1993
ota évrél évre megrendezi a sajat kis
,hazi” versenysorozatat, melyben
teljesen azonos felépitésl autdk
versengenek egymassal a vilag
kiilonbdzd versenypalyain, regbitve
ezzel a Ferrari hirnevét. A versenyeken
szerepl6 gépeket kifejezetten ezekre a
futamokra gyartjak, melyek kozul az
F360 Modena Challenge jelenleg a

legfiatalabb — még csak az idén debutalt.

Ahogy az mar a versenyautoknal szokas,

a széria kiszerelésti modellekhez képest
igencsak jelentds valtoztatasokat
hajtottak végre az autd miszaki
felépitésén: F1-es valtoval szerelték fel,
az aluminium karosszéria révén 150 kg-
mal csokkentették a jarmu Gsszsulyat, és
egy 100 literes tankkal lattak el — hogy
csak a fobb dolgokat emlitstk.

A licenccel a jatekfejlesztok nem kisebb
gondot vettek a nyakukba, minthogy ezt
az autot a lehetd legtokéletesebben
reprodukaljak a képernydn. Vizualisan
ugy tlnik, ez utébbi sikerdl is — na de hat

‘furcsa is lenne, ha a PS2 hardverével ez

gond lenne.

Ami az opcidkat illeti, egyeldre még
csak a megszokott dolgok biztosak,
tehat magatol értetéddéen valaszthatunk
majd manualis, illetve automata valtd
kozott, és természetesen lesz analdg
iranyitas is. Nem csak a kormanyzas,
hanem a gaz és a fék is. Talan az sem

mellékes, hogy harom kildnbdzé nézet
lesz majd aktivalhato — ezt azért
emlitjiik kulén, mert a Segas
F355-nél egy csomo jatékos
hlzta a szajat, amiért csak

belsd nézetbdl lehetett
menni. (Pedig onnan is
tokéletesen lehetett
jatszani.)

A fejlesztok szerint a
programmal minden jatékos
egyforman tud majd (jol és
rosszul) jatszani, tehat az
agressziv vezetdknek és a
technikasaknak is egyarant lesz esélylik
- mint ahogy a valésagban sincs
egyértelmlen nyerd stilus. Ez a kocsik
élethd dinamikajan kivil tobbek kozott a
gép altal iranyitott versenyzdk
intelligenciajanak is lesz tulajdonithato,
mely az igeretek szerint meghokkentéen
emberi vonasokat fog mutatni.

Erdekes momentum, hogy a Ferrari
maga kérte, hogy a jatékban
sérllhessenek a kocsik — a legtdbb
autégyarté cég nemhogy nem javasol
ilyesmit, de hallani sem akarnak
hasonlorél. Raadasul nem is csak holmi
horpadasokat szeretnének latni, hanem
kifejezetten az a javaslatuk, hogy az
egyes sérllések kihassanak az auté
viselkedésére, ezzel is az élethliséget
megcélozva.

Az elmondottakon kivll tulzottan sokat
egyelére még nem tudni a jatékral, igy
példaul a palyakra vonatkozéan
konkrétumokkal sem szolgalhatunk. Az
mondjuk biztos, hogy az eredeti
Challenge versenyek mintajara korpalyak
lesznek, s minthogy hivatalos licencrol
van szo, valoszintsithetd, hogy eredeti
palyakbol lesznek dsszedllitva a

QTous  autéversony|
Acclaim
www.acclaim.com
Brain in a Jar
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helyszinek. (igy tortént ez ugyebar az
F355 Challenge esetében is.) Mint ahogy
a licenchdl az is kdvetkezik, hogy
masfajta auté nem szerepel a jatékban,
sOt, mas tipus sem - csakis a 360-as
Modema.

Nos ez minden, de azért engedtessek
meg részlinkrél egy megjegyzés: az
elézetes képekbdl itélve egyeldre Ggy
tlinik, hogy a jaték sajnos 6rokli a
Playstationds versenyjatékok krénikus
betegségét: az autok elképesztden jol
néznek ki, viszont a terep egy nagy nulla.
Egyes képeken olyan erés a kontraszt,
mintha montirozva lenne a kocsi a tajra.
Persze reméljik, hogy mindez csak
annak kdszdnhetd, hogy a képek a
fejlesztés korai szakaszaban készlltek.
Mert hat a Ferrari 355 Dreamcaston
nagyon kirdly, igyhogy annal
kevesebbel aligha érjik be.

VZ.
vzoli@vogel.hu




T alan az eddigi legrészletesebben

platformot beleszamitva — a tavaly
megjelent Metal Gear Solid volt. Hideo
Kojima tervezte azt a jatékot, amelyben
minden — a grafikatdl kezdve a hangokon
at egészen a torténetig — fantasztikusan
volt megalkotva; a siker természetesen
nem maradt el, rajongdk millidi jatszottak
végig tébbszor, hogy minden kis
részletet felfedezzenek benne. A
kidolgozottsag ara a révidség volt, még a
legugyetlenebbeknek is maximum 10
oraba kerllt a végigjatszasa, ami egy
ilyen abbahagyhatatlan jatéknal egy
napot jelent. Nem csoda, hogy mindenki
kiéhezve varta a folytatast. Amikor
megjelent a VR Missions nev( kiegészitd,
sokan csalddtak, hiszen a jatékon
semmit nem fejlesztettek, egyszerden
300 gyakorlopalyat tartaimazott (igaz,
azok is mesteri modon voltak elkészitve,
de nem kotott le senkit annyi ideig, mint
az eredeti rész).

Az interneten fel-felréppentek olyan
pletykak, amelyek az igazi masodik rész
elkészitésérol szoltak, de a Konami
hivatalosan nem jelentett be semmit az
Uggyel kapcsolatban. Egészen 2000
majusaig folyt a nagy titkol6zas, amikoris
az E3-on bemutattak egy majd’ tizperces
videdt a masodik részbdl, amely mar az
Uj generacios Sony konzolra készul csak
el. Akik lattak a bemutatot, mind
fanatikus rajongassal beszéltek a
jatékrol. A hatalmas Metal Gear-maniara
mi sem jobb bizonyiték, hogy a tizperces
videot tartalmazd DVD-t tobb tizezren
rendelték meg a Konamitol!

A masodik rész (igazabdl mar sok
része megjelent a jatéknak NES-en és
SNES-en, de Uzletpolitikai okokbdl mégis
ezt hivjak masodik résznek)
mindenben jobb lesz elédjénél.
Grafika és hang
szempontjabol a program
maximalisan kihasznalja a
PS2 hardverét, amikor
megjelenik, minden

bizonnyal ez lesz a legszebb jaték. Talan
csak a Shenmue veszi fel vele a
versenyt, de a PS2 jatékok kozott nem
lesz vetélytarsa, elég egy pillantast vetni
a kepekre.

A sztorirdl nem lehet sokat tudni,
Kojima mester szinte semmilyen
informaciot nem szivarogtatott ki, csak az
elnagyolt kerettdrténetet ismerjik: egy
radikalis terrorista csoport — Sons of
Liberty — el akarja rabolni azt a
teherhajoét, ami a vilag leghalalosabb
fegyverét széllitja, ez pedig a Metal Gear
Ray, ami az els6 részbdl ismert robot
fejlettebb valtozata, raadasul
atomtdltetekkel felszerelve! Snake is a
hajon utazik, természetesen azért, hogy
ezt meghilsitsa, de hamar rajon, hogy
valami egészen mas is van a tamadas
hattérében... Nos, ez az, amirél még
semmit nem lehet tudni, de az elézé
rész, és Kojima neve a garancia arra,
hogy a térténet igen kidolgozott lesz.

A fenti dolgok mellett van még valami
amire a késziték igen blszkék, ez pedig
a mesterseéges intelligencia, ami az
ellenliink tamado katonakat iranyitja.
Ebben eddig az etalon a PC-s Half-Life
volt, de a Metal Gear Solid 2 még annal
is fejlettebbnek tlnik. A katonak
egylttmikddnek, észreveszik az
arnyékodat, a nyomaidat, ha
megsebestiinek inkabb menektinek, és
folyamatosan elemzik a cselekedeteidet,
kitanuljak a stratégiadat, és ellened
forditjak. Néhany konkrét példa, hogy mit
varhatunk ellenfeleinktol: ismerik a
kornyezetlket, és ha elfutsz eldlik, lehet,
hogy egy masik Utvonalon elédvagnak;
ha elbujsz eldlik, kisebb csapatokra
bomlanak, és atfésdlik a terlletet.

Azt hiszem tulzas nélkl lehet allitani,

hogy a jaték mélté folytatasa az
el6zd résznek, néhany webes
ujsag mar most kikialtotta a
2001-es év legjobb
jatékanak, és lehet, hogy
igazuk is van. En
legalabbis nem tudok

olyan PS2-es jatékrol, ami csak a
kozelébe érne — barmilyen téren is.

Grath
grath@mail.datanet.hu
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ommandads jaték sok van, de
K Commandos csak egy. llletve

hamarosan most mar kettd, sét ha
a korabbi kiegeszité kildetéseket is ide
vesszlk, akkor mar ketto es fél. Az ilyen
jellegli szamtani részletekbe most inkabb
ne menjink bele, mindéssze csak arra
akartam ravilagitani, hogy szamtalan un.
kommandos jatéktol eltéréen a
Commandosban komolyan kell venni a
kommando, azaz a csapatmunka
fogalmat. Egy jaték, ahol megfeleléen
kidolgozott stratégia nélkul a biztos
halalba kuldjuk az embereinket. Pontos
terv kell, és azt még pontosabban kell
vegrehajtani. Ha egy ember elpatkol,
mieldtt bevégezte volna a feladatat, az
nem csak dnmagaval szaporitja a
veszteséglistat, hanem a tarsaival is.

A Commandos nem véletlenul valt a
spanyol jatékgyartas bliszkeségévé: a
Pyro Studios jatéka egy izgalmas
torténelmi korszakban, a Il. vilaghaboru
idején jatszodik, raadasul olyannyira
elethll kérllmeények kodzétt — gondolunk
itt els6sorban a mesterséges
intelligenciara, a korhti fegyverekre, és
az elcsenhetd/hasznalhato jarmdvekre —,
hogy a kissé kezdetleges, izometrikus
grafika ellenére is teljesen atélhetoek a
megoldandé harci feladatok.

(T

www.eidosinteractive.com

d Fejleszt6 Pyro Studios
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A jatékban egy elit katonai alakulat
virtudlis parancsnokat személyesitjik
meg, akinek diverzans akciokban kell
gyo6zelemre vinni ,fiait” — természetesen
a gaz fritzek ellen, a szdvetségesek
oldalan. Tobbnyire hat karakterbdl all a
csapat, melyek kulon-kulén szakterllettel
rendelkeznek: van példaul soférink,
mesterldvészink, és igy tovabb. Beldlik
kertilnek ki az adott kiildetéshez
szilkséges személyek, attdl fiiggéen,
hogy épp mi a kilildetés célja. Ott talaljuk
Oket az ellenséges vonalak mégott, s
innen kezdve rank van bizva az életiik
avagy halaluk.

Nyilvan nagyszer( hir a konzolosoknak,
hogy az eddig csak PC-n létezd
Commandos folytatédsa immar PS2-re és
DC-re is megjelenik. A masodik részben
természetesen az eldd pozitivumait
probaltak még jobban kidomboritani.
Jollehet a fanatikus konzolosok aligha
,vannak otthon” a PC-s jatékok
vilagaban (s igy talan kevesen ismerik az
elédot), de azért lassuk, miben nyilvanul
ez meg!

A korabbi részekben sokan ugy vélték,
irrealisan ki voltak ,centizve” a
lehetéségek. Mi tagadas: van benne
igazsag, elvégre az azert mar tulzas,
hogy a mesterlovész egyetlen
elpocsékolt golyoja miatt is
eliszhat egy kildetés. Most
egy kicsit pergébb akciora
szamithatunk. Disabbak
lesznek az események,
de sz6 se rola:
tervezésre és a
lehetéségek
megvizsgalasara azeért
ugyanugy szlkséges lesz.

A kommandosaink
képességei is kibdviilnek,
vagyis mar nem csak kizardlag
a sajat mesterségukhdz fognak
konyitani — persze a szakmai hozzaertes
most is kdvetelmény lesz az egyes
posztokon. A létszamkeret szintén
megndvekszik. A mar megszokott,
harcedzett katonainkhoz Ujak is
csatlakoznak, ugymint egy tolvaj, egy
,végzet asszonya” és egy kutya. A
mozgéasszabadsagot pedig legféképp
azzal ndvelik, hogy a katonaink
cserélgethetnek egymas kozott
targyakat, sot, fegyvereket. A Harmadik
Birodalom katonai is atesnek egy
tovabbképzesen - legalabbis az igéeretek
szerint a tovabbfejlesztett Al
gondoskodik a kelléen mely haborus
elményrél. Uj jarmivek is szerepelnek a
jatékban, melyek természetesen mind

egytdl egyig korhlek. A vilaghaborus
szakertok nyilvan fel fogjak ismerni
példaul a Willys Jeepet, a Panzer Il
tankot, vagy épp a Mercedes L3000-es
teherkocsit.

Noha a grafikai megjelenités tovabbra
is 2D, az engine teljesen U] fejlesztés, s
ennek eredményeként szamos Gjdonsag
szolgalja a kényelminket. Nemcsak arrol
van sz0, hogy még tobb részlet
gazdagitja a terepet (ez egyébként
nyilvan a képeinken is latszik), az igazi
elérelepeés: el lehet forgatni a terepet,
illetve ha embereink fedett térben
ténykednek, be lehet kukkantani az
epuletekbe. A perspektivat a
tovabbiakban mar nem okolhatjuk, ha
valamirél lemaradunk.

Ha minden igaz, konzolokon is lesz
kooperativ multiplayer mod, melyben két
jatékos egymassal vallvetve klizdheti at
magat a kildetéseken. A kildetésekrol
egyeldre csak annyit, hogy mindenki
altal jol ismert helyzeteket igyekeztek
teremteni, olyan filmekbal, illetve
konyvekbdl ollézva ki a péeldakat, mint a
Ryan kozlegény megmentése, a Hid a
Kwai folyén, vagy a Hajo (Das Boot). Ha
egy remek jatékot ilyen nevekkel
kereszteznek, abbol elmeletileg rossz
mar nem stilhet ki — legalabbis jo

okunk van ezt feltételezni.

ViZ.
vzoli@vogel.hu



z igazi vérbeli konzol-jatékos, ami-
A kor meghallja a Squaresoft nevet,

akkor azonnal dsszefut a nyal a
szajaban és elatkozza magat, hogy most
mar tényleg meg kellene tanulnia japa-
nul, mert megint plusz fél évet kell varnia
egy olyan programra, amelyet a vilag
masik felén mar mindenki haromszor vé-
gigjatszott. Hat igen, eddig hozz4 kellett
szoknunk, hogy a Square-nek Japan je-
lentette az els6dleges piacot, minden ja-
tékuk itt jelent meg eldszor, am a
Bouncerrel nem ez a helyzet. A PS2-es
akcio-RPG ugyanis DVD lemezen jon ki,

igy van elég helylk a készitdknek nem-
csak az angol feliratok megjelenitésére,
hanem a szereplék angol hangjanak el-
helyezésre is a korongon.

A jaték torténete didhéjban: a ,Fate”
nevl bar harom kidobdlegénye Sion,
Kou és Volt egyik nap megmentenek
egy lanyt, aki Dominique névre hallgat.
A holgy ezutan — annak ellenére, hogy
csak 15 eves — a bar tdvoskeéje lesz.
Multjarél nem sokat tudni, am egyszer a
gonosz Mikado véllalat igynokei elra-
boljak. Harom hés kidobonknak nem
kell ennél tobb, természetesen a
Dominique segitségére sietnek, hogy
masodszor is megmentsék az életét.
Kalandjaik kézben egyre tobb info dertl
ki baratnéjik multjarél, valamint az 6t
elrablo vallalat gonosz Uzelmeir6l. Per-
sze, a japan jatékok iratlan szabalyai
szerint itt is rengeteg csavar talalhato a
torténetben pl. feltdnik a Mikado vallalat
egyik magasrangl munkatarsndje, akit
gyenged szalak fliztek valamikor a
multban Volthoz, az egyik foszerepld-
hoéz. Ezen kivil megismerkedhetlnk az

emberfeletti képességekkel rendel-
kezd ugynokkel, Mugetsuval,
akivel tdbbszoér is meg kell
kizdenie héseinknek.
Mint mar emlitettem, a
jaték a késziték szerint

az akcio-RPG kategoriaba sorolha-
t0. Ez valoszintleg azt jelenti,
hogy harcrendszer lesz ,akcidsab-
ban” megvaldsitva, mint a tébbi
Square-jatékban. Erre utal az is,
hogy a programot a Dream
Factory csoport késziti, akik elé-
z6 programjaikban (Tobal,
Ehrgeiz) is akciodusabb harc-
rendszert alkalmaztak. A prog-
ram U.n. ,Seamless Action
Battle System”-et hasznal, ami
azt jelenti, hogy a felfedezés
és a harc ugyanazon a hely-
szinen, ugyanolyan minéség-
ben torténik, mindenféle atve- —
zetés néklil. Az el6zetes hirek
szerint egy klzdelemben maxi-
mum 10 szerepld vehet rész, ugy
tlnik latvanyos bunyok varnak rank.
A jaték karakterei tipikus japan sti-
lusban megalmodott figurak, akar
egy Final Fantasy-epizodbal is el6-
léphettek volna. Ennek az a magya-
razata, hogy a fészerepldket az a
Tetsuya Nomura tervezte, aki ko-
rabban az FF sorozat hdseit al-
modta meg. A Final Fantasy-so-
rozatra egyébként rengeteg utalas
van a programban, ilyen pl. az
egyik fészerepld, Volt bérdzseki-
jén talalhato, pirossal athuzott
Cactuar figura is. A legmegdob-
bentdbb a jatékkal kapcsolatban,
a program grafikajanak minésége.
A Squaresoft mar PSX-en is min-
dig a maximumot hozta ki a gép-
bél, de a PS2 képessegei vala-
mint a DVD meghajto ideélis pa-
rost alkotnak egy fantasztikusan
latvanyos jaték
megjelenitéséhez.
Elég megnézni a
jatékrol készult
képernyofotokat,
vagy az interneten
szanaszét fellelhe-
t6 videdkat,
hogy az em-
ber tikon Gl-
ve varja a
program
megjele- .
nését,
amely va e
2001 elején esedekes.

Caris
caris@vogel. hu
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eter Molyneux nevét a PC-sek
P csakis szent ahitattal emlegetik, hi-

szen elképesztoen eredeti es for-
mabonto jatékaival mar tobb mint egy
évtizede szdgezi 6ket a monitorok elé, és
gyakorlatilag neki kdszénheté egy telje-
sen onallo jatékkategoria megszlletése,
amit ugy hivnak: istenszimulator. Peter
még a '80-as évek kdzepén alapitd tagja
volt az immaron talén legnevesebb brit
fejlesztd cégnek szamitd Bullfrognak, és
az 1990-ben megjelent forradalmi
Populous ota csak ugy ddinek beldle a
vilagsikerek. Ezek legtébbje ugyan PC-s
platformra kész(lt, de azért a konzolok
(illetve elsésorban a PlayStation) sem
mondhatok szegénynek az oGtletei alap-
jan készllt jatékok tekintetében (nyilvan
elég, ha csak a Dungeon Keepert, a
Populous — The New Beginniget vagy
akar a Magic Carpetet emlitjiik). Peter
1997-ben otthagyta a Bullfrogot, hogy
életet a féldhdzragadt gazdasagi lgyek
intézése helyett a kreativ munkanak

szentelhesse, és — néhany kosza ujjgya-
korlatnak beill6 jaték mellett — megalkot-
hassa az élete fdmUvének tartott Black
and White-ot.

A jaték stilusa a Peternél mar jol bevalt
istenszimulator (a legutébbi Populoust
idézd 3D engine-nel, teljes 3D mozgasi
szabadsaggal), helyszine pedig egy
csendes, nyugodt kis hely, amelynek la-
kéi Ugy élik mindennapjaikat, mint holmi
Edenben. Szorgosan végzik napi teendo-
iket, teljes békességben élve a szomszé-
dos torzsekkel — szdval boldogan élnek,
mig meg nem halnak. Mert fognak, ra-
adasul egyre stribben, midén néhany if-
ju varazslo vetédik erre, és az idilli képet
alkotd statisztdkban érdekes jatékszert
veél felfedezni.

A varazslok hatalmas citadellakat emel-
nek a fold kilénbdzé pontjain, majd ne-
kidllnak, hogy kovetdikké tegyék a kor-
nyezé foldek lakoit, akiknek nemcsak
szokasai, de elnevezései is meglepd ha-
sonlésagot mutatnak az emberi torténe-
lem kulénfele szakaszaiban felbukkant
civilizaciokkal: zulukkal, aztékokkal, japa-
nokkal és igy tovabb. Természetesen a
jatékos is e varazslok egyikét kdszdntheti
magaban, és nyilvan mindenki elégedet-
ten fogja hallgatni, amint hi kdvetdi a
kastélya koré sereglenek, és nevét
dics6itdé himnuszokat zengenek a falak
alatt. Még t6bb okot ad az elégedettség-
re az a tény, hogy hiveink életerét termel-
nek szamunkra, amely nelkildzhetetlen
.alapanyaga” mifenséglink varazslatai-
nak. A kozismert gbrég axioma (,van ki
jora, van ki rosszra tor vele”) természete-
sen itt is érvényes lesz: a

varézslatainkkal védhetjik népln-
ket, aldast hozo es6t bocsat-
hatunk terméfoldjeikre, és
persze jol kitolhatunk az-
zal a tobbi bunkdval, aki
nem minket imad, ha-
nem valami jéttment
kdklert, aki nem étallja
magat varazslonak ne-
vezni! A jatékban egy
halom érdekes varazs-
lat &ll a jévendd univer-
zalis isten rendelkezésé-
re, amelyek hatasfoka (vagy
hatékore) nyilvan az életerejé-
nek flggvénye, raadasul minden
egyes nép sajat, egyedi varazslatokat
general fenséges eldljaréjanak, ami nem
utolsd szempont az Ujrajatszhatdsag te-
kintetében. Igen eredeti 6tlet, hogy az al-
kalmazott varazslatok természetének
fliggvenyeben megvaltozik alkalmazojuk
kérnyezete is: a gonosz varazslatok gya-
kori alkalmazdinak a foldje idével hason-
latossa valik egy Resident Evil-forgatas
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diszleteihez, kovetbiket pedig nem a sze-
retet, hanem a rettegés tartja meg szol-
galatukban — ami egyébként nem feltétle-
nul hatrany.

Klldnleges poén, hogy a varazslonak
nem kell feltétlendl beleszUrkilnie a hét-
kdznapi magiahasznalat taposomalma-
ba, hiszen alkalmasint egyfajta atyai 6ro-
mok elé is néz. A jaték vilagat nemcsak
emberi [ények népesitik be, hanem egy
rakasnyi vadallat is boklaszik benne. Va-
lamelyiklket befogva egyfajta hazi ked-
vencként nevelhetjlk fel a kisdedet, aki-
bél nemsokara ,nagyded” lesz. Aztan ak-
kora bazi nagy ded, hogy a térdéig sem
er a templomtorony, és Iépteit csizma
nélkul is hétmérfoldes jelzdvel illethetjlk.
Kedvenctnk lelki fejlédése egyenes
aranyban sajat viselkedésilinkkel, igy tel-
jes mértékben rajtunk all, hogy egy nya-
jasan mosolygo oroszlant, egy szkepti-
kus gorillat vagy egy vérben forgd sze-
mekkel rohamoz6 tehenet nevellink beld-
le. Kilonleges shownak az igérkezik,
amikor két konkurens varazslo kis ked-
vence egymasba botlik...

Peter Molyneux neve garancia arra,
hogy a Black & White-bdl ériasi vilagsiker
lesz egyszer. (Hogy nem feltétlentil az
ajult tisztelet beszél beldlem, talan mi
sem bizonyitja jobban, hogy idén a vilag
legnagyobb szamitogépes jatékshowjan
(E3) a kiallitason bemutatott legjobb ja-
téknak valasztotta a szakma.) A gond az
a bizonyos ,egyszer”: a startboxban sze-
repld j6vo tavaszi megjelenés ugyanis
erds fenntartasokkal kezelendd, Peter
ugyanis vilagrekorder az egy jatékra jutd
csuszasok terén is.

Spot
spot@vogel.hu




'90-es évek elején a Flinyiréember
A és a hasonlo filmek révén egy U]

fogalommal ismerkedhetett meg
az egesz vilag: a virtualis valésaggal.
Akkoriban a videojatékok szerelmesei
mind arrél almodoztak, hogy vajon mikor
jon mar el az az id6, amikor -az ember
felvesz egy 3D-sisakot és egy
mozgasérzékeld keszty(t, és maris egy
masik vilagban talalja magat.

Nos, taldn nem tllzas azt allitani, hogy
elérkezett ez az idé. Sisak és kesztyl
nem kell hozza — elég egy Dreamcast is,
amibe a Shenmue lemeze van
behelyezve. A jaték inditasaval hirtelen a
tavoli Japanba kerdltnk: egy varosba,
ahol Ryo néven ismernek minket. A
tortenet elején egy révid prologust
lathatunk, ki is 6 valdjaban. Na itt eshet
le elséként az allunk, merthogy mar a
bevezetd is a jaték engine-jével készllt,
noha ugy néz ki, mintha egy pre-
renderelt intro lenne. Ryo épp hazafelé
tart, amikor zajokra lesz figyelmes az
otthonabdl. A hazba belépve rosszarcu
gengszterekbe botlik, s egy latvanyos
harcjelenetet kbvetden kis hijan el is
halélozik. Egy mesterien kizdd figura
majdnem végez vele, mint ahogy az
apjaval végez is....

Masodjara akkor marad tatva a szank,
amikor ugorva az idében
megkapjuk Ryo iranyitasat. Az
imént nem véletlendl
emlegettik a virtualis

valésagot: Ryo szobajat tovirdl hegyire
atvizsgalhatjuk. Jollehet alig talalunk
valami hasznalhaté dolgot,
kinyitogathatjuk a szekrényeket, le/fel
kapcsolgathatjuk a villanyt, raadasul ugy,
hogy minden mozdulat teljesen
valdszer(: Ryo odanyul a fogantyutkhoz,
kilincsekhez, vagy epp a kapcsolokhoz.
Amikor pedig valami érdekes targyra
bukkanunk, az nem egyszerlien csak
elrakédik a zsebiinkbe, hanem magunk
elé tartva forgathatjuk: jobbrol, balrdl,
hatulrél is megvizsgalhatjuk Most azt
tessék elképzelni, hogy nem csupan
egyetlen szoba van ilyen szinten
kivitelezve, hanem teljes varosrészek!
Bemehetlink példaul egy jatékterembe,
es regi Sega geépekkel szorakozhatunk.
Sét, ha mar itt tartunk: embertnknél egy
Sega Saturnt pakolhatunk elé a TV-s
szekrénybdl, ami szintén bekapcsolhato!
Persze a jaték célja nem az, hogy csak
dorbézoljunk Ryoval. Nyomoznunk kell a
titokzatos tamadé utan, és megbosszulni
a fater halalat. Kaland és akcié elemek
keverednek a jatékban, noha tavolrol
sem ilyen egyszeru a stilusat
meghatarozni. A Shenmue-t elég nehéz
a hagyomanyos jatékok kdzé besorolni.
Talan RPG? Igaz, hiszen rengeteget
maszkalhatunk, s beszélgethetliink NPC
karakterekkel — de ugyanugy
mondhatnank ra, hogy bunyos jaték,
elvégre Shaolin papoknal tanulva Ryo
igazi harcmUlvésszé valik, s igy a
kizdelmek is fontos szerepet kapnak.
Maradjunk talan annal a
meghatarozasnal, amit maga a mester,
Yu Suzuki talalt ki a jatékahoz, a
F.R.E.E.-nek roviditett Full Reactive Eyes
Entertainmentnél, ami nagyjabdl annyit
tesz: egy virtualis vilag, tele
szorakozassal. A Shenmue-vel mar nem
szimplan egy mozi fészerepldjévé
léphetlink eld, hanem mintha egy
varézslat folytan valaki masnak az
életét kezdenénk el élni.
Bepillantast nyertink még a
leghétkdéznapibb dolgokba is,
igy példaul megtudhatjuk,

RPG/akcié
Sega
www.shenmue.com

Kiadd

Fejleszto
Megjelenés  2000. november 14. (NTSC)

- (PAL)

hogy embertink a fibkjaban milyen
rendben sorakoznak a zoknik, s
ugyanakkor az izgalmas sztoriban sincs
hiany, mely révén kapcsolatba kertliink
Ryo ismerbéseivel, barataival,
ellenségeivel. Barkihez odamehetiink,
barkivel széba elegyedhetiink.
Elképesztd, hogy mennyi, és féként,
hogy milyen gondosan kidolgozott
karakterekkel kommunikalhatunk. Most
nem is annyira a grafikajukra, sokkal
inkabb a személyiséglikre gondolunk.
(JO, persze nem minden karakter kapott
onallé személyiséget, elvégre teljes
varosokat képtelenség személyekre
lebontva lemodellezni. Ha mondjuk az
utcan megszolitunk ismeretleneket, a
legtébben csak annyit mondanak, hogy
~,most nem érek ra”, vagy valami
hasonlét — de legalabb mondanak
valamit.)

Sajnos egyelére csak japan nyelvi
valtozathoz volt szerencseénk, igy a
beszélgetések tartalmarol nemigen
tudunk nyilatkozni, mindenesetre az
vilagos, hogy bizonyos informaciokat
muszdj beszerezni. Egyes utcaknal Ryo
magatol visszafordul, s nem latja
értelmét tovabbmenni, mignem a
megfeleld diskurzus lefolytatasaval
indokot nem szolgaltatunk neki. A
Shenmue azonban még japanul is
egészen rendkivili élményt nyudjt: néhany
orai jaték utan, teljesen Ugy érezziik,
mintha a szigetorszagbdl térnénk vissza
a sajat valésagunkba. Ha minden jol
megy, mire e sorokat nyomtatasban
lehet olvasni, mar kinn lesz a jaték fehér
ember szamara is
érthetd valtozata,

LY
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foglalkozunk vele.
Ja és egyébként
tessek
megfogddzkodni: a
Shenmue egy
sorozatnak indul, melyet
Suzuki mester 16 (!)
reszesre tervezett.
Hogy mikor értink
majd a végére?
Gyanitjuk, hogy i
addigra mar reg iﬁ
nem Dreamcasttal l‘ .
fogunk jatszani... T
V.Z.
vzoli@vogel.hu
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Quantic Dream fejlesztécsapat
A nem igazan tartozik az ismertebb

cegek kdzé. Eddig egyetlen
programot adtak ki a kezlk koziil, az
Omikron — The Nomad Soult, amely
meglehetdsen vegyes fogadtatasra talalt
a jatékosok korében, voltak olyanok,
akik istenitették, mig masok nem igazéan
tudtak a sziviikbe zarni a jatékot. A cég
fejlesztdi sajat bevallasuk szerint igye-
keznek tanulni a Nomad Soul hibaibaol
és szeretnének a Quark nevd
Dreamcast-jatékukkal minél eredetibb
és fantaziadusabb programot elkészite-
ni. Olyat, amely leginkabb egy interakiv
filmre emlékeztet. Természetesen nem
egy videdbetétekkel teletlizdelt borza-
lomrdl van szd — azok az id6k szerény
véleményem szerint szerencsére mar el-
multak —, hiszen a program minden jele-
netét maga az engine allitja eld.

Mirdl is szél a Quark? Az Omikronhoz
hasonldan a program egyszerre két par-
huzamos vilagban jatszodik. Az egyik-
ben elkdvetett cselekedeteinknek vala-
milyen hatdsa van a masikra. A készitok
igyekeztek a két vilagot minél kulonbo-
zObbre megalkotni: az egyik egy gyo-
nyorl fantaziavilag telis-tele kilénos te-
remtményekkel, mig a masik egy annal
joval hihetébb, de sotétebb és
vesztjoslobb hely. Az utdbbi vilag han-
gulatanak megalkotasahoz a XIX. szaza-
di London atmoszférajat vették kolcson
a fejleszték. Mindkét vilagban egy-egy
kilonbodzé szerepldt iranyitunk, akik
még soha nem taldlkoztak egymassal,
csak almaikbol ismerik egymast: Una (6
a ,londoni” vilag lakoja) és Waki (a fan-

quantic ]

AVS known you
se you. to ride the ¢
. The Gumba loves

taziavilag szulotte) kézott Indirekt
kommunikacié all fenn, ami kihatassal
lesz az egesz jatekmenetre is.

A jaték stilusanak meghatarozasaval
igencsak bajban vagyok, hiszen a fej-
leszt6k el6z6 alkotasa, az Omikron is el-
mosta kissé a kategoriak kdzoétt manap-
sag egyre vékonyodo hatarvonalat, de a
Quark még ennél is tovabb megy, legin-
kadbb a mar megjelent Outcastra vagy
Shenmue-re emlékeztet: dva van egy
hatalmas, magatél mikodoé vilag, a jaté-
kosnak pedig ebben a sajat életét élo
kdrnyezetben kell bizonyos szabalyok
szerint |éteznie. Csakugy, mint az emli-
tett programokban, a Quarkban sincs a
jatékoson semmiféle nyomas, hogy
merre induljon el, é szabadon felfedez-
heti a vilagot. Létezik természetesen
egy ,ajanlott” Gt, amely a torténet vona-
lat kéveti, de errdl barmikor letérhetlink,
hogy elmertljik egy részletesen kidol-
gozott vilagban.

A Quarkban igen fontos szerepet kap-
nak a kllénbodzd allatok, akik valamilyen
szinten segitik hdseinket. Unanak egy
madar és egy kutya, Wakinak pedig fan-
tazia-lények adnak valamilyen
plusz tulajdonsagot, amikor
velik vannak.

Erdekes, hogy a tobbi
fejlesztovel ellentétben a
Quantic Dream igyek-
szik minél jobban be-
vonni a jatékosokat a
program keszitésébe.
Fontosnak tartjak a ko-
zOnség véleményét,
ennek érdekeben minél

quantio ar
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tobb eld internetes beszélgetésen sze-
retnének részt venni, hogy meghallgas-
sak a jatékosok gondolatait a készulé
programmal kapcsolatban. Sét, ennél is
tovabb szeretnének menni, nyilvanos
béta-teszteléseket kivAnnak rendezni,
ahol a szerencsés kivalasztottak mar
megjelenés elétt kiprobalhatjak azt a
programot, amely az el6zetes hirek és

képek alapjan akar a jaték-torté-
nelem egyik meérfoldkove is
lehet. En mindenesetre
nagyon drukkolok nekik
és kivancsian varom a
tovabbi hireket a ja-

tekrol.

Caris
(caris@vogel.hu)

quantic :



legnépszerlibb hdstk nem mene-
A kilnek meg attél, hogy ujabb es

Ujabb kihivasokat talaljanak ki ne-
kik. Raziel sem kertilhette el a sorsat, jol-
lehet ezt mar tudni lehetett elére, hiszen
a Soul Reaver els6 része ugyebar
ott maradt abba, hogy Kain az
idé korlatjait atlépve elme-
nekult elélink, s Raziel ko-
vette 6t oda, ahova a te-
remtdje keze mar nem
ért el.

De talan illene bemu-
tatni az emlitett hésoket,
hiszen nem biztos, hogy
mindenki talalkozott mar
vellk. Az iden juniusban
megjelent Soul Reaver kel-
lemes meglepetés volt az
Eidostdél: lam, Lara nélkdl is 6sz-
sze tudtak hozni egy élvezetes akcioja-
tekot, ami raadasul meg a jatékmeneté-
ben is tartogatott Gjdonsagokat.

Raziel, a f6hds mar eleve egy érdekes
szereplovalasztas: egy vampir, aki képes
atléepni az anyagi és szellemi vilagot elva-
lasztd hatart. Készonhette mindezt an-
nak, hogy mestere, Kain arulénak bélye-
gezte 6t, s a Halottak tavaba dobatta.
Hogy Raziel bosszut tudjon allni, kényte-
len volt alkut kétni a Mindenhatéval, s
begyUijteni a vampirok altal természetel-
lenesen bitorolt lelkeket — igy lett
Razielbdl a pozitiv hds, vagy ha ugy tet-
szik, a ,pokol angyala”, aki a vampirok
altal mar majdnem teljesen kipusztitott
emberiség védelmére kél.

A Soul Reaver vilagaban a vampirok
nincsenek tulzottan misztifikalva, egy-
szerlien csak egy vad fajt képviselnek,
akik csak verrel tudjak megakadalyozni
az oregedésuket. Csupan egy céljuk
van: uralni akarjak Nosgoth foldjét — a
jaték szinhelyéll szolgald kozépkori vila-
got. Razielnek tehat ebben kellett meg-
akadalyoznia a vampir-klanokat. Fajtar-
sait kardélre hanyva el kellett szivni a lel-
kuket — mert a halhatatlanokat csak
eképpen lehetett legydzni. A Soul
Reaverben nagyon latvanyosak és igen
brutalisak a kiizdelmek: a terepen ren-

geteg szurd és vago szerszamot hasz-
nosithatunk — tipikus példaja ennek, ami-
kor egy-egy korlatot a falrol letépve
rogténzink magunknak landzsat. A jaték
mégsem a kluzdelmektdl nyerte el sokak
tetszéseét: a vilagok kozti valtas az, ami
igazan érdekes. A gép mindenfajta tolto-
getést nélklldzve, az orrunk eldtt formal-
ja at a vilagokat. Ezek nagyjabol egyfor-
manak tlnnek, azonban bizonyos rész-
letek mashogy allnak, s ennek révén
olyan helyekre is eljuthatunk, ahova a
masik vilagban nem: az egyikben példa-
ul felugorhatunk egy platformra, a masik
vilagban viszont nem; az egyikben nyit-
va all egy barlang, a masikban azonban
nem, és igy tovabb. Ez a kettésség volt
az elso rész egyik alapeleme, amit per-
sze ismét Udvozolhetlink a foly-
tatasban is.
Raziel masik lenylgozé
adottsaga az volt, hogy
orokolte legydzott ellen-
ségeinek legjelesebb
tulajdonsagait. Peldaul
vampirtol meglepd
maédon még Uszni is
megtanult, a szellemi

vilagban pedig a
dematerializalédas sem
okozott neki gondot — ha
mondjuk egy racs nem nyilt
volna meg elétte.

A folytatasban még tébb ilyen ké-
pesség birtokaba juthatunk, mint ahogy
Uj varézslatok is lesznek. A magia ugyan
nem nelkulézhetetlen, de mint legutobb
is tapasztalhattuk: a tlizes vagy még ki
tudja milyen varazslatokkal sokkal szora-
koztatobb a gyilkolas. Meg aztan a va-
razslatok megszerzése is jo moka, el-
végre misztikus szentélyekben rejtéznek,
melyek feltarasahoz nem kevés logikara
is szlikségunk van — itt egy kovet eltolni,
ott egy kapcsolot megnyomni, stb.

A torténet tehat ott tart, hogy elindul-
tunk visszafelé az idoben. Kain uldozése
soran Nosgoth torténelmének kilonbodzé
korszakaiba latogatunk: megklzdhetiink
a vidék 0si lakodival, kdztlk vampirokkal,
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harcos szerzetesekkel, éléhalottakkal,
szellemekkel, démonokkal. A jaték to-
vabbfejlesztett engine-je remek latvanyrol
fog gondoskodni: az igeretek szerint
még letisztultabbak lesznek a textirak,
holott a jatekot most sem fogjak megsza-
kitani holmi toltés-kepernydk. (A Soul
Reavernek mar az elsé részében sem
voltak szoros értelemben vett palyak: a
programozoéknak valahogy sikertlt meg-
oldani, hogy a helyszinek menet kbzben,
folyamatosan toltédnek.)

Szoval ugy tdnik, a rajongok elégedet-
tek lesznek a folytatassal, még ha a ja-
tekmenetben nem is igernek forradalmi
valtozasokat. Mondjuk ha mar csak any-
nyira lesz izgalmas, mint az elddje, akkor
sem csinalunk vele rossz Gzletet.

V.Z.
vzoli@vogel.hu




a jo par évvel ezel6tt valaki azt al-
H litjia, hogy valamikor népszer(ek

lesznek az extrém sportokat fel-
dolgozo jatékok, akkor nagy valoszints-
séggel kinevetik az illetét, legjobb eset-
ben is megmosolyogjak. Erre tessék, ma
szinte havonta jonnek ki az Ujabbnal
Ujabb gérdeszkas, BMX-es, vagy
hodeszkas jatékok és igencsak igyekez-
nie kell annak a cégnek, aki valami Gjat
szeretne nyujtani a témaban. Az igazan
maradandot eddig csak a Barbie-babaval
alkotd Mattelnal kitalaltak, hogy 6k is be-
szallnak az extrém-biszniszbe egy szorf-
programmal. A konzolokon eddig isme-
retlen vesenyszamot nem csak o6k fe-
dezték fel, mas cég is prébalkozik
~meglovagolni a hulldmokat”,
aminek nagy valészintiséggel
csak mi lehetlink a nyertesei.
A fejlesztok elsd szandékai

TOP TURN : Style (85%)
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szerint a jatéek cime Pro Surfer lett volna
— amely nem titkoltan Tony Hawk gor-
deszkas programjanak sikerét szerette
volna felhasznalni sajat boldogulésa ér-
dekeben. Ezutan kllénféle szorfdeszka-
kat gyarté cégekkel targyaltak, hogy ad-
jék neviket a jatékhoz, &m ezen kisérle-
teik kudarcot vallottak. Igy vegik a
Championship Surfer nevet valasztottak,
s6t az utolso pillanatban még szponzort
is talaltak a jatékhoz: nem mast, mint a
szorfos kordkben nagyon jol csengd
O’Neill csapatot. Ez azt is jelenti, hogy a
kezdetektél fogva szakavatott szorfosok
fellgyelik a program elkészliltét a minél
nagyobb élethliség érdekében. Cserébe
az O’Neill csapat tiz versenyzdje szerepel
a programban, mindegyikiik sajat stilusa-
val és képességeivel. A legérdekesebb
szerepld a minddsszesen hét (!) éves
szorf-fenomén, John John Florence.
Csakugy, mint a Tony Hawkban, mind-
egyikiiknek sajat, egyedi deszkaik van-
nak, amelyek mind kinézetikben, mind
viselkedésukben megszolalasig hasonli-
tanak az eredetiekre.

A program pontosan azokbol az ele-
mekbdl épl fel, amelyek a Tony Hawk
jatékokat naggya tették: kilonbodzé trik-
koket kell végrehajtanunk, amelyekért bi-
zonyos mennyiségl pont a jutalmunk.
Természetesen minél bonyolultabb az
adott triikk, annal tébb ponttal jutalmaz-
za a gep a teljesitménylinket. Ez persze
6nmagaban elég unalmas lenne — a ké-
sziték ezt a kllonféle valaszthatd jaték-
madokkal fliszerezték (pl. adott id6 alatt
megfelelé mennyiségli pontszam eléré-
se, bizonyos trikk bemutatasa, stb). A

. Vvégrehajthato trikkok szama egyéb-
i keént otven felett van, amelyek el6-
hozasahoz egyszerl billentyli-kom-
binaciokra van szlkseg.

A jaték kulalakja is megfelel

korunk elvarasainak. A

szorfosok 750 poligonbol

éplilnek fel, 6sszes anima-
' wn.. CiOs fazisukat kézzel
-~ rajzoltak meg a grafi-

kusok (a néepszerl motion
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capture technoldgia sajnos nem johetett
szoba a viz miatt).

Talan a fejlesztdk legnehezebb feladata
a viz fizikajanak megalkotasa volt, hiszen
amig Tony Hawk egy fix palyan mozog, a
szorfosok alatt folyamatosan valtozik a
Jalaj”. A versenyzoknek rengeteg dolgot
figyelembe kell vennilk a trikkok végre-
hajtasanal — a hullamok erejétél kezdve
egészen a szél irdnyaig. lgaz, van egy
nagy elénylk is a gordeszkasokhoz ké-
pest: egy eses utan nem kell egy hetet
labadozniuk, elég megkeresni a deszkat
és kezdddhet minden eldlrél. ..

Ha a fejlesztoknek sikerdl a jol fizikai
modellt, a szépen kidolgozott grafikat és
az egyszerU iranyitasi rendszert egy élve-
zetes eleggyé vegyiteni, akkor Tony
Hawk utan egy Ujabb remek extrém-
sport jatékkal lehetlink gazdagabbak.

Caris
caris@vogel.hu
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minap a szerkesztdséglinket ha-
Atalmas hahotazasok raztak meg.

Ha valaki bekukkantott volna az
ajton, meglepve figyelhette volna meg,
hogy meglett, huszonéves emberek egy
olyan jatékkal szorakoznak, ami — hat
nem éppen az 6 korosztalyuknak lett ki-
talalva. A képernydn egy hal, egy
rozmar, egy piranha és egy
pingVin egyensulyozott ha-
talmas hogolydkon, s az-
zal szorakoztak, hogy
egymast a ringbdl, azaz
a jégtabla hatardl lelok-
doéssék. A csobbanéso-
kat nagy derliltség kisér-
te: bizony ilyen nagy si-
kere volt nalunk a Kis
Hableany 2 egyik bénusz-
palyajanak.

Meg kell hagyni: gyakran a
legegyszer(ibb jatékok a legélvezete-
sebbek, bizonyos esetekben egy gye-
rekjaték is lehet szorakoztatd barmilyen
korosztalynak. llyen eset volt példaul ta-
valy év elején megjelent Mario Party,
amiben nem egy (vagy esetleg harom)
a fentihez hasonld moka volt (mellesleg
a Disney az emlitett szintet pontosan
ebhdl a jatékbdl plagizalta), hanem tébb
mint 50!

Ha valaki netdn még nem hallott volna
a cimrdl, a Mario Party nem mas, mint
egy nagyszerl tarsasjaték. Mario szoro-
sabb barati kdrebdl (Yoshi, Wario, Luigi,
Donkey Kong, és Peach hercegnd, és
persze maga Mario is) négy figurat kiva-
lasztva olyan partikat rendezhettink, me-
lyek alapvetden a klasszikus monopoly-
szabalyok szerint zajlanak: a jaték korok-
re van osztva, mindenki ,dob”, mely utan
annyit lép, amennyinél a kocka megall.

Természetesen az a legnagyobb buli,
ha mindegyik figurat egy-egy jatékos ira-
nyitja. Hiszen az adja a jaték sava-borsat,
hogy amig az egyik jatékos lép, addig a
t6bbi sem unatkozik, ugyanis a jaték tab-
lajan majdnem minden egyes kocka egy-
egy mini-jatékot indit. Ezekben a jatékok-
ban pedig kevés kivétellel mindenki részt
vesz: vagy mindenki-mindenki ellen ala-

Monopoly és Mario ,hazassaganak” harmadik gyimolcs

pon zajlanak, vagy az

éppen lépd jatékost hat-

raltatjak a tobbiek. Na-

gyon gyermeteg, de
ugyanakkor nagyon jopo-
fa mulatsagokat kell elkép-
zelni: példaul Mario egy ko-
télen egyensulyoz a tenger fe-
lett, kdzben pedig a tdbbiek csona-

kokrol agytzzak ot.

A mini-jatékok tipusat nagyban megha-
tarozza, hogy milyen tablat valasztottunk.
A Mario Party elsé részében mindegyik
valaszthat6 szerepl6hoz tartozik egy ha-
zai palya, igy példaul Mario kastélya,
vagy épp Yoshi trépusi szigete. A tabla-
kon végll is a cél az, hogy a mini-jatékok
megnyerésével pénzérméket gylijtsiink,
amikért aztan a véletlenszer( helyeken
megjelend Toadtdl csillagokat vasarolha-
tunk. A parti végén az a nyerd, akinek a
legtébb csillagja van.

A jaték elso része meglepden sikeres
lett, igy még a tavalyi évben a Hudson
Soft dsszedobta a folytatast is, ami 6t
Ujabb tablat tartalmazott, és 64 mini-jaté-
kot — utdbbiak nagy része Ujdonsagnak

volt mondhato, noha egynéhany cucc is-

meétlés volt az elédbdl.

A harmadik rész most egy kicsit tovabb
készllt, de ugy tdnik, ennek meg is van
az oka. Nem kevesebb, mint 70 mini-ja-
ték van beigérve, rdadasul ezek mind-
egyike allitdlag vadonatyj. Kicsit masfajta
jatékokra szamithatunk, mint korabban:
lesz példaul egy jaték-loversenypalya,
ahol egész egyszerlien az A és a B
gomb felvaltott nyomogatasaval vagtat-

hatunk; lesznek logikai feladatok, mint
mondijuk egy Tetris-szer( jaték; néha pe-
dig tébb szerepet kap a szerencse — pél-
daul egy rulett-kerék révén. Persze amint
a mellékelt abra (a kétjatékos Tarzan-
verseny) is mutatja: azért az igyességet
kivano palyakat sem hanyagoltak el.

Uj karaktereket is kdszonthetlink, ugy-
mint Luigi gonosz megfelel6jét, Waluigit,
és Daisy hercegnét. A menetekhez 10 U
kdrnyezet lesz biztositva, s a tablak éerde-
kessége, hogy még rajtuk is van bizo-
nyos mennyiségl akcid. Példaul ha a
.babunk” felé kdzeledik egy lavina, meg-
felel6en iddzitve atugorhatjuk, ellenkezd
esetben viszont elsodrodunk néhany me-
z6t. Egy masik (j lehetéség az lesz,
hogy vihetlink magunkkal egy ,segit6tar-
sat”, aki vellink egyutt Iépked, s majd
csak a mini-jatékokban kap szerepet.

Hogy miként lehetett 70 teljesen Uj jaté-
kot kitalalni, az szamunkra egyelére rej-
tély. Még akkor is, ha a felsorolt példak
nem teljesen egyéni Gtletek, kivancsian
varjuk, mibdl tevodik dssze a tetemes
szam. Persze érthetd, ha a Hudson Soft
most valami nagy dobasra készill, elvég-
re ezt szanjak a vegso Mario Partynak
- legaldbbis N64-en biztosan.

VZ.
vzoli@vogel.hu £
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Megjelenés 2000. november 20. (PAL)

Nintendo tulajdonosok legna-
Agyobb szerencseje, hogy a Rare

erre a géptipusra fejleszt, hiszen
Ok készitik a legszinvonalasabb N64 jaté-
kokat. A cég még ZX Spectrumon ala-
pozta meg a hirnevét (igaz, akkor még
Ultimate-nek hivtak oket), és azota ren-
geteg oOtletes jatékkal ajandekoztak meg
minket. Ezek egyike volt a Banjo-
Kazooie, amelynek megjelenése utan
mar par nappal felmerdlt, hogy mi is az a
,Banjo-Tooie”, hiszen a jaték befejezése-
kor mar utalasok torténtek erre a prog-
ramra is. A Rare azon nyomban valaszolt
is a kerdesre: ,A Banjo-Tooie nem mas,
mint a Banjo-Kazooie folytatasa, amely
valamikor 1999-ben jelenik meg.”
Nos, 1999 mar (régen) elmult,
de a Banjo-Tooie csak nem
érkezett meg. A hatalmas
késés ellenére nem csok-
ken a Nintendo 64-tulajdo-
nosok érdeklédése a prog-

ram irant, és ennek talan az a legna-
gyobb oka, hogy mindenki kivancsi ra:
hogyan lehet az els¢ részben hozzafér-
hetetlen palyakat kiprébalni, a Banjo-
Tooie segitségével? A helyzet ugyanis
az, hogy a fejleszték harom olyan palyat
is belepakoltak a BK-ba, amelyek csak
akkor jatszhatoak, ha elészér a masodik
részben teljesitlink valamilyen feladatot!
A Rare és a Nintendo azt teljes titokban
tartja, hogy miként kommunikal a ket ja-
ték egymassal. A hozzaértdk szerint a
Controller Pakkal, esetleg valamilyen tit-
kos-kéddal, vagy egyéb hardveres meg-
oldassal operalhatnak.

A jatekmenet egyébkent nem sokat val-
tozott a BK ota, egy hagyomanyos ha-
rom dimenzios platformjatékkal van dol-
gunk. A legnagyobb Ujitas persze az,
hogy ezlttal a medve (Banjo), és haver-
ja, a kazuar (Kazooie) kilon is iranyithatd
karakterek lesznek. Ha egyutt vannak,
akkor tobbnyire ugyanazokra a mozdula-
tokra képesek, mint az elsé részben, de
persze a fejlesztdk azért néhany Ujat is
belepréselnek a jatékba. Amint kilonva-
lasztjuk 6ket (erre egyébként csak speci-
alis tertileteken van lehetdség), akkor
el6szor csak néhany mozdulatra képe-
sek, ugy kell megtanulniuk a kulénféle

mozgasokat. S6t, a jaték bizonyos
ponjain az els6 részbdl megis-
mert Mambo Jumbo saman is
iranyithato!

A népszerli parosnak ez-
uttal nyolc hatalmas vilag-
ban kell eddig nem latott
féellenségeket legydznie.

Jo hir, hogy vilagonként legalabb egy
mini bonusz jaték is belekerdl a prog-
ramba.

Nagy 6sszegben lehetne fogadni arra,
hogy a jaték grafikaja, az egyik legszebb
lesz, amit eddig N64-en lattunk. Szinte
biztos, hogy a BT-hez szllkségeltetik egy
Expansion Pak is, igaz, a képeket elné-
zegetve ez igazan nem nagy meglepe-
tés. A fejlesztéket nem érdekelte, hogy
mar a BK is az egyik legszebb Nintendo
64-es jaték, 6k még ra szeretnének tenni
egy lapattal. Ennek érdekében Ujrarajzol-
tak az elsd részben hasznalt textdrakat,
valamint valos idejli fényhatasok megje-
lenitésére is felkészitették a programot. A
BK legnagyobb hibajat, a néha kissé ne-
hézkes kamerakezelést is orvosoljak.

A Rare eddig mindegyik jatékaval na-
gyot tarolt, nem kell hozza nagy tehet-
ség, hogy megjésoljuk: a Banjo-Tooie-val
is ez lesz a helyzet. A kénnyen megtanul-
hato kezelés, a gyonyord grafika, a ren-
geteg Ujfajta mozdulat és egy teljesen Uj-
szerli négyjatékos izemmaod mind-mind
arrél gondoskodik, hogy egy j6 darabig
nem lehet majd megunni a BT-t.

(A végén meég kielégitem azok
kivancsisagat, akik szeretnek tudni, hogy
mi az a “Tooie”? Nos, ez nagyon egysze-
rl, az angol kettd (two) és kedvenc kazu-
arunk nevének (Kazooie) dsszemixelésé-
bdl szlletett Uj sz0.)

Caris
(caris@vogel.hu)




kar talalds kerdéskeént is szerepel-
A hetne valamelyik kereskedelmi te-

levizio népszerl vetélkedomusora-
ban, hogy ki a Csillagok Haboruja filmek
legkevésbé népszerli szerepldje. A be-
avatottak tudjak, hogy nem masrdél, mint
Jar-Jar Binksrol van szo6, akihez képest
Jabba vagy Boba Fett igazi vilagsztarnak
szamit a sorozat rajongdinak korében.

Hogy miért is kellett ilyen bevezet6t ke-

riteni a LucasArts és a Factor 5 legljabb
Star Wars jatékahoz? Azért, mert ebbdl a
programbal kider(l, hogy a Lucaséknal
sem mindenki rajong az ,isteni” Jar-
Jarert, hiszen a Battle for Nabooban
tobbszor is kiszlrnak a szerencsétlen(?)
flétassal. Jar-Jarunk megprobaltatasai
mér a jaték legelején elkezdddnek, hi-
szen a Nintendo jatékoknal szokasos
nagy N betls logo nem csak Ugy céltala-
nul pérég, hanem fellilrél bepottyanva

egyenesen a nagyfuld lényen landol. In-
nentdl kezdve csak rosszabbra fordul
Jar-Jar sorsa, de aki tdbbet szeretne er-
rél tudni, az nézze meg a jatekot...

A program a Nintendo és a LucasArts
jol ismert ,baratsaganak” készonhetden
eldszor N64-re jelenik meg, és a mar jol
ismert Rogue Squadron engine-t hasz-
nalja. Ez a masodik N64-jaték, amely az
0j Csillagok Haboruja-trilégia elso resze-
nek alapjan készilt (az els6 az Episode
One Racer volt), és a készit6k valasztasa
ezUttal a Naboon lezajlott csatara esett.
A torténet mindenki szamara ismerds, aki
latta a filmet: amig Amidala Kiralynd, Qui-
Gon Jinn és Obi-Wan Kenobi a Tatooine-
on egy Uj hiperhajtomu-generator meg-
szerzéseén faradozik, Naboo bolygoja 6ri-
zetlenul marad. A Galaktikus Kereskedel-
mi Szovetség nem akarja elUszni hagyni
a kinalkozo alkalmat és megtamadija a
védtelen planétat. A bolygd lakosaibol
verbuvalddott felkelk ezt nem nézik jo
szemmel, és megprobaljak visszaszerez-
ni lakhelylket. A jatekos egy ilyen laza-
daét, Gavyn Sykest alakitja, és a célja ter-
mészetesen az, hogy minél tdbb robot
szetlovesevel visszahoditsa a bolygojat.

A jatéekmenet a Rogue Squadronbdl
megismert receptet kdveti. Egy Urhajo-
val kell 6ssze-vissza repkednulnk
és feladatokat teljesitentink.
Ezek a klldetések az ilyen
jatékokban szokasos “pusz-
tits el valakit”, “vedj meg

valakit”, “juss el valahova”

R

| Tipus Akcio
Kiad6 : Lucas Arts
www.lucasarts.com/products/naboo

Fejleszté Factor 5

Megjelenés 2000. december 18,

feladatokbol eptilnek fel. Mindenfelekép-
pen Ujitds a Rogue Squadronhoz képest,
hogy ezuttal nem csak bolygok felszinén,
hanem az Urben is klizdhetiink. A hely-
szinek egy része ismerods lesz a filmbal,
de lesznek olyen palyak is, amelyeket az
alkotok csak ezen jaték kedvéert almod-
tak meg. A Rogue Squadronhoz hason-
|6an itt is tele van titkos dolgokkal a ja-
ték, az igyessebbek Uj hajokkal és extra
felszerelésekkel lehetnek gazdagabbak.
A program egyik érdekessege, hogy
nem fix valaszthatd nehézségi fokozatok
lesznek benne: a jaték teljesitménytink
alapjan menet kdzben kemenyit be kicsit
vagy konnyit az akcion, hogy mindenki
szamara megfeleld kihivast biztositsa.

A grafika a szokasos LucasArts min-
séget hozza. Jo hir, hogy a nagyfelbonta-
sl grafikahoz a jaték kihasznalja az
Expansion Pakot,. Sajnos a fejlesztok
ugy dontottek, hogy a tobbjatékos mo-
dot kihagyjak a programbal. Kar, pedig
igazan jo Urcsatakat lehett volna vivni
négyen...

Caris
(caris@vogel.hu)
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indenki tudja,
M hogy a moku-
sok kedves és

szeretetreméltéd élélé-
nyek. Stresszmentesen
élnek és altalaban békeé-
sen ragcsalnak valami ma-
got vagy kuckdikban icsorog-
nek békésen. Talan ennek is ko-
szonhetd, hogy még senki sem latott ag-
ressziv és dihods mokust. Az idillnek veé-
ge, hiszen eljott kozénk Conker, aki mo-
kussagat meghazudtolva részegeskedik
es karomkodik, mikdzben kinyir minden-
kit, aki az Utjaba kertil.

A jaték elég régi mltra tekint vissza,
mert el6szor harom éve lehetett rola hal-
lani Conker 64 néven, igaz, akkor még
egy békés platform-jatékként probalt vol-
na meg a Banjo-Kazooie maniaban szen-
veddkdon segiteni. Ezutan egy darabig
senki sem hallott réla, am kis id6 mulva
ismeét feltlint, ezuttal Twelve Tales:
Conker 64 cimmel. Ahogy az mar lenni
szokott, a békés mokus ismét eltlint, de
csak azért, hogy megint elékeruljon, ez-
Gttal diihdsen és bosszut alljon azokon,

akik eddig nem engedték megjelenni a
nagykozonség elott.

A jaték mar megjelenése elétt megkap-
ta a “csak 18 éven felllieknek” szold
plecsnit, ami elég ritka egy Nintendos ja-
teknal. A fejleszték ugy gondoltak, hogy
ha mar a felnétteknek készitik a progra-
mot, akkor mindent belepakolnak,
amit a gyerekeknek NEM sza-
bad latni és hallani. A gusz-

tustalanul frécsogo, repke-

dé véres huscafatoktol
"% kezdve a vulgaris beszé-
dig — amelyben tébbek
kozott megtalalhatd min-
denfajta karomkodas —
olyan dolgok talalhatok
meg a jatékban, amelytdl
még egy enegedékeny cen-
zor is azonnal a szivéhez kap.
Egyik jelentben példaul hésink a
tamado tdz-szérnyeket a... hmmmm...
vizeletével oltja el - igaz, ekdzben moku-
sunk nem vezérelhetd, csak a sugar ira-
nyat tudjuk valtoztatni. (Egyébként ah-
hoz, hogy ezt a képességet Ujra hasznal-
ni tudjuk, — csakugy mint a vald életben
— megfelelé mennyiségl sor elfogyaszta-
sa szllkséges. A sorivas utan persze ho-
stink masnapos lesz és sokat nem tud
kezdeni magaval egy darabig — kivéve,
ha meglatogatja az elsdsegély-ladat.) En-
nek ellenére nem szabad elfelejteni,
hogy a Conker nem mas, mint egy igazi
platformjaték a Banjo-Kazooie mintajara,
csak valamivel idésebbeknek. HEslnk-
nek legtébb idejét a karomkodas és az
ellenségek kiirtasa mellett ugyanolyan
egyszerl feladatok megoldasaval kell tol-
tenie, mint egy “normalis” platformjaték

A mokusoknak is van

rossz napja

Megjelenés 2001. januar 22.

szerepldinek, Ugymint Gszas, futas vagy
ugrandozas.

A jaték grafikdja leginkabb a Banjo-
Kazooie-ra emlékeztet. A készitdk a leg-
tébbet a karakterek animacioin csiszol-
tak, tobbek kdzott hoslink arcmimikaja is
kivehetd lesz a TV képernydjén, csakugy,
mint a kildnféle karakterek rendkivil jol
kidolgozott halal-animacidja. A palyak va-
lamivel nagyobbak, mint a Banjoban, és
a program hasznalja a Expansion Pakot
is, hogy minél szebb grafikat varazsoljon
a szemunk elé.

A Conker’s Bad Fur Day teljesen mas,
mint amit eddig a Nintendo 64-t6l és a
Rare-t6l megszokhattunk, talan éppen ez
az, ami miatt az egyik legjobban vart ja-
ték azok kozott, akik hallottak mar vala-
mit rola. Mivel a konzolok kdzott az N64
az, amely leginkabb a fiatalabb korosz-
taly kérében népszer(, nem lehet tudni,
hogy mekkora sikert arat majd a Conker.

Caris
(caris@vogel.hu)
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z idei évet valdszintileg sokaig
Afogjék emlékezetikben 6rizni a

szinvonalas szerepjatékok kedve-
16i, ami els6sorban a SquareSoft nagy-
agyuinak koszonhetd. Relative a cég

nem szokott sok jatékot kiadni — na de
ami kikerul téluk, az mind mestermu a

a Legend of Manat, a Vagrant Storyt és
most mar a Chrono Cross is hozzaférhe-
to angolul (azoknak, akik nem (csak) a
szerepjatékokat kedvelik, ott van a
Parasite Eve 2 és a Front Mission 3 ), és
természetesen a legtobbek altal véart ja-

ték, a Final Fantasy IX is még idén napvi- :

lagot lat. A Squaresoft egy évben még
sosem adott ki annyi jatékot, mint azt

programbdséget nem lesz lehetdséglnk
megszokni, hiszen a PS2-re — amig bele
nem jonnek az Uj konzol programozasa-
ba — nem fogjak igy szorni a jatékokat.

Az egyetlen jovére varhato jatékuk az U]
konzolra a Bouncer, és a sokak altal vart

: Ne =
feec . R WA N

e

Final Fan{asy X még nagyon kezdetleg

i dllapotban van (a sorozat XI. online r
i szér6l nem is beszélve).

A Chrono Cross az 1995-0s SNES-
aték, a Chrono Trigger folytatasa. A két
rész kozott joval szorosabb a kapcsolat,
mint a Final Fantasy epizodjai kozott, de

i a Chrono Trigger ismerete azért nem
i sziikseges az Ujabb resz élvezetéhez.

Minddssze néhany szerepld, illetve targy
tert vissza, ilyen peldaul Lucca, vagy a
aték legjobb fegyvere, a Masamune. A
Chrono Trigger kOzéppontjaban az ido-
utazas allt, és sokan a SNES-re megje-
lent egyik legjobb jatéknak tartjak. A fan-
tasztikus mindség 6 oka a jatékot keszi-

‘ t6 csapat Osszeallitasa volt. Nobuo
idén tette, es ezt felfoghatjuk egyfajta bu- :
cslizasként a Playstationtdl. Sajnos ezt a :

Oematsu (Final Fantasy-sorozat) és Yuji
Hori (Dragon Quest) mellett egy Akira

: Toriyama nevud Uriember is részt vett a

projektben, aki halmi Dragon Ball Z nevti
dolgok réven lett vilaghirli. Nemrégiben
kiadtak Playstationre is (grafikailag sem-
mit nem fejlesztettek rajta, de a toltési
id6 drasztikusan csokkent), és néhany
dolgot megvaltoztattak benne, hogy ne
legyenek ellentmondéasok a régi és az Uj
rész kozott. Ez foként parbeszédek atira-
sat és alternativ befejezéseket jelenti
(ilyen volt példaul az, hogy a Masamunét
valaki ellopja, igy kertlhetett be a kard a
Chrono Crossba is). Ez a verzio sajnos
csak Japanban jelent meg és igen valo-
szint, hogy nem is fogjak leforditani, te-
hat szamunkra nem lesz élvezhetd.
Technikailag a Chrono Cross egyike a
legfejlettebb Playstation jatékoknak, és
ez természetesen fokent a grafika teren
figyelhetd meg. llyen fantasztikus vizualis
megoldasokat, ilyen gyonyord textirakat
én még nem lattam PS-jatékban! Pixele-

-] Kﬂrthﬂ‘i

id

A A legidegesitobb ellenfelek egyike: egy
Beeba, az 0 kis koponyas napernydjével




bb c: athatunk, ha
a feje betlti az egész képer-
ny6t, és a program — nemcsak az én vé-

elmenne. A karakterek 3D-s képe a me-
ntiben jonéhany Dreamcast és PS2 jaték
szerepldinél is jobban néz ki. A varazsla-
tokat latvanyos effektek kisérik, a karak-
terek és a szdrnyek animacioja hibatlan.

kailag a jaték egyszertien tokéletes.

A jatek engine-je egyébként minden
izében Uj, a készitok egy bitet sem vettek
at korabbi Square jatékokbdl. CG-
videdkbal sajnos nincs tul sok, azok vi-
szont a Final Fantasy VIII videdinak és a
FF mozi alkotdinak muivei — azt hiszem
ez mar elég sokat elmond a minéségrol.
Az intro a jatek késobbi videoibol van
dsszevagva, amely megoldas mar a
Parasite Eve-nél is furcsa volt szamomra.
Kicsit ,lusta” megoldasnak tartom, remé-
lem, hogy nem szoknak ra erre a
SquareSoftnal. Ezt a lustasagot abbdl is
lemérhetjlk, hogy van olyan video, amit

ez eléggé sziven Gtott. A renderelt hatte-
rek csodalatosak, fantasztikusan néz ki
példaul a mérgezo levegdjl Hydra
Marsh, vagy a vidam tengerparti falu,
Arni. Rdadasul ezek a hatterek nem allo-

emlitett mocsarban példaul kavarog a
zold levegd, fodrozodik a piszkos

ban az emberek beszélgetnek, a stegrol
gyerekek ugralnak be a vizbe, egy oreg

A A legnagyobb metropolisz a vilagon,
Termina. Legalabb nyolc épiilet van benne!

i japan jatékkészitbk, melye-
i ket semmilyen mas nyel-

horgasz bobiskol a csénakja mellett — te-
hat minden hely, minden varos a szo
szoros ertelmében EL korllottink.
Természetesen a zenék és a hangok
mindig pontosan illeszkednek a kérnye-

i (legalabbis angolul bizto-
i san nem). Ezt a problé-

: mat fantasztikusan oldot-
i tak meg. A kllonbozd ka-

A A Chrono Crosst rejtd:barlang Iétnaiééa-ﬁ
tilos. Legalabbis egyelore... '

zethez: a vidam, unnepre’i&észﬁlédé

i Terminaban dromteli muzsika szol, mig
i az Atkozottak Szigetén (Isle of the

i Damned) felzaklato, sotét zenét hallha-
leményem szerint — még egy mai PC-nis | :
i Yasunori Mitsuda készitette, aki a Chrono
i Trigger, illetve a Xenogears zeneszerzbje
: volt — most sem kell benne csalédnunk,
i fantasztikusat alkotott. A szerepldk be-
i szélgetései ebben a jatékban sem hall-
Nyugodtan elmondhaté tehat, hogy grafi- |
i ez egyedi hangulatot biztosit a

i SquareSoft jatékainak (rdaadasul egy

i rossz, oda nem illé hanggal nagyon

i konnyen el lehet rontani barmilyen jaté-
i kot).

tunk. A zenéket egyébként ugyanaz a

hatéak. Sokak szerint ez baj, szerintem

Ami még kalén emlitésre mélto, az a

! forditas mindsége. A Final Fantasy-

i sorozat néhany korabbi — még SNES-es
i — epizodja olyan rosszul volt leforditva,

i hogy a rajongdk készitettek egy Uj verzi-
i ot, mert annyira elégedetlenek voltak a

i hivatalossal (egész egyszertien kihagy-
i tak egy csomo parbeszédet, illetve rovi-
i ditve raktak be dket a jaték angol valto-
: zataba). A Chrono Cross esetében ilyen
a jaték soran négyszer is lathatunk! Azért :

gond nincs, a forditas tokéletes (ezt per-

i sze nem én mondom, hiszen nem jat-
i szottam a japan verzioval és japanul sem
: tudok; olyanok mesélték, akik ezt a két
i dolgot elmondhatjak magukrol). Ami

: mindig is nehézséget okozott a forditok-
képek, hanem tele vannak mozgassal: az !
i jel-készlet létezik és ezek valto-
i gatasaval olyan hangulatokat,
mocsarlé, maszkalnak a szornyek; a falu- :

nak, az az, hogy haromféle japan iras-
érzéseket tudnak kifejezni a

ven nem lehet megtenni
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A Kid keszitheti elo a sminkesdobozt
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: Draggy minden “r
i Irenes német akcentussal beszél, Kid pe-
¢ dig szlenget hasznal.
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Atiack parancs

Me will use my Pretty=
Miracle-Power—X!

Me will do it,
Sergeipoaoll!

A A tiindibiindi kis Poshul tényleg hasznalni
akarja ezt a bigyot, csak eldtte keres egy
telcsi-fiilcsit

¢ rakterek kozti klilonbségeket Ugy érze-
i keltették, hogy a legtdbb karakter sajatos
: beszédstilust kapott: Pierre és Harle fran-
i cia-angol keveréknyelven kommunikal,

bettit kihangsulyoz,

A forditokkal készitett interjuban olvas-

i tam, hogy ezeknek a kiilénb6z6 stilusok-
i nak a jatékba illesztése volt a legnehe-
: zebb feladatuk. A PSX-nek ugyanis na-

gyon kevés a memoriaja és ezért egy sa-

¢ jat kis alprogramot kellett irniuk, ami va-
i los idében elvégzi a szbveg megvaltozta-
: tasat az éppen hasznalt szerepl6ktol fag-

goen. Ez azért fontos, mert a fészerep-
16t kisérd 2 karakter egy adott
eseménynél mindig ugyanazt
mondija, flggetlentl attol,
hogy kit is vittink magunk-
kal, viszont a stilusuk na-
gyon valtozo lehet. Ennek
a forditoi megoldasnak
koszonhetden sokkal han-

Fre— Y R

A Ma Kid mondja a vizallasjelentést
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" Just stau on
your toes, ehl?

A Irigylésre mélto helyzet

, 6s még most
y miért csinaltak

kisakkozni,
Serge

és az elso pillanatban bonyolultnak tiind
menuk is hamar kezelhetéve vainak. A
mozgas ugye egyértelmtien a D-paddal
vagy az analog karral torténik, az X
gombbal vizsgalhatunk meg valamit,
vagy kezdemeényezhetlink parbeszédet.

nalni, azt a L1 gombbal tehetjuk meg. A

pedig a cancel, tehat ezzel lépkedhe-
tunk vissza a menlkben. A Select

replok sorrendijét; ez néhany mel-
Starttal pedig barmikor leallit

: jol van megoldva, én nagyon
ortiltem, amikor a videdk alatt is
érezni lehetett a rangast.
Maga a jatékrendszer sok val-
tozason ment keresztll a

- dire sikerult. Szamomra nagyon
& \ . erdekes, hogy amig egyre tdbb

dast (tehat az ido folyamato-

utasﬁasokat a karaktereinknek) addig a
rendszer kifejlesztdi legutdbbi jatékaik-
~ban nem-hasznaljak (Vagrant Story,
rasite Eve 2). Ez a helyzet a Chrono
‘Cross-szali is;a harc megoldasa mas ala-
pokon nyu952|k Eloszor nagyon ossze-

rakcioban. Tanulsag ne kotozkudj a
uslanyokkall

i pancélt és harom kiegészitot hasznalhat
a eleg sokaig tart :
) i valtogathatjuk szabadon, mindenki csak

i egyféle fegyverrel képzett, de természe-

yitas pe désan jol van megoldva

egyszerre. A karakterek fegyvereit nem

tesen az adott fegyvert fejleszthetjik —

i ugyanugy, mint a Final Fantasy Vlll-ban —
i kulonféle, altalaban szérnyekbdl kinyer-

¢ heté komponensek felhasznalasaval.

i Majdnem ugyanez a helyzet a pancélok-
i kal is, de itt harom nagy kategoria van:

i dltalanos pancélok, néi pancélok és gye-
Ha valakinek valami fontos dolgot szeret- :
nénk megmutatni, vagy egy targyat hasz-

rek-méretli pancélok. Az altalanos pan-
célokat mindenki felveheti, a masik két

i osztalyba tartozot természetesen csak a
/A gombbal a meniibe léphetiink be, a O i

ndk, illetve a kistermetu karakterek (ide

i tartozik a legtébb “nyomi” karakter is,
i mint pl. Draggy, a sarkanykolyok, vagy
gombbal valtoztathatjuk meg a sze-

Starky, a lezuhant UFO pil6taja). A kise-

i git6 felszerelések kozé tartoznak a kilén-
lékkildetésben lehet hasznos, a

féle sisakok, karkéték, gydriik és még ki

i tudja milyen varazstargyak, melyeket
hatjuk a jatékot. A vibracio is :

szornyek hullairél akaszthatunk le, illetve

i nagyritkan ladakban is talélhatunk egyet-
i egyet. A fegyverek, pancélok es sisakok
i készitését kovacsmuihelyekben végezhet-
i juk el (Forge opcio), illetve késobb, egy
i specialis targy hasznalataval mar barhol.
Chrono Trigger oOta és elég egye-

Ezeken a helyeken egyébként szét is

i szerelhetjlik (Dissassemble), valamint el
i is adhatjuk Oket.

jatek veszi-at a Square altal ki-
talalt Active Time Battle megol- :

A karaktereknek hat harci mutatoja van,
és ezek hatarozzak meg, hogy mihez ér-

i tenek inkabb: harchoz avagy a méagia-

: hoz. Az Atk a tamaddero (a sebzést be-

i folyasolja), a Hit% a talalati pontossag, a
: Def a fizikai védelem (a sebzést csokken-
i ti), az Evd% a kitérés esélye, a Mgc a

: magia (minél magasabb, annal erételjes-
ebben hatnak varazslataink), és vegul az

MDef a magikus védelem (a rank kaldott

i varazslatok hatasat csokkenti). A killon-

A Eqgy spéci lovés a la Chuck Norris, pedig 6
csak Norris




et nov <iege:
6le Terminator — neki in

kel, nem lesz

ritd targyakat adjuk (persze egy j6 pan-
cél sosem art). Ezenkivil természetesen
kulcsfontossagti a HP (életerd) mennyi-
sége. Ha a karakter egy szamara eddig
ismeretlen szornnyel talalkozik és gydz-

tesen kerul ki a csatabdl, akkor a fenti ér- :
i er6sebb valtozatat kapjuk. Ennek persze
hany plusz HP-t jelent, de néha — altalam
fel nem ismert szisztéma szerint — sokkal
: raktad be. Tehat egy mezei Fireballt egy

tékei valtozhatnak. Ez legtébbszor ne-

tobb bonuszt is kaphatunk. A szérnyek

kozott kllén kategoriat képeznek az Ugy- i
nevezett Bossok, azaz a féellenségek. Az :
i akkor az igy keletkezett Fireball +2, mar
: 3 varazspontba keril. Ha egy varazslatot :
i elhaszndltunk, akkor azt abban a csatd-
¢ ban mar nem fogjuk tudni elléni. Ezzel
hasznalando altalanos technikardl lejjebb :
: tos dolog, megpedig az, hogy ha valaki

i varazsol, akkor a staminaja —6-ra csok- i
ken, tehat a tobbieknek sokat kell tamad- :
i nia ahhoz, hogy Ujra cselekvoképes le-

i gyen. Ezen az alapon lehet kildnféle

i harci taktikakat kidolgozni, de nyilvan a

: legjobban az jon be, hogy egy karakter

i varazsol, a tobbi pedig tamad (és igy a

: varazslo staminapontjait is feltolti) es ha

i kell, gyogyit.

ilyeneket altalaban hamar felismerjik
haznyi méretlkrol (persze akadnak kive-
telek), no és arrél, hogy az atlagosnal
sokkal keményebb ellenfelek. Az ellenik

lesz sz0, de ha meg igy is kemény dio-
nak bizonyul valamelyikik, akkor a vé-

gigjatszasban nézz utana az adott bestia- :

nak, és igy mar remélhetéleg nem fog
problémat okozni a legy6zese. Ha egy
féellenséget legydzol, akkor tobb dolgot
kaphatsz: jelentds (10-15) HP novek-
meény, és képességeid javulasa lesz a
legfontosabb jutalom, ezen kivil kapsz
egy csillagot is. A csillagok két dolog mi-
att fontosak, elészor is az egy harcban
hasznalhaté varazslatok szama a csilla-

gok mennyiségéhez van kotve, masreszt
i nak van egyfajta veleszuletett
i természete”, amit a jaték hat
i szinnel jeldl. Ez az Innate
i color, amit jobb sz6 hijan

i magikus szféranak fogok
i hivni. A hat szin mindegyi-
i kének van egy ellentéte,

i ami ellen nagyobb hatas-
¢ fokkal mikodik. A szin-
ben. Egy, két vagy harom pontot felhasz-
nalva egyre er6sebb tamadasokat ereszt- |
i Ezzel hatalmas pluszt adtak a
i jatéknak, hiszen igy sokkal valto-
i zatosabb taktikak kidolgozasara van

i lehetdség. Példaul Serge, a kdzponti ka-
csot) akkor a kovetkezd karakteren a sor.
Ezt barmikor megszakithatjak a szérmyek
i kat sebez, egy fehéren kevesebbet. Vi-

i szont ez forditva is igaz: a fekete ellenfe-

az idéz6 magiakban van szerepe.

A Chrono Cross sajatos harci sziszté-
mat hasznal, amely lényegében a korok-
re osztott rendszerekre hasonlit. Minden
harc elejen a harom karakter(ink all
szemben az ellenfelekkel. Amikor elkez-
ddédik a harc, mindenkinek hét stamina-
pontja van. A staminapontokat tamadas-
ra hasznalhatjuk fel, haromféle erésség-

hettink meg, viszont minél erésebb egy
tamadas, annal kisebb az esély a talalat-
ra. Ha a staminapontok szama nullara
csokken (vagy kiadjuk a Defend paran-

tamadasai, varazslatai. Ha egy karakter
tamad, akkor a tébbiek annyi stamina-

pontot kapnak vissza (a maximum a hét),
i neki, a fehérek sebzése csokken, a tobbi
: szférahoz tartozo ellenfelek ellen pedig

amennyi pontot 6 elkoltott tamadasra.
Ha sikerdlt megutni az ellenfelet, akkor

az LV felirat mogétt allé szam megnovek- i
: ugyanez a helyzet. Mivel ¢ a fehér szféra-
i hoz tartozik, ezért fehér szinl varazslatai

szik annyival, amennyi staminapontot el-
koltottink arra a tamadasra. Ezeket a

kabb a magikus kepességeket kidombo- :
i rakni a varazslatokat. Az Gjabb és Gjabb
: varazslat-helyeket a bossok elleni csatak
i utan kapott csillagok nyitjak meg. A va-
i razslatoknak van egy alap szintje, és ha
i egy ennél magasabb szint( helyre rakjuk

re) tulajdonképpen eqy
ebbe a racsba lehet be-

be 6ket, akkor annak a varazslatnak egy

ara is van, hiszen minden annyi varazs-
pontba kerdl, ahanyadik szintt helyre

varazspontért sithetsz el, de ha egy har-
madik szintli varazslat-helyre raktad be,

kapcsolatban van még egy nagyon fon-

A harci rendszer nem csak ebbdl all,

i mert a SquareSoft csavart még egyet raj- :

ta. Mindenkinek és minden varazslat-

parok a kdvetkezok: voros-
kék; zold-sarga; fekete-fehér.

rakter szféraja fehér. Ez azt jelenti, hogy

a fekete szféraju ellenfeleken nagyobba-

lek és varazslatok tobb sebet okoznak

modositék nélkll harcol. A varazslataival
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A Serge negy szakértoje a tiizes menyecskék
lehiitésének
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A A sajatos akcentussal rendelkezd Luccia egy viragem
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probal elkapraztatni benniinket — kevés sikerrel

nagyobb sebet okoznak, mint a tébbi (a
fekete varazslatok sebzése pedig draszti-
kusan csokken, ha 6 hasznalja). Ebbdl
az kovetkezik, hogy az optimalis hatas
érdekében akkor cselekszlink legoko-
sabban, ha minden karakterre a sajat
szférajaba tartozo varazslatokat bizzuk. A
rendszer igy szovegben talalva talan ki-
csit bonyolultnak tinik, menet kdzben
azonban teljesen egyértelml, hasonloan
az FFVIII GF-kompatibilitasi megoldasa-
hoz. A varazslatokkal kapcsolatban to-
vabbi érdekesség, hogy a program meg-
jegyzi a harom utolsénak hasznalt va-
razslat szinét, és ezt ki is jelzi a bal felsd
sarokban. Ha mind a harom mezd
ugyanolyan szintivé valik, akkor
az ahhoz a szférahoz tartozo
varazslatok ereje megnoé —
ez a Field Effect. Ez nyil-
van lehet jo (ha mi csi-
naljuk), de lehet rossz is

-

berrel
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umables),
eltinnek. Szerencsére ezeket minden
boltban be lehet szerezni, és altalaban
‘gyogyito szerekrdl van szo. Az ilyen va-
razslatokat a mentiben is hasznalhatjuk.

A Trap (csapda) varazslatokkal az ellen-
i szintll képessége. A harmadik és az 6t6-
varazslatokat. Ezeket hasznaljuk el a csa- :

feleinktdl lophatunk el normalis és idéz6

ta elején, és ha egy ellenfél ilyen varazs-
lattal jdbnne, akkor az nem hat senkire,
mert megkapjuk mi. Ezek a varazslatok

is csak egyszer hasznalhatdk, de nagyon i

hasznosak, mert altalaban a legerésebb
- varazslatokat (UltraNova, BlackHole,
Saints) tudjuk velilk megszerezni.

A negyedik tipusba az idézé magiak
tartoznak (a nevilk el6tt kis csillag van),
ezek a leger6sebbek. Az idézo varazsla-
tokat csak olyan karakternek adhatjuk

= A Még Batman sem tudna megallitani csapatunk, nem-
hogy két vacak béregér

S ..
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.'eg‘.gyél— (ez nem hat ki statiszti

A A Dragon United csapata épp
Cross megsziilésén munkal

: oda, akinek a szféraja

idézendd lényéve

: inkra), és
pihenéssel tudjuk viszanyerni éket.
A legutolsé csoportba a specialis ké-

i pességek tartoznak, ezeket kis jin-jang
i szimbolum jelzi. Minden karakternek van

egy harmadik, egy otodik és egy hetedik

dik szintll képességeket automatikusan
kapjuk meg egy bizonyos szamu csillag
utan (ezeket nem lehet eltavolitani a va-
razslat-helyrdl), a hetedik szint(i képesseé-
gek egy része szinten igy mukaodik, bizo-
nyosakért azonban mellékkuldetéseket
kell teljesiteni.

A fentiekbdl kitalalhato a fészornyek el-
leni ,taktika” is. Mivel az ilyen csatak

i elott majd’ mindig van mentési lehetéség

(a vilagtérképen és a zold forgd gulaknal

i — Record of Fate — lehet menteni), csak

be kell rakni a csapatba olyan karaktert,
akinek a szféraja ellentétes az ellenségé-
vel (a szdrny neve alatt kis karika jelzi
ezt), pakoljuk meg varazslatokkal a sajat
szférajabdl, és mindenkinek adjunk gyo-
gyito varazslatokat. Igy nem okozhat tul
nagy gondot a legtébb féellenség legyd-
zése. A jatékban egyébként minden szdr-
nyet elére latunk, nincsenek tehat vélet-
lenszer(i csatak. (Olyan persze akad,
hogy egy szdrny a fejunkre ugrik, ha pél-
daul beinditunk egy csapdat.) Szeren-
csére jatékosbarat programrol van szé: a
szornyeket ki is kerulhetjuk, ha Ggyesek
vagyunk és a csatakbol el is lehet futni
(az FFVIlll-cal ellentétben még a bossok
elleni harcokbdl is). Még egy tanacs a
harcokhoz: mindig legyen olyan karakter
a csapatban, aki tud lopni, mert a legero-
sebb targyakhoz igy juthatunk.

Eddig mar volt sz6 a technikai megol-
dasokrol, az iranyitasrol, a harcrendszer-
rol, most kovetkezzék par szo a torténet-
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jik nyomon, gy kis h L
faluban, Arniban él. Egy furcsa alom utan :

kezdddik Uj nap az életében... A kaland
azzal kezdddnek, hogy Serge atkertil
egy masik vilagba. Itt talalkozik egy Kid

res. Késébb megismerkediink a Chrono
Cross Sepirothjaval/Seiferjével: Lynx a

legfobb ellenség a jatékban, aki valami-
lyen titokzatos médon kapcsolatban van

Kiddel, és Ugy tlnik, hogy Serge-et is is-

meri...
A torténet folytatasat itt nem is I6ném

le, mert azzal sokak 6romét rontanam el. :

Ha nem értesz valamit, akkor nézd meg
a kis konyvecskében, ami remélhetdleg
segiteni fog. Sajnos a jaték nehol na-

gyon logikatlanul van felépitve, mert sok-

szor olyan dolgokat kell tennunk, ame-
lyek egyaltalan nem maguktdl értetédé-
ek. Ezekben az esetekben még utalaso-
kat sem kapunk, tehat ha nem nézziik
meg a végigjatszasban, akkor a ,min-

dent-végigjarunk-mindenkivel-beszélink- :

hatha-lesz-valami” megoldast kell alkal-
maznunk. Szamomra ez volt a legidege-
sitobb dolog a jatékban, mert a probal-
gatasokkal nagyon sok idém elment.
Hatalmas pozitivum viszont, hogy 6sz-
szesen 45 (!) karaktert iranyithatunk a ja-
ték soran, szinte minden szerepldt felve-
hetiink a csapatba. Ha az 6sszeset meg
akarjuk szerezni, akkor nagyon sok mel-
|ékkuldetéssel fogunk talalkozni, és ez
nagyon megdobja a program hangulatat.
A rengeteg karakternek készonhetd az
is, hogy mindenki mas stilusban, mas
csapat-osszeallitassal viheti végig a jate-
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Real men don’t need
magic when theu can
fight With theirmiaht!

#
5 7/ 570 408/ 500

Ain 1€] jon, no -
vége a kalandoknak, ha végigjatszottad

i ajatékot! Ha elkezded az ilyenkor meg-
elég lassan indul be, az igazi események

nyild New Game+ opcidval Ujrajatszani a
programot, akkor rengeteg Ujdonsagot

i talalhatsz. Kiprobalhatsz mas szerepl6-
nevl temperamentumos lannyal, aki egy :
nagyhatalmu ereklyét (Frozen Flame) ke- :

ket, megvivhatsz j szérnyekkel, és — ami
szerintem a leghangulatosabb dolog —
barmikor megkizdhetsz a fellenséggel.
Hogy ez miért j6? Mert igy kilonbozé
megnyeréeseket lathatsz, mert 6sszesen
tébb mint tiz létezik! A Square ezeket az
alternativ befejezéseket titkolja legjob-
ban, amit mi sem példaz jobban, mint
hogy nem lehet tudni, mennyi is van be-
161Uk (raadasul ezzel kapcsolatban a hi-
vatalos Chrono Cross Gaming Guide-
ban sincs semmi). Az Ujrajatszas egyéb-
ként az Ujdonsagoknak kdszonhetéen
cseppet sem unalmas, tehat a jaték — ki-
sebb hibai ellenére is — j6 valasztas le-
het, és mindenkit sokaig le tud kotni. Ko-
szonjik SquareSoft, nagyon készonjlk!

Grath
grath@mail.datanet.hu

A Naplemente és 3 agressziv alak. Minden
egyiitt van egy jo kis pofozkodashoz

-
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Ha szereted a szerepjatékokat, akkor nem hagyhatod ki ezt a
programot, hiszen minden egyiitt van, ami a j0 szérakozashoz
kell: fantasztikus grafika, gyonydrii zene, rengeteg karakter, és
az ljrajatszas valtozatossaga. Bar a torténetnek vannak kisebb
hibai, azért most sem kell csalodnunk a SquareSoftban, a ja-

ték sokkal jobb, mint konkurrensei. [

#, PozZITivUM

* A Square csinalta

= Rengeteg karakter és
mellékkiildetés

» Tobbféle befejezés

= ) NEGATIVUM

+ A Final Fantasy-sorozat
azeért jobh

= Kevés vided, és azok is
ismétlodnek

» Néhol logikatlan torténet-
vezetés

GRAFIKA | : 111 94 %

P A Ha Serge varazslata het:sndnl, Nikki majd

szétveri a gitarjaval a szornyek arcat

A Karsh életfilozofiaja igen egyszeri Ielekre vall




A A fogorvosok szivetségének

ajanlasaval...

pielberg bacsi Jurassic

Parkjanak sikere ota igen. :
nepszer( téma a jatékfej- :

lesztok kozott is a dino-
szauruszok.
Ezek altalaban
az 6shullo-

" gybzendd el-
lenfeleket sze-
repeltetik. A Dino
_ Crisis 2-ben sincs ez
| maskent. Mar egy éve
* is elmult, hogy utoljara
— Ugy igazan jol — térdig
tocsoghattunk a dinover-
ben az elsd részben, és a
jlédés szemmel lathatd a
al jobban igyel

szik kilépni — sikerrel — a nagyobbik test-
vér, a Resident Evil arnyékabdl. A torté-
net ismét a 3. energia, az idéutazas és a

dinoszauruszok kortil bonyolédik. Immar

kormanyzati ellendrzés alatt tovabb foly
nak a 3. energia felhasznalasaval tortén
probalkozasok. Most sem sikertil azon-

. ban elkeriilni a maldrt, és az a bizonyos
: képlékeny matéria ismét belepottyan a
ventillatorba. A kisérletek helyszine (a ka-
tonai bazis és a kozeli Edward City) fogja i
: magat, és mindenestél helyet és foldtor- i
i téneti korszakot cserél j6 néhany hektar-

nyi kies, prehisztorikus dzsungellel. K-
I6nleges egységet szerelnek fel — spéci

i dinoellenes fegyverekkel (ha!) - és indi-

¢ tanak utra az eltintek elékeritésére, de

i leginkabb a kutatasi eredmények vissza-

i szerzésére. Az egység tagjai kozott van
ket, mint le- :

az elso részbol mar ismerods Regina is,
aki az egyik altalunk iranyithato fészerep-
I6je lesz ennek a jatéknak is. A bevezetd

i képsorokon lathatjuk, hogy a csipet-csa-

pat megeérkezik a helyszinre, ahol a ta-
borverésnek néhany kobor Velociraptor
és egy meglehetdsen baratsagtalan
Tyrannosaurus Rex vet véget. Ez utobbi
allatka még baratsagtalanabb lesz attol,
hogy kildvik rakétavetvel az egyik sze-
meét, és a raptorok hathatds se-
itségével gyorsan mult idébe
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teszi a csapat nagy részét. Ugy néz ki
csak két héstink Dylan és Regina véllara
nehezedik a tllélok megmentésének és
a kutatasi eredmények visszaszerzésé-
nek igen nyomaszto terhe. A kilatasok
nem tul rézsasak.

Két fészereplénk mas-mas harci alaku-
latokbdl valo tartozasa mar az elején né-
mi villongasra ad okot kettdjuk kozott.

‘Regina a S.0.R.T. tagja, aki a durva elja-

rasok helyett a fineszesebbeket dijazza.
Dylan — aki a T.R.A.T.-nak dolgozik — el-

lenben a direkt, ,odavagok, oszt jol
i van”-tipusi megoldasok hive. A ket va-

laszthato (t: az indakkal bendtt, vagy az
elektronikusan zart ajté. Regina meg-

konnyiti szamunkra a valasztast, elektro-
nikus botocskajaval megpiszkalva a za-
rat, kinyitja a jobb oldali ajtdt, és egy

,majd késobb talalkozunk!” felkialtassal
tavozik is. Ez egyébként az egész jaték-
ban ,alapszabaly”: az indaval benétt aj-

i tokon csak Dylannel, az egyszerd, kul-
: csot nem igényld elektronikusan bezart
i ajtokon pedig csak Reginaval tudunk

bemenni, Ezutan kapjuk meg Dylan ira-
nyitasat.
Az iranyitas a Resident Evilben alkalma-

zottra hajazik leginkabb. FEL gomb - hé-

i T B e e
DYLAN =

X136/ ISN

[

_ Antitank Rifle _

" (& BACK

A Az akut dind-krizis lekiizdésének elsd szamu
orvossaga

ber 20. (NTSC) |
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A Hess innen, te rondasag!

stink elindul abba az irany-
ba, amerre néz. LE gomb -
hatral. JOBB, BAL - fordulas az
adott iranyba. X — akcié gomb (ajto-
nyitas, létramaszas, targyfelvetel), harci
modba kerlilés utan az elsddleges fegy-
verrel valo loves is ezzel a gombbal le-
hetseges. KOR a masodlagos fegyver {
hasznalata. HAROMSZOG - a viz alatt az :
ugrasra szolgal. NEGYZET - akcié :
gomb, harci médban tiizelés az elsédle-
ges fegyverrel. R1 — harci mod bekap-
csolasa, megnyomasakor automatikusan i
a legkozelebbi ellenfél felé fordul, harci
maodban is lehet mozogni. R2 180 fokos
fordulat. Hasznos ha két oldalrél tamad-
nak egyszerre. L1 — harci médban ezzel
valthatunk a célpontok kozott. L2 — tér-
kép. A Start gombra pauzalodik a jaték,
illetve az Optionsben megejthetiink né-
hany beallitast.

A Start gomb megnyomasaval nézhet-
juk at és hasznalhatjuk a nalunk lévé
cuccokat. A Weapon pont az elsédleges
és masodlagos fegyverek beéllitasa, de
vannak olyan nagy fegyverek (pl. lang-
szord), amelyek mellé nem valaszthatunk :
masodlagos fegyvert. Az ltem Recovery-
vel hasznélhatjuk a talalt/vasarolt gyogyi- §
té kitylket, mig a Key ltems a megtalalt, :
kuldetéssel kapcsolatos targy (pl. kod-
kartya) hasznalata. Arra nagyon érzé-
keny a jaték, hogy pontosan a megfeleld

A Robson boltja technikai
okok miatt sziinetel

helyen hasznaljuk a megfeleld
targyat: ha egy fél |épéssel is el-
tavolodunk attol a ponttol, ahol az
adott targyat hasznalni lehet, maris meg-
kapjuk a ,Targy itt nem hasznalhato!”
szoveget. Ugyanez igaz a létramaszasra
is: ha nem a megfelelé helyen nyomjuk
az akciogombot, igencsak megfogyatko-
zik az egészsegunk, mig fel sikerdl
masznunk a létran. A File-ban altalunk ta-
lalt szoveges Uzenetek, illetve Dino fajlo-
kat olvashatjuk, a Map pedig a terkep.

A fegyvereket és egyéb cuccokat a le-
I6tt dinokért kapott pontokbdl vehetiink a
SAVE/SHOP pontokon, amit egy, a falon
lévé féemszinl terminal jeldl. Menteni is
csak itt menthetlink. Minél erésebb a
dino, annal tobb pontot kapunk érte.
Bonusz pontokat akkor kapunk, ha egy-
mas utan tébb dinot nyirunk ki (vagy epp
akkor sikerll kinyirni, amikor épp tama-
dott), illetve ha egy palyarészen egyszer
se sebesitettek meg, akkor kapunk meg
néhany bonuszpontot (2000-12000!!1).
Erre erésen torekedijlink is és — ha tala-
lunk egy-két kdnnyl palyarészt, ahol ez
sikertil — menjlnk at rajta néhanyszor
tapolas céljabol, mert sziikség lesz a
pontokra. (Persze ha egy palyarészen tul

i sokszor jarunk, akkor onnan el6bb-utobb

elttinnek a dégok, megeldzvén a tulzott
tapolast.) Vannak fegyverek, melyeket
csak Dylan vagy csak Regina
hasznalhat — erre azért fi-
gyeljtink, mert lehet,
hogy a sztoriban
epp a masik ka-
rakter jon, aki —
miutan a masi-

ott all egy
szem pisz-

ami segit, ho
ne fogyjon
fegyverbdl

Allosaurus: Az elején nagyon ke-
meény dio, foleg, ha nincs langszo-
rd vagy tiizfal. Ezek nélkiil nem is
igen érdemes kezdeni vele. Anti-tank puska kezel-
hetdvé teszi.

Gigantosaurus: Allitélag van egy, még a T-Rexnél
is nagyobb ragadoza! Senki sem latta még, illetve
nincs olyan, aki latta volna és beszélni tudott vol-
na rola...

Inostranceiva: A vége felé talalkozunk veliik, a 13-
vas barlangokban és az égo épiiletben. Mire talal-
kozunk veliik mar remélhetdleg lesz anti-tank pus-
kank vagy multi-rakétavetonk, azokkal konnyen le-
kiizdhetdek. Elég lasstak.

Oviraptor: Kicsik, gyengék és beldliik is sok van.
Savat is tudnak kopni a dragak, de ezzel egyiitt
nem igazi ellenfelek, 1-2 lévés a gyengéhb fegy-
verekhdl is elég nekik.

Pteranodon: A repiilé gyik. Marha utalatosak, ne-
héz leszedni dket. Ott probaljuk leszedni dket, ahol
jol latjuk merrdl fognak jonni. R1 nyomva tartasa
mellett siriin valtsunk célpontot az L1-gyel, igy
talan sikeriil arrafele nézniink mikor lecsap.

Triceratops: Békés novényevd orias — voli, mig
valaki meg nem dlte a kilykét. Utdana mar csak
egy gyors dzsip és egy nagy kaliberii fegyver se-
gitségével menekiilhetiink meg a haragja eldl.

Tyrannosaurus Rex: 0 az, aki szinte végig fog iil-
dizni benniinket a jatékon. Harcolni nem igazan
lehet vele, csak menekiilni eléle.

Velociraptor: Tele van veliik az egész jaték, min-
denhol ott vannak. Elég keveset birnak, de

gyorsak és altalaban tobben ta-
madnak.

%
.

Mosasaurus:

A viz alatti palyakon fogunk
talalkozni veliik, kicsit a
krokodilra emlékeztetnek.
Nem tul vészesek, csak a ,,No
damage bonus”-unk dszik
konnyen el rajtuk, mert hajlamo-
sak hozzank nagyon kozel eldbuk-
kanni. Aquagranat ajanlott a keze-
lésiikhz.

-._‘“"Q\\“‘

Plesiosaurus:
A vizek ura. Nagytestii kigyonyaku dig.
Amig csak a fejére kell loniink a mé-
I6n, addig nincs gond. Géppiszto-
lyokkal vagy géppuskaval sok ,,No
damage bonust” szedhetiink
roluk, de keésdbb a viz alatt
is dsszefutunk vele, sz6-
val legyen nalunk
addigra Aquagra-
nat!
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»,, FEGYVEREK ES EGYEB CUCCOK

Elsédleges fegyverek (ar és ki hasznalhatja):

Pistol (Regina): Pisztoly. Gyik, de nagyon. Még a leggyengébb
digbe is tdbbet kell I6ni vele.

Shotgun (Dylan): Puska. Sokkal jobb, mint a pisztoly. Jo esetben
egy livés elég egy raptorba, és akar tobb gyikocska is kap
egyszerre ugyanabbal a lovéshal.

Flame Launcher (8000 pont, Mindketten): Langszoro. Nem
rossz. Ezzel mar le tudjuk szedni az alloszauruszt, és a mér-
ges gazt fujo gombakhoz is ez kell. Hatranya, hogy masodia-
gos fegyvert nem hasznalhatunk mellé.

Submachinegun (12000 pont, Regina): Géppisztoly. Nagyobb
tiizerd a pisztolynal, és egyszerre akar két ellenséget is lohe-
tiink vele, de zabalja a Idszert. Hatranya, hogy masodlagos
fegyvert nem hasznalhatunk mellé.

Solid Cannon (18000 pont, Dylan): Egy par masodpercig tarto
sebzo erdteret hoz létre. Csak kisebb dinok ellen jd, de arra
kicsit draga.

Heavy Machinegun (35000 pont, Regina): Géppuska. Ez man
dofi! Nagy sebzés, nagy tlizgyorsasag, a legvastagabb béri
dogdkon kiviil minden ellen jo.

Anti-tank Rifle (38000 pont, Dylan): Ez a legjobb! Még a legvas-
tagabb bért is keresztiillovi, meg azt is ami magdtte van. Meg
amagott.

Missile Pod (50000 pont, Regina): Nagy tiizerd, de lassi és dra-
ga. Csak a legnagyobb szauruszokra kell. Hatranya, hogy ma-
sodlagos fegyvert nem hasznalhatunk mellé.

Rocket Launcher (50000 pont, Dylan): Rakétavetd ez is, de erd-
sebb mint Reginaé. Az Anti-tank puska mellett nincs nagyon
szilkség ra. Hatranya, hogy masodlagos fegyvert nem hasz-
nalhatunk mellé.

Masodlagos fegyverek:
Stunner (Regina): Regina elektromos dsztikéje. Szinte csak aj-
tonyitasra jo, meg esetleg még arra, hogy megzavarjunk egy

tamadast, amig oda nem fordulunk a fofegyverrel, de erre &

nem érdemes szamitani.
Machete (Dylan): Ugyanaz, mint az elekiromos dsztike.

Firewall (5000 pont, mindketten): Egy langszoro jellegi fegyver. 5

Tiizfalat rak a hasznaloja elé, ami tavol tartja/sebzi a dogd-
ket. Foleg akkor hasznos, ha raptoros kirnyéken jarunk a ,,No
damage bonus”-unk megdrzése céljabol. Egyik oldalunkra
tiizfalat rakunk, a masik oldalrdl érkezd dinokat nyugodtan le-
szedegetjiik.

ChainMine (12000 pont, mindketten): Azonnal robband granato-

hely, ahol csak ezzel tudunk atjutni néhany sziklan.

Viz alatti fegyverek:

Tiivetd: Ez az alap viz alatti fegyver. Elég jo, de érdemes meg-
venni az aquagranatot, mert ezzel tobb lovés kell egy dogbe.

Shock Gun: Masodlagos fegyver a viz alatt. Nem sok hasznat
lattam.

alatti harchoz. Egy lovés és borul a moszaszaurusz.

Egyéb vasarolhato felszerelés:

Heavy blade (15000 pont): Dylan machétajat erdsiti. Ugyan
mar...!

Power Battery (15000 pont): Regina elekiromos dsztikéjét dsz-
tokeli nagyobb teljesitményre. Kidobott pénz ez is.

Inner Suit (20000 pont): Ruha, ami megakadélyozza a vérzést.
Bye-bye hemostat! Nem art, ha van.

Light-weight armor (35000 pont): Panceél, ami felezi a kapott
sebzddéseket. Jo ez is.

EPS Silver Card (20000 pont): Tébb idé all rendelkezésiinkre
kombdkat dsszehozni.

EPS Gold Card (40000 pont): Duplazza a kapott pontokat.

kat szor el. Ahogy tudjuk, vegyilk meg, mert lesz majd olyan §&

Aqua Grenade (18000 pont): Viz alatti granatvetd. Ez kell a viz

A Valahol a kizelben lehet a
Virds Oktober Raptorgyar

skuld, amig a kovetkezd
SAVE/SHOP ponthoz nem
érink. Az altalunk vasarolhaté
gyogyaszati segédeszkozok: kis,
kdzepes, nagy gyogyitas; mentékészlet
(sajnalatos elhalalozasunk utan hasznal-
va eldlrél kezdhetjlik az aktualis palya-
szakaszt teljes életerdvel); hemostat (ez
allitja el a vérzést; ha sikeril valamelyik
joszagnak tdl nagyot tépnie rajtunk, ezt
az allapotot a folyamatosan fogyé egész-
ség és a villogd DANGER felirat jelzi. A

hemostaton kiviil egyébkeént a legna-

yobb gyégycsomag — amellett,
hogy teljesen felgyo-
. gyit — is

A Méghogy nem létezik a loch nessi
szirny...!

elallitia a vérzést .) Ahogy

elérehaladunk a jatéekban a

Shopban a Tools pont alatt is
kezdenek megjelenni vasarolhato

i cuccok (vérzést gatlé pancél, pontdup-
i lazo kartya, sebzésfelezd pancel stb.),

i ezekre is érdemes pontot tartalékolni.

i Ne hasznaljunk erds fegyvert gyenge el-
i lenségre, mert az lizletileg nem kifizetd-
: d6, viszont a nagyobb ddgoktdl ne saj-
i naljuk a nagyobb kalibert. A Dino fajlok-
i bol (ezeket érdemes felkutatni és elol-

i vasni) megtudhatjuk a kiilonféle dinok

gyenge” pontjait és azokat kihasznalva
jobb eséllyel indulhatunk elle-
nik harcba (pl.
Alloszauruszt




A Regina igencsak tizrdl pattant menyecske

érdemes oldalrol [6ni, mert a fején nem

tudjuk komolyabban megsebezni — kivé-

tel langszoro). A standard ,,megyek, és
agyonlovok mindent, ami mozog” jaté-
kon kivil meg kell oldanunk nehany

puzzle-t is (pl. szerezd meg a kulcsot az

ajtohoz, nyomd meg a gombokat, hogy

tul bonyolultak, de megtdrik kicsit a
szimpla l6voldozés monotonitasat. A ja-
ték tele van még egyéb mini jatékokkal
is, amelyeket altalaban két fajtaba lehet
sorolni: valamilyen jarmtvon menek(-
link egy vagy tobb nagy dog eldl, es
egy fegyverrel fel kell tartani az Gld6zo-
ket; illetve Regina, hogy valami atkozott
gépet miikoédésre birjon, néhany rakon-

A Ebben a szerkoban talan nem vagyok olyan
étvagygerjesztd

i voldozésiiket —
i (nem kapunk erte pontot) — el is felejthet-

FI.AYSTATIDN

A Parosan szép az élet. llletve ez esetben: ronda

i catlan aramkort moresre tanit az

i elektrobotocskajaval. Ezek kicsit fruszt-
¢ raloak tudnak lenni, de azért nem vé-

i szesek.

Jellemzd, hogy a fész6rnyeket altala-
ban nem a sajat arzenalunkkal kell elin-

i tézni, hanem egyéb trilkkés megolda-
tovabbmehess meg ilyesmik), amik nem

sokkal tudunk megszabadulni télik. A 16-
ha az hatastalan lenne

Uk. Osszessegében a jatek nem tul ne-

i héz - legalabbis normal fokozatban —,

i kezelése kdnnyen elsajatithaté és 2-3

i nap alatt siman végig lehet jatszani. A

i végigjatszas utan a fémen extra jaték-
: modokkal bévil ki, és mar csak ezekért
i is érdemes végigvinni. :)

Mr. Szasza

+,) poziTivum

GRAF!KA

A Regina villamgyorsan i

rajongotaborra tett

#,) OSSZEFOGLALO

A Capcom fejlesztdi remek munkat végeziek a

Dino Crisis 2-vel. Néhany apro probléma (pl. a

repiilé dogdk elleni harc) kivételével negativumot nem nagyon
talalni hibat a jatékban. A jaték kinézete nagyon eltalalt, reme-
kiil visszaadja a dzsungel-feelinget és a pusztuldban lévd épii-
letek latvanya is nagyon meggydzd. A grafikanak a hangulat
megteremtésében raadasul nagyon segitenek a zenék és a
hangeffektek. Ki tudja ma mar, hogy hangzott egy T-Rex iivil-
tése vagy egy Velociraptor gurgulazasa — de én siman elhi
szem, hogy pont ugy ahogy a jatékban, csak ne kelljen egy éld
példanyéval dsszehasonlitanom! Minden ki lett hozva a |
Playstationbdl, ami csak ki lehetett, néhol talan még tobb is.
Példaul ha 2-3 raptor vagy pteranodon egyszerre kavar a kép-
ernydn, és mi automata fegyverrel tiizeliink, néha belassul a
fegyver, de ezek annyira marginalis dolgok, hogy ezek igazan
nem rontjak az dsszképet. Az pedig nagyon pozitiv. A stilus
kedveldi egy igazi gydngyszemet iidvizolhetnek a Dino Crisis
2-ben, aki pedig nem igazan kedvelte/ismerte eddig az ilyen
stilusi jatékokat, még annak is érdemes megprobalkoznia,
mert porgds jatékmenetben és garantaltan jo kis virtualis dur-
vulasban lesz része.

= ) NEGATIVUM
* rovid
= rovid...
* rovid!

NENERNN 86 %
Il 90 %

» nagyon eltalalt hangulat
o porgds jatékmenet
* jo sok fegyver
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annak filmek, melyek térténelmet
Vimak. llyen volt peldaul az 1968-

ban készilt Bullitt, aminek vezér-

motivuma az a jelenet volt, amikor Steve

McQueen majd’ tiz percen keresztul Gl-

dozott ket gengsztert San Francisco dim-
bes-dombos utcain. A felvételen szerepl6 :
Ford Mustang és Dodge Charger kiizdel- |

me inspiralta a '70-es évek egy rakas
filmjét (nem szdlva a TV-sorozatokrol),
melyek abban vetekedtek egymassal,

hogy melyikben térek 6ssze tobb autot.

(A “verseny” gyoztesének talan a
Blues Brotherst lehet kihozni.)
Sét, meég kicsit tovabb is tar-
tott a klasszikussa valt
Bullitt hatasa, hiszen a
Lord fitk is egy Dodge
Chargerrel furikaztak Ha-
zard megyeben...
Hasonloképpen torténel-
met irt — csak épp a jatékok
nagykonyvébe — a Driver, ami
'99-ben a legjobban eladott
PlayStation-jatékok kozott végzett,
s ami az emlitett filmeknek a hangulatat

prébalta atvenni. Bullitt nyomdokaba 1&p-

ve hatalmasakat ugrathattunk San Fran-

cisco jellegzetes varosrészében, s amia i

legjobb: hasonlo ,bika” kocsikkal tehet-

tik mindezt, hiszen a jaték a '70-es évek- |

ben jatszodott.

Mint az sokaknak emlékezetes, San
Franciscon kivil még harom masik élet-
htien modellezett varosba (New Yorkba,
Miamiba és Los Angelesbe) is kirandul-
hattunk, mig végtl pontot tettlink egy
szovevenyes blinlgy végére, hiszen az

mar csak természetes, hogy nincs j6 au-
t0s Uldozes jo sztori nélkil. Egy Ujabb fil-

mes hasonlattal élve: a Driverben a
,Gengszterek sofdrjét” kellett alakita-
nunk, és az alvilagba beépult Tanner
nyomozo szerepében az volt a dolgunk,
hogy minél jobban ,bedolgozzuk” ma-

gunkat a maffiaba. Bankrablokat, bérgyil-

kosokat kellett fuvaroznunk, rendérok

PlayStation

www.driver2.com
Reflections

2000. november 14. (PAL)
2000. oktéber 31. (NTSC)

il Fejlesztd
Megjelenés

eldl kellett meglépniink és hascnld
csacskasagok.

A jaték rajongotabora nyilvan rendkivili
lelkesedéssel fogadja, hogy Tanner visz-
szatért az utcara. Ismét munkaja akad:
haborl készulédik a chicagoi kereszt-
apa, Solomon Caine, és egy titokzatos
brazil figura, Alvaro Vasquez kozott. A
helyzet kezd egy I6poros hordéhoz ha-
sonlitani. Amikor Caine ,pénzembere”,
egy bizonyos Pink Lenny atpartol
Vasquezhez, ki is pattan az a bizonyos

szikra. Cainnek és afro-amerikai tarsa-
nak, Tobias Jonesnak — aki szin-
tén egy beépllt zsaru — az a fel-
adata, hogy megtalalja a sotét
= (igyletek mozgatérugbjat:
Lennyt. Persze nem csak 6k
keresik a simlis hajpacnit:
mar Caine emberei is fenik
ra a fogukat. ..

A szolgalati szabalyzat
A Driver 2 legfontosabb Ujdon-
saga, hogy linearisabb lett az akcid.
Ez mindjart az elején feltlinhet, hiszen
mig legutdbb Tanner lakasaban Gzenet-
rogzitordl valogathattunk a megbizasok
kozul, addig most csak egy szokvanyos
mentibdl indulunk — vagyis a gep sorban
adja be a feladatokat, nincsenek elaga-
zasok. Erre egyébként azért volt szlk-
ség, hogy részletesebben tudjak felépite-
ni a klldetések koré a torténetet. (Meg
kell hagyni: ez sikerlt is.)

A jaték kozben lathatd videdknak mind
a mindsége, mind a tartalma sokkal szin-
vonalasabb lett. Most mar nem csak az
autok néznek ki teljesen életszerlien
(amik egyébként tovabbra sincsenek ne-
vesitve), hanem a szerepldk is. A ruhak,
so6t, maguk a karakterek is tipikusan
olyanok, mint amilyeneket a '70-es évek-
ben keszllt amerikai krimikben latni.

Az egész Ugy kezdddik, hogy hangula-
tos blues zene kiséretében két ember
beszélget egy barban. Kézben lathatjuk,



sa szemlatomast nem a szomjat akarja
oltani: hatalmas mordalyokat hiiznak elé

a kabatjuk aldl. Berligjak az ajtot, s azzal i
vége a barati diskurzusnak. Néhany pisz- ;
i zsarukat, gengsztereket kell leszorita-

tolylovest kovetden az eredmény egy

hulla. A gyilkos mar kerekitené is fel ezt a :
szamot kettére, &m a masik pasast meg-
: ban.

menti a flirgesége, s még idében sikerdl
meglégnia a hatso ajton. (Lenny vagy
nem Lenny — ez itt a kérdés! llletve nem
kérdés, mert 6 lenne Lenny.)

A kovetkez6 képsorok mar a hullahaz-
ban jatszddnak, s leendd héseink tana-
kodnak. Kiderdl, hogy a lelétt fickd nagy
valoszinlséggel egy brazil blinszovetke-
zet tagja, s hogy a gyilkossagnak volt
egy szemtanuja is...

A majd’ 40 kuldetés ,hézagai” kozott

lesleg zsenialis 6tlet az is, hogy allastol-
tésnél a videdkbdl mindig egy rovid 0sz-
szefoglalét lathatunk. Mint ahogy a TV-

sorozatoknal is szokas, a kulcsfontossa-

gli mozzanatok vannak bevagva, s minél §
i gengszterek) is jeldlve vannak. Apro
i fényes pontok mutatjak a helyz

késobbi allast toltiink, annal rovidebbre
vannak vagva az egyes jelenetek.

Na de talan térjink ra az érdemi dol-
gokra! A jatékmenettel kapcsolatban lé-

nyeges Ujitas, hogy azt a Game Over fel-
iratot ezuttal ritkabban fogjuk tapasztalni,

mint hogy ,Osszetorted a kocsidat”.
Ugyanis ha netan mar flistélne a motor,

gyalogosan kereshetlink egy masikat —
netan oly moédon, hogy feltartjuk a forgal
mat. Miutan kinéztik a szamunkra gusz-
tusos verdat, akarcsak a Grand Theft Au

deti tulajt, s mar mehetink is tovabb.
Mondjuk nem tudom, hogy a renddri
munkaval miként egyeztethetd Gssze az
autdtolvajlas, mindenesetre ez igy most
rendkivil kényelmes a szamunkra. Ra-
adasul van még egy pozitivum a dolog-
ban: a rendérség nem személy szerint
Tannert szokta kordzni, hanem az auté-
jat, igy ezzel egyetemben a priuszunkat
is megszuntetjlik. Csak egy esetben
nem tudunk kiszallni: ha éppen (ldéznek
minket a rendérok vagy a gengszterek.
A zsaruk legalabb annyira kemények,
mint legutébb - ha nem jobban. Ha a

gyorsabban hajtunk a
egyszertien kiszallhatunk a jarganybol, s |

: volna egy kilomé-

i ter6ra a kijelzére —
téban, héslink szépen kipenderiti az ere- :
i juk, hogy még szaba-

% e
emuk eldtt szabalytalankodunk, mar
egy apro koccanasért vagy kozlekedeési
kihagasért is a fejunket veszik (azaz
ronggya torik a kocsinkat), jéliehet nem
is egy olyan kiildetés van, ahol egyalta-
lan nincsenek rendérok. Ez utébbi abbol

fakad, hogy a kuldetések tipusai kozott is i
i hivatott mutatni. Ha mar ke-
: resnek minket, a térképen
i szélesebb a hozzajuk tar-
: tozo fényes pont.

{ Amennyiben belekert-
i link a latdmezejik-

akadnak Ujdonsagok. llyen példaul a fel-
flinésmentes kovetés. Egy elején/hatul-
jan pirosba szinez6do zold kijelzot ka-

. punk, aminek a kdzepen kell tartanunk a
hogy egy kocsi erkezik, melynek két uta- :

mutatot: igy tudhatjuk, mi a biztonsagos
kovetési tavolsag.

Az altalanos feladatok amigy maradtak
i vaj van a fultink
i mogott, a radar

a szokasosak: idére kell eljutni a varosok
kiilénbdz6 pontjaira, le kell raznunk a

nunk az utrél — de ezekrdl tgyis béveb-
ben olvashattok a végigjatszas rovatunk-

Amit az alapvetd ,szabalyokrol” tudni

i érdemes: a radarként is funkcionalo tér-
i képen mindig meg van jeldlve, hogy épp
i merre kell mennilink, széval eltévedni

: nem lehet. Igaz, a szirke nyil egyene-

i sen a célpontra mutat, s nem azt tudatja,
¢ merre kell fordulni, ezért nem ért, ha job-
i ban megismerkedink a varosokkal. Mi-

i vel a radaron csak egy kis részt latha-

¢ tunk be, rendkiviil hasznos a Pause me-
28 ilyen bejatszast nézhetlink végig. Mel- §
i jarhato varosrész térképét megnézhetjik,
i sigy elére eltervezhetjlk, milyen Gton

: menjunk.

ni Show Map opcidja: ezzel a teljes be-

A radaron természetesen a rendorok
(és esetenként a nyomunkban lévé

ket, illetve azt a sugarat, amit b
nak. Amennyiben nem kérﬁzn&k min
ket, a rend6rok nem bantanak minke
Persze konnyu athagni a trvényt:
ha a nagy sietsegben csak egy kicsit

megengedettnél.
Itt kell megjegyez-
ni: talan nem artott

.

igy csak onnan tud-

: lyosak vagyunk,
i hogy lelassitunk
: atobbi autd se-
i bességére.

| korozési szinttinktdl fiigg, amit

A rend6rok agresszivitasa a

a sarokban a Felony kijelz ﬁ E

be, és valami miatt
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azonnal
elkezd vil-

jelzi, hogy
tudnak a pozi-

kor raztuk le oket

logas megszlnik. (De ezzel

persze még nem szlnik meg a
korozesink!)

'~ Egyebként ha mar itt tartunk, a keme-
nyebb rendo6rés szintekhez adnank egy-
két tippet. Barmilyen furcsa, annak orul-
hettnk, amikor két jarér a nyomunkban
van, tehat ne nagyon igyekezzlink dket
- lerazni - legfeljebb csak a célpont el6tt.

Ugyanis nagyon ugy tlnik, hogy a prog-
ram egyszerre maximum ket kocsit tud a :

nyomunkba kuldeni, tehat ha ez a kettd

mogottiink van, akkor szembdél mar nem
fog belénk rohanni egy Gjabb. Egy masik |
hasznalhato taktikat pedig arra az esetre

tudunk javasolni, ha a kozeledd rend6r-
jargany vellink egy savban, el6ttink ha-

lad. llyenkor menjink mogeéje, fékezzlink

le, és varjuk meg, hogy kiforduljon vala-

melyik iranyba: ekkor tudjuk biztonsago- i

san megeldzni.

Chicag6tol Riodig

A jatekban lemadellezett varosok rend-

kivil & ek. Tokeletesebbek, mint

¢ S?t’)nhetéen’ peldaul annak,

logni: ez azt

cionkrol. Csak ak-

végérvényesen, ha a vil- |

hogy az alkotok igyekeztek legombalyi-
teni a kanyarokat. Most mar nem csak
derékszog alakban futnak egymasba az
utcak, hanem példaul szépen ivelt lehaj-
ték/felhajtok vezetnek a hidakra.

Az elsé rész mintajara négy nagyvaros
szolgal szinhelyul: Chicago, Havanna,
Las Vegas és Rio de Janeiro. A varosok
nem csak az elrendezéslikben emlékez-
tetnek az eredeti szinhelyekre, de még
az autoforgalom is helyszinenként valto-
z06. Gondolok itt arra, hogy Havannaban
ugyebar a gazdasagi embargo folyoma-
nyaként '50-es évekbdl hatramaradt
amerikai jarganyok népesitik be a varost.
De az se rossz, hogy Kubaban spanyo-

jarmuvet, le vagyunk tartoztatva, es a
tobbi hasonlo badarsagot.

tébb szempontbdl is nagyon franké, de
meégsem teljesen oké. Nagyon Ugy néz
ki, hogy az alkoték nem akartak lemon-
dani semmilyen latvanyeffektusrol: az au-
tok szépen arnyékoltak, klasszul térnek,
a megcsuszo gumik fustolnek, a kepfris-
sités még viszonylag simanak mondhatd,
s az utcak kidolgozasara sem lehet pa-
nasz. Chicagoban leffel csukodnak/nyi-
tédnak a folyami hidak, mindenfelé jaro-
keldk lézengenek (illetve ugralnak félre
az utunkbol), azonkivil aprébb elsodor-
hato tereptargyak, tablak, dobozok szi-
nesitik a varoskéepet, s a részletesseget
illetéen még a villanyvezetékekre is gon-
doltak. Kuléndsen jol érzékeltetik a szédi-
t6 tempot az elguruld disztarcsak, vagy a
sikatorokban felréppend Ujsagpapirok.
Az élethll kérnyezethez hozzatartozik,
hogy valtozd a napszak és az idéjaras —
kllénosen impressziv az éjszakai esé-
zEs, és az, ahogy tikrozédnek a fény-
szorok a nedves aszfalton. Szoval min-
den nagyon szép. A gond csak az, hogy
a PlayStationnak megvannak a maga
korlatjai. A részletek sokasagat
csak valaminek a rovasara tud-
tak megvaldsitani, s ez pedig
nem mas, mint a ,vagas”.
Hogy ne terheljék tul a
grafikai engine-t, rendki-
vul sokat lenyestek a
horizontbal. Olyan ké-
son rajzolja ki a gép a
dolgokat, hogy példaul
nem latjuk, hol van a
ledgazas, ahol le kell
kanyarodni — csak ami-
kor mar mondjuk 20
méterre vagyunk téle.
igy szinte teljes mér-
tékben a térképre kell
hagyatkoznunk, s ez

i nem éppen kellemes, mert mint tudjuk:
i az emberi szem egyszerre csak egy dol-
i got kepes megfigyelni, s persze nem-

i csak az (tiranyt kell tartani, hanem koz-

i ben a baleseteket is kertlni kell. Es ak-

i kor még az esztétikumot nem is emlitet-

i tem! Halal rondan néz ki, ahogy

i poligonral poligonra végigkdvethetjiik,

: miként épul fel a taj. Mellesleg még a ,si-
i ma keépfrissitéshez” azért hozza kell ten-

i ni, hogy néha — f6leg amikor nyilt terekre
i lyukadunk ki — érezhetéen lelassul a

i program.

A masik dolog, ami szurhatja a sze-

i minket: a nehézségi szint. A kiildetések
i ] részénél csak kdvetni kell a térképen a
lul, Braziliaban pedig portugalul gagyog-
jak a renddrék, hogy azonnal allitsuk le a
i tavozhatunk, s mar azt hihetjuk, hogy

i egy délutan alatt végignyomijuk a jatékot.
A jatek teljesen (j engine-t hasznal, ami
i szer csak Havannaban minden atmenet

nyilat, és nincs gond. Egy kezdd is vé-
gigviszi 6ket. Chicagobdl példaul hamar

Aztan varatlanul jon a hideg zuhany: egy-

nelkul bekeményitenek a blinozok. A ko-

i vetkez6t kell elképzelni: egy teherautot

»,) AZ EREDETI VAROSOK

A Reflections megketszerezte Driver 2 fejlesztd-
csapatanak a létszamat, hogy legyen elég ideje
minden tagnak megfeleld munkadrat fektetni a

négy — ezittal teljesen mas karakterii — helyszinhe

dik arrol, hogy az utcak maximalisan hasonlitsana
a lemodellezett igazi nagyvarosokra..Chicagobol
példaul nem hianyzik a magasvasut, Havannaban
Che Guevara arcképét lathatjuk a falon, és igy to-
vabb. De nyilvan beszédesebbek az alabbi képek
az eredeti és a jatékban latott helyszinekrdl:

Osszeszamolni is nehéz, mennyi részlet gondosko-




kell Gldéznink, amibdl beijedt gengszte-

rek kihajigaljdk a robbanoanyagot. Az al- |
kotok mindent centire kiszamitottak. A te-

herauté gy szlalomozik a civil forgalom

és az Ut menti fak koz6tt, hogy egy rossz |
mozdulat utan mindjart csattanunk, s egy
pillanat alatt szem eldl tévesztjik a rossz- :

filkat — azaz indithatjuk Gjra a kildetést.
Ez egyébként még rendben is lenne, a
gond csak az, hogy a jaték szemtelen
modon csal. Ki tudja mi okbdl, amint a
teherauto kozelébe ériink, valahogy le-

lassul az autdnk. Egyszertien nem tudjuk i
utolérni, holott az lenne a dolgunk, hogy
i veheti el, he belerohan az ellenfelébe.

nekikoccanjunk. Az ilyen és ehhez ha-
sonld kiildetéseket csak Ugy tudjuk meg
oldani, ha a késziték altal elére kijeldlt

forgatokonyvet kévetjiik, vagyis tokélete-

sen hibatlanul, a kanyarokat levagva ha-
ladunk a forgalomban. A rendérokkel

igencsak hasonlé a helyzet. Eleinte észre

se vesszilk, hogy egyaltalan léteznek,
egyes kuldetéseknél meg hihetetlenl

agresszivan rank masznak. Mellesleg azt :

még mindig nem oldottak meg, hogy az
tld6zdink ne ,lassanak at” a falakon...

Minden benne van
A hibai ellenére mondjuk mindenképp

el kell ismerni, hogy a Driver 2 azért joval
i tunk, s a leheté leglatvanyosabban olloz-

t6bb lett, mint az elédje. A kildetéseken
kivlil példaul mar nem csak a sétaauto-
kazgatast, illetve a hat darab szabadon
valaszthato vezetési gyakorlatokat talal-
juk, hanem van négy klilonb6z6 kétjaté-
kos Uzemmod is. Az osztott képernyds
mod rendkivil hianyzott az elsé részbol.
A céltalan autokazgatasban az a poén,

hogy varosonként t6bb auto is valasztha-

t6. A vezetési gyakorlatok kozott hatfajta

kihivasnak felelhetiink meg: tildozés, me-
i séggel hajthatunk végre braviiros mand-

nekulés, kapu-verseny (bar kapuk alatt
sz0 szerint inkabb bojakat kell érteni),
nyomkoveteés (itt a bojakat nem ki-
kerllni, hanem elsodorni kell),
tajékozadasi futam (ahol el-
lendrzési pontokon kell mi-
nél révidebb idén bellil at-
haladni), és végul tulélés

87

(eszel6s zsaruk szaguldanak |
ezerrel — mar ha hagyjuk) :
madban szintén lehet sét;
pandurost jatszani, tajéko
rendezni, ami pedig specialis
capture the flag is, ami ugye
person shooterekbél ismert zaszl
getést takarja. Jollehet zaszlorol szo
nincs: mindossze egy nyil mutatja, hol
kell athaladni a virtualis lobogd megszer-
zésert, amit utana a sajat bazisra kell e
vinni. A masik jatékos a zaszl6t csak ugy

Ugyan a kétjatékos osztott képernyénél
a kulsé nézetet lesporoltak, de cserébe
legalabb élvezhetd sebességet tudtak
biztositani. Egyszoval teljesen élvezhetd
a dolog.

A Driver 2 teljes egészében olyan, mint
egy jo film. Minden jelenet - a videdkon
kivil ideszamitva példaul a klldetések
bevezet6 képsorait is — remek , operatdri
munkarol” tanuskodik. Mi tébb, magat az

akcidt is pontrdl pontra ,megrendezhet-
i juk”, elvégre — csakugy mint az elédben
i —mostis megvan a sima visszajatszas

lehetdségén kivil a Film Director opcio.
Tetszbleges kameraallasokat valasztha-

hatjuk dssze a visszajatszott ,filmet”. Ra-

¢ adasul nem csak szimplan a kiilso és a

belsé nézetek kozll valogathatunk, ha-
nem barhol elhelyezhetiink egy-egy ope-
rat6rt a terepen.

A filmszerliség egyben életszerliséget
is jelent. Az auték nem csak az Utés for-
majuk miatt klasszak, hanem mert meg-
tévesztésig ugy viselkednek, mint az iga-
zi tarsaik, mindemellett jatszi konnyed-

vereket (a kerék-kiporgetés gomb példa-
ul most is nagyszerti szolgalatot tesz).
Az autdk érezhetden kolcsonha-
tasban allnak a kérnyezettel:
esos, cslszos Uton, avagy flire
hajtva példaul bizonytalanna
valik a kocsi Uttartasa. Melles-
leg a dual shock rendkivtil jol
érzékelteti a talaj egyenetlen-
ségeit, €&s minden egyéb rezdi-
Iést — mint amikor a gengszterek
bombai éppen csak mellettiink
robbannak, s a légnyomas egy ap-
rot 16k rajtunk, pedig a képernyén :
nem is latszik semmi kilengés.

Hat széval érdemes belevagni a
Driver folytatasaba. Vannak a jaték-
nak szépseghibai, de azért a muifaja-
ban nincs jobb nala.

V.Z.
vzoli@vogel.hu
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A Grand Theft Autot a legtdbben a felillnézetes, ,,béna” grafi-
kéja miatt nem szeretik. Hat most itt van, ami minden igényt
kielégit: kedviinkre lopkodhatjuk az iitds kiilsejii autokat, ami-
ket aztan ripityara torhetiink (dsszesen 30 tipus szerepel, koz-
tiik tiizolto autd és iskolabusz is) — s tehetjiik mindezt igazan
remek 3D-ben, igencsak élethii kriilmények kdzott. Igaz, a te- |
rep egy kicsit nehézkesen épiil fel, viszont ezért karpotolnak
minket az élethiien reprodukalt varosok. Akinek tetszett az el-
s0 rész, most is jol fog szérakozni — ha nem jobban!

= ) NEGATIVUM

= Grafikailag sokat akartak
kipréselni a géphal

« A kiildetések felemas ne-
hézsegiiek

« Atlatnak a zsaruk a

. falakon

» Izgalmas sztori

+ Elethien modellezeit
nagyvarosok

» Barmelyik auto elkdthetd
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A Te sitétben bajkalo alien forradalmar — reszkess!

mara kultikussa valt. Talan ez volt
az elso sci-fi horrorfilm, amely igazi sike-
reket tudott elérni. A receptje eleg egy-
szer( volt: végy egy szinte legy6zhetet-
len szornyet, par embert, és egy hely-
szint, ahonnan nem lehet kimenni, és fil-
mezd le a kergetézést! A szornyet a ,to-

alamikor 1979-ben jelent meg a :
Vmozikban az Alien cimd film, amely i
i torténet sajnos nem akadt. Szerencsére
i egy lovoldozds jatéknal nem életfontos-
i sagu a sztori (bar ezt a kijelentést a a
i Half-Life vagy az Elite Force utan mar tdl-
i haladottnak tekinthetjuk), és a film fanta-

keéletes organizmus”, egy idegen ragado-

z0 jatszotta, az emberek kozll csak
Ripley harmadik tiszt volt emlitésre mél-
t6, a tébbiek elhullottak a filmkészités ro-
g0s Utjan. Ez a stratégia — mivel elséként
ez a film alkalmazta — nagyon bejott:
Ridley Scott rendezdként, mig Sigourney
Weaver szinésznokeént lett vilaghird. Ma-
gyarorszagon mas miatt is kdzismert,
meéltan palyazhat a legostobabban fordi-
tott cimd film dijara (a Szarnyas Fejva-
dasz mellett, persze) a ,Nyolcadik utas a
halal” megoldassal.

A sikeres elso reszt het evvel késobb
kovette a masodik, Aliens cimu (ez is ott
van a toplistan a ,Bolygé neve halal”

A Miota megtalaltam a langszorot, elég ego dolog
aliennek lenni

Alienzés koszéntse a visszateré Ripley-t!

cimmel) epizod, melyet mar James
Cameron rendezett. Itt is Ripley volt f6-
szerepben, azonban mar nem egy hajo-
ban zajlott a tanc, hanem az idegenek
bolygdjan, és ebbdl kdvetkezett az is,
hogy az idegenek tucatszamra hullottak
el. A masodik rész még a nézhetd
kategoraba esik, s6t, néhany ember sze-
rint jobb, mint az elsé. Az ezt kdveto re-
szek (Alien3, Alien Resurrection) mar ko-
zel sem voltak sikeresek, teljesen sablo-
nosra sikeredtek, volt bennik minden,
ami az amerikai mozikba csabithatja a fi-

. atalokat — ezernyi idegen lény, kéztik az
idegen kiralynd, klénozas, mutacio, véres :
i remekdll eltalalt hangok és zenék is. A

¢ zene egyenesen a filmbdl van kivagva, a
i hangokat pedig az eredeti szereplékkel

: mondattak el. Sajnos a fegyverek hangjai

cafatok — de Ujdonsag vagy élvezhetd

ziatlansaga miatt az Alien Resurrection
jatékbol meg barmi kistlhetett volna.

A jatékot mar harom éve, a film bemu-
! tatasa oOta keészitik, és korilbelul két éve
i hatalmas valtozason ment at: a kdvetds
i kameranézetet sutba vagtak, az ugralds
: részek helyére pedig még tdébb alient he-

i szerint az volt, hogy igy sokkal ijesztébb
i jatékot tudjanak késziteni. Par perc jaték

i utan barki megerdsitheti, hogy ez igy is
i tortént. Az atmoszféra fantasztikusra si-

: kerlilt: félve lopakodunk elére, Gvatosan
i nyitunk ki minden ajtot, és Gsszerezze-

i niink minden hangra. A jaték még biztat

i is minket, ugyanis a kezd6képernydn azt
: atandacsot kapjuk, hogy sotétben jatsz-

i szunk, mert igy sokkal nagyobb élmény-

ben lesz résziink — ez igaz is, amennyi-
ben egy szivrohamot élménynek tekin-
tink. A grafika is jol siker(lt, az filmekben

A A fejlovés a viz alatti alienek ellen is a leg-
kézenfekvébb kommunikacios modszer

! latott létesitményeket fel lehet ismerni, az
i idegenek nagyon kidolgozottak és jol is

: mozognak (bar ez a katonakrol mar nem
mondhaté el), ezen a téren minden rend-
: ben van. Klulén kiemelném a szines fény-
i hatasokat, melyek nagyon jol sikertiltek

: és teljesen varatlanul értek — hat nem

i sok ilyennel taldlkoztam a PS-jatékok ko-
: zott! Ez leginkabb a fegyvereken figyel-

i hetd meg: a langszord sargan csillog

: hasznalat kdzben, a zdld lampaval meg-

i vilagitott részeken pedig pisztolyunk is

i zoOldes fényt kap. Egyszoval: le a kalap-

i pal az Argonaut grafikusai elétt!

A rettegéshez nagyban hozzajarulnak a

— amiket a stilusbél fakaddan igen sok-

: szor fogunk hallani — igen gyengén lettek
i kivitelezve. A pisztoly pukkanasat még

: valahogy el lehet viselni, de a nagyobb

i mordalyoknak mér szanalmas hangja

: van. Szerintem ha egy fegyver eltakarja a
i negyed képerny6t, akkor annak a hangja
: talan elnyomhatna a lépéshangokat... Ez
i a hanghiba akkor is sok bosszlisagot

i lyeztek. A valtas oka a késziték indoklasa :
i nincs bekapcsolva a vibracio, akkor csak
i az alig latszo kis csik csdkkenése mutat-
i ja az eseményt — ugyanis a lévést egész

: egyszerten nem halljuk! Ha ek6zben va-
¢ lami bonyolult mutatvanyt végzink (pl.

¢ |étran maszunk, vagy probalunk bekusz-

i nivalahova), akkor biztosan nem vesz-

¢ szlk észre az alattomos tamadast, és

i csodalkozunk, hogy miért kinalja fel a ja-
: ték a continue lehetoseget...

okozhat, amikor hatbalének, mert ha

,f »
A Meglatjuk, hogy ez a katona tovabb birja-e
energiaval, mint a Duracell-nyuszi




A jatek 10 szintet tartalmaz, amik nag
része ismerds lehet a filmbél (néhany p:
lya pedig a moziba be nem kertlt hely-
szineken jatszodik; ilyen a példaul a kor-
hazas palya). Ha lattad a filmet, akkor
tudhatod, hogy mirdl ,szol” a jaték: a
mutaciokon keresztllment Ripley-nek le
kell vadasznia a vad klonjait, valamint
egy regiment normal idegent. Az intro —

ami nagyon hangulatosra és szépre sike-

rult — bemutatja, hogy hogyan szabadul-

tak el az alienek a hajon. A vegsé céla 7

Ripley-klon kirtasa, tovabba a természe-
tesen a hadjarat tulélése. Utdbbi nem
lesz konnyd, ugyanis a jaték elég ke-

nyegetést az idegenek jelentik, akik
amellett, hogy gyorsak, erések, és ren-

geteq ldveést kibirnak, még azzal is szora- :

koztatnak minket, hogy a fejlinkre ugral-
nak mindenféle sotét sarkokbdl. Ezt
azonban még ki lehetne birni, ha a jaték
iranyithaté lenne, de sajnos nem az. Tu-
dom én, hogy vehetlink barmilyen
gamepadot, az meg sem tudja kodzeliteni
az egér+billentylizet kambinaciét — de
hat programozo urak: ezért talaltak ki az
automata célzast! A jatékban ezzel nem
talalkozunk, pedig én nagyon szivesen
fogadtam volna, akarmilyen formaban

A Temetdi hangulat uralkodik az iirhajén

A Ripley-szagra gyiil az éji vad

A (Ri)Playtime!

(akér kilon opcio formajaban, a

i cheattel megoldva). Igy szinte |
i lan az egész, Ripley tul gyorsan
ményre sikerilt. A katonakat ugyan le le-
het teriteni egy fejlovéssel, de az igazi fe- |
: Kulon elvezetet jelent az alienek e

i harc, akik felmésznak a falra, vagy

mire sikerll becéloznunk egy har
gyenge katonat, mar belénk is |Gtt

oda ugréalnak, esélyt sem adva nekun
Ehhez meg hozzajarul az is, hogy a

i tékmenet a Doomra hasonlit, csak itt a.

i kodkartyaknak nem szine van, hanem

i kilén neve. Hatalmas Ujitas! (Ezt kéretik
i gunynak venni...
i nyibdl all, hogy beérkeziink egy terembe,
i aminek a kivezetd ajtaja zarva van, a

i kodkartya a mellette levé szobaban né-

i hany katona vagy alien altal 6rizve hever.
: Ha bemegylink a harmadik helyiségbe,

i oft altalaban ,elrejtett” dolgokat (altala-

) Minden palyarész any-

ban gyogyitd csomagok) talalhatunk.
Szerencsére ugralds részek nincsenek, a
jolelkli készitdk ezzel mar nem bonyoli-
tottak a jatékot (ami szerény vélemeé-
nyem szerint nem is baj).

A jatéekmenet egyszerlisége nem is len-
ne akkora baj, ha minden mas stimmelne
— de az irdnyitas sutasagaval egytt mar
igen unalmassa teszik az Alien
Resurrectiont. Raadasul first person
shooter |étére még multiplayer mod
sincs benne, pedig azt szivesen kiprobal-
tam volna (ha senki nem tud rendesen
célozni, akkor egyenl6ek az esélyek).
Esetleg ha néhany palyan, vagy
mondijuk a jaték végigklizdése utan
kulon lehetéségként egy alient is ira-
nyithatnank... Sajnos erre nincs mo-
dunk. Ha te is ilyesmire vagysz, ak-
kor figyelmedbe ajanlom az Aliens vs

#,) poziTivum

Az Alien Resurrection egy fantasztikus jaték... lehetne. Ha az
irényités nem lenne ennyire elront\ra akkur nélam az év leg-

van. Egyébként minden masban igényesen kidolgozott, nekem |
leginkabb a filmbdl ismerds szerepldk hangjai és a szines fé- ||
nyek tetszettek. Csak akkor probalkozz meg vele, ha nagyon
profi vagy az iranyitoval (esetleg kitélbdl vannak az idegeid és
nem zavar, ha kétpercenként kell visszatoltened az allast, mert |
nem tudtad becélozni az egyik ellenfelet). Nagyon sajndlom |fs
ezt a jatékot: igazi klasszikus is valhatott volna beldle, de igy |
nem fog nagy port kavarni. 5

= NEGATIVUM

« Nincs automata célzas
« Ostoba ellenfelek
= -Egyszerii jatekmenet

III 85 %
100 90 %

+ Fantasziikus hangulat
« Rengeteg fegyver
* Gyonydri fényhatasok
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Predator 2-t, amit nagy valoszini-
seggel atirnak PS2-re — ott mindezt
megtapasztalhatod.
Grath
grath@mail.datanet.hu
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tinisarkany nem oregsz

ol volt, hol nem volt, volt egyszer
H;gy sarkanykolyok, akit ugy hiv-

tak: Spyro. 1998-ban nem kisebb
dologra vallalkozott, mint hogy azt a sze-
repet toltse be PlayStationén, amit anno
Mario a Nintendo 64 bites gépén. Almat-
lansagban szenvedd alkotoi nyilvan sok
ejszakat atvirrasztottak, hogy teremtme-
nyluk meélto vetélytars legyen, s mi taga-
das: végll sikerrel jartak. Az Insomniac
munkatarsai a Mario mintajat kovetve tel-
jes 3D-s mozgasszabadsagot biztositot-
tak héslknek (erre korabban legfeljebb
csak a Crocban volt példa Playstationon,
de ott kdzel sem olyan tagas helyszine-
ken maszkalhattunk), a grafikai megjele-
nitéshez pedig olyan szakembereket hiv-
tak segitseguil, akik példaul a Crash
Bandicoot megalkotasaban is részt vet-
tek, minek koszonhetden a rajzfilmes sti-
lustl figurak végll vicces animaciokkal
keltek életre. Egy sz6 mint szaz: Spyro
igazi sztar lett, s a kalandjait nem hagy-
hattak folytatas nélkul. Immaron a har-
madik résznél tartunk.

Spyro, a régi ismerods

A jaték lényege két év és ket rész utan
mit sem valtozott. Spyro mesés vilagat
gonosz mumusok (mindenféle rinocéro-
szok és egyéb sotét tekintetl allatok)
szalltak meg, s nektink szét kell csap-
nunk kozottik. Spyro maga is szemlato-
mast ugyanaz a tini sarkany maradt, mint
aki volt. Nem nott semennyit, és nem ta-
nult meg semmi Ujat. Az elsé rész ota
valtozatlanok zei": ugrabugral-

;

va, illetve
a szar-
nyain vi-
torlazva hi-
dalja at a plat-
formok kozti ta-
volsagokat, az ellensé-
geét pedig vagy egyszerlen

csak feldkleli, vagy (amennyiben
termetesebb gazfickordl van szo) meg-
perzseli — elvégre egy sarkany természe-
tesen képes tlzet is fujni. Az apré szar-
nyait csak vitorlazasra tudja hasznalni, s
legfeljebb az ugrasok végén tudunk né-
hanyat csapkodni vele - mintegy meg-
toldva az ativelhet6 tavolsagot. Igaz, van-
nak néha kllénleges képességeket nyuj-
to extrak, s ezek kdzott van olyan is, ami-
vel Spyro ideiglenesen képes repllni is.

A véltozatossag kedvéeért most nem ké-
be zart sarkanyokat kell kiszabaditanunk,
hanem a jové sarkanygeneraciojat kell
megmentenunk. Sarkanybébik vilagra
jottenel asszisztalhatunk — mar amennyi-
ben sikertl megtalalnunk a tojasokat. A
tojasok magatol értetédden a palyak leg-
félreesdbb pontjain hevernek, mi tobb: a
legtdbbet mar birtokolja valaki, s ezert
csak mindenféle megbizasok fejében
kapjuk meg 6ket.

Mint az talan ennyibdl is sejthetd, a to-
jasokért cserébe teljesitendd feladatok
lesznek azok, amik igazan Ujszerliek. Az
NPC figurdk, azaz Spyro vildganak békés
polgarai a legképtelenebb Gtletekkel all-
nak eld. Spyro régi baratja, Hunter tigris
peldaul folyamatosan segit felkutatni to-

ros fické nem a Mikulas, és nem is
eti nyuszi — minddssze meg akar
tojasunkkal!

i\ PlayStation

\ Tipus Platformjaték

Kiadd Sony
www.playstation-europe.com
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Megjelenés

jasokat, s ennek soran egy izben azt
keéri Spyrotol, hogy gordeszkan ker-
gessen meg nehany szemtelen gyi-
kot. Tony Hawk a la Spyro: egy
igazi gordeszkas tesztpalyan te-
% hetjik probara sarkanyunk
egyensulyérzékeét.

Kivel baratkozik egy
sarkany?

Egy masik figyelemre mélto uji-

tas, hogy ezuttal nem csak
Spyro a jatszhatd karakter. Mindjart a ja-
ték legelején egy bebortdonzétt kengurura
figyelhetlink fel, akin egy Pénzeszsak ne-
vl kereskedo akar jo pénzért tuladni. Az
el6zo részek mintajara dragakdvek jelen-
tik a fizetéeszkozt, melyek egyrészt csak
ugy hevernek a palyan, masrészt agyag-
edények és egyéb tereptargyak széttoré-
sével kerlilnek eld. Tehat ahogy korab-
ban is, most is hédolnunk kell a gyUjté-
szenvedélylnknek. Az elsé haromszaz
dragakdével mindjart kiszabadithatjuk a
kengurut, s ezutan kirandulast tehetlink
Sheila — merthogy igy hivjak — otthonaba.

Sheila teljesen mas mozgaskészlettel
rendelkezik, mint Spyro: futas helyett
csak ugrandozni tud, s 6klelés helyett ru-
gassal takaritja el az Gtjaba vetédd rino-
céroszokat. Még fontosabb, hogy Sheila
masodik nekirugaszkodasra eszméletlen
magasra tud felszokkenni, vagyis az é
palyain tdbbszor kapunk klasszikus
.platform” feladatokat, melyek soran ver-
tikélisan legalabb ugyanannyit kell halad-
ni, mint horizontalisan — ha nem tébbet.
A kengurun kival még harom masik allat-
tal (egy madarral, egy majommal és egy
jetivel) méaszkalhatunk/repkedhetiink, s
akkor a Sparks fészereplésével jatszodo
|6voldozos palyat még nem is szamol-
tam. Hogy ki az a Sparks? Ezt a kerdeést
nyilvan csak azok teszik fel, akik most is-
merkednek Spyroval. O ugyanis Spyro
.védbéangyala”. A program életeket sza-
mol, illetve energiat tart nyilvan, s ez
utdbbit jelzi ki a hdstink nyomaban rep-
kedd szitakotd: Sparks.

Ami az altalanos szabalyokat illeti: az I

energiankat (vegbe zart szitakotok kisza-
baditasaval, avagy kisebb allatok (békak,
tylkok) szétutésével tudjuk potolni. A ja-

ték mindig — ahanyszor csak egy Uj vilag- =
ba replliink at - minden adatot elment,
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A Osszjatek haseink kozott: ez megsiittte, az
pedig megtiporta...

vagyis a begyijtott dragakévek és toja-
sok szamat folyamatosan nyilvantartja a
program. Minthogy a cselekmény abszo-
lite nem linearis, barmikor barhova el-
mehetlink. Hogy ne csak vaktaban ke-
resgéljlink, a pause menu szerencsére
tartalmaz egy atlaszt. A kdnyvecskét atla-
pozva megtudhatjuk, mennyire haladtunk
elére a jatékban, s attanulmanyozhatjuk,
hogy a bejart palyakon még mennyi to-
jas van elrejtve. Sét mi tobb: a soron ko-
vetkezd — meég be nem gylijtott — tojasok
ikonjai mellett révid meghatarozast is ol-
vashatunk, hol kell keresniink éket, szé-
val az atlasz egyben tippként is szolgal.

A kiilldetések

A pélyak elrendezése — mint mar a ko-
rabbi részek kapcsan utaltam ra — kicsit
a Mariordl lett ,lekoppintva”. Adva van
egy jokora semleges szint, s onnan nyil-
nak az atjarok a legkulonfélébb
vilagokhoz, melyekbdl egyéb-
ként tébb mint 30 van. Az
egyes portalok megnyita-
sahoz adott szamu tojast
kell 6sszeszednunk — no
persze egy-kettd mar kez-
detben is nyitva van.

A Ez éppen csak mellé ment

A Repiilni ugyan nem, de szelet kavarni még egy rino is tud

A jatékost mellékszerepldk igazitjak Gt-
ba, igy példaul a kezdé jatékosok kézi-
kényv nélkll, a parbeszédekbdl is meg-
tanulhatjak az iranyitas trikkjeit. Jollehet
itt kell megemliteni, hogy a palyaterve-
zésnél elkdvették azt a hibat az alkotdk,
hogy mér kezdettél fogva nagy mozgas-
teret engedélyeztek, s igy ezeket a ,tanu-
l6s” részeket néha kihagyhatjuk, illetve
kikerdlhetjik. En példaul mér rég tudtam,
mire jo a ,repllés powerup”, amikor egy-
szer csak valaki elmagyarazta. Mas eset-
ben meg atestek a |6 tulso oldalara: a vi-
torlazas végénél alkalmazhato lebegésre
legaldbb haromszor figyelmeztetnek
minket...

Az Gsszekotd szint egyes szakaszai ko-
zOtt légballonnal kell kézlekednlink. A
gond csak az, hogy a lebegd léghajot
valahogy a foldhoz kéne hizni. Minden
egyes vilagban van egy-egy figura, akit
kiszabadithatunk: ¢k teszik meg ezt a
szivességet. A léghajoval aztan egyene-
sen a féellenségekhez repulink — mert
persze igazan ,nagyszerl” fdgonoszok
is akadnak, s csak azok legy6zése utan
|éphetlink tovabb.

Spyro harmadik jatéka — az el6dokhoz
meéltoan — ismét rendkivil hosszu. Mig el-
érlink az elsé nagyfénokhoz, egy undori-
to, vigyori pofahoz, legalabb két-harom
arankba kertl. A tojaskeresgélés soran a
legkulonfélébb kihivasok varnak rank:
sarkanyunknak buvarkodnia kell, a ma-
darral légi csatakat vivhatunk, hogy a
specidlis tennivaldkrol ne is széljunk.
Vannak példaul iddzitett kildetések, mint
amikor Sheilaval szét kell tipornunk egy
eréditmény agyuit, hogy aztan az
épuletet néhany fokakolydk fel
tudja robbantani. Ha nem va-
gyunk elég gyorsak, a fo-

kak bombain eldbb leég a

kanée, minthogy el tudnak

helyezni 6ket.
A jatékot fejlesztd

Insomniac azt engedte sej-

tetni, hogy ez volt Spyro

_ /135
A Spyro ellesett néhany triikkot Tony Hawktol

A A vidam csuszkalast egy kamikaze farkas zavarja meg

utolsé kalandja (legalabbis PlayStationdn
biztosan), s ennek megfeleléen belead-
tak apait-anyait. A grafikan mondjuk
nemigen tudtak valtoztatni, hiszen a jol
belathatd, nagy kiterjedés( helyszinek
mar korabban is jécskan kihasznaltak a
PlayStationben rejl6 lehetdségeket, vi-
szont az U] karakterekkel és eszko-
zOkkel, illetve a mini-jatékokkal mégis (
elég U] szinfolt tarkitja

a jatékot. A Spyro-
rajongok elégedettek le-
hetnek.

VZ.
vzoli@vogel.hu

Bizony nehéz dolga van annak, aki egy dj Spyro jatékot kivan
osszedobni. Tudniillik mar az elsé rész is annyira kiforrott volt,

hogy e gaszironémiai hasonlattal folytassuk — az sem jo, ha |
még egyszer ugyanazt a fogast talaljak fel. Az alkotok végiil
szerencsére megtalaltak az idedlis megoldast: néhany koriil-
ményen valtoztattak, viszont a jaték egésze a mar bevalt sé-
man alapszik. Nem akartak Spyrobol mas hést faragni, mint
aki volt. Jollehet a Spyro 3 nem olyan tikeéletes és monumen-
talis, mint a Mario 64, nem olyan fifikas, mint Crash Bandicoot ||
vagy Croc, ellenben egyvalamit ,.elmondhat magardl”: igazi
csaladi jaték. A fater ugyanigy elszorakozik vele, mint a cse-
metéje (nem beszélve arrdl, ha netan egyiitt jatszanak), mert
a jaték nem kiilondsebben nehéz, csak tiirelmet kivan, ugyan-
is rengeteg a felfedezni valg.
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« Alig van valtozas az eldd-
hoz képest

+ Gyakorlott ,,platformma-

_ gusoknak” nem kihivas

» Uj jatszhatd karakterek
« Ujfajta mozgasok
« Jopofa kiildetések

GRAFIKA
HANG

ERTEK

hogy egy folytatast esetleg kinnyen el lehet fozni. Ellenben — |fss ol




PLAYSTATION

z utdbbi idé megjele-
A nései alapjan sza-
momra ugy tlnik, az

RPG az egyik legnépszer(ibb ja-
tékstilus a PSX-piacon. Szinte min-
den hénapban jelenik meg valami jele-
sebb program, a most teritékre ker(lé
Valkyrie Profile pedig kicsit még tul is 1ép
a kategéria szlken vett korlatain. A kissé
arcade jellegli iranyitas és a szinte kotet-
len jatékmenet, melyet egy igen kidolgo-
zott és bonyolult térténet foglal magaba,
egy rogtdén magaval ragado egyveleget
alkot.

Mar a jaték german mitologian alapuld
alapsztorija is figyelemre meélté. A
Valhallat tamadas fenyegeti, és Odin se-
regei még nem elég erések ahhoz, hogy
meg tudjak védeni. Magahoz hivatja hat
Valkyrie-t, s megbizza, gylijtson szama-
ra harcos lelkeket, amelyek az égi hadat
erdsitik majd a Ragnarokk csatéja alatt.
Persze ez nem lesz olyan egyszerd, hi-
szen egyrészt erre csak meghatarozott
id6 all a rendelkezéslinkre, masrészt
nem lehet csak Ugy elkildeni Oket, fel is
kell készllnitk a harcra. Valkyrie-on kivl
Osszesen 18 karakterrel talalkozhatunk,.

A feladatunk tehat két f6 részre osztha-
t6: a karakterek begyujtésére, valamint
felfejlesztésére. Lassuk az elsét. Valkyrie
rendelkezik egy kildnleges képességgel,
amivel a tébbi isten nem, nevezetesen:
képes megérezni a halalukhoz kozeli ha-
landd harcosokat. Ezt felhasznéalva (a
Startot kell megnyomni) a vilagtérképen
megjelenik egy pont, amely a kovetkezd
feladat helyszinét jeldli. Ez lehet varos
(zold), illetve valamilyen ,labirintus” (pi-
ros). Ezutan irany a megjeldlt pont. A ka-
rakterek begytijtése a kevésbé maceras,
mivel itt egy révidebb kozjaték utan —
amely arra ad magyarazatot, hogyan is
halt meg - az éppen soron kévetkezd fi-
gura bekertll a csapatba. Most j6n a sok
tlrelmet, és megfontolast igényld feladat:

A Megint bevitt valaki az erdobe
a lélek felkészitése. Mielott
ebbe killondsebben belemé-
lyednénk, felhivnam a figyel-
met egy fontos tényezére: a fel-
adatot idére is kell teljesitentink.
Nyolc fejezet all a rendelkezéslinkre,
és ezek fejezetenként 24 periddusbal all-
nak. A telepllések meglatogatasa egy, a
labirintusoké két periddusig tart, attol
fuggetlendl, hogy eredményes volt a vi-
zit, vagy sem.

A fejezetek elején Freya mindig megad-
ja, hogy mi az a kritérium, aminek az Uj
harcosnak meg kell felelnie, hogy érdem-
ben is szolgalja Odint, és ne csak agyu-
toltelék legyen. Minden Uj fejezetben
mas és mas tipust harcosokat kell kine-
velntink, akiknek megfeleld képzettsé-
gekkel és hosiesség-szinttel kell rendel-
keznitk. Minden szintlépéskor a karakte-
rek un. CT-pontokat kapnak, melyek a
kilénféle képességek fejlesztésére és
.emberi gyengeségek” (Traits) leklzdé-
sére hasznalhatok fel. Mivel a kitdré
Ragnarokban mindenkinek a legjobbat
kell nyudjtania, el6szér is meg kell szaba-
dulniuk a halando Iét velejaréitdl. A hési-
esség szintet a Traits pontban tudjuk noé-
velni. Ha ez mar megfeleld, akkor jon a
szlikséges képességek - lehetbség sze-
rinti — ndvelése. Altalaban ez okozza a
legnagyobb fejtorést. Mivel csak a szint-

A Az utazasi iroda mintha nem ilyennek irta
volna le ezt a helyet

Kiado Enix
www.valkyrieprofile.com
Fejleszto Tri-Ace
2000. szeptember (NTSC)
- (PAL)

Megjelenés

Iépéskor kapunk Ujabb eloszthatd
pontokat, evidens, hogy harcolnunk
kell. A kllonféle katakombéakban {
azonban csak adott szamu ellen- |
fél van, és a korlatozott idé miatt
oda sem mehetlink be akar-

i
hanyszor... Amikor lejar az " 4
idé, Freya szine elé ker(- v:(

Iink, aki értékeli a teljesit-
ményunket, felvazolja az
eréviszonyokat, majd —
eredményességlnk
fliggvényében — tar- ’
gyakkal is megajandé- * W& .
koz bennlinket. -

Amennyiben vége az j
utolso fejezetnek is, a o
jéﬁék vséget ér. Hé}'om ,". 4 7
kilonfele befejezes- /77 v

»

sel talalkozha- ol
’

Y

tunk, attél fug-
gben, hogy F
mennyire
volt effektiva _ ‘o~
lelekgyujtoge- "' ¢~
tés. A C katego-
riaju a lehetd legrosszabb, ez esetben
szinte semmi jot nem sikerdlt csinalni. A
B a legaltalanosabb, ezt akkor latjuk, ha
mindent helyesen csinaltunk. Ez ugyan
mar ,happy end”, de van még egy A ti-
pusu befejezés is, amely csak akkor ér-
het6 el, ha pontosan tudod mit, hogyan
és mikor kell tenned (vagyis mar nem
elészor prébalkozol a jatékkal...).

A harcrendszer kidolgozasara legalabb
akkora hangstlyt fektettek a programo-
zok, mint a térténetre. It is a mar jél be-

A Itt sem rohan senki az iidvizlésiinkre



valt kbrokre osztott felépi-
L1 ¥, téssel taldlkozunk, de
¥~ <7 jonéhany ujitassal felvér-
/ , tezve. Egyszerre maximum
A‘ négy karakter lehet a csa-
4 patban, dket jeldli a négy
ol gomb (haromszog, négyzet,
" kor, X). Az, hogy mikor ta-
madhat az adott emberink, a
fegyverétdl és az alap sebesség-
értékétdl fligg. Mivel a varazslatok
sokkal hatasosabbak a fegyverek-
nél, ezt kompenzalando a varazslok
lassabbak is. (Bar tegyik hozza, hogy
ha a magiahasznald karakter kezd, és j6
varazslatot alkalmaz, nincs is szlkség a
tobbiekre...) A kéz-alaku kurzorral jeldljik
ki a célpontot, majd a megfelelé gombot
lenyomva tdmad a harcosunk. Némely
fegyver nem csak egy tamadasra képes,
errél a gombnak megfeleld ikon melletti
kis, fehér szam tajékoztat. Ebben az
esetben Utéskor tdbbszér megnyomva a
gombot egy kombo-tamadas lesz az
eredménye. A bal alsé sarokban lathatd
z0ld sav az egy tamadas-sorozat alatt
bevitt talalatok erejét jelzi. Ha a szamlalo
eléri a 100-at, a karakterek specidlis ta-
madasa aktivalodik. Ez egy csapdas-soro-
zat, mely igen durva sebzéseket okoz,
sét, ha ezzel a tAmadassal a szamlalo is-
mét felklszik 100-ra, egy masik csapat-
tag is indithat ilyen tipust tamadast. Ter-
meészetesen a tamadasok el is kertilhe-
tok, illetve ellentdmadas is lehetséges,
de ehhez a megfeleld képzettségre van
szllkség. Csata alatt a Selectet meg-
nyomva egy menu jelenik meg, ahol tar-
gyakat, illetve fegyvereket hasznalha-
tunk, tovabba kivalaszthatjuk az elsitni
kivant buvigét is.

Mivel a szereplék mar halottak, nincs
igazan szlkséglk olyan féldi hivsagokra
mint a pénz. Na igen, de akkor honnan
lehet beszerezni a szlikséges targyakat?
Erre szolgal az MP (Materialize Point),
amely segitségével ,teremthetjlik meg” a
kulénféle gyogyitd és egyéb targyakat.
Ezek szamat tekintve sem fukarkodtak a
késziték, rengeteg féle fegyver, varazslat,

A Ennek nem kéne téli almot aludnia?

A A portas, aki mindent tud a pancélokrol

tamadé és segitéeszkoz all a
jatékosok rendelkezésére. Itt je-
gyezném meg, hogy minden dologrdl —
legyen az fegyver, képesség vagy ital — a
haromszdg megnyomasaval részletes in-
forméciot kaphatunk. De nem csak |étre-
hozni, hanem atalakitani is lehet a dolgo-
kat, és ha esetleg elfogyna az MP (ami
azért nem valoszind), arra is at lehet ala-
kitani. A fegyverekkel kicsit rosszabb a
helyzet ugyanis csak talalni lehet éket
(esetleg ajandékba kapni Freyatol), ké-
sziteni nem. A katakombakban néha ta-
lalhatok olyan fegyverek (Artifactok), me-
lyek Odin tulajdonat képezik. Ezeket ajan-
latos visszakuldeni, mivel egyrészt igen
sok XP-t kapunk értlik, masrészt — feltéve
hogy jél csinéltunk mindent — legtébbjl-
ket Ggyis megkapjuk a fejezet végén.

A jatékban talalhaté rajzfilm-szert ani-
maciok remekdl sikerlltek, akar érakig is
elnézegetné 6ket az ember. A vilagtérkép
és a csatak megoldasa ugyszintén jél si-
kerdlt, minden karakter és ellenfel egyedi
és kidolgozott. A varosok rajzolt hatterek-
bdl allnak, szdval az egész grafikai kivite-
lezésnek egészen magaval ragado a
hangulata. Az egyetlen dolog, amivel
nem voltam igazan megelégedve, az az
arcade rész kivitelezése volt. A sima, két
dimenzids karakter-dbrazolas és mozgasi
lehetéség (4 la Rayman) egy kicsit mar
idejétmult. Ez volt az a rész, ami miatt
néha felidegesitett a program. Néhany
esetben csak sokszori probalkozas utan
lehet csak eljutni bizonyos helyekre, ami
jaték elényére valik. Nem feltétlentl rossz
megoldas, de azért kicsit bosszantd, ha
egy ilyen marhasag miatt elakad az em-
ber egy szerepjatékban.

A hang és zene értékelésénél nem le-
het gond, mivel itt is érezhetd a jatékot
korlilleld kidolgozottsag. Sok animacid
alatt példaul beszélnek is a karakterek,
nem csak a felirat latszik. Minden szerep-
16 kb. 15-20 egyéni beszolassal rendel-
kezik a csatak idejére, és ezeket buzgon
alkalmazzak is. A hattérzene is rendkivul
sokszint, a lagy, dallamos zenétél kezd-

—}’}.‘ = ‘l 3 i » *
A A csata utani megérdemelt hullarablas
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A Ez banyaszfalu sem tartozik a népszerii
helyek koze

A Még nem tudja, de 6 is veliink lesz
nemsokara

ve a rockosabb témakig minden megta-
lalhatd. Mindezek tetejébe egy rakasnyi
dallam van, amelyek viszonylag hosszu-
ak is, igy nem kell két percenként ugyan-
azt hallgatnunk.

Aki szereti a meglepetésekkel teli, han-
gulatos, torténet-orientéalt programokat,
annak a Valkyrie Profile kotelezé darab.
Aki még nem igazan jatszott ilyen tipusu
jatékkal, az is nyugodtan nekiallhat —
meglehet hogy az ugralos részt pont az
6 kedviikert tették bele a készitdk.

B-ChromE
b-chrome@freemail.hu
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Teljesen magaval ragado jaték, hiszen mind a torténet, mind a
mozgasszabadsag egyediilallé. A kezdetben roppant kusza, de
lassan-lassan kirajzolodo sziori, és az egyedi, sajat stilussal
rendelkezo karakterek egyszeriien abbahagyhatatlanna teszik
a jatékot. Az arcade stilus dtvizése egy kékemény RPG alap-
pal és a szinte kotetlen jatékmenet egy igen egyedi és profi .
programot eredményezett, amely mindenképpen megérdemli, |

hogy az igazan ,,nagyokkal” emlegessék egy napon. ‘

Cl
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» kidolgozott, profi torténet
« tobbfajta hefejezési lehe-

+ néha idegesitd arcade
rész, enyhén puritan ki-

toség dolgozassal
* humoros beszélasok és « a legtdbb karakier csak
fordulatok rovid ideig marad, és ez

egy kicsit megili az
RPG-k szokasos
. »tapolés” hangulatat

GRAFIKA




A Kellett ennyit okiatni ezeket a majmokat, most aztan
ez a vége

mikor 1995-ben megjelent az elsd
A Duke Nukem — igaz, még csak

szamitogépen — hatalmas sikert
aratott. Azota a jaték sorozatta nétte ki
magat, és meghaoditott mas platformokat
is, de a népszerlisége toretlen. Ez termé-
szetesen nem csak a nagydarab, kefeha-
ju fickonak készénhetd, hanem an-
nak is, hogy a késziték mindig
csempésznek valami Ujdon-
sagot a jatékmenetbe,
amitél ugyan megtartja
az alap-hangulatat, de
mégis, valahogyan tel-
jesen mas lesz az

A Pedig a gorilla védett faj... volt

egész. igy van ez a most goresé ala vett
Planet Of Babes-szel is.

A torténet: A tavoli jbvében egy idegen
faj érkezik a Foldre, és a teljes férfi-popu-
laciét megsemmisiti, a megmarado noket
pedig rabszolgasorba sullyeszti. Néha-
nyuknak azonban sikerul elmenekiinie,
és megalakitjak a Csajok Ellenallasi Egy-
sége szervezetet. A titkos bazison épite-
nek egy idégépet, mellyel nyomon kéve-
tik Duke-ot, majd athozzak a sajat vila-
gukba, hogy megmentse 6ket a pusztu-
lastol. Duke megerkezik, s felfogva a
helyzetet, elékapja a mordalyat, és neki-
fog, hogy leszamoljon az Osszes idegen
lénnyel...

A legnagyobb Ujitas a jaték stilusaban
figyelhetd meg. Bar az ellenfelek teljes
eliminalasa még mindig jelen van, de ez
mar inkabb csak statisztikai adat a pa-
lyak vegén. Sokkal inkabb a kilénféle
feladatok megoldasa dominal, ezek nél-
kil ugyanis lehetetlen tovabbjutni a pa-
lyakon. Sokkal tébbet kell hasznalnunk
az agytekervényeinket, mint eddig, hi-
szen a fejtérék nem csak szimpla kap-
csoldkeresgélésbdl és azok megnyoma-

sabal allnak. Szinte minden helyszint
tuzetesen at kell nézni, hatha ott
lapul a tovabbjutas kulcsa.
S6t, minden helyszinen
vannak hizonyos titkos
helyszinek is, melyek
megtalalasa nem kis
idébe telik.
Természetesen ehhez

a stilushoz mar nem

hasznalhato a sajat

szemszogl nézet, ezért

A Medvére tarazva

Kiadé GT Interactive

- www.n-space.com
N-Space

2000. november (NTSC)
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Fejleszto
Megjelenés

a Time To Killben mar megismert kilsé
kameranézetet alkalmaztak itt is. A ka-
merakezelés egyebkeént meglepoden jol
siker(lt, csak ritkan fordult eld, hogy
elénytelen helyzetbdl kdzvetitett.

Latszik, hogy a programozok tényleg
odafigyeltek, és sok olyan aprosagot is
csempésztek a jatékba, amely miatt a ja-
ték sokkal szérakoztatébb, emészthe-
tébb, szinte rajzfilm-szerti hangulatot ka-
pott. Az életerét lecserélték az un. ,ego
pontokra”. Ez kb. azt jelenti, hogy izom-
agyu vilagmegmentonk onbecslléese
csokken, ha l6vések érik. Persze, nem
lenne értelme, ha csak at lenne nevezve,
de feltéltésének maodja is mas. Telefonal-
gatva, a holgyekkel beszélgetve, tlikorbe
nézve is novelhetd, nem csak a megfele-
16 targyak hasznalataval. Na és persze
ebbdl a részbdl sem maradt ki a mellék-
helységek hasznalatanak lehetésége
sem ... :)

Ha valaki szamara ez lenne az elsé ta-
lalkozas Duke-kal, annak rendelkezésére
all a négy gyakorlopalya, ahol a jaték és
a fegyverek kezelésének minden csinjat-
binjat kitapasztalhatjuk. A néi nem meg-
mentéséhez 14 palyan at kell bizonyita-
nunk, hogy tényleg mi vagyunk az a tal-
pig ferfi, akire eddig vartak. Ehhez renge-
teg fegyver és egyéb kiegészitd felszere-
Iés all a rendelkezéslinkre. Minden fegy-
ver rendelkezik az automatikus célzasi
lehetdséggel, amely nagyban megkony-
nyiti a dolgunkat. A régi klasszikusok
mellett feltlinik egy-két Gjdonsag is, mint
példaul a langszoro, vagy a mesterlo-
vész puska, melynek meglétét kajan vi-
gyorral konstataltam. Ezzel akar egyetlen
jol sikerdlt I16véssel is likvidalhatjuk az
agresszorok barmelyikét, méghozza bo-
rink kockaztatasa nelkdl.

A grafikai kivitelezéstdél nem voltam el-
ajulva. Nem mondhato az, hogy csunya,
de nagyjabol ezekbdl az elemekbdl és
textarakbdl épult fel az el6zd rész is. Tor-
tént ugyan némi fejlédés, de nem olyan



A A robot nem ndnemii, tehat nem is
mentjiilk meg

A Nesze neked, talpalavald!

latvanyos, mint ahogy az ennyi idé utan
elvarhato lett volna. A mozdulatokban
mar tortént valami eldrelépés: a ndk bal-
vanya oldalaz, létran, ridon maszik, egy
kézen at hatraszaltozik — mindent meg-
tesz, hogy mind minket, mid a megmen-
tenddket elkapraztassa tudomanyaval.

Az ellenfelek mar nem ennyire kidolgo-
zottak, sokoldaltiak. Igaz, hogy elég sok
fajta van beldlik, és elég egyéni a visel-
kedésik is, de a mozgasukon nem sok
értékelhetd van. Semmi specialis, megle-
p6 mozdulat, csak mennek, I6nek, min-
den figura nélkul teszik a dolgukat. Saj-
nos, a kidolgozatlansag nem csak a kiil-
soséglkben, hanem az intelligenciaju-
kon is érzddik. Minden taktika nélkal,
szembdl, csak a nyers erére tamaszkod-
va probaljak Duke-ot megakadalyozni a
,Vilag Legbatrabb Férfija” cim elnyerése-
ben.

A hangok! Mar megint azok a han-
gok! Duke most sem hazudtol-
ja meg dnmagat, még min-
dig az az elblvold tarsal-
kodo, akit eddig megis-
merhettink. A rovid,
velds, tipikusan
macsos beszdlasok
Duke részérdl és az
elragadtatott sikolyok
a masik oldalrdl folya-

A Ne bantsd, 6 - is — az enyém

. meg olyan fejlesztdk, akik a soroza-

matosan mosolyt csalnak az arcunkra,
bar nyilvan egy kis angoltudas is kell az
eziranyu élvezethez. Azonban itt is
ugyanaz a helyzet, mint a mozgasoknal:
az ellenfeleknek mindegyiknek van
ugyan sajat hangja, de elég szegényes a
repertoarjuk. Az a néhany réfogés vagy
morgas, amit ismernek, nem valami nagy
valaszték. A hattérzene a mar megismert
porads rock-dallamokon alapszik, s telje-
sen dsszhangban a jatékkal. Mikor elin-
ditottam a programot, és felcsendlilt a
fécim-zene, percekig csak azt hallgat-
tam, maximumra tekerve a hangerét. Ez
legalabb annyira hozzatartozik Duke-hoz,
mint a kefehaj és a rakétaveto.

A fémenl opcioi kdzott ott taldlhatd a
beszédes nevi DukeMatch felirat is,
amely nem hagyott nyugodni. Elsé adan-
do alkalommal, amint egy hasonszéri
emberi lény kerllt a kbzelembe, azonnal
tesztelés ala vetettliik ezt a jatékmodot.
Hat, egy kissé csalodtunk... Mivel mind-
ketten ismertliik mar az el6zé epizodokat,
egybdl a sajat szemszdgli megjelenitést
valasztottuk — na ezt nem kellett volna.
Ebbél a nézetbdl ugyanis hasznalhatat-
lan a program. Szinte semmit nem latni,
mindennek nekimegy az ember, és az el-
lenfelet csak akkor pillantja mar meg,
amikor késo. Kilepés, nézzilk meg a ma-
sik kameraallassal. Hat, igy mar sokkal
jobb, de valahogy igy sem az igazi. A hat
rendelkezésre all6 szintér kicsit kevés, és
nem a legjobb a tervezesik sem. Nem

igazan atlathatéak, és a méretiik
sem igazan megfeleld. El lehet
vellk szérakozni, révidtavon
még izgalmasak is, de so-
kaig nem kotik le az em-
bert.

Mit is irhatnék zarszo-
ként? Duke Ujra itt van
kozottlnk, és Gjra hodit.
Humorban, vjitasokban

gazdag, kellemesen
komplikalt jatékmenet,
sok fegyver és még tébb
holgy jelzi visszatértét. Mindig
is kedveldje voltam a sorozat-
nak, és ebben az epizédban sem
csalodtam. Jo érzés az, hogy vannak

tokban nem csak a jol csengd, beve-
zetett nevet akarjék eladni, hanem
tesznek is valamit a rajongdk megtar-
tasaert.

B-ChromE
b-chrome@freemail.hu

A Majd én megmutatom ezeknek a majmoknak!

A Egy szép nyalabnyi idvozlet
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Az 1ij epizod nem csak egy tjabb bér, amit hdsiinkrdl lehiznak.

A ,l6jiink le mindent”-stilushol atvéltottak a sokkal izgalma- |
sabb és nagyobb kihivast jelentd akcio-kaland kategdridba.
Azt azért nem mondom, hogy Tomb Raider-klonok helyett most
mar Duke-klonokrdl fogunk beszélni, de izomagyi hdsiink mar |f
valami efféle babérokra is vagyik. A jol megalkotott, humoros |
szivegekkel és kizepesen nehéz feladvanyokkal megtiizdelt [f
jatékmenet kellemes kikapcsolodast nyujt a hideg dszi esté- ji
ken. |

+, POZITIVUM

= nem csak szimpla lovil-
dozés, nagyon dominal a
logika

« a torténet és a kirnyezet
is hozza a jellegzetes
Duke-hangulatot

« tibbjatékos mod

=, NEGATIVUM

= néhol kissé nehézkes
kezelés

= a grafika talan lehetett
volna egy kicsit jobb is

* a tobbjatékos mod sajat
szemszigbél hasznalha-
tatlan

NEN 81%

ERTEK I 82-.
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'Veszélyes lanyok veszélyes helyzetekben

holdfényben flrdd tisztas hirtelen
Amegeleveneden. Egy maganyos

lany |épett ki a fak kozll. Magas
volt, széke, kék szemekkel és kellemes
domborulatokkal — egyaltalan nem illett
ebbe a kornyezetbe, plane nem ily késdi
oran. Nem latszott kilénésebben rémilt-
nek vagy elveszettnek, magabiztosan
mozgott a dzsungelben. Elévett egy apré
kommunikacios eszkozt, bekapcsolta,
majd... vetkdzni kezdett.

A kllonféle film- és képregényszerep-
|6k jatékfeldolgozasa mindig halas fel-
adatnak szamitott, hiszen sokszor méar a
neév eladta a jatékot. Persze szlilettek
gyengébb prébalkozasok is, de a leg-
tébb ilyen témaju jaték szép sikereket
konyvelhetett el. Hat még akkor milyen

sikere lesz egy jateknak, ha nem
t csak egy, hanem egybdl harom
/ .hiresség” is szerepel benne!
Raadasul ezek mind-

g harman a néi nem
csucskategorias egyedei kozil ke-

. .| rulnek ki, barmely férfit megszé-

gyenitd harci kepességekkel.
_ Natalia, Abbey és Sidney alkot-
. > ja a Danger Girls nev( szer-
. vezet gerincét. A csapat
6rokos és elkesere-
dett harcot viv a
vildg meghodi-

tasara torekvé Major Maxim és szerveze-
te, a Hammer Empire ellen. A harom hol-
gyon kivil még van az agy, aki a hattér-
bdl iranyitja az akcidkat, es ellatja a csa-
patot informacidval. Mivel az ellenség
szamos és kegyetlen, nem elég a nagy
fegyver és a bajos mosoly. A lanyok profi
kiképzést kaptak, és bar mindegyikik
mas-mas terliletre specializalodott, de
egy atlagos csetepatéban egyik sem
marad alul.

A program stilusat tekintve egy
kellemes egyveleg, mely a szerzdk
szandéka szerint vegyiti magaban

a Tomb Raider, a Syphon Filter és

a Metal Gear Solid — hogy csak a

nagyobb neveket emlitsem — ele-
meit. Ez alapvetden igen jo keverék
enne — ha sikerQlt volna maradékta-
lanul megvaldsitani.

A torténet egy 6si templom kéril forog,
mert az itt lakozo természetfeletti eréket
szeretné Major Maxim a sajat céljara fel-
hasznalni. Ezt természetesen nem néz-
heti tétlentl a Danger Girls szervezete.

Az els6 kuldetésekben Abbey-vel kell
rendet tennink a gonoszok kdzott, majd
a térténet elérehaladtaval elékertl a tob-
bi karakter is. Kellemes meglepetés,
hogy nem csak kinézetlkben kulldnbdz-
nek, hanem vannak Iényegi eltérések is
kozottik, mint példaul a hasznalt fegyve-
rek, s ebbdl adéddan a mozgasaik is.
Sydney kedvence példaul az ostor, mig
Abbey még flirdés kozben sem valik
meg szeretett Desert Eagle-jétdl.

A jaték kezelése szerintem egy kicsit
nehézkesre sikertlt. A legtdbb esetben
nem elég a ,megyek-oszt-l6vok -stilus, a
specidlis mozdulatok hasznalata nélkuil
csak nagy veraldozatok aran lehet to-
vabbjutni. A holgyek oldalaznak, gurul-
nak, ugranak, vetédnek lopakodnak. Az-
az csak tennék, ha a tirelmetlen és — a
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Megjelenes

hibak miatt — mar kissé ideges jatékos
.megkérng” erre 6ket. Elészor megpro-
balja lassan, dévatosan, lopakodva
(ahogy kell) teljesiteni a palyat, de aztan
hirtelen elnéz valamit (esetleg rosszul
valt a kamera), és kezdheti eldIrdl. Na,
majd masodikra... De ekkor mar egy ki-
csit idegesebb, valami apro részleten is-
meét elhasal... JOl szérakozni csak az iga-
zan fanatikusok fognak, a tébbiek elébb-
utobb megunjak.

A palyakon néha talalkozhatunk olyan
féellenfelekkel is, akik legy6zése nem a
célzoképessegulinktdl flgg. Ekkor egy
kozjaték-szerliségben a kép aljan kiirt
gombokat kell a megfelelé sorrendben
nyomkodni. Ekkor teljesitmeénylinktél fug-
goen vagy sikertl elkertlni az adott ta-
madast — vagy nem.

A célzas sem egy szimpla csuklogya-
korlat. Létezik ugyan beépitett, automati-
kus célzé-rendszer, de ez a legtobb eset-
ben csak a nagyon kozeli ellenfeleket
fogja be, amikor mar ugyis késo. Lehet
ugyan l6ni enélkul is, de igy eltalalni va-
lakit szinte képtelenség. A harmadik le-
hetdség a manuadlis célzas. Ezzel meg az
a gond, hogy addig mukadik, mig nem
vettek észre (azaz az elsé I6vés eldordu-
léséig), mert tlizharc kozben erre atkap-
csolni kész éngyilkossag. Ha azonban si-
kertlt befogni az ellenfelet, akkor az az

. oldalazas és a vetédés kdzbeni tlizelés

hasznalataval szinte veszteség nélkll le-

MEDIEE BAACHINE GUS AKMO FULL

A Kukucs, itt vagyok a hatad magaoti!




A Ugy latszik, ezen a jatékon
is kezd elhatalmasodni a
Dino Crisis

A Lady Domina akcidban
klzdhetd. A jaték kezeli az analdg iranyi-
tét is, ilyenkor a bal oldalival tudunk mo-
zogni, mig a jobb a célzasért felelds
(mint a Tomb Raiderben). Ez tényleg j6
megoldas lenne — ha muikédne. Ugyanis,
mozogni még lehet az analéggal, de a
célzas szerintem lehetetlen. TUl gyorsan
reagal a mozdulatra, igy csak kapkodjuk
a fejlnket, és kb. 10 mp utan elszédui-
link, és azt se tudjuk, merre van a
fejlink... En inkdbb hasznaltam a sima
iranyitast, azzal legalabb — emiatt — nem
bosszankodtam.

A felvehetd targyak a jatékban elsdsor-
ban a fegyverek kozll kerlilnek ki. A ko-
vetkezd csoportba tartoznak a kulonféle
felhasznalando kulcs-targyak, aztan nem
is marad mas, mint a gydgycsomagok.
Egy kicsit kevés, de a jatékosnak lesz
elég gondja a sok targy gyujtdgetése
nélkil is. Meglepddve tapasztaltam a k-
Ionféle pancélok és egyéb véddfelszere-
|ések teljes hianyat. Oké, képregény-sti-
lus, meg kilénben is, egy ormdtlan go-
lyoallé mellényben nem latszanak a dus
idomok, de hat csataba megylink, vagy
mi...

A kezeléssel ellentétben a grafikara
nincs ennyi panasz. A karakterek jol ki-
dolgozottak: mind kinézetiik, mind a
mozgasuk megfelel néi mivoltuknak (ki-
véve az ugras-animaciot), és a kulénféle
targyak hasznélata, aktivalasa soran
sincs két egyforma mozdulat. Ezzel
szemben az ellenfelek sajnos palyankeént

A Ez nagy buli lesz

egyformak, és nincs tul sok mozgasfazi-
suk sem, bar igaz, nem csak egyféele mo-
don halnak meg. A klilvilag és a helyszi-
nek kidolgozottsaga is kielégitd, a terep-
targyak pedig elég jol illenek a kdrnyeze-
tukhoz, leszamitva persze a jarmuveket,
amelyek ugy néztek ki, mintha egy kar-
tondobozra festették volna fel a mintaza-
tot. Bar nem kimondottan a grafikaval
kapcsolatos, de ide tartozik a kamerake-
zelés is, ami kétségkivll az egyik legide-
gesitébb hibaja volt a programnak. Na-
gyon sok esetben teljesen hasznalhatat-
lan nézetet haszndl a jaték, és ez egy
két-harom ellenféllel vivott csata alatt a
halalunkat is jelentheti. A masik a terep-
targyak okozta ,magnes-effekt” volt, azaz
szinte odaragadunk némelyik tereptargy-
hoz. Ez egy sima kalandjatékban talan
még nem is akkora bun, de ahol a gyors
helyvaltoztatason mulik a siker, minden-
nél bosszantobb tud lenni.

Hangok tekintetében megint nem alkot-
tak nagyot a késziték. Kicsit se nagyon,
mert szinte semmi hangeffektus nincs a
jatékban. lgaz, hogy a karakterek el-el-
szoljak magukat, de ezzel szinte ki is me-
rilt a repertoar. Az ellenfelek minddssze
két mondattal ,(idvozlik” személytinket,
meg szepen halalkialtanak egyet — snitt.
A fegyverek hangja sem lett tulspilazva,
talan ha harom kulénbozd fegyverropo-
gast figyelhetlink meg. Tudom, a képre-
gényekben nincsenek hangok, de akkor
legalabb irtak volna ki, az is jobb lett vol-
na :). A hattérzenével sok gond nincs,
mivel szinte nem is létezik. Valami mono-
ton dallam nyenyereg a jaték alatt, amit a
jobb érzési jatékos egy perc utan
kikapcsol.

Sajnos a neves hattér és a gyonyo-
ri lanyok alkalmazésa mar — szeren-
csére — nem elég ahhoz, hogy egy
jaték nagy durranas legyen. A sok és
bosszant6 pontatlansag, dsszekap-
kodott munka nem hozott ugyan gyu-
molcsot, de alma helyett vackor lett.
Mindezek ellenére, nekem tulajdonkép-
pen tetszik a jaték — de nagysagrendek-
kel jobb lehetett volna, ha egy profibb,

jobban fel-
keészult csa
pat kapta
volna meg.
Igy sajnos,
csak a kdzép
mezényt erdsi-
ti, és csak a sti-
lus megszallott-
jai, valamint a
comic-olvasok
koreben lesz
tébbé-ke-
véshé nép-
szerl.

B-ChromE N3
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A képregény feldolgozésa jo alap, de sajnos a kisebb-nagyobb
programhibak és a nehézkes jatéekmenet miatt inkabb csak a
fanatikusok szamara jelent tartalmas és hosszi tava szérako-
zast. A kellemes domborulatok latvanya nem mindig tudja el-
feledtetni a bosszlisagokat. Személy szerint azért jot jatszot-
tam vele, és nem éreztem nyiignek a vele vald foglakozast.
Egy kicsit tobb munkaval és kreativitassal sokkal jobb jaték is
lehetett volna.

— ~
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= ndi foszerepld és nem is
egy, hanem mindjart ha-
rom :)

= jol felépitett killdetések

* hozza a képregény-han-
gulatot

» nagyon sok hiba, sokszor
beakadunk a tereptar-
gyakba

» nehéz palyak, és csak a
végén lehet menteni

» idegesit6 kamerakezelés,
fdleg a csatakban

HERE 78 %
HEEEEN 65 %

ERTEK 1umummnm 73 -.
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A Na, ezt ne probaljatok ki utthn!

okszor prébaltak meg utanozni,
s de sosem sikerlt tUlszarnyalni az
eredetit. Amidta Hawk és tarsai

meghdditottak a virtualis vilagot rengeteg
mas ceg is megprobalkozott a lehetetlen-
nel: letaszitani a tronjarol a kiralyt. Mind-
ezidaig a kisérletek csufos kudarcot val-
lottak, de most megsziletett az ifju tron-
orokos, aki eleg erds lehet ahhoz, hogy
atvegye apja helyét a tronon, és megerd-
sitse a dinasztiat az uralkodasban. A
program akar egy ilyen bevezetével is
kezdddhetne (ha stratégiai jaték lenne),
de a késziték inkabb maradtak a mar jol
bevalt vidednal, ami ha lehet még latva-
nyosabbra sikeredett, mint az elsé rész-
ben, ezzel is elérevetitve a rank varo fel-
adatokkal teli érak hangulatat.

A kelld bemelegités utan (vegylk eld
Ujra az elsd részt...) maris nekieshetnénk

A Egy esés és kivetkezményei

a pontgytijtogetés-
nek, hiszen a
program alapfel-
épitése teljes
egészében a ré-
gi maradt.
Ennyire azonban
ne siessik el a

dolgokat, hatha kelle-
metlen meglepetések érnek majd ben-
nanket. Inkabb valasszuk a gyakorlast,
igy legaldbb nem fogjuk annyira kapkod-
ni a fejlinket, amikor éles helyzetben lé-
plnk a palyara. A masodik részben a
legkisebb palya is majdnem nagyobb,
mint az elsé rész legnagyobb palyaja.
Csak ugy tobzddunk a lehetéségekben,
alig van idénk figyelni arra, hogy hol és
milyen triikkoket kéne végrehajtanunk,
hogy teljesiteni tudjuk a kiszabott felada-
tokat, amib&l mar tiz var rank palyank-
ként. Rdadasul némelyikhez a rendelke-
zésre allé 2 perc igencsak szlkre sza-
bottnak bizonyul. A feladatok némelyike
mar ismerds az elézd részbdl (Hidden
Tape, pontszam elérése), mig masok tel-
jesen Uj keletliek (ugorjuk at a palyan ta-
lalhatd koldust). Miutan teljesitettik a fel-
adatot, egy marék pénz Uti a markunkat,
amibdl a tovabbiakban fejleszthetjlk tu-
lajdonsagainkat, Uj deszkakat vehetlink,
és triikkjeink szamat is bovithetjik (bar
az utébbiaknak azért elég borsos aruk
van). A palyak 100 szazalékos teljesitésé-
hez az Osszes feladatot meg kell olda-
nunk, és a palyan elszérva talalhato
bankjegyek mindegyikét fel kell szed-
niink. Néhany pénzdarabot a késziték-
nek viszont sikerult olyan jol elhelyezni-
Uk, hogy csak joval késdbb (egy fejlett
karakterrel) tudjuk leszedni, igy majd
csak a jatek vege felé tudjuk az adott pa-
lyakat véglegesen befejezni.

A trikkrendszer is nagyrészt a régi ma-
radt. Ugrani az x-szel, ,grindolni” és lip
triikkozni a haromszoggel, flip trukkot a
kérrel, mig grab triikkdt a négyszéggel
tudunk eléhozni. Mindegyik karakter tud
par specialis trikkot, amelyeknek kalon
kombinaciéik vannak (ezeket kedviink
szerint meg is valtoztathatjuk). Azért par
Gjitas itt is van, de ez leginkabb a triikkdk
kozotti atvezetd idészakra vonatkozik. Te-
hat van mar manual (wheelie), amivel —
ha elég gyorsan csinaljuk a trikk utan —
nem szakad meg a kombd, igy ha Gjabb
részhez ériink maris folytathatjuk a soro-
zatot.

A program most mar figyelembe veszi,
hogy milyen iranyban allsz a deszkan: ha
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ez ellentétes az alapbeallasoddal, akkor
a végsebességed és az ugrasod magas-
saga kisebb lesz, de persze vannak
olyan trikkdok, amiket ebbdl az allasbol
lehet el6hozni. A beallast az R2 gombbal
lehet megvaltoztatni (switch).

Miutéan mar mindennel tisztaban va-
gyunk, neki is eshetlink a karrier méd-
nak, ahol elsé feladatunk a skateriink ki-
vélasztasa lesz. Az alap 13 szerepldn ki-
vil sajat magad is készithetsz deszkaso-
kat, akikkel szintén benevezhetsz a nagy
versenyre. Ehhez par tipp:

* Minden palyéat kutassatok at a kombdé
és bonusz lehetdségek utan, a magas
pontszamok elérésben nagy segitsége-
tekre lehet.

» A palyakon a titkos helyekre is be kell
menni, hogy minden feladatot teljesiteni
tudjatok. Raadasul ide eldszeretettel rej-
tettek el a készitdk bankjegyeket.

A Remélem, hogy mire leérkezem, addigra
eldall a rohammentd is

A Aludj el szépen, kis Balazs!



» Ugrasoknal a flip triikkbol a grab
trikk hatasos (akar forditva is), mindezt
persze egy adag forgassal fliszerezzik
meg (legalabb 360).

* Hasznaljuk ki a ,special” csik feltdlté-

désével jaro elénydket, mert néhany fel-
adatot csak igy tudunk véghezvinni.

* Figyeljink minden apro jelre, altala-
ban segitenek a titkos helyek felfedezé-
sében, a feladatok teljesitésében.

Nyilvan teljesen vilagos, hogy az elsé
rész grafikai motorjanak tovabbfejleszté-
sevel allunk szemben. A
latvany ismét nagyot
Iépett elére: fantasz-
tikusak a helyszi-
nek, mindegyiknek
megvan az egyedi
hangulata, a szerep-
|6k egytdl-egyig fel-
ismerhetéek, tébb
ruhaval, felszerelés-
sel is rendelkeznek, a
deszkak alja az ugrasok
kdzben remekul kivehetd.
Persze nagy érat kellett
fizetnlnk ezért a részle-
tességért, ugyanis a
program sebessége néha
bizony meg-megakad, va-
lamint elég darabosan rakja
ki a tavolbdl el6tind grafikai
objektumokat, hogy a szoka-
sosnak nevezhetd kisebb hibakrdl
(pl. atlég az egyik textira a méasikon)
mar ne is beszéljunk.

A hangokkal ebben a részben sem volt
kuléndésebb gondom. Az egész a szoka-
sos digitalizalés médszerrel készllt, igy
nem volt nehéz ezeket a megfelelé mo-
don beilleszteni a programba. A kérnye-
zet hangjaibol sajnos nem sok van, vi-
szont azok a megfeleld helyen sok segit-
séget nyujthatnak a feladatokhoz, de ki-
vétel természetesen itt is van (leginkabb
a taxisok...). A program zenei stilusa az
elsé részhez hasonlé punkrock és
hiphop. Bar most is nagy nevek (Bad
Religion, Rage Against The Machine,
Naughty By Nature) szolgaltattak a 12
alafesté zenét a programhoz, valahogy
meégsem hatott rAm annyira, mint az
elédben elhangzottak. (Egyesek szerint
ez csak a Goldfinger Supermanijének a
hianya volt.)

A leirdsbol azonban nincsen benne a
lényeg, raadasul azt nem is lehet csak

A ...és a dezodorom még mindig birja!

ugy visszaadni, mint a
tobbi részét egy prog-
ramnak. Valészintleg
mar kitalaltatok, hogy a

hangulatrél beszéltnk.

Gondolom, hogy mar ve-
= letek is elSfordult, hogy
egyszerlen képtelenek

voltatok otthagyni az
adott jatékot, valami-
lyen ,ismeretlen” ok-
baol kifolydlag...
Ismerdseim kozil
tébben is nevetséges-
nek talaltak a stilust —
azutan jatszottak egy ke-
veset a programmal, és a vé-
gén el sem lehetett zavarni 6ket

a gépek melldl.

Nem is maradt mas hatra, minthogy
deszkara pattanjak és ismét a forgatagba
vessem magam a kovetkezo karakterrel,
majd ismét, és ismét...

LaWMaN
lawman@vogel.hu

 PlayTest

A Mit szoltok a deszkam alvazahoz?

PLAYSTATION

A A kivetkezd megallonal talan utolérem a
HEV-et

BS 50-50
405

A Nem csak a kilatas miatt érdemes ide
jonni (Hidden Tape)

) OSSZEFOGLALO

elddje! Azt kaptuk, amit egy ilyen nagy névtol elvartunk. Nem
valdszini, hogy ebben a kategoriaban valaha jobb program fog |
napvilagot latni a PlayStationon (bar ha jobban belegondolok, ff
ugyanezt mondhattuk az elsé rész megjelenésekor is...). Sz0-
val a THPS 2 személyében egy uj etalont iidvozdlhetiink, ami |
igencsak magasra fette a mércét a kivetok szamara.

"'/ POZITIVUM ') NEGATIVUM

« Tovabbfejlesziett triikkik

* Editor, amiben felépithe-
ted almaid parkjat

» Ha mindent meg szeret-

nél szerezni, az nagyon

sok idddbe fog keriilni

GRAFIKA EENERNNER 85 %
HANG IHEENNN 88 %

ERTEK 1immmmmm91 ..

« Lathato palyafelépités
» Kevéshé magaval ragado
zene

Szebb, nagyobb, jobb! S6t, még ,Tony Hawkabb”, mint az jS==&
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aboru van! Az
H Acclaim hadat tzent

az Activisionnek, és az
elsé (megel6z06) csapast a Dave
Mirra's Freestyle BMX-szel mérte rajuk.
Manapsag ugyebar mar szinte minden
fejleszté cég termékpalettajan megtaldl-
hatd egy-egy extrém sporthoz kétédé
program, amit a sportag nagyjaival hir-
det. A mostani alkalommal sem tortént
ez masként, hiszen az Acclaim szamara
az egyik legnagyobb BMX-es név, Dave
Mirra allt rendelkezésre. Rola annyit azért

Jol felépitett, dtletgazdag programmal gyarapodtak az ext-
rém sportjatékok kedveldi. Csak igy tovabb, és akkor talan
mar a kivetkezo résszel le is lesz kirdzve Tony Hawk és
csapata. Szamok tekintetében mar igy is legalabb olyan
magassagokban jarunk: 12 palya, 10 valaszthato karakter,
mindegyik 4 kiilonféle bicikli, és 5 ruha. Ha kedveled ezt a
stilust, akkor nyugodt szivvel ajanlhatjuk. Ha csak most is-
merkedsz az extrém sportok vilagaval, akkor mondjuk talal-
hatsz jobbat is, de a BMX-ek kozdtt egyeldre nyilvan ez a ki-
raly.

“® ) NEGATIVUM
« idegesitd iranyitas az
alapbeallitassal

¥4 ) poziTivum

» valtozatos feladatok
* sok palya és karakier
= dtletes multiplayer

lehetdségek

GRAFIKA
ZENE

ERTEK Il

NN 81 %
nNEE 78 %

nmmn 82 ..

érdemes tudni, hogy elséként sikerdlt
végrehajtania dupla hatraszaltét, ami —
valljuk be észintén — nem kis dolog. Leg-
alabbis kezddk lehetéleg ne ezt vegyék
fel elsdre a repertoarjukba...)

Miutan tisztdban vagyunk a cimadd uri-
ember jelentéségével, nézzik meg, ho-
gyan is siker(ilt a valésagot a programo-
zéknak atultetnitik a jatékba.Az alapfelal-
las mellett nem sok tennivalét talalha-
tunk, hiszen minddssze egyetlen palya,
valamint mindenkihez egy bicikli és egy
ruha all rendelkezésinkre. Tehat elsédle-
ges feladatunk ezek szamanak novelése
lesz, amelyhez a Proquest pont alatti kil-
detéseket kell teljesitentnk. Minden pa-
lyan harom nehézségi szintbe osztottak
be a késziték az elvégzendd feladatokat.
Az (] palyak az amator klldetés elvégze-
se utan, a szponzorok (ruhak, kerékpar-
ok) a pro szint teljesitésével szerezheto-
ek meg. A hardcore klldetések mar ke-
mény diénak szamitanak — legalabbis
addig, amig nincs meg a megfelelé fel-
szerelésunk hozzajuk (altalaban a ko-
vetkezé BMX). Természetesen —
hogy ne legyen olyan konnyu a
dolgunk - a feladatok elvégzésé-
re csak kettd perc all rendelkezé-
stinkre. Még szerencse, hogy
nem kell egy futam alatt az
Osszes feladatot megcsinal-
nunk...

Ha mar unjuk a véget nem éré
megprébaltatasokat, és raadasul az
egyik haverunk is kéznél van, akkor
akar el is kezdhetjik az igazi mokat.
A tébbjatékos mod kivalasztasa utan
meglepddve tapasztalhatjuk, hogy
nemcsak a mar szokvanyosnak
mondhaté versengések allnak
rendelkezéslinkre, hanem Uj,
egyedi formak is. Par versenyszam
hamar belopta magat a sziviinkbe (B-M-
X, Wipeout), bar néhanyuknak ez hosz-
szas prébalkozasok utan sem sikerdilt.

Az mar kiderllhetett, hogy a kihivasok-
ban és a hangulatban nem lesz problé-
mank. De mi van a program tobbi részé-
vel? — kérdezhetjlk, hiszen ebben a kate-
goridban elengedhetetlen kovetelmény a
megfelelé grafika, akarcsak a hanghata-
sok. Nos, ezeknél a sarkalatos pontoknal
mar nem sikerllt kiléndsebben ki-
emelkedd teljesitményt nydijtani.
Mindkét esetben csak a kozépme-
zony felsd részére helyezném a prog-
ramot. A jatékhoz tartozo alafesto ze-
nék neves eldadokat (pl.: Deftones,
Pennywise, Cypress Hill) tudhatnak
maguk mogott, de szerintem valahogy
mégsem igazan passzoltak Ossze vele.

Talan a leglényegesebb dolog egy ilyen
programban a trikkrendszer felépitése.

-

Extrem sport

Kiado Acclaim
www. dl}\.‘|al|'lllﬂﬂ)(5pﬂ[l5.[20['ll
Z-Axis

2000. oktéber (PAL)

Fejleszio
Megjelenés

Aki valaha jatszott mar ehhez hasonlo
stilusu jatékkal, annak semmi nehézseé-
get nem fog okozni a kezelés (Tony
Hawk-rajongoknak, eés mindenki masnak
is ajanlom a ,B” kiosztast). A trikkoknél
rengeteg ismeréssel fogunk talalkozni,
de jarmivinkbdl addddan egy rakas Ujat
is talalhatunk a repertoarban. A mentibdl
. azt is megnézhetjik, hogy milyen gomb-
kombinéacio tartozik az egyes elemekhez,
és sikerdlt-e mar végrehajtanunk. A jatsz-
hatésag kedvéeért a programban
kénnyebben meg tudjuk csinalni az adott
trikkoket, mint a valésagban, sét, akar
olyan kombinacidkat is |étre-
hozhatunk, amiket az élet-
ben nyilvan lehetetlen
lenne megtenni (360 No
Hander Superman, No
Footer Rocket Air). Ez
ellen persze nem tiltako-
zom — egy valddi szimu-
latorral nem biztos, hogy
ennyire élvezetes lenne a
jaték.
Végezetll megemliteném,

& e hogy hamarosan egy masik BMX-
o \es jatek is napvilagot fog latni,

mégpedig a legendas Tony

Hawkot készitd csapattol, Matt

Hoffman Pro BMX néven. A meg-
jelenéséig azonban még el fog telni egy
kis id6, ami nyilvan mindenképpen a
Dave Mirra szamara biztosit elényt. Mar
csak egy jo tanaccsal szolgalhatok: sze-
rezz be egy strapabiro iranyitot! Sziiksé-
ged lesz ra...

LaWMaN
lawman@vogel.hu

A Nem vagyok egy vizesnyolcas



Motorverseny

Kiado SCEE - Infogrames
www.us.infogrames.com
DSI

2000. oktober (PAL/NTSC)
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Megjelenes

em is olyan rég, még a Moto
N Racer volt a nagy szam. Talan ez

volt az elsé olyan motoros prog-
ram, ami nagyobb kérben is el tudott ter-
jedni, és nem csak a szimulator rajon-
goknak okozott kellemes perceket. A si-
kert kovetden természetesen nem ma-
radhatott el a folytatas sem, igy megkap-
tuk a Moto Racer 2-t, amiben mar nem
csak Superbike-okkal, hanem cross-
motorokkal is versenyezhettlink. Igy szep
lassan el is érkeztlink napjainkig, amikor
is mar a harmadik részt tudhatjuk ma-
gunk mogoétt. (llletve egyelére még csak
elétt, de mindjart atgérduliink rajta.)

A program le sem tagadhatna elédjeit,
annyira hasonlit hozzajuk, vagyis ismét
érvényestil a j6l bevalt recept: minek val-
toztassuk meg azt, ami eddig sikeres
volt, hiszen az valdszinlileg ezutan sem
fog balul elstlni? Mindehhez persze ad-
junk pér U] dtletet, bujtassuk az egészet
egy kicsit pofasabb kéntosbe, és maris
egy Uj programmal allunk szemben.

Az U] 6tletek a mi esetlinkben az alap
variaciok (Motocross, Superbike) tovabb-
fejlesztését, kildnbodzd alfajuk kiemelését
jelentik (Dragster, Freestyle, Traffic, Trial).
Ez idaig rendben is lenne, de ahhoz,
hogy ezeket élvezhessik, végig kell ve-
rekednlink magunkat nem is egy bajnok-
sagon, amelyek alatt vért fogunk izzadni
(legalébbis mindenki, aki annyira béna,
mint én...). Ez volt a program egyik gyen-
géje: szamomra ugy tlnt, mintha egy ki-
csit tul nehézre allitottak volna be a ne-
hézségi szintet az elsé bajnoksagokban.
Itt egy-egy jobb helyezés elérése szinte
euférikus 6romot tudott eldidézni, mig az
utolsé bajnoksagokban a fél palyas
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A Elnézést, nem tudja véletleniil valaki, hogy
melyik is a fek?

sabbnak tlnt volna.

Az iranyitasban nem torténtek egetverd
valtoztatasok, szinte minden maradt a ré-
giben, csak a turbé lett haszontalanabb
(a kanyarokban egyenesen hasznalhatat-
lan). A bekdvetkezett valtoztatasok legin-
kabb a jatékmenetre voltak kihatassal,
mert a program szakitott az arcade ha-
gyomanyokkal, és sokkal inkdbb szimu-
lator jellegli lett.

Grafikailag ismét siker(lt a kdtelezd
szint félé emelkednilik, de semmi kllo-
ndset nem vittek bele, hacsak a rendkiviil
gyors megjelenitést nem szamitjuk ide.
Sajnos a hanghatasok terliletén nem
ennyire rozsas a helyzet. Azt még elnéz-
néenk, hogy a zenék csak atlagosak, vagy
a hamar felejthetd kategoriaba tartoznak,
de az mar nem bocsatjuk, meg, hogy a
szerencsétlen motoroknak milyen vézna,
erétlen hangokat tudtak csak dsszehoz-
ni, ennel még egy régimadi flinyird is na-
gyobb zajt tud csapni, nemhogy egy ver-
senymotor.

Vegul, de nem utolso sorban, elmond-
hatjuk, hogy hiaba nem hoz semmi kilo-
nosen Ujat, eredetit magaval a program,
mégis van benne valami, ami mar anno
sok embert magaval ragadott, és az el6-
dok ezen remek tulajdonsagat sikerrel
tudta magéaéva tenni. Azonban ennek el-
lenére is Ugy érzem, hogy a sorozat a
masodik részével érte el a csucspontjat.

1A Lape

A Az utolso pillanatok, amikor még lattam a
mezonyt...

. PLAYSTATION

Bar ki tudja milyen lesz a negyedik rész?
Addig viszont valahogy el kell tGlteni a
rendelkezéslnkre all6 id6t a harmadik
résszel, persze csak akkor, ha nem tala-
lunk jobbat nala.

Ha szereted a valtozatos palyakat, ked-
veled a superbike-ot és a motocrosst
egyarant, akkor ne habozz, ez a te prog-
ramod. Csak halkitsd le a TV-t, és kérd
meg a papat, hogy turaztassa egy kicsit
a héz elétt a motort (kocsit), annak talan
jobb hangja lesz...

LaWMaN
lawman@vogel.hu

AA suukai palya és egyik jellegzetessége

‘® ) 0SSZEFOGLALO
Ha a hibaktdl el tudunk vonatkoztatni, és nem zavar az idege-
sitd motorhang (vagy kikapcsoljuk), akkor egészen kellemes
programot ismerhettiink meg a Moto Racer World Tour szemé-
lyében, aminél szerintem igaz az a mondas, hogy a kevesebb
tobb lehetett volna. Talan, ha nem akartak volna annyi mindent
belezsiifolni, és ha egy kicsit tobb id6t szenteltek volna az ap-
robb részleteknek, akkor sokkal nagyobb sikerre szamithatott
volna. De igy til sok a ha...

= ) NEGATIVUM

+ Borzaszio motorhangok
A versenyszamokat job-
ban ki lehetett voina dol-
gozni

POZITiVUM

« Valtozatos palyak

» Fantasztikusan gyors a
program

+ Sokféle versenyzési lehe-

toség

GRAFIKA IHRREE
HANG LLLLILLLLH

ERTEK IIIIIINNRRRNNNE
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A Ugyan a nyakam kitdrtem, de a korong a
haléban tancol

A Ezt a mozdulatot mintha mar lattam volna a FIFA-ban is...

# , OSSZEFOGLALO

Az EA Sports ismat szinvonalas programmal lepte meg a ra-
jongokat. Roppant hangulatos, kezddknek és profiknak is egy-
arant 6romdt és kbnnyed szdrakozast nyiijt. A tobbjatékos mad
még tovabb nydjtja az amigy sem rovid szavatossagot. En
mar tudom, hogy mivel fogom unalmas draimat eltdlteni a k-
vetkezd év dszéig. Csak azokat a franya animaciokat tudnam
feledni...

) NEGATIVUM

» Megsziintették a régi
videokat

= Szuper Levenie még nem
talalhato meg a

%, poziTivum

« A hangulat szerencsére
szinte semmit sem
véltozott

« Uj évad, uj adatok,

1ij statisztikak programban
+ Az agresszivabb ember- « A kizonség kissé
kék akar Mortal Kombat- elnagyolt

| ot is jatszhatnak...

GRAFIKA

sportrajongd PlayStation-
Ajétékosoknak az év egyik legked-

vesebb id6szaka kozé tartozik a
mostani, hiszen ilyen tajban szoktak
megjelenni az EA Sports mindent (de f6-
leg a sajat el6z6 évi termésuket) felllmu-
16 jatékai. Miért pont az idén lenne mas-
ként? Idén elsdként a jégkorongozok ér-
keztek meg a huvds Oszi napokkal, és az
NHL-sorozat rajongéi boldogan kezdhet-
ték meg az ismerkedést leend6 kedven-
cukkel...

.. €s ismeretség els6 percei egy hatal-
mas pofonnal kezdddtek. Elészdr nem
akartam hinni a szememnek, de kényte-
len voltam belenyugodni a ténybe, hogy
szakitottak az eddigi hagyomanyokkal,
és az eddig jol bevalt, eredeti felvételek-
bdl dsszevagott intro helyett ,,csak” ma-
gabol a jatékbol kapunk izelitdt (akar-
csak az NBA-nél, itt is a PC-s verzié
engine-jével készlltek a ,filmsorok™).

Miutan kihevertiik a megrazo élmeényt,
talan el is kezdhetnénk a behatobb is-
merkedést a 2001-es valtozattal. Szeren-
csére itt mar nincsenek szamottevd val-
tozasok: aki mar jatszott valamelyik el6zd
résszel, annak semmi nehézséget sem
fog okozni a menlik, és az opciok kdzott
rohangalas. Azoknak sem kell megijed-
nie, akik még nem taldlkoztak ezzel a so-
rozattal, hiszen a menupontok teljesen
egyértelmliek és konnyen atlathatoak.

Szerencsere, a jatek kdzbeni grafika
mar a megszokott minéségl. Kénnyen
felismerhetdk figurak, jol lathatéd a ko-
rong Utja is — ha vesztlink, annak valami
mas lehet az oka :). Ami egy kissé gyen-
gére siker(lt, az a kozonség kidolgozott-
saga. Messzebbrdl nem feltting, de koze-
lebbrél megvizsgalva elég kiabranditoan
festenek.

A hangulat kialakitasaban nagy szerepe
van a kittind hanghatasoknak. A kdzén-
ség aktiv szurkolasa, a meccs hangjai
mind-mind élethliek és roppant eltalaltak.
Ha lehunyjuk a szeminket, és csak a
hallottakra koncentralunk, mintha egy va-
l6sagos merkdzés tv-kozvetitést hallgat-
nank.

A jatékmodok tekintetében nincs sem-
mi véltozas, a megszokott lehetéségeink
vannak: szimpla meccs, bajnoksag és

rajatszas (play-off). A nehézségi

szinteket is megfelelden allitottak be,

a kezddék és a vérbeli profik is meg-

talalhatjak a tudasukhoz legmegfele-

I16bb fokozatokat. Aki mar ismeri a

jatékot, annak ajanlott legalabb a

Pro fokozat, ugyanis nem tartom va-
l6szinltinek, hogy az ennél gyengébb
fokozatok barmilyen kihivast is tartogat-
nanak szamara. A teljes szabadsag nem-
csak a valaszthato opciokra értendd, hi-

|

Kiadé EA Sport
nhl2001.ea.com

EA Sports
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Fejlesztd
Megjelenés
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A A 22-es csapdaja...

szen akar egy, a sajat magunk altal ké-
szitett jaiékosokhadl létrehozott csapattal
is egészen a Stanley-kupaig menetelhe-
tank.

A multiplayer fanok is megtalalhatjak
szamitasukat. Csaklgy, mint az el6zd ré-
szeknél, itt is tobben szallhatunk ringbe
(akar négyen is) a mérkézes folyaman.
Legyen sz6 akar egy baratsagos ,ki a
jobb”-rél, vagy egy komoly dsszjatékot
igénylé évadrol.

Szerintem az NHL sorozat a legkidolgo-
zottabb az EA Sports repertoarjabol.
Nem mintha a tébbire nem forditananak
ennyi gondot, de a hangulat messze itt a
legjobb. A klls6, passziv szemléld sza-
mara is elvezetes, porgé jatékmenet, a
frenetikus hanghatasok és a sokrétli be-
allitasi lehetoségek keveréke egy hosszu
ideig élvezhetd és szdrakoztatd egészet
alkot.

LaWMaN
lawman@vogel.hu

... s annak egyenes kivetkezménye: a bunyd



A Logok a szeren...

emrég értek véget a sidney-i
N olimpiai jatékok, ahol Ujra az

Amerikai Egyestilt Allamok nyer-
te meg a kosarlabda versengéseket, és
ez a tendencia mar azota tart, amiota
engedelyezték a profi kosarasok sze-
replését is az olimpian. Es mivel az
észak-amerikai kontinens bliszkélked-
het a vilag legerdsebb ligajaval, talan
nem is meglepd a remek szereplésik.
(Habar tegyik hozza, hogy ez most az
atlagosnal halovanyabb volt.) A kosar-
sport rajongoi igy kénytelenek ismét az
NBA-kozvetitésekre ,fanyalodni” :),
azok szlnetében pedig kedvenc kosar-
labda-sorozatuk o6leld karjaiba mene-
kdlni.

Az NBA-sorozat legljabb tagja hozta
a szokasos formajat, de legnagyobb
banatunkra annal semmivel sem tdb-
bet. Az eddigiekben szerepld filmosz-
szevagasok helyét atvették a szamito-
gépes animaciok, ami egyébként az
egész EA Sports-sorozatra jellemzd
(sajnos). A kissé atlagos mozihoz elég
atlagos zene is tarsul, de szerencsére
maga a jaték azért feledtetni tudta a
kezdeti bakik miatti fasultsagomat (bar
a félidé végén a pompomos lanyok
azért hianyoznak!).

A menik kdzotti navigalas, és a beal-
litasi lehetéségeink sem mentek at sza-
mottevd valtozason, és aki még nem

-
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A Kina vezet India ellen! (Vagy lehet, hogy
valamit félreértetiem?)

ismerné, az is hamar elboldogul vele.
Az egyszerliseg egyéebkent az egész
jatékra jellemzo6, mind pozitiv, és saj-
nos néha a negativ értelmében is.

A grafikat tekintve nem lehet pana-
szunk a jatekosok kidolgozottsagara,
sem magara az arénara. A fényesre
lakkozott padlén lathatjuk a mérkozés
tikérkepét, bar onnan azért egy kicsit
nehezebb nyomon kovetni az esemé-
nyeket. Ha mar a grafikanal tartunk, ak-
kor azt is megemlithetjuk, hogy a jaté-
kosok animacioja is finomult az elmult
idészakban, a mozgéasaik remekil kive-
hetéek, bar ez nyilvan megnovekedett
méretiknek tudhatd be. A kamerané-
zetek véltozatosak (nagy részik még
hasznalhato is), habar a legtébbet va-
loszinlileg az alapbedllitast fogjuk né-
zegetni.

A hangeffektusok terén megkapjuk a
szokasos szinvonalat: remek hangula-
tot tud teremteni a visszhangzo termet
utanzo effekt a hangokon, talan a be-
mondodk lehetnének egy kicsit bébe-
szédlibbek is. Amit viszont kevésnek
talalhatunk, azok a a jatékmegszakita-
sok alatt hallhatd zenék. A zenei alafes-
téssel egyébként sem voltam megelé-
gedve: egyrészt kevés, masrészt nem
eléggé pergdsek, és ezen még Montell
Jordan (nem Air Jordan testvére, csak
a zenemUvek elkdvetésével gyanusitott
szemely) sem tudott valtoztatni.

A jaték legfontosabb része a mecs-
csek alatt a ktlonféle taktikak kijatsza-
sa (legalabbis magasabb nehézseégi
szinten), és a megfeleld vedekezés. Az
elmélettel nincs is probléma, csak a
megvaldsitas szenved csorbat a kilén-
féle kisérleteink alkalmaval: ha egy pil-
lanatra is kieslink a szerepiinkbdl, mar-
is egy hatalmas, ugralé kavalkad koze-
pén talaljuk magunkat. Természetesen
itt is lehetéséglink van a tobbjatékos
maodra (multitappal akar négyen is
jatszhatunk) mindenfajta formaban
(szezon, 3 pontos dobdverseny, stb.).

Ha énmagaban szemléljik a jatékot,
akkor az NBA legujabb részérol el-
mondhatjuk, hogy az EA Sports kitett
magaért, hiszen minden tekintetben
egy igen jo kis programmal allunk
szemben. Az 6réminket némileg
azért elronthatja az a tény, hogy
sajnos az NBA 2001 nem tudott
felndni azokhoz a kovetelmények-
hez, amelyet mellesleg sajat ma-
guk allitottak fel el6zé produktu-
maikkal. (Ugy kell nekik, mit ké-
nyeztetnek bennilinket?!)

LaWMaN

lawman@vogel.hu

nbalive2001.ea.com
Fejlesztd EA Sports

Megjelenés 2000. november (PAL/NTSC)

A Mr. Bird enyhe labdatiltengésben szenved

-i} 0SSZEFOGLALO

Az NBA 2001 egy jol jatszhato, igényesen felépiteit prog-
ram, de ha a sorozathoz viszonyitjuk, akkor mar nem tiin-
dokol oly fenyesen. Hozza a szokasos szintet, pontosak a
hattérinformaciok, de a jaték szinte ugyanaz, mint a 2000.
Aki szereti a kosarlabdat, és folyamatosan kovetni szeretné
a csapatok felallasanak valtozasait, annak nyilvan megdo-
bogtatja a szivét, de aki csak miikedveld szinten jatszana,
és esetleg megvan neki az elézd, az nem sok tjitast fedez-
het fel benne.

-l)‘ POZITIiVUM

* Kesz statisztikai
almanach

* Régi idok remek csapatai

 Multitap tamogatas

= ) NEGATIVUM

* Néha csak a szerencsén
milik minden

 Szinte semmi fejlodés az
eldzd részekhez képest

« Az eredeti filmbevagasok

sokkal hangulatosabbak

voltak

GRAFIKA
HANG H
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alészinlleg mindannyiunknak
Vkellemes emlékei flzédnek a
Walt Disney nevével fémjelzett
vallalat filmjeihez; az idésebbek
Mickey Mouse kalandjain néttek fel,
a fiatalabbaknak az Aladdin okozott
sok 6romet, mig a 10 év alattiaknak
errél a névrél a Bug's Life és a Toy
Story jut eszébe. Ez egyben meg-
 mutatja a rajzfilmek fejlédési Gtjat is,
hiszen a Disney mindig az aktuali-
~ san elérhetd legjobb megoldasokkal
. dolgozott, mi tobb: ezeknek az vjita-
. soknak nagy részét 6k talaltak ki.
Legujabb alkotasuk a Dinosaur ci-
met kapta, és nemsokara nalunk is
musorukra tlizik a mozik. A film leg-
inkabb az Oslények orszaga és a
Jurassic Park keresztezédésének
foghato fel. A technikai megoldasok
az utébbit idézik, de a dinoszauru-
szok még a Spielberg muvében la-

Dke, gyerekeknek készilt, de ez azért
meégis egy kicsit gyenge latvany

Osszességében elmondhato, hogy a jatékot senkinek nem
lehet tiszta szivvel ajanlani. Ha mindenképpen Disney ja-
tékkal akarsz jatszani, ott van a Toy Story 2, ha pedig min-
denképpen egy Disney-jatékot akarsz, ami kevésbhé rossz,
akkor meg a Little Mermaid 2-t ajanlom, mert az abban le-
v6 bonusz jatekok legalabb mokasra sikeriiliek.

) POZITIVUM =) NEGATIVUM

= Szinvonaltalan kivitelezés

» Sikeriilt atvenni a primi-
tiv sztorit

« ldegesitd kiildetések

|[ENENEENNANARNNE 55 %
INRNERERERRRRNNR 70 %
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» Jelenetek a filmbal
« Az eredeti szerepldk
hangjai

GRAFIKA
HANG

O

tottaknal is jobban néznek ki. A torténet
viszont nagyon egyszeru lett: a dindk vi-
gan élik életlket, egészen addig, amig
egy meteor félbe nem szakitja az idillt, és
egy parat koézulik. Mindenki menekdl,
probaljak a fészkelGhely felé venni az
iranyt, hisz ott majd megmenekulhetnek.
A film — és a jaték — féhdse, Aladar az
iguanodon, akit kis majomszert lények
(lemurok) neveltek fel. A katasztrofa utan
csatlakozik egy nagyobb csoporthoz,
amelynek tagjai a menedék felé igyekez-
nek. A csorda vezetdjével viszont nagyon
nem értik meg egymast: Kron, az agresz-
sziv vezér nem tolerdlja Aladar 6tleteit,
de masfeél oras kdzhelypuffogtatas utan
Aladar elvezeti népét az diné-Edenbe.

Talan a fentiekbdl is latszik, hogy a
Dinosaur igen kicsiknek készult, akik
még szemet hunynak a torténet igényte-
lensége (hianya?) felett. Viszont értik kar
volt a filmre kélteni tébb, mint 200 millié
dollart, mert 6ket a kivitelezés hibai sem
bantjak nagyon (emlékezzlink csak a rée-
gi mesékre, mint a Bob és Bobek, vagy a
Moha és Pafrany).

llyen elézmények utan készllt el és je-
lent meg az UbiSoft gondozasaban a
filmbdl késziilt jaték. A sztorit megtartot-
tak, de a kivitelezésben sokat rontottak.
Természetesen én sem vartam el, hogy a
PS mozi-szintli grafikat nyujtson, de a lat-
vany rendkivll rondara sikeredett. A di-
noszauruszok kidolgozottsaga csapniva-
16, a tereptargyak kimeriiinek haromféle
faban, kétféle bokorban, illetve sziklaban,
ami meg a tajat illeti, arrél jobb nem be-
szélni. A textdrak rettenté egyszertre si-
kerlltek: a dindkat valami maszat boritja,
Flea pedig teljesen egyszinl — ha jol kivi-
telezett Gshulléket akarsz latni, akkor
sokkal inkabb a Dino Crisis 2-t ajanlom.
A szerepldk animéacioja pocsék, a taj
annyira lepusztult, hogy semmi sem mo-
zog rajta, a fak agait nem fujja a szél,
nincs por, kdd, de még csak egy kis va-
cak es6 sem; csak néhany Ptetandron
repul az égen (természetesen szarny-
csapkodas nélkdl).

PEoAyn - BEGDZI00

A Egyiitt a nagy csapat

Platform

UbiSoft
www.ubisoft/usa/sites/dino_psx
Sandbox Studios

2000. oktéber (NTSC/PAL)

Fejleszto
Megjelenés

Hangok terén szerencsére ennyire nem
rossz a helyzet. A zenék és a szerepl6k
hangijai a filmbdél vannak kiszedve, amivel
csak az a baj, hogy ez nem nyujt semmi
fantasztikusat. Az iranyitassal sincs nagy
baj, teljesen kézreallo.

A jatékban Aladar szerepét vesszlk at,
de mellette iranyithatunk egy lemurt (Zi-
nit), illetve segit nekiink Flea, a Ptetan-
dron is. Aladarunk a farkaval csapkod-
hat, Zini kavicsokkal dobalézik, Flea pe-
dig a magasbdl tud lecsapni az ellenre,
néha pedig fadarabokkal tudja ket bom-
bazni. Az els6 palyan elsajatithatjuk az
iranyitast, és itt a legfontosabb tanulniva-
16, hogy a haromszdggel tudunk dssze-
allni csapatta. llyenkor Zini felkapaszko-
dik Aladar hatara, Flea pedig légi tamo-
gatast biztosit. Amikor héseink egyike
megtit egy ellenfelet, kap par tapasztalati
pontot. Ha ebbdl dsszegylilik szaz, akkor
szintet lép, ami nagyjabdl abban mertil
ki, hogy tobb Gtést bir elviselni, illetve na-
gyobb pofonokat oszt ki. Az elveszitett
életpontokat klilonbozd szind gyumaol-
csokkel tudjuk visszanyerni.

A jaték minden palyaja — 6sszesen 11
van beldliik — négyzet alaku, ahol valami
feladatot kell teljesitentink. Ezek igen val-
tozatosnak tlinhetnek, de legtdbbszér
valdjaban teendénk pusztan annyi, hogy
csapjunk le mindenkit, és menjlnk ki a
térkép masik oldalan. Raadasul Flea-vel
sérlilés nélkll mindenkit le lehet verni,
mert 6t csak nagyon ritkan talaljak el,
amikor fentrél tdmad. Ha elég tlrelmiink
van, szép lassan egyenkeént Gssik le a
szérnyeket vele, majd ha mindenki elhul-
lott, Aladarral is sétaljunk szépen a kijarat
felé. Mint lathatjuk, bonyolult dolgokra
nem kell szamitani, de sajnos ami van,
az is igénytelenul van kivitelezve.

Grath
grath@mail.datanet.hu

A Ez tényleg majdnem olyan feeling, mint a
Dino Crisisben...
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4 ‘ Tipus Ugyesség
Kiado Disney Interactive / THQ §
disney.go.com

Fejlesztd Blitz Games

A A legpoénabb bonusz palya: jo jaték a
hojatek...

zinte hetente jelennek meg az
s Ujabbnal tjabb Disney jatékok,

amelyek inkabb a fiatalabb korosz-
taly igényeit elégitik ki. Ezek kozé tartozik
a Kis hableany cimu rajzfilm masodik ré-
szének feldolgozasa is. (Az eredeti filmet
nalunk mozikban nem jatszottak, akit ér-
dekel, az egy videotékabdl tudja besze-
rezni.)

Az alapjaiban véve maszkalds (vagy in-
kabb: Uszkalos) jaték fészereploje Ariel, a
kis hableany. A jatékmenet elég egysze-
rd, igen latszik, hogy a készitdk inkabb a
fiatalabb jatékosokra gondoltak. A cél
minden palyan adott: ide-oda Uszkalva
(néha maszkalva) kell eljutnunk a kijarat-
hoz, pénzdarabokat és igazgyongyoket
gylijtogetve. Ezek az aprosagok elszorva
talalhatok meg a palyan, és ha elég
gyongyot gydijtottink dssze, akkor kilén-
b6z6 bonusz jatékokat kapunk cserébe
(15, 30 illetve 45 gydngynél). Hésnénket
folyamatosan kisérgeti két segitéje,

: Ficanka a flrge halacska és
Sebastian, a kotnyeles rék.
Ok folyamatosan segite-
nek a palyakon elszdrva
talalhato - egyébkeént
nem tal nehéz — fel-
adatok megoldasa-
ban is. Egy szd mint
szaz, a jaték nem
tulsagosan bo-
nyolult, jelen-
tés mennyi-

. Mermaid 2-t.

ségli idét csak a bonusz jatékokkal lehet
eltélteni.

Ezek a bonusz jatékok igazan poéno-
sak, sokkal jobban el lehet vellk Utni az
idét, mint az eredeti programmal, ami f6-
leg annak kdszénhetd, hogy itt mar téb-
ben is jatszhatunk. Az elsé ilyen jaték mar
ismerés lehet mashonnan is: egy zene rit-
muséra kell megfelelé gombokat meg-
nyomnunk. A feladat nem tulsagosan ne-
héz, bar egyre bonyolultabb és hosszabb
zenét kell ,végigzongoraznunk”.

A masodik bonusz jaték mar sokkal mo-
kasabb: az altalunk valasztott szereplével
egy hatalmas hogolyon egyensulyozva
kell a masik harom versenyzét egy jég-
tablardl a vizbe 16kniink. (Ha nem va-
gyunk négyen, akkor a maradék verseny-
zOket a gép iranyitja.) A jaték ugyan igen
egyszerl, mégis rengeteg taktikazasra
nyilik benne lehetdség, igy akar érakat is
el lehet vele tlteni. Az nyer, aki el6szor
szed Ossze harom pontot, azaz harom-
szor marad egyedl a jégtablan.

A harmadik jaték sem kevésbé poénos,

- itt a lepotyogd targyakat kell a buborékok

segitségevel a képerny6 tetejen tartani,
hét egyre nehezedd szinten keresztll. Ez
elsére elég egyszeriinek tlinik, de kipré-
bélas utan réa kell hogy ébredjlink: ke-
gyetlen nehéz dolgunk van, féleg a ké-
sObbi szinteken. A buborékok ugyanis
egy idé mulva eltlinnek, sét az oldalrol
beliszd halak és rakok is szeretik kipuk-
kasztani oket. Ettdl a jatektol garantalt
ideg-6sszeroppanast lehet kapni révid
idén beldl, annyi mindenre kell figyelnink
egyszerre,

Palyak kozétt az eredeti filmbél digita-
lizalt videobejatszasok segitségévél is-
merhetjik meg Ariel torténetét. A filmek
szokasos Disney-mindseguiek, és felttinik
benniik a jaték Osszes lényegesebb sze-
repldje. A zene valamint a hangeffektek
az atlagot képviselik, semmi kiemelkedot
nem talalhatunk bennik.

Egy Ujabb jaték, amely a szokasos Dis-
ney recept alapjan késztlt. Végy egy si-
keres rajzfilmet, talalj ra ki egy egyszerl
jatékot, és rakd tele a film szerepldivel. A
gyerekek Ugyis megvetetik a szllokkel
maguknak. Aki nem a teljesen egyszerl
jatékokat kedveli, az kerdlje el a Little

Caris
caris@vogel.hu

Megjelenés 2000. oktober

A Immaron olimpiai versenyszam a szmkrun-
liszas

A Repiil a balna
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Nem tudom, hogy igazandibél hany éveseknek késziilt ez a ja- §
ték: egy ismerds 11 éves kislanyt sem tudott 20 percnél to-
vabb lekdtni, ez pedig jelent valamit. Ha a Disney egy kicsit
idsszetettebb jatékokat készitene, akkor talan tobben és tobbet
jatszananak veliik. Erdekes, hogy a bénusz jatékokba viszont
rengeteg jo otletet sikeriilt bezsifolniuk (a hogdlya-futam pél- |
daul egyszeriien fergeteges!), és talan ez az, ami miatt a jaték

nem fog azonnal a kukaba keriilni. 1

) POZITIVUM = ) NEGATIVUM

= remek bonusz jatékok
» a fiatalabb korosztaly
szamara is tokéletesen
jatszhatd

« tal egyszerii jatékmenet
« kb. egy ora alatt végig le-
het jatszani

GRAFIKA IIEEEEE 72 %
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Supersonic Softvare
www.hasbrointeractive.com/atari
Fejlesztd Atari

Megjelenés 2000. szeptember 23. (NTSC)
2000. oktéber (PAL)

Kiado

A ime baratunk: Pira Misi

odit a retro a jatekfejlesztok ko-
H zOtt! talan az G otletek teljes hia-

nya miatt nydlnak vissza a régi
klasszikusokhoz. Ennek a tendencianak
mar olyan régi nagy nevek is aldozataul
estek, mint az Asteroids vagy a
Frogger. Nem kellett driasi jostehetség
ahhoz, hogy kitalaljuk, valaki elébb
vagy utébb a régi falbonto jatékokat is
felfedezi Gjra, hogy a mai igényeknek
megfeleld kontosbe oltdztetve probalja

# , OSSZEFOGLALO

Kellemesen csaladiam a Breakoutban, hiszen a Pong kive-
telével eddig nem nagyon komaltam a régi klasszikus jate-
kok ujra-feldolgozasat. A sztori — bar eléggé blod — értel-
met ad a killonbozo palyakon torténd (egyébként teljesen
ertelmetlen) falbontdsdinak. A késdébbi nehezebb palyakon
pedig a szazadik hibazas utan beindul a jol ismert ,,azért is
megcsinalom!”-effektus, igy az ember észre sem veszi és
at-Breakoutozta az egész napot. Hat mondjuk az RPG-
rajongok azért jobban teszik, ha elkeriilik.

% POZITIVUM , = ) NEGATIVUM

= nehezebb fokozaton
iszonyatosan idegesitd
tud lenni

« kevés multiplayer palya,

és azok is elég

egyhanguak

« klasszikus jaték
« egyszerii otlet, nagyszerii
megvalositas

GRAFIKA 51 80 %
HEANG REEN 75 %

ERTEK nummmmmnnn 74..

meg kivivni a jatékosok elismerését.
Nos, a Breakout cimu jatek megérke-
zett és kivancsian vetettem ra magam,
hogy megtapasztaljam, sikerllt-e leg-
alabb olyan élvezetesre elkésziteni,
mint a régi klasszikust. Az mindeneset-
re bizakodasra adott okot, hogy a jate-
kot az a Supersonic Software készitet-
te, akik az eddigi legélvezetesebb retro-
feldolgozast allitottak eld, nevezetesen
a Pongot.

A Vajon mi van a racs alatt?

A jaték rendkivil bonyolult, tehat azok
kedvéért, akik nem ismerik a falbontos
jatékokat, megprébalom réviden Gssze-
foglalni a jaték lényegét. (Tudom, hogy
ilyen ember nincs, de én most szeret-
nék osszefoglalni egy kicsit.) A jatéktér
tetején téglak, alul pedig egy uté foglal
helyet. Fészerepl6 a labda, amely ha
egy téglahoz ér, akkor eltlinteti azt, de
ha a képernyé aljan kipottyan, akkor vi-
szont I6ttek egy életlinknek. A jatékos-
nak az (tdt balra-jobbra mozgatva kell
a labdaval az 6sszes téglat eltintetni,
ha ez sikertlt, akkor maris tovabbme-
het a kévetkezd palyara. Ez azonban
igy tul egyszerl lenne, néhany felvehe-
t6 extra (t6bb labda, I6vés, nagyobb
(td) és az eltintethetetlen téglak segit-
segével mar igencsak szdrakoztato,
amde kelléen nehéz jaték a végered-
mény. Ennyit a falbontos jatékok ,lé-
nyegérol”.

A Breakout is ezeket az alapokat
hasznalja, de a késziték azért csavartak
egyet az egészen. Az egész jaték

koré egy torténetet rittyentettek, mi-

szerint a tengerparton vidaman jat-

szo Utdket elraboltak és mindegyi-
kiket mas-mas vilagba borténdz-
ték be. Az egyik ilyen szerencsét-
len (tével eldszor ki kell menekdl-
nink a boértdnbdl, majd kiszabadi-
tanunk a tébbi tarsunkat is. Ahhoz,
hogy ezt elérjik, rengeteg kilénbozé
hangulatl és témaju (kdzépkori, egyip-
tomi, farm, {r, stb.) palyan kell valami-

lyen feladatot végrehajtanunk. A palyak
felépitése emlékeztet a hagyomanyos
falbontééra, de a legtdbb esetben nem
téglak lebontasa, hanem valamilyen
egyéb cél elérése a feladatunk. ame-
lyek a var hidjan masirozo lovagok lelo-
késetdl egészen a birkak karamba vald
betereléséig terjednek. Sot, van par
olyan szint is, ahol egy farkas eldl kell
menekliniink, és ennek aztan mar vég-
képp semmi kbze nincs a falbontdsdi-
hoz.

A jaték valtozatossagat noveli, hogy
ha kiszabaditottuk valamelyik it6-have-
runkat, akkor barmikor valaszthatjuk 6t
is az adott feladat teljesitésére. Ennek
azért van jelentdsége, mert mindegyik
valamilyen plusz tulajdonsaggal rendel-
kezik a tdbbihez képest: egyiklk példa-
ul kicsit nagyobb, mint a tébbiek, egy

A Ezt a lézersugarat még Darth Vader is
megirigyelhetné

masik pedig beépitett magnessel ren-
delkezik, ezaltal magahoz vonzza a lab-
dat.

A Breakout j6l adja vissza a klasszi-
kus falbonté jaték hangulatat, az atlag-
nal jobb grafika és a kellemes
hangeffektek miatt egy ,modern” prog-
ram mellett sem kell szégyenkeznie a
Hasbro alkotasanak.

Caris
caris@vogel.hu
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Bombaformaban

z els6é Bomberman-jaték 1987-es
A megjelenése ota szamtalan rein-

karnacioval gazdagodott a soro-
zat, bar az utolso két alkotas, az N64-es
Bomberman 64 és a PSX-es Bomberman
Fantasy Race mar igen messzire rugasz-
kodott a klasszikus ,bombarakosgatés”
jatékmenettél. Nem véletlen, hogy a so-
rozat népszertisége egyre jobban csok-
kent, ezért a Hudson Softnal gondoltak
egyet és kiadtak az eredeti Bomberman
Jfeltuningolt” valtozatat, Bomberman
Party Edition néven.

Nincs még egy olyan jaték, amelynek
annyira egyszer( lenne a kezelése, mint
a klasszikus Bombermannak: egy négy-
zetekbdl sszedllitott labirintusban kell
maszkalnunk, iddzitett bombakat lepa-
kolnunk, kilonbozé extra-felszereléseket
gyUjtentink és természetesen minél tobb-
szOr megsemmisiteniink a tébbieket. Ez
elsé hallasra nem tlnik tllsagosan ere-
detinek és érdekesnek, de kiprobalas
utan hamar kiderul, hogy miért is olyan
sikeres ez a jaték: egyszer(ien lehetetlen
abbahagyni.

Kétféle jatékmddban klizdhetlink. Az
egyjatékos maédra sok szot vesztegetni
nem érdemes, mert ez a korabbi
Bomberman-ekhez hasonloan itt sem si-
kerlilt tulsagosan fényesen. Otven egyre
nehezedd palyan kell atverekednink ma-
gunkat Bombermantinkkel, minden pa-
lyan elpusztitva az dsszes szornyeteget.
A palyakat semmiféle torténet nem koti

A Tamadnak a szornyek

Ossze, egyszerlien csak egymas utan
vannak flzve — nem csoda, ha az ember-
nek tiz perc mulva elmegy a kedve az
egésztdl. Aki kilondsebb kihivasra va-
gyik, annak is csalodnia kell, mert min-
den teljesitett palya utan még egy plusz
élettel is gazdagabbak leszunk.

Adjunk a jatéknak még egy esélyt, és
probaljuk ki egymas ellen is! Itt egyszer-
re maximum oten jatszva (barmelyik
Bombermant itanyithatja a gép is) pro-
balhatunk minél tébb borsot térni a téb-
biek orra ala. Az altalunk iranyitott
Bomberman eldszér egyszerre csak egy
bomba lerakasara képes, de ha a falak
kirobbantasa utan megjelend ikonokat
Osszeszedjuk, akkor kilénbdzé extra keé-
pességekkel lehetlink gazdagabbak.
llyen pl. a +1 bomba, a nagyobb robba-
nas, a nagyobb sebesség vagy akar a
mar letett bombak arrébb rigasanak le-
hetésege is. Az opciokat kedvink szerint
varialhatjuk, és szinte mindent megval-
toztathatunk, amit szeretnénk: beallithat-
juk példaul, hogy milyen és mennyi felve-
hetd extra legyen a palyan, vagy akar
azt, hogy mennyi ideig tartson a kizde-
lem.

A jaték grafikaja nem igazan felel meg
korunk elvarasainak, de az is igaz, hogy
egy ilyen stilust programnal nem ez az
elsédleges szempont. Ugyanez a helyzet
a hangokkal és a zenével is. Féleg az
utébbival nem siker(lt maradandot alkot-
ni az elkdvetének: a melddiak az eredeti
Bomberman-zenék “Ujramixelt” valtoza-
tai, de én erésen kétlem, hogy barki tiz
percnél tovabb el tudna viselni barmelyi-
ket is kozulUk.

Ettdl fuggetlendl a jatek mindazoknak
ajanlhato, akik nagyobb tarsasaggal sze-
retnek Playstationdzni, mert ilyenkor egy-
szerre akar oten is vigan bombazgathat-
juk egymast, hogy egy par pillanat mulva
azt vegyuk észre: mar megint eltelt egy
délutan.

Caris
caris@vogel.hu

A ime a jaték fdszerepldje: a homba!
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A Tajkep csata utan, jobbra lent a bol-

dog gydztes
# | 0SSZEFOGLALO

ime egy jaték, amely se nem szép, se nem tdlsagosan bo-
nyolult, egy tarsasag mégis hosszii orakat képes eltdlteni ve-
le, az unalom legcsekélyebb jele nélkiil. Az egyszerii, de nagy-
szerii jatékmenet, a rengeteg beallithaté opcid és a kiilonbozo
triikkds palyak odriasi valtozatossagot jelentenek. Ha valaki
kedveli a multiplayer jatékokat, akkor ezt nem szabad kihagy-
nia. (Mellesleg itt a PC Guruban is rendszeresen ezzel milat-
ja az iddt a szerkesztoség, ha némi anyazasra vagyik...)

+ ) POZITIVUM = ) NEGATIVUM

* nem lehet abbahagyni = nem lehet abbahagyni

« egy klasszikus jaték * nagyon gyenge egyjatékos
modern(ebb) feldolgozasa mod

» rengeteg extra felszerelés < borzasztoan idegesitd zene

és palya

GRAFIKA
HANG

ERRERERNER 60 %
ERRRNRRERNR 50 %
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Crave
www.cravegames.com
Anchor Inc
2000. augusztus (NTSC)
2000. november (PAL)

Fejleszto
Megjelenés
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A Egyeseknek olyan nehéz a fejébe verni bizonyos
dolgokat

int tudjuk, Amerikaban sok ész-
M vesztd marhasagot agyalnak ki

az emberek, és ezekbdl nem
minden jut el mas kontinensekre. Sok
olyan dolog létezik, amirdl az eurdpaiak-
nak fogalmuk nincs, viszont az USA-ban
nagy nepszerliségnek érvendenek. llyen
példaul az Ultimate Fighting elnevezésl
sportag. (Mar ha egyaltalan ezt sportnak
lehet nevezni.) Bizonyara mindenki latott
mar valamilyen klzddsportmérkdzést
akar a téveben, akar élében, igy tisztaban
lehetlink azzal, hogy ezen belll egyes
agak igen brutalisak tudnak lenni. Viszont
keménységuk ellenére mindegyik ver-
seny sportszerlien zajlik: egyenld eséllyel
mennek ringbe a versenyzdk és komoly
szabalyok mellett zajlik a klizdelem. Az
Ultimate Fighting merében mas a meg-

szokottaktol: nincs stilus, nincs sulycso-
port, egy szazharminc kilos birkézd nyu-
godtan indulhat egy hatvan kilos karatés-
sal. Nincs menet, igy pihenésre sincs le-
hetdség, és a szabalyok sem tll dsszetet-
tek: mindbssze a szemre és a lagyékra
iranyuld tamadas tiltott. Minden mas en-
gedélyezett, igy példaul nem ritka jelen-
ség, mikor az egyik fél foldre rogy, s az
ellenfél nyugodt szivvel fejbe rigja - az
biztos, hogy nem gyenge idegzetlieknek
vald latvany. Mindezek mellett a legkemé-
nyebb az, hogy minden véddfelszerelés
nélkll, puszta 6kollel, illetve labbal plifo-
lik/rGgjak véresre egymast a versenyzok.
A harc addig tart, mig az egyik fél el nem
ajul, vagy fel nem adja a kizdelmet. Leg-
inkdbb Ugy lehet elképzelni az egészet,
mint egy pankraciémérkdzést tobb fold-
harccal, csak persze mindezt élesben.
Nyilvan sokan azt hiszik, hogy ezt csak
beteges elméji, brutalitasra kiéhezett em-
berek nézik. Hihetetlen, de nem: teljesen
hétkdznapi emberek latogatjak a meccse-
ket, s ugyanolyan felhajtast rendeznek
egy évadzard donté mérkbzésre, mint
mondjuk egy NBA vagy profi boksz baj-
noksagra.

Mikor olvastam, hogy készllében van
eqy ilyen jaték, igen felcsigazta a fantazi-
am, mivel volt szerencsém latni par ora-
nyi versenyt videokazettan. Elég kétsé-
gesnek talaltam hogy egy normalis ja-
tékadaptacio készlljon az Ultimate
Fightingbdl. Leginkabb attdl féltem,
hogy egy egyszerl pankracio jaték lesz,
és — mint az ilyenek altalaban — nem si-
riin valtja majd be a hozza fliz6tt remé-
nyeket. Szerencsére azonban feleslege-
sek voltak az aggodalmaim.

llyen szuper adaptaciot nagyon ritkan
szoktak elkdvetni egy sportagrol. Jo fut-
ball-, vagy kosarlabdajaték mar készult
bdéven, de kiizdésport még nem nagyon.
(Merthogy a Tekkent és tarsait nem so-
rolhatjuk a sportprogramok kézé.) Leg-
tébbszor a hangulattal vannak a problé-
mak. Ritkan tudjak azt éreztetni, hogy
tényleg egy sportmeccsen vesznek részt
a jatékosok. A Crave jatékaval azonban
mas a helyzet. Hogy miért? Egyszerl a
magyarazat. Minden szerepl6 — beleért-
ve a birot és a kommentatort is — mind
létezé személy, s mind a mozdulatok,
mind a karakterek ugy el vannak talalva,
hogy szinte alig van kllénbség a jaték
és egy igazi sportkdzvetités kodzt.

Nyitasnak mindjart végignézhetiink
egy videot, ami kelléen demonstralja a
sportag brutalitasat. A fomeniben én
rendszerint az opcidkkal szoktam kezde-
ni a mazsolazgatast. A mar megszokott
allitasi lehetéségeken kivil (hang, mene-
tek szama, menetek idétartama, satébbi)
a vér erésségét is lehet ,skalazni”, ami-
nek viszont sajnos semmi értelme. Hia-
ba prébaltam szabalyozni nem lattam
kllénbséget: vagy volt vér, vagy nem.
Na de j6jjon a lényeq, vagyis a jaték-
modok!

Training: Egy ellenfél valasztasa utan
aprolékosan begyakorolhatunk minden
fortélyt.

Beallithatjuk a partnerlink viselkedését,
a védekezeéstdl a kuldnféle tamadasokig.

UFC-mod: Aki gy gondolja, hogy mar
eleget gyakorolt, az itt teheti prébara a
tudasat. Végll is ez egy bajnoksag, amit
mindenképpen meg kell nyerni ahhoz,
hogy indulhassunk majdan a
tournament modban. Miutan kivalasztot-
tuk a huszonkét versenyzébdl a nekiink
legszimpatikusabbat, harom ellenfél le-
gy6zésével szert tehetlink egy bajroki
Ovre, aminek a szine a nehézségi foko-
zat beallitasatol fliggden valtozik. Bronz-
, ezlst-, aranydveket lehet szerezni, de a
tournamenthez mindenképpen aranyra
van szlkség.

Bizonyara mindenkiben felmeril a gon-
dolat, hogy a harom ellenfél elég kevés,
de ennek megvan a maga oka. A prog-
ramozok mindenben kdvették a valds
Ultimate bajnoksag folyamatat, ami a ko-
vetkezéképpen zajlik. A bajnoksag reg-
gel veszi kezdetét, s még aznap be is fe-
jezdédik. A versenyzdk nem pihennek ho-
napokig a kovetkez6 harcig, hanem
mindjart az egyik ellenfél legyézését ko-

A Amorf Roberts egyre jobban raszolgal
nevére
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A Ahogy Crazy Jend mondan:
hurkolast kivanok!

vetden jon a kovetkezd Gsszecsapas.
Nem ritka, hogy monoklikkal és kilén-
b6z6 sérilésekkel térnek vissza a ring-
be. Atlagosan tiz-tizen6t versenyzo indul
egy bajnoksagon, ami kieséses alapon
mukodik, tehat a gydztes az el6zd
meccs gyoztesevel verekszik, s ez a ja-
tékban sincs masképp. Ennek kdszon-
hetd,"hogy harom-négy 6sszecsapasnal
tobbre nemigen kerll sor egy bajnoksa-
gon bell.

Az aranydv megnyerése nem egy le-
anyalom, a kombinaciok betanulasa nél-
kil szinte lehetetlen. Habar rigni és tni
szimplan a gombok 0sszevissza nyomo-
gatasaval is lehet, de ahogy foéldharcba
torkollik a kiizdelem, ezek mar mit sem
érnek. Innen mar csak kilénbdzd feszi-
tésekkel, fojtasokkal van esély a nyerés-
re, és ez bizony mar tébb gomb egy-
szerre valod kezelését igényli. Viszont a
készitok roppant Gtletesen oldottak meg
az iranyitast és a jatékmenetet, igy a ne-
hézségek ellenére cseppet sem unalmas
a jaték. Egyetlen energiacsik jeldli az
erdnket és az alloképességlinket is, ami
két szinbdl tevédik éssze. Ahogy surin
Utank, ragunk, a faradtsagunkat jelzé
kék szin egyre csdkken, de alatta ott van
meég egy piros szin is, ami az erénlétet
jelzi.(A kék csik egy kis pihenéstdl min-
dig visszand, de csak addig, amig a pi-
ros tart.) Tehat érdemes figyelni és takti-
kazni, nem pedig eszeveszettlil nyom-
kodni a joypadot. A legegyszerlibb meg-
oldas, hogy az ellenfelet megprobaljuk
lefarasztani, és mikor a kék vonal kell6-
képpen megfogyatkozott, leteperjiik, és
a foldon folytatjuk tovabb a harcot —
mellesleg aki mar latott igazi mérko-
zést, tudhatja, hogy a valdsag-
ban is igy csinaljak a profik.

Career: No ez az, ami
sok sportjatékbdl hiany-
zik, nevezetesen a ka-
raktergeneralas. Sze-
rencsére nem egy 0sz-
szecsapott karakterké-

<

szitével gyeskedhetiink: minden apré
dolog beallithatd, még az is hogy mi-
lyen hangon horégjon a figurank. A ma-
gunk altal krealt karakterrel aztan bar-
melyik jatékmaodban részt vehetink.
Persze mielétt az elkészdlt figurankkal
komolyabb célokat tliznénk ki, érdemes
kicsit edzeni vele, mert a friss jatékosok
bizony két-harom Gtéstél kénnyen kifek-
szenek.

A fentieken kivil még talalhato a jatek-
ban egy kétjatékos ,Exhibition” opcio,
ami azért érdekes, mert 6sszeereszthe-
tink masok altal készitett karaktert a mi-
einkkel. Tovabba van az un.
Championship Road, ami azonban csak
arnyalatnyival tér el az Exhibition modtal.

Végezetll segitségképp ajanlanék par
fazont a jatékhoz. Mivel a valaszthatd
versenyzok valos személyek, igy a prog-
ramozok probaltak odafigyelni arra,
hogy mindegyik abban legyen j6, ami az
életben is eréssége. Tehat:

Frank Shamrock — Shootfighting (japan
sport, melyben birkdzo, kick box és jiu-
jitsu elemek keverednek). Talan a legna-
gyobb nevl versenyzé a jatékban. Volt
kitél tanulnia, merthogy a batyja (Ken
Shamrock) egy legenda az Ultimate har-
cosok kdzt. J6 iranyban halad, hogy 6 is
ilyen hirnévre tegyen szert: sorra nyeri a
mostani versenyeket.

Pat Miletich — Szabad stilus, brazil jiu-

A Hat itt valaki nagyon nagy
lyukat rugott!

A Impressziv latvany. Bar a hanyatt fekvd
harcosnak talan nem annyira...

X +

A Ime a fonyeremény! (Mindenki ddntse el
maga, hogy melyik: a lany vagy a talca)

A Ideje lenne feladni...

jitsu. lgaz két-harom éve jobb volt, mint
mostanaban, de azert érdemes ot is va-
lasztani, mert a birkézason kivil a lab-
és kéztechnikaja is jol hasznalhato.

Tsuyoshi Kosaka — Shootfighting. Egy-
szerlien csak nagyon erés. Oriasi terme-
tével kdnnyedén leteper barkit.

K. Mihaly
soniq@freemail.hu

A Ekkora bironak még a versenyzdk kozott is vm”i
respektje T

# ) 0SSZEFOGLALO

Ha valaki kivancsi, hogy milyen az utcai harc amerikai médra,
most itt a lehetdség, hogy sajat maga is kiprébalja. 22 valddi

let rendkiviili jatékmenet jellemzi az Ultimate Fighting nevii
delmekben lehet résziink, és legalabb olyan hosszu tavi szo-
rakozast jelent a jatékstilus kedveldinek, mint mondjuk a Soul
Calibur vagy a Dead or Alive 2 — csak a vald életbél meritve.

-_-lj POZITIVUM

¢ valds meccseket idézd
hangulat

« részletgazdag kidolgozas

= meglepden jo jatszhato-
sag

= nagyon nehéz eljutni a
bajnoki cimig

» ha mar egyszer betették
a birot is a jatékba, vajon
miert kell eltinnie a
meccs kezdetén?

GRAFIKA EEENEE 86 %
HANG RNNRRN 75 %

ERTEK I 85

versenyzd, eredeti hangulat, profi kidolgozas, s mindezek mel- fi§
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Nem urban

‘ yilvan az nem vitas,
N hogy Tomb Raider-
klonokkal mar dugig
. van a padlas, lévén a katego-
. ria névadd darabja nemcsak
a jatékosok korében valt
klasszikussa, hanem a ki-
addk kozott is — mint egyfaj-
ta bevetelt teremt etalon.
Igy tehat senki sem lepodott
. _meg, amikor elészor hire
. ment, hogy az egykori
Bullfrog-
.y alkalmazottakbal
¥ verbuvalddott
Mucky Foot (véletle-
nil szintén Eidos-
érdekeltség) csapat
is valami hasonlé dol-
. gon mesterkedik. A
. mesterkedés jo két évig
tartott, és az Urban
Chaos 1999. végén
jelent meg elészor
PC-re, nemsokara
kovette a
. PlayStation-

7

unkben van a
DC-verzio is.
Hogy a jatékbol
nemcsak egy
- sima Lara-
" masolat lesz,
" az mar az elsé
elozetesekbol is
arhato volt: tokéletesen
modellezett virtualis va-
rost, fordulatokban gazdag
cselekmeényt és egészen
egyedi grafikai megoldaso-
kat igértek a szerzdk.
Mondjuk az elézete-
sekben ez rendsze-
rint j6 szokasuk, de
ez esetben tulajdon-
képpen be is tartot-
tak a szavukat, sot,
B mindeket sikerdlt
. tobbé-kevéshé a
Dreamcast-
adaptacioba is at-
mentenilk (ami a ja-
ték elején mosolygo

junk a dol-
gok elebe.

A jaték Nostradamus egyik vidam josla-
taval kezdddik, miszerint a 2000. évben
eljovend az égbdl a Rémulet Legfébb Ki-
ralya, aki életre kelti vala a Mongolok Ki-
ralyat, hogy brazil szappanoperakat su-
garozzon egesz allé nap, vagy valami
hasonlé rémuletes dologgal kapraztassa
el a derék foldlakokat. Eme ijesztd kilata-
sok szellemében zajlik az 1999. szilvesz-
terének éjszakajan jatszédo intro, amely-
ben az amerikai akcidfilmek kedvenc
sablonjainak alapjan ellének par tonna
|6szert, 6sszetdrnek néhany autot és fel-
robbantanak par dolgot — a lényeg, hogy
legalabb annyi pénzt elkoltottek grafiku-
sokra, mint amennyit a mintaul szolgalo
filmekben az amortizalas targyat kepezd
ingosagokra szokas.

A jatékban d’Arci Sternt, egy fiatal né-
ger rendérnét alakitjuk, aki Gjoncként ke-
rtl Union City renddrségének (UCPD)
kotelekébe. A jatékfejlesztoknéel mostana-
ban divé feminizmus (egy szal lenge ol-
tozetl lanyka, hosszu combokkal és jo
nagy mellekkel, kinyir mindenkit a maga
kis univerzumaban — Id. Lara és tarsai) 6t
épphogy csak meglegyintette, mert kabé
annyira szexi, mint egy fej karalabé, any-
nyira okos, mint az &t iranyité jatékos, és
sajatos néger szlengje is legalabb annyi-
ra noies, mint egy bokszkeszty(. Szdval
d’'Arci teljesen atlagos renddérnd, aki a
teljesen atlagos renddrdk életét élne, ha
nem csopenne kilénds események kel-
|6s kdzepébe. De csdppen... Palyafuta-
sanak kezdete pont arra az idére esik,
amikor a magukat Vadmacskaknak neve-
z6 utcai banda végveszélybe sodorja
Union City kozbiztonsagat. A lekes rend-
6rn6 batran szembeszall vellk, és a kil-
detések folyaman szép lassan kibontako-
zik a cselekmény: ami néhany erészakos
utcakdlydk randalirozasanak indult,
valami egészen masba torkollik.

A kalandok soran megismer-

kedlink az introban latott

majd’ minden szereplével:

a titokzatos Trevor

Roperrel, aki a legvaratla-

nabb helyzetekben buk-

kan fel, hogy egytttmu-

kodjon hésnénkkel (sot,

késdbb lesz olyan kuldetés

is, amelyben 6t iranyitjuk); a
platinaszoke Gordanskival, a

varos legnagyobb Ujsagjanak ri-
porternéjével, aki életveszélyesen mesz-
sze jutott a Vadmacskak utani szaglasza-
sa kdzben, majd végul Bane-nel, akinek
az intro csattanodjat koszonhettlik.

Mielott utcai szolgalatra kertine,
d’Arcinak természetesen at kell esnie az
alapkiképzésen, ami egyben a kézikdnyv
szerepet is betolti, mert gyakorlatilag

megismerkedhetiink hésnénk osszes ké-
pességével. A kiképzés harom részbdl all:

Fizikai tréning: A rendérségi akadaly-
palyan iddre kell eljutnunk a palya végén
levd torony tetejére. Ez az ugras, a par-
kanyokaon valo figgeszkedes, a keritesek
atmaszasa és a drotkoteleken vald
csuszkalas megtanulasanak ideje, ame-
lyen csak biztos kezl jatekosok juthat-
nak tul.

Vezetés: A jatékban néhol lehetdség
lesz a rendorsegi, illetve civil jarmivek
igénybe vételére (sét, néha egyenesen
muszaj!), amikor is atmegyink egy kicsit
Driverbe. Persze azért ez a koltdi talzas
kategorigjaba tartozik: egyrészt az ana-
l6g iranyitoval szinte lehetetlen azonnali
kifarolas nélkil fékezni (sokkal egysze-
ribb a gazt a flipperekkel szabalyozni),
masrészt az autok mozgasanak érzékel-
tetésére szemlatomast egy erésen illumi-
nalt miikorcsolyazot vettek modelll. A
bronz fokozatu kiképzés még hagyjan
(kell mennlnk egy korkdrds palyan ha-
rom kort), de a silvernél mar egy nagyon
kacskaringos Utvonalon kell kdrézniink
(természetesen idbre), amit még a tolat-
va parkolas gyakorlasaval is ,szinesitet-
tek”, bar erre a jaték elsd 16 palyajan ab-
szolut nincs szukseg. Mindegy, egy szo
mint szaz: ha valaki teljesiti a Driving
Silvert, akkor az éles bevetések autos je-
lenetei semmilyen gondot nem fognak
okozni neki.

Harci tréning: Ennek egyes fazisaiban
ismerkedhetlink meg elészér a puszta
kezes, késobb a fegyveres harc alapele-
meivel, tovabba megtanulunk néhany
modszert az ellenfelek Grizetbe vételére.
A puszta kezes harcbol a leghasznalha-
tébb a tripla kombo: ha megfeleld iddzi-
téssel nyomkodijuk a flippert, akkor

d’Arci egy harmas sorozatot (it
(vagy rag), ami azonnal foldre
kdld mindenkit, ha atmeneti-
leg is. Sajatos vonas, hogy
a program akkor is meg
akar tanitani neklnk
egy-egy mozdulatsort,

A Allj vagy loviok! Meg egyébként is!
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ha ahhoz neklink abszolit nem filik a
fogunk: a boxzsakként szolgald kiképzo-
ket akar peppé is verhetjik, az oktatas-
ban csak és kizarélag akkor léphetlink
tovabb, ha pontosan azt a mozdulatot
hoztuk eld, amire a masina vagyik — spe-
cialistak tehat itt igencsak hatranyban
vannak.

Miutan végigszenvedtik magunkat a
fenti Kiképzésen, az RTA kildetésben
végre éles bevetésre indulhatunk. A be-
vetések mindig egy szbveges eligazitas-
sal kezdddnek, amelyben ismertetik ve-
Iiink az adott szituaciot és a f6 feladatot.
Remek 6tlet, hogy majd’ minden egyes
kildetesben tovabbi alkildetések is fel-
bukkannak, illetve talalkozhatunk olyan
szituaciokkal, amelynek megoldasaval
jobb eséllyel indulunk a fébb feladatra.
Példaul: harom gengszter talalkozik a fo-
cipalyan, amelyet koros-koril fegyveres
bandatagok biztositanak, és neklink leg-
alabb az egyiket élve kell elkapnunk
(egész pontosan: Grizetbe vennuink).
Egyedul kicsit kéralményes lenne a do-
log, viszont ha megoldunk egy veszélyes
helyzetet (el kell takaritanunk egy zsakut-
caba htzoédott Vadmacska-csapatot), két
renddr is vellink tart, és igy megosztva a
gengszterek erdit, kbnnyebben teljesithe-
t6 a feladat.

A képernyd bal alsé sarkaban levo ra-
daron folyamatosan latjuk, hogy a kuilde-
tés fontosabb célpontjai éppen merre
vannak, de a radar jelzi a kdrnyéken levd
gengsztereket is. Lévén ez 2D, hamar ra-
joviink, hogy nem art a szemuinkre (illet-
ve a forgathaté kameranézetre) hagyat-
kozva is tajékozodnunk, mert a varos vi-
szont 3D! Persze ezt gyorsan megtanulja
mindenki, mihelyt par gengszter a nyaka-
ba ugrik egy els6 emeleti parkanyrol. A
kildetésekben egyébkent is muszaj lesz
némi helyismeretre szert tennink, Ugy az
utcak, mint a teték labirintusaban...

Egy Uj bevetésre rendszerint egy pisz-
tollyal, valamint egy 15 golydt tartalmazé
tarral indulunk. Az utunkba kertld
gengszterek azonban tovabbi fegyverek-
kel (kés, baseball Gt6, kézigranat, bom-
ba, shotgun, gépkarabély, valamint a
hozzajuk tartozo tarak) bdvithetjik az ar-
zenalunkat, bar sajnos ezeket nem lehet
a kovetkez6 akcidba magunkkal vinni. A
fegyveres blin6zdk az elsé pofon utan
mindig elejtik a naluk levé fegyvert, de
ugyancsak eredményes lehet a megbilin-
cselt/likvidalt gengszterek atkutatasa is.

Menet kézben nyilvan d’Arci is benyel
nehany pofont, illetve toltényt, ugyanis
abszolit nem sérthetetlen. Romlé egész-
ségi allapotat a legeldugottabb helyeken
(vagy a kinyirt gengsztereknél) fellelheto
egészségligyi csomagokkal javithatjuk.

Y

A Pedig még egy csomo idom volt hatra...

Ezen kivdl talalhatunk még egyéb
bonusz power-upokat is (reflexes,
stamina, strength, stb.), amelyek a harci
tulajdonsagainkat hivatottak javitani.
Nem mintha ezek klléndsebben sok vi-
zet zavarnanak: a kildetések egyre ne-
hezebbek lesznek, egyre t6bb és jobban
felfegyverzett ellenféllel, tehat ha mar
mindegyik Vadmacska géppisztollyal
szaladgal, oly mindegy, hogy hésnénket
a hatodik vagy a hetedik pofon segiti a
tulvilagra.

Ha az eddig elmondottakbdl indulunk
ki, akkor még egészen kivalo jaték is le-
hetne az Urban Chaos. Az egymas utan
kdvetkezo klldetések kdzben kialakulo
torténetet, és az azokban lathato otlete-
ket akarmelyik A-kategdrias jenki akcio-
film megirigyelhetné — szdéval a palyater-
vezok elbtt le a kalappal! Ugyancsak
nagy taps jar a grafikusoknak, akik egy
tokéletesen élI6 varos éjszakai életét va-
rézsoltak elénk, gbézolgé csatornafede-
lekkel, térdmagassagban hémpolygd
koddel (na jo, ez egy kicsit érdekesen
néz ki) és félhomalyba burkoldzé sikato-
rokkal. Az alafest6 zene (illetve ,zene”)
szerzdjét inkabb nem illetném kritikaval,
mert szemlatomast (akarom mondani:
Jfulhallomast”) életének egy erés hullam-
volgyében kovette el ezt a monoton
dubot, amire a jaték izgalmai kdzben
ugysem tudunk figyelni. Viszont minden-
képpen kiprobalnam a jatékban fellelhetd
teljes fegyvervalasztékot azon a szadis-
tan, aki ezt a kamerakezelést kitalalta.
Nem is igazabdl a kategoria szokasos
clipping-problémajara gondolok (Egy
Tomb Raiderhez képest ez itt nem is ku-
|6ndsebben tlnik fel), hanem arra az 6t-
letre, hogy a kamera a mozgasbillenty(k
hasznalatanak fliggvényében prébalja
kévetni az eseményeket. A probléma ott
kezdddik, amikor megprébalunk forogni:
tdl gyorsfordulasnal ugyanis a kamera
ugy dont, hogy nem kovet benntinket to-
vabb, hanem inkabb szembdl kdzvetit.
Természetesen rendszerint ilyenkor
tdmad meg bennlnket valaki, aki-
bol nem latunk semmit (és ezen az
automata célzas sem segit nagyon,
mert d'Arci csak a latészogében le-
vé ellenségeket tudija eltalaini vele),
de ha véletlendl ilyesmi nem tortén-
ne, akkor nyilvan éppen egy parka-
nyon alltunk, és mar hullunk is ala
az dtemeletnyi mélységbe... Ez mar a
PC-s verzidnal is gond volt,
PlayStation®n tovabb romlott a helyzet, a

A Valamit mintha eltalaltam volna

A Ennyit Union City éjszakai eletérdl

Dréamcast analdg iranyitojaval pedig
mar egy lérigas minden élvezetével ve-
tekszik. Az izgalmakba belefeledkezett
jatékos percenkent leall, hogy egy kicsit
kérbe-korbe tolasson, karomkodjon, az-
tan kihajitsa az ablakon az egész hobele-
vancot.
Spot
spot@vogel.hu
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Minden elismerés a jatékot fejlesztd csapat legnagyobb részé-
nek, mert egy remekiil atgondolt, nagyszeriien megtervezett |
miivett hoziak létre. Egyben dszinte részvét is, mert minden
munkajukat tonkretette az a marha, aki kitalalta, hogy dssze-
kiti az iranyitast a kamerakezeléssel. Ennek a remek kis opci-
djanak koszonhetden az Urban Chaos nem az akcid/kalandja-

zetiinkben, hanem mint az eklatans példa arra, hogy hogyan
lehet tokeletesen tonkretenni egy jatékot azzal, hogy egy okor-
re bizzak az egyik legfontosabb részének megtervezését...

¥+, POZITIVUM

¢ hihetetleniil izgalmas
sztori

» remekiil megkonstrualt,
interaktiv kirnyezet

 néhany palya tényleg

elég hazos

= ) NEGATIVUM

+ borzalmas kamerakeze-
lés, és — ebhdl adodoan
- iranyitas

« csak a palyak végén le-
het menteni

* bugos Al
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Utcai harcosok klubja

aloszintileg minden embert ide-
V gesit, amikor egy haver teljesen
bezsongva Ujsagolja, hogy milyen
szuper jatékot latott, s mikor megkérdez-
zlk, hogy miért is olyan j6, kortlbelll ezt
feleli: “hiha, ha latnad a grafikajat, és a
hangok, az valami elképeszt6 ". Marpe-
dig sajnos manapsag ez jellemzo a leg-
tébb jatékosra. Sokan a programok tech-
nikai oldalat nézik elészor, s csak utana
magat a jatékot. Pedig hiaba a hiper-
szuper grafika, ha maga a jaték teljesen
lapos és jatszhatatlan.
Szerencsére azonban sokan emlékez-
nek a 16-bites gepek korszakara, s ezek
az emberek tudjak, hogy azokban az
| idékben megjelent jatekok elsdsorban
nem a grafikajukkal, hanem a jobbnal
jobb 6tleteikkel és varazslatos hangula-

‘ tukkal tettek szert sikerre. Ezekhez sorol-
hato a Street Fighter cimet viseld vere-
kedos jatek, ami korszakalkoto volt a
maga idejében. Az SF elsé részével a
Capcom oriasit lenditett a verekedds ja-

‘ tékok fejlédésén — mondhatni, akkortol
kezdtek csak igazan divatba jonni a vere-

\ kedds progik. A japan stilusban megraj-
zolt karakterek gyorsan a jatékrajongok
kedvenceivé valtak: Ryu, Ken, Chun Li,
Guyle, és a tobbiek nevét, akkoriban
szinte minden srac kivilrdl fujta. Ennek a
sikernek kdszonhetden aztan a kilencve-
nes evek elejétdl a mai napig szinte min-

den géptipusra legalabb egyszer megje-

lent valamilyen SF jaték.

®, OSSZEFOGLALO

Uj Street Fighter jaték, a korabbi részekben mar jol bevalt 2D
grafikaval, és a hozza tartozé hangulattal — csak mindez egy
128-bytes gép adotisagaival! A mar sokak altal jol ismert sze-
replokon kiviil j6 néhany (j figuraval ezittal is nagy kiizdel-
mekben lehet résziink.
A 3rd Strike sok ujat ugyan nem tud felmutatni a korabban
"8| megjelent SF3 valtozatokhoz képest, de az uj jatékosoknak, il-
1| letve a stilus rajongdinak azért garantalt szorakozast jelent

'/ POZITIVUM

« Utolérhetetlen Street
Fighter hangulat

+ A Capcomtdl megszokott

profi kivitelezés

GRAFIKA
HANG

=, NEGATIVUM

« Semmi Gjitas a mar meg-
lévd részekhez képest

« Bonyolult, nehezen beta-
nulhaté kombok

RERER 75 %
HENNER 80 %

ERTEK nunumumum 78-.
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A késziték immaron kiprobaltak az ¢sz-
szes létezo lehetGséget, amit egy vereke-
dos jatékban ki lehetett hasznalni. Volt
mar mas jatékhdsokkel vald vegyités,
(Marvel vs Capcom, Capcom vs SNK), jo
par 3D valtozat, s6t, még film is készult
belble (sajnos). Akarmennyi variacio is
latott napvilagot, maig a hagyomanyos
2-D véltozat a legkedveltebb. Ezek utan
nem meglepd, hogy a Street Fighter Il
3rd Strike is ebben a formaban jelent
meg, de persze a mai elvarasoknak
megfeleléen.

Sokan ugy gondoljak, hogy ehhez a
fajta grafikdhoz nem szlkséges az izmos
hardver, pedig nagyon tévednek. Fél
képernyds karaktereket, mozgo hatterek-
kel, rengeteg mozgasfazisbol animalva
nem egyszerl kezelni, igy nem csoda,
hogy az utdbbi idék verzidit Dreamcastra
jelenteti meg a Capcom. A gép gyors
RAM-busz rendszerének kdszdonhetden
rengeteg lehetéség all nyitva, igy megva-
|6sithatoak olyan dolgok (mindenfajta
lassulas nélkil), amit eddig legfeljebb
csak a jatéktermi hardvereken tehettek
meg. (Gyors alakvaltoztatasok, latvanyef-
fektusokkal tarkitott kombok, teljes kép-
erny6t betoltd karakterek, hatterek gyors
valtozasa, stb.) Ez mar a negyedik SF ja-
ték erre a gépre, ami nagyon szép szam,
féleg akkor, ha figyelembe vesszik a
gép korat.

Na de lassuk mennyiben tér el
a 3rd Strike a korabbi harom
valtozattol! (Merthogy most
a harmadik rész kllonbo-
z4 verzioirdl van szo, és
természetesen nem az
Gsrégi, elsd és masodik
epizdédokhoz viszonyi-
tunk.) Bizonyéara a készi-
ték a rajongokat célozzak
meg az Ujabbnal ujabb re-

A A ,hol volt, hol nem volt“ klasszikus esete

szekkel, mert ez a verzio alig kllonbozik
a mar meglévoktél. Igaz, vannak Uj, va-
laszthato karakterek, de az el6zd részek-
ben is voltak olyanok, akik viszont ebben
nem szerepelnek. A megszallottaknak te-
hat van miért gydijteni, ha ki akarjak pro-
balni az 6sszes figurat, de amigy nem
tartjuk valoszinlinek, hogy valaki lecsen-
gessen egy csomo pénzt egy szinte tel-
jesen azonos jatékeért.

A f6 mentben a szokasos (Arcade,
Versus, Training) jatékmaddokon kivil az
opcidk (nehézségi szint, menetek szama,
idétartama, hang beallitasok, stb) mellett
helyet kapott egy Ugynevezett System
Direction mentpont is, ahol a jatékban
hasznalatos klilonbdz6 kombokat és
trukkdket allithatjuk. Van még tovabba
egy replay opcid, ahol visszanézhetjik a
versus modban lezajlott klizdelmeinket.
Ennyi a menl — nem tul sok, de talan
nem is kell tobb egy verekedés jatékhoz.
Magardl a jatékrdl sok Uj nem mondhaté
el: a megszokott, gyors reflexeket kiva-
no Street Fighter-jatékmenet. Kilenc el-
lenfelet kell legydzni, hogy a végén meg-
klzdhesslink a féellenséggel, aki a tobbi
ellenfélhez képest persze joval kemé-
nyebb kotés( fickd. Eléjonnek bonusz-
palyak is a menetek kozt, amik ugyan-
csak ismerdsek lehetnek mas SF-jaté-
kokbol, ugymint auté szétverés, hordd

rugdosas, és a tobbi. Az egész ki-
dolgozas a mar megszokott
Capcom-mindség: nagyon
sok fazisbol animalt karak-
terek, a jatékhoz passzo-

16 zenék, szuper jatszha-

tésag. Ha mindenkép-

pen hibat keresnénk a

programban, talan csak

a hattérképek minésé-
S gére panaszkodhatnank
a2 egy kicsit, mivelhogy a fil-
L. t

erezéstdl elvesztették egy

kissé a részletességuket.
Bar sok Gjat nem kinal ez a

verzid, meégis hosszan tartd élményt
szerezhet barkinek, tehat kivaltképp an-
nak, akinek még nem volt szerencséje
netan egyik részhez sem, annak érde-
mes ra pénzt aldozni. Meg persze azok-
nak is, akik keményen nyomtak az el6z6
részeket, és egyetlen apro részletrdl,
egyetlen karakterrél sem akarnak lema-
radni.

K. Mihaly
soniq@freemail.hu
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(Ext)Rém rendes csalad

az extrém sportok létezésérdl sem

tudtunk, mostansag pedig még
kllon a témara szakosodott TV-ado is Ié-
tezik. Azon sportagak gyujténeverdl van
ugyebar szd, amelyekben igen nagy
esély van ra, hogy az ember a nyakat
szegje. Minél nagyobbat lehet zuhanni,
minél nagyobbat lehet zakdzni, egyszo-
val minél szilankosabbra torhet a csont,
annal vonzobbak ezek a sportok az adre-
nalin-tultengésre vagyo muveldik kore-
ben. A norvég illetéségl Innerloop kdzl-
Iik most hatot valogatott egy csokorba, s
tette elérhetdvé dket azok szamara is,
akik azt a bizonyos tultengést a testi ép-
séguk kockaztatasa nélkil akarjak atélni.
S6t, mi tobb, az alkotdk ennyivel nem is
érték be: mindenképp tul akartak tenni a
konkurencian, s ezért olyan extrém ver-
senyekbe nevezhetink be, amikre a va-
I6sagban aligha lehet példa. Akar egy
eszelds ,ronman” futamban lennénk:
ahogy tuléljik az egyik versenyszamot,
maris rohanunk a kovetkezohoz. Leszal-
lunk a snowbhoardrél, s a kdvetkezd pilla-
natban mar a levegében szarnyalunk...

A jaték soran a kovetkezd sportszerek
allnak a rendelkezéslinkre: snowboard,
sarkanyrepuld, mountain bike, ATV (vagy
mas néven négykerekl motor), és egy jo
erds gumiszalag a bungee jumpinghoz.
A snowboarddal két dolgot is tudunk
mdvelni, mert néha nem holmi hegyi lej-
ton siklunk le, hanem tdbbezer méter
magasbdl zuhanunk ala.

Bar a felsorolas elég impressziv, tulaj-
donképpen egy szimpla versenyjatékrol
van sz0. Meg kell elézni harom
masik figurat, s lehetéség sze-
rint elséként kell célba érni.
Mindenhol a lehetd legré-
videbb utat kell valaszta-
ni, illetve talpraesetten
() kell reagélni a varat-
lan akadalyokra — mint
amikor példaul egy ko-
csiut vezet at a havas
lejtén. A bungee-

r
E rdekes: néhany évvel ezel6tt még

A Csak nem a versenybirak helikoptere ez
itt?

jumpingon kival (ahol csak az a cél,
hogy alul idében leugorjunk, illetve meg-
kapaszkodjunk) az un. boosttal tudjuk
novelni a sebességlinket, de persze eb-
bdl a turbd meghajtasbol sajnos csak ke-
veset kapunk. Hogy tobb legyen, azért
tennlink is kell valamit: vagy trikkoket
kell bemutatnunk (a kombodk a pause
menuben), vagy oda kell csapnunk vala-
melyik ellenfélnek — az ugratason és a
gyorsitason kivil tehat rendszeresitve
van l6kdosédeés, illetve trikkgomb is. A
sarkanyrepldvel tovabba két szabalyt
kell kdvetnlink: a kék ballonokat dssze-
szedni, a pirosakat pedig kertlni érde-
mes.

Mint a versenyjatékoknal altalaban, ter-
mészetesen sokat kell gyakorolni az
egyes palyakat. Féleg, azért mert a jaték
meég iddlimitet is szamon tart. Mintha
csak jatékteremben lennénk: ha nem me-
gyunk at idében az ellenérzési pontokon,
Ujra kell kezdenunk az aktualis futamot, s
egy bajnoksaghoz mindossze harom zse-
tonunk van. Annyibél amugy fair a prog-
ram, hogy a bajnokokat az alapjan jeldli
ki, hogy ki mennyi érmet nyert — tehat a
komolyabb szint(i palyak behivasahoz
nem muszaj minden(tt elsdnek lenni.

Jopofa modon van néhany bénusz-
palya is, amiket bizonyos bonusz-targyak
OsszegyUjtésével nyithatunk meg. A
bonuszok el vannak rejtve, teszem azt:
egy korlaton ,grindolunk”, s Ggy talalunk
meg egy cuccot. Van tovabba par olyan
palya is, amit csak az interneten keresz-
til lehet elérni, tudniillik a mentiben talal-
hato internetes opci6 is — sajnalhatjuk,
hogy ez hazai Internet-eléréssel
nem igazan mukodik...

A helyszinként szolgalo
tajak egyszertien
lenyligézéek, és nem-
csak azért, mert mond-
juk a Himalajan sielhe-
tlnk. A ,bennfentesek”,
akik allandoan a
poligonokat szamlalgat-
jak, meg a

A Lehet, hogy kissé elkéstem az ereszke-
déssel?

A Most tessék megkapaszkodni!

textirazottsagot tanulmanyozzak, rogton
fel is fedezhetik a valddi okot: a grafika-
ban egyszertien nincs koddsités. Ez pe-
dig azért fantasztikus, mert példaul ha
ugratunk egy hatalmasat az egyik lejtdn,
tobb kilométernyire eldre lathatjuk a tere-
pet — és nincs benne semmi trikk. lgaz,
a jaték egyéb paramétereit is csak di-
csérni lehet: nagyon talalé a sebesen
sikl6 deszka hangja, vagy amikor a ma-
gasban a szél futydl a falinkbe, s a
dzsesszes zenék is szinvonalasak. Min-
den egyUtt van, hogy valodi veszélyek
nélkil is atérezzik a sportagak eredeti
hangulatat.

V.Z.
vzoli@vogel.hu
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Az extrém sportokat felvonultato jatékok koziil egyértelmien
az Exireme Sports jelenleg a nyerd. Nem is egy, hanem hat §
sportagat dolgoz fel, s ezek egyenként is verik a konkurenciat
— a snowboardozas példaul nagysagrendileg szebb, mint a |
Snow Surfershen. A grafikai engine igazi gyongyszem, amit bi- |
zonyit az a tény, hogy a jovdben még mas jatékokban is fel ki- |
vanjak hasznalni. llyen még nem volt: amikor egy hegy tetejé- g

rdl indulunk, néha szinte mar a rajtnal latjuk a palya végét!

4, poziTivum

« Koddsitetlen, maximali-
san belathato a terep

* Elvezetes a ,,boost-
rendszer”

« Néhol tual ritkan jelzik az
ufat, s ezért konnyii elté-
vedni

» A harom élet kicsit kevés...

« ...mert a bungee
jumpingnal nagyon le lehet
maradni

GRAFIKA
HANG

ERTEK IIINININRRRNANI
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éhany héttel ezel6tt az 18-Wheeler
N igencsak eldkelé helyet mondha-
listakon, és ez tobb szempontbdl is meg-
leponek volt mondhaté. Egyrészt mert a
Tavol-Keleten az utdbbi idékben a Sega
nem igazan ért el kllondsebb sikereket,
masreszt pedig azért, mert ebben a jaték-
ban semmi mast nem kell csinalni, mint
kamionokat vezetni.

Persze akik voltak mostanaban jatékte-
remben, azok nyilvan nem latnak
ebben semmi klldndset, mert
arrol, hogy a jaték elképesz-
téen hangulatos, arrél mar
korabban meggyd6zddhet-
tlink. Jollehet pénzbedo-
bos automatardl van szo

BIG
"ﬁn .

A A kombajn elég sulyos darab, nehezebb is
célba juttatni

#,) OSSZEFOGLALO

A Sega mostanaban kitesz magaért, foleg ami az arcade-
atiratait illeti. Az 18 Wheeler még a jatéktermekben is vado-
natdj cucc, s maris ,hazavihetjiik”. Mintha a Sega a sajat ma-
ga ellensége lenne — elvégre ki az, aki ezek utan pénzt dobal
az automataba?! Még ha valamiben kevesebbet tudna a DC
valtozat, ugy érthet6 lenne a dolog — de hat nem! S6t az ext-
ra jatékmoddal nem kétséges, hogy melyik a jobb. Aki tehat a
kdzeljovoben E-s jogsit akar szerezni, nyugodtan gyakorolhat
a jatékkal. Aki meg nem, az plane, mert jobb, ha ilyen vezeté-
si morallal rendelkezé kamionsoférdkbdl minél kevesebb ro-
bog az utakon...

< | poziTivum
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* Tal egyszerii a jatékmenet
« Hamar végigjatszhato

 Ziizés kamionok
» Forgalmas, mozgalmas
utak

GRAFIKA 191 %
HANG il 90 %

ERTEK Hummummmmm 84-.

tott magaénak a japan eladasi top-

517, 5605 -+

(illetve annak az atiratardl), melyben alta-
laban a legutolsé szempont az élethlsegi
tényezd, mégis a jaték visszaadja azt az
élményt, amit a valédi monstrumok veze-
tése jelent. Amikor indulasnal beletapo-
sunk a gazba, elészor beleng az egész
vezetdflulke, majd hallani, ahogy motor
er6lkdédve probalja megmozditani a tébb-
tonnas rakomanyt, véglil enyhe rangata-
sok kiséretében indul meg a jarmu. Csak
szép lassan gyorsulunk be, viszont ami-
kor mar szaguldunk, az isten ov-
jon meg minket az éles kanya-
roktdl — no persze nem fog, hi-
szen ez benne a kihivés.
A jaték a Crazy Taxiban mar
kitinden vizsgazott engine-
re tamaszkodik, igyhogy vi-
zudlisan a maximumot nyujt-
ja. Hamisitatlan amerikai ta-
jakon furikazhatunk, illetve
vandalkodhatunk — mert hat
egy kamionnak még a hazfalak sem
tudnak ellendllni, nemhogy a jarmuforga-
lom egyéb résztvevoi. Igencsak meggyo-
z6 rombolast tudunk veghez vinni (jollehet
az mind semmi ahhoz képest, amit a ma-
sodik palyan egy baromi klassz tornadé
végez!)

Persze maguk a kamionok is baban
néznek ki. Négy nagyon kiraly nyerges
vontaté kozul valaszthatunk: van Gjabb/ré-
gebbi, ,cséros” avagy kockaforma modell
— kinek mi az izlése. S6t, mi tobb: a gé-
pekhez soférok is dukalnak. Ezek egyéni-
sége tukrozodik mind a jarmd fényezé-
sén, mind a fllkék belsé kiképzésén.
Cowboykalap, vagy épp napszemiveg
sodrédik ide-oda a miszerfal tetején, ka-
rakterenként mas-mas illatositok, kabalak
fityegnek a latoterlink szeléenél.

Hogy mitdl lesz jaték a kdzuti teherfuva-
rozas? Természetesen attol, hogy ver-
senyzunk. Véalaszthatunk egy rivalist, s
megprobalhatjuk az egyes Utszakaszokat
elétte befejezni. Igazan nem is annyira a
konkurenciaval, sokkal inkabb az idével
kell megmeérkdznlnk. Hiaba: a jatékter-
mekben nem titkolt cél a jatékos zsebé-
nek a kilritése, és ez persze alaposan ra-
nyomja a bélyegét a jatékmenetre. Ellen-
6rzési pontok vannak az utakon, melyeket
idében kell elérniink. Ennek érdekében
pedig rendkivil kulttraltan kell vezet-

ni, mert az utakon nem vagyunk
egyeddl, s a karambolokat keményen
blnteti a gép. Mellesleg mihelyt leté-
runk az Otrél, maris lelassulunk, s egy
t6bb tonnas jarmdvel tdl sok ideig tart
Ujra felgyorsulni. Marpedig a letérés
sajnalatos eseménye kdnnyen beko-
vetkezhet, hiszen a rivalisunk leginkabb
abban a sportban jeleskedik, hogy elénk
vag, elallja az utat, de a legnagyobb sze-

orhas és countryzene

Kamionverseny

= Sega
www.sega-rd2.com/18wheeler
AM2

2000. oktéber (NTSC)
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meétség a részéroél az, hogy néha ,felve-
szi” a nélkllozhetetlen bonuszainkat. (tud-
niillik a civil forgalomban akadnak olyan
autok, melyek elsodrasa nemhogy id6-
veszteséggel nem jar, de jutalom masod-
perceket kapunk értiik.)

Az eredeti, arcade jatékmadban négy
szakaszt kell teljesitentink. Minden egyes
szakaszhoz tobbféle rakomany kozil va-
laszthatunk: szallithatunk faanyagot, ola-
jat, autdkat, de még villamost is. Ez a sok-
szinliség nem csak a poén kedvéért van,
ugyanis fontos tényezd, hogy mekkora
sulyt vontatunk, és mennyi annak az érté-
ke. A stlyosabb cuccokkal nehézkeseb-
ben tudunk mozogni, de tébbet fizetnek
ertlik. Viszont amiért tobbet fizetnek, azt
altalaban kénnyebb osszetdrni, marpedig
az Utkozéseknél folyamatosan amortizalo-
dik az aru.

Az arcade mod szakaszai kdzott bo-
nusz-palyakat is bead a gép, melyeknél le
kell parkolnunk a jarganyt egy-egy konk-
rét helyre. A pontos beallasokért extra dol-
gokat kapunk (jobb krtot, nagyobb se-
bességet, stb.). A bénusz-palyakhoz ha-
sonlo a jaték specidlis DC-s lzemmodia,
amely kifejezetten az ilyen kényes bealla-
sokra lett kitalalva. Mintha csak egy
KRESZ-vizsgan lennénk: a hosszu plato-
val egyre szlikebb helyeken kell &tmano-
vereznlnk, hajszalpontos tolatasokat kell
bemutatnunk, mikdzben persze nem sza-
bad egyetlen tereptargyat sem elsodor-
nunk. A végén mar teljesen gy érezzik
magunkat, mint elefant a porcelanboltban.

Hat réviden ennyit lehet elmondani az
18 Wheelerrdl. Ilgaz, meg magasztalhat-
nank a teljesen szuper kétjatékos, osztott
képernyds tzemmadot, illetve az an.
Score Attack jatékmodot (melynél csak az
id6 az ellenfeltink), am azon kivil, hogy
néegy specialis DC-s palyat kapunk hozza-
juk, nem igazan van mit irni réluk, inkabb
latni kell 6ket. Azt viszont mindenképp!

ViZ.
vzoli@vogel.hu

A Mint az abra is mutatja: a rosszfiik mindig
fekete kalapban jarnak
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Midway ismeét egy jatéktermi gép-
A rol atirt jatékkal bovitette

Dreamcast kinalatat. A SF Rush
2049 nem egy atlagos jatéktermi atirat,
hanem egy extrakkal alaposan megtliz-
delt, tébb iranyban tovabbfejlesztett jatek,
ami sok mindenben eltér a megszokott
autdsversenyzds sémaktol. A hagyoma-
nyos autos jatékokban a palya oldalai be
vannak hatérolva. A SF Rush 2049 vi-
szont bizonyos hatarokon belll ,szabad
kezet” ad a jatékosnak abban, hogy mi-
lyen Gtvonalon teljesiti az adott kort. Min-
den palyan vannak rejtett Utszakaszok,
melyek igénybevételével jelentds elényre
(vagy hatranyra) tehetlink szert. Ezek
nagy része konnyeden megtalalhaté. Ha
egy titkos atjarot keresgélni kell, akkor az
mar rég rossz. A palyakon itt-ott megtalal-
haté kapcsoldk (piros fénylé izé az (ton)
tovabb fliszerezik a jatékmenetet. Egy ré-
szlk Ujabb atjarok bejaratat nyitja meg
nekink, a masik fellik pedig valamilyen
csapdat aktival (pl. hatalmas kalapéacs,
ami eltorlaszolja az utat).

A terep egyébként a palya vonalatol
faggetlendl teljesen szabadon bejarhato
(persze vannak hatarok). Erdemes tlizete-
sen végigbongészni a pélya zegzugos
helyeit, mert a rejtett atjarok mellett arany
vagy ezust pénzérméket is talalhatunk, és
— a palyak minél jobb teljesitése mellett -
ezekre az érmeékre is szlikséglnk lesz
(minden palyan 8-8 db talalhatd), mert (j
autdkat, palyakat, vagy alkatrészeket
csak igy kaphatunk. Ha egy érmét felsze-
dink valahol, akkor azt a program azon-
nal elmenti a memoria kartyara.

A SF Rush 2049 vonzerejét jelentésen
ndveli az a tény is, hogy a jarmivek elég
sokat tartézkodnak a levegében. Ezen
nem kell csodalkozni, hiszen a helyszin
eredendden hepehupas, és ez kitiné le-
hetéséget biztosit a nagy ugratasokra.
Geéplnk kézben tartasara a levegdben is
van mod. Erre szolgalnak a spéci szar-
nyak, amit természetesen sajat kezlileg
kell aktivalnunk.

A jatékban kétféle hagyomanyos tizem-
modot talalunk. A sima futam (single
race) modban egy teljesen szabadon be-
allithato (autd, palya, egyéb tényezok,
stb.) versenyt kell lenyomnunk. A bajnok-
sag (circle) médban viszont az autd kiva-
lasztasan tul a gép hatarozza meg a ver-
seny feltételeit. Eredményeinktdl fliggden
mindig kapunk valami Uj dolgot (jobb mo-
tor, spéci alvaz, sport valto, stb.), amit
gépunkre felszerelve jelentésen né-
nek az esélyeink a jobb helyezé-
sek elérésere.

A SF Rush 2049-ben talalunk
ket olyan jatekmodot is, ami az
eredeti jatéktermi gépben nem
volt elérhetd. Az egyik egy kasz-
kador (Stunt) jatékmaod, ahol a
cél a minél cifrabb triikkdk bemu-
tatdsa. A talpra (kerékre) érkezés ter-
mészetesen alapkovetelmeény, ellenkezd
esetben pont nélkil maradunk. A masik
jatékfajta a csata (Battle) Gzemmod, ahol
a cél az ellenfelek minél tébbszori kinyira-
sa. A rendelkezésre all6 eszkodzok tarhaza
elég széles. Van itt gatling gépagyu, kis
és nagy rakétavetd, aknalerakd, stb. A
fegyverek mellett kilonféle power-up-okat
is taldlhatunk, melyekkel a kocsink tulaj-
donsagait tudjuk javitani: lathatatlansag,
védbpajzs, javitokészlet, stb. Ha egyenld
esélyekkel akarunk indulni, akkor alap
autokat kell hasznalni, de lehetoseg van a
korabbi versenyeken mar megnyert extra
kiegésziték felhasznalasara is. Ez termé-
szetesen csak annak a jatékosnak all a
rendelkezésére, aki megnyerte Oket.

A jaték kivitelezése igen jonak mondha-
t6, mindenképpen a szép grafikaju jaté-
kok kozé kell sorolnunk. Sokszor lattuk
mar, hogy a palya elemei a szemiink lat-
tara jelennek meg a horizonton. A SF
Rush 2049 esetében ezt el is felejthetjlik.
A kodositést mi szabalyozhatjuk tobb fo-
kozatban, a tereptargyak és az épliletek
pedig minden esetben teljesen ki vannak
rajzoltatva. Es ettdl fliggetlentl iszonyat
gyors a jaték. A hanghatasok is megte-
szik a magukét, és elég valtozatosak is
(pl. minden motornak mas-mas hangja
van).

SakmaN
sakman@vogel.hu

A Az autds programok fontos kelléke: a
szélmalom

A Kergetdsdi a Metro palyan

) 0SSZEFOGLALO

A SF Rush 2049 mindent egybevelve igazan jo jaték. Gyors,
hangulatos, és mindig talalhatunk benne valami uj dolgot. A
Midway marketinges fogasa — miszerint egy szoftver araért
kapashal ,,harom” jatékot kap a vasarlo — jonak bizonyult. Ha
valaki szereti az autos driileteket és e mellé még a tobbjatékos
akciot is komalja, akkor ne keresgéljen tovabb: ez az 6 jatéka.

=) NEGATIVUM

= a grafika sok por vagy
nagyobbh tomeg esetén

4 ) poziTivum

* A két extra jatékmad ki-
tolja a jaték elavulasi

idejét egy kicsit beszaggat
« {tletes és valtozatos pa- = a zenei alafestés elég ko-
lyafelépités zépszeri

* az ut szélén talalhato te-
reptargyakon keresztiil
_lehet menni (ez hiba!)

* az Ut szélén talalhato te-
reptargyakon keresztiil
lehet menni (ez jo!)

GRAFIKA RENE 84 %
HANG RRRNE 75 %
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mikor harom
evvel ezelott
megjelent a

Goldeneye N64-re, a
jatékot fejlesztd
Rare egy Uj fejezetet
nyitott a first person
- shooterek torténel-
mében. Jocskan ra-
vert a konkurenciara,
_ beleértve még a PC-s
vetélytarsakat is — le-
szamitva persze, hogy a
gép lehetdségei miatt
N64-en haldzati jaték
nem lehetséges. A siker-
ez nyilvan az is hozzaja-
It, hogy a jatékban az
akkor aktualis James Bond
ilm lett lepésrdl lepésre le-
nodellezve.
Most Ggy tlnik, hogy a
are-nek nincs feltétlendl
mlicencre szliksége, hogy
Isdrangul jatékot (ssén
ssze. Ennek tanubizonysaga
idei év legjobban vart, és
gyben mar most a legsikere-
* sebb N64-jatéka: a Perfect
" Dark. A fészerepl6 ezlttal is
agy titkos Ugynodk, aki azonban
most torténetesen nénemd. (Hi-
ba: a trendnek nehéz ellenall-
i.) Joanna Dark szemszogébdl
fogjuk latni az eseményeket, s
ezt sz0 szerint kell értentnk, el-
végre egy first person shooterrdl
- van sz0. Azért nem kell megijedni:
eleget gyonyorkodhetink hdsndnk —
kissé poligonos — bajaiban, mert szé-
en megrendezett kbzjatekoknak nincs
hijan a program.

A helyszin a Fold a nem is olyan tavoli
jovoben. Bolygdnk fejlodését mar az em-
beriség szliletése 6ta idegen szemek fi-
gyelik. Egyesek azt kémlelik, mikor ér a
civilizacionk olyan fejlettségi szintre, hogy
ne okozzon traumat egy harmadik tipusu

lassi a reakcididejiik

\ Nintendo 64 |
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Kiado Nintendo

www.perfectdark.com
Fejlesztd Rare

Megjelenés 2000. jalius

talalkozas, masok viszont kevésbé tidvos
szandékkal vizsgalddnak.

A kapcsolatfelvételre elébb vagy utébb
sor kertl: ez szinte biztos. Vagy talan mar
meg is tortént? Az idegen életformak utan
kutatd Carrington Intézet szerint mar
igen! A ceg igazgatéjanak, Daniel
Carringtonnak az a szérnyli gyanuija,
hogy a dataDyne vallalat idegen techno-
I6gia birtokaba jutott, s azt a sajat piszkos
céljaira kivanja felhasznalni. Igaz vagy
sem, de az utdbbi idében emberek tlin-
tek el, allatokat csonkitottak meg, mintha
bizonyos foldonkivili erdék keze lenne a
dologban. A nyomok pedig a dataDyne-
hoz vezetnek.

Nagyon Ggy tinik, hogy Carrington gya-
nuja beigazolodik. Uzenet érkezik a
dataDyne egy belsé munkatarsatol, aki
allitdlag egy komoly dsszeesklvésrdl tud
beszamolni - feltéve, ha sikerdl élve kijut-
nia a véallalat épuletébdl. Az Gigyndkség
legjobb embere, Joanna Dark — fed6ne-
vén Perfect Dark — kapja a feladatot, hogy
behatoljon a dataDyne felhékarcoldjaba,
és felkutassa azt a bizonyos Dr. Carollt...

A Rare szemlatomast egy ,Bondos”
hangvetelli sci-fi torténetet talalt elénk.
Bar az ellenséges katonak meghokkento-
en élethlien halaloznak el, s halaltusajuk
soran nem atalljak a mi Joannankat ,rin-
gyonak” nevezni (természetesen korhata-
ros a jaték), azért tul komolyan sem lehet
venni a dolgot, elvégre a torténet felénél
egy Elvis nev( Grlénnyel baratkozunk
Ossze.

A jatékmenet megalkotasanal a
designerek szabadjara engedték a fanta-
zidjukat. Tébb mint 40 féle fegyverrel har-
colhatunk, s ez a szam magaban foglal
késdobalast, klilénb6z6 I6fegyvereket és
futurisztikus, ki tudja, milyen technologia-
ju cuccokat egyarant, no és persze a
Goldeneye ota igen népszerd orvidvesz-
kedesrol sem feledkeztek meg. Raadasul
minden fegyvernek altalaban két ,lizem-
maodija” van: peéldaul a pisztollyal lehet (t-
ni is, a kést el is lehet dobni, megta-
maszthatjuk a tavcsoves puskat stb —
utébbival kapcsolatban megjegyzem: a
program van annyira életszerd, hogy allva
szinte lehetetlen eltalalni barmit is.

A A torténet negativ hdse: a titokzatos
skandinav ferfi




Az sokféle eszkdznél mar csak az ellen-
ség bamulatosabb. Féként az intelligenci-
ajuk. Riasztjak egymast, kiabalnak 6ssze-
vissza — s raadasul teszik mindezt Dolby
Surroundban, hogy teljes legyen a 3D-s
élvezet. Ha felfigyelnek rank, keményen
tamadnak, s ugyanugy hasznaljak a lifte-
ket és az ajtokat, mint mi. Miutan kicsit
Jfoglaikoztunk vellk”, az agoniajuk is el-
kepesztben életh(l. Az egy dolog, hogy
odakapnak a véres seblikhdz, de példaul
santitanak is (mar amennyiben nem volt
halalos a serilés), s a vérbdl még a falak-
ra is jut. Erdekes momentum, hogy ki
tudjuk 16ni a kezukbdl a fegyvert. De az
ezt kdvetd reakciojuk még érdekesebb! A
létez6 dsszes variacion vegigmentek az
alkotok: felvehetik a fegyvert, masikat
ranthatnak el6é a zseblikbdl, elfuthatnak,
kézitusaba bocsatkozhatnak (ha bepan-
csolnak nektnk, frankdn megszédultnk)
- meg az is eléfordulhat, hogy megadijak
magukat.

A Perfect Dark minden porcikajan lat-
szik, hogy olyan jaték, ami nem minden
fan terem. Rogtén ahogy behelyezziik a
gepbe a kartyat, egy virtualis térbe ker(-
Itink, s tulajdonképpen nincs is fomen.
Utébbi funkciot az Ggyndkség éplilete lat-
ja el. A kezdet kezdetén ott allunk Joanna
laptopja el6tt, s ha akarunk, kdszalhatunk
szerte az éplletben. Az emeleten az in-
formacios kdzpontban utananézhetink a
szerepldk adatainak, a laborban minden
eszkozokrdl tanulhatunk, amit csak az
tigynokség hasznal (kivaltkepp Joanna
mobil kém-kamerajardl), utana a foéldszinti
I6téren, illetve a szimulacids gyakorlépa-
lyan prébara tehetjiik magunkat, végul a
hangarban pedig megtudhatjuk, miként
kell ,meglovagolni” egy lebegd motort. A
I6térben mellesleg az az érdekes, hogy
béar a gyakorolashoz van kitalalva, azért
lehet eredményeket, s6t, medalokat is el-
érni. Persze az igazi kihivasok mashol, a
laptop mentjének tébbi pontjainal varnak
rank.

A dataDyne mogaétt allo hatalom elleni
harc 6sszesen 9 klldetésbdl 4ll, s ezen
bellll 17 palya van. (Plusz ha végigvittiik

A Az idegenek elvették Joanna fegyvereit. De
vajon hol rejtegethette a kését?

A Elvis nem halt meg!

a jatékot, még négy un.
specidlis megbizatast is be-
hozhatunk.) A palyak elren-
dezése a jol bevalt Goldeneye
séman alapszik, vagyis helyszi-
nenként (gy 3-5 feladat van, ami még ki-
egészllhet parral, ha a harom nehézségi
fokozatbdl valamelyik keményebbet va-
lasztjuk. A hagyomanyokat folytatta a
Rare abban is, hogy a jé szerepléstinket
csalasokkal jutalmazzak. A multiplayer le-
hetdségeknél viszont Ujitottak. Van persze
szokasos deathmatch is, s6t mi tdbb:
gép iranyitotta ,botok” ellen is jatszha-
tunk, de ami izgalmasabb, az az un.
Counter Operative mod. Ennél ugyanis a
mar tulvitt kildetéseket egymas ellen le-
het jatszani. Az egyes jatékos — mintha
csak szoldban menne — megprébalja at-
kiizdeni magat a szinteken, kdzben pedig
a kettes jatékos a ,parasztaldozatok” sze-
repét kapja. Természetesen az utdbbi fel-
nek joval kevesebb életerd és fegyver jar.
Szamara hasznos tartozék viszont a ,ci-
ankapszula”, ami akkor jon jol, ha az em-
ber beszorul valahova, vagy tul messze
kertil a féhéstél. Ugyanis a dolog ugy all,
hogy a Joannahoz kézelebbi figuraba
csak akkor lehet ,atkoltozni”, ha mar az
elézo szereplé meghalt. Lehet amugy ko-
operalva is jatszani, vagyis ketten irtani az
ellent. (Ha netan nincs kivel, valaszthatjuk
tarsnak a gépet is.)

Az iranyitasnal szintén van egy-két
rendhagyo dolog. Megoldhato, hogy g
mind nézelédés, mind a maszkalas
analog iranyitasu legyen, merthogy a va-
laszthatd gombkiosztasok kdzott olyan is
van, ahol két iranyitoval jatszunk egy-
szerre.

Hogy Osszességében tllszarmnyaltak-e
az alkotok a Goldeneye-t? Ami azt illeti,
én ugy gondolom, hogy nem minden
szempontbdl. A Goldeneye a legtokelete-
sebb filmatirat, ami valaha készlilt, s egy
James Bond filmben alakitani a 007-est,
azért mégis csak mas. Ha azonban Ugy
tesszlk fel a kérdést, hogy technikailag
sikerlilte-e tobbet nydijtani, akkor a valasz
természetesen: igen. Alighanem ez az a

A Az drnek nincs szeme a hatan. igy tehat
mindjart lesz helyette egy csinos lyuk
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ndul a hathengeres limbo-hinto -
erdsen dlmozott iizemanyaggal

A "Kérem a kovetkezat!"

jaték, ami Ggy vonul be a jatéktorténelem-
be, mint a jaték, ami 100%-ig kihasznalta
az N64-et. Mindenditt végtelen ideig oft
maradnak a golydnyomok, minden fény-
forras real-time fényeffektet general (mi-
nek kdszonhetéen példaul a ldampak kild-
vésével besotétithetlink), és akkor a kris-
talytisztan szold, remek zenékrél még
nem is beszéltlink. Kaprazatos, hogy mi
mindent szamol a gép.

V.Z.
vzoli@vogel.hu
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A Goldeneye alkotoi nem okoztak meglepetést — szerencsére! |
Egy olyan FPS-sel jottek ki, ami szinte hihetetlen, hogy N64-re
késziilt. Az ellenséges katonak viselkedése nem csak hogy i
Nintendds viszonylatban tiinik ki, de semmilyen mas platfor-
mon nem talaljuk parjat. A grafikai megoldasokrdl tomoren &
csak annyit, hogy a jaték stablistajanal tobb latvanyeffektus
van, mint mas jatékokban osszesen. Ezt a jatékot egy N64-
tulajnak sem szabad kihagynia!

| POZITIVUM

* Osszetett kiildetesek

* Eletszerii mesterséges
intelligencia

« Sokrétii fegyvervalaszték

GRAFIKA
HANG

» Ugy tiinik, nincs beter-
vezve masodik rész
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ontosan 15 évvel ezel en
P meg az Atari Games kézépkori

fantasy kornyezetben jatszodo, fe-
lUInézeti perspektivat hasznalo jatéktermi
automataja, a Gauntlet. A gép azonnal
oriasi sikert aratott, és nem véletlen,
hogy kovetkezd evben méris j6tt a folyta-
tas, a Gauntlet 2, meg tébb szérnnyel, la-
birintussal és fegyverrel. A kilencvenes
évek elején, a konzolok elterjedésekor
természetesen mindkét epizod megjelent
Ujra a Nintendo és a Sega masinain, sot,
eqgy kulénleges, négy személy altal egy-
szerre jatszhato valtozat is napvilagott 1a-
tott Sega Megadrive-ra, Gauntlet 4 cim-
mel. A regi sikerekre valo tekintettel
1998-ban Ujabb jatéktermi automatat ké-
szitett az Atari, amely a Gauntlet
Legends nevet kapta alkotoitol. A beldle
készitett program mar megjelent PSX-re
és Dreamcastra is, most pedig itt az N64
valtozat, amelyben minden benne van,
ami az eredeti jatéktermi gépben — s6t,
meég nehany extrat is belepakoltak a fej-
lesztok.

A jaték hattértorténetének kiagyalasa-
kor nem igazan eréltették meg magukat
a alkotok. Ataria békés vilagat egy dé-
mon megjelenése kelléen felforgatta ah-
hoz, hogy Summonner, a nagyhatalmu
varazslo a mi segitseglinket kérje elpusz-
titasahoz. Am mieldtt a démont ki tud-
nank Uzni a birodalombdl, 13 rinakdvet
kell megszereznuink, amelyek négy nagy
kiralysagban szérodtak szet. Az mar ter-
mészetes, hogy ezeket a kirdlysagokat
gonosz szornyek népesitik be, amelyek
egytdl-egyig torténd lemészarlasa a mi
feladatunk lesz.

A jatekmenet lényegében teljesen val-
tozatlan maradt a 15 évvel ezel6tt megje-
lent eredeti Gauntlethez képest, csak a
program kulsé megjelenése valtozott ki-
csit. Egytdl négy jatekosnak kell a szor-
nyekkel és kildnféle targyakkal benépe-
sitett, labirintus-szer( tertleteken minél
nagyobb pusztitast véghezvinnie fegyve-
rekkel és varazslatokkal. Ez réviden és
tdmaéren azt jelenti, hogy ki kell irtanunk

A Ime minden, ami a jaték-
ban fontos: italocska, kul-
csocska, ladacska, szor-
nyecske

mindenkit, aki él és/vagy
mozog az adott szinten.
Menet kdzben elszorva tar-
gyak varjak, hogy felszedjlik
Oket; talalhatunk kajat, kincseket,
varazsitalokat és egyéb magikus cucco-
kat is. Néhany a felveheté extrak kozdil:
harom-, illetve otiranyl I6vés, idémegalli-
tas, sérthetetlenség, és még sok egyéb.
Az extrak csak bizonyos ideig mikod-
nek, de a legtdbbet akar ki is kapcsolhat-
juk, ha éppen nincsen a kozelben ellen-
ség, igy lehet sporolni vellik a razdsabb
részekre. A szinteken elszorva pénzt is
talalhatunk, amelybdl a palyak kozott ext-
ra felszereléseket, esetleg némi életerét
is vasarolhatunk. Ezeken kivll természe-
tesen kulcsokat is gyUijtdgetnink kell,
amelyekkel a zart ajtokat és a ladakat
tudjuk kinyitni.

A jaték kezdetekor négy hés kozdl kell
kivalasztanunk a szamunkra legszimpati-
kusabbat, csakugy, mint az ési
Gauntletben. Két him- és két ndnem ka-
rakter valaszthatd: a férfiakat a csupa-
izom harcos és a képenyes varazslo, a
gyengébb nemet pedig a flrge ijasz és a
kegyetlen valk(r képviseli. Minden karak-
ternek van négyféle kilénb6zo szind val-
tozata is, amelyek kézll mindenki megta-
lalja a szamara legmegfelelébbet. Ezek
mellett még &t titkos hds is helyet kapott

A A harcos és az obeliszk

A Enyém a var, és az ellené a
lekvar

A A mega-tamadasnak csak a hordo képes

ellenallni .

a jatékban, amelyek kozll négy az ere-
deti karakterek ,allatiasabb” formaja
(ilyen a Minotaurusz, a Solyom, a Tigris
és a Sakal), és rajtuk kivil még
Summonnerrel a nagyhatalamu varazslé-
val is jatszhatuk.

A jaték egyik érdekessége, hogy a ka-
rakterek egy RPG-hez hasonléan tapasz-
talati pontokat kapnak és szinteket 1ép-
nek, pedig egy vérbeli akicojatékrol van
sz0. Ahogy magasabb szintre lépunk,
ugy kapunk egyre tobb életerot, agy le-
szlink egyre gyorsabbak és erésebbek.

A jaték kezelése nem tulsagosan bo-
nyolult: az A gombbal tamadhatunk, B-
vel pedig a nalunk Iévd varazslatokat
hasznalhatjuk. Ha ezen a két gomb vala-
melyikével parhuzamosan megnyomjuk
a Z gombot, akkor egy mega-erds turbo
tamadas illetve védekezd varazslat a ju-
talmunk. Hogy ez a specialis dolog mi-
lyen erds lesz, azt a karakterunk statusz
ablaka feletti szines csik hossza hataroz-
za meg. Minél tdbbet varunk, annal na-
gyobb lesz a tAmadas/védekezés. Ter-
mészetesen minden karakternek mas és
mas specialis tamadasa van, és ennek
erdssege fugg a hos szintjetdl is.

Van a programnak egy kellemes tulaj-
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ot. Tébbjatékos modban
azonban néha kellemet-
len, hogy nem mehettnk
bizonyos iranyba, mert a
tobbieknek is mind ra kell fér-
nie a képernydre. Ha ilyenkor a
kamera kissé tavolabb zoomolna, az se-
gitett volna ezen a gondon. Szintén grafi-
kai probléma, hogy a jaték bizonyos
helyszineken tulsagosan sotét. llyenkor
vagy be kell sotétiteniink a szobat, vagy
: feltekerni a TV-n a fényerdt, de egyik sem
L tulsagosan kenyelmes megoldas.
A hangok — kllonésen a narrator mé-
lyen zengjo baritonja — is jol sikertltek,
bar til nagy véltozatossagra ne szamit-

A Skorne, a démon valamiért felszivta a vizet
(illetve a tiizet)

jummoner és hés ijaszunk nincs kozos nevezon a k-
ietendd cél tekintetében

donsaga is, nevezetesen az, hogy ha ho-
stink nekiszalad egy ellenségnek, akkor
is megtamadja, ha nem nyomtuk meg a
Jtamadas” gombjat — ez néha az életuin-
ket mentheti meg. A nalunk levé targyak
kezelése a sarga C gombokkal torténik.

A jaték egyedul is j6 szorakozast nydijt,
de igazi varazsat a tébbjatékos tizem-
mod adja. Otthon felfejlesztett és kalan-
dokban edzett héslinket a controller pak
segitségével atvihetjik a haverokhoz,
ahol egyutt klizdhetiink a tébbiek karak-
tereivel. Az akcid ilyenkor is egy képer-
nyon zajlik, természetesen joval tdbb el-
lenség résztvételével, mint egyjatékos
modban. Az mindenképpen a készitoket
dicséri, hogy az akcié ilyenkor sem las-
sul be jelentésen, csak akkor, ha mar
rengeteg szornyeteg van egyszerre a
képernyon.

A jaték grafikdjaban még a kritikusab-
bak sem talalhatnak semmi kivetnivalot.
A karakterek és a szdrnyetegek jol néz-
nek ki, megfeleléen sok poligonbal all-
nak és animaciojuk is kivald. A kamera
megfeleléen koveti az eseményeket, alta-
laban mindig jo szoghdl mutatja az akci-

A Zoldoklo kiizdelem zajlik

sunk, altalaban a fegyverek csattogasa-
bol és a kilonféle szérnyetegek horgése-
ibdl allnak. Ennek ellenére jo alafestést
adnak a jatékhoz, mar csak azert is, mert
a zenét javallott minél elébb kikapesolni,
mieldtt az ember agyara menne.

A Gauntlet Legendstdl pontosan azt
kapja az ember, amit elvar: non-stop,
szinte értelmetlen 6ldoklést, és izgalmas
jatékmenetet, bar igaz, hogy ez utébbit
csak multiplayerben lehet igazan megta-
pasztalni, egyjatékos modban az unalom
hamarabb gyézedelmeskedik felett(ink.

Caris
(caris@vogel.hu)

A Mint a jeles kozmondas is mondja: sok lid
disznot gyoz

tamadt

A A zdldek megint tiltakoznak a kirnyezetszennyezés
ellen

# ) 0SSZEFOGLALO

A Gauntlet Legends elsd latasra a régi szép iddket idézte fel
bennem, am rivid jaték utan ra kellett, hogy débbenjek, a fej- g
lesztdk inkabb a multiplayer modra koncentraltak - igaz, az ==
nagyon jol sikeriilt. Négyen egyszerre jatszva lgy érezhetjiik, §
mintha a jatékieremben lennénk, s az sem megvetendo, hogy |
nem kell percenként szazasokat dobalnunk az automataba.

4 pozITivum = ) NEGATIVUM

* kevés RPG elem
« tilsagosan unalmas egy-
jatékos modban

* ggyszerre négy jatékos
egy képernydn -

« latvanyos grafikai
effektek

* nagyon killonbdzo karak-

terek

GRAFIKA
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A Na, én se végzek mar summa cum

OSSZEFOGLALO

A Top Gear Rally az N64-es versenyjatékok kozétt az erds ki-
11 zépmezdnyben foglal helyet, bar ennek az is az oka, hogy saj-
{| nos nem til népes ez a mezony. Dicséretes dtlet, hogy a rally-
autok miiszaki karbantartasat, illetve tuningolasat rank bizzak,
csak sajnos barhogy is iigyeskediink, az alkatrészek nagyon
hamar elhasznalodnak. Még ha durvan is vezetiink, azért leg-
alabb egy szakaszt ki kéne birnia példaul egy tj guminak. Tal
gyakoriak a meghibasodasok, és ez egy kicsit vontatotta teszi
a jatékot. Persze ha mindvégig az iton tudjuk tartani az autoét,
az mas kérdés — de kotve hissziik, hogy erre barki is képes.

= A karrier mad igazi

* Tuningolhaté autok
= Sokiéle terepviszony

GRAFIKA

NINTENDO 64

Tipu!
Kiado

Autoverseny
Kemco
www.top-gear.com

Fejleszto Saffire

Megjelenés

ity

ajnos tényszeru-
s en megallapithatjuk,

hogy mig PlayStationre
megjelenik tiz szinvonalas autds jaték,
addig N64-re jo, ha egy. A Top Gear
Rally 2 mar nem egy fiatal darab, mégis
hirtelen legfeljebb a San Francisco Rush
folytatasa jut az esziinkbe, ami rajta kivdl
mostanaban emlitésre érdemes.

= ) NEGATIVUM

« Konnyen lerobbannak a
kocsik

* Osszemosodad grafika (nem

hasznal a jaték bovitdt)

|EERENEEEED 78 %

INRRRERRARENR 50 %

nTs..

A Top Gear sorozat még a SNES-es
korszakban kezd6dott. Akkor még per-
sze nem volt szd 3D-s grafikardl, viszont
az Outrun-szerd, jatéktermi hangulata
mar abban az idében is hirnevet szerzett
neki. Joval késébb, 1997-ben aztan Ujra
feldolgoztak a cimet N64-en, s a jatek-
ban szerepld sportkocsikat rallyautokra
cserélték le. Az elsé olyan N64 autover-
seny volt, amiben klasszul lehetett csusz-
tatni az autdkat — mar ahogy az az igazi
rallykon szokas. Mas volt, mint a korabbi
Top Gear-jatékok, mint ahogy most a
folytatasa sem hasonlit egyik elédre
sem.

A Top Gear Rally 2-nek vajmi
kevés kdze van a legutdbbi epi-
zodhoz, de ez most nem feltét-
lendl baj, ugyanis sokkal in-
kabb egy hires PlayStationos
anyaggal mutat rokonsagot
(bar csak tavolrél): a Gran
Turismoval. Hogy miben nyil-
vanul ez meg? Hat elég sok
mindenben. Elészor is immar
eredeti automarkak szerepelnek: a
jatékban vezetheté 15 gépkocsi-mo-
dell Mitsubishi, Subaru és Toyota licenc
alapjan készllt. A jatékmaodok szerkeze-
tében szintén felfedezni rokoni vonaso-
kat. Ott vannak példanak okaert a jogo-
sitvanyok, amiket mindenféle tesztpalyak
teljesitéséert kapunk. Maximalis sebes-
ségrél kell lefékezniink egy kis savon be-
IUl, kacskaringds utakon kell igy men-
nink, hogy az Ut menti bojakat ne dont-
stik fel, és hasonlo feladatok. Minél jobb
az eredmeényiink, annal jobb osztalyba
sorolas a jutalmunk. A versenyzéi karrie-
riinket hasonldkeppen szépitgethetjik,
épitgethetjik. Nem lehet rogtén a kbze-
pébe vagni: az amatér bajnoksag meg-
nyerésével kell kezdeni, utana johet csak
a Sprint kupa, és igy tovabb — dsszesen
6t kupaért lehet ringbe szallni, s kupan-
ként 3-4 nagydijat kell megnyerni.

A Gran Turismo talan legjelesebb tulaj-
donsaga, hogy a megvasarolt autdinkat
tuningolni is lehet. Nos a Top Gear
Rallyban is van erre mod: majd’ 15 dsz-
szetevét (lengéscsillapitét, hitérendszert,
turbét, gumikat, stb.) lehet médositani, il-
letve Ujonnan beszerelni. Az mar mas

kérdés, hogy az ,élethd” miszaki

modellezés leginkabb abban érzé-
kelhetd, hogy ezek az alkatrészek
nagyon kénnyen elromlanak. Tulsa-
gosan is konnyen. Milyen rallyauté
mar az, ami lassitas nélkdl
defektes lesz? Nevetséges... Ponto-
sabban nevetni aligha lehet rajta, sokkal
ink&dbb bosszankodni. Elég kicsit tobb
ideig a fivon menni, és a lengéscsillapitd

Kacsold az otodi

| - - s
A Vigyazat: vasiti atkeldhely. Vonat ugyan
nincs, de horotvaéles sin az igen

vagy valami mas hamarost felmondja a
szolgéalatot. Ebbdl kifolyolag az alkatré-
szek egyik legfontosabb tulajdonsaga: a
tartossaguk (durability).

A meghibasodasok természetesen
azonnal érezhetéen befolyasoljak az autd
viselkedését. Leginkabb a leeresztett gu-
mik hatraltatnak minket, de azt legalabb
menet kozben ki lehet cserélni (a Pause
men(ibdl kiadva a parancsot). F1-es sze-
relécsapatokat megszégyenitd tempo-
ban zajlik a kerékcsere: sokszor még le
sem lassul teljesen a jargany, és mar ki
is ugrott oldalra a lyukas gumi, és a lat-
hatatlan munkasok mar szerelik be az
Ujat. (Mondjuk erre a gyorsasagra szik-
seg is van, kulénben sosem érnénk utol
a tdbbieket.)

Az egyéb muszaki meghibasodasok
komolyabb munkalatokat igényelnek:
ezeket csak a szakaszok kozott lehet
szervizelni. Mind a javittatasok, mind az
esetleges Uj cuccok vasarlasa pénzbe
kertll. Magatdl értetédden pénzt az ered-
ményeink alapjan kapunk. Ha jok va-
gyunk, sokasodnak a szponzori matricak
az auténkon, s idével jobb csapatokhoz
szerzédhetiink at (ergo igy valthatunk
autot). A pénzen kivul bajnoki pontokat is
gyujthetiink: ezek kellenek az uj kupakon
valé indulashoz.

Jéllehet a gyenge mindségli autdk
kénnyen felidegesitik az embert, a Top
Gear Rally 2 — némi gyakorlas utan -
azért izgalmas versenyeket igér (melles-
leg van benne négyjatékos maod is.) Az
autok elég jol csusztathatok, s a terep is
egész csinos. Jopofak az olyan hangulat-
elemek, mint hogy az esécseppek elke-
nédnek a kameran, néha a sar is felvero-
dik, és esetenként még a madarak is a
lencsére piszkitanak. (S6t, hébe-hdba
még kovek is felpattannak — bar azt nem
érteni, hogy a repedés mikeént ,kopik le”
az Uvegrél.) Az eredeti kupak megnyeré-
se utan raadasul mikodésbe lép egy vé-
letlenszer( palyagenerator, szdval el le-
het lenni vele akar az id6k végezetéig.
Na j6, addig talan mégsem.

ViZ.
vzoli@vogel.hu



Paparazzi kerestetik

A Egy kissé forro a hangulat

z egész mania par évvel ezeldtt in-
A dult Gtjara, mikor egy japan uriem-

ber (kinek masnak juthat ilyen az
eszlkbe, ha nem a japanoknak) kitalalta
ezeket a kis szdrnyecskéket a Nintendo
szamara. Azdta mar az egész vilagot
meghaoditottak, és sikeriiknek mi sem le-
hetne ékesebb bizonyitéka, mint az a
rengeteg ingyom-bingyom, amit Iépten-
nyomon megprobalnak a Pokémon név
segitségével az embereknek eladni. Most
is valami hasonloval allunk szemben.

Képzeljlink el egy programot, ahol egy

allatkerten megytink keresztil egy kisko-
csival, ami csak egy meghatarozott utvo-
nalon kozlekedik, és arrdl nem térhet le.
Innen kell minél jobb képeket készite-
nink az allatkertben fellelhetd kldnbdzd
fajokrol. Miutan utunk végére értiink az
allatkert igazgatéja értékeli a munkankat,
amivel bizony nem mindig leszlnk elége-
dettek. Hat igy eleg semmitmondonak
hat ez a kis torténet, és ettél nyilvan
nem rohanna senki, hogy meg-
vegye az év sikervaroma-
nyosat. Azonban, ha az allat-
kertet kicserélem egy sziget-
re, és az allatokat
Pokémonokra, akkor mar
mennyivel jobban szol a tor-
ténet!

A Ime Mew, akit egyeldre még véd a pajzsa

Ne értsen félre senki, nekem személy
szerint semmi bajom a Pokémonokkal, a
programmal is remekUl elszorakoztam,
de a varazslat nem tart sokaig, mert ha-
mar elvesziti a kilonlegességeébdl adodo
elényéket. Talan ha szabadabban mo-
zoghattunk volna a vilagban... lgy azon-
ban, ha valaki komolyabban nekiall, ak-
kor nem tarthat tovabb egy-két napnal,
ami édeskevésnek mondhaté. Utana, mi-
vel mar mindent megtettink, amit lehe-
tett, nem fogjuk a kazettat ujra
Nintendonkba helyezni.

Azt viszont el kell ismerniink, hogy a ja-
ték szemet gyonyorkodtetd grafikaval
van megaldva. Kis szérnyecskéink mint-
ha csak a rajzfilmbdl mosolyognanak
rank vissza. A kulonbozoé helyszineket a
lehetéségeken belll eltéréen valdsitottak
meg a készitdk. Mindegyik Utvonalnak
megvan a maga specialitasa, csak gy6z-
zlik mindegyiket lencsevégre kapni.

A Pokémonok hangjain semmit sem
véltoztattak, egy az egyben a rajzfilmbdl
vették at 6ket. Akinek oft tetszettek, az
nem fog benntnk csalddni, bar itt azért
ritkabban szolalnak meg.

A legtdbb pontot a kiilénbozd specialis
képekeért kapjuk, prébaljunk meg minél
mokasabb, ritkabb pdzban lekapni ked-
venceinket. Szerencsére segitséget is ka-
punk a munkankhoz a professzortdl. A

A Na, ezen a sargan még at-
megyiink!

A Most a kameraba nézzek, vagy az almat
valasszam?

Akcid

Nintendo
www.pokemonsnap.com
HAL Laboratory
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Pokémon kaja, a blizbomba és a furulya
is masként hat a lényekre, megéri kisér-
letezgetni, a ritka képeket ugyanis csak
ezek 6sszehangolt hasznalataval lehet
lencsevégre kapni. A titkos palyara torté-
né atjutdshoz, minden addigin le kell
fényképezned egy Pokémon jelet, ami
valamilyen természeti képzédmény (a
vulkénos palyan a legnehezebb megta-
lalni), ha ezek megvannak, a titkos
Rainbow Cloud palyan kell a vilag legrit-
kabb Pokéemonijat, Mew-t, lefotéznod. A
jol végzett munka utan azonban még
mindig nem a pihenés var rank, hiszen
meg kéne ddntenlink a palyakhoz tarto-
z6 pontszamokat is, hogy teljes legyen
az életiink. Mellesleg az eddig le nem fo-
tézott példanyokat is meg kéne szerez-
nunk, hogy teljessé valjon a prof gyfijte-
menye.

Mi is mondhatnék? Elégge egyedi ja-
tékkal allunk szemben. Ha megfogott a
mania, akkor mar hiaba is probalkoznal —
nincs menekvés! Mi is lehetne jobb vég-
szo, mint a jaték jelmondata: SNAP' EM
ALL! Pika?

LaWMaN
lawman@vogel.hu

#® | OSSZEFOGLALO

Tipikusan az ,egyszer végigjatszom, azutan a polcon kot ki”- I
programmal @llunk szemben, aminek — valljuk be dszintén —a
Pokémonok nélkill semmi esélye sem lenne a tulélésre a |
videdjatékok piacan. gy azonban biztos, hogy lesznek paran, ji=
akik beszerzik maguknak a gyijteménybe. Egy esélyt minden-
képpen megérdemel, mieldtt végleg leirnank, hatha nem is }f&
lesz olyan borzasztd, mint amilyennek elsd ranézésre tiinik. ==
Miivész lelkiiletiiek elényben! ‘

+ | poziTivum

&

= ) NEGATIVUM

* Pokémonok nélkiil sem-
mit sem érne az egeész

* Egy id6 utdn még a fana-

tikusoknak is unalmas

‘Iesz

BB 87 %
IRNRRNRER 69 %

« Pokémonok minden
mennyiséghen

+ llyen még nem volt

« A kisgyerekek szamara is

konnyen kezelhetd

GRAFIKA
HANG

ERTEK 68 -.




PlayStation

VALUE SERIES & VALUE SERIES .+ VALUE SERIES

PlayStation. PlayStation.

VALUE SERIES  VALUE SERIES VALUE SERIES & VALUE SERIES 2 VALUE SERIES|

- PIayStatlon PlayStation.

PlayStation Ertékesitési pontok: Westend City Center, Europark, Székesfehérvar

Szekesfehervar, Debrecen, Nyiregyhaza, Miskolc, Szeged, Pécs, Bp. IV. ker. Fogarasi ut, « Polus Center = CD Galams. Bp. XI Vasarhelyl Pal u. 8:, Bp. Vil
Akacfa u.13. « Uni video Békéscsaba, Andrassy u.3-5 ¢« KimSoft'99 Bp. VI. Teréz krt. 23. «+ ComGame 576 Kft : Westend City Center, Polus Center, Mammut ¢
Sprint Computer: Szeged, Bartok B. tér 13, Székesfehérvar Alba Plaza * EcoBIT mintabolt 1077 Bp. Wesselényi u.25. » Tel: 1/351-30-78 »

© 2000 Electronic Arts Inc. All rights reserved. Electronic Arts, the EA design, EA GAMES, the EA GAMES logo, Command & Conquer, Red Alert and Nuclear Strike are trademarks or registered trademarks of
Electronic Arts Inc. in:the US and/or other countries. EA GAMES™ is an Electronic Arts™ brand. Moto Racer: ® 1998 Delphine Software International. Moto Racer, Delphine Software International and the Delphine
Software International logo are trademarks of Delphine Software Intemational. Hot Wheels: © 1999 Electronic Arts Inc. Al rights reserved. Portions © 1998 Stormfront Studios. All rights reserved. HOT WHEELS, flame

logo and coler "Hot Wheels blue" and associated trademarks are registered trademarks of Mattel, Inc., depicted here solely by permission of Mattel, Inc. The images of HOT WHEELS depicted here are © 1999 Mattel,
Inc. All rights reserved. Red Baron™, © 1999 Tom Daniel. PlayStation'and the PlayStation logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc,




Ha eldéfizetsz, olcsobb!
Megrendelés esetén kérjlk,
hogy a mellékelt megrendeldlapot
tdltse ki nyomtatott nagybettikkel,
és kiildje vissza postan vagy faxon
(350-8731)
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A CHIP Magazin és a PC GURU
minden szama ket CD-ROM-mal
jelenik meg.

LT TR —

Sziasztok !!

Igen, ez a PLAYTIME! magazin
2lsd szama, és a kdvetkezot mar a
ti segitsegetekkel szeretnenk
elkésziteni!!!

Arra kérnénk, hogy egy kis idére
tedd félre a gépet, a
baratot/baratnét, tanulnivalét @), s
toltsd kiezta

"

kerddivet (alul hagytunk egy kis
helyet, oda is irhatsz egy-két
Gtletet!!!), majd klldd vissza a
cimUnkre. (Bélyeg nem kell,
belféldre ingyenes.)

Hogy mi ez? A valaszt megtalalod az ujsag
legelején talalhato hirdetésben!

Eléfizetem a PLAYTIME! Magazint:
O példanyban egész évre 11592 forint

Eléfizetem a CHIP Szamitégép Magazint:
U példanyban egész évre 10416 forint

El6fizetem a PC GURU-t:
O példanyban egész évre 14 112 forint

Az eldfizetés kezdete: 2001/............ szam

Fizetés madia:

KBIE vsmmismaunsnssatannmiiiitasig i

U példanyban  fél évre 5756 forint

U példanyban  fél évre 5208 forint

O példanyban  fél évre 7056 forint

O csekken (a kiadd biztositja)

[ atutaldssal

Alairas

Vogel Publishing Kft., 1300 Budapest 3, Pf. 210, fax: 350-8731, tel.: 349-4768, Feheér lldiko

2. Milyen konzol géped van?
[ Playstation

O Dreamcast

O Nintendo 64

Qmas:

3. Milyen stilus( jatékokat szeretsz?
2 akcio, maszkalos (platform)

Q 16voldozés

Q stratégiai

0 autdés/motoros, versenyjatékok
0 mas:

4. Mennyi id6t toltesz konzolos jatékokkal?
O heti 2-3 orat

naponta 1-2 drat
Q naponta 24 érat

5. Draganak talalod-e az lizletben kaphato
jatékszoftvereket?

Higen

O nem

0 a kulfoldi arakhoz képest nem, de a magyar
viszonylatokhoz merten igen

6. Van otthon PC-d is?
igen
dnem

7. Tervezed-e Playstation 2 jatékgép vasarlasat,
és ha igen, melyik programot szeretnéd hozza
megvenni?

_ O nemtervezem

_)E‘flgen szeretnenk vennl

8. Mas konzolos lapot is szoktal venni?
Oigen, az 9sszes Iapot megveszen}’
Ocsaka.. ‘/’} 4 .

0 nagyon ritkan v

aro!ok magazmt
0 soha nem veszek, a haveromét olvasom
O elbfizettem @ ....ccveeveveeenieene lapra

9. Mirdl olvasnal tobbet a lapban?
O hirek
'E'bemutatok

"0 leirasok

0 végigjatszasok
Q hardver

10. Hogy tetszettek a cikkek?
0 csak 1-2 jot talaltam

“H'sok cikk tetszett

0 az 6sszes kiraly volt!

11. Tetszik az oldalak kinézete?

“igen

U nem

0 tul sok a szveg
Qtdl sok a kép

0 mas:

12. Az értékeld doboz milyen?
Q kevés infot tartalmaz

“Wpont az van benne, ami érdekel

O tal nagy
0 mas:

13. Hasznosnak talalod-e az ajandék konyvet,
amiben terveink szerint mindig egy nagyobb
ja/gk szuperleirasat fogjuk kozzétenni?

ligen
Qnem

14. Neked fontos a poszter?

O nem

Qnéha, ha jo kép van rajta
“Aigen, gydjtém

15. Melyik harom konzolos jaték megjelenését
varod a legjobban? : -
AN ]

2 e

Npssls g s

16. Meg fogod venni a kévetkezé Playtime-ot?

“Higen

QO nem
0 még nem tudom

17, Velemenyed Oﬂeteld a Iappal kapcsolatban
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Ha el6fizetsz, olcsobb!
Megrendelés esetén kérjlik,

hogy a mellékelt megrendel&lapot |

toltse ki nyomtatott nagybettkkel,
és kildje vissza postan vagy faxon
(350-8731

A CHIP Magazin és a PC GURU
minden szama két CD-ROM-mal

Sziasztok !!

Igen, ez a PLAYTIME! magazin

elsd szama, és a kovetkezdt mara

ti segitségetekkel szeretnénk
elkésziteni!l!

Arra kérnenk, hogy egy kis iddre
tedd félre a gépet, a
baratot/baratnét, tanulnivalot :), s
téltsd ki ezt a

kérddivet (alul hagytunk egy kis |

helyet, odais irhatsz egy-két
otletet!!!), majd kuldd vissza a
cimunkre. (Bélyeg nem kell,
belféldre ingyenes.)

Kedves Olvasonk!

Szeretnénk megtudni a

véleményedet a PLAYTIME!-mal [

kapcsolatban, kérlek toltsd ki ezta

kérddivet s kildd vissza a cimuinks
2000. december 31-ig.

Segitségedet elbre is kdszonjik!

PLAYTIME! szerkesztdség
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I me Tanner nyomozo teljes ,munkabe-

is, Tanner és Jones ezért elvalik egymas-

tol. Le kell raznunk a zsarukat, csak az |
utan tudunk leparkolni hésink lakasa

el6tt.

osztasa”. Mint lathato, a Driver 2-ben

kissé surlibb a programja, raadasul
meég nehezebb is a melo, ezert alabbiak-
ban néhany tippel is szolgalunk a kénye-
sebb részekhez.

6. Kiildetés: Chase the intruder

Tanner egy ismeretlent talal otthon, aki
megprébalja lelitni. A pasas a tlzlétran
at menekl, mire emberlnk a nyomaba
ered. Ismét egy Ulddzés kovetkezik, ami-
nek a végén megint csak egy raktarba
érkezlnk.

Chicago
1. Klildetés: Surveillance Tip Off
Hdésunk partnere, Tobias Jones, nyo-
mara bukkant egy tanunak, aki esetleg
tudhat Lennyrél. Tannernek oda kell ér-

vonatot kell szemmel tartani. Egészen a 7. Kiildetés: Caine’s compound
végallomasig utazik a fickd, ahol végul ki Hésulinket torbe csaltak. Caine ,fogd-
kell szallnunk a kocsibdl, és fel kell men-  mege”, Jericho volt a latogatonk. Meg
nink hozza a peronra - oft hdseink elbe-  kéne székni a teleprdl, am a kijaratokat

szélgetnek vele. furgonokkal és kamionokkal alljak el. Az
osszes hid fel van nyitva, csak északon
4, Kildetés: Tailing the Drop van egy, amin kijuthatunk. Oda kell vala-

Az Ujonnan szerzett informaciok alapjan  hogy — nem csekély kerllével — eljutni.
tlddz6be vesszink egy brazil kemenyfi-
ut. Eszrevétlendl kell mogoétte haladnunk, 8. Klldetés: Leaving Chicago

Tannernek és partnerének el kel tlinnie
a varosbdl. A brazilok vadasznak rajuk,
ugyhogy el kell érnilik a legkozelebb in-
duld vonatot. A kiildetés tehat hataridé-
héz van kétve.

Havanna
9. Kiildetés: Follow up the lead
Kovetniink kell a tetovalt brazilt, hogy
elvezessen minket Lennyhez. Ismét az a
lényeg, hogy tartsuk a kévetési tavolsa-

nie a tarsahoz, miel6tt a megfigyelt fickd
eltdinne. Jones a kocsijaban var rank:
amikor odaériink, at kell szallni hozza.

2. Kiildetés: Chase the witness

Héseink a tand nyomaba erednek: vé-
gig kell 6t Gldozni a varoson, egészen a
magasvasutig. Vigyazat: ha szem eldl té-
vesztjlk, vége a kildetésnek. azaz se tul kozel nem szabad menntink,

és persze le sem szabad maradnunk.

3. Kiildetés: Train Pursuit Szép nyugis meld — szerencsére nem tart
Folytatni kell Gldozést, csak most mar a  tdl sokaig. Végul egy raktarhoz érkeziink.

p A raktarban illegalis cuccok van-
nak: a ladak ugy tdnik, Kuba-
ba fognak utazni.

5. Kiildetés:
Escape to the safe

house
: A raktarhoz
megerkezik
a rendoér-
ség got. Ha sikeresek vagyunk, egy beszél-
getést hallgatnak ki héseink, amiben va-
lami teherautokrol beszél Lenny.

10. Kiildetés: Hijack the truck

El kell kapnunk egy robbandanyaggal
teli teherautot, s kdzben le kell raznunk a
kiséretet. Utdbbi okozza a legtébb gon-
- dot: ha kilok minket, konnyen szem eldl
szthetjlk a célpontot. Nagy iven kell
ni a kanyarokat, nehogy elsodorjon
t az tldozénk. Utdbbi — ha jok va-
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ri magat. Miutan a kiséret eltint, le kell
szoritani a teherjarganyt, majd el kell lop-
ni és biztonsagos helyre vinni. Hogy egy-
altalan el tudjunk vele indulni, nem sza-
bad teljesen dsszetdrni. A garazsajto ki-

nyitdsahoz muszaj kiszallni — az ajtd a fa-
lon lévé kapcsoloval nyilik.

11. Kildetés: Stop the truck
Ismét egy teherautot vesziink Gldozo-
be. A beijedt gengszterek kiszdrjak a

robbanéanyagot az utra, ezért rendkivil
koérlltekintonek kell lenntnk.

12. Kiildetés: Find the clue

A Lennynél kihallgatott beszélgetés
alapjan Tanner egy bizonyos Rosanna
Sotot keres. Négy gyanus kocsi cirkal a
varosban, amelyek esetleg tartalmazhat-
nak informaciot. Mindegyiket le kell szori-
tanunk, illetve at kell vizsgalnunk - ter-

mészetesen az utolséban lesz a keresett
anyag, amibdl kiderul, ki is az a Rosanna
Soto.

13. Kiildetés: Escape to ferry

Az el6z6 kildetésben felhiviuk magunk-
ra a havannai renddrség figyelmét, ezért
az egész testllet a nyomunkban lohol.
Csupan egy mad van a menekulésre: ha
tavozunk a komppal. Mire azonban oda-
erink, a komp mar elindul, igy kénytele-
nek vagyunk atugratni ra.

14. Kildetés: To the docks
A kompos trakkel csak egy darabig

raztuk le a zsarukat: ebben a kuldetés-
ben tovabb folyik az tldozés. A feladat
annyi, hogy idében eljussunk a dokkhoz.

15. Kiildetés: Back to Jones

Miutan Tanner megbeszélte a partneré-
vel a fejleményeket — miszerint Rosanna
Soto nem mas, mint egy hajo, és eppen
San Diegoba tart —, személyesen kell ta-
lalkoznunk Jones-szal. Oda kell men-
nink az autdjahoz, és be kell szallnunk.

16. Kildetés: Tail Jericho

Caine bérgyilkosat, Jerichot kell kdvet-
ndnk, akarmerre is megy. Nem szabad,
hogy meglasson minket.

17. Kiildetés: Pursue Jericho

Ismét Jericho kovetése a feladat, de
most mar uldézni kell! Indulasnal tobb
kocsi kozul valogathatunk a parkoléban.
A busszal valoszinlleg mar az elsé sar-
kon leraz minket a gazfické — inkabb

mondjuk a piros jarganyt célszer( elkot-
ni. Jericho igen jol vezet: triukkozik a
szembejovo forgalommal, s becsal min-
ket mindenféle girbegurba sikatorbal

18. Kiildetés: Escape the Brazilians
Jerichot biztonsagos helyre kell vinni, s

PEEEMEER
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ehhez le kell razni a nyomunkban lévé
brazilokat. A biztonsagos helyet ezlttal is
a mar jol ismert garazs jelenti.

Las Vegas
19. Kiildetés: Casino getaway
Miutan héseink Caine szolgalataba all-
tak, fel kell vennlink Jericho bandéjat,
akik épp Vasquez egyik kaszinodjat fosz-
togatjak. Az Ut végén automatikusan nyi-
lik a garazsajto.

20. Kiildetés: Beat the train

Caine egyik emberét elfogta Vasquez, s
egy kocsi csomagtartojaba zarta. A do-
loghoz hozzatartozik, hogy a kocsit egy
vasuti hidon hagyta, mely felé épp egy
tehervonat szaguld. Meg kell elézniink a
vonatot, attlni a masik kocsiba és bizton-
sagos helyre vezetni a jarganyt.

21. Kiildetés: Car bomb

Caine haza elé egy kocsit parkoltak le.
A csomagtartojaban egy ,kedves ajan-
dék” lapul, amit azonban a féndklnk in-

- 22. Kiildetés: Car bomb getaway

3 postas felada-
ibdl, egy

Az egyik legegyszerlibb kuldetés: a
robbanas utan vissza kell térniink a
Caine hazahoz. Még ugy is vissza lehet

érni idére, ha félig-meddig szabalyosan —
a rendorkocsiknal lelassitva — kozleke-
dink.

23. Kiildetés: Bank job

Jericho bandaja kutyaszoritoba ker(lt
egy bankrablas soran. Neklink kell kihoz-
nunk Gket a rendérkordon mogtil. Egy
garazsbdl indulunk, és egy masikba fo-
gunk érkezni. Természetesen a munka
soran szamithatunk a rendoérség zaklata-
sara.

24, Kiildetés: Steal the ambulance
01:59 e 2222224
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Damage

Felony

Jericho soférje megsérilt a banknal,
késébb pedig elfogték. Meg kell akada-
lyozni, hogy ,kdpjon”. Ez a kildetés
szinte teljesen ugyanaz, mint a Hijack
the Truck”, csak most egy mentdautot
kell ellopni, amit rendérok kisérnek. Egy
jo taktika, ha rogton az elején kihajtunk
elé, s gy okozunk az autdn nagyobb
sérlléseket — késdbb ugyanis sokkal ne-
hezebb utolérni. Miutan megvan a zsak-
many, biztonsagos helyre kell vinntink.

25. Kiildetés: Stake out
Jones baratunk a reptérre siet, s ne-
kink kell kivinnink. Ebben ugyan meg

Damage

Felony

semmi nehézség nem lenne, am az Ut
hosszu, es hirtelen a varos 6sszes zsaru-
ja minket akar elcsipni. Igen idegesitd
kildetés (féleg hogy a hosszu bevezetot
nem lehet tovabbnyomni).

26. Kiildetés: Steal the keys

Caine emberei rajottek, honnan latja el
Vasquez a bandajat fegyverrel es egye-
bekkel. Az a terv, hogy felrobbantjuk a
telepét. Elsé lépésként el kell lopnunk a
raktarak kulcsait. A kulcsok egy kék
sedanban talalhatok, tehat azt kell Gldo-
zdbe vennlnk. Miutan artalmatlanna tet-
tik a sofért, at kell szallnunk a kocsiba.

27. Kiildetés: C4 deal

A hadmtvelet masodik lépése: a rob-
banbdanyag beszerzése. Egy parkoléba
kell eljutnunk feltinés nélkul - vagy leg-
alabbis lehetdleg kopok nélkil. Ott végl
atvesszik a C4-et.

28. Kiildetés: Destroy the Yard

Le kell raznunk a zsarukat, és el kell
jutnunk Vasquez bazisara. Elj6tt a cse-
lekvés ideje: fel kell robbantani a raktart.
Harom toltetet kell elhelyeznlink a lada-
kon, és persze még a detonacid elétt ki
kell menekilntink az epuletbdl.

Rio

29. Killdetés: Bus crush

Vasquez varosaban elészor is a brazil
banda gépkocsiparkjat vagjuk haza. Az
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ehhez alkalmatos eszkéz nem mas, mint
egy megerdsitett busz: ennek az ellopa-
sa az elso6 feladat. Mivel a legnagyobb
ellenséglink az idd, célszer( kezdésnek
egy gyors kocsit valasztani — mint mond-
juk a sargat. A kocsik szétzlizasa utan el
kell még jutnunk egy garazsig, raadasul
Vasquez néhany embere Uldozdbe vesz

01:28..
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minket, igyhogy a munka elvégzése
utan jobb, ha a buszt a tetthelyen hagy-
juk, s lopunk magunknak egy személy-
gepkocsit.

30. Kiildetés: Steal the cop car
Vasquez pénzszallitdjara kell lecsap-
nunk, akirél csak annyit tudni, hogy egy
limuzinnal megy a lovéeért. Hogy miként

hajtjuk végre az akciot, azt rank bizzak.
Hoslnk azt az utat valasztja, hogy lop
egy rendérjarganyt. Oda kell hajtanunk a

rendoérségi jarmutelephez (ahova aztan
gyalogosan léphetlnk be), s mar sza-
guldhatunk is a kincstari verdaval a gara-
zsunk felé. Persze a rendorség megpro-
balja visszaszerezni a tulajdonat.

31. Kiildetés: Caine’s cash
A renddrjargannyal megalljt parancsol-
hatunk a luxus limuzinnak, s vegrehajtha-

tunk egy gyors soféreserét. Ez utan el
kell hajtani a pénzért a villahoz. Nagyon
kevés az idénk, Ugyhogy ajanlatos a leg-
egyenesebb, tObbsavos utakon kereszttl
kozlekedni. A pénz atadasat kévetéen
rogton észreveszik a turpissagot, ezért
hazafelé ,kisérettel” szaguldunk.
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e\le]en eve akar harmadara is az

az
Lenergiajat”.

32. Kuldetés: Save Jones

Egy brazil rajott, hogy Jones kétkula-
csos, s egyben Caine-nek is dolgozik.
Mar viszi is a féntkéhez, hogy elmondija
az Ujsagot. Kozbe kell Iépnink a pribék
autdjanak a leszoritasaval. Izgalmas haj-
sza a Copacabanan.

etju

36. Kiildetés: Lenny escaping

Mennénk Lennyért, de Caine azt az
utasitést adja, hogy vigylik magunkkal
Jerichot is: elészor tehat érte kell elugra-
nunk. Miutan atszalltunk a kocsijaba (ami
egy sikatorban varakozik), még van any-
nyi idénk, hogy a zsaruknal egy ideig -
ugy a tav feléig — jok legyank. lgaz, uta-
na viszont jobb belehlzni — a tengerpar-
{on van elég hely ,fogdécskazni”.

33. Kiildetés: Boat Jump

Egy fegyverekkel megrakott hajé készul
kifutni a kik&tébdl. Rajtunk a sor, hogy
kdzbeavatkozzunk: fel kell robbantanunk
a hajon elhelyezett 3 ladat. (A hajora
csak a kocsival tudunk felmenni.) Mivel a
hajé épp indul az eérkezéslinkkor, a ha- 37. Killdetés: Lenny gets caught

Tanner és Jericho lovései félig-meddig
leszéllasra kényszeritik Lenny gépét. Ho-
stnk bucsut int Jerrichonak, és egyedul
veszi Uld6zobe a sérllt helikoptert. Nagy
kalap szerencsére van szlikségiink ah-
hoz, hogy atjussunk a varoson, ugyanis
mindenfeldl gengszterek jonnek belénk.
Viszont mivel a helikopter mindig ugyan-
azt az atvonalat koveti, annyit legalabb
csalhatunk, hogy néhany probalkozas
soran megtanuljuk az utat, s utana mar
akar a helikopter elébe mehetlnk.

Damage

Felony

rom bomba elhelyezése utan ugratnunk
kell ki a partra.

34. Kiildetés: Jones in trouble

Jones tzen neklink: hamarosan egy
helikopter érkezik Lennyért. Mellesleg a
nyomaban van Vasquez, ezért a vizto-
ronynal var rank, hogy felvegyik. Egy-
szerlien csak oda kell érntink idében. A
torony alatti kabint kerités veszi kordl,
ugyhogy gyalog kell bemenniink. Ott az-
tan a tarsunkat elég ramaty allapotban
talaljuk, raadasul valaki ralé héstnkre.

35. Kiildetés: Chase the gun man

Na ez az a kulldetés, amivel annak kéne
élete végeéig jatszania, aki kitalalta. Csak-
is kotélidegzetlieknek ajanlott! A [6voldo-
z6t kell Gldéznlink, akinek a kocsija gy
tapad az Uthoz, mint a magnes, mi meg
ugy pattanunk le réla, mint a flippergo-
lyé. Radadasul egy szlk szerpentinen
kell jonéhanyszor lekoccintanunk,
amit elég furcsa korlatok dvez-
nek: a belsé mintha gumibal
lenne, a kilsé meg mintha
papirbdl. Ritka szemét,
aljas palya. Minden-
esetre sokat segit-
het egy j6 rajt: ha
mindjart indulas-
nal utolérjik a
fickét, és a f6-
atra kierve le-
szoritjuk, mar
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A Perfect Darkban a kiil6nb6z6 nehéz-
ségi szintek nemcsak az ellenfelek tuda-
saban mutatkoznak meg, hanem plusz
feladatok is jarnak velik. Ennek megfe-
leléen kildn jeldltik azokat a teenddket,
amiket csak a profibbaknak kell megcesi-
nalni. Az dsszesen 17 palya még nem
minden: ha végigcsinaltuk a jatékot, a
valasztott nehézségi szinttdl figgden
még tovabbi négy bonuszszintet lehet

aktivalni, de azok mar nem tartoznak be-

le a szoros keretek kozott vett torténet-
be, uigyhogy itt most nem foglalkozunk
veluk.

ELSO KULDETES

A dataDyne egyik kutatdja moralis
okokbdl szembefordult a munkaaddjaval,
s ezért arra kéri a Carrington Intézetet,
mentsék ki a cég épliletébdl.

dataDyne Central

- Szoktetés

Agent: A legfontosabb, hogy biztosit-
suk a liftet, ami az alagsori laboratérium-

hoz vezet — magyarul egyszertien lefelé
kell haladni.

Special Agent: Kulénleges tigyndkkent
mas teenddnk is akad: eldszor is semle-
gesitenunk kell a biztonsagi rendszert.
Ezt egy zavaré ECM akna elhelyezésével
tehetjik meg: az elsé utba kertilé termi-
nalra kell tapasztani. Utana el kell lop-
nunk a cég fonoéke, Cassandra De Vries
kulcskartyajat, de ugy, hogy nem oljik
meg (az irodajat az asztalon lévd kap-
csold nyitja). Végul a biztonsagi kézpont-
ba is be kell nézniink az épulet legalja-
nal, és ott is el kell helyezni egy zavaro
berendezést.

Perfect Agent: Egy perfekt Ggyoknek tit-
kos aktakat is illik megszerezni. Egy tipp:
a letoltéshez egy alkalmazott segitsége
szlkseges.

dataDyne Research
- Nyomozas
Agent: A dataDyne kisérleti laboratériu-

maban egy izotopot tesztelnek: errdl kell
egy fotét késziteniink. Minthogy a labor-
ban sugarzas van, a taviranyitasu kame-
rat kell hasznalnunk. Ezen kivil Dr. Caroll
felkutatdsa még mindig hatra van: az
utolso biztonsagi szektorban talaljuk. A
|ézerracsoknal varjuk meg, mig a karban-
tartd robotok elétt megnyilnak.

Special Agent: A robotok atprogramo-
zasa is rank harul, valamint le kell allita-
nunk a kisérleteket, amihez meg kell fe-
nyegetntink a tuddsokat.

Perfect Agent: A doki kiszabaditasan ki-
vil egy pajzs prototipusat is dssze kell
szedni.

dataDyne Central

- Visszavonulas

Agent: Vissza kell kisérni Dr. Carollt (aki
mellesleg egy mesterséges intelligencia)
a felsdbb szintekre. A laptop igen sérilé-
keny, igyhogy nem egyszerl a feladat,
rdadasul a riasztas miatt leoltjak a villa-

nyokat. Jol tud jonni az el6z6 helyszinen
beszerezhetd gjjellatdé szemuveg — kildén-
ben masfél percet kell varnunk a vildgos-
sagra. Fent még varnak rank nehézsé-
gek: Cassandra hdsnénkre uszitotta a




meészetesen ellene mit sem er a pisztoly.
Két fickd viszont pont arrdl beszélget, mi-
ként kell egy rakétavetét hasznalni, s az
egyiktdl el is vehetlink egyet.

MASODIK KULDETES

Joanna fénokét a sajat villajaban elfog-
tak. Cassandra De Vries a mesterséges
intelligenciat koveteli Carrington életéert

cserébe. Nyilvan nem tudja, hogy Dr.
Caroll mar akkor is ott volt, amikor meg-
érkeztek — gy tunik, Carrington még
idoben elrejtette.

Carrington Villa

- Taszmentés

Agent: Hogy be tudjunk jutni a villaba,
az intézet egyik munkatarsa targyalasi
szandékot szinlelve elterelte a terroristak
figyelmeét — mindenekel6tt az 6 életét
kell megmententnk. Ahogy megérke-
zlnk, célba kell venni a kivegzésehez
készllddo terroristakat. Masodik lépés-
ként vissza kell kapcsolni az &ramot az

g

épuletbe, mivel igy nyilik meg a villa pin-
ce részéhez a lejarat. Végul meg kell
menteni a féndkot, mieldtt elarulna Dr.
Caroll hollétét.

Special Agent: Hogy biztonsagosan le-
hessen haladni, le kell szedni az sszes
orvlovészt a tetdral.

HARMADIK KULDETES

A G5 Vallalat nagy valdszinliséggel a
dataDyne ,fed6cége”. Ki kéne deriteni,
min dolgoznak valéjaban.

Chicago

- Beszivargas

Agent: Az intézet egy kis csomagot ha-
gyott neklink hatra az egyik csatornalefo-
lyéban. Talalunk egy fakeritést: annak a
résénél tudunk lemaszni a csatornaba,
majd atkuszhatunk az épulet alatt, s mar
ott is vagyunk. A G5 Toronyhéaz éreinek
nem szabad megsejtenilik az érkezésiin-
ket, ezért ugyanezen az Uton vissza kell
mennidnk a taxihoz, és a csomagbdl eld-

kerllé programozo szerszammal szabo-
talnunk kell a parkolo taxit. Ekkor az 6rok
a baleset koré sereglenek, s elfelejtik le-
zarni a kaput, amin végul bejuthatunk.
Fontos: a civilaldozatokat kertini kell,
csakugy mint a sérthetetlen robotjarort.
Special Agent: Biztositani kéne a maj-
dani menekiilés Gtvonalat, s ehhez egy

ta a |_.’ ; 00l) ke

demes eltakaritani mindenkit a kornyéké-
rél, majd az aljanal helyezni el az adot.

GS épiilet
- Felderités
Agent: A camspy készlilek idealis a

kémkedéshez, csak be kell kilde-
nink a targyaléterembe, ott ahol a
vezetékek bemennek. Ezutan Dr.
Caroll személyiségének masola-
tat kell megszerezni. A lemezt
egy széfben taroljak, amit a
dekoderlinkkel tudunk kinyit-
ni. A menekulés utana kalén-
b6z6 nehézségl, attol fliggod-
en, hogy milyen fokozaton
jatszunk. Egyszer( Ugynok-
ként csak meg kell keresni a
vészkijaratot, s azt
Carrington berobbantja ne-
kunk, ellenben nehezebb
fokozatokon magunknak
kell mindent csinalnunk.

Special Agent: A filmezés
el6tt ki kell kapcsolnunk a
vezetékek csatornaja




Special Agent: A kommunikacio fenn-
tartasa érdekében el kell helyezniink egy
atjatszo kesziléket az egyik miholdvevé
antenna tanyérjara.

Perfect Agent: Az 6sszes interceptor ro-
botot is el kell intézni.

Area 51

- Mentéakcio

Ez a kildetés az elsd, ami igazan meg-
izzasztja az embert. Mindjart az elején
egy robbanodanyaggal teli ladat kell célba
juttatnunk — mondani sem kell, hogy ér-

NEGYEDIK KULDETES

Az Intézet egyik repllégépét — fedélze-
tén néhany tanacsadoéval - lel6tték, s a
roncsokat a hirhedt 51-es korzetbe szalli-
tottak. Az igynokség beéplilt kéme sze-
rint van egy talélé: ennek a megmentése
a feladat.

Area 51

- Behatolas

Agent: Els6ként a majdani menekulés
utjat kell biztositanunk. Fel kell robbanta-
nunk a féld alatti radarkézpont szamité-
demes elére megtisztitani a terepet.
Hogy hol tudunk atjarét robbantani a ku-
tato részlegbe, azt a rontgenes szemive-
glinkkel derithetjlik ki (meg egy X is jelo-
li). A robbantas sajnos egy technikus éle-
tébe kertl, viszont igy elvehetjik annak
ruhdjat. (Viszont nagyon kell sietni, mert
hamar felfedezik a trikkét!) A folfelé ve-
zeto folyoson induljunk el, s az Ures te-

geép szerverét. Ezutan a nagy hangarliftet
kell hasznalnunk, aminek a kulcskartyajat
eqy technikustdl vehetjik el, aki épp egy
interceptor robotot javit. A palya végén
Jonathannal, az intézet Gigyndkével kell
kapcsolatba [épnink.

remben - a hackelé cuccunkat hasznélva
— kapcsoljuk ki a bazis vilagitasat. Igy
egy kicsivel odébb (abban a teremben,
ahol sokan nylizsdgnek), észrevétlentl
hackelhetjik meg a kévetkezd szamito-

; gépet is, amivel pedig az ajtokat vagjuk
""" = haza. Végul sietni kell a boncterembe

‘ (egy nagy, dontott ajto, a lyuktol balra),
hogy beengedjenek minket, majd annyi
_a dolgunk, hogy minél hamarabb kisza-
- baditsuk a ,tetemet” (ami valéjaban nel
tete ertho

‘Semlegesiteni kell a biztonsagi rend-

tatni, mellesleg igy alcara csak késébb
bukkanunk. A hiitékamraban talalhatjuk
a tetemeket, s a konténereket a réntgen-
szemUvegUnkkel vizsgalhatjuk at.

Perfect Agent: A tokéletes munka mind-
dssze annyival tobb a fentieknél, hogy
meg kell rongalni a kutatasok anyagat
tartalmazo szamitogépet.

Area 51

- Menekiilés

Agent: A legsurgdsebb dolgunk kime-
nekllni az ideggazzal fert6zott terdletrol,
amit az egyik kutatd arasztott el. A ko-
rabban zarva lévé ajté mogott biztonsag-
ba helyezhetjlik az idegent, s a hiitokam-
ran at elindulhatunk megkeresni
Jonathant. Ha megtalaltuk, utana kisér-
getnink kell a baratunkat a hangarajtoig,
amit aztan berobbant. Ezutan be kell
gylijteni az idegent, aki — mint kiderQl —
Elvis névre hallgat, majd vele egytt el-
szOkni a Maia Urhajoval. Vagy legalabbis
ez a terv, ami azonban kicsit modosul...

Special Agent: Nehezebb fokozaton az
idegen felélesztése kicsit macerasabb.

Perfect Agent: A felélesztéshez egy el-
sosegélycsomagot is be kell gyljtentink.

OTODIK KULDETES

Trent Easton, a nemzetbiztonsagi szol-
galat fénoke Alaszkaba utazik, hogy ott
talalkozzon az elndkkel, s felkészitse az
idegenek latogatasara. Csakhogy a
Chicagoban készitett film tanubizonysa-
ga szerint nem minden hatsé szandék
nélkll teszi ezt...

Air Base

- Kémkedés

Agent: A klldetés elején alcaznunk kell
magunkat. Az érkezd stewardess ruhaja-
ban (akit a kamerank kabitd lovedékével
semlegesithetlink) szabadon mozogha-
tunk egy darabig a bazison. Hanem a
biztonsagi kamerakkal mas a helyzet!

it, azaz meg k i a vezerld :
geép: tu




Special Agent: Meg kell oldanunk,
hogy a felszereléstinket ne fedezzék fel
nalunk. Erre kivaldan alkalmas példaul
egy taska, amiben el6rekuldhetjlk a cuc-
cokat a gépre.

Perfect Agent: A repllési utvonal tér-
képét is meg kell szerezni, ami egy széf-
ben rejtdzik.

Air Force One

- Terrorista-elharitas

Agent: Meg kell keresnlink a gépen az
elndk szobajat, és figyelmeztetni 6t a ve-

szélyre. lgaz, ezzel kicsit elkéslink, ugy-
hogy el kell jatszanunk a testér szerepét
is, azaz le kell kisérni a gép aljaba, a
mentd kapszuldhoz. Utana még szét kell
robbantani a kéldékzsinort, amivel a ter-
roristak gépe felcsatlakozott.

Special Agent: Az el6z6 kuldetésbol
adododan mindenekeldtt be kell gyGjteni a
cuccainkat.

Perfect Agent: Biztositani kell a rep(ilé
Utvonalat, s ezért — még mieldtt felrob-
bantanank a koldokzsinort — el kell lato-
gatnunk a pilotafulkébe is.

Crash Site

- Osszecsapas

Agent: A zuhanas utan az els6 dol-
gunk, hogy aktivaljuk a helyzetjelz6 bo-
jat, ami nem messze a kiinduloponttdl
hever a hoban - legalabbis Agent foko-
zatban. Ezutan két fontos feladat var
rank: likvidalni a klonozott elnokot, az
igazit pedig elkisérni Elvishez.

Special Agent: Az elndk felkutatasahoz
nem art, ha megvan az életjeleit fogo ra-
dar, amit a nagyobb nehézségi fokozato-
kon a lezuhant repulében talalunk meg.

Perfect Agent: Meg kell semmisiteni a
Skedar Urhajot, ami akadalyozza a kom-
munikacios jelek klldését, illetve fogada-
sat.

HATODIK KULDETES
Az Osszeesklvok egyre nyiltabb kar-
tyakkal jatszanak. Titokzatos szovetsége-
seikkel egyUttmikodve elfoglaltak egy
tengeralattjarot.
Ha ezzel is megvagyunk, Elvist megke-
resve tavozhatunk a hajoral.

Special Agent: A mélytengeri buvarha-
jot — amin tavozunk — egy kapcsold se-
gitségével eldébb fel kell hozni.

Perfect Agent: El kell orozni a titkos ku-

Pelagic 1l

- Felderités

Agent: A hajot Ugy kell megbénitanunk,
hogy a kozponti aramforrast 16jik le. A
generatornal a rontgenszemuvegulinket
hasznalva fedezhetjlik fel a kapcsolokat.
Ezutan irany a kapitanyi hid, ahol a sze-
mélyzettel le kell kapcsoltatnunk a hely-
meghatarozo rendszert és az automata
pilétat — ezzel teljesen eltéritjik a hajot.




tatdsok eredményeit. Szo szerint ki kell
verni a kutatékbol az adatlemezt.

Deep Sea

- A fenyegetés elharitasa

Fény derll hat az 6sszeeskuves lenye-
gére: egy hatalmas idegen hajo fekszik a
Csende-6cedn mélyén, a fedélzetén egy
elképzelhetetlendl veszélyes fegyverrel.

Agent: Megérkezve a hajora, azzal kell
kezdenunk, hogy aktivaljuk a kdzleke-
déshez szlikséges portalokat. Csak igy
juthatunk el a Cetan megafegyverhez,
amit természetesen semlegesiteniink

kell, miel6tt a Skedar faj ratenné a kezét.
Elvis tudja kezelni a gépezetet, tehat 6t
kell elvinnink a terminalhoz. Miutan Dr.
Caroll segitségével biztositottuk, hogy a
fegyver tobbé nem okoz gondot, szokas
szerint a menekilés kdvetkezik.

Special Agent: A vezérldterem biztosita-
sa a plusz feladat — Elvis falakon is atha-
told fegyverével aligha lehet gond.

Perfect Agent: Dr. Caroll felélesztésénél
nekink kell behelyeznlink az adatlemezt.

HETEDIK KULDETES
BosszUbdl, amiért tonkretettiik nagyra

toro terveiket, a Skedar faj agy dontott,
megsemmisiti a gondok forrasat: a
Carrington Intézetet.

Carrington Institute

- Védekezés

Agent: Minél tobb tusz kiszabaditasa
az els6 feladat. Vigyazat: amint az idege-
nek észrevesznek minket, megkezdik a

tiszok kivégzését! A tuszok kiszabadita-
sa utan egy kisérleti fegyvert gytijthetiink
be a |6térrél, amivel alcazni is tudjuk ma-
gunkat (lathatatlanna valhatunk). R6gtén
tesztelhetjik is élesben. A kiildetés utol-
so feladataként végll el kell kiildentink a
Skedarok hajéjat (a data uplinkkel), mem
gy egy bomba van rajta.
ial Age Az alagsorban van ne-

ben, amit meg kéne semmisiteni, miel6tt
meég rossz kezekbe kerline.

NYOLCADIK KULDETES

Az intézetért vivott klizdelem végén
Joanna elveszti az eszméletét, s hamaro-
san egy Skedar hajon tér magahoz —
fegyvertelendil.

Attack Ship

- Fedezett roham

Agent: Hosnénk segitségére Elvis és
két méasik Maia siet. Hogy dokkolni tudja-
nak a Skedar hajoéhoz, ki kell kapcsolni a
hajo pajzsat. (Egyszertien csak szét kell
16ni az utunkba ker(ilé terminalokat.) Ha
mar Ugyis a hajon vagyunk, atnézethet-
juk Elvisszel a ,hajonaplot”. A navigacios
rendszert atnézve (zéld holografikus
godmb) megtudhatjuk, hova tart a hajo —
s6t, még tébbet is... Befejezésként at kell
vennink a hajé iranyitasat — a parancs-
noki hidhoz egy rendkivil nehezen ész-
revehetd, sotét folyoso-elagazas vezet.

Special Agent: Babralni kell egy skicsit”
a hajtomdvel, hogy lassuljon a hajé.

Perfect Agent: Amikor Elvisék bedok-
kolnak, ki kell nyitni nekik a hangarajtot.

KILENCEDIK KULDETES

Végre fény derdlt ra, honnan is szar-
maznak a Skedar terroristak. Sivatagos
planétajuk egy szentélyében tanyazik
vallasuk vezére, aki egyben a legna-
gyobb harcosuk is. Haldla lesujtd hatasu
lenne a Skedar harci kedvre...




Skedar Ruins

-Harci Szentély

Agent: A szentély nem menekilhet
meg a lebombazas elél, de ehhez meg
kell jeldIintnk a létesitmény még mindig
mikodd pajzsgeneratoranak harom obe-
liszkjét. Hogy melyik az a harom obe-
liszk, azt a radarunk mutatja meg — jaté-
konként valtozo. A jeldlgetés utan atkel-

hetlink az utunkat keresztez6 hasade-
kon (a sziklafalakba néhol létrafokok
vannak (tve), mire egy szélesebb szaka-
dékhoz jutunk. A szakadék folé kitolhatd
egy hid: a taposd-kapcsoldra toljuk ra a
mellette heverd szikladarabot. A belsd
szentélyben némi sotétség és jonéhany
Skedar var rank. Persze a legkemé-
nyebb a féndkik, aki egy szoborbdl nye-
ri az erejét, és allanddan Ujratolti a paj-
zsat. Amikor tolti magat, a legyezo alaku
szobor pajzsa meggyengil, és az oldal-
s0 szarak letérhetok. Ha mind a négy
szélso darabot letortlik, utana mar a ko-
zépso6t sem védi semmi. A Skedar féndk
tamadasai eléggé kiszamithatok: amikor
Osszehlzadik, rakétat kild, ha pedig fel-
egyenesedik, valamelyik csatlosat vara-
zsolja eld. Utdbbi esetben addig jdmaga
nem ,szol" hozzank, mig el nem intéztik
a teremtmeényét. Esetleg még alcazhatja
is magat, de ha olyankor hatralva 16-
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egy igen komoly 6sszecsapas var rank a
titkos Skedar hadsereggel.
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Cheat méd
A fémenunél vigylk be: Kér, Bal, Jobb,
Kor, Fel, R2.

Research mod
A fémenunél vigylk be: Négyzet, Fel, Le,
Kér, Bal, R1.

99 dsszegylijthetd robbané golyé
Menet kézben pauzaljunk, és Ussik be:
R2, Le, L2, Fel, Jobb, Le, Jobb, Bal.

Sérthetetlenség

Menet kézben pauzaljunk, és Ussuk be:
6xFel, Haromszdg, Haromszog, Kor, X,
X, X, Négyzet, Le, Fel, Jobb, Bal.

Palyavalasztas

A fémenuben tartsuk lenyomva az R2-t,
utana pedig az R1-et, majd eresszuk el
6ket ugyanebben a sorrendben. Utana
az L2-t és az L1-et tartsuk lenyomva, illet-
ve eresszlk el 6ket, majd nyomjuk le
Kort és a Négyzetet.

Lathatatlan jatékos

A fémeniben Ussik be: R1, L1, X, Kor,
Kor, Négyzet, Négyzet, R1, Kor.

Az osszes fegyver

A fémentben Ussuk be: X, X, Harom-
sz0g, Kor, Fel, Fel, Le, Négyzet, Harom-
sz0g.

A ,Create New Driver Profile” képer-
nyon ilssiik be a kovetkez6 kodokat
(és ne felejtsiik el 6ket aktivalni a
Cheat képernyon):

ONECAREFULOWNER Az Osszes §
kocsi
HELLOCLEVELAND Az 0sszes palya
COOLESTCAR Ford Puma
JIMMYSCAR Sierra Cosworth
JOBINITALY Mini Cooper
RORRIMSKCART Tlkrozott palyak

GREATBALLSOF Tizlabdak a kézifékkel
(Arcade madban)

NEURALNIGHTMARE Agressziv CPU
kocsik (Arcade madban)

RUBBERTREES Pattogé mod (Time Trial
és Single Stage esetén)

EASYROLLER Monster Truck mod (Time
Trial és Single Stage esetén)
MOONLANDER  Csokkentett gravitacio
(Time Trial és Single Stage esetén)

(O DIGIVON WORLD (PS).

ROCKETFUEL Turb6é méd (Time Trial és
Single Stage esetén)

PRUNEJUICE Gyorsabb jaték (Time Trial
és Single Stage esetén)

OFFROAD Lancer Road Car

Sérthetetlenség
A Pause menuben tartsuk lenyomva az
R1-et, és Usslk be: X, Kor, X.

Az dsszes szint

A fémentben nyomjuk be a kovetkezd
kombinaciot: L1, R2, L2, R1, Kor, Négy-
zet, Haromszodg, Haromszog,
L1+L2+R1+R2.

Az 6sszes bringa

A ProQuest mod biciklivalasztasanal us-
slk be: Fel, Bal, Fel, Le, Fel, Jobb, Bal,
Jobb, Kér.

Az Osszes stilus és szint

A ProQuest mod stilusvalasztasanal Us-
stk be: Bal, Fel, Jobb, Le, Bal, Le, Jobb,
Fel, Bal, Kor.

Slim Jim
A ProQuest mod embervélasztasanal (s-
suk be: Le, Le, Bal, Jobb, Fel, Fel, Kor.

JAPAN VERZIO

Cheat mod

Inditsunk U] jatékot, irjuk be a nevinket,
majd az FMV bejatszast kdvetden tartsuk
lenyomva a Haromszog+Négyzet+Kor
kombinaciét. Egy ment jelenik meg, s el-
engedve a gombokat az inventoryban
mindenféle cuccot talalunk. Etessiik meg
a Digimonunkat valamivel. Fuggetlenul,
hogy razza-e a fejét, avagy megeszi a
dolgot, gyorsan nyomjunk egy
Haromszog+Négyzet+ Kor kombinaciot.
Attol figgden, hogy mit kapott a
Digimon, kulénb6zé szérnyetegekké fog
valtozni. Ha netéan elégedetlenek va-
gyunk a végeredménnyel, az atvaltozas
utan nyomjunk le Ujra a
Haromszog+Neégyzet+Kor gombokat, és
valami méassal etessiink.

_| van, és valamennyi FMV meg van nyitva.

az elsd foellenséget. Ez utan menjlink a

. kereskedd otthonaba, és adjunk el annyi

cuccot, amennyit csak tudunk. Pauzal-
junk a Starttal,és lsslik be: Fel, Le, Bal,
Jobb, Select. Igy amikor Ujabb Starttal
tovabbengediik a jatékot, t6bb kardunk

Palyavalasztas
A Cheats képernyén nyomjuk be: Kér, X,
Négyzet, Négyzet, X, Négyzet, Kor.

Sérthetetlenség
A Cheats képernyén nyomijuk be: L1,
négyzet, Kor, Kor, Négyzet, L1, L2.

Az dsszes fegyver
A Cheats képernyén nyomjuk be: R2, X,
L1, Négyzet, R1, Kor, L2.

Orok l6szer
A Cheats képernyén nyomijuk be: L2,
Koér, R2, Négyzet, Kor, L2, R1.

Dupla sériilés
A Cheats képernyon nyomjuk be: Négy-
zet, Négyzet, Négyzet, Kor, Kor, Kor, X.

Ideiglenes sérthetetlenség
Cheats képernydn nyomjuk be: 6xL1, R2.

Lathatatlansag
A Cheats képernydn nyomjuk be: Négy-
zet, X, Kor, Négyzet, X, Kor, Negyzet.

Teljes ego
A Cheats képernyon nyomjuk be: R1,
R1, Kér, Kér, L1, L1, R2.

Teljes pancélzat
A Cheats képernyén nyomjuk be: L1, L1,
R1, R1, X, X, Kér, Kor.

Firs person nézet
A Cheats képernyén nyomjuk be: L2, R1,
L1, R2, Kor, X, Négyzet.

Nagy fejli Duke
A Cheats képerny6én nyomjuk be: Négy-
zet, Négyzet, X, Kor, Kor, X, Négyzet.

Kis feji Duke
A Cheats képernyén nyomjuk be: Négy-

.| zet, X, Kor, Kor, X, Négyzet, Négyzet.

Cheat méd
Kezdjunk neki egy jatéknak, s éljik meg

Nagy fejl ellenségek
A Cheats képernyén nyomjuk be: X, X,
Ril XL X

Kis fejl ellenségek
A Cheats képernyén nyomjuk be: X, L1,
X, R1, X, X.

Idétlen FMV bejatszasok
A Cheats képernyén nyomjuk be: L1, L2,
R1, R2, Kor, Kor, Négyzet, Négyzet.

Az FMV bejatszasok kivagasa
A Cheats képernyén nyomjuk be: L1, L2,
R1, R2, Négyzet, Négyzet, Kor, Kor.




Befejezés FMV
A Cheats képernydn nyomjuk be: Kor,
R2, L1, Négyzet, L2, X, R2.

.
.
.
.
-
.
.
.
.

Az 6sszes cheat aktivalasa

A Cheats képernydn nyomjuk be: L1, L2,
R2# Rl L2 SR RS L2 R2; R
L1, L2, R2, R1, Kor, Kor, Kor, Kar, X, X, X,
X, Négyzet, Négyzet, Négyzet, Négyzet,
Select, Select, Select, Select.

fokban, majd nyomjuk le a guggolas
gombjat (L1) kétszer, s lam az 6rok to-
vabbsétalnak.

Kiilénb6z6 csalasok

A ,Bonuses” képernyén irhatjuk be az
alabbi kodokat, melyek csak a NEM baj-
noki futamokon mikddnek. Ne felejtsik
el kiilén aktivalni is 6ket.

kerbkrawl Robband szegélyek

. T2 Ezust kocsi

Palyaugras s glycerine Nitro-gomb bekapcsolasa

Tartsuk lenyomva a Start+Selectet az - (gazt adni, majd a sériilés-kijelz6t
Urban Fighters médban. : behivni) $
: ethanol Elmosddott képerny6 @
Deformalt mod : gruntsome Tobb I6er6 s
A highscore listaba irjuk be: * vanishing '70-es évek rugdzasa
DEFORMANIA. Ezzel az Options meni- ; europa Alacsony gravitacié :

ben aktivalhatéva valik a Deformed
Mode.

Csontvaz maéd

A highscore listaba irjuk be:
BONECRACK. Ezzel az Options men(-
ben aktivalhatova valik a Skeleton Mode.

Az Osszes szint megnyitasa

Pauzaljunk, majd tssuk be: Kor, Fel, Le, E

Négyzet, Haromszog.

Az Osszes tritkk megnyitasa
Pauzaljunk jaték kdzben, és Usslk be: e
Le, Bal, Fel, Jobb, Le, Bal, Fel, Jobb. H

(DIHOGS OF WAR (PS]

Lard Csapat
A csapatunkat MARDY PIGS-nek nevez-
zlk el

Az FMV bejatszasok megnézése
Csapatnévnek irjuk be: PRYING PIGS

Bonusz FMV bejatszas
Csapatnévnek irjuk be: WATTA PORK

Debug maéd

A fémenuben tartsuk lenyomva az L1-et,
és Usslk be: Haromszog, Haromszdg, X,
X. Inditsunk egy jatékot, és pauzaljunk:
ekkor jelenik meg a debug men.

Hiilye 6rok

Ha mar felkeltettiik az 6rok figyelmét, van
egy mod, amivel megbolondithatjuk
6ket. Csak forduljunk meg teljesen 360

Speckdk maximum energianal

Az Otions képerny6n a Secret Options
| pontndl tartsuk lenyomva a Selectet, és
Ussiik be: Négyzet, X, R1, Kdr, Fel, Négy-
zet, Le, Fel, Le, X, Négyzet.

Motion Blur (elmosdédott) mod

Az Otions képernyén a Secret Options
pontnal tartsuk lenyomva a Selectet, és
Ussik be: Haromszdg, Koér, Jobb, Ha-
romszog, Fel, Jobb, Kor, Fel, Négyzet.

Az ellenfelek intelligenciajanak meg-
névelése

Az Otions képernydn a Secret Options
pontnal tartsuk lenyomva a Selectet, es
Ussik be: Kor, Fel, Haromszog, Kor, Bal,
Haromszog, Négyzet, Négyzet, X, Le.

Az 6sszes 32 standard palya

Az Otions képernyén a Secret Options
pontnal tartsuk lenyomva a Selectet, és
Usslik be: Haromszog, Koér, Kor, Harom-
szog, Le, Fel, Fel, Le.

Végtelen power-upok

Az Otions képernyén a Secret Options
pontnal tartsuk lenyomva a Selectet, és
Ussuk be: Kor, X, X, Négyzet, X, Bal, X,
Négyzet, Négyzet, Kor, Bal, Kér, Fel, X.

Lassabb CPU ellenfelek

Az Otions képerny6n a Secret Options
pontnal tartsuk lenyomva a Selectet, és
Usslik be: Fel, Bal, Haromszog, Jobb,
Haromszog, Koér, Haromszog, Négyzet,
Fel, Haromszog, Bal.

ssscsssssessssesssssssnnnns

Tank mod

Az Otions képernydn a Secret Options
pontnal tartsuk lenyomva a Selectet, és
Ussuk be: Le, Fel, Négyzet, Haromszog,
Ko6r, Haromszdg, Jobb, Haromszdg. Lo-
voldozni az R2-vel lehet.

Palyaléptetés

A fémeniben Ussuk be: L1, L1, L2, R1,
R2, R2, Négyzet. Ez utan a jatékban az
X-szel Iéptethetjik tovabb a szintet.

Az alabbi csalasokat a cimképernyoén le-
het bevinni, ahol a figurak a logo kortl
|6voldoznek, illetve kergetik egymast.

A 24 {6 karakter
Koér, Haromszog, X, kor, Haromszog, X,
Kér, Haromszog, Négyzet, X

Dreamworks Interactive személyes + Az Osszes versenyzoé és kocsi
képerny6k + Haromszog, Kor, Haromszog, Négyzet,
Irjuk be kédnak: DWIECRANS + Haromszdg, X, Haromszdg, Haromszog,
: X, Kor.

| Team galéria -
Irjuk be kddnak: MOHUEQUIPE
Rajzolt galéria :
Irjuk be kodnak: MOHDESSINS .

The Studio palya
Négyzet, Négyzet, Kor, Kor, X, Kor, Ha-
romszog, Kor, Haromszog, Négyzet

Arches palya
Négyzet, Kor, X, Kor, Négyzet, Harom-
szog, Kor, X, Kér, Haromszog

Fraggle Rock palya
X, Négyzet, X, Négyzet, X, Négyzet, Ha-
romszdg, Kor, X, Négyzet

The End (és hat palya)
Kér, Haromszog, Négyzet, Haromszog,
X, Haromszog, Négyzet, Kér, Harom-

Az dsszes kocsi
A nevinknek azt irjuk be, hogy
sallporsche”.




Az dsszes palya és repiilé
A fémenuben Ussuk be: R1, L1, R1, R2,
L2, R2" 2, L.

Bonusz gépek
A fébmenuben Ussuk be: R1, R2, L1, L2,
E2HE1ER2E R

400 millio credit
A fémenuben Ussik be: R2, L2, R2, L1,
R2, R1, R2, L1.

99-es mezszam

A create player képernyén Wayne
Gretzky-nek nevezziik el a jatékosunkat.
A program majd automatikusan modosit-
ja a mezszamot.

R NN

A ,Dude” jatékos =
A create player képernyon Bruce Willis- 2
nek nevezziik el a jatékosunkat. A kom-  :
mentator igy ,Dude-ként” fogja megne-

vezni a jaték soran.

A ,Hammer” jatékos

A create player képernyén Hammer-nek
nevezzik el a jatékosunkat. A kommen-
tator igy ,Hammer-ként" fogja megnevez-
ni a jaték soran.

Szuper csatar

A create player képernyén Peter
Forsberg-nek vagy Jaromir Jagr-nak ne-
vezzlk el a jatékosunkat.

Szuper hatvéd

A create player képernydn Sandis
Ozolinsh-nak or Chris Pronger-nek ne-
vezzik el a jatékosunkat.

Szuper kapus
A create player képernyén Patrick Roy-

Belfour-nak nevezzik el a jatékosunkat.

nak, Dominik Hasek-nek, vagy Ed 5

Cheat menii :
Pauzaljunk, majd tartsuk lenyomvaaz ~ :
L1+R2+Kdr+Négyzet+Select kombina- ¢
ciét. Egy csald mend jelenik meg, sott &
vihetjlik be az alabbi kombinaciokat. :
Az ellenség energiajanak kijelzése .

A cheat menlben nyomjuk le:
L2+R2+Negyzet+Select.

| XCLSIOR

Egy (itéstol halal
A cheat menlben nyomijuk le:
L1+L2+R1+Négyzet+Select.

Palyavalasztas

A cheat menliben nyomijuk le:
L1+R2+Kor+Négyzet. Ekkor egy szo-
veg jelenik meg, s Balt vagy Jobbot
nyomva valaszthatunk szintet.

Orokélet az ellenfelek részére
A cheat mentiben nyomjuk le: Négyzet,
Kér, Select.

Orok continue
A cheat men(liben nyomjuk le: L1 + R2
+ R1 + Select.

Végtelen powerup
A cheat menlben nyomjuk le: L1 + R1
+ Select.

Sérthetetlenség
Pauzaljuk le a jatékot, tartsuk lenyomva

az L1+R2+Négyzet+Koér kombinacidt, és

nyomjuk le a Selectet, majd vélasszuk ki
a Hero Unlimited Life opciot a menabdl.

Atmenni a falakon

A fémeniben tartsuk lenyomva az
L1+R2+Koér+Negyzet kombinacidt, és
nyomijuk le a Selectet. A kod bevitelét
egy lzenet nyugtazza.

Teljes erdcsik
Irjuk be kodnak: JOSHS

Az dsszes FMV-bejatszas
Irjuk be kédnak: 12345

sssssessesesss

Kiilonboz6 csalasok
A fomenil Special pontjan belll talaljuk a
Cheats képernydt, amivel a kovetkezd
kodokat aktivalhatjuk:
Palyavalasztas
Sérthetetlenség
Orok pokhalo
Az Osszes képregény
Az 6sszes mozi
Az Gsszes karakter a
galériaban
CGOSSETT A kerettorténet ismertetéje
BNREILLY Ben Reilly ruha
BLKSPIDR Symbiote Spidey ruha
(6rok pdkhald)

RUSTCRST
STRUDL
ALLSIXCC
WATCH EM
CVIEW EM

GBHSRSPM A ,What if Contest”
aktivalasa. (Ebben a médban
megvaltozik a jaték — attdl figgben,

hogy mit csinaltunk a masodik szinttél.)

TWNTYNDN Spidey 2099 ruha
(dupla sértlés)
SCOSMIC Captain Universe ruha

(dupla sérulés, orok halo, és
sérthetetlenség)

PARALLEL Spidey Unlimited ruha

(lopakod6 mod az L2-vel)
LETTER S Scarlet Spider ruha
AMZBGMAN Amazing Bagman ruha
MJS STUD Peter Parker ruha

ALMSTPKR Quick Change Spidey ruha
(csak két halo cartridge!)

RULUR J. James Jewett
DCSTUR Teljes életerd
DULUX Nagy fej mod
LLADNEK Debug maéd

EEL NATS Az dsszes cucc megnyitasa

Titkos kiildetés 1A

Teljesitslik az elsé klildetést 5 perc 2 ma-
sodpercen bellil, legalabb 40%-os talalati
arannyal.

Titkos kiildetés 4A

Teljesitsiik a negyedik kildetést 6 perc
44 masodpercen belll, legalabb 40%-os
talalati arannyal.

Titkos kiildetés 5A -

Az 6todik kildetesben semmisitsiik meg
az .energia-eke” felét, majd masik felén
hasznaljuk a vonényalabunkat.

Titkos kiildetés 5B

Keressilk meg az informacios egységet
az otodik kuldetésben. Két aszteroida ko-
zOtt talaljuk, nem messze a hajéroncstol,
s a vononyalabot kell rajta hasznalnunk.

Palyavalasztas

A palyavalasztas menijében tartsuk le-
nryomva a Select+Négyzet+Koér kombi-
ridciot, és usstk be: Jobb, Jobb, Jobb,
Fel, Bal, Le, R2. Megjegyzés: Tobb szint
jon be, ha Tatsumaru mar valaszthato ka-
rakter.

Az Gsszes Ninja felszerelés

A targyak Osszevalogatasanal issik be:
Négyzet, Négyzet, Négyzet, Kor, Négy-

zet, Kor, Kor, Bal, Fel, Le, Jobb, R2, R2.




: FFOEMIT Az ellendrzési pontok
. kikapcsolasa
: RFGTR Stop the Bomber mod
+ NOEMIT Az ellenérzési pontok
bekapcsolasa

Nincsenek ,Quick Race”
palyak

OCVCVBM

Kialénb6z6 extrak
A kovetkezé kodokat jaték kdzben lehet
bevinni:
Kér, L2, Bal, R2, Haromszég Mas mezek .
Le, R2, R2, R2, Haromszog Félmeztelen :
jatékosok :
A labda egy fej :
70-es mod
Kis fejek
Apré
jatékosok :
Haromszog, Haromszdg, L2, L1, L1
Nagy fejek
Fekete-fehér mod

Irodai elemek a palyaszerkeszt6hoz .
A palyaszerkeszté menijében valasszuk E
ki az Edit Missiont, majd menjlink ra a .
New Mission-ra. Ezutan tartsuk lenyomva : Bal, L1, L1, L1, R2

L1, R2, L2, Kér, R1
R2, Le, L2, L1, Kor
Négyzet, R2, Jobb, L2, L1

az L2-t és Usslk be: Kor, Négyzet, Bal,
Jobb, Kor, Négyzet. Egy hang jelzi a kéd
helyességét.

Az dsszes kiildetés megnyitasa a pa-

lyaszerkeszt6hoz

A Mission Settings képernydn tartsuk le-
nyomva az R2+Kadr kombinaciot, és Us-
sk be: Fel, Le, Le, Jobb, Bal, Bal.

Fel, R1, L2, R1, R2

A CD-n lévé killdetések atmasolasa a
palyaszerkesztobe

A Mission Settings képernyon tartsuk le-
nyomva a Kort, és Ussik be: Fel, Fel, Le,
Le, Bal, Jobb.

A targyak szamanak megnovelése
eggyel

A targyak osszevalogatasanal tartsuk le-
nyomva az R1+Neégyzetet, és Usslk be:
*obb, Le, Bal, Fel.

A teljes térkép kirajzolasa
Menet kozben hivjuk be a térképet a
Selecttel, majd nyomjuk le a Kort 6tszor.

Cheat méd

A fémeniben tartsuk lenyomva az
L1+R1-et, és nyomjuk be: Kér, Harom-
szog, Négyzet, X. A kod utan, egy han-
got kell hallanunk, mire az opcios képer-
nyd kiegészul a ,Level Select” és az ,All
Weapons” lehetéségekkel.

A Special csik mindig maximumon van
Pauzaljunk, majd az L1 nyomva tartasa
kdzben Ussik be: X, Haromszdg, Kér,
Kar, Fel, Bal, Hairomszog, Négyzet.

Sovanyabb figura

Pauzaljunk, majd az L1 nyomva tartasa
kozben Usslik be: 4xX, Négyzet, 4xX,
Négyzet, 4xX, Négyzet.

Tatsumaru aktivalasa

A palyavalasztas menujében tartsuk le-
nyomva a Kor+Négyzetet, és issik be:
R1, R2, L2, L1, Fel, Le, Bal, Jobb, Select.
Egy masik megoldas, ha teljesitjik a ja-
tékot Rikimaruval és Ayame-vel egyarant.

Kiilonb6z6 csalasok
Nevinknek irjuk be a kévetkezd kédokat:

R T

AKJGQ $6,000,000 ¢
DFGY Az tsszes kocsi
ERDRTH Az sszes palya -
CVCVBM Az tsszes ,Quick” palya E
QTFHYF Rovidebb Palyak
OPIOP Az dsszes ,Challenge” @

3 West, stb.)

A statisztikakat 10-re novelni
Pauzaljunk, majd az L1 nyomva tartasa
kozben Usslik be: X, Haromszog, Kor,
Négyzet, Haromszdg, Fel, Le.

Véres mad ki/be

Pauzaljunk, majd az L1 nyomva tartésa
kézben Usslk be: Jobb, Fel, Négyzet,
Haromszog.

Turb6é méd

Pauzaljunk, majd az L1 nyomva tartasa
kozben Usslk be: Le, Négyzet, Harom-
szdg, Jobb, Fel, Kér, Le, Négyzet, Ha-
romszog, Jobb, Fel, Kor.

Dagadtabb figura

Pauzaljunk, majd az L1 nyomva tartasa
kbzben Usslk be: 4xX, Bal, 4xX, Bal,
4xX, Bal.

Neversoftos fazonok

Pauzaljunk, majd az L1 nyomva tartasa
kdzben lssuk be: Fel, Négyzet, Négyzet,
Haromszdg, Jobb, Fel, Koér, Haromszog.
Ezutan készitslink egy deszkast, akit a
Neversoft team egyik tagjardl nevezziink
el. (Pl.: Joel Jewett, Connor Jewett, Mick

Kilénb6z6 cheatek

A Bonus Items mentben probalkozha-
tunk az alabbi csalasok beirasaval:
MUSCLE vagy GRUNTSOME Extra I6eré

NITRO vagy GLYCERINE Nitro gomb
BRICK vagy MADCAB Sérthetetlen kocsi
DRIVER vagy VANISHING ’70-es stilusu

rugoézas

SHINY vagy T2 Kromozott kocsik
MOON vagy EUROPA Alacsony
gravitacio

BACKWARDS vagy WEFLIPPED
Tlkrozott mod
ONE2MANY vagy ETHANOL Elmosédo

képek

STRETCH vagy TWINPEAKS Dupla
magassag

KABOOM vagy KRAZYKERBS Robband
szegélyek

DOTTY Bonusz kocsik
RAILROAD Kicsuszhatatlan autok
REARFEAR Hatrafelé versenyzés

@
|




Az Osszes karakter :

A cimképernyén nyomijuk be: Jobb,
Jobb, Bal, Bal, Jobb, Jobb, R1, R2. A
kod helyességét egy Uzenet jelzi. (Masik
kodot csak az utan probaljunk meg,
hogy Ujra bet6lt6détt a mend.)

Az dsszes mini-jaték
A cimképernydn nyomjuk be: Bal, Jobb,
Bal, Jobb, Bal, Bal, L1, L2. A kéd helyes-
ségét egy lizenet jelzi.

Az Osszes adat a database mddban

A cimképernydn nyomjuk be: R1, R2, L1,
L2, Bal, Jobb, Select, Select. A kdd he-
lyességét egy lizenet jelzi.

Cheat méd

A fémeniben vagy a karaktervalasztas-
nal Gsslk be: Select, Fel, L2, R1, L1, R2.
Ha jol csinaltuk, egy hangot hallunk, s a
Cerebro médon bellil minden megnyilik,
és valaszthatova valnak a fénokok.

Mozik és egyebek lezarasa

A fémenulben vagy a karaktervalasztas-
nal tartsuk lenyomva a Select+ Startot. A
jaték ekkor visszatér a fémenube, és
minden — kivéve az Academy maéd dijait
- le lesz zarva Ujra.

Szintkddok:
2 SDLSNP
3 DCDWTP
4 SPLGZW
5 DQRFKW
6 PsSQQLW
7 NBGJVX
8 VKPDMX
9 SDKNSX
10 PVBWGJ
11 NWVCHJ
12 DFSTBV
13 PNRVPZ
14 NGQDCZ
15 VRGBNZ
16 SvPQQZ
17 DXKXZC
Csak multiplayer csalasok
GODDESS Néstény katona
LEGGY Idegen &r

+ és lam: az életek megint ott vannak.
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RUBBER Volcano 6r 5 XLURIDER Atlatszo motoros
CLAW Egyiptomi bogar : IMGOINGNOW Debug Méd
UGLY Idegen harcos = ROTCOLS Kulénods szinek

Kiilénb6z6 csalasok

Pauzéljuk le a jatékot, majd Iépjink be a
,Cheats" men( ,Enter Cheat” pontjahoz:
ott irhatjuk be az alabbiakat.

GODLY Sérthetetlenség
LOADED Az Osszes fegyver
SORTED Orok l6szer
SKIPPY Palyavalasztas

SONIC Gyors futas
SKETCHY Vazlat mod
HIDEANDSEEK Lathatatlansag
GOLDENPIE Az 6sszes cheat

Cheat méd
A cimképernyén tartsuk lenyomva az

Kiilonb6z6 kédok L+Z+Fels6é C+Alsé C kombinaciét: igy

Alufélia egyenruha TNMN : kb. 5 masodperc multan a karakterva-
Péalyavalasztas LLLVLS ¢ lasztashoz kell erkezniink. Ha jol csinal-
Az Osszes fegyver NSRLS : tuk, a Felsé/Alsé C-vel palyat valasztha-
Max municio MMLUSRM : tunk, s a jatékban majdnem minden ta-

* madassal szemben sérthetetlenek le-
Palyakodok . szunk.
2 Bridge FLLNGDWN
3 Fridge GTMLK : Bazooka minden szinten
4 Freezer CHLLBB : Ussiik be: R, R, R, B, Als6-C, Z, Bal-C, L.
5 Inside Wall CLSNGN =
6 Graveyard DGTHS : Tébb felveheté municié
7 Castle FRNKNSTN = A karaktervalasztasnal nyomjuk be: Alsg-
8 Tan Base BDBZ : C, Fels6-C, L, Jobb-C, Alsé-C, R.
9 Revenge LBBCK &
10 Desk DSKJB : Barmelyik féellenségként jatszani
11 Bed GTSLP : A fdmeniben nyomjuk be: Fels6-C, Bal-
12 Blue Town SMLLVLL : C, A, Bal, B.
13 Cashier CHRGT ,
14 Train NTBRT
15 Rockets RDGLR ¢
16 Pool Table FSTNLS : Cheat menii
17 Pinball Table - WHSWZRD : Tegylk a felbontast magasra, keretes for-
- . matumban, és inditsuk el a jatékot. Ez-

utan hasznaljuk ki az Gsszes save helyet
a jatékban, reseteljik ki a gépet, majd al-
. litsuk at a felbontast épp az ellenkezd
iranyba valamennyi mentésnél — igy jon
el6 a cheat men( a cimképerny6nél.

Sok-sok élet a Chicago szinten

Nem kell mast tenntink, csak keresntink
egy kulcsot, amivel fel tudjuk nyitni az
egyik csatornafedelet, leereszkednunk,
es a csatornabdl felvennilink a két életet.
Ezutan menijlnk ki, ereszkedjlnk le Ujra,

Weller elndkként szerepelni

Miutan végigmentuink az Ultimate nehéz-
ségi szinten, a cimképernydn Ussuk be:
L, R, L, R, Start.

Foldonkiviiliként szerepelni
Miutan vegigmentink az Ultimate nehéz-
ségi szinten, a cimképernyén Ussuik be:

Cheat kéd képerny6
A fémenuben tartsuk lenyomva az

L+Jobb-C+Als6-C-t, és nyomjunk egy L REEER; 2
A-t. A cheat mentben vihetjlik be az
alabbi kodokat. Extra mod

Miutan végigmentunk az Ultimate nehéz-

Kiilénb6z6 csalasok ségi szinten, a cimképernydn Ussiik be:

INVISRIDER Az sszes motoros « L, R, L, R, A.

lathatatlan
BLAHBLAH Nagy fej mod
SHOWOFF Trikk Bonusz .
TRICKSTER Az Osszes trikk Nintendo Ring Tournament kupak
YADAYADA Tukrozott moéd @ A fémenlbdl valasszuk ki a Special
MIDNIGHT Ejjeli méd : Games-t, majd a Ring Tournaments-et, s
PINHEAD Kis fej mod : oft irhatjuk be az alabbi kodokat. Meg-
PATWELLS .Beat This!” méd = jegyzés: A kupak teljesitésével majd eqy
UGLYMUG A fejlesztok fényképe : Gjabb kodot is kiir a gép, &m ez utébbi

MOWER Sérthetetlenség : nem magahoz a jatékhoz vald, hanem a



jaték website-jan (www.mariotennis.com)
iratkozhatunk fel vele.

Mario kupa A3W5KQA3IC
Wario kupa UOQUFMPUOM
Luigi kupa MiCayQMiw
Waluigi kupa LA98JRLAR
Donkey Kong kupa MM55MQMMJ
Peach kupa OF9XFQOFR
Bowser kupa N24K8QN2P
Blockbuster kupa ARM6JQARU
Nintendo Power kupa JEMIPQJEU
IGN64 kupa V2UFMPUZM

48HWOR482

~ Mariotennis.com kupa

Gyors marathon mod

A cimképernydn tartsuk lenyomva a Z-,
és Usslk be: B, A, L, L. Ezutan felrakhat-
juk a marathon méd kezddsebességét
99-re.

Bonusz trénerek

A trénervalasztasnal tartsuk lenyomva az
L+R+Z-t mind az egyes, mind a kettes
iranyiton.

Mewtwo palyéja

A trénervalasztasnal tartsuk lenyomva a
Z-t, és Ussuk be: B, Fel, L, B, A, Start, A,
Fel, R.

V-Hard nehézségi szint
A nehézségi szint valasztasanal tartsuk
lenyomva a Z-, és Usstk be: L, L, A, B.

S-Hard nehézségi szint
A nehézségi szint valasztasanal tartsuk
lenyomva a Z-, és Ussilk be: R, L, A, B.

Erésebb tdmadas
A tamadasnal kivitelezésénél, amikor a
mozdulat neve kiirédik, nyomjunk egy A-t.

Szorfos Pikachu

A Stadiumon bellll teljesitsik a Level 1-
30 vagy a Level 50-55 szint(i Masterball
kupét tgy, hogy nem hasznalunk ,kél-
csonzott” Pokémont, és mindig beva-
lasztjuk a csapatba Pikachut.

@secccscsseassssesessesessasenne

esecsene

Orok I6szer
Az allastoltés képernydjénél Usslk be:

Fel, Fel, Fel, Fel, Jobb, Jobb, Jobb, Jobb, -

L, R, L, R, Jobb-C, Bal-C. Ekkor visszaté-
rink a fémenihoz, ami jelzi a kdd helyes-

ségét. A jatékban ezutan hidba van 0-n a
municio, akkor is tudunk I16ni.

Mester kéd

Amikor a cimképernyd megjelenik, Gssik
be: Le, Fel, Le, Fel, A, B, Bal-C, Jobb-C,
Start.

Sérthetetlenség

Az allastoltés képernydjénél tssik be:
Le, Le, Le, Le, Bal, Bal, Bal, Bal, L, R, R,
L, Fels6-C, Also-C. Ekkor visszatérink a
fémenihoz, ami jelzi a kdd helyességét.
Allastoltésnél, avagy Uj jaték inditasakor

| sérthetetlenek leszink.

Tofuként jatszani

Az dllastoltés képernyojénél Usslik be:
Fel, Le, Bal, Jobb, Bal, Bal, Jobb, Jobb,
L, R, Fels6-C, Bal-C, Also-C, Jobb-C. Ek-
kor visszatérlink a fémenuhoz, ami jelzi a
kod helyességét. Tofunak a rendérségi
éplilet els6 emeletére kell felklzdenie
magat, de ugy, hogy csak egy késsel
rendelkezik.

Hunkként jatszani

Az allastéltés képernydjénél Ussik be:
Fel, Le, Bal, Jobb, Bal, Bal, Jobb, Jobb,
L, R, Fels6-C, Jobb-C, Als6-C, Bal-C. Ek-
kor visszatérlink a fémenthoz, ami jelzi a
kod helyességét. Hunknak, a katonanak,
a renddrseégi épulet elsd emeletére kell
felkizdenie magat.

Cheat menii

A fémentben menjunk ra az Options-ra,
és tartsuk lenyomva az L+R+Z+Fels6-
C+Jobb-C kombinaciot. A képernyd al-

1 jan jelenik meg a csalé meni, amiben a

kovetkez6 csaldsokat tudjuk bevinni.

Sérthetetlenség
Az Invincible-re allva Ussuk be a Jobb-C,
L, R, R, L kombinaciot, majd tartsuk le-
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.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

nyomva Bal-C+Als6-C-t, és nyomjunk
egy Z-t.

Az dsszes alkatrész

Az All Partsra allva tartsuk nyomva az
L+R-t, és nyomjunk egy Z-t. Ezutan en-
gedjik fel a gombokat, és Usslik be: Al-
s0-C, Fels6-C, Bal-C, Jobb-C. Végiil tart-
suk lenyomva az L+R-t, és nyomjunk
egy Z-t.

Cheat mod

A fémeninél nyomjuk be: Bal, Bal, Jobb,
Jobb, Fel, Le, Bal, Jobb, Fel, Fel, Le, Le.

Ekkor meg kell jelennie cheat opcionak a
menl aljanal.

Palyavalasztas
Az Options képerny6n Ussuk be: 4xFel,
Le, Le, Fel, Fel, 3xLe.

Kilonboz6 cheatek
A jaték Secrets képernydéjénél az alabbi
dolgokat aktivalhatjuk.

Stablista Toltsuk fel az egész helyet
a javorszarvas képével
Puma, Lo, Szarvas,
Lazac, Puma, Sélyom
Hollo, Lazac, Sas,
Medve, Gyik, Nyul
Bagoly, Medve, Bagoly,
Rovar, Sélyom, Bagoly
Lazac, Szarvas, Bika,
Kigyo, Sas, Lazac

Holld, Sélyom, Bika,
Béka, Kigyo, Sas

Gyik, Szitakoto,

Bika, Medve, Farkas, Sas
Gyik, Szarvas, Sas,
Bagoly, Lazac, Lo
Gouraud shaded grafika Gyik, Lazac,
Rovar, Lazac, Farkas, Szitakotd

Palcika emberek Lo, Sas, Kigyo, Puma,
Rovar, Lazac

Kigyd, Bika, Kigyo, Béka,
Medve, Szarvas

Zihalé mod Szitakoté, Bika, Nyul, Lazac,
Sas, Holld

Teljes pause képernyd “Nyul, Bagoly,
Gyik, Szarvas, Lazac, Nyul
Nyul, Bagoly, Lé, Rovar,
Medve, Medve

Nagy kezek és labak Gyik, Gyik,
Szitakotd, Lo, Gyik, Prerifarkas

Nagy fej mod Puma, Farkas, Kigyo,
Nyul, Gyik, Prérifarkas

Ugras az elsé szintre Béka, Szarvas,
Lo, Szitakotd, Farkas, Nyul

Ugras a masodik szintre Bagoly, Bagoly,
Lo, Szarvas, Szarvas, Szarvas

Ugras a harmadik szintre  Bagoly, Nyul,
Medve, Rovar, Béka, Puma

Ugras a negyedik szintre Medve, L9,
: Hollo, Sas, L6, Prérifarkas

Ugras az 6todik szintre Medve,
Szitakoto, Lo, Medve, Béka, Szarvas

Vézlatos maod
Sérthetetlenség
Osszes fegyver
Orok l6szer
Ultra fegyverek
Az osszes kulcs

Fejetlenseg

Babu mod

Oriilt meniik

fg




2l helyett

. €SAPO.

L\
s VideoeszZkOzOow %

ap temaja: |

\31\0".-"\"‘

o
\ : SO
\ A CHWR Magazmnak enez 2 *.""‘a'm‘a“?‘_“«?\;g\
\ Ya hanyoznanak pe\bie wete az SR

BHATDARDOY

20 N TSN, T,
= &a\m\:\‘;‘.\:\t&g\&m
B b e Tt R
?&*:am\x&.me_ \&‘\\‘n&“
N S S Ve
.\S\\Q\%“\Q-“\KQ;\;? T
ADOD, ‘“Qb‘\“\i Rk

NTERON S sy

CrN RN @y
VAT Todas
ST




Ebben a rovatunkban a vizsgalodasaink targyat képezé konzolokhoz
kaphato hardverekrdl, kiegészitékrél szereinénk hireket szolgaltatni nekiek.
Eboszérnw*m:d&i@megelenesemﬁegybeesﬂraz(q’
kiralyjelolt, a PS2 Japanon kiviili debiitalésaval. igy tehat most vele
ismerkediink meg egy kicsit részietesebben, de a jovoben folyamatosan
informalni szeretnénk benneteket jovendo vetélytarsairdl, a Microsoft
Xboxrodl és a Nintendo Gamecube-19l is.
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,Mit nekem
te zordon ja-
panoknak

konzolokkal

ja?” - kérdez-
hetné az, aki az
utobbi idokben

lemmel a videoja-
tékok fejlédését,
aki még nem hallott
sem a Dreamcastrol,
sem a PS2-rél, sem
pedig mas, ujgenera-
cios konzolokrdl (Ga-
mecube, Xbox), és aki
még mindig azt hiszi,
hogy otthon soha nem

ményt, mint egy jatékte-

remben. Szerencsére a
legujabb konzolok mar
szinte ugyanazt a latvanyt
tudjak garantalni, mint a

,szinte” sz6 is hamaro-
san a multé lesz).

sze egyuttal az el-
érhetd legjobb —
masina a Sony U]
konzolja, a
Playstation 2 oktéber
26.-an jott ki az Egyesdult Al-

meég varnunk kell, ugyanis kontinen-
stinkdn november 24.-én deb(tal a PS2.
A gépet, melynek elédje mind a mai na-
pig a legnépszeribb konzol — joval tébb,

tulajdonképpen a néven kivll csak egy

dolog kéti 6ssze a PSX-szel, mégpedig
az, hogy képes lejatszani az arra irt jaté-

az Ugynevezett bilinear texturing effekt
révén elmossa a pixeleket. Ez minden-
képpen nagy pozitivum, hiszen igy a ja-
tékaink konnyen hasznalhatbak marad-

jatszani akarunk.

A gép futurisztikus kinézetet kapott, a
sotétkék-fekete design nagyon jol néz ki.
A logo viszont nem egy nagy durranas,
ugy fest, mintha valaki egy unalmas ma-
tekdran dobta volna dssze. Azért ennél
jobban is megfeszithették volna magukat
a grafikusok... Az eddigi kiegészitdk saj-
nos nem hasznalhatéak, de nemsokara
megjelennek a boltokban az Uj
iranyitok(a ,hagyomanyos” Dual Shock
2-t6l kezdve az egéren at egészen az

a horgaszbot). A géphez alapfelszerelt-
ségként kapunk egy iranyitét és egy
memo©riakartyat, amely 200-szor gyor-

i sabb, mint elédje, és tdbb adat is fér ra.
¢ Egyidejlleg két kontrollert csatlakoztat-

¢ hatunk, ami visszalépést jelent a

i Dreamcasthoz képest. A Sony azt nyilat-
vadregényes ta- :

kozta errdl, hogy technikai okok miatt

{ nem tudtak megoldani a négy csatlako-
: zot, de nemsokara kiadjak a multitap ki-
i egészitét, amivel mar négyen is jatszha-
nem kovette figye- :

nehézkes a DVD-funkcidkat elérni, de

! mar kész(l a taviranyito.

Az el6dhoz képest a legnagyobb fejl6-

i dést természetesen a grafikan vehetjiik
: észre. A Sony altal kifejlesztett Emotion
: Engine nevl (tulajdonképpen két részbdl i
pénzbedobds gépek (és a :

allo) processzor direkt Ggy lett megter-

¢ vezve, hogy minél tébb poligont (a jaték-
i teret, szereplGket felépité haromszoge-
A legljabb — és per- :

haromszoget képes kirajzolni — ebbdl is

i latszik, hogy mindent a poligonszamnak
i rendeltek ala. Mivel a jatékok motorja
¢ mindent poligonokbdl épit fel, ezért nyil-
¢ véanvald, hogy a tébb poligon részlete-
mint 50 milliét adtak el eddig beldle - ter- :
mészetesen igencsak tovabbfejlesztették, :

sebb grafikat jelent. Azért néznek ki

olyan élethlen a Tekken Tag Tournament
: szerepldi, azért hajlanak ruhaik a moz-

i gasnak megfeleléen, mert a szereplék fé-
i lelmetesen részletes kidolgozastak (egy
kokat is. S6t! Nemcsak, hogy kezeli eze- :
ket, hanem még finomit a grafikajukon is, :

karakter kortlbeltl annyi poligonbdl all,
mint az el6z6 rész Osszes karaktere

i egylttvéve!). Ez a hatalmasra duzzasz-

i tott poligonszam azonban megbosszulja
i magat, ugyanis a kulénbozé grafikai

i effektek beillesztésére nem jutott energi-
nak, nem kell a kabeleket cserélgetni, ha :

ajuk a tervezoknek (ilyenek példaul a
Hardware T&L, textiratomorités,

multitextarazas, teljes képernyds anti
i aliasing — amelyek némelyikét a

Dreamcast tudja) — ezért lehetséges az,
hogy a Dreamcastos Shenmue sokak

i szerint jobban néz ki, mint barmelyik ed-
i dig megjelent PS2-es jaték. Ebbe persze
i azis belejatszik, hogy a Dreamcast prog-
ramozasat mar kitanultak a fejlesztdk,

i mig a Sony gépére még nem tudnak

i olyan rutinosan kédolni (a részletes tech-
¢ nikai adatokért nézd meg a tablazatot.)
olyan extrém dolgokig, mint a gitar vagy

A jo grafika még nem jelent persze si-

¢ kert: jo jatékok is kellenek ahhoz, hogy

i sokan megvegyék az Uj konzolt. Az elsé
i korben megjelent jatékok (6sszesen 29
i program volt kaphaté a megjelenés nap-
: jan, néhanyuk furcsa modon mar par

i nappal el6tte is) kozétt csak par nagy

¢ nevet talalunk. Az el6bbiekben emlitett

i Tekken Tag Tournament, és a Madden

: 2K1 (elvégre Amerikarol van szo) voltak
i alegnagyobb szamban eladott jatékok.

¢ Neépszer( volt még a Ridge Racer V és
tunk egyszerre. (Ez elég furcsan hangzik, }
i hiszen ezek szerint mégis meg tudjak ol-
i dani a dolgot — csak ebbdl is pénzt akar-
i nak keresni.) Nem lehet elmenni még

i egy nagyon fontos dolog mellett, ez pe-
i dig a DVD-lejatszas képessége, ami to-
i vabb emeli a gép potencialis vasarloko-
i zonségét. Ezzel ugyanis nem csak a jaté- :
: kok lehetnek hosszabbak, hanem filme-

i ket is megnézhetiink. Ez kicsit furcsan

¢ van megoldva, mert az iranyitoval ,kicsit”
kaphat olyan latvanyt, él-

az NHL 2K1. Mint lathato, ezek mind

¢ nagy nevek folytatasai, és igazan uj jate-

kot nem talalhatunk a valasztékban - ta-

¢ lan a kiadok is féltek egy kicsit, &s meg-
i probaltak a jol bejaratott szupersztarjaik
¢ nevével felmérni a piacot. A legtdbb sze-
i rencsés PS2 tulajdonos is a szegényes

program-kinalatra panaszkodik (a 29 ja-

ték ugyan egy vadonattj gépnél talan

nem olyan kevés, de igazan j6, forma-
bonto jaték nincs koztuk).
A Playstation 2-nek - és a Sonynak —

i olyan jatékokra van szliksége, ami miatt
ket) pumpaljon ki magabol. A célt elérték i
: a mérndkok, minden eddigi teljesitmény-
: nél - legyen sz6 PC-rél, vagy konzolrdl —
i brutalisabb eredményeket produkal a

i gép: a kdzponti egység csak masfélszer
i akkora drajelen ketyeg, mint a

i Dreamcast proci, mégis 15-sz6r annyi
lamokban. Nekulnk eurépaiaknak :

az emberek megveszik a gépet, ugyanis
a folyamatos hibak (se a beigért win-
chester, se a beigért modem nem lesz

i kaphaté még egy évig, ami azt jelenti,

i hogy ketténél tobben még jo ideig nem
i lehet egy(tt jatszani. Ek6zben

i Dreamcastra egymas utan jelennek meg
i az internetes jatékot tamogatd jatékok —
i a PS2-es Unreal Tournamenttel, ami pe-
: dig a tdbbszemélyes jatékra lett kitalalva,
i senki nem jatszik) miatt egyre tébben

i térnek at a rivalis Dreamcastra.

Hogy miért kell szerencsésnek lenni
ahhoz, hogy valakinek birtokaban lehes-

¢ sen egy Playstation 2? Azért, mert a So-
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XBOX

Processzor neve/tipusa Pentium Il
Processzor sebessége (MHz) 294912 200 723
Maximum poligonszam 75.000.000 5.000.000 |150.000.000
Maximum poligonszam statikus arnyékkal 24.000.000 3.000.000 |100.000.000

_ Miivelet masodpercenként (millid) 700 360 1466

P Mutitextarazas Nem Igen, 2X Igen, 4X
Texturatomorités Nem Nem lgen, 6X
Maximum felbontas (fiigg a TV-tél is) 1280 x 1024 640 x480 | 1920 x 1080
Cache (masodlagos meméria) 88 KB 24 KB 320 KB
RAM tipus RDRAM SDRAM SDRAM
Memoria sebessége (Front Side Bus) 3.2 GB/sec 800 MB/sec 1 GB/sec
Rendszermemdria 32 MB 16 MB 64 MB
Adatatvitel sebessége 3.2 GB/sec 800 MB/sec | 6.4 GB/sec
Meghaijté 4X DVD 12X GD 5X DVD
Olvasasi sebesség 4400 KB/sec |1800 KB/sec |4400 KB/sec
Egy lemez tarolékapacitasa 18 GB 1.2 GB 18 GB
Wiitehastar 2001 koze;?etol s 8 GB

kaphato

Egyidejii fényforrasok szama (a dinamikus 0 8
arnyékoknal van szerepe)
Controllerek szama 2 4 4
Hangcsatornak szama 48 48 256

ny elkovetett egy hatalmas hibat: nem
gyartott elég PS2-t. Hogy ez miért volt
igy, arra igazabdl senki nem tudja a va-
laszt, hiszen egy Sony kaliber(i cégnek
elméletileg minden erdforrasa meg kell
legyen ahhoz, hogy annyi gépet gyart-
son, amennyire igény van. Az amerikai
piacra félmillié konzolt dobtak, ki, ami
nagyon kevés az elérendelt 750.000-hez
képest. Azota ugyan hetente 50.000 da-
rabot szallitanak, de még igy is vannak
olyanok, akiknek egy hénapot kell varni-
uk a gépre. Azt, hogy egy szamitastech-
nikai boltban elézetes lefoglalas nélkdl
lehessen venni, el lehet felejteni, leg-
alabb negyed évre. Ehhez még hozzaja-

rul az is, hogy a Sonynak nem sikerult le-
csokkentenie a gyartasi koltségeket. Egy
PS2 eléallitasi koltsége — sajat bevallasuk :
i sabb, mint a tengerenttlon...).

szerint — 470 dollar, és ezt 299 dollarért
arusitjak. |gy a tavalyi évben a japan ori-
ascég f6 bevételi forrdsaként
szamontartott PS-eladasok (a nyereség
40%-at tette ki) jovore alighanem még a

nullszaldét sem érik el - ezért csokken a

Sony-részvények arfolyama a vilag tézs-
déin. Ez a hiany Eurépaban is
jelentekezni fog, a novemberi megjele-
nés napjan 300.000 gépet kap Nagy Bri-

tannia, 200.000-et pedig Németorszag. A

kovetkezd szallitmany viszont csak mar-

ciusban érkezik, addig - hivatalos forgal-

mazo hianyaban - e két orszagon kivil

nem lehet legdlisan hozzajutni a masina- i
hoz! (A Sony magyarorszagi képviseleté- :
nek PlayStation-Ugyekben illetékes veze- |
téje szerint, tavaszig — hivatalosan — nem

lesz hazankban sem PS2.)
A helyzet persze nem ennyire sotét,

egy éven belil a helyzet stabilizalodik, vi-

szont addigra a konkurrencia,
a joval erésebb konkurrencia
mar valoszinileg a boltok
polcain lesz. Néhany olyan
jaték megjelenéset, ami
kulcsfontossagu lett volna a

ték GT 3-ra), és a Final Fantasy-jatékok,
: amelyek valészinlleg nem jelennek meg

i az, hogy a Playstation 2 rendszere ala

! en a kettéosztott processzornak. A most

Sony sikere miatt, elhalasztottak. llyen a
Metal Gear Solid 2, a Gran Turismo 2000
(mivel atcsuszik a jovo évre, at is nevez-

még 2001-ben sem. A halasztas f6 oka
nagyon nehéz programozni, kdszdnheto-

megijelent jatékok nem is hasznaljak ki a
masodik processzor-részt, ezért marad-
nak el a varakozasoktol.

Sajnos kis hazankban még jo ideig
igen draga lesz, csakugy, mint egész Eu-

ropaban (Angliaban 449 dolarnak megfe- |

lelé lesz az ara — hogy mitél dragabb oft
50%-kal, mint Amerikaban, azt a Sony

nem tudta megmagyarazni, 6k az adokra
hivatkoztak. Az add csak 16%-kal maga-

Jo6 kérdés, hogy érdemes lesz-e meg-

i vasarolni a gépet? A PlayStationnél ta-

pasztaltak alapjan célravezeté modszer-

i nek latszik a varakozas, hiszen a Sega
i Saturnnal vivott piaci harc miatt egy év
: alatt villamgyorsan lezuhant az ara —

ilyesmi azonban a magyar Sony-képvise-
let szerint a PS2-nél nem véarhaté (ha ma-

sért nem, hat azért, mert egyben asztali
i DVD-lejatszd is, és még a leggyengébb

mindsegl hongkongi gagyi konkurens

i arat is hat szamjeggyel irjak — legalabbis
i forintban.) A forint kapcsan nyilvan min-
¢ denkiben felmer(l kis hazank egyik leg-

gyakrabban hasznalt kérdése: mennyibe
ker(l? Pontos arat nyilvan nem lehet
mondani, és ebben a tekintetben a valu-

i taarfolyamok atvaltasi ara nem kulono-

sebben mérvado - lényeg az, hogy a

i szakértdk korllbelll 180-200.000 magyar
i forintra saccoljak a varhato kiskereske-
i delmi arat, afastul-mindenestul. Az pedig

maradjon kozottlink, hogy a Sony egy
éven beldl akkor is kénytelen lesz csok-
kenteni az arait, ha
nem is nagyon fulik
hozza a foga: a Micro-
soft Xbox és a Ninten-
do Gamecube szeme-
lyében ugyanis igazi
nehézsulyu ellenfelek
allnak ugrasra készen,
hogy elhdditsak a So-
nytol a jatékkonzolok
piacanak koronajat.

Grath
grath@mail.datanet.hu




Gondolom sokan hallottak kdziiletek
az Xbox nevl Uj konzolrél, azonban
erds a gyanum, hogy részletekkel,

latva. Ennek a rovatnak az lenne a fel-
adata, hogy ezeket megkapjatok, ami-
hez persze az is hozzatartozik, hogy
ha valami nagyon érdekel a masinaval
kapcsolatban, irj egy levelet vagy egy
e-mailt, és én valaszolok (mar ha tu-
dok).

De el6szor is elmondanam azoknak,
hogy mi is az Xbox, akik semmit nem
tudnak réla. Az interneten az év elején

— tobbek kozott — a Windows operacios
rendszer és Bill Gates vagyona miatt is-
mert Microsoft is be akar széllni a kon-
zolpiacra. Mivel az ilyen pletykak, ha
nem is mindennaposak, de legalabbis

rel. A Microsoft kozben megvasarolta a
Battletech-univerzumrol ismert FASA
Interactive-ot, illetve a Bungie nevi fej-

tette — az internetes hirdjsagok altal
elnevezett —
Xboxot, akkor
y robbant a
bomba: maga
Bill Gates je-
lentette be, hogy cége
tobb, mint félmilliard dollaros

piacra a harom japan orias
mellé.

leknek (az egyre
tobb — és egyre
jobb — Microsoft-jaték PC-re,
a cégfelvasarlasok), sokan
még ekkor sem hitték el,
hogy az egyre rosszabb helyzetben levé
cég (mint azt bizonyara tudjatok, a Mic-

troszt-torvény megsértése miatt) egy ek-
kora beruhazasra adja a fejét. Pedig
Gates nem beszélt a levegdbe, és némi
valtoztatgatas utdn ma mar végleges az
Uj konzol felépitése. Sokaig ugy volt,
hogy a masina X alaku lesz, de ezt a
gondolatot a tervezémémaokok végul el-
vetették — de nem is ez a
fontos, hanem az,

¢ hogy beldl
i milesz.
pontos informacidkkal nem vagytok el- :
: szer lelke

i egy Intel

i processzor,
i mely 733

i MHz

i sebeségen
i fog dubérog-
i ni, emellett ,’;7
i alegfonto-

i sabb alkat-
kezdtek el hirek szallingdzni arrdl, hogy a :
i nyért felelds
: videochip

i lesz, amelyet a piacvezetd NVidia szallit
i aredmondi cégnek. Ezek egytt koriilbe- :
i Ul a PS2 teljesitményének a haromszo-
rosat nyujtjak (vagy legalabbis ezt hiresz- |
i telik réluk), emellett az Xbox rengeteg
: olyan effektet tud megjeleniteni, melyre a |
i Sony (j gépe nem képes (ilyen példaul a :
i biztos, hogy a hivatalos Xbox Ujsag pro-

megszokottak, nem sokan térédtek a hir- ;

lesztécéget. Amikor mar mindenki elfelej- :
i cés élek elsimitasa, vagy a textUra-tomo- i
i rités, amivel akar hatszor részletesebb
i textlrakat lehet tarolni ugyanakkora he-
i lyen). Meg kell még emliteni a merevie-
i mezt, amely 8 GB-os lesz - ezerszer ak-
i kora, mint a PS2 memodriakartyajaé. Ide
i lehet majd jatékdemokat, elézeteseket,
i elmentett alldsokat letolteni az