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A polok nyerteseinek addlgra mar nym)éh osézééll a kép. ' Egyikiiknek elég nagy maz-

i

lija van, ugyanis a szerencsés befuték k6zott kisorsoljuk a fotémodelit. A verseny-
kedv serkentésére annyit elarulhatunk, hogy ezt a fentebb lathaté kékesfekete bébit
is pont ugyanugy hivjak, mint sorsolasunk targyat...




Sziasztok!

,Orémmel koszontjiik a jatékkonzolok minden megszal-
lott rajongéjat a Playtime! legujabb szamaban. (Meg a
nem megszallottakat is — Iényeg a rajongas!) Pont.”

Na, mar megint itt vagyunk egy halom jatékkal. (Az
ember mindig jobbra szamit, de néha keservesen
csalédnia kell...) A halmunk 6sszetétele azonban
mostanaban némileg valtozni fog: multkori szamunk
bevezetdjében ugyan mar elsirtunk egy rovidebb
kesergét, hogy a kiad6k kezdenek nagyon rovid pérazra
venni benniinket a PSX-cuccok kapcsan, de most mar
nagyon ugy tlnik, hogy jelen szamunkban lattok utoljara
ilyen PlayStation-koncentraciot. Valamelyik nap
Osszekapirgaltuk, hogy egyaltalan hany jaték fog még
megjelenni ra, és, khm, kissé lehangolé eredményre
jutottunk. Az élet megy tovabb, de a Sony markanév
azért marad, maximum egy 2-es szam is felttinik a
megszokott révidités mogott, mert kdvetkezé szamunktol
megkezdjiik a PS2-jatékok ismertetoéit. Lesz nemulass
tehat a jové honapban - de azért remélhetéen jutott egy
adag a mostanira is. J6 szérakozast!

Koszi, hogy megvettél benniinket most is:
PlayTime! Team

20. oldal
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Fejlesztd Paliphony Digital
Stilus Autoverseny
Megjelenés 2001. janius (NTSC), augusztus (PAL)

A Gran Turismo 3 A-Spec (reméljliik ez mér a
végleges cim) megjelenését a Sony eltolta apri-
lis 25-ére, és ez a japan valtozat lesz. Amerikaban két hénappal
ezutan jelenik majd meg, Eurépaba pedig csak a nyar végén fog
eljutni-a szuperjaték. Hogy ne keseredjlnk el, a Sony kiadott né-
hany olyan képet, ahol eddig nem latott dolgokat tanulmanyoz-
hatunk: a rally-modot és az esés versenyeket. Yamauchi
Kazunori, a Gran Turismok f6 felelése egy interjiban utalast tett
arra, hogy a GT4 olyan Utemben fogja kovetni a harmadik részt,
mint a GT2 az elsét - egy évre ra.

Fejlesztd
Stilus Szornynevelgetd

A Japanban Monster Farmként ismert

jatéksorozat igen nagy népszerliségre tett szert a szigetorszagban mind a
PSX, mind a Gameboy-tulajdonosck kérében. A jaték nagyon hasonlit a
Pokémonra: szornyeket nevelgetve, erésitve kell Utéképes lényeket kite-
nyészteniink, és ezekkel meg kell alaznunk a kortléttink éléket. A jaték ki-
|6nlegessége az volt, hogy a szérnyek nem elére letarolt tulajdonsagokkal
birtak, hanem egy furcsa médszerrel generalta 6ket a program: egy audio-,
vagy adat CD-t kellett behelyezni a Playstation-be (a GB-verzié mashogy mu-
kodott), és onnan valamilyen médszer alapjan megallapitotta a Iény tulajdon-
sagait. Minden egyes cd-nk Uj
szornyet eredmeényezett, a
maniakusok rengeteget probal-
kozhattak, hogy megtalaljak az
idedlis allatot. Ezt a modszert
hasznalja a harmadik rész is, az-
zal kiegészitve, hogy mar a DVD-
ket is beolvassa. Ha megvan a
szorny, akkor tobb terlletre vihet-
juk edzeni, majd kelléképen
megerésodve nekiereszthetjik az
ellenfeleknek. A jaték grafikaja
teljesen rajzfilmszert lesz, remél-
jik nem fog elsikkadni a
Pokémonok kozott.




FIRE MISSILE

FIRE MISSILE

A Twisted Metal-sorozat igen népszer( volt
PSX-en, négy részt ért meg. Az utolsd ketté LG
(ktldnésen a harmadik) azonban igen gyen- Elkas
geén sikerdlt, a Sony ezért egy ideig abba- Stilus
hagyta a sorozat eréltetését. Azonban a Megielenés
mondés erre a széridra is igaz: Uj konzol, U]
epizdd. A keresztségben a Black jelz6t kapott jatékban a fejleszték visszatérnek a
gy6kerekhez - még a fejleszték is az elsd rész készitdi kdzll kerlltek ki. A leg-
fontosabb most is a tobbiek lelovoldozése lesz, ehhez rengeteg eszkdzt vehe-
tlnk igénybe, melyek kozott a legklldnésebb maga a jarm( lesz, amit egy
gombnyomassal atalakithatunk valami pusztité géppé, mintha csak valami
Transformer lenne. 14 ilyen &riilt "kocsi", 10 pélya, valamint a tobbjatékos lehetd-
seég tAmogatasa (kulén péalyak, és médok) jellemzi a s6tét hangulatu jatékot.

gigantikus szeméttelepen

A jaték a Sonic the Hedgehog nyomdokait kévetve a platform kategdriat fogja
erésiteni jelenlétével. A grafika kidolgozottsagaval is az egyik legjobbak kozé
fogja emelni a programot, de ami igazan elismerésre méltd, az a folyamatos

nevetésre ingerlé kérnyezet. Ez utdbbi
fantasztikus egységbe fog tomaortini a
hasonlé kaliber( és kidolgozottsagu
torténettel.

A programban, a mostani trendeknek
megfelelSen, szamtalan aljatek és fejtoro
fogja szinesiteni a kalandunkat.

Kiad: Sega

Fejleszto | Concepts

Stilus Platform

Megijelenés 2001. marcius 30.

Régodta vartunk mar egy olyan programra, ami a vilag megmentése helyett
sokkal testhezallobb feladatok elé allit. Nos, a Floigan Brothers-ben azt hiszem
meg fogom talélni azt, amit keresek. A jaték folyaman ugyanis két idiétaval (mar
jol kezdddik...) kell megkeresniink a Szerkezetbdl hianyzo Alkatrészt egy
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A Sega nemrégiben lesUijté hirrel szolgdlt a rajongdétabora

szamara: beszlntetik a Dreamcast gyartasat, ugyanis szer-

te a vilagon még 2.000.000 Dreamcast van raktaron, mely

eladasra var. A Sega a kovetkezéképp magyarazza a bizo-

nyitvanyat: a konzolpiac elméletileg gy mukadik, hogy
magat a hardvert veszteséggel adjak el, de az a pénz béven
visszatérll a szoftvereladasokbdl. A Dreamcast esetében
azonban sajnos ez nem igy tortént. A hardver eléallitasi kolt-
sége tulsagosan is magas volt, raadasul a versenyhelyzetnek ko-
szonhetden a cég tovabbi arengedményeket volt kénytelen tenni,
és igy mar sehogy sem tudtak nyereségessé tenni az Gzletet -
ezért hat a sulyos dontés. ¥

A Sega egyidejlileg immar Gj hardvert sem fejleszt. Ot-hat éven
belll szinte biztosan nem jelenik meg Uj Sega-konzol. Egyel6re a
cég nyalogatja a sebeit, s ennek keretében ugymond
Ujrastruktlraljak a vallalatot, ami hétkéznapi nyelvre leforditva any-
nyit jelent, hogy kiszallnak a hardver bizniszbdl, és szoftvercéggé
avanzsalnak. A Sega immar nem titkoltan targyalasokat folytat a
korabbi nagy rivalisokkal, a Nintendoval és a Sonyval, Gameboy
Advance, illetve PS2-es jatékok fejlesztésérdl, s még azt sem lehet
kizarni, hogy Xbox-ra is fejleszteni fognak. A Microsoftnal egyelére még igen-
csak titkoloznak a lehetséges egyuttmiikodés részleteirdl, ellenben a Sony
tart karokkal fogadta a Segat. Ki gondolta volna, hogy a jo kis Sega jatéktermi
gépek atiratai egyszer majd a Sony gépén fognak futni? Az Acclaim kiadasa-
ban eddig harom konkrét cimrdl tudni: ez pedig a Crazy Taxi, az 18 Wheeler,
és a Zombie Revenge. Ezen kivll mar az alapoktol kezdve a PS2 hardverére
"glezve" fejlesztik a Virtua Fighter 4-et! A Nintendo egyeldre csak Gameboy
Advance-ra engedélyezte a Sega fejlesztéseit, a Chu-Chu Rocket eés a Puyo-
Puyo mellett a Sonic the Hedgehog ker(l at a kis masinara. Emellett a jaték-
termi gépek fejlesztésére is nagy eréket mozgositanak.

Persze a Sega azért még tovabbra is a sajat platformjat fogja leginkabb ta-
mogatni, ugyhogy a Dreamcast tulajdonosoknak egyelére felesleges panikba
esnilik. Csak az idei évre 100 Uj Dreamcast jaték (koztlk a Crazy Taxi 2 és a
House of the Dead 3) van beigérve, és persze a meghibasodott gépekhez az
alkatrészellatas is biztositva lesz még ligy harom-négy évig. Mi tébb: megle-
het, hogy most lesz csak igazan érdemes Dreamcast tulajdonossa valni, hi-
szen a gép ara taldn hamarosan a kétharmadara fog csdkkenni - elvégre
Amerikaban ez mar meg is tortéent...

Outrigger

Az Outrigger nem éppen a hagyomanyos |6voldozds jatékok taborat fogja
gyarapitani, jollehet az AM2 gardajatdl mar megszokhattuk, hogy mindig valami Gjjal
alinak eld. Képzeljink el egy Quake-et, csak joval kisebb arénakban, és Tomb
Raideres, "Uld6z¢" perspektivaval. (Bar ha jol tudjuk, at lehet majd valtani "belsé"
nézetre is, igyhogy ez a kilsd nézet kissé értelmetlentl hangzik.) A végeredmény
elére lathaté: atlagon feldl intenziv, latvanyos tlzharcok. Természetesen az arénakban
kilonbozd fegyvereket lehet 6sszeszedni, ezek kdzott van sima géppuska, rakétavetd,
photon-agyu, stb. Az egyjatékos médban kildetések kovetkeznek egymas utan,

nagyjabadl olyan célkitlizésekkel, mint "nyirj ki ennyi és ennyi ellenfelet". A
Quake lll-hoz hasonldéan azonban ez esetben is a multiplayer jatékon van a
hangsuly. Lehetéség lesz osztott képernyd hasznalatara, de minthogy
ugy elég nehez lesbdl tlzelni, avagy varatlan csapast merni a rivalisra,
természetesen az Internet

segitségével valik igazan i SEGA

élvezetessé a harc. A halén
egyszerre négy jatékos mérheti

majd &ssze az erejét. Megielenés 2001.




Shadow of Memories

Ez a jaték egy tekintetben nagyon hasonlit az eléz6 szamban ismertetett The
Lost-hoz: a jaték kezdetén itt is elhaldlozik a f6hos, aki raadasul itt is egy széke
csinibaba. Az elsé fejezet legelején egy ismeretlen személy megoli Eikét, aki
egy soOtét helyen ébred fol. It taldlkozik Homonculus-szal, aki felkinalja neki
az életét, és egy olyan targyat, amivel majd az idében tudunk utazni. Eike
természetesen belemegy az alkuba, és amikor visszatér a vald vilagba, akkor
lathatjuk az érankon, hogy 30 perccel vagyunk a haléalunk el6tt - el kell
menekuinink. A jatékban nem kell 16volddzni, a hangsuly sokkal inkabb a
fejtorékon és az idéutazéson lesz.
Ki kell ugyanis deritentink, hogy ki 6lt
meg minket, ki az a Homonculus, és
miért segitett nekink. Kalandunk 2000-
ben kezdddik, de lesz lehetéséglnk
1980-ba, 1902-be, és a 16. szazadba
utazni, és ott keresni a valaszokat a
kérdésekre.

ATV: Offroad Fury

Bizonyara sokak irigylik David Kiad Sony
Hasselhoffot, amikor a Baywatchban egy Fejleszto
homokjaréval furikzik bele a floridai naple- g HRpguzmuIAEoH
mentebe, nekik valoszindleg a - virtualis - - gy T ————T T
kanaant fogja jelenteni a Sony Uj Udvoske- _
je. Az ATV: Offroad Fury-ben akar négyen
is kiizdhetiink egymas ellen - és ez nem csak arrél szélhat, hogy eldbb kell
célbaérnlink, mint rivalisainknak, hanem olyan versenyt is rendezhetlink, ahol meg-
adott idén belll kell minél tdbb pontot 6sszegyUjteni kaszkadérmutatvanyainkkal.
Ezt megkdnnyitandd a jatékban a jarmiveink nem sérlilnek, és a gravitacio is
kisebb valamivel, mint a valésagban. A grafika nem mutat semmi kuléno-
set, ellenben a zene egeész jora sikerllt, olyan csapatotk szolgaltatjak a
kerékalavalot, mint az Anthrax, a Primus, a Soundgarden, az Ultraspank
vagy az Apollo 440.

Rainbow Studios

Playstation és a
mobiilfonos net

A Playstation is hasznalhato lesz internetezésre, méghozza nem a hagyo-
manyos telefonvonalakon keresztlil, hanem mobiltelefon segitségével. A
kezdeményezés mar egy éve mikodik Japanban, hatalmas sikerrel (ez
17 millié a szigetorszag 200 millids népességéhdl). A "préba" gyakorlati-
lag a rendszer béta-tesztje volt, és most csatlakozott hozza sok masik
tavkozlési cég az Egyesult Allamokban, Nagy-Britanniaban, Olaszor-
szagban és Hollandiaban. A Sony a siker ellenére még mindig csak ki-
sérletnek tekinti a kezdeményezést, tavkozlési partnerével, a DoCoMo-val
arra varnak, hogy altalanossa véljanak a 4. generacios mobilhalézatok.
Ekkor lehet majd kihasznalni a rendszerben rejld igazi lehetdségeket.




Kiada

Fejlesztd

Titus

X-Ray Interactive

Stilus Platform

Megjelenés 2001. marcius 1.

Szegény kengurukat mindenki csak
bantja. Igy jart Kao is, az ausztral vidék
legkeményebb erszényese, hiszen
egész csaladjat elrabolta egy gonosz
vadasz. Persze nem kell félteni 6t sem,

Kao the Kangaroo

elékésziti oklét és farkat,
majd csataba indul.
Kaot egy szokvanyos
platformjatékon
keresztll juttathatjuk el
a csaladmegmentd
szerepbe - az
ellenfeleket le kell
csapnunk valamelyik
testrészlinkkel, szakadékok és lavatavak
mentén kell ugrélnunk platformral
platformra, és rengeteg érmét kell
Osszegydijteni. Sajnos a program nem
tartalmaz semmi olyan, amit ne lattunk
volna mas jaték(ok)ban, talan a rejtett
szintek hatalmas szama (a 25 normal
epizdéd mellett 21 bonuszpalya var rank)
az, amit pozitivan lehet értékelni. A
fejlesztdk a joindulattal is szérnylinek
nevezhetd Superman 64 készitéi, ez mar
magaban is rosszat jelent. Persze ha az
erszényesek Ugy bokszolnak, mint
legutobb Koko, akkor esetleg hajlandok
lesziink nekik ezt a ballépésiket is
megbocsatani.

Kiado
Fejleszti
Stilus
Megjelenés

Vatical Entertainment
Irrational Games
Akcio/kaland

2001. marcius

System Shock 2

Egy Ujabb PC-s konverzidval bévil hamarosan a Dreamcast felhozatal: lehet
oruini avagy bosszankodni - vérmérséklettdl fliggéen, ki mennyire szereti a
nem éppen Dreamcast mindségl atiratokat. Figyelembe véve, hogy nemrégi-
ben még az sem volt tisztazva, ki irja &t a Looking Glass amugy PC-n elég jol szere-
pelt jatékat, nem valdszind, hogy tulzottan a Dreamcast képességeihez igazitanak a
konverzidt. A System Shock 2 sztorija egy 2114-es Urutazésra invital minket. De nem
am a kellemes fajtabdl! A torténet egy a fénysebességnél gyorsabban szaguldé kolo-
nizacios Urhajon jatszodik, ahol a f6hds hibernalt allapotabdl ébredezik, és gbze sincs,
hogy ki is 6 tulajdonképpen, vagy hogy hol van. Raadasul nincs senki, aki felvilagosi-
tana, ugyanis a hajé egy szellemhajo. Bar ez nem pontos kifejezés, mert csak él6 em-
ber nincs rajta. Annal inkéabb jelen van viszont egy idegen életforma, ami a néhai tele-
peseket agressziv zombikkéa valtoztatja, s a hajé kdzponti szamitogépén keresztil
csak ugy mutatkozik be, mint a "Sokak". Van tehat gyilkolnivald béven. A jaték azon-
ban nem csak egy egyszer( first person shooter: sokat kell benne lopakodni, és RPG
vonasokat is felfedezni rajta - példaul mi valaszthatjuk meg, milyen tipusu karakterrel
akarunk jatszani, s menet kdzben is szerepet kap a kllénbozd tapasztalatok gyijtése,
illetve a figura fejlesztése. A Dreamcast verzid sajatossaga lesz, hogy Interneten ke-
resztll is lehet majd jatszani: deathmatch és CTF jatékok lesznek biztositva.

ATV Shop leguijabb kinlatabol

A Konami a konzolok Uj felnasznalasi terlletét szeretné megnyitni. A Cindy Crawford, KoKo, stb. fitnessz-videokazettak utan
hasonlo erésitéprogramokat adnak ki PS2-re is. Az eredeti kazettdhoz képest a konzol vitathatatlan elénye az interaktivitas, ez
segit abban, hogy teljesen egyénre szabott edzésprogramot allitsunk ¢ssze magunknak. A lemezekhez specialis, ilyen
programokhoz kifejlesztett hardvereszktzoket is megvasarolhatunk. A Konami még nem publikéltak, hogy mik lesznek ezek, de a
dance pad-hez hasonlé kiegésziték lesznek.Emellett a kbzosségi felhasznélast is tAmogatjak, szeretnék elérni, hogy a fitnessz-
termekben is PS2-re edzenek az emberek. (PSortolj velink! Ha ez nem kulldnleges hulyeség, akkor semmi...)
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,'. Nyitva: minden nap [szambatan és vasarnap isf] 10-21-ig

Ugyan egyre kevésebb program jele-
nik meg N64-re (a fejleszték mar a = -
GameCube-ra koncentrélnak), azért PR L 51 5 S A T e e T e S s e
még egy NES klasszikus feldolgozasa > . -
belefért a keretbe. Az 1990-es Dr. Mario Mar mnst Gran Turismo 3 A'SP‘?C PSz

egy logikai jaték volt, és utddja teljes e (6T 2000, [ )5 sration.2

mértékben kévetni fogja az akkori jatékmenetet. Kiilén- rendEId Eln!

féle szinl és alaku pirulakkal kell majd (a Tetris-hez ha-

sonléan) megsemmisitentnk a hasonlo szind virusok

tomegét. A feladatban a rendelkezésre alld hely, illetve Final Fantasy IX rsx |

a pirulak és a virustenyészet alakja akadalyoz majd B . 4 3 3

minket. A jatékban - természetesen - rendelkezéstiinker PINAL , PANTASY i 1 M s

all majd a tobbjatékos lizemmadd is. Yo o 3
Szérakozasnak biztos, hogy megfeleld lesz, de orvosi 2

szempontbdl tdmadhaté a Nintendo koncepcidja.

Ugyanis az antibiotikumok nem hatnak a virusokra (az

AlDS-esek nagy sajnalatara), csupan a baktériumokra.

EPlayStation| ¢

. AN

Vidékre csomagkiildést - N
is vallalunk! S

Aktualis arainkroél érdeklodjon uzletinkben!

», ) ELADASI REKORDOK 2000 (JAPAN)
" Cim Platform Eladott pld.

Dragon Quest VIl Playstation  3.784.682
Nemrég kerliltek nyilvanossagra Ja- részein jobban alinak, de talan nem vé- - irinel Fammay X . Pleysilion - 2000@02
panban a konzolos jatékok 2000. évi el- letlen, hogy egyéb piacok iranyaban W, PaGmen
adasi statisztikai. A listak valdszintileg probalnak tajékozodni. Gold/Silver  Gameboy Color  1.807.349
magukeért beszélnek, mindenesetre érde- 4 Yuugioh Dual
mes megfigyelni, hogy szegény Monsters 4 Gameboy Color  1.669.308
Dreamcast még a Nintendo 64-nelis (@I s lojg @15 GUAALT] 5  Pokémon
gyengébben szerepelt. A vilag egyéb 7 Cég Kiadott pld. Crystal Gameboy Color  1.065.804
- 1 SEGA 542 6 Mario Tennis Nintendo 64  738.745
» ELADOTT JATEKOK . 2 Konami 378 I’ 7 Yuugioh Dual
MEGOSZLASA GEPENKENT 3 Bandai 283 Monsters 3 Gameboy Color 718.429
Gép Részesedés 4  Hudson 275 8  Super Robot
Playstation 5 KOEl 219 Wars Alpha Playstation 714,789
Gameboy Color 6 Capcom 218 9 HoshinoKirby  Nintendo 64 703.965
Playstation 2 7 Namco 21 10 Mario Party 3 Nintendo 64 615.750
Nintendo 64 8 Taito 189 11 Ridge Racer V. Playstation 2 611.507
Dreamcast 9 Nintendo 183 12 Legend of Zelda:
WonderSwan Color \__10 Banpresto 169 ) Majora's Mask Nintendo 64  601.539
13 Tales of Eternia Playstation 552.009
», MILLIOS JATEKOK SZAMA [ P, ALL TIME TOP 10 (JAPAN) 14 Kidousenshi
o Cég Jatékok szama Cim Platform Eladott pld. Gundam Giren
1 Nintendo 54 1 Super Mario Brothers NES 6.812 no Yabou Playstation 536.599
2 SquareSoft 16 2  Tetris NES 4.235 15 Korokoro Kirby Gameboy Color 487.271
a  Enix 9 3 Pokémon Red GBC 4.189 16 Gekikuukan
4 SCE 8 4 Super Mario Land GB 4.112 Pro Baseball Playstation 2 482.061
5 Dragon Quest VI PSX 4.063 17 Tekken Tag
5 Namco 6 6 Pokémon Blue GBC 4.044 Tournament Playstation 2 457.340
6 Capcom 6 7  Super Mario Brothers  NES 3.845 18 Biohazard
7 ASCI 4 8  Super Mario Cart SNES 3.823 CODE Veronica Dreamcast 403.964
8 Konami 4 9  Dragon Quest IIl NES 3.809 19 Pokémon Stadium
9 Hudson 4 10 Final Fantasy VIII PSX 3.650 Gold/Silver Nintendo 64 380.976
L 10 Bandai 2 i (millio) ) k 20 Kessen Playstation 2 363.ETTJ




TIF2-bajnoksag a Camponaban

Toélunk Nyugatra a jatékforgalmazoé
cégek kellemes szokésa, hogy egy-
egy jol csengd névvel megaldott jaté-
kuk megjelenését valami nagyobb buli-
val innepelik meg, amelyek kivaldan
alkalmasak arra, hogy egy-egy gépti-
pus (és persze azon belll egy jaték)
rajongoi 6sszejohessenek egy kis ba-
rati versengeésre (tovabba a rendezé in-
gyen ételt, italt és lanyokkal szérakoz-
tassa a sajté megjelent képviseldit -
bar ez nem tudom, miért is jutott most
eszembe...) Erre kis hazankban még
csak elvétve akadt példa, de Ugy lat-
szik, hogy a Sony (illetve annak ma-
gyarorszagi képviselete) egyfajta Uj ha-
gyomanyt kivan meghonositani e té-
ren. Az SPQR Fiat-autészalonban mar
tartottak egy Gran Turismo-
bajnoksagot, ami egyfajta probaként
szolgalt - és mivel a kdzdnség roppant
lelkesen reagalt, rogton egy joval na-
gyobb helyett kerestek egy allando jel-
legli rendezvényhez. Ezt a Budapest

PlaySiagy,

XXII. kerlletében levé Campona beva-
sarlékodzpontban talaltak meg, ahol ja-
nuér 27-én This is Football 2-bajnok-
sagra gyult 6ssze a Playstation-rajon-
gok hada, hattél a hatvan évesig. A
versengés vagy tucatnyi PSX-en zajlott,
de természetesen néhany PS2-jatéekot
(Tekken Tag Tournament, Moto GP) is
kiprobalhattak az arra vetdddk. A baj-
noksagra tébb mint szaz nevezés érke-
zett, a jelentkezdk pedig eldszor né-
gyes csoportokban kérmérkdzéses,
majd egyenes agi kieséses rendszer-
ben versenyeztek a This is Football 2
bajnokanak ciméért. A kiélezett klizde-
lemre mi sem jellemzdbb, minthogy a
donté végul is 2:2-es ddntetlennel vég-
z4dott, és a gydztes csak aranygollal
tudott végul diadalmaskodni. A bajnoki
cim mellé egy Playstation is dukalt
(most mar legalabb kettd van belble),
de a helyezettek is kellemes kis Sony
a;éndékcsomagokat vihettek haza. (Ha

mar ott jartunk, mi is egy éves el6fize-

téssel gratulaltunk a bajnoknak, tovab-
ba egy fél-fél évessel az ezust- és a
bronzérem nyertesének).

A nagy sikerre valo tekintettel a Sony
Hungaria allando jelleglivé kivanja ten-
ni a rendezvényt, az elképzeléseik sze-
rint minden hénap utolsé szombatjan
lesz a Camponéban Sony-délutan. A
koévetkezo tehat februar 24-én lesz, és
a verseny targya a Sony uj PS2-es Ud-
voskéje, a Moto GP lesz. Nevezési dij
nincsen, és barki versenybe szallhat a
Sony nyereményekeért, aki februar 24-
én (szombaton), délutan 2 és 8 kdzott
kilatogat a Camponaba. (Tovabbi infor-
maciokat talalhattok a
www.tofproductions.hu cimen talalhaté
honlapon). Mindenki ugyan nem
gydzhet, de legalabb egy jot jatszik, és
nem kizart, hogy mi sem hagyunk fel a
bajnokoknak torténdé gratulaciéval.

Els6 szamunkban meghirdetett
eléfizetési akcionk nyertesei:

Balogh Zsolt, 2220 Vecsés
Ecsenszky Balazs, 2142
Nagytarcsa

Matyus Laszld, 7400 Kaposvar
Graph-Art Stidié Kft./ Molnar
Zoltéan, 4027 Debrecen
Rakoncai Viktor, 2040 Budadrs
Koleszér Béla, 4481 Séstéhegy
Varga Zoltan, 5100 Jaszberény
Joni Jozsef, 2073 Tok

Pollak Janos, 1086 Budapest
Pethd Richard, 8900 Zalaegerszeg
Domonkos Levente, 2080
Pilisjaszfalu

Drca Nikolina Nina, 7900
Szigetvar

Horvath Tamas, 6449 Mélykut

Gratulalunk! A PlayStation-jatéekokat postaztuk!

Baké David, 3600 Ozd Szent
Halmi Tibor, 2700 Cegléd
Jelinek Anna, 1148 Budapest
Turi Istvan, 5600 Békéscsaba
Csaba Richard, 1045 Budapest
Takéacs Istvan, 9023 Gyér
Mesterhazy Attila, Budapest
Neuberger Gabor, 1214 Budapest
Molnar Dénes, 8105 Pétfiirdd
Szabé Ferenc, 7400 Kaposvar
Csordas Attila, 4320 Nagykallé
Szics Zoltan, 5000 Szolnok
Hamori Zsolt, 5055 Jaszladany
Toldi Miklés, 2192 Hévizgyork
Vizoli Arnold, 7628 Pécs

Lacza Béla, 7625 Pécs

Szabd Balazs, 4002 Debrecen

Super Sonix

konzol kis- €és nagykereskedées
1088 Bp, Rakoczi at 27/a
Tel: 483-0010, 483-0009

€z nem csak nyitasi akcio!f
N&lunk mindig a legjobb arakon vasarolhatsz!

>
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PSZ2 alapgép
139.000,-
8MB mem. kartya eredeti
hivj!
Dual Shock 2 controller
8.900,-

Remote controller
6-12.000,-

EREEEEEER 00 |

VMU memo kartya IMB

Dreamcast alapgép = :
54.900.-| | )]

8.990,- ?h..;.

DC controller eredeti

Memo kartysk I-4 MB ""
P——_ - - e N L= e B

8.900.-

@i -
&P

T_
o pa B )] e rerseermerasermsiarasneese S0, SO0, =
Taese, - Memo kértyék
ey X =3 990,-t61
y - Ol o PS controllerek
— LISO.-tél

Araink az AFA-t tartalmazzak!
Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk!?




Ki tudhatja a j6vét? Kézenfekv a:

10 Ola szoval a Playtime! stabja e

ert se tesemk mar

Potencialis

L8 8 & & d sikervaromanyos

Elsé ranézésre korilbelil erre szamithatunk.
A remény hal meg utoljara...

KESZULTSEGI ALLAPOT

C-12 (PS)
MTV Sports T J. Levin’s Ultimate
BMX (PS)
Monster Force [PS)
Planet of the Apes [PS)
Time Crisis Project Titan (PS)
Wipeout Fusion (PS2)
Ring of Red (PS2)
M lesz veled, Squaresoft?
Sky Odyssey (PS2)
Moto GP (PS2)

Shenmue 2 (DC)
Soldier of Fortune (DC)
Stunt GP (DC)
Independence War 2 (DC)
NBA Hoopz (DC)
F1 Racing Championship (DC])
Dmosaur‘ Planet




L )\ Playstation

- N Tipus

Akcio

Kiado Sony

Fejleszto

SCE Studio Cambrige

2001 marcius

tﬂegjelenés

z SCE Studio Cambridge, vagyis a
A Sony belsd divizidja, mely a nép-

szer(i Medievil sorozat mogott all,
az utolso nagy dobésahoz keésziilddik
Playstation egyesre. A nagyon kozeli jo-
vében megjelend C-12 kicsit més, kicsit
kevésbé vicces jaték, mint amit az alko-
tégardatdl megszokhattunk, de ettdl flg-

ra szamithatunk, a cégtél mar megszo-
kott minéségben. Ami azt illeti, mar csak
az alapszituacioé sem tul szivderitd, ami-
be belecseppen a jatékos.

Egy a Fold ellen iranyuld agressziv ide-
gen invazid utdn az emberiséget a teljes
kihalas fenyegeti. A foldi ellenallasnak
mar az utolsé bastyait is felszamoltak a
tamadok. Akiknek sikerlt elmenekulinitk
a megszallok eldl, most rejtett gettokban
élnek a valaha viragzé nagyvarosok rom-
jai alatt. Akiket az idegenek elfognak,
tobbé nem kerlinek elé - feltehetbleg le-
mészéaroljak 6ket. Bar szarnyra kapnak
olyan mendemondak is, hogy a foglyo-

soran "atmossak az agyukat', s 6nalld
akarattal nem rendelkezé cyborg harco-
sokka véltoztatjak Gket - ergo rabszolga-
kat allitanak el6 bellik.

Es ezek a mendemondak sajnos igaz-
nak bizonyulnak. Egyesek mar latni vél-
tek ¢yborg harcosokat akcié kézben:
sokkal erésebbek mint a normalis embe-
rek, és konyoriletnek nyoma sincs a
szemukben. Ezzel az Ujfajta fe-
nyegetéssel szemben az
emberek tehetetlenek: to-
megesen adjak meg
magukat, az ellenallas
egyre reményteleneb-
bé valik. Mar csak
szérvanyosan akad-
nak, akik tovabbhar-
colnak. Az idegenek
szandéka pedig id6-
kdzben nyilvanvaléva
valik: azért jottek a Fold-
re, hogy a bolygoé teljes
szénkeészletét kitermeljék -
ebbdl adédoéan egyetlen foldi élet-
forma sincs biztonsagban télik.

A legjelentdsebb ellenalld erd tgy don-
tott, gerilla haborlban folytatja a harcat az
idegenekkel szemben. Az egyik rajtatte-

uk soran azonban sajnalatos esemény
orténik: két vezetdjlk, Grisham ezredes,

arter 6rnagy fogsagba esik. Egy ha-
ilt megveté mentdakciot szerveznek a ki-
zabaditasukra, melyet a mindenre el-

. szant Vaughan hadnagy iranyit. Sajnos

azonban csak fél sikerrel jarnak, s csak

. Grisham ezredest sikerul kiszabaditani,
: raadasul a kommanda is odavész. Carter

6rnagy tovabbra is az idegenek kezén

i marad - valészintileg mar nem is él.

Az ellenallas tudomanyos vezetdjévé

: ezzel Carter felesege lép eld, aki anali-
i zalja azt a kevés idegen technoldgiat,

i amit sikertlt addig begydijtenitik, és vé-
i gul arra a szomoru kévetkeztetésre jut,
kat klilonleges kezelésnek vetik ala, mely :

hogy csak ugy lehet legydzni az idege-

i neket, ha a sajat technolégiajukat fordit-
i jak ellendk. Minthogy csak egyetlen ide-
i gen-leképez6 rendszer all a rendelkezé-

sére, csupan egy probalkozasra'van le-

i hetség. Csakis Vaughan jéhet szamitas-
¢ ba, mint "szerencsés" jelolt, mert 6 képes

kiélini a beavatkozassal jard traumat. Az

: emberiség jovéje immar az 6 kezében
iovan..

Hogy pontosan mire is kellett
Vaughannak véllalkoznia, az
mindjart a jaték inditasakor ki-
derll. Héslink elég rémisztd
klilsével rendelkezik: az
egyik szeme helyére egy
lézeres implant lett be-
épitve, amivel folyamato-
san pasztazza a terepet.
Azt is kitapasztalhatjuk,
hogy mit lat ennek segit-




ségével: csak le kell

nyomnunk az R2-t, mire

a sajat szemszogébdl

kapunk egy videod-képet,

melyen kiirodik minden lé-

nyeges informéacio arrél, amit

eppen becélzunk: Ugy az ellenfelek
tipusa és életereje, mint a hasznalhato
targyak megnevezése,

nutt kiégett éplletek és autéroncsok: a
grafika nagyon meggyézden adja vissza
a szomoru jovékép hangulatat. A készi-
ték nem véletlenll buszkék ra, milyen
helyszineket tudtak megjeleniteni real
time 3D-ben az immar fél évtizedes mul-
tl Playstationnel. Langold roncsok zarj
le az utakat, vagy épp egy fejére fordult
kamion platoja alatt bujhatunk at. Szem-
latomast haboru sujtotta kérnyéken ja-
runk, ahol még mindig folynak harcok.
Példaul elindulunk egy utcén, egyszer

Pr———
HEALTH

csak a magasban megjeleni
s néhany rakétat kuld a kozeli eépt
haz pont az orrunk el6tt omlik keresztbe
az utcan: volt Gt, nincs t.
Az akcidink soran természetesen a leg-
fébb elfoglaltsagunk az, hogy irtsuk
a két méter magas cyborg har-
cosokat, az idegen roboto-
kat, és persze magukat az
idegeneket. Az alapfegy-
vertink - csakugy mint
az implant - idegen ere-
detli; egy igen hatasos
energiapengével hany-
hatjuk kardélre az ellen-
séget. Persze amikor |6-
nek rank, nem célszer(
egy békanylzoval hada-
kozni: természetesen van
géppuska is, sot akad rakétave-
t0, lézerstukker, ionagyl, és még

: néhany dolog - jéllehet ezeket elébb
. meg kell talalni.

A terep szintén elég nyomaszté. Minde-
: nem csak egyszerlien adok-kapokbdl all.
¢ Az elsé kuldetéslink, pontosabban an-

i nak az elso6 része példaul arrél szol,

i hogy beinditsunk egy kissé leamortizalo-
i dott, de még mukddé villamoskocsit. Eh-
i hez meg kell talalnunk a generatort, ami-
i hez at kell vagnunk egy kocsironcsokkal
i eltorlaszolt utcén. Utdbbit pedig Ugy te-

i hetjik meg, ha rogténziink egy kaptatot

i az egyik Ut menti lada eltolasaval, és a

i tlzlétrakon keresztll kozlekedlnk... A

i harcokat efféle aprobb - mondhatni logi-

A létfontossagu hadmdvelet persze

kai - feladatok szinesitik, valamint talal-
kozhatunk mas ellenallékkal, azaz kisebb
kozjatékok is segitenek a torténet atélé-
sében. Mellesleg ide tartozik az is, hogy
folyamatosan tartjuk a kapcsolatot ha-
rom, a sztori szempontjabél meghatéaro-
z6 NPC szerepldvel.

A Fold felszabaditdsahoz tobb mint
husz kuldetésen keresztll, négy fébb
helyszinen kell sikeres akciokat végrehaj-
tanunk: meg kell tAmadnunk tdbbek ko-
zOtt az "agymoso kozpontot', az ellenség
repterét, avagy az idegenek atmoszféra-
generatorat. A helyszinek kialakitasa
mindendtt roppant igényes: a mar sokat
dicsért romos utcak részletei épp Ugy,
mint az idegenek felségterllete. Az alko-
tok sajat meglatasa szerint olyan grafikai
gazdagsag jellemzi a C-12-t, amihez fog-
hatot csak kevés mas PS jatékban ta-
pasztalhato, és ezt az el6zetes preview
verzié alapjan mi magunk is meg tudjuk
erdsiteni, bizonyitékul pedig a képeket
ajanljuk a kétkeddk figyelmébe. Lehet,
hogy a PS egyes hamarosan a végnap-
jait €li, de amig a végnapokat ilyen jaté-
kok fogjak vidamabba tenni, addig talan
nincs okunk panaszkodni...

Elsé benyomasok

Reményteljes

* ok k& — darab

{ Igéretes akcidjaték a Syphon Filter stilusaban, hodito

idegenekkel és logikai feladatokkal.

KESZULTSEGI ALLAPOT




Playstation
Tipus Sport-szimulator
Kiadé THQ

Fejleszté Blue Shift

Megjelenés 2001 kézepe tajan

oyl

16

alan a THQ neve mar ismerdsen :
I cseng a fllinknek, és remélhetdleg :

a filk ismét kitesznek magukért.
Ami az MTV Sports sorozatot illeti, eddig
sem lehetett okunk panaszra, és remél-
hetdleg a PlayStation oriltek most sem
csalatkozhatnak. Kérdés, hogy a
Downhill No Fear Mountain Bike és a
Dawe Mirra utan lehet-e még meglepeté-
seket okozni a rajongotabornak. Beval-
lom, én mindig csodalattal figyeltem az
extrém sportokat, féleg a kerékparos mu- :
tatvanyokat, és boldogsag onti el kicsi
szivem, hogy egy (] szimulacios jaték
beharangozasardl irhatok, mert vannak
dolgok, amiket csak konzolon probalhat
ki az ember- és szamomra a BMX mutat-
vanyozas ide sorolanda. Itt nincs fajda-
lom az esések utan, maximum egy velds
karomkodas, és a restart opcio hasznala-
ta. Nekem ennyi sport elég is!

Ami a jaték felépitését illeti,

Championship médban négy
freeride szint lesz, amelye-
ken feladatokat kell végre-
hajtani (pontokat szerez-
ni, targyakat
osszegyujetni, stb.), mi-
elétt a négy tovabbi
(event) szintre 1épnénk.
Minden fokozatnak kui-
|6nbozd hattere van, ut-
cai, foldutas, cross stb.

T.J. hatsé udvara példaul végig foldes,
tele kanyargds részekkel,
negyedcsovekkel, illetve cslszos,
"grind"-os felUletekkel. Ha ezen tuljutot-
tunk, tovabbi érdekes utcai, illetve gor-
korcsolyas palyakra juthatunk.

Ha a T.J. Lavin fejlesztdinek az volt a
célja, hogy utolérjék az Acclaim Dave
kétséget kizardlag a jo Uton jarnak, bar a
jaték még nincs készen és hagy még ki-
vannivaldt maga utan. A bringak mozga-
sa, iranyitasa és viselkedése hasonlo,
mint a fent emlitett nagy eléd esetében.
Ugyanugy indulnak, reptilnek, és landol-
nak egy igen sajatos fizika szerint, fittyet
hanyva a gravitacio térvényeire, mint
ahogy ezt mar a gorkoris és biciklis szi-

mulatorok esetében megszokhattuk. Ne- !
{ még a hibakat, és akkor igazan elégedet-
. tek lehetlink ezzel a jonak igérkezé jaték-
¢ kal. Kivancsian varjuk a premiert!

: héz megfeleléen felgyorsulni, de ha sike-
i rill is, a gyorsasagot nem lehet érzékelni.
: Nehéz megfeleléen nagyot ugratni, hogy
. kdzben még figurazni is lehessen, és

i igen gyakran elég furcsan landol az em-
. ber egy-egy ilyen ugras utan. Elgondol-

. kodtaté, hogy marad fenn emberlink a

. biciklin, amikor éppen hatrafele, vagy fé-
. lig fejjel lefelé érkezik a foldre. Ezt azon-

ban ellensulyozza a mutatvanyok szép-

. sége és sokfélesége, bar az életben nem
. egeészen errdl szdl a fama.

A grafikus motor igen szépre sikere-

: dett, bar nem mutat jelentésem eltérést a
. Dawe Mirra engine-jétél. A biciklihdsdk

© nagy, szépen kiveheté textdrakat kaptak,
. mindegyik kilonbozd, és jol felismerhe-

t6. A mozgasok gordilekenyek, a bica-

jok is meglepden szépen mozognak, il-
letve tornek. A korai szinteknek
megvannak a maguk fehér

foltjai, kulénosen T.J udvara-

nak, amelyet az életbdl
rajzoltak at a programba.
A tovabbi fokozatokon
azonban lesz majd elég
dolgunk, a varosban
példaul bulldézereket
kell majd atugralni, illet-
ve darukon kell
grindolni. Mokas lesz.

Elst benyomasok

Potencialis
sikervaromanyos

* & ko k —

Akik szeretik ezt a stilust, azoknak kételezd darab!

KESZULTSEGI ALLAPOT

Javaslom, hogy a hangerét csak azok
tekergesseék fel, akik szeretik a kemény
punk zenét, mert a fejlesztok szerint az
ilyen sporthoz nem éppen Britney
Spears kisasszony selymes hangja illik.

i Vad és kemény rock, grunge, punk ada-
. lék igény szerint élvezhetd, vagy kikap-
. csolhato.

Remélhetdleg a THQ tovabb javitgatja
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" ipus Akcié

Kiadd

Konami

Konami

Fejlesztd

Megjelenés 2001. mércius

jon hogyan kdszon el az a jaték-

gyartd cég attdl a konzoltdl, ahol
tobbmilliés eladasokat produkalt, ame-
lyik egy teljesen (j stilust alkotott a
Resident Evillel, és amelyik alkotott egy
olyan jatékot, mint a Metal Gear Solid?
Sajnos a valasz elég kiabranditd, ugyanis
a Monster Force nem hogy nem tartal-
maz Ujitasokat, de a kivitelezése is elég
poriasra sikerdlt.

A jatékban az Universal filmgyarté cég
licence-it hasznaltak fel, nem éppen min-
dennapi modon. Mivel a jatek a kiseb-
beknek készllt (bdven a tiz év alattiak-
nak), nem sokat foglalkoztak
olyan féldhézragadt dolgokkal,
mint sztori, vagy legalabb va-
lami hattértérténet: minden
palyan mas hdst iranyitva
kell legydzni a gonosz erd-
ket. Néha ez igen groteszk
hatast kolcsonoz a jatéknak
(nem biztos, hogy az
elkotok tudatosan toreked-

B Konami utolso jatéka PSX-en. Va-

[Tyt 4]

tek erre), az egyik képen példaul Fran-
kenstein szornye csatangol egy piramis-
ban, és szamol le a gonosz mumiakkal.
Persze nem csak vele maszkalhatunk,
jatszhatunk farkasembert vagy vampirt is.

. A kalandok a jaték készitéi altal még

pontosabban nem definialt "gonosz erék"
megallitasa érdekében zajlanak. Hogy
mikeént lehetséges az, hogy a vdmpirok
meghasonulva 6nndn természetikkel ab-
bahagyjak a borzalmas viselkedést, és
nekiélljanak megmenteni a vilagot kart-
karba ¢6ltve a farkasemberekkel, azt meég
szintén jotékony homaly fedi.
Talan nem is baj ez, mert
csak valamilyen extrém
maodon debil elmélet-
tel lehetne ezt meg-
ideologizalni - bar
ebben a
jatktervezék mindig
képesek magukat
felulmulini. Néhol
meég a foldi "realita-
soktdl" is elszakadtak
a készitdk - van, ami-
kor Frankeinsteint a Dé-
vényi Tibi-bacsi altal nép-
szertiveé tett tekikatonakra hason-
litd tliskés tekndsok ellen vonul harcba,
és tiporja oket a foldbe.

A technikai megvalodsitas kérulbelul 6t-
ven mérfolddel van az alapkivanalmakat
tukrézé bekapopd alatt, ami azeért elég
rendes hidegzuhany - nem ezt szoktuk
meg a Konamitdl. Az egyes alakok kidol-
gozasara valdszinlleg kevesebb munka-
orat szantak, mint azt az Ujabb Disney-ja-

Elst benyomasok

Inkabb
* % — nem kellene

Egymondat: Hat, nagyon nem kellene eréltetni...

tékokban megszokhattuk, ami azért nem
kis fegyvertény, figyelembe véve azok

. gyatrasagat. Drakula példaul sok min-

denre hasonlit, de vampirra csak igen
kevésse, és az ellenfelek is furcsan néz-
nek ki. Persze, ezt lehet azzal magyaraz-
ni, hogy gyerekeknek készllt, vagy hogy
ez egy parodia, de ezt nem kell feltétle-
ndl elhinni - az igénytelenség nem min-
dig humoros.

Mindent egybevetve batran ki lehet je-
lenteni, hogy a Monster Force nem lesz

- a platformjatékok kovetkezd mérfoldko-

ve, és ezzel szégyentelenll
szembedicsértik a programot. Az pedig,
hogy a Konami évekkel a Spyro vagy a

- Croc utan ki mer adni ilyen szemetet a

- kezébdl elég meglepd. Reméljlink csak
- azért sikerdlt ilyenre, mert a minimalisan
- tehetséges jatékkészitéket mind a PS2-
- es projectekhez iranyitottak at. Felejtsik

el, és mindenkinek jobb lesz...




L

atott mar valaki
L olyan sci-fit, ami a

hatvanas évek
elején készult? Nos,
nem kivanom senkinek
sem az élményt. Spargara
kétott aluminium drhajok,
bugyuta torténet, nevetséges
bérruhakba oltdztetett névtelen szi-
nészek... Aztan jott két alkotas, amik
megvaltoztattak a fantasztikus filmekrol
kialakult kepet: az egyik a 2001.
Urodisszeia, a masik pedig a Majmok

bolygdja. Ezek mély tarsadalmi és embe-

ri mondanivaldja, muvészi igényl kivite-
lezése nagykorusitotta a sci-fit az iroda-
lom utan a filmmUvészet terén is.

Az eredetileg 6t részes mozifilm-sorozat utol-
s0 része az 1973-as Harc a majmok bolygoja-
ért. A jopar éve dulo hollywood-i tjraforgatasi
laz soran sajnos ezt a klasszikust is megtalal-
tak, és 2001-ben elkészll a hatodik rész,
Visiting the planet of the Apes cimmel. Szeren-

csére Tim Burton rendezésében, akinek a rész-

vétele ad egy kis esélyt ra, hogy ne Leonardo
DiCaprio alakitsa Caesart, a fészereplé csim-
panzt...

Ahogy illik, beindul a gépezet, és megjelenik
a film PSX (és természetesen PC) valtozata is.

A jaték cselekménye a film (és nem a konyv)
vonulatat fogja kovetni. Ezt azért érdemes
megjegyezni, mivel a két torténet még koszo-
néviszonyban sincs egymassal...

urjegy a majmok bol

i gl
ygojara
A jaték akcio-kaland stilust lesz, kiilsé néze-

tes - a Resident Evil-hez hasonld - grafikai
megvalositassal. A hangsuly szerencsére a ka-
landon lesz, ezért sok szbveges informacidra
szamithatunk.

Az akcid szintén egy Gsszetettebb megoldast
igér, nemcsak verekedni tudunk, hanem 16-
fegyvereket is hasznalhatunk (lézer- és kézi-
fegyvereket, illetve az adott helyszinhez tartozo
dolgokat, mint automata gépagyu, stb.).

Természetesen nem kell mindent és minden-
kit lemészarolnunk, alkalmazhatjuk a
mostanaban nagyon népszerl lo-
pakodd Gzemmodot is.

A jatekban, mint minden ka-
landprogramban, fontos sze-
repet fognak jatszani a fejto-
rok, a "megfeleld targyat a
megfelelé helyen" megol-

¢ dasok.
S A grafikéara biztos, hogy
“yesmmssy’  nem lesz panasz, a késziték
%&\\%}% megprobalnak mindent ki-
i 1) g}ﬁ hozni a PSX-bdl, ami csak fizi-
kailag lehetséges. A jatékban
tébb, mint 1000 féle, lgynevezett
'motion capture" modon készitett animacio-
ra szamithatunk. A hanghatasok is a grafika-
hoz hasonlé szinvonalat fogjak hozni, a par
éve igen elterjedt cselekmény alapl hangrend-
szerrel. Ez azt jelenti, hogy lopakodas esetén
visszafogott, nyugodt zenét, mig a harcolés ré-
szeknél porgds muzsikat hallgathatunk.

A program megpalyazhatja a “minden id6k
legnagyobb Playstation 3D jatéka” kitlintetd ci-
met. Mintegy 15, irgalmatlanul nagy szint varja,
hogy bekalandozzuk dket. Sét, ezek a szintek
meg 70 kisebb teriletet rejtenek magukban
(épuletek, barlangok, titkos bazisok).

A program dllitélag nagyon realisztikus rend-
szerrel rendelkezik, legalabbis ami a majmokat
és a kornyezetet illeti. Az azért érdekelne, hogy
a készitdk vajh’ honnan tudjak, hogy a geneti-
kailag moédositott intelligens majomokbdl allé
pszeudotarsadalom tagjai mire hogyan reagal-
nak.

De ne legylink rosszmajuak, ugy tinik, hogy
nem csak egy egyszerU tizenketté egy tucat
moziatiratot latunk majd, hanem a Playstation
végso lehetdségeit feszegetd, igényesen kidol-
gozott kalandjatékot.

] Tipus Akcié/kaland
Kiado Fox Interactive

Megjelenés

Elst benyomasok

Potencialis
sikervaromanyos

* ok ok ok ok —

Ha a jaték is olyan jo lesz, mint a kényv, akkor...
A készitok szemmel lathatolag mindent megtesznek

KESZULTSEGI ALLAPOT
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Elso benyusok
Reményteljes
Ak — darab

A Time Crisis még mindig a legjobb fénypisztolyos
jaték PS-re. Miért lene rosszabb a folytatas?!

KESZULTSEGI ALLAPOT

halal 48 oraja

incs meg egy olyan jatékstilus, '
N ami olyan éles helyzetekben ten-

né probara a jatekost, mint a
lightgun - magyarul a fénypisztolyos - ja-
tékok csaladja. Az ember nem csak egy
botkormanyt markol, hanem “igazi” pisz-
toly van a kezlinkben. Egészen mas ér-
zés, amikor nem az altalunk iranyitott fi-
gura, hanem mi magunk fogjuk a stukker
csovét a gazfickdkra. Ezeknél a jatékok-
nél tényleg az szamit, sét csakis az sza-
mit, hogy ki mennyire tud banni a fegy-
verrel. Aki elmélazik, vagy akinek megre-
meg a keze, az az életevel fizet - mar-
mint a virtualis életével. Na meg persze
zsetonokkal, hiszen ez a mufaj a jatékter-
mekben a legnépszer(ibb.

A jatéktermekben a Sega Virtua Copja
volt az elsé automata, ami olyan real time
grafikéval, és mozgalmas akcioval kap-
raztatta el a jatékost, ami barmelyik ak-
ciofilmben megallna a helyét. Azan jott
a Time Crisis, és azota a Namco
uralja magabiztosan ezt a sti-
lust. A Time Crisis egy Uj
lehetéséggel gazdagitot-
ta a mufajt: a fedezekbe
hluzodas lehetdsége-
vel. Egy pedallal hata-
rozhatjuk meg, mikor
akarunk inkabb
férehlizodni a felénk
repulé granat, kés,
vagy épp egy rank sze-
gezddd pisztolycso eldl,
és ez sokkal élvezetesebb,
mint a “mindent szétldni”
taktika.

A Time Crisibdl egy nagyszerti
PlayStation verzio is készdlt: kar, hogy
ennek van mar harom éve is, azota pedig
meg megkdzelitden jo alkotas sem szlle-
tett a mufajban. Kllénosen bosszantd ez
azt figyelembe véve, hogy a Namco egy
fust alatt megvetette a jo kis Guncon
pisztolyat is vellnk (ez a pisztoly joval
pontosabban visz a koraban megjelent
modelleknél), aztan meg azzal nem toré-
détt, hogy legyen mire puffogtatni. (Az
mar mas kérés, hogy meég igy is megérte
a jatéek az arat, hiszen a jatéktermi gep
pillanatokon belll elnyeli az dsszes va-
gyonunkat, barmennyi is legyen nalunk.)

A Time Crisisnak a jatékteremben mar
régota megtalalhaté a folytatasa, ami
nem is akarmilyen! Sajnos azonban arra
egy percig sem szamithattunk, hogy az a
gyonyodrlseg valaha egy ezlstkorongra
felkerul, hiszen a jatéknak abban all a
zsenialitasa, hogy két ember ket teljesen
mas szemszogbol, egyltt kizdi at magat
a terroristak hadan. Mondjuk osztott kép-
ernyovel ez aligha lett volna
megoldhato. ..

: tesszik, ha lefujjuk

i stukkerrdl: hama-
: rosan itt a kovet:
i kezd krlZishely—
: zet!

_‘b Playsl;alzlun
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De hagyjuk a multat, s koncentraljunk a
jelenre! A Namco végre Playstationdn is
folytatja a Time Crisist, és nem csak hol-
mi klldetéslemezzel. Két év fejlesztdi
munka all a Project Titan alcim hatteré-
ben: az igéretek szerint “a tet6tdl a pad-
lasig” minent feltjitottak a jatekban, bele-
ertve természetesen a grafikat is. Uj kal-
detések, Uj helyszinek, és persze Uj go-
nosztevdk varjak a 16volddzni vagyokat.

A korabbi részhez hasonléan megint a
fiatal titkostigynok, Richard Miller a f6-
szerepld, aki nyakig Ul a pacban. Valaki-

nek vagy valakiknek a jovoltabol 6t
gyanusitjak a kicsiny orszéag,
Caruba elndkenek a
megyilkolasaval. A féno-
kei sejtik, hogy csak

“fellltettek” ot, ezért

48 orat kap, hogy ki-

deritse, mi is tortént

valéjaban: ez alatt az
ido alatt teljesen ma-
géra lesz hagyva.
Richard szerepében
igencsak kimeritd ka-
landban lesz részink:

a féndkei csak annyi
infoval bocsatjak az Utjara,
hogy valészinlileg egy veszé-

lyes fegyvercsempész-bandaval

van dolga. Egy jacht atkutatasaval kez-
dédik a haddelhadd, ahol egy informa-
tort kell megtalalnunk, majd egy hajos l-
dozést kdvetden Utba ejtliink egy kikotot,
egy repuldteret, aztan egy villat, majd la-
boratériumokat tisztithatunk meg, és igy
tovabb a vegkifejletig.

A jaték - ha minden igaz - tartalmazni
fogja az eredeti palyakat is, de azok is
megujulnak. A legérdekesebb valtozas,
hogy Ujfajta elbljas-rendszert iktattak be
a féndkoknél: mi valaszthatjuk meg hova
bujunk, s menet kdzben is valtoztatnunk
kell a pozicionkon, kildnben eltalalhat-
nak minket bizonyos tereptargyak o
avagy koncentralddik rank S
az ellenseges tliz.

Nos tehat jobban

a port a szekrény.
mélyén pihené
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Wipeout elsd re-
A sze még a
Playstation hésko-

raban, 1995-ben jelent
meg. Talan az elsd "nagy" ja-
ték volt ez a Sony konzoljan, az
els6, amely Amerikaban tullépte az
egymillios eladast. Az Gjitast jelentd sci-fi
kdrnyezet, a hasznahato fegyverek és a
kékemeény zenék (Chemical Brothers,
Underworld) mind-mind hozzajarultak,
hogy a Wipeout stilust teremtsen. A ha-
talmas sikerre valo tekintettel még ket
rész (meg egy specialis kiadas Europa-
nak, mas zenékkel) jelent meg PSX-re,
és a Nintenddsok sem maradtak ki az al-
dasbdl. A folytatasok semmi érdemi Uji-

tast nem nyujtottak, -

csak a kisebb-nagyobb

hibakat koszoriilték ki -
ezért a harmadik rész
mar majdnem veszte-
séges volt.

Ennek ellenére a soro-
zat nem allt le, a készitok
a PS2 eurdpai megjelenése-
vel egyidében akartak megje-

lentetni a Wipeout Fusion névre ke-
resztelt negyedik részt. Ez a probalkozas
nem jott 6ssze, sokkal valoszinlibb, hogy

tavasszal kaparinthatjuk kezeink kdzé a
programot. Az Uj részben a hangsuly to-
vabbra is a szaguldason és a pusztitason
lesz. A jaték 2150-ben jatszodik, abban
az évben, amikor a F9000 nevl verseny-
sorozat elso szezonja elindul.

Természetesen mi is ott vagyunk a rajt-
nal, a 8 csapat egyikenek tagjakéent. Uj-
donsag, hogy a a csapatok jarganyai tel-
jesen kilénboznek egymastol, az orosz
szindikatus altal tamogatott gépek felépi-
tésikben leginkabb egy Volga tipust au-
tora emlékeztetnek (fiatalabb olvasaink
kedvéért, ez azt jelenti, hogy a baj és a
kellem messze all télik), mig a keleti or-
szagok géepcsodai aramvonalasak lesz-
nek, és gyorsak. Az egyes versenyrepu-
I6ket 48-féle statisztika jellemzi, amik k-
zUl a legfontosabbakat (végsebesség,
gyorsulas, pancélzat, stb) négy lépcso-
ben fejleszthetjuk tovabb - természete-
sen ehhez pénzt kell szerezni, vagyis
versenyeken kell j6l szerepelni. Ha egy
hajét ellatunk valamilyen jobb felszere-
Iéssel, akkor az kilsdleg is meglatszik,
egy végletekig pancélozott hajo sokkal
robosztusabb, mint az, amelyik a sebes-
ségre ment ra.

Kiemelt fontossagot kap egy eddig tel-
jesen elhanyagolt tényezd: a pildta. A 32
gép mellett rengeteg pilota kozul valaszt-
hatunk, akik mind kilénboéznek egymas-
tol valamiben. Az egyik pontosan céloz,
de beragad a rajtnal, a masik jél kezd,
de nem tudja elkertini a l6vedékeket.
Ami igen vicces, hogy ezek a pildtak né-
mely tekintetben emberiek - akinek ke-

enyumsuk

Reményteljes
Kook — darab

ll Ha csiszolnak még egy kicsit a grafikan, akkor felng-
ll het az elédeihez

KESZULTSEGI ALLAPOT

resztbe tettink parszor, az megjegyzi az
arcunkat, és onnantél kezdve ellenlink
fog askalddni, akar egy egész bajnoksa-
gon at!

A grafika természetesen szintén nagy
valtozasokon ment at, bar az igazsaghoz
hozzatartozik, hogy a jelenlegi allapot
szerint a Wipeout nem fog a latvannyal
extazisba kergetni senkit sem. A siklok
még csak-csak elmennek, de a t&j kiné-
zete hagy kivannivaldkat maga utan. A
palyak felépitése ezzel szemben nagyon
jora sikerdlt, a 28 arena mindegyike ren-
geteg elagazast, mellékjaratot rejt, csak
meg kell talalni éket.

A zene minden bizonnyal koveti az el6-
dok altal megszabott iranyt, és a Sony
Music kinalatabdl a legmendbb muzsika-
kat hallgathatjuk majd. A jatékot
maximum ketten jatszhatjuk, ami kicsit
kevésnek tlinik...nem igazan érthetd,
hogy miért nem oldottak meg a négyjaté-
kos modot, az internetrdl nem is beszél-
ve. Aki nem var hatalmas Ujitasokat, an-
nak azonban batran ajanihaté a Wipeout
Fusion. .
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stratégiai jatekok elég ritkanak
A szamitanak a konzolokon, jobbéara

a iranyitasbeli problémak miatt -
PS2-re még egy sem jelent meg beldlik.
Ezen az aldatlan allapoton kivan valtoz-
tatni a Konami egyik fejlesztécsapata,
akik fejikbe vették, hogy egy nagyszerti
kis haborus jatékkal lepnek meg minket.

A sztori elég beteges, legaldbbis eurdé-

pai ember szamara: a masodik vilagha-
bor( nem ért véget a Hirosimara ledo-
bott atombombaval, a japanok tovabb
kuzdottek. Hogy lenyugtassak 6ket, az
amerikaiak elfoglaltak Japan déli részét,
mig az oroszok az északi terlileteken
szereztek befolyast - valahogy ugy,
ahogy az a valésagban Németor-
szaggal és Berlinnel tortént.
Természetesen a két nagy-
hatalom a nacik bukasa
utéan egymas ellen fordul,
és hamarosan kitor az
ellenségeskedés az or-
szag két fele kozott, ami
1964-ben mar nyilt ha-
boruhoz vezet. Mivel a
feszultseg miatt nem tor-

“téntek hatalmas ipari fejlesztések, ezért

joszerivel vilaghaborus felszereléssel kell
megvivnunk a harcunkat - egy kivétellel.
A kivétel - mivel japanokrél van szo -
nem is lehet mas, mint a mechek (illetve
precizen Armored Figthing Walker, AWF)
megjelenése. Az AWF-ek olajjal mikod-
nek, és hatalmas tomegoszlatd (a szd
szorosan vett ertelmében) fegyverekkel
vannak felszerelve. A jatékmenet furcsa
kettdsséget mutat: elészodr a csapatain-
kat kell felszerelnlink és iranyitanunk
egy stilizalt térképen. Amikor Ggy iranyit-
juk a csapatokat, hogy dsszefutunk egy
ellenséges bandaval, akkor elé kell ven-
nink stratégiai érzékinket, és fejest kell
ugrani a csata forgatagaba. A harcmezo6t
felllnézetbdl latjuk, és idéhatar nélkal
kell kiadnunk parancsainkat az egyse-
geknek. Amikor ezzel készen vagyunk,
masfél perc alatt csapataink megprébal-
jak végrehajtani az ukazokat. Itt mi is te-
vékenyen részt vehetlink a mokaban: a
katonakat egyenként iranyithatjuk, vagy
bellhetink egy AWF pilétaflilkéjébe. Az
ebben a fazisban kiadhaté utasitasok

- rendkivll sokfélék lehetnek, attol kezd-
- ve, hogy kuszva lopakodjanak a kato-

nak, egészen odaig terjednek, hogy az
Osszes tankot és mechet frontalis tAma-

- dasra kuldjik. Amikor letelik a 90 ma-
i sodperc, katonaink - és mechjeink - tel-

jesitménylktd! figgd mértékben XP-t
kapnak, amibél egy zsaknyit 6sszegydiijt-
ve szintet is |épnek, természetesen en-
nek minden aldasos kdévetkezményével
egyUtt - pontosabban céloznak, kony-
nyebben kerllik ki a I6vedékeket, és
rengeteg specidlis képesség gazdaiva is
valhatnak. Ezutan Gjra madartav-
latbol rendelkeziink, majd
megint részt veszlink a
hacban, egészen addig,
amig nem teljesitjik a
kitdzott célt (rosszabb
esetben, amig meg
nem hal minden egy-
ségunk).
Szerencsére a prog-
ram nem csak ebbdl

Potencialis
sikervaromanyos

all, j6 japan szokas szerint részletesen
kidolgozott torténettel rendelkezik. F&-
hésnénk, Masami von Weitsaecker (né-
met-japan keverék) a déliek deli egység-
vezetdje, akit azzal biznak meg, hogy az
AWF-pilotanak tanulo diakokat szedje
rancha, @m arra nem szamit, hogy a
kommunista tabornok, Kaiho Yuu a gya-
korlat helyszinén kivan athaladni serege-
vel. Masaminak természetesen nemso-
kara egy deli segitéje is akad, Kenichi
személyében. A programban 6sszesen
97 csatat kizdhetiink vegig, ami igen
sokaig a TV elé szdgezi a botcsinalta
szobanapoleonokat.

A program megvaldsitasa nagyon
hangulatosra sikerdlt, kellemes ér-
zés alkonyatkor egy szétbomba-
zott, de még fustolgd varosba
bemechegelni, és a romok ko-
z6tt kergetdzni ellenfeleinkkel.
Mar nagyon varjuk!
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SQUARESOFT

hogy az el6z6 szamunk
Aelindult a nyomda ira-
nyaba, a SquareSoft
egybdl kiadott par képet a
. Final Fantasy X-bél - iga-
. zan megtehették volna
par nappal elébb is.
Ekkor még senki sem
sejtett semmit, min-
denki a képekben
yonyorkodott. A keé-

- sokadik igéret: minden-
képpen kiadjak a jatékot
marciusban, hiszne mar
~  csak simitasok vannak hatra,
szinte minden kész van. Két
" napra ra érkezett a révid hir: "Azért,
hogy a Square az elvart szinvonalat
hozhassa, kés6bbre kellett halasztanunk
a Final Fantasy tizedik részének megjele-
nését. Reméljik, legkésdbb . juliusban
megjelenik a jaték Japanban". Raadasul,
ami még rosszabb, csak a japan valtozat
megjelenése utan kezdenek neki az an-
golositasnak. A Square vezetdi letették a
nagyeskit, hogy 2001 novemberében ér-
kezik meg az amerikai, &s 2002 januarja-
ban az eurdpai verzid. Ez még be is ko-
vetkezhet, hiszen ugyanez volt az ttem a
kilencedik résznél is, de azért elég elke-
seritd, hogy még majd' egy évet kell
varnunk... Sokak szerint a halasztas
azeért kovetkezett be, mert a Sony igy
akar kitolni a Nintendoval, ugyanis a
GameCube eladasi statisztikainak igen-
csak rosszat fog tenni, ha a konzol meg-
jelenése el6tt par héttel jelenik meg egy
ilyen kaliber(i jaték.

Ezutan a ceg bejelentette, hogy a Final
Fantasy IV, és a Chrono Trigger egytitt fog
megjelenni angolul, mégpedig az igért-
nél elébb, aprilisban. A CT-ben
anime stilusu rajzfilmek lesznek
az atkoto jelenetek, nem
olyan "realisztikus" filmek,
mint példaul a Chrono
Crossban. A jaték az ere-
deti CT mellett tartalmazni
fog egy Uj jatékmaodot is,
mégpedig rengeteg

o Rm lal:J-HJal—
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Uj 'él'l_.ll_'e,kij_:é Squaresoft haza tajarol

: alklldetéssel, szornnyel és néhany (j befeje-
i zéssel.

A Final Fantasy IV-ben a legnagyobb valto-

: zas az lesz, hogy az amerikai SNES-verzidbal
eredetileg kihagyott dolgokat (szérnyek, par-

. beszédek, targyak és képességek) belepakol-
- jak a jatékba, és a kissé gyerekes parbeszéede-
¢ ket is ujraforditjak.

A java csak januar 22.-én kovetkezett,

: amikoris egy japan konferencian a SquareSoft
5 i ismertette terveit az egybegylltekkel. Kapasz-
pekkel egyitt érkezett a :

kodjatok meg: a SquareSoft 23 jatékot kivan

: megjelentetni a kbvetkezd pénzlgyi evikben,

¢ ami aprilis 1-ével kezdddik! Ebbdl 11 jaték at-

. irat (remake) lesz, 12 viszont vadonatudj. Nem-

i sokara elkészll WonderSwan Colorra a FF ma-
i sodik és harmadik resze, de belekezdtek az

: Osszes Playstationds rész (VII, VIII, IX) PS2-re

¢ torténd atkonvertalasaba is - ezek semmi Ujat

: nem fognak tartalmazni, csak a grafikan (féleg
| a csatakén) javitanak szamottevéen. Elkésziil

az 0sszes SNES-en megjelent rész (IV, V, VI)

: valamilyen hordozhat6 gépre. Errél azt lehet
¢ tudni, hogy nem a WS Color lesz, igy tehat

nem marad mas, mint a GameBoy Advance.
Sakaguchi ur, a Final Fantasyk mogott allo
zseni elmondta, hogy mindent megtesznek,

i hogy ezen jelenhessen meg - ami elég érde-

: kes ugy lesz, hiszen a Nintendo elndke azt nyi-
: latkozta, hogy amig 6 all a vallalat élén, addig

: SguareSoft-jaték nem lesz Nintendo-platfor-

¢ mon. (Ami szerintiink igen nagy allatsag részé-

rél, de mivel mar tébb mint 6tven éve vezeti a

i céget, talan ez nem kulonosebben hosszu ta-
i vu Uzleti stratégia...) Hogy mi lesz az utolso at-
: irat, az egyelére nem egyértelmd: az egyik ve-
i lemény szerint a Final Fantasy IX PC-s verzio-
i jarél van sz, masok a Final Fantasy Tactics

: PS2-es verziojarol beszélnek.

Valodszindleg mindenkit jobban izgat, hogy

' mik lesznek az U] jatékok. Eddig tudtunk a tize-

dik, és a tizenegyedik, online részrél,
most a SquareSoft bejelentette,
hogy elkezdték a munkalatokat
a Final Fantasy Xll-n! Errol
még csak azt lehet tudni,
hogy visszatér a szokasos,
egyjatékos modhoz, és
2002 januarra tervezik a
kiadasat. Ezenkivil kide-
rlltek részletek a tizen-
egyedik részrdl is: egyszer-



re jelenik meg a PS2-es és a PC-s verzio, és
kompatibilisek is lesznek egymassal. A Square
a legfontosabbnak azt tartja, hogy - eltéréen az
eddigi internetes szerepjatékoktol - a torténet-
nek kiemelkedé szerepe legyen, Hironobu
Sakaguchi a film mellett most éppen ezen tori
a fejét. A tovabbi készitok névsora igen biztato:
Hiromichi Tanaka (Chrono Cross), Kouichi Ishi
(Saga Frontier-sorozat, Seiken Denetsu-, azaz
Legend of Mana-sorozat). A tizenkettedik rész
készitését a kdvetkezo zsenik vezetik: Yasumi
Matsuno (Final Fantasy Tactics, Vagrant Story)
és Hiroyuki Itou (Final Fantasy 1X).

Természetesen a Final Fantasy X az, amirdl
egyre tobbet tudni. A képeken latszik, hogy a
karakterek tényleg a nyolcadik részt, illetve a
Bouncert idézik, jol megfigyelhetd Tetsuya
Nomura stilusa. Amikor az Ujsagirok rakérdez-
tek a stilusra, Uematsu (az 6sszes FF zene-
szerzoje) egy szot valaszolt: okinawai. Ez nem
valami Ujabb debil japan dolog: azt akarja je-
lenteni, hogy a Japantdl délre elhelyezkedo,
szubtropikus Okinawa-szigetekrél mintaztak a
vilagot, és a jaték is egy szigetcsoporton fog
jatszodni. Emellett Yuna is okinawai ruciban
pompazik, és neve az ottani nyelven egy vira-
got, Tidus (ez mar a hivatalos név) neve pedig
napot jelent. Emellett az 6sszes éneket egy
okinawai énekes, Rikki fog eldanolni. Allitlag
szakitanak az eddigi europai (Odin, Fenrir,
Knights of the Round, Hades) és hindu (Shiva,
Ramuh) mitologiabol vett alakokkal, és az
okinawai hitvilag alakjai lesznek a hattérben.
Egyeddl Tidus kinézete nem illik a képbe, de
ennek is megvan az oka - Tidus ugyanis nem
ebbdl a vilagbdl szarmazik.

A csapatot egyébként foként Final Fantasys
multtal rendelkezé emberek alkotjak, példaul
Yashinori Kitase, a csapat vezetdje eddig mar
harom FF készitésében vett részt. Az egyetlen
kivetelt Toshiro Tsuchida jelenti, aki a Front
Mission-sorozat legfébb alakja volt. Mivel ¢ a
felelés a harcrendszer megalkotasaért, illetve a
karakterfejlédés mikéntjéért, igen valdszind,
hogy blcsut mondhatunk az ATB-rendszernek,
hiszne réla kdzismert, hogy nem szereti, ha a
jatékos gyorsasaga befolyasolja a harc ered-
ményet; XP-t sem csataért kapunk majd, ezt is
mashogy kivanjak megoldani. A féellenségek

: elleni harc azon a képernydn fog zajlani, ahol
: az egész jaték is, csak a random ellenfelek

: (megmarad ez a jellegzetesség is) elleni csata

zajlik szeparalt képernyén. Erdekes, hogy bar

: minden teljes 3D-ben fog pompéazni, a kamerat
- nem fogjuk tudni mozgatni, és nem is Tomb

. Raider-szer(ien fogja kdvetni hoseinket, hanem
: rogzitett kameraallasok lesznek a jatéktér min-

. den részén. Emellett a varosok grafikai kidol-

© gozasa nem fog kilénbozni a vilagtérképé-

: t6l, ugyhogy nem egy z6ld maszaton fo-

i gunk barangolni, hanem kidolgozott

i erdékben, mocsarakban, hegyek-

¢ ben.

i végleges neviik derdlt ki,
i hanem néhany mas
i dolog is. Tidus

i példaul a blitzball
i nevli sportag ki-
i emelkedd alakja
i lesz. A blitzball egy viz
i alatti labdajaték - mar

i latom lelki szemeim

: elétt, hogy ebbdl bizony
i aljatékot fognak csinalni a
i SquareSoft erre rendszeresitett em-
berei... Tidus fegyvere kard lesz, és
i hangjat az a Seiichi Morita fogja adni,
i aki motion capture technolégian keresz-
i thl mar "szerepelt" FF-ben: az FF Vlll-ban
i amozgasat adta Zellnek. A masik fosze-
i repl6 Yuna lesz, aki egy igen hires ma-
gus, Braska lanya, varazsloi (féleg idézai)

i tehetségét jelzi, hogy kilonbozé szinliek a
i szemei. A torténet kdzéppontjaban az elemi

i erok (a természet - amelyet egy Sin nev( en-
i titas testesit meg - tamad a szigetvilag lako-

i saira) és az emberek klizdelme all majd. Ja,
még valami: biztos, hogy lesznek Chocobok a
; jatékban!

jaték, egy autosziulator, egy RPG a Disney
i szémara (!), és egy masodik online

: RPG. Ezekr6l még szinte semmit nem

i lehet tudni, de természetesen amint fel-

¢ mer(l valami Ujabb informacio, azonnal

i tuddsitunk rola benneteket.

A fészerepldkrél nem csak

~

A 12 (j jaték kozdl néhany: harom sport-

Grath
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jatékkonzolok so-
A hasem tartoztak
igazabdl a kéke-

mény repulégép szimula-
torok kedvenc platformjai
kozé, és kilondsen ez volt a
helyzet a Sky Odyssey megje-
lenéséig. Lényeges valtozas eb-
ben a tekintetben ugyan a jaték megje-
lenése utan sem varhato - viszont el tu-
dom keépzelni, micsoda felfokozott vara-
kozast kelthetett ez a botcsinalta beveze-
t6 mondat az olvasoban! A Sky Odyssey
alapkoncepcidja ettdl fliggetlentl azért
elég eretnek, lévén egyfajta “1égi Tomb
Raider” akar lenni, amelyben a jatékos a
szelek szarnyan fog hajmereszté kalan-
dokba keveredni, és az egzotikus hely-
szineken zajl6 égi kalandokban elsdsor-
ban egy j6 adag Ugyességre lesz szlk-
sége a sikeres szerepléshez.

A jatékban 6t kilonbozé izemmddban
reppenhetiink a magasba. A Free Flight
és a Training mod a sétareplilés és a
gyakorlas, a Target mad pedig egy fel-
adat végrehajtasa. A legizgalmasabbnak
persze a Sky Canvas és az Adventure
GUzemmod igérkezik: az elébbinél a gép
fustesikot hiz maga utan, tehat minden
Ggyesebb jatékos remek PlayTime!-
logokat rajzolhat az égre, mig az utdbbi-
nal egy 19 kulldetésbdl allé sorozaton

kizdhetjlik magunkat végig, amelyekben :

olyan remek mulatsagokra nyilik kilatas,
mint példaul tankolas egy robogo vonat
tetején, vagy kilt keresése egy fold alatti
barlangrendszerben... Ebbdl mar latszik,
hogy meglehetdsen valtozatos kérnye-
zetben fog folyni a 1égi amokfutas, kezd-
ve a sziklakkal tlzdelt fjordoktdl, egé-
szen a kiszaradt sivatagokig vagy éppen
az alpesi hegycsucsokig. Ugyanez a val-
tozatossag fogja jellemezni a valtozasé
idéjarasi feltételeket is: Aigner
Szilard még satoros tGinnep-
napjain sem sorol el eny-
nyi meteoroldgiai szak-
kifejezést (verdfényes
napsUtés, zuhogd
eso, valtakozo ereju
széllokések, hovihar
stb), mint amennyi-
hez a jatékban sze-
rencsenk lesz.

A jatékban Osszesen
tiz kGlénb6zo repulégep-
tipust nyergelhetliink meg,
amelyekbdl kezdetben dssze-

sen harom (egy kétfedelli
Swordfish, egy Il. vilaghaborts Corsair
és egy jet) all rendelkezéslinkre. A hét
“titkos” masinat természetesen kilonbo-

© z6 kiildetések teljesitésével szerzhetjiik
. meg: csak lopva jegyezném meg, hogy

szerepel koztlk a murepullésre kdztudot-
tan alkalmas F-117 Lopakodo is, és az

. intergalaktikus PS2-partik keretében Fol-

dinkre latogatd Mars-lakdk is euférikus

: hangulatba kerulhetnek egy sportos vo-

nalvezetésl repll6é csészealjtol. Tovabbi

. extrak szerezhetdk a trickstyle-

. programok kivald hagyomanyai alapjan,

. vagyis ha a magardl megfeledkezett jate-
. kos olyan légi mandvereket mutat be,

amelynek lattan minden légirendor azon-
nali hatallyal bevonna a repulévezetéi jo-
gositvanyat.

Ugyan az talan sejtheté, hogy kulon ra-

. jongoéklubjai varhatéan nem alakulnak
: majd a hamarosan megjelené Sky

Odysseynek, de az elézetesek alapjan
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| Tipus motorverseny

WWWw.Scee.com
Namco
2001. januar (PAL)

Fejlesztd
Megjelenés

N vetkezd kijelentésemert, de szerin-
tem egy kerékkel kevesebbje van
azoknak, akik négy keréknél kettével ke-
vesebbel vonulnak ki egy versenypalyara.
(Ez az axioma egyben alapjaiban rengeti
meg a jelenleg alkalmazasban levé mate-
matikat, bar ez nem tartozik szorosan a
Moto GP-eldzetes témakoréhez.) Egy 200
km/h sebességnél gyorsabban szaguldd
verdanal szerintem mar épp elég arra fi-
gyelni a soférnek, hogy ne menjen neki
az Utjaba akado dolgoknak, nemhogy
meg azzal is foglalkozni, hogy ez a verda
alkalmasint még jobbra vagy balra akar
déini. A varhaté kézaport elkertlendé
azonban még sirgdsen hozzate-

szem, hogy illé ahitattal tekintek
az ily dolgokat a valo eletben
muveld szent oriltekre - j6-
magam inkabb csak ja-
tekgépen merek ilyesmi-
vel prébalkozni, ahol
maximum csak virtuali-

san fenyeget az életbiz-

yilvan sokan megkoéveznének a ko-

tositasom kézhezvételének veszélye.

A Moto GP az els6é motorverseny PS2-
re, amelynek szerepldit a fejleszté Sony -
idézem - a "FIM Road Racing World
Championship Grand Prix mogétt allo

. marketingtarsasagtol, a Dorna Promocin
. del Deporte, S.L.-tdl licencelt hivatalosan.”

Kezdd és laikus elézetes-irdk ilyesmik ol-
vastan nyilvan azonnal bemenekinek
egy kozeli asztal ald, és visszautasitanak

: minden eldjovetelre vonatkozd kérelmet,
i mindaddig, amig valaki el nem tavolitja a

kornyékrdl az ilyen kijelentéseket tartalma-
z0 sajtokdzleményeket - gyakorlot-
tabbak és a sportag szerelme-
sei viszont tudjak, hogy ez a
név gyakorlatilag ugyanaz,
mint a FIA a Forma I-ben,
tehét a jaték az 500 kob-
centis vilagbajnoksag
hivatalos licence.

Ennek megfeleloen
nem Rondak és
Buzukik, hanem a jol is-

mert Hondak és Suzukik

varnak rank a Moto GP-
ben, ahol 6sszesen 32 élethli
és tetszélegesen konfiguralhato

motor koziil valaszthatunk. Ugyan-

csak megcsodalhatjuk verseny kodzben a
sportag legnagyobb neveinek (Max
Biaggi, Kenny Roberts, Mick Doohan és a
tobbiek) hatat is - bar sajatos médon a
készitok azt allitottak, hogy elképzelésiik
szerint sokkal inkabb magat a palyat,
mintsem a gép iranyitotta versenyzdket
akartak a leendé jatékos ellenfelédl allita-
ni, azaz a jatékosnak a siker érdekében
muszaj szabalyszerlien betanulni a palya-
kat (kanyarok, fékezési pontok és igy to-
vabb). Ugy latszik, ismét sutba kerdl a jo
oreg “aki fekez, veszit’-technika...

A jatékban o6t vilaghir(i palyat (koztik a
suzukait, a doningtonit és a jerezit) mo-
delleztek le a lehetd legnagyobb
részletességgel, amely torekvés
egyébként a motorosok visel-
kedésére is vonatkozik (a ka-
nyarokba bedélve példaul
a térdik pontosan gy
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il Lévén az egyeldre az egyetlen motorverseny PS2-n,

egyedil nyilvan mindenkit lek6roz
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mozog, mint a valds életben). Hasonld Iat-
vanyelem még a két sajat szemszogu ka-
: meranézet mellett (az egyik a jatékos valla
¢ folul “kozvetit”) az a kamera, ami alulrol
: hatulrdl mutatja az esemeényeket - az egy
. mas kérdés, hogy ebbdl a perspektivabdl
: vajon mennyire lesz iranyithatd a dolog...
A jatekban 6t zemmaod kdzul valasztha-
tunk, amelyek nyilvan mar jol ismertek a
konzolos kollégak repertoarjabdl (idé elle-
. ni verseny, arcade, kihivasos verseny, egy
. valasztott ellenfél elleni verseny, tovabl
. bajnoksag), valamint osztott képe
¢ természetesen ismerdseinkkel i
: mérhetjik tudasunkat.

L=

2h

Er km/h




Me'gj'élrenés 2001. november (NTSC)

armilyen rosszul is megy mosta-
B naban a Seganak, az nem kétsé-

ges, hogy az idén még nagyszer
éve lesz a Dreamcastnak. Az év csucs-
pontja egészen biztosan az lesz, amikor
a legendas Shenmue folytatasa elkészuil:
a Sega of America elndke mar be is je-
lentette, hogy a jaték megjelenését no-
vemberre tervezték be. (Most mar csak
remélhetjlik, hogy az elsé részhez ha-
sonloan az eurdpai megjelenés maxi-
mum csak néhany nappal fogja azt ko-
vetni.)

Ha netan volna olyan
Dreamcast-tulajdonos, aki az
elmult két-narom honapot
ataludta vaolna, annak
egy rovid attekintés: a
nagybets JATEKNAK
a folytatasardl van
ugyebar szd, mely
megreformalta az
RPG mdifajt. A
Shenmue egy virtualis
vilagba repiti a jatékost,
mely megtévesztésig ha-
sonlo a valoésaghoz: a
grafikai kivitelezés, egész
egyszerlien paratlan. Nylizsgé
utcakon barangolhatunk, melyeken
minden egyes figura - legyen sz6 egy tel-
jesen jelentéktelen jarokelordl - 6nalld
karakterrel rendelkezik. S6t: mondhatni,
Gnallo élettel, hiszen a jaték kdzben tel-
nek a napok, s mindenki a napszaknak
megfelelden teszi a dolgat. Kivilagosodik,
beesteledik, valtozik az iddjaras: a jaték
egész egyszerlen egy csoda. Mar csak
az a kérdés maradt fenn, hogy vajon le-
hetséges-e ezt a bizonyos csodat még
esetleg tulszarnyalni.

Akiknek van Internet hozzaférésuk,
nemrégiben megkaphattak a valaszt. Na-
gyon ugy tlnik, hogy Yu Suzui mester, a
jaték tervezoje, Ujra és Ujra feliimulja
magat. A jaték letolthetd video trailere
egészen elképesztd helyszineket mutat
be, szinte nem is akarjuk elhinni, hogy
amit latunk, azt egy Dreamcast produkal-

ja real time-ban. Van példaul egy felhé-
karcold, amit teljesen korbejar a ka-

mera, de ugy, hogy kdzben a koér-
nyezé dimbes-dombos terlileten ki-
lométerekre ellatni. A jaték mint-
ha még tobb ka-
raktert tudna
egyszer-

A torténet folytatodik

re a képernydre "rajzolni'. Az a jelenet
legalabbis errdl gyézhet meg minket,
amikor Ryo (a f6hos) besétal egy kisebb
csapat gyakorlatozo szerzetes kdzé, s
azok nem zavartatjak magukat: tovabb
végzik a mozdulatsort - szinte az egész
képernyd mozgasban van.

A folytatas kozeledtét mar jelzi az a
tény, hogy a hivatalos Shenmue

¢ weboldal japan véltozatan elkezdtek
. részleteket kdzolnek az Uj részrol

- jolle-
het a torténetrdl nem esik szo, igy peélda-
ul tovabbra sem tudni, vajon visszaszer-
zi-e Ryo az ellopott tlkrot. Csak
a rend kedvéért egyébként a
dolog tehat ott tart, hogy
Ryo elhagyta sztlovaro-
sat, Yokosukat, s elha-
jozott Hong Kong felé,
hogy felkutassa apja
gyilkosat, meg a va-
razslatos tikrét, amit
a gazfickod ellopott...
A masodik rész el6-
zetesén négy helyszin
tlnik fel. Elséként
Aberdeen: egy kikoto,
ahol az emberek a vizen él-
nek: egymas hegyen-hatan all-
nak a csénakok. Aztan egy japan va-
rosrész kovetkezik, Wan Chai, majd a
mar emlegetett, hatalmas eplletekbdl al-
16 haztémb, Kowloon, ami mellesleg mar
a legelsé Shenmue (még az egyes) elé-
zeteseiben is felbukkant mar. Az utolso
helyszin Keirin: egy nyugalmas kerulet,
ahol Ryo és Shenhua elséként talalkozik
- a kinai lanyrol van sz, akit mar az el6-
z0 rész bevezetojében is lathattunk.

A felbukkano U karaktereirdl szintén le-
het tudni mar egy s mast. Feltehetden _
Ryot most is gyengéd szalak fogjak flizni
egyik-masik szereplohdz. Van egy moto-
ros lanyt, akit Joynak hivnak: kissé va-
doc természetl, de azért kedves terem-
tés. Az apja, aki egyedul nevelte fel 6t, a
kikotot iranyitja. Egy masik néi szerepld,
Shuei Kou, egy szentélyben lathatd a vi-
dedn, s mar szintén ismerds lehet: a
Shenmue Passport Diszken szerepelt
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Kalandjaték még nem volt tokéletesebb... és Ggy ti-
ll nik, a folytatas még csak jobb lesz...
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mar, noha az elsd részben még nem volt
benne. Shuei Kou jél ismeri a tradiciona-
lis kinai kultarat - feltehetéen 6 is sokat
fog segiteni idegenbe szakadt héslink-
nek. Végul még emlitésre érdemes az
aranyos, 15 éves kislany, Kaoru is. O egy
templomban dolgozik, s - talan ebbdl ki-
folydlag - megbizhato tarsnak igérkezik.
A Shenmue 2 négy GD-ROM-on fog
megjelenni, megpedig a tervek szerint az
Xbox japan premierje elott. Reméljlk,
ugy lesz - amint tobbet lehet majd tudni,
igyekszlnk kdzolni a részleteket.
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Szerencse fel!

Megjelenés 2001. marcids 3. (PAL)
szinte csak jo szllethet. Reméljiik,
nem tér el a trendtdl a Soldier of
Fortune Dreamcast verzidjaval sem.

Az egyik divathullam az ugynevezett
realmodoké. Ezekben az az otlet jatssza
a fészerepet, hogy a készitdk, elszakad-
va az eddigi elsészemélyl 16volddzos ja-
tékok hagyomanyaitol, a realitasra helye-
zik a hangsulyt. Eza torekvés az ebbe a
kategoriaba tartozd programok minden
apro részecskéjén végigvonul. Kezdve a
sebzddéstdl (a jatékas akar néhany pisz-
tolylovéstdl meghalhat) a fizikan és a
fegyverek élethliségén at a jaték nehéz-
ségéig (ha Rambo stilusban kdzelitiink
meg egy ellenséges bazist, pillanatok
alatt szétszednek).

A masik divathullam (ami nagyon di-
cseretes a kiadok részérdl, tartsa meg az
isten a j6 szokasukat) az igazan Gtds
FPS-ek Dreamcast-es atlltetése.

A jaték személy szamitogépen elsésor-
ban anatémiai hitelessége miatt valt is-
mertté. A programozok a programban le-
modellezett emberi testeket 26 részre
osztottak, és minden egyes rész kulon
sebzésanimacioval rendelkezik. Ezek ko-
zott az animaciok kozott rendkivil élet-
hiiek is akadnak. Emiatt mar tdbb or-
szagban probaltak betiltani a programot,
szerencsére sikertelendl.

A jatek torténete szerint egy senki altal
el nem ismert, szupertitkos
kommanddsegységek egy katonajat ala-
kitjuk. Feladatunk a vilag, helyesebben
annak bokrétaja, az Egyesult Allamok ve-
delme. A fenyegetés természetesen a
mindenre elszant, vakmerd és legfokép-
pen gonosz(!) terroristak részérdl jelent-
kezik, mégpedig az altaluk birtokolt
atombomba formajaban. Ezek a
vadallatok nem atalljak azt az
ordogi eszkozt akar bé-
kés, adofizetd allampol-
garok ellen bevetni.
Nos ezért hozta létre
az Egyesult Allamok
eéber kormanya a szer-
vezetlnket, és az

K étfajta divathullam egyestilésébdl

Els6é benyomasok

Remeényteljes
Kk kK — darab

Egy valésaghi kommandosjatek, nagy remenyekkel
il asikerre
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elébb vazolt veszélyforrasokat kell
hogyismondjamecsak likvidalnunk egy
baromi nagy kéziagyuval.

A PC-s verzid egyik legnagyobb elénye
volt, hogy interneten is lehetett jatszani.
Mivel a realmodok jelenleg a legnépsze-
rubb halézatos jatekoknak szamitanak,
és ebben a témaban ez lenne az elsd
ilyen anyag Dreamcastra, hihetetlen tav-
latok nyilnak el6ttiink. A SoF kénnyen a
tébbjatékos FPS-ek kiralyava, egyfajta
Sega-s etalonna ndhetné ki magat.

Sajnos a készitok nem nyiltakoztak
egyértelmiien az online jaték lehetéségé-
rél, igy meg kell varnunk a megjelenést,
hogy kider(ljon, megajandékoznak-e
bennlinket azzal az 6rémmel, amit mar
rengeteg, PC-vel rendelkezé embertar-
sunk atelhetett egy-egy CounterStrike
(ami a legelterjedtebb realmod személyi
szamitogeépen) parti alkalmaval.

Palyak tekintetében sem lesz okunk a
panaszra, az eredeti jaték mind a 26
helyszinét atemelik, s6t, a Dreamcast tu-
lajokat a kiaddé még megajandékozza
egy olyan palyaval, ami csak erre a plat-
formra készult el. Ebben egy vonaton
kizdhetjik majd magunkat vegig, oly
sok akciéfilmhez hasonld modon. A heli-
kopter, természetesen, az utolso kocsi-
ban tud letenni minket, és elére kell vere-
kednunk magunkat a mozdonyig, ahol a

terroristak nem féltve 6rzott tizorai-
jukat, hanem egy atombombat
tarolnak (mint szokasuk).
Azt hiszem, még a na-
gyon kétséges haldzati ta-
mogatas hijan is egy iga-
zi sikerprogrammal le-
szlink gazdagabbak
marciusban.
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Dreamcast
Tipus Akcio
Kiado Infogrames

Fejlesztd Team 17 Software
Megjelenés 2001. elsé negyedév

izonyara mindenki tisztaban van
B azzal, hogy életlink hajnalan az

ovodai belsé hierarchia kialakula-
saban igen fontos szerepet jatszott ama
fegyvertény, hogy ki rendelkezett a leg-
jobb high-end, Bécsbdl szallitott felszere-
lésekkel, mint peldaul a Gi-Joe, négy
gombos kvarcjaték, illetéleg a taviranyi-
tos autd csodak. Nos, aki anno kimaradt

lak Zsiraffal mulatni idejét, annak most az
Infogrames igyekszik felkinalni a leheté-
séget a taviranyitds autdkazas bepotlasa-
ra, teszi mindezt a Stunt GP cimmel be-
harangozott jatékaval. A fejlesztécsa-
pat, a Team 17 Software neve némi
garanciat ad arra, hogy ezlttal is
igazi arkad autos jatékkal van
dolgunk. A jatékmenet a szoka-
sos, miutan valasztunk magunk-
nak egy szimpatikus jarmdvet,
elddnthetjik hogy bajnoksagra
adjuk a fejlinket, vagy csak ugy
versenyzink inkabb egyet, eset-
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leg benevezink a
mutatvanyosok karrie-
rébe, és csak a trikko-
zésre hajtunk ra. A szagul-

dozas és a gafikai megvaldsi-

tas egészen jol illeszkedik az alap-
koncepcidhoz, kicsiny jarganyunk dssze-
vissza pdrog, igazi, autohoz nem illé mo-

: don kanyarodik, és hatalmasakat ugrat,

amely egyrészt a palyak alkotdinak is ko-

. szonhet6. Ha kilonb6z6 szemkapraztato
. trikkoket hajtunk végre versenyzés koz-
. ben, azért pontokat kapunk, amelyeket

késobb bevalthatunk az autonk

i tuningolasa érdekében. Klilonbdz6 extra-
: kat vehetlink, amelyek segitségével job-
. ban gyorsulunk, nagyobbat ugrunk, ne-
a belsd kérokbol és kénytelen volt az Ab-

talan jobban tapadunk. Persze a triikko-
zés eleinte a helyezéslink rovasara fog
menni, mondjuk Ugy, nevink alulrél fog-
ja ostromolni a helyezési lis-
tat a versenyek végeén,
hacsak nem va-
gyunk kivételes
géniuszok a
pordilve gyor-
sulas mivé-
szetében.
Amikor ugra-
tunk, a grafi-
kus engine
meglep6 moz-
dulatot hajt vég-
re, és kintebb
zoomol annak érde-
kében, hogy jobban ra-
lassunk az eseményekre, majd a muive-
let befejeztével ismét betdlti a képernydt
kicsi kocsink fara. Ugyanez torténik, ha
egy kanyarnal valami alternativ Utvona-
lat valasztunk, a kamera 6nall6 életre
kel. Olyan, mintha belekavartak volna a
versenyzés kdzé a visszajatszast is. Saj-
nos a palyak szélei erés gatat szabnak
abbéli kivancsisagunknak, hogy jobban
megismerjik a minket korllvevd vilagot,
igy ha sikerll kiugratnunk a palyardl,
amit egyébként nem lesz nehéz véghez
vinniink, a jaték rogton visszatereli au-
tonkat a helyére. A valaszthato kasztnik-
bol nincs hiany, raadasul mindegyik mo-
dellnek egyénisége van (egyik zdld, a
masik sarga, a harmadik piros...). A vic-
cet félretéve ezt gy kell érteni, hogy
mindegyikik alapvetéen kulénbdzden
viselkedik az utakon, igy mas techni-
kara lesz szlikség a kulonb6zd au-
ték iranyitasahoz. A palyak kialaki-
tasa er6sen kanyar és ugrato ori-
entalt, mintha az alkotdk jobban
szerettek volna inkabb egy hul-
lamvasut szimulatort késziteni, szo-
val bele fog telni néhany koérbe, mi-
re uralmunk ala hajtjuk a kanyarokat.

A Gaz van! Nincs fék!

Oszintén szélva, nem hinném hogy a
jaték vilagmegvalto alkotas lesz, de arra
mindenképpen érdemes, hogy egyszer
kiprobaljuk, hatha mégis sikerul rabul ej-
tenie a kllonbo6zd vicces palyaknak és a
pottdm, am jo hosszu antennaval rendel-
kez6 négykerekl méregzsakoknak. Tur-
bét bel

Elst benyomasok
igéretes
probalkozas

Talén végre lesz egy komoly konkurencidja az Antena
Hungarianak misorszoras terén
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. \ Tipus Urhajé szimulator
Kiadd Infogrames

Fejleszto Particle Systems

Megjelenés 2001. elsd fele B

z Independence War (réviden: I-
AWar) elsd része1998-ban jelent
meg PC-re, a megitélése kettdsre

sikeredett. A szakma, az Ujsagok egyon-
tetlen dicsérték, tobb dijat is nyert,

penzlgyileg bukas lett a jaték. Hiaba vol-

tak benne gyonyor(l videok, hiaba volt
realisztikus fizika benne, hiaba voltak a
kildetések jol kidolgozva - a nagykdzon-
ség nem keért beldle. Ennek az volt az
oka, hogy t6bb hasonlo jatékkal jelent
meg egyidében, és azok valamivel job-
bak voltak nala.

A késziték nem adtak fol, meggydzték
az Infogrames vezetéit, hogy mégegy
probalkozast megér a dolog, és gézero-
vel alltak neki a folytatasnak, ami egy-
szerre fog kijonni PC-n és Dreamcaston.
A mai trendekkel némileg szembehelyez-
kedve nem csak egy kicsinositott verziot
adnak ki, hanem lényeges Ujdonsagok is
szerepelnek majd a masodik részben. Az
elsd ilyen, hogy a nem csak a kildetése-
ket jatszhatjuk le, hanem élhetjik kis éle-
tlnket; ha Ggy akarjuk kirabolhatjuk a ke-

i o — ﬁ

Egy I-Warérett Grszimulator

¢ nyolc csillagrendszer all
i rendelkezéslinkre; ez
¢ mindenkinek elég

: pen morcos ked-

. gyilkosaval, akit -
. érthetd okokbdl -
: nem szivlel. Neki is
. iramodik, hogy felrob-

reskedéhajokat, ha azon-
ban becsuletes kedviinkben

i vagyunk, az ilyen megfontolasbol
: koricald alakokat beszélhetjlik le élesen
i pergd nyelviink és néhany rakéta fel-

hasznaldsaval. Ha ugy tartja kedvink,
meég kereskedhetlink is, legalabb meg-
tudjuk, hogy Han Solo hogy kezdte -
mindehheza hepciaskodashoz

kell, hogy legyen.
A jatékban Cal

Johnstont alakit-

juk majd, aki ép-

vében van, hiszen
talalkozott apja

bantsa, de a galad ellenség
nem alltallja elodazni a klizdelmet, csak
40 hosszu kildetés mulva nyugodhat
meg kicsi sziviink.

A jatek grafikaja valoszintileg sokakat

. fog almélkodasra késztetni, az elézd sza-
. munkban bemutatott Starlancer a nyo-

: maba sem érhet az |-War 2-nek. Az (irha-
: jok sokkal kidolgozottabbak, és a legna-
. gyobbak akar huisszor akkorak is lehet-

nek, mint mi. Egy ekkora monstrumot

. persze nem egyszerli szétloni, ehhez

szlikséglink lesz a program széles fegy-

. vervalasztékara - rakétak, lézerek, ion-

- agyuk, bénitélovedékek: mind-mind csak
: arra varnak, hogy ratapadjunk a ttiz-

i gombra. A hattér sem merdl ki egy feke-

te lepelben, amire csillagokat festettek,

i hatalmas drallomasok, csillagkozi porfel-

{ : hok kozott repkedhetilink, és a forgalma-
: sabb helyeken (tipikusan ilyen az (rkiko-

¢ t6k kornyéke) a civil hajok is nylizsog-

i nek. A zene is igazodik a grafika magas

i szinvonalahoz, alkalmazkodik a

i képenyon latottakhoz - amikor a békés

: maszkalasbdl hirtelen csata lesz, a zené-

i szek is szanaszét hajigaljak szintetizato-

i raikat, és gitarra kapnak.

TS

A fizikan csiszolgattak egy kicsit, a ha-
jok mar teljesen ugy viselkednek, ahogy
azt egy soktonnas fémtombtdl az Grben
elvarnank - nem lehet élese bevenni a
kanyarokat, a hajokat sok mindennek le-
het nevezni, de fordulékonynak nem. Ah-
hoz, hogy megforduljunk elészor le kell

* lassulni, majd az oldalfivokakkal addig
- mandverezni, amig a kivant iranyba nem

tekintlink - csak ekkor lehet raadni a ka-
kaot.

A torténet igen kacskaringos lesz, és
ahogy azt a filmekben és a jatékokban
mar megszokhattuk, megjelenik a nagy-
betlis szerelem is.

A PC-s verzidban biztos hogy lesz
internetes jaték, az még nem dolt el,

: hogy a Dreamcastosba is terveznek-e

ilyet. Ha lehetne egymasra vadaszni, az

i nagyban megnévelné a jatékkal eltoltott
i idét, reméljuk, nem kell csalédnunk az
¢ Infogrames-ben.

Elst benyomasok

Igéretes

e probalkozas

Starlancer utdn szabadon, széval nagy baj mar
nem lehet beléle
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iadd Midway Inc.
Fejleszté Midway Inc.
Megjelenés 2001. februar

ég bennem
élnek azok
a régi szep
mikor a ma-

abda szezonjat nép-
S; ankban. Sajnos ez a
kiserlet csupan egy idény erejéig tar-
< tott, de legalabb belekostolhattunk
abba a felkavaro, szenzaci-
0s, csillogo életérzéshe,
amit egyszerden
csak NBA- laznak
neveznek vilagszerte. Ami
a jatékpiacot illeti, ami azt
illeti, egy percig sem tét-
lenkedtek, hiszen 1992
ota folyamatos ellatast
kaptunk kosérlabdajaté-
kokbdl, aminek lett elénye
és hatranya is. Talan még
remlik valami az igazi sportja-
ték rajongoknak, hiszen a legen-
da kezdete 1993 tavaszan az NBA
Jam megjelenése volt, egy igazan kelle-
mes és egyszerl 2D-s jaték, minden
olyan latvannyal és technikéval, ami a ko-
sarlabdat hatalmassa tette. Ez kétségkivl
elényt jelentett a jatékok szines vilagaban,

a probléma csu- -
pan annyi, hogy az N &
évek soran kialakult
NBA odriilet sajnos a
mindségre is ranyomta a
bélyegét. Egyre tobb szimulator,

: egyre gyorsabban es sajnos egyre t6bb
. hibaval. Az EA Sports sorozata ugyan év-

rél évre igyekezett minden lehetséges
igényt kielégiteni, 6tvdzve a sportot a le-
gendakkal, és az egyre tokeletesebb
grafikaval, de hat be kell valla-
nunk, hogy azért a kosar-
labda is csak egy sport,
és egyszer eljon az a pil-
lanat, amikor mar egy
jatéktipusbol nem lehet
tébbet kihozni. Persze
nem is kellene. Hiszen
akkor inkabb masszon
le az ember a térre egy
labdaval, és legalabb
igazabdl sportoljon. Mar
nyolc éve tindokdl az NBA
sztarkultusz megdonthetetlen-
nek tlnd kiralysaganak fénye, mar
ami a jatékokat illeti, de sajnos azt kell
mondanom, hogy ez az ido pont eleg volt
ahhoz, hogy bele is unjunk. Ezert a
Midway elég kemény faba vagta a fejszé-
jét, amikor elhatarozta, hogy egy Ujabb
NBA jatékkal lepi meg a nagyérdemi ko-
zOnséget, lesz, ami lesz. Mennyiben lehet
Uj és lebilincseld egy sportjaték napjaink-
ban. Talan van ra esely, és a Midway ige-
rete szerint minden eddigi jatékot alazo
csemege kerll a boltokba hamarosan. Az
eddig bevalt szezonjaték 14, 28, 56 és 82
meccses versenyei mellet Gjdonsagnak
tekinthet6 az egy az egyben 21-es jaték-
mad, valamint a harompontos dobéver-
seny. Az iranyitas megmarad nemes egy-
szerliségéhen, ahogy az mar a konzolok-
nal lenni szokott: lopas/dobas, cselezés/
faltolas, passzolas/ zavaras, ugras/ lepat-
tano megszerzése. Vagyis a megszokott
kombinaciok. Erdekesség azonban, hogy
a dobasok sokfélesége és a kdzkedvelt
zsakolas fajtai sokkal szinesebbé tehetik a

Els6 benyomasok
Reményteljes

pOROTR darab

Talan még van remény, hogy a sportjatékok ujat is

adhatnak.
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jatékot, és a Midway allitasa szerint tore-
kedik a tokéletességre a szimulacio lehe-
téségein bellil. Szintén izgalmasnak igér-
kezik a create-a-player mod, ahol elére
tervezett textlrak segitségével alkothatjuk
meg almaink kosarasat, ahogy tetszik ala-
pon. Talan ennek kdszénhetden a fejlesz-
tok igyekeznek figyelni a szép grafikai
megvalositasokra és az eredmeény igen
meggyozo lesz. Kidolgozott hattér, szépen
megjelenitett jatékosok (szinte mindenki
jol felismerhetd), csak az arcokkal van
még mindig egy kis bibi, mert mindenki
olyan szigorian néz a kamerakba, hogy
az embernek elmegy a kedve a sporttol.
Mindezzel egylitt a bemutatkozas elég
megnyerd, és biztos vagyok benne, hogy
a Dreamcast tulajdonosok 6rommel ve-
szik majd kezukbe az NBA Hoopz-ot, re-
méljik, hogy nem kell csalodniuk benne.




B\ Nintendo 64
Autoverseny

Video System
www.ubisoft.com
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icsit elhizédott az F1 Racing
KCharnpionship N64-es véltozata
korll a herce-hurca: a Dreamcast
és PlayStation verziok ugyanis mar tavaly
évveégen megjelentek. Pedig hat nyilvan
sokan varnak a jatekra, hiszen a Forma 1
mar nem szamit kezdének.
A cég 6t eve foglalkozik F1
jatékok fejlesztésével,
az N64-tulajok
legutobb a

3 ':-;, *

co Grand Prix-t koszoénhették nekik. Ami
pedig hat egyaltalan nem volt rossz, sot!
Bér ha mar itt tartunk, volt egy apré
szepseghibaja: hianyoztak beldle az ere-
deti nevek. Marpedig a megszallott F1-
rajongok szamara ez egy igazan fontos
momentum.

Ezuttal mas a helyzet: minthogy sikerdlt
megszerezni az F1 licencet, most mar a
kllséségekben sincs hiba. A jaték 16 hi-
vatalos F1 versenypalyat tartalmaz, bele-
értve Malajziat és Indianapolist is, ami
csak 2000-ben szerepelt. Csak az furcsa
egy kicsit, hogy ezzel egyetemben vi-
szont a csapatok felallasa és a nyilvan-
tartott rekordok még az 1999-es viszo-
nyokat tlkrézik. 11 eredeti versenyistallo
22 pilotaja kozil valaszthatunk:
Schumacher, Frentzen to Hakkinen, és
az Osszes tdbbi hivatalosan rangsorolt
versenyzd természetesen mind benne
van a "pakliban".

Az autok és palyak modellezésénél
igyekeztek felulmulni Gnmagukat a Ubi
Soft munkatarsai. Nem csak az autok
kllalakjara kell gondolni, hanem az élet-
hu viselkedéstikre is. A tovabbfejlesztett
Monaco GP engine nagyon jol érzékelteti
sebességet, kdszonhetden az igen sza-
pora képfrissitésnek, Viszont meglepd
modon a jaték nem tamogatja a memo-
riabdvitot. A fejlesztok szerint a 4MB
plusz memadria nem elegendd ahhoz,
hogy magasabb felbontasu textrakat

. hasznaljanak, ugyhogy hanyagoltak az

egészet. ( Ez egyébként meglehetésen
gyanus kifogas, hiszen a PlayStation ver-

¢ ziéban mindenféle bévités nélkdl is ujfaj-
. ta textdrakat alkalmaztak.) Persze még
¢ igy sem panaszkodhatunk: N64-es vi-
¢ szonylatban igencsak megallja a helyét a
Mona-

palyak és az autok részletessége.

A jaték két merdben eltérd stilusban in-
dithato: Arcade, és Simulation valto-
zatban. Attol flggden, hogy me-

lyiket valasztjuk, megval-
toznak a szabalyok,
de megvaltoz-
nak a

Elsé benyomasok
Majd meglatjuk
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l A Monaco GP alkotégardaja csak nem jon ki egy
il csapnivald F1-szimulacidval.
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koéralmenyek is. Az Arcade médban egy-
szerlibb az autékat kezelni, s mint ahogy
a jatéktermekben szokas,
checkpointokon kell idére athaladnunk,
mikozben a CPU versenyzoket kerlilget-
juk, avagy egy haverral kizdink (mert-

' hogy ketten is lehet jatszani). A

Simulation modban ugyanakkor megtud-

¢ hatjuk, milyen lehet igazi profikkal ver-
: sengeni - féleg ha a harom valaszthaté
: nehézségi fokozat kdzll a legkemé-

i nyebb mellett déntink. A Simulation

modban a koérnyezet is sokkal komo-
lyabb: akar végigversenyezhetjik a teljes

. ideny nyolc hénapjat lepésrdl lepésre.

Ennek soran foglalkoznunk kell az au-
ténk muszaki bedllitasaival is, és az élet-
szerliséghez az is hozzatartozik, hogy a
gépek sérlinek: elgorblinek a

. |légtereldszarnyak, esetleg leszakadnak a
. kerekek. Habar a durvabb jatékosok ked-

véért az autdk torhetésége csak opciona-
lis. Osszesen hat izemmaod 4ll a rendel-
kezéstnkre, beleértve bajnoksagot, ku-
16nallé menetet, idéfutamot szellemauto-

: val és igy tovabb. Ujdonsag a Driving

School méd, mellyel a tanuldvezetknek

. kedveznek: az autok "muikodésének" ap-

ré nuanszai is kitapasztalhatdk, s megis-
merhetjiik a palyaknak minden egyes

. szegletét. Ez pedig cseppet sem art, hi-
: szen ez nem az a jaték, ahol csak tovig
. kell nyomni a gazt.

Az F1 Racing Championship egyértel-

: muen az élethli szimulacidk kedveldinek
. készult, azoknak, akiknek mar az is sze-
: met sz, ha a Ferrariban nem egy

: Schumacher nevezetl ficko Ul. Nekik

¢ mar most figyelmukbe ajanlhatjuk az

i anyagot - persze hogy mennyire valtja

: be a varakozasokat, az még a jovo titka.
¢ Mondjuk az eddig megjelent egyéb ver-

ziok alapjan tulzottan rossz dolog
nem johet.

1
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Megjelenés 2001 elsé negyedév

Nintendo nagy magusanak, a
A Rarenek eddig mar minden ké-

szulé muremekerdl beszamol-
tunk, de egy valahogy kimaradt a szé-
rasbél. A Dinosaur Planet pedig az
egyik legambiciozusabb fejlesztése a
cégnek, nem lehetetlen, hogy ez a jaték
ugy vonul be majd a térténelembe, mint
a "Rare-féle Zelda". Bizony a Dinosaur
Planet sok mindenben hasonlit
Miyamoto mester etalon jatékahoz, ami
persze cseppet sem baj. Rengeteg ka-
rakterrel talalkozhatunk, hatalmas, gyo-
nyorden kimunkalt terlleteket jarhatunk
be, és a legkulonfélébb kalandokba ke-
veredhetlink: ez mar eleve j6l hangzik.

A jatéekban két vadonatlj Rare hos de-
bltal. Sabre és Krystal a sajat vilaguk-
bél a tavoli Dinoszaurusz bolygora ke-
verednek, ahol egy olyan velejéig rom-
lott gonosz erével kell megklzdenilk,
mely képes elpusztitani akar az egész
univerzumot. Mar az elsé képkockatdl
paradés latvanyban lehet résziunk, mi-
kor is hatalmas léghajok tamadasa-
nak lehetlink tandi...

A jaték egy nagyon klassz
fantasy vilagban jatszédik:
mint az a képeinken is
lathad, maguk a féhdésok
sem emberszabastuak. A
Dinoszaurusz planétan pe-
dig mi masok is élnének,
mint dinoszauruszok. A he-

lyi lakosok kozll ketté csatlakozik hése-
inkhez: Kyte, a "légi hercegnd", és
Tricky, a "gyaloglé herceg" segit majd
minket. A fura jellemzések természete-
sen a kullsejukre utalnak: Trycky amo-
lyan mini triceratops, Kyte pedig egy
szépen szarnyald pterodactylus-féleseg.
Ok ketten meghatarozo szerepet kap-
nak a cselekmeény soran: lyukakat tud-
nak asni, titkos helyeket tudnak felderi-
teni, avagy targyakat gyuUjthetnek be, el-
terelhetik az ellenség figyelmét, és még

: kisebb jatékokban is részt vehetnek -
. csak az a lényeg, hogy jol tartsuk Oket.

A bolygé természetesen teli van egzo-

. tikus helyszinekkel, melyeket mindkét

féhos vegiglatogat a maguk parhuza-
mos, de ugyanakkor teljesen kilonbozé
kalandjaik soran. A jaték - mint mar em-

¢ litettllk - sokban emlékeztethet minket a

Zeldara: telik az id6, s igy folyamatosan

: valtoznak a napszakok, mi tébb, az idé-

jaras is, és a kalandozas soran bizony

‘ nem egy rusnya hiillével kell végez-
- nlnk, beleértve néhany igazan kemény

foellenseget is.
Az igazat megvallva még az iranyitas

. is nagyon "zeldas" lesz: ugyanugy az

adott helyzetre reagal a program, vagyis
menet kdzben valtozi, hogy mit tehe-
tink az egyes gombokkal. De még mas
egyéb rokon vonast is felfedezhetiink,
ilyen peldaul az automatikus ugras,
vagy a Z-vel torténd célbefogas.
Az 512 megabites kartya - csaklgy
mint korabban a Donkey Kong - megko-
veteli a 4MB-0s memariabovi-
to jelenlétét: nyilvan mar
ez is el6rejelzi a grafika
mindségét. A jaték teli
van zsUfolva digitali-
zalt szovegekkel,
lelkesitd zenékkel,
és elképesztd
mennyisegu ani-
macioval. A Rare
website-jardl letolt-
hetd bemutaté vided
nem is egy videdjaték,

Els6 benyomasok

Potencialis

ok ok ok ok — sikervaromanyos

Szinte biztos, hogy a Rareben most sem kell csalod-
nunk.

KESZULTSEGI ALLAPOT

hanem inkabb egy animaciés film hata-
sat kelti. A késziték nagy hangsulyt fek-
tettek példaul a szereplék mimikajara,
amivel még inkabb karakterisztikussa
tettek az egyes figurakat. A latvanyhoz
tovabba sz6 szerint nagyban hozzajarul,
hogy gyakran bédiletes figurakat moz-
gat a jaték teljesen tokéletesen. Az
ellenégek és a baratok kozt egyarant
akadnak ilyen termetesek. Példaul mar
csak a karaktervaltas is egy ilyen "szor-
nyeteg" segitségevel tortenik: szimplan
felmarkolja az egyik héslnket, és lerak-
ja a masikat.

A Rare eddig még sohasem okozott a
Nintendosoknak kellemetlen meglepe-
tést: ha 6k maguk nevezik ezt a jatékot
az egyik legnagyobb muviknek, akkor
az valoszintleg ugy is lesz. Csak gyoz-
zik kivarni.




es' Mlelétt azonban alamerulnénk a 1a-

int maradtunk a mar jo beva t Si zalekos rendszernel Ezt kl-
egésziti néhany tovabbi informacis, a jellemzé pozitiv és negatnﬂwlaiﬁgnsagok
felsorolasa, néha egy dsszehasonlitas is a vengggytarsakkal (“Baratok kozt”).

Grafika:
A jatekélmenyben tobbé-kevéshé meghatarozd szerepe van
a vizudlis eiménynek, épp ezért tesztink egyik sarkalatos
pontja. A grafika ertekelesenel termeéeszetesen figyelembe
vesszik az adott géptipus képességeit, nemkulonben a
jatekkategoriat, amelyben az aktualis jatek versenybe szall.

Hangok:

Tobbszor felfigyeltiink mar ra, hogy jaték kozben kulonféle zo-
rejek tornek eld a tv hangszoroibol, amelyek az euférikustol a
panikig kuldnféle hangulatba ringattak benntnket. It megpro-
baljuk eziranyl érzéseinket a matematika nyelven kifejezni.
Erték: y

Ez pedig mar az Itélet Napja! A jaték megmeérettetett kategori-
ajan es tipusan beldl, jatékélmény és (jrajatszhatosag tekinte-
teben — itt az ideje eldonteni, hogy milyen messzire hajitsuk,
avagy hany halaado imadsagot rebegjunk a keszitbinek.

,-'
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Enn;u jatékos DualShockot l\II'.i[: és/vagy Memurlaltartya
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@ Kormanyt - Vibration Rumble Packet Fénypisztolyt
[&’ tamogat EZ *M Packet E tamogat (NG4) timogat
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napban jelenik meg valami érté-
kelhetd, szinvonalas szerepjatek.
Bar a legtobb mar folytatas, ez nem
ltetlendl megy a mindseguk rovasara.
Sot ha az eldd sikeres volt, az mar felalli-
tott egy olyan mércet, ami ala nem illik
menni. A Lunar 2 is mélto elédjéhez, a
Silver Starshoz, sok mindenben még fej-
|6détt — kivéve a grafikat, ami igencsak
"nosztalgikus". A nagy rivalisok mellett ez
a jaték is megallja a helyét. Igaz, nem
olyan mély, mint az FF-sorozat, de leg-
alabb olyan szérakoztatd, minden egy-
szerlsége ellenére.

A jaték fészereploje Hiro, egy fiatal, ka-
landvagyd fid, aki tarsaval, egy replld
macskaval — ami egyébkeént sarkany is —
mindenféle veszélyes kalandokba kevere-
dik. Legutolsé kincskeresésébdl hazaérve
nagyapja éppen egy "Destroyer" nevli
alakrol olvas, akit a pletykak szerint a

kell keresni. Ez felkelti Hiro érdeklédéseét
is, és elindulnak meglatogatni a tornyot.

talalnak is egy lanyt, Luciat, aki a segitsé-
guket kéri — mi masban, mint a vilag
megmentésében. Lehet-e ez a lany a vi-
lag ellensége, vagy tényleg csak segiteni
akar?

A cél a planéta istenndjének megkere-
sése, még mieldtt még a fégonosz —
Zophar — végs6 pusztulasba taszit min-
denkit.

Persze, ezt a csatat nem egyedil kell
megvivnunk a hatalmas ereji Gonosz el-
len, mindig talalunk majd olyan embere-
ket, akik segitenek e nemes feladat elveg-
zésében. A hozzank csapddd szerepldk
talan a legkidolgozottabb részei a prog-
ramnak. Minden karakter jelleme egyéni,

szorgalmas fej-
A lesztbknek hala,

szinte minden hé- | szen szinte minden percben elcsattan egy
i poén valakinek a szajabodl. A macs... 0...

: semmi mast nem talalunk

Blue Spire-nek nevezett torony kérnyékén :
tébb blvige és targy bar-

. mekkora tavolsagbdl al-

Itt végul feljutva a legfelsd, titkos emeletre :

#A

masok az inditékaik, reakcioik, vagyaik. A
beszdlasaikon sem keveset derliltem, hi-

sarkany folyamatosan megsertodik, mert

i mindenki macskanak nézi, a kockabo-

: lond, kiugrott pap, az anyagias, csak a

: pénzzel torédoé varazslo — mind-mind Gdi-
i 16 szinfoltjai a jatéknak.

S bar a magiarendszer nem tartozik a

. roppan bonyolult megoldasok kézé, még-

is egyénive teszi az, hogy a karakterek a

. jellemiknek megfeleléen, egyénre szabot-

tan kapjak a magikus tamadasokat. (A

. pap pl. az altalanos gyogyitoigék mellett
. kocka alapu tamaddvarazslatokat kap).

Ha mar varézslatok, akkor harcrendszer.
Ez is kérdkre osztott, mint a legtdbb ilyen

. stilust progi. Azonban inkabb a hasznal-

hatésag jellemzi, hiszen az alaplehetdsé-
geken kivll (tamadas, magia,
targyhasznalat és menekulés),

meg — de valahogy nem is

igényli az ember. A leg-

kalmazhato, de ha csak
kozelharci fegyvertnk

A Bejelentésemet mintha kétkedve fogadnak...

A Atiikorképem és egy szarnyasbetét

Game Arts

Megjelenés 2000. december 12. (NTSC)

van, akkor bizony kozel kell menni az el-
lenséghez. Ez a kbzeledés akar egy kor
elvesztegetésébe is kertlhet, amikor nem
tudunk tamadni, de hat valamit
valamiért...

Néhany karakter koronként tobbet is
tud tamadni. Igaz, hogy nekik is csak egy
célpontot adhatunk ki, de ha az elsé tés
sikeresen nullara amortizalja az életerejet,
a masodik (tés mar egy masik — elérhetd

— lenyt fog megtalaini.

A karakterek fejlédését — a tapasztalati
pontok szorgalmas gyUjtdgetésén kivil —
nincs modunk befolyasolni. Minden szint-
lepéskor a tulajdonsagok nagy része
emelkedik, s bizonyos szintenként Ujabb
varazslattal is gazdagabbak leszlnk.

A csatak nem véletlenszerliek, hanem
az adott terileten mindig csak meghata-
rozott szamu ellenfél van. Ez egy kissé
gatat szab a tapolasnak, de: egyrészt, ha
kiléplnk a helyszinrdl, visszatérve Gjra ott
lesznek a lények. Masrészt a csaték elég
nehezek, és sokszor igencsak le tudjak
rongyolni a partit. Mivel a kalénféle
gyogycumok viszont elég dragak, és

pénzel sem igazan vagyunk el-
eresztve, ez nem biztos, hogy
kifizetédo.

Lehetdség van még egy

automatikus harcféle do-

log beéllitasara. Itt meg
lehet adni harom tevé-
kenységet, hogy mit te-
gyen az adott figura,
majd az Al-t bekapcsolva
nézhetjiik vegig a csatat.
Természetesen ebbdl barmi-
kor kiléphetlink — szerintem
nincs sok elénye ezt hasznalni.

A jaték menete tényleg nem bonyolult.
Angoltudas inkabb a poénok feldolgoza-
sahoz kell, valamint a torténet kovetésé-
hez, mint a tovabbhaladashoz. Sok elaka-
dasi lehet6ség nincs, mindig kénnyen ra
lehet talalni a kévetendd Utra. A varosok-
ban nézzliink be mindenhova, beszélges-
sunk el mindenkivel, igy biztosan nem
lesz gond. Sok értelmetlen rohangélas
sincs, csak nagyon ritkan kell ugyanah-



hoz a sze-
mélyhez tobbszor

visszamennunk. A telepllesek

egyaltalan nem nagyok, igy konny( lesz
végigkutatni, ha esetleg hirtelen nem tud-
nank, mit is kell csinalni. Persze, minden
megvan bennlk, amire egy kalandozo-
nak szlksége lehet: fegyverbolt, kocsma,
és a gyogyitoszobrok.

Ami sokakat elborzaszthat ettdl a jaték-
tol, az a grafikai kivitelezés. Mikor meglat-
tam, azt hittem, tiz évet visszamentiink az
idében. Egy az egyben hozza a régi
Sega gépek szinvonalat. lgaz ez mind a
taj, mind a kulénbdzo karakterek és le-
nyek kivitelezésére is. Bar, a karakterek-
ben van valami megkapo baj, ami szim-
patikussa teszi 6ket. A szereplék animaci-
6i sincsenek tulspirdzva, de ez mar fel
sem tlnik... A parbeszédek alatt mindig
figyeljétek az adott szerepld kis képét a
bal als6é sarokban, érdemes! A jaték ani-
macioi azonban fergetegesen jok! Kidol-
gozott, szinvonalas és mennyiségileg is
megfeleld, anime szintl képsorokkal van
tele a jaték. Méar csak ezek miatt is érde-
mes végigjatszani.

Hanghatasok tekintetében mar nem
ennyire vészes a helyzet. Bar ezek sem
felelnek meg a mai kor szinvonalanak, de
illenek a jatékhoz és a szerepldkhoz.
Sokszor a dialégusok alatt is beszélget-
nek a szereplok, az animok alatt pedig
nincs is feliratozas. A csatakban is meg-
szdlalnak a figurak, cselekedetiktdl flg-
gden mast és mast mondva.

A zene kellemes, de sokszor monoton.
Ha Uj helyszinre megyunk, régtén ujrain-
dul, még ha ugyanaz a dallam is marad.
Ez kissé idegesitd, de vagy megszokja az
ember, vagy kikapcsolja.

Minden hianyossaga ellenére kellemes
kis darab ez a Lunar 2. Az els6 percek az
ismerkedéssel és az akklimatizalodassal
telnek, de ha az embernek sikertl megbé-
kélnie a programmal, utana mar semmi

A Ez azért mar elég meleg helyzet

- felkutatasat. Kénnyed, egyszer(, de nem

PLAYTEST
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idam csata hohoccal és birkaval

gondja nem
lesz. A harcok
ugyan kissé nehezek, de
az egész jatékmenet inkabb a

i szorakoztatast helye21 eléterbe, . . ) BARﬂTDK KDZT

mint a tapolast és a milliényi titkos dolog # PlayTime! teszt

Dragon Quest-sorozat
Lunar 2 - Eternal Blue
Torneko 01/01 71% J

sekélyes, akar kisebb gyerekeknek is
ajanlhatd. Aki még nem igen jatszott PSX-
en RPG-vel (lenne olyan?), annak jo beve-
zetés lehet.

p’

B-ChromE
b-chrome@freemail.hu

A Ez a hajo sem vett fel! Megyek inkabb :
gyalog... #, OSSZEFOGLALO

Ez a program nyerte el ndlam az "RPG-k Quasimodoja" cimet.
Az elsd pillanatok és percek még enyhe sokkhatasként érik a
jatékost, de ahogy halad eldre a torténetben, agy egyre kevés-
bé figyel a csiinya grafikara. A kidolgozott szerepldk, a poénos
heszolasok és a jopofa torténet segit elfeledkezni a hianyossa-
gokral. A kissé linearis jatekmenet és az egyszeriibb kivitele-
zés nem csak a hardcore szerepjatékosok szamara teszi élvez-
hetdve a jatékot.

= | NEGATIVUM

= Minden fébb karakiernek = A karakier fejlodéesét
kidolgozott hattere és nem befolyasolhatjuk
jelleme van * Puritan, mar-mar csinya

= Nagyszeri atvezetd ani- a jaték
maciok * A csatak igen kemények
= Egyszerii, de hatasos és kiegyensilyozatlanok
harcrendszer :

NRRREE 60 %
IIIII 75 %

A Pedig csak a macskamat akartam leszedni
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B W kom ring
Temze vizén... azta
felb6g hatul az ikermotor &

~ alagyan hullamzo habokat viz ‘
metité szaggatja a szénszalas hajote

halak pedig masodik kozmikus sebes.ség- :

re kapcsolva menekulnek nyugodtabb
mellékagakba. A verseny utan pedig az
egész vizicirkusz felpakol a kamionokra
-és irany a kovetkezo palya, az Ujabb baj-
noki futam.

Az egész buli nagyon olyan, mint a
Forma-1, csak éppen itt a vizen szagul-
doznak esztelen sebességgel a - jobb
esetben - kevlar biztonsagi fllkébe zart
megszallottak. Itt egybdl fel is merll egy
kérdés, ha ugyanis ez ekkora kiralysag,
akkor miért nem tombol a tévében Palik
Laci minden bajnoki futam kozvetitésekor,

és miért nincsenek tele az (izletek polcai a '
: mu szolid slllyedésbe fog, rosszabb eset-

jobb-rosszabb feldolgozasokkal? Az elsé
esetben az egyertelmi valasz, hogy nincs
benne akkora (izlet, mint Eckleston ar gu-
ruld cirkuszaban, a masodikra a
megoldas pedig a joval dsszetettebb fizi-
kai modellezésben keresendd és abban,
hogy nagysagrendekkel bonyolultabb
grafikai problémat allit a koderek
elé. Szerencsere az utébbi ido-
ben tdbben, kiado és fej-
lesztd is, a vizi versenyek
témajahoz nyult, s mind
tébb platformon érven-
deztetnek meg bennun-
ket, egyre élvezetesebb
programokkal. A sport-
szovetségek azért dol-

A Az Arpad-hid alulrél

znak a motorcsonak-
ek népszerUsitésén, ezzel
kapcsolatban egy igen impo-
zans Otletrdl olvashattok
a keretes irashan, igy
remélhetéleg a tévés
helyzet lassan megvalto-
zik. o
Raadasul az egyszeri néz6 szemszogé-

. bdl vizsgalva a problémat, még latvanyo-

sabb is a verseny, mint az autokazos, hi-

- szen itt altaldban a palya nagyobb része

¢ jol belathatd, ami mar csak az driiletes

: bukasok miatt is érdekes. A valésagban

: ugyanis nem egyszerlen kicsusznak vagy
- a partfalnak koppannak a hajok, a leggya-
i koribb bukasi forma, mikor a szél alakap

i atestnek, mire az addig vizet szant6 raké-
. ta kedélyes musztang modijan felagasko-

i dik. A befejezés viszont igen cslinya szo-
. kott lenni, jobb esetben, egy-két dupla le-

szurt fetrenberger bemutatasa utan a jar-

ben szinte pozdorjava z(zza magat, mert

: ekkora sebességnél a viz is beton-ke-
i mény (tkdzd.

Hol a bukfenc?
Elképzelhet6, hogy ez csak sajat sotét
lelklletem kovetkezménye, de igen,
akkor is szeretek borzongani
egy-egy bukas lattan, és ha
virtudlisan probara tehetem
magam egy technikai
sportban, akkor azt is va-
rom, hogy a szakagra jel-
lemzd toréskarokat is eld
tudjam idézni a jarmtve-
men. Legnagyobb sajna-
latomra, ennek a kivanal-
mamnak nem tett eleget az
AquaGT, a fent emlegetett
elemi erejli bukést nem sikerdlt
eléidézni, persze ha benne lenne,
akkor valdszintileg azért rinék vadul, mert
allanddan hanyatt veti magat a ladik. Szin-
tén szorostél-bérostdl hianyzik a sértlé-
sek modellezése és megjelenitése. Bar
nem ez az egyetlen problémam a latva-
nyos bukasok és serllések hianya, de en-
nek ellenére el kell ismerni, hogy sikerilt
visszaadni a hajos érzést a mozgasban és
az iranyitasban. S az igazsaghoz az is
hozzatartozik, hogy az Utkdzéseket elég

Kiadd Mattel Interactive

Fejles: Promethean Designs
Megjelenés 2 december (NTSC/PAL)

: frappansan sikerult lekezelni, mind a se-

: bességre, mind a "l6kddsodés" menet-

: iranyra gyakorolt hatasainak tekintetében,
: hangban pedig megtalaltak azt a hatbor-
i zongatéan tompa, mianyagos puffanast,
: amibe meg dual shock nélkl is belere-

i meg az egyszeri jatékos.

A sérlilések hianya mellett azért még

. egy-két dolog hianyzik a teljes valésaghu-
: séghez, annak ellenére, hogy a hullamo-
. kon bukdacsolast és a hajotestre jellemzd
. fordulast igen jol sikerlt visszaadni. Igaz

© ez utdbbit csak latvany alapjan tudom

- megitélni, mert sajnos még nem volt sze-
- rencsém versenyhajokhoz, kilondsen

nem az igen sebességfliggd reakcidkat

- mutato katamaran (kéttorzsu) tipusokhoz.
- A hullamokkal valé klizdelem viszont szin-
. te tokéletes, mar ha emlékeim nem csal-

nak igy tél kozepén. Belsd nézetet va-

- lasztva, elsoé pillanatban szinte vezethetet-

- lennek tlnik a ladik az allado és eleg sza-

- balytalan ritmust ugrandozastol. Szabaly-

- talan ugrandozas, hiszen az orr emelke-

- déset és slllyedését nagyban befolyasolja
a hullamok iranya a gyorsitas vagy gazel-

- vétel és az sem mellékes, hogy mennyire

van épp lendlletben a hajé a boélintd moz-
gasok tekintetében. Mindezt pedig egy
igen jol megtalalt loccsands-diibbends

- hang kiséri, pont olyan, mint amikor egy
. csonak eleje razuhan egy hullamhegyre.

A programozoéknak kihagyhatatlannak

- tlint az akciofilmekbdl oly ismerds jelenet,
- mikor a motorcsénak egy féldnyelven,

- parti hazon, negativ fészereplén vagy

¢ barmi mason, csak épp nem vizen, ke-

resztllszaguld és sértetlentl tovabbmegy.

: Ennek és a hajok finom beallitasi leheto-

ségének hianya miatt a szimulatorprog-

- ramokkal szemben tamasztott elvaraso-

i kat még csak nem is strolja a program,

¢ viszont roppant lendliletes és kiegyensu-
: lyozott eréviszonyokat biztositd arcade,

i ahol tényleg a reflexek (és egy kis palya-
: ismeret) donti el a futamgydzelmet.

»,) BARATOK KOZT
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Fokuszban a versenyzes
Kisse el lettlink kenyeztetﬁé”éz‘” uteb
idében, hiszen egyre-masra jelentek meg
a kulénféle sportagak, események vagy
szervezetek altal kiadott hivatalos licencre
épllé programok, ahol a nevek, adatok,
szinek, forméak és miegyebek valésaghi-
ek. Az AquaGT esetében viszont nincs
ilyen licenc, a hajoosztalyok csak igen
erdsen hasonlitanak a motorcsénak-ver-
senyek forma hajoosztalyaira. Nincsenek
nagy nevek és részletes statisztikak, ami
egy csoppet a hajok egyedi jellegenek is
rovasara ment. A csonakok ugyan elvileg
igen eltéréek az egyes kategodrian bellll,
latszolag markansan kulénbozik harom o
jellemzdjiik (végsebesseg, gyorsulas és
iranyithatosag) azonban a palyan ebbdl
szinte semmi sem érvényesll, de ez
arcade jatekoknal kotelezé egyenl6 erovi-
szonyok szempontjabdl jo pontot is jelent-
het. A licenc hidnyara is visszavezethetd,
hogy a palyak is egyedi tervezésliek, ko-
zik nincs valddi helyszinekhez. Csatorna-
kon rohannak a hajok, a valésagban

A VALODI VERSENYEK

A viszonylagos csénd, vagyis annak
ellenére, hogy a tévék és a szaksajto
kézel sem mutat akkora aktivitast,
mint mas technikai sportok eseté-
ben, hazankban is létezik motorcsé-
nak-versenyzés. So6t jo, nemzetkozi
szinten is helytallni tud6 versenyzdk
allnak rajthoz az itthon és kiilféldén
rendezett versenyeken.

A sportag a nézok szemében is
mind népszerlivé valik, ami érthetd a
latvanyos versenyeket és az autds
versenyekhez viszonyitva sokkal t6-
ményebb programot nézve. Egy-egy
bajnoki futamon ugyanis tobb hajo-
osztaly, tobb futamban is 6ssze-
csap,a kétnapos versenyeken, folya-
matos latvanyossagot jelentve. Kiil-
féldon akkora érdekl6dés van a ver-
senyek utan, hogy Malajzia a 2001
versenysorozat elsé allomas, a
sepangi Forma-1 (autd) versenypa-
lyan, pontosabban az annak kéze-
pén kiasott mesterséges tavon ren-
dezi a versenyt. A novekvo kilfoldi
érdeklédés ellenére, a mar megszo-
kottnak tekinthet6 hazai versenyek
nem maradnak el, a nemzetkozi szo-
vetség nem valik hiitlenné a mar tiz
éve versenyeket rendezé helyszinek-
hez. A formakategoria vilagbajnoki
futama mellett, még négy vilag- vagy
Eurépa-bajnoki versenyre lehet itt-
hon ellatogatni.

: megszo-
kott nagy,

¢ vizfellile-

- Miel6tt még barki
- is Ugy érezné, hogy

. guldozni nagyon j6 szdrakozas, csak épp

i egyszerl arcade programtdl. Grafikai

szabad

ten elhe-

lyezett bo-
jakbal all
palya helyett.

a program ettdl nem
lenne elég élvezetes, ”
nem tudna elég hosszan kihivast nyultam :
meg kell vedenem. A kilonféle latvanyos
helyszineken és hires épliletek kozott sza-

nem szabad tdbbet varni tole, mint egy

szinten igen sokat kihoztak a PSX kinalta
lehetdségekbdl és itt nem elsésorban a
kornyezetre, hattérre kell gondolni. Rop-
pant jol siker(lt megoldani a hullamzé vi-
zet, és a hajé mellett fel-felcsapo vizparat,
aminek életh(i megvaldsitasa nem kis ka-
pacitast igényel, ennek ellenére meég
egyéb latvanyeffektekre, némi fényjaték-
szamra is marad egy kis er6 a gépben,
igy a szemeket ér6 ingerekre nem na-
gyon lehet panaszkodni.

A versenyek koritésére azonba nem
vesztegettek tul sokat, van bajnoksagi
rendszer, ahol az egyes kupak megnyeré-
se utan jon a kovetkezd, nagyobb teljesit-
meényl hajokkal és Ujabb helyszinekkel. A
gyOzelmi gratulacid sem egy hetekig
renderelt animacio, de akar pozitivumnak
is nevezhetnénk, hogy csak a futamokra
koncentraltak.

A Rosszat sejtek. Hamarosan falra maszok
idegességemben

#,) GSSZEFOGLALO

Szaz kilométeres sebességnél szinte mindegy, hogy vizfeliilet-
tel vagy betonfallal iitkdziink. Ezt azonban nem lehet megta-
pasztalni az AquaGT motorcsonakjainak volanjanal iilve, a hul-
lamokon megpattano szaguldas magaval ragado lendiiletét vi-
szont igen.

Hogy is nevezzelek?

Az AquaGT a soknevl programok né-
pes taboraba tartozik, ami nemcsak ab-
ban merdl ki, hogy a kilénbozé platfor-
mokon eltérd néven fut, de abban is,
hogy a bejelentéstdl a megjelenésig kis-
millié cimmel jottek eld. Ugy tlnik a PSX
verzié végleges neve az AquaGT ma-
rad. Nyugodt szivvel ajanlhatd mind-
azoknak, akik némi versenyzésbdl fa-
kadé izgalomra vagynak és nem é6dz-
kodnak a szokatlan vezetési mod el-
sajatitasatél. Ennyire és nem tébbre
hivatott ez a korai autds programok
hagyomanyait a leglatvanyosabb grafika
kiséretében a vizekre atvivé program.

=) NEGATIVUM

< Nincs bukas, nincs torés
» Nehézségi szintek hianya
» Gyakorlatilag azonos ké-
pességi hajok
{H0EN 85 %

HEEE 80 %

ERTEK IIIIIIIIlIIIIIIIlIII 70

%, POZITIVUM
+ Tuti vizmegoldas
« "Hajos" mozgas
» Eltalalt hanghatasok

GRAFIKA
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A Mar latom a fényt az alagat végen!

rr
szintén megvallva a dolgot, a valo
eletben egyaltalan nem vonzo- :
. startvonalnal, de ennél azonban sokkal

. élvezetesebb moédon is eljuthatunk a raj-
i kockaig, és ez a méd, amiért sokaig

dom a sebességi motorokhoz,
pontosabban nem fiit a mindent elsdprd
vagy, hogy nyeregbe pattanva 200 km/h
feletti sebességnél egy benzinzeskannan
hasaljak. A motor fogalmat nekem a
masfél méternél hosszabb elsé villak, a
szinte fotelszert Ulés és a magasra pa-
kolt, nyujtott labak jelentik, szoval a
chopperek. Ezt visszaadni azonban nem
igazan lehet egy jatékban, s hidba csor-
gatom a nyalam egy Harley utan forogva
az utcan, tudom, hogy az iranyitot kézbe
véve roppant unalmas lenne a virtualis
uralmat atvenni egy ilyen szépség felett.
Jatszani olyasmivel j6, amit a TV-n vagy
életbe is szivesen néz az ember, marpe-
dig a motoros palyaversenyek ilyen dol-
gok: sztar pilotak, elérhetetlen gépcso-

dak és félelmetes sebesség, ahol a legki- :
: felszerelések megvasar-
¢ lashoz szlikséges pénz-

sebb hiba is igen gyaszos eredménnyel
jarhat. A PSX-en versenyezni jo a moto-
rokkal, hajtani ahogy a csévon kifér, j6
kis technikas, kanyarokkal gazdagon
meghintett palyakon. Figyelni azt az igen
latvanyos, szinte mar akrobata showt,
amit a versenyzok mutatnak be, szinte a
betonra simulva egy-egy kanyarban.
Marpedig a versenypalyaknak mar igen
régi és mind a mai napig nagyon sikeres
szerepldje Ducati, az az olasz marka,
amelyik igazi kultuszt teremtett maga ko-
ré. Valami olyasmi ez, amit csak az ola-
szok tudnak, mint a sportkocsik vilaga-
ban a Ferrari vagy a Lamborghini, amik
valami megmagyarazhatatlan, de leg-
alabb is nehezen megmutathaté kilénb-

seg miatt kiemelkednek a technikailag
azonos, vagy hajszalnyival még jobb pa-
raméterekkel rendelkezé mezdénybdl.

Eletjaték

Az Acclaim tudorai nem veletlentl kol-
tottek valdszintleg igen sulyos 6sszeget
a hivatalos licenc megvasarlasara: a
program joval tébbet ad a versenyzes iz-
galmanal és motorok jo fizikai modelle-
zésénél. Nem maradt ki ugyan a gyors
versenybe kerlilés lehetésége, néhany
menupont végigvalogatasa utan maris
egy motor nyergében feszithetiink a

DucatiLife néven futott a fejlesztés. Egy

. torekvé motoros mindennapijait élhetjik

: at, aki finoman szolva is szerény anyagi

. lehetéségekkel Iép a motorversenyzok

i ahitott vilagaba. Kevésse koltdien gy is
: fogalmazhatunk, hogy az indulé t6ke

: meég egy 50 kdbcentis libakergeté meg-
. vasarlasara is kevés, nemhogy 900-as

: cslcsmodell bedjitasara. A hely-
. zet feloldasat a hasznaltmotor-

: kereskedok, illetve ujsaghir-
: detések kinaljak, és maris

¢ megindulhat a szédlletes

. karrier. Pénzdijas futamo-

kon kereshetjuk meg a
motor tuningolasahoz, a

A A profilom mindig is elényds volt

- magot, s hogy melyiken indulunk, azt bi-

Acctalm
wwWw. ald co.uk
Attention to Detail &

zonyos keretek kozott, mi magunk hata-
rozhatjuk meg. Nem hianyzik a tébbszin-
t versenyz6i engedély megszerzéséhez
szlikséges vizsgarendszer sem, ami
oOszintén szolva nem is artalmas, mert
részletesen gyakoroltatja azokat a veze-
tési elemeket és trikkoket, amiknek a

: palyan igen nagy hasznat tudjuk venni.
i |gazi izt ad a jatéknak, hogy a mar emle- I

getett hasznalt motorok és napjaink mo-
delljeit kinalé Ducati Showroom mellett
kilén menlpontot szenteltek a régi,

! tobbségében mar muizealis modelleknek.

A cég torténetének szinte minden tipusa

¢ felttinik ebben a specialis "mintaboltban,

melyet nem csak vasarlasi célbdl érde-
mes felkeresni, hiszen fél évszazad tech-
nikatérténete van ott motorokban meg-
énekelve.

Ugyeltek a részletekre
Az Aranypok szlogenjét (Ugyelliink a
reszletekre) nevell valaszto fejlesztocsa-
pat, az ATD (Attention To Details) neve
talan ismerésen cseng, &m ha
nem, akkor elég annyit mon-
dani, hogy Rollcage és
maris sejthetd, hogy igen
lenduletes versenyre
szamithatunk. A PSX
programozasaban ott-
honosan mozgo filk-1a-
nyok igen jol érzékelte-
tik a sebességet, gyor-

A A kanyartechnikamat még csiszolni kell



Izassal azt is mondhatnam,
hogy pusztan a rajtolasbol megallapitha-
10, hogy hany l6erés szerkezet gazkarjat
csavargatjuk éppen. Jol vették azt az
akadalyt is, melyen néhany motorver-
seny elbukik, nevezetesen, hogy a moto-
rok menettulajdonsagai tobb ponton is
erésen elternek az autokra jellemzdektdl,
gyorsitaskor és fékezéskor markansan
valtozik az iranyithatosag. lgen kdnnyen
bukashoz vezethet példaul, ha egy ka-
nyarbol kifelé jovet tul nagy gazadassal
prébaljuk meg stabilizalni a motort, a ki-

w
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KIS DUCATOLOGIA

A Ducati-térténet Bolognaban kezdé-
dott, ahol1926-ban nyitottak elektro-
mos eszkoézoket arusité boltocskat a
Ducati fivérek. A profilvaltas és a va-
ratlan siker 1946-ban kovetkezett be,
mikor egy 48 kobcentis négyitemii
motortbicikli vazba szerelve arusita-
ni kezdték Cuccilo fantazianevi jar-
miviiket. Valészinttlen, hogy szami-
tottak volna ra, hogy tiz év alatt tobb
mint 250 ezer vasarléjuk lesz. A ko-
vetkez6é modell, az 1950-ben megje-
lent Marianna 98 kébcentis, egyhen-
geres motorja egy forradalmi ujitas-
ra épiilt és minden addiginal na-
gyobb teljesitményt adott le. A Fabio
Taglioni mérnok altal kidolgozott
egyedi megoldast mind a mai napig
hasznéljak a Ducatikban. Elsé vilag-
bajnoki cimiiket 1958-as esztendd
hozta meg és azota is allandé és
meghatarozé szerepléi a versenypa-
lyaknak, annak ellenére, hogy jelen-
legi modelljeik gyakorlatilag az
1990-ben Superbike Vilagbajnoki ci-
met nyert Raymond Roche Ducati
888-asanak V-Twin motorjanak csak
kis valtoztatason atesett leszarmazot-
tai.

A gyorsasagi motorok mellett csak
a tiramotorok vilagaba tettek néhany
kirandulast, leginkabb ennek tudhato
be, hogy nem annyira ismert a mar-
kanév, mint motorozas minden szak-
agaban jelen 1évé japan gyartoke.

Bike Delalls

DUCATILIFE
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micsikot hagy a betonon, am az is lehet,
hogy elszallunk, mint a gy6zelmi zaszlo.
Bukésra egyébként is szamtalan leheto-
ség addik, hiszen ez egy szimulator, va-
gyis teljesen esélytelen egy nagyobb tel-
jesitményli géppel Ugy nekivagni a ver-
senynek, hogy leragasztjuk a gyorsitas
gombijat, a legkisebb motorok esetében
némely palyan viszont csak igy gyézhe-
tink, mert a gép altal iranyitott ellenfelek
egyaltalan nem konnyitik meg a dolgun-
kat. Mi tébb vannak olyan pofatlanok a
virtualis muksok, hogy belemennek egy
kis leszoritdcskaba, vagy Utkdzésig fajuld
veszélyes helyzetekbe.

A jaték sebessége és a korrekt fizikai
modell mellett azonban kicsit hattéerbe
szorult a grafika. Azt azért erds tllzas
lenne éllitani, hogy ronda lenne a prog-
ram, vagy nem lenne kidolgozva a ver-
senyz6k mozgasa, de tény, hogy lattunk
mar szebb motoros programot, és a so-
férok megjelenitésébe még egy-két hiba
is becsuszik idonként. Ezek azonban egy
igazi motoros szemében, minden bizony-
nyal aprésagnak tiinnek az igazi Ducati
életérzés, a motorok és felszerelések
egyedi fejlesztgetése és csinositgatasa
mellett. Legyen sz0 a vald életben is mo-
torozo jatékosrdl, vagy az aszfaltrakétak
nyergébe csak a nappali kanapéjanak és
a DualShock biztonsagaban merészkedd
sebességmegszallottakrol.

Tét a motorom

Kicsit ugyan elcsépelten hangzik de
igaz, hogy hiaba a bajnoksagok, nyilt s
kategoriak szerinti versenyek dsszetett
rendszere, a maganyos jatéknal sokkal
élvezetesebb az él6 erdk dsszecsapasa,
mikor a legkedvesebb baratunkkal ker-
getjik egymast a vizszintesen osztott
képernyén. Azonban az ADT fejlesztoi
csapat még egy adag extra izgalmat
is képes volt hozzaadni ehhez a ja-
tékmodhoz. A dicséségeén kivil
ugyanis meg a versenygep is gyoz-
tes jutalma lehet, igy mar tényleg ko-
moly tétet adva az dsszecsapasnak,
hiszen az egyedi kiegészitokkel fel-
szerelt motor akar tobb heti jaték ered-
menye lehet.
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A centrumot erds tamadasok érik a bal
oldal részérdl
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Tobb mint dtven év a motorgyartasban, szakajtonyi vilagbaj-
noki cim a legkeményehb kategoriakban és olaszosan forma-
tervezett gépcsodak, ez rividen a Ducati. A programozdk meg-
probéltak hiiek maradni a gyar szelleméhez, és roppant ver-
senyképes jatékot kinalnak. A 40 motor, és 20-féle verseny pe-
dig hosszas élettartamot sejtet mar egyjatékos maodban is. A
hab a tortan a remek karrier mod mellett a régi Ducati motorok
miizeuma is, ami egészen sajatos technikatoriéneti feelinget
is kblcsonoz egy remek versenyjatéknak. lgy tehat a jatékos
kevéshé lesz szdrids szivii, amikor arrdl van szd, hogy a
sebesség és a szimulacid mindsége a poligonok rovasara lett
kivitelezve...
) POZITIVUM = | NEGATIVUM
« Kicsit mar idejét mait
grafikai kivitelezés
« Kissé TUL gonosz
ellenfelek

INNREEENE 71 %
|HNEE 83 %

i 84

* Nagy rakas motor- és
versenytipus

* Régi idok motorjai

* Remek kétjatékos mod




A Az alarcos bandita njra lecsapott ram

ha még nem hallottal volna a
Tunguska nevl programrol,
ugyanis a Take2 egyaltalan nem veszd-

détt olyan foldhoz ragadt dolgokkal,

~ mint reklam vagy el6zetesek kiildozgeté-
se. Hogy a kiado fura urai miért déntot-
tek igy, miért nem lelkendeztek legljabb
"gyermekikrol', az valoszinlileg mar
nem is fog kider(lIni. A programot erede-

. tileg csak PC-re kezdték el fejleszteni,
aztan az Exortus gondolt egy nagyot, és
elkészitették a PSX-es valtozatot is — a
program le sem tagadhatnd, hogy nem
konzolgyokerekkel rendelkezik.

A Tunguska alaptorténete kicsit nehe-
zen bontakozik ki el6ttiink, hiszen az
introban egy szé sem hangzik el (és so-
kat megtudni nem lehet), és par dra ja-
ték utan sem lesz sokkal tisztabb a hely-
zet. Egyaltalan mit is jelent az, hogy
Tunguska, kézdezheti barki, aki nekive-
selkedik a jatéknak. Nos, a Tunguska
egy szibériai folyd, amely mentén — a
torténet szerint — 1908-ban becsapodott
egy meteorit. Sajnos bizonyos okok mi-
att (ezekre feledékeny médon nem ter-
tek ki a torténet kiagyaldi) jo par évtized
telt el, mig a tudésok egyaltalan megko-
zelithették a helyszint, de persze akkor
mar egy bazi nagy krateren kivil semmi
érdekfeszitd dolgot nem talaltak. Néhany
rémtérténet ugyan furcsa, emberszert
szornyekrdl szol, de ezeket — természe-
tesen — mindenki marhasagnak tartja.

E gyaltalan nem lennék meglepve,

Hogy ezek a dolgok milyen dsz-
szefliggésben allinak az introban latott
kivégzéssel, ahol szegény személylnket
egy vilagité szemu Iény taszitja bele a
villamosszékbe, az a jaték soran fog ki-
dertlni. Termeszetesen az is be fog bizo-
nyosodni, hogy nem mi kovettuk el a
blintettet (egyébként minket egy temp-
lom felgyljtasaval, és par tucat hivé —
koztlk kedvenc tartds kapcsolatunk —
lemészarlasa miatt itéltek el), ami miatt
életiinket félbevagja az igazsagszolgalta-
tas. Valami méas van az tgy hatterében,
s6t az ilyen rejtélyes jatékok j6 szokasa
szerint az egész vilagot meg fogjuk
menteni, nem cicozunk sokat. Hat, ez a
sztori kicsit laposra siker(lt, mentségére
legyen mondva a jatéknak, hogy a jate-
kok legtébbje nem kinal ennel tdbbet.

A jaték stilusat elég nehéz meghataroz-
ni, és ez mar jot jelez, hiszen nem egy
masolatrél van sz6, hanem valami ere-
detit — ha nem is a hattértérténetben —
alkottak az Exortus emberei. A jaték egy
ként irhatd le legpontosabban, bar az
lgyességi részek sem elhanyagolhato-
ak. Hésunk, Jack, kidolgozott felsétesté-
vel egyetemben (majdnem akkora a
mellizma, mint Laraé) a fura intro utan
egy sajatos fantasyvilagba kertl
at — sajatos, mert nincs ma-
gia, sem messzirdl hatd
fegyverek. A jelenlétlink
miatt zavart Iények legyo-
zéséhez eleinte pusztan
végtagjainkat, késdbb
néhany fegyvernek lat-
szo fegyvert hasznalha-
tunk (a lista elég eklekti-
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A Ideje a tavozas himes mezejére lépni

s 3D Akcié
EGL Take 2 Interactive
www.exortus.com

Fejlesztd Exortus

Megjelenés 2001. januéar (NTSC)

kus, hasznalhatunk nuncsakut, pallost
vagy akar hentesbardot). A harc megol-
dasa elég gyengére siker(lt, ha eredmé-
nyesek akarunk lenni, akkor rogton a ja-
ték elején javallott némi edzést beiktatni,
kilonben kalandjaink nyulfarknyi hosz-
sziisaguak lesznek. Amint kdzel ériink
egy baratsagtalan figurahoz (mindenki
ideszamit, aki mozog), valtsunk harci
modba, és probalkozzunk foldbe don-
goblni az ellenfelet. Igen nagy szerepe
van annak, hogy ki visz be el6szér sike-
res tamadast, mert aki foldre kerllt, az
majdnem biztos, hogy feltapaszkodas
kozben bekap még néhany maflast — le-
gyunk gyorsak! Ha nagyon rosszul all a
szénank, akkor el is menekulhetiink,
ugyanis egyik ellenfél sem Gldéz minket,
minden ottmarad, ahova a palyaszer-
kesztd lepakolta 6ket. Ellenfele-
ink kozott sokféle kreattra ta-
lalhatd meg, am ez nem je-
lent sokat, kidolgozasuk
elég gyengécske. A har-
ci potencialjuk erdtelje-
sen kllénbozik, valtoza-
tos kuzdelmekre lehet
felkészllni. A kalandele-
mek a szokasosak: kap-

A Ez mar akar hullagyalazasnak is veheto



Warriors of Might & Magic 01/02 79%

Tunguska

| Evil Dead 01/02  59% )

csolok allitgatasa, targyak hasznalata,
ilyesmi. Sokszor fordul eld, hogy az utat
nyitd dolgot a legtavolabbi ficakban rank

varo ellenfél 6rzi, akihez elébb el kell jut- :

ni, aztan leverni, és a frissen megszer-
zett cuccot visszacipelni a felhasznalasi
helyhez. Az ligyessegi részek eleg kiab-
randitoak, altalaban pengék, landzsak
kozott kell ugralni — sajnos a kameraal-
lasok néha pontosan hatulrdl mutatjak
emberlinket, ami miatt a térérzékelésunk
teljesen cs6ddt mond, rengetegszer kell
probalkozni, amig sikertil atszokkenni az
akadalyok kozott. Néha persze lehet
konnyiteni a feladatokon, példaul rejtett

A TUNGUZKA METEORIT Gij;

A Tunguzka az évszazad legnagyobb
meteorit-becsapdédasa. Az esemény
1908-ban tortént, Szibériaban, senki
altal nem lakott vidéken. A meteorit
valészintileg 60 kilométer atmérajii
volt, és a talaj felett 8 kilométerrel
robbant fel. Ez is elegendd volt ah-
hoz, hogy 2150 négyzetkilométeres
terlleten minden fat a kidontson. A
I6késhullam olyan erds volt, hogy a
par ezer kilométerre Iévo Irkutszkban
is betorte az ablakokat. A robbanast
az egész Eurazsiaban hallani lehe-
tett. A becsapddas helyén annyira iz-
zott a fold, hogy utana par napig
még Eurdpaban is olyan vilagos volt,
hogy éjszaka minden mas segédesz-
koz nélkil konyvet lehetett olvasni.
Sajnos/szerencsére az esemény
annyira tavol esett a lakatlan teriile-
tektél, hogy legkorabban 1927-ben
jutott el expedicio a becsapo6das he-
lyére. Késdbb az 6 felvételeik és mé-
réseik alapjan allapitottak meg, hogy
a robbanas ereje a hirosimai atom-
bomba ezerszeresének(!) felelt meg.
A negyvenes évek végén, az UFO-
hisztéria kitérése utan természetesen
megindult a talalgatas, hatha nem is
egyszerti meteor volt a Tunguzka. A
vilaghiri lengyel sci-fi ir6, Stanislaw
Lem is érintette az eseményt, 1949-
es Asztronautak cimi regényében a
fasiszta Vénusz-lakok porul jart inva-
zios Urhajojanak balesetét vetitette
az események mogé.

. kapcsolok aktivalasaval, de ezzel nem
- lesz sokkal konnyebb a dolgunk, mert
- sokszor nincs ilyen lehetéséglink.

i ben menekiilhet meg a jaték a "tlzre va-
- 16" kategdriaba torténé besorolastol. A

- rajzold grafikusok munkaival lehetlink

{ tot teremtettek. A furcsa épuletek, az
: égig érd tornyok mind-mind kidolgozot-

o 5 ? ]

Szerencsére a jatékban barhol lehet
menteni, ami valljuk be, nem megszo-

¢ kott az ilyen programoknal (ezen is lat-
- szik, hogy PC-s atiratrol van sz6). Ez a

vonas igen hasznos, ennek kovetkezté-

késziték kozll egyedul a hattereket

teljesen elégedettek, nagyon jo hangula- A Tovabbjutasunk kulcsa, a szobor

tak, részletesek. Raadasul elérve a kép-
erny6 szélére nem kell varnunk hossza-
san, hogy betdltddjon a kdvetkezd pa-
lyarészlet, hanem egy révid animacidval
valt at a "kamera" az Uj helyszinre. Ez
igen jol megoldott, nagyon latvanyos
lett. Sajnos a kivalasztott latoszdgek,
amiken valtoztatni nem tudunk, néha
igencsak rossz helyen vannak, megesik,
hogy embertink alig latszik, és ugy kell
machinalnunk, de harc kozben is eldfor-
dul, hogy az ellenfél széles hata mindent
eltakar a vérfagyaszto klizdelembdl, ami

A lddnk nagy részét ebben a komplexumban

gyakorlatilag szegény Jack halalat jelen- fogjuk eltolteni

ti. Hangok tekintetében mar nem ilyen

rozsas a helyzet, zene alig-alig akad a

jatékban, és a hanghatasok sem tdl fan- 2 el Al G

taziadusak, erre a részre igencsak rafért
volna még a finomitas.
A jatékkal igazabdl az a legnagyobb

Ha szereted a Resident Evil-szerii programokat, fdleg azokat a
részeket, amikor I6szer hijan kdzelharcban kell lemészarolni a
probléma, hogy semmi kilénlegeset szornyeket, ez a te jatékod lehet. A vontatott torténetet, és a
nem kinal a helyszinek kozti valtason ki- kameraallasok altal okozott kint pedig a kidolgozott grafika, és
vil. a szabad mentési rendszer elfeledteti, bar a jaték még igy sem
konnyii, ra kell késziilni rendesen, ha végig akarjuk jatszani.
Ha az igazi fantasyt jobban csiped, mint az ilyen elvont vilago-
kat, akkor inkabb maradj a Warriors of Might & Magicnél.

Grath
grath@mail.datanet.hu
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A A megmentett tiszok a menyorszagha
tavoznak

1626 év februarjaban ujabb, min-
Edent elsdprd veszély fenyegette uni-

verzumunk létét: a Fox Kids
Entertainment belefogott a Power
Rangers- (PR-) kultusz hatodik tévésoro-
zata, a Power Rangers Lightspeed
Rescue kozvetitésébe. A sorozat nyoman
ismét fellangold PR-maniat meglovagolva
a THQ még ez évben elkészitette a torté-
net PSX-valtozatat.

Az onfeledt jatszadozast elkezdve elég
hamar kider(l, a késziték arra épitettek,
hogy a jatékosok tabora a lelkes nézék
kézul kerll majd ki. Bar a hét palya
az azonos cimu epizddok ese-
ményeit dolgozza fel, a sze-
replok és a sztori ismerete
nelkil elég zdrzavaros a
cselekmeny. Erdemes te-
hat képben lennlink a
torténet alapjaival, ki-
I6nben kénnyen oda a

A Blicceliink?

jaték hangulata, és szimpla gyakopartiva
fajulhat a vilag megmentése.

Mikdzben az emberiség a kdzelgd ve-
szedelemrél mit sem sejtve éli szorgos
hétkdznapjait, a Koponyabarlang meélyén
a végso pusztitasra készllédik az
dsgonosz Bansheera kiralynd. Mig démo-
nai, Impus, Loki, Vypra, Olympus és
Jinxter a becslletes, adofizeté allampol-
garok életét keseritik, 6 maga személye-
sen az ellenallas fészkével, a Power
Rangerek mariner bay-i, tengermelyi bazi-
saval kivan leszamolni. Am Mitchell kapi-
tany kiképzotiszt és kétszeres Power
Ranger apuka megelégelve a démonok
kartékony viselkedését, 6t lelkes ifjubol
belevald Power Rangereket farag, akik
Angela Fairweather kisasszony zsenialis
fegyverei segitségével felveszik a harcot
a pimasz ellennel. A Rangerek klilonle-
ges energiaikat és a tudasnd tervezte
megarobotokat hasznalva hosszas kala-
majka soran megszabaditjak a vilagot a
gonosz erok garazdalkodasatol.

E kizdelembdl kell valamely Rangert ki-
valasztva kivennilink a reszinket. A
Rangerek a film szerint egymastdl jelentd-
sen eltérd képességekkel vannak meg-
aldva (az altaluk megszemélyesitett erék-
nek megfelelen). A jatékban ez a kulon-
bdz6 erében, sebességben és energia-
ban nyilvanul meg. A nénemu rézsaszin

és sarga Ranger a gyorsasagaval,

— a piros és kek Ranger ferfias

3 erejével, a zold példas ki-
egyensulyozottsagaval
emelkedik ki. A hatodik,

a titan Ranger az elején

sajna nem valaszthato,
elészor ki kell mente-
ntnk Ofelsége, a Ki-

A Senki nem talalja a kontaktlencséjét

ralynd bortéonébdl. Miutan ratalaltunk em-
berlinkre, bedllitva a nehézségi szintet
(6reg rokak kezdhetik régton a hardon),
megkapjuk Mitchell kapitanytol a rovid el-
igazitast, és indulhat is a csihi-puhi. Kul-
detéseink soran a szimpatikusnak talalt
Rangert kilsd nézetbdl iranyitva kell fellel-
ntnk a démoni betdrés nyoman tiszul ej-
tetteket, elrabloiknak kézzel-labbal meg-
magyarazva tettlik stlyos kdvetkezmé-
nyeit. Kdzben természetesen arra is
tgyelnink kell, hogy le ne potyogjunk a
helyszinekrdl, ami az egyébként megle-
hetésen nehézkes iranyithatésag és a
sokszor rossz kameraallasok miatt gyak-
ran még a palyak féellenségeinek leveré-
sénél is nehezebb feladat. A verekedések

i soran egyre stribben kell héstink kilon-

leges tamadasahoz (R2) folyamodnunk,
ez azonban drasztikusan csokkenti ener-
giankat. Az energiat a palyakon elszértan
talalhatd szines kristalyok hivatottak feltol-
teni, megcsappant életerénket viszont a
voroskeresztes ladikak pofozzak helyre.

A tuszszabaditason kivll dssze kell gy(j-
tentink meég a kdvetkez6 dolgokat. Egy: a
Rangerek erejét jelképezd életkristalyokat,
ezekre a Kirdlyné melegebb éghajlatra
klldéséhez lesz szlikség. Kettd: kildeté-
sekként valtozo targyakat. Harom: egy
kulcs harom darabjat, amely a titan
Ranger bortonét nyitja. Bar a szintek egy-
re bonyolultabbak és nagyobbak lesznek,
szerencsere a keszitok gondoskodtak ro-
la, hogy ne kdboroljunk dsszevissza, hat-
rahagyott tiszok vagy kristalyok utan ku-
tatva. A palyakat tobb szektorra osztottak,
és egy szektort csak akkor hagyhatunk el,
ha konzekvensen fejbe csaptunk minden
ott kodorgo ellent, és begyujtottik a rank
varo cuccot. Végrehajtva aktudlis feladata-
inkat mar csak a palya féellenséege(i)
all(nak) utunkba, néha egészen sikeresen.
Torténetlink végére Bansheera kiralyné
tronfosztasa teszi a pontot.

A Ranger-60k bemutatasa:

Ryan Mitchell, a titan Ranger

Mitchell kapitany fia viseli a leghatéko-
nyabb csatapancélt. Még kiskoraban a
higaval és apjaval autébalesetet szen-
vedtek, és Mitchell kapitany csak a hugat
tudta kimenteni a szakadékba zuhand
kocsibdl. Az utolsé pillanatban megjelent
ay univerzum egyik fddémona, Diabolico,



A Sufniszerviz robotoknak

aki a fil megmentéséért cserébe azt kér-
te az apatol, hogy Ryan a 20. szlletés-
napjaig nala nevelkedjen. Mitchell kapi-
tany raallt az alkura, amde Diabolico ha-
zugsagaival ellene forditotta sajat fiat, aki
otthon tltott elsé napjan ellopta apjatol
az Uj fejlesztést, a titdn pancélt Sokaig a
démonokkal vallvetve a Rangerek ellen
klzd6tt, csak miutan rajétt, hol is van az

sebb fegyverzetll és pancélzati Ranger,
kettds szerepét a jaték fogva tartasaval
jelképezi.

f Carter Grayson, a piros Ranger
Carter volt a legjobb tlzolté a Mariner

Minden egyes Ranger egyedi harci stilust
igényel, célszert mindegyiket kiprébalni,
hogy megtalaljuk a hozzank legkdzelebb al-
|6t. Carter (piros) energiaja a legnagyobb,
nagyokat Ut, sebessége is paratlanul ma-
gas. Vele érdemes egyesével nekilatni ellen-
feleink csépelésének, és nem szabad hagy-
ni, hogy kérbevegyenek. Kulénleges fegyve-
re a maga elé fokuszalt sugarnyalab, ezt tar-
togassuk az arra mélto féellenek szamara.

*» Chad (kék) pancsol be a legerdsebben, de
ezt elég lassan teszi. Hasonldan kell kiizde-
ni vele is, mint Carterrel, a kilénleges tama-
dasat kivéve. Ezt ne tartalékoljuk minden-
képp a féellenekre, hiszen az alaptamadasai
is elég kemények, hasznaljuk inkabb a szo-
rult helyzetekbdl vald szabaduldsra.

* Kelsey-t (sarga) es Danat (rézsaszin) gya-
korlatilag egy kalap ala vehetjik: mindketten
nagyon gyorsan mozognak, és gyenge (té-
seket visznek be. Specialis tamadasuk kon-
centrikusan maguk koéré hat, érdemes strln
alkalmazni. A f6ellenek ellen flrgeséglk az
adu, konnyedén lemozogjéak a naluk altala-
ban sokkal tohonyabb lényeket.

» Joel (zold) a kozéputas megoldas, talan ve-
le lehet a legtobb modon verekedni. Nala
nincs igazan nagy elény vagy hatrany, a k-
[onleges tamadasa a holgyekéhez hasonlo.
» Ryan (titan) sajnos csak a torténet végén all
a rendelkezéslinkre, egyesiti magaban az
dsszes Ranger elényét. Miutan megoldottuk
a jatékot, tesztelhetjlk az elsé palyan is. Ki-
lénleges tamaddésa nagyon brutal és kdzvet-
len kézelében mindenkire hat.

» Ne feledjlk, hogy akit hatulrél verlink ku-
pan, az nem bir azonnal visszaltni. Célsze-
ri ezt az Osi bolcsességet kilondsen a foel-
lenségek esetében fontoldra venni.

» \Végezetlil, nagyon hasznos az oldalra gu-
rulas (L1/R1), amikor tébben kdrbevesznek,
hogy segitsenek rajtunk. Mindig tartsuk vi-
szont szem elétt, hogy a palyanak szélei is
vannak, igyekezzink ne arrafelé elgurulni.

: Bay-en. E palyara egy gyérekkor €
. irdnyitotta, amikor egy tlizolté mentette ki
¢ langold hazukbdl. Megmentdjét csak fel-

igazi'helye, allt apja csapataba. A legeré-

. kal érzékeltetik.
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nétt fejjel ismerte fel Mitchell kapitanyban.
Hivasara elséként lépett be a Rangerek
koze. Batorsagat és erejét a jatekban a
legnagyobb energiaval értékelték.

Chad, a kék Ranger

Chad eredetileg buvarkent tengette
napjait, a tamadasok hatasara nem této-
vazott belépni Mitchell kapitany csapata-
ba. Harcmivészeti képzettségét a jaték-
ban a legerésebb Utésekkel és rigasok-

Dana Mitchell, a rézsaszin Ranger
Danat papéja Rangerré valasa el6tt ti-
zennyolc éven at képezte feladatara. O a
Rangerek gyogyitoja, kiemelkedd 1Q-ja
folytén a csapat lelke, emellett szabad-
idejében modell is a sz8keség (ugy lat-
szik a szbkés viccek még nem terjedtek

el odaat). A jatekban e képessegeit
sehogysem sikerUlt kihozniuk, csupan a
leggyorsabb ember a csapatban.

A Talan a magassag teszi, de egyszeriien
szediiletes vagyok!

Joel, a zéld Ranger

Joel a murepulé-pilota egy igazi légi
cowboy. Szereti a kockazatos helyzete-
ket, a latvanyos megoldasokat. O hezitalt
a legtovabb a belépésen, nem igazan hitt
a Rangerek klilonleges képességében.
Gyengeéd szalak flizik Fairweather kisasz-
szonyhoz, a csapat tuddsahoz, legalabb-
is az O részérdl. A jatékban kiegyensulyo-
zott képességi figura, egyforman koze-
pesen erds és gyors.

A Egy igazi Rangernek egyszerre harom
Batman sem lehet akadaly

Kelsey, a sarga Ranger

Kelsey-t kivételes allokepessége miatt
valasztotta be Mitchell kapitany a cso-
portba. A hélgy ugyanis korabban szen-
vedélyes sziklamaszoként és fanatikus
extrém sportolokeént volt jellemezhetd.
Klldénleges fizikumat a jaték gyorsasaga-
val, és akrobatikus specialis tamadasaval
mutatja be.

# ) OSSZEFOGLALO _

Mindent &sszeveive a Power Rangers Lightspeed Rescue
kdnnyen jatszhato, tipikus beat'em all jaték. A nehézkes ira-
nyithatdsagot és néhol tokéletlen kameraallast leszamitva kel-
lemesen egyszerii kikapcsolodas.

¥, POZITIVUM

« konnyii jatszhatosag
* latvanyos atvezetd mozik

= ) NEGATIVUM
« zavaros torténet
« nehézkes iranyitas

i kevés és gyenge ellenfeél

Bansheera kiralyné

Bansheera kiralyné elészor energia for-
majaban, késébb démonijai felaldozasa
aran megtestestlve tdmad a Rangerek el-
len. A legfébb gonosz, akit a Range-
rek a végeén annak rendje és modja
szerint visszakergetnek az arnyékvi-
lagba, ahonnan elémaszott. A jaték-
ban fogva tartja a Ryant, a titan
Rangert, és okoz még néhany apré
kellemetlenséget.

________ GRAFIKA RNNNERRRRNNNNNRRNNNN 60 %
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A Az ananasziiltetvény pusztulasa

mai nehéz gazdasagi helyzetben
A egyaltalan nem kirivo ritkasag, ha
az ember fia/lanya kénytelen al-

last valtoztatni. Igy jart a Kemco 2000-
ben forgalomba hozott jatékanak, a

zett bohdc fészerepldje is, aki a kétség-
telentl veszelyesebb, am valoszintleg
jobban fizetod tlzszerészeti palyan probal
egy kis mellékeshez jutni. Szerencséjére
nem kell sokat tétlendl varakoznia, hi-
szen mar az intro legelején megbizast
kézbesit a derék postas, amelyben rég-
tén hat vilag is bejelenti igényét aldasos
tevékenységére.

Adott tehat a feladat: palyak végtelen-
nek tetszd sorat megszabaditani az is-
meretlen erdk altal ott felejtett bombak
nyomaszto jelenlététol. Hostink modsze-
re az igazi profikra jellemzéen pofonegy-

az egész miskulanciat.

A jatekmenet a puzzle jatékok stilusat
koveti. A négyzetracsosan felosztott szi-
geten sétalgathatunk bohocunkkal, ma-
gunk el6tt tologatva a bombakat, kihasz-

OSSZEFOGLALO

1 A Bombing Islands vidam kis puzzle jaték, amely nehézségét
il tekintve inkabb a fiatalabb korosztaly szamara ajanihatd, de
nem kérdéses, hogy hangulatos jatékmenete az iddsebbeket
is rabul ejti majd. Pozitivumait és negativumait egyarant fi-
E gyelembe véve méltan sorolhatd a jo jatékok kozé.
+,) poziTivum

« lgényes grafika
« Hangulatos zene
fl ° Humoros otletek
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 Néha til egyszerii fel-
adatok
* Tul kevés akadaly

i tereptargyak a de-
¢ koracion tul egyeb
i funkcidt is betdl-

. tenek, egyesek

. alapvetden szik-

: segesek felada-

i tunk végrehajta-
szerl, bombastul-szigetestul felrobbantja :
: fangos akadalyok-
¢ ként életlinket hiva-
. tottak megkeseriteni.
i Formajuk a helyszinektdl
i fugg, am a valtozé kilsé azo-

nalva az esetleges tereptargyak hatasait.
A palya teljesitettnek mindstil, ha az dsz-
szes bomba felrobban, és héslink ezt
épségben tuléli. Mindehhez persze vé-
ges id6 és lépés all rendelkezésiinkre.

A bombéak megsemmisitése egy kissé
kordlmeényes, ugyanis csak a pirosan jel-
zettnek gyujthatd a kandca, a tobbit csak
a ra hato robbanas aktivalja. A bombak
tetején lathaté szamok jelzik, hogy hany
négyzetnyi terlletre robbannak. Az
egyes feliratll csak a sajat négyzetét
semmisiti meg, a kettes az atlot kivéve

: minden iranyba eggyel t6bb négyzetet

. semmisit meg a sajatjan kivll, értelem-

¢ szerlien a harmas mar atlésan is robban
. egynégyzetnyit. (Az atlot ugyanis a

i puzzle-ban egy oldalsé és egy arra me-
Bombing Islands-nek lathatéan szakkép- :
¢ juk.) Ugy kell tehat tologatnunk a bom-
i bakat, hogy egymast aktivalhassak, és

réleges Iépés Osszegeként értelmezhet-

neklink is maradjon legalabb egynégy-

i zetnyi zug, ahova visszahtzodhatunk
i munkank zajosabb részé-
i nek idejére.

A palyakon lelhet6

sahoz, masok fur-

nos hatast takar. A bomba az ellenkezd
iranyba csak a masik oldalarol tolhato,
am gyakran nincs helylnk megkerdini.
llyenkor tesz jo szolgalatot a tovises pad-
16, amely a golydbis tuloldalara veti at kis
héslinket, valamint a
fenyo6fa/kaktusz/bokor, amely a nekitolt
bombat - elég drasztikus modon - boho-
cunkat féldbe lapitva 16ki vissza masik ol-
dalunkra. Bosszantoak viszont az elszor-

A Nehéz meld...

Playstation

i ‘ Tipus Puzzle-logikai

Fejlesztd Kemco

Megjelenés 2000. december (PAL)

: tan fellelheté pocsolyak, amelyekre lepve
i allanddan hasra estink, lehetetlenné téve
i ezzel a mogottik allo bombak mozdita-

i sét, a lépéseink nyoméan ésszeomld pad-
i 16 gyakran nem kis kihivast jelent. To-

: vabb neheziti munkankat, hogy egyes

. bombak féldbe sullyesztve vagy a sar-

: kokban lévén mozdithatatlanok. De hat

: ugye, ez egy logikai jaték, az pedig, mint
¢ tudjuk, minden nehézséget legytir.

Sajnos, néha tul egyszerden is. Hiaba

i igyekeztek a készitdk, néhany palyas

i gyakorlat utan mar elég kiismerhetéek a
. feladvanyok, igazan nagy szellemi kihi-

: vast méar nem okoz a jaték. (Raadasul,

ha nem megy, az Options pontban
megtekinthetd a megoldas.) Azon-
ban igényes grafikaja, a helyszi-
nekhez ill6 zenéje és foleg felejt-
hetetlen hangulata minden ne-
gativumeért karpotol.

Lysergize
lysergize@excite.com

A Az élet lapos oldala

DT 00909090900 09090
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A Célozzunk a laba kozé, és tiiz!

jatéktermekben igen nagy népsze-
A riségnek orvendenek azok a gé-

pek, amikhez valamilyen fegyver
van csatolva, és azzal lehet puffogtatni.
Ezek elsdpro tdbbsége a grafikara és a
realizmusra épul (ilyen példaul a Time
Crisis, vagy a Silent Scope), de van egy
kivétel is: a Namco Point Blank-sorozata.
Konkurrenciaja azéta sem akadt, és a
PSX-verziok is igen sikeresek lettek, ko-
szonhetden annak, hogy a Namco fény-
pisztolya, a GunCon igen jol sikerdlt, s
ezzel lehetdvé valt szinte ugyanannak az
élmeénynek az elérése, amit a jatéktermi
gép nyujtani tudott.

A Point Blank (Japanban Gunbalina) ja-
tékokat mindig is a vicces, Otletes felada-
tok jellemezték, ezekbdl rengeteg kapott
helyt a programban, hogy nehogy valaki
hamar megunja. A harmadik részbe 85
palyat pakoltak bele, ezek mindegyike Uj,
bar azt hozza kell tenni, hogy jonéhany
csak annyiban nevezhetd frissnek, hogy
az el6z6 resz diszleteit atrajzolva kelet-
keztek. Az alapok is maradtak a mar

ra nem kell szamitani, inkabb csak csi-
szolgattak a programon. Ugyanolyan ti-
pusu feladatokat kapunk, mint az el6z6
részben, lesz, amikor céltablakat kell puf-
fogtatni, és lesz, amikor a két I6kdttet, Dr.
Dant és Dr. Dont kell megmententnk va-
lamilyen katasztrofatol.

A legegyszer(ibb mod, amiben jatszha-
tunk, az Arcade, amely az automata elvén
mukadik: randomszer(ien sorsolt palyakat
kell teljesitentink, fokozattél fliggd nehéz-
ségben. Ami igen pozitiv, hogy harom éle-
tlnk elvesztése utan folyathatjuk a mene-
telést a végsd palyaig — raadasul ehhez
nem kell szdzasokat dobalni egy pénz-
éhes masinaba. Ha valamelyik palya na-

i gyon nem megy, és sokadszorra sem tud-
¢ juk megcsinalni, akkor iramodjunk a gya-
- korlé mddba, ahol kategoridkra bontva ta-
- laljuk a palyakat, és egy statisztikai kimu-
¢ tatast az eddig probalkozasokrdl. Ha mar
i nagyon jonak érezziik magunkat, probal-
¢ kozhatunk az Endurance moddal, ahol a

i palyakat egymas utan jatszhatjuk végig,

: de itt nincs lehetéséglink folytatasra. Ha

i valaki magasabb fokozaton végig tudja

: vinni ezt a részt, az megerdemelten ne-

i vezheti magéat mesternek.

A jaték igazi erejét a tobbjatékos mddok

i jelentik, nagyon vidam dolog tud lenni, ha
: egy palyan a féldbe dongoljik kedvenc

i pajtasunkat, és minden lehetd célpontot

i elhalaszunk eldle. A Point Blank 3 ebbdl a
i szempontbdl jelesre vizsgézott, lehetdség
: van akar nyolc f6s csatakat is lejatszani

i (ez persze nem egyszerre zajlik, hanem

: kétfGs csapatokra bontva), ez kepesse te-
: szi a jatékot arra, hogy egy unalmas bulit

: feldobjon. Ehhez illeszkedik a stilusos

i grafika és a vidam zene, amik ugyan sem-
{ mi kllénlegeset nem kinalnak, de aki eb-

megszokottak, semmilyen radikalis Gjitas- :

ben a jatékban is térbeli élményt és
poligonokat keres, az nem fogta fel, hogy
itt nem a technikai virtuozitas a lényeg. A
legérzékenyebb pontja a jatéknak az ira-
nyitas. Ha nincs fénypisztolyunk, akkor
nehany palyan (azokon, ahol gyors és
pontos célzasokra van szlikség) elég
gyengén fogunk muzsikalni. Ellenben né-
hany masik kildetésben mar-mar
cheatszamba megy a kontroller hasznala-
ta, ahol példaul folyamatosan egy
cépontot kell 16ni, ott elég a 16vés
gombijara tapadni, amig ficamot nem
kapunk. A harmadik rész is nagyon
jol sikertilt, jol f6znek a Namco bo-

szorkanykonyhajaban. Uj feladatok, [

Uj jatékmodok, kinek kell tobb?
Nagy fejlédést nem kell varni, de a
sorozat szérakoztatd jellegét siker(ilt
megdrizni, és ez az, ami szamit.

Grath
grath@mail.datanet.hu

A Az iigyetlenség diszkrét baja

Mindenképpen ajanlandm a program beszerzését, fdleg, ha
vannak haverjaid, akiket ra lehet venni némi lévdldozésre. Ha
maximalista vagy, és mar megvan valamelyik el6zd rész, ak-
kor nem biztos, hogy elégedett leszel az ujitasok szamaval, de
az 0] kiildetések kitapasztalasa igy is sok iddbe fog telni.

% | POZITIVUM

= Debil feladatok

* Nyolcjatékos maod

« Bonuszokkal tapolt jaték-
termi atirat

= ) NEGATIVUM

« Nincs nagy fejlodés az
elézd részhez képest

= Fénypisztoly nélkiil né-

hany feladat szinte lehe-

tetlen
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A Ezt lehetdleg ne csinaljatok utanam!

meg az Incredible Crisis, mely

mintha egy kicsit feldobta volna a
mostansag sivarnak tiné PS piacot. A ja-
ték kicsit "japanosra" sikertlt, marmint ki-

“ vitelezését és stilusat tekintve, de ez per-

sze semmi rosszat nem jelent. Igencsak
meg fogunk lepddni, ha kezlinkbe vesz-
szlk a jatékot, mert bizony ilyennel még
nem talalkoztunk!

A progiban a Taneo csalad osztja meg
velink maganéletének néhany napjat, és
bizton allithatom, hogy az egytt toltott
id6 alatt unatkozni nem fogunk!

A jaték 25 palyan keresztlll teszi préba-
ra idegeinket, és bizony nem art tudni,
hogy a szereplok mellett a mi agyviztink
is felforrhat jaték kdézben. Mentési lehetd-
ségeket a gép csak bizonyos palyak tel-
jesitése utan ad, és ha pont az a palya

V' 4
U j és vakmero otlet alapjan szlletett

#, GSSZEFOGLALO

Az biztos, hogy nehéz vélemeényt alkotni errdl a jatékral.
lgazabol nem hasonlithato semmihez, és ez tik jo! Min-
Wl den palya annyira mas és mas, egyszeriien nem lehet
| nem szeretni!

4, PoZITiVUM

* vicces szerepldk
= jol jatszhato
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= kézfaraszto
= ritkan lehet menteni
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nem sikertl, mely utén ez kovetkezne,
kezdhetjlk elélrél az egészet.

A program amolyan "nyomkodd a gom-
bokat ész nélkdl" tipusu. Ezért mindenek
elétt szuggeraljuk magunkba, iranyiton-
kon hol is talalhato a Negyzet, a Kor, az
X és a Haromszdg - persze csak akkor,
ha nem okoz szamunkra problémat,
hogy egy id6 utan lanyos zavarunkban
nem fogjuk tudni, mit is nyomjunk...

Els6 probatételiink mi masrol szdlhat-
na, mint arrol, hogyan vezessik le mun-
kahelyunkon a stresszt. Aki még nem jott
volna ra a megoldasra: a legmegfeleldbb
gyogymad, ha lazitd tancmozdulatokat
végzink a kollektiva t6bbi tagjaval kdzo-
sen. Rogton ezen a palyan levonhatjuk a
kovetkeztetést, valdban nekink valé-e a
jaték, hiszen ha a mi fejlink is hasonlé
Utemben kezd elszinezdédni, mint Taneoé,
akkor bizony jobban tessziik, ha kikap-
csoljuk a gépunket. A lazitas
utan Taneo torturaja egy ha-
talmas gdmb megjelené-
sével kezdédik, melyet
j6 ideig nem is tudunk
"lerazni". El6szdr még
csak siman menek(il-
ntink kell eléle, majd
egy leszakadt liftben
kell megkluzdenunk
életlinkért. De mi is
ehhez képest, mikor
néhany meéteres zuhanas
utan egy mentéautéban
ébredUink, ahol mindenféle
ididta kérdéseket tesznek fel az or-
vosok, hogy meggy6zdédjenek réla, ve-
Iink minden rendben van - ha mar velik
nincs. Réadasul minden két rossz valasz
utan kapunk egy kis elektrosokkot?! Na
de kérem szépen! A lényeg, 10 helyes
valasz utan hal' istennek kihajitanak a
mentéautdbol hordaggyal egyutt, innen-
6l kezdve pedig mar a magunk urai va-
gyunk. Ennek a palyanak a teljesitése
utan nyilik lehetéséglink eldszér mente-
ni. A palyak gyorsan végigjatszhatoak,
szorakoztatok es talan néha tul révidek

A Ez az igazi vészhelyzet!

A "Halott embereket latok"

is. Szinte varja az ember, hogy atjusson
a kovetkez6 szerencsétlenkedéshez,
hogy tovabb kinozhassa magat.
A grafika nem siker(lt elsé osztalyura,
de a jaték élvezhetéségén ez semmit
nem valtoztat. A figurak kicsit tavol-
keleti izles alapjan keszlltek, es
ez is valahogy meég rarak egy
lapattal arra, hogy csak j6t
mondjak rola. A kamera-
kezelés remekul megtalal-
ja azokat a pontokat,
ahonnan tényleg a leg-
megfeleldbben lathatjuk
a lényeget. A zene a fel-
adat milyenségéhez iga-
zodik. Mikor példaul egy
utunkba akadd hdélgy - akivel
a vidamparkba tévedve egy
oriaskerékben kotunk ki -, a sotét-
ben tapogatdzva arra kér, hogy ugyan
ma' masszirozzuk meg a hatat, mit
mondjak? Nemely mlveszi pornograf te-
maju filmnek nincs ilyen szinkronja.
Ennyi dicséret mellett azért valami ne-
gativumot is kellene mondani a jatékrol.
Néha kicsit kezd idegesito lenni, és tény-
leg elmegy az ember kedve a jatéktol.
Mindenesetre igen egyedi, és ezt minden
inyencnek latni kell!

Anit@
lara42@freemail. hu

A Azt hiszem, szdlni kéne Indy Jonesnak!




Mit is mondtatok, kivel van az Ero?
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Ugyesséagi
LucasArts
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Luxoflux Corporation
2000. november 13.
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em meglepd, hogy PS-re is meg-
N érkezett a Star Wars-széria "boly-

gofelszini jarmlvek versenyének"
programja, mely a Star Wars Demolition
nevet kapta. Mint ahogy cime is elarulja,
amolyan roncsderbis dologrél van szo,
lényege a masik megsemmisitése.
Wathca!!

A jaték sztorija nem kapcsoladik szoro-
san a film témajahoz. Réviden és témo-
ren arrol szol, hogy a Birodalom szam-
Uz6tt mindenfajta hazardirozast a szinrol,
minek kovetkeztében Jabba baratunk k-
I6ndsebb eréfeszités nélkll tomheti tele
a bukszajat. Hiszen ki mas lehetne az,
aki a torvényt megkerulve felviragoztatja
ezt a sportagat, és arénaiban otthont ad
ezeknek a brutalis 6sszecsapasoknak? A
verseny a filmekbdl jol ismert helyszine-
ken jatszddik. Nyolc terep kozil valaszt-
hatunk: Mos Eisley, Yavin 4, a felhovaros
Cloud City, a sivatag vilaga Tatooine, a

A Szedd a labad, kiscsirke, jon Boba Fett!

jég birodalma Hoth, és persze a kettes
szamu Haldlcsillag lehet a kiszemelt cél-
pont. Karakterek kinalataban is bovelke-
dik a jatek, 6sszesen 11 karakter kozdl
valaszthatjuk ki a szamunkra legmegfele-
|6bbet. Minden szerepld mas és mas jar-
muvet tudhat magaenak.

Négy jatékmodot kinal a jaték, melyek
a kovetkezdk: csata, tornamenet, a high-
stakes és a droidvadaszat. A csata egy
egymenetes harcbdl all, ahol komputer-
vezérelte ellenféllel kell felvenniink a har-
cot. A droidapritoban 3 perc all rendelke-
zéslinkre, hogy minél tébb birodalmi fel-
deritérobotot semmisitsiink meg. Es per-
sze egy valamirevald autdsjatékbol nem
maradhat ki a legfontosabb kildetés, a
tornamenet sem, melyben négy korén
keresztll kell birnunk a "gytrédést".

A gépek alapbdl egy lézerfegyverrel
vannak felszerelve, fegyvertarunkat az
R2D2- utanzat szetlovésével bovithetjuk,
attol figgden, melyikben mi rejtézik,
azonban nem art tudni, hogy egyszerre
csak egy speci fegyvert birtokolhatunk.
Vagyis a jo kis nyomkoveténket nem ér-
demes "lecserélni" egy sugarnyalabra.
Amennyiben pajzsunk kezdené felmon-
dani a szolgalatot, pontokért cserébe fel-
télthetjik a pajzsfeltdltd allomasokon, és
ugyanigy tehettink, ha tlizerénk haté-
konysaga kezd amortizalodni. Akkor ér-
telemszerten a tlzerdtéltoben idézzlink
el. Ha sikeresen vesszik az akadalyokat,
és a negyedik kér végén 10 000 pont fe-
lett jarunk, extra szereplokkel egészul ki
a jaték (Darth Maul, Boushh). Hajonkon
minden menet végeztével kisebb-na-
gyobb javitasokat eszkézdinek, melyek-
nek szép borsos aruk van, figyeljink,
hogy ne keveredjink felesleges tlizharc-

ba. A jatek kezelése kdnnyd, prob-
léméank csak az egyes palya-
kon valo atvergédessel le-
het. Van, amelyik igazan
kemeny dionak igérkezik.

A Jedi: Power of Battles

mindségeét nem tudtak

A Nyalabollak!

tulszarnyalni, igaz, a grafika jo lett. Az
arénak, illetve helyszinek jol kidolgozot-
tak — mellyel valamelyest enyhitették a
jaték eredetiségének hianyat —, de a pa-
lyak méretezésével igen csinjan bantak a
tervezok: kicsik és igen hamar unalmas-
sa valnak. A kamerakezelés egy jopontot
megérdemel.

A zene egy id6 utan idegesitd, és az al-
kalmazott fegyverek hangjat sem siker(lt
visszaadniuk. Az biztos, hogy a Star
Wars Demolition nem hasonlithatd sem a
Jedi Power of Battle-hez, sem a The
Phantom Menace-hez.

Anit@
lara42@freemail.hu

PlayTime! teszt
Demolition Racer - —

Twisted Metal = =
Star Wars Demolition

@ 1000
sl

A Ha jo az emésztése, mindjart repiiliink

® ) 0SSZEFOGLALO

Az ember egy id6 utan megunja és félrerakja. Szerintem csak
azoknak érdemes megvenni, akiken az Episode 1-nél is kitort
a panik, és képesek voltak tohbszor egymas utan végignézni a
filmet. A Star Wars név mindenesetre el fogja adni a jatékot.
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« jo kamerakezelés
+ sok valaszthato karakter
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« rovid palyak
» unalmas kiildetések
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« A rajzfilmbdl ismerds po-
énok

* Az iisszes népszerii ka-
rakier valaszthatd

«» Jopofa tervezési palyak

A Looney Tunes Racing — képletesen szdlva — a Mario Kart
nyomaban repeszi, alig lemaradva a Crash Team Racing
mogott. Tapsi Hapsi és a tarsai végre valami djat is hoztak
a gokartos stilusha: az aktivalhato tereptargyak, vagyis az
1‘ ACME csapdak igazan szinessé, és persze mulaisagossa

teszik a versenyeket — enyhitve ezzel a kevés fegyver miat-

=, NEGATIVUM

= Kevés fegyver
= Erds ellenfelek

~2000. november (NTSC)
2000. december (PAL)

Crash Team Racing

Looney Tunes Racing

Woody Woodpecker Racing

00/02 74“@)

midta vilag a vilag, a sikeres dol-
A gokat plagizaljak, persze emiatt

az Otletgazdakon kivil nem so-
kaknak van okuk buslakodni. Mar hogy
is buslakodna az a PlayStation-tulaj-
donos, akinek nem kell irigykednie a
nintendds haverjara a Mario Kart miatt,
hiszen & is nagyszerlen szorakozhat
peldaul a Crash Team Racinggel.

Igen. Az utdbbi idében nagy divatta
valtak a gokartos jatékok, vagyis a k-
16nboz6 hires mese- vagy rajzfigurak
versenyjarmuvekbe valo atultetése. Lam
még a Bolondos Dallamok hésein is urra
lett a versenylaz.

A PlayStationre készult Looney Tunes
Racing nem ugyanaz, mint a mult sza-
munkban ismertetett dreamcastos
"Space Race", de legalabb olyan jé mo-
ka — még ha grafikailag, a gép képessé-
geibdl adédodan, nemileg szerényebb is
az sszkép. Tapsi Hapsi és a tarsai ezut-
tal nem az Urben versenyeznek, hanem

teljesen hagyomanyos gokartfutamokon.
- fontos kellékei a gyorsitok. A zdld nyilak-
- ra mindenképpen érdemes rahajtanunk,
- hiszen néhany masodperc erejéig igen-
: csak felturbdzzak a gépunket. S6t mu-
i szaj kihasznalnunk dket, ha nyerni aka-
- runk. Tulajdonképpen ebben rejlik a ja-

Persze a palyak azért korantsem telje-
sen "hagyomanyosak". A sorozat rajon-
goi tokéletesen elégedettek lehetnek: a
helyszinek némileg interaktivabbak, mint
azt a hasonlo jatekokban megszokhat-
tuk, és maximalisan "bolondosak". A té-
vebdl ismerés helyzetek koszonnek visz-
sza, amikor példaul egy kéomlas temet
maga ala minket, vagy amikor hatalmas
agyuk puffogtatnak az uton megjeldlt X-
ek felé. Mi tobb: ezeket a dolgokat mi
magunk aktivalhatjuk. Az ACME feliratd
kapukon athajtva kapcsolhatjuk be a
csapdakat, amelyeken aztan az eléttink
haladdk frankén fennakadnak — igaz,
néha mi magunk is. De nem csak a
csapdakkal trikkozhetink.

A felveheté huncutsagok ugyebar szo-
ros hozzatartozdi a stilusnak, s
ezek természetesen ebbdl a ja-
tékbdl sem maradhattak ki. A
Looney Tunes Racingben
valészinlleg sokan nagyra
értékelik, hogy a bevethetd

i trikkok nem véletlenszerten keriilnek
i hozzénk. A képernyd bal oldalan latha-

i tunk egy skalat, melynek minden foka-

i nél valami eszkdz helyezkedik fel. Ami-

. kor felveszlink egy bénuszérmét, ez a

¢ kijelzd egy egységnyit toltédik, s onnan-
i tol a legalso foknal talalhato sima lovest
¢ tudjuk hasznalni. Az els6 foknal azonban
. nem muszaj megalini! Ha takarékosko-

¢ dunk, és két-harom, vagy annal is tobb

i bonuszt begyUjtiink, Ggy még sulyosabb
. helyzeteket teremthetlink — akar szé

. szerint: példaul egy kovacsullé formaja-

ban. A felszedhetd érmék tobb szinben

. mutatkoznak: a pirosak egyet, a zoldek
. kettét, a lilak harmat téltenek a "specko"
. energiankon. Kar, hogy a skala maxi-

. mum hatig télthetd, igy nem hosszu a

. fegyvereink listaja: az emlitetteken kiv(l
. bombakat pakolhatunk le a sereghajtok-
. nak, eséfelhot kaldhetlink elére, célko-

. vetds lovedékkel tizelhetlnk, és végul

- erOpajzsot vonhatunk magunk koré.

A jopofa tréfakon kivil a palyak masik

ték léenyege: minél jobban meg kell is-

¢ mernlnk a palyakat. Kilondsebb vezete-
i si technikara nincs sziikseg: a jaték
¢ kdnnyen iranyithatd, nem csuszik a ko-

csi (csak ha direkt csusztatjuk) — egy
nyolcéves gyerek is elboldogul vele.
Ahogy azt egy nagyon okos ember

mondta valaha: tanulni, tanulni, tanulni -
: ez tehat a Iényeg. Ha pedig mar minden
: zugat ismerjik az adott helyszinnek, on-
¢ nantdl mar csak egy kalap szerencsére
: van szlkség, elvégre barmily nagyszeru-

ek is vagyunk, mindig johet valaki
hatulrol, aki gaz fortéllyal
megtréfal minket...

V2
vzoli@vogel.hu
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z mér a masodik Rugrats hlizésa a
E THQ-nak, hiszen annak idején,

1998-ban a Rugrats Search for
Reptar-t is Ok fejlesztették. Azota jo ne-
hany gyerekjatékot piacra dobtak, koztik :

peldaul a Scooby Doot, a Power
Rangerst, a Kis hableanyt, és az elsd
resz kedvezd fogadtatasat latva elkészi-
tették a Rugarts masodik részét is.
Gondolom, nem kell senkinek bemutat-
ni a Rugrats - Fecsegé Tipeg6k csapatat.

Ha méasképp nem, hallomasbol mindenki
: nagy része errdl a gytijtdgetésrdél szdl -

¢ hat mit mondjak, elég dragan adjak a

i dolgokat -, de hogy ne unjunk bele olyan
: hamar a programba, koborlasunk kdz-

ismerheti a rajzfilm jopofa kis szerepléit:
az Orok kivancsi Tommyval az élen, az
okos kis Chuckie-t, az ikreket, Philt és
Lillt, mig a rosszasag netovabbja
Angelicaban testesul meg.

A jaték elején kivalaszthatjuk, melyik
aprosaggal szeretnénk teljesiteni a fel-
adatokat. Mindegy melyiklket valasztjuk,
semmilyen eltérés nincs a szerepldk "tu-
dasa" kozt, a kildbnbség csupan annyi,
hogy mindegyik karakternek a filmbdl is-
mert hangjat hallhatjuk. Raadasul ez kie-
gészul a film zenéjével, kellemes hangu-
latot varazsolva a programnak.

Mirdl is szol a jatek? Mily meglepd,
Tommy és baratai ezittal egy oriasi vi-
damparkban, Euroreptarlandben vesz-
nek el. A vidampark felderitése persze
nagyon érdekes dolognak tlnik, ezért
barataink magukra véllaljdk e halas fel-
adatot.

A jaték ot palyabal all:
Reptar Island, Princess
Theatre, Golf Park, Ma-
in Entrance, Ooey
Gooey World. A pa-
lyakon térképek segi-
tik tajékozodasunkat,

 leoh Select © Choose & Back

A Az oviszektor teljes Iétszamban eléallt!

és mutatjak, hol szerezhetjik meg az
aranykartyakat. A feladat viszonylag egy-
szerd, elsésorban piros kartyakat kell
magunkeva tenni, ezekkel vasarolhatjuk
meg némely minijatékhoz szlkséges se-
gédeszkozlnket. Ja, és panikra semmi
ok, a kartyak "Ujratermelédnek”, tehat
mindent meg fogunk tudni vasarolni.
Persze, hogy ne legyen olyan pofonegy-
szer( a dolog, aranykartyakat is

- gyutdgetni kell, ugyanis a jobb cuccokert

persze arannyal kell fizetntink. Ezek
megszerzese joval nehezebb is. A kar-
tyak felszedése kicsit nehéz, mert ha

i pont lapjaval fordul, mikor elmegytnk
. mellette, nem szamolja be a gép. Apro
i "labacskainkkal" fogjunk héat neki; jarjuk

be a nagy ismeretlent! Semmiféle extra
mozgas nincs, de tok tuti, amikor hatra-

| felé kezdiink lepkedni olyan, mintha

Michael Jacksont latnank viszont. A jaték

ben beugorhatunk néhany minijatékot

¢ "lenyomni.

A Rugrats in Paris-t siker(lt szamtalan

i jopofa minijatékkal kiegésziteni. Talan

i csalddast okozok némelyeknek, de nem
: bugyuta és szerencsétlen feladatokat kell
. teljesiteni, hanem igazi szorakoztato vi-

. damparki eseményeknek lehetlink része-
¢ sei. A minijatékokat mind az &t palyan

: megtalaljuk. Koztlk olyan otletes kilde-

. téseket kell végrehajtanunk, mint példa-

: ul: dodzsemezés kozben Iufimegtartas,

. légybekapas — nehezitett dongomenet-

i tel, golfozhatunk, tekézhetlink, nindzsa-

kat "karatéjozhatunk le" — Jackie Chan

| utdn szabadon, és még rengeteg frap-

pans dolog. A feladatok éaltalaban ha-
rommenetesek — vagyis harom
nehézségi fokon kell atvereked-
nink magunkat —, de a golfos
palyan példaul kilenc lyukra
kell jatszanunk 32 |6vésbdl.
Otletes megoldas, hogy az
egyes szintek kozotti kdzle-
kedéshez nem kell semmi-
lyen kritériumot teljesite-
ntnk, egyszerten felme-
gyunk a mozgolépcson, és fel-
szallunk a "6.20-as gyorsra".
A grafikarol csak jot mondha-
tok. lgaz, ha kozel allunk valamihez
pixeles, de hat ne alljunk kozel, ké-
rem! Mindent &sszevetve ezekhez
hasonlé dolgokkal szembestilhetlink,
ha megvesszik a jatékot. Nem hin-
ném, hogy azért barki is megbanna ha a
jaték mellett dont.
Anit@

lara42@freemail.hu

P, 0SSZEFOGLALO

Nem szeretném szapulni a jatékot, mert adott szinten minden
kivanalomnak megfelel. S6t az a néhany dra, ami alatt kipor-
geti az ember, egész kellemesen eltelik a program mellett. A
THQ emberei nem titkoltak azon szandékukat, mely szerint is-
mét a legfiatalabb vasarloi réteget kivantak megcélozni a ja-
tékkal. Naluk biztos sikerre szamithatnak, és azoknal is, akik
egy konnyi limonadéra vagynak mondjuk egy brutalis Medal
of Honor utan.

# ) POZITIVUM

= ) NEGATIVUM

* rovid
« nagyon gyerekes
= hosszu tavon unalmas

» szep grafika
= a szerepldk tuti hangja
= mokas minijatékok
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apsi Hapsi neve mar nem egy vi-

I deojatékot tett eladhatova: a plat-

formjatékokban mindig is szivesen
alkalmaztak rajzfilmsztarokat. Igy nem
mondhatni, hogy a most ismertetésre
kerlil6 jaték valami nagy ujdonsagnak
hat, avagy kilénésebben lazba hozna
az atlagjatékost. Am betoltve a jatékot
kellemes meglepetés ér minket: ezuttal
ugyanis nem csak egy iparilag "sorozat-
gyartott" rajzfilm-adaptacioroél van szg,
hanem egy jol kitalalt, tgyesen dsszeho-
zott platformjatékrol. Tapsi mellé berak-
tak Tazt is, és ez nagyon okos hlzas
volt. Ketten olyan duettet alkotnak, ami-
vel sikerdlt Uj szint vinnilk a mostana-
ban kissé alléviznek tiiné platformme-
zonybe. Lassuk, miféle feladatok varnak
erre a fura parosra!

A bonyodalmak ott kezdddnek, hogy a
kotnyeles Dodo kacsa ragcsaloirtast val-
lal. Természetesen semmit sem konyit a
szakma fortélyaihoz — csakigy mint min-
den egyébhez —, Ugyhogy nem kell hoz-
z4a sok id6, és jo nagy galibat okoz. A
Nagyi van olyan szorakozott, hogy rabiz-
za egy egér elfogasat, és ennek a franya
egérnek épp az un. idéregulator gép te-
tején kell tanyaznia. Dodo arnyékra veto-
dik, s ezzel megtorténik a baj: az egér
helyett a géepezet "szivet", az idokovet
szoritja magahoz. Kész katasztrofat idéz
el6: a regulator ezernyi darabjaira rob-
ban szét, és szétszorodik a kllonbdzd
dimenziok kdzott...

Az egyik fogaskerék épp Tapsi Hapsi
odujaba gurul be: igy j6n a képbe leen-

abbdl, mi az oka a nagy kavarodasnak:

= g
us Platfori k I

- megfelelé mennyiségl fogaskereket kell

. Oket. Ha példaul egy
. helyre még Tapsi sem

¢ ja" a baratjat.

dé hoslnk. Tapsi eleinte semmit nem ért

csak annyit lat, hogy mindenféle kilénds

figura surgolddik a kornyéken. Végre az-
tan egy ismerdés arcot lat felbukkanni:
Taz az! A nyomaba ered, és egyenesen
a Nagyihoz mennek. Utdbbi villamgyor-
san ratukmalja nyulunkra a rendrakas
feladatat, s kiadja az ukazt: meg kell ke-
resnlnk a kacsat es az idoregulator dra-
gakovet, valamint dssze kell szednlink a
‘gépezet fogaskerekeit. Ahhoz, hogy be-
jussunk az egyes palyaszakaszokhoz,

Osszeszednunk. A kezdo tisztasrél mind-
jart tiz darabot: ezzel nyilik meg az azték
helyszin. A Nagyitdl tarsat is kapunk az
utra: elkdldi vellink a kis hazi kedvencét:
Tazt. Bar Taznak eleinte még azt kell a
fejebe verni, hogy nem szabad nyulat
ennie, hamarosan teljes lesz az dssz-
hang héseink kdzott...

Az elsO tiz fogaskerék begyUijtése ter-
meészetesen a gyakorlas. Bizony van mit
gyakorolni, mert a Time Busters "szeme-
lyében" egy egészen sokrétl platformja-
tékot ismerhetink meg. Kezdédik az
egész azzal, hogy most két figurat ira-
nyithatunk. Mi tébb: akar mindkettét k-
|6n-kiildn, azaz kétjatekos modban ko-
operalva. Mindkettdjlk kilon-kilon
"szakterllettel" rendelkezik: Tazzal tudjuk
cipelni a sulyosabb dolgokat, s vele tu-
dunk eltolni jokora sziklakat is,
mig Tapsival fara maszha-
tunk, magasabbra ugorha-
tunk, stb. Ha pedig ne-
tan 6k osszefognak,
nincs, ami megallitsa

tud felugrani, akkor
"samlinak hasznalhat-

Taz tarsasagan kival
meég egy fontos dologgal
ellat minket a Nagyi: ez
pedig a varazstiikor, minek
segitségével karaktert valthatunk,

. illetve a masik karaktert varazsolhatjuk

oda az aktudlis helyzetinkhdz. Utdbbi

: megoldas a jatékmenet szempontjabdl

sem utolsd. Innentdl fogva nem kell iz-

¢ gulni a kényes platformrészeknél: ha ne-
© tan leesiink a magasbol, nem szlikséges

visszamaszni, hiszen elég csak atvaltani
a fennmaradt figurara, odavarazsolni a
porul jart szerepldt, és maris ugyanott
folytathatjuk, ahol abbahagytuk. Sajnos

vannak olyan labirintusok, ahol a varazs-
tikor nem hasznalhaté.

A jatek folyamatosan tanitja az uj moz-
dulatokat. A kezdeti tisztason mindjart
rengeteg dologgal kell tisztaba jonnunk.
Tobb helyen kialtozik utanunk Csérike:
rajta keresztlil Iéphetlink kapcsolatba a
Nagyival, aki minden tovabbi mozdulatot
és stratégiat gondosan elmagyaraz. Leg-
elsének azt kell elsajatitanunk, miként
tologathatjuk Tazzal a nagyobb ladakat,
illetve rakosgathatjuk a kisebbeket. Itt er-
demes megjegyezni: a fejlink folé tartott
lada egyben véddpajzskent is hasznal-
haté, ha netan valami potyog felllrdl.
Aztan jon a nyulljaratok hasznalata. Ahol
foldhanyast lathatunk, ott Tazzal lyukat
furhatunk (ugras kdzben beporogve),
majd Tapsival fejest ugorhatunk belé. A
fold alatt kozlekedve (némi foldmozgas
jelzi a hollétlinket) ezutan kijjebb l6khe-
tink koveket: példaul 1épcsbket épithe-
tlnk ki. Ezen tovabblépve a lopakodas
muivészetét kell alaposan kitanulnunk -
természetesen ezt is Tapsival. Torékeny
hidon kell dvatosan Iépkedni, majd miu-
tan arugrottunk egy leszakadi rész felett,
helikopterezve kell landolnunk: kilénben
felébred a kovetkezo fogaskereket 6rzé
kutya. A kutya mellett tovabbra is dvato-

san kell lépkedni, majd az oszlop
tetejérdl szerezhetjlk be a har-
madik fogaskereket - bar
kozben a feljaronal egy
negyediket is felszedhe-
tink. Hoseink meglepd
maodon kitinden Usznak
mindketten, sét merdini
is képesek: az otodik
fogaskereket a patak al-
jarol lehet felhozni. A ha-

A Dobtanfolyam szigorian csak kezddoknek



# ’todlk darab megszerzesehez egyszerU-
n csak masznunk kell egy kicsit, mert
eg tudunk kapaszkodni a platformok
széleinél. Majd — ismét Tapsival — fara
_Kell masznunk. Végul egy érdekes dolog

‘kévetkezik: a targyak hasznalata. A jaték

soran felvehetiink mindenféle targyat,

példaul faklyakkal gyujtogathatunk, de
ezek a targyak csak az adott teriileten
haszhalhatok — amint eltavolodunk,
azonnal eltlinnek. Az elsé hasznalhato
targy: egy kalapacs. Ezzel rogton arra a
kis platformra kell raGtntink, amirdl fel-
vettik, mire egy kavics bukkan el6 a
fold aldl. Utdbbit felvéve a megjeldlt
helyhez kell alinunk, mire a tavolban fel-
hajlik egy celtabla, es vegul azt kell a
kdvel eltalalni.

A kilencedik és a tizedik fogaskereket
kizdelem aran szerezhetjik meg. A tisz-
tason kodorog egy felettébb agressziv
kiscserkész, akivel nem tul konny el-
banni. Hiaba rugdossuk, kibir mindent.
Csak ugy tudjuk elintézni, ha elébb ra-
ugrunk a fejére, s a kalapjat a szemébe
hdzva ragjuk oldalba. Ekkor j6n egy na-
gyobb fazon, akivel viszont mar mas tak-
tikat kell kdvetni: elébb ki kell farasztani,
majd amikor leall pihenni, akkor
tamadni...

Ezzel tulajdonképpen meg is ismertlk,
mire képesek hdseink. Legalabbis nagy-
jabol, hiszen a jaték soran még megta-
nulhatunk par Uj dolgot: teszem azt a vi-
kingeknél ugy kelhetiink at a jeges ten-
gervizen, ha elhajitjuk a nyulat Tazzal.

A gyakorlas utan a Nagyi megdicsér
minket a kivaldo munkankert, s utravaloul
elmondja a fébb szabalyokat. A Iényeg
kristalyok es a fogaskerekek gyUjtése.
Utébbiak sokszor ladakba vagy mas al-
kalmatossagokba vannak zarva, ugy-
hogy minden tereptargyat érdemes
megrugdosni. Nem art gondot fordita-
nunk tovabba az eltévedt karakterek fel-
kutatasara is. Az azték templomoknal
példaul semmi keresnivaldjuk a vikin-
geknek: ha begyUijtjuk mindegyiklket,
egy specidlis fogaskereket vehetlink fel.

A gy lesz a széltolobal faltold

: A kuzdelm‘ﬁﬁb f b“

- taképpen az életet

ﬁn megcsapp:
ankat répak felvételével pétolhatjuk: sza-"
badban elég sok van bel6liik. De ha

. nincs kéznél egy se, a tarsunkbdl is ki-

pufolhettnk - bar annak természetesen
amaz latja karat. Amennyiben az energi-
ank teljes, a répakat elraktarozhatjuk.
Némely helyekre ugyanis csak Ugy jut-
hatunk be, ha elegend¢ karotta keszlet-
tel rendelkeziink. Ha elfogy mindkét ka-
rakter(ink életereje, jon az "Gjra" csapo,
am vigyazat: nem lehet a végtelenségig
probalkozni. A csapdk szama jelenti vol-
- jollehet barhol bar-
mikor menthetlnk, tehat igy ez nem
jelent kilénosebb veszélyt. Amennyiben
csak az egyik karaktert veszitjuk el, az
ACME ladaknal "tamaszthatjuk fel" Gjra.
Osszesen négy nagyobb helyszinen
kell rendet teremtentink: azték, viking,

- arab és erdélyi kdrnyezetben kalandoz-

hatunk, melyek mindegyikén elég barat-
sagtalan helybéliekkel, és egy még ba-
ratsagtalanabb fégonosszal talalkozha-

- tunk. Természetesen a féndkoket is a
. rajzfilmsorozat jol ismert sztarjai alakit-

jak, példaul az els6 szinten az azték
templomban Rissz-rossz Samet ismer-
hetjlk fel a fépapban. A féndkokhdz

. specialis Boss tokenek dsszegylijtésével

|éphetiink be, s a legydzésikhoz inkabb
eszre, semmint erére van szlksegunk.
Bar utébbi a jaték egészére is igaz. Lép-
ten-nyomon mindenféle minijatékokba

botlunk: hol a logikankat teszik probara
néhany eltolhaté ladaval vagy elforditha-

té falakkal, hol meg a tlrelminket a lo-

pakodos megoldasokkal — néha tisztara

Metal Gear hangulata van a dolognak.
Egyaltalan nem unalmas a fogaskere-

. kek gylijtése, és ennél tébbet aligha le-
¢ het kivanni egy ilyen jatéktol. Jollehet

Tapsi és Taz kalandja nem akkora volu-
men( alkotas, mint mondjuk egy Mario
64 vagy egy Crash, azért jo néhany ora-

. ig eltart egy-egy helyszin kivesézése. A
: jaték altalanos paraméterei olyanok,

i mint amilyet egy Warner Bros. jatéktol el
i is lehet varni. Az animaciok halaliak, az

alkotdk egy csomd poénos dologra gon-
doltak. Egy kalapacsot felvéve példaul a
legtdbb jatékosnak dhatatlanul gusztusa
tamad fejbe kolintani Tazt, és valoban
meg lehet tenni. Semmi haszna
nincs, de jot mulathatunk a latva-
nyon. Minden olyan, amint azt a té-
vében megszokhattuk: jépofa viccek
a szdvegben, eredeti szinkronsziné-
szek, vidam zene, és mulattaté hely-
zetek. Nincs is mas tisztlnk, mint
kellemes szoérakozast kivanni hozza.

V.Z.
vzoli@ vogel.hu
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Amikor licencszelt karakterek egy platformjaték faszereploi,
altalaban hozza lehetiink szokva, hogy profi kivitelezésii cuc-
cal jatszhatunk - jol is néznénk ki, ha a Warner Bros. akarmi-
lyen kontar fejlesztonek adna ki Tapsit és baratait. Hanem az
mar kevésbé jellemzd, hogy egy ilyen jaték valami njdonsagot
is tartogasson: marpedig a Time Busters egy ilyen eset. Két-
ségteleniil teli van innen-onnan lopott dtletekkel, de annyi
mindent 6mlesztettek bele, hogy a végeredmény mar teljesen
ujszerii, s nem lehet rasiitni a bélyeget, hogy barminek is a
klonja lenne.

"}_,1 POZITIVUM

« Tapsi és Taz utanozhatat-
lan paros

= Bolondos hangulat

» Sok-sok minijaték

=, NEGATIVUM

* A kamerakezelés nem az
igazi

= Elnagyolt 3D

megvaldsités
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Disney

Megjelenés

prorecr vourself Simpa,
VOImusy fearn 1o
1 A Vuk pedig azt is tudja, hogy a legjobb
baratunk a sotétség!

70! €~

2-egy-kettd-harom: ROAR!

2001 januar (NTSC)

vilag nagy torvényszerliségeihez
A meég egyet feltétlendil hozza kell ir-

nunk: ha bemutatnak egy Disney-
filmet, biztos, hogy annak elébb-utébb
megjelenik valamilyen jatékadaptacidja
is. Bar az Oroszlankiraly nem uj film, ez
sem kerllhette el a sorsat, jatékot csinal-
tak beldle. (Egyszer ugyan mar jelent
meg egy adaptacio, de az igen régen
volt, és PC-re késziilt.) A film masodik ré-
sze csak videokazettan jelent meg, de a
jelen térténetben mind a két epizod
egyenlé szerepet kapott. Igy, kicsit meg-
késve ugyan, de végre a PSX-tulajok se-
githetnek Szimbanak, hogy visszavegye
jogos Orokségét.

A jatékban Simba kalandjait élhetjik at
ismét, a kirdllya valas rogos utjatol a bi-
rodalom megtartasanak nem kis kihivast
jelento feladataig. A program felépitése a
mar megismert Disney-elv szerint mUko-
dik: a palyak kozott a filmbdl lathatunk
révidebb-hosszabb jeleneteket, amelyek
egy kis hattér-térténettel szolgalnak, to-
vabba minden szint teljesitése utan jon
egy mini-jaték is.

romdimenzios-ugralos lUgyességi jatékok
halmazat boviti. A cél mindig, minden je-
lenetnél ugyanaz: a kilénféle értéku iko-
nok dsszeszedegetésével, legalabb a mi-
nimum pontszamot dsszegyujtve kell vé-
gigvezetni oroszlanunkat a csap-
dakkal és akadalyokkal tele-
szort, ellenségektdl nylizsgo
palyaszakaszokon. A pa-
lyavezetés teljesen linea-
ris, elakadas vagy eltéve-
dés kizarva, a szirkeal-
lomany helyett sokkal in-
kabb a reflexeket teszi
probara.

A szakaszok vonalveze-

- Mar mancshegyeket szedtem dssze...

i tése sincs tulbonyolitva. Igaz, vannak

majdnem 3D-s részek is, de elsdsorban

i a balrél-jobbra, illetve a fentrél-lefelé elv
i érvényesil. A legelsd az ismerkedés je-

gyében készlilt, ahol a kakadu segitsé-

i gével elsajatithatjuk a kezelés csinjat-bin-
. jat. A tobbiek mar egyre tobb akadalyt,

. életellenes buntényt tartalmaznak, s job-
i ban kell figyelnlink az ugrasok kiszamita-
: sakor is.

Ellenfelek vannak szép szammal, folya-

: matosan keseritik az életlinket. Kikerulni

nehéz oket, az elpusztitasukra pedig
nemigen pazarolja az ember az id6t. (Pe-
dig még kristalyt is kapunk, ha megtesz-
szlk, de valahogy mégsem...) Ennek el-
lenére nélkilik sokkal sivarabb lenne a

: jaték, s a hangulat is teljesen odalenne.
. Agresszivitasuk a nehézsegi szint nove-

kedésével egyenesen aranyos, de ha

: odafigyel az ember, killéndsen nagy ve-

szélyt nem jelentenek.

Az iranyitas sincs tulbonyolitva, fého-
stink 6sszesen négy "mozdulatot” kapott:
az ugras, és harom tamadas a teljes re-
pertoar. Az elsét igen strtin, de a tama-

: dasokat inkabb csak a féellenfeleknél

kell hasznalni.

A jatekban 6sszesen tiz szinten kell bi-
zonyitanunk, 6t az elsd, 6t a masodik
film alapjaira épil. A helyszinek kdzott az

i Osszes fontosabb megjelenik, s talalkoz-

hatunk a jelentésebb szerepldk-
kel is.
Az osszeszedhetd tar-
gyak megszamolasahoz
sem kell szamologép.
El6szor is, vannak ki-
lonféle pontszamokat
érd, oroszlan-nyommal
jelzett kristalyok, ezek
Osszeszedegetése az
elsddleges cél. A pélya-

A ...6s mire mind meglesz, fel is novok!




végi értékelés is ezek Osszertekét veszi
alapul, s ez alapjan kapjuk meg a

teljesitettségi szazalékot. A S-1-M-B-A be-
i nem igazan mozog, és azon kiviil hog

¢ hattér, semmi extra funkcidja nincs. Gol

. dolok itt valami torténésre, egy kis inter-
. aktivitasra, valami olyan pluszra, amely

. feldobna az egészet. Mert igy csak szép,

: de nem igazan él. Természetesen a han-

tik megszerzésével az adott helyszinhez
kapcsolddo videobejatszas nyilik meg,
és barmikor megtekinthetd. Talalhatunk
még az életerd feltdltésére alkalmas "hu-
sit" is, bar ez nem igazan mondhaté gya-
kori targynak. Végul, minden szinten ta-

lalhaté két, tok-szer( valami. Ezek dssze-
: egyenesen a Disney stididbdl kertltek
i ki, igy minéségukre nem lehet semmi

i panaszunk.

gyuijtésével "vasarolhatjuk meg" a mini
jatékokat, melyeket a f6 jatékon kivil,
egy kuldn mentben barmikor elé is ve-
hetlink.

Az elsd ilyen mini, a klasszikus memo-
riajaték, melyben a fébb szerepldk port-
rejaval diszitett kovek parjait kell megta-
1alni, minél révidebb id6 alatt, minél ke-
vesebb probalkozassal.

A masodikban Szimbanak kell segiteni,
hogy 6sszefogdossa a vacsira vald bo-
garakat. Harom hibalehetéség van, s a
minél nagyobb pontszam elérése a cél.

A harmadikban Pumba segitségével
kell méresre tanitani a szemtelen
szurikatakat. A lyukbol kibavé, s gunyo-
l6dé Ureglakokat kell visszatessékelni a
fold ala, disznénk termetes hatsojat
hasznalva eszkdzkent. A meghatarozott
id6 alatt kell minél tébb ragcsalét elintéz-
nunk. Az utolsé ilyen mini-jatékban egy
egyszerl verekedds jatékban vehetlink
részt. A majom-samanra tamado hiéna-
kat kell minél tovabb feltartani, mig a ha-
rom "élet" el nem fogy.

Ezekkel a plusz lehetéségekkel ugyan-
az a gond, mit a f6 jatékkal. Hangulatos,
de igen gyorsan megunhatd, még a fia-
talabbak szamara is. Még oGtletesnek
sem igazan mondhato, mivel semmi ere-
deti, sajat kutfébél eredé nincs benntik,
j6l mikodé receptek adaptacioja.

Az adaptacié nemcsak a hangulat, ha-
nem a grafika szempontjabol is sikeres-
nek mondhaté. A fészerepld és a kiilon-
féle allatok szépen kidolgozottak, és jol
animaltak. Az elsé palyan példaul a kis
oroszlan hihetetlentl aranyos, minden

mozdulata sajatos jellemet kdlcsonoz ne-

A Mar csak az |I-M-B-A hianyzik

| ki. A kornyezet kidolgozasa is kelle
' és tényleg odaillé helyszint teremt.

nincs 6rém Grém nélkdl, hiszen a taj

gok és a majd 18 percnyi animacio is

Mivel a film a kedvenceim kozé tartozik,

. az elvarasaim is nagyobbak voltak vele

i szemben, mint a tébbi hasonlo stilust ja-
. teknal. Sajnos, a remeények csak részben
i valtak be: hangulatilag és latvanyilag

i ugyan teljesen elégedett vagyok, de a j&-
¢ tékmenettel és a szavatossaggal kapcso-
¢ latban mar vannak negativ érzéseim...

i Az érzékszerveim ugyan azt kapték a ja-
: téktol, amit szerettem volna, de az

: agyam és a lelkem Ures maradt. Sem ki-
. hivasa, sem hossza nincs igazan, és ez

. az, ami leginkabb felbosszantott. Nem

. hiszem, hogy nem lehetett volna kicsit

: tObb kihivast és hosszabb palyakat bele-
. tervezni. (Azt nem tartom valdszintinek,

. hogy az animéciok vittek volna el annyi

helyet.) A jatek maga egy kerek egészet

. alkot, de nagyon révid, igy az ember egy
. kicsit becsapva érzi magat, hiszen nem

| igazan kap eleget a pénzéért. A régi,

: szamitégépes jaték ugyan nem volt 3D-
i s, és videok sem voltak benne, de még-
i is, sokkal tobb gondolkodasra és lgyes-
. ségre volt sziikség, és tovabb is tartott,

: mit két ora... Lattam a most kiadott,

i Gameboyos valtozatot is, még ott is t6b-
. bet kapnak a népek, mint mi. Mindezek

. ellenére Gsszességében egy kidolgozott,
: atgondolt konstrukcio, de a szavatossa-

gan nem sokat javit a nehézségi szintek

. alkalmazasa és a palyak Ujrajatszasanak
. lehetésége sem.

B-ChromE
b-chrome@freemail.hu

A Legalabb nem ott jarok, ahol a madar se jar
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Disney's Dinosaur 00/01

inek megvan az 1000, abhdl egyszer
J menii is lehet a McDonaldsban!

B

A Ajovém innét elég

® | 0SSZEFOGLALO

Ha a jaték készitésekor az amerikai gyerekek szellemi képes-
ségeét és ilgyességet vették is kiindulasi pontnak, még akkor
sem igazan megmagyarazhato a jaték hihetetlen kénnyiisége
és rovidsége. Mind a két rajzfilmet feldleli a torténet, és még-
is, egy atlagos gyerek max 2 dra alatt végigragja magat rajta.
Vannak ugyan mini-jatékok is, de dsszesen négy darab, és
ezek sem kitik le sokdig a jatékost. Elsore még vicces, meg
szorakoztat, de hamar megunhatd. Pedig jo kis jaték lenne,
mert szép is, jo is, hangulatos, de egyaltalan nem idotallo.

<, POZITIVUM = ) NEGATIVUM

= Nagyon rovid, kb 1.5 dra
alatt vegigjatzshato

« Emellett még kevés a
minijatek is

+ Masodszor mar nem

. igen veszi elé az ember

= Konnyen kezelhetd, ki-
sebbek szamara idealis

* Talalé és hangulatos
filmbetétek

* Szines, szépen kidolgo-
zott grafika

GRAFIKA

HANG

ERTEK 1ININNNRRRRRRRARE
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Kiadé Take2 Interactive

Fejlesztd RuneCraft
Megjelenés 2000. december (PAL/NTSC)

} Playstatlnn A i
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Green Beret,

Navy Seals, S.A.S. és
persze a Rangerok.
Specidlisan képzett katonak-
bal allé kuldnleges egységek, melyek fel-
adatai kozott megtalalhatéak: tiszmen-
tés, terroristaelharitas, melységi felderi-
tés, szabotazs, stratégiai fontossagu cel-
pontok rajtatitésszer( elfoglalasa, és
még sorolhatnank. Mar az is, hogy csak
jelentkezhessen az ember egy ilyen elit-
alakulatba, igen sok feltételhez van kot-
ve, am a jelentkezéknek igy is csak a to-
redéke kerllhet be a vilag legratermet-
tebb és legjobban képzett katonai

kdze. Neklnk szerencsére csak
annyit kell tennunk, hogy
megvesszijk a Takez leg-

a Playstationbe poccint-
ve egybdl az akcid kel-
I16s kozepén talalhatjuk
magunkat. Az intro
megtekintése és végig-
hallgatasa kozben kiala-
kulhat benntnk is az ide-
alis ranger képe, aki ra-
vasz, mint a roka, gyors,
mint a villam és kemény, mint

a betonrépa. Ha mi nem rendel-

keznénk ezekkel a paraméterekkel, ne
csuggedjunk, az altalunk iranyitott ranger
igen, kérdes, hogy ez mire eleg...

A kis csillagos-savos zaszlocskas tolto-
képerny6 — még véletlentl se felejtstik el,
hogy melyik hadsereg kotelékében mu-
kédnek ezek a szuperkatonak! — utan ju-
tunk el a fémenlbe. A quick start valasz-
tasatol eltanacsolnak mindenkit, ugyanis
mindenféle valogatasi lehetdség nélkul
hozzénk vag a program két rangert, akik
fegyverzetileg nem igazan alkalmasak az

adott feladat
- végrehajtasa-
ra. Lassuk

be a
shotgun
példanak
okaért
nem a
nyllt tere-

A Kedélyes kirandulas a Magas-Tatrabhan

~ messzirél valo lekiizde-
séhez, illetve a minimalis
észrevehetoség megorzéséhez
alkalmazhato a legoptimalisabban.
lgy hat — miutan az options-ben bealli-
tottuk, hogy milyen nehézségi szinten fo-
gunk jatszani (ez altalaban az egyes pa-
lyakon lektizdend6 ellenfelek szamara
lesz hatassal) — valasszuk a normalis
egy- vagy kétjatékos tizemmaodot.
Rangeréknél a legkisebb harci egység a
par, igy a rendelkezésre allo katonak ko-
zul kettot kell kivalasztanunk az akciohoz.
Egy jatékos lizemmaodban mindkét
ranger iranyitasa a mi feladatunk, kétjaté-
kos Gzemmodban pedig — osztott képer-
nyos iranyitas mellett — példaul egy
haverunk veheti at a masodik
kommandos iranyitasat. Ha
kivalasztottuk a kiildetésre
szerintlink legalkalma-
sabb két arcot, akkor at
is fegyverezhetjik dket,
amennyiben a gép altal
| kiosztott — kisebb va-
ros mult idobe tetele-
hez elegendd — |6- és
robbandszer valaszték
nem elégiti ki kényes izlé-
slinket. (Tessék mondani,
uranlészer miért nincs?) A va-
laszték igen szép: geppuska, gép-
karabély, tavcsoves puska, shotgun, gra-
natok, robbanoszer, szoval minden ami
egy jo kis tlzijatekhoz kell. Célszeru nyilt
terepre legalabb 1 tavcsoves fegyvert vin-
ni, hogy mar messzirél kobakon tudjuk
trafalni a gonosz terrorista bacsikat. Ne-
kem a fak kozott valé osonas nem jott be
igazan, ugy meg azt se lattam, hogy ki
I6tt agyon. Meghalni ugyanis piszok
konnyl ebben a jatékban. 2-3 bekapott
I6vés, és rangeriink rogvest mintat vesz
az anyafoldbdl — sajnos az orran-szajan
at. Ha atmenetileg sikerlil mégis elkerini
a kellemetlen élommeérgezest, az elet ak-
kor sem fenékig tejfel, ugyanis néhany
helyen el van aknasitva a palya, és ezek
aktivaloédasa sajnos azonnal deaktivalja

. harcosunkat. Tobbféleképpen hasznal-

hatjuk azt, hogy két kommandos all ren-

. delkezéstnkre. Mehettink egyutt a masik-
© kal, és éppen az aktualis helyzetben al-

. kalmasabbikra valtva csinaljuk meg a kul-
- detést. Vagy kivalasztjuk a szimpatiku-

. sabbat, es a masiknak csak utasitasokat

adva (maradj itt, gyere ide, kdvess, LODD
SZET A ROHADEKOKAT!!) verekedijiik
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Metal Gear Solid

Syphon Filter 1l = =
Spec Ops: Ranger Elite

végig a palyat. llletve a masikat hatra-
hagyva egyedUl prébalunk érvényesulni,
igy ha egy csunya kereszttlizbe kertiltnk,
legalabb csak egyikiik dobja fel a
pacskert. Ha mindkét rangertnk atkerdl
az Orok vadaszmezokre, akkor lehetésé-
glnk lesz arra, hogy a maradék harom
kozul kettovel ismét megprobalkozzunk a
klldetes vegrehajtasaval, am az elhuny-
tak helyett sajna nem kapunk masikat,
ugyhogy célszer(ibb inkabb visszatdlteni
az allast. Az eddig leirtakbdl is kiderdl-
het, hogy a Spec Ops nem egy konnyu
jatek. A fejlesztok nagyon ramentek arra,
hogy a realizmusnak legalabb a latszatat
megorizzék, ez szerintem erdsen a jatsz-
hatdsag rovasara ment. Egy idé utan ba-
romira idegesitd, hogy klizdok egy pa-
lyan, mar rendesen leirtottam az ellent,
amikor bumm, ralépek egy aknara. Ez
egyaltalan nem szorakoztatd, pedig egy
jatektol ez a legfébb elvaras. Az a kerdeés,
hogy a jatékos ennyi frusztracio utan tart-
ja-e elégge érdekesnek a kihivast, amit a
program nyuijt... Hidba vagyunk mi is és
az ellenfél is terepszinbe dltdzve, ez iga-
zan csak az ellenfelet segiti, ugyanis 6k
ahogy a I6tavolukba érlink, és nem va-
gyunk fedezékben — itt jegyzem meg,
hogy az olajoshordd nem j6 fedezék (sa-
jat tapasztalat) — azonnal elkezdenek 16-
vOlddzni rank. J6 esetben ilyenkor észre-
vesszUk 6ket, am nemegyszer csak bam-
ban forgunk és addig keressuk, hogy ki a
banat 16 rank, mig az egészséglnket jel-
z0 kék csik el nem fogy, és mi a nemlét-
be taszittatunk. Persze lehet kiszva-
maszva is kozlekedni, de meglatasom
szerint igy maximum a hasra esést spo-
roljuk meg a bekdvetkezé haldlunkkor. A
turelmes, megfontolt és az istenadta te-
hetseéggel rendelkezo emberek jatéka ez
szerintem. No, és kozllUk is csak azoke,

A | Kicsi gyere velem bombat szedni!”

=0 =
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A Ejnye! Az oro

Hallo, drégam, most e z
drakat... e e

PlayTime! teszt

targyak, felejthetd an
dellek. Egyedtl a seb
rangerek megvalositasara het e
nasz, a tébbi mind alatta marad a kor ko
vetelményeinek. A hanghatasokkal és a
zenékkel mar joval kevesebb gondom
akadt. Szamomra, ha a jatek zenéje nem
annyira idegesitd, hogy le kelljen kap-
csolnom, akkor az mar j6, és a Spec Ops
zenéi pedig még adnak is a jaték hangu-
latahoz. A hanghatasok kozul a fegyver-
hangok jok, siman meg lehet kiilénboz-
tetni a shotgun hangjat az M-60-as gép-
puskaétol. Ami kissé zavaro, hogy a kor-
nyezeti hangok — pl.: egy motor zligasa
— vagy alig hallhatd, vagy pedig megsu-
ketlllink téle, hianyoznak a finomabb at-
menetek. Osszességeben a jaték egy jol
megcsinalt iparosmunka, semmi extra, de
fogyaszthatd darab. Latszik, hogy nem
tartozik a nagyobb volument fejlesztések
kozé, ahol tehették olcsobb megoldasok-
kal éltek (toborzoprospektusokbdl digita-
lizalt bevezetéképek, elnagyolt textdrak
és 3D-s modellek stb.), egészében azon-
ban — mar ha van turelmink hozza, és
nem vagyunk gyors és konny( sikerekre
— nem egy rossz jaték a Spec Ops. El
kell fogadnunk, hogy barmennyire is ab-
bol all a legtébb klldetés, hogy az
dsszes ellent a nemlétbe segitsiik, ezt
nem egy egyszeru és felhdtlen 16voldo-
zés keretében fogjuk megoldani, hanem
ovatossaggal, figyelemmel, némi terve-
zéssel, és a fémenl LOAD GAME opcio-
janak surl hasznalataval.

SR

sak csendben, csak halkan...

) OSSZEFOGLALO

Lovbldozes és robbantgatas — nem ot perchen. A megfontolt em-
ber shootere, vagy az alacsony kiltségvetési Metal Gear Solid?
Egyik sem. Megvaldsitasaban kicsit a multat idézd kommandos-

Draco szimulator. Ebben a kategdriaban volt mar jobb is...

draco@freemail.hu _
4, POZITIVUM

+ Sok fegyver
« Kifinomult taktikai rész

GRAFIKA ERRNENEE 62 %
HANG [ IENEERN 75 %

ERTEK I 74-.

mEEEE

* ) NEGATIVUM

« Kicsit elavult
= Nagyon nehéz

A Fogadjunk, hogy van migdtte valaki!




PLAYSTATION

A Juj, a térdem!

z ember &si, vér-
Aszomjas Gszténei-
bél kifolydlag a nép-

szertiséguket mindig is
megorzo 3D harci jatekok
Ujabb valtozataval rukkolt el6 a
Mattel Interactive, raadasul az 6 verziojuk
meg a legfanatikusabb humanistakat sem
sértheti. A Rock'em Sock'em Robots

lauzol minket, ahol az elektronikus gladia-
torok klizdelmes mindennapjaiba késtol-
hatunk bele. Feladatunk kivalasztani har-
cosunkat és ellenfelét nyolc robot kdzdl,
majd egy lathatéan népes kdzdnség eldtt
az elébbivel péppé (bocsanat: dcskavas-
sa) veretni az utébbit. Dolgozhatunk egy
meccs (két nyert forduld) erejéig a szami-
tégép, vagy a masik jatékos ellen (Versus
mode), illetve elindithatjuk sziviink valasz-
tottjat a tornan (Carrier mode), és az dsz-
szecsapasok el6tt akar be is gyakorolhat-
juk a nyero strategiat (Practice mode), ha
erre szottyan kedviink. Eddig a jaték gya-
korlatilag semmiben sem kulénbozik a ti-
zenketté egy tucat "jobb adni, mint kapni"
programoktol.

Van uj a nap alatt!

Szerencsére ezt a fejlesztdk is gondol-
hattak, mert két, nagyon szellemes Gtlettel
dobtak fel a jatékot. Végre neklink is lehe-
t6ségiink nyilik beleszdini harcosunk ké-
pességeibe: ha nem tetszik valamely
fegyver, lecserélhetjik egy masikra. Eh-
hez nem kell mast tenntlink, csak elinditjuk
kis kedvenclinket a pénzdijas tornan
(Carrier made/New carrier), és a nyert
pénzen Uj cuccokat veszink, ne adj' isten
elkobzunk a legy6zott ellentdl. Droidunk
jobb, illetve bal keze (?) és futomlive cse-

rélhetd. A slrl cserélgetéssel gyakran
annyira megvaltoztathaté a kis draga,
hogy akar minden harcot masféle lénnyel
jatszhatunk. A masik jopofa Ujitas az un.
Stake mode. Itt két jatékos jatszhat feltur-
bozott bajnokaval egymas ellen, ameny-
nyiben mindkettejuk rendelkezik
elmentett harcossal es memao-
riakartyaval. Rendkiviil szo-
rakoztatd 6sszemeérni 6sz-
szevissza alakitgatott kis
frankeinsteinjeink adott-
sagait.

A bajnoki tornak
A bajnoki tornak biztosi-
tanak lehetéséget némi
pénzmag szerzésére, és a
jaték fé poénjanak, a végtag-
ok csereberéjének megjatsza-
sara. A négy torna soran (sorrend-

- ben: bronz, ezlst, arany és végsé bajnok-

sag) elvileg egyre nehezebb dsszecsapéa-

- sok varnak rank (gyakorlatilag nem iga-
Arena ugyanis egy képzeletbeli jovébe ka-

zan nehezek), amelyek sikeres levezény-
lésével pénzhez, illetve a legydzétt ellenfe-
lek fegyvereihez juthatunk, elvesztésével

- pedig készpénzlink csokken drasztikusan

nullara. A pénzen a levert robotok fegyve-

. rei vehet6k — ha nem kaptuk meg ezeket

trofeaként. Erdemes minden meccs utan
vasarolni, hiszen ha a kovetkezét elbukjuk
(bar ez nem valdszind), nem vesztink
semmit, csak az amugy is nulla készpeén-
zUnk marad tovabbra is nulla. Az utolso

. bajnoksagon jon a harom féellen, mind-
¢ egyik mas palyan: név szerint Ben Hurt, a
. gladiator, Lord Haxalot, egy korantsem

kedves kentaur, és Tywerchula, aki legin-

. kébb egy pokra hajaz. (Hmmm, hol is lat-

hattam mar éket?) Nos, ok jelentik az
egyetlen igazi kihivast a tornan.

A Hanem is szép, de hatékony megoldas

3D verekedés |o

Mattel Interactive

Paradox

ROBOTOK

General Warfare

A tabornok egy igazi tank, lassu, ke-
mény Utésekkel, messzire hato, korrekt
fegyverekkel, és bivalyerds pancéllal.

Tamadasai: mér alaphelyzetben két 16-
fegyvert kezel, ezeket az (itésgombok
és az R1 egyidejli lenyomasaval aktival-
hatjuk. Felfejlesztve aknavetéhoz, illetve
panceéltoréhoz jutunk. A torzstamadas
R1 gombbal lézersugarat eredményez,
az L2-es billentylvel pedig elkapjuk a
delikvenst.

Head Case

Kénnyl észrevenni a predatorhoz valo
hasonlosagat. Gyors, kemény Utesek-
kel, tavolra hato fegyverekkel, sajnos a
tamadast nem allja, manéverezziink so-
kat.

Tamadasa: alaphelyzetben az R1 bil-
lentyli egyszeri lenyomasa Utések he-
lyett gdmbvillamokat eredményez. Fej-
lesztve a villamok is durvulnak.

Elkapas: teleport Gtések.

Nuclear Waster

A sugarzd hulladékbol szerkesztett ro-
bot talan az egyik leghalasabb berende-
zés a jatékban. Nemigen vannak hatra-
nyai gyenge pancéljan kivil.

Tamadasai: Az R1 gomb és az Utések
alkalmazasa langszordt, illetve elektro-
mos lovedéket hiv el6. A torzse rakéta-
vetéként mikddik. Fejlesztve bombave-
tét és pisztolyt kapunk.

Elkapas: elektrosokk.

Red Rocker és Blue Bomber

A két bokszol6 tamadasai megegyez-
nek. Abban azért kilénbdznek, hogy to-
kéletes ellentétei egymasnak: Rocker
kénnylsulyd, gyors, kicsiket (it, Bomber
lomha, de hamar kiliti ellenfelét.

Tamadasaik: az egyenes (tések az R1
gombot benyomva horgokka alakitha-
tok. Lehet fejelni, és labbal langcsovat
inditani. Fejlesztve pajzsot és |6fegyvert
szerzink.

Elkapas: latvanyos horog és egyenes
(itéssorozat.



ROBOTOK

Slamurai
A szamurdj jellegli robot magaért be-
szél, gyors, pontos és messzire ér a ke-
ze, pontosabban az az irdatlan szeleteld

a kezében. Nem birja jél az (itéseket,
sokat kell védekezni és mandverezni.
Tamadasai: az egyik Utés haszndlja a
szeletel6t, R1 nyomva tartasaval roha-
mozva dof. Hasznos még a fejeléssel
eléhivott I6késhullam. Fejlesztve kar-
dunk gyorsabb lesz és 16ni tud.
Elkapas: kardélrehanyas (L2)

Stakeout

Na, 6 a renddr a jatékban, ennek megfe-
leléen gyorsan reagal és mindenhez ért
egy kicsit. Messzire hato fegyverei mellett
szerezhet pajzsot, és be lehet kapcsolni a
rettentden idegesitd szirénajat.

Tamadasai: alapban elektromos sok-
koloja és vallrél indithatd rakétai vannak.
Fejlesztve pajzshoz és pisztolyhoz ju-
tunk .

Elkapas: nagyon durva rigassorozat

Dino Venger

A Jurassic Park ihlette droid gyors,
kénnyl panceéld, kicsi az energiaja,
mégis elég nagyokat kalapal. Hatarozot-
tan az alien stilusa ugrik be réla, kiléns-
sen, amikor sorozatban daral.

Tamadasai: alapban tud rakétazni és
tlizet kopni az R1 gomb és az (téses
egyidejl lenyomasaval. Fejlesztve a ra-
keétaja célkoveto lesz.

Elkapas: latvanyos foldbe kalapalas.

Excavator

A foldgyalu nevéhez htien erds, lass,
gyenge a pancélja, viszont hatékonyak
az energiakomboi és nagyon sok az
energiaja. Igyekezzunk minél hamarabb
bepancsolni az ellennek, igy leklizdhet-
juk a pancélzat hianyossagait.

Tamadasai: alapban nagyot kaszal a
golydja, R1 nyomasaval I6ni is tud. Fej-
lesztve faklyat kapunk, ami R1 segitsé-
geével majd' az egész palyat beldvi.

Elkapas: eldobas.

Arénak és osszecsapasok
Hat igen itt jon be a képbe a
nagyobb hianyossaga: 3, azaz har
darab aréna jatszhato a Versus
modban,a bajnoksagbdl ismerds arany,
ezlst és bronz. A Tekken3, illetve a Wu
Tang Clan utan ez enyhén szolva egy ki-
csit gyengécske felhozatal. Az arénak
méretiikben és alakjukban kllénboznek
egymastol: a bronz a legkisebb és négy-
szogletl, az ezlst a legnagyobb és ova-
lis, az arany viszont kerek és kdzepes
nagysagu. Stratégiailag elsésorban az
alak szamit, a bronzban nagyon egysze-
ri beszoritani az ellenfelet a sarokba, ez-
zel szemben az aranyban nincsenek sar-
kok.

Ellenfeleink elég keményen jatszanak,
bar egy vérbeli Tekkenesnek nem jelen-
tenek majd nagy problémat. Az emlitett
jatékcsodakhoz képest viszonylag kevés
a tamadasforma: egy alap jobb kéz, bal
kéz, rigas, elkapas, specialités, valamint
ezek energiaval erdsitett valtozata, am
mindezek az egyes alkatrészektdl fligge-
nek, igy a specialitast kivéve kombinal-
hatok. Tovabbi valtozast hozott a bunyo-
ba, hogy egy szimpatikus kis droid a
klizdétér felett repkedve (nem, sajnos
nem Uthetd le) a ring padléjan lathatod
korongok kozul valamelyiket, bosz szire-
nazast kozben, megvilagitja, és ha bele-
allunk a fénypaszmaba, jelentésen
gyogyulhatunk az R1+X lenyomasaval.
Figyelem! E ténnyel a gép is teljesen
tisztaban van, igy lehetéség szerint ne
engedjuk, hogy megtegye.

A sok pozitivum mellett még az az ap-
rocska hiba is eltdrpdl, hogy a bajnoksag
végso forduldjaban, a vélaszthato robo-
tok kdzott nem szereplé harom féellen-
ség lattan eszembe jutott, hogy mar jat-
szottam a Mortal Kombattal. A leghihetet-
lenebb 6kdrség mégsem ez, hanem,
hogy a valaszthat6 robotok tulajdon-
képpen mar sok éve létezé Mattel-
figurak, legalabbis a fészereplé Red
Rocker, illetve Blue Bomber az.

Ezek utan nem lepédnék meg, ha
az emancipacid jegyében hamaro-
san forgalomba kerlilne az iszapbir-
kozo Barbie és Cindy...

Lysergize
lysergize@excite.com
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Mindent figyelembe véve, a Rock'em Sock'em Robots Arena a
3D verekedds jatékok koziil az dtletes kategdriaba sorolhatd. A
meccsek kozti szerelgetések, az igényes grafika és a porgds,
jol megvalasztott zene mellett a mozijelenetek csak még to-
vabb fokozzak a hangulatot. Leszamitva az elddeihez képest
tényleg kevés helyszint és harcosokat, akinek a Tekken3 be-
jott, ezt is szeretni fogja. A zenérél és a mozikrdl pedig tényleg
csak aradozni lehet.
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* Kevés aréna
= Néha tul kdnnyii ellenfelek
* Hosszii Eﬁltﬁgelés

« lgényes zene és grafika
= Humoros mozik
« Konnyii kezelhetoség




Snowboard

Sok unalmas dolog van a vilagon. llyen
lehet egy vizsgara valo felkészllés, egy
vonatut a transz-szibeériai vasuton, vagy a
husveéti rokonlatogatas. Sokak szerint a
sielés is ezek kozé tartozik, hiszen nem
lehet benne nyakat, labat illetve - izlés
szerint - gerincsigolyat térni. Hogy a Tisz-
telt Vasarlo minden igénye ki legyen elé-
gitve, ezert joképessegl fiatalok megal-
kottak a snowboard-ot. Itt a szerencsés
kivalasztott egyetlen, a silécnél joval szé-

lesebb deszkan csuszik. A board-ra sze-
relt labrogzitésnek koszénhetéen (KO-
SZON BOARD) aztan ezt a deszkat az
arra alkalmas lejtékdn emelgethetik, fa-
rolhatnak és ugrathatnak vele, triikkoz-
hetnek, és még sok mindent, ami szem-
szajnak-baleseti sebészetnek ingere.

A torott bordak szama alapjan két na-
gyobb stilust kilonbdztetnek meg a
snowhoard-ozason belll: az alpine-t, va-
gyis az egyszeru lesiklast, illetve a
freestyle-t, ami az "amiacsovonkifér"
megfeleldje.

A fentiekbdl kovetkezik a dolog egyik
legfontosabb komponense: az adrenalin.
Ez nemcsak a sportagra jellemzo, hanem
az altala gerjesztett életstilusra is. Igy az-
tan az igazi boarder-t mar messzirdl felis-
merni az utcan sportos és Utésallé ruha-
zatardl. llletve, hogy folyamatosan ylyoés
elektronikus zenét hallgat (pl. Prodigy).

Scooter

Az U sporteszkdznek csupan a neve és
kialakitasa ismeretlen, az alapétlet
szinte(!) évezredes: a rollerrél van szo.

A roller kériilbeliil masfél éve kezdett
Ujra divatba jénni Eurdpaban és az Egye-
slilt Allamokban, egy pofonegyszer( Uji-
tas miatt: tervezdi 6sszecsukhatéva al-
modtak meg. Az otletet a tomegkozleke-
dés egy oriasi hianyossagabdl meritet-
ték: az utas ugyan kényelmesen(?) és
gyorsan(?) jut el egyik helyrél a masik-

ra... Ha mar rajta (il a buszon/HEV-
en/villamoson/egysint vasuton. De a
megalldk kozotti utat sokkal lassabban,
és gyalogosan kell megtennie. Vagyis
kellett megtennie, az Ujfajta roller megje-
lenéséig. 3

Az Uj jarganyt - az altala sugallt életér-
zésen kivil - az emelte sporteszkdzzé,
hogy elsésorban tdlstlyos irodai alkal-
mazottaknak szantak, ezért szinte térhe-
tetlennek kell lennie. Innen vezetett egye-
nes ut a (hé)deszkasok vilagaba, akik
egyarant probalgatjak rajta a régi, bevalt
gordeszkas trikkoket, illetve azokat, ami-
ket csak ezen a kis szerkezeten lehet
végrehajtani.

Wakeboard

A snowboard legnagyobb hianyossaga
az, hogy HO kell hozza. A globalis felme-
legedésnek hala, lassan mar csak a
nagymama meseibol ismerjik a havat.
Snowboard-osbdl viszont egyre tobb
van, akik nehezen nyugszanak bele az
éghajlat szamukra kevezétlen alakulasa-
ba. Ezért probalnak meg a hodeszkahoz

hasonlé élményt elérni akar egy rozsdas
labasfedén is, csakhogy kielégithessék
adrenalinigényuket.

A wakeboard sportag is a fenti torekveés
jegyében alakult ki. Ahogy a siléc helyett
jott a snowboard, Ggy vette at a vizisi
esetében a lécek helyét egyetlen (idealis
esetben 140x40 centiméteresek) deszka.
Mivel ez nemcsak alakjaban hasonlit a
snowboard-ra, hanem ahhoz hasonlo
labtartd is van rajta, ezért a megszokott
trikkoket, fordulasokat és ugrasokat is
megcsinalhatjuk vele.




Extrém Sport
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Fejleszté Shaba Studios
Megjelenés 2000. december (NTSC)
2001 februar (PAL)

Shaba Studios neve nem ismeret-
A len az extrém sportjatékokat kedve-

16k kozott, hiszen mar probalkoztak
a jatékpiac Tony Hawk altal uralt tertiletén
sikert elérni. Az el6z6 jatékuk a Grind
Session volt, ami ugyan nem volt rossz
darab, de mégsem ért el kimagaslo sikert.
A Razor Freestyle Scooter szinte tokélete-
sen koveti az elddje altal kijelolt utat.

El6szor is, ez a Scooter nem az a

Scooter, tehat senki ne szamitson semmi-
féle rave muzsikara. Masodszor, ha a
Scooter kifejezésnél Utjlk fel az angol-ma-
gyar szotart, maris megkapjuk a valodi ér-
telmét a szonak. Es csodéak-csodajara, va-

I6ban rollerrel kell kézlekedniink az egész

jaték soran. A hatalmas megrazkédtatas
utan, ami az ily debil dtletek utan szokta
erni a nagyérdemdit, inkabb lassuk a le-
iras komolyabb részét.

A program kisebb-nagyobb véltoztata-
sok mellett a Grind Session motorjat
hasznalja, ami valljuk meg Gszintén saj-
nos nem éri el a Neversoft-féle grafikai
motor részletessegét, valamint a felhasz-
nalt textirak sem annyira részlet-
gazdagok, mint a vetélytarsban. A karak-
terek animacidiban nem sok kivetnivalot
talalhatunk, a trikkoket remekdl hajtjak
végre, a mozgasuk folyamatos és jol nyo-
mon kovetheto. It el is érkeztlink a legna-
gyobb kiildnbséghez a két Shaba
program kozott, ugyanis mig a
Grind Sessionben gordesz-
kat iranyitottunk, addig a
Razor Freestyle
Scooterben egy roller
nyergébe pattanhatunk,
ami a mozgasvilagat te-
kintve sokkal kozelebb
all a biciklikhez (tisztara
mint egy mini BMX), mint

. gedni az ember, mar csak azt veszi észre,
¢ tendo feladat.

semmi kuldnoset, amit eddig valahol ne
. kellett volna mar végrehajtanunk. Gyjt-
. slink 6ssze adott pontszamot, grindoljunk

¢ szorva talalhato targyakat, csinaljunk egy
- ilyen és ilyen trikkot. Az egészben talan
- csak annyi Ujitast talalhatunk, hogy a

Tony Hawk's PRO Skater

PlayTime! teszt
00/01 92%

lalkozni fogunk régi trikkokkel is, de me-

Dave Mirra Freestyle BMX

00/01 82%

roben Ujak is csak arra varnak, hogy szin-
te végtelen kombinaciokat alkossunk be-
1610k.

A legtobb hasonld kategorigju program-
hoz hasonléan itt is a keményebb muzsi-
kat részesitették elényben a készitok, és
ami a legnagyobb meglepetés volt (leg-
alabbis itt a szerkesztéségben), hogy sza-
momra is teljesen ismeretlen bandak jat-
szottak a roller ala valot, mint pl. a Sloppy
Meat Eaters. A hangok a zenékkel kiegé-
szitve egy hasznalhato keretet biztositot-
tak a program szamara.

A jatek legnagyobb erénye, hogy egy
leginkabb aranyosnak mondhaté hangu-
latot araszt magabal, ami feledtetni tudja

Razor Freestyle Scooter

a grafika hianyossagait. Azonban minden A A varjak elkergetése utan szabad a palya

jo elébb-utobb véget ér, és ez a mi ese-
tinkben sajnos az elébb kategodriaba esik,
hiszen a vélaszthato és a megnyerhetd
karakterek, valamint a palyak szama nem
tll sok. Amikor mar kezdene belemele-

hogy be is fejezte, nincs mar tobb teljesi-

Feladatok, hat igen. Itt sem talalhatunk
ennyit, gyljtdgessuk dssze a palyan el-

targygyujtogetésnél nem csak par darab- : i
ra kell koncentralnunk, hanem egész pon- A Mit nekem iivegszilank!
tosan harmincra, amelyek a palyan elszor-
va talalhatéak meg kisebb cso-
portokban. Egyszoval semmi
kuldnleges nincs a prog-
ramban, hozza a minimali-

LaWMaN |
lawman@vogel.hu ‘) POZITIVUM
S e « Iszonyatosan bldd

credits film
* Valtozatos palyak
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A Egy kis attekintés a palyarol

A jaték a legtobb vonasaban erdsen emlékeztetni fog minket a

san elvarhaté szintet, an- Grind Sessionre, vagy akar a Dave Mirra Freestyle BMX-re.
nal tébbet azonban Mindezek ellenére, vagy talan pont emiatt jo szorakozast nyujt
csak néhany remek pil- az extrém sportot kedveldknek. Ha mar unjuk a régi program-
lanataban. jainkat, és egy hasonszorii ujra vagyunk, akkor a Razor

Freestyle Scooter a mi programunk.

=) NEGATIVUM

= Grafikailag nem elég
meggyozo
_+ Nem elég hosszi
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Extrém Sport
Natsume
www.natsume.com
Natsume

Fejleszté

Megjelenés 2001. februar (NTSC)

e kell vallanom, amikor ram biztak
B a program tesztelését, igencsak

bajban voltam, amikor rakérdez-
tek, hogy milyen programot rejt a cim:
csak a surd vallvonogatasok, és az ,ez
biztosan valamilyen extrém dolog” jutot-
tak eszembe. De amint elinditottam a
programot egybdl megvilagosodtam,
hogy mi is az a Wake Boarding. Nos, aki
nem ismerné, annak csak annyit, hogy
olyan, mint a vizisi, csak egy
snowboardszer(l deszka van a verseny-
zOk talpara koétve. A cél itt is ugyanaz,
minél latvanyosabb és szemet gyonyor-
kodtetobb triikkoket végrehajtani.

A jatékban alapvet6éen kétfajta verseny-
zesi mod talalhato, az egyik a palyaver-
seny, a masik pedig a kulonféle trikkok
bemutatasa. Ez idaig remekul hangzik,
azonban a megvaldsitas utan mar nem

ne adj isten a mennyiséglkkel van, ha-
nem a linearitassal. Az egesz verseny
nem all masbdl, mint az elére megadott

#, OSSZEFOGLALO

|| Az elején nem igazéan nyerte el a tetszésemet, de az iddk fo-
|l lyaman egyre inkabb belejottem, és mar kevéshé zavart a
kotottsége és a folytatasi lehetdségek csekély szama. Ha
ugy érezziik, hogy tal tudunk lépni ezeken a problémakon,
akkor vagjunk bele, egész kellemes perceket szerezhetiink
vele magunknak. Ha pedig nem, és mindezek mellett meg
1| viziszonyban is szenvediink, akkor jobb lesz, ha messze el-

keriiljiik, mieldit elfajulna a kapcsolat kiztiink és a program
kozott.

= Valtozatos palyak
= Egy nagy adag kihivas

« Tiulsagosan kotott rend-
szerben miikadik
» Sokaknak tal nehéz lesz

, 111 RNNRENN 73%
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Hullamok hercege

ennyire rozsas a helyzet. A probléma nem
a kivitelezessel, a trikkok végrehajtasaval,

gombkombinaciok bevitelébdl, igy még a
kreativitas legkisebb szikrajat is sikerdlt el-
tavolitaniuk a jatékbol a készitoknek.
Miutan eléggé kiduhongtiik magunkat,
vizsgaljuk meg a masik médot, a palya-
versenyt. Ebben a versenyben mar
szerencsére tobb lehetdsé-
glnk van, am itt se szamit-
sunk a végtelen prériket
megszégyenitd sza-

. badsagra. A felada-

- tunk kimerdl a kilén-
féle szinl (a piros éri
a legtobbet, mig a
sarga a legkeveseb-
bet) karikak gyujtoge-
tésében és az ugratdk
(ugyanaz a helyzet, mint
a karikéknal: piros, tarkiz,
sarga) helyes hasznalata-
ban. Természetesen ez sem tar-
talmaz tulzott kihivasokat, igy még ellen-
felinké valik az id6, és a minimalisan tel-
jesitendd pontszam is. Mellesleg 6ssze-

. sen csak harom folytatasi lehetGséglink
van, ha ezeket elhasznaltuk, akkor kezd-
hetjik eldlrdl az egeszet.

Grafikailag a program nem kozeliti meg

a legujabb fejlesztések szinvonalat, a ka-

rakterek elnagyoltak, viszont a palyak

legalabb valtozatosak. Velencétdl kezdve
egy fedett csarnokon at egy metropolisz
kikotojéig mindenhol megfordulhatunk,
ahol csak sos viz talalhato. A tenger ku-
|6nféle szinarnyalatokban pompazik, ami
tovabb emeli a hangulatot. Mint lathatjuk,
eléggeé a végletek kozott mozog, hiszen
vannak kifejezetten kellemes részei,
ugyanakkor, szinte minden atmenet nél-
ki, azonnal kihajitanank az ablakon.

A hanghatasok terén sem talalhatunk
extrakat, egyszer(ien csak ott vannak, de
legalabb nem mozog olyan szélséségek
kozott, mint a grafika. Zeneileg sem len-
dil az atlagos szinvonal folé, de legalabb
nem zavaro.

A Burstrick Wake Boarding nem tlnik ki
semmiben a vetélytarsai kdzl, ennek el-

Pt

lenére mégis elvezetes szorakozast

. nyujthat, ha megszokjuk és sikeresen
: vesszllk a nehézségébdl adodo akada-
. lyait. Mivel ez az els6 ebben a kategoria-

ban, igy nem lehettink igazan letorve, hi-

szen, reményeink szerint, ennél jobbat
kapunk a kovetkezo alkalommal.
Nyugodtan tegylk prébara, ha
nem félink attél, hogy hul-
lamsirban veégzi.

LaWMaN
lawman@vogel.hu

A A viz egy kisseé algas, de ez ne zavarjon
minket

A A renddrségi nyilvantartasban azért még
nem szerepelhet ez a kép
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- legtébblnk még csak alig tudhatja
A maga mogott a siszlinet okozta ‘

megprobaltatasokat, esetleg még
most fog belevagni a szomszédos orsza-
gok hegyei altal kinalt lehetdségekbe.
Igen, a februar vitathatatlanul a téli spor-
tok rajongoinak legkedveltebb hénapja.

Az idén is, mint mar oly sok esztendeje, !

mindezt virtualisan is megtehetjiik, hi-
szen megérkezett a Cool Boarders soro-
zat hatodik epizodja, amelyik a hangza-
tos 2001 nevet kapta. Természetesen
most is a snowboard all az események

kozéppontjaban, ezen nem is csodalkoz- !
i mint maguk a karakterek. A palyak

i ugyan killénbdznek egymastdl, de tdbb

: ismétlédd elemet is talalhatunk rajtuk.

i Réadasul az objektumkezelés sem kima-
: gaslo, tobbszor is at-, illetve belelégunk

i atereptargyakba, falakba, és ha beakad-
i tunk valami moge, onnan csak kinkeser-
¢ vesen tudunk kikecmeregni, meg szeren-
i cse, hogy ez a gépi ellenfelekre is vonat-
i kozik. Nincs is dromtelibb pillanat annal,

hatunk, hiszen toretlen lenddlettel né a
sportag kovetdinek szama. A program-
ban ezuttal is temérdek versenyzési mod
kapott helyet: Halfpipe, Downbhill,
Trickstyle, hogy csak az ismertebbeket
emlitsiik. Raadasul ezek mindegyikében
otthonosan kell majd mozognunk, hogy
a lehetd legtdbbet kinozhassuk az alta-
lunk létrehozott versenyzébdl, hiszen
nemcsak "elére gyartott' profikkal, ha-

A Félcso az élet

PLAYTE

PLAYSTATION

rier modban egy altalunk létre-
7 gyennel is megszerezhetjik a lej-
 kiralya cimet. Ezt azonban nem lesz
alyan konnyl elérni. A legtébbszér eb-
ben nem a gépi ellenfelek hatraltatnak,
hanem a program fizikajabdl és a tulzott
ugyességi jellegébdl fakadé extremitas-
bol adédo fennakadasok, amelyek néha
lehetetlenné teszik a deszka megfeleld
iranyitasat. Ennek egyenes kovetkezmé-
nye, hogy a triikkrendszer kidolgozasa

. sem a legtokéletesebb, nem tapasztal-

- hatjuk meg a tébbi programban szoka-
: sosnak mondhato egyszer( és kénnyen
i kezelhet6 triikk-kombinacidk kivitelezés-
: ének lehetGségét, és ezaltal az egész

program elveszitette a lenduletét.
Ezt csak tetézi a grafikai megvaldsitas.

i A palyak és a hatterek még legalabb a jo

kategoriaba sorolhatoak, az emberek ki-

i nézete is elmegy, csak egy kicsit szdgle-
. tesek. Viszont a mozgasuk csapnivaléra

sikeredett, legalabb annyira szdgletes,

amikor egyik jol iranyzott Gtéstink utan
az ellenfél egy ilyen csapdaba szorul.
Bar a mai napig nem tudom, hogy miért
kellett a bunyot is bevonni a jatékba, hi-
szen ha ilyen stilushan verekedni akarok,
akkor ott van a Road Rush, amihez meg
illett is ez a plusz.
A hangokkal legalabb ke-
vesebb problémank lesz,
a tokéletestdl ugyan
messze vannak, de
itt remekll megall-
jak a helylket, nin-
csenek oda nem il-
|16 hangok, csak
par zenemu lesz
egy kicsit idegesi-
tébb a sokadik is-
métlésre.
Azért nem olyan
rossz a program,
mint ahogy a leirasbdl
sejlik, hiszen egész jdl el lehet vele

szorakozni. Azonban, ha van mas ha- [

sonlo jaték a kozellinkben, és nem

ragaszkodunk a snowboardhoz, ak-
kor sokkal kellemesebb perceket is
szerezhetlink magunknak.

LaWMaN

lawman@vogel.hu

A Most mar tudjuk, miért ilyen draga az olaj.
Minden csovet elhasznaltak a snowhoardosok

#, 0SSZEFOGLALO

A snowboard szerelmesei, ha lehet, inkabb maradjanak a va- |
lodi palyak és a valddi ho mellett, ott sokkal jobban szdrakoz-

hatnak, mint a tévé eldtt iilve. Nem sok hianyzott ahhoz, hogy
egy mérfoldekkel jobb programot kaphassunk kezeink koze,
igy azonban csak a kézépmezdnyben jutott szamara hely.

#, POZITIVUM = ) NEGATIVUM

= Sokféle jatékmod
« Nem a szokvanyos nyari
sportokra épit

» Az iranyitasban vannak
kivetnivalok

* Néhany részen tilsago-

san kotott lehetdségek
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Fejleszté Konami

Megjelenés 2001 januar (NTSC/PAL)

OPFENIE"Y
DEFENSE
POWER

SPEED r:
TECHNIOUE mmm

= HUNGARY Random selection

A Ma Magyarhon, holnap az egész vilag?

IRANYITAS
A gombkiosztas e jatékban is tamaddé
illetve védekez6 tzemmaodban miikod-

het, attél fliggden, hogy birtokoljuk-e a
gbmb alaku, kulcsfontossagu targyat.

%
)

Tamadas:

Hosszu passz: O alkalmazasaval ivel-
hetjuk eldre a lasztit

Roévid passz: X lenyomasa

Loveés: tavolsagat a négyzet gomb
megfeleld ideig nyomva tartasaval sza-
balyozhatjuk

Fejelés, kozvetett passz: haromszog

Védekezés:

Becsuszas: O és kivant irany egyszeri
lenyomasa

Blokkolas 1: X és iranybillenty(
Blokkolas 2: négyzet és iranybillentyli
Kapus: haromszog

A jatekosok kozott az L1 hasznalataval
véltogathatunk, az R1 pedig a sebes
vagta kivitelezéseben jelent komoly se-
gitséget.

nem lehet megunru A mlndannyt—

unk szamara nyilvanvald evés-
alvas-Playstation szentharomsag mellett
sokaig megingathatatlannak latszo pozi-
ciéban uralta a terepet a foci, am — leg-
alabbis az elmult évek tapasztalatai alap-
jan — bekovetkezett a nagy tronfosztas
(ezek a kiralyok mar csak ilyenek). A
megunhatatlan cselekedetek listavezetd
helyét ugyanis a focijatékok fejlesztése
és kiadasa vette at.

Ez alapjan a Konami csapata is
alkalmazkodoképesnek nevezhetd, hiszen
2001. januarjaban Gjabb jovevénnyel gaz-
dagitottak a focijatekok nepes csaladjat:
megszuletett az ISS Pro Evolution 2, az
ISS Pro-széria legfrissebb véaltozata. A
bokkené csak az, hogy ezidétajt az EA
Sportsnal és persze a Sonynal sem gon-
dolkodtak masképpen a népek, igy a
programnak a FIFA 2001, valamint a This
is football 2 méltod vetélytarsaként kell
megallnia a helyét. Mivel e két rivalis fej-
leszt6i is megdolgoztak a pénzikeért, a
mérce elég magasnak mondhaté. Lassuk,
hogy feltlmulasahoz Konamiék mit is tet-
tek le az asztalral

Altalanossagban veve elmondhato,
hogy a sikeres jaték sarokkdve a hangu-
lat, joforman ezen all vagy bukik minden.
Hangulatos fociprogramot |étrehozni nem
kénny feladat, nem elég csak jo zenét és
grafikat 6sszedobni, noha
ezek nélkll szinte lehetet-
len megvalositani. Ne-
héz lenne megmon-
dani, pontosan mitdl
valik igazan hangu-
latossa a jatek, de
az biztos, hogy az
életszerliség, a val-
tozatossag és a
jatszhatdsag dontd
szereppel bir.

Az ISSPro Evolution
2 életszerliségérdl mar a
bevezetd mozibol meggyd-
zodhetlink, a hatast talan mar
csak hologramvetitével lehetne tovabb fo-
kozni. A meccsek grafikaja és animacioi
miatt sem kell a készitbknek szégyenkez-
nitik, gyakorlatilag, amit csak lehetett ki-
hoztak a PSX képessegeibol. A jatékosok
mozdulatai, felbukasai, 6rvendezése,
esetleg bosszankodasa megtévesztéen
emberi, egyszerlien tokéletesek. Kulon
poén a beallithatd idéjaras, valamint az

vannak dolgok amiket egyszertien

esetleges csapadékkal jaro
bukdacsolas.

A valészer(iség novelését
hivatott elGidézni a jatéko-
sok, illetve a csapatok egyé-
ni erossegeit jelzd képesse-
gek megkulonboztetése is. Egy
focista 16 féle paraméterrel rendelkezi s
tamadasi, védekezési képességekkel, al-
I6képesseggel stb, amelyeket -Uj karakter
generalasaval az Edit mentiben- raadasul
mi is létrehozhatunk, kreativitasunkat ki-
bontakoztatva. Az igy készitett jatékost
azutan belatasunk szerint pakolhatjuk be
valamelyik brigadba a lehetséges 62 ko-
zll, vagy hagyhatjuk nemzeti statusz nél-
kal, kozmopolitaként tengddni. Ez utdbbi
az elénydsebb, igy barmelyik csapatban
helyet kaphat, mig nemzeti statusszal
csak a hazai frontot erésitheti.

Egészen Uj otletként jelenik meg a
programban a lesérlilés lehetdsége.
Ez akar tobb meccsre is kikap-
csolhatja emberlinket, j6 adag
fejtorést okozva poétlasa meg-
oldasahoz. Az igazan nagy
otlet termeszetesen az eb-
ben a lesérulésdiben, hogy
ez oda-vissza mukodik. No

comment.

A A szép tavaszi id6 kicsalja az udvarra a
nebuldkat



FIFA 2001
IS o Evolution 2

- A valtozatossagra sem le-
het panaszunk, 44 valoga
tott, 16 klubcsapat és két
Il stars team jatszhato.
Nyilvanvaldan véges ez is,
. am az eldrelatd programo-
z6k gondoltak a kiégés fazi-
ara: az Edit mentben szer-
keszthetjik meg almaink csapa-
tat, ha mar nagyon uncsi az
elére gyartott késztermék.
Megmerkozhettink barat-
sagos meccseken, de in-
dulhatunk vilag- vagy
valamelyik konti-
nenskupan, de
” akar szervezhe-
=*  tlink mi magunk is
~ egyet (Konami Cup).
A valogatottakon kivil jatszhatunk 16 ki-
16nbdzé nemzetiségli klubcsapattal
(Master League), vagy elindithatjuk sajat
magunk alkotta csapatunkat. Tovabb vari-
alja a helyzetet a rendelkezestinkre allo
15 stadion, klléndsen, ha éllink az idéja-
ras bedllitasaval is. Magyaran szélva, nem
két perc, mialatt az 6sszes lehetdséget
végigjatszuk.

Ha mér a végigjatszasnal tartunk, essék
némi szo a jatszhatdsag kérdésérdl is! A
program jol 6tvozi a foci két alapvetd épi-
téelemét, az Ugyességi és a stratégiai ki-
vanalmat. Az iranyitas nincs tilsagosan
megbonyolitva, a Practice menlben pe-
dig hamar begyakorolhatjuk a megismert
alapokat, azonban — ahogy ezt majd a
meccseken tapasztalni fogjuk — gyakran
ez egyaltalan nem elég, a CPU néha po-
fatlanul gyorsabban tud nalunk reagalni.
Kelld tréninggel, kildndsen harcedzett ja-
tékosok szamara, mégsem lesz nagy
gond elsajatitani a megfelel tamadasi és
védekezési mlveleteket.

Barmennyire is dominaléak az Ggyessé-
gi elemek, a foci igazi szepsege az ellen-

AT
: VOET
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A Nemzetkozi viroskeresziesek hazi
rangaddja
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a készitok is
eg is valositottak.

. Gye ilag _‘ nigen nyerhetiink ugy
~ meérkozest, ha nem taktikazzuk ki gyozel-

miinket — akarcsak a valo vilagban. A
gondolkodasra mar ellenfellink kivalaszta-
sakor sziikséglink lesz, az egyes csapa-
tok erdsségeit, gyengéit négy parameéter-
rel (tamadas/vedekezés/alloképesseg/se-
besséq) jelzi a program. A kovetkezo
szintet az egyes jatékosok csapatba he-
lyezése, vagy kivétele jelenti. Itt jon be a
képbe az esetleges sérlilések okozta ka-
lamajka. Tovabbi lépcsofok a jatékosok
megfeleld beosztasa, ezt kovetik a kilon-
bézé lehetséges alakzatok kialakitasai.
Ezek utan még tiz jatékstrate zUl va-
laszthatjuk ki az ellenfél majdan
gulézasara alkalmasnak talalt n
amelyeket a négy akciog
hetjlik hozza. Meccs kdzben |
pillanatokban eléhiva sok bos
okozo helyzettdl dvhatnak meg
pen okozhatnak ilyesmiket drag:
linknek. Az ISS Pro Evolution 2 billenty(-
kiosztasa a legtapintatosabb megfogal-
mazas szerint is kimondottan szereny, ha
valaki nem osztana a vélemeényt, tessék
nyugodtan belekukkantani a This is
football 2-be... Nem baj, f6 a pozitiv gon-
dolkodas: igy legalabb konnyedén megje-
gyezhetdek a cselvetesek, és nem kell
marokszamra szedni a nagymama me-
regdraga agyfényezo tablettait.
Felfejlesztett gombnyomogatasi készse-
glinket és kimUvelt stratégiai érzékiinket

. 6sszehangoltan hasznalva, sikerrel meg-

allhatjuk helytinket akar a normal fokoza-
ton is. Amennyiben dnbizalmunk mar

. kezd szepen terebélyesedni, nyugodtan

vagjunk neki a Super League-nek, a hard
szinten garantaltan visszaveszink majd
az arcunkbal. Valahol mégiscsak ez a

. szép a sportban ugyebar,hogy mindig

Ujabb és Ujabb probara inspirdl...(pl. kép-
erny0 eltalalasa valami nehezebb targy-
gyal, power off billenty( hirtelen lelitése
stb.) Szoval, ad feladatot a program bo-
ven, egyeduli hibajanak csak a vi-
szonylag — a This is football 2-hz ké-

#, 6SSZEFOGLALO

Az ISSPro Evolution 2 remek hangulati, jol megiervezett sport-
jatékok mintaképe. Semmiképpen nem fog csalodast okozni
azoknak a jatékosoknak, akik kedvelik az igényes grafikaju,
egyszeriien iranyithato focit, és fdleg: szerették a széria korab-
bi részeit.

&, POZITiVUM
= realisztikus hangulat
* igényes grafika

« valtozatos stratégiai dt-
letek

GRAFIKA

= ) NEGATIVUM

* til kevés csel
» tdbbféle bajnoksag is le-
hetne

EEERRNNRN 87 %

pest — szerényebb cseleit, tamadasait

rovom fel. Viszont ez kdnnyen megbo- [

cséjthato, ha beleéljik magunkat a ja-
ték hangulataba, amit lehetetlen elke-

(ENENNENN 88 %

ERTEK I 85 -.

rtilnil Aki szeret virtudlisan focizni, az
kénnyedén ra fog hangolodni az ISSPro
Evolution 2 .
Lysergize
lysergize@excite.com

EH@E]_E;_;}_._
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gy faba vagja a fejszéjét,
i a nagy sikerl FIFA-sorozat
m utan eladhato, sét nyereséges
fociprogram fejlesztésébe kezd. A Sony !
csapata gy tinik, szereti a kihivaso-
, hiszen mig 1999. karacsonyan a
FIFA 2000. rivalisaként dobtak piacra a
~ This is football nev( fociprogramjukat,
- a masodik résszel mar a FIFA 2001. ve- :
 télytarsaként szalltak ringbe.

A feszitett versenyhelyzet altalaban
valamelyik fél elséprd gydzel-
meét, valamint a rivalis csu-
fos bukasat eredményezi,
de megeshet, hogy
egyikik sem er el ak-
kora folényt, hogy le-
mossa a masikat a po-
rondrél. Igy tortént ez
esetben is, hiszen
mindkét jatéknak kiala-
kult a maga stabil, hité-
ben megingathatatlan
rajongoétabora, és ezen a
status quon, mivel az emli-
tett jatékok tartalmilag mar nem
igazan kulénbdznek, csak egy nagyon
hatasos és agressziv reklamhadjarat
eszkozolhet Iényegi valtozast. Kivancsi-

an varom a lehetséges i
hadmuiveleteket...
A viccet félretéve tényleg nehéz
Uj program fejlesztésébe fogni,
ha a porondon csak Ggy nyu-
zsognek a rivalis alkotasok, va-
lamivel muszaj kitlnni kéza-
|uk. Es egyaltalan nem mellé-
kes, hogy a nagy mu vissza
tudja adni a focimeccsek
hangulatat, mert enélkdl
eléggé csak a "futottak
meg" kategoriaba fer bele.
Nos, a Sony-nal is ponto- :
san tisztaban voltak az
igények fejlédésével, és
. Uj jatékukat, a This is
football 2-t mar a mo-
dern kihivasoknak meg-
felelve készitették:
valtozatos és ko-
moly probak
elé allitjak a
jatékra val-
lalkozot.
Ezt a

www.scee.com [§
SCEE
2000. november (NTSC)
2001. februar (PAL)

Fejlesztd
Megjelenés

programot kétségkivul az élethliség és
nem a konnyl jatszhatésag jegyében

tervezték...

A jaték ugyanis meghokkentden dsz-

: szetett és nagyon is valésagszagu.

Mindjart a fdmeniben zavarba johe-

i tlnk a felkinalt megmeérettetések lattan,
i Osszesen 28 dij vihetd el, ami azért

nem egy laza, "mire lemegy a Nap, ve-

i ge" tipusti munkat sejtet. A szokasos

Exhibition mentpont alatt kiprébal-
hatjuk az 6sszes valogatott
csapat képességeit,
multitap segitsegével akar
nyolcan is tesztelhetlnk.
A League opcid a hazai
ligak és a vilagkupa le-
jatszasara ad leheté-
séget, valamint a jaték
két poénos részét, a
régi idok focijat és az
iskolai csapatok baj-
noksagat tkinthetjik
meg. Elészor - a mar jol
ismert modon - hazai ligat
kell végigverni, csak utana lép-
hetlink feljebb a vilagkupara, és a két

: poénos rész is csak ezutan jatszhato

le.
Ezenkiv(l adottak még az egyes nem-

: zeti bajnoksagok, illetve a kontinens

¢ kupak (az Antarktisz Kupa viszont hata-
i rozottan nem szerepel) és négy darab

: specialis kupa is, amelyek kozll az

egyik a mi kreativitasunk kibontakozta-

. tasat teszi lehetévé: sajat jézan paraszti
. eszlnk és szabad id6nk segitségével
¢ Kupat hivhatunk elé a nemlétbdl

(Custom Cup).
Bar mar a lehetseges 6sszecsapasok

nagy szama is igen sokat mondo, de a
: jaték igazi osszetettségét, pontosabban

szolva, valészerliségét a jatékosok és a

A Magyar stilus: a labdaval nem
foglalkozunk!

. jatekmenet kidolgozottsaga okozza.

. Egy jatékost 20 féle szempont alapjan
i értekel, pl. tAmadasi és védekezési

i készség, célzokészség, alloképesseég,
i erd stb. Nem kell sokat magyarazni,

: hogy mekkora kilénbségek vannak fo-
. cista és focista kozott, és 335 csapat

: van... A variaciok szama 6ériasi, megko-
. zeliti a valésagban létezékét, és akkor

: még nem beszéltiink az egyes jaték-

. stratégiak kidolgozasardl. A foci ugyan-
i is a hiresztelésekkel ellentétben nem

. Ugyességi, hanem stratégiai jaték. Sze-
. rencsére ezzel a ténnyel egy modern

: programnak mar szamolnia kell, kilén-
: ben eltlinik a slllyesztében. Legalabbis
: a This is football 2 készitéi szamoltak

- vele, és elég nagy teret adtak a taktika-
. zasra. Els6 lépésként mi allitjuk 6ssze

. a csapatot a mar tényleg egyéniség

- szinten kialakitott jatékosokbél. Meg-

- szabhatjuk, hogy ki milyen funkciéban

- jatszon, és mi dontjliik el a tamado és a
: védo formacio felallasat is. Tiz kilonbo-

-] 1 s2oum

A Amikor a flamandok a vallonok ellen
fordultak...

EUROPE
oK
SELECT TEAM

| FORMATION 4-2.%
| LOAD LINE-UP

SELECT
FORAMATION 43
S LOAD LINEY

GK BUFFON
FB MALDINI
CB STAM
| CB DESAILLY
' FB THURAM :
| €M ZIDANE 2
9 ST BERGKAMP
10 ST KLUIVERT
11 W HENRY
12 GK VAN DER SAR
14 CB CANNAVAROD "
| 15 CB NESTA
16 CM BOBAN L
17 ST RAOL = 17 CB REYES
I MORE +

£ seLect 7 47 cnawce TEAM G PLAYER sTATS & BACK

A Ez am a gigaszok csataja!
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| FIFA 2001 2001/01 81%
ISS Pro Evolution 2 2001/03 85%
This is Football 2

z4 taktikat alkottak a késziték, ebbdl
kell az ellenfél és a sajat csapatunk
szempontjabdl megfelelének tlind né-
gyet kivalasztanunk. Ezeket a jobb joy-
stick vagy a select billentyd lenyoma-
saval valtoztathatjuk, alkalmazasuk nél-
kil nemcsak hogy nem szép, de mar-
mar lehetetlen a gyézelem (lasd: a
magyar foci idevagd problémai).

Ugy tdnik, hogy a valoszer(-
ség iranti szlikséglet kielégi-
tése annyira elkapta a fej-
leszté csapatot, hogy - sze-
rintem — az iranyitassal egy
kicsit mar tul is I6ttek a cé-
lon. A toltés soran lathato
gamepad csak az alapmu-
veleteket magyarazza, en-
nél sokkal tdbb kombinaciét
épitettek be a készitd bacsik.
Részletes leirasara sajnos
nincs lehetéségink — oldalakon
keresztll lehetne targyalni - ezért
mindenképpen javallott, hogy a

Practice modeban tisztességgel begya-

koroljuk az 6sszes cselt, amig mar
kiviilrél nem fljjuk az egészet. Igy is
elég nehézkesnek fog érzédni, mig a
CPU erélkodés nélkil, elegansan be-
mutatja nekink a bajnoksagon, ho-
gyan is képzelték el ezt a tervezok.
(Viszont neki van kikapcsoldgombija,
amit mi be tudunk nyomni...) Azert kel-

tetlen, de nem lesz egyszer( feladat.
Amennyire igényesen készlltek a baj-
noksagok és a a stratégiai kihivasok,
annyira talonban hagytak a latvanyt So-
ny-ék. Az igényesnek mondhato beve-
zetd videodjelenet utan ehhez hasonlé
grafikat vartam - hidba. Tulajdonképpen
nem kimondottan rossz, csak eppen

A Hat ezt meg mi lelte?

teljesen atlagosnak mondhaté (a FIFA
2001.-é és az ISS Pro szériaé példaul
sokkal jobb), kissé szdgletes jatékosok-
kal. Az egyes betétanimaciok viszont
legalabb humorosak, bar innen is hia-
nyoltam a birdval valé veszekedést la-
pos esemeénykor. Ezzel szem-
ben a zene egészen jo, a
kozdnség fennhan-
gon skandalja ked-
venc jatékosai ne-
vét (a miénket
sajnos nem), és
neha tényleg
zavardan bele-
fatyllnek a
meccsbe. Itt
nem adtak any-
nyira az életsze-
rliségre, és nem
tér ki tbmegvereke-
dés, illetve nem hang-
zanak el azok a bizonyos
négyjegyl szavak sem...
Mindent dsszevetve nem jarunk rosz-
szul, ha belekdstolunk a programba,

. ha nem is az évszazad jatéka, de felejt
. hetetlen perceket szerezhet. Ha képe-
: sek vagyunk megszokni a finoman fo-
. galmazva bonyolult iranyitasat, meég

. akar sikerélményeket is okozhat. A lat-
. hatdan sok hattérinfomaciot feldolgo-

. zott alkotas (A jatékosok tulajdonsagai
I6en sok gyakorlassal semmi sem lehe- :

a valésagnak megfelelnek!) annyi uta-
najarast igényelt, hogy egészen meg-

. dbbbentett kis hazankrol alkotott ké-
. puk. Ugyanis nemzeti valogatottunkat
. piros-fehér-piros mezben jatszatjak,

ami egyértelmien a monarchia hangu-

. latat idézi.

Lysergize

PLAYTEST

PLAYSTATION

A A lelatokon sug
arcan. (Higgy:

A A konyortelen haisza
gydz, ez ugyanis az én’

#, ) 0SSZEFOGLALO

A This is foothall 2 valtozatos, jol megkomponalt fociprogram. |
Szorakoztato animacioi, hangulatos meccsei, rengeteg csapa- |
ta és valtozatos bajnoksagai és fdoleg remekiil kidolgozott tak-
tikai kihivasai jol ellensilyozzak kissé bonyolult iranyitasat.
Focirajongoknak kotelezé tanulmany!

'_'J) PozZITivum

* Humoros animaciok
= Valtozatos meccsek
+ Sokféle csapat

GRAFIKA IEENE 80 %
HANG INERRRRARNNN 85 %

ERTEK mummmumnm 84..

= ) NEGATIVUM

* Kissé komplikalt iranyitas
= Nem tdl latvanyos grafika

A Tiszia az it a kapuig

EEEET




EST

DREAMCAST

), Dreamease |

X | Tipus FPS
Kiadé GOD/Take2

www.kisspsychocircus.com
Tremor Entertaiment

Megjelenés 2000. oktéber (NTSC)

Fejleszté

zok az FPS (sajat szemszogl gyi-
A lok) rajongok, akik maniajukat

Dreamcast-konzolon szeretnék ki-
élni, érezzék magukat alaposan elké-
nyeztetve. Egyre tobb jaték fog megje-
lenni ebben a stilusban gépukre. Vegylk
alapul a brillians Quake 3 Arenat, ami a
grafikai nirvana mellett az elsé internetes
toébbjatékos tamogatassal rendelkezé
FPS. Tegylk e mellé a tobbi fejlesztés
alatt levo jatékot: Soldier of Fortune,
Unreal Tournament, Half Life, stb. Es ki
ne felejtsiik az Outtriggert, ami természe-
tesen exkluziv SEGA-jatek lesz.

A KISS Psycho Circus a legfiatalabb
PC-DC atirat, a két megjelenés kozott
csak par honap telt el. Ennek az igen 6r-
vendetes dolognak azonban megvan a
hatulitoje is, hiszen egy hajraban keszi-
tett atirat nem mindig sikertl a legjob-
ban. A Tremor Entertainment kitett maga-
ert, és egy egészen elfogadhatd mindsé-
gu konverziot készitettek.

Be kell vallanom, hogy ugyan nagy
FPS-rajongo vagyok, de a PC-s KISS va-

#,) OSSZEFOGLALO

A KISS Psycho Circus: The Nightmare Child nagyon jo pél-
daja annak, hogy igenis lehet jo PC-DC atiratokat késziteni.
| A grafika terén persze sokat kellett butitani az eredeti jaté-
kot, de még igy is kimondottan jol néz ki. A hangok szintén
az eredeti jatékbol jottek, a zene meg olyan amilyen. A
M KISS az altalam leginkabb hianyolt netes tamogatas nélkiil
is jo jaték, kdzepes szinten egy kevéshé gyakorlotta ember-
ke is végig tudja jatszani.

#) NEGATIVUM

= jo hangulat

« jol kitalalt szdrnyek

= alig kevesebb, mint a
PC-valtozat

= nettamogatas nincs

+ egér-billentyiizet tamoga-
tas nincs

= zeneileg lehetne KISS-

GRAFIKA

ss jaték Kiss nélkiil?

lahogyan kimaradt az életembdl. A demo
ugyan eleggé megnyerte a tetszésemet,
de a teljes jaték megjelenésekor vala-
hogy megsem éreztem késztetést annak
végigjatszasara. Nem ugy, mint a DC-
valtozatnal! Ha letiltem elé, akkor drakon
keresztll abba se tudtam hagyni a
hentelést. Vigyazat, ez ragalyos! Ha vala-
ki rendesen betanulja a DC-kontrollerrel
valdé FPS-ezést (nekem mar nagyon jol
megy), akkor igen élvezetes és abba-
hagyhatatlan jatékka valik minden hason-
16 anyag.

A jaték sztorija didhéjban a kovetkezo.
A gonosz (Nightmare King) halott, de le-
endd gyermeke, a Nightmare Child mar
megfogant. Az emberek gonoszsaga, ar-
manykodasa es felelmei taplaljak életet.
A vilag roévidesen a kaosz martaléka lesz.
Osi mendemondak keringenek az Ore-
gekrol, akik a vilag létezésének kezdetén
szllettek és azodta drzik annak egyensu-
lyat. Mindegyikik egy-egy lételem feleld-
se: viz, tlz, fold és levegd. Ok az egyet-
len reménység a Rémalom Gyermeké-
nek lekizdésére. Az Oregek természete-
sen a KISS egylttes tagjaiban oltenek
testet, és a jatékos keze altal mentik meg
vilagot.

A jatékmenet szempontjabol a KISS az
egyszeribb FPS-sek kozé tartozik. A fej-
toréi nem tul bonyolultak, egy atlagos
emberke konnyedeén rajon a megolda-
sokra. A jatek egyre nehezedoé szint(: pil-
lanatok alatt (hGim, him) végig lehet sza-
ladni a vizes részen, de a masodik ne-
gyedben sokkal nehezebb dolgunk
lesz a folyamatos foldrenge-
sek miatt. Ha mar megem-
litettem a vizet és a fold-
rengest, akkor el kell
mondanom azt is,
hogy a jatekon na-
gyon latszik a négyes
tagoltsag. A létele-
mek jellemzé modon
dominaljak az adott
hés altal megoldandd
palyakat.

A fizikai akadalyok mel-
lett hihetetlen mennyiségti
szornyszulottel fogunk szembe
kerllni. A folyamatos szorny ellata-

sarol a szérnyteleportok gondos-

kodnak (amig szét nem csesszik
6ket). Bizonyos helyeken egyébként
is mindig a nyakunkba zadul né-
hany nyaktalan monster, akarhany-

szor jarunk arra. A nehézségi szint a

szornyek terén is egyre emelkedik.

Mindig jonnek majd Ujabb és Ujabb
fajtaju szérnyek, melyek még brutalisabb
és gyorsabb tamadasokkal rendelkez-
nek. A szornyek kinézete kimondottan jo

A A dagadt agydkezii kissé elfaradt

és Otletes, alig érezni rajtuk valami kop-
pintasszagot. Mindenképpen illik meg-
emliteni még azt is, hogy a jaték alapot-
letét Todd McFarlane azonos cimi képre-
gény sorozatabol vették.

Jo szokdasomhoz hiven a végére hagy-
tam a negativumokat. A legelsé hianyos-
sag zenei téren van, ami a hatareset ka-
tegoriat surolja. Hiaba vartam a jol ismert
KISS-dallamokat, csak valami MIDI szinti
izét kaptunk zene helyett. Aztan ott van a
netes jaték totalis hianyossaga. Ezt ma
mar nem lenne szabad kifelejteni egy
ilyen jatékbol. A Half Life pont a jatéko-
sok nyomasanak eredményekeppen
nem jelent még meg (a Sierra ki akarta
hagyni a nettdamogatast, aztan volt anya-

zas rendesen). Az FPS-ek masik sarka-
latos pontja az eger es billentyd-
zet tamogatas. En ugyan meg-
vagyok ezek nélkll is, de ha
a Q3A tudta, akkor ebben

is benne lehetne.

SakmaN
sakman@vogel.hu

A Ket hiilye kozdtt mindig van egy kutya
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Arc System Works

Arc System Works
2000. december/

2001 tavasza (PAL)

Seganak egész jol sikerll életben
Atartania a jo oreg 2D-s, azaz raj-

zolt grafikaju verekedos jatékok
mtifajat. A Saturn utan most Dreamcastra
is egymas utan jonnek ki a stilus
gyongyszemei: ott van ugyebar a Street
Fighter 3, aminek nem is egy valtozata
van mar, aztan a Marvel vs. Capcom két
epizodija, vagy épp a King of Fighters -
és ezzel még csak a legnevesebbeket
emlitettik. Ezen jatékok taborahoz csat-
lakozik most a Guilty Gear X is, és rog-
ton hozzatehetjlik: rogtén a mezény
buszkeségeként tarthatjuk szamon.

Ortltebbneél 6riltebb kilseju harcosok
kozll valaszthatunk: meglatszik a jaté-
kon a japan eredet, hiszen a karakterek
mintha csak egy anime filmbdl léptek
volna eld. De maguk a klzdelmek is
amolyan "dragon ballos" hangulatban
zajlanak. Még az egyszer( ugrasok nyo-
man is porfelhék képzddnek, a bevitt
csapasokat froccsend vér kiséri, a kilén-
leges mentdlis erdt igénylé tAmadasok-
nal pedig a hattér is atszinezédik — ter-
mészetesen klasszul animalva.

Bizony a muifajaban talan a leglatva-
nyosabb a Guilty Gear X. Csak a hatter-
grafika az, ami kissé snassznak tlinhet. A
magasabb felbontason és szinmélysé-
gen kivil alig kiilonbozik attdl, mint amit
mar egy SNES is nyujtott mondjuk a
Street Fighter 2-ben. Kissé nevetséges-
nek hat példaul a hattérben 6gyelgo spa-
niel, aki tgyet sem vet a téle két méterre
élethalalharcot vivokra, raadasul alig 3-4
fazist animacioval jar-kél. Jo hogy szé-
pen megrajzoltak a helyszinek, sot né-
melyik egy kisebb mialkotassal ér fel, de
azért nagyobb mozgalmassagot varna el
az ember. Ezt leszamitva azonban min-
den grafikai parameéter igencsak ki van
elezve a Guilty Gear X-ben, amit kilénos-
képp a VGA-box felhasznalok tapasztal-
hatnak. A program szépsége ugyanis
legféképp egy monitoron mutatkozik
meg. A jaték 640x480-as felbontasban
fut, ami Gnmagaban nem nagy szam

- __ I
A Johnny sétapalcaja mives kiképzésii

(mar a Saturnos VF2 is magas felbontast
hasznalt), csakhogy nincs semmi "pixele-
zodes", barmilyen nagyok is a figurak,
minden részletiik remekll meg van raj-
zolva — példaul a Capcom-jatékokra ez
ugyebar nem jellemzo. A Guilty Gear X-
ben igencsak talaléan van megtervezve
a nehézségi szint, a mesterséges intelli-
gencia kifinomultan keményit be. Ez nem
az a jatek, amit 6riilt gombnyomkodassal
végigviszlnk két ora alatt. A "mindent
bele" taktika meglehet, hogy bevalik gy
az els6 6t vagy hat ellenfélnél (a jaték-
ban 14 karakter szerepel, melyekkel per-
sze mind meg kell kiizdentnk a foellen-
séghez vezetd Uton), de utana aztan
kenytelenek vagyunk elgondolkozni, hol
kell keresnunk az ellenfeltink gyenge
pontjat. Talan a levegobdl tamadjuk le?
Vagy inkabb tavolrol "szurkaljuk"? Eset-
leg folyamatosan védekezzlink és onnan
inditsunk egy-egy ellencsapast?

llyen lehetéségeket kell végigzongoraz-
nunk, s kdzben persze nem art elsajatita-
nunk a kivalasztott harcosunk specialis

{ mozgasait is. Van béven beldlik (ahogy

az mar a kulturalt jatékokban szokas, a
pause menulbdl lehivhatdé a mozgaslista),
hiszen a harcosok nemcsak kllonbozo
vago és szurdfegyvereket vetnek be, ha-

{ nem magiat is. A specialis mozgasok ko-

z6tt van egy nagyon kllénleges, aminek
kivitelezéséhez megfeleld lelkidllapotba
kell ker(ilni. Ezt a lelkiallapotot a negy

- akciogomb egyszerre t6rténd lenyoma-

saval aktivalhatjuk, mire embertnk korl
egy pulzald aura képzédik, s onnantdl
barmikor kezdeményezhetjik az emlitett
halalos kombinaciot. Persze a klilonle-
ges allapotot nem adjak ingyen. A képer-
nyd aljan a klizdelem hevessegetol flg-
goen toltédik a "Tension” kijelzd, s ezt az
energiat "egeti el" az aura. Méghozza
elég gyorsan, ugyhogy ha az alatt az id6
alatt nem sikertl bevinnlnk a spéci csa-
past, gyorsan vissza kell valtanunk nor-
mal modba, mert utana meg az életerdn-
ket "zabalja" a feszlilt lelkiallapot.

A Guilty Gear X nagyon szép, de saj-
nos kozel sem tokéletes DC-jaték.
Ugyanis az Gzemmaodokat tekintve sem-
mivel nem tébb, mint barmelyik jatékter-
mi jaték. J6 hogy az Arcade modon
kivll van tréning és tulélé mod, de
hat ez a minimum. A "Recording"
opci6, amivel régzithetiink egy-egy
csatat a memoriakartyara jopofa
dolog, de inkabb valami térténetes
modnak, esetleg kildetéseknek
jobban ortilt volna az ember. Igy
csak egy kiraly arcade jatékrol
beszélhetlnk...

V.Z

vzoli@vogel.hu
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A Potemkin hatalmas témege hasonlatos a
rola elnevezett pancélos cirkalééhoz

i _ il

A Millia vajon milyen hajzselét hasznal?

- OSSZEFOGLALO

A Sega kész kultuszt teremtett a "régimodi®, 2D-s verekedds
jatékoknak, nagyon (gy tinik, sosem fog a siillyesztdbe keriil-
ni ez a sokak szerint mar elavultnak tartott stilus. De hat miért
is tiinne el, amikor a Dreamcasttal olyan szinten lehet dket ki-
vitelezni, mint a Guilty Gear X. A kiizdelmek vizualis megjele-
nitése felér egy japan anime-film akciojeleneteivel, s a moz-
galmassagukra sem lehet panaszkodni. Jo esélye van ra, hogy
megnyerje maganak a miifaj rajongait.

% | POZITIVUM = ) NEGATIVUM

= Magas felbontasu karak- « Kevés az iizemmod

terek + Nem til mozgalmasak a
« Szépen koreografalt hatterek

mozdulatok
« Intelligens, egyéni stilus

GRAFIKA
. HANG 1R
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2001. januar (NTSC)

egjelenés

2001. marcius

hardcore Sega-jatékosok
nyilvan nem eldszor halljak a
cimet: Fighting Vipers. Valami-
kor 95 tajekan az AM2 alkoto-
gardaja — vagyis ugyanaz a te-
am, amelyik a Virtua Fighter soro-
zat mogott all — azt talalta ki, hogy
verekedods jatékanak harcosait
pancélba bujtatja. Ez egy Uj adalé-
kot jelentett a hagyomanyos, VF-
szerll verekedos jatékok stilusahoz:
azonos helyre meért er6s csapasok-
kal az ellenfél pancélja széttérhetd, s
ennek révén az adott testfellilet se-
bezhetobbe valik. A jatek egy masik
Ujdonséga az volt, hogy nem lehetett
egymast a kuzddterrdl kittni. A ringet
fallal vették kordl, melyben akar meg
is lehetett kapaszkodni. A jaték meg-
@k lehetOsen Ujszerlinek hatott, igy mind
W a jatéktermekben, mind késébb
Saturnon népszerlivé valt. A 98-ban
megjelent folytatasnak azonban mar nem
készllt konzolos verzidja, mi tobb: Japé-
non kivll a jatéktermekben sem nagyon
tlnt fel — mintha sohasem létezett volna.
Pedig hat Iétezik: ennek tanubizonysaga
a most kiadott Dreamcast-verzio.

A masodik részben 6sszesen tizenegy
karakter kozul valaszthatunk, ami nem
valami sok. Féleg azt figyelembe véve,
hogy mar nyolc megvolt az elso részben

< #,) OSSZEFOGLALO
Sajnos azt kell mondjuk, teljesen érthetd, hogy a-Fighting
Vipers 2 jatéktermi valtozata miért is tiint el olyan tragikus
hirtelenséggel a siillyesztoben. A haromgombos iranyitas
| joval primitivebb, mint az idokézben kiadott vetélytarsak ja-
tekmenete, nem szolva a karakterkészletrdl. A Dreamcast-
konverzioban pedig az a szérnyii, hogy az eredetihez szinte
: l nem tettek hozza semmit.

) POZITIVUM

= Megrdgzott VF-
rajongoknak biztosan be-
jon a jatékmenet

-9 NEGATIVUM

= Nagyon kevés a karakter

* A haromgombos iranyitas
meglehetdsen primitiv

* Semmi megnyerés

ERERE 70 %
1RNE 78 %
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A oregebb vagy ha
ugy tetszik,

A Raxel szivesen elhizza barkinek a notajat

is: tobbek kdzott ismét ringbe 1ép a rock
gitaros Raxel, vagy épp a cicababa
Honey (aki kordbban mint Candy szere-
pelt). Amint egy gyors kivonas utan rajo-
hetlink, harom uj figura van, ami azon-
ban valdjaban csak kettd, 1évén hogy
ezek kozul az egyik Mahler, a féellenseg
egy kisebb valtozata, aki ez(ttal mar
alapban is vélaszthatd. Ami azonban az
igazi Ujakat illeti, a korabbiakhoz hason-
|6an elég fura karakterek: van egy U] kis-
lany, Emi, aki a teddi macijat viseli a ha-
tan, és van egy BMX-es kélyok, Charlie,
aki a bringajaval csépeli a népet.

A klzdéteret most is mindenhol Gvegfa-
lak, racsok, lancok veszik koral, amelyek
azonban nem térhetetlenek. A harcot
ugyanis — mint azt az 6reg "viperak" mar
megszokhattak — azzal koronazhatjuk
meg, ha a menet végén akkorat mosunk
be az ellenfélnek, hogy az atszakitva a
korlatot a ringen kivul landol.

A jatékmenet klasszikus Virtua Fighter-
szabalyok szerint zajlik — talan manap-
sag mar tulsagosan is "klasszikus". A ha-
romgombos (ltés, rigas, védekezés) ira-
nyitas néhany évvel ezelétt még megfe-
lelt, de ma mar idejétmult. Nincsenek
példaul oldaliranyl mozgasok, ami sz6
szerint egysikiva teszi a klizdelmet. A ja-
tekmenet legnagyobb, és tulajdonkép-
pen egyetlen érdekessége az Un. Super
K.O. kivegzés, amit azonban a legritkab-
ban fogunk alkalmazni — vagy egyaltalan
latni. Ez ugyanis arrél szél, hogy amikor
teljesen pancél nélkdl maradunk, egy

olyan halalos kombinaciot vihetlink

be, ami két gyézelmet ér. Figyelem-
be véve, hogy a pancél altalaban a
masodik menetre amortizalodik le
(akkor is tébbnyire csak a fele), en-
nek a mozdulatnak a gyakorlati
haszna ugy nagyjabdl nulla, inkabb
csak latvanyossag.

A Fighting Vipers 2 sajnos nemcsak a

jatek menetéeben, de a killsd megjelene-

sében sem mondhato korszerlnek. A

gondolta ezt a Sega.

==

A FEitol a fiirdotol biztosan acélos lesz
Sanman teste

Soul Calibur karakterei sokkal szebben
vannak megformalva és animalva, vagy
emlithetjik dsszehasonlitasként a Dead or
Alive-ot is, aminek pedig a hatterei sokkal
kimunkaltabbak. A helyszinek felemas er-
zést keltenek az emberben. Egyesek na-
gyon klasszak: peldaul kittjik a rivalisun-
kat a ringbdl, mire az egy dinoszaurusz-
csontvazat dont dssze. Ugyanakkor ma-
sok meg abszolute sivarak: az Emi hely-
szinét korllvevo sivatagban csak néhany
langold haz van, azonkivil meg csupan a
horizont. Mellesleg a helyszinek megva-
lasztasa nem mindig ésszert. Elég megle-
pd, amikor kiGtjik Sanmant az izz6 acél-
ba, majd j6n a masodik menet, és ismét
egy karcolas nélkil, meguijult erével vag
neki a bunyonak.

A jaték sajnos az Uzemmodjaival sem
kapraztat el minket. Csak a minimumot
kapjuk: természetesen van kétjatékos VS
mad, azonkivil klizdhetlink véletlensze-
rien kisorsolt ellenfelekkel, és van egy
tulélé mod. A gyakorlas még az elsé rész
néhai Saturn-verziéjanal is gyengébb: a
specialis mozdulatokat nem lehet lehivni,
és a gyakorlopartner viselkedésén is
csak keveset lehet llitani. Emlitésre ér-
demes még, hogy van internetes jaték is,
de hat ennek mifelénk nem sok hasznat
vesszilk. A japan jatékok sajnos nem
mukodnek mas orszagokbol.

A DC Fighting Vipers 2-nek valoszint-
leg ugyanaz lesz a sorsa, mint i
a jatékterminek. Ami 97-ben
nem volt j6 a jatéktermek-
ben, az most sem jé ott-
hon: nem is tudni, hogya

iz
vzoli@vogel.hu &



Szarnyalé goly6szorok

Dreamcast

Lovoldozés akcid
Capcom
WWW.capcom.com
LEL T

Fejleszto

Megjelenés 2001. januar (NTSC)

a az ember manapsag bemegy
H egy jatékterembe, mindenfelé
gyonyort, 3D-s jatékokat lathat:

az autészimulaciok szinte teljesen tokéle-
tesen a valdsagot adjak mar vissza, a ve-
rekedds jatékokban korbejarja a kamera
a klizdo feleket, a kiilénbdzd Grhajos ak-
nak, mintha csak a Csillagok haboruja
egyik jelenetének lennénk aktiv résztve-
voi. Mi tagadas: nem rosszak
ezek a jatékok, am az éreg
jatékosok megis sokszor
visszasirjak a régi idoket.
Hihetetlen nagy divatta
valt peldaul a régi, un.
retro jatékok atirasa
az Uj konzolokra — a
Capcom példaul élen
jar e téren.

Csak nosztalgiarol
van sz0, avagy valéban
jobbak voltak a régi, egy-
szerlbb jatékok? Akarhogy
is all a dolog, egy biztos:
meég mindig van igény a régi va-
gasu jatékokra, még ha a mindségi kove-
telmény meg is nott. Itt van példaul a
Gigawing 2, melyben elképesztden szép
3D-s légi csatakban vehetlink részt, am
maga a jatekmenet az dsrégi seman alap-
szik: a képernyo tetejérél jon be a millid-
nyi ellenfél es lévedék, mi pedig a keper-
ny6 aljan iranyitunk egy paranyi repllét.

A Gigawing 2-ben hihetetlenil szépen
illeszkedik a 3D-s kornyezet a 2D-s akci-
oval: a gépulnk térben mozog (példaul az
egyik helyszinen halalpontosan olyan ér-

A A terep szo szerint szédiiletes

zeslnk lehet, mint amikor az X-Wingek
beereszkedtek a halalcsillag szlik csator-
najaba), ugyanakkor csak arra kell igyel-
nink, hogy jobbra-balra szlalomozzunk a
l6vedékek kozott, no és persze thzeljlink.
Nagyon szép jaték, de mindjart az elején
azt is felfedezhetjik, hogy eszelésen ne-
héz. Oltari nagy csatahajok kozelednek
folyamatosan, nem szélva a palya végi
fégonoszokrol, valamint megallas nélkil
rajzanak el6 a kisebb-nagyobb gépek.
Ha nem irtjuk elég akkuratusan az ellent,
olyan lévedékzaporba kerdillink, hogy
szinte ki se latszik a hattér a sok apro
pulzalo pottytél. Alapvetd szukséglet,

- hogy begylijtsiik a powerupokat, vagyis

azokat a bonuszokat, amelyeket a fonto-
sabb ellenfelek kinyirasaért kapunk. Ezek
ugyanis — bar ezt a stilus kedvel6inek ta-
Ian nem is kell fejtegetni — extra fegyve-
reket, pontosabban extra tlizerét
biztositanak. Minél tobbet
gytjtink be ezekbdl, annal
erésebb — és persze lat-
vanyosabb — lovedékek-
kel sorozhatjuk az ellen-
séget. Ha ennek ellené-
re nagyon bes(rlsod-
ne koruléttink az ak-
cid, még van raktaron
egynéhany specialis ta-
madas is (ez attol figgo-
en valtozd, hogy az 6t va-
laszthato gép kozil melyik-
kel repulink) — igaz, azokat
talan a fdgonoszok ellen érdemes
tartogatni.
A Gigawing 2 eredetileg Naomira lett ki-
fejlesztve: arra a jatéktermi hardverre,

¢ ami tulajdonképpen az alapjat képezi a

Dreamcastnak. Ennek az a kedvezd ha-
tasa, hogy a jaték csodaszép magas fel-
bontast grafikat hasznal, s a hanghata-

. sok és a zenék is nagyon igényesek. Lat-

vanyosabb shoot'em up eddig aligha ké-
sziilt — legalabbis Dreamcaston nem na-
gyon. Athatolunk felhdkon, majd oriasi

¢ leghajok belsejeben teszlnk latogatast,

litek mozognak le-fel, &gyuk forgolddnak
— s hozzatehetjik: maga a terep is meg-
rongalhato. Igaz a Dreamcast mintha
idénként nem birna tartani a tempét a ja-
téktermi kornyezettel: amikor ezernyi 16-
vedék van egyszerre a képernydén,
plusz hatalmas robbanasok kézepet-
te hullik szét egy nagyobb hajo, hat
bizony tapasztalhaté némi lelassulas.
A jaték — a lényegébdl addddan —
nem sok tizemmddot tartalmaz: az
arcade modon kivll van egy score
attack nevli pont, amivel a mar bejart
szinteken probalhatjuk megddnteni a re-
kordunkat. Persze ahogy azt mar a
Capcomtdl megszokhattuk, van grafikus-

i galéria is, tehat nem csak a pontokért ér-

: pen a Gigawing 2 valo. A jaték egyvala-

i lexeinket. Na meg a turelmiinket. Bar azt
i talan kevésbé, hiszen az otthoni verzio-

: minden egyes folytatasi lehetéségnél.
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demes kuzdeni.
Aki az agytekervényeit akarja megtor-
nasztatni, annak természetesen nem ép-

mit tesz probara, de azt alaposan: a ref-

nal legalabb nem kell dobalni a zsetont

Ebbdl a szempontbol mindenkepp meg-
éri a Dreamcast-verziot megszerezni:
nem sokat tulzok, ha azt mondom, hogy
csak az elsé palyan be kéne dobnunk
annyi zsozsot a jatékteremben, mint
amennyi a DC-verzi6 ara...

ViiZ.
vzoli@vogel.hu

A klasszikus shoot'em up miifaj 21. szazadi képviseldje a
Gigawing 2. A szabalyok a régiek: 16] mindenre, ami csak az
utadba keriil. Ugyanakkor maga a jaték a legmodernebb tech-
nikaval keésziilt: az igényes 3D-s grafikanak kdszénhetoen szo
szerint beleszédiiliink a csatak forgatagaba. Csak ne lenne ||
olyan eszméletleniil nehéz!

» Mintha ufdknak tervezték
volna a nehézségi szintet
» Néha belassul a grafika

* Mozgalmas 3D-s helyszinek
» Remek zenei alafestés
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idon Disney jatékokrol esik szo,
M az ember hajlamos valamilyen

nagyon gyerekes, egyszer( do-
logra gondolni. Talan tllsagosan is egy-
szerure. Mi tagadas: a rajzfilmhoésok els6-
sorban a gyerekek kedvencei, s ezért ér-
telemszerlien nekik szanjak a fészereplé-
stikkel készllt jatekokat. Am ahogy a rajz-
filmek kozott is akad egynéhany, amelyik
az idésebbeket is lekoti, gy a Disney ja-
tékok kozott is van, mely korhatar nélkal
érdekes lehet. Lassuk, vajon ilyen-e Do-
nald Uj Dreamcastos kalandja, a Quack
Attack!

A jatékban Donald nagy szerelmét,
Daisyt kell megmententnk, természete-
sen Donald bérébe bujva. Daisy egy
sztarriportert alakit, aki tul kozel merész-
kedik a tlzhéz, s egy gonosz varazslo,
Merlock fogsagaba esik. A torténet soran
meg tovabbi Disney-karakterek is felbuk-
kannak: kézuluk a legfontosabb az ezer-
mester Willy (ha jol emléekszem a magyar
valtozatban ez a neve), aki mindenféle gé-
pezettel segiti hdslinket a tovabbjutasban.

) 0SSZEFOGLALO

| Donald legujabb jatéka egy kellemes Crash Bandicoot
|| utanzatként indul, de szinte amint beindul, agy be is feje-
zddik: olyan rdvid. A palyak nagyon egyszeriiek, ezért csak
| a legfiatalabbak szamara okozhat hosszabb tava elfoglalt-
il sagot — azoknak, akik még csak most ismerkednek a plat-
| form miifajjal.

-Ij POZITIVUM

« Disney stilusii és mind-
ségii grafika

« Egyszerii, de mégis vi-
szonylag dsszetett jaték-

menet

GRAFIKA

= ) NEGATIVUM
= nagyon rovid

Disney jaték a la Rayman

Mar eleve 6 biztositja a teleportokat, amik-
kel eljuthatunk a varazslo birodalmaba, il-
letve majd lépkedhetink az egyes szintek
kozott. Maguk a szintek igymond félig-
meddig 3D-sek: mindenhol csupan egy
uton kell végighaladnunk (néhol kisebb
elagazasokkal), de minthogy az Utnak van
szélessége is, azért szerepet kap a har-
madik dimenzié is. Kétféle palya létezik:
vagy elore/hatra kell haladnunk, vagy — a
régi platformjatékok hangulatat idézve —
oldalra gérduinek a hatterek. Leginkabb a
Crash Bandicoothoz hasonlithato a jaték-
menet. Az els6 palyan egy sereg dolgot
kell megtanulnunk. A G-vel jeldlt platfor-
moknal feltalalé baratunkkal lephetiink
kapcsolatba — ha kivancsiak vagyunk a
tanacsaira, a kovetkezé szabalyokat tud-
hatjuk meg téle. Extra életet szerezhettink,
ha 100 csillagot gydijttink, melyek a szi-
niktél figgden kilonbozd értékliek. Az
ugrald és lebegt kacatos dobozokat ér-
demes kinyitnunk: ezek is csillagokat rej-
tenek. Hasonld doboz, illetve pepita sav
jelzi az ideiglenes mentési helyeket, azaz
ellenérzési pontokat a palyakon bel(il.

Donaldnak két fontos mozdulatat kell
kilon megemliteni: a dupla ugrast, amivel
ertelemszerlien nagyobbat ugrik, illetve a
tamadasi technikajat. Az ellenségeket —
amiket kezdetben rénszarvasok, borzok
személyesitenek meg — csapkodhatjuk,
lerighatjuk, vagy agyontiporhatjuk, tet-
szés szerint.

Néhany hasznos targy is az utunkba
akadhat: a tejturmixoktdl sérthetetlen
sprinterré valunk, a Donald fejekért pedig
szintén életet kapunk. Ha Donald szlikebb
csaladi kérébdl segitségre szamitunk (bo-
nusz-palyakra engednek be min-
ket), erdemes gondot fordita-
nunk a gyerekjatékok 0sz-
szeszedésere is. Merlock
varazskdnyvei megfog-
hatatlanna teszik Donald
unokadccseinek a jate-
kait, am ideiglenesen
semlegesithetjlk ezeket
a kdnyveket, mire visz-

A, il LE

A Ez aszarnyas épp megéreft a levagasra

szavaltoznak a jatékok, s ha eléggé sie-
tink, felvehetjuk oket. Minden egyes szin-
ten harom ilyen jatékot szedhetlink ossze.
Végiil talalhatunk mindenhol egy-egy kor-
cikkelyt: ezekbdl rakhatjuk dssze a
teleportot, ami az aktudlis helyszin
fégonoszahoz visz minket — természete-
sen utébbi legydzése a tovabbjutas felté-
tele. A torténet Willy laborjabdl indul (mel-
lesleg itt menthetlink allast), ahonnan a
teleportok segitségével Donald unoka-
dcesihez jutunk. Téllk Ujabb teleportok
vezetnek tovabb a konkrét palyakhoz -
mindenhonnan négy. Minden teleport
mellett lampak gyulladnak ki: a sarga azt
jelzi, hogy mar megvan a fénékhoz a
"kulcs", a zdld az dsszes jatek meglétet je-
16li, a kék pedig azt, hogy megdontéttik a
legjobb idérekordot. Nos, ezzel azt hi-
szem, minden szabaéllyal meg is volnank.
A jaték grafikdja sajnos nem azzal az ar-
nyekolasi technikaval van megoldva, mint
a Jet Grind Radio vagy a Looney Tunes
Space Race, ezért nem annyira rajzfilmes
stilust, mint a felsoroltak, viszont a Quack
Attack mégis az egyik legszebb Disney ja-
ték, amivel valaha jatszhattunk. A klcsin
a Rayman 2-hoz foghato (elvégre az is a
Ubi Soft muhelyeben készlilt): szepen
megrajzolt textirakbdl épulnek fel a hely-
szinek, legyen szé erddrdl, épitési tertlet-
rél vagy szellemkastélyrol. Minden egyes
figura remekdil, és féként viccesen van
animalva: az ellenségek kilapulnak a su-
lyunktol, de mar csak az is jopofa, ahogy
Willy fifikas szerkezetei mikodnek - mint-
ha csak a rajzfilmet néznénk. A jaték
egyetlen hibaja, hogy rovid. Nem is tul ne-
hez, igy a szavatossaga persze kozel sem
foghatdé a Rayman 2-hdz. Ugy t(nik,
végul mégis csak egy Ujabb
gyerekjatékkal gazdagodott a
Dreamcast paletta.

ViZ.
vzoli@vogel.hu

A A klasszikus kellékek: liftezé platformok
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Tipus Arcade autéverseny
Kiad6 Acclaim

www.clockwork-games.co.uk
Fejleszté Clockwork Games Limited

Megjelenés 2000. december (NTSC)

at egy biztos: ha valaki autdmani-
H as, a Dreamcastnél keresve sem

talalhatna jobb gépet arra a célra,
hogy kiélje a vezetés élményeét (leg-
alabbis otthon, a tévé el6tt). Szinte min-
den hénapban megjelenik valamilyen au-
tds vagy versenyjatéek, és ami nem min-
dennapi, hogy majdnem mind mindségi
program. A VP is ezek kozé tartozik: egy
remek kozuti verseny. Az introt nézve lat-
szik, hogy komoly odafigyeléssel készi-
tett programhoz van szerencsénk, no
persze tudhatjuk, hogy ez még messze
nem jelenti azt, hogy maga a jaték is jo.

Az izgalmas pergd bevezetd utan hét
valaszthaté mentpont jelenik meg, ebbdl
az Arcade a legfontosabb, mivel ennél
tudjuk megvalasztani a jatékmodokat.
Ime a gyors egyenleg: bajnoksag
(Tournament), kilénalld menet (Single
Race), idéfutam (Time Trial), valamint az
un. Stunt Driver, és CWG Rally. Az utobbi
kettd kiemeli a Vanishing Pointot az au-
tosjatékok kozil, hiszen ezek altalaban
kllénalld jatékokkeént szoktak megjelenni
- marmint kilon ralijaték (CWG Rally), és
kilén extrem dolgokat felvonultaté autos
dolog (Stunts Driver). Mondhatni ezért a
két "bonusz" jatékmorét is érde-
mes mar megvenni a jatékot.

Ami egybdl szembeétlik a
jatékosnak, az a gyonyo-
ru grafika es az életh(
modellezés, igaz, mind-
ezek mellett a jatszha-
tésag is nagyon élve-
zetes. Ahhoz képest,
hogy arcade stilusu ja-
tékrol van sz, a féket
is hasznalni kell. Nem
lehet eszeveszettil, maxi-
mum gazzal repeszteni,
mivel civil forgalom is nehezi-
ti a versenyt. Nagyobb sebessé-
gu utkozesnél masodpercekig bukfen-
cezlink a palyan, és persze ilyenkor
kénnyen visszaeshetlink az utolsé hely-
re.

Hogy valamilyen eredményt is elér-
junk, érdemes a Tournament moddal
kezdeni (itt hozhatok ki az Uj autok és
palyak): egy szimpatikus autot kivalaszt-
va harom bajnoksagon kell sikeresen
szerepelni. Minden bajnoksag harom

vagy negy palyat foglal magaba. Mivel

PLAYTEST

DREAMCAST'

alapbol csupan harom auté valaszthato
a 33-bdl (mind valds autdomarka), eld-
szor érdemes az autdkat kihozni, s csak
uténa nekilatni a tobbi jatékmaodhoz. Bar
e megallapotéas aldl kivételt képez a
Stunt Driver méd, ami barmikor elkezd-
hetd, lévén nem fligg dssze a tobbi ja-
tekmoddal. Kulénbozo kaszkadormutat-
vanyokat és ilyen-olyan vezetési bravurt
kell elvégezni az idolimit alatt, melyek-
hez fix autdkat kapunk. Ha siker(l egy
palya mindig kapunk egy Ujat, 6sszesen
15 van beldle.

Emlitésre erdemes meég az interneten
vald versenyzés is: nincs mas dolgunk,
mint egy nevet adni magunknak és egy
kodszavat, s ezek regisztralasa utan bar-
mikor csatlakozhatunk a VP netes kupa-
hoz. Ezenkivll meg ket apro érdekes-
ség: van egy ugynevezett Extra opcio is
(legalul), melyben képeket és kilonbdzd
animaciokat tekinthetliink meg a jaték
elérehaladtaval, s6t késébb még
cheateket is ad a jaték. A kovetkezo pe-
dig a Tune up shop, ahol a meglévo au-
téinkkal varialhatunk.

Témdren tehat ennyi lenne a Vanishing
Point. A mar a megszokott autdsjatékok-
ra jellemzd cuccok, ami kiegészll a
Stunt Driver és a CWG rally moddal:
egyszoval tdbb mint az atlag. De ha
semmi extra nem lenne ebben a jaték-
ban, akkor meg mar csak a klilséségek
miatt is elégedettek lehetnénk. Tokéletes
grafika, kiraly zenék és jo jatszhatosag:
ennél aligha kell tdbb. Negativumként
talan a nehézség hozhato fel és a verse-
nyek alatt valaszthatd kevés pa-

~ lya (0sszesen hét), de ezek-
6l eltekintve belathatjuk,

hogy Ujabb
gydngyszemmel
gazdagodott az autos
jatékok tabora.

K. Mihaly
sonig@freemail.hu

A Bocs, nem fogott a féekem!

+ ) POZITIVUM
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Jatéktermi hangulat, gyonydri grafika, és valos automarkak:
ez a Vanishing Point. A Metropolis Street Racer utan megint
egy angol csapat bizonyitotta a Dreamcast erejét. Csak egy ki-
csit mas stilusbhan, ugyanis nem szimulatorrdl van szé hanem
egy teljesen arcade-szeri jatékrol. Eszeveszeit sebességgel
szaguldozhatunk a civil forgalom kozott, raadasul a plusz két
kiilonallo jatéknak is helytallo jatékmod jovoltabél nem egy
megszokott autdsjatékot kapunk a pénziinkért, hanem annal
joval tobbet.

=) NEGATIVUM

» Eqgy idd utan unalmas
Tournament mod a kevés
palya miatt

+ Nagyon nehezen kihoz-
hato extrak

» Talsagosan katdott, valyi-
szerii palyak

| 158 95 %
ARENNE B0 %

= Plusz ket kiilonal
mad

= Nagyon hosszi jatékme-
net a sok extraknak ko-
szinhetden

+ Valos autok és szép vi-
zualis dsszhatas

16 jatek-

HANG |

ERTEK mummum 90..

A Egyesek hajlamosak felfordulast okozni
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Akcio/RPG
SWING!/ESP
www.swing-games.de
Fejleszté Neverland/Kadokawa Shoten

Megjelenés 2001. januar 15. (PAL)

I I a azt mondom, hogy Diablo, akkor

Kiado

nagyon sok PC/PSX tulajdonos fel-

kapja a fejét. Ez a program telje-
sen felforgatta az akcio/RPG jatékok pia-
cat. Volt benne valami nagyszer(, ami mi-
att abbahagyhatatlan volt. A masodik rész
megjelenésének késéseit szerencsére ki-
hasznaltak a fejleszté cégek és megannyi
szinvonalas Diablo-klont dobtak piacra.
Ezekbdl sajnos nem jutott a Dreamcast
tulajdonosoknak semmi. Persze ami ké-
sik, nem mulik, végre itt van, amire var-

A Ez a két behemot nem hianyzott

. istennégjét, Candice-t. A

tunk: "A" Dreamcast-os Diablo, vagyis a
Record of Lodoss War. Azért nagy az az
"A" betl, mert a jaték tényleg fantasztikus,
és legalabb annyira kidolgozott, mint mél-
tan nagysiker( elédje. Kit(ind sztori, re-
mek grafika, hihetetlen kinézetl ellenfelek,
és perg0s jatékmenet jellemzi a jatékot. A
készitbk nagyon sokat Diablo-zhattak,
mert igen sok hasonldsagot lehet felfe-
dezni a két jaték kozott. Ezt persze nem
vetem a szemukre, hiszen egy jo progra-
mot alapul véve egy hasonloan jot sikerdilt
csinalniuk.

A jaték alapotletét a vele azonos
cimmel vetitett japan anime
rajzfilmsorozat adta. A torté-
net szerint két varazslo
életre keltette a sotétség

gonosz el akarja puszti-
tani a vilagot, és ez er6-
sen érinti Marma szigetét
is. Ezen a szigeten él
Wart, az éreg magus, aki-
nek bar hatalmas varazs-
ereje van, de a gonosszal 6
sem tud szembeszallni. Egyet-
len ember képes csak erre, de 6
rég halott. Wart merész elhatarozassal
életre kelti ezt az egykor élt hatalmas har-
cost - vagyis minket (eddig tiszta Diablo).
Nekink kell szembe szallni Candice-szal,
a fégonosszal. A nagy feladat véghezvitel-
ében mas bator harcosok is a segitsé-
glnkre lesznek. A jaték folyaman talalko-
zunk majd vellk, a tarsaink lesznek, és
véllvetve harcolnak mellettink.

A jaték kezdetekor végignézhetjuk,
ahogy Wart életre kelt minket. Ezutan egy
alapszintli képzést kapunk téle a fegyve-

A Gyertek csak baratocskaim!

rek és egyéb
targyak mibenlétérdl,
a varazslatok hasznalatardl, a
jaték menetérdl, stb. Wart megemliti, hogy
a viharos tengeren szerencsétlendl jart
egy hajo, melyen egy csapat bator kalan-
dozo utazott. Ha megtalalnank dket, akkor
sokkal nagyobb eséllyel indulhatnank a
gonosz leklizdesére. A feladat tehat adott,
fel kell kutatnunk a hajotérott harcosokat.
Wart ellat minket alapszint(l fegyverzettel
és ruhazattal. Az elsd utunk a goblin falu-
ba vezet, ahol meg kell alapoznunk leen-
dd bazisunkat. A faluba vezetd Gt
soran ki kell szabaditanunk
egy torpét (én Thorpe-nek
neveztem el), aki melles-
leg a kovacsmesterség
nagy tuddsa. A puccs
(goblin goré likvidalasa)
utén a goblinok minket
tekintenek fénoklknek,
és hu szolgaink lesznek.
Ezutan Wart és Thorpe is
a goblin faluba helyezi at
székhelyét. Wart bekoltdzik
a féndki irodaba, Thorpe pe-
dig kovacsmuhelyt nyit az egyik
melléképuletben. A nagy kaland gyakor-
latilag innen indul. Az etalont (Diablo) nem
ismer6k szamara rdviden elmagyarazom
a jaték lényegét. Adott a kdzponti karak-
ter, akit mi iranyitunk. Utunk soran egy ha-
lom ellenséges szandéku lénnyel fogunk
talalkozni, akiket természetesen le kell ka-
szabolnunk. A halott ellenségektél néha
értékes dolgokat zsakmanyolhatunk: fegy-
verek, varazserovel biro ékszerek, pance-
lok, stb. A palyan elszortan talalhatunk la-
dékat, melyekben szintén értékes targyak
varnak rank. A zsakmanyolt eszkdzok ko-
z6tt mindig talalunk majd olyat, amivel je-
lentés mertékben tudjuk javitani karakte-
riink képességeit. Nagyobb er6t, erdsebb
sebzést, jobb Ugyességet, magasabb
életer6t kaphatunk, ha bizonyos 6veket,
gylrlket vagy nyaklancokat visellink. Né-
hany targytipus (fegyverek, pancélok, paj-
zsok) tulajdonsagat sajat magunk is meg-
valtoztathatjuk. Ebben nagy segitségiink-
re lesz Thorpe, a kovacs. Elébb-utébb a
magia hatalmat is fel kell hasznalnunk.
Eleinte csak igen gyenge varazslatok ke-
rilnek a birtokunkba, és a magia pontja-
ink alacsonyak lesznek.



Karaktertin
pillanatnyi
képességeit az
RPG-knél meg-
alapozott tulajdonsa-
gok hatarozzak meg. Ezt
a karakter képernyon (start
gomb) tudjuk megnézni. Itt balolda-
lon lathatjuk karakter(ink életerejét, va-
razspontjait, fizikai erejét, Ugyességét, in-
telligencidjat. Lejjebb a kildnféle targyak
tulajdonsagaitdl is fliggd képességeket
lathatjuk. Ezek kozé tartozik a kritikus
sebzés esélye, a hallasunk mértéke, a
lepteink zajszintje, stb. Ettdl jobbra a ki-
I6nféle tamadasok elleni védettségink ér-
tekei lathaték (villam, tlz, stb). A jatékban
az értékmeérd eszkodz a mithril, ami egy
magikus anyag. Ezzel kell fizetniink a ko-
vacsnak, ha valamelyik targyunk tulajdon-
sagat javitani akarjuk. Ez egyébként egé-
szen jo oOtlet alapjan mikodik. Utunk so-

ran sokszor talalkozunk majd olyan - mas- :
i zsakunkban talalhato targyakra is igaz,

. azaz az ott levé gydgyital automatikusan
i belekeril a jobb oldali targysorba, és

hogy nem tudom nevezni - kérakasokkal,
melyekre Osi bolcsességek vannak felves-
ve (kék nyil). Ezek olyan ismereteket tar-
talmaznak, melyek - és természetesen
Thorpe - segitségével a targyaink képes-
ségeit tudjuk javitani. Ez lehet magasabb
sebzés, tlizgolyd lvese kardbol, maga-
sabb pancélzat, stb. Erdemes iddrdl idére
visszatérniink kovacsunkhoz, aki az Gjon-
nan tanult 6si szavakat begravirozza a
megfeleld targyba, igy javitva annak tulaj-
donsagat. Sajnos a tapolas lehetésége
véges, azaz csak egy bizonyos hataron
beldl tudjuk feljavitani a cuccainkat. A tar-

el, illetve vannak olyanok, melyek ennél
kevesebbet. A tulajdonsagok egy része
keverhet6é egymassal, de ez nem mindig
igaz. Az el6zoleg beveésett jeleket terme-
szetesen ki lehet tordlni, igy helyet adha-
tunk egy masiknak. A kilonféle 6ssze-
szedett targyakat a karakterképernyd jobb
oldalan levé ablakban alul, a hatizsakunk-

A Az ellenfelek még birjak a varazslatokat

_A Ahaverjai kivetik

udju ezeketa héstinkre

. aggatni. Minden felszerelésnek megvan a
: maga helye, igy példaul csizmat csak a

. megfeleld helyre tudunk rakni. A specialis
: képesseégjavitd targyak (gyurd, nyaklanc,
¢ stb.) felpakolasakor a bal oldali ablakban
- lathatjuk, hogy miként alakulnak karakte-

runk képességei. Kis kék és voros nyilak
jelzik, hogy az adott tulajdonsag merre

. fog valtozni. Ez altal konnyU eldonteni,
: hogy az adott targyat érdemes-e felpakol-
¢ ni hdstinkre, avagy sem. Vannak bizonyos

targyak, melyeket az 6viinkre aggatva
azonnal tudunk hasznalni. Erre szolgal a

. képernyé jobb oldalén talalhaté ikonsor.

: Az ide berakott cuccok a z6ld gombbal

i azonnal hasznalhatdak. Hogy éppen me-
i lyik az aktiv, azt a keresztgombbal tudjuk

i meghatarozni. Fontos megjegyezni, hogy
i ha az aktiv targyként kijelolt dolog "kifogy"
¢ (pl. gyogyito ital), akkor a kijeldlés auto-

i matikusan tovabbugrik a kovetkezd

ugyanilyen targyra. S6t! Ez meg a hati-

hasznalhato lesz. Tehat mindig vigyulk

: magunkkal az 6sszes Ures Uvegcsét, mert

azzal is tobb lehetéséglnk lesz a gyogyi-

. tasra. A megcsappant gyogyitoka készle-
. tlnket a palyan talalhato kis kutakbdl tud-
¢ juk feltdlteni, melyek mellett altalaban

: mentési lehetéséget kinalo, fénylé obe-

liszkek is vannak. Menteni mindig ment-
stink, mert igen kénny elhalalozni, a
goblin faluban levé féhadiszallasunkra pe-

- dig barmikor visszateleportalhatunk a kez-
gyak maximum 10 jeles gravirozast birnak
i lattal. A jaték mentésének memdriaigénye

deskor azonnal megkapott Recall varazs-

elég magas (61 blokk), igy egy 1MB-os

. kartyara maximum 3 jatékallast tudunk el-
© menteni.

A Record of Lodoss War grafikai kivitele-
zése meglehetdsen jo. Minden grafikai
elem - a karakterek, az épuletek, stb. -

: 3D-ben abréazolt, igy a palya is elforgatha-

t6 3 fazisban, hogy az esetlegesen kita-
kart palyarészleteket is meg tudjuk nézni.
A jelentésebb események el6it eldre
renderelt animacidkat lathatunk, melyek
kivitelezése szintén professzionalis. A
jaték hangjai szintén nagyon jok, ért-
ve ezt a hangeffektekre és a zenére
is. Az aktiv zenei valtozast itt is reme-
kul alkalmaztak a készitok. Bizonyos
helyzetekben hirtelen megvaltozik a
zene, igy még feszitettebbé tudtak
tenni a hangulatot.

SakmaN

sakman@vogel.hu

A ..6s elszabadul a pokol

) SSZEFOGLALO

A Record of Lodoss War tatonga iirt toltott be a Dreamcast-
jatékok korében. Remek sztori és nagyon szép grafika jellem-
zi. A jatszhatdsaga kimondottan jo, az dsszes kezelési funkcio
tokeletesen le lett konzolositva és a DC kontrollerével teljesen
egyértelmien hasznalhato. A Diablot (és ehhez hasonlo jaté-
kokat) kedveldk ne hagyjak ki!

< POZITIVUM = ) NEGATIVUM

= ahbahagyhatatlan
« jo sztori
« szép grafika

= nagyobh témoriiléseknél
lelassul

* magas savegame méret

* nem jelent meg korab-

_ ban
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A Az auto seriileseit sajnos nem fizeti a casco

legjobb (izlet egy korabban mar el-
A adott terméket egy kicsit kipofozva

Ujra eladni ugyanannak a vevonek.
Féként akkor, ha az "0j" termék rendelke-
zik az el6zonél (a Speed Devils 1999 vé-
geén jelen meg) beigért, de kihagyott
internetes tamogatassal. Ez jelen esetben
a Speed Devils Online Racing, és a
UbiSoft probalja meg Ujra rank soézni.

A két rész kozotti klldnbség nem iga-
zan jelentds. Elséként megemlitendd egy
Uj palya (New York), amit csak on-line
modban lehet kivalasztani. Az eredeti 11
auto elég kevésnek bizonyult, igy Gjabb
11 tipus érkezett a virtualis kereskeddsza-
lonba. A szembettiné valtozasok sora ez-
zel gyakorlatilag véget is ért, de a késob-
biekben még talalkozni fogunk olyan or-
vendetes vagy éppenséggel utalatos dol-
gokkal, melyek az eredeti jatékot nem jel-
lemezték. A SDOR két jatékmaoddal ren-
delkezik: on-line (netes) és off-line (helyi).
Az off-line mad az internet eleréssel nem
rendelkezék és az eredeti jatékot nem is-
merdk miatt maradt a jatékban. A gépi el-
lenfelek egyébként kimondottan kemény
edzdpartnerek, sét egy kicsit tllsago-
san is jol jatszanak. Nem igen tu-
dom elképzelni, hogy akar

. egyetlen emberi
jatékos
olyan
ponto-
san
tudna

UbiSoft

www.ubisoft.com

UbiSoft Canada

2000. december 12. (NTSC)
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venni a kanyarokat (mindig az idealis iven
és a megfelel6 sebességgel) mint a prog-
ram altal generdlt versenyzok.

Az off-line mod egyébként tényleg nem
nyujt szinte semmi extrat a gyakorlason
kival. Barmelyik autot kivalaszthatjuk, bar-
melyik palyan jatszhatunk, és még a ko-
csink épségével sem kell torédniink. Cse-
rébe viszont elmarad a klzdési vagy egy
izmosabb verdéért, vagy az esetleges
tuningolas 6sszegének megszerzéséért.
Arra viszont tokéletesen jo, hogy letesz-
teljik a kulonféle kocsik menettulajdonsa-
gait, es kitapasztaljuk a palyak trikkjeit,
rejtett roviditéseit. Az autdk négy katego-
riaba sorolhatok. A legcsirkébb kocsik a
D kategdriaban vannak, ezekkel még a
kanyarok bevétele is képtelenség bizo-
nyos sebesség felett. A C kategoridban
mar sokkal jobb tulajdonsagl gépeket ta-
lalunk: jobb gyorsulassal, magasabb vég-
sebességgel, élesebb kanyarvételi képes-
séggel kecsegtetnek. A B és A kategorias
jarganyok mar igazi nagyagyuk, hihetet-
len brutalis dolgokra képesek. Egy 300
fokos hajtikanyart joval kétszaz felett is
konnyedén be lehet vellk venni, Ugy
gyorsulnak nullarél szazra és a fékhata-
suk is olyan, hogy nincs ember, aki ezt a
fizikait terhelést a valdsaghan élve kibir-
na. A futamokban csak a miénkkel azo-
nos kategoriaju autdk indulnak, igy nincs
rossz szajiziink ha vesztink, mivel majd-
nem azonos esélyekkel indulunk (nem
ugy, mint a neten...). A kocsik képessége-
inek javitasara nincs mod, de van két na-
gyon lényeges dolog. Az egyik a megfe-
lelé gumiabroncs kivalasztasa. Havas-je-

. ges pdlyan slick gumival csak dngyilkos-

jeldltek indulnak, a sivatagban pedig any-
nyi az esélylink a nedves aszfaltra terve-
zett abroncsokkal, mint a tortagyertyanak
a szélviharban. A normal gumik gyakorla-
tilag mindig hasznalhatok, de a specialis

. koértlményekre tervezett gumikkal (szuper

szaraz, szoges stb.) sokkal jobb menettu-
lajdonsagokat érhetlink el, ha a megfele-
16 palyan alkalmazzuk oket. Erdemes ra-
szanni egy kis id6t, es minden palyan
megnézni a startnal, hogy a CPU-
jatekosok milyen gumit "raktak" a kocsi-
jukra. Biztos, hogy az optimalis abron-

csokkal fognak indulni - ahogy maost mar
mi is. Pillanatnyi el6nyre tehetlink szert,
ha jo id6zitéssel hasznaljuk a Nitro-
gyorsitét. Ez a I6tty sokkal agresszivebb
gyorsulasra készteti kocsinkat, és ez alatt
a par masodperc alatt jelentds elényre te-
hetlink szert, vagy éppenséggel utolér-
hetjlk az el6ttlink haladét. Ezt a lehetésé-
get természetesen az "ellenfeleink” is ki-
hasznaljak.

Ha mar alaposan kigyakoroltuk magun-
kat, akkor itt az ideje felcsatlakozni az
internetre. A SDOR ugyanis innentdl

- kezdve lesz igazan élvezetes jaték. Ha

tulvagyunk a bejelentkezési proceduran
(kisse kortlmeényes), akkor maris nekilat-
hatunk versenyzdi palyafutasunk épitge-
tésének. Kezdd tékénk (10 000 USD)
pont arra elég, hogy a leggyengébb ko-
csik kézll megvegylk az egyiket. Ami ez-
utan jon, azt leginkabb tlrelemjatéknak
lehet nevezni. Az esélylink arra vonatko-

¢ zban, hogy egy versenyt megnyerjink

igencsak konvergal a nullahoz. Persze
adott a lehetdség, hogy csak a kevésbé
rutinosakkal keruljlink 6ssze. A leggyor-
sabb szerver kivalasztasa utan elkezdhe-
tink "D only" és hasonld megnevezésu
futamokra vadaszni, de a legjobb, ha ma-
gunk csinalunk egy ilyet. A névnek mehet

. az el6bb emlitett széveg, beallitjuk az al-

talunk legjobban begyakorolt palyat (na-

nal), kikapcsoljuk a nitréhasznalatot, letilt-
juk a nem D-s kocsival rendelkezd jatéko-
sokat és varunk. Igen hamar rank talalnak

: a T-matricas sofdrok, és kiegyenlitett esé-

lyekkel indulhat a kiizdelem. Persze még
igy is el6fordulhat, hogy utolsoként érink

¢ a célba, de nem szabad csliggedni. Csak

egy dolog lebegjen a szemunk eldtt: min-
den induld kap pénzt a futam végén. Le-

het, hogy csak 300 dollarral lesziink gaz-
dagabbak, de néhany futam utan mar ve-

- hetlink valami tuningot a kocsinkra. Es el

is érkeztlink az on-line jaték legsarkalato-
sabb pontjahoz: pénz. Minden, azaz MIN-
DEN pénzbe kerl, amit az autonkra aka-
runk applikalni. Es nem kevésbe! Kétféle
erdsségu tuning van, de a masodik fel-
szereléséhez meg kell lennie az elsének.
A kocsink végsebességének megnovelé-
se els6 fokozatban 3300 USD, a kovetke-
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Kiadasként jelentke-
ok javitasi koltsége,

az "optikai" tuningra. Minden kocsihoz |é-
tezik legaldabb huszfajta festésminta, és
kéttucat kulonféle konnydfém felni. Ezek
a kocsink menetteljesitményén ugyan
semmit sem valtoztatnak, de gizdaskodni
kivaloak. A normal jatékmaodban harom
dologeért jar pénz. Az elsé helyen befuto,
a verseny folyaman legtébbet vezet6 és a
leggyorsabb sebességet elérd versenyzo
kap anyagi elismerést. Tovabbi pénzkere-
seti lehetéség a rendfenntartd erdk bos-
szantasa. A palyakon fix helyeken alloma-
soznak a traffipaxol6 rendérjarérok (ko-
csi, motor, helikopter). Ha az aktualis se-
bességhatart sikerul atlépniink, akkor
ezeért pénzt kapunk (bevezethetnék itthon
is). Ez eleinte biztosan nem fog sikeruini,
de késoébb mar szinte természetes lesz.
Ha mar j6 alaposan feltuningoltuk a ko-
csinkat, akkor hazardirozhatunk is. A
Trials jatékmaodban kulénféle dolgokra te-
hetlink fel pénzt: kérénként egyre jobb
koridé, a legkevesebb sérlilés a kocsin
sth. Ezt a fogadast persze el is veszithet-
juk, ugyhogy csak a tuti dolgokban koc-
kaztassunk. A legrizikdsabb a Vendetta

azaz a verseny vesztese gyalogszerrel

lesz kénytelen tavozni a helyszinrdl.
Eddig a jaték, most pedig a kritika. Az

altalam legjobban fajlalt momentum a ko-

csik iranyithatésaga. Ez hatvanyozottan

igaz a D kategdrias - a kanyarok-

ban tehetetlen vasdarabok- -~y

ként sodrédo - kocsikra.

Sokszor vissza kellett fog-

nom magamat, hogy bele

ne vagjam a képernydébe

’ a gamepadot. Persze tu-

:

:

|

dom, hogy ez sokba ke-
rul, igy inkabb az izes-

A Most fontosabb dolgom van, mint a kaszi-
nozas

: nem id

mulatsag. Ha vala- |
ki mar nagyon gazdag és csak kedvteles- :
bol akarja szorni a pénzét, akkor ramehet

i féle terepcuccokban (sziklaomlas, rend-
i drmotoros, t-rex krakagyil) szintén el-

i akadhatunk. Ez aldl csak a gyenge

i anyagbol készult KRESZ-tablak képeznek
. kivételt. Sajnos velem is megtortént, hogy .
. izmos klzdés és tobbszdri poziciocsere
. utan vesztesként kerlltem ki egy paros
i klzdelembél. A Louisiana palyan a cél
. el6tt egy vasUti sorompo zérja el az utat.
. A cél el6tt 50 méterrel, jelentds elénybi
. sikeriilt 15 mp hatrannyal célba érnem
. mert Ugy belegabalyodtam a lezart so-
¢ rompdba, mint tilkérponty a szakba. N
. voltam nagyon ideges, aaa!

: szerint csunyabb, masok véleménye
. alapjan pedig szebb, mint az elsé részé.
. Mivel ezt nem tudom se igazolni, se meg-
. cafolni, igy nem formalok vélemeényt rola.
. A grafika kinézete valahol a SF Rush

© 2049 kornyékén van. A mozgatas sebes-

© sége egészen |0, altalaban 30 fps kornyé-
mad. Itt magat a kocsit tesszik fel tétnek,
. posan beszaggat. Nagyon jok az interak-
. tiv dolgok, pl. T-rex, ufdk, forgoszél stb.

. Az autdk jol lathatdan tornek, gylrédik a

Lap Record

egesitd? A masik nevetsége:
log a jatékban az Utkozésérzékelés
annak kovetkezményeinek lekezel
egy ellenfél hatulrél meglék minket,

A jaték grafikai megjelenése egyesek

A Az ufok genetikai mintat gyijtenek

kén mozog, de sUribb akcit esetén ala-

A Speed Devils Online a legjobb netes autds jaték
Dreamcaston, még a Podnal is sokkal jobb. Kimondottan nagy
mélységekbe viszi a vele komolyan foglalkozo jatékost, gya-
korlatilag abbahagyhatatlan. Ha az idegesitd hibakkal egyiitt
tudunk élni, és el tudjuk fogadni az dnhibankon kiviili veresé-
geket, akkor nagyon jokat fogunk vele jatszani. A jaték megva-
lositasa az atlag felett van, de messze nem tokéletes. Az ira-
nyitas is kiizdds egy kicsit és az eldrejutas is nehézkes a kez-
detekben. De hat ez egy ilyen jaték.

motorhaztetd, kitdrik a fényszord stb. Fel-
tiind kulénbségeket fedezhetlink fel
az on-line és off-line rész men(-
rendszerének megvalosita-
saban. Mig az off-line rész
maga az egyszerlseg
diadala, addig az on-
line mentrendszer ki-
mondottan igényes és
latvanyos megvaldsi-
tasu. A jaték hangjai

4)poziITivUM =

>

nem fognak a meny- « on-line modban abba- « az iranyitas kezdetben
nyekbe ropiteni minket. hagyhatatlan nehézkes
Bar a motorok hangja « fejlesziési és fejlodési = off-line moédban nincs
és a fekcsikorgas nagyon lehetdség benne kihivas

 végre itt van

GRAFIKA , I 81%
HANG [HRERE 72 %

ERTEK mumummm 88..

popec, de minden ut-

kozéskor ugyanaz a to-
reshang jon a hangszorobol. A

zene nem rossz, de a legtobbszor
zavard, igy én is visszavettem a hall-
hatdsag also hatarara. Mindent egy-
bevetve inkabb kdzépszertiek a
hanghatasok, ebben még mindig a
Metropolis SR az etalon.

i 1 évet késett

SakmaN
sakman@vogel.hu
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| Hipacsok a bokszringben - ismeét

gy Ujabb sportjatékkal gazdagodott

az N64-es kindlat: kezdhetnénk akar

igy a mondanddnkat, de mégsem
tesszlik. Akik mar ismerik a Ready 2
Rumble elsé részét, nyilvan jol tudjak mi-
ért nem: ez a bokszjaték ugyanis nem an-
nyira magarél a bokszrol, mint sportrol
szol, hanem inkabb a bokszot dvezd
showrdl. Van benne minden, ami a han-
gulatkeltéshez kell: meccseket felkonfera-
|6 (eredeti) showman, aki j6 hosszan Gvol-
ti, hogy "Let's get ready to rumble!", és
hulyébbnél hilyébb kuilsejl bokszolok,
akik szemlatomast tobbet foglalkoznak az
imazsuk alakitasaval, mint a
boksztudasuk csiszolasaval.
Maguk a klizdelmek is
olyanok, mint egy jol
megkoreografalt széra-
koztatd musor: nem
mulik el meccs kiltéses
gydzelem nélkdl - pon-
tozasra nincs is szlk-
ség. Egy tobbszaz kilds
hustorony megvivhat egy
cingar kis mitugrasszal: a
szabdlyok elég szabadosak,
vagy talan nincsenek is.

Hat szoval a Ready 2 Rumble sok-

kal inkébb egy latvanyos verekedds jaték-
nak tekinthetd, mintsem sportjatéknak. Na
nem mintha ez a hatranyara valna! Sot:
jébmagam példaul nem emlékszem, hogy
lett volna olyan bokszjaték, ami 6t masod-
percnél tovabb le tudott volna kotni, am

t6 vagyok. Rendkivil mulattato, hogy a
bemutatkozasnal oly magabiztos, nagy-
szaju fickdk néhany bekapott horog utan
ugy déinek el, mint egy homokzsak - fo-
leg jo érzés ezt latni, ha azt az ellenfelet
torténetesen egy baratunk iranyitja. Mar
csak maguk az Utések és a mozdulatok is
roppant viccesek.

A Ready 2 Roumble 2-ben - csakugy
mint az el6zd részében - haldli fazonok
kozul valogathatunk, akik merében eltéré
stilusti bokszot képviselnek. A mar korab-

"mikrofonfej(" négernek, a jo 6reg Afro
Thundernek példaul a labmunkajara ta-
maszkodhatunk: kérbeugralhatjuk az el-
lenfelet, s az ellenfél Gtései eldl furgén el-
hajolhatunk. Ugyanakkor a t6bb tonnas

. "anyuci”, Mama Tua pedig nagyjabol Bud

Spencer néi megfeleldje: szé szerint su-
lyos csapasokat mér ellenfeleire. Elég
csak néhany kozllik, ami célba talél, és

- még a legkeményebb fickoknak is kicsu-
- szik a laba aldl a talaj.

Osszesen 17 karakter valaszthatd, s eb-

- bél 7 teliesen vadilj. Méghozza nem is
- akarmilyen nevek: sikerult egy kis bunyo-
: ra megnyerni Shaquille O'Nealt, avagy

Ujabb plasztikai mUtétekre készithetjlk el

i a "Popkiraly" Jacko arcat. Sét még az ex-
: elndk, Clinton is ringbe lep, s a First Ladyt
: sem hagyta otthon unatkozni: neki is el-

kenhetjiik a sminkjét. Utébbi meg-

jegyzés pedig nem csak vice, hi-
szen csaklgy mint az el6d-

ben, a bezlzott arcok kék
és zold szinben pompaz-
nak.

A jatékban természete-
sen megint szerepel az
un. Rumble "lelkiallapot": e
nélkdl nem is lenne az iga-

zi a Ready 2 Rumble. Aki
esetleg még nem tudna, mi-
rél van szo: a bevitt pofonok (il-
letve azok nagysaga) alapjan a ja-
tektér aljan elkezd kiirddni a "Rumble"

¢ felirat, s amennyiben méar minden betd

: megvan, szo szerint beizzithatjuk az ok-

i lunket. Az elhajolas és az elugras egy-

i szerre torténd lenyomasaval aktivalhatjuk
¢ a kulénleges éallapotot, s mindaddig extra
i eréseket fogunk Gtni, mig a kesztylink vi-
egy kis Ready 2 Rumble-re mindig kapha- :

lagit. Jopofa dolog egyébként, hogy nem

i csak a bunyé hevétdl lelkesedik be a bok-
i szolénk, hanem mindegyik figuranak van
: egy gunyolddd mozdulata is, és ezzel is

i Ujabb bettiket gyujthatunk fel.

A masodik részben kicsit tovabbfejlesz-

i tették a Rumble madot, ugyanis nem

i elég, hogy felhergelhetjiik magunkat, ha-

i nem kicsit tovabbtaktikdzva még tovabb

¢ lehet tolteni a "Rumble" feliratot - egyszer-
i re haromszor mehetlink rajta végig. Logi-
: kus moédon kikovetkeztethetd, hogy minél
i tovabb tartalékoljuk az er6nket, utana an-
ban is szerepelt és sokak kedvencévé valt :
i kozatnél Ggy fejezhetjik be a menetet,

i hogy az ellenfelet egyszertien megsemmi-
i sitjuk, s kiltjiik a ringbél - mondhatni eb-

. be a jatékba is becsempésztek egy kis

nal jobban tombolhatunk. A harmadik fo-

"kivégzést".



Mace: The Dark Age

Ready 2 Rumble: Round 2

{_ Killer Instinct Gold

A fémen(iben - ahogy korabban is - két
fébb egyjatékos Uzemmadot talalunk.
Egyrészt a sima arcade modot, ahol egy-
szerlen csak valasztunk egy versenyzot,
majd-sorban le kell gyézniink az ellenfele-
inket, masrészt pedig a bajnoksagot, ahol
menedzselni is kell a versenyzdt. Utdbbi-
nal edzéseket kell végigesinalni (ugroko-
téllel, bokszzsakkal, sullyal es egyebek-
kel), s az igy elvégzett munka segitségé-
vel javithatunk az embertink egyes adott-
sagain, majd benevezhetjiik csak pénzdi-
jért folyd meccsekre, illetve a cimmérkd-
zésekre. A pénz arra jo, hogy extra cucco-
kat vegyunk: példaul edzés nélkul, min-
denféle vitaminok és doppingszerek fo-
gyasztasaval is novelhetjik a versenyzonk
eronlétét.

Az emlitetteken kiviil még két lzemmaod
|étezik: a tobb versenyzé csapatba valo-
gatasaval jatszhatd Team Battle, és ami
teljesen Uj: van az Un. Tournament, mely-
nél hanyagolva a mesterséges intelligen-

ciaju bokszolodkat akar egy nyolcfés tarsa- :
¢ szinli, hogy megvaltoztatjak a véleményi-
: ket. El kell ismerni a jaték hibait: még ha a
i tovabbfejlesztett mesterséges intelligencia

sag is jatszhat egy(tt: azaz egyazon baj-
noksagon belll ennyien lehet egymaéssal
versengeni. A Ready 2 Rumble fdleg a

grafikdjanak készénheti a sikerét. A mulat-

tatd animaciok nélkil mit sem érne az

egész: rendkivil meggydzd, ahogy a po-
fonoktdl megtantorodnak a figurék, vagy
ahogy a kiltétt fel elkezd szédelegni. Ra-

adasul még a pofak is rongyolddnak, amit :

j6l meg lehet figyelni, hiszen van first
person nezet is. Csak az nem tetszett,
hogy ezuttal tovabb lehet pofozni a mar

minden egyes nyakleves utan Ujra elkezd
szédelegni. Bar ha mi adjuk a pofonokat,
ez nem annyira idegesitd, hiszen a segit-
séglikkel Gjabb betlket gydjthatunk ki.

Természetesen az N64 verzio nem vehe-

ti fel a versenyt a PS2-es vagy a
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A Oregember nem vénember - még ha 111
éves is

| csak a hattémél Utkozik ki vészesen - és
© hat ugyebér a gyokér stadionokra alta-
. laban kevesebbet figyel az ember,
: mint magara a ringre. A bunyo a le-
. hetdségekhez képest pedig majd-

i nem ugyanazt az élményt nyuijtja,

i mint a kovetkezd generacios platfor
i mokon. Mellesleg ha mar itt tartunk,
. egy apro részlet véleményem szerint
: talan N64-en a legjobb: nevezetesen a
. gombkiosztas. A jatékot mintha a Ninten-

Dreamcast verzidval, de ez szerencsére

do iranyit6jahoz tervezték volna: elsé ne-
kifutasra, mar az elsé menetben meg-
szokjuk, mi hol van. Az elkllondld A és B

: gombokkal elhajolunk, illetve elugrunk, a

kamera gombokkal pedig a kilonb6zo

. Utéseket indithatjuk.

A Ready 2 Roumble Round 2 végiil is

i olyan lett mint az el6dje. Kicsit javitottak a

reszleteken, ezért az elsd rész rajongoi

{ most is dromuket lelik benne, am azon
- sportkedvelék, akik mar kordbban sem

lattak a jatékban fantaziat, most sem valo-

miatt meg is gyUlik egy-két ellenféllel a
bajunk, eleg hamar végigmehettink a jate-

i kon. Még abban az eseten is, ha nekial-

lunk szbszmotdIni egy bokszold tékélyre
fejlesztésével. Nem tartogat tehat tdl hosz-
sz tavra kihivast a jaték. No persze ment-
ségére lehet felhozni, hogy az unalom el-
len talaltak fel ugyebér a kétjatékos mo-

i dot! Azzal a véleményemmel pedig egé-
kititott ellenfelet: kicsit hilyén néz ki, hogy
: Ready 2 Roumble Round 2 az egyik leg-
: poénosabb verekedds jaték Egy barati

i tarsasag atkozottul jol elszérakozhat vele.

szen biztos nem vagyok egyedul, hogy a

VZ.
vzoli@vogel.hu

A Afro baratomnak néha csak a kesztyiije
mosolyog

GRAFIKA

K SARCHAY

A Egy horog, egy betii: mind
begorombulok! .

A Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 nem igazan a sportjatékok
kedveldinek késziill. Nem egy "intelligens" sportprogram, ha-
att jokora reakcididdvel csattannak el a pofonok, ezért csak
minimalis mértékbhen lehet taktikazni: inkabb gombnyomko-
dasbol all a kiizdelem. Ugyanakkor a jaték kezelése nagyon
egyszeri, kinnyii beletanulni, s a kiizdelmek igencsak mulat-
tatoak. Eppen ezért idealis multiplayer jaték: aki most latja
eldszdr a programot, eséllyel allhat ki az ellen, aki esetleg a
korabbi résszel mar két éve nyomul.

4, PoZITiVUM

= Vicces figurak
* Konnyii kezelhetdség
* Uj multiplayer méd

= ) NEGATIVUM

* Egyjatékos madban ha-
mar végigvihetd

* Az iitéseket hamar ki le-
het tapasztalni, s ezért
iddvel monotonna valnak

. ameccsek

ERTEK i 81 -.
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tok, milyen jaték is a Road
to Eldorado, most pedig részletesen el-
mondjuk, mirdl is szol. Bar tulajdonkép-
pen egy mondatban meg lehet hatarozni:
ugyanarrél, mint az azonos cimu rajzfilm,
az Irany Eldorado. Aki tehat mar latta a
moziban, nyilvan jél ismeri a két jomada-
rat, Tuliot és Miguelt, akik egy nagy uta-
zésra indulnak az Ujvilagba, hogy ott
megtalaljak a mesés gazdagsagu varost,
Eldoradot. A jatékban ¢k maguk mesélik
el a torténetlket, s az elbeszélésik egyes
epizodijait élhetjik at. Kezdetnek Spanyol-
orszagban talaljuk dket, amint a kikdtova-
ros piacterén épp a korozési poszteriiket
bamuljak - tudniillik a két hamiskartyast
keresi a hatosag.

Escape from the Town - Part 1

san kdzismertek lenni, tépjik le nyomban
azt a posztert. Ezutan induljunk pénzt ke-
resni, merthogy Tulio zsebében minddsz-
o R sze egy peseta lapul, amibdl aligha futja
egy tengerentuli utazasra. Viszont egy
zacsko kukoricara pont elég, ugyhogy
fektesslik be a tékénket. Ezutan menjlnk
a kukoricaarus mogotti részhez, ahol egy
tyuk boklaszik. Morzsoljunk a féldre egy
kis kukoricat, s maris egy szarnyassal le-

vigylk a baromfiarushoz, s adjuk el neki.
Miutan "véres verejtékkel" sikeresen meg-
Otszoroztlk anyagi forrasainkat, lazitas-

képpen tegylk probara a szerencsénket.
A csirkés fickd mogott nyilik a fogado be-

" mult sza- i
Amunkbél :
megtudhatta- :

: dob, majd megtippeli, hogy a masodik ja-
. tékos kevesebbet, avagy tobbet fog-e na-
i la dobni. Ha a tipp helyes, netan ugyan-

¢ annyit dob mindkét fél, akkor az elsé

i ban a jatekosok sorrendje
. felcserélddik. Az ellenfe-
. lUnk szintén elég csoro,

. be telik, hogy kifor-

: pirdarabot hiz eld,

. gyon értékes térkép
¢ van: a titkos Ut Eldorado-
. ba. Tulio hiaba agal, hogy
Mivel héseink nem szeretnének tdlsago-
. Miguel tanacsara megis elfogadja
- tétnek. Raadasul miutan megnyertik, cse- :
. tunk fel: az egyik a Nagy Malezo, aki adja
: a hésszerelmest és torreddort, s mellesleg
: mint El Diablo legy6zéjét hirdeti magat, a

. masik pedig nevezett bika érzdje, aki sze-
. rint az 6 kedvencét soha senki nem gyéz-
¢ te még le, és nem is fogja. (Utdbbit a pi-

¢ actéer mogott talaljuk - a lépcsos résznél

¢ vezet oda egy elagazas.) Meséljik el neki,
: miket fecseg dsszevissza a Nagy Malezo,
: s ezzel egy tippet kapunk, hogy a bika so-
: sem felejti el egy ellenfele arcat sem, s

¢ nem nyugszik, mig nem végez vellik - bar
i Malezonak allitélag csak az alfelét szokta

¢ latni. Ismét beszéljiink a "hés" torreador-

sziink gazdagabbak. Uj szerzeményliinket :

jarata, s bent az asztalnal letlhetiink koc-
kazni - ajanljuk fel tétnek az 6t pesetankat.
A szabalyok egyszerliek. Az elsé jatékos

jatékos nyer - minden forduld-

ugyhogy nem sok idé-
gassuk az 6sszes va-
gyonabdl. Még alig
melegedunk bele a
jatékba, mire egy pa-

amin allitélag egy na-

az csak egy értéktelen fecni,

rébe le kell mondanunk valamennyi pén-
z(inkrdl, tehat minddssze egy térképpel a

. zseblinkben folytathatjuk a kalandozast.

A kikotobe vezetd kaput egy katona 6rzi,

- aki valahonnan ismerdsnek talélja héseink

abrazatat - jobb nem kisérteni a sorsot,

© mig ra nem jon, honnan is: tehat a masik

irdnyba induljunk. Annal is inkabb, mert a
katona kozli, hogy a kikétébe vald belépé—
sért még fizetni is kell. Csak noknek és
gyerekeknek ingyenes..

A fétérrdl tavozvan Jobbra fordulva (a
beszélgetés utan eltlinik a masik iranybdl

- az 6r), menjiink fel a lépcsén, majd vag-

¢ junk keresztul az "atjaréhazon". Egy szem-
¢ telen kolyokbe botlunk, aki nem hajlandé
: tovabbengedni minket, s a cslzlijaval ad

i nyomatékot a felszdlitasanak. Sebaj. Lép-
¢ junk oda a kozeli hordéhoz, amit megvizs-
i gélva Tuliénak remek 6tlete tamad: sikerdl

ravennie Miguelt, hogy rogténézzén
maganak pancélt az amugy igen-
csak orrfacsard szagu alkal-
matossagbdl. Miutan bebujt
a horddba, csak oda kell
mennlnk a srachoz, s
az megszégyenlilten
menekdl. Még a cslzli-
jat is ottfelejti, amit per-
sze vegyunk fel, és
folytassuk az utunkat.
Hamarosan raaka-
dunk a problémank
megoldasara: az egyik
kerités mogott egy néi ruha
szarad. Valahogy meg kéne
szereznlink, s akkor ingyen be-
leéphetnénk a kikotdbe...
Az utcaban két érdekes fazonra figyelhe-

ral, s vegylk ra, hogy El Diablo mellett
mesélien a gyézelmeirdl: miutan biztosit-
juk, hogy a bika jol el van zarva, még haj-
landoé is erre. Kovessuk 6t. A bika érzéje
annyira nem birja Malezo képét, hogy
meég az Grhelyét is otthagyja. Kérjik meg
Malezét, hogy fogjon bele az egyik torté-
netébe, s mialatt mesel, nyissuk ki a ka-
put: igy rogtdn tandi lehetiink a Nagy
Malezo hésiességének. Most mar csak ki
kell déntetniink a keritést a bikaval. EI6-
szor is haragitsuk magunkra, és 16jlink a
faraba a cslzlival. Utana tegylink egy ke-
rulét az atjaréhazon keresztll, s fliggesz-
szlk ki a plakatunkat a keritésre - elvégre
a bika allitélag nem felejti el az arcokat.
(El6szor vizsgaljuk meg a keritést, s miu-
tan Tulio elmesélte az 6tletét, akkor ve-
gylk eld a plakatot.) A terv bevalik: miénk
a ruha, amit persze vegyunk fel - kdzben
egy kis epizdd jatszddik le a szemtelen
kdlyok apjaval, aki visszakéri a csuzlit.
Visszatérve a piactérre Tulio felolti a ruhat,
és belefoghatunk a terve megvaldsitasa-
ba: mialatt 6 teszi a szépet a kapu drének,




osonjunk ki a hattérben Miguellel - termé-
szetesen "lopakodd modban'.

Escape from the Town - Part 2

A kikdtoben meglepd modon gépesitve
van a berakodas. Futészalagon tudunk
fellégni Cortes egyik hajojara, csak elébb
valahogy be kell inditanunk. Ismét a hor-
dos triikk kdvetkezik: miutan Miguel felfe-
dezte a gépezet "Uzemanyagat", a hordo
répat, megint bujtassuk Miguelt az egyik
horddba, akivel igy észrevétlenul lopdzha-
tunk az 6rok hata mégé. Amikor épp hat-
ra néznek, nem szabad mozognunk. A ré-
pakhoz kell eljutnunk, s csornunk beldlik
egyet, majd visszatérntink a kiinduldpont-
hoz. Miguelhez fordulva masszunk ki a
hordobol. A répat ezutan nem szabad
csak Uugy odaadni a szamarnak, hanem
az elotte lévo allvanyzatra akasszuk fel, s
lam 'a gépezet beindul. Immar csak egy
gond van: az utolso futdszalag rossz
iranyba halad. Nyomjuk le a kart a futo-
szalag alatt, s a probléma megoldddik.
Masszunk fel az allvanyzatra s bujjunk be-
le egy-egy hordéba mindkét hdslinkkel:
ezzel az utazas kezdetét veszi.

Voyage to the New World
Tulio és Miguel nem épp az els6 oszta-
lyon utaznak: a potyautasokat nyomban

borténbe vetik. A kovetkezé feladat a szo-
i tanunk. Vegylk szemugyre vele is a ko-

i téllétrat, majd kérjuk meg Tuliét, hogy tor-
i je afejét. Emberlnk egy kicsit tllzasba

: esik... De most mar legalabb felmaszha-
i tunk. Az agyuknal ezuttal egy elhagyott

kés. Csupan egyetlen segitség jéhet szo-
ba: Altivo, Cortes csatalova, akit a fedél-
zeten tartanak - a jelekbdl itélve nem tul
jol. Minthogy elég sovany a kosztja, talan
hajlandd segiteni az almankért cserébe:

vegylk fel a féldrél, majd masszunk fel az :
i oda Miguellel, és alcazzuk magunkat. A
i matroz ezutan arra kér minket, segitstink
i neki az agyukat fényesiteni. Probaljunk

oldalgerendan, és dobjuk ki neki. Ennek
eredményeképp egy pajszer pottyan le -
pont Miguel fejére. Mialatt kipiheni az
utdbbi eseményt, Tulioval hiizzuk le

a kotéllétrat jobbrdl a pajszer-
rel, és masszunk fel. A ka-
bin ajtajat nem tudjuk ki-
nyitni, viszont be tudunk
nyulni a kisasztalon he-
verd kekszeért. Amikor
elvessziik, az alvd
matrdz azt hiszi, hogy

a majma rakoncatlan-
kodik, s a nevén szdlit-
ja a kedvencét. E sze-
rencsés véletlennek ko-
szonhetden immar tudjuk
a majom nevét: ébresszik fel
tehat az allatot, majd adjunk neki

egy kis kekszet. Kérjlk el tole az egyik
kulcsot. Masszunk at a cella tetején 1évé
fogddzkodok segitségével, s tlloldalt il-
lessziik be a kulcsot az ajtdba. Két kulcs
sziikséges, s minthogy jatékonként valto-
z0, melyik kettd, nincs mese: prébalgatni
kell. Sorban kérjlik el 6ket a majomtdl, de

¢ vigyazzunk: egyszerre mindig csak egyet
- szabad elkerni. A kulcsos ajté a hajo-

: agyukhoz vezet, amiket épp egy matréz

i tisztogat. Amikor elélépiink, sajnos a mat-
i roz felfedezi Tuliot és visszaloki a borton-
¢ be. Ennek eredményeképp felébred

Miguel, s most egy darabig 6t kell iranyi-

fejkendére figyelhetlink fel: lopakodjunk

meg munkahoz latni, mert Ugyse fog
menni: Miguel elpanaszolja,
hogy nem talal sehol sem
egy rongyot. Erre a matréz
odaadja a zoknijat. Ha
megprobalunk kimenni,
kider(l, hogy be va-
gyunk zarva a fedélkoz-
be, tgyhogy valami
mas kiutat kell talalni.
Kénytelen-kelletlen las-
sunk munkahoz, s fénye-
sitstk kicsit az egyik
agyut: jutalmul legalabb ve-
hetlink a matréz kekszébdl.
Ekozben a fickd megjegyzi, hogy
eléggé elszaporodtak a patkanyok, pedig
mennyire irtozik téllk... Remek! Menjlnk
vissza Tulidhoz, és készitstink patkanyfo-
got: emeljik fel a féldon a racsot. Csak-
hogy nincs mivel kitAmasztani! Miguel el-
keseredésében Altivohoz fordul, és nagy
meglepetésére a 16 még seqit is. Az

: Ujabb pajszerrel timasszuk ki a racsot,

\ és szorjuk a csapdaba a kekszet. Az igy

i elfogott egeret ezutan vegylk ki a zokni-

: val, majd mutassuk meg a matréznak, aki
: ijedtében elalél. Nos akkor mar csak egy
! kijaratot kell kieszkdzolniink: martsuk az

: egyik zoknit a sarokban Iévé lampaolaj-

¢ ba, gyujtsuk meg az egyik lampasnal, mi-
: re Miguel atviszi a langot az agyu kano-

i céara. A nagy zajra még Tulio is felébred -
: épp csak a hajo legénysége nem. Men-

. junk ki a lyukon: ekkor Miguel megkéri a
. baratjat, masszon fel a fedélzetre.

Mikor fent megkapjuk Tulio iranyitasat,

. oldozzuk el Altivat, és az igy nyert Kotelet
: kossUk ra a korlat alatti gytrdre - ezzel

. biztositjuk az utat Miguel szamara is. Ez-
. utan prébaljuk meg elforgatni a mento-

: csonak csorléjét, bar ez csak Miguelnek

: fog menni. Neki is csak félig-meddig... A
. leszakadt csonakot kicsit agyafartan tud-
© juk a vizbe juttatni: vegyitnk a horddban

. tarolt aimakbdl, és tegylik a csonak ala

- ékelodott gerendara - utébbi ugyanis vol-
* taképpen egy mérleghinta, ami Altivo su-

lyatél nyomban mukodésbe is jon.

(o



The search for Eldorado - Part 1

Bar a partra szallas soran elég rémisztd
jelek fogadjak hoseinket, azonnal a me-
sés gazdagsagu varos nyomaba erednek,

hiszen megpillantjak a Madar sziklat, ami
az elso tajekozodasi pont a térképen. Ve-
gyuk fel a kardot a koponya mellél, masz-
szunk fel a szikla tetejére, és vagjunk le
vele egy liandarabot. Ezutan szintén a
karddal torjink utat a bozétoson at, s ha-

hatunk meg a féldén, amibdl Miguel egy

dében a kigydt, ami a kis armadillot fe-
nyegeti. Ujdonstlt baratunkra - akit hése-
ink Bibonak neveznek el - mindjart szuk-
ségunk is lesz: kdssik ra a liant, és 16juk
fel a Hollé hasadék aljanal l1évé aggal - az
oreg fat Miguellel tudjuk meghajlitani.
Masszunk fel a rogtonzott kotélhageson,
majd fent torjlik le az elalld agat a farol,

gatni a kérakast: szurjuk a kovek kozé, és

¢ Migueltél. No nem baj:

i folytassuk a terep felde-
© ritését. A kovetkezd ne-
: hany terem kapcsolok

. segitségével nyilik, az

i iranyt eltéveszteni nem
marosan raakadunk a kovetkezé pontra: a
Hollo hasadékra. Ott egy nadszélat pillant-
i hoz, nem kell panikba es-
sipot rogtonoz. Ezzel elkergethetjik az er-
. méar mashova fogunk kilyu-
. kadni. Végul hasznaljuk a kopo-
¢ nyas liftet, s ismételjik meg az iménti
i herce-hurcat Miguellel is.

feszitslik meg. Ehhez megint csak Miguel
erejére van szikség. Amint vele latunk
munkahoz, mindjart megindulnak a ké-
vek, s uténa a folydn keresztll a kéveken,
illetve a teknésok hatan kelhetiink at -
csak arra kell vigyazni, hogy a piranhak
ne kapjanak el ugras kdzben. Miguellel az
ugrandozas végénél kicsit eltéré Gtvonalat
kell valasztanunk, mivel a elfogy az ut.
Szdljunk ki Tulionak, hogy boritsa be a
parton lévé kovet.

The search for Eldorado - Part 2
Ezzel egy Ujabb megjeldlt ponthoz érke-

¢ zlnk: a nagy koponyahoz. A koponya
¢ belsejében néhany kapcsold var
: rank: az els6 meghuzasaval

kapasbol megszabadulunk

lehet. Miutan visszaér-
keztlink a kiindulopont-

ni: masodjara elindulva

A két jo barat talalkozasa utan egy "pa-

. ros" feladathoz jutunk. Alljunk Miguellel a
. jobb oldali koponyara, és adjuk at az ira-
© nyitast Tulionak, akivel hlizzuk meg a kart
amivel prébaljuk meg a folyénal megmoz-

- merthogy a koponyak itt is liftként szol-

. galnak. Utana élljunk a masik koponyara,

és valtsunk megint karaktert, majd hlizzuk
meg most mar a lenti kart. Immar Tulio is
lent van, csakhogy a tuloldalon, ezért all-
junk vissza a koponyara, és ismét Tulidra
valtva a masik lenti kart is mikédtesstik.
Utébbi mindkét koponyat egyszerre mu-
kodteti, igyhogy lehozhatjuk Tulio oldala-
ra Miguelt is. Egy lépcsén mehetlink to-
vabb lefelé, ami egy Ujabb karhoz vezet. A
kar egy ablakot nyit, melyen keresztul
fény aramlik be, s mellesleg Bibo is eléke-
ral. A fényben egy ndi alak lenyomatat pil-
lanthatjuk meg a falon. A lenyomattél bal-
ra a térképen szerepld sird sziklahoz érke-
zlink, azon tul pedig egy apro nyilast fe-
dezhetlink fel, ami sajnos azonnal lezaro-
dik, mihelyst kozelitiink feléje. Ha azon-
ban Bibot kérjik meg, az ¢ sulyatdl nem
lep mukodésbe a zarszerkezet. A nyilas-
ban egy szobrot talalunk, amit ki kell tol-
nunk a két jo barathoz. Amikor a zarszer-
kezet ismét mikddésbe lép, omlasszuk a
kis kéhalmot a szobor helyére. A szobrot
ezutan illesszik bele a lépcsonél latott le-
nyomatba, hatasara a nagy koponya sza-
ja bezarodik, s ezzel megszlinik a viz Utja

i - azaz a szikla nem kénnyezik immar.

: Masszunk fel a sir6 szikla kiszaradt sze-
i mébe, s raakadunk az utolso jelre is: a

. sarkanyfejre. Mellesleg meglepé modon
. Altivo mar oft var rank.

Roar of the Stone Jaguar - Part 1
Hat végre megtalaltak héseink Eldora-

i dét, ahol igen furcsa kalandba kevered-

i nek: a bennszlilottek isteneknek nézik

i Oket. Egy ideig ez igen szorakoztato a

: szamukra: egészen addig, amig a gonosz
: fopap, Tzekel Khan rajuk nem szabaditja

. a hatalmas Ké-Jaguart. A menekilés kis-

sé bonyodalmasabb, mint a filmben.
Héseink az Ugynevezett Végzet
Hidjahoz lyukadnak ki, mely
azonnal leomlik, amint ra-
lépnek, s az istenek csak
megfeleld adomanyokért
cserébe hajlanddk azt
Ujra felépiteni. Kissé fu-
ra rész kovetkezik.
Menjtink Tulioval ad-
dig, amig a bal also sa-
rokban ki nem gyullad a
szobor szeme. Ekkor valt-
sunk at Miguelre, és adjuk
a szobornak a megmaradt fél
par zoknit, amit héstink mint a
legnemesebb illatot ajanl fel. Ugy tinik
be is valik ez a duma. Ismét Tulioval ke-
resstk meg azt a kdvet, amire rdlépve a
masik szoborfe] vilagosodik ki Miguel ol-
dalan, s azt pedig egy kis "zenével" ajan-
dékozzuk meg - a furulyat hasznalva. Im-
mar Tulional a megjelent hidrészen ke-
resztll felszedhetjlik a csontvaz melldl az
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ra rész kovetkezik.
Menjunk Tulioval ad-
dig, amig a bal alsé sa-

rokban ki nem gyullad a
szobor szeme. Ekkor valt
sunk at Miguelre, és adjuk
a szobornak a megmaradt fé
ir zoknit, amit hdslink mint a
sebb illatot ajanl fel. Ugy tinik
3z a duma. Ismét Tulioval ke-
| azt a kdvet, amire ralépve a
orfej vilagosodik ki Miguel ol-
pedig egy kis "zenével" ajan-
1eg - a furulyat hasznalva. Im-
| a megjelent hidrészen ke-
edhetjlik a csontvaz mellél az



aranytélat, s azt felajanlhatjuk a bal felsé

szobornak - csak elébb Miguellel meg kell
- tek Tzekel Khan és szdrnyetege eldl, de
- ezutan egy még veszélyesebb ellenféllel

talaini azt a talajrészt, amivel kigyudjthatjuk
a szemet. Ha ez is megvan, atugorhatunk
az utolso szoborhoz is - amit persze
megint csak ki kell vilagitani Miguel segit-
ségével. Utoljara a megmaradt kekszun-
ket szolgalhatjuk fel nagyszer( spanyol
éteknek cimkézve.

A felépult hid egy lavafolyamhoz vezet.
Ismét egy ugrandozos rész kovetkezik,
melynek a végén - csaklgy mint a tekné-
soknél - megint kétfelé vezet az at. A
jobboldali kapunal Iévé kar a bal oldalit
nyitja, ahol aztan talalunk egy kart, amivel
a rend kedvéért a masik oldalon nyilik a
kapu. Miutan héseink ismét egyutt van-
nak, némi létrézas utan egy jokora pira-
mishoz érkezlnk.

Roar of the Stone Jaguar - Part 2

Valahogy fel kéne kaptatni az eptilet te-
tejére, csakhogy veszélyes pokok masz-
kalnak mindentt. Ismét egy kis karhizo-
gatasos liftezgetés kovetkezik. Az elsd kar
az elsé liftet mlkodteti, amit Ugy kell le-
eresztenlink, hogy a pok a jobb oldali kis
szakaszon ragadjon, és igy véglil be-
masszon az oldalsé lyukba. Csak ezutan
liftezhetlink tovabb - Miguelt megkérve a
kar mukodtetésére. A templom aljanal
szedjunk egy kis gyimolcsot, majd ismé-
teljuk meg az iménti trikkot az Ujabb pok-
kal. Az itteni karral mindkét alsé lift egy-
szerre mUlkodik, ugyhogy atvihetjlk
Miguelt is. Szedjiunk Miguellel is egy kis
gyumoélesot, majd menjtink tovabb. A fel-
s6bb szintrdl létrazzunk fel, majd tegyiik
be csalinak a gyimolcsot a le-felhtzhatd
platform ala. Amikor a pék odamegy, pré-
seljiik agyon a lifttel, majd a kévetkezé
kapcsoloval hozzuk tovabb a masik em-
bertnket is. Jobbra haladjunk tovabb - a
“prést" ugyanis nem hasznalhatjuk liftként.
Ujabb pdkot kell eltakaritanunk: ezuttal
ugy, hogy egyszerten leeresztjik a lifttel,
majd amikor lent bemaszott a lyukba, ma-
gaval a lifttel zarjuk le a visszautat. A lift
kapcsoldja a lépcsofordulonal van: vigya-
zat, mert a pok arra is elsétalhat! Ezt ko-
vetéen mar csak egy pok van hatra. Az
iménti kapcsold a felsébb szinteken még
tovabbi harom liftet mukddtet: ezt kell ki-
jatszanunk. Az egyik emberlinkkel alljunk
a jobbszélsé lift elé (még ne ra), majd a
masik figuraval hizzuk meg ismét a kart.
Ezutan varjuk meg, amig a pok ramaszik
a bal fels¢ liftre, s akkor eressziik le.
Gyorsan alljunk ra a jobb felso liftre, még
miel6tt a pok visszamaszna, és liftezziink
fel. Legfelll van még egy utolsd kapcsolo:
a masik karakterlinket azzal vihetjlk fel -
persze tovabbra is kerlilve a talalkozast a
pokkal.

i lete - marpedig egyel6-

. lomban allitélag szor-

. nyek lakoznak, akik a

i zsilipeket 6rzik. Persze

i ket "istennek" ez nem je-
i lenthet gondot.

. El6szor Tulio iranyitasat kapjuk

El Dorado in Peril
Hdseink végul sikeresen megmenekl-

kell szembenéznilik: Cortezzel, aki kato-
naival nyilvan kifosztana a gyonyor(
varost, ha megtalalna. Tulio terve
az, hogy vizzel arasztjak el a
varos bejaratat. A viz temp-
loma azonban sajnos
Tzekel Khan felségteri-

re nincs viz. A temp-

A templomban megint
keétfelé szakadnak hoseink.

meg, akivel induljunk el arra,

amerre Miguel elfutott. Néhany fogaskere-
ket kell 0sszeszednunk a tovabbiakban:
egyet mindjart az elsd teremben talalunk

. a kincsek kozott. Utana egy nagy csapo-
. ajtéhoz érkeziink, amit egy kapcsold mu-
. kodtet: ezt érdemes megjegyeznunk. A

csapdat kovetéen két egymasba nyild ter-
met talalunk, s mindkettdben Ujabb fogas-

- kerekekre bukkanunk. Ezutan a bejaratnal

a masik iranyba induljunk el, igy egy
Ujabb csapdat kovetden végul két zart aj-

- téba Gtkdzlnk. TolUk balra egy kilénos

. szerkezet taldlhato: erre kell felszerelntink
- a harom fogaskereket. Ténykedéslink

: eredmenye: egy nap alaku aranykd, ami

i az egyik ajtét nyitja. Az ajtd mogott egy

i racsra lehetink figyelmesek, am amint el-

kezdjik rangatni a racsot, kellemetlen
meglepetés ér minket: feltamad a
jaguarszobor...
Miguellel a masik zart ajto felnyitasa a
feladat, am ez mar kevésbé problemati-
kus. A kezd6 helyszintél jobbra, va-
gyis a csapoajtonal kell keres-
nink a megoldast: feszit-
stk ki a falon lathaté
domborm( szemét,
ami természetesen
egy dragaké - a mui-
velethez a kardot
hasznaljuk. Ezzel a
kovel nyilik a masik
zart ajtd, ami mogott
egy zsilipet talalunk.
Ezt a zsilipet probaljuk
meg felnyitni a kard se-
gitségével, mire Miguelt is
elkezdi kergetni egy
szbrnyeteg...
Elészor Tulioval kell végezniink a fe-
nevaddal: el kell csalnunk a csapdahoz (a

- tavolabbihoz), és kinyitni a csapoéajtét. Ha

nem sikerllne elsore, tegylink egy kort az
egybenyild termeknél, és a masik csapdat
hasznaljuk. Ha vegeztiink, ugyanezt el
kell jatszanunk Miguellel is. Utana kezdjiik
felnyitogatni a zsilipeket. Nem csak azt,
amelyiktél a jagudr elzavart minket, ha-

: nem a masik kett6t is - nem nehéz ket

megtalalni. Utana Tulioval kell talalkoz-

¢ nunk: menjlnk vissza a racshoz, s hizzuk

meg mogotte a kart. Amint sejthetd, ez

¢ nyitja meg a viz Gtjat. Innentdél mar csak

annyi a feladat, hogy visszajussunk a be-
jérathoz - na meg hogy végignézziik a fi-
nalét.
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Akik szeretik a szerepjatéekokat, azok
igazan el vannak kényeztetve az utébbi
idoben. A remek Final Fantasy IX mellett
a Breath of Fire IV is szinvonalas szora-
kozast jelent a kategdria rajongdinak. A
kovetkezd oldalakon 1évé végigjatszas-
sal azoknak szeretnénk kedvezni, akik
elakadtak a Capcom RPG-jében.

1. fejezet
A jaték kezdetekor Nina és Cray ép-

pen lerobbannak a sivatag kellés koze-
pén. Szerencsére van a kozelben egy

varos, igy elhatarozzak, hogy amig Nina

elmegy potalkatrészekért, addig Cray
&rzi a jarmuvet. Menjink ki a vilagtér-
képre és sétaljunk dél felé, majd amikor
a "I" megjelenik vizsgaljuk meg a helyet
kdzelebbradl. Itt taldlkozhatunk a jaték fo-
szerepldjevel Ryuval, aki kissé alulolto-
zOtt (nincs rajta semmi) és nem emlék-
szik semmire. A ket szerepl6 csatlakozik
és Nina odaadja Ryunak a King's
Swordoét. Ezutan menjlink el a térképen
a sziklakhoz.

. lejti el, hogy a hélgynek
. szarnyak vannak a ha-

© tan, igy nem uti meg
 magat... héslnkkel el-

. lentétben, aki egyszer

. és mindenkorra meg-

Sziklas teriilet (CIiff)
Mivel Sarai varosa a nagy szikla tulso
Blén van, ezért hoseink elhatarozzak,
hogy atkelnek rajta. Haladjunk szépen
elére, Utkdzben szedjik fel a zsakot,
amiben egy Ammonia var rank. Men-
junk tovabb, majd amikor elfogy az
ut, Nina megtanitja Ryut, hogyan
is lehet ugrani. Mivel a holgy vicces

kedvében van, ugy csinal, mintha lees-

ne a sziklakrol. Ryu, mint minden vala-

. mire valo jatékhos természetesen
¢ azonnal Nina utan veti magat

a mélysegbe, csak azt fe-

tanulja, hogy mi az a
gravitacio. A rovid be-
szélgetés utan masz-
szunk fel a barlangig,
ahol Nina tanacsara tabo-
rozzunk is le. Ezutan egy (j
szerepldvel ismerkedlink meg, Fou-
Luval, néha 6t is iranyithatjuk a jaték fo-
lyaman. Ha Fou-Lut vezéreljik, akkor
NE vegylnk fel semmit, mert késdébb
Ryuék is jarnak ugyanazon a terlleten
es nekik nagyobb szlkseglk van a tar-
gyakra.

Fou-Lu sirja

Fussunk le a Iépcsén, majd ki a sirbol
az erddbe. Itt néha ellenségekkel is
Osszeakadunk, de Fou-Lu annyira ta-
pos, hogy semmi gondot nem okozhat-
nak. A bal oldali iton menjlnk fel és ko-
zelitsilk meg a délen lévé kovet. A kato-
nakat Fou-Lu elintézi magatol, majd
megkapja a "Meditate" képességet,
amellyel ezutan at tud valtozni sarkany-
nya csata kdzben. A vilagtérképen men-
junk el a "?"-ig, ott fussunk nyugatra és
maris talalkozhatunk a jaték elso féel-
lenségével:

Kham (HP: 15,000, EXP: 16,000)
Ez a csata nem tul nehéz, alakuljunk

at Astral Dragonna, és verjik szét a fejét

. sima tamadasokkal.

A csata (és az azt koveté jelenet) utan

. fussunk &t az immaron égdé erddn, ahol
. ismét talalkozunk a titokzatos idegen-

nel, akinek készonhetéen Fou-Lu lezu-
han a mélységbe...

Ezutan ismét Ryu és Nina kovet-
kezik, akik az eltelt idében va-
lahogy visszamasztak a
szikla tetejére. Menjlnk
északra, majd a térképen
latogassuk meg Sarai
varosat.

Sarai
Vasaroljunk be (hor-
gaszbotot es csalit is!),
majd latogassuk meg a
kocsmat. Itt a békaszer(
Iénytél vegylk meg a Lead
Ballt, majd beszélgesstlink a
kocsmarossal, akitdl csak akkor kap-
juk meg a szlikséges informéacidt, ha
tulesiink az elsé minijatékon. Az 6reg
torzsvendéget kell megetetnink és
megitatnunk. Ez nem tul nehéz feladat,
felvaltva adjunk neki steaket és bort
(Wine). Az dregember elarulja, hogy a
fogadd el6tt allo ember kell nekink, 6
tudja, hogy hol lehet alkatrészeket kap-

. ni. Keresslk is meg a fickot, akinél lici-

. talni kell az informaciora. Négy lehetd-

¢ séglnk van, a minimalis 6sszeg, amiért
. elarulja az 123 pénz. Csengessuk ki a

: pénzt és az ember elarulja, hogy a feke-
: tepiacon lehet ilyen dolgokat venni, de

. szUkseglink lesz egy jelszora is. Fus-

. sunk ki a varosbol és keletre vizsgaljuk
: meg a "?"-et, ahol megtalaljuk a jaték el-

s horgaszhelyét. Ha tovabbmegyiink

. keletre, akkor dsszefutunk egy kereske-
. dovel, aki elarulja a jelszot is. Menjlnk

vissza a kocsmaba, mondjuk el a jelszot

. a csaposnak. Ezutan beszélhetiink egy

kereskedovel , aki akkor ad neklink al-

. katrészeket, ha a "Sandflier Valley"-bél

hozunk neki alapanyagokat. A Valley
délre van a varostol.

Sandflier Valley

El6szor szedjlk fel az északkeleten lé-
v@ ladabdl a 8 db Croc Tearset, majd te-
kerjik el a kormanykereket jobbra. Men-
junk vissza, oda, ahol a kormanylapat
eddig akadalyozta a tovabbmenetelt és
szedjlk fel a 200 pénzt a ladabol. Ez-
utan forgassuk a kormanykereket balra
kétszer. Most mar tovabbmehetlink, az
utkozben talalt ladabol vegylik fel a




Brass Helmet, majd eresszik le a vas-
macskat. Menjunk ki, alljunk ra az imént
leereszkedett platformra, majd fent men-
junk be az épuletbe. Beszéljink az
oreggel és kdlcséndzzink tole egy asot
és egy kutyat darabonként 50 pénzért.
Miutan a kutya kiszagolt harom kincset,
assuk ki azokat. Mivel az eb a sivatag-
ban talalhato hét dolog kdzlil egyszerre
csak harom cuccot képes jelezni, vissza
kell menntnk az éreghez és Ujbdl kibé-
relnlink. Persze az asoé is hamar eltérik.
Askalodjunk addig, amig meg nem talal-
juk a hajé darabjait (ship parts), majd
térjlink vissza a varosba, a kocsmaba.
Itt rovid beszélgetés utan meg kell kiz-
denlnk egy féellenséggel:

Joh (HP: 1,200, EXP: 100)

Nem tul nehéz csata, Ninaval folyama-
tosan varazsoljunk ra "Sever'-t és ha
hésnénk HP-ja 100 ala csdkken, akkor
gyogyitsuk fel, mert Joh "Flail" képessé-
ge 90-100 korll sebez.

A harc utan hdseink meneklore fog-
jak a dolgot, a varostol keletre a "!"-nel
alljunk meg. Miutan az ellenség elvo-
nult, a mar ismert kereskedd jelenik
meg és elmondja hogy Saraitdl északra
talalhato egy Chamba nevti varos.

Chamba

Az elso éplletben szedjlk fel a Life
Sandalst, és vasaroljunk be az emele-
ten. A fogadéban lévo szekrenyben ket
darab Panacea-t szedhetlnk 6ssze. Ez-
utan a varos tetején beszélgesslnk az
odregemberrel, majd az egyik éplletben
talalhatd Tahbbal. Ezutan beszélges-
stink mindenkivel a varosban, majd ke-
ressiik meg ismét Tahbot, aki ez-
Gttal mar kint all az utcan. Ez-
utan egy hosszabb beszél-
getés kovetkezik, majd
Ujabb csapattaggal gaz-
dagodunk: Ershinnel az
igen erdsen pancélo-
zott valakivel. Ezutan
menjunk keresztul a ka-
pun Chamba mérgezett
részere.

Eszak-Chamba (North
Chamba)

A haztet6kdn maszkalva szed-
juk Ossze a ladakban taldlhaté cucco-
kat (3 Healing Herb, 300 pénz), majd
menjlk at a kévetkezé helyszinre. It hé-
seink kettévalnak. A két csapatrészt ki-
16n-kuldn iranyitva kell megkoézelitentnk
a két kapcsolot, amelyeket egyszerre
hasznalva eltlintethetjik a mérgezés
egy részét és tovabbmehetlink a kovet-

kezd helyszinre. Itt menekuljlink egy da-

| rabig a szérnyeteg eldl, persze véglege-
¢ sen nem tudunk meglépni, kénytelenek
- vagyunk megkulzdeni vele:

Skullfish (HP: 2,400 EXP: 429)
Ezen ellenség legydzésének kulcsa,

: hogy Ryuval varazsoljunk egy Burnt,

i Ninaval pedig egy Severt, amelyek a

i Firewind magiava allnak ossze. Ha élet-
i erdnk csokkenne, akkor Ershinnel hasz-
i naljunk gyogyitd cuccokat.

Miutan lenyomtuk a halat, térjunk visz-

| sza a térképre, majd oda, ahol a jaték
. elején lezuhantunk Ninaval és Cray-jel.
. Kisebb kézjaték utan a kis csapat lepi-
. hen és Ryu almodni kezd...

Ryu alma
Induljunk el nyugatnak és szedjik 6sz-

. sze az egyik ajtd mogott talalhato

Aurumot. Ezutan masszunk fel a lép-

. cs6n, majd be az ajton. A szekrényben

Ujabb Aurumot talalhatunk, menjink be

- afliggdny mogé, majd nézzik végig a

torténéseket. Ezutan lassan (!) sétaljunk

: végig a fliggdny mogott, ezzel véget is

vetlink az alomnak. Kovetkez6
uticélunk Kurok Valley,
Chambatél nyugatra.

Kurok Valley
Induljunk el nyugat
felé, ahol hamarosan
osszefutunk a jatek el-
s6 Mesterével Rwolf-
fal. Miutan elbeszélget-
tink vele, menjunk to-
vabb nyugat felé, fosz-
szuk ki a ladat, majd
hagyjuk el a helyszint. A ko-
vetkezdé megallénk a gat
(Dam).

Dam

Itt maszkaljunk és ugrandozzunk egy
darabig, amig meg nem talaljuk a fickot,
aki egy kulcsot ajandékoz nekiink. Men-
jink vissza a gathoz, majd be a fold
alatti barlangba. It nyissuk ki az ajtét a

kulccsal és bent hasznaljuk a kart. Kint
menjlnk at a leereszkedett deszkan,
masszunk fel a létran és szedjuk ki a |a-
dabol a rovidkardot. Ereszkedjlink vis-
sza, majd irany kelet. Nyissuk ki az ajtot
és probaljuk beinditani a gépezetet. Eb-
ben a minijatékban a triikk az, hogy

: szépen lassan kezdjlk el forgatni a ke-

reket, majd szépen lassan gyorsitsunk
be. Miutan sikerdl beinditanunk a gépe-
zetet, kint egy Ujabb deszka ereszkedik
le. Menjunk tovabb, szedegesslik fel a

. cuccokat, majd a karral engedjik le-a

. hidat. Sétaljunk vissza a fickotol, akitdl a
. kulcsot kaptuk és adjuk vissza neki a tu-
: lajdonat. Mikor az arviz elindul, rohan-

. junk oda a lifthez, hivjuk le, majd tavoz-
¢ zunk angolosan. A gattol északra a "!"-

nél 100 pénzt kicsengetve hallgassuk

: meg az dreg néni énekét. Miutan mind-
. ezzel végeztlink, latogassuk meg Kyria
| varosét, innen keletre.

Kyria
Kyria "kisse" veszélyes terllet, mert ku-

- l16nféle csapdakkal van telepakolva,

hogy a nem kivanatos elemeket tavol

' tartsak a varostol. Eppen ezért igyekez-
. zlnk nem fennakadni rajtuk (Ugysem

., fog sikertlni). Itt esslink bele a féldén

- talalhato egyik lukba, majd masszunk

fel a létran, s mar meg is érkezink a

polgarmester hazaba. Itt nincs mas dol-
gunk, mint elbeszélgetni a papagajjal és
probaljuk megtudni, hogy hol van a pol-

- garmester:

1. "We really have no time for this..."
5 NG




3. "No"

4. "Not really"

Ezen mondatok utan kérdezzulnk ra,
hogy hol van a polgarmester, amire azt
a valaszt kapjuk, hogy a nyugatra lévd
erdébe ment. Induljunk is el utana...

Erdé

Beszélgesslnk az emberrel, majd
Ershin segitségével szedjlunk le par al-
mat a fakrol, a kbvetkezé minijatéknal
ugyanis szukséglk lesz rajuk. A kovet-
kezo helyszinen rakjuk ra az almat a fa-
térzsre és probaljuk meg kdvetni a meg-
jelend allatot (illetve a szepen lassan el-
tiiné nyomait). Ekdzben néhanyszor be-
leestink a kulonféle csapdakba. Ha ez
tortént, akkor ne cstiggedijlnk, nyitogas-
suk ki a ladakat, majd caplassunk visz-
sza az elsé fatdrzshdz es probaljuk meg
Ujra kovetni az allatot. Ha sikerrel jar-
tunk, akkor hamarosan megtalaljuk a
polgarmestert, de elébb meg kell kiz-
denink egy hatalmas mamutszer( szor-
nyeteggel.

Maman (HP: 3,500 EXP:1,500)

Ha maradt még almank, akkor hasz-
naljuk a mamuton ezzel rovid iddre
megzavarhatjuk. Mivel féld alap( tama-
dasokat hasznal, Cray vardzslatait felejt-
stk el. A legegyszerlibben ugy végez-

Dragonna és Flame Strike-kal kivegez-
zuk.

A csata utani beszélgetésben a pol-
garmester megengedi, hogy hasznaljuk
az atjarét, ami Synestiaba vezet. Pihen-
junk le, nézziik meg, mi tortént menet
kdézben Fou-Luval, majd folytassuk utun-
kat.

Atjaré Synestaba

Ezen a helyszinen két ladat talalha-
tunk, fosszuk ki mindkettét, miel6tt a ka-
ton keresztiil felmaszhatunk Synestaba.
Az egyik ladaban egy Water Bomb, a
masikban pedig 500 pénz van.

- a pincébe. A lejarat a varos
hetlink vele, ha Ryuval atalakulunk Aura :

Synesta
Miutan kimasztunk a katbol, menjihk

: be egyenesen a szemben |évé hazba.

Beszélgesstnk el bent mindenkivel. Ez-
utan tavozzunk, kint pedig probaljuk el-
kapni Chinét, a megszokott - enyhéen
hiperaktiv - kisgyereket. Ha sikertlt, ak-
kor menjiink vissza a hazba, ahol az
apaca elarulja, hogy Chino tud valamint
Elina hercegndrdl. A kolyok - aki az

: emeleten tartozkodik éppen - persze

nem adja kdnnyen a tudasat, elészoér
meg kell talalnunk az 6sszes gyereket,
akik elrejtéztek a varosban.

- Két gyerek bent van a hazban.

- Egyik srac a kuttol keletre az atjaro-
ban talalhaté meg.

- A kbvetkezd a varosbol kivezetd lép-
csonél van.

- Egyikuk a kuttol északra a lepcsd

: mogott van.

- A kovetkez6 a fogado felsé emeletén
rejtézott el.

- Az utolsé gyereket nem nagyon lehet
latni, ott van ahol a varos korll hGzédd
fels6 és az also 0t talalkozik.

Ha megtalaltuk oket, akkor men-
junk vissza az arvahazba. Ahogy
sejtettlik, Chino a csibész még
mindig hianyzik. A békagye-
rek elarulja, hogy leszokott

fels6 szintjén van, egy 6r
vigyazza a lefelé vezetd
lépcsoét. Beszéljink az or-
rel, majd varjuk meg, amig
a vizhordd né a kdzelébe ér.

Amig az 6r iszik, leslisszolhatunk a pin-
cébe.

Pince

Menijtink elore, szedegessuk dssze a
cuccokat. Egy idd mulva megérkeziink
a bortonhoz, meg is talaljuk Chinot,
csak nem tudunk bemenni hozza. Men-
junk fel a Iépcsén Chino cellaja felé,
majd esslnk le hozza. Ezutan elarulja,
hogy Elinat Marlokkal, a helyi kereske-
dovel latta egyttt. Menjank is el Marlok
hazahoz és beszéljunk a testérével,

: aminek nem lesz jo vége...

Kahn (HP: 3,000 EXP: 1000)
Miel6tt barmi mast csinalnank, tanul-

: juk meg a "Focus" képességet Kahntdl,
: majd verjik agyon. Ebben segithet egy
. jol iranyzott "Slow" varazslat és az, ha

¢ Ryu atalakul Aura Dragonna.

Marlok természetesen nem segit ne-

kink ingyen, meg kell talalnunk egy tol-
¢ vajt, aki ellopta a pénzét. Beszélges-
: slink el a fotéren a kereskeddkkel, egyi-
¢ kik megjegyzi, hogy latott egy gyanus
. alakot kelet felé tavozni. Tegylnk mi is
. igy, utkdzben azonban nézzik meg a
¢ "?"-et a térképen, ahol mi is dsszefutha-

tunk a rabloval.

A rablo rejtekhelye
Menjiink be a barlangba és probaljuk

. meg elfogni a tolvajt. Probaljuk meg a
. horddk tologatasaval beszoritani a sa-
. rokba. Miutdn megvan, beszélgessink
. el vele, majd térjlink vissza Marlokhoz,

aki egy Ujabb munkat séz a nyakunkba.
Stoll (a tolvaj) egyébként a
jaték kovetkezd Mestere,
ha akarunk visszatér-
hetliink hozza tanulni.
Kovetkezd uticélunk
a varostol északra
fekvé Sandflier
Wharf.

Sandflier Wharf
Idefele jovet, ha
megvizsgaljuk a "?"-
et, egy Ujabb horgasz-

helyre bukkanhatunk.
Ha megérkeztink, beszél-
junk a fickoval, akitdl megkapjuk
elsé munkankat. Az elsé mel6 a raktar
kitakaritasa lesz. Ehhez a horddkat a
szoba déli, a kocsodgoket pedig az észa-
ki részében lévo tabla koré kell csopor-
tositanunk. A rozoga horddkat meg kell
semmisitennk. A tologatast Cray-jel, a
destruktiv feladatokat pedig Ershinnel
végezzlk el. Akik jatszottak anno a
Sokobannal, azok elényben vannak. Ha
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sikerrel megoldottuk a felada-
tot, akkor jon a kovetkezd
munka, a daruval megpa-
kolni a hajot. Miutan ezzel

is megvolnank, megérkezik
Marlok és megengedi,

hogy elutazzunk a hajéjan

a nyugati kontinensre. Ez-
utén ismét Fou-Lut iranyit-
hatjuk révid ideig.

Zhinga Mountains

Sétaljunk ki a hazbdl, majd men-
jink, amig nem talalkozunk Yohmmal,
aki egy nagy repulé lénnyel prébélja
megkeseriteni az életiinket.

Khafu (HP: 20,000 EXP: 22,000)

Mivel Fou-Lu még mindig eszméletle-
nul tapos, Khafut is konnyedén lealaz-
hatjuk vele. Alakuljunk at Astral Dragon-
na, majd Frost Strike-ozzuk szét szeren-
csétlent.

A csata utan rovid jelentnek lehetink
szemtanui, majd ismét visszatérink
Ryuék iranyitdsahoz, akik ekdzben biz-
tonsagosan megérkeztek Kyoinba.

Kyoin + Imperial Causeway

A szokésos bevasarlas utdn masszunk

fel a lépcsékon, majd az ajtén keresztil
menjlnk be az Imperial Causeway nevu
helyszinre. Itt folyamatosan felfelé ha-
ladva szedegessiik 6ssze a cuccokat,
majd miutan dsszefutottunk régi ismeré-
stinkkel Rassoval, késziiljiink fel a ko-
vetkez6 nagy csatara.

Ymechaf (HP: 6,000 EXP: 2,000)

A csata nem tul nehéz, ha a szokasos
Burn+Sever kombé utan Cray-jel raso-
zunk egy egészségeset a fejére. Ha ezt
minden kérben megismételjik, akkor vi-
szonylag kénnyedén elintézhetjik sze-

geényt.

Csata utan a kapu elkezd becsukddni,
de hdseink idében atugranak rajta.

Imperial Causeway (masik oldal)

Ezen az oldalon a célunk az, hogy le-
ereszkedjunk. A lift hasznalataval ezt
konnyedén megtehetjlik, de akkor ki
szedi Ossze a kincseket menetkdzben?
Aki tapolni akar az menjen le a |épcso-
kén (majd j6jjon vissza ismét a tetejére,
mert az elsorél nem tud lejutni a fold-
szintre), aki elég erésnek érezni magat,
az pedig hasznalja a liftet, majd hagyja
el az éplletet. Sikerult! Megérkeztiink a
nyugati kontinensre. Indul-
junk el nyugatra, Astana

varosaba.

Astana
Jo turistakhoz
hien elsé utunk
a boltba vezes-
sen, ahol
tuningoljuk egy
kicsit héseink fel-
szerelését. A va-
rosban beszélges-
stnk el mindenkivel,
hatha Elina nyomara
akadunk. Sajnos nem tu-

¢ dunk meg semmi érdekeset, viszont el-
¢ aruljak nekink, hogy innen nyugatra

¢ van egy vizvezeték. Mivel hoseinknek

© semmi mas nem jut eszébe, elhataroz-
- zak, hogy megvizsgaljak ezt...

Astana Aqueduct
Haladjunk el6re és beszélgesstink el a

- vakondszer( személlyel. Ha tovabbme-
¢ gyunk, akkor eljutunk arra a helyre, ahol
© mar jartunk Ryu almaban! Eppen ezért

¢ csindljuk is ugyanazt, amit ott tettlink,

i azaz menjank be a figgény mogé. Saj-
. nos ezutan nem felébredunk, hanem el-
: fognak minket és visszaszallitanak a ke-
© leti kontinensre...

2. fejezet

Ludia
Miutan ismét iranyithatjuk kicsiny csa-

¢ patunkat, masszunk le a Iépcsdn és be-
. szélgesslnk el az ott taldlhato kutyasze-
. rl lénnyel, Sciasszal, akiben a kdvetke-
¢ z6 csapattagot Udvézolhetjik. Kint vasa-
¢ roljunk be, majd nézzlnk be a kastélyba
. is. Sajnos latogatokat nem engednek

: be, ezért Nina azt javasolja, hogy keres-
¢ siik fel Worentet, Cray szlilévarosat. Te-
i gyunk is igy, tavozzunk a varosbol kelet
¢ felé a "?" irdnyéba. Innen menjiink ismét
i keletnek és meg is érkezlnk a vészjosld
¢ nevli Wychwoodba.

Wychwood
Induljunk el dél felé, majd szedjuk ki a

' ladabdl a Healing Herbeket. Kis id6

PLAYSTATION

PLAYTIPP.

: mulva furcsa dolog térténik, Nina dssze-
- megy! Ninat a tindérek kicsinyitették le
i és szegény lanyt egy madar hurcolta

: magaval. Ezutan gyorsan keressik meg
. a fat, ahol Nina éppen tartozkodik (on-

: nan ismerjik meg, hogy madarcsicser-
. gést hallunk a kézelében. Ershinnel 10k-
: jik meg a fat, ett6l Nina felébred és im-
- maron 6t irdnyithatjuk egy ideig. Hogy

. minél hamarabb visszavaltozzunk nor-

: malis méretlivé, ahhoz elészor is le kell
. gy6zniink szegény madarat.

Sparrow (HP: 1,200 EXP: 250)
Ahhoz képest, hogy egyedul csak

: Nina vesz részt a csataban, ez az (itkd-
i zet nevetseégesen egyszerl, a szeren-

i csétlen madar ugyanis két "Cyclone" va-
. razslattol kifekszik.

Csata utan meglepve tapasztalhatjuk,

i hogy egy létra jelent meg, amelyen le-

i maszhatunk. Sajnos Ershin éppen most

: rohamozza meg a fat ismét, amelynek

. eredményeképpen Nina Ryu fején lan-
dol és vissza is valtozik eredeti méreté-

i re. Ezutan menjink északnak, a vilag-

. térképen pedig vegylk az irany délnek

: Worent felé.

Worent
Itt nem sok mindent lehet csinalni, be-

i szélgessunk a falu bolcseivel, akik sze-
: rint Tarhn, Cray anyja tudhatja a megol-
i dast problémainkra. Sajnos 6 nem itt la-
: kik, hanem a kozeli Golden Plains-en.

: Amint elhagyjuk a hazat régi ismero-

stink, Kahn probal meg bosszut alini
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azeért, hogy Synestaban elagyabugyal-
tuk:

Kahn (HP: 3,600 EXP: 2,000)
Kahn szerencsére nem lett tilsagosan
erds az utolso taldlkozasunk ota, csak

egy Uj tamadéasa van, a "Tiger Fist" ame-

lyet szerencsére csak egyszer tud hasz-
nalni. Alakuljunk at Ryuval Aura Dragon-
na, a tobbiekkel pedig varazsoljunk.
Kahn nem okozhat gondot.

Csata utan latogassuk meg Unat a haz
felsé szintjén, aki a jaték kovetkezd
Mestere. Ezutan mar csak egy léra lesz
szUkségunk, hogy felfedezzuk a Golden
Plains-t. Beszélgessunk el az istalldo mel-
lett allo fickoval, &m sajnos egyik csa-
pattag sem képes lovagolni, ezért kény-
telenek leszlink beérni egy whelkkel
(kb. Ugy néz ki, mintha egy tintahalra
nyerget raktak volna).

Golden Plains
Ez egy igen idegesitd helyszin. Indul-

junk el kelet fele és menijlink egészen
addig, amig egy nagy sziklahoz nem ér-
kezlUnk. Ezutan folytassuk utunkat
északkelet felé amig meg nem latjuk a
flstdt, amely Tarhn taborat jelzi. A tabor-
ban aludjunk egyet, majd reggel beszél-
gessunk el Tarhnnal, és valasszuk ki a
harmadik lehetdséget: "About the King's
Sword...". Kovetkezd Gti célunk Mt.
Glom, ahol egy olyan kovacs él, aki
Ujabb King's Swordét tud eszkabal-

ni neklink. Az odavezetd utat a
Worentben él6 bolcsek ko-

zll az egyik arulja el ne-
kunk. Persze ismét a
Golden Plains-en kell
keresztllverekednink
magunkat, ismét men-
junk keletre a nagy
sziklaig, majd délre,
amig meg nem érke-
zUnk a nagy vulkanhoz.

Mt. Grom
Gyjtogessuk a cuccokat és
ugrandozzunk addig, amig meg
nem érkeziink a kovacs hazahoz. O azt
mondja, hogy a King's Sword készitésé-

hez sziiksége van egy Faerie Drop-ra.
Természetesen vissza kell menntnk
Wychwoodba, hogy szerezzlink egyet.
Keressuk meg a helyet, ahol a Faeriek-
kel korabban talalkoztunk. Ok ahelyett,
hogy adnanak nekiink Fareie Dropot, el-
visznek a falujukba.

A Faerie-k faluja

Ugy tdnik, hogy szegény Farerie-k fa-
lujat szornyetegek foglaltak el. Ahhoz,
hogy hozzajussunk egy Faerie Drophoz,

. le kell gyéznlink ot darab szornyet, akik

a "Zzz" feliratoknal talalhatok meg. Miu-

. tan legydztik mind az 6tot, megjelenik

az anyjuk (apjuk?).

Fantam (HP: 5,000 EXP: 4,000)
Ez egy nagyon furcsa ellenség. Négy
kUldnbbz6 mérete van, és ezeket az

. alapjan valtogatja, hogy éppen milyen

tamadéast intéztlnk ellene. A fizikai ta-
madasoktdl nagyobb lesz, a magikusak-
tol pedig kisebb. Minél nagyobb annal
inkabb ellenall a fizikai tamadasoknak,

- am annal érzékenyebb a varazslatok el-
- len. A kovetendd taktikara azutan nem

tul nehéz rajonni: csdkkentsik le va-
razslatokkal, Usslik amig meg nem no,

- majd kezdjik az egészet el6rol.

Csata utan a Faerie-k megkoszonik a
segitségunket, odaadjak a Farie Dropot.
Ezt vigylk vissza a kovacshoz, majd az
elkészult kardot Ludiaba. Sajnos a csel
nem jott be, kénytelenek leszlnk kisza-

baditani Crayt. Ehhez el6szér is men-
jink be a szobankba és varjuk meg,
amig leszall az éj.

Ludia kastély
Ejszaka menjlnk be a kastélyba. Az
Oroket, akik megtamadnak benntinket,
egy kor alatt le kell gyéznunk, mert kd-
|6nben riaddztatjak a tobbieket és ki-
dobnak a kastélybdél. Menjlink felfelé,
amig meg nem talaljuk Crayt. Ez-
utan tavozzunk a varosbol, ko-
vetkez6é megallénk Worent.
Ott a bolcsek ismét azt ja-
vasoljak, hogy keressilk
fel Tarhnt. Tegylnk is
igy, 6 azt mondja, hogy
keresstik fel a Dragon
Shrine-t és kezlinkbe
nyom egy Jadestone-t,
amivel be tudunk men-
ni. A Shrine a Golden -
Plainstél keletre van.

Dragon Shrine
Bent vizsgaljuk meg az oltart és
pakoljuk ra a Jadestone-t, majd miutan

 megnyilt az Gt, keressik meg azt a szo-

bat, ahol kilénféle szind lézerek alljak el
az utat. Crayjel forgatni tudjuk az "agyu-
kat", amikbdl lézerek jonnek, ezaltal
megvaltoztathatjuk az iranyukat. El6szor
allitsuk at a z6ld, majd a sarga lezert,
ezutan a ladabdl felvehetlink négy da-
rab Silver Topot. Allitsuk at a voros, a
sarga, a zold, majd ismét a vords lézert.
Most keresztulmehettink a keleti ajton,
ahol felvehetiink egy Light Bangle-t.
Menjink vissza a lézeres szobdba, allit-
suk at a pirosat, a zoldet, majd a sargat.
Végre ki tudunk menni az északi ajton.
Ezutan nincs mas dolgunk, mint elhagy-
ni a szentélyt, majd észak felé haladva
meglatogatni az Ahm Fen mocsarat.

Ahm Fen mocsar

Itt a hatalmas kigydkat utnak hasznal-
va tudunk tovabbjutni. Ha a jarat be-
deszkazott részére 1éplink, akkor a ki-
gy6k megijednek a hangtdl es tovabb-




eldérébb jutni. Ha ismét kijutottunk a tér-
képre, akkor hamarosan egy "I"-hez
érank, ahol egy rovid beszélgetés utan
lehetdségunk nyilik arra, hogy egy
Faerie koléniat mi magunk nevelges-
stink. Ha részt szeretnénk venni ebben
a mini-jatékban, akkor elég beszélget-
ndnk a taborozas kdzben megjelend
Faerie-vel. Kdvetkezd Uti célunk Wyndia!

Wyndia

Itt a szokasos bevasarlas utan keres-
slik fel a szélmalmot, ahol a kdvetkezd
Mesterrel, Momaval talalkozhatunk. Ha
végeztlink a varos felfedezésével, a lift-
tel menjunk fel a varba, ahol tegytik
Ninat a csapat élére és beszélgesslink
az orokkel, akik beljebb engednek min-
ket. Bent fosszuk ki a kastélyt, majd du-
maljunk egy jot a kirallyal, aki szerint
meg kellene latogatnunk az Oracle of
Windet, aki a Kasq Woodsban éldegél.
Induljunk is tovabb, a keresett erdd a
varostol keletre talalhato.

Kasq Woods

Az erdében elészor is keressiik meg a
halembert, aki egy Ujabb horgaszhelyet
arul el nekiink. Ezutan a fatérzseken "te-
kerve" mehetlunk tovabb, illetve talalha-
tunk némi kincset. Ha kiszérakoztuk
magunkat (illetve dsszegyUjtéttink min-
den cuccot), akkor haladjunk tovabb,
kerlilgessuk ki a tiskés bozotokat
(azoktdl sériilink), majd hamarosan
megérkezunk az Oracle hazahoz. O el-
mondja, hogy a Tower of Windhez vald
bejutdshoz meg kellene eldbb keres-
nink a Wind Flute-ot, ami a wyndia-i
kastély pincéjében van elrejtve valahol.
Térjunk is vissza a kastélyba (éjszaka
Scias eltlinik valamerre) és beszélges-
stink el a kirallyal, aki megengedi, hogy
atkutassuk a pincet. A bejarat a kastely
északi részén lévd szélmalom alatt talal-
haté.

Wyndia kastélyanak pincéje

Itt eloszor egy gonosz ventilatorral,
(amelyik mindig visszahz) kell megklz-
dentink, majd forgd platformokon atug-

randoznunk (egyik sem jelenthet k-

nosen nagy akadalyt). A kdvetkez6 szo-

baban a szél akadalyoz minket, egyet-
len esélylink, hogy a beugrékban meg-
hlazédunk, amig fj, amikor pedig el-
csendesedik, akkor rohanjunk tovabb,
hamarosan meg is talaljuk amiért jot-
tlink, a Wind Flute-ot! Ezutan térjunk
vissza a kastélyba, azon az dton, ame-
lyen jottink, majd folytassuk utunkat
Pung'tap fele, amely pontosan északra
van Wyndiatol.

Pung'tap

Miutan bementlnk, Nina hivja is a lif-
tet. Kis idé mulva nagyon idegesitd
helyszinhez értink (féleg akkor, ha dsz-
sze szeretnenk szedni az 6sszes kin-
cset). A ritmikusan felfelé fujo szelet ki-

hasznalva kell feljutnunk a torony tetejé-

re, ugy, hogy a megfelelé pillanatban
rugaszkodunk el a platform szélérdl. Ha

. eppen nem fuj a szél, akkor pedig lej-

jebb pottyanunk kicsit. Ha mindent 6sz-
szeszedegettunk, illetve kihullott a ma-
radek hajunk is, akkor fel mehettink a
torony tetejére, ahol elészér egy egy-
szerlibb csata var rank, majd megjele-
nik Scias is. A kdvetkezd csataban ne
hasznaljunk tertiletre hatd magiat, csak
fizikai tAmadasokat, mert kildnben
Scias is sérdl! Ha megnyertik a harcot,
akkor Scias ismét csatlakozik a csapat-
hoz. Szélljunk be a "gondolaba", majd
beszélgessiink el a Wind Dragonnal,
akitdl rengeteg dolgot tudhatunk meg
Ryu-rél. Miutan mindezzel megvolnank
fussunk le a hegyrdl, majd a térképen
menjink dél felé...

Ice Peak

Mi mast is kellene csinalnunk a havas
hegytetdn, mint hégolydzni. Sajnos ezt
nem a dolog klasszikus értelmében kell
elkévetniink, hanem o&riasi hogolydkat
tologatva kell biztositanunk a tovabbve-
zetd utat (illetve néhany kincset is elér-
hetlink ezaltal). Ha kitomboltuk magun-
kat, akkor meglatogathatjuk kdvetkezd
allomasunkat, Cheket, amely a havas

: csucstol délre talalhato.

Village of Chek

Chekben sok érdekes dolgot nem iga-
zan lehet csinalni. Természetesen ne
hagyjuk ki a bevasarlokorutat, illetve a
helyi lakosok elmaradhatatlan kikerde-
zését. Ha mindennel megvagyunk lato-
gassuk meg az a varos (falu?) keleti re-
szén lévo hazban lako oreg nénit
(Abbess), aki ugy tinik, hogy mar isme-
ri hdstnket. Ezutan pihenjunk, majd
menjlnk ki a hazbal, és ismét beszel-
gesslink el Abbess-szel. Ugy tlnik,
hogy Ershin sem egészen az, aminek
latszik. Kovetkezo reggel Abbess meg-
probalja kiszabaditani Ershint, ennék ér-
dekében az egész csapatot bekuldi a
tudataba.

Ershin tudata

Bent maszkaljunk egy kicsit, majd ke-
ressuk meg a valodi Ershint és beszél-
gesstink el vele. Kiszabaditasa nem
olyan egyszerU, el6bb el kell pusztita-
nunk az itt talalhaté negy oszlopot,
amelyek fogvatartjak 6t. Ha megvizsgal-
juk barmelyik oszlopot, akkor maris har-
colhatunk egy jot. E

Umadap (HP: 1,200 EXP: 4000)

Azeus (HP: 1,200 EXP: 4000)

Agiel (HP: 1,200 EXP: 4000)

Yeleb (HP: 1,200 EXP: 4000)

Mivel az oszlopok kéronként 600 HP-t
gyogyulnak, célszerlibb oket egyesével
elintézni. Minden oszlop ellen mas és
mas szféraba tartozo varazslatok a hata-
sosak:




IPP

AYSTATION

Umadap: viz

Azeus: féld

Agiel: tlz

Yeleb: szél

Ha a megfeleld varazslatokat
hasznaljuk, akkor minden
tovabbi nélkul elintézhet-
juk az oszlopokat.

A csata utan kisza-
badul a valéd Ershin,
de mivel nincsen tes-
te, kénytelenek va-
gyunk keriteni neki
egyet. Ha elhagyjuk a
tudatat, akkor kiderdl,
hogy Abbess mar gon-
doskodott is a megfeleld
alanyrél. Révidesen Ershin at-
kerlil az Uj testbe, beszélgessiink is
el vele. Ezutan ismét némi beszélgetés
kovetkezik, majd ismét Fou-Lut iranyit-
hatjuk.

Sonne

nagy, vaddisznészer( lényt, aki terrori-
zélja a lakossagot és tanitsuk moresre.

Papan (HP: 12,000 EXP: 10,000)

Fou-Lu tobbi csatajahoz hasonléan ez
a lény sem okozhat komolyabb fejfajast.
Egyszerlien csak alakuljunk at Astral
Dragonna és verjlk agyon fizikai tama-
dasokkal.

A csata utdn menjink vissza a faluba
és beszélgesslnk el azzal a lannyal
(Mami), aki eleddig &polt minket. Ezutan
visszatériink Ryuékhoz, akiknek ismét
latogatast kell tennitik Ershin
tudataban... :

Ershin tudata masodszor

Szedjlik Ossze a cuccokat, majd men-
junk be a "szentélybe". Itt Ershin el-
mondja, hogy mielétt talalkozunk Fou-
Luval, valamilyen Uton-moédon meg kel-
lene erésodnink (Ugy tdnik, nem
tapoltunk eleget eddig). Hagyjuk el
Ershin tudatat és varjuk meg, amig fel-
kel. Ezutan elarulja, hogy annak érdeké-
ben, hogy Ryu igazan boccos legénnye
valjon és legyen valami minimalis esélye
Fou-Lu ellen, jol tennénk, ha meglato-
gatnank a kézelben lévo Yorae szen-
télyt. Tegylnk is igy, hagyjuk el a tele-
pullést és induljunk el nyugat, azaz
Sinchon felé.

Sinchon

Miutan bementiink a szentélybe, szé-
pen lassan haladjunk elére, el6bb-utobb
megeérkezunk egy olyan terembe, ahol

oszlopok vannak. Itt vizsgaljuk meg a
tablat, aminek eredményeképpen a két
kozelben lévd oszlop felemelkedik. Ez-
utén, amilyen gyorsan csak tudunk
menjlnk ki az el6zd szobaba,
majd fent probaljunk meg az
oszlopokon végigugralni.
Sajnos a két oszlop nem
tul sokaig marad fent, a
hatralévo idot a homok-
ora mutatja. Ezutan, ha
tovabb haladunk észak
felé, rovidesen elhagy-
hatjuk a szentélyt és is-
mét Fou-Lu iranyitasa
lesz a feladatunk.

Mt. Yogy
Maszkaljunk kicsit, amig meg
nem érkezlink egy nagyon nagy és na-
gyon furcsa kinézet( Iényhez, aki a

¢ hegy Istenének tartia magat, ennek ér-
. dekében megprobalja elpusztitani azo-

: nos minket is ebbe a kategoriaba sorol,
Fussunk el az erdobe, keresslik meg a :

éppen ezért nekunk is tamad.

Marl (HP: 15,000 EXP: 25,000)

A rutinosabbak mar tudhatjak, hogy
eloszor is at kell alakulnunk Astral Dra-
gonna. Az els6 korben Marl megidézi
két segitdjét, Klodot és Bellwydet. EIS-

szor Bellwydet intézzik el, mert kilonfé-

le segité magiakkal és gyogyitassal ke-
seritheti meg az életiinket. Ezutan
Klodot ne bantsuk, mert, ha elpusztul,
akkor Marl ismét megidézi mindkettdja-
ket. Ehelyett inkabb koncentraljunk
Marlra némi fizikai tamadas (esetleg
Frost Strike) erejéig. Miutan kifekldt,

: csapjuk le Klodot is.

Csata utan sétaljunk vissza a faluba és
beszélgessink el Mamival. Miutan ez

| megtortént, megtudjuk, hogy mi tortént

menet kdzben Ryuval, majd ismét Fou-
Lut iranyithatjuk. Térjink vissza Mami
hazahoz és pihenjiink le. Kévetkezé

- reggelen menjunk ki, am hamarosan ki-

dertl, hogy egy adag katona azért jott a
faluba, hogy minket elfogjon. Fussunk

vissza a hazba, ahol Mami segit kisza-

¢ badulni a hatsé falon 1évé lyukon ke-

¢ resztll. Ezutan ismét Ryu a fészerepld,

: megkapja a Wind Dragon erejét, vala-

: mint a "Rainstorm" varazslatot. Induljunk
. el visszafelé, majd hagyjuk el a szen-

: télyt. Ugy tdnik, hogy Rasso kapitany és
i serege megtamadta a falut, csak Ershin
: es Abbess maradtak ott. Ershinnel intéz-
. zuk el az 6réket és menjlnk ki. Sajnos

: Rassoval nem hirunk, 6 konnyedén le-

i gy6zi szegény pancélunkat. Végre ismét
. Ryuékat iranyithatjuk, menjink is vellk

i azonnal Chekbe. Szegény Ershin igazan
: rossz bérben van, de Deis (az "(j"

i Ershin) nem hajlandé visszamenni a

pancélba és nem segit neki. Kbvetkezo

i allomasunk az elhagyatott falu
i (abandoned village), amely Chektél
. északra van.

Az elhagyatott falu
Sétaljunk, amig hdseink le nem tabo-

i roznak. Ezutan kiderdl, hogy mar a nyo-
: munkban vannak és Rasso annak érde-
i kében, hogy megtalaljon minket, megki-
i nozta és megdlte a falu szinte 6sszes

i lakojat. Rovid beszélgetés utan kiderdl,
. hogy Rassonak még ez sem eleg es

i egy Ujabb szérnyeteget idéz meg.

Ight (HP: 3,000 EXP: 3,600)
Ez a lény sérthetetlen, ugyhogy meg

i se probaljuk ledini. Varjuk meg, amig
. Ryu HP-ja elfogy és hésiink atalakul ma-
i gatol Kaiser Dragonna és hasznalja a
i "Kaiser Breath" nevli képességét. Ez-

&




utan Ight pajzsa megsemmisul és mar
szabadon lehet sebezni.

A csata utan Ryu "elszabadul" és kiirtja
a kornyéken maradottakat. Mikor Ursula
ellen fordulna, Nina valahogy le tudja
csillapitani...

3. fejezet

A 3. fejezetet ismét Fou-Luként kezd-
juk. Tavozzunk a falubdl kelet felé, majd
a térképen menjunk délnek. Itt vizsgal-
juk meg a szentélyben lévé kdlapot,
aminek eredményeképpen egy vaddisz-
no jelenik meg (akivel korabban mar
megklzdottink) és kis id6 muilva meg-
nyitja nekink a tovabbvezetd utat.

Szentély
Rohanjunk keresztil a féld alatti bar-

langon és keressiuk meg a kristalyt, ami-
: Merciket. Sebaj, tdvozzunk, ami utan

: Sciasnak és Ursulanak érdekes otlete

i tmad: megprébalnak ellopni egy hajot!
i Elis kezdik az akciot, am kider(l, hogy

i a jarmi amit kiszemeltek maguknak

i nem masé, mint Marloké, a mar megis-

i mert kereskeddé. Marlok megsajnal

¢ minket és Ggy dont, hogy vesz nekiink

: egy hajét. Miel6tt visszatérnénk az arro-
i gans hajo-kereskedéhoz, beszéljink a

: gyerekkel, aki megtanitja neklink a

i "Shift" varazslatot, amelynek segitségé-

: vel barmelyik - mar meglatogatott - hely-
i szinre teleportalhatunk a vilagtérképen.

: Ezutan vegylk meg a hajonkat és indul-
i junk el vele Kyoin felé. Ezutan neklnk

i kell elvezetniink a hajot a homokdUinék

i kozott. Miutan megérkezink, megtud-

tdl egy Uj sarkanyképességet kapunk!
Menjunk tovabb, tdvozzunk a barlang-
bdl, sétaljunk le a hegyrdl. A vilagtérkeé-
pen ezutan nyugat felé haladva elérke-
zlink a Soma erd6hoz.

Soma Erdé

Seétalgassunk addig, amig Fou-Lu meg
nem jegyzi, hogy milyen csendes itt
minden. Ezek utan végig kell néznlink
par jelenetet, az els6bdl megtudhatjuk,
hogy Lord Yuma készUlédik Elina felal-
dozasara. A masodikbdl pedig azt, hogy
Yohm a Carronade-dal (a hatalmas
agyuval) éppen a Soma Erdé kozepébe
16 egyet. Mivel Fou-Lu pontosan ott
tartozkodik, egészségének nem tesz tul
sok jot az akcid...

Ezutan ismételten Ryuék kovetkeznek,
akik még mindig az Elhagyatott Faluban
vannak. Hatfs csapatunk végre
Osszeallt, utolsoként Ursula
csatlakozik hozzank. A vi-
lagtérképen induljunk el
dél felé.

Mt. Ryft

Menjank be a hegy-
ség belsejébe. Bent
keressiik meg a kin-
cset (egy Rocket Punch
Ershinnek), majd tavoz-
zunk. Most ismét egy mo-
kas minijaték kovetkezik, a i
célunk az, hogy biztonsago-
san leevickéljunk a folyén egy nem
tulsagosan j6 mindségl tutaj segitségé-
vel. Ha sikerrel jartunk, akkor sétaljunk
dél felé és mar vissza is kerllink a vi-
lagtérképre. A csapat tagjai azt javasol-
jak, hogy menjink Shyde varosaba. Ne
ellenkezziink, fogadjunk szoét nekik.

adia Pegn.

Shyde
A varosban induljunk el észak felé és

i menjink be a kis épuletbe. A békaem-
: ber, amikor megtudja, hogy sajat hajot
i szeretnének venni, nevetésben tor ki és
i elarulja, hogy neklnk nincs (és nem is
i lesz) annyi pénziink, Ggy tdnik a hajokat

ott olyan arban mérik, mint nalunk a 600

juk, hogy az atjarét lezartak, mert vala-
kik (vajon kik lehettek?) nem is olyan ré-
gen megrongaltak. Ha visszaté-
rink a hajéhoz, akkor talalkoz-
hatunk egy tolvajjal, aki arra
kér minket, hogy vigylk el
Shikk-be. Legylink josa-
gosak és teljesitsiik a
kérését. Miel6tt folytat-
nak a torténtek felderi-
tését, néhany fakultativ
dolgot elintézhetlink.
Menjlink vissza a ha-
joval Shyde-be és indul-

= junk el Shikk felé. Ha jol

megnézzik a térképet, ak-
kor egy minden mastol elzart
terdletet lathatunk. A homokdUinék
segitségével atugrathatunk oda és a
Sand Dragontol megtanulhatjuk az
"Onslaught" varazslatot. Ezutan menjuk
a gattol eszakra lévé "?"-hez, ahol sze-
mélyesen a Mud Dragon var minket és
megtanit a "Mud Flow" varazslatra. Ezek

i utan latogassuk meg Tarhn taborat a

i mar megismert Golden Plains-on. Téle
: megtudhatjuk, hogy a csillogé madarat
i kell kdvetnlink, hogy megtalaljuk a

: Grass Dragont. A Plainen induljunk el

i kelet felé a nagy sziklaig, varjuk meg a
: csillogd madarat és kdvessik. Ennek

i eredményeképpen taldlkozhatunk a

: Grass Dragonnal, aki a "Healing Wind"
i varazslattal gazdagitja gyUjteményin-

: ket.

Egy Uj horgaszhelyet is talalhatunk,

i ennek érdekében menjink North

i Chambaba, ahol a fickd elarulja, hogy
i egy Uj szorny jelent meg a kérnyéken.
i Vizsgaljunk is meg kozelebbrdl!

Angler (HP: 20,000 EXP: 12,600)
Ez az ellenség elég kemény, Ninaval

i folyamatosan gyogyitsuk a csapatot,

i igyekezziink mindenkinek a HP-jat a

i maximum kézelében tartani. A legjobb
i az, ha Ryuval atalakulunk Kaiser Dra-

i gonna, a tobbiekkel pedig erés

i varazslatokat/kombétamadasokat alkal-
i mazunk.

Miutan lenyomtuk Angler-t North

{ Chambabdl horgaszhely lesz. Kovetke-
i z6 megallonk pedig a Shikktd! keletre
i 1évé Mt. Giga.

Mt. Giga
Menijlink le a lifttel a hegy belsejébe és

i ott keressiik meg a piros kristalyt,

: amelynek segitségével Ujabb sarkany-
i alakot tanulunk meg. Ezutén itt nincs

i mas dolgunk, mint 6sszegyujtdgetni a
i kincseket, majd kijutni a vilagtérképre
i és tovabbmehetink kelet felé.

Checkpoint
Az elég egyszer( csata utan tegyik

i Crayt a csapat élére és tologassuk a ko-
i csikat ugy, hogy a felsé harom egy sor-
i ban legyen. Ezek utan trambulinként

i hasznalhatjuk 6ket, hogy atjussunk a

i tUloldalra. Miutan ezzel megvolnank,

i ugorjunk le és folytassuk utunkat. Ko-

: vetkezé megalld Shikk, a Checkpointtdl
i északra. EI6bb azonban vizsgaljuk meg




a "?"-et a ket helyseg kozott, mert itt ta-
lalhato a Tree Dragon, aki a "Holy

Shikk

Tegylk azt, amit a varosban szoktunk
csinalni: latogassuk meg a boltot és va-
saroljunk be Ujabb felszerelésekbdl a
csapat szamara. Ezutan menjink a
kocsmaba (hova mashova?), ahol be-

O elmondja, hogy addig nem mehetink
fel a hajéjukra, amig meg nem szerez-
zik a Tenger Istenének aldasat. Az

Isten a varostol keletre, a Fane of the
Sea God nev( helyszinen varja, hogy
felkeressuk.

Fane of the Sea God

Fussunk &t a hidon és beszélgessink
el a tengerésszel, aki miutdn megtudja,
hogy miért is jottiink ide, félreall az
utunkbol. Elsé feladatunk az lesz, hogy
a Wave Stone nevul targyat megkeres-
suk. Miutan megvan térjunk visz-
sza a barlang bejaratanak ko-
zelében lévé téhoz. Dob-
juk bele a Wave Stone-t.
Masszunk kint egy
emelettel feljebb es
mar meg is taldltuk
akit kerestlink. Ka-
punk téle egy Salt
Stone nev( targyat,
amivel bizonyithatjuk a
tengerészeknek, hogy
itt jartunk. Menjlnk is
vissza a tengeri medvék-
hez, akik elismerik teljesitmé-
nyunket, am Ujabb problémajuk
akad, nevezetesen az, hogy hélgyeket
nem hajlanddéak felengedni a hajora.
Kozben megjelenik régi ismerdsiink
Kahn is, de most mar nem kell megkuz-
dentink vele, Ursula egy jol iranyzott 16-
véssel elintézi. Végil Nina megegyezik
a tengerészekkel, hogy parbajozik egyi-
kikkel és ha 6 gy6z, akkor végre felen-
gedik a hajora. A parbaj nem tul nehéz,
ugorjunk ra a matrézra, majd 16kjik be-

Circle" varazslatra tanitja meg hésiinket.
- meggydzddve afeldl, hogy felengedhet-
. nek minket a hajéra. Hamarosan meg-

. szlletik az Ujabb dontés: ha Nina és

- Ursula kibirjak az éjszakét a hajé gyom-
- réban, akkor utazhatnak is. Ez nem tdl

. nehéz feladat, le kell gydzniink a szelle-
- met, majd a patkanyokat es végigolvas-
szélgessink el a kékben lévé matrozzal. :
- tést. Mivel a két hélgy kiallta a probat,
- mar akar utazhatunk is a tengeren.

egyik varoslako elarulja, hogy a keresett

. le a vizbe. Ezzel megvolnank, de ugy ta-
- nik, hogy a tengerészek igen csokonyods

néepseg, mert még mindig nincsenek

ni az utana kdvetkezd moékas beszélge-

Hajoé
Az utan nem telik eseménytelendl, hi-

- szen meg kell kizdentnk a félelmetes
- 6s elpusztithatatlan KAHN-nal (mar
- megint).

Kahn (HP: 12,000 EXP: 12,000)
Ugyan Kahn mar joval er6sebb, mint

© legutébbi talalkozasunk ota, de még
: mindig nem jelenthet komoly kihivast.
. Egész egyszerlen, fizikai tAmadasokkal

intézzik el.

A csata utani hajodt tovabbi
incidensek nélkul telik el, ha-
marosan megérkezlnk az
Island of Fire helyre.

Island of Fire
Bent elészor is kedves
lidércfény csatlakozik
hozzank, aki segit atjutni
a kovetkezd részen. Ha a
feny sargara valt, akkor a
kézelben van egy gyenge
deszka, ha pedig piros, ak-
kor kdzvetlendl elétte allunk. A
fény segitségével navigaljunk at a
termen (menet kdzben 6sszeszedeget-
hetjik a két kincsesladat is). Hamaro-
san egy kélénybe botlunk, hasonlé ah-
hoz, amivel Fou-Lu is talalkozott.

Glebe (HP: 15,000 EXP: 17,100)

Marlhoz hasonloan Glebe is két segi-
téjének megidézésével kezdi a harcot.
Az egyiket intézzik el, majd forditsuk fi-
gyelmuinket Glebe felé. A legegysze-

ribb, ha Ryuval atalakulunk Wyvern-né
és a "Hwajeq" varazslatot alkalmazzuk.
Miutan Glebe elpusztult, nyirjuk ki a ma-
sik segitdjét is.

Ha a csata véget ért, térjunk vissza a
hajéra és folytassuk utunkat. Hamaro-
san meg is érkezink uticélunkhoz, Lyp
varoséaba.

Lyp

Sok mindent nem tudunk itt csinalni a
szokasos bevasarlason és beszélgeté-
sen kival. Miutan ezzel megvolnank ta-

: vozzunk a varosbol dél felé, a "?" iranya-
: ba. Itt keressik meg az erddben a kilo-
: nds rozsaszinli és szdros teremtményt,

i aki mintha a Muppet Showbal Iépett vol-
- na ki, és etesslik meg valamivel, ha mar
- a szdvegelését nem értjlik. Térjlink visz-
- sza a vilagtérképhez és induljunk to-

¢ vabb, még mindig dél felé.

Dzsungel
Maszkaljunk at a hidakon és szede-

: gessiik 0ssze a kincseket. El6bb-utébb
: elérlink egy olyan részhez, ahol ismét

i vizben Usz6 fatorzseken kell "teker-

i nink", mint tettiik atz a Kasq Erdében.
: Keljunk at a vizen, majd hagyjuk el az

i erdét. A vilagtérképen menjink nyugat-
i ra, a Pabpab faluba.

Pabpab falu
A faluban hamarosan 6sszefuthatunk

i a mar korabban megismert rézsaszin
i 1énnyel, aki elarulja tarsainknak, hogy
: mi nem akarunk semmi rosszat tolik,
i mert 6t is megetettik (legalabbis valo-
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szinud, hogy ezt mondja, mert a beszéd-
jét még mindig nem értjlik). Beyd, az itt
lakd remete elmondja, hogy innen tény-
leg atjuthatunk a szarazfoldre, de csak
akkor, amikor apaly van, addig pihen-
junk egyet. Az egyik "fahazban" egy
naploban megtalalhatjuk Beyd jegyzete-
it a Pabpab nyelvrél, amelynek segitsé-
gével, mar megprébalkozhatunk lefordi-
tani a kis lények beszédét. Ezutan "be-
szélgessunk" a kis kék Iénnyel, aki
szemmel lathatélag rosszul érzi magat.
Beyd elarulja, hogy a gyégyszer a baja-
ra valahol a Lyp kdzelében lévo 6cean-
ban talalhaté. Térjlink vissza a Lypbe,
ahol az egyik lako elmondja, hogy a
gyogynoveény (Mozweed) egy kis szige-
ten van, a varostol keletre. Sétaljunk
vissza Zighez (a tengerészhez) és
mondjuk meg neki, hogy ismét hasznal-
ni szeretnénk a hajojat. Ezutan nekink
kell a hajot vezetve a gydgynovényt (és
egyéb kincseket) megtalalni az 6cean-
ban.

- Eszaknyugatra, a kék zaszlénal egy
Ujabb horgaszhelyet talalhatunk.

- Keletre, a kék zaszlonal talalhatd
meg a Mozweed, amiért jottlnk.

- Ezenkivll a piros zaszloknal kilonbo- :
: rab "Dark Wave"-t6l meg
: is hal.

26 kincseket talalhatunk.

- A Sea Dragon is itt van, Lyptdl kelet-
re harom szikla kozott, téle a "Flood
Tide" varazslatot tanulhatjuk meg.

Miutdn megvan a Mozweed, térjlink
vissza a Pabpab faluba és adjuk oda a
beteg lénynek a gyogyszert. Azutan
aludjunk, majd masnap reggel - miutan

Ujabb lényt idéz:

30,000 EXP:
. 30,000)

¢ 16l kapott

. Wisdom Fruitot

¢ hasznaljuk eld-

: szor, majd ugyan-
© azt a taktikat, mint
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a dagaly elvonult - folytassuk utunk nyu-
gat felé, a "?" iranyaba.

Tidal Flats

Keressiik meg a sarkany-kristalyt,
majd menjunk addig, amig be nem es-
teledik. Nina azt javasolja, hogy éjjelre
tdborozzanak le, majd masnap folytatjak
az utat. A csapat beleegyezik, de mas-
nap reggel kiderll, hogy a dagaly visz-
szatert eés hdseink Robinsonként egy kis
szigeten maradtak. Kezdjuk el felfedezni
a szigetet, de hamarosan kiderdl, hogy
nincs menekvés a szigetrdl, a csapat-
nak meg kell varnia, amig a dagaly is-
mét elvonul. Ezutan rovid ideig ismét
Fou-Lut lathatjuk, aki sérilése utan vala-
hogy elvergédétt Chedo-ig, a févarosig.
Amikor ismét Ryuékat iranyitjuk, men-
junk nyugatra, a ladakbdl szedjik fel a
horgaszbotot és a csalikat, majd keres-
slik meg a horgaszhelyet, hogy ne hal-
junk éhen a szigeten. Horgasszunk egy
kicsit, majd térjunk vissza a taborba és
egylk meg a halat, amit fogtunk.

Megint Fou-Lu kovetkezik, most mar

i azonban kiderdl, hogy mit is szeretne

: elérni. Nem mast, mint a jatékok féellen-
i ségeinek 99 szazaléka: uralkodni a vila-
i gon.

Kovetkezé reggel Ryuék ismét hor-

i gaszni indulnak (unalmas lehet az élet a
i lakatlan szigeten), majd ismét Fou-Lu

i kovetkezik. Sétaljunk elére, beszélges-

i slink Yohmmal és intézzlk el kedvenc

i szérnyetegét:

Kahbo (HP: 20,000 EXP: 20,000)
Ez talan a legegyszer(ibb csata. Ala-

kuljunk at Tyrant Dragonna és hasznal-
i juk a "Dark Wave" tAmadast. Ketté ilyen-
i t6l Kahbo mar ki is fekszik.

A harc utan Yohm

Kamyu (HP:

Az el6zd lény-

korabban. Harom da-

A harc utan Yohm megadja magat, mi

i pedig menjlnk tovabb, intézzik el a

¢ rank kuldott 6roket, majd pedig Sonielt,
i a jelenlegi csaszart. (Sajnos a jaték an-
i gol verzidjabol hianyzik ennek a jelenet-
i nek a fele, pedig a japanban benne volt.
i Ugy tlinik a cenzorok tulsdgosan durva-
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. nak talaltak, amint Fou-Lu kihl(zza testé-
' bél a kardot és lefejezi vele a csészart.)
. Ezutan Fou-Lu elfoglalja a tront, mi pe-

. dig ismét Ryut iranyithatjuk, aki a leg-

. utdbbi horgaszata alatt nem fog

. semmit(!), ezért Nina azt javasolja, hogy
. terjink vissza a taborba. Tegylnk is igy,
. majd pihenjink le. Masnap reggel jo hir
: fogad minket: a dagaly elvonult, folytat-
- hatjuk utunkat. Sétaljunk ezért tovabb,

. ki a vilagtérképre. A Saldine-tol északra
- 1évo "?"-et megvizsgalva ismét talalkoz-
. hatunk Kahn-nal, aki nagy nehezen ki-

- Uszott a partra. Most nem tamad ne-

. kink, hanem felajanlja, hogy 6 lesz a

. kovetkezd Mester(ink.

Koshka
Vasaroljunk be, pihenjink, majd foly-

- tassuk utunkat a vilagtérképen délre, a
: Shan folyo felé.

Shan folyé
Itt nincs mas dolgunk, mint 6sszesze-

* degetniink a kincseket és tavozni a tal-
oldalon.

Chiqua
Beszélgessink a bejarat kdzelében lé-

. v6 hal-lénnyel, aki sajat allitasa szerint

- tudja a févarosba vezet6 utat. Persze in-
: gyen nem arulja el neklnk, am mivel jo
: napja van, harom kulénféle feladatot is

: ajanl. Barmelyiket végrehajtjuk, meg-

i mondja, merre menjlnk tovabb.

- Egy kincs kell neki, amit a Koshka

i kozelében |évo romokbdl kell elhoz-
: nunk.

- Kell neki egy értékes vaza

| Koshkabol.

- 3 db hal kell neki (vagy Martian
Squid, vagy Salmon, vagy Sea Bream)
Azt a feladatot valasztjuk, amelyik
tetszik, a legegyszer(ibb az utol-
s0, azaz a halas. Persze az iga-
zi kalandozo nem hagy ki egy
lehetdséget, hogy régi romo-
kat fedezzen fel, ezért men-
junk vissza Koshkaba és kér-
dezzlik meg a lakosokat.
Egyikik elarulja a rom helyét.




(Ha a ko-
zépso, vazas
feladatot va-
lasztjuk, ak-
kor itt van
egy ember, aki
csinal neklnk
egyet.)
En Jhou romok
. Bent az egyik
| szobaban egy re-
. pedés van a falon.
Ezt Ershinnel be-
l16khetjik. A kincs,
amit ezen a
helyszinen
talalhatunk,
¥ nem mas,
mint egy sar-
kany-kristaly. Keresslk is
meg. Ezenkivil rengeteg kincst is van a
romok kozott. Ahol kotélrél ladak log-
nak, ott Ryuval elvaghatjuk a kételeket,
de csak azokat, amelyek végén kincs
van. Azt mondanom sem kell, hogy sar-
kany kristalyt NE adjuk oda a fickénak
Chiguaban, mert kilénben elveszitjlik
az egyik sarkany alakunkat! Csinaljuk
meg helyette inkabb a masik két feladat
valamelyikét. Miutan ezzel megvolnank,
menjunk a varostol délre, a folydhoz.

Folyé

Crayjel tologassuk a ladakat, hogy at
tudjunk kelni a folyon. A kapcsolokkal a
vizben lévé "kapukat" tudjuk allitani. Ke-
resstk meg a fickot és beszélgesstink
el vele:

1. "Dragons"

2. "Yes"

3. "They all look different"

4. "Like gtass and rocks"

Erre az ember elarulja, hogy latott egy
nagy kovet a folyotol délre 1évé kéfejtd-
ben. Tavozzunk a helyszinrél (ehhez
még par ladat és kapcsolot azért meg
kell mozgatnunk), majd a vilagtérképen
latogassuk meg az eldbb emlitett kéfej-
tét, ahol a Rock Dragon elarulja nekink
a "Fulguration" varazslat titkat. Kovetke-
z6 megallénk Pauk.

Pauk

A szokésos bevasarlas utan latogas-
suk meg a féndk lakhelyét. Kiderdl,
hogy amiéta a féndk kedvenc csirkéje
elszaladt, nem beszél senkivel. Térjlink
vissza a vilagtérképre és vizsgéljuk meg
a falutél nyugatra Iévé "?"-et, ahol a csir-
kekergeté minijaték var rank. Aki jatszott
a Sheeppel az elényben van, a cél
ugyanis Taknak (a féndk kedvenc barna
csirkéjének) bekergetése a karamba.
Amint ez siker(l, térjlink vissza a faluba

. 30,000 EXP:
.~ 30,000)

i at Kaiser Dragonna,

: a tobbiekkel pedig

i kombotamadasokat

: nyomassunk (a leg-

: jobban a Gigaflare

. (Inferno+Typhoon) hat
: rd). Ezutan Ryu a Kaiser

: Breath-tel, a csapat maradék

i tagjai pedig a Gigaflare-rel bom-

: bazzak meg szerencsétlent. Ezt ismetel-
i gessUk addig, amig ki nem pusztul.

i (atobbi csirke bekergetéséért bonusz

i pontokat kapunk), ahol a féndkt6l meg-
: tudhatjuk, hogy az utunk Fou-Lu sirjan
i keresztll vezet tovabb. Menjunk ki a vi-
. lagtérképre, az elagazasnal pedig for-

i duljunk északra. Mielétt elérnénk Fou-

i Lu sirjat, vizsgaljuk meg a "?"-et. Jutal-
i munk egy Ujabb sarkany-kristaly vala-

: mint egy Ujabb horgaszhely.

Fou-Lu sirja (masodszor)
A helyszin mar ismerés lehet, a jatek

. elejérdl. Sajnos Fou-Lu Orzéje
i még mindig itt van és nem
i is adja kbnnyen meg ma-

i gat:

Won-qu (HP:

Ryuval alakuljunk

A csata utan menjink tovabb a sirban

i &s keressiik meg a Bead nevl( targyat.

: Ennek hatasara a kdzponti teremben el-
i tlinik egy tégla és tovabbmehetiink. Ke-
i resniink kell még egy Beadot, majd

i megkuzdhetink két kockalénnyel.

1 (HP: 10,000 EXP: 25,000)
Il (HP: 7,500 EXP: 25,000)
Ez a csata elég hosszu szenvedéssel

:jar. "I" teljesen immunis a fizikai, "ll" pe-

i dig a magikus tamadasok ellen. A takti-

i ka adott, elészor is gydzzik le "I'-et, egy
i célpontra haté varazslatokkal, majd pe-

: dig verjlk agyon "lI"-t fizikai tamadéasok-
i Kkal.

Csata utan megkapjuk a Won-qu's

i Gem nevil targyat. Térjlnk vissza a koz-
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i ponti terembe, és tavozzunk errdl az
: idegesitd helyszinrdl.

Mukto
Ershinnel dontsiik be a rozoga falat és

i keresslk meg a Dragon Teart. Ezek

i utan tavozhatunk is errél a helyrél. Ha

: batornak érezziik magunkat, akkor

i megklzdhetiink a néha megjelend

: Riderrel, aki a jaték legerésebb szérnye!

Astana (masodszor)
Vasaroljunk be a boltban (igen erés
cuccok vannak itt), majd tavozzunk
és vizsgaljuk meg a "?"-et
Kwansotol délre. Itt masz-
szunk le a hegyrdl, szed-
juk dssze a kincseket,
s6t megkereshetjlik
Bunyan-t, aki a jaték
utolsd Mestere.

Highway
Ursulat tegyuk a csa-
pat élére és beszélges-
stnk el a katonakkal,
akiktdl megtudjuk, hogy
vissza kell térnlink
Astanaba megint. Tegyunk is
igy, latogassuk meg a varos ke-
leti részében levo katonai épliletet. A
katona odébballt, mar hasznalhatjuk a
Iépcsét. Kint menjink be a nagy épulet-
be, gy6ézzik le az éléhalott szérnyetege-
ket, majd a lifttel utazzunk le.

Csaszari fohadiszallas
Sajnos bent nem tudunk sokaig to-
vabbhaladni, de Elina (végre megtalal-
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tuk!) elarulja, hogy a Dragonslayer nevl
kardra lesz sziikségunk, ha el szeret-
nénk vagni a halét. Astanaban kérdez-
zUk meg az 6roket, hogy hol van Yuna
(néla van ugyanis a Dragonslayer),
majd menjlink Kwansdba. Itt beszélges-
stink a katonakkal (ismét Ursula legyen
eldl), akik tovabbengednek. Végre 6sz-
szefutunk Yumaval, aki némi fenyegetes
(és egy Utés) hatasara elejti a keresett
kardot. Vegylk fel, és utazzunk vissza
Astanaba. A karddal végre tovabbmehe-
tiink és hamarosan megtaldljuk Elinat,
sajnos nem olyan allapotban mint ami-
lyenben szeretnénk...

4. fejezet

Mivel hamarosan véget ér a jaték lato-
gassuk végig a Mestereket és teljesitsik
a még fentmaradé feladataikat.

Chedo

Ahhoz képest, hogy a varost ellepték a
szornyek, jonéhany ember maradt itt.
Vasaroljunk be, majd induljunk el to-
vabb. Hamarosan 6sszefutunk Fou-Lu
masik kedvencével, aki elpusztitotta a
varost:

A-tur (HP: 50,000 EXP: 50,000)

Ez igazan hosszu harc lesz. Ryuval
alakuljunk at Kaiser Dragonna, majd
Kaiser Breath-szel kezdjink, mikézben
Ninaval folyamatosan gyogyitsuk a tob-
bieket. Mivel a sarkannya atalakult Ryu
nem gyogyithatd, a Kaiser
Breath hamarosan elveszti
hatékonysagat (sebzése
ugyanis a sarkany ak-
tudlis HP-jatol fagg).
Ezutan a folyamatos
gyogyitas mellett
komboézzunk amig
meg nem hal, de vi-
gyazzunk, mert a
Frost Breath tamada-
sa kuléndsen veszé-
lyes!

Csaszari kastély

A jaték legnagyobb, tébb
szintes helyszine. Fent Ershinnel
Usslk le a szekrény tetején lévo kulcsot,
majd fedezzik fel a komplexumot. Elsé
dolgunk az lesz, hogy megkeressik a
Dragonne nevi szdrnyet, aki egy Blue
Charm nevd targyat 6riz.

Dragonne (HP: 30,000 EXP: 60,000)
A szokasos Kaiser Breath tAmadassal
adjunk neki, amig el nem veszti a
gyogyuld képességét, majd egész egy-
szerlen verjik szét (addig amig gyogy-
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i ulni tud, a tébbiekkel ne csinaljunk sem-
¢ mit).

A Blue Charm-mal kinyithatjuk az ed-

i dig lezart kék szind ajtot a fels6 szinten.
: Menijlnk is be és keressiik meg a

i Yellow Charmot, amellyel értelemszer(-
i en a sarga pecséttel lezart atjaron me-

i hetlink keresztil. Tegytink is igy és to-

i vabbhaladva vegytuk fel a Red Charmot.
i Nyissuk ki vele a voros pecséttel lezart

i ajtot, majd mentslnk egyet a jaték leg-
i utolso save-pontjanal. Miutan felkész(il-
: tink menjunk tovabb és a tronteremben
i osszefutunk Fou-Luval, aki igen kdnnye-
: dén elintézi a csapattagokat. Ryu-val ro-
i hanjunk oda hozzéa és tdmadjuk meg.

Fou-Lu (HP: - EXP: -)
Ezt a csatat nem lehet megnyerni, de el-

vesziteni igen. A cél az, hogy életben ma-
: radjunk, azaz tuléljik Fou-Lu igen er6s
: Whiteout nevli tamadéaséat. Ennek érdeké-

ben védekezziink, ha pedig szlkséges,
akkor gyogyitsunk magunkon.

A csata utan valasztasi le-
hetéséget kapunk, azaz
elddnthetjik, hogy 6sz-
szeallunk-e Fou-Luval.

1. valasz: "Maybe
S0t
Ha ezt valasztjuk, ak-
kor Ryu és Fou-Lu
eggyé valik, Infini Dra-
gon lesz beldlik, akivel
le kell gy6zniink a csapat
megmaradt tagjait. Termé-
szetesen nem ez az "igazi" vége
a jatéknak, ezért ne ezt a lehetdséget
valaszzuk.

2. valasz: "I don't know"

Ryu nem hajlandé csatlakozni Fou-
Luhoz, aki ezért igencsak felkapja a vi-
zet és megprébal elpusztitani minket.

Tyrant (HP: 75,000 EXP: 0)

Igencsak hosszi (kb. 1 éras) és nehéz
csata elé nézlnk. Ryuval alakuljunk at
Kaiser Dragonna és fujkaljunk amig le-

i het. Ninaval majd' minden korben gyo-

i gyitanunk kell. A tébbiekkel hasznaljuk a
. legerésebb tamadasaikat, de tartalékol-

! junk is valamit, mert ha legyézziik, akkor
: még meg kell kiizdeniink a jaték utolso

: ellenségével, aki nem mas, mint az...

Astral Dragon (HP: 75,000 EXP: 0)
Mivel ez az utolso csata, vessink be

i mindent. Ryu AP-jat valahogy tornazzuk
! vissza normalis értékre, aztan johet a

: Kaiser Breath... legalabbis addig, amig
i van egy kis HP-ja szerencsétlen Kaiser
: Dragonnak. Ursulaval hasznéljuk az In-
: fernot, Ninaval természetesen gyogyit-
sunk ezerrel, klléndsen ha arcunkba

i kapunk egy Soul Rendet.

i Az Astral Dragon legy6zése utan hat-

: raddlhetink és végignézhetjlk a befeje-

i zést, majd a jaték kimenti az allast,

: amellyel még folytathatjuk a jatékot, és

i szabadon felfedezhetjiik az esetlegesen
kimaradt terlleteket.




The Legend of Zelda: Majora's
Mask Mellékszalak

ime a nem létfontossagu targyak és a
maszkok listaja, ami a multkori végigjat-
szasunkba mar nem fért bele.

A Bomber jegyzetfiizet

Mindenek el6tt a jegyzetflzetet érde-
mes megemliteniink, amit a varosi gye-
rekektdl szerezhetink meg. Nem kell
mast tennink, mint tjra nekifogni a fo-
gocskanak, miutan visszavaltoztunk
mar Linkké. A Bomber bandanak

ugyanis emberként mar a tagjava valha-

tunk, s ennek fejében kapjuk meg a
jegyzetflzetet. A jegyzetflzetet nagy-
szerlien hasznalhatjuk, ha netan elfelej-
tenénk, kivel mikor, milyen Ggyben be-
széltink meg talalkozoét. (Ha mar na-
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juk meg.)

Egy aprocska tipp: ha egy adott mel-
|ékszalra koncentralunk, hasznalhatjuk
az id6 felgyorsitasat. Amint azt mar a
végigjatszasnal is emlitettlk, fél napo-
kat allithatjuk elére az orét, ha az 1d6
Dallamanak minden egyes hangjegyét

duplan jatsszuk le.

Az O0sszes maszk

Postman's Cap
- Hogyan lehet
megszerezni?
Szerezzlk
meg a Mama

to Mama),
azt adjuk oda a postasnak (a Postan ta-
lalhatd), és varakozzunk kint, amig kéz-
besiti a Latte barba.

- Hol lehet hasznalni?
Viseljuk, mire a postaladakbdl sziveket
. vehetlink Ki.

Stone Mask
- Hogyan lehet megszerezni?
Hasznaljuk a Lens of Truth-ot, és ke-

: ressiik meg vele Shirot az Ikana kanyon
: els6 részénél, és adjunk neki egy piros

italt.

- Hol lehet hasznalni?

Teljesen belemossa a viseldjét a hat-
térbe: kitinden hasznalhatd példaul a
Gerudo kalozoknal.

Keaton Mask

- Hogyan lehet megszerezni?

Az els6 napon beszéljiink Anjouval (a
Stock Pot fogaddban a pultoslannyal)
délutan 2 és 7 dra kdzott, mikdzben
Kafei maszkjat viseljlik - igy megbeszé-
link egy talalkozot 11:30-ra. Térjunk
vissza éjjel - hasznaljuk a kinti Deku

lunk van, a Quest Status meniiben talal-
i key) - és menjink a konyhaba. Amikor
i Anjou az ejjel megérkezik, kapunk téle

levelét (Letter
¢ maszkot, mikdzben ezt tesszlik, mire

i megjelenik a maszk altal megformazott
: legendas szellem-roka, aki egy kis quiz
i jatékkal szorakoztat minket. Ha 6t kér-

. désére helyesen felelink, egy szivdarab

névenyt vagy a szobakulcsot (Room

egy levelet Kafeinak. Vigyik, és dobjuk

: be az egyik postaladaba, majd a maso-
i dik napon, amikor mar kézbesitették a

. levelet, latogassuk meg Kafeit a patak

i mellett (a harangnal). Miutan beszéltiink
i vele, tAvozzunk, és varjuk meg az utol-

i s6 nap délutanjat. Akkor térjink vissza

i Kafeihez, és beszéljlink a Curiosity

: Shop eladéjaval - téle kapjuk meg a

: Keaton maszkot.

- Hol lehet hasznalni?
Amint azt a jaték soran tapasztalhat-

i juk, egyes novények elrohannak, ami-

kor elkezdjik ket apritani. Viseljuk a

lesz a jutalmunk.

Don Gero's Mask

- Hogyan lehet megszerezni?

Gyujtsuk meg az Osszes faklyat a
Goron faluban, majd torjik 6ssze a por-
go edényeket (ugratva), mire egy talca
sziklapecsenye (Goron inyencseq) lesz
a jutalmunk. Vigylk ezt annak a
Goronnak, aki a hegyi faluban egy szik-
laperemen ragadt fenn, és hajitsuk fel

neki. A faradozasunkat Don Gero
maszkjaval halalja meg.

- Hol lehet hasznalni?

Viselve a maszkot beszélhetiink a bé-
kakkal, akik igy a legendas béka-vezér-
nek, Don Geronak nézik héslinket. Be-

- széljink a jatékban fellelheté dsszes
- békaval (a varosban a pataknal, a mo-

csarnal, és a legy6zott Gekkokkal a
Woodfall Temple/Great Bay

: Temple/Stone Tower Temple palyan),

majd gy6zzik le Gohtot, hogy dssze-
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szedjik a békakorust. Vezényeljik éket,
s egy Ujabb szivdarabot kapunk.

Romani's Mask

- Hogyan lehet megszerezni?

Az elsé napon latogassunk el a
Romani farmra, és Romanival beszélve
egyezzlnk bele, hogy segitlink é&jjel
megvédeni a farmot a tehénrabld ide-
gen invazidval szemben. Ha ez megtor-
tént, masnap Romani ndvérének,
Creminanak segithetlink, akit el kell ki-
sérnunk egy Utra, és meg kell védenink
6t néhany rabléval szemben. Ha siker-
rel jarunk, miénk a maszk.

- Hol lehet hasznaini?
Ez tulajdonképpen egy tagsagi igazol-
vany a Latte tejbarba, a varosban.

Couple's Mask

- Hogyan lehet megszerezni?

Az elsé napon beszéljiink Anjouval (a
Stock Pot fogadoban a pultoslannyal)
délutan 2 és 7 dra kdzott, mikdzben
Kafei maszkjat viseljlk - igy megbeszé-
link egy talalkozét 11:30-ra. Térjunk
vissza éjjel - hasznaljuk a kinti Deku né-
vényt vagy a szobakulcsot (Room key) -
és menjlnk a konyhaba. Amikor Anjou
az éjjel megérkezik, kapunk téle egy le-
velet Kafeinak. Vigyuk el, és dobjuk be
az egyik postaladaba, majd a masodik

napon, amikor mar kézbesitették a leve-

let, latogassuk meg Kafeit a patak mel-
lett (a harangnal). Miutan beszéltiink ve-
le, tavozzunk, és kézbesitsik a kozben
kapott medalt Anjounak, mire az vara-
kozni fog.

Az utolsé napon menjlunk az lkana ka-
nyonba, s a leszakadt hidnal forduljunk
jobbra, majd ott keressuk fel Sakon (a
tolvaj) rejtekhelyét. Amennyiben hagy-
tuk, hogy kiraboljak az 6reg hélgyet az
elsé nap (lasd Blast Mask), akkor Kafei
idékozben kiszurta a tolvajt a Curiosity
Shop kliensei kozott, és immar a kozeli
szikla mogott varakozik. Varakozzunk
vele egyutt az utolsé nap délutanjanak

Tonight at . please come to

our .
Well talk then..

Im sorry | was late.

hat érajaig. Ekkor jol elrejtézve figyel-
junk, amint megjelenik Sakon, és kinyit-
ja az ajtét: akkor rohanjunk be, és old-
juk meg a feladatokat. Kafei és Link
egyuttmikodnek: elébbivel a blokkokat
tologathatjuk a kék kapcsolokra, utébbi-
val pedig az ellenfeleket kell kinyirnunk

. - igy nyilnak ki az ajtok. Ha sikerrel ja-

runk, miénk a Sun Mask. Végil térjlink
vissza a fogaddba, s varjunk, amig meg
nem jelenik Kafei - igy kapjuk meg a
Couple's Maskot.

- Hol lehet hasznalni?
A polgarmesteri irodaban viseljik, s
oldjuk meg a feloldhatatlannak tiné vi-

. tat - ezzel megint csak egy szivdarab a

jutalmunk.

Kamaro's Mask

- Hogyan lehet megszerezni?

Sétaljunk ki a varosbol éjszaka, és
nézziink kordl északon, mire egy kilo-
nds zenére figyelhetlnk fel. Kbvessik a
zenét, mire a varost dvezo peremrdl at-
ugorhatunk az egyik oriasi, gomba ala-
ku sziklara (melynek a tetején kisebb
koveket taldlunk kor alakban elhelyez-
ve), s ekkor oft talaljuk Kamarot, a szel-
lem tancost. Halgassuk meg a torténe-
tét, majd jatsszuk el neki a Gyogyitas
Dalat (Song of Healing): igy kapjuk meg

i t6le a maszkot.

- Hol lehet hasznalni?

A B-t nyomva tartva tancra perdulhe-
tliink a maszk viselése kdzben. Ha ezt a
tancot megtanitjuk a Rosa névéreknek
(West Clock Townban éjszaka), egy
szivdarab lesz a jutalmunk.

Captain's Hat

- Hogyan lehet megszerezni?

Ezt a maszkot - amint mar a végjat-
szasban is le volt irva - az Ikana temet6-
ben szerezhetjilk meg Keeta kapitany
legy6zésével, akit a Song of Awakening
dallal ébreszthettnk fel. A hatalmas
csontvazat el6bb dldéznink kell, majd

ha sikerdl utolérniink, le kell gyézniink
6t - csak ez utan enged minket a lada-
hoz, ami a maszkjat rejti.

- Hol lehet hasznalni?

A temetében, éjszaka, a csontvazhar-
cosok tiszteletét vivhatjuk ki vele, akik-
kel felnyittathatjuk a sirokat, amiket 6riz-
nek. Az elsd nap - amint korabban is
sz0 volt rola - a Song of Storm dalhoz
jutunk, mig a masodik nap egy masik
siron keresztll egy szivdarabhoz, végul
az utolsd napon pedig egy harmadik ja-
raton at egy nagy szellemmehez lyuka-
dunk ki, akivel meg kell klizdentnk. Ha
sikerrel jarunk, egy Uj Gveggel gazdago-
dunk.

All-Night Mask

- Hogyan lehet megszerezni?

Nézzlnk el North Clock Townba az el-
s6 nap éjjelén, és varjunk, amig az éreg
hélgy a Bomba tzletbdl fel nem buk-
kan. Egy tolvaj tamadja meg, aki elfut a
batyujaval. Eredjink a fickd nyomaba,
és a kardunkkal kényszeritsiik a holmi
eldobasara. A harmadik napon a
Curiosity Shopban igy megvasarolhaté-
va valik az All-Night Mask - potom 500
rupiat kell érte kicsengetni.

- Hol lehet hasznalni?

A maszk megakadalyozza, hogy vise-
I6je elaludjon. A segitségevel ébren ma-
radhatunk Anjou nagymamajanal, aki
"izgalmas" torténetekkel szérakoztat
minket. A révidebb sztori utan helyesen
kell valaszolni (Carnival of Time), vi-
szont a hosszabb utan helytelendl (I
dunno). Két jutalomszivet kapunk ajan-
dékba.

Great Fairy's Mask

- Hogyan lehet megszerezni?

Latogassuk meg North Clock
Townban a tindér kutjat Link alakjaban:

. pontosabban gytjtsik be neki az elko-
* borolt kis tiindért Gjra. Link alakjaban




ugyanis masfajta ajan-
dékot kapunk, mint
Dekuként...

- Hol lehet hasznalni?

Ezt a maszkot a labirintusokban/temp-
lomokban érdemes viselnlnk: amikor
egy elkdborolt tindér van a kdzelink-
ben, rézsaszin szalagok kezdenek le-
begni rajta. Mi tdbb: a maszk magahoz
csalogatja a tindéreket.

Bremen Mask

- Hogyan lehet megszerezni?

Sétaljunk el patakhoz az elsé vagy a
masodik nap éjszakajan: olyankor ott
talaljuk Guru-Guru-t és a zenegépét. Ha
meghallgatjuk Guru-Guru vallomasat,
megkapjuk téle a Bremen maszkot.

- Hol lehet hasznalni?

A B-t lenyomva ezzel a maszkkal egy
indulét jatszhatunk el, s egyeseket ez
menetelésre késztet - példaul Grog csir-
keit a csirkefarmon, vagy az lkana kiraly
testoreit.

Mask of Scent

- Hogyan lehet megszerezni?

Miutan legy6ztik a Woodfall Temple
féellenségét, és visszavittlik a Deku her-
cegnét az apjahoz, a kiralyi lakdj vezet
minket ehhez a maszkhoz - igyekez-
nink kell kévetni 6t. A lakéjt a palotan
kivll, a baloldali varfal mellél nyilé bar-
langban kell keresnunk.

- Hol lehet hasznalni?

A maszkot viselve kiilénos szaglasra
teszlink szert, s vardzsgombakat keres-
hetlink a nyirkos helyeken - példaul a
mocsarban, a varazserdében. A gom-
béakat ezutan Kotakénak vihetjik el, aki
kulénleges fézetet készit beldluk.

Circus Leader's Mask
- Hogyan lehet megszerezni?
Nézziink be a Latte barba, és beszél-

i junk Totoval a Zora zenésszel Linkként,
i Dekuként, Goronként, és Zoraként is.

: lgy kuldnbdzé hangszerekkel kildnbo-
i z6 dallamokat jatszhatunk le, a kész

i szam pedig annyira megtetszik

i Gormannak, hogy neklnk adja a Circus
i Leader's Maskot.

- Hol lehet hasznalni?
Ha ezt a maszkot viseljuk, mikdzben

Cleriat kisérjik, nem mernek tdmadni a
: rablok.

Mask of Truth

- Hogyan lehet megszerezni?

A mocsarbadl nyild, pékhaldval elzart
labirintusboél kell begyujtentink az 6sz-
szes pokot, illetve a kinyirasukért jard
arany Skultulla érméket.

- Hol lehet hasznalni?
Viselve a cuccot azokkal a kdvekkel

beszélhetlink, melyeken ugyanaz az ab-

ra lathatd, mint a maszkon. A segitsé-
glkkel kulénb6z6 tippeket kapunk a ja-
tékhoz.

Gibdo Mask

- Hogyan lehet megszerezni?

Az lkana kanyonban van egy nagy ze-
nedoboz: abban él egy kislany. El6szor
is meg kell tisztitani a kdrnyéket a mu-
miaktol, azaz vizet kell fakasztani (lasd
végigjatszas), majd meg kell varni, amig
a kislany elmegy sétalni, avagy kicsal-

i hatjuk egy bombaval is. Miutan tavo-

i zott, nyissunk be a hazba, majd a szek-
i rénybdl eléugrd szérnyetegnek jatsszuk
i el a Gyégyitas Dalat - ugyanis valéja-

i ban a kislany apja az.

- Hol lehet hasznalni?
i A Gibdokat (a mumiakat) téveszthet-
i juk meg a maszkkal, akik igy azt hiszik,
i hogy kozéjuk tartozunk.

Giant's Mask

- Hogyan lehet megszerezni?
i A Stone Tower templom masodik |
i Eyegore szdrnyetegét kell legy6zniink a
i megszerzéséhez.

- Hol lehet hasznalni?

Nem sokkal a maszk begyujtése utan
a fégonosznal (Twinmoldnal) valtozha-
i tunk dridssa a segitségével.

Blast Mask

- Hogyan lehet megszerezni?
:  Nézzunk el North Clock Townba az el-
i s6 nap éjjelén, és varjunk, amig az éreg
: holgy a Bomba Gzletbdl fel nem buk-
i kan. Egy tolvaj tAmadja meg, aki elfut a
: batyujaval. Eredjink a fickd nyomaba,
i és a kardunkkal kényszeritstik a holmi
. eldobasara. A jocselekedetlinkeért kap-
i juk meg a maszkot.




- Hol lehet hasznalni?

Tartsuk lenyomva a B-t, mire a maszk
felrobban, s a kornyéken mindenkinek -
beleértve meg Linket is - jelentos séru-
Iést okoz. A maszknak egy ideig toltod-
nie kell, miel6tt Gjra hasznélhatnank.

Deku Mask

- Hogyan lehet megszerezni?

Ez az els6 maszkunk: automatikusan
megkapjuk, miutan beszéltink a maszk-
arussal, aki rendbe hoz minket a Gyo-
gyitas Dalaval.

- Hol lehet hasznalni?
Ezzel a maszkkal barhol Dekuva val-
tozhatunk. (lasd végigjatszas)

Bunny Hood

- Hogyan lehet megszerezni?

Oltsuik magunkra a csirkefarmon a
Bremen maszkot, s fujjunk egy induldt,

mire kdvetni fognak minket a csibék. Ha
i tozhatunk.

pedig ez megtorténik, egyszerre csak
felnének, s kakasokka valtoznak. Ez-
utan beszéljink a fa tovében lcsorgo
sraccal, es megkapjuk a nyulas masz-
kot.

- Hol lehet hasznalni?
Link gyorsabban fog futni és ugrani a
viselése kozben.

Goron Mask

- Hogyan lehet megszerezni?

A Lens of Truth lencsét hasznalva be-
szeélhetink Darmanival, a szellemmel,
majd kdvetve 6t talalhatunk egy feljarot
a siremlékéhez, ahol a Song of
Healinget lejatszva kapjuk meg a
maszkjat (lasd vegigjatszas).

- Hol lehet hasznalni?
Ezzel a maszkkal barmikor Goronna
valtozhatunk.

Kafei's Mask

- Hogyan lehet megszerezni?

Az elsé vagy a masodik nap délutan-
jan keressuk fel a polgarmesteri hivatalt
East Clock Townban, azon belll pedig
Madame Aromat. Fogadjuk el a megbi-
zasat a fia, Kafei felkutatasara, s ezzel
megkapjuk téle a maszkot.

- Hol lehet hasznalni?
Ha felvessziik, Kafei hollétérdl kérde-

i z6skodhetlnk. Ezen kivdl viselnlnk kell, :
i amikor Anjouval taldlkozunk, hogy egy
i idépontot beszéljiink meg vele, vala-

i mint akkor sem art felvenni, amikor az
i utolsé nap Madame Aroma levelét kéz-
i besitjlk a Latte barba.

Zora Mask
- Hogyan lehet megszerezni?
A tengerben fuldokld Zorat kell a part-

| ra segiteniink, majd eljatszanunk neki a
i Gyogyitas Dalat (lasd végigjatszas).

- Hol lehet hasznalni?
Ezzel a maszkkal barmikor Zorava val-

Garo's Mask
- Hogyan lehet megszerezni?
A nagyszaju Gorman testvéreket kell

legy6znink loversenyben - a Romani
: farmhoz vezetdé Utrdl térhetlnk le a 16-
i versenypalyahoz. Elsé dijként kapjuk

meg a maszkot.

- Hol lehet hasznalni?

Elészér is fontos ahhoz, hogy az
lkana kanyonban, a magsaban tldogé-
|6 fazon segitsen nekink tovabbjutni.
Ezen kivil szintén az lkana kanyonban
Garo ninjakat idézhetiink meg vele, akik
- miutan legyéztik 6ket - hasznos tana-
csokkal szolgalnak.

Fierce Diety's Mask
- Hogyan lehet megszerezni?
Mindenekelbtt meg kell szerezniink az

. Osszes tobbi 23 maszkot. Ha ugyanis

: igy indulunk el a végs6 Gsszecsapas-

. hoz, a réten a fa alatt mind a négy

' maszkos gyerekkel tudunk majd jatsza-
. ni. A maszkokért cserébe kisebb fo-

. gbcskakra invitalnak minket, s ha mind-

egyikliknél sikeresen végzink, utédna a
Majora Maszkjat viseld fiutol kapjuk

meg ezt a maszkot.

- Hol lehet hasznalni?
Ez a negyedik maszk, ami teljesen at-

. valtoztatja héslnket, de ez csak a féel-
i lenségeknél hasznalhatd. Uj alakjaban

i joval er6sebb lesz Link, egy kétkezes

. kardot kap, viszont sajnos a hagyoma-
. nyos cuccait - igy peldaul az ijat - nem
. tudja hasznalni.

Kézbesitendd cuccok

Moon's Tear
- Hogyan lehet megszerezni?
Ezt a holdkézetet az utan gyujthetjik

| be az oreg csillagasz kertjébdl, hogy
megvizsgaltuk a Holdat a teleszkoppal.

- Hol lehet hasznalni?
South Clock Townban vasarolhatunk

. erte ingatlant: a Deku-arus placcat ve-
¢ hetjik meg, amit az igy kapott birtokle-
: vél igazol majd (Land Title Deed).
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Land Title Deed

- Hogyan lehet megszerezni?

Amint néhany sorral fentebb all: a
Moon Tear kéért cserébe kapjuk a
Dekutol South Clock Townban.

- Hol lehet hasznalni?

A mocsarnal a turista kdzpont el6tt
posztold Dekunak adjuk oda, illetve
cseréljik el az 6 placcara, mire egy
Ujabb birtoklevelet kapunk. Lényeges,
hogy ne Dekuként prébalkozzunk az
Uzlettel.

Swamp Title Deed

- Hogyan lehet megszerezni?

A véarosban szerzett birtoklevellinket
kell odaadnunk a turistakdzpontnal dek-
kold Deku-arusnak (lasd feljebb)

- Hol lehet hasznalni?

A Goron falun kivil talalhaté Deku-
arusnal cseréljik el az ottani placcra,
vagyis a Mountain Title Deedre - koz-
ben a Deku alakunkat hasznaljuk

Mountain Title Deed

- Hogyan lehet megszerezni?

A Goron falunal a Deku-arusnél sze-
rezhetjik meg a mocsaras ingatlanun-
kért cserébe (lasd feljebb).

- Hol lehet hasznalni?

A Zora Hallban, illetve azon belul Lulu
szobajaban adhatjuk oda az Ujabb
Deku-arusnak, akitél igy megkapjuk az
0 helyét - feltéve, ha Goron alakban
probalkozunk.

Ocean Title Deed

- Hogyan lehet megszerezni?

A Zora Hallban, csereuzleten nyerjuk
a hegyi Deku-virag birtokleveléért (lasd
feljebb).

- Hol lehet hasznalni?
Ezt a papirost Zoraként kell odaad-

nunk az |lkana Kanyonban (a leszakadt
hidtél jobbra) tanyazo Dekunak. A bir-
tokcsereberélésnek ez az utolso fazisa:

. a hosszadalmas Uzletelgetésen végul

egy nagy 0sszegu rupiat, és egy sziv-
darabot nyerlnk.

Room Key

- Hogyan lehet megszerezni?

A szobakulcsot Ugy szerezhetjiik meg,
ha az elsé nap a Stock Pot fogaddban
még az utazd Goron el6tt kérink szo-
bat, aki délutan 2:00-kor érkezik. A
Goronnak ugyanis véletlendl ugyanaz a

. neve, mint a miénk. Ezt ugy tudhatjuk

meg, ha el6tte egy masik alkalommal
kihallgatjuk, amikor megérkezik a foga-
ddéba, s érdeklédik a szobafoglalasa
utan.

- Hol lehet hasznalni?

Ezzel a kulccsal a nap barmelyik sza-
kaszaban benyithatunk a fogaddba, va-
lamint beléphetlink a vendégszobaba,
ahol egy 6tvenes ezlst ripia var rank.

Kafei's Letter

givem a (©ii0

! Deliver it for her! Take it

- Hogyan lehet megszerezni?

Mikdzben Kafei maszkjat viseljik, be-
széljlink Anjouval a fogaddban az elsé
napon - de csak miutan a lany egy leve-
let kapott Kafeitél,-a kedvesétdl. Igy egy
talalkozét beszélink meg éjjel 11:30-ra,
mikor is atadja neklink az é valaszat.

- Hol lehet hasznalini?

Egyszerlien be kell dobni egy postala-
daba. Amikor kézbesitik Kafinek, meg-
kapjuk a srac medaljat.

Pendant of Memories
- Hogyan lehet megszerezni?

'&-A

Givefit| to Anja.

This

Kafei levelének a kézbesitése utan
kapjuk meg.

- Hol lehet hasznalni?

Anjouhoz kell elvinniink annak érdeké-
ben, hogy véarakozzon. (lasd Couple's
Mask)

Letter to Mama

- Hogyan lehet megszerezni?

Ha hagyjuk, hogy megtérténjen az
oreg holgy kirablasa, majd elkuldjik
Kafeinek a neki sz6l6 levelet, az utolsé
nap visszatérve Kafeihez a Curiosity
Shop eladéjatél kapjuk meg az expresz-
sz levelet, ami Kafei mamajanak szal.

- Hol lehet hasznalni?

Vagy adjuk oda a postasnak (és igy
megkapjuk a postas sapkat), vagy sze-
mélyesen kézbesitsiik Madame Aroma-
nak a Latte barba. Utébbi esetben in-
gyen kapunk egy uveg Chateau
Romanit.

Gold Dust
- Hogyan lehet megszerezni?
Meg kell nyerniink a Goron versenyt.

- Hol lehet hasznalni?
A fegyverkovéacsnal aranyozott kardot
készittethetlink beldle.

A személyes targyaink

Bomb Bag

- Hogyan lehet megszerezni?

50 rupiaért vasarolhatjuk a bomba tz-
letben West Clock Townban.




- Hol lehet hasznalni?

Ez egy alapveté targy, ahhoz szliksé-
ges, hogy egyaltalan bombakat tudjunk
magunknal tartani. A sima bombazsak-
ban 20 bomba fér el.

Big Bomb Bag
- Hogyan lehet megszerezni?
Két-mddszer lehetséges. Az egyik,

This can hold up to 30 bombs.
We just got it m stock_.

060

hogy az utolsé nap 10:00 utan benyi-
tunk az antik (zletbe, mire ott 100 rdpi-
aért vehetlink egy lopott példanyt. A
masik lehetéség az, ha elmegytlink
North Clock Townba az elsd nap éjje-

Bomba Uzletbdl fel nem bukkan. Egy
tolvaj tamadja meg, aki elfut a
batyujaval. Eredjiink a fickd nyoméba,
és a kardunkkal kényszeritsik a holmi
eldobéaséara. A kdvetkezd napon a bom-
baboltban igy megvasarolhatdva valik
az Big Bomb Bag, es csak 90 rdpiaba
kerul.

- Hol lehet hasznalni?

A komolyabb bombazsakban mar
egyszerre 30 bombat tarthatunk ma-
gunknal.

Biggest Bomb Bag

- Hogyan lehet megszerezni?

Goronként beszéljink a Deku-arussal
a Goron falu mellett, ugyanis 200 rupia
rafizetésével elcserélhetjik nala a régi
zsakunkat az Gjra.

- Hol lehet hasznalni?
A legjobb bombazséakban egyszerre
40 bomba fér el.

Large Quiver
- Hogyan lehet megszerezni?

Midén megszereztiik mar az ijat, men- :

jlink jatszani a nyilazos jatékon East
Clock Townba. Ott minél tobb piros
Octorokot kell eltalalnunk, mikdzben a

i el

i mar a bankszamlank West

i Clock Townban, jutalomként

: kapjuk meg a nagyobb bugyel-
i larist.

piat hurcolaszhatunk magunkkal.

i pokos kiildetést még az elsé napon.

© lehet nalunk egyszerre.

: és Goronna valtozva toljuk el a sirké-

kékeket elkertljik, s ha 40-et sikertl igy
lenyilaznunk a megadott hataridén be-
lal, a tulaj egy nagyobb tegezzel jutal-
maz meg minket.

- Hol lehet hasznalni?
A nagyobb tegezben 40 nyil lehet egy-
szerre nalunk.

Largest Quiver
- Hogyan lehet megszerezni?
Nem csak a varosban, hanem a mo-

i csar felé vezetd Uton is van egy céllo-
i volde. Ennél a jatéknal MINDENRE [6-
¢ ni kell, ami csak felttinik. Ha valéban

: mindent eltaldlunk, a tulajtdl megkap-
Ién, és megvarjuk, amig az dreg holgy a :

juk a legnagyobb tegezi.

- Hol lehet hasznalni?
Ebben a tegezben 50 nyilvesszo fér

Adult Wallet
- Hogyan lehet megszerezni?
Amennyiben 200 rupiara rug

- Hol lehet hasznalini?
A nagyobb pénztarcéaban 200 ru-

Giant's Wallet
- Hogyan lehet megszerezni?
Teljesitslik a Great Bayben talalhato

- Hol lehet hasznalni?
Az Oriasi pénztarcaval mar 500 rapia

Razor Sword
- Hogyan lehet megszerezni?
Masszunk fel Darmani siremlékéhez,

vet, azaz eresszuk ki a melegvizet. Mer-
junk tele egy lveget, es olvasszuk ki
lent a fegyverkovacs tlzhelyét. Miutan a
jégtéomb felolvadt, a kovacs felajanlja,
hogy 100 rupiaért megeélezi a kardun-
kat. Adjuk hat oda a fegyveriinket, s
masnap reggel menjlunk vissza érte.

- Hol lehet hasznalni?

All right_To - your sword,
it will cost you 00 Rupees. ItH
be ready at

£ 100 =

A pengeéles kard megnoveli hdstink
tamadoderejét. Sajnos mindez csak ad-
dig tart, mignem 100-at suhintunk vele,
avagy vissza nem repulink az idében.

Gilded
¥l sword
e - Hogyan le-
het megszerez-
ni?
Ha aranyport
viszink a
fegyverko-
¥ vacsnak, az
egy Uj fegy-
vert fog be-
l6le eldalli-
i tani.
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- Hol lehet hasznalni?

Az aranyozott kard kétszer olyan erds,
mint a sima Kokiri kard, és még hosz-
szabb is.

Chateau Romani

- Hogyan lehet megszerezni?

200 rupiaert adjak ezt az italt a Latte
tejbarban, East clock Townban.

- Hol lehet hasznalni?

Rovid ideig kifogyhatatlan varazserot
biztosit - egyes foellenségeknél ez
rendkivil hasznos tud lenni.

Az Uvegek

A végigjatszasban csupan egy liveg
megszerzesere tertlnk ki, am dsszesen
hatot gyUijthetiink be. Ime, hogy hol kell
keresni 6ket:

1. Uveg

Az els6rél ugyebar mar szo volt: ami-
kor Kotakenek szoélunk, hogy a névére
elesett az erddben, piros varazsfézetet
kell kézbesitentnk, s annak az Gvege
nalunk marad.

2. Uveg
Nyerjik meg a Goron gurulé-versenyt.
Az elso dij: egy Uveg aranypor.

3. Uveg

A kampénkat hasznalva hlizassuk fel
magunkat a Great Bay vizesésénél, s
gyézzilk le az ottani versenyben a
Beaver testvéreket.

4. Uveg

Ha megvédjik a Romani farmot az
idegenektdl, egy Uveg tejet kapunk ju-
talmul - a palackkal egydutt.

5. Uveg

Just lead me to the place where
vou think the treasure chest is
buried.

“al1o

A harmadik napon

: a kapitanyi sapka

i segitségével eresz-

i kedjunk le a temetd

i sirjaba. Lent segit-

¢ slink a sirasonak kin-
i cset keresni (k6zben
. vegyuk le a maszkot):
¢ kovetni fogja a tlindé-
¢ runk fényét, s valamennyi
i foldhanyéasnal elkezd asni.

¢ Miutan mindenhol felcsapott
¢ a lyukbdl egy lang, gy6zzik
: le a nagy szellemet, s ezzel
i egy Ujabb Uveget kapunk.

6. Uveg
Kézbesitsiik Madame Aromanak szo-

16 expressz levelet a Latte barba, mire
i egy Uveg Chateau Romanit kapunk
i téle - megint csak Uveggel egyditt.

A tiindérekért jard
jutalmak

Woodfall Temple

15 rézsaszin tandért kell
begyujteni, minek jutalma-
ként egy erésebb porgos
tamadast kapunk. (A B
nyomva tartasaval ugye-
bar.)

Snowhead Temple
15 zold tindért kell 6sz-
szeszedni, minekutan

dupla mennyiségti varazserét tartalékol-
hatunk.

Great Bay Temple
15 lila tindér begytjtése a feladat, s
utédna megduplazédik a védelmink.

Stone Tower Temple

15 sarga tundert kell felkutatni, s en-
nek teljesitéséért egy bazinagy kard
lesz a jutalmunk: a Great Fairy Sword.
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teljeséggel ellentmondd hirek
lattak napvilagot egy héten
belll (a Konami tavaszra
Utemezi, Kojima-szan pedig
nem volt biztos benne,
hogy meg idén elkészll),
ezért idohiany miatt az
Xbox-os verzio a PSX-
es MGS, és az (j
Sons of Liberty jaté-
kok keveréke lesz, korllbellul 50-50%-0s
aranyban.

Nagy kavarodéas volt az elmult idében a
Sega kortl. Amikor hire ment, hogy a
cég mas platformokra fog fejleszteni,
mindenki az Xboxra gondolt, hiszen a
Windows-alapu rendszer miatt elég kony-

‘

¢ elmult 13 éves és - ez mar nem olyan

i kénnyen teljesithetd - Seattle kornyékén
. lakik. Az elsé tesztelhetd jatéek a Munch

i lesz. A cég azt is bejelentette, hogy a

i majusi E3 kiallitason legalabb 15 jaték

i lesz mar jatszhatd, a konzol megjelene-
i sekor pedig legalabb 30-40 jatékot akar-
: nak kiadni.

Mivel tébben kérdeztétek, még egyszer

. szeretném leszogezni, hogy az Xbox

i nem PC, nem kell r4 installalni a jatéko-

i kat, nem lesznek lejatszhatdak a PC-s ja-
. tékok, és nem lehet hasznalni a PC-s ira-
i nyitokat, billentylizeteket. A képek a

(és elég kezdetlegesek, a végso valtozat
. grafikaja nagysagrendekkel szebb lesz).

z eléz6 havi hirza-
A por utan, ahogy var-
hato volt, ebben a

hénapban nem tortént sok
esemeény a konzol életé-
ben. A legnagyobb hir talan
az, hogy vegre teljesen elke-
szllt az Xbox fejlesztéi valtoza-
ta, benne a végleges
videokartyaval - a CES bemutaton a ja-
tékok még egy masik, 3 generacioval
gyengébb NVidia kartyan futottak. Ezzel
drasztikusan felgyorsulhat a jatékok fej-
lesztése, hiszen nem kell tdbbet elméleti
teljesitmény-adatokkal foglalkozni, ha-
nem vilagosan lehet latni, hogy mit fog
birni a gép.

Néhany hir a fejlesztés alatt allo jaté-

dott allapotban van, lehetséges, hogy az
E3-on mar a végleges, teljesen kész ver-
zi6 lesz lathatd. Munch és Abe kalandjai
ezuttal mar teljes 3D-ben fog-
nak pompazni, és a két
szerencsétlen alaknak
ezuttal is debil felada-
tokat kell megolda-
nia. Végre kiderdlt,
hogy miis lesz a
Metal Gear X! Mivel
a Ps2-re készulo
szuperjaték kész(lt-
segi fokardl

i arult el, hogy a tavaszi Tokyo Game

i Shown egy nagy bejelentésre késziiléd-
: nek; mar csak egy kérdés van: Sega

¢ vagy Squaresoft?

| pan jatékosok problémazasa miatt Ujra-
. tervezik, kicsit megvaltoztatjak az iranyi-
i tot, mert a japanoknak kisebb a kezik. A
kokrol: a Munch készitése igen eldrehala- :
¢ nyilvanos tesztelést, barki beszallhat, aki

nyen lehetett volna atirni a jatékokat. Vol-
tak, akik még tovabb mentek, és kijelen-
tették: az Xboxban lesz egy DC-chip,
amivel minden eddigi Dreamcast-jaték
jatszhatd lenne az Xboxon. Gondoljunk
csak bele: ez azt is magaval hozna, hogy
a Bleemcast segitségével a PSX-jatékok
isimennének Xboxon! Sajnos a Microsoft
ezt egy rovid és velds nyilatko-
zatban tagadta, de ez nem
feltétlendl jelenti a chip el-
vetését: a Sega America
még két éraval a hivata-
los nyilatkozat elétt is
tagadta, hogy leallitjak
a Dreamcast-termelést,
tehat van még remeény.
Ugyan megallapodas
még nem szlletett, de a
japan cég targyalasokat
folytat a Microsofttal, esetle-
ges Sega altal fejlesztet Xbox-
jatékokrol. Bill Gates csak annyit

Kicsit mulatsagosnak hangzik, de a ja-

Microsoft egyébként mar megkezdte a




GAMECUBE-

HIREK

GameCube rovatunkban eddig
A még kevés szd esett a mar folya-

matban lévo fejlesztésekrdl, tgy-
hogy ezen az oldalon, most csakis konk-
ret jatékrdl fogunk beszamolni - elvéegre
mint tudjuk: barmilyen jé lehet egy gép,
a sikerét ugy is az fogja eldonteni, hogy
mennyi, és féként milyen jo jaték fog ra
megjelenni.

A felsorolas elejere kivankozik a Luigi's
Mansion: ugy tdnik Mario nélkdl egyetlen
Nintendo konzol sem lesz kiadva - jolle-
het egyelére még csak Mario batyjarol, a
kissé magasabb Luigirdl lettek kdzzé té-
ve GameCube-os fotok, illetve videok.
Meég nem tudni pontosan, hogy a Luigi's
Mansion valéjaban nem-e csak a korai
demodanyag cime (ez egyébként igen va-
l6szint), azt mindenesetre a Nintendo ta-
gadta, hogy csak egy technikai bemuta-
torél lenne szé. Es hogy hol van Mario?
Feltehetdleg az all a dolog hatterében,
hogy Luigi mar egy ideje hanyagolva volt
(a Mario 64-be éllitdlag be volt tervezve,
csak epp idohiany miatt vegull kihagy-
tak), s ezért talan most Luigi lesz az elsé
szamu féhds. Na majd meglatjuk - egy-
elére semmit nem kdzodltek hivatalosan.

A Nintendonak bizony nagy gyakorlata
van a titkolézasban: arrdl sem tud-
ni, hogy a Legend of Zeldarol
kozolt fotok vajon magabdl a
készuld jatékbdl vannak-e
kiollozva. Ez mondjuk
nem valoszind, hiszen fur-
csa lenne, ha a
fégonoszrdl - aki a képek
tanlsaga szerint megint
Ganondorf lesz - mar
most lerantanak a leplet.
Az viszont biztos, hogy a
karakterek paratlan szépen
vannak kidolgozva: valos id6ben
szamolva eddig még egy jatékgép
sem produkalt hasonlét. Ganondorf fé-
mesen csillogd szablyajanak még a kis-
sé csorba éle is kivehetd. Az N64 induld
szoftvervalasztékabol az egyik legszinvo-

nalasabb a Wave Race volt: talan még
manapsag sem lathatunk olyan gyonyo-
riien megoldott vizeffektust, mint amit az
a jet ski szimulator produkalt mar anno.
Nem csak grafikailag volt zsenidlis, ha-
nem fizikailag is, pl. ahogy dobaltak a
hullamok a jarmuvet. Persze a Game-
Cube-verzio nyilvan felll fogja mulni:
most is majd eredeti Kawasaki jet skik
kozul valogathatunk, csakhogy ezuttal
mar akar négyen is egyszerre. A jatékot
a Nintendo Software Technology fejleszti,
az a ceg, ami mar eddig is nagyszer(
konverzidkat alkotott: gondoljunk csak a
Ridge Racer N64 valtozatara. Egyel6re

 mondjuk még csak prerenderelt képso-

i rokat lehetett az ] munkajukbdl latni. Vi-
: szont a Rouge Squadron mar real time-

: ban futott a tokioi Space World Shown is,
i ahol a GameCube-ot bemutattak. A Star

¢ Wars témaju jaték mar N64-en is asz volt,
¢ de most aztan tényleg tatva maradhat a

i szank. Bizony nem semmi latvany fogad-
i ta a show latogatoit: az X-Wingek dara-

: bonként tdbb mint 30.000 poligonbdl

: épullnek fel, plusz még a bennuk Gl6 pild-
! tak ugy 4000-bél, és hat nem csak egy-

i egy peéldany repked a képernydn - nem

© szdlva az elérajzd Tie Fighterekrél. A Ha-

lalcsillag ostroma szinte lenyligézdbb a

. jatékban, mint anno a filmben. Némelyek
© tudni vélték, hogy az ILM altal biztositott

. 3D-s modelleket hasznaltak fel, de igaz-

. sag szerint a jatékot fejlesztd Factor 5 sa-
: jat szakembereit illeti a dicséret.

Egy régi jaték ujul meg a Metroid 4

i "személyében" is. A NES-en,

. Gameboyon, illetve SNES-en kiadott ré-

i szek utan ismét tamadéasba lenddl a ve-

i szélyes idegen faj: a Metroid. Bar a fejva-
. dasz Samust megszemélyesitve mar ha-
: romszor is végeztlink az idegenekkel,

© gy latszik még mindig maradt dolgunk.

i Kivancsiak vagyunk, vajon hogy tamaszt-

jak fel a szérnyetegeket, no meg

arra is, hogy egyaltalan mi-

lyen jaték lesz - elvegre az

nem valdszinl, hogy egy-
ben az oldalra

. scrollozédo,
. 2D-s muifajt is
- feltamasztanak.

. Egyesek ugy vélik, first person shooter

- valik beldle, viszont mas hirforrasok sze-
* rint a Retro Studios egy masik - parhuza-
- mosan fejlesztett - jatéka fogja ezt a mu-
- fajt kepviselni.

A Too Human sokaig mint Playstation-
0Os jaték volt beharangozva, s figyelembe

- véve azt, hogy grafikailag a Final Fantasy
- Vlll-hoz hasonlitgattak, nyilvan keserd pi-

rulaként érintette a Playstation megszal-
lottakat, hogy a Silicon Knights végdil

- csak egy exkluziv GameCube véltozatot
- készit beldle. A sztori egy olyan jovébe

- kalauzol minket, ahol az emberek mar

: nem pusztan csak biologiai lények: a

- modern technoldgiaval otvozve készll-

' nek a cyber egyedek. Magarol a jatékrol

pedig csak annyit, hogy

- kodositésmentes hatalmas terlleteket le-
- het majd bejarni, és Metal Gear-szer(,

- kalandelemekkel atszott akciobol all a ja-
- téekmenet.

Végul még egy apro hir: a Mario Tennis

- fejlesztégardaja, a Camelot Coftware is ki

akar jonni egy GameCube jatekkal a gep

- japan megjelenésére. Az utdbbi idében a
- Golden Sun nev(i RPG-jikon dolgoztak

- Gameboy Colorra és Gameboy Advance-
- re, s nagyon ugy ttinik, hogy

- GameCube-ra is egy kalandjatékot kivan-
- nak késziteni.

VZ.
vzoli@vogel.hu
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Dreamcastial rendelkez0 titkarmok
kedvenc szorakozasa lehet az irogépes
amokdutas
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Keresd marcius 20-tol
az ujsagarusoknal!

D-80336 Miinchen
Tel.: +49 89 74642 318
Fax: +49 89 74642 217

USA/Kanada:
Vogel Europublishing, Inc.,
Mark Hauser
632 Sunflower Court

GB-London WC1H BLS
Tel.: +44-171/837-3330
Fax: +44-171/833-0764

Tajvan:
Taiwan Bright Int. Co., Ltd.,
Vincent Lee 4 FL 1,
Sec. 3, 200 Hsin Yi Road,

San Ramon,
CA 94583, USA
Tel.: +1-925/648-1170
Fax: +1-925/648-1171

Taipei 106,
Taiwan R.O.C.
Tel.: +886-2/2755-7901-5,
Fax: +886-2/2755-7900

Terjesztés
Terjeszti a Budapesti Hirlapkereskedelmi Rt. és a
Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt.
regionalis részvénytarsasagai.

Terjesztési marketing és el6fizetéssel
kapcsolatos informacio:
Feheér lIdikd telefon: (36-1) 349-4768 .
terjesztes@vogel.hu

Megjelenik havonta, ara 1288 Ft.

Elofi t6 megrendeldlevélben a kiadonal:
Vogel Publishing Kift., Budapest.
Levelezési cim: 1300 Budapest 3., Pf. 210
Telefon: (36-1) 349-4768

Elofizetési dij a kiadonal:
fél évre: 5796 Ft (6 szam),
egész évre: 11592 Ft (12 szam)

El6fizethetd tovabba a hirlapkézbesitéknél
és a Hirlap-eldfizetési Irodaban (Bp. Lehel u. 10/A,
levélcim: HELIR, Budapest 1900),
atutaldssal a HELIR 11991102-02102799
pénzforgalmi jelz6szamra, ezenkiviil
Budapesten a Magyar Posta Rt. Hirlap-eldfizetés és
Elektronikus Posta Igazgatésag
kerileti Ggyfélszolgalati irodain,
vidéken a postahivatalokban.

Montirozas és nyomas:
Kossuth Nyomda Rt.

A kozolt cikkek forditasa, utannyomasa,
sokszorositasa és adatrendszerekben valo tarolasa
kizarélag
a kiadd engedélyével torténhet. A megjelentetett
cikkeket szabadalmi vagy mas védettségre valé
tekintet nelkdl
hasznaljuk fel.
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\ fizetési akcié!

~Reméljik, hogy ﬁ]ségunk&ne&:ﬁrl ﬁitsz edet, és a 2001. év el6ttink &ll6 hénapjaiban Is tudsz ar-
ra szakitani id6t, hogy két kemény Gran Turismo- vagy Soul Calibur-parti k6z6tt elugor] veliink egy vi-
dam kérutazasra a legtijabb konzoljatékok birodalméaba. Mivel lestrapélt kontrollereid pétidsa nyilvan
Jelentés 6sszegeket emészt fel, j6 otlet lehet, ha mar most megkezded a takarékoskodast és élsz
kedvezményes elbfizetési akciénkkal. (Az el6fizetés részleteit keresd a levelezélapon.)

Mivel szérnyii a tudat, hogy sokaknak unatkozva kell kibekkelnie a kévetkez6 Playtime! megjelenéséig
hatralévé idét, azt a megnyugtaté megoldast eszeltiik ki, hogy azon olvaséink kéz6tt,

aki marcius 15-ig egy évre eléfizet magazinunkra
\ﬁ“ 30 db PlayStation-jatékot sorsolunk ki

&?-‘ M\ az alabbiak kozdl. Reméljik mihamarabb gazdara talalnak - mar nagyon unjuk
“‘, keriilgetni 6ket! (Az el6z6 szadmunk nyerteseit februari szamunkban taléljatok.)
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