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Tulnlk@zzunk a Dreamland

szakiizlethen!

. Vilogass kedvedre a 1ébb fajta
JGTEkng, kiegészite, jatekfigura

(Final Fanfasy, Resident Evil, Spawn,...)

AT e sokasaga kozil!
forgalmazoja :
 Kivancsi vagy?

KuklaunFs ﬂ@zzunk erdemes!

Nyko termékek széles skaldja Magyarorszagon
o Dreamland szakuzlethen.
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Dreamcust + joystick +rezgo 37000,- Ft
PSX1 lemez 990,- Ft
Playstation2 lemez 7990-14 990,- Ft-ig
Playstation2 alapgép
5 db Dreamcast program vasdrldsa esetén -2 990 Ft/db
PSX alapgép 33 990,- Ft

* Amig a

1067 Budapest, Hunyadi tér12. Tel.: 479-0812 Fax: 479-0813
_ Nyitva tartds: hétfotol-péntekig 10:00-17:00 h-ig /szombaton: zdrva

készlet tart.
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LAY TIME! PLAY | ..

Mult havi jatékaink
nyertesei:

Tony Hawk jaték:

A helyes megfejtés: A jatékban
Osszesen 13 alapkarakter
talalhato.

Tony Hawk's Pro Skater 2 DC
jatékot nyert:

Olah Ferenc, Tiszasas

szazadban jatszodik.
Submarine Commander PSX
jatékot nyert:

Szili Zoltan, Budapest

Le Mans 24 Hours jaték:

A helyes megfejtés: A Petit Le
Mans versenyt Atlantaban (USA)
rendezik.

Le Mans 24 Hours PS2 jatékot
nyert:

Hangodi Csaba, Budapest

Nintendo jaték:
A helyes megfejtés: Pikachu
pokédex szama 25.

Mini Classic Games kulcstartot
nyert (Ugy dontéttlink, kisorsoljuk
a multkorrol megmaradtakat is. ):
Grama David, Szakoly

F6z6 Gabor, Gyongyds

Dudas Csaba, Firged

Kiss Gergely, Kisk6ros

Farkas Csaba, Zakanyszék
Fiala Zoltan, Lovasberény
Hangodi Csaba, Budapest
Fekete Zita, Dunadjvaros
Voéros Eszter, Sé

Tuczai Attila, Szeged

Szabo Balazs, Debrecen

Nagy Krisztian, Salgétarjan
Nagy Miklosné, Patroha
Purzéas Tibor, Buj

Domonkos Laszld, Veszprém
Kovacs Gabor, Dévavanya

Gameboy Colort (Pikachu Edition)
nyert:
Németh Melinda, Dunaujvaros

gratula és jatsszatok most is!

Submarine Commander jaték:
A helyes megfejtés: A jaték a XXI.

A nyereményeket postazzuk,

hogy a vilag egy nagy kitolas, ami legféképpen abban

nyilvanul meg, hogy az ember nem jatszhat nyugod-
tan. Pedig az e havi felhozatalban kicsiny szerkeszttségiink
minden tagjanak megvolt a maga kis szorakézasa: Vari Zolia
a pasztordrain kedvére gyiijtogethette az idétlen ACME-
kiityiiket, a Skies of Arcadiabél kifolyélag Attison ismét ki-
tort a lappangé grafomania, mig a fennmaradé gyants né-

pek elégedetten kunstatélték hogy megkezdﬁdﬁtt PS2-n is

Azt mar par alkalommal sikeresen megallapitottuk,

elsd nekrfutasbol egy bal hiivelykujjat szerettiink volna
viszontlatni, aminek 80%-at egy vizholyag takarja, de az
elképzelés hallatan jeles grafikusunk pont ugyanazt mondta,
mint amit Grath szokott, midén a negyedik golt ramoljak be
a haléjaba. [Tehat nem tetszett neki.) Mindegy, azért az
djsagra is jutott egy kevés idonk: mivel dgyis pont egy
évesek lettiink, gyorsan ki is cseréltiik az arculatot egy
kicsit attekinthettbbre. Ezzel kapcsolatban érdekelne a
véleményetek, hogy tetszik most az Gjsag, illetve ha van
valamilyen dtletetek, hogy mivel tehetnénk jobba (akar
tartalmilag, akar kinézetben), akkor azt ne habozzatok
megosztani veliink levélben vagy e-mailben.

Béke veletek, Grath nemcsak Tekkenben béna, johet a ref-
rén:

Kosz, hogy megvettél benniinket most is.
: PlayTime!-team

Ja, egy tanacs: Ne focizz PS2-n. Vizhalyagot okoz.
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| PLAYTIPP
| 62 SKIES OF ARCADIA

Navigatorok kézikényve, avagy
részletes Utmutatdo ARCADIA
egén valo tajékozddashoz
hajonapléval, tokkal-vonoval.

A

06 Hirek

11 Megjelent a GameCube
12 Xbox Conference

17 ECTS 2001

20 Toplistak

22 Syphon Filter 3 (PSX)

24 Tony Hawk's Pro Skater 3 (PS2)
26 Jak and Daxter (PS2)

28 Pro Evolution Soccer (PS2)

30 Resident Evil (GC)

32 Cel Damage (XBOX)

36 Klonoa 2 (PS2)

40 Skies of Arcadia (DC)

46 This is Football 2002 (PS2)

50 FIFA 2002 (PS2)

52 Sheep, Dog'n'Wolf (PSX)

54 Lotus Challenge (PS2)

56 Extreme G3 (PS2)

58 Wacky Races (PS2)

60 Ooga Booga (DC)

62 Heavy Metal Geomatrix (DC)

64 Alone In The Dark 4 (DC)

66 Airblade (PS2)

68 Castlevania Chronicles (PSX)

70 Tintin Destination Adventure
(PSX)

72 Nicktoons Racing (PSX)

73 Rocket Power Team Rocket
Rescue (PSX)

75 Mary-Kate And Ashley Crush
Course (PSX)

76 Europe Racer (PSX)

LAY TIPF

78 Sheep, Dog'n'Wolf (PSX)
88 Skies of Arcadia (DC)
100 Utanunk a cheat6zdn
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SOUL CALIBUR 2
UJABB ADAG BOGYO0OS DOG

? KIADO: NAMCO FEJLESZTO: NAMCO

NMEGJELENES: PS2/GC/XBOX 2002. TAVASZ (JAPAN)

Az utobbi honapok egyik legjobb hire, hogy a Namco elkdtelezte magat a
multiplatformos fejlesztés mellett, rengeteg sikervaromanyos jatékuk elkészitését
kezdték meg tobb gépre is. Ezek koz(il az altalunk leginkabb vart a DCG-n hatalmas si-
kert aratott Soul Calibur folytatdsa, amely a jatéktermi verzid utan egyszerre jele-
nik majd meg PS2-re, GC-re és Xboxra. El6z6 szamunkban minddssze egy keé-
. pet tudtunk mutatni, azota sikeriilt ujabbakat szerezni. Ezekbdl is latszik, hogy a
Namcondl sirin tanulmanyozhatték a DoA-jatékokat, hiszen a n6i karakterek
sokkal bogyosebbek lettek, valamint a palyak is sokkal nagyobbak, valtozatosabbak,
és allitdlag lesznek dsszetorhetd részei is a helyszineknek. A legnépszer(ibb karakterek
(Taki, Mitsurugi, Ivy, Astaroth és Siegfried) visszatérnek, és lesz legalabb harom (j
versenyzo is (megjelenik Sophitia huga, Cassandra; valamint lesz két uj férfid is: Yung
Sung illetve Talim névre hallgatnak majd). A grafika az eddigiek alapjan nem tnik lat-
vanyosan szebbnek, mint a DC-s eldd volt, am a program még csak 30%-ban van
kész, fog ez még javulni.

SR

KORITATIV TEVEKENYSEG

DO: RAGE FEIULESZTO: RAGE
MEGJELENES: PS2/XBOX 2002. VEGE (PAL)

Bar snowhoardos és gdrdeszkas jatékbol annyi van, mint égen a csillag, lassan
mar a mi Lomesink sem birja mindet végigvinni, a gorkorcsolyat kedveldk széles
tabora eleddig hoppon maradt. Az angol illetoségl Rage azonban nekik akarvan
kedveskedni belefogott egy ilyen jaték fejlesztésébe. A programban megtaldljuk
majd a vilag legjobb korisait (mintegy tucatnyit), itt lesz példaul Cesar Mora, Da
Silva és Jon Julio is — akinek ez az impressziv kinalat nem felel meg, az alkothat
maganak sajat karaktert is. Ugyanez a helyzet a palyakkal is, az alapbol szerepld
tiz aréna mellé barmikor gyarthatunk vjakat is, a — keszitok szerint — konnyen
hasznalhatd szerkesztGprogrammal. A megjelenési id6bél kovet-
keztetve kijelenthetjilk, hogy lehetdségiink lesz majd
interneten keresztiil is megmeérkdzni egymassal.

THE MOVIE

' Activision

a2 akci6 fog domindini 526 SzArmii g
: an legfdbb e Green Goblin :
' Vulture és dr. Octavius Octopus ] zZimpla

eka -
Fantastic Four :
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BOMBERMAN ONLIN
BLJI\/II\/I A NETBE!

| KIADO: SEGA FEILESZTO: HUDSON SOFT
MEBJEI_ENES Dc ECID‘! OKTOBER 20. (INTSC)
Bombermant valoszinileg mindenki ismeri: 6 az a fura feji kis ficko, aki
folyton arénakban rohangaszik a sajat klonjaira vadaszva, és ehhez
kifogyhatatlan mennyiségben rendelkezik kicsiny, kandcos bombakkal.
Most vége a DC-sek is részesilhetnek kalandjaibol, raadasul azzal a
bdnusszal, hogy — a kalandjatékra hasonlito egyjatékos mod mellett —
online jatéklehetdséget kinal. Maximum négyen kizdhetiink majd meg
egymassal, 0sszesen 5 jatékmodban (természetesen minden egyes mad-
ban palyak tucatjai allnak majd rendelkezésiinkre, mindegyik a sajat speciali-
tasaival, kiilon szabalyaival), amelyek a kovetkezéek: Ring Match (deathmach nagyon
kicsi arénakban felvehetd bonuszok nélkiill — aki a legtdbb pontot éri el a megadott id6
alatt, az nyer); Survival (mindenkinek van harom élete, aki végil életben marad, az
nyer); Panel Paint (a robbanasok szokdsos hatasuk mellett sajat sziniinkre szinezik a
padlot — az nyer, aki az idd lejartakor a tabla legnagyobb részét ,birtokolja”); Hyper
Bomberman (a banuszok mellett kiilnleges ikonokat is felszedhetiink — ha harmat elvi-
szlink a palya kozepén levo hazba, akkor mindenki mas felrobban); Submarine (a palya
két részre van osziva, a jatékosok nem léphetnek at a masik csapat térfelére, viszont a
sajat oldalukon lerakott bombak a mésik térfélen fognak felrobbanni — ebbdl irtézatos

szitkozodasok lesznek!).

DNA DARK NATIVE APOSTLE
A TOK ELETLEN KATONA

KIADDO: HUDSON SOFT FEJLESZTO: HUDSON SOFT MEGJELENES: PS2 2001. GSZ (JAPAN)

BARPROSAG

M Az Activision megallapodott a Quick-
silver ruhazati ceggel, hogy a Tony
Hawk’s Pro Skater- illetve Kelly
Slater’s Pro Surfer-jatékaikban a
Quicksilver altal készitett ruhak fognak
szerepelni, illetve a vallalat driaspla-
katjai helyet kapnak majd a progra-
mokban.

M A Namco bejelentette, hogy a Ridge
Racer hatodik része, valamint a Soul
Calibur 2 és a Dead to Rights progra-
mok megjelennek mindharom ujgene-
racids konzolon. A kiilonféle verziok
egyiddben fognak megjelenni, kivéve
a Dead to Rights-ot, amire a Micro-
soft harom hénapos exkluzivitast ,,va-
sarolt”.

M A GameCube (jabb programokkal
gazdagodik: a Namco kiadja a Klonoa 2
(leirasat lasd ebben a szamunkban) gra-
fikailag felturhozott verziojat a konzolra,
illetve egy Smashing Drive cimii arcade
autoversenyt.

M A Midway eddig egyetlen konzolra
jelentette be hivatalosan a Mortal
Kombat 5-ot, mégpedig Xboxra.

Bomberman idGésebbek szamara — koriilbelil igy lehetne jellemezni a bombapotyogtatdval elhire-
silt Hudson legujabb jatékat. A DNA-ban (magyarul ez a DNS) egy genetikailag modositott, toké-
letes katonat alakitunk majd, aki a miitétek kovetkeztében amnéziaban szenved — nekiink kell fel-
deriteni a maltunkat. A jatékban fd fegyverként bombak szolgalnak majd, ugyanis a nanotechno-
logianak kdszénhetden jobb keziinkkel végtelen mennyiségben gyarthatjuk ezeket. Masik keziink-
re biochipeket kapcsolhatunk, amelyek kiilonleges képességekkel ruhaznak fel minket — normal
bombak helyett termelhetiink villanogranatot, idézitett aknat vagy fistbombdt is, de lesznek olyan
ismerdsek is, mint a robbanas hatdsugaranak novelése vagy a gyorsasagunk novelése. Ellenfele-
ink @ mutans hillé-mech-szuperember haromszogbdl keriilnek eld, és dsszesen hét palyan ke-
resztil kiizdhetiink elveszett emlékeinkért. A grafika igen egyedi lett, a cel-shading eljarast ke-
resztezték a képregények stilusaval, igy jott Iétre ez a latvany — dszintén szdlva nekiink elsé rané-
Zésre nem jott be...

BATIVIAN VENGEANCE

A BOREGER BOSSZUT ALL o

KIADO: UBI SOFT FEJILESZTO: UBI SOFT MONTREAL *
MEGJELENES: PS2 2001. NOVEMBER; GC 2001. DECEMBER

Az E3-riportunkban mar beszamoltunk errél a jatékrol — a kiallitason még csak a
PS2-es verzid volt kint, és az is meglehetdsen gyengén muzsikalt. Azota a Ubi Soft
bemutatta a program GC-s verzidjat is (valamint bejelentették, hogy lesz Xboxra is),
és ezzel mar sokkal elégedettebbek voltunk. Mivel a jaték nem valamelyik film, ha-
nem a rajzfilmek alapjan késziil, ennek megfeleléen a grafika nem realisztikus, ha-
nem rajzfilmszer( — ezzel egyitt nem vagyunk kibékiilve igazan vele. Az egyes sze-
replék animdcioi nagyszeriiek lettek, Batman példaul 500 mozdulat végrehajtasa-
ra képes. A program nagyrészt a Spider-Man-ra fog hasonlitani, kiegésziilve né-
hany Batmobilos szdguldozos, illetve Batplane-es repkedds palyaval. Kiizdelemben hé-
siink batarangjara, valamint kizelharci képességeire szamithat, végsziikség esetén ko-
penyiinkkel akar el is libbenhetiink a helyszinrél. A GC-valtozat sokkal jobban néz ki,

mint a PS2-es, kdszénhetden a jobb texturdknak és a szines kddeffekieknek. Remélhetdleg az
Xboxos verzié erre fog hasonlitani.
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A Wraith egy meglehetdsen egyedi program lesz: fantasy kornyezethen jatszodo takti-
kai jaték, ahol egész hadseregeket vezethetiink majd hadba, am a legérdekesebb, legfon-
tosabb kiizdelmeket mi magunk vivhatjuk majd meg. A killonféle mitoldgiai lények
hatalmas valasztékabol (legalabb szazat terveznek — a legtobb teljesen ellentmond a
mesebeli 1ényekrdl kialakult véleménynek: a kentaurok példaul a kdoszt szolgald /

berzerkerek lesznek) allithatjuk dssze seregeinket, és kommandirozhatjuk azokat %
az ellenséges hadurak ellen. A tabornokok viadalait magunk vivhatjuk meg, igen- 2% .

- csak befolyasolva ezzel a csata végkimenetelét — vezet6 nélkiil a sere- o 1 g
gek gyengebbek lesznek, s parancsaik lassabban jutnak el hozzajuk.
Ezek az akciojelenetek nagyon latvanyosak lesznek, és itt némi RPG-iz is

belekeveredik a jatékba, generalisaink természetesen folyamatosan
fejlddnek, 0j képességeket, varazslatokat tanulnak majd. Azt még nem lehet
tudni, ki istapolja majd a jatékot, a fejlesztok tobb kiadoval is targyalnak.

DAVID

BECKHAM'S
SOCCER
EGY DAVID A GOLIATOK MELLETT

KIADO: RAGE FEILESZTO: RAGE
MEGUELENES PSX 2001. DECEMBER; PS2/XBOX 2002. NYAR

Manapsdg annyi a focis jaték, mint égen a csillag —
habar cseppet sincs ezzel bajunk, Kozi meg
raadasul az egekben szalldos ettdl. A Rage uj
vizekre (gyepekre) evezik, amikor megprobal
betdrni erre az EA altal uralt piacra. A jaték legfabb,
és egyetlen egyedi pontja az, hogy sikeriilt
meggyézni Mr. Beckhamet, hogy mikddjon kozre a
programban. Az 6 keze nyomat mindenhol lathatjuk
a jatékban: 6 valasztotta ki a iranyithato csapatokat
(mintegy 150-et), 6 volt a motion capture alanya,
és termeészetesen 0 az intro foszerepldje is. Ezek
mellett lesz a programban egy Train with Beckham-maod is, amiben maga a Mester
magyarazza el, hogy hogyan is kellene 25-rél becsavarnunk a labdat a bal felsdbe. A
PSX-es valtozatnak nagyon fogunk oriilni, viszont a fejlettebb masinakrol szarmazo képek
pillanatnyilag még elég szornytiek.

G-SURFERS MEG EGY WIPEDUT A HORIZONTON

KIARO: T:.?‘.’ ADE E ACTIV INTER

A Wipeoutnak igen nagy konkurrencidval kell szembenéznie: csak ebben a szamban szerepel az Extreme-
(3 és — az ECTS-beszamolonkban — a NY Race, nemrég pedig hirt kaptunk a G-Surfersrél. Ekkora tille- |
kedésben nyilvan mindenki megprobal kitinni valamivel, ez most is igy van: azon tdl, hogy a fejleszték |
szerint ez lesz a legjobb ilyen jaték, kiilén bilszkék arra, hogy a 30 palya mindegyike miholdas fényképek |
alapjan lemodellezett varosokban jatszadik (természetesen mindenhol kilon ugyelve a jellegzetességekre), |
és ezeken az utakon kozel 10.000 km/h sebességgel vagtathatunk (ezzel az adattal tényleg mindenkit |
leféznek). A varosokban tobb millio poligont hasznaltak fel az épiiletek megalkotasara, és a Blade hirei |
szerint ezt konstans 60 fps-sel mozgatja az engine — éppen ezért késdbb mas jatékokhoz is fel kivanjak

azt hasznalni (legyen szabad szkeptikusan megjegyezniink, hogy majd hissziik ha latjuk). Megemlitendd a |
jatékhoz csomagolt palyakészitd, ami a latszat szerint annyira lesz felhasznalobarat, mint egy atomerémui
iranyitopultja.
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oja nevelgethetd, raadasul ezek a ,jatékosok” a meccsek, edzések alatt, ha jal

felallas kidolgozasa lesz, no meg az egyik dslény iranyitasa. Minden palya mas

nalnunk a gyGzelem érdekében — a gép ugyanis mar legkénnyebb szinten is ismeri

van a labda, és az ilyen nagy palyakon kevésnek tinik a négy jatékos.

A Dinoz egy meglehetGsen egyedi jatek, elso példa-
nya a dindlabda (dinozball) nevii sportot bemutatd
jatékoknak. Az lesz célunk, hogy Ugy kommandiroz-
zunk egy negy fabdl allo dinofalkat, hogy a tojast (a
labdat) az ellenfél kraterébe (kapujaba) juttassak. Né-
hany szaraz tény: négy kategdriaba es6 dinoszaurusz dsszesen 28-iéle variaci-

teljesitenek, tiz szinten at fejlddhetnek. A mi feladatunk az alkalmazandd taktika, a

stratégiat igényel, koszonhetden annak, hogy oriasiak lesznek, és rengeteg felhasz-
nalhato dolgot rejtenek (titkos utak, felvehetd extrak, segitG Iények), amit ki kell hasz-

ezeket a lehetdségeket. Nagyon reménykediink benne, hogy kellden kiegyensulyozzak
a jatékot, egyel6re nem tudjuk példaul, hogy mit lehet a rep(lé dinok ellen tenni, ha ndluk

NAGY AZ ISTEN ALLAI I-<I:H rJE

MEGUELENES: PS2 2002. TAVASZ (NTSC)

| ‘- | € THE L
JATSZD UJRA, SLADE!

A\DO: ? FEULESZTO: APPEAL
MEBJELENES, PS2 2002. VEGE INTSC)

- ennek ellenére meglehetGsen nagy pénziigyi buktanak bizonyult. Szerencsére az Appeal nem

miatt még igen sokat kell ra varakoznunk). Az elsé képeken csak a kalandjainknak otthont ado

a jatékieret és a bolygdt benépesitd lényeket 60fps-sel jeleniti meg, amitdl, mar ha igaz, minden-
) : . ! kinek tatva marad majd a szdja. A
program oft kezdddik, ahol az elsd

a Foldre, ahonnan egy balul sikeriilt
kisérlet miatt teleportaladott at
Adelphara, a talanok vilagaba. A
masodik rész torténete szerint a
talanokat megtamadta egy idegen
civilizacio, nekiink kell segiteniink a

mint elddje, legalabb 80 oras jaték-

szerint ez lehet 2002 egyik legjobb
jatékal

1999-ben PC-n az egyik legszebb, legisszetettebb és legélvezetesebb kalandjaték az OQutcast volt
adta fel, a masodik rész munkalatai mar eldrehaladott allapotban vannak (am a jaték dsszetettsége

bolygd, Adelpha latszik — viszont mar ebbdl is latszik, hogy a jaték egyike lesz a legszebbeknek, a
viragokat, fliszalakat, s faleveleket is kiilon modellezték. A jaték alapjaul szolgalo Himalaya engine

rész véget ért: Cutter Slade visszatér

békés népnek. A jaték hosszabb lesz,

idre kell szamitanunk — véleményiink

B APROSAG

A From Software vilagga kiirtolte
2002-ben PS2-re megjelentetendd prog-
ramjainak listajat:

Armored Core 3 Az drias robotok ismét
visszatérnek — a kiildetéslemezeket be-
szamitva — mar hatodszorra.

Shadow Tower Abyss Ez egy 3D-s RPG
lesz, egy 1999-es PSX-jaték folytatasa
Gode: Inferno Ez egy RPG-elemekkel di-

sitott akcidjaték lesz, amiben egy dé-
mont alakitunk.

¥ Az id Soft legfabb embere bejelentet-
te, hogy a Doom 3 meg fog jelenni
Xboxra, raadasul valdszinileg el6bb,
mint PC-re (nem kell minden processzor-
videokartya-driver verziot kiilon tesztel-
ni). PS2-verzid is lehetséges, azonban
csak grafikai gyengitésekkel.

POWERPUFF cirLs

VISZLAT ES KOSZI A ZELDAKAT!

KIADO: BAM! DEVELOPMENT

FEILESZTO: BAM! DEVELOPMENT
MEGJELENES: N64 2001. NOVEMEBER (NTSC)

A PSX-tdl eltéréen, amire még manapsag is
érkeznek jo jatékok, a Nintendo 64 bites masi-
naja utolso napjait éli; szomoru kotelessegunk-
nek tesziink eleget, amikor bemutatjuk a
Powerpuff Girlst, ami a legutolsd angolul meg-
jelend N64-program lesz. A jaték az N64 ele-
nyész6 szamu verekedds programjainak sza-
maét fogja szaporitani, a sorozatban szerepld
karakterek telies 3D-ben fogjak egymast csé-
pelni, rajzfilmszer( effektek garmadaja altal ki-
sérve. A fejlesztdk 15 interaktiv helyszint igér-
nek: killonféle, az ellenfelet sebzé dolgokat
(forrd zuhany, raketak, stb) kapcsolhatunk be,
ha a palyak egyes pontjain specialis mozdula-
tokat hajtunk végre. Ja, és RIP N64!
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TOCA RACE DRIVER

TOCA-VONOVAL

KIADO: CODEMASTERS FEILESZTO: INFOGRAMES
MEGUELENES: PS2/XBOX 2002. ELEJE (NTSC)

Sokan varnak arra, hogy a Codemasters végre elkészitse PSX-en nagy sikert aratott
TOCA-sorozatanak harmadik részét, eztttal valami fejlettebb platformra. A cég eleget is
tesz ezen kivansagoknak, raadasul nem csak egy szimpla grafikai rancfelvarrason
meqgy keresztill a jaték, hanem a stilusa is jelentdsen megvaltozik. A TOCA Race
Driverben (Eurdpén kiviil Pro Race Driver lesz a cime) egy ifjd autdversenyzd,
bizonyos Ryan McKane szerepét fogjuk betolteni, akinek természetesen lesz csaladja,
baratai-ellenfelei, no és persze rengeteg néiigye. Eddig csak azt kozolték, hogy ezeknek
a kapcsolatoknak mindegyike igencsak befolyasolja majd a jatékot, arrdl azonban
nem nyilatkoztak, hogy miként is fog ez térténni. Mindenesetre a legfontosabb most is az eredményes versenyzés lesz — természetesen
rengeteg igazi versenysorozaton vehetiink részt, igazi ellenfelek, igazi autdk ellen. Jo hir, hogy az autdk valésaghden fognak tdrni, és
az ellenfelek intelligenciajat tovabbfejlesztik: ha kitolsz velilk, megjegyzik a képed, és attdl kezdve ellened fognak jatszani — lehet, hogy itt

jon be a kalandjaték a képbe; ha meghivod egy sorre a kricsmiben, akkor kibékitheted. ..

KIADD: CRAVE FEJLESZTO: DREAM PUBLISHING
MEGJELENES: XBOX 2001. NOVEMBER 15 (NTSC)

KC)SAF\‘AT KAPUN K
KIADO: SEGA FEJLESZTO: VISUAL CONCEPTS
MEGJELENES: DC/XB0X 2001. NOVEMBER; PS2 2001. DECEMBER

Noha az Electronic Arts nem tette be a labat a Dreamcastra
(sokak szerint ez is nagyban hozzajarult a DC id6 elGtti
haldlahoz), a sportjatékokban mégsem volt hidny, hiszen a
Visual Concepts minden évben elkészitette a legkiilonfélébb
sportok DC-s verziojat. Az idei évtol kezdve ezek a progra-
mok mar tobb platformra jelennek majd meg (a 2K3-as
sorozat mar GC-re is kijon), ezek kozul egyelGre az NBA
2K2-bdl szereztiink képeket. A program legfdbb ujitdsa az
internetes jaték helyrepofozasa lesz, vége a folyamatos
szaggatasnak, lag-problémaknak — még nyolc jatékossal is
folyamatos az akci¢ (online jatékra a 2K2-es sorozatban
csak a DC-s valtozatban lesz lehetdségiink). Emellett csak a szokdsos csiszolasokat hajtottak
vegre: a legfrissebb NBA-feldllassal (azaz Jordan is ott lesz) taldlkozhatunk a programban,
beépitették a jatékba az (j szabalyokat, szazas nagysagrendben készitettek Uj animaciokat, és
kapunk par 0j kameraallast is. Képiink a PS2-valtozatbol valok, ami csak annyiban tér el a DC-s
valtozattol, hogy ott a tiikrdzodések nem lesznek ilyen jol megoldva.
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A DC-sek kivételével az Infogrames
megszerezte a Sega-jatékok europai, il-
letve a Codemasters jatékainak az egész
vilagra kiterjedd disztribiicios jogait.

B A Hudson bejelentette, hogy 0] jaték
fejlesztésébe kezdtek bele, melynek cime
Bomberman Kart lesz — nomen est omen,
ebhal mindenki tudja mire szamithat.

M A Nintendo idén sem vesz részt az
dszi Tokyo Game Show-n, nem mutatjak
meg a vilagnak 0j GameCube-os prog-
ramjaikat. A TGS egyébként oktéber 12-
14-én lesz.

B A Codemasters gdzerdvel dolgozik a
Colin McRae Rally harmadik részén, bar
azt egyeldre nem kozdlteék, hogy milyen
platiormra fog megjelenni a jaték.




MEGJELENT A

Megijelent Japanban a Nintendo Uj gépe, a
GAMECUBE (legalabb egyszer irjuk le szépen a
nevét, ugyanis hivatalosan igy kell!), amihez
minddssze harom jatékot lehetett megvenni, a
Nintendo dltal kiadott Luigi’s Mansiont, a
Wave Race Blue Stromot, illetve a Sega
budget-ar(l jatékéat a Super Monkey Ballt (azért
ilyet még nem latott a vildg: csokkentett aru ja-
ték a launch title-k kozott...). A Nintendo
450.000 darabot szallitott a D-napon a boltok-
ba, azok meg felkésziiltek a nagy rohamra: mar
gifélkor kinyitottak a legnagyobb tomegre sza-
mitd tzletek. A vilag legnagyobb meglepetésé-
re a rohamok elmaradtak, a legnagyobb témeg
koriilbeliil 150 fobal alit, ami jocskan elmarad
a PS2-1 és a GBA-t var¢ ezrektdl. Raadasul a
vasarlok igen nagy része (a hirek szerint 10%
korul) kilféldi volt — hova tiint a japan jaték-
megszéllottsag?!

Az elsG hétvége eladasi eredményei azt mu-
tattak, hogy a japanoknak a szeptember 11-i
terrortamadas utan is kell a kis lila doboz, a
par nappal késcbb érkezé pontos eladasi ada-
tok viszont mar sokkal szomorubb képrdl arul-
kodnak (az elso, a Nintendo altal becsiilt ada-
tokat zar6jelbe raktuk). Az elsd hétvégén mind-
fdssze 174.856 (300.000) GC-t adtak el. Az el-
adott jatékok szama 178.352 (400.000) volt, a
kovetkez0 megoszlasban: Luigi's Mansion
137.677 (220.000), Super Monkey Ball
22.645 (80.000), Wave Race Blue Storm
20.030 (100.000). A helyzet tovabb romlott a
megjelenést kovetd héten, hiszen a tovabbi el-
adott 39.209 GC nem sokat javitott a helyze-
ten, ugyanis ebben az iddszakban masfélszer
ennyi PS2-t és kétszer ennyi GBA-t adtak el.
Jatékok terén is ugyanilyen katasztrofalis volt a

helyzet, Luigi visszaesett a nyolcadik helyre (a
masodikrol, ugyanis az Ace Combat 4-bél téb-
bet adtak el), a masik két program pedig ki-
esett a top20-bol. A Nintendo ennek ellenére
gy gondolja, hogy év végéig egymillid koriili
példanyszamban tudja eladni a lila dobozt (no-
vember 23-an, a SNES kiadasanak 11. évfor-
duldjan elérhetd lesz a narancsszind és a feke-
te GC is). A konzol amerikai megjelenése no-
vember 18-an lesz, harom nappal az Xboxé
utan — igaz, joval tobb programmal, legalabb
tizzel, kbszonhetben az Acclaim és a Midway
aldasos tevékenységének. Eurdpai kiadasrol hi-
vatalos informacio még nincsen, egyeldre csak
azt lehet tudni, hogy az EA ovatlanul kozélte,
hogy az S8X Tricky-t marcius 8-an adjak ki,
sokan valoszindsitik, hogy ez lesz a GC eurdpai
megjelenésének napja.

A legfébb oka az enyhén szdlva is fagyos fo-
gadtatasnak a legtobbek szerint nem a harom
nappal kordbbi terrortdmadasban keresenddek
(a japan jatékdriiltek nem azok a kimondottan
aggodalmas fajtak), hanem a jatékok valaszte-
kaban. Ez egyrészt a programok szamat, mas-
hogy harom jatékkal nem lehet sok gépet elad-
ni, még akkor sem, ha azok a legjobb mingsé-
gliek. Ebben az esetben pedig ez utdbbi jellem-
z6 sem &l fenn; igaz, hogy a Luigi's Mansion
elkészitését is Miyamoto iranyitotta, és igaz,
hogy Mario is szerepel benne (6t kell megke-
resniink a kisértetkastélyban), mégsem tud fel-
mutatni semmi forradalmit, raadasul a besza-
molok alapjan par éra alatt unalmassa valik. A
Wave Race hihetetlenill gyenge szereplésének
az lehet az oka, hogy nem nyuijt sokkal tébbet,
mint az N64-valtozat, tulajdonképpen csak a

A
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A

viz
megva-
lositasa
mutatja,
hogy egy ujge-
neracios konzolja-
tékot szemléliink. A
Super Monkey Balltdl sen-
ki sem varta, hogy szazezres
példanyszamban fogjak eladni,

hiszen a jatéktermi verzio mar fél éve a japa-
nok rendelkezésére all. Igaz, rendkivili mérték-
ben feldiszitették, 0j jatékmadok varnak rank,
van egy rejtett karakter, és lehet multiplayerben
is nyomni, am a legtdbben jobban oriiltek vol-
na barmi masnak a Segatal.

Természetesen azt nem lehet kijelenteni,
hogy a GC megbukott, hiszen a rossz start
utan még eléretdrhet a konzol, csak jo jatékok
kellenek ra. Az uj Mario és Zelda, a Resident
Evilek, no meg a Pokémonok biztosan milligs
nagysagrendben fognak elkelni, csak az a kar,
hogy ezekre a jatékokra még legalabb egy évet
varni kell - még Japanban is.

3

A TERROR

HATASA A JATEKIPARRA

“MAJDNEM 26 MILLIARD DOLLARRAL LETTEK KONNYEBBEK?”

A New York és Washington ellen elkdvetett
szeptember 11-i szorny( terrortamadasok min-
den iparagat érintenek, gyakran hallani mostana-
ban csddbe ment repiiligéptarsasagokrol, bizto-
sitokrol vagy turisztikai cégekrdl, a média azon-
ban — némileg érthetd modon — nem igazan
foglalkozik a tamadasnak a jatékkiadd cégekre,
illetve magukra a jatékokra kifejtett hatasaval.
Ezek a hatasok pedig jelentdsek, helyenként su-
lyosak is lehetnek. Maguk a jatékkiado cégek is
hatalmas veszteségeket szenvedtek el (zarojel-
ben a részvény arfolyamvaltozasa a tAmadast
kovetd héten). Mérsékelt veszteségeket konyvel-
hetett el a THQ (-2%) és az Activision (-5,1%);
ennél komolyabban érintette a folyamat az
Electronic Arisot (-9,3%), a Midwayt (-11,4%)
és a Take Two-t (-13,6%). Voltak cegek, ame-
lyek még ennél is rosszabbul jartak, ilyen volt az
Acclaim (-16,6%), illetve az Infogrames és a
300 (mindkettd —20,4%). Ez azonban még

mind semmi a nyolc legnagyobb japan jatékki-
ado veszteségeinez képest, 6k (Sony, Nintendo,
Sega, Konami, Namco, Capcom, SquareSoft,
Enix) ugyanis dsszességében majdnem 26 mil-
liard dollarral lettek , kdnnyebbek” (a Ninten-
do-részvények tobbszor is alulmultak eddigi

mélypontjukat). Ez valészintleg azzal is jar, hogy
ezek a cégek kicsit szorosabbra kotik majd a
nadragszijat, kevesebb lesz majd a hirdetés,
rendezvény — természetesen csak egy ideig, hi-
szen jatékaikkal folyamatosan szerzik vissza a
veszteséget, és a japan t6zsde is helyrebillen
nemsokara, legalabbis az elérejelzések szerint.
A Konami bejelentette, hogy megvizsgaljak,
hogy sziikség van-e a MGS2 elhalasztasara, de
végill ugy dontdttek, hogy a program megjelen-
het — csak a WTC-tornyokat szedik ki a jatékbal,
és atirnak par dialogust. A Microsoft Project
Gotham Racingjében az egyik varos New York,
innen szintén kikeriilnek a leomlott felhékarco-
16k, illetve a jaték dobozat is attervezik, hiszen

azokon is szerepeltek a tornyok. Az Ubi Soft be-
jelentette, hogy minden, Tom Clancy miivein
alapuld jatékukat alaposan atvizsgaljak, ezek
varhatoan nem fognak megjelenni idén. Minden
New Yorkban jatszodo jatékot (pl ezen szamunk-
bdl a NY Race és a G-Surfers) atalakitanak, ki-
veszik beldliik az dsszeomlott éplileteket. Az
Activision a Spider-Man-filmen alapuld jatéka-
nak megjelenését tolta el bizonytalan ideig, hi-
szen maga a film is késébb fog a mozikba ke-
riilni (biztosan sokan lattatok a trailerjét a hazai
mozikban, Pokemberiink a WTC két — azota le-
omlott — tornya kdzé szdtt egy pokhalat, igy
kapta el a rosszfikat). Az Electronic Arts meg-
véltoztatta a Red Alert boritdjat, amin éppen a
WTC-tornyok robbannak szét.

Természetesen a legnagyobb valtozasok a re-
piildgépeket szerepeltetd jatékokat érik, a Sega
jovo évre tolta a Propeller Arena megjélenését,
a Namco besziintette az Ace Combat 4 reklam-
jait, és valoszinileg késdbb is adjak majd ki a
jatékat. A Dropship szintén késni fog (Eurdpa-
ban a Twisted Metal Black is, egy olyan rész
miatt, amikor egy repiilégépet kell szétiéni), a
Microsoft PC-s Flight Simulatorabdl pedig kive-
szik a tornyokat és a Boeingeket.
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hogy a Nintendo is megrendezi minden évben a sajat kis
nyari fesztivaljat Tokioban, tgy — ettdl az évtdl kezdve — a
Microsoft is hasonloképpen cselekszik: kibéreltek egy kidllito-
termet, meghivtak minden konzolokkal foglalkozo japan tjsagot
és website-ot, és bemutattak, hogy mit is kinalnak Japannak. El6szor is mado-
sitottak a konzol megjelenésének idépontjat, ami csalodasok-

februar 22-én. (Nyilvan a PR-osok szerint nagyon jol

ni, internetes jatéklehetGséggel.

ra adhat okot, ugyanis az el6zetes bejelentésekkel ellentét-
ben csak jovére jelenik meg az Xbox Japanban, mégpedig

hangzik az, hogy 2002/2/22...). A késésért valoszinileg

karpétol majd mindenkit a programok magas szinvonala, ugyanis a géppel egyidében mar kaphatdak lesznek olyan nagy-
agyak, mint a Soul Calibur 2, a Dead or Alive 3, a Silent Hill 2 Xboxos verzidja, valamint a Jet Set Radio Future (ter-
mészetesen sok masik program mellett, Iévén kb. 12-20 jatékkal szandékoznak kezdeni). A kidllitdson tobb (j bejelentés
is tortént. A Namco példaul kozdlte a nagyérdemivel, hogy a Soul Calibur 2 és a Ridge Racer legijabb része (ez a két
jaték egyszerre fog megjelenni mindharom platformra) mellett két jatékot fejlesztenek még a Microsoft konzoljara: a Dead
to Rights hdrom honappal a PS2-es verzid eldtt fog megjelenni, és dolgoznak egy még meg nem nevezett akciojatékon,

vélhetGen egy Quake-szerii FPS-en. Az Atlus bejelentette, hogy Shin Megami Tensei Online néven kiadnak egy akcio-stra-

tégia programot, amely egy Japanban hihetetlentil népszert jatéksorozat sokadik epizodija lesz — ahogy a cimbél lehet sejte-

A bemutatott jatéekok mellett tobb mas jatékot is bejelentetiek, illetve megerdsitették, hogy fejlesziésiik gdozerdvel folyik, de

ezek vagy nem eurdpai embernek valdk, vagy még nem all rendelkezésrre beldliik kép, ezeket az alabbi tabazathan szedtiik csokorba:

T
i

Gaia Blade

e
itol

Magides Fight

Master Slave Akcio-RPG, fGszerepben egy amnézias varazsloval
Runebird Manga-RPG, ahol célunk minél er6sebb rinakat 6sszegydijteni
Neverland Saga i Egy japan gylijtogetds kartyajaték konzol-adaptacioja
Crimson Seas Tengerrel boritott vilagon jatszodo RPG

Triangle Again e Interaktiv anime, egy teljies DVD-t megtéltve

Panzer Dragoon Az eqgyik legnépszeriibb Saturn-jaték folytatasa

House of the Dead 3 A jol ismert zombi-hentelés harmadik része

Crazy Taxi Next Tobb véros, éjszakai kiildetések, és online jaték lehetGsege!
Kingdom Under Fire Il ; : Real-time stratégia, a la Age of Empires, sok CG-videdval
Bistro Cupid Etterem-manager jaték, tibbszaz felszolgalhato étellel
Celestrial Realms Manga RPG egy habor(i-sujtotta vildgban

Castle of Shikigami Felfelé scrollozos 2D-s shoot'em up

Metal Dungeon Cybervilagban jatszodd ATB-rendszert hasznalo akcio-RPG
Myst ll: Exile Fotorealisztikus grafikajo akcidmentes kalandjaték

EX CHASER

KEZDJUK A LEGROSSZABBALL!

KIADQ: IDEA FACTORY FEILESZTO: XPEC ENTERTAINMENT

Az Ex-Chaser példaképe vitathatatlanul a Diablo, de az XPEC fejlesztoi sajnos
nem sokat tudtak hozzaadni ahhoz, s6t! A grafika ugyan mar 3D-s, am kozelé-
ben sincs annak, amit az Xbox nyujtani képes, a textirak homalyosak, a karak-
terek pedig cseppet sem részletesek. A felhasznalhato varazslatok szama mar
tobb vidulasra ad okot, egy egyedi rendszerrel az egyes magiak kombinalhato-
ak egymassal, ha a négy jatékos
megfeleld sorrendben siiti el azokat
(egy példa: egy saves6t kovetd
szélvihar savhurrikanhoz vezet).
Sajnos online nem lesz jatszhato,
pedig az sokat dobott volna a
gyengécske 0sszképen. Az Ex
Chaser a konferencia leggyengébb
jatéka volt (a Style Laboratoryrol
most nem beszéliink, az nem ne-
kiink készilt).
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Bilidrdban manapsag mar nem igazan lehet tjat mondani, mégis elvarhat6, hogy minden
tjonnan megjelend konzolon I6kddshessilk a golydkat (ugyanigy mindig kell egy (j Tetris is).
A WBT-ben tucatnyi karakter kdzill valaszthatunk, melyek kozott akadnak mellényes, szivaroz6
dregurak, nyalas yuppie-k és tarajos punkok egyardnt, mindenki megtaldlhatja a sajat személyi- . =
ségéhez legjobban illGt. Kiilon emlitésre méito a kozonség kidolgozotisaga, minden nézd teljesen : .y MDIONSHIP
3D-s, és kitlinden vannak animélva: egy rosszul sikeriilt I6kést kovetden nevetnek, ha sokdig totyd- s =
giink elkezdenek beszélgetni, viszont egy rafindlt mandineres iitést kivetfen felpattannak, és tapsvi- - - SRR R
harral jutalmaznak minket. Az kiilon izgalmas, hogy ez lesz az elsd jaték, ahol alkalmunk lesz felsza-
kitani a zld poszi6t, ha teljesen tehetségtelennek bizonyulunk.

DOUBLE STEAL
. A CARMAGEDDON NYOMDOKAIN

A Double Steal volt az a program, ami a kidllitason a figyelmet leginkabb megragadhatta (a DoA 3
és a Jet Set Radio Future mellett), a jatékban 16 kiildetésen keresztiil kell amokfutast rendezniink
kitalalt nagyvarasokban. Minden pélya mas és mas, mindenhol mas céljaink vannak (van, ahol me-
nekiilniink kell; van, ahol mi vagyunk az iildzék; van, ahol gyorsan el kell jutnunk valahovd, és van,
ahol a rombolas a lényeg), és minden palyan mas autéba kell iilniink — szerencsére a Bunkashanal
nagyon tagan értelmezik az ,autd” fogalmat, a tlizpiros Ferrari-klén mellett lesz alkalmunk

Buggyval szaguldozni, tankkal, APC-vel z(zni, de a legnagyobb élménynek a monster truck igérke-
zik. A fejlesztok nem szivbajosak: amellett, hogy mindent széttorhetiink (megszokott latvany a jaték-
ban, hogy motorhaztetd vagy ajtok nélkiil repesztiink), a gyalogosokat is elgazolhatjuk. A cég be-
jelentette, hogy angolul is meg fog jelenni a program — kaszonjik!

KIADD: SEGA FEJLESZTC): SMILEBIT

A hihetetlen erdfeszitéssel dolgozik a -en, az E3 ota fényéveket fejlddott a program:
mar kiprobalhato volt példaul a kétjatékos mod, ahol kooperativ modon kell végrehajtanunk a kiildeté-
seket. A jatékot kiprobalok szembekertlhettek renddri erdivel, a gyalogos és motoros el-
lenfelek mellett tankok, extrém esetben vadaszgépek is bekoszontek a varost telegraffitizo jatékosok-
nak (az egyik fejlesztd lazdn ,végiggrindolt” egy harci helikopter forgé rotorjan). A grafika megint
egyedi, ezuttal ugyan nem cel-shadingnek, hanem nek hivjak a Smilebit altal kidol-
gozott grafikai stilust — a lényeg az, hogy gyoényoriien nézett ki; még az -szal kapcsolatban visz-
szafogott VZ is gy nyilatkozott, hogy ez kell neki.




XBOX CONFERENCE [

GENMA ONIMUSHA
ONIMUSHA X

APCOM FE APC

oM

A Capcom elsé jétéka Xboxra az Onimusha elsé részének teljesen feldjitott valtozata
lesz, a torténeten kivill szinte mindent megvéltoztatnak benne. Egyrészt a grafikét turbdz-
tak fel, mindent sokkal nagyobb felbontasu, részletesebb texturak boritanak, mint a PS2-
es valtozatban, és sokkal tobb 3D-s tereptargyat helyeztek el a palyakon. Tébb uj szor-
nyet is kapunk, raadasul ezek némelyike rendelkezik azzal az igen duhit6 képességgel,
hogy képesek elszivni a kozelben lebegd Iélekenergiat, raadasul ettél még erGsebbek is
lesznek. A palyakat kicsit atalakitjak (pl. minden targyat mashol lehet majd megtalaini),
hogy azok is talaljanak kihivast a jatékban, akik végigvitték a PS2-es valtozatot. A Capcom
elndke ezen kivul beielentette hogy gézerdvel készﬂl a Dino Crisis 3, amely kizérélag

amely szintén csak a Microsoft konzohan lesz elérhetd.

HELICS THE ABSOLUT SPIRIT

A SZELLEMEK JATEKA

KIADO: BOTHTEC FEJLESZTO: BOTHTEC

Az eredeti Relics 15 éve jelent meg a jatéktermekben, egy kizardlag Ja-
panban kaphato konzolon, hatalmas sikert aratva, és alaposan kidolgozott,
ambator kissé elvont torténetének, valamint egyedi harcrendszerének ko- f
szonhetden hamar kultuszjatékka valt. A BothTec most 6sszeszedte az ere-

neten mostandban felrdppent egy pletyka, miszerint ezen, és a Silent Hill 2-n kiviil minden més
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az emberek.

) 4

Errdl a jatékrol mar tobbszor is hirt adtunk ez lesz -a elsé oS prﬁbalkozasa (az inter-

Xboxos jatékukat toroltek, de ezt semelyik érintett nem erﬁsftette meg). Majdnem otvenf_éle £
$ repild alkalmatossag var rank, amelyekkel koriilbeldl harmine kilde-
tésben zuhanhatunk le — lesznek tamado és védekezo kildetések, szembe keriilink majd égi, sza-

razfoldi és vizi ellenfelekkel is, de a legérdekesebbnek a zart térben (barlangokban alagutakban) jat-
sz6d6 missziok hangzanak. A jaték mar majdnem elkésziilt, biztos, hogy Amenkaban és Japanban is

az Xbox bortnkba keriilésevel egy napon |elen|k meg.

deti rész alkotoit, és nekifogtak a folytatas elkészitésének. A jaték kiilon-
legessége, hogy hdsiink mar nem él, azaz eqy szellemet kell iranyita-
nunk, ami ugyebar jelentésen sz(ikiti szocialis interakcioink korét. Az
akcio-RPG harc- és fejlodési rendszere teliesen megujul, a készitok
azonban — az Gtletlopast megeldzenddé — semmit nem voltak hajlanddak
megmutatni beldle. A meglehetdsen elvont vildg és a kiilonféle valla-
sok elemeibdl taplalkozd sztori lattan a japanok lelkendeztek, a nyu-
gati sajto viszont csak a fillét vakargatta — nem sokat értettek beléle

‘1
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HIXBOX CONFERENCE

STYLE LABORATORY
JAJ!I TRENDI LESZ A DIVAT?

KIADDO: RAITS FEJLESZTO: RAITS

A Style Laboratoryn els0 pilantasra latszik, hogy csakis japanok krealmanya lehet: ki méasnak jutna
eszébe egy olyan manager-jatékot elkésziteni, amiben egy divatcéget kell patyolgatnunk?! Fébb te-
vekenyséqi koreink a kovetkezok lesznek: kivalasztani és megszerezni az idealis modelleket; elkészi-
teni minden idényhez a kollekcionkat; betanitani a lanyoknak, hogy melyik rucit milyen csipérazassal
mutassanak be a nagyérdemiinek. A nék gydnydriiek (a hatterek valamilyen okbdl hianyoznak, ezt
nem tudtuk mire vélni), a lehetséges szin-anyag-szabasminta kombindciok szama milliés nagysag-
rendben mozog — de hogy mi ezzel nem fogunk jatszani, az holtbiztos!

MTURAKU

SEGA GT 2002

GTFBOL SOHASEM ELEG

KIADO: SEGA FEJLESZTO: WOW ENTERTAINMENT

A Sega eddigi kisérletei, hogy lemasoljak a Sony Gran Turismojanak sikerét eddig nem jar-
fak killonosebb sikerrel: sem a grafika minésége, sem az autok szimulacioja nem tudott
felndni a példaképhez. A konferencian bemutatott — alig 10%-0s késziiliségi fokon levé —
Sega GT 2002-nek meg van a lehetdsége, hogy ha nem is leel6zze, de legaldbbis megkd-
zelitse a GT3-at. Az autok hasonlo részletességgel vannak kidolgozva, a bemutatott video
alapjan a fizika is kozelit a valosagoshoz, a legnegativabb pont talan a palya volt, ami leg-
alabb olyan izgalmasnak tlint, mint a Test Course a GT-kbdl (természetesen ezen fognak
javitani). A készit6k szerint rengeteg autogyartoval targyalnak, hogy tovabb novelhessék az
autok amagy is igencsak impressziv szamat (a legutobbi DC-s valtozatban mar 130 jar-
gany volt), és gy néz ki, hogy mindegyik gyar engedélyezi az autok torését is.

OR IVE

UJABB HELYSZINI SZEMLE

KiaADO: TECMO FEJL J: TEAM NINJA

El6z6 szémunkban mar szenteltiink két oldalt
ennek a gyonydri verekedds jatéknak, a kon-
ferencidn azonban fény deriift {dbb apro rész-
letre is, valamint szereztiink néhany wjabb fan-
tasztikus képet is. lit lehetett eldszor kiprobalni
a téli palyat, ahol valtozo intenzitassal hava-
zik, és bemutattak a tokioi helyszint is (igaz,
ezt még csak video formajaban), ahol
tobbek kozott egy kis kif6zdébe
is bedobhatjuk ellenfeliinket.
Itagaki (r, a Team Ninja
fénoke azt is bejelentette,
hogy a DoA 3 februarban
megjelend japan valtoza-
taban lesznek jabb dol-
gok (Uj tAmadasok és
palyak, esetleg egy Uj ka-
rakter is), am az Xboxba
beépitett kabelmodem-
winchester kombindcio-
nak kdszénhetden eze-
ket majd mindenki le-
toltheti maganak.
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KABUKI WARRIORS (ZAN KABUKI)
KUZDELEM A SZINPADON

Az els( latasra szimpla Soul Calibur-klonnak latszik a
Kabuki Warriors valojaban teljesen mas jaték, sokkal
tobb, és sokkal kevesebb is egyszerre annal. A jatékban
kabuki dramakban vehetiink részt (ezek olyan szinpadi
eléadasok, amelyek a japan torténelem jelentds csatdit je-
lenitik meg, sok jelképes harccal, furcsa kosziimokkel és
maszkokkal, valamint dramai végkifejlettel), tehat nem fel-
tétleniil az a cél, hogy legydzziik az ellenfelet, hanem az is,
hogy a torténetnek megfelelden cselekedjiink — ha a
Jforgatokonyv” tiltja, nem szabad lecsapnunk az ellenfélre. Kis kalandelemet is beleke-
vertek a jatékba: tarsulatunkkal kérbeutazhatjuk az orszagot, mindenhol kicsit valtoz-
tatva az eldadason, a bevételbdl pedig egyre szebb és jobb diszleteket vasarolha-
tunk. Ez rendben is lenne, viszont egyeldre a jaték Ggy néz ki, mintha PSX-re irtak
volna, vagy Ujrarajzoljak az egeszei vagy sikertelendl fog eltunm a sullyesztoben

GUNVALI(YHIE

AVALKUROK AGYUZASA

KIADO: SEGA FEJLESZTO: SMILEBIT

Ennek az eredetileg Dreamcast-
ra, ma mar csak Xboxra készul§
akciojatéknak féleg Japanban
vannak hivei, ez volt szamukra a
konferencia egyik csucspontja.
Nekiink nem igazan jott be, mar
az E3-on sem, egyrészt maga a
jattkmenet sem kinal semmi uj-
donsagot (hacsak azt nem,
hogy harc kdzben s(iriin kell hasznalnunk jet-packiinket), és a grafika-
val sem voltunk megelégedve: igaz, hogy rengeteg ellenfél lehet a
képernydn a legcsekélyebb lassulas nélkiil, viszont azok kidolgoza-
sa nem volt lehengerld. Hidba a Segasok altal sokszor emlegetett
Jelectronic punk” atmoszféra, minket inkabb érdekel a Smilebit
masik jatéka, a JSRF. Azt mindenesetre sikerilt megtudnunk,
hogy nem lesz tébbjatékos-mad, viszont két karakter koziil lehet
majd valasztani.

XBDX‘F%A VA(EVA

Kﬂnaml ‘ 6ka 7 : Ps2

"Dlraclur s Cut"

ij targyak, .'ellantalek. :
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A Coder;ms!c;s'l %

LONDON EUROPEAN COMPUTER TRADE SHOW
2001 SZEPTEMBER 2-4.

A szdrakoztato elektronikdval kapcsolatos egyik legrégebbi kiallitas az ECTS (European Computer Trade Show), amelyet mar tébb
mint tiz éve tartanak meg, hagyomanyosan Londonban. lgaz, egykori fényébdl mara mar sokat vesziett, hiszen az eredeti évenkenti
két alkalombdl (tavasz és Gsz) mara mar csak egy maradt, st az utdbbi években az is szdba keriilt, hogy az egész kiallitast meg-
sziintetik. Ennek egész egyszerii, részben célszeriiségi, részben gazdasagi okai vannak. A legnagyobb kiaddk (Activision, Electronic
Arts, Sony, Nintendo, Microsoft) mar tobb éve nem a kiallitas teriiletén mutatjak be kinalatukat, hanem a kiallitassal egy iddben sa-
jat bemutatokat szerveznek. Ezeken sokkal kisebb nyomorgas mellett, sokkal tobb gépen tudjak bemutatni eljd-
vendd jatékaikat, tovabba — mint ahogy azt az Electronic Aris egyik PR-se megjegyezte — még igy is joval ol-
csdbban jonnek ki, mintha az ECTS-en bérelnének standokat a szervezokiol. Idén ez a tendencia tovabb folyta-
todott, mert az ECTS kiallitotermében a "kicsik" mellett kizardlag a Ubi Soft és az Infogrames jelent meg, akik
eurdpai kiaddk lévén nyilvan kitelezének érezték a részvételt (oké, a Capcom is ott volt). GameCube jatékbol
példaul minddssze egy volt kiallitva (a Kemco Universal Studiosa), amely ennek kdvetkeztében megnyerte elsd - és
szerintiink utolsé — dijat, ez lett ugyanis nagy versenyben a kiallitas legjobb GC-jatéka.

CRASH

RAGE AGAINST THE MACHINES)

KIADO: RAGE FEJLESZTO: RAGE MEGUELENES XBOX 2002. TAVASZ; PS2 2002 NYAR

A Destruction Derby visszatér! No, nem egészen igy van, de a Rage fejlesztGinek kdszonhetGen hamarosan (sajnos ANNYIRA nem hamarosan) valami
nagyon hasonlot kapunk. A jaték nagyon egyszerii: valassz kocsit, be az aréndba, aztan probald elérni, hogy a te autod legyen az, amelyik a legtovabb
birja. Teljesen élethii sériilési modell (minden egyes iitkozést valds idében szamol a program, tehat nem lesz két teljesen egyforma torés) és csinos grafi-
ka jellemzi a jatékot (az Xbox-verzioban minden autd 10.000 poligonnal is tobbdl készilt — a képek innen valdk). Mindkét verzio tele lesz exirakkal,
bonusz palyakkal, bonusz kocsikkal, és kicsit a grafika is kiilonbozni fog. Reméljiik eltalaljdk a DD hangulatat, és ismét napokat lehet majd eltélteni egy-
mas darabokra apritasaval! Sajnos online lehetdséget nem terveznek...

DUALITY
HARMAS SZEREPBEN

KIADO: PHANTAGRAM FEULESZTO: TRILOBITE GRAPHICS
MEGJELENES: XBOX 2002. KOZEPE (NTSC)

s Y eqgyik legkellemesebb meglepetés, ami az ECTS-en
ért minket, az a Duality volt. Olyan régen vartunk mar egy
igazi cyberpunk jatékra, és tessék: itt van! A sétét hangulatu

jatékban egy céget ért tamadas dgyében kell nyomoznunk egy
zsoldost iranyitva. Lassanként, ahogy haladunk eldre, csatlakozik hoz-
zank eqgy hacker és késdbb egy Ml is. Ezeket a karaktereket nem egy-
szerre irdnyitjuk, hanem valtogathatunk koztik attol fliggéen, hogy mi-
lyen stilusban akarunk jatszani, és mi illik legjobban a kdvetkezd kiilde-
tésiinkhdz). A jaték killonlegessége, hogy a foldi helyszinek melleit (tobb
nagyvarost modelleztek le, és tettek futurisztikussa) félig a cybertérben
jatszadik, hackeriink a terminalokon keresztil tud becsatlakozni, mig az
MI értelemszertien itt "él". Rengeteg mellékkiildetés lesz a jatékban (a
zsoldossal renddrré vagy akdr bérgyilkossa is valhatunk, a hacker pedig el-
készitheti killonféle vallalatok védelmi rendszerét is), és a grafika is rendkivil
meggy6z6 volt — a jaték feliratkozott "most wanted"-listankra.

2001,
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SUNNY GARCIA SURFING
AZ UBI SOFT HULLAMVOLGYE

KIADO: UBI SOFT FEULESZTO: UBI SOFT MEGUELENES: PS2 2001. NOVEMBER (NTSC)

Az Ubi Soft nagy merészen belépett az extrém
sportokat bemutato jatékok arénajaba. Talan
meglehet, hogy nem kellett volna... Lehet, hogy ez
elhamarkodott kijelentésnek tinik, de alig két
honappal a megjelenés elGtt egyszertien nem
fejlédhet annyit a Sunny Garcia Surfing, hogy
versenyképes legyen. A grafikaja inkabb gyenge,
mint kdzepes, és igen furcsa, hogy egy ilyen jaték
esetén pont a viz kidolgozasara nem forditottak sok
figyelmet, szinte egyszind, kizardlag nagy
hullamokat felmutato paca az 6cean. Ehhez jon a
triikkok meglehetdsen alacsony szama, és az
iranyitas nehézkessége. Talan inkabb a Raymanekre
kellene koncentralni...

NEW YORK RACE
NEM BIZTOS, HOGY EZ A LEGJOBB CiM..

KIADO: ? FEILESZTO: KALISTI:I MEGUELENES: PS2 2001. NOVEMBER (PAL)

lebegd jarmivek, felvehetd fegyverek és rengeteg alterna-
tiv atvonal disziti a programot. A jatékot ugyannak az (ri-
embernek a tervei alapjan készitik, aki anno Luc Besson
Otddik elemjében is megalmodta a jové nagyvarosait, sti-
lusa teljesen felismerhetd, néhany jelenet akar a filmben is
elment volna. Ugyanagy repiilé autok lesznek a jarmiive-
ink, mint a filmben, mehetiink majd rend6rkocsival, piz-
zassal és kiprobalhatjuk Bruce Willis taxijat is (a fejlesztok
elmondték, hogy targyaltak a film licencelésérdl, de ez a
terv végiil katba esett, igyhogy hivatalosan semmi koze
nincs egymashoz a filmnek és a jatéknak). A grafika erds
kozepes volt, néhany jelenetben pedig kinosan le is lassult
(példaul amikor a civil forgalom is a képernydn volt). Ki-
adoja még nincs a jatéknak, Kalistoék most hazalnak a ja-
tékkal, viszont megeskidtek ra, hogy novemberben az eu-
ropai boltok piacara keriil majd a jatéek.
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ROCKY

SZIWVESZTERI MULATSAGOK

KIADO RAGE FEJLESZTO RAGE MEGUELENES XBOX 2002. TAVASZ; PS2 2002 NYAR

Nagyon ugy néz ki, hogy a jatékkiadok igen sok fantaziat — és pénzt — latnak Sylvester
Stallone-ban (lasd pl. el6z6 szdmunkban a Drivenr6l szdl6 hirt). A filmet nyilvan senkinek nem
kell bemutatnunk, a hasoncim( jatékban pedig természetesen nekiink kell Rocky Balboa karrier-
jét és az ellenfelek arcberendezését egyengetniink. Az egyjatékos madban minden ellenfelet el-
gyepdlhatunk, akivel Rocky az ot filmben szembekeriilt, ami persze egyre durvuld nehézségi
szintet jelent majd. Ezen kivil lesz minden, amit csak kivanhatunk — gyakorlas, Endurance mod §
(meddig birjuk egy "élettel"), KO méd (csak kiiitéssel lehet gy6zni) és kétjatékos mad all majd
rendelkezésiinkre. A jatékbdl csak az Xbox-valtozat volt kidllitva (a képek is ebbél vannak), a
PS2 még nem volt harcképes allapotban. Pletykak szerint egyébként a jatékot Gameboy
Advance-ra is megcsinaljak.

j? WORMS BLAST

MEGINT ALL A BALHE!

KIADO: UBI SOFT FEJLESZTO: TEAM 17
MEGUELENES: PS2 2001. VEGE; XBOX/GC 2002. TAVASZ

A vilag legvérmesebb kukacai ismét lecsapnak, raadasul immar
3D-ben. A jaték ugyan sokban emlékeztet a régi részekre, am a
harmadik dimenzio (j lehet6ségeket adott a fejlesztdknek — sok-
kal tobb lehet6ségink lesz ugyanigy az elbujasra, mint az alatto-
mos tettek elkbvetésére. Az alapok azonban valtozatlanok: a lehe-
t6 legidiotabb fegyverekkel felszerelkezve kell kiirtanunk a tébbi
hernyot (s6t legnagyobb drémiinkre marad mindannyiunk kedven-
ce, a kdszamar is!). Online lehetGségrél egyelére nincs szo, valoszind-
leg arra majd megjelentetnek egy uj programot (mint a Worms World
Party-t az Armageddon utan). Lesznek példaul 0], kiilonleges jaték-
madok is: a képeinken példaul az lathatd, amikor két kukac egymas
hajojanak elsiillyesztésén faradozik.

KIADO: MIDAS FEJILESZTO: LIONHEAD Masqa_s\uas ]

Elészor mutatkozott be a nagykdzonségnek az év egyik legjobb PC-s jatékanak -valtozata. Mint
ahogy az 2000/1. szamunk el6zetesében is olvashattatok (habar a DC-valtozatot azota mar befejez-
ték), a jatékban egy istent alakitunk, amelyben népiinkkel szemben elkévetett cselekedeteink fliggve-
nyében lehetiink gonoszak vagy jok. Mivel a PC-n nagyon szép (és igencsak erdforras-igé-
nyes!) program, igencsak kivancsiak voltunk, hogy ehhez képest a PSX-es verzio lassu lesz-e vagy
cstnya? Lassu lesz és kdzepesen csdnya. A jaték , amit
még a fejlesztdk is készséggel elismernek. Foként akkor lehet ezt észrevenni, amikor a kamerat akarjuk
forgatni, ilyenkor szinte diafilmre hasonlit a program. A grafika mar kicsivel jobb, hiszen tulajdonképpen sem-
mi nem hidnyzott a jatékbol, viszont az egyes embereket, alig lehetett észrevenni, teljesen beleolvadtak a talaj sziné-
be. Az eredeti jaték legérdekesebb, legegyedibb jellegzetessége, az dn. titdnok, azaz oriasira nott allatok nevelgetése szeren-
csére érintetlendl keriilt 4t a jatékba. Sajnos ez a jaték mar egyszeriien nem "fér el a PSX-ben, szerencsére azonban

, varhatéan a jovo nydron jelennek majd meg.
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PLAYSTATION BB

B A metrérenddrség nevében lelévik min-
den blicceldt

M A tiizszerésziink élete a mi keziinkben
van, bar ez forditva is igaz

B Az aranybanya orei tolvajnak néznek min-
ket - de megfizetnek a sértésert

SYPHON FILTER 3

l A GYILKOS VIF!US HARMADJARA SZEDI ALI:‘IDZATA]'T

- AKCIO

sSoNY

jo kémsztorik mindig kelenddek.
Mi sem bizonyitja ezt jobban, mint
az tjabb és ujabb James Bond-
filmek, amiknek talan sosem lesz
vége — a rajongok legnagyobb drémére. Ha-
sonlo jelenséggé kezd valni a Syphon Filter
PlayStationdn, jollehet ez a sorozat még csak
a harmadik részénél tart. A cim hallatan mar
eldre tudjuk, mire szamithatunk, és nem is
kell csalodnunk: a torténetben mindenki min-
denki ellen konspiral, s aztan jéviink mi, és a
hangtompitos stukkeriinkkel (illetve minden
egyeb eszkozzel, ami a keziink (igyébe akad)
rendet tesziink. Persze nem tul nagy rendet,
hogy azért még legyen téma eqy kivetkezd
epizodhoz — ha minden igaz, Logan tigynok
torténete hamarosan PS2-n fog folytatddni,
igaz mar nem Syphon Filter titulussal.

Nézziik akkor, hol is tart a harmadik "felvo-
nas". Akar a moziban, egy figyelemfelkeltG kis
bejatszassal indit a jaték: egy sirké mellett két
férfi 6s egy né beszélget. A Sony Bend (0jab-
ban igy hivjak a korabbi részeket is fejlesztd
Eideticet) munkatdrsai jo szokasukhoz
hiven természetesnek veszik, hogy
mindenki jatszott a jaték korabbi
részeivel, hiszen a harom figu-
~ra személyében harom régi
ismerdst fedezhetiink fel:

. Lian Xing tiigynoknd szegezi
*  akerdest a tarsainak, va-
. qyis Gabriel Logannek és
Lawrence Mujarinak, hogy
' miként élhet tovabb kolléga-
- ndjik, Teresa halala utan, aki
a masodik rész végén mi-
atta aldozta fel az életét.
Majd valt a kép, és
szemiigyre vehetjiik a
masik oldalt, vagyis a
gonoszokat is. Az
. amerikai adofizetok
pénzén titokban
kifejlesztett
Syphon Fil-
ter virus
miatt jo-
kora bot-
ranyt
pattant
ki, de
ter-
mé-

A

i

szetesen egy fokutya sem akarja kiteregetni a
szennyest, elvégre a blindsoket iigynokeink fe-
lettesei kozott kell keresni. A nyakig saros kiil-
tgyminiszter, Vincent Hadden, minden erejével
azon van, hogy egy biinbakot taldljon. Ez a
blinbak pedig ki mas is lehetne, mint Gabe
Logan... A jaték tulajdonképpen egy flashback:
a Szenatus egy zart meghallgatasara nyeriink
bebocsatast, s a feladatunk az lesz, hogy Gabe
és tarsai korabbi tetteivel sorra cafoljuk az el-
hangzo vadakat — természetesen személyesen
atélve az elbeszéléseket. Mindjart kezdésnek
Gabe-et faggatjak, mire egy két héttel korab-
ban lejatszodott akcidban kell részt venniink, s
egy mesterldvészpuskaval felszerelkezve egy
tokidi toronyhaz szobajaba kell befészkelni ma-
gunkat, ahonnan egy kinai vezetét kell likvidal-
nunk a szomszédos haz ablakabal.

Maga a jaték |ényege nagyjabal semmit
sem valtozott, tehat a sorozat kedvelGinek az
alabbiakban nem sok ujdonsagot tudunk el-
mondani. A killdetések tobb pontbal dlinak,
melyeket kivétel nélkiil mind teljesiteniink kell
— meghatarozott személyek meggyilkolasatol
kezdve kiilonféle bizonyitékok begylijtéséig
sokféle feladattal latnak el minket. Egyes fel-
adatok eldbbre valoak, mig masok csak
mondjuk a terep biztositasahoz kellenek (mint
mikor egy romos varosban kell eltakaritanunk
orvlovészeket), ezért néha a dolgokat felcse-
rélhetjiik, de alapvetGen mégis csak linedris a
jaték: altalaban ha végeztiink az egyik ponttal,
akkor mehetiink a kovetkez6hoz.

Hdseinket kilon-kiilon hallgatjak ki, ezért
olyan killdetésekrdl kezdenek el mesélni,
amik nincsenek szoros kapcsolatban egy-
massal, s ez meglehetdsen tag teret biztosi-
tott a pélyatervezok szamara. Teljgsen mds
idében, teliesen mas helyszineken jatszodnak
az egyes esemeények, melyek soran mellesleg
most Gabe-en és Lianon kivil iranyithatjuk a
csapat biokémikus szakértojét, Lawrence-t is.
Afroamerikai baratunkkal példaul 1984-ben,
az apartheid idején, egy dél-afrikai aranyba-
nyaban akad dolgunk, ahol bennsziilotteket
dolgoztatnak rabszolgasorban, s mint kideril,
a munkasokat kisérleti nyulnak hasznaljak a
Syphon Filter virus tesztelésehez
komplex kornyezet fogad mmket mint a
Syphon Filter 3-ban. Mindegyik kiildetés mas-
mas taktikat kivan téliink, nem kis mértékben
attol fiiggden, hogy milyen fegyverek allnak a
rendelkezésiinkre, illetve az ellenség rendelke-
zésére. Példaul ahogy a valosagban is: orvlo-
veszek latoterében maszkalni életveszélyes, s



dintés

ezert nekink kell hamarabb kiszurni Gket: en-
nek érdekében tehét eldvigyazatosan kell lopa-
kodnunk, fedezéket kell keresniink, majd ova-
tosan elfkukkantva kell az ellenséget a célke-
resztiinkbe iranyozni. Lehetéleg a fejre céloz-
va, mert az intelligens kdrnyezethez az is hoz-
zétartozik, hogy a kiilonbozd testrészek meg-
[6vése eltérd sériiléseket okoz. A Syphon Fil-
fer-sorozatnak sajatosan jellemz6 taktikai ele-
me a fejlovés — annal is inkabb, mert nem
csak mi viselhetlink golyoallé mellényt.

A korabbi részek mintajara egy egyszerd,
de nagyon is funkcionalis kijelz6 mutatja, ha
valahonnan veszély fenyeget minket, illetve
azt is, hogy a mi emberiink mennyire van raj-
ta a célon. Tanacsos mindaddig észrevétlen-
nek maradni, ameddig csak lehet. Ellensége-
csere futja arra is, hogy figyelmetlenek is tud-
nak lenni: ilyenkor aztan eldvehetjik a késiin-
ket, és Idszert sporolhatunk.

Nyilvén a lopakodos gyilkolas lehetdségé-
nek volt kdszonheté mar korabban is, hogy
amikor az elsd Syphon Filter megjelent, so-
kan csupdn egy Metal Gear utanzatot lattak
benne. Ez tulajdonképpen dicsérd jelzének is
felfoghato, de azért a két akciojaték nem tel-
jesen azonos. A kiilonbség szembe6tld. Mig
a Metal Gearben sebészi pontossaggal van-
nak dsszeallitva a jelenetek, azaz a torténet-
nek megfelelGen csodasan megrendezett koz-
jatékokat kovetnek még csodasabb akcio ré-
szek, addig a Syphon Filterben kicsit tobbet
engedik szohoz jutni a jatékost. It is van tor-
ténet, itt is vannak kozjatékok, de azok csak
masodlagos szerepet kapnak, s a hangsuly a

B Orvldvész ellen pisztoly: nem til hilcs

tlizharcokon, a cselekményen van. Jollehet a
harmadik epizod most kicsit kozelebb all a
Metal Gearhez, mint a korabbi részek — gon-
dolok itt arra, hogy a helyszineken szemlato-
mast tobb az észt kivand megoldas, s keve-
sebb a puszta tiizerdt igényld feladat. Ezt tiik-
roizi a fegyvervalaszték is, hiszen a lesbdl ta-
madashoz szinte mindenhol talalhatunk hang-
tompitds, vagy tavcsoves fegyvereket, sot Gj-
donsagként aknakat is lerakhatunk. Hogy a
titkos ruszki csodafegyvert mar ne is emlit-
silk: ezzel a fantasztikus eszkozzel atlathatunk
— és persze 4t is I6hetiink — a falakon. (Eddig
legfeljebb az N64-es Perfect Darkban vagy a
PS2-es Red Factionban lathattunk hasonlot.)
Persze azért megvannak a hagyomanyos
fegyverek is: ha nem is til diszkréten, de
azért az ellenségtdl elvett kalasnyikovval is le-
het osztani a halalt, vagy szimplan a gyilkolas
élvezetének hodolhatunk az egyéb lofegyve-
rekkel, elvégre az erdszak roppant latvanyo-
san van reprodukdlva a jatékban. Hatalmas
hatasokat vetnek, akiket shotgunnal loviink
hasba, sokszor 6ssze-vissza lovoldozve vo-
naglanak azok, akik csak kisebb kalibert go-
lyoktol véreznek el, és igy tovéabb.

A szerkesztdségiinkbe egyeltre még csak a
jaték preview valtozata érkezett meg, de
ahogy elnézzik, ebben mar nagyjabol minden
benne van, beleértve az atvezeto videokat is,
amelyek szemlatomast (j stilusban lettek
"lencsevégre kapva". A készitok ezuttal nem
ragaszkodtak a rajzolt arcokhoz, Ggyhogy a
figurék normalis, emberi mimikéaval rendel-
keznek — amugy ezt az apro niianszot lesza-
mitva mar korabban is remek bejatszasokat
nézhettiink végig, igy természetesen most is
kiting rendezéssel prezentaljdk a jeleneteket.

A masodik részhez hasonloan a jaték ismeét
rendelkezik kétjatékos izemmaddal, amivel
kisebb deathmatchek jatszhatok, tovabba van
eqy teljesen 0j iizemmad is: a fémeniibdl an.
mini jatékok is indithatok. Ezeknél killonbdzd
jellegd feladatokat kapunk, melyeket a
multiplayer palyakon kell teljesitentink: adott
szamu ellenfélt kell lemészarolnunk, par 6lto-
nyos gazfickat kell orvul meggyilkolnunk, egy
tlizszerészt kell megvédeniink, mikdzben az
bombakat hatastalanit, netan egy taskat kell
ellopnunk észrevétlentil.

A Syphon Filter 3 kétségteleniil be fog jonni
kivaltképp azoknak, akik mdr jatszottak a ko-
rabbi részekkel. Elég csak a bevezetd filmet
megtekinteni, ami utdn jon a megszokott f6-
meni, melynek hatterében a jaték jol ismert
hdsei és antihdsei bukkannak fel (mikdzben a
szintén mar ismert és igencsak ités fécimze-
ne hallhatd). Nyomban rahangolodunk a szto-
rira, s Ugy érezziik, mintha csak az imént
hagytuk volna abba a masodik részt.

Mar csak az a lényeges kérdés maradt hat-
ra, hogy mikor lesz a jaték a boltok polcain.
Nos a hardcore Syphon Filter-rajongok nyil-
van melegebb éghajlatra kivanjak bin Ladent
— a le- és felmend rokonséagéaval egyetemben
-, hiszen a Sony illetékese nemrégiben a ko-

SHOTBUN A i 25
B Egyet se féljen hilgyem, amig engem lat

vetkezd bejelentést tette: "gondos vizsgdlat
utan gy érezziik, a Syphon Filter 3 boritdja,
iletve a jatékot beharangozo reklamkampany
bemutatasa talan tapintatlansag lenne ebben
a tragikus id6szakban". Az eredetileg szep-
tember 25-ére kit(izétt megjelenési datumot
ezzel torolték, s bizonytalan ideig elhalasztot-
tak a kiadast. Legutobbi értesiiléseink szerint
mondjuk szerencsére nem tul sokkal: ha min-
den igaz, az uj datum november 14.

B Most vagy részeg vagyok, vagy nem kéne
gy rangatni az éjjellato tavcsivet

TGT: MEAD

B Bumm a fejbe! A tobbit mar mindenki is-
meri

Els6é benyomasok

Potencialis
sikerva
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PLAYSTATION 2 B

TONY HAWK'S
PRO SKATER 3

I A SéI..YOM HAF-IMABEZOR s SZARNYAL

{1
SCORE 100D, |

ﬁmw CHEF |,

vilag egyik legnépszeribb jatéka

M Az online jaték drdmei: a haverok
meég szebb és sokrétlibb lesz,
raadasul interneten is jatszha-

A ‘
== tunk vele. Minden fejlesztének fel

kell kotnie a gatyajat, ha ennél jobbat akar
csinalni...

Amikor 1997-ben megjelent az elsé Tony
Hawk nevével fémjelzett gordeszkas jaték,
valoszinileg az Activision sem gondolta,
hogy ekkora sikert fog aratni a program. No-
ha nem ez volt az elsd ilyen jaték, mégis ez
inditotta be az azota is tartd extrém sport-
dompinget — manapsag minden nagy cég az
Electronic Artstdl a Ubi Softig, az
Infogramestél a Konamiig, az Acclaimtdl a
Koei-ig kiadja a sajat verzioit ezekbdl a
sportokbol. Az Activision sem volt rest, a
nagy konkurencia lattan |étrehoztak egy Uj
részleget a cégen belil, az Activision Oo-t,
amelynek egyetlen feladata az, hogy fel-
ligyelje a vallalat extrém sportokat bemutato
jatékait. Ezek kozil a legnagyobb varakozas
kétseg kivill a Tony Hawk harmadik, immar
(1j generacios konzolokon is megjelend ré-
szét kiséri — és abbal, amit a programbadl
lattunk, ez a figyelem teljesen megérdemelt.

A Tony
Hawk 3
meg-
lehe-
tGsen
sok
plat-

Score 408

NOSE STALL
680

M Ne logasd a nozidat!

formra fog megjelenni (a PC-s, illetve a két
GameBoyos — Color, Advance — valtozatrol
most nem irunk), elséként PS2-re és PSX-re,
majd — a Neversoftos filk dllitdsa szerint még
idén — GameCube-ra és vegl valamikor jovo-
re Xboxra. Szerencsére az egyes verziok nem
egyszer( atiratok, un. portok lesznek, hanem
megprobaljak kihasznalni minden egyes gép
képességeit — természetesen ez foként a gra-
fikara vonatkozik.

Kiindulasi alapként a fejlesztéknek a PS2-es
valtozat szolgalt, ennek a készitése kezdGdott
legelGszor. A Neversoft fejlesztGi egy interju-
ban eldrultak, hogy harom ponton kivantak je-
lentds fejlesztéseket megvaldsitani. Eqyrészt
az egyes palyakat kivantak mozgalmasabba,
valtozatosabba tenni, masrészt sokkal na-
gyobb hangsulyt akartak helyezni a tobbjaté-
kos-madra, harmadszor pedig a triikkdzési
rendszert szandékoztak megreformalni. Ezen
valtoztatasok mellett természetesen fejlettebb
masinahoz melto grafikat is készitettek.

Ez utobbi tekintetben elsd pillantdsra latszik,
hogy sikerrel jartak, a jaték ugyanis vitatha-
tatlanul gydnyord lett, még azok szerint is,
akiket kiver a viz az ilyen jellegti programok-
tol. A Los Angeles-i pdlyén példaul az utca-
kon kell trikkozniink, jarokelék szazai és au-
tok tucatjai kozott. Szerencsére a sof6rok
nem olyan vakok, mint az eddigi részekben —
ha idében meglatjak, hogy ott bénazunk az
uttesten, akkor megalinak; a hevesebb vér-
meérsékletliek persze dudaval és szitkokkal ki-
sérten. A palyak raadésul legaldbb haromszor
akkorak lesznek, mint az eddigiek, sokkal

tobb id6t igényel majd a kiismerésiik, mint

az elGz0 részekben. Ezen felll interakti-
vabbak is lettek, feladataink nem
csak abbol allnak majd, hogy
Osszeszedjik a S-K-A-T-E be-
tliket, elérjink egy bizo-
nyos pontszamot,
vagy megtalaljuk
az elrejtett vi-
deokazet-
tat

Eililll

HUMAN OART
3056

B Vajon van olyan marha, aki ezt a vald
életben is eldadja?!

(természetesen ezek azért megmaradnak),
hanem sokkal valtozatosabb "kiildetéseket" is
kapunk. Minden palyan lesz példaul egy fo-
tos, aki arra kér majd minket, hogy hajtsunk
végre neki egy bizonyos triikkdt — természe-
tesen gunyosan kacag majd eqy-egy hatal-
mas taknyolas utan, és okos tanacsokkal lat
el minket, mikozben erdlkédiink. Ezen felill az
egyes helyszineken kiilonféle egyedi dolgokat
is végrehajthatunk: a kanadai palyan példaul
egy embert kell megmenteniink szorult hely-
zetéhdl — a nyelve ugyanis hozzafagyott egy
villanypdznahoz. A megoldas igen egyszer:
nagy lendiilettel neki kell gangolnunk, és
egyet trikkozni a fejen. Egy masik helyszinen
egy bodéba ragadt embernek kell segitentink
— megq kell taldlnunk neki a baltat, amivel ki
tudja magat vagni. Los Angelesben elGidéz-
hetlink egy foldrengést is, ehhez négy speci-
alis korlaton kell végigesusznunk. Ha ez meg-
volt, akkor a varoskep radikalis atalakulaso-
kon megy keresztill, az épiiletek leomlanak, a
fak kid6inek — természetesen ez rengeteg le-
hetdséget kindl eqgy magunkfajta deszkasnak.
Eltinnek a masodik részbdl ismert
dolldroskotegek is, amivel (j deszkakat, triik-
koket vasarolhattunk, illetve karakteriink tulaj-
donsdgait turbozhattuk — ehelyett kis Tony
Hawk 3 logokat kell 6sszeszedniink — minden
ilyen egy XP-t jelent, amivel kedviinkre fej-
leszthetjlik figurankat. Természetesen a kii-
|6nféle deszkak sem tunnek el, minden pa-
lyan lesz egy uj jarmdi elrejtve.

on jol néz ki a jaték
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NOSE MANUAL
133

B Ennyi pontért strapaltam magam?!

¢ FINTSbE

B Los Angeles — az E3 és a foldrengések
vérosa

A triikk6zési rendszer is nagy hordereji
véltozasokon megy majd keresztll, az tjon-
nan bevezetett un. revert triikkoknek ko-
szonhetden. Ez azt jelenti, hogy foldet érés
utan végrehajtva egy ilyet (az L2 rdvid meg-
nyomasaval) nem szakad meg a kembank —
folytathatjuk manuallal, egy ujabb ugrassal
vagy akar egy "grindoléssal". Mivel minden
egyes Uj trilkk a kombdban noveli a pont-
szam szorzojat, konnyu elképzelni, hogy a
kombok ilyen dsszelancolasaval milyen
pontszamokat lehet elérni (az eddigi rekord
THPS2-ben javal tizmillio pont f6lott van, a
Neversoft dllitdsa szerint ezt akar meg lehet
majd haromszofozni is). Szintén vjdonsag-
nak szamitanak a flatland trikkok is, amiket
ugras nélkil, egyenes talajon lehet megcsi-
nalni (ezeket Rodney Mullan dolgozta ki,
olyanokrol van szd, mint a casper,
truckstand, reemo slide) — meglehetésen
bonyolult médon, am természetesen renge-
teg pontért cserébe. Természetesen ezek a
flatland triikkok is kombinalhatok az emlitett
revert-lehetéséggel. A lényeges ujitasok
mellett lesznek tjonnan bevezetett "normal"
trilkkok is dogivel, még a legprofibbak szd-
mara is nagy kihivast fog jelenteni a jaték
begyakorlasa.

Talan még a fenti Gjitdsoknal is tobbet
szamit a multiplayer-mod tovabbfejlesztése.
Végre a PS2 is belép az internetes korszak-
ba, ugyanis a THPS3 az elsé jaték lesz, ami

pecial Grind

HANDSTAND 50750
2588

B Ha kicsusszan aldlam a deszka,
kellemetlen éimények elé nézek...

M A pontszemiiek orszagaban is
probalkozhatunk

tamogatja az amerikai/eurépai modemeket.
A jaték kompatibilis lesz minden PS2-hoz
csatlakoztathatd dial-up modemmel és ka-
belmodemmel (természetesen csak a Sony
altal engedélyezetiekkel). Legfeljebb négyen
jatszhatunk egyiitt, a PC-s jatékoknal mar
megszokott szerver-kliens megoldassal, az-
az valamelyik jatékos elokésziti a terepet,
kivalasztja a palyat és a szabalyokat, ide
csatlakozhat barki a vilag barmely részéral
(ha a szerver dial-up modemmel rendelke-
zik, akkor csak ketten csatlakozhatnak hoz-
za, hogy ne legyen tl nagy a lag). Terme-
szetesen tobb jatékmod is rendelkezésre all
(a szervert hasznald jatékos barmikor valto-
gathat ezek kozott, raadasul ki is dobhat va-
lakit, ha az neki nem tetszden viselkedik),
ezek kozil legegyszertbb a Trick Attack,
amiben a cél pusztan minél nagyobb pont-
szam elérése. Ha valakinek nekimegyiink,
akkor az elrontja kombdjat, és ez igen ide-
gesitd lehet, ha véletleniil éppen valami na-
gyon nagyot alkotna. Aki ilyen garazdasa-
gokban leli oromét, annak tetszeni fog a
Slap! nevii mod, amiben az a célunk, hogy
a megadott id6 alatt minél tébbszor fellok-
jilk tarsainkat — eqy lokés: egy frag. Ha te
esel egy nagyot, akkor a pélya starthelyei-
nek egyikén “tjjaéledsz”, mintha csak
Quake-eznél. A King of the Hill nevével el-
lentétben inkdbb a fogdcskéra hasonlit: a
palya kozepén levé korona megszerzése a
célunk. Ha nalunk van, akkor természetesen
el kell kertilni a tobbieket, ehhez azonban
nem elég iszkolni a tobbiek kozelébdl, ha-
nem trilkkdzniink is kell, mert ha nem tesz-
szlk, akkor folyamatosan lassulunk, egyre
konnyebb célpontokka valunk. Nagyon jo-
pofa, hogy akinél a korona van, az tényleg
egy koronat visel, akar baseball-sapkaja fe-
lett! A Graffiti-maodot az el6zd részekbdl
szintén tovabbfejlesztették, itt az a lényeg,
hogy a palya megjeldlt helyein hajtsunk
veqre trikkoket — igy téve azt magunkéva. A
tobbiek csak akkor tudjak ezt elvenni téliink,
ha ugyanott egy tdbb pontot érd triikkét haj-
tanak végre. Ha egy hosszu kombaoval a pa-
lya tébb ilyen pontjan is atmegyiink, akkor
annak teljes pontszama érvényes lesz min-
den megjeldlendd teriiletre — itt is igen fon-
tos lesz a revertek és flatlandok mesteri fo-
kon valo mivelése. A negativ része a fenti-
eknek, hogy modemet csak jovare vasarol-
hatunk PS2-nkbe, addig csak LAN-on (iLink
kabellel 0sszekotott gépeken és tévéken) él-
vezhetjilk pajtasaink tarsasagat.

A jaték minden konzolon tudja majd a fel-
sorolt jatéktechnikai jitdsokat (sét, még a
Tony Hawk 2x-ben is lesznek revert-trikkdk),
kilonbség csak a grafikaban lesz. A PSX-
verzioban a palyak kisebbek lesznek, mint a
fejletteb valtozatokban (fele-kétharmada lesz
a méretiik), Los Angelesben példaul nem in-
dithatjuk be a féldrengést, hanem a féldren-
gés utan érkeziink oda. A GameCube-o0s ver-
zioban élesebb textirak lesznek, valamint ki-
hasznalja majd a jaték az anti-aliasing
effektet (recék eltiintetése a poligonok olda-
larol) - "cserébe" nem lesz online lehetdség.

ANTI CASPER
720

B Reszkess, Casper!

Xboxon szintén lesz anti-aliasing, valamint
egyéb grafikai fejlesztések is varhatoak (pl. a
fi 3D-s lesz, nem egyszerd textura), terme-
szetesen itt lesz internetes jatéklehetdség,
igaz, csak kabelmodemmel.

Mit is mondhatnank még? A vilag egyik leg-
népszertibb jatéka még szebb lesz, sokkal tébb
triikkot hozhatunk elé benne, raadasul
interneten is jatszhatunk (LaWMaN példaul
megalaztathatja magat argentin, svajci vagy ép-
pen nigériai fiatalokkal) — mindenkinek fel kell
kotnie a gatyajat, aki ennél jobbat akar esinaini...

Els6 benyomasok
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' PLAYSTATION 2

JAK & DAXTER:

THE PRECURSOR LEGACY

EFEFANTASZTIKUS CRASH-POTLEK

PRESS @ TO USEJ

B Hoseink, és egy fontos eszkiz: a Berregd™

gen Orvendetes folyamatnak le-
hetiink tanui ezen az 6szon, a
Sony ugyanis egyre nagyobb
szamban adja ki jobbnal-jobb
PS2-es jatékait. Persze eddig is volt néhany
nagy huzasuk (mint a Gran Turismo 3 vagy a
Dark Cloud), de olyan jatékaradatra, amit
mostandban latunk télik, még nem volt pél-
da. Egyediil ebben a szamunkban olvashattok
az Airblade-rol és a FIFA-sorozatot is lepipalo
This is Football 2002-rdl, de rengeteg jatékot
— raadasul remek jatékot — varhatunk t6lik
még az idei év soran: Dropship, ICO, Wipeout
Fusion vagy a World Rally Championship ak-
tudlis része. Minderre a folyamatra a koronat
a Jak & Daxter teszi fel, majdnem biztos,
hogy a jaték a karacsonyi eladasi listak éllo-
vasa lesz (bar az kérdéses, hogy a Metal
Gear 2-t meg tudja-e szoritani).

Mdr az E3-beszamolonkban is sokat lel-
kendeztiink a programrdl (PS2-es listdnkon
otddik lett), most azonban hozzajutottunk
egy jatszhato valtozathoz, és djra megagy6-
zGdhettlink rdla, hogy a Naughty Dog igen-
csak ért a jatékkészitéshez. Az 1986-ban
alakult csapat a Crash-jatékokkal meglehetd-
sen nagy sikereket ért el (az dltaluk készitett
négy részbdl tobb mint 22 milliot adtak el —
csak (sszevetéskent, a tiz eddigi Final
Fantasy 32 milliondl jar), tébbek kozott a
Crash Bandicoot: Warped-del dvék a "Ja-
panban legnagyobb példanyszamban eladott
amerikai fejlesztési jaték" is. Természetesen
a kitind munkanak meg is lett az eredmé-
nye, nem kisebb cég vasarolta meg a
Naughty Dogot tokkal-vonoval, mint a kon-
zolpiacon jelenleg vezetd helyzetben levé

B Azért ennek az ellenfélnek a kidolgozott-
sagat nem vitték tilzasba a fejlesziok

2001.11.

Sony. A csapat lemondott a tovabbi Crash-
jatékok készitésérdl (a Crash Bandicoot-
jogok a Konami/Universal parosnal marad-
tak, a legujabb részt, a Wrath of Cortexet 6k
készitgetik), és eqgy teljesen Uj jaték — vele
egyiitt pedig egy komplett vilag — megalko-
tasaba kezdtek.

A jatékban ennek a vilagnak csupan kicsiny
részet jarhatjuk be (valamit kell hagyni a ko-
vetkezo részekre is), ez a taj azonban minden
kétséget kizardlag idilli: tropikus vildg var rank
buja novényzettel, tiirkizkék tengerekkel és
szinte dllando napsiitéssel. Ezen a vidéken
csupan harom kisebb telepiilés talalhato,
amelyekben békeszeretd népek laknak. A fal-
vakat a Bolcsek iranyitjak, bar hogy miért, az
tulajdonképpen kérdéses, ugyanis soha nem
torténik olyan eset, hogy barki is kikérné a ta-
nacsukat. Magia nem létezik ezen a helyen,
az ehhez legkdzelebb 4llé dolog az Eco, va-
gyis a fold energiaja. Ez tébb helyen, tébb
alakban tor el6 a foldbdl, ez mikddteti példa-
nak okaért a primitiv gépeket (malmok, felvo-
nok, ventilatorok).

Minddssze eqy sziget van a kizelben, ami
kilog ebbdl a Hawaii-kdrnyezetbdl, ez pedig
a Misty Island. llyen névvel persze nem is
lehet elvarni, hogy csupa kedves dolog fo-
gadja az odalatogato merész vandorokat.
Amikor Jak és Daxter, a két kelekotya fiatal
elhatarozzak, hogy tovirdl-hegyire feltérképe-
zik a koddel lepett szigetet, hamarosan baj
torténik: Daxter megesuszik egy sziklan és
beleesik egy tocsanyi Dark Ecoba, a vilag
energiajanak gonosz kivetiilésébe. Szeren-
csére nem kap végzetes dozist a szerbdl,
azaz nem halalozik el. Ennél sokkal szeren-
csésebb (?) dolog térténik vele: daliabdl at-
alakul egy kis menyétforma élélénnyé. Mi
tehet ilyenkor egy jobarat? Jak megfogadija,
hogy helyreallitia Daxter igazi formajat — ka-
landjaink itt kezdodnek, melynek soran tob-
bek kozott meg kell majd kiizdeniink egy go-
nossza valt Bolccsel és talalkozunk majd
egy Osi fajjal is).

Ezek a kalandok meglehetdsen sokrétiiek
lesznek, azaz igazabol egyetlen kategoriaba
sem lehet besorolni a jatékot. A Jak &
Daxter alapvetden egy haromdimenzids plat-
formjaték, amelyben a dud tagjai koziil Jaket
iranyitjuk, mig Daxter altalaban a vallan csii-
csiil. Ahogy vandorlunk a vilagban, szokas
szerint szembetaldlkozunk kilonféle szor-

B Az drémtanc oka az, hogy talaltunk egy
Power Cellt
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B Nohat, itt még divat a csotanyroppant6?!

nyekkel is, 6ket egy maflassal, vagy ugros
tamadasunkkal zazhatjuk porra. Ha esetleg
mi kapnank egy Utést, életerénk egyharmada
elvész, tehat harom dtést birunk ki (50 kis
z0ld bigyo felszedésével visszagyogyitha-
tunk egy harmadot - ilyeneket szétzizott la-
dakban és az elpusztitott szérnyek utan ta-
lalhatunk). Minden palyan f6 célunk az, hogy
Power Cellnek nevezett targyakat szerez-
ziink, ezek segitségével indulhatunk csak el
a Bolcs lanya, a szemrevalo Kris altal épitett
repiilé szerkezettel északra, ahol a Daxter
visszavaltoztatasara képes személy lakik. Az
egyes helyszineken hat-nyolc ilyen Power
Cellt szedhetlink 0ssze (0sszesen 12 pélya
lesz, melyek harom nagy tajon beldl helyez-
kednek el), a legkiilonfélébb feladatok meg-

B Az mar régen rossz, ha attol fiiggiink,
hogy Daxter felhiz-e minket

B Az elhalalozasban az a legszornyiibb,
hogy ez a majom szdzatot intéz hozzank




W Szép kis paros... olyan intellektualis ki-
nézetiiek

oldasaval. Az elsd faluban példaul kapunk
egyet nagybatyanktol, ha adunk cserébe 90
orbot (vords golyok, amieket a palyan el-
szorva taldlhatunk meaq). Szintén itt kapha-
tunk ilyen értékes jutalmat, ha a lusta pasz-
tor llatait betereljilk a karamba, vagy a pol-
garmesternek helyrehozzuk a varoska Eco-
ellatottsagat (ez mar meglehetésen hosszu
kaland, ugyanis tdbb poznan is be kell allita-
nunk a tiikroket, amik az Ecot "vezetik" a fa-
luhoz). A tengerparton egy Power Cell lesz a
jutalmunk, ha a madarakat végigkergetjik
harom nagy kilaton, de akkor is, ha a falu-
ban lakg ornitologus kedvéért lelokiink egy

B Egyre feljebb és feljebb tdriink

sziklaszirtrél egy hatalmas tojast. A dzsun-
gelben tébbek kozdtt meg kell kiizdeniink
egy hatalmas hisevd ndvénnyel, illetve fel
kell jutnunk egy oridsi torony tetejére. Eze-
ken felill minijatékokban is részt vehetiink:
lesz példaul halaszas (meg van hatarozva,
hogy melyik halat kell, illetve melyiket nem
szabad kifognunk — egyszeri, de annal élve-
zetesebb jaték), vagy versenyfutds — dssze-
sen nyolc ilyet igérnek a készitdk.

A Jak & Daxter mar két és fél éve fejlesz-
tés alatt van — azért a hosszu idd, mert bele
kellett tanulni a PS2 programozasaba. A ja-
tékba belefeccdlt temérdek 6ra busdsan
megteérilt, technikai szempontbal ugyanis a
J&D az eqyik legkidolgozottabb PS2-es
program. Platformjatékhoz képest a karakte-
rek példaul hihetetlen részletgazdagsaggal
vannak kidolgozva, atlaghan 4000
poligonbal. Az egyes helyszinek is nagyon
jok lettek, jollehet itt mar akad néhany ki-
sebb negativum (habar ezeket nagy valoszi-

M Kilatasaink meglehetdsen gyaszosak
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B Tiszta Hawaii!

niséggel kijavit-
jak a végleges
verzidban): pél-
daul a t4j altalaban
gazdagon van diszitve
tereptargyakkal, mégis, a
tengerpartok némelyike teljesen
kopar, egyszind a homok €s egy-
szind a viz, ami nagyon eliit a palya
t6bbi részétdl. Viszont a jatékban egész
egyszeriien nincs koddsités: ha felma-
szunk egy hegycsticsra, akkor onnan ella-
tunk "a vilag vegeéig". (A Misty Islandre pel-
daul csak hajoval tudunk eljutni, viszont ha
kimegyiink a partra, akkor lathatjuk annak
hegyeit, kiemelkedd részeit — nagyon kelle-
mes.) Ehhez kapcsolodik, hogy a jatékban
egyszer sem kell "Loading"-képernyékre
varakozni, mindenféle sziinet nélkil tudjuk
bejarni az egész vilagot! Ez a kis jelentd-
séglinek tliné dolog nagyon megnaoveli a
jatek élvezetét.

Kiilon emlitést érdemelnek az animaciok,
ugyanis itt nagyon kitettek magukért a
fejlesztdk. A karakterek animaldsaban tu-
catnyi Disney-animator is részt vett, en-
nek kdszonhetden teljesen sima és
rajzfilmszert lett az egyes figurék moz-
gasa. Ez persze foként Jaknal és
Daxternél figyelheté meg. Egyszeri-
en fantasztikus, hogy Daxter mi-
lyen jol koveti Jak mozgasat: ha
Jak uszik, akkor felmaszik a
fejére, ha eqy szirtrdl 16g le
a szdke fid, akkor Daxter az
ovebe kapaszkodik, vagy
felmaszik, és elkezdi hiz-
kodni az ujjainal fogva.
Daxter egyébként a jaték fo
humorforrasa: mindenkinek
beszol, udvarol Krisnek (a
valasz: “06066, nem kosz,
sosem randizom allatok-
kal") és altalaban minden
bajba 6 kertil bele.

A Jak & Daxternek mar
szik, hogy hihetetlenil élve-
zetes lesz, nem csoda, hogy
a Sony a masodik generaci-
0s PS2-jatékok korondjanak
nevezi. Valészintleg hatal-
mas siker lesz — és meg is
érdemli! Qromteli hir, hogy
ugyan meg ez sincs telje-
sen kész, a Naughty Dog-
nal mar eleve tervezgetik a
folytatast.

Els6 benyomasok
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PRO EVOLUTION
SOCCER

B HARMADIK UTAS MIEGOLDAS

0= Okocha

POV

M Okocha rafinaltan gyepnek alcazza magat

yicsiny szerkesztoseglink
roppant elégedettséggel vet-
te tudomasul, hogy megkez-
[\ dédott az (j szezon a focija-
tékok Uj bajnoki a ciméért. Azt nemku-
Ionben, hogy a sokszoros gydztes
FIFA és az uj Gdvoske (a TIF 2002)
mellett egy harmadik versenyzo, a
Konami Pro Evolution Soccere is harc-
ba indult. TUl nagy felhajtas mondjuk
nem elézte meg a nevezését. A kiadd
honlapjan példaul egy arva szoval
sem emlitik, hogy akadna ilyen jate-
kuk, és promaocios anyagaikban sem
szentelnek kiléndsebb teret neki, ami
ket okbdl is érthetetlen: egyrészt olyan
jeles PlayStation-sorozat PS2-
leszarmazottja, mint az ISS Pro (Ja-
panban Winning Eleven néven futott);
masrészt pedig mind megvalodsitasat,
mind lehetéségeit tekintve akar titkos
favoritja is lehet a fentebb emlitett baj-
noki viadalnak. Mivel sajnos csak egy
eldzetes verziot tudtunk szerezni beld-

G Butatista

e ,- Controls
POV yoams Exit

B “Butagol” |16 — kozépkezdés varhatd
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le, amelybdl szemlatomast hianyzik
néhany dolog, nem lett volna sportszer(
a konkurenciaval egyUtt tesztelni — az
oroszlankdrmeit viszont méar ebben a
félkész verzidban is megmutatta.

A jatékban egyarant valaszthatunk
nemzeti valogatottak és klubcsapatok
kozul. Utdbbiak kdzott az eldzetesben
52 szerepelt (30 eurdpai, 10 amerikai
és 6-6 azsiai és afrikai), tovabba egy
vilagvalogatott. A magyar futball el6-
keld nemzetkdzi megitélését mi sem
bizonyitja jobban, hogy ezek kozott
kis hazank aranylabu gyerekei is kép-
viseltetik magukat, ha a vilagvaloga-
tottba még nem is delegaltunk tul sok
résztvevot... A klubcsapatokbdl 32
van a listan, koztlik a legnevesebb
eurdpai csapatokkal, illetve nevenincs
dél-amerikaiakkal, Iévén utébbiak va-
rosuk alneve alatt szerepelnek (a
Boca Juniors példaul Buenos Aires
néven). Utdbbi sajatossagnak nyilvan
az az oka, hogy miéta ennyi pénz fo-
rog az elektronikus szdrakoztatas
iparagaban, a legtébb sportag nem-
zetkozi szervezetei kékemeény jogdija-
kat kovetelnek a valds nevek szere-
peltetéséért. Amelyik kiadd ilyesmire
nem ohaijt aldozni, az kénytelen rend-
szerint az eredeti nevek eltorzitott val-
tozatat hasznalni. Valami korlatozott
licencet a Konami is vasarolhatott ez
Ggyben, ugyanis az eurépai és afrikai
jatékosok (csapatok) a sajat nevikdn
szerepelnek, a dél-amerikaiak és az
azsiaiak viszont nem. Egy futballra-
jongdénak egyrészt nevetséges, mas-
részt idegesitd, ha a harom legna-
gyobb istent Butatista (“Butagol” —
haha), Roberto Larcos és Ravoldi né-
ven latja viszont, ezt azonban most
egy Ugyes huszarvagassal elkeriilték
a fejleszték: a jatékban van egy szer-
keszté meni, ahol a vagy kéttucatnyi
jellemzé alapjan nemcsak teljesen Uj
jatékosokat krealhatunk, hanem a
mar meglévoket is atszerkeszthetjlk.

A csapatokat a szokdsos baratsa-
gos meccsen kivil (ahol valaszthaté
egy Eurdpa-valogatott vs. Eurépan
kivuli jatékosokbol allo valogatott

FTICM Awe IT

M Ujabb blamazs Argentinanak...

B Ekkora golt csak Grathnek lehet I6ni...

presztizsmeccs is) temérdek sorozat-
ban jatszathatjuk: vilagbajnoki rend-
szerben, kontinentalis kupakuzdel-
mekben, a Bajnokok Ligajanak rend-
szere alapjan, de persze sajat baj-
noksagot (Konami Cup) is fabrikalha-
tunk. Ezek kozott az elozetes néhany
részén egyelére csak egy jatékost tu-
dott kezelni a masina, de mivel a he-
lyik megvolt, a véglegesben mar va-
I6szindleg nyolc jatékos jatszhat majd
egyszerre, és természetesen itt sem
marad ki a kétjatékos kooperativ mod
sem.

Ennyit a szaraz adatokrol, és most
at is térhetlink azokra, amelyek iga-
zan naggya tesznek egy focit. Kezd-
jik mondjuk a vizualis résszel, amely
egyfajta kompromisszum a két kon-
kurens megoldasai kdzott. A kozelke-
peken ugyan latszik, hogy itt a jaté-
kosok kevesebb poligonbdl alinak,
mint az ellenfeleknél, viszont hasonli-
tanak az eredetiekre (vs. FIFA), a tex-
tarakat és az anatomiat pedig nem
aldoztak fel a poligonok oltaran (vs.
TIF). A Pro Evolution Soccerben a ja-
tékot kilenc kameraallasbdl kisérhet-
juk figyelemmel, és Ugy a jatekosok
animacioja, mint a stadion és a ko-
zOnség latvanya alapjan sem marad
le klldbndsebben a tobbiektdl. A foci-
jatékokhoz manapsag mar hozzatar-

= HUNGARY

B Az "aranylabi gyerekek"



M Egy ilyen derbin mindig telt haz van a
virtualis Népstadionban

toznak a tv-kozvetité-
sek hangulatat idézd
elemek (bevonulas, csa-
patfotd, tetszéleges kame-
raallasbol kdvethetd lassita-
sok, amelyeket akar el is
menthetliink a memariakartya-
ra stb.), ami most sem marad
el, sét a szlinetekben itt még egy
osszefoglalét is megnézhetiink az el-
mult jatekrész legizgalmasabb jelene-
teibél, ami remek hangulati elem.
(Ugyanide tartoznak példaul olyan
aprosagok is, mint hogy példaul k-
I6n megcsinaltak Roberto Carlos jel-
legzetes nekifutasat a negyven méte-
res szabadrigéasaihoz. Ha pedig mar
szabadrugasoknal tartunk: ebben a
mufajban szintén nagy spiler
Chilavert — itt Chavilert — is, aki ka-
pusként () nem egyszer vezette mar
a Boca Juniors gollévélistajat. Mond-
juk legalabb annyi gélt is kaptak mi-
atta, amikor nem ért vissza a kapujaba
- és ez igy van ebben a jatékban is!)
Ami a legszokatlanabb lesz a masik
két focihoz képest, az kétségtelenl
az iranyitas megoldasa. A kezeldbil-
lentydk itt is kettds funkciot latnak el,
aszerint, hogy a jatékosunknal van-e
a labda vagy sem (passz/Iovés-
felszabaditas/kiugratas/beadas-
szoktetés, illetve keétféle 10kés/becsu-
szas), viszont ezek — szerintem - itt
sokkal jobban megkdzelitik a valdsa-
got, megha eredményesség szem-
pontjabol kevésbé drvendetesek is.
Példanak okaért a kiugratas mindig
joval az emberlnk elé megy, és rend-
szerint csak akkor sikeres, ha a tama-
do kdzéppalyas probalja meg az
ékekkel (és persze j6 iranyban hiz-
zuk a kart) — a palya mas részén vagy
betdmorilt védelem ellen alkalmazva
majdnem mindig keresztezni fog az
ellenfél valamelyik jatékosa. Ugyan-
csak az élethlseget fokozza az az
elem is, hogy a hatulrol térténd be-
csliszas majdnem mindig lapot, és
gyakorta kiallitast eredményez. A leg-
szokatlanabb megoldas azonban
mindenképpen az automatikus szere-

B ..és szokasos végeredménye

lés
sajatos in-

tézménye: a labdat
azonnal elveszitjik, ha ugy
prébaljuk meg elvezetni a labdat az
ellenfél jatékosa mellett, hogy az ki-
nyujtott labaval elérheti. Ez eleinte
hisztérikus rohamokra ad okot a FIFA-
hoz szokott jatékosoknak, de idével
meg lehet szokni, st meg is lehet
kedvelni, hiszen a valédi profi labda-
rugasban is pontosan Ugy mikddik a
dolog, hogy aki sokat vezetgeti a bo-
gyot, attol gyorsan elveszik (vagy fel-
I6kik). Az élethliség egyébként vonat-
kozik a gép elleni jatékra is: a nehéz-
ségi szint ot fokozatban allithato (gya-
korlottabb jatékosoknak a harmas
még egyenld ellenfél ellen is a siker
reményében jatszhato), de a legala-
csonyabb itt nem "abszolit magyar"
focistakat eredményez (mint mondjuk
a FIFA-ban), hanem kevésbé kombi-
nativ mesterséges intelligenciat.

A program audio része az elGzetes
verziéban még csak félig volt készen.
A kozvetitést két neves angol
szakkomentator kdveti el, bar reperto-
arjukbdl még nyilvanvaléan hianyzik
néhany fordulat. (Az viszont mar most
elmondhaté, hogy tényleg kovetik a
meccset.) Nagyon jél siker(lt a kbzon-
ség hangjanak megvaldsitasa, kilono-
sen az, hogy mindig az adott nemzet-
re jellemzd szurkolondtakat és biztata-
sokat halljuk, a meccs éallasanak fligg-
vényében valtozo hangerdvel. (Nigéria
torzsi dobjai példaul valamilyen okbol
teljesen elnémulnak, ha Grath koma
nem az egyes szintd gép ellen jatszik...)

Egy szd, mint szaz: remek kis foci-
jaték keészil a Konami boszorkany-
konyhajaban. Vannak még ugyan ap-
rébb hibak és néhany nagyon gépies
momentum benne (a jatékos néha
minden ok nélkdl atlépi a feléje guru-
16 labdat; a sajat térfélrdl tortend "16-
vés" — vagyis felszabadité rigas —
szinte mindig ugyanolyan hosszu, és
az ellenfél kapusénak kezében lan-
dol; szoktetéseknél a gép néha auto-
matikusan olyan jatékosra valt, ame-
lyik nincs is a képernydn stb.), de
ezeket egy harom honappal a megje-
lenés elétt allé verzidban taldltam. Ha
ezeket kijavitjak, még a TIF és a FIFA

legujabb

verzidihoz képest

is remek kis focijatékot
udvozoélhetliink benne. Ha nem
a legjobbat...

Potencialis
— sikervaromanyos

ben latott aprobb hibakat kijavitjak,
ernativa lehet a két naggyal szemben.
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Capcom
A Resident
Evil-
ooy

sorozata
(Japanban Biohazard néven
fut) mindig is a PlayStation
* legfébb Gtékartyai koze tartozott.
' lgaz, mindegyik rész megjelent mas
konzolokra is, mégis, a jaték PSX-en
. lett hires, és mindig ebbdl a valtozat-
0l adtak el a legtobbet (eddig 610
. |II|0 amerikai dollart hozott a
com konyhajara a sorozat).
tjgeneracios konzolok eljpve-
| mindenki boldogan tekin-
vobe, hiszen kilonféle —
atalosan ugyan meg nem
itett — hiresztelések szerint
japan cég hatalmas erdbedo-
assal keszitette a sorozat ne-
yedik részét mindharom (]
- géptipusra. Szeptember 13-an
: rdekes modon ez
GameCube japan boltokba ke-
riilése eldtti nap volt — a
apcom és a Nintendo kd-
sajtotajékoztatora hivta a
kokkal foglalkozo jsa-
s weboldalak készitdit.
két japan cég tobb
eglepetéssel is szolgalt
ezen a sajtotajékoztaton.
Az elsé az volt, hogy a
tajékoztatot a RE-
. sorozatért felelds Shinji
Mikami tartotta, raada-
. sul részt vett a rendez-
. vényen Mr. Mario, azaz
Shigeru Miyamoto is. Ez
a ket dolog mar 6nma-
gaban is sokat elarult a
ejelenteni kivant dolgok
orderejérdl, normalis
- gsetben ugyanis ezek az
_emberek azzal vannak el-
foglalva, hogy a gondja-
ikra bizott fejlesztdcsapa-
tot korbacsoljak a gyor-
sabb munka érdekében,
esetleg teljesen megval-
foztatjak az altalunk leg-
inkabb vart programok
egyikeét (ugye, Mr.
elda?!). Az igazi hirek

[

exkluzivitdsaért, sét, a hivatalos kdzlemény
szerint nem is fizetett a cég, hanem a
Capcom azért dontétt igy, hogy a sorozat
rajongoinak csak egyféle konzolt kelljen
megvennie — vagyis pusztan emberbarati
cselekedetrdl van szo. Na persze...

A szerzddés keretében a Capcom dtirja az
eddigi Resident Evil-jatékokat GameCube-ra,
természetesen az elso résszel kezdve, amely
jov6 marciusban jelenik majd meg Japanban,

azonban valoszindleg mindenkit varatianul
értek: a Capcom kozdlte ugyanis, hogy a
kovetkezd hat Resident Evil-jaték csak és ki-
zarolag GameCube-ra fog megjelenni. Ez
egyben azt is jelenti, hogy az, aki az elkdvet-
kezendd 2-3 évben Resident Evilekkel akar
szorakozni, annak bizony be kell ruhaznia
egy GameCube-ra. Az természetesen nem
szivérgott ki, hogy a Nintendo mennyit fize-
tett egy ilyen kaliber(i sorozat hat részének

E OSSZEHASONLITAS

lgazan akkor latszik, hogy a Capcom fejlesztéi mekkora munkat fektettek a Resident Evil
ujjaalkotasaba, amikor 6sszehasonlitjuk az uj képeket az eredeti, PSX-es verzidval — per-

sze ez a két gép tudasa kozti hihetetlen kiilonbséget is jelzi. A felsd képeken a kastély
ebédldje latszik — az egyes targyak nagyon kevés poligonbdl dlinak a PSX-valtozatban, va-
lamint a texturéak is teljesen elmosadottak. A GameCube-os képen ezek a negativumok el-
tlintek, de ami itt nekiink leginkabb tetszik, az a fényhatasok realisztikus abrazolasa: az
el6térben léve székre Ggy vetiilnek az arnyékok, ahogy az a valo életben is torténne.

A masodik par képen a kastély elsé termét lathatjuk, és a valtozasok itt is elképesztéek. A
GC-s verzioban ezernyi poligonbol allo csodalatos gyertyatartok diszitik a helyszint, a fa-
lakat malladozo tapéta, részletesen kidolgozott ajtdk és szekrények boritjak, a padio €S0~

dalatos tilkrozodésére pedig kiildn felhivnank a figyelmet.

A harmadik képpar szinte teliesen ugyanolyan koriilmények kozott készilt — A GC-s vélto-
zatban figyelemre méltoak a fény- és arnyék-hatasok, de itt talan még ennél is lenyligdzGbb,
az, amit a falakkal miveltek: a csupasz felszin helyett részletesen textrazott tapéta, az
egyetlen, elmosadott kép helyett pedig tobb, részletesen kidolgozott festmény var rank.




| Hol vagytok nyomorultak?!

P

T GAMECLEE.

M Balrdl Miyamoto (r, jobbrél Mikami ur- két
zseni?

és ezt par honapon beliil koveti az angol
nyelvi valtozat. Ezt az epizodot teljesen ujja-
alkotjak, ami fokent a grafikara igaz, mert
nagyon ugy néz ki a dolog, hogy a RE lesz a
kozeljovoben megjeleno legszebb
GameCGube-jaték. A latvany tupirozasan kivil
kicsit megvarialjak majd a fejtordket, az
egyes targyakat mashol helyezik majd el,
hogy az eredeti verzio ismerdi is talalkozza-
nak ajdonsagokkal. A kidzkézre adott video-
bol tdbb dolgot is lesziirhettiink: a zombik ki-
nézete sokkal félelmetesebb lesz, raadasul a
serilési rendszerik a Soldier of Fortune-ben
tapasztaltakkal vetekszik: egy szerencsés ta-
lalat a rakétavetGbdl csak egy nyalkas cso-
mot hagy beldliik, azt viszont minden kiilo-
nosebb probléma nélkil elviselik, ha par kés

B Egy zajos bumma a fejbe!

B Megnyerd helyszin (felhivnank a figyelmet
az arnyékhatasokra)

B Lemegyek a pincébe egy kis borért

all ki a fejiikbdl. A zombikat (és persze a tdb-
bi digdt is) okosabba tették: példaul mar
tudjak hasznalni a kilincset, ezért nem segit
rajtunk, ha atlépiink egy masik szobaba. Az
is kénnyen lesziirhetd a latottak alapjan,
hogy a program sokkal félelmetesebbé valik,
hiszen mind a helyszinek, mind a hangok
élethiibbé valtak (féként ha rendelkeziink va-
lamilyen Dolby Surround hangrendszerrel;
ekkor minden val6sziniiség szerint gyakori
latogatoi lesziink a legkdzelebbi sziv- és
idegklinikanak).

Az elsd részen kivill a Capcom atirja a RE2-
t, a RE3: Nemesist, valamint a nemrégiben
PS2-re is megjelent Code: Veronica X-et is a
Nintendo 0j gépére, ezek azonban nem men-
nek majd at akkora atalakulason, mint az elso
epizod, csak a grafikat javitjdk fel némileg.
Ezek tehat nem fognak olyan jol kinézni, mint
az elsd rész (minden képiink abbol szarma-
zik), am annak, aki PSX-en félte véqig a soro-
zatot, annak azért hatalmas fejlédést fognak
jelenteni. Erthetd, hogy a Capcom nem akar
éveket tolteni az atiratok készitgetésével (ha
minden (j verzidba annyi idGt forditandnak,
mint az elsdre, akkor a Code: Veronica csak
2003-ban vagy 2004-ben késziilne el), sokkal
inkabb a teljesen 0j részekre akarnak kon-
centralni. Az 0j részekre, hiszen a Nintendo
megszerezte gépére a Resident Evil Zero, il-
letve a Resident Evil 4 exkluziv jogait — ez ha-
talmas lokést adhat a konzol eladasainak.
Ezekrdl eddig nagyon keveset lehet tudni, az
mindenesetre biztos, hogy Shinji Mikami
"minden eddiginél ijesztobb" jatékokat igér,
valamint a Resident Evil 1 atiratahoz megirt
engine tovabbfejlesziett valtozatat fogjak
hasznalni, ami garancia arra nézve, hogy
mindenki elajul majd téliik.

A jatékipar mai helyzetében tisztan felis-
merhetd az a folyamat, hogy a konzolgyartok
minél tobb exkluziv jatékot kivannak megsze-
rezni, ehhez nem sajndlva a szikséges tokét.
Gondoljunk a The Matrix Xboxos megszerzé-
sere (itt allitolag 6tmillio dollar cserélt gaz-
dat) a Microsoft altal — igaz ugyan, hogy ki-
jon a jaték mas konzolokra is, de azok a ver-
ziok egyrészt fél évet késni fognak, masrészt
a felét sem tartalmazzak majd az Xboxosnak.
A Sony sem marad ki ebbdl a bulibdl — mivel
kideriilt, hogy a Microsoft ravette az Eidost,
hogy a Blood Omen 2-t adjak ki az  konzol-
jukra is, a japan cég gyorsan beruhazott a

B Még jo, hogy nem vagyunk
arachnofobiasok

B cAaMECUBE

B Zombi iil a fiiben...

Soul Reaver kizarolagossa-
gaba. Ebben a "jatékban" a
Nintendo eddig nem vett
részt, am mar elsé probal-
kozasuk totalis sikernek igér-
kezik. Kdnnyen lehet, hogy ez a
mandver a GC talélését bizto-
sitja, hiszen az eddigi eladasi
adatok nem tdl vidamak — vi-
szont ha a sorozat minden rajongoja fog
venni egy GC-t, hogy Resident Evilezhessen,
akkor talan nagy bajuk mar nem lehet...

B Nicsak, ki lapult a szekrényben?

' 4

M Szabad egy tancra?

Elst benyomasok
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M lgaz, neki kettd van, am az enyém na-
gyobb

anapsag nagy keletje van azok-
nak az autos jatékoknak, ahol

\ nem feltétlendl az a cél, hogy el-

s6ként haladjunk at a célvona-
lon, hanem az, hogy a tébbieket amortizal-
juk halalra. Szeptemberi szamunkban olvas-
hattatok a stilusteremté Twisted Metal leg-
ujabb inkarnaciojarol, és el6zé szamunkba
is jutott egy ilyen probélkozas. Szerencsére
a leendd Xbox tulajdonosok sem maradnak
ilyen stilust jatékok nélkiil, az elsd ilyen
program a gépre az azzal egy idében meg-
jelend Cel Damage lesz.

A Cel Damage megpillantasakor eldszor
mindenkinek a fantasztikus grafika tinhet
fel. Nem azért mintha annyira realisztikus
lenne — pont ellenkezdleg! Szinte egy az
egyben olyan, mint valami kretén rajzfilm —
sehol egy egyenes vonal, minden szerepld
idiotan néz ki, és hatalmas fegyvereket

hasznalnak a kiiz-
delemben. A
grafika a Jet
Set Radio
altal divat-

=l 2001.11.

M Kicsit fagyos itt a hangulat

ba hozott cel shading eljarast alkalmazza
(nem véletlen, hogy az lett a jaték neve,
ami), megspeékelve par szép effekttel (ilyen
példaul az, hogy az egyes jarmivek dnma-
gukat is arnyékoljak). A stilusos jatékot az
engine hihetetlen gyorsasaggal mozgatja,
még négyjatékos mod esetén is — ez jelen
esetben nem csak egy sablonos igéret a
fejlesztéktdl, az ECTS-en kidllitott majdnem
vegleges verzio alapjan mindenki meggyd-
zGdhetett errdl.

A Cel Damage azonban egy ponton Iénye-
gesen eltér a Twisted Metal-vonaltol, még-
pedig iranyitasaban. Mivel még csak a lat-
szatat sem kellett megtartani annak, hogy
igazi autkrol van szo, a jarmiivek vezetése-
ben semmi realisztikus nincs, ezzel is er6-
sodik a rajzfilm-érzés. A készitok is jobban
szeretik az Unreal Tournamenthez, illetve
tarsaihoz hasonlitani a jatékot, azzal a kii-
lonbséggel, hogy itt egy katona helyett egy
autot irdnyitunk (példaul szinte egy helyben
meg tudunk fordulni, ami elképzelhetetlen
lenne mondjuk a TM-ben). Erdekes, hogy a
valosagtol meglehetdosen messze allo veze-
tés mellé realisztikus fizikat kapcsoltak a
fejlesztdk; az egyes robbanasok, iitkdzések
— a koriilményekhez képest — valosaghten
hatnak a jarmuvekre.

Tarsaink amortizélasaban 36 fegyverrel
vehetlink majd részt — ebbdl tiz személyhez
kotott, tehat ezeket csak egy-egy versenyzé

haszndlhatja, viszont a maradék is elég
lesz ahhoz, hogy megkese-
ritsiik a koril6ttink levok

életét. Megemlitenddk a

kozelharci fegyverek,

mint a balta, a kala-
pacs vagy a baseball-
(t6. Ezek is debil sti-
lusban késziiltek, a
fejsze koriilbelill ha-
romszor akkora, mint
az autok — meglehetd-
sen mokas latvany,
ahogy 16g a kocsi elejé-
rél. Természetesen van-
nak az ilyen jatékokban
mar megszokott fegyverek
is, mint a rakéta vagy a gép-
agya, ezek mellett azonban van par egyedi
is, mint a fagyasztoagyu (ha eltalalnak vele,
akkor 15 masodpercig jégkockava valto-
zunk) vagy a darald, ami igen kellemetlen
élményeket szerez a beszippantott aldoza-

B A Fa testapolo — mint mindig — most is
meghizhato

toknak. Meglehetdsen kiilonleges eszkoz a
propeller is, amivel kis ideig a levegdbe
emelkedhetink, és kis szeretetcsomagokkal
kedveskedhetiink az alant tomboloknak
(értsd: lebombazhatjuk a nyomorultakat). A
fegyverek hatdsai nagyszertien vannak meg-
csinalva, eqy sikeres kalapacs-utés hatasa-
ra az ellen kétdimenzidssa valik, a balta pe-
dig kettébe is vaghat egy ellenfelet (az
ECTS-en egyszer egy ilyen félbevagott autd
mindkét része a lendiilet hatdsara bevago-
dott egy katapultba, majd ezek porogve ki-
vagodtak az egbe, az egyiken meg ott ordi-
balt a sofdr — persze csak landolasig).

A versenyben egyébként meglehetdsen di-
szes kompania vesz részt, tobbek kozott
van egy domina (Dominique, aki egy rozsa-
szin kocsibdl osztja a haldlt) és egy démon
is, akit tulzasha vitt kegyetlenkedései miatt

Bl Dominique karrierje félbeszakadt

B Az allatvédok tiltakozasa ellenére folytato-
dik a birka-mészarlas



B JATEKMODOK

B Flag Attack: A minden FPS-ben keétele-
z0 Capture The Flag "kissé" atalakitott verzio-
ja hatalmas mulatsagnak igérkezik. Ezekben
a versenyekben is heten indulnak, a cél vi-
szonylag egyszert: fel kell szedni a palyarol
Neyy z4aszlot, és ezzel el kell juinunk a palya
kozepére — ha sikertl, nyertink. Termeészete-
sen ez nem lesz ilyen egyszer(, mint ahogy
hangzik, mar csak azért sem, mert a tobbiek
sem tétlenkednek — a palya ugyanis tele lesz
felszedhetd fegyverekkel, és ha meghalunk,
akkor a zaszlokat elveszitjiik, mindent kezd-
hetiink eldlrdl (idézet az egyik fejlesztotol:
semmi sincs kozel ahhoz az érzéshez, ami-
kor sikeriil valakit kilni a gydzelmét jelentd
kor eldtt ket centivel). Tovabbi problémakat
okoznak maguk a zaszlok is, azok ugyanis —
a hasonlo jatékoktol eltéroen — nem varnak
békésen a jatékosokra, hanem megprobalnak
eldli(n)k elszalad- o
ni. Hihetetlentil
mokas latvanyt
nyujtanak, ahogy a
labaikon prabalnak
iszkolni, az meg :
plane, amikor leld- Fe
viink valakit, és a
nala lévd zaszlok
gyorsan szétszaladnak a palyan. Méar maga
az idiota otlet is dijat érdemelne. ..

B Smack Attack: A tradicionalis
Deathmach-mod, természetesen ez is meg
van kavarva. Nem fragre megy ki a jaték,
hanem un. Smack! pontokat kell gydjte-
nink. Amikor megsebziink valakit, akkor

kapunk
ilyen ponto-
kat, és aki
elobb dsz-
szegylijt
500-at, az a
forduld
gydztese. A
kapott pon-
tok mennyisége a hasznalt fegyvertdl fiigg
— minél kénnyebb elérni a talalatot az adott
cuccal, annal kevesebb jutalmat kapunk ér-
te. Ennek alapjan a nyomkdvetds rakétak,
gépfegyverek nem eredményeznek sok
pontot, ellentétben mondjuk a baseball-itd-
vel, amit csak kozelrdl, jol helyezkedve le-
het hasznalni. Ha a kérnyezetet felhasznal-
va sikertil valakit megcsapnunk, akkor is
kapunk pontokat, hasznos lehet valaki alol
kiléni egy hidat, vagy k6omlast inditani par
jol iranyzott lovéssel.

§
3
T

!

el ==t o s wen e

B Gate Relay: Ez a mdd tulajdonkép-
pen eqy brutélis versenyfutds. A palyan
van ket kapu, nekiink az a célunk, hogy
10-10 alkalommal (természetesen felvalt-
va) haladjunk &t rajtuk. Ha egyeddl len-
nénk, ez na-
gyon
konny len-
ne, ama
sok fegyver-
rel diszitett
pélyan ne-
héz dolgunk
lesz.

szamuztek a Pokolbal. Iit van aztan Bruno,
aki civilben Elvis-imado és bulldozersofdr,
valamint Fowl Mouth a harmincas évek
Amerikajabal — mivel akkor a rajzfilmek nem
voltak szinesek, 6 csak a sziirke kiilonbozd
arnyalatait tudja felmutatni. Hogy senkit se
hagyjunk ki, szélnunk kell még Violetrdl (a
leiras szerint 0 egy "teen anime demon
girl") és Flemmingrdl is (az 6 jellemzése is
tanulsagos: Orilt aszocialis gyikarc). Rajtuk
kiviil még négy rejtett karaktert hozhatunk
eld, amennyiben a féellenséget mindharom
palyajan mindharom tizemmadban legydz-
ziik. Mivel a négy vilag az Ur, a Sivatag, a
Dzsungel és Erdély, mi arra tippeliink, hogy
az eléhozhato karakterek kozott lesz egy
UFO, egy cowboy, egy Tarzan-imitator és
persze a kihagyhatatlan Drakula (utobbi az
egyik képen latszik is).

Legnagyobb baj a jatékkal talan az lesz,

B Az egyes vaganyra pszichopatak érkez-
nek, kerjiik, vigyazzanak!

hogy nem lehet tobb gépet dsszekdtni (vagy
legalabbis eddig még ilyesmirdl nincs szo),
a multiplayer egyetlen lehetdsége a két-, il-
letve négyfelé osztott képernyd. A megjele-
nési datumbol adodoan nem lesz lehetdség
on-line jatékra sem. Egyébként minden pa-
lyan, minden madban hét versenyzd indul-
hat, ebbdl tetszdleges szamu lehet ember
altal irdnyitott (egyszerre persze csak maxi-
mum neégy).

A Pseudo Interactive fejlesztéi nemrég be-
jelentették, hogy befejezték legujabb
programukat, és a Cel Damage tulajdonkép-
pen készen van. A jol megérdemelt kéthét-
nyi pihend utdn (ez legnagyobbrészt alvés-
bol és CD-zésbdl llt — utdbbi mar nem a
tesztelés, bugok kisztirése miatt, hanem
puszta élvezetbol) mar vissza is tértek ka-
nadai bazisukra, és megkezdték a jaték ma-
sodik részének elomunkalatait. Par informa-
ciot mar elesdpogtettek errdl, a legfonto-
sabb ujitas az internetes jaték lehetGsége
lesz, minden energiajukat ennek élveze-
tessé tételébe fekietik majd a sra-
cok. Elvileg pont egy év mul-
va el is keésziilnek vele.

B Ziir az irben
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\Ievelezélap a irjatok ra ytin
ook L Bekilldési hatandw 2001

EUROPEAN
CHAMPIONS LEAUGE

- Azok kozétt, akik helyesen valaszolnak.
1db PlayStation-

A megfejtéseket nyilt levelezdlapon a
Vogel Puhlﬁshmg 1139. Bp. Hajdu u. 42-44.
cimre kérjuk bekildeni.
A levelezolapra 1r|atok ra: Playtime! European Super League-laték
Bekiildési hatarid6: 2001. november 1.

e FO e R R RS Bl o

(-v ' BLOODY ROAR 3

{ Azok kozott, akik helyesen valaszolnak az alabbi kérdésre,
J i = N 1db PS2-jatékot sorsolunk ki:

A megfejtéseket nyilt levelezélapon a
Vogel Publishing 1139. Bp. Hajdu u. 42-44.
cimre kérjiik bekiildeni.
A levelezélapra irjatok ra: Playtime! Bloody Roar 3-jaték.
Bekiildési hataridé: 2001. november 1.




‘i %ﬁ rulnenk a jatékok tengerébe, némi utmutato tesztelési modsze-
# B priinkhéz. Az attekinthettéség kedvéért csak harom fébb szempo
alapjan itélkeziink, agymint grafika, hangok és érték, valamint marad
a mar jél bevalt szazalékos rendszernél. Ezt kiegésziti néhany tovabbi in-
formacio: a pozitiv és negativ tulajdonsagok felsorolasa, és egy osszeha-
sonlitas is a versenytarsakkal (,Baratok kozt”).

0 TARTALOM

O KLONOA 2 (PS2)
0O SKIES OF ARCADIA (8]
O THIS IS

FOOTBALL 2002 (PsS2)
O FIFA 2002 (===
0 SHEEP, DOG'N'WOLF (=)
O LOTUS CHALLENGE (=2
O EXTREME G3 PsS2)
O WACKY RACES PsS2)
O OOGA BOOGA (DO
O HEAVY METAL

GEOMATRIX (D)
O ALONE IN THE DARK 4 DO
0O AIRBLADE Ps2)
O CASTLEVANIA

CHRONICLES Ps)
O TINTIN DESTINATION

ADVENTURE (PS)
0 NICKTOONS RACING (P
0O ROCKET POWER

TEAIVI ROCKET RESCUE (FPS)
O MARY-KATE

AND ASHLEY CRASH

COURSE (sl
O EUROPE RACER (=S]




KLONOA 2

mikor a szinesfilm-
A technika korszaka be-
kdszontott, érthetd
- maodon mar senki
sem akart fekete-fehér mozit for-
gatni — de mégis: idével egyre
tobb rendezd fedezi fel Ujra és
ujra a fekete-fehér képvilag sa-
jatos varazsat. Hasonlo ment
végbe a videojatékok vilagaban
© is: amiota a legtobb jatékrajongo a
© texturakeért és a 3D poligonokért van
’ megdrilve, a 2D-s jatékokat teljesen elha-
nyagoljak. Pedig milyen nagyszerti mulatsa-
gok is voltak Mario SNES-es vagy Sonic
Megadrive-os kalandjai! Még szerencse,
hogy azért idordl iddre felbukkan egy-egy
kezdeményezés a klasszikus stilus felta-
masztasara, igy a régi vagasu, 2D-s plat-
formjatékok még nem haltak ki teljesen. Sét
nemcsak hogy nem haltak ki, de még tovabb
is fejlodtek, lévén megoldhato, hogy gy ha-
nyagoljak azt a bizonyos “Z koordinata ten-
gelyt”, hogy ez a grafikan egyaltalan ne |at-
szodjon meg. Erre kivalo példa a 98-ban
megjelent Klonoa, amelyet a legegyszer(ib-
ben igy lehetne leirni: képzeljlink el szem-
i gyonydrkodtetd 3D-s
palyakat, amelyeken
azonban csak egy
. keskeny uton jar-
kalhatunk. llyen
volt a Klonoa,
aminek az idén
immadron terme-
szetesen PS2-re
~jott ki a folytata-
. sa.

HEALOMUTAZAS LUNATEABAN

B Hohd! Ennek a nyuszinak pajzsa van!

B Klonoa madaragol
Udvoézliink Lunateaban! késGbb ezért is “szenteli” a bolcs proféta,
Baguji nyomban papndvé Loldt, amint fel-
A Klonoa 2 egy mesebeli vilagban jatszo- keressilk 6t.
dik, nem tal bonyolult cselekményszoveés-
sel. Ahogy az egy mesében elvarhatd: a jo
harcol a gonosz ellen, vagyis a fény a so-
tétseg ellen. Kajla filt hosiink, Klonoa egy
(n. alomutazo, azaz egy olyan kivalasztott,
akinek meg kell mentenie nevezett alomvi-
lag, Lunatea békéjét. (Klonoa régebbi isme-
réi mar ennyibdl lathatjak, hogy a
folytatas teljesen (j helyszinen jat-
szodik — 0j baratokkal, uj ellense-
gekkel, és 0j szabalyokkal.) A jaték
kezdetekor Klonoat a Kdnnyek Tenge-
re veti a sziget partjara, s mar épp re-
pll6jiikkel felszednék Gt valami sotét ab-
razatl fazonok, amikor a parton felfigyel
hésiinkre Lolo és Popka. Lolo egy kedves
kislany, aki papndnek késziil, Popka pedig
az G hiiséges tarsa — hogy utébbi milyen
allatfajt képvisel, azt meg nem tudom mon-
dani. Na nem mintha a Lunatedt benépesitd g
tobbi lény hovatartozasat meg lehetne o no 19
allapitani... (Ha méar itt tartunk: figyelemre | : : i
mélto a sajatos nyelvjaras is, ami ember
szamara tokéletesen érthetetlen — még sze-
rencse, hogy feliratozzék a jatékot.) Alig-
hogy kihalasztak a tengerbdl Klonoat, rég-
ton egy kiildetés vérja. Egyengetnie kell
az ifju papndvendeék utjat: Lolonak
meg kell szolaltatnia a Harmonia
Harangjait, amelyek Lunatea négy
kiralysagaban, négy toronyban
talalhatdk. Lolo ezt a szertar-
tast csakis az alomutazok (az-
az hosiink) gydrdjével egye-
siilve képes megtenni. Az
egész miveletre azért van
sziikség, mert létezik egy
Gtodik, egy sotét harang
s, ami a teljes kaoszt
idézi eld, s ami mar meg
s bolonditotta az dsszes

Kapd el a grabancat!

Amilyen a sztori, olyan maga a jaték is. Ne

szamitson hat senki holmi vérb6 akcidra: go-
noszok csak amolyan vicsori, ostoba, esetlen
lenyek, amik egyszer(en kipukkadnak, amikor

§ MtlsazaZSD?

n 2.50-3 jaték, mpy el
4~t)::n a5ega !

en .‘rform 'T!dgdt a do!og A .25
ta forditva annyit jelent, hqg}
us 2D-s jatékmenetet “erfitetne
ze’mu A .«.] 'e'nph k

ez‘ a sgkaz figy |
Iramera- i

} P*nzza hogy ennek
hiszen adcﬁ




végziink veliik. Az egyszeribb ellenfeleket nem teljesen szokvanyos platformjaték.
tdbbnyire kdvér, szines nyuszik, illetve repild Elég, ha csak azt emlitjik, hogy az ellenfe-
nyuszik képezik (a hivatalos megnevezésiik lek folyamatosan Ujratermelddnek, de ez
Moo), s az egyéb lények is inkdbb viccesek, egyaltalan nem hatraltatja a jatékost, sot:
mintsem rémiszto kiilsejiek. nélkiiliik nem is lehetne tovabbjutni. Az el-
Bdr a bevezetGben a klasszikus platform lenfelek ugyanis legalabb annyira segitenek
stilus reinkarnaciojarol beszéltem, a az elérejutasban, mint amennyire akadalyt
Klonoa 2 a sajatos 2D-s vilagat leszamitva képeznek. E latszdlag paradox helyzet-

re az a magyarazat, hogy ellensége-
inket felhasznalhatjuk céljaink érde-
kében: megragadva a grabancukat
nekihajithatjuk ket egyéb rosszaka-
roinknak, vagy “ugrodeszkakeént”
haszno-

¥

£

N

" Klonoa ke-
zében nincs

ugrast alkal-

mazva csak egy kis ideig képes repiilni, ha
viszont ndla van egy ellenség, akkor maga-
sabbra ugrik. A jatékban rengeteg olyan
hely van, amiket csak masokon felkapasz-
kodva lehet elérni — ezért nélkiilozhetetle-
nek is lesznek a lépcsdfokokként funkcio-
ndlé gonoszok.) Utobbi esetben egyébként
a delikvenst lefelé fogjuk hajitani, ezzel a
madszerrel tehat egyben fellrdl tamadha-
tunk. Erdekes jelenség az is, hogy a kame-
ra felé, illetve “befelé” a képernydbe is ha-
jigalhatunk, ami tobbnyire bonuszok eltala-
lasahoz szikséges.

Klonoa két alapvet6 technikéja tehat az el-
lenségek dobdldsa, illetve a dupla ugras, de
ezeken kivil még szamos eszkiz, illetve lény
is segit minket. Vannak példaul a nevezett
nyulaknak oridsi példanyai, amiket nem do-
balni kell, hanem csak elkabitani dket, ami
utdn szo szerint atmaszhatunk rajtuk. Vagy
ott van az un. Kiton, ami egy olyan Iény, ami-
be belekapaszkodhatunk, s aztan helikopte-
rezhetiink vele — mar amig el nem tdnik.
Olyan Iény is van, amelyik a kozeledtiinkre
annyira felhizza magét, hogy majd megpuk-
kad, s ezaltal mint iddzitett bomba hasznal-
hato. Ezek mellett vannak olyan kristélyok,
amiket megpenditve ajtokat nyithatuk, ha si-
keriil egyszerre megszolaltatnunk dket. Van-
nak kapaszkodok, amikbe beakaszthatjuk a
gydrtinket, és vannak olyan kristalyképzod-
mények is, amik az utunkat alljak el. Az ilyen
torlaszok eltiintetéséhez a kristaly szinétdl
filggden 2-3 ellenfelet is egyesiteni kell egy
ehhez rendszeresitett eszkozzel, amibél aztan
. igy varazsoljuk elé a megfelel6 szind “kul-

b csot”. A killénbozo Iények és eszkozok kom-
nalasaval olyan logikai fejtorék elé allitanak
inket, hogy bizony arrdl sok jatékfejlesztd
at vehetne.

r dicséretnek furcsan hangzik, a palya-
ikeresen lopkodtak 0ssze néhany

B A hisevd nivény reggelizik

sithatiuk~~ “Még szerencse, hogy azért idordl idére mint amikor le-
oket. (Ha felbukkan egy-egy kezdeményezés a  felé csuszunk

klasszikus stilus feltamasztasara, igy a
semmi, ak- régi vagasu, 2D-s platformjatékok még kell az akada-
kor dupla nem haltak ki teljesen.” lyokat, avagy

elemet mas jaté-
kokbol is. Gondolok
itt elsésorban a Sonic
Adventure-betitésre:
igencsak ismerds az ef-
fektus, amikor bizonyos
agyukkal kiléve hésiinket
hatalmas mélységek felett
repiliink at, és egyébként
is: palyak kozott is akad
egy-két kikopott “Sonicos”. Az
atlagos, 2D-s “vonalvezetésid”
palyak mellett ugyanis van néhany
specialis is,

rr v

egy homezon,
és keriilgetni

egy patakban
szorfoziink, s hdsiinket szembdl latjuk, mi-
kozben a hata mdogul elére t6ré szérnyek
el6l kell kitérnink. Az ilyen palyaknal a kike-
riild mandvereken kiviil még gyorsitani és
lassitani is lehet. Amikor egy kicsit mar ra-
unnank a sok ugrabugrara, nagyon jol iddzit-
ve mindig egy ilyen rész hoz egy kis véltoza-
tossagot.

Nehézségek, rivalisok

A palyak a klasszikus modszerrel kovetkez- i
nek egymads utan, tehat miutan végzink egy
helyszinen, megjelenik Lunatea térképe, s p
azon rajzolodik ki a tovabbvezet6 (t. Pirosan
villog a kovetkezd meglatogatando hely,
amely jelzés kivaltképp akkor hasznos, ami-
kor tobb iranyba mehetiink. (A mentési he-
lyek kozil is mindig pirossal van megjelélve
az aktudlis.) Amikor tovabblépiink, természe-
tesen a kerettorténet is bonyolddik tovabb —
az dllandé harangozds ugyebar tnmagaban
nem lenne tal izgalmas... Hamar kidertl, hogy
hdseinknek rivalisaik akadnak: a mar emlitett
|égi kalozok megprobaljak lemasolni az alom-
utazok gydrijét, és azzal — legalabbis sajat al-
litdsuk szerint — 6k is a vildgot kivanjak meg-
menteni. Szemlatomast meg akarnak elézni
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M Ha szemen spriccelem, akkor talan békén
hagy?

B Megvagy, te tolvaj!

minket, s ennek érdekében nem atallanak
bazi nagy robotokat kiildeni elleniink. Tébb-
szor is meg kell tehat kiizdeniink veliik, illetve
a teremtményeikkel — habar a legvégeén kide-
riil, hogy azért nem is annyira rosszak,

mint amennyire latszanak.

A foellenségek valami eszméletlen iigye-
sen vannak kitalalva, naluk mutatkozik meg
igazan, hogy a 2D-s jatékmenet ellenére
egyaltalan nem art néha 3D-ben gondolkod-
ni. Konkrét példat emlitve: a bejarhatd pa-

lyaszakasz mondjuk egy kort alkot, azaz

teljesen korbejarhatjuk az adott
fagonoszt. Aztan elkezdhetiink gondol-
kodni, hogyan is tovabb — merthogy
természetesen ahany visszataszitd ori-
assal talalkozunk, annyi kiilonb6z6 takti-
kat kell kitaldlnunk elleniik. Mindegyikik
mas tamadasokkal probal elkapni minket
és mindegyikiiknek mas a sebezheté pont-
ja. A timadhato részeket dltalaban nem ne-
héz megtalalni, noha van egy-keét trikkds
egyeniség. Példaul van egy ficko, aki tulaj-
donképpen egy bohoc és egy virag otvo-
zete — nevezziik hat Makviragnak: 6 miu-
tan ide-oda gorgettiik egy darabig, végil
eqy “pohar” alaku pajzs ala bujik. Kifiistol-
ni aléla csak agy lehet, hogy elébb felborit-
juk, s alulrol tdmadunk be a korbe-
korbe guruld “poharba’.

Strapaljuk magunkat!
A harangok keresése kdzben

" kiilonbozo szini dragakoveket
gydjtégethetiink, ami taldan nem

mﬁ“

|
¥

\;?

Klonoa
' Lunatea vilagaban csak ugy
emlege‘fik._Klnnc}al. mint
,az alomutazo”. A jaték
,« fohdsekent olyan ka-

; Iandba keveredik, ami befo-
lyassal lesz ennek az alom-

vilagnak a sorsara. Mindig pozi-

tivan gondolkodik és cselekvés-
re kesz, energikus és kivancsi termeé-
szetll fill — idealis kivalasztott.

Lolo

i Eqgy kislany, aki a gy(rtijébe kol-

€

g
|
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tozve egyitt utazik Kionoaval, s
eqyitt élik at a kalandokat. Ne-
mes lelkd, komoly, de néha
elég szétszort. Papnd szeretne
lenni, s ezaltal Lunatea vilagat
jobba tenni, de ahanyszor csak
nekifut a vizsgaknak, allan-
doan megbukik rajtuk.

A

Popka
Lolo legjobb baratja és onje-
16t mentora. Eles nyelv(i,
erdszakos és kicsit nehéz fel-
fogast. Mentsegeére legyen mond-
va, hogy nagyon kedveli Lolot.
em lehet nem szeretni 6t — leg-
alabbis allitélag. ..

| Leorina

Egy kaloz-csajszi, aki el akarja lop-

' ni-Klonoa gy(irdjét, s ezzel minden va-
| losziniiség szerint a kdoszt elhozo

otodik harangot kivanja megszolal-
fatni. Hideg fejd és ravasz. Tarsa,
Tat, valamint jonehany szormy se-
giti 6, Ugyhogy gyakran okoz

kellemetlenséget Klonodnak.

Tat
Leorina pimasz csatldsa. Vidam,
__modern ,kislany”, igazi bajke-
) ver6. Leorina tarsasagaban
gyakran feltiinik a szinen, s
szemtelenill provokalja hosein-
ket.

Ba guji

Lunatea leghiresebb jovendémon-
Gma aki megjosolta Klonoa érkeze- |}
sét is: Tulajdonképpen 6 bizza meg |
Lolot és Klonoat Lunatea megmen-
tésével.




W Jokora ugras lesz...

meglepd ebben a stilushan (ahogy az mar
csak szokas, szazért kapunk egy életet), vi-
szont az figyelemre mélto mozzanat, hogy
az osszeqydjtott kovek szamat a gép elrak-
tarozza — lehet tehat vetélkedni, ki talalt meg
tobbet. A rekordjaink javitdsa érdekében a
palyak barmennyiszer meglatogathatoak, te-
hat ha mar tovabb is jutottunk az adott sza-
kaszon, ujra és (jra nekivaghatunk a kdgydj-
togetésnek. Hasonloképpen a fégonoszokkal
is meg lehet Gjra mérkdzni — itt a célt nyil-
van mindenki kitalalja: a leqy6zésiikhoz
szilkséges id6bal faraghatunk le. Az ered-
ményeinkkel pedig nemcsak a haveroknak
dicsekedhetiink el, hanem Momettnek is.
Momett egy fura figura, akivel a Joilet
vidamparkvilagban, “Makvirdg” legyézése
utan talalkozunk. Momett mindenféle
bonusszal jutalmazza a teljesitményiinket:
ha egy-eqgy palyan dsszegydjtiink 150 dra-
gakovet, egy-egy képet nyit meg az “emlék
képtarlatban”.

Szintén 6 jutalmazza a palyakrol begyiijt-
hetd csillagokat is. A csillagok tulajdonkép-
pen puzzle-darabokat jelentenek: minden pa-
lyan nyolc darabbdl rakhatunk dssze egy-
egy képet, s ezzel kis figurakat nyerhetiink.
Nyolc babu dsszeszedésekor Momett egy
extra palyat nyit meg, Ujabb nyolcért pedig
egy masodikat.

Erdekességként mindenképp megemlitendd,
hogy bar a Klonoa 2 alapvetéen egyjatékos
jaték, a masodik iranyitoval Popka segit6 ka-
rakterként aktivalhato — jollehet olyan korlato-
zottak a mozgaslehetdségei, hogy kissé tal-
z4s lenne ezt a dolgot kétjatékos madnak ne-
vezni. A masik jatékos inkabb csak besegithet

Klonoanak: példaul felrighatja ma-
gasabb platformokra.

. 3D-s rajzfilm

Klonoa legujabb ka-

landjainak hataro-
zottan jot tett a
korszerd platform:
nemcsak a playstationos elddhoz
képest hatalmas a fejlddés, ha-
nem PS2 viszonylatban is az

egyik legszebb, leghangulato-
sabb jaték. A Sega
altal nép-

%

szeriivé tett cel-shading technikaval olyan fi-
gurak rohangalnak a képernydn, amiket
mintha animacios fazisonként kézzel szinez-
tek volna: erds kontarokkal vannak megald-
va, és mar a szinek is utalnak az adott ka-
rakter jellemére/hovatartozasara. A figurdk-
nal szemlatomast nem sporoltak a
poligonokkal: az arcok szépen gémbdlydd-
nek, s a mozgasok is talaloak. Az
animatorok is rendesen kitettek magukért:
elég csak Klonoa hosszu fiileit emliteni, ami
rendesen csak libben hdsiink utan, de erd-
sen lobog, ha a kdzelében mondjuk egy re-
piilé kavar szelet. A hatterek szintén rendki-
vill szinpompésak, de ami még megddbben-
t6bb: szinte végelathatatlanok. Kilométernyi
magassagokba szdkkenhetiink, mikdzben ol-
dalt az utolsé deszkapalank is szépen ki van
dolgozva; hatalmas tiikrok eldtt haladhatunk
el, s eképpen a kamera “mag6tti” terep is
lathatdva valik; az egyik kiralysagban pedig
teljes vérosrészek felett repiiliink 4t. Noha
egyeegyes haztombok csak par masodperc-
re tinnek fel a képernydn, azok szemléto-
mast ugyanolyan kimunkaltak, mint a “nor-
malis” terep. A kimunkaltsagba mellesleg
még az is hozzatartozik, hogy az emlitett va-
rosban épp ostromallapot uralkodik, s egyes
epiletek a szemiink lattara omlanak dssze.

Ami régi, az nem feltétlendl osdi. Igy van
ez a klasszikus 2D-s platformjatékokkal is:
lam a Klonoa 2 az egyik legpofasabb PS2
jaték, pedig hat a féhéssel végig csak egy
sikban mozoghatunk. A 2D-s jatékmenet
pompdsan van egybedolgozva a 3D-s tajak-
kal, raadasul az elkaphato/hasznalhato ellen-
felek révén az akadalyok lekiizdése sem hét-
koznapi élmény. Lunatea vilaga a foellensé-
gekkel egyiitt tébb mint 20 ilyen remek hely-
szinbdl all, ami atlagos mennyiségnek tdnik,
de a késdbbi szinteken azért bekeményedik
annyira a jaték, hogy ne lehessen csak ugy
hipp-hopp végigvinni az egészet. Ajanlhato
tehat a jaték mindenki figyelmébe, aki nem
riad vissza egy kis nehézségtdl, illetve f6-
ként azoknak, akik kellemes nosztalgiaval
gondolnak vissza a platformjatékok 2D-s
korszakara.

| &4
vzoli@vogel.hu
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B Hdseink hivatalosan is megkapjak a meg-
bizasukat

M Ezt nevezik ugyebar einstandnak

P

Lolo : He appeared in the Sea of
i you foretold.
j ~ Baguj:Hma.,.

Téus, just as

B Az oreg profétanak még a himmaégése is
sokatmondd

M A hajohintat hasznalat eldtt
be kell lenditeni!

i o aite
B et i

m Tokéletes ,,2.5D”, remek kameranézeiek

m Egyszerii, de mégis dtletes feladatok

m Titkos palyak a hosszabb szavatossag kedvéért

m A kizjatékok kicsit vontatottak
W Az egeész torténet elég sablonos

= Klonoa
= The Gift
= Donald Duck: Quack Attack
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i 0 hirrel szolgalhatunk a szerep-

i jatékokat kedveld Dreamcast tu-

[ lajdonosoknak: ha a Final

i Fantasynek nem is jelenik meg

i DC-s valtozata, a Grandia utan ujabb remek

i példannyal gyarapodott a szerepjatékok tabo-

| ra. A Skies of Arcadiat eredetileg Eternal

" Arcadia néven hoztak forgalomba Japanban,

' ahonnan az amerikai elvarasokhoz igazitva,

2 kisebb plasztikai beavatkozasokkal, immar a

' jelenlegi nevén keriilt at az 0- és ujvilagi pia-

i cokra. A manga stilusban kivitelezett jaték

Arcadia lenytig6zé vilagaba kalauzol el min-

§ ket, ahol az emberiség a newtoni torvények- i i

3 nek fityet hanyG, magasan a fehd flotlebe- papiini
4 g6 kontinenseken éli elbd-

vol6 mindennapjait.

g . anyalom, a mindennapi betevo eldteremtésé-
2 Hajo a lat- ért Arcadiaban is kemény kiizdelem folyik.

: hataron! Hdseink, Vyse és Aika csaladja a megélhetés
. : kis vilagunkon is méltan népszerii valfajat va-
i b Az élet, lasztotta: fedélzeti fegyvereik meggy06z0 ere-
i/ gy lat-  jét latba vetve rakomanyuk atadasara buzdit-
i szik az  jak a légteriikon atutazokat. Egy szép napon

egek-  kilonosen gazdag fogast kinyvelhet el a j6-
ben vedelmezd csaladi
sem vallalkozas,
le- ugyanis a rette-
gett Valuai Biroda-
lom egyik zasz-
|6shajoja akad
horgukra. A me-
sés zsakmanyon
felil raadasul egy eszméletlen foglyot is ta-
lalnak a birodalmi cirkalé fedélzetén, aki
szemmel lathatoan nem tartozik a vilag
egyetlen ismert népcsoportjaba sem. A
szepseges idegen, Fina, bar szarmazasat
messzemendkig titokban tartja szabaditoi
el6tt, megbecstilt vendégkent tér az tinnepld
kalozok szigetére. A gydzelmi mamor azon-
ban hamar elszall, amikor a valuai armada
nehéztiizérsége agylgolyokkal kopogtat a
daridozo betyartanya kapujan, minden jel
szerint kissé felbosszantotta 6ket Fina elti-
nése. A tamadas alatt tavollévé Vysera és
Aikara harul a lehetetlennek tling feladat:
megszoktetni elhurcolt szeretteiket és
(jdonsiilt baratjukat a korantsem ven-
dégszeretetérdl hires Impérium karma-
ibol. A nem vart esemény kapora jon
izgaga hdseinknek, viszontagsagok-
kal és keriilokkel jocskan megtlizdelt
utazasuk soran végil sikerrel is jar-
nak. A happy end viszont ezuttal még igen-
csak messzire kerillt, a kétszeresen is sza-
badlabra helyezett Fina vallomasa nyoman
lehull a lepel a kiildetése, no meg a jaték va-
l6di céljarol.

"Nem csoda, hogy legénységiink
mindig fitt és harcrakész: az
amerikai cenzira jovoltabol még a
tivornyakon is szigortian csak
gyimolcslevet vedelhetnek."

M De durva! Ezek ebben a dobozban élnek?

Fina népe, a silvitek egykoron csak egy volt
az Arcadia foldjét/egét (nem kivant rész tor-
lend6) uralo letlint kultirak kozdl. A hat biro-
dalom mindegyike az azonos szamu holdak
valamelyikének erejét birtokolta, oly mélység-
ben, ahogy arra jelenleg senki sem képes. A
szokott forgato-
konyvet kovetve, a
mérhetetlen hata-
lom megrészegi-
tette birtokosait,
akik egy mindent
elsoprd haborat
kirobbantva, an-
nak rendje és modja szerint elpusztitottak ci-
vilizaciojukat, a feledés jotékony homalyaba
boritva misztikus tudomanyukat. Legalabbis
mostanaig. A sarga hold letéteményesei, a
Valuai Birodalom csaszarndje, |. Teodora
ugyanis orszaganak kiterjesztéséhez az Gsok
joforman legydzhetetlen gyilkologépei, a Gi-
gak titka utan kutat. Mivel a silvitek békesze-
reté népenek vilagrendrdl alkotott elképzelése
nem egészen esik egybe az ovével, felada-

B Csak tudnam, ki vasarol errefelé tévét!



B Mar megint esik...Ugy tinik, kizelediink Anglia
partjaihoz! kovetkezel!
tunk biztonsagba helyezni a hat, kisebbfajta
atomesapassal felérd gépezetet aktivalo hold-
kristalyt, miel6tt még az ambiciozus nésze-
mély rendeltetés-szertien hasznalna oket.

killondsen igaz. A vitathatatlanul kissé klisésze-
ri elemekbdl épitkezd kerettorténet mogott egy
remekbe szabott szerepjaték rejtézik, amely
mellett garantaltan jo parszor gyonyorkodhe-
tlink majd a napkelte csodas latvanyaban.

A jaték lenyege — miifajahoz illoen —
Arcadia huzatos vilaganak felfedezése, mikfz-
ben tetteink nyoman egyre gyorsabban pd-
rognek fel az esemenyek. A hangsuly a par-
PR huzamosséagon van, bolyongdsunk ugyanis

« egyetlen, nagyszabas( kalandnak mondhatd,
gy az egyes fejezetek csak jol meghatarozott
rrendben kovethetik egymast. Tulajdonkép-
n pusztan a killdetések kototiségét szem-
lelve igazabol inkabb kalandjatéknak tiinhetne,
a szamtalan atvezetd video pedig csak meg-
¢ erdsiti ezt az érzést.

. A jaték tobbi eleme kozill azonban gyakor-
latilag minden egyebet a szerepjatékok sza-
bélyrendszere szerint készitettek. Karaktere-
ink meghatdrozo tulajdonsagai fejloddképe-
sek, amely az 6rok nyugalomba helyezett
rosszakaroinkért kapott tapasztalati pontok
begyujtésével zajlik. A fejlodés iranya egye-
nenként véltozo, és sajnos elére meghataro-
Zott, csak és kizarolag a varazserd elsajatita-
sa interaktiv valamelyest, ez ugyanis a csa-
tak sordn a fegyver megvalasztasaval a mi
dontestinkdn malik.
. Bdr a karakterfejlesztés kétségteleniil veszi-
. tett a szerepjatékokra jellemzd, oly vonzo
kreativitasabol, viszont megalkotasukkor si-
- kerlilt valami nehezen dbrdzolhato dolgot el-

- kapni a fejleszt6knek: az egyéniséget. Sze-
repléink valodi személyiségek, sorssal, érzel-
mekkel és konflikiusokkal egyarant. Raadasul
ekozben nem csusznak el eqyik végletbe
sem, ami pedig igencsak ritkasagszamba
megy a mifaj diszpéldanyainak korében. Pél-
danak okaért Vyse harcias, de nem agresz-
sziv, Aika szemtelen, de nem kiallhatatlan,
Fina naivitasa pedig nem jelent egyet gyen-
geelméjliséggel.

- A karakterek aprolékos kidolgozasa mellett
t a Skies Of Arcadia masik legnagyobb varazsa
L a kincskereses, amely (gyszintén a miifaj kd-
E felezd jellemvondsanak mondhatd. Csakhogy
L amig az atlagos szinten ez mindenféle extra
. cucc gyljtogetésében meril ki, e jaték fej-

. |esztésekor valoszinileg Lara Croft- vagy
Indiana Jones-fanatikus kozonség lebeghetett
2 készitdk lelki szemei el6tt. Ugyanis a

" fapolds cuccgyljtogetés mellett még harom,
jopofa kincsvadasz minijatékot is beépitettek
a rendszerbe, amelyek feltehetGleg még a
legeldurvultabb askalodok igényeit is maxi-
nalisan kielégitik.

Am a kincseskamrak modszeres Kilritéseé-
z el6szor rajuk is kell bukkani, ami - j6
erepjatékos szokas szerint - altalaban egy
. tekervenyes labirintus madszeres feltérképe-
ését jelenti. Bar a Skies Of Arcadia Utvesz-
16i inkabb szépek, mint bonyolultak, nagy
szamuk miatt boven lesz lehetdségiink kiélni
tekerg6 hajlamainkat. Mindenképp elisme-
rést érdemel viszont, hogy a szokvanyos

" szarazfoldi bolyongasok mellett két, hajoval
teljesitendd labirintus is késziilt, raadasul
ezek harom dimenzids voltuk miatt komo-

A jo, a rossz és a manga

"Soha ne itélj meg eqy konyvet a fedelérdl!" —
fartja kozmondas, és ez a Skies Of Arc

o

sl Bikmessze a fajatol
[z (8ment:szolas; nem alap-

revelimeg a leg
MEgddasTa kenyszertl, erdemes

JEL maximalisan Ki-

SKIES ..
ARCADIA

s

B A ndd mar meghalt, most te

M A francha, ez tényleg tavesd. Vajon i
merre lehet a rum?

- L

B Hmm...A szobrokbdl itélve ez a helyi i
jatékbolt lesz

D LT W W B W e e .

M Eldttem a vizozon...

lyan probara is teszik tajékozodo készségun-
ket, mivel kozben se térkepet, se irdnytit
nem hasznalhatunk!

W OME WM WA R W B R AN A Ew

Legénység, fegyverbe!

A kincskeresés persze magas kockazatu izle-
ti tevékenység, nem csoda, hogy a
csetepaték a szerepjatékok egyik Q\
leglényegesebb mozzanatat kepzik.

Nos, eme aranyszabaly alol a Skies S
Of Arcadia sem kivé-
tel, Valua csatlosai-

!!.‘i

16l kezdve a leg-
bizar-
rabb
életfor-
makig az
univerzum
0sszes lénye
szent koteles-
ségének
érzi, hogy
derékba torje vi-
lagmegvalto kiil-
detésiinket. A
fejlesztdk lathato-
an kedvére akar-

R B B B
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B Gigadkal, vasokol...reméljik
csak oda §" pova koll

B Hat, ebben a kitban sincsen til
sok viz...

tak tenni a csatak szerelmeseinek, ugyanis
két kiilonbozé maodon is megkeserithetjik
megatalkodott ellenségeink mindennapjait.
A klasszikus formaban szemtdl szembe
csapunk 6ssze a rank rontd, garazda huliga-
nokkal. Miutan kis csapatunk teljes létszam-
ban felsorakozott a tdAmado horda szine elg,
elkezdddik a
korokre fel-

Aika, a nyughatatian tolvajlany

“ayerekkoratolifogva Vyse elva-

sorrendben szol bele az események alakula-
saba. A megszokott médon, a kordk elején je-
16ljiik ki kalandozoink feladatat, tetszés szerint
a nyers er0, vagy a bivos igék Utjat valasztva.

Galad rosszakardink nemilétbe taszitasanak
legegyszertibb, gyakran a leghatdsosabb for-
maja fegyvereink strd, rendeltetésszerd alkal-
mazasa, kiiléndsen nagy harciassaggal ren-
delkezd, kimondottan buny6s beéllitottsagu
karakter (pl. Drachma kapitany) esetében. A
hatékony verekedéshez azonban nem elég
csak a szereplék képességeit mérlegelni, cél-
szerszamaink energiajat biztosito holdkoveket
is igazitanunk kell ellenfeleink érzékenysége-
hez. Példaul a tiizes vords hold felségteriile-
tén tenyészd lények — érthetd okokbdl — na-
gyon nem szeretik a fagy erejét hordozo, lila
holdkdvel feltdltott pengéket és viszont. A
megfelel6 szin kivalasztasa lelkes kalandozo-
ink egészsége mellett sajat labilis idegrend-
szeriinket is kiméli, jotékonyan csokkenti
ugyanis a jaték soran sajnos egyre zavarobb
méreteket 6lt6 daralas idétartamat.

Lehetiink a legkivalobb harcosok, el6fordul-
- hatnak szituaciok, amikor a szimpla adok-ka-
pok mar nem elegendd a tilélést biztositd
gy6zelemhez, a csavabol még a legmegszal-
lottabb kalapdlokat is csak a biiverd és a
specialis technikak haszndlata huzhatja ki.
Szerencsére Arcadia foldjén, akarom monda-

en rengeteg humoros bonyodal-
mat visz a kis csapat életébe.
Hargban: Vysehoz Hasornloan:

Aika kepesseneilis hpzzavetole-
gesen Kiegyensulyozotinaks
mondhatok: Bava megiatar
feayveres kiizdelemnel Ketseoki-
viil nagyohb hatésfokkal (izi,

= azert bumeranaja csapasai sem

4 lebecsiilendoks Specialis techni-

d ki a kaland kesoifelvonasaiban

i IS Jo' szolgalaiot tesznek @ csa-

i | patnak; Kezdetben viszont egye-
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riesen nelkilozhetetienek.

g ni égboltjan szemmel ldthatoan még a beszél-

i ni sem tudo papagajok, valamint a helyi rend-

§ orokként funkcionald valuai katonak is rendel-

P keznek magikus képességekkel, tehat semmi

" il akadalya, hogy kis brigadunk tagjai bGsz va-
SKIES . razsolgatasha fogjanak. A boszorkanysagnak

i ARCADIA persze 4ra van, minden egyes biibaj egy va-

i razslatpontba keriil, és a magikus formula
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i M Jaj ne! A kalauz mindjart utolér!
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"A karakterek aprolékos kidolgozasa

B Hé, pincér! Hol késik mar az a vacsora?

bonyolultsagatol fiiggden fogyasztja a banda
rendelkezéseére llo Szellemi Energia ponto-
kat. Er6sségét a karakter akaratereje szabja
meg, tehat a szellemi energiank elfecsérlése
helyett a magiat érdemes a magas értékekkel
biro joemberekre (pl. Finara) bizni, a tobbiek-
kel pedig a specialis technikak kihasznaldsara
tartalékolni a
draga szuflat.

osztott csihi- mellett a Skies Of Arcadia masik Varazserank
Egg'ni?d‘zﬁ legnagyobb varazsa a kincskeresés, E"éﬁsa ﬂ?{;ﬁk
versenyzo a amely t'lgyszintén a ml'.ifa] kotelezo kunkban léva
sebessége- jellemvonasanak mondhato." holdkovek
t6l fliggd haszndlatan

alapul, igy attol fiiggéen, hogy melyik hold
energiajaval acéloztuk meg fegyvereinket, a
ban mélyitjiik el tudasunkat.

Az emlitett specidlis harci technikak jelentik
a kiizdelem savat-borsat, kellg jartassagra
szert téve benniik gyakorlatilag nincs ellenél,
aki talpon maradna eléttiink (plane, hogy el-
lenségeink zomének nincs is ilyen testrésze).
Elsopré hatasuk mellett a futdszalagon érkez6

nyossagnak sem utolsok, ami a tizedik jaték-
kal eltdltott ora utan egyaltalan nem lebecsii-
lend6 szempont. A magiahoz hasonl6an
erdssegiiktol fiiggden fogyasztjak a Szellemi
pontokat, amelyeket a tdmadas helyett a f6-
kuszalast valasztva tolthetiink vissza. Mivel
eme értékes er6forras kozosse tétetett, a

B Nem lehet igaz! Ma mar harmadszor
megyek meghuzni azt a franya csavart!

B Komolyan mondja kapitany, hogy még
poloskak is akadnak errefelé?



B Nahat, nem is tudtam, hogy benzinnel B Hja kérem! A technika fejlGdésével a

iizemel! sarkanyeregetés is egyre durvabb lesz...

kies of Arcadiaban kiemelten fontos a jol
sszehangolt csapatmunka kialakitasa, az
gyuttmikodo taktikak kiagyaldsa, a szerep-
kokra amaqy is jellemz6 egymasrautalt-
- s4g itt fokozottan jelentkezik.
e o < A csatak masik nagy csoportjat a hajok
g ayy, ayyoridilionl kiizdelme jelenti, amely talan az egyik leg-
s Bdgmn A v megragaddbb eleme a jatéknak. Az atvezetd
Uil SRR LS videdkkal strdn megtiizdelt iitkozetek vérbeli
. zaoi6, az Bl keiofilmes hangulatot arasztanak, gyakoriati-
K " lag lehetetlen nem végigizgulni a bevetéseket.
Réadasul e gépesitett parbajok — néhany kivé- ]
teltol etekintve - a ildetések végen leselke- T L "evezem bozontos szemoldoknek!
dd fellenségek egy teliesen mas mennybolt-
“ ba juttatasaért vivatnak, igy tobbnyire megle-
hetdsen alapos okunk is van az izgalomra.
LOROEN| Az 4gyugolyos csatak rendszere észrevehe-
illatagsdeilif téen hajaz a mezei dsszecsapasokeéra. A harc
Z011Y0 MENi SZErez. Az itt is korokre osztott, a tamadasok szintén a
ezlistiialihBIayemeny sok dekin- Szellemi pontokat emesztik. A kiilonbség csak
tetben Aika ellenparja; onfelaldo- annyi, hogy hajonk pusztito ereje embereink
zZorermeszete 2 vegletekio finom tapasztalati szintje helyett a fedélzeti fegyverek
rmodorral és helk szavakkel paro- fejlettségén mulik, no meg a jarmihdz vasa-
sul, - rolt egyéb nyaldnksagok hatasain. Nem elha-
Harchzan; Fina nepetiez illGen. - nyagolhato a legénységiink sem: a tdrténet
alapVEIOEN & Varazsiudomany .~ s0ran innen-onnan elszeqddé matrozok egyé-
rmlivelGie, fizikei temadasai kiab- . ni képzettségiikiél megfelelden gyakran cso-
randitGan ayenoek; amelyeket | dakat tudnak tenni rozzant barkankkal. Figye-
riem I8 iaazl feayvere!l; henem lemre méltd tovabbé az a tény is, hogy légi
alekvaliakis kedverice, Gupilise- . csatdink végkimenetele j6 néhany esetben
. aitsénevel hait veare, Varazs|atai . csak azon mulik, hogy a kor megfe-
azoniban rendkivil erbeek, kalo- lel6 részében sikeriil-e eltaldinunk
NOSEN az ezlstiszierabatanio- lenfeliinket. Mivel e hﬂrctipusban
z0k, amelyekkel 2 ceanat els6-
rend(i ayouyiiojavaivalike Specis-
lisiKepessEael szintén fioyelemre
meltoaks

Fina, a szépseges idegen




R

M A fiik a banyaban... B Ezek mindig elszirnak valamit a fejlesztési osztalyon! A
drkddnek miiltkor meg szegény Pokembernek kellett va\rfgz_,sulnia...

mar a piszkos anyagiak szempontjabol is
mérlegelendd beruhazas.

Ezen kivil, ne feledjik (bar amagy sem
hagyjak), hogy hajonkat nem a szentlélek
hajtja, maximalis hatékonysagahoz a megfe-
leld 1étszamu legénység toborzasa is sziiksé-
ges. Erdemes ezért a szarazfoldi patkanyok
kozé minél gyakrabban elvegyiilni, hatha épp

Holdak vunzésab_aq

denkinek melegen ajan- nek. A magam részérél mindenesetre meg-

: B Ez mar a harmadik bika, akinél elfelejtek a Delphinuson akarja megkeresni valaki a
: kenddt hozni! gyiimélcslére valot. ...
L is a kor eldtti dontések divnak, agy tinik, a A rézsa meg a tovise
2 készitdk a "jaték a jatékban" megoldasnak ,_
H Gszinte hivei lehetnek, legalabbis a mar emli- Nincsen jaték hiba nélkiil — az 0si bolcsesség
3 tett jatékokon feliil sikeriilt még egy hazardja- sajna a Skies Of Arcadia esetében is tévedhe-
] tékot is beépiteni a i = Al A tetlennek bizonyult.
ke 1 rendszerbe. Az atvezeto videokkal stirlin |gaz, nem olyan nagy
6. Ao dlands csarozs-  megtiizdelt iitkGzetek  szahan doazr -
1 sokkal tarkitott kobor- , - elhetd néhany balsike-
‘ . las még a vérprofi sze- verbeli ak’mofllmes : rii elem a programban.
’ repjatékosok embereit hangulatot arasztanak. Elgsz6r is, az atve-
is megviseli, a kikotdk zetd videok egyes je-
1‘ rendszeres latogatdsa ezért min- lenetei kisse tulsagosan ismerdsnek tlinhet-

lott. A szokdsos beva- tekintve a bevezetd képsorokat vildagossa
sarlo koraton kiviil a valt, hogy a készitok is egykor biztosan na-
mar csak a fogadok gyon szerették a Csillagok Habortja cimii
miatt is javallt, mivel opuszt. Persze, hiaba varakoztam, a Sotét
egy-eqgy agyban eltol- Lord azért mégsem tint fel a szinen...
tott éjszaka képes hely- De csak a klasszikusoknal maradva, a
reallitani elhasznalt va- sherwoodi erdd sztarja, Robin Hood sem
razserd pontjainkat, ami (iszta meg szarazon a forgatékonyvirdi Gtlet-

vihart. Pedig lehet, hogy jobb lett volna, mert
ez a j0 kalozok-rossz kalozok szembedllitas
finoman szolva is egy picikét rohejes. Ter- o
mészetesen az sem kizart, hogy csak . dentathato) €
én szemlélem vaskalaposan a & rdiagig
szerepjatékot, de én egy ka-
|6zbandat vezetve nem ki-
mondottan a vildg
megmentésen fara-
dozneék, sokkal
inkabb a csa-
ladi kassza
megidl-

SKIES .. 8§
ARGADIA



B Ugye mondtam, hogy csak ki kell hizni a M A vérszomjas szunyogok mellett a

rohamozo totemoszlopok is gyakran
fenyegették hdseink egészséget..

dugot, és ennyi?

Jatéka |alékhan

A Keszitbk ey tovabyi hémm ‘kls Jate:
kot is e!helyeztek TTIVIKOEN, BmelyEk

M Viszont a hanyassal még semmi baj
nincsen...
tésén. Ezek a sracok viszont még a legfanati-
kusabb kiscserkészeket is megszégyenitve
aldozzék fel sajat érdekeiket a koz oltaran —
néhdny ilyen vérszomijas kaloz talan nalunk
. sem jonne rosszul.
. Persze, ezen még konnyen feliilemelked-
- hetiink, mondvan, hogy a stilus megkovete-
~li, hogy pozitiv hdsdket alakitsunk. Azonban
arra azért tényleg nem drtott volna figyelni a
tesztelés soran, hogy a véletlenszertien be-
kovetkezo csatak kisse tllsagosan is sirdn
jonnek, ami néhany kényes fejezetnél — pél-
daul a Sotét Fergeteg (tvesztdjében — ahol
nincs se térkép, se iranytd, igy a tajékozo-
. das is épp elég nehéz feladat, nagyon ide-
Kis 1Eny <z.:had SPETTE l21] = sitd tud lenni. Killondsen, ha az egyszeri
apro o aKG morZsERata nEnVE eay jatékos mar jo régota kiiszkadik a kijarat
|6dESE Tolyamatah bz Az CHATEX Ko- egtalalasaval. ..
ZelehEN aunEmDYia KBl Enipisibnn Az amerikai erkdlcsvédelem baromsagai
GupilizaatolawallkiaIielyeetaedranyi- ar csak hab a tortan, jelenlétiik inkabb
10 ngr:tésﬁv&! Walarninta Cham Koze): ulatsagos, mintsem zavara. A legalabb
ENyEDET Oy ERONDDEVELD 13. évilket betoltott jatékosok védelmében
ceippupEsaliEIEZo AalatoTbizlEn Elio- kivettek a lelki egeszségtiket fenyegetd mo-
gyaszvainyenyie eIosENbEOyVEralak- mgntumokg_at a progr_ambel. Ennek szelle-
|at KepESAEIVETIl} arfil Sai0E SEhrése- meben az 6sszes ivoban alkohol helyett
BED TR UAROZR B0 SV En BV AT YOF gyumélcsleveket horpolgetnek a derék mat-
sarl, (VIOYAZZ0nK; e 16VEsszUk besze rozok, a tilsagosan ergszakosnak itélt jele-
1erOzOCHOTTEN e SZEDENyL alanns Sgtﬁgkes szovegek pedig a lomtarban ve-
SHN VISSZAVEL 8z BHEI@ENYS :
nvisseavel il 4]& ) 4 De ne legyiink igazsagtalanok, a hibak el-
lenére a jaték nagyon is élvezhetd. A harom
dimenzidban bolyongas nagyon jol megol-
tt, a kameraallasok tokéletes szemszo-
kbdl kovetik karaktereinket, ha pedig
egsem tetszene, manualisan kdnnyedén
korrigalhatunk. A grafika nagyon jol kihasz-
. nalja a konzol képességeit, a poligonokbol
. felépild figurak megfelelnek a manga igé-
. nyeink, a texturak pedig kimondottan sze-
met gyonyorkddtetdek.
: Rdadasul még a zene is jol illeszkedik a
4 : yKIES . jaték helyzeteihez és helyszineihez, az tinne-
i . ARGCGADIA pelyes komolyzenei betétektdl elkezdve a
' rcias, breakbeates darabokig sokféle mu-
zsika gondoskodik a megfelelé hangulati
} alafestésrdl. Grafika, zene, hangulat, egy-
¥ szoval minden feltétel adott, hogy vigyazo
szemiinket ismeét a képernyore vethessiik.
Csak vigyéazzunk, eldbb-utobb le is kell on-
nan venni Gket. ..

E i
lm.}_ﬂs aﬂo 1e3ts here

Lysergize
lysergize@excite.com

B Antonio Gjra él! Na, és djra meg is fog

halni...
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m Fordulatokkal teli torténet
® A konzol képességeit kihasznalo grafika
| A szituaciokhoz illd zenei paletta

m Tulsagosan gyakori rajtaiitések
m Néha elég unalmas klisék
m A mentés/tiltés kissé nehézkes

= Grandia 2
m Skies Of Arcadia
= Evolution
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lyen (j focijaték kertil a kezeim koze,
rogvest ratapadok. Par ora jaték utan
azonban dltalaban derts, &m kicsit fa-
nyar mosollyal szoktam nyugtazni, hogy
egy Ujabb probalkozas sziiletett, amely —
meglehet, tartalmaz érdekes Ujitasokat, ne-
tan szep, esetleg jol kezelheto, de — a kozele-
be sem jon az dltalam nagyra becsiilt EA
Sports FIFA sorozata aktualis darabjanak. A
vilag azonban valtozik — és miért ne valtoz-
hatna jo iranyba is? A FIFA kdkemény ellenfe-
let kapott most a sorsoldsban: a This Is : a7
Football 2002-t (tovabbiakban TIF2002). A B Meghogy mindent kifogsz? Majd jol eltd-
tovabbjutas kérdését a FIFA 2002-vel szem- rom a labad!
ben majd a jatékosok (azaz a vasarlok) fogjak ;
eldonteni (bar kénnyen meglehet, hogy a vi-
gaszagon a Konami Pro Evolution Footbalja is
beleszal).

Egyértelm(i, hogy egy j6 sportjatékot a k-
vetkez0 alapveto jellemvonasok Gsszessége
hataroz meg: grafika, hangeffektusok, kezel-
inden hetdseg-iranyithatosag (megfejelve a kiilénle-
isme- ges cselek, kombok szamaval), a megfeleld
\ ‘ rosém  sebességérzet, a hosszantarto élvezhetoseget

tudia, biztosito kihivas, a mesterséges intelligencia
hogy megszal- fejletisége, a taktikai variaciok (csapatjatékok-
lott focifanatikus ~ ban), az élethliség, és nem utolsosorban a
vagyok, és barmi-  multiplayer-opcio hasznalhatosaga. Sokan

A stadionok A aiotsk ittis a profizmusra torekedtek. Egy piacvezetd epitészeti cégtdl
(HOK & Lobb) kdlcsdnoziék magukat a haromdimenzids modelleket (szam szerint hetet). Roluk annyi ta-
lan mar elég referencia_mu’nkﬂﬂak, hogy 6k a feleldsek az Olimpiai Stadionért Sydney-ben, a Cardiff-i Milleniumi
Stadionért Cardiffb tervezte j f i alyaj
(] az_ Arsenal U

k egy par nagyfelbontésu digitalis fotot tﬂbbek kozt, majd ezek aiapjan textaraztak a meglévd, immar atalakitott modell;e»
vetkezﬁ lépeskent a reszietek és az atmoszféra me eremtese volt a cél: a fegfontosabb alkotoelem termeszetesen a'ko-
oy -+

: elyiikrdl, mig a vert sereg magaba roskad. (Habar tegyiik hozza, hogy a par éve bevezetett zaszlolengetds mokakat még
- mindig nem tudtak igazan élethiien megoldani, arrol mar nem is beszélve, hogy néhany zaszlo mintazata és szine még csak nem
is hasonlit az eredetire.) A kovetkezo fontos dolog a vilagitas: minden stadionban le-fel kapcsolgattak a reflektorokat (jo olcso mu-
latsag lehetett), hogy alaposan megfigyelhessék és kielemezzek a fény-arnyék hatasokat, és hogy a fényszorok ragyogasat is a le-

heto legélethiibben adhassak vissza.

B Mizu, Rudi? Megforgatott az Ocsi bacsi?
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I Szép kép, csak kissé utdpisztikus: a ma-
gyarok ma mar csak egy varrodaban tud-
nak olldzni...

(koztik én is) haklisak lehetnek a nem a valo
eletbol vett nevek hasznalatara, illetve a stadi-
onok élethiiségére. Ezeken a témakorokon fo-
gunk tehat végigfutni az alabbi teszt soran.

Meglehet6sen nehéz helyzetben vagyunk a
grafika elemzésénél, hiszen PS2-n a TIF2002-
nek egyeldre

B Romarionak sok dolga mar nincsen

balytalansdgok esetén) lelassitva lathatjuk a
jatékosok mozgasat (még ha ezekre az alkal-
makra a gyep latvanyat fel is aldoztdk a jaté-
kosok poligonjainak oltaran). Nem szeretem
ugyan, ha azt mondjak, hogy egy jaték olyan,
mint egy TV-kozvetités (az azért még odebb
van), de ketségkivill most nagyon megkdzeli-
tettek az eredetit. Kilon dijazando, hogy a bi-
rok mellett a program a partjelzoket
(oppardon: az “assziszienseket”) is megjele-
niti, s6t ezek aktiv részét képezik a jatektérnek
is (erre azért visszatériink még).

A hangeffektusok és a zene terén sok ujat
nem tudtak felmutaini a készitdk — bar az
igazsaghoz hozzatartozik, hogy ami van, azt
legalabb jol megcsinaltak. Ujdonsagkent fel-
foghato, hogy az éneklés hangerejét attol fiig-
gden dllitottak be, hogy ofthon, avagy idegen-
ben jatszik-e a csapat. Kommentarbol csak
egy maganyos harcost kapunk, nagyjabol at-
lagos teljesitménnyel, sajnos meg sem koze-
Iiti az dnfeledten tombol6 Vitar Robi bacsi
monoldgjait... A készitGk szerint a jatékosok
kiabalnak egymasnak, teszem azt, ha iiresen

vannak, szol a

csak harom  “Kétségkiviil az egyik legjobban sikeriilt tarsanak, hogy

vetélytarsa
van: FIFA
2001/02 és
az 1SS Pro a
Konamitol).
Az viszont biztos, hogy ezek kozott a TIF2002
mindenképpen a legszebb. Latvanyosak a
stadionok (a nézdtéren remekiil festenek a
fustoldk effektusai, és jo otlet a papirfecnik
bedobéldsa is), a jatékosok animacidja és ki-
dolgozasa nagyszer(. A grafikat tekintve
egyetlen negativumot lehetne csak felhozni: a
kozelképeknél olyba tiinik, mintha a jatékosok
kezei nem a vallukbol ndnének ki, hanem a
derekukbol. Az azonban egész egyszertien hi-
hetetlen, hogy gond nélkiil felismeriiik a hire-
sebb jatékosokat mar a palyara Iépésiik pilla-
natatol, és ezzel egyitt is 50 képkocka/sec
sebességgel fut a jaték. A motion capture el-
jarassal késziilt jatékosanimacio minden ed-
digit feliilmal, talan a leglatvanyosabb példa
erre, amikor a visszajatszasoknal (f6leg sza-

rész a jatékban maga az iranyitas,
a passzrendszer és a gép altal iranyitott ;:hy fiifel-
sajat jatékosaink mozgasa”

passzolhat —
azonban mi

tiink, ilyesmit
nem talattunk.
A zene (tekintve, hogy egy szamot hallunk is-
métiddni) egy idé utan monotonna valik — bar
ez legyen a legnagyobb baja egy focinak,
szoval fatylat ra!

Kétségkiviil az egyik legjobban sikeriilt rész
a jatékban maga az iranyitas, a passzrend-
SZEr s a gép dltal iranyitott sajat jatékosaink
mozgdsa (miutan hozzaszokik az ember). Ki-
valoan alkalmazhato mind a szoktetés, mind
az emberhez iranyulo passz, mind a beadas.
Talan még tul jol is, lévén szinte csak a szok-
teteést szokiam alkalmazni — az is majdnem
mindig pontosan emberhez megy, foleg, ha
eldre iranyitjuk. Ezeket szamos madon lehet
kombinalni is, peldaul kényszeritézest inditha-
tunk tgy is, hogy pontos passz legyen a vé-
ge, avagy kiugratés. A hosszi, magas labdak
joval kevésbé hasznalhatoak, szinte mindig az
ellenfél szerzi meg Gket. Ami a szereléseket
illeti, haromféle szerepel: a sima mezein kiviil
a becsiszo szerelés és a durva szabalytalan-
sag. A legpontosabb id6zités kétségkivil a
becsuszo szereléshez sziikségeltetik, mert ha
egy kicsit messzebbradl hajtjuk végre (azaz el-
késtink), mar egy komoly, sokszor lapot éré
szabalytalansagot kovettnk el. Most jon a
legnagyobb poén: amennyiben tilsdgosan
kozelrdl probalkozunk vele, a jatékos az ellen-
fél elé vetddik, &és nemegyszer kézzel hiizza el

‘a labdat — természetesen a biro ezt kezezés-

nek veszi, és lefujja (ha sargat ritkan is ad ér-
te)! Nem is tudok hirtelen olyan focit monda-
ni, amiben volt mar kezezés ~ arrél nem be-
szélve, hogy nem csak ilyenkor talalkozha-
tunk vele, hanem példaul a tizenhatoson belil-
li kavalkadoknal is figyelembe veszi a_
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B A széllelbélelt Denilson szélvészként
szaguld a szélen

program. A biré spori egyébként nemcsak a
szabalytalansagoknal kerill €l6: nemegyszer
eléfordult, hogy az inditdsom vagy a pasz-
szom elakadt benne, €s visszapattant rola,
melybdl akar az ellenfél is hasznot hizott.
Osszességeben véve megallapithatd, hogy a
labda-jatékos-bird viszonylatban nagyszeriien
helytall a program, a 3D-s objektumok egy-
mashoz viszonyitott helyzetét igen kulturaltan

M A sorfal fele mar latja, hogy gélra valtot-
{uk a szabadrdgast
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Arculatterv x 1ir 2002-ven 250 vitaghird jatékos arcat és fejformajat modellezték le a kovetkez6 modszerrel: \ |
elfszor is eqy rahapny; fotot készitettek az adott ;étékosrei ‘mind szembdl, mind profilbol. Egy altalanos koponyafor-
maval dolgoziak, mely 16bb mint 700 poligonbol allt, e7ze} a modellezd magusok pedig addig szobraszkodtak — irany-
dmwm fﬂhaszaﬁlva a fényképeket ~ mig egy, az eredeti alakot iegmkabb megkozelitt sikeriilt megalkotniuk. Manapsag
g har elkezG geép esetében), hogy a jatékosoknak bizonyos arcmimikat is kalcsonozni kell,
nikaciot is vizualisan megjelenithetove kel tenni {hogyan reagainak a helyzetekre, beszéd stb.). Egy
fen esetben a koponya) egy megkdzelﬁéleg csontvazra hasonlito halokent jelenik meg. A Maya gra-
rogramba készi!ettek haromféte ahiméclét vezeﬁc makrot, amely ezt a halot torzitotia a helyes iranyba. Az-elso--

gram graflkus mator;a
tirak rafeszitése az elﬁzoleg klalakitotl kapsﬂyamodellre A fatékat {természetespn tobb oldalrdl &s szogb6l ke-
egy p 0z hasonlo madon — dsszeraktak, és egy sablonszerd, 256*128 pixel felbontdst (ami igen jonak mondhato)
képre fiiztak (s57e. Eaﬁﬁnmegpmba!tﬁk az eredeti haj- as bdrszint ajehemcegekhnz kepes’( eltalalni, majd a kész miivet felhoztak az alapra.
Az eredmeny azt hiszem szemimel lathaté — én speciel aporqa*wban fmég nem lattam meég flyen nagyszerien és élethlien kidolgozoft arcokat.

kezeli. A mdesés (mert természetesen ilyen
is van), akarcsak az életben, itt is kétel fegy-
ver — az esetek eqy részében szabadrigast
(vagy 11-est) kaphatunk érte, ha viszont a
bird kiszurja, csinos kis sargalapot. A lovések
nem nyerték el annyira a tetszésemet: kicsit
olyba tlintek, mintha nem lehetne minden
esetben a megfeleld szogben elléni a labdat,
és egy lapos vagy félmagas bomba eleresz-
tése is nehezen kivitelezhetdnek bizonyult,
szabadriigasoknal pedig a csavards mar egy
apro mozdulatunk esetén is vagy tiz méterrel
‘mellé megy. (A tesziverziohoz csatolt
dokumentacidban azonban killdn ki-

B Jol hallom? Nem drukkol tértek ra, hogy ezen még minden-
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képpen valioztatni fognak a vég-
leges valtozat megjelenéséig — eeo
ligyhogy bizzunk a programo- M Hollandok egymas kozt
zOkban.)
A kapus viselkedése talan bosszantdbb tulajdonsaga (amit a gép ellen
még nem az igazi — egyrészt  célszerd alaposan kihasznalni), hogy bar a ki-
a tizenhatoson kiviilre nem  futasoknal elcsipi a szoktetéseket, de ha ko-
nagyon merész- zel van hozz4 a csatdr, a szerelés gombbal ki
kedik ki, de  tudjuk piszkalni a kezébdl a lasztit. Mivel a
a leg- kapus igy mogénk kertil, raadasul fekszik,
nem 0rdongosség golra valtani a helyzetet.
(A géptdl egyébként még nem nagyon lattam
ennek a trikknek az alkalmazasat.)
A taktikai variaciok szama 8 (a jol ismert
alapfelaliasok, pl. a 4-4-2 vagy az 5-3-2
termeészetesen mind szerepelnek), de
mindegyikhez hatféle stratégiat ren-
~ delhetiink hozza (ezekbdl négyet
-akar ugy, hogy meccs kozben egy
gombnyomasra megvaltozzon). Aki
- mar jatszott ilyesfajta jatékkal,
- pontosan tudja, milyen fontos a ja-
1ékosok helyezkedése és mozgasa
a palyan. Jatéka valogatja, hogy
milyen feldllas a leghatékonyabb
(minden fociban mas és mas a ja-




B Van egy olyan érzésem, hogy ez bent van

tékosok sebessége, a palya mérete és a
passzok pontossaga), igy ezt majd mindenki
szepen kitriikkozheti maganak.

A program — akarcsak az dregebbik Sony
masinan megjelent elddei — kismillio fajta ku-
pakiizdelmet, tornat és bajnoksagot kinal fel,
szam szerint 33-mat (+1-et, a Custom
Trophyt), azonban ez a szam megnégyszere-
z0dik, mivel négy nehézségi fokozat van, és
mindegyikben kiilon-kiilon kell diadalmaskod-
nunk. Az altalunk elnyert trofeakat a jaték ele-
jén megkrealt profilunkban, a Trophy Cabinet
mendpont alatt talljuk meg. Van itt minden,
mint a bucsuban: a vilagbajnoksagtdl kezdve,
a nemzeti kupakon keresztill egészen az angol
iskolai bajnoksagig. Megvan a lehetdségiink a
régi id6k focijat is feleleveniteni, ugyanis sze-
repelnek a hasi idokbdl a nevesebb eurdpai
klubcsapatok is (pl. az '60-es évek Real Mad-
ridja Puskassal
és Di Stefanoval,
vagy a szintén
tobbszoros BEK-
gyéztes Liver-
pool). Ha mar itt
tartunk, megje-
gyezném, hogy
az iskolai bajnok-
sdg jopofa otlet: a suli udvaran, a betonpalyan
jatsszuk, a kaput pedig két letett taska hivatott
kepviselni — bar csak a grafikai elemeket cse-
rélték ki ennek megvalositasakor, igy kilone-
sebb extrakra ne szamitson senki, méeg a ka-
put is ugy kezeli a program, mintha egy nor-
mal nagy kapu lenne (igaz, kapufa nincs). Ki-
csit morbidul is fest a becsuszas a betonon,
sejthetd, hogy a valosagban melyik félnek faj-
na is ez jobban. .. Talan mondanom sem kell,
hogy a dicsGségtabla kitoltésekor tjabb, addig
rejtett elemek is eldcsalhatok a jatékbal. A
maganyos jatékosoknak a hosszantarto élve-
zet és kihivas tehat garantalt.

Ami az animacioik élethliségét illeti, a 800-
nal is tobb, motion capture eljarassal késziilt
mozgatas gondoskodik réla, hogy a jaték va-
Ioban hasonlitson egy valédi futballmérkdzés-
re. Kifejezetten kiemelném az olyan — apro-
sagnak tiing, de a hangulatot szerintem na-

“Ami az animacioik élethiiséget illeti,
a 800-nal is tobb, motion capture
eljarassal késziilt mozgatas
gondoskodik réla, hogy a jaték
valoban hasonlitson egy valodi
futballmérkézésre.”

gyon is feldobd — kis mozzanatokat, mint pél-
daul amikor a vedok (akik mindig jobban tud-
jak a biroknal, mikor is van leshelyzet) fel-
emelik a keziiket, beintik a lest, vagy hogy a
szabadon leve jatékos felemelt kézzel jelzi a
tarsanak, hogy éppen nincs raragadva az el-
lenfél jatékosa. Ezen kivill 55-féle kisebb jele-
netet, atvezetd animaciot lathatunk a jaték
kozben, szabalytalansagoknal, sériiléseknél.
A visszajatszasok kezelése baratsagos,
nem adott kameraallasokkal dolgozhatunk,
hanem szabadon forgathatjuk, nagyithatjuk,
kikockazhatjuk az egész jelenetet, igy kivalo
kozelképeket is elcsiphetiink. Egészen fan-
tasztikus jeleneteket hozhatunk gssze — a leg-
tobbszor igen nytigds képlopas most nagy él-
vezetet jelentett (reméljilk a nyomtatas is
visszaad valamit a hangulatbol). Nagy negati-
vum sajnos, hogy nem talaltam lehet6séget a
. mentésre.
Multiplayerben
ha jo egy jatek, ak-
kor szinte megun-

maskepp itt sem.
Grath komaval ha-
talmas meccseket
jatszottunk mar a
program kézhezvételének napja ota, sokaig
nem is prabaltam ki az egyjatékos lehetdséget.
Egymas ellen és kooperativ modban is jatszha-
unk, sét multitappel egy iddben akdr ketténél
10bb jatékos is kergetheti a labdat.

A Sony birtokolja a FIFPro licencet, ami
nem mas, mint korlatlan jog a jatékosok valo-
di nevének hasznalatara. 375 csapat, tébb
mint 8000 jatékosa szerepel, mindegyik 25
kiilonbdzd tulajdonsdggal (labdakezelés, se-
besséq, lovoerd sth.) és ezekkel 11 killonbo-
z0 stadionban kergethetjiik a labdat.

A szerkesztdségen beliil megoszlanak a vé-
lemények a jatékral. Grathnek és nekem na-
gyon tetszik (nekem fékent az a 8:0 tetszett,
amikor Ikpeba 0tot vagott — Grath), a foszer-
kesztd (r viszont nem hajlando jatszani vele
(talan, mert az els6 par meccsen annyira oda-
csaptam neki, hogy az élettdl is elment a ked-
ve), 0 inkabb az Konami Pro Evolutionjére es-
kiiszik (igaz, abban is elkentem pérszor a sza-
jat). (Helyreigazitas: a TIF-fel csak egyet jat-
szottunk egymas ellen, ahol valdban kikap-
tam. Puszta véletlen volt, a kdriilmenyek sze-
rencsétlen osszjateka. A Pro Evolution-partirol
viszont annyit, hogy meg mindig nem szarad-
tak fel a konnyeid a padlorol... — a foszerk.
"(r") Ebbdl is latszik, hogy izlések és pofonok
kiilonbbzoek — de szemely szerint batran ajan-
lom ezt a jatékot mindenkinek, aki egy igazan
jo focira vagyik. Lévén a This is Football ezzel
mar harmadik felvonasahoz érkezett, végre
igazi konkurenciat jelent a FIFA-sorozatnak —
és igy a komolyabba valo versenybdl csak mi
jatékosok és futballrajongok huzhatunk.

Kozi
: kozi@vogel.hu

M Batigol is mellé tudja ragni...

hatatlan — nincs ez

M A japanokkal kamikaze-taktikat
valasztottam

B "Hogy keriilt ide egy fotés a 16-0s sar-
kahoz?"

M A biro nem torddik a faulttal, mert éppen
kapura tor

W A jatékosabrazolas szinte tokéletes
M Rengeteg bajnoksag és kupakiizdelem
M Eredeti jatékosnevek, rengeteg csapat
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B Aprdbb hibai még vannak a mesterséges intelligencianak

B A program audio része semmi egetverd ujitast nem hozott
B Az iskolai bajnoksag kicsit

W

& This Is Football 2002

= FIFA 2002

# FIFA 2001
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FIFA 2002

B VAJON MEGVEDI-E CIMET A BAJNOK?

W A foszerepld

dle, édlé, éolédlécléc... Nem,
nem hillyliltem meg teljesen, csak
abbéli 6romdmet prébalom kife-

jezni, hogy a nyari pangas utan
végre beindult az 6szi labdarigoszezon! Ez
persze nem csak az életben érvényes — ked-
venc konzoljainkra is egyre-masra érkeznek a
jobbnal-jobb fociprogramok. Mindjart itt is
egy igazi bajnokesélyes (tulajdonképpen a
cimvédd), az eddig mar szamos trofeat elho-
ditott FIFA-sorozat legujabb tagja.

Hosszu évek ota gylirém a sorozatot, és
minden egyes Uj rész elé agy Ulok le, hogy
automatikusan a valtozasokat keresem ben-
nilk. Nem tudom, ki hogy van vele, de nekem
maig az egyik kedvencem a FIFA: World Cup
'98. Ez a program még valodi attdrést hozott,
mind a kiilcsinét, mind a jatszhatosagat,
mind a hangulatat, atmoszférajat tekintve —
és az utana kovetkezd id6k ota motoszkal
bennem egy olyan érzés, hogy egy kicsit lus-
tak ezek az EA Sports fiuk. Jo, jo mindig val-
tozott a sorozat, de szinte épphogy csak any-
nyit, hogy a szinte kételezd grafikai turbozas
mellet egy lehelletnyit megvaltoztatjak az ira-
nyitast és az Al-t, de csak annyira, hogy az

= = ]

B Manchester - Liverpool baratsagos mér-
kozés. Na persze!

50 PLAYTIMIEE! 2001.11.

egyszeri jatékos ne érezhesse rogton, hogy
egy tavalyi jatékkal jatszik. Persze az is igaz,
hogy a program nagyszer(, és a bevalt dol-
gokon nem érdemes (sokat) valtoztatni, de
hogy pusztan azért fizessek ki egy csomo
pénzt, hogy egy aktualis szezonra optimalizalt
jatékoslistat kapjak, az azért nonszensz. Igé-
retekkel mar tele van a padlas, lassuk hat, mit
is kapunk!

Az elddjéhez képest grafikai téren igencsak
meguUjult a program. Az egész jaték valahogy
szinesebb, tarkabb lett, a stadionok grafikaja
—a TIF 2002-et leszamitva — az eddigi leg-
szebb, amit futballjatékban lattam. Természe-
tesen a most mar kételezének szamito piro-
technikai elemekkel, zaszlokkal felszerelt né-
zGsereggel eqyiitt. Sajnos azonban itt is baro-
mi ronda a zaszlolengetés effekt, én komo-
lyan mondom, most mar kivancsian varom,
melyik jatékban fogjak végre egyszer normali-
san eltalaini. Az pedig hab a tortan, hogy
egynémely zaszIl6 (ezzel egyébként a rivalis
programok, pl. a TIF 2002 dettd ugyanigy
vannak) pusztan a fikcio szilleménye lehet,
mert egyaltalan nem hasonlit az éppen mér-
kézést jatszo orszagok lobogdjara. Hogy ez
pusztan figyelmetlenség, avagy egy orszag
jelképének felhasznalasahoz meg kell szerezni
bizonyos en-
gedélyeket,

dom — min-

“A jatékrendszerben, azon beliil is a
aztnem - nagszoknal tortént a legnagyobb valto-

B Hurra, nyertem egy Tottit! Kar, hogy nem
a magyar valogatottnak...

vagyok annyira kibékiilve. Az animaciojuk
ugyan hozza a szokdsos FIFA-szinvonalat, a
motion capture technoldgia manapsag mar
valoban élethd mozdulatsorokat csal a képer-
nydnkre. It is vannak olyan alig észrevehetd
mozzanatok, mint hogy a jatékos felemelt
kézzel jelzi, hogy tresen &ll, a csapatkapita-
nyon lathatoan rajta van a karszalag, s6t még
a cipk szine is a valosagot titkrozi. Ezzel te-
hat nincs killonésebb gond. Ami nem tetszik,
az az arcok kidolgozottsaga — féleg akkor, ha
elGtte egy fél 6ra-
val még a TIF
2002-vel jatszot-
tam. Ezek a jaté-

denesetre né- Zas — nem is csodalom, hogy elézete- o5k tavolrdl
ha arohejes- sen ezt harangoztak be a legjobban.” sem hasonlitanak

ség hatarat
surolja. Akarcsak a kispad, amely viszont szo
szerint megérdemli a "kis" jelzét — ilyenek al-
talaban csak falusi palyakon szoktak eldfor-
dulni. Pozitivum, hogy a partjelz6k és a bird
mind-mind animalnak, ott futkosnak a palyan
és az alapvonal mellet, és ezek azért feldob-
jak a hangulatot.
Megvdltozott a gyepszdnyeg kidolgozasa is.
Erdekes mddon momentan nem tudom elddn-
teni, hogy eldnyére, avagy hatranydra, ugyan-
is az el6z0 részben kicsit "sterilnek”, amolyan
angol gyepszonyegnek tint (ami azért elég rit-
kasag), itt joval élethiibbek, kontrasztosabbak
a texturak, ellenben kicsit olyan érzést keltett
bennem, mintha egy hipermodern stadionban
filvesitett libalegelon jatszanék.

A jatékosokkal magukkal viszont mér nem

W Ha az inditast goira valtja, tényleg megér-
demelt a gloria

az igaziakra — a fi-

zimiskdjuk és a bdrsziniik, hajsziniik még
csak-csak, de az arcok egyaltalan nem felis-
merhetdek (pedig a keszitok szerint tobb,
mint 100 jatékos fotojat scannelték be), ra-
addsul olyan az arckifejezésiik, mintha vala-
miért nagyon mérgesek lennének a vilagra,
dllanddan vicsorognak. Az dsszkeép igy tehat
kortilbelill olyan, mintha az eredeti jatékoso-
kat keresztezték volna egy pankratorral. Ez a
fajta megvaldsitas kozelébe sem jon a rivali-
sénak, javallanam a designereknek, hogy bat-
ran meritsenek Gtletet a TIF-bdl, jobbtal lopni
nem szégyen.

A jatékrendszerben, azon belill is a pasz-
szoknal tortént a legnagyobb valtozas — nem
is csodalom, hogy el6zetesen ezt harangoz- 1
tak be a legjobban. Ugyebar a régi rendszer a
kévetkezGkeppen mikodott: kétfajta passz
volt, ami emberhez ment pontosan, és a
szoktetés. Pontos passzokkal szépen felhoz-
tuk a labdat, majd a végén egy jol begyako-
rolt és pontos kényszeritG vagy kiugratas, és
mar golhelyzetben is voltunk. Ez itt teljesen
felborult, egy vaditj szemléletet kell elsajatita-
nunk, ha igazan szeretnénk kiismerni a jaték-
nak minden csinjat-binjat. Két lehet6ségiink
van inditani egy tarsunkat: a lapos és az
emelt passzal. Ezek azonban nem mennek
mindig emberhez, nagyon pontosan be kell
allitanunk az iranyzékot az analog karral. A
nagy triikk itt a kévetkezd: immaron a passz-
ndl is szamit, hogy milyen hosszl ideig tart-
juk nyomva a gombot (ugyanis ez a lovder6t
fogja meghatdrozni, akarcsak a kapuralovés
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B Mindig mondtam, hogy nagy szinészek
ezek a latinok!

esetében), a képernydn egy kis indikator jelzi,
hogy milyen erével ragjuk el a labdat. A
kontrolleren az L2-R2 gombokkal pedig csa-
vart vihetiink bele a passzokba is! Ez kérem
immar valéban egy teljesen élethii passzrend-
szer, hiszen gyakorlatilag olyan szogben, ak-
kora tavolsagra és olyan kiflit beleadva rig-
hatjuk el a bért, ahogyan csak tetszik. Csu-
pan egy hatalmas bokkend van vele: hét vala-
mi piszok nehéz pontosan kivitelezni! Lehet,
hogy az egyedisége és a szokatlansaga miatt,
de j6 iddbe telt, amig nagyjabal () sikerdilt
oda ivelnem a lasztit, ahova szantam. Ellen-
ben, ha valaki hosszas ordk (napok, hetek)
alatt begyakorolja, akkor igen latvanyos dol-
gokra lehet képes, éppuagy, akdrcsak az igazi
labdarigasban. Csak ne lenne ilyen korilme-
nyes — egyaltalan nem egyszerii feladat irdny-
ba hiazva, a megfelel6 gomb kell6 ideig tartd
lenyomasaval még a rugas ivet is beallitani!
No persze, ezt érezhették a készitdk is, mert
a passzok azért nagyjabal (hangsulyozom:
nagyjabal!) irdnyba mennek, révid ideig tarto
gombnyomas esetén azért megkapja, akinek
szanjuk. Ez mar nem igaz a végjatéknal, itt bi-
zony ligyeskedniink kell az elébb emlitett
triikkel. Mivel a beivelés is megvaltozott (az a
gomb lett az emelt passz), mar nem miikadik
a szokasos triilkk, hogy elhtzunk a szélen,
négyzetre bead és fejeljiik a golt — itt is irany-
ba kell fordulnunk. Szintén Ujdonség, hogy a
program szines, pontozott vonallal jelzi az ép-
pen altalunk nem iranyitott, de kiugrasra vagy
elfutésra alkalmas helyzetben I1évé tarsaink
eldrelathatd mozgasat (s6t magan a jatéko-
son is eqy Ustokos csovajahoz hasonlan
megjelenik egy fényeffekt). Ez értelemszertien
az (j passzrendszer sajatossagai miatt igen
hasznos dolog: legalabb azt nem nekiink kell
kisilabizalni, hogy hova érdemes eldrekiildeni
a labdat. A gép egyebként eldszeretettel alkal-
mazza a hosszu inditasos taktikat, féleg a
széleken szokta megfuttatni a jatékosait.

Jol sikeriilt ellenben a kapuralovés megva-
|6sitasa, itt aztan nyugodt Iélekkel ratiizhetjik
a tizenhatoson kivilrél is a labdat. Amennyi-
ben jol céloztunk, akkor vagy gol, vagy a ka-
pus ugy uti ki a labdat, hogy azonnal lehet is
rastartolni az érkezd emberiinkkel. Persze itt

M A hosszi oldalon ketten is kérték a labdat,
de igy sem volt rossz a megoldas

Il Keét jatékos is startol az inditasra

is megtalalhatoak azok a bosszanto dolgok,
hogy néha képtelenek vagyunk az lres kapu-
ba betaldlni — de ez a normdlis, Owen sem
vag be minden helyzetet (kivétel, ha Kahn all
a kapuban...). A pontragasok (szogletek, il-
letve szabadrugasok) elvégzése gyakorlatilag
maradt a régi, bar "termeészetesen" a lovoerot
jelzé kis csikot megvaltoztattak, igy ajbol kell
egy kis idd, amig a kelld erdt eltalaljuk.

Szegrol-vegrdl ehhez a részhez, azaz a ja-
tékmenethez tartozik maganak a birénak a
ténykedése is, aki tulajdonképpen kovetkeze-
tesen vezeti a mérkdzést, ellenben kicsit fur-
csa, hogy nem azonnal fij egy szabalytalan-
ség esetén, hanem egy-két masodperccel ké-
s@bb. Ez csak azért bosszanto, mert mar ép-
pen egy gonosz mosollyal az ajkunkon vin-
nénk tovabb a labdat mikdzben az ellenfél a
foldén piheni ki faradalmait, erre a spori be-
fujja az esetet. A program a leshelyzeteket jol
itéli meg, és egy kiilon leskamerabol vissza is
jatssza Gket.

Szerintem sarkalatos pontja egy sportjaték-
nak, hogy hogyan sikerlil a visszajatszasok
megvalositasa — nos ez a FIFA-ban nem
rossz, ellenben elmarad a TIF 2002-ben faldl-
hatotal. Kilencféle kameraallas van (a szoka-
so0s, sideline, TV, tower és tarsaik), melyek
kozt megtalalhato az un. "free cam" is, de ez
nem teljesen valésitja meg az igazi 3D-ben
vald mozgast, és kissé kdriilményes a kezelé-
se is. It viszont legalabb el tudjuk menteni a
szebb jeleneteket. Nincs is annal jobb, mint
amikor jatszotarsunkat a sarba tiporjuk, és
még ezt meg is Grokitjiik az utdkot szamara!
Multiplayerben egyébként akar 8 jatékossal is
indithatjuk a jatékot.

Ugy latszik, a kommentarokkal mostanaban
hadilabon alinak a késziték (minden cégnél),
ugyanis szinte alig valtozott valami az el6zo
részekhez képest. Zeneligyileg az EA Sports
mindig is ott volt a topon — itt sincs ez mas-
keépp, neves eldadok (pl. Gorillaz) szamait pa-
kolték fel muzsika gyanant, igyhogy ezzel a
résszel semmi gond.

Nagyszeri és dicséretes Ujitas, hogy
amennyiben leséril, avagy elfarad egy jatéko-
sunk, a gép azonnal figyelmeztet erre, sét en-
nek tetejében fel is ajanlja a megiresedd
posztra a cserepadrdl leginkabb alkalmas ja-
tékost — és rogton végre is hajthatjuk a cse-
rét. No persze a “rogton” idézdjelben értendd,
nyilvan amig a labda nem hagyja el a jatékte-
ret, avagy nem torténik fault, a cserejatékos
nem Iéphet palyara. Ezzel megspdroltak azt
az id6t, amit az ember a menipontok kozti
kavargassal toltott.

Ez a program is tartalmazza a FIFPro
licenszet, ergo a sajat nevilkon szerepelnek a
mintegy 75 valogatott csapat, és a 16 kilon-
boz6 bajnoksag jatékosai. Hal' istennek, visz-
szatértek a jol bevalt bonus tournament rend-
szerhez, azaz nem mindegyik torna vélaszt-
hato alapbadl, csak az egyik megnyerése utan
nyilik lehetéségiink egy masikban valo indu-
lasra (pl. a vilagbajnoki selejtezGcsoportunk
megynerése utan lesz alkalmunk indulni az
Eurdpa-bajnoksagon). Az NFL és az NHL
2002-es részéhez hasonloan itt is kapunk

P
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H Ajto-ablak helyzet

pluszban egy hires jatékos portréjaval diszi-
tett kartyat — mas kérdés, hogy ez kinek mek-
kora kielég(ilést jelent.

Egy Kicsit csalodast okozott nekem ez a
program. Félre ne értsetek: nem rossz - de
nem is a legjobb, ahogyan azt a neve és a
hagyomanyai miatt az ember elvarhatna. A
legnagyobb baja azonban az, hogy pontosan
egy iddben jelenik meg a TIF 2002-vel, és ez
nagyon nem tesz neki jot. Az (j passzrend-
szer nem rossz fejlesztés, bar ez kétségkiviil
valamennyit rontott a program kezelhetosé-
gén. Mivel egy tesztljsag alapvetden arrol
sz0l, hogy a tisztelt jatékos ez alapjan dént-
son az alternativak kozott, én most inkabb a
TIF-et ajanlanam, optimalis esetben pedig
mindkettdt.

Kozi
kozi@vogel.hu
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alosziniileg csak egy jo pszicho-
analitikus tudna megmondani,
miért van az, hogy én altalaban

A a vesztésre allo féllel érzek
szimpatiat, legyen szo akar sportrol, akar
mozirdl. (Mert tdl sokat Tekkenezel veliink,
Zolikam! — a szerk.) Igy volt ez mar gyerek-
koromban is, amikor a kedvenc rajzfilmemet
néztem: hidba énekelték a focimdalban,
hogy "pedig a farkas mar tébbszor is porul
jart (bip, bip)", én sohasem a Gyalogka-
kukknak, hanem a Prérifarkasnak szurkol-
tam. Es ugyanugy izgultam e rozoga raga-
dozo igen kézeli, am némileg kevésbé nép-
szerli fajtarsaért, aki sosem tudta driicomb-
bal csillapitani az éhségét. Szerencsétlen
Ralphnak finom ebéd helyett dllanddan iitle-
gekkel kellett jollaknia, amit b6ségesen mért
neki Sam, a juhaszkutya — pedig az agyafirt
farkas milyen kivalo triikkoket eszelt ki!

De most végre eljétt a visszavago ideje!
Nagy elégtétel volt a szamomra a legujabb
Looney Tunes jaték, a Sheep, Dog 'n Wolf
(korabban mint Sheep Raider szamoltunk be
rola, ami egyébként a jaték amerikai cime),
amiben végre bebizonyithattam, hogy til lehet
jarni az éber juhaszkutya eszén. E kit(ind ja-
tékkal az Infogrames egy egész estés (sot
tobb estés!) rajzfilmshow-t prezentdl nekiink,
aminek a sztarvendége: Ralph, a farkas — az-
az a jatékos. A hazigazda szintén ismerds le-
het, hiszen a ripacs Dodo kacsa az, aki a ma-

.
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M Eldbb kell felkelned, hogy az én "hajom"
elsiillyeszd!

ga sajatos stilusaban (kissé levesesen be-
szélve) rogton a show elején ismerteti a sza-
balyokat. Adva van Sam 17 birkat szamlalo
nydja, s ezt mind egy szalig le kell nydlni.
Minden eqyes birka ellopasa a show-nak egy
killon fejezetét ké-
pezi, mely felvo-

“Aki mar latott Ralph (vagy netan

B A kakukk csak epizodszerepld — ellene
tigysem nyerhetiink

kal). Noha a birka megszerzése mar eleve
elég koriilményes, ezzel még nincs vége a
miveletnek. A zsakmanyt a kijelolt helyre
kell szallitani, s ez bizony sokszor nehezebb,
mint maga a tolvajlas, ugyanis a kijeldlt hely
természete-
sen a legkép-

nasok mindegyike a Prérifarkas) filmjei koziil akar csak telenebb pon-
mas-mas kimyé-  egyet is, az nyilvan sejti, hogy miféle (okon van

k 4S-ma AT : hat3

d?snilé?ea;(skr_gz‘a;tt trikkkoket kell bevetnie annak, [Bg%u?szg]_zva

zajlik. aki inyencségre vagyik.” ban: bekari-
Az els6 birka kazva).

begylijtését kivéve (ahol egy elkdborolt jo-
szag becserkészéseével csupan az iranyitast
kell begyakorolnunk) Ralph szerepében a
kovetkezd nehézségekkel kell megkiizde-
niink. Elészér is valamilyen furfan-
pove, gos modon mindig a
nyaj kozelébe kell

P g férkozniink, s on-
i ﬁqz‘*ﬁ 24 ~ nan el kell szakita-

i nunk a kiszemelt al-
dozatot. Amikor elég kozel
merészkediink a birkakhoz, a
képernyd jobb felsd sarkaban megjelenik
Sam feje, s lathatjuk, hogy epp merre néz.
Folyamatosan tekintget jobbra-balra, igy te-
hat mindig azt az id6t kell kihasznalnunk,
amikor épp nem felénk bamul — mar ha ész-
revétlenek akarunk maradni. De igy sem art
vigyazni, mert ha nem settenkediink, az eb
azonnal felfigyel a |épteink zajara. A kutyafej
mogotti hattérszin fontos informaciot hor-
doz: a z6ld azt jelenti, hogy még biztonsag-
ban érezhetjik magunkat; a sarga azt, hogy
latotavolsagon beliil vagyunk, a piros pedig
azt, hogy baj van... Ha Sam észrevesz min-
ket, csak egyet tehetiink: menekiliink. A kor
nyomkodasaval olyan sebességre kapcsol-
hatunk, amilyet a Prérifarkastol szoktunk lat-
ni (egyebként a jaték egyik pélyajan még
versenyezhetiink is a Gyalog-

e kakuk-
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Aki madr latott Ralph (vagy netan a Prérifar-
kas) filmjei kozill akar csak egyet is, az nyil-
van sejti, hogy miféle trikkkdket kell bevetnie
annak, aki inyencségre vagyik. Mert hat a
somfordalds 6nmagaban természetesen
nem elég — nem is szdlva arrol, hogy néha
mar a nyaj felkutatasa is eleve problémas:
szakadékok felett kell atkelni, piranhakkal teli
folyd keresztezi az utat stb. A megoldast
minden esetben az ACME gyar kivald termeé-
kei szolgdltatjak. A farkasunk hatara csatol-
hato rakétatol kezdve a baranykosztiimig vé-
logatott marhasagokkal probalkozhatunk.
Leégipostan rendelhetjik a cuccokat, amiket
expressz gyorsasaggal kiildenek is — mi-
helyst leadtuk az igényiinket egy postalada-
nal, mar hullik is az égbdl a kiildemény. No-
ha a postaladak sokszor csak nagy nehézse-
gek aran kozelithet6k meg, utana pedig a
csomag nem mindig a kozelben esik le,
mindenképp érdemes a rendeléssel faraszta-

M Ezt nevezik leégésnek



B Tessék Dodo, ezt neked szedtem a réten

ni magunkat, mert hamar raébredhetiink: a
Sheep, Dog'n'Wolf voltaképpen egy logikai
jaték, méghozza a legjobb, legfurmanyosabb
fajtabol. Elképesztd megoldasokra kell rajon-
nink ugy, hogy a rendelkezéstinkre allo esz-
kozbkhoz csak alig kapunk hasznélati utasi-
tast — a terepen elhelyezett tajekoztatotab-
lakrdl tébbnyire csak burkolt utalasokat ol-
vashatunk le.

Talan a legklasszabb dolog az, hogy szinte
semelyik trikkk sem valik be kétszer — va-
gyis nem abbol dll az egész, hogy megtanu-
lunk egy-egy taktikat, majd azt alkalmazva
(ijabb és Gjabb palyakon juthatunk at. Az
(gy tul unalmas lenne. A kutya — csakugy
mint a rajzfilmben — szemlatomast kitapasz-
talja a cseleket, és védekezik elleniik. Az
egyik kildetésben példaul egy furulyaval
hipnotizaljuk az ebet, és a megfeleld helyre
csalva egy méretes sziklat pottyantunk a fe-
jére. Jot kuncogunk, majd a kovetkezd pa-
lyan mar el6re vigyorgunk, hova fogjuk
csalni a szerencsétlent. Elkezdink furulyaz-
ni a hata mogott, de meglepve tapasztaljuk,
hogy Uveges tekintet helyett igencsak mor-
cos abrazattal talaljuk magunkat szemben.
Aztan Sam kihuzza a filébdl a dugdkat — a
tobbit mar mindenki kitalalhatja... Ezért van
aztdn az, hogy minddssze 17 birkat kell
zsakmanyolnunk, de ennek kivitelezése el-
tarthat akar napokig is. Mindig 0j megolda-
sokat kell talalni, mikizben a legjobb poé-
nok koszonnek vissza a rajzfilmbdl — sok-
szor olyankor, amikor nem is szamitunk ra.

A rajzfilm eredeti sztorijat azzal is sikeriilt

B Szerencsére Rissz-rossz Sam nem jon ra,
hogy atfér a racson...

M Cirkuszi mutatvan Ralph-mddra

B Vigyazz, mert megmondalak Samnek

kivételesen jol reprodukalni, hogy Ralph ku-
darcai nem egyenlék a meghalassal. Ha el
is agyabugyalja a kutya, utdna minden kez-
dddik elolrdl, illetve pontosan hogy nem
eldlrdl! A jaték sosem untat minket az egyes
részfeladatok ismétlésével. A fontosabb
miiveletek utan — lathatatlanul — ellendrzési
pontokon megyiink keresztiil, mi tébb: néha
magaval a felsiléssel gorditjik tovabb az
esemenyt. A fent emlitett esetben példaul
Sam nem teszi vissza a fiildugoéit, hanem
jarérozni kezd, illetve elhelyez néhany aknat
a nyajhoz vezetd utra — vagyis egy teljesen
Uj helyzet all eld.

A pélyak bejaratai egy folyosoral nyilnak
meg, mely folyoso a show szinpadahoz ve-
zet, ahol a kdzdnség mindegyik birka meg-
szerzéset hatalmas ovacioval tinnepli. De
nem csak emiatt fontos ez az 6sszekotd
helyszin. A szinpadon kapott helyet két le-
nyeges opcio is; az allasmentés (habar a
jaték automatikusan is ment), és a bonusz
cuccok. A banuszok driigyén a jaték keszi-
t6i ramutatnak arra az érdekes tényre, hogy
még a rajzfilmsztaroknak is van munkaide-
jiik. Ugyanis minden egyes palyan valami
jol eldugott helyen eqy-eqy blokkolodra he-
lyezkedik el, melyeknél bejelentkezve gydjt-
hetjiik a bonuszok vasarlaséhoz szilkséges
pontokat. Tobbnyire csak kiillonféle rajzokat,
kulisszatitkokat felfedd képeket vehetiink, de
két igen fontos infd is elado: a jaték két
bonusz palyajanak a holléte, mert ezek tel-
jesitése nélkil csak 15 birkat tudunk dssze-
szedni.

Aki csak eqy kicsit is kedveli a Warner
Bros.-rajzfilmeket, az egészen biztosan jokat
fog deriilni a jaték egyes jelenetein. A farkas
nagyon laza mozgasa, idétlen rohandsa
mind ismerds lehet a tévébdl, s ugy altala-
ban az egész jaték olyan, mint egy rajzfilm.
Vidam muzsika szol, s amikor bebujunk egy
szikla mdge, a jol megszokott suhanast hall-
juk, s hdsiink egy szempillantds alatt 6ssze-
zsugorodik, amit kovetden pedig idegesen
pislog, s jobbra-balra tekintget. De mar ele-
ve a settenkedes is vicces mozgassal és
hanghatassal jar — az animacio egyszeriden
halali.

Jomagam eleve joindulattal viseltetek min-
den Looney Tunes-témaju jaték irant, igy arra
kezdettdl fogva szamitottam, hogy a Sheep,
Dog 'n Wolf jopofa elmény lesz, de arra nem
szamitottam: ez nemcsak egy rajzfilmlicenc-
cel ékesitett kommersz ugrabugra, hanem
egy nagybettis JATEK. A rajzfilm csak a
nyersanyagot szolgaltatta, amibdl aligha ko-
vacsolhattak volna tokéletesebb jatékot. Ami-
lyen mulattatoak Ralph farkas kalandjai a té-
vében, olyan vidam a foszereplésével késziilt
jaték is, ahol legalabb esélye is van Sam ku-
tya birkdinak ellopasara. A poénos ACME
szerkezetek sokszintiségének kdszonhetden
pedig nemcsak hangulatos jatek, hanem erg-
sen gondolkodtato is. Véleményem szerint az
eddigi legjobb, legdtletesebb Looney Tunes-
feldolgozas.

V. Z
vzoli@vogel.hu

M .. kiilinben agyeld lesz a boriinkbol

m Az eredeti térténet kitiind adaptacidja
m Halali ACME szerkentyiik
m Remek logikai feladvanyok

VR
m A kamera bizonyos helyeken beragad

m Mintha néhol hianyoznanak a hanghatasok

ati 0] .. .C0
= Sheep, Dog 'n Woli

@ Bugs Bunny & Taz: Time Busters 01/03

= Bugs Bunny Lost in Time
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PLAYSTATION 2

Il Nem én vagyok az elsd, aki a paparazzik
miatt koziti balesetet okoz...

LOTUS
C ' I.ENGE

B Egy biztos: a zdld lesz a nyerd

B Lotusoktdl hangos a Trafalgar Square

B VESZELYES AUTéK, VESZELYES MUTATVANYOK

B A sebesség jo, mar csak egy sima leérke-
zés sziikseges

evés az olyan autdmarka, ami
egymagaban képes eladni egy
A videdjatékot, s aminek a hallatan

azonnal felfigyel mindenki, aki a
versenyjatékokat szereti. Eqy biztos: a Lotus
egy ilyen marka. Jollehet a gyar a '60-as és a
'70-es években élte a fénykorat — mikor is a
Forma 1-ben az egyik legsikeresebb istallot
mondhattak magukénak -, még napjainkban
is igen jol cseng a neve. Maskilonben ugye-
bar elég valoszinitlen lenne, hogy 2001-ben
is foglalkozzon vele egy jatékkiadd — marpe-
dig a Virgin most ezt tette.

Hogy a jaték konkrétan a "Lotus Ghalienge"
titulust kapta, az nyilvan nem a véletlen m-
ve, hlszen sok Jatekos va-
zintleg még jol
‘emlékszik a
Lotus Esprit
Turbo

Challenge-re, mely egy igen helyre kis ver-
seny volt Amigan, s6t — hogy a konzoloknal
maradjunk — Sega MegaDrive-on is. Mint lat-
hatd, a cimben most nem szerepel tipusnéy,
ami jelzés értéki: a jaték fejleszti ezdttal va-
lamennyi hiresebb Lotus tipust felvonultattak,
kezdve a gyar alapitéjanak, Colin
Chapmannek az els6 nagyobb sikerétdl, a
Seventdl, egészen napjaink legnépszeribb
Lotusaig, az Elise-ig. A jatékban szerepld 38
auto kozott vannak F1 kocsik, veteran autok,
6s sima kozuti jarganyok egyarant.

Amilyen sokszini az autovalasziék a
Lotusokbal, olyan sokféle kihivas var rank.
Vannak hagyomanyos versenyek, s azokhoz
teljesen szokvanyos versenypalyak, ugyan-
akkor megesik, hogy kaszkadérmunkat kell
véllalnunk, és mondjuk egy reklamfilm for-
gatasandl egy olajfurétornyon kell bemutat-
nunk lélegzetelallito mutatvanyokat. Harom
fobb izemmod kozill valogathatunk. A
Single Race-nél — mint a neve is mutatja —
egyszeri versenyeken indulhatunk: ehhez
magunk valaszt-
hatjuk meg a pé-
lyat és az autot is
— illetve annak szi-
nét/avagy istallgjat
is. Jollehet kocsit
csak azok kozl szelektalhatunk, amiket
ugymond mar begydijtottink. (Kilon van egy
Collection opcio a fémendben, ahol megnéz-
hetjiik a mar aktivalt jarganyokat.) Uj autokat
szerezni a masik két izemmoddal, a
Championshippel (vagyis a bajnoksaggal) és
a Challenge moddal lehet. Bajnokségot kii-
lonboz6 versenyosztalyokban indithatunk,
Ezzel el is érkeztiink a leglényegesebb és
egyben legérdekesebb részhez: a
Challenge madhoz. Ezt a

madot inditva eld-
szor is két

“Amilyen sokszini az
autovalaszték a Lotusokbol,
olyan sokféle kihivas var rank.”

pilota, Jack és Zoe koziil valaszthatunk. Ha
jol vettem észre, mindkettdjitkre ugyanazok a
feladatok varnak: inkabb ket allashelyként le-
het a személyiiket felfogni, minthogy mind-
kettejilk karrierje kiilon nyilvan van tartva.
Vdlasztott hosiinknek kilonféle dijakat kell
begydjtenie a Lotus istalld szamara, de ezek
kozott a hagyomanyosnak mondhato verse-
nyek mellett sok egyéb munka is akad. It jon
képbe az emlitett kaszkaddrkddés, s még
szamos mas dolog, hogy csak néhany példat
emlitsiink: koreredményt kell megddntentink
egy adott palyan; hepehupas off-road palyan
prabalhatunk szerencsét; a varosi forgalom-
ban egy Lotus prototipussal kell meglognunk
lesipuskas fotosok eldl.

Mindegyik kiildetés eqgy rovid eligazito szo-
veggel kezdddik, illetve a teljesitményiinknek
megfeleld kommentarral zarul. Ha valamilyen
meghatarozott mutatvanyrol/mandverrél van
sz0, akkor felsiilés esetén konkrétan — eset-
leg pontokba szedve — elmagyarazzak, mit hi-
baztunk el, és mit kéne csinalni, ez természe-
tesen hasznos
segitség. A hiilye
ocsarolasok.
amikkel csekély
képességeinket
méltatjak, mond-
juk mar kevésbe, ezek sokadszori probalko-
z4s utan mar kifejezetten idegesitéek. Pedig
hat van koztiik egy-két egész jopofa is. Pél-
daul a reklamfilm-forgatason a rendezd felte-
szi a kerdést: "Azért fizettiink egy zsak pénzt,
hogy végiil egy majmot Gltessiink a volan
mogé?" Itt jegyzem meg, hogy ahol killonbd-
z0 kényes mandvereket kell vegrehajtanunk,
ott nem hasznalhatunk automata valtot (ami
persze érthetd is).

Az autok iranyitasa meglehettsen életsze-
rid, de mégsem lehetetleniil nehéz — egyszd-
val nekem tetszett. Jol van behatarolva a
csuszas faktor, igy nem lehet ész nélkiil
szaguldoznl de ra lehet érezni, mi
a maximum, amit még meg-
dhetunk adott kanyar-
nt az eletben nem

tni, de mondjuk
IGremenethdl egy
0



M Légimutatvany a crosspalyan

hajtani mar némi gyakorldst kivan.

Analdg és digitalis iranyitas egyforman
hasznalhato, jollehet akik esetleg az utobbit
részesitik elényben, idegbajt fognak kapni
attol, hogy a jaték minden toltdgetés utan
visszakapcsol az analdgra... A jaték azt a
valasztasi lehetGséget is felkinalja, hogy
korbe érzékelje a kormanyzast, vagy csak
hagyomanyosan a két irany szamitson — ez
elégge Ujszerli megoldas ebben a formaban.

Az iranyitas boncolgatasanal mondjuk el
kell mondanom a kévetkezd sztorit is: amikor
elséként jatszottam a jatékkal, feltnd volt,
hogy sehogyan sem tudtam nyerni. Jo, per-
sze ennek magyarazata lehetett volna a béna-
sagom, de nem: egyszer sem cstsztam ki,
egyszer sem maradtam le tllsdgosan, és
mégsem tudtam az élre torni. Végil rajottem,
hogy a vezetéshez bekapcsolt segitségeknél
kell keresni az okokat. Mit ne mondjak: a
driving aids opciok elég furcsan mukddnek.
Noha valdban segitenek, hogy az aton tud-
junk maradni, de sajnos akkor is szorgosan
munkalkodnak, amikor semmi sziikségiink
rajuk — egyszeriien nem hagynak minket "fel-
porogni. Egyfajta sétaautdzasra kényszerite-
nek minket, tehat feltétleniil ajanlatos kikap-
csolni tehat mindet.

A Lotus Challenge kétségteleniil szebb au-
toverseny, mint az atlag, de nem hibatlan.
Eredeti reklamokkal tarkitott, sokszor valodi

M It mar mindenki szalad. llyet legutoljara a
Crazy Taxiban jatszottam

B Egy kerékkel kevesebb van — de igy is
helytallok

B Ejszakai "csendélet” Tokioban

helyszineket keresztiilszeld palyak tulajdon-
képpen egész szépek lennének, ha nem len-
nének olyan sivarak. Nem tudom, mi lehet
ennek az oka: pedig amagy tényleg jopofa,
ahogy példaul madarak, repiildgépek szallnak
at az égen, civil kocsikat latni a mellékutakon,
a versenyek helyszinein pedig zaszlokat len-
get a kozonség.

A poligonokbdl fabrikalt autocsodak is
igyekeznek visszaadni a Lotusok vonalveze-
tését, ami nagyjabol sikeriil is. Végigfut a
napfény az dramvonalas formakon, s koz-
ben az iivegeken frankon a taj tikrozadik.
Legfeljebb aprobb elmarasztalo észrevétele-
ink lehetnek. Példdul ha mar egyszer nyitott
kocsik is vannak a jatékban, miért teljesen
statikus a kormany, s csak a softr keze
mozog. Vaqgy az is jo kérdés, hogy Zoe mi-
ért egy ujjatlan pendelyben autokazik hobo-
ritotta hegyek kozt...

Sokszor kifogasolt dolog a licencelt auto-
markdakat hasznalo jatékoknal, hogy ltalaban
nem lehet Gsszetorni az autokat. Nos a Lotus
Challenge-ben elméletileg "lehet adni* a ko-
csiknak: megszabadulhatunk a szélvédétal,
letorhetjiik a légtereld szarnyakat. Mas kér-
dés, hogy ehhez annyira durvan kell vezetni,
hogy az mér nevetséges. Eleinte észre sem
vettem, hogy térnek az autok, ezért atkap-
csoltam a teljes seriilésmodellezésre. Azt
gondoltam, igy majd pillanatok alatt kiszakad-
nak a kerekek, illetve repiilnek az alkatrészek
a nagyobb karamboloknal, de nem éppen igy
tortént. Hiaba téptem neki valakinek 100-zal,
épp csak behorpadt a kocsi. (Réadasul elég
bénan.) Az egész olyan érzetet kelt, mintha
egy gyurmabol készilt autot vezetnénk, amit
tetszdlegesen formalhatunk: ahelyett, hogy a
fémfeliilet durvan megtdrne, inkabb amolyan
hepehupasra alakithatjuk 4t a kasztnit. Két
dolog ellenben rendkiviil klassz: a régi, "szi-
var" versenyautok kerekeibe hihetetlen nyol-
casokat hajlithatunk, valamint nem csak hor-
padasok, de karcolasok is csufithatjak az au-
tokat.

A Lotus Challenge ha nem is minden tekin-
tetben kitlinG, de mindenképpen a PS2 auto-
versenyek élmezonyébe sorolhato. A valtoza-
tos kiildetéseket egyszeriien lehetetlen abba-
hagyni, hiszen mindig kivancsiak vagyunk,
hogy mi a kdvetkezd, ha pedig azok elfogy-
tak, hat a jaték "hagyomanyos" autoverseny-
nek sem utolso. Ha masban nem is, de az
autok realisztikus viselkedését illetden még
talan a Gran Turismo 3-at is megelézi — mar
ha valaki oda van a realizmusért. Talan a
Gran Turismo 3 Ota az elsé igazan karakteres
autoverseny a Lotus Challenge, kdszonhetGen
a Challenge modjanak, aminek kildetései né-
hol a Drivert, néhol a Crazy Taxit is az ember
eszébe juttathatjak. Eqy kis akcid a komoly
versenyekkel vegyitve: igazan érdekes ered-
meényt sziilt ez a parositas.

V.Z.
vzoli@vogel.hu

M Valahogy mindig én hizom a rovidebbet...

B No végre, sikeriilt... és csak nyolc autdt
kell majd kihalaszni a tengerbdl!

m Kiilinféle egyéb kiildetések a versenyzés mellett

m Remekiil modellezett autok

| Jol eltalalt iranyitas ujfajta alternativaval

m A kiildetések nehézségi szintje nem éppen kiegyensulyozoit
® A majdnem torhetetlen autok jovoltabdl gyakran mandi

nerbol vehetjiik a kanyarokat

# Gran Turismo 3 A-Spec 01/08
#® Lotus Challenge
# Le Mans 24 Hours 01/10
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W A mezdny elején nélkiilem is nyiizzak egy-
mast

B Nekem is pont a csapattarsamat kell des-
tabilizalnom

B Egy "kis" emelkedd zavarja meg a lokdd-
sGdést

EXTREME G3

EELOZD VIEG A HANGODAT!

ogy hol hathat a hétkoznapi halan-
dora extrém G, azaz a foldi gravi-
. tacionak akar a tobbszorose is?

Manapsag legfeljebb egy vadasz-
gép pilotafiilkéjében vagy netan egy trhajoban,
amde a jovGben nem kizart, hogy a verseny-
palyakon is ilyen erék fogjak igénybe venni a
pilotakat. Legalabbis ezt josolta meg a '97-ben
N64-re megjelent Extreme-G, mely jaték szinte
az egyetlen volt a WipeQOut altal megteremtett
“futurisztikus versenyek" mezdényében, ami va-
lami egyéniséggel is rendelkezett. Ebben a ja-
tékban nem holmi fold felett lebegd hajokkal

az csak az adott istallo/versenyzd pénziigyi
helyzetétdl flgg...

Egy elég felejtheté masodik rész utan az
Extreme-G most ismét a régi formajat hozza: a
PS2 valtozatban kitettek magukért a palyaterve-
20k, és a motorok is a hardverhez mélto fény-
ben pompaznak. A maximalisan aramvonalas
gépek spoilerei szépen csillognak, a plexi alatt
jol kivehet6k meég a pilotak is, sét a pilotava-
lasztasnal azt is megmutatjak nekiink, hogyan
is kuporodnak be a nem tul kényelmes fiilkébe.

A 23. szazadi cslicstechnoldgia erGprobaja
pedig természetesen a Fold minden pontjan

kellett sza- s B aen i oy _y kozérdekld-
guldozni, Csak kilonleges pilotak tudjak palyan désre tart
hanem 'kd-  tartani az antigravitaciés versenygépeket, ;sz'?ptnot.,igv
z0nséges" . - . = z £ = [enat mas-
miotorkandi aklknel’s ugy kell me:c_;kuzdemuk a neh?zsegl i sgnicr B
pérokkal. erékkel, hogy kozben az ellenfeleik 1 videke-
No persze tamadasait is vissza kell verniiik.” ken allha-
amint azt az tunk rajthoz:

idézéjel is mutatja, ezek a jarganyok azért ko-
zel sem annyira kdzonségesek. (Meg a 23.
szazadban sem, ahol a versenyek jatszod-
nak.) Csak kiilonleges pilotak tudjak palyan
tartani az antigravitacios versenygépeket,
akiknek (gy kell megkiizdeniiik a nehézségi
erdkkel, hogy kozben az ellenfeleik tamadasa-
it is vissza kell verniiik. Tudniillik az Extreme-
G versenyeken — csakigy mint a WipeOutban
— a fegyverek hasznalata is szabalyszeru.
Hoagy ki milyen eszkozzel szereli fel a gépét,

B Egy kis dnreklamozas a motorok oldalan

56 PLAYTIVIE! 2001.11.

itt mutatkozik meg a palyatervezk munkaja.
Blade Runner-szeri forgalmas varos, sziklas
kanyonok, hatalmas folyami gat és a kérnyé-
ke, tenger alatti tivegalagutak, és még sorol-
hatnank a helyi latvanyossagokat. Van poligon
bizony szép szammal, s ahogy azt mar a PS2-
es jatékokban szokas, csak akkor van koddsi-
tés, ha azt az iddjaras megkivanja. Rdadasul
akkor sem valami kdkler megoldassal: megle-
pden élethi "felnokben" zadul ala a viz, ha ép-
pen szakado esében szaguldozunk, s ekdzben
a kamera lencséjén esGcseppek maszatolod-
nak el. Személy szerint én csak azért nem ta-
tottam el a szamat, mert igen hasonlo effek-
tust mar lattam a Metal Gear 2 demajaban is.
A palyak vonalvezetése szemlatomast
olyan, hogy igyekeztek érzékeltetni a cimben
szerepld extrém nehézségi eréket. A hullam-
vasut kutyafiile némelyik futamhoz képest.
Mélységes zuhandsok utan fiiggdleges mere-
délyek kovetkeznek, s gyakran a hurkokban
fejjel lefelé is motorozunk. Bar az éles fordu-
I6knal dontott kanyarok segitik a gépek pa-
lyan tartasat, alaposan ra kell érezni az iranyi-
tasra. Az analog kar a kezdd pilotak szamara
taldn tulsagosan is érzékenynek tlnhet, de
hamarosan raébrediink: a kiilénboz6 ivek tar-
tasahoz sziikség is van erre az érzékenység-
re, s idével még talan kevésnek is talaljuk. A
jo kezelhetGséghez mellesleg az is hozzatar-
tozik, hogy nemcsak a kormanyzas, de a gaz
is analdg — igaz, hasznalhatoak a gombok is.
Persze mint minden kifinomult verseny ese-
tében: nem elég kiismerni az iranyitast, ha-

B Ha nagyon koriilnéziink, talan még
Harrison Fordot is megtalaljuk ezen a
palyan

nem a palyakat is jol kell ismerni. Tudni kell,
melyik emelkedd mogott milyen iranyl kanyar
kovetkezik, killonben rendelkezhetiink akarmi-
lyen reflexekkel, a pajzsunk — no meg a se-
bességiink — banja, ha a palanknak hajtunk.
Ebbdl kifolyolag pedig azt sem art tudni, hol
varnak rank a pajzstolté mezok, illetve a mu-
nicionkat regenerdld mezdk, fGleg ha-a palya
egy szakasza kettéagazik, mert persze erre is
van példa. A tdltéhelyek mindig a palya szélé-
nél helyezkednek el, és a zold mezokre hajtva
regeneralhatjuk a pajzsunk energiajat, ami
egyben a turbdt is tapldlja (érdekes jelen-
ség!), a lilaknal pedig a fegyvereinkeét.
AlapvetGen a motorunk csak egy fedélzeti
gépagyuval van felszerelve, de mint mar sz6
volt rola, a nyereményeinken fejleszthetjik a
gépet. Tobbek kozott rakétakat, aknakat, hatso
golydszorot, EMP-t vasarolhatunk. It kell
megemliteni egy érdekességet: amikor kbzvet-
lendl a start utan sem a tlizgomb, sem a tur-
bo nem mukédik, annak nem programhiba az

B Talan pont az ellenkezd iven kéne
mennem...



B Egy kis energia sosem art

oka — hogy ne alakuljanak ki mindjart a start-
ndl kaotikus tlizparbajok, a turbo- és fegyver-
rendszerek csak egy idd utan aktivalodnak.
Bér ez utan sem kotelezd a fegyverhaszna-
lat, egyes versenyzdkkel szemben hatarozot-
fan ajanlott. A kiizdelmek hevében csak arra
kell koncentralnunk, hogy a csapattarsunkat
lehetdleg ne hatraltassuk, és kiiléndsen: ne
I6jtink rd. Ha ennek megfelelGen jarunk el,
szamithatunk a segitségére, amikor esetleg
nekiink van ra sziikségiink. Hogy hogyan kii-
lonboztetjik meg a csapattarsakat esa-
ben/hdban, és egyaltalan: akkor, amikor joval
elottiink haladva a motorok csak egy kis pon-
tot képeznek a palyan? Ez logikus kérdés, de
logikus a megoldas is: mindegyik csapathoz
egy szin tartozik, s minden versenyzd egy
szines csikot hiz maga utan. A szines "kon-
denzesik" tehat nem csak egy latvanyos gra-
fikai effektus, hanem igen fontos informacio.
Az Extreme-G versenyek szinte teljes egé-
szében a pénz kariil forognak — ebben tehat
nem kiilanboznek a mai technikai sportoktdl.
Ha nem nyeriink eleget, nemcsak fegyvereket
nem tudunk venni, de nem lesz nagyobb telje-
sitményd motorunk sem, ami pedig elenged-
hetetlen a profi ligakban. Uj motor nélkiil pedig
a hangsebességet sem tudjuk tulszarnyalni,
ami a jaték egyik legizgalmasabb momentuma.
A nyeremeényeink teljes 6sszege folyamatosan
nyilvan van tartva (attol fiiggetlendl, hogy mire
koltdttiink mar beldle), merthogy a megnyert
pénzmennyiséghez van kétve a tovabbjutas is.
Amikor egy-egy futamon elindulunk, mindig ki
van irva, hogy milyen helyezést kell minimum
elérniink ahhoz, hogy a kovetkezd liga nevezé-
si 6sszege majdan a rendelkezéstinkre alljon.
Negy ligaban indulhatunk (az egyik kivételével
mindegyikben harom futammal), utana pedig
versenyosztalyt Iéphetiink (gyorsabb gépekkel,
tobbkords versenyekkel). Ha az egyes verse-
nyeken a minimumot alulteljesitjiik, a karrie-
rinknek értelemszeriien vége. Ha viszont a
maximumot hozzuk, akkor elméletileg (erre
meég az Al kapcsan mindjart visszatérek) a ké-
s6bbi futamokon annal kénnyebb a dolgunk —
vagy legalabbis kisebb a kdvetelmény. Szeren-
csére az egyes futamok utan mindig van lehe-
tdség allast menteni, igy egy kis tirelemmel

B Az antigravitacios motoroknak is kimegy
néha a kerekiik aldl a talaj

M Kétjatékos csapatunk nem éppen gydze-
lemesélyes

mindenhol a legjobbat hajthatjuk ki magunk-
bol. A pénzszerzés egy alternativ modja, ha a
Time Trial modban megprabaljuk megdénteni
a palyarekordokat — a szponzorok ugyanis ezt
is honoraljak. Nem ugy az Arcade mod verse-
nyeit: a jaték eme harmadik izemmddjanal
sajnos csak a sajat szorakozasunkra verse-
nyezhetiink, s valogathatunk a mar bejart pa-
lyakon.

Az ellenfeleink mesterséges intelligencidja
az Extreme G3-ban elismerésre mélto. A gépi
versenyzékkel lathatoan nem csal a jaték:
amig példaul nincsenek aktivdlva a rendsze-
rek, szemlatomast 6k sem hasznalnak turbot,
s ugyanugy lelassulnak az emelkeddknél,
mint mi. Legfeljebb annyi "csalast" kivetnek
el elleniink, hogy mintha a tobbiek tudasat
menet kdzben hozzank igazitand a jaték. Er-
dekes modon ha els6k vagyunk az dsszetett
versenyben, sokkal nehezebb egy adott futa-
mot megnyerni, mint amikor rosszabbul sze-
repellink korabban. EI kell ismerni, hogy ez a
mozzanat egy kicsit idegesitd, de a jaték ter-
vezOinek szandéka teljesen érthetd: tudjanak
haladni a gyengébb jatékosok is, de ugyanak-
kor ne unatkozzanak azok se, akiknek mar
jobban megy a dolog.

Egy biztos: igen keményen meg kell kiizde-
ni a dobogas helyekért, s nem &rt valami
stratégiat kidolgozni (fékent a turbo tartaléko-
lasaval), mert a tobbiek is hasznaljak a virtu-
alis fejiiket. Megtortént esetet felhozva: sza-
guldok a célvonal felé, latom az elsé helye-
zettet, s azt is latom, hogy gyorsabb vagyok
nala. Csak hat ki tudja, hogy van-e az ellenfe-
lemnek turbdja? Csak azt tudom, hogy ne-
kem mar nincs, ugyhogy dontenem kell: kilg-
jem vagy megeldzzem? Jo szokasomhoz hi-
ven rosszul dontok: kielézém, orilék magam-
nak, de abban a pillanatban, par méterrel a
célvonal el6tt, egy fényes csik haz el mellet-
tem... Még szerencse, hogy senki sem volt
velem a szobaban, aki hallotta volna hirtelen
reakciomat — de hat ilyen egy jo jaték: az em-
ber tulzottan is beleéli magat.

Az Exreme-G mar N64-en is kivivta maga-
nak a leggyorsabb konzolos verseny titulust,
meég ha egyeb téren el is maradt a jo oreg
WipeOuttol. Sebességbdl a harmadik részben
is kijut nekiink, és a versenyek igazi éimény-
szamba mennek — kilondsképpen amikor
megkdzelitjiiik a hangsebességet, és a motor
hangja egyszer csak elhalkul, majd teljesen el-
hal. A nagyobb hatds kedvéért ilyenkor még
az alafestd technozene is sziinetel, ami
egyeébkent szintén elég hangulatos. (Marmint
amikor szol.) A miifaj rajongdinak tehat kote-
lezd ez a jaték. Allitom ezt annak ellenére,
hogy mar most eldre Iatni: a WipeOut Fusion
azért feliil fogja malni. Utobbihoz legfeljebb
csak annyit lehet hozzaf(izni, hogy az Acclaim
a lehetd legjobban iddzitette a jaték kiadasat.

V. Z
vzoli@vogel.hu

B A kolléga fekete kaddeé valt
— hala nekem
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PLAYSTATION 2 B

WACKY
RAC ES

1 VIHOG A VEGEN?

B A golyobiztos jargany is azért néha elbi-
zonytalanodik

a van olyan téma, ami tokélete-
sen passzol a Mario Kart-féle
l versenystilushoz, akkor az két-

ségteleniil a Wacky Races,
avagy magyarosan: a Fligos Futam. Talan
nem is mondunk azzal hiilyeséget, hogy a
Mario Kart ugy ihlette a Wacky Races jatékot,
mint ahogy a Wacky Races rajzfilm ihlethette
annak idején a Mario Kart alapdtletét. Arrol az
amerikai rajzfilmrél van ugyebar szo, aminek
idétlen fGszereplGinél mar csak jarmiveik idét-
lenebbek. Van koztilk szaguldo szellemkastély,
maffiozokkal megpakolt gengszter-kocsi, kor-
flirészkerek(i fatakolmany, kékorszaki kémaobil
— mindenkinek az eredeti "hivatasanak" meg-
felelGen, hiszen tulajdonképpen egy szedett-
vedett kompania versenyez egymassal. Adva
van egy rakas semmirekelld, akik mindenféle
fondorlatos cselt felnasznalnak, csakhogy 6k
legyenek a sajatosan laza szabdlyokkal meg-
rendezett autoverseny gyGztesei.

A Wacky Races Dreamcast-verzioja szinte
napra pontosan a PS2-valtozat el6tt egy évvel
jelent meg, mikor is Eurdpaban meg nem volt
jelen a Jet Set Radio, ezért a jaték Gjszerd,
cel-shaded grafikaja akkor igencsak meghok-
kentette a kozénséget. A kbzkedvelt Warner
Bros rajzfilmsztarok gy keltek életre a jaték-
ban, hogy kdzben "nem valtak poligonossa“,
amire korabban bizony nem volt példa. Raj-
zolt autok szaguldoztak a képernydn!

Igaz, ez a grafikai eljaras csak az egyik ré-
sze volt az dsszeteviknek, melyek a ha-
misitatlan rajzfilmes hangulatot megte-
remtették.
Nem szabad
megfeled-

kezni a rajz-

filmbe illg,

hadara rit-
musl ze-
nékrél, no és
a sajatos to-

M Vesztettem, hogy csapjon bele az isten nyila

nussal abrazolt kusza palyakrol. Hegyen-vol-
gyon, és sokszor vizen at szaguldunk, arrol
nem is beszélve, ha netan egy kozépkori var
folyosain kell megtalalnunk a legrovidebb
utat. A kommentator szintén ugyanigy meg-
van, mint a rajzfilmben. Jol 10ki a rizsat, bar a
versenyek szorossaganak kdszonhetden mire
kimondja, hogy "az egyes jatékos atvette a
vezetést", esetleg mar rég teljesen mas all az
élen. Néha hasznos dolgokat is mond: gon-
dolok itt elsGsorban arra, amikor egy mellék-
utra hivja fel a figyelminket, amit esetleg ész-
re sem vennénk — pedig a levagasok nagyon
jol tudnak jonni. A versenyt kisér6 zajok
ugyancsak oft vannak a szeren: az itkGzése-
ket a rajzfilmekben megszokott cintanyérhang
koveti, a versenyzdk pedig a sajatos organu-
mukkal kommentaljak az esemeényeket — a
bunkds testvérek idétlen gagyogasa, avagy
Muttley kutya (avagy magyarul: Mardel) sunyi
vihogasa termeszetesen mind benne van a
jatékban.

A jaték PS2-verzioja husz palyaval biszkel-
kedhet, vagyis egy teljes helyszinnel tobb,
mint Dreamcast valtozat. (Egy helyszinhez 6t
palya tartozik.) Indulaskor 11 ismert figura
bukkan fel a rajzfilmbdl, s miutan sikerilt
donteniink, melyikiik all a legkdzelebb a szi-
viinkhoz, egy 6sszekot6 helyszinen autokaz-
hatunk. (Muttley-ék — két tarsukkal egyetem-
ben — eleinte nem valaszthatok) A nem tul
terjedelmes terep igencsak valtozatos: a zéld
dombok néhol hirtelen, minden atmenet nél-
kiil havas tajja valtoznak, vagyis amint vala-
melyik palya kapujahoz kozelediink, az 6ssze-
kotd helyszin mar elére jelzi, hova fogunk ki-
lyukadni. A PS2 verzidban a havas, a vad-
nyugati, s az erdds helyszinek bejaratai mel-
lett tehat plusz egy kapu taldlhato: ez pedig
nagyvarosi diszletek, felhékarcolok kozé en-
gedi be az eszel(s mezdnyt.

Mindegyik helyszinnél 6t lehetséges jaték-
mod van, jollehet ezek kozill csak az elsé, a
Track Challenge valaszthatd kezdetben. Ennél
minden egyes futam megnyerésével egy-egy
aranycsillagot kapunk (csak az elso helyezés
szamit), ami azért fontos, mert ezekkel a
csillagokkal nyithatjuk meg a keményebb pa-
lyakat. Hogy a zoldfiild versenyzdk ne fruszi-
raljdk magukat a bonyolult palyakkal, alapbol
mindenhol csak két palya van nyitva, s leg-

alabb ot csillaggal kell rendelkezniink, hogy a
kovetkezot megnyissuk.

A méasodik iizemmadd a Cup Challenge: ezt
az adott hely dsszes Track Challenge-ét telje-
sitve aktivalhatjuk. A kupdval a bejart helyszi-

nekbdl bajnoksagot allit 6ssze a jaték. Ha mar

a kupa is megvolt, jon a Golden Muttley
Challenge, ami elméletileg nem tul nehéz ver-
seny, viszont mindamellett hogy elsonek kell
lenniink, fel kell szedniink minden palyardl 10
arany Muttley-figurat. (A jol ismert vihogas
segit megtalalni 6ket.) Ezutan kovetkezik a
Battle Arena, ahol egymast kell irtani egy el-
keritett részen, végil pedig a Team 00 K.0.
Challenge, ami 6t puskaporos hangulati fu-
tambaol all, kieséses rendszerrel. A legkiva-
|6bb versenyzok szamara tovabba uj utvona-
lak nyilnak meg az dsszekot palyan is, s
ezeknél egyéb extra kihivasokra lehet vallal-
kozni — példaul mindegyik versenyzdvel ki-
|6n-kilon parbajozhatunk.

Barmelyik modban is indulunk, az elsé dol-
gunk mindig a bevetésre keriil tritkkok kiva-
lasztasa. Osszesen harom kilonbozé eszkozt
“rakhatunk ra” az iranyitd harom gombjara,
jollehet a valogatas eleinte nem igazan okoz
fejtorést, hiszen mindenki harom cuccal indul.
(Osszesen viszont 60 specko hasznélhato.) A
harom alapfegyver nagyjabol a kovetkezd:
mindenkinél van valamiféle gyorsitas (esetleg
repiiles), egy aknaféleség, és egy tdmado
fegyver. Municionak tokeneket kell gytjteniink,
melyekbdl kilonbdzd mennyiség szikséges
az egyes eszkozokhoz. Altalaban az el6ttink
haladd megzavarasa a legolcsobb, mig a tur-
bozés a legdragdbb. A fegyverek hatasfoka
amugy természetesen az adott figuraval van
Gsszhangban: vannak nagyon szemét fegyve-
rek, amik az els6 helyezettbdl utolsat tudnak
csinalni, és vannak olyanok, amik csak épp
egy kicsit kizokkentik az dldozatot a ritmusbal.

Sz0 se rola, ez a kizokkenés is lehet nagyon
kinos, mert elég egy kaktusz, vagy akdr egy
vékonyka kis fatorzs, hogy fennakadjunk. Eb-
ben a jatékban nincsenek lathatatlan falak,
amik a palyan tartanak minket: ami kidombo-
rodik, az mind akadaly — még a jelentéktelen
kapualjakba is frankon be lehet szorulni. Min-
denhol rengeteg aprosagnak lehet nekisod-
rodni, arrdl mar nem is beszélve, hogy a pé-
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B Ezzel az alkalmatossaggal talan inkabb
repiilni kéne
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B Hiaba vagyok ufolsd, feljebb vagyok min-
denkingél

lya nyomvonalat is elég nehéz kdvetni. Idén-
ként csak pislogunk, merre kéne fordulni —
majd rajoviink, hogy a masik iranyba talan
jobb lett volna, mert falnak vagy sorompanak
Utkoziink, s mire kikeverediink a zsakutcabal,
mar le is fljjak a versenyt. (Bar a képernyd
tetején van eqy iranyjelz6 nyil, de annak fi-
gyelésehez nyilvan egy harmadik szemre len-
ne sziikségiink, s amugy sem elére jelzi az
irdnyt.) Az se tdl kellemes, amikor vizbe
esiink, jollehet a jarganyok vizalloak. Uszni
ugyanis csak nagyon lassan lehet. Ha ese-
tenként mégis muszaj a vizbe hajtanunk, ak-
kor azt nagy sebességgel célszerti megtenni,
lehetdleg derékszdgben irdnyozva be a par-
tot: igy ugyanis atkacsazunk a tuloldalra.

A késziték elGzetesen néhany olyan sajatos-
sagot igértek, amit "kizarolag a PS2 képes
nyujtani": természetesen a plusz helyszin még
nem minden. Ugy a kocsik, mint a taj kidolgo-
zasa tobb animaciot kapott. Ha nekimegyunk
mondjuk egy kaktusznak, akkor a kocsi is és
a kaktusz is megremeg. A palyakon mondjuk
litkozések nél-
kiil is feltting a
fejl6dés. Szinte
nincs olyan
hely, ahol ne
lenne valami-
lyen animalt te-
reptargy. A vad-
nyugati helyszinen példaul — ahol DC-n mind-
0ssze az olajfuro-kutak serénykedtek — szem-
latomast aramlik a csovekben a nafta, azutan
a csovek végigfutnak meég a kanyonokon is,
eqy helyen kozben szivarog az olaj, stb. Min-
denhol van valami apro plusz, a havas palyak
felé hajtva mar eleve stirii hoesés fogad min-
ket (DC-n tiszta volt az idd).

Bevezettek (j izemmadokat is. Indulaskor
egy arcade mad is valaszthato, amivel a jaté-
kosnak nem kell felkiizdenie magat a "sza-
marlétran”, hiszen az arcade meniiben mar
alapvetden ott van kupa a sima verseny mel-
lett, valamint egy stopperara elleni time trials
mod is. Az izemmddok helyett ez esetben a
palyak vannak lezarva.

Elismeréssel kell szdlnunk arrdl, hogy a ja-
ték fejlesztdi igyekeztek a korabbi apro hiba-

M A firkaknal még all mindkét torony...

“Minden tekintetben orokolte
az alapjaul szolgalo rajzfilm
atmoszférajat: eszel6s versenyzék
eszelds eszkozokkel
csépelik egymast.”

M Boulder Mobile, a kiraly

kat lecsiszolni. Példaul zavard volt, hogy DC-
n nem kaptunk még csak szoveges jellemzést
sem a kocsikrol a karaktervalasztasnal: most
amint rabokiink az egyikre, maris bejon egy
kijelzd a jargany gyorsulasardl, végsebesseé-
gérdl, illetve uttartasarol. A nézeteken is val-
toztattak, bar sajnos ez nem igazan volt jo 6t-
let. Arrol van ugyanis szo, hogy a
jobb latasi viszonyok érdekében
bizonyos nézetekbdl a kocsik
atlatszova valnak, mely elgondo-
las jo volt, csakhogy a kérdéses
nézetek nem éppen a legmegfele-
IGbbek. A belsd perspektivanal fe-
lesleges volt attetszGvé tenni a mi-
szerfalat: nem sokat takartak ki a kép-
bél, igy meg hillyén néznek ki. Ugyanak-
kor a szellemkastély-jargany a kézeli kive-
6 nézetbdl tovabbra is eltakarja a képernyd
egyharmadat — és persze pont a leglényege-
sebb, kizépso egyharmadat. ..

A jaték DC-verziojanak erényei kozé tartozott
az osztott képernyds, négyjatékos tizemmad,
ami a PS2 verzioban
szintén jelen van. (No-
ha kicsit ketséges,
hogy ez az opcio tulsé-
gosan kdzkedvelt len-
ne, avagy lett volna). A
palyak ugyanis vannak
olyan kacskaringosak,
hogy még teljes képernyon is konnyi belgjiik
keveredni, nemhogy egy zsebkenddnyi jatekté-
ren. Oriiliink, ha az Gtiranyt tudjuk tartani, és
nem fordulunk szembe a forgalommal...

Dreamcaston még mindig az egyik leghan-
gulatosabb versenyjaték a Wacky Races (no-
ha mar jo egy éves) és most a PS2 valtozatra
sem lehet kulongsebb panasz. Minden tekin-
tetben Orokoélte az alapjaul szolgald rajzfilm
atmoszférajat: eszelos versenyzok eszelos
eszkozokkel csépelik egymast, s noha az
egyikiiket mi iranyitjuk, olyan mintha egy rajz-
filmet néznénk.

Az a vad semmiképp nem érheti a készitd-
ket, hogy nyugodtan iltek a babérjaikon: ki-
bdvitették és tovabbszépitgetiék a muviiket,
ami igazén dicséretes.

V.Z.
vzoli@vogel.hu
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B Penelope csdkjai teljesen megbolonditjak
az embert

B Hajora kél a mezdny — bar csak masod-

Weu R BB SN N D SEN MR MR GG S BB WS BB MR SR WER S TER WSS MR SR e

percek erejéig

i
m Kemény, de jol begyakorolhaté palyak
m Két kiilonbozd iranyitasi mod
m Vicces jelenetek és fegyverek

m Gyakran teljesen kaotikusak a versenyek
m Egyes autok hasznalhatatlanok, mig masok tal jok

# Rumble Racing 01/10 86%
# Star Wars Super Bombad Racing 01/07 72%
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M Oogabooga asszonysag ideges

OOGA BOOGA

E CIVILIZACIO MENTES

S TR

B Kissé szeles ez a focipalya

B A megvadult diszno senkit sem kimél

B A tiizgolyotdl sietdsre vessziik a temat

Visual Concepts a Sega egyik
i belsd fejlesztécsapata (volt), kik-
nek nevéhez sok nivods jaték ci-
%

me tarsul. A leginkabb sportjaté-

kaikrol ismert csapat most két olyan jatékkal
is szinre |épett, melyeknek vajmi kevés koziik
van a sporthoz. Ezek a kissé debil kategdria-
ba sorolhatd cimek bebizonyitottak, hogy
nemcsak a sport teriiletén vannak otthon. Az
el6z6 szamunkban ismertetett Floigan
Brothers kimondottan jol sikeriilt darab, és
most itt van az Ooga Booga. A jaték mar elsé
ranézésre belopta magat a szivembe, néhany
0Oras jaték utan pedig teljesen a rabja lettem.

Ha elérkezik az id6, Ooga Booga, a vulkan

.r}

g

B Nagyiizemi adok-kapok a neten

‘60 PLAYTIVIE! 2001.11.

istenndje dssznépi megmeérettetést hirdet a
szigetvilag lakdi — a Kahunak — kozott. A
négy nép egymassal versengve donti el,
hogy melyikiik lesz a kivalasztott az elkdvet-
kezendd idoszakra. A harc véresen
komoly(talan), mindenki megprobélja a lehe-
16 legjobb teljesitményt nyajtani, és ezzel
Ooga Booga istennd kedvében jarni. A misz-
tikus “holgy” néha személyesen is megjele-
nik (varazslattal hivhato) az aktualis csata
helyszinéiil szolgalo szigeten, és sajat kezl-
leg gondoskodik a kiizdelem kiegyenlitettsé-
gérdl. Ez a gyakorlatban azt jelenti, hogy egy
vulkan kraterébdl elébujva izzo kézaporral
szorja meg a terepet. Kedves torodésének
folyomanyaként szegény alattvaloi azt sem
tudjak, hogy merre van az arra. Gondolom,
nem arulok el nagy titkot azzal, hogy a jaték-
ban a mi feladatunk lesz az altalunk szimpati-
kusnak vélt

népcsoport di- ‘Az Ooga Booga egyediil jatszva is

benne foglaltatik a sansztalansag (Bitterly
Unfair 3 on 1 Twitchy Challenge). Itt hdrom
az egy elleni felosztasban kell(ene) helytall-
nunk, ami igen keserves mutatvany. Tovabbi
palyak kinyitasahoz (és a Tornado Spell
megszerzésehez) sajnos ezt is teljesiteni
kell, de fel a fejjel, ez még csak a kezdet. Az
0j lehetdségek nem csak 0j vardzslatokban
nyilvanulnak meg, hanem (j népekben is. Az
elsd ilyen a Leprechaun, akiket a “szokasos”
harom az egy elleni kiizdelem megyerésével
lehet majd “megszerezni”. A tobbi rejtett
Kahunat (Disco, Superguy, Death, Pirate,
Abe, Dwarf) is ilyen FAIR bedllitottsagu
meccsek teljesitése utan tudjuk eldecsalni.
Szép kilatasok. A netes, illetve tobbjatékos
modban inditott mérkézéseken is csak a tel-
jesitett palyak soran megszerzett opcidkat
kapcsolhatjuk be. A netes jatéknal tehat ér-
demes a legeld-
rehaladottabb ja-

adalra vitele. kimondottan jo, de az igazi méka tékosra bizni a
Bé‘ggg‘;ggn - mint minden hasonlé jatékban -  gkmod indita-
egyszert sé- ittisa tObbjétékos ﬁzemmédOkban Az Oogﬂ Booga
m__aqu 'épﬂl. rejlik. ” egyedLiI jatszy_a is
Tobb jatek- kimondottan ja,

madja van, ezek alapvet6en két csoportba
oszthatok. Az els6 az lisd-vagd-nem-apad ka-
tegoria, mikor is a cél az, hogy az aktudlis el-
lenfeleket apritsuk a rendelkezésiinkre alla
eszkozok barmelyikével. A masik kategoria
eqy kicsit kozelebb all a cég fd profiljahoz. A
Boar Polo egy csapat-labdajaték, ahol a cél
az, hogy az ellenfél kapujaba juttassuk a lab-
dat megtestesitd hatalmas kdégolyobist. Erre
legféképpen a vaddisznon lovaglas a legalkal-
masabb, ezért érdemes ezt erdltetni. Az elsd
jatékmodnak persze tobb variacioja is van, hi-
szen nemcsak egyéni, hanem csapatos kiiz-
delmet is valaszthatunk. llyenkor kett6 a kettd
ellen, vagy harom az egy ellen felallasban
nyomhatjuk az ipart. A jaték “sztori” modjat a
Tribal Trial menipont alatt érhetjik el. A lehe-
t6ségek eleinte igen szegényesek, de a lakat-
tal jelzett palyak teljesitése utan mindig vala-
mi Uj dolgot kapunk. lgy juthatunk egyre jobb
és hatékonyabb varazslatokhoz, melyeket
persze az ellenfeleink is hasznalni fognak elle-
niink. Szerencsére nagyon jol kitalalt tanito
palyakat taldlunk a jatékban, melyek altalaban
le vannak korldtozva az (j lehetdségek kipro-
balasara.

Egy id6 utan lesznek majd olyan jopofa
kiizdelmek is, melyeknek mdr a nevében

de az igazi moka — mint minden hasonld ja-
tékban — itt is a tobbjatékos izemmodokban
rejlik. Ebbdl kétfélét talalunk. Az Offline
Skirmish az Internet eléréssel nem rendelke-
z0k szamara biztositjia a maximum négyfds
hepajkodast. Az egyetlen hatuliit6je, hogy
mindezt osztott képernydn teszi, ami jelentd-
sen lerontja a jatszhatdsagot. A kétjatékos
modban még csak-csak latni valamit a fele-
zett képernydn, de a négyes modban ez mar
onsanyargatas. A kisebb képfeliilet miatt
szinte képtelenség taktikusan tajékozadni, és
a legtobbszor csak az ellenfeliink hibaja miatt
tudunk pontokat szerezni.

Az Internet altal biztositott lehetdségeket az
Online meniipont alatt tudjuk kihasznalni. It
mar nincs gond az osztott képpel, csak a las-
st net elérés szabhat gatat a gondtalan sz6-
rakozasnak. Ennél a jatéknal is gdzos a lag
(adatfolyam szakadozas) jelenléte, ami a
Quake 3 Arena vagy az Unreal Tournament
esetében is eléggé lerontotta a jaték élvezetét.
Mivel a jaték (még csak) Amerikdban jelent
meg, ezért nincs is eurdpai szerver. Ennek
egyenes folyomanya, hogy a tobbiek (altala-
ban amcsi skacok) a mi gyenge elérésiinknek
koszbnhetden szintén “lagzanak”. Mindig el-
nézést kértem a jaték lelassitasa miatt, de hat



M It mar mindenki szalad

H Bot — Minden szerepl6nek van valami-
lyen kézi felszerelése (kasza, mikrofon,
sulyzo, stb.), amivel a kozeliinkbe merész-
kedett ellenségeket tudjuk fejbe kolintani (2
pont).

Shrunken Heads — fakrol potyogo
zanzasitott fejek, amikkel messzebbrdl is
megszorhatjuk az ellenfeleinket. Karakteren-
ként valtozik a magunkkal cipelhetd fejek
szama. A Boar Polo alatt is jol hasznalhato.

(1 pont).

® Fireball — Egyszerre harom téltet all a
rendelkezésiinkre, amit egyenesen tudunk
kil6ni. A Fireball pattogva halad, és begyuijt-
ja az utjaba kerdilo ellenfeleket. (2 pont)
Lightning — Egyszerre két tdltet lehet na-
lunk. Nagyon gyors hatasu, kimondottan jo
a vaddisznon lovagolo ellenfelek leszedésé-
re. (1 pont)

M Homing Head — Egyszerre harom lehet
nalunk. A kilGtt fej automatikusan célra tart.
A tengerben (sz0 ellenségekre alkalmazha-
10 a legjobban, de a repkedd probalkozokat
is jol le lehet vele szedni. (2 pont)

Mine — Ebbdl 6t lehet nalunk. A karakteriink
az adott helyen lepakol egy aknat, amit a
gyanutlan ellenfelek kénnyen 6sszekever-
hetnek a Shrunken fejekkel. Ha raszalad-
nak, akkor messze repiilnek. A sajat aknank
rank nézve is veszélyes, de kdnnyen felis-
merhetjiik, mert a kozelébe érve villogva
jelzi a jelenlétét. (1 pont)

B Boars — A vaddisznolovaglas nagyon
jo otlet. A kiszemelt példanyt le kell dtni,
es ra kell ugrani. Feloklelhetiink vele szinte
minden dolgot, jatékost, Tiki szobrot, ma-
sik vaddiszndt, stb. A Boar Polo labdaja-

B Madartavlathél kénnyi préda az ellen

B AZ ELLEN ELLENI LEHETOSEGEK

tékban elsddleges szerepe van. A Rodeo
maddban csak ugy érhetiink el pontot,
hogy a vaddisznon lovagolva feldkleljik az

ellenfelet, vagy pedig leszediink valaki a
vaddisznoral. Az alkalmi hatas "energiajat"
a kép aljan talalhato kis csik szimbolizélja.
(2ill. 1 pont)

M Birds — A madar a vaddisznohoz ha-
sonldan hasznélhato. Le kell iitni, majd be-
lekapaszkodva a magasba emelkedhetiink.
Innen konny( tdmadast inditani az alant
szaladgalo ellenfelekre. A madarnak is csak
adott ideig van "energidja". (1 pont)

M Tiki — Ezek az embernyi faszobrok
Shrunken fejekkel ébreszthetdk fel. A legel-
s6nél 10, a kovetkezoknél pedig mindig 5-
tel tobb fej kell az aktivalasahoz. A Tiki ez-
utan képkddni fog a kozelébe merészkedd
ellenségekre. A felébresztett Tiki barmerre
eltolhato, ezért célszerii egy magasabb po-
zicioba tolni, ahonnan jobb a rélatas a te-
repre. Az ellenség altal felébresztett Tiki-t
meg tudjuk semmisiteni (szétverjiik, vizbe
taszitjuk egy Shrunken fej sorozattal, stb.).
(2 ill. 3 pont)

B Tornado — A harom piros vardzslat elsé
tagja, elég ritkan talalhatunk ilyet. Aktivalva
egy mini hurrikan sopdr végig a palyan,
mindent magaval ragadva. (3 pont)
Lightning Cloud - Egy kisebb viharfelhdt
general, ami villamokat szor mindenkire, aki
a kozelébe merészkedik. (1 pont)

Meteor — Ezzel a varazslattal a vulkan isten-
ndjét tudjuk megidézni. A hélgy haragos,
amiért megzavartuk délutani sziesztajat,
ezért cserébe oridsi kdes6t zadit a palyara.
(1 pont)

a szent cél miatt ki kellett prébalnom a netes
funkciot is.

Az Ooga Booga kivitelezése egyébirant
erételjesen konvergal a tokeéletes iranyaba.
A grafika szép, valtozatos, és a mozgatés
sebességével sincs gond (sohasem lassult
le). Az egyetlen kifogas a grafika részletes-
ségét érheti, ami a tulzottan rajzfilmes stilus

B Oogabooga asszonysag ideges 2

miatt — ami nekem személy szerint kimon-
dottan tetszett — egy kicsit szegényesnek
tlinik. Szivesen lattam volna olyan szép,
nagyfelbontasu texturakat, mint a Phantasy
Star Online-ban, vagy akar a Quake 3
Arenaban. Ezen persze nem érdemes ra-
godni, mert mindenkinek mas elvéarasai
vannak eqy jatékkal szemben, s mint azt
par sorral elérébb mar emlitettem, nekem
tetszett a grafika. A hangok megvaldsitasa
terén a Visual Concepts kompaonistai és
hangkutyuldi nagyon ott vannak a szeren.
Jaték kozben hallhato hattérzenék (a dzsun-
geldobok, meg a tdbbi) teljesen polinéz
hangulatot hoznak a jatékba. A hanghatasok
is erdsen rajzfilmes beitésiek, igy kimon-
dottan jol illeszkednek a debil grafikahoz. A
szerepldk digitalizalt (és eltorzitott) szovege
pedig mar csak hab a tortara. Az egész va-
lahogy nagyon egyben van.

SakmaNl
sakman@vogel.hu
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M Ez a kaszas nagyon ramragadt a diszndval
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m Az egész jaték debilsége
m Pergd "azt se tudjuk, hol vagyunk" jatékmenet
m Tobbjatékos és netes tamogatas
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® A neies rész egy kicsit akad
m A 3-1 elleni kiizdelmek nagyon nehezek
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DREAMCAST

B A néninek eléggé szigletes
bugyija van

japan illetéségi Capcom, ugyebar
A leginkabb a verekedds jatékairol
ismert, meg talan arrol, hogy 6k
o8

azok, akik még kiadnak 2D-s vere-
kedds jatékokat, és a piacon létezG Gsszes
géptipusra fejlesztenek. A 3D-s felhozatalukra
sem lehet panasz, a Sega méltatlanul elha-
nyagolt gépére is sok kittiné cimet hoztak ki
az utébbi harom évben. A cimszerepl6 jaték
minden bizonnyal az utolso Dreamcast-cimilk
lesz, legalabbis az eldrejelzések szerint erre
kell kbvetkeztetniink. Sajnos azt kell monda-
nom, hogy a kivonulas nem annyira dicsdse-
ges, mint azt elsd ranézésre elgondolnank.

A Heavy Metal Geomatrix is egy franchise,
vagyis egy mar meglévd "vilag" alapjaira épit-
kezik. Nem ez az els6 HM jaték, hiszen PC-re
mar korabban megjelent a Heavy Metal
FA.K.K.2. Jelen tuddsom szerint ez eredetileg
Dreamcastra is be volt tervezve, de csak PS2-
re fog megjelenni. A franchise alapja egy kép-
regény sorozat, amibdl késébb tobb rajzfilm is
késziilt (HM, HM FA.K.K.2.). Es mint minden
hasonloan jol "digitalizalhato" anyag, a Heavy
Metal sem keriilhette el a "megszamitogépesi-
tést". Nem tudom, hogy kishazankban meny-
nyire ismert ez a vilag, de gyanitom, hogy
azért van par rajongoja.

A jaték torténete a szokdsos mesét adja el
a fold asvanykincseinek és energiahordozoinak
kiapadasarol. Az emberek a valo élet sivarsa-
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Il Hat ha ezzel odaszolok valakinek, az tuti
megeérzi!

gabol a virtualis valosag luxuskorilményeibe
menekilinek. A nanotechnoldgia fejlddésével
pedig lehetdség nyilik a mikroszkopikus
Nanobotok kifejlesztésére. A két dolgot tssze-
vegyitve maris megvan a sztori: az emberek
ezeknek a paranyi gépeknek a segitségével
fogjak 6sszemérni tudasukat a virtudlis valo-
sagban, vagyis a Geomatrixban.

A jatékban eqy ilyen Nanobot cyber gladiator
iranyitasat vehetjiik a keziinkbe. A valaszték
atlagos szintd: négy "banda" (818 Stompers,
911 Elite, 323
Agents, 707

“Aki mar latott Ralph (vagy netan

HEAVY VIETAL
GEONMATRIX

HECSAK KEMENYEN!

juk magunkat. A két harcos kivalasztasa utan
eldénthetjilk, hogy egymas ellen (versus),
vagy egymas mellett (tag) akarunk kiizdeni. A
versus madban a szokasos egymas elleni
harcrol van szo, a kooperativ médban pedig
ketten irthatjuk a gép altal iranyitott ellenfele-
ket (fiiggdlegesen osztott képernydn). Ez a
késobbi palyakon - amikor mar két ellenfelet
kapunk - teljesen kiegyenlitetté teszi a jatékot.
A jaték eddig teliesen megegyezik az eredeti
jatéktermi valtozattal, de Capcomék beraktak a
jatékba egy teljesen (j dolgot is. A Chaos-
matrixra keresztelt jatékmaod egy kicsit mas,
mint az alapdtlet. A kivalasztott karakteriinkkel
meg kell oldani azokat a feladatokat, amit a pa-
lya kezdésekor a képerny6n olvashatunk. A fel-
adat egyszert: elkeriilni, vagy éppenséggel ki-
nyirni az dsszes ellenfelet, és a kulcs targy(ak)
begyuijtése utan eljutni a kijarati teleportba. A
valosagban ez persze nem ilyen konnydi, hi-
szen az ellenfelek igen rutinosak (a nehézség
allités a jaték eme részére valahogy nem hat),
a palyak pedig sokszor atlathatatlanok. A ren-
delkezésre allo fegyverek altalaban elégséges-
nek bizonyulnak a feladat teljesitéséhez, de
sokszor kell ugy valasztanunk, hogy utdna mar
nincs tobb lehetdség (a tobbi fegyver elttnik).
A normal jatékkal
szemben a leg-

Metalheads) ha- a Prérifarkas) filmjei kéziil akar csak 1obb esetben

rom-harom tagja
kozil valaszthat-
juk ki a nekiink
legszimpatiku-
sabbat. Mindegyik csapatban ket férfi és egy
nénemi harcos talalhato. Elvileg mindegy,
hogy kit valasztunk, de a hélgyek mintha érzé-
kenyebbek lennének a pofonokra. A valasztast
befolyasolhatja tovabba, hogy harcosunk
(szimpla és egymas elleni jatéknal) mindig az
alapfegyverével indul, igy akér helyzeti elény-
hoz is juthatunk egy jo dontést kévetden.

A maszkalos-verekedds jatékok hagyoma-
nyain alapuld kiizdelem eqy kisebb 3D-s aré-
naban zajlik, ahol a jatékosok nincsenek ugy
helyhez kotve, mint a legtobb verekedds ja-
tékban. (A legelsd ilyen cim tudomasom sze-
rint a Power Stone volt, ami nagyon vegyes
fogadtatasbhan részesiilt. Nekem nagyon be-
jott, de tobb ismerdsom nyilatkozott réla ne-
gativan. A Capcom viszont tovabbi cimeket
hozott ki ebben a kategoridban, tébbek kozott
ezt is. A jaték kisértetiesen hasonlit a korab-
ban megjelent Spawn: In the Demon's Handre
(szintén képregény adaptacio), ami nem vé-
letlen, ugyanis ennek a motorjara épiil.)

A jatékban tdbb jatékmod kdziil valasztha-
tunk. Az Arcade meniipont alatt egyjatékos
"karrier" modban a kivalasztott karakterrel kell
végigpiiféini egy sor ellenfelet. Eleinte csak a
szokasos 1-1 elleni kiizdelemrdl van szd, de
nehany palya teljesitése utan permanensen
két ellenfelet fogunk kapni. Ez mar hazdsabb
feladat elé allit minket, de tapasztalatbol mon-
dom, semmi sem lehetetlen. (Egyébként, ha
van két gamepadunk, akkor tovabbi két lehe-
tdséglink is van a gyilkolaszasra.) Arcade
madban a masodik pad Start gombjara ra-
bokve ujra a karaktervalaszid képernydn talal-

egyet is, az nyilvan sejti, hogy miféle
tritkkkoket kell bevetnie.”

nincs véletlensze-
ri fegyver
“spawn”-olodas,
hanem eldre be-
tervezett sorrendben és helyeken jelennek meg
a felvehetd eszkozok. Ez szintén jobb odafi-
gyelést igényel, hiszen nem lehet annyira jol
improvizalni, mint a normal jatékmaodban. A
Chaosmatrix grafikai megjelenése is jelentésen
eltér az alap jatéktol. A relative hagyomanyos
helyszinek helyett szines €l kockakbol felépi-
tett palydakon kell szaladgdinunk. (Kinézetre
leginkabb a PSX-es Metal Gear Solid VR
Missionsre hasonlit.) Igen jopofa cyber hangu-
latot kdlcsondz a jatéknak, nekem legaldbbis
bejott.

A HM Geomatrixban a fegyverek és a kiizde-
lem alakulasa is a Capcomos hagyomanyok-
hoz hi. Minden karakternek sajat fegyvere van
(kard vagy I6fegyver), amit indulaskor kapés-
bol megkapunk. A l6fegyvereknek (zold emble-
ma) kétféle izemmadjuk van: sarga gomb -

et L

W Ugy felriglak, hogy le se esel!




B Nehéz a hatizsakod?

normal, jobb flipper - special. Ez persze nem
jelenti azt, hogy a special nagyobbat sebez,
s6t! Lehet, hogy lassabb, és kisebbet is sebez.
A l6fegyverek altalaban igen gyorsan kifogy-
nak, ekkor nem marad mas, mint a puszta ke-
zes (tleg. Ezt viszont csak testkozelbdl tudjuk
gyakorolni, az eredményes hasznalata taktikd-
zast igényel. Vannak persze kilonféle kardok is
(piros embléma), amikkel alkalmasint sokkal
hatékonyabban tudunk kozelharcot vivni. A pa-
lydkon megjelend Ujabb fegyvereket természe-
tesen felvehetjik, illetve a tlizgombbal cserél-
hetjik ki a keziinkben levovel. A palyakon a
legtobb kis tereptargy megsemmisithetd, igy
permanens fedezékre sem szamithatunk.

A jaték egyik kulcsfontossagu eleme, hogy
karaktertinkkel melegen ajanlott allandoan
mozgasban lenniink. (A bal flipperrel révid
ideig gyorsabban is haladhatunk.) Gépi ellen-
feleink ezt a madszert mondhatni permanen-
sen alkalmazzak, igy nekiink is ra kell szok-
nunk, ha a késébbi palyakon is eredménye-
sek akarunk maradni. Igen fontos még az ug-
rassal kivitelezhetd lebegés (ugras gomb,
majd djra ugrds gomb nyomva tartva), amit a
jump-pack felvételével intenzivebbé és hosz-
szabba tehetiink. Ezt sem art gyakorolni,
mert a Chaosmatrix-mddban tobbszor kell
majd hibamentesen alkalmaznunk.

Elsd latasra elég idegesitd lesz a kamera
kezelése, ami elég trikkos. A nézetiink a zold
gomb megnyomasara raall az aktualis ellen-
félre, és folyamatosan rajta tartja a kamerat,
példaul akkor is, ha pont az ellenkezd iranyba
futunk. Ez igen bosszanto, de a nézetet sze-
rencsére "ki lehet venni* ebbdl a poziciobal a
zold gomb hosszabb nyomva tartasaval.

A jatek grafikai kivitelezésére nem igazan pa-
naszkodhatunk. Nem mintha nem lehetett vol-
na egy kicsit szebb grafikat vagy tobb
poligonbol &ll6 ellenfeleket generalni, de ez va-
|6szintileg a jatéktermi atirat atka. (Nagy valo-
szintiséggel ott is ilyen alacsony poligon-
szamot alkalmaztak a karaktereknél.) Ettél fig-
getlenil egészen pofas a grafika, és elég szé-
pek a texturdk is. A karakterek mozgasa is
szépen meg van animalva, az egyetlen kotoz-
kodésem csak az volna, hogy egy kicsit las-
san haladnak el6re a figurak az animacios fa-
zisokhoz képest. Olyan, mintha szembejéve
futdszalagon futnanak eldre. (Persze ez csak
kotozkodeés, nem kell komolyan venni.)

A jaték legprofibb része mindenképpen a
hangok, de leginkabb a zenei alafestés, hi-

B Ketten négyfelé szaladtunk

B Hé, ti oft ketten! Gyertek csak ide!

szen ez teszi igazan hangulatossa ezt a jate-
kot. A cim alapjan elvarhatd volt, hogy ne
technos vagy trance muzsikak szdljanak a
menetek alatt, és ez igy is lett. Bar kozismer-
ten nem vagyok nagy rockzene rajongo, de
minden jo zenét szivesen meghallgatok. It ki-
mondottan igényesen vélogatott heavy metal
trackek szdlalnak meg a menetek alatt. Ebbdl
is kiemelném a cimzenét, ami a Megadeth
csapat Moto Psycho cimi szerzeménye (na-
gyon kirdly!). A tobbi muzsika sem rossz, de
nyilvan nem véletlenil lett ez a cimzene. Ha
valakit érdekelne, a kivetkezd zenekarok sza-
mai csendiilnek (reccsennek) fel a jaték koz-
ben: Rob Halford, W.A.S.P, Dust to Dust,
Corrosion of Conformity, Entombed, Cyber-T.
A muzsika mellett a hanghatasok is sokat
dobnak a jatékon. Minden karakternek sajat
beszolos szdvege van, a fegyverek hatalma-
sakat szolnak, a robbandsok pedig velGtrazo-
ak. Az egész (gy jo, ahogy van.

A Heavy Metal Geomatrix igazabol nagyon
j6 jaték lenne, ha a kamerakezelése nem lenne
ennyire rossz. Nem tudom, hogy miért nincs
egy olyan gombkombindcio, amivel koriil le-
hetne nézni. Nagyon sokszor - leginkabb a
Chaosmatrix-ban - lenne sziikség rd, és csak
bosszankodunk a hianya miatt. A csalo ellen-
felekr6l inkabb ne is szoljunk: ha megiitnek,
akkor elesiink, és tovabb tudnak pofozni még
villogo allapotban is. Ha mi (itjiik le az ellenfe-
let, akkor az elesik, villogva felall, és oriasi po-
fonokat osztogat, mikdzben mi csak a levegét
piféljiik. Na errdl ennyit. Az egyetlen dolog,
ami miatt nem 50% a értékelés, az a
Chaosmatrix mod. Bevallom, hogy nalam igen
sokat dobott a jatékon ez a kis kiegészités.

SakmaN
sakman@vogel.hu

M Mi van dreg, beszoltal?

B Csak a levegdt focizod, nyanya!

..

Kitiing alafestd muzsikak
Chaosmatrix mod
Bazinagy fegyverek

Kicsi arénak

= Power Stone 1-2
= Quitrigger

Orditoan rossz kamerakezelés
Kiegyenlitetlen kiizdelmek

= A L ojl.9.(®
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marmint a sotétben.
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m Sotét atmoszféra

m Két kiilonbozd, de dsszefonodo toriénet

m Hatasos rendezdi munka

m Nincsenek kiilondsebb DC extrak
m A targyakat néha nehéz felvenni, illetve til pon-
tosan kell melléjiik allni
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@ Alone in the Dark 4
® Resident Evil 3 — Nemesis
@ Evil Dead
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DREANCAST

ész remalom volt arra gondolni,
hogy az "uj rémalom" sok mas
nagy volument DC-s fejlesztés
sorsdra — vaqyis a sillyesztébe
— jut, de végiil is az aggodalmaink szeren-
csere alaptalannak bizonyultak. A
PlayStation utan tehat a Dreamcastot is va-
laszthatjuk tarsunknak az egyediilléthez —

Bar annyira nem is lesziink egyeddil, hi-
szen az Alone in the Dark negyedik epizddja
tobbek kdzt arral nevezetes, hogy két fohos
koziil is valaszthatunk, s ha nem is egyszer-
re, de kettejikkel élhetjik at a killénbozd
borzalmakat, melyek a titokzatos szigeten,
Shadow Island-en varnak rank. Ha netan
akad olyan DC-fanatikus, aki elvbél nem ol-
vassa el a PlayStationds ismertetdinket (el-

83%
59%
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FEJLESZTO

B Aki dsszevérezi a padldt, annak halal jar

végre a jiniusi szamunkban médr volt egy
bdvebb "értekezés" a témaraol), annak ime
diohéjban a torténet.

Edward Carnby, az okkult (igyekre speciali-
zalodott magannyomozo, és Aline Cedrac, az
Abkani indian kultdra nyomait keres@ antropo-
l6gus, latszdlag kilénb6zo, de mégis egyazon
céllal érkezik a Morton birtokra, mely Maine
partjainal, egy rejtélyes szigeten talalhato.
Mindkettojilket egy FBI tigyndk, Fred Johnson
csalogatja a helyszinre: Carnbynak a legjobb
baratjat és egyben kollégajat gyilkoltak meg a
szigeten, s a férfit — Johnson megbizasabol —
annak munkajat igyekszik befejezni (illetve a
halalat megbosszulni), mig Aline az apjat véli
felismerni Obed Morton professzorban (az
tigyndk jovoltabal), aki mellesleg a legna-
gyobb szaktekintély abban a témaban, amin 6
is dolgozik. Am sem Carnby, sem Aline nem
tudja, valojaban milyen hatalommal szemben
indulnak harcba. Egyikilk sem sejti, hatulrol ki
mozgatja a szalakat, s ki az a Christopher
Lamb, aki a szigoruan titkos 713-as iroda ve-
zetdjeként finanszirozza a szigeten folyo sata-
ni kisérleteket egy 6si, rendkiviil gonosz erd
feltdamasztasara.

Mint e térténet is tandsitja: a talélé horror
stilusanak megteremtéje ismét a régi fénye-
ben — akarom mondani sététségében pompa-
zik. A PC-re késziilt elsé Alone in the Dark
anno H. P Lovecraft, a nagyszer( horror-no-
vellista Cthulhu mondakorére épitkezett, s ez
a negyedik epizod most szemlatomast
ugyanazt az atmoszférat kisérli meg atiltetni
egy napjainkban jatszodo torténetbe — noha
formailag nincs mar semmi kapcsolat az iro
munkassagaval. Egy igazi horrortérténetnek
lehetiink fahdsei, hiszen a jaték a miifaj legki-
valobb sajatossagait mind magan viseli. Ha-
gyomanyos és misztikus fegyvereket felnasz-
nalva otromba szérnyekkel kell megkiizde-
niink, mikozben a legvaratlanabb pillanatok-
ban hatasos jelenetekkel hozzéak rank a fraszt,
és a filmszer( kameravaltasoknak hala egy
izgalmas filmhez hasonlithato az egész. Egy
odon villa, egy elhagyatott katonai erdd —
ezek a fébb helyszinei a kisérteties torténet-
nek, melyben magaval a Gonosszal kell
szembeszallnunk. Nemcsak batorsagra, de
logikara is sziikségiink lesz, elvégre kiilonféle
fejtorék is b6séggel akadnak: hogy rajojjink,
mi is folyik a szigeten, szamos rejtekhelyet
kell felkutatnunk, midltal tjabb és Gjabb infor-
macidkhoz jutunk.

ALONE IN THE DARK
- THE NEW NIGHTMVIARE

NYASAGOK

B Nyakig benne vagyok a pachan. De leg-
alabbis hasig...

A Dreamcaston természetesen még latva-
nyosabb a kaland, mint PlayStationén, de
minthogy ez utébbi platformon is kihoztak a
jatékbal a maximumot, a fejlédés nem Kiilo-
nosebben szamottevd. Csak annyi, ameny-
nyit el is lehet varni: vagyis az egész jaték
magasabb felbontasban pompazik, a figurak
tobb poligonbdl dlinak, s tovabbfinomitottak
a fény/arnyékeffektusokat. Az elemlampank
izzéjan kivill immar az egyéb fényforrasok
is hitelesen lettek abrazolva, vagyis hé-
sink/hosndnk arnyéka a megvilagitasnak
megfeleléen siklik végig a falakon, s ez —
Iévén sok helyen le/fel kapcsolhatjuk a vil-
lanyt — nagyon klassz hangulati elem.
Egyébként ahogy mar PS verzidban is, az
elemlampank fénycsaovaja teljesen realiszti-
kusan vilagitja meg a prerenderelt helyszi-
neket, mely lampa egyben fegyver is, hi-
szen a gyengeébb teremtmények tavoltarta-
sdhoz elegendd a fény is.

A fentieken kiviil legfeliebb még az iranyitas
valtozott: a DC iranyito kevesebb gombjanak
koszonhetden az Y-nal egy almenit hivhatunk
be, s onnan menhetiink a térképhez, a targylis-
tahoz, avagy a walkie-talkie hasznalatahoz.
Egyebeket tekintve a jaték teljesen azonos a
PS-véltozattal: az egyes targyak, az elsdse-
gélyladak és a mentéshez szilkséges amulet-
tek ugyanott talalhatok, tehat a juliusi sza-
munkban kézolt végigjatszast tovabbra is
ajanljuk mindenkinek a figyelmeébe, aki netan
elakadna valahol.

V. Z
vzoli@vogel.hu

B Szégyen a futas, de hasznos — és toltényt
sporol
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gen nagy merészségre vall ma-
napsag, ha valaki olyan stilusu ja-
ték fejlesztésébe kezd, ahol mar

van egy dominans jaték, amihez
minden mas ilyen jellegl prabalkozast hason-
litanak — legtobbszor utobbinak a vesztére. Az
autoszimulatoroknal példaul majd' minden ja-
ték tesztjénél az olvashatd, hogy "jo-jo, de
azért nem egy Gran Turismo", de valami ha-
sonld a helyzet az extrém sportjatékoknal is,
ahol a Tony Hawk's Pro Skater keseriti meg a
rivalisok helyzetét. A legujabb trankovetel6 a
Criterion Studios uj jatéka, az Airblade lesz,
amely kapcsan a jelek mindenesetre kedvezd-
ek, hiszen a Sony elég jonak itélte ahhoz,
hogy atvegye a jaték kiadasaval jaro feladato-
kat.

Szerencsére a Criterionndl nem egy egysze-
rli kopiat akartak késziteni a Neversoft hatal-
mas sikereket elérd programjaral, jelentos uji-
tasokat vezettek be. Talan a legfontosabb
ezek kozll az, hogy hosiink, Ethan nem egy,
a gravitacio gonosz hatasainak kitett gordesz-
kaval, hanem egy légdeszkaval suhan fel s le
a palyakon. Ennek legfébb kdvetkezménye az,
hogy nem kell ugranunk ahhoz, hogy triikko-
ket hajthassunk végre, hiszen mar alaphely-
zetben is a levegGben allunk (siklunk, lebe-
giink vagy valami hasonld). Tovabbi kannyi-
tést jelent az, hogy jarganyunk automatikusan
kéveti a talaj kisebb-nagyobb egyenetlensé-
geit — példaul minden tovabbi nélkiil felhdg-
hatunk egy lépcsdsorra. (Ez foként azoknak
jelenthet sokat, akiknek mar 6szbe csavarodik
a haja attol, hogy pl. a Tony Hawkban embe-
riink képes elvagadni egy (tpadkaban is.)
Légdeszkanknak koszonhetGen szinte csak
akkor fogunk elesni — és ezzel értékes ma-
sodperceket vesziteni — amikor éppen egy
triikk végrehajtasa kizben nekicsapddunk a
falnak vagy valamilyen mas akadalynak.

Trilkkok tekintetében nem estek talzdsokba
a készitdk, negyven alatt van a szamuk, ami
elég kiabrandito (az Acclaim Dave Mirra 2-jé-
ben példaul 1500-félébdl mazsolazhatunk
majd). Ezek kozott vannak "normdl", azaz
barmikor végrehajthato trilkkok és kicsit bo-
nyolultabbak, amelyeket mar csak egy nagy
ugras kozben lehet megprobalni (illetve meg-
probalni mashogy is lehet, csak nem érde-
mes, mert altaldban oltari taknyolds lesz a
vége). Termeszetesen itt is lehet grindolni, ra-
adasul sokkal kdnnyebben, mint a hasonlo
programokban, nem nagyon fordul elé, hogy
elesnénk csiiszas kozben. A triik-
- kok kozott igazi ujitast jelentenek

a porgések (Spin), amelyeket

kiilénféle poznak, rudak segit-
ségével tudjuk bemutatni.

RBLADE

HLEGIBALETT DESZKAKKAL

B Minden nyomot eltiintettiink magunk utan

lanyoszlophoz ériink, emberiink megragadja
azt (a kér lenyomasa utan) és elkezd poragni
korilotte — amikor megnyomunk egy masik
gombot, akkor elengedi, és hala a centrifuga-
lis eronek, felgyorsitva vagunk neki az ujabb
feladatoknak (ezért célszerd nem akkor elen-
gedni a rudat, amikor éppen egy hazfal felé
néziink — csdnya kovetkezményei lesznek). A
legttbb pontot természetesen a
kombozasokkal lehet elérni, vagyis a trikkok
egymasba fiizésével. Minden triikk bizonyos
pontszamot ér, és minden egyes (] triikkel a
kombadban eggyel megnd a pontszorzonk.
Nemritkan el lehet érni 10-15-sz6r6s szorzot
is, természete-
sen ehhez azért

“A latvanyt tekintve senkinek

B Ez az! Adjunk a nyomorult kapitalistaknak!

anhol hat palyan keresztiil kell kiilonféle feladat-
sorokat és killdetéseket megoldanunk.

A torténetben egy Ethan nevii deszkas ka-
landjait kovethetjik nyomon, aki belekevere-
dik egy profitthes mammutcég elleni nemes
kiizdelembe. Tértént ugyanis, hogy egy ba-
ratja (Oscar) felfedezett egy olcso energiafor-
rast, amelynek létezését az alkalmazo vallalat
el akarja tussolni, hiszen komoly érdekeltsé-
gei vannak az olajpiacon. Mivel Oscar nem
hajlando engedelmeskedni a cégnek, azok
parancsot adnak elrablasara, amivel talan
jobb belatasra birhatjak. Az emberrablas alatt
Ethan épp Oscarnal tartozkodik, és csak ha-
talmas mazlijanak,
no meg Oscar 1ég-

nem art, habizo- nem lehet kifogasa a jaték ellen, deszkdjanak ko-

nyos fokig is-
merjik is az
adott palyat.
Mint minden
hasonlo jatékban,
az Airblade-ben is létezik az a jatékmad, ami-
ben negszabott id6 — és mint mindenhol, ez
itt is két perc — all rendelkezésiinkre ahhoz,
hogy minél t6bb pontot trikkozziink dssze. Ez
a Score Attack meglehetésen kidolgozatlan az
etalonként szolgald Tony Hawkhoz képest, itt
ugyanis semmilyen mas célunk nincs, csak a
minél magasabb pontszamra hajthatunk (nem
kell rejtett cuccokat dsszeszedni, vagy
palyaspecifikus feladatokat végrehajtani). Ter-
meészetesen van Freestyle mod is, ahol min-
denféle iddbeli megkotés
nélkiil jarhatjuk be a
palyat. Komo-
lyabb rekordki-
serletek eldtt
célszeri itt
felderiteni
minden lehet-
séges
kombozo he-
~ lyet, megke-
resni a palyak
rejtett, altala-
ban sok pont
0sszeszedésére
alkalmas zuga-
it. Az Airblade
azonban nem
meril ki ennyi-
ben: a készitok
beépitettek egy
Story-madot is,

dszintén szolva nehéz elképzelni,
hogy a Tony Hawk 3 hogyan fogja ot az els6 kézzel-
ilyen téren lepipalni”

szonhetGen mene-
kiil meg (a deszka

foghatd gyiimélcse
az j energiafajta-
nak). Innentdl kezdGdik kalandunk, amelyben
hat palyan keresztiil "kiizdhetiink meg" a go-
nosz GCP vallalat ellen, mig végill kiszabadit-
hatjuk Oscart. Szerencsére — a Score Attack
mdddal elientétben — a fejlesztdk itt tényleg
megerdltették magukat, és a sztori modban
az egyes palyakon nem pusztan annyi a cé-
lunk, hogy elérjiink egy bizonyos pontszamot,
vagy megtalaljunk egy elrejtett targyat, sokkal
véltozatosabb feladataink lesznek. Az elsé pa-
lyan példaul elsé dolgunk az, hogy négy verd-
legényt lecsapjunk — ezt agy tudjuk kivitelez-
ni, hogy mikozben elmegyiink mellettik, triik-
koziink egyet. Ezutan mesterlovészeket kell az
el6z6 madon levadasznunk, értelemszertien
0k a palya felsdbb szintjein, a hazak tetején
tartézkodnak. A harmadik feladat az, hogy
egy GCP-tulajdonban levé limuzint ténkrete-
gylink — végig kell cstisznunk (grindolnunk) a
tetején. Ha ezzel is megvagyunk, akkor mér
csak el kell jutnunk a palya kijaratahoz: ehhez
eqy kevésse feltling poznarol kel atugranunk
egy masik haz tetejére, és egy ligyes csusz-
szanassal el kell érniink az ajtoig. A késdébbi
palyakon az ilyen tipusu feladatok kiegésziil-
nek olyanokkal, mint a reklamtablak széttore-
se vagy a mozg6 teherautokon torténd
grindolas (itt a legkisebb hibanak is elég kel-
lemetlen kdvetkezményei vannak), vagy hatal-
mas tanyérantennak elforditdsa. Minden pa-
lyan az utolso feladat a legnehezebb - az,
amikor el kell jutnunk a "kijaratig". A palyak
ugyanis idére mennek, és mivel ez az id6



B Hogyan dorzsiljiik le a bort a keziinkrdl,
elsd lecke

Contact
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B Nemsokara széttdrjiik a minket abrazold
renddrségi hirdetést

B MULTIPLAYER-LEHETOSEGEK

HE Score
Attack: Ez talan
a legegysze-
rlibb, a legin-
kabb magatol
értetdo lehetd-
ség. Két jate-
kos jatszhatja
osztott képernydn, két percen keresztul
Akinek az idd lejartakor legtdbb pontja van,
az nyer.

B Party Mode: A bulimad az elébbi to-
vabbfejlesztett valtozata, maximum nyolc
jatékos vehet benne részt. Mindenkinek van
egy perce, hogy triikkdzzon, és minden kor
Vvegeén a legkevesebb pontot elérd jatékos
kiesik. Aki a legvégs6 kort megnyeri, az
lesz a végsl gybztes.

@ Trick List:
Két jatékos ve-
het benne részt
osztott képer-
ny6n. A cél az,
hogy a képer-
nyo felso ré-
szébe kiirt fel-
adatot, trilkkdt végrehajtsuk. Aki tébbet tud
elsGként teljesiteni két perc alatt, az nyer.

@ Ribbon
Tag: A fo-
gocska
airblade-esitett
valtozata, eld-
szor meg kell
talalni a pa-
Iyan kifeszitett 3
sarga szalagot, majd elmenekiilni a masik
el6l. Amennyiben nem nalunk van a szalag,
neki kell menniink az ellenféinek, hogy elve-
gyiik tdle. Aki ttbb ilyen "lopast" hajt végre
két perc alatt, az gy6z. Ketten jatszhatjak.

B Show-off:
Két perc all
rendelkezésre,
hogy megmu-
tassuk a vilag-
nak — és ellen-
feliinknek -,
hogy mi va-
gyunk a jobbak, mind grindolasban, mind
|égi triikkok bemutatasaban, mind pedig
kombdézasban. Eqy kis kijelzén lathatjuk,
hogy ki vezet ebben a harom agban (azaz
ki ért el tobb pontot ezeken a modokon).
Aki az id6 lejartakor tébb kategoriaban ve-
zet, az gylzitt.

meglehetdsen szorosra van veve, tobbszor is
neki kell futnunk az egyes feladatoknak, hogy
végig tudjuk vinni oket (a negyedik palyatol
mar irtozatosan bekemenyit a gép, j6forman
hibdznunk sem szabad). Minden palya utan
kapunk egy értékelést teljesitményinkrdl (A-
{6l E-ig), aminek megallapitasanal az idGered-
ményiink, illetve a szerzett pontjaink szamita-
nak. Ha jol teljesitiink, szokds szerint kiilonfé-
le jutalmakat kapunk (Uj karakterek, illetve a
megléviknek 0j ruhak, uj képek a Gallerybe —
itt a karakterek elso terveit nézhetjiik meg).
A hat palyahoz minddssze hat, kicsit fel-

gyorsitott dallamos rapszam dukal (plusz egy

B A latszat csal, nem koponyatdrést, hanem
rengeteg pontot szerzek éppen

a meniibe, és egy a gyakorlashoz), amik
ugyan tényleg nagyon jok (siman ki lehetne
adni dket audio CD-n is) — az viszont minden
kétséget kizaroan igaz, hogy mar fél ora alatt
(ez ugye 15 menet, tehat ennyiszer halljuk a
szamokat) hihetetlendl unalmasak lesznek.
Nem hinném, hogy barki ennél tovabb is bir-
né dket egyhuzamban. ..

A grafikara ezzel szemben semmi rosszat
nem lehet mondani, a jaték gydnyord és villam-
gyors. A palyak hatalmasok, kadositésnek vi-
szont még csak nyoma sincsen. A karakterek
is nagyszerlien néznek ki, 6000 poligont hasz-
naltak fel megalkotasukhoz. Erre a fantasztikus
animécio teszi fel a koronat, a figurak mozgasa
teliesen sima. A latvanyt tekintve tehat senkinek
nem lehet kifogasa a jaték ellen, és Gszintén
sz6lva nehéz elképzelni, hogy a Tony Hawk 3
hogyan fogja lepipalni. Masfeldl azonban a TH3
jobb lehet — tdl kevés ez a 6 palya, a
multiplayer-madokban szaggat a jaték, és —a
frilkkok alacsony szamanak koszonhetéen — vi-
szonylag hamar meg lehet unni. Mindent 6sz-
szevetve: eddig ez a legjobb PS2-es extrém
sport-program, viszont a Tony Hawk 3 eljove-
telével hamarosan megvaltozik a helyzet — mar
ha az Activision megtartja igéreteit.

Grath
grath@mail.datanet.hu

ara &1 over town. Hit ‘om

B Na igen, talan nem volt jo dtlet belekdtni
ebbe a cégbe...

30019665

B Vajon a triikk vége, vagy a fal érkezik meg
elobb

I\'4

M Elvezetes sztori-mad
® Hatalmas palyak

B Reészletesen kidolgozott karakierek

B Keveés triikk
B Monotonna valé zene
B Kicsit keves az a hat palya

® Tony Hawk's Pro Skater 2
H Airblade
® Dave Mirra Freestyle BMX
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astlevania. Ha az ifjabb jatékosok
meghalljak ezt a nevet, nagyré-
sziik valoszinleg a Nintendo 64-

. en megjelent programokra gondol
- tegyiik hozza, nem is alaptalanul. De ne fe-
ledkezziink meg arrdl, honnan is indult a so-
rozat; az élemedettebb kori jatékrajongdknak
gz a cim inkdbb a klasszikus, eldbb a nyolc,
majd a tizenhat bites konzolokon sikert
aratott Castlevaniakat idézi fel, melyekben
még nem voltak se poligonok, se textu-
rak, helyette csak oldalra gordilé pa-
lyak, tele mindenféle, sematikusan
megrajzolt szornyeteggel. Egyszeriisé-
glik ellenére — amik persze a maguk
idején kozel sem szamitottak annyira
egyszertinek — ezek a jatékok széles ra-
jongotaborra tettek szert, ami a mai
(fejletteb video-, és audiotechnikdhoz szo-
kott) jatékosok szamara nyilvan kissé felfog-
hatatlannak tnik. A Konami fejesei — talan
éppen ezért — gy dontéttek, bemutatjak
nekiink a sorozat alapjait,
amit még 1986-ban
raktak le a
Vampire

b e mme e omen e we e B B M A

CHRONICLES

EDRACULA VEGNAPJAI?

M Ne ébreszd fel az alvo sarkanyt!

Killer nevii MSX jatékkal. A Castlevania
Chronicles tulajdonképpen egy kis térténe-
lemleckének is felfoghato, hiszen a Nintendo
gépén késGbb mar Castlevania cimmel elhi-
res(lt program kétségtelendl torténelmet irt:
a jump& run mufaj tgyességi elemeit Ugye-
sen keverték a vampirtarténetekbdl kolcson-
z0tt akcidval, amivel voltaképpen egy (j ja-
téktipus sziiletett.

Mint a mellékelt kis felsorolasunk is mutat-
ja, az évek soran a Castlevania szamos plat-
formon, szamos formaban sziiletett ujja: ezek
kozil a Castlevania Chronicles az 1993-ban
Sharp X68000-asra kiadott program
Playstationre atiltetett valtozata. (It jegyez-
zlik meg, hogy az pedig a NES-es valtozat
adaptacidja volt, tehat amit most a kezeink
kozOtt tarthatunk, az mar a masodik "tjra fel-
dolgozott kiadasa" az eredeti Castlevanianak.)

Akarcsak az eredeti jatékban, itt is Simon
Belmontot kell gyézelemre vezetniink a so-
tétség erdi felett, s a végso célunk Dracula
legyGzése lesz. Mindenkinek megvan a ma-
ga keresztje: a Belmont klané az, hogy vam-
pirokat gyilkoljon, Draculaé pedig az, hogy
100 évenkeént feltamadjon, s kisérletet te-
gyen a halhatatlansag (no és persze a vilag-
uralom) megszerzésére. Ezzel adott is a fel-
adat: a soron kdvetkezé Simon Belmont
szerepeében meg kell akadalyoznunk a terve-
zett szertartast, méghozza ugy, hogy “ve-
gigkorbacsoljuk” (hiszen ez az eszkoz ka-
rakteriink f6 segitdje a harchan) magunkat a
jaték hat szintjén. A korbacs mellett ho-

slink persze mas hasznos targyakat is

magahoz vehet: ezek kozott megtalal-
hatoak az ellenfelek apritasara
szolgalé egyéb fegyverek
(szekerce, kés, dobo-
csillag, korbacs-
- hosszabbitd), az
aktualis keper-
nyén lathato
0sszes ellen-
fél megsem-
misilését
okozd
szent
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M En megmondtam!

ereklyék, akarcsak az elhasznalodott életerd
visszandveléseére szolgalo cuccok. Néha ro-
mai szamokra is bukkanhatunk, melyek sze-
repe a masodlagos fegyveriink hatékonysa-
ganak novelése, ilyenkor egyidoben a szam-
nak megfelelé mennyiséget hajithatunk el az
adott fegyverbdl. A korai platformjatékokra a
legtdbb esteben jellemzd volt a linedris pa-
lyafelépités: itt sincs ez masképp. (Annal is
inkabb, mert a Castlevania anno abban tért
el leginkabb az azt megel6zé Vampire
Killertdl, hogy tobb utiranyt is tartalmazo,
statikus hatterek helyett oldalra scrollozodo
helyszineket alkalmazott.) Csak nagyritkan
adodik alkalmunk egy alternativ utvonal
igénybevételére, tehat ne szamoljunk szinte
semmi logikai fejtorovel. Az egyes helyszi-
neknek van egy bejarta, amitél el kell jut-
nunk a kijaratig, és még csak kulcskeresés-
sel sem kell farasztanunk magunkat. Egész
egyszertien csak nyilegyenesen kell halad-
nunk, és irtanunk a denevéreket, zombikat,
csontvazakat, és egyéb démoni teremtmé-
nyeket. Maga a harc sincs talkomplikalva:
maximum a féellenségeknél kell kicsit elmél-
kedni a "hogyan tovabbon", hiszen a mumi-
ak, vagy épp Frankenstein képében megjele-
né fémuftik legy6zése azért némileg bonyo-
lultabb Dracula "kdzkatonainal". Az iranyitas
mondjuk igyekszik megneheziteni a dolgun-
kat, hiszen a '87-es trendnek megfelelden
igencsak le van korlatozva, hogy merre ta-
madhatunk a korbacsunkkal: csak eldre,
hatra, valamint ugras kdzben magunk ala tu-
dunk csapdosni.

B A mizeumok meg irigykedjenek!
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B Csak ugy ég a kezem elétt a munka!

B CASTLEVANIA

MEGJELENESEK

B A Castlevania sikertorténete 14 éve
kezdddott az 1986-0s Vampire Killer
megjelenésével, és még a mai nappal
sem ért teliesen véget. Népszertiségét ta-
lan leginkabb a XX. szazadban egyre po-
pularisabba valo vampir témanak kdszon-
heti. A sorozat sikeresen dtvozi a régi,
bevalt elemeket az ujakkal, igy folyamato-
san bdviild rajongotaborra tesz szert.

Castlevania megjelenések:

1986, Vampire Killer, MSX
1987, Castlevania (Akumajo Dracula Ja-
panban), NES, Commodore 64, Amiga,
IBM
1988, Castlevania II; Simon's Quest
(Akumajo Dracula II: The Accursed Seal
Japanban), NES
1989, Castlevania Adventure (Legend of
Dracula Japanban), GameBoy
1990, Castlevania Ill: Dracula's Curse
(Akumajo Denetsu Japanban), NES
1991, Super Castlevania IV (Akumajo
Dracula Japanban), SNES
1991, Castlevania II: Belmont's Revenge
(Legend of Dracula Il Japanban),
GameBoy
1993, Dracula X: The Rondo of Blood
(csak Japanban), PC Engine/Turbo Duo
1993, Akumajo Dracula (csak Japanban),
Sharp X68000 Computer
1993, Kid Dracula, NES, GameBoy
1994, Castlevania: Bloodlinegs (Vampire
Killer Japanban) (Castlevania: The New
Generation Europaban), Genesis
1995, Castlevania: Dracula X (Akumajo
Dracula XX Japanban) (Castlevania:
Vampire's Kiss eurdpaban), SNES
1997, Castlevania: Symphony of the
Night (Dracula X: Nocturne In Moonlight
Japanban), Playstation, Saturn
1998, Castlevania Legends (Legend of
Dracula: Dark Night Prelude Japanban),
GameBoy
1999, Castlevania 64 (Akumajo Dracula
Apocalypse Japanban), Nintendo 64
1999, Castlevania 64: Legacy of
Darkness (Akumajo Dracula Apocalypse
Gaiden: The Legend of Cornell Japan-
ban), Nintendo 64
2001, Castlevania: Circle of the Moon
(Akumajo Dracula: Circle of the Moon Ja-
panban), GameBoy Advance

A nosztalgiazas mellett mondjuk a
Castlevania Chronicles azért egy kis megle-
petest is tartogat a szamunkra, hiszen nem
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B Mindenki ugrik, mindenki ugrik!

azért van néhany nem elhanyagolhat6 extra
opcio: ebben az Uj modban megvalaszthatjuk
a kivant nehézségi szintet (a Normal — nevé-
vel ellentétben — bizony néha elég nehéz, de
az Easy fokozat senkinek sem jelenthet majd
problémat), akar kikapcsolhatjuk az iddlimitet,
s6t a kezdd €leteink szamat is meghataroz-
hatjuk, és a jatékallas elmentésére is megvan
a lehetdségink. Amennyiben sikeresen vettik
az Arrange-mad akadalyait, akkor tovabba \ -
egy Uj lenetdség is megnyilik bator vampirva- i e
daszunk szdmara, ez pedig a Time Attack.
Ezeken tdl a feldolgozas a grafikai kivitelezés-
ében is megujult, hala Ayami Kojimanak, aki
ujratervezte a fontosabb karaktereket (és per-
sze a grafikusoknak, akik képernydre is vittek
mindezt). A scrollon is finomitottak a
Konamis programozok, igy a kesdbbi palya-
kon mar nem annyira durvan, lépcsdzetesen
ugral a hattér, amikor elhaladunk elétte. Zene-
ileg is javitottak a jatékon, az 6sszes alapté-
ma és felujitasuk immar kifogastalan ming-
ségben hallhato, hogy tovabb fokozzak a né-
ha amugy is adrenalinszint-ndvelé hangulatot.

A lemezen megtalalhatd egy interju a sokak
altal legjobb Castlevania jatéknak tartott,
Symphony Of The Night producerével. O arrdl
beszel, hogy miért is dontdttek az X68000-es
Castlevania Ujrakiadasa mellett, tovabba eld-
tarja gondolatait a sorozat jovéjérdl, egyuttal
az ujabb felujitasok terveit is megismerhetjik.
S hogy mindezt még tovabb lehet fokozni, ar-
ra pedig €kes bizonyitékul szolgal az Art galé-
ria, ami Ayami Kojima illusziracioit tartalmaz-
za a megujult Simon Belmontrol, Draculardl
és pér régebbi tervet a Symphony Of The
Nightbal.

A Castlevania Chronicles 6sszességében
még a kora ellenére is — noha a feldjitas alda-
so0s hatasa azert érzodik — megallja a helyét a
mai 2D-s maszkalos programok kozott. A
kezdeti "Mit akarnak manapsag ezzel?" érzés
hamar a malté lesz, miutan szanunk par per- :
cet magara a jatékra. A zenek, a torténet és a 48 I\
kihivas mind-mind hozzdjarulnak a ST
Castlevaniak felejthetetlen hangulatahoz. Egy-
szoval a program egy olyan egészet alkot,
amelyet mindenkinek legalabb egyszer ki kell
prabalnia, még akkor is, ha szinte semmit
sem konyit a "vampir6lds" t€mahoz.
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B Te is megkapod a magadét!
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Az original jaték is megtalalhaté a korongon
Jol eltalalt zenei témak
Fejlesztetiek a jatékon az njra kiadott valtozatban

A fejlesztések nem minden esetben kielégitdek
Nem minden tekintetben felel meg
a mai kor elvarasainak

LaWMaN
lawman@vogel.hu
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E Megaman X5 01/04 87%

® (astlevania Chronicles: Akumajo Dracula
B Metal Slug X 01/05  82%

GRAFIKA IRIHIIRIRERNRNERD  81%

csak az eredetivel teljes egészében megegye-
z0 jaték taldlhaté meg benne, hanem van egy
Uj, tgynevezett Arrange-mod is, amivel tulaj-
donképpen az original Castlevania egy kicsit
feljavitott, bovitett kiadasa indithato. Bar lat-
szblag nem sok kiilonbség van a kettd kozott,

" HANG  [REEIRNERENGENRIND 89% @ $
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PLAYSTATION

TINTIN

DESTINATION ADVENTURE

EEGY REGI pneeévnﬁs - REGI KONTOSBEN

)

B Jobbkézszabaly, mazsola!
intin és kutyaja, Snowy (a magyar
forditasban Milunak hivjak) igen

l régota szorakoztatjak a képregény,
illetve rajzfilmek kedveldit.

Georges Rémi - alnevén Hergé

- alkotta meg Gket még

1929-ben, és azota szam-

talan kalandot éltek meg,
amely kalandok kozil
most otdt nemcsak
mint olvaso/nézd
tekinthetiink

meg, hanem aktivan

részt is vehetlink

benne. A torténet
szerint Calculus pro-
fesszor legujabb ta-

lalmanyat - a

Supercalcacolor el-

nevezési gigantikus

TV késziileket - mutatja

be az érdekldddknek, Snowy

(akit nem kifejezetten érdekel a lathatoan még

erdsen tesztelésre szoruld masina) szép

csendben elalszik, és almaban Gjjaéli néhany

kozOs kalandozasukat Tintinnel.

A Destination Adventure a maszkalos/gyuj-
togetds stilusu jatekok

cseppet sem elha-
nyagolhatoé mére-
tli taborat szapo-
ritja, s igen ko-
moly hasonla-

B Ismerkedés Skocia nemzeti sportjaival.

tossagokat mutat fel a nemrég megjelent Dis-
ney-jatékokkal, elsésorban a Tarzannal. Altala-
ban igaz (sajnos), ha valaki licencbdl készit
ilyesféle jatékot, azt nem az vezérli, hogy for-
radalmi tjitasokkal 6rvendez-
tesse meg a nagyérdemdit,
hanem az ismerds név segit-
ségevel kaszaljon egy na-
gyot. Nincs ez masképp
ebben az esetben
sem. A teljesitendd
feladatok, a rendelke-
zésre allo eszkozok és
meg a megjelenités is
pontosan ugyanolyan,
mint amihez mar régen
hozza-
szokhat-

A maszka-
l6s részeknel
egy 3D-nek ti-
nd, am valojaban 2D-s jaték-
téren kell 6sszegydjteniink le-
het6ség szerint az 6sszes -
Snowy kutya orcajaval ékesi-
tett - pénzérmét, mikdzben
megprabaljuk elkeriini a re-
ank leselkedd veszelyeket (pl.
godrok, buktaték, madarak, tarisznyarakok
stb). Tintin ezek elkeriilésére a kovetkezo
triikkokkel rendelkezik:
Ugras: minél hosszabban tartjuk nyomva
az ugras gombot, annal
messzebbre ugrunk,
ezt féleg lianokon
valo ugralaskor
tartsuk szem
elétt.

“ Sikerilt az Infogramesnek
tunk. megjelentetnie egy olyan gasban toriénd ug-
produktumot, amely
maximalisan a licenc
sikerére tamaszkodik,
magaban a jatékban
az eredetiségnek,
illetve 0j dtleteknek
nyomat se lathatjuk.”

W “Szallj...el...kismadar...Mondd...el...hogy
merre jar...”

Villantas a vakuval: dtmeneti megoldas a
minket zaklato allatok tavol tartasara.

Utés: csak emberi ellenfelek - legyen az
renddr avagy bandita - esetén hatasos.

Uvegek dobdsa: véges szamu municio, ko-
rilményes a célzds vele.

Négykézlab kiszas: alacsonyabb helyekre
is bejuthatunk, illetve az arcunkba repiil6 ma-
darakat kerilhetjiik ki vele.

A lerakott taskak azok a pontok, ahonnan
folytathatjuk, ha példaul beleesink egy go-
dorbe - ebbdl kovetkezéen mindenképp szed-
jiik Bssze ezeket. Elég gonoszul kombinaljak
a jatékban az aka-
dalyokat (pl. a ma-

ralds utan godaor
vagy buktatd), agy-
hogy csak dvato-
san az ilyen helyek-
nél. (Menteni csak
palya végeén lehet!)
A masik tipust pa-
lyan egy jarmivel
(pl. dzsip, capa ala-
ku tengeralattjaro,
motorcsonak) szaguldozva kell a "Snowy-
érmeéket" gyujtdgetniink, ebben mindenféle al-
latok vagy mas jarmivek probalnak megaka-
dalyozni. A 100% teljesitése itt még nehe-

B Ezit az eszkizt nevezné azi hiszem Fiilig
Jimmy suhinak




B Melyik paraszt hagyta szanaszét a ge-
reblyét?

m SZEREPLOK

Tintin:

2 Riporter, kalandor és detektiv.
} Nem mintha keresné a kalan-
dokat, dltalaban a kalandok
taldljak meg 6t. Bar megfon-
tolt és ovatos, de nem ha-
bozik batran szembeszallni,
ha gonoszsdgra talal, és
megsegiti a raszorulokat.
Nem az a tipikus szuperhds,
de talan épp ezért olyan nép-
zeru.

= Snowy (Milu):

Drotszdrt foxi, szokatlan fe-
hér szinben. Tintin elvalaszt- =
hatatlan tarsa, arnyéka :}H?_

; - 0 feel
és egyetlen bizalmasa. 312ﬁ . = ?
Kivancsisaga és meg- !

gondolatlansaga gyak- rj
ran keveri bajba, am | "l
Tintin mindig ott van ~ {_} !}r
hogy segitsen, Snowy ! LL‘ﬂ
pedig ezt alkalomadtan vi-

_ szonozza is.

Professor Calculus:

=7~ A szorakozott professzor
. klasszikus példdja. Zsenidlis
talaimanyai épp olyan sokszor
. vannak az emberek hasznara,
"t mint amilyen sokszor sodor-
jak veszélybe dket.

Captain Haddock:

Ex-hajoskapitany, aki
nyugdijas éveit tolti sze-
rény kastélyaban. Bar min-
dig panaszkodik Tintin ka-
landjai miatt, am vala-
hogy mindig ott tallja
magat mellette a bajban.
Pontosan az ellentéte
Tintinnek, akit inkabb az
esze, Haddockot

pedig az indulatai
vezérlik. ﬁ

Rastapopoulos:

A nagy gonosz agytroszt,
ky  akinek mindenféle biintett-
¥ ben benne van a koszos
mancsa. Allando konfrontacio-
ban van Tintinnel, akinek hata-
rozott szandéka Rastapopoulos
minden gonosztettének
megakadalyozasa.

M Tintin és az égig érd paszuly

zebb, hisz ha kihagyunk egy érmét, nem me-
hetiink vissza érte, csak a pdlya ujrakezdésé-
vel van erre lehetGségiink. Jo, ha csinjan ba-
nunk a gazfroccsokkel, mert konnyen elsza-

laszthatunk egy-eqy Snowy-tallért. Ezeken ki-
vill talalkozhatunk meég bonusz palyakkal (pl.

ass ki Snowyval minél tébb csontot), illetve a
féellenfeleknek is kildn palyajuk van.

Bizony, bizony a pénzzabalo gépezet
megint gy6zott a kreativ elme folott. Sikerilt
az Infogramesnek megjelentetnie egy olyan
produktumot, amely maximalisan a licenc si-
kerére tdamaszkodik, magaban a jatékban az
eredetiségnek, illetve (j Gtleteknek nyomét se
lathatjuk. Pontosan ugyanolyan a jaték, mint
az el6zé X klonja, ha latott az ember egyet
kozilik, akkor latta mar mindet. A palyak is
maximum kinézetre térnek el egymastol, tok- . - .
mindegy, hogy galamb vagy siraly tamad M He, nincs erre a meldra egy Mr. Sziszifusz
meg, illetve kutya vagy hegyikecske. Grafika- nevii ember alkalmazasban?
ilag sincs benne semmi exira, ebben a kate- s .
goridban is a kdzépmezdnyt erdsiti. A hangok
nagyjabdl rendben vannak, am a zenék terén
mar sikeriilt egyedit alkotniuk a jaték keészitdi-
nek. Lehet, hogy egyediil vagyok ezzel, de a
basszusgitar és skotduda mixelése nekem
nem igazan jott be, st egy idé utan mar
csak amiatt is igyekeztem a palyat befejezni,
hogy ne halljam azt az idegesité zorejt. Tobb
negativumot nem tudok megemliteni a jaték-
kal kapcsolatban, de nem is ezek a legna-
gyobb prablémak, hanem az eredeti Gtletek
hianya, mert ilyeneket nem talaltam benne.

Draco
draco@chello.hu

i
B A majomkodasnak ezennel vége

Az alaptéma
A hangeffektusok elég jok
Elég nehéz

M llyen nyirkos idében nem a szoknya a
legtutibb viselet...

® Semmi eredeti dtlet
B

Gyenge zene
B Egysiki palyak

ANNe].@.(0

® Bugs Bunny and Taz Time Eusters 01/03 91%
= The Grinch 01/02 82%
@ Tintin Destination Adventure
GRAFIKA [iiiRiRERaaneg 70%
HANG  [IRIRRNRGEEER 64 .,,
]

ERTEK NIl

B QOoops, ezt nevezik hivatalos személy elle-
ni erdszaknak. m 1 j&tékos mPAL
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PLAYSTATION

NICKTOONS

RACING

l CTF-! UTAN SZABADON

MEGJELENES

B 1000 Fi-os kérdés: Mire emlékeztet ez a kép?

em tudom, ki hogy van vele, de a
Nickelodeon rajzfilmjei nekem mar
k sok kellemes percet okoztak. Az,

hogy eme rajzfilmek jelentds része magyar
kozremikodéssel késziilt, csak hab a tornan,
bar irom az éromben, hogy nem mi rendelke-
ziink a jogokkal — csak az embereket "szolgal-
tattuk". Eme rajzfilmek vilagaban jatszodik a
Hasbro Ineractive legujabb, PSX-re irodott ver-
senyz0s jatéka is. Ez ellen semmi kifogasunk
nem is lenne, ha az egész jaték nem eqgy az
egyben egy Crash Team Racing atirat lenne. Ez
ugyan meg nem kisebbitené nagyon vizsgalo-
dasunk targyanak érdemeit (hisz a CTR nagy-
szer(i volt), de azért enyhe szemaldokranco-
lasra kesztetheti az embert egy ilyen nyilvan-
valo koppintas, plane a Hasbro rendelkezésére
allo erdforrasokat figyelembe véve. A cég nyil-
van ugy gondolhatta, a jobol soha nem elég...
A versenyzok kozott megtalaljuk a rajzfilm-
csatorna legkedveltebb szerepldit, szam sze-
rint tizenharmat, plusz lesz még egy-két meg-
nyerhetd figura is. Mivel lényegi kiilonbség
kozottiik egy fikarcnyi sincs, igy mindenki ki-
valaszthatja a kedvencét, semming hatrany

B A gazficko! Ezt is meguszia!

nem érheti. Amennyiben ezzel megvolnank,
mdr var is rednk a harom, egyre nehezedd
bajnoksag.

A helyszinek tgyszintén eléhoznak bizonyos
emlékképeket, de ez mar korantsem a névado
rajzfilmsorozatoknak, sokkal inkabb a nagyhi-
ri elédnek kdszonhetd. Azaz, szinte egy az
egyben a CTR palyai lettek a jatékba atiiltetve
— amihez maximum annyit lehet még hozzd-
tenni, hogy annyira azért nem komplexek.
Osszesen 16 palyan versenyezhetiink, melyek
elég valtozatos helyszinekre kalauzoljak el a
jatekost. Ezek kidolgozottsaga hagy némi ki-
vannivalot maga utan, hiszen nincsenek tul-
zsufolva tereptargyakkal, sok helyen megle-
hetdsen sivar a taj, beleértve a hatteret is. Vi-
szont itt is megvan a lehet6ség kihasznalni a
roviditéseket, levagasokat, bar e "takarékos"
stilus szerepe most kevésbé lesz jelentds.
Ami nagyon zavaro azonban, az a falak és a
palya szélének viselkedése. Akarmilyen szog-
bél megyiink neki, nagy valdszintséggel
"hozzaragadunk", és pillanatok alatt elveszit-
hetjiik a nagy nehezen megszerzett elényiin-
ket. Ezt még tetézi, hogy igazan el sem tu-
dunk hdzni a mezénytdl.

Régi ismerdskeént koszonthetjik a kilonféle

A kezelhetdség is maradt a régiben, pusztan
a gombkiosztas valtozott meg, de a kormany-
mozdulatokra val6 reagélds, és az (ttartas
milliméterre egyezik.

Grafikailag kiilondsebb kivetnivalot nem ta-
lalhatunk, habar szerintem kissé darabosabb
a latvany, mint az elvarhato volna. Azt viszont
nem értem, hogy ha mar ennyire a rajzfilmek
hangulatat probaltak visszaadni, akkor a han-
gokat miért nem tudidk ennél véltozatosabbra
késziteni? Karaktereink elég kevés hangot
hallatnak, és azok is elég monotonok, kiilong-
sen némi id6 utan.

A kétjatékos opcié sem maradt ki a prog-
rambal, amelyek kozott — a szokasos alapele-
meken kiviil (szimpla verseny és bajnoksag)
— egy uj madot is kdszonthetiink: a valtot
(Relay). Itt négy karaktert kell valasztanunk, s
koronként "valtjuk" onmagunkat, a soron ko-
vetkezd delikvenssel.

Bar sokszor inkabb fanyalogtam, mintsem
dicsértem volna, mégis, nagyon jo kis jaték
ez, csak irtozatos lopas, még ha engedélyiik
is volt ra. Aki szereti a Nickelodeon-meséket,
az jol fog szorakozni ezzel a porgrammal, a
fiatalabb korosztaly pedig egyenesen imadni
fogja. A sikerhez azonban elég ennyi:
"Anyuuuu! Ott a Tommy! Vedd meg nekem!!!"

Azért probaljatok ki, nagy csalodas nem ér-
het, de sokszor beugrik majd néhany emlék-
kép — mar ha jatszottal a nagy el6ddel...

B-ChromE
b-chrome@freemail.hu

tamado és védekezd celokat szolgald eszko-
zOket tartalmazé dobozkakat is — itt speciel
ajandékoknak alcaztak oket. A megszerezhetd
cuccokon sem sokat valtoztattak: szinte min-
den CTR-madi szerint maradt, legfeljebb ét-
rajzoltdk Gket. Ezeken kivil talalhatunk még a
palyakon elszorva kristalyokat is, melyek sze-

i ® \d

m Nickelodeon szerepldk
m Nagyszerii versenyjaték a Crash Team Racing
nyomdokain

B A szagomat senki nem birja - inkabb
lehagynak

s | repe ugyanaz, mint a CTR-ben az almaknak
(a sebességet és fegyverzet erejét tuningoljak
fel), csak itt id6vel csokken a szintjik, tehat
iparkodni kell az dsszegyljtéssel.

m Semmi extra a CTR-hez képest
B A szerepldk kozott nincs kiilonbség
m A falak kissé "ragaddosak"

®m Crash Team Racing
m Nicktoons Racing
m Chocobo Racing
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B Norbi és Dug6 atbhan a vilaghir felé

M Felvillanyoztak a napom
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ROCKET POWER

HEEXTREM RENDES CSALAD

S &
B Kissé lapos a kozionség — ellentétben a te-

reppel
4 ‘ sok mas mellett — a jo mindségi

== szimulatorainak is koszonheti (jo
példa erre a Championship Motocross). A
profi programokkal azonban van egy kis gond
- komplexségiknél fogva nem tul széles a
veliik komolyan foglalkozo réteg. S bar a jo
oreg PSX lassan mar csak a kisebbek jaték-
gépe lesz, de azért még mindig van benne
eqy kis Uzlet, ergo a cég latott fantaziat eqy —
elsdsorban a fiatalabb korosztaly igényeit ki-
elégitd és képességeit megcélzo extrém
sport-alapa jatékban.

A program négy, manapsag divatos sport-
agat foglal magaba: BMX, gérdeszka, gorkor-
csolya és snowboard. A bevezetd képsorok
mar felkészitenek a szimulacio “mélységeire”,
ne varjunk tehat Tony Hawk-jellegii dolgokat.
Meglepd azonban, hogy — bar gyengécske
ugyan — van kerettorténet is. Adva van egy
Rocket Boards nev(i extrém-sport bolt, mely-
nek tulajdonosa Ray Rocket. Az {izlet még
csak menne, de hat az élet kegyetlen, s a
mammutcégek e kisvaros kisboltjat sem ki-
mélik. A telhetetlen Sno-Mart szeretné beke-
belezni az iizletet, s helyén a sajat boltjat lat-
ni. A gyerekeknek (Otto, Reggie, Twister és
Sam) Ossze kell fogniuk, hogy megmenthes-
sek a csaladi vallalkozast. Ha sikertil meg-
nyernitik azt a versenyt, melyben a boltot rek-
lamoznak, elég “hirnevet” szereznek ahhoz,
hogy elharitsak a veszélyt.

A sikerhez vezetd Ut azonban hosszu és ro-
g0s — és ez a talaj tudvalevéleg nem a leg-
jobb versenypalya. A kis fickoknak a négy
versenyszamban kell a legjobbnak lenniiik,

THQ neve nem cseng ismeretle-
nil a jatékosok korében, s ezt —

M Jajj, de jo vagyok...!

B Nem tudom, ki tervezte ezt a helyet, de
hogy soha nem bringazott...

ahol a kategoriakon beliil természetesen mas-
mas lesz a teljesitendd cél.

(Osszesen 16 palya varja a vallalkozo szelle-
mu jatékosokat, melyeket harom bajnoksag
keretein beliil kel teljesiteniink. Ez igy elsé hal-
lasra tekintélyes szamunak tlinhet, de ha kdze-
lebbrdl megnézzilk, ez csak 4-4 helyszin
sportaganként. Lehetdségiink nyilik ugyan
eqgy-két rejtett palya el6hozasara is, de még
ezzel egylitt is csoppet szegényes a felhozatal.

A palyak kidolgozottsaga altalaban megfele-
16, de a rajzfilm stilusi megvalositas miatt
kissé elnagyoltnak tlnnek a textarak és az
objektumok. Akad egy par olyan megoldas,
mely kissé csokkenti a sportprogramok dlta-
lanossagban vett linearitasat. Az egyik palyan
példaul 6ssze kell gyujtentink annak a BMX-
nek a hat darabjat, amivel majd a kovetkezd
palyan kell remekelniink. Ha tehat nincs siker
— nincs tovabblépés sem. Osszegyijtendd
dolog még a villam-ikon, mely segitségével
emberkénk sebességét tudjuk jelentsen
megnadvelni néhany kurta masodperc erejéig.

Versenyzobdl kezdetben négy all a rendel-
kezésiinkre. A bajnoksdgok nyeregetése koz-
ben azonban a garda tovabb bévill, sét, akdr
olyan "hirességekkel" is talalkozhatunk, mint
Tommy a Fecsegd Tipeg6kbdl. A rossz hir az,
hogy a figurak maximum a kinézetiikben ma-
sok, semmi képesség-, avagy tudasbéli elté-
rés nincs kozottiik. Mivel az eredeti képi vilag
megjelenitési szabalyai rajuk is vonatkoznak,
0Ok sincsenek tulsagosan kidolgozva.

Mivel ezekben a sportagakban nem elsg-
sorban a gyorsasag a fontos, innen sem ma-
radhattak ki a kiilénféle trilkkok. Nem kell bo-
nyolult, dsszetett figurakra gondolni, de min-
den megtalalhatd, ami a “nagyok” sajatja. A
kezeléssel azonban akadnak kisebb gondok.

M Pillanatkép eqy ndi bordtnbdl

EPrPLAYSTATION

+FUNKTAL

M Ki a fene fog engem itt latni, hogy pontoz-
zon?!

A program tul érzékenyen reagalt az iranyok-
ra, kissé kapkodossd, ugymond “idegessé”
téve az iranyitast. Gondok voltak a sebesség-
érzettel is, sokszor idegesitéen lelassult a
sportszer, vontatott lett a jatékmenet.

Persze nem maradhatott ki a kétjatékos le-
hetdség, mely azonban a megszokottakon ki-
vil nem tartalmaz semmi egetverd Ujitast.

A jaték hanghatdsai is a zsengébb korosz-
taly trdképességéhez lettek igazitva. Ezek
ugyanis se nem tul jok, se nem tul valtozato-
sak — azaz rovid id6 utan mar kifejezetten ide-
gesitGen hatnak. A hattérzenéknél is megma-
radtak az eredeti sorozat dallamainal, nem
cserélték le Gket a felkapottabb, deszkas és
bringas zenékre.

A Rocket Power emészthetd anyag, de leg-
inkabb a fiatalabb korosztaly szamara, mert a
manapsag sztarolt sportok és a rajzfilmes
kornyezet egyiitt talan mar megteremtik néluk
az alapot a sikerhez. Am sajnos, ennyi, és
semmi tobb — bar elsdre érdekesnek tdinik,
nem mas, mint jol bevalt klisék a megfeleld
mennyiségben, a megfelelé mindséggel.

B-ChromE
b-chrome@freemail.hu

20 48]\%)

m Tartalmazza a ma legdivatosabb extrém sportagakat
m Kissé leegyszeriisitett, de a kisebbek szamara
idealis kezelhetdség

L4

m A grafika tal darabos, elnagyolt
m Az iranyitas nem a legprecizebb
m 12 éves kor felett nem nagy durranas

A 0] .@.q0
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00/1

m Tony Hawk’s Pro Skater 2
01/03

= Razor Freestyle Scooter
= Rocket Power
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IVIARY-KATE

AND ASHLEY CRUSH COURSE

EBECSENGETTEK

B Na, most mondd meg, hogy néz EZ ki?!

zeket az Olsen-ikreket egész egy-

szertien nem lehet nem imadni!

Biztos sokatoknak megfordult a

gondolat a fejében: "Nem élet az
eélet Mary-Kate és Ashley nélkil!" Depresszio-
tokbol pedig az egyetlen kilt, ha — a manap-
sag divo szdke titkarnoi szofordulattal élve —
"dngyik" lesztek, de... STOP! ime a gyégyir
szorny(d kinjaitokra, imaitok meghallgatasra
talaltak! Az n-Space fejlesztéinek készénhet6-
en Ujabb MK&A epizodot mutathatok be nek-
tek, akiknek most is sikertilt egy jopofa kis ke-
rettorténetet épiteni a két lany koré. Jelen
esetben helyszinként a lanyok gimnaziumara
esett a valasztas, ahol kildetéstink egy Mary-
Kate-nek cimzett levél koril fog bonyolodni. A
levelet egy titkos imadoja kiildte, ami sajnos
azonban fecnikre hullott szét — célunk ezek
Osszegyljtogetése lesz.

\/ I

m Valtozatos minijatékok
m Jol eltalalt zene
m Néhol még oktat is egy kicsit

\ A
mA3
mAg

=YAN\aTA

A

o]. 4.0
= MK and A Winners Circle

(Y]

D-s megjelenitésbdl adddo hibak
rafikan még lehetne egy picit csiszolni

01/05 80%

m MK and A Crush Course

= Sabrina the Teenage Witch
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Aranyos kuldetések varnak rank, s mivel egy
iskolaban vagyunk, valamelyest miivelédniink
sem art. Hogy még jobban felcsigazzam a ke-
délyeket, eimondanam, hogy van egy olyan
opcio is (meet the boys), ahol kiilénbozd
skacokrol gydjtehetink be infokat: mi a ked-
venc kajajuk, horoszkopjuk (a lanyok igencsak
el tudnak mélyedni ebben a témaban), és ha-
sonlod roppant fontos tulajdonsagaik. A felada-
taink meglehetésen sokszintiek, rogton az ele-
jén példaul pompom-lannya kell képezni ma-
gunkat (le kell mosni a szinrél egy masik le-
anyzot, aki szintén szeretné betdlteni e sokak
almainak targyaul szolgald poziciot). Ezutan si-
keresen magunkeénak tudhatjuk a levélke ma-
sodik darabkajat (az els6 alapbdl nalunk van),
majd ennek kovetkeztében egy Ujabb terembe
léphetiink be. Egy-egy adott feladat teljesitésé-
vel tehat mindig kapunk egy Ujabb papirfecnit,
s igy egyre vilagosabba valik a level tartalma.

Mint mar a jaték elején is emlitettem, a sztori
az iskolaban jatszodik, ezért ebbdl kovetkezéen
mindig méas osztalytermet latogathatunk meg,
miutan teljesitettik az elézében kapott felada-
tot. Es hogy szinesitsék a dolgot, attdl fiiggden,
hogy milyen tanterembe lépUnk (térténelem, bi-
ologia, fizika, s még a sulitjsagba valé beke-
riléssel is megprobalkozhatunk — habar nagy
atverés az egész, Ugysem kellink nekik), ahhoz
a tantargyhoz kapcsolodo feladatokat kapunk.

A jaték soran tobbszor fogunk talalkozni
olyan kildetéssel, ahol golfiit6t kell a keziink-
be ragadni, ezért azt tanacsolnam, hogy (érte-
lemszerlien) probaljatok meg minél kevesebb
guritasbdl elrakni a labdat, ugyanis B-nél rosz-
szabb besorolds esetén kezdhetitek elolrdl az
egészet. Ezen palyak érdekessége, hogy par
mondatos bevezetével kezdddnek, teszem azt
a toriteremben példaul helyszinismertetoket
hallhatunk az adott orszagokrdl, hogy legyen
némi fogalma arrél a kedves kis amiknak, hogy
hol is kell golfozgatniuk (magyarok Iévén ne-
kiink ugyebar alapbol van). A biologia terem-
nél — egy kis Greenpeace-akcio keretében —
stilusosan a tengerpartot kell megtisztitanunk a
szetdobalt hulladéktol, valamint szegény partra
sodrodott allatokat visszavinnlnk a vizbe. Az
tivegeket, papirokat mind-mind kilén ladakba
kell 6sszegydijtentnk, ami nem egy egyszer(
feladat (nalunk ugyebar még nem megszokott
a szelektiv hulladékgytijtés. ..).

A jaték grafikaja hozza a szokasos Mary-Kate
and Ashley programok szinvonalat, azonban
még mindig nem értem, miért nem hasalnak ra

Brau NATHAN
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CHINESE
HOaBY
SNOW
BOARDING
PLACETO
BE SEEN
clugs
TUNES
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B Hanyatt dobom magam ezektdl a csajoktol!

B Most pedig tényleg egy céllovildében va-
gyunk

egy kicsit erre a dologra a fejlesztdk, a téma
megérdemelne egy pofasabb kidolgozast is.
Az csak hab a tortan, hogy hibak is szép
szammal akadnak, példaul mikor egy nyam-
vadt kis teknécot szeretnél felvenni, egész egy-
szerlien atgyalogolsz rajta. A jaték élvezhetd-
ségén ezek ugyan rontanak, de azért annyira
nem, hogy panikolni kellene érte. Ellenben a
klldetések alatt futé zenéket most nagyon kel-
lemesen dsszevalogattak, szoval kilondsebb
fanyalgasra nincs okunk.

Anit@
anita@vogel.hu

B Vajon el hirja-e rakni (sz6kesége?



EUROPE RACER

B EUROPAI AUTOVERSENY - BALKANI SZIiNVONAL

Pesitien: /4
Lep 142

B Ha igy folytatjuk, akkor nem csak a taj
lesz romos
ki kedveli a sportautokat, an-
nak bizonyara megfordult mar

B a fejében, hogy vajh' milyen is
- lehet egy aszfaltszaggatd jar-
gany volanja mogoétt, j6 szaznyolcvanas
tempoval végigdongetni a varoson. A
Europe Racer pontosan azoknak ké-
szllt, akiknek ilyen elképzeléseik van-
nak a szabadidé kulturalt eltdltésérdl,
és mint a jaték neve is mutatja, az
amokfutasnak ismert eurdpai helyszi-
nek adnak helyt.

A program elinditasa utan harom f6
csapasirany felé nyomhatjuk a gazpeda-
lunkat (melyek egyébirant ismerések le-
hetnek a szamtalan hasonszor(l jaték-
bol): 1. Quick Race: versenyezhetink
egy adott palyan (Single Track Race),
esetleg megprobalhatjuk megdéntoget-
ni a korrekordokat (Time Trial), vagy egy
kieseses versenyben vehetlink reszt
(Sudden Death Race) - itt a palyak ha-

B Egyesek szerint a jardan kénnyebb az
eldrejutas

B Az Ismeretlen Kizlekedési Renddr szobra

rom kategéridaba osztva talalhatdak meg
(a foldrajzi elhelyezkedésiik szerint). 2.
Championsip: Eme pont alatt a harom
kllonféle osztalyhoz tartozd kocsik
Standard (London, Firenze, Périzs, Ber-
lin), Sport (Réma, Bécs, Barcelona,
Madrid) és ATV (Stonehenge, Marseille
és Stockholm) bajnoksagaiban vehe-
tink részt. 3. Adventure: A jaték talan
legérdekesebb maodja, ahol mind a ti-
zenodt palyan bizonyitanunk kell rater-
mettséglinket, és orszagunk hirnevét
oregbiteni (amerikai, angol, francia, hol-
land, japan, német, olasz valamint orosz
csapat kdzul valaszthatunk). Gyakorlati-
lag egy hosszabb versenysorozatnak fe-
lel meg, itt a futamok kozott fejleszthet-
juk, netan javithatjuk jarganyainkat, ha
tulsagosan megviselte volna a gépeket
a verseny.

A futam alatt a palyakon kilénféle szi-
nl és megjelenésli bénuszcuccokat ta-
lalhatunk elszérva, ezek mindegyike va-
lamilyen elényds tulajdonsaggal bir: az
Euro-jel felszedéséért pénzt, a nyilakért
nitrot kapunk, a csavarkulccsal a ko-
csink allapota javul, mig a lakattal az el-
lenfeleinket allithatjuk meg egy rovid
idére.

A jaték meglehetdsen kiegyensulyozott
lett, tehat még a leggyorsabb kocsival és
teljes nitro fogyasztas mellett (R2) sem
tudunk meglépni a mezdnytdl, bar sze-
rencsére ezt a gép dltal iranyitott verseny-
zOk sem tehetik meg. Sajnos a program
fizikai modellje nem teljesen realis még
egy arcade autéversenyhez mérten sem,
igy gyakorlatilag csak azért nevezhetjik
egyaltalan autoversenynek, mert egy ko-
csit kell irdnyitanunk a palyan. Utkdzések
alkalmaval sem életszer(i események ko-
vetkeznek be, néha példaul egész egy-
szerlien athajtunk a szembejévokdn,
vagy csak farolunk egyet a karambol ko-
vetkeztében.

A jaték a vizudlis megjelenités terén
sem rughat labdaba a kategéria legjobb-
jai mellett. A varosok megvalositasa tulaj-
donképpen még akar elég jonak is
mondhato, de a jarmlvek nagyon kevées
poligonbdl éplilnek fel, és a kidolgozott-
saguk is csak a felismerhetéség hatarat
surolja (alulrél, természetesen). A palyak
tulajdonképpen elég szépek, de sajnos a
grafikai motor nem nétt fel a feladathoz,

W Na, melyikiink fér be az alagitba?

MEGJELENES - -

=
PLAYSTATION

ezért mar szinte csak a szemunk el6tt
rakja ki néha a kovetkezd épiletet, ami
roppant zavaro. Ezzel az erével akar mi
is bekerulhettlink volna egy Hortobagyon
zajlo derbivel, ahol ugyebar tudvalevéleg
nem tul sok tereptargy megjelenitésével
kellene bajldédnia a gépnek... A hangef-
fektusokat tekintve sem nevezheté re-
mekmuinek a Europe Racer, hiszen a ko-
csik hangjai siralmasan egyformak, és az
ugymond “alafestd zene” is csak ugyan-
azt a dallamot jelenti, végig az dsszes
palyan.

Sajnalom, hogy a jaték ennyire félresi-
kerllt, hiszen az alapétletbdl messze job-
bat is ki lehetett volna hozni (pedig a ké-
sziték néha még olyan aprésagnak tliné
dolgokra is odafigyeltek, minthogy Angli-
aban mindenki az ellentétes oldalon koz-
lekedik). gy azonban gyorsan a feledés
homalyaba fog veszni, klasszikus példaja
a “Mi lett volna, ha...” kezdet( mondattal
jellemezheté jatékoknak, ezek pedig
igencsak tiszavirag-életinek bizonyultak
eddig is.

LaWMaN
lawman@vogel.hu
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M A franciaknal sem minden fenékig Eiffel

L VY|

m Jol ismert helyszinek és varosok
m Valtozatos palyak

A L'

m Lassi grafikai motor
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iel6tt még kezdetét venné a
Sheep, Dog 'n Wolf show, Dodo
l kacsa egy egyszer(i gyakorlopa-

lyan magyarazza el, milyen moz-
dulatokbol és elemekbdl gazdalkodhat egy
birkatolvaj. Amint elindulunk a palyan, fajdal-
mas incidens éri farkasunkat, de csak tréfa
az egész — eldszor (és utoljara) latunk Game
Over képerny6t. Dodo elsd leckéje ezutan a
kamerakezelésrdl szol. Az L2/R2 gombokkal
forgathatjuk a nézetet, ami egyébként csak
egyszerlien koveti Ralphot. Az elsé feladat
tehat: megtalaini a hatunk mdgott "bujkalg"
Dodot. Ezutdn a nézelddés leckéje kovetke-
zik: a hdromszdg nyomva tartasaval valtha-
tunk at Ralph sajat szemszdgére, ahonnan
igy szétnézhetiink a felsébb régiokban is,
esetiinkben pedig megtalalhatjuk a sziklak
tetejére felmaszott Dodot. Ezutan a kacsa
kovetésehez ugralnunk kell egy kicsit (négy-
zet), illetve meg kell tanulnunk a dupla ug-
rast is — noha aki mdr jatszott platformijaték-
kal, annak valojaban aligha kell ezeket "ta-
nulnia". Az orszaguthoz érve szaguldozni kell
egy darabig. A kir nyomkodéasaval kapcsol-
hatunk csucssebességre, amelynél a kisebb
szakadékok felett egyszeriien atfuthatunk —
tehat nem kell hasznalni az ugras gombjat.
Az ezt kivetd szakaszon két mérleghinta, il-

letve az azokon elhelyezett sziklagolyok se-
gitségével kell megnyomnunk egy gombot:
az ilyen libikokakat mindig csak kell6 ma-
gassaghol ugorva tudjuk "mikddtetni”. Vé-
giil a targyak hasznalatat kell elsajatitanunk.
A Selecttel behivhatd targylistaval kapcsolat-
ban (ami mellesleg egyben térkép is) érde-
mes megjegyezni, hogy egyrészt megvizs-
galhatjuk a mar nalunk Iévé targyakat, mds-
részt egyes dolgokat majd kombinalhatunk
is egymassal — de err6l majd a megfeleld
helyen ejtiink szot. Ezuttal csak vegyiik fel a
rakétat (illetve elébb rendeljiik meg a posta-
ladandl), az L1 nyomva tartasa kdzben va-
lasszuk ki, és gyujtsuk be az X-szel. Ha si-

SHEEP, DOG 'N WOLF

kerilt a levegdbe emelkedniink, a Kérrel le-
het gyorsitani. Nos ezzel nagyjabol mindent
tudunk az iranyitasrol, s

az elso birka célba

uttatasaval jo- e 2
hetnek az igazi "
kihivasok —

kapjuk te-
hitfela @ ¥ wa
szaba- . W
don :
koborlo
joszagot, és
vigylik a cél-
korbe.

t most mar valoban lopnunk kell,
hiszen a legelészd birkak mellett
ott drkadik Sam. Keljiink 4t a ro-

zoga fiigg6hidon, s kozelitsiik
meg a nyajat. Az egyik barany Sam bal ol-
dalan elég félreesd helyen van: labujjhegyen
osonva (R1) ezt cserkéssziik be, majd ami-
kor a kutya a masik iranyba figyel, kapjuk a
hatunkra. Minthogy a fiiggdhid cseppet sem
biztonsagos ket személy részére, kénytele-
nek vagyunk elldtogatni a kertészethez, ahol
(ha mar veliink van a birka) néhany fej sala-
tat szedhetiink. Ezekkel a z6ldségekkel csa-
logatni lehet a novényeviket, tehat mar meg
is oldodott a problémank: rakjuk végig sala-
takkal a fiiggdhidat, majd tegyiik a birkat a
hidféhoz, mire az Gnmagatol atkel a szaka-
dék felett. (A salatak leraka-
sanal érdemes a bal also
sarokban megjelend ki-
jelzdre egy pil-
lantést vet-
_ Ni, me-

Iyen kék szin jelzi, ha a legutobb lerakott sa-
lata még "birka-latétavolsagon” beliil van, il-
letve piros, ha mar azon kiviil.) A tdloldalt
ezutan mar csak a cél-
korhoz vezet6 utat kell
szabadda tenniink: a
magasban 1évé kila-
tohoz felugralva egy
postaladahoz jutunk,
amivel némi dinami-
tot rendelhetiink, s az-
zal felrobbanthatjuk a
kéhalmot. ..

A blokkolééra
helye

Mindjart ott, ahol

y megeérkeziink a
A\ - P
‘ \} palyara,

egy jaratot fedezhetiink fel, ami oldalt a
hegy belsejébe vezet. Csak egyetlen ve-
szélyes szakaszon kell atugralnunk, és
mar ott is vagyunk az elsé oranal.




Ogton a palya legelején rendel-
= hetiink egy ventilatort, amit
k azonban csak az utan tudunk

felvenni, hogy félretoltuk az at-
bol a sziklagolyot. Ugyanotit a tisztason
Dodo az dlcazés lehetéségére hivja fel a
figyelmiinket. A kotnyeles kacsa egy iga-
zi langelme: ha bebujunk egy bokorba,
Sam majd bokornak fog nézni minket.

asonldan az els6 pélyahoz, egy
szakadék valaszt el minket a
nyajtol, viszont most nincs hid.
l Kezdés utan adjuk le az ACME-
rendelésiinket, mire két cso-
mag is érkezik — amelyek szépen fennragad-
nak a magasban eqy sziklalibikokan. A kozeli
kdgolyo leguritasaval lokhetjik le oket, de itt
vigyazzunk: ebben a "rajzfilmben" kiztudot-
tan fura fizikai torvények mikodnek, ugyhogy
a sziklagolyo6 végiil visszapattan a kiinduld
helyére... A csomagokbol egy adag dinamit,

Amennyiben sziikségét érezziik, Dodoval
gyakorolhatjuk is a dolgot, majd rogtén
kiprobalhatjuk Samnél is. Ugorjunk tehat
be a félreesd beugroban a bokorba, és
osonjunk keresztiil a legelészd birkak
kozt a tisztds madsik oldalara. Természe-
tesen, amikor a kutya felénk figyel, ne
mozduljunk. A tdloldalt egy ujabb posta-
lada var minket, amivel egy tvegnyi nds-
ténybirka-illatot rendelhetlink. Ennek a
him egyedek természetesen nem tudnak
ellendllni: rakjuk le a kerités mellett, és a
ventilatorunkkal fujjuk a szagot a csorda
felé. Hamarosan el is indul felénk az al-
dozat, akit aztan kapjunk a hatunkra és
rakjuk le a liftre — de még ne inditsuk 0t-
nak a gombbal! EI6bb masszunk feljebb
a felsé szintre, vegylink magunkhoz né-
hany salatat, és pakoljunk csalit a liftnél
feliil, hogy majd a birka lemdsszon a
platformrol. Ezutan lifteztessiik meg az
allatot, majd helyezziik a mérleghintara,

s egy rakétahajtomii kertl eld: utébbival ak-
kor at is kelhetiink a szakadék felett — mar ha
eldbb nem akarjuk gyakorolni a rejtzkides
miivésztét Dodaval. A kacsa ezuttal azt ma-
gyarazza el, miként lehet az aprobb sziklak
mogott elbajni. (Osonas kdzben Ralph auto-
matikusan behizodik mogéjiik, ha van ra le-
hetdség.) A szakadék tuloldalan egy ujabb
mérleghintat talalunk, ami mellett zoldségek
teremnek: vegylink egy salatat a keziinkbe,
8s igy osonjunk a nyaj kozelébe. A sziklak
mogott bujkalva hamar felfigyel a zéldre egy
birka, aki aztan hiségesen kovet minket. Mi-
utan kiértiink Sam latoterébdl, kapjuk fel az
aldozatunkat, és rakjuk le a piros kapcsold
kozelében, ami egy liftet mikddtet. Mint mar
arr6l korabban is megbizonyosodhattunk, a
birkak eldszeretettel alinak ra a kapcsolokra,
tehdt nem kell nekik még csali sem: rohan-
junk a lifthez, és az hamarosan el is indul. A
postaladanal egy gumikdtelet rendelhetiink,
amihez a kdgolyos libikoka segitségevel tu-
dunk tjutni. Ha nem kivanunk a bonuszokkal
foglalkozni, ezt a gumit feszitsilk ki a szaka-

EREGE
PLAYSTATION

és juttassuk fel a célhoz a kovet legurit-
va. Végil mar csak Ralphnak is a célba
kell sétalnia.

A blokkolééra helye

A cél kbzelében ket sziklagolyéra is felfi-
gyelhetiink: az egyikr6l mar szo volt,
mig a masikat egy kapcsolora gurithat-
juk ra, ami a blokkolddrahoz vezetd ajtot
nyitja. Le is ugorhatunk az ajtohoz, de
biztonsagosabb, ha lentrdl, a lift melldl
kiindulo keskeny szegélyen keresztill ko-
zelitjiik meg — gyis arra kell majd visz-
szamenni.

dék szélenél allo két fa kozé, és cstzlizzuk at
a célhoz — eldbb a birkat, majd utana ma-
gunkat is (bar akar egyszerre is megkockaz-
tathatjuk a dolgot).

A blokkolééra helye

A gumikotél felvételét kdvetden a fenti ra-
csot alul egy kapcsol6 nyitja, amihez &t kell
csalogatnunk a birkat — de aneélkil, hogy
lemennénk. Ehhez a gumit a fahoz kotve
bungee jumpingozzunk kicsit, s pakoljunk
le csalikat. Ezutan a lenti barlang eltorla-
szolt bejaratat kell berobbantanunk, még-
hozza (gy, hogy — ismét bungee jumpingot
alkalmazva — eldbb lerakjuk az oda vezetd
liftre az idézitett bombankat, majd amint a
gumi visszahtz minket, egyenest a liftet
miikodtetd kapcsolora érkeziink. Az apro
barlangban egy kapcsolot talalunk (ha sike-
riil oda beugranunk, a gumi nem hiz visz-
sza azonnal), ami egy atjarot nyit pontosan
Sam felett — tehat vissza kell csuzliznunk
magunkat a rakétaért.
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odo ujabb triikkot tanit ne-
kiink: hogyan lehet furulyéaval
' elbdvolni valakit. Hangszerrel
sajnos nem lat el minket, ugy-
hogy kénytelenek vagyunk rendelni ma-
gunknak, amihez el kell osonnunk a szundi-

sem szabad az avarra |épniink. Ezutén
(jabb vadallatokat kell kijatszanunk: Gvato-
san usszunk el a capak kozott, s igy a tisz-
tashoz jutunk, ahol a ny3j
legelészik. At is futhatunk a
réten, de biztonsagosabb, ha
egy bokorba bujva lopako-
dunk. A masik oldalon két
dolgot tehetiink: felmaszha-
E tunk Sam folé, s ott egy venti-
J latort rendelhetiink, illetve Gva-
tosan a kutya mogé lopdzhatunk.
Kelld tavolsagbdl

aztan elbdvalhetjiik az ebet, s odacsalhat-
juk a kapcsol6hoz, ami egy méretes sziklat
gurit a kobakjara. Hanem Sam csakhamar
magahoz tér, igyhogy villimgyorsan ro-
hanjunk oda egy birkahoz, és kapjuk a ha-
tunkra. A terhiinket tutajon vihetjik
at a vizen, mikozben "csonakmotor-
nak" a ventilatort hasznalhatjuk. A cél

persze a "legjobb" helyen van — ismét ke-
riljiik a zajongast.

A blokkoloora helye
Az orat egy barlangban talaljuk, aminek a beja-

ratat azért nehéz felfedezni, mert a viz alatt
van. A tutajrol nézelddve kénnyebb észrevenni.

z 6szi palyak utan
téliek kovetkeznek.
A postan ismét egy
furulyat rendelhe-
tiink, ami — hidba
M lopézunk Sam hata
i moge — ezuttal nem
valik be... Mar re-
piliink is vissza a ki-
induldponthoz, majd
a kutya elkezd jardrozni.
Minthogy csak az az egyet-
len at van, ahol Sam jar-kel,
kénytelenek vagyunk az (it
menti k6 takarasabol a kutya
hata mogé settenkedni, s ké-
vetni 6t a tisztas bejaratdig, ahol
villimgyorsan a masik kd mage
kell bujnunk — még miel6tt Sam
megfordulna, és elindulna
visszafelé. Ha sikerrel ja-
runk, mar vihetjiik
is @ zsakmanyun-
kat. Az aknaknal
vigyazzunk:
amikor épp
nem bocsata-
nak ki suga-
rakat, akkor
menjiink el ko-
z0ttik. Igaz, a
kovetkezd elaknasitott szakasznal ez a
taktika mar nem jon be. Csak a birka nél-
kil tudjuk kikeriilni 6ket. Utanuk viszont
a magasra vezetd platformokon felug-
ralhatunk, s az igy rendelhetd hajszari-
toval kiengedhetjiik a jégbe fagyott
Dodot, aki el-
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magyarazza a megoldast. Amikor az aknak
épp nem sugaroznak, a kozelikbe mehe-
tiink, és hozzafoghatunk a hatastalanitasuk-
hoz. Az X lenyomasat kdvetGen kiilonbozé
gombokbol dll6 kodsort kell megjegyezniink,
amiket azutan — amikor az iranyitopanel zold
lampéja atvalt pirosra — nekiink ugyanigy
(titemre) be kell vinniink. Ha elhibazzuk, jon
a bumm, ha viszont sikerrel jarunk, magunk-
hoz vehetjiik az akndat. Miutan aknamentesi-
tettilk az utunkba esd libikokat is, helyezziik
el rajta a birkankat. Mieldtt a sziklagolydval
felpattintanank 6t, rakjunk csalikat a fent 1évo
deszkapallora, ugyanis annak a végére fog a
szerencsétlen allat érkezni, s csak annyi
idonk lesz, hogy a masik végére radllva
megakadalyozzuk a pallo lebillenését. A bir-
kanak tehat magétol kell eljpnnie a mélység
feldl, ami utan kapjuk fel, és csusszunk le a
jégestszdan. A “tesztkovet" hasznalva allit-
suk be a katapultot Ugy, hogy a l6vedék pon-
tosan a célba jusson, s ezutan I6jiik ki a ba-
ranyt, majd magunkat is — utobbi esetben a
kovet leejtve nyomhatjuk le a katapult indito-
gombjat

A blokkolédra helye

A katapult ldvedékeét eldszor ne a szerke-
zetbe toltsiik be, hanem ugraljunk &t vele a
jégtablakon, és a jeges vizbe hajitsuk. Igy
egy jégtutajt rogtdnziink, amivel egyenest
az Orahoz Uszunk. Visszajutni az 6ra mel-
lett heverd rakeétaval lehet.




palya legelején egy fémdetektort
A rendelhetiink, ami véletlendl pont
egy jégbarlangba esik. Leeresz-
R

kedve ugy kell tologatnunk a jég-
kockakat, hogy azok felrobbantsdk az akna-
kat. A tovabbjutas szempontjabol a masodik
jégkocka a lényeges: vegyink fel egy aknat,
helyezziik el a befagyott atjarohoz, és toljuk
ra a jegtombot. Ugyeskedilk el a jeget a la-
birintus bal oldalahoz, ahol egy ujabb atjarot
robbanthatunk ki, ezutan pedig vissza kell
tologatni a kockat, korbe a labirintuson,
hogy végiil ratoljuk a fenti racsot nyito kap-
csolora. Visszajutva a szabadba egy "ki-
sebb" hdgolyot kell gyarnunk. Gorgessiik a
kerek hotdmeget addig, mignem elég nagy
lesz ahhoz, hogy rajta keresztiil felugorjunk
a masik postaladahoz, amivel egy barany-
kosztimoét rendelhetiink. Ezzel majd el tu-
dunk vegyiilni a nyaj kozt, de csak az utan,
hogy atkeltlink az aknamezGn. A fémdetek-
tor hasznalatakor egy telitddo csik jelzi az
aknak kozelségét — értelemszeriien ugy ka-
nyarogjunk, hogy a kijelz6 sose érjen el a
vegéig. A nyajbol ezutan bégetéssel csalha-
tunk el egy birkat, akivel agy kell kiugralnunk
Sam latosugarabol, hogy sem Ralph, sem a
kiszemelt aldozatunk nem mozdul, amikor a
kutya épp arra néz. Vigyiik a birkat a masik
barlangba (az aknamezdn a labnyomainkat
kovessiik), ot tegyiik fel a jégkockara, és
I0kjik be jegestill a “jégsinen”. Keriljik kér-
be, és a tuloldalt is l0kjik be a kockat, amin
keresztiil igy a hozzaférhetiink a birkankhoz.
Vigyik a racshoz, ami mellett csak egyediil

HETEDIK SZINT

nnél a palyanal bizonyos huza-
tos nyildsokat kell kihasznal-
nunk, melyek beszippantanak

avagy taszitanak minket. Elein-
te szépen haladhatunk a segitségiikkel,
hanem amikor harom orvény allja el az
utunkat, az egyiket be kell tomntnk a szik-
lagolyoval. Az elkeritett résznél igy egy es-
erny6t rendelhettink, amivel atrepilhetiink

-~
X DEACTIVATE

\

| R

tudunk atugrani a sziik lyukon, viszont a tal-
oldalt mar nyithatjuk is a kaput. lgaz, a kap-
csolorol nem mozdulhatunk, de hat csak at
kell 6ltdzniink birkanak, hogy kedves bége-
téssel magunkhoz hivjuk az oktondi allatot.
Most a legtriikkdsebb rész kovetkezik. Ket
kapcsold van: a fal mellettire rakjuk ra a bir-
kankat, a masikra pedig toljuk ra a helyben
Iéve jégkockat. Igy felnyilik mindkét tovabb-
vezetd kapu, s a cél mellél kilokhetiink egy
Ujabb jégkockat. A kihozott kockara allitsuk

a viz felett fajtato orvények felett — kizben
verdeshetiink a "szarnyunkkal" (négyzet).
Az orvényeken keresztill eljutunk a nyaj-
hoz, s6t: jol megfigyelve a tovabbi légfu-
vasok Utemét at is repulhetiink afélott. A
tuloldalt a két egymas mellett [évé drvény
kozill a belsdvel beszippantathatjuk ma-
gunkat a jegfal moge, ott aztan felkapha-
tunk egy birkat, majd a legtavolabbi sarok-
ban Iévd drvénnyel tavozhatunk. A jeges
vizen valo atkelésnél kénytelenek vagyunk
mirelit birkat késziteni, azaz behajitani a
zsakmanyt a vizbe. MielGtt megkeriiinénk
a tavat, még van egy fontos dolgunk: ren-
delni egy hajszaritot. A csomag elttinik
egy orvényben, ezért menjink utdna mi
is. Miutan felvettiik, toljuk a kégolyot a fal-
bol szippantd Iégaramlat elé: igy beinditjuk
azt az Grvényt, ami visszavisz minket a
birkahoz. Kicsit kopogos allapotban ha-
lasszdk ki a szerencsétlent, tehdt a széri-
toval olvasszuk ki. Végill a célhoz vezetd
uton a kovetkezd taktikaval éljiink: rakos-

ALEDR
ErPLAYSTATION

ra a birkat, majd lokjilk vissza. Természete-
sen a birka felvételekor a benti racs lecsa-
padik, de mikdzben a jég csuszik visszafelg,
gyorsan raallhatunk a kapcsolojara, s igy
még iddben felnyithatjuk a birka eldtt. ..

A blokkolééra helye

A jégbarlangba érkezve rogton lathatjuk a
jégpancél alatt az orat. El6szor is robbant-
suk ki a kis valaszfalat bal oldalon, az elsé
akna mellett — vagyis rakjuk at az aknat a
masik oldalara, és toljuk korbe az elsé jég-
kockat. Vegyiik fel megint az tjratermelddd
akndt, és toljuk a helyére a jeget. Pakoljunk
eqy aknat a kozépso repedéshez, egyet pe-
dig a kamerahoz kozelebb, ahova aztan 10k-
jik el a jegkockat. Ha sikeriil lancreakciot
okoznunk, kozépen egy lyukat robbantunk.

gassunk le csalikat a kifelé fujo aramlatok
kozé, majd inditsuk Utjara a birkat, s a
sziklagolyot tologatva zarjuk le a légaram-
latok szivo nyilasait.

A blokkoloora helye

A jeges tondl a sziklafalban van egy beug-
ro. Az esernydvel tudunk oda atrepiilni.
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g utan jon eqy kis tiz. lgaz,

csak az utan, hogy — felmasz-

va a lidnokon — megrendeltiik
. i az idéutazo berendezést, ami-
vel az skorba jutunk. Stilszeriien ott Gsfa-
kat (iltethetiink: a postan érkezett magot
el6szor a kisebb magaslat mellé ltessiik
(csak a foldturasokndl lehet kertészkedni),
ahonnan igy a jelenben — a kin6tt fan fel-
maszva — néhany salatat vehetiink ma-
gunkhoz, majd visszatérve a multba iltes-
siik a magot a lavafolyam mellé, s ugor-
junk a farol a mérleghintara. Ezzel ugyan
atkeltiink a folyo felett, de Sam nydjaval
egyelére még nem tudunk mit kezdeni.
Megint id6t utazva egy sarkany tamad
rank, akit csalogassunk magunk utan az
idégorbiiletbe — Sam majd elbanik vele.
Ujra csak a multban, gorgessiik a koveket

a tisztas felé, amelyekbdl igy szabalyos
helykdzonként buvohelyeket épithetiink ki.
Ezeket természetesen a jelenben kell hasz-
nositanunk: egy salatat elGvéve csaljunk
magunk utan egy birkat. A zsakmanyt ké-
s6bb tegyilk a mérleghintara. Hogy fel
tudjunk ra ugorni, a multban egy kovet
oda kell guritani. Minthogy a célkér mellett
egy bika pihen, egyel6re még ne katapul-
taljunk, helyette usszunk at a patakon a
bal oldali parthoz. Ott id6t utazva egy fura
fazonnal talalkozunk, aki ugyan nem bant-
ja farkasunkat, de azért elég idegesitd fic-
k6. Vigylk at 6t is a jelenbe, ott pedig
csaljuk a bika elé: piros cucca ennél a bi-
kanal is meg fogja hozni a varhatd ered-
menyt. Most mar kiildhetjik a birkat: a
mérleghinta nyelvérdl ugorhatunk fel a ké-
golyohoz, vagy akar iltethetlink fat is...

NYOLCADIK SZINT

A blokkolééra helye

A kiindulopontnal iiltessiink fat, s azon fel-
maszva talalhatjuk meg az orat.

it Ojfajta aknakkal kell szamol-
nunk: olyanokkal, amik kicsit
késleltetve robbannak, s nem le-
het 6ket hatastalani-
tani. Vegyesen vannak hagyo-
manyos aknakkal, tgyhogy
Ovatosan keljiink at a kezdd- i
pont utani kis szigeteken. A {
postaladanal egy gumikotelet
rendelhetiink, amivel a kivet-
kezd postaladat kell megkozeli- ]

teniink. Utobbit ugyanis egy !

krokodil 6rzi, aki elél — az
(jabb rendelés utan —
csak felfelé lehet el-

menekiilni. o’»
Magya-
rul: a fa- e "
hoz fel- vy et '
maszva

bungee jumpingoljunk, és az
aljndvényzetben megkapaszkodva menjiink
a ladahoz. A megérkezo taviranyitot — a
masik fahoz kotozve a gumit — ugyanigy
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kell felvenni, de persze el6bb muszaj ha-

tastalanitani a fa tovében elhelyezett aknat.

A taviranyitoval egy kis robotot vezérelhe-

tiink, amit katapultaljunk at, illetve lifteztes-
siink fel a harmadik postaladahoz. A kis ro-
bot segitségével egy nyalkosztimot ren-
delhetiink, am amint atoltoziink, az al-
jas Dodo a vadaszati szezont jelzé

tablat atallitja
nyul-

ra, s ezert
nem lesz nyug-

tunk. Gond egy szl se: hasznositsuk a na-

lunk 1év6 aknat, és porkdljik meg a kacsat.
Miutan megszabadultunk Dodotol, allitsuk
vissza a tablat, és Oltozziink at nydinak.
Ugraljunk el Sam orra el6tt, majd amikor
mar a szikla takarasaban vagyunk, vegyiik
le az alcat és masszunk fel a ndvényeken a
célkorhoz. Fent ismét vegyilk el6 a tavira-
nyitot. Prabaljunk meg a robottal Sam sala-
taibol lopni, majd amikor a riasztd hangjara
a kutya odasiet, bungee jumpingoljunk, s
lent megkapaszkodva a magasabb fliben,

igyekezziink a nyajhoz és lopjunk egy
birkat...

A blokkolédra helye

Az els6 postalada utdn mindjart
felfigyelhetiink az orara, am egy
nagyon apro szigeten van, ami-
hez egy olyan vékony léc vezet
at, amin csak a kis robottal tudunk
atkelni.
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zen a kozepkori helyszinen
mint tizér kell helytallnunk:
egy agyu segitségével dara-

zsakat kell terelgetniink. Ha-
rom darazsfészket kell eltalalnunk jobbrol
balra haladva ugy, hogy alapvetden csak
a kozépsot tudjuk becélozni, s tologatha-
to konydkcsovek segitségével kell a go-
lyot a tébbi iranyba terelni. Ekdzben vi-
gyazzunk: automata agyuk is vannak,
amiknek a tizvonalaba keriilni nem ajan-
latos. Hogy ne vegyenek minket észre, az
arnyékokban kell megbujnunk, vagy fe-
dezéket kell keresniink. A harmadik fé-
szek eltalaldsahoz az egyik konyokcsovet

kezdd postaladaval ismeét két
ik cuccot rendelhetiink: egy mag-
nest és egy horgaszbotot.
= Minthogy utobbi a vérarkon tul
landol, célozzunk j6 magasra az agyuval,
és 10juk ki a krokodilt. A hiillé ruganyos
testén keresztill keljiink at az arkon, és
vegyuk fel a botot — kozben Dodo a tar-
gyak kombindlasara hivja fel a figyelmiin-
ket. Eljiink is ezzel a lehetGséggel, és
kossiik a magnest a horgaszhot végére.
Masszunk fel a varfokra, és menjiink kor-
be teljesen. Az agydgolyonal eresszik le
a magnest, majd hazzuk fel a zsakmanyt,
és oldalazzunk egészen a kapcsoldig,
amire tegyiik ra. Ezzel nyilik a kapu a
szomszédos udvarra, ahol a nydj legelé-
szik. Ismét felllrdl lelogatva a magnest
robbantsuk fel az akndt, és vegyiik fel
melléle a salatat. Cseréljik ki a magnest
a salatara, s a horgaszos technikaval az
udvar taloldalan csalogassunk egy birkat
a lenti kapcsolora. Ezzel alul/feliil nyilik a
kovetkezo racs, s lentre rogtdn oda is

ra kell tolni az elzart kdnyokesd kapuja-
nak a kapcsolojara. Ha végeztiink, eld
kell venniink palya elején rendelhetd mé-
zet, amit a mérleghinta segitségével
egyenesen Samhez kell repiteni. Igy a fé-
szek eltalalasaval a feldiihodott darazsak
a kutyara tamadnak. Mikézben a kutya el
van foglalva ujdonsiilt rajongoival, mi
nyugodtan garazdalkodhatunk. Vigyiik be
az ellopott birkat a varba, és allitsuk ra
az eqyik kapcsolora, mig a masikra ma-
gunk alljunk. Ezzel nyilik a kapu, de a ne-
heze még hétra van... A bikds incidens
utan kissé diihds rank a piros fickd, s
minden aron a foldbe akarja dongdlni
Ralphot. Az a legszemetebb huzasa,
hogy nagyokat dobbantva letaszitja hé-
siinket a terem falainal folyo lavaba. Pe-
dig kénytelenek vagyunk atugralni ezeket
a lokéshullamokat, mert azt kell elér-
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csalogathatunk egy masik birkat, szoval
le is ugorhatunk érte. A kinyilt racs mo-
gotti rozoga pallonal ismét a csalogatds
modszerrel éljink. Ezutan tegylik a birkat
a liftre, és a fenti futészalagon rohangalva
huzzuk fel. Miutan rendeltiink a postala-
dandl, tegyiik a birkat a kovetkezd futo-
szalagra, és téle balra rakjunk le egy csa-
lit. Gyorsan dlljunk ra a liftre, miel6tt a jo-
szag megindulna, s igy huzassuk fel ma-
gunkat. Fent vegy(k fel a taviranyitot,
majd a robot segitségével immar a birka-
val egyutt lifteztessiik fel magunkat. A
magneses horgaszbottal hiizzuk fel a ro-
botot is, akinek adjunk a kezébe egy sala-
tat. Erre azért van szilkség, mert a kovet-
kezd "liften" ott kell tartani a birkat, ne-
hogy atugorjon féliton a kapcsolohoz. A
futoszalagot tehat ezattal Ralph mikodte-
ti, utdna a robottal pedig (illetve a masik
futoszalaggal) athuzathatjuk féhostinket
is. Az utolso futoszalagot megint csak a
robottal kell mikddtetniink, s igy a birka-
val tovabbugralhatunk a lifteken. A célkor

o tiey
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niink, hogy a pali @ nyomunkba eredijen,
amihez elég kozel kell hozza merészked-
ni. Akkor elkezd kergetni minket, mire el
kell széditeniink, amihez az Gramutato ja-
rasaval ellentétesen rohangalnunk kell
korilotte. Miutan elddlt, nagyon rovid
idénk van arra, hogy a birkankat a terem-
ben Iévé kapcsolora tegyiik, s az igy le-
hatott fémkereket megforgassuk, amivel
vilagossagot gydjtunk a helyiség eqy ré-
szén. Minthogy a szorny allergias a fény-
re, az egész teremben vilagossagot kell
teremteniink, s ehhez haromszor kell el-
jatszani az imént leirt "jatékot".

A blokkoléodra helye
Az agyugolyot azonnal a kilovés utan jobb-

ra téritve eqy titkos szoba bejaratat rob-
banthatjuk ki a varfalon.

X PEAMTIVATIE .

eldtti lift bekapcsoldasdhoz a kordbban la-
tott gomb sziikséges: ha az eldtte elhala-
do liftet negyed aton megallitjuk, a robot-
tal 4t tudunk oda ugrani.

A blokkolddra helye

A nydj kozelében van egy eltorlaszolt beja-
rat, attol nem messze pedig egy akna. A
horgaszbot segitségével e két dolgot "kol-
csbnhatasba kell hozni egymassal".
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"szellemes"” labirintus elso egy-
1 néhany szellemét a rendelhetd

porszivoval tudjuk beszippantani
— de csak miutan talaltunk hozza

elég elemet. A labirintusban egy felfijhato

birkat vehetiink fel, valamint szellemkosztii-
mat rendelhetiink, amivel szellemmé valha-
tunk magunk is. (Csak amikor kdszonnek a

kollégak, ne felejtsiink el visszahuhogni.)
Sajnos egy szellemnek kotelességei is van-
nak: kénytelenek vagyunk egyiitt tancolni a
tobbiekkel, s ehhez ritmusra kell nyomogat-
nunk a megfelelé gombokat. Sam reflektor-
ral 6rzott nydja ezdttal el van keritve. Sebaj:
rendeljiink egy taviranyitot, s katapultaljuk a
robotunkat a kerités mogeé. Ott aztan vegyiik
fel a salatat, és csaljunk egy baranyt a liftre,
amit azutan Ralphfal hozhatunk miikodésbe.
Fent a dupla racsnal csak a masodikat tud-
juk kinyitni, ezért kénytelenek vagyunk bese-
giteni a farkasunkkal. Fujjuk fel a gumibirkat,
tegyiik a magaslathoz vezetd lift kapcsoldja-
ra, €s azon nyomban ugorjunk is fel a liftre.
Szedjiink salatat, alljunk ra a racsok kozotti
kapcsolora, és veqgyink el6 egy csalit. A ro-
bottal tegyilk le a salatat: igy a birka azt rég-
vest felmajszolja, majd megy Ralphhoz...
Hamarosan kideriil, hogy a szellemek szent
allata a barany, igy tehat rogton el is koboz-
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zak. Bortonben taldljuk magunkat, ahonnan
csak a robotunk segitségével tudunk kisza-
badulni. A kapcsolokkal le/fel ereszthetjiik
Ralph kalitkajat, s igy azt hidként hasznalva
feljuthatunk a kulcshoz. A szabadulasunk
utan legyiink ovatosak. Mikozben a szelle-
mek imadkoznak, a kévek takarasaban lo-
pozzunk, illetve az arnyékokban haladjunk.
Teqgyik le a gumibabut az oltar mége, s ami-
kor a szellemek leborulnak, gyorsan fordit-
suk meg az oltart a kapcsoloval. Igy nem
veszik észre a cserét, s vihetjiik az igazi bir-
kat a lifthez, amit a robottal mikadtesstink —
hogy kézben ne csabitsa a kapcsolo a jo-
szagot, rakjunk egy csalit a liftre. ..

A blokkolééra helye
A bokorlabirintusban, ahol a szellem jelmezt

felvessziik, van egy fitkos rekesz — csak
Ralph sajat nézetébdl lehet észrevenni.

arom rendeléssel inditunk, de
egyik kiildemény sem elérhetd
. helyre érkezik. A katapulital

nyirjuk ki a krokodilt, majd
azon keresztill ugorjunk fel a ventilato-
4 rért. A masodik csomag nem tort
szét, [évén a viz-
A be érkezett. A
“1 ventilator segit-

J partra a vizben
7/ 18va lifttel: a kap-
csolora a katapult
¥ lovedékét tegyiik.
Ezutan 16jiik ki magat
a csomagot: igy tor-
hetjiik fel a ladat,
amibdl egy fémdetek-
tor keriil eld. Az akna-
.. mezdrdl felvehetjiik a
gumibirkat, amit
ugyanott rogton ra is
tehetiink a varoska-
put nyito kap-
Y~ csoldra. Egy
W érdekes
_ helyszin ko-
.= vetkezik:
sl Sam ide-
oda
hurcoldssza
a két utolso birkdjat, s igy az alatt kell
csapdat allitanunk, mig a tavolabbi helyen
legeltet. Szedjlnk N
salatat, te- <
gyiink egyet

az ellentétesen mikodo liftek kapcsoldja-
nak kozelébe, majd a bokorba rejtézve
alljunk ra a lent 1éva liftre. Az egyik birka
mikodtetni fogja a kapcsolot, s mi me-
gyiink felfelé, mig a mdsik lift pedig lefe-
Ié. Fent hagyjuk a bokrot a liften, s ugor-
junk at a falra. Varjuk meg, amig Sam el-
viszi az allatait a masik helyre, és akkor
villamgyorsan cselekedjiink: egy csalit
pakoljunk le a fent Iévd liftre, majd (le-
ugorva) egyet a kapcsolohoz, egyet pedig
a majdan leérkezd lifthez. Ismét rejt6z-
ziink a bokorba, és varjunk a sorunkra.
Az egyik birka megint a liftet fogja mi-
kodtetni, de ezuttal a masik sem marad
tétlen: felmészik a leereszked@ liftre, majd
amikor Sam leveszi a tarsat a kapcsolé-
rol, egyenesen a karjaink kozé érkezik.
Tutajozzunk at a vizen, kozben a kalozha-
j0 agyazasa el6l a hajo orra felé térjiink
ki. A borton eldtti téren vegyiik elé a fém-
detektort, és keressiik meg a kaldzok el-
asott aranyait. Legalabb nyolc sziikséges
(a tizbdl), hogy Rissz-rossz Samet, a ka-
lozkapitanyt a bortonbe csaljuk. Minthogy
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a borton kapuja két kapcsolaval nyilik, a
miiveletet azzal kezdjiik, hogy az egyikre
radllitjuk a birkankat. Ezutan a felsé nyila-
son masszunk be a bortonbe, ott a kapu
kdzelében helyezziink el egy aranyat,
majd toljuk a sziklagolyot a nyilashoz, és
azon keresztil ugorjunk ki. Ezutan rakjuk
le az aranytallérokat a bortontél a hajohi-
dig, gyorsan alljunk ra a masik kapcsolo-
ra, és varjuk meg, amig Sam a jol megér-
demelt helyére besétal. A célkor a hajo
vitorlajara van felfestve, ami meglehet6-
sen egyeni megoldast kivan: tarazzuk be
a birkat a fedélzeti agyaba, és I6jik ki.

A blokkoldéra helye

A bokorba rejtézve latogassunk el abba a
kis tavoli udvarba, ahol Sam legelteti a bir-
kakat — amint hatraarcot csinélunk, mar
lathatjuk is az orat.




zen a palyan szemaforkezeld-
nek neveznek ki minket. Rog-
ton valtsuk is pirosra a fényt,

majd az érkezo vonattal utaz-

zunk el. (Alljunk a kapcsolo-
ra.) Két megalloval késdbb (vagyis a har-
madik bejatszasnal) ugorjunk le a kocsiral,
s rendeljiink a postaladanal, majd valtsuk
at itt is pirosra a l[ampat, utana pedig a kd-
goly6 mogé dllva vérjunk a vonatra. Gor-
gessiik fel a a vagonra a kavet, s azon ke-
resztiil ugorjunk at a kiildeménytinkért, a
birkakosztimeért. Utazzunk megint két
megallot: igy ahhoz a tisztashoz jutunk,
ahol Sam az egyetlen birkajat 6rzi. Allitsuk
erdsebb lovésre a katapultot, majd megint
stoppoljuk le a vonatot, de tgy, hogy kb.
fél perciink még legyen a vonat érkezéséig.
Ezalatt fel kell Glteniink a baranybdrt, és el
kell csalnunk Samet. Ne menjiink hozza tul
kozel, mert rajon a turpissagra. Ugorjunk
ra a katapulira, s ha minden igaz, Sam épp

gy tdnik, Sam birkai elfogytak,
s a show a végéhez kozeledik,
de egy kis baleset tortént: a
kilott birka Marvin the
Martianndl landolt, és ott megzavart egy
kisérletet, minek folytan Marvin bolygojat
zold lények lepték el. Ezek begyijtése
lesz a mi feladatunk, amihez egy kiilonle-
ges vakuum kompresszort kell alkalmaz-
nunk, ami ugyan tavirdnyitassal miikodik,
de halozati aramforras sziikséges hozza.
Magyarul a porszivot elébb mindig le kell
pakolnunk a foglalatokba, amit azutan a
megfeleld pillanatban a taviranyitoval kell
miikddtetniink — mindkét dsszetevot rog-
ton a palya elején megkapjuk. Az elsd
marslakot egyszerten csak bele kell ker-
getni a porszivoba. A kévetkezd négy mar
problémasabb: a gravitacio hianya miatt
egyaltalan nem szabad ugralnj — példaul
inkabb hidat kell képezni kGgolyokbal.
Igaz, az egyik marslako egy tavoli szige-
ten tanyazik, ahovd kénytelenek vagyunk

BE .
akkor lép ra a kilovésiink gombjara, amikor
a vonat megérkezik. A vonattol nem tud
utanunk jonni, vagyis ellophatjuk az utolso
joszagat, s felrakhatjuk a sinek melletti
mérleghintara. Igyekezziink letolni a vagon-
rol a kdvet, amit lokjink ra a mérleghinta
masik felére, s mikdzben a birkat igy beva-
gonirozzuk, nyomban ugorjunk fel mi is.
Késdbb Dodo kacsanal ramoljuk ki a zsak-
manyt, ahonnan a mar tobbszér bevalt cél-
ba lovéssel fejezhetjiik be a palyat. A gond
csak az, hogy ezittal a célnal I6frdl Sam, s
ezért el6bb 6t el kell kabitani. Harom loveést
kell tehat leadni: egyet a kdvel, Sam fejére,
egyet a birkaval, és egyet magunkkal. Vi-
gyazat: ha az utobbi kettdvel sokaig kesle-
kediink, Sam végiil magahoz térhet!

A blokkolodra helye

0Ott, ahol a kégolyot talaljuk, a mozdonyra
felugorva jobbra fedezhetiink fel egy rejtek-
helyet.

"atuszni". lit a fekete lyukak vonzasat kell
kihasznalni, hogy jra talajt érezziink a Ia-
bunk alatt (vigyazat: tul kozel keriilve hoz-
zajuk, magukba szippantjak hésinket!).
Ezutan energiaracsokkal elvalaszthatd fo-
lyosok/termek kovetkeznek, melyeknél bi-
zonyos kicsinyit6/nagyitd szerkezetekkel

R,
EPLAYSTATION

varialhatunk. Lekicsinyitve magunkat at-
bajhatunk az energiardcsok alatt, illetve
magunk utan csalhatjuk a marslakokat,
akik megprobaljak agyontiporni farkasun-
kat. Elég kellemetlen, hogy ha targyat ve-
sziink eld, még azok is szétpréselnek
minket, tehat a taviranyitot csak normal
alakunkban tudjuk hasznalni! Az elsé ki-
sérleti telepnél két dolog érdekes a meg-
oldas szempontjabol: a magasabb emel-
vényekrdl atugorhatjuk az energianyalabo-
kat, illetve hogy probéljuk meg becsalni a
lényt is a kicsinyitd/nagyitd gépbe. A ma-
sodik telepen nehezebbek a megolddsok:
szamos kapcsolo segitségével agy kell
manipuldlnunk a racsokat, hogy a lénye-
ket a megfeleld iranyba tereljik. Egy utol-
s6 tipp: a kor alaku folyosonal még mie-
|6tt magunk utan bekapcsolnank a halalos
sugarat, vegyiik elé a tavkapcsolot, mert
eqgy teljes kort megtéve épp csak arra
lesz idonk, hogy beszippantsuk a marsla-
kot, és kikapcsoljuk a sugarat.

2001.11.PLAYTIVIE! 85




LEVEL

z 6szi palyak utan, vagyis a 4.
i szint bejaratatol jobbra ugorjunk
neki a sGtét falnak, mire egy fo-
B

lyosora érkeziink. It a bejdrat.
A postan rendelhet6 gumit feszitsiik ki a két
fa koze, azzal 16jiik at magunkat a folyd fe-
lett, és a talparton is rendeljiink. Egy venti-
lator érkezik — de lepottyan alulra, egy kis
szigetre. Kossilk le a gumikotelet a farol, és
bungee jumpingozzunk le érte. A ventilator-
ral meghajtott tutajjal atvihetjiik a gumit a
tuloldalra, s oft — (igyesen ellavirozva az
avarhalmok kézt — ismét bungee jumpingot
alkalmazhatunk a fanal. Kikotve magunkat,
keltsiik fel a bika figyelmét, s galdd médon
csaljuk le a szakadekba, mert a bika vacka
melletti bokorra feltétlenil szilkségiink van.
Belebtjva ugorjunk fel a tutajra, és evez-
ziink el kicsit jobbra, ahol atmehetiink
Samhez és a bonusz birkahoz. Ovatosan
somfordaljunk a sziklafal mellé, majd ami-

kor biztonsagba értiink, ugraljunk fel a mellé dllitva ezt az id6t kell kihaszndlnunk,
sziklara csaliért. A sziklafal takarasaban hogy felérjiink a lifthez, amit a gomb mu-
mutassunk a birkanak egy salatat, s miutan ~ kodtet. Atjutva a Sam feletti fahoz, ismét a
sikeriilt elcsalogatni a gazdajatol, a bokor- bungee jumpingnak hodolhatunk. Lent egy
ral etessik, amit egy bizonyos id6 utan salatat elévéve csalogassuk magunkhoz az
szintén teljes egészében fel tud emészteni aldozatunkat, s mar vihetjiik is. A birkdt tu-
a falank novényevd. Az alcankat a kapcsold  tajra rakva a folyé sodrdsaval kell utaztat-
nunk, mikozben Ralphfal feliil a folyot leza-
r6 racsokat nyitogathatjuk. A masodik kap-
csolohoz kiiléndsen siessink, kiilonben a
tutaj félresiklik és fennakad. A kiindulopont-
nal ezutan ismét készitsiink csuzlit, és 16jik
at a birkat a tuloldalra, majd mi is keljink
at, végil a katapulttal pontosan célozva ér-
jiink célba.

A blokkoldora helye
A palya elején a "csuzlival" bel6hetjik ma-

gunkat egy barlangba a masodik postala-
da felett.

8. szint ajtaja hatulrol megkdze-
A litve vezet a hejaratahoz.
Ez egy Ujabb idéutazos palya.
frassy

A postan rendelhetd araval

mindjart az elején vissza is térhetlink a
multba, s a lidnokon, illetve a platformo-
kon keresztil atjuthatunk a jelenben lat-
hatd fa magjahoz, amit azutén a kiindulo-
pontnal iltessiink el. Masszunk fel az igy
kindvé fan, s a maltban térjiink vissza a
magjaért. Usszunk at a folyon, rendel-
jlink a postaladandl, majd ismét a mult-
ban gdrgessiik le a magasbol a kovet, és
készitsiink beldle "lépcs6t" a folyon ative-
16 hidféleséghez. A talparton a multban

LEVEL NBt COMPLETED
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egy ma- leugorva egy szempillantas alatt elcsor-
got tala- hatjuk a birkat.
lunk, a jelen-

ben pedig a korab-
ban megrendelt gumikd- - .
telet vehetjilk fel.
Usszunk tovabb a
folyon, majd a kis ¢
szigeten ismét l-
tessiink a multban, s a
kifejlett fan eggyel feljebb |
maszva megint csak ul-
tessiink egyet. Az egy
szem hirkajat legeltetd
Samhez érkezve
mar csak egy
dolgunk van:
megcserélni a
tisztason a kovet
és a fat — természetesen ezt
is a multban. Igy a fattrzson
keresztiil felmaszhatunk a
kutya feletti fahoz, s onnan
a gumikotéllel

A blokkol6dra helye

g ~* = Akutya melletti sziklafalon van egy tja-
== i 10 a korabbi palyaszakaszhoz, s amint
ott kinéziink, a magasban mindjart

lathatjuk az orat, s egy hosszu ugrassal

oda is szokkenhetiink.

f
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SKIES OF ARCADIA

gencsak szerteagazo jatékot iidvozolhetiink a Skies Of Arcadia esetében, amely roppant szérakoztatd tirténete mellett legin-

kabb elrejtett kincsei szamaval, illetve kincsvadasz jatékaival emelkedik ki a szerepjatékok tengerébdl. Mivel e kincsek felku-

tatasa a jaték élvezetének egyik sarokkive, ugyanakkor a torténet eldrehaladasat nem befolyasolja, végigjatszasunkban nem

tériink ki részletes ismertetésiikre, hogy azért maradjon még kihivas is a rendszerben, és — persze nem utolsé sorban — némi
hely is a tdbbi cikknek kedvenc lapunk hasabjain.

1. EGY ROMBOLO VALUABOL

gymas utan foldbe kalapalva a | e i
katondkat a hajo parancsnoka, - } Attack
Alfonso admiralis kozelébe jut- | - Wi

hatunk, aki az eszméletlen Finat
a vallan cipelve magdra zérja a kijarat ajta-
jat. Hagyjuk el a szobét a mellette Iévd aj-
ton, a létran lemaszva a mentGcsonakok
termeébe jutunk. Alfonso rank uszitja kis
hdzikedvencét, Antoniot (570 HP), aki a kb.
200 HP-t sebzd tamadasaval, a Thunder of
Furyvel ront rank. Valtsuk Vyse fegyverét
zbldre, és hasznaljuk a Cutlass Fury nevii
specidlis képességét, mig Aika gyogyit, il-
letve fokuszal. A hajora visszatérve dicsér-
jiik meg a felébredd Fina nevét, majd a lét-
ran felmaszva beszéljiink a-hidon Dyne-nal
és a kormanyossal.

yne szobdja a harmadik szinten van, elséként ide
' kell betérniink. A beszélgetés soran ne védjilk meg

Finat, de még mieldtt elhagynank a helyiséget, vizs-

galjuk meg a konyvszekrényt. Mogotte egy titkos ja-
ratra lelink, a végén egy kincsesladaval. A pénz felmarkolasa
utan menjiink fel a
felszinre, és a z0ld
ruhas gyereknek
igérjiik meg, hogy
egyszer beldle is
matroz lesz. Men-
jink Vyse, a men-
tési pontnal talal-
hato hazahoz, és
Aikaval dsszefutva
masszunk fel az
Grtorony letrajan,
hogy megszemlél-
hessiik a naple-
mentét.

holdkdvek elébdnyaszasahoz
A le kell csapolnunk a vizet.
Menjiink ki a csigalépcso leg-
- felsé pontjan talalhato ajton,
és forgassuk el a kristalyt, ezaltal be-
kapcsolva a szentély titokzatos energia-
rendszerét. Menjiink vissza és a folyosd
szélén lathato korongok megérintésével
menjink ki a masik megkdzelitheto aj-
ton. Haladjunk végig az uton, és egy aj-
tohoz jutva nyissuk ki, lecsapolva az el-
s0 adag vizet. Menjink vissza a terem-
be, és a jobb oldali ajton tavozva ismeé-
teljilk el a miveletet. Véqiil talalkozha-
tunk a szentély drével (1200 HP), akit a
Cutlass Fury gyakori alkalmazasaval
szenderithetiink jobblétre.
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tthonunkba
. visszatérve a
pusztulas képe

fogad.
Menitink le a sziget
gyomraba, és keressik
meg anyankat a mar
ismert kapitanyi szobaban.
Itt tudjuk meg, hogy Finat
és a férfiakat Valuaba
hurcoltak, ahol szakmaiuk
miatt a halal fiainak
szerepét osztottak rajuk.
Valasszuk az optimista "Mindenkit kiszabaditunk" kijelentést, és
felszerelkezve a szilkséges kristdlymennyiséggel menjiink a kikétébe.
Indulés el6tt igérjilk meg a kislanynak, hogy mindenképp visszatériink,
majd forditsuk észak-nyugatnak a hajo orrat. Célozzuk meg a szikldba
vajt alagut bejaratat, a balnaval talalkozva hatraljunk meg. Egy ismeretlen
hajo fedélzetére kerillve szolgéljuk meg bériinket, hordjuk fel a
kapitanynak a Iepcso aljanal talalhato ket ladat. A kormanyt megragadva
vagjunk at az omindzus alaguton, és kdssiink ki a Tengerészszigeten.

5. UTLEVEI. VALUABA

eressiik meg a hajofelszereles-
sel kereskeddt, és hallgassuk
‘ Vegig a mondanivalojat. Beszél-

jiink Pintaval a fegyverkereske-
ddnél, és térjiink be a kocsmaba a kapi-
tanyhoz. A parbeszéd soran valasszuk a
koddositd taktikat, majd meggydzve Drach-
mat menjiink a Hajozasi Hivatalba. Beszél-
jlink a tisztviseldvel, s fogadjuk el a vitara
odaballago kereskedd ajanlatat. Kisérjik el
az uriember jarmuvét kelet felé, at a szikla-
peremen, és verjik le a rank tamado Baltor
kalozhajojat a hatba tamadas 0si taktikajat
alkalmazva. Az utlevelet megszerezve indul-
junk nyugat felé Valuaba.

aladjunk végig
a liftig, és
. menjﬂnk}e

vele a me-
lyebb szintre. Szalljunk
meg a fogadoban, és a
megbeszélés sordn va-
lasszuk a beosonas takti-
kajat. Csipjik filon a
hallgatodzo kélykot, és
masnap masszunk le az
lildozés soran felfedezett
csatornanyilason.

7. VALUA - KATAKOMBAK

aojunk at az ut legvégén talalhato utolsé teremig. A rank

varakozo, jeges lehelettel és mérgez6 hanyassal timado
\ Bleigock (4800 HP) lelkének megmentése nem til nehéz

feladat. Valtsuk pengéinket pirosra, Vyse hasznalja a
Cutlass Furyt, Drachma siman tamadjon, Aika pedig fokuszaljon, illet-
ve gyogyitson, ha kell. A létran felmaszva a Coliseumba jutunk, ahol
a kivégzés meghiusitasahoz hidegre kell tenniink a hohért (1800HP),
és két segédjét (480 HP). Elsé célpontjaink a segédek, mivel vara-
zsolgatnak, aztan a derék mester. A stratégia Bleigock leveréséhez ; J
hasonldan alakul, kivéve, hogy itt gyakrabban van sziikség gyogyito oy _: m__‘p
kristalyainkra. A katakombakba visszatérve a megbeszélésen Fina ki- A T
szabaditasara voksoljunk, és menjiink a most kinyilo iranyba, a Fel-
s@varos felé.

Dmc r\m,;
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enjiink fel a rampan, és latjuk,

ahogy Finat bevagonirozzak. A
\ ‘ vonaton haladjunk a mozdony

felé, és még véletlenil se
szdlljunk szembe az tild6zésinkre induld
Galcian admiralissal. A mozdonyban
csapjuk kupan a két testért, és utasitsuk
el a megjelend Galcian alkudozasat. Ismét
a Little Jack fedélzetére keriilve végezzilk
ki a megallitasunkra térekvé csatahajot az
tjonnan beszerzett szigonydgyunk fizere-
jét hivva segitségil. Valua elhagyasa utan
Finaval beszélgetve valasszuk az "Ezt bizd
csak ide!" mondatot, és maris indulhatunk
a holdak erejét koncentrald hat holdkris-
taly keresésére.

enjiink végig a folyosan, a le-

gordilo szikldk eldl a beugrok-
\ ‘ ba bujva. Az elsé nagyobb te-

remben igazitsuk a helyére a
hordokat: el0szor a két oldalsot, aztan az
elils6t. A kinyilo ajton at utunk némi bok-
laszas utan egy hasonlo terembe vezet —
négy hordoval. A helyes sorrend: felsd pi-
ros, also piros, fels6 kék és also kék, a
helyiikre ejtve elérhetvé valik a kijarat. A
templom legvégén egy lavaval telt csar-
nokba érkeziink. Menjlink végig az Gsvé-
nyen, és eqy Ujabb hordorejtvényt talalunk.

A megoldas: jobb felsd, jobb also, bal felsd, bal alsd és végiil a vords. A lezadulo viz megdermeszti a magmat, és igy bejuthatunk a a he-
lyi terminator, Rockwyrm (4800 HP) szobdjaba, aki a tiizes varazslatai mellett nem atall akér kévé is véltoztatni. Akai és Fina fokuszéljon
s gyogyitson, mig Vyse Cutlass Furyvel operal. Sikeres beavatkozas eredményeképp szabad az ut a vords kristalyhoz.

IsGként menjink Marambaba, ahol

Drachma ideiglesen magara hagyja a

csapatot, igy kénytelenek vagyunk

egy masik hajot szerezni, hogy eljut-
hassunk Pyrynn Templomaba, ahol a kristalyt 6r-
zik. Menjink at a Dhabu hatan a varos masik fe-
Iébe (egyébként az allatrol egyes hazak tetejére
is feljuthatunk), és iljiink le a tavernaban meg-
nézni a hastancosnd, Bellana mdsorat. Aika kér-
désére ismerjiik be a hibankat. Menjiink vissza a
fogadoba éjszakara, de el6tte még kutassuk at a
kiszaradt kutat. Masnap menjiink a kikotdbe, és fogadjuk el Bellana ajanlatat, feljutva
ezzel a hajoja fedélzetére.
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% ellena valadi kilétének felfedéseé-
« vel avords kristaly ismételt bir-
| toklasahoz (meg ugy altalaban a
“ puszta talélésiink érdekében) a
Little Jack fedélzeti fegyvereivel jobb bela-
tasra kell birnunk Recument, a vords gigat.
Nem tudunk kart tenni benne, ezért kon-
centraljunk a puszta talélésre, amig a me-
nekiilés lehetGségét fel nem kinaljak. Hat-
raljunk meg, és vegyiik célba a behemotot
iranyito Belleza zaszloshajojat (25000 HP).
A hirtelen fékezés az eredmeényre vezetd
taktika, ekkor ugyanis elénk kertilve ki lesz
szolgaltatva a szigonyagyunak. A voros kristaly és a zsakmanyolt hajtomd birtokosaként
vagjunk neki a Déli-oceannak.




yugat felé el-
erjuk az is-
l meretlen

z6ld birodal-
mat, kossink ki az
eészakra talalhato falunal.
A tapasztalt bizalmatlan-
sag megsziintetésére
beszeéljiink a falu dregjé-
vel, aki a kiraly buvo-
helyét is elarulja. Keres-
stk meg a hajotorést
szenvedett utazokat, akik
feltdltik a Little Jack ki-
meriilt izemanyagkészletét. Beszéljiink a kilato Grével, aki egy északon
csillogo arany szoborrol magyaraz. Szedjik fel a horgonyt és induljunk
a kiraly felé, északnak.

iel6tt elérnénk a kunyhoét, szembe kell nézniink az ar-
-§ mada 5. admirdlisa, De Loco zészloshajoja, a Kaméle-

\ ‘ on (30000 HP) fenyegetésével. A Hiuznal begyakorolt

stratégiat kivalasztva roncsoljuk szét a hajot szigony-
agyuankkal, majd keressiik fel a kiralyt, aki fGpapja, Isapa kisza-
baditdsara buzdit benniinket, aki jelenleg a Hortekatol dél-nyugat-
ra es6 holdkGbanyaban raboskodik. A banyaban elérehaladva
ketféle padloelemmel talalkozhatunk: mig az X biztonsaggal meg-
tart, az 0 meg-
nyilik alattunk.
Egy latszolag ki-
jarat nélkili te-
rembe érkezve,
essiink le a jobb
oldali, majd az
alatta 1évg szinten
a kozépsa pane-
len keresztil. A
kiszabaditott
Centime megja-
vitja a lifteket, igy
szabad az ut
Isapaig, illetve Alfonso szine elé, aki ismét feltimasztott kedvencét, Antonio II.-t
(5300 HP) uszitja rank, akit elédjéhez hasonld modszerrel konnyen legy6zhetiink
(szegénynek nincs tal sok szerencséje ezzel a névvel).

The Chameleon

z elveszett varos megleléséhez vizsgaljuk meg a kirdly hazatol nyugatra allo oszlopot, megtalalva az Arany Férfit, csenjiik
i el az egyik szemét. Keressilk meg a kozelben, dél-nyugat felé fekvd tisztast, és a felfedezett Nagy Madar szeme szintén
Aika gytjtészenvedélyének aldozataul esik. A két felfedezés egyiittesen egy észak-nyugat felé lathatd kék szoborra mutat,
== ez Rixis bejarata. A kapu kinyitdsahoz tegyiik be az Arany Férfi szemét a bal oldali fej szemiiregébe, a madar szemét pe-

dig a mésikéba. Belépve a kapun a romok kézé jutunk, haladjunk végig az egyetlen lehetséges atvonalon, és a mozgd platformok se-
gitségével jussunk fel a tetdre. Vegyiik uldozébe a titok-
zatos ismeretlent, és menjiink utana a lifttel. A megjele-
nd kedves madarka, Rhik'talis (6800 HP) lenyomasahoz
Vyse Pirates Wrath, illetve Cutless Fury képességei
nagyban hozzajarulhatnak.

2001.11. PLAYTIMIE! 91



-

===

- e mm mm

e

SN B EE OD DNN N MUN TGN NN D N M TR S S W S

o S N W e

ajonkra visszatérve elso el-
lenfeliink a bossziszomjas
De Loco zaszloshajoja, a

_. Cameloen (30000 HP), amit
az elsd ttkozettel megegyezd stratégia-
val IGhetlink ismeét ocskavassa. Utana
Grendel kovetkezik, aki mar nagyobb
falat, a cél a kanyonba taszitasa, ame-
lyet egy-két jol iranyzott szigonyozéssal
érhetiink el. A kiizdelem utan végre mi-
énk a z0ld kristaly, és indulhatunk
Valudba a sarga parjaert.

e M G G W B ED W S BN BN M MW I WSO GOSN BED D MGy M BW G0N SSSEesmemen

jutan lenyomijuk a rako-
manyunkra fenekedd
g A inyenc kaloz, Gordo ta-

madasat, eljutunk Valua
szivébe, ahol a sarga kristaly egy fel-
torhetetlen magikus pecseét vedelmet
élvezi. A hiabavald probalkozas he-
lyett inkabb siessiink Drachma segit-
ségére a gydlolt 1égicet, Rhaknam le-
vadaszasahoz. A kisérlet azonban
Ramirez tamadasa miatt kudarcba fullad, bar az egyik hajojat szigo-
nyunkkal siman legyaluljuk, Ramirez agyui megteszik a maguket. A
kapitanyi hidat elhagyva menjiink le a hajofenékre, és nyissuk ki a
mentdcsonakokat rejtd acélajtot.

kis csapat kilonvalik, Aika és

A Fina Clara hajojan egyenesen
Nasradba tart, a kevésbé sze-
) rencsés Vyse egy lakatlan

szigetre zuhan.

Vyse:

1. nap Kutassuk at a csontvazat, majd

menjlink a sziget heggyel atellenes vége-

be, és a vihar el6l menekiiljink be a bar-

langba, esti olvasmanyként tanulmanyoz-

zuk az asztalon heverd naplot.

2. nap Az erddben sétalgatva vadasszunk le 15 él6lényt

4, nap Gy(jtstink dssze 6t hasab tlzifat

6. nap Gydjtsiink ossze 6t viros holdkdvet a mentdcsonak iizembe helyezéséhez.

Gilder hajojara keriilve ne értsiink egyet a mottojaval, majd vegyiik az iranyt Nasrad felé.

Nasradban szalljunk meg, de miel6tt elindulnank Daccat szigetére, keressiik meg a szultant (a diplomatikus vélaszt felelve az droknek)

Aika és Fina:

Nasradba érkezeskor keressiik fel az egykor altalunk hazakisért kereskeddt, majd menjink a fogadoba szallast kérni. Kdvetkezd alkalom-

mal vegyiik at bériinket a kocsmaban, és a fogadoba visszatérve segitsiink az ajto el6tt fekvo Pedronak. Daccatra indulas el6tt szerelkez-

ziink fel a szilkséges ellatmannyal.

sziget a Félhold-szigettdl észak-keletre
fekszik. A két csapat a két atellenes fe-
1érdl indul, a bumerang/kard szimbolum

= aktivalasaval valthatunk at egyikrol a
masikra. Az ajtok vagy ugy nyilnak, hogy mindkét
csapat raall az eldttiik fekvo kdlapra, vagy ha nincs
ilyen mechanizmus, akkor a masik csapat nyithatja
ki 6ket egy kapcsolo segitségevel. A parhuzamos
csapatmunka a legbonyolultabb fokat az oramii-
szerii szerkezeten valo atjutasnal éri el, de ez sem
tul nehéz, csak a kapcsolok elforditasakor mindig at kell valtanunk a masik egyséeg-
re, megnézni, merre dlinak a lépcsdk. A labirintus végén egyesiil a szétszakadt tar-
sasdg, hogy legydzzék a két roppant fantaziadas nevii féellenséget, Destrat és
Sinistrat (4500HP fejenként). Destra jéggel, Sinistra tdzzel timad, ennek megfelelden
az ellentétes elemmel érdemes gy6torni oket.
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asradba visszatérve az Armada ostroma ala keriil a varos.
Adjuk meg magunkat Ramireznek, igy tjra a valuai tomloc
k tsszkomfortjat élvezhetjilk. Gilderrel és Vyse-zal kiszokve

menjiink a liftekhez, és valasszuk a "Bortonblokk 200
2.emelet" gombot. Nyomijuk le az Aikat szorongato Vigorot (5500 HP),
és a fegyverterem kulcsat megszerezve menjnk a lifttel az agyukhoz.
Masszunk ki az agyu
csoven, es a lifttel felju-
tunk Finahoz. Ot kiszaba-
ditva térjunk vissza, s
menjink ki jobbra a kiké-
tébe. A palya végén egy
aranyos kis tank (8000
HP) var, utana ugorjunk
fel a liftre, és fogadijuk el
Enrigue herceg ajanlkoza-
sat. Vadiuj csatahajonkkal
mar konnyedeén kitorhe-
tink az erdd falai kozul.

allaljuk el a kapitanyi rangot, majd fedezziik fel ujdonsiilt hajonkat. A hidon az elhuzhato panel mogott rejtézik Marco, legénysé-
giink elsé tagja. Miutan bejartuk a hajot, beszéljiink Gilderrel, és vegyiik az iranyt a Tengerész-sziget felé. Vegyiik fel Pollyt,
Pintat és Lawrencet, majd menjiink Nasradba, és csatlakoztassuk Khazimot és Osmant. Adjuk el a Tengerészeti Hivatalban
\ Daccat levelét, és menjiink a Félhold-szigetre, ahol Izmail potom 75000 aranyért leendd bazisunkat, Brabham pedig 25000
pénzeért hajonk pancelzatanak megeépitését vallalja. A szigeten éjszakazva viditsuk fel Finat, s induljunk el masnap Yafutoma fele.

A Déli-6cean bejaratanak bal oldalat alkoté hegyfok, Cape
~ | Victory, gerince mentén haladva elérjik Esperanzat. Be-
- szeljink a tavernaban (a legnagyobb eépiilet) a labat az

“ asztalon pihentet6 figuraval. Ussiik le az ellentink kiildott
hadihajokat a Holdké agya tdzerejére épitve. Gregorio csatahajoja,
az Auriga (50000 HP) félelmetes kiilseje ellenére kénnyd ellenfel,
csak pancéltérd rohamai
idejére kell elkeriil6 ma-
névert valasztanunk. A
jol végzett munka elége-
dettségével térjiink visz-
sza Esperanzaba, tolte-
kezziink fel béségesen,
és masnap mar fordit-
hatjuk is a Delphinus or-
rat délkeleti iranyba, a
viharos égbolton 6r-
vénylo Sotét Forgeteg
kellGs kozepébe.

palya tulajdonképpen egy haromdimenzios labirintus, amelyen iranytdi
nelkiil kel athajoznunk. Haladjunk at az els6 terem bal oldali falanak ko-
zepén nyild atjaron, majd sillyedjink mélyre, és célozzuk meg a jobb ol-
dalra talalhato orvényt. Egy holdkovektdl csillogo terembe jutunk, amely
kozepen felfedezd kedviinkre
varva lebeg a Fekete Holdkd.
A terembdl kilonbozo szinek-
ben villodzva lathatok a kive-
zetd atjarok. Hajozzunk at a
vordsen likietd szomszédjan,
és ismét egy novényekkel teli
helyiségben lyukadunk ki.
Emelkedjiink a kozépen allo,
felfelé mutato nyil formaja
obeliksz mentén, és irany a
hajoroncs mellett nyilo atjaro. Az utolso teremben egy roppant baratsagos lény,
Anguila (55000 HP) fogad, akit agyuink folyamatos tiizével konnyedén kiiktathatunk
a bioszférabol.

i
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szak-Kelet felé hajozva
le kell gy6zniink a nem
tul baratsagos fogado-
bizottsagot. A Tenkou

hajo (2500 HP) ellen agyuink he-
lyett inkabb csak a torpedoink ha-
tasosak, mivel tul gyorsan és ma-
gasan repil. A hajot lenyomva a
két kormanyost, Jaot és Maot (fe-
jenként 2700 HP) is megadasra
kell kényszeritenunk, csak ezutan
kothetiink ki a Tavol-Kelet gyongy-
szemeében. Mikado csaszari lak-
helyét elhagyva liftezziink le a va-
rosba, a kis csonakok hasznalataval a vizesésen leevezve csatlakoziathatjuk az épit-
kezd Kiralat (az els6 vélaszt felelve a kérdésére), majd visszatérve a felsd szintre, az
étteremben dolgozo Uralat. A lépcsdn lesétdlva latogassuk meg a hajokereskeddt, és
taxizzunk el vele Kazaihoz.

aktivalasa szilkséges: egy a kozponti terem északi felén taldlhato, kettd a ke-

let felé esé folyoso végén, egy a déli, egy pedig a nyugati iranyban lelheté
fel. Csak ez utobbi megtalalasa okozhat némi nehézséget, ugyanis a viz ala van elrejtve.
A nyugati helyiségbe érkezve ereszkedjiink le a bal oldali belsé sor bejarattol szamitott
harmadik meden-
céjébe, és a pere-
men végigsétalva
bukkanhatunk ra
kutatasunk tar-
gyara. Az elarasz-
tott kozponti te-
rem rampajan le-
ereszkedve mar a
célegyenesben vagyunk, am egy kis triikkel jelentésen konnyithe-
tiink a hatralévo szakasz kihivasain. Nyomijuk le az elsd utunkba
akado kapcsolot, majd lesillyedve a kovetkez6t, hagyjuk parlagon
a harmadikat, de a negyediket mindenkeépp aktivaljuk. E proceduira
mentesit minket nyolc, egyébként elég kemény robot vendégszere-
tetétdl, és "csak" a kék kristalyt 6rzd foellenséget, Tortigart (10 000
HP) kell jobblétre szenderiteniink. Ez igy is meglehetdsen durva fel-
adat, mivel nem atallja gyogyitani is magat a szentem. A legjobb
fokuszalni a szellemi pontok maximumaig, és a Prophecyvel le-
nyomni, mint a bélyeget.

emaszva a kotélen, egy viz alatti folyoson keresztiil a kdzponti terembe ju-
tunk, amit a tovabbjutashoz teljesen el kell arasztanunk. Ehhez 6t kapcsold

"UTOMA: BLUHEIM UJRA S

_. eszallitva a kék kristalyt Mikadonak, szalljunk meg a palotatol északra esd vendéghazban, majd masnap sétaljunk le a kikotd-

a futas hasznos technikajara szavazzunk. A szamuzotiek szigetén ajanlfuk fel segitségunket Daigonak, és tisztitsuk meg a meg-

széllt Delphinust Murajitol (3300 HP) és embereitdl. Agytinkat elséként Vigoro admiralis hajoja, a Draco (45 000 HP) ellen for-
ditjuk. FO fegyverevel pontosan akkor tamad, amikor mi is hasznalhatnank a Holdké agyut, ezért ha nem tuzeiunk vele a korben |nkabb az
elkeriilé mandverezés taktikajat alkalmazzuk egyéb fegyverek, illetve gyo- g ;
gyitas helyett. Miutan legy6ztiik, gyonyorkodhetiink a kék giga, Bluheim &
(100 000 HP)
szarnyaldsa-
ban, aki latva-
nyos akcioi el-
lenére a leg-
kénnyebben
legy6zhetd gi-
ga. A keék kris-
talyt visszasze- §
rezve kelet felé
keressiik a ha-
zautat, és a
kéfiiggonyben
tatongo lyukon
elérjik Ixa'taka
partjait.

94 PLAYTIMIE! 2001.11.



2
B DREAMCAST

. isszatérve bazisunkra beszéljiink
Izmaellel, majd menjtink a hegy
tetejére épiilt targyaloba. A lila
* kristaly keresése a Jég Birodal-
manak felfedezesével kezdddik, amely a
Déli-6ceantol dél-nyugatra fekszik. A jég-
mez0 felett repkedve eqgy kéken vildgitd
pontot lathatunk a foldon, ez a Jég Romja,
kossink ki. Az Otveszté nem bonyolult, a
termekben kiallitott kockak kérdéseire a he-
lyes valaszt megadva nyilik ki a tovabbju-
tast biztosito ajto. Az elsd kérdésre "a jég

ereje" a felelet, a masodikra az "akaraterd és szellem”, a harmadikra a "talan kettd". Megfelel6 vdlaszok esetén elérjiik a Lila Hold Birodal-
manak varosat, Galciat. Az Utvesztd itt sem igazan bonyolult, harom elagazason atjutva (kelet, észak, észak) megérkeztiink a lila kristaly
Gréhez, Veltannhoz (12 000 HP). A Pirate's Wrath, valamint a Royal Blade sird alkalmazaséval szenderithetjiik jobblétre, mikdzben a hdl-
gyek folyamatosan gyogyitanak. A video végén bucsuzzunk el Drachmatol, és engedjiik elmenni. Vegyiik az iranyt ismét hazafelé.

sarga kristaly el6keritésehez be kell hatol-
¥ nunk a valuai kontinens gyomraba. Sily-
lyedjiink le a felndk ala, és a kontinens
3

keleti peremétdl haladjunk lassan nyugat
felé, mikozben sirtin nyomogatjuk a rejtélyek megta-
lalasahoz sziikséges akciogombot. A Tancold Fények
felfedezése utan forduljunk észak-nyugati iranyba, és
hajozzunk be a barlang szajan. A S6tét Forgeteghez
hasonlo utvesztd fogad, az elso terembdl a balra, a
masodikbol a jobbra nyilé alagiton induljunk tovabb.
Az utolso egyben a legnagyobb helyiségben emel-
kedijiink a plafonig, ekkor megpillanthatjuk Yeligart, a
sarga gigat (150 000 HP). Nem sebez tdl nagyokat, viszont felllrél lerohanva brutdlisakat
vaghatunk ra Holdko agyunkkal. A sarga kristalyt megszerezve az (ti cél ismeét a bazisunk.

eszéljiink Gilderrel, és
hajozzunk el Dangral

- szigetére, ahol Galcian
admiralis titkos kisérle-
teket folytat A projekt helyszine a
felnék alatt fekszik, a Kalozszigettdl
északra. Kikétve Dangralon masz-
szunk le a két létran, majd a folyoso
elagazasan balra fordulva, aramtala-
nitsuk a ventilatort. A megallitott
propellerek kozott athaladva az (ot
végil egy nagyobb terembe vezet,
amelyet a bejarat melletti ajton hagyjunk el. A folyosd végén a hajogyarba vezetd
ajtohoz érkeziink, ahol az asztalon heverd tervrajzok képezik fosztogato vagyaink
targyat. Induljunk vissza hajonkhoz, és miutan végignéztiik Gregorio hdsi onfelal-
dozasat, térjink vissza otthonunkba.

hant jarmivének megkeresésére. Fina kecses gépezete a Kaldzszigettdl
északra, Dangral mellett siillyedt a mélybe, igy az ott taldlhato 6rvénybe ala-
szdllva taldlhatunk rd. Az drvény fenekét
szonarunk segitségével térképezhetiiik fel, ame-
lyet a "B" gombbal mikddtetink, mig az "A"
gombbal markolonkkal atkutathatjuk az alattunk
|évé zonat. Fina hajoja a jobbrol szamitott negye-
dik oszlop alulrdl masodik mezdjében fekszik, fel-
markolva nekiink ront De Loco (30000 HP), akit
kétszer egymas utan is le kell nyomnunk, mig
végre jobblétre szenderiil. Munkéank végezetével
tegyilk ki Enrique herceget a Tengerész-szigeten,
és hajozzunk vissza otthonunkba.

eszeéljink Brabhammal, aki a tervrajzok alapjan a felhdk alatti mélymeriilésre
B is képessé barkacsolja a Delphinust, igy végre alkalmassa valik Fina lezu-
»
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ina végre kiildetését sikerrel teljesitve hazatérhetne, de Ramirez csataha-
joi megzavarjak a tiszteletére rendezett blcsupartit. A hivatlan vendég a
kristalyokert érkezett, bar reménytelen az ellenallas, ne hagyjuk, hogy
konnyedén megszerezze. Masnap nyugtassuk meg Aikat, hogy mi soha
nem adjuk fel, és Finat, hogy
megértjik érzéseit, és elkisérjiik
otthonaba. Megérkezve a legin-
kabb (rbazisra emlékeztetd Eziist
Hold Szentélyébe, vegyiik célba a
messzire fényld teleportot, és az
épilet belsejébe érkezve gyalogol-
junk végig a felettébb kacskarin-
gos dsveényen. Vessiik az Osok
szemére g6gos hozzaallasuk ve-
szélyeit, és Ramirezék latogatasa
utan, helyismeretiiket igénybe vé-
ve, startoljunk vissza a Félhold-
szigetre.

- e

‘, | tus Gtvonala a hajngyar kapUJalg ugyan-
‘ ,{j az, azonban most a délre talalhato lift-
s © hez menjiink. Vigoro (14000 HP) megint
i felbukkan, ezuttal kicsit kemeényebb sebzésekkel, de
fegyvereinket a lila holdké energiajaval erdsitve nem
i til nehéz lenyomni. A lift a masik szigetre szallit,
ahol egy létran felmaszva még egy liftezés var.
Ramirezék éppen a Pusztitas Esojét idézik Valuara,
4 rank pedig egy Eliminator névre hallgatd, szimpati-
kus robotot (20500 HP). Miutan itt mar nincs sem-
mi tennivalonk, menekilljiink vissza hajonkhoz, a le-
robbant felvond sinjét hasznalva alkalmi hidként.

azatérve koszontsiik szedett-vedett
kis flottankat, megigérve Gjdonsiilt
. legénységiinknek Galcian megre-

gulazasat. Mieldtt hadiosvenyre
Iépnénk, még az éjszaka meg kell nyugtat-
nunk a zaklatott Finat és Aikat. Fina a zaszlo-
nal alldogal, egyszertien karoljuk at a csip6-
jét. Aika a targyaloterem el6tt tlinddik, ma-
gyarazzuk el neki, hogy még mi is féliink.
Méasnap indulaskor tiizeljiik fel legénységin-
ket a torténelemiras hangzatos igéretével,
majd csapjunk le Galcian seregére. Az elsd
ket Uitkozet nem igényel tal nagy taktikazast, tuningoljuk fel agytinkat egy Incremmel,
vagy Incremusszal, és minden emberiinkkel nyissunk tiizet.

-

2 f”“‘@; két csatahajo elsullyesztese utan Galcian zaszloshajoja, a Hydra (200 000 HP) kovetkezik, amely minden tekintetben raszolgal a
e 4 2%1 replilé erdd névre. Vigyazzunk, hogy életerénk soha ne siillyedjen 24 000 ala, ugyanis akar ekkora sebzéseket is képes bevinni

% egy-egy korben. A csata vegeztével kikotink a monstrumon. Miel6tt bemennénk a bejaratan, ha sziikséges, beszéljiink Enrique-
B =R kel, aki meggyogyitja esetleges sebesiiltjeinket. A nagy terembe érkezve menjiink 4t a hidon, és masszunk fel elészér a riadon,
£ AR e e ] S majd a létran. Az agyukhoz érkeztiink, mas-
i ; SRR i o szunk le az észak-nyugati iranyban léva lét-
ran, és a hidon athaladva csusszunk le a
ridon. A gépteremben masszunk fel a
szemkdzti falon lévo létran, és nézziink
szembe a felbGsziilt Galciannal (21500 HP).
Arto varazslatai kivedésére célszer( Gilder
Aura of Denial, vagy Aika Delta Shield nevd
képességeét latba vetni, mig Vyse kardjat
ezlisttel felerdsitve a Pirate's Wrath gyakori
alkalmazasaval az 6rok vadaszmezokre kil-
deni a hataloméhes admiralist.
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Az atvezetd vided sordn végre le-
hull a kontinens véddpajzsa, és
akar dokkolhatnank is. Mieldtt ezt
“ megtennénk, toltsiik fel gyogy-
szer és hajonk eredeti dllapotat azonnal visz-
szaallito Complete Kit raktarainkat. Igy vegiil
kikothetiink az eredetileg a felemelkedett
foldrész egyik részét alkotd Szentély-szige-
ten, persze csak azutan, hogy ocskavassa
I6ttiik az alkalmatlankodd Orszemet (15 000
HP). Sétaljunk le a templom jal ismert csiga-
Iépcsajen, és menjiink ki azon az ajton, ahol
a holdkévet begydijtottiik meég annak idején. Egy koncentrikus korfolyosokbol allo labirintusba jutunk, ami latszélagos bonyolulisdga ellenére
kdnnyen megoldhato, hiszen dltalaban csak az egyik Utvonal jarhato az eldgazasoknal. A kijarat a kor alakd épitmeny tuloldalan helyezkedik el.

torony folyosoi harom
i szinten futnak, a szintek
kozott teleportok biztosit-

- jak az atjarast. A harma-
dik szint teleportja ismét az elsére
vezet, de semmi gond, mivel a kiju-
tashoz még egyszer végig kell jar-
nunk 6ket. A harmadik szintre ma-
sodszor megérkezve eqy ajtot tala-
lunk a teleport kdzelében, amelyen
belépve és a bent talalt teleportot
hasznalva végre tjfent talalkozunk
kedves, fehérhaju ismerdsiinkkel.
Ramirez (22000 HP) fndke idd
eldtti jobblétre szenderillése miatt kissé paprikds hangulatban fogad, de fegyverein-
ket a sarga hold energiajaval feltoltve, Aikaval vagy Gilderrel az arto varazslatait
blokkolva, vegiil csak legydzhetd.

amirez azonban nem adja fel

. egykonnyen, és Zelosszal, az
ezliist gigaval egybeolvadva
megkezdi a vilag modszeres le-
radirozasat Azaz megkezdené, de mi nem
hagyjuk, és meg az atalakulas sériilekeny fa-
zisaban megleckéztetjiik. Jol jon majd a sok
bevasarolt Complete Kit, mivel a kis draga
240 000 HP-val rendelkezik és 12-24 000
sebzeseket képes bevinni a hajonkon, egy
korben akar kétszer is. Kezdetben még gyen-
ge, ezért az elején érdemes felerdsitett agylinkkal szemtdl-szembe megrohamozni.
Amikor virdg madjara kinyitja "szirmait", csak akkor jon a csata neheze, a Judgement QU E G AR SRl 172

nevii akcioja képes hajonk fél életerejét eltiintetni. Fejlédésének ezen a fokan célszerl “Attack from the front ”
elGszor visszavonulni, gydgyitani, mikozben egy Silentisszel befogjuk a kis aranyos “Attack from the side.”
szajat, mert ilyenkor tamado vardzslatait egyaltalan nem sziinetelteti. Felgyogyuiva
forduljunk ra, de lehetéleg mandverezziik ki a piros mezdkkel jeléit brutalis akcidit.

{ihddt jo baratunk tartogat még egy-két dolgot a tarsolyaban, hiaba IGttiik szét
. gombélyded formajat. Zelos hatalmaval megerdsddve (25 000 HP) visszatér félig

ember, félig protoplazma alakjaban, hogy végleg leszamoljon velink. Csalodma

kell, mert kis iigyeskedéssel ez forditva fog
bekdvetkezni. Hasznaljuk Aika Delta Shieldjét az Eternik
és a Drilnos kivédésére, mikozben Finaval és/vagy
Gilderrel fokuszalunk. Toltsiik fel fegyvereinket a sarga
hold energidjaval, és haszndljuk Vyse Pirate's Wrath, il-
letve Cutlass Fury nevii specialitasat. Vigyazzunk, mert
a joember a Silver Nightmare alkalmazasaval az egyik
emberiink legdurvabb specialitasat képes a csapat el-
len forditani, ezért torekedjink a minél gyorsabb elimi-
nalasara. Végl nincs mas dolgunk, mint elégedetten
hatraddlve élvezni a zard képsorokat.
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SKIES OF ARCADIA

Legénység: A Delphinus megszerzése utan lehetGségiink nyilik legénység toborzasara, akiksegitségevel gyakran sokkal konnyebben meg-

oldhatjuk feladatainkat. Azonban embereink nem szegédnek el csak (gy, a két szép szemiinkért, megnyerésiikhoz valamit szinte
mindig le kell tenniink az asztalra.

Lawrence: A Tengerész-szigeten lelhetd fel, 10000 aranyért hajonk sebességét noveli.

Marco: A Delphinus kapitanyi hidjan rejtézik. Hajocsatak soran egy korig néveli a Szellemi pontokat

Pinta: A Tengerész-sziget fegyverboltjaban tanyazik. Egy korig megvédi hajonkat az ellenséges agyutiztal.

Khazim: Daccat kincsének meglelése utan vehetjiik fel Nasradban. Noveli a f6 agyuk tlzerejét.

Osman: Nasradi bankart Khazimmmal egyiitt vehefjiik a hajora. Noveli a draga dolgok megtalalasanak esélyét.

Polly: A tengeresz-szigeten vehetjitk a hajora. 10 Grule hal begyjtése esetén elkésziti specialitasat, ami az 6sszes karakter Mana- és
Szellemi pontjat helyreallitjia a csatakon kiviil.

Kirala: Yafutoma vizesésén lehajozva beszélhetiink vele az épitkezésnél. Hajocsatak esetén helyreallitia a hajo teljes HP-jat.

Brabham:  Testvéréhez hasonloan szintén pénzért dolgozik. Hajonk pancéljat javitja fel 25000 aranyért.

Tikatika: Horteka drszeme csatlakozik, ha megtalaljuk a csupa ndi lakosu Ixa'ness falut. Jelenléte agyuink pontossagat fokozza.

lichymis: lichymis-szigetén csatlakozik, miutan masodszor is beszélink vele, és ismerjiik a Riselem varazslatat. A hajo dsszes képessé-
gét noveli nehany korre.

Zold magia SzP Hatas
Sacri 2 Visszaallit 500 HP-t egy csapattagon

Sacrum 8 Visszaallit 1000 HP-t az dsszes csapattagon

Noxi 3 Megsebesiti 6s megmérgezi egy ellenfeliinket

Pyres 4 Az Gsszes ellenfelet megsebzi egy robbanas

Pyrulen 10 Az 0sszes ellenfél sebzidik egy tizviharban

Incremes 16 +25% az 0sszes csapattag tamadasara és védekezésére
Lila Magia SzP Hatés

Crystali 1 Gyenge fagytamadas eqy ellenfélre

Crystalum 3 Jégtombbe zarva durva sebzést okoz egy ellenfélnek

Sylenis 2 Megakadalyozza egy ellenfeliink varazslatait
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Kék magia SzP Hatas
Wevli 2 Egy ellenfelet gyengén megsebez egy forgdszéllel

Wevlum 6 Teriiletre hatd sebzést okoz egykisebb tornaddval

Quika 6 Az 0sszes csapattag sebességet a duplajara noveli

N
|

Sarga magia S Hatas
Electri 2 Gyenge aramiitést okoz egyenes vonalban

Electrum 6 Egyenes vonalban durva aramiitést okoz

Driln 3 Egy ellenfél képességeit 25%-kal csokkenti

Eziist magia SzP Hatas
Curia 2 Megsziinteti egy csapattag negativ behatésait

Riselen 8 Teljes HP-tal feléleszti az egyik csapattagot

Eternes 10 Az sszes ellenfelet azonnal megoli

Harci technika SP MB Hatas
Vyse
1. Cutlass fury 7 1 Vyse kétszeres sebzést visz be a kivalasziott ellennek

3. Rain of swords 14 2 Vyse altal megidézett villam az 0sszes ellenfelet sebzi

5. Pirate's wrath Vyse egy ellenfélre hatd legdurvabb sebzésii tamadasa

1. Alpha storm Aika egy tlizcsovaval megsebzi a kivalasztott ellenfelet

3. Lambda burst 8 2 Az tsszes ellenfélnek alagydjt, kozepes sebzést okozva

5. Omega psyclone 12 4 A legkeményebb tiizvihar, minden ellenséget megsebez
Fina
1. Lunar blessing

Koronként 200 életerépontot regeneralodnak héseink

3. Lunar cleansing Az (sszes rontast eltavolitja az egész csapatrol

5. Lunar light 18 4 Osszes hdsiinket feltamasztja, életerejét a maximura dllitva, és eltavolitia roluk a rontasokat

1. Tackle 10 1 A kivalasztott ellenfelet durvan megsebezve letiti

3. Hand of fate A fonokok kivételével gyakorlatilag kivégzi az ellenfelet

1. Gunslinger 9 1 Sorozatlovést leadva sebzi az el6tte allo ellenfeleket

3. The Claudia 18 4 Gilder hajoja tiizet nyit az 6sszes ellenfélre

1. Royal blade 8 1 Hatasaban megfelel a Cutlass furynek

3. The judgement 16 4 A kivélasztott ellenfelet Valua Colosseumaba idézve innepélyesen kivégzi, persze
a fonokok csak megsebzddnek
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Action Man: Nicktoons Racing
Mystery Rider aktivalasa

Operation Extreme
Nyerjiik meg valamennyi versenyt easy fo-

Sérthetetlenség kozaton
Pauzaljuk le a jatékot, és iissiik be: L1, R2,
R1.

Plankton aktivalasa + bénuszpélya
Teljesitsiik a jatékot legalabb egyszer.

Az isszes fegyver és eszkoz
Pauzaljuk le a jatékot, és dissiik be: L1,

L2, R2. Rocket Power:
Team Rocket Rescue

Palyavalasztas
Teljesitsiik a jatékot story modban, s ezzel
megnyilnak a palyak.

Angelica Pickles aktivalasa

Miutan teljesitettiik a jatékot story modban,
fogjunk neki ujra, és menjiink a negyedik
szint utolsd palyajara. Ott keressik meg az
épiiletet, ahol felmehetiink a kék falakon,
s csusszunk le a rudon.

Conroy aktivalasa

A masodik szinten a free ride modban

menijiink el a palya feléig, majd huzadjunk

balra mindjart az els6 ugrato utan. Egy

majd két fatusko ko-

vetkezik, s az utol-
sorol lecstszva
szerezziik meg

m Alone In The Dark:
The New Nightmare

Amikor felvesziink egy indian amulet-
tet, mentsiink azonnal. Minthogy Conroy fejét —
az allastoltésnél az adott szoba vagyis az 6t akti-
alaphelyzetét tolti vissza a valo ikont.
gép, az amulettet Ujra felve-

hetjiik.

TN

Larz aktivalasa
Miutan teljesitettiik a
jatékot story modban, fog-
junk neki tjra, és men-

jiink a Mad Town palya-
ra. Menjtink at az alaguton, majd
forduljunk balra. Menjiink a lépcsa-
szerli cuccokhoz a félcsé mellett,
ugorjunk fel a lépcsdkre, csusszunk
le a korlaton, ugorjunk el jobbra — az
ikon oft van a korlaton, jobbra.

" PLAYSTATION

Pi Piston aktivalasa

Miutan teljesitettiik a jatékot story madban,
fogjunk neki djra, és menjiink a School pa-
lyara. Menijiink jobbra, fel a kis rdmpdra,
mire Gjabb két rampanoz érkeziink, amelyek
koziil az épulet mellettire kell felmenniink. A
tetdn a félcsdnél feliil talaljuk meg az ikont.

Ray Rocket aktivalasa

Miutan teljesitettiik a jatékot story modban,
fogjunk neki djra, és menjlnk a negyedik
szinten a kutyacsonthoz. Menjiink at a hur-
kon, és miénk az ikon.

Sputz Ringley aktivalasa

Miutan teljesitettiik a jatékot story madban,
fogjunk neki tjra, &s menjiink a Bear
Mountain palydra, ahol ugorjunk be a med-
ve arcaba.

Tito aktivalasa

Miutan teljesitettilk a jatékot story madban,
fogjunk neki tjra, és teljesitsiik a Tito's
Challenge-et.

Tommy Pickles aktivalasa

A stadionban barmelyik karakterrel keres-
siik fel a hurkokat. Haladjunk 4t rajtuk, és a
villam segitségével szerezzitk meg a sziik-
séges ikont.

X-Men:
Mutant Academy 2

Psylocke aktivalasa
Teljesitstik a jaték arcade maodjat
Wolverine-nel.

Juggernaut akfivalasa

Teljesitsiik a jaték arcade madijat vala-
mennyi alapkarakterrel, plusz Psylocke-
kal is.

Professzor Xavier aktivalasa

Teljesitsiik a jaték arcade madjat
Juggernauttal. Ezutan a karaktervélasztas-
nal alljunk ra Magnetora, és tartsuk le-
nyomva az L1-et.

Spider-Man aktivalasa

Jatsszunk az arcade mddban mindad-
dig, mig el nem jutunk Spider-Manhoz.
Gydzziik le, és fejezziik be a jatékot.
Ezutan a karaktervalasztasnal alljunk
ra Cyclopsra, és tartsuk lenyomva az
L1-et.

Osszes karakter cheat

A cimképernydn iissilk be: Select, Le, R2,
L1, R1, L2. A Professzor és Spider-Man ki-
valasztasahoz a fentebb leirt modszereket
hasznaljuk.




PLAYSTATION 2

Arctic Thunder

Ellenfél nélkiili mod

Az el6késziileteknél, még mieldtt a jaté-
kos-valasztashoz mennénk, iissiik be:
Négyzet, Négyzet, Kor, Kor, L1, R1, Start.
(A csalasok a pontversenyben nem hasz-
nalhatok.)

Expert mod

Az eldkésziileteknél, még mieldtt a jatékos-
vélasztashoz mennénk, lissiik be: Kdr,
Neégyzet, Kor, Kor, Négyzet, Start.

Random mad

Az elékésziileteknél, még mieldtt a jatékos-
valasztashoz mennénk, (issiik be: R1, R2,
Neégyzet, Kor, R1, R2, Start.

Atomic Snowball madd

Az elokészilleteknél, még mieldtt a jatékos-
vélasztashoz mennénk, (issiik be:
3xNégyzet, L1, Kar, Start.

Grappling Hook és Random mdd

Az el6késziileteknél, még mieldtt a jatékos-
valasztashoz mennénk, tssiik be: Kor, Kér,
L2, Kér, Kdr, L1, Start.

Rooster Tails madd

Az el6készilleteknél, még mieldtt a jatékos-
valasztashoz mennénk, tssiik be: R1, R2,
L2, L1, Négyzet, Start.

Snow Bomb és Random madd

Az elokészileteknél, még mieldtt a jatékos-
valasztashoz mennénk, (issilk be: Kor, Kor,
R1, R2, Start.

Boost mad

Az elékészileteknél, még mieldtt a jatékos-
valasztashoz mennénk, (ssiik be: Kor, R1,
R1, Kér, R2, Start.

City Crisis

Bonusz helikopterek

Teljesitsiik az 0sszes "Rescue" killdetést,
és ezzel megnyilik a Bat és a Pork helikop-
ter valamennyi izemmodban.

Extreme-G 3

Ordk pajzs és turbd

A meniiben dssik be: L1+R1, L2+R2,
L1+L2, R1+R2. Ha jdl iitottiik be, az
"Unlimited Energy/Turbo" ON vagy OFF fel-
irat fog megjelenni — attol fiiggden, hogy
ki vagy bekapcsoljuk a csaldst. Vigyazat:
a cheat csak egy menetig marad bekap-
csolva, s utana tjra aktivalni kell.

Orik pajzs

Pauzaljuk le a jatékot és (issiik be: L1+R1,
L2+R2, L1+L2, R1+R2. Ha nem hibaztuk
el, egy iizenet jelenik meg.

Dupla pénznyeremény

A meniiben {ssiik be: L1+L2, R1+R2,
R1+R2, L1+L2. A kod aktivalasat egy
lizenet jelzi.

Orok turbo

Pauzaljuk le a jatékot és dssiik be: L1+R1,
L2+R2, L1+R1, L2+R2. Ha nem hibaztuk
el, egy lzenet jelenik meg.
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Gyors start

A rajt visszaszamlalasanal tartsuk le-
nyomva az Elére iranyt, és csak akkor
adjt;{nk gazt, amikor a "GO" felirat megje-
lenik.

B Le Mans 24 Hours

iruk be névnek a championship modban,
hogy "SPEEDY", és térjlink vissza a fome-
nilbe.

Orik idszer

A csapatvalasztasnal, illetve vagy a
League Race vagy az XG Mall képernyo-
jén Ussiik be: L2, R2, L1, R1, L2+R2,
L1+R1. A kdd aktivalasat egy iizenet
jelzi.

irjuk‘ be névnek a championshipfndd- R
ban, hogy "ACQ", és térjiink vissza a fo
menbe. ‘

irjuk be névnek a championship mod- |
ban, hogy "NUMBAT", és térjiink vissza '
a fémenibe. )

Az dsszes palya valaszthato

A meniiben dssiik be: L1, L1, L2, L2, R2,
R2, R1, R1, L1+R1+L2+R2. A kod akti-
vélasat egy ilzenet jelzi.

iriuk be névnek a championship mod-
ban, hogy "WOMBAT", €s térjiink vissza
a fomeniibe. ‘

A StarCom csapat

A meniiben {issiik be: L1, L2, R2, R1,
R1, R2, L2, L1. A kod aktivalasat egy
lizenet jelzi.
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Irjuk be névnek a championship
madban, hogy "HEINEY",

és térjiink vissza

a fémeniibe.

Allando gydzelem az XG Career modban
A meniiben dissiik be; L1+R1+L2+R2,
L2+R2, R1+R2,
L1+R1+L2+R2. A
kod aktivalasat egy
lizenet jelzi.

Extreme kireredmény

A meniiben dssiik be: L1,
2, L1, R, R2,
L1+R1, L2+R2. A kdd
aktivalasat egy lizenet jelzi.
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Dave Mirra Freestyle
BMX 2 '

Mike Dias valasztasa
A fémeniinél vigyiik be: Fel, Bal, Le, Jobb,
Jobb, Bal, Fel, Le, Fel, Jobb, Négyzet.

Amish Guy valasztasa
A fomenunél vigyiik be: Fel, Bal, Le, Jobb,
Jobb, Bal, Bal, Le, Fel, Bal, Négyzet.

Az osszes hicikli
A fémeniinél vigyiik be: Fel, Bal, Le, Jobb,
Le, Le, Jobb, Le, Le, Bal, Négyzet.

Colin Mackey versenymeze
A fémeniinél vigyiik be: Fel, Le, Jobb, Le,
Fel, Jobb, Jobb, Fel, Négyzet.

Dave Mirra versenymeze
A fémeniinél vigyiik be: Fel, Le, Fel, Le,
Jobb, Bal, Fel, Fel, Négyzet.

Joey Garcia versenymeze
A fémeniinél vigyiik be: Fel, Le, Fel, Bal,
Le, Jobb, Le, Jobb, Négyzet.

Kenan Harkin versenymeze
A fémeniinél vigyiik be: Fel, Le, Bal, Le,
Bal, Fel, Le, Fel, Négyzet.

Leigh Ramsdell versenymeze
A fomeniinél vigyiik be: Fel, Le, Le, Bal,
3xLe, Bal, Négyzet.

Luc-E versenyzimeze
A fémeniinél vigyiik be: Fel, Le, Bal, Le,
Bal, Jobb, Bal, Bal, Négyzet.

Mike Laird versenymeze
A fémeniinél vigyiik be: Fel, Fel, Le, Le,
Bal, Jobb, Jobb, Bal, Négyzet.

Rick Moliterno versenymeze
A fémeniinél vigyiik be: Fel, Le, 4xFel, Bal,
Fel, Négyzet.

Ryan Nyquist versenymeze
A fémentinél vigyiik be: Fel, Le, Le, Bal, Le,
Fel, Fel, Le, Négyzet.

Scott Wirch versenymeze
A fémeniinél vigyiik be: Fel, Le, Jobb, Le,
Fel, Jobb, Jobb, Fel, Négyzet.

Tim Mirra versenymeze
A fémeniinél vigyiik be: Fel, Le, Jobb, Bal,
Bal, Fel, Le, Fel, Négyzet.

Todd Lyons versenymeze
A fomeninél vigyik be: Fel, Le, Le, Jobb,
Fel, Bal, Bal, Le, Négyzet.

Troy McMurray versenymeze
A fémeniinél vigyik be: Fel, Le, Bal, Le,
Jobb, Bal, Fel, Bal, Négyzet.

Zach Shaw versenymeze
A fémeniinél vigyiik be: Fel, Le, Bal, Jobb,
Le, Le, Jobb, Le, Négyzet.

Colin Mackey FMV bejatszasai
A fémeniinél vigyiik be: Bal, Bal, Jobb,
Jobb, Le, Le, Jobb, Fel, Négyzet.

Dave Mirra FMV bejatszasai
A fémeniinél vigyiik be: Bal, Bal, Fel, Jobb,
Fel, Bal, Fel, Fel, Négyzet.

Joey Garcia FMV bejatszasai
A fémen(inél vigyiik be: Bal, Bal, Fel, Fel,
Le, Jobb, Le, Négyzet.

Kenan Harkin FMV bejatszasai
A fémeniinél vigyiik be: 4xBal, Jobb, Jobb,
Le, Le, Négyzet.

Leigh Ramsdell FMV bejatszasai
A fémeniinél vigyiik be: Bal, Bal, Le, Le,
Bal, Jobb, Le, Bal, Négyzet.

Luc-E FMV bejatszasai
A fémeniinél vigyik be: Bal, Bal, Jobb,
Jobb, Le, Le, Jobb, Fel, Négyzet.

Mike Laird FMV bejatszéasai
A fomeniinél vigyilk be: Bal, Bal, Jobb, Fel,
Fel, Jobb, Fel, Jobb, Négyzet.

Rick Moliterno FMV bejatszasai
A fémeniinél vigyilk be: Bal, Bal, Fel, Le,
Jobb, Bal, Bal, Fel, Négyzet.
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Ryan Nyquist FMV bejatszasai
A fémeniinél vigyiik be: Bal, Bal, Le, Jobb,

Scott Wirch FMV bejatszasai
A fémeniinél vigyiik be: Bal, Bal, Jobb,
3xFel, Bal, Jobb, Négyzet.

Tim Mirra FMV bejatszasai
A fémeniinél vigyiik be: Bal, Bal, Jobb, Fel,
Le, Bal, Le,-Fel, Négyzet.

Todd Lyons FMV bejatszasai
A fémeniinél vigyilk be: Bal, Bal, Le, Fel,
Fel, Jobb, Bal, Le, Négyzet.

Troy McMurray's FMV bejatszasai
A fomeniinél vigyilk be: 3xBal, Le, Fel,
Jobb, Fel, Bal, Négyzet.

Zach Shaw FMV bejatszasai
A fémeniinél vigyiik be: 3xBal, Jobb, Bal,
Le, Jobb, Le, Négyzet.

m NBA 2 Night

A cheat meniiben
irjuk be;
"BIGHEAD".

Kapcsoljuk ki a lé-
peshibat 0
(traveling), majd ~ ©
nyomjuk le az X-et a
dobashoz, de ne
eresszilk el a labdat. Ek-
kor forduljunk ki,

vagy haladjunk
tovabb ave- -~

don, es

zsakol-
junk.




| ESPN X Games
Skateboarding

' Hard mad

Gyijtsiik be mind a 36 jogositvanyt az
arcade mod normal szintjén, majd nyom-
junk egy Kort a palyavalasztasnal.

Nagy fej mod
: Gyiijtsiink be 30 jogositvanyt az arcade mod-

ban barmelyik karakterrel, majd nyomjunk
egy Négyzet+X-ef a karakiervalasziasnal.

Légdeszka
Nyissuk meg a hard madot, majd azt indit-
va szerezzilk meg mind a hat jogositvanyt

lajdonsagaban a legjobb.

Rajzfilmes deszka

Nyerjiik meg otszor az aranyat a Street
Competition-nal az X-Games modban. Az
U deszkaval mandverezve killonbozo rajz-
filmes hangokat fogunk hallani.

Horror deszka

Nyerjilk meg otszor az aranyat a Vert
Competition-nal az X-Games modban. Az
(j deszkaval man6verezve kilonbozo érde-
kes hangokat fogunk hallani.

Dark Angel:
Vampire Apocalypse

Megndvelt intelligencia
Irjuk be kodnak: "COMPUTERS".

Megnivelt kutaidképesség
Irjuk be kodnak: "SOCCER".

Megnivelt erdsség
> Irjuk be kodnak: "MARTIALARTS".

Megndvelt életerd
Irjuk be kodnak: "MOUNTAINBIKING".

NASCAR
\ Heat 2002

Hardcore realisztikussag

-\ A fémeniiben tssilk be: Fel, Le,
" Bal, Jobb, R1, Fel, Le. Avagy
érjiink el legalabb 100 pontot

.~ egy adott palyan.

| Arcade stilusi beat the heat
mod

A fémeniiben Ussilk be:
Fel, Le, Bal, Jobb, R1, Bal,

a Ruins palyan. A légdeszka valamennyi tu-

Jobb — igy az autok nyugodtan nekimehet-
nek a falnak a beat the heat maodban is.

Paintball

A single race vagy a head to head mod
"Race Day" képernydijén iissiik be: Fel, Le,
Bal, Jobb, R1, Fel, Fel. Ezek utan a dudaval
festéket Iohetiink. Ugyanezt érhetjiik el, ha
a practice mod kivalasztasa utan beiitjiik:
Fel, Le, Bal, Jobb, R1, Le, Le.

A replay sziveg eltiintetése

A fémeniiben tssiik be: Fel, Le, Bal, Jobb,
R1, Le, Fel. A visszajatszasoknal ez utan a
Karrel lehet eltlntetni a szdveget.

A stablista megtekintése
A fémeniiben iissiik be: Fel, Le, Bal, Jobb,
R1, Fel, Fel.

PaRappa The Rapper 2

Kék sapka
Teljesitsiik a jatékot egyszer.

Rozsaszin sapka
Teljesitsiik a jatékot a kék sapkaban.

Sarga sapka
Teljesitsiik a jatékot a rozsaszin sapkaban.

Dal-teszi

Teljesitsiik a jatékot a sarga sapkaban, mire
eqgy 0j hely nyilik meg, ahol meghallgathat-
juk az Osszes olyan szint zenéjéet, ahol cool
eredménnyel szerepeltiink.

Silent Scope 2:
Dark Silhouette

Egy fél élet elcserélése 5 masodpercért
Allitsuk le a jatékot és iissiik be: Fel, Fel,
Le, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, X, Kor. Ha
nem hibaztuk el, egy lovést kell hallanunk.

5 masodperc elcserélése egy fél életért
Allitsuk le a jatékot és iissiik be: Kar, X,
Jobb, Bal, Jobb, Bal, Le, Le, Fel, Fel. Ha
nem hibaziuk el, akkor egy lovest kell halla-
nunk.

Wacky Races

Az dsszes palya

Valasszuk a "Cheats" opciot a fémeniibél,
8s irjuk be: CHIMPGIVEAWAY, majd aktival-
juk a csalast a Code Collection képernyon.

Az dsszes kocsi

Valasszuk a "Cheats" opcict a fdmeniibal, és
irjuk be: MONKEYSPOILERS, majd aktivaljuk
a csalast a Code Collection képernydn.

Az dsszes kacat

Valasszuk a "Cheats" opciot a fdmeniibdl, és
irjuk be: GADGETDEAROUT, majd akfivaljuk
a csalast a Code Collection képernyon.

Kid mod

Valasszuk a "Cheats" opciot a fomeniibol, és
irjuk be: THOSEWACKYKIDS, majd aktivaljuk
a csalast a Code Collection képernydn.

Extrém nehézség
Valasszuk a "Cheats" opciot a fémeniibdl,
és irjuk be: FASTCARSAGOGO, majd akti-
valjuk a csalast a Code Collection képer

m Silent Hill 2

Az options képerny6n tartsuk
lenyomva az L1+R1-et: ezzel
extra opciokat kapunk tobbek
kozott a vér szinének az allitasa-
val, a terkép nagyitasaval, stb.
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DREANMCAST

Confidential Mission

Arany fegyverek

Teljesitsiik az Agent Academy mad els6 18
kiildetését, s ezzel aranyfegyvereket kapnak
hoseink a normal kildetéseknél.

Sega Fénypisziolyok

Teljesitsiik az Agent Academy mod 0sszes
kiildetését, mire Sega fénypisziolyokat kap-
nak hdseink a normal kiildetéseknél.

® Gunbird 2

mot a Dreamcastnak, majd a
| Sega logo megjelenésekor tartsuk le-
| nyomva a Startot. Tartsuk nyomva ege-
| szen addig, mig nem a debug meni
| megjelenik: oft palyat valaszthatunk,
i sserthetetlenseget kerhetink, orok bom-
| bat kapcsolhatunk be, van tovabba
| music test, és meghallgathato a japan
| intro plusz a befejezés.

karaktervalaszto keperny6n alljunk ra
| a kerddjelre, és nyomjunk egy Felt.

' ervélaézté képernydn alljunk ra
dje!re._ es nyomjunk egy Balt.

Ducati World Racing

Az dsszes dolog megnyitasa a quick race
modban
Névnek irjuk be: "ITSALLOVER".

A Dunny mod megnyitasa
Neévnek irjuk be: "BADDRIVER".

Todd 900 Superlite motor a quick race
madban
Neévnek irjuk be: "TODDMCARTOR".

Fogarty motor a quick race
modban
Névnek irjuk be: "THEDOGSNADS".

Exira pénz
Névnek irjuk be: "GREEDYGIT".

A fejlesztdcsapat
Névnek irjuk be: "TEAM".

Giga Wing 2

Cheat mod

Valasszuk ki a "Gallery” opcidt a fémenii-
b6l, majd iissiik be gyorsan az elsd kép-
erny6nel: Fel, X, Y, X, Le, Y, X, Y, Y — ez-
zel megnyitjuk az 0sszes gépet, az
tsszes galériat, plusz két bonusz opciot.
Ha jol Gitottiik be a kodot, egy hangot kell
hallanunk.

Bonusz szintek

Teljesitsiik az arcade modot, s ezzel (j
szinteket nyitunk meg a score attack
modban.

Bonusz repiildgépek

Az ot eredeti, Giga Wing repilé megnyita-
sahoz meg kell nyerniink a jatékot gy,
hogy egy folytatasi lehet6séget sem hasz-
nalunk fel — a nehézségi szint
barhol lehet. Atztol fiiggden,
hogy melyik karakterrel jat-
szottunk, mas-mas karak-
tereket aktivalhatunk.

Mat Hoffman's Pro BMX

Barmikor aktivalhatd speckok

Pauzaljunk, majd tartsuk lenyomva az L-t,
és issiik be: Bal, Le, Y, B, Fel, Bal, Y, X. Ha
nem hibaztuk el, a képernyd megrazkodik.
A kod ismételt bevitelével ki is kapcsolhat-
juk a csalast.

Extra idd

Pauzéljunk, majd tartsuk lenyomva az L-, és
lissiik be: X, Fel, B, A. Ha nem hibaztuk el, a
képernyd megrazkadik. A kod ismételt bevi-
telével ki is kapcsolhatjuk a csalast.

Az egyensiily kijelzése

Pauzaljunk, majd tartsuk lenyomva az L,
és (ssik be: Bal, B, X, Y. X, B, A. Ha nem
hibaziuk el, a képernyé megrazkodik. A kod
ismételt bevitelével ki is kapcsolhatjuk a
csalast. :

Nagy kerekek

Pauzaljunk, majd tartsuk lenyomva az L-t, és
iissik be: Le, B, B, Le. Ha nem hibaztuk el,
a képernyd megrazkodik. A kod ismételt be-
vitelével ki is kapcsolhatjuk a csalast.

Orddgiizé mod
Aktivaljuk a nagy kerekek kodjat, majd ér-
jiink el tobb mint 10.000 pontot.

Nagyival jatszani

Pauzaljunk, majd tartsuk lenyomva az L-t,
és iissiik be: Fel, X, A, A, Le, B — avagy
probaljunk Ujra egyazon szintet tizszer egy-
mads utan a Career modban.
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Tony Hawkkal jatszani
Szerezziik meg mind a 30 cimlapot és két
aranyérmet a career modban.

Warehouse palya a Tony Hawk's Pro
Skaterbdl

Hajtsunk végre egy 200.000-es kombat
barminem( csalokod nélkildzésével. Egy
lizenet jelzi a szint megnyilasat.

Burnside szint a Tony Hawk's Pro
Skaterbdl

Szerezzilk meg mind a 30 cimlapot és két
aranyérmét a career madban valamennyi
karakterrel. Egy izenet jelzi a szint meg-
nyilasat.

Az adott karakter befejezd képsora
Nyerjiink barmilyen érmét mindkét ver-
senyszinten egy-egy bringassal.

Neversoft Bails FMV bejaiszas
Nyerjiink barmilyen érmeét mindkeét ver-
senyszinten Tony Hawkkal.

Ooga Booga

Az aknavarazslat aktivalasa

Menijiink a codes opciohoz, és irjuk be:
"KABOOM?",

Gydzelmi pozok
Miutan megnyertiink egy fordulét, nyom-

juk le az A, B, X, Y gombok valame- e

lyikét.

m Skies of
Arcadia

Tony Hawk's
Pro Skater 2

A Special csik mindig maximumon van
Pauzaljunk, majd az L nyomvatartasa koz-
ben Gssiik be: Bal-C, Also-C, Felsd-C,
Jobb, Jobb-C, Jobb. Ha jol iitdttik be, a
pause-képernyd megrazkodik.

Tokéletes egyensily

Pauzaljunk, majd az L nyomvatartasa koz-
ben iissiik be: Also-C, Jobb, Le, Bal-C, Al-
s0-C, Felsd-C, Jobb-C, Bal-C. Ha jol iitot-
tilk be, a pause-képernyd megrazkodik.

10x-es szorzo

Pauzaljunk, majd az L nyomvatartasa koz-
ben issiik be: 4xAlso-C, Bal-C, Jobb-C,
Jobb. Ha jol iitdttiik be, a pause-képernyd
megrazkodik.

BENIMANA
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A statisztikakat 10-re novelni

Pauzaljunk, majd az L nyomvatartasa
kozben ussiik be: Le, Fel, Felso-
C, Bal-C, Le, Fel, Felsd-C. Ha
jol titottiik be, a pause-
képernyd megrazkodik.

A statisztikakat 13-ra no-
velni

Pauzaljunk, majd az L

. nyomvatartasa kozben
{issiik be: Also-C,
Jobb-C, Jobb-C, Felsé-
C, Fel, Le, Jobb, Bal.
Ha jol {itottik be, a
pause-képernyo meg-
\ razkodik.

Dupla Hold-effektus
Pauzéljunk, majd az
\ L nyomvatartasa
L kozben dssiik be:
Alsd-C, Bal-C,
Jobb-C, Bal-C,
Fel, Also-C, Le,
Jobb, Also-C,
Als6-C. Ha jol
(tottik be, a
pause-
képerny6
megrazkodik.

BcHEAT

BONELESE ¢ VARIAL HEELFLIP

E60 X2

Véletlenszerii kiindulépontok

Pauzaljunk, majd az L nyomvatartasa koz-
ben iissiik be: Bal-C, Als6-C, Jobb-C, Le,
Felsd-C, Felsd-C. Ha jol (itottiik be, a
pause-képernyd megrazkodik.

Szimulaciés mod

Pauzaljunk, majd az L nyomvatartasa koz-
ben Ussiik be: Bal, Jobb-C, Jobb, Le, Al-
s0-C, Fel, Fel. Ha jol titttik be, a pause-
képernyd megrazkodik.

Super Turbo mod

Pauzaljunk, majd az L nyomvatartasa koz-
ben iissiik be: Le, Bal, Fels6-C, Also-C,
Bal-C, Jobb, Fel. Ha jél itottiik be, a
pause-képernyé megrazkodik.

Lassitott (Slow-Nic) méd

Pauzaljunk, majd az L nyomvatartasa
kozben dssiik be: Felsd-C, Le, Bal, Bal-
C, Als6-C, Fels6-C, Jobb-C. Ha jol iitot-
tilk be, a pause-képernyd megrazkadik.

Turbd mod

Pauzaljunk, majd az L nyomva tartasa
kozben issik be: Bal-C, Also-C, Felsé-C,
Le, Fel. Ha jol itttiik be, a pause-
képernyd megrazkadik.

Spiderman aktivalasa
Teljesitsiik a Career modot valamennyi fel-
adat elvégzésével egy kredlt karakterrel.

Trixie aktivalasa
Végezziik el az tsszes nagy ugrast (gap)
valamennyi normal szinten.

McSqueeb el6hivasa

Teljesitsiik a killdetéseket a Career mod-
ban Tony Hawkkal, s igy megnyitjuk a '80-
as evekbeli alteregojat.

Lezart szintek valasztasa

A palyavalasztas képernydjén menjink
egy olyan szintre, ami még nincs meg-
nyitva, majd menjink attol jobbra vagy
balra, illetve régton vissza, és gyorsan
nyomjunk egy A-t.

Gyorsabb felkelés
Folyamatosan nyomkodijuk a Le és a Fel
iranyt az esések utan.

B 0ED B0NELESS ¢ VARIA
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DEVIL VIAY CRY
(PS2)

Nehéz a dolga a félvér demonnak: egész allo
nap az egész vér déemonokat kell irtania...

Ha az exkluziv Dreamcast-verzion nem tudott
pénzt esinalni vele a Capcom, akkor
megprobalja PS2-n is. Nagyobb az esély...

SAIYUKI:
JOURNEY WEST
(PS)

Balhés utazas Kinabal Indiaba, japan
tolmacsokkal.

Fiiltdvon csapjak-e Tekken kiralyt a sorozat
harmadik részében?

Keresd november 16-tol
az ujsagarusoknal!
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Super Sonix

konzol kis- €és nagykereskedés
1088 Bp, Rakoczi at 27 /a
Tel: 483-00I10

Oszi akcié!
Sony PSZ2
arzuhanas!
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PS 2 kiegesziték akcios aron!
Dualshock | svB |

eredeti | % eredeti
Sony pad | Y | memocard

8.490.- | & 9.900.-

Skillz | Skillz DVD |
Extreme Remote '

Pad : o, taviranyité |
4.990,- ; 5990.-
...€s meg sok minden mas - e
rendkiviil kedvezd aron! o. Lf

Araink az AFA-t tartalmaz=zak!
Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk!
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