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PLAYTIME! PLAY i ...

Mult havi jatékaink
nyertesei:

Bloody Roar 3-jaték:

A helyes megfejtés: A jaték
magyarorszagi forgalmazdja a
Dynamic Systems.

Bloody Roar 3 PS2-es jatékot nyert:
Olah Eva, Budapest

European Super
League-jaték:

Opsz! Kétértelmlen tettik fel a
kérdést, mert a tavalyi kiirast (2000-
ben) a Real Madrid, a tavalyi
szezonban indult Bajnokok Ligajat
viszont a Bayern Miinchen nyerte. A
mi hilyeséglink miatt nem blntettnk
senkit, igy mindkét valaszt helyesként
konyveltlk el.

European Super League PS jatékot
nyert:

Farkas Csaba, Zakanyszék

Time Splitters-jaték:

A helyes megfejtés: A jatékban hat
multiplayer moéd talalhato.

Time Splitters Ps2-es jatékot nyert:
Takacs Armin, Sopron

Nintendo-jaték:

A helyes megfejtés: Az elsd
Gameboyt 1989-ben adtak ki.

Ugy latszik, ez megint nehéz volt, mert
csak 9 helyes megfejtés érkezett. (Nem
baj a 2 kulcstartd megy a talonba, és
talan majd legkdzelebb gazdara lel.)

Mini Classic Games kulcstartot nyert:
Pal Zoltan, Hegyeshalom

Gertner Sandor, Dunaujvaros
Krautner Attilané, Kaposvar

Polgar Csaba, Budapest

Ocskay Gabriella, Hegyeshalom
Molnar Laszlo, Kaposvar

Vancsura Zsolt, Kaposvar

Gameboy Colort (Pikachu Edition)
nyert:
Horvath Péter, Hegyeshalom

A nyereményeket postazzuk,

gratula és jatsszatok most is!

wPLAYTIME! PLAYTIME! PLAYTIME! PL/

Kozeleg a karacsony, a szeretet iinnepe, melynek kap-
csan felmeriild vasarlokedvet a kiadok természetesen
igyekeznek kihasznalni, és megprobainak olyan jatéko-

kat piacra dobni, amelyekkel mingl inkabb ki tudjak a
tisztelt vasarlo zsebébdl imadkozni a suskat. Marpedig

mit vesz az ember szeretteinek? Természetesen hor-

rort. Mostanaban el sem lehet dobni egy téglat agy,

hogy az ember el ne talaljon egy-keét frissen megjelent
horrorjatékot. Szerencsére a filmiparral ellentétben ez a
kategoria a jatékpiacon mar dnmagaban is megkovetel
egy bizonyos mércét, amelyet mostanaban egyre feljebb
és feljebb tolnak, igy tehat - annak éromére, hogy mos-
tansag megjelend szamainkban bdven lesz mitdl rettegni -
gy déntdttiink, hogy ezt a jopofa gyereket valasztjuk jelen
bevezetonk jelvénygiil. Meg annak dromére is, hogy djsag-
leadas kériili napokban nemcsak a tévebal, hanem a tilkdr-
bdl is hasonld ficko szokott rank mosolyogni. Es ez igy
megy mar egy éve...

...merthogy éppen egy éve jelent meg az elsé Playtime.
Eme jeles évfordulo alkalmabadl tobb felelotlen Iépésre is
ragadtattuk magunkat. Inditottunk példaul par uj rovatot.
(Na jo, rovatkat.) Az egyik a Gameboy Advance sarok,
amelyet tobb sziikségszeriiség is diktalt: ezek koziil az
egyik az volt, hogy Grathiel az utdbbi idében nem lehet
birni; teljes munkaidejét azzal tolti, hogy elmélyiilt diskur-
zust folytat a GBA-vilag aktualis eseményeirdl testvérla-
punk, a PC Guru jatékrovatanak szerkeszt6jével, Sasaval —
ahelyett, hogy dolgoznanak! (igy legalabb van valami
haszna Gjsiitetii maniajuknak.) Van ennél egy nyomosabhb
ok is: lesz ra Tekken! (Kommentar nyilvan nem sziikséges.)
Masik rovatkankat annak kapcsan talaltuk ki, hogy kaptunk
a Sonytdl egy Guncon2 pisziolyt. Ha e sorokat iré-
géppel vagyunk kénytelen irni, akkor az
azért van, mert a grafikus és a tdrdeld
éppen a tévére 1lo6voldszik wvele. Mivel igy mi
nem fériink hozza, kirbejartunk a boltokban, és kerestiink
néhany holmit, amit esetleg iidvds lehet kedvenc konzolunk-
ba bedugdosni. Mivel ilyen eszkdz egyre tibb akad, ezl a
szokasunkat a jovoben rendszeresitjiik is.

Utolso feleldtlen lépésiink az, hogy szeretnénk megszabadulni
attol a PS2-t6l, ami a megjelenésiinkkor meghirdetett hiiségak-
cio ota az utunkban van. Ha valakinek megvan mind a 12
Playtime!, akkor a befiizott kartonon talalhato kis négyzetekbél
ossze tudja rakni azt a PS2-képet, amit a mostani kartonon talal. A
képeket felragasziva vissza kellene kiildeni a gytjteményt a cimiink-
re (mi azért betennénk egy boritékba). Akinek megvan legalabb ha-
rom fiiggéleges képrészlet, annak egy Playtime!-kulcstartoval szeretnénk
meghalalni hiiségét, akinek pedig mind a 12, annak egy példval. Utdbbiak
koziil keriil ki a PS2 nyertese is. (Bekiildési hataridd: nuvemher 27.) Tessék
igyekezni, mert mar nagyon utban van!

Még elénekeljiik a refrént:

»Kdszi, hogy megvettél benniinket most is.”
...aztan mar itt sem vagyunk, mert megjétt a Metal Gear Solid 2.

* -Playtime!-team
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TENCHU 3

JAPAN GYARTMANYU LOPAKODO

KIADO ACTIVISION FEJLESZTO K2
MEGUELENES PS2 2002. NYAR (NTSC)

A legjobb PSX-es ninja-szimulator
PS2-n is visszatér, habar a jatékot
nem az els6 két epizodot létrehozo
Acquire fejleszti (0k éppen egy
Samurai kddnéven futd jatékon dol-
goznak), hanem az Activision egyik
japan csapata. A jaték az eredeti
Tenchu sztorijat viszi tovabb, az ab-
ban megismert karakterek térnek
vissza, néhany uj fickoval egyetem-
ben. Pontos szamot még nem kozoltek a fejleszték, de legalabb négy jatszhato ninjahoz lesz szeren-
csénk. Az eltérg figurak természetesen csak rajuk jellemzo képessegekkel és fegyverekkel rendelkez-
nek majd, és mindegyiknek kiilon tdrténete lesz. A bonuszpalyakkal egyutt 35-nél is tobb kiildetés
var rank, és a grafika is rengeteget fejlodétt: a karaktereink kiirglbeliil 3.000 poligonbdl allnak. A
jatékbal készil mas verzio is is, habar az Activision még nem kozolte, hogy melyik konzolra.

NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2

MAR MEGINT NYAKUNKON A RENDORSEG!

KIADO ELECTRONIC ARTS FEILESZTO BLACK BOX MEGJELENES PS2 2002. TAVASZ INTSC)

Az Electronic Arts haza tajan nagyon nagy csénd
volt az egyik legsikeresebb sorozatuk tovabbi sor-
sarol: senki nem tudta, hogy milyen konzolon je-
lenik meg a Need For Speed-széria kévetkezo ré-
sze. Szerencsére nem kell tovabb taldlgatni, mert
az EA kozreadta az els6 képeket az NFS: Hot
Pursuit 2-bdl, amely kizardlag PS2-re késziil el.
Osszesen 14 palyan kerget6zhetiink a zsarukkal,
a versenytarsainkkal, no meg a szép szabalyosan
Gtvennel hajto mazsolakkal. Természetesen ehhez
ismét a legszebb sportkocsik allnak majd rendel-
kezésiinkre — mintegy husz darab — az europai
autogyartok muhelyébdl: Porschék, Lamborghi-
nik, Ferrarik és Jaguarok varnak majd rank. Az uj
sztori-modban bajnoksagok tucatjaiban indulha-
‘ tunk, amelyeken jol szerepelve Uj kocsikat és al-
katrészeket nyerhetiink, 0j palyakat hozhatunk eld. A késziték igérete szerint a palyak sokkal
arcade-jellegiibbek lesznek, mint a sorozat utobbi részeiben, homokviharban, hoforgetegben és

hurrikan kozepette is fogunk majd autdkazni.

SPACE RACE

12001.12}




GRAN TURISMO CONCEPT

2001 TOKYO
TISZTELETKOR JAPANBAIN

KIADO SONY FEJLESZTO POLIPHONY DIGITAL
MEGUELENES PS2 2002. JANUAR (JAPAN)

A fenti cim olvastan valészintleg minden PS2-tulajnak felcsillan a szeme, am sajnos le kell hiiteniink a kedélye-
ket: a janudrban megjelend GT Concept nem folytatas, hanem kiegészitd lemez. A GTC-ben 19 0j aut6 lesz kipro-
balhatd, mindegyik japan cégek dltal megalimodott prototipus; a fantasztikusan kinézé sportkocsik mellett lesz par
igen furcsa joszag is. A jatekbol hianyozni fog a GT3-ban megszokott opciok nagy része: nem lesz Gran Turismo-
mod, nem lesznek rally-autok, és nem vasérolhatunk alkatrészeket sem —
mindossze az (] autokkal vehetlnk részt egyszert futamokban, 6sszesen
0t palyan. (Meg az sem biztos, hogy a helyszinek kozott lesznek-e ujak, le-
hetséges, hogy egyszertien atemelik 6ket a GT3-bol.) Természetesen a ke-
vesebb tartalom kisebb drcéduldval is jar: a teljes jaték feléért fogjak arulni.
A fejleszt6k tervei szerint lesz még ilyen jellegl probalkozasuk (az amerikai
piac hasonlo jellegd modelljei szinte kindljak magukat), de a magunk részé-
rél példaul roppant driiinénk egy ,kelet-eurdpai retrd” kiadasnak is, amely-
ben mondjuk sportosan elegans Zaporozsecek kelnének észveszejto ver-
senyre Trabant 701-es kabriokkal. ..

A KOCKA EL VAN VETVE...

Az eldzetes varakozasoktol elmaradod japan eladasok ellenére a Ninten-
do gdzerével nyomul az Egyesiilt Allamokban. Az egyik legujabb pro-
balkozasuk a CubeClub névre keresztelt utazo show volt, amelynek ke-
retében a legnagyobb amerikai varosok diszkoiban lehetett kiprobaini a
JatékKockat. Osszesen 12 program volt jatszhato, a legtébb mar
majdnem kész valtozatban. A Nintendonak néhény sztart is sikeriilt el-
csabitania: ott volt tobbek kozott Milla Jovovich, Carmen Electra és
néhany Playboy-nyuszi is. A konzol amerikai megjelenése november
18-an esedékes, dsszesen 15 jatékkal. Kézben a Nintendo azt is beje-
lentette, hogy a DVD-t is lejatszo, Panasonic altal fejlesztett
GameCube-mutans, a Q (igen, csak igy, ilyen egyszeriien) is még az
idén megjelenik Japanban (és csak ott!), valamint a konzolhoz kap-
csolhato LCD-képernyd is nemsokara a boltol{a keril.

«ap yt alakitunk akinek el kell pusztltama az fdegenek egyik
obb kildetésen kell keresztiilvergodie. Most nem maganyos hdst
gathatunk a hajonk Iegénységébﬁl akak ko-
. Afi i

: iink kell hogy ha egyikuket elmtémk akkor 6
(a klénozast is csak a negyedlk részben alkalmazzak eldszor, ugye-
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MAX PAYNE

MITOE L ESZ EEY MAY. MAL?

KIADO ROCKSTAR GAMES FEJLESZTO REMEDY
NMEGUELENES XBOX: 2001. NOVEMBER 27. PS2: 2002. TAVASZ (NTSC)

Max Payne-nek igen rossz napja volt:
informatoranak fejét a szeme lattara
loccsantottak szét, raadasul ifju felesé-
gét holtan talalja odahaza. Hogy még
rosszabb le-
gyen min-
den, terme-
szetesen a
gyilkossag-
gal is Gt va-
doljak meg — a
képlet tehat is-
merds: minden-
ki rank vadaszik, nekiink
pedig tisztara kell mosnunk a neviinket.
A PC-n kizelmaltban megjelent — és ariasi

foszerepldje, Max néha Duke-ot idézb poé-
nokat szor, s néhany egészen kiilénleges
effekt is var benniinket. llyen példaul a ,Bullet
Time”, amivel lelassithatjuk az iddt, és ilyenkor —
amugy Matrix-modra — kikeriilgethetjiik a felénk tarto
lovedékeket, mikdzben mi telepumpaljuk olommal a ta-

ahol még olyan semmiségekre is Ugyeltek, hogy a toltényekre ra van irva a gyarto cég neve. Az egyetlen
negativ vonatkozasa a jatéknak az, hogy nincs benne tobbjatékos-maod (a Bullet Time-ot nehéz lenne ki-

egyensulyozni tobb jatékos esetén).

(KNTINTIN ADVENTURES?
KIADO ?'[MEG NINCS) F—E.JLESZ_I_D PREY DIGITAL

A hideghaboru iddszakaban az amerikai tu-
dasok bogarakon kisérleteztek: megprobaltak
Gket némileg intelligensebbé tenni, hogy fel-
hasznalhatoak legyenek egy, a Szovjetunio
elleni haboruban. A rendszervaltasok utan a
projektet leallitottak, a tudosokat kirdgtak, a
laborokat bezartak... Es akkor, par nap mul-
va valami megmozdult — egy pancélba bujt,
felfegyverzett darazs. Ot tobb masik rovar
kovette, és hamarosan nekialltak meg-
szallni néhany kornyezo varost. Ez
az elmés sztori nem az Y-Aktak so-
ron kovetkezd részenek eldzetese,
hanem a Stung! alaptorténete,
amelynek legfébb érdekessége,

! hogy kivételesen NEM a
: feldiihddott
izeltldbuak ha-
lomra dlése lesz

\ afeladat. Eppen ellen-
1 kezdleg: a jatékot jatsz-
hatjuk FPS-madban
vagy killsd nézetes ka-
meraval, és a célunk az,
hogy eqy valasztott rondasagot ira-
nyitva ,felszabaditsunk” par hazat.
Rovarlétiinkbdl fakad6an a legna-
gyobb veszélyt a pokhalok, a légyfo-
gok valamint a rovarirtd szerek jelen-
tik. Ezek elkerillésére kiilonleges
képeseégekkel rendelkeziink: darazsként repkedhetiink, csotanyként teljesen ellenalloakka
valhatunk, hangyat iranyitva pedig segitséget kérhetlink a szomszédos bolytol. A ja-
téknak egyelGre meég nincs kiadoja, de a fejleszték nagyon reménykednek, hogy a
morbid torténetre hamarosan lecsap egy nagy cég.

8 PLAYTIME! 2001.12.
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B A Codemasters gozerével dolgozik a
Colin McRae Rally harmadik részén. Azt
viszont egyeldre még nem kozolték, hogy
milyen platformra fog megjelenni a jaték.

A Final Fantasy X-bdl eddig 2.4 millio
példany talalt gazdara Japanban, és a ja-
nudrban esedekes amerikai megjelenéssel
nyilvan tovabb folytatadik a diadalmenet.

A Sony Europe 200 angol font (kb.
83.000 forint) ala csokkentette a
PlayStation 2 arat Nagy-Britanniaban,
ami egyben aresést idézett el egész
Eurdpaban. Nalunk ez 99.000 forint ké-
rilli arcéduldkat eredményez, ugyhogy
lehet gy6zkodni a Jézuskat.

B A Microsoft bejelentette, hogy milyen
zenekarok szamai lesznek hallhatok a
Project Gotham Racingben (nem tudtak
jobbat kitalaini, ez maradt a végleges
cim). Ezek koziil a legismertebbek:
Gorillaz, lggy Pop, Kittie, Photek, Stereo
MC’s és a Chemical Brothers.

A Sega és a Mindfire filmstidio megal-
lapodtak abban, hogy film (illetve siker
esetén: filmek) készill majd a House of
the Dead-vildgaban. A film alapjan jaték is
kesziil, azonban ez nem lesz azonos az
Xbox-exkluziv House of the Dead 3-mal.

M Az Xboxos Cel Damage fejleszidje, a
Pseudo Interactive bejelentette, hogy a ja-
tek elkésziilt, jelen pillanatban mar a ma-
sodik rész elémunkalatai folynak, illetve a

program GameCube-ra torténd atirasa.




LANYOK A SZILIKON VOLGYBAL
KIADD UIBI SDZE::%:ES{\%;FEDFI KPASI;IEJSEUX 2002. TAVASZ

Pamela Anderson sem keriilheti el a ,,megjatekosnast megha erre nem is egy — az adortsagainak jobban

lunk mostanaban futo tévésorozat alapjan keszul amiben Vallery Irons nevii hésndnk magantestorkent a
legkiildnfélébb hirességeket védelmezi. A jatékban varhatoan 60 palya lesz (a PS2-es és Xboxos verzioban
kevesebb!), és mindegyiken az
lesz a celunk, hogy valakit ki-
szabaditsunk fogsagabol, majd
épségben elkisérjiik a palya végé-
re. Mindehhez tiz fegyvert hasznal-
hatunk, raadasul minden palyan
mas ruhanemuben lathatjuk viszont a
kebelkiralynét, illetve tarsndit, hiszen
0sszesen hat bogyos testérnovel tény-
kedhetiink. (A képek természetesen a PSX-
es valtozatbol valok.)

WIZARDRY: TALE OF < JE7

THE FORSAKEN LAND #
KINCSKERESO NAGYKODMON

KIADO ATLUS FEJLESZTO RACOYM
MEGUELENES PS2 2001. DECEMBER (JAPAN)

A Wizardry (nem dsszetévesztendd a PC-s Wizardry-sorozattal) egy kevert stilust RPG lesz: a jaték-
rendszer inkdbb a nyugati RPG-k stilusara emlékeztet, a design viszont igencsak japanos lett (tobbek ko-
zOtt a Virtua Fighter és a Shin Megami Tensei egykori tervezdje muikodott kozre a szornyek megalkotasa-
ban). A sztori didhéjban: meteor esik Dohan kiralysdg févarosara, melynek kévetkeztében megnyilik egy
titkos barlangrendszer bejarata, amelyet természetesen azonnal ellepnek a kincsvadaszok — tébbek kozott
csekélységﬂnk. Karakteriinket 6t fajbol és nyolc kasztbol kombindlhatjuk ki, amely egyszer és mindenkor-
ra meg is hatarozza lehetdségeinket a jaték folyaman. A jétékot FPS-nézetbdl irdnyitjuk, és 6 feladatunk a
labirintusok feldulasa lesz, amelyben szivetségeseink is akadnak, akik pénzért vagy killdetések teljesite-
séért alinak be mellénk. Oket viszont nem kozvetlenill iranyitjuk, hanem kilonbozd viselkedési mintak
megadasaval. Az angol nyelvi verzio megjelenése egyelGre még nem tisztazott, de sajatos stilusanak ko-
szonhetden igencsak érdekes szinfolt lehet a konzolos RPG-k palettajan.

Ha valakl még nem féradt beleav . ugyams a 'ﬁtamum
Angels Ioszereplﬁjének, Carmen Blake-nek a veégso celja éppen ez lesz. A XXI. szazad vé-
gen kutya vildg var mindenkire: hdrom idegen faj, valamint a nagy orszégok gonosz kor-
manyal vetekszenek egyméssal a hatalomért Titanium Angels nevt bérgyilkos kldn
gl ( el, ahogy tervez-
nrhankra vadaszik.

2001.12.PLAYTIMVIE! 9



— g
TOKYO GAME SHOW 2001 OSZ

A legnagyobb japan jatékkiallitas, a
Tokyo Game Show (TGS) minden év-
ben ket alkalommal keriil megrende-
zésre; legalabbis keriilt eddig, mert a
egy ideje kissé leszalloagba jutott —
egyre kevesebb lett a kiallito, és persze
emiatt egyre kevesebben latogattak ki
az esemeényre. Az utobbi esztendoben
megfordulni latszott ez a tendencia, és 3 . B ‘
ket ,renitens” brigad — a SquareSoft s g U Lo 1 A
az Enix — is jelen volt az utobbi két kial-
litason, raadasul a 2001 tavaszan rendezett TGS-en (Id. 2001/5. szamunkat) mar a Nin-
tendo is bemutatkozott, mégha csak kizarélag Gameboyos jatékokkal is. Ok egyébként
mar elore jelezték, hogy az 6szi TGS-en nem vesznek részt (nekik megvar, a sajat kialli-
tasuk ilyentdjt, mégpedig a SpaceWorld — Id. 2001/10. szdmunkat). Valoszintileg ez le-
7 : hetett az utols6 csepp a poharban: a rendezvényt szervezG CESA ugyanis két nappal az
. B ERRATA ST ORI RRICERE | 5 oktober 12-14-e kozott zajlo kiallitas eldtt bejelentette, hogy tavasszal nem lesz tobb
@ & EnEER - 3 TGS, évente csak egyszer lesz — oktdberben.
| wmR axaUNTTETE =4 A mostani killitason a Nintendo hianyzasa miatt a Sony és a Microsoft kozott dult kiiz-
R — - st s delem az ,show kiralya” cimért. A Microsoft szokas szerint hatalmas felhajtast csinalt,
a Sony ezdttal sokkal diszkrétebbet, viszont mellettik szolt, hogy a kidllitott programok
fele az G gépein varhato (érdekes aranyban: 26% PS2, 24% PSX). A TGS igazi gyézte-
se azonban — igencsak meglepé modon, foként az E3-on bemutatott ,vendégvdro” vi-
selkedésiik utan — a Sega volt: minden egyes platformon tobb jatszhato programmal je-
lentkeztek, raadasul az 6sszes igen magas szinvonald volt — hibatlan teljesitményt
nyujtottak! Aldbbi osszedllitdsunkban azokat a jatékokat mutatjuk be részletesebben, ame-
lyek esélyesek arra, hogy angol nyelven is megjelenjenek.

10/14

10:00~17:00

SONY-BEMUTATO

A Sony szakitott eddigi taktikajaval, miszerint nekik kell rendelkezniiik a legnagyobb standdal, és
most megelégedtek a harmadik legnagyobb kiallitotérrel. Mig fél éve a Konami Metal Gear
. Solid 2-je, illetve a Squaresoft Final Fantasy X-e vonzotta a legnagyobb tomeget a So-
™ ny-standnal (no és persze a sajat GT3), idén csak a sajat fejlesztésd programokat
mutattak be. A legnagyobb figyelem itt a Toro's Vacation nevi, nekiink meglehetd-
W sen furanak tind programot kisérte, amiben egy cel-shading megoldassal létre-
M hozott fehér macskat kell egy eldre renderelt varosban mozgatni. A masik nagy o
" durranas az Ico volt, ami igen furcsa maodon eldbb jelent meg Amerikaban, Jzie¥] : .
mint Japanban. Ezeken kivil volt még eqy vonatszimulator, tobb RPG és eqy
* Bravo Music nevii zenés program, amiben 40 klasszikus-zenei darabot kel levezé-
¥/ nyelniink egy nagyzenekar élén. A ,TGS legfurcsabb programja”-kitiintetés szintén
¥ egy Sony-programnak jar, amelynek cime | Said Act! volt. Ebben egy mikrofonnal felszerelkezve kellett a képernydn megjelend sorokat ,fel-
" olvasni”, és a karakterek (egy ronda ficko, egy kislany és egy rozsaszin kutya) a beszél6 hangsulyatdl, ritmusatol és hangerejétél fiiggden
#  cselekedtek. A Sony a kidllitas eldtt par nappal jelentette be, hogy elkésziilt a haszmilliomodik PS2 is, aminek megiinneplésére legyartottak eqy
" (innepi szériat a legkiilonfélébb szinekben pompdzd PS2-kbdl. Ezek igen korlatozott példanyszamban késziltek el, és a vallalat szerint nem tervez-
= nek tobbet megjelentetni beldlik: minden foldrésznek 6000 darab jut a neki dukald szinbdl. A teljes gy(jtemeénybdl mindossze 66 csomag késziil, amit
természetesen 6tszorgs aron fognak arulni — am eqgy igazi rajongonak ez nem lehet akadaly!

Armured Cnrer '
Bomberman Kart
All-Star Pro Wrestling2 =~
Sepa 2001
Houshin Engi 2
Kengo 2
Guilty Gear X Plus
Tearaway Princess

. Growlanser [l
Automodellista

Jak& Daxter ] - Sony ; lecsap; bovebbet el6z6 szamunkban taldlsz roluk
Tokimeki Memorial 1li Konami Az elso randevii-szimulator ]} eplzod]a eziittal kevesebb novel, de cel- shadlnggel koritve
Grandia Xtreme ~ Enix  AQGrandia-szé hanikus ellenféllel és gydnyord grafikaval
Legaia Duel Saga Sony Fantasy- -RPG, kérokre osztott csaiakkai és furcsa modon Tekken-szerd kombokkal
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TILL THE END OF TIME 3
VISSZA A JOVOBE

KIADO ENIX FEJLESZTO TRI-ACE

r——— 3 ——

‘ "iﬂ iy ' Az Enix legnagyobb durrandsa a TGS-en mindenképpen a Star Ocean RPG-sorozat harmadik része

J | volt. A jatek koriilbeliil 400 évvel a masodik epizod utan jatszodik (egészen pontosan 2859-ben),
mégpedig a Fold nevii bolygon — valamint a jaték vége felé mar kiilnféle, épp gyarmatositas alatt al-
|6 mas planétakon is. Az eddigi 2D-s grafika a malté, a PlayStation 2 erejének koszonhetéen gyonyo-
ri, harom dimenzioban megalkotott varosokban (New York és Parizs voltak bejarhatok a kiallitason)
és ezek kornyékén koborolhatunk majd. Erdekes modon a kiprabalhaté demaobal pont az RPG-k leg-
fontosabb része hianyzott: harcolni nem lehetett, csatajelenetek csak az Enix orias-kivetitdjén voltak
lathatok. Ezek alapjan a rendszer leginkdbb a Grandia 2-ben tapasztaltakra emlékeztet, a szornyeket
latjuk a tajon, és ki is keriilhetjik. RemélhetGleg nem fog ugy jarni, mint az Enix masik RPG-je, a
Dragon Warrior VII, aminek angolra forditdsa mar masfél év 6ta huzodik, és kénnyen lehet, hogy
ezért ez lesz majd a legutolso PSX-jaték.

A legnagyobb témeget a a Tokyo Game Shown vitathatatianul a Xenosaga vonzotta, mert bar 15 gépen lehetett vele jat-
szani, allandoan egy csomd ember varakozott a kontrollerekért. A jaték nem folytatdsa a Squaresoft 1998-as
kultjatékanak (ez ugyanazt jelenti, mint a filmiparban: mindenkinek tetszett, kereskedelmileg mégis bukas lett), hanem
glézménye — a Xenosaga az elsd része lesz annak a hat epizodbadl allo sorozatnak, aminek a Xenogears az 6t0dik darabja
volt. Til sok kdzds dolog nincs a két jaték kozott, hiszen 10.000 év telt el kozottiik. A jaték 7277-ben kezdddik a Foldon,
egy olyan korszakban, amikor az emberiség megkezdi a galaxis benépesitését, és szembetaldlja magat egy szinte el-
pusztithatatlan egyedekbdl allo fajjal, a Gnosissal. Hogy ezekkel szembe tudjanak szallni, az emberi tudosok mecheket
(AGWS-eket, azaz Anti-Gnosis Weapon Systemeket) kezdenek gyartani, valamint elindulnak a harcra kitenyésziett
androidok tomegtermelésére iranyulo kutatasok. Egy Shion Uzuki nevi holgyet fogunk irdnyitani, a nagy vonalakban az 4
elsd resz rendszerét masolo jatékban: habar most a szérnyeket latjuk a jatéktéren, a harcban Ethernek nevezett vardzsla- = |
tokat és harom killonbozd tdmadast hajthatunk végre (ez maradt a régib6l). A japanok hatalmas lelkesedését latva majd- |
nem biztos, hogy ezittal anyagi szemponthol is sikeres lesz a program, ami az els6 két DVD-n megjelend PS2-jaték lesz.

KINGDOIM HEARTS

FINAL DISNEY? WALT FANTASY"?

KIADO SAUARE EA FEILESZTO SAUARESOFT/DISNEY

A Squaresoft a mostani kiallitasra meglehetdsen kis standdal érkezett, és minddssze két kiprobalhato jaté-
kuk volt: az egyik egy wrestling-program, mig a masik a mdr félkészen is sok vitat kivalto Kigdom Hearts
volt. Az RPG-nek titulalt jaték dugig van Disney-karakterekkel, és az akcio sokkal nagyobb szerepet kap,
mint a cég eddigi szerepjatékaiban. A féhdst, Sorat iranyitva kell lekiizdeniink ellenfeleinket, fegyveriinket
(egy irdatlan méretl kulcsot) és magiankat hasznalva. A csapatban maximum harman lehetnek, de ebbdl
kettét a gép iranyit (a TGS-en kiallitott demdban Donald kacsa és Goofy volt a két tarsunk), a jatékos csak
a Square hazi designere, Tetsuya Nomura altal megrajzolt Soranak adhatja ki a parancsokat. Elég kidbran-
dito, hogy minddssze harom varazslatot terveznek a végleges verzidba (Fire, Blizzard, Lightning), viszont
a Disney-fanok meq lehetnek elégedve: szinte minden egész estés rajzfilm fGszerepldje megjelenik a jaték-
ban (Hofehérke, Alice, Csipkerozsika és hasonlo gyanus elemek). A koncepcio nekiink kissé stupidnak ti-
nik, viszont a grafikusok és animatorok fantasztikus munkat végeztek: minden Disney-figura a ra jellemzé
mozgassal rendelkezik. A megjelenést az eredetihez képest kicsit eltoltak, Japanban a tervek szerint jové
favasszal jelenik meg a program.
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METAL GEAR SOLID 2

MAR ITT VAN A KANYARBAN!

KIADO KONAMI FEJLESZTO KONAMI TOKYO

Sajnos a Konami nem igazan erdltette meg magat, a Metal Gear 2 kiprobalhato volt ugyan, dm a
mar jol ismert demo mind@ssze egyetlen szobaval volt tovabb jatszhatd. A hajé motorjainak ter-
meébe lehetett bemenni, miutan helyretettiik Olgat. Szintén ujdonsagot jelentett az éjjellato készi-
Iek, valamint a digitalis fényképezGgép, aminek a képeit a memoriakartyan tarolhatjuk — hogy ez
mire j6, azt még nem tudni (az el6zG részben néhany helyet lefénykeépezve a fejlesztok szelleme
megjelent a fotokon). A demd végigjatszasa utan jutalmul kapott videéban megjelent pér aj, még
nem latott karakter, példaul egy Emma nev( né, vagy az a vampir-kinézeti ficko (bazi nagy fogak-
kal, meg egy golyoiitétte lyukkal a homloka kézepén), aki a jelek szerint fontos szerephez jut majd
a MGS2-ben. Mivel a program megjelenése mar nagyon kozel van, talan mutathattak volna tobbet

is a jatékbol, mint ez a rovid kis izelit6t...

BEMUTATKOZAS PS2-N

KIADO SEGA FEJLESZTO AM2

Oktoberi szamunkban mar szenteltiink par szot a Virtua Fighter-széria negyedik részének, azonban ak-
kor csak a jatéktermi verziorol szedtilk 6ssze a tudnivalokat — a PS2-valtozat csak most keriilt bemuta-
tasra (japan megjelenését januar 31-re jelentették be). Az otthoni verziot természetesen tonnanyi ajdon-
saggal, extraval diszitették fel. A megszokott opciékon (arcade, survival, training, VS) kiviil van egy Al
System névre hallgato lehetdség, ahol kiilonféle mozgasokat tanithatunk a karaktereknek, majd az igy
atadott tudassal felszerelve 0sszeereszthetjiik Gket mas harcosokkal; ha jol tanitgattuk Gket gy6znek és
fejlédnek, ha nem, akkor kezdhetjiik eldlrdl az egészet. Egy masik Uj lehet6ség a karakierek egyedi igényekre szabasa (Character Edit), itt minden-
kit 0j sapkakkal, fiilbevalokkal, nyaklancokkal és egyéb bizgenty(ikkel szerelhetiink fel — ezeket a kiilénféle rekordok megddntéséért kaphatjuk. Gra-
fikailag a jatek egy-az-egyben a jatéktermi automata masa, mind a karakterek, mind a hatterek gydnydriek lettek. Varjuk szeretettel!

DAFHDCJZZLJN

KIADD SEGA F—E.JI_ESZTCj UGA

Ulala, a vilag legszexisebb nportemme visszateér! Tul sok valtozast nem keII varni,
sem a grafika, sem a jaték lényege nem valtozott: a Space Channel 5 televizios csa-
torna sztarjaként kell a Foldre tord idegeneket megleckeztetnink. Ehhez utdnoznunk
kell a tancukat, majd lézerrel meg kell semmisiteni a z6ld emberkéket. Ujdonsag, hogy
ezuttal Ulalanak tobb fellépdruhdja is van, ha jol szerepeliink a fGellenfelek ellen, akkor
kaphatjuk meg dket. Természetesen visszatér a rivalis bemondond, Pudding is, valamint
sztarvendégkent feltiinik Space Michael is (a Féld nevd bolygon Michael Jacksonként
ismert). A zenék nem valtoznak tul sokat, mind az els6 részben szerepld dalok
remixeire, mind vadidj felvételekre razhatjuk csipdnket. A program megjelenik DC-re és
PS2-re, is, habar sajnos meglehetdsen kevés rd az esély, hogy a Dreamcastos valto-
zat angol nyelvteriileten is megjelenjen. Erdekes, hogy PS2-re mindkét rész ugyanaz-
nap jelenik meg.

TR - 8B83
£ ) b ‘ l., ARECORD

o anaan

A LEJTON NINCS MEGALLAS

KIADO NAMCO FEJLESZTO NAMCO

A Namco egyik sikeres jatéktermi dtirata, az
B Alpine Racer 3 2002. februarjaban jelenik

IEERELIY meg PS2-re Japanban. A jatekmenet a leheto
BT erETTE lcoegyszerlibb lett: csak az analog karra van
szilkség, hiszen versenyzénk magatol gyor-
sul, nekiink minddssze annyi a feladatunk,
hogy kanyarodjunk. Osszesen hat karakte-
riink lesz, mindegyik harom tulajdonsag
alapjan van osztalyozva — veégsebesség, gyorsulas, fordulékonysag —, ezek alapjan kell va-
lasztanunk koztiik. Nincsenek végrehajthato trilkk6k — mar azon kiviil persze, hogy a lehetd
leghamarabb kell elérntink a lejtdk aljara. Az egyetlen killonlegessége a jatéknak a folyama-
tos kommentér lesz, aki cinizmusat és rosszindulatat mindannyiszor megvillogtatja, amint
elzakozunk. Sajnos ez 6Gnmagdaban nagyon kevésnek hangzik, nem valdszind, hogy sokan
valasztjak majd ezt példaul az SSX Tricky helyett.
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XBOX IMENNI JAPAN

A Microsoftnak most mar mindenképpen erteljesen kellett szerepelnie a TGS-en, ha
nem akarta teljesen elvesziteni a japan piacot. Ennek érdekében kibérelték a lehet6
legnagyobb teriiletet, kéltséget nem kimélve berendezték, tonnanyi 0 bejelentést idd-
zitettek a kiallitasra — és ami talan a legfontosabb: rengeteg jatékot mutattak be. Tobb,
mint 150 Xboxon 20 jatékot probalhattak ki az érdekl6dok — ezek kozil tobb kifejezetten a
japanok izlése szerint készilt (itt elég lehet megemliteni a Style Laboratoriest vagy az
Innocent Tears nevii ,csodat”). Az amerikai launch title-ok kdzil mindossze harmat vittek ki

a kidllitdsra: a Halo egy meglehetdsen semmitmondo, révid demaval volt jelen (mivel Japan-

ban FPS-ek egész egyszeriien nem léteznek, a japanok szerint ,lehetetlen megtanulni a kezelé-
set”), az Ampedet atnevezték Tenkura, a Project Gothamet pedig World Street Racerre. A kidllitas
els6 napjan mindenki az Xboxra figyelt, kdszénhetden félega Sega bejelentéseinek (ezekrdl par ol-
dallal késGbb olvashatsz), de késobb sem kellett szégyenkeznitik. A TGS utolso napjan Bill Gates
is megjelent, és mindenképpen sikerként kényvelhette el, hogy egy tortat sem vagtak hozza. ..

Az Gszi TGS-en a Microsoft bebizonyitotta a japanoknak, hogy az Xboxnak van keresni-
valoja a Sony és a Nintendo mellett: a Nikkei altal készitett felmérések szerint a lato-

gatok nagy részének tetszett egyik-masik Xbox-jaték, a legfébb problémdjuk a gép-

pel az volt, hogy tul nagy — tdbben azt nyilatkoztak, hogy nem fér el majd a laka-

sukban egy ekkora geép...

Innocent Tears

slro Cupid

SEGA GT 2002

Az elsd randeva-szimulator Xboxra. .. éljen!

Success Etterem-manager-program, amiben lehet udvarolni a pincériayoknak

UJABB SEGA X-KLUZiv

KIADO SEGA FEJLESZTO WOW ENTERTAINMENT

A kizarolag Xboxra megjelend Sega GT 2002 minden bizonnyal j6 eséllyel indulna a “masoljuk-

le-a-GT3-at"-versenyben. Iit is a kilonféle autok megvasarlasa és tuningoldsa lesz majd kozép-

pontban, itt is tobb tucatnyi bajnoksag lesz, valamint rengeteg licencelt — valdszinileg roncsolo-
do — kocsi. Az autok szdma egyeldre még nem tisztdzott, eddig 15 autogyartoval allapodott meg
a Sega, ezek kozil hét japan vallalat jarmdveit lehetett
kiprobalni a demaban. Ezek kozott ugyanagy vannak a
hetvenes evekbdl szarmazd benzinzabalo gépek, mint

lenéséig, ami csak 2002 végére vérhato.

aramvonalas sportkocsik, s6t még néhany csak rajzasztalon |étez6 autot is kiprobalhatunk majd. Pa-
lyak tekintetében mar nem volt ilyen jo a helyzet, minddssze egy kopdr kis ovalpélyat lehetett ,vélasz-
tani”, remélhetdleg a tobbi helyszin azért ennél kidolgozottabb lesz. A jaték kihasznalja majd a merev-
lemez és a modem altal kinalt lehet6ségeket: a fejleszték a jaték megjelenése utan jabb és tjabb au-
tokat és palyakat tesznek elérhetGvé az interneten, amelyeket csak le kell tolteniink. Ezen feliil mar
most bejelentettek egy kiegészité lemezt, amin szintén U] autdk, palyak és jatékmodok kapnak majd
helyet (ugyanagy, mint példaul a hireink kozott szerepld GT3 Conceptben). A jaték megjelenésekor saj-
nos nem tudunk majd interneten keresztiil versenyezni vele, erre varnunk kell a Sega GT Online megje-

is

HAVE A MICE DAY'

HA EGYSZER EGY EGER BERAG..

KIADO MICROSOFT FEJLESZTO MEDIA VISION

Bar ez a jaték képeibol nem latszik, a Have A Mice Day!
sokkal inkabb egy eqyszer(i kalandjaték, mint egérszimu-
lator (bar a japanoktal az is kitelne). A programban egy
fehér szdrdi egeret kel iranyitasunk ala venni; vele és ban-
dajaval kell bejarnunk a hazat és leverniink minden rivalis '

egérbrancsot. A hazban nem szaladgalhatunk szabadon, hanem elére megszabott Gtvonalak kozil

valaszthatunk; a jaték lényege az, hogy gy (igykddjlink, hogy egereink minél tdbb ttvonalat szaba-
ditsanak fel. Ha egy egeriink kiréngatja az dgy ald beszorult babat, koriilnézhetiink ott is; ha bekap-
csoljuk a ventilatort, a szél szétfljja az Ujsagkupacot, szabad az t. Amikor végre talalunk egy ellen-
séges egeret, akkor kezdetét veszi a nagy csata: egy Tekken-szerti résszel ddl el, hogy ki zabalhatja
fel a sajtot a hazban. A jaték tulajdonképpen nagy sikert aratott: a Microsoft standjan ekdriil kon-
centralodott minden fiatal lany. Kiilonlegessége az ugynevezett fur-shading technologia, amivel az al-
kotok lathatoan is szOrdssé tudtak tenni a cincogokat, ami kétségteleniil j technologiai mérfoldk. ..
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FIGHTING SUPER HEROES

REMELJUK JOBB LESZ, MINT A CIME

KIADO MICROSOFT FEJLESZTO MICROSOFT JAPAN

A Kakuto-X... mit is beszélek, a Fighting Super Heroes sajnos a varakozasok ellenére nem
volt jatszhatd allapotban a kiallitason, mindéssze egy 6tperces videot mutattak be beldle. Eb-
ben faként 6t karakter volt lathatd, amint bemutatjak gyakorlataikat — tényleges harc mind-
Ossze par masodpercig volt lathato. (A fejlesztok nem arultak el, hogy ezeken kiviil terveznek-
e még tobbet — mindenesetre 0t karakter azert elég kevés lenne) A jaték grafikaja nagyon
szép lett, és teljesen eltérd stilusa, mint a tobbi verekedds cucc, mert megprobaltak minél re-
alisztikusabb karaktereket és palyakat kredlni. A karakterek tekintetében ez sikeriilt is, hihetet-
lendl kidolgozottak lettek a figurak, fokeént a fény-arnyék-hatasok lattan esik le mindenkinek az
alla, de az sem piskota, ahogy az esos palyan a karakterek testén végiggurulnak a vizcsep-
pek. A helyszinek mar sokkal kevésbé tetszetdsek, ezek inkabb sotét hangulata képregények
vilagat idézték, mintsem a valosagot. Abbol itélve, hogy még nem volt jatszhatd, nagyon valo-
szind, hogy jové nyar el6tt nem jelenik meg.

MAXIMUM CHASE

GENGSZTEREK A VOLAN MOGOTT

KIADO MICROSOFT JAPAN FEJLESZTO GENKI

A Maximum Chase furcsa keveréke a Drivernek és a Virtua Copnak — és bar ez elég hiilyén hang-
zik, a mixtara jol makddik. A program az autos Gldozések hangulatat probalja megragadni, amelye-
ket kétféleképpen is atélhetjiik: a mi grabancunkat akarjak megragadni holmi rendérok, vagy ne-
kiink kell utolérniink valakit. A két tucatnyi kiildetés alatt 6sszesen hisz kocsit probalhatunk ki,
amelyek érdekes modon (lévén gengsztert alakitunk) valodi autok masai. Ha nekiink kell valakit el-
kapnunk, akkor az a cél, hogy valahogy megallitsuk, amire két lehetséges forgatokényv is van:
vagy addig zuzzuk oket, amig szet nem esnek (habar ez visszafelé is elsiilhet), vagy beszoritjuk
ket valahovd. Ha viszont mi vagyunk a menekiil6k, akkor mar eldkeriilnek a fegyverek is, ezekben
a kiildetesekben ugyanis nem elég az, ha vezetGi képességeinket megcsillogtatva elmenekiiliink a
zsaruk eldl, hanem a palyak bizonyos pontjan a volant elengedve a hatso ablakon at kell 16voldoz-
niink a fakabatokra (ilyenkor a gép vezeti a kocsit; pedig érdekes lett volna, ha egyik keziinkben
kontrollerrel, a masikban pedig fénypisztollyal kiiszkddiink a tévé elGtt). A legjobb, ha a kerekiikre
célzunk, de a sofdrre leadott célzott Iovések is elég jo hatassal birnak.
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A legsikeresebb TGS-t lebonyolitdo cég mindenképpen a Sega volt —
ovek volt a masodik legnagyobb stand, ahol szinte megszamléalhatat-
lan jatékot probalhattak ki a latogatok. A PS2-es (Rez, VF4, Space
Channel 5 Part 2), GameCube-os (Sonic Adventure 2, Phantasy Star
Online GC) és Xboxos (Gunvalkyrie, JSRF, Sega GT 2002) nagyagyu-
ikrol mar beszamoltunk, de ezeken feliil tobb uj bejelentést is hallhat-
tunk téliik. A PS2 tekintetében példaul érdekes, hogy tébb DC-s jaté-
kot atirnak a Sony masinajara: ilyen lesz példaul a Space Channel 5
elso resze, a Skies of Arcadia, a Hundred Swords cimi stratégia (ez
Japanban megjelent, angolul viszont csak PC-re - és most mar -
PS2-re fog megjelenni) vagy a Culdcept Second. A Sega még PSX-re
is kiad egy programot, amelynek cime Shakatto Tambourine, és ehhez
eqy specialis kontrollert is kapnak a jatékosok — egy dobot.
A GameCube-os jatékokat tekintve is hasonld a kinalatuk, eddig hat jaté-
kot jelentettek be — ennél viszont biztos, hogy tébb jaték all fejlesztés alatt.
A Sonic Adventure 2-nél igen érdekes, hogy a GameCube-os verzio, vala-
mint az ugyanakkor megjelend GBA-s Sonic dsszekdthetdek lesznek, ez-
zel egyrészt a hordozhato verzioban nyithatunk meg (j palyakat, méasrészt
az otthoniban nyithato meg a Chao Race-opci6 — ez lesz az elsG paros,
amelyik kihasznalja a GC-GBA sszekotésének lehetdségét. A Skies of
Arcadia GameCube-on is elérhetd lesz, némi grafikai csinositgatasokkal.
GBA-ra t6bb logikai program is késziil, valamint a Pinball of the Dead né-
ven futd flipperjaték harom asztallal, realisztikus golyomozgassal, és a
Resident Evileket megszégyenitd mennyiségt zombival.
Természetesen a sajat gép, a DC sem maradhat ki a szorasbol. Japanban
még 16 jatek jelenik meg a konzolra, ezek kozott van példaul a Rez vagy a
Space Channel 5 masodik része, néhany sportjaték, valamint egy érdekes
nev(i program, a Mysterious Dungeon Fuurai Siren Side Story Female
Warrior Asuka Genzan. No igen, fogalmunk sincs réla, hogy ez mi a
nyavalya lehet, mindenesetre nem hangzik tul biztatoan.
A legtdbb bejelentés a TGS-en az Xbox-szal volt kapcsolatos. Az
elsd ilyen hir volt, hogy Phantasy Star Online megjelenik
Xboxon is, jonéhany extraval koritve, és ami a legfontosabb, a
kabelmodem telies kihasznalasaval — ez azt jelenti majd,
| hogy az egy csapatba tartozok az Xboxhoz nemsokara meg-
| vasarolhato headset segitségével beszélgethetnek a jaték
. kizben. Bemutattak az elsé filmet a sokak altal vért
. Panzer Dragoonral is, ennek minddssze az volt a picike
# szeépseghibaja, hogy magabol a jatékbol egyetlenegy kép
. sem szerepelt — volt par rajz sarkanyokrol, volt par
sarkanymorgas, aztan ennyi... A legfontosabb beje-
lentés vitathatatlanul a Shenmue 2 Xboxos
valtozanak bejelentése volt — ez azzal is egydtt jar,
hogy a program Amerikdban nem jelenik meg DC-
3 re (Europaban igen, minden itthoni DC-tulaj nyugod-
" tan alhat!), hanem majd csak egy év mulva Xboxra.
2 Természetesen a csuszas azt is jelenti, hogy grafikailag
teljesen atdolgozzak a jatékot: a mereviemeznek ko-
szonhetGen nem lesznek toltési iddk, és varhatoan vala-
milyen mddon lehetdség lesz internetes jatékra is. Ez a
hir onmagaban nagyon jo, csak az a gond vele, hogy az
amerikai DC-tulajok nagy része meglehetdsen feldihddott a
hir hallatan. Mar az is elég nagy vihart kavart, amikor
kideriilt, hogy a Virtua Fighter 4 nem jon ki a Sega-
gépre, a Shenmue 2 torlése viszont ennél sokkal su-
/ lyosabb, hiszen ez lett volna az utolso ,nagy jaték” a
/ masinara. Mivel minket nem érint a dolog, mi min-
denesetre driiliink a hirnek, de azt is kivancsian varjuk,
8/ hogy Yu Suzuki mit hoz ki az Xboxbol.

Mivel a Nintendo kialli-
toként nem vett részt a
TGS-en, ezért nem volt
bemutatva tdl sok
GameCube-jaték. A
legfontosabb kiallito a
platformra a Sega volt
(habar egy éve valo-
szinlileg mindenki le-
hetetlennek nevezte
volna, hogy ez valaha
is bekovetkezik). Négy jatszhatd programmal jelentkeztek, vala-
mint két j programot is bejelentettek. ElGszor is megtekinthetd
volt az egy honappal korabban mar megjelent Super Monkey
Ball (az AM2 bejelentette, hogy ezt kiadjak PS2-re is, valoszi-
niileg a gyaszos eladasi adatok miatt). Kiallitottak a december-
ben megjelend Sonic Adventure 2-t és a janudrra tervezett
Virtua Striker 3 ver 2002-t is. A negyedik a Phantasy Star
Online GC-s vdltozata volt, a program egyre szebben néz ki;
bemutattak egy hetedik vildgot is, ennek neve Swamp lesz; itt
fokent meérgez0 lények, Uj csapdak és fantasztikus vizeffektek
varnak rank. Ehhez megijelenik majd egy 0j kontroller is, ami
nem mas, mint egy gamepad-billentylizet mutans, természete-
sen jo sok szinnel. A Sega a fentieken kiviil bejelentette, hogy
az elozo szamunkban tesztelt Skies of Arcadia megjelenik
GameCube-ra és PS2-re is, természetesen némi grafikai
tuninggal. A masik bejelentés pedig a Sega Sports Baseball
2K3 volt — ezenkivill majdnem biztos, hogy az egész 2K3-as
széria (tenisz, hoki, amerikai foci, koséarlabda) mar
GameCube-on is elérhet6 lesz.

A Konami két sportjatékkal jelentke-
zett (ISS Pro Soccer 2002, Hyper
Winter Sports 2002); a Hudson stand-
jan pedig jatszhato volt mind a
Bomberman Generation, mind pedig az
(jonnan bejelentett Bloody Roar
Extreme, az ebben a szamunkban tesz-
telt PS2-jatek GC-atirata. Utobbi 0j ka-
raktereket vagy palyakat ugyan nem
tartalmaz, de a grafikdja
szebb, mint PS2-es tar-
sae. Szintén jatszhato volt
a From Software RPG-je,
a kartyak gydjtogetésén és
kombindlasan alapul6 Rune.

L
>~

Az 6szi TGS-en ugyan tobben voltak kivancsiak, mint a tavaszira — most 136.000-en latogattak meg a rendez-
vényt — a CESA mégsem gondolta meg magat: jové tavasszal nem lesz japan kidllitas. Ez igazan kar, mert fél év
mulva a Final Fanatsy XI, a Soul Calibur, esetleg a Metroid Prime vagy az 0j Panzer Dragoon mar jatszhato lett
volna — ezekre most tovabb kell varni, mégpedig jévé majusig, amikor a kévetkezé E3 megrendezésre kerll.

A Tokyo Game Shown a Sony ugyan kisebb felhajtassal mutatta be produkcioit, am ez tulajdonképpen értheto
is, hiszen a PS2 olyan eldnyben van vetélytarsaihoz képest, hogy azt behozni joforman lehetetlen akara
Nintendonak, akar a Microsoftnak. Utdbbi cég azért mindent megprébalt kihozni a kiallitasbol, és ez sikeriilt is ne-
ki — a legt6bb japan ujsag és weboldal dicsérden irt az Xboxrol (foként a DoA 3 lattan lelkesedtek be a keletiek), és
maguk a jatékosok — legalabbis nagy résziik — elismerden nyilatkozott az (] konzolrdl. Sajnos a Nintendo nem volt
ott a harcmezdn, ennek kdszonhetden kevesebb GC-jatékot lathattak az érdekl6dék. Természetesen a jatékipar
nagy Oregjét nem szabad leirni, varhatéan a konzol amerikai megjelenése sokkal sikeresebb lesz, mint a japan volt
— legalabbis az elérendelésekbdl, felmérésekbdl ez derill ki. Az igazi gy6ztes mindenképpen a Sega volt (no meg a
cel-shading eljdras — minden negyedik jaték ezzel az effekitel készilt!), nagyon komolyan veszik, hogy legkésdbb
2003 kézepéig atveszik a hatalmat az Electronic Artstol, és 6k lesznek a legnagyobb bevételt termel6 fiiggetlen ja-
tékkiado cég.
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A Mtcrosoft eddlg nem |gazan kényeztette az eurépal u;ségwﬁkat Ievén m 0-
d6 Xbox eleddig egyszer tartozkodott foldrésziinkdn, meg januarban, ahol az
angol firkaszok lathattak a Malice és a Munch kezdeﬂeges verzioit. (Terme-
~ szetesen a fejleszt6knél mdr jo pér honapja a végleges masinak mikodnek.)
Oktaber 16-17-én azonban direkt az Ovilag szdmara tartottak bemutatot a
franciaorszagi Cannes-ban, az odaseregld mintegy 300 tjsgiranak. A bemuta-
t6ra roppant kies helyenkemlt sor: Pierre Cardin divatdiktator buborékokbol osz-
szerakott szerény kis hazikojdban. A sajtétdjékoztaton mindenekel6tt megerdsitették a legfontosa
maciot: az Xbox europai megjelenesi d A konzol 2002. marcius 14-én fog megjelenni, elsa
tasra 479 eurdert, ami igencsak draganak tinik, jelenlegi értéken szamolva az amerikai 299 dollar 1
eresét jelenti, kb. 120.000 forintot. A cég allitasa szerint jov6 jiliusig mintegy mésfél millio gépet
pai boltokba, s mint az mar koztudott, ezek Qydrtasa kis hazankban tortenik. A hivatalos s
0j (és ,régi”) jatékok bemutatasa az eurupal sajtonak, majd kezdetet vette a ket napig ta
egy koncerttel és par tuzuatékkal) — 40-nél is tobb program volt klprobalhaté Ezek Iegtobb
ak szamitok kozl mutatmk be a Iegérdekesebbeket -

4 i gl i = i 5 - ‘a@%
Conflict: Desert Storm oSG Bkeiojaick taknkat elemekkel, egy négyfos kommandot kell iranyitanunk Erakban
Batman Vengeance Ubi Soft A program (Id. Playtime 2001/11) Xboxos valtozata a PS2-es valtozatra hasonlit
MotoGP - THQ Valdszinileg nem volt nehéz kitalalni, hogy ez egy motorverseny lesz...
Master Rally Microids Egy ujabb ralijatek, egyeldre gyengebb grafikaval, mint az RSC
Apprentice Knight : ~ Microids - Megletdsen elvont kalandjaték egy furcsa fantasy vilagban
Return To Castle Wolfeinstein Activision Az elsé PC-s FPS aktualizalt valtozata, online jatéklehetGséggel
Championship Manager 01/02 ~ Eidos Focimanager program; most mar biztos, hogy Kozinak is lesz Xboxa

SWAT: Global Strike Force Sierra A PC-n népszeri FPS kovetkez6 epizodja gyonyord grafikaval
. Malice: Kat's Tale ~ Sierra ' A Malice (Id. Playtime 2001/4), szinte kész valtozatban és (j alcimmel volt jelen

BRUTE FORCE 0T4L BRUTAL

Az elsoként bejelentett 0j program a Brute Force volt, egy kiilso nézetet hasznalo, taktikai elemeket is tartalmazo akcioja-
ték. A Microsoft szerint ez egy stilusteremtd probalkozas, szerintiink azért ilyenbdl volt mar par darab. A jatékban egy
négyfos csapatot kell terelgetniink kortilbelill 20 kiildetésen keresztill — koziiliik egyet iranyitunk kozvetlenil, mig harom

tarsunkat a gép kontrollalja, de nekik is barmikor adhatunk parancsokat. A jaték négy kiilonbézd éghajlattal rendelkezd

bolygon zajlik, ahol rengeteg fegyvert hasznalhatunk. A legérdekesebbnek a Iangszoro latszik, ami — az eddigi megvaldsi-
e T tasokkal ellentétben —
remélhetdleg hasznalha-
to is lesz. A Brute Force
mindenesetre gyonyori-
en néz ki, minden lény
poligonok ezreibdl épiil
fel, jelenlegi allapotaban

panasz talan inkabb a

hattereket érheti, azok

ugyanis elég egyszer(-
ek. Lesz tobbjatékos-
mod is, amelyben né-
gyen lehet majd jatszani,
bar nem valoszint, hogy
interneten keresztil is.
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RALLYSPORT CHALLENGE

UTTALAN UTAKON

KIADO MICROSOFT FEJLESZTO DIGITAL ILLUSIONS

Ha a Project Gotham és a Sega GT valakinek nem lenne megfeleld a tulsdgosan kiépitett
ttvonalak nagy aranya miatt, akkor annak itt a megoldas: egy raliprogram. Az RSC-ben 25
valodi autdban (pl. Subaru, Ford, Mitsubishi) vaghatunk neki a futamoknak, amihez
termeészetesen valdsagos versenyzok is dukalnak. Osszesen négyféle modban mérkGzhetiink
meg: Rally-maod, Rally Cross, Ice Racing és Hill Climb. Az utdbbi kettd hangzik a
legérdekesebbnek: az elébbiben egy befagyott folyan kell minél hamarabb euutnunk a cellg az
utobbiban pedig az a nyerd, aki hamarabb ér fel a .. RS
domb fetejére - utak itt természetesen nincsenek. ..
Mind a négy jatékmaodban versenyezhetiink az ora
ellen, megprobalhatjuk legydzni a gép altal iranyitott
versenyzoket, vagy megmutathatjuk maximum harom
~ baratunknak, hogy mi vagyunk a legjobbak McRae ota.
*  Mindehhez gyonyord grafika jarul: az autok sarosak,
© havasak lesznek, es persze a fejlesztok nagy figyelmet
forditanak az autok tdréseére is. A jaték az Xbox europai
megjelenésekor keriil a boltokba.

ENCLAVE

A GONOSZOK JOBBAK!
KIADO SWING/CONSPIRACY
FEJLESZTO) STARBREEZE STUDIOS

A svéd Starbreeze jatékat elGszor itt probalhatta ki a nagyko-
z0nseg. A killsd nézetet hasznald, fantasy kornyezetben jat-

az egyjatékos modra, mind a tobbjatékos-modra. Az el6bbi-
ben két torténet koziil valaszthatunk: a gonoszok vagy a jok oldalan is jatszhatjuk a sztorit, amelynek minden kiildetésében egy kis csa-
pat élén kell feladatainkat végrehajtani. Ezek kozott lesz példaul varostrom is katapultokkal, faltéré kosokkal és mas ostromeszkozokkel.
Tdbbjatékos modban tdbb tucatnyi palyanak vaghatunk neki; igen nagy valoszintisége van annak, hogy az interneten keresztiil is. Tengernyi
fegyvert, pajzsot és varazstargyat szerezhetiink, pancélunkat négy szinten keresztiil erdsithetjiik a kiizdelmek soran. A jaték tovabbi specia-
litasa az, hogy mindkét oldalon hat-hat kaszt kozil valaszthatunk. Lesznek harcra koncentralo karakterek (mint a Paladin vagy az Ogre),
lesznek varazslok (példaul a Wizard és Lich), valamint orgyilkosok, farkaslovasok és samanok.

PROJECT EcGO

MR. MOLYNEUX EGOJUA

KIADO MICROSOFT FEJLESZTO BIG BLUE BOX

A Project Egoban, Peter Molyneux Xboxos RPG-jében egy fiatal, kalandvagyo fiut alakitunk egy

fantasztikusan kidolgozott vilagban. Az emberek élik mindennapi életiket, amit feltlinésiink alap- & i : R /
jaiban zavarhat meg. Ha példaul letapossuk vagy felgyujtjuk a bizamezdket, akkor az emberek P}
lefogynak, esetleg elvandorolnak — netan éhen halnak. A helyiek persze megjegyzik cselekedete- e F

inket, s ha valakit eltangaltunk kiskoraban, az lehet, hogy 10 évvel késdébb nekiink tamad. *""‘2
Ugyanigy van folyamatos hatassal a kérnyezet hdsiinkre is: ha sokat etetjilk, meghizik; ha sokat maszkalunk labirintusok mélyén, sa- ' 3
padt lesz a bdre; sebeink nem mulnak el nyomtalanul, a hegek megmaradnak. FelelGtlen cselekedeteinknek is hossza tavi kévet-
kezményei lesznek: ha példaul hosszasan csapjuk a szelet egy asszonynak, akar meg is ndsilhetiink, akar gyerekunk is szilethet! ¢
A harcrendszerrdl és a magiarol még semmit sem lehet biztosan tudni. A jatéknak elvileg jove év végén kellene megjelennie, de
hat ugyebar Molyneux ar egyéb ténykedései (Populous, Dungeon Keeper, Black and White) mar tartanak egy-két késési rekordot. ..

v



SAUARESOFT HIREK [

SQUARESOFT irex

A hozzank érkezd emailekbol, kérdésekhdl azt sziirtiik le, hogy legtibb
olvasonk ugyanolyan lelkesedéssel fogadja a SquareSoft jatékait,
mint mi. Ezért szeretnénk kedveskedni nektek minden honapban
egy oldalon a fejlesziticéget érintd uj hirekkel, képekkel — re-
meéljiik tetszeni fog 0j rovatunk!

Ebben a honapban a legfontosabb hir az volt, hogy a Sony meg-
vasarolta a SquareSoft részvenyeinek 19%-at egy 124 millio dol-
laros (zlet keretében. Noha Ken Kutaragi, a Sony elndke tobbszor
is hangsulyozta, hogy nem fogjak arra kerni (netan kényszeriteni) a
SquareSoftot, hogy csak és kizardlag PS2-re fejlesszenek, igen va-
loszindtlen, hogy a cég ezek utan barmilyen mas platformra (Xbox,
GameCube) készitsen jatékot. Ez alol a kézikonzolok kivételnek
szamitanak, a Square folyamatosan adja ki a csak Japanban
megjelent WonderSwan Colorra NES-es, SNES-es atiratait. A
Final Fantasy XI kivételével (ami biztos lesz PC-re is) tehat egy-
elére minden SquareSoft-jaték kizarolag PS2-re érkezik.
Az lizletre egyébként azért volt szikség, mert a SquareSoft
hatalmasat — 80 millié dollart — bukott a mozifilmmel, ezért
slirgos tokeinjekciora volt szikségiik. A hatalmas bukas miatt
a SquareSoft kiszdll a filmiparbol, nem akarnak ujra kockaz-
tatni, és esetleg ujra vesziteni (nekiink azeért tetszett a film).

Errdl a jatékral bovebbet a
TGS-rdl szolo blokkunkban
olvashattal par oldallal
eldrébb, néhany dolgot azon-
ban itt is megemlitenénk. A
Disney-karakterek mellett
tobb Final Fantasy-hds is
visszatér; a hetedik részbdl
Cid egy boltot fog vezetni,
ebben az izletben talal-
kozhatunk majd egy moggal
is. A Final Fantasy VIlI-bol a
tizéves Selphie-vel talalkozha-
tunk, a tizedik részbdl mar két
karakter is biztos szerepld:
Tidus tizenkét éves korukeént
ttinik fel, Wakka pedig tanar-
ként fog megjelenni, 6 fogja
megtanitani nekiink a jaték
alapjait.

A japanok mindig mindenben jobban jarnak, mint mi. Ezt az axiomat most egy ujabb
dolog tamasztja ala: Final Fantasy Unlimited cimmel egy anime-sorozat indul a szi-
getorszagban (kevésseé tartozik ide, de a Nintendo is most indit egy ilyen tévésoroza-
tot Kirby's World cimmel), raadasul ennek alapjan egy 0j jatéksorozat is késziil.
Hironobu Sakaguchi egy interjuban elarulta, hogy legalabb harom részt akarnak készite-

ni a tévésorozat alapjan, amelyet eqgyébként DVD-formaban Amerikaban is meg kivannak jelentetni.

A sorozat a Fold kozeli jovéjeben jatszodik, amikor Japan
partjai mellett megnyilik egy térkapu — eldszor egy
tuddspar merészkedik keresztiil a résen egy idegen vilagba,
de nem térnek vissza — gyerekeik ekkor dontik el, hogy
megkeresik Gket. Csatlakozik hozzajuk egy Lisa nevii rejté-

Napvilagra keriiltek az els6 konkrétumok a SquareSoft els6
internetes jatékardl, a Final Fantasy XI-rél. A jaték egy messzi-
messzi galaxisban jatszodik majd, egy Vana Dir nev(i bolygon.
Abban a vilagban emberek és mas fajok békésen élnek egyiitt, és
ugyanugy egytt létezik a magia és a fejlett technoldgia, mint
mondjuk a Final Fantasy VlI-ben. A jaték kezdete el6tt 20 évvel
egy gonosz eré megprobalta megsemmisiteni Vana Dirt, de egy
gigaszi csataban a vilag lakosai legy6zték a Gonoszt — 20 év alatt
ez az ismeretlen hatalom elég er6t gydijtott, hogy 0j probalkozast
tegyen. A jatékosok ebbe a helyzetbe |épnek be, természetesen
az 6 feladatuk lesz a tamadasok visszaverése; ehhez nem lesz
elég a puszta er6, a karaktereknek magikus hatalommal birg kris-
talyokat is gyijtenie kell. A karaktereket legalabb &t faj és tucatnyi
kaszt kombinaciojabol valaszthatjuk ki, valésziniileg mindenki
megtaldlja a szamitasait. A PS2-verzio jelenleg 65%-ban van
kész, és a SquareSoft szerint marciusban meg is fog jelenni Ja-
panban és kicsivel késébb Amerikaban. Europai megjelenésrol
egyeldre nincs szo, de remélhetdleg azért nem maradunk ki mi
sem a jatékbol. (Mert ha igen, akkor hadat iizeniink Japannak!)
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lyes nd, és a masik vilagon egy szony, Wind, négyiik kalandjairol szol az oktoberben indult soro-
zat, valamint a jatékok (ezek koziil az els6t jovd év tavaszan kivanjak kiadni). A SquareSoftnal ezen
fellil szorgalmasan dolgoznak a tizedik rész angolra forditasan, Amerikaban jévé januarban kivan-
jak kiadni a programot — nekiink varhatéan par honappal tovabb kell nélkilozniink. Egyébként a ja-
pan eladdsi adatok alapjan a Final Fantasy X a legnépszertibb jaték 2002 elsd izleti félévében —
2.380.000 darabnal is tobbet adtak el beldle, ennek 80%-at a megjelenést kivetd elsd héten.
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EUROPAI PS2 MEG.J.

[t jonnek a kovetkezG szamunk megjelenéséig piacra
kerdilo jatékok (vagy legalabbis az ismertebbek). Az
Eurdpa felé mértékadonak szamitd amerikai piac
hireinél csillagokkal igyeksziink érzékeltetni szerény
vélekedésiinket az adott jaték varhatd mindségeérdl. (A
japanoknal inkabb nem...) Orémmel jelenthetjiik, hogy
sok lesz, mert a karacsonyi jatékaradat novemberben
beindul! Alig par nappal az Xbox és a GameCube
megjelenése eldtt rengeteg kivalo PS2-program jelenik
majd meg, koztiik — valdszinileg — a 2001-es év leg-
inkabb vart programja, a Metal Gear 2. Szoval jol fel
kell kdtnie a gatyajat a két Uj konzolnak, ha a Sony
mellett labdaba akar ragni!

AMERIKAI PS2 MEGJELENESI LISTA

Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty
i 13.nov Konami L8 8 & &

! Half-Life

{ 13.nov Universal Interactive % * k& %
: Shaun Palmer's Pro Snowhoarder
; 13.nov Activision hkk
i Harvest Moon: Save The Homeland
i 13.nov Crave *hKk
: Wave Rally
i 13.nov Eidos Ak k
i James Bond 007: Agent Under Fire
i 13.nov Electronic Arts *ok Ak
i Vampire Night
i 13.nov Namco xKxk
i Baldur's Gate: Dark Alliance L7
¢ 15.nov Interplay % % %k ok
i Giants: Citizen Kabuto
: 15.nov Interplay hokk i
: Dynasty Warriors 3
i 15.nov Koei dokkok
: Max Payne
i 19.nov Rockstar Games 1. 8.8 8 i
i Simpsons Road Rage
i 19.nov Electronic Arts *k
¢ Frequency
i 20.nov Sony *
i Sega Sports NFL 2K2
i 20.nov Sega *okok ok
© Evil Twin
i 27.nov Ubi Soft *kk
i The Weakest Link : :
: 01.dec Activision On vesztett. Viszlat! :
i Tetris Worlds
i 03.dec THQ *hkok
: Hidden Invasion
i 04.dec Conspiracy * ok ke
i Jak & Daxter: The Precursor Legacy
i 11.dec Sony %k ke
i Namco Museum -

Disney's Tarzan Untamed

¢ 15.nov Ubi Soft

i NBA Live 2002

16.nov Electronic Arts
: Simpsons Road Rage

: 16.nov Electronic Arts
¢ Burnout

i 23.nov Acclaim

¢ Pro Evolution Soccer

i 23.nov Konami

i SSX Tricky

i 23.nov Electronic Arts
¢ Evil Twin

i 25.nov Ubi Soft

: Shadowman: 2econd Coming
30.nov Acclaim

¢ Dark Summit

¢ 30.nov THQ

Dragon Rage of Might and Magic
¢ 30.nov DO

B SSX Tricky - GC

¢ Harry Potter and the Sorcerer's Stone

i 15.nov Electronic Arts
i Snoopy Adventure

i 15.nov Infogrames

i Saltwater Sportfishing

i 15.nov Take 2

i VP

{ 19.nov Ubi Soft

i Arc The Lad Collection

i 27.nov Working Desing
i Twisted Metal: Small Brawl
27.nov Sony

i Mega Man x6

15.maj Capcom

i Pajama Sam

i 05.dec Infogrames

Star Wars Rogue Leader
i LucasArts

{ Wave Race: Blue Storm
i Nintendo

i Super Monkey Ball

i Sega

i SSX Tricky

i Electronic Arts

i Tony Hawk's Pro Skater 3

i Activision

i MADDEN NFL 2002

i Electronic Arts

i Dave Mirra Freestyle BMX 2
Acclaim

NFL BLITZ 2002

i Midway

¢ Luigi's Mansion

¢ Nintendo

i NHL Hitz 2002

¢ Midway

i All-Star Baseball 2002

i Acclaim

¢ NFL Quarterback Club 2002
i Acclaim

i Extreme G3

i Acclaim

i Crazy Taxi

i Acclaim

i Universal Studios

i Kemco
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TOPLISTAK

TOPLISTAK

Eladasi toplistainkkal szeretnénk bemutatni a vilagban
uralkodo trendeket, legalabbis azokat, amelyek a jaték-
iparban érvényesiilnek. Ez vasarlasi kisokosként is fel-
hasznalhatd, mégpedig a “tizmillio l1égy nem tévedhet”-
elv alapjan, azaz a felsorolasok elején csicsiilé jatékok
majdnem mindegyike kivalik valamiben a konkurrensei
koziil — ha masban nem, akkor a marketingben min-
denképp. A japan listakon szereplé programok eseté-
ben azért mindenképpen ajanlott némi dvatossag,
példaul ki tudja, hogy mi lehet az a Bura Bohm Yujik...

JAPAN ELADASI TOPLISTA
2001. MARCIUSTOL SZEPTEMBERIG

1

OCOoOO~NOUOITRLWN=-O

Final Fantasy X
Square  PS2

Gran Turismo 3 A-Spec

Sony PS2

Everybody's Golf 3
Sony PS2 742.107
Devil May Cry
Capcom PS2 . 562.803 :
Mario Kart Advance
Nintendo GBA 489.860
Hamster Tarou 2
Nintendo GBC 426.510 ¢

Yugioh Duel Monsters 5: Expert |

Konami  GBA 393.245
One Piece: Ground Battle
Bandai  PSX 389.680
Super Mario Advance
Nintendo GBA 380.784
Dynasty Warriors 3
Koei PS2 363.413
Tear Ring Saga
Enterbrain PSX 338.491:
Dragon Quest Monsters 2: Iru's Adventure |
Enix GBC

One Piece: Birth of the Pirate Dream
Banpresto GBC

Jikkyou Powerful Pro Basehall 2001
Konami  PSX

One Piece: Let's Dash out Pirates

Bandai  PSX 268.766

Jikkyou Powerful Pro Baseball 8
Konami  PS2 287.195 ;
Ace Combat 04: Shattered Skies
Namco  PS2 275492
Tactic Orge Gaiden: The Knight of Lodis  :
Nintendo GBA 271.287
Dragon Quest Monsters 2: Ruka's Journey |
Enix GBC 252.739
Pokémon Crystal

20PLAYTIME! 2001.12.

2.363.028

1.633.260

324,556 ;
300.463 |

280.621

A

M Devil May Cry - PS2

JAPAN TOPLISTA

Dynasty Warriors 3
Koei PS2

Time Crisis 2
Namco pPs2

Bura Bohm Yujik
Sony PS2

Reversal Trial
Capcom GBA

Formula One 2001
Sony PS2

Luigi's Mansion
Nintendo GC

Everybody's Golf 3
Sony PS2

Ace Combat 04
Namco pPs2

Tetris SuperLite
Success PSX

e

1 1 Warioland Advance
i Nintendo GBA

AP s

1 3 Jikkyou Pro Baseball 8
i Konami pPS2

1 4 Mario Kart Advance
: Nintendo GBA

1 5 Silent Hill 2
Konami ps2

....................................................................

ANGOL TOPLISTA

Grand Theft Auto 3
Rockstar Games PS2

Time Crisis 2

Sony BS2
Gran Turismo 3 A-Spec
Sony

This Is Football 2002
Sony PS2
Mario Kart: Super Circuit
Nintendo GBA
Tony Hawk's Pro Skater 3
Activision PSX
Driver 2

Infogrames PSX
The ltalian Job

Sci PSX

Spy Hunter
: Midway pS2
1 0 Resident Evil Code: Veronica X
: Capcom PS2 ]
1 1 Spyro: Year of the Dragon
i Sony PSX

1 The Weakest Link

Activision PSX

1 3 Spiderman 2 Enter: Electro

Activision PSX

1 Grand Theft Auto 2

Rockstar Games PSX

Super Mario Advance
inendo %= GBAZ L

B Spy Hunter - P32
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B Dropship

B Shadowman 2econd coming
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Ecco e Dolphin (RS2) ... ... .. 22
Dropsiei(PS2) - .t 0 oo 24
Runilikefell (RS2)y =0 0o 0. 26
Shadowman
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Halo (Xbox) o o = o0 30

2001.12. 21



JBEED
PLAYSTATION 2 B

. ECCO THE DOLPHIN

E‘ . I ktober 25-én kilfdldi és hazai uj-
: sagirok gyiltek ossze az Appa-
5 : loosa budapesti fellegvaraban,
B ahol Sony Hungaria szervezésében bemu-
i tattak a kivalo magyar jatékfejlesztd-csapat
i legujabb alkotasat, a tavaly DC-re megjelent
Ecco PS2 verziojat. A jo hangulatban telt
sajtotajékoztaton modunk volt meghallgatni
a cég illetékesének igencsak kimeritd eld-
adasat a fejlesztés nehézségeirdl, illetve a
nehézségek ellenére elért eredményekral,
majd az elmondot-
takrol személye-
sen is meggyo-
zOdhettlink. A
meghivottakra
tekintettel (Iévén
a Népszabadsag
tollnoka példaul
ezen esemenyen
latott eldszor
PS2-t testkozel-
bal) szo volt rdla,
honnan is indult el
Ecco karrierje, il-
etve hogy mi lesz
a sorsa a tovabbi-
kban, meg hogy
altalan: mirdl is
520l tulajdonkép-
pen ez a nem min-
dennapi jaték. Nos,
a rend kedvéért ta-
lan akkor mi is
kezdijik a leg-
elején!

N

S S e -

4

B MegaDrive-nosztalgia: 2D-s labirintus
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m ECCcO UJ VIZEKRE EVEZETT

B Az ajtok persze itt is mindig zarva vannak

A kezdetektdl napjainkig

Amikor Ecco nevét megismerhette a vilag,
még 1992-t irtunk, s igy a fiatal palackorru
delfin a Sega legsikeresebb konzoljan,
Megadrive-on debitalhatott. A jatékban pre-
zentalt gyonyord viz alatti vildg, Ecco ke-
cses mozgasa, és nem utolso sorban az
iigyesseget es logikat egyarant kivano fel-
adatok réven a jaték rogtén két dijat is be-
gylijtott, amit kovetéen '94-ben folytatddott
a sikertorténet.A ,The Tides of Time”
alcimd jatékban egy olyan viz alatti kaland-
ban vehettiink részt, ahol Ecco at tudott ala-
kulni mas tengeri allatokka. Még mindig
Megadrive-ra jott ki az Ecco Jr.’s Great
Ocean Treasure Hunt, ami elsésorban a fia-
talabb korosztalynak késziilt, s amiben Ecco
fiat alakitva egy oreg kék balnat kellett fel-
kutatnunk. 1995-ben elkészilt Ecco kaland-
ja PC-re is, de ezutan sokaig nem hallatott
magarol a kozkedvelt emlds. Ecco Saturn
korszaka kimaradt, viszont tavaly a foldig
esett az allunk, aikor egy olyan Dreamcast
jatékban bukkant fel ujra, ami csodasan ki-
hasznalta a valasztott platform erejét — maig
a legszebb DC jatékok kozé tartozik. Még
ha kicsit nehéznek is bizonyult, a 3D-s viz
alatti vilag olyan jatékélményt nyuijtott, ami-
nek nehéz volt ellenalini — 300.000-en don-
ttek a jatek megvasarlasa mellett.
=cco jatékokbol mindeddig 0sszesen kb.
5 millio példany fogyott el, de ugy tlnik,
gy ez a szam még kozel sem végleges,
hiszen — mondandonk Iényegére ratérve —
mar el is késziilt a PS2 verzid. Elismerésre
mélto a gyorsasag: a PS2 fejleszté csoma-
gok megeérkezése utan az Appaloosa alig
harom hdnap alatt sikeresen adaptalta a
Game World Builder nevii 3D-s rendszerét a
PS2 hardveréhez, amivel egyiitt mindéssze
7 honap kellett hozza, hogy immar a Sony
gépén is csobbanhassunk kedvenc delfi-
niinkkel. lgaz, sajnos egyeldre még csak
nekiink (illetve vilagszerte még néhany sze-

B Ahh, oxigén! Nem kell a felszinre menniink

T 2oo2.TAVASZ PAL !

B Neha érdemes kiugrani egy kis levegoért
— no meg a latvany kedveért is

rencsésnek) jutott ez a megtiszteltetés,
mert bar a jaték teljesen kész, a Sony és a
Sega egy megallapodasanak kaszonhetden
szegény Ecco kénytelen bevarni a Head
Huntert és a Rezt...

A jaték

A Defender of the Future egy elég sajat-
sagos hattérsztorival indul, ami egy hires
sci-fi iro, David Brin tollabdl szarmazik.
Eredetileg film forgatokdnyvnek késziilt a
torténet az ultra intelligens delfin torzsrdl,
mely egy nap felfedi addig titkolt tudasat az
emberek eldtt, s ezaltal az ember-delfin ci-
vilizacio soha nem latott fejlédésnek indul.
A populacio nagy része elhagyja a Foldet,
hogy felfedezzék a vilagdrt, s ekkor torténik
meg a baj: a csupan Ellenségnek titulalt
idegen faj — kihaszndlva a népesség tavol-
|étét — megprabalja elfoglalni a bolygonkat.
Noha az egyesiilt civilizacié teremtménye, a
Guardian egy ideig megvedi a Foldet a ta-
madastol, az Ellenség alattomos cselt al-
kalmazva felsérti az ido-tér kontiinuumot,
és megprobalja eltérdlni a ket civilizacio
egybeolvadasanak nagyszerd pillanatat.
Csakhogy a felkavart ideiglenes drvény
merd véletlenséghdl magaba szippant egy
delfint is — Eccot, kinek az a sorsa, hogy
rendet rakjon. A kiilonds torténetnek ko-
szonhetGen Ecconak kilonbozo iddsikokba
kell 1atogatnia, s igy tobbek kozott példaul
olyan helyen kutakodni, ahol az emberiség
tulnépesedett, és a kornyezetszennyezés
meérgezi a delfineket...

Rengeteg mellékszereplével taldlkozha-

M A karikasor mint gyorsito funkcional



B A vulkanikus gazok nem tesznek jot

tunk, beszélgethetiink, vetélkedhetiink ve-
Ik, mindenféle kuldetéseket vallalhatunk
magunkra, melyek maradéktalan teljesité-
séhez nem is egy (j mozdulatot, 0j targyak
(ikonok) hasznalatat kell elsajatitanunk. Le-
telies pompéajaval van jelen mindeniitt;
amerre csak jarunk kisebb-nagyobb halra-
jok rebbennek szét (mellesleg ezek a taplal-
kozds szempontjabol sem elhanyagolha-
t0k), tekndsok, balnak Usznak el mellettiink,
illetve gyakran kell dvakodnunk capaktol.
Az aljndvényzet kialakitasan pedig meglat-
szik, hogy a készitbk kozil néhdnyan ba-
varkodnak — bar nyilvan a National
Geographics felvételei, a rengeteg attanul-
ményozott videdk is sokat segitettek a
munkaban.

Az Appaloosanal elolvastak az dsszes na-
gyobb iétékmagazi‘n értékelését a jaték
ként egyértelmien az volt a tanulsdg, hogy
szinte mindenki a jaték nehézségét kifogd-
solta. A legfontosabb PS2-es ujitasokkal
tehat azt probaltak meg elérni, hogy kény-
nyebb legyen a tajékozodas, és hogy tob-
ben lassak értelmét végigvinni a kalandot.

Az djitasok

3D-s térkep: Egy statikus térkép segitsége-
vel mindjart joval konnyebb viszonyitani, mi
hol van.

Hint Library: Arra az esetre, ha netan elfelgj-
tenénk, milyen tanacsot is mondtak a nagy
ekkovek, a legutobbi harom jotanacs mindig
elraktarozodik.

Vision Glyph: az informdciés kévek DC-n

B AZ APPALOOSA SIKERSZTORI

Az Appaloosa, amely a legsike-
resebb konzolra fejleszté magyar
cég, 1983-ban alakult — igaz, No-
votrade International néven. A
cég vezetése Kaliforniaban, a
Szilikon-volgyben tanyazik, a va-
16s fejleszt6i munka viszont teljes
egészében itthon, Budapesten fo-
lyik. Az Appaloosa eddigi 18 éve
alatt tobb, mint szaz jatékot készi-
tett — koztiik olyan nagy neveket,
mint a Contra, a Wacky Races
vagy az Ecco —, és torténete so-
ran szinte minden nagy kiadoval ﬁ
egylttmakadatt (EA, Konami,
Virgin). A legszorosabb kapcsolat
vitathatatlanul a Segaval f(izi 6ket dssze, a
japan cég mar egy évtized ota fontos fej-
lesztdiként kezeli Gket. Ez leginkabb a Mega
Drive-os Ecconak kidszonhetd — azota a so-
rozat mar tébb, mint masfél millié példany-
ban kelt el, rdadasul legutobbi jatékukat, a
DC-s Eccot a 2000. évi E3 legjobb kaland-
jatékanak valasztottak — ennél nagyobb el-
ismerés nem igazan érhet fejlesztoket! Ter-
meészetesen a magyar cég felkésziilt a jovo-

B Miféle barlang ez? A kristalytol megtudjuk

rébuszokban beszéltek, ellenben most mar
olyan is van, amelyik egészen pontosan meg-
mutatja az iranyt, hova is kéne menni.

GOmb-tajolo: a képernyd sarkaban lathatd
muszer szintén a tajékozodasban segit. Ra-
adasul mintha csak radar lenne, a kiilonféle
dolgok, vagyis még az ellenséges capak is
jelolve vannak rajta.

Célbemutatas: néhany helyen tulajdonkép-
pen Ecco kozli, hol kéne megtenni a kovetke-
z6 |épést, mivel kéne machindini.

Gallery opcid: A virtualis galéridba betszva
a jatékban latott filmeket ujra megnézhetjiik,
ahol ezen kiviill még mas egyéb bonuszokat
is megnyithatunk az un.vitalitok gydjtésével.

Sonar, magasabb felbontas, a tenger at-
moszféraja: nagyjabal ez a harom csinositas
lathatd a jaték grafikajan killsGleg. lgényesebb
a sonar effektje, a PS2 texturak nincsenek to-
maritve, és még kifinomultabb a viz csilloga-
sanak az effektusa. Mar nem csak a tenger
fenekén jatszadoznak a fények, hanem még
Ecco testén is.

Mar DC-n is a kedvenciink volt

A fenti Ujitasokkal a jaték talan most mar
tényleg tokéletes, ami joggal tolthet el minket
bliszkeseggel, hiszen hazank fiai allnak a fej-
lesztés mogott. Bar talan érdemes eloszlatni
egy félreértést: fejleszté cégtdl fiiggetlendl az
Ecco franchise mindig is a Segaé is volt, és
azé is lesz, a dontéseket mindig oft hozzak.
Erdekességképpen példaul megemlithetjik,
hogy a Sega sokdig huzédozott annak a lehe-
tGségétdl, hogy a 3D-s Eccoban benne legye-
nek azok a bizonyos ,nosztalgia® szintek,
ahol csupan 2D-ben mozoghat hdsiink... No

re is, az altaluk kifejlesztett Game World
Builder névre hallgato fejlesztdi rendszer le-
hetdvé teszi, hogy kdnnyedén, PC-s kor-
nyezetben készithessék el programjaikat az
tjgeneracios konzolokra. A GWB-nek ko-
szonhetden sikeriilt minddssze hét honap
alatt atirni az Eccot DC-r6l PS2-re. Konkrét
tervekrdl, készilddo jatékokrdl nem voltak
hajlanddak beszélni — az viszont biztos,
hogy fogunk még hallani roluk!

)
PLAYSTATION 2

B Pajzzsal kinnyii, gyava népség!

persze ez mit sem véltoztat azon a tényen,
hogy Eccot az Appaloosa munkatarsai mind
sajat ,szillottjiiknek” tekintik, s nem fitkolt va-
gyuk hogy ha netan lesz valaha Ecco 4 vagy
5, akkor afdlétt még mindig a magyar cég fog
babaskodni. Mit is mondhatnank erre: tugy le-
gyen!

M Delfiniink atlépi a tér-id6 korlatait

Els6 benyomasok

ST Al P‘utenc:ahs
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{Recon Soldier 1] What h:

B A kép csal: Ez nem a Team Rocket Rescue
Dropship semmi esetre sem egy
| i ‘ unalmas szimulator, sokkal in-
kabb egy akciodds élmény. Iga-

e zan megragadja a jatékost, aki
élvezi, hogy mindent megsemmisithet — az
egyszeri gyalogos katonatol kezdve egy ha-
talmas rakétasil6ig. Ez egy idézet volt, és
Rob Parkin, a Camden féndkének szajabdl
hangzott el, és csak annyit fliznék hozzd:
maximalisan egyetértek vele, tomdorebben
nem is fogalmazhatta volna meg a jaték lé-
nyegeét.

2050-et irunk, a vilag egyre terjedd politi-
kai konfliktusok sorozatdtol szenved. Sem az
ENSZ, sem NATO nem képes a kialakult
helyzettel megbirkozni — ennek folyomanya-
ként a Nemzetek Kormanyanak (vajon mi le-
het ez?) vezetGsége megsziinteti mindkét
szervezetet, és elhatarozza, hogy felallit egy
Uj nemzetkozi hadsereget, ami a hangzatos
“The United Peacekeeping Force” (UPF,
Egyesiilt Bekefenntarto Erdk) névre hallgat.
A ,békefenntarto” hadsereg célja,

hogy hogy a vilag bar- 3

mely pontjan
fellépé za-

BOL POTTYANT ALDAS

DROPSHIP

vargasok és veszhelyzetek esetén bevethetd
legyen. Ennek a katonai egységnek egy tag-
jakent kezdiink mi is a jatékban, méghozza
egy légi szallitasa alakulat djoncaként. Ok
elvben arra hivatottak, hogy Iégi uton minél
gyorsabban megkdzelitsék az ellenfelet,
majd eqy felszini csapat foldre tételével az
ellenfél soraiban zavart keltsenek, illetve tak-
tikai feladatokat hajtsanak végre. Technikai
adottsagaikbol kivetkezden tevékenyseégik
azonban ennél joval szertedgazobb: a high-
end katonai felszereléssel rendelkezd, futu-
risztikus jarganyok nemcsak a csapatszalli-
tasra vannak specializalva — konnyen ellat-
hatjdk egy mai csapasmérd vadaszgeép fel-
adatait is. Alighogy véget ér a kiképzeésiink,
rogvest be is dobnak minket a mélyvizbe,
azaz a harcok kell6s kozepébe...

A Dropship valéban nem a szo szoros ér-
telmében vett szimulator, még ha legelso ne-
kifutasra annak is tetszik. (A PS2
kontrollerét nem is ilyen célokra tervezték,
gs az talan mégsem varhato el a tisztelt fel-
hasznalotol, hogy direkt ezért vegyen egy
billentyiizetet). Ugyan kicsit bonyolultabb az
iranyitasa, mint egy szimpla l6voldozds jateé-
ké, de a preview-verzio alapjan bizton allit-
hatom, hogy a gyakorlo kiildetések alatt (ez
kb. egy oras mivelet) kivaloan bele lehet
jonni. (Taldn az Incominghoz tudnam legin-
kabb hasonlitani, amely a PC-s verzio mel-
lett Dreamcastre is megjelent.) Ugyanugy
tobbfajta (égi és foldi) egységet iranyitha-
tunk majd, csak talan az eszeveszett lovol-
dozés mértéke csokken egy kissé. Ez azon-
ban cseppet sem befolyasolja az
adrenalinpumpalé hangulatot és a pergd ak-
ciomenetet, pusztan joval realisztikusabba
és emberkdzelibbé teszi a jatékot.

A jaték soran a fdszereplé Dropship mellett
a kisérG vadaszgépek, felderitd repildgépek
piltafiilkéjébe is beiilhetiink, s6t a szarazfoldi
egységek kozil pancélautokat és tankokat is
vezethetiink. Igy tehat egyarant lehetdseégiink
nyilik a l1égi és a foldi harc kiilonbozd vallfajait
kiprabdlni, méghozza minden pérositasban. A
f6 hangsuly azonban a Dropship, azaz az
anyahajo iranyitasan van, a legtobb kildetést

ennek a nyergében kell teljesiteniink.
Hajonknak két G iranyitasi modja
van: az egyik a lebegés, a masik
pedig a re-

Sprent Studis

-~ 2002. eleje’

B Ez az APC igen hatékony tulélé-szettel
rendelkezhet

ILvs] Cood $hoat

B Ez szimplan egy aranyldvés

piilés. Természetesen nem lehet éles hatarvo-
nalat hizni a ketté kozott, hiszen lebegés koz-
ben is képesek vagyunk valamely altalunk ki-
vant iranyba haladni, csak éppen joval kisebb
sebességgel, mintha azt repiild-modban ten-
nénk. Ugyanakkor a leszallashoz és a fedélze-
tiinkon szallitott egységek foldre tételéhez
sziikséges finom és preciz manGvereket csak
lebegés kozben vagyunk képesek végrehajta-
ni. Mar ma is |éteznek helybdl félszalld va-
daszgepek (megha nem is ilyen iranyithato-
saggal, mint amilyet a jaték alkotdi megal-
modtak), de leginkabb egy hatalmas szallito-
helikopter/vadaszgép hibridnek tiinik a ha-
jonk. Nem véletlenil hangsulyoztam ki a ha-
talmas szot: a gépiink (feladatabol adddoan)
igen méretes, bar nem pont ennek megfeleld-
en viselkedik: ugyan nem rendelkezik
olyan fordulékonysaggal és légies kony-
nyedséggel, mint egy kisebb repiilé, akar
a felgyorsitasa, akar a megallitasa nem tG-

-~ s ~ i égif

B Nem szeretnék most a farkadon lovagolni!



W Aza paiﬁ pokémonokat szallitott.
MEGERDEMELTE!

nik iddigényes feladatnak.

A fegyverek kezelése sem mindennapi,
legalabbis egy akciojatékhoz képest. Leg-
egyszerlibb tamaddeszkoziink a gépagyu,
emellett masodlagos fegyverként levegé-le-
vegd, levegd-fold rakétakkal rendelkeziink,
esetleg specidlis killdetésekben egy
scannerrel. A jobb analdg kar hasznalataval
zoomolhatunk ra az ellenfeleinkre, erre azon-
ban csak értelemszer(ien az dnalléan célra
nem tarto fegyverek hasznalata esetén lesz
sziikséglink.

Ebbdl kovetkezGen igen sokféle feladattal
fognak megbizni benniinket: lesz itt a hétkoz-
napi csapatszallitason kivil valodi Iégiharc,
szarazfoldi konvoj fedezése, idegen jarmiivek
azonositasa és igy tovabb. Ezt fejelték meg a
készitGk azzal, hogy egyes kiildetésekben a
szarazfoldi jarmuveket kell iranyitanunk, itt
olyasféle kiildetések varnak rank, minthogy
épségben visszajussunk bazisunkra az ellen-
séges eqyseégek és aknamezdk elkerillésével,
akdr agy, hogy magat a jarmdvet vezetjik,
akar oly madon, hogy a pancélautd géppus-
katornydnak kezelését — ezaltal a védekezést
- |atjuk el, amig a gép jatssza el a sofdr sze-
repét. A (ma meég) nem létezd Dropshippel el-
lentétben a gépkocsikndl teljesen valosaghu
fizikai viselkedési modellt alkalmaztak a készi-
16k, és a kis gonoszoknak is nyilvan felderil

| Hideg tajak, meleg pillanatok

B El vagyunk széllva y
magunktol

az arca a hirre,
hogy képesek le-
sziink eliitni az ellensé-
ges gyalogosokat is.

A felsoroltakon kivill a jaték még
egy dologban kiemelkedik a szokasos
lvoldozos jatékok tengerébdl: a sztorinak
ugyanis nagy jelentdsége van, mert val6ja-
ban egy 0sszefiiggd kiildetésrendszerrel ta-
laljuk szemben magunkat, jo néhany full
motion video jelenettel fliszerezve. Mivel ka-
tonai akciokrdl van szo, jopar kiildetésben
igen szoros iddlimitekkel is terhelnek majd
minket. A térténet szerint Kinaban egy dikta-
torikus hatalom keriil korméanyra (hm, hat a
mait sem a legdemokratikusabb eszkdzokkel
valasztottdk meg), amely azonban betartja a
nemzetkozi jogszabalyokat, ily modon a
UPF-nek tobb energidja marad a Szahara-
ban, Kolumbidban és Kazahsztanban lévo
zlirts gocpontokra koncentralni. Ez az Gj er6
azonban minden helyi ellenallast a lehetd
legbrutalisabb madszerekkel tor meg, és a
jatékban szerepld kildetésekben valo eldre-
haladasunkkal egyiitt egyre nyilvanvalobba
valik, hogy egy olyan technoldgiat fejlesztet-
tek ki, amely fenyegetd veszélyt jelent a vi-
laghéke utopisztikusan hangzo
gondolatara...

A programban valos helyszineken jatszo-
dd, haromdimenzids, fotorealisztikus (és pl.
az alkonyi nap altal gyonyorien megvilagi-
tott) kidrnyezetben harcolhatunk Kolumbia
hegyei kozott, Kazahsztan kopar tajain, illet-
ve Kina hatarvidékei felett. A jatékban sze-
replé minden terepen a bejarhato (illetve re-
pilhetd) terilet korilbeldl 40*40 kilométer-
nek felelel meg. Habar a felszin ugyan kissé
kiesnek tlnik, cserébe viszont jarmdveink-
bdl egészen a horizontig ellathatunk, ami
elég valosaghiive teszi a jatékot. Az épiile-
tek és jarmivek kidolgozasa viszont nagyon
Szép, utobbiak mozgatasanak fizikai modell-
jét sem érheti kilonosebb panasz, ennek te-
tejében a frame-rate is kielégitGen hat.
Nagyszer(ien sikeriiltek a rakétak kondenz-
csikjainak effektusai is, ellenben a robbana-
sok ebben az eldzetes verzioban meg meg-
lehetGsen poriasnak hatottak. A fejlesztk
elmondasa szerint a jelenlegi engine
egyidében 250.000 objektumot képes meg-
jeleniteni a képernyGn, mindenféle, a képmi-

Doy a8 Artiery Units

B Ezért egy 0j plecsnivel leszek gazdagabb

E B\
PLAYSTATION

ndéséget hatral-
tato (pl. kddosités) effektus
alkalmazasa nelkiil.

A nagymeéret(i palyakon kénnyti lenne elté-
vedni, azonban a bazisunkkal mindvégig
kapcsolatban dllunk és tokéletes dsszhang-
ban kell mikadniink a légi-, és foldi iranyi-
tokkal (a hangjuk mar most nagyszerten
van digitalizalva). A team-munka amugy is
fontos része lesz a jatéknak, ugyanis arra is
megvan a lehetdségiink, hogy repiilénkbdl
egy ellenséges célpontot kijeldlve a foldi
egyseégeket utasitsuk annak megsemmisite-
sére, igy még akar azt is mondhatjuk, némi
stratégiai be(ités is felfedezhetd.

A program tehat joval tobbet és mast nyuijt
majd, mint egy hétkdznapi lovoldozds akcio
— példaul olyan kiildetést is kapunk, mely-
ben nem a népirtas lesz a cél, hanem hogy
az ellenfél szamara lathatatlanul kimenekit-
siink valakit az ellenséges vonalak mogiil.
Az mar az elézetes verziobol is lathato, hogy
eredetisége folytan a Dropship mindenkép-
pen (ide szinfoltja lesz az egyre jobb ming-
ségli darabokat felvonultatd PS2-es prog-
ramddmpingnek.

Protect the convoy

B Csak az igazan nagyok tudnak ilyen
kozelrdl mellédurrantani... L

Els6 benyomasok

Potencialis
ikervaromanyos

javitasa utan akar stilusteremto etalonkent is szol-
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PLAYSTATION 2 |

RUN LIKE HELL

HFUSS AZ ELETEDERT!

. mikor a ,Run Like Hell” szavak
- A megiitotték a fillemet, rogvest a
. Peter And The Test Tube Babies
- punk/rock formécié hasoncimd
dala jutott eszembe. Noha a jo oreg Péterék
és a Digital Mayhem muhelyében késziilg ja-
ték vilaganal két, egymastdl tavolabb allo
dolgot hirtelen nem is tudok elképzelni,
megis lehet valami parhuzamot vonni kette-
juk kozt: a f6hds (a cimbdl is adodoan)
mindkettben pokoli menekiilésre van kény-
szeriilve. A dalban egy felszarvazott és ha-
talmas meéret(i ficko, a jatékban
pedig — mind ujdonsag
— egy ujabb, a
homo

- e Ew o

o mm owm

sapienst

potencialis elelemforras-
nak tekinté idegen faj
eldl.

A sztori meglehetGsen
sablonos, koriilbelul
annyira eredeti, mint a

kinai piacokon kaphato
cuccok barmelyike.
Valamikor a jovdben,
- egy annyira azert
nem tul messzi ga-
laxisban, a
Centauri Il bolygd
ridl kerengd ba-
s5z-lirbazison

ik a torténet.

y volt harci pi-
a es dicso-

B Egy iiveg Johnny Walkert lesz szives!

szerepében tetszelglnk, aki a kormany meg-
bizasabol felfedezo-kutato kiildetéseket hajt
végre. Egyik visszatérése alkalmabol azon-
ban kiilénds dologra lesz figyelmes: a bazist
valami furcsa biomassza lepi el, raadasul
egy pillanat mualva ott terem egy hatalmas
Iény, aki — talan békés szandékait kivanvan
ériésére adni — rdgvest leharapja vele egyiitt
visszaérkezd kollégandje fejét, és a mi
Nickiink felé kdpi, mintegy ajandék gyanant.
Ekkor mar valami azt stgja neki, baj van...
Mikozben driilten rohan a bazis kdzpontja
felé, szo szerint 8sszefut Dag-Rekkel, az al-
lomas biztonsagi fonokével... és csak par
pillanaton mulik, hogy nem 6lik meg egy-
mast. Néhany kinos és 6riilt pillanat utan
tisztazodik a helyzet, és immar egydittesen
vagnak neki, hogy megkeressék az esetle-
ges tuléléket (koztiik Conner menyasszo-
nyat, Samanthat, aki tudosként dolgozik a
bazison), és egyaltalan: megtisztitsak az ide-
genekiol az egész kocerajt.

A Run Like Hell tehat akar torténetét, akar
miifajat tekintve tokéletesen beilleszkedik a
tulél6-horror jatékok kategorigjaba, talan
eqgy, a jovoben és az trben jatszado
Resident Evil-nez lehetne leginkabb
hasonlitani— s nincs ez maskeépp az iranyita-
saval sem: ha el6re toljuk a kart, elindulunk,
ha oldalra hizzuk, elfordulunk valamely
iranyba. Ugyanigy targyakat kell majd a
megfelelo helyen és idében hasznalnunk,
egyes esetekben kombindlnunk, mint ahogy
az e stilusra olyannyira jellemzd. Erdekes-
ség, hogy a bazison fellelhetd
szamitogépterminalok segitségével — és
azokat mintegy taviranyitoként miikodtetve —
atvehetjik az dllomas robotjai félotti iranyi-
tast, és felhasznalhatjuk éket az idegenek el-
len, egyes esetekben csaliként, maskor pe-
dig fegyverként (teszem azt, egy granatot ra-
pakolunk, majd szépen elvezetjilk a kivant
helyre, és taviranyitassal felrobbantjuk).

Az ellenfeleinket szamtalan fegyverrel irthat-
juk majd, a pisztolytol kezdve a rakétavetdig
bezarolag, eés a csatak kozben is a jol ismert
iranyitasi sémak lépnek életbe. Az ilyen jaté-

kokban gyakran elGfordul és rettenetesen
bosszantd, hogy a hibas kamerakezelés mi-

att igy tamad minket valami vagy valaki,
hogy nem is latjuk az éppen aktudlis
kepernydn. Ezt a hibat ugy probaljak
majd orvosolni, hogy egy szérny feltd-
nésekor a kamera azonnal és auto-
matikusan nézetet valt, és a féhds
hata mogul lathatjuk és vivhatjuk
meg a csatat.
Az igazi attorés a hangulat-

T DIGITAL MAYHEM

2002.02.15. NTSC

B A kozeledo idegen szemlatomast a
skorpio jegyében sziiletett

B Busdjaras van a bazison? Es nekem nem
szoltak?!

ban lesz, legalabbis a késziték szerint, egy
teljesen ujfajta félelemérzést kivannak ben-
nink kelteni, mint akar az emlegetett
Resident Evil széridban tapasztaltak voltak.
Kéretik veresen komolyan venni a jaték ci-
meében szereplé FUTAS (run) szot — itt

B Szdirnyen nézel ki pajtas. Vagy nalatok ez
a normalis?

B Apam, tisztara Star Trek! (Ahova lépek,
szamitogépterem)



W Jaj, hocsi ezt a képet az Aliens cimii
filmbdl loptuk!

ugyanis szinte allandéan menekilnink kell,
nem lesz egy nyugodt pillanatunk sem.
Travis Williams, a Digital Mayhem
foproducerének szavaival: ,Az egyetlen
rossz gombnyomas az, ha nem hasznaljuk
eppen semelyiket.” Ez biztatoan hangzik. ..
Az idd is szorit minket, hiszen egyrészt a tul-
glok utan is kutakodnunk kell, masrészt az
ido eldrehaladtaval a bazisunk egyre inkabb
az idegenek hatalma ald kerdl.

Aki azt hiszi, hogy vigan kommandozhat,
mint egyszeri amerikai hos a vilag barmely
pontjan, annak most eqy kicsit letorom a ked-
vét: nem elég, hogy szdrnyek hordaival talal-
kozunk majd, kicsiny felderitGktdl egészen a
nagy monstrumokig, sot, meg olyan ellenfe-
lekkel is dsszefuthatunk, amelyek szinte telje-
sen megsemmisithetetlenek lesznek, csak el-
menekiilni lehet el6liik. Sokuknak egy par csa-
pasa is elég lesz ahhoz, hogy Conner kapitany
abbahagyja az eszeveszett rohangaszast —
meéghozza Orokre. Az ellenfelek amugy altala-
ban is elég intelligensek lesznek, hiszen képe-
sek alkalmazkodni a harcban alkalmazott
technikankhoz, ugymint amelyik testrésziikre
rendszeresen célzunk, oda ellenallobb ,pan-
célt” ndvesztenek (pl. fejlovés esetén a sze-
miiket védik, gyakori testre iranyuld tamada-
sok alkalmazasakor a bérik vastagszik meg).
Kiilonben némi tudaselszivo technikaval is bir-
nak, hisz tarsaink levagott fejét bekebelezve,
annak agyabol nyernek hasznos informaciokat
(gyors lehet az ,emésztésik”, hiszen az agy-
halal sem egy lassu mutatvany).

W Egy kiadés Homo Sapiens-lakoma utan
megérdemelt a déli szieszta

B Csak nem két egypetéji ikerrel allunk
szemben?

M Hdsiink a béke egyetemes jelével
kiszdnti a folddnkiviilieket

A jaték egész torténete az (rbéli banyaszal-
lomason zajlik, és ehhez mélio lesz a karnye-
zet is — talan a legjobb megkozelitése az
Alien-vilag lehetne. Szamitogeptermek, szlik
és sotét fémfolyosok, Iégzard zsilipek, csé-
rendszerek labirintusai, trhajodokkok valto-
gatjak egymast, mind a helyszineken, mind a
full-motion video jelenetekben. Egyszdval ha-
misitatlan sci-fi horror vilagba csoppeniink,
ami remeljik kelloképpen felborzolja hatun-
kon a szOrt és megadja az alaphangulatot. A
jaték hét fejezetre tagolodik, melyek kozil
mindegyik az agonizald bazis egy-egy napjat
hivatott bemutatni, egy-egy teljesitendd céllal
koritve, a visszaerkezéstol egészen a vegkifej-
letig, amikorra is az idegenek dltal hasznalt
biomasszatol ellepett épitmény mar szinte
egyetlen @16, pulzalo entitassa valik.

Az Interplaynél minimum 30 ora tiszta jatek-
idot igérnek. A jaték palyai kizarolag
poligonokbal alinak, amely nagymértékben
megkonnyiti a kilonbdzo szogu kameraalla-
sok alkalmazasat. A harcban alkalmazott ka-
merarol mar esett szo0, amennyiben szeret-
nénk kdzvetlen kdrnyezetiinket alaposabban
is szemugyre venni, még first-person nézetre
is atkapcsolhatunk (kicsit a Tomb Raider-hez
hasonloan). Nick karaktermodellje egyébirant
5000 poligonbal all, valos idében megrajzolt
ajakmozgassal, amely szinkronban van a kiej-
tett szavakkal.

Itt jegyezném meg, hogy az audio részre is
nagy hangsulyt fektettek a késziték, a zene
dinamikusan alkalmazkodik a jatékmenethez,
a szerepldk hangjait pedig neves és keveshé
neves hollywoodi szinészek kdlcsondziék, pl.
Michael Ironside, Kate Mulgrew, Lance
Henriksen. (Az utobbi ariember sokaknak is-
meros lehet: 6 jatszotta az Alien sorozat ma-
sodik és harmadik részében Bishopot, az
androidot — neki gy latszik az ilyen nedves
és nydladzoan halalos idegenekkel vald talal-
kozasok ttinhetnek olyba, mintha csak a
szomszéd nénivel beszélné meg az idgjarast.)

Egy sz0, mint szaz — ugy fest, minden ad-
va van ahhoz, hogy egy, ha nem is tul ere-
deti sztorival rendelkezd, de kell6képpen
hangulatos és félelmetes programmal le-
gylink gazdagabbak — mar csak arra kell
tigyelniink, nehogy annyira eluralkodjék raj-
tunk a rettegés, hogy esténként valakinek
mindig kézenfogva kellien majd kikisérnie
minket a WGC-re is.

B Mindenkinek jut a golyokbol, nem kell
tillekedni!

B “Mi a biidds franc volt a kod, megint
elielejtettem!”

Elsé benyomésk :

Potencialis
* ok okok — sikervaromanyos



B Nappal a Shadow Man is csak egy ember..

oha Shadow

Man eredetileg
k egy képregény-

has, remekdl all-

ta a sarat a videojatékok miifa-
jaban is, elvégre a cimszereplé-
sével megielent multiplatform
zetes darab volt — fakent azoknak
, akik ,joban vannak” a horror
miifajjal. Az nem is volt kérdéses,
y az Acclaim elkesziti a jatek

sak a Sony konzol-
sziilt el — persze im-
n PS2-re.

tsse ,,dark" tipust fo-

grtségével, gy
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. még ha nem is egy diszpéldany

SHADOWMAN
ZECOND COMING

B Egy golyo a fejbe, ot sorét a testhe

most is igen
misztikus koritéssel talaljak Michael 0j kiilde-
téseit, s ezittal a jaték mottojat a jelenések
kényvébdl idézik: ,Es 16n az égben viasko-
das: Mihaly és az 0 angyalai viaskodanak
vala a sarkannyal; és a sarkany is viaskodik
vala és az 6 angyalai.” Hogy valami sejtel-
miink legyen, mi is ez a hadova, ismerked-
junk meg a szerepldkkel, illetve azok torténe-
teivel — a régiekkel és az ujakkal egyarant:

Amint a New York-i rendér kivonszolja dsz-
szetdrt csontjait a langolo bérhazbol, a kollé-
gaja és egyben baratja egy hatalmas, démoni
szorny karmai kdzott tinik el. Azonban nem
hiaba hal meg: ezzel a partnerének esélyt ad
a szokésre azzal a dologgal, amit a szérny
oly bészen keres: egy 6si, biivos pecsétekkel
lezart kodexszel....

Tiz évvel késébb Michael LeRoi éppen vo-
natozik New Orleans felé, amikor az este be-
all, s kezd végbemenni rajta a szamara ter-
meészetes atalakulas. Az Arnyak Maszkja a
mellén vibralni kezd, mely jelzi, hogy hésiink
atvaltozik halhatatlan zombi-harcossa, vagyis
Shadow Manné. A maszkot a 400 éves (de
kiilsére igen fiatalos!) voodoo papnd, Mama
Nettie operalta még régen a mellére. Nettie
ezen az éjszakan a lousianai templomabal ki-
tekintve killénds dolgot 1at, ami egyaltalan
nem tetszik neki...

Kozben Thomas Deacon magannyomozo
szintén nyugtalanul pillant ki egy New York-i
bérhaz nyitott ablakan — a sebhelyes arcu ori-
as tolokocsiban nyugszik, mivel a labait vala-
ha térdbdl amputalni kellett. Egy bizonyos
pont ragadja meg a figyelmét az égen, s ez-
alatt a jobb kezét a tiz évvel kordbban meg-
mentett kdnyvre helyezi.

Ugyanebben a minutumban sok-sok kilo-
méterrel arrébb a koszos vonatablakon kite-
kintve Michael ugyanazt latja, mint ezen az gj-
szakan altalaban mindenki: egy jokora fényes
csillag tolti be az eget. Megérkezvén a véros-
ba régi baratja, Jaunty mulatojaba igyekszik.
Az utcakon szokatlanul nagy a csend, a mu-
latot pedig felforgatva, Uresen taldlja, a fala-
kon mindenféle idegen szimbdlumokkal. Erzi,
hogy veszély kozeledik, s ugy is torténik: hir-

telen harom sotét alak veszi koriil, akik
nyilvanvaloan nem baratsagos szandékkal ko-
zelitenek. A mogotte allé gunyos hahotaban
tor ki, majd mieldtt lenyelné az ajto kulcsat,
szonoklatot intéz hozzank, melyben kozli,
hogy hamarosan nagy vész sujtja majd a Fol-
det, és Papa Morte fenyegetd tizenetét hoztak
mindenkinek. Végiil kozli, hogy a kigyo (va-
gyis Jaunty) mar az ovek...

A Haldlmezsgye Kiralyanak igy tehat ismét
munkaba kell allnia. Egy bizonyos Grigori
bandaval kell leszamolnia: szadista démonok
hadarél van szd, akik 2000 évig embernek al-
cazva éltek a Foldon, de most esélyiik van ra,
hogy egyesiilienek Asmodeusszal, a vezériik-
kel a Pokolbél — az pedig természetesen nem
eérdekli 6ket, ha ezzel esetleg az Armageddont
hozzék el a Foldre. Természetesen Papa
Morte is a Grigorik kozé tartozik: erre Deacon
nyomozd hivja fel a figyelmiinket, aki hdsiink
legfontosabb szivetségeséveé valik a harcban,
s tulajdonképpen tdle kapja majd Michael a
kildetéseit.

Hdésiinket a jol megszokott Tomb Raideres
nézetbdl iranyithatjuk, s mindenféle eltéve-
lyedett voodoo hivovel, meg tulvilagi kreatu-
raval kell megkiizdeniink. A jaték harcrend-
szere megmaradt az eredeti formajaban: be-
foghatjuk, s gy ,kdérbeugralva” I6hetjiik az
ellenfeleket, mikézben a viszonozott tizet
iigyesen oldalazva kikeriilhetjiik. Egyszerre

zemla ast ni
B Shadow Mannek szemlatomast nincs
,iszogumi” problémaja



B Hiaba: az elhivatottsag! Pedig hat a
Shadow Mankedéshdl még cipére sem futja

akdr két fegyverrel tdamadhatunk: a képerny6
aljan kilon van nyilvantartva, mi van a jobb
és mi a bal kézben, s teljesen eltérd cucco-
kat, igy shotgunt és pisztolyt is hasznalha-
tunk egy idGben. A kalandjaink soran a fe-
szitdvastol kezdve a shotgunig egyrészt ko-
zdnséges fegyvereket vethetlink be, mas-
részt tulvilagiakat. A Shadow Man korabbi
részén élesen el voltak kildnilve a két vilag
fegyverei, tehat I6fegyvereket nem tudtunk
hasznalni a tulvilagon, s ugyanakkor a vald
vilagban a varazseszkozok mondtak csitor-
tokat. Nos gy tlnik, ez megvaltozott. Az
alapfegyverhez hasonléan (ami mar korab-
ban is két izemmaoddal rendelkezett) vala-
mennyi fegyver a talvilagon atalakul valami
massd, ami az arnyékvilagban mikodokeé-
pes. Ezeken tul most is lesznek tovabba kii-
|6nféle voodoo varazseszkozok, melyek je-
lentésen felgyorsitjak az esemeényeket.
Szelet kavarhatunk, tlizet varazsol-

hatunk a semmibdl, vagy vannak
taktikusabb cuccok is, mint a ,ta-
padds bomba”. Utobbit sikeresen
raragasztva

eqy
ellenfélre, az panikba esve elro-
han az Oveéi kozeé, s ezaltal kettGt
— vagy még tobbet — uthetink egy
csapasra.

|de kapcsolodik, hogy az ellen-
seget mozgatd mesterséges intel-
ligencian szemlatomast tovabb
munkélkodtak a jaték fejlesztdi.
Ellenségeink kihasznaljak a kor-
nyezet adta lehetdségeket, és
egymasra is figyelve, csoportosan
tamadnak. El6fordulhat, hogy egy-
egy figura segitséget kér és kap a
tarsaitol: példaul az emlitett bom-
baval ezért lehet tréfalkozni.

A kalandjaink ebben a részben is
Louisianabol indulnak, de most nem csak a
holtak vilagaba lehet atmenni, hanem szamos
egyéb foldi helyszinen is megfordulhatunk.
Elutazunk példaul egy iraki erédbe, a hideg
Oroszorszagba, angol kisértetkastélyban is
vendégeskeduiink, és egy kis ir szigetre is el-

B Ha jol latom, akkor valaki ott bal oldalon
most igen rosszul jart

M Egek a vagytol, hogy végre
kiprabalhassam ezt a kardot

vetddiink. Mondhatni bejarhatjuk a vilagot, M Bicepszre is kéne gydrni, nem csak vallra
mely valtozatossag az elsd részre egyaltalan
nem volt jellemzé. Mint ahogyan az sem,
hogy a helyszineken menet kozben valtakoz-
nak a napszakok. Utobbira kilonosen bisz-
kék az alkotok, s nyilvan nem véletlenil hang-
stlyozzak ki, hiszen Michael ugyebar csak
nappal Michael. Hasonloképpen az iddjaras is
kilonbdz6 arcait mutatja: eshet az esd, hull-
hat a ho, s6t a PS2 hardverére optimalizalt
engine jovoltdbol akar olyan drasztikus ese-
menyek is bekdvetkezhetnek, mint hogy viz
araszt el bizonyos helyiségeket. Az Uj engine
megalkotasanal arra kiilonosen ugyeltek,
hogy a mozgdsok ne legyenek esetlenek, és
hogy a fizikai modellezés — példaul a hullam-
z0 kotelek, vagy a hajladozo fak — lehetdség
szerint élethlien nézzenek ki. A jatszhatosag
szempontjabol vjdonsdag tovabbd, hogy bar-
hol lehet menteni.

A Shadow Man elsd epizodja vérbeli
horrorjaték volt, pedig hat nem volt
atlagon feldl verbd. A fesziilt hangu-
lathoz ugyanis nem

feltét-
lendl kellett
atakokban folynia a vérnek: sok-
zor elég volt mar csak a zene is,
agy a jo érzékkel megvalasztott
zOrejek. Ezen a téren feltehetden
ovabbra sem adja lejjebb a szin-
nalat az Acclaim, hiszen mar a
“szinkronhangok megvalasztasa-
nal is el6zekenyen jartak el, s ha
nem is a legnagyobb hollywoodi
sztarok, de azért hires szinészek
kblcsonozték a jelentdsebb sze-
replk hangjait.

Noha Mike kalandjai soran szer-
tagazo mellékszalakkal kecsegtetnek minket,
alapjaba véve a 2econd Coming (nem véletle-
ndl irjuk ilyen hilyén, tényleg ez a pontos ci-
me!) linedrisabb lett valamivel az elddjénél,
ami eléggé érdekes — kivancsian varjuk, hogy
mennyire, hiszen a Shadow Manben pont az
volt a poén, hogy a mar megnyitott helyszi-
nekre barmikor visszamehettiink, sét vissza
is kellett menniink, amikor 0j targyak vagy tu-
lajdonsagok birtokaba jutottunk. Mar csak
azert is érdekes a dolog, mert 6t olyan vilag
van beigérve, melyek kozott — az eldd minta-
jara — egydltalan nem figyelheté meg téltdge-
tés, magyaran alig vehetjiik észre, amikor at-
értink egyikbdl a masikba. A kevesebb ide-
oda maszkalas miatt mindenesetre az mar
szinte biztos, hogy kb. harmadannyi idG lesz
végigvinni az 0j részt — hogy ez jo-e vagy
rossz, azt ki-ki dontse el maga. Tartani lehet
mondjuk attél, hogy nemcsak az idérablo
maszkalasokat iktattak ki, hanem a maszka-
last eldidézd kalandelemeket is, ami viszont
semmiképp nem lenne jo. Bar reméljiik, ezzel
nem festjik a falra az 6rddgot.

M Te legalabb olyan ronda vagy, mint én.
Ennek dromére kardélre hanylak!

B Veszjoslo lépcsd, de hat egy zombi csak

nem fél a halaltol

Els6 benyomasok
Reményteljes i
grab

2001.12.PLAY



B Most, hogy széltam a fiiknak, mintha job-
ban menne a harc...

inden konzolnak mar megjelené-
sekor sziiksége van olyan jaté-
l ‘ kokra, amik egybdl megragadjak
a vasarlok figyelmét — azaz amik
tulajdonképpen eladjak a gépet. A Nintendo
64 esetében ilyen volt példaul a Super Mario
64, a PS2 esetében pedig a Tekken Tag
Tournament (Hwoarang a kiraly!)
(...marhasag! — mondja minden egyéb
szerk.) és az EA Sports-programok. Ha a
gép kibocsatasakor nincsenek jo jatékok, az
igen karosan érinti az eladasokat — példanak
felhozhatjuk a GameCube japan megjelené-
sét (a részleteket el6z6 szamunkban olvas-
hatod). Mivel a Microsoftnak az Xbox az el-
ok terén, nekik

nyiik sincs meg, hogy az eléz6 generacios
geép rajongai lelkesen varjak az aj masinat —
nekik mar az elsd jatékokkal is nagyot kell
alkotniuk. Mind a Project Gotham, mind a
Munch's Oddysee kellemes kikapcsolodas-
nak igérkezik, az Xbox legjobb jatékanak
(mar legalabbis elsé korben) mégis a Halo
latszik.

A Halo alapjaban véve egy sci-fi alapa First
Person Shooter, amelyet még évekkel ezeldtt
kezdtek el fejleszteni PC-re. Az aktualis hi-
tech technoldgia Gjabb lehetdségeinek kihasz-
nalasaval djra és (jra atdolgoztak, aztan a ter-
vezGk mindig megallapitottak, hogy a techno-
|6giai szint jelenleg még nem képes annak
futtatasara, amit 6k elképzeltek — igy tehat
varnak egy fél évet. Aztan az idével a Micro-
soft szépen felvasarolta az egész csapatot
szOrostil-borostil, és a projekt atkeriilt
Xboxra.

A Halo néhany érdekes sajatossaggal tlinik
ki hasonszdr( tarsai koziil, példaul a hasznal-
hato jarmuvek sokkal nagyobb szerephez jut-
nak, mint eddig barmelyik hasonlo program-
ban, és nagy hangsulyt fektettek a torténet ki-
dolgozasara, valamint a mesterséges intelli-
gencia fejlesztésére.

A jaték évszazadokkal a jelenkor utan jat-
szodik, amikor a galaxis kérnyezd bolygait
betelepitd emberiségre szdrmyl vész tor egy
Covenant nevii erdszakos faj képében. Az
idegenek nem akarnak tlizsziinetrél, békérdl
targyalni — minddssze vért akarnak ontani.
Nagy mennyiségben. Ezért aztan modszere-
sen nekidllnak lemészarolni az emberek altal
lakott bolygok lakossagat, raadasul meglehe-
tés sikerrel; az emberi technologia ugyanis
igencsak le van maradva a Covenant altal
hasznalttol. Mi egy cyborgot alakitunk, az
emberi haderd egyik legerdsebb tagjat, és ak-
kor kertliink kapcsolatba a tamadokkal, ami-
kor azok elpusztitjak bolygdnkat, a Reachet.
Ugyan sikeriil megszokniink egy drhajoval,
am menekiilés kdzben az (irnek egy eleddig
felderitetlen szegletében kotlink ki, egy hatal-
mas, gy(r( alaku idegen krealmany, Halo
mellett. Leszallas kozben — hogy még vida-
mabbak legyiink — hajonk megseériil, tgyhogy
eqy iddre le kell mondanunk arrdl, hogy el-
hagyjuk a furcsa ,bolygot”.

ElsGdleges feladatunk a helyszinen az élet-
ben maradas lesz — nem konnyt feladat egy,
az idegenek szamara valamiért kilondsen
fontos, ezért keményen védett bazison. HG-

- siink (Master Chief névre hallgat) ugyan
~ keépzett valamennyi emberi és idegen fegyver

1aszndlataban, raadasul a jarmiivek kezelé-
sevel sincsenek gondjai, mégsem lesz egy
rekjaték Halo titkainak felkutatasa, ko-
nhetGen az azt benépesité kilénféle Ié-
knek. Szerencsére nem egyediil kell
egkiizdeniink a vériinkre dhitozo idege-
ek ellen, a hajo lezuhanasat veliink
‘egytt tulélo katonak mindeniive el-
kisérnek minket, harcolnak az ol-

| nkcm és ha kell, az életiiket
i felaldozzak ertunk
Szerencsére né-
hany harci

- 2001.11.15. NTSC

B A magaslati poziciok elfoglalasa itt is ki-
vanatos

jarmivet is sikeriilt kimenteni (rhajonkbal,
igy rogtén az elso palyan egy Warthoggal
felszerelkezve indulunk, de késébb tankokat
is iranyithatunk, sot, az idegenek altal hasz-
nalt furcsa gépek sincsenek télink bizton-
sagban.

A Halo nyolc hatalmas szintre van bontva,
amelyek mindegyike tucatnyi alkiildetést
tartalmaz. Egyszerre mindig csak egy fel-
adatunk aktiv (példaul megtalalni egy 16-
szerraktarat, kimenteni a csavabol par tar-
sunkat, felrobbantani egy Covenant kutato-
bazist, stb.), ha azt elvégeztik, akkor a
program elmenti allasunkat és megkapjuk a
kovetkezo missziot. Ha esetleg meghalnank,
akkor az el6z6 ,check pointtdl” folytathatjuk
hadjaratunkat. Nyolc palya ugyan nem tinik
soknak, de amikor a fejleszték versenyt ren-
deztek, hogy ki tudja leghamarabb végigvin-
ni a jatékot Legendary nehézségi fokozaton
(ez a legkeményebb) 60 oras idével az Ml
megalkotoja nyert. Természetesen kiony-
nyebb fokozatokon ennél joval kevesebb id6
is elég lesz, de 15-20 orara mindenképpen
kell szamitani.

A nehézségi szint megvaltoztatasa a
Haloban nem azzal jar, hogy tobb ellenfelet
kapunk, amelyek joval tébb sebzést birnak
ki, és teljes térlatasuk van — itt a viselkedé-
silk valtozik meg. (A Covenanthoz tartozo
lények alfajainak egyébként is egymastol kii-
|6nbdzé a viselkedése.) Magasabb fokozato-
kon sokkal okosabbak lesznek: nem lero-
hannak minket, hanem a fedezékeket kihasz-
nalva harcolnak, fedezik egymast, megpro-

W Tudtam, hogy nem négyeshen kellett vol-
na rahajtanom erre az agra!



B Ne ldjin, én csak az operatdr vagyok!

bélnak bekeriteni, segitséget hivnak — sét ha
kell, vissza is vonulnak. Természetesen tar-
saink is okosan viselkednek, nem csak jon-
nek utanunk, mintha robotok lennének (mint
a Half-Life-ban), hanem 6k is mandverez-
nek: hasznaljak a jarmdveket (példaul a
Warthog gépagyujat), ha kell,; akkor man-
dinerrel dobjék a granatokat, és jol nevelt
kommandd maddjara maszkalnak az épiile-
tekben (az elso sor guggolva, a hatsok meg
allva, hogy ne taldljak el egymast). Megpro-
baltdk valamennyire emberivé is tenni Gket,
szokincsiik nem csupan a ,yes sirl” néhany
variaciojabol all, hanem mindent kommen-

B A HALO JARMUOVEI ‘

A Haloban mutatott teljesitményiink igen
sokban filgg majd attél, hogy mennyire ta-
nuljuk meg a kilonféle jarmuveket iranyita-
ni. A jatékban két ember altal készitett mo-
harci eszkozt probalhatunk majd ki. (A
pletykak szerint van egy Light Tank nevd
emberi egység is, de errél nem adtak ki ké-
pet az elmult évben).

A legklasszabb minden kétséget kizaroan
a Warthog névre hallgato jeep, amibe ha-
rom ember szallhat be. Eqyikilk természete-
sen vezet, masikuk az ,anyosiilésrél” tud
sajat fegyvereivel lovolddzni, a legjobb dol-
ga azonban minden kétség nélkiil a fedélze-
ti gépagyut kezeld katonanak lesz! Egyjate-
kos modban csak a vezeto szerepét vehet-
jik at, csak ha tobben jatszunk, akkor ta-
pasztalhatjuk meg a masik két pozicio nyuj-
totta Gromoket. A masik emberi jarmi a
Scorpion (korabban BAT, azaz Big Ass Tank
néven volt ismert), ami egy kozepes ereji
harckocsi. Egy agyucsdvel és egy gép-

WARTHOG

B Na gyere paijti, meglatjuk ki birja tovabb!

talnak; a hoesésre panaszkodnak, az idege-
neket anyazzak, harc kdzben pedig kilonféle
parancsokat {ivéltenek (majdnem ezer mon-
datot tudnak).

Természetesen lesz tobbjatékos mad is,
nagyon sok lehetdséggel. Lehet példaul majd
kooperativ modban nyomulni, akdr egy tévén
osztott képernyével, akar két gép dsszekdte-
sével. Ebben a maddban elhaldlozas utan
csak akkor élediink ujra, ha a tarsunk eppen
nem harcol, azaz nincsenek kortilGtte ellen-
séges lények. Az egyittmikodés helyett per-
sze megprobalhatjuk levadaszni is egymast,
ehhez 12 multiplayer pélya all rendelkezésre.

agyuval rendelkezik, a vezetdn kivill négy
harcos utazhat rajta, mindegyikik hasznal-
hatja a sajat fegyvereit.

A jaték késdbbi részeben sziikség lehet a
Covenant faj altal hasznalt jarmuvekre is —
ha éppen szétlétték a Warthogunkat,
Scorpion pedig nincs a kozelben. Ezek ko-
ziil a leggyakoribban a Ghostokat fogjuk
hasznalni, amelyek az Extreme G-ben latott
motorokra hasonlitanak: gyorsak és
fordulékonyak. Ja, és két lézer is van rajuk
szerelve. Ennek a gépnek a kemeényebb val-
tozata a Wraith, amely az emberi tank meg-
feleléje — csak a Ghosthoz hasonldan szin-
tén lebeg. Erds panceélja van (a rakétavetd
azért ez ellen is megfelel), és egy igen ha-
tékony energiafegyverrel rendelkezik. Hatra-
nya, hogy sokaig tart megfordulni vele. Az
utolsd kiprobalhato gépet Banshee-nek hiv-
jak, ez az egyetlen repképes harci jarm( a
jatékban. Igaz, harchban nem tul effektiv, am
gyorsasdga ellensulyozhatja ezt — egy CTF-
partiban példaul nagyon jol johet.

B
82

I Egy cyborg nem toradik olyan hétkéznapi
dolgokkal, mint a fék

B Pajzzsal kinnyii, gyava népseég!

Lesznek olyan klasszikusok, mint a
Deathmach, a CTF, vagy King of the Hill, és
lesznek 0 jatékmodok is (Invasion, Race,
Tag Battle, Endurance Test), és ezek mind-
egyikében lesznek bekapcsolhato opciok, ha-
sonldan az Unreal Tournament
mutatoraihoz (példaul csak rakeétat
lehessen hasznalni, vagy a gravi-
tacio legyen kisebb). A maxima-
lis Iétszam 16, ehhez négy
gépre és négy tévére van
szlikség — viszont ekkor mar
igazi haborukat lehet vivni
tankokkal, repiil6kkel, no és
persze rakétavetGkkel. Saj-
nos sem online jatékleheto-
ség, sem botok nem lesznek
a jatékban — el6bbi meg
érthetd is, hiszen az Xbox-
net csak marciusban in-
dul, am az utobbi
elég nehezen érthe-
t0 (illetve ertjik
mi: a hatarido-
ket be kell
tartani —
de akkor
is!).

Els6 benyomasok
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PLAYSTATION 2

z egész 1998 juliusaban kezdé-
dott: egy végzetes napon “a szel-
% lem kiszabadult a palackbol”. A
titokban bioldgiai fegyvereken ki-
sérletezd vallalat, az Umbrella egyik labora-
toriumabol veszélyes anyag szivargott ki
kornyezetbe, ami belathatatlan kovetkezme-
nyekkel jart. A csendes amerikai kisvaros,
- Raccoon City élete fenekestiil felfordult.
ElGszor csak a kozeli erddbdl, az
Umbrella-kria kornyéekerdl ér-
keztek hirgk bizarr teremt-

, mire a helyi
renddrseg két kiilonle-
ges alakulata vonult
ki a helyszinre vizs-
idni. Mindkeét
L S-csapat oda-
- veszett. Jollehet a
katonak koziil oten
tulelték az inci-
denst, és meg-
semmisitették az
Umbrella titkos
laboratdriumat,
majd visszatérve
a varosba besza-
moltak a latottak-
rol. Mint kidertilt,
az Umbrella
szakemberei
ugynevezett bio-
organikus fegy-
veren (B.0.W.)
kisérleteztek,
vagyis ember-
feletti erdvel
rendelkezd ka-
tonat kivantak
gyartani. Eh-
hez pedig egy
bizonyos T-vi-
rust alkalmaz-
tak, mely drasz-
tikusan valtoz-
tatja meg az €él6
szervezetek fel-
épitését. Hiaba
leplezték le ezt a
sOtét tgyet, a
bator komman-
" dosok erdfeszi-
tései sajnos
WIELEVEIELS
bizonyultak:
minthogy a
varos vezetd-
seégébe mar
rég befészkel-
ték magukat az
Umbrella embe-
rei, az egeszet
megprobaltak el-
tussolni. Ekkor ha-
tarozott gy Chris
Redfield, a tul-
elok egyike,

~ gat6 jelenetekhez, s a készitok profizmusa a

RESIDENT EVIL
CODE: VERONICA X

Eﬂl:l‘l DB 14 F'AL

Claire Redfield i
laire egy atlagos iskolas ﬁ ;
anynak tiinik, aki szeret i &
motorozni, de igencsak ki-
ancsi termeszete miatt jo- g f
- val tobb ennél. Miutan a
batyja titokzatos koriilmé-
nyek kozott eltint Raccoon
City kornyéken, nem haho-
zott a varoshba menni. lgy
keveredett bele abba a hat-
borzongato incidenshe, ami
mogdtt az Umbrella vallalat
sotet iigyletei alltak.
Leonnal, a varos egyik zold-
 fiild renddrével tarsulva
csak nagy nehezen sikeriilt
élve meglisznia a veszélyes
kalandot. Hanem ez nem
rettentette el a nyomo-
zastol: harom honap-
pal késobb mar az
Umbrella eurdpai
irodahazaban ku-
takodott. Joile-
het nem sok
° sikerrel, hi-
= szen elfog-
— tak, és a val-
lalat titkos
birtonszigetére
szallitottak.

W Sokat ér a biztonsagi folyos6: a zombik
nyugodtan betdrhettek o

hogy szemelyesen fogja kideriteni, kik au-
nak az {igy hatterében.

Kozben Raccoon Cityben elszabadult a po-
kol. Két honappal a kiriaban torténtek utan
ismét felbukkant a fortelmes virus. Patkanyo-
kon keresztiil keriilt be a varosba a kor, s pil-
lanatokon beliil kdoszt okozott: az utcakat
husevd zombik lepték el. A batyjat keresd
Claire Redfield meg pont akkor érkezett a sa-
jatos képet mutato telepiilésre. Csak nagy
nehézségek ardn, illetve az ujonc renddr,
Leon S. Kennedy segitségével tudott el-
menekiiini — am mindez még csak az elGja-
téka volt a ra varo kalandoknak...

Nos, itt tart a torténet, amikor is megint
szembe kell szallnunk a zombik hadaval. No-
ha virtudlisan csak jabb harom hénap telt el,
s még mindig 1998-at irunk, a Capcom valo-
jaban mar 0t éve riogat minket a zombijaival
— tegyiik hozza: a célkdzonség legnagyobb
oromére. Mert aki borzongasra vagyik (ko-
vetkezmények nélkiil), az aligha talal jobb
kikapcsolodast egy Resident Evil-jaték-
nal. PlayStationén mar a harmadik ré-
szénél tartott a sorozat, amikor tavaly
év elején megjelent DC-re a Code:

Veronica X: akkor ezt a kalandot még
exkluziv Sega verzionak szantak, de mint lat-
hato, végil elkésziilt PS2-re is.

A féhds a RE2 utan tehat ismét Claire, aki
eurdpai magannyomozasa révén a valtozatos-
sag kedveért nyakig van a pacban. Miutdn az
Umbrella parizsi irodahazaban nyakon csip-
ték, egy térképen nem jelzett kis bortdnszi-
getre szallitjak, ahol nyilvanvaloan az a “meg-
tiszteltetés” var ra, hogy eldsegiti az Umbrella
kutatasait — természetesen mint kisérleti nyul.
Vagy legalabbis ezek a kilatasok, amikor is
arra eszmél a celldjaban, hogy a szigetet ost-
rom ala vették. A falak megremegnek, az
aramszolgaltatdas megszdnik, s a sotét pince-
helyiségben egyszer csak csoszogas hallha-
10, majd egy bizonytalan jarasu alak jelenik
meg a cella racsai elott...

A

megvagott, latvanyos akc10|elen
tott, csodalatos mindségu animacio mutatja
be, melynek a végén nyomban meg is kapjuk
az iranyitast. Amikor azt hinnénk, hogy egy ba- -
ratsagos zombi fog a racs tuloldalardl rank
mosolyogni, az 6ngyuijtonkkal megvilagitva az -
arcot kideriil: csak egy egyszerti halando az,

aki megteszi nekiink azt a szivességet, hogy
kienged a bortoninkbdl. Noha ezzel nem va-
gyunk sokkal elérébb: tovabbra is bortonben

Rémesen izgalmas
A Capcom bizony mesterien ért a hatborzon-

Code: Veronica X-ben szemlatomast kicsticso-
sodik. (Kivancsian varjuk, hogyan fogjak ezt
felilmaini a RE4-ben.) Claire europai kalandjat,
illetve rovid tjat a szigetre egy mesterien

3] SIeve fatena EFEL] enmvalnnak la!aha a
fia 4j baratndjét
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M Ha a vasszdz még nem lyukasztott ki eléggé,

akkor én szivesen potolom a hianyossagot!

inaradunk, hiszen a szigetet gyakorlatilag lehe-
tetlen elhagyni. A bombazas kovetkeztében
megsériiltek az Umbrella itteni laboratoriumai,
s ezzel ismét valami forteimes dolog lett a sza-
badjara engedve. A borténbdl holmi koszos
barakkokba vezet az elsG utunk, de mar ezen
az elsd kitéron is tapasztalhatjuk, hogy semmi
~ jéra nem szamithatunk. Egy langolo teherauto
mellett haladunk el,
amikor varatianul
megmozdul a
szénné égett softr,
s midén Claire me-
nekiilni probalna,
valaki-megragadja
alabat. Egy er6sen oszldsnak indult tetem pro-
bélja marasztalni, akinez csakhamar csatlako-
zik még néhany hasonszord ficko, akik épp a
sirjaikbol tapaszkodnak el6.
Remekbeszabott FMV-képsorok mutatjak be
az.efféle hajmeresztd jeleneteket, amikor is
~ rovid iddre kiveszik a keziinkbdl a kezdemé-
nyezést, de a jaték engine-jével megoldott
‘kozjatékot is lathatunk szép szammal. Bér
utdbbi természetesen joval elmarad az FMV-
161, azért a jaték grafikajara sem akarmilyen.
A Resident Evil korabbi részeiben mar meg-
szokhattuk intajara elhelyezett ha-
- Code: Veronicaban
DQ  az egyes Ka-
0d

S T e

-~ van (gy a terey

mint a jaték
latvanyvilagara, / ;

példaul vib-

Steve Bﬁrnslde

Noha nagyon fiatal, és
_gyakran meggondulatlan,

= Sieve egy igazan remek
srac legbeliil. Elég ridegen
viszonyul a sziileihez, s e
nek okarol nem nyilatkozik.
Apjaval egyiitt — Claire-
‘ez hasonloan — fogoly-
keént érkezett az
Umbrella isten hata
‘mogotti kis bortin-
szigetére. Amikor a
szigetet valamilyen

6 ostrom ala vesizi,
kihasznalva a zfirza-
vart Steve megszikik
— igy talalkozik
Claire-rel, s veszi

& kezdetet ketlewk
kaland

M Hova lo ez a Steve?

ralo fényforrdsok vilagithatjak meg a helyisé-
geket, s az arnyékok is ezekhez igazodnak.
Képzeljiink el mondjuk a koszos barakkot,
aminek a plafonjarol egy 6cska lampas
csiing, s.amint az himbal6zik, ugy valtakozik
a nagy rendetlenségben othagyott ebédio-
asztalon minden egyes targy arnyéka. A
rendkiviil nyomaszto hangulatot tovabba
olyan apro
részletek teszik
teljessé, mint
hogy a kitort
ablakiivegek
szilankjain hall-
hat6an recseg
a cipdnk talpa, vagy hogy a sotétebb zugok-
bol csotanyokat zavarhatunk elé. A mindség
mellett raadasul a mennyiséget sem hanya-
goltak el az alkotok: allitasuk szerint a Code:
Veronica terjedelmesebb minden korabbi
Resident Evilnél — és ezt magunk is csak
megerdsiteni tudjuk.

Noha a jaték elején nincs karaktervalasztas,
ez nem jelenti azt, hogy ezuttal csak Claire-rel
kell lenniink. Mint ahogy korabbi részekben is
atvehettiik tobb-kevesebb idGre bizonyos epi-
zodszerepldk iranyitasat, agy ezen az elatko-
zott szigeten is akad egy szovetséges, a
Claire-hez hasonld cipdben jard Steve, nem is
szdlva arrol, hogy a jaték masodik felében
Claire batyja, Chris is jelentGs szerepet kap.
Mondhatni, most még inkabb ,filmesre vették
az alkotok a figurat”; valtoznak a szerepldk,
valtoznak a helyszinek.

Az eltérd karakterekhez eltérd tipusi felada-
tok tartoznak, s a harcmodoruk is kiilénb6zd:
mindenki a vérmérsékletének megfeleld fegy-
verrel veszi fel a zombikkal a harcot. Noha itt
kell megjegyezni: a Resident Evil-sorozat nem
véletlenil tartozik a “talélé horror” mifajba:
ez nem egy akciojaték, s nem a gyilkolas a
lényeg. Csupan egy dolog szamit: a taléles.
Csak ott érdemes |dszert pazarolni, ahol nem
lehet kikertilni a zombikat, a komolyabb fegy-
vereket pedig feltétlenil a fégonoszokra kell
lekolni. A megfelelé municio hianya miatt
an el lehet akadni bizonyos részeknél.

A jol bevalt kezeldfeliilet

Persze a jaték kalandozds része is meg tud-
ja idonként izzasztani az embert. A Resident
Evilben immaron hagyomanya van annak a
kissé maceras megoldasnak, hogy hdseink

M Erre kar lGszert pazarolni, am sajnos
Chemotox nincs kéznél

- automatiku-

csak néhany targyat
tarthatnak maguknal, s
ezért mindig meg kell
gondolni, mit vesziink fel,
s mely targyakat ha-
gyunk inkabb a he- 4
lyenként felbukkand &
gyljtéladakban. 3
Rendkivill idege-
sitd volt a ko-
rabbi RE-ja-
tékokban az

a helyzet,
amikor
emberiink
mar digro-
vason volt,

de egyszerli-
en nem tud-
tunk felvenni
gyoagyito cuc-
cot, mert mar

0y ;
ugyanis megvan az a
lehetdség, hogy azon-
nal - helyben - fel- -
haszndljuk oket.
(Mar csak

azt hianyol-
tam, hogy
IGszer fel-
vetelekor

nem taraz-
hatunk be

e _...... 4 "I"‘*F —e ..'- i

san.)

A targylista
a megszokott
modon & pause
képernydn talal-
hato, a térképe-
zéssel és a be-
gyuijtott do-
ku-
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B Ahh, ez kell nekem!

mentumokkal egyiitt. A dolgok haszna-
latan/6sszekombinalasan, illetve a
fegyverek eldvételén kivil sosem sza-
bad arr6l megfeledkezni, hogy a tar-
gyakat (a Check paranccsal) koze-
lebbrdl is szemiigyre vegyiik. Mindig
meg kell vizsgaini minden tjonnan fel-
vett cuccot, hiszen sosem lehet tudni,
nem leliink-e igy valamilyen fontos in-
formaciéra, vagy nem lehet-e miikod-
tetni valamit az adott dolgon. Jo példa
erre az egyszerli taska esete: sz6 szerint
meg kell keresniink a csatot, s ugy
probalhatjuk meg kinyitni.
Amugy a kilonbozd kul-
650k megszerzéséhez
-~ elvégzendd feladatok
-dltalaban nem tdl bo-
_.nyolultak — inkabb
- csak logikai készsé-
 get igényelnek. Aki
- netan nem ismeri a
_ jaték el6zd részeit,
annak legfeljebb ar-
- ra hivnam fel a fi-
gyelmét, hogy bizo-
nyos tereptargyakat
el lehet tolni: ha
valamilyen moz-
gathato dologra
akadunk, a targy-
nak nekigyalogol-
- va hdsiink auto-
matikusan neki-
feszil. Mint-
hogy ezuttal az
egesz terep
poligonokbol
van felépitve,
a mozgathatd
cuccok egyal-
taldn nem (t-
nek el a hat-
tértdl: ennyibdl
tehat a Code:
Veronica vala-
mivel tobb
odafigyelést
igényel a ko-
rabbi epizo-
doknal. Bar
nem sokkal;
valamilyen
mellékes ko-
rilmény mindig
felhivja a figyel-
miinket a sziiksé-
ges megoldasra.
Amikor példaul egy
polc tetején arvalkodik
onmagaban egy
. kényv, eléggé evidens,
hogy valahogyan el
kéne érni.
A Resident Evil-féle ja-
tékokban a filmes kame-
ranézeteknek koszonhetd-
en kissé nehézkes a tajé-
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kozodas, de pont ezért a sorozat minden eddigi
tagja automatikus térképezéssel sietett a segit-
ségiinkre, és ez most sincs masképp. A térké-
pet behivva azonnal lathatjuk, hol vagyunk ép-
pen, melyek azok a szobak, amikben mar jar-
tunk, s melyek azok az ajtok, amiket mar kinyi-
tottunk. Mindez kiilén van bontva az adott épii-
let/teriilet szintjeire, mely szintek kozott szaba-
don lapozgathatunk. Mi tobb, a térkép a menté-
si pontokat, és gyuijtéladak helyeit is jelzi.

A rejtvények megoldasanal, illetve a szove-
vényes torténet megértéséhez sokat segit, ha
alaposan elolvasunk minden dokumentumot:
a pause menii jol bevalt File opci6janal olvas-
hatjuk at a mar begyijtott konyveket/iratokat.

Egyebeket tekintve az iranyitas aligha szorul
magyarazatra. A stilusnak megfeleléen a ka-
meratol figgetleniil kell nyomnunk a kiilonbo-
z0 iranyokat, és bar hasznalhatoak az analog
karok is, a futashoz kiilén van rendszeresitve
egy gomb — vagyis tipikusan ,Resident 4
Eviles” az egész. A fegyverek bevetésenél ¥
elébb mindig célozni sziikséges, s mint-

hogy hdsiinkkel csak nagyjabol kell célra 4

tartani, beépitettek automatikus célva-
lasztast is. Ami még érdekes: a kiizdel-
meknél nagy szolgalatot tehet a ,vis-
szalépés” gomb (vagyis az a gomb, amivel
a meniikben lehet visszalépkedni), amit )
hatralas kozben megnyomva, az hirtelen
hatraarcot eredményez. Amikor gyorsan
kell menekiilniink (példaul mondjuk a f6-
ellenség csapasai eldl), ez a mozdulat
szinte nélkiilozhetetlen.

A zombiirtashoz ezeken tilmenden
két alapvetd szabaly tartozik. Az
egyik: ha a zombi fejét vessziik kiz-
vetlen kozelrdl célba, egyetlen |6-
vés is elegendd. Ez persze nem
veszeélytelen mivelet, tgyhogy nem
kell ragaszkodni hozza ~ szitava lyuggatva az
¢léhalottakat végiilis ugyanaz a végeredmeny.
Itt jon a képbe a masik alapvetd szabaly: egy
zombi csak akkor valik teljesen artalmatlan-
nd, ha mar kiémlott a vére a padlora.

Miben mas az X?

Amikor értékelni kell a Code: Veronica PS2-
véltozatat, kicsit nehéz objektivnak maradni.
Egyrészt a jattkmenet nem sokat valtozott:
megmaradt a kissé kariilményes targypakolga-
tas, és még mindig vannak olyan nézetek,
ahonnan nem latni a kozeledd szornyeket.

M A robbandanyagos hordok ieiéntﬁsen
meggyorsitjak a zombitlanitast

B Wesker nem tiinik halotinak, sét nagyon is
jo erdben van

Masrészt viszont ezeket a negativumokat a so-
rozat régi rajong6i mar nyilvan mind megszok-
tak, és talan mar egyaltalan nem is nehezmé-
nyezik. A hosszas toltogetési idoket mondjuk
mar |ehetetlen nem negativumkeént felhozni:
mintha csak PS1-en jatszanank, ugyanugy
megvannak a recsegve, komotosan megnyilo
‘ajtok, s ez azért jelentdsen lelassitja jatékot.
Befejezésiil pedig lassuk, mivel is kapunk tdb-
bet, mint a jo 6reg DC-verzioban! Nos, nem
sokkal: van néhany (j kozjaték, valamint a jaték
végigvitelével megnyilo Battle modban (ahol a

‘vasakarattal és acelos iz- |
mokkal. A lofegyverek ava
tott szakeértdje, s a [é
erd volt katonajakent ki-
tiind pildta is egyben. Az
Umbrella kastélyaban
tortént incidens (vagyis a
Resident Evil elsd része-
ben tirtént esemeények)
utan ket tarsaval, Jillel
s Barryvel egyiitt Euro-
paba utazott, hogy ki-
nyoemozza, mi is az
igazsag a sok félre-
magyarazott, eltus-
solt iigy mogott.

Albert
Wesker

A STARS-csapatot elaruld

Wesker felbukkanasa igazi
- meglepetés, Iévén a Resi-
dent Evil elsd részében a sa-
jat vérébe fagyva hagytuk.
Bar kevesbe lenne meglepo
esemény, ha Eurépaban is az
6 jelentesét mellékeltek vol-
naahonuszDVD-na
vil May Cry demd  'w;
it — mint ahogy

amatoztatja, ame-
ik rivalizal az
rellaval.




M Steve innen mar csak nem hibazza el

fulélés helyett mar csak a gyilkolas a Ienyeg) il-

letve a First Person madban tobb extrat nyitha-

tunk meg. Némelyek szerint javitottak a grafikan

is, de én ezt nem tudom aldirni: meglatasom

szerint nem dusitottak fel a ,dreamcastos”

poligonokat. Gyanus, hogy végill is egy egysze-

ri konverziorol van sz6, hiszen még a bonusz

. dllasmentés lehetdsége is megmaradt, ami DC-
n a lemezcsere miatt volt szikséges.
_Osszességében tehat tulajdonképpen

" ugyanazt a jatékot kapjuk PS2-n is: ami

M Szép kis csap. Vajon kihez vagy mihez
tartozik?

ugyan nem kevés, de egy masfél éves DC-
anyag természetesen mar nem (it akkorat
ezen a platformon. Hogy miként is kell kinéz-
nie egy PS2-jatéknak 2001-ben, arrdl inkabb
a jatékhoz mellékelt Devil May Cry demé ad
szamot. A Capcom legujabb horrorjatékat be-
harangozé DVD talan a legnagyobb plusz,
amit az a bizonyos ,X” titulus nyujt.

V.Z.
vzoli@vogel.hu

B Ezek a zombik tisztara agyatlanok — foleg
ha megkinalom dket a shotgunnal ‘

Lagapas.

HA musolyhﬂl itélve ez a ficko nincs tisztaban

Az aliAsmentés
' vele, hogy egy magnumot fogok ra

A Resident Evil-sorozatnak van egynéhany olyan momentuma, ami a ra- ‘ :
ngok szamara szinte teljesen magatdl értetddd: ilyen példaul az, hogy §
sakis az iragépeknel lehet allast menteni, s azoknal is csak akkor, ha van

hozzajuk irdgépszalagunk. Noha ez elég kényelmetleniil hangzik, a jaték

igazi megszallotijai aligha panaszkodnak a szalagok hianyara, hiszen a

program nyilvantartja, hogy mennyiszer mentettiink, s tobbek kozott az

-alapjan ertékeli majd a teljesitményiinket a kaland végigjatszasa utan. (Az

igazan jo rangsorolas eléréséhez a minimalis mentésen kiviil roppant

_gyorsnak is kell lenni, és nem szabad elsdsegélysprayt hasznalni.)

A gyGjtéisdak

- Az allasmentéshez sziikséges i |rugep utan a masodik legfontosabb lerep-
targy a gydjtélada — a térképen is kiilon jelzes tartozik hozza. A gydjtéla-
- dak tulajdonképpen azt a célt szolgaljak, hogy a mar felvett targyak ne
vesszenek el, s valahol tarolhassuk dket. Nem tal életszeri, de ketségki-
viil nagyon felhasznalébarat madon a ladaknak megvan az a jo tulajdon-

aguk, hogy ami cuccot az egyik helyen berakunk, azt egy teljesen mas

elyen ugyanigy megtalaljuk - hiaba van mondjuk az egyik lada a bort i
szigeten, mig a masik pedig egy repiilon, amivel mar tobb kilométerre ]3- e

- runk a kezdd helyszintdl.

-. Gyogyszerészeti tanuimanyok

M Ha nem lenne elég a zombimennyiség, Wesker

£ Minthogy embereink nem csak sériilni tudnak, de egyes lenyek meg is robotjai révén ,rendelhetiink” még huntereket i

- ludjak oket mérgezni, nem art, ha tisztaban vagyunk a jatékban fellelhetd

gyagynovények hasznalataval. A kovetkezdkepp kotyvaszthatjuk dket:
Zold = Enyhe gydgyhatas Kék = Mérgezés gyogyitasa
: Zo[d + Zild = Kdozepes gydgyhatas
Piros = Teljes gyogyulas
- Zold + Kek = Enyhe gyogyhatas ot mergezes gyogyltasa

B Hatasosan megvalasztott, dinamikus kameranézetek
B Kitiinden megkomponalt videok

B Rengeteq toltési idd
B Nehany ,,itt vedd fel, s a szint masik végén hasznald”
tipusi feladat

Onimusha Warlords 00/09 88%
01/07  86%

Extermination

elte. Vele;elg rumluﬂ es
: mmt amllyen a cege

ERTEK mlmmmmm 86.

: m1 jatékos mPAL m www.l:apcom-eur-ope.com
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PLASYSTATION 2

B Hat ezt még Tarzan sem csinalta volna
jobban!

1ICO

B Az egyes vagany mellett kérem vigyazni,
mert indul a bakterhaz!

B Erre a pillérre itt mar valdsziniileg nem
lesz sziikség

l AZ ALLANDD MENU: CMAGUNKKALJ RANTOTT YORDA

B Gyere, Yorda, hagyjuk a francha ezeket a
sotét alakokat!

-\

mikor az ember betér egy
videojatékboltba, és nincs konkrét
vasarlasi szandéka, altalaban leve-
szi a polcrol egy-egy jaték tokjat,
s elkezdi nézegetni a hatoldalon fellelhetd ké-
peket. (Mar persze akik vannak annyira talp-
raesettek, hogy nem engednek a rogton ott
termd elado hatsd szandékanak, aki a ,legki-
valobb jaték” mottoval altalaban azt probalja
rasozni, amitdl mar honapok ota nem férnek
el a raktarban.) A jatékkiadok ennek megfele-
I6en igyekeznek a boriton a legkedvezdbb ké-
pet mutatni a termékiikral, a legmozgalma-
sabb jeleneteket mutatni be a jatékbol kiraga-
dott képeken, s csupa hangzatos pozitivumot
kiemelni: Ggy mint ilyen meg olyan tipust el-
lenfelek, ennyi meg annyi fegyver, stb.

Nos nem irigylem azt az embert, akinek az
Icohoz kellett reklamszlogeneket kidtlenie,
ugyanis az lcoban csupan egyfajta szorny
jon mindvégig, s majdhogynem elég egy bot
és egy kard a jaték végigviteléhez, mégis: va-
lami fantasztikus élmény az egész! Nem azért
lehetetlen hasonlo jellemzdket felsorolni, mert
a jaték valami otletszegény selejt lenne, ha-
nem mert épp ellenkezéleq: aligha lehetséges
néhany szoban kifejteni, mitdl is nagyszerd.
Nem lehet sehova sem egyértelmiien beska-
tulyazni, mar mdfajanak a meghatarozasa
sem egyszerl. Ezért ezt az ismertetdt azzal
kezdem, mit latunk a képernydn a jatékkal el-
toltott elsd ot-tiz percben.

Egy kiilénoés vilag

Egy Kis erdei uton kapcsolodunk be a tor-
ténetbe: a természet zajaiba patkdk koppana-
sa, s loszerszam zorgése vegyil. Pancélos
lovasok kaptatnak a keskeny dsvényen, az

2001.12.

egyikik arcat csuklya, mig ket tarsaét sisak
takarja el. A csuklyas nyergében egy megbi-
lincselt kisfiu iil, aki nyugtalanul kémleli, ho-
va viszik 6t. A fiin kulénos 6ltozet van (a vi-
selete alapjan valami dél-amerikai helyszinre
tajolna be magat az ember), de még kilono-
sebb, hogy a fejkenddje alol két szarv mere-
dezik eld. A menet egyszer csak kiér az er-
ddbol, s sziklas, meredek tengerparthoz ér-
kezik, néhany romhoz. Valaha hid lehetett ott,
hiszen a tavolban egy sziget lathato, rajta ki-
sérteties varkastéllyal. Minthogy a katonak
csdnakba szdllnak, nyilvanvaloan az lesz a
végcel. A sziget aljanal jokora barlangrend-
szert mosott ki az arapaly valtakozasa: ebbe
fut be a csonak, s egy kis deszkamalonal kot
ki. Feltin6en nagy a kihaltsag, mintha mar
szazadok ota nem lakna a szigeten senki. Az
egyik katona odaszol a tarsanak, hogy hozza
a kardot. Amaz elsétal oldalra, majd egy nem
mindennapi spadéval tér vissza. A hatalmas
fegyvernek szemlatomast varazsereje van,
hiszen a varba vezetd kaput két hatalmas ko-
szobor allja el, am a pengét felmutatva elGt-
tiik villamok tornek eld, s a mazsanyi kétém-
bok engedelmesen félresiklanak. A tarsasa-
got egy irdatlan méretii lift viszi fel a varba,
egy hatalmas terembe. Mintha csak eqgy oria-
si kriptaban jarnank, korben alkovok meélyed-
nek a terem falaiba, benniik killonos szarko-
fagokkal. Az egyik ilyen szarkofag — mintha
megeérezné az emberek kozelségét — rogvest
megnyilik, egy kaloda-szerd dolgot rejt a bel-
sejében. A katonak razarjak a kalodat a fidra,
majd sorsara hagyjak a szerencsétlent, s ta-
vozOban csak ennyit mondanak: ,Kérjik, ne
neheztelj rank, a falu érdekében cseleksziink
igy." Ezzel a szarkofdg bezaradik, sét a visz-
szavezetd ut is vegervényesen elttnik a kato-
nak mogott.

B Ennek a kapcsoldnak a lenyomaséhoz
ketten kelliink

Amint a fil magara marad, (rra lesz rajta a
panik: megprobalja kirancigalni a csukloit a
kaloda szoritasabol, s ekdzben egészen kibil-
lenti a szarkofagot a helyérdl. Szerencseéjére
az alkév mar nagyon dreg lehet, mert lemallik
egy darab a talapzat szélebdl, s igy a szarko-
fag kizuhan a helyérdl, majd széttorik. A fia
épségben bukfencezik ki beldle, jollehet ala-
posan bedti a fejét a kivezetbe, s elveszti az
eszméletét. Kilonds almot lat: a var egyik
kdrbastyajaban igyekszik felfelé, ovatosan ta-
pogatozva a fal mentén futo csigalépcsan,
amikor odafent egy kalitkat pillant meg. A ka-
litkabal valami sétét massza kezd kicsopogni,
majd a folyadékbal egy kecses alak alakul ki.
Am hirtelen hdsiink arnyékaban szintén vala-
mi sotét kezd gyiilekezni, és a feketeség elra-
gadja a mit sem sejto fitt... Ekkor ismét a
nagy teremben talaljuk magunkat: emberiink
ugyanis ébredezni kezd, s a tovabbiakban ~
rank var a feladat, hogy kivezessik a barat-
sagtalan kastélybal.

A szarkofagok felsé szintjén, a terem vé-
gében eqgy jokora karra figyelhetiink fel, s azt
meghizva maris mehetiink tovabb. Latszo-
lag zsakutcaba jutunk, de gond egy ‘szl se:
hasiink majomiigyességgel képes barmit
megmaszm és a plafonrol itt egy lanc
csiing ala. E képességiinkre mellesleg a ja-
ték soran mindvégig sziikségunk lesz, mivel
az ddon varban nincsenek lakajok, akik ki-
nyitnak el6ttiink a kapukat, és a kapunyito
kapcsolok altalaban a legképtelenebb helye-
ken vannak.

A lancrol kénnyedén atugorhatunk a terem
ablakrésébe (ehhez akar Tarzant is utanozhat-
juk, elvegre belendithetjik magunkat), amin

B Iconak remélhetdleg nincs tériszonya - és
mindez csak egy né kedvéert!
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keresztiil mar ismerds helyszinre maszhatunk
at: az alomban latott bastya belsejébe. Kétol-
dalt egy-egy létra fut felfelé, s a jobb oldalin
felkaptatva, majd a hidnyos Iépcsé miatt egy
(jabb lancot megmaszva maris urra lehet raj-
tunk a déja vu-érzés. A kalitkaban ezuttal nem
egy sotét alak lathatd, hanem pont ellenkezo-
leg: egy mar-mar vakito vilagossagot sugarzo
lanyka. Hostink megkérdi mit keres ott, de a
lany csak egykedvien il a ketrec aljan. Se-
baj: természetesen megigérjik neki, hogy ki-
szabaditjuk — elvégre ,csak” ki kell talalnunk,
miként juthatunk el a l1épcsd végénél talalhato
kapcsolohoz. Mint-
hogy a feljaro joko-
ra szakaszon hia-
nyos, az egyik ki-
tort ablakon ke-
resztill ki kell
masznunk a bastya
fokara, s kiviilrél
korbe kell keril-
niink. A kapcsolo leereszti a kalitkat, ha nem
is teljesen a foldig. Kénytelenek vagyunk hat
felmaszni a masik |étran, s atugrani a ketrec
tetejére, ami csak eqy szemeélyre lett tervez-
ve: a tartolanc azonnal elpattan, s nagy cso-
rompélés kizepette zuhanunk ketrecestiil a
kovezetre. A kalitka ajtaja felpattan, s a szép-
seges leanyzo ovatos Iéptekkel elhagyja a
bértonét. ElGszor néhany pillantast vet a kor-
nyezetére, majd odamegy a féldre huppant fi-
(ihoz, aki elképedve nézi a lany szépségét —
de az is lehet, hogy a lany szavai lepik meg.
Hésiink népének a nyelvét is csak azért ért-
jik meg, mert feliratozva van, a lany besze-
débdl viszont mar egy kukkot sem lehet ki-
venni. (Amikor 6 beszél, jopofa modon min-
denféle hieroglifék olvashatok a feliratozas-
nal.) Hdstink ennek ellenére megprabal szaba
elegyedni vele: elmondja, hogy 6t azért hoz-
tak a varba, mert szarvai vannak, s naluk az
ilyen rendellenességgel szilleté gyermekek-
nek ez a sorsa. Aztan megkerdezi a lanyt,
hogy netan 6t is valami hasonld okbol zartak-
e be, de amaz még ha értené is a kérdést se
tudna felelni, mert ekkor valora valik az alom
kellemetlen része is: a terem egyik szegleté-
ben sotétség kezd gyiilekezni. A fekete lyuk-
bol démoni drnyalak maszik eld, a hatara
kapja a megszeppent lanyt, és mar viszi is
magaval a sajat vilagaba...

Amennyiben nem cseleksziink azonnal,
mindjart megtudjuk, milyen érzés kove der-
medni, mert amint a lanyka eltlinik a sotét
lyukban, varazslat terjed szét az egesz kas-
télyban. (Mondani sem kell: ez egyenld a ja-
ték végével.) Két lehetGségiink van: vagy
puszta kézzel megiitjiik a démont, aki igy el-
ereszti a lanyt, vagy felvessziik a faklyat a
foldrdl, és azzal kezdjik el csépelni. Mond-
juk 6kdllel joval tovabb tart végezni, Ggy-
hogy a bot hasznalata javasolt. Igaz, amed-
dig a faklya felvételével vacakolunk, az arny-
alak odaér a lyukhoz, ami igy elkezdi maga-
ba szippantani a lanyt. lit kell megtanulnunk
eqy fontos gomb haszndlatat: a ,kézen fo-
gas/hivas” paranccsal egyrészt kézen fog-
hatjuk ujdonsilt partnerndnket, masrészt —

W lgyekezz, kicsi lany, mert sotét fellegek gyiilekeznek

Az Icoban csupan egyfajta szor-
nyek jonnek mindvégig, s majd-
hogynem elég egy bot és egy
kard a jaték végigviteléhez,
meégis: valami fantasztikus
elmeény az egész!

B Te vagy itthon, miért nekem kell
mutatni az iranyt?

amikor tavolabb vagyunk téle — kidltozha-
tunk neki, azaz hivhatjuk 6t. A fenti helyzet-
ben tehat az a legstrgdsebb teendd, hogy
megragadjuk a karjat, és kirantsuk a sotét-
séghdl...

Minthogy hésiink szemlatomast abban a
hitben maradt, hogy a gyamoltalan leanyzot
hozza hasonl6 okokbol zartak be a vérba,
természetesnek veszi, hogy az oltalmaba ve-
gye. A jaték a tovabbiakban tulajdonképpen
arrol szol, hogy biztositani kell neki a kiveze-
{6 utat, illetve meg kell védentink az arnyak-
tol. Ez pedig elég kemény dio, lévén a ve-
denciink nem csak
kiizdeni nem tud, de
nem tud felmaszni a
lancokon vagy a
csoveken, s ezért
nem tudja kikertilni a
zart ajtokat, mint
mondjuk hésunk.
Ujabb nehézség,
hogy mig mi azon faradozunk, hogy kinyis-
suk az ajtokat, mindig ujra probalkoznak az
arnyak, tehat nem szabad tdl sokdig tavol
maradnunk téle.

Az mas kerdes, hogy bizonyos helyeken vi-
szont mar mi szorulunk Yorda, azaz az ifjl le-
anyzo segitségére. Ha példaul valahol nem
talalunk egy eltolhatd ladat, akkor néha Yordat
kell raallitanunk egyes kapcsolokra, arrol nem
is beszélve, hogy a varazsereje nélkiil sem
sokra mennénk. Magia hijan ugyanis bajosan
tudnank kinyitni a sulyos szobrokkal eltorla-
szolt kapukat, s a bizonyos idénként felbuk-
kand kofotelok sem nyujtananak a pihenésen
kivil egyéb szolgdltatast (torténetesen: ezek-
ben helyet foglalva lehet allast menteni). A
bastyabol kivezetd kaput is csak varazslattal
lehet megnyitni. (Erdemes megfigyelni, hogy
az el6tord villamok megalik a sotétség te-
remtményeit, azaz ha rdgton a kapuhoz visz-
szilk a lanyt, meguszhatjuk a kiizdelem nagy
részet...)

Ico tudomanya

Nos akar meseélhetném tovabb a torténetet,
de minthogy az egész jatszva azért izgalma-
sabb, inkabb csak izelitét probalok nyujtani
bel6le, hogy mik azok a ,fogasok”, amiket az
elérejutasban hasznalnunk kell, tovabba talan
az is némi magyardzatra szorul, hogy szerin-
tem mitdl is olyan csodalatos ez a jaték.

B A lanyok ugyebar fel vannak mentve
kotélmaszashal...

B Mar csak egy TV és egy PS2
hianyzik, es akar Icozhatnank is

Az eszméletlendil szép grafikan talmenden
az Icoban az tinik fel mar a legelején, milyen
egyszer(i a fohds iranyitasa, ugyanakkor
mennyire valosaghl mozdulatokat lehet el6-
csalni, s mennyire evidens, mit lehet a féhds-
sel megcsinalni, s mi az, ami mar meghalad-
ja az erejét. Az is érdekes, hogy mindig telje-
sen természetes, merre kell menni, mit kell
csinalni, jollehet se szbveges tajékoztatast
nem kapunk, se tablakat, amik jeleznék az ut-
iranyt.

A jaték legnagyobb eréssége a kamerakeze-
|és. Bizton allithatom: az Ico programozoi
megtalaltak a tokéletes kamerakezelés mi-
kéntjét. Se nem Tomb Raideres, se nem
Resident Eviles a perspektiva, de egész egy-
szertien mindig a legidealisabb poziciot va-
lasztja a virtualis operatdr. Ezért ha valami Ié-
nyeges dolog mellett megyiink el, akkor a
képzeletbeli kameras mintegy ramutat a fon-
tos helyre, ellenben ha olyan iranyban kuta-
kodunk, ahol semmi dolgunk, akkor egysze-
rien ,elfelejti” kovetni hésinket. Mindamel-
lett, hogy az ,operatdri munka” roppant funk-
cionalis, még nagyon latvanyos is. Jol idézi-
tett kameravaltasok érzékeltetik a termek mo-
numentalitdsat, s ha valami fontos torténik,
akkor apro snittek gondoskodnak arrol, hogy
semmirdl se maradjunk le. Legfeljebb az a

B Yorda szemlatomast megbizik bennem.
Talan kicsit tulsagosan is?

B Lam a bot nem csak meggyujtva tudja
eliizni a sotétséget!
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PLAYSTATION 2 H

E YORDA,
A GYAMOLTALAN

Noha Yorda nmagaban képtelen felvenni a
harcot az arnyakkal szemben, s mondhatni
nem sokat tesz annak érdekében, hogy ne
rabeljak el, ez nem jelenti azt, hogy gyenge-
elméjii lenne. Nagyon is sok intelligenciaval
ruhaztak fel az alkotok, igy a hivd szavunkra
mindig megtalalja a helyes utat hozzank —
mar persze amennyiben létezik ilyen. Felka-
paszkodik a kisebb akaddlyokon, ha kell Iét-
rat is tud maszni, még ha a kommunikacios
problémak miatt (nem beszéljilk a nyelvét)
bonyolultabb dolgokra (igy példaul kapcso-
l6k miikodtetésere) nem is tudjuk megkémi.
A lancokon és a csoveken persze nem tud
felkapaszkodni, de ezt nem is lehet elvani
egy torékeny lanytol. Az arnyak megjelené-
sekor fura modon nem probal elmenekilni,
de ekkor sem teliesen logikatlan a viselke-
dése: igyekszik a hatunk mogott maradni, s
ezaltal a védelmiinket élvezni.

Vannak olyan magaslatok, ahova csak haj-
szal hijan nem tudunk felkapaszkodni, am
ha sikerdil valami kertildutat talalni (példaul
egy megmaszhato lancot), akkor utana
fentrdl mar le tudunk nyulni, s ezaltal fel
tudjuk hizni Yordat. Ez a megoldas sokszor
kombinalodik azzal, hogy valahonnan egy

ladat kell keriteniink, amire Yorda felléphet.

H KAPASZKODOK

A jatékban szinte nincs olyan targy, ami

csak diszletkent funkcionalna: a szélmalom
forgo lapatjaban példaul ugyanigy meg le-
het kapaszkodni, mint a statikus csovekbe.

A vér kiralyndje bezérja hdseink eldtt a
kijaratot, ezért a kastély K-i és Ny-i ré-
sze feldl fényt kell terelniink a kapukhoz,
hogy azok ujra megnyiljanak. A legna-
gyobb gond az, hogy a fény utjat zsili-
pek alljak el. Utébbiak megnyitasahoz
meg kell gyujtanunk a toviikben kifordit-
hatd mécseseket — a bombdkhoz hason-
|6an a botunkkal tudjuk atvinni a langot
hozzajuk.

H A BOMBAK

Elsdre talan fel sem tlinnek az agyag-
edények a var egyes sarkaiban, pedig
elégge trividlis, hogy nem véletlenil 16g
ki kanoc beldlik. A faklyak langjat a bo-
tunk segitségével tudjuk atvinni a kanoc-
ra, ami utdn még van némi idd a deto-
nacioig - ergo nem csak bekészithetjiik
a bombakat egy adott helyre, hanem el
is dobhatjuk oket. A jaték soran konkrét
dolgokat lehet csak felrobbantani: hogy
mik is ezek, arra egyértelmd utalas a
bombak fellelhetési helye, illetve még in-
kabb az, hogy hol tudjuk meggyuijtani
Gket. Amikor példdul egy hatalmas csil-
lart leszakitva ég6 gyertyakat “varazso-
lunk” egy romos hid mellé, annak nyil-
van van valami célja.

Amikor a varkastély keleti szarnyaban
egy kardra bukkanunk, csapdaba
esink, s csak a racsot felhuzo salyok
levagdoséasaval lehet szabadulni. Ebbdl
is lathato, hogy nemcsak a szornyeket
lehet kardélre hanyni. A penge kdnnye-
dén atmetszi a koteleket is, s ezaltal
leereszthetiink hidakat, ajtokat, avagy
egyszerlien csak egy megmaszhato
kotelet rogtondzhetink magunknak.
(Egy tipp: a varudvarban leereszthetd
kitélen ne alljunk meg mindjart az
elsé emeletnél, feljebb is van egy kitdrt
ablak.)

B ATITKOS
FEGVER

Kardot és botot tobbet is taldlhatunk a
kalandozasaink soran, de létezik egy tit-
kos fegyver is — egy buzogany. Azon az
udvaron kell keresniink, ahol a vizesést
zarjuk el egy hatalmas ,csap” segitsége-
vel. Yordat itt a 1épcsG melletti kapcsolo-
val engedhetjiik ki az udvarra, de miel6tt
tovabbsietnénk vele, csapkodjuk meg a a
kapcsold melletti fat kardunkkal, mert er-
re egy labda pottyan le a lombkoronabal.
A labdat vigylik vissza a terembe, ahon-
nan Yordat kiengedtiik. A teremben két
lépcsd vezet a fenti szintre, s a két 1épcsd
kozott a fal egy helyen mas szini: ez egy
rejtekajto. Toljuk meg az egyik felét, 1ép-
jink be a titkos terembe, s alljunk ra ko-
zépen az emelveényre: igy egy kosar-féle-
ség emelkedik ki a fenti szinten, s mi-
helyst sikeriil egy ,két pontos dobast” el-
érniink, mar érkezik is a buzogany.

H FORGATOKONYV

A kastély tertiletén szamos helyen fedez-
hetiink fel erdkarokat, amiket értelemsze-
riien kell elforgatnunk. Miikodtethetlink igy
lifteket, zsilipeket, vagy épp a fokaput nyi-
10 egyik tilkrot is eképp tudjuk elforditani.
Jellemz6 a jaték valoszeri fizikajara, hogy
amikor egy erdkart a tévénél probalunk
megmozgatni, joval nehezebben boldogu-
lunk, mint amikor a végét ragadjuk meg.

AL L

B A VEGJATEK

B VAGDALKOZZUNK! :

Az Ico célja tulajdonképpen az, hogy
Yordaval egyiitt kijussunk az elatkozott
varbol, de ezzel még nincs vége a jaték-
nak. Yordat ugyanis nem engedi el oly
egyszeriien a kirdlynd, s ezért vissza kell
térnlink a kezdd helyszinhez. Ott vala-
mennyi szarkofagot ki kell vilagitanunk,
meéghozza agy, hegy lekaszaboljuk a ,la-
koikat”. Csak ez utan nyilik meg a tronte-
rem, ahol végil meg kell kiizdeniink a ki-
ralyndvel. A kiralynd tamadasa tulajdon-
képpen ugyanaz a jelenség, mint amit
Yorda elrablasanal tapasztalhatunk, va-
gyis megprobdl kové valtoztatni minket. A
tronteremben azonban megvan a lehetd-
ség, hogy elkerdljiik a gyilkos hullamot: a
tologathatd szobrok ledrnyékoljak a tama-
dasokat, és a biivos kard is megvéd min-
ket. Jollehet a kiralynd energiaburokkal
veszi magat koriil, amirdl lepattan a fegy-
ver, de nem szabad feladni: a kardot min-
den esetben meg kell keresni, mert bar
nem igazan latszik, de a pajzs gyengil, s
csak Ot csapast bir ki...
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B Szégyen a futas, de csak az elsd ajtoig
kell kibirni

vad érhetné az alkotokat, hogy egyes tavoli
nézeteknél til paranyira zsugorodik a fohds
(nem véletlenil fogalmaztam feltételes mod-
ban: a tokéletesség kedvéért beépittettek egy
zoom gombot is).

Ico iranyitasahoz (merthogy a focim terme-
szetesen a fohds neve — ha valakit érdekel,
akkor ez a japan eredeti alapjan ,Eiko”-nak
gjtendd) csupan négy gombra van szikse-
giink: tudunk ugrani, kiizdeni, mikodtetni dol-
gokat (ez a gomb egyben sétalas is, ha netan
a D-padot jobban preferalnank az analdg kar
helyett), valamint van egy ,eleresztés” gomb,
amit akkor lehet hasznalni, ha épp kapaszko-
dunk valamin. Bar emberiink mozgaskészlete
latszolag nem kilénosebben nagy, megis
rendkiviili, koszonhetGen néhany apro figyel-
mességnek. Ezek kozé tartozik, hogy a létra-
kon automatikusan felkapaszkodunk, illetve
lemaszunk, s a lancok elkapasahoz sem kell
kiilén gombot hasznalnunk. Okos megoldas
tovabba, hogy nem lehet csak ugy siman le-
ugrani a szakadékokba. Ico nem teljesen hii-
lye: hiaba iranyitjuk 6t valami mélység felé,
eleinte mindig megtorpan, s megprobal visz-
szatancolni. llyenkor aztan még gyorsan visz-
szafordulhatunk, ha netan véletlenségbdl sod-
radtunk volna rossz iranyba, de ha direkt lej-
jebb akarunk ugrani, akkor természetesen le
is maszhatunk az adott platform szélénél. Ek-
kor egyébként még mindig nem esiink le, ha-
nem csak megkapaszkodunk, hiszen arra is
van mod, hogy oldalazva masszunk. A kivant
helyen vegil az ,elengedés” gombbal poty-
tyanhatunk le, amire persze vigyazni kell,
mert ugyan Ico strapabiro sréc, de azért a tul
magasrol valé zuhanast az 6 csontjai is meg-
sinylik.

Mindség vs. Mennyiség
| Az Ico a jatszhatosaga mellett nyilvanvaloan
| a grafikajaval vivja ki az elismerést. A kéfalak
| valoban ugy néznek ki, mintha kébal lenné-
nek, s nemcsak a szép textiraknak koszon-
hetden, hanem mert mivészi gonddal ugy
| vannak kialakitva, mintha valoban nyomot ha-
| gyott volna rajtuk az id6 vasfoga. Alig van né-
hany olyan helyiség, ahol az épiilet teljesen
ép lenne. A fényviszonyok valtozasa szintén

B A biivos kardom megvéd a boszorkanyok
praktikaitol

lenne

kaprazatosan valdszert, l1évéen minden a fény-
forrasok szerint van bedrnyékolva. Ez vonat-
kozik a real time arnyékokra is: nemcsak
hogy a falakra, illetve a targyakra vetodik ra
emberiink kérvonala, de még Yordara is!

A mozgasokral egyszertien csak azt lehet
nyilatkozni, hogy az ,animacio” kifejezés
eredeti jelentése testesiil meg az Icoban.
Ami élélény csak felbukkan a jatékban — be-
leértve a bevezetGben felbukkano lovakat is
— maximalisan természetesen viselkedik.
Nemcsak hogy természetesek a mozgasok,
de karakterisztikusak is. Egészen mashogy
néz ki, ahogy mondijuk Ico futkdrozik, mint
ahogy Yorda teszi meg bizonytalan, ugyan-
akkor kecses lépeseit. A leghamulatosabb
pedig az, ahogy a minden kdlcsénhatasbhan
van egymadssal. Hosiink sosem nydl vagy
Iép a létrafokok mellé; szépen kézen fogja,
€s huzza, vonszolja maga utan Yordat. Ha a
lany valami miatt megtorpan, visszarant
minket is, majd elereszti a keziinket, és ezt a
Dual Shock rezgése is jelzi. Az animaciot
olyan mivészi szintre fejlesztették, hogy fel-
meriil a kérdés: lehet-e ezt még tovabb fo-
kozni?

A kiilonbozd helyiségek egyedi atmoszféra-
jat szamos apro részlettel sikerilt megterem-
teni. A varudvaron példaul galambok reppen-
nek fel kozeledtiinkre, s ezt kdvetden néhol
egy-egy madartoll szallingozik a levegében,
de emlithetjiik a remekbe szabott kod- és
eséeffektust, a csodasan megvaldsitott, hul-
lamzo és tiikrozodo vizfelileteket, avagy a
léptek nyoman felver6dd port is, mely még a
levegd mozgasat is szemlélteti. Bar kicsit
debilill hangzik, ez utobbi (vagyis a szél) az,
ami még a legkihaltabb terepet is élettel tolti
meg. Yorda ruhaja vagy Ico kenddje eszerint
borzolodik, s még a tiizek langjan is jol lat-
szik, hogy épp szabadban, vagy zart helyi-
ségben vagyunk. Amikor egy-egy faklya k-
zelebb keriil a kamerahoz, meg a tliz serce-
gését is hallani.

Az Ico egy csodalatra méltd jaték, jollehet
elvetemiilt akciomegszallottak szajabol mar
hallottam olyan véleményt , hogy ,Na és eb-
ben mi a j07”. Aki az utobbi kérdést felteszi,
annak kar is valaszolni, egyébként meg sze-
rintem minden PS2-gytjtemeénybe kotelezd
darab. Bar azt el kell ismerni, hogy nem tul
hosszu kaland. Na nem mintha ez meglepd
lenne: ahol nem ismétlddd motivumok (pél-

E * e‘:;‘: =
B Ezt nevezik hidverésnek. Vagy inkabb
hidrigasnak?

- oms m mm mw mm mw e

ad 3 e 5%
Bl Remélem, még tart ezeknek a
peremeknek a szavatossaga...

=

daul kiizdelmek) alkotjak a jaték gerincét, ott
igényes szinvonalon egyszeriien képtelenség
annyi helyszint |étrehozni, ami 10-15 dranal
(a jatekos képessegeitol fiiggoen) tovabb ki-
tartana. Sajnos a mindség altalaban forditott
aranyban all a mennyiséggel, de reményeim
szerint egy Ico 2 erre a megallapitasra alapo-
san ra fog cafolni...

V.Z
vzoli@vogel.hu

B Ahol jol kiépitett csatornarendszer van, oft
szamithatnak beszivargd “patkanyokra”
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M Gyere kosarazni, latod mar labdam is van!
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' ® POZITIVUM

W Egyszeri, ugyanakkor logikat kivano a jatékmenet
B Tikéletes kamerakezelés

' m NEGATIiVUM . Wats
B Viszonylag konnyen és hamar végig lehet vinni

B Nincs miért Gjrajatszani

‘B BARATOK KOZT

H jco
B The Gift
® Heart of Darkness (PS1)

GRAFIKA
HANG

1 95 %
1 98 %

ERTEK 92
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AlYUKI
JOURNEY WEST

I NAGY BALHE KiIS-KINABAN (MEG NAGY IND!ABANI

Koei az a cég, amelyik a keleti vila-
A got bemutato jatékaival — foképp a
stratégiai erzéket kivanokkal — lett
—_— hires. Programjaik éppugy bemu-
tatjak a japan torténelem zlros korszakait
Dynasty Warriors-sorozat), mint a kinai torte-
m (Romance of the Three Kingdoms- va-
int @ Nobunaga’s Ambition-széria) habo-

egy Xi-Yu-Gi cimi, a Ming-korszakban (1368-
1644) irodott kinai konyvon alapul. A torténet
egy Xuanzang nevi szerzetes kalandjait mu-
tatja be, akinek Indiaba kellett utaznia, hogy
iegszerezzen egyet Buddha szent kanyvei

zéria alkotdja, Akira Toriyama

2 mintazta meg Son Gokut), va-
: Iamlnt két szorny alak-
ban ujjasziiletett har-
CO0S.

&Y AL

rsul szegddik mellé Sun Wukong (a

i

e

“# jak meg idanként a varosok, aho

A jatékban egy Sanzo nevii fiatal szerzetes
utazasat kovethetjiik végig (valaszthatunk,
hogy filt vagy lanyt alakitsunk, de ez nincs
hatassal a jatékmenetre), akinek egy kinai ko-
lostorbol kell eljutnia a Villamok Templomaba,
ami India kozepén helyezkedik el. Bar a tavol-
sag hatalmas — 18 000 mérfold —, Sanzonak
meégis Utra kell kelnie, hiszen a kiildetéssel

telt idosza- nem mds

llfc,laﬂ- Sfﬂlylllk;1 vi- A Saiyuki a taktikai RPG-k csaladjaba b{lt? meg,

ga is meglehe- . .z mint egy is-
BBiifircsinak ta::to'zﬂ(, azaz az oly'fm szerepjatékok . .-
tiinhet egy euro- koze, ahol a hangsuly nem a karak-  Kannon
p,?i_ ;(ragv imﬁ,rikai terfejiédésen vagy a részletesen ki- godhisat:a-
Jatekosnax, niszen oy anzonak az
elég messze 4ll a dolgozott to’rteneten, van, hanem a tasasaahtt
szokasos fantasy- csatak megvivasan. dssze kell
semaktol. A jaték szednie a

kilonféle Guardianeket (isteni hatalmu lénye-
ket), amiben az istenndtol kapott varazserejd
bot lesz segitségére. Ez a bot persze vonzza
a hatalomvagyo gazfickdkat, gazcsajokat és
egyeb gazlényeket is, 6k fogjak okozni leg-
tobb problémankat.

A jaték negy fejezetbdl all. Az elsében
Sanzo megszerzi tarsait, kialakul a hat fébdl
allo csapat (kesdbb lehetéségiink nyilik
ujabb tarsak szerzesere, de az itt “talaltak”
lesznek a legfontosabbak). Elséként az a
Son Goku csatlakozik hozzank, akit 500 éve

zértak egy szikla belsejébe, nem kisebb

dologért, mint Buddha megtamadasaért.
Erezhetden oriil a szabadulasanak, és
egy kis rabeszelés utan beleegyezik ab-
ba, hogy veliink tartson Indiaba. A fél év-
ezredig tarto pihend nem nyugtatta le,
meglehetésen agressziv maradt... A maso-
dik felvehetd karakter Cho Hokkai lesz, egy
diszno minden elonyds tulajdonsagaval ren-
delkezd, baratsagos fickd — buta, falank és
az arcszerkezete is egy mangalicaéra hason-
lit. A negyedik ember csapatunkban Shu
Ryorin lesz, a Keleti Tengert uralo sarkany
lanya. Nem sokkal Ryorin utan csatla-
¢ kozik bandankhoz Sa Gojo, a filozo-
fus, valamint Lady Kikka, egy driad.
A Saiyuki a taktikai RPG-k csalad-
jaba tartozik, azaz az olyan szerepja-
tékok koze, ahol a hangsuly nem a
karakterfejlddésen vagy a részletesen
kidolgozott torténeten van, hanem a csatak
megvivasan. A harcok korokre osztva zajla-

terep négyzetekre van osztva. A jatékme-
net nagyon egyszer(: a vilagtérképen
utazgatva kell elérehaladnunk, habar a
térképen nem koricalhatunk szabadon,
mert csak az elore meghatarozott tvo-
nalat hasznalhatjuk. Ha belépiink egy (j
teriiletre, altalaban azonnal szembetalaljuk
magunkat par gonosztevével, ezt egy rovid
kozjatek koveti, amely kivétel nelkiil azzal
ér véget, hogy békés megoldast kere-
. sOipacifista csapatunkat megtamad-
¥ jak a félszemd rablok/kantosbe GIto-
.-~ zétttigrisek/egyéb furcsa lenyek —
kOvetkezhet a csata! Ezt a hosszl ta-
von-unalmassa valo rendszert szakit-

nak; a konynyebb kezelés érdekében pedig a

* Ha sikeriil minden va-
‘roshan magmutatm a
lyi Dojo vezetdjének, hogy

bbak vagyunk nala - azaz le tudjuk
-~ verni yaslet,iuknzamni —, akkor
megkapjuk a Gallant Ale nevii italt,
_amit felhorpintve (csak férfikarakter
" tudja megmm) nyolc ponttal ndvekszi
War tulajdonsagunk. A Master foko
akkor lesz elérhietd, ha a csapathan

" Mire River: 9
Turfan: 13
b Infidel City: 15
% Cherchen: 21
* . Tokahara: 25
i+ Pine City: 30
“ Port Town: 39

" Ko Lodﬁe 5

megfaradt vandorok példaul kartyazassal és
hasonlo szdrakoztato foglalatossagokkal (it-
hetik el az id6t.

A jaték folyaman 35-nél is tobb itkozetben
fogunk részt venni, ez fogja felemeészteni a ja-
tekkal toltott idd 80%-at. lgy nyilvan nagyon
fontos volt, hogy konnyen kezelhetd, mégis
valtozatos lehetdségekre madot ado rend-

¢ 1 am Kannon Bodhisatva, [ have
i queat for you.

B Meghizonk meglehetdsen magas korokhol
szarmazik :



{ Cho Hak ﬁk,,a’n'égy titkos varazs-
lata, ami falanksagaval fiigg 6ssze. A
‘masodik fejézet soran dsszesen négy
helyszinen nézhetiink meg kizjatéko-
 kat. Ha mindet megtekintettiik, men-
* jiink el a Tokoharaban levd Postha,

| “ahol egy fickétdl megkapjuk a Chef’s
Paradise varazsiatot. A négy felkere
_sendd helyszin:~ -

szert alkossanak a fejlesztdk. A célt sikerdilt
elérni — és ez az, amiért mind az RPG-ket,
mind a stratégiakat kedvelGk szamara ajanlott
lehet a jaték.

A legtobb harc azzal kezdddik, hogy elhe-
lyezziik karaktereinket a csatamezdn. A hat
elore meghatarozott négyzetre kell kioszta-
nunk a csataban részt vevd hat karaktert —
sok variacios lehetosegiink tehat nincs. Van
néhany olyan kiizdelem is, amikor a felké-
sziilesnek még ez a szlikitett lehetdsége

Hogy tetszelt ezt mondani?

U ganging up on
eling manly?

M Mint a mellékelt abra is mutatja, minden
férfi disznd

sem all rendelkezésre: néhany palyan az

. adott helyzettdl fiiggGen a gép helyezi el em-

bereinket (példaul amikor Ryorint térbe csal-
jak holmi tolvajok, akkor 6 a gonoszdi népek
gydrtjébol startol, elszakitva a tobbiektdl).

Ha mindennel kész vagyunk, akkor kezdadik
meg az igazi kiizdelem, elséként a mi karak-

£ tereink cselekedhetnek — el0szor a leggyor-

sabbak — és csak ezutan kovetkezik a gép.
Szerencsére allast menteni nemcsak a vilag-
térképen lehet, hanem kozvetlenil a csatak
kezdete eldtt is.

A legalapvetdbb lehetdségiink egy-egy
embertinkkel természetesen a mozgas. Min-
den karakternél meg van hatarozva, hogy
mennyit léphet egy korben. A négyzethalora
osztott terep miatt csak négy iranyba mo-
zoghatunk, azaz eqy atlos “lepés” két “moz-
gaspontot” emészt fel. Emellett igen fonto-

- sak a helyszin egyenetlenséqgei: a karakterek

nem tudnak nagyon magas helyekre fel-
maszni, illetve nagyobb magassagbal leug-
rani. Természetesen nem azért koricalunk a
harcmezon, hogy ibolyat szedjink, hanem
azért, hogy kozel érjink az ellenfeleinkhez,
mégpedig olyan kdzelre, hogy fegyvertinkkel
elérjilk 6ket. Ez a legtGbb esetben azt jelenti,
hogy kozvetlenil melléjik kell allnunk, de a
fejlettebb fegyverek akar kétmezdnyire is
“elvisznek” (ilyenek példaul a szalfegyve-
rek), az ijaszok pedig magatol értetédé mo-
don messzirdl is siindisznot csindlnak barki-
bdl. A legalapvetébb tdmadasi forma azt je-
lenti, midén emberiink egy fegyvernek latszo
targgyal megfenyiti az ellenfelet. A kiosztott
sebzesnél a program figyelembe veszi a két
fél egymashoz viszonyitott helyzetét. Ha a
két szerepld szemben all egymassal, és
nincs koztik jelentds szintkiilonbség, akkor
a sebzés a karakter War tulajdonsaganak a
kétszerese — ebbdl jon le a megtamadott fél
veédelme. Ha azonban oldalrol sikeriilt eltalal-
ni valakit, akkor ehhez még hozzajon 10%
bonusz. Még jobb, ha hatulrdl sikertil valakit
megcesapni, ekkor mar 20%-0s bonuszt élve-
zlink — az élvezeti szint természetesen mér-
séklGdik, ha elleniink csinaljak ugyanezt. Ha
a harcban allok kozott jelentds szintkiilonb-
ség van, akkor a feljebb levd fél 10%-kal
jobban jdr: ha 6t tamadjak, ennyivel keve-
sebb sebzést kap, mig ha 6 tamad, akkor
ennyivel tobbet okoz. Mivel a karakterek el-
helyezkedése ilyen fontos, ezért minden |é-

B Ahhoz képest, hogy most mentettiik meg
oket, nem lelkesednek értiink a csajok

EPLAYSTATION

B Ha jol értem, akkor anyam a
fog varakozni...

pés végén a legutolso feladatunk annak
meghatarozasa lesz, hogy merre forduljon
az emberiink.

A Sanzohoz csatlakozo ények mindegyike
rendelkezik egy kilonleges tulajdonsaggal:
at tudnak alakulni szornnyé. (Az ilyen embe-
reket a Saiyuki vilagaban “Were”-nek hiv-
jak.) Minden karakteriink mas Iénnyé tud at-
valtozni, személyiségétdl fiiggden (Hakkaibol
vaddiszno lesz, Ryorin sarkannya valtozik,
Lady Kikka pedig pillangéva). Were-forma-
ban embereink életereje a kétszeresere no-
vekszik, és uj, specialis tamadasokat kap-
nak, amelyek altalaban teriiletre hatnak, és
nagyon durvakat sebeznek. Ehhez hozzajon
meég az, hogy pusztan azzal is roncsoljuk a
korilottiink levéket, hogy Were-formaba ala-
kulunk, illetve, hogy mind az atvaltozas,
mind a tertiletre hato tamadasaink elpusztit-
jak a fakat és a sziklakat (az igy elpusztitha-
16 dolgokat kis villamikon jelzi, ha a targy fo-
|é vissziik a kurzort). Utobbi azért igen
hasznos, mert ezek helyén néha ladak jelen-
nek meg, amelyekbdl elég hasznos dolgokat

u Ryetin. | am the
> ghter of the .
Dragon King.

B Szerencsére apa és lanya egy cseppet
nem hasonlitanak egymasra

i, W

Rhinon i

Hevl & cute little girll
Let’s get her, tod,

B Orrszarvi baratunk a lanyokra feni a
szarvat
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PLAYSTATION B

4
e

I left the payment at the post. 3
Don't forget to pick it up. 4
. &

B —— e ———ETEI PR

M Na EZT biztos nem fogom elfelejteni!

guberdlhatunk ki. Mivel minden palyan min-
dig ugyanott vannak ezek a rejtett ladak,
ezért idomilliomosoknak ajanlott minden

harc eldtt elmenteni az allast, majd gyorsan

felderfteni, hogy hol vannak ilyen kincsek —

ha ez megvolt, akkor kezdhetjiik djra a kiiz-

~ delmet. Were-alakban az élet nagyon kony-

nyd, ezért nem is tudunk nyaklo nelkil ilyen

formaban szdrni a va-

razslatokat: en-

nek gatat szab
az (in. Were-

B Nyakig vagyunk a... vizben

B East End City Center vagy egy indiai
Mammut? Mindegy, gyeriink shoppingolni!

e

A jatekban kannyen megtalalhatd 6t Guardian mellett van egy rejtett hatodikis—a |}
neve Emperor. Mivel 6 a legerosebb idézhetd Ieény (a tobbiek minden specialis
* bonuszat fudja, igaz, kicsit legyengitve; emellett a Dragon Whip varazslat Sanzo lei
- hatékonyabh magiaja), mindenképpen szerezziik meg! Ehhez eldszor is dssze kell
yiijteniink harom specialis —;gs 4[5'13_9 ste;}ﬂ&ge;qlg’asként is kiting — targyat:

4

- it
~ tudunk majd kijinni a lad g -
Emperor Armor, Bi stle: Amikor Tigrat kell megdlniink, abbol a szobabol
vehetjiik fel, ahol két 1ada van egymés mellett.
Emperor Band, Cherchen: Amikor Kot kell megdlniink, egy ladabadl vehetjiik fel
a haz folyé melletii sarkanal; Gokuval egyszeriien teleportaljunk at.

Ha ezek megvannak, akkor keressiik fel:a Pine City-ben talalhatd Ehemistet, aki e
mondja, hogy a szett negyedik darabja, az Emperor Soul Storm- = ;
Mountainben van, Taurus kincsei kazott. Amikor odagriink, hogy le
a hikafiut, akkor vehetjiik fel egy reiteﬂéfgﬁa ol. Ezutan a niégy d
felgzerelve vegyiik az iranyt Port Citybe, a Dojoba, ahonnan elir:
nak minket az Ice Peak nevii helyre. It jo par ellenfel va
’ = de-nem lesz nehéz dolg inyiffar
1 bemaszik a botun #ii

TR ORET
G

gauge, azaz tulajdonképpen “Were-pontja-
ink" szdkos szama (mineél erésebb eqgy
hasznalt Were-képesség, anndl tébbet
emeszt fel ezekbdl a pontokbdl — az egysze-
riibbek csak egyet-kett6t, a durvabbak

akar hatot is), valamint az,
hogy egyszerre

Guardian Sanzora nyilvan nem hat) — emellett
mindegyik egy erds varazslattal latja el a
szerzetest, legalabbis addig, amig a csatame-
z0n tartozkodik. (Tanacs: az ese-
tek 90%-ban Mother, az életerdt
& visszatoltd Guardian a leghasz-
nosabb, 6t eréltessilk.)
Természetesen karaktereink az
atvaltozasok es idézések mellett “normal”

e csak
i egy karakteriink le-
het mas formaba atvaltozva.
Sanzo az egyetlen az irdnyithato karakterek
koziil, aki nem fud atalakulni, ehelyett 6 a be-

gy(jtott Guardianokat idézheti meg. Minden
Guardian harom fordulon keresztiil fejti ki ha-
tasat, majd eltiinik — de akar
rogton ujra is idézhetjik. Az
idézhetd Iények jobbéra kisegi-
t6 szerepet toltenek be: ha nem
is nyerik meg nekiink a csatét
gy, mint mondjuk egy Were
lény, de megkdnnyitik, lerdvidi-
tik azt. Van, amelyik minden
korben gyogyit embereinken, de
van varazspont
visszaallito, seb-
Z6s- és védelem-
noveld és moz-
gasgyorsito
Guardian is. A
Guardianek
bonuszai minden
karakteriinkre hat-
nak, altalaban an-
nal jobban, mi-
nél kozelebb
vannak
- Sanzohoz
P (bdr a va-
razspont-re-
generalo

B Arconcsaptam, erre belémszeretett —
avagy a bajolas folyamala

Rt

B Ide mar egy fuvaltalnvi Chemotox is elé
lesz




B Na, az ivararany most mar tényleg kezd
rendesen felborulni!

it really

B Na most vagy a South Parkban, vagy a
Dragonballban lattam ezt az arcot...

varazslatokra is képesek. Minden karakter-
nek van egy egyedi magiaja, amelyeket fo-
kent a jaték elején fogunk sokat hasznalni.
Kilon kiemelném kozilik Goku Cloud nevu
vardzslatat, amivel hatalmas tavolsagokat
szelhet at egy pillanat alatt, Ryorin Double
Pierce-ét, amivel két egymas magott allo el-

 szervezhetiink be bandankba. Oket 4ltai
— csak azokban .nem, amikor valamll |
venniink, és embereinket nem mi helyezz

et [

njiink be a Kuchaban talalhatd P
[akatokrol meseél. Ezutan menjiin
| ekelt felek addig-addig cwédn

‘,.,hogy késahb {Deadman s Gorge-nel, in
“cserébe” levertiik) csatlakozzon, hnzzank Ha Sanzo fiii *aﬂlitkur nemmel kell
felelnii e

.

kell kepeszteniink

lenfelet sebezhetiink meg, és Kikka Heart
Seekerét, ami er6teljes sebzése mellett még
jo eséllyel el is bajolja a célpontot. (Az utdb-
bi, a charm effektus nagyon hasznos lesz a
jatek masodik felében, amikor mar elég ne-
héz csataink is lesznek: az elbdjolt l1ény ha-
rom koéron keresztll a korabbi baratait ta-
madja, habar iranyitani nem tudjuk). Ezeken
a magiakon kivil boltokban vehetiink (néha
ladakban taldlhatunk) varazslattekercseket,
amiket “felszerelhetiink” karaktereinkre:
amig naluk van, addig képesek elléni az
adott spellt. A varazslatok kozott til sok uj-
donsagot nem talalunk: lesz Fireball,
Lightning, Strength és Heal is, RPG-
veteranok otthon fogjak érezni magukat. A
jatekban a varazslatoknak ot szféraja van
(tliz, viz, fold, élet és arany), és az RPG-kben
megszokott sémak itt is muikodnek: az adott
szféraban erds karakter nagyobb hatasfokkal
tudja hasznalni az odasorolt varazslatokat,
és természetesen rajta ezek kevesebbet is
sebeznek.

Ha Sanzo elpusztul, akkor a jaték véget ér,
mig ha a tobbiek koz(l esik ki valaki, akkor a
kovetkezO csataban maximum életerdrol

cel, hanem adott pnmroi indulnak.
"Kmrgl és Glnrel Amikor Kuch"ha ér"nk megtudjuk a helyiektdl, hogy

olg hapja nem jittek haza - a
nuk menni; ez a feladat rénk

| enjunk az tjonnan megnyllo helyszmre Plategu Mi.-I
szﬁ nyet kell legvuznunk Haez ‘[gleguqli akkor atv

| csapnunk. Ha ez is megvolt akkor mindketten tjra ki anyokka lesznek;

faluba visszaérve gy dontenek, hogy veliink fﬁﬂanak % .
Reikan: Ryorin (volf) vﬁiegenve a jatek foly :
ny lanyt szerelmével. Ahhoz, huggr csaril!akozzon a csapathoz, eldszor is

man folyton 'zak'lana

| egy reészeg Ryorint abrazolo
re, Mt. Cloudba, ahol az

mig ha ha nem fordul aparbeszéd

lyesen Kell valaszolnunk, -
abolta Ryorint, es ezert

y gyogyitsa meg Kikkat. ;
y gyiimdlcsot, tiltsuk me_g s

acsolja (valasszuk a Yes

az.imeént, mmdenkeppen eg kell
pjuk a gyogysze’ﬂ es ha nem
ishi o

B A cél adott, am amig elerjuk jo sokat
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B Még szerencse, hogy a szazlabi csak
minden harmadik labaval rigott meg!

vaghat neki az Ujabb pofozasnak. Ha gy6-
zlink, akkor tapasztalati pontok boldog tulaj-
donosai lesziink, amelyekidl a Were forma
ink fejlddnek. Minden 100 tapasztalati po
utan eggyel gyarapszik “Were-pontj A
szama, és valamelyik karakteriink le
sz0r kap egy uj Were-képességet is
lett maguk a karakterek is lépnek szintet="""
az 0 tapasztalatai pontjaik minden sikeres
tamadas, varazslat, idézés utan szaporod-
nak. Itt talan némileg elszamitottak magukat
a készitdk, hiszen van néhany kevés varazs-
pontba Kkeriild magia, amiért viszonylag sok
tapasztalati pont jar. llyen példaul az Iron
Skin, ami a védelmiinket noveli, ennél azon-
ban sokkal fontosabb az, hogy 14 XP jar ér-
te. Ezzel — és néhany masik, hasonloan ki-
egyensulyozatlan varazslattal, mint amilyen
a Gure vagy a Levitate — rengeteg XP-t sze-
rezhetiink; némi idé befektetésével iszonya-
tosan feltapolhatjuk karaktereinket. (Aki ezt
az utat valasztja, annak ajanlom figyelmébe
a varazspontokat regeneralo Guardiant,
Lunat, illetve a gyakorlasi lehetGséget,
keveset sebz6 ellenfeleket kinalo Dojokat
A sok harc kozott feliidillést jelentenek @

How many. ‘tim o | have to tell
vou not to call me that! Call me

Kingl

15 my fiance. My heart is
king with worry. Oh, my
dear Ryorin...
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hurt me?

tiltakozol, akkor is elcipeliink egy
oshoz!

varosok — ezeket a térképen nagy rombusz
jelzi. A varosokat sajnos nem tudjuk bejarni,
csak egy menubol valaszthatjuk ki, hogy
melyik épliletbe akarunk bemenni. Minden
varoshan van egy Chemist (amolyan gyogy-
szertar, itt tudunk gyagyito lottyoket venni
zlirgsebb helyzetek bekovetkeztének eseté-
re) és egy Dojo. Utobbi a gyakorlast szolgal-
ja, ahol harom egyre nehezedo fokozatban
tudunk kiizdeni, igy gyarapitvan XP-ink sza-
mat. A Dojokban vivott csatakrol azt a kii-
lénlegességet lehet elmondani, hogy nem
szamit, ha Sanzo meghal — cserébe viszont
nem lehet hasznalni a Were-alakokat. A fenti
épiileteken kiviil a legtdbb helyen megtalal-
hato a Store (vegyesbolt, itt vehetlink pan-
célokat és vardzslatokat) és a Smith (ez a
kovacs birodalma, itt fejleszthetjiik fel fegy-
vereinket), valamint a jaték masodik felétol a
Post. A Post egy kartyabarlang és postahi-

S (ot 2

B Mindjart ott vagyunk, mar csak 15.000
kilométer!

B ELEG hosszi iddre biztosit elfoglaltsagot...
B Rengeteg variacios lehetdség a csatakban
B A kartyajaték tok poen

B Szinte teljesen linearis
B Néha kissé bargyd szivegek
B Némelyik képesség tul erds lett

Final Fantasy Tactics

Vandal Hearts

7 LIENENN 82 %
HANG iiiiiiiiiiiininiiii 79 %

ERTEK nnnnmumnn84.
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B Hakkai két kézzel szdrja pofonjait a
koriilotte alloknak

vatal furcsa keveréke: itt egyrésztel-
jatszhatjuk minden pénziinket, masrészt
pedig kilonféle feladatokat kaphatunk.
Ezek a feladatok legtobbszor abbal all-
nak, hogy el kell menntink egy masik va-
rosba — “el kell vinnilink az arut” — majd
visszatérni a jutalomért. A nehézség abban
rejlik, hogy néha rablok tamadnak meg min-
ket szallitas kozben — a jutalom minden-
esetre legtobbszor megéri, akar 4000 ara-
nyat is leakaszthatunk egy fuvarért, vala-
mint a csatak is elég konnytek, és azokbol
is bejon némi pénzmag.

A Saiyuki rendszere nagyszeriden van
megoldva, lehetGséget nyuijt taktikai érzé-
kiink kihasznalasara, meglehetdsen sok
képességet, vardzslatot tanulhatunk meg;
az egyetlen dolog, ami visszatarthatja a
potencidlis vevoket az a technikai meg-
valdsitas hianyossagai. A zenékkel
meg nincs semmi gond: hagyoma-
nyos keleti dallamokat hallhatunk,
amivel az egyetlen baj az, hogy
nem tul valtozatos, hamar ra fo-
gunk unni. A grafikaval szemben
mar sokkal silyosabb kifogasaink
vannak. Az még csak hagyjan,
hogy a karakterek nem poligonokbol
épiilnek fol (3 dimenzidban), hanem
sprite-okkal, azaz kétdimenzios rajzok-
kal oldottak meg Gket. Az mar nagyobb
gond, hogy nincs tul sok palya: a har-
mincvalahany csataban korillbelil 15
palyat fogunk bejarni, kiildnbség maxi-
mum abban van, hogy honnan indu-
lunk, és honnan jon az ellenfél. A legna-
gyobb probléma mindenesetre az volt,
hogy a — nem kiilondsebben latvanyos —
varazslatoknal, idézeéseknél atvaltozasoknal
néha beszaggat a program, ami azért ilyen
technikai szinvonalon kissé nevetséges...

Az utobbi panaszoktol eltekintve azonban a
Saiyuki nagyon kellemes Kis jaték, hiszen ki
torddik a kisebb grafikai bakikkal, ha maga a
jaték elvezetes? Senki. Igy tehat a jaték min-
den stratégia- és RPG-kedveldnek jo par vi-
dam orat fog okozni.

Grath
grath@mail.datanet.hu M Csak vigyazz Greedo, nehogy a torkodon

akadjak!

B Asszem kicsit még la‘i’ﬁ'olni kelleneezta
Gokut, ha revansot akar Buddhatol :

B Meglehetosen fura ez a kinai mitologia, Goku
most arulja el, hogy betamadta a fdistent
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B Nézd ma'l Megint kiradiroztak az ég

kozepét!
& ‘ nya igen zlros allapotot eredme-
= nyezhet. A Squaresoft jovoltabol
szerte a foldkerekségen tobb millioan szen-
vednek a szaknyelven csak FF-dependen-
cianak becézett korkepben, amely kdvetkez-
meényei még kis hazankban is kezdenek egyre
stlyosabb méreteket dlteni. A legégetibb
probléma, hogy a legutolso, kilencedik rész
mar elkoptatta biverejét, viszont a hon dhitott
tizedik fejezet beszerzéséhez még el kell
ugrani a sarki tizletbe. A bokkeno csu-
pan az, hogy a legkozelebbi ilyen sa-
rok Tokioban van.
Szerencsére nincs
még itt a vilagve-
ge, hiszen a
PSX-es szerep-
jatekok birodal-

fliggdségek legnagyobb veszélye,
hogy a lételemmé valt matéria hia-

R e bon o s mw e mm B W S mm W

ramozoi
sem, akik-
nek szeptem-
berben jelent

ales of Destiny
- I-t, amely be-
csapos ne-
e elle-
nere a
5 )

KIADO/FEJLESZTO. . /.1 -«

B Ugy tiinik, errefelé régi hagyomény a
klonozas

széria harmadik példanya (a debiitalo alkotas
ugyanis a Tales of Phantasia névre hallgatott).

A mennyei teremtés

Ki hinné, hogy van oly vilag, ahol a féldon
jobb éIni, mint a mennyekben? Pedig Eternia
pontosan efféle, legaldbbis az égboltja felett
lebegd Celestia és a talapzatat alkoto Inferia
kozill hatarozottan az utébbin kellemesebbek
a kortilmények. Hogy a ket vilag 6sszeiitko-
zését, no meg az esetleges bevandorlok 6z6-
nét megakadalyozzak, a Teremtés Istene,
Seyfert egy orbitalis gyii-

rlvel valasztotta el
Eternia ket felét.

Inferia legeldugot-

tabb szegletén talal-

hato a Rachean fa-

lucska, Farah és

Reid lakhelye. HG-

seink a mezdgaz-
dasagi munkaslét
mindennapos apro 6ro-
meinek hodolnak: istallot ga-
néznak, vagy éppen mit sem
sejtd vadallatokat mészarolnak le er-
dei korutjaik soran. A vidéki idillt varat-
lan esemény zavarja meg: az erdei kilatohoz

- kirandulo két jo barat figyelmét egy furcsa re-

piilo targy ragadja meg. A jelenséget nehéz
nem észrevenniilk, hiszen az UFO pontosan
kilatojukat szétrombolva zuhan a tisztasra. A
piknikezd fiatalok bizonyara a nagysiker(
Alien-sorozat egy részét sem lattak, mivel a
legnagyobb lelkesedéssel rohannak a porul

jart drjarmdhoz. Szerencséjikre vérengzo

szorny helyett egy merében mas lény varja
Gket: egy vonzo lednyzo a hajotorott, am szot
érteni vele nem tudnak. Pechiikre a falu 6reg
vezetGje sem beszéli a lany egzotikus nyelvét,
viszont hatarozottan megvan a maga elmélete
a jelentésére: a titokzatos idegen nyilvan vala-

Tiikrom, tiikrom, mondd meg nékem. ..

TALES OF DESTINY i

l NEMCSAK A FINAL FANTASYKE A VII.AG

Kaszt: harcos

Kor: 18 év

Fegyver: 10r, kard, csatabard, darda, ala-
bard

Kis csapatunk vezetdje nem éppen felhot-
len gyermekkort mondhat a magaénak:
arvan, teljesen magara hagyatkozva cse-
peredett fel szil6falujaban, Racheansban.
Ennek megfeleléen vérprofin forgatja a
legkilonbozdébb fegyvereket, szemben a
konyvekkel, amelyekkel természetesen
hadilabon all. Egyszerii lelkiilet(i hdstink
szinte tokeéletes ellenparja a tuliskolazott
Keelenek, igy nem meglepd, hogy Farah
békito lépései ellenére szinte folyamato-
san civakodnak
egymassal. A
mesteri fegyverkeze-
lés mellett Reid kii-
l6nleges képessé-
gekkel is rendelkezik:
egyrészt tudtan kivil
birja a Teremtés
és a Pusztitas Is-
teneinek erejét,
masrészt elséran-
gu szakacs, ami
a draga gyogy-
szerarak mellett
néha igencsak nagy
hasznara tud vaini a
tarsasagnak.

B FARAH OERSTED

Kaszt: harcmivész/gydgyito
Kor: 17 év
Fegyver: kesztyl(i

Reid gyerekkori baratndje a szo szoros ér-
telmében véve kesztylis kézzel banik
rosszakaroival, a tiizrélpattant lednyzo
ugyanis artatlan kilseje ellenére a harc-
miivészetek jeles képviseldie, igy nincs
szilksége fegyverekre, ha épp el kell agya-
bugyalnia valakit. Kivancsisaga és heves
természete kovetkezté- ;i

ben egyik kalamajka-
bol a méasikba ke-
veri a tobbieket, vi-
szont gyakran csak
az 0 segitségével ol-
dodnak fel a ket fiu
kozt fesziild ellenté-
tek. Kifinomult
gyilkos technikaja
mellett ugyanakkor
kivalo gyogyito is
egyben, igy kétsze-
resen is nélkiiloz-
hetetlen ember a
csapatban.




B Az élelmiszerbolt forgalmat jelentdsen ndvelhetik az el-

adono oltozkodési szokasai

B KEELE ZIEBEL

Kaszt: magus
Kor: 17 év
Fegyver: bot, buzogany

A diszes kompania negyedik tagja mar ki-
szakadt a falusi idill bdvkdrebdl, és
Mintche varoskajaban csepegteti magaba
a bibaj fortélyait. Az ifji maguspalanta
igazi okostojas, mindenbe belediti az or-
rat, mindenrél megvan a véleménye, és
ezt ha kell, ha nem, folyamatosan a tob-
biek tudomasara is hozza — Reid legna-
gyobb dromeére. Kiallhatatlan alak, aki
végtelen tudasszomija csil-
lapitasan kivill nemigen
képes mas szempontokat
is figyelembe venni, igy
jocskan probara teszi
kornyezete tlird-
képességét. Ap-
ro hibai mellett
persze azért tud
nagyon hasznos is
lenni, kilonosen, ami-
kor csatara kertl a sor,
magiaja sok z(rds
csavabol képes kiran-
tani bajbajutott kalan-
dozoinkat.

B MEREDY

Kaszt: magus
Kor: 16 év
Fegyver: sip

A titokzatos ismeretlen latogato egyene-
sen Celestiabol indul nagyszabasu kiilde-
tésére, hogy megmentse Eternia két vild-
gat az dsszeltkozestdl. Pechére — vagy
eppen hatalmas szerencséjére —
Rachean kérnyékén sikertl landolnia, igy
rogvest a segitokész Reidbe és Farahba
botlik. Meredy vidam, kissé szertelen le-
anyzo, aki viszont még

&R,. . Keelenél is joval
7 Wi erGsebb magi-
: . kus képességek-
kel rendelkezik,
W igy igencsak fontos
_ "o szerepet tolt be a csa-
v - patban. Fegyveres
-+ harcba kiildeni ez-
zel szemben
ostobasag, iga-
zabol nem is 6
¢ . tamad, hanem
4 ' kedvenc allat-
kaja, Quickie.

denki jol vésse az eszébe!

B Hmm, nem tiinik egy kimondottan vendég-
szeretd helynek...

mi elmebetegségben szenved, ezért nagy ve-
szélyt jelent a falura — ergo mennie kell. Az
sem igen gy6zi meg az ellenkezdjérdl, amikor
a lanyhoz meghdokkentGen hasonlo dltozetd
és hanghordozast ismeretlen ledonti a haza
falat, és csak hosszas kiizdelem utdn lehet
tavozasra birni. Nincs mit tenni, a fiatalok ne-
kivagnak, hogy a mintchei magusegyetemen
tanulo tarsukat, Keelet felkeressek, hatha 6
megérti a lany szavait. Ha Keele ugyan nem
is, de oreq professzora, Mazet képes segiteni
a kommunikacios nehézségekkel kiiszkodo
tarsasagnak.

Kiderill, hogy a szépséges latogatd Meredy
névre hallgat, és nem maseért van itt, mint a
nemsokara bekdvetkezd Nagy Bumm okan.
Ez sajna most nem a vilag kezdetét, sokkal
inkabb a végét jelenti, amit hdseink érthetd
okokbdl lehetdség szerint nem szeretnének
megtapasztalni. A vég elkeriilhetd, ha vallal-
kozo kedvii csapatunk dsszegydjti Eternia
legnagyobb hatalmu elemeit, a Craymeleket.
A magia egy-egy szférajat koncentralo lé-
nyek hatalma képes megallitani a Pusztitas
Istene, Neired szornyd tervét. A kis csapat
(tra kel, hogy elejét vegye a katasztrofanak,
az alvassal eltoltott éjszakainkraol mar nem is
beszélve.

Valdszintinek tlnik, hogy minden jozanul
gondolkodo emberben felmeril a gyanu,
hogy talan nem a Tales of Destiny Il forgato-
konyvéért fogjak odaitélni a kdvetkezd irodal-
mi Nobel-dijat, mégis oridsi hibat kovetnénk
el, ha ez alapjan az egész jatékot eqgy laza
mozdulattal sutba dobnank. Bar a torténet
egyes elemeinek kozhelyes voltahoz nem fér-
het kétség, a cselekmény fokozatos kibonta-

B Nahat! Miota hordanak a medveék is
bokszkesziyiit?

B Csevegdpartneriink szavait min-

n
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B Palyakezdo hoseink rovarirtast is
vallalnak

W WA N

sa kovetkeztében tulajdonképpen mar nem
annyira zavaro. Raadasul, a kezdeti kliséktdl
eltekintve egy nagyon igényesen megkompo-
nalt szerepjatékot sikeriilt Namcoéknak alkoi-
niuk, ami még a legelvakultabb Squaresofi-
fanatikusokat is jo idére kivonja majd az aktiv
nappali allomanybol.

A Tales of Destiny Il ugyanis a tipi-
kus japan torténetorientalt és a —
népszer( elnevezéssel élve —
tdpolds szerepjatékok sajatos
egyvelege, igy minden RPG hivé
megtaldlhatja benne a maga szami-
tasat. A dramatikus oldal elkdtelezett-
jeinek egy rossz szava nem lehet,
mivel bonyodalombal és konflik-
tusokbol — a hagyomanyok-
nak megfeleléen — Du-
nat lehet rekeszte-
ni. A térténet
kereke pre-
ciz adago-
lassal for-
dul elére,
raadasul
meglepden in-
teraktiv modon.
Példaul az
eqgyik fsze-
replGnk,

aan
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Meredy szavait addig
nem is tudjuk megerteni,
amig nem szerezzilk be

a megfelelo tolmacscuc-
cot. Ezenkivil szereplGink bi-
zony valds személyiségek, teli érzelmekkel,

A%, :
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8
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B Az az érzésem, hogy errefelé a “bikmakk” i
lakasiigyi definicio B
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B Nem értem, miért lehet jo minden nap en-
nyi lépcsot megmaszni

lelkesedessel és persze kicsinyes emberi hi-
bakkal. Ebbdl kovetkezden a cselekmény vi-
haros fordulatai soran az osszetartas, mond-
hatni, nem mindig egyonteti. Hoseink vége-
i hossza nincs civakodasuk kozepette termé-

i szetesen egyik galibabol a masikba csoppen-
8 nek, mi meg kdzben azon kapjuk magunkat,
i hogy kozeli hozzatartozdink aggddva érdek-
i |6dnek elmeallapotunk feldl.

A bonyodalmak mellett a késziték a karak-
terfejlesztés aprolékos kidolgozasat is
szemmel lathatoan nagy gonddal

mlvelték, az eredmény még a hiva-
tasos szdrszalhasogatok igényeit
is kielégiti. Szétvalasztottak
ugyanis a szerepldk és képes-
segeik fejlddését, ami nagyon
realisztikus és ennek megfe-
lelden elég koriilményes
hadmiveletté tette a ta-
pasztalati pontok
gyujtogetéset.
Ostromolja bar
szépremeényl
kedvenceink
szintje akar
Celestia elér-

lataik is — a bizonyos kétélti sokat
emlegetett hatso fertalya alatt ragad-
nak, ha nem hasznaljak 6ket. Raada-
sul a tanulas is teljesen valosagos:
az Ujonnan elsajatitott technikak
sajna az élet kemény torvényei-
nek engedelmeskedve elso pro-
balkozasokkor bizony elég gyen-
gécskeén szuperalnak, csak kelld
gyakorlds soran érik el teljes hatas-
fokukat.

A két labbal a szilard talajon
allé RPG-vonal szerel-
meseit is meg-
nyugtathatjuk:
Namcoék Gket

sem felejtet-
ték ki a
célkozon-
Celestia vila-
szamtalan titkos
hatunk, rabukkanha-

B Tabori idill, meggyulladt kempingezdvel

B Odasiissetek! Meredy megtalalta Gombac
Arturt!

m A BOVAS TUDOMANY

Eternia vilagan a magia nem jut minden halando osztalyrészédl. A bii-

=
e

baj ugyanis errefelé tiz elem, ugynevezett Craymel erejét magaba
zaro kristalyok segitségével torténik. Minden Craymel a szféraja-
nak megfelelé természetli varazserdvel bir: Undine, a viz-
elem és Rem, a fény eleme a gyogyito; Gnome, a fold
és Shadow, a sotétség eleme elsésorban a védelme-
z0; Maxwell, az erd, Volt, az elektromossag és Efreet
a tiz eleme a pusztitas; mig Celsius, a jég és
Secondos, az idd eleme specidlisan modositd biiv-
erdvel rendelkezik. A varazst hasznalé személy
magiaja a killonleges kosarkajaban tartott Craymel
hatalmatol meghatarozott, viszont ket varazslonk,
Meredy és Keele két kiilonboz6 Craymel birtoklasa-
val képesek e varazseroket kombinalni, és igy uj ma-
giaformakat alkotni, amelyek mindkeét szféra termé-
szetét magukban hordozzak! Az 0j varazslat hatasa
persze nemcsak a két eredeti természetétdl, hanem
fejlettségi szintjliktdl is fiigg.

tunk még egy rejtett kiildetésre is. Tobb mint
150 fegyver, rengeteq varazstargy és kincs
képezi a vadaszo-gyujtogetd életmadot folyta-
ok zsakmanyat. A tapolasnak gyakorlatilag
csak az allhat utjaba, hogy a napsiitétte
Eternia lankain koszalo 236 kiilénbozd Iétfor-
mat meglehetGsen érzekenyen érinti értéktar-
gyai tulajdoni jog-
viszonyanak on-

A kezdeti kliséktol eltekintve egy

rendszert épitettek a jatékba. Ha Iud, legyen
koveér alapon a csetepaté a legkomolyabban
igénybe veszi ligyességunket, durvan fogal-
mazva olyan, mintha nem is egy RPG, hanem
véletlendil a Street Fighter elé (ltink volna le
jatszani.

Szakitva a hagyomanyokkal, az 6sszecsa-
pasok nem ko-
rokre osztva,

kényes megvl- nagyon igényesen megkomponalt hanem teljes

toztatasa... szerepjatékot sikeriilt a Namconak  real time-ban
Habora és  alkotnia, ami még a legelvakultabb ﬁglr‘g&':gég iggé-

béke Squaresoft-fanatikusokat is jo idére Kok szabélyai

Minden tisztes- kivonja az aktiv nappali allomanybol.

séges RPG-ben

elébb-utobb elérkezik az a pillanat, amikor ra-
beszélo készségiink latba vetése helyett fegy-
vereink rendeltetésszer( hasznalataval kell
félreallitanunk ellenfeleinket. Nos, a Tales of
Destiny Il sem kivétel, s6t ez a |élekemeld pil-
lanat igen hamar bekdszont és még szamta-
lan alkalommal ismétldik az amagy is meg-
lehetdsen hosszu jatékido soran.

Hogy a folyamatos kalapalas kozepette a
szerencsetlen jatékos ne asitozzon mar fél-
iddben az unalomtdl, a draga fejlesztd bacsik
a szokvanyos stilustol igencsak eliité harc-

B Mondhatom, nem nagy kunszt kérbejarni
ezt a vilagot! (Bocs, hazudtam.)

szerint. Viszont
e jatékokkal
szemben itt egy ember helyett kis csapatunk
négy tagja néz farkasszemet a galad ellenfe-
lek — persze korlatozas nélkili — tomegével,
igy az iranyitas elég bonyolultra sikeredett.
Elséként el kell donteniink, melyik hdsiinket
kivanjuk manualisan iranyitani, ha egyaltalan
akarjuk ezt, ugyanis akar az egész bandat ra-
bizhatjuk a CPU-ra, ha a piszkos munkat nem
kivanjuk személyesen elvégezni. Kivalasztott

B Sohasem gondoltam volna, hogy egyszer
még a vizen jarok...




Uindine M.

130 weou thinke a Greater Crawmel
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B Hmm, itt valami magia van a levegdben...

harcosunk iranyitasat azutan a karaktermeni
Skills opciojaban allithatjuk be, tetszés szerin-
ti gombokhoz rendelve az alaptamadast, a
karakterre jellemzd specialitdsokat, no és ter-
meészetesen a védekezést. Udvoskeénkkel a
csata a Street Figtherben megismert madon
torténik, raadasul a beallitott technikakon feliil
még szamtalan kombo is kihozhatd, amelye-
ket a program kiilén tapasztalati pontokkal
honoral.

Az egységnyi hongkongi kung-fu filmmel
szemben sem ellenfeleink, sem a diszes
kompania tobbi tagja nem nézik karba tett
kézzel a kiizdelmet, mar ha nem rontottunk el
valamit az iranyitasuk megszabasakor. Bar
Oket nagyrészt a CPU aldasos kozremdkodé-
sére kell biznunk, de szerencsére van némi
beleszolasunk akcioik kialakitasaba.

ElGszor is, a Formations opcioban eldént-
hetjiik, és csata kozben tetszés szerint barmi-
kor megvaltoztathatjuk a harci alakzatot, hogy
kevésbe itésallo magusaink javarészt kima-
radjanak az adok-kapokbol. Masodszor a
Strategy elnevezés alatt megszabhatjuk em-
bereink harciassagat, tizenhat rendelkezé-
stinkre allé stratégiabol kivalaszthatjuk a keé-
pességeinek leginkabb megfeleldt, és meg-
szabhatjuk, hogy mekkora hévvel eméssze
fel, vagy éppen sporoljon-e a draga manaval.
Miutan az egyéni beallitasokat megtettiik, az
Osszecsapas kozben még lehetdségiink van
tovabbi finomitasokra, ugyanis a csapat ege-
szének is adhatunk még parancsokat.

Termeészetesen mindezt valos idében, ugy-
hogy a képernydt uralkodo kavarodas kezdet-
ben elég atlathatatlannak tiinik, plane ha elké-
vetjilk azt a szarvashibat, hogy gamepaddal
iranyitott hdsiinkdn kivil a tébbiekre is odafi-
gyeltnk. Szerencsére a jaték folyaman hamar

Trl |f¢-|r.‘u oy Copyser s

B Szirnyi, mennyire elhatalmasodott a
kérnyezetszennyezés az utobbi idében!

megszokhatjuk a ztrzavart, kilonosen, ha
akadnak olyan ismerdseink, akik a segitsé-
giinkre sietnek, ugyanis a készitok lehetdvé
tették, hogy az dsszes hdst is iranyithassuk
manualisan, igy legalabb nem nekiink kell
mindenkit szemmel tartanunk, arrol nem is
beszélve, hogy a megalazo vereségekeknek
egybdl tobb feleldse is lehet...

Nem maradhat le a listardl a felkel6 nap or-
szagaban kesziilt szerepjatékokban manap-
sag mar-mar kotelezé “jaték a jatékban” vo-
nulat. A Tales of Destinyben tiz ilyen minijaték
elérhetd, amelyek kdziil néhanyat valoban
meg is kell oldanunk a f6 kiildetés teljesitésé-
hez, mig a tébbi csupan a jaték poéntarat hi-
vatott bdviteni.

Ami egyébként amugy is elég gazdag, mivel
a készitok — dicsérendd madon - elég nagy
hangsulyt fektettek a humor kidomboritasara.
Kilonosen figyelmébe ajanlhato minden ked-
ves olvasonknak a Mintchei Egyetem legfelsd
emeleten teljesitheto felvételi vizsgateszt, ha
kitoltésével a magia tudomanyarol ugyan nem
is, de a Namco jatékaiban valo jartassagunk-
rol elég jo képet kaphatunk. De hihetetlen pél-
daul az a lehetdség is, hogy fozhetiink kis
csapatunkra, méghozza valosagosan is létezo
ételeket. Minden telepiilésen ugyanis elrejtet-
tek valamilyen képtelen, rdzsaszin targyat (pl.
egy malacperselyt), amely egy lelkes mester-
szakacs alcazott formaja, aki minden alka-
lommal egy-eqgy recepttel dregbiti ismeretein-
ket. A finomsagok elkészitéséhez ohatatlanul
szlikseges hozzavalokat a boltokban szerez-
hetjiik be, az izes falatok komoly segitsé-
giinkre lehetnek, mivel fajtajuktol fliggden
mas és mas erdforrasainkat allitjak helyre, a
gyogyzselék ara pedig egyaltalan nem a pa-
lyakezdd kalandozok pénztarcajahoz van
szabva.

A jaték otletes megoldasain kivil mindemel-
lett a grafikara sem lehet panasz, szépen
megrajzolt hattér és objektumok, a konzol ké-
pessegeinek maximalis kihasznalasa jellem-
zik. Még a zenéket is siker(lt a helyzet hangu-
latahoz illeszteni, pedig arrafelé altalaban
nemigen tudjak elkapni az eurdpai fl kivan-
sagait. Egyszoval minden lehetdségiink adott,
hogy mar megint totlisan kimertilve kezd-
hessik meg a kovetkezo hetiinket. ..

B Na nézziik, hol is van a hiitoszekrény?

B Nagyon eltalalt grafika és hangok
B Poénhegyek
B Rengeteg felfedeznivald

m NEGATIVUM

B Egy kicsit tilbonyolitott karakterfejldés
B Kisse kaotikus csatak, amelyeket csakis a polipfélék csa-
ladjaba tartozo jatékos iranyithat teljes hatékonysaggal

Lysergize
lysergize@excite.com
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SYPHON FILTER 3

l TERF!DFITAMADAS AMERIKA ELLEN - AMERIKAI MODRA

B Az IRA-nak is okozunk egy kis vérveszie-

seget
mai idékben, amikor mindenféle
A fehér poros levelek tartjak rette-
gésben az egész vilagot, aligha kell
L) magyarazni a biologiai hadviselés
veszélyeit. Most talan még tokéletesebben at-
élnetjiik Gabriel Logan tigynék szerepét, aki
mar évek ota kiizd a halalos virus, a Syphon
Filter felbukkanasa ellen a Sony nagysikerii
akciojatékaban, és tokéletesen megérthetjiik
a jaték forgalmazoinak habozasat is a harma-
dik rész kiadasaval: nem kétséges, hogy az
Ujabban oly egységesen hazafias amerikaia-
kat sertheti, ha valaki egy, a valosaghoz igen
hasonld terroristasztorival all eld, amiben
azonban a fo blnosoket nem egy tavoli or-
szagban, hanem a washingtoni kormanyzat
legfelsdbb koreiben kell keresni...
A Syphon Filter sorozat tehat — ha némi ke-
ssel is — elerkezett a harmadik részéhez. A
v nelkili, :Iletve csak Ugynokség titulus-

szatot inditottak ellene és tarsai ellen. Azon-
ban ezzel még nincs vége az ligynek: a szala-
kat a hattérbdl mozgatd Konzorcium meég min-
dig létezik. Errdl tanaskodik a harmadik rész
prologusa, melyben Gabe, Lian és Lawrence
— akik régi ismerGsok a Syphon Filter-rajongok
szamara — éppen eltemetik a tarsukat, Teresat,
amikor a kiligyminiszter, Vincent Hadden ki-
hallgatasra idézi be Gket. Az introbdl vilagosan
kidertil, hogy Hadden milyen szerepet szan a
tarsasagnak, hiszen a temetés idején épp az
orosz bérgyilkosndvel, Mara Aramovval folytat
megbeszélést, aki korabban mar sokszor tett
kereszthe Gabe csapatdnak...

Ha mar kitudodott a Syphon Filter-ligy, vala-
kire ra kell huzni
a vizes lepedot,
&s Gabe idealis
buinbaknak tinik.
Hadden megadja
a madjat a kon-
cepcios pernek:
igen részletesen
kihallgatja az
igyben érintett
igynokoket, kezdve azzal, mikent keriiltek
kapcsolatba az Ugynokséggel.

A Syphon Filter 3 rendkiviil (igyes befejezé-
se (legalabbis PlayStationén) a sorozatnak:
mikdzben felvéltva vehetjiik at Gabe, Lian,
Lawrence, sét Teresa szerepét a multban, a
kihallgatasok alatt is tovabb folynak az ese-
meények, ami révén talan ezattal pontot tehe-

tink az tigy vegére. (Bar
ez a talan” nyilvan so-
kat sejtet.) A palyater-
vezok szabadon valto-
gattak a helyszineket:
egyszer 1987-ben va-
gyunk Kabulban, masz-
szor 1984-ben Dél-Afrika-
ban, aztan ‘99-ben Costa
Rica dzsungelében, majd a je-
lenben a dublini kikotdben, és
igy tovabb.

A recept amugy a szoka-
s0s (mar annak, aki ismeri a
korabbi részeket): minden hely-
szinen bizonyos feladatokat ka-

punk (amelyek menet kizben
esetleg még tjabbakkal egésziil-
hetnek ki), és altaldban mindenhol
- van valamilyen kritérium is, aminek
" meg kell felelni. Ha példaul artatlan ci-

vilek is vannak a helyszinen, azoknak
minden esetben sértetlenséget kell bizto-
sitanunk.
Tokioban, ket héttel az ominozus tar-
gyalas kezdete el6tt jatszodik az
elsd kiildetés: itt egy csel-
sz0v0 kinai tabornokot,
illetve annak tisztjeit kell
leszednink egy mester-
|Gvészpuskaval, akik epp
targyalasokat folytatnak
egy japén terroristacso-
porttal. Amikor tavoznank a
l6allasként szolgalo hotelbol,
Gjabb kihivasként a kinai nagy-
kovet lanyat kell kimenteniink a
tiszszedd terroristak karmaibal.
Mindegyik kiildetésen tobb ellen-

Az ellenség viselkedése van
annyira eletszerii, hogy nem fedezi
fel rogton a tavolbol célzé
orgyilkost. Mint ahogy azt sem
veszi észre, ha netan egy késsel
lopakodunk a hata moge.

Viﬂ'ﬂ" NTSC 2001.11.30 PAL

Grzési ponton haladunk &t, igy halalozas
esetén sosem kell eldlrdl kezdentink. A fenti
esetben példdul a I6allas elfoglalasa az elsé
pont, a tisztek levadaszasa a masodik, és
igy tovabb.

Ahogy mar megszokhattuk: a kissé csam-
pas jarasu Gabe-et (illetve a tobbi féhost)
hatulrél kdvethetjiik, am barmikor megallha-
tunk, és emberiink sajat nézetébdl célozhat-
juk be az ellenséget, s adhatunk le pontos
fejlovéseket. Ez utobbi gyakorta nélkiilozhe-
tetlen taktikai elem. A Metal Gearhez hason-
l6an ugyanis nagy szerep jut a nesztelen
vagy gyors gyiloknak (nem hiaba emlegetiék
az elso részt a Metal Gear vetélytarsakent),
hiszen az ellen-
ség viselkedese
van annyira élet-
szerd, hogy nem
fedezi fel rogton
a tavolbol célzo
orgyilkost. Mint
ahogy azt sem
veszi észre, ha
netan egy késsel
lopakodunk a hata mogé. Egyébként nem-
csak a lehetdsége adott ezeknek a kifinomult
megoldasoknak, hanem gyakran ra is va-
gyunk kényszeritve az alkalmazasukra: az R1
gombbal be lehet ugyan fogni a katonakat,
és szitava I6hetjlik dket, de ha mondjuk az
aldozatunkon golyoallo mellény van, és ke-
vés a toltényiink, akkor bizony baj van. Még
nagyobh baj van, ha az illet egy pisztolyt
szorit egy tusz fejéhez, és nem habozik meg-
hizni a ravaszt. A harmadik epizddban most
tobbszor is adodik olyan helyzet, hogy nem
is egy, hanem két terroristat kell egyetlen jol
iranyzott sorozattal leszedni. llyenkor nem

B Sziik kettonknek ez a lépcsd

B Kedves uram: dnnek ez itt a végallomas



B Mindeniitt terroristak, a kolléga meg
csak korzozik

elég pontosan becélozni a fejet, de még azt
is meg kell tlirelmesen varni, hogy a masik
celpont a megfeleld pozicioba keriiljon.

A fejlovések azért is kifizetdddek, mert ha
golyoalldo mellény van a célszemélyen, azt
azutan elvehetjiik a hullatol. Természetesen
mindemellett a fegyvereket is elkobozhatjuk
az ellenségtdl, tgyhogy igen “szines” fegy-
verarzenallal irthatjuk az ellent. A killonb6zd

B AZ UJ
FEGY VEREK

Falcon magnum

A legfeltindbb sajatossa-
ga ennek a félautomata
kézifegyvernek a rendki-
villi hatétavolsaga, kozel-
harcnal is jol bevalik.

Spyder Skorpion
géppiszioly
Kilonlegesen nagy tiiz-
ereju sorozatai teszik ki-
vételesen (itGképessé ezt
a fegyvert — bar a kicsi
tar miatt figyelni kell az
Ujratoltésre.

MIL-15 Shotgun

Sarét helyett az aldozat
testében robband repe-
szeket |6 ki ez az erdsen
modositott puska. Eppen
ezért tiszok és civilek ko-
zelében kertilni kell a hasznalatat.

Mars géppisztoly

Egy osszehajthato, jol
elrejthetd géppisztoly,
altalaban szovetségi
ligynckok, igy a titkos-
szolgdlat, és az ATF fel-
szereléséhez tartozik.
Szerény tlzelési gyorsasagat ellensulyoz-
za a talalatok pusztito ereje.

AUG gépkarabély
(hangtompitéval)

Az “Armee Universal
Gewehr” mar sokszor
bizonyitott 1977 ota.
Ennek egyik markolata
specialis orosz tavcsare
lett kicserélve, mely atlat szinte barmilyen
fellileten, és gazzal mikddo rendszer
gyorsitja fel az 5.56-0s lovedéket olyan
sebességre, ami csaknem minden falon
keresztiilhatol.

Maks Shotgun

Ez a gyorstiizelé
shotgun finom sorétet 10
ki, mely jelentds sérti-
lést okoz a célba vett al-
dozaton.

B Egészen dsszekuszalodiak a gondolataim
— kiszonhetden egy golyonak

gyartmanyu pisztolyokon és géppisztolyokon
kiviil van sokkolo, granat, tavesoves puska
(akar gjjellato felszereléssel), és ami vadona-
tuj: falakon atlévé puska. Ezzel az orosz cso-
dafegyverrel atlathatunk a dolgokon, ami nem
tul sportszeri, sét rendkiviil alattomos, de
ugyanakkor nagyon hatasos hadviselési
modszer.

A fegyverek utan a titkostigynok legfonto-
sabb felszerelési targya a térkep. Térképet
minden esetben kapunk, kivéve ha a hirszer-
zéslinknek nincsenek adatai a kérdéses ter(-
letral. A pause képernyorol behivhato térke-
pen nemcsak az épiiletek és egyéb tereptar-
gyak vannak feltintetve, de az adott helyze-
tiink is be van jelélve, illetve — ha van rola in-
formacio — a kldetésiink célpontjait is “ve-
giglapozhatjuk”. A tajékozodas ebbdl adodo-
an gyerekjaték.

Jollehet amigy sem drdéngosség eligazod-
ni. A Syphon Filter 3 nem egy bonyolult ka-
landjaték: tobbnyire csak egy iranyba lehet
haladni, s ha netan valahol valami kilonlege-
set kell mdvelni, arra a program felhivja a fi-
gyelmiinket. It térdelj le” — jelzi a terepen
szoveg, ha meg kell adnunk magunkat az el-
lenségnek, avagy az ,Itt ugorj” felszolitas ol-
vashato, ha egy ugrassal lehet megoldani a
kovetkezo feladatot. (Ugrds gomb egyébként
tovabbra sincs — talan ezért is jelzik kilon.) A
palyakon fellelheto extra fegyvereket és a go-
lydalld mellényeket sem nehéz megtalalni, el-
végre mindvegig egyforma ladakban rejtoz-
nek. A mellények altalaban az ellendrzési
pontoknal vannak elhelyezve, ami rendkiviil
pozitivan értékelheté dolog.

Bar a jatek ezuttal csak egy lemezt foglal
el, azért 19 izgalmas kildetést kapunk, ami
mellett raadasul van kétjatékos maod is (ami-
vel osztott képernydvel egymassal kiizdhe-
tiink egy haverral), valamint egy ujdonsag:
vannak un. minijatékok is. Ezek a bhizonyos
minijatékok a kétjatékos mod arénain jat-
szodnak, mely arénak kézil nem egy mar
ismer0s lehet a korabbi részekbal — talan
emlékezetes példaul a coloradoi hid. Kezdet-
ben egy csomo aréna le van zarva, s az el6-
z0 rész mintajara a megnyitdsukhoz megha-
tarozott idére kell megesinalnunk a ,normal”
jaték egyes killdetéseit. A minijatékoknak Gt-
féle célja lehet: a Demolition modban egy
tuzszerészt kell megvédeniink, az Elimi-
nationnél egyszerten ki kell irtanunk az el-
lent, a Thieffel egy taska ellopasara vallal-
kozhatunk, az Assassinnal orvldvészkedhe-
tiink, végiil a Biathlonnal mindezek kombi-
nalva jelentkeznek.

Az értékeléshez érkezve azt kell mondjam,
az Syphon Filter 3 nagyjabol ugyanolyan,
mint a masodik rész, vagy még inkabb agy
mondanam: ugyanolyan jo. A PlayStation le-
hetdségeihez mérten a szinhelyek igen igé-
nyesen vannak megalkotva; be lehet loni
mindenhol az ablakiivegeket, avagy a beha-
vazott hazakrol lel6hetjilk a jégcsapokat is.
Nemcsak a taj grafikaja, hanem a zajok is
nagyon életszertiek: hullamok csapkodjak a
dublini dokkok oldalat, s diszkréten zignak a
spotlampak a Costa Rica-i régészeti asatas

szinhelyén. A sztered
hangzas még a tajékozo-
dasba is besegit, gondolok

itt arra, amikor egy MI6-es
kollégat kell fedezni, aki 6sz-
sze-vissza rohangal egy kon-
ténerlabirintusban, és keres-
sk, honnan is beszél hoz-
zank. A dialdégusok is jopofak,
és sokszor meg a melléksze-
repldk jellemére is utalnak:
jellemzd példaul, hogy a
megmentett szenator halalko-
das helyett inkabb az ligyvéd-
jét emlegeti, amiért eltalalhattuk
volna 6t is... A parbeszédekhez
tartozik még, hogy a videdbejat-
szasokon kicsit madositottak: a
prerenderelt képsorokon ezuttal kevés-
bé rajzfilmesek, inkabb valdszerliek a
szereplok arcvonasai.

A iranyitas ellenben semmit nem valtozott.
A rendelkezestnkre allo mozgasok tokelete-
sen alkalmazhatok, noha kissé koriilményes
bemenni a szlk ajtokon, az automata célbe-
fogasnal pedig némileg idegesitd, hogy az
ellenség likvidalasa utan emberiink nem all
at automatikusan a kovetkezd célpontra, s
igy sokszor a hulldkra pazaroljuk a ldszert.

Osszessegében tehat igen figyelemre mélto
jaték a Syphon Filter 3. lzgalmas és szivevé-
nyes cselekmeénynek ezuttal sincs hijan a tor-
ténet: akiket az elsd két rész inspiral a jatek
végigjatszasara, azok biztosan elégedetten
fognak felalini az utolso kiildetés befejezése
utan. Annal is inkabb, mert a stablista leper-
gését kovetden egy elég egyértelmu utalast
lathatunk eqy kovetkezo részre — persze az
nyilvan mar PS2-re fog elkésziilni.

V.Z.
vzoli@vogel.hu
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Némelyik kiildetés til rovid
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Syphon Filter 3
C-12
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Tomb Raider Chronicles

GRAFIKA
HANG

Az eldzd részekhez mélto, szovevényes torténet
Kifinomult megoldasokat igénylé helyzetek
Valtozatos terep és fegyverarzenal

B Az automata célbefogason javithattak volna
B Néha mintha a semmibdl tiinne eld az ellenség
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5 amulatos, hova fejladik a vilag.

. = Ot-hat évvel ezel6tt aki igazan

i - profi jatékokkal akart jatszani, an-
i nak jatékterembe kellett mennie,

i most meg mar csak azok dobaljak az auto-

i matakba a zsetonokat, akiknek otthon nincs
i valami gépik, elvegre a kényelmes fotelbol
nemcsak ugyanolyan, hanem gyakran még
jobb jatékokkal lehet jatszani. Almomban
sem gondoltam volna példaul, hogy valaha
barmilyen konzolra at tudjak konvertalni a Ti-
me Crisis 2-t. Ennél a jatéknal ugyanis mar
nemcsak hogy ketten ragadhatnak fénystuk-
kert egyszerre, hanem ugyanazt az akciot két
képernyadn, két kiilonbo-
z0 perspektivabol
lehet atélni egy-
szerre. Hogyan
is lehetne

>

mind-
ezt egy
konzolos
verzidban
megvalosita-
ni? Ahh, dlmo-
dik a nyomor —
gondoltam ré-
gebben.
Pedig meg le-
het oldani a dol-
got. Hogy rogton
valaszoljak is a kér-
désre, két modszer le-
_hetséges. Az egyik az,
hogy a gép mindkét igynok
erspektivajat egyazon képer-
{;yﬁﬁ rajzolja ki: ez a nem tul ké-
yelmes (elvégre a torzitds elke-
gett igy negyedakkorara
gyes képernydket zsugo-
olcso megoldas. A
modszer pedig a draga
j0 megoldds: otthoni jatékier-
t rigtondzve probalkozhatunk
kébe|lle| is, vagyis két géppel,
-ve
gy rogton ellentmondijak on-
agamnak, van egy harmadik
-modszer is. Kilon emlitésének az
-3z oka, hogy ennél a bizonyos
“Double Gun” opcional kicsit meg-
valtoztattak a szabalyokat. A Time
Crisis 2 automatajat mondhatni egy
irtua Coppa fokoztak vissza, s
mindket jatékos ugyanabbol a szem-
szoghal kizd (s nem kell levenni a kép-
- erny6 méretébol). Nos aki jatszott mar
valamelyik Time Crisis-szel, az nyilvan
felteszi a kérdést: ,No de akkor melyik
jatékos iranyitja az elébojast?” Elvégre a
. Time Crisis attol Time Crisis, hogy nem-
- csak pontos céllovonek kell lenni, de tud-
¢ ni kell, mikor kell fedezékbe huzodni. Hat
~ igen: ez a Double Gun madd kissé kaotikus
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kepet mutat, ugyanis a ket jatékosnak eldbb
egyet kell értenie ahhoz, hogy kimozduljanak
a fedezékbdl.

Persze van egyjatékos mad is, amivel elke-
rilhetd a fent leirt problémak mindegyike, igy
viszont nem ervényesiil a jaték legnagyobb
erossége: ha a gép iranyitja az egyik tgyno-
kot, ugy természetesen az egyes jatékosra
harul a feladat oroszlanrésze, s a partner job-
bara csak asszisztal.

A sztori

Minthogy sikeriilt a cikket a kozepén kezde-
nem, akkor talan itt az ideje, hogy elmond-
jam, mirol is szol a jaték. A Time
Crisis 1 utan mar ismerds lehet a

felallas: a jaték bejelentkezésekor

bemutatkozik a fdgonosz, aki
ezlttal egy sebhelyes arcu mé-
diamogul, Ernesto Diaz. Ez az
~uzletember” épp azon mester-
kedik, hogy iizembe allitsa

Starline nevii miiholdas haldza-

tat, ami azonban csak a felszin,
merthogy a miholdak valéjaban
egy (rfegyverkezesi program részei. Ezek
utan bemutatkoznak az tigynokok is, akik
szembeszallnak Diaz Ur terroristaszervezeté-
vel, név szerint
Keith Martin és
Robert Baxter, illet-
ve informatoruk,
Christy Ryan, akit
meg kell védeniiik.
Végiil Diaz ,csen-
destarsa” Wild
Dog is felttinik a
képernyon, aki talan sokaknak ismerds lehet,
hiszen a géppuskakezi o6rilt tulajdonképpen a
halottaibdl tamad fel.

Miutan imigyen tisztaban vagyunk azzal,
hogy ki kivel van, akar indithatjuk is az
arcade modot. Ahogy az mar tradicionak te-
kintheté: harom nagyobb helyszint sziiksé-
ges megtisztitanunk a terroristak hadatol,
melyeken sorban kell végimenniink (a mar
bejart helyeket persze kiilon-kiilon is va-
laszthatjuk). Mindegyik helyszin harom kor-
zetre van felosztva, melyek végeénél kisebb-
nagyobb féellenségek alljak el az utunkat.
Egy kavezo kornyeken kezdjik meg az akci-
ot, majd a varoson keresztill csonakos Gldo-
zéshe csap at a torténet, mignem elériink a
masodik részig, ahol a legjellemzébb mo-
mentum a vonatozas. Igy jutunk el végil a
harmadik epizédhoz, ami egy ipari telepen
jatszadik. Noha a terroristaknak van eqy

M A kirakatban a legujabb kommandads-
divat

Ennél a jatéknal mar nemcsak
hogy ketten ragadhatnak
fénystukkert egyszerre, hanem
ugyanazt az akciot két képernyén,
két kiillonboz6 perspektivabdl le-
het atéini egyszerre.

~ TIME CRISIS 2
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M Talan ideje lenne besegiteni a kolléganak

walaptipusa”, mindegyik helyszinnek meg-
vannak a maga sajatos figurai. Néha egé-
szen eszelds ellenfeleket sikerdlt prezentalni-
uk az alkotoknak: erdekesek példaul a béka-
emberek, akik megel6znek minket a viz alatt,
noha egy szaguldo motorcsonakban uta-
zunk. A féellenségek sem piskotak, kivalt-
kepp a masodik részé, aki egy tobbmeéteres
rakétat hasznal furkosbotnak...

A Sega jatékaitol
eltérden a Time
Crisis 2-ben to-
vabbra is az in-
tenziv tlzharcoké
a fdszerep, so-
sincs sziinet hol-
mi tuszok felbuk-
kanasa miatt — a
jaték mottoja tehat akar a ,16j mindenre, ami
mozog" is lehetne. llletve mégsem: ugyebar
ott van a kolléga 0r is. Még szerencse, hogy
a Namconal nem szokas plagizalni, igy ha
véletlendl eltaldljuk a havert, az nem jelent
életvesztést (egyik fél szamara sem) — csu-
pan pontvesztést. Utobbit azonban gyorsan
potolhatjuk, hiszen az ellenség mas-mas
animacioval leheli ki a lelkét, attél fliggden,
hogy hol talaljuk el, s ezzel egyetemben az
értik kapott pontok is eltérdek. A tobbszo-
ros taldlat (vagyis a szitava lovés) ezuttal is
extra pontokat ér.

Az akcio nemcsak perg6 ritmusua, de na-
gyon latvanyos is. A személyvonatunk mellé
példaul hirtelen felzarkozik egy tehervonat,
s eqgy elvetemiilt terrorista azzal indit, hogy

h
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B Akkor |nkahh a kocsimat Iyukasszak ki,
mint engem!
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B Veszett Kutya veszettiil lodoz

a kocsinkban egyetlen ép tiveget sem hagy
meg. Hasonloképp mi is sok mindent szét-
|6hetiink. Amikor példaul a terroristak hor-
dokkal probalnak elsodorni minket egy lej-
tén, a hordokat széttorve almak gurulnak
mindenfelé. Még ha nem is maradnak ott
minden(itt a golyonyomok, azért a torékeny
targyak, igy példaul a vazak mindenitt szét-
robbannak, a kisebb targyak pedig elmoz-
dulnak a talalatoknal. Az elsd rész mintajara
vannak olyan targyak is, amiket viszont
egyaltalan nem lehet megsemmisiteni, s6t

inkabb azok tudnak megsemmisiteni minket.

Amikor példaul felénk dél egy fa, inkabb ér-
demes-odébbalini...

A kompatibilitas

A Time Crisis 2-ben a kibujashoz hasznal-
hatjuk a pisztoly szinte barmelyik gombjat, de
ha tokéletes jatéktermi hangulatra vagyunk,
akkor talan a cipénket lerigva érdemes labvi-
zet venniink, és a kettes iranyitot kinevezni
.pedalnak”. Nem hiilyeség, hiszen igy a ke-
ziinkkel csakis a célzasra koncentralhatunk —
nyilvan az eredeti automatanal is ez volt az el-
gondolas.

S ha mar itt tartunk, fontos megemliteni,
hogy milyen tipusu pisztolyra is van sziiksé-
giink. Amikor a Sony mdjusban bejelentette
a késziilo Time Crisis 2-t, a hivatalos kozle-
ményben még azt igérték, hogy a jaték mind
az (j Guncon 2 pisztollyal, mind a régi
Guncon 45-tel kompatibilis lesz, de gy tu-
nik, mindez csak igéret maradt. Nem ismeri
fel a jaték a Guncon 45-6t, mint ahogy a si-
ma PlayStationds Time Crisis sem ismeri fel
a Guncon 2-t, tehat vica versa abszolute in-
kompatibilis az 0] jaték a régi stukkerrel, il-
letve a régi jaték az uj fegyverrel.

Az extrak

A Time Crisis elso részének PS atirataban —
mint az talan emlékezetes — egy 0 palyat is
kaptunk az eredeti automata helyszinei mellé:
nos termeészetesen a masodik részhez is du-
kal valami plusz otthonra. Az un. extra mo-
doknal alapvetden harom dolgot talalunk. Az
elsd ilyen az Agent Trainer, amivel IGtéren te-
hetjiik probara a tudomanyunkat, négy kiilon-
bozd szinten. Valaszthatunk emberi, vagy si-
ma korcéltabla koziil, s hol allo, hol mozgd
célpontokra kell tiizelntink.

A masodik a Quick&Crash, amivel tulajdon-
képpen egy djabb Namco jatéktermi automa-
tat kapunk. Ha netan nem ismernénk fel a ci-
mérdl: ez az a gép, amiben eredetileg igazi
célpontok bukkannak fel (nem képernydvel
mukadik), s rajtuk azt tesztelhetjik, mennyire
vagyunk gyors kapaslovok. A jatéktermi au-
tomatanal az volt a lényeg, hogy a gép érze-
kelte, mikor van a fegyver a ,pisztolytaska-
ban”, ahonnan csak az elsé célpont felbuk-
kanasa utan volt szabad kirantani, s onnantol
fogva csupan egy tarunk volt a felbukkano
céltablak, majd végil a bogre szétlovésére. A
jaték tulajdonképpen ezdttal is ugyanaz, le-
szamitva hogy nincs pisztolytaska: elég csu-
pan a képernyon kiviilre célozni a ,szabad
jelzés" megjelenéséig.

o 1

B Bezzeg en csak 2. osztalyon utazom

Vegiil a harmadik moddal adhatunk egy ki-
csit a ,retro” feelingnek, s egy régebbi auto-
mataval jatszhatunk. A Shoot Away 2 egy
elég puritén kiilsovel megéldott, szimpla
agyaggalamb-lovészet.

Természetesen az extra modokat is le-
het kétjatékos modban jatszani (egy-
mas ellen vetélkedni), s a program —
csakugy mint a sztori modnal - a leg-
jobb eredményeket ezeknél is elraktaroz-
za. A high score-listan csupan egy dolgot
hianyoltam: igazan jelezhették volna rajta,
hogy ki jatszott iranyitoval és ki pisztollyal —
bizonyos feladatok ugyanis joval konnyebbek
az egyikkel vagy a masikkal.

Megujulva

A Time Crisis 2 nemcsak egy szimpla kon-
verzioja a jatéktermi automatanak, hanem
igyekeztek a jaték szinvonalat a 2001-es el-
varasokhoz igazitani, és ez feltétlenil pozitiv
hozzaallasként értékelhetd. Az eredeti auto-
mata grafikdjan még antialiasing effekt sem
volt (vagyis igencsak pixelesek voltak a textu-
rak), ellenben most szebb, kevésbe szbgletes
terroristak varnak a leltvetésre, a fegyve-
rek enyhén fiistdinek minden leadott 16-
vésnél, amikor pedig mondjuk vizre szal-
lunk, nagysagrendileg pofasabb a viztiik-
ron siklik a csonakunk — hogy csak né-
héany véltozast emlitsiink. Szoval a Time
Crisis 2 ugy a jatékmenetét, mint a kiilalakjat
tekintve az eddigi legjobb fénypisztolyos ja-
ték. A jatékteremben sem volt rossz, de PS2-
n egyszerten kirdly!

V.Z.
vzoli@vogel.hu
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ENAGY BALHE, KIS AUTOK

B Elegans parkolas a King’s Cross palyaudvarnal

aj van: lemaradtunk egy kultusz-
filmrdl! S nem is kicsit, tekintve,

» hogy a jaték alapjaul és cimadoja-

ul szolgald mozgokép-mivészeti
alkotas 1969-ben keriilt a mozikba. FGszerep-
I6je Michael Caine mellett Benny Hill is feltd-
nik, s ez utébbi név azt hiszem elég egyeértel-
mien jelzi, hogy vigjatékrol van szo. Az angol
film gyakorlatilag azonnal a Mini Cooper-tulaj-
donosok és rajongok kultusz-mozijava valt,
mivel cslcsjelenetében, egy extra hosszd au-
tos tldozésben harom, az angol lobogo szi-
neire (piros, fehér, kék) dukkozott kisauto
randalirozik végig egy olasz varoson, az utca-
kon és tereken tul meég a haztetdket is utha
gjtve. Tudatlansagunkat ugyan menti, hogy el-
sOpro tobbségiink a film sziletésekor meg
csak pajzan godolatként sem Iétezett, ami
annyiban mindenképpen kellemetlen, hogy
igy kozel sem (it akkorat a jatéknak, aminek
nem egyszertien hattértorténete a film, ha-
nem maga a cselekmeny, mint egy ismeros
filmlicenc esetén.

A torténet szerint a jatékosnak van sze-
rencséje Charlie Croker, a megbukott és
bortonbdl frissen szabadult bankrablo nagy
balhéjaban részt venni, melynek célja ropke
négy millio dollar értékd aranykészlet eltu-
lajdonitasa, s nem csak a térvény Grei, de a
csillogo fémre szintén erGsen palyazo maf-
fia orra elGtt végrehajtva a cselekményt. Az
eldkészitésben és végrehajtasban pedig,
mint sofér jut szerephez a jatékos, autolo-
pastol a titkos randevin at, az alkalmi és

anyagi ellenszolgalta-
tasert ,kedves-
ke-

’
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B Leolvastak a rendszamomat, kiestem

dé” holgyismerdsok hazhoz szallitasaig —
szoval tobbféle feladatban.

Megvaldsitasat tekintve a kiilso nézett au-
t6s akcio programok népszerl taboraba tar-
tozik az Italian Job. Nincsenek fegyverek,
nincs kotott atvonal, viszont van forgalom, a
jarmd pedig korantsem elnydhetetlen. Van-
nak kozlekedési szabalyok, amit az idénkét
felbukkano renddrség nem atall betartatni.
Nem elképzelhetetlen tehat a szerep amit a
jatékosnak be kell téltenie, hiszen hasonld
néha még a hiradobol is rakdszon a nézdok-
re. A stilus arra épit, hogy sokakban roman-
tikus vagy él az ulddzes izgalma, a nagy
tigyességet és profi vezetoi tudast megkove-
teld 6riilt szaguldas utan.

Mint a csalad tagja, az Olasz munka sem
keriilheti el az dsz-
szehasonlitast az
etalonnak szamito
Driverrel. Kétségte-
len, hogy hatalmas
pozitivumot jelent-
het a jatékélmeény
szempontjabol, hogy itt egy népszert film
igen konkrét feldolgozasat kapjak a jatékosok.
Azok viszont, akik nem allnak az Italian Job
kultuszhatdsa alatt, azok szdmara az aprobb
hibakat nem semlegesiti a feeling.

Kétségtelen tény, hogy a helyszin és kor-
nyezet kidolgozasaba rengeteg munkat fektet-
tek a programozok. A hatalmas London mo-
dell kidolgozasanal az sem lehetett egyszer(
feladat, hogy harminc évet visszautazzanak
az idében, hiszen egy vilagvaros néhany év
alatt is rengeget valtozik, épiiletek és szobrok
jelennek meg és tlinnek el. Azt ugyan nem tu-
dom eldonteni, hogy tokéletesen sikertilt-e az
akkori viszonyok abrazolasa, az viszont biz-
08, hogy a turistak szamara is ismerGs hely-

szineken érezhetd a retro hatés. A korhi

- autok mellett az utcan sétalo (es fej-
gtten menekiilo) gyalogosok
zata is a korszakot idézi, s
gszetesen a meniik, atve-

abb jatékosok
zamara, hogy
- palyak bet0l-
+ téskor lathato
agy tarcsas be-
rendezések nem

THE ITALIAN JOB

ﬂﬂﬁu 2
iaf 20

B Szedjiink bdjat csokorra

magndk, hanem a szamitastechnika akkori
nagykapacitasu adattaroloi, és a mentés-tol-
tés ikonja sem meérdszalag, vagy jo-jo, hanem
ezeknek a ruhasszekrény méreti eszkozok ko-
zel negyed CD tarolokapacitasu magnesszalag-
jai.) A valos, vagyis a jaték palyak elotti és kozti
toltési idejérdl el kell mondani, hogy elég hosz-
szadalmas folyamat, ami a varosmodellek ki-
terjedését figyelembe véve azért a bocsanatos
Jatszhatosag oldalarol vizsgalva a helyszinek
modellezését, azért néhany aprosag megkese-
ritheti a jatékos szdja izét. Az utak szélessége
kicsit sikator jelleget kolcsdndz még a tobbsa-
vos utaknak is, igy nagyban nd a padkan-jar-
dan megtett mérfoldek szama. Erdekes lenne
azt megtudni, hogy a tereptargyakat mi alapjan
soroltak a lerombolhato és

Nincsenek fegyverek, nincs elpusztithatatlan kategéria-
kotott atvonal, viszont van
forgalom, a jarmii pedig
korantsem elnylihetetien.

ba. Tudniillik a villanyosz-
lopok csokorba szedege-
tése alig rombolja a veze-
tett jarmi fizikai allapotat,
a tradicionalis piros tele-
fonfiilke viszont meg sem rezdil ha csucsse-
bességgel szall bele a jatékos.

Az viszont piros pontot érdemel, hogy a rend
Greinek a torvény ervényesitéshez nem kel
porra torni a megallitandd autot, elég ha olyan
kozel keriilnek hozza, hogy rendszamat felje-
gyezzék. No persze ez nem jelenti, hogy egy
kis lokdosédésbe ne mennének bele. Ugyan ez
— marmint az élethliség — korantsem igaz a jar-
miivek és épiiletek viszonyara. Szamos alka-
lommal fordult el6, hogy a zsakutca végén a
Mini hosszasan falra maszott, ami a gyorsan
pergd ora miatt a jatékost is hasonlo tevékeny-
ségre készteti. Cstppet visszas az is, hogy a

B Minél nagyobb a taxi annal nagyobbat borul



B Miért van mindig tele kukakkal a sikator?

jarmii kepes ,felugrani” egy sajat magassaga-
val megegyez0 platora, ha az kellGen félreesd
helyen all ahhoz, hogy elkeriilje a programozok
figyelmét.

A Mini Cooper kozponti markaként betoltott
fontos szerepe ellenére a harom legendés ko-
csin tul vezethetd jarmdabdl 11 all a jatékos ren-
delkezésére, pontosabban ennyivel talalkozik az
egymast kovetd killdetések soran. Az autok
menettulajdonsagainak megkulonboztetését oly
annyira fontosnak tartottak a programozok,
hogy az egy kicsit a fizikai modell rovasdra
ment. No persze az sem elkepzelhetetlen, hogy

B ITALIAN
JOB-MANIA

A film kultusza harminc év eltelte utan is
él, oly annyira, hogy létezik egy Italian
Job Klub is, a rajongok évente versenyt
rendeznek ahol 100 Mini Cooper és né-
hany egyéb korabeli auto is rajthoz all,
bejarva az eredeti helyszineket.

A vigjaték érdekessége meg, hogy a ta-
lan az elsé “hacker film” cimeért is pa-
lyazhat, hiszen az arany eltulajdonitasa-
hoz sziikséges helyzetet, egy iszonyatos
forgalmi dugot Torino varosanak forga-
lomiranyito rendszerét, egy igazi nagygé-
pet Gsszezavard szamitogép mernok te-
remti meg.

A vilaghalo mozis adatbazisaiban kuta-
kodva az is kidertilt, hogy talan éppen a
Mini gyartasanak ujraindulasahoz kap-
csoloddan forgatnak, de legalabb is beje-
lentettek egy The Italian Job cimi mozit
2001-ben is. Nem elképzelhetetlen hat,
hogy a nagyon kicsi kocsik hamarosan
nem csak PSX-re kapcsolt TV-ken, de a
mozivasznon is ujra szaguldani fognak.

vigjatéki elem-
nek szantak, a hi-
hetetlendl lomha,
atlagos utcakon befor-
dulni képtelen London-taxi es
nagykoveti RR modelleket. Nem le-
hetetlen persze ezek vezetési triikkjeinek
kitapasztalasa sem, de jonéhany tjrakezdett
kiildetés az ar. Kilondsen azért, mert az iranyi-
tas biztosan nem kertil be az autés programok
dicsdségcsarnokaba. Analag vezérlGvel még
atlagosnak mondhatd, de pusztan d-padrdl kor-
manyozva roppant lustan reagal a gombnyo-
masokra. A sériilések modellezése szintén be-
toltetlen Gr az ltalian Jobban, hiszen a verda
romlo &llapotarol a kocsi masszivitasatol fiiggd
sebességgel araszolo csikon kivil mas nem
igazan tajekoztatja a vezetot.

A fentiek ellenére, a neten csak pozitiv
visszhangokat, dicshimnuszokat hallani rola.
Itt keriiinek igazan a képbe az eredeti filmre
visszautalo apro momentumok: kicsit utana-
olvasva a torténetnek példaul egyértelmivé
valt, hogy a szexipari szakmunkasok hazhoz-
széllitdsakor nem a grafikus hanyagsaganak
kdszonhetd, hogy a bérledérek kimondottan
nehézbombazok. A rablas elokészitésében
fontos szerepet jatszd komputerszakértd
ugyanis nagy nébolond, illetve nagynd-bo-
lond. Ez azonban korant sem jelenti, hogy a
végsokig elmentek volna a karakterszimu-
lacioban, az arcok még nagy jo indulattal
sem felismerhetdek, s néhany kivételtdl elte-
kintve nincs alkati killonbség sem. A jaték
hangjaral is kettds eldjellel tudok nyilatkozni,
mert a kissé bohokas, de ritmusos-porgas
zene nagyon bejbtt az utcakon vald szaguldo-
zas alafestésére, a zajhatasok azonban ko-
rantsem tokeéletesen eltaldltak, hiszen a moto-
rok hangja eltérd ugyan, de hangmagassag
helyett inkabb a hangerd valtozik a fordulat-
szam fiiggvényeében.

A tdrténet végigjatszasan vagyis a 16 kiil-
detésen tal 6t tovabbi jatéklehetdséget tarto-
gat a program, ami a mar megszokott folya-
matosan, a gydzelmek fliggvényében badviild
palya és kocsi valaszték csabitgat az ajabb
fordulokra. Kozilik nem hianyzik a szabad
szaguldas London és késébb Torino utcain,
alapvet6 helyismerethez és az egyes jarmu-
vek menettulajdonséagainak kitapasztaldsa-
hoz nem is kell tobb. A vezet6i képességek
fejlesztésére helyezték a hangsalyt harom
masik jatékmodban. Osszesen husz rombolo

B A buszos amokfutas diszkrét baja

N R

modu palya kinalgatja magat, ahol a rombo-
las nem tereptargyak a forgalom mas részt-
vevlinek széttrancsirozasat jelenti, hanem
valtozd szamu és elhelyezésl (tjelz6 boja
felborogatasat. Szintén hasz palya kinalgatja
magat checkpoint modban, ahol az egyre
bonyolultabb vonalvezetést palyan alldogalo
kapukon kell athaladni szépen sorban, s idG-
re. A harmadik, mar mindenféle kunsztok el-
sajatitasat segité mod pedig a kihivas, ahol
10 céljaban is killdnbozd (verseny, kdvetés,
idd futam, ugras) feladat var a jatékosra.
Természetesen nem marad ki a tobbjatékos
(izemmod sem, bar az Italian Jobban elérhe-
0 party elég sajatos megoldasban, egymas
utan ,lilteti a volanhoz™” a maximum 8 jaté-
kost. A verseny tipusa lehet a fenti jaték-
modok barmelyike a gyoztes pedig, az elore
beallitott szama futam utan a legtobb ponttal
biro jatékos lesz.

Mindent egybe véve az Italian Job egy atla-
gosan megirt, viszont nagyon j6 otleteket fel-
vonultato, sok szempontbol az atlagosnal
gondosabban kivitelezett program. Legna-
gyobb itkartyaja: a kultuszfilm hattértamo-
gatasa nélkil is megallja a helyét és a Mini-
maniasok mellett az autos jatékok kedveldi-
nek is érdemes tiizetesebb vizsgalatnak ala-
vetnie.
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' POZITIVUM

B Még turista szemmel is felismerhetd helyszinek
B Kultiralt renddrok
B Tdbb jatékos egymas utan, nem egyszerre

' m NEGATIiVUM

er

etes kocsik)

B Sziikre szabott utcak (vagy tdl

W Kissé elnagyolt objektum kidolgozas
B Tereptargyak kovetkezetlen lerombolhatdsaga

'® BARATOK KOZT

M Driver 2
B The italian Job
® Destruction Derby
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PLAYSTATION 2

NHL 2002

HHOCKEY: THE GATHERIN

TiPUuS
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B ,Ne csak nézzetek, iissétek ti is!”

z az 6sz kicsit mas, mint az eddi-

giek. Nem csak azért, mert ez a

2001. év Gsze (és ebben bizony

igencsak killonbozik mas évek
Gszeitdl...), hanem azért is, mert az EA
Sports jatékai mostanaban nem muzsikalnak
olyan szépen, mint ahogy azt megszokhattuk.
Az utdbbi idGben érezni, hogy jatékaikon alig
fejlesztettek, ennek kdszénhetden idén mar
azt kell latnunk, hogy a konkurencia bizony
utolérte, s néhol megeldzte dket. Mindossze
egy sorozata maradt az EA-nak, ahol biztos
lehet piacvezetd szerepeben: az NHL-szeridjuk
harom-négy éve szinte rivalis nélkil van, a
tobbi cég egyszertien feladta a probalkozast,
hogy ennél jobb hokiprogramot készitsenek.

A sorozat tavalyi része hatalmas anyagi si-

kert hozott a cégnek (aki PS2-n jégkoron-
gozni akart, az mind megvette, ha masert
nem, hat alternativa hianyaban), pedig meg-
lehetdsen zavaro hibak maradtak benne.
(Hja, kérem, a hataridé nagy ur!). Tobbek
kozott a félpalyardl kapura kiildott lovesek
95%-a behullott a lepkézo kapus felett a ha-
loba (ezért mi a kis szerkesztGségi rangado-
inkat mar eleve ugy jatszottuk, hogy a félpa-
lyardl itétt golok nem érnek); nem lehetett
ugyanazt a csapatot tobb évig kommandi-
rozni a bajnoksagban; raadasul a
poligonokbal allo cserejatékosok fiilkéje elott
gy szaggatott, hogy szornyt — volt tehat
min dolgozniuk a fejlesztoknek.

B Csak folytassak nyugodtan, én pihenek
egy kicsit

58 PLAYTIMIEI 2001.12.

Az NHL 2002
legfébb Ujitdsa az,
hogy immar tiz szezo-
non keresztiil patyolgat-
hatunk egy csapatot, egy
edzd/manager majd’ minden
gondjat a vallunkra véve. Nem-
csak nekink kell torgdni a jatékkal
és a felallassal, a mi dolgunk a jatékosallo-
many csereberéje is, s igy a jatékosokkal
kereskedve lassankeént egy valodi szuper-
csapatot hozhatunk dssze. A jatékosok
adasvetele hatalmas lehetGségeket rejt ma-
gaban, ugyanis a hokisok értékelése — leg-
alabbis az NHL 2002-ben — jatéknaprol-ja-
téknapra valtozik. Ha példaul Gtiink ket golt
egy veddvel, akkor fejlddik par pontnyit. Igy
feltapolhatunk egy eredetileg gyengébb figu-
rat, akit aztan késobb elcserélhetiink, akar
eqy igazi klasszisra is — foként akkor, ha az
éppen rossz passzban van. Mivel egy ido
utan ezzel legyGzhetetlenekké valnank (csa-
patunk Osszeallitasa mar gyanusan sok
ponton egyezik a kanadai valogatottéval), a
jatékegyensuly nevében egy kellemetlen
esemeénnyel kell szembenézniink minden
bajnoksag végen: idosebb jatékosaink
Jnyugdijba vonulnak”. Szegre akasztjak az
Ut6jiiket, és egy

meg fog gylni
a bajunk (itt olya-
nok vannak, mint
500 golt dtni egy
altalunk krealt jaté-
kossal, vagy zsi-
norban haromszor
megnyerni a
Stanley-kupat).

A pontjainkért vett
kartyak nem csak gydjtogetnivaloként szol-
galnak, hatalmas segitséget jelentenek, egy-
fajta varazslatként makodnek — a kartyakat
barmikor kijatszhatjuk egy meccsen, csak
arra kell figyelniink, hogy amit elhasznal-
tunk, az a hatas kifejtése utan végleg eltunik.
Osszesen 189-féle

Viszlat!"-tal kiiepnek Az NHL 2002 legfébb ajitasa kartyat gyijthetiink

az ajton — ez kilono-
sen akkor jopofa, ha
egy fél virtualis évet
toltottink el megkor-
nyékezésiikkel.
Akinek esetleg nem
felelne meg egyik igazi jatékos sem, az ké-
szithet neki tetszd hokist (akar egy egész
csapatot is), megszabva a nevétdl és a sziile-
tési datumatol kezdve egészen a szeme szi-
nén at az osszes jellemzojét. Raadasul ha
olyan nevet adunk neki, amit ismer a gép, ak-
kor igy is fogja szdlitani: David nev( olvaso-
ink igy jol jarnak, viszont el kell hogy keserit-
siink minden Adalbertet és Tast — rajuk csak
»ihe player”-ként utal majd a kommentator...
A jaték masik fontos ujitasa, hogy kilonféle
megmozdulasainkat a jaték pontokkal hono-
rlja — ezekbdl NHL-kartyakat vehetlink, tizes
csomagokban. Osszesen 84 feladat végre-
hajtasaért kaphatunk jutalompontokat, raada-
sul a gép minden nehézségi szinten kiilon-
kilon tartja ezeket nyilvan. A legegyszertibb
célokat (példaul I6jink egy golt, vagy pasz-
szoljunk tizszer egy harmadban) valoszintleg
mar az elsé mérkdzésiinkon elérjik, a nehe-

el LA

B Jobb lesz, ha belenyugszol pajti, ez nem a

te napod!

az, hogy immar tiz szezonon 0ssze, ebbdl 153 a
keresztiil patyolgathatunk egy
csapatot, egy edzd minden  arany-, eziist- és
gondjat a vallunkra véve.

leghiresebb jatékoso-
kat abrazolja; ezek

bronzkerettel vannak
diszitve, ami egyben
jelzi a kartya erejét is. Ezekkel a kartyan le-
vé sportoldt turbozhatjuk fel bizonyos ideig,
de értelemszerien csak azokat a lapokat ér-
demes megtartani, amelyek az altalunk
hasznalt jatékosokat abrazoljak. (Agyafur-
tabb jatékosok esetleg egy meglévo kartya-
hoz vehetnek jatékost is, bar ez nem mindig
jo Otlet...) A jatékos-kartyakon Kkivil van 18
olyan lap, amivel kellemes elGnydkhéz jutha-
tunk — azaz csalhatunk. Itt a legkilonfélébb
triikkok szerepelnek, egészen onnan, hogy
lelassitjuk az ellenfél hokisait, egészen oda-
ig, hogy kapunk egy biintet6t. (Az utobbit
kombinalva a ,Next goal wins” lappal példa-
ul roppant nagy szemétség...). A maradék
kartyakkal uj golorom-animaciokat hozha-
tunk eld, illetve vicces opciokat (nagyfejd ja-
tekosok, meély hangu kommentar) kapcsol-
hatunk be.
Ha a valosaghoz sok koziik nincs is, a kar-
tyak bevezetése igen jopofa Iépés volt a fej-
lesztdk reszerdl, amin fokent multiplayer-
madban fogunk jol szorakozni; egy jol kijat-
szott lappal alaposan megszivathatjuk barata-
inkat — és hat miért masért jatszanank elle-
nik, ha nem ezért? r
Szerencsére nem csak a jatéekmene-
ten javitottak szamottevéen, hanem
a grafikan is — a tavalyi rész be-
lassuldsait teljesen megsziin-
tették, és a jaték folyama-
tosan 60 fps-sel fut.
Amellett, hogy a jaték
sokkal gyorsabb lett,
még a grafikén is javitot-
tak: jatékosaink tobb tu-
catnyi 0j animacioval gazda-
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B Ez mar bent van, pajti!

godtak, a kozeli képeken a nézdk 3D-ben
vannak kidolgozva (jaték kozben azonban a
megszokott kartonpapir-figurakat lathatjuk)
és kaptunk par 0j kameranézetet is. A
Breakaway Cam példaul automatikusan
kapcsolodik be, amikor egy jatékosunk egy-
az-egyben vezetheti ra a korongot a kapus-
ra. llyenkor a kép kicsit bekékil, a kamera
kozelebb kerll a tiamadonkhoz; a kdzonség
hangjat eltompul, csak az altalunk iranyitott
hokis szivdobbandsait halljuk tisztan. Ez a
nézépont — amellett, hogy nagyon profin
van megcsinalva — egy kis gyakorlas utan
(a Shootout mentipont alatt probalkozzunk)
nagyon megkonnyiti dolgunkat, és miutan
megszoktuk kénnyli lesz golra valtani. Saj-
nos nem ilyen hasznos
a jaték kozbeni is-
métlés, ami a
nagy védéseket
és latvanyos
litkozéseket
jatssza vissza
egybdl az-
- gse-

M ..és ilyen a poligon-Yzerman

mény utan. Persze ez is latvanyos, de telje-
sen kizokkent benniinket a jatékbol, szerin-
tem a legjobb kikapcsolni az opciok kozott.

Persze tokéletes jatek nem Iétezik, igy most
is lehet par panaszunk. Az elsé a jaték szineire
vonatkozik: azon feliil, hogy a birdk bére még
mindig zoldes arnyalatban pompazik, azt sem
sikeriilt megoldani, hogy a jatékosok mezén a
fekete az tényleg fekete legyen — ehelyett min-
den sziirke. A masik altalunk tapasztalt fur-
€sasdg az a jatékosok ,rezgése”: a szinesitd
animaciokon, kozeli kamerakon latszik ez iga-
zan, ahol a jatékosok olyanok, mintha folya-
matosan elfojtott rohogés razna oket.

Az NHL 2002 az elsé jaték, ami tamogatja a
DTS 5.1-hangzast, és amennyiben van egy
ilyet tAmogat6 hangfal-készletiink, fantaszti-
kus élmenyben lesz részink. Természetesen
ilyen hangrendszer nelkiil sem kell félniink, a
zenék igy is remekil szolnak, a kbzonség ko-
veti az eseményeket, rdaadasul a kommentato-
rok is nagyszertien teljesitenek. Az eddig
megszokott Jim Hughson mellé egy kanadai
sportriporter, bizonyos Don Taylor csatlako-
zott; és a duo munkassaga tényleg egy igazi
meccsen tapasztaltakra hasonlit. Amellett,
hogy mindenkit nevén neveznek (még a japan
valogatott kevésseé hires tagjait is!) a legtobb
jatékosrol tudnak par mondatot, anekdotat,
raadasul folyamatosan ugratjak egymast és
szidjdk a jatékosokat (,Milyen dcska mar ez a
meccs?! Menjiink inkabb a bufébe!”). llyen
profi, 6nmagat ilyen kevésszer ismétld kom-
mentart jatékban még nem hallottam!

Emellett természetesen rengeteget csiszol-
tak a tavalyi részen: aktualizaltak a csapatokat
és atirtak a mesterséges intelligenciat — en-
nek kdszonhetden a kapusok viszonylag
konnyen becsaphatoak lettek (de félpalyarol
mar nem lehet nekik golt 16ni), viszont a gép
vedekezés kdzben nagyon brutdlis, amint
megszerezzilk a korongot, mar érkezik is a
legkdzelebbi szazkilos figura egy erdteljes bo-
dicsekkel. Erdekes, hogy a tavalyi résszel el-
lentétben a beginner- és az easy-fokozatban
jatszd gép hihetetlentl konnyen verhetd lett,

20-25 golt siman lehet szdrni nekik egy

meccs alatt. Igazi kihivast csak a difficult-
szint jelent, de ez sem azért, mert okosan
jatszik a gép, hanem mert néha ugy dont,
hogy most két perc alatt harom golt it —
természetesen ilyenkor kapusunk rosszab-
bul teljesit, mint egy tor6tt hintalo, semmi
esélyiink ellene.

Az imént emlitett hibak szerencsére nem
tul sulyosak (azért azt megmagyarazhatna
valaki, hogy miért foglal tobb, mint két és fél

mega helyet egy mentett allas!), raadasul
mind az egy-, mind a kétjatékos- 6don sokat
javitottak, sokkal élvezetesebb lett a jaték.
Nem valdszind, hogy barki meg tudja majd

szoritani az NHL 2003 megérkeztéig, de a

fejlesztéknek azért még mindig van min ja-
vitani.

Grath
grath@mail.datanet.hu

M Agressziv ez a sport: barmikor
arconrighatjak az embert...
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B Az a hizonyos Breakaway Cam miikodés
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B A nézék elsd sora nyilvanvalo tetszéssel 7
fogadja utols6 megmozdulasomat f

l Pozn'ivum

l Kuawluhak az elezo rész hlhalt
B Nagyon jo poén a kartyak gyiijtdgetése
B Végre lehet tobb szezont is jatszani egymas utan

| Neha csal a gep
B Néhany furcsa grafikai hiba
B Hihetetleniil sok hely kell neki a memdriakartyan

B NHL 2002
= NHL 2001
& NHL Championship 2000
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IVIARTIAN GOTHIC
UNIFICATION

B A MARSLAKOK SZAMA 3 HARMUNKAT BELEEFITVE

KIADO

‘TiPUS

B Napsiités, kék ég, zombi — na erre mit
mondana Ford Fairlane?

marsi Vita 1 bazissal megszakadt
A a kapcsolat. Harmunkat —

Matlock, Karne és Kenzo - kiilde-
SRR

nek, hogy kideritstik, mi is tor-
tént. A légkorbe érve homokviharba kerii-
liink, ezért kényszerleszallast kell
végrehajtanunk. Az trruhak tarta-
lyaiban éppen ahhoz van ele-
gendo oxigén, hogy
mindharman bejus-
sunk a Vita 1 ba-
- zisra. Nyomo-
zas koz-
ben a
~ leg-

M A fertdtlenitd, mely jelen esetben fertoz

fontosabb két elviink: Meg kell tudnunk mi
tortént a bazison, ekdzben szem eldtt kell
tartanunk a kapott figyelmeztetést: Maradj]
egyedil, maradj eletben! (Az elGbbivel so-
kaig nem lesz gond, am az utobbit néha
elég nehéz lesz betartani.)

lgy kezdddik a Creative Reality legujabb tul-
él6-horror jatéka, amely ha jobban utanané-
ziink, nem is olyan uj, hiszen PC-re megje-
lent mar kb. masfél éve. Az iranyitas és a
megjelenités is ismerds lesz annak, aki jat-
szott mar a Resident Evil valamelyik részével,
illetve klonjaval. Ami megkiilonbozteti a
Resident-klonoktol a Martian Gothicot, az a
sztori (ami szerintem veri Hollywood két ko-
zelmaltban bemutatott Mars-témaju thriller-
probélkozasat) és a szereplok személyiségé-
nek kidolgozottsaga. Itt nem csupan a harom
altalunk iranyitott foszerepldre gondolok, ha-
nem a Vita bazis eredeti személyzetére, akik-
nek nem csupan a mindeniitt szerteszét he-
veré — késdbb maszkalo — hullaival talalko-
zunk. A tolik elszedett feljegyzéseikbdl, jegy-
zeteikbdl, utolso — hanghordozora rogzitett —
ondolataikbol megismerhetjiik azt is, hogy
alojaban kik is voltak 6k, miel6tt ez a szor-
yliseg tortént veliik.
Az mar a jaték legelején kideril, hogy
valami nagyon nincs rendben az elha-
gyatott bazison - & la Aliens —, de
hogy mekkora kakiban is vannak
_embereink, azt még csak nem is
sejtik. Mindendtt hullak hever-
k, 6riasi a rumli a bazison, a
arom zsilipkamrabol csak egy
lik ki, igy a ,szerencsés”
zora harul az a feladat,
y — a nyomozas mellett —
arsait is kiszabaditsa. Ha-

faltuk szemben magun-
. amelyre tudoma-

yos magyarazat nem

azan létezik (bar

mnnd;uk egy

/| orrur;atektol nem is

hatunk kevesebbet).

pok_ol, a hullak felkelnek,
65 verre szomjaznak —
‘igen, sajnos a miénkre.
gy tlnik, hogy a Vita 1

T Y S0n1.10.05, PAL | =

B Na, itt is orabérben fizethetik a takaritokat

bazis, mely nevének megfelelden létforma
utan kutatott a Marson, megtalalta azt, bar a
torténtek ismeretében talan jobb lett volna,
ha ez sohasem torténik meg.

Az igen igéretes és hangulatos kezdetek
utan sajnos ra kell jonnink, hogy nem csu-
pan a megjelenitést es a kezelest ,0rokolte”
a Martian Gothic az el6doktdl, hanem sajnos
a hibakat is. A problémas kamera bedllita-
sok, melyek megnehezitik a harcot, a limitalt
mentési lehetdsegek, a gyatra fegyverek mi-
att rohamtempaban fogy6 municio, és per-
sze a kulcsok utani rohangaszas mind-mind
megtalalhato. Am meg ezek sem tudtak telje-
sen elkedvetleniteni. Mas jatékokban is volt
mar példa arra, hogy kicsiny csapatunk tag-
jainak kulon-kilon kellett boldogulnia, am
ennyire tudatosan elszigetelve még nem
grezhettilk magunkat. Bar mindharman
ugyanott és ugyanazon célt szem el6tt tartva
dolgozunk, mégis muszaj elkeriilniink egy-
mast, hacsak nem akarunk talalkozni a piros
SAYONARA felirattal (ami itt a Game Overt
helyettesiti), és elgondolkodni arrol, hogy mi-
lyen régi a legutobbi mentett allasunk.

Erdekes megoldast talaltak ki a jaték készi-
t6i arra, hogy a harom szerepld hogy adhat
at targyakat egymasnak, tgy, hogy nem ta-
lalkozhatnak. Rendelkezésiinkre all a Vita 1
bazis csGpostaja, igy egyszerlien és ,ve-
szelytelenll” juttathatunk el targyakat a csa-

Peisonslly, | ke 10 Wrathe orggen.

B A kis valogatos: neki belégzésre csak az
oxigen jo!



B Latom te sem talaltad meg a WC papirt zombival csak lokdds

o the Bostevard St Michel.

B it kezd derengeni, hogy valami nagyon
nagy gaz van

patunk tdbbi tagjahoz. (Ambar, hogy egy
ilyen viszonylag kisméret(i allomason miért
volt sziikség csGpostara, abba most talan ne
menjlnk bele.) Ha barmi olyannak a kozelé-
be érlink, ami szamunkra érdekes lehet (pl.
ajto, szekrény, hulla), akkor egy nagyito ala-
ku ikon jelenik meg a jobb felsd sarokban.
Kutassunk at min-

dent, még a hulla-  Ami megkiilonbozteti a Resident-  ségek kozt nagy
kalis (lehetdleg  yjénokt6l a Martian Gothicot, az a  kontrasz! figyel-

még mieldtt moco-

rogni kezdenek, y sthri 'és a szerepldk ] csupa acél szir
ugyanis késabb szemelyiségének kidolgozotisaga. ke folyosordl

mar csak jo né-

hany l6vés aran tudjuk ezt megtenni), mert
majdnem minden fontos dolgot igy fogunk
megtalalni. Sajnos maximum 18 targy lehet
nalunk egyszerre, igy eléfordul, hogy meg
kell szabadulnunk — még ha csak ideiglene-
sen is — egy-keét targyunktol. llyenkor szek-
rényekben, fiokokban, illetve akar a csépos-
taban tarolhatjuk az éppen nem sziikséges
dolgainkat.

Szerencsénkre a tevékenységiink nem tel-
jesen fog kimerdlni abban, hogy zombikat
henteliink és kulcsokkal rohangaszunk, ha-
nem figyelniink kell a kibontakozo sztorira és
meg kell fejteniink j6 néhany feladvanyt is.
Az elsd feladvanyunk az lesz, hogy mi mo-
don jutunk be egy olyan szamitogépbe,
amely hang alapjan azonositja a felhasznalot
— jé, hat nem az elébb taldltuk ezt a hang-
memot? Nem minden feladat lesz ennyire

T'm 2 long way from Tokyo,

B Ahelyett hogy kepekkel tomdm tele a zse-
bem, inkabb egy nuncsakut hoztam volna!

B A pihendszoba, két relaxalo B A lebeg6 zombi jo arc: nem harap,

egyszert, ugyhogy a kapott informaciora
(cetli, feljegyzés stb.) figyeljiink oda, és be-
csiljik is meg, mert szinte biztosan sziikseé-
gtink lesz ra valahol. Egy-egy targyat — ha
lehet — célszert mindharom embertinkkel
megvizsgalni, hisz mind a hdrman méas-mas
dolgokhoz értenek, igy eldéfordul, hogy
egyes funkciokra csak egyvalaki jon ra (pl.
szolarium).

Amennyi dicseéret illeti a jaték feladvanyait,
legalabb annyi bajom volt a harci részével. Az
egesz nem igazan ugy nez ki, hogy pikk-pakk
lenyomunk egy-két zombit, hanem masfél tar
I6szer aran elérjik azt, hogy kis ideig nem
zaklat minket, mehetiink és keresgélhetiink
kulcsokat tovabb. En igazan értékelem a fel-
advanyokat és a sztorit, de a harci részt ké-
szithették volna kicsit pdrgésebbre is (mint
pl. a Dino Crisis 2-ben) , végiil is ez egy ak-
cio-kaland jaték, nem?

A grafikai megvalositasra — a kamerakeze-
lésen kivil — nem nagyon lehet panaszunk.
A helyszinek érdekesek és valtozatosak, a

kiilonbozd helyi-

W M W R OGN SN AR NN W GOD AN TS BeW NN MRS BEN W AR M BN AN W GAW SNE BN B BRSNS Dea B

heté meg. Egy

nyilo ajtd ma-
gott, lakalyos fabutorokkal berendezett sz
bara, illetve zéld novenyekkel és napsiités
teli arborétumra bukkanhatunk. Latszik, h
a bazist tényleg emberek lakhattak, akik
igyekeztek a lakhelyiiket minél kényelme-
sebbre, a foldihez hasonldra kialakitani.
Mindezek tiikrében a Martian Gothic nem
nevezhetd egy szimpla Resident Evil-
klonnak, inkabb a stilus egyfajta tovabbfej-
lesztésnek tekinthetd, aminek noha megvan-
nak még a gyermekbetegségei (melyek egy
részét — paradox mddon — az elddeitdl 6ro-
kolt), azért igen figyelemremélto jatek. Re-
mélem lathatunk még ettél a csapattal ilyen
stilusu jatékot, mert ha a késziték végl

megtalaljdk az idedlis kozéputat az akcio, il- [ R -ToTABEATLE )]
letve a sztori kbzpontu kalandjaték kozott,

akkor a horror-kalandjatékok Uj generacidjat W Nagyszerii sztori
koszonhetjilk majd nekik. B Eletszerii szereplik

H A hangulat
Draco

draco@chello.hy [ BN cT-GgA 48]\

B Kameramozgatas
M A szokasos kulesmizéria
B Gagyi harcrendszer

'® BARATOK KOZT

= Alone in the Dark 4
® Martian Gothic

HANG

ERTEK nnmmmminn82.

tessek... SayonaraARGH! 1 Etékos BPAL B wwwitalonsoft.comymartiangathic

B Csak egy percre hagytam magara, és
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PLAYSTATION

EGYPT 2

HVESZHELYZET AZ OKORBAN

DOV FE SZTO |

Cryo Interactive-os
Loy skacok (gy latszik, nem
‘ fogjak vissza magukat.
L Ha mar 6sszeraktak egy

valamirevald jatékmotort, akkor ab-
bol a lehetd legtibb Iét akarjak
kifacsarni — legalabbis massal
% nem nagyon tudndm magya-
& rdzni azt a kalandjaték-dom-
pinget, amit nekik kiszon-
hetiink. Még alig maltak el
. a vampirfogak altal tépett
sebeink nyomai
(Dracula Il - The Last
Sanctuary), illetve
csak az iment akasztottuk
végre szegre a kémruhankat (Louvre — The Final Curse),
lasz-  maris itt a kivetkezo jaték, melynek a kalan-
tex dok kedveldi rogvest neki is lathatnak.

Az Egypt 2 hasonld iranyitassal rendelkezik,
mint az eddig megjelent Cryo ka-
landjatékok, bar akad némi elté-
rés a korabbiakhoz képest. Pozi-
tiv valtozasnak tartom azt, hogy a
nalunk Iéva targyak megtekinte-
séhez, illetve hasznalatdhoz nem

kell egy masik képernyo
megjelenéseét (és
egyuttal a toltdge-
tési iddt) kivar-
nunk, hanem
‘egy gombnyo-
s masra, a

e képernyG
aljan egy scrollozhato
sorban jelennek meg
a nalunk Ievo tar-
gyak. Kevéshe tet-

. szett az a véltozia-
tas, hogy — a
Louvre-ral ellen-
tétben — nincs
lehetose-
glink bar-
honnan, a
térkép se-
gitsége-
vel egy
|épés-
ben

B Mondtam mar hogy péntek van? Es
tizenharmadika... Nyau!

Sajnos a jaték készi-
toi Gigy probaltak a
kalandorok jatékra
szanando orainak

szamat novelni, hogy

a végrehajtando fel-

adatok miatt leheto-

leg minél tobbet kell-
jen maszkalni.

B Ez meg mi? Meghivo a Cyberbeauties ie.
2001-re?

eljutni egy masik olyan helyre, ahol mar jar-
tunk. Ez borzasztoan vontatotia teszi a jatékot,
féleg ha egymas utan kell ugyanazt az utat
megtenniink tobbszor is. Erdekes modon az
Egypt 2-be, belekeriilt egy
Visit the City” izemmod
is, melynek segitségével
szabadon bejarhatjuk
Heliopolis varosat, és meg-
ismerkedhetiink az okori
egyiptomiak hasznalati tar-
gyaival, kultarajaval. A tar-
gyakra kattintva informaci-
okat tudhatunk meg roluk
és hasznalatukrol. Ezek a
szOvegek akar egy
internetes oldal, hypertext-
szerlien vannak osszeallit-
va, igy konnyedén navigalhatunk a sok olvasni-
valo kézott, a kiemelt fontosabb dolgokra kat-
tintva azokrol bavebb informaciot kapunk. Igy
nevezhetjiik az Egypt 2-t ,egyet fizet-kettot
kap" csomagnak is — adott arért megkapjuk
magat a jatékot és az ismeretterjeszté progra-
mot is. Am minket per pillanat — gondolom —
leginkabb a jaték érdekel, térjiink is vissza arra.
Irany az okori Egyiptom Bubastis nevezetl
varosa, ahol a gyogyito Tifet (ezek volnank
mi), aki egyben Sakhmet felszentelt papndje
is, épp furcsa almot Iat, melybdl hirtelen felri-
asztja a dorombdlés az ajtajan. A zajt egy fu-
tar okozta, aki egy expressz levéllel ,drven-
deztet” meg minket, melyet neveldatyank,
Djehouty kiildott. A level szerint Djehouty na-
gyon beteg, és latni kivan minket, amilyen
gyorsan csak lehet. Miutan gyorsan gssze-
szedtlink minden olyan dolgot, amire
sziikségunk lehet, szamarhatra tliink
és meg sem dllunk Heliopolisig. it
rogvest egy régi ismerdsbe bot-
lunk, aki segitségul egy térkeé-
pet nyom a keziinkbe, majd
gyorsan utbaigazit minket.
A haz emeleti teraszan
talaljuk Djehouty-t, aki
— igazolva a levelében
irtakat — tényleg nagyon
betegnek néz ki. Sajnos a
tlinetei alapjan nem tudjuk
azonositani a betegségét,
igy meggyogyitani sem tud-
juk, am kozosen kitalaljuk, hogy a templom
archivumaban utananéziink, hatha talalunk
valami @si papiruszt, ami segit. Innen kez-
dddik Tifet (majdnem) végtelen ide-oda
cirkalasa Heliopolis utcain.




B A V1. Ramszesz brigad feszitett tempoban
dolgozik

H Ez aza lépcsd, amit Tifet még
JOPARSZOR meg fog méaszni

Sajnos a jaték készitéi ugy probaltak a ka-
landorok jatékra szanando orainak szamat
ndvelni, hogy a végrehajtando feladatok miatt
lehetdleg minél tobbet kelljen maszkalni, akar
ugyanazon az utvonalon tobbszor is. Peldaul
mikor bemennénk a konyvtarba, megallit egy
irnok:

— A konyvtarba belép6k nevét fel kell irnom,
e nélkil nem léphet be senki!

- Rendben, irjad!

— De nincs tollam, a teremben hagytam...

— Eh! Varj, idehozom...

Ekkor atcaplatunk az irnokiskolaba, felkap-
juk a tollat és odavissziik neki.

— Tessék itt a tollad.

—|zé... tintdm sincs.

—Mi a $&@#7! (Cartman itt mar lelépett
volna...)

Es ekkor szépen visszaballaghatunk a tin-
taért az irnokiskolaba, majd vissza, és ekkor
konstatalhatjuk, hogy a belépok nevének fel-
irdsa mar nem szilkségeltetik... ARGH! Er-
dekesnek talaltam, hogy egy papnét — aki
raadasul képzett orvos is, tehat valdszin(ileg
nem kozember — egy akarmilyen mezei kis
szolga siman csicskaztathat, feltartoztathat,
illetve ellentmondhat neki. A térikényvbol va-
lahogy nem jott at ez a fenenagy liberaliz-
musa az egyiptomi birodalomnak... Ezeken a
helyeken sokért nem adtam volna, ha a po-
inter hirtelen atvalt célkeresztre... A szomo-
ri sajna az, hogy az ilyen kiildéncrabszolga-
nak vald feladatokkal tengernyi idénket lop-
jak el, a templom és Djehouty haza kozotti
utat immar csukott szemmel is megjarom. A

M Na 6 az, akit utalni fogtok, de nagyon am!

M it is az UPC fektet kabelt? Ja nem, a csa-
csi.

sok maszkalas egyhangusagat néhol kisebb
minijatékokkal dobjak fel. Ezek azonban nem
tul nehezek, és segitseget is kapunk hozza-
juk. Az els6hoz akkor lesz szerencsénk, mi-
kor a konyvtarhoz probalunk eljutni. Miutan
elhoztuk amit talaltunk és nevelGapankkal
megtargyaltuk a megszerzett informaciot,
lassan kezd korvonalazodni a fejinkben,
hogy itt nem csupan az 6 betegségérdl van
sz0, hanem valami sokkal nagyobb hordere-
ji esemény keszil. Igy hat ertesiteniink kell
a fépapot, akihez — természetesen — nem si-
kerill elsére bejutnunk, csak Djehouty ajan-
lolevele nyitja meg az utat eldttink. It vet-
tem észre, hogy a jaték nemcsak hogy von-
tatott a sok maszkalas miatt, hanem annyira
linearis, hogy amig valamire nem lesz szilk-
ségink, azt addig nem vehetjik fol (teszem
azt az {ires papiruszokat nem kaphatjuk fel,
amig neveloatyank nem kéri), ennek kovet-
keztében még tobbet kell maszkalnunk. ..
Amikor végre bejutunk a fépaphoz, 6 nem
igazan ad hitelt a szavainknak, ugyhogy bi-
zonyitékokat kell szerezniink neki, allitasaink
alatamasztasaul. Ezek persze még t6bb, on-
feledt maszkalast igérnek Heliopolis kies —
vagy inkabb kietlen? — utcdin. Na nekem va-
lahol itt lett elegem ebbdl a monstre ken-
gyelfutasbol.

Az Egypt 2-t mindenképp visszalépésnek
érzem az el6tte megjelent Louvre-hoz ké-
pest. Se vizualisan — sajnalom, de engem
Heliopolis (,a Nap varosa”) leginkabb egy
lepukkant harmadik vilagbéli nyomortelepre
emlékeztet —, sem pedig jatéktechnikailag
nem €ri el azt a szintet, amit az elddje. Jo
lett volna, ha ahelyett, hogy eqy ilyen csi-
nos kis multimédias oegyiptomi kalauzt —
ami még nem is lenne egy rossz otlet, hisz
igy van értelme a jatékot a végigjatszas
utan is néha elévenni — préseliek bele a ja-
tékba, inkabb magara a jatékra forditottak
volna tébb figyelmet. En tudom, hogy a leg-
tobb kalandjaték cselekményének vaza az,
hogy az ember az A pontban megtalalt tar-
gyat B pontban hasznalja, illetve utana be-
széljen C-vel, de amennyiben ezt ilyen kin-
zoan monoton cselekményekbe burkoljak,
mint itt, akkor a produktum fogyaszthatdsa-
ga erGésen megkérddjelezhetd. Pozitivum-
ként maximum az atvezetd animaciokat tud-
nam megemliteni (mar ha nem téltené be a
jaték harmincadszor is, mikor a templomba,
vagy akarhova érkeziink...), fleg Tifet
megformalasa sikeriilt nagyon jol, igazi eg-
zotikus szépséget kiszonhetiink a Cryo
animatorainak.

Aki mindezek ellenére mégis nekigyiirkdzik
a jatéknak, annak 10-15 oranyi id6toltést biz-
tos nyujt az Egypt 2, hisz a jatek nem kénnyd
(a szokasos targy meg nem taldlasabol ado-
do elakadasok ift is megnehezithetik az éle-
tiinket), ennek ellenére az eldz6 Cryo jatékok-
nal talan kicsit konnyebbre sikertlt. Tirelme-
sebb kalandjatékosoknak esetleg szorakozta-
t0 is lehet.

Draco
draco@chello.hu

. EBSEE
B PLAYSTATION

wun, v s o asgliity

MW Ocsi, neked még a szemed
se all jol!

. L]
B Van egy tippem, hova lett
a gabona a magtarbal

M Tifet ebbdl a szbghal tiszta Lara H

= POZITIVUM [T
B Erdekes (ha nem is tul eredeti) tirténet

H Tifet nagyon kellemes jelenség
B |nformacidk az okori Egyiptomrdl

' m NEGATIVUM

B Til sok iiresjarat
B |ngerszegény kérnyezet
B Gagyi kiildetések

'm BARATOK KOZT

01/09  82%

Dracula
® Louvre The Final Curse 01/10 82%
Egypt

BIRER 73 %

iR 70 %
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issé meleg palyara merészkedik,
aki mostanaban verekedds jatékot
{izleti siker reményében akar piac-
[\ ra dobni, és nem all magotte sem-
milyen tamogato licenc (teszem azt képre-
gény, vagy valami hasonld). A jatékot ugyanis
olyan nagyagyukkal fogja dsszehasonlitani a
t. kozénség, mint a Tekken, a Dead or Alive,
netan a Virtua Fighter aktualis része. Ez kilo-
ndsen igaz a jatéktermi masindkra, de mosta-
= naban — hogy a PS2 vitathatatlanul elsddle-
ges platformma valt — mar a konzolokra is. A
Hudson Bloody Roar-sorozatanak harmadik
része (az elsd kettd még PlayStationdn jelent
meg, '98-ban és '99-ben) pedig elsd rang-
zesre elégge luzernek szamitott ezekkel
szemben, kilondsen annak fenyében,
am[t.az E3-on lattunk beldle (ahol ud-
4 tlanul megkérdeztiik, hogy ez
layStation-jaték-e vagy
PS2).
Manapsag kerettorte-
net nelkui mar mit

| EEm R

™ mE RER R

Bloody Roar
- sem neélkiloz-
heti. Ezzel in-
kabb most
nem farasz-
tanam az ol-
vasot. Egy-
részt nyilvan
van neki
elég baja
_eneélkill is;
masrészt a
kategoria
kerettorte-

BLOODY ROAR 3

l DEAD OoR ALIVE JUNIDR

] |

g

agyba-fébe verje egymast, lepofozza az ak-
tualis fGgonoszt, és boldogan éljen, mig
meg nem jelenik a kovetkezo rész. Termé-
szetesen itt is errdl lesz sz0, de — ha valaki
nem ismerné az el0z6 részeket — a szerep-
I6knél érdemes egy percre megallnunk, hi-
szen ez a jaték legfobb érdekessége: ezek a
harcosok ugyanis an. ,zooantrép” lények,
akik emberi formabol képesek idélegesen
valamilyen veszedelmes fenevadda (tigris,
farkas, 600... vakond, nydl, stb.) atvaltozni,
s igy harci képességeik messze a normal
halandok folé emelik oket.

Lehetdségeit tekintve a jaték nem szolgal tul
sok meglepetéssel, ha valaki jatszott mar ha-
sonlo jatekkal, ugyanis a szokasos opciokat
kinalja (Practice, Arcade, VS Battle, Survival).
Nyilvan célszerl a gyakorlassal kezdeni, bar
erre sok sziikség nincs, ha valaki jatszott mar
Dead or Alive-val. Az alapvetd mozgasok
minden karakternél hasonloak: a négyzet az
iités, az X a riigas, a haromszdg pedig a do-
bas eléhozasara szolgal, R2/L2-vel pedig ol-
dalra tudunk kilépni. Az alapokon kivill min-
den karakter 10-10 specidlis, csak ra jellem-
z6 mozgassal rendelkezik. Ezeket kiilonbozd
kombokkal
hozhatjuk eld,
amelyeket 6-8
iitésbdl allo
sorozatokka
lehet fejleszte-
ni — mar amennyiben az ellenfél védekezése
meg nem akasztja Gket. A karakterek mar
alapallapotban is védekeznek, bar erdsebb
(Guard Breaker) tamadasokat, csak az R1
gombbal blokkolva lehet védeni.

A jatékban Gsszesen 12 (+2 rejtett) karak-
ter kozil valaszthatunk, amelyeket a klasszi-
kus japan stilushan alkottak meg, minden kii-
l6nosebb eredetiség igénye nélkiil, néha mar-
mar plagiumba hajlo madon: a Jenny nevd
denevérlany és mozgdasa példaul kikopdtt An-
na Williams a Tekkenbdl, mig a Xion nevii f6-
rosszasag mostanaban nyilvan atszerzodott
egy bizonyos Devil May Cry c. eposz Dante
nevi féhosének szerepére... A karaktereknek
egyébkent természetesen itt is megvan a ma-
guk kis torténete, amelyre szokas szerint ak-
kor deriil fény, amikor Arcade-

A madban valasztjuk Gket. Teljes ha-
X rom darab alloképet lathatunk
karaktertink dramai életének
elézményeibdl, némi szo-
veggel megspékelve,
de ennél sokkal
szebb, hogy miu-
tan teljesitettiik
a soro-

gond -

A Bloody Roar 3-mal tulajdonkép-
pen nincsen semmi killonosebb

leszamitva azt, hogy van

meliette DoA2 és Tekken Tag.

JECEOs. PR e

B Szegeny Kohryunak mar igazolvanyképre
sem ftellett!

zatot, zarasnak is harom hasonlo stilusu
manga stilusu rajzban gyényorkédhet — mar
akinek ez gyonyort okoz. (A legszebb az az
egészben, hogy a nyitd és zaroképek nézege-
tése egyfajta extraként szerepel a jatékban.)
Hat, izé: manapsdg azért legalabb egy-eqy
CG-mozi (netan egy
vided) elvarhatd lenne
legalabb a befejezés-
nel, a Tekkenhez és a
DoA-hoz képest ez va-
lami szérnyl gagyi. ..
Az Arcade modban egyébkent nyolc véletien-
szerti karaktert kapunk ellenfélnek, majd a ki-
lencedik palyan kell lepofoznunk aktualis fGel-
lenségiinket, Xiont, a Meg-nem-sziiletettet
(hirtelen igy tudtam leforditani az Unbornt).
Ha esetleg a nagy menetelésben beleszalad-
nank egy vereségbe, akkor természetesen 10
masodpercen belil folytathatjuk a menetelést
tovébb, de ilyenkor elveszik a lehetdség a rej-
tett karakterek elhozasara. Oket ugyanis
csak akkor kapjuk meg, ha folytatdsi leheto-
ség felhasznalasa nélkil romboljuk le az ar-
cukat. Az elso a Kohryu, a Vasvakond nevii
arc lesz, aki véletlenszertien bukkan fel az
otodik palyan. Vele mondjuk nem nagyon
eréltették meg magukat az alkotok, mert kiné-
zetét leszamitva majdnem ugyanaz a reperto-
arja, mint Bakuryu, a Vakond (illetve —
Kohryuhoz képest — Vakond Light) nevi alap-
karakter. A masik rejtett karaktert (Uranus, a
Kiméra) akkor kaphatjuk meg, ha egy veretlen
sorozat végén azonnal legydzziik Xiont is: ez-

M Uristen! A rettenetes nyuszi lecsapta a
szmokingos vakondot!



M igy lesz a péppé vert Denevérlanyhol
ismét Jenny

utan jelenik meg a kellemes, kis lebegd halgy
(szorny alakban mondjuk lényegesen kevés-
bé kellemes). A rejtett karaktereknél egyéb-
ként remek kis bakldvés, hogy design-okok-
bol nem jutott hely szdmukra a karakterva-
laszt6 képernydn, igy csak gy tudjuk Gket
valasztani, ha jobbra vagy balra kivissziik az
arcképek kozill a kis fehér keretet.

Ezzel el is érkeztiink ahhoz a részhez, ami a
Bloody Roart leginkabb megkiilonbozteti a
tobbi verekedds jatektol — a szornnyé valto-
zastol. Ez els6 hangzasra kissé gyermetegnek
hangzik — ha pedig az ember nézi is, akkor
meg plane. Shen Long, a Tigris vagy Yugo, a
Farkas még hagyjan; Bakuryu, a Vakond és
Busuzima, a Kaméleon mar kevésheé; de ami-
kor Uriko, a Fél-Bestia rettenetes cicamicava,
Alice pedig tombold rozsaszin plissnyusziva
valtozva tor az életiinkre — szoval az mar egy
kicsit sulyos... A komikus hatast tovabb fo-
kozza, hogy bestiava alakulvan a karakterek
ugyanazt a kosztiimot viselik, mint human
alakban (egyébkent mindenkinek haromféle
van). Impozans latvany példaul a szmoking-
ban pompazo vakond, de azon is el lehet
gondolkodni, hogy Shina, a szoszi
kommandaslanyka leopardda alakulva miért
csak egy melltartot visel tovabbra is, miért
nem rdgtén 6tot, mint azt a szemeérmes ter-
meészet ugyebar megkovetelné. ..

A bestidva véltozasnak azért megvan a ma-
ga diszkrét baja, ami komoly taktikai leheto-
séget rejt. Atvaltozva ugyanis a karakterek
sokkal nagyobbat sebezve (itnek, kevéshé sé-

B Ez egy megnyerés képernyd. Még van
beldle ket masik darab is!

B Shina olyat rigott Xionba, hogy rogtin
atrepiilt a Devil May Cry-ba Dantének

B Az nagyon mokas szokott lenni, mikor
mindketten Hyper Beastben vagyunk

B De aranyos: Xion egy szép kék
szegfiit hozott nekem

rillnek, tovabba az eredeti human forma re-
pertodrja tjabb tiz komboval egészil ki, ame-
lyekhez a kor gombot kell hasznalnunk. Bes-
tia alakban lehetdség van arra is, hogy aktua-
lis életeronk max. 30%-at fokozatosan vissza-
nyerjiik. Ehhez persze az is sziikséges, hogy
ellenfeliink ne talaljon el benniinket, ugyanis a
sikeres tamadasok ezuttal nemcsak az élet-
erénket fogyasztjak, hanem az un. bestia erét
is. Ha ez elfogy, akkor természetesen vissza-
valtozunk emberi alakra.

Ha human formaban vagyunk, akkor csata
kozben alul egy folyamatosan tolt6dd kek
csik mutatja, hogy mennyi ido sziikséges ah-
hoz, hogy ismét szorny-format Gltsink. Ha
megtelt (Uj 6sszecsapasnal is mindig ez a
helyzet), akkor megjelenik mellette a Beast
Change feliratd gomb, és mondjuk Alice-t ira-
nyitva mar morfolhatunk is rettenetes nyuszi-
va. Van viszont egy specialis szorny mod,
amit akkor érhetiink el, ha — tovabbra is hu-
man formaban — megvarjuk, hogy a csik még
egyszer megteljen. llyenkor atvaltozva
(R1+kor+négyzet vagy X) 12 masodpercre
Hyper Beast formdba keriiliink: a jatékidé
megall, gyorsabban gyogyulunk, és ami a
legfontosabb — bevihetiink egy kiilondsen su-
lyos speckot (Beast Drive), amit kisebb latva-
nyos animacio kisér. Ehhez persze els6 iités-
bl el kell talalnunk az ellenfelet — ha kivédi az
ciki, ugyanis az elsd@ probalkozas utan azon-
nal visszakertiliink emberi alakba. (Egyébként
van egy titkos tizemmad, amikor folyamatos
a Hyper Beast-mod mindkét karakternél — ezt
akkor kapjuk meg az Options-meniiben, miu-
tan eldszor teljesitettilk az Arcade modot.)

A jaték grafikaja kicsit kettds képet mutat: a
manga karakterek elég jol kidolgozottak, és
glég jol is vannak animalva (amuagy DoA-
stilusban) — az (itéseket kovetd effektek és az
egyetlen textaraként ,folyo” vercsoppek,
azonban mar 0t éve kimentek a divatbol. A
palyak (kilenc van bel6liik) is viszonylag otle-
tesek lennének, ha eqy kicsit részletesebben
lennének kidolgozva: nem valami nagyok, mi-
nimalisan interaktivak (néha ki lehet torni egy-

sabb, amint Xiayou hajigal-
ja ide-oda azt a szeren-
csétlen Hwoarangot... - ¢
i\

Spot
spot@vogel.hu

POZITIVUML @ | -/

Erdekes taktikai lehetdségek a kétfajta alak segitségével

egy korlatot, illetve leszakad a padld), és @
mozgas se nagyon van rajtuk (legalabbis B Jo gyors
2001-ben én mar nem nagyon akarom el- B Magasabb szinteken mar elég nehéz

hinni, hogy az égen V alakban keringo
pixelsor ,madar”...). Ugyanez vonat-
kozik a hangokra is: a dogos rock-
zene remekiil passzol a hangu-
lathoz, a sikeres talalatokat
kovetd monoton puffana-

sok azonban elég lehango-
loak.

A Bloody Roar 3-mal tu-
lajdonkeppen nincsen semmi
kiilondsebb gond — leszamitva
azt, hogy van mellette DoA2 és
Tekken Tag. A kissé puritan prezenta-
cio ellenére ideig-oraig egész jol el is lehet
szorakozni vele (kilonosen a fiatalabbak-
nak, kdszonhetGen a viszonylag egyszerii
kombaknak és a hiilye rézsaszin nyu-
sziknak), de aztan az ember csak visz-
szavonul jo dreg Tekkenének oleld kar-
jaiba, mert az azért sokkal aranyo-

m NEGATIVUM

B Viszonylag kevés karakter
B Gyengén kivitelezett palyak
B Kissé tilzottan is gyermeteg

BARATOK KOZT

* Tekken Tag Tournament
* Dead or Alive 2 Hardcore
¥ Bloody Roar 3

01/04
01/04

FHNEER 71 %
iiiiN 75 %

ERTEK i 72
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Tipus

em hinném, hogy akad olyan em-
berke a Foldon, akinek ismeretle-
niil csengene Frédi és Béni, a két
kdkorszaki szaki neve. Hanna és
Barbera rajzfilmsorozata toretlentl népszerd
az egeész vilagon, nalunk pedig kilonosképp,
koszonhetden ez Romhanyi mester egyszerd-
en zsenialis magyar forditadsanak. A népszeru
mozi-, és rajzfilmek termeészetesen nem ke-
riilhetnek el egy jatékba valo atiltetést sem —
ebben az esetben is errdl van szo. A jaték a
tavalyi, Universal Studios altal filmre vitt mozi
sztorijat dolgozza fel, némiképp elferditve.

A film torténete szerint Frédi csapja a szelet
Vilmanak, majd barataikkal, Bénivel és Irmaval
(a kbzerthetdség kedveért a magyar neveket
hasznalom) Gtra kelnek a lakalyos, am kissé
falusias Bedrockbal, hogy eltoltsenek egy ro-
mantikus hétvégét a neolit metropoliszban,
Rock Vegasban. A jaték célja, hogy a rettentd-
en illegdlis, de igencsak hires (vagy hirhedt?)
~Boulderball Run"-on (talan Kégolyo-futam
lenne a megfeleld forditas) részt véve az os-
szes, majd a fadijat is besoporjik. Ez pediglen
nem mas, mint egy gyémantokkal diszitett
gydrd, amely a kulcsot jelenti Vilma szivéhez
(klasszikus — vagy talan genetikus — ndi vo-
nas, erdekes, egy ilyen ajandék okan mindig
fellobban a szerelem). Eztén egy csabos mo-
soly kiséretében Vilma elé toljuk — és mar
szabad is a pélya, indulhatunk a kavics zseto-
nok varosaba mézesheteinket eltdlteni.

Nos nem véletleniil igaz az a mondas, hogy
-~ nincs Uj a nap alatt: a Mario Kart megjelené-
se ota se szeri, se szama az olyan auto, mo-
tor, repiild, allat, vagy valami kiilénleges hii-
lyeség nyergében vivandd versenyeknek,
amelyeken a célbaérést megkdonnyitendo le-
zlzhatjuk a tarsainkat, a palyan elszdrva talal-
hato és felszedhetd ravasz kis fegyverek se-
gitségével. Ez a program is klasszikus példaja
ennek a stilusnak — kdtve hiszem, hogy lenne
olyan konzolos, aki nem latott volna még ha-
sonlot. Ezen roppant egyszerd oknal fogva
nem foglak titeket a rendelkezésemre allo
szlikos helyen kilonféle tamado és védekezo
cuccok leirasaval szorakoztatni — egyrészt kb.
egy masodperc alatt ra lehet jonni, hogy me-
lyik targy mire szolgal, masréeszt szerintem
senkit nem érdekel, hogy a kicsuszast okozo
olajfolt helyettesitdje jelen esetben egy
dinttojas.

Térjiink ra inkabb arra, hogy mivel emelke-

AP 7/3

vrwr 00 70 "04

.
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B Jurassic Park IV : A hid szerepében
egy dind

dik ki ez a program sok tucatnyi hasonszori
tarsa tengerébdl. A vélasz rovid és prozai:
semmivel. A grafikai megvaldsitas teljesen at-
lagos — valahogy nem tolult az a kialtas az aj-
kamra, hogy ,Azonnal gyertek at filk,
megqyiitt a pattintott kékorszaki Gran
Turismo!™ — bar kétségtelen tény, hogy a pa-
lyak igen valtozatosak és szinpompasak, és
meég véletlenil sincs két hasonlo koztiik. Hal-
kan sigom, hogy szerintem igy a robbantott
atomkorszak idején talan ez a minimum, amit
elvarhatunk egy autos akciojatéktol. A hang-
hatasokkal detto ugyanez a helyzet: a ver-
senyz6k bekiabalasai és az egymas zuzoga-
tasabdl adodo elmaradhatatlan effektek alatt
egyszeru tingli-tangli zene szol. Ugyan nem
fogjuk kiilon CD-re kiirva levinni kedvenc szo-
rakozohelyiinkre, hogy a DJ rakja be egy
nyolckilos whisky-kolaért, és a PS2-6t sem
fejeljuk le a headbangeléstdl — de az elsd pa-
lya alatt hallhatot mar majdnem fiitydresztem,
es ha meg nyomatnanak ald valami (tés kis
vakert is, barmelyik dallamocska nyugodtan
kiszorithatna a Daridébol Csocseszt és a hoz-
za hasonlo, mar-mar orokzdldde avanzsalo
mivészlelkeket.

Az iranyitas sem fogja gércsbe rantani a
keziinket, a gyomrunkat viszont annal inkabb.
Teljesen klasszikus és egyszerd, csak ezek az
Oskori jarganyok nem egeszen ugy veszik a
kanyarokat, ahogy mi innen, par tizezer év
tavlatabol gondolnank. Igaz, figyelembe véve
az akkortajt szériagyartott differencialmuveket
ez nem is csoda — de akkor is borzaszto,
hogy egy derékszdgli kanyar bevételéhez mar
az itt éppenséqggel nem létezd keézifékhez kel-
lene folyamodnunk. Az el6z6 mondattal mar
szep lassan at is folytunk a jatszhatdsag vize-
ire — kénny fokozatban nem egy nagy dur-
ranas a jaték, egy nap alatt végig lehet rajta
szaladni. A palyak viszonylag egyszertiek és
kénnyen megtanulhatoak, egy-két hizdsabb
lesz csak koztilk. Bajnoksag mod inditasakor
vegig kell szaladnunk az alapbol rendelkezés-
re allo par palyan, és amennyiben megnyer-
tik az éppen aktualis championshipet, Gjabb
jarganyokat és helyszineket kapunk, amelye-
ken ismét versenyezni fogunk. A verseny a
ralihoz hasonlo, tehat nem a helyezésekert ja-
ro pontokra megy, hanem a palyakon teljesi-
tett id6eredményeket 6sszegzi a program. Ez
azért kellemes, mert egy konnyebb szaka-
szon szerezhetiink annyi elonyt, amit a tobbi-
ek késobb mar nehezen tudnanak behozni.

Egy par bajnoki elsseg utan lehetdségiink
nyilik a reverse mod inditasara, ahol visszafe-
| kell haladnunk a mar ismert palyakon. Miu-
tan ezt is teljesitettiik, elérkeziink a végso ki-
hivashoz, a Grand Slamhez (emellett is még
egy parfajta lehetdségiink van (pl. tikrozott
palyak) versenyezni). Egy szo, mint szaz: a
bonuszpalyak és -autok rendszere is teljesen
a szokvanyos semakat koveti.

Tobbjatékos modban minden versenytipus
indithato, amit maganyos jatékoskeént is végig-
vihetiink. Feltétlenil érdemel egy kis kitérét (és
dicséretet) az egymas elleni battle-mod, ami
csak itt valaszthato: a first-person
shooterekbdl mar az unalomig ismert

EPLAYSTATION 2

THE FLINTSTONES
VIVA ROCK VEGAS!

ESUBIDUBIDU! AVAGY A KOKORSZAKI SZAKITAS

. 20010807.PAL |

M Le fogjak nyuini eldlem a jo kis
cuccokat...

deathmach és capture the flag jatékfajtakat
épitették be a jatékba, némi atalakitassal — igy
multiban akar hosszu ideig is élvezetes lehet.
A terepek direkt erre készilltek, bar szerintem
nem kimondottan két fére, mert ennyi jatékos
gseten kissé nehézkes megtalaini a masikat, a
palyak viszonylagos nagy méretébdl kifolydlag.

Innentdl pedig beszéljenek a szamok: 0sz-
szesen 6 palya all rendelkezésiinkre, kilenc
megnyerhetd autoval — ujabb karakterek
azonban nincsenek. A jatékot egyedilli jaté-
kosként nyolc modban (egyszerd verseny
plusz a 7 fajta bajnoki mod), multiplayerben
egyszerre akar négyen (osztott képernydn),
az elébb emlitetteket a négy egymas elleni
kiizdelemmel megfejelve jatszhatjuk. Az igen
sok lehetdseggel kecsegtetd bajnoksagokat
(f6leg multiban) leszamitva a jatek minden
elemeben a kozépszerliség diadala, igazan
eredeti otletek felvonultatasa nélkiil, igy az ér-
tekelesem is ennek megfeleld.

Kozi
kozi@vogel.hu

- m POZITIVUM _ i

B V3altozatos palyak
B Jol felépitett bajnoki rendszer
B Sokféle multiplayer mod

B NEGATIVUM

M Rovid id6 alatt végigjatszhatd

® Wacky Races
¥ Rumble Racing
B The Flinislones -Viva Rock Vegas

GRAFIKA
HANG ii

ERTEK I
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B Semmi tjat nem nydjt, pusztan egy klon
B Mindenben kozepes teljesitményt nyuijt

' BARATOK KOZT _ } _

01/11
01/10
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B Nekem nincs arachnofobiam!

B WNN BGW P DU AR M0 LNW BN SRR BUN RAR UMW BGN ASR Y BN Aee

r ‘ dan ITE Média aranyos kis figura-
A ja, Hugo nem ma kezdte palyafu-
tasat. A helyi televizioban imma-
-~ ron tobb mint 10 éve fut egy inte-
raktiv TV-show, ,Hugo the TV Troll” cimen.
Szamtalan jaték készilt mar fészereplésével
kiilonbzé szamitogépekre és konzolokra, az
sszes eladott példany szama mara mar
meghaladja a 4 milliot. A most megjelent
jaték sem (ttéré a PlayStationdn, ezen
a platformon immar negyedik alkalom-
mal kalandozhatunk
/f/‘;( Hugot iranyitva.
—  Shylla, a boszorka is-
mét meg akarja kaparintani a
¥ vilag feletti uralmat, de persze
w2 ezuttal is rajtunk all, hogy beleto-
“ rik-e a sepriinyele a dologba.
Per pillanat is azon tori gonosz
buksijat, hogy a tokéletes re-
ceptet eldallitva életre hivja a
legorddgibb erdket. Ehhez vi-
" szont szilksége van a ritka és ér-
tékes fekete gyémantra, melyet a
Jungle Szigeten lehet megtalaini, ahol
Kikurian bardtaink is élnek. A Kikuknak nem
ez lesz az els talalkozasa Shyllaval (a har-
madik epizodban mar megismerkedhettek

[

:

|
B
i
i

' m POZITIVUM.

B Nagyszer( kis platformjaték szinte minden elemében
B Helyenkeént lehet vele kiiszkddni, nem tdl kdnnyi

'®m NEGATIVUM |

B Nagyon rovid, a hét palya nagyon kevés

B Ha meghalsz, elég érdekes helyre talt vissza

B [nkabb a fiatalabb korosztalyt célozza meg, ezért néha
kicsit gyerekesnek hat

'm BARATOK KOZT S
00/01

= Spyro - Year of the Dragon 81%
B Hugo - Black Diamond Fever
% Tintin Destination Adventure 01/1 62%

GRAFIKA i ii
HANG

181%
10185%

ERTEK 76,
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vele és hiiséges szolgdlojaval, a kicsit
kétballabas Don Crocoval), és talan nem is
az utolso. Shylla és a Don Croco vezette
csapata behatolt a Jungle Szigetre, és rab-
szolgasorba hajtva a Kikukat, kitermelteti
vellik az 6sszes fellelhetd fekete gyémantot.
Mi ekkor Iépiink be a képbe, hiszen bara-
tunktol, a torzsfonoktdl expressz madar-
postaval érkezik a levél, hogy gyorsan kap-
juk dssze magunkat, és hazas a szigetre
megmentés és felszabaditas ligyben.

Gyakorlatilag eqgy 3D-s platformjatékrdl van
sz0, melyet Hugo, a kedves kis troll bérébe
bujva nyomhatunk végig. Leginkabb a Crash-
és Spyro-jatékokhoz tudnam hasonlitani a
programot, és akiknek ezek a jatékok bejoi-
tek, az ebben sem fog csalodni. Minden szint
egy szépen megrajzolt animacidval indul, me-
lyen nyomon kovethetjik a sztori alakulasat.

Feladatunk tobb részbdl all: gyémantokat
kell gytijtogetnink, Kikukat kell megszabadi-
tanunk rablancaiktol, és természetesen mind-
ekozben igyekezniink kell minél kevesebbszer
kinyiffanni. Minden Kikut ki kell szabaditani,
mert enélkdl nem léphetlink tovabb a kovet-
kezG palyara, azonban a gyémantok dssze-
gyijtésénél sunnyoghatunk egy kicsit, mert
az nem jatszik ebben szerepet. llyenkor leg-
feljebb annyival roviditjik meg magunkat,
hogy nem kapunk banusz életerdt. Sajnos,
kénytelenek vagyunk csak hét palyaval beér-
ni, de ezek viszont nagyon jora sikeriiltek, s
helyenkent igencsak agyviz-hofok novelok
(egyebirant harom nehézségi fokozat kozil
valaszthatunk).

Elsd szamu ellenségeink Don Croco ,embe-
rei”, akik nem atallanak karddal, puskaval
vagy akar egy svédfogoval is elleniink tamad-
ni. Panikra azonban semmi ok, mert ugyan
mi csak egyetlen fegyvert birtoklunk, azon-
ban igen hatasos a ,szerszamunk”: egy os-
torral szallhatunk szembe a latrokkal, ezzel
aztan csapkodhatjuk 6ket rendesen. Persze
nem nagy szam kicselezni oket, mert ha ide-
jében lesujtunk, a kis szemeteknek esélyiik
sincs. A Kikuk kiszabaditasaval bonusz éle-
tekhez juthatunk, ha viszont bénazunk, és las-
sacskan lecsapoljuk az energiaszintiinket, ak-
kor a megatalkodott krokodilok kinyirasa utan
hlt helyiikon egy-egy energiakulacsra buk-
kanhatunk.

Mentési pontok nincsenek a jatékban, ellen-
ben minden palya végén kapunk palyakado-
kat, melyeket érdemes feljegyezni. Végig-

B Most mi a fenét csinaljak?

BLACK DIAIVIOND FEVER

B FEKETE GYEMANTOK - DANUL

iigyeskedni azért ajanla-

tos az egyes palyakat, mert annyi

élettel kezdjuk a kovetkezo palyat, ahannyal
az azt megel6z6t befejeztilk. Kedvenc menii-
pontom a ,namégegyszer”, hiszen ha sikere-
sen kamikazét jatszunk mar jo ideje, ebbol
kovetkezéen pedig alaposan megfogyatkozott
az életeink szama, csak ralépink erre az op-
ciora, és — igaz, hogy az elejérdl kell kezde-
nink a szintet— azonban annyi élettel, ahany-
nyal a palyara megérkeztiink.

A jatek hatranya, hogy holland, német és
francia nyelven kommunikal csupan, de ez
annyira nem bosszanto, mivel sok informéci-
ora nincs szikseg a jaték végigjatszasahoz —
maximum a torténetet nem érti az, aki nem
beszél az emlitett nyelveken. Végszoként csak
annyit: érdekes, hogy némely fejlesztd csa-
patnak mindig sikertil mindségi munkat kiadni
a keze alol...

Anit@
anita@vogel.hu

B A helyzetet kéretik nem félreérteni...

B Azt a svédfogos hétszentségedet, azt!



TINY TOON ADVENTURES
PLUCKY’S BIG ADVENTURE

E NEM KESZULT EL A LECKE? KESZITSUNK IDOGEPET!

W Jaaaj! Megint elkapott ez az allat!

mi azt illeti, soha nem voltak talsa-
l A ‘ gosan mostoha helyzetben a kii-
I6nféle Warner Bros rajzfilmfigurak,

—_ mégis, mostanaban valahogy sok-
kal tobb ilyen témaju programmal talalkozha-
tunk. Ezek kozott ugyan nem szilettek kiugro
alkotasok, de legtobbjilk kellemes szorako-
zast igér — s nem is csak a fiatalabb korosz-
taly szamara.

A Plucky’s Big Adventure kisseé kittnik a to-
megbdl, mégpedig a kategoria tekintetében.
Nem a megszokott, jol bevalt ugralés-masz-
kalds, netan versenyjaték, hanem eqy, a fiata-
labb korosztdly szamara készitett gyUjtogetds
kalandjaték, jo sok logikai feladvannyal és hu-
morral megspékelve.

A torténet bizonyos szempontbol sablonos,
hiszen egy id6gép megépitése a lurkak célja.
A motivacio azonban nem a szokasos ,El6z-
zink meg egy gaztettet”, hanem ennél sokkal
nagyobb volumend. A kis fickok ugyanis szé-
pen eljatszottak a tanulasra szant idét és bi-
zony Plucky hazi feladatanak elkészitésére
mar nem maradt idd. A tanerd szigorat ismer-
ve a biintetés valoszinileg nem marad el,
surgosen tenni kell tehat valamit! Mi sem
egyszeribb: épitsiink egy olyan masinat,
mely visszarepit egy kicsit az idében, hogy
megcsinalhassuk azt a franya leckét.

Feladatunk az, hogy az ifjoncokat iranyitva
Osszeszedjik a szerkezethez szilkséges al-
kotoelemeket, valamint az egyes helyszinek-
hez vezet0 ajtok kulcsait. Eqy jobb kalandja-
tékhoz méltoan azonban az egyes darabok
megszerzésehez nem vezet egyenes (t, ha-
nem sok-sok targyat és agysejtiinket meg-

B Egy ekkora harang nemhiaba van itt!

B Nincs tdl nagy tolongas az eladason

mozgatva kell megkeresniink, esetleg elké-
szitentink Oket.

Az egyszeri idGgép-alkotot nem csak a
szétszort és eldugott targyak hatraltatjak, ha-
nem emberi tényezdk is, mégpedig Elmyra és
Max szemeélyében. Ha sikeriil elkapniuk és
elég sokaig szorongatniuk aktualis karakte-
riinket, el6bb-utdbb jobblétre szenderiiliink, s
vége a dalnak. Szerencsére mindig csak egy-
egy teremben garazdalkodnak és a kicselezé-
suk sem tul nehéz feladat, ,halalos” dlelésiik-
bdl kiszabadulhatunk a gombok megfeleld
nyomogatasaval.

A kezelés nincs tdlbonyolitva: a korrel
megvizsgaljuk a kilonféle dolgokat, az X se-
gitségével pedig aktivalhatjuk Oket. A targyak
megtaldlasa nem okoz kiilondsebb gondot,
hiszen minden olyan objektum, amivel lehet
valamit kezdeni, pulzalni kezd, ha a kozelébe
ériink. A nehezebbik feladat a mar megtalalt
cuccok felhasznalasa. Van amirdl elsé pil-
lantasra kideril, mire hasznalhato, de sok-
szor csak hosszas probalgatas utan tudjuk
meg, milyen célt is szolgal a zsebiinkben
rejtezd dolog.

A jaték alapelve: mindent vizsgalj meg, és
amit tudsz, vedd fel, elébb-utdbb biztos sziik-
ség lesz ra valahol. Sajnos kis héseink zsebe
igencsak korlatozott kapacitdsu, egyszerre
maximum keét dolgot cipelhetnek magukkal. A
tobbi fellelt targyat a szekrényben tarolhatjuk
- igaz, ez sem feneketlen. Ezek koddal nyil-
nak, de kadtél és szintdl fliggetlendl minden
karakter ugyanazt hasznalja.

A latvany megfelel az elvarasoknak, a kor-
nyezet rajzfilmszeru, nagy és konnyen felis-
merhetd, bar nem tul részletes figurakkal. A
kiirt szovegek is kelléen méretesek, ezaltal
kénnyen olvashatok. A zenei alafestés mar

coilhed's o et bere, Shal
| piek it ?
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B Ki rejt egy kulcsot egy szaxiba?!
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egy kicsit gyengébb eresztés, de még béven
az elviselhetGségen belill van. A hanghatasok
ellenben elég sivarak, holott ez a rajzfilmek
egyik nagy erGssége, a sok esetben nincs is
szoveg, a torténetet a kép és a hangok ,me-
selik” el. A hangeffektus kevés (és ami van,
az is sablonos), a célnak ugyan megfelel, de
tobbet varnank el.

Nekem az eddigi Looney Tunes-adaptaciok
nem igazan valtak be (kivéve a most megje-
lent Sheep, Dog 'n Wolf-ot), mivel a rajzfil-
mek jaték valtozatai tilzottan gyermetegek
lettek. Ez a program azonban kellemes meg-
lepetés volt, kdszonhetden annak, hogy nem
az unalomig ismert kliséket alkalmaztak a ké-
szitok. A feladatok osszetettsége miatt nem-
csak a fiatalabbak élvezhetik majd, sét, néha
el is kél szamukra a seqitség — plane az an-
gol nyelvii utalasok, tippek miatt. Kisebb hi-
baként emlitheté még viszonylagos rovidsé-
ge. Szaz szonak is egy a vége: ez egy jo ja-
ték, tessék kiprobalni!
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B-ChromE
b-chrome@freemail.hu

B Az archivumban még én is fekete-fehér
leszek

B Kellden gondolkodtatd, jopofa kalandjaték
B Nem til bonyolult a kisebbek szamara sem
B A rajzfilmet szeret6k sem csalédnak benne
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'm NEGATIiVUM

B Kissé rovid
B A hanghatasok elég sivarak
B Nemely feladat kissé kacifantos

'®m BABATOK KOZT

& Sheep, Dog ‘N Wolf
® Goofy's Funhouse
B Tiny Toon — Plucky’s Big Adventure

91%
84%

01/11
01/10
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PLAYSTATION

M Stelea mindent megtesz, hogy a romanok
ne szenvedjenek sulyos vereséget...

FIFA 2002

KIADO

TiPUS
ivancsian dltem le a FIFA 2002 PSX
verzioja elé, s az a gondolat mo-

‘ toszkalt a fejemben, hogy a kedves,
oreg, am mara mar megkopott
hardverbdl vajon mit is tudtak kihozni az EA

Sports programozdi. Kiildndsen annak tiikré-

ben érdekelt a dolog, hogy a

nagy testvérre készilt valtozat
sem nyerte el maradektala-
nul a tetszésemet (bar ennek

legnyomasabb oka bizonyos

TIF 2002 volt).

Tulajdonképpen egy lebutitott
verziordl van szo — de semmi-

- képpen nem mondhatjuk azt,

hogy az adott géptipus lehetdségei-
hez és korlataihoz igazitva — mindjart
ki is dertil, miért. Mivel az eldz6 sza-

‘munkban mar irtam egy tesztet a PS2-es

~ FIFA-rol, most inkabb felesleges ismételgetés

gs szdcseplés helyett inkabb a kilonbségekrél

és az egyedi sajatossagokrol fogok regéini.
Nos, ami elsé latasra szembeszoko egy ja-
tékban, az mindenképpen a grafika. Ha jobban

megnézzik, nincs is ezzel semmi gond, a

program (mar csak a hagyomanyaibol adodo-

an is) valoban a legszebbek koze tartozik — ter-
meészetesen figyelembe véve a PlayStation gra-

fikai adottsagait. Ugyan joval darabosabbak a
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B Jelentds valtozasok a tavalyi részhez képest
B Pofas darab, a hardverkorlatok ellenére
B Megjelent PSX-re is

B [stenesen szaggat
B A kommentar szinte nem valtozott semmit
B Az eldd élvezetesehb, mint az utod

'm BARATOK KOZT

= This Is Football 2
B FIFA 2002
& UEFA Challenge

2001/03 84%
2001/06 72%

GRAFIKA
HANG

NN 70 %
75 %
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A MULANDO DIC

M ...mindent azonban 6 sem harithat...

o

jatékosok, pixelesebbek a texturak, kevesebb a
killonleges effektusok szama — de ide kivanko-
z0 példaval élve, ne varjon az ember a magyar
bajnokséagban egy Real Madrid-Barcelona szin-
tli rangadot. A mai trendet figyelembe véve
mar azért is halasak lehetiink, hogy egy
kifutofélben lévé konzolra egyaltalan elkészitet-
ték a jatékot.

Valamivel azonban nagyon nem vagyok kibé-
kiilve: az egy dolog, hogy egy program jol fest
— de mit sem ér az egész, ha a mozgatds se-
bessége elmarad az élvezhetdség szintjétdl. Je-
len esetben sajnos a képfrissités egész egy-
szertien katasztrofalis, és ez tonkrevagja az
egész jatékot. Az el6z6 részekbdl visszakoszo-
nd Game Speed opcid ugyan itt is megtaldlha-
1o (rakjuk is fel rogvest ,faster” allapotba), de
ez semmit sem csiszol a mozgatas folyama-
tossagan, ebben az esetben pusztan gyorsab-
ban szaggat. Nem tudom, minek rohato fel ez
az oriasi hiba, a gép idejétmult hardverének,
mely mar nem képes megbirkozni a feladattal,
avagy programozoi tehetetlenségnek, minden-
esetre az EA Sports teszteldi itt és most kap-
nak egy-feketepontot — véleményem szerint
nem szabadna kiadni ugy egyetlenegy jatékot
sem, hogy egy ilyen, a hangulatot nagymérték-
ben befolyasolo tényezére nem fektetnek meg-
feleld hangsulyt.

Természetesen itt is megvaltoztattak az ira-
nyitas (pontosabban a passzok és a lovések)
egész rendszerét — 1évén a fejlesztok erre he-
gyezték ki az egész 2002-es sorozatot. Iit
ugyancsak jelentds a kilénbség (marmint a
régebbi részekhez viszonyitva), még ha nem
is oly latvanyos, mint a PS2-es véltozat ese-
tében. Ugyanugy tolink fiigg a passzok és az
inditasok, emelések erdssége és iranyitasa
(s6t, ugyanolyan nehéz is kivitelezni 6ket), itt
azonban nem lathatoak a beinduld jatékosok
futdsanak iranyat jelz6 szines vonalak. Tulaj-
donképpen nem oszt, nem szoroz — olyan ol-
tari nagy jelentésége nem is igazan volt, igaz-
sag szerint csak latvanyosabbé tette a dolgot.
A véleményem egyébként nem valtozott az el-
telt idd alatt, egész egyszeriien nem vagyok
hajlando kibékilni ezzel az ujfajta felfogassal.
(Ha mar itt tartunk: a leseket természetesen
figyelembe veszi a gép, azonban hianyzik a
leskamera.)

Az audio résszel kapcsolatban is ambivalens
érzéseim vannak: egyfeldl kiillénosebb pana-
szunk nem lehet, hiszen a két valtozat kozott
egetverd eltérések nincsenek, a kommentar jol
dolgozik és egyadltalan nem késik, a zene itt is

B ...és a 92. percben kideriil, hogy dtszor
kellett maga mogeé nyilnia

SEG LASSITOTT FELVETELEN

G

R T

2001.10.30 NTSC 2001.11.02 PAL |

manapsdg divatos bandak/DJ-k szamaibol
Gsszevalogatott audio trackekbdl all. Ellenben,
ha a FIFA 2001-et vessziik viszonyitasi alapul,
a kommentator szinte teljesen ugyanazzal a
szokinccsel rendelkezik — itt tehat érdemi valto-
zas nem tortént.

Ami a valaszthato csapatok szamat illeti,
mindenben megegyezik a két program — az
egyetlen eltérést itt az jelenti, hogy a kisebbik
valtozatban nem szerkeszthetiink magunknak
csapatot. A maltkori szamban tobbszor meg-
emlitett FIFPro licencet természetesen ez a ja-
ték is tartalmazza (levén az EA, mint cég vette
meg a valos jatékosnevek felhasznalhatosaga-
nak jogat). A bajnoksagok, tornak, kupak, vi-
lagbajnoki selejtezOk szama, rendszere is
ugyanolyan, itt sem tapasztalhato kiilonbség.

Egy kicsit el lehetne filozofalgatni azon, most
jo-e nekiink, hogy kiadtak ezt az 4j FIFA-t a
PSX-re vagy sem. Oriiljiink, hogy nem felediék
el véglegesen az dreg masinat, hogy szép és
megujult, atalakult. Szomorkodjunk amiatt,
hogy nagyon gy tunik, inkabb az (jabb gene-
racios konzolokra fokuszaltak a fejlesziés so-
ran, hogy a nagymulta sorozat ilyen véget ért
(er6s a gyanum, hogy a kovetkezd evadban
mar nem lesz hozzéférhetd ezen a platformon),
hogy ennyire szaggat, és ezért a hangulata ez-
altal a béka feneke alatt van. Sajnos nem tu-
dom tiszta szivbdl ajanlani, foleg azoknak nem,
akiknek a tavalyi rész megvan — nem érdemes
megvenni az djat, hacsak nem vagy megszal-
lott gyuijtGje a sorozatnak. Egyszertien nem
mélté a nevéhez.

Kozi

il

M Szegény luliano! Sargasagban szenved...
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B Hmmm. Rosszat sejtek...
éges-régen, a messzi-messzi Dél-

m Californiaban, valamikor meg a

‘ mult szazad kodos hatvanas évei-
ben, egész pontosan 1968-ban in-
dultak vilaghodito utjukra a Hot Wheels mo-
dellek, a Mattel cégnek kdszonhetéen. Hihe-
tetlen, hogy a Hot Wheels napjainkban tobb
mint 15 millids rajongotaborral dicsekedhet,
még meglepdbb, hogy tagjai nem csak a fia-
talabb korosztalybol keriilnek ki.

Playstation platformra is megjelent mar
egynehany HW program, és bar eddig az EA
keze munkajat viselte a fejlesztés, a THQ a
felszabadulé licenceket egybdl lenydlta. Ok
extraként a kovetkezd csavart vitték a jatékba,
hogy ne érezziik igy, mintha ismét eqy
szimpla autoversennyel allnank szemben: a
jarmuvek attol fiiggden alakulnak at, hogy mi-
lyen terep kovetkezik a palya el6ttiink allo
szakaszan. Ha uton vagyunk, autéban, ha viz-

2.000.200 " =
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M Ezt a kést vagnam mindenki hataba, aki
elottem van!

be kertiliink, motorcsonakban, ha pedig a le-
veg6t kell megzabolazni, akkor mindezt egy
repiildgépben tehetjiik meg.

A kiilonbozd terepekhez egy ,fekete lyuk”-
szerliségen athaladva alkalmazkodnak a gé-
pek. A jarmiveket — a kocsit, a hajot és repii-
16t is — verseny elGtt mindenféle cuccokkal
turbdzhatjuk (kilonbdz6 teljesitményl moto-
rok, lengéscsillapitok, ilyen szarnyak, olyan
felnik, stb.), azonban vigydzzunk, mert ezek
plusz sulykeént is jelentkeznek, és ha nagyon
megnehezitjiik a gépet, igencsak korilme-
nyes feladat lesz a tobbieket utolérni.

A pdlyak elég valtozatosra és nehézre sike-
redtek. Haromféle versenymod kozll va-
laszthatunk. A Time Trial modot azért érde-
mes kozelebbrél szemiigyre venni, mert igy
felmérhetjik, melyik ,jarmd” mit tud, és
nem utolso sorban a palyakat is megismer-
hetjiik (melyiken melyik jarmdviinket érde-
mes tuningolni). Az Arcade modban egysze-
rien versenyezhetlink a tobbiek ellen, de a
Championship is a szokasos sémakon ala-
pul. Miutan az alapbol indithato egy versenyt
megnyertiik, tovabbi kupakért indulhatunk
hadba, amelyek elhdditasa elég nehéz fel-
adat lesz.

Hogy mégse lassuk annyira remeénytelennek
helyzetiinket, a készit6k néha a segitségiinkre
siettek, és a palyak nehany pontjan gyorsito-
kat helyeztek el — de legtobbszor olyan lehe-
tetlen helyeken, hogy szinte semmi értelmiik.

A jatékot Mulitplayer modban ketten is
jatszhatjuk, ahol 12 palyan zizhatjuk az ellen-
felek és persze pajtikanik agyat. Ezek felépité-
silkben nagymértékben kiilénboznek a Single
Player mod palyaitol: elég valtozatosak, a baj
talan csak annyi vellik, hogy mindig ki kell
ugrani a mentbe ha masik palyat akarunk
kezdeni, mert automatikusan nem télti be a
gép a kovetkezd terepet.

A helyszineket most is teleszortak minden-
féle okossaggal: folyamatosan szedhetiink fel
kilonféle rakétakat, granatokat, gépfegyvere-
ket, aknakat, melyekkel megkeserithetjik az
ellenfél életét, de ez természetesen vica versa
mikddik — vagyis nem art, ha figyeliink a
hatsonkra. Megrongalt lelkivilagunkat a Health
cuccok felszedegetésével javithatjuk, de per-
sze ebbdl nem tul sokat szortak el a palya-
kon. Halélfejeket annal inkabb, amiket nagy
ivben Kkertljiink ki, mert — egy szivmelengetd
rohogés kiséretében — szinte az egész energi-
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B Ez az, amit ritkan latunk a jatékban:
Health — raadasul egyszerre kettd!

ankat leveszi, ha belerohanunk. A kérdojeles
buborékok is csal6kak: ezeknél is bukkanha-
tunk hasznos cuccra, azonban az is rejthet
halalfejet. A zold ,pacnik” kikeriilése is mele-
gen ajanlott, mert eléggé megkergul az auto,
ha sikeriil belekormanyoznunk.

A jaték iranyitasa egyébként nem tlinik va-
lami nehéz feladatnak: ha az emlitett zéld
pocsolyakkal vigyazunk, egy-két kor utan
mdr biztosan urai lehetlink a gépnek. A rajtot
ellenben igen nehéz elkapni (Schumi bara-
tunk is igy lehet ezzel, amikor a rajtok elején
besiil).

A Hot Wheels legujabb tagja mit sem veszi-
tett értékébdl, hogy a licenc a THQ kezébe
kertilt, a fejlesztoknek semmi okuk a sze-
gyenkezésre. Jo kozepes kis jatékot hoztak
Ossze, elég jo grafikaval, amivel igazan kelle-
mes perceket tolthet el mindenki, aki szereti
az ilyen stilusu jatékokat.

Anit@
anita@vogel.hu
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B Na, ez az a beszippantds fekete lyuk!

m pOZITIVUM

B Jol lehet tuningolni a jarmiiveket
B Elég sokaig szorakoztaté marad
B Multiplayerben nagyon jo

W NEGATIVUM

B Mar szazszor mar leragott csont, semmi eredeti dtlet,
csak egy szimpla klon

B A kupakat elég nehéz megnyerni

'm BARATOK KOZT

01/03

¥ Looney Tunes Racing 80%
B Hot Wheels Exireme Racing
¥ Nicktoons Racing 01/11  76%
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M Innen indulunk a vilagkdriili virusirtasra

M Ezek a ninjak aztan félelmetesek!

B Eljen! Kutyakeksz!

 SCOOBY DOO
AND THE CYBER CHASE

H“PITEANER” FELADATOK EGY DAN DOGNEK

- -

v WA

volt.

M 0 az egyik foellenfél...
. rajzfilmek vildganak szamos nép-
A szerd figuraja van, s ezek kozil a
H ‘ legtdbben mar szerepeltek is vala-
- milyen PSX-jatékban, am ez a
sors — mostanaig — elkeriilte Scooby Doo-t
és derék kompaniajat. Orommel iidvézolhet-
juk ezt a nagyszaju, de roppant ijedds ebet
immar a Playstationdn-is. A jaték alapjaul a
mostanaban debiitalt, a programéval meg-
egyez0 nevd rajzfilm-video sztorija szolgal. Ez
ugyan elég ,érdekes”, de ez a hosszu évek
ota mend sorozatok atka: nehéz ugyanis
olyan uj dolgot kidtleni, amely nem (igazan)
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m POZITIVUM. |

B A jaték hozza a rajzfilm hangulatat
B A kisebb gyerekeknek dromet és kihivast jelent
B Veégre Scooby Doo-jaték is van PSX-re

"W NEGATIVUM

B Semmi extrat nem tartalmaz
B A grafikan lett volna még mit javitani
B Monoton jatékmenet

' m BARATOK KOZT

¥ Crash Bandicoot 3
B Scooby Doo and the Cyber Chase
H Slmha s Mighty Advemure

01/03 71%

GRAFIKA
HANG

111178 %
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hasonlit valamelyik rész vezérgondolatahoz,
bar szakitottak az eredeti, kissé misztikus ala-
pokon nyugvo hagyomanyokkal.

Jelen esetben Scooby és baratai bekeriilnek
egy videojatékba, melyet megfertdzott egy
Phantom Virusnak nevezett csunyasag. A
csapat célja, hogy kideritse, ki is all a dolgok
mag0ott, valamint hogy kiszabaduljon a bitek
és byte-ok fogsagabol — ehhez azonban
jonéhany helyszinen és még tobb gazfickon
kell keresztiilverekedniiik magukat.
ladjaba tartozik, fohdseinket iranyitva kell veé-
gigkiizdeniink magunkat valds vilagokral min-
tazott szintereken és ellenfeleken.

A bevezetd animacio mind hangulatilag,
mind grafikailag ott van a helyén, de az mar
az elso palyan kitdnik, hogy a tovabbiakban
kevésbe rozsas a helyzet. Az elsé horrorszer(i
élmény akkor ért, mikor az eredetileg délceg
és nemes tartasu dogot a képernydn egy kis-
Sé talsulyos és nagyra nétt tacsko formaja-
ban lattam viszont. Es az a mozgas...!

(Az intro utan beinduld verkli is banatomra
elég unalmas és egyszeru notat fuj.) Az elso
szint a bemelegités, amely egyuttal bevezet
minket a jaték kezelésébe is. Az itt elhangzo
parbeszédek jopofak, de sajna szinte ezek je-
lentik az egyetlen hangulati elemet a palyakon.

Minden szinhely harom részre oszlik: az el-
s0 ketto a klasszikus ugralos-maszkalos rész,
a harmadik szakaszon kell megkiizdeniink az
aktualis féellenféllel, majd ha sikerdlt 6t is le-
verniink, megnyilik az tjabb helyszin. A pa-
lyakon nem feltétleniil Scoobyval lesziink, az
iranyitott karakter kiléte mindig valtozik. Osz-
szesen heét szinhelyet (a kozépkori Japan,
Egyiptom, 6kori Roma...) kell bebarangol-
nunk, hogy célunkat elérjiik.

Természetesen nem csak a palyavégi féel-
lenfelek keseritik meg héseink dolgat, minden-
hol a kornak megfeleld lények szeretnének az
orrunkra koppantani, megakadalyozando a si-
keres befejezést. Az ellenik vald harc
meglehetdsen sajatsagos: ragadjuk
meg az utunkba keriilo pitéket, vag-
juk a keépiikbe, s azzal tanitsuk
Gket moresre! A sutik mennyise-
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ge azonban veges, es igen szlken is meéri dket
a program, probaljunk meg tehat pontosan cé-
lozni veltik. Az utkozben fellelt kutyakekszet se
keriilgessiik, ezekbdl 100 darabot 6sszeszedve
eggyel ndvelhetjik életeink szamat.

Mozgasrepertoarunkba ezen kiviil nem sok
fért bele: tudunk ugrani, kuszni, dobbantani,
valamint a magasabb helyek lekiizdésére
hasznalhatjuk a dupla ugrast.

Japanban még nincs is igazan gond az ira-
nyithatdsaggal, de ez az rom csak a masodik
helyszinig tart. Ott aztan mar csdstdl jonnek a
bajok. Nehezen lathato platform-szeélek, milli-
méterre kiszamolt ugrasok, keskeny utak 6szi-
tik a hajszalainkat. Lehet, hogy a megcélzott
kozonség — a fiatalabb korosztaly — iigyesebb
mint én, 6k viszont a tirelmiiket vesztik el
hamarabb. ..

A latvanytervezdk eés grafikusok nem kaptak
sérvet a nagy igyekezettdl, hogy minéségi
munkat adjanak ki a keziikb6l. Scoobyrdl mar
szdltam, hasonlo a helyzet a tobbi szerepldvel
is, s a bebarangolt palydk sem csalnak ahita-
tos jelzket ajkunkra. Az ellenfeleink kidolgo-
zasa pedig egyenesen kataszirofalis — inkabb
2D-s objektumnak tnnek, mintsem térbeli-
nek. A parbeszédeken kiviil a hangok egy ha-
jitofat sem érnek, unalmas és idegesité nyo-
gések, vakkantasok hallhatok, a hattérben ko-
zépkategorias, a helyszinhez tobbé-kevésbe
ilo zenével.

Nem egy rossz jaték, de ennél sokkal tobb
belefért volna a gépbe. A kisebbek ugyan jol
elszdrakozhatnak vele, de a Crash-t és ha-
sonlo, mindsegi tarsait aligha fogja megszo-
rongatni.

B-ChromE
b-chrome@freemail.hu
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PLAYSTATION 2

Mivel az eddigi leghosszabb Resident Evilhez probalunk meg az alabbiak-
ban segitséget nyajtani, nem engedhettiik meg magunknak azt a luxust,
hogy egy ,.itt mentsél, amott I6dd le a zombit” tipusi végigjatszast pre-
zentaljunk hozza. A tovabbjutashoz sziikséges dolgokra hivjuk fel a figyel-
meteket, igy példaul nem ejtiink szot a ldszercsomagok, vagy a mentés-
hez sziikséges irdgépszalagok hollétérdl. (Miért is tennénk: a targyak
alapvetden nincsenek eldugva, sot a felvehetd cuccokat tdbbnyire csillo-
gas jelzi.)

A sotét cellaban
eloszor is csi-
ndljunk vilagos-
sagot, s tartsuk
az Ongyujtonkat
a cella eldtt
acsorgo alak ar-
ca elé, aki nem
mas, mint az a
ficko, aki Claire-
t elkapta.
Rodrigot szem-
latomast megvi-
selte a szigetet
ért tamadas, és
~most mar minden mindegy” alapon kiengedi hésnonket a cellaja-
' bal. Vegyiik fel a kést, mert a temetGben rogton sziikségiink
“44g van rd. (Probaljuk a zombik labat elmetélni vele.) Kis incidenst
o kovetden jutunk egy pisztolyhoz, amikor is talalkozunk Steve-
* vel, aki egy pillanatra zombinak nézi Claire-t is.
A barakkba csak akkor menjiink be, ha sziikségét érezziik
egy par M-100P pisztolynak. (Frankén irthatjuk vele a
zombikat, de csak egy tar erejéig.) A hdz mogdit van
az atjaré az érség épiiletéhez, ami fémérzékeld biz-
tonsagi rendszerrel van ellatva. Hogy atmehessiink
e folyoson, eldbb minden fémcuccot — még az
ongyujtonkat is — be kell helyezniink a megdrzd
ladaba.

e R

RESIDENT EVIL CODE:
VERONICA X..........

A szamitogépszobaban ismet Steve-be botlunk: a beszélgetést kdvetden
vegyuk ki az asztal titkos rekeszébdl az solymos emblémat, illetve hiz-
zuk meg a kart a panelon, hogy azzal felnyissuk az épiilet zarjait. A
szomszédos szobaba visszatérve inditsuk be a duplikalo gépet, és he-
lyezzilk bele a scanner részhez az emblémat. (Mar csak alapanyag kéne
a bele...) Ugykddésiinknek héla nyilik a garézsajto, s néhany zombi tar-
sasagaban egy tlizoltd készilékre lellink: utobbival oltsuk el az égé te-
herautot, és vegyiik fel az aluminiumtaskat. (A guillotine alol egy kulcsot
is elhozhatunk, amivel levehetjlik a barakk melletti atjarérdl a lakatot, s
igy nem kell megkertilniink késébb Gjra az épiiletet — ez pedig a zombi
kutyak miatt nem egy hatrany.) Keressiik meg a taskan a csatot, s nyis-
suk Ki: igy jutunk hozza ahhoz a kiilonleges anyaghoz, amit nem érzékel
a fémdetektor, s
amibol igy az emb-
léma masolatat ki-
faraghatjuk. Az
emblémaval nyilik a
nagykapu (ott, ahol
Steve-vel taldlkoz-
tunk), s mehetiink
fovabb a hidhoz.
Minthogy a porolto
kitirdlt, a langolo
resznél ugy men-
jlnk at, hogy ratol-
juk a ladat a tzre.




A hid tololdalan
egyenesen tovabb-
haladva az Ashford
kastélyhoz érke-
zlink, ami el6tt egy
Navy jelvényt tala-
lunk. Erre még so-
kdig nem lesz
sziikségink, Ugy-
hogy helyezziik is
el a kastély emele-
tén a gydjtlada-
ban, ott, ahol a
mentési pont is ta-
lalhato. Ugyanott egy kisasztalt eltolva egy kdrtyahoz jutunk, amirél az
NTC0394-es kodot olvashatjuk le. Ezt iissiik be a hall szamitogépébe,
amivel kinyitjuk az ENY-i ajtot. Kozben a WC-be benézve egy aluminium
taskara lelink, amit viszont még nem tudunk kinyitni. (A denevéreknél
csak sétalva haladjunk eldre, igy nem riasztjuk fel 6ket.) Az E-ra meg-
nyilt ajto egy folyosora vezet, ahol egyeldre csupdn egy ajton lehet be-
menni. A kiallitott jatékmodelleknél a villogd gombot megnyomva egy
fontos mozit nézhetiink meg a kastély gazdairol, majd egy titkos helyi-
ség nyilik meg. Vegyiik fel a kormanykereket, tovabba megprobalhatjuk
a Lugereket is, de minthogy utobbi prabalkozasnal csapdaba esiink,
kénytelenek vagyunk visszatenni a pisztolyokat. Steve mondjuk mar
nem ilyen okos: amikor a kastélybol ta ank, az 6 kialtasara figyelhe-

tiink fel. Siessiink vissza megmenteni: a gazkamra kezeldpultjan mind-
Ossze a két pisztolyt kell aktivalnunk. A fébejaratnal ezutan Alfred

Az udvaron az el-
lenkezd iranyba
menjiink, mint
amerrdl korabban
jottink, s igy a
tengeralattjaro-
hoz jutunk, ami a
kastély alatti

komplexumba

visz minket — mi-

helyst miikodtet-

juk a tengeralatt-

jarot hivo panelt,

amihez a kor-

manykereket kell beilleszteniink, majd elforgatnunk. A tengeralattja-
ro belsejébdl vegyiik fel a plusz két ,zsebet” ado oldaltaskat, és
meriljink. Az elagazo iranyoknal a jobb oldali ajtot valasszuk, s ha-
marosan a hangar rakodo tertiletére érkeziink — a deneveéreket az
ongyajtoval tavol tarthatjuk. A teherlift mellett egy kisebb liftet is
lathatunk a sarokban: az visz a helyiség kezel6pultjahoz. (Onnan
tovabb is mehetiink a hidat

felhuzé pulthoz, de azzal egyeld-

re még nem tudunk mit kezde-

ni.) Mikddtessiik a rakododa-

rut, s pakoljuk el a teherlift

kapcsolojatol a ladat. A teher-

lifttel néhany zombit hivhatunk

fel, de ezzel érkezik a biohazard

kulcskartya is.

Ashforddal ismerkedhetiink meg, s ezutan hagyhatjuk el az épiletet.

Térjiink vissza a borténhoz vezetd hidhoz, amelynek hidfdjétd
messze taldlhato a katonai kiképzd kézpont bejarata. Az eldteret egy ha-
talmas hernyo tirja fel, de ne foglalkozzunk vele, inkabb rohanjunk be a
hazba. A biohazard kartyaval nyissuk ki a folyoso tavoli ajtajat, ami azutan
Ujra le is zarul mégottink. A kis udvarra kilépve Alfred ratdmad hésndnkre: a
lézeres célzoja eldl fussunk el, majd siessiink fel a lepcson — igy végil Alfred menekiil
el. A balkonszer(iségnél eqy zart ajtot és egy kék cimernyomatot talalunk: utobbi
helyét nem art megjegyezni. Ha rohanunk Alfred utan, a gazficko lezarja mo-
gdttiink az ajtot, s minthogy szamitani lehet ra, hogy valami kdvetkezik, jol
jon a sziirke ajto mogotti mentdhely. Utobbinal talalunk Rodrigonak vér-
zéscsillapitot — bar momentan azt csak a gydjtéladaba tudjuk berakni.
Menjtink tovabb, s gy(ijtsiik be a géppisztolyokat, amikhez ugyan

nincs loszer, s

ezért a rank ta-

mado szornyet

nem azokkal kell

kinyirnunk. Viszont

jo cserealapot ké-

peznek akkor, amikor

az ujabb szornnyel

vald talalkozasunknal

megjelenik Steve, aki

a géppisztolyokert

cserébe atadja a

Lugereket.
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Vegill is Steve
nem csinal rossz
(izletet, hiszen a
konténerek tete-
jérél egyiittes
erével sikeril ho-
seinknek munici-
Ot is szerezni.
Rdgton tesztel-
hetjilk is a fegy-
vereket, ugyanis
rovid idére meg-
kapjuk Steve sze-
repét, akivel meg
kell tisztitanunk
Claire el6tt a terepet. Miutan hdseink fellifteznek a létesitmény emele-
tére, s visszakapjuk Claire iranyitasat, kovessiik Steve-et. A szerelg-
mhelynél kicsit gyengének bizonyul a palld: visszazuhanunk a fold-
szintre, ahol egy nem tul vidam jelenetben farkasszemet nézhetiink
Steve apjaval — vagy legalabbis azzal, ami lett beldle. A lift mell6l ezen
a szinten egy majdnem teljesen lires szoba nyilik, ahol egyrészt allast
menthetiink, masrészt egy cimert talalunk a falon. A cimerrel két dol-
got tehetiink: a bortonrészlegnél hasznaljuk a guillotine-nal, vagy a
balkonon, ahonnan Alfred vett minket célba. Talan maradjunk ez utdb-
binal: a szerelomthelybdl egy tankhoz Iéphetiink ki, s onnan vissza-
mehetiink a kiképzo kdzpont fébejaratahoz.

A balkonndl a megfeleld helyen gsszeillesztve a dolgokat szerezziik
meg a cimeres kulcskartyat. Ugyanott talalunk egy lejarot a csator-
naba, ahol Steve-vel kiizddttiink, s ott a masik racsot is felnyitva
megszerezhetjik a granatvetdt is. Utana irany a lift: az emeleten
ugyanis szintén van egy masik irany a lift mellett. A kinyitott ajto
mdogotti kezeldpultndl vegyiik magunkhoz az Army jelvényt, majd
vizsgaljuk meg a biztonsagi monitort, ami a pillanatnyilag karantén
alatt 1évé laboratériumot figyeli. Ha a kameraval rakdzelitiink a
csontvazas képre, egy szamot (1126) olvashatunk le rdla, s e felfe-
dezésiinket kdvet6en megszinik a karantén: a fert6zott levegd elszi-
vasa befejezd-
dik. Utobbinak
az a gyakorlati
haszna, hogy
nyithatova valik
a masik kar-
tyds ajto a f6-
éplletben: a
barna ajton ke-
resztil rogtén
le is rovidithet-
juk az odave-
zetd utat, hi-
szen a balkon-
ra nyilik.

A labornal vegyik magunkhoz a nyilpuskat, ami egy elég fontos fegyver lesz a
késdbbiekben, majd a kadot az ajton beilitve magaban a laborban is nézziink
szet. A csontvazas kép felvételét kovetGen ismeét karantén ald kertil a labor,
ugyanis kiszokik egy albinoid szérny. Ne probaljuk megélni, hanem inkébb
siessiink vissza a folyoséra, miel6tt Gjra lezardodna a biztonsagi ajto. Ekkor
érdemes egy kitérot tenni a folyoso végénél az 6ltozokhoz is, illetve onnan a
firddmedenceéhez. A vizfolyas elzarasaval ugyanis egy kulcsot vehetiink fel a
medencebdl, aminek segitségevel puskaport szerezhetiink a két biztonsagi
ajto kozotti helyiség egyik szekrényébdl. A puskapor a nyilpuskahoz valo: egy
ujabb adagot talalhatunk a kastély WC-jébél szarmazo taskaban, amit azonban
csak akkor tudunk kinyitni, ha mar van alkulcsunk. Visszatérve azonban a fébb
teendékre: a festményt ott kell a helyére akasztani, ahol a cimert vettiik fel.
lgy a létesitmény makettje valik lathatova, s egy aranykulcsot gydijthe-

tiink be.
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Az aranykulcsot a kastély foldszintjén Iévo folyosdn tudjuk haszndlni. A festmeényekkel teli teremben isme-
ris lehet a feladat: a helyes sorrendben kell megnyomni a képek alatti gombokat. Némileg bonyolulabb a
fejtord, mint a RE1-ben: életkor helyett az Ashford csaladfa a megoldas. A ndvel kell kezdeni, majd a a két
gyereket tarto férfival folytatni, akit a vords haju kovet a teascsészeével, majd a masik voros, aki utan a
kényvet olvaso férfi jon, majd a hattérben a gyertyatartot kell keresni, és végiil a nagy festmény az utolso.
Igy egy vaza kerlil el6, aminek a belsejébdl egy hangyafigurat szedhetiink ki — a kiralyn6t.

Az emeleten, a mentési helynél vegylik elo vegre a Lugereket, és illessziik dket a helyiikre: vagyis
a foglalatba, ami mogétt Alfred irodaja rejtozik. A szamitogép kodot kér, aminek kideritéséhez elmé-

letileg az oraval kell varidlni egy
feliegyzés utmutatasa alapjan (a
kod: 1971). lgy nyilik meg az t-
jaré a privat szakaszhoz, ahol a
legfelso szintre kell felmenniink a
lépcsdén. Miutan kihallgattuk
Alexia és Alfred beszélgetéseét,
Alexia szobajaban zarjuk le a ze-
nedobozt, mire a baldachin fel-
emelkedik, és felvehetjiik az
agyrol az eziistkulcsot, ami a
kastélyban ket ajtot is nyit: az
emeleten a casindt, valamint a
féldszinti folyoson az utolso zart
ajtot. A tanacsterembdl egy Gjabb
cimert vehetiink fel, amivel ira-
nyozzuk be most mar a borton-
részleget — de elitte még vegyik
magunkhoz a vérzéscsillapitot.

Mindenekeldtt vigyiik el Rodrigonak a gyogyszert, mert cserébe egy
sperhaknit kapunk, amivel az egyszeriibb zarakat (igy peldaul a fellel-
het0 taskakat) kinyithatjuk. Utana igyekezziink a guillotine-hoz, s ott a
cimer segitségével nyissuk meg az atjardt a hullahazhoz. Dr. Mengele
helyi reinkarnaciojanak rezidenciajan két fontos dologra lelhetiink. Az
egyik egy taska, ami olyan alkatrészeket rejt magaban, amivel felfej-
leszthetjilk a fegyveriinket. A masik cucc maganal a ,mesternél” van:
a kopenyes zombi Kinyirasa utan egy szemgolyot vehetink fel, amit a
modellezett emberi testnél kell a helyére beraknunk. Igy egy titkos ja-
rat nyilik meg a kinzokamra felé, ahonnan tovabbmehetiink a szobros
terembe, ahol egy rozsdas kardot vehetink fel. Amikor megprobalnak
elgazositani minket, gyorsan fesziiljiink neki a kiemelkedd szobornak,
és forgassuk
szembe a ma-
sikkal. Igy egy
jol ismert kinz6-
eszkozt hozunk
elé — illessziik
bele a kardun-
kat. Miutan le-
kiizdottiik az al-
kalmatossagbal
eldbujo paci-
enst, vegyiik fel
a zongorahen-
gert.

Zongora csupan egy helyen taldlhato: a casinoban. (Odafelé Weskerrel
talalkozunk.) A hengert lejatszva az egyik nyerGautomatan egy ajto
nyilik meg, s a rejtekhelyrdl hangyakiraly figurajat vehetjik ki. Immar
tehat egy part alkotnak a hangyak: menjiink vissza Alexia szobdjaba, s
illessziik kiralyn6t a zenegép fedelébe. lgy az megnyilik, és kivehetjiik
beldle a lemezt. A masik hangyaval ezek utan igyekezzink at a masik
szobaba, s Alfred zenegépét is nyissuk fel. Rakjuk be a lemezt, minek
eredményekent ebben a szobaban is leereszkedik az agy. Masszunk
fel a létran. Jarjuk kdrbe a kdrhintat, s keressiink egy fényld pontot,
vagyis a szitakoto figurat. Tépjlk ki a szarnyait, és illesszik bele a
hangyafestmeényen lathato apro lyukba: ezzel elforditjuk a korhintat,
ami egy Ujabb feljarot eredményez. A legfelsd szobaban egy iratra fi-
gyelhetiink fel a polc tetején; ahhoz, hogy elérjik, toljuk oda a ladat. A
feljegyzés alatt eqy targyat is talalunk: az Airforce jelvényt. Vissza-
ereszkedve Alexia szobajaba egy érdekes kozjaték kdvetkezik, melybol
(pardkat megvizsgalni!) az deril ki, hogy Alexia és Alfred ugyanaz a
aszemely, s Alfred csak eljatszotta a ndvére szerepét.
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Az dsszes jelvényiinkkel, illetve Steve-vel egyiitt igyekezziink a replil6hangarba — ugyanis id6-
kdzben Alfred jovoltabol beindul a Iétesitmény 6nmegsemmisito rendszere. Az elagazo terem-
ben most a bal oldali irdnyt véalasszuk, s illessziik a jelvényeket a helyiikre a panelen. Ezzel si-
kerll repiilére szallnunk, jollehet a gép még nem tud felszallni, I1évén a hangar hidjatol nem le-
het kifutni. A repiildben talalunk egy kart: ezzel siessiink oda, ahol legutobb a darut kezeltiik,

illetve menjiink még tovabb, s a kart a kezel6pulton hasznalva huzzuk fel a hidat. Igy persze a
visszaut megvaltozik, ugyhogy a kovetkezéket kell tenni: siessiink at a hidon, s a hid géphaza-
bol (a hullak kozill) vegyiik fel a kulcsot, ami a teherliftnél nyit egy ajtot. lgy egy masik teher-
lifthez jutunk (mellette
egy mentési ponttal),

Amikor hdseink mar iinnepelnék a sikeres megmenekiilést, valami

megrazza a gépet... Ha megvan a megfeleld eszkoziink, vagyis 30
robbano nyilvesszink (természetesen a nyilpuskaba tarazva), akkor

ez az els6 fégonosz nem lehet probléma. Az a trikkje a dolognak,
hogy a lehetd leggyorsabban le kell gyengiteni a szornyeteget, és ki-
l6kni a rakomannyal egyitt a gépbdl. A katapult kapcso-

lojat rogton észrevehetjik, amint kilépiink a raktérbe.

Vigydzat: ha koran mikddtetjik, Tyrant visszaléki a
konténert, s a katapultnak idére van sziiksége a tolt6-
F, déshez. Persze ha az emlitett fegyverrel letdmadijuk a

* fickot, erre nem Keriil sor — az egész kiizdelem nem

tart 10 masodpercig se.
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ami majd a kiképzd
kozpont udvarara visz

Push the switch?
: * Yes.

fel minket. Minthogy a
liftajtd nem tud leza-

rulni a ladak miatt,

toljuk
liftbe.

percink marad, hogy
odaérjink a repilé-
hoz. Az utra vegyiik
magunkhoz a granat-

vetot,

tely bejaratanal egy
Tyrant probal marasz-
talni minket. Itt még
konnyd végezni vele,

de ne

koran...

be a ladakat a
Ezek utan ot

ugyanis a kas-

oriljtink

Miutan Alfred
megmachinalta
hoseink gepé-
nek automata
pilotajat, az
Umbrella ant-
arktiszi bazisan
landolunk, nem
éppen zokkeno-
mentesen. A
dupla ajtét ha-
nyagolva az el-

- sé utha esd
szobaban az

agyak koziil sok hasznos dolgot gydijthetiink be (igaz, kozben tarsasa-
got kapunk), majd a Iépcsdn keresztiil idegesitd lepkékhez jutunk, me-
lyek kopete mérgezd (szerencsére mondjuk ugyanott talalunk kék no-
venyt). A lepkéknel egy mentesi pont kivetkezik, ahol toljuk el a szek-
rényt. A titkos kis helyiségben egyelére nem mikodtet semmit a szek-
rényben rejtézé gomb (aram kéne hozzd). A molyoktol egy masik, jo-
val nagyobb terem is megkozelithetd. Ennek az un. gyarrészlegnek az
ENY-is sarkabal nyilik a fegyverszoba, ahonnan a Mining Room Key-t,
vagyis a banyakulcsot kell legféképpen elvinniink, de ezzel egyetem-
ben a terem legvégében behelyezhetjik a detonatort az elékészitett
robbanoanyagba (a szekrényen), illetve a zold fegyverszekrény egyik
fiokjabol kivehetjiik a géppisztolyt. A banya szinten az el6z6 helyiség-
bdl nyilik (kis lépcsd vezet az ajtohoz). Ott a legfontosabb, hogy fel-
maszva a lépcsozetes talajon megvizsgaljuk a csovet, illetve azt, hogy
milyen forméju csatlakozo van a csapnal. A banyabol tovabbmehetiink
a generatorhoz, amit aram ala kell helyezniink. A sotétben eldszor a
generator kapcsolojat kell megtalalnunk, majd a fokapcsolot.

L
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Visszatérve a
gyarrészlegbe a
BOW feliratu aj-
ton is menjink
be, és onnan
vegyik fel a
vonalkodot. A
gyartosornal
ezutan kapcsol-
juk be a futo-
szalagot, és
hozzunk eld
egy ladat. Arra
ragasszuk fel a
matricat a koddal, mire tovabbinditva a futoszalagot a lada a BOW
szobaban fog kikdtni — és minthogy ott sérilt a futoszalag, végiil
széttorik. A ladabol gazok szivarognak ki, s emiatt kivehetjik a vész
esetére fenntartott gadzmaszkot. Ezek utan ismét a mentési pontnal
probalkozzunk ujra a szekrényben 1évé gombbal, mire (jabb titkos
szoba tarul fel. A racsos talaj alatt megpillantjuk Nosferatut, az
egyik leendd ellenfeliinket, valamint egy cserepet vehetiink fel, ami-
nek az aljara van ragasztva a géphaz kulcsa. Utdbbival térjiink visz-
sza a kezddhelyszinre, s a dupla ajton keresztill nyissunk be a gyar-
részleg felsé szintjére, majd az ujonnan megkozelithetd géphazon
(ami tulajdonképpen a banya felsd része) keresztiil a generatorte-
rem felsé szintjéhez. Onnan vigyiik el a csaphoz valo tekerét, majd
nézzilk végig Steve bénaskodasat, amint izembe akarja helyezni a
banyagépet. A mérges gaz szivargasat ugy tudjuk megsziintetni, ha
elviszziik a csapot a gyarrészleg felsd szintjérdl nyilé masik szoba-
ba, s a szerszamgéppel atalakitjuk a végét. Minthogy Claire-nek
ezek utdn mar nem sok szerepe van a jaték soran, komolyabb fegy-
vereit nem art berakni a gyjtéladaba. Amint a banyarészlegben el-
zarjuk a gazt, .

ismét felbuk-
kan Alfred a
puskajaval,
majd a kozja-
ték végén egy
szakadékba zu-
han. Vegyiik fel
a fegyverét,
mire (jabb vi-
deo kovetkezik,
majd jon a ko-
vetkezd foel-
lenseg.

Chris kicsit elkésve eérkezik meg a bortdnszigetre, tgyhogy az egész helyet ro-
mos allapotban talalja. ElGsz6r Rodrigoval talalkozik, aki — attol fiiggéen, hogy ko-
rabban hogyan bantunk vele — vagy csak szimplan meghal, vagy egészben nyeli
le egy oridsféreg. Utobbi esetben megkizdhetink a hernyoval, és megmenthetjiik. Ennek az ,6nzetlen” se-

szobrot, mely mivelet két geppisziolyt eredmeényez. A barlangbadl lift visz minket a felszinre, a szerelémiihelybe. A tanknal aztan mar
tudjuk, mit kell csindlni, hiszen Alfred nyitva hagyta a gépen nyomagomb fedelét, amivel szabadda tehetjiik az utat a repiiléhangarba. Lent
egy menteési helyet talalunk, valamint az elemet, ami a szerelomihely emel6jébe vald. Tovabba egy zarat is, amihez egy alabard formaju
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Nosferatu kemény
ellenfél, de csak
akkor, ha nem va-
gyunk elég jo cél-
|6vek. Tavesoves
puskaval ugyanis
hamar elintézhetd.
A gond az, hogy a
fegyverben csak
éppen elég l6szer
maradt. Eppen
elég ahhoz, hogy
néhanyszor eltalal-
juk Nosferatu szi-
vét, ami a szétha-
sadt mellkasaban
dobog. Nagyon
pontosan kell cé-
lozni, mert a mell-
kasardl lepattant
golyok alig szami-
fanak.

Nosferatu legyd-
zése utan hoseink
elmenekiilnek a
banyageéppel. Nem
jutnak messzire...

kulcs sziikséges, melyet a kordbban latott cimerbdl lehet ki-
nyerni. A szerelémihelyben irany az emelet, ahol vegyiik

fel a vegyszeres-szekrény kulcsat. Utana menjiink at az
iranyitoterembe (ahonnan korabban a labor kamerajat
iranyitottuk), majd pedig a balkonra. Utobbi igencsak romos
dllapotban leledzik, s a sas-cimer beleesik a csatornaba.




Ekkor eljutha-
tunk a labor
maradvanyai- -
hoz, s ott
Chris szamara
is taldlunk ol-
daltaskat. Ezt
kovetden lif-
tezziink le a
csatorna legal-
S0 szintjére,
ahol eqgy U]
lépcsot tala-
lunk. Talalunk
tovabba egy
shotgunt, amit
levéve/vissza-
rakva a fogla-
latra felnyithat-
juk/visszazar-
hatjuk a lép-
cs6t. Egyeldre
hagyjuk békén:
inkabb men-
junk tovabb a
mar korabban
latott helyszi-
neken keresz-
til egészen a vegyszerraktarig, ahol hasznalhatjuk a kulcsunkat a
szekrényen. Az egyik iratbal kiderl, hogy létesitmény elkészilté-
nek a datuma egy olyan héfokot eredményez, aminél az altalunk
keresett vegyszer szint valt, igy allitsuk a hdmérsékletet 12.8-ra.
Visszafelé a szikrazo ajtonal egy ajtogombra figyelhetiink fel a fol-
don, amit felveve Wesker hunterjei timadnak rank. E kis incidens-
bol megtanulhatjuk, hogy a kis mechanikus keresdk sugarat ajanla-
tos elkerilni. Most ismét nézziink el a langolé laborhoz, illetve on-
nan a lezart folyososzakaszhoz, ahol az ajtogomb segitségével a
szereldmihelybe nyithatunk be. A leszakadt palld azon részén, ahol
meég nem jartunk egy jatéktankot talalunk, amit rakjunk a helyére a
foldszinti save pontnal
a maketton. Igy egy fit-
kos rekesz nyilik meg
egy kulccsal, illetve ha-
rom ismer6s alaku mélyedés-
sel — szemlatomast
a jelvényekre van f/
ujra sziikségiink.
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A Turn Table” kulccsal azt a liftet tudjuk miikodtetni, amit a csatornan
keresztiil lehet megkdzeliteni, s ahol szikrazik az egyik ajto. Az oda vezeto
tton a kapszulaknal Weskerbe botlunk, akinek hala, az egyik kapszula la-
kojaval meg kell kiizdeniink. A lifttel végul a fGépiilet folyosojara tudunk
feljutni, ahonnan szabad az Ut az udvarra. A kastély felé jarhatatlan az t,
ezért azt a liftet kell hasznalnunk, amelyikkel Claire meneklt el a hid fel-
hizasa utan. Tulajdonképpen ugyanazt az utat kell most bejarnunk a ma-
sik iranyba. A hid géphazaba kell eljutni (Claire a repulohangar kulcsat
szerezte meg ott), ahol Ugy kell jatszadoznunk az olajszintek csoportosit-
gatasaval, hogy végiil a sziikséges szintre alljon be (nagyon egyszert,
el6bb-utobb mindenképpen sikertl). Ezutdn leereszthetjiik a hidat, és
azon keresztil visszamehetiink a harom jelvényert (aramtalanitsuk a
panelt!). Ezutan ismét a kiképzd kdzpontban menjiink at azokon a szoba-
kon, ahol Claire-rel a szekrényt nyitottuk ki: ez most egy révidebb ut a
balkonos udvarhoz, ahonnan leereszkedhetiink a csatornaba. Inditsuk be
a ventilatort, ami elszivja a mérges gazokat, s igy elmehetiink oda, ahol
korabban a granatvetdt talaltuk. Az E felé nyild ajton menjiink be, s igy
két fontos dologra is raakadunk: a polcrdl egy lveg vegyszert vehetiink
le, az asztalon pedig Chris fegyveréhez valo alkatrészek hevernek. A csa-
tornahoz visszatérve liftezziink, s a foldszinti makettnél rakjuk be a jelvé-
nyeket a helyiikre. A makett félrehuzodik, s egy létran maszhatunk le,
majd egy ujabb fogonosz kivetkezik: a laborbdl kiszabadult albinoid.
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Legutobbi talalkozasunk ota kissé megnétt a szornyeteg, de minthogy a
vizb6l nem maszik ki, nem til veszélyes. Inkabb csak tiirelemjaték, hogy a
partral mindig jol be tudjuk célozni, amikor épp arra aszik. A vizbe menni
nem ajanlatos, mert raz.

Az albinoid kinyirasa utan felvehetjiik a cimert, s a két vegyszeriinkbdl
alkotott eleggyel kiolvaszthatjuk beléle az alabardot. Ezek utan a csatorna-
bdl magunkhoz vehetjik a shotgunt, s miutan felhazodott a Iépcsé, atvag-
hatunk a csatorna vi-
zén. A taloldali Iétra
ugyanis pont arra a
folyosdra visz fel
minket, ahol az ala-
bardos zar - no és
egy mentési hely is
—van. (Ennél a men-
tési helynél vehetjlik
fel amugy a Luger
masolatot, aminek a
bonuszok szempont-

jabol van szerepe.) A megnyilo hangarban szerencsére még parkol egy tartalék Harrier, ugy-
hogy végiil Chris is elutazik az Antarktiszra.

o=
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Az antarktiszi
bazison talan
mar felesleges
is magyarazni a
jarast: elsd
utunk a mentési
helyhez vezes-
sen, ahol az
alabard egy
Ujabb zarat nyit:
a szekrenyt,
amibdl egy pa-
pirnehezék ke-
riil elé. A banya
also szintje fel-
toltddott jéggel, viszont felil mindenképp menjiink el oda, ahol
Claire elallitotta a szivargast, és vegyiik fel a csapot. Benézhetiink a
szerszamgéphez is, ahol egy duraluminium taskat talalunk — zarva.
(Ha Claire-rel majdan kinyitjuk, magnum IGszer keriil elé beldle.) A
gyarrészlegben ajonnan képzGdott jégtiikron keresztll konnyedén
atkelhetiink a helyiség masik felébe, s az ajton belépve ismét
Wesker hunterjeibe botlunk. A folyosd végén hasznaljuk a liftet,
majd — Uigyet sem vetve a kovetkez0 teremre — menjiink egyenesen
tovabb, illetve a jeges folyoson azutan rogtén be a kévetkez6 men-
tési helyhez, ahol bekapcsolhatjuk az aramszolgaltatast (miutan a
csappal a helyére tekertiik az érintkez6t). Vegyilk magunkhoz az
tires tizolto palackot (én egyszer jartam gy, hogy ott felejtettem a
fémdetektor megdrzéjében...), mivel sziikség lesz ra a magnum
megszerzésehez. Menjink tovabb a jeges folyoson, s ismerds hely-
re lyukadunk ki (mar a RE1-bdl ismerdsre). A piros folyosd végén
vegylk ki a tigrisfej jobb, majd bal szemét (utdna vissza is kell rakni
Gket), s igy a jobbra/balra elforduld szobor mogiil elészor is eqy
foglalat, majd némi magnum Idszer keriil eld. A foglalatot erdsitsiik
fel a csapunkra, s ezzel visszaalakitjuk a végét eredeti formajara.

A piros folyo-
sorol egy lifttel
még lejjebb
mehetiink, s
egy hatalmas
hangyabolyhoz
érkezink. A
boly mellett egy
rovarszarnyat
vehetiink fel.
Utana fordul-
junk jobbra, s
atgyalogolva a
hangyakon
nyissunk be a
raktarhelyiségbe. It a nagy kapszula melletti sza-
mitogépen a kovetkezo kodot ssik be (megtiikroz-
ve s megforditva az alapkadot): AA, korona, sziv,
pikk. A megnyilo kis rekeszbe rakjuk be a papirnehe-
zéket, mire a kapszula kinyilik — és kiesik beldle
Alfred holtteste. Vegyiik magunkhoz Alfred gydrdjet,
majd vegyiik ki a kdvet a gyirtibal.

Mindezek utan menjink be a dupla ajton (ott, ahol
Wesker hunterei vadasztak rank), toltsik fel a tlizolto
készilléket., majd liftezziink feljebb, s eressziik le a
csappal a medencét. Lemaszva a medencébe egy
kulcsra bukkanunk, s ahogy felvessziik, rogton egy
szorny tamad rank. Végezziink vele, majd még
mindig ugyanitt liftezziink a masik lifttel lefelé. A
langba borult fegyverraktarnal hasznaljuk a por-
oltot, s igy a raktarbal felvehetjiik a magnumot.

Térjink vissza a jégpanceéllal bevont gyar-
részleghez, s az (j kulcsunkkal mikodtessik
a darut: a jég alol igy Nosferatu hullajat
emeljiik ki, aki — mint kideriil — tulajdon-
képpen Alfred és Alexia apja volt. Hanem
a hullaval egyitt valami mas is kiszaba-
dul a jeg alal...
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Bar lehet, hogy a pokot nem is szantak az alkotok fégonosznak, hi-
szen nem elég, hogy gyenge, de el is lehet menekiilni eléle. Ha nem
e S kivanunk vele
foglalkozni, csak
egyszeriien ve-
gytik fel Alexan-
der lepottyano
gkszerét, és ab-
bol is operaljuk
ki a kovet.

Itt az ideje, hogy szétnézziink a korhintas kis kertben, aminek eddig még
csak a csticsket lattuk (a jeges folyosd eldtt). A vizbdl, illetve a kat melldl
Ujabb rovarszarnyakat vehetiink fel, majd belépve a dupla ajton megint tr-
ra lehet rajtunk a déja vu érzés. A Iépcsé mogott talaljuk Claire-t valami
zold trutymoba agyazva, amibdl késsel tudjuk kivagni (ha nem lenne na-
lunk kés, talalunk egyet feliebb, a keresztbe futo &tjaron). Amennyiben
Claire dogrovason lenne a Nosferatuval tortent talalkozasa miatt, lehet,
hogy gyogyszert kell neki szerezni a fegyverszobabol. (Ha van kék névény
a ladaban, talan az is megfelel, mert gy 6nmagat gyogyithatja.) Minden-
esetre amikor végre megtorténik a varva vart talalkozas, nem sokdig ma-
rad egyiitt a testvérparos: errdl Alexia gondoskodik. Miutan elvalasziotta
hoseinket, Steve hangjat (pontosabban Gvoltését) hallani, akit Claire min-
denképpen meg akar menteni. A ladanal — ha kell — gyogyitsuk magunkat,
majd mindent pakoljunk ki, kivéve Claire alapfegyverét (egy tar lGszerrel),
illetve ami még fontos: legalabb egy, teljes gyogyulast biztosito cuccal in-
duljunk tovabb. A csapok mellett (ha elég tavol vagyunk téliik) siman elro-
hanhatunk, s igy a bortonrészlegbe érkeziink. Az agyu mellél vegyiik fel a
vészhelyzetre vonatkozd aktat, majd forditsuk lefelé az agyl csdveét. Utdb-
bi mozzanat két dolgot eredményez: egy kristalygoly6 gurul eld, illetve be-
indul egy csapda. Ezt a kettét tarsitanunk kell egymassal, vagyis roppant
fiirgén be kell menniink a prés ala, s ott el kell helyezniink a golyot. A kris-
talyban ugyanis
eqgy kulcskartya
van beagyazva,
amit azutan — szin-
tén nagyon fiirgén
— ki is kell ven-
niink a prés alol. A
bartonfolyosaral
nyilik a szoba,
ahol azutan a kar-
tyat hasznalnunk
kell, s egy hosszli
folyoso vegen ve-
il raakadunk
Steve-re.

There’ s a handle,

h 4

Alexia ugyanazt a sorsot szanta Steve-nek, mint az apjanak, agyhogy
a legjobb bardtunk egyik pillanatrdl a masikra a legnagyobb ellensé-
gink lesz. Steve kivételesen szemét fGgonosz, ugyanis elpusztithatat-
lan. Azonnal menekiiljiink, mihelyt megkapjuk az iranyitast: még igy is
valoszinileg kétszer megesapkodia Clairet a bardjaval. (Mivel egy-egy
csapast csak teljes energiaval lehet meguszni, azért kell ide minimum
egy teljes gyogyitasnyi
adag.) Ha sikerill kimene-
kiilnGink a terembdl, latszo-
lag csobdrbol vodorbe ju-
tunk, mert Alexia csapja
kapja el hdsnénket. Steve-
nek még sikerll egy pilla-
natra fellilkerekednie énma-
gan, s ezért Claire helyett
végil a csapot csapja szét
— mire Alexia habozas nél-
kiil megdli a teremtményét.
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Kézben Chrisszel is tovabbfolynak az események. Akaratlanul is tantja lesz
Wesker és Alexia csatdjanak, majd amikor észreveszik 6t, neki kell meg-
kiizdenie Wesker helyett az 6rdégi nészeméllyel. Itt Alexia még nem tul ke-
mény falat: szép lassan jarkal, és jol kiszamithatd, hova fogja szérni a tiiz-
falait. Kellg tirelemmel
akar pisztollyal is legy6z-
hetjiik. Amikor Alexia a
csata kezdetekor dtala-
kult, a nyaklanca leesik:
miutan kifekidt, azt kell
megkeresnink. Ebbol is
vegyiik ki a kdvet, s igy
mar harom koviink van.
Menijtink fel a Iépcsén a
festményhez, s illeszsziik
bele a koveket. Ezzel ter-
mészetesen egy titkos at-
jarot nyitunk

\

Push the butten?
» Yes Ne

gyis itt is atvihetjiik Alexia zenedobo-
zabol a lemezt Alfredéba, minek
hatasara eqy létrat nyeriink. Fent a
nagy asztalon a korabban talalt szar-
nyakhoz talalunk egy testrészt is, s igy
mar szinte eqy teljes szitakotot rakhatunk os-
sze. A negyedik szarnydarabot az Y folyosd
dupla ajtaja mogott leljuk meg: hasznaljuk a
szobaban a liftet, majd nyissuk ki a
hibernalé agyat. A szoba masik ajtajan
tavozva a mar latott csapos folyosora
jutunk: kellé 6vatossaggal a csapokat
akar késsel is elkergethetjik. Mieldtt
Claire keresésére indulnank, érdemes
visszamenniink a ladahoz, s a legjobb
fegyvereket illetve a lehet6 legtobb
gyogyszert magunkhoz venni, mert a
végjaték kdvetkezik.

atjarot a hallbol a piros folyoso felé, vagyis ha lekapcsoljuk az
aramot, akkor is el tudunk jutni a tigrisfejhez a fokapcsolotol.
Ez pedig azért 1ényeges, mert aram nélkil nem fordul el a
szobor, s mindkét szemét kiszedhetjiik. A piros és a kék ké
hasonl6 célt szolgal, mint kordbban a két hangyafigura: va-

A Steve-et gyaszold
Claire, beszorult egy
zsilipajté mogé, ami
csak vész esetén nyi-
lik fel, ezért kell tulaj-
donképpen beindita-
nunk az dnmegsem-
misitd rendszert — a
sziikséges aktat sze-
rencsére Claire ki
tudja csusztatni az aj-
torésen. Vegyik ki a
mappabol a kodkar-
tyat. Az 6nmegsem-
misité rendszer sza-
mitogépehez a szita-
kot segitségével fér-
hetlink hozza - a bor-
ton végébdl a han-

Az Y alaku folyoso gyaboly tetejéhez visz

két vége egy-egy az utunk, s ott talaljuk

ugyanolyan szobat a kérdéses helyiség

zar kozre, mint ami- bejaratat. A kartya le-

lyent a kastélyban olvasasa utan a gép

lathattunk. A dupla kodot kér ami — mily

ajtonal balra eqy meglepd! — azonos a

mentési ponthoz is T-virus-nevével, va-

benézhetiink, s oft gyis ,Veronica”. A rendszer szerencsére jol miikodik, s a gépterem-
az asztalt atkutatva bal kilépve nyomban Claire fut felénk, de azért természetesen nem

egy kulcshoz ju-
tunk. Ezzel a
kulccsal meg-
nyithatjuk az

tavozhatunk csak ugy hipp-hopp.

Mieldtt Alexia lelokné a mélybe Clairet, azonnal célozzuk

be, és I6jiink bele egyet. Erre atalakul valami borzalmas
larvava, és minden tudomanyat beveti elleniink; savat
kopkod, apro férgeket uszit rank, stb — szoval vegyiik

L eld a legdurvabb fegyvereinket. Noha elméletileg a

vész esetére fenntartott rakétavetdnek id6 kell a tolt6-

déshez, valdjaban azt nézi a jaték, mennyire gyengitet-
tiik le az ellenfeliinket, szoval minél intenzivebben ta-
madjunk. Egy idd utan Alexian ajabb atalakulas megy
végbe, s hatalmas szitakotdvé valtozik: ekkorra toltodik
fel a Linear Launcher, amit nyomban vegynk fel, és hasz-
naljunk is. (Ezzel a fegyverrel first
person madban kell célozni.) Noha
/ elég mindossze egy talalatot bevin-
- niink, mégsem tul konnyd a dolog, 1é-
ven Alexia 0ssze-vissza repked, és persze
nem feledkezik meg a kdpeteirdl.
Siker esetén azonban hatraddlhetlink a
foteltinkben, mert mar csak egy
kozjaték kovetkezik Chris és
Wesker fészereplésével. Jollehet
ez inkabb mar a Resident Evil 4
prologusanak tekinthetd, semmint
a befejezésnek. ..
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SYPHON FILTER 3........

KULDETES 2. KULDETES COSTA RICAN PLANTATION

Ugyndk: Gabe Logan

A koncepcios perik eldtt két héttel Lian és Gabe a kinai hadsereg egy
l4zado csoportjat kovették Tokioba, akik feltételezhetGen Syphon Filter
virust akartak szerezni céljaik eléréséhez. Ennek érdekében jott Iétre a
talalkozo a Fukushima Hotellel szemben, ahol a lazadok vezére, Shi-
Hao és a legmagasabb rangu tisztjei kapcsolatba Iéptek a JRA-val,
eqy japan terroristaszervezettel.

Feladatok:
- Loallast foglalni a 413-as szobaban
- Likvidalni Shi-Haot és a had-
nagyait

- Talalkozni Liannal a hotel el6tt
(- Megmenteni a V.I.P tuszt)

Kritériumok:
- Civil aldozatok keriilése

Ha kultaraltan akarunk bejutni a
szobankba, kérjiik el a recepci-
ostol a 413-as kulcsot, és ugy
liftezzlink fel. A szoba a folyoso
legvégén van, a mesterltvész-
puskank pedig azon beliil a fur-
ddészobaban. A rosszfik a
szemkozti hazban tanacskoz-
nak. Huzodjunk fedezékbe az
ablak valamelyik oldalan vagy a
parkany takarasaban, s onnan
eldbujkalva lassunk hozza a ter-
roristak likvidalasahoz — amint
azok észlelik a tamadasunkat,
viszonozzak a tiizet. A terroris-
tak roppant gyorsan reagalnak,
S a célpontok elimindlasa utan
kissé megnehezitik a tavoza-
sunkat: visszafelé a lépcson va-
gyunk kénytelenek lemenni.
Amint modunk van ra, a hang-
tompitds stukkeriinket cseréljik
le zsakmanyolt pisztolyra vagy
shotgunra. Amikor a kinai nagy-
kovet tuszul ejtett lanyahoz ér-
keziink, a lépcsofeljarot
hasznaljuk fedezék-
ként, és pontos
fejlovesekkel
akadalyozzuk
meg a tusz
elhurcola-
sat. A lanyt
a foldszint- |
re kell ki-
sernunk, s
biztonsagos
helyre ve-
zetniink.

Ugynok: Gabe Logan

Gabe és Lian 1999 augusztusa-
ban keriilt elséként kapcsolatba
a “Syphon Filter tiggyel”, mikor
is felettesiik egy masik tigyntk
megsegitésere kiildte dket az is-
mert nemzetkozi terrorista, Erich
Rhoemer titkos lltetvényére
Costa Rican.

Feladatok:

- Talalkozni Ellis igynokkel

(- Megszerezni a mintak edé-
nyet)

(- Begydjteni harom mintat)

(- Leadni az iiltetvény koordina-
tait)

(- Semlegesiteni az ellenség
helikopterét)

(- Kiszabaditani két szolgat)

(- Tavozni az alternativ kiaton)

Kritériumok:
- Megvédeni Liant

A szerencsés megérkezés utan
koriltekintGen kell haladni az er-
ddben, mindenfeldl - még a fak
tetejérdl is — katonak I6nek rank.
Még veszélyesebbek az automa-
ta agyuk: ezek kozil az elsét
Lian fistoli ki, de ezzel ki is fogy
a granatokbal, ugyhogy a tébbit
nekiink kell. A Syphon Filter 1-
b6l mar ismerhetjilk a Costa Ri- M A nivénymintak helyei

can torténteket, igyhogy Ellis Gigyndkot természetesen nem tudjuk
megmenteni. A munkat viszont folytatni kell: bizonyitékokat kell gyujte-
niink a felgyujtott Gltetvényrdl, s ekdzben a bazis szamitdgepét felke-
resve le kell adnunk a koordinatankat, illetve semlegesiteniink kell az
ellenség helikopterét. A helikopter-leszallot a kdzépsé épiiletegyiittesen
athaladva taldljuk meg, s az épiiletben a szilkséges szamitogépre is
raakadhatunk. Az Gltetvényen nyilvanvaloan nem kabitoszert termeltek,
ezért mintakat kell venni a még fel nem gydijtott névényekbdl. A minta-
kat specialis taroloedényben lehet csak szallitani, amit a nyugat felé
vezetd atjaroban kell keresniink. Ugyanott eqy aknakeres6t is talalha-
tunk, ami a késdbbiekben nélkiilozhetetlen lesz. Harom helyrél kell
mintat venni, s ha mar arra jarunk, ki kell szabaditanunk két szolgat. A
kiut az északi barlangbejaratnal kissé razos: az aknamezon nagyon
ovatosan Iépkedjiink, mert a keres6 mindig csak a legutolso pillanat-
ban jelzi (a kis radarunkon) a veszeélyt.
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Ugyndk: Gabe Logan

Rhoemer egyik laboransatol, Elsa Weissengertdl Lian megtudta,
hogy Rhoemer mar kordbban egy repiilét készittetett elé a menekiilé-
séhez. Kiadta a parancsot az iltetvényen dolgozok legyilkolasara, és
felhordatta a gépre az Gsszes kivonatot, amit a termesztett nove-
nyekbdl nyertek.

Feladatok:
- Megallitani Rhoemert

Kritériumok:
- A pilotanak sértetlennek kell ma-
radnia

Felettese parancsa ellenére Gabe
még “elcsipi” Rhoemer gépét.
Kiizdjiik el magunkat a pilotafiilké-
ig, ahol aztan Rhoemer — kihasz-
nalva a ztrzavart — a gép farkdba rohan vissza, és magara olt egy
kiilonleges (az Ugynokeg eszkoztarabol szarmazo) pancelt. A fiilke-
ben keressiik meg a rakteret nyitd kapcsolot, és mindenképp vegyiik
fel az ezzel szomszédos raktérben az UAS-12 shotgunt. Megdlni
ugyanis nem lehet Rhoemert, viszont ez utobbi fegyverrel folyamato-
san.tiizelve kilokhetjik a gépbal.

Ugyndk: Lawrence Mujari

1984-ben Mujari az Afrikai Nemzeti
Tanacs katonaja volt, s az apar-
theid ellen harcolt Dél-Afrikaban:
ekkor keriilt kapcsolatba az Ugy-
nokséqgel, illetve a Syphon Filter
virussal. Augusztus 27-én ket tar-
saval egyiitt egy szabotazsakcio
soran behatolt a Pugari aranyba-
nyaba.

Feladatok:

- Kiszabaditani a rabszolgakat

- Begytijteni a ledobott robband-
szert

- Berobbantani a 411-es banyéat
(- A 411-es banya dolgozdinak

megvédése)

(- Dejesus kiszabaditasa)

(- A miivezetd kivallatasa a beteg munkasokrol)

Kritériumok:
- Meg kell védeni a rabszolgakat

Az ejtéernydvel lehetéleg a jarér hata mogott landoljunk a nagy da-
ru tetején, igy az ért zajmentesen likvidalhatjuk, és a lenti katonak-
kal is szép sorjaban végezhetiink. Utana ugorjunk at a daru karjarol
a sziklara, ott var rank a robbanoanyag. A banya dreinél kihasznal-
hatjuk a kozeliikben Iévé robbandanyagos horddokat. A rabszolgaktol
tudomast szerezhetiink bizonyos beteg munkasokrol, akiket karan-
ténba zartak. A szolgakat ezutan a kelet felé vezetd folyosan kell vé-
gigvezetni. A kis hidnal mindkét oldalrol veszeély fenyeget, agyhogy
ovatosan el6bujkalva likvidaljuk az éroket. Minthogy az egyik tar-
sunkat idékdzben elkaptak, a Dejesust kisérd 6rt egy fejlovessel mi-
nél hamarabb likvidaljuk. A szabaditd akcio utan igyekezziink vissza
a banyagéphez, és a terem kozepén elhelyezve a robbandanyagot,
robbantsuk be a banyat.

4. KULDETES PUGARI GOLD MINE

BESYPHON FILTER 3 PLAYSTATION

Ugynék: Lawrence Mujari

Mujarin hirtelen katonak (tnek rajta, s a ttizharchan talalat éri a beke-
szitett robbanoanyagot. Mujari ott is hagyna a fogat, de a tarsa, Smith
szerencsére idében beinditotta a csillék energiaellatasat.

Feladatok:

- Tavozni a banyabal, miel6tt beomlana

- Kiszabaditani a rabszolgakat

- A muvezet6 kivallatasa a beteg munkasokrol
(- Aktivalni az atjatszo allomast)

(- Befejezni Smith kiildetését)

ODANGER

Kritériumok:
- Ovni a szolgak és a csapattarsak életét

Azonnal rohanjunk a csillekhez, és a kart meghuzva szalljunk fel az el-
s@ kocsira. A keresztgerendak miatt hajoljunk le — kizben mar elére
becélozhatjuk a sin végénél posztolo Ort. Hallgassuk ki a kovetkezo
épiletben a muvezetot, s haladjunk tovabb. Modszeresen (fejlovések-
kel) likvidaljuk a komplexum dreit. Ahol a “padi6” alol 16voldoznek, ott
van az atjatszoallomas fokapcsoloja, amire Smithnek, a tarsunknak
sziiksége van. Habar minden igyekezetiink ellenére sem tudja elkiildeni
a komplexum szamitogépének adatait: a szemiink el6tt repdl ki a ba-
nyaépiilet egyik abla-
kan. Pedig mar csak
egy W-t kellett volna le-
litnie a billentylizeten;
ezt nekiink kell tehat
megtennink helyette.
Utdna lent talalkozunk
Dejesusszal, s néhany
golyoallo-mellényes ka-
tona likvidalasat kdvetc-
en leliftezhetlink a lezart
banyaszakaszhoz — jol- ; 25
lehet mar nem segithe- : L oaatie
tiink a betegeken... ]

aruoiil
TARSET

OANGER
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Ugynik: Lian Xing

Lian 1987-ben talalkozott Gabe-bel. Akkoriban a kinai titkosszolgalat
megbizasabol végzett megfigyeléseket Kabulban: a szovjet parancs-
nok, Uri Gregoroy csapatait kovette. Minthogy Gabe megmentette az
életét, egyuttmiakodott az amerikaival.

Feladatok:

- Likvidalni hét orvlo-
veszt

- Dokumentalni
Gregorov csapatmoz-
gasait

- Felrobbantani a fegy-
verraktart

- Elterelni az oroszok
figyelmét Logan kon-
vojarol

- Megszerezni az orosz
csodafegyvert

(- A varos féterén varakozni a helikopterre)
(- Megvédeni a helikoptert)

Az orosz csodafegyver képes
atlatni és atléni a falakon,
ezert jelentésen megkonnyit-
hetjiik a dolgunkat, ha annak a
begylijtésével kezdjiik a kilde-
test. A térkepen megjeldlt he-
lyen, egy foldalatti bunkerben
leliink ra a csapatmozgdasokat
nyilvantarto térképre. Ezt ter-
mészetesen le kell fényképez-
niink, s minthogy az oroszok
fegyverraktara is ebben a pin-
cerendszerben talélhato, tavozasunkkor azt egyben fel is robbanthat-
juk. Szamos helyre lepakolhatjuk a bombankat, csak elébb bizonyo-
sodjunk meg
rola, hogy
merre van
egy felfelé ve-
zetd nyilas,
mert az egész
pincerendszer
be fog rob-
banni. A rob-
banés egyben
el is tereli a
szovjetek fi-
gyelmét
Loganékrol.
Miutan vé-
geztliink min-
dennel, bele-
értve a varosban tanyazd hét orvldvészt is, a romos busz tetején kell
varnunk a helikopteriinket, amit azonban az ellenség tiiz ala vesz.
Haladéktalanul végezniink kell a harom aknavetdssel: hasznéljuk a
csodafegyvert.

M Az orvldvészek allasai

7. KULDETES S. S. LORELEI

Ugyniik: Gabe Logan

Mialatt Lian Washington-
ban tanaskodik, Gabe
Dublinban folytatja a mun-
kajat, s az MI6-o0s kapcso-
lataval, Maggie Powersszel
egy ujabb szallitmany
Syphon Filter virus nyoma-
ba ered. A virusnak termé-
szetesen nem szabad cel-
ba érnie, s ehhez még a ki-
kotoben, illetve a teherhajon kozbe kell Iépni.

Feladatok:

- Robbanoanyag elhelyezése az eliilsd, a kozépsd, és a hatso raktérben
- Megszerezni a rakomanyjegyzéket

- Ellopni a bizonyitékként szolgélo videofelvételt

(- Albombat telepiteni)

(- Belop6zni a kapitany kabinjaba)

(- Likvidalni a kapitanyt)

Kritériumok:
- Miel6tt elhagynénk a rakteret, a bombéknak a helyiikon kell lenniiik

Helyezziink el bombakat az eldre kitervelt harom helyre, majd figye-
lem elterelének egy albombat a géphazban. Kis kozjatékbol tudjuk
meg, hogy feljebb vezetd Iépcsot lezartak. A szakacsot nem muszaj
megdiniink: lovoldozés helyett inkabb szép csendben keressiik fel a
konyhat, és hasznaljuk az ételliftet. A kapitany szobajabal lopjuk el a
rakomanyjegyzéket, és oljik meg a kapitanyt, aki balszerencséjére épp
visszatér a kabinjaba. Az egyel lejjebb lev( szinten a térkép mar jelzi
is, hol kell keresniink a biztonsagi rendszer videofelvevéjét: vegyiik ki
beldle a kazettat, és térjiink vissza a kiinduloponthoz. A folyosokon fi-
gyeljtink: az ellenség eldszeretettel probal meg a hatunk maogiil tamad-
ni. Maggie segit nekiink tavozni a raktérbdl, de eldbb nekiink kell segi-
teniink rajta, s a lehetd leghamarabb le kell szedniink a ratamado gaz-
fickokat. Logan automatikusan egy kedvezd |6allast foglal el, de vi-
gyazzunk: néhany rosszfilt csak jobbra kihajolva fogunk észrevenni.

CUMBWA ' TER
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Ugynék: Lian Xing

Lian elbeszélése nyoman ismét Costa Rica a helyszin, ahol hésnénk-
nek a Rhoemer altal munkara kényszeritett tudosokat kell kiszabadita-
nia. Az Ugyndkségnek sziiksége van rajuk, hogy megtudjak, min dol-
goztak.

Feladatok:

- Kiszabaditani a hat fogva tartott tudost
- Letélteni a virus szamitogépes modelljét
- Mintat szerezni a virushol

(- Megsemmisiteni a bazis 7 szamitogepet)

(- Robbandanyag keresése a cellaajtokhoz)

(- Kiszabaditani Dr. Weissingert és Dr. Freidet)
(- Felkutatni a leletet)

Kritériumok:

- Ovni a tudosokat

A kiindulopontnal a jobb
oldali jaratot valasszuk,
majd a verembe esett ka-
tona utan balra kanyarod-
junk. Masszunk feljebb,
végezziink a két orrel,
majd a kdovetkezd elaga-
zasnal egyenesen menjiink
tovabb az ellendrzési pon-
tig. Késdbb a ladakon ke-

ARMOR

resztil tudunk kimaszni a szabad ég ald, ahonnan egy katonaktol
hemzsegd folyosohoz lyukadunk ki. Itt az a megoldas, hogy 6vatosan
kihajolva a fedezékbdl a robbandanyagos hordokba lovolddziink. Errdl
a folyosordl nyilik egy nagy terem, ahol megtalaljuk a kdzponti szami-
togépet. Ennek meghackelése utan elkezdhetjiik a szamitastechnikai
eszkozok megsemmisitését, illetve a tudosok kiszabaditasat. Amikor
a felszinre érkeziink a barlangatjaron keresztiil, a légitamadas zajat
kell kihasznalnunk, hogy észrevétleniil likvidalhassuk az droket — kii-
lénben szinte lehetetlen atjutni a tisztason. Két feljaré van: minden-
képp okosabb azt hasznalni, ahol a H11 fegyvert vehetjiik fel, amit
rogton be is vethetiink. Ezutan Elsa Weissinger kiszabaditasa kovet-
kezik, illetve a tobbi tudosé — utobbiak cellajahoz azonban robbano-
anyag sziiksé-
ges, amit a pa-
Aluos lya legvegso
pontjanal tala-
lunk meg.
Majdnem
ugyanott van a
virusminta is,
illetve az utolso
szamitogép. Az
eqyik tudos itt
egy verem mel-
lett acsorog: ne
felejtstink el le-
menni a fontos
leletéért.

=
HESYPHON FILTER 3 PLAYSTATION

9. KULDETES WATERFRONT

Ugynidk: Gabe Logan

Gabe szamara tjabb problémak meriilnek fel a dublini kikotében: mia-
latt 6 elhelyezte a bombakat az S.S. Loreleien, az IRA terroristai meg-
tamadtak az MI6 iigyndkeit. Valahogy tudomast szereztek a Konzorci-
um mesterkedésérdl, és néhany teherautonyi Syphon Filter virust kira-
moltak a hajobol.

ARMOR

PLAMT ExPLOSIVES ON ACOF

Feladatok:

- A négy teherautd nem hagyhatja el a kikotat
(- Kitorni a bezart raktarbol)

(- Ellopni az IRA dokumentumait)

Kritériumok:
- Ovnunk kell Maggiet és az MI6 embereit

Indulasnal azonnal valtsunk manudlis célzasra, és fejlovessel likvi-
daljuk az érkezésiinkre megjelend terroristat — vagy 16jiik ki mellette
a hordot. Utana rohanjunk az elsé teherautohoz, mikozben Maggie
fedez minket. Gyorsan helyezzilk el a bombat a tetején, majd sies-
siink vissza Maggie-hez, mert nem tart ki sokaig. Kovetve 6t csap-
daba esiink. A bezart raktarba granatokat hajigalnak, tugyhogy mi-
hamarabb célozzuk be a masik kijarat melletti robbanoanyagos hor-
dokat... Miutan kitortiink, elobb jobbra fordulva intézziik el a kovet-
kez teherautot, s csak utdna menjink a masik iranyba, ahol
Maggie-vel, és az egyik tigynokével, Russellal taldlkozunk. Hozza
kell jutnunk az IRA dokumentumaihoz, amit egy széfben Griznek, s
ezért testorkddniink kell a “mackds” Russell mellett. A széf kiramo-
lasa utan ismét a hordos trilkkel nyissunk kijaratot a raktar keleti ol-
dalan. Rogton az
épiilet mellett ta-
laljuk a kovetkezd
teherautot. Mel-
lesleg mogotte
egy Spyder gép-
pisztolyt vehe-
tiink fel, ami a
kovetkezd szaka-
szon igen jol jon
- az alagaton ke-
resztil érkeziink
meg az utolso
kocsihoz...
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PLAYSTATION B

Ugynik: Gabe Logan

Meég mindig maradt ket veszélyes
rakomanyu teherauto a kikotdben,
és Gabenek fogalma sincs hol kell
oOket keresni. Maggie csapata
szétoszlik, hogy atfésiiljék a kiko-
tot. Ennek soran az egyik legjobb
ligyndke orvldvészek kereszttiizé-
be kertil.

Feladatok:

- Megallitani a teherautokat
- Megkeresni Nigelt

(- Fedezni Nigelt)

Amint a terképiink is jelzi: Nigelt
az elsé beugroban talaljuk balra.
Ha megvan, fedezniink kell a
konténerek kozott, és nem sza-
bad elszakadnunk t6le. Igy talal-
juk meg a legutolso teherautot,
amit azonban allitélag nem sza-
bad felrobbantanunk. Mondja
ngel de csak azért, mert 0 az
IRA “teglaja”. Miutan ez kide-
rilt, igyekezziink utana, és ta-
volrol, egy fejlovessel végez-
ziink vele.

Ugyndk: Gabe Logan

Lian elterelé hadmivelete t0ké-
letesen bevalt: a teherauto
gond nélkiil beért Kabulba.
Azonban ekkor szovjet csapa-
tok jelennek meg, s ami még
nagyobb gond: egy T-64-es
tank is.

Feladatok:

- Elpusztitani a
tankot, mieldtt
meg a kocsi ko-
zelébe érne

Kritériumok:

Az egész kon-
vojnak tul kell él-
nie a kiildetést

A megjelend ka-
tonak eldl ho-
z0djunk a haz-
sarkok fedezékébe — ha kell, a teherauté mogott talalunk golyoalldo mel-
lényt. A f6téren mar mas taktika valik be: folyamatosan mozogjunk, és
szedjiik le sorban a mindenfeldl el6bukkano fazonokat. Szerezziik meg
a robbandanyagot az oszlopos homlokzati haz aljabol, s tartsunk ki,
ameddig meg nem jelenik a tank. Siessiink a kiozelébe, hogy ne tudjon
felénk fordulni a
Ioveggel, majd
amikor megall a
téren, rakjuk le
melléje a robba-
noanyagot. (A
fegyverek kozott
kell keresni.)
Fussunk bizton-
sagos tavolsag-
ba (tovabbra is
kertilve a liveg
tlzvonalat), és
hasznaljuk a
detonatort.

12. KULDETES THE BEAST

11. KULDETES CONVOY

Ugynik: Gabe Logan

(Gabe 1987-ben, Afganisztanban ismerte meg Bentont (a késdbbi f6-
noket az Ugynoksegnel). Egy ENSZ konvoj kiséretével voltak megbiz-
va, amit megtamadtak az afgan lazadok. Csupan egy mikod6képes
teherauto maradt, és harom ember. Benton vezetett, Gabenek kellett
eltakaritania az ellenséges erdket, Ellis pedig tlizszerész munkdt vég-
zett, merthogy az ut el volt aknasitva.

Feladatok:

(- A konvojt Kabulba kisérni
(- Semlegesiteni az aknave-
toket a romok kizott)

(- Eltavolitani az (takadalyt)
(- Végezni az orviovésszel)
(- Hatastalanitani a hid alatti
bombat)

(- Fedezni az aknat felszedd
Ellist)

(- Végezni a volgy orvlove-
szeivel)

(- A konvoj kozelében ma-
radni a volgybenl)

(- Eltavolitani a varoskapu ttakadalyat)

Kritériumok:
- Ellisnek tal kell élnie a kiildetést
- A teherautot meg kell védeni

Miutan végeztiink a tamadok elsé hullamaval, az ut bal oldalan ke-
resstik meg a lejaratot a foldalatti alagutba, mely elvezet minket
kastely romjai kozé, ahol az utat 6rz6 aknavetdket talaljuk. Végez-
ziink a katonakkal, s térjiink vissza a teherkocsihoz. Hamarosan egy
(takadalyba iitkéziink: Ellis robbantja fel az egyik, mi a masik olda-
lat. A kis hidat természetesen alaaknaztak: elGszor vonjuk ki a for-
galombdl baloldalt az orvidvészt, s csak azutan vegyiik le a bombat
a hid alol. Védjik meg Ellist, akinek egy aknat kell hatastalanitania,
majd kerilljiink a volgyben tanyazo orvidvészek hataba. Miutan el-
vettlk az egyikik puskajat, azonnal hasznaljuk is azt, és szedjik le
az Ellisre tdamadd katonat. Ezutan rohanjunk vissza a teherautohoz,
mert jo par tamadotol kell megvédenink. Hogy ne 16jék szitava
Ellist, mindenképp maradjunk a kozelében, s ezzel osszuk meg az
ellenség figyelmét. Nem art folyamatosan mozogni, s mondjuk pisz-
tolyt hasznal-
ni. Minthogy
ez elég razos
menet, utana
jol jon a szik-
laral a mel-
lény. Az ut ve-
gén még egy
hasonlo tama-
dasra szamit-
hatunk, ami
utan robbant-
suk fel az
utolso utaka-
dalyt.

90 PLAYTIMIE! 2001.12.



KULDETES

Ugynok: Lian Xing

Az S.S. Loreleirdl elhozott rakomanyjegyzekbdl kideriilt, honnan szar-
mazik az ujabb szallitmany virus: egy ausztral kisérleti teleprdl. A
szamlakon Dr. Elsa Weissinger aldirasa lathatd, igy 6 nyilvan tudja, ki
all az tgylet mogott. Ebbol adodik a feladat: elrabolni 6t.

Feladatok:

- Fotoval bizonyitani a
népirtast

- Szabotalni a madhold-
vevo antennat

- Az els6 két pont vég-
rehajtasa utan kiszaba-
ditani Dr. Weissingert
(- Likvidalni a doktor-
not 6rzé négy katondt)
(- Osszeszedni az el-
lenszeérum harom 0sz-
szetevdiét)

Kritériumok:

- Megvédeni Dr. Weissingert

- Csakis az elsd két pont végrehajtasa utan szabad Dr. Weissingerrel
kapcsolatba Iépni

Lian nagyon okosan maganal tartotta az orosz csodafegyvert, igy a
tomegsir megkdzelitése, illetve az antenna megmachinaldsa nem lehet
gond — a terkepen jelélve van a helyik. Miel6tt Dr. Weissinger satraba
Iépnénk, gondosan eliminaljuk az éroket. Ekkor tudomast szerziink
még életben lévd “kisérleti alanyokrol”, mire Lian azok meggyogyita-
sara vallalkozik. Ossze kell szedniink az ellenszérumhoz sziikséges
anyagokat, s azokat elvinniink a doktorndnek. Amikor visszatériink, vi-
gyazzunk: a tabort felszamold katonak mar épp végeznének Dr.
Weissingerrel is. Ha mindennel megvagyunk, a doktorndt a helikopter-
hez kell kisérniink.

v, ASS GRAYE

R
HESYPHON FILTER 3 PLAYSTATION

14. KULDETES ST. GEORGE AUSTRALIA

Ugynok: Lian Xing

Dr. Weissingertdl
megtudjuk, hogy a
Konzorcium a virus
kiilonbdzd alfajait
tesztelte bennszi-
|6tt ausztral 6sla-
kokon. Lian kény-
szeriti Dr.
Weissingert az el-
lenszérum elkészi-
tésére, amivel meg
megmenthetd a ko-
zeli falu lakossaga. Am sietni kell: Mara Aramov mar utasitotta
Silvers taborparancsnokot mind a kisérleti alanyok, mind a sze-
melyzet likvidalasara.

STEAL Teuck

ARMOR

Feladatok:

- Meggyilkolni Silvers parancsnokot
- Meggyogyitani hat dslakot

(- Ellopni egy teherautot)

Kritériumok:
- Megveédeni mindegyik Gslakot

Minthogy Silvers parancsnok épp kivégzéshez késziilodik, a kuldetés

kritériumainak nehéz megfelelni. Eszreveétlendl kell a tabor hatso re-
szEig eljutnunk,
killénben Silvers
azonnal tizparan-
csot ad. Célszert
korbe kertlni a
tabort: oldalrol
jobb ralatasunk
nyilik — egy fejlo-
vessel likvidaljuk
a nyavalyast, il-
letve a katonajat
is. Utdna nézziik
at a hazakat az
oslakok utan ku-
tatva, s mind-
egyikiknek ad-
junk ellenszéru-
mot. |d6kozben
az ellenség felfe-

" dezi a helikopte-
riinket, ezert ve-
gul Dr. Weissin-
ger megmentése-
re kell sietniink,
s ehhez egy te-
herautot kell lop-
nunk — ott, ahol a
killdetest meg-
kezdtiik.

M A hazakban keresendd bensziilottek
elhelyezkedée
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PLAYBTATIDI\H

Ugynik: Teresa Lipan

A washingtoni kihallgatason
varatlanul megjelenik a halott-
nak vélt Teresa, s ezzel alapo-
san meglepi a vadaskodo
Haddent, aki épp a tarsai
meggyilkolasaval probalja be-
feketiteni Gabe-et. Teresa még
zoldfuldkeént kerdlt kapcsolat-
ba az Ugyndkseggel, mikor is
kedvenc iidiiléhelyénél lezuhant egy kémmdhold, és ezért az ATF iroda
Gt kiildte az altala jol ismert helyszin biztositasahoz.

Feladatok:

- Eljutni a becsapodas szinhelyére, és jelenteni a pontos helyet
- Jeladot telepiteni a villanyoszlopoknal

- Végezni a milicia két orvigvészével

(- Megmenteni Demarco tigyndkot)

(- Elfavolitani a jeladot)

(- Biztonsagba kisérni az Oakton csaladot)

Kritériumok:

- A szovetseqi Ugynokoket, illetve a fegyvertelen milicistakat nem sza-
bad bantani

- Egyetlen milicistat sem szabad bantani

ARKMOR

Segitsiink be az FBI-nak: a nagy kd mégé rejidzve szedjiik le a két
orvloveszt — figyeljink az oldalt megjelend fegyveresre. A radioizenet
vétele utan mentsiik meg és oldozzuk el Demarco iigynokot. Ezek utan
érdekes dolog torténik: két elfogott milicista azt dllitja, hogy az 6ket ki-
sérd fekete ruhdasok valdjaban nem is FBI-osok. Ezt igazolni latszik,
hogy amikor egy alak az erdébdl meg6li az egyik kommandadst, a tarsa
gatlastalanul kivégzi a foglyait. Keressik fel a villanyoszlopokat, és he-
Iyezzik el a jeladonkat az erosités szamara. Ekkor két milicista tamad
nekink, ami nem meglepd, viszont az annal inkdbb, amit a becsapo-
das helyén latunk. Ugyanis nincs ott semmi, a kommandosokon kiviil,
akik kiméletlenill lemészarolnak minden szemtandt. Ugy tdnik, a hely-
béliek elrejtették eldlik a mdholdat. Veliink is végeznének, ha a kom-
mandads alcaban feltliné Gabe meg nem mentené hésnénket. Kozli,
hogy valoban nem az FBI-nak dolgoznak a katonak, hanem az NSA-
nak (a Nemzetbiztonsagi Szolgalatnak) és hogy mindenkit legyilkolnak,
aki tudhat a mdhold adatairol. Beleértve a milicia vezetdjének,
Oaktonnak a csaladjat is, amit azonban Teresa nem hagy annyiban.
Atallva a masik oldalra menjlnk vissza a jeladéért, majd folytassuk
utunkat. Vigyazat: a mi-
liciat ezek utan mar
nem szabad bantanunk,
meg ha azok Iének is
rank. Prabaljunk meg
elrohanni mellettiik. A
magas kaptato utan
mondjuk muszdj foglal-
koznunk velik: varjuk
meg, amig végeznek az
NSA orvigveszekkel,
majd kabito nyilvesszot
hasznaljunk!

Ugynik: Teresa Lipan

Miutan Teresa végignézte Earl Oakton kivégzéseét, ez teljiesen megval-
toztatta 6t. A helyzet bonyolodott: az Oakton csalad kovetdi és az ATF
ligynokei egyarant csak sakkfigurak az NSA sakktablajan.

Feladatok:

- Biztonsagba he-
lyezni az Oakton
csaladot aiones SiLvsss
- Megszerezni a
miihold adatait

- Kiszabaditani Kelly
iigynokot

(- Bepoloskazni
Silvers parancsno-
kot)

JUMP HERE

Kritériumok:
- Nem szabad ban-
tani a milicia tagjait
- Meg kell védeni az ATF ligynokoket
- Silvers parancsnokot nem szabad megdlni

Erkezésilinkkor egy
kolléga radioz ne-
kiink, hogy elfog-
tak a milicistak.
Minthogy ugyan-
olyan artatlan az
{igyben, mint ma-
gunk, siessiink a
segitségére. To-
vabbra is csak az
NSA kommando-
sokra tlzeljink! A
raktarban lehetdleg
mentsik meg a
vallatott milicistat,
majd ereszkedijiink le a csatornaba. Az egyik csatornanyilason ke-
resztlil kinyirhatunk egy kommandaost (igy nem lesz a parancsnoknal
gondunk vele), majd a csatorna végénél kimdaszva raakadunk Kelly
elfogoira, akiket szintén nem art megmenteniink. Berugva a kozeli
raktarajtot Silvers parancsnokkal talalkozhatunk, akit nem szabad
megdlini: Gabe tandcsara be kell poloskaznunk. Ehhez masszunk fel
a ladakon, a konténeren keresztiil ugorjunk a hata moge, és ovato-
san lopakodjunk a kozelébe. Amikor a radiozassal van elfoglalva, ak-
kor cselekedjtink, majd szintén dvatosan masszunk vissza. Tovabb-
haladva raakadunk vegre Kelly tigyndkre, majd egy kutba maszha-
tunk le. Lent bizalmatlanul fogadnak a milicistak, ezért a megjeldlt
helyen térdeljiink le. Amennyiben korabban segitetiiink a tarsaikon,
felismerve minket nemcsak tovabbengednek, de még segitenek is
atjutni a kovetkezo razds szakaszon. A jokora tér utan egy kis ba-
rakkba léphetiink be, s ott egy szarvastrofeara figyelhetiink fel: a ki-
szabaditott milicistak elmondasa szerint amagaétt talaljuk a mahold
adatait. Utana segitsiink leszedni az orvidvészeket (a barakk melletti
M79 jol jon ehhez), mire a milicia segit nekiink behatolni a bunker-
bejarathoz — utobbi a matrac alatt talalhatd.
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19. KULDETES DC SUBWAY

Ugynék: Teresa Lipan

Az Oakton csaladot csakis a bun-
ker foldalatti folyosoin keresztil
lehet kimenekiteni. Egy terhes nét
s egy gyereket kell kivezetni a
bonyolult labirintusbol!

Feladatok:

- Megtalalni Debbie Oaktont

- Kivezetni az Oakton csaladot a
barlangokbal

(- Megakadalyozni Debbie Oakton
koraszillését, s ehhez elsdsegély-
csomagot szerezni)

(- Mésolatot késziteni a hirszer-
zZes adatairal)

Kritériumok:
- Megvédeni az Oakton csaladot

A lejaratnal mindjart taldlkozunk Dusty Oaktonnal, akit kdvessiink.
Amikor berobbantja a barlangot, menjiink eldre. Az elagazasnal ke-
s6bb megall: itt egy Falcon stukkert gydjthetiink be, amire a kovetkezo
szakaszon szilkségiink is lesz. A tlizparbajt kovetd koromsétét bar-
langnal alljunk meg, és védjik meg a fiat, amig bemegy nekiink egy
éjjellato szemiivegeért. Tovabbra is testorkodjink mellette, s igy elvezet
az anyjahoz. Debbie Oaktonnak egy elsdsegélycsomagra van sziiksé-
ge az utra: a kozponti terembdl balra, majd utana jobbra fordulva talal-
juk a gyogyszeres kamrat. Rugjuk be az ajtajat, és siessiink vissza a
cuccal, mert a kommandosok a nyomunkban vannak. Védjilk meg a
lassan mozgo nét, mig el nem ér a lifthez, majd késébb a bunker tit-
kos kijaratahoz. Dusty is részt vesz a harcban, sét kizben segit lema-
solni a hirszerzés adatait a szamitogépszobaban.

18. KULDETES SENATE BUILDING

Ugynik: Gabe Logan

Hadden végiil a “feltamadasarol”
kérdezi Teresat, aki elmondja: “ha-
lottként” észrevétlendl kivethette a
bérgyilkosnd, Mara Aramov nyo-
mat, aki — mily meglepd - az
adott pillanatban épp Hadden iro-
dajaban varakozik... A Konzorci-
um, illetve az Ugynokséqg feje te-
hat nem mas, mint Vince Hadden. Letartoztatni azonban mar nem tud-
jak a kiltigyminisztert, mert Mara végez vele. A dolog egyre cifrabb:
Gabe koveti Marat, s kbzben kideril, hogy fertdz6 bombakat helyeziek
el az épiilet kulénbozd pontjain, amiknek hatastalanito kodja Hadden
irodajaban maradt — a tlizszerészeket meg terroristak tartoztattak fel.

Feladatok:

- Elfogni Mara Aramovot

- Kiszabaditani a fogva tartott szo-
vetségi ugynokoket

- Megszerezni a bombak kodjat

(- Hasznalni a metréhoz vezetd liftet)

Kritériumok:
- A szovetsegi igynokokre nem
szabad Iéni

Elmondva nem tul bonyolult ez a kiildetés: a sarkoknal eldkukkantva
likvidaljuk a terroristakat (illetve az ajtoréseknél keresstink fedezéket),
és vegytik fel a halottak mellényeit. A lobbi felé kezdetben ne I6volddz-
zlink, mert racs van leeresztve. Helyette keressiik fel a mellékhelyisé-
geket, s masszunk fel a szellézcsatornakba — a racsokat egy-egy 1o-
véssel eltiintethetjiik. Az egyik helyrdl Hadden irodajaba juthatunk, s
ott az asztalarol megszerezhetjiik a bombak kodjait, mig a masik WC-
bdl a racsok kezeldpultjahoz tudunk atmaszni. Miutan felnyitottuk a ra-
csokat, szabaditsuk ki az ugyndkoket — a golydallo mellényes pribékek
a terem jobb oldalan tanyaznak, illetve kettd pluszban beugrik. Végeze-
tul igyekezziink a lifthez, Mara Aramov nyomaba, majd szalljunk fel a
meirora.

Ugyniik: Gabe Logan

Noha Gabe segitségével sikeriilt a bombakat semlegesiteni, egy bom-
ba még maradt Maranal, s lehet, hogy az fel is robbantja, amivel az
egeész varost kipusztithatja. Ugy tunik, a metro el6 volt készitve a me-
nekiléséhez, hiszen teli van terroristakkal. A sors ironidja: visszatér-
tiink oda, ahol Gabe elsékent talalkozott az orosz bérgyilkosnovel.

Feladatok:

- Megdlni Mara
Aramovot

(- Kiszabaditani ha-
rom tuszt)

(- Meg@lIni Mara had-
nagyat, miel6tt leva-
lasztana a motorko-
csit)

(- Berobbantani a le-
zart ajtot)

Kritériumok:
- Megvédeni minden artatlan allampolgart

A veszélyre tekintettel, nem szamit, mit tudhat esetleg Mara a Kon-
zorciumrol: meg kell 6t 6Ini. Ez persze nem kénnyd, hiszen a terro-
ristak tlszokat ejtet-
tek, s hosszu az ut az
elsd kocsiig. Némi vi-
gasz: a terroristak fel-
szerelést is hoztak a
metrora, igy példaul
jol jon a H11 géppisz-
toly. A tuszszeddket,
illetve azokat, akik
granatokat dobalnak,
meég tavolrol — miel6tt
kinyitnank a kérdéses
kocsi ajtajat — szedjiik
le. Ha a terrorista be-
bujna a tusz moge, huzodjunk tavolabb, majd kozelitstink Ujra, és
gyorsabban célozzunk. Szép sorjaban oldozzuk el a taszokat, majd a
legvégen egészen ta-
volrdl vegyiik célba
Mara hadnagyanak a
fejét, aki a motorko-
csi levalasztasan fa-
radozik. Vegyiik ma-
gunkhoz a kocsibal a
robbandanyagot, és
robbantsuk be a le-
zart ajtot — a detona-
cio eldl menekdljiink!
Mara egy térhetetlen
liveg moge bujik, de
vesztére a
metrén ta-
|alhatunk
egy 0rosz
modra mo-
dositott
AU300-as
puskat. Masz-
szunk fel a
kocsi te- 55
tejere: &

az
ugyanis
nem go-
lyoallo, s a
fegyverrel
becélozhatjuk
a bérgyilkos-
nét. Mondjuk
valami elké-
pesztd, hogy
milyen kemeny
fabol faragtak ezt
anot...
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Castlevania Chronicles

Extra Option menii
A fémeniben tssik be: Fel, Fel, Le, Le, Bal,
Jobb, Bal, Jobb, Kor, X.

A Time Attack mod megnyitasa
Vigyiik végig az arrange modot.

@Vm‘r 072500 TIME 400 :.fgn(.r 05
|| T P-03%

7

Hardcore nehézségi szint

Miutan teljesitettiik a jatékot, mentsiink: s
az uj allassal indithatjuk az 4j nehézségi
szintet. Az Orbus
Barrieren ekkor van egy U]
dungeon, a Neired’s
Labyrinth. Itt valamennyi
szinten csak egy ka-
raktert lehet hasz- g
nalni, és csata
kozben csak tar-
gyakat lehet
hasznalni.

A varazslatok 3

cHEATH

Hot Wheels: Extreme Racing

Cheat menil

Az options menii misc/code entry pontjanal
kodnak irjuk be: “XTRCHT!”. (A cheat menii ak-
tivalasaval menteni viszont mar nem lehet.)

LMA Manager 2002
Jatékos statisztikak 90%-osak
Névnek irjuk be: “TOP NOTCH”.

Gyorsan épiild stadion
Neévnek irjuk be: “BOB THE BUILDER”.

500 millio £
Névnek irjuk be: “MONEY TREE".

Barmelyik jatékos igazolasa
Neévnek irjuk be: “Hypnotised”.

Gyorsan gyogyuld jatékosok
Névnek irjuk be: “MIRAGLE".

= 046600 TIHE J')O géncg CEN
’ pP-O

B TALES OF DESTINY 2

azt az iranyt, amit a D-pad mutat a varazslat
végrehajtasa eldtt, es azzal novelhetjik a va-
razslat erejét. (Amikor masik karakterek va-

razsolnak, nem tudunk parancsokat beadni.)

A kaloztanyak elhelyezkedése:
- Celestia

1. rejtekhely (56,112)

2. rejtekhely (153,164)

~ 3. rejtekhely (168,111)

4. rejtekhely (228,41)
5. rejteknely (3,150)

- Inferia
1. rejtekhely (76,125)

Tony Hawk’s Pro Skater 3

FS BOARBSLIOE
732

Szintvaltas
Pauzdljunk, ezutan tartsuk lenyomva az R2-,
és Ussik be: Bal, Négyzet, Haromszdg.

Stud maéd

Pauzaljunk, ezutan tartsuk lenyomva az
R2+L2-t, és Ussik be: X, X, 3xLe. Ebben a
mddban konnyebb a leérkezés az ugrasok
utan.

Disco mod
Pauzaljunk, ezutan tartsuk lenyomva az R2-t,
és ussiik be: Bal, Le, Jobb.

Véres mod
Pauzaljunk, ezutan tartsuk lenyomva az R2-1,
gs (ssiik be: Bal, Fel, Le.

Super revert mod

Pauzaljunk, ezutan tartsuk lenyomva az R1-et,
gs iissiik be: Fel, Le, Jobb. Ebben a modban
roppant gyorsan megpdrdilhetiink.

Vazlatos mod
Pauzaljunk, ezutan tartsuk lenyomva az R2-t,
és (isslik be: Bal, Le, Kdr.

Dagadt gordeszkas
Pauzaljunk, ezutan tartsuk lenyomva az R2-t,
és Ussilk be: 4xX, Bal, 4xX, Bal, 4xX, Bal.

Sovany girdeszkas

Pauzaljunk, ezutan tartsuk lenyomva az R2-t,
és iissiik be: 4xX, Négyzet, 4xX, Négyzet, 4xX,
Négyzet.

Extra pontok
Pauzaljunk, ezutan tartsuk lenyomva az R2-1,
és iisslik be: 3xKar, Jobb, Kar, X, Néqyzet. Ez-

hatasfokanak 2. rejtekhely (121,122) zel tobb mint 96 pontunk lesz valamennyi fel-
nivelése 3. rejtekhely (142,1) adatnal. Ismételjik meg minden forduléban, és
Amikor Kelee, 4. rejtekhely elnyerjik az arany medalt.
Max, vagy Y (225,131)
Maredy vara- :
zsol, illetve . Egyéb érdekesseé-
mi varazso- " gek:
lunk valame- - Celestia
lyikiikkel, '/ Jatékkép (167,80)
nézzink le a Aifread kupola (98,92)
karakter Jini bejarata (130,118)
energiajat Sdtét barlang (5,12)
és TP-jét mutato
kijelzére, s ott - Inferia
egy mini D- Elsillyedt hajo (34,3)
padot ta- Meredy képe (62,90)
lalunk. / .. Seyfert titkos kertje
Ussiik le ~ \ y (166,18)

/ g

4
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Arctic Thunder

Klén mod

Az elokésziileteknél, még mieldtt a jatékos-va-
lasztashoz mennénk, tssik be: L1, L2, L2, Kor,
L1, Kor, Start.

Mindenki lathatatlan

Az eldkészilleteknél, még miel6tt a jatékos-va-
lasztashoz mennénk, tissiik be: Négyzet, Kor,
Négyzet, R2, Kor, Kor, Start.

Nincsenek powerupok

Az elokészileteknél, még miel6tt a jatékos-
valasztashoz mennénk, tissitk be: Négyzet,
Négyzet, Kor, Négyzet, R2, Négyzet, Start.

Super boost mod

Az elokésziileteknél, még miel6tt a jatékos-va-
lasztashoz mennénk, ussik be: Kor, L1, Négy-
zet, R2, Négyzet, L2, Start.

CART Fury: )
Championship Racing

Oridk folytatasi lehetdség
A cheat meniinél iissiik be: L1, L2, L1, Négy-
zet, Haromszog, Kar.

Orok turbo
A cheat meniinél ssiik be: X, X, Négyzet,
Négyzet, L2, L2.

Nincs iddlimit
A cheat menuinél Ussik be: Négyzet, L1, R2,
Kor, Haromszdg, R1.

Alacsony gravitacio
A cheat meniinél iissiik be: R2, R1, Négyzet,
Négyzet, L1, L1.

Ugratas opcio
A cheat menunél Ussiik be: L1, L2, L1, R2,
X, X.

Ejszakai vezetés
A cheat menunél iissiik be: X, Kor, Haromszog,
L2, R2, L1.

Rakétakerekek Devil May Cry

A cheat mentnél ussiik be: L1, R2, Harom-

szog, Négyzet, Négyzet, Haromszég. Easy mod aktivalasa
Teljesitsiik az els6, masodik, vagy harmadik
killdetést ugy, hogy legalabb egy folytatasi le-

Dave Mirra hetdséget felhasznalunk. Ha igy tesziink, a ko-
Freestwe BMX 2 vetkezd killdetés elGtt felajanlja a program az

easy (konny() modot. Megjegyzés: Ha egyszer
Az dsszes cucc a park editornal mar atvaltottunk az easy modra, mar nem tu-
A fdmendnél vigyik be: Fel, Bal, Le, Jobb, Le, dunk visszavaltani normalra.

Fel, Le, Jobb, Bal, Bal, Négyzet.

= ~ ——

Hard madd aktivalasa
Legalabb egyszer teljesitsilk a jatékot, s azutan
probalkozhatunk keményebb nehézségi szinten.

Legendary Dark Knight mod
Teljesitsiik a jatékot hard modban.

Dante Must Die mdd
Teljesitsiik a Legendary Dark Knight mddot.

Super dante mod

Teljesitsilk a Dante Must Die modot. Ebben a
madban Dante atvaltozhat drddgge, és korlatla-
nul hasznalhatja a varazserejét.

B BLOODY ROAR 3

Debug mdd (japan verzid) Gyorsitoit mod
A fémeniibdl Iépjink be az Options képer- Nyerjink meg 100 kizdelmet a survival
ny6hdz, ott tartsuk lenyomva az L2-1, és modban egyetlen karakterrel

nyomjunk egy Kort.

Lassitott mad
Kohryu aktivalasa Valamennyi karakterrel iratkozzunk fel a
Jatsszunk az arcade modban, mignem rangsorolasba az arcade madban
szembe keriilink Kohryuval az 6todik szin-
ten. A leqyézésével 6 is valaszthatova valik. One fall mdd

Nyerjiink meg 20 menetet a survival modban
Uranus aktivalasa egyetlen karakterrel. Az Uj izemmaodban az
Arcade modban jussunk el Xionig, illetve veszit, aki elsonek elesik, s a kiizdk amugy
gyozzik is le Gt anélkiil, hogy egyetlen foly- sérthetetlenek.
tatasi lehetdséget is felnasznalnank.

Képgalériak
Extra mod Nyerjilk meg a jatékot egy-egy karakterrel:
A survival modban gydzzink le legalabb ki- ezzel nyitjuk meg a képeket a galériaban.

lenc ellenfelet, mire megjelenik az options
meniiben az extra mod.

Blokkolas nélkiili méd A
Erjiik el az elsd helyet az arcade mdd- ~—

ban L5

Expert mad -
Teljesitsiik az arcade modot foly-
tatasi lehetGségek felhasznalasa
nélkl

Egy iitéses kiiités
Erjik el az elsd helyezést a hirtelenhalal
modban

'
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All-star csapat fotd
Teljesitsiik a jaték valamennyi palyajat “S” rang-
sorolassal.

Guilty Gear X

Testament aktivalasa

Teljesitsiik az arcade modot, vagy érjink el a
survival madban a 20. szintig, és gydzzik le
Testamentet.

Dizzy aktivalasa
Erjink el a survival modban a 30. szintig, és
gyG6zzUK le Dizzyt.

Battle mdd
Teljesitsiik
a jatékot
barmelyik
nehézségi

szinten,
barmilyen
rangsorolassal
— ezzel auto-
matikusan
mentddik az
allas, ami
megnyitja a
Battle modot.

First person nézet a
Battle mddban
Teljesitsik a jatékot
easy vagy normal
nehézsegi szin-
ten barmilyen
rangsorolas-
sal.

Steve Burnside
aktivalasa a
Battle mddban
Szerezzilk meg az

Bonusz harcosok csalassal

A “Press Start” képernydnél vigyik be: Le,
Jobb, Jobb, Fel, Start — s ezzel akiivaljuk
Testamentet és Dizzyt valamennyi jatékmaodban.

Guilty Gear mod

Erjiink el a survival modban a 100. szintig, és
gyozziik le a foellenséget — ezzel aktivaljuk a
Guilty Gear modot az options meniiben.

Mobile Suit Gundam: Journey To Jaburo
Véltoztathatd szinek

A ,suit” valasztas képernydjén valasszunk ki egyet,
majd tartsuk lenyomva az L1 + L2 + X, R1 + R2

+ X, vagy az L2 + R2 + X kombinacict.

Arany Lugereket a foldalatti irodabal — a fiok-
hoz a kadot a szobdban Iéve kép rejti. (Pi-
ros, zold, kék, és barna.) Egy masik lehetd-
seég, ha jol szerepeliink az eredeti Chrisszel a
Battle modban.

Albert Wesker a Battle madban
Szerepeljiink jol Chrisszel a Battle modban.

Masfajta Claire a Battle mddban
Szerepeljiink jol az eredeti Claire-rel a Battle
madban.

Rakétavetd a Battle madban

Erjlink el ,A” mindsitést a Basttle mod-
ban Chrisszel, Steve Burnside-dal, Al-
bert Weskerrel, és Claire mindkét valto-
zataval.

Rakétavetd

Erjink el ,A" mindsitést a normal jatékkal de
ugy, hogy nem mentiink allast, és nem hasz-
nalunk sem elsdsegély sprayt, sem folytatasi
lehetdséget. Valamint gyorsan kell megmen-
teniink Steve-et a Lugereknél, oda kell adni
az orvossagot Rodrigonak a bortonben, s
kevesebb, mint 4:30 alatt végezniink kell az
egeész kalanddal.

Monster Rancher 3

Automatikus tréning

Miutan kivalasztottuk a tréning tipusdt, gyorsan
nyomogassuk az X-et. Igy a szornyiink tobbnyi-
re teljesiti, illetve ha elég egészseges, meg is
nyeri a tréningezést.

Motor Mayhem

City Canal szint

Teljesitsiik a deathmatch szintet normal fokoza-
ton — ezzel megnyilik a City Canal szint a multi-
player és a quick battle modban.

Downtown szint

Teljesitsiik az eliminator szinteket normal foko-
zaton — ezzel megnyilik a Downtown szint a
multi-player és a quick battle madban.




NHL Hitz 2002

Cheat kddok

A versus képernyonél a Negyzet, Haromsz0g,
és Kor gombokkal atvaltoztathatjuk az ikonokat
a képernyd aljan. Az alabbiakban azt jelezziik,
hogy ezeket mennyiszer kell lenyomni egy-egy
adott csalas aktivalasahoz. Mindegyik kod vé-
gén tovabba le kell nyomni a D-pad-et is vala-
melyik iranyba: ezzel aktivaljuk a kodot, aminek
ekkor ki is irodik a neve és egy hangot hallunk
— mar ha nem hibazzuk el.

A cheat neve A kad
Orok turbo 4-1-3 Jobb
Turbo boost 0-0-2 Fel
Nagy lovések 2-3-4 Le
Késleltetett loves 3-2-1 Le
Tobb ldvesida 1-0-4 Johh
Nincs témeg 2-1-0 Jobb
Flipperes palankok 4-2-3 Johb
A lovéssebesség kijelzése 1-0-1 Fel
A kedvez0 helyzetek mutatasa 2-0-1 Fel
Nincs lovéscsel 4-2-4 Le
Sosincs kint a korong 1-1-1 Le
Nincs kényszeritzes 2-1-3 Bal
Nagy korong 1-2-1 Fel
Oriasi korong 3-2-1 Fel
Bulldozer korong 2-1-2 Bal
Teniszlabda 1-3-2 Le
Nagy fejd jatékos 2-0-0 Jobb
Oriasi feju jatekos 3-0-0 Jobb
Nagy fejl csapat 2-2-0 Bal
Oriasi fejli csapat 3-3-0 Bal
Havas mod 1-2-1 Bal
Esds mod 1-4-1 Bal

Domino effektus 0-1-2 Jobb
Bunyo golokért 2-0-2 Bal
Skills versus mod 2-2-2 Le
7 golos gyozelem 3-2-3 Bal
Tobb id6 kodok beiitéséhez 3-3-3 Jobb
Az eldzd kod torlése 0-1-0 Le

Silent Scope 2:
Dark Silhouette

Harom credit
Hasznaljunk folytatasi lehetdseget 15-szdr, s
ezzel haromra n@ az ,érméink” szama.

Négy credit
Hasznaljunk folytatasi lehetdséget 30-szor, s
ezzel négyre no az ,rméink” szama.

Ordk credit

Haszndljunk folytatasi lehetdséget 100-szor, s
ezzel nem lesz tobb gondunk az ,érmeék” sza-
maval.

Extra életek

Veszitsiik el a jatékot tgy, hogy valamennyi éle-
tiink elfogy. Folytassuk ezt tovabb, s ezzel
négyre, majd késdbb hatra novelhetjilk az élete-
ink szamat.

Extra idd

Veszitsiik el a jatékot agy, hogy elfogy az
idénk. Folytassuk ezt tovabb, s ezzel 70, majd
vegill 80 masodpercre novelhetjik az iddlimi-
tet.

Time attack boss mod

Miutan harom lévéssel elintéztiik a fogonoszt, s
az kibukott a toronybadl, I6jiik el a lancot, s ezzel
teljesitsiik a jatékot — igy nyilik meg a time
attack boss mod.

Survival boss mad

Miutan harom lévéssel elintéztiik a fégonoszt, s
az kibukott a toronybdl, I6jiik le vagy 6t, vagy a
lanyt, mire mindketten leesnek, s ezzel teljesit-
jik a jatékot — igy aktivaljuk a Survival boss
modot.

Spy Hunter

Cheat mad

A jaték csalasait agy aktivalhatjuk, hogy teljesit-
jilk a kiilonboz0 kuldetéseket meghatarozott
iddn beliil. A csalasok aktivalasahoz Iépjiink be

a “System Options” meniibe, ott valasszuk az
“Extras” pontot, illetve a “Cheat Grid” lehetésé-
get. A megnyitott FMV bejatszasokat a “Cheat
Grid” felett elhelyezkedd “Movie Player” opcio-
val tudjuk megnézni.

Saliva Spy Hunter Video: Teljesitsiik az elsd
szintet 3:40 alatt.

HE THEME PARK

ROLLER COASTER

Az osszes atrrakcio

Mikozben a parkban vagyunk, {issiik be ki-
lencszer: Fel, Le, Fel, Le, Bal, Fel, Le, Fel,
Le, Jobb.

Hullamvasut Tesztpark

Készitsiink 10 hullamvasitat ultimate
rangsorolassal: ezutan 0] jaték inditasakor
megnyilik a Rollercoaster Test Park.




==

Z0ld HUD (kijelz6): Teljesitsiik a masodik szintet
3:35 alatt.

Saliva Your Disease Video: Teljestsiik a harma-
dik szintet 2:40 alatt.

Ejjellato késziilék: Teljesitsiik a negyedik szintet
3:15 alatt.

Early Test Anamatic Video: Teljesitsiik az dtodik
szintet 3:25 alatt.

Elxtra kamerak: Teljesitsiik a hatodik szintet 3:45
alatt.

Szivarvany HUD (kijelzG): Teljesitsiik a hetedik
szintet 3:10 alatt.

Inverz kamera: Teljesitsiik a nyolcadik szintet
3:05 alatt.

Tiikrdzott mod

Jatsszuk végig a Story modot ugy, hogy csu-
. pan egyetlen folytatasi lehetdseé-
A get hasznalunk fel.

Crisis Mission mod

. Teljesitsiik a Story
= modot legalabb
egyszer.

Music test op-

cio és final

mission 2

Teljesitsiik a crisis mission
modot.

Concept Art Video: Teljesitsiik a kilencedik szin-
tet 3:45 alatt.

Halszem optika: Teljesitsiik a tizedik szintet
3:15 alatt.

Kameravaltas: Teljesitsiik a tizenegyedik szintet
3:10 alatt.

Sotét kamera: Teljesitsiik a tizenkettedik szintet
3:30 alatt.

Making Of Video: Teljesitsiik a tizenharmadik
szintet 2:15 alatt.

Tiny Spy: Teljesitsiik a tizennegyedik szintet
5:10 alatt.

Hover Spy: Teljesitsilk valamennyi szintet.
Super Spy: Teljesitsiik mind a 65 feladatot a ja-
tékban, s ezzel orék municiot kapunk, és sért-
hetetlenek lesziink.

Sunny Garcia Surfing

Az isszes szirfis aktivalasa

Menijiink a cimképerny6hoz, ott tartsuk lenyom-
va az L1+R1-et, és Uissik be: Bal, Kor, Fel,
Jobb, Kor, Bal, Bal.

Az dsszes szirfdeszka aktivalasa

Menjink a cimképernyGhoz, ott tartsuk lenyom-
va az L1+R1-et, és Ussuk be: Bal, Kdr, Fel, Le,
Kdr, Bal, Le, Kdr, X.

B TIME CRISIS 2

Automata fegyverek
Teljesitsiik a Story modot kétszer.

Grdk municio
Teljesitstik a Story madot automata fegyverekkel.

Nagy szdras( municid
Teljesitsiik a story modot 6rok municioval.

Free play mod

Valamennyiszer felhasznaljuk az 6sszes conti-
nue-t, egy credittel tobbel kezdiink utana. Kilen-
cig lehet felndvelni a creditek szamat, utana pe-
dig free play modra valt a gép — vagyis ,in-
gyen” jatszhatunk, orok folytatasi lehetdséggel.

SSX

Alacsony gravitacio

Az options képernydn tartsuk lenyomva a L1

+ L2 + R1 + R2 kombinaciot, és tssik be:
Négyzet, Haromszég, Bal, Jobb, Fel. Ha nem
hibaztuk el, egy hangot kell hallanunk. A k-

Test Drive:
Off-Road - Wide Open

Pro osztalyl gépek
Teljesitsiik az elsé kilenc palyat a single race
madban.

Unlimited osztalya gépek
Teljesitsiik az els6 27 palyat a single race modban

Monster Truck

Teljesitstik mind a 36 palyan hard fokozaton
single race madban, mire a jutalmunk a
Monster Truck.

Iranyitott landolas
Ugratas utan tartsuk lenyomva az R1-et, és a
bal analdg kart hasznaljuk.

This Is Football 2002

Africa All-stars team aktivalasa
Nyerjilk meg az Africa Cupot.

America All-stars team aktivalasa
Nyerjilk meg az America Cupot.

Asia All-stars team aktivalasa
Nyerjilk meg az Asia Cupot.

German League All-Stars team aktivalasa
Legylink bajnokok a German League-ben.

Leister Square stadion
Nyerjiik meg a European Cupot.

Stablista FMV-bejatszas
Nyerjiik meg a Timewarp Cupot. (Majd a féme-
niiben keressiik az uj opcidt.)
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Ooga Booga

Abe aktivalasa

Menijiink a codes opciohoz, és irjuk be:

“AHOUSEDIVIDED”.

Death aktivalasa

Menjiink a codes opciohoz, és irjuk be:

“SALMONMOUSE".

Disco Dude aktivalasa

Menjunk a codes opcidhoz, és irjuk be:

“DOTHEHUSTLE".

Dwarf aktivalasa

Menijtnk a codes opcidhoz, és irjuk be:

“HEIGHTCHALLENGED".

Leprechaun aktivalasa
Menijiink a codes opcidhoz, s irjuk be:
“BLARNEYSTONE"

Pirate aktivalasa

Menjink a codes epciohoz, és irjuk be:

“WAREZWRONG".

Super Guy aktivalasa

Menjink a codes opci6hoz, és irjuk be:

“SECRETIDENTITY".

Tiizlabda varazslat

Menjunk a codes opciohoz, és irjuk be:

“STRIKEAMATCH".

Célkdvetds fej varazslat

Menjink a codes opciohoz, és irjuk be:

“DODGETHIS".

Villam varazslat

Menijiink a codes opcidhoz, és irjuk be:

"KILOWATTS".

Villamfelhd varazslat

Menijiink a codes opciohoz, és irjuk be:
“STORMYWEATHER".

Akna varazslat

Menijiink a codes opcichoz, és irjuk be:

“KABOOM".

Tornado varazslat
Menjlink a codes opcidhoz, és irjuk be:
“BLOWHARD".

Vaddisznok
Menjiink a codes opcithoz, és irjuk be:
“PORKCHOP™.

Madarak
Menjink a codes opciohoz, és irjuk be:
‘AVIARY”".

Tikik
Menjlink a codes opciohoz, és irjuk be:
“IDOLATRY".

Vaddiszné Roded maod
Menjiink a codes opcidhoz, és irjuk be:
“SADDLEUP".

Vaddisznd palé mad
Menijiink a codes opciohoz, és irjuk be:
“TRICKSHOT”.

Maszkok — 2. szint
Menjiink a codes opciohoz, és irjuk be:
“|CHEAT".

Maszkok — 3. szint
Menjiink a codes opcidhoz, és irjuk be:
“THEREFOREIAM”.

Maszkok — 4. szint
Menjlink a codes opcidhoz, és irjuk be:
“SOVERYVERY".

Maszkok - 4. szint
Menjiink a codes opcidhoz, és irjuk be:
“WEAKANDSAD".

Sega Bass Fishing 2

Bonusz csalik
A tournament maodban fogjuk ki a nap legna-
gyobb halat.

Tournament bénuszok

Nyerjiilk meg a killéinbdzd bajnokségokat, s
ezzel Uj helyszineket, illetve négy rejtett ka-
raktert nyithatunk meg a free fishing maod-
ban.

B ALONE
IN THE DARK 4
THE NEW
NIGHTMARE

A kizjatékok tovabbnyomasa
Ha netan mar lattuk az FMV bejatsza-
sokat, az L+R+A kombinacidval
tovabbnyomhatjuk dket.

hetjiik le.

Star Wars: Episode 1 -
Battle For Naboo

1. bonuszszint
Irjuk be kodnak: “BYENABOO”.

2. honuszszint
Irjuk be kddnak: “LEC&FIVE".

3. bonusszint
Irjuk be kédnak: “BADTEMPR”,

Az isszes hajo
Irjuk be kddnak: “WAKAWAH!"

Sith Infiltrator

Irjuk be kodnak: “SIENAR&!". Masképpen
ugy is el6hozhatjuk a Sith Infiltratort, ha el-
érlink a harmadik bonuszszintig. Azokon a
palyakon hasznalhatd, ahol a Naboo
Starfighterrel lehetiink. Célkdvetds rakéta-
kat hozza a mdr korabban lekozolt
“CANTMISS” kaddal aktivalhatunk.

AAT tank

Irjuk be kodnak: “&&A!AT”. Avagy szerez-
ziik meg a platina medalt valamennyi misz-
szional.

Autd
Irjuk be kodnak: “EOCOAROS”, s ezzel a
Gian Speedert egy '69-es Buickra cserél-

Dupla masodlagos fegyver
Irjuk be kodnak: “LCK&LOAD".
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A GUNCON 2 sSTUKKER

Tesztpéldany: Sony Hungaria 3
Fogyasztdi ar: magyar arat egyeldre nem tudunk mondani. Onalld jenkit sem, mert egyeldre a Time Crisis
2-vel egyiitt aruljak 60 dollarért, de figyelembe véve, hogy a teljes ari PS2-jaték szokasos ara 50 dollar,

valdsziniileg a pisztolyt dnalloan mar nem 10 dollarért fogjak vesztegetni...

Egy vidam baratunk sajat bevallasa szerint kizardlag
azert vett maganak PlayStationt, mert hallotta, hogy
vannak hozza fénypisztolyt tamogato jatékok, és 6
élete kizardlagos €értelmét abban latja, hogy a kanapé-
rol l6voldozzon a tévéjére, mikdzben masik kezével
sosmogyorot majszolgat. llyesfajta parlagi szorakozd-
sok tolink sem dllnak talzottan messze, igy nagy 6ro-
miinkre szolgélt, hogy a Time Crisis 2 végleges verzi-
Ojaval egyetemben megeérkezett a szerkesztdségiinkbe
a hozza valo vadonattj Guncon 2 fénypisztoly is —
mondani sem kell: hirtelen mindenkinek kedve tamadt
lovolddzni. A Namco pisztoly ,szép” kék szin-
ben pompdzik, megfelelden an-
nak a trend-
nek, hogy
civilizalt
orsza-
gok-
ban

nem szabad
igazi fegyver benyoma-
sat keltenie egy gyerekjateknak.
Az eszkoz az USB portra csatlako-
zik ra (tehdt PSX-szel mér nyilvan
nem kompatibilis), s csaktgy mint a
Guncon 45 esetében, sziksége van
videojelre is. Utobbi nélkiil egyaitalan
nem is miikodik; tehat akik olyan RGB
kabellel hasznaljak a PS2-t, amin nincs
killon video kimenet, azoknak bizony
pechijiik van. A pisztolyhoz amugy egy na-
gyon igényes hosszabbito videokabel is tartozik:

mindkét végeén a csatlakozot tovabb lehet flzni, igy
nincs annak akadalya, hogy barmi mast is bekossunk.

A Select és a Start gombon (no és természetesen a
ravaszon) kivil a pisztolyon harom gombot talalunk:
egy A és egy B gombot a jobb, illetve a bal oldalon, és
egy C gombot a markolat aljan (hogy ezek éppen mire
jok, az annak a fiiggvénye, hogy egy adott jatek prog-
ramozoi éppen mire akarjak hasznalni oket). A pisztoly
kakas részénél tovabba helyet kapott egy D-pad is, mi-

nek segitsegével igy egyaltalan nincs szik-
ségiink az iranyitora — jollehet a Time
Crisis 2-ben példaul mar eleve olyan
a meniizeés, hogy elég a stukkerrel
racélozni az egyes pontokra, és
meghuzni a ravaszt. Gombokkal te-
hat béven ellattak, viszont egyéb,
fénypisztolyoknal mar altalanosan
haszndlt szolgaltatasok tekintetében
kissé puritan az 0j pisztoly kivitelezé-

se. Nincs rajta visszaiités funkcio, s

nem kapcsolhatunk be se automata

tlzet, se automata toltést.

Viszont a Time Crisis 2 segitségével
azt mar rogton a pisztoly kalibralasanal
megallapithatjuk (elvégre a jaték természe-
tesen ezzel indit), hogy a Guncon 2-nél ponto-
sabb fénystukker még nem volt a keziinkben. Nem
elég, hogy szinte egyaltalan nem remeg a képernyén
megjelend célkereszt (pontosabban csak annyira,
amennyire a kezlink remeg), de teljesen ki lehet vinni
pixel pontossaggal (!) a képernyd mindegyik sarkaig.

A Guncon 2 legnagyobb vivmanya pedig nem is
ebben rejlik, hanem abban, hogy végre két pisztolyt
is lehet a PS2-hdz csatlakoztatni, azaz most mar
parosan is lehet 16voldoznil A paros jatékoknal
ugyanis eddig ugyebar stlyos anyazasok dantdttek
arrol, hogy ki lesz a pisztollyal és ki a kontrollerrel —
ami nemcsak nekiink jo hir, hanem fentebb emlitett
sosmogyoros baratunknak is — van ugyanis egy
batyja is...

NYKO s B MEMORIAKARTYA

Tesztpéldany: Dreamland (Tel: 479-0812)
Fogyasztoi ar: kb. 10.000 Ft

A memoriakartya nyilvan a masodik fogyoeszkoz,
amire egy PS2 tulajdonosanak a legnagyobb
szilksége van, kilondsen mostansag,

hogy a programfejlesziék kezde-
nek kicsit tulzasokba esni. (A pi- o
masz FIFA és NHL 2002 példaul ' 3=

egybdl kovetel két és fél megat,
ha véletleniil olyan bohosagokra
vagynal, hogy elmentesz mondjuk
egy bajnoksagot...) Memokartyabol a
legjobb természetesen eredeti Sony,
aminek azért egy kicsit hizos az ara. A
kiils6 hardvergyartok értelemszertien ezzel
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s még vissza is lehetett volna tolteni roluk va-
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probalnak versenyezni. Mondjuk PSX-en is voltak elég
szorny, utangyartott kinai vacakok (kiilondsen a
lapozgatosak), amelyeknél mar az is csoda volt,

ha a gép egyaltalan felismerte 6ket, nemhogy

lamit, ez a Nyko kartya viszont megbizha-
toan (izemel nalunk vagy ket hete. Az
egy mas kérdes, hogy elég gyilkos
latvany a diszkrét eleganciat sugar-
z0 PS2-bdl kidllo citromsarga
szorny — viszont sotétben is lat-
szik a szonyegen, és nem csuszik
rajta a kéz.
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P5 kesztyii
Oktoberben juthattak hozza a
jatekfejlesztok az Essential
Reality altal készitett 0j vezérl-
nek, a P5 kesztylinek a fej-
lesztdi szoftvercsomagjahoz.
Az 6t ujj mozgdsat pontosan
érzekeld és tobb gombbal is
felszerelt kiityii USB csatlako-
zon kapcsolodik konzolhoz-
szamitogéphez. A VR élményt
nagyban fokozni képes beren-
dezés elég nagy figyelmet kel-
tett az E3-on a fejlesztdk koré-
ben. PS2- és Xbox-verzid is
késziil a kontrollerbol, az vi-
szont kérdéses, hogy mikor je-
lenik meg, illetve mely jatékok
tamogatjak majd.

Xbox winchester
A Microsoft hivatalos bejelen-
tése szerint az Xbox merevie-
mez meghajtéja mégis 8GB
kapacitasu lesz. Az Xbox ere-
deti specifikaciojaban ugyan
szinteén ekkora merevlemez
szerepelt, am a cég a sajat ta-
vaszi kiallitasan, a Game-
Stockon kozolte, hogy a win-

_ chester-arak esése miatt

ugyanannyibol tudjak kihozni a
10 GB tarkapacitassal rendel-
kezd merevlemezt is. A libikoka

oktéber 19-én lépett djra moz-
gasba. Ekkor jelentette be a
Microsoft, hogy visszatérnek
eredeti terveikhez — okokat
nem kozoltek.

- SL-GC10

A GameCube mégsem marad
DVD-lejatszasi képesség nél-
kiil. Ugyan az alapgéphez nem
terveznek kiegészitt, de a
Matsushita Electric (sok masik
cég mellett 6vék a Panasonic
is) létrehozott egy GC-DVD
mutanst, amely hivatalosan a
fenti néven fut, mégis mindenki
csak Q néven beszél rola. A
leginkabb pénztargépre hason-
|it6 hibrid december 14-én je-
lenik meg Japanban 325 dol-
larnyi jenért (tehat dragabb
lesz, mint a PS2 vagy az Xbox)
— a Panasonic egyelore nem is
gondol arra, hogy mas teriile-
teken is meg kellene jelentetnie
a masinat.




muLTIPLAYER ADAPTER

Tesztpéldany: Play-Co (Tel: 483-0010)
Fogyasztoi ar: kb. 7.500 Ft

mentar, ennek a tipusnak viszont van még annyi érde-
kessége, hogy négy memariakartyat is ra lehet
akasztani. Bonyolult matematikai mivelettel egyéb-
keént kiszamolhato, hogy ket adaptert aggatva a gépre
nyolcra ugrik a lehetséges jatékosok szama egy gé-
pen, ami mondjuk enyhén nagyzolasnak hang-
zik; kivéve, ha az ember nem falalkozott
mondijuk a Pro Evolution Soccer egyik

elmeés bajnoksag opciojaval, amely-
e ben a — nyilvan - kétszemélyes
meccseket csak adapterrel tudja
harom vagy annal tobb jatékos
jatszani...

PS2-nél is roppant kellemes kis tartozék, ugyanis a
fukar Sony-tervezok erre is csak két
kontrollerportot aimodtak (bar le-
het, hogy nem terveztek a plat-
formra Mario Party megijelenteté-
sét, amely ugyebar akkor cslcsélve-

vatja haldlra egymast). A legtébb akciojaték
azonban manapsag mar tamogatja a négy jate-
kos multiplayer izemmodokat egy gépen, igy te-
hat ha nagyobb csaladi veszekedést ohajtunk

szitani, akkor mindenképpen sziikségiink van ra.
Nyilvan mukodéséhez nem kell kiilondsebb kom-

CYBERGUN DESERT EAGLE STUKKER

Tesztpéldany: Dreamland (Tel: 479-0812)
Fogyasztoi ar: kb. 10.000 Ft

Ha mar agyis nekialltunk 16volddzni a Guncon 2-
vel, rogton koriinéztiink az el6z6 nemzedék tagjai
kdzott is, ahol kétségkivil az egyik legba-
ratsdgosabb darab a.Cybergun Desert
Eagle. Ez az izraeli-

hivatalos licenc alapjan készilt, és ennek folytan
roppant valdsaghli mésolata az eredetinek (hogy
rogton ra is cafoljunk a gyerekjatékokra tett

pbpec ,kis” darab: elég pontos, és bGséges plusz
szolgaltatassal is kedveskedik a
hasznalojanak. Van rajta auto-
mata tizelés, automata Ujra-
toltés, tovabba ,visszaiités”
funkcio is (kilso tapegyse-
gét a konnektorral dsszebo-
rondlva a szan mindenld-
vésneél hatracsapodik és
kattog). Egyetlen apro hi-
baja talan impozans mé-
retében rejlik, ami a
mianyag utanzatnal is ma-
gdval hozta a tekintélyes sulyt.
Nyujtott karral lovoldozve vele
eqgy oranyi jaték utan mar elég
rendesen zsibbad az ember
keze... (Na jo, persze ki lehet
tamasztani esetleg a masik
kézzel — de akkor mivel esz-
sziik a sdsmogyorot...?!)

amerikai gyartmanyu Desert Eagle
.50 fegyver mintajara késziilt, amelyet
Guy Ritchie remek ,BIoff" cimii filmjé-
ben is elGszeretettel hasznalt Golyofo-
gu Tony és Borisz, a Penge. (A filmbéli
definicio alapjan: ,A suly és a méret

biztonsagot ad. Ha nem mikadik, még mindig
leiitheted vele a tagot...”) Marpedig ez az utanzat

NYKO OMEGA 2

Tesztpéldany: Dreamland (Tel: 479-0812)
Fogyasztdi ar: kb. 5.000 Ft

A memoriakartyakhoz hasonlo helyzettel talaljuk ma-
gunkat szemben a kontrollerek kozott szétnézve. Min-
denképpen muszaj még egyet beszerezni a PS2-hoz
jard mellé, lévén a jatékok dontd tobbsége egymas el-
leni jatékkal igazan élvezetes. A Sony Dual Shock 2-je
vitathatatlanul a legjobb (ha masért nem, hat
azért, mert ezt szoktuk meg), de hat
ugyebar a legdragabb is, amivel
maximum érban, esetleg plusz
szolgaltatasokkal lehet ver-

goriaban viszont nem rossz valasztas az

Omega 2. Elég jol kézredll, konnyebb a Dual Shock 2-
nél, és tulajdonképpen mindent tud, mint az, megfejel-
ve ezt egy turbd gombbal, valamint egy iizemmad val-
toval. Az analog karok elég jok, bar az akciogombok-

nal azért meglatszik az alacsonyabb kdltségvetés:
az akciogombok kicsit szogletesek, és a Dual
Shock 2-nél joval inkabb kiemelkednek a
kontroller fellletébdl,
ami ha sok jatek-

senyezni. Amit sokan meg nal nem is, de
is probdlnak: a legalacso- mondjuk
nyabb arkategoriaval nem Tekken Tagnal

is érdemes prabalkozni
(azoknal nem ritka, hogy
a frocesontési hibak ko-
moly fizikai sériiléseket
okoznak a jatékosnak —
hogy a lelkiekrél mar ne is
beszeéljink), a kozépkate-

eléggé zavaro
lehet. Bér az is
lehet, hogy
csak szokni kell
— menet kbzben
majd ugyis
lekopik.

~ Pokémon Mini

A Nintendo kovetkez6 kézi-
konzolja, a Pokémon Mini név-
re fog hallgatni, egy kicsi kék
.mini-GameBoy” lesz ez, feke-
te-fehér képernydvel (96x64
pixeles felbontassal) és harom
gombbal felszerelve. Nevebdl
is adodik, hogy csak és kiza-
rolag Pokémonos jatékok lesz-
nek rajta elérhetdek, amelyeket
bélyeg nagysagu ,kazettakon”
lehet majd megvasdrolni. Ed-
dig négy jatékot hirdettek meg
ra: Pokémon Pinball Mini (flip-
perprogram harom palyaval),
Pokémon Zany Cards (nyolcfé-
le kartyajaték Pokémonos la-
pokkal), Pokémon Puzzle
Collection (80 egyszeri
minijaték), Pokémaon Party Mi-
ni (tiz komolyabb minijaték —
boksz, tanc, harc). A gép
2002 tavaszan jelenik meg Eu-
ropaban.

— Xbox Voice
Communicator

Amikor jovo marciusban — a
Microsoft tervei szerint — elin-
dul Xboxon az internetes Grii-
let, a jatékosoknak szilkségik
lesz arra, hogy egyeztessék
terveiket, vagy anyazzanak egy
jot. Erre lesz alkalmas a
Plantronics altal tervezett
headset, amit a kontrollerhez
lehet csatlakoztatni. Egy masik
ceg, a Recton fogja kifejleszte-
ni a szoftvert, ami hangfelis-
merd rendszert is tartalmaz
majd, igy beszéddel is iranyit-
hatjuk majd a jatékokat (csak
hillyenek ne nézzenek, amikor
a szobaban tilve orditozunk a
tévevel).
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Kevés olyan
jaték van,
amelyik elmond-
hatja magarol, hogy
(j stilust hozott létre — a

Nintendo tobb ilyen programot adott
ki, ezek kozill az egyik legélvezetesebb mindenképpen
az 1992-ben megjelent SNES-es Mario Kart volt. Az
eqyszerl alapokra épitkezd jaték stilust alapitott és
rengeteg céget inspiralt. Néhany jal sikeriilt probalko-
zason kiviil = mint példaul a Crash Team Racing — a
legtobb masolat elég kozépszerd lett, leginkabb azért,
mert tavolrdl sem tudtak visszaadni a Nintendo altal
nyujtott jatékélményt. A GBA megjelenésével a Ninten-
do (gy gondolta, hogy itt az ideje némi nosztalgiazés-
nak, és kiadtak a program uj verziojat.

Aki esetleg nem ismerné egyik kart-jatékot sem (iid-
vozlink a Fold bolygén, idegen!), annak roviden dssze-
foglalnank hogy mi is ez: a Mario Kartban a verseny-
zGk célja nem a résztvétel, hanem kizardlag a gyGze-
lem, amihez minden eszkdzt be lehet — és be is kell! —
vetni. A futamokon a Mario-univerzumbol ismert figu-
rak vesznek részt, dsszesen nyolcan (sajnos nincse-
nek megnyerhetd karakierek), ezuttal tekintet nélkiil az
érzelmekre: Mario minden szivfajdalom nélkiil le fogja
tolni Peachet a palyarol, ha a gydzelem ezt kivanja. A
versenyeken nem elég gyorsnak lenni, kegyetlenked-
niink is kell: a palyan talalhato felveheto fegyverekkel
kell eltakaritanunk mindenkit az utbol. A jatékban 6sz-
szesen nyolc targyat vehetiink fel, ezek legtébbje of-
fenziv jellegd, de a csillaggal példaul bevédhetjiik ma-
gunkat, a gombaval pedig turbdzhatunk egy rovid ide-
ig. A tamado fegyverek kozott van a hatrahagyhato ba-
nanhéj, az eldre I6hetd tekndspancél (ebbdl van nyom-
kovetds is, s van olyan is, ami az els6 helyezettet iti
ki), a mindenki mast sebzd villam, illetve az élen levdt
lassitd Boo. A palydn vannak elszorva aranyérmek is,
ezeknek csak abban van szerepe, hogy ezek felvételé-
tol fligg, hogy milyen értékelést kapunk a bajnoksagok
végen.

GRAFIKA
HANG

il 85 %
§EEN 80 %

ERTEK nunmmmmn93.

102 PLAYTIMEI 2001.12.

10 KAR
SUPER CIRCUIT
SZIVASSUK EGYMASTI

TEND
N2

Amikor megkezdjilk a jatékot, négy bajnoksag, azaz
16 palya probalhato ki eldszor. A neégy viadal megnye-
résével hozhatjuk el6 az 6todiket, mig ha egy bajnok-
saghan — amit mar el6zéleg aranykupaval teljesitettiink
— legalabb szaz érmét szediink dssze, kapunk egy
(jabb versenysorozatot, ezuttal a SNES-es verzio pa-
lyaival. A jatékban harom nehézségi szint talalhato (50,
100 és 150 kébcenti), ezek mindegyikében kiilon kell
el6hoznunk az extra palyakat.

A Mario Kart akkor a legélvezetesebb, ha tdbben jat-
szanak, szerencsére a GBA-verzié tamogatja a
hentelésre vagyo fiatalokat tervilk megvalositasaban.
Mindéssze egy link-kabelre van szilkségiink, és mar
indulhat is a menet. Szerencsére akkor is tudunk majd
Mario Kartozni, ha csak egy példanyban van meg a
jaték — ilyenkor ugyanis egy palyat attolthetiink a téb-
biek gépére. Az attéltés csak par masodpercet vesz
igénybe, és a jaték ilyenkor cseppet sem lassul le.
Van egy Battle-madd, ahol mindenkinek harom élete
van — aki utoljara élve marad, az gyGz (ilyenkor persze
azonnal jon a ,jaaaj, mekkora mazlid volt mar, hogy
kikeriilted a lovésemet!” és tarsai). Sajnos csak négy
ilyen palya van.

Mivel a GBA nagyjabol a SNES hardverével egyenran-
gu, a két valtozat grafikaja szinte egy az egyben meg-
egyezik. Vidam, szines hatterek (Bowser palotdja annyi-
ra azért nem vidam), hihetetlen sebesség és kittinéen
animalt karakterek jellemzik az Eurépaban Super Circuit
alcimre hallgatd Mario Kartot. Tobbjatékos-modban a
jaték megunhatatian, abbahagyhatatlan és fantasztiku-
san szorakoztato. Egyediil jatszva ,csak” fantasztiku-
san szérakoztato.

IVI|nden iddk egyik leghiresebb
jatéka nem kertli el a GBA-t
sem (megjelenése d6ta minden
konzolon megjelent, de hor-
dozhato verzio eddig nem
volt)! A jaték 100%-ban az ere-
deti PC-s verzid atirata, ugyan-
azokkal a palyakkal, szornyek-
kel, hangokkal — na és persze
tobbjatékos-maoddal! Koopera-
tiv modban maximum ketten,
deathmachben maximum né-
gyen jatszhatunk majd; sajnos
ehhez minden résztvevének
rendelkeznie kell egy példany-
nyal a jatékbol. A jaték novem-
ber 16-4n jelenik meg Europa-
ban.

o Jet Riders
Noha a Nintendo kozlése

" szerint valamikor a jovében

lesz Wave Race GBA-n is,
ennek még semmi nyoma —
a Jet Riders-szel addig is el-
tolthetjilk az idonket. Ossze-
sen 21 palyan berreghetiink
végig, akar harom masik tar-
sunkkal egyiitt. A legujabb
divat szerint trikkozésre is
madunk lesz, ezért a legfon-
tosabb dolgunk az ugratok
felkutatasa lesz. Europaban
2002 janudrjaban jelenik
meg.

H Harry Potter

A szédiletes karriert befutd
varazslonovendék nemsokara
(2002 elején) tiszteletét teszi
GBA-n — és GBC-n is — az
Electronic Arts kiaddsaban. A
jatékban a magustanoncnak a
Hogwarts egyetemen eltdltott
els6 évét kisérhetjiik végig,
osszesen 29 kiildetést, fel-
adatot elvégezve. Gyogyitalt
kell keverni? Harry a te-em-
bered. Hagrid allatkdi szétsza-
ladtak? Harry majd 0ssze-
gydijti 6ket. Fel kell deriteni
egy labirintust? Harry megte-
szi. A konyv megszallottai
elégedettek lehetnek, a jatékot
ugyanis az irong bevonasaval
készitették, és a sorozatbol
legalabb 20 karakterrel talal-
kozhatunk.
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H GAMEBOY ADVANCE

TONY HAWK'S
PRO SKATER 2
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Az Activision csak nem birt magdval, és kiadott egy Tony
Hawkot Advance-ra is. Jol tették! A Tony Hawk 2 mar
konzolokon is a legszebbek kdzé tartozott, de amit a
Vicarious Visions mivelt a GameBoyon, az hihetetlen! A
jaték eredeti verzi6janak szinte minden részletét belestiri-
tették a gyufasskatulyanal is kisebb kartyaba; a zenék az
ismerds punk-rock stilusban készilltek, a grafika a leg-
szebb, amit eddig a geptdl lattunk, a triikkok hianytalanul
megvannak, a jatékmenet pedig ugyanolyan rabul ejtd,
mint amit megszokhattunk a sorozat tobbi tagjatol.

A kameranézet mellett (nem szabadon forgo, hanem
izometrikus nézépont) egyediil a kezelés okozhat nehéz-
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seget, hiszen a gombok elhelyezése teljesen mas, mint a
normal kontrollereken. Ismerds arcok kaszontenek majd
minket, 13 karakter kozil valaszthatunk, raadasul még ket
karaktert hozhatunk eld: egy Mindy neviit és a szokasok-
hoz hiven Spidermant. Palyabol hét darab van, az utolsot
csak akkor probalhatjuk ki, ha a 13 alapkarakterrel meg-
nyertiink mindent (ez NAGYON sokgddbe fog telnit). Ot
olyan pdlya van, ahol feladatokat kell végrehajtani (bizo-
nyos pontszamot elérni, dsszeszedni a S-K-A-T-E-betliket,
megtaldini az elrejtett kazettat), a masik kettén pedig egy
versenyben kell részt venniink, ahol nemcsak a pontszam
a lényeg, hanem az, hogy ne essiink el és minél valtoza-
tosabb mutatvanyokat hajtsunk végre. A palyakon talalt
pénzbdl fejleszthetjik versenyzdnk képességeit, valamint
vehetiink Uj — gyorsabb és fordulékonyabb — deszkakat.

Eddig ez az a jaték, amelyik technikai szempontbal a
legfejlettebb: a poligonjatékosok, a palyak, az animaciok
mind-mind elképesztoek — a hangulat pedig ugyanaz,
mint a joval erdsebb konzolokon!

TONY HAWK

"
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SELECT . _ROTATE BACK

Amikor kider(lt, hogy a Mario Kart csak par honappal
a GBA boltokba keriilése utan jelenik meg, a Kona-
minal valoszindleg sokan fellélegeztek. A Konami
Krazy Racer ugyanis nem mas, mint a Nintendo kart-
programjanak szinte teljes masolata. Az ilyen probal-
kozasok altalaban igen csufosan sikeriilnek, am a
EKKR legnagyobb meglepetésiinkre igen szorakoztato
ett.

A jaték alapjai ugyanazok, mint amit a Mario Kartnal
mar emlitetttink: kicsiny autdinkkal négy palyabadl allo
bajnoksagokban kell legydzniink a tobbieket killonfele
felvehetd cuccokat is hasznalva, majd a megszerzett
tudasunkat barataink megalazasara aktivizalhatjuk. A
kulonbségek a részletekben érhetdek tetten, és itt lat-
szik meg, hogy a Nintendo volt a stilusalapité: a Mario
Kart sokkal csiszoltabb, itt sokkal hamarabb kezdiink
el unatkozni, netan mas jaték utan kutakodni.

Mit tesz Isten, itt is nyolc karakter kozil valogatha-
tunk, am ezek legtdbbje meglehetdsen ismeretlen
lesz az europai jatékosoknak. Noha Draculat a
Castlevania-sorozatbol vagy Ninjat a Metal Gearbdl a
legtobben ismerik, Pastel (Twinbee-sorozat),
Takosuke (Parodius-széria) vagy Powapuro-Kun (a
Jikkyou Pro Baseball-jatékokbol) valdszintleg min-
denkit bész fejvakargatasra késztet majd (négy rejtett
karakter is van). Fegyverekbdl itt kilenc van, amelyek
nagyjabol a MK-ban taldlhatok atrajzolt verzidi, az
egyetlen meglepd hizas az lesz, amikor mindenki
mast malacca valtoztatunk a palyan. Sajnos itt mind-
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6ssze négy bajnoksag van (ez tehat 16 palya), vi-
szont ahhoz, hogy feljebb Iépjink, jogositvanyokat
kell szerezniink: egy-eqgy elleni versenyt kell nyer-
niink, vagy adott idd ala kell mennink.

Sajnos tobbjatékos-maddban kevés Ilehetdségiink
van. Maximum ketten jatszhatunk, raadasul két kar-
tyara lesz szilkség hozza. A grafika és a zene egy
kategdriaban van a Mario Karttal, azonban a jaték-
menet ott azért élvezetesebb.
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Pinball of the Dead
Az els6 flipperjatékot a Sega-
t0l, pontosabban a House of
the Dead-sorozatért felelds
Wow Entertainment késziti.
Nem tudvan szabadulni a ha-
gyomanyoktdl, ez a jaték is
tomve lesz zombikkal és egyéb
eldhalottakkal, akik pompas
célpontjai lesznek az acélgo-
ly6nak. Harom asztal var majd
rank, mindegyiken rengeteg
feladatot hajthatunk majd vég-
re, rengeteg bizgentylit kap-
csolhatjuk majd be — termé-
szetesen az ,asztal” |0kdose-
sére is lesz lehetGség. A jaték
tavasszal jon ki Japanban.
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= Tekken Advance
Jihada! Nem csak PS2-re ké-
szlilget egy uj Tekken, hanem
GBA-ra is. Kilenc karakter (Jin,
Paul, Law, Hwoarang, Gun
Jack, King, Xiaoyu, Nina és
Yoshimitsu), a hozzajuk tartozo
kilenc pélyaval, minden meg-
szokott jatékmaod (Practice,
Arcade, VS, Survive és Time

Attack), valamint egy Uj is (3-

~3EP0eS |
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on-3 Tag Battle) var rank. A
grafika fantasztikus, és jollehet
a jaték nem 3D-s, a latvany
teliesen a Tekken 3-ra emlé-
keztet. Ugyan azt nem tudjuk,
hogy hogyan fogjak megoldani
a kezelést, mindenesetre alig
varjuk, hogy ratehessiik a ke-
zlinket!

H Ecks vs. Sever

A furcsa nevii jaték egy —
nemsokara mozikba keriilé —
film alapjan keésziil, és a Doom
utdn a masodik FPS lesz a
gépre. A 24 palyat egy jol ki-
dolgozott torténet koti 0ssze
(egy Ecks nevi FBI-ligynokot
iranyftva kell megallitanunk egy
Sever nevi gonosz nét), vala-
mint a folyamatos mészarlas —
10 fegyvert hasznalhatunk fel
ehhez. A jatékhoz természete-
sen multiplayer-lehetdseg is
jar, lesz deathmach, bomb kit
(egy bomba alkatrészeit kell
osszeszedni) és assassination
(egy jatékos Severt alakitja, a
tobbiek pedig mind igynokok
lesznek).
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gASTLEVANIA
IRCLE OF THE

El6z6 szamunkban bémutattuk a Konami Castlevania-
sorozatanak multjat; a jelent a Circle of the Moon jelenti
(a jovot pedig a PS2-re készild, 2002 nyaran megjelend
program). A CotM-ban minden a hagyomanyoknak meg-
felel6en alakul: egy Camilla nevid n6személy végrehajtja
azt a ritualét, amitdl Dracula (0jra) feltamad. Mi, zsenge
kis démondld-tanoncként éppen a Gonosz feléledését
kovetden ériink oda mentorunkkal, és annak gdgos fiaval
egyitt. A rovid csetepaté eredménye az lesz, hogy a
mester fogsagha esik, minket meg leeresztenek a latrina-
ba. Tarsunk eltiinik, nekiink pedig meg el kell kezdeniink
hosszu utunkat, amely végiil odaig vezet, hogy Draculat
ljabb szazéves Csipkerozsika-alomba taszitjuk.
Minddssze egy ostorral felfegyverkezve — ha nyomva
tartjuk a tamadas gombjat, akkor védekezd allast vesz
fel emberiink) kezdjiik meg utunkat, ehhez jo
Castlevania-szokds szerint a felvehetd targyak jarulnak
(szentelt viz, dobdbalta, kereszt — legjobb! — és idémeg-
allito (ivegcse). Utobbi eszkdzok szivekkel muikdadnek,
amelyek a szétvert kandelaberekbdl, szérnyekbdl esnek
ki. A jaték elején hamar talalunk néhany kartyat, ezek
kesdbb kulcsfontossaguak lesznek, a két lapot dssze-
kombinalva ugyanis varazsolhatunk. A kombinaciok az
olyan egyszerl dolgoktdl, mint az exira tlizsebzés oko-
zasa az olyan durva dolgokig terjed, mint egy tornado
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vagy egy Thunderbird (nem a kocsi) megidézése. A
kombinaciokat nekiink kell kikisérletezni, sok szerencsét!
Boss-csatak utan vardzserejl targyakat kapunk, ame-

lyek a térkép eddig zart részeit teszik elérhetévé (a Roc
Winggel hatalmasakat ugorhatunk, a Cleansinggel pedig a
viz alatt is kozlekedhetiink). Maga a jatéktér egyébkent ir-
datlan nagy, 15 dranyi jaték utan (igaz, sokat tapolgattam)
a térkep 90%-at ismerem, és még harom boss-csata hat-
ra van 61. szintli karakieremnek. Raadasul végigjatszas
utan indithatunk egy masik karaktert is: a Magician példa-
ul minden varazskartyaval rendelkezik indulaskor, a
Shooternek pedig egy (j masodlagos fegyvere van.

Bar a grafika nem csicsmindségu (killondsen az ellen-
felek), nagyon sotét is a jatek, valamint a GBA-jatékoktol
szokatlan modon néha hihetetleniil beszaggat (a Twin
Dragon ellenfélnél példaul), a hangulat a helyén van,
mind a mai napig a legjobb jatékok kdzott van.

LADY SIA

HELLO HOLGYEM...

KIADO TDK FEJILESZTI(
Mivel a GBA-hoz elsGként megjelent platform-jaték, a
Super Mario Advance nem sikeriilt valami fényesre
(sikerdilt kivalasztani az egyik leggyengébb Mariot),
megnyilt a lehetdség a tobbi platformjaték eldtt. A
Lady Sia is igy kerilt reflektorfénybe, az E3-on ez
volt a TDK leginkabb hirdetett programja (nem, mini-
ha annyi lett volna, de azért mégis).

A torténet szerint egy gonosz varazslo, Onimen hata-
lomra éhesen megtamadta Callyge kontinensét szor-
nyek és emberek keresztezésebdl kialakitott katonaival,
a T'sodkkal. Az elso par lerohant kiralysag utan a tobbi
uralkodo megprabalt egyezkedni a magussal, s inkabb
segitették gonosz kutatasait, minthogy szembeszallja-
nak félelmetes szornyeivel — az egy Lady Siat kivéve.
Mi fogunk az agressziv holgy szerepében tiinddkalni,
tevekenységunk fokent a legkildnbozdbb T'soi katonak
mészarlasa, gyémantok gy(jtogetése (25 darab van
minden palyan), rabok kiszabaditasa (bel6liik 6tot talal-
hatunk helyszinenként) és persze az Exit tablacska fel-
kutatasa lesz. Kardunkkal kombokat mutathatunk be, a
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csaladi gyur felhasznalasaval pedig energialabdakat
[6hetiink ki. Miutan megkapjuk az elementalurak tamo-
gatasat, harom varazslat is felnasznalhatova valik. La-
dy Sianak van még egy magikus tulajdonsaga, mégpe-
dig az, hogy bizonyos helyeken ,szaszkaccsd” (nagy
erejl, szords lennyé) alakulhatunk at.

A jaték grafikdja hihetetlenill szép lett, ha nem is a
realisztikus Tony Hawk stilusaban — leginkabb egy
rajzfilmre emlékeztetve. Minden karakter gyonyorten
van animalva, a hétterek részletesek, pusztan a ja-
tékmenettel lesznek gondjaink: a program ugyanis
igen hamar megunhatd, nem nyujt tal sok valtoza-
tossagot, valami djitasrol nem is beszélve. Csak
platformmegszallottaknak!
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B Golden Sun
Ezt a fantasztikusnak igérkezd
RPG-t az a Camelot fejleszti,
akik anno Mega Drive-on a
Shining Force-okkal — és
nemrégiben a Mario Tennis-el
— szorakoztattak minket. A
Golden Sunban — természete-
sen — a vildg megmentése
feladatunk, de ezt csak
oranyi jaték utan ér-
hetjik el, a program hihetet-
leniil hosszu lesz! A csatak a
FF-jatékok stilusaban zajla-
nak, ATB-rendszer, idézheto
lények, maximum harom ka-
rakter a képernyo jobb
oldalan... A jaték Amerikdban
hamarosan megijelenik, Eurd-
pai megjelenésrdl egyeldre
nincs szo.

= Diddy Kong Pilot

Ha Mario és kompaniaja mar
kiversenyezte magat, Diddy
Kongon és az 6 cimborain
van a sor. A jaték teljes egé-

szében a Mario Kart masola-
ta, csak itt a karakterek repii-

. 16kben tinek, nem kisautok-

ban. Tiz vilaghan 24 verseny-
palya valamint 36 multiplayer
palya var a 10 versenyzore. A
program egyike lesz az elsd
GBA-jatékoknak, amelyek tar
talmazni fogjak a Tilt Motion
Sensor technologiat, ami azt
jelenti, hogy a GameBoy don-
togetésével iranyithatjuk majd
a repiildket.

uper Mario Advance 2
A GBA-s Mariok meglehetdsen
kusza multtal rendelkeznek. A
SMA elsG része a NES-es
Super Mario Bros. 2 dtirata

) (5

v :

! e

volt, a masodik rész az egyik
leghangulatosabb, legvaltoza-
tosabb Mario-jaték atirata lesz:
a SNES-es Super Mario World-
é. A SMA2-ben szerepel majd
Yoshi is, valamint néhany (j el-
lenfél is. Lesz négyjatékos
mad is, ezittal tobb palydval.
Japéanban még idén megjele-
nik, nekiink tavaszig kell ra-
varnunk.
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KULON BEMUTATNIL...

TALAN NEM SZUKSEGES |

SILENT
HILL 2

CSENDES ORULTEK A
CSENDES DONMBON

| HA MAR FELEPUILTEL
| VOLNA AZ ELOZOBOL...

AGENT
UNDER
FIRE

A D07-ES UGYNOK
ELVE BONIDICOLASA

Keresd december 15-
az ujsagarusoknal!
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