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SLAY TIME! PLAY ..

azért ez mar messze nem egy karacsonyi nagyiizem. Ugyanez vonatkozik a

Dreamcastra, csak még fokozottabban: a Shenmue li-vel valdsziniileg az utolso

patronjat lotte el a konzol (igaz, az mondjuk aztan tényleg jo nagyot szdlt.)

Mieldtt belevagnank az djsagba, lenne hozzatok egy specialis kérésiink. Mivel
szeretnénk az idén is szamotokra minél jobban tetszd ujsagot késziteni, nagy segitség
lenne nekiink, ha megvalaszolnatok, és visszakiildenétek cimiinkre a 105. oldalon

talalhato kérddivet. Eldre is kisz. Még elénekeljiik a refrént:
,Kiszi, hogy megvettél benniinket most is.”
...mert ugyebar nincs dj év régi refrén nelkiil.

Playtime!-team

MULT HAVI
JATEKAINK NYERTESEI:

Army Men Advance-jaték:

Ugy tlnik, hogy a multkor egy kicsit nehéz kérdést tettlink
fel, mert ugyan érkezett egy rakas megfejtés kilonféle
tippekkel, de egyik sem volt helyes kdzllik. Nem baj,
akkor is megszabadulunk a jatéktdl, széval prébalkozzunk
ismeét, ezuttal egy kénnyebb kérdéssel: Hogy hivjak a két
fészerepldt, akiket iranyithatunk a jatékban?

Buzz Lightyear of Star Command-jaték:
A helyes megfejtés: Buzz a Toy Story I-Il cimu filmekben
volt fészerepld. Buzz Lightyear Of Star Command DC-s
jatékot nyert: Horvath Zoltanné, Szombathely

Freak Out-jaték:

A helyes megfejtés: A jaték kiaddja a Swing-Games
Entertainment. Freak Out PS2-es jatékot nyert: Szabé
Tamas, Bagyogszovat

IKONZOL dD)

1064. Budapest,; Rozsa u. 80i/a Nyugatinall,
Tel:/06-1/ 269-10-32
L péntek:10 8§§20mbat 1013

RéPTay 2 (V1.9): 17990.-
Duall Shock 2: 8990.-

Duall Shock 1: 649

%" Sony PS2: 89000
. Seny PsOne: 2999 ‘
"...Sega Dreamcast: 39990.-" &
Hasznalt gépek 19990.- tol garanciaval!

& Kiegeszitok széles valasztéka.
Hasznalt'gep adas-vetel, beszamitas. Szervi:
Postai kuldés 2 munkanapon beliil.
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Na, akkor BUEK, ha még nem hallottatok volna ezt eleget idén! Reméljiik, hogy
mindenki viszonylag sériilésmentesen tilélte a karacsonykor csére toltott bejglikkel
tamado nagymamakat, lassan kezd szétoszlani a szilveszteri mulatsagokat takaro
jotékony homaly, és az iinnepek utan labadozva mar néha van ra idétok, hogy
nekiiiljetek jatszani. Merjiik remélni azt is, hogy jo sokan kaptatok PS2-t a Jézuskatdl,
mert mostanaban PS2-tulajnak lenni nagyon nagy kiralysag. (Nem igaz, hogy milyen
oltari jo jatékok jelentek meg ra kozvetleniil karacsony eldtt!) Egyéb konzolok
tulajanak talan mar kevésbé: habar PlayStationre még csurran-cseppen par jaték,

Play-Co

konzol kis- €és nagykereskedés
1088 Bp. Rakoczi ut 27/a Tel: 483-00I0

Nyitva tartas: H-P: 10-I8 Cs: 10-19 Sz: 10-I3
E-mail: play-co@freemailhu

Karacsonyi
PSe2 akcio!

Hihetetien
arzuhanas!

Hivil

PS 2 kiegésziték akcios aron!

Dualshock 8MB
eredeti eredeti
Sony pad memocard
8.490.- 10.900,-
Skillz Eredeti
Extreme .Sony DVD
Pad ’ taviranyité
“4.990,- 9.900,-

_@5@@5@7@

Araink az AFA-t tartalmazzak!
Az arvaltoztatas jogat fenntartjuk!?
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B Outcast 2: The Lost Paradise B Medal of Honor: Allied Assault

B Robin Hood: Defender of Crown



Biicst a Dreamcasttol, amivel a Ryo torténetet feldolgozo eposznak
mar az otodik fejezeﬁén is tal vagyunk.
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i Persze, hogy a Véri Zoli nem

! birt magaval és végigjatszotta! A
' megoldasbdl egyébként az is
i kideril, hogy maximum hany

i kinai név fér el ujsagunk egy

! soraban...
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PHANTOM CRASH

KIADO: GENKI FEJLESZTO: GENKI MEGJELENES: XBOX 2002. TAWSZ
LAPAN]

2025-ben Tokio romokban hever (kdszonhetéen haboruknak, foldrengéseknek és néhany cudar
cunaminak), Japannak (j févarosa van. Azonban nem kell temetni a régi telepiilést, az ugyanis
egy Uj sportnak, a runburingnak lett a kdzpontja. Ez abbdl all, hogy két tanyérszemii kdlyok (ja-
pan jaték Iévén senki nem iddsebb 15 évesnél, mindenkinek szines a haja és oriasi, nedves
szemei vannak) mechekbe &ltdzve megprobalja lemészarolni egymast. 2031-re az 0j sport a

6 PLAYTIME! 2002.02.

fold legnézettebb misora lesz, és ek-
kor kezdodik a mi karriertink, vagyis a
Phantom Crash. A véros 30 teriiletén
akaszthatjuk dssze a bajszunkat a
tobbiekkel, az altalunk megtervezett
mechek fedélzetén. Az otféle robottes-
tet tobb ezer kiilénféle dologgal sze-
relhetjiik fel, akar a labak szamat is
megvaltoztathatjuk, készithetiink em-
berszer(i, de akér pdokra hasonlito jar-
mivet is. A harcban nagyon fontos
lesz az ,optical camouflage”, vagyis a
lathatatlansdg (a kozépsé képen lat-
hato is a hatasa), ezzel észrevétiendl
kozelithetjiik meg ellenfeliinket.

EZ (VERISZOPAS!

KIADO: ACTIVISION FEJLESZTO: MUCKY FOOT MEGUELENES: PS2/XBOX 2002. TAVASZ (NTSC)

A Penge visszavag! Az 1999-es akcidfilm masodik epizddja a
tervek szerint marciusban kertil az amerikai mozikba, és termé-
szetesen ezzel egy idében jelenik meg a jatékvaltozat is. A rop-
pant meglepé sztori szerint egy ,titokzatos” betegség, a vér-
szomj iiti fel a fejét a vampirok kozott, aminek kovetkeztében az
éhes vérszopok eldrasztjak vildgunkat. Eqy, csak egy vampir —
Blade — van talpon a vidéken, aki mindent felnasznal a gonoszok
visszaszoritdsanak érdekében: kard, szentelt viz, kard, shotgun
— még egy elit anti-vampirkommandot is 6sszetoboroz. A film
alapjan késziild, de a cselekményét nem szolgaian kovetd program szinte végig akciobol fog
alini, amelyben Pengét iranyitva kell lemészarolnunk ezernyi ellenfelet. A vagdalkozast, 10v6ldo-
zést csak ritkén szakitjak majd meg egyszeri logikai feladatok, de a Mucky Foot igérete szerint
igy is legalabb tiz oraba fog keriilni a jaték kifektetése. (A képek a PS2-verziobol vannak.)

ELALLATIASODOTT A NINTENDO

KIADO: ACTIVISION FEILESZTO: EIGHTING
MEGJELENES: GC 2002. MARCIUS. (NTSC)

Tavaly decemberi szamunkban mutattuk be a
Hudson PS2-re késziilt verekedds jatékat,
a Bloody Roar 3-at, és ugyanott mar
emlitettilk, hogy késziil a jaték GC-
verzioja is. A Primal Fury a grafikai

feltupirozas mellett (a karakterek

masfélszer annyi poligonbal all-

nak, és a gyengécske veér-effektet

' is atdolgozzak) néhany mas ujitast is
~ tartalmaz. Talan a legjelentGsebb az,
hogy az eredeti brancson kiviil lesz
két 0j karakter, Ganesa, illetve Cronos

(el6bbi elefantta tud atalakulni,

5 mig az utobbi pingvin-format (!)
= olthet): A jaték ugyantgy kilenc palyat fog
tartalmazni, mint a PS2-verzio, de ebbdl
hat teljesen uj lesz (attorhetd falakkal), masik harom pedig az
elddbdl szdrmazo helyszinek grafikailag atdolgozott véltozata
lesz. Szintén 0jdonsag, hogy ezuttal mar barmikor atvaltozhatunk
allatta, nem csak akkor, amikor a kis mérce az alsé sarokban megtelt.




SEBULBA STRIKES BACK

KIADO: ACTIVISION FEJLESZTO: RAINBOW STUDIOS MEGJELENES: PS2 2002.

A Lucasarts
még egy bort
lehuz az
Episode I-rol
(jo ideig ez
lesz az utolso,
ebben az ido-
ben jatszodo
program) a ko-
rabban N64-en és
DC-n megjelent
Racer PS2-s verzioja-
val. A Revenge-ben tiz
Uj karaktert talalunk
(0sszesen 23 lesz), melyeket 14 palyan probalhatunk
ki (ebbdl négy teljesen j lesz, de a tobbi helyszint is
eroteljesen atdolgoztak). A jatékban podunk fejlesztése
lesz a kozéppontban, melyet a futamok utan kapott pénz-
bdl (nem koztarsasagi kredit!) tehetiink meg. Ujitds, hogy
mar nem csak az eldkeld helyezesért jar jutalom, hanem a sze- ]
métkedésért is: ha valakit kilokiink a palyarol, azért is jutalmat kapunk. Er-
dekes, hogy bar a program nyolc évvel az eldd utan jatszodik, Anakin még a verseny-
z0k kozott van. Az eredeti elképzelésekkel ellentétben a GameCube- és az Xbox-
valtozat nem késziil el.

SIMASHING = aprosicoc |

VERY CRAZY TAXI

KIADO: NAMCO FEJLESZTO: POINT OF VIEW
MEGJELENES: GE&/XBOX 2002. FEBRUAR (NTSC)

B A Nintendo még mindig nem ko-
zolte a GameCube eurdpai megjele-
nesenek pontos idejét, viszont az

mar biztosnak tiinik, hogy aprilisban

A Namco elsd jatéka GameCube-ra, illetve Xboxra egy meglehetdsen nyilvanvalo koppintds — ESERVANEITEERELy ARG ER6EIE o)
lesz. Az amerikai jatéktermekben par honapja mar megjelent program a Sega Crazy Taxija- | a magyar forgalmazo sem tudott
nak kicsit megvaditott valtozata: a taxi itt is stimmel, és itt is minél kevesebb idé alatt kell | (akart?) mondani, azt viszont sikeriilt
elérniink a célig, azonban a Smashing Drive-ban nem killonleges mutatvanyokkal segithet- | megtudnunk, hogy 60.000 forintért
juk ezt elé, hanem kis gomb formajaban felvehetd bonuszokkal. Olyan eszkozoket kapha- | kivanjak majd arulni a gépet.
tunk, mint a turbo, gépagyu, rakétaveté — ezekkel kell egyrészt hatraltatni a gépet, masrészt | ;
eltakaritani mazsolakat az at- [ _WiVSS o oIV R ELIEREE R
rol. A kitalalt varosban négy | Cube-ra és Xboxra is az el6z6 sza-
[N GERREICENTT OGN  munkban bemutatott PS2-es Agent
(hajnal, reggel, alkonyat és | Under Fire-t, grafikailag némileg
ejjel), természetesen mind- | felturbozva. Uj palyakrol, fegyve-
egyik kiilonbozd korilmé- | rekrdl, ellenfelekrdl egyeldre nincs
nyekkel, forgalommal ke- i hir. :
csegtet. Az ofthoni verzioban |
az egyedili igazi jdonsag a [ _EVANA R IRIVEEIDEERER T
kétjatékos lehetGség lesz. | erdsitette azt a pletykat, hogy lesz
Sajnos a grafika egyaltalan | Tony Hawk 4, természetesen a
nem tanik killénlegesnek, a | Neversoft altal fejleszive. Mi mar
képek alapjan a Crazy Taxi | most kozdljiik, hogy lesz Tony Hawk
ennél azért joval szebb volt | 5, 6, és 7 is. (Ne feledd, ezt itt hal-
—remélhetdleg a végleges lottad eloszor!)
verzié jobban fog kinézni. ‘
Képeink a GameCube-valto- W A PS2 2002. januar 24.-én jelenik

zatb6l valok. meg Azsia legnagyobb részén, igy

. Kinaban, Malajziaban és Thaifoldén.
A Nintendo és a Microsoft egyeltre
nem tervezi ezeken a teriileteken sa-
jat konzoljainak bevezetését, mégpe-
dig a szoftverkaldzkodds nagy ara-
nya miatt.

B A PC-n és DC-n PlayStation-
jatékokat emulald szoftver, a Bleem!
gyartoja beadta a kulcsot, a vallalat
csddbe jutott. RIP!
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ESPN WINTER X GAMES

z TR ;
TELI REGE e o
KIADO: KONAMI FEJLESZTO: KODNAMI HONOLULU "
MEGUELENES: PS2/XB0OX 2002. FEBRUAR (NTSC)

A Konami ESPN-sorozatanak (az ESPN a legna-
gyobb amerikai sportcsatorna) legujabb tagja a
hémobilozast valasztotta témajaul. A jatékban
hat igazi versenyzot, a legutobbi X Games baj-
noksag legjobb helyezést elért szerepldit iranyit-
hatjuk majd a tiz palya egyikén (minden helyszi-
nen tobb Gtvonalat valaszthatunk, ahol akdr a bokrok kdzott is utat torhetiink magunknak). Két
jatékmaod lesz: snocross (itt versenyezniink kell a masik 6t figura ellen), illetve arcade (itt minél
tobb trilkk bemutatasa lesz a cél, igy kell a pontokat gydjtogetniink). A jaték kommentatorai az
ESPN ismert alakjai lesznek. A két verzid kozott mindossze a tobbjatékos-modban lesz
kiilénbség, az Xbox-verzioban négyen versenyezhetiink, mig a PS2-esben csak ketten. Képeink
az utobbi verziobol valok.

TAZ WANTED

VIGYE EL A (TASMAN) ORDOG!

KIADO: INFOGRAMES FEJLESZTO: BLITZ GAMES VEGUELENES: PS2/XBOX 2002. MAJUS (NTSC)

Vari Zoli orllhet: itt a kovetkezo Looney Tunes-jaték, amiben (mint az a cimbdl is
sejthetd) a tasman ordogot fogjuk iranyitani. A sztori szerint Taz Rissz-Rossz Sam
elél menekil, és 6 célunk minden helyszinen az lesz, hogy elkeriiljik a vadul 16vol-
dozé figurat, raadasul ugy, hogy kdzben
Osszetépiink minden ,Taz Wanted"-feliratu
posztert. A jatékot cel-shaded grafika teszi
rajzfilmszer(ivé, és a sorozatbdl majd min-
den helyszin vissza fog térni: lesz itt
dzsungel, sivatag, aruhdz, de még egy ja-
tékgyar is. Taz rengeteg kilonb6zé mozdu-
latot tud majd, ezek koziil a legnépszeribb
minden bizonnyal a zabalas lesz, amivel
szinte barmilyen akadalyt megsemmisithe-
tlink. Ezen felill killonféle ugrasok, itések,
illetve turbozas var rank.
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A V-Rally-sorozat eddigi két része tobb, mint
négymillio példanyban kelt el, tehat
nem csoda, hogy az Infogrames foly-
tatni kivanja a szériat. A harmadik
részt eqy Uj fejlesztéesapat késziti,
akik egy kiilon erre a célra kialaki- g
tott, Twilight nevii engine-re g
alapozzak a jatékot. Ez-
altal a jatékban e -
16.000 poligonbal : s = &
kialakitott autok _—
fognak szaguldozni, s ugy fognak torni, deformalddni, ahogy
az elvarhato. Ezen felil koszolodnak is, valamint valos id6-
ben tiikrozik a tajat (ezeket a dolgokat lassanként termé-
szetesnek is vehetjik az autoszimulatorokban). A képek
alapjan igazi mestermunkat vittek véghez a fiuk, ugy néz
ki, hogy grafika tekintetében a V-Rally 3 allva hagyja
majd a WRC-t. Minden palyatervezo kizardlag egy hely-
szinnel foglalkozik, igy nem csoda, hogy azok hihetetle-
niil reszletesek lesznek, tele torheto tereptargyakkal,
mellékutakkal. Az Infogrames reményei szerint a prog-
ram Eurépaban népszeriibb lesz a GT3-nal.




COLIN MCRAE RALLY 3.0

JATSZD UJRA, COLIN!

KIADO: CODEMASTERS FEJLESZTO: CODEMASTERS
MEGUELENES: PS2/XB0OX 2002. NYAR (NTSC)

Hosszu titokzatoskodas utan a Codemasters kiadott par képet a Colin McRae harmadik részének
Xbox-valtozatabdl. Ebbdl is latszik, hogy a jaték igen szép lesz, 13.000 poligonbdl allé autok
fognak majd szerepelni benne, amelyek élethiien tornek és koszolodnak. A harmadik részben
kizarolag McRae lesz Jranynhato az alkotok azt akarjak megmutatni ,hogy milyen érzés /
Colin McRae-nek lenni”, és sajat elmondasuk szerint egy ,igazan személyes élményre”
n— ' torekszenek. Nem csak a pilota,
de még Nicky Grist, a mitfa-
rer is tobb ezer poligonbol
lesz megformalva, hogy a
lehetdségekhez képest leg-
inkabb hasonlitson az iga-
zihoz. Ennek érdekében
bajnoksag-maédban csak
eqy Ford Focus RS ’
WRC-vel indulhatunk, és &
amig nem bontjuk fel a
haroméves szerzodéstnket
a Ford-gyarral, nem is (ilhetiink mas
autoba (természetesen Quick Race-
ben minden kocsit kiprobalhatunk).

MIKE TYSON HEAVYWEIGHT mee

FULEKET BEHUZNI!
KIADO: CODEMASTERS FEJLESZTO: ATOMIC PLANET
MEGJELENES: XBOX 2002. APRILIS (NTSC), PS2 2002. NYAR (NTSC)
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Mike Tyson az emlékezetes fillragicsalas ota
nem nagyon szerepelt videojatékban (mindéssze
egy PSX-es programban tiint fel), am most a
Codemasters megszerezte a sztar hozzajarulasat
egy Uj jatékhoz. A jaték érdekessége az FPS-
nézet lesz (habar dsszesen tiz kameradllashal
kuizdhetiink), ahol az analdg karokkal kell majd
elkeriilniink az ellenfél Gtéseit. A programban tiz
jatékmad lesz, kezdve a Speed Boxingtdl a gya-
korlason at a Mike Tyson Challenge-ig, ahol a
névado ellen kiizdhetiink. Akinek nem felel meg a 16 igazi bokszolo, az krealhat
maganak tjat, mindenféle speckoval (egyedi iitések, bevonuldsok, gunyolodas)
ellathatja, és vegiil el is nevezheti. Képeink az Xbox-valtozatbol valok.

SOCCER sLAM

iGY MEG A BORSODI LIGA IS SZORAKOZTATO!

KIADO: INFOGRAMESFEJLESZTO: VISUAL CONCEPTS
MEGJELENES: GC 2002. TAVASZ (NTSC)

A Sega egyetlen amerikai fejlesztGecsapata mar fél éve a legteljesebb titokban dolgozik a Soccer Slamen, ezen a ki-
zardlag GameCube-ra készilo sportjatékon. A program nem a megszokott, FIFA-féle fociszimulacio lesz, hanem a
hagyomanyos labdarigasnak egy erGszakossa tett valtozata. A csapatok itt mindéssze negy fobdl alinak (ebbdl egy
2 kapus), ezért nem a csapatmunkén, hanem az 6nzGzésen, egyéni teljesitményeken lesz a hangsuly. Ezen feliil a
palyan néha megjelennek felvehetd bonuszok, amelyek rovid ideig figuraink képességeit (gyorsasag, erd, pontos-
— ¢ i : sag, cselezes)
ergsitik. A mér-
kdzéseken nyuj-
tott teljesitmeé-
nyinkért ponto-
kat kapunk, ’ H
amikkel 0] jatékosokat, palydkat }
tehetiink elérhetdvé. A Visual .
Concepts nagyon biiszke a ko-
z0nség megvalositasara, ami —
az igéretek szerint — pontosan ko-
veti majd tevékenységuinket: éne-
kelnek, hullamoznak, fijolnak, tan-
colnak.




FREEKS E 2002

KBUOSSZUSUINTOK

KIADO: ELECTRONIC ARTS FEJLESZTO: PAGE 44
MEGJELENES: PS2 2002. TAVASZ (PAL)

Az SSX (Tricky) és az NBA Street utan jon a kovetkezé EA Big-jaték, amely a motokrossz
akciodus vilagaba kalauzol el minket. A jaték leginkabb az el6bb emlitett SSX-hez hasonlit:
itt is a gy6zelem a cél, amit a palyak kiismerésével, illetve a trikkozéssel dsszegylijthetd
turbo felhasznalasaval érhetiink el. A jatékban tébb, mint 80 trilkk lesz, melyeket nyolc kii-
lonb6zé — 6k igazi motorosok masai — versenyzdvel adhatunk eld. Nyolc palya (plusz egy
titkos) var majd rank, a fejleszték mindegyiken legalabb feltucatnyi kertlGutat igérnek,
melyekkel elényhdz juthatunk. Kétjatékos-mad is lesz, osztott képernydvel. Hivatalosan
ugyan még nem jelentettek be mas verziot, de pletykak szerint a program Xboxra és
GameBoy Advance-ra is megjelenik. Mivel évszam is van a cimben, szamithatunk ar-
ra, hogy a jaték minden évben vissza fog térni.

| -
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Az el6z6 szamunkban ismertetett
Ozzy’s Black Skies készitoi 0ssze-
vesziek az énekessel, ezért visszatér-
tek az eredeti cimhez (Savage Skies),
és elhagytak minden Ozzy-ra torténd
utalast a jatékbol — az egész torténe-
tet Gjrairjak, és (j zenéket keresnek.

" Egy Avex nevi japan cég kiadta a
Sega els6 GameCube-jatékanak ze-
néjét CD-n, és a promacio erdeké-
ben januar 19-én éldben is eloadjak.
Az elsd kislemez cime Ei Ei Puh.
(Magyarul: Nono, Micimacko...)

= A Nintendo hivatalosan is bejelentett
harom (j GameCube-jatékot: biztos,
hogy lesz tehat Mario Party 4, Perfect
Dark Zero és Mario Kart a Kockan. Meg-
jelenési datumkent 2003-at emlitettek.
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KIADC] MAJESCO FE._JI_ESZTD TERMINAL REALITY
MEGUELENES: PS2/GC/XBOX 2002. VEGE (NTSC)

gengsztereket egy BIoodRayne nevl vampirndt kell 1rany1tanunk Célunk az lesz, hogy
megakadalyozzuk a nacik okkult kutatasait, mellyel él6halott katonakat kivannak megalkot-
ni. Mivel bogyds hésndnk vampir (mintha lenne még egy ilyen jaték ebben a honapban),
killonleges képességekkel bir: éjjel
is kitlinGen lat, az aldozatokbal ki-
szivott vérrel gyogyitani tudja ma-
gat, tizméteres ugrasokra is képes,
raadasul ket oriasi varazspengével
van felszerelve. Még arra is képes
lesz, hogy lelassitsa az idot, és igy
kikeriilje a ra iranyzott lovéseket
(hm, ugy latszik, hogy szegény Max
Payne koppintas dldozatava valt).
Kalandjaink soran Amerikaban, Ar-
gentinaban és Németorszagban kell
irtanunk a legkiilonfélébb éléhalotta-
kat, mutansokat — tébb, mint hasz-
féle ellenfeliink lesz. Képeink az
Xbox-valtozatbol valok.

SMASH COURT

A NA MCO A D D GA‘I’
KIADC/FEILESZTO: NAMCO
MEGIELENES: PS2 2002. FEBRUAR (JAPAN)

A Smash Court Pro Tournament eredetileg egy
kizarolag Japanban megjeleno jatéktermi gép-
nek készillt, am a hihetetlenill pozitiv visszajel-
zések miatt a cég ugy dontdtt, hogy PS2-re is
kiadjak a programot (az angol nyelvii véltozat nydrra varhato). A teniszprogram egy sorozat
Gtodik része, am a manga grafikdval rendelkezd elédok meglehetGsen sikertelenek voltak — itt
mar igazi versenyzik szerepelnek, dsszesen nyolcan (Sampras, Kafelnyikov, Agassi és Rafter,
valamint Hingis, Davenport, Szeles Monika és Anna Kurnyikova). LehetGségiink lesz egyéni-
ben, parosban és vegyesparosban is részt venni a kiizdelmekben, raadasul az angol valtozat-
ban tovabbi szereplok is varhatok. A Namco reményei szerint a jaték letaszitja a tronrol a
Sega Virtua Tennisét.

Az el6z6 szamunkban bemutatott X-Men: Mutant Academy
- 2-nek mar g6zerdvel készil a folytatasa, j alcimmel. A
 jaték — eltérGen az elddeitdl — erds torténettel rertdelke-
zik, melyben a mutansellenes ligaval gydlik meg majd
a bajunk raadasul a sors érdekes fintoraként még
dsellenségiinkkel, Magnetoval i is Gssze kell fognunk a
gydzelem érdekeben. Természetesen lesz par Uj ka-
* rakter — immar hiisz felett lesz a szamuk ~, réadasul
! - tonnanyi uj kombat is elsajatithatunk. A 1étékmene=tben A
megjelenik a Soul Caliburbal koppintott nyolc-irany mozgas, a
DoA-sorozathol lopott tobbszintes, torhetd palyak kiprobalasa-
- nak lehetdsége, illetve a sajat talalmanyként reklamozott Iegi
- harc. A sok helyrdl csért megoldasok elegyitésével az Activisiol
remeéli, hogy a jaték rivalisa lehet a kategoria igazi aszainak.

2002.02.PLAYTIMIE! 11
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B Mivel jatszanak a videdjatékok dshazajaban?

Mivel mar régen voltunk Japanban, itt az
ideje, hogy ismét korbenézziink, mivel is jat-
szanak az emberek a videdjatékok Gshazaja-
ban. (A szoban forgo jatékok kozil eldre lat-
hatdlag jonéhany megjelenik majd Eurépaban
is, de néhanyuk csak a felkeld nap orszaga-
ban lesz elérhetd.)

Kezdjik a korutazast a legnépszertbb
platformmal, a PS2-vel. A Bandai adu asza
ezen kétségkivil a Gundam-széria, ez lat-
hatd volt mar a Tokyo Game Show-n is,
ahol 2 remek jatékkal rukkoltak eld,
névszerint: Mobile Suit Gundam: Zeonic
Front és Mobile Suit Gundam: Journey To
Jaburo. A nagyobb sikert talan az elébbi

aratta, mivel ebben a jatékban
2\ 4 nyilt elészor

'y e
{

B Mobile Suit Gundam: Journey To Jaburo

lehetdség arra, hogy a Zeonic csapatokkal
lehessiink, és a japanok ettdl teljesen bein-
dultak. Szerencsére a robotokat kiilsG né-

3 zetbdl iranyitjuk, ez a jatszhatosag és a

\ grafika szempontjabal is jobb megoldas,
mint anno a DC-s Side Story- ban, ahol

-
J

B Mobile Suit Gundam: Journey To Jaburo

szimulator nézetben kellett nyomulni. Ak-
ciojatekrol leven szo, a latvanyra kilonos
hangsulyt fektettek a készitok. Nemcsak a
Gundamok grafikaja gyonydri, de a csata-
jelenetekben Iévé robbanasok is nagyszeru-
en sikeriiltek. A taj egy kicsit egyhangunak
tinik, de ettdl fliggetleniil szép. A hangok
terén sem lehet kiildnosebb panaszunk a
jatékra: a Gundamok fémesen kopogo
hangja ugyanolyan fantasztikus, mint a
robbanasok vagy a szinkronhangok, me-
lyek természetesen teljes mértékben a
japan anime-rajzfilmek hangulatat idé-
zik. A valaszthato robotok palettaja
nem tul széles, mivel csak Zaku tipu-
. sU (agép MS 05, 06, 07... - nek ti-
'\ tulalja dket) "fémszérnyetegeket”
iranyithatunk, holott az ellenség
szineiben megtalalhatjuk az
RX 78-at ill. 79-et is.
A jaték olyany-
nyira jol sike-
{ riilt, hogy
o= Japanban
'  nem olyan
'« T€gen a har-
madik legkere-
settebb program
volt. Egyébkent
késziilében van
“_az angol valto-
zat, de a

B Mobile Suit Gundam: Zeonic Front

megjelenés ideje egyelre még strd kddbe
burkolozik. ..

Az Atlus rengeteg jatékot jelentett be
PlayStation2-re, koziiliik talan a legnépsze-
riibb a Touge Max 3, ami egy autoverseny a
GT3 mintajara. A japcsik dllitolag odavannak
érte — annak ellenére, hogy grafikai szem-

REPLAY

B Touge Max 3

pontbol messze alulmarad ettdl az etalontol,
viszont az autovalaszték sokkal nagyobb,
amit azzal az egyszerli modszerrel értek el,
hogy a Touge-ban valaszthatunk ,oldschool”
verdakat is, akar a 70-es évekbol.

ﬂdu.

LAP 171

’w‘?’

B Touge Max 3

Az angolra forditott (bar még csak NTSC
valtozatban létezG) Tsugunai cimet viseld
fantasy RPG talan a legjobb az Atlus jatékai
koziil. A szinhely (legaldbbis az els6 pélya
végeig) hasonlit a Capcomos Devil May Cry
szornyekkel teli kastélyara, a stilus pedig ta-
lan a Final Fantasy jatékokhoz all a legkoze-
lebb. Ez sajnos rossz értelemben is igaz, hi-
szen a parbeszédek csak olvashatdak és
nem hallhatdak. A grafika igy elsd ranézésre
jo erds kozepes, talan lehetett volna még

dolgozni rajta. A jaték érdekessége, hogy
lelkiink at tud szallni egy masik karakter
testébe, amire a feladatok teljesitéséhez
elengedhetetlenil sziikség is van. A varos-
ban lévé mdszkalos részt a DC-s Grandia 2-



B Tsugunai

hoz lehetne leginkabb hasonlitani. Egyébként
jo esély van az europai megjelenésre, de ne
kiabaljunk el eldre semmit.

Az RPG-knél maradva, most jojjon a
Shadow Hearts a Sacnoth fejlesztdcsapata-
tal. 1913-ban jarunk és egy magus borzal-
mas és gonosz terveinek keresztiilhizasa

B Shadow Hearts

lesz a cél, aki egy 6rdog(iz6 lanyat probalja
meg elrabolni. A jaték foszerepldjével,
Urmnaf Bort Hyugaval kell kalandoznunk Eu-
ropaban és Azsiaban, amihez segitséget ka-
punk Syushin, Keith, Harry és Margareta
személyében. A készitok azt igérik, hogy a
harcrendszer és a menii hasznalata pofon-
egyszer( és atlathatobb lesz, mint valaha.
(Ha valamihez hasonlitani kéne a jaték ezen
részét, akkor megint csak a Grandia Il ugrana
be eldszor.) A jaték Japanban nagyon pozitiv
visszhangot keltett, és sokaig a toplistan is

M Shadow Hearts

szerepelt — az ott mar nyaron megjelent —
game. Europaban elméletileg 2002. januarja-
ban esedékes a megjelenés a Midway gon-
dozasaban, de mivel mér tavaly decemberre
is igérték, nem lehetiink biztosak ebben a
datumban sem.

A tovabbiakban vegyiink egy éles kanyart,
és forduljunk az Xbox felé, ugyanis ezen a
platformon is zajlanak az események. A Ja-

panban februdr 22-én debiitdlo masinara is
érkezik néhany exkluziv cim, kifejezetten a
japan gamerek szamdra. Erre a legjobb pél-
da a Genki dltal fejlesztett Phantom Crash,
ami nagy valoszintiséggel sikeres lesz, mert
minden adott ahhoz, hogy egy japan ifjonc
remekiil szorakozzon vele. Mechek akcio
kozben, anime stilus és nagyszerii grafika,
egy olyan torténetben, melyben keveredik a
klasszikus anime Sakura Taisen, €s a
cybervilagot idézé Vision of Escaflowne A

B Phantom Crash

B Phantom Crash

jatékban résztvevd ,pléhmonstrumok” legin-
kabb a DC-s Sakura Wars robotjaira hasonli-
tanak, de a taj felépitése mar joval
futurisztikusabb.

A Sega is er6teljesen rastartolt erre a plat-
formra, bizonyiték ra, hogy hihetetlen meny-
nyiségu jatékkal allnak indulasra készen. (Jet
Set Radio Future, PSO, Crazy Taxi Next...) Er-
demes kiilon kiemelni a Sega GT 2002-t, ugy
tiinik, a cég felll akar kerekedni a mar sokat
emlegetett GT3-mon. Tobb autdval, szebb
grafikaval kapraztatjak el a nagyérdemut, de
eddig inkabb csak az eldbbi bizonyul igaznak.
Az autok tényleg gyonyoriek, csillognak, po-
rosodnak és talan torni is fognak, habar a pa-
lyak kinézete talan még nem az igazi.

A valtozatossag kedvéért ismet egy oriasro-
botos jaték, méghozza a From Software gon-

B Sega GT 2002

| LTS
o MADE IN JAPAN

B Sega GT 2002

dozasaban. Az eqyik legigéretesebbnek tind
japan Xbox-jaték, a Murakumo torténete
nagyjabol annyi, hogy a tavoli, zavargassal és
félelemmel teli jovében felmeriil az igény egy
gépesitett rendfenntarto erdre, ami gyors, ha-
tékony és szinte elpusztithatatlan. A jatékban
szerepld mechek leginkabb a PS2-es Zone Of
The Enders robotjaihoz allnak legkdzelebb, és
képesek akar tobb széz km/h sebességgel is
képesek szaguldani. A palyak és a taj grafika-
ja lenyligtzéen részletes, és ha a megfeleld
képfrissitési sebességet is tudja tartani a
Murakumo (néhol akar 500 km/h-val is tép-
hetiink!), akkor hiaba az Armored Core 3, ez
lesz a befuto!

A végere pedig egy exkluziv japan manga
RPG, a Gaia Blade maradt. Tul sokat nem
tudni a jatékrol, de azt azért biztosan, hogy
Eurdpaban esély sincs a megjelenésére. A

@

‘ 1 s ..'urlﬂif"‘if it

B Murakumo

karakterek tipikusan anime figurak, csakuigy
mint a szérnyek, amikhez hasonldkat a FF
VIll-ban lathattunk. A jatékban lesz egy kis
horrorisztikus beiités, de mivel egyeldre bo-
vebb konkrétumokkal nem tudunk szolgélni,
késdbb talan még visszatérink ra.

Z. G.
corgan@freemail.hu

N N SN S SN BN NN NN BEN AN BN SNN GNN BEN SN BNN BN BNN MNN NN BND DN BN BNN NN BON BON BNN NN GNN BN BN BN DN GNN NN GNN GNN BNN DN SN BN SN BN BN SNBSS SN DGO NN NN BN BN BNm NN BN B D BN B B B S S S B e .

2002.02.PLAYTIMEI 13



SQUARESOFT-HIREK [

JQ‘MRE.’OF Tﬁ-liHEK

WITFEi0431 1
- %

|

|

1

]

1

|

1

1

I :

: El6z6 szamunkban mar beszamoltunk rola, hogy a Squaresoft felgyorsitotta a Final
Fantasy X ,angolositasét”, hogy még a 2001-es évben megjelenhessen a program (mar

! legalabbis az USA-ban). Ez végiil annyira jol sikerilt, hogy még december 18-an a bol-

. tokba keriilt az elsé szallitmany — ami természetesen azon nyomban el is kelt. Azota is

1 i folyamatos az érdekiGdés a program irdnt: januar elsé hetében kerill a jenki boftokba a

| i kovetkezo felmillios szalltmany, és az eldrendeléseken mar megint csak az latszik, hogy
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i

1

i

i

I
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i

valoszintdleg minden eddigi amerikai eladasi rekordot meg fog donteni a program (termé-
szetesen a PS2-es programok tekintetében). Hivatalos eurdpai megjelenési datum még
nincs, de kilonféle internetes boltok egységesen majus elsejére vallaljak a kiszallitast.

A honap talan legérdekesebb hire az volt, hogy egy kis francia weboldal nagy fanfar-
ral kdzolte, hogy sikeriilt szerezniiik egy képet a Final Fantasy XII-bél. Mivel a hirt senki
mas nem erdsitette meg, és még a legrangosabb online és nyomtatott Ujsagok sem
voltak képesek erre a bravirra, nagyon valoszind, hogy ez csak kacsa, és ok farigcsal-
tak otthon a mellékelt képet valamilyen modellezéprogrammal.

FINAL
FANTASY X

A FF Xl nyilvanos bétatesztelésére december hetedikéig lehetett jelentkezni a jaték hivata-
los weboldalan, habar természetesen csak Japanbdl fogadtak el jelentkezéseket. Minden
résztvevonek egy igen szigoru titoktartasi egyezményt kellett alairnia, aminek természete-
sen nem sok hatasa volt: mér a tesztelés meginduldsanak mésnapjan lehetett videokat és
zeneéket letlteni a jatékbol a neten. Am ennél sokkal fontosabb, hogy magardl a jatékme-
netrdl is rengeteg informaciot lehetett a tesztel6kon keresztiil megtudni.

Az el6z6 szamunkban bemutatott harom faj — Hume, Tartare, Eruvan — mellett két ujat is
ki lehet probalni, mindkettd elég killénleges. A Mithra faj kizarolag ndi egyedekbdl all, és
macskaszerl vonasokkal rendelkeznek (fitos orruk van és felallo macskafiileik); 6k megle-
hetésen gyengek, viszont igen gyorsak — beldliik valhatnak a legjobb tolvajok. Az dtodik
fajt Garuganak hivjak, és 6k — a valtozatossag kedvéért — kizarolag férfiakbol allnak. Ro-
bosztus alkatuak, f6ként a harcban érzik jol magukat, és ott is az egyszer(ibb eszkozdiket
kedvelik (féként zizofegyverek hasznalataban jeleskednek).

A jatékban visszatér a régi Final Fantasyk kasztrendszere, egészen konkrétan az 1987-
ben megjelent, elsé Final Fantasy foglalkozasai valaszthatéak. Ez mind-
6ssze hat lehetdséget jelent, am azt is figyelembe kell venni, hogy
ahogy fejlddik a karakteriink — tehat elére meghatarozott szintek el-
éresekor —, ugy valtozhat a kasztja is. Harcosbol késobb lehet pél-
daul lovag, berzerker, és még rengeteg mas — mindig lesz hova fej-
I6dni. Minden kaszt rendelkezik egy kiilanleges, csak csataban
hasznalhato specidlis képességgel. Példdul a harcosoknal ennek neve
Concentrate, és a sebzést noveli meg. A szerzetesek (Monk) specialis ké-
pessége a Hundred Strikes, ami a pusztakezes harcban nydjt rendkiviili gyor-
sasagot (a szerzetesek nem viselhetnek nehéz pancélokat, és fegyver nelkiil,
harcmiivészetiiket hasznélva kiizdenek). A tolvajok rendkivilli gyorsasdga lehe-
tové teszi, hogy az ellenfelektdl killonféle targyakat lopjanak, raadasul
Complete Evasion képességiikkel egy ideig elkeriilhetik a fizikai tAmadéasokat.

Ezeken fellll valaszthato lesz haromféle varazslo is, a fehér-, a fekete- és a
vorés magus. A White Mage-ek a gyogyitas specialistdi, és 6k semlegesitik
majd a mergeket és egyéb karos allapotokat (Bless képességikkel minden
kozelben levé bardtot gyogyitanak). A fekete magusok a tamadovarazsla-
tokra koncentralnak, tzgoly6t vagy villamcsapast téliik varhatunk; eb-
ben segiti 6ket a Magic Swirl, amivel egy ideig nem kell varazspon-
tot kolteniik a méagikus er6k megidézésére. Az utolso kaszt, a vo-
rds magus, egy hibrid, ami harcolhat komolyabb fegyverekkel, és
mind gyogyitd, mind tdmadd varazslatokat is ismerhet. Legfébb hat-
ranya, hogy a komolyabb tudoméanyok rejtve maradnak elélik:
nem keépesek specializalodni a fegyverekre, illetve a legerd-
sebb vardzslatokat sem sajatithatjak el (viszont Continuous
Magic képességiikkel folyamatosan varazsolhatnak, pi- ;.
henés nélkiil). ’

Mivel a karakteralkotas folyamataval mar min-
denki tisztaban lehet, kovetkezé szamunkban
ratériink a csatarendszerre, illetve addigra
megprobaljuk kideriteni, hogy vajon mire
is jok a kalandok kozben kapott kris-
talyok.
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PS2, Xbox, Gamecube

It jonnek a kivetkezd szamunk megjelenéséig

piacra keriild jatékok (vagy legalabk #'az ismertebbek).

Az Eurdpa felé mértékadonak szamito amerikai piac

State of Emergency
i 18.jan Rockstar Games

! MotoGP 2

15.jan Namco
i Forever Kingdom
15.jan Agetec
i Shadowman: 2econd Coming
i 20.jan Acclaim
i Grandia ll

i 22.jan Ubi Soft
i Parappa the Rapper 2
i 22jan Sony

i Airblade

i 29.jan Namco
i Gitaroo Man

i 29jan Koei

i Drakan: The Ancients' Gaies
i 29.an Sony

{ Tetris Worlds
: 20jan THO

hlremel cslllagukkal |gyekszunk erzekelletm szereny
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¢ ESPN International Winter Sports 2002

i 29.jan Konami

i Commandos 2

i 01.febr Eidos

¢ Herdy Gerdy

i 01.febr Eidos

i Deus Ex: The Conspiracy
i 01.febr Eidos

i Hidden Invasion

i 01.febr Conspiracy
i Evil Twin

i 02.febr Ubi Soft

{ ESPN NBA 2 Night 2002
i 02.febr Konami

Star Wars Racer 2: Revenge
Rl

% Aok
LE .6 6 & 1
% e ok

* K

* K

* %k ok

i 19jan  Majesco *
: Salt Lake City 2002 :
: 26jan  Ubi Soft *kk
i Inspector Gadget: Advance Mission :
i 29jan  Dreamcatcher *d
i Tekken Advance
i 29jan  Namco *hkk ok |
: The Land Before Time
: 04.febr  Crave *k
i ESPN International Winter Sporis 2002 :
: 04.febr  Konami *kk |
i Sonic Advance
: 04.febr  Sega Kook kok
i Super Mario Advance 2
i 11.febr  Nintendo *hkkkk i
i Zone of the Enders: The Fist of Mars |
: 16.febr  Konami *kk i

H USA XBOX megjelenés

Dark Arena
19.jan Majesco

Aerial Aces

UFC: Tapout
16.jan Crave

New Legends

21.jan THQ * ok

Genma Onimusha

28.jan Capcom

NFL Blitz 2002
29.jan Midway *ok
NBA Inside Drive 2002
29.jan Microsoft Fkok ok

02.febr  Konami

i Wreckless: The Yakuza MISSIDI‘IS
i 05.febr

Activision

i Smashing Drive

: 05febr  Namco *
i Circus Maximus: Chariot Wars :
i 2.febr Encore *ok
i TransWorld Snowhoarding
i 12.febr  Infogrames J H K
i WWF Raw
i 12febr  THQ *okk
i The Elder Scrolls Ill: Morrowind
15.febr  Bethesda hokkkok |
: Gunvalkyrie

: 15.febr  Sega

ok

*xkk |

ESPN International Winter Sports 2092

F*hokkoh |

*kk |

=
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: NBA Courtside 2002

A

B USA GBA megjelenés USA GC megjelenés

: 14.jan Nintendo

¢ NFL Bliiz 2002
: 29jan Midway *k
: ESPN International Winter Sports 2002
i 30.jan Konami K’k
: Dark Summit
{ 06.febr  THQ *hk
: Sonic Adventure 2: Battle :
:, 12:febr S8t

B Wreckless - XBOX

H Europai PS2 megjelenés

Wipeout Fusion

i 15.febr  Sony ke ek
i Aliens: Colonial Marines

i 11jan  Electronic Arts  * &%
i Cricket 2002

i 08.febr  Electronic Arts *
i State of Emergency

i 17.jan  Rockstar Games % ¥ % # %
i Star Trek Voyager: Elite Force

: 08.febr Majesco Hok ok
! Headhunter

i 25jan  Sony * % ek
{ Ecco the Dolphin

: 25jan  Sony * kA
! Rez

i 25jan  Sony * K
i Jurassic Park: Survival

i 26.jan  Universal Interactive * %
i Shadowman: 2econd Coming

: 15.febr  Acclaim * %

b
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TOPLISTAK

TOPLISTAK

USA, Japan, Anglia

Eladasi toplistainkkal szeretnénk bemutatni a vilaghan
uralkodo trendeket, legalabbis azokat, amelyek a jaték-
iparban érvényesiilnek. Ez vasarlasi kisokosként is fel-
hasznalhatd, mégpedig a “tizmillid légy nem tévedhet”-
elv alapjan, azaz a felsorolasok elején csiicsiild jatékok
majdnem mindegyike kivalik valamiben a konkurrensei
kiiziil — ha mashan nem, akkor a marketingben minden-
képp. A japan listakon szerepl6 programok esetében
azért mindenképpen ajanlott némi dvatossag, példaul ki
tudja, hogy mi lehet az a Momotaru Dentei X...

USA eladasi toplista

{  Metal Gear Soig 2
: Konami PS2

:

Grand Theft Auto I
Rockstar Games PS2

Luigi's Mansion

Nintendo GC
Halo

Microsoft XBOX
Tony Hawk's Pro Skater 3
Activision PS2

Harry Potter and the Sorcerer's Stone
Electronic Arts PSX

Star Wars Rogue Leader

Activision

Harry Potter and the Sorcerer's Stone
Electronic Arts  GBC

Madden NFL 2002
Electronic Arts pPS2

/() VwF Smackdown! Just Bring it

7.
3
4
5
6
7
8
9

i THQ PS2
1 1 Tony Hawk's Pro Skater 3
i Activision PSX

1 2 Harry Potter and the Sorcerer's Stone
Electronic Arts ~ GBA

13 Project Gotham Racing
i Microsoft XBOX

14 Dead or Alive 3
Tecmo XBOX

1 5 NBA Live 2002

Electronic Arts  PS2
16 Pokémon Crystal
Nintendo

1 7 Tony Hawk's Pro Skater 2
Activision PSX

1 8 NFL Fever 2002
: Microsoft XBOX

19 #‘IHnaslers Inc. Hen

20 007 Agent Under Fire
: Electronic Arts  PS2
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2
3
4
5
6
7
8
9

y
1
1
1
14
1
16
17
18
19
20

World Soccer Winning

Eleven 5 Final Edition

Konami pS2

Super Mario Advance 2
Nintendo GBA
Momotarou Dentei X

Hudson PS2

Gundam: Federation vs. Zion
Bandai PS2

Animal Forest +

Nintendo GC

Super Smash Bros. DX
Nintendo GC

Dragon Quest IV Remake

Enix PSX
Pachisuro Azure Kingdom 6
Aruze PS2

Metal Gear Solid 2

Konami P52 :
MegaMan Battle Network EXE 2 :
Konami GBA
Magicai Vacation

Nintendo GBA

Sister Princess: Pure Stories

Media Works ~ PSX
J. League Pro Soccer Club 2

Sega DC
"A" Visual Mix

Avex PS2
Zero

Tecmo PS2
Pikmin

Nintendo’ GC
Gekitou! Saikyou Blade
Broccoli GBA
MegaMan X6

Konami PSX
Bakuten Shooting Beyblade
Takara SX

Medalot 5 Kabuto Version
Imagineer

B Halo - XBOX

Harry Potter and the
Philosopher's Stone
Electronic Arts PSX :
WWF Smackdown! Just Bring It
THQ pPs2 i
FIFA 2002

Electronic Arts  PS2

Grand Theft Auto Il

Rockstar Games PS2

Harry Poiter...

Electronic Arts GBA

Pokémon Crystal

Nintendo GBC
FIFA 2002

Electronic Arts  PSX
Burnout

Acclaim PS2
Gran Turismo 3
Sony PS2

1 0 Mario Kart: Super Circuit

Nintendo GBA

1 Crazy Taxi

Acclaim ps2

1 Tony Hawk's Pro Skater 2

Activision PSX

1358
1 Driver 2

Infogrames PSX

1 5 Super Mario Advance

Nintendo GBA

1 6 The Italian Job
SCi PSX
1 7 XG3: Extreme G Racing

Acclaim PS2

1 8 Spiderman 2: Enter Electro

Activision PSX

1 g Warioland 4
Nintendo GBA

20 Harry Potter...
: Electronic Arts GBC

W Star Wars Rogue Leader - GC



Bl Robin Hood

B Outcast 2 B Outcast 2

B Test Drive

Robin Hood — Defender
Of The Crown (PS2, Xbox) 18
Outcast 2 — The Lost Paradise (PS2) 20
Test Drive (PS2, Xbox) 22
Medal Of Honour
— Allied Assault (Xbox) 24

. Pikmin (Gamecube) 26
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ROBIN HOOD

DEFENDER OF THE CROWN

HETRONFOSZTO-KEPZO

Gsi idGket irunk, az ontérvény( ne-
mesek, a lovagi tornak, a varosi-
. romok, a test test elleni kiizdelem
és a legendas hdsdk korat... A XII.
széazadi Anglidban jarunk. Amig Oroszldnszivii
Richard épp a Szentf6ldon jar egy laza kis tu-
ristadt, az an. kereszteshaboru keretében
(ezekbdl azért akadt egy par, s6t egyes an-
golszaszok mind a mai napig is hajlamosak
egy kis arabritkitasra a Kozel-Keleten), Anglia
tronja (legalabbis fizikai értelemben véve)
iiresen tatong. Ezt hasznalja ki John herceg,
aki a kiralyi tronra 6nmagat, a kirdlyht neme-
sek helyére pedig a neki elkotelezett -
urakat tilteti, majd a visszatérd
Kiralyt bd

LA L il vyl e

e CINEMAWARE

képpen elfrancidsodott germanok voltak, ere-
detileg valahonnan vikingfoldjérdl) és a szasz
(6k az Gslakos angolok) nemesurak élethaldl-
harcot vivnak a szigetorszag folotti hatalom
megszerzéséért. A nép szenved az éppen ak-
tudlis uranak igaja alatt, aki igyekszik mindent
kisajtolni beldle, hogy seregét és birtokait
fenntartsa, igy nem csoda, hogy ebben az
idében szobeszédek, mesek és legendak szi-
letnek, majd jarnak szajrol-széjra bizonyos
torvényenkiviili hdsokrdl, akik a gazdagoktol
elvett zsakmanyt szétosztjak a nyomorgo pa-
rasztok korében. Az angol népmesék legked-
veltebb alakjai (pl. Robin Goodfellow, King
Horn és tarsaik) kozil azonban a leghiresebb
kétségkiviil Robin Hood, a kiting ijasz, aki
tarsaival — tobbek kozt Little Johnnal, Will
Scarlettel és Tuck barattal — a sherwoodi er-
dében (tott tanyat, és eldszeretettel tor bor-
sot a gonosz nottinghami varoshird orra
ald... de nem is folytatom, azt hiszem, min-
denki ismeri a torténetet.

Hési iddket irunk, az elsd, jatékra is alkal-
mas ofthoni személyi szamitogépek, a valto-
zatos, élvezetes eés UJ Gtletekkel eléallo prog-
ramozok és jatéktervezék, a Commodore 64,
és az elsé Amigak korat... 1986-ban jarunk.
Egy Cinemaware névre hallgato fejlesztécsa-
pat kiadja az elsd jatékat (Amigara) —
Defender Of The Crown néven —, ami bomba-
ként robban. Maga a stilus is igen érdekes
keverék, alapjaiban véve egy korokre osztott
stratégiai-teriiletfoglals jatékrdl van szo, sza-
mos apro akciobetéttel fliszerezve. Az atgon-
dolt koncepcio, a mindenki szamara érthetd,
egyszerten kezelhetd, és akkori idok viszony-
lataban elég szép grafikaval megaldott jatek
nemsokdra mas platformokra is atkerdl (pl.
C64), és tobb mint 1 millio példanyban kel el
szerte a vildgon. A cég ezutan egyre-masra
jelenteti meg a kiilonbozé jatékait, melyekben
(Cinemaware — nomen est omen)
dltalaban az adott

platform le-
hetdsé-
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geihez kepest igyekeztek a lehetd legfilmsze-
ribb megjelenitésre torekedni. Kozilik tobb
is jelentds sikereket kényvelhet el (Wings,
Rocket Ranger, It Came From The Desert 1-2,
Lords Of The Rising Sun, TV Sports-sorozat).
A cég — kesdbb — tonkrement (nem kis meér-
tékben a kalozkodasnak kdszdnhetden), de
2000-ben Lars Batista és Sean Vesce (az
Interstate’76 és a Slave Zero fémijelzi tobbek
kozt a neviiket) iranyitdsa alatt fonixkent felta-
madt. ElsG, az uj generdcios konzolokra
(PS2, Xbox) megjelend jatékukkal rogtén a
legels6 és legnagyobb sikeriikhoz nydltak
vissza, meglovagolva a manapsag igencsak
divatos retro-iranyzatot. Persze j0 par eltérés
is lesz az eldd (hmm, talan itt illendébb az
,08" titulus hasznélata) és a napjainkban is
gozerovel fejlesztés alatt allo jaték kozt.

A 86-0s programban maga Robin Hood
csak mellékszereplokent jelent meg, eqy-
szeri segitséget
kérhet-




tiink téle egy csataban, amikor is biztositott
szamunkra néhany ijaszt. ltt azonban kulcs-
szerepldve 1ép eld, hiszen mi magunk buajunk
a barébe. Elsddleges célunk a hercig herceg,
Janos odébb penderitése a kiralyi székbdl, de
mintegy fakultativ feladatként megmenthetjiik
a tronbitorlo fogségabol Mariont és a csapda-
ba csalt Oroszlanszivd Ricsit, és ha egyéb el-
foglaltsagaink megengedik, még magat Angli-
at is egyesithetjiik (az utébbi harom feladat
teljesitése nem kitelezd).

Ha mar Albionnal, mint orszagnal tartunk,
megemliteném, hogy sematikus térképe 19
tertiletre van felosztva — akarcsak a régiben,
bar itt mar teljes 3D-ben pompazik Sir Bobby
Charlton és a Beatles leendd szill6hazaja. Mi-
vel azok az idok mar elmultak, hogy a 19 te-
riilet elég hosszl szavatossagot biztositson
egy jatéknak (szilettek mar joval nagyobb lg-
legzetvételld programok az eltelt évek soran),
ezert ezek tovabbi harom apro megyeére van-
nak folszabdalva, melyek kdzil mind folott ai-
veve az iranyitast kerdl a régio teljesen az
uralmunk ald. Osszesen hatan kiizdink a tér-
képen, ebbdl egy ugye mi lesziink, a masik
nélkiilozhetetlen figura Janos herceg, a ne-
mesek szamara fennmarado négy helyet pe-
diglen véletlenszer(ien tolti fel a gép egy 8-12
fot (ez még nem elddntott) szamlalo kompa-
niabol. Mindenki sajatos szemeélyiségjegyek-
kel és mentalitassal fog rendelkezni annak ér-
dekében, hogy ne valjék tilsagosan egysiku-
va a jatek.

Minden egyes teriilet birtoklasa X 6sszeggel
niveli pénzbevételiinket, melyet elsdsorban a
tamado sereg osszeverbuvalasara és a védel-
mi er6ditmeények épitésére fogunk forditani —
értelemszeriien igyekezniink kell a jobban
adozo teriileteket elséként elfoglalni, majd mi-
nél jobban megerdsiteni, hiszen ezek lesznek
az elsédleges célpontjai a tAmadé seregek-
nek. Egyébirant 6t kilonbdzé szintl erddit-
mény felhizasa lehetséges, hogy ovjak ki-
csiny haztajinkat, amig mi a nép nevében fel-

dulunk egy masik megyét.

A Robin legendabal egyéb gyanis
figurak is feltinedeznek majd, és
segitenek igy-ugy valamilyen
formaban (seregtoborzas, in-
formacioszerzes, tanacsadas
sth.) héstinknek. Gondolok
itt Skarlat Willre és a re-

negét papra (pajkos gyermekkorom egyik
legkedvesebb idézete Mandy Ivan, a Delfin-
konyvek sorozatban megjelent Robin Hood-
véltozatahoz flizodik: ,Es ekkor Tuck barat
meglengette hatalmas durungjat...”). Marion,
a szende sztzlany tobb kémkedesi feladat el-
latasa mellett Janos herceg csapatmozgasai-
rol szamol be (bar ez érdekes, tekintve, hogy
amig raboskodik, vajon hogyan kommunika-
lunk vele, a kiszabaditasa utan pedig honnan
tudja mindezeket az informaciokat — lehet,
hogy gyakorlo telepata?), Little John pedig a
harcban jelent majd néminemdi bonuszt
(amennyiben megtessziik tabornokka). A ja-
ték egyebként az 6 kozremiikddésiik nélkill is
teljesithetd, bar kissé dssze lesznek zuhanva,
ha a nagy Robin nem ereszkedik le hozzajuk
egy kedélyes csevelyre. ..

A tényleges csatak fellilnézeti 3D-ben lesz-
nek lathatoak, a PS2-es Kessenbdl talan mar
tobbeknek ismerds modon. A régi részhez
hasonldéan nem iranyithatunk egyes egysege-
ket (nyilvan nem akartak egy real-time straté-
giat faragni a jatékbal, vagy legaldbbis nem
olyat, mint ami a PC-ken divik mostansag),
csak az egész seregnek adhatunk ki paran-
csokat, amik végrehajtasat (ill. lathato ered-
meényét) valos idGben fogja megjeleniteni a
gép. Ebbdl (és mint stratégia mufajbol) ado-
doan matematikai (statisztikai) szamitasok
fogjak a csatat eldonteni, nem pedig tgyes-
ségiink és gyorsasagunk. Akarcsak a régi
szép idokben, lehetdségiink lesz lerohanasra
(i0 sok lovaggal), és mindenféle galadsagot
is radobalhatunk az ellenfélre (megfelelé sza-
mu katapult esetén).

A mini akciojatékok is megmaradnak (szam
szerint nyolc lesz), ezek a teljesség igénye
nélkiil: lovagi torndk, ijaszverseny, ostrom,
kastély ki-, és lednyrablas (sosem felejtem el,
hogy a C64-es verziomban a rossz torés mi-
att ott volt hibas a kép, amikor a lanykarol le-
csuszott a ruha a sikeres mentoakcio utan).
Az ostromot — és ezaltal a katapulttiizelds
részt — teljesen atdolgozzak (kozben a véde-
kezd ijaszok szaporan l6doznek minket a var-
bal), igy joval bonyolultabb, de egyuttal
élethibb is lesz. Akdrcsak a kézitusa a vérud-
varon és a kastélyokban — nemcsak idétlen
gombnyomkodasbdl &ll, mint régen, hanem
lesznek killonféle tamado és védekezd moz-
dulatok (no, azért senki ne szamitson egy
Soul Caliburra), és még a helyszineken talal-
hato tereptargyakat is felhasznalhatjuk az el-
lenfelek ellen, példaul hozzajuk vaghatunk va-
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lamit, vagy a csillar tartokotelét elvagva, az
agyonlapitja szegény csokat (nem a kotél, a
csillar). A lovagi torndkon a bajvivas sem ki-
zarolag a csatamének nyergében zajlik a ha-
talmas landzsakat a honunk ala szoritva, ha-
nem immaron buzoganyparbaj is kdvet(het)i.
Az itt szerzett dicséséq (illetve bénasagunk
hire) befolyassal van a stratégiai jatékmenetre
is, fdleg akkor, ha a kiizdelem tétje maga egy
teriilet birtoklasa.

Az elsd rész ota nagyot fejlédott a vilag,
killondsen igaz ez a multiplayer lehetdségek
kiaknazasara. Errdl ebben az esetben egyeld-
re csak pletykakat hallani, a készitok akkor
fognak erre koncentralni, ha az egyjatékos
mod mar teljes egészében befejezetinek te-
kinthetd lesz.

A jaték fejlesztése még meglehetdsen korai
stadiumban van (ezért is nem tal jo mindse-
gliek a keépeink), de ha minden Gsszejon (van
még id6 boven a csiszolgatasra), még olyan
(vagy akar nagyobb) sikereket is elérhet, mint
a legendas 0s. Résziinkrdl sok sikert és még
csak annyit kivanunk, hogy minél eldbb ér-
kezzen meg a kiralyi futar azzal a tarisznyaval,
amely tartalmazza a Robin Hood — Defender
0f The Crown PlayStation2 és/vagy Xbox fel-
iratot (akit érint, annak elarulom, hogy PC
verzio is lesz). Addig pedig a szamitogép
kozelben lévok szerezzenek be egy Amiga és
eqgy C64 emuldtort és toltsék le a Cinema-
ware site-jarol az eredeti jatékot — garanta-
lom, hogy még ma is nagyszerien el lehet
vele iitni az iddt, valamint gyakorlasnak sem
utolsé a nagy viadalra... amit valamikorra ez
év végére hirdettek meg a harsonak.

Els6 benyomasok

Potencialis
sikervaromanyos
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OUTCAST 2

THE LOST PARADISE

I AZ EN PARADICBDM

ét évvel ezel6tt (még 1999-
ben) nagy sikert aratott PC-n a
belga illetoségl Appeal fejlesz-
téesoport Qutcast cimii jatéka,
amely a maga idejében az egyik legfantasz-
tikusabb akcio-kaland jatéknak szamitott —
talan nem véletlendl nyert killénb6z6 szava-
zasokon egészen pontosan hét ,Az év jaté-
ka” plecsnit. Egyrészt voxelekbdl (,térbeli”
pixelek) feléplld grafikaja miatt nem igé-
nyelt 3D-kartyat (igaz, egy izmos gépet
azért igen), masrészt maga a kornyezet és
a vilag, amiben a torténet zajlott, hihetetle-
niil aprolékosan volt kidolgozva — és egyal-
talan nem utolsosorban még baromi nehéz-
re, hosszlra és bonyolultra is sikerdlt (ami
egy kalandjatéknal — valljuk be — igen fon-
tos szempont). A tdrténet szerint 2007-ben
az Egyesiilt Allamokban tud6sok egy cso-
portja si-
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keresen végrehajt egy kisérletet, amely azt
hivatott bizonyitani, hogy léteznek parhuza-
mos univerzumok. Ha mar léteznek, miért
is ne latogatnank el oda? — meriil fel a kér-
deés, és létrehoznak eqgy, a két vilagegyetem
kozti atjarot. Percekkel a folyoso megnyila-
sa utan — mit ad isten — baj térténik: eqy
intelligens |étforma oriasi zavart okoz a

miikodésben, megszakitja a kisérletet,

minek folytaképp a felszabaduld
energiamennyiség a Foéldan
egy kisebbfajta fekete
lyukat hoz létre. Mi Cutter
Slade-et, egy specidlis
kommandaost alakitunk (a
Navy S.E.A.L. egységbdl), akit
az (j vilagba (Adelpha a neve)
kiildendd csapat harom tuddsanak
védelmében rendeltek a missziohoz
(melynek egyben vezetdje is). Miutan
egy kapszulaban megérkeziink a bolygora,
feladatunk elsdsorban a fekete lyuk meg-
sziintetése valamilyen Uton-modon — és az
uj vilagban vald tulélés. It ugyan foképp el-
lenségekre, de baratokra is ugyanugy le-
ltink, l1évén Adelpha-t, a zold planétat nem-
csak egy faj népesiti be...

A folytatasban is Cutter bérébe bujunk.
Diadalmasan visszatértiink a Fdldre, miutan
segitettiink a talanoknak (békeés, a terme-
szettel szinte tokéletes harmaonidban €16 faj
az Adelpha-an) visszaallitani a rendet a
bolygélyukon. Koztiik és az emberiség ko-
z0Ott azonban nem szakadt meg a kapcsolat:
kozdsen elhataroztak, hogy egy interplane-
taris egyittmuikodés keretében (ez az un.
Kronos-project) megosztjak egymassal
minden tuddsukat, hogy eldsegitsék a két
civilizacio minél gyorsabb fejlodését. Embe-
ri tudoményos expediciok érkeznek az
Adelpha-ara, hogy tanulmanyozzak a boly-
got. A békés kutatas sajnos nem tart soka-
ig: Hamarosan egy bolygdokdzi haboru kel-
I6s kozepen taldljuk magunkat, ugyanis egy
magasszintl technoldgidval rendelkezo faj
megtamadta a varosaikat, a talanok pedig
harcban dllnak a hoditokkal. Mint univerza-
lis katona, kalandor és az Adelpha-an éI6
legendaként tisztelt személy, Slade termé-
szetesen rgton beleveti magat az esemeé-
nyek kozepébe...

A fejleszték az els6 részhez képest meg-
probaltak dinamikusabbad vardzsolni az
egész jatékmenetet, mégpedig Ugy, hogy az
akcid-kaland jaték elegyébe ezuttal az akcio
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komponensbdl egy kicsit tdbbet kevertek
bele. Ez a gyakorlatban azt jelenti, hogy az
Outcastban megléve — mar-mar tulsagosan
is nagyszamu — aprobb mellékkildetések
mennyiséget igencsak leredukaltak. Nem
lesz azonban hianyunk a kalandban: Carlo
Fabricatore, a jaték fG designere és a pro-
ject vezetdje, egy vele késziilt interjuban el-
mondta, hogy 6 korabban Gameboyra ké-
szitett jatékokat, amikor is megtanulta, ho-
gyan kell az esszencidlis jatékmenetre foku-
szalni, lévén azon a platformon nem igazan
a hang es a grafika jatssza a dominans
szerepet. A vele eqyitt 6t fobol allo
designer-stab egyik tagja kilon csak azon
faradozik, hogy megfeleld hattértorténetet
adjon a jatéknak — egy valodi €16, 1élegzé
kirnyezetet szeretnének megteremteni.
Altalanossagban elmondhato, hogy az
el6z6 részbdl megismert szereplék nem
fognak Gjra megjelenni, de kétségkiviil lesz

s




a torténetnek hozzdjuk kapcsoloda pontja.
Marion példaul biztosan nem szerepel majd.
Ket uj varos (Yur In Ganzaar és O’Lanta In
Kizaar) és két 0j régio (Ganzaar és Saar)
neve mar ismert, a tébbit egyeldre a fej-
lesztés korai stadiuma miatt még nem hoz-
tak nyilvanossagra — talan még a torténetiro
sem talalta ki. A cselekmény ezuttal
Adelpha déli félgombjén bonyolodik. Még
nem 100%, de pletykak keringenek arrol is,
hogy Cutter (igy a becses jatékos is) egy uj
civilizacioval is megismerkedik.

Ami a mesterséges intelligenciat illeti, az
NPC-k rendelkeznek majd kilonbozd attitei-
dokkel és némi memodriaval is, ergo tevé-
kenységeink nem lesznek szamukra kdzom-
bosek (példaul megvadulnak, ha kinyirunk
egy artatlant) — igaz, ezek dontéen nem
fogjak befolyasolni a jaték menetét, ettdl
meg nyugodtan teljesithetjiik. A program a
napszakok valtozasat is figyelemmel fogja
kovetni. Az interaktivitassal kapcsolatban
annyit siker(ilt kihizni a fejlesztékbdl, hogy
Cutter ugyanugy léphet kapcsolatba a kor-
nyezetével, akarcsak az el6z6 részben, azaz
elsddleges és masodlagos cselekvési funk-
cidi lesznek — de tovabbi, egyelre még

nem publikalt fejlesztéseket is eszkdzdlnek
ez iranyban.

Az animaciok megalkotasanal a ma mar
szinte kotelez6 motion-capture eljarast al-
kalmaztak, bar Michael Defroyennes, az
animacios-, és a karakterekért felelds rész-
leg vezetdjének elmondasa szerint ezt csak
a humanoid tipustaknal lehet alkalmazni,
igy példaul az allati mozgassorok
gépreviteléhez a hagyomanyos animacios
technoldgiakat vették igenybe. A f6 allati
karaktereknek haszféle mozgastipusa lesz,
de az egyéb kreaturak is kidolgozott moz-
gaskulturaval rendelkeznek majd, példaul a
fejk is kiilon fog mozogni, kinyitjak az all-
kapcsukat, vicsoritanak, kidugjak a nyelvii-
ket, mozgatjak a szemiket. Ami fohdsinket
illeti, sokat dolgoztak azon, hogy a jatékos
meg inkabb bele tudja magat élni Cutter
szerepébe, egyaltalan, hogy sokkal embe-
ribb legyen az egész figura. Mélyebben be-
a grafikai megvalositas szintjén azt jelenti,
hogy joval részletesebb lesz arc abrdzoldsa
és kifinomultabbak lesznek az arcizmok
mozdulatai, a mimika (ez egyebkent az 6sz-
szes emberi €s talan karakterre egyarant
vonatkoztathatd). A f6hés részletességére
egyébkeént jellemzd, hogy a kezén minden
ujja kilon mozog majd. Az emberi csont-
vazrendszer egy nemikeépp leegyszerisitett
vdzara (itt 78 csontbal &ll) feszitik rd a vég-
leges formakat, egy karakter kb. 8000
poligonbal fog allni.

A grafika, amint a mellékelt képeken is lat-
hato (egytdl-egyig a PS2 verziobal valok),
egeszen elképeszto, foleg, ha figyelembe
vessziik azt a tényt, hogy a PS2 mindezt va-
|0s id6ben generalja, az Appeal 0j grafikus
motorjanak kdszénhetden (mivel a fejlesz-
toknek jo szokasa ezeket mindig elnevezni,
emlitsiik meg, hogy Himalaya néven fut) —
az NTSC verzio 60, a PAL verzio 50 fps se-
bességgel fog futni. Ez az engine
1.500.000-3.000.000 poligont képes frame-
enként kirajzolni a képernydre, de egyébként
teliesen mas alapokon nyugszik, mint az
elddje, a voxeles technoldgia helyett mar a
total-3D szellemiségében késziilt. Az Elve-
szett Paradicsom zengjét (akarcsak az elsé
részét, mely fantasztikusra sikeredett) ismét
Lennie Moore komponalta és a Moszkvai
Szimfonikusok fogjak elGadni.

Aki egy kicsit is szereti a science-fiction
torténeteket és hajlamos hosszu iddre el-
mertilni egy fantaziavilagban (és az embe-
rek tobbsége ilyen, Iévén almodozo tipusok
vagyunk), annak valdszindleg kihagyhatat-
lan lesz az Outcast 2 — The Lost Paradise.
2002 januérjaban, a cikk irdsanak idején
nagyon ugy fest, hogy biztosra csak a PS2-
es és a PC-s tulajok mehetnek a megjele-
nést illetéen (mindkettd valamikor az év vé-
ge felé varhato), de az Appealnél nem zar-
nak ki egy joévenddbeli Xboxos atiratot sem
— tekintve, hogy PC-rél nem egy nagy harci
feladat atiiltetni a Microsoft konzoljara.
Gamecube-os adaptaciordl még csak kosza
pletykak sem terjengenek...

EHPLAYSTATION 2
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TEST DRIVE
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kicsit meglepddtiink, amikor kide-
rult, hogy nemes egyszeriiséggel
‘ csak Test Drive névre keresztelték

az Infogrames legujabb autos jaté-
kat, mely pedig mar elméletileg a hetedik tagja
az azonos cim( sorozatnak. Talan ugy gondol-
jak, hogy mar ugy se emlékszik senki az elsd
részre, ugyhogy akkor kezdddhet eldlrél a sza-
mozas? lgaz, ami igaz: ha a Test Drive (az ere-
deti) egy auto lenne, mar nemsokadra veteran
kategdriaba kéne sorolni. Emlékszem, még a
(64 fénykoraba nyomultam vele &jjel-nappal, s
bar akkor a framerate még messze 60 fps alatt
volt (igazsag szerint két kezemen 0ssze tudtam
szamolni, hany frame-bdl vannak animalva a
szembe jovG civil kacsik), akkoriban maga a
gyonydriiség volt az a vegelathatatlan, sziklas
szerpentin, amelyen a jaték palyai kanyarodtak.
Bar 3D-s grafikarol még szo sem volt, s ezért
valaszthato kiils6/bels6 nézetek helyett csak
egy statikus miszerfal volt elGttem, valoban
(igy éreztem, mintha egy Porschéban foglaltam

volna helyet, mely csak az egyik volt a kipro-
balhat6

JAGUAR

JFOGRAN

SSEG)HATAROK NELKUL
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szuper sportkocsik kozil. Hasonloképp elkap-
raztatott a folytatas, mely mar Amigan latta
meg a napvilagot, s melyben mar hegyen-val-
gyon at vitt az aszfalt, s olyan ,élethli” effektu-
sok is voltak, mint a madarkaki a szélvéddn. ..
Aztan a technika fejl6désével a Test Drive 3D-
be kéltozott, de valahogy a varazsa ezzel el is
mult, s egy igen felejthet PC-s verzid utan so-
kdig nem hallatott magdral. "97-ben keriilt el§
ismét, de a régi hirnevét a negyedik rész sem
allitotta vissza, megeldzte ugyanis a Need for
Speed, s nem csak id6ben, hanem mindség-
ben is. A rivalis NFS-sorozat altal felallitott mér-
cét késdbb sorban leverte mind az 6tddik, mind
a hatodik rész is. Nem voltak annyira rossz j&-
tékok, csak épp hianyzott bel6lilk a hangulat és
az eredetiseg. Megvoltak benniik a legnépsze-
riibb sportjarganyok, s azok még egész élethi-
en is viselkedtek, azonban — hogy egy ide
passzolo kifejezéssel éljek — a ,,sebesség utani
vagyunkat” mas jatékkal kellett kiéiniink. Ra-
adasul nem csak a sebesseq volt almosito, ha-
nem a tajak is: ,mindegy, hadd szdljon!"-
alapon voltak egymas mogé sorakoztatva a
textdraalapok, melyeknek épiileteket kellett (vol-
na) abrazolniuk — szoval egyaltalan nem mond-
hatni, hogy a fejleszték elmentek a PlayStation
tudasanak a hataraig.

A fent leirtak fényében némi szkepszissel fo-
gadtuk a hirt, miszerint az 0j generacios Test
Drive-ot is ugyanaz a Pitbull Syndicate késziti,
mint a halovany emléki PSX-es elddoket. Na
de ne itélj, hogy ne itéltess: némi bizaimat
megeldlegezve most megprobaljuk objektivan
felsorolni, mire is szamithat az egyszeri
PS2/Xbox-tulajdonos.

El6szér is szamithat arra, hogy a fejlesztok
altal hangoztatott ,szépség és a szornyeteg”
mottd alapjan ezdttal is a legcsodasabb sport-
autok koziil valogathat, melyek amilyen dogo-
sen néznek ki, olyan gyorsak. A gépek tudasat
pedig nem holmi versenypalyakon kell majd
letesztelni, hanem a kézutakon — elvégre a
Test Drive mindig is errdl szolt. Ami ebbal

egyenesen ko-
vetke-
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zik: rajtunk és a rivalisainkon kiviil a kozuti
forgalomnak természetesen mas résztvevdi is
vannak, s nem csak azok keriilgetése kivan
dsszpontositott figyelmet, hanem a renitens
amokfutokra vadaszo renddrok is.

Az 0j generdcios Test Drive-ban egy vado-
natuj motor (gy.k. engine) hajtja meg az auto-
kat, mely nem csak gyorsasagrol és az élethd
fizikarol gondoskodik, hanem részletesen ki-
dolgozott varosokrol is. Valadi helyszinek
alapjan dolgoztak ki a palyakat: az eldzetes
képeken is jol felismerhetd példaul London
vagy épp San Francisco egy-egy jellegzetes
varosrésze, amelyeken kiviil még Monaco és
Tokio lesz meglatogathato. Mar csak az a kér-
dés, hogy ,részletesség” alatt vajon mit érte-
nek az alkotok? Mert sem a Golden Gate hid,
sem a Trafalgar Square kdrnyékén egy fia
gyalogos sem lathatd, ami pedig elég
furcsa egy nagyvérosban. (Persze
meglehet, hogy a képek még a
fejlesztés korai szakaszaban
késziiltek, ugyanis a jatékot
beharangozo saj-
tokdzleményben

szerepel egy

Lintelligensen
reagalo
gyalogo-
sok”
kité-
tel.)
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Az viszont nem kérdés, hogy a valaszthato
hisz ‘auto kozott nem csak a legtjabb sport-
jarganyok vannak jelen, hanem legendas ame-
rikai benzinfalok is, ami feltétlendl pozitivum-
kent értékelendd. Ha tehat valakinek tul kom-
mersz tipus mondjuk a Dodge Viper GTS, a
Jaguar XK-R, az Aston Martin DB7 Vantage, a
Lotus Esprit V8, vagy netdn a Nissan Skyline,
vagy egész egyszertien csak szereti a '70-es
évek hangulatat, az vélaszthat olyan autokat
is, mint a Ford Mustang és a Ford GT-40, a
Plymouth Cuda, vagy a '69-es évjarati Dodge
Charger. (Bar utobbi tény ellenére Hazard me-
gyebe nem tehetiink kirandulast.) A kiilénbség
koztiik jol érzékelhet6 lesz, amirdl mar eleve a
hangzésuk is gondoskodik. A Staccato
Systems altal kifejlesztett audio rendszer ahe-
lyett, hogy eldre felvett mintakat jatszana le,
valos idében generdlja a motorhangokat — 4lli-
tolag jol hallhato, melyik motor hany henge-
res, vagy hogy melyiken van turbofeltGltd.

A kivalasziott kocsi menettulajdonsagaihoz
igazodva jol meg kell fontolnunk, milyen sti-
lusban vezetiink, mert példaul San Francisco
lejtéi nem csak diszletként funkcionalnak, ha-
nem igen kemény ugratasokra késztetik a jar-
mivet, s a mar hangoztatott ,élethd fizika”
miatt ilyenkor igencsak eltérhetiink attol az
irdnytol, mint amerre eredetileg menni szandé-
koztunk, végul pedig ki tudja, miben akadunk
fel. Noha nem minden (itkdzés fog hatraltatni
minket, mert a kisebb, torékenyebb tereptar-
gyak elsodorhatoak.

A szaguldozashoz ezuttal sztori is tartozik.
Hogy lebegjen valami komolyabb cél lelki sze-
meink el6tt, valami hasonlo torténetet talaltak
ki az Agyugolyo Futamhoz. Adva van egy
nemzetkozi, utcai bajnoksag, melyen egy

nagy ka-

lap pénzt
lehet nyerni,
S mi sem ter-
mészeteseb
mint hogy a
pénz szaga Sok ka-
landort vonz magahoz.
Koztiik akadnak tisztesség =
sek, de hazard6rok és gazfickok is, am
gyakorlatban annyit jelent, hogy minde
a maga sajatos stilusaban vezeti az autojat.
Az ellenfeleink habitusa tehat nem csak a ko-
csijuktol fiigg, hanem a személyisegiktdl is.
Az Al-hoz tartozik még, hogy a renddrok intel-
ligenciajan is fejlesztettek a korabbi részekhez
kepest. A szokasos leszoritds triikkjeiken kivil
példaul teamet alkotva is tdmadhatnak.

A hozzank hasonld driiliekkel megrendezett
bajnoksag persze nem az egyetlen modija a ja-
téknak: megvannak a szokdsos egyéb lizem-
mddok — Ggymint ,gyors” futam, a palyak
killon-kilon valasztasa, avagy kétjatékos (osz-
tott képernyds) iizemmaod.

A jaték altalanos jellemz6i kozill emlitésre
érdemes az (n. Test Drive radioallomas, ami
nyilvan valami hasonlé lesz, mint a Grand
Theft Auto radidallomasai. Abban nincs
okunk kételkedni, hogy (it6s szamokat nyo-
mat majd az ,ad6”, hiszen zeneileg mar a
PSX-verziokat sem lehetett elmarasztalni:
egész neves eldadokat felvonultatva pofas kis
Gsszeallitasokat kaptunk — mar aki szereti az
alternativ muzsikakat.

Ami a PS2- és az Xbox-verzio kozti technikai
kiilonbségeket illeti, mindkét platformbadl igye-
keztek kihozni a maximumot. A PS2 verzio
kddolasanal egészen ,leereszkedtek” az as-
sembly nyelvig, hogy a program minden
egyes porcikdja a legoptimalisabb teljesit-
meényre késztesse a hardvert. Gazdagon alkal-
maztak texturakat és fényeffektusokat (talan a
sok lens flare mar kicsit talzas is), s a fényfor-
rasok szerint csillog6 fényezés teszi még rea-
lisztikusabbd az autokat. (A PS2 esetében kii-
Ion dicséretes, hogy olyan technikdkkal is él-
tek, mint az antialiasing és a mip mapping.) A
nagyvarosi helyszinek miatt a civilek intelli-
genciajara is nagy gondot kellett forditani: a
kozlekedési lampak nem csak a poén kedvé-
ért mikddnek, hanem valdban iranyitjak a for-
galmat, s még a gyalogosforgalmat is. Jo hir,
hogy a jaték haszndlja a Gran Turismohoz
rendszeresitett Logitech kormanyt, melynek
force feedback rendszere még ,tapinthatova”

BEPLAYSTATION 2/XB0OX

S leszi a versenyek intenzitasat. Az Xbox ver-
ziot a PS2-nél felsorolt grafikai eljarasokon ki-
vill még kifinomultabb arnyékolasi technikak-
kal, illetve néhany exira grafikai effektussal
csinositottak. llyen a vertex shader, aminek a
jovoltabol a fak levelei borzolodnak, mintha
csak a szél fujna Gket, vagy a fényviszonyok
dinamikus véltozasa: ergo beborulhat az idg6,
mire a hazak arnyékai eltlinnek az aszfaltrol.
Az idéjaras valtozékonysdgat is csak az Xbox
tulajdonosok fogjak megtapasztalni: lesz kod,
havazas és persze es6zés is — utdbbi esetben
a kerekek kispriccelik oldalra a vizet, s a ned-
ves aszfalton tilkrozodések jelennek meg.

Az tehat egyértelmiinek latszik, hogy a Test
Drive egy egész helyre kis jaték lesz. Tulajdon-
képpen mar iddszer( is lenne, hogy az Uj ge-
neracios konzolokon is megjelenjen egy iga-
zan jo, arcade hangulatu kozuti autoverseny.
Az azonban mar kizel sem annyira egyértel-
mu, hogy a Test Drive biztos favorit lesz, hi-
szen mar is ,itt liheg a nyomdaban” a nagy ri-
vdlis, a Need for Speed: Hot Pursuit 2. (Leg-
alabbis PS2-re.) Marpedig csak akkor lesz
okunk sztarolni a jatékot, ha ebbdl a parvia-
dalbdl gyGztesen keriil ki — addig legfeljebb
csak drukkolhatunk neki.
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IVIEDAL OF HONOR

ALLIED ASSAULT

E MEGOLTEK RYANT! SZEMETEEEK!

layStationon hatalmas sikert ara-
tott az 1999-ben megjelent ma-
sodik vilaghaborus FPS, a Medal
of Honor - és ez az Electronic
Arts altal kiadott jatékoknal altalaban azt je-
lenti, hogy a kovetkezo évben érkezik a foly-
tatas. Ez igy is tortént, menetrendszerien
érkezett egy ,fél-folytatas”, a MoH:
Underground (tavaly januari szamunkban
teszteltik, 81%-ot kapott). Az ezutan kovet-
kez6é mély csend mar jelezte, hogy a cég
mar fejlettebb platformokban gondolkodik,
és ezt hosszu titoktartas utan az EA is
elismerte. Az Allied Assault alci-
met kapott jatékot eredeti-
leg PC-re tervezték,
am a vallalat
végll ugy
don-

.,_Eu..lg_._. T |

tott — valoszindleg a Microsoft hathatds
gyOzkodésére —, hogy Xboxra is elkésziti a
jatékot. A két verziot parhuzamosan fejlesz-
tik, azonban mig a PC-s valtozat még janu-
arban megjelenik (ezt mér alkalmunk volt ki-
probalni), az Xboxosra par honapot még
varnunk kell.

Ebben a verzioban nem az eredetibdl is-
mert Patterson hadnagyot kell vezetgetniink,
hanem egy uj hést: Mike Powellt, aki féhad-
nagyi rangban szolgal az amerikai hadse-
regben. Mivel killénlegesen képzett ligynok,
ezért altalaban ¢ az, akire rasozzak a legve-
szélyesebb killdetéseket. A jatékban dssze-
sen hat, rendkivil dsszetett, tobb
alkiildetésbdl allo missziot kell végrehajta-
nunk (az Xboxos verzioban nem kizart,
hogy lesz egy hetedik is).

Elséként Algériaban kell helytalinunk, egy
angol tisztet kell kiszabaditanunk, és aztan a
segitségével szabotalnunk a németek egyik
szerelGiizemét és repilléterét. A masodik
killdetés mar kdzel sem ilyen forrd korilme-
nyek kozott fog jatszodni: Norvégiaban kell
belopakodnunk egy tengeralattjaro-kikétébe,
és itt kell megszerezniink a Naxos-kodnéven
futo fejlesztés alatt allo radar terveit. A har-
madik killdetés valdszinileg mindenkinek
maradando élmény lesz, hiszen itt a junius
hatodikai D-Napon, a normandiai partraszal-
lasban kell részt venniink. Ezt a killdetést
egy az egyben Spielberg Ryan kozelegény
megmentése cimd filmje alapjan készitették
(mellesleg Spielberg az egész jaték készité-
sét feligyeli, a legtobb kiildetés kidolgozasa
az G nevéhez flizddik), szinte minden meg-
egyezik a filmben latottakkal. Ugyanuagy a
széllitéhajokon indul a kaland, mint a film-
ben, és ugyanolyan kegyetleniil is folytato-
dik, mint az. Amint lenyilnak a pallok, és mi
megprabalunk kijutni a parttol parszaz mé-
terre levd német bunkerek tovébe, golyok,
granatok szazai kozott kell manGverezniink.

Merem allitani, hogy ilyen valosaghten,

ilyen izgalmasan még
egy jaték sem
abrazol-
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ta a haborut - a film megrazo jeleneteit ma-
radéktalanul atélhetjitk, a magaba roskadt,
sirva imadkozo katonatdl kezdve a tarsai
gletéért hdsiesen kiizd6 orvosig. Amennyi-
ben sikeriil eljutni a célig, mar csak egy ak-
namezon kell atszaladnunk (természetesen
két [bvegtorony dssztiize kozott), és mester-
lovészpuskaval leszedni a tarsainkra vada-
sz0 német |ovészeket. Ezt kGvetden kilon-
boz6, ostrom, illetve megszallas alatt allo
francia kisvarosokban kell szabotdr-akciokat
végrehajtanunk — el6szor kisérleti stadium-
ban levo nehézfegyvereket kell felrobbanta-
nunk (talan mondanunk sem kell, hogy
ezek nem drizetlenek), majd egy
Kiralytigrist kell elkétnink. A
jaték végén, 1945-ben,
Németorszagban
kell tevékeny-
kedniink, ez
a kiilde-
tés




A Medal of Honor természetesen nem ke-
riili el a PS2-t sem — az EA los angelesi
marciusban kerill az amerikai boltokba. Eb-
ben — csakugy, mint a PSX-es elddokben —
Jimmy Patterson, egy kilénlegesen képzett
amerikai igynok szerepét kell alakitanunk.
Feladatunk egyszertinek hangzik: meg kell
szerezniink a németek dltal fejlesztett HO-
IX kisérleti repulégép minden anyagat a le-
hetd legtobb kar okozasa mellett. Termé-
szetesen ez nem lesz kdnny, az 6t,
egyenként harom fejezetbdl allo kiildetés
teljesitése legalabb 20 drat fog igénybe
venni. A jaték soran kiizdeniink kell Dania-
ban és Németorszagban, valamint — ezt
nem lehet kihagyni! — részt vehetiink az
Omaha Beach-i partraszallason is (a két
jaték hosei sajnos nem talalkoznak a par-
ton). A jaték — az igéretek és az ECTS-en
latottak szerint — fantasztikusan fog kinéz-
ni, olyannyira, hogy a tucatszam hull né-
met kdzkatonak arca is kiilonbdzni fog
(hétféle katona lesz).

Az Electronic Arts a fenti két FPS-en ki-
vill egy harmadik MoH-jatékon is dolgozik,
amelynek Fighter Command lesz a cime.
Errél semmit nem lehet tudni azon kivil,
hogy egy realisztikusnak szant, masodik
vilaghaborus repillégépszimulator lesz.

egy ejtéernyds érkezéssel kezdddik, majd
egy Miller nevi német tiszt vonatanak fel-
robbantaséaval végzadik.

A kildetések kitling, valtozatos felépitése
egymagaban még nem teszi jova a jatékot,
de szerencsére az Allied Assaultnak mas te-
ren sincs szégyellnivaloja. A grafika, noha
nem kiemelked6é — a Halo példaul sokkal

szebb — de igy is megfelel a mai elvara-
soknak, és van néhany igen szép
megoldasa: a katonak animacio-
ja egészen elképesztd lett,
rengeteq részletesen kidol-
gozott, emberi mozdu-
latot tudnak végre-

hajtani. (Csak egy példa: a partraszallasnal,
a nyakig ér6 a vizben, a fejlik folé tartjak a
puskajukat.)

Technikai szempontbol a jaték leginkabb a
hangjaival kapraztat el, minden egyes dorej,
robbanas igazi fegyverekkel lett felvéve — ha
megneéziink egy haborus filmet, majd kipro-
baljuk a programot, nem fogjuk tudni meg-
kiilénboztetni a hangokat (persze csak ak-
kor, ha szinvonalas volt a film). Mar az sem
volt véletlen, hogy az eredeti, PSX-es Medal
of Honor minden lehetséges helyen elnyerte
a ,Legjobb hang”-dijat, el lehet képzelni,
hogy mire lesznek kepesek a fejlesztok az
Xbox hangrendszerével.

A Halohoz hasonloan az Allied Assault is a
hangulataval tarol — rendkivill izgalmas,
még realisztikusnak is lehet mondani (bar
messze all azoktdl a PC-s, igazi harci szi-
mulacioktdl, ahol egy l6vés bekapasa
egyenld a halallal). Mind a fegyverek, mind
a jarmivek a valodiak életh(i masai, sét,
meg a helyszinek legtdbbjét is korabeli
fényképek alapjan dolgoztak ki. De ami a
legélvezetesebbé teszi a jatékot, az a moz-
galmassaga, szinte mindig torténik valami —
az égen elhiz eqy repiild, csatlakozik hoz-
zank par eltévedt szOvetséges ejtGernyds,
vagy éppen mi rohanunk le par szunyokalo
német 6rt. Természetesen a granatokkal
most is célszer( csinjan banni, hiszen meg-

ExBOX

eshet, hogy egy merész ellenfellink vissza-
hajitja, vagy éppen egy erre idomitott far-
kaskutya hozza vissza farkcsovalva a ,bo-
tot”. Néha a katonak végso kétségheesés-
{ikben ravetik magukat a robbanoszerre,
hogy testiikkel védjék meg a tobbieket. A
mesterséges intelligencia ezeken tal is igen
fejlett. Ez legjobban talan akkor figyelhetd
meg, amikor néhany tarsunkkal kell egy
megszallas alatt levé falucskat felfedeznink
— végre nem csak mi lopakodunk, de visel-
kedésiinket latva tobbiek is sokkal ovato-
sabbak lesznek, messzirdl elkerilik a
Rambo-harcmodort. Természetesen ellenfe-
leink is igen okosak, raadasul a helyzeti
elény is az dvék, hiszen minden egyes ab-
lak, kapubejaro veszélyt rejthet, a fritzek
barhol elbajhatnak. A kizlegények még nem
fognak nagy problémakat okozni, de a tisz-
tek iranyitasa alatt ok is képesek lesznek
meglepd taktikdkra (ez azt is jelenti, hogy a
feljebbvalot elcsendesitve csokkenthetjik el-
lenfeleink harci potencialjat).

Arrol egyeldre sem a fejlesztok, sem a
Microsoft nem hajlandé nyilatkozni, hogy az
Allied Assault Xboxos verzigjaban milyen
tobbjatékos modok lesznek, de a megjele-
nési datum igen biztaté (a mai allas szerint
Xboxon aprilis-majus tajan indul be az
internetes jatek).

Az Allied Assault rendkivil izgalmas jaték
lesz, egyike a legfilm-szeriibb programok-
nak. A valtozatos kiildetések, a valosaghii
hangok, és a hihetetlen mozgalmassag, ami
a programra jellemzd, mind-mind egy pom-
pas jaték igéretét hordozzak.

Els6 benyomasok

Potencialis
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ar kissé docogdsen debiitalt, az
» év végén egész jol belehlzott a
) GameCube a konzolpiacon, ami

nem utolso sorban egy bizonyos
Pikmin nevd jatéknak volt koszonhetd. Ja-
panban szinte minden GameCube-
tulajdonos vett beldle egy példanyt, sét so-
kan emiatt vasaroltak meg a hardvert. Hogy
mit6l olyan nagy szam ez a jaték? A szer-
kesztGségiink nevében azt kell mondjam, az
elGzetesek alapjan halvany lila géziink sem
volt rola. Nem egészen értettiik, vajon
Miyamoto dr, a Nintendo els6 szami embe-
re Mario helyett miért holmi masirozo ré-
pakkal és egy szkafanderes fickoval toltotte
az értékes idejét. (A jaték helyszineit
egyebként allitélag a mester sajat, kiotoi
kertje ihlette.) A Nintendo magyarorszagi
kepviselete jovoltabdl azonban végre meg-
érthettiik a dolgot — megkaptuk ugyanis a
Pikmin amerikai verziojat.

Nos azt a bizonyos szkafanderes fickot (a
sisakjan egy kis vilagito antennaval) Olimar
kapitanynak hivjak: ¢ a jaték féhdse. A kez-
detek kezdetén Olimar (rhajoja szépen

uszik a vilaglrben, amikor egy
szerencsétlen véletlen
folytan dsszelit-
kdzik egy me-
teorral, s
igy a
hajo
letér
a

REPAK TABORNOKA
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palyajarol. Kapitanyunk az titkozésnél el-
veszti az eszméletét, s csak sokara tér is-
mét magahoz: az ébredésekor pedig azt kell
tapasztalnia, hogy egy idegen bolygora zu-
hant le. Delfin névre keresztelt hajojat igen
ramaty éllapotban kell latnia: a becsapodas
kovetkeztében néhany alkatrész szanaszét
szorodott, igy a hajo |étfontossagu dsszete-
vdit a bolygd legkilonbozdbb pontjain kell
keresnie. Ugy tlnik tehdt, hogy Olimar ha-
jotorott lett egy teljesen ismeretlen helyen.
A baj pedig altalaban nem jar egyedil: hé-
siink érzékeldi azt jelzik, hogy a bolygo lég-
kdre nagy mennyiségi mérgezd oxigént tar-
talmaz, a hajo életfenntarto rendszerei pe-
dig mindossze 30 napig képesek mkddni.
Szoval ha addig nem sikeriil helyrehoznia a
karokat, akkor bizony... De felesleges ezen
aggodalmaskodni: ezen a ponton ugyanis
megkapjuk Olimar irdnyitasdt, s ahogy sé-
talgatunk a kdrnyéken, nyomban megtalal-
juk a megoldast.

Hasonlo alakzatokra figyelhetiink fel, mint
itt a F6ldon a hires gabonakdrok, s ezek ugy
tlinik, ezen a bolygon is kiilénds titkokat rej-
tenek. Egyszer csak egy haromlabu gépezet
alakul ki az orrunk eldtt, melynek hagyma
alaku kozepébdl valami magféle pottyan ki.
Ez a valami nem kdzonséges novény: azon-
nal gydkeret ereszt a féldben, majd kis haj-
tast hoz, s gy ingadozik a szélben, mintha
hivogatna embertinket. Kirantva a folbdl lepi
meg igazan a hdsiinket: ugyanis egyaltalan
nem ndvényrdl van sz6, hanem egy értel-
mes kis piros lényrdl, aki mindezek utan
csak alldogal el6ttiink, s bamul minket — var-
ja, hogy mit kivanunk. Olimar szerint egy bi-
zonyos pikpik tipust karottara hasonlit a jo-
veveény, ugyhogy rogvest elnevezi
pikminnek...

Pikmin lesz a legfGbb tamaszunk a kaland
soran, illetve nem csak 6, hanem 6 és a
tarsai. Merthogy pikminiink igencsak sza-
pora teremtmény. Elég csak felkapnunk dt,
majd odavinni az egyik napraforgohoz, amit
learatva egy pirulat nyerhetiink, s ez a piru-
la szemlatomast béséges taplalék a pikmin
faj szamara. A nagy hagyma mintegy inku-
batorként muikddik: amint a pikmin alacipeli
a tapanyagot, a gépezet kdzepébol ujabb
magvak pottyannak ki, s pillanatokon beliil
ujabb pikmineket rangathatunk ki a foldbal.
Miutan ezzel a médszerrel 6t pikminre gya-
rapodik a segitGink Iétszama, azok egyittes
erejével nagyobb targyakat is megmozgat-
hatunk. Az egyik viragagyas mogott mind-
jart taldlunk egy jokora élelmiszeradagot,
amivel igy megduplazhatjuk a munkasaink
szamat — csak flittyenteniink kell, hogy ko-

rénk gydljenek a barataink, majd meg kell
mutatni nekik, mi a feladat. 10 pikmin ezek
utdn mar elegendd ahhoz, hogy odébb tol-
jak az utunkat eldllo hatalmas ladat, s igy
atballaghatunk a kovetezd palyarészhez,
ahol raakadunk az trhajo elsé alkatrészére.
Igaz, hogy azt el tudjuk cipelni az trhajo-
hoz, ahhoz legalabb 20 pikmin sziikséges,
tehat az allomanyt tovabb kell szaporitani.
Helyére illesztve az alkatrészt szépen el is
telik a bolygon toltott elsé nap, s mindenki
alomra hajtja a fejét ki-ki a maga vackaban:
a pikminek a hagymaban, mi pedig az (rha-
joban. Masnap pedig 0j kihivasok elébe
nézhetiink, s ujabb alkatrészeket gyuijthe-
tiink be.

Olimarnak a kalandjai soran folyamatosan
tanulmanyoznia kell a pikmineket: ki kell ta-
lalnia, miként hasznosithatja a tudasukat, il-
letve a kollektiva tuddsat, mert ez jelenti a
szabadulasahoz a kulcsot. Menet kizben
egyre tébb dolgot tanulhatunk meg roluk,
megfigyelhetjik, miként valtoznak, fejléd-
nek, s igy milyen Uj dolgokra képesek. A pi-
ros pikminnek nem art meg a tliz, a kék
nem fullad meg a vizbe, a sarga meg ,égi-
esebb” a tobbinél. Ezeket kombinalva fe-
dezhetiink fel aztan (j dolgokat, s dolgoz-




tathatjuk a ,munkasainkat” kiilonbozo be-
osztdsokban. Az elmondottakon kiviil még
sok mas feladat var a kis segitGinkre —
hogy mast ne mondjunk, példdul hidakat
épittethetiink veliik. Tovabba hdsiinknek ra
kell dobbennie, hogy a planétan nem csak
ezek az aranyos kis lények laknak, hanem
nagyra nott, agressziv bogarak, s mas ve-
szélyes szornyetegek is. Ennek kiszinhe-
téen pedig nem csak az Gtkeresésben lesz-
nek segitségiinkre, hanem az ellenség le-
gyGzésében is. Sok lad diszndt gydz alapon
minél tobb pikmint kell csatasorba allita-
nunk, ugyanis a talerdnek egy szorny sem
tud ellenallni, s jobb hijan szinte ez az
egyetlen Gitképes fegyveriink. Bar néha su-
lyos veszteségeket szenvediink, a csatakbal
végil annyi elényink mindig szarmazik,
hogy a legy06zdtt ellenfelek kaloriaban gaz-
dag tapanyagot képeznek, s ezzel még to-
vabb ndvelhetjiik, avagy regeneralhatjuk a
pikmin-populaciot. Talan mondani sem kell:
a pikminjeink testi épségét amagy felesle-
gesen nem szabad kockaztatnunk. Mi tobb,
figyelmesen kell velik bannunk, igy példaul
nem szabad vizbe fullasztanunk Gket, vagy
sz nélkiil odavetni 6ket az ellenség karma-
iba. Gondatlan pikmintenyésztéként hamar
gy jarhatunk, hogy teljesen kihalnak a
pikminek... Na jo, azért igy még sem jarha-
tunk, de csak azért nem, mert az ,intelli-
gens” hagyma mindig egy (j magot bocsat
a rendelkezésuinkre, amikor mar egy drva
lélek se maradt. Mindez persze keriilendd,
hiszen az efféle jrakezdés roppant idGigé-
nyes, marpedig abbol nekiink nincs sok —
hiszen a 30 napos limit miatt Olimar tulaj-
donképpen versenyt fut az idével. Hat révi-
den ennyi lenne a torténet.

A Pikmin egy tipikus Nintendo hangulatu
jaték — az N64 jatékok ismerdi valoszindleg

J

tudjak, mire gondolok. Kez- w
dddik ott, hogy az egész egy
olyan mesebeli vildgban jatszo-
dik, mint mondjuk a Pokemon,
melyben meghatarozhatatlan faju,
kilénds nevd Iényeket kell nevelget-
nink, s a jatékban az erészak a lehetd
legminimalisabbra van véve. Haldlozaskor
példaul a pikminek szellemei szépen az ég-
be szélinak, mint egy rajzfilmben. Az audio
szintén jellemzGen ,nintendds”. Gyerekes
hangzasu (mar-mar idétlen) muzsikak
mennek a hattérben, s beszédet egyal-
talan nem hallani. Bar parbeszédek tu-
lajdonképpen nincsenek is: csak ho-
stink gondolatait irja ki a jaték.

A grafika a jatékmenetbdl adodo-
an leginkabb arra lett kiélezve,
hogy a program minél tébb — akér
szaz — pikmint tudjon kezelni egy-
szerre a képernydn, s mindegyiket
a feladatanak megfelel6en animalja.
Ennek tudhato be, hogy — fdleg eleinte —
egyaltalan nem kaprazik bele a szemiink.
De nyilvan nem is ez volt a f0 cél. Egy-egy
fatusko, s néhany ingadozd novény tulaj-
donképpen bdségesen elegendd terep, mert
egy Miyamoto jatéknal mindig a jatékmenet
all a legelsé helyen, s ez a Pikminre is vo-
natkozik. Ahhoz, hogy igazan tudjuk érté-
kelni a jatékot, kicsit bele kell mélyedniink.
Ha ezt megtettiik, csak akkor jéviink ra,
hogy a mester ismét valami egyedi dolog-
gal rukkolt eld. Annak ellenére, hogy meg-
latasunk szerint nem tett mast, mint a maga
sajatos stilusi mesevilagaban egy stratégi-
ai jatékot iitott ossze. Ha (gy vessziik, na-
gyon hasonlo a feladat mondjuk egy
Command & Conquer tipust habords jaték-
hoz, elvégre munkaerdt és katonakat kell
létrehozni, majd a megfeleld helyekre cso-

E |
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portositani
az eréforrasokat —
azonban Miyamoto mind-

ezt ugy ,adja el6”, hogy még

egy nyolcéves gyerek szamara is eértheto,
és ami a lényeg: élvezetes! Szoval mi is
csatlakozni tudunk azokhoz, akik az egyeld-
re elég szegényes GameCube felhozatalbdl
csak ajanlani tudjak ezt a darabot — mar ha
végre valahara egyszer megjelenik a
GameCube eurdpai verzioja.
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M Soul Reaver 2 B Jak & Daxter

Shenmue 2 (DC)

Baldur's Gate: Dark Alliance (PS2)

Legacy Of Kain — Soul
Reaver 2 (PS2)

Jak & Daxter (PS2)

Ace Combat 4 — Shattered
Skies (PS2)

Pro Evolution Soccer (PS2)

SSX Tricky (PS2)

Silent Scope 2 (PS2)

Smuggler’s Run 2 (PS2)

Creatures (PS)

David Beckham Soccer (PS)

Monsters Inc. (PS)

Men In Black — Crashdown (PS)

Hidden And Dangerous (PS)

Hoshigami — Ruining
Blue Earth (PS)

Party Time With Winnie

The Pooh (PS)

Kirikou (PS)

Hugo Frog Fighter (PS)

Megaman X6 (PS)

Gunfighter (PS)

Fatal Fury — Mark of

¢ = the Wolves (DC)
= Bomberman Online (DC)




DREAMCAST

SIJ-”ISENMUE n

IA LEGENDA MEG NEM ERT VEGET

s’ W A fotds futhat a pénze utan - gyalog per-
__sze_ae_rn sok eséllyel

most akkor meg kell
Sega gépétol?” Jo-

1szen meg lesz
ggy Shenmue Il is.”
agyjabol epp egy

|obb Gtletgydrosa, Yu Suzuki almodott meg.
Miutan a mester mar olyan jatékokkal irta be
a neveét a videojatékok torténelmébe, mint a
Space Harrier, a Hang On, vagy a Virtua
Fighter-sorozat (és még sorolhatnank pér ci-
met), a Shenmue megalkotasaval arra tett ki-
sérletet, hogy egy olyan mozgalmas interaktiv
vilagot hozzon létre, amire korabban még
nem volt példa. A Shenmue tébb, mint egy
hétkoznapi kalandjatek: vele nemcsak egy fia-
talember torténetét ismerhetjiilk meg, aki
megbosszulja az apja halalat, hanem részlete-
sen megismerhetjik azokat a helyeket is,
amiket ez a bizonyos Ryo Hazuki a kalandos
életdtja soran meglatogat, illetve az embere-
ket, akikkel talalkozik.
Az elsd epizddban pél-
daul a japan kikdtéva-
rosba, Yokosukaba la-
togathattunk, s miutan
Ryo hajoja a torténet
végen elindult Hong
Kong felé, a jaték mel-
161 felallva ugy érezhet-
tiik, hogy egy hosszi
utazasrol tértiink visz-
sza a tavoli Japanbal. A kapott pofonokat
szinte a sajat arcunkon éreztilk, s Ryo barata-
ira mint régi ismerésokre gondoltunk vissza.
Ez a rendkiviili, ER.E.E. (Full Reactive Eyes
Entertainment) névre ,keresztelt” jatéktipus
mar régota dédelgetett terv volt. Hogy milyen
régota, azt hiven mutatja most a masodik
rész végigjatszasaval megnyerhetd bonusz
mozi, melyen azt lathatjuk, hogyan is nézett
ki a Shenmue akkor, amikor még anno
Saturnra probaltak elkésziteni. Nem csoda,
hogy a nagyra toré koncepeiot végiil csak
egy ujabb generaciohoz tartozo konzolon
fudtak megvaldsitani: a 16 epizddra tervezett
mi nemcsak Saturnra nem kesziilt el, de
Dreamcaston is csupan két részt ért meg.
(Noha a fenti szamok kicsit csalokak,
: i ostani résszel immar a teljes
gymadik, negyedik, 6s 6tt‘)dik

A grafikusok aital felépitett
Hong Kong joval nagyobb, mint
Yokosuka volt. Tobb oranyi ja-
ték utan is kénnyen eltévedhe-
tiink, s ha nem jegyezziik meg
a fontos helyek hollétét, utca-
kon valé bolyongassal kell el-

téiteniink rengeteg idét.

e e |

Shenmue Il csak Japanban és Eurdpaban je-
lent meg Dreamcastra, s az Allamokban mint
exkluziv Xbox jaték fog szerepelni. (Allitdlag
kissé felturbozva — de csak Gsszel.) Ezek
utdn érdekes belegondolni, hogy ha egyszer
Ryo tdrténete befejezddik (s Gszintén remél-
jik, hogy Suzuki mester nem hagyja félbe a
dolgot), vajon milyen konzollal fogunk akkor
jatszani?

A hosszu hajéut utan...

Na de térjiink vissza a jelenbe, azaz a mult-
ba, 1987-be: ennyit mutat ugyanis a naptar,
amikor a tizennyolc éves Ryo megérkezik
Hong Kongba, hogy
apja gyilkosdt, a ti-
tokzatos Lan Dit fel-
kutassa. Hajtja a
bosszivagy, szeret-
né tudni, miért
olyan fontos az a
sarkanyos tiikar,
amiért a félelmetes
harcmiivész képes
volt gyilkolni, s ami-
nek a parja (a fonixmadarral diszitett) ott la-
pul hdsiink hatizsakjaban. A varost Ryo egy-
altalan nem ismeri, senkije sem él Hong
Kongban, csupdn egy ajanlolevele van apja
bardtjatol, Chen mestertdl, ami egy masik
harcmiivész-mesterhez, Lishao Taohoz szal.

Csakugy mint a Shenmue elsé részé-
ben, Ryonak modjaban all, hogy
munkaval keresse meg a napi bete-
vdre valot. Elmehetiink a kikotébe la-
dakat ramolni, vagy épp egy szeren-
csejatékos bodé eldtt nézhetiink kun-
csaftok utan. A fenti alcim azonban
két okbol sem dllja meg a helyét:
egyrészt mert Ryo természetes szik-
ségletei (szerencsére) nincsenek le-
; modellezve a jatékban,
masrészt mert nem-
csak munka aran
*  lehet pénzhez jut-

ni... Meg aztan ha le is gatydsodunk, még a szalldsadonk is van any-
nyira hanyag, hogy hagy minket fizetés nélkiil tAvozni.




M Bar nem dohanyzom, ez az dngyljté még
hasznos lehet

B Ren otthon felejtette az esernydjét. Pedig
épp kilcsdn akartam kérni!

Ryo bizony vakmerd vallalkozasba fogott.
Yokosukaban Chen mester hidba probalta le-
beszélni a bosszurdl, elindult az egyetlen
nyomon, ami Hong Kongba vezetett: az apja-
hoz sajnos csak késon kézbesitett figyelmez-
tetd levél utan, aminek az aljan egy bizonyos
Yuanda Zhu alairdsa szerepelt — utobbi mes-
ter holléte kezdetben szintén homalyos pont-
ja a sztorinak...

A sztorinak, ami olyannyira ott folytatodik,
ahol abbamaradt, hogy a jaték azzal a kér-
déssel indit, hogy a korabbi Shenmue 1 alla-
sunkat kivanjuk-e folytatni. Benne a korabban
megtanult kung-fu mozdulatokkal, az 6ssze-
gydijtott fotokkal, és egyeb kacatokkal, no és
a megsporolt pénziinkkel (természetesen at-
valiva Hong Kong-i dollarra) — szoval ennek
jelentdségét talan nem is kell tovabb fejteget-
ni. (Azon mondjuk ne lep6djon meg senki, ha
netan az NTSC valtozat mentései nem kom-
patibilisek a PAL-lal...) A Hong Kong-i kalan-
dok nem tul jol kezd6dnek: egy aprocska ut-
cagyerek és néhany kikotéi vagany alaposan
raszedik hosiinket — azaz kiraboljak. Szeren-
csére a tAska a Phoenix tiikdrrel késébb meg-
kertil, viszont a pénziinket természetesen
nem latjuk tdbbé. (Ebbdl kifolyolag egy hasz-
nos tipp: fektessiik a lovét valami olyasmibe,
amit késdbb pénzzé tudunk tenni a zalogha-
zakban.) Mikézben a tolvajokat dlddzzik,
megismerkedunk egy csinos motoros lany-

B Néha magam is igy latom a kezem
dartsozas kizben — viszont olyankor
mindig elvétem...

Joy szemlatomast otthonosan mozog (ponto-
sabban szaguldozik) a kikété sajatos miliGjé-
ben, s mert szimpatikusnak taldlja Ryot, segit
kézre keriteni a szemtelen kis Wongot, az ut-
cakalykot. Nyilvan sokan emlékezink még a
jopofa Gorora a yokosukai kikitobol: nos
hozza hasonldan Wong is a baratunkka valik,
sGt némi huzavona utan a vaganyok fonoket,
a kissé (vagy inkabb nagyon) fellengzds Rent
is sikerill szovetsegesiinknek megnyerni.
Sziikségiink is lesz rd, mert Lishao Tao mes-
ter segitségével (mely titulus amugy egy att-
raktiv killsejli leanyzohoz tartozik, akinek a
polgari neve Xiuying Hong) végill azt deritjiik
ki, hogy Yuanda Zhut elfogta a Lan Dinek dol-
gozo Yellow Head banda, és Kowloonba vit-
ték. A felettébb érdekes vérosban, ahol a ro-
mos felhékarcolok szinte egymasba érnek, s
a zsufoltsag miatt meg a hazak folyosain is
(zlethelyiségek sorakoznak, egy Dou Niu ne-
vii hatalmas orias, és annak fius baratndje,
Yuan a teljhatalma ur. A szervezet jonéhény
tagjat kell laposra verniink, hogy végiil elér-
jlink a fonokokhoz, és kiszabaditsuk az éreg
Yuanda Zhut, akit6l aztan megtudjuk Lan Di
inditékait, s hogy mihez sziikséges a két ti-
kor... A Lan Divel valo 6sszecsapas persze
még elmarad (elvégre a teljes torténetnek
még mindig csak az elején jarunk), viszont a
tiikrok szarmazasi helyén, Bailuban, az eldu-
gott kis kinai faluban végre megismerkediink
az aranyos kislanynyal, a Ryonal két évvel fi-
atalabb Shenhudval. Minthogy mind az el6z6
résznél, mind most a folytatasban is az 6
monoldgja hallhatd a jaték bemutatdjaként
(ha a cimképernydnél nem nyomunk sem-
mit), nyilvan jelentGs szerepet t6lt majd be
Ryo életében. Elvégre azt is tole tudjuk meg,
hogy tulajdonképpen mi is az a Shenmue...

A betondzsungel

Nekifogva a jatéknak az els6 szembetind
dolog az, hogy dobbenetesen kusza a varos.
A grafikusok altal felépitett Hong Kong joval
nagyobb, mint Yokosuka volt. Tobb dranyi ja-
tek utan is konnyen eltévedhetiink, s ha nem

nyal, aki majdhogynem elgdzolja emberiinket.  jegyezzilk meg a fontos helyek hollétét, utca-

Gyeriink a zaciba be!

Ryo egyik kedvenc hobbija a :
.kindertojas” japan megfelelGjének a £
vasarlasa, s errél a szokdsarol Hong
Kongban sem mond le. Ez a hobbi
néha még hasznos is tud lenni: ami-
kor megszorulunk anyagilag, lam
milyen jél jon az el6z6 részbdl na-
lunk maradt néhany miianyag figura,
amiket pénzre vélthatunk barmelyik
zaciban — néhany egyéb targgyal
egyetemben. Talalhatunk (illetve az
tizletekben kérhetiink)
prospektusokat, amelye-

ken utananézhetiink, me-

lyik helyen adnak tobbet egy-egy dologért. Természetesen ha valamibdl egy
teljes sorozatot tudunk biztositani, azért tobb pénz jar.

-
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B Ezek a harcmozdulatok talan en-
gem is érdekelnek

B Megiitni egy dregemberi? Nem is olyan
egyszerii...

kon vald bolyongassal kell eltdltentink renge-
teg id6t. Pedig annak ellenére all igy a dolog,
hogy a készitok annyi segitséget adtak a tjé-
kozddashoz, aminél elképzelni se lehet tob-
bet. Az utcasarkokon 10 dollarért mindenhol
vasarolhatunk térképeket, amiknek a kivetitett
(atlatszo) kepét azutan a képernyd bal also
sarkaban lathatjuk, mindig az aktualis helyze-
tiinkhoz igazitva. Az egyes keriiletek rajzabol
lassanként tsszeallo teljes térképet egyben is
behivhatjuk, s ahogy a keziinkben forgatjuk
azt, agy forog el Ryo is. Ha mar tudjuk, me-
lyik keriiletbe igyeksziink, gyerekjaték az
egeész. Jollehet eqy-eqy kertilet felkutatasaval
még nem vagyunk sehol sem, hiszen a haz-
tombdok aljaban rengeteg izlet taldlhato, azt
megfejelve pedig mindenhol utcai arusok ko-
z0tt kell szlalomoznunk. Az elsé rész utan fel-
tlinGen t6bb, eszméletlen mennyiségli jaroke-
|6t képes eldvarazsolni a jaték, igazi tdmeg
van a forgalmasabb pontokon. Es ez a tomeg
még intelligensebb, mint korabban, ami jabb
nagy segitség. Ugyanis most nem csak pasz-
sziobal szdlithatjuk meg az ismeretleneket,
hanem Ryo — teljesen logikusan — mindig au-
tomatikusan a keresett utca vagy (zlet helyé-
rol tudakozodik. A kérdéseinkre ugyan nem
mindenki tud vagy akar valaszt adni (az egyik
miiszakicikk-kereskedésben példaul durvan
elzavarjak a vasarolni nem szandékozo turis-
tat), viszont ami igazi ujdonsag: ha egyaltalan
kapunk, akkor sokkal pontosabb (tbaigazita-
sokat, mint a korabbi részben. Az arusokat
kérdezve azok részletes tAmpontokat adnak,
vagy epp ra is mutatnak a kérdéses helyre —
mar amennyiben az a kézelben van. Még se-
gitokeszebbek a jarokeldk, akik gyakran van-
nak olyan kedvesek, hogy elvezetnek minket
a konkrét cimhez. Ryo ilyenkor automatiku-
san koveti 6ket, s ekdzben mi legfeljebb gyd-
nyorkodhetiink a tajban — hiszen az analog
karral tovabbra is nézelddni lehet. (Igaz, arra

~is van mod, hogy elszakadjunk az idegenve-
- zetonktdl — amennyiben példaul kifogunk egy

regasszonyt, aki olyan lassan vanszorog,
hogy mar bosszantova valik a varosnézés.)
Megérkezve a célhoz, azt bejeldlhetjilk a tér-
képen, ahova harom kiilonbdzé szinnel rakha-
tunk le X-eket. Az imigyen feltjitott térképezé-
sen kiviil igazan remek megoldas tovabba,
hogy amikor az éjszaka bealltaval aludni
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M 108-t még a bolondnak is megér egy tér- M Veszélyes ugras, de a kizeledé Dou

kép

M A hegyvidéki élet nem teljesen veszely-
telen

kenyszerulink, reggel az el6zo nap felkeresett
helytdl folytathatjuk a nyomozast — megspo-
rolva az ujabb keresgélést.

Mit is kell nyomni?

Hogy mikent hivhatjuk be a térképet, illetve
végezhetjik el a fent emlitett jeloléseket, arra
nyomban valaszt kapunk, ha a képerny6 jobb
also sarkara pillantunk. Suzuki mester kissé
.Zeldasra” vette a figurat: hogy melyik gomb
milyen cselekvést idéz eld, az fiigg attol, hogy
épp mi van hésiink
elott. Ha mondjuk
egy polcot
vizsgalunk

at, az se mindegy, hogy épp merre bamulunk:
azaz ra kell kozeliteniink a kiszemelt targyra
(L). A dinamikusan valtozo iranyitast a Zelda
mintajara folyamatosan kijelzi a jatek, ezért
nem csodalkozunk azon, hogy az X-szel pél-
daul egyszer a jegyzeteinkbe nyertnk belepil-
lantast, masszor meg az ajtokat tudjuk nyitni
vele. A jegyzetfiizetiinkbe ezuttal is minden
feljegyzésre kerl, tehat aki bizonytalanna va-
lik, mindig utdnanézhet a kdvetkezd lépésnek.
A teleirt lapok egyre sokasodnak, de minthogy
a cselekmeny elég linedris, ezért mindig csak
az utolso feljegyzések fontosak. Szo se rola, a
Shenmue-nak mar az elsé része is attdl volt
kiilonleges, hogy a szlikebb értelemben vett
cselekmenyen kiviil szamtalan mas dolgot te-
hettiink, s tobb olyan aprobb részlet volt, ami-
ket masképp elhettiink meg. Ez részben a fo-
lyamatosan mulo (kissé felgyorsitott) idének
is volt koszonhetd, hiszen a napszakok valto-
zasaval masfajta emberekkel futhattunk dssze.
Amikor pedig egy nap mar nem volt semmi
fontos dolgunk, szabadiddnk eltdltésérdl jaték-
termek (benne Hang On-, illetve Space Harrier
automataval), vagy egyeb szorakozohelyek
felkeresésével gondoskodhattunk, vagy akar
vasarolgathattunk mindenféle vackot. Nos, ez
most is ugyanigy van, s6t most akad olyan
eset is, amikor egy teljes nap nincs semmi Ié-
nyeges teend6nk. Sietségre sosincs okunk: ha
valahonnan el is késiink, masnap Ujra probal-
kozhatunk. (Kivételt az az eset képez, ha netdn
augusztusig vacakolunk, akkor —
az elsd részhez hasonloan
— Ryo végzete sotétbe
borul, és meghal.
Ergo bizonyos ha-
taridét azért nem
szabad tullépni.)
Erdekes ujitas,
hogy a holtid6-
ket at lehet ug-
rani. Amikor va-
lahol varakozni
kell, a jaték min-
dig felkindlja ,,va-
. rakozas” opciot,
i amivel automatiku-
san a szikséges
idéponthoz por-
gethetjiik az
orat. Hogy ez
j6-e vagy sem,
azt ki-ki dontse
el maga. Tény,
hogy sokan ki-
fogasoltak az
el6z6 rész kis-
sé docogds
menetét, hogy
néha ra voltunk
kényszeritve a
lumpolasra, de
- szerintem pont ez
adta meg a
Shenmue egyedi
- hangulatat. Eppen at-
1ol volt tobb, mint egy
atlagos kaland, hogy

MW Ugy tinik, sikeriilt elsajatitanom ezt a do-
Niu még veszélyesebh bast

Ryo minden egyes napjat reggeltdl estig vegig
kellett kisérniink. Ismervén az egyszeri jatékos
tirelmetlenségét biztos vagyok benne, hogy
most ezeken a pontokon mindenki automatiku-
san rabok a varakozasra, holott igy szamos
mellékszalrol lehet lemaradni, mint példaul a
Xiuyingnak segité kislany, Fangmei névnapjarol.

Amikor felpérégnek az események

Ha mar a mellékszalaknal tartunk: elGfordul-
hat, hogy a sajat hibankbol vagyunk kénytele-
nek vargabetut leirva eljutni egy adott pont-
hoz. Amikor példaul raakadunk a tolvaj
Wongra, az egy maréknyi tiveggolyot hajit az
utunkba, s ha vagyunk olyan bénak, hogy el-
csuszunk rajtuk, akkor bottal Gthetjik a szem-
telen kolyok nyomat, majd kereshetjilk mas-
hol. Az ilyen reflexeket kivand helyzeteket mar
jol ismerhetik a gyakorlott Shenmue-
rajongok. Az in. Quick Time Event részeknél
izgalmas jeleneteknek lehetiink tanti, amelyek
kimenetele attol fiigg, képesek vagyunk-e ido-
ben lenyomni a képernydn felvillané gombo-
kat. Magasban egyensulyozas, (ildozes, sGt
bunyozas is van ilyen megoldassal. Ujdon-
sag, hogy Suzuki mester ezeknél a részeknél
is beiktatott kombadkat, vagyis a bonyolultabb
mozdulatoknal bizonyos kombinaciokat kell
roppant gyorsan bevinniink, melyhez a D-pa-
dot is hasznalnunk kell.

Az akciorészeken belill persze ezdttal is van
valadi bunyo is, ami szintén meghatarozo ele-
me volt mar a Shenmue 1-nek is. Ezeknél mar
nem Jackie Chan modra megkoreografalt jele-

M Ryo haldlugrasa mar egy komolyabb
kombot igényel

B A pénzem elég par meneire — csak ne-
hogy augusztusig itt ragadjak
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M A varoslakok tobbnyire nagyon segitokész
utikalauzok

B Kutyaszoritoba keriiltem — méghozza a fo-
kutyaéba

neteket lathatunk (mint az emlitett QTE vere-
kedéseknél), hanem kokemeényen osztani kell
az ellent — amolyan Virtua Fighteres stilusban.
Ahogy haladunk a jatékban, Ryo uj mozdula-
tokat tud megtanulni a kiilénbdzdé mesterektdl,
vaqgy akar a mellékszerepldktdl is, illetve arra
is van mod, hogy kung-fu tekercseket vasa-
roljunk egy adott boltban, s azokrdl lessiink el
0j technikakat. Ezeket a technikakat azutan ut-
cai harcokra benevezve gyakorolhatjuk, vagy
ha nem akarunk pénzt kockaztatni, elmehe-
tiink esetleg egy olyan nyilvanos helyre, ahol

B Ez a bilincs hatarozottan hatraltat minket
a menekiilésben

Szerencse fel!

a minimalis és a maximalis tét, vagyis mindig a zsebiinknek megfeleld he-
lyekre latogathatunk, s hamar megsokszorozhatjuk a vagyonunkat.

B Mar csaknem minden negyed szerepel a
térképemen

masok is gyakorolnak. Noha sokat amugy
nem kell kockaztatnunk, mert az egyik legfon-
tosabbat még nem is emlitettem: barhol lehet
menteni! A szerencsejatékoknal ez kivaltképp
drvendetes: ha netan vesztiink, elég csak
visszalépunk a cimkeperny6hoz (az 6sszes
gomb + a Start lenyomdsaval), s visszatolte-
ni a legutobbi fordulot.

Osszunk, szorozzunk!

A Shenmue lI-nél szebben aligha bucsuzha-
tott volna Suzuki mester és a gardaja a
Dreamcasttol. Négy GD-ROM-ot tdltottek
meg csordultig izgalmas jelenetekkel, csodas
tajakkal, gyonyori zenékkel. Uj utazasunk két
hatalmas varosrészt és egy vidéki kirandulast
foglal magaban, rajtuk megannyi részlettel: az
elottiink felreppend varosi galambokkal, vagy
épp azzal a sajatosan Hong Kong-i varoskép-
pel, amint felnézve a magasba eqgy utasszalli-
to gép kiengedett kereke szinte surolja a ha-
zak tetejét. No és az utcakon azzal a rengeteg
emberrel, akik tesznek-vesznek, a megeredd
esdben esernyGt vesznek eld, s ha hozzajuk
fordulunk, néha nemcsak atba igazitanak
minket, hanem mesélnek magukrol is. Csak a
mellékszereplék szinkronhangjaihoz tébb tu-
cat, sot talan tobb szaz emberre volt sziikség
— tehat iszonyatos teljesitményrdl van szo.
Persze ha mar itt tartunk, abban viszont el-
marasztalhatjuk a jatek PAL verziojat, hogy
csak feliratozva van europai nyelven (igaz,
(gy viszont négy nyelven beszél a jatek), s
japanul gagyognak mindenitt. Noha azt el
kell ismerni, hogy a korabbi résszel 0sszeha-
sonlitva mintha a japan szinészek tobb bele-
éléssel jatszanak a szerepiiket.

A végsd szamadasnal tehat ismét elmond-
hatjuk, hogy mar csak ezért az egy jatékeért
érdemes volt Dreamcastot venniink. Marpe-
dig Shenmuebdl ugyebdr ez mar a masodik,
ugyhogy summa summarum kétszeresen is
j0 vasart csinaltunk.

V.Z.
vzoli@vogel.hu

A jatékban t6bb helyen is kdthetiink
fogadasokat. Ha szkanderban, bu-
nyoban vagy dartsban hivunk ki va-
lakit, ott az ,erénk”, illetve az
ligyességiink nagyban befolyasolja
a nyeresi esélyeinket, de vannak
szintiszta szerencsejatékok is.
Mondijuk mivel barhol lehet menteni,
a nyerési esélyeink ezeknél is elég
jok. A jatéktermi félkaru rablé
mellett az eldugott helyeken

kockajatékot jatszhatunk
killonboza tétekben.
Altalaban jelezve van »
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B Ren végre megtalalta az igényeinek
megfeleld beszélgetopartnert

M Erdekes rajz Shenhuanal: nem véletlen,
hogy Ryot odavezérelte a sors

B (sodasan kitalalt torténet és akcid

B (Qriasi betondzsungel
B Eszelds mennyiségd mellékszerepld

B Nincs angol szinkron
B Nem lesz tdbb rész DC-re
B Kicsit sokat tdltoget

ATQN KAZTL

& Shenmue Il :
Omikron — The Nomad Soul
& Dragon Riders

01/04
01/10

88%
85%

m 1 jatekos EPAL Bwww.shenmue.com
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PLAYSTATION 2 B

BALDUR'S GATE
DARK ALLIANCE

l FENYESEN CSILLOG A SOTET SZOVETSEG'

mennyiben valaki platformtol
A filggetlenill kedveli a szinvonalas
szerepjatekokat, annak biztos
nem Keriilte el a figyelmét az
1999-ben PC-re megjelent Baldur's Gate.
Ezt 2000-ben kovette a folytatas, ami az
egyik legmonumentalisabb videojaték mind
a mai napig — ha minden apro részletet fel
akarunk fedni benne, akkor konnyedén el-
tolthetiink vele 100-150 orat (a késdbb
megjelent kiegészité lemez ezt az id6t to-
vabb novelte)! A hatalmas sikernek kdszon-
het6en még regény-formaban is megoroki-
tették (igaz, elég gyengécske lett), pedig ez
nem sok programmal fordul eld. Szinte
azonnal szoba kerilt egy konzolos atirat, es
eredetileg eqy Dreamcast-verziot terveztek,
mely egy-az-egyben megfelelt volna az ere-
deti PC-snek. Mivel az irdnyitast nem

sikeriilt megfelel6 modon

megoldani, és a
Dreamcast sem
. ot

B Meglehetds riitsagok varnak rank a fold
alatt

olyan népszer(, mint azt vartak, ezért lealli-
totték a projectet, és kiadtak egy fiiggetlen
fejlesztocsoportnak a feladatot: készitsenek
egy konnyen irdnyithato, konzolos szemlé-
let(i programot Baldur’s Gate cimmel.

A Snowblindnél a filk azzal kezdték a
munkat, hogy messzire
hajitottak mindent, ami-
nek a legkisebb koze is
olt a PC-s verziohoz,

csapatjatékot vagy a karakter-
managelés faradsagos fel-
adatat. A keresztelGben a
Dark Alliance alcimet
elnyert jaték szin-
tiszta szerepjaték-
bol egy
akcio-

A Dark Alliance azon til,
hogy hihetetleniil éivezetes
jaték, egyike a legszebb PS2 tivalasaban.
programoknak.

'Bp01.12.14. PAL 1

Equip/Unequip

B Kedvenc kardom. Razieltdl loptam...

RPG-hibriddé valt — azok, akik csak cim
alapjan, gyanttlanul kozelitenek a prog- *
ramhoz, igencsak meg fognak lepodni. A
jaték soran szornyek ezreit fogjuk ledlni
(cseppet sem tulzas!), mig a logikai fel-
adatok kimeriilnek
a kapcsolok megta-
lalasaban, majd ak-

A jaték elején ka-
raktert kell valasz-
tanunk. (A megfogalmazas nem véletlen:
sajnos nem krealhatunk magunknak sajat
kalandort.) Talén ez a jaték legfébb hibaja,
hiszen valoszintleg mindenki sokkal szive-
sebben vezette volna harcba sajat figura-
jat, mint a valaszthatd harom klisé eqgyikeét.
A harom karakternek semmijét nem ma-
dosithatjuk, igy kizarolag torpe harcossal,
ember koszdval vagy elf sorceress-szel
(utabbi egy uj kaszt az ADD harmadik ki-
adasaban, melynek — a mezei varazsloval
ellentétben — nem memorizélnia kell a ma-
giakat, hanem pontokbol varazsolhat) vag-

hatunk neki a kalandoknak; hogy leg-

alabb a nemiiket miért nem lehet meg-
valtoztatni, az valosziniileg orok rejtély
marad. Az még érthetd, hoay egy ilyen
,gyakos” kalandba miért nem vihetiink
tolvajt, vagy miért nem engedtek olyan
specialis karaktert krealni, mint az illuzi-
onista vagy a druida — de konyorgom,
miért nem lehet legalabb lovagot vagy
papot inditani?!
A jatek torténete meglehetGsen lassan in-

dul be. Az introban azt lathatjuk, amint ha-

nk megérkezik Baldur’'s Gate varosaba,
zt kovetden atélheti a helyi népszo-
ok legkellemetlenebbikét, a rablogyil-
058agot. Szerencsére az 6rok kozbelé-
'~ pésenek koszonhetden ebbdl mind-
ssze a rablast sikeriil megvalo-
sitani, a gyilkossagot az el-
kovetok mindossze kila-
asha h



Baldur’s Gate
torténelem didhéjban |

! Az ADD Forgotten Realms vilaganak
Faerun kontinensén elteriild Baldur’s
Gate varos 1998-ban lett vilaghiri a
PC-s RPG-k vilagaban, ekkor jelent -
meg a BioWare fejlesztécsapat hason- |
16 cimii jatéka. A program igaz heroi-
. kus fantasy RPG volt, tele mellekkiilde
tésekkel, a csapatha felvehetd kalan:
dorokkal, 90-nél is tobh varazslatial
iszonyatosan hosszi jatekidovel. A s
ker nem maradt el, eleddig tébb, mint
1.2 millio fogyott a jatékbaol, amely
minden helyen elnyerte az év RPG-je
cimet. A sietve kiadott kiegészitd le-
- mez (Tales of the Sword Coast) mar
. kevéssé volt sikeres, hiszen minddssze
1egy uj helyszint hozotf a jatékba, me-
yek legtobbje fruszirald, csapdakkal
s elahalotiakkal teletimaott labirintus-
~ rendszer volt.

‘A masodik rész 2000 vegen kerii
oltokba, és a BioWare-nek sikeriilt
illmalnia dnmagat: a jaték minden
zempontbol jobb lett, mint elddje, ha-
ar az eladasi adataik szinte teljese!
egegyeznek. Technikailag is sokat
ejlddott, hiszen magasabb felbontas
an is lehetett jatszani, és mar kihasz-
alta a 3D-s grafikuskartyak nyijtott
lonyoket is. Am ami még ennél is fon
nsabb, a jatékmenet is sokkal élveze- &
'~ tesebb lett, és sokkal nagyobb szerepe &
 lett a kozponti karakiernek a toriéne
hen. Szazhisz dranal is tdbb jaték
kiildetések szazai, elsajatithato varaz
latok tucatjai vartak a kalandorokra. A
fél évre ra kiadott kiegészitd (Throne
of Baal) tulajdonképpen a sziori leza-
| rasa volt, amelybdl kideriilt, hogy mi-
| értis kellett végigkiizdeniink osszesen
| 11 CD-t - csak, hogy leldjiik a poént:
Baal, a gonosz isten visszatéréseét ak
dalyoztuk meg.

Xantam

And you will answer. for those deaths. Do you think that your
efforts here bave saved this city? You are wrong. Our power
extends far beyond these city streets. You cannot hope to stop us.

“ - Enough of your words, monster. Prepare to die!

B Soxemii Xantam fenyegetdzik

B Ha ezt meghizom, jon egy szorny és lever

csatornairant. Ezek utan kezdddik kalan-
dunk, amely harom fejezetre bomlik. Az el-
soben ,minddssze” az lesz a feladatunk,
hogy rendet tegyiink a varost molesztalo
tolvajklanok kozott (magyarul: le kell
hentelniink mindenkit a varos alatt huzodo
csatornarendszerben — a gondokat okozo
klan vezetdje egy Beholder lesz). A maso-
dik fejezet mar a varoson kiviil jatszadik, itt
a hegyekben kell tevekenykedniink, kiilon-
féle jégbarlangokat kell felfedezniink és
farkasok, fagyoriasok tucatjait kell leme-
szarolnunk. A harmadik epizodban jutunk
el a konkltzidhoz: a szalakat a hattérbél a
Forgotten Realms altalanos gonoszdijai, a
drow-elfek mozgattak, dket is le kell hat
csapnunk. A jaték vegigvitele korilbeldl
15-20 orankba fog keriilni, ami ugyan
messze van az eredeti jaték szazoras

igen jonak szamit.

A karakterek fejlddése nagyjabol koveti
az ADD rendszerét: a leolt szornyek utan
tapasztalati pontokat kapunk, majd azokbol
Osszegydjtve jo sokat, szintet lépiink. Ez
azzal jar, hogy életerdnk és varazspontjaink
szama jotékonyan megnovekszik, valamint
kapunk nehany képességpontot is (minél
magasabb szintet ériink el, annal tobbet).
Ezeket — tadaaa! — képességeink novelése-
re hasznalhatjuk fel, amelyek a valasztott
karaktertdl fiiggenek: a varazslond példaul
ebbdl ,vasarolhat” maganak uj magiakat,
mig a kdsza az altala kil6tt nyilvesszoket
lathatja el killonleges effektekkel (tlizgolyo,
villamcsapas és egyéb nyalanksagok var-

EPLAYSTATION 2

M Grath a torpék orszagaban

nak rank magasabb szinteken). Maga a
harcrendszer egyébként igen egyszer(i —
odaallunk az ellenfél elé, és lenyomjuk a
tamadas gombjdt. Ennyi — ennél egysze-
riibbre nem is lehetett volna megesinalni.
Ha gyorsan nyomogatjuk a gombot, akkor
karakteriink kombodzni fog: térnél ez gyors
szurasokat jelent, mig szalfegyvereknél
erdteljes suhintasokat. Arra azért nem art
vigyazni, hogy minel nagyobb egy fegyver,
annal tobb idének kell eltelnie két tamada-
sunk kozott — a legjobb megoldas kétség-
teleniil az, hogy mi tdmadunk eldszor. A
kosza 6 fegyvere az ij (technokrataknak a
nyilpuska), ezt kicsit nenéz megtanulni jol
kezelni, ugyanis az ellenfelek hajlamosak
arra, hogy elmaszkaljanak lovéseink eldl.
A képességpontok elkoltésén kiviil mind-
0ssze a felszerelésiink kivalasztasaban be-
folyasolhatjuk karakteriink erejét. Ez igen
fontos lesz, szinte minden uj fegyvert meg
kell vizsgalnunk, hogy nem jobb-e annal,
mint amit éppen hasznalunk. Ezen a téren
tényleg beleadtak anyait-apait a fejlesztok,
csak hosszukardbol tobb, mint 50-féle ta-

B Gyeriink fiuk, ne logjatok ki a tornasorbaol!

B Fejetlenség, avagy kimaradt jele:
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Bl Affene, elszabadultak a vezetékek!

pr
Press the SELECT button to Level Up r

Quest Reward

You get a magic long sword.
You get a magic d

u get 2,000 gol
You gain 2,000 experi

i

B Na EZT mar szeretem!

ldlhato a programban. Es akkor még nem
beszéltiink a legktlonfélébb térokrdl, rovid-
kardokrol, landzsakral, alabardokrol, fjakrol
s nyulpuskakmit d(A f;aenuben
t

H Nem eleg, hogy cikkcakkban kell
futnom, de még holmi
minotauruszok is akadalyoznak

»azonositas”-varazslatokkal kiiszkodni.)
Pancélok tekintetében is hasonléan nagy
lesz a valaszték, itt Barbie-baba-szeriien 0l-
toztethetjiik hosiinket — cserélgetve a sisa-
kof, a pancélt, a keszty(t és a csizmat.
Ezen felill a varazsitalok lesznek fontosak,
melyeknek harom nagy csoportja van: az
els6be a gyogyito I6ttyok tartoznak (ezek
piros sziniiek), melyek — eltéré mértékben
— visszaallitjak életerénket. A kek folyadé-
kok a varazserot toltik vissza, mig a feke-
ték, a ,Recall”-italok visszavisznek minket
a bazisunkra (az elsé fejezetben példaul a
kocsmaba), ahol eladogathatjuk az 6ssze-
haracsolt kincseket, valamint beszélgethe-
tiink a kilonféle killdetéseket ado szemé-
lyekkel.

Szerencsére a varazsitalokat nem feltétle-
nill a menibdl kell hasznalni, hanem az L2
és R2 gombokkal barmikor hasznalhatjuk
Gket. A konnyd iranyithatosag egyébkéent a
jaték egészére igaz, egyediil az ugralds ré-
szekkel fog néha megagytilni a bajunk, de

ezekbdl nincs tul sok. A meniik is igen egy-

ertiek, sosem fogunk eltévedni benniik,
nehany RPG-ben megtorténhet.
egyik legjobb dolog a jatékkal
latban a kooperativ-mod kiprobala-
dsege, ilyenkor kicsit a régi
emiekeztet a BGDA. A
és kitinden lehet
anlott a harcos-varazslo-
ehet leginkabb ki-
nalni a kasztok el-
tér6 kepességeit)
- — ha lehetdse-
: ged van
igy elkez-
deni a
jatékot,
minden-
keppen
8Z ajan-
lott. Igen
kellemes az a
lehetdség, hogy bar-
milyen karaktert valaszt-
hatunk, tehat ha mar eqgy-
szer végigkizdottik a jatékot
normal szinten, akkor az igy
feltapolt figurat probalhatjuk
ki akar kooperativ-modban,
akar nehezebb fokozato-
kon is (a starttal eld-
hivhaté meniiben a
Change Player-
meniponttal
tehetjik
ezt

Eldrith
Now_. let us end this.

B Kezdodik az utolso csata, mindenki kosse fel
a gatyat!

B Hizom a csikot. llletve a hullamokat.

M Na, csak sikeriilt kifektetni ezt a dogat...

meg). Amennyiben végigvissziik a jatékot,
megnyilik a Gauntlet-opcid, ami nem mas,
mint egy idére mend labirintus-tisztogatas.
Itt 15 perciink lesz arra, hogy minden szo-
baban kiirtsuk az ott tanyazo lényeket —
tobbek kozott egy csapatnyi Umber Hulk és
egy Onyx golem is a likvidalandok kozott
van. Még szerencse, hogy itt nem a sajat
karaktereinkkel kell probalkozni, hanem az
Elfeledett Birodalmak talan legismertebb
hosével, Drizzt Do'Urdennel, a renegat
drow elffel. Drizzt a regényekbdl megismert
felszerelésekkel rendelkezik (mithril lancing,
valamint két magikus szablya), nem csoda,
hogy vele még az oly felelmetes szérnyek
IS viszonylag konnyedén legy6zhetbek. Az
csak hab a tortdn, hogy a normal jatek alatt
is iranyithatjuk Drizztet, ha a Gauntlet-maod
legydrésével eldhivott Extreme nehézségi
fokot is teljesitjiik.

A Dark Alliance azon tul, hogy hihetetle-
nill élvezetes jatek, egyike a legszebb PS2
programoknak. Mindegy, hogy a karakte-
rekrdl, a varazslatok effektjeirl vagy a kor-
nyezetrdl van szo, a jaték tokéletes ilyen
szempontbal. A személyes véleményem az,
hogy ez A legszebb PS2-jaték, jobban néz
ki, mint a MGS2 vagy az FFX — egyszeri-
en mindent Ut (habdr ezzel tobben

nem értenek eqgyet itt a szerkesztd-

ségben)! A karakterek gomboly-
dedek (foként Alyth, a kocsma
elf tulajdonosnaje),
poligonok ezreibol
éplinek fel. A
taj fantasz-




B Hoho, erre nem szamitottal, mi, picim?!

tikusra sikeriilt, még a nem tul valtozatos
pinceket, csatornakat is sikerdilt kivaloan
megalkotni. A fontosabb termek, helyszinek
megvalositasa pedig egyszerien fenome-
nalis, mindent a lehetd legreszletesebben
megrajzolt textdrak boritanak; s a tortan a
habot a fantasztikus fényhatasok jelentik.
Mindegy, hogy a lobogd faklyak fénye vila-
gitja meg hdslinket, vagy a Meteoresd va-
razslatunk effektjei vetiilnek a részletesen
megmunkalt szobrokra — el fog allni a Ié-
legzetiink, mert ilyet eddig még nem na-
gyon lathattunk! Két dolog még ebben a
grafikai paradébol is kiemelkedik. Az egyik
a viz megvalositasa, ami minden hasonld
prabalkozast nevetségessé tesz — egysze-
rien hihetetlen, hogy milyen klasszul oldot-

B Ki jégbarlangban kel, aranyat lel

tak meg a hullamokat! A viz akar segithet
is, hiszen ha nem tudjuk, hogy hol van egy
lathatatlan ellenfél, akkor a
toba/szennylébe/tocsaba bemenekiilve lat-
hatjuk, hogy hol jarkal — csak a felvert hul-
lamokat kell figyelniink. A mdsik dolog, ami
kaprazatos, az a szornyek kinézete: aki mar
jatszott ADD-t, az valosziniileg még jobban
fogja ezt értékelni, de a hatalmas fagydrias
latvanya, amint paranyi torpénk félé maga-
sodik (legalabb négyszer akkora, mint mi)
mindenkit le fog nyligézni. Legalabb har-
minc ellenfél-tipussal fogunk taldlkozni, de
ez valojaban sokkal szélesebb palettat je-
lent, hiszen még zombibal is tobbféle kiné-
zet(i akad, nem is beszélve mondjuk a pat-
kanyemberekrdl. A fontosabb szdrnyek, fd-
ellenfelek mind-mind rémiszto-

en néznek ki — a tucatnyi

szemevel varazsold
Beholdertdl kezdve
az irdatlan mé-
ret(i fagy-

sar-

B Egy szerencsés mozdulatnak koszonheto-
en megusztam azt a csunyasagot

kanyig pont olyanok, ahogy elképzeltik
Oket az asztal koril jatszva. A hullak pedig
nem tinnek el, hanem a padldn maradnak,
orok mementojaul hentelésiinknek.

A tokeéletes grafika, a tokéletes kezelhetd-
SEg, az egyszerl, de élvezetes jatékmenet
tokéletes jatékot jelent? Esetiinkben sajnos
nem. Ennek legfébb oka az, hogy a jaték
mar tdlontul egyszerd. Teljesen linearis pa-
lyak varnak rank, elagazasokat szinte csak
akkor talalunk, amikor az egyik jarat végén
van egy kapcsolo, ami a masik jarat végen
levo ajtot nyitja. Ehhez jarul, hogy az ellen-
felek — gyonyor( kinézetiik ellenére — nem
tl okosak, minden taktikai érzék nélkiil ro-
hamoznak, vagy nyilaznak. Egyiittmikodés-
nek még a leghalvanyabb jelét sem mutat-
jak, egyenkent rohannak rank, igy kénnyi
prédava vainak. A helyzetet tovabb rontja a
zenék ,majdnem-hianya”. A dallamokat alig
lehet hallani (az opciok kozott maximumra
kell huzni 6ket, hogy halljunk valamit), es
csak igen ritkan szdlnak. Az idd legna-
gyobb részében teljes csendben totyogunk
egyik terembdl a masikba, minddssze a
kardcsapasok, illetve a szérnyek hangjai
torik meg a némasagot. Ezek a hangok
ugyan igen jol sikeriiltek (rdadasul minden
szerepld tokéletes ajakszinkronnal beszél),
de mégis nagyon hianyzik egy hangulatos,
lelkesitd, vagy éppen félelmet keltd zene.

A Dark Alliance tulajdonképpen nem mas,
mint egy 3D-be dtiiltetett Diablo-klon, amely
egyszerti ugyan, amde annyira élvezetes ve-
le jatszani, amit csak igen ritkan élhetiink &t.
Mivel a sztorirdl szinte ordit, hogy folytatni
fogjak a programot (ehhez csak az kell,
hogy elegen vegyék meg, és a kiado is las-
son fantaziat ebben), néhany terilleten min-
denképpen fejleszteniik kellene a jatékon.
Meg kell sziintetniik a linearitast, legalabb
néhany helyen kell valasztasi lehetéseget
adni a jatékosoknak; valami iitds zenét kre-
alni, s — mivel a folytatas leghamarabb egy
év mulva jelenhet meg — az internetes jaték-
ra is nagy figyelmet kellene forditani. Akar
lesz Dark Alliance 2, akar nem, mind az ak-
ciojatékok, mind az RPG-k rajongainak ki
kell probalniuk ezt a programot!

Grath
grath@mail.datanet.hu
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B Még ha ez nem is latszik, ura vagyok a
helyzetnek

*Grunt®

M Ork baratunk szotara nem tal valtozatos

= POZITIVUN

B Technikailag szinte tiokeéletes
B Valtozatos kirnyezet
B AD&D-rajongok imadni fogjak a szornyeket

GATIN M B Jfa %}5:5@‘,_ V:

B Nem lehet karaktereket csinalni
B Nagyon hianyzik a hangulatos zene
B Aki igazi RPG-re szamit, az csalddni fog

¢ Diablo (PSX)
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PLAYSTATION 2 B

LEGACY OF KAIN
SOUL REAVER 2

B MESSIAS VAMPIRFOGAKKAL

ténetét ismerhettiik meg, mely vér helyett
eltévelyedett lelkekkel taplalkozik. Méghozza
olyan lelkekkel, amelyeket halhatatlan, vér-
szivo vampirok birtokolnak, akik az emberi-
ség teljes kiirtdsan faradoznak — kiknek a
vezetdje maga Kain. Raziel egykor kozéjiik
tartozott, de miutan elarultak 6t, a legna-
gyobb ellenségiikke valt, és — szo szerint —
tlizzel-vassal irtotta 6ket. Raziel keresztiil-
kasul (ildozte Kaint Nosgoth foldjén, ekoz-
ben végzett néhai testvéreivel, akik — mig 6
egy évszazadig pihent (a jovoltukbol)
Nosgoth legmélyebb zuhataganak az aljan —

i
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I ivel a Soul Reaver 2 mar nem az
i elsd tagja az Eidos-féle ,Kain-

i \ ‘ hagyatéknak” és még csak nem
i is masodik (hiszen a Blood

| Omen is ide tartozik), nyilvan sokan van-
15 nak, akik mar otthonosan mozognak

e ; Nosgoth foldjén — a félelmetes vampir,

i- Kain hazajaban. Az Gjonnan érkez6k
i reészére nehéz tomoren megfogal-
i mazni, hova is csoppen az ember:
hirtelenjében legyen elég annyi,
I hogy Nosgath foldjéért tobb év-
ll szazados harc folyik az emberek
i

I

|

]

L g s a vampirok kozott. A vampirok  teljesen atvaltoztak, s elvesztették vala-
e azt allitjak, ok a jogos tulajdono- mennyi emberi tulajdonsagukat. Hatalmas
A X sai a foldnek, mig az emberek, szornyetegekké valtak, mindegyikiik egy-
AFE éliikon a Sarafan harcos-szerzete-  eqy killonleges képességgel — amiket aztan

sekkel, egyszeriien csak lépfené- Raziel szépen el is orozott tdliik, middn
nek, pestisnek tartjak a vampiro-  végzett velilk. Azota hésiink képes elviselni
kat. a vizet, ami amugy tlzként égeti a kozonsé-

" A Soul Reaver elsé részében ges vampirok bérét, képes a szellemi vilag-
egy igencsak kiilonleges Iény ban athatolni a zart racsokon, |élekkardjaval

szerepét osztottak rank: (a Soul Reaverrel) I6ni is tud, és szert tett

egy olyan arra a képessegre is, hogy megmassza az

vampir  érdesebb falakat.

tor-

Mintha mi sem tértént volna...

A maga idejében a Soul Reaver egy igen
sokrétd, nagyon szép akciojaték volt, az el-
sajatithat6 tudast sok helyen, sokféle-
képpen kellett kamatoztatni. Mind-

emellett csavaros, fordula-

tokban gazdag volt a torté-
net is, melynek végén
Kain a multba menekiilt
— tgyhogy tiirelmetleniil

vartuk a folytatast. Ami a
Soul Reaver 2-ben mar az ele-

jén nagyon megnyerd: a korab-

ban megtanult mozdulatokat (ta-
lan csak egyetlen jelentéktelen
dolog kivételével) most is tudja

Raziel. Minden (gy fest, mintha
csak most hagytuk volna abba az
elézd részt ~ leszamitva persze a

PS2 képesseégeihez igazitott,
igazan remek grafikat.
Habar eleinte ez utobbi
megallapitas sem igaz,
hiszen a jatek stilszerd-
en ugyanazzal a video-
val indit, amivel az el6z6
rész abbamaradt. A
Kain és Raziel kozotti
: Végso Osszecsa-
pasra a tobb
évszazada
halott
va-

-"P001.10. NTSC 2001.11. PAL

M Elég volt a szellemeskedéshdl!

M A fortelmes démonok még a tilvilagra is
kovetnek

razslo, Moebius egyik id6kamrajaban keriilt
sor, s ugy tanik, mintha Kain direkt csalta
volna oda Razielt, s mintha minden lépése-
vel elore szamolt volna. Jellemzo a kijelen-
tése: ,A-szabad akarat csak illizio.” Azt al-
litja, hogy az G végzetét mar eldre kozolte
vele Moebius, s hogy a Sarafan harcosok
semmiben sem nemesebbek a vampiroknal,
s6t: ugyanolyanok... Miutan bevégezte mon-
dokajat, Kain eltlinik a bekapcsolt id6gep
portaljaban, ahova tovabbra is koveti 6t
Raziel. Az utazds végén Razielt maga
Moebius kdszonti: ddvozli a Megvaltot és a

Pusztitot egy személyben, tidvozli Razielta

végzetében...

Ez a végzet most egyaltalan nem lesz
olyan egyértelm(, mint aminek korabban
indult. Merthogy a maltban megfordul a

szereposztas: a Sarafan szerzetesek folytat- .

nak hadjaratot a vampirok ellen — mintha az
egesz vilag a fonakjara fordult volna. Ebben
a helyzetben mi sem tehetiink mast: kény-
telenek vagyunk megvédeni magunkat a
rank tamado emberektdl, s Sarafan papo-
kat, vampirvadaszokat kell kardélre hany-
nunk, illetve azok lelkeit kell begyiijtentink.
(Habar kesdbb akadnak veszélyes
demonok is.) Nem itelhetjiik
el hdsiinket, amiért végiil
felhagy a vampirok és
Kain iildozésével,
hiszen.
Razielnek
azt kell
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M De jo, hogy mindenki engem tamad

tapasztalnia, hogy lépten-nyomon csak
eszkozkeént hasznaljak. Mindeniitt cselszo-
vok, kdrmonfont konspiratorok veszik koriil,
akik a sajat szajiziik szerint probaljak iranyi-
tani a végzetét. Raziel igy atall a tdloldalra —
vagy még pontosabban fogalmazva egy

- harmadik oldalra: az igazsagot prabalja ki-

deriteni Nosgoth multjarol, s a vampirokrol.
Egy ,,szellemes” vilag

Korabbi mozdulatait tehat Raziel mind be-
vetheti, amit pedig még nem emlitettem
(noha a legfontosabb): tovabbra is képes
atlépni a szellemek vildgaba, majd onnan
vissza. Midon atlépiink a masik vilagba, a
grafikusok ligyességének héla az egész tdj
a szemiink elott alakul at, s jol megfigyel-
hetd, mennyire torz, kissé sziirredlis képet
mutat a halottak vilaga — ami ettdl fligget-
leniil mégis ugyanaz a vilag. A talvilagi 1ét-
nek megvannak a maga elényei: olyan ka-
paszkodokra maszhatunk fel, amik a valo-
sagban esetleg nem is Iéteznek (vagy ha
léteznek, akkor nem lehet elérni dket), to-
vabba a tdlvilagon se a viznek, se a mo-
csarnak nincs ellendllasa, és a szelet sem
ismerik. A szellemi vilag mindezeken feliil
menedékkeént is szolgdl Raziel szdmara,
mert ha néha meg is hal, innen allandéan
visszatérhet.

A szellemi vilagba barmikor atléphetiink,
viszont visszatérni onnan csak bizonyos
portalokndl lehet. Utobbi tény sarkalatos
pontja a jatékmenetnek: sok helyen asze-

B Moebius szelleme kissé deprimalt

HOLPp =@ TC BLOCK

B Jo kis bard, mindjart el is veszem

rint kell kidolgozni a tovabbjutas stratégia-
jat, hogy hol helyezkednek el ezek a portal-
ok. A talvilagrol valo visszatérés masik el-
feltétele, hogy Raziel elegendd binds lelket
szippantson be: mint szo volt rola, ez az 6
taplaléka, s ez a szellemi vilagra is vonat-
kozik. A koborld lelkek begy(jtéséhez ele-
gendd csak lenyomnunk a szippantas
gombjat, de vannak tualvilagi szellemek,
akikkel el6bb meg kell kiizdenink, s miutan
atlatszova valtak, csak akkor fogyaszthat-
juk el dket. A szellemek elég egyszerii el-
lenfelek, viszont csoportosan mégis gon-
dot okozhatnak. Annal is inkabb, mert 6k
is képesek a kobor lelkeket begyijteni, ha
tehat nem szippantjuk fel dket, 6k szippan-
tanak magukba némi energiat, és ujult erd-
vel tamadnak.

Az ide-oda Iépkedéssel Raziel tulajdon-
képpen halhatatlan, azonban ez nem jelenti
azt, hogy sosem fenyegeti 6t veszély. Mint
lathat6: még a szellemek vilagaban is akad-
nak agressziv lények, rdaddsul tegyilk hoz-
za: az ellenség sorai kozott is van olyan de-
mon, amelyiknek nem gond atlépni a ha-
tart. Ha pedig sikeril hdsinket a lelkétdl
megfosztani, jon a Game Over — vagy leg-
alabbis majdnem. Szerencsére meghalni
tényleg nem lehet, mert idénként jelzGosz-
lopok raktarozzak el a ,spirituélis energian-
kat", illetve jokora obeliszkeknél tarolhatunk
el néhany allast.

A megujult Reaver kard

A folytatas érdekessége, hogy roviddel az
indulas utdn Raziel ismét tanul valamit: im-
madron az anyagi vilagban is barmikor meg-
idézheti a Soul Reaver |élekkardot, s nem
szilkséges hozza életeré — épp csak az kell,
hogy folyamatosan kaszaljuk az ellent, s a
lelkeket a kard automatikusan magaba szip-
pantja. (Kiilénben a mi energiankat fogyaszt-
ja.) A Soul Reaver a legtokéletesebb fegyve-
riink (fdleg ha a heves kiizdelmekben kicsit
Jfelizzitjuk”™), de mindezek ellenére néha ér-
demes hagyomanyos fegyvereket is hasz-
nalni. Hogy miért is? Hat mert olyan ,ba-
jos”, amikor egy bard végére felnyarsalunk
valakit, avagy gurulnak a fejek, midén su-
hintgatunk egy hatalmas pengével. Ezen feliil
nem art figyelembe venni, hogy ha a biivds
kard gy(jti be a lelkeket, akkor vajon mi ma-
rad nekiink?! Amennyiben hagyomanyos
fegyverrel gyilkolunk, akkor megmaradnak a
lelkek, s azzal taplalhatjuk hostnket!

Ujabb érdekesség a karddal kapcsolatban,
hogy bizonyos kutakndl fel lehet tolteni a
pengét elemi erdkkel. Ambar ehhez a
kardot el6bb at kell kovacsolni: mind-
egyik elemhez egy kiilon mihely tarto-
zik, s ezeket sorra fel kell keresniink.
Tulajdonképpen errdl szol a jaték: meg
kell szerezniink az arnyékkardot, a fény-
kardot, szélkardot, és a tiizkardot, melyek
elemi erejével évszazadok Ota zart szen-
télyekbe nyeriink bebocsatast. A Reaver
eziittal tehat nem csak fegyver, hanem
kuics is.
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M ime a fénykard — Luke Skywalkernek
biztos nem fog hianyozni

e

Vannak persze masfajta kulcsok is: a leg-
gyakoribbak a pajzsok, amiket el
kell venniink a gazdaiktol, il-
letve vannak tikrok, amiket el
kell forgatnunk, s tulajdonkép-
pen a terelhet6 fény a kules. Mint
ebbdl is tapasztalhato, kicsit amo-
lyan Tomb Raideres, avagy Indiana
Jones-os a kaland: furfangos fej-
tordket kell megoldanunk,
gyakran a testi épsé-
glink kockaztatasaval.
Annak ellenére,
hogy elég nehéznek
tinnek a feladatok,
nem azok, mert Raziel
emberfeletti mozdula-
tokra képes. (Bar az is
lehet, hogy pont ezért.)
Guggolasbol hatalma-
sakat tud szokkenni,
a vizbél (hasonlo
metodussal) ugy ug-
rik ki, mint egy del-
fin, s noha a szar-
nyait Kain meg-
tépte, még vitor-
lazni is képes. A
kiizdelemben
sem jaratlan: a
készitdk rend-
szeresitettek egy
+ellenség befo
gasa” gombot,
S miutan azza
felvessziik a

megfeleld
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Raziel

Raziel az egyik els6 vam-

pir a Kain-féle vevonalbol.

Majdnem olyan idds, mint

Kain maga, ezért igen

magas fejlodési szintet

ért el, s Kain egyik had-

nagyava lepett el6. A

vampirok fejlodése nem

egy fokozatos atmenet, az atalakuldsuk sokkal
inkdbb hasonlit a hernyok begubdzasahoz,
ahonnan azutan megujult formaban bajnak eld.
Raziel elkovette azt a ,felsegarulast’, hogy az
egyik ilyen ciklus utdn szarnyakkal Iépett eld,
vagyis egy deneverszerd teremtmeényként repil-
ni is tudott - erre pedig még Kain maga sem
volt képes.

Az ,arulasa” magara haragitotta Kaint, akinek
parancsara a tobbi hadnagy Nosgoth legmé-
lyebb tavaba vetette 6t. Mikozben elmertilt a ve-
gelathatatlan, zavaros mélységbe, Raziel bore
fehér langgal égett, majd amikor leérkezett a to
fenekeére, a szemei helyén keék langok gyultak ki.
A testérél a hos jorészt lemdllott, de ekkor a vi-
|4g mintha atalakult voina koriilotte, s a fajda-

lom enyhulni kezdett — ezzel megerkezett az Al-

vilagba. Az Alvilag titokzatos istene (i Eletet
igért Razielnek, s a feltamasztasaval atvaltoziat-
ta hosiinket az 6 lélekgy(jtd Soul Reavereve, a
halal és a bosszl angyalava. Uj szerepében
Raziel tjra felbukkant Kain birodalmaban, fiitve
a bosszdtal, immar nem az emberek vérére
szomjazva, hanem a vampirok eltévelyedett lel-
keire.

Kain

Mieldtt Kain megszilete-

teft volna, Nosgoth foldjét

évszazadokig egy varazs-

lokbol allo oligarchia ve-

delmezte: a Kilencek Ko-

re, akik Nosgoth Pillérei-

nek a vedelmeére eskiidtek

fel. Azonban a Kadrbe be- 3 ;
szivargott egy ellenseg, és Arielt — az Egyensiily
Vednoket ~ kegyetlenill meggyilkoltak. Az 6 ha-
lala pszichikai sokkent érte a tobbi varazslot,
akik ennek eredmenyekent a sotét oldalon pro-
baltak az er6iket kamatoztatni, megmérgezve
ezzel a videket, arra karhoziatva a Pilléreket,
hogy csak mulo szemléldi legyenek az eseme-
nyeknek.

Ebben a haldoklo vilagban sziiletett Kain.
Arisztokrata nosgothi csalad fiaként a nemesek
gondtalan életét eltg, sosem fedezve fel a vég-
zetét — miszerint saliletése 6ta 6 volt Ariel kiva-
lasztottja, akinek apelyere kellet volna IEpnie,
mint az Egyensﬂl;g;\fécfnﬁke‘ Nem sejive a vég-
zetét, a torekvo, amde meég céltalan Kain beba-
rangolta r\%nsgoth\foldjet — s eqgy sors rendelte
kirandulas alkali’@vai titondllokba Utkozott, akik
kegyetlendl vege;@gk vele, s egy kardra felnyar-
salva hagytak kimulni.

Az elmiilas s#glercl a vardzslo Mortanius ran-

fotta vissza Kaint, aki ezutan az Alvilaghan éb-

Bosszira éhesen, nem torddve a lelkevel,
Kaj ondolkodas nelktil elfogadta

redt, még mi& atdofve a gyilkosa kardjaval.

a varazslo ajanlatat — majd

feltamadva a kriptajaban,
- arra kellett raebrednie,
0gy mint vampir sziile-
ett (jja. Kain hamarosan
olérte a gyilkosait és vé-
res bosszut allt. Miutan

enyhiilt, mar csak azt szeretie volna megtalalni,
hogy miként gyoayithatna betegségét, azaz
vampir mivoltat. Mortanius és Ariel szellemének
Utmutatdsdval Kain felkutatta és elpusztitotta az
Osszes megromlott varazsiot, akik Nosgothot

mérgezték. Csak a haldluk dran lehetett ugyanis

megayagyitani a Pillereket — és csak az egyen-
suly visszaallitasaval szabadulhatott meg Kain a
vampir alakjatol. Utja soran Kain felfedezte, és
magahoz vette a legendas kardot, a Soul
Reavert, mely elnyeli az altala megdltek lelkeit,
valamint belebotlott - talan nem is olyan véletle-
niil — eqy idogepbe, amit az ldé Védnoke,
Moebius krealt.

Ariel

Nagy hatalmu varazslond-
ként, Ariel a Kilencek Ko-
rének az élén allt, mint az
Egyenstly Védnoke. A
Kort azonban sotet erk
fert6zték meg, minek
eredményekent Arielt meg-
gyitkolta az egyik vednok-

tarsa — Mortanius, akit egy démoni lény szailt'

meq, s kesztette arra, hogy a Kor bukasat
idézze el6.
Ariel haléla teljesen letaglozta a szerelmesét,

‘Nupraptort, az Elme Védnoket, akinek a fajda-

lomtdl teliesen elment az esze. Oriletében
telepatikusan sokkolta a Kor tobbi tagjait is, s
ezzel a megmaradt tagokat mind meafertozie.
Az igy megromiott varazslok sotet célok érdekeé-

_ben mozgositoftak az erdiket, és felhagytaka

Pillérek védeimezesével. S minthogy a Pillérek

szimbiozisban léteziek a védelmeziikel, a va-

razslok romlottsaga azokra is atragadt, s azok is

rothadni kezdtek. :
Ariel arra lett karhoztatva, hogy a testetlen lel-

ke orokkeé az oszlopok k6zott bolyongjon, mig

vissza nem all az egyensily. Azonban nem sike~

riilt rdbeszélnie az utodjét, Kaint, hogy felaldoz-

za Onmagat a Pillérek épségének a visszaallita-

sahoz. A visszautasitas pedig arra itélte 2 Pillé-
reket, hogy dlland6an az 6sszeomlas szélén le-

tezzenek, Arielt pedig arra, hogy a romok kozott
kisértsen. Mig az egyensiily wssza nem all, so-

sem szabadulhat a lelke.

Moebius

Moebius az egyik legrégeh-

bi tagja a Kilencek Korének

— a vardzslokbol &llo ofi-

garchidnak, mely arra es-

kiidott fel, hogy Nosgoth

pillereit védelmezzék.

Moebius — akit mint az ldé

Pergetjekent is ismerik —

az |do Pillérét vedelmezi, mely szerepében ke-
pes meghaijlitani az idot, képes manipuldlni a
torténelmet. Fontos szerepet jatszott a kezdd”

vampir, Kain utazdsaban, eleinte egy torékeny,

vedtelen Oreg jovendémondanak adva ki ma-

gat. Ebben a maskardban irdnyitotta Kain 6sz-
szes lépeset; elvezette Gt az egyik idGgépig, és

végiil belekeverte a végzetes csataba Ottmar
kiraly serege és az északrol érkez6 Nemesis
Iégioja kozott. Miutan a veszies csataban sa-
rokba szoritottak, Kainnak csak egy mod ma-
radt a menekilésre: hasznalni Moebius iddgeé-
pét, amivel nagyjabol 50 évet utazhatott visz-
sza. Azt remeivén, hogy megvaltoziathatja
Nosgoth elatkozott jovojet, Kain meggyilkolta
az ifju William Kiralyt, az lgazsdgost, akinek
amugy az a sors jutott volna, hogy a veszedel-
mes zsarnokka, Nemesisszé valjon.

EEE

A feladatat elvégezve Kain visszatért a jelen-
be — de csak késon jott rd, hogy mindvégig
Moebius sakkfigurdja volt. A szeretett ifju kiraly

megayilkoldsa egy kegvetlen irtd hadjaratetin-
ditott be Nosgoth vampirjai aga
az ldéperget MoebiusWezetett. Kain

bosszut allt az 1dé Vednoken: lefejezve

6t, méltoan megtorolva ezzel a

tine ala kiildott vampir ka-

rokat mar nem lehei hozni.

Moebius gigﬁhs hadjarata a vampirok

isszes nemzedekét kiirtotta, aminek
eredmenyekent Kain maradt az egyetlen t0lgl6, #
s egyben — akaratan ksvu} - a nemzedekenek a
gyilkosa is. ﬁ

Vorador

Vorador a legdregebb, és

legerosebb Nosgoth fenn-

maradt vampirjai kozil: lat-

van mikent dldozik és ;

nyomjak el a fajtajat a tar- &

ténelem soran, az embere-

ket nem tartja masnak,

mint veszett vadallatoknak. =8s
A Sarafan hadjarat idejen Voradornak sike-

riilt betornie a rend eraditményebe, és bossziit

allt a Koron, amiért tamogattak a vampirelle-

nes hadjaratot. Miutan lemészarolta a Védno-

kok hat tagjat, Vorader kiabréandultan vonult

 vissza, nem torddve tobbet Nosgoth proble-

méival.
Azonban korilbelll 6t évszazaddal késobb,

~ Kain felresikeriilt akeioja utan, mellyel megdlte

William kiralyt, az Igazsagost, a vampirok elleni

irt6 hadjarat tjra beindult. A meggondolatlan

cselekedet a vampirok teljes kihalasahoz veze-
teft, mely soran Voradort elfogtak. Moebius és
vampirvadész hadserege vegiil guillotine ala
kiildte Voradort.

~ A Mindenhato

A Mindenhato szarmazasat

a fitok homdlya fedi, és

csak néhanyan tudnak egy-

altalan a sotet lenyerdl

Nosgothban. A csépjai a

nagyon mély, homalyos zu-

gokban kigydznak minden-

felé, de ennek ellenére koz- -

vetve befolydsa van az egész videkre, a felszi-
nen is, széltében-hosszaban.

A Mindenhato volt az, aki a Mélység aljan
megmentette Razielt, s a lelkek elnyeldjekent j-
jaélesztette, majd raszabaditotta Gt
Nosgothra, hogy kiélhesse bossziiva-
gyat. Sirgette a szarnyait bonto-
gatd Uj “Iélekgydjt6jét”, hogy
vegye el a vampirok szent-
ségtelen lelkét, és vessen
véget Kain halalos szo-
ritasanak, mellyel
teljesen el-
sorvasz-
totta
Nosgoth
foldjét.
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_INosgoth torténelme:
'wNosgoth irasos emlékei el6tt torténtek (500 évvel a Legacy of
“Kain: Blood Omen elott):
' 2 b(I;llosgoth Pilléreinek a Létrejotte, mely épitmény maganak az életnek a szim-
uma

A Kilencek Korének a megalakuldsa, mely kilenc varazslabol allt, akik a Pillérek vé-
delmére eskiidtek fel
A Reaver kard megkovacsolasa

Nosgoth korai torténelme (a vampirok eltakaritasa):
Nosgoth vampir populdcioja egyre novekszik
A Sarafan rend megalakulasa: a harcos-szerzetesek a vampirok fenyegetésével szalitak szembe
Raziel megsziiletik, majd a harcos szerzetesek élére all
A vampirok legfélelmetesebbije, Vorador, hat tagjat mészérolja le a Kilenceknek, amiért timogattak a Sarafan

hadjaratot a vampirok ellen
Raziel elesik a Sarafan rend oldalan, s tarsaival egyditt martirként temetik el
A Sarafan hadjérat abbamarad

A pillérek rothadasa:

A Blood Omen el6it torténtek:

(Kain 50 évet visszautazva megjelenik Nosgoth torténelmében)

Mortaniust, a Halal Védnoket megszallja valami sotét lény

Avriel, az Egyensuly Védnoket meggytlkouak aki ezért atadja a helyét Kainnak, aki ekkor szilletik
Ariel halala egy sor eseményt indit be, ami a Kilencek Korének a megfugyatkozasat és a Pillérek rothadasat idézik eld
Kaint, a nemesembert meggyilkoljak :

A Blood Omen eseményei:

Az alvilagi vardzslo, Mortanius felajanlja Kainnak a bosszii lehetdségét

Kain elfogadja az ajanlatot, s mint vampir sziletik jja

Kain felkutatja, és megoli a Kilencek Korének megremlctt tagjait, visszaallitva ezzel a Pillérek eredeti nagysagat

Kain talalkozik az 0si vampirral Voradorral

Kain felfedezi a Soul Reavert az Avernus Katedralisban, s eltulajﬁomtja azt :

Kain egyesiti erdit Ottmar Kirdly hadseregével, a Reménység Seregével, s szembeszall Nemesis hadito [6gidival

A Reménység Seregét megtizedelik, mire Kain aktivalja Moebius idGgépet, s kozel 50 évet utazuk vissza a torténe-
lemben. Ott megayilkolja az ifjii William Kirdlyt, az lgazsagost, akihl kést b Nem is lett
volna, majd felfedez egy mésik iddgépet, amivel visszautazik a jelenbe T

Kain visszetér a jelenbe, és azt kell konstatdlnia, hogy Wllilam lly meﬁgy;lkol
egy uj vampirellenes hadﬁratot eredményezett.

Voradort kivégezték, igy Kain maradt az utols

Kain egy kizdelem soran megdli Moebiust, az 1dd.
Mortaniusszal is, a Pillérek utolso védelmezojevel :

Mortanius elpusztitasdval eldkertl az azt megszallo Sotét Lény |s aklt Kainnak szintén
sikerdl legydznie

Martanius haldlaval az 6sszes pillér az eredeti formajat veszi fel — kivéve az egyensulyét

Kain raébred, hogy 6 maga az Egyensiily Védelmezdje, vagyis a Kilencek kozil az utolso

Valasztania kell, hogy felaldozza-e magat, s ezzel megmenti ‘sgnthot vagy inkdbb a sajét életét menti meg, s ez-
zel a pusztuldst hozza el a vidékre :

Kain visszautasitja az onfeldldozast, s ezzel a Pillérel

omfasat ldéZI elg

. A Blood Omen eseményei utan kb. 500 évvel:
Kain a lerombolt pillérekre épiti j birodaimat, fronszekének téve meg az Egyenstly Pillérének
maradvanyat

Kaifra Sarafan martirok maradvanyaibdl éleszti fel hat hadnagyat: RaZIeI mint vamplr Szil-
Iehk ujja. .

¥ A Soul Reaver eseményei:
Egy evezreddel késobb Raziel tovabbfejlodik, s szarnyakat nveszt: ezzei a:
o> “biinnel” magara haragitja Kalag aki a Melységbe vagyiéf‘Nosgoﬁz fenekeﬂen
o tavaba - vetteti
o Razielt a t0 feneken feléleszti a inokzaios Mendenhato

isten, aki a binds lelkek gyijtojéve teszi mel R

Raziel visszatér, hogy begyditse a vampirok . X 3\
gyott szellemeit, s bosszut alljon vampir testvér %; : ;
iletve megalkot6jukon, Kainon

; Raziel megutkozik Kainnal a Pillérek romjai kazott: Kain®
% ratamad Razielre az dsi karddal, de a megsemmisithetetlenne

vélt Soul Reaver szétidrik, amint az Raziel testét éri. A Soul
Reaverbdl elszabadult erd azota elvdlaszthatatlan tarsa Razielnek, a
fegyver mintegy szimbidzisban létezik a gazddjaval

Raziel egészen Moebius idGportaljdig tildozi Kaint, ahol vele egyiitt el
Nosgoth mult aban: ezzel veszi kezdetét a Soul Reaver 2...

'ﬂrw?‘yp ‘?ag&@
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B Az idoutazasra nincs elsd osztalyd jegy

— birni kell a strapat
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M Ezer évvel korabban Raziel még egész jo-

képdi voit
ox

M A kozelemben néhanyan elvesztik fejiiket

Monumentalis szentélyek, tele érdekes feladatokkal
Két kiilonbozd vilaghan ténykedhetiink
Csavaros, mar-mar alig kivethetd sztori

Nincsenek mellékieladatok
Elég sok a hiba a programban
Nincsenek komoly ellenfelek

Ico 01/12 92%

Devil May Cry 02/01  90%
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B Foghatja a fejét a szellem: elobb kel-

lett volna meggondolnia, kire tamad

testhelyzetet, jo reflexekkel elugorhatunk a
csapasok eldl, avagy védhetjiik is azokat. Né-
mi gyakorias utdn mindig tudjuk, mit kell csi-
nalnunk, illetve mit kell nyomnunk.

Egynéhany baki

A jaték hevében persze természetesnek
vessziik, s nem latunk okot Raziel gazdag
mozgaskészletén csodélkozni — pedig meg-
tehetnénk. Mint ahogy esetleg elfelejtiink
gyonyorkodni a palyak szépségében is, noha
a helyszinek mar épitészetileg sem akarmi-
lyenek: részletesen megmunkalt gotikus mi-
remekekben barangolhatunk, oszlopcsarnok-
okban, hatalmas termekben vivhatunk az el-
lenséggel — és sosincs toltogetés, ami on-
magaban is bamulatos! A Soul Reaverben
tulajdonképpen nincsenek elhatarolhatd pa-
lyak: az egesz teliesen ,egyben van”. Ennek
folytan néha meg is tréfélja a tajékozddo ké-
pességiinket a jaték, de gond egy szal se:
van térkép is. Utobbi elso pillantasra hasz-
ndlhatatlannak tlinik, de valéjaban éppen
eleg, amit mutat (vagyis tudjuk, melyik kor-
zetben tartozkodunk, s onnan hova kell eljut-
nunk). Ezek utan mar csak az iranytdt kell fi-
gyelnink. A kesziték az el6z6 ,Kain"-
jatékokhoz hasonloan a sztorit sem hanya-
goltak el, sot talan eqgy kicsit til is csomoz-
tak a szalakat — ami persze nem feltétlentil
baj. A dumadlés kozjatékok igy nem valnak
unalmassa, s ezzel kapcsolatban plusz
jopontot érdemelnek az eltalalt szajmozgds-
ok. A szerepldk ajkai minden egyes kimon-
dott sz6hoz tokéletesen igazodnak, a mes-
terséges alakok mimikdja teljesen természe-
tes — szinte mar szinészi teljesitményként le-
het értekelni a dolgot.

Sajnos ezonban nem minden fenékig tejfel.
Kicsit hianyoltam a jatékbol a nehézséget, és
a hosszusagot. Van nehdny logikai fejtoré a
szentélyek és a kovacskohdk megnyitasahoz
— de azon kiviil semmi. Nincsenek fdellensé-
gek, akik komoly veszélyt jelentenének, s
akikhez valamilyen kiilonleges harctudas len-
ne sziikséges, és nincsenek olyan varazsla-
tok sem, mint az els6 részben — melyek
ugyan nem voltak nélkiilozhetetlenek, de a
megszerzesiik jabb logikai fejtorékhoz,
tjabb megnyitandd szentélyekhez kotddott, s
igy gyakorlatilag megduplaztak a jaték sza-
vatossdgi idejét. Ha pedig mar a nehezseg-

M Ketten egy ellen? Ugy tinik, lﬁ!ényhen va-
gyok

B Ahogy a tavol-keleti bolcsek mondjak:
magunkat legydzni a legnehezebb

nél tartunk: a fejtdroknek a nehézségét sem
talaltam valami nagy kihivasnak. Leginkabb

azt sajnaltam, hogy a jaték legegyedibb vo-

nasat, a vilagok kozotti [épkedést nem

hasznaltak ki olyan szépen, mint az els6 1
részben. Valdszinileg egyszerdsiteni
akartak a jatékon, ami bizony sikeriilt Qf

‘is. Csak ritkdn muszaj atliépni a

szellemi vilagba: majdnem mind-
végig az anyagi vildgban tényke-
diink, s ha netan valtanunk kell, ak-
kor arra latvanyosan felhivjdk a fi-
gyelmiinket — ergo a sziikséges
pontokon mindig ki van rajzolva a
valtas-varazslat szimboluma, s tobb- o)
nyire meég ra is kozelit a kamera, ne-
hogy elkerillje a figyelmiinket.

A Soul Reaver 2 mdr jo rég 6ta késziilt:
mi is még mint PSX/DC jatékkent haran-
goztuk be tgy egy évvel ezelott, de végill
az alkotok egy olyan engine-t fejlesztetiek
ki hozza, ami a PS2 tudasat aknazza ki.
A latvanyt tekintve meg kell hagyni,
hogy a programozok tudasaval nem
lehetett gond. Am sajnos Lgyanez
nem vonatkozik a tesztelok ala-
possagara. Ugyanis olyan
hibak maradtak a jaték-
ban, amiket roppant
konny( eléesalni. Pél-
daul fel tudtam ugorni
egy olyan targyhoz,
amihez még nem lett
volna szabad, majd
— talan épp ez
okbdl — késébb
végleg leza-
radott el6t-
tem a he-
lyiség
egyetlen
kijarata.
Avagy né-
ha meglep-
ve tapasztal-
tam, hogy
nincs kardom,
holott nem tettem
el — és amigy miko-
dott is, csak épp nem
latszott. Vagy sikeriilt gy
elarasztanom egy termet
veéraradattal, amennyire
nem lett volna szabad, s ek-
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kor is beszorultam. Mindezek A

pedig csak a sajat élménye- ‘\',
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PLAYSTATION 2 L

JAK & DAXTER
THE PRECURSOR LEGACY

I A LEGJOBB BARATOM: EGY MENYET

a mar tényként allapithatjuk meg,
hogy a jo 6reg PlayStationre a leg-
\ ‘ nagyobb platformjaték-sztar Crash
Bandicoot volt. (S6t: még mindig
az.) Ugyanakkor azt is kijelenthetjiik, hogy
PS2-n viszont mar elveszietie az elsGséget.
Nem mintha az 4j, nemrégiben megjelent
Crash 4 nem lenne elég izgal-
( mas, csak épp az mar nem

.Naughty Dog minéség”,
merthogy Crash zsenialis szii-
|6atyjai a konzolplatform valta-
saval egy(tt host is val-

tottak, és most a Jak

and Daxterrel
mutattak

meg, ho-
gyan is kell
kinéznie egy
PS2 platformjaték-
nak.
Crashhez és tarsai-
hoz hasonloan Jak és
Daxter is roppant eredeti fi-
qurak. Errél nemcsak rajz-
filmszert megjelenésiik gon-
doskodik, hanem eleve a ja-
ték ,forgatokonyve” is. Egy
baratsagos kis tenger-
parti faluban,
Sandover Village-ben
jarunk, melynek kajla
fuild lakoi édes sem-
mittevéssel, szunyo-
kalassal, netan apro-
csepré gondok inté-
zésével toltik nap-
jaikat. E falu szi-
|otte a két barat:
a szotlan, de
mindig meg-

és a kot-
nyeles
Daxter,
. akinek
L ellen-
ben be
nem
all a
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fontolt Jak, *

B Nem hiaba hivjak ezt a helyet Pok Bar-
langnak

szdja, s csak gy ontja magabol a hiilyesé-
get. Nos, 6k ketten egy kicsit felkeverik az al-
lovizet, ugyanis ellatogatnak arra a kozeli szi-
getre, amit a falu bolcse szigoraan filtott te-
riiletnek nyilvanitott — Misty Islandre. Ott egy
killonds dsszejovetelnek lesznek tandi: a
lurkerek — magyarul sunnyogok — gytiltek
Ossze, hogy meghallgassak a vezéreiket. A
varazslo Gol és a boszorkany Maia arra biz-
tatjak az alattvaloikat, hogy tovabbgyjtsek
az Elddoktol (egy letiint civilizaciotol) rajuk
maradt targyakat, s legféképp a Sotét Ecot.
Az Eco egy varazserejl anyag: hoseink
mindjart szemiigyre is veszik a mar 6ssze-
qyljtott sotét lottyot, mely eqy jokora me-
dencében hullamzik. Kozben az egyik lurker
felfedezi Gket, mire Jak hozzavég a szorny-
hoz egy ott talalt buvos targyat, s ez nem
vart eredménnyel szolgal. A kisebb robbanas
vegez a tamadoval, de odébb taszitja Jaket
is, aki igy véletleniil beleloki a medencébe
Daxtert, s azt nyomban elnyeli a sotétség.
Amikor néhany masodperc mulva kiugrik,
Jak alig ismer ra a baratjara: bar a hangja, és
a modora a régi, ettdl eltekintve gy fest,
mint valami menyét. Daxter baratunk ,kicsit”
kiborul, ugyhogy hdseink nyomban a falu
bolcséhez, Samoshoz sietnek. A gondolatol-
vaso oreg mar akkor tudja, mi tortént, ami-
kor még be sem Iéptek a kunyhojaba, s sze-
rencsére tudja a megoldast is. Allitolag fenn,
Eszakon lakik egy masik bolcs, aki mar sokat
tanulmanyozta a Sotét Ecot, s igy talan vis-
sza tudja valtoztatni Daxtert. A gond csak az,
hogy Samos mar egy jo ideje nem tud kap-
csolatba Iépni a tobbi, kornyékbeli bolcesel,
mert a kunyhdikban talalhato teleportkapuk
ki vannak kapcsolva. Ez pedig azt jelenti,
hogy Eszak felé csak egyetlen 0t van: a
Tiz Kanyonon keresztil. A lava ko-
zelében azonban meég a vas is
megolvad,
ezert az
utazast
alaposan

B Valaki igazan karbantarthatna ezeket a
hidakat

B Vakmerd vallalkozas: visszacsdnakaztam
Misty Islandre

eld kell késziteni, s ebben lesz hoseink segit-
segere Samos lanya, a csinos és talpraesett
Keira, aki épp egy antigravitacios jarmivet
fabrikal. Mar csak nehany energiacellara van
a géphez sziiksége, mely az El6dok altal hat-
rahagyott tdrgyak koziil a legértékesebb.
Ezek beszerzese lesz a két jobarat feladata —
pontosabban: Jak szerepében a mi felada-
tunk... Persze csak azutan, hogy tisztaba jo-
viink néhany alapveto tudnivaloval, melyek
megértéséhez Samos elkiild minket a szom-
szédos szigetre, a Geyser sziklahoz, amely
onnan kapta a nevét, hogy idénként feltord,
hatalmas gejzirek locsoljak.

Az elodok titkai

Amint kigyonyarkodtik magunkat a tajban,
s elmozdulunk valamerre, Keira egy kis ra-
didado segitségével megkezdi az okitasun-
kat. A dimbes-dombos terepen a legfonto-
sabb gydjteni valé az un. Precursor Orb,
amit a formdja miatt mondjuk inkdbb nevez-
hetnénk tojasnak. Ezek a tojasok tulajdon-
képpen pénznek felelnek meg: a szigetlakok
kozlil sokan adnak értiik valami értékes
cuccot, tovabba az Oracle tote-
meknél is bevalthatjuk dket

energiacellakra. Néhdany

|épést
megtéve
eqy fé-
nyes
gombre

o




M Ez a bunka lesijtani késziil!

bukkanunk, s ezzel megtalaltuk az els6 ener-
giacellankat — igy mar csak 19 szilkséges
ahhoz, hogy az A-Grav Zoomert beinditsuk.
(Amivel persze még nem lesz vége a cella-
gyUjtogetésnek, ugyanis mindig akad majd
egy-egy gepezet, aminek az energiaellatasat
nekiink kell biztosftanunk — ergo ezek gylij-
togetésérdl szol az egész jaték.) Ha meg
akarjuk nézni, mibél mennyit gydjtottink
mar be, illetve még mennyi talalhato egy
adott palyan, csak pauzalnunk kell a jatékot,
s atlapozhatjuk a teljesitményiink listajat. A
cellak utan a ladakkal kell megismerked-
niink, melyek természetesen értékes dolgo-
kat rejthetnek magukban. A sima ladakban

B Hm, szerintem azt hiszi, hogy izlenék neki

példaul életerot ado Z4ld Ecot, vagy esetleg
masfajta energiat talalhatunk. A radioaktivi-
tas-jellel ellatottakhoz nem szabad érniink:
benniik Sotét Eco rejt6zik, amely elvesz az
életeronkbal. A megerositett ladakat ellenben
erdemes feltorniink — jollehet valami segéd-
eszkoz nélkil erre nem vagyunk képesek.
Végill vannak a piros ladak, amelyeket meg-

Jak és Daxter

Jak és Daxter elvalaszthatatlan
baratok. Féleg miota Daxter a kis
,balesete” miatt folyton ott I6g
Jak nyakaban. Jak a a jaték igazi
féhose: becsilletes, bator, hd-
séges barét, és raadasul
klassz a ,rdzséje”. Kissé
hallgatag, persze Daxter

kettejilk helyett is beszé

eleget. Daxter gyakran

sodorfa bajba a barat

jat, de legutdbb 6 ma

ga jart porul: azota

kissé tal szérosnek er-

Zi a testét, és ismet

szereine ot labujjat. ..

tudok megmozgatni

taposva torhetink fel, s melyek tn. Scout
Fly robotokat rejtenek magukban. Ezeket a
legyeket Keira készitette, hogy megfigyeljek
a sunnyogok aktivitasat, csakhogy azok be-
bértonozték oket. Minden palyan het legyet
szabaditunk ki, aminek jutalma megint csak
egy energiacella. Begyijthetd, de csak ideig-
lenesen marad nalunk a Kék Eco, mely kil-
lonleges képességekkel ruhazza fel Jaket.
Sokkal gyorsabb lesz, s ,feltoltédott” allapo-
taban képes lesz ezt a tdltést mas dolgoknak
is atadni: igy az Elodok altal lezart ajtokat
nyithat meg, gépeket vagy kiilénleges ,ugro-
platformokat” mikdodtethet, avagy magahoz
vonzhatja a tojasokat - ez utdbbi igen jol
jon, amikor a begytjtendd dolgok mondjuk
egy mocsar
tetején usz-

B Ha tele vagyok energiaval, hidakat

Mar csak felsorolni is elég lenne, nemhogy

HEOLAYSTATION 2

B J6 nagyra nott — ja, ketten vannak?
kozhatja. Ha az altalanosan
bevalt dupla ugras végén har-
madikként egy porgest nyo-
munk, még tavolabbra tu-
dunk szokkenni, s6t tovabb is
novelhetjiik a tavot, ha mar porgéssel indi-
tunk!

Lopott otletekbdl eredeti jaték

A Jak and Daxter fejlesztdi a lehetd legki-
lénfélébb otletekbdl kutyultdk ossze a sziget-
vilagot: annak florajat Japanbol szarmazo
tajképek alapjan alakitottak ki, hdseink lak-
helye dgy néz ki, mintha Asterixék falujaban
jarnank, komolyabban belemélyedve a jaték-
ba pedig
azt ta-

nak. Minél  kielemezni, mennyi kaland var rank: errél a pasztal-
tobb Kek Ecot szigetlak6k gondoskodnak. Juk, hogy
szed fel egy- a jaték-

mas utan Jak, annal tovabb tart azok hata-
sa, de vannak Eco forrasok, melyeknél fo-
lyamatosan bugyog fel a foldbdl az energia,
s igy teljes toltést adnak. A jatékban négy
killonbozo szind Eco létezik, ezért talan nem
art tisztaban lenni ezek jelentdségével. Mint
szo volt rola, a zold energidt ad: 50 egység
begylijtésével telitddik hostink egyik életerd-
cellaja, melyek 6sszessegében egy szivet al-
kotnak. A tobbi harom szin kozill a kéket
mar tisztaztuk, a sargaval hdsiink tlizgolyo-
kat tud kildni, mig a pirostol izmosabb (de
kicsit lassabb) lesz. Az ideiglenes képesse-
gek kozill egyszerre sajnos mindig csak az
egyik lehet aktiv, tehat hiaba telitddiink Sar-
ga Ecoval, annak hatasa nyomban megszii-
nik, mihelyt mondjuk kéket vesziink fel.
Akinek volt valaha dolga platformjatékhoz,
annak Jak irdnyitasa a legcsekélyebb gondot
sem fogja okozni: a mozdulatok abszolute
Ugy vannak kiosztva a gombokra, ahogy az
elvarhatd. Van eqgy oklozés, es egy porgds
tamadas, természetesen ugrandozhatunk,
valamint van egy nézelGdés és egy kuszas
gomb. Legfeljebb az lehet egy kicsit érde-
kes, hogy néha a kamera iranyitaséat a sajat
keziinkbe kell (vagy legalabbis érdemes)
venniink, s ehhez a jobb analdg kart kell
hasznalnunk. Erdekes tovabba a mozdulatok
kombinalasanak a lehetdsége, vagy szabato-
sabban fogalmazva: Daxter kdzremikodéseé-
nek a lehetsége. A tamadasoknal
ugyanis 6 is hozzajarul a
lendiiletes pofonokhoz, s
a lendiiletével hasonld-
keppen az ugrasok ha-
tékonysagahoz is fo-

menet sokban hasonlit az N64-es Banjo-
Kazooie-ra. Utobbi peldaval arra gondolok,
hogy itt sincsenek szigortian kotott felada-
tok. Annak ellenére, hogy voltaképpen mind-
végig csupan energiacellakat kell gydijte-
niink, ezek legtobbjét mindenfele kiildetések
aran szerezhetjilk be. Mar csak felsorolni is
elég lenne, nemhogy kielemezni, mennyi ka-
land var rank: errdl a szigetlakok gondos-
kodnak. Ahany fickdval taldlkozunk, mind-
egyiknek van valami egyedi problémaja,
amire nekink kell gyogyirt talalnunk. A ha-
lasznak példaul nincs kapasa (Daxter megla-
tasa szerint a szajszaga
miatt), mire nekiink
kell odaallnunk a
patakhoz, s
kimer-
nink
az
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B A bamba sunnyogd tarsa mar
koddé valt, de ez nem hatja meg

B Az orimtanc jelzi, hogy ajabb cellaval
gazdagodtunk

értékes halakat, vigyazva, nehogy kozéjiik
keveredjenek mérgez6 példanyok. Az Greg
pasztor olyan lusta, hogy nekiink kell az ok-
reit a karamba terelniink. A polgdrmester
meg azzal biz meg minket, hogy allitsuk vis-
sza a falu aramszolgaltatasat, amihez az at-
jatszo oszlopokat kell a helyes iranyba becé-
loznunk. Egy masik faluba érkezve foga-
dast kothetiink egy helybéli ha-
zarddrrel, s az ottani
ver-

B Tele van a portom. Velem!

senypalyan megdonthetjiik a gyorsasdgi re-
kordjat a Keira altal épitett A-Grav
Zoomerrel. Késobb egy mocsarban keressiik
a kiutat, s bolyongésunk kézben el kell ol-
doznunk az ellenség léghajojanak a tartoko-
teleit — iddvel ugyanis kideriil, hogy a tobbi
bolcs teleportja nem véletlendl lett kikap-
csolva, s hogy az ellenség mér tovabbter-
jeszkedett Misty Island hatarain kiviilre is.
Sosem tudjuk mi var rank, és ez az egész-
ben a legjobb! Arrél példaul a mar emlitett
pause menu sem szamol be, hogy egy-egy
cella beszerzéséhez mit kell tenniink, csak
miutan a kalandozasaink soran fény derlt
ra.

Rejtelmes sziget

Minthogy a helyszinek kellé sokszintiséget
mutatnak, hdseinknek mar csak a tojasok
gyiijtése, illetve a palyaszakaszok megnyita-
sa is sok veszddsegebe keriil — kijut nekik
minden ,jobol”. A szigeteken a létezd 6sz-
szes elemmel meg kell kiizdeniiik a legszél-
sdségesebb korlilmények kozott: a Tuz Ka-
nyonban ugyebar mdr eleve egy hosszu-
hosszu lavafolyam felett kell atkelniik, vi-
gyazva, hogy mindig begytijtsek a repiild
hiitéséhez sziikséges gazgomboket, amikor
pedig hegyvidekre tévednek, jégen kell
csuszkalniuk, mikdzben hatalmas hogorge-
tegeket és jetiket kell keriilgetniiik. Ahany
helyszin, annyi ellenség all lesben. A mo-
csarban egyszer csak egy béka nyelve teke-
redik a nyakunkra, mashol meg a csapatban
tamado patkanyok fészket kell felgyajtanunk,
és ezek meg csak az egyszeriibb esetek.
Kés6bb vannak példaul olyan szornyek, me-
lyeknek sz szerint le kell verni a fejiiket —
killonben sérthetetlenek. Na és vannak

persze féellenségek is, melyek lekiiz-

dése kiilon procedura. Azt nem mon-
dom, hogy bonyolult stratégia sziikséges
hozzajuk (a rendelkezésre allo eszko-
z0kb6!l mindig egyértelm( a tenni-
valo) — jorészt csak ki kell ta-
pasztalni az ellenfél tamadasat,

s utana mar egyszert a megol-
das.

A jaték legszebb vonasa,
hogy a sziget, és a kor-
nyez( szigetek ugy jelen-
nek meg a képernyon,
hogy sosincs fekete kép-
ernyod, a

B Az agyut ezennel elkobzom!

program sosem tolt. Azt, hogy egy ujabb
palyara jutottunk, csak onnan tudjuk, hogy
kiirodik a helyszin neve. Nagyon ,egyben
van” az egész jaték, s rogton hozza kell ten-
ni: nem csak a grafikaja. Mi sem bizonyitja
ezt jobban, mint az az eset, amikor az egyik
feladat teljesitésére esetleg rdununk, s mas-
hova megyiink, vagy netan kikapcsoljuk a
PS2-t. llyenkor ugyanis nem kell aggad-
nunk, hogy karba vész az addigi faradsa-
gunk, mert késobb visszatérve pontosan
ugyanonnan folytathatjuk a dolgot. Az egy-
Segesség abban is megmutatkozik, hogy a
killénb6zo korzetek kozott ,atfedések” is
vannak. Példaul a tengerparton csak az
utan aktivalodnak a Kék Eco forrasai, hogy
bekapcsoltuk azok energiaforrasat a dzsun-
gelben, egy templomban. Egy masik példa:

W Atszéllas a kettes vaganyra

a tengerparton feltérjik az oriasmadar, Flut
Flut tojasat, majd késébb a mocsarnal meg-
lovagolhatjuk a fiokat. (Repiilni ugyan nem
képes, viszont a verdesését kihasznalva jo
nagyokat tudunk ugrani.) A jatékosok ke-
qyeit keresték abban is, hogy sosem
farasztanak minket ismétladd feladatokkal.
Jo példa erre, hogy a f6bb csomoépontokon

Keira

Keira a falu bolcsének,
Samosnak a lanya. Daxter szem-
latomast érdeklGdést mutat a
csajszi irant, de amazt joval in-
kabb érdekli a munkaja,
ugyanis szabadidejében
antigravitacios jarmiveket
fabrikdl. Egy lany, aki he-
geszteni tud... Apjaval e
6 az, aki hoseinket a
legtobbet seqiti, é
ha héseinknek
miiszaki tandcs
adasra van szil
sége, avagy m

kell valamit javitani,”
mindig hozza kell forduln




B Kigyo és karokkal teli csapda: jobol is
megart a sok...

&

prt R

lom jar!

(azaz a bolesek kunyhoiban) djra aktivalhat-
juk a portalokat, melyek bekapcsolasa utan
mar nem kell bejarnunk a veszélyekkel teli
osvényeket. Game Over felirat sem bosz-
szant minket, hiszen nincsenek életek: a
.meghalas” csak azzal a kellemetlenséggel
jar, hogy a legutobbi szakaszt kell tjra kez-

Samos

Héseink falujanak bdlcse a titok-
zatos Zold Ecoval folytatott kisér-
leteinek koszonheti kiilinds ar-
nyalatd bérszinét — bar Daxter
meglatasa szerint csak a testmoz-
gas hianya, és a rossz diéta teszi.
Noha Daxter atalakulasat Samos
pozitiv fejlddeskent értekeli,

aki egyengeti a két barat

utjat, s ellatja dket tana

csokkal. A latszat ell

nére meglehetésen

massziv, életerds vé

ember: gyakran eres

ki a hangjat, amikor ho:

ink netan nem ugranak

elsG szavara.

B A Zold Eco forrasok megtisztitasaért juta-

b O :
B Periszkdpot ki!

deniink. Végill pedig allasmentéssel sem ra-
bolja az id6nket a jatek: amikor felvesziink
egy energiacellat, azonnal elraktarozodik az
eredmény.

Ezt probalja utanuk csinalni valaki!

A Jak and Daxter legalabb olyan mérféldko
a maga kategoriajaban, mint amilyen mond-
juk a Gran Turismo az autoversenyek kozott.
Dobbenetes mennyiségii poligont kezel a ja-
ték: ha megfigyeliik mondjuk a banyaban a
csillek kerekeit, azok teljesen gombolyliek —
de a kdzonséges sziklakon sem latni semmi-
lyen szdgletességet. Raadasul magas felbon-
tasu texturakkal van dbrazolva szinte minden,
s a feliileteket gyakran még fényeffektusok,
tilkrozddések is diszitik. Példanak okaért
dombor( fémfeliletek mellett mehetiink el,
amelyeken szépen vegigfut a fény, pontosan
ugy, ahogy gémbalyodnek. Az is igencsak jol
néz ki, hogy folyamatosan valtoznak az éjsza-
kak es a nappalok. Pedig mar enélkiil sem le-
hetne statikus tajrol beszélni, hiszen a bokrok
leveleit folyamatosan mozgatja a szél, ha pe-
dig athaladunk egy fiigg6hidon, annak min-
den egyes deszkaja kilon hullamzik.

Szoval a Naughty Dog ismét feladia a lecket
a vetélytarsaknak, hogyan is kell platformjaté-
kot késziteni. A programozoknak — sajat beval-
lasuk szerint — az volt a céljuk, hogy borsot
torienek a rivalisok orra ala, mert nincs sza-
mukra nagyobb elégtétel, mint amikor a t6bbi
programozo felteszi a kerdest: ,Hat ezt meg
hogy tudtak megoldani?” E celkitlizésnek ma-
ximdlisan eleget tettek, hiszen a terep teliesen
kodositésmentes, nincs pop up, vagyis hirte-
len elébukkand fak vagy hegyek, s prezentaljak
mindezt 60 fps sebességgel. Az animacio pe-
dig olyan, hogy egy Disney rajzfilmben sincs
jobb. Nem csak a kozjatékoknal, hanem jaték
kozben is. Gondot forditottak példaul olyan
dolgokra, hogy tobbféle meghalés legyen (a
Jak erGtlen teste f0lé hajold Daxter mindenféle
okorseget mivel), avagy ne mindig ugyanazt
az oromtancot jarjak el hdseink, amikor talal-
nak egy energiacellat — az eqgyik legpoéno-
sabb, amikor Jak mintegy feldobja a cuccot
Daxternek, aki bezsakolja azt hosiink zsebébe.
Latszik, hogy nagy hangsulyt fektettek a két
karakter kialakitasdra is. Tervbe volt véve
egyebként még egy harmadik szerepld is, aki
amolyan tamagochi-féle fejlodokepes haziallat
lett volna — de az alkotdk végiil ugy lattak jo-

nak, hogy csak a két féhds megformalasara
1 koncentraljak minden energidjukat. Mi

tagadas: igy is volt épp elég dolguk.

A programot mar 1999-ben elkezdték
fejleszteni, (noha a team jo része akkor
még a Crash Team Racingen dolgozott,

_ s valéjaban csak 2000 janudrjaban in-

dult be teljes gdzzel a fejlesztés), szo-

;‘ 3} val el lehet képzelni, mi munka fekszik

a jatékban. Erthetd is, hogy a Naughty
Dog nem kivanja atadni az engine-t mas
fejlesztdcégeknek. Noha, mi jatékosok
ezt nyilvan sajnaljuk, elvégre ilyen grafi-

kaju jatekbol még el
tudnank viselni”

BPLAYSTATION 2

I Flut Flut kikeliéséért egy djabb cella a fi-
zeiség

néhanyat. lgy viszont meg kell elégedniink az-
zal, hogy mar készul a folytatas. Annak a szto-
rija persze meg titok, viszont nincs kizarva,
hogy Daxter is aktivabb szerepléje lesz a jaték-
nak — mert az igazat megvallva egy ketjatékos
mod azért talan most is elkelt volna.

V.Z.
vzoli@vogel.hu

S
L

B
)

M Tiiz ellen talan tizzel kéne probalkozni

M

5 3 5

B Tiltésképernyd nélkiil is gydnydrii helyszinek
B Halal jopofa karakterek
B Rendkiviil széles skalan mozgo feladatok

‘ W (AN aTal R =T
B Bizonyos helyeken til kénnyii a jaték, mashol meg na-

gyon meg tud izzasztani minket
B A dupla ugras néha mintha ,kihagyna”, s szimpla lesz

= Klonoa 2 01/11 87% s
@ Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex
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ACE
COIVIBAT 4

HLOVASROHAM AZ EGBOLTON

PLAYSTATION

‘TiPUuS L KIADO

z nem vitas, hogy a repiilogép szi-
A muldtor nem igazén az a jatékka-
tegoria, amelyet konzolokra talal-
tak ki. A kontrollerek viszonylag
kevés gombja, tovabba a konzolok viszony-
lag kis teljesitménye miatt az ,igazi” repiilg-
gép szimulatorok szamara a PC-k sokkal al-
kalmasabb vadaszteriiletet jelentettek (leg-
alabbis idaig), ahol a megszallottak boldogan
tanulhatték a négyszaz billentylikombinacio
jelentését — a konzoloknak meg meghagytak
az inkabb akciora eépitett, gyakorlatilag lovol-
dozos kategoridba tartozo jatékokat. A jatsz-
hatdsagot szem el6tt tartva, a PC-s szimula-
torok legtdbbje egy ideje mar szintén elindult
ebbe az iranyba — és ugy latszik, most itt az
id6, hogy a konzolosok is elinduljanak a PC-
sek felé, mert az Ace Combat 4-ben olyat
fognak latni a PS2-tulajdonosok, amitdl biz-
tosan magukhoz nyulnak!

Végy egy hiilye kerettorténetet...

...vagy rogton kettét, mert a kerettorténet
az ingyen van, és ma mar valoszintleg egy

M A bombazo kérdése teljesen logikus,
amde most mar merdben koltai

M izelitd a visszajastzasokban varhato
latvanybaol

48 PLAYTIVIE] 2002.02.

Tetris sem lehetne eladhato, hogy ha nem
lenne benne szo rola a vilig megmentésé-
rdl, illetve hianyozna beldle egy érzelmi
szal. Az Ace Combat 4 fGszereplGi ugyan a
jelenkor hadrendben allo katonai vadaszre-
piil6i, torténetének (illetve torténeteinek)
egy tavoli bolygo, bizonyos Erusia (vagy
mi) nev(i kontinense ad otthont. Mivel a
bolygot humanoidak lakjak, mi sem terme-
szetesebb, minthogy éppen egymas mé-
szarlasaval vannak elfoglalva, és a konti-
nensért folyd haboru torténetét meséli el a
program. Csekelységiink a Jo Fidk (a be-
szédes nevl ISAF) egyik pilotajat fogja ala-
kitani, aki 18 csataban bizonyitja, hogy 6 a
legtokdsebb harci pilota a kornyéken — és
ez idaig még rendben is van. A vadaszpilo-
tak mar csak ilyen gyerekek: szétlének min-
denkit, szétbombaznak mindent — aztan a
gyozelem utan hazaballagnak, mert marco-
na kiils6jiik érzd szivet takar, és ofthon var-
ja 6ket gyerekkori szerelmiik, akivel kicsiny,
mosolygos vadaszpilotak ujabb nemzedékét
kivanjak felnevelni zoldovezeti
kerteshazukban. Ez oké — minden Top Gun,
Végsa visszaszamldlas és tarsai kategoria-
jaba tartozo film ezt a képet sugallja a va-
daszpilotakrol, tehat mint megkovesedett
sablont akar minden tovabbi nélkil el is fo-
gadhatjuk kerettdrténetnek. A baj ott kezdd-
dik, hogy ennyi még nem volt elég a szer-
z6knek. Az Ace Combat 3 koritésének né-
mileg negativ visszhangja volt Japanban,
ezért most aztan kitalaltak valamit, ami
majd biztos bejon: egy kisfiu szemeével mu-
tatjak be az egész habordt, aki egy Rossz
Fitk altal megszallt varosban éldegél! Igy
tehat ahogy haladunk el6re a kiildetések si-
keres teljesitesével, ugy jonnek ujabb és
Ujabb bejatszasok a csepp gyermek gondo-
lataival. A kivitelezés tényleg nagyon japan,
mert a ,videdkban” (nem véletlen az idézd-
jel) a klasszikus japan rajzfilmek stilusa ko-
szon vissza, a képzeletbeli kamera ugyanis
vizfestekkel festett alloképeket pasztaz, mi-
kdzben a kicsi loki a pitét. Hat én mar tal
vagyok egy-két Onedin csaladon, Dallason
és lzauran — de ez a torténet mar olyan
szinten banalis, hogy néha kedvem tamadt
tdle sikoltozni és megharapni a PS2 kér-
nyéken jarokat! (Egyébként sem szeretem,
ha zavarnak jaték kozben...) Ugy kezdddik,
hogy a kicsiny gyermek imadja az égen
repkedd vadaszgépeket bamulni, és egy

M En még a Stuka-osztalyba jartam...

B Hat akkor tgy tiinik, hogy ideje elkezdeni
a hadjaratot...

B ..még ha e gyermek hiilyeségeket mesél is

szép napon, middn éppen ezen idotdltés-
ének hodol, megjelenik egy ellenséges va-
daszkotelék, és egy sarga 13-as szammal
jelzett gep pilotaja lelé kett6t kozilik. A két
lezuhand kép véletleniil éppen abba a sze-
rény Kis tengerparti kertes hazba csapodik
be, ahol a gyermek sziilei tengetik sziirke
hétkéznapjaikat. Amikor két langolo vadasz-
gép zuhan az ember hazara, az nyilvan
szornyen elrontja az egész napjat, lévén
rendszerint ilyenkor az odabent tartozkodok
meghalnak. lgy tesznek a gyermek szillei is,
0 pedig bekdltozik a varosba, amit hamaro-
san megszallnak a rossz filk, 6 pedig sze-
mélyesen is megismerkedik a Sarga 13-
assal, mert véletleniil éppen abba a
kantinba jar (igen, a gyerek), amibe

B Valahogy nem tetszik nekem e



B A Tu-95 joviképe elég siralmas

a Rossz Fiuk vadaszpilotai, a Sarga 13-ral
pedig kidertl, hogy maganak vald, melan-
kolikus figura, aki mar beleunt a haboru
mesterségébe... A legszebb az egészben
az, hogy a jaték tulajdonképpeni féhdsérdl
(vagyis rolunk, a leendd mesterpilotarol, a
haborut elddnto zsenirdl) a torténet soran
minddssze annyi deril ki, hogy a hivdjeliink
Mobius One, mig a gyermekrdl azt is meg-
tudjuk, hogy a béacsikaja taxisofcr...

Itt egy sor sziinetet tartottam, hogy némi-
képp megnyugodjak. Mar megfigyeltem
magamon, hogy minél jobban tetszik egy
jaték (azaz minél tobbet jatszom vele), an-
nal tobb hibat taldlok benne. Most, hogy
ilyen szépen kibosszankodtam magam az
idiota kerettorténeten, be kell vallanom,
hogy az Ace Combat 4 ebben a tekintetben
jol kifogott rajtam, ugyanis — eltekintve a
fentiektdl — egész egyszerden hibatlan.

Gyakorlas

Tulajdonképpen nincs is ré kiilondsebben
nagy sziikség, mert ennél egyszer(ibb keze-

B Az élet elsd jele az egholion egybena
halalé is 3

& > — ]

M It rendesen befiitottiink, ideje eltdnni...

|ést szerintem nem talalhattak volna. Min-
denesetre a Training opcio tovirél-hegyire,
lépésrdl-lépésre megismertet benniinket
minden egyes manoverrel, amire csak a ja-
tékban szilkséglink lehet. Teszi mindezt egy
interaktiv lecke keretében, vagyis a kivetke-
z0 feladatot csak akkor kapjuk meg, ha az
eldz6t megfeleld modon végrehajtotiuk. Az
ember egyébkent mar itt elkezd morfondi-
rozni azon, hogy a Namconal nyilvan zsenik
dolgoznak: egyszertien mesteri modon ta-
laltak meg az arany kozéputat a szimulato-
rok és az Afterburner-szeri lovoldozds jaté-
kok kdzott! A valodi szimulatoroknak csak
azon tulajdonsagait vettek at, amelyek meg
a jatekelmenyt szolgaljak — ennyit, és nem
tobbet! A gép érezhetben repiil, és nem ugy
kozlekedik a légtérben, mint egy dodzsem —
viszont nem kell tékorészni a cstrélapokkal,
illetve a motorteljesitmény és a kormany-
lapok dsszehangolasaval, ha magassag-
vesztés nelkil akarunk forduloba menni.
Létezik ugyan datesés (vagyis amikor a gép
lassabban halad annal, hogy a szarnyain
keletkezd felhajto erd fenntartsa, ergo zu-
hanni kezd) — viszont soha-
sem megy halalos dugoha-
z0ba, és a motorteljesit-
meény novelésével kony-
nyen elkeriilhetd a fold-

be csapodas. A kiilon-
b6z06 géptipusoknak
érezhetéen masok a
repiilési tulajdon-
sagai — de még

egy A10-es
Jaracskos

Diszno” is

olyan jatszi

kony-

M ..azaz hiuzzuk innét a csikot!

nyedséggel repiil Immelmann-kanyart vagy
orsozik, mint holmi mirepilégep. A masod-
lagos fegyverként szolgalo fegyverzet (lé-
zeriranyitast bombak, kdzéphatotavolsagu
levegG-levegd raketak satdbbi) ugyan meg-
lehetdsen sziikre szabott — viszont elég ne-
héz kifogyni az elsddleges fegyverzetkent
szolgalo, 60-80 db Sidewinder rakétabal
(amelyek itt egyebként tokéletesen megfele-
I6ek foldi célpontok megsemmisitésére is).
A négy nehézségi fokozattol fliggden itt is
megolhet bennlinket néhany rakétatalalat (a
harmadik, normalban két-harom) — viszont
itt nem kell az eltéritésikre szolgalo
chaffekkel meg flare-ekkel bibelddni, az el-
keriilésiiknoz a legtdbbszor elég, ha a ve-
szélyt jelz6 hang megszlintéig folyamatos
forduloba vissziik a gépet. Ezt nevezem! Igy
a jaték tokéletes jatékélményt nydjt 10 és
100 éves kor kozott mindenkinek, anélkiil,
hogy a kihivast elvesztette volna.

Harcra fel!

A jaték fo része a campaign,
ami 18 egymast kovetd kilde-
tésbdl all, ahol nyilvan akkor
kapjuk meg a soron kovetkezot,
ha az el6z6t mar sikerrel teljesi-
tettik. A kildetések megterve-
zése szintén a jatékkészités
magasiskolajat jelentik — de ne
szaladjunk annyira elére, egy-
elére legyen elég annyi, hogy
egyfajta logikai menetet is ko-

vetnek: kezdetben a Jo Filk vé-
dekez6 pozicioban vannak, és vi-
szonylag kénnyd, elharito vagy
megeldzo bevetéseket kell teljesi-
teniink, késdbb aztan atmennek ta-
madasba, és akkor mar elég rende-
sen meg fognak izzasztani ben-
niinket a feladatok. Egy-eqy kiil-
detés mindig ugyanabbaol a négy
zisbal épiil fel: eligazitas-
glszerelés-bevetés-értékelés.
~ Eligazitasnal is-
mer-
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M Ide akartok kiildeni? Sz6 sem lehet rola!

tetik veliink az elsddleges célpontokat, a
varhato ellenséges tevékenységet és egy
szamitogépes modellen szemiigyre vehetjiik
a bevetési teriiletet és az ott tartozkodo el-
lenséges/sajat egységeket. Egy-egy beve-
tésnek altalaban egy altalanos célpontja van
(pl. 16dd le bizonyos ido alatt az ellenséges
bombazokat, semmisitsd meg a napeleme-
ket, és igy tovabb) — legaldbbis kezdetben,
de mivel a haboruk sohasem ugy alakulnak,
ahogy el6zetesen eltervezik 6ket, mindig
akad majd nemi meglepetés...
Kdvetkez0 lépés a gép és a masodlagos
fegyverzet kivalasztasa. Az elso kiilde-
tésben alapgépként egy F-4 Phantom
all rendelkezésre, de mivel itt sajatos

M A paros jaték szépsége a haver alazasa

modon alvallalkozoként vesziink részt a
hadviselésben, a sikeres killdetésekért bi-
zonyos mennyiségi pénzzel, a ,tulteljesi-
tett” kiildetésekért pedig banusz jutalommal
fognak dijazni. (Habar ez nem is olyan saja-
tos: a 22-es csapdajaban Milo Minder-
binder tobbszor is bebizonyitotta, hogy a
habort a legnagyobb iizlet...) A teljesité-
sért jaré pénzosszeg altalaban éppen elég
arra, hogy megvegyik a piacon megjelent
0j géptipust (ha masként nem, hat egy ré-
gebbi eladasaval) vagy plusz fegyverzetet,
ami altalaban mar kelleni is fog a kovetkezd
kiildetésben. Késdbb mar kisebb légiflotta
felett diszponalhatunk, adhatjuk-vehetjiik
Gket, és a kiildetések teljesitése nagyban

B F4-E #hanmm

F-14A Tomcat

A
TEasy 1o tly

o
Gund waapons.

W F-22A Raptor

| However, our victory-will be meaningless: should
| you fail tha naxt missic

M Tudja valaki kivetni, mi trtént a csataban?

fliggeni fog attol, hogy a megfelelé gépet
(és masodlagos fegyverzetet) valasztottuk-
e ki az arzenalbol. Példaul nyilvan nem cél-
szerli egy A-10 Warthoggal nekikezdeni
mondijuk a nyolcadik, a jaték névadojaként
szolgalo kildetésnek (Shattered Skies),
ahol vagy 20 vidam MIG-29 cikazik az ég-
bolton (az engine egyébként 30 gépet tud
egyidejlleg kezelni a képernydn), mint
ahogy egy partraszallas tamogatasara sem
egy kénny( F-16-0s lesz a legjobb vélasz-
tas. A jatékban dsszesen 40 féle repilégép
tipus szerepel (gyakorlatilag az dsszes is-
mertebb, jelenleg is szolgalatban allo kato-
nai gep), és ebbdl a jaték végeére 21-et pro-
balhatunk ki. (Kiszedegettem a képeiket a

role’ carri ghtar:‘Able
SRITY Yirlually evary woacames
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B F/A-18 Hornet

| mu fighter thai 1
| nir-ta-air and pir<to
| capabitity




B Hoppla, ez mar tal kozel volt, elvétettiik!

jatékbol — ha a grafikus és a tordeld nevi
helyi istenségek is Ugy akarjak, valahol
megtalaljatok itt 6ket egy helyes kis csokor-
ba kotve. Vagy legalabbis annyit, amennyi
befér.)

Eqy par oranyi jaték és kiildetés utan nyil-
van mindenki elkezd mosolyogni, hogy mi-
lyen kis huncutok is voltak a jaték tervezéi:
majd’ mindegyikbe be van épitve valami
kellemetlen kis meglepetés, ami megtorpe-
dozza eldzetes elképzeléseinket — és ez
rendszerint azzal jar, hogy kezdhetjik is Gjra
az egészet, azaz a killdetéseket (legalabbis
a késdbbieket) muszaj lesz megtanulni. Az
altalanos dtverés-sablon rendszerint agy
fest, hogy bizonyos (néha elég szoros) id6-
hataron beliil meg kell semmisiteni vagy
adott szamu, vagy adott pontot éré célt —
utana jon menet kozben valami kis plussz
huncutsag. Példaul a fentebb mar emlitett
Shattered Skies kiildetésben adott id6 alatt
le kell 16ni bizonyos pontértéket (asszem
2000) ado ellenséges vadaszgépet. Az el-
sddleges (tobb pontot érd) célpontok ter-
mészetesen a flrgébbek és Ugyesebbek kd-
zill keriilnek ki, igy tehat nemritkan 6-7 ra-
kéta is elmegy egy-egy célpontra. Miutan
nagy nehezen lelovold6zad a kiildetésben
szereplé kontingenst (normal fokozaton az
mdr nem piskota), és vidaman puffogtatsz
a tobbiekre némi bonusz reményében, jon a
siirgés (zenet a bazisradl, hogy 6t B-2 lopa-
kodd bombazo tart feléjik és le kell vadasz-
ni 6ket, miel6tt tamadast inditananak. Kalon
humoros dolog lesz megtalalni dket (Iévén
ugyebar ,lopakodok™), amikor pedig tiizet
nyitsz a szép libasorban Uszo égi
rajacsapatra, kideril, hogy legalabb harom
rakétatalalat kell egy lelovéséhez. Az elébbi
tlizijatékbal kifolydlag pedig neked mar
nincs 15 rakétdd. .. Hehe. Ez a filozofia
egyeébkent a legtébb kildetésre igaz, és az
mar csak hab a tortdn, hogy a feladatokat
eleve Ugy allitottak dssze, hogy gyakorlati-
lag minden feladattal szembekertilink, ami
csak egy harci pilota életében eléfordulhat.
Huh, nagyon jo!

Egy kiildetés sikeres teljesitése utan jon
az értékelés. Pontosabban eldtte jén még

B Azt mar szeretem, amikor ennyi célpont van!

#

B Egy Tomcat kizelrdl

valami, amit6l mindenki el fogja tatani a
szajat. A program ugyanis eltarolja az egész
bevetés lefolyasat (vagy legalabbis nagy ré-
szét) a memariaban, majd utana az egészet
visszajatssza, mint egy videot, amelyben
hat kiilonbdz6, menet kdzben is valtoztatha-
to kameraallasbdl visszanézhetjiik az egé-
szet. Jo, nyilvan atlatszo triikk, hogy azért
meqy a legtdbb kiildetés idére, mert tudtak
a tervezGék, hogy maximum mennyi adatot
tudnak eltarolni a memoridban a visszajat-
szashoz, de ez bocsanatos ,bin” (vagy in-
kabb technikai fogas), mert valami elke-
pesztd, hogy ez a playback milyen latvanyt
produkal!

Miutan meguntuk magunkat szemlélgetni,
jon a valodi értékelés, ami mindossze any-
nyibol all, hogy az el6z6 videdhoz hasonlo-
an, egy 3D-s koordinatarendszerben szem-
léljuk az altalunk bejart utat, mikdzben a
program folymatosan szamolja, hogy a cél-
pontok megsemmisitéséért mennyi pontot,
illetve pénzt kaptunk.

Multiplayer

Habar a jaték f§ ereje — kivételesen — az
egyjatékos modban van, remek kis
multiplayer opciok is vannak, ha netan ket-
ten akarnank nekifekiidni a dolognak. Osz-
szesen hat kétjatékos tizemmod (pontosab-
ban palya van), amelyekben kooperativ
maodban, illetve egymassal versenyezve kell
levadasznunk kilonféle célpontokat, tovab-
ba természetesen mad van az egymas elle-
ni kiizdelemre is. Noha utobbiak altaldban a
jatékok legszorakoztatdbb részei (nincs is
nagyobb orém, mint porba alazni valame-
lyik havert, ugyebar), most talan nem ez
lett a jaték legnagyobb vonzereje. Nem
mintha barmilyen hibat is taldlhatnank ben-
ne, minddssze arrol van szd, hogy a fiiggé-
legesen kettéosztott képernydn valo jaték
inkabb csak nagyon nagy képernyds tévé-
ken vagy projektorokon élvezhetd.

Egek ura!

Eme felkialtdas nemcsak az Ace Combat 4
altal okozott roppant kellemes meglepetést
hivatott kifejezni, hanem rogtdn mindsiti is.

Inguided Bomb (ige}

g large free-fall
| bomb.

sz magaval repiilni!

B Részvétem a csaladnak...

Mondjuk elég rendesen el kellene gondol-
kozni, ha valami igazan gyenge Namco-
jatékot kellene mondani, de hogy az Ace
Combat 4 mennyire el van taldlva, az még
hozzajuk képest is kicsit erds! A kerettorté-
netet leszamitva a jaték gyakorlatilag hibat-
lan, minden egyes vonatkozasban els6 o0sz-
talyi minéség. Epp ezért nem kezdek el ér-
tékeléskeént dicshimnuszokat zengeni az el-
képeszt6 grafikai kivitelezésrdl, a remek
hangokral és persze a mindent (itG jatékél-
meényrél — talan jobb lesz, ha mindenki
megbeszél vele egy személyes randevt. El
nem tudok képzelni olyan jatékost, akinek
ez ne tetszene.

Spot
spot@vogel.hu

B Hm, kiséretet kaptam

= poziTiVUM.

B Kivaloan megtervezett, izgalmas kiildetések
B Elképesztd latvany a visszajatszasoknal
B Gyakorlatilag megunhatatlan

m NEGATIVUM

B Ennek a jatéknak a bargyid gyeremktorténeten kiviil
egyszerden nincs hibdja

' m BARATOK KOZT

Ace Combat 4 01/04 87%

B Ace Combat 3 (PS)
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PLAYSTATION 2

SOCCER

HA VB KEZDETEIG ELEG JOL EL

TIPUS -

mikor tavaly oktober tajekan ki-
' A ‘ csiny szerkesztdségiinket ismét el-

erte az év végén mar régota ha-

) gyomanyossa valo focimania a
FIFA-sorozat aktudlis, most mar PS2-re (is)
megjelend 0j részébdl kifolyolag, és raadasul
— legnagyobb meglepetésiinkre — a Sony This
is Football 2002-je még a FIFA-nal is joval
magasabbra emelte a mércét, igencsak bi-
zsergett a keziink, hogy egy fiist alatt a
Konami — akkor még csak béta-verzioban
mukdd6 — Pro Evolution Soccerét is letesztel-
juk. Fair play alapon nem tettiik, Iévén a teszt-
verzioban voltak még olyan aprd, amde nyil-
vanvalo hibak, amelyeket a végleges verzio
megjelenéséig még kényelmesen kijavithat-
tak. A tapasztalat altalaban azt mutatja, hogy
a tesztverziok gyakorlatilag semmiben sem
killonbOznek a boltokba kerll6ktdl — most
azonban a filig futott a szank, amikor elkezd-
tiink jatszani a végleges valtozattal, ugyanis
tulajdonképpen mindent negativumot kitakari-
tottak beldle, amit a tesztben riihelltiink. Va-
gyis majdnem mindent...

Csapatok és jatékmaodok

A vélaszthatd csapatok terén
nincs kiléndsebb valtozas
az eld-

; s -

52 memg 20‘)‘

PRO EVOLUTION

LESZUNK EZZEL

zeteshez kepest: 52 nemzeti valogatott (30
europai, kozte a magyarral, 10 amerikai, 6 af-
rikai s 6 azsiai), egy Eurdpa-valogatott és
egy Europan kiviili valogatott szerepel a jaték-
ban, de kiilénboz6 bajnoksagok megnyerésé-
vel rejtett” all-time csapatokat is el6hozha-
tunk (Id. hatul a cheatek kdzott). Klubcsapa-
tokbol 32 all rendelkezésre, kozottik a legne-
vesebb eurdpai és del-amerikai brigadokkal,
habar ezek kozott egy-kettd elég gyanus ne-
veket kapott (a Juve példaul Piemonte, a
Boca Juniors pedig Buenos Aires néven fut).
A Konami a jatékhoz megvasarolta a FIFPro-
licencet (azaz hasznalhatjak a jatékosok ere-
deti neveit), vagy legalabbis annak egy
Lightos” valtozatat (,FIFAmateur”?), mert
ugyan az eurdpai és afrikai jatékosok dontd
tobbsége a sajat neven szerepel, addig a dél-
amerikaiaiak és az dzsiaiak esetében marad-
tak a nevetséges eltorzitott nevek: az az isten
ott a Real Madrid bal szélén még mindig
,Roberto Larcos”, a masik isten az AS
Romaban pedig ,Butatista”. (Mondjuk az eu-
ropaiak kozill a csehek is csehill allnak a hii-
lye neveikkel, de ez taldn betudhatd annak is,
hogy - licenc ide vagy oda — nincs olyan em-
ber, aki ki tudna mondani egy cseh nevet
anélkil, hogy a szajpadlasahoz ragasztotta
volna a nyelvét.)

A jatékmodok kozott megtalalhatunk min-
dent, mi szem-szajnak-focifannak ingere: ha
a hivatalos FIFA- és UEFA-bajnoksagok nem
is feltétlendl a sajat nevilkon szerepelnek,
gyakorlatilag barmilyen kieséses vagy oda-
visszavago alapon szervezett bajnoksagot in-
dithatunk, ahol a gy6zelem dija egy kupa a
Gallery opcioban, valamint egy 0j, addig rej-
tett csapat. Osszesen 8 kiilonboz6 kupakiiz-
delem indithatd, amelyek egyébként tovabbi
lehetdségeket is kinalnak a lebonyolitas mi-
kéntjét illetGen.

Ha nem is kimondottan az eldbbiekhez tar-
tozik, egyfajta plusz jatékmadra ad lehetd-
seget az, hogy ha a mérkozd felek
kontrollerének kivalasztasakor nem csak
egy figurat valasztunk, méd van ugyanis
arra, hogy a két kontrollerrel ugyanazon
csapat két jatékosat iranyitsuk egyszerre

(ami roppant feludilés lesz a kissé bamba
mesterséges intelligencia utan), netan az
egyik mazochista alkat jatszhatja a kapus
szerepét is. Az elképzelés mondjuk nem (j,
de elég elmés, van viszont egy szomoru ko-
vetkezménye: mivel ez a lehetdség barmikor

“adott, igy kettGnél nagyobb Iétszama haveri

rsulat csakis akkor rendezhet hazibajnoksa-
a jatékkal, ha rendelkezik multiplayer
dapterrel is. Ha mar a kontrollernél tartunk:
 beallithatunk Manual, illetve Semi-Auto ira-
ast, az utobbi esetben a jaték némi rase-
| dolgozik. Hogy ez mennyire hasznos,
ndenki eldontheti maga, ugyanis ebben
Se automatikusan fogja valtogatni az
S jatékosunkat is, és valami titokzatos
ol kifolyolag alkalmasint meg szokta
Idani, hogy NE a labdahoz legko-
zelebb esé emberre kapcsol-
jon, hanem arra, akire ab-
szolit nem kéne. Az még
jobb, amikor két egymas-

e |

I Hopp, a huncut C(a)respo ezt is bekotorta
a haldba!

hoz kozel levd jatékosunk kozottt kapcsolgat,
mert ezek ilyenkor ketten haromfelé szalad-
nak. Mondjuk hozza lehet szokni egy iddvel,
de az mindenesetre biztos, hogy a megszoka-
si fazisban az ember nagyon sulyos anydza-
sokat fog elkévetni. Esetleg lehet haszndlni a
madszert, mint biogyogymadot az alacsony
vérnyomas kuralasara is...

Kezelés

A jaték iranyitasa technikailag ugyan megle-
hetdsen bonyolult, viszont menet kézben t6-
kéletesen egyszer( és kézenfekvd lesz. A d-
pad négy gombja aszerint miikddik, hogy a
labda éppen az aktualis jatékosunk birtoka-
ban van-e vagy sem: eldbbi esetben a négy
gomb passzként, iveléskent, lovésként vagy
szoktetésként lzemel, mig az utobbiban keét-
fajta I0keskent, becsuszasként, illetve a kapus
iranyitasaként. Ugyancsak figyeli a jaték a
labda poziciojat (tehat eszerint a loves vagy a
passz lehet eqy fejes is, illetve adott esetben
a ,lovés” eqy latvanyos ollozasként vagy
csukafejeskeént jelentkezik), tovabba azt is,
hogy a palya mely részén van a labda és
merre hizzuk az analog kart (igy lehet példa-
ul az ,ivelés” felszabadito rugas, eldre ivelés
vagy beadas is). A flippergombok hasznélata-
val és specialis ,kombokkal” aztan tovabbi,
bonyolultabb mozdulatok is eléhozhatok (bi-
ciklicsel, kényszerit0 passz stb.). A jaték gya-
korlas részéhez hasonlot eleddig még nem
pipaltam semmilyen platformon: egyrészt a
program részletes, példaval illusztralt utmuta-

M Shearer aponak nem szokasa az ilyeneket
elpuskazni



B Hat ezek azok a helyzetek, amikor inkabb
nem kellene becsiszassal probalkozni

toval szolgal minden mozdulat javasolt hasz-
nalatahoz, masrészt remek 6tlet, hogy az
edzGtaborban egykapuzva aprolékosan be-
gyakorolhatunk mindent a pontrugasoktol
kezdve a komplett kombinaciokig. Marpedig
jonéhany sajatossagot meg kell szoknunk a
kezelés kapcsan. Az elsd példaul a szimpla
kapuralovés modja: az még odaig rendben is
van, hogy egy jobblabas jatékos a bal labaval
nyilvan gyengébben 16, de ha mondjuk annyi
ideig tartjuk nyomva a lovés gombot, ami a
FIFA-ban egy gyenge kozepes lokethez ele-
gendd, akkor a bombank a Pro Evolution
Soccerben oda fog menni, ahova Paolo Rossi
szokta I6ni a vilagbajnoksagot elddontd biinte-
toket (a szomszéd stadionba). A jaték masik
furcsasaga az automatikus szerelés: minden
jatékos automatikusan elveszi a labdat az el-
lenféltdl, ha az belevezeti, igy tehat a becsu-
szas mellett a labdaszerzés legkézenfekvébb
madja az, ha egész egyszeriien szembe al-
lunk/futunk a labdat vezet6 jatékossal. Elég
elmés latvany, amikor egy fél percig a félpa-
lyanal pattog a labda, mert a két csapat jaté-
kosai felvaltva szerelgetik egymast, midén az
eloz6 szerelésbal kifolyolag a labda elpattant
toluk... A hab a tortan aztan a futas haszna-
lata lesz: ez ugyan joval gyorsabb mozgast
eredményez, viszont a rigasokat joval pon-
tatlanabbul is hajtjak végre a jatékosok, de
ennél sokkal rosszabb, hogy futds kozben a
labda rendszeresen méterekre pattan a jaté-
kosoktol (kiszurni meg sajnos nem lehet). lgy
tehat a futas folyamatos hasznalata nemcsak
hogy gorcsot okoz a mutatoujjadban, de
olyan labdakezelési szintet is eredményez,
mint egy atlag magyar csapatban. Sokkal cél-

B Mi sem természetesehb, hogy ezt a
szabadrigast is Chilavert kapus rigja

B Nem baj, Zizou, mar ugyis radfér egy
alapos hajmosas!

M Zidane-nak valahogy nem okoz problémat
az sem, ha a labda félmagasan jin

ravezetdbb modszer tehat megtalalni az
egeszseéges 0sszhangot a lassitva cselezés
és a sprintek kozott.

Roppant kellemes lehetGség, hogy a keze-
Iés nem rogzitett, akar meccs kozben is bar-
mikor tetszdlegesen atkonfiguralhato. Ez az
opcid mar rogtdn elsé nekifutasra roppant
hasznos fényben fog feltlinni, ugyanis az
alapbeallitasban a lovés/becslszas ugyan-
azon a gombon van, ami kivaloan alkalmas
arra, hogy perceken bell kidllittassunk ha-
rom jatekosunkat, akikkel tulajdonképpen
csak kapura akartunk Iéni. ..

Menedzserattitiidok

A jatekban helyet kapott egy komplett me-
nedzser szekcid is. Meccsek el6tt (vagy akar
kdzben is) barmikor atszervezhetjilk a csapa-
tot, a jatékstilust — akar személyekre is le-
bontval Ezzel azonban nem art csinjan banni:
az egyes csapatokhoz hozza vannak rendelve
bizonyos alapbeallitasok, amelyek barmelyi-
két megvaltoztatva, igen érdekes dolgok siil-
hetnek ki. Felallasbol van egy kalappal, kezd-
ve a klasszikus 4-4-2-16l és 4-3-3-tol a kissé
extrém 3-6-1-ig (mindegyikbdl van tdmado,
balanszolt és védekezd verzio), de az egyes
emberek mindenkori poziciojat is barmikor
megvaltoztathatjuk. Megadhatunk tamado,
balanszolt vagy védekezd hozzaallast az
egész csapatnak, az egyes jatékosoknak pe-
dig a mindenkori mozgasiranyt, illetve specia-
lis feladatokkal (példaul agressziv emberfo-
gassal, bal oldali szogletek elvégzésével,
biintet6k rugasaval satdbbi) bizhatjuk meg
Oket — akarcsak eqy igazi edzd az oltdzoben.
Ha viszont hozzanydlunk az eredeti értékek
barmelyik bedllitasahoz, akkor célszeru bi-
zony mindegyiket végignézni, mert a jatéko-
sok TENYLEG végre fogjak hajtani az utasita-
sokat. Egy viharos éjszakan, midon Verebes
.Magus” babérjaira palyazva a Real Madrid-
dal babraltam, sikeriilt példaul addig varial-
nom a hadrenddel, amig a ték ballabas, bal-
hatvedet vagy maximum bal oldali védekezo
kozéppalyast jatszo Roberto ,Larcos” hirte-
len jobbosszekdtoben talalta magat. Ez talan
még nem is lett volna akkora baj, az mar in-
kabb, hogy ,elvileg” neki egyrészt meg volt
adva, hogy a Liverpool elleni meccsen szoro-
san fogja Owen bacsit, tovabba tamadasnal
torjon eldre a bal szélen... A kdvetkezmény
nyilvanvalg volt: egyik feladatot sem tudta
megoldani, mert a rossz pozicionak kdszén-
hetéen mindenhonnan lemaradt.

Az edz6/menedzser dolgai aztan tovabb
stirlisddnek, midén komplett kupakat indi-
tunk. Egyrészt itt mar aktivalodnak olyan
szabalyok, hogy a sdrga vagy piros lapok
miatt jatékosoknak ki kell hagyniuk mec-
cseket, rovidebb-hosszabb idére megsé-
rilhetnek, tovabba a komplett Gszi-tava-
szi rendszerben folyo bajnoksagban (ahol
egy masodosztalyd csapatot kell az elsé
liga bajnoksagara vezetniink), lehetéség nyilik
jatékosok adasvételére, illetve cseréjére is. Az
erre szolgalo ,t6két” természetesen a gydztes
meccsekbdl befolyd ,pontok” szolgaltatjak —

o
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" B Claudio Lopez és Cafu koziil mar
megint az elGbbié a laszti
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H lliés szabadrigas elétt elmeheteit egy
fodraszhoz

ha nem is valami tal gyorsan.
Minden jatékost egy rakasnyi statisztika ha-
taroz meg, amelyek a karakterlapjan vannak
feltiintetve. Itt aztan mindent megtalalunk,
amit csak tudni lehet rola: jatszhato
posztok (nem egészséges ugyebar
egy eket soprogetdbe allitani), jobb-
, vagy ballabas, helyezkedés,
gyorsasag, cselezes, fejelés,
egyensuly, passzolas, kiemelke-
do képességek — és meég sorol-
hatndm a végtelenségig. (Most
lusta vagyok megszamolni, de
biztos van vagy 30-40 jel-
lemzdjilk.) A moka az egész-
ben az, hogy ezek a palyan
- valoban miikddnek is: a futo-
bolond Roberto ,Larcos” lefut
‘barkit, a cselezG6gép
QOtragatol” (Ortega) elég nehez
enni a labdat, Jancker felloké-
sikert kivanunk a bator
a kivalo

(Romario) ér-
= de_

M Persze, persze, te nem csinaltal semmit!

kes modon valahogy mindig ott van, ahova a
labda repiil... Természetesen mod van a ja-
tékban szerepl6 6sszes jatékos statjainak at-
szerkesztéseére is (ez példaul egy lehetséges
ut a magyar futball nemzetkozi szintre hoza-
sahoz), de a meglevd jatékosok ,alkatrészei-
bél” (hajviselet, cipd stb.) akar teljesen Ujakat
is létrehozhatunk.

Irany a palya!

Ideje kifutni a palyara, amelybdl 6sszesen
nyolcat talalunk a jatékban. (A Konami névre
hallgato kivételével, mindegyik egy valdsag-
ban is létezé élethd masa, csak nem a valodi
nevén szerepel — a San Siro példaul Lombardi
Stadium néven kdszon vissza.) Ha csak sima
meccset valasztunk, akkor bedllithatunk egy
par alapvetd opcidt (id6jarasi koriimények,
napszak, nehézsegi fokozat és hasonlok), ku-
pasorozatokndl ezek természetesen véletlen-
szertien valtoznak. A nehézségi fokozat ter-
mészetesen csak a gép elleni jatékra vonat-
kozik, és a mesterseges intelligencia szintjét
allitjia. A gép elleni jaték korilbelll annyira
szorakoztatd, mint a bizonyos Zuzu Petas ne-
vi hélggyel valo beszélgetés: egyes szinten
nevetséges, harmason mar elég bunko, oto-
son pedig teljesen gorény.

Mar a csapatok bevonuldsakor is tapasztal-
hatd, hogy a grafikai megjelenitésben elég
sok kompromisszumot kotottek a készitok: a
stadionok tavlati képe és a tribiindkén lobogd
oromtiizek iszonyu jol néznek ki, még a ma-
gyar jatékosok is viszonylag jol felismerhetdk
(habar tavolrdl sem olyan tokéletesek, mint a
TIF-ben) — ehhez képest elég éles a kontraszt
az ket fotdzo, mintegy nyolc poligonbal allo
riporterhez képest, nem beszélve arrol, hogy
néhany nézo akkora zaszlot lenget, mint a
Népstadion reflektora. Ugyanez az elv késéb-
biekben is jelentkezni fog: a tavolabbi kame-
raallasokbol (amelyekbdl a jaték egyaltalan
jatszhato) a jatékosok animacioja nagyon jo,
kozelebbrél azonban mar kevésbé lesz az, kii-
[6ndsen a TIF joval tobb poligonbal &llg jaté-
kosaihoz képest. Instant Replay ugyan nincs,
viszont a masina automatikusan visszajatszik
minden izgalmasabb pillanatot, a golokat pe-
dig akér képkockanként is visszajatszhatjuk
barmelyik jatékos vagy a labda szemsztgébdl
(mar amennyiben egy labdanak van ,szem-
zoge”), es természetesen el is menthetjiik
a memoriakartyara. Nagyon nagy poen
egalabbis en még sehol nem lattam

l6t), hogy a félidok statiszti-
egtekintése ‘elﬁtt eqy

B Barthez szokasos tevékenységét végzi a
kapuban: néz...

i Catalonia Stadium

W Ugy tiinik, néhany Lazio-szurkold is
érkezett a “Catalonia Stadiumba”

kor is, ha csak Gsszesen hetet tud a program
megjegyezni.

A palyan zajlo eseményeket egyébként Grém
lesz nézni, ugyanis tényleg egy profi futball-
meccs eseményeit latjuk viszont. Minden jaté-
kos foggal-kordmmel kiizd a labdaért, rangat-
jak egymas mezét, faultok utan (kozben) ar-
tatlanul a magasba emelik a keziiket, fogjak a
fejilket az elpuskdzott helyzetek utan — a han-
gulat tényleg tokeéletes. Errél gondoskodik a
kozonség is, amely rendszerint az adott nem-
zeti valogatott vagy csapat sajat induléit ének-
li, illetve a csapatra jellemz6 modon biztatja a
jatékosokat. Egy brazil-argentin vagy egy
Lazio-Roma derbi példaul igen érdekes audio
élmény... A kommentarért Chris James (profi
angol sportriporter) és Terry Butcher (egykori
angol valogatott) felelds, és tulajdonképpen
elég jol is végzik a ,munkéjukat”: viszonylag
jol kovetik az esemeényeket, elég nagy a szo-
kincsiik, bar azt azért kotve hiszem, hogy egy
3:2-re dllo Liverpool-Manchester meccs 55.
percében a ,nézdk kezdik elvesziteni az érdek-
|6désiiket a mérkdzés irant”...

A meccset raadasul tovabb szinesitik olyan
aprosagok, hogy a készitok kiilon animaciot
készitettek Roberto ,Larcos” szabadrigasai-
hoz, a paraguayi valogatott kapura veszélyes
szabadrugasait rendszeresen a kapus
,Chaviler” (Chilavert) rigja (ha kihagyta, ami
elég ritka esemény, akkor 60-70 méteres
vagtaval igyekszik vissza a helyére), Barthez
rendszeresen a kapujatol 30 méternyire kori-
cal, tovabba a labda visszapattan a jatéktérre
a szogletzaszlorol.

Bajok azért vannak

Az élet persze a Pro Evolution esetében
sem fenékig tejfel, szép szammal akadnak
azért kisebb hibai is. Mivel ezt eddig mar ép-
pen elégszer megszokhattuk, azzal még talan
egyitt lehetne élni, hogy a mesterséges intel-
ligencia alkalmasint borzaszto hiilyén iranyitja
a csapat tobbi jatékosat (nem hajlandoak
Iyukra futni, négy védd megy egy csatarra,
rossz vedore valt a masina, elképeszten
rossz passzokat adnak a jatékosok) és a be-
dobasok mindig ugyanarra a sémara épiilnek,
de az bizony mar elég idegesitd, hogy hosz-
szabb passzoknal az dtadast varo (mar aktu-
alis) jatékost rendszerint nem tudjuk mozgat-
ni, kiugratasnal pedig a labda utan vagtazo ja-
tékosunk valahogy nem igazan akar rogton a



latunk még a tévében!

kivételesen jol eltalalta

labda felé futni... Boho ifjutsagomban a foci-
edzOm azzal kezdte a mérkézés eldtti eligazi-
tasokat, hogy aki nem a labda FELE mozog,
annak jelzos szerkezeteket fog fabrikalni a fel-
mendagi nérokondval, aki pedig ALLVA varja
a labdat, azt tlegelni fogja a szdgletzaszlo-
val. (Bar ha jol emlékszem, 0 kissé kevésbé
irodalmi stilusban, amde sokkal révidebben
fejezte ki magat.)

Ugyancsak kicsit idegesité vonas néhany
alapvetd szabaly teljes figyelmen kiviil hagya-
sa. A jatékban példaul abszolut nincs kezezés,
pedig a becsuszo jatékosok legalabb az ese-
tek felében a keziikkel szerzik meg a labdat.
Néha hadilabon 4ll a program a hazaadasok
elbiralasanal is, mert a kapus nemritkan ve-
t6dve fogja a sajat jatékosatol hozza keriilo
labdat, az meg a masik fele, amikor a lovés
utan a kapusrol (vagy a kapufaral) kipattano
labdanal lest itél. Jo, az alapallapot a palyak
kérnyékén az, hogy a biro tok hiilye — de
ennyire? A birdt (és segitGit) ugyan nem lat-
juk, amikor jatékban van a labda, a szigort
spori azonban azonnal eldkeril minden félresi-
kertilt (sGt néha a jol sikeriilt) becsuszo szere-
Iéseknél: eqy ilyet elkdvetni szinte majdnem
mindig piros lapot ér (az killéndsen jopofa,
hogy néha a gép altal iranyitott valamelyik ja-
tékos kdvet el ilyen szabalytalansagot), szoval
abszolat nem nehéz 5-10 perc alatt harom ja-
tékost kidllittatni (mar ha ki nem kapcsoltuk a
lapokat a meccs el6tt). Erdekesen kezeli a
program azt a szabalyt is, hogy egy csapat
csak akkor folytathatja a jatékot, ha legalabb
nyolc mezdnyjatékossal és egy kapussal ren-
delkezik: harom piros utan ugyanis a biré mar
nem allit ki senkit, lehet nekiallni hentelni...
(Kis gonoszok mondjuk hidnyolni fogjak, de
sajnos a kapusba nem lehet beleszallni.)

Bajnokjelolt

Ha madr ennyi, latszolag bantd hibat felsorol-
tam, akkor alan némileg meglepé lesz a konk-
10zi6: szerény véleményem szerint a Pro
Evolution Soccer a legszorakoztatobb focija-
ték, amit valaha is volt szerencsém kiprobalni
— pedig volt egynéhany az utdbbi 10-15 év-
ben! (A véleményemmel abszolut nem vagyok
egyediil, ugyanis majdnem az dsszes, té-
mankban mikoddd online és offline jsag egy-
behangzo hallelujaval fogadta, és nemigen ka-
pott 90%-ndl alacsonyabb értékelést.) Megle-

B Hat ilyen képet valészinileg sokaig nem

EPLAYSTATION 2

Bl Ha Batigol a tizenhatoson beliil 16het, az
ellenfél mar tudja, hogy nagy baj van

het, hogy gy a TIF 2002, mint a FIFA bizo-
nyos vonatkozasaikban jobbak (vagy inkabb
szebbek), de jatekelmeény szempontjabol na-
lam (illetve ndlunk) mindenképpen a Pro
Evolution a nyerd. A futballjatékoknal ugyebar
altalanos atok, hogy miutan az ember kitanulta
Gket, el6bb-utobb kissé unalmassa valnak
az allandoan ismétlddé sablongdlok
miatt. A FIFA-ban példaul
majdnem biztos, hogy gol
sziiletik a szélen elfuto
jatékos beadésa utan, a
TIF-ben pedig a kozé-
pen valo kiugratas a
nyerd recept — itt
azonban olyan sokfaj-
ta gol sziiletik (ha szi-
letik, mert azért annyi-
ra nem egyszerli a ha-
|oba juttatni a lasztit),
hogy az ember szinte
észre sem veszi, hogy
nemrég mar |6tt valami
hasonlot. A legjobb ité-
letet a jatékrol Kozi ko-
ma occse mondta ki,
middn arra biztattuk,
hogy ne csak azon ro-
hogjon, ahogy eqy-
mast alazzuk, probalja
ki inkabb 6 is — azt
mondta, hogy nem
szilkséges, tok jo
nézni is, ahogy jat-
szunk. Ennek fényeé-
ben a jaték hibait is
hajlando az ember ugy
értékelni, hogy csak
azért vannak, hogy legyen
mit kijavitani egy elkovetkezen-
d6 masodik részben. ..
(Szolgalati kbzlemény: Reméljiik, nem
mondjatok meg a magyar disztibltornak,
hogy mar volt cikk nalunk a Pro Evolution
Soccerrdl. Mar honapok ota azzal hitegetjik
oOket, hogy ,folyamatos teszielés” alatt all -
talan kihuzzuk gy az id6t a masodik részig,
hogy ne kelljen visszaadni. Bér az is igaz,
hogy a szerkesztségi hivelykujjak mar teli
vannak vizhdlyaggal...)

‘m POZITiVUM. |-
M [szonyian szdrakoztatd, még nézdként is
B (Qsszefoglalok a meccs utan

B A legvéltozatosabb golok

'm NEGATIiVUM | |

B Kissé nehézfeji gépi intelligencia
B Kettdnél tobb jatékos csak adapterrel jatszhat bajnoksagot
B Vizhdlyagot okoz a hiivelykujjon

Spot
spoi@vogel.hu

'®m BARATOK KOZT

B Pro Evolution Soccer
B TIF 2002
B FIFA 2002

01/11
01/11

91%
85%

GRAFIKA NNEEN 83 %
HANG 111 85 %

ERTEK 9.
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M Effenberg bacsival ezt nagyon csiinyan
bevagtam Kozi haldjaba!
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SX. Ugye emléksziink még erre a
névre? Ez a jaték volt az, amely ta-
. valy a Game Developers Con-

ference-en megnyerte tobbek ko-
z0Ott a legjobb versenyjaték, a legjobb grafika,
és nem utolsosorban az év konzoljatéka ci-
met — olyanokat maga mdgé utasitva, mint a
Tekken Tag Tournament, a Ridge Racer 5,
vagy a Dreamcastes Shenmue. Ezek utan te-
hét kivancsian vartuk (néhanyan némileg ké-
telkedve), mivel tudja feliiimalni a folytatas a
nagyszer( el6dot, mely kétségkivill a 2000.
év egyik legnagyobb befutoja volt. Ez azon-
ban a mult, a jelen pedig az SSX Tricky-rél
szol, aminek — jelentem — sikertilt feltlkere-
kednie ,kistestvérén”.

Eldszor is a legszembet(indbb a grafikai
valtozas. lgaz, az el6z0 rész is igencsak
szép volt, de ez most valami csodalatos!
Olyan szinten atdolgoztak a régi palyakat,
hogy alig fogunk rajuk ismerni. Természete-
sen azért nem maradunk djak nélkil sem,
amibdl szam szerint ketté van, mégpedig:
Garibaldi és Alaska. A karakterek is ,plaszti-
kai m(tét"-en estek at, rendkiviil részletesek
és élethiek, ha példaul beszélgetnek a lesik-
las utan, nem csak tatognak, hanem szajuk

a szoveggel egyitt mozog, majdnem
olyan, mintha egy filmet néz-
nénk.
A Trickyben kapunk
hat (j karaktert a
régi ismerdsok
mellé, és ter-
mészetesen
mind-
eqyikilk
mas-
mas tulaj-
donsagok-
kal rendelke-
zik, és nem-
csak technikai,
hanem moralis te-
kintetben is. Az el-
terd jellemvonasok-
 bal adodoan min-
‘denkinek meg-
~ van a maga
baratja és el-
lensége,
amit a

B Ennek a triilkknek nem lesz jo vege...

versenyek elott a gép jelez is nekiink. Indulas
utdn a pirossal jelolt emberkéket kell lezliz-
nunk, mert 6k sem lesznek szivbajosak:
amint melléjiik keriilink, megprabalnak majd
lecsapni minket.

Azt hiszem a jatékban szerepld hangok és
hanghatasok is onmagukért beszélnek. Mar
a Tricky fémeniijében |évo zene is kedvet ad
a jatékhoz. Mifajilag megtalalhatjuk a klasz-
szikus hip-hop-ot, a trance-et, vagy akar a
mostansag egyre nepszeriibbé vallo
drum’n’bass-t. A korongon olyan nagy ne-
vek kaptak helyet, mint a Run DMC (It's
tricky), a Hybrid (Finished symphony), vagy
BT, aki két szammal is jelen van. A szinkron-
hangokat kiilon kiemelném, nagyon jol 6sz-
szehoztak példdul Seeiah-t Macy Grey ame-
rikai énekesndvel, vagy Eddie-t David
Arquette-tel, de nekem legjobban Luther
hangja tetszett Oliver Platt tolmacsolasaban,
aki olyan filmekben jatszott, mint a Beetho-
ven vagy a Dr. Doolittle. Ha valami veszélye-
sebb mutatvanyt sikeresen befejeziink, a t0-
meg tombolni kezd és a zene is hangosabba
valik.

A séma alapjaban véve nem valtozott, azaz
egy-egy adott palyan agy kell lesiklanunk,
hogy lehetdleg az elsé helyen végezziink. A
nehezebb fokozatokon ehhez mar szeren-
csere is sziikség lesz, a tudas énmagaban
itt mar nem elegendd. Persze az els0 hely
nem minden, mert pontokat is kell szerez-
niink, azaz kulénbozo trikkoket kell bemu-
tatnunk verseny kozben. llyen példaul a na-
gyobb ugratok el6tti tizijaték, a verseny koz-
ben felvehetd extrak, amikkel gyorsabba val-
hatunk vagy latvanyosabb trilkkoket mutat-

0:19.23

B De hideg ez a board!

hatunk be. Egyébként az elsé hely megszer-
zésére tObb lehetdség is van: ha kell, akar
csalhatunk és lergvidithetjik az utat, de
hasznalhatjuk az oklinket is, amivel egész
egyszerten letithetjiik menet kozben ellenfe-
leinket. Ez azeért is jo, mert ilyenkor a Tricky
csikunk felmegy a maximumra, és ezek utan
lehetGséget kapunk un. ,iber” trilkkok be-
mutatasara, amiket viszont elég nehéz kivite-
lezni. Maga a trilkk ugyan nem vészes, de jo
gyors tempo, franko ugrato kell hozza, és
mindezt minél hamarabb kell dsszehozni,
mivel az idénk hamar lejar: hisz masodperc
alatt kell megfeleld helyet talainunk a meg-
valositashoz, amit a négyzet + valamelyik
flippergomb (L1, L2, R1, R2) lenyomasaval
idézhetiink eld. Ezek a triikkok elég térigé-
nyesek, mert sokaig a levegoben kell ma-
radnunk a sikeres befejezés érdekében. Ka-
rakteriink porog-forog a deszkan, bukfence-
zik, feldobja, majd raérkezik stb. Egy-egy
meghatarozott triikkot korrektil végrehajtva,
kapunk egy fényképet karakteriink
trilkkdnyvébe, pont gy, mint az SSX-ben.

A sikeres versenyek utan killonféle jutalmak
utik a markunkat: 0j karakter, palya, deszka,
kosztiim stb., ezenkivill fejleszthetjik a ké-
pességeinket (stability, speed, ending) is,
mintha csak egy RPG-ben lennénk.

| BRODI
| név: Broderick Ford

| életkor: 29

| nemzetiség: amerikai

| barat: Eddie

ellenség: Luther

| Szereti az dceant es ebbdl
| adodoan a szorfozést. Jel-
szava: ,Ep testben ép lélek”

EDDIE

név: Edward Wachowski
életkor: 19

nemzetiség: amerikai
barat: Elise

ellenség: Moby

| Eddie ,a kolyok”, gyors
és neha erdszakos. Ext-
réem haja a Bucketheads nevii zenekar-
ra emlékeztet.
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B Erdekes ez a poz

A kétjatékos mod valamelyest javult az el6-
z0 részhez képest, jobban atlathatd, de azért
még mindig nem az igazi.

Az SSX Tricky legnagyobb pozitivuma,
hogy egyszertien megunhatatian. Mindig van
miért tovabb kiizdeni, van miért hajtani. A
palyakon szinte mindenre fel lehet ugratni,
nemcsak a korlatokra, hanem akar a fadgak-
ra is. Hihetetleniil latvanyos dolgokat csem-
peésztek a fejleszték ebbe a programba. Ne-
kem példaul sikeriilt az egyik palyan egy
eszeldset ugranom, és levertem a haz tetején
|éve fénygombot, ami ezutan gurult lefelé va-

ELISE
név: Elise Riggs

életkor: 24

nemzetiség: kanadai

| barat: Eddie

| ellenség: Marisol

| Viszonylag kénnyen iranyitha-
| 0, és stabil. Erdemes vele

| kezdeni a jatékot.

J.P.
név: Jean Paul Arsenault
| életkor: 21
| nemzetiséq: francia
| barat: Luther
| ellenség: Brodi
J.P szeret tancolni, és a snow-
| boardozasban is megallja a
| helyét,.bar a palyan erdszakos.

| KAORI

| név: Kaori Nishidake

| életkor: 17

nemzetiség: japan

| barat: Brodi

| ellenség: Psymon

| Mar jol ismert versenyzd a

| mangds deszkdival. Nekem

| nagyon szimpatikus karakter.

LUTHER
név: Luther Dwayne Grady
eletkor: 22
nemzetiség: amerikai
barat: J.P
ellenség: Mac
Luther a jaték talan legvissza-
taszitobb versenyzéje. Sorhas,
koldokig érd polo, félig felntzott nadrag.
Sok fejfajast fog okozni!

MAC

név: Mackenzie Fraser
életkor: 16

nemzetiség: amerikai

barat: Kaori

ellenség: Moby

| Nagyon fiatal rapper sréc, aki
| szintén régi ismerds az SSX-
| bél. Latvanyos és nehéz mutatvanyokra
| képes.

B Eisdk és utolsok...

dul, eliitve néhany ,kedves” ellenfelet. Ha a
race palyakat esetleg meguntuk, akkor me-
hetlink trikkdzni a SHOWOFF modba, bar ez
eleinte nem lesz kdnny feladat. Elég nehéz
Gsszeszedni ugyanis az aranyéremhez sziik-
seges pontszamot, kitartds nélkiil ez nem is
fog menni. Az tber triikkok is néha komoly
fejfajast okoznak, de eldbb-utabb rd lehet
érezni a dologra.

Az iranyitasrol csak annyit, hogy egyértel-
miien jobb és kénnyebben kezelhetd, mint az
SSX. A versenyz6k néhol 120 km/h-s tempd-
val ,ereszkednek” le a lejtdn, de a kanyarodas

MARISOL
név: Marisol Diez Delgado
életkor: 18

nemzetiség: venezuelai
barat: Seeiah

ellenség: Elise

Szdke bombazo, aki melles-
leg szeret tancolni és szorfoz-
ni is. A nék koz(l talan 6 a legstabilabb.

MOBY

név: Moby Jones

életkor: 19

nemzetiség: angol

barat: Zoe

ellenség: J.P

Moby testét tetkok diszitik. A
snowboardozason kivil sze-
reti a motorcrosst és a BMX-ezést.

PSYMON

név: Psymon Stark
életkor: 26

nemzetiség: kanadai
bharat: Zoe?

ellenség: Kaori

Na, 6 nem egy egyszer(i
eset! Olyan, mintha a Twisted Metal
Blackbol kildték volna ide: az Griilt kiilsd
Griilt bels6t is takar. Nincs igazan baratja,
viszont szinte mindenki az ellensége.

SEEIAH

név: Seeiah Owens
életkor: 25

nemzetiség: amerikai
barat: Marisol

ellenség: Luther

Kopasz ,frizurdja” nem teszi
vonzova, ettdl fiiggetlendl jo
versenyzd. Szereti a zenét és a divatcikkeket.

ZOE

név: Zoe Payne

életkor: 20

nemzetiség: amerikai

barat: Moby

ellenség: J.P

Indian stilusu festés disziti az
arcat. Latvanyosan és porgo-
sen deszkazik, érdemes kiprobalni.

Ta)

LEEEs Lita

B Most vagy dsszejon, vagy nem

még itt sem okoz problémat. A boardosok ha-
marabb reagalnak az iranyvaltoztatasra, és
nem esnek el olyan kénnyen. Szerintem ké-
nyelmesebb az analog karokkal versenyezni,
mint a nyilakkal, igy egyszerre tudunk gyor-
sulni és kanyarodni, de ezt mindenki déntse el
maga. A jatek soran rengeteg gombkombina-
ciora lesz szilkség, ha minden fényképet meg
akarunk szerezni a trick bookba.

Az SSX Tricky — még a testvére utan is —
megunhatatlan, gyonyori és élvezetes. Ennél
tobb nyilvan nem is kell a sikerhez — marpe-
dig ebbdl a jatékbol bizony nagy siker lesz, és
nemcsak a snowboard szerelmeseinek, ha-
nem a versenyjatékok kedvelGinek is nagyon
tetszeni fog.

Z.G.
corgan@freemail.hu
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B Mész innen!

‘mpOZITIVUML | |

B Gydnydri grafika és remek hang
B |atvanyos mutatvanok
B Pergds és megunhatatlan jatékmenet

'm BARATOK KOzZT

B SSX Tricky
E §SX 01/05  92%
= Airblade 01/11 82%

GRAFIKA 1] 111,93 %
HANG 1! 1111 95 %
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SILENT SCOPE 2
DARK SILHOUETTE

HE VMIESTERLOVESZEK - PUSKA NELKUL

B Csetepaté a reptéren - talan djraforgatjak
a Die Hard 2-1?

jutdn a Time Crisishoz hasonld

fénypisztolyos jatékok igazi sztarok-
\ ‘ nak szamitanak a jatéktermekben, a

Silent Scope megjelenésével a
Konami egy Ujfajta élményt kinalt a 1ovoldozni
vagyoknak: ebben nem mint revolverhds kellett
szerepelnink, hanem mint mesterlovész. Jo
ideje mar a masodik része is elkészilt az auto-
matanak, amiben az egészet megtoldottak an-
nyival, hogy a Time Crisis 2-hdz hasonldan
egymast fedezve is lehetett a terroristakra va-
daszni. Az eredeti jatéktermi automata a gya-
korlatban ugy néz ki, hogy a géphez rogzitett
puskak tavcsdvében frankon a célkor kinagyi-
tott képét lehet latni: nos a PS2 verzioval most
ezzel dsszefiiggésben az a legnagyobb problé-
ma (ami egyébként természetesen mar az elsé
resz atiratanal is probléma volt), hogy virtualis
mesterlovészpuska ugyebar nem |étezik a gép-
hez. Sajnos nem megoldhat6 a dolog (melles-

B POZITIVUN

B Tibbfiéle atvonal a palyakon
B Exkluziv PS2 jatékmddok
B Kiilonleges helyzetek, mint példaul a hdérzékelds tavesd

m NEGATIVUM | =

B QOtthonra nincs puska
B Rovid sztori mod
B Kissé unalmas jatékmenet

01/12
01/05

® Time Crisis 2
& Time Crisis Project Titan (PS)
B Silent Scope 2

GRAFIKA
HANG

1III1 70 %
75 %

ERTEK mnnmiinn 4.
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B Hidba a terepszind ruha, latlak!

leg egyetlen jaték kedvéért nem is nagyon ér-
né meg), a hagyomanyos fénypisztolyokkal
pedig nem lehet olyan finoman célozni, hogy
pixel pontosan (s6t a tavesd miatt még annal
is pontosabban) becélozhassuk egy kilométer-
re tanyazo pasas fejét. Mindenképpen az ira-
nyitoval kell tehat varialni, ami pedig mar nem
ugyanaz...

A dolgot agy siker(lt atkonvertalni, hogy
alapban a taves6 képét mozgathatjuk a képer-
nydn, s egy gombnyomassal ,hajolhatunk el
a lencse mellél”, mire a kinagyitott kép atvalt
egy kisebb kurzorra, s azt mozgatva iranyoz-
hatjuk be a puska csévét. E kényszermegol-
dastol eltekintve a jaték teljesen azonos a ja-
téktermi automataval. A kiildetések elején két
fazon koziil valaszthatunk, aminek az a jelen-
t6sége, hogy kicsit kiilonbozik az at, amit az
eqyikiikkel vagy a masikukkal be kell bejar-
nunk. Noha az ellenség természetesen mind-
két fohos szamara ugyanaz: a londoni Tower
hid kdrnyékérdl kiindulva kell levadasznunk az
egyre agresszivabban és nagyobb hullamok-
ban tdmado terroristékat, s koztilk néhany f6-
ellenség fejét is ki kell lyukasztanunk. A ma-
sodik rész sajatossaga, hogy néha kiilonleges
korilmények kozott folynak a csatak: igy pel-
daul korom sotétben, ahol csak az ilyenkor
aktivalodo éjjellato avagy rontgen tavesére ta-
maszkodhatunk.

Az dltalanos szabalyok a fénypisztolyos ja-
tékok sémajan alapulnak, vagyis ha nem cél-
zunk elég gyorsan, akkor minket I6nek le. A
célpontokat szerencsére megjeldli a jaték, de
még igy is elég nehéz megtaldini 6ket, ezért a
nagyitott képen kis nyilak is segitenek minket,
merre kell keresgélni. Mint minden jatéktermi
gépnél, természetesen a Silent Scope 2-ben

TOTAL TIME 04°26744 SCORE
PLAYI

CREDIT 1

W Az ilyen latvanyossagtol mindjart jobban
van az ember

is szlikre szabott iddlimit van a feladatok tel-
jesitésére, s ezt az idélimitet az ellenfelek ki-
nyirasaval tolhatjuk kijjebb. Noha a jaték
arcade gyokerei miatt a sztori mod maximum
egy ora alatt végigjatszhato (nem tul nehéz),
mennyiségileg a jatékra nem igazan lehet pa-
nasz. A kooperativ moddal egyiitt benne van
a teljes jatéktermi verzio, plusz raadaskent
még néhany kizarolag konzolos jatékmod is
helyet kapott. Az arcade maodon beliil harom
opcid kozil valaszthatunk: a sztori mo-
don kiviil I6téren gyakorolhatunk céltab-
lakra (és dinnyékre) tiizelve, s van egy
un. Duel madd is, ahol a masik mesterlo-
vesszel parbajozhatunk. Fakat, bokrokat
kell végigpasztaznunk a tavcsdvel, s az
nyer, aki elébb talalja meg a masikat.
Az original mod Gjabb harom opciot
kinal: megkuzdhetink kiilén-kilon a
mar latott foellenségekkel, kérhetiink
specidlis missziokat, és szabadtéri
|6gyakorlatot is indithatunk, hirtelen
felbukkano ,jofil/rosszfii” celtab-
lakkal.

Megkeresni az ellenséget, s becé-
lozni: tulajdonképpen errdl szol a
Silent Scope 2. No persze mirdl is
szolhatna egy mesterlovész élete.
Kérdés, mennyi ideig képes ez le-
kotni a jatékost. Igazsag szerint
mdr eleve az alapotlet nem a leg-
jobb: ez a keresgeélés valahogy
nem annyira izgalmas, mint
amikor masodpercenkeént sza-
porodnak a hullak — példanak
okaért a Time Crisis 2-ben.
Kicsit vontatott az egész — és
ez persze nem a konverzio
hibaja. Az Ujdonsdag vara-
zsanak elmaltaval mar a ja-
téktermi automata is csak
magaban szokott
demaozni...

Vi &
vzoli@vogel.hu
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. AT A ZDLDHATARC)N

B Talan sikeriil a zsarut a vonat elé csalnom

z Gtlet nagyszerd: adva van egy nagy

A kiterjedést, dimbes-dombos hatarvi-

‘ dék, s rajta néhany csempészbanda,
s melyek egymassal rivalizalva szallit-
jak a szajrét az egyik pontrdl a masikra. Gyilkos
hajsza folyik, melynek résztvevai bivalyerds te-
repjarokban, egyéni épitésu krosszautokban
nyomjak tovig a gazt — errdl szolt a Smuggler’s
Run elsd része. Hogy a nagyszert otlet ellenére
mindebbdl csak egy atlagos jaték kerekedett ki,
az leginkabb a jatékmenet monotonitasanak volt
kdszonhetd. Lehetéleg nem osszetGrve magun-
kat az egyik jelz6tiiztol szaguldoztunk a masikig
— s ez ismétlGdott ujra és Ujra.

A folytatason jol latszik, hogy a keszitdk
okultak az eldd hibdibol, s igyekeztek azokat
kiszdrni. KezdGdik az egész ott, hogy jobban
kidolgoztak a hattértorténetet. Mostanaban
egyre ritkdbb az igazi szinészek felbukkanasa
a videdjatékokban, ezért kicsit talan meglepd,
de a Smuggler’s Run 2-ben amolyan “B kate-
gorias” filmek gondoskodnak a szdrakoztata-
sunkrol, ami mindenképp segit atélni a kilde-
téseket. A torténet valahol az orosz-griz hata-
ron kezdddik, igy ne lepGdjon meg senki, ha
orosz harci helikopterekrdl dobaljak le a csem-
peészarut, s attol se, ha a torvény zord Grei né-
ha még a nehéztiizérséget is bevetik a csem-
pészek ellen. Ujabb pozitivum, hogy a sztori
nem egy oncélu valami, hanem annak megfe-
lelden valtozik a kiildetéseink Iényege. Noha
egy csempésznek tovabbra is az a legfébb el-
foglalisaga, hogy arut szallitson a lehetd leg-
gyorsabban, az ilyen szokvanyos kiildetések
kdzé surin beékeldédnek olyan dolgok, mint
hogy kovetni kell valakit, avagy szét kell térni

s

B Nocsak: egy autd, amelyik nem engem iil-
doz

Rl e sd

M Ez aztan a kutyaszorito

valakinek az autdjat. Az aktualis feladat egyéb-
ként mindig egyértelmd, koszonhetden az
iranytiinek, mely mindig a kévetkezd célpont
fele mutat.

Az ugymond hagyomanyos kiildetéseknél ez-
Gttal nem annyira a rivalisok fognak bosszlisa-
got okozni, sokkal inkabb a renddrség. Mas
bandak csak akkor bukkannak fel, amikor egy-
mastol lopkodas jatékot (iziink. Utobbi esetben
dltalaban nekiink is van egy (vagy tobb) csapat-
tarsunk, jollehet a gép azt elég bénan iranyitja,
igy a munka oroszlanrészet mi vagyunk kényte-
lenek elvégezni — bar ez talan igy is van jol.

A jaték elején egy buggyval indulunk, de id6vel
meg hét jarganyt nyithatunk meg, koztik néhany
igencsak robosztus katonai gépet is. Mindegyik
jarminek van valami speckoja is: némelyik
bombat tud elpotyogtatni, némelyik extra sebes-
ségre kapcsol — de ezeket a képességeket is
el6bb el kell nyerni. Az autok viselkedése mar az
elsd részben is életszer(i volt, s ez a folytatas-
ban sem valtozott. A hatalmas ugratok utan
gyakran érhet minket olyan meglepetés, hogy
rossz szdgben érkezink le: csnyan kipordilhe-
tiink vagy felborulhatunk, s ilyenkor az auto sé-
rillhet is, a durva vezetéstdl pedig levainak bizo-
nyos alkatrészek, szétrongyolodik a jarmu.

Az efféle fizikai hatdsok szerencsére a tobbie-
ket sem keriilik el, igy mondjuk a rendGrségi
homokfutokral is Ugy elszalinak a pilotak, mint
a gyo6zelmi zaszlo. Az ellenfelek a Smuggler’s
Run 2-ben mér szemlatomast nem annyira le-
gyo6zhetetlenek: 6k is ugyanugy 6sszetorik ma-
gukat, még akkor is, ha netan erdsebb géppel
vannak. Baratsagosabb a mesterséges intelli-
genciajuk is, hiszen nem csak azzal vannak el-
foglalva, hogy nyilegyenesen belénk rohanja-
nak, hanem kicsit 6k is taktikaznak. A rivalis
bandatagok példaul elészeretettel varakoznak a
mi jelzéfényeinknél, azzal probalkozva, hogy az
utolso pillanatban elveszik télink az arut, és
gyorsan lerakjak a sajat bazisukon.

A jatékmodokat tekintve nagyjabol ugyanazo-
kat kindlja a jaték, mint az elddje. A missziokon
kiviil van a Turf Wars, amivel csapatjatékokat
rendezhetlink (akar két jatékos részvételével is),
haromféle szabaly szerint. (A Crooks N’
Smugglersnél sorban kell felszedni a szajrét, a
Loot Grabnél szanaszét van szorva a terepen,
mig a Bomb Tagnél lehetGség szerint at kell adni
a cuccot az ellenfélnek, hiszen egy bomba ke-
tyeg visszafelé.) Ezeken kivil siman versenyez-
hetiink is a Checkpoint Races opcidval, illetve
szimplan kirandulni mehetiink, ha a Joy Ride le-
hetdséget valasztjuk.

E’ /
DLAVE'I‘ATIDN 2

SMUGGLER’S

A Smuggler’s Runnak mar az elsd részében is
a veégelathatatlan terep volt a legcsodalatosabb,
és ez természetesen a folytatdsban is igy van.
Nem hiaba nevezik a PS2-t ,poligon
monsternek”: ez a jaték szépen bemutatja, hogy
mennyi dolgot is tud kirajzolni a gép. Nem elég,
hogy a vilgyek és a dombok szépen hullamoz-
va valtakoznak, s kilométernyi tavolsagra ellatni,
de a terepen meg a fliszalak, a kis bokrok is ki-
dllnak a foldbal. Ezenkivil van civil forgalom, sét
vonatforgalom — utobbinak szépen neki is csal-
hatjuk a zsernyakokat.. A folytatasban dicsére-
tes modon karakterisztikusabbak lettek a hely-
szinek: egyszer lepusztult orosz vidékeken sza-
guldunk, masszor vietnami vélgyekben, majd is-
mét orosz honban, csak mar hofodte tajakon —
és ezeken még az iddjaras is valtozo. A jaték te-
hat mindenképp fejlddést mutat az elddhoz keé-
pest, kezdve a grafikatol a jatékmeneten keresz-
tiil a megujult techno zenekig, noha ez nem je-
lenti azt, hogy felérne mondjuk egy olyan kalibe-
rii jatékkal, mint a GTA3. Ahhoz azért még leg-
alabb hasszor ennyi fejlesztés kellett volna, ki-
valtképp a jatékmenet szinesitése terén.

V.Z.
vzoli@vogel.hu

88'5?.?3

B Hiaba mutatok ajtot ennek a fickonak,
csak nem hajlandd lekopni...

m POZITIVUM.

B |szonyatosan nagy helyszinek
B Sztorival koritett érdekesebb kiildetések
B Klasszul rugézd autdk, intelligens ellenfelek

- NEGATIiVUM

B Meég mindig tal sok benne az agvatlan szagulduzas
ide-oda — elvégre a jaték Iényegén nem valtoziatiak
gyokeresen

'm BARATOK KOZT

= Grand Theft Auto 3 02/01 88%
B Smuggler’s Run 2
01/09  80%

= Crazy Taxi

GRAFIKA
HANG

il 86 %
iiii 84 %
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CREATURES
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agyon durva hiba lenne leirni a
PSX-et, mert hiaba vannak itt az
(j generacios konzolok a maguk
elkepeszté sebességevel, ma-
sodpercenként kimondhatatlanul sok poligon
megjelenitési képességilkkel, még mindig
tudnak ujat és ujat mutatni a fejlesztok. S
most nem arra kell gondolni, hogy ez
az ujdonsag egy x. platform-,
vagy versenyja-
ték, ami
csak
ne-

7 &

&' 2002.02.

ENEM JATEK, VIRTUALIS
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hany részletében szebb-jobb-gyorsabb az
elddeinél. December elején ugyanis viszony-
lag csendben megjelent valami, amire csak a
Mothy Phyton Repiilg Cirkuszanak szalloigévé
valt mondatat tudom idézni: “Es most kovet-
kezzék valami egész mas!”

Azért persze nem valami soha és sehol
mashol meg nem tapasztalhato csoda a
Creatures, hiszen a program PC-s verzidja
1997-ben jelent meg, de a konzolos jatékok
vilagaban eddig ilyen nem volt. A kissé értel-
metlennek tind tipusjelzés ugyanis egy olyan
terméket takar, amelynek felhasznaloja egy
virtudlis éldlény, illetve él6lények gondozojava
valhat, intelligens és egyéniséggel rendelkezd
lények dajkajava. A Creatures esetében nem

egyszerd szofordulat a jaték helyett termek
es a jatekos helyett felhasznalot irni, mivel

itt arrél van szo, hogy néhany rajzolt fi-
gurat kell egy palyan terelgetni, ponto-
san megfogalmazott szabalyoknak
megfelelve végrehajtani a fejlesztdk
altal kiagyalt feladatokat. A
Creatures mesterséges lényei, az
emberszabasu, leginkabb kutya-
majom keverékkeént leirhato
normok ugyanis magukiol cselek-
szenek, a felhasznald nem iranyitja
kozvetlendl sem mozgasukat, sem
cselekedeteiket. Nem szabad azon-
ban a jatékot a tamagochi progra-
mokkal 0sszekeverni, annak ellené-
re, hogy alig néhany parancsot adhat
ki a felhasznald, jutalmazni és biintetni
lehet a szerteszét kaborld normokat,
akiknek szdrakoztatasara és taplalasara
is tgyelni kell. Ami leginkabb megkiilon-
bozteti a hajdan kulcstartoként arult elekt-
ronikus joszagoktdl és egyéb virtudlis ked-
vencekt6l, az a tanulas képessége, amivel
minden norm rendelkezik.

A felhasznalon mulik, hogy mire tanitja
meg a normjait, milyen ételeket kedveltet
meg vele, milyen jatékok hasznalatara okit-
ja ki. Az viszont mér a norm hangulatén
mulik, hogy mennyire hallgat a jo szora,
meddig hajlando elkutyagolni a felhasznalo
parancsara, vagy éppen mi vonja el figyel-

meét. Rdadasul egymastal is képesek ta-
nulni, s minél tobbet tudnak, annal
kdnnyebben sajatitanak el (j dol-
gokat, igy egy bizonyos idé
utdn néhany egymas ko-
zelében magara ha-
gyott lény szépen ki-
csereli tudasat, egyitt
esznek vagy jatszanak.

Két egyforma norm

azonban nem létezik:
mas eteleket kedvelnek,
‘masok a kedvenc jatékaik,
ltéroen reagalnak a paran-
okra — ami mar dnmagaban
dhivast jelent. Kornyezetiik
bb, mint egyszerd hattér,

k felfedezésre varo tar-
almaza, hanem egy egész
, ahol veszeélyek is leselkednek
atlan kivancsiakra, mérgezd no-
ktdl es kellemetlenkedd Iények
fenyegetésétdl kell megdvni Gket. Ter-
mészetesen az idonek is jut szerep a

2001.12. PSX/NTSC 2002.01. GBA

Bl Nem bivarharang, keltetogep!

programban, s nem csak arrol van szo,
hogy a normok rendszeresen megeéheznek
és elfaradnak, hanem idGsebbé is valnak,
csaladot alapitanak, s uj norm nemzedékkel
kezdik benépesiteni a vilagukat. Az Gjsziilot-
teket pedig ismét csak ki kell okositani a vi-
lag dolgairdl, hiszen Gk sem a tudassal, csu-
pan a tanulas képességével sziiletnek.

A program vezeérlése, a normok tanitasa vi-
szonylag egyszer feladat, hiszen egy kétdi-
menzios térben kell a felhasznalot jelképez6
tindérkével a kivalasztott helyre navigalni, fel-
venni és letenni, illetve a norm kezébe adni
targyakat. S mivel a joszagok a ,gyere ide!”,
.edd meg!”, ,hasznald!” és ,allj!" parancsok-
nal tobbet nem nagyon értenek meg, béven
elég az egy iranyiton rendelkezeésre allo
gombkeészlet. Arrdl pedig, hogy a parancsok-
nak hatasa is legyen, a jutalmazo simogatas
és a Makarenko elvtarsat idézo pofon intéz-
ménye hivatott gondoskodni. A bejarhato, fel-
deritésre varo vilag mérete pedig igen tisztes,
a folyamatosan vonuld képernyd egy tébb
szintes, tobb mint egy millio pixelbdl megraj-
zolt liftekkel és egyéb bonyolult szerkezétek-
kel felszerelt komplexumban koveti a normok
koricalasat. Raadasul harom ilyen vilag var
benépesitésre, ugy, hogy a sikeres tanitvany-
nak itélt normokat at lehet vinni Uj helyekre,
vagyis nem kell nullarél indulni az 4j kdrnye-
zetben.

Az otlet és a program kiilonlegességét —
azt hiszem — jol példazza a PC-s (és Maces)
kiadas pdlyafutdsa. Az elsd részt immar a
negyedik folytatas koveti, s kevés program-
rol mondhato el, hogy annyira kétpolusu fo-

B Tojas a bokor ala, pedig nem is a hasvéti
nyal




yearns ;M{a Partner. Now s!

willing to care for ar-mdg

B Ezek csak labdaznak, mikor betelt a
memoria! W Csalad alapitashoz ketten kellenének

sara. Az ellenlabasok viszont totdlisan értet-  téskent, hogy a sziletd normnak némely ze-
lendil dlnak az eldtt, hogy a masik tabor mit neszerzo nevet adva, miveinek rovid részle-

is eszik ezen az Griiltségen. tével egésziil ki a hangtar. Segitségil annyit,
Tény és valo, hogy ha valaki nem érezrda  klasszikus mivek szerzdiben tessék gondol-

benne rejlé lehetdségre, akkor a vilag egyik kodni.

legunalmasabb és hasznalhatatlanabb jatéka-

ként fogja elkonyvelni. Ebben szerepet jatszik Schuerue

az is, hogy gyakorlatilag nincs végcélja a ja- schuerue@azigazi.hu
téknak, ami azt is jelenti, hogy visszajelzés .

sem igazan van arrél, hogy jol jatszik-e a ja-
tékos, nincsenek konkrét feladatok, amit job-
ban, gyorsabban vagy otletesebben lehetne

i ~megoldani, mint az eldzé nekifutaskor. Azok

B Ez csak a fele a masodik palyanak. Megrazo  viszont, akik radébbennek, hogy it nem is

2001 Creature 1.

annyira a program jatékterén belili felfedés- AR Reser
gadtatésra taldlt volna, mint a Creatures. En-  rdl, sokkal inkdbb egy igen jol felkészitett o
nél a jatéknal ugyanis kevesen voltak, akik mesterséges intelligencia korlatinak és lehe-
kdzombdosek maradtak, akik kiprobdltak azok  tGségeinek kitapasztaldsarol van szo, hosszi
vagy a rajongok, vagy az utalkozok tabora- orakat toltenek a TV el6tt. S itt a végcél hia-
hoz csatlakoztak. A rajongdk egész nya egyben azt is jelenti, hogy a jaték soha

Internetes halozatot tartanak fenn a normok nem ér véget, mindig sziiletik egy 0j norm,
cserélgetésére és a gondozasuk megvitata- akit mas dolgokra lehet megtanitani, s ettdl
egész eltérden fog viselkedni, mit barmely
elddje. Botorsag lenne ugyan azt allitani, hogy
valodi mesterséges intelligenciat sikeriilt vol-
na kodolnia a programozoknak, mert bar sok
mindent zsufoltak az egyes vilagokba, megis
véges a felfedezhetd teriilet és korldtozottak a
normok és a jatékos el6tt allo kihivasok — de
nagyon jo iranyba tapogatoznak.

A PSX és GBA verzidk kozott megvaldsitas-
ban természetesen tapasztalhatok aprobb el-
térések. llyen példaul a PSX CD-bdl adodo
zenei eldnye, ahol nem csak a vilagok kaptak
valtozatos egyedi zenét, de a kornyezet és
normok keltette zérejek is joval véltozatosab-
bak. GameBoy-on viszont lehetdsége van két
gép Osszekotésével normok atvitelére egyik

Pl AN 2 jatékbol a masikba, viszont a mentésekhez ott
B A masik vilagba parosaval illik mindenképpen 64KB kartyara van szilkség. A
teleportalni PSX verzio kiilonlegessége, rejtett meglepe-

B Nagy kék szemek, bamba pofi, igy keésziil
a tamagochi?

Nem szokasunk ugyan PC-s jatékok és konzol verzioik 6sszehasonlitasa, a Creatures
esetében azonban nem tudom megalini, hogy fel ne soroljam, mik azok az elemek, amik
elvesztek a platformvaltas soran. Erdekes médon a legkevesebb kiilonbség a grafika ol-
dalan mutatkozik, hiszen egy szépen rajzolt, de kétdimenzios vilaghan élnek a normok,
aminek atvitele nem okozhat problémat.

Sokkal inkabb szembettiné részben a billentytizet hianyaval is magyarazhato beszéd

s parancs tanulasi képességek hianya. Szamitdgépen ugyanis az egyes targyak nevét B Az alapitlet
i néhanyszori begépeléssel meg lehetett tanitani a Iényeknek, akik ezek utan ki is mond- B Qriasi jatéktér
| tak az elsajatitott szavakat. A parancskészlet pedig egyetlen utasitasbol alit, azonban ® Soha nincs vége

bgvithetd volt, s nem csak az itt mar alapvetéen kiosztott parancsokkal, de dsszesen 14
kéréssel, utasitassal is meg lehetett ismertetni a [ényeket.

Az Internet, mint 6sszekdtd kapocs hianya pedig ott érzédik, hogy nem lehet cserél- :
getni a norm tojasokat, igy nincs szilkség és lehetdség a genetikai hattér hasznalatara B Soha nincs vége

sem a konzol verziokban. Pedig a jo drékletes tulajdonsagok megjelenése egy-egy vilag B Tilsagosan is megfontolt mozgas (lassiak a normok)
gondozasaban fontos szerepet kapott a jatékban, vagy éppen a normok megjelenésének B Kis utasitaskészlet

variacioi szorakoztatjak a szamitogépes Creatures gazdakat.

Ezeket a képességeket erdsen hidnyoltam a jatékbal, ami pusztan énmagaban vizsgal-
va kolosszdlis ujités PSX-en. A PC-s megoldast ismerve azonban azt mondhatnank, for-
radalmi ujdonsag, csak kicsit fakd. Mentségére szdljon a konzolverziokat programozo
| csapatnak, és a kiadonak, hogy a PSX verzid arat igen kedvezden, platinum szinten ha-
| taroztak meg.

ERTEK iummummmmfo
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DAVID BECKHAIV
SOCCER

I UTDS KIS DERBI...

B Aki magyar, veliink van!

nglidban a labdartgok rogton a ki-
4 ralyi csalad mogott kovetkeznek az
istenségek rangsoraban — és a ha-

A=

gyomdnyos angol konzervativiz-
mustol elitden valami elképeszté felhajias ve-
szi Gket korbe a média részérdl. Nem is cso-
dalkoztam rajta kiilonosebben, hogy megje-
lent egy neves focista nevével fémjelzett
program — pdr éve (egész pontosan 99-ben)
mar volt egy Michael Owen nevéhez flizGdd
jaték PlayStationre, most (azért, hogy a
'Pool-fanek utdn a Manchester United-hivek
se legyenek elkeseredve) itt a David
Beckham Soccer.
Mindenféle kertelés nélkiil
csapjunk a kozepébe: ez
a jaték jo. Szandéko-
san nem hasz-
naltam a
SZU-

per, illetve a kivalo szavakat, ugyanis vannak
hibai — melyek kijavitdsa utan bizvast felve-
hetné a versenyt az etalonnak tartott foci-
programokkal.

Mar els6 pillantasra latszik, hogy egy minG-
ségi darabbal allunk szemben, no persze a
Rage elég nagy nevii fejlesztd/kiadocsoport,
minden szeméthez nem adhatja a nevét. Ok
ugyan nagyon biiszkék arra, hogy ez az els6
(és egyetlen) fociprogram, amely a nagy Da-
vid (érdekes képzavar) jovahagyasaval ke-
sziilt, amelyben tébb mint 200 klub és valo-
gatott csapat kozil valaszthatunk. Szép
szam, az egyetlen bokkend, hogy nem min-
dig tudjuk az altalunk kivant gardakat iranyi-
tani — az egy dolog, hogy az Eurdpa-bajnok-
sagon csak az ott indulokat kontrollalhatjuk,
de akkor példaul milyen alapon szerepel a vi-
lagbajnoki résztvevok kozt a magyar nemzeti
tizenegy? Vagy legyen ott mindkettdn, vagy
egyiken sem, legalabbis szerény véleme-
nyem szerint igy lenne illendd. Ezen a két
tornan kiviil jatszhatunk Copa Americét, Baj-
nokok Ligajat, vagy egyszer(i egyenes kiesé-
ses, avagy bajnoki rendszerben a valogatot-
takkal, valamint a Nagy-Britanniat alkoto 4
orszag (Anglia, Skocia, Wales és Eszak-Iror-
szag) kozott zajlo tornat — na ez is minden
lehet, csak baratsagos nem! Klubcsapatként
0t erés europai liga (angol, spanyol, olasz,
német, francia) résztvevéjeként indithatunk
egy teljes szezont — sajna minden esetben
csak az elso osztalybol mazsolazhatunk. Le-
hetdségiink van sajat csapat szerkesztésére
is.

A jaték prezentalasdra eqy rossz szavunk
sem lehet: a grafika a PS-hez képest elég jo-
nak mondhato, mind a stadionok, mind a

jatékosok kidolgozasa szép, bar utobbiak
a kozelképeken nem valami
szivderitbek. Az animacio megfeleld
szamu fazisbol all, és a mozgatas
sebessége is eléri az igen magas
elvarasi szintiinket (azaz egyalta-
lan nem megy a jatékmenet ro-
vasara). Jaték kdzben otfajta
kameraallas kozil valasztha-
tunk, ezenkiviil az épp akiu-
alisnak méterenként allit-
hatjuk a magassagat és a
tavolsagat is. Van nagyon
szép leskamerank,
tokkal-vondval-
vonalakkal, és a vissza-
jatszas is igen kulturalt
modon kezelhetd. Ki-
fejezetten latvanyos,
hogy viszszajatsza-
soknal a labda
mozgasanak ivét
egy aranyszint
vonallal kirajzolja
a program. Az
audio-részleg
gyakorlatilag
hozza a 2001.
VEgen elvar-
hato mind-
séget, két

B A kapus a labdara, a csatar a kapusra
vetddik

neves kommentatort, Ron Atkinsont és
Jonathan Pearce-t kértek fel a feladat elvég-
zésére, amit az dreg konzoltol elvarhato szin-
vonalon hoznak is, a zene (ami esetiinkben
semmi killondset nem produkal) pedig egy
fociban sohasem volt domindns tényezd,
sz6ljon valami a meniik alatt, azt jo’ van!

Kicsit meglepett, hogy nem tudtam nehéz-
segi fokozatot allitani (mivel nem is lehet) —
az viszont mar sokkal jobban, hogy a jaték pi-
szok nehéz, és bizony jo idébe telt, mig az el-
s gyozelmet elértem. Ez tobb dsszetevinek
is kiszonhetd:

A.) A gépi jatékos jol jatszik. Még gyengébb
csapatok esetén is igaz ez a megallapitas! Er-
tem ezt arra, hogy hajtanak, mint az allat, le-
tamadjéak a jatékosainkat, becsuszva szerel-
nek, folyton-folyvast belelépnek a passzaink-
ba — és azonnal kapura tornek, amint leheto-
ségilk van ra. Ha egy-az-egyben viszik rd a
kapusunkra a lasztit, elfektetik és — ha-
csak nincsenek nagyon kisodrodva —
bizony be is lovik.

B.) A jaték kezelése meglehetdsen
nehéz, ha nem is megszokhatatlan.

A két legfontosabb alapelv, amit

szem el6tt kell tartanunk, a jo dtemér-

z6k és a pontossag. Az elsd ahhoz szilksé-

geltetik, hogy becsuszd szerelésnél ne hoz- |
zunk dssze egy id6 eldtti zuhanyozast (piros |
lap utan), a masodik pedig ahhoz, hogy egy-

altalan meg tudjuk szerezni a labdat! Sokszor
eldfordul ugyanis, hogy elfutunk a labda mel-

lett vagy alatt, holott azt hinnénk, hogy siméan
megszerezziik. Ugyan szerepel a jatékban egy




B Van Niestelrooy mindig is jofeji gyerek
volt

Train With Beckham meniipont, ahol gyako-
rolhatjuk az iranyitast (allitolag a jatékos sze-
mélyesen segédkezett a kialakitasaban), de
nem kell kiilondsebb képzelderd ahhoz, hogy
belassuk: ami edzdpalyan, ellenfél nélkil
90%-0s pontossaggal sikeriil, az bizony éles-

M llyen csatarokkal konnyii golt vagni -
isteni ragatechnikajuk van...

ben visszaesik 10%-os hatékonysagra...
Summézva a tapasztalataimat, azt kell
mondjam, egy (jo) idé utan bele lehet jonni a
jatékba, de azért az elején jobb, ha szép dva-
tosan becsukjuk magunk mogott a szobaaj-
tot, mert szamithatunk egy par oras anyazas-

CES R R e

A Beckham-sztori

Korunk kétségkiviil az egyik legnagyobb fut-
ballegyénisége, teljes polgari nevén David
Robert Joseph Beckham 1975. februdr 5.-én
latta meg a napvilagot. A kis David — sokmillio
angol gyermekhez hasonldan — mindig is arrdl
almodozott, hogy egyszer majd hires labdaru-
g0 lesz beldle. Kedvenc csapatat — amely mi
mas is lett volna, mint a Manchester United —
azonban nem siirin lathatta, lévén sziileivel
Londonban éltek. A sportok iranti érdeklGdése
mar a kezdetekkor megmutatkozott, a suliban
tobbek kozt rogbizett, Uszott, kosarazott és ba-
seballozott — de a szerelme mindig is a foci
volt. Minden szabadidejét a helyi parkban tol-
tétte, édesapja (aki fia szinte minden meccsét
latta) batoritasaval és segitségeével mar ekkor
elkezdte tanulgatni a labdanigas alapjait. 13
évesen a Ridgeway Rovers nevii amatdrcsapatban jatszott, de mar két évvel azeldtt fel-
figyeltek ra a ,nagyok” — ugyanis 1986-ban, korosztalyaban G lett a TSB Bobby
Charfton Soccer Skills tehetségkutato verseny bajnoka. Nagy alma szép lassan kezdett
valora valni, ugyanis (az Arsenal vagy a Tottenham mellett) nem mas, mint maga Sir
Charlton figyelt fel ra, aki rogvest meg is hivta a Unitedhez egy probajatékra. Szerelem
elsd latasra — talan igy jellemezhetd David kapcsolata a Manchesterrel, igy ettél fogva
az iskolai szunidot telies egészeben a klubnal toltétte, mig 16 éves koraban a klub
utanpotlasszakosztalya szerzédeést is kotott vele. Kezdeti idegességét hamar feloldotta a
csaladias legkor, nagyszer(i tarsak kozé keriilt (pl. Ryan Giggs, Lee Sharpe). Abban az
id6ben Peter Smeichel és a jo Oreg Eric Cantona voltak a félistenek a klubnal — koziilik
is Voros Eric” tette a legnagyobb hatdst a filira, mégpedig avval a hozzadllasaval, hogy
edzések utan mindig ottmaradt a palyan és autodidakta mddon csiszolgatta egy kicsit
azokat a tulajdonsagait, amelyekben tigy érezte, nem elég jo — David is magaeva tette
ezt, mindig is azon igyekezett, hogy jobb jatekost faragjon magabdl. Az ificsapat kivald
volt — 1992-ben meg is nyerték az FA Youth Cup-ot —, és itt mdr egyiitt jatszott
Scholes-szal és Gary Neville-lel. Hamarosan bemutatkozott az elsé csapatban egy
Brighton & Hove Albion elleni kupameccsen, négy honappal késGbb pedig megkototte
elsé profiszerzodéset is a Uniteddel. Fizikalis problémdi és a rutintalansag miatt csak
hiszéves kordban jott az attérés: ekkoriban kélcsonjatékosként szerepelt a ne-
gyedosztalyu Preston North-End csapatanal, ahol 6t meccsen ket golt szerzett.

Ragton vissza is hividk a nagycsapathoz, ahol egy héttel késobb mar a Leeds
United ellen lépett palyara, majd a Galatasaray elleni Bajnokok Ligaja-
meccsen (amit 4-0-ra abszolvaltak a vorosok) 6 szerezte csapata
masodik galjat. A 95/96-o0s szezonban Andrej Kanchelskis tdvoza-
saval megnyilt elotte a lehetdség a jobb oldalon valo jatékra, amit
alaposan ki is haszndlt — elsd szezonjaban 30 meccsen 8 golt rd-
gott, a Manchester pedig megnyerte a bajnoksagot és a kupat. A
- rakovetkezo esztenddben szebbneél-szebb golokat szerzett, elnyerte
az Ev Fiatal Jatekosa cimet, és Glenn Hoddle meghivta az angol va-
~ logatottha is. Az angol focit szemmel tartok innentdl ismerik a torte-
netet, a vorosok 7-ese az egyik legnagyobb sztarrd avanzsalt a szigetor-
szagban, nepszertisege toretlen ma is. No, azért igyekszik mindig a média
reflektorfényeben tartozkodni, ezt bizonyitja az egyik Spice Girllel
(Victoria Adamsszel) kotott hazassaga, valamint kozismert sportko-
csi imadata (van neki vagy egy tucatnyi — igaz, pestiesen szolva: fus-
sa’ mibd’...) is. Klubjaban 210 meccsen 59, az angol valogatottban
42 mérkozesen 4 golt szerzett (per pillanat 6 a kapitanya is) — mos-
tantol pedig egy konzoljaték is dregbiti a hirnevet. ..

EPLAYSTATION

B Toldon a vilag szeme...

ra — nekem is akkora volt a fejem mar fél dra
jaték utan, mint egy kisebbfajta Zeppelin. Per-
sze nem biztos, hogy feltétlen negativum len-
ne ez, s6t — legalabb hosszu ideig lekot min-
ket a jaték. Az mar mas kérdés, hogy a heve-
sebb vérmérsékletiek vagy szétverik a
batort/kisocsit/PlayStationt, vagy eqgy féléra
utan hagyjak az egeszet a francba.

Pluszként emelném ki, hogy talalhatunk egy
kisebbfajta biografidt is Beckhamrdl, megtud-
hatjuk honnan indult, és hol tart per pillanat a
palyafutasa, mindezt fotokkal koritve, valamint
eqgy rovidebb, vele késziilt interjut is elolvasha-
tunk. Egy sz0, mint szaz, a program egy 6tos
skalan nalam megkapja a négyes osztalyzatot.
Megfeleld szinvonal, elegendd kihivas — még
ha az adott platformon szerintem mar verhe-
tetlen kiralyt (FIFA 2001) nem is szoritja meg.
Kivancsian varom a fejlesztok dltal a 2002-es
vilagbajnoksag idejére megjelend, a kovetkezd
generacios konzolokra (PS2-re és Xbox-ra
egyarant lesz) beigért verziot. ..

Kozi
kozi@vogel.hu

B Exirak

B Nehéz iranyitas
B A kizeli képeken rondak a jatékosok
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B Nem lehetne mindeniitt indulni mindenkivel?
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B Kelléen nehéz ahhoz, hogy hosszu ideig lekissiin
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B Kicsi a szirny, de ijeszto

a vaszonra keril egy Disney rajz-
film, akkor azt rovidesen koveti
B B eqyjatekis. Sot attalaban nem is

egy, hanem tobb. Az altalanos ,forgatokonyv-
ben” az Animated Story Book, Activity Center
és egy platformjaték szerepel, az elsd kettd-
nek egyszerten elé biggyesztik a film cimét,
az ugralos game-nek meg adnak valami fan-
tazianevet is. Ett6l persze ezek még igen jo,
sdt gondosan elkészitett szdrakoztato progra-
mok, csupan a futoszalag-effektus hozza eld
bel6lem néha a szarkazmust.

A gyermekfilmek nagyagytinak versengése
mar 6 ideje nem all masbol, mint abbal,
hogy a Dreamworks és a Disney-Pixar egy-
mashoz igen kozeli idépontban hasonlo alap-
otleten alapulo filmekkel akarja a masik eldl

elhalaszni a nézéket. Most éppen a szor-
nyetegek vol-

64 PLAYTIVIE! 2002.02.

tak soron, de amig a Dreamworks a tiindér-
mesék ogrejahoz (bizonyos Shrekhez), be-
sz€l6 allataihoz és sarkanyaihoz nyult, addig
a Disney a kisgyermekek dltalanos — bar az
USA-ban szokas szerint tllzasba vitt, gerjesz-
tett — félelmeire, a stétben, szekrénybe és
agy alatt rejtezé szornyekre alapozta a torteé-
netet. Maga a film azonban nemcsak annak a
korosztalynak szol, akinek még be kell nézni
elalvas el6tt az agya ala, szornytelenitési cél-
zattal. Vastagon meg van kenve humorral a
dolog, kezdve onnan, hogy a szérnyek cégbe
tomoriilve gydjtik a szamukra az éltetd ener-
giat jelentd gyermeki sikolyokat, egészen az
inkabb mulatsagos, semmint remisztd kinéze-
tig s infantilis elnevezésekig. A film februarra
kerlll a magyar mozikba, a kissé banalis tor-
ténetre (egy gyermek a két fGhds aktiv kozre-
mikodése mellett atkeveredik a szornyek di-
menzidjaba, s visszaltjat egyengetik a Szorny
Rt. cstinyan kompromittaladott munkatérsai)
a jegyek megvaltasat batran merem javasolni
mindenkinek. A rovid mozis kitérd utan azon-
ban nem art visszakanyarodni a jatékhoz,
mar csak azért sem, mert nem feldolgozasrol
van sz0, a mozi nem egy-az-egyben kerettor-
ténete, s6t meg a helyszinek sem igazan azo-
nosak, csak a foszereplGket és a szo szerinti
alapotletet vették at a programozok a forgato-
konyviroktal.

A bevezeto kirohanas ellenére roppant kelle-
mes feladatnak taléltam a Monsters Inc.:
Scream Tearn tesztelését, ami a vazolt szaba-
lyoknak megfelelden természetesen a Disney-
Pixar egyuttmuikodés legfrissebb gyiimdlcse-
nek platformjaték valtozata. Raadasul szaki-
tottak a megszokassal, s nem sajat fejlesztd

gardajukra biztak a jaték kidolgozasat, ha-

nem eqgy az egyben atadtak a Sonynak, ami

a megszokott Disney stilustol gyokeresen
eltéro kinézetet és iranyitast eredmeénye-
zett. Cserébe viszont erdsen feltdmad

egy deja vu-érzés a Sony eqgy régebbi, a

meglehetdsen formabonté haromdi-

menzios platformjatékaval, az Ape
Escape-pel kapcsolatban. Abban szo-
kott majmokat kellett hajkuraszni és
kilonlegességet az jelentette, hogy
mindent a dualshock iranyito analdg
gombaival lehetet vezérelni, a gom-
boknak és d-padnak semmi funkcio-
ja nem

ROHANGALO RETTENTOK

OAEE DAL A

volt. A Szorny Rt. platform-feldolgozasdban
ennél azért joval konzervativabbra vették az
iranyitasi modot, am a jatékot mozgatd mo-
tor, de még néhany grafikai elem is roppant
szoros rokonsagot mutat a majomkergetds
programmal.

A Scream Teamben a Monsters Inc. sze-
mélyzeti oktatd kozpontjaba egyengetheti a
jatékos kebelbéli szarnyének utjat, ahol k-
lonboz6 ,valdsaghi” helyszineken teszik pro-
bara a leendd rémisztd gynokoket. Az egyes
helyszineken robotok (Nerve) helyettesitik a
megrémitendd gyermekeket, és az tigynok jo-
vendd besoroldsa azon all, hogy mennyire si-
kerill ,lepucolni” a palyakat, ahol titkos atja-
rok mogott és csak extra targyakkal elérhetd
helyeken is j6 paran bujnak meg. Raadasul ez
egy egymdsra épiilé rendszer, vagyis a palya-
kat elsd nekifutasra csak részben lehet teljesi-
teni, mert az emlegetett extrakat csak tobb
teriilet alapvetd lepucoldsa utan megszerez-
hetd kiilonb6z6 szama bronz, eziist vagy
arany medal aktivalja. Ezeket a kovetelménye-
ket szerencsére kozli a jaték, igy egy kis oda-
figyeléssel tényleg csak izgalmasabb lesz a
program, és nem valik fejvesztett ide-oda ro-
hangalassa a részben mar teljesitett helyszi-
nek kozott.

Az igazi kiildetéseket” megelGzGen azon-
ban nem maradhat ki a gyakorlo palya sem,
ahol a kiilonféle ugrasfajtak és rémisztgetési
mozdulatok mellett az dsszes felszedhetd
kellékkel és bonusz targgyal is meg lehet is-
merkedni. Mindez annak ellenére, hogy az

B Egy bugdcsiga nem allithat meg, én bator
vagyok!




M A fondoknek tobb laba van, mint szeme

iranyitas roppant egyszerd, hiszen a mozga-
son tal gyakorlatilag csak a megduplazhato
ugras, eés a tamadas alkotja a teljes reperto-
art. Arrol pedig, hogy ez mégse legyen tota-
lisan egysiku, az egyes fazisokhoz tartozo
animaciok sokfélesége gondoskodik. No, de
visszatérve az iranyitashoz, nem szabad
megfeledkezni a szornyek specialis képessé-
geérdl, az ijesztésrél, hiszen minden ezen
mulik a jatékban. A gyerekeket szimbolizalo
robotokat — akik mintegy mellékesen igen-
csak emlékeztetnek az Ape Escape majmaira
— becserkészve a program automatikusan
atvalt rémisztd tizemmadra, mikor is a gom-
bokkal a szdrny grimasz és orditaskészleté-
nek elemei érhetdk el. Ahhoz, hogy eqy
Nerve sz0 szerint szétessen remiletében
nem elég csak egyszerden rahuhogni, ha-
nem kovetni kell a jaték altal felvillantott ré-
misztési sémat, vagyis a ,rémiiltség-
mutato” mellett felvilland gombokat kell
szorgosan nyomogatni. Ez a ,kdvesd a
gombokat sorrendben” tipust megoldas, an-
nak ellenére, hogy jobbara a tancprogramok
sajatja volt, egész érdekes szint ad a jaték-
nak. Arrol nem is beszelve, hogy az egyes
réemiszté mozdulatok és hanghatasok, de kii-
|6ndsképpen az idegileg kikészitett Nerve-ot
a rozsdatemetdnek atado lezaro effektek a
jaték leginkabb kidolgozott, valtozatos és jo
néhany poént tartogaté mozgasai. A puszta
gombnyomogatasnal azért valamivel bonyo-
lultabb feladat az drjongé sikoltozasba haj-
szolni a robotokat, errdl eltérd batorsaguk
gondoskodik. Sziniik alapjan mar messzir6l
megkilonboztethetd a négy eltérd fokozat, s
természetesen a kiilonbség nem meriil ki
annyiban, hogy a batrabb Nerve-tket tovabb
kell riogatni. A palydkon szétszorva fellehetd
rémisztd tolteteket igen szorgosan kell gydj-
t0getni ahhoz, hogy a batrabb robotokat
megkozelitve bekapcsoljon a rémité (izem-
mod, és ne gunyos kacagas frusztralja a
szornyiinket. Ezekeért a toltetekért és néhany
bonusz bigyoért a kdrnyéken 1évé targyakat
sem art kezelésbe venni, példaul a szemetes
kukakat érdemes hosszan (8-10 alkalom-
mal) piifdlni, mert ha van benniik plusz élet,
az biztosan a legmélyére kerilt.

A karakierek egyedisége és sokfélesége ar-

B Nem szép a kukat kiborogatni, de felet-
tébb jovedelmez6

B Nagy durranas lesz

B Mondom, hogy érdemes sokdig piifdIni

ra azért mar nem terjed ki, hogy a két fosze-
replG eltérd stilusban kozlekedjen, az egyetlen
Iényegi elem, hogy Mike nem csapkod a far-
kaval hadakozas kozben — mivel nincs neki. S
bar Mike és Sully kozott jelentds alkati eltéré-
sek mutatkoznak, és még a jaték indulasakor
ki lehet valasztani az iranyitani kivant szor-
nyet, nem csak a mozgasokban, de a helyszi-
nekben és a palyak bejarasaban sincs kozot-
tik kilonbség. Ennek ellenére nem igazan ér-
heti az unalmassag vadija a jatékot, hiszen az
egyes helyszinek igen kiterjedtek, s viszony-
lag valtozatosak is. Térbeliségiiket pedig nem
csupan a korbejarhato személyek és targyak
adjak, a hattér nem egyetlen, vagy néhany
egymas feletti sik terdletbdl all, hanem meg-
lehetdsen egyenetlen, dombok és mélyedé-
sek teszik valtozatossa az épiileteken kiviili
teriileteket. (Talan ennek megoldasa az, ami a
leginkdbb az Ape Escape-utdnérzest kelti.) At-
tol a gyermekbetegségtdl pedig szerencsére
teliesen mentes a megjelenitd rendszer, ami a
rogzitett kameraallas miatt sok kiilsd nézeti
3D jatéknal driiletbe kergeto, itt a szbrnnyel a
kdzéppontban szabadon forgathato korbe a
kamera, igy gyakorlatilag barhova be lehet
latni. Problémat egyediil az okozhat, hogy fel
és le nem lehet dénteni a nézdpontot, de elég
gondosan alakitottak ki ahhoz a helyszineket,
hogy ne kelljen orakig keresgélni egy fel,
vagy lejutasi pontot, a kiemelt torténések, at-
jarok és titkos ajtok megnyilasara meg
amugy is képvaltassal hivja fel a figyelmet a
program.

Mivel kicsit sokat emlegetem ezt a majmos
programot, nem art gyorsan és egyértelmien
leszGgeznem azt, hogy a hasonlosag egyalta-
[an nem jelent negativumot, s a ,lattam mar

B Egy békés jatszotér felforgatasa egyszerii
feladat

B Na, ilyen egy batortalan Nerve

valahol”-érzés ellenére nem arrol van szo, :
hogy egy régi programban lecserélték a f6-
szereplGt és Gjkeént dobjak piacra. A Monsters
Inc. igen jol ragadja meg és (lteti at a film ké- i
pi vilagat és hangulatat a PSX-re. Persze azt

is botorsag lenne elvarni, hogy a render-farm

borzaszté szamitdgép-kapacitasan hosszu

idén keresztiil szamoltatott, szinte kézzel fog-

hatd vilagot képes egy az egyben megjeleni-

teni a bakfis kor( konzol hardvere. Kicsit

szOgletesek ugyan a szdrnyek, kicsit froccs-
ontott mianyagra emlékeztet szor helyett a i
csillogod kék bunda, de cserébe miénk az ira-

nyitds. Mar csak azért is egyértelmiveé valnak
ezek a megjelenitési kilénbségek, mert az at-
vezetd és jutalom animaciok, amikbdl igen
sok (koztik szép hosszuak is) kapott helyet a
CD-n, mind egy szalig a film jeleneteit vetitik
a jatékos elé, igen kellemes minGségben.

- em Ew Em Ew =

e

Schuerue
schuerue@azigazi.hu
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B A rémiiletkeltés alapvetd kelléke a szines
trutymo

H
i

= POZITIVUI

B Sikeriilt a humoros vonasok megdrzése
B Egyszerii, de valtozatos iranyitas
B Pompéazatos animacidk

' m NEGATIVUM |

B Nines kiilonbség a szirnyek kozott
B Szigletes szereplGk
B Tal konnyi

' m BARATOK KOZT

Ape Escape .
B Monsters Inc.: Scream Team
# Hercules

GRAFIKA |
HANG
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MEN IN BLACK
CRASHDOWN

HFOLDELJUK EL A FOLDONKIVULIEKET!

izonyara kevesen vannak, akik ne
» emlékeznének 1997. egyik kassza-
= sikerére, a Men In Blackre. A re-
mekbe szabotit torténet egyfajta

intergalaktikus menekiilttaborként jeleniti meg
bolygdnkat, ahol a politikai nézeteik miatt Gl
dozott 1ényeknek a Men In Black nevii, profit-
orientalt igyndkség nyujt menedéket. Az egy-
fajta bevandorlasi hivatalként makodo szerve-
zet feliigyeli a foldonkiviili Gigyfelek letelepe-
dését és elbujtatasat mind az ldéz6ik, mind
a Fold legnépesebb féemldspopulacioja eldl,
biztositva a békés egymas mellett élés toré-
keny nyugalmat.

A film sikere természetszertileg magaval
hozta a rajzfilmverzio vetitését, és még a tor-
vényszertien bekovetkezo elpokémonosodas
felé féliton, valahol a masodik rész megjele-
neése eldtt varhato volt a nem kevés onironiat
tartalmazo torténetet feldolgozo jaték megje-
lenése is.

Az azonban tényleg meglepd és
| It, hogy az

piac-

mort és a poénokat leginkabb kidomboritd
kalandjaték helyett a first person shooterek
népes taborat gyarapitja. Feladatunk a filmbdl
ismerds rutinos, éreg roka, K, és zoldfili
partnere, J tigynok bdrébe bijva a vilagura-
lomra dcsingozd Alpha faj szamitasait keresz-
tlilhizni, raadasul ugy, hogy kozben az idegen
lények foldi jelenlétét a nagykozonseq el6tt
tovabbra is jotékony homaly boritsa. A hdn
ahitott cél elérése
persze korantsem
olyan egyszert,
mint amilyennek
hangzik, a siker-
hez az ut huszon-
hat killdetésen és
tomérdek
foldonkivili hullajan at vezet.

Bevetéseink szintere New York, ahol az ak-
tudlis eseményeknek megfeleld helyszineken,
tobbek kozt a Coney Island-i vidamparkban,
egy brooklyni kdrhazban, vagy éppen a varos
zegzugos csatortnarendszerében kajtathatunk
az illegalis bevandorlok utan. A palyak elég
nagyok, de szerencsére azért nem annyira,
hogy napokon keresztill kovalyogjunk rajtuk,
véletleniil hatrahagyott ufonautékat keresve. A
tajékozodashoz minden egyes killdetésben
részletes térkép all rendelkezésiinkre — mar

-amennyiben rabukkanunk, ugyanis e cucc

indig az adott palya valamelyik (tébbnyire a
rathoz kozel esd) részén van elhelyezve.
s id6t forditani a keresésére, mert
azasokon kivil a kozeliinkben
pdo idegenek pontos helyét is
jelzi.
Akikbdl meg — a ké-
szitdknek hala —
annyi van, hogy
Dunat, bocsa-
nat, Hudsont
ehet velik re-
slgeszteni‘. A ja-

tobb mint
tizenot

Az tényleg meglepd, hogy a Men
in Black a jellegzetes humort és a
poénokat leginkabb kidomborité
kalandjaték helyett a first person
shooterek taborat gyarapitja.

~2gotato=2.pAL |

kulénbozé fegyverzetd és mentalitast idegen
faj probal kozelebbi kapcsolatba Iépni vellink,
és viselkedésiikbdl itélve nem kimondottan Uj
baratsagok kiépitésén faradoznak. Reflexeink
mellett taktikai érzékiinket is jocskan tornaz-
tatnunk kell, ha tul akarjuk élni a talalkozast,
raadasul ellenfeleink hajlamosak nagy tomeg-
ben és rajtaiitésszerien jelentkezni. Elvileg
jelzi a kozeliinkben sertepertéld élélényeket a
bal also sarokban é-
v0 radarunk, am mi-
vel a kis mity(r a te-
ret két dimenzidra
egyszerdsiti, gyakor-
latilag azért meg ér-
hetnek varatlan meg-
lepetések. Plane,
hogy a jatékban eldrehaladva egyre durvabb
tizerejd és gyorsasagu lényekkel nézhetiink
farkasszemet, akik raadasul nem atallanak
egyre trilkkosebb tamadasokhoz folyamodni.
Az els6 pdlyan tapasztalhato agyaggalamb-
l6vészet a késGbbiekben olyannyira nem lesz
jellemzd, hogy megfontolando, hogy talan
mégsem hiilyeségbdl tették be a fdmeniibe
azt a bizonyos Training opciot...

A fegyvertdr természetesen a hangulatnak
megfeleléen futurisztikus, legalabbis a hoz-
zank hasonlo tudatlan halandok szamara, akik
még nem hasznaljuk fel mindennapjaikban a
kiilonféle foldonkivili eredetd nanotechnolo-
giat. Plazmapuskatol a lézergépkarabélyig tiz-
féle furfangos szerkentyi all rendelkezésiink-
re a foldonkivili agresszido megfékezéséhez.
Munkaeszkdzeink szamos nyilvanvalo kiilonb-

B Az aramlopas kiozos gondunk: az enyém
és az ufoke

B Még egy kollaborans...



B Szegény ufd! Hova indulhat, hogy ekkora
csomagokat cipel?

W Gyeriink gyerekek, csak szépen sorban,
egyesével!

séglk ellenére egy Iényeges pontban meg-
egyeznek: egyik palyan sem fogunk loszert
talalni hozzajuk. Ugyanis becsiletes csucs-
technoldgiahoz méltoan kizarolag energiat fo-
gyasztanak, még a rakétavetd is. A ,Ha dram
van, minden van!" mondasa a Hivatal iigyno-
keinek ezaltal a sz0 szoros értelmében hus-
bavago kerdeés, a megfogyatkozott municiot
ugyanis csak valamilyen aramforrasbol potol-
hatjuk. Duracell-nyuszik felkutatasa és kibele-

J2 Standard pisz-
toly:

A Hivatal legelsé

idegen nanotech-

Nagy eldnye, hogy a beépitett auto-
matikus célkeresoje miatt akar egy legyet
is lelGhetiink vele a falrdl. Hatranya, hogy
nagyjabol ez az egyetlen Iény, amelyik ki is
nyulik egyetlen lovéstal.

S4 De-atomizalo:
A pisztoly gyorsti-
zelo valto-
b zata cél-
7 z0beren-
dezés nél-
kiil. Gyors, de
¢ pontatlansdga miatt elsGsorban
kozelharcban alkalmazando.

Karbonizalo:
Neve ellenére
semmi kize a
szénhez. Mukddeé-
se kozben kis gaz-
felhdt fuj ki, amely
egy idore megbénitja a hato-
sugaraba tévedt aldozatot.

JX Rakétaveto:
Nagy energiat emésztd, hatékony tlizere-
ju fegyver. Hatranya, hogy nagyon lassu,
eés lovedekei nem célkovetdek, emiatt sti-
ri hasznélata kizardlag a profik ismerte-
tdjegye.

PRI, =
S
nonogiat hasznalo kézifegyvere. } ﬁ

B Szorny( hely ez, ahova minden csoétany
csak gy besétalhat

zése helyett egy kevéshé brutalis megoldast
valasztottak a készitdk: a jaték a kozteriileti
aramlopas nemes, hazankban tobb évtizedes
multra visszatekintd hagyomanydnak gyakor-
lasara biztat. A pélya egyes, néha tényleg el-
dugott pontjain zarlatos telefonokra, bank-
jegyautomatakra akadhatunk, amelyek alkal-
masak a megfeleld ikonnal jelzett fegyvereink
akkumlatoranak véges (altalaban egyszeri)
feltoltésére. Am az utanpotlas — kilondsen a
nagy tlzerejli fegyvereknél — igencsak szuk-
markd, ezért érdemes érzéseinkkel szembe-
szallva nem beleliriteni a tarat abba a szemét-
be, aki a nyakunkba ugorva kis hijan harmad-
szor is (jra kezdette volna veliink a kiilde-
tésiinket. ..

A fegyverek mellett az elsésegelydoboztdl
kezdve a hegesztopisziolyig tobb mint tizenot
killonb6zé szerkentyl gondoskodik tovabbju-
tasunkrol, na meg a filmbdl arado tomeny idi-
otizmus becsempészésérdl. Ami persze itt is
tagadhatatlanul jelen van — szerencsére — a
készitok lathatdan erre is nagy hangsulyt he-
lyeztek, igy sikertlt a miifaj erGszakossagat
némiképpen tompitva megdrizni a sorozat
eredeti hangulatat, amelyet a grafikai megol-

Zajos Tiicsok: -
A Hivatal legendas tlizfegyvere, *
amely oly sok idegennek meg-
valtoztatta mar az életét. Aprocska
meérete ellenére borzasztd puszti-
tast mivel, mikdzben hasznaldjat
is falhoz keni. Tiizerejéhez csak
lassusaga hasonlithato, emiatt alkal-
mazasa inkabb csak a tavolabb
kolbaszold nehézfilk ellen javasolt.

Kézigranat:

Foldi druszajanak kevésbé mezei tipusa.
Prototipusanak elsd alkalmazésai vetetiék fel
verek emberre szabasanak szilkségessegét.
Az eredeti valtozat ugyanis fél kilométer su-
garu teriletre fejtette ki aldasos hatasat

lassu fegyver, hatékonysaga
megkérdaojelezheto.

Keserii igazsag
1981-ben a Galaktikus Cstcstalalkozdn be-
tiltottak. Iszonyatos tlizerej(i sorozatvetd,
amely csak gy zabalja az energiat, raada-
sul még célra is tart a draga.

Azzurini Plazmavetd:

A Nevadai Sivatag kietlen lankain tesztelték
eldszor az azzurini technologidval készilt
legujabb puskat. A kilGtt sugarnyalab altal
a sziklaba vajt hasadékot az adomanyozo
nép iranti tiszteletbdl feltalalojardl,
Dr.Grandrol nevezték el.

B Jegyeket, bérleteket kérem ellendrzésre!

dasok csak még tovabb erdsitenek. A palyak
haromdimenzidsak, a mozgo targyak, igy el-
lenfeleink is poligonosak, de ez igy még rajz-
filmes is egy kicsit. Osszességében véve nem

csunya, de nem is egy nagy durranas. Az at-

vezetd mozik szepek, a bennik és a mendbdl

elérhetd adatbazis szovegeiben elhintett poé-

nok miatt jo igazan a jaték, a mifaj szerelme-

sei egeész biztosan jol szorakoznak majd vele.

A tobbiek pedig csak remeénykedhetnek, hogy

a film az idén mozikba keriilo folytatasabol .
készitett, majdani jaték koncepcioja mdr nem
az elsG rész méltan hiresse valt kiszolasat i
fogja tiikrozni, miszerint: ,Az emberi mentali-

tas annyira primitiv, hogy egyes galaxisokban

fertdz6 betegségnek tekintik.”

Lysergize
lysergize@excite.com

B Felkérjiik tisztelt utasunkat, hogy azonnal
hagyja el a korlatot!

L. POZITIVUM

B Jol sikeriilt atvezeté mozik
B Nagyszerii visszaidézése a film hangulatanak
B |détlen poénok tomkelege

' m NEGATIVUM

B A grafika még PS- szmten sem kleme[kedo
B Lehetne tobb palya
B Talan egy kalandjaték-feldolgozas jobb dtlet lett volna

® Men In Biack Crashdown :
® Medal of Honour Underground
B Alien Resurrection

81%
74%

01/01
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GRAFIKA
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B Kod az épiiletben, ez horrorjaték?

B Ej, az USAF-os kollégak megeldztek!

HIDDEN
AND DANGEROUS

HEMEG

PC-n igencsak sikeresnek mond-

hatd Hidden and Dangerous
Playstationds valtozata. Izé — azt mondtam
volna, hogy érvendhetnek? No, ezt azért még
ne kapkodjuk el, meglehetésen furcsanak ta-
lalom ugyanis, hogy annyi, igencsak vegyes
fogadtatasra talalt kommandaos jaték (Spec
Ops-sorozat, Rainbow Six) utan akarmelyik
kiado lat meg fantaziat ebben a stilusban.
Lassuk be, sem az iranyitd, sem maga a gép
nem igazan alkalmas arra, hogy az ilyen takii-
kai/akcio jatékokat jatsszon rajta az ember —
persze ez sem a fejlesztéket, sem a jatékoso-
kat nem zavarja a probalkozasban. Lassuk
hat, mire jutottak a Hidden and Dangerous
készitoi.

A torténet szerint 1941-ben jarunk, a maso-
dik vilaghaboru idején, az europai hadszinté-
ren. A rendelkezéstinkre allo igencsak vegyes
képesséql és nemzetiségl katonak kozil kell
kivalasztanunk nyolcat, akikkel kiilonbozo
specidlis kiildetéseket kell majd
teljesiteniink, amelyekben
nem art majd vigyazni

rajuk. Min-

e rvendhetnek a kommandos jaté-
. kok rajongai, hiszen megérkezett a

HIUSULT KOMMANDOAKCIO

den katonanak ot tulajdonsagat tiintetik fel,
ezek: célzas, reakcio, lopakodas, erd, kitar-
tas. Nagyon nem kell figyelni rajuk, mert vé-
leményem szerint nincs nagy szerepik a ja-
tékban, ugyhogy nyugodtan elfogadhatjuk azt
a nyolc fazont, amit a gép valaszt ki nekink.
Ezutan kovetkezik a fegyverzet kivalaszta-
sa. A valaszték elég bGséges, és meglepden
sok a német fegy-
ver ahhoz képest,

sek oldalan harco-
lunk. Még megle-
pdbb, hogy 1944-
es mintaja német
gépkarabélyt is va-
laszthatunk, mar 1941-es kiildetéshez is, de
ilyen kicsinységen ne akadjunk fent, inkabb
vételezziink bel6le néhanyat, mert igen jo
darab. Bar ismét megvan ra a lehetdségiink,
hogy a gép valassza ki a fegyverzetiinket,
am itt mar nem art maodositani, hogy a sajat
izlésiink szerint legylnk ellatva gyilko-
16 eszkozokkel — mondjuk nem
valoszini, hogy ezt elsdre el
fogjuk talalni. Altalaban
érdemes szem eldtt
tartani, hogy va-
|6szindleg min-
den kiildetés-
ben sziiksé-
glink lesz
valami-

Azok akik azt remélik, hogy a mas
hogy a szévetsége- platformokon latott taktikai/akcio-
jatékot kapjak, azoknak csalddast
fog okozni a Hidden and
Dangerous - ez nem az a jaték.

M A valaszték lenyligozo — melyiket szeressem?

'2001.11.23. NTSC

re, amivel felrobbanthatunk par zavaro ob-
jektumot vagy jarmivet, ugyhogy robbano-
szer s granat nem art, ha van nalunk. Fegy-
verek koziil én a géppisztolyt (Sten) vagy a
gépkarabélyt (MP44) javaslom, a tavcsoves
puskak nagyon 6cskak, a géppuska meg na-
gyon nehéz, és amit az MP44-¢el vagy a
Stennel nem lehet szétldni, azt (gyis rob-
bantani kell. Az
aknanak, a
bazooka-nak és a
jeladdnak még
eddig nem lattam
hasznat, de nem
zarom ki a lehe-
tosegét annak,
hogy kelleni fog a késdbbiekben, Ggyhogy
mutatoba azokbol is viszek mindig.

Ha felszereltiik a kommandaot, johet az el-
igazitas, amire nem art odafigyelni, mert egy-
egy kildetés tobb feladatbdl is allhat. Ez az
els6 kiildetés esetében arrol szol, hogy lel6i-
ték egy bombazonkat, és a személyzet fog-
sagba esett — nekiink pedig ki kell szabaditani
Gket. Ez eqgy kicsit baromsagnak hangzik (a
masodik vilaghabora alatt — nem gy, mint
mostansag — nem igazan kiildtek kommando-
kat a lel6tt gépek személyzetének kiszabadita-
sara), de ha barmelyik fickot a leldtt repild-
géprél Ryannek hivjak, akkor maris értheté a
dolog. Az eligazitas utan jon a bevetésre kiil-
dott emberiink felszerelése. Ugyeljiink, hogy
mindig legyen nala robbanoszer, ha robbant-
gatni kell, és megfelelé mennyiségl lGszer

(300 koril), kilonben elég nehéz
lesz végrehajtani a
kildetést.
Rdgton
esz-



foglyok. Utana azonban...

revehetjik, hogy itt kommanddsunk maga-
nyos farkasként veszi fel a harcot a naci hor-
dakkal, ami az eddigi Playstationds komman-
dos-tars Al-k ismeretében nem is nagy baj,
hisz azok nem sikeriiltek igazan hasznalhatd-
ra, 6s még arra is kellett figyelni, hogy Gket is
életben tartsuk.

Az iranyitas eleinte kissé furcsa lesz, am ha
megszokja az ember, meglepden kézredllonak
bizonyul. Nehézségek csupan a sarkokon va-
16 befordulaskor, illetve az ajtok hasznalatakor
mertiltek fel, ilyenkor az ember (gy érzi, hogy
nem egy kommandaost, hanem egy platos
IFA-t iranyit. A kiildetések soran az ellenfelek
lekiizdgse nem lesz tdl nehéz, ugyanis ezek
eqy egysejtd 1Q-javal, egy vakond I&-
tasaval és egy részeg lajhar reak-
cioidejével rendelkeznek.

Nem is lenne
velik semmi
gond, ha ne-
ha nem te-
leportalod-
nanak be
maogenk

es lovol-
doznék szét
Ggyanutlan-
sagunk hatsojat.

A fegyvereket
probalgatva nekem
ugy tunt, hogy az auto-
mata fegyvereket a jaték
JJahizza” a célpontra, amit a tavesoves fegy-
verrel nem igazan tesz meg, s mivel a kdd
miatt a tavcsovessel sem tudunk messzebbre
elléni, és rdadasul paradox moédon még a cél-
zas is macerasabb vele, semmi értelme
~mesterlévész” fegyvert hasznalnunk. Az id6-
zitett bombat néha kivalthatjuk egy-két kézi-
granattal, mondjuk nem akkor, amikor az idd-
zit6 ora ketyegése alatt kell a meneklési
ponthoz elérniink. A kiildetések nem tul nehe-
zek, es mivel az ellenfelek csirak, ha odafi-
gyeltiink az eligazitdson, és megjegyeztik,
mit kell tenniink, konny( dolgunk lesz. A fel-
adatok nem tal bonyolultak, altalaban elimi-
nalnunk kell az ellenséget, fel kell robbanta-
nunk valamit, beszélntink kell valakivel, illetve
az ezekbdl allo koktél a feladat.

Végl is err6l szol a habord, amirdl eddig is
tudtam, hogy szdrnyl dolog, de csak a
Hidden and Dangerous grafikdjat meglatva
jottemn ra hogy mennyire is az — mar ha ezt
akartak érzékeltetni vele. Nem illeszkedd, gir-
begurba és randa texturak, 50 méteres latota-
volsag és elnagyolt 3D modellek jellemzik a
jatékot. Ezek egy része magyarazhato azzal,
hogy elég nagyok a palyak, és ennyi fér el a
texturaillesztési hibakra (pl. textuara szélénél
atlatszo falak) semmiképpen nincs mentség,
ezekbdl ilyen rondat még eqy jatékban sem
lattam. A masodik kampanynal valamennyit

javul a helyzet, kicsit kidolgozottabb a

helyszin, de meg mindig nem mondhat6
a latvanyra, hogy pazar. A hanghatasok-
tal sem voltam elajulva. Minden fegyver
ugyanugy szol, nincsenek lépéshangok

M Ot ne I6jiik le addig mig el nem mondta hol vannak a

M Jé, egy Zastava!

(igy sok értelme van a lopakodas tulajdon-
sagnak), beszédhangok, senki nem ordit ram,
hogy ,HALT! Hénde hoch!”, csak szo nelkiil
I6nek. Az egész teljesen steril, semmi életsze-
riség nincs benne.

Mindezekkel egyditt, miutan az ember hoz-
zaszokik az iranyitashoz és a jaték ,furcsasa-
gaihoz”, el lehet (itni vele az id6t, de igazabol
nem értem miért ezen a néven adtak ki a ja-
tékot, mert az eredetinez nem sok kéze van.
Az egészet addig butitottak lefelé, mig telje-
sen elvesztette a taktikai jellegét és atment
teljesen akciojatékba. Ami lehet, hogy dnma-
gaban nem baj, am ebben a kategoriaban
mar van nala szebb is, jobb is. lgaz, megma-
radt az dsszevalogathato
csapat és a kivalaszt-
hato felszerelés, am

semmi mas

extrat nem
tud a jaték

felmutatni.
Azok akik azt
remélik, hogy a
mas platformo-
kon latott takti-
jak, azoknak csalodast
fog okozni a Hidden and
dangerous - ez nem az a jaték. Azon-
ban ha csak egy kis first-person akciojatékot
akar valaki, és az elvarasai nem tul nagyok a
kinézet és hangzas terén, akkor meg lehet
prabalkozni vele. Nem egy vilagraszélo él-
meény, de el lehet vele iitni az id6t.

Draco
draco@chello.hu

M A pancélvagon felveszi a “néhai” elGnevet

M En mondtam, hogy hagyd el a biztonségi
savot!

EPLAYSTATION

B Valami azt siigja, megvan a civil ruha

B Eh, mindig nekem kell befejezni, amit a
bombazok elkezdenek!

B Ennek a 88-asnak most kitoljuk a szemeit

Zl

B Fegyvervalaszték
B (Célra tarto automata fegyverek
B Hasznalhato iranyitas — miutan megszokja az ember

B NEGATIVUM

W

B Grafikai hibak
B Egyszerii hangeffekiusok
B EZ nem AZ a jaték

82%
81%

01/01
01/01

“ The world is not enough
¥ Medal of Honor Underground
E ien And Dangerous
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HOSHIGAMI

I A FINAL FANTASY TACTIGE UTAN SZAEADDN

arom évezreddel ez-
elott a nemzetkozi
. helyzet fokozaodni
tunt Mardiason, a
vilagegyetem legnagyobb is-

Khasis, Ema és Gote kényes egyensulya
megingott, amikor a démonok ura, Villa
megprobalta keziikbdl kivenni az iranyitast.
Szerencsére Elvilla istennd fiilig szerelmes
lett Ixia kirdlyaba, Lord Sarnusba, igy a

mert bolygd komplett eltdrlése helyett inkabb Vil-

5 konti- la elizését vélasztotta. Sajnos nem végleg,
«-""'/ nen- de a nagy hatalmu kiraly legendds joslata-
= ; sén. A ban leszdgezte, hogy amikor majd harom-
vilagot ezer év mulva visszatér a demon, 0 is ott

uralé hat lesz majd a porondon.
elem, Amu, Pontban a legendas démonirto kiraly haro-
Zeneth, mezredik sziilinapjan érdekes fordulatot vet-
Sonova, tek az események Neo-Ixian. Valaimia, a

kontinens déli részén fekvd, végtelen ho-
moktengerrel elszigetelt orszag a két szom-
szédjatol, Nightweldtél, valamint Gerauldtol
varatlan felkésziltséggel és hatékonyséaggal
orozott el tekintélyes teriileteket. Az Gnké-
nyes foldfoglalas mogott valamely hatso
szandék rejtozhetett, hiszen a zsakmanyolt
birtok legnagyobb részén csak az egykori
Ixia titokzatos romvarosai fekszenek. Azt
suttogjak, hogy Valaimianal egy csoppet
nagyobb hatalom all a diadal arnyéka-
ban, és a joslat beteljesiilni latszik. Ak-
kor viszont nemhogy k6 kévon nem ma-
rad, de félo, hogy az egész univerzum-
nak kicsengetnek.

A hosszl béke megtette aldasos hata-
sat Nigthweldben, mér rég nincsen regu-
laris haderd, a megtépazott birodalom ki-
zarolag a témegével koborlo zsoldosok
kezeibe helyezheti jovojét. Nincs is mas
valasziasa a kiralynak sem, jobb hijan az
alig férfikorba lépett fGszerepl6k, Fazz és
Leimrey kis csapatara bizza a torténe-
lem tovabbi alakitasat. Lehet-e egy

kiralynak nemet mondani? Ugye
_nem?! (Egyébként barmit is va-
v lasszunk, tényleg nem lehet
visszautasitani a kiralyt.) Kom-
- paniank neki is vag a veszé-
lyekkel jocskan ellatott ka-
ak, hogy megtaldlja a
hat rejtozkodé Hoshigamit,
segitsegiikkel ujfent le-
jon a gonosz Villa-

higami precizen
calt hattértorté-
ére a taktikai
borat aregbiti.
ezéssel Elve, a
nere a cselek-

a harcrendszer
~ aprolékos precizitas-
sal kidolgozott, épp
csak a szélirany
nincs jegyezve va-
lamilyen paraméter
forméajaban. A rend-
szer alapja Maxfive-ék
leleménye, az ugyneve-
zett ,Ready for Action
Point” (RAP), azaz sza-
bad forditasban: a cse-
lekvokeészség pont. A
csatak kezdetekor min-

B Ha valaki megtalalja a villanykapcsolot,
az szoljon!

den karakter szaz ponttal rendelkezik,
amely tetteitdl, fejlettségi szintjétdl és alap-
képességeitdl fiiggben fogyatkozik. A va-
lasztando akciok nyoman varhato fogyast
egy piros, és az eddig felélt készletet egy
z0ld csik jelzi a képerny0 felso részében
lathato RAP-skalan, és amennyiben siker(lt
ezt nullara lekiizdeni, bizonyos idonek el
kell telnie, amig regeneralodik. Addig a jo-
ember kényszerl pihendre karhoztatott, va-
gyis szabad prédaként, kiszolgaltatott hely-
zetben kénytelen végignézni (és nem utol-
sosorban szenvedni), ahogy a draga ellen-
felek jokedvien mészaroljak a kis csapatot.
Igy igazabol a tulajdonképpeni csetepaté
sem korokre osztott, hiszen minden embe-
riink eltérd sebességgel Iép ujra a tettek hi-
mes mezejére. Rajtunk all vagy bukik, hogy
milyen hatékonysaggal tudjuk dsszehangolni
a csapatmunkadt (azaz pontosan fejben tarta-
ni kivel mennyire nyiizs6ghetink), ami két-

B Na mi van dcsi, kidurrantak a felfijt iz-
maid?

B Mintha a sarga utak a nemrég még egé-
szen mas mesében lettek volna...



B A vizesés robajatol semmit nem lehetett
hallani a kapitany lelkesito beszédébol

= Viiagns vezer iiti a sdtet parasziot...

harom embernél még nem is olyan nagy
kunszt, viszont hét fonél kisebb tarsasaggal
mar a harmadik killdetés utan semmi esé-
lylink sincs a nagy tomegben tamado, gaz
ellennel szemben. Ugyanez természetesen
all a masik oldalon kiizddkre is, de a CPU
mintha egy hangyanyit sikeresebben tudna
fejben szamolni...

Persze még kozel sem teljes a kép, hiszen
a célszemélyek becserkészésével kévetkezik
csak az igazi adok-kapok. Szerencsére ez
tobbé-kevéshé a ,mezei” RPG-bdl megszo-
kott séma szerint, a karakterek és a fegyve-
rek alaptulajdonsagaibol szamolhato, bar
azért még itt is akad egy-ket kedves nya-
lanksag. Az egyik az, hogy nem mindegy,
hogy merrefelé forditjuk hdsiinket akcidja
befejeztével, a szembdl kapott tamadasok
ugyanis kisebb karosodashoz vezetnek. Igy
eshet meg példaul az a vicces esemény,
hogy egy teriiletre hato varazslat kisebb
sebzést okoz az epicentrumaban a varazs-
lonkkal szembe forduld ellenségen, mint a
kornyezetében alldogalo, kevésbé szeren-
csés iranyba figyeld bajtarsain.

A legnagyobb poén azonban az akcio leza-
rasakor a védekezes helyett valaszthato,
ugynevezett ,Session” helyzet. Ebben az al-
lapotaban harcosunk nagyon kiszolgaltatott,
viszont ha egy masik karakteriinkkel sima
{ités helyett nekilokjiik az eqgyik ellenséget,
azt ket mezdnyi tavolsagra elloki magatol
abba az irdnyba, amerre néz, mikozben ter-
meészetesen oOriasit sebez a szerencsétlen
flotdson. Amennyiben épp két mezdnyire all
téle egy masik, szintén Session helyzetbe

and the Valaimiah Empire

B Kis kontinens nagy bajban

B A kimeritd csata utan mindenkire rafér
egy kis szunyokalas

hozott csapattars, nos, akkor alkalmi lovedé-
kiink roppalyaja még korantsem ért véget.
Hdlgyeim és Uraim! A flipper elGallt!

Barmennyire is a csatarozasra van kihe-
gyezve a Hoshigami, azért mégiscsak egy
RPG, ahol a karakterek szemelyisége,
fejlodése egyaltalan nem mell6zhetd
a jatékbol. A hat alaptulajdonsag
(erd, szellem, ligyesség, egészség,
flirgeség, szerencse) a szokott mo-
don, tapasztalati pontok (Experience
points) szerzéseével fejlodik. A képességek
mellett a karakterek masik meghatarozo
vondsa, hogy melyik elem befolyasa alatt
allnak, ugyanis téle kapjak magidjukat és
képzettségeiket. Hoseink ezen oldala ra-
adasul teljesen kiilonalloan fejlédik a ,hd-
ségpontok™ (Devotional points) begydjte-
sével, amelyeket szintén ellenfeleink élete
aran szerezhetiink. Bar az kétsegkivil né-
mileg megkérddjelezi a karakterrendszer
kdzponti szerepét, hogy nagy gonddal ne-
velgetett készségeinket kizardlag harcban
kamatoztathatjuk, de azért az sem elha-
nyagolhatd szempont, hogy barmelyik f6-
szerepldnk jobblétre szenderilésével
nyomban elismeréssel addzhatunk a grafi-
kus tipografiai szakértelme el6tt, amely a
rendkivill impozans ,Game Over” feliratban
tarul szemiink elé.

Természetesen nem maradhatott ki a ma-
gia sem a Hoshigami vilagabal, hiszen
nem is igazi RPG az, amiben nem lehet va-
razsolni. A biibaj az univerzumot egyen-
stlyban tartd hat elem erejének kdszdénhe-
16, felhasznaloja pedig gyakorlatilag min-
den Iény, aki az evoldcio tekervényes létra-
jan mar maga mogott hagyta a papucsal-
latka fokozatot. A varazser6t ugyanis a
misztikus manatit nevi érc fokuszalja, az
ebbdl vert érmék feldobasaval szabaditha-
to fel a koncentralt hatalom. llyen ,fej vagy
iras”-jatékot pedig csak azok nem tudnak
jatszani, akik a természet vagy a sors kii-
|6nds kegyetlensége folytan nem rendel-
keznek felsd végtaggal, emiatt nincs igaza-
bal élesen elkiilonilld harcos, illetve magia-
hasznalo karakter. Mivel a jaték eddig fel-
vazolt logikaja alapjan kénnyen kitalalhato,
hogy amugy is kizardlag csak csataban
hasznalhatjuk ki blvéld képességiinket,
ezért érdemes e kategoriakat a pontatlan
Jharcos” és ,varazslo” elnevezések helyett
a valésaghoz joval kozelebb allo ,kalapa-
107, illetve a ,messzirdl csunyan bearto”
kifejezésekkel illetni.

Miel6tt még barkinek végképp elvenném a
kedvét a jatéktol, azért az is idekivankozik,
hogy minden baki ellenére a Hoshigami na-
gyon is élvezhetd példany a maga mifaja-
ban. Tény és valo, hogy nem hozza mind-
azokat a fordulatokat, amelyeket egy RPG-
t6l megszokhattunk, de hat nem ez a kate-
goridja legfébb szempontja. A készit6k be-
csiletére legyen mondva, hogy a stratégiai
rendszer megalkotasa mellett még maradt
idejik a torténeti hatteret is végtelen alapos-
saggal kidolgozni. A harcrendszer kisse tul-
bonyolitott ugyan, de végtére is ennél nehe-

B Nahat, milyen dizajnosak a hidak
errefelé...

zebb

probléema volt meg-
tanulni beszélni, va-
lo6szindleg ezzel is
csak-csak megbirko-
zunk majd valahogy.
Raadasul erre a prob-
|émara is gondolhat-
tak a készitok, mivel
a fémeni ,Tutorial”
pontjaban egy ked-
ves, manga tipusu
hélgy barmilyen ahit
informacio birtokaba
juttat, a kontinens nyug
ti csiicskében magasodo
Tower of Trialben pedig
begyakorolhatjuk a mar
bemagolt ismereteinket. A
hangulat mellett a grafika
is rendben van, ha nem
is atiitd, de jobb, mint
kozepes. A klasszikus
RPG-fanoknak nem ajan-
lott, ellenben a stratégia
megszallottjai feltehetGen
szeretni fogjak.

Lysergize
lysergize@excite.com
= poZITIiVUM

B Jol eltalalt hattértorténet
B Kidolgozott harcrendszer
H Tutorial méd

' m NEGATIVUM

B Kalandelem gyakorlatilag nincs is benne
B Kicsit azért nehéz egy nagyobb tarsasag adatait fejben
tartani

®m BABATOK KG

B Final Fantasy Tactics
B Saiyuki
B Hosigami

01/12  84%
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7

eljes neve joval hosszabb a prog-

ramnak, s az alcimben (In Search

of the Treasure) némi kincsekral

és vadaszatrol is szo esik. Ennek
ellenére nem platformokon kell rohangalini,
vagy 3D labirintusba bolyongani, mert bar
mindkettdre alkalmasak lennének a Micimac-
ko szerepldi, azonban egy csaladi délutan,
vagy egy bardti tarsasag unalmanak elizésé-
re ezek tl hosszuak lennének.

A buli-programokban apro, gyors jatékok
kovetik egymast, amiben akar egymast valt-
va, de még jobb, ha egymas ellen jatszva
tobben lelhetik meg a szorakozast. Jelen
esetben ugyan a bulit jobb lenne talan zsur-
nak hivni, hiszen a figurak és a karités legin-
kabb a fiatalabb korosztalynak teszi vonzova
a Szézholdas Pagony lakoinak kincsvadasza-
tat.

Arrdl, hogy még az dvodas korosztalynak is
(mar ha angol nyelvi dvodaba jar) ismerds és
megis izgalmas legyen a jaték, a népszerti
figurakon és velds kerettor-
téneten tul, a tarsasjaték-
szerti megvalositas is
gondoskodik.

Az igen csinos, a Mici-
macko rajzfilmek szereplGit
3D-ben megmozgato és
megszolaltatd bevezeto-
bl és a szamos éatveze-
{6 animaciobal egy vélet-
lentil megtalalt kincses
térkép és a rajta 16vé Utvo-
nal bejarasanak ka-
landja bontakozik
ki. Vagy tan jobb
lenne csetlés-bot-
lasnak hivni ezt a ka-
landot, hiszen a szerepldok jellegze-

BN MM W RN BN M BN W M M G MW BN W W W e

tes, néhol mar karikattraba hajlé vonasai mind
szovegben, mind viselkedésben megmaradtak,
talan egy kis lapattal még ra is tettek az
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- m POZITIVUM

B Pergd, fordulatos mini-jatékok
B Egyszeri iranyitas
B |gazi zsirjaték

' m NEGATiVUM = |

M Kicsiknek talsagosan elnehezed6 jatékok
B Spha, sehol nem latott szerepldk
W Sok tiltogetés, tal sok révid animacio

'® BARATOK KOzZT

® Pooh's Party Game
B A Bug’s Life Action Game
B Timon & Pumbaa’s Jungle Games

HANG

ERTEK NS,

B2 jatekos mPAL
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B Konkrétan ki ez a piros péttyds kutya?

animatorok. Maga a jaték pedig egy hatalmas,
vagy inkabb tobb egymast kdveto tarsasjaték
tablan zajlik, ami a pillanatnyi &llds megmutata-
san tul befolyasolja is azt: kilonbdz6 pozitiv,
negativ és semleges mezdire 1ép-
ve a jatékos bonusz targyakhoz
juthat, eldre, vagy hatra Iép né-
hany mez6t, vagy éppen egy
roviditést kihasznalva egy ha-
lom mezGt kikerdl.
/ Afd mutatvanyt, a jaték lé-
7 nyeget azonban a tarsasjatékok-
kal ellentétben nem a tablan valg
|épegetés, ha-
nem a leléphetd
mezok elnyerése
jelenti. A Pooh’s
Party Game-ben
nincs dobokocka,
|/ ezt a szerepet mini

jatékok toltik be, igy
a szerencse helyett az
/_ligyesseg donti el, hogy ki
mennyit sétalhat elére a nagy
tablan. Az egy képernyds, feliilnézeti 3D-ben
jatszhato tigyesseégi feladatokbol otot véltogat
a program, persze varialva a hatteret és a pa-
lyat, ami elsésorban nem az unalmassa valas
elkeriilését, hanem a feladat nehezitését szol-
galja. A repertoarban pedig gokart verseny,
faltenisz, gyiimélcsgyujtdgetés, robbantdcska
és tokszedegetés szerepel. Az elsé ket jatékot
nem kell killondsebben magyarazni, mint
ahogy a tokszedegetést sem. (Ez utobbi spe-
cializalt formaja a gyimadlcsgydjtogetés, ami-
ben nehezitésként minden résztvevo csak a
neki megfeleld fajtaju terménye csaphat le, és
gyljté dézsajaba csak azokkal gyarapithatja a
mennyiséget.) A robbantds jatékban krampu-
sz0s dobozokkal nem rombolni, hanem épite-
ni lehet, a kezdetben igen kis mozgasteret
ado pdlya hézagjai szépen kitélthetdk, a
krampusszal viszont a tobbi figurat lehet ré-
misztgetni, ha a kdzelben vannak a fedél fel-
pattandsakor. A faltenisz pedig csak abban
kiilonbozik a legdsibb TV jaték alaptémajatal,
hogy négyen jatsszak, egy négyzet alaku asz-
tal egy-egy oldalan allva rangatjak utéiket, de
természetesen itt is az a gy6ztes, aki a legke-
vesebb labdat ejti le, és az ellenfeleket a leg-
tobbel eteti meg.

Egyszert, de roppant porgds jatékok allnak
tehat sorba, izgalomban és — egymas elleni
jatékndl — a lelkes kiabalasban nem lesz hi-

POOH'S PARTY

B (Urge koma menekiil a tablan

any. Abban az esetben pedig, ha éppen nem
érnek ra a szilok, vagy a cimborak egy jaték-
ra, a kaland-mdd még mindig elég izgalmas
lehet, hiszen utol kell érni a térképpel fej-
vesztve menekiilld Urgét, elfutni a vuczlik eldl,
vagy éppen kikeveredni a kincses barlangbol.

Mar-mar teljesen elégedett lennék a program-
mal, mert Iam az EA nem csak a sportold ifju-
sagnak, de a jatékos gyermekeknek is tud
programot irni. Azt viszont nem értem, hogy ha
mar kifizették azt a halom pénzt a licenc jogért,
bomba jol megcsinaltak a szereploket, a hatte-
ret és hangulatos zenével kisérik a jatékot, ak-
kor mit keresnek a Micimackdban soha meg
nem jelent, de még a Disney studio kdzelében
sem jart karakterek a programban. Ugyanis a
jatekokban meghatarozhatatlan fajtaju és fazonu
Iények tiinedeznek fel, még egy fehér alapon pi-
ros pottyds kutya is kavarog idénkeént.

Schuerue
schuerue@azigazi.hu

M Teriilj-teriilj dobozkam!

B Macko oriil. De miért mindig ugyanugy?



B Az afrikai Harry Potter egyik triikkje

KIRIKOU

B AFRIKAI FOLKLOR

TiPUS LKIADO

B Elnézést, de mi lenne, ha nem rugdosna a
sapkamat?!

em ritka, hogy egy PS jaték alapja-
ul valamilyen mese szolgaljon, el-

k lenben fehér hollo gyakorisagu,

hogy egy folklorbol meritsenek.
Kirikou térténetét az afrikai népmesék vilaga-
bal banyaszték eld a francidk, készitettek be-
I6le egy rajzfilmet még 1998-ban, és bizony —
talan kicsit megkésve — PS-iinkre is elkésziilt
a jatékadaptacio. (Veégil is, jobb késdn, mint
sohal - tartja a mondas).

Egy afrikai faluban megsziletik egy aprocs-
ka fia, Kirikou. Kulonleges adottsagokkal jon
a vilagra (mar sziiletésekor tud jarni és be-
szélni), és anyja meseél neki a falut sujto
atokrol, melyet egy 6rdogi boszorkany bo-
csatott a falura. Ez az atok kiszaritja a forra-
sokat és a falu dsszes ferfijét egytdl-egyig
eltiinteti. Mint egyediili képviseldje az erd-
sebbik nemnek, a kis Kirikou lehet a falu
utolso reménye, aki sziiletése ota arrol &mo-
dik, hogy legy6zi a gonoszt. Személyében

B Csak csendben, csak halkan, hogy senki
meg ne hallja

B Akar tesioran a tavolugras

egy bator, elszant, mindenre kész (és mezite-
len) kisfiut ismerhetiink meg, aki a jaték kez-
detekor éppen a Karabdval (6 a boszorkény)
valo dsszecsapasra készil. E harcban meg
kell kiizdenie Karaba segitGivel, a fétisekkel,
akikkel kilénbozo formaban talalkozhatunk a
jatékban. Ezek testet dlthetnek madar, kis ,1é-
pegetd” vagy robot-szer( formaban, és
mindegyikilk afrikai szoborformakat, totemal-
latokat mintaz meg.

A jatékot a faluban kezdjiik, és az eldre ha-
ladas mellett a vizcseppek gydjtdgetése lesz
a feladat. Ezeket nem art szorgalmasan sze-
degetni, ugyanis az egyes palyak végéen
anyukanktol 200 vizcseppért vehetiink egy
gletet. Aki szeret kockaztatni, az még lutrizhat
is egy kicsit: életvasarlaskor mokus pajtival
lehet kisebb bizniszeket levagni, és ha sze-
rencsénk van, duplan kapjuk vissza a neki
adott cseppeket. (Azért csak ovatosan: ha
ketszazat nyomatunk neki, azt siman zsebre-
teszi.) Kis kardokat is felszedegethetiink: ha
ezekbdl egy van nalunk, akkor az egy botot,
ha tébb (maximum harom), az erés kdkardot
jelent — és persze ennek segitségével gyilkol-
hatjuk a fétiseket. A fétisek legyozésével
Magic Powerhez jutunk, és a késdbbiekben
ennek igénybeveételével aktivizalhatjuk kilon-
leges képességeinket. A kardbdl egyébként
azert is jo minél tobbet felszedni, mert ha
felfegyverkezve sérillink, akkor a jaték el6-
sz0Or csak a kardbol vesz le egy szintet — ér-
telemszertien addig, mig tart. A fétisek mel-
lett vigyazzunk a gyanus kinézetl (tiiskés)
bokrokra is, mert ha ezekbe beleszaladunk,
szintén erdt vesztiink, s egy par ilyen ma-
néver utdn a jaték visszadob az utolso
checkpointra.

Menet kéizben a ,Nagyapora” is rabukkan-
hatunk, habar a legtébb esetben inkabb ke-
resgélni kell. O tanit meg minket a killénbdzo
triikkékre, varazslatokra. Szam szerint tiz ké-
pességet sajatithatunk el, és persze nem art
mindet megtanulni, mert néha csak ezek se-
gitségeével juthatunk tovabb a palya egyes
szakaszain, de a keményebb ellenségek leald-
zasaban is j0 szolgalatot fognak tenni. llyen
példaul a dupla ugras, sapka (ez pajzsként,
ugrasndl pedig ejtéernydként is makodik),
asas, fényvarazslat, foldrengés, csak hogy
néhanyat emlitsek. A legtobb palyan két ilyen
képesseégre bukkanhatunk, de olyan szakasz
is van, ahol csak egyet talalunk. A jaték tehat
cimszavakban igy fest: gyiijtogetés — fétisek
kinyirdsa - tanulas Nagyapdtdl - a végén
megkizdeni Karabaval.

A Kirikou kifejezetten nehézre sikeriilt. Ke-
veés a checkpoint, és sikerilt ezeket is egy-
mastal elég messze elhelyezni, ugyhogy elég

B A Fetiseknek annyi, megjottem...
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B Ha szégyen is a futas, de hasznos...

gyakran el6fordul, hogy rendesen szivijuk a
fogunkat. (Ha meghalunk, az utolso ellendrzd
ponttdl kezdjik djra, ha pedig elfogy az éle-
tiink, a palya legelejérdl.) Szdval miutan veé-
gigvittiink egy palyat, és anyukaval lerendez-
tik a ,vizcsepp-bizniszt”, melegen ajanlott
menteni.

A grafikdra azt hiszem semmi panaszunk
sem lehet: nagyon szépen kidolgoztak a jaté-
kot, igyekeztek hien visszaadni az afrikai
folklor ismertebb elemeit. A helyszinek, a szi-
nek, nagyon szépen visszaadjak és felidézik
az emberben Afrika tajait, és zenében is na-
gyon ott van a jaték. Apro kellemetlenség vi-
szont, hogy sokaig tolt.

Anit@ ‘
anita@vogel.hu 2

‘m POZITIVUML

B Remekiil adja vissza az afrikai hangulatot
B Jol sikeriilt animacidk
B A kiilonleges képességek feldobjak a jatékot

' m NEGATIiVUM

B Sokat tolt
B Kevés a checkpoint
B Kicsit nehéz

- m BARATOK KOZT

B Kirikou
B Hugo: Black Diamond Fever”
B Tintin Destination Adventure

GRAFIKA
HANG

(HElE 81 %

il 83 %
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B Nem mindenhol fenékig kolbasz az élet
ieltt barkinek is hianyérzete ta-
madna, a kis dan froll tjra

l ‘ szinrelép. Alig telt el két honap a

Hugo: Black Diamond Fever megje-

lenése ota — a jatékrol mi is irtunk decemberi

szamunkban — az ITE ismét meglovagolta az
aranytojast tojo kis Hugot. A mostani jaték
merdben mas, mint az el6zé volt: ezuttal az

Gsidékben Frogger néven elhiresdilt jatékhoz

hasonlo darabhoz lesz szerencsénk (amelynek

Jhivatalos™ modernizalt feldolgozasat egyéb-

ként a Konami vadul fejleszti), amit nyilvan

senkinek sem kell kildndsebben bemutatni.
Hugo baratunk éppen megérdemelt jutalmat
tlti pajtasai, a Kikuk tarsasagaban. Egy to-
parton, hatalmas tabortliz mellett a régi szép
emlékek folott merengve, kolbaszt siitdgetve
latjuk Oket viszont. Az élet soha ne legyen
szebb és békésebb, mint most — gondoljak.

Egyszerrre azonban arra lesznek figyelmesek,

hogy a mellettiik elteriil6 t0 békahada éktelen

u Hugo most is aranyos, a grailka valtozalos
B A palyak egyre nehezednek
B A stilus drokérvényii

B Némelyik palya elég nehéz
B Rivid, hamar végigjatszhato
B Zeneileg nem egy nagy durranas

# The Bombing Islands 01/03 84%
8 Hugo Frog: Frog Fighier
# Inspector Gadget 01/08 68%

'tudxii 70%
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kuruttyolasba kezd, majd az egészet hirtelen
bedlldo néma csend koveti... A nadas kozé
settenkedve aztan fény deril az események
okara is: Don Croco két talpnyaldjat pillantjak
meg, amint a békakat fogdossak tssze egy
hatalmas haloval. Hogy mi célbol? Természe-
tesen gasztrondmiaibol — vagyis azért, hogy
békacombot egyenek. Természetesen mi is
lehetne mas a feladatunk, mint hogy megaka-
dalyozzuk az eldvilag eme nemes leényeinek
nagyszamu megritkitasat — nekiink kell 6ket
kimenteni az éhes krokodilfogak koziil.

Az eredeti Frogger ugyebar arrol szolt, hogy
egy kis békaval a képernyd aljarol at kellett
kiizdeniink magunkat a képerny6 tetejére, kii-
|onféle mozgo akadalyokon keresztil. Itteni
kiildetéseink is hasonloak lesznek, persze a
mai kor elvarasaihoz igazitva és némileg fel-
turbozva. Lesznek itt eltiinedezd, forgo, oldal-
ra és fel-le mozgo platformok, szamtalan
csapda es akadaly, valamint kiilénb6zé gépek
és ellenfelek, amelyeket melegen ajanlott el-
keriilni. Négy helyszinen kell végigkiizdeniink
magunkat, valamint minden egyes szintvaltas
utan kovetkezik egy palya, mely kicsit ,deep
space”-esre siker(lt (Grbéli hattér eldtt kell to-
vabbvergddniink). Minden egyes szint tobb
alpalyabal all — mint mar megszokhattuk — és
természetesen ezek egyre jobban nehezed-
nek. Els6ként egy mocsaron, majd dzsungel-
ben, utana egy kristalyteremben, vegiil pedig
egy gyarban kell helytallnunk.

Minden szintet négy élettel kezdiink, nem
kell tehat killindsebben aggodnunk, ha példa-
ul csak egy maradt az adott palya teljesitése
utan, ugyanis nem ezt vissziik tovabb a ko-
vetkezdre. Az iranyitas pofonegyszerd: a pa-
lyakat feliinézetbdl latjuk, és az iranygom-
bokkal tudunk Hugoval haladni — masra nem
is lesz szilkség. A cél az, hogy mindig a
megfelel6 iranyban és a megfeleld idében to-
vabbugralva eljussunk a kulcsokig, majd a
kulcs felvétele utan megjelend 1adaig. Ez a
feladat ismétlodik egy parszor, amig meg
nem jelenik a palya egy pontjan egy piros kor,
mely azt jelzi, hogy tul vagyunk az utolso ,fel-
szedésen”. Most mar csak a korig kel eljut-
nunk, mogotte pedig mar a kovetkezd szint
var rank. Mentési lehetGség nincs a jatékban,
viszont vannak palyakodok, amiket érdemes
felirkalni, mert bizony bevallom, én
jonéhanyszor kikapcsoltam a jatékot menet
kozben, mert mar nem birtam idegekkel. Sza-
mitsunk arra (illetve szerintem érdemes min-

B Nehéz a gyari gyari munkasok élete... is

FROG FIGHTER

N BEKAMENTO-AKCIO

B Kristalytiszta a megoldas

den palyat igy kezdeni), hogy az els6 négy
gletet elpazaroljuk, és kitapasztaljuk, hogy ho-
gyan is kellene megcsinalni, hogyan is mo-
zognak az ellenfelek, illetve hogyan miikad-
nek a platformok és a csapdak.

Mig az el6zd Hugo jatékot nyugodt szivvel
ajanlottam bérkinek, ezittal nem tenném ezt.
Nem hiszem, hogy a fejlesztok komolyan ve-
giggondoltak azt, hogy a jatékot hat éves kor-
tol ajanljak a jatszani vagyoknak. Egyik oldal-
rol azért, mert nagyon nehéz, masrészt pedig
egy hatéves gyermeknek nem kattog ilyen
~agyafurtan” az agya — hacsak nem eqy (jabb
kis Szdsz Marcika. Az ligyességi jatékok ked-
velGinek és foként a tlirelmes embereknek
azonban kifejezetten szorakoztato lehet — bar
ez a Hugo is kicsit rovidre sikeredett.

Anit@
anita@vogel.hu

M igy néz ki a Frogger, amikor hirtelen
atnyilik a harmadik dimenzioba is

B Megvan a fdgonosz...660, ilyen hamar a
végere ertiink?



B A szemét-feldolgozo az egyik legidegesi-
tobb palya

| A hédug |égiiranyito mintha morcos lenne

B Ez a foellenfél mar nem fenyegeti a
vilagot

MEGAMAN XG

I A JAPANDK VALASZA A BRAZIL SC)F!C)ZATOKRA

2001122 NTSC S i

B A rovar ma nem beldlem vacsorazik

zerintem nincs is olyan konzolos a
- Féldon, aki ne halotta volna még
~ valahol a Megaman nevet. Ez a fi-

gura még NES-en latta meg a nap-
vilagot, s sikere azota is toretlen. Elsé debu-
talasa ota (1987) mar tobb mint hisz alka-
lommal menthettilk meg a vilagot pancélozott
hdsiink segitségével. Am ugy vélem, a siker
inkabb csak a vilag keleti fertalyan volt han-
gos, idehaza nincs igazan nagy rajongotabora
ennek a figuranak. Be kell vallanom — minden
pozitivuma ellenére — engem sem tett rabjava
a program. Hiszen akarhonnan is nézziik,
mégis csak egy egyszerii 2D-s lovoldozos ja-
ték, és mint ilyennél, elsGsorban a figurahoz
valo kitddés hatarozza meg a szavatossagot,
nem pedig a kivitelezés. A kizismert japan
fanatikussagnak igen nagy koze van ahhoz,
hogy a Capcom ujabb és tjabb bért hiz le
hostnkrdl.

A cselekmény szokas szerint a ,Reploidok
vs Emberek” téma kortl bonyolodik. Ezek a
franya robotok soha nem tanulnak, ismét
csak megprobaltak leigazni a humanoidokat.
Sigma magahoz ragadja az Eurasia nevdi Ur-
kolonia iranyitasat, és felbérel egy Dynamo
nevii reploidot sotét céljai véghezviteléhez. Az

B Nini, egy Megagirl!

lirbazis segitségével megprobaljak elpusztita-
ni a Foldet. Habar a terv ugyan nem sikeriil,
az anyabolygo sulyosan megseériil a tama-
dastol, s |égkdrébe is rengeteg szennyezddés
kerdl. A bitagyuak nem sokat nyalogatjak se-
beiket, mivel tgy velik, a valsaggal kiiszkddé
emberiség most végre konnyd préda lesz, s
egyszer s mindenkorra ki lehet Gket pucolni a
vilagegyetembdl. Am az emberi faj kékpance-
los védelmezdje most sem nézi tétlendl az
Ujabb rohamot. ..

Aki arra tippel, hogy a jatékban elsésorban
nem az agysejtek lesznek megdolgoztatva, az
jo irdanyban tapogatozik. Feladatunk egyszer:
ragadj kardot, I6fegyvert, s I6j le mindent, ami
mozog, beleértve a felbukkano, joval kemé-
nyebb diot jelentd féellenségeket is. Kézben
szedj dssze mindent, ami kihullik a fémfor-
gacsok kozill, hatha jo lesz még valamire. ..

Az elsd, bemelegitd szint teljesitése utan
mar magunk valaszthatjuk meg, milyen sor-
rendben is szeretnénk megtisztitani a hatrale-
vo hat szintet. Idegrendszeriink épségenek
megodvasa érdekében mégis inkabb kérilte-
kintden jarjunk el a helyszin megvdlasztasa-
ban. Ennek oka a szinteken fellelhetd és likvi-
dalando fdellenfelekben keresendd. Ugyanis,
ezek a halaltusajuk utan egy-egy képességi-
ket igen kedvesen rank hagyjak, melyekkel
MegaManiinket felvértezve erGsebbek/iigye-
sebbek/gyorsabbak lehetiink — ez pedig nem
elhanyagolhaté momentum a taposabb ba-
dogemberek ellen.

Nagymulta hésiink — sajnos — az idok fo-
lyaman nem tett szert tjabb mozgasokra, ne-
tan tAmadasokra: az ellenfeleket szablyankkal,
illetve a IGfegyverrel tehetjik artalmatlanna,
vész esetére pedig ott van az R2-vel elGhiv-
hato, sokat sejtetd nevii ,Giga Attack” képes-
ségiink. Bar a fegyverek és a pancélok hatas-
foka valtozik, lényegi Ujdonsagot tehat nem
hoztak a jatékmenetbe.

B Hernyo taxi

Az egyetlen igazi fejlédés a Nightmare
Systemnek nevezett dolog, amely talan a sza-
vatossdagot szeretné megndvelni. Lényege,
hogy a pélydk nem fixek, hanem minden me-
net elkezdésekor a program tobbé-kevésbe
véletlenszer(ien Gjrageneralja Gket — fanatiku-
sok elényben...

A grafikai kivitelezésre nem lehet panasza
senkinek. A palyak kozott, az eligazitasoknal
igényes, szines alloképeket kapunk, s ez az
igényesség megmarad a jaték alatt is. Szines,
a stilusnak teljesen megfeleld latvany tarul a
jatékosok szeme elé hét, nagyon szépen
megtervezett és megrajzolt helyszinen keresz-
til. A hanghatasok sem maradnak szégyen-
ben, am engem leginkabb a hattérzene fogott
meg. Rockzene alap, szinvonalas, elektro-
mos betétekkel fliszerezett dallamokat hallha-
tunk, melyek pergébbé varazsoljak a jatékme-
netet.

A bevezetdben hallott zsdrtolédésem elle-
nére nincs kilondsebb baj a progival, hiszen
par orara kellemes szorakozast nyujthat
mindenkinek. Itt nincs taktikazas, gondolko-
das, mérlegelés — menni kell és I6ni min-
denre, ami mozog. Kikapcsolodni vagyoknak
javallott, de csak manga és Megaman fana-
tikusok fogjak hosszu tavi befektetésként
értékelni.

B-ChromE
b-chrome@freemail.hu

Minden benne van, ami a Megaman sorozatot naggya tette
Jol kidolgozott hattértorténet, sok parbeszéddel
lgen kellemes zenei alafestés

NEGATIVUIMI'

Nem sokban kulunbuznk az elnzn reszektal
Némelyik palya idegesitden nehéz
Hosszii tavon csak a fanatikusok birjak idegekkel

BARATOK KOZT

= Megaman X5 01/04 87%
B Megaman X6
¥ Metal Slug X 01/05 82%

N 75%
(111 81 %
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keriil a mdifaj, akkor mindenki szamara az 6 bo-
rostas, minden hajjal megkent hosei rémlenek
fel, mikozben a fiiliinkbe cseng Morricone uta-
nozhatatlan stilusu zenéje.

Habdr lehet, hogy nem is annyira utanozhatat-
lan? Ugyanis a Ubi Soft Uj 16vdldozas jatékaban
most tisztara mintha a mester dallamai csen-
diilnének fel. Minthogy jomagam imadom a
spagetti westerneket, nem is tudtam ellenallni,
hogy azonnal fegyvert — akarom mondani ira-
nyitot — ne ragadijak.

Mint a cim is mutatja, a jatékban a legendas

ergio Leone nyilvanvaloan zseni volt.
Sajatos atmoszférat tudott teremteni
a filmvasznon, amitél a ,spagetti
western” tullépett a kommersz fil-
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B Eredeti western hangulat
B Jopofa kiegészitd feladatok
H A zene!

H A cowboyok inkabb robotoknak néznek ki
B Teljesen linearisak a kiildetések
M Sériilési zonak nincsenek

01/05

B Time Crisis ProjectTitan 90%
® Gunfighter
® Point Blank 3 01/03  76%

GRAFIKA HERRIEN 68 %

198 %

185.
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B Ha az orat szétlovom, id6t nyerhetek

GUNFIGHTER

B Ha minden kotél szakad, pont atlovom!

A JAVABOL

torvényen kiviili, Jesse James szerepét szantak
nekiink — nem véletleniil vetiil mar a fémentire
is a kotél arnyéka. A kalandot elinditva a hires
revolverhds épp a szalonba tart a legjobb ba-
ratjaval, ahol elméletileg két nagyszert dolog is
var ra: egyrészt a whiskys {iveg, masrészt a ba-
ratndje, Zee. Vagy legalabbis ezek varnanak, ha
kozben meg nem jelennének holmi mexikoi
banditak, akik elhurcoljak hdsiink baratndjét. A
sikoltozast hallvan Jesse felsiet az emeletre, de
mar késd: a baratndnek hiilt helye, ellenben van
a szobaban néhany sombreros — a hirhedt ban-
davezér, Ramon Rojo emberei. Nincs mit tenni:
eldkertil a hatlovetd, s ezen a napon is lesz bo-
ségesen munkaja a temetkezesi

véllalkozonak. ..

Mintha csak a Time Crisis koltozott volna a
vadnyugatra, a jatékban két dolgot kell tenniink:
pontosan célozni, és jol id6zitve fedezékbe hu-
zodni (ami egyben téltes is). A jatékiermi gépek
mintajara kialakitott kildetésekben igencsak ,ki-
centizett” id6limit all rendelkezésiinkre, ami
csak az egyes szakaszok utan tolodik ki vala-
melyest, de akkor is csak annyira, hogy az ép-
pen csak elég legyen az azutani részen. lgaz,
megsiettethetjiik a dolgokat néhol dinamitok fel-
robbantasaval, illetve aki elég gyors, annak
esetleg még marad ideje a palyakon elszort
aranydrakat is szétléni, ami plusz idot ad. Ha-
sonloképpen élet-bonuszokat is lehet szerezni a
babkonzervek kilyuggatasaval: az életerdt
amugy kartyalapok szimbolizéljak a jatéktéren.
A leosztas persze hamar effogy, ha tul sokaig
diszelgiink ellenfeleink fegyvere eldtt.

Mondani sem kell, a jaték elsdsorban fény-
pisztollyal jatszhato jol, de ennek ellenére ira-
nyitoval sem lehetetlen végigvinni, koszonhetd-
en annak, hogy nem kell tul pontosan célozni.
Sériilési zonakrol tulajdonképpen nem is lehet
beszélni (ami kétségtelenill negativum), elég
csak mondjuk a karjan eltalalni a fickot, s
ugyantgy terdl el, mintha fejbe I6ttik volna —
sot, néha még a mellétrafalasok is szamitanak.

A keszitok szemlatomast Leone filmjeibol
szedték 0ssze az epizodokat, nagyon ismerg-
sek példaul az olyan helyzetek, amikor el kell
I6niink a kotelet a baratunk nyakdrol, avagy el
kell oroznunk az ellenség géppuskajat, hogy azt
azutan elleniik forditsuk. Mar egyébként az epi-
z0dok elnevezése is elég beszédes: Szalon,
Akasztas, Banya, Vonat, és Varos. Mindeqyik
helyszin tobb szakaszbal all, s a fenti példakhoz
hasonlé specialis feladatokon tilmenden féel-
lenségek is bejatszanak. A rossz (tra tért ex-
vizsgalobiro, Jack Carson, annak legjobb em-
berei, a mexikoiak fékolomposai, majd végiil
maga Ramon Rojo természetesen tobb golyot
is el tud viselni, mint az atlagos utonallok... Mi-
utan a sztori modban mar eljutottunk valamed-

BN - = ol b e = B T

B Kar, hogy ezt a ,mordalyt” nem tudom
magammal cipelni

dig, a mar elért palyak valaszthatova vainak a
jaték masik izemmaodijaban, az Arcade Play-nél.
Ezzel egyetemben kisebb aljatékokat is megnyi-
tunk, melyeket az tn. Sub Games pontnal indit-
hatunk — killonféle célba lovés gyakorlatokra
kell gondolni, melyek érdekes kiegészitései a f6
jatékmodnak.

Elismerem, lehet, hogy egy kicsit elfogult va-
gyok a jaték témavalasztasa miatt, de szerintem
nagyon kiraly a cucc. Annak ellenére, hogy a
Time Crisis mindségét joval alulmilja — a sérii-
lések kifogasolt furcsasaga mellett foleg a grafi-
ka terén. A terep még teljesen rendben van,
mindenhol van egynéhany szétlGhetd edény, s
az ablakiivegek is betdrnek, viszont az emberek
kiilalakja, és azok mozgasa eléggé ocsmany.
Nagyon kevés poligont hasznaltak a figurakhoz,
tgyhogy erésen szdgletes mindenki. De ahogy
mar az elején is jeleztem: a jaték hangulata tul-
teszi ezen az embert. A hires filmekbdl ismerds
jelenetek atélése, s a hattérben szoldo muzsika
minden grafikai hidnyossagért karpotol minket.
A szamok miatt érdemes ellatogatni még a ja-
ték weboldalara is, s letdlteni ket mp3 forma-
tumban.

V.Z
vzoli@vogel.hu
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B Akkor most nekiallunk a felsd sornak!
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MARK OF THE WOLVES
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Bl Sorry baby, megszomjaztam....

z SNK igazi nagy név a verekedds
jatékok kiadoi kozott. Kar, hogy 6k
is a reddny lehuzasara késziilnek,
mert valahogy nem j6tt 6ssze nekik
az utobbi par év. Vagy csak maradi gondolko-
déstiak, és még mindig a 2D-s verekedds jaté-
kokat erdltetik, ahelyett, hogy 3D-seket csinal-
nanak? Ezt nem tudom, de azt igen, hogy az
iddk valtoznak. Az tjabb generacios konzolo-
kon (a Dreamcastet is beleértve) mar rég meg-
jelentek olyan 3D-s verekedds jatékok, melyek
grafikajatol alaposan tatva maradt a szank.
Elég, ha csak par nevet emlitek: Dead Or Alive
2 (PS2, DC), Soul Calibur (DC), Tekken Tag
Tournament (PS2). Ezek mindegyike mar leg-
alabb egy éve megijelent, és grafikailag igen-
csak ott vannak a topon. Csodalatos karakter-
animacid, hihetetlendl élethd mozgas és iszo-
nyatos sebesség — mi kell még? Mindezek elle-
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B Mondtam, hogy ne allj a vonat elé!

nére meg ma is sokan szeretik a ,mezei“ 2D-s
verekedGs jatékokat. Talan nosztalgiabal, talan
csak az egyszerliségiik miatt. Passz.

A Fatal Fury: Mark of the Wolves — mint
ahogy a legttbb hasonlo 2D fighter —

egy-az-egyben késziilt jatéktermi atirat. Az
eredeti jaték valamikor 1999 tajékan késziilhe-
tett, a cime Garou: Mark of the Wolves volt. Bi-
zonyos szempontbdl igazat lehet adni azoknak,
akik egy kaptafa ala veszik ezeket a 2D-s vere-
kedds cimeket, de a Fatal Fury a hagyomanyok
Grzése mellett azért tartogat nemi uijitast is az
eléddkhoz képest. Ami megszokott: 12 valaszt-
hato karakter (ndk is), megannyi palya, eldcsal-
hatd extra karakterek, super er6 csik, torténet
mad, gyakorlasi lehetdség, stb. Ami pedig uj: a
T.0.P rendszer, Just Defended védekezés.

A T.O.P a Tactical Offensive Position rvidite-
se, és egy érdekes lehetdséget takar. Minden
kiizdelem kezdetekor ki kell valasztanunk a
csikon beltil 3 helyen lehet. Ha harc kozben az
egészseg csikunk a T.0.P részben van (egy fé-
mes hang kiséretében megcsillan a karakte-
rink), akkor specidlis lehetGségekhez jutunk:
nagyobbat sebezhetiink, extra mozdulatokat
hasznalhatunk és a védekezében is jobbak le-
sziink.

A Just Defended egy érdekes Ujitas. Ha szo
szerint leforditjuk, akkor gyakorlatilag mar tud-
juk is, hogy mit jelent. Ha az ellenfél taimadasat
pont az utolso pillanatban blokkoljuk (hatra),
akkor megjelenik a Just Defended felirat és a fi-
gurank koril egy pillanatra felvillan egy vilagos-
kek aura. Ez azért jo, mert a folyamatos blok-
kolassal ellentétben ebbdl a poziciobdl azonnal
visszatamadhatunk, viszont az ellenfel tamada-
sat ugyanugy haritjuk. A mozdulat begyakoria-
sa igen nehéz, de ha belejdviink, akkor bizto-
san az ellenfeliink idegeire fogunk menni vele.

A Fatal Fury kivitelezéseén — és itt a kategorian
beliil kell maradnunk — csak egyetlen kivetniva-
6t talalhatunk: az alacsony felbontast. A Guilty
Gear X nagyfelbontasu grafikdja utan a Fatal
Fury egy kicsit darabosnak és idejét maltnak
tlinik. Pedig errdl szo sincs. Kimondottan sze-
pen kidolgozott hatterek és meglepden jol meg-
rajzolt szerepldk talalhatok a jatékban. EI sem
tudom képzelni, hogy mekkora munkat jelent a
pixelezd grafikusoknak egy-egy karakter dsszes
mozgasfazisanak megrajzolasa. Mennyivel egy-
szertibb 3D-ben megcsinalni az egészet. Fogsz
egy harcmivészt, beltktd a ,mokap” (Motion
Capture — ,mozgasfelvevé”) elg, raszolsz hogy
katdzzon — és kész. A ,kézimunka” eredménye-
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B Night fever, night fever - razzunk egyet bébi! I
I

kent viszont megmarad a jaték patinas hangu- i
lata és rajzfilmszerd kinézete. i
A Fatal Fury hangjai a szokasos Arcade stilust i

kepviselik: a lendiiletes dallamok és az erds rit-
musszekcio mind a jaték perg6bbé tételét hiva-
tottak erGsiteni. Jok a szereplGk beszolasai is,
de ez mar szinte kotelezd ebben a stilusban. Ha
mindent dsszevetiink, akkor még azt is meg-
kockaztatom, hogy a jaték zenei része felilmal-
ja a grafikai részt.

SakmaN
sakman@vogei.hu
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B Kidolgozott karakter animacidk
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i anapsag igen divatos (anyagilag
I kecsegtetbb) a bevalt, sikeres ci-
x \ ‘ mek tobb részessé bavitése, ma-
gyarul tjabb bdr lenytzasa roluk.
A japan illetéségl Hudson is pont ebben
mesterkedik, hiszen ismét lecibalt egy réteg
gereznat a jo 6reg Bombermanrdl. Ennek per-
sze Orllunk, mert pont ez a fajta jaték hiany-
zott nagyon a DC-s jatékok sokasagabal.
Bomberman legeldszor a nyolchites gépeken
borzolta a kedélyeket, nem kis sikerrel. (Em-
Iékszem azokra az iddkre, amikor még SNES-
en nyomtuk a Bomberman partikat.) Azéta

B En vagyok a kiraly!

= POZITIVUM. | |
B Cel-shading grafika
B Tobbjatékos mad

B Szinte megunhatatlan

_m NEGATIiVUM

B A netes rész kihasznalasa kicsit problémas
B Az ellenfelek néha tal butak
B Az ellenfelek néha tiil okosak

“m BARATOK KOZT

® Bomberman Online
B Alien Front Online
® Quttrigger

01/10
« 01/09

85%
79%

GRAFIKA
HANG

i1l 92 %
ill 88 %
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minden jatékgépre elkésziilt valamilyen konver-
zioja és a DC sem maradhatott ki a sorbol. Igy
ha végszora is, de itt van a Dreamcastos
Bomberman, és kapasbdl ,Online”! Ez persze
nekiink eurdpaiaknak nem sokat jelent, hiszen
csak amerikai szervereken lehet vele jatszani,
a Seganet pedig tavaly december 6ta fizets.

A Bomberman szabalyait a DC-s valtozatban
sem valtoztattak meg tulsagosan, az elérhetd
jatékmodokat 5 killonbdz6 csoportba soroltak.
Az els6 a hagyomanyos — Survival modnak
nevezett — jaték. Ez az eredeti szabalyok alap-
jan muikodik, a cél pedig az ellenfeleink likvi-
daldsa. A felvehetd cuccok mindenkinek isme-
rések lesznek: plusz bomba, tliztavolsag no-
velés, gorkorcsolya, bombarugdosas, bomba-
dobélas, stb. llyen cuccokra tébb madon is
szert tehetiink: a terepakadalyok felrobbanta-
saval vagy az ellenfeleink kinyiraséval.

A masodik mdd a Hyper Bomber. Ez teljes
mértékben az elsé szabalyai szerint mikodik,
kivéve az extra ,atom” ikonokat. A cél harom
ilyen ikon felszedése és a nyilakkal korbevett
mezore valo eljutas. Elhaldlozas esetén a fel-
szedett cuccaink (az atom ikonok is) véletlen-
szerlien szétszorodnak a palyan, mi pedig uj-
ra megjeleniink a startmezdn. Ez persze az
ellenfeleinkre is érvényes. llyenkor sietni kell
a cuccok felszedésével.

A harmadik szabalyrendszer a legfurcsabb
s egyben a legnehezebben betanulhato. A
Submarine médban a palya két teljesen egy-
forma részre van osztva. Az egyik oldalon mi,
a masikon az ellenfél ténykedik. A lerakott
bomba egy rdvid ideig a mi oldalunkon ke-
tyeg, aztan elsiillyed és athasit az ellenfél ol-
dalara. Ott pont ugyanabban a mezGben jon
felszinre, mint ahova a mi oldalunkon lerak-
tuk, és rovidesen robban. Es itt jon be a trilk-
kozés lehetdsége. Ha egy mezdn mar van
bomba, és az ellenfél bombaja pont ugyanott
szeretne a felszinre bukkanni, akkor a bomba
visszafordul és jo esetben a feladonal fog
robbanni. Az ellenfélnek atkildott bombak az
ott lerakott (de még el nem siillyedt) bomba-
kat is fel tudjak robbantani. A negyedik madd
igen érdekes és egyben a kedvencem.

A Panel Paint az alapjaték teriiletfoglalds
bévitménye. A lerakott bombak atfestik az al-
taluk felrobbantott mezdket, a cél pedig az,
hogy az id6 leketyegésekor nekiink legyen a
legttbb ilyen mezdnk. Az elhaldlozés itt is
csak idéleges, hiszen mindig tjraéledtink,
csak a befestett mezdink (és persze a cucca-
ink) vesznek el. A jatékmadd szépsége, hogy

B Aki gyorsabb, az fog nyerni!

igen fordulatos, és az utolsd masodpercekig
kiizdeni kell a mezdkert.

Az 6todik maod a legegyszer(ibb és egyben
a legnehezebb. A Ring Match gyakorlatilag az
alapmad teljesen lebutitott valiozata: nincse-
nek felrobbanthato terepakadalyok és igy ext-
ra cuccokat sem lehet felszedni (egyenld esé-
lyek). A pélyék relative kicsik és ,gyorsak™. A
cel az ellenfél sarokba szoritasa és kirobban-
tasa a palyarol. Plusz pontot kapunk minden
sikeres talalatért és minuszt a ,széllel szem-
be vizelésért”. Ha az idd lejartakor mi allunk
jobban, akkor nyertiink.

A Bomberman prezentdcioja teljes mértékben
kihasznalja a Dreamcast lehetdségeit. A grafika
meglepden szép és valtozatos, a cel-shading
technikaval megvalositott figurak pedig teljesen
rajzfilmes bedtést kolcsontznek az egész jatek-
nak. A zene és a hanghatasok szintén a helyil-
kon vannak, ennél jobban nem is lehetett volna
megcsinalni. A jaték minden szempontbdl kifo-
gastalan, igazi nagy cim a DC végnapjaiban.

SakmaN
sakman@vogel.hu
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B A Bombasztikus tesok probalkoznak
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Man, you really ot me there.(
Good luck finding it. »**

B Shenmue 2

Shenmue 2 (DC) .. .. ..
Legacy of Kain

Soul Reaver 2 (PS2) ...
Utanunk a cheat6zon!

Gameboy Advance sarok
levelezés . ...........
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I'm not the one who' |l get hurt here.

Well éwe you a break faaay.

kell paholnunk, hogy Wong haj-
lando legyen Ryot elvezetni a
rejtekhelyhez, ahol a taska la-
pul. A pénziinket allitolag Larry
haverja es a tobbiek eldorbézol-
tak, viszont annyi hasznunk van
a kényszert ismeretségbdl,
hogy Wong ad eqy térképet a
Come Over szallohoz, ahol alli-
tolag majd utbaigazitast kapunk
a Wan Chai keriiletben.

Ryo hongkongi ka-
landjai mozgalma-
san indulnak. A ki-
kotdbe megérkez-
vén adakozhatunk a
zeneésznek, josoltat-
hatunk magunknak,
majd a Pigeon
parkban (a nagy
szokdkuatnal) min-
denfelét Gsszevasa-
rolhatunk az utcai
arusoktol. Kozben
egy bika motorral
majdnem elgazol-
nak minket — igy is-
merkediink meg a
csinos Joy-jal.
(Jotandcs: nem kell
sporolni a pénzink-
kel, mert amint to-
vabbhaladunk kelet
felé, egy kis utca-
gyerek és harom
huligan egy szem-
pillantés alatt kira-
boljak hdsiinket.) A
Queen’s Streeten

sOrozgetd két fickot az elillant sracrol a kérdezve, azok kotekedni kezde-
nek, de Joy kdzbelép, és kozli, hogy nemrég a Pigeon Parkban latta
Wongot (azaz a kisfiat). A katnal ra is bukkanunk, s egy QTE megolda-
sos iildozés kezdddik. Ha elhibaznank, a kérnyéken kell tovabb keres-
gélniink. Wong végill a harom haverjahoz menekiil, akik kozil kettot el

ben, de Joy megnyugtatja, hogy az 6 ajanlasaval be fogjak engedni.
Igy is torténik: hogy késdbb ki tudjuk fizetni a szamlat, Joy masnap
mar 8 eldtt var rank, hogy munkaba vigye hésiinket. (Ha esetleg a

szalloba érkezve
még nem esteledett
volna be, alvas he-
lyett mar az elsé na-
pon felkereshetjlik a
South Carmain ne-
gyedben a Yan Tin
bérhazat — lasd
alabb.) Joy kdzben-
jarasaval hamaro-
san ott talaljuk ma-
gunkat a borostas
Delinne!, s ladakat
kell ramolnunk. Saj-
nos ezuttal nem tar-
goncaval, hanem
puszta kézzel. Fi-
gyeini kell Delin uta-
sitasait, s annak
megfelelGen kell 1ép-
kedni jobbra/balra,
illetve — ha nem
mond semmit — ak-
kor el6re. Minél tob-
bet sikerl atramol-
nunk 12-ig, annal
tobbet keresink.

Induljunk akkor a
King’s Road felé
(ahal a kocsiforga-
lom van), s keljink
at a felilljaron. Ha-
marosan ismét Joy
jelenik meg, s java-
solja, hogy a Come
Over szalloban télt-
sik az éjszakat.
Odaérve az épllet-
hez Ryo kissé
hezital, elvégre egy
fillér sincs a zsebe-

11| take you somewhere In'the mornind)
Be ready by 8 am.

E

{1 almost foraot to mention it,
}5 7 but rent is $38 per dav.

Man, you really got me there.{
fiood luck findina it. »**

4 4How about it? Only $50

for & nice souvenir from Hona Kong!

T L e e e e e T T I

TAO MESTER LAKASA

A pénzt azutan a kikitében sok helyen feltehetjiik kockajatékra, de ez egyeldre
nem fontos. A Pigeon parknal az a fotos probal rank sozni egy képet, akit az
érkezéstinknel mar lathattunk — viszont Joy most tigyesen leszereli. Ezek
utan mehetiink tovabb, keresni a South Garmain negyedet, ahol kérdezds-
kidve el6bb-utobb akad valaki, aki a Yan Tin bérhazhoz vezet minket. A
hazban egy dreg néni telekspekulansnak néz minket, de ami még rosz-
szabb: hiaba keressiik fel az apankhoz szold levélen megijelolt 205-6s
szobat, ott mar mas lakik. Az illetd némi pénzt remél, de ne fizessiink
(Quit) — annyit ugyanis egyébként is elkottyant, hogy valami ,Man Mo”
nevii helyen kell a levelet feladd Lishao Taot keresniink. A gond az, hogy a
Wise Men’s negyed
teli van mindenféle Man
Mo (izlettel... Hogy
megkdnnyitsilk
mindenki dolgat:
Lishao Tao a
Man Mo temp-
lomban kere-
sendg, a

Scarlet
Hill ne-

gyed-
ben.
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: 4. A NEGY TANITAS

A templomban eldszor csak egy
fiatal nét és egy papot talalunk, s
utobbi nem enged minket a mes-
terrel talalkozni, mig meg nem
fejtjiik a négy ,Wude” titkat. A
varosban ismét talalkozunk a nd-
vel, aki szerint a Wude olyan do-
log, amit az ember 6nmagatol ta-
nul meg, s ehhez segitségill
harcmuvészeket kell felkeresni. A
Green Market negyed D-i részén,
a Guang harcmiivészeti iskola-
ban (ahol egy csapat gyakorol az
udvaron) kérdezhetjilk a mestert
az egyikrol. Sajnos nincs joga el-
arulni, mert tonkretette egy tanit-
vanya életét. Ezen segithetiink:
keressiik fel a bevasarlokozpon-
tot a Golden negyedben, ahol az
egyik Uzlet kirakatanal megtalal-
juk a kicsapott Zongquant. Mutat-
vanyoskeént keresi a kenyerét, s
rogtén minket is beszervez: kovet
kell térniink a kdzonségnek. Ami-
kor az erdnket mutato kijelzo
megtelik, akkor kell egy A-t
nyomni, majd gyorsan egy ujab-
bat a csapas kozben. Meghall-
van, hogy Zhoushan mester 6n-
magat okolja miatta, Zongquan
ad egy levelet, amit kézbesitve
tanuljuk meg az elsé leckét: ,So-
se fitogtasd a tudasodat!”.

But this letter will not be
enoush for you to see the master.

- Y
EDREAMCAST

UJABB LECKEK

A kovetkezG mestert a szomszé-
dos South Carmain negyedben,
a Lotus parkban talaljuk.
Jianmin megtanitja nekiink az
Iron Palm Gtést (X+A), amit ad-
dig kell gyakorolnunk a fan, mig
a lehullo levelek teljiesen beborit-
jak a foldet. A VMU kijelzdjén
lathatjuk, mennyire haladunk, s
— a kotoréshez hasonloan — jol
id6zitett (itésekkel lehet nagyo-
kat Gtni. Az igy elnyerhetd ma-
sodik tanitas: ,Szakadatlanul
gyakorolj!” A harmadik tanarunk
egy borbély lesz a Three Blades
Streeten, a Lucky Gharm ne-
gyedben. Barmelyik boltost kér-
dezziik az utcaban, mindeqyikiik
Zhangyuhoz kiild minket (amig
nem kerdezdskadtink, zarva
lesz az iizlete), ahol aztan NEM

%

ar

; She's called Gulxiana, and lives in the
Yan Tin Apartments in the South Carmain dr.

SZABAD mozdulnunk a szek-
ben. Ha mégis nyomnank va-
lamit a QTE-nél, csak mas-
nap probalkozhatunk ajra. A
harmadik tanitas: ,Donts hi-
deg fejjel!” A negyedik tani-
tonk megtalalasahoz fel kell
keresniink ugyanebben az ut-
caban a Bloom szabaszatot,
ahol a harcmiivészek a ruhai-
kat készittetik.

A szabo a mar korabban
meglatogatott Yan Tin hazhoz
iranyit minket, egy Guixiang
nev(i mesterhez. Ez utobbi
meglepd modon az a hazsar-
tos néni, aki a foldszinten la-
kik, s akit most meg kell vé-
deniink a telekspekulansok-
tol. Cserébe megtanuljuk:
,Sose késleked] a helyes dol-
got tenni!” Igen am, de az
utdbbi tanitas megnevezését
az fregaszszony mar elfelej-
tette. A Man Mo templomban
kell keresniink a megoldast.
A papndvendek nem akar
minket beengedni, de ha
megkérjiik, hogy érdeklddjon
Tao mesternél, végill mégis
beosonhatunk a templomba.
lgaz, ezzel végil azt érjiik el,
hogy rank sozzak a takaritas
nyigét. Mily szerencse: a fa-

lakat letérolve a mar megtanult jelekre bukkanhatunk, s az oltar mo-
gott, két polc kozott megtalalhatjuk a hidnyzot is. Ekkor kideriil, hogy
Lishao Tao nem mas, mint a korabban latott n6, Xruymg Hong Bar t6-

rékeny lanynak ti-
nik, Ryonak egélye
sincs ellene. Ejsza-
kara mostantol nala
huzhatjuk meg ma-
gunkat: ad egy tér-
képet a Da Yuan
bérhazhoz, ahol a
207-es szobdt kell
felkeresniink legké-
s6bb 11-ig. (Ugy is
oda juthatunk, ha
kovetjik Xiuyinget.)

You'd already be déa&.

7. KUTATAS YUANDA ZHU UTAN (MASODIK LEMEZ)

Reggel egy szeleburdi kislany, a
Xiuyingnek segitd Fangmei éb-
reszt minket, s a szallashelyért
cserébe mehetiink meldzni a
templom kdnyvtaraba. A portor-
Iés elvégzéséhez ki kell horda-
nunk a konyveket az udvarra,
ami egy hasonlo QTE rész kere-
tében torténik, mint a ladapako-
lds. (Amennyiben a kdnyvtdrban
ledolgozott napjaink soran az R-
t lenyomva futkosva dolgozunk,
s nem ejtiink el tul sok konyvet,
végezhetiink 12-ig, s igy extra
jeleneteknek lehetnk tandi.) A
tempombol tédvozva Hanhui (a
pap) egy mozdulatleirast ad ne-
kiink, ami utan a lépcson lesé-
talva a Wise Men's negyedben
(amit ezen a napon ugysem tu-
dunk elhagyni) keressiik meg a
kung-fu boltot, és kerdezziik az
eladét Yuanda Zhurol. Igy tudo-
mast szerziink

egy Wulinshu
cimd konyv-
rél, amit az
emlitett mes-
terirt, de az
allitdlag csak
a Man Mo
templom
konyvtaraban
talalhatd meg.
A konyvtar aj-
tajat azonban
zarva talaljuk
— ha akarunk,
vdrakozhatunk
masnapig.

You are Ryo Hazuki,

P
Yes, thet's risht.
ha;e you read the Bulinshu?

right?
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Reggel ismét meg
kell dolgoznunk a
szallasért, s csak az
utan keresgélhetiink.
Ha sietlink, Hanhui
megtanitja a Lunging
Strike titést (Eldre+
X+A). A konyvtar
sarkaban, eqy zart
szekrényben buk-
kanhatunk ra a Wu-
linshu konyvre, de
Xiuying csak akkor
hajlandd odaadni, ha
megtanulunk koncentraini, s el tudjuk kapni a lehullo faleveleket. Az analog
karral kell rakozeliteniink egy-egy levélre, s amikor egy hangot hallunk, csak
akkor szabad érte nydlnunk. Xiuying nem elégszik meg egyetlen sikeres
mozdulattal, harom-
szor egymas utan kell
megismételniink a
dolgot. Végiil meg-
kapjuk a kulcsot, s a
konyvben az egyik
harcmvészeti iskola-
nal megtalaljuk Sun-
ming Zhao nevét, aki-
rol Lan Di tett emlitést
még akkor, amikor
megolte Ryo apjat. A
lapok kzill kiesik egy
papir, rajta valamiféle
jelekkel. A régi papir-
ral irany a Wise

Men’s negyed, ahol R TTTTID C TTIT  R—
térjlink be a Collect e ?3-: i Gz Eie
Antik tzletbe, majd az . i T S

elado javaslata sze-
rint keressiik fel
Guixiangot. Az Greg-
asszonytol megtud-
juk: a papiron az (n.
Chawan jel szerepel,
ami eqy titkos jelzés
Yuanda Zhu szamara.

9. A CHAWAN JEL

Most teascseszéket
kell agy elrendez-
nink, ahogy a papi-
ron szerepel, illetve
ahogy Guixiang mu-
tatja (pipa alakzatba).
A tedzassal kozben
elmegy az ido, s este
véletlentl megleshet-
jik Xiuyinget, amint
eqy fényképet nézve
konnyezik. A fényke-
pen ¢ lathato kislany
koraban, egy Ziming
nevi kisfidval. Mas-
nap reggel Fangmeitdl
megtudhatjuk, hogy
Ziming a batyja
Xiuyingnek, de mar
nagyon régen eltdnt...
A napi munka kozben
Fangmei teaval ked-
veskedik, de nagyon
megseértodik, amikor
Ryo a yokosukai kis-
macskahoz hasonlitja
a szemeit. Utana a
Chawan jelzéssel
tobb teazoban is pro-
balkozhatunk, de
csak a Man Mo biszt-
rdban (szintén a Wise
Men’s negyedben)
kapunk ra valaszt:
egy Uzenetet kézbesi-
tenek, miszerint a
Come Over szalloban
kell lenniink este 7-re.
Ha van idénk, be-
ugorhatunk Zhoushan
mesterhez (meg mdsokhoz is) mozdulatokat tanulni. Este a szalloban va-
rakozva egyszer csak csordg a telefon, és a Man Mo parkba invitalnak
minket. Felkeresve a parkot csapdaba keriiliink: egy kis QTE rész, &s némi
bunyo kovetkezik, mely soran néhany alvilagi fazont kell kiosztanunk.

P
I an @ssoclate of Yuanda Zhu sedemt,
he" || aive you a sign

Yes, move It to the bottom.

How do you like 1t?
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10. “BEKES” TEADELUTAN

Ugy tinik, a tamadok is Yuanda Zhut keresik, miutan a szokasos helyén, a Dou Jiang Di-
ner étteremnél nem tudtak vele kapcsolatba Iépni. Utdbbi info hasznos a szamunkra: lehet,
hogy csak veliik nem volt kedve taldlkozni. A Lucky Charm negyedben az Earnest Tea
Shoppal szemben van az emlitett hely, ahol masnap Gjabb iizenetet kapunk. A kildonc
szeélsebesen eltlinik, s csak annyi all a papiron, hogy térjink vissza 8-kor. Tegyink igy —
visszafordulva az ajtonal megsiettethetjiik az iddt. Yuanda Zhu egyik bizalmas emberével
talalkozunk, de beszélni nem sikeriil vele, mert rank térik az ajtot. Hiaba bunyozunk, a fic-
kot elraboljak, s csak egy hosszas QTE rész aran szaba-
dithatjuk ki. Az illetd Zhang néven mutatkozik be, s el-
mondja, hogy Yuanda Zhu bujkal, mert ld6zi a
Chiyoumen (Lan Di szervezete), illetve annak a
megbizasabdl a Yellow Head szindikatus. Utob-
binak dsi ellensége a kikotdi Heavens banda,
aminek a fonoke talan tud valamit.

Iwao Hazuki is your...
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. : A HEAVENS BANDA

Xiuying aggodalmai ellenére meg kell keresniink a szoban forgo Rent, tehat térjiink vissza a
kikotdbe. (Kézben Joy is méltatlankodik, amiért otthagytuk a széllot.) Keressiink valakit, aki
hajlando beszélni Renrdl (példaul a hajoskapitanyokat az utcan), igy megtudjuk, hogy a ban-
da szekhelye a Beverly Hills rakodopart. A sikatorbol nyilik (amerre Wonggal kergetoztiink)
de a drotkerités kapujanal egy strazsa dll. Sebaj: kérdezdskodjiink tovabb a bejutds lehetdsé-
gérdl, mire egy tippet kapunk, miszerint bandatagoknal kéne puhatoldzni. A Fortune’s kikoto-
ben (ahol dolgoztunk) keressiik fel a Blue Sky sdréz6t: egy tizlétra vezet fel a bejarathoz. A
dartsozd bajuszos fazon joban van a Heavens bandaval, s ha jatszunk vele egy partit, a 8-as

raktarhoz kild
minket este 7-re.
A megbeszélt he-
lyen és idGben
csapjunk szét a
bandatagok ko-
z0tt, igy azok el-
vezetnek minket
a Beverly Hills
rakpartra — ott
azonban a tulerd
végzetesnek bi-
zonyul... Masnap
reggel Wong
csonakjaban esz-
mélink, s kapunk
egy Ongyujtot,
amivel tobbeé
nem lesz gond
atjutni a
strazsanal...

...nem mintha egy-
eldre tavoznunk ke-
ne a rakpartrol. In-
kabb nézziink szét
az oreg raktarak ko-
z0tt. Szétverve az
utunkba kerdilé huli-
ganokat, az egyikiik-
kel elvezettethetjik
magunkat a roncs-
telepre, ahol a nagy-
darab Cool Z a kis-
fondk (korabban
Wong tarsasagaban
lathattuk) — persze
eléfordulhat, hogy
magunktol is odata-
lalunk. Megallapo-
das sziiletik: 500%-t
leperkalva talalkoz-
hatunk Rennel. Az
épiiletek kozt sétal-
gatva csddiiletre fi-
gyelhetiink fel: egy
bivalyerés vadember
ellen keresnek kihi-
vot. Nem veszélyes a dolog, ,csak™ annyi a feladat, hogy 0t (itésbdl
fajdalmat okozzunk neki. Csengessiik ki a 10$ nevezési dijat, s az
Iron Palm mozdulattal menni fog a dolog. Kb. 300$-t szedhetiink &s-
sze, ljra és
ljra kiallva a
probat, utana
viszont a fickd
bekeményit,
ugyhogy
gyorsabban
gazdagszunk
meg, ha koc-
kara tesszik
fel a pénzt
mondjuk a
10-es raktar
aljaban, a ki-
kotdben.

What? Youna man. he wants you
to come to his village. y

- TAKAREKOSKODJ! 13. REN PACKAZASA

A megbeszélt 6sszeget
leszurkolva végre talal-
kozunk Rennel, aki
megprobal megkéselni
minket — Ujabb QTE
rész. Ha sikertil meg-
lepniink 6t (rossz eset-
ben masnap, a parkban
folytatodik a sztori), ad
eqy térképet: a For-
tune’s kikotdben jelolt
meg egy helyet, s ott
taldlkozhatunk vele is-
mét. A valtozatossag
kedvéért ismét raszedi
Ryot, és a Yellow Head
pribékjeit uszitja rank.
Némi bunyot kdvetden
siessiink a Pigeon park-
ba, ahol a csokényos-
ségiinket latva a banda-
tagok a szélrozsa vala-
mennyi iranyaba szét-
szélednek. Az egyszert-
ség kedvéert Ren nyo-
maba eredjiink. Miutan
a Queen St.-en elveszt-
juk szem eldl, a balra
nyilo kis sikatoron at
(az épitkezésnél) keres-
silk, ahol ajabb QTE
rész kovetkezik. Végiil
Ryo és Ren majdnem a
nyakukat szegik, amikor
is kiesik Ryo zsebébdl a
Phoenix tiikdr, s Ren
kezd érdeklddni a dolog
irant. Mivel pénzt szagol -
a dologban, ugy dént,
elvezet minket Yuanda Zhuhoz, aki Kowloonban rejt6zkddik. Ott talalko-
zunk majd Rennel, de eldbb Ryo el akar kdszonni Hong Kong-i barataitdl.
A templomhoz betérve Xiuying visszaemlékezését lathatjuk a batyjara,
majd bacstzoul megtanulunk egy 0j mozdulatot (Hatra+X+-A) — Fan-
gmeitdl pedig egy fotot kapunk a templom dolgozdirdl.
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DOU NIU BEMUTATKOZASA (HARMADIK LEMEZ) ;

szomszédos épiiletre.

Kowloonba a Dragon St.-re érkeziink,
ahol Cool Z rogton megmutatja Ren rej-
tekhelyét: ez lesz a varosban a szalla-
sunk. Kévessiilk Rent a Great View épil-
letbe, ahol Yuanda Zhu egy ismerdsével
talalkozunk: a gyogynavenyeket arulo
Yanggal. Hivjuk ki Yangot a csengdvel, s
igy az elarul egy jelszot (Dragons don’t
sleep), amit ezutan a Dancing Dragon
épiiletben (Stand negyed) kell bemonda-
nunk a fekete dltonydsoknek, mire azok
egyre feljebb kiildenek eldszdr a harma-
dik, majd a masik Iépcsdn a hetedik
szintig. A sarkanyos ajto mogott azon-
ban nem az var rank, akire szamitunk,

+ hanem a hatalmas Dou Niu, akivel Ryo még Ren
J segitségével sem bir el. Hoseinket dszszebilin-
cselik, s harom napig poshadnak a Yellow Head

bértonében, ami utan szokessel probalkoznak. Egy
jokora QTE rész soran Ryonak és Rennek minden
mozdulatukkal egyiitt kell mikddniik. ElGszor a te-
tore menekiilnek fel, ahol kénytelenek eltdlteni
. egy éjszakat, majd masnap Yuanba iitkdznek.

7 } Vele még el lehet banni, de megérkezik Dou Niu
is, akinek cseppet sem tetszik, hogy elintéztiik a
baratngjét. A folyoso végeén a leszakadt tizletra-
nal embereink kénytelenek elvégezni egy halalugrast — at a

Ismét Ren rejtekhe-
lyén Cool Z elokeriti
Wongot, aki segit
megszabadulnunk a
bilincstdl, majd kint
az utcan egy kis
kozjaték kovetkezik
Joy-jal. Kovessiik
Rent Yanghoz, akivel
ugyebar van némi
elszamolni valonk.
Kello rahatassal ho-
seinknek annyit si-
kertl elérnitik, hogy
Yang megemliti egy ,radidamat6r” nevét, aki talan tudhatja, hol van
Yuanda Zhu. A Tea Break épiilet 902-es szobajat kell felkeresnink, illetve
minthogy tresen talaljuk, atkutatnunk. A szemetesben egy halom magno-
kazettara leliink, ami-
ket a rejtekhelyre
visszatérve Ryo lelki-
ismeretesen elkezd
végighallgatni. Ter-
mészetesen az utol-
s0n lesz csak valami
fontos. Az egész ka-
zettat végigszenved-
ve néhany érdekes
telefonbeszélgetést
hallgathathatunk
meg, amibdl aprobb,
a hattérben megha-
z0do szalakra is ra-
bukkanunk, de a leg-
fontosabb rész csak
akkor kivetkezik,
amikor a szamlalo
601-hez ér. Mikdzben
a hattérben valami
harangjaték, illetve
egy papagdj hangja
hallhatd, Yuan arrol
informalja Dou Niut,
hogy elfogta Yuanda
Zhu egyik emberét.

£ Huana?
The Wiretapper?

Induljunk el a
Thousand White
negyed felé, s hall-
gassuk meg a vak
zenész jatékat, aki-
t6l igy megtudijuk,
hogy allitdlag a
Moon Child épiilet-
nel (Stand negyed)
van egy harangja-
ték. Menjiink oda,
s kérdezzik a
benti arusokat a
dologrol: kiderdil,
hogy a nyolcadi-
kon, egy arvahaznal
kell tovabb kutat-
nunk. Fent a folyo-
son beszélhetlnk
egy kislannyal, s
igy hallhatunk egy
Hongji nevdi fiural,
aki ismeri Yuant. A

o & szobaban, széken

You owe me for lettina youW acsorgo fit az, aki

stay in business. egy Afterburner ja-
tékeért cserebe el-
mondja, hogy
Yuannak van egy beszél6 madara - ez egybevag a kazettan hallottakkal.
Menjiink a Dimsum negyede, és ott a Three Birds épiiletbe. A hatodikon
kérdezziik a madaraszokat: igy azt a felvildgositast kapjuk, hogy Nine
Birds Shopban foglalkoznak olyan kiilonleges madarakkal, amit mi kere-
sunk. A kilencedikre iranyitanak minket, de végil fenn, a tetén talaljuk
az arust, akitél Yuan madar-
eledelt szokott vasarolni.
Megtudjuk, hogy estefelé szo-
kott arra jarni, s be is varhat-
juk. Jo darabig kdvetniink kell
a not, s nem szabad tul kozel
mennunk hozza. Miutan a ké-
sessel targyalt, vigyazzunk:
majdnem észrevesz minket
(QTE). Végiil a Moon Child
epuletig kovethetjilk.
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Yuan lakasanal hoseink érmét
dobnak fel, ki torje be az ajtot —
persze mi lesziink azok. Ez ismét
egy QTE akcio, aminek a végen
megtalaljuk Zhangot, viszont kiz-
ben sulyos Iéptek kdzelednek.
Ren ,megbeszél” a madarral egy
tervet, ami be is valik — mar ha
nem késlekediink elbujni a para-
van mogott. Dou Niu a gardrdb-
ban keres minket, ahova belok-
hetjik 6t, majd az ajto elé tolhat-
juk a szekrényt (QTE). Az imi-
gyen kiszabaditott Zhang ad ne-
kiink egy ,kigyotekndcds” palcat,
amit majd a Ghost Hall épiilet 10.
szintjén kell hasznalni, ahol allito-
lag Yuanda Zhu buijkal. Ezt az
épiiletet a Thousand White ne-
gyedben talaljuk: liftezziink fel a
harmadikra, majd onnan a lép-
csén a negyedikre. A feljebb ju-
tas roppant kortilményes: a le-
szakadt szinteken deszkapallok
vezetnek at (QTE), s mivel a lep-
csot hol csak az egyik, hol csak
a masik oldalon talalunk, kényte-
lenek vagyunk tébbszor is koc-
kaztatni a testi épségiinket. Nem
gy Ren, akivel végil a célnal ta-
lalkozunk — 6 ugyanis egy haver-
jatol kblesonkérte a liftkulcsot...

Ren. where did you come” from?

Jarjuk korbe a hatalmas épii-
letet, ami tébb negyed hata-
ran helyezkedik el, de minde-
niitt 6rok alljak el a bejarato-
kat. Ren javaslata szerint
szovetségest kell talalni,
amihez rakjuk ki a Chawan
jelet a Nihao Teazoban, a
Dimsun negyedben. Igy
Moon Child épiilet 503-as
szobdjaba invitaljak hdsin-
ket, ahol sotétben kell kiizde-
niink egy emberrel, akitdl
egy uj mozdulatot tanulha-
tunk meg. Ez az ember nem
mas, mint a vak zenész. Bar
tulajdonképpen nem is vak, s
jol ismerte valaha Ryo apjat.
Iwao halalhirérdl értesilve
ad egy tippet Ryonak: a
Yellow Head az utcai harco-
sok kozott szokott toborozni,
s talan ,belsdsként” bejutha-
tunk az épiiletbe. Kapunk egy fotot az illetdrél, aki figyelni szokta a
meccseket. Az utcakon tébb helyen is bunydznak: nevezzink be
mondjuk a Star Gazing Pointnal, a Thousand White negyedben, és a
Small Dragon Gardennél — és persze gy6zziink. Ezutan a ficko taldl-
kozni akar velink
a Dragon St.-en,
vagyis ott, ahol
megerkeziiink a
varosba. A meg-
beszeélt idGpont-
ban harom fény-
képet nyujt at:
harom utcai har-
coset, akik ellen
csak jelentds ne-
vezesi dij felmu-
tatasaval lehet ki-
allnunk.

A Five Star Corp irodajaban
hasonlo palcakat talalhatunk a
Zhangtol kapotthoz, de csak
haromra van szikseglink:
azokra, melyek az asztal fiok-
jabol eldkertld abran szere-
pelnek. A buddhas szekrény
egyik ajtaja kinyithato: ott a
ruha alatt van az egyik. Aztan
a szekrénytdl balra Iévo pol-
con, a nagy edényben kell ke-
resnink a masodikat, végiil a harmadik a falra fliggesztett kalligrafia
mogott rejtozik. Az abra szerint illessziik a palcakat a Buddha-szoborba:
a Zhangtol kapottat a homlokaba, a tigrisest a bal szemébe, a sarka-
nyost a jobb szemebe, végiil a
fénixet a szajaba. Az igy meg-
nyilo titkos szobabhan végre ra-
talalunk Yuanda Zhura, de mie-
|6tt barmit is megtudnank tole,
megérkezik Dou Niu is, s csak
alig sikeril ép bdrrel megusz-
nunk az ujabb talalkozast. Ra-
adasul miutan kizuhantunk az
gpliletbdl, ujabb reménytelen
bunyo kévetkezik, amibe az
orias is beszall... Késdbb
Xiuying és egy apdca tarsasa-
gaban ébrediink, azon a he-
lyen, ahol Xiuying és Ziming
valaha nevelkedett. Wong ez-
utan viszszakiser minket a rej-
tekhelyre, s megtudjuk, hogy
Yuanda Zhut a Yellow Head
épiiletbe, a szervezet féhadi-
szallasara vitték, ahol maga-
nak Lan Dinek akarjak atadni.

Amennyiben a leggyengébb
harcossal akarunk kezdeni,
menjiink a Tea Break épiletbe,
€s a nagydarab, piros gatyas
ajtonallonak mutassuk fel a
Rod Stunt fényképét, majd
fizesiik ki a nevezési dijat i
(5008): igy nyeriink bebocsa- :
tast a Phoenix épiiletbe. (Ahol
mellesleg van egy Afterburner
automata.) Menijtink fel a lép-
csén a negyedikig, ahonnan lifttel tudunk lemenni az alagsorba, majd on-
nan tovabb a Iépcsdn legalulra. Rod Stuntot két menetben kell elintézniink.
Ez nem tdl megerdltetd, féleg nem Greg More-hoz képest, aki a harom
harcos kozil a legerdsebb. (Még Ren is ellentink fogad.) Ot a Blue Dragon
Gardennél kell keresniink, de
addig a Stand negyedbdl oda
se engednek minket, mig ki
nem fizettilk az 1000$-0s ne-
vezesi dijat. Arra kiilonosen
ligyeljiink, hogy ne tudjon
minket kidobni a ringbadl.
Chunyant, a kegyetlen kis
cowgirlt a Black Heaven épii-
letben (Stand negyed) kell fel-
keresnink. A 11-ig mehetiink
lifttel, ahonnan gyalogolhatunk
tovabb egy emeletet, majd a
leszakadt szinteknél talaljuk a
kiizddteret — de csak miutan
kifizettiink 2000$-t a nevezés-
hez. A kiscsaj a mélybe loki az
aldozatait, de nem annyira ke-
meény, mint pl. az elézé husto-
rony — csak ki kell haznunk a
végsd QTE részig, ami utan
Ryo egy életre megleckézteti.

oy oy
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. BEJUTAS A YELLOW HEAD EPULETBE 22. UJABB SZINTEK A YELLOW HEAD EPULETBEN

Mindezek utan a
toborzd pasas is-
mét talalkozora hiv
minket, ugyanoda,
mint korabban, s
ezuttal egy térkeép-
pel lat el minket. A
kovetkezd nap
nincs semmi nél-
killozhetetlen teen-
donk — akar at is
porgethetiink az
orat. A Thousand
White épiiletet
ugyanis csak har-
madnap kell felke-
resniink. Ott azutdn
masszunk fel a
harmadikra, onnan
liftezziink le a B1
szintre, majd ismét
gyalog — a tulso
|épcséhaznal —
ereszkedijink le
meég egy szintet. A
térképen jelzett
pontnal varakozva
megjelenik a jol is-
mert ficko, azonban eldtiinik Ren is, aki rogvest ,leszereli”. Wong ki-
nyitja a csatornaban a racsot, s ezzel végre bejutunk az épiiletbe, ahol
Zhang szerint a 17-en taldljuk majd Yuanda Zhut — mellesleg Wong
hozott téle egy térképet is az épilethez. A lifteknél azt megallapithat-
juk, hogy a 18.
szintig csak gyalog

hosszu lesz az ut
felfelé. A feladat 1é-
nyege, hogy a le-
zaratlan lépcsoket
megkeresiik. A 3-
4-en mindezt QTE
részek tarkitjak —
plussz, ha nem si-
keriil az oroket
meglepniink, némi
bunyo is.

Az 5-en megint
(latszolag) a sors
dontése, hogy ne-
kiink kell megvere-
kedniink az 6rok-
kel, igy pedig egy
radiot zsakmanyo-
lunk. A 6-on, Ren
tandcsa szerint, az
idonkeént kialvo ne-
onok ,takarasa-
ban” célszer( vé-
gigosonni. A 7-en
mindeniitt talerébe
Utkozink, de akkor varatlanul atcsoportositjak az eréket a 8. szintre. A
K-i Iépcsdt szerencsére drizetleniil hagyjak, igy ott rogton két emeletet
is tovabbmehetink — igaz, utana a 9-en kénytelenek vagyunk beom-
lasztani magunk magdtt az utat (QTE). A 12. szintig nincs gond, vi-
szont ezutan egyen-
stlyozni kell a le-
szakadt rész folott,
majd muszaj vere-
kedni (QTE). A 13-
on el6kerdl Dou Niu
is, ugyhogy elég
gyorsan kell a
deszkan egyensi-
lyozva atsietniink a
mélység felett.
Eggyel feljebb Yuan
és emberei eldl kell
sietve meglognunk,
kozben az elaga-
zasndl jobbra for-
dulunk. Az orias a
15-en megint utolér
minket, a 16-on
meg Yuant kell le-
raznunk. Ez nem
teljesen sikeriil: a
18-on wjult ervel
tamad, viszont mi-
utan elpaholtuk, ki-
szedjiik beldle,
hogy Yuanda Zhu a
40. szinten van.

b

1
1
1
1
1
1
i
1
1
1
i
i
i
1
1
1
1
|
1
1
1
i
|
1
i
1
1
1
1
1
1
1
1
1
: lehet eljutni, tehat
i
1
|
I
i
|
]
i
]
|
]
]
]
1
|
]
]
|
i
]
]
1
1
I
1
1
]
1
]
|

JOY KISZABADITASA

A 18-on sietniink kell, mert hat percen bellil erg-
sités érkezik a szintre. Keressiik fel a lifteket, il-
N letve az azokhoz legkozelebb esd szo-
bat, ahol néhany gazfickd tanyazik.
Miutan szétvertik Gket, nyissuk
ki a falon a szekrényt, és vegyiik
ki az 6sszes kulcsot. Olvassuk
le a romai szamot a liftek mel-
letti biztositékszekrényrdl: az jel-
zi ugyanis, hogy melyik kulcs
nyitja. A kapcsoldk segitségével
eldsz0r adjunk aramot az elso
liftnek. Hivjuk fel a liftet, mire
v az menet kdzben megall — el6-
re jelezvén néhany hivatlan 1a-
togatot. Miutan végeztiink a
kellemetlenséggel, a B1 szin-
ten is nyissuk ki a biztositék-
szekrényt, és a harmadik lifttel
irany a B3 szint, ahol egy Baihu
nevii mester fogva tartja Joyt.
Ahhoz, hogy kiszabaditsuk a
lanyt, le kell gy6zniink — vigyazzunk
a QTE részekkel. Mint megtudjuk, Joy-
jal egyitt elfogtak Wongot is, ami

egy ujabb ok a 40. szint fel-
keresésére.
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Dou Niu pazar kivitelezésti iroda-
jaban egy csapat 6lténydst kell
elpaholnunk — lehetdleg ne keve-
redjiink keét tliz kozé. Ez agyis
meég csak a bemelegités, hiszen
a tetén Dou Niu var rank, s ezit-
tal nem keriilhetjik el az 6ssze-
iitkdzeést. A legfontosabb, hogy
az irtozatos csapasai és a szori-
tasai eldl kitérjink, majd
ellentdmadjunk — a végén plusz
jon egy elég ,csinos™ QTE akcio
is. Egy helikopter kotéllétrajan
mellesleg Lan Di is feltiinik, de a
gy6zelmiinket latva tavozik. A ki-
szabaditott Yuanda Zhu szerint a
két tiikor tulajdonképpen egy
kulcs, méghozza legendas kin-
csekhez — mindez persze felkelti
Ren figyelmét is. Zhu elmondija,
hogy Ryohoz hasonloan Lan Dit

N
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: i
A key, To the treasures hidde \alwa

in order to revive the Qing Dynasty. .

is a bossz(l vezérli: ugyanis az
apja, Shunming Zao gyilkosa
allitolag Ryo apja volt. Lan Di
valoszintleg most Guilinbe tart,
a tiikrok szarmazasi helyéhez,
ezert Ryo is haladéktalanul t-
nak indul — épp csak a bucsuz-
kodas van hatra, mely soran
kiilonféle ajandékokat kap a
barataitdl, koztik Xiuyingtol egy
U] mozdulatot is...

)
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A jaték utolso lemezén mar csak
Jlecseng” a torténet — példaul
tébbé nincs madunk elhalalozni,
maximum Ugy, ha szakadékba
zuhanunk. Guilinbe érkezve egy
kis hegyvidéki faluba, Bailuba
vezet az utunk — tulajdonképpen
8z0 szerint, hiszen a kikotabol
Kiinduld egyetlen ut pont arra
visz. Ekkor kertil sor a végzetes
talalkozasra Shenhuaval, aki a
hirtelen égszakadastol felduz-
zadt folyabol egy feher szarvas-
borjat probal kimenteni (mely fa-
luja szent dllata) — de végil 6
maga is mentésre szorul. Ryo
természetesen a vizbe veti ma-
gat, és ezzel szerez eqy (tikala-
uzt, hiszen a kislany veéletlendil
éppen Bailuban lakik (a helyi-
ségnév leforditva egyébként fe-
hér szarvast jelent). A hosszu
tton mindenfélérél beszélhetiink
Shenhuaval, melybdl nagy vona-
lakban az deriil ki, hogy egy ko-
farago lanya, nagyon naiv te-
remtés, de ugyanakkor van ben-
ne valami rendkivili. Amikor
kezd beesteledni, hdseink meg-
szapordzzak a lépteiket. Egy kis
QTE akadalyfutason kell részt
vennink: ha sokat bénazunk,
Ryo és Shenhua eltévednek.

26. UT BAILUBA

Vizes ruhaikban héseink kény-
telenek egy barlangba huzodni
éjszakara, s rank harul a gyuj-
t0s Gsszeszedése. Minthogy
az esd elaztatott mindent, a
barlang belsejében kell 4gakat
keresni. Ejszaka Shenhua va-
lami miatt nem tud aludni
(mint késébb kiderill, rossz
elGjeleket latott), igy ujabb be-
szélgetés kovetkezik, majd
reggel a paros tovabbgyalo-
gol. Az esé foldcsuszamlaso-
kat okozott, ezért Shenhua
nem igazan talal haza, s ebbdl
egy Ujabb (az automata térke-
pezés jovoltabdl egyaltalan
nem tal bonyolult) feladat ado-
dik: ki kell sziirni a zsakutcak
kozill a megfelelé utat. Kozben
at kell ugraini egy-két patakot,
elmehetiink mellékutakra, vira-
got szedhetiink, s egy szaka-
dék felett kell ategyensulyoz-

nunk. A kovetkez0 éjszakat végiil Ryo a lany hazaban tolti, melynek
szomszédsagaban egy szép nagy fa virdgzik: a Shenmue fa. Ennek a

viragarol kapta
Shenhua a nevét.
A konyhaban vara-
kozhatunk, amig
Shenhua valami
vacsorat készit,
utana pedig jobban
is szétnézhetiink a
hazban, s a szoba-
ban rabukkanha-
tunk egy régi rajz-
ra, melyen a le-
gendas tilkrok sze-
repelnek.

A felfedezésnek kiszonhe-
toen masnap Ryo elkiséri
Shenhuat a kéfejtéshez,
ahol a nevelGapja dolgozik.
A barlangban azonban csak
egy levél varja a lanyt,
melynek tanusaga szerint
mintha eleve el lett volna
rendelve, hogy taldlkozzon
Ryoval. Ugyanis Shenmua
apja a Phoenix felmutatdja-
nak védelmét igéri, s a levél
mellett otthagyta a Hét Csil-
lag Kardjat is — egy régi
csaladi ereklyét. A kis 10
melletti piedesztalba szem-
latomast pont beillik, de
Ryo hiaba tuszkolja — nem
gy Shenmua, akinek csak
az érintése elég, hogy a
penge a helyére csusszon.
Ennek hatasara pedig el6jon
egy foglalat, amibe a
Phoenix tii-
kor illik be-
le. A ho-
kuszpokusz
eredménye
egy elég ér-
dekes ,tlizi-
jaték”, mely
szépen
megvilagit-
ja, mit is
rejtegetett a
kofarago a
sotét bar-
langban
még a lanya
eldl is...
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SOUL REAVER 2 .........
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1. AZ IDOGEP

Az id6utazé Razielt a veszélyes varazslo, Moebius ragadja ki az idé folyasabol, s megér-
kezvén a multba vampirunk rogton konstatalhatja annak hatalmat: az dreg palcajat diszito
gdmb hataséara a Soul Reaver ereje elhagyja hdsiinket. Na nem mintha Raziel puszta kézzel
ne tudna végezni a varazsloval, de hat belatja, hogy még sziiksége lehet ra. Meg aztan
meggyozo a varazslo tuddsa: bar még sosem talalkoztak, jol ismeri hdsiinket. Atmenve a
szomszédos terembe freskdk lathatok, melyeken a Sarafan harcosok felmagasztositva, mig
a vampirok legfélelmetesebbike, Vorador, démoni alakként van abrazolva. Miutan szot ejtet-
tek a rég tortént mészarlasrol, Moebius megmutatja, hogy Kain a Pilléreknél (amelyek eb-
ben a korban még mindig alinak) varakozik, nem sejtvén, hogy Moebius ide hozta Razielt.
A varazslo megkéri Razielt: pusztitsa el Kaint, hiszen csak igy kertilhet6 el, hogy a Pillérek
— es ezzel egyutt Nosgoth foldje — végképp az enyészeté legyen. Mint mondja: Razielnek
magahoz kell
ragadnia
Sarafan szar-
mazasanak
nemességet.

Bar utdbbi-
ban Moebius
nem sok se-
gitségiinkre
van. Nem tud-
ja lebeszélni a
katonait, hogy
végezzenek
minden vam-
pirral, ezért az
eroditmény
jonehany kato-
najat kenytele-
nek vagyunk
lekaszabolni
az utunk so-
ran.

A SARAFAN ERODITMENY

Ahogy az elvarhato, az els6 helyszinek mint gyakorlas funkciondlnak: kiirodik hogyan lehet kiizdeni,
mely fogdsokat, és azokhoz mely gombokat kell hasznalni. Bizonyos kapuk csak az utan nyilnak
meg, hogy kiirtottuk a kornyeken az 6sszes katonat, de amugy nem muszaj kiizdeni. Hamarosan el-
sokent kell atvaltanunk a szellemi vilagba, hogy at tudjunk hatolni egy az utunkat keresztezd racson.

Miutan ismét aktiv végre a “lélekgyiijt6”
kardunk, az utkeresés kozben rabukka-
nunk a fiatalon meggyilkolt William kiraly
sirjara. A sirkovon ott nyugszik a Soul
Reaver kettétort pengéje, ami a William
és Kain kozti kiizdelemben tort szét. Raziel
érintésére a kard ismét egyesiil, de ennek ellenére hésiink nem forditja a kdzben
megjelend Moebius ellen, aki mintha szamitott volna az egészre. Mi tobb: hdsiink-
nek elege lesz Moebius beszédébdl, s elhajitja a kardot. A kis incidensnek van egy
lényeges eredménye: innentdl fogva Raziel barmikor megidézheti a Soul Reavert az
anyagi vilagban, s nem sziikséges hozza a teljes életereje. Noha a kard “éhségét” ezzel egye-
temben folyamatosan csillapitani kell, azaz (jabb és tjabb lelkeket kell vele elpusztitani — kiilon-
ben végil hosiinkkel is végez. Mi-
ddn tavoznank, Ujabb mualkotas ra-
gadja meg Raziel figyelmét: az
egyik terem Gvegablakain az a jele-
net van abrazolva, amint Janos
Audron, a legéregebb — és egyben
allitolag a legvérszomjasabb —
vampir szivét tépik ki. A mende-
mondak szerint a vampir Nosgoth
sziklds hegyei kozott élt, és a kozeli
falvak lakosaira vadaszott, mignem
a Sarafan harcosok el nem fogtak.
A “Sotétség Szivét” ezutan a rend
tagjai szigortuan Grizték. De vajon
valoban olyan vérszomjas volt,
mint ahogy mondjak? — elmélkedik
hdsink.




Miutan Raziel megcso-
dalta a sajat és tarsai
sirhelyét (még Sarafan
harcos korabal), a lép-
cson — illetve a fenti fo-
lyoson — keresztiil kiju-
tunk a szabadba. A t6tol
egyetlen kidt letezik:
ahol a jelz6oszlop is
van, forgassuk el a jo-
kora kereket. Erre kicsit
feljebb huzodik a hatal-
mas kapu (vagy inkabb
gat), ami alatt atiszha-
tunk, s a td partjan (a var mellett) felkereshetjiik az elsé mentési pon-
tot. Tovabbsétélva az utat vampirok hullai diszitik, mely vampirok azon-
ban kdzel sem tlinnek olyan szornyetegeknek, mint Kain és tarsai. Az
ut végén a kapu a mellette 1évo karral nyilik. Raziel a Pilléreknél talalko-
zik Kainnal, aki azt probalja beadni hésiinknek, hogy csupan egy esz-
koz Moebius kezében.
Majd azt kezdi el fejte-
getni, hogy anno miért
nem dldozta fel magat a
Pillérek megovasa érde-
keben. Ahogy mondja:
az érem egyik oldala az
volt, hogy megoli 6nma-
gat, s ezzel megmenti a
Pilléreket, a masik pedig
az, hogy tovabb él, s ez-
zel megmenti a sajat faj-
tajat. Allitja: a Pillérek
valéjaban a vampirokhoz
tartoznak. Bar ez utabbi-
ban azért 6 maga sem
biztos, hiszen “nagyon
ritkan az is megesik,
hogy az érem az élére
esik”. A tovabbiakban
azt kell kideriteni, mi is
rejlik Kain szavai mogott,
s hogy mi is tulajdon-
képpen Raziel végzete.

S TO OPLRATE

A pillerek mogdétt egy at-
jard nyilik, de csakis a
szellemi vilaghan, tehat
valtsunk at. Miutan visz-
szatértlink, Raziel ugy
érzi, valaki figyeli, majd
egy olyan ajtéhoz ér,
amin mintha énmagat
latna. Ez az els6 olyan
ajto, amihez a Soul
Reaver a kulcs. Raziel
olyan freskok kozé érke-
zik, melyeken mintha a
sajat fajtajat latna: szar-
nyas vampirokat. Bar a terem nyilvan mar az utan épult, hogy a Pillérek
léteztek, mintha sosem ltta volna emberi szem. Az angyalokhoz ha-
sonlatos alakok olyan ellenséggel kiizdottek, amilyeneket Raziel nem is-
mer. Majd megszolal 2 Mindenhato, aki az alant elter(ilo barlangto aljaral
intéz szdzatot. Megparancsolja Razielnek, hogy folytassa a szolgalatat,
amivel az adosa neki, s mellesleg megjegyzi, hogy Moebius is az 6
szolgdja. Arra figyelmeztet, hogy a végzet korforgasanak, a sziiletésnek
és az elhalalozasnak folyamatosnak kell lennie, s ezért a vampirok tes-
tében rabul ejtett lelkek megmételyezik az életet Nosgothban. A vizbe
ugorva egy bonyolult barlangrendszerbe tudunk betszni. Bar inkabb
csak bonyolultnak tlinhet, hiszen csak egy ut Iétezik. Ha tehat mindig fi-
gyeljiik, merre uszunk, s nem fordulunk véletlenil vissza, el6bb-utobb
(egy szaraz rész utan) eljutunk egy megmaszhato falhoz. Utobbi azon-
ban egyeldre viz alatt van, Ggyhogy simén csak a felszinre kell dsznunk,
s igy egy mocsaras vidékhez lyukadunk ki.

A mocsarndl egy (jabb idGgéphez vezetd bejarat lathato, de az egy-
el6re nem nyithato. Helyette viszont racsos ajtot siman beraghatjuk,

s ekkor arra ébredhe-

tiink ra, hogy Vorador
az, aki hasunket figyeli.
A kovetkezd mentési
helytdl balra Raziel egy
atjarot fedez fel, ami
azonban ekkor még
megkozelithetetlen. Fel-
fedezhetiink viszont egy
falat is, ami megmasz-
hato, s igy eljuthatunk
az ajtéhoz, ami a Sotét
Kohohoz vezet.

WITH READER ON
PRESS O TC OPEN

5. A SOTET KOHO - ELSO TUKOR

A kohoba vezetd folyo-
son elsdkent taldlko-
zunk olyan orrel, aki-
t6l el kell venniink a
pajzsat: az nyitja
ugyanis a kovetkezé kaput.
Utana a szellemi vilagba valt-
va tudunk bejutni az épilet
belsejébe, s eqy kilonds ti-
kornél tudunk visszatérni, ami
azonban olyan magasan van,
hogy elérhetetlen. Sebaj: a
kozponti udvarban van két
megmaszhato fal, onnan pe-
dig a romok tetején atugralha-
tunk a tulajdonkeéppeni koho-
hoz. (Kdzben ismét olyan
festményeket lathatunk, me-

lyeket a szarnyas Iények készithettek.) A kohonal forgassuk el a nagy tikrot el6-
sz0r jobbra: s az igy kinyilo ajton at (a rAcsnal a szellemi vilagban) menjiink to-
vabb a jokora udvarba. Ott kozépen egy kéz alaku fa tart egy platformot: ezt kell
kihaszndlni. Az anyagi vilagban masszunk fel mellette az egyik falra, s ugorjunk
ra, majd valtsunk at a szellemi vilagba, mire a platform felemelkedik, s arrol to-
vabbvitorlazhatunk. Egy pajzsos 6r likvidaldsa utan ujabb tikorhéz érkeziink,
ahol ki kell I6niink a plafont a Soul Reaverrel. A bearamlo fényt ezutan a teljes
napfogyatkozas dbrdjahoz kell terelni, s elé kell huzni az épen maradt obelisz-
ket. lgy az abra helyén egy atjaro nyilik meg, mely ahhoz a kisebb tiikdrhoz

vezet, amit kordbban nem lehetett elérni. A tiikrét vigyiik a kohaba, és illes-
szilk a helyére, majd a nagytikorrel ezattal a masik ajtot nyissuk ki.
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A szellemi vilagban
menjiink at a ra-
cson, majd miutan
a kovetkezd terem-
ben a kék portallal
visszatértiink a vald
életbe, masszunk
vissza a racs mo-
gOtti tiikorhoz. Azt
forgassuk a most
megnyilt terem felé,
és a fal melldl hiz-
zuk a fény elé a ko-
oszlopot, melynek
az arnyeéka igy egy atjarot képez. Ezen egy ujabb tiikérhoz juthatunk
at, ami fol6tt szintén 16jik ki a plafont, majd a tiikor elforgatasaval
nyissunk megint atjarot. Az atjaro ezdttal egy naporahoz vezet, ami-
nek a nyelvét forgassuk el teljesen jobbra: igy fény aramlik be a lej-
jebb elhelyezett tiikdrhoz. Ezzel beinditottuk a Sétét Kohot, s miutan
Raziel belemartotta a Soul Reavert, képesek lesziink a kardot a sotét-
ség elemi erejével felru-
hazni. A kardot rogton
tesztelheijiik is, hiszen a
kivezetd ajto immaron
csak a Dark Reaverrel
hajlandd megnyilni —
kozben Raziel azt is fel-
fedezi, hogy a késdébbi-
ekben mely kutaknal
tudjuk feltdlteni megfele-
16 energiaval a kardot.
Tavozvan a Sotét Koho-
bol Raziel talalkozik
Voradorral, aki némi
szkepszissel szemlélgeti
hdsiinket, nem tudvan
megallapitani, melyik ol-
dalon all. Bar Voradort
mindez mar nem na-
gyon érdekli, szerinte 6t
gvszazada, Janos
Audron meggyilkolasa-
val minden reménység
odalett, s fel6le Nosgoth
az emberek martalékava
lehet.

kozponti termebe nyilik. Ott ujabb tiikrokre figyelhetiink fel. Ismét
dematerializalodnunk kell, hogy atjussunk a kivetkezd szakaszhoz, ahol
egy hatalmas oszlopcsarnok utan egy halalos pillantasu szemnél, jo tavol
talaljuk a kovetkezd kék portalt — lehetdleg tehat az elkdvetkezendd idd-
szakban ne haljunk meg, killénben gyalogolhatunk. Térjiink vissza a nagy

terembe, ahol az elhuz-
hat6 tiikorrel megnyithat-
juk a nappal diszitett ka-
put. A mogétte nyilo fo-
lyosorol hozzuk el a ti-
kérpajzsot, és rakjuk be
a nagyterem ures allva-
nydba. Az igy megvilagi-
tott tiikor elforgatasaval
nyissuk meg az ajtot bal-
ra, s a jokora folyoso veé-
geén szellemmeé valtozva
menjiink at a racson.

A FENY KOHO - ELSO TUKOR

A Dark Reaver meg-
szerzése utan vissza
kell térniink a Déli-to-
hoz. Kdzben egy
Ujabb beszélgetésnek
lehetiink tanui Raziel
s a Mindenhatd kozt:
utobbi arra figyelmez-
teti Razielt, hogy ne
higgye el az “6si daj-
kameséket”. A tonal a
vizesések kozott talal-
juk a Fény Koho beja-
ratat, mely a Dark
Reaverrel nyilik. A lila
langnal tegyiik a Dark
Reavert a langba,
amivel aktivalunk egy
arnyékhidat. Ezen at-
kelve azutan lépjiink
at a szellemvilagba,
s szivarogjunk be a
racson. Keressiik
meg a kék portalt,
majd visszavaltva
hasznaljuk a Soul
Reavert a kapun,
mely a Fény Kohd

Az udvaron a romos oszlopok segitségével haghatunk egyre magasabbra, majd vitorlazhatunk at a kék por-
talhoz vezetd folyosora. A portal mellett megint s6tét langot fedezhetiink fel, tehat mihelyst visszavaltottunk,
menjink vissza az iménti terembe, ott toltsik fel a kardunkat, s az igy nyert energiaval “mikddtessik” a
langot, ami ismét egy hidat eredményez. (A romos oszlopoknal ezdttal a falbol tudunk kihtizni egy kapta-
tot.) Végill egy vjabb tilkdrpajzsot tulajdonithatunk el, amit leugorva azonnal a helyére is illeszthetiink. Uta-
na nyissuk meg a kaput a kardunkkal, majd visszatérve az oszlopcsarnokba huzzuk a mozgathato tiikrot a
masik nyilashoz, amivel igy aktivaljuk a kohd egyik prizmajat. A masik prizma aktivalasa innen mar gyerek-
jaték: elméletileg még mindig nalunk van a Dark Reaver, amivel az oszlopcsarnokbal nyilo
masik folyoson atfordithatjuk a tiikrit az ellenkezd iranyba, s a fény eldl a Dark Reaverrel
eltakarithatjuk az oszlopot, illetve az utolso kaput. Mar csak egy alkatrész sziikséges, ami
a halalos szemnél keresendd. A Dark Reaverrel par masodpercre megvakithatjuk a sze-
met, s igy hozhatjuk el a csillagot, amit a helyére illesztve mikddesbe Iép a koho. Mart-
suk bele a kardunkat, s igy mar képesek lesziink visszamenni a Sarafan erdditménybe.
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9 UJABB IDOUTAZAS

A kohobol kivezet6 kaput egy prizma nyitja, amibe a Light Reaverrel kell belel6niink, s
ugyanigy nyilik az eraditmény fokapuja is. (A tonal a gatat ismét fel kell nyitnunk.) William
kiraly sirjandl egy érdekes kozjaték kivetkezik. Kain fejtegetése szerint a térténelem meg-
valtoztathatatlan, viszont akkor kérdés: hogy sikertilt neki megdlnie az ifju Williamet, akibdl
igy nem lehetett Nemesis? Szerinte ezt Moebius agy érte el, hogy mindkettdjilket a Soul
Reaverrel fegyverezte fel: a kard a kulcs. A kard két inkarnaciojanak a talalkozasa idépara-
doxont hozott étre, s ezaltal olyan alkalmat, amivel megvaltoztathattak az ido folyasat. Majd
hogy ezt bebizonyitsa, atnyujtja a kardot Razielnek, mire a fegyver mintha onallo életre kel-
ne. Raziel azonban nem akar csak egy bab lenni, s mindenképp ellenall Kain meggyilkola-
sanak, amivel megvaltoztatja a torténelem folyasat — bar hogy
mennyivel, azt még nem tudni. Az eredeti id6kamraval szem-
kozt egy masikat vehetiink most hasznalatba. Az idégépet
beiizemelni Moebius segit, bar talan — mint latni fogjuk —
nem kellene megbiznunk benne. Ahelyett ugyanis, hogy a
Sarafan hadjarat el6tti idokbe
kerlilnénk vissza, szemlatomast
valahova késdbbre lyukadunk
ki: az er6ditmény romokban all,
katonak és démonok harcolnak
egymassal, s hamarosan meg-
pillanthatjuk a martir Moebius
szobrat, amint Vorador fejét
tartja a kezében. St a kijarat-
nal magaval Moebiusszal, illet-
ve annak szellemével is talal-
kozhatunk, aki szemlatomast
nincs megelégedve azzal a jo-
vével, ami Kain életben hagya-
saval kialakult.

10. USCHENTHEIM ES KORNYEKE

A SZEL KOHO - ELS6 sziv

Ismeét fel kell keresniink a
mocsarat, ahol ezittal
szabad az atjaro Eszak
felé. Az (ton a Pilléreknél
Ariel szellemébe botlunk,
akivel Raziel vitaba szall:
mi van, ha Kain halala
nem is old meg semmit?
Majd a Mindenhato ter-
meben is vitatkozik, mert
olyba ttinik szamara,
mintha a Pillérek pusztu-
ldsat a killonds istenség
csapjainak a szoritdsa
idézné eld, s Raziel nem
atall a teremtGjét parazita-
nak nevezni.

Az eldz6 korhoz kepest
a viz alatti barlangrend-
szer valtozott meg a leg-
jobban: mivel lejiebb
ereszkedett a viz, kényte-
lenek vagyunk
igénybevenni a meg-
maszhato érdes falakat,
illetve a Dark Reaverrel
bekapcsolhato hidat. Miutan tovabbhaladtunk a mocsaron, Uschentheimbe
érkeziink, melynek lakoit allitdlag egykor Janos Audron zargatta — a varos
kapuit a felettiik (vagy beliilrdl a mellettik) 1évd karokkal tudjuk felhdzni. A
varostol EK-re van egy t0: ott talaljuk a legendas vampir lerombolt szenté-
lyét, ahol ismét megjelenik a szinen Kain, aki valamiféle kozos ellenségral
beszél — azt allitja, “ok”
iranyitottak Moebiust is. A
szentélyen mar nem lehet
segiteni, viszont a o kis
“szigetein” keresztiil atug-
ralhatunk egy nyugat felé
vezetd dsvényhez néhany
megmaszhato fallal, mely
a kovetkezO kohohoz ve-
zet. A bejaratot 6rz6 sze-
met természetesen most
is a Dark Reaverrel vakit-
suk meg.

Bent a festmények Kain elméleteit erositik meg
Nosgoth elsd vampirjairol, akik a szentélyeket
épithették. Menjink fel a Iépcson, toltsik fel a
kardunkat fénnyel, s a napot abrazolo dombormiire allva célozzuk be az
el6ttiink ekkor kigyulladd karikat a kis oszlopon. Vitorlazzunk at a szét-
tort kapuhoz, s a megmaradt racson a szellemi vilaghan menjiink ke-
resztill. A jelz6oszlopndl véltsunk vissza, s a pajzsos or kinyirasaval
szerezzilk meg a kulcsot a kohd kdzponti részéhez. Ennél a kohonal
elég egyszeri a feladat: egy mély aknaba ereszkedhetiink le, s legalul
harom iranyba mehetiink: ezek mindeqyikénél egy felaldozott tetemre
akadunk, sziv nélkiil. A sziveket az egyel fentebbi szinteken szerezhetjiik
meg, melyek szintén az aknabol nyilnak. Csak arra kell vigyazni, hogy a
megfeleld szini szivet a megfeleld szinnel jeldlt folyosora vigyiik. Az
eqyik elagazas egyszerlien a Soul Reaverrel nyilik: érdemes mondjuk
ezzel kezdeniink. A pajzsos Grszem lekaszaboldsa utan rogton lathatjuk,
hova kéne feljutni. Valtsunk at a szellemvilagba, és masszunk feljebb az
eldkeriild platformon — lehetéleg azon az oldalon, amerre a s6tét kt
van. Fent rogton valtsunk is vissza, martsuk a kardunkat a kutba, és az
itteni szoborszajat meg-
nyitva az el6tord levegd
segitségével vitorlazzunk
at a taloldalra. Ott intéz-
ziik el a szemet, s al-
kossunk hidat a lila
langnal a Dark
Reaverrel. Ezutan ugor-
junk at a fényes kithoz,
s abba is martsuk bele
a kardot, ismét vitorlaz-
zunk a szoborszajat
megnyitva, és most a
masik oldalrol kozelitsiik
meg a magaslatot. A hi-
don keresztil egy sotét
helyiségbe jutunk, ahol
a Light Reaverrel aktival-
hatunk egy prizmat, és
ezzel megkapjuk az elso
(kék) szivet. Helyezzik
vissza a megfeleld test-
be. A kiszabaditott lélek-
kel egy szélcsatornat
aktivalnunk — de még
két masik is hatra van.
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A Light Reaverrel nyilo elagazasnal hasonlo feladatok varnak rank. Ezuttal azért kell atiépniink a
szellemvilagba, hogy a széllel szembe at tudjunk vitorlazni a s6tét kathoz. Visszavaltva aztan akti-
valhatjuk a Dark Reavert, azzal pedig bekapcsolhatjuk tuloldalt az arnyékhidat. A hidon gyorsan
hozzuk at a Light Reavert, majd masszunk fel a kis kapuféleségre, s a szelet kihasznalva vitorlaz-
zunk at a sotét helyiségbe, ahol a mar ismert procedura var rank — jutalmunk a zéld sziv. A Dark
Reaverrel nyilo iranyban egy halalos szem jelent gondot. Aktivaljuk a lila langnal az arnyékhidat, s
azon atkelve hizzuk ki a falbol a kétombdt, amit igy lent Iépcsokent hasznalhatunk — odahuzva a
Dark Reaverrel nyild kapuhoz. A kapu mogdétt atvalthatunk a Light Reaverre, de miel6tt ezt meg-
tennénk, I6jiik ki a szemet, mert a fénnyel toltott karddal azutan gyorsan vissza kell rohannunk a
szem maogeé. A szem mogotti résznél szépen felmaszhatunk a magasba, s mar csak ki kell hasz-

nalnunk a fuvallatot, hogy
atvitorlazzunk az utolsd so-
tét szobaba.

Az utolsd szélcsatorna
aktivalasaval vitorlazzunk
fel az aknabol a felszinre, s
|6jiink a hatalmas szobor-
fejek torkaba a megfeleld
szinl pengékkel — az egyik
szajabal lila, a masikbol
pedig vilagos fény aramlik
ki. Ha jol csindljuk, a szob-
rokbol elGtord fuvallatok
felerésodnek, s egyiittesen
végul aktivaljak a kigyofej-
ben a Szél Kohadt. Termé-
szetesen martsuk bele a
kardunkat — majd tavoz-
Zunk.

Az Air Reaver birtokaban
mostantol aktivaini tudjuk a
kor alakl levegd oltarokat,
amikkel felfelé favathatjuk
magunkat: igy tudunk felvi-
torlazni az aknatol is a visz-
szavezetO folyosora. A kija-
ratnal arrdl bizonyosodha-
tunk meg, hogy tudunk a
karddal robbantani is —
marmint bizonyos ajtokat.
Ilyen ajto az utolso idokam-
ra ajtaja is, amit rogvest
keressiink fel a mocsdrban. Az ajtd kirobbantasa utan a mar ismert “fivo-
kas” modszerrel vitorlazzunk tovabb a géphez, amit egyszeriien csak hasz-
naljunk — Raziel reménykedik, hogy minden jol van beallitva. Mily véletien:
éppen oda érkeziink, ahova utazni szandékoztunk. Keressiik fel tehat Janos
Audron szentélyét, ami ekkor még eredeti szépségében allt az északi tonal.
A mocsarnal a feljaro it
még nincs meg, viszont
aktivalhatunk eqy szélol-
tart, amivel felfuvathatjuk
magunkat. Az (ton Sarafan
harcosok tornek az éle-
tiinkre, akik mar szépen ki-
dekoraltak a kornyéket a
vampirok tetemeivel. Meg-
erkezven a szentélyhez a
befagyott t6 jege alatt, a
szellemi vilagban keres-
stink bejaratot. A szentély
belsejében az elsd dol-
gunk, hogy megtalaljuk az
emeleten a levegd kutat,
majd igy az Air Reaverrel
felfegyverkezve azzal
szemben az atjarot, ami-
nek a végét kirobbantva
utat nyitunk a to jege felé.
Erre a s6tét kat miatt van
szilkség, ami a kozelben
csak ott van (miutan kiju-
tottunk, balra fordulva fu-
vassuk fel magunkat).

14. JANOS AUDRON SZENTELYE

A Dark Reaverrel ezek utan
semlegesithetjilk a szemet,
ami az iménti udvar aljan a
serleget orzi, s az edényt te-
limerhetjik vérrel a kozépso
talbal. A vért dmlesszik

at az eggyel fentebb
lévé talba, s a kiala-
kult feljaron mar
is mehetink to-
vabb — egy az
iméntihez
hasonlé ud-
varba, ami azonban joval magasabb, s joval tébb atjaro

meg palld van a magasban. A feladat itt is hasonlo: a vért

at kell dmleszteni az egyik talbol a masikba, aztan abbol a
kovetkezdbe, és igy tovabb az emeleteken keresztiil. A do-
log azonban nehezedik azzal, hogy mindig sima utat kell
biztositani, s ennek kivitelezéséhez iveghidakat kell le-
eresztentink, amihez a Light Reaverrel at kell I6niink a
fényszimbolumok parjain — tehat esetenként két szimbalu-
mon egyszerre. Ez kombinalodik még azzal, hogy netan
lengedezik az eqyik szimbolum, vagy pedig hogy egy pajzs
takarja a becélzando part, amit ezért az Air Reaverrel elobb
szét kell torni. A masodik emeleten két betdrendd ajtd (az Air
Reaverrel) is akad, valamint ugy 4ltalaban egy-két pajzzsal nyithato kapu is,
s ezeknél a pajzsos Groket nem egyszer csak (gy tudjuk megkézeliteni, ha
megkertilve a kaput ugrunk at hozzajuk. Nos nagyjabol ezek segitségével
kisérletezhetjiik ki
az utat a felvehetd
serlegektdl a vé-
res talakig, majd
azoktol az res ta-
lakig. (Azt talan
mar felesleges
mondani, hogy a
masodik emeleten
a szemet csak az
utan tudjuk semle-
gesiteni, hogy utat
“Ontottiink” a so-
tét kathoz, s a
Dark Reaverrel 16-
vink ra.)
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15. A T0Z [s)

A szentély tetejében talalkozunk Janos Audronnal, aki felvilagositja
Razielt, hogy valoban a vampirok alkottak meg a Pilléreket, aminek 6
volt a tizedik védndke, de mivel a vampirok kihalnak és a Pillérek szile-
tés alapjan valasztjak ki a védnokoket, az emberek kisajatitottak maguk-
nak az épitményt. Janos volt egyben a Reaver érzdje is, s most is ndla
van a kard — am nyomban el is raboljak a Sarafan harcosok, akik minket
kovetve bejutottak a szentélybe. Janos felaldozza magat, csak hogy
Razielt megmentse: az egyik szomszédos folyoson eszméliink, s hallani
ahogy a kozelben véres kiizdelem folyik. Az atvezet6 kaput azonban nem
tudjuk kinyitni: még nem vagyunk a birtokaban annak az elemnek, ami a
kulcs. Siessiink hat végig a folyosén, ami eqy vérrel elaraszthato terem-
be vezet. Vegyiink fel egy faklyat a terem végebadl, a tznél gyujtsuk
meg, majd a felemelkedd platformokon keresztiil vigytik at a langot a
masik (isthoz — lehetdleg nem beleesve a felbugyogo vérbe. Ezek utan
martsuk a fény katba a kardot, s a plafonral csiingd kristalyba tiizelve
eresszlk le a vért, és a par masodpercig szaraz terem aljan valtsunk at
az Air Reaverre. Utobbival aktivaljuk a fuvokakat az oszlopokon, s atvi-
torlazva vigyik vissza, illetve a mar egyel feljebbi szintre a tiizet. Imma-
ron csak a kohohoz kell elvinniink a langot, am ehhez mindenek elGtt is-
mét a Light Reaverre kell valtanunk. Miutan a kristalyba tizeltiink, gyor-
san gyujtsunk meg eqy faklyat, és induljunk. Mivel a vérszint csak egy
ideig engedi a felszinre a flvokakat, ez id6 alatt kell atvitorlaznunk a ko-
hohoz. Ha sike-
rilt, “megkova-
csolhatjuk” a Fire
Reaver kardunkat,
amivel kinyithat-
juk a zart kaput —
jollehet elkésiink,
s lathatjuk: Raziel
énmaga —
Sarafan harcos
koraban — tépi ki
Janos szivét.
Raziel ezutan ugy
hataroz, bosszut
all, s végez a
Sarafan harco-
sokkal.
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-~ Elindulva a Sarafan erdditmény felé szemtdl szembe talalkozunk a démonokkal, akik Raziel meglatasa szerint a szalakat mozgattak. Vegez-
L ziink veliik —
r niink, hogy a magassagokat lekiizdjiik. Ut kiizben, a Mindenhatoval szoba elegyedve Raziel most mér teljesen bizalmatlan a teremtéjével,
sd6t mar abban sem biztos, hogy az istenségnek koszénheti az orok életét. A varba valo bejutashoz ezuttal nem elég a prizmara I6ni a Light
Reaverrel: mivel be van fagyva a to, elobb a kapu melletti ttzoltarral fel kell torni a
jeget, s ehhez természetesen a Fire Reaver szilkséges. A varban rabukka-
‘ nunk az elrabolt Reaverre, ami a tovabbiakban az egyetlen fegyveriink
p marad, levén Moebius semlegesiti a szimbiotikus kardunkat. Bar ugy

. AKOR BEZARUL

mar ahol muszaj. A barlangban ezuttal még lejjebb ereszkedett a vizszint, ezért az Air Reavert, illetve a favokakat kell bevet-

tlinik, mindez nem is zavarja Razielt, s szinte reflexszer(ien ragadja

magahoz a Reaver valodi alakjat. Innent6l nem tudjuk atlépni a vila-
gok kozti mezsgyét, de felesleges aggodni: a kard jovoltabal sért-

hetetlenek vagyunk. Nem is tart sokbol lekaszabolni a Sarafan
harcosokat (immar masodszor végezhetiink a “testvéreinkkel”,
akikbdl Kain késdbb
majd Ujjaéleszti a
hadnagyait), s végl
magat Razielt is. Ez
utabbi elég furcsa
paradoxonnak tinik,
de mint a végjatékhol
kittinik: ez volt Raziel
végzete, merthogy 6
maga a Soul Reaver.
Kain arra szamitott,
hogy majd a kard
nem tudja elvenni
onmaga lelkét, s ez-
zel a paradoxonnal
tereli mas iranyba az
idé folyasat — bar a
befejezés arra utal,
mintha a szamitasai-
ba némi hiba csu-
szoft volna...
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Men In Black:

Az dsszes fegyver .
Kadnak irjuk be: "MAGICPOCKETS”. Ha nem
hibdztuk el, egy hangot kell hallanunk. (Csak-
ligy, mint a tobbi kdd esetében is.)

Elmosddott grafika
Kodnak irjuk be: “MENINBLURRR”.

Felsd nézet

Kodnak irjuk be: “ALIENSEYEVIEW".
Brdk ldszer Tony Hawk’s
Kodnak irjuk be: “UFQ".
A specko kijelzd mindig tele
Egyldvéses halal Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyomva
Kodnak irjuk be: “ONESHOTSPLAT”. az L1-et, és ussiik be: Haromszdg, Jobb, Fel,
Négyzet, Haromszog. Ha jol csinaltuk, a képer-
Turbé mod ny6é megrazkodik.
Kodnak irjuk be: “RUNSLIKETHEWIND”.
Extra pontok
Napszemiiveg Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyomva
Kaodnak irjuk be: “TINTEDSPECS". az L1-et, és iissiik be: Négyzet, Kor, Jobb,

B TWISTED METAL: SMALL BRAWL

Axel aktivalasa Pusztitsuk el mind a négyet: igy kapjuk meg
A tournament modban a a Mime-ot aktivalo ikont.

Playground Peril

palyan I6- Tapper akiivalasa

Teljesitsiik a jatékot Mime-mal.

jink egy  Shock Therapy szint

rakétat a Oljiink meg tiz ellenfelet az endurance mod-
kozépsd ban.
hintaba a
ringlispil mel-  Buster’s Lanes szint
lett: erre Axel Oljiink meg husz ellenfelet az endurance
szobra fog beesni a ja- modban.
téktérre, s azt természete-
sen fel kell venniink. Holiday Havoc
Oljink meg harminc ellenfelet az endurance
Darkside aktivalasa maodban.

Az Easy Death Oven szinten
menjiink a mosogatohoz, a ~ Specialis tamadasok:
vizvezeték-szereld ilepé- Fagyasztas: Fel, Le, Fel.
hez. Menjink ra a labara, Pajzs: Jobb, Jobb, Le, Le.
s adjunk napalmot a hat-  Hatso tdz: Bal, Jobb, Le, L2.
sojaba. lgy egy lyukat it~ Akna: Jobb, Bal, Le.
a falon, melybe bele- Ugratas: L1 + R1.
hajtva nyitjuk meg a _
Darkside-ot.

Mime aktivalasa
A Holiday Havoc
szinten az endurance
modban I6jiik rakétaval
a karacsonyfat, mig
meg nem semmisiil.
Ezutan menjiink fel a
tlizhelyre, ugras-
sunk le hatrafe-
&, és Idjiink
egy rakeétat a
harisnyakba.

Négyzet, Kor, Jobb, Négyzet, Kor, Jobb. Ha jol
csinaltuk, a képernyé megrazkodik.

Dagadt deszkéasok

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyomva

az L1-et, és (issik be: 4xX, Bal, 4xX, Bal, 4xX,
Bal. Ha jol csinaltuk, a képernyé megrazkddik.

Sovany deszkasok

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyomva
az L1-et, és Gssilk be: 4xX, Négyzet, 4xX,
Négyzet, 4xX, Négyzet. Ha jol csindltuk, a kép-
erny6 megrazkodik.

Nagy fej mod

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyomva
az L1-et, és dssiik be: Fel, Kor, Le. Ha jol csi-
naltuk, a képernyd megrazkodik.
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Turb6 mod

Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyomva az
L1-et, és lissiik be: Bal, Fel, Négyzet, Harom-
sz0g. Ha jol csinaltuk, a képernyé megrazkodik.

Wolverine valasztasa
Teljesitsiik az osszes ugratast valamennyi nor-
mal szinten a career madban.

Kiilonféle bonuszok és csalasok:

Teljesitsiik a career madot mindenhol végrehaijt-
va valamennyi feladatot, s aranyérmet szerezve
tobb karakterrel is az alabbiak szerint:

Officer Dick valasztasa — egy karakterrel

Ugras az Gjrainditashoz — két karakterrel

Gyerek mod — harom karakterrel

Tokéletes egyensuly — négy karakterrel

A specko kijelzé mindig tele — 6t karakterrel
Stud mad (10-es statisztikakkal) — hat karakierrel
Valtoztathato suly mod — hét karakterrel
Drotvaz mad — nyolc karakterrel

Lassitott mod — kilenc karakterrel

Nagy fej mad — tiz karakterrel

Szimulaciés mod — tizenegy karakterrel

Sima mod - tizenkét karakterrel

Super revert (nehézségi erd nélkili) mod - ti-
zenhdrom karakterrel

Holdbéli gravitacio — tizennégy karakterrel

Disco mod — Officer Dickkel
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Airblade

J. J. Sawyer aktivalasa
Teljesitsiik a jatékot “S” rangsorolassal vala-
mennyi szinten

Naomi aktivalasa
Teljesitsiik a Downtown szintet “B” rangsoro-
lassal

Oscar aktivalasa
Teljesitslik a jatékot “A” rangsorolassal vala-
mennyi szinten

The Insider aktivalasa
Teljesitsiik a Storage szintet “B” rangsorolassal

Stunt attack méd
Teljesitsiik a story modot

Masfajta ruhak

Ethan: Teljesitsiik vele a stunt attack madot
Kat: Teljesitsiik vele a score attack modot min-
den szinten a legtdbb pontszammal

Baldur’s Gate:

Gauntlet mod
Teljesitsik a jatékot barmelyik nehézségi
szinten

Extreme mod (extrém nehézség)
Teljesitsiik a Gauntlet modot

Drizzt aktivalasa
Teljesitstik a jatékot extrém nehézségi szinten

Burnout

Face off mod
Teljesitsiik a bajnoksagot, s ezzel megnyilik a
face off mode a Roadster ellen.

Roadster

Legydzve a Roadstert a face off modban el-
nyerhetjiik azt, plusz ajabb face off madot nyit-
hatunk meg egy masik kocsi ellen.

BECcHEAT

Dave Mirra

Cheat mode

A fomeniinél ssiik be: Fel, Jobb, Le, Bal, Jobb,
Jobb, Fel, Le, Bal, Jobb, Fel, Bal, Jobb, Jobb,
Le, Négyzet — s ezzel szinte az Gsszes bonusz
megnyilik. Ha nem hibazzuk el, a kodok mind-
egyikénel egy hangot kell hallanunk.

Az dsszes cucc a park editornal
A fémeniinél Ussik be: Fel, Bal, Le, Jobb, Le,
Fel, Le, Jobb, Bal, Bal, Négyzet.

Az dsszes objektum a park editornal
A fémeniinél ussiik be: Fel, Bal, Le, Jobb, Le,
Fel, Fel, Le, Jobb, Jobb, Négyzet.

Az tsszes FMV bejatszas
A fémeniinél iissiik be: Fel, Bal, Le, Jobb, Bal,
Bal, Jobb, Bal, Fel, Le, Négyzet.

ESPN NFL

Kiilonbozd kodok

SUPERMAN — nagyobb ugrasok és vetddések
HOWDY — Reliant stadion

CAN'T TOUCH THIS — keményebb labdavivé
ALOHA — Aloha stadion és Pro Bowl csapatok
READY TO FUMBLE — azonnali labdavesztés az
L2-vel

SCOREBOX — pontszerzés

SHAKE IT UP - id6jaras a fedett stadionokban
SHOW EVERYONE — mindenkit mutatni

Half-Life

Sérthetetlenség
A cheat meniinél iissiik be: Bal, Négyzet, Fel,
Haromszdg, Jobb, Kor, Le, X.

Orék municio
A cheat meniinél Ussiik be: Le, X, Bal,
Kar, Le, X, Bal, Kor.

Lathatatlansag
A cheat meniinél Ussik be: Bal, Négyzet,
Jobb, Kor, Bal, Négyzet, Jobb, Kor.

Lassitott mod
A cheat meniinél iissiik be: Jobb, Négyzet, Fel,
Haromszdg, Jobb, Négyzet, Fel, Haromszdg.

Alien mad

A cheat meninél Ussiik be: Fel, Haromszog,
Fel, Haromszdg, Fel, Haromszdg, Fel, Harom-
$z0Q.

Megvaltozott gravitacio

Legends Of Wrestling

Az Gsszes pankrator

A fomenunél tsstk be: Fel, Fel, Le, Le, Bal,
Jobb, Bal, Jobb, Haromszdg, Haromszdg,
Négyzet.

Captain Lou Albando aktivalasa
Teljesitsiik a career modot egy “Hated” legen-
daval.

Dory Funk aktivalasa
Teljesitsiik a career modot Terry Funkkal.

David Von Erich és Michael Von Erich akfiva-
lasa
Teljesitsiik a career modot Kevin Von Erichhel.

Fritz Von Erich aktivalasa
Teljesitsiik a career modot Kerry Von Erichhel.

Ivan Koloff aktivalasa
Teljesitsiik a vs. tourney madot.

Jimmy Hart aktivalasa

Teljesitsiik a career madot egy “Loved” legen-
daval

B GIANTS:

CITIZEN KABUTO

Kiilonbdzd csalasok

Kddnak irjuk be:

SNIPEME - zéld képernydt kapni
XTRASEE - eliilsé kamera
FALLOUT - 0rok l6szer
DOROTHY - szivarvanyok
ANGRY - vOros képernyd

38HK — drok Jet Pack

UDDOIT2 — kék képernyd
ALPUN - Cheat
Menil
MOLITOR -
sérthetet-
lenség
BGDA -
orok mana %
MBP4UJP —
az 0sszes
kiildetés

A cheat meniinél issiik be: Fel, Haromszog, Le, o

X, Fel, Haromszdg, Le, X.
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King Kong Bundy aktivalasa
Teljesitsiik a Southeast Territory-t a career
modban.

Mr. Fuji aktivalasa
Nyerjtink tag team Gveket a tourney modban.

Robert Gibson és Ricky Morton aktivalasa
Teljesitsiik a tag tournament modot.

Sahu aktivalasa
Teljesitstik a career madot The Sheikkel.

Valddi nevek

Amennyiben a pankrator krealasnal ismertebb
neveket (Ric Flair, Hall, Nash) adunk meg, a
kommentator mondani fogja a neviiket.

Legacy Of Kain:

Bonusz cuccok
A cimképernyon (issik be: Bal, Haromszog,
Jobb, Haromszog, Le, Kér, X.

Max Payne

Sérthetetlenség

Pauzaljuk le a jatékot és tssik be: L1, L1, L2,
L2, R1, R1, R2, R2. (Az auto save utan jra kell
aktivalni.)

Az dsszes fegyver és teli tarak
Pauzaljuk le a jatékot és iissiik be: L1, L2, R1,
R2, Haromszog, Kor, X, Négyzet.

Palyavalaszias
Jatszunk rendesen egészen a Subway A1 szint

teljesitéséig. Akkor térjlink vissza a fémeniibe,
es (ssiik be: Fel, Le, Bal, Jobb, Fel, Bal, Le, Kor.

B SSX TRICKY

A Pipedream palya aktivalasa

Az Untracked palya aktivalasa

Uberboardok

. Az 0sszes akadalypalyan nyerjink medalt.
Az 0sszes versenypalyan nyerjiink medalt.

Nyissuk meg egy-egy karakterhez az dsszes trikkot: ezzel |
aktivaljuk a hozza tartozo legjobb deszkat.

Masfajta ruhak
Az Uj ruhak kierdemléséhez végezziink vala-
mennyi trikkel a “trikk-konyvbol”. A végso,
kromruha aktivalasahoz pedig teljesitsiik a

world circuit modot “Master” rangsorolassal.

Metal Gear Solid 2:

Alternativ cimképernyé + extrém nehézség
Amennyiben sikeresen teljesitjiik a jatékot, a
cimképernyd kékre valt, s valaszthato lesz az
extrém nehézségi szint.

A kapaszkodoerd nivelése

Mikdzben logunk valahonnan, az L2+R2 lenyo-
masaval huzodzkodjunk szazszor:

igy léphetiink a kettes szintre.

Nézelddés a codecnél
Az analog karokkal elforgathatjuk az arcokat, illetve
az L3-mal vagy az R3-mal rajuk is kozelithetiink.

Namco Museum

A jatékidé megjelenitése a Galaga
Arrangementnél

A Galaga Arrangement cimképernydjénél (issiik
be: Bal, Jobb, Bal, Jobb, Fel, Le, Fel, Le.

Pac-Mania madd
Erjink el tobb mint 20.000 pontot a Pac-Man-nel.

Pac-Attack mad
Erjlink el tobb mint 25.000 pontot a Pac-Man-nel.

Portal Runner

Palyaléptetés
Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk
lenyomva az L1-et, és (issilk be:
Kor, Bal, Kor, Jobb, Kor,
Neégyzet, Bal, Bal, Jobb,
R2. Ha nem hibaztuk el,
egy hangot kell hallanunk.

< Dizzy és Testament aktivalasa

Pro Evolution Soccer

Eurdpai klasszikus csapat
Nyerjik meg az Eurdpa Kupat az angolokkal.

Holland klasszikus csapat
Nyerjik meg az Europa Kupat a hollandokkal.

Német klasszikus csapat
Nyerjik meg az Eurépa Kupat a németekkel

Brazil klasszikus csapat
Nyerjik meg az Amerika Kupat a brazilokkal

Argentin klasszikus csapat
Nyerjik meg az Amerika Kupat az argentinokkal

Vilagvalogatott All-Star csapat
Nyerjik meg a Nemzetkézi Kupat barmelyik
csapattal

Eurdpai All-Star csapat
Nyerjilk meg a Nemzetkozi Kupat a franciakkal

Shaun Palmer’s

Az dsszes cheat

A fémeniiben alljunk ra az Options pontra,
majd tartsuk lenyomva az L2 + Balt, és (issiik
be: Haromszog, Négyzet, Haromszdg, Kor, Ha-
romszog.

Teljes statisztikak

A fémeniiben alljunk ra az Options pontra, majd
tartsuk lenyomva az L2 + Jobbot, és (issiik be:
Haromszdg, Haromszdg, Kor, Haromszog.

Az dsszes feladat és szerepld (két titkos ka-
rakter is)

A fomeniben alljunk ra az Options pontra, majd
tartsuk lenyomva az R2 + Jobbot, és {issiik
be: Haromszog, Négyzet, Haromszog, Kor, Ha-
romszog.

Az tsszes FMV bejatszas

A fémeniiben alljunk ré az Options pontra, majd

tartsuk lenyomva az R1 + Balt, és issiik be:
Haromszdg, Haromszog, Kor, Haromszog.

50-50 + STALEFISH AIR
1696 » 2.0 3

A fémeniben alljunk ra az Options pontra, majd

| tartsuk lenyomva az L1 + Jobbot, és iissiik be:
1 Haromszdg, Haromszog, Kor, Haromszog.

- Smuggler’s Run 2:

Lathatatlansag

B, Pauzaljuk le a jatékot, és (ssik be: R1,
B L1, L1, R2, L1, L1, L2. Ha nem hibaz-
2, tuk el, egy hangot kell hallanunk.
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Konnyehb kocsik

Pauzaljuk le a jatékot, és issik be: L1, R1, R1,
L2, R2, R2. Ha nem hibaztuk el, egy hangot kell
hallanunk.

Nincs gravitacio

Pauzaljuk le a jatékot, és issiik be: R1, R2, R1,
R2, 3xFel. Ha nem hibaztuk el, egy hangot kell
hallanunk.

Az idd és a sebesség megndvelése

Pauzaljuk le a jatékot, és issik be: R1, L1, L2,
R2, 3xJabb. Ha nem hibaztuk el, egy hangot
kell hallanunk.

Az idé és a sebesség csokkentése

Pauzaljuk le a jatékot, és Ussik be: R2, L2, L1,
R1, 3xBal. Ha nem hibaztuk el, egy hangot kell
hallanunk.

Supercar Street Challenge

Furasshu-sama kocsi
A kocsivalasztasnal szaporan (issiik be: press
Fel, Fel, Le, Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, Négyzet, X.

The Simpsons:

Rejtett kocsi

Teljesitsiik a mission mod mind a tiz kiildetését,
s ezzel megkapjuk a Horner kocsit. A kocsi bar-
melyik modban valaszthato: a kocsivalasztasnal
Horner képére kell ramenni.

Rejtett Gjévi szerepld

Allitsuk at a gép orajat januar 1-re, s ezzel a ka-
raktervalasztas kérddjele alatt New Year’s
Krustyt fogjuk talaini.

Rejtett halloweeni karakier

Allitsuk at a gép orajat oktober 31-re, s ezzel a
karaktervalasztas kérddjele alatt Halloween
Bartot fogjuk taldlni (Frankenstein jelmezben).

Rejtett halaadasi karakter

Allitsuk at a gép 6rajat november 22-re, s ezzel
a karaktervalasztas keérddjele alatt Thanksgiving
Marge-ot fogjuk talalni.

HECHEAT

Rejtett karacsonyi karakter

Allitsuk at a gép orajat december 25-re, s ezzel
a karaktervdlasztas kérddjele alatt Christmas
Aput fogjuk talalni (télapo ruhaban).

Thunderstrike:

Palyavalasztas

Menjiink az options képernyére és ott végezziik
el a kovetkezo beallitasokat: Vibration 1, Sound
Effects 0, Music 0. Mindezek utan pedig tart-

suk lenyomva az L2 + L1 + R2 + R1 + Kor

+ Négyzet kombinaciot.

Bonusz helikopter és nehézségi szint
Teljesitsiik a jatékot hard szinten, s ezzel egy Uj
helikoptert nyitunk meg, ami mindenben a leg-
gyorsabb, tovabba megkapjuk a “Maniac” nehéz-
Ségi szintet. Amennyiben pedig ez utabbit is telje-
sitjiik, egy ujabb helikoptert aktivalunk, ami nem
csak mindenben gyors, de tobb a pancélzata is.

Tony Hawk’s

Az dsszes karakter

Lépjiink be az options meniibe, majd ott valasz-
szuk a “cheats” pontot, és irjuk be:
“YOHOMIES” — ekkor egy hangot kell hallanunk.
(Fontos, hogy nagybetukkel legyen.)
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Tony Hawk fiainak a valasztasa
A deszkaskredlas képernydjén a “Riley Hawk”
vagy a “Spencer Hawk" nevet vigy(ik be.

Rejtett deszkasok

A deszkaskrealas képernydjén a kovetkezd ne-
vek valamelyikét adjuk meg:

062287, 80's Mark, Braineaters, Crashcart,
DDT, Eastside, Frogham, GMIAB, Gorilla, Grass
Patch, Mini Joel, Pimpin Frank, Rastapopolous,
Skillzilla (Gi Skillz), Stacey D.

A jaték fejlesztdgardajanak valasztasa

A deszkaskrealas képernydjén a kdvetkezd ne-
vek valamelyikét adjuk meg:

Aaron Skillman (Aaron, Skillman, vagy ARS),
Alan Flores, Andrew Rausch (Jujy), Andy Nel-
son, Brian Jennings (BDJ vagy Brian), Captain
Jennings (Cap’n Jennings vagy Capn
Jennings), Chad Findley (Stallion vagy
Doofus), Chris Glenn, Chris Rausch (Team
Chicken, CJR, vagy Rausch), Chris Ward,
Connor Jewett, Darren Thorne (Darren vagy
Thorne), Dave Cowling, Dave Stohl, Edwin
Fong (Maya's Daddy), Gary Jesdanun (Garvin
vagy Garvin Jesdanun), Henry Ji, James
Rausch (My Jamie), Jason Uyeda, Jeremy
Anderson, Joel Jewett, Johnny Ow, Junki Saita
(Kage), Kevin Mulhall (Guilt Ladle), Lisa
Davies, Mark Scott (Hi Ben), Matthew Day,
Mick West, Mike Ward, Nicole Willick, Noel

Hines (Noel vagy Hines), Nolan Nelson, Paul
Robinson, Pete Day, Rachael Day, Ralph
D’'Amato, Ryan McMahon, Sandy Jewett,
Scott Pease (Scott Pease, Spease, vagy
Cheesy Peasey), Steve Ganem, Steven
Rausch (Wevenowski), Trey Smith, William
Pease (Wild Bill).

World Rally Championship

Nagyobb gyorsulas és maximalis sebesség
Vélasszuk az “Extra” pontot a fémeniibdl, majd
ott menjiink a “Codes” ponthoz, és irjuk be:
EVOPOWER

Magas hangu kommentator

Valasszuk az “Extra” pontot a fémenibdl, majd
ott menjunk a “Codes” ponthoz, és irjuk be:
HELIUMAID

Nincs kasztni (Time Trial)

Valasszuk az “Extra” pontot a fémeniibdl, majd
ott menjiink a “Codes” ponthoz, és irjuk be:
THATSSTUPID

Repiild kocsik a visszajatszasnal

Valasszuk az “Extra” pontot a fémentibdl, majd
ott menjiink a “Codes” ponthoz, és irjuk be:
FLOATYLIGHT

Felsd kamera (Time Trial)

Valasszuk az “Extra” pontot a fémeniibél, majd
ott menjiink a “Codes” ponthoz, és irjuk be:
DOWNBELOW

Forditott kamera (Time Trial)

Valasszuk az “Extra” pontot a fémeniibdl, majd
ott menjiink a “Codes” ponthoz, és irjuk be:
ONTHECEILING

Vizalatti grafika (Time Trial)

Valasszuk az “Extra” pontot a fémentibdl, majd
ott menjiink a “Codes” ponthoz, és irjuk be:
WIBBLYWOBBLY

Hallucinald nézet (Time Trial)

Vélasszuk az “Extra” pontot a fémenibdl, majd
ott menjiink a “Codes” ponthoz, és irjuk be:
IMGOINGCRAZY
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NBA 2K2

Rejtett csapatok .
Menjink az options meniibe, azon beliil pedig
valasszuk a code-ot, és irjuk be: ,vc”. Ezzel
megnyitjuk a Mo Cap, a Sega Sports, és a
Sega Net csapatokat.

Rejtett jatékosok a Sega Sports csapaton
beliil

Aktivaljuk a ,rejtett csapatok”™ kodot, majd
menjiink az options meni code pontjahoz, s oft
a kovetkez6 nevek beirasaval rejtett karaktere-
ket aktivalhatunk: “Marrinson”, “Stricker”,
“Dobson”, vagy “Aynaga”.

Rejtett jatékos az Mo Cap csapaton beliil
Aktivaljuk a ,rejtett csapatok” kodot, majd
menjink az options menii code pontjahoz, s oft
az “Arnold” név beirdsaval egy rejtett karakiert
aktivalhatunk.

Nagy fej mdd

Menjiink az options meniibe, azon beliil pedig
valasszuk a code-ot, és irjuk be: “helium-
brain”.

Szornyeteg jatékosok

Menjiink az options meniibe, azon beliil pe-
dig valasszuk a code-ot, és irjuk be: “alien-
brain”.

Fertdzott jatékosok
Menijiink az options meniibe, azon beliil pedig
valasszuk a code-ot, és irjuk be: “tvirus”.

A jatékosok gunyolddnak pontszerzés utan
Menjiink az options meniibe, azon belill pedig
valasszuk a code-ot, és irjuk be: “sohappy”.

Oriilt kommentator

Menjink az options meniibe, azon belll pedig
valasszuk a code-ot, és irjuk be:
“whatamisaying”.

Labdanak lenni
Menijiink az options meniibe, azon belil pedig
valasszuk a code-ot, és irjuk be: “betheball”.

Klassz nézetek
Menijiink az options meniibe, azon beliil pedig
valasszuk a code-ot, és irjuk be: “radical”.

Hippi ruhak
Menjiink az options meniibe, azon beliil pedig
vélasszuk a code-ot, és irjuk be: “the70slive”.

Normal allapot
Menijtink az options meniibe, azon beliil pedig
vélasszuk a code-ot, és irjuk be: “Sartorial”.

Sohajtozé mod
Menijiink az options menibe, azon beliil pedig
valasszuk a code-ot, es irjuk be: “Not so

happy”.

Al'my Men Advance

Palyavalasztas
Kodszonak irjuk be: “NQRDGTPB”.

Palyakddok

Sarge Vicki

HJRDCHMC GGRSGHMB
3 GGRSGJMC FSRSMJMB
4 FSRSMKMC DQRNBKMB
5 DQRNBBMC CSRJGBMB
6 CSRJGCMC BQRDMCPB
7 BQRDMDPC TJRDQDPB
8 TJRDQFPC SGRSCFPB
9 SGRSCQAPC RJRNLQPB
10  RJBNLRPC QGRNRRPB
11 QGRNRSPC PSRJCSPB
12 PSRJCTPC NQRDGTPB
BackTrack
Cheat mdd

A “Dark Side Of The Moon” meniiben nyomju
le a Selectet, majd tissiik be: L, Jobb, B, L, R,
Bal és ezzel megnyitjuk a “Build Secret Base”
opciot. Lépjink be a “Build Secret Base” kép-
ernyére, nyomjuk le az A-i, és iissiik be az
alabbi kddok valamelyikeét:

GOD - sérthetetlenség

WEAP - az dsszes fegyver

AMMO — orok loszer

Boxing Fever

Kiilonhdzé kodok

90HG6738 — Amateur Series teljesitve
H7649DH5 — Top Contender Series teljesitve
2GG48HDYI - Pro Am Series teljesitve
8G3D97B7 — Prof. Series teljesitve
B3G58318 — World Title teljesitve

G51FF888 — Survival Mode teljesitve

Palyavalasztas
Pauzaljunk, majd ussiik be: Jobb, R, B, A,
L, LA R

Ugras a Buttville szinthez
Pauzaljunk, majd Gissiik be: L, A, Fel, R, A,
R, A, Select.

Ugras a Down the Tubes szinthez
Pauzaljunk, majd tissiik be: Fel, L, Le, A,
R, A.

Ugras a For Pete’s Sake szinthez
Pauzaljunk, majd tissik be: R, L, R, L, A, R.

Doom

Istenmaod
Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyomva
az L + R-1, és Ussik be: A, A, B, 5xA.

Az dsszes fegyver, targy és kulcs
Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyomva
az L + R-t, és Ussik be: A, B, B, 5xA.

[ARMOR

Sérthetetlenség
Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyomva
az L + R-t, és Ussiik be: B, B, B, 5xA.

Berserk mod
Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyomva
az L + R-t, és iissiik be: B, A, B, bxA.

Computer térkép
Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyomva
az L + R-t, és (issiik be: B, 7xA.

Radioaktiv véddruha
Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyomva
az L + R-t, és Ussik be: B, B, 6xA.

Szintugras
Pauzadljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyomva az
L + R-t, és (ssiik be: A, B, A, A, B, B, A, A.

Tower of Babel szint
Pauzaljuk le a jatékot, majd tartsuk lenyomva az
L + R-t, és Ussik be: A, B, A, B, A, B, B, A.

Fire Pro Wrestling

Az dsszes pankrator

Menjiink az “Edit Wrestler” ponthoz, s oft va-
lasszuk a “Name Entry” lehetGséget.
Nickname-nek irjuk be, hogy “ALL", first
name-nek hogy “STYLE”, és last name-nek
hogy “CLEAR". Ezek utdn az “Exchange”-et

{3 -‘\
Ugras az 5. szinthez
Pauzaljunk, majd Gssuk be: R,
L,A B B AL R :
| .

Ugras a Snot A Problem ®
szinthez 2N

Pauzaljunk, majd iissiik W Ny

be: R, Fel, Select, L, R, Bal.

Ugréas a What The Heck
szinthez

Pauzaljunk, majd tssik be:
Select, R, B, Le, L, B.
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Offra allitsuk, a “Middle”-t a négyzet ikonra, és
nyomjunk egy Startot. Végiil nyomjuk a B-t,
mig vissza nem kertiliink a fémentibe.

Gradius Galaxies

Az Gisszes power-up
Pauzaljuk le a jatékot, és Ussik be: Fel, Fel, Le,
Le, L, R, L, R, B, A, Start.

Onmegsemmisités
Pauzaljuk le a jatékot, és (issilk be: Fel, Fel, Le,
Le, Bal, Jobb, Bal, Jobb, B, A, Start.

GT Advance:

Az dsszes palya

Menjink a “Start” képernydre, ahol egy kocsi
lathatd, oft tartsuk lenyomva az L + R-t, és is-
siik le a Fel/Jobb + B-t. Ha jol csinaltuk, egy
hangot kell hallanunk — és ez a tobbi csalasra is
vonatkozik.

Az dsszes kocsi

Menjiink a “Start” képernydre, ahol egy kocsi
lathatd, ott tartsuk lenyomva az L + R-t, és iis-
siik le a Fel/Bal + B-t.

Az sszes tuning

Menijiink a “Start” képernydre, ahol egy kocsi
lathato, ott tartsuk lenyomva az L + R-t, és (s-
siik le a Le/Jobb + B-t.

Extra mod 1

Menjiink a “Start” képernydre, ahol egy kocsi
lathato, oft tartsuk lenyomva az L + R-t, és us-
silk le a Jobb + B-t.

Extra mad 2

Menjiink a “Start” képernydre, ahol egy kocsi
lathatd, ott tartsuk lenyomva az L + R-t, és (s-
siik le a Bal + B-t.

Stablista

Menjiink a “Start” képernydére, ahol egy kocsi
lathato, oft tartsuk lenyomva az L + R-t, és lis-
siik le a Fel + B-t.

Iridion 3D

Pélyavalasztas
Irjuk be kodnak, hogy “*S3L3CTON*", majd
hogy “*SHOWT1M3*".

Ordkelet és a legjobb fegyverek
Irjuk be kodnak, hogy “*1NV1S4BL3™*".

Gallery mad
Ifjuk be kodnak, hogy “*G4LL3RY*".

Jurassic Park 3:

Indulas maximalis pénzel
“Bonus-Park” legyen a park neve

Indulas 20 busszal
“Luckybus-20” legyen a park neve

Indulas az dsszes bolttal
“ltems-park” legyen a park neve

Indulas dinoszaurusz DNS nélkiil
“Zero-Park” legyen a park neve

A fidk szeretni fogjak a parkot
“men’s-park” legyen a park neve

Mindenki szeretni fogja a parkot
“love-park” legyen a park neve

Nincsenek fak
“Isla Sorna” legyen a park neve

Lego Bionicle:

Kiildnbdzd mini-jatékok

Névnek irhatjuk be az alabbi kddokat:
“OMA268” — Gali mini-game
“V33673" — Kopaka mini-game
“3LT154" — Lewa mini-game
“8MR472" — Onua mini-game
“BMG834" — Pohatu mini-game
“4CR487” — Tahu mini-game

Men In Black:

Kodok az epizodokhoz

Forest Landing site — FCHTRMNS

Alien Technology Lab — HSDSHSBS
Rocket Silo — MXNMSNNG

MIB Safehouse — THXBXSCK
Halloween In Manhattan — NNTNDWNY
Ending — NFNTMMDD

Rayman Advance

Palyavalaszias
Pauzalds utan tissiik be: Fel, Bal, Jobb, Le,
Jobb, L.

99 élet
Pauzdlas utan iissiik be: Bal, Jobb, Le, Jobb,
Bal, R.

Sérthetetlenség
Pauzalas utan tssiik be: Jobb, Fel, Jobb, Bal,
Jobb, R.

Az tisszes energia
Pauzalas utan lissiik be: Le, Bal, Jobb, Bal, Fel, L.

Az Gsszes targy
Pauzalas utan tsstik be: R, Fel, Bal, Jobb, Bal, L.

Az életerd feltdltése
Pauzalas utan iisstik be: L, Le, Bal, Fel, Le, R.

Orok continue

Miutan elfogyott az életek és a folytatasi lehetd-
séget, a continue képernydn ssik be: Fel, Le,

Jobb, Bal, Start — s ezzel continue felhasznala-
sa nélkil mehetiink tovabb.

oy

L. VALENTINES#
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Michael Jackson valasztasa
A fémeniiben menjiink ra az “Arcade” opciora, és
lissiik be: Bal, Bal, Jobb, Jobb, Bal, Jobb, L + R.

Shaquille 0’'Neal valasztasa

A fémeniiben menjiink ra az “Survival” opciora,
és lissiik be: 4xBal, Jobb, Jobb, Bal, Bal, Jobb,
L+ R.

Rumble Man valasztasa

A fémeniiben menjiink ra az “Championship”
opciora, és ussiik be; Bal, Bal, Jobb, Bal, Jobb,
Jobb, Bal, Jobb, Bal, L + R.

H PITFALL:
THE MAYAN

ADVENTURE

Lakamul Rain Forest
szint

7 A cimképernydn Gssiik be:
A L AR, A, L, Select,
Select, Start.

continue
Gyorsan nyom-
kodjuk a Startot
a continue kép-
ernyén, mig fel
nem megy a
szam kilencig

Cheat mdd
A cimkeépernydn
lissiik be: L, Select, A, Select, R, A, L,
Select. Ezzel a kovetkezd csalasok valtak
elérhetove: .
- Pélyavalasztas: a kod aktivalasa utan az
~ L/R-rel palydt valaszthatunk
- Osszes fegyver: jaték kizben tartsuk
nyomva a Selectet és nyomjuk le a B-t.
- Szabad mozgas: a select nyomva tartdsa
kdzben barmerre mehetiink a D-pad segit-
ségével
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GAMEEOY aADVANCEN

1996-ban je-
lent meg a
GameBoy Wars cimii
jaték GBC-re, habdr saj-
nalatos modon kizarélag Ja-
panban. Szerencsére a Nintendo gy
dontdtt, hogy a kdvetkezo részt mar angolul is
kiadjak. Amerikaban augusztus legvégén meg is jelent a
program, am a szeptemberi terrortamadas kdvetkezmeénye-
ként — szamunkra némileg érthetetlen modon — agy dontott a
cég, hogy az eurdpai premiert elhalasztjak, 2002 februarjaig.
Az E3-on kiprobalt korai verzid, valamint a tengerentli véle-
meények hatasdra ugy dontottiink, hogy nem vérunk addig,
és beszereztiink egy amerikai verziot. (Ezt mindenkinek tana-
csolnank sokara megjelend jatékoknal, hiszen minden
Advance-jatek kompatibilis minden GBA-val, és sok esetben
meg a postakoltséggel egyiitt is jobban joviink ki, mintha itt-
hon vennénk meg a programot).

Az Advance Wars egy igen dsszetett, korokre osztott straté-
gia-program — éppen ezért a fiatalabb korosztalynak nem fel-
tétlentil ajanlott. ElsGként mindenkinek a Field Training, azaz a
gyakorlas javallott, pontosan a jaték komplexitasa miatt. A 14
gyakorlo-killdetésben minden egységet kiprébalhatunk, meg-
tanulhatjuk fontosabb képességeiket, illetve a legalapvetdbb
taktikakat, azonban ez még csak a jéghegy teteje — ennél sok-
kal tobb tudasra lesz sziikségiink, ha minden orszag szinei-
ben kittindre akarunk vizsgazni. Az alapok igen egyszer(iek: a
négyzetekre osztott palyan (némelyik akar 3-4 képernycnyi!)
egységeinket ugy kell iranyitanunk, hogy vagy a) csapjunk le
minden ellenfelet, vagy b) foglaljuk el féhadiszallasat.

Az egyes egyseégek kiilonbozo mennyiségli mozgasponttal
rendelkeznek, és egy mezdnyi mozgas kilonbdzd mértékben
fogyaszt ebbdl (példaul egy gyalogos egy pontért tud atkelni

A LEGFEJLETTEBB HABORU

egy erddn, ugyanez egy tanknak viszont hdrom pontjéba ke-
ril). A mozgashoz az egységek lizemanyagot (a gyalogosok
kajat) fogyasztanak, ha ez elfogy, akkor nem tudnak tobbet
mozogni (ez replléknél és hajoknal azzal a meglehetdsen
kellemetlen esemeénnyel jar egyiitt, hogy azonnal a talaj felé
veszik az irdnyt) — ugyanez dll a I6szerre is. A gépfegyver
skuldit ugyan nem kell szamolni, viszont a nehézfegyverzet
|ovedékeibdl csak korlatozott mennyiseg all rendelkezésre.
Ezt - és az lizemanyagot — a féldi egységek a varosokban
toithetik fel Gjra, a repiil6k a replltereken, a hajok pedig a
kikGtokben (mellesleg egységeink ezeken a helyeken keét élet-
erG-pontot is regeneralnak koronként). Nem art erre nagyon
figyelni, mert igen idegesito tud lenni, ha atkarolo hadmiive-
letiink azért mond csitortokot, mert a bombazok lezuhantak,
a tankoknak pedig elfogyott a IGszere.

A killonféle egységek kiismerése életfontossag lesz; min-
den egysegnek maximum tiz pontnyi életereje van, de terme-
szetesen a védelmilk és tamadoerejik eltér. Osszesen 18-fé-
le harci csapatot probalhatunk ki, és a fejlesztoknek sikertilt
elkeriilniiik a stratégiai jatékok egyik legfabb hibajat: it min-
den egységnek megvan a maga szerepe, minden harcosun-
kat meg kell becstilniink, nincs felesleges tipus. Ezt agy ér-
ték el, hogy minden egységnek — a ra jellemzd elényok mel-
lett — megvannak a gyengeségei, hatranyai (ez egyfajta ko-
papir-ollo, de harom helyett tizennyolc lehetséges vélasztas-
sal). A Medium Tank példaul minden szarazfoldi egységet
képes azonnal szétszaggatni, viszont nem képes hegyeken
atkelni és Iegi ellenfelek ellen nagyon gyenge. Ugyanez vo-
natkozik a tengerek uralkoddjara, a hadihajora is (Battle Ship)
— a tengerek felszinén semmi nem akad, ami megallithatna,
raadasul a szarazféldre is igen messzire képes kiloni (akar
hat mezényire is!), viszont a tenger alatt jaro tengeralattjarok
€s a repuld egysegek kdnnyedén elsiillyeszthetik. A mas ja-
tékokban altalaban hasznalhatatlan APC-k (pancélozott szalli-
10 jarmivek) itt annak ellenére igen hasznosak, hogy nincs
fegyveriik: amellett, hogy a gyalogosokat tudjak gyorsan
szallitani, képesek arra, hogy l6szerrel és iizemanyaggal las-
sak el a szdrazfoldi egységeket (ez nélkilozhetetlen lesz a
késdbbi palyakon).

A jaték kozponti része a kampany-mod, ahol tobb, mint
110 killdetésen keresztiil kovethetjik végig négy tarsasag
kiizdelmét Alara kontinensén. Itt jutnak széhoz a parancsno-
kok, avagy CO-k (Commander Officer). Mindegyikiik rendel-
kezik valamilyen specidlis képességgel, ezek életfontossagu-
ak lesznek kiizdelmeik soran. A parancsnokok akkor hasz-
nélhatjak killénleges képességiiket, ha a Power-meter meg-
telt, ez korilbelil 6-10 kort vesz igénybe. Az els6ként csatla-
kozo Andy példaul arra képes, hogy két egységnyit gyoayit-

GBA Color! Pt. 2

Eldz6 szamunkban méar besza-
moltunk a szerencses japanok
hatalmas GBA-szinvalasztéka-
rol, azota ismét ujabb példa-
nyok keriiltek el6. A legujabb
— a tizennegyedik! — variacio
narancsszind, és az ugyanilyen
arnyalatt GameCube megjele-

nésenek oromére adtak ki. A

Nintendonak nincsenek tervei,
hogy az amerikai/europai pia-
cot tjabb szinekkel lassa el...

Cinemaware

A fenti cég bejelentette, hogy
harom jatékot adnak ki GBA-ra,
melyek terjesziését az egész vi-
lagon a Metro3D fogja intézni.
A harom jaték: Three Stogees,

" Wings! és a Defender of the

Crown (utobbi PS2-es és
Xboxos valtozatardl e syamunk
elozetesei kozott olvashatsz). A

régi jatékok (NES, jatékterem,

C64) eredeti formajukban fog-
nak megjelenni, a tervek szerint
méq nyar eldtt.

@ Motocross Maniacs
Advance

A Konami (j jatéka egy agresz-
sziv motorverseny lesz: a gy6-
zelem érdekében Gsszesen tizfé-

le eszkozt hasznalhatunk fel (ra-
ketak, aknak, turbo, miegymas).
Hat versenyzd koziil valasztha-
tunk majd (mindegyik otféle
szemponthol lesz rangsorolva),
velilk kell sikeresen szerepel-
niink a bajnoksagban. Negyjate-
kos-madban is versenyezhe-
tlink, igen nagy kar, hogy ehhez
annyi kartyara lesz sziikségtink,
amennyien szaguldozni akarunk,
a tervek szerint marciusban.




B ZSEBHIRADO

B Extreme Ghostbuster:
Code Ecto-1

Egy nem tul ismert csapat, a
Wannadoo késziti a Szellemir--
tok legdjabb kalandjat. A jatek

New York Iegkulunbozﬁbh
helyszinein jatszodik (par ho-
napja meg egy WTC-s palyat
is terveziek), osszesen 12 kii-
10nallo szintet kell megtisztita-
nunk az ektoplazmatol és mas
nyalkaktol, f6 fegyveriink a

- protonagyd lesz, de kiilonféle

bombakkal is operalhatunk. A
marciusban megjelend jaték
stilusaban a Planet of the
Apes-re fog hasonlitani, f6ként
ugralnunk és ldvdldozniink kell
majd. A jatékban két karakter
lesz iranyithato, Kylie és
Eduardo.

B Konami Collector’s
Series: Arcade
Advanced

A Namco (Namco Museum)
és a Midway (Midway Arcade -
Hits) utan a Konami is elérke-
zettnek latja az id6t, hogy
GBA-n is elérhetdve tegyék ré-
gi nagy sikereiket. Az Arcade
Advanced hat jatéktermi prog-
ramot fog tartalmazni, némi-
leg feltjitott forméaban (jobb
grafikaval, és ahol lehet, tobb-
jatékos-maddal): Gyruss, Ti-
me Pilot, Rush 'n’ Attack, Yie
Ar Kung-Fu, Scramble és
Frogger. A jaték csokkentett
aron fog megjelenni jové apri-
lisban, és a tervek szerint
tobb hasonld gydjtemeény ko-
veti majd a sorban.

Black Belt Challenge

A THQ a Tekken és a Mortal
Kombat babérjaira tor leg-
tjabb GBA-programjaval. A
Black Belt-sorozat elsd tagja
(ha nagyot buknak rajta, akkor
persze nem lesz folytatas) a
Challenge alcimet viseli, ez
meséli el a karakterek elotor-
ténetét. Osszesen 11 figura
koziil mazsolazhatunk, termé-
szetesen mindegyik tucatnyi
kombdval bir. Mivel a jaték a
fiataloknak késziil, vérre és
durva brutalitasra nem kell
szamitanunk. A jaték februar
magassagaban keril a boltok
polcaira.

BEGAMEBOY ADVANCE

Ar Elény

Hatrany
Szarazfoldi egységek ellen védtelen

Nincs fegyvere alacsony a védelme hegyeken nem tud aﬂ(elm
INem tizelnet abban a komen amikor mozog;
kiizelharcban védtelen; hegyeken nem tud atkelni

... Nacsony vedelem
i Tengera!amarok 6 bombézok elen védtelen orzalmasan driga

Gepesnelt egysegek ellen esélye sincs

Tud varost foglalni; tankok ellen erdsebb,
mint a sima gyalogos; hegyekrdl messzire lat

A legerdsebb szdrazfoldi egység

- Nincs fegyvere; alacsony a vedelme

Legi ellenfelek ellen semmit nem tud tenn,

; hegyeken nem fud atkelni
" Nagy tévoisagbel (3-5 mezo) elintéz minden légi egységet Nem tizelhet abban a korben, amikor mozog; kzehharcoan
védtelen et
Recon Hatalmas teriletet iat be: nagyon ayors. A gyalogosokon kiviil minden mas konnyedén |everi';'ﬁ.éj§r'ek§ﬁm
Stz e L e o
Rockets '"Néﬁil'ié\foféé'g'r'é'ﬁé'—'sur'n'e'ié}'&i'\;ﬁ'la i e Nem tizelhet abban a korben, am:kormnzog, Kozeharchan

Transpurl Copter

son az Gsszes egységink életerején. Grit képessége, hogy a
tavolra l6vo egységek még messzebbre képesek tiizelni.
Amikor kiildetés el6tt kivalasztjuk, hogy kit akarunk iranyitani,
azzal mar félig meg is nyertiik (esetleg félig elveszitettiik) a
csatat, hiszen eqy, a palyak adottsagaihoz jol illé parancsnok
hihetetlendl jol kihasznalhato. Vizes palyan Drake a leghasz-
nosabb (erdsiti hajoinkat), mig légi csataban Eagle (6 pedig
a repuloket tapolja). Osszesen 11 vezetd kozill mazsolazha-
tunk, koziliik néhany automatikusan csatlakozik hozzank, de
nehany csak akkor, ha végigvissziik a kampanyt, és kifizetjlik
zsoldjukat (a killdetesek vegén kapunk pénzt, a felhasznalt
idd figgvényeben).

Természetesen az egységek gyartasa sem maradt ki a ja-
tekbal (bar nem lehet minden palyan vasarolni), ezt harom-
féle izemben (Base, Airport, Harbour) tehetjik meg. Pénzt
az elfoglalt varosokbol kapunk, minden kérben minden tele-
piilés 1000 pénzt termel. A varosok elfoglalasa ezert élet-
fontossagu lesz; igy lesznek nélkillézhetetlenek a gyalogo-
sok, hiszen ezt csak Ok tudjak megtenni. Minden varos 20
Capture-ponttal rendelkezik, ebbdl egy kdrben annyit vehet
el egy gyalogos, amennyi az €letereje (azaz egy teljesen
egészséges egyseg ket kor alatt tud elfoglalni egy varost,
eqgy ot életerdvel rendelkezé katonanak pedig négy kdrre
lesz sziiksége).

Néhany palyan a latotavolsagunk korlatozott, ez azt jelenti,
hogy sziirke kdd (Fog of War) lepi a tajat — ilyenkor csak
azokat az egységeket latjuk, amelyek a mi katonaink latome-
zejeben vannak, és persze minden egységnek mas a latota-
volsaga. A tajat latjuk, a varosokat latjuk, viszont abban so-
sem lehetiink biztosak, hogy mi rejlik egy erdében vagy egy
partmenti szigetes részen — ide csak akkor latunk be, ha egy
egyseget kozvetlendl az ellenfél mellé helyezink. A Fog of
Warral bonyolitott palyakon tehat nagy prioritast kap a felde-
rités 6s az ovatossag.

védtelen; hegyeken nem tud atkelni

_ Legi egységek ellen védtelen
Legl ellenfelek ellen semmit nem tud tennl
hegyeken nem tud atkelni

LY EOuS R ST Ot e e e Ry e ST

You'll have to lead an

Your o, SUSCLQ

A gép intelligenciaja nem tul erds, kdnnyen kiismerhetd,
ennek ellenére a jaték korantsem nevezhetd konnytinek. Az
ellenfél taktikajahoz tartozik az, hogy mindenaron megprobal-
ja szallitojarmaveinket kiiktatni, valamint szintén elsdrendu
célpontot jelentenek szamara a varost foglald gyalogosok.
Ezt persze ki is hasznalhatjuk, egy APC-vel vagy szallitoheli-
kopterrel kénnyedén becsalhatjuk az ellenfelet egy csapdaba.

A jaték messzemenden tamogatja a tobbjatékos-madot: ha
eqgy példanyban van meg a jaték, akkor attoltve egy palyat
mindenkihez, egyképernyonyi tertileten harcolhatunk, vagy
egymasnak adogathatjuk a GBA-t. Ha két (harom-négy) jaté-
kunk van, akkor természetesen link-kabelen irthatjuk egy-
mast. Ez torténhet a kampany palyain, a kilon megveheto
multiplayer-palyakon, de még mi is készithetlink palyakat
(maximum harmat) a beépitett szerkesztovel — ezeket akar
mashoz is atmasolhatjuk!

Merem allitani, hogy az Advance Wars az eddigi legtokele-
tesebb GBA-jaték, mindent felmutat, amit csak lehet: valtoza-
tos (18 egység és 11 parancsnok), hosszu (a 110+ egyja-
tékos palya mindegyike legaldbb 15-20 percig fog szorakoz-
tatni minket), emberkézeli (barmikor menthettnk!) és fan-
tasztikus a zenéje. Minddssze két dolog miatt nem kap
100%-ot: az elején meg kell adni egy nevet, és ezt nem lehet
megvaltoztatni (én azzal lettem megatkozva, hogy kitorolhe-
tetleniil Sasa néven szélongat a gép), valamint néhany kiilde-
tés tul nehéz lett. Persze nem valo a tul fiataloknak, egy bizo-
nyos életkor felett viszont mar kotelez6!

il 89 %
i1 95 %
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X=-IVIEN:
REIGN OF APOCALYPSE

APOKALIPSZIS MOST!

A masodik viragkorukat éré X-Emberek (2002-ben
jon az 0] film!) természetesen a konzolok vilagaba is
betdrnek, az 0j aradat elsé példanya a Reign of
Apocalypse csak GBA-ra jelent meg.

A butuska torténet szerint hseink — Wolverine,
Rogue, Storm és Cyclops — véletleniil egy masik di-
menzidban kotnek ki, ami ugyan hasonlit a miénkre,
am teljes a kaosz. Feladatunk annyi, hogy valamelyi-
kiiket iranyitva verekedjiik & magunkat 12 palyan, le-
kiizdve szamtalan mezei ellenfelet és 16 fészornyet.
A négy hds ugyan latszolag eltéré képességekkel ren-
delkezik (mindenkinek van kétféle (itése, valamint egy
specialis timadasa), nagy kilénbség mégsincs koz-
tiik — véleményem szerint Wolverine a legerésebb.

Maga a jaték a lehetd legegyszeriibb Streets of

Rage-klon: minddssze annyi a dolgunk, hogy a palya-
kon balrdl jobbra haladva lecsapjunk minden ellenfe-
let, és érjiink el a helyszinek végére. Ezt sajnos a ké-
sziték nem dobtéak fel semmilyen valtoztatassal, az el-
téré hatterektdl eltekintve semmiféle kiilinbség nincs
a palyak kozott. Meég ,,szerencse”, hogy nem fogunk
annyi idét eltlteni a programmal, hogy megunjuk,
ugyanis ket ora alatt végig lehet nyomni egy karakter-
rel — azt meg nehezen tudom elképzelni, hogy valaki a
masik harommal is végigvigye a jatékot. Ha ez lenne a
legnagyobb hibaja a jatéknak, akkor még nem lenne
baj, de ez tavolrol sincs igy: ,mezei” ellenfélbdl mind-
Gssze négyfélét taldlhatunk (igaz, kilonféle szinvaria-
ciok azért vannak), raadasul azok is teljesen ostobak.
Minden taktika nélkiil egyenként jonnek rank, siman
belegyalogolnak a mi kiiktatasunkra elhullajtott aknak-
ba, és ritkan hasznaljak specialis képességeiket.

Kooperativ mod van a jatékban, de mivel ehhez két
kartya kell, nem hiszem, hogy sokan prabalnak ki.
Kar érte, mert technikai szempontbdl (a hangokat le-
szamitva) az X-Men egyike a legfejlettebb GBA-
programoknak — a hatterek gyonyoriek, a figurak
nagyszer(ien vannak animalva és az atvezeto jelene-
tek — képregényként vannak megoldva — is hihetetle-
nil stilusosak.

GRAFIKA
HANG

1190 %

BiNINE 70 %
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SUPER BUST-A-IVIOVE

ANNYIRA AZERT NEM SZUPER..

A mér évtizedes multra tekinté Bust-A-Move-sorozatot,
mintha csak GBA-ra talltak volna ki: hihetetleniil egy-
szer(i az alapotlet (a palya aljarol kell szines gmboket
|6voldézniink felfelé ugy, hogy legalabb harom azonos
szind bogyo legyen egymas mellett — ekkor ezek
ugyanis elttinnek) viszont a jatékmenet rendkiviil izgal-
mas; raadasul tobbjatékos-madban kitlingen lehet egy-
mast idegesiteni.

Tual sok ujdonsagot nem hozott a ,Super” el6taggal

hivalkodo program: a két f6 mod a ,Puzzle” és a ,Vs".
Puzzle modban eldre megalkotott palydk szazain (egy-
altalan nem tulzas, 270 tablat kell megtisztitanunk) kell
eltiintetniink minden goly6t. Nincs nagy gond akkor
sem, ha ,meghaltunk”, hiszen barmennyiszer ujrakezd-
hetjiik a versengést. Itt jelentkezik a legnagyobb prob-
lemaja a jatéknak: nem menthetjiik el allasunkat, még
kadszéval sem. Ez azt jelenti, hogy ha minden palyat
latni szeretnénk, akkor azt egyhuzamban kell megten-
nink.

A Vs.-mod (akar a gép, akar egy baratunk) nagyon

hasonlo a fent emlitetthez, azzal a kiilonbséggel, hogy
ketten vannak a képernydn, és mikdzben azon igyekez-
nek, hogy minden bogyeszt eltavolitsanak a sajat térfe-
likrdl, megprobdlhatnak keresztbe tenni a masiknak.
Amennyiben ugyanis ugy sikeril kirakni egy harmas
sorozatot, hogy azon par ,fiiggelék-gomb” is van, ak-
kor azok atkeriilnek a masik térfelére — ezzel akar trik-
kozni is lehet, probalkozhatunk azzal, hogy ,ndvesz-
tink” egy hosszu nyulvanyt, majd atkildjik a szom-
szédnak (persze ezt igen kdnnyen meg lehet szivni, ha
nem jon megfeleld szind gomb, esetleg nem sikeriil a
kivant helyre juttatni). A gép ellen nem érdemes jatsza-
ni — a harmadik ellenfél mar nagyon pontosan céloz —
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barataink ellen viszont csak ugy tudunk, ha két pél-
danyban van meg a jaték; mivel a program a dragab-
bak kézil van, nem tudom, hogy hanyan fognak erre
beruhazni. Technikailag biztos, hogy meg lehetett volna
oldani, hiszen a tablak sokkal kevesebb helyet foglal-
nanak, mint mondjuk a Mario Kart-ban levék. Ehhez
meég jon az, hogy nem menthetiink, valamint az ideg-
616 zene — sokkal jobban is elsiilhetett volna a
program...

GRAFIKA
HANG
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= Monsters Inc.

A Disney-Pixar dué legujabb
gyumolcse nalunk ugyan még
par honapig nem lesz lathato,
viszont a film alapjan késziilt
GBA-program nemsokara kipro-

balhato lesz. A platformjaték (mi
mas is lehetne?) a fiatalabb kor-
osztalynak késziilt, tehat nehéz
fejtordkre, netdn Silent Hill-
stilusti jelenetekre nem kell sza-
mitani, figurank (a nagy sz6rds
szOrmy a filmbol) mindossze ug-
ralni, valamint tamadni (hang-
hullamokat ereget) tud, de ezek
sem okoznak halalt.

= Cruisi’n Velocity

A Midway régi jatéktermi prog-
ramjat kiadjak GBA-ra is, ter-
mészetesen a kis gép tuddsa-

Rt

hoz igazitva. A szdguldasra,
sebességérzetre kihegyezett
programban tiz jarmavet pro-
balhatunk ki a renddrautotol a
jeepen at a tdzpiros sportauto-
ig (licenc hijan ugyan nem hiv-
jak Ferrarinak). A programban
osszesen 14 palya szerepel,
melyek legtobbje Amerika jel-
legzetes tajain jdtszodik majd
(Los Angeles, New York, San
Francisco), de exirémek a Mar-
son is probalkozhatnak majd.

The Lord of the Rings
Part I.

A Gyurik Ura-film kozeledtevel
(nalunk januar 10.) fényre keril-
nek a részletek a Tolkien mivei-
re épiild jatékokrol. Ez a GBA-
jaték a Ubi Soft gondozasaban
keriil majd elénk, és nem a mo-
zifilm, hanem az eredeti kony-
vek alapjan kesziil majd. A Gyu-
ri szovetsége es a Keét torony
torténéseit feldolgozo program
vérbeli RPG lesz, amely dontott
nézetbdl mutatja a tajat (mint az
el6z6 szamunkban szerepld
Harry Potter), es az igéretek
szerint hi marad Tolkien kdny-
veinek hangulatahoz.




B Sabre Wulf

A Sabre Wulf a Rare egyik el-
sd sikerprogramja volt (ez

meg a NES megjelenése el6tt
tortént, amikor még Ultimate

néven miikddtek), még C64-
en és Spektrumon lehetett ve-
le talalkozni. A nagy retro-
hullambol ez sem maradhat
ki, s6t, ez a Rare egyik legna-
gyobb prioritast programja. A

jatékban Sabremant irdnyitva

kell keresztbe tenniink
Sabrewulfnak, mégpedig agy,
hogy minden palyan eleme-
link t6le egy targyat, és azzal
visszarohanunk a palya kez-
detéig, a biztonsdgba. Ehhez
a palya jellegzetességeit a
maximumig ki kell hasznal-
nunk, figyelve minden kis al-
latra és tereptargyra. A jaték
jové nyaron jelenik meg an-
golul.

Magical Vacation

A Nintendo legujabb fejlesztd-
csapata, a Brownie Brown
(fokent a Square-tol lelécelt
figurakbol 4ll) kesziti ezt az
RPG-t. A sztori szerint egy
varazslotanonc buszon igye-
kezett a magusiskolaba, am a
jarmi egy déemon tdmadasa
miatt atkeriil egy masik di-
menzioba. A mi feladatunk
tarsaink meglelese, illetve a
visszaterés lesz az otthonunk-
ba. A real-time csatakban
rengeteg dologra kell figyel-

niink, kismillio fegyver és va-
razslat lesz hasznalhato, még
elementalis szférakbol is 16-
féle lesz (olyan extrakkal,
mint Hang, 1d6 vagy Rovar).
A jatek még decemberben
megjelent Japanban, de ango-
lul is meg fog jelenni, varha-
toan 2002 nyaran.

HEGAMEBOY ADVANCE

DEXTER’'S LABORATORY:
DEESASTER STRIKES

DEEADALMASKODJ NOVERED FELETT!

Valoszindleg mindenki ismeri Dextert, a Cartoon Network
altal hiressé lett ifj zsenit, aki mindig bajba keveredik,
ezuttal (is) Dexter draga ndvérkéje, Dee Dee okozza a
galibat, mégpedig ugy, hogy szokdsa szerint ott kotora-
szik, ahol nem kéne. A megbabralt gép egy Clone-0-
Matic volt, Dee Dee pedig ,o0sztodott”, 120 példany sza-
ladt szét hirtelen a laborban. Természetesen a mi dol-
gunk az lesz, hogy mindet dsszeszedjiik, majd — a jaték
végére — visszaalakitsuk rokonunkat.

Ez persze nem két perc lesz (szerencsére a Deesaster
meglehetdsen hosszu jaték, legalabb 7-8 araba fog tel-
ni, amig kivégezziik), kdszénhetéen annak, hogy Dexter
laborja koril nyolc hatalmas teriilet varja, hogy felfedez-
zik (6sszesen 72 termet kell bejarnunk). Kezdetben
mindéssze csak egy helyszint kereshetiink fel, a repte-
ret, de a tobbi ajto is megnyilik, ahogy sorban gydijtjiik
be Dee Dee masolatait. Ezt egyébként ugy tudjuk meg-
tenni, hogy atvaltunk a csdrlére, majd azt ugy iranyitjuk,
hogy elkapjuk a vigan rohangaszo, tancolo lanykat. Ha
ez megvolt, akkor oda kell menni a legels6 szippantohoz
(nagy, plafonrol lecsiingé csa), és ujra meg kell nyomni
a B-t. A jaték nem csak Dee Dee kldnjainak dsszeszedé-
sebdl all, hiszen rengeteg robot aktivizalodott a termek-
ben, dket le kell csapnunk (illetve nekik kell ugrélnunk).
Ezen feliil tovabbjutasunkat is nekiink kell biztositanunk,
a megrongalodott gépek megjavitdsaval (ha kozel me-
gylnk egy rossz masinahoz, lathatjuk, hogy milyen
szerszam/kddkartya/alkatrész sziikséges a helyrepofo-
zashoz), a f6 gondot a sziikséges targy megtalalasa
okozza. Mivel néhany cucc — féként fegyverek, de néha
kodkartyak is — az ellenfeleknél van, mindenkit készit-
siink ki (sajnos az ellenfelek ujratermelédnek).

PLANET OF THE APES

PLA‘_I’FDRMDZAS MAJOMSZOKAS

A Planet of the Apes cim hallatan valoszintleg min-
denki arra gondol, hogy az idei mozifilmet probaltak
meg feldolgozni. Legnagyobb meglepetésiinkre ez
nem igy van, a készitGk — mint az kisebb kutatas utan
kidertilt — egy 1970-es, Beneath the Planet of the
Apes cimli film sztorijat kveti.

Egy Ben nevii katonat kell iranyitanunk, akit azért
killdtek eldre az idGben, hogy megprobaljon megkeresni
egy Taylor nevii 6rmestert. Tiz palya var felfedezésre,
természetesen végig ellenséges kozegben kell mozog-
nunk. Az akcio- és platformelemeket keverd jaték nincs
talvaridlva, minden helyszinen ugyanazt kell csinalnunk:
eljutni a palya masik oldalara gy, hogy 6sszeqgylijtjiik a
Taylor altal hatrahagyott nyomjelz6 zaszlocskakat (min-
den palyan tiz darab van szétszorva beldliik). Ha valami
vadallat — ideértve a majmokat is — akad az utunkba,
akkor azt természetesen likviddini kell, ez meglehetdsen
konny( lesz, hiszen mar a harmadik palyan keziinkbe
kaparinthatjuk a shotgunt, innentdl nem lesz olyan ellen-
fél, aki két lovésnél tobbet bir majd ki. A gyilkolas mel-
lett természetesen kell majd rengeteget ugralnunk, sze-
rencsére Ben automatikusan megkapaszkodik a szirte-
ken, ez jelentés kdnnyebbséget jelent

Sajnos semmiféle valtozatossag nincs a jatékban:
ugrani-leléni-zaszld, ugrai-lel6ni-zasz|6. .. ezt palyan-
ként tizszer, 6sszesen szazszor.

Sajnos — mint az el6z6 szamunkban bemutatott JP3
- DNA Factor esetében is (melyre meglehetdsen ha-
sonlit ez a program) — nem lehetséges palyak kozben
menteni, s6t, itt még azt sem tudtak megoldani, hogy

A jaték elég hosszu ideig érdekes marad, de egy idé
mulva a logikai feladatok elkezdenek ismétiadni, igy nem
biztos, hogy mindenkinek lesz lelkiereje a végigjatszas-
hoz. A karakterek nagyon pofasan vannak megcsinalva,
Dexter és Dee Dee mintha csak a rajzfilmben szerepelné-
nek, tokéletesen lettek lemodellezve. A t6bbi karakter (az
ellenfelek) sajnos mar nem néznek ki ilyen jol, a hatterek
pedig iszony( kopérak, szinte csak a csempe szine val-
tozik termenkeént.

GRAFIKA |
HANG |

ERTEK liliiiiliiiilihnu75/o

{IRHRNEEN 79 %
IRRENENE 66 %

a kartyara mentsen a program, hatjegyt kodokat kell
beiitniink, ha nem az elsd palyardl kell kezdeniink.

A program igen kellemesen néz ki, foként az atvezeto
jelenetek hatteréil szolgdlo képek lettek fantasztikusak.
A zenékkel mar nem voltunk megelégedve, nem az a
baj, hogy alapbdl rosszak, viszont 6cska mindsegben
lettek rogzitve: recsegnek, kattognak. A Planet of the
Apes egy atlagos platformjaték, pont megfelel a
Castlevania utan, a Super Mario Advance 2 el6tt.

2002.02. PLAYTIVIE!
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Mar egy csomoszor letoltatok
benniinket, hogy miért nincs az lj-
sagban levelezési rovat. Mi ugy
gondoltuk, hogy ugyan a vilag tény-
leg elég rut a jelenlegi formajaban,
de EZT azért talan mégsem érdemli
meg. Viszont valaki lenyilta a szer-
kesztdségi Tekkeniinket, tehat meg-
érett az idd a biintetd intézkedések
foganatositasara. Igy tehat most
nyomtatasban is valaszolunk par
levélre. Takarjatok el a szemeteket!

Tisztelt Szerk.

Az (jsag szuper és remélem nem
fog csak ugy megsziinni, mint az
Official PlayStation Magazin magyar
valtozata. (Hat ehhez a reményhez
csak csatlakozni tudunk! A reményt
pedig rdgton tudatra is valthatjuk,
mert az tuti BIZTOS, hogy UGY nem
fogunk megsziinni, mint ahogy a
magyar OPSM. Bar ezt szerintem
nem itt kell megbeszélniink.)

Par kérdés (persze nem kell ra va-
laszolni): (Remek! Imadijuk a kdltdi
kérdéseket!)

1. Lesz levelez0 rovat?

Hat akkor erre a kérdésre most
nem valaszolok. (Legyen?)

2. Németorszagban a PS2 600
marka (75-80e Ft). Az hogy lehet,
hogy nalunk 99e Ft?

Ahelyeit, hogy bonyolult eszme-
futtatasha kezdenék a kiilonbdzd
mértékii forgalmi adokrol, orszagok
szerint valtozo iizletpolitikardl és
hasonlo hiilyeségekrdl, maradjunk
inkabb annyiban, hogy minden any-
nyit ér, amennyit adnak érte. (Ez az
alaptétel persze vissza is forditha-
to, valahogy igy: ,,Biztos van vala-
hol olcsobban is.”)

3. GTA3 teszt mikor lesz?

Erre a kérdésre meg nem vagyok
hajlanda valaszolni! (Timiiii! Fran-
kon MOST jitt ez a levél?!)

4. Ha az Xbox komolyan esélyes
akar lenni a PS2 ellen, akkor nem ké-
ne ugy ragaszkodni a magas arhoz.
A Microsoft cannes-i tuddsitasat ol-
vastam, és ott azt mondiak, hogy
nem fognak versenyezni a PS2-vel
aresést eldidézve. Azt mondtak, tul jo
ahhoz a gépiik, hogy olcson adjak.
Hat nem tudom. Nekem akkor inkabb
PS2 kell. Az legalabb kicsi is, és
most mar olcsobb is.

Olvasotok: Kelemen Péter, Kdszeg

Hat tudod azért jobb fenntarta-
sokkal kezelni, hogy miket beszél-
nek a nagyfejliek dssze-vissza, és
inkabb arra koncentralni, hogy mit
csinalnak valdjaban (illetve ese-
tiinkben: mit esinalhatnak egyalta-
lan?). Az mondjuk tényleg bolcs
dolog, ha valaki nem all neki a So-
nyval arversenyesdit jatszani (nyil-
van mindenki emlékszik még, hogy
végzett a Sega Saturn a Play-
Station ellenében), de ez esethen
csak mellébeszélés, siiket duma:
amig fel nem futtattak a termelést

egy bizonyos gazdasagos szintre,
eleve nem is csdkkenthetnek arat —
maskiilénben jonnek a morcos
részvényesek nagy rudakkal, és
cstnyakat fognak kérdezni. Az meg
megint egy mas kérdés, hogy az
Xbox hivatalosan 479 eurdra jelzett
fogyasztoi ara irrealisan magas
nemcsak a PS2-hoz képest, de még
az Xbox amerikai arahoz képest is.
Nem mintha ez minket olyan mar-
hara érintene: ha egyszer tényleg
elkezdenek itt Xboxot gyartani, ak-
kor tgyis minden kinai piacon lesz
a pult alatt, talan ,,valamennyivel”
olcsohban is, mint a hivatalos ara.
Hm?

* %k %k

Kedves szerkesztoség!

A Playtime! olvaséasa rengeteg kel-
lemes percet, a benne levé jatékleira-
sok még tdbb izgalmas orét szerez-
tek eddig. Bizom benne, hogy ezutan
is igy lesz. (Hat mi is! Eppen ezért
kérlek helyezd iizembe, a szom-
szédban terpeszkedd kérddivet, és
passzold vissza hozzank, hogy még
kellemesebb perceket/drakat/évez-
redeket szerezhessiink neked. thx)
Nagyon varom a sorsolast, és a ko-
vetkezo szamot! (A polorol nem is
beszélve!) Azt szeretném kérdezni,
mivel kicsit molett vagyok, tudnatok-
e XXL-es méret(t kiildeni? Ha nem,
az sem lenne baj, hisz van aki tudna
hordani — de azért mégis jo lenne,
mert akkor csak az enyém lehetne.

Hogyne, az XL vagy XXL rendben
lesz, azon egyszerii okbol kifolyd-
lag, hogy nagyobb tételben kizaro-
lag ilyen méret beszerezhetd. A po-
l6knal azonban alljunk meg egy
percre, mert mostanaban igen nép-
szerii témak a levelekben, és par
dolgot meg kellene magyaraznunk
azoknak, akiket hianyérzet gyotor.
Kezdjiik ott, hogy a legrosszahb ai-
mainkban se jijjenek eld azok a
k***a polok! Természetesen a ka-
racsony eldtt megjelend szamunk-
kal egyiitt szerettiik volna elkiildeni
dket, hogy mire megjon Jézuska,
Buddha vagy akinek éppen érkeznie
kell, csinosak legyetek. Uj tapasz-
talattal gazdagodtunk: Magyaror-
szagon képtelenség 50-nél tébb po-
I6hoz hozzajutni egy tételben, cse-
rébe viszont a ferdeszemii eladd
garantalja, hogy fogalma sincs ro-
la, hogy az 50-es csomagban hany
XL-es és hany XXL-es van, tovabba
lehet, hogy a feketék kozott van né-
hany fehér vagy kék is... A maso-
dik menet az, amikor egy Playtime!-
logot szeretnél a szivarvany dsszes
szinében pompazo textilbaladra ra-
imadkozni, és az iigyben érintett
szakember iidvdziilt mosollyal kizli,
hogy augusztusra majdnem bizto-
san el fog késziilni vele. (Talan par
perccel még korabban is — nyilvan

pincér lehetett azeldtt...) Na mind-
egy, mar tal vagyunk rajta, a polék
uton vannak, és mire ez az iromany
a kezetekbe jut, talan mar pompaz-
hattok is benne...

Nem tudom itt megkérdezhetem-e,
de a Tomb Raider IV-gyel gondjaim
vannak. Amikor Lara leszedi a szar-
kofag mellérdl az ankhot, az egyik ol-
dalso szobaban egy szobor van és a
falban harom koporso. A szobrot
ide-oda tologatom, de nem tudom
hogyan tovabb. Aztan két zombi ki-
jon a koporsdokbdl és kergetnek. Ho-
gyan jutok innen tovabb? Halas len-
nek, ha tudnatok segiteni! Udvdzlet-
tel: Soma, Szombathely.

Hm. Szinte majdnem bizios, hogy
értem a problémat, és a megolda-
sat tekintve azon az allasponton va-
gyok, hogy — fogalmam sincs. Vari
Zoli eltiint az & kis otthona iranyaba
(valami rémlik, hogy mintha 6 vé-
gigjatszotta volna — bar ez mondjuk
nem jelent semmit, mert az
Outcaston kiviil szerintem minden
jatékot végigjatszott), jelen pilla-
natban pedig itt éppen pihen a net,
szoval még utana sem tudok nézni.
Mindegy, ha felbukkan, akkor at-
passzolom neki a leveledet. (Mar-
mint a Zolinak, a net nyilvan visz-
szadobna egy mailer daemonnal.)
Viszont ettdl otleteim tamadtak
(még na nem is valami falrengetd-
en djak): testvérlapunkban, a PC
Guruban van egy ,,Mentdév” c. ro-
vat, ahol hasonlo jellegii elakadds
problémakra keresnek valaszt az il-
letékes elvtarsak. Esetleg csinal-
hatnank mi is valami hasonlot, ha
gy gondoljatok. Az mondjuk remé-
lem NYILVANVALO, hogy non-stop
segélyszolgalatot nyitni nem all
modunkban, mert erre sem iddnk,
sem energiank, de esetleg par
esetben talan hasznos lehetne ez a
menidoves dolog. Szdval: legyen
vagy ne legyen? (A valaszokat el
lehet helyezni a kérddiv ,,egyéb ot-
letek” szamara fenntartott helyén.)

Ja, Soma, egy aprosag: kérdezni
azt MINDIG szabad, az ugyebar in-
gyen van... Mellesleg pontosan
ilyen célbal szerepel a cikkirdk ala-
irasa mellett az e-mail elérhetdsé-
giik is. Van itt a Playtime!-nal vala-
ki, aki elég vilagosan megmondta
az osszes cikkelkovetdnek, hogy
kutya kotelességiik valaszolni min-
den cikkiikkel kapcsolatos kérdés-
re, ha mast nem, hat legalabb any-
nyit, hogy ,.bocs, de ezt speciel
nem tudom”. (Ez a valaki ugyanis
ligy gondolja, hogy egy ilyen apro
faradsagot bdven kompenzal a fize-
tésiik.)

* %k

Kedves Playtime Team!

Remélem eljut hozzatok levelem és
én leszek az a szerencsés, aki meg-
nyeri a PS2-t. (Eljutni eljutott, de a

PS2-nek iddkozben laba kelt.Van
még egy Vari Zolink raktaron. Kell?)
Megragadvan az alkalmat, az ujsag-
gal kapcsolatban hozzafliznék egy-
két gondolatot. Ha osztalyozni kéne,
én egy erés 4-est adnék. A rengeteg
informacio (E3, ECTS, TGS stb.) és
a folyamatos djitasok(pl. Plug'n’'Play)
nagyszert. Régebben hianyoltam az
apro bets hireket a nagyvilagbol, de
most mdr ez is fellelhetd. A végigjat-
szasok, cheatek is sokat segitettek,
gs a poszterek is tetszetdsek. (A fe-
néhe, allj-allj-allj! Bocs, hogy félbe-
szakitalak, de a cheatekrdl eszem-
be jutott, hogy Vari Zoli direkt a lel-
kiinkre kototte, hogy a kérddivben
mindenképpen kérdezziik meg,
hogy leayenek-e Action Replay-
kodok a csalasok kizott. Richtig el-
felejtettiik! Az oldal meg elment
mar a nyomdaba, széval itt eqy
szolgalati kozlemény kivetkezik: ha
valaki AR-kodokra vagyik, és lesz
oly szives, hogy visszakiildi nekiink
a kis kérddiviinket, akkor ugyan
biggyessze mar oda az egyéb dtle-
tekhez, hogy “életem nem teljes
AR-kddok nélkiil”. Legalabb ketten
kiildjetek mar vissza ilyet, plz, mert
akkor meg tudjuk mutatni neki,
hogy “széles tomegek” kivetelik az
AR-kodokat. Akkor boldog lesz.)
Egyszoval szupi az tjsag. Ami vi-
szont lehetne még jobb, az a tesztek.
Szerintem egy kicsit le vagytok ma-
radva, és sajnos ez oknal fogva néha
meg kell vennem a konkurens Ujsa-
got, mert joval gyengébb mindségd,
mint a Playtime!, de tesztek terén
eldrébb vannak (Half Life, DMC,
GTA3) pedig ok fele ekkora Ujsagot
csinalnak. (Nocsak. Hol van itt az
ok-okozati ésszefilggés?) Haez a
probléma megoldhato lenne (és meg
is tudnatok oldanil) eqy tokéletes
Ujsagot vennék minden honapban a
kezembe. Megfeleld aron. Nem
akarom tovabb rabolni az id6toket,
de ha kldtok polot azert vegtelendl
halas leszek. Maradok tovabbra is hi
olvasotok: Péter, Budapest

Hm, az erds négyes az nagyon
franko, akkor mégsem vagyunk tok
luzerek! Ez a latszdlagos “lemara-
das” dolog véleményem szerint
maximum a megjelenések kozotti
két hét eltéréshol adodik, és oda-
vissza jatszik, ezer és egy példa
van ra. Egyes esetekben persze az
is lehet az tigymond “késés” oka,
hogy mi itt a Playtime!-nal azon a
véleményen vagyunk, hogy célra-
vezetdbb kicsit lassabban, de jol
megirni egy tesztet, mint kapkodva
sz**ul. Mindenesetre bevesziink
valamit, hogy kissé felgyorsuljunk,
0ké? :-)

Maradtunk tisztelettel, pusszan-
tunk mindenkit, adjatok vissza a
Tekkeniinket és a jovd honapban
ugyanitt...
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A Playtime! elsdsorban (és kizaro-
lag) Nektek iradik, igy ezért most
megint ahhoz a mar dsrégi, de jol
bevalt modszerhez nydlunk, amely
segitségével talan a jivdben job-
ban ki tudjuk elégiteni az igényei-
teket, és a véleményetek is a lehe-
t6 legegyszeribb formaban jut el
hozzank. Szépen megkeériink tehat,
hogy szanj ot percet az alant ter-
peszkedd par soros kérddiv kitdlte-
sére, majd sétaij el a legkdzelebbi
postaladahoz és dobd fel a ci-
miinkre. Mivel tudjuk, hogy az idd-
tok draga, (gy gondoliuk, hogy a
segitségetekért cserébe a kérddiv
visszakiild6i kdzott 100 Play-
Station-jatékot sorsolunk ki. (Jd,
tudjuk, hogy az nem megy Dream-
caston és N64-en, de hat ezt tud-
tunk szerezni!) Eldre is koszi!

1. Hany éves vagy?

2. Milyen konzolod van jelenleg?
[J Nintendo 64

A PlayStation

] Dreamcast

[C] Gameboy Advance

[ PlayStation2

] Gamecube

[ Xbox

3. Tervezed-e valamelyik ujabb
konzol megvasarlasat a
kozeljovdben, és ha igen, melyik
mellett teszed le a voksod?

0 nem

B PlayStation2 - Sony a best!

[J Gamecube - Mario rulez!

[ Xbox — Billy itt is tarolni fog!
[J Gameboy Advance — sokat ilok a
tomegkozlekedési jarmuveken. ..

4. Vian otthon PC-d is?
X igen
[J nem

5. Hozzatérsz-e az internethez
rendszeresen valamilyen médon?
™ igen

[ nem

6. Szoktal mas konzolos djsagot is
vasarolni?

[ igen, rendszeresen

™ ritkan

[J nem

7. Mirdl olvasnal tobbet a Play-
time!-ban? (tobbet is megjeldl-
hetsz)

[ hirek

[ el6zetesek, bemutatok

[ jatéktesztek

[ végigjatszasok

[ cheatek

[] hardverkiegészitok

[J minden érdekel, ami konzol
™ jo ez az arany, ahogy most van

8. Melyik rovatot nem olvasod el
soha?

1 hirek

[ el6zetesek, bemutatok

[ jatéktesztek

[ végigjatszasok

A cheatek

[] hardverkiegészitdk

[0 minden érdekel, ami konzol

9. Milyen tipusi jatékok a kedven-
ceid? (tobbet is megjeldlhetsz)
[J maszkalos, platform

Q.D .................... (:..h.«..c/...?u, ........ u.v.c.f.a:z..n.,{ .......... ..., .u.v ............. LH‘

O ldvoldozds

[ verekedds

O sport

[J technikai sportagak (auto- és
motorversenyek)

CIFPS(First Person Shooter)-ek
4 kalandjatékok

[ stratégiai jatékok

™4 szerepjatékok

J mindenevd vagyok

[J nem tudom mirdl beszéltek, és
egyébként is hanyadik oldalon van a
francia hagymaleves receptje?

10. Mennyi idét téltesz a géped
tarsasagaban?

[] par orat hetente

[ pér orét naponta

& nem emlékszem a kiilvilagra, de
nem is nagyon érdekel, inkabb
jatszom

11. Erdekelne-e egy DVD-film
rovat, hemutatokkal, rovid film-
kritikakkal — és ha igen, milyen
terjedelemben?

B egyaltalan nem kell, én jatékos
vagyok

[J maximum eqy fél oldal
terjedelemben, mert érdekes és
hasznos téma

[ j6 otlet, akar egy oldalt, vagy
annal tobbet is megeér, de kilénben
sem hallak, mert diiborog a
mélynyoma

12. Hogy tetszenek az Gjsagban
megjelent cikkek?

[ nem is tudom, miért veszem,
luzerek vagytok

[J néha van egy-két jo probalkozas
[ a cikkek nagy részével meg
vagyok elégedve

= minden hullajd, kiralyabbak

vagytok, mint Matyas

13. Inditsunk-e egy levelezési
rovatot?

[ minek?

1 havi egy oldalon nyugodtan

(3 kivéncsi vagyok a sorstarsaimra,
akar 2 oldal is lehet

14. Mi a véleményed a lap
kiilcsinérdl?

™ tetszik

[J sok a duma

[J sok a kep

[ arra pont j6, hogy az uzsonnam
ebbe csomagoljam

[J lennének otleteim: ...............

15. Fontos-e szamodra a poszter?
B4 otthon kezd elfogyni a fal

O ha tetszik a kép, kirakom

[ nagyritkén megnézem

[ kivalo repilét lehet beldle
hajtogatni, de kiilonben folosleges

16. Melyik 3 jatékot varod a

Ig&mﬁn? A&u\\ﬁw RN

17. Megveszed a Playtime!-ot
tovabbra is?

[ inkabb eldfizetnek, ha lehet
X nyugi, mit izgultok, minden
honapban megveszem

[ ha épp kedvem tartja, majd
meglatjuk

[J most mar azért vigyazzatok
magatokra

[ ez az utolso, amit olvastam — és
ezt is csak ajandékba kaptam

............. Y LU{:-@VW t‘\d&&%ubi@@‘(@k
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MAX PAYNE
(PS2)

UGY TUNIK, LOTTEK A

007 AGENT UNDER FIRE
TRONJANAK ...

DROPSHIP
(PS2)

EGY ANYAHAJOVAL A
JOVO HABORUJABAN

WIPEOUT
FUSION (PS2)

EGY 21. SZAZADI
VERSENYSPORT 21.
sSZzAZADI
MEG\VALOSITASBAN

CONFLICT
ZONE
(PS2)

PANCELOSOK, ELORE!

Keresd februar 18-t6l
az ujsagarusoknal!
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