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ILAYTIME! PLAY ...

Nyilvan meglepd, de mar megint itt vagyunk az j jatékadaggal. Erre a honapra ugyan
egy kicsit le szokott iilni a karacsonykor szokasos kiadasi laz (és ez most sincs
maskepp), de azért mostanra is akadt azért egy két-nagy durranas, elegendd talan
csak a Dropshipet vagy a Wipeout Fusiont emliteni. (Meg a kis nyugi alkalmas volt
arra is, hogy bepotoljuk néhany korabbi mulasztasunkat, mikor is a domping miatt
nem volt alkalmunk olyan jatékokkal foglalkozni, amelyek azért megérdemelték
volna.) Vonatkozik ez természetesen csak a PS2-re, mert a PlayStation- és
Dreamcast-jatékkinalatnak mar nem volt nagyon hova “lejjebb iilnie”. Erds kételyeink
vannak, hogy a joviben egyaltalan még megjelenik rajuk valami olyan anyag, amivel
érdemes lenne foglalkozni. Sebaj, kdvetkezo szamunkban atveszi téliik a stafétat az
Xbox, hiszen marciusban Eurdpaban is megjelenik a Microsoft konzoljanak PAL-
verzioja, majd a majusiban jon a GameCube is - még ha a magyarorszagi
forgalmazoknak erds kétségei is vannak afelél, hogy mennyit és mennyiért fognak a
boltokba juttatni. Hogy ez jo hir avagy rossz, azt dontsétek el ti, mi addig elénekeljiik
a szokasos refrént:

“Haa-nee-nee-naa-naa-noo-noo...” (Ja, elnézést, ez nem az lesz. Nagy mennyiségi
Bad Manners MP3 érkezett a netrdl, és az iivolt a szomszédban. Természetesen csak
mintakent jott, holnap az elsd dolgunk lesz, hogy sietiink megvasarolni valamelyik CD-
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butikban.) Szoval a refrén helyesen:

,Koszi, hogy megvettél benniinket most is.”
Playtime!-team

MULT HAVI JATEKAINK NYERTESEI:

Army Men Advance-jaték:

Na, mégiscsak sikertilt tiladnunk az Army Men Advance-
on, mert a multkor feltett kérdésre mar jéval t6bb helyes
megfejtés érkezett (ami mondjuk nem csoda, mert a nullat
kellett felGimulni). A kérdéslink az volt, hogy hogy hivjak a
két fészereplbt, akiket iranyithatunk a jatékban? A helyes
valasz pedig természetesen Vicki és Sarge.

A jaték nyertese: Horvath Zoltanné, Szombathely

(Hm, dagy latszik, 6 kirabol benntinket, mert mintha nyert
volna mar ezel6tt is. Nem baj, csak igy tovabb!)

“Kildd vissza a kérdbivet”-jaték:

Mindenekelbtt készonjiik mindenkinek, aki vette a
faradsagot, és visszakiildte az el6z6 szamban talalt
kérddivet (csupa helyes valasszal!). Mivel jelen pillanatban
még csak azok érkeztek be, amelyeket a megjelenésiinket
kdvetd 6t napon bellll adtatok postéra, igy a beigért
Playstation-jatékoknak (Discworld, Mission Impossible,
Demolition Racer, UEFA Striker, meg még van kett6, amire
nem emlékszem, mert lenn vannak a raktarban) csak a
negyedét sorsoljuk ki most, hogy azok is egyenlé
esélyekkel indulhassanak, akik késébb jutottak hozza a
laphoz, illetve postasaik kicsit almosak. (A maradék 75
majd legkézelebb.) Joparan nehezményeztétek, hogy
olyan oldalon volt a kérdéiv, aminek a masik oldalan volt
valami hasznos (még ha csak e szamunk elGzetese is), és
nem szeretnétek kitépni. Akkor most megy még egyszer a
kérddiv (89. oldal, a mésik oldala rogtén leviapként is
szolgal), viszont nagyon ériiinénk, ha ennek feladasaval

igyekeznétek annyira, hogy 2002. februar 25-ig
megérkezzen kicsiny hajlékunkba. Kdsz.

Mostani nyerteseink:

Farkas Tamas Cegléd

Vass Sandorné, Nagykanizsa
Babski Zoltan, Esztergom-kertvaros
Szalai Laszlo, Racalmas
Rakodczi Nikoletta, Racalmas
GoOmbocz Rébert, Gyor

Fitos Zsolt, Polgar

Barath Mark, Pécel

Bernath Zoltan, Szabadbattyan
Fancsi Attila, Tapolca-Dizsel
Berényi Zsolt, Tiszanana

Hutter Istvan, Budapest
Csonka Roébert, Buk

Gombos Attila, Budapest
Liszkai Laszlo, Murony

Both Szabolcs, Papa

Ambrus Norbert, Hodmezdévasarhely
Kassai Szilard, Izsofalva

Burai Robert, Budapest

Lukacs Eva, Budapest

Muranyi Tamas, Székesfehérvar
Putnoki Gabor, Pécsvarad
Hatos Andras, Bicsérd

Gorbicz Roland, Pécs

Agardi Sandor, Nyiregyhaza
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STREET HOOPS

UTCAI ARCOSOK

KIAD(_j ACTIVISION FEJLESZTO BLACK OPS MEGJELENES PS2/XBOX 2002. JULIUS (NTSC)

Az EA igen nagy sikert aratott az NBA Streettel (Id. szeptemberi szamunkat), nem csoda tehat,
hogy maris megprobaljak masolni 6ket. A tettes az Activision, akik mar gézerdvel készulnek a
Street Hoops kiaddsara, amely Eurépaban is nyaron esedékes. A jatékban néhany kivételtdl elte-
kintve kitalalt jatékosok fognak szerepelni; par
Nike-reklamokban mar szerepelt streetballoson
kiviil nem fogunk ismerdsoket talalni. Ezzel
szemben a figurak ruhaira nagy figyelmet fordita-
nak a fejlesztdk, tobb hires és ,hires” (példaul
Nike, Southpole vagy éppen Pure Playaz marka
fognak szerepelni a programban) ruhagyérto cég
kredlmanyait is megvehetjiik. Pénzt a meccsek
eldtt kothetd fogadasokon nyerhetiink (kivancsi-
ak vagyunk, hogy vajon magunk ellen is fogad-
hatunk-e...) A jatékban dsszesen tiz palya kap helyet, valamint négy jatékmod, amelyek koziil leg-
érdekesebbnek az egypalankos jaték hangzik. Az Activision ugyan még nem kdzolt pontos neve-
ket, de a zenék a hip-hop stilusbol fognak kikerilni.

GLOBAL STRIKE TEAM
RESZKESS, IFJ. BIN LADEN!

KIADO UNIVERSAL INTERACTIVE FEJLESZTO ARGONAUT
MEGUELENES XBOX 2002. NYAR INTSC)

A korabban Kleaners néven késziild kommandos jaték annyira megtetszett
a Sierra fejeseinek, hogy megvették a kiadasi jogait, és ezzel a program a
korabban PC-n befutott SWAT-sorozat részévé valt. A GST azonban megle-
hetdsen killonbozik a sorozat kordbbi, ultrarealisztikus epizodjaitol, mar
csak azért is, mert 2020-ban jatszodik. Egy terroristaelharito brigad vezére-
ként az egész vilagot be fogjuk jarni, és mindenhol leszamolunk a rosszfi-
ukkal. A kildetésekben Gsszesen négyen vesznek részt, ebbdl kizvetlenil
egy embert iranyitunk, a tobbiek a kildetések eldtt kidolgozott tervet fogjak
kdvetni, de azonnali parancsokat is kiadhatunk nekik valami varatlan ese-
meény bekovetkeztekor. A ma hasznalatos fegyverek fejlesztett verzidin kiviil
kiilonféle energiadgyukat is bevethetiink majd, amelyek az épiiletekbe is ha-
talmas lyukat iitnek, nem is beszélve a terroristakrol. A jaték grafikaja kilonleges lesz,
készonhetden két sajat fejlesztési eljarasnak (Hard-Edged Shadows, Photo-Realistic
Film Filter); az elsének kiszonhetden szinte végtelen kiilonbdzé arnyékot tud leke-
zelni a jaték, mig a masodik az épliletek, tereptargyak valosaghu kinézetéért felel.

et

A Ubi Softnal Ggy donto
) jelentds valtoztatasokat kellett bevezetniiik, mert nem mindent tudtak atirni PlayStationre az idésebb testvérrdl. A
' Rayman Rushban 12 palya fog szerepelni, amelyeket teliesen tjonnan krealtak. A Rayman-univerzum hat lakoja-
val vaghatunk neki a viadaloknak (ha jol teljesitink a bajnoksagban, akkor nyerhetiink még néhdny versenyzot),
amelyek alatt rengeteg kulonfele fegyvert vehetiink fel. Ezekkel ellenfelinket hatraltathatjuk, vagy éppen a palyan el-
teriilo akadalyokat bonthatjuk le. A killénféle helyszinek jellegzetességeit ki kell hasznalnunk; az agytkbal kildhetjiik magun-
kat magasabb helyekre, az indakkal lengedezhetiink, sét titkos atjarokkal az utat is lerdvidithetjiik. Konnyen lehet, hogy ez
lesz az utolso Europaban kiadott PSX-jaték, de legalabb a mindsege jobbnak igérkezik, mint mostani atlag.

RS

ttek, hogy

S

= RS s At S = R
a Rayman M-et (Id. augusztusi szamunkat) kiadjak PSX-re is. Természetesen
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PRIME

SNES-EMULATOR

HELYETT

FEJLESZTO RETRO STUDIOS

KIADO NINTENDO
NMEGUELENES GC 2003. (NTSC)

A SNES-tulajdonosok talan legnagyobb csalo-
dasa az N64-et illetéen talan az volt, hogy a
Super Metroidot nem folytattak a konzolon;
volt Mario, volt Zelda, volt Donkey Kong -
csak Samus Aran, az aranyszint panceélba ol-
tozott fejvadaszné maradt tavol. A Super Nin-
tendo egyik legjobbnak tartott jatéka (nemrég
az egyik legbefolyasosabb amerikai jsag, az
EGM minden idék legjobb jatékanak valasztot-
ta) egy igen Osszetett sci-fi platformjaték volt,
mig a folytatas, a Metroid Prime egy FPS

lesz, noha néha kilsd nézetbdl kell iranyita-
nunk karaktertinket. A jatékot érdekes modon
nem a Nintendo fejleszti, hanem egy texasi
csapat, a Retro, de természetesen Miyamoto
(rnak még igy is teljhatalma van a project fe-
lett. A jaték erdekes modon az elsd — 1986-
ban, NES-re megjelent — Metroid el6zménye
lesz, ebbdl viszont az kdvetkezik, hogy ellen-
feleink nem a Metroid faj tagjai kozul keriilnek
ki, hiszen elvileg az eredeti jatékban ,ismerke-
dett dssze” Samus és az idegen népség.
Megjelenési datumra meég tippelni sem akar-
nak a fejlesztdk, de az biztos, hogy idén biz-
tos nem jut el hozzank a jatek.

KIADO
MEGUIELENES

VIGYAZAT TIGRIS A PALYAN!

Az EA Sports egyik stadiojanak
melyén mdr majdnem elkésziilt
a legnyugisabb sport PS2-
verziojanak legijabb kiadasa (ha
az el6z6 évek tendenciajabol in-
dulunk ki, akkor egy-két honap-
pal az amerikai premier utan na-
lunk is kaphato lesz). Az idei
verzio feldjitott grafikaval fog je-
lentkezni — a néqgy igazi, egyen-
kent 18 lyukbol allo péalyan min-
den fa, bokor és luk tizcentis
pontossaggal lesz elhelyezve, de
a jatekosok animéciojan is ren-
geteget finomitottak. Az iranyi-
tds nem a mas golfjatékokban
megszokott gombnyomkodas
megoldassal lesz megoldva, ha-
nem az analog karok egyikével
kell majd ,suhintanunk”™. Lesz
harom fantazia alkotta palya is,
amelyek tobbek kozott egy vul-
kan belsejébe, illetve a Grand
Canyonba vezetnek el minket. A
karriermodban egyre er6sebb
golfozok legydzésével gyljtoget-
hetiink skillpontokat, amivel kii-
l6nb6z6 képességeinket (erd,
pontossdg, kitartas) fejleszthet-
jiik, felkészilve az 0sszecsapas-
ra a sport kirdlyaval, Tigerrel.
Ujitas lesz az osztott képernyds
tobbjatékos mod is, ahol az
gy6z, aki el6bb iti a labdat a
lyukba, az Utések szama nem
lesz mérvado.

___________________________________________________________________________________________________

Az Amerikaban divo furcsa autoversenyek egy

ike a World of Outlaws is, amiben furcsa ala-

ki, 800 loerds autokkal szaguldoznak a versenyzok sdros korpdlydkon, legtébbszor éjjel. A

jatékvaltozatban 12 palyan probalhatunk sze-
rencsét, 0sszesen 24 — természetesen igazi
— versenyzGt kiprobalva. A jatékban a legfébb
hangsuly a karriermadon van, itt az egyes
versenyeken elért jo helyezéseinkért ka-
pott pénzbdl fejleszthetjiik autonkat,
4 rengeteg tuningalkatrész kozil valo-
- gatva. Ha jok vagyunk, akkor hama-
. . rosan a szponzorok is feltinnek,

“ autonkon egyre tébb matrica jele-
nik meg — és mindez addig tart,
amig meg nem nyerjik a bajnok-
sagot. Lesz eqy kilonallé bajnok-

WORLD OF OUTLAWS

EGY S00 LOVAS MENES HATAN

KIADO INFOGRAMES FEILESZTO RATBAG MEGELENES 2002. MARCIUS INTSC)

sagmad is, ahol kilonleges korilmények kozott (mondjuk éjjel, egy kiados esa utan) kell
versenyezniink — dsszesen 24 ilyen esemény lesz. A tobbjatékos mad nem kinal tdl sok opciot, minddssze
- két részre osztott képernydn probdlhatjuk legydzni egymast a rendelkezésre allo futamokon.

2002.03.PLAYTIVIE! 7
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JEDI
STARFIGHTER

BALJOS KLONOK

FELJI_ESZF@ LUCASARTS
KIADO ACTIVISION
MEGJELENES

PsS2 2002. MARCIUS 22. (INTSC)

" Atavaly megjelent Starfighter meglehe-
t6s anyagi sikernek bizonyult a
Lucasarts szamara (Id. 2001. majusi
szamunkat), ezért nem véletlen, hogy mar

befejezéséhez kozeledik a masodik rész. A
jaték a klonok tamadasa idején jatszodik, de
a filmmel csak nagyon laza kapcsolatban van:
mas karakterek szerepelnek, mas események

zajlanak, s a mozifilmet mindéssze az abban

is szerepld (rcsatak idézik fel. Ennek ko-
szonhetd, hogy a program megjelenhet
még a film majusi bemutatdja eldtt — nem

elso résszel kapcsolatos pa-
naszokat, és fokent eze-
ken igyekeztek javitani: igé-
retiik szerint a program mar nem fog
szaggatni, raadasul ezt (gy oldottak meg,
hogy sokkal részletesebb grafikat tudtak
megjeleniteni. Lesz kétjatékos mad is,
barmelyik palyat kiprobalhatjuk kooperativ
modban, és a bénusz killdetések kozott
lesznek olyanok is, ahol egymas ellen kell
kizdeni. Két karaktert iranyithatunk majd
— Nym az elsd részbol tér vissza, mig Adi
Gallia a filmbdl jott 4t. Erdekes szinfolt-
ként utobbival hasznalhatjuk az Er6t (ir-
hajonkban is — villamot bocsathatunk
ellenfeleinkre, pajzzsal védhetjik ma-
gunkat, de akar az idét is lelassithatjuk.

M Az eddig csak Xboxra bejelentett
nagy sikerti PC-s FPS, a Return to
Castle Wolfeinstein megjelenik PS2-re
is. A konvertalast a Raster végzi, a ter-

| vezett megjelenési idGpont 2002 vége.

B Jo néhany jaték megjelentetését tol-
tak el mostanaban a kiadok, lassunk
parat ezek koziil: Medal of Honor:
Frontline (PS2), junius; Kameo:
Elements of Power (GC) 2003; Elder

| Scrolls lll: Morrowind (Xbox), aprilis;

Smashing Drive (Xbox), marcius;

| Commandos 2 (PS2, Xbox), janius;

Eternal Darkness (GC), méjus; Star Fox

| Adventures (GC), janius; Galleon (GC,

Xbox), szeptember, X-Men: Next
Dimension (PS2, GC, Xbox) 6sz.

fedi fel a sztorit, inkdabb kedvet csinal e
hozza. A fejleszték meghallgattak az /

TERMINATOR
DAWN OF FATE

KEVES AZ IDO), ES MEG
VISSZA IS KELL MENNI BENNE

KIADO INFOGRAMES FEJLESZTO PARADIGM
MEGJELENES PS2 2002. JUNIUS INTSC)

Ez a jaték nem 2003-ban megjelend Terminator 3 alapjan késziil — mint annyi program ma-
napség, a Dawn of Fate is a sorozat elézményeit meséli el. A jaték 2027-ben jatszodik, az em-
berek és a gépek habortjanak kellds kizepen, es célunk az lesz, hogy egy Kyle Reese nevii
arcot eljuttassuk az idogephez hugy vissza tudlon menm az idében, megvedenl John Connort.
tak, ami elég furcsa, hiszen karakteriinknek nem lesznek kozelharci fegyverei (az Oklét lesza-
mitva, ami nyilvan hatékony megoldés robotok ellen). Tavolra hato fegyverbdl viszont akkora
kindlat lesz, ami minden maniakust kielégithet: husznal is tobb eszkézt hasznalhatunk fel a gé-
pek ellen. A jaték szintiszta akcio lesz, pillanatnyi pinenésre sem lesz lehetGségiink — az ellen-
felek (Bsszesen 18-féle gépet I6hetiink ripityara 12 palyan keresztiil) végelathatatian sorokban
fognak érkezni. A fejleszt6k kiilindsen biiszkék arra, hogy a terepben is kart tehetiink, igérete-
ik szerint akar hidakat is felrobbanthatunk. Ez jol is hangzik, viszont a jaték grafikajan még len-
ne mit tuningolni, ebben a formajaban ugyanis... khm... meglehetGsen gyengécske.

SZORNYEN JO LESZ SZDPNYNE( LENNI

KIADO/FEJLESZTA
MEGELENES

A Shayde meglehetdsen hasonlit a své-
dek altal fejlesztett Enclave-re (Id. el6ze-
teseink kozott). It is a jok és a gonoszok
(pontositas: rothadd és biidds szornyek,
illetve makulatlanul tiszta lelki emberek)
évezredes kizdelmébe csoppentink, és
itt is mindkeét oldalrol végigkisérhetjiik a
harcot. Osszesen hatféle karakterrel vag-
hatunk neki a kiizdelmeknek (az emberek
oldalarol lesz harcos, varazslo €s ijasz; a
szornyekrdl még semmit nem tudni), és
természetesen mindegyik sajat fegyve-
rekkel és képességekkel fog rendelkezni. Az Enclave-vel ellentétben a Shayde belsd
nézetet hasznal, azaz egy klasszikus FPS-hez lesz szerencsénk. A készitok elsdsor-
ban tobbjatekos modra terveznek (bar egyjatékos modban is 36 palya lesz), ahol
nemcsak a megszokott opciokhoz lesz szerencsénk (osztott képernyd, kooperativ
mod, linkkabel), hanem interneten keresztill is kiprobalhatjuk képességeinket, és a
halon megrendezett viadalokban maximum nyolcan vehetnek majd részt.




~ A Konami két héttel késabb az erede-
tileg tervezettnél, marcius nyolcadikan
adja ki Eurdpaban a Metal Gear 2- (Id.
“tesztiinket janudri szamunkban). A ké-
s6s oka igen prdzai: sok idGbe telik,
amig legyartanak ketmillio példanyt a
DVD-b6l. Azonban nem kell szomorkod-
ni, mert néhany bonuszt is kapunk
majd: lesz egy masik DVD is a csomag-
ban (mint a Silent Hill 2 eurdpai verzio-
jaban), ami a jaték elkésziiltét mutatja
be, lesz egy Extreme Hard nehézséqi
fokozat (kisz!) és lesz egy Boss
Survival Mode is, ahol a mar legydzott
fdellenfeleket lehet leverni djra és tjra.

= A Namco bejelentette, hogy a
Xenosaga (vagyis a Xeno-sorozat idében
els6 része) februar 28-an jelenik meg
Japanban. A cég kozdlte, hogy egészen
2007-ig minden évben ki akarnak adni
egy részt— az amerikai verzio mindig fél
evvel koveti majd a japant (Europat nem
emlitettek a sajtokozlemenyben).

A Criterion &ltal fejlesztett és az -
Acclaim altal PS2-re kiadott Burnout
megjelenik GameCube-ra és Xboxra is.
Megjelenési datumként ,valamikor
2002-ben”-t kozdltek, és egyelére csak
annyit lehet tudni, hogy grafikailag akar-
jak javitani a programot. Pedig nincs az-
zal semmi gond (Id. tesztiinket).

SAMURAI

ALCAZOTT TENCHU

KIADO SPIKE FEILESZTO ACQUIRE
MEGUELENES PS2 2002. MARCIUS (JAPAN)

Az eddigi Tenchuk készit6it tomaritd Acquire studio
nemsokara elkésziti uj jatékat (az Activision altal
gondozott Tenchu 3-rél decemberi szamunkban ol-
vashatsz). A jaték a szamurajok korszakanak végeén,
egész pontosan 1877-ben jatszodik, és mi is egy
gazdatlan szamurdjt, egy ronint fogunk irdnyitani
benne. A jatékban rengeteg kiildetés kozil mazso-
lazhatunk, amelyeket a forgalmas varosokban be-
szélgetgetve szerezhetiink — lesz itt bérgyilkossag, emberrablas, lopakodas, de akar fogoly-
szabaditas is. Eqy jaték alatt nem vallalhatunk el minden kiildetést, ugyhogy rengeteg mo-
don végigvihetjilk az egyébként meglehetdsen rovid jatékot (egy végigjatszas a fejlesztdk
szerint csak par oras lesz). Természetesen a fegyveres kozelharcon lesz a hangsuly, jolle-
het puszta kezes harcmivészetet is el kell sajatitanunk. A legtdbb fegyvernek lesz valami-
lyen specidlis tamadésa, 6sszesen 40 folott lesz a végrehajthatd akciok szama. Az ameri-
kai/eurdpai megjelenés datumardl még nem lehet tudni semmit, am valoszind, hogy valami-
lyen nagyobb kaliber( cég fogja intézni.

THE LORD OF THE RINGS

THE FELLOWSHIP OF THE RING
FRODO BEGYURUZIK AZ XBOXRA

KIADO UNIVERSAL INTERACTIVE FEILESZTO WXP MEGIELENES XBOX 2002. KARACSONY (NTSC)

Ez a Gyuruk Ura-jaték nem a nemrégiben bemutatott Peter Jackson-film
alapjan, hanem az eredeti kdnyvvaltozat alapjan készill (a filmekbdl az EA
csinalhat jatekot). A programban akcio- és kalandelemek fognak keveredni,
tehat nem kell folyamatosan harcolnunk, iddnket el-
tolthetjiik a hatalmas erdék, mocsarak, hegysé-
gek titkainak felfedezésével. A késziték szerint
szerepelni fog benne a Gytird Szovetsé-
gének teljes torténete (azon részek és
szerepldk is, amelyek a filmbdl kima-
radtak), ami az igazi rajongoknak na-
gyon sokat jelenthet (talalkozunk
majd Bombadil Tomaval és
Glorfindellel is, de a Sirbuckékat
is fel kell keresniink). A jaték 3
soran iranyithatjuk Frodat,
Aragornt és rovid ideig

még Gandalfot is. A harc-
rendszer meglehetdsen
egyedi lesz, ugyanis
azonkivdl, hogy a Fullank-

kal bokdossiik az orkokat

(a képen az a zold izé egy
troll), segitségil hivhatjuk tar-
sainkat: Legolas nyilvesszokkel
tlizdeli tele az ellent, Gimli pedig °
baltaval érkezik. Ha a készitGk
befejezték mindharom részt,
akkor a Hobbit (magyarul:
,Babo” — brrr...) kovetkezik a
feldolgozasok soraban.
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INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER

MEG EGY FOQC!... ISSTENI!

KIADO KONAMI FEJLESZTO KONAMI OSAKA
MEGJELENES PS2 2002. APRILIS (PAL), XBOX, GAMECUBE 2002. NYAR (PAL)

A Konami ,masik” focijaték-soro-
zatanak (az egyik ugye a Pro
Evolution Soccer, avagy Japanban
Winning Eleven, mig a masik az
ISS, avagy Jikkjou World Soccer)
legujabb tagja nemsokara megér-
kezik Europaba. Az ISS tulajdon-
képpen a PES egyszer(sitett valto-
zatanak szamit, konnyitett kezelés-
sel, és gyorsabb jatékmenettel —
golzaporos meccsek varhatok. A
jatékhoz teljesen uj grafikai motor
késziilt, amely kiemelten tdmogatja
a kiilénbozo focistak megjelenité-
sét. Mivel tul sok csapat nincs a
programban (52 kozill valasztha-
tunk, ami a FIFA-khoz képest ele-
nyészd), meg tudtdk oldani, hogy
a legtobb jatékos egyedi kinézetet
kapjon (természetesen nem min-
denki, de az igéretek szerint nem
lesz ikertalalkoza jellege a mecs-
cseknek). Az el6zd részek tapasz-
talataibol okulva javitottak a kom-
mentaron is, két angol radiost bé-
reltek fel a feladatra. A kiloénbozd
verziok kozétt — megjelenési ide-
juktdl eltekintve — nem lesz nagy
kiilonbség.

CANCELBSTART
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SUVMIMONER 2

JATSZD UJRA, SUM!

KIADO THQA FEILESZTO) VOLITION NMEGELENES PS2 2002. VEGE (NTSC)

A PS2 europai megjelenésével egy idében jelent meg a Summoner els6 része, egy meglehe-
tosen atlagos akcio-RPG. Ehhez képest a masodik rész tulajdonképpen nem valtozott sokat,
mindéssze egy j torténetet irtak, és néhany ponton valtoztattak a jatékmeneten. Az (j sztori
20 évvel az else rész utan kezdddik, s mivel az abban szerepl6 karakteriink istenné valt a ja-
tek végen, helyette valaki mast fogunk irdnyitani. A foszerepld egy Pava nevi holgy lesz,
Halassar kiralyndije, Laharah istennd foldi megtestesitéje. FG célunk az lesz, hogy elhagyjuk
ezt a vilagot, és ténylegesen is isteni hatalomra te-
gyink szert. Utazasaink soran titokzatos monolito-
kat kell felkutatnunk, amelyek kilonféle képességek-
kel latnak el minket — dsszesen tizenkét kilonbdzo
alakot olthetiink fel. Utazasaink soran harminc hatal-
mas teriiletet (szigeteket, erddket, mocsarakat és
varosokat) jarhatunk be, és dsszesen hét karaktert
vehetlink be a csapatunkba, egy robottol kezdve
egészen egy bérgyilkosig. A harcban maximum ha-
rom karakter vehet részt, és mindegyikiiket valos
iddben kell iranyitanunk, és csata végén szerzett ké-
pességpontokbal fejleszthetjik dket.

A legismertebb horvat fejleszticsa-
pat, a Groteam kozolte, hogy két PC-s
FPS jatékukat (Serious Sam: First
Encounter és SS: Second Encounter)
atirjak Xboxra, rdaddsul a programokat
rastritik egyetlen DVD-re. A trilogianak
tervezett sorozat elsé része rengeteg di-
jat nyert, a masodik rész februarban je-
lenik meg. A jatékot meg idén meg
akarjak jelentetni a Take 2 kiadasaban.

Uj Indiana Jones-jaték készilddik: a
munkaval a LucasArts a jelenleg két
Xboxos jaték fejlesztésével elfoglalt
Collective nevii csapatot bizta meg.
Platformként ,kovetkez6 generdcios
konzolokat” jel6ltek meg.

A Sega kozolte ket jatékanak
megjelenési idejét: mind a Crazy Taxi 3
(Xbox) és a Skies of Arcadia (PS2)
jaliusban fognak megjelenni.

A Konami megvette a Genki nevd
japan fejlesztGcég 37.24%-at, mintegy
315 millio jenért (ez cirka 2.3 millio
dolldr). A Genki felelds a PS2-es Tokyo
Extreme Racerért, és 6k fejlesztik a
Maximum Chase-t Xboxra.

A Capcom 10 jatékot fog kiadni idén
Xboxra, ebbdl hetet még homaly fed.




lgen, tudjuk, irtunk mar parszor az Uj
Tekkenrdl (legutobb okidberben), de hat is-
meételten tudtunk szerezni par uj informaci-
ot. Els6kent néhany j karaktert emlitenénk:
Violet egy teljesen emberi testfelépités( ro-
bot lesz (GundJack helyére keriilt), erdteljes
litésekkel operal, mig Combot egy fémtes-
tli, kinézetében cseppet sem emberi gép-
ember. Az 6 harci stilusa véletlenszertien
véltozik minden menetben: valaki més
mozdulatsorat tudja majd eléadni (mint

Mokujin/Tetsujin az elddben). Sikeriilt megtudnunk, a minijaték neve Tekken Force

lesz, ugyanaz, amit a Tekken 3-ban is kiprobalhattunk. Ebben a vélasztott karakter-

rel kell a tucatszam érkez6 Mishima-katonakkal megkiizdeniink. A jaték ezen része

meglehetdsen hasonlit a Bouncerhez, azzal a nem elhanyagolhato kilonbséggel,

hogy itt egyediil kell harcolnunk, és minden szinten egy fdellen-

seget is le kell verniink — minél tovabb maradunk €letben, e

annal magasabbra keriiliink a ranglétran. A PS2-verzio a

Namco tervei szerint nyaron megjelenik nalunk is, addig

pedig mindenki gyakoraljon a jatéktermekben, ugyanis

az automatat mar nalunk is ki lehet probaini.

o002 - A GONOSZ EVE

Talan a legfontosabb hir a Capcom vilaghirti sorozataval kapcsolatban, hogy felgyorsitottak a
GameCube-verziok készitését: rengeteq fejleszt6t iranyitottak at a jatékokhoz mas projektekrdl,
és csak 2002-ben ot Residet Evil-jatékot jelentetnek meg GameCube-ra. Marciusban (a datum
Japanra vonatkozik) jon az eredeti RE, majd ezt koveti a RE2, a teljesen uj Resident Evil Zero, és
az év vége felé a Code Veronica, majd a RE3. 2003-ban jon a Resident Evil 4, ami Shinji Mikami
szerint a ,sorozat legjobbja lesz”. Egyébként a végéhez kozelednek a Resident Evil-film utomun-
kalatai is, az amerikai mozikban aprilis 2-an mutatjak be. A rendez6 Paul Jackson (Mortal
Kombat) lesz, és a két faszerepl6t Milla Jovovich, illetve Michelle Rodriguez alakitja majd. A film
nem valamelyik jaték alapjan késziil, csak a vilagot vették at azokbal. A sztori szerint baleset tor-
ténik az Umbrella cég egyik tze-
meében, mire kikilldenek egy
kommandot, hogy vizsgaljak ki
az (igyet — innentdl a megszokott
séma szerint alakulnak a dolgok,
rengeteg zombi, éléhalott dober-
mann és mutans tor majd hése-
ink életére. Tal sok eszmei mon-
danivalot nem fog tartalmazni a
film, viszont alkalmunk lesz latni
a miniszoknyas Milla Jovovichot,
amint baltaval, pisztollyal, gép-
fegyverrel, valamint minden keze
{igyébe akaddé mas targgyal
henteli a zombikat — ez nem
mindennapi élményt jelenthet a
sorozat rajongoinak.

HHIREK

ORCHID

: r-_Jﬁ LAINY AL
ONIDN) CSALADBOL
FEJI_ESZTD ARGONAUT
KIADO ? (MEG NINCS)

NMEGJUELENES
XBOX 2002. VEGE (NTSC)

Az Orchid els6 pillantasra leginkabb a tava-
lyi év elején megjelent Onira hasonlit. Maso-
dikra is. It is kivilrdl iranyitjuk hGsnénket,
akinek a nyomaban itt is egy gonosz nagy-
vallalat zsoldosai loholnak, raadasul fé fegy-
veriink itt is oklink lesz. A jaték kilonleges-
sége az lesz, hogy amnézias leanykank
(maltjanak kideritése lesz a feladatunk) kii-
|6nféle hatalmas szornyekké is at tud alakul-
ni, hogy imigyen verje le a gyanatlan kato-
nakat és civileket. A grafikai kivitelezés
meglehetdsen kilonosre sikeriilt, olyan,
mintha nem is eqgy jatékot iranyitanank, ha-
nem egy képregényben vennénk részt; ez
nem csoda, hiszen a Spawn-képregények
egyik alkotoja, Tony Daniel tervezte meg a
stilust, illetve részt vett a sztori kialakitasa-
ban is. A fejleszték tobb kiaddval is targya-
lasban vannak, egyelére azonban a jatékra
meég nincs szerzddésiik. Siker esetére az
Argonaut nem zarta ki egy esetleges PS2-
vagy GC-verzio elkészitését sem.
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FENGSHEN YANYI

rraace —— LEGENDS OF GODS

FROM SOFTWARE
MEGUJELENES

2002. PsS2 2002. GSZ 22. (JAPAN) KIADCO/FEILESZTO KOEI MEGUELENES PSZ/GC 2002. NYAR (JAPAN)

A PS2 debiitalasdval szinte egy idében meg-
jelent Armored Core 2, ha finoman akarok
fogalmazni, nem tartozott az igazi sikerjaté-
kok kozé, s6t, elég nagy bukas volt, és nem
csak Japdnban, de a vilag tobbi részén is. A
jatszhatdsag idegesitéen nehéz volt, a grafi-
ka sem volt til szép, hamar feledésbe meriilt
az egész. A From software most ezt a baklo-
véset probalja helyrehozni a 3. résszel. A
grafika jelentds valtozasokon esett at, a hat-
terek és féleg a mechek sokkal tobb
poligonbdl allnak, mint azel6tt. Tervezdjiik
Shoji Kawamori, kinek elmondasa szerint
egy-egy robot tébb mint 200 alkatrészhdl all
majd. Killdetésekbdl most sem lesz hiny,
tobb tucat all majd a rendelkezésiinkre. Er-
dekesség tovabba, hogy a jaték Dolby
Surround Pro-Logic Il kompatibilis, igy a
hanghatasokkal nem lesz gond. A robotokat
tuningolhatjuk, fejleszthetjiik, bar a jaték
ezen része nem Ujdonsag. Azonban remélhe-
téleg az iranyitas az lesz! Legalabb egy ZOE
szintl jatszhatosagot varnank, mert az egy-
szerl, de ugyanakkor élvezetes volt.

A Koei bejelentette legujabb jatékat, az euro-
pai fillnek kissé furcsa, Fengshen Yanyi névre
hallgatd manga stilust real time RPG-jét, ami
eqgy jelenleg Japanban futo, elképeszt siker-
rel vetitett anime-sorozaton alapul. A karak-
tertervez( és producer Takeshi Okazaki nem
mindennapi sztorival rukkolt eld. Az dkori
Shang dinasztia utan 3 évvel a gonosz istent,
bizonyos DaQi-t és hadseregét szamlzik a
kinai tertiletekrdl. KésGbb azonban a stitét se-
regek ismét felbukkannak. Tandcstalansag és
nyugtalansag lesz (rra. Néhany varazslo pa-
rancsara azonban a gonoszok utan ered egy
falusi fii (CiGa), vele kell felkutatnunk és le-
gy6zniink a fekete seregeket és isteniiket,
DaQi-t. Persze nem lesziink teljesen egyediil,
kalandozasaink soran masok is tarsulnak
majd mellénk szép szdmmal, de CiGa a leg-
fontosabbnak mégis misztikus fegyverét, a
BaoBei-t tartja. Ez a ,szerszam" emberfeletti
tulajdonsagokkal van felrunazva, és tulajdo-
noséval egyiitt fejlédik. A grafika egyébként
nagyon latvanyosnak igérkezik, leginkabb a
Dynasty Warriors-sorozathoz lehetne hasonli-
tani, csakigy, mint a karaktereket.

NEM IS OYAN BOTRANYQS! |

KIADO FEJLESZTO : ! MEGUELENES

A Sugar and Rockets fejlesztdcsapat, aki felelds volt tébbek kdzott a Ghost In The Shellért vagy a Jumping Flash 3-ért, most valami
egészen Uj és érdekes jaték létrehozasdn faradozik. A stilusmeghatarozas egyszerien csak az I.A.D. nevet kapta és ez az Interactive

Anime Drama roviditése — merthogy a Scandal egy interaktiv krimi lesz! A produkcio veze-
tdje szerint teljesen szabad kezet kapunk a jatékban, azaz a torténetet mi alakitjuk szaj-
izlink szerint, azaz tulajdonképpen mi lesziink a rendezdi egy anime rajzfilmnek. Persze
azért az alaptorténet adott. Egy fényképészlanyt kell kihndznunk a slamasztik&bol, aki gépé-
vel véletleniil ,lekapott” egy gyilkossagot, ennek azonban az alvildg nem kimondottan oriil.
A renddrséggel is dsszetiizésbe keriiliink, és mivel 6k sem segitenek, egyediil kell megol-
danunk a helyzetet. Innent6l kezdve miénk az irdnyitas és a forgatokényv. Kalandozasaink
soran szert tehetiink majd segitGtarsakra, de ha til gorombdk vagyunk, akkor magunkra
maradunk. A kiilonbozd szituaciok rengeteg dramai elemet tartalmaznak, tényleg olyan az
egész, mint egy film. A jatékban tobb mint 3 6ranyi parbeszeéd hangzik el, ami azért valljuk
meg, nem semmi! Elvileg késziil az angol verzio is, amit kivancsian varunk.
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A SAUARESOFT NYOMABAN
KIADO/FEJILESZTO

MEGJELENES

A Suikoden sorozat elsé 2 része még Playstationre késziilt, producere Yoshitaka
Murayama. A harmadik rész erdsen hasonlit a Squaresoft hamarosan megjelend jaté-
kahoz, a Kingdom Heartshoz. It is rajzfilmszerd figurak lesznek hoseink, akik melles-
leg — ha kell — tudnak beszélgetni az allatokkal is. A Suikoden lll-ban harom fé karak-
ter kapott helyt, akik egyszerre kezdik a jatékot, és némi bevezetés utan nekiink kell
kivdlasztani, hogy melyiket iranyitjuk. Mivel egyszerre tobb id6ben és helyen jatszodik
a sztori, sdrdn kell majd valtogatnunk a szerepl6k kozott. Az egyik f6hds példaul Mon-
golia kornyékén lesz a jelenben, mig a masik a kozépkori Eurdpaban, tehat a multban.
Azért arra kivancsiak lennénk, hogy hogyan valésitjak ezt meg, de van egy olyan érzé-
siink, hogy a Konami meg fogja majd oldani ezt a problémat. Alapjaban véve a torté-
net linedrisnak igérkezik, de a készitok szerint ennek ellenére nem valik majd unalmas-

FEJLESZTO/KIADO
PRODUCTION I.G.

MEGUELENES
2002. XBOX 200:2. TAVASZ. UAPA!\I)

Az Xbox-fronton ebben a honapban az egyetlen
emlitésre mélto japan hir a Triangle Again elne-
vezés( jaték volt, ami valami hasonl6t fog
nyujtani, mint az elébb emlitett Scandal: egy
interakti anime képregény rendezé/forgato-
konyvirojaként fogunk szerepelni, ugyanis a
szerzk eqy DVD-re felramoltak gy 7 oranyi
filmet, amelynek egyes részeit aszerint fogjuk
latni, hogy milyen dantéseket hozunk a jaték
soran. A PS2 verzio egyébként a napokban je-
lenik meg Japénban, azonban az Xboxra valo
adaptalas — érthetd okokbol — kicsit elcsuszott.
A képek és az elképzelés alapjan igéretes pro-
balkozasnak tunik, de a torténetrdl egyeldre
nem tudni még semmilyen konkrétumot.

sa. Ugy legyen!

W TEDMr.
AEM- TORILOESRLIY.
BUABHS P ROBRROBF L.
HWiESRbALr?,

WANGAN
MIDNIGHT
JO KEPET LEHET VAGNI HCJZZA

KIADO CRAVE FEJLESZTO GENKI
MEGJELENES PS2 2002. MARCIUS INTSC) 2002. NYAR (PAL

A jaték stilusanak meghatarozasa itt sem az
egyszerti ,autoverseny” nevet kapta, pedig
alapjaban véve err6l van szo. A ,C.M.R.” ro-
vidités teljes hosszdban igy hangzik: Comic
Manga Racer. Aki jatszott mar a Tokyo
Xtreme Racer Zeroval, annak a Wangan név
ismerds lehet. Ez volt ugyanis az egyik leg-
nehezebb palyaszakasz ebben a jatékban.
Tulajdonképpen a Wangan Midnight a TXRZ
tovabbfejlesztett valtozatakent foghatd fel.
Ejszakai versenyek, gyonyori japan sport-
kocsik, remek tuningolasi lehetdségek. Az
Ujitas szinte mindenhol megmutatkozik. A
verdak mar nem csupan kodnevek, hanem
igazi autdbmarkak. Nissan Skyline GT-R, To-
yota Supra GT, Honda S2000... stb. A me-
niirendszer teljesen at lett alakitva, a garazs
latvanya pedig fantasztikus. (Olyan — persze
feltupirozva —, mint anno a Street Rodban)
Ami pedig a legjobban tetszett, az a ,,comic
manga” név alatt lapul. Az ellenfeleket ugye
itt is ki kell hivni egy-egy menetre, de a riva-
lisok arcat és mimikajat (és mienkét is) ver-
seny kozben a gép kirajzolja a képernydre!
Ha vezetiink, karakteriink arca mosolyra de-
rill, a rivalis bandatagé pedig eltorzul, de ha
vesztesre allunk, dbrazatunkra hamar ra-
fagyhat a musuly Nagyon hangulatos és poénos megaldas Ha futamot nyeriink, pénz iti a
markunkat, amit U auto vasarlasara, vagy a meglévok tuningolasara fordithatunk. Minden
szereplnek (kb. 400 f6) elméletileg kilén hangja lesz, de ez még nem tisztazott. Ami viszont
nem nagyon valtozott, az a grafika. Most sem mondhatd a GT3 rivalisanak, csakugy, mint
ahogy a TXRZ sem. Remélem a palyak mennyiségét tekintve lesznek valtozasok, mivel az az
ominozus egy palya igen csak karcsu. Ha minden jol megy, (remélhetéleg) nyar kornyekén
nalunk is kaphato lesz.

2002.03.PLAYTIVIE! 13



A PSZ.'sz'amara a favalyi év hihetetleniil sikeres volt. Manapsag mar senki nem e

“ban, és még csak tippelm sem meriink, hogy a kiadok miket rejtegetnek tarsolyukban — csak a Gap

- Castlevaniat azert tippelnénk).

Wpedig ,leszidhatjuk”, igy alakitva ki harcmodo-

PS2 2002 |

gép- és programményra hiszen az év masodik harmadatol kezdve mostanaig tarto ar, i
(érkeznek) a kivalo mindségu jatékok, raadasul a gépet is igen olcson meg lehet mar vasarolni. G
pedig olyan dompinget tapasztaitunk, amihez csak a Playstation legszebb napjaiban volt szerencsenk
a Metal Gear Solid 2, a Grand Theft Auto 3 és a Jak Daxter, hogy csak harmat emeljiink ki a legjobba
A nagy kérdés persze az, hogy mi varhato a 2002-es evben, mik lesznek az ev legjobb jatekai. 2002

Twisted Metal Online, FFXI, Automodelllsta) Az |de| v soran sem fogunk szukolkodm mmﬁség1 p

péidaul harom olyan PS2-jaték van fejlesztés alatt, amir6l még semmlt nem iehet tudni (rm egy

XENOSAGA EPISODEA
DER WILLE ZUR MACHT

KIADO NAMCO FEJLESZTO MONOLIT SOFT
MEGUELENES 2002. FEBRUAR (JAPAN) 2002. VEGE (PAL)

KIADO SEGA FEILESZTO) AM2
MEGJELENES 2002. FEBRUAR
(JAPAN) 2002. NYAR (PAL]

Ugyan a Sega mar majdnem egy éve bejelen-
tette, hogy minden Iétezé konzolra elkezdenek
jatekokat fejleszteni, ennek gyiimélcse még
csak most kezd beérni. PS2-re a legnagyobb
agyujuk iden a csak erre a konzolra késziilg
VF4 lesz. A jatékban lesz két (] karakter,

“ Vanessa (6 Vale Tudo stilusban harcol) és
Lei-Fei, a szerzetes (a Shaolin-Ken harcmii-
veszetek mestere); Taka, a szum0zo viszont
nem tér vissza a ringbe. A gyonyoru gra-
fika mellé néhany plusz jaték-
mod is dukal az otthoni ver-
zidhoz, példaul a gyakorlas,
amibdl rogton haromféle
lesz. Mi azoban leginkabb az
Al-modra vagyunk kivancsiak,
ebben ugyanis egy altalunk va-
lasztott karakternek tanithatjuk
meg, hogy hogyan kiizdjon — amikor
vegrehajt egy mozdulatot, akkor az egyik
gombbal ,megdicsérhetjiik”, egy masikkal

Az ex-SquareSoft-alkalmazottakbol allo Monolith mar majdnem elkésziilt a Xeno-széria
kezdd darabjaval (a korabban PSX-re megjelent Xenogears a torténet otidik fejezete volt).
A jaték a messzi jovaben (joreszt a nyolcadik évezredben) jatszodik, és amellett, hogy egy
idegen faj — a Gnosis — ellen kell kiizdeniink, még két nagyhatalma vallalat belsé harcabdl
is ki kell venni résziinket. A harc a szokasos ATB-rendszerben lesz megoldva, gyorsasa-
gunk attol fiilgg majd, hogy milyen erdsségi tamadast haszndltunk legutobb. A jaték koze-
pes hosszusagu lesz (mar az RPG-khez képest, a fejlesztGk 25 ordra saccoljak), viszont
valami eszméletlen mennyiségl — majdnem nyolc oranyi! — atvezetd jelenetet fog tartal-
mazni, hogy teljesen megismerhessik a hasz kiprobalhatd karakter hattértorténetét. Lesz
egy minijatek is, amiben mecheket (hivatalosan AGWS névre hallgatnak) kell csataba ve-
zetniink, és ezt akar osztott képernydn is kiprabalhatjuk.

rat. Természetesen memoriakartyan atvihetjik
az altalunk nevelt vitézt egy baratunkhoz, és 6s-
sze is ereszthetjik tanitvanyainkat.

JATEK CIME

Aliens: Colonial Marines Electronic Arts

Armored Core 3

Blood Omen 2 Interplay
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The Thing

Universal Interactive

No One Lives Forever Universal Interactive ~ Tavasz V-Rally 3 Infogrames
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FEJLESZTO/KIADO CAPCOM
MEGUELENES 2002. MARCIUS
(JAPAN) 2002. NYAR (PAL)

Az Onimusha Warlords volt idén az elso
PS2-jaték, ami eladasokban atlépte a blvos
1 milliés hatart. Masodik része radikalis
valtoztatasokat nem fog tartalmazni az els6
részhez képest (Id. 2001/9 szamunkat),
mindossze az eldd hibait igyekeznek kijavita-
ni, illetve a lehetdségekhez képest mindenen
javitani. A fszerepld személye is megvalto-
zott, ezuttal egy Yagyuu Juyuubei nevi har-
cost kell iranyitanunk, aki arra ér haza ki-
csiny falujaba, hogy azt démonok ostromol-
jak. Hstink nem tékorészik sokat, nekilat,
hogy levagjon minden lényt, aminek csapja,
karma, vagy mas undorito kindvése van.

A hattérben egy ismerds, Oda Nobunaga
iranyitja a szérnyeket, remélhetéleg ezdttal
sikeriil 6t is végleg a siillyesztdbe kilde-
niink. A grafika sokat finomodott, s ugyan a
hatterek még mindig eldre rendereltek,
azonban nagy figyelmet forditottak arra,
hogy ne tlinjon mivinek a vidék: a legtobb
tereptargyat animaltak: az égen madarak
repkednek, a fakat fujja a szél, a falvakban
pedig tyukok rohangasznak. Talan a legdr-
vendetesebb valtozasnak meégis az tiinik,
hogy néha tobb tarsunkkal egytt harcolha-
tunk a démonok armadiai ellen, olykor tu-
catnyinal is tobb |ény fog egyszerre harcolni.

STATE OF EMERGENCY

KIADO ROCKSTAR GAMES FEJLESZTO VIS MEGIELENES 2002. MARCIUS (PAL)

A rosszfidk kalandjainak bemutatdsara mostanaban nagyon raallt Rockstar kovetkezo jatéka még tovabb megy a brutalitas-
ban — a GTA 3 ehhez képest szende kis Barbie-szimulacio volt. A jatékban egy amerikai vallalat (The Corporation) el-
len kell kiizdeniink, minden lehetséges maodszert bevetve. Kiildetéseinket (175-6t terveznek!) az ellenallast szer-

pPsa2 2002

Mar tébbszor is beszamoltunk
a SquareSoft és a Disney
egyuttmakodeseébol szarmazo
jatekrol, melyben egy Sora ne-
v fiatal fit lesz a f6szereplG.
Amikor egy gonosz népség, a
Szivtelenek romba dontik vila-
gat, elragadjak mellole barat-
ndjét és legjobb baratjat (Kairit
es Rikut), ugy dént, hogy elin-
dul megkeresni 6ket. Csatlako-
zik hozza Donald Kacsa és (R A |
Goofy, akik viszony Mickey ki-
ralyt keresik. Tulajdonképpen a
jaték innentdl kezdve hagyomanyos Square-stilusu
RPG, akciodus csatakkal, és a megszokottnal
kevésbé osszetett fejlodési rendszerrel. Szinte
minden Disney-karakter szerepelni fog a jaték-
ban, a pozitiv hdsék a mi oldalunkon (altalaban
harcban megidézhetd lényként), a gonoszok pedig ter-
mészetesen elleniink. It lesz mindenki Tarzantél Micimac-
koig, Dumbatol Hofehérkeéig, Piroskatol Herkulesig. Néhany
régi Tetsuya Nomura alkotta Final Fantasy-hds is visszatér, &
mint Selphie, Tidus, Cid vagy éppen Wakka. A Final
Fantasykbal megszokott varazslatok is visszatérnek, és a ja-
tek gyonydrdien néz ki, ami nem csoda, hiszen a karakterek
animacioit a Disney szakemberei készitik.

vezd brigddtdl kapjuk, ezek nagyon sokfélék lesznek: egy targy megszerzése vagy valakinek a kicsinala-
sa, eqy irodahaz felrobbantasa, vagy valakinek a megvédése — mindezt ugy, korildttink tombol az ero-
szak, és a cég allig felfegyverzett zsoldosai a nyomunkban koslatnak. Lesz egy masik jatekmad is,
melynek cime sokatmondoan ,Chaos” — itt az lesz a célunk, hogy minél révidebb idd alatt minél
tobb felforgatd elemet nyirjunk ki. Fegyverként mindent felhasznélhatunk, a baseball-itéktél, és ké-
sektdl kezdve a pisztolyokon at egészen a rakétavetGkig és granatokig. A fejlesztok egyébként arra a
legbiiszkébbek, hogy egyszerre akar 200 karakter is a képernydn lehet, és mindegyikiik kiilén reagél a
cselekedeteinkre.

=115
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. KIADC/FEJLESZTO NAMCO MEGIELENES 2002. VEGE (NTSC)

A Dreamcast legjobb verekedds programja visszatér, valamikor az év vegén jelenik meg a masodik rész, mindharom 0j konzolra
— els6ként azonban GC-re (az automata par honapon belill kijén Japanban). A XVI. szdzadban jatsz6do programban a legtébb
régi szerepld ujra szerepelni fog (,mistress” Ivy is!), de lesznek joncok is, mint Hon Yun Tsung, aki karddal kiizd, Tarim, egy
fiatal lany két gorbe tdrrel, valamint Sophitia névére, Cassandra (6 a hagyoményos ,kard és pajzs”-kombinacioban bizik).

Rengeteg 0j, kdnnyen eléhivhatdo mozgast adnak minden karakternek, hogy mar az elsd meccsek is latvanyosak legyenek,
valamint teljesen atdolgoztdk a palyakat. Immdr nem kér (jo, nyolcszdg) alakuak lesznek, hanem sokkal valosagosabbak —
templomokban, kik6tékben, varakban, barlangokban kell majd kiizdenunk, a legtobb helyen lesznek magassag-kiilonbségek
is, valamint torhetd falak (természetesen lesz néhany egyszeriibb hely is, ahol még mindig az nyer, aki kiloki a masikat a

ringbdl). A fGellenség érdekes modon megint Nightmare lesz, és az igéretek szerint az eqyjatékos-madd sokkal valtozato-
sabb lesz, mint az el6dben, pedig azt is jo sokaig tartott kivégezni.

JATEK CIME
Animal Forest +

A GC-VEL EGYUTT MEGUELEND PAL - dATEKC]
Batman: Dark Tomorrow

Ubi Soft
Acclaim
Crazy Taxi Acclaim

....Golin McRae Rally 3 . . Coden
Evolution Worlds Ubi Soft

"""" ... Galiean e W Acclaim
: Electronic Arts Tavasz Donald Duck
o ManoSunshne . - = o Nmendon el o ESPN Winter Sports 2002 .. Komami

652 gyt Legacy

Mortal Knmbat Deadlv Atllance" Midway ( i
MNyar T [ International Superstar Socoer 2

Pac-tan World 2 """ Namco

_______________ Phantasy Star Onlme Sega Osz LUIgl s Mansmn Nintendo
' ......Race of Champions .-..;..j'....;..f\.'.:.t.i.v.iﬁien.'.:.-,..-..-....f.'.;.'.Nyar o
Rayman Arena Ubi Soft Tavasz Sonic Advg_lj_t_t_:_ge 2 Bame ________ Sega
<. Resident Evil 0-1-2-3-CV . Capcom . . . NyacTél = Spiderman e
Rune From Software Nyar _ Star Wars Rngue Squadrun II ivisi
....Seqa Soccer Slam "7 Sega T Nyar T Super Monkey Ball
............................................... S “’e"THQNyaf o TarzanlUntamad - Ubisoit
e T aemeledds o '
Spy Hunter Tony Hawk's Pro Skater 3
o TooEeene D a0 OnllesalStinies T SR Remes
The Legend of Zelda Nintendo Tél WaveRace: Blue Storm Nintendo
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Sonic nemsokdara megteszi els6 lépéseit egy Nintendo-konzolon. A Battle tulajdonkép-
pen a DC-s valtozat (t6link 90%-ot kapott augusziusban) atirata, néhany tobbjatékos-
moddal feldisitva. Lesz példdul egy versenyfutas, ahol osztott képernydn rohanva kell
elébb a célba érniink. Egy masik ] jatekmoddal kincset kereshetiink: Knuckles, illetve
Rouge palyain kell megtaldlnunk egy hatalmas dragakdvet. Lesz egy szumd-szerd jaték

is, itt ki kell lokniink ellenfeliinket a ringbdl. A Chao-k nevelésén is sokat valtoztattak, a

kis lényeket ezentll joval tobb étellel lathatjuk el, és fejlédésiiket sokkal részletesebb
adatok segitségével tervezhetjilk meg. A
DC-verziaban is volt mar Chao-verseny,
ez innen sem hianyzik, viszont a GBA-
nak kdszonhetden sokat fejlddott. Ha
ugyanis atmasoljuk Chao-nkat egy
Sonic Advance cartridge-ra (s6t, egy
tires GBA-ra is ravehetjiik, am ilyenkor
nem tudjuk elmenteni), akkor azt oft to-
vabb nevelgethetjiik, erésitgethetjik, az
ott szerzett gyiirikon vasarolhatunk neki
kilonféle targyakat, majd az igy feltapolt
lényeket a GBA-n is dsszeereszthetjiik
egy baratsagos versenyfutasra, vagy
egy — kevésbe baratsagos — Chao Kara-
te nevi kiizdGsportban.

KIADO NINTENDO
FEULESZTO SILICON KNIGHTS
MEGJELENES 2002. NYAR. (PAL)

A Silicon Knightsnal dolgozok késziilg jatékukat pszicho-
trillernek nevezik, igy prabalvan megkiilonboztetni azt a
szerintik cseppet sem ijesztd, inkabb a B-kategorias hor-
rorfilmekre hasonlitd Resident Evilektdl. A jatékban egy dsi
hatalom ellen kell felvenniink a harcot, az idében utazva.
Hol egy romai centuriot, hol egy lézerfegyverrel felszerelt
cyborgot, hol egy kézépkori lovagot kell harcba vezetniink
a legkuldnfélébb teremtmények ellen. Eddig ez nem sokban
killonbozik az emlitett RE-ktdl, viszont az, hogy az ltalunk
iranyitott karakter a szornylséges teremtmeények lattan ro-
vid idére megdriilhet, meglehetdsen sokat dobhat a rémisz-
t0 hatdson. Ha ez bekdvetkezik, akkor egy ideig minden
cselekedetiink csak hdsiink képzeletében torténik meg — ez
legtobbszor valamilyen kegyetlen haldlnemet takar. Az igé-
retek szerint ez a rendszer nem lesz kdnnyen kiismerhetd,
sosem tudjuk majd biztosan, hogy tényleg egy szérny jon-e
felénk, vagy mar megint csak képzelddiink. A jaték megje-
lenési datumat mar tébbszor eltoltak (foképp, ha szamitas-
ba vessziik, hogy eredetileg N64-re késziilt), de most biz-
tosnak tiinik, hogy nyaron eljut hozzank is!

2

S TARFOX<==

ADVENTURES

KIADO NINTENDO FEJLESZTO RARE MVEGJE ENES NYAR

A Rare még Dinosaur
Planet néven, N64-re
kezdte el fejlesztgetni ezt a
jatékot, aztan amikor el-
dontotték, hogy inkabb
GameCube-ra adjak ki
(masfél évet dolgoztak
rajta. ..), messzire hajitot-
tak a fohadst, és inkabb
Fox McCloudot—a
StarFox-jatékok hoseét — il-
tették a helyére. Maga a
jaték a Zelda és a Banjo
keverékenek tiinik: a harc
és a kezelés ,zeldas”, te-
hét az ellenfelekhez tudjuk
igazitani a kamerat; viszont igen nagy szerepe lesz Tricky-nek, a kis triceratopsznak
is. Ot ugyan nem kozvetlendl iranyitjuk, viszont killénbtz6 parancsokat (labhoz!, ass!,
tereld el a figyelmét!) adhatunk ki neki. A régi StarFoxbol is visszatérnek segitdink,
Slippy, Peppy és Rab, sét, a fejlesztdk arra is igéretet tettek, hogy lesznek trcsatak az
Adventuresben, bar errdl részleteket még nem adtak kozre. A jaték masik foszerepldje
egy Krystal nevd lany
lesz, altalaban csak
tanacsokkal segit
minket, de néhany-
szor Gt kell iranyita-
nunk (peldaul vele
kell majd kiszabadita-
ni a csapdaba esett
Foxat). A StarFox
Adventures hihetetle-
nil gyonyori jaték, a
lények részletesen
vannak kidolgozva,
és a tdj kidolgozasa
is rengeteget fejlGdott
az E3 ota.
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XBOX 2002

Az Xbox eurdpai megjelenési datumat — marcius 14. — mar ismerjiik par honapja, a részle-
tek azonban egyeldre meglehetGsen homalyosak Az mar blztos hugy kortilbeliil 115.000 fo-
rintnyi euroért fogjak arulni, és az is, hogy jo ideig (szepte
hat6 (nem mintha ez komoly akadalyt jelentene, aki akar a
nak). Lista ugyan egyeldre meg nincs a geppel egy‘utt

daul a Rallisport Challenge-t.

|dén kezdddik meg a hivatalos online jaték is, am enn
nyarat mondanak a Microsoft illetékesei. Az viszont biztos, hogy: 25 fejleszto ké
tobbek kozott a Sega és a Microsoft jova évi sportkinalata biztos, hogy atélheto
meg par igéretes jaték, amit 2002 végére igérnek a fejlesztok — Project Ego, Panze

Mellesleg kérjiik a Halo 2-t!
KIADO INFOGRAMES

e Dy THE YAKUZA MISSIONS

MEGUELENES 2002. (PAL) KIADO ACTIVISION FEJLESZTO BUNKASHA
MEGJELENES 2002. MARCIUS (PAL)

Bar a névbdl arra lehet kivetkeztetni, hogy az
UC tulajdonképpen az Unreal Tournament
Xboxos verzidja, ez tavolrol sem igaz, a készi-
16k fenekestill felforgattak az eddigi FPS-ek
rendszerét. Az egyjatekos-mad tulajdonkep-
pen felkésziilés az igazi megméretietésre —
az itt nyujtott o teljesitménnyel 0j palyakat,
fegyvereket, jarmuveket szerezhetiink, mikézben
figurank tapasztalatot gydijt, fejlédnek képességei.
A csapatjatékokban (CTF, Domination, Bomb
Run) nekink kell kivalasztani a banda tagjait, a
meccs eldtt meg kell hataroznunk a stratégiat,
amit mindenki megprobal legjobb tudasa szerint
kovetni — ha ez sikertl, akkor a t6bbiek is fejlod-
nek. Kicsiny csapatunkat természetesen dssze- bol driasi lesz a kinalat, a ha-
ereszthetjiik a barataink brigadjaval, akar osztott ; s — romkereki kinai rendorautotol a
képernyon, akar link-kabelen. Természetesen az sportkocsmn keresztill a katonai jarmivekig. Kérilbelll 15 kildetés var majd rank

A Double Steal néven fejlesz-
tett jatek annyira megtetszett az
Activisionnek, hogy elvallaltak
annak angol nyelv(i terjesztéset,
immar Wreckless néven (az uz-
let keretében némileg moderal-
tak a jatékot, mar nem lehet el-
Gitni a gyalogosokat). A prog-
ramban két renddrlany utjat kell
egyengetniink, a yakuzak (=
japan maffia)ellen kell felven-
nink a harcot. Egyetlen fegyve-
rink az autonk lesz, igaz, azok-

igazi moka az online jaték lesz, ahol maximum (plusz nénany titkos), melyek elég sokfélék lehetnek: bodék elpusztitdsa, bombak ds-
16-an kiizdhetiink. Talan a legbaratsagosabb do- szeszedése, fotok készitése — vagy egyszertien az ellenfelek autoit kell legydrnink. A
log ebben az lesz, hogy egy géppel, osztott kép- grafika csodalatos lett, jarmuiviinkkel bejarhatjuk az egész varost, természetesen tolto-
ernydn ketten is felmehetiink a netre, és akar getés nélkil — beronthatunk aruhazakba, foldig rombolhatunk e kikotot, de akar egy
mas jatékokban is részt vehetiink! Megjelenési buddhista templomban is rendet tehetiink — ekdzben persze autonk is darabokra sza-
datum meég nincs, mindenesetre addig nem ad- kad (igaz, a teljesitménye nem valtozik).

jak ki, amig nem indulnak be az Xbox-szerverek.

JATEK CIME : : JATEK CIME
Battlefield 1942 i No One Lives Forever2 ~ Universal Interactive Tl

Codemasters

Mortal Kombat Deadly Alliance i Wreckless: Yakuza Missions Activision Tavasz
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GUNVALKYRIE

FEILESZTO SMILEBIT
KIADO SEGA

MEGJELENES

XBOX 2002. MARCIUS (PAL)

A Gunvalkyrie eredetileg egy forradalmi DC-
s jatéknak indult, amiben az iranyitas feny-
pisztollyal ES kontrollerrel volt megoldva. Mi-
kor a projectet attették Xboxra, ezt az elgon-
dolast sutba vagtak, és egy akciodus, kilso
nézetet hasznalo jatékot kezdtek faragni a
Gunvalkyrie-bol. Amikor egy tudos felfedezé-
sének kiszonhetden mutansok hada lepi el a
Foldet, minddssze ketten allnak készen arra,
hogy ezt a veszélyt megdllitsak: Kelly, és
Saburota (az el6bbi gyors, de gyengébb, mig
az utobbi tohonyabb, am nagyokat sebez). A
jatek kildetés-rendszer(, a fejlesztok valtoza-
tos misszidkat igérnek, bar az minden palyan
alapvetd lesz, hogy lények szazait gyilkoljuk
le. A megdlt lényekeért fejpénzt kapunk, ami-
bdl (j fegyvereket vehetiink, illetve a meglé-
voket erdsithetjilk, netan 0j kiegészitoket sze-
rezhetiink be pancélunkhoz. Harc kézben igen
fontos lesz a pancélba épitett jet-pack hasz-
nalata, hiszen ezzel a szornyek folé emelked-

hetiink, és igy jo eséllyel vadaszhatjuk le Gket;

bar talan mondani sem kell, hogy azért lesz-
nek ugro, illetve repiilé ellenfelek is, akik ellen
ez a faktika mit sem ér.

XBOX 2002

MEGJELENES

A 2000-ben megjelent Jet Set Radio
egyike volt a DC legjobb jatékainak,
azonban kereskedelmi szempontbal
meéqgis hataimas bukas lett. A Sega
azonban nem adta fel a probalkozast,
hogy a sorozat sikeres legyen, az tjabb
rész nemsokara elkésziil. A jaték alapjai
nem valtoztak, most is egy banda tagjait
kell iranyitanunk, és ismét csak az lesz
a célunk, hogy a rivélis bandék teriiletén
minél tobb graffitit, tag-et helyezziink el.
Ezuttal azonban a bejarhato tertilet sok-
kal nagyobb, a hazak sokkal magasabbak, es figurdink sokkal edzettebbek:
rengeteg uj trilkkot tudnak. A renddrok termeszetesen nem nezik jo szem-

mel véarosszinesitd tevékenységiinket, tankokkal, helikopterekkel tamad-
nak majd rank. Fontos djitas, hogy a program immar tamogatja a tobb-
jatékos-modot, osztott képernydn maximum négyen tudunk vetélkedni,
: 6s kooperativ jatékra is lehetGségiink nyilik majd. Természetesen a

)\ jaték zenéje megint rendkiviil szinvonalas lett, a legnépszeribb ja-

; pan DJ-k, valamint a Sega sajat csapata, a Wavemaster tette 0sz-
sze a muzsikakat.

5o you're the cat who wants to
jgin us, huh?

GHOST RECON

KIADO UBI SOFT FEJLESZTO RED STORMMEGELENES 2002. (PAL)

Tom Clancy neve talan nem hangzik ismerdsen, de ha elaruljuk, hogy 6 irta
példaul a Vadaszat a Vords Oktoberre cimi konyvet, akkor néhanyan mar be
tudjak azonositani. Hozzank azonban azért all kozel, mert az 6 mivei ihlették a
Rainbow Six-, illetve a Rogue Spear-jatékokat, melyek tobbszor is tiszteletiiket
tették PSX-en, illetve DC-n. A Ghost Recon szintén a realisztikus, taktikai érzé-
ket is kivano FPS-ek kozé tartozik, a kiilénleges egységek tagjaként kell helytall-
nunk a vilag minden pontjan. Egy hattagl csapat élén kell részt venniink a be- i
vetéseken, a tagok kozott barmikor valthatunk. Négy ,kaszt” var rank, harcos, i g oo
mesterlivész, kiseqgitd és robbantasi szakértd, és ami még jobb, a killdetések
utan fejleszthetjik tulaj-
donsagaikat is. Termé-
szetesen rengeteg igazi
fegyver var rank, egy
meglehetdsen realiszti-
kus sebesiilési-rend-
szerrel (értsd: egy be-
kapott golyo, és game
over). Ahogy az Unreal
Championship is, tgy
a Ghost Recon is ta-
mogatni fogja a netes
jatékot, a PC-s verzio
tapasztalataibol okulva
rengeteg 0j jatékmodot
terveznek a készitok.




Japénban januar 31-én jelent meg a Final Fantasy X International, ami e _
tulajdonképpen egy deluxe-kiadasnak felel meg (ez az ,International”-
verzid megszokott dolog a sikeres japan jatékoknal, volt ilyen a
Shenmue-bdl és a Final Fantasy VII-bdl is). A jatékon kiviil tartalmazza
az angol szinkront, egy atdolgozott képesség-rendszert, valamint egy
DVD-t (Other Side of Final Fantasy 2) is, amin kilonbozé Square-jatékokbal te-
kinthetiink meg videokat, meghallgathatjuk a fejlesztokkel készitett interjukat,
valamint Dolby Digital 5.1-es hangzasban élvezhetjiik a FFX cimdalat. Magaban
a jatékban talan a legjelentGsebb valtozas az eredetihez képest az lesz,
& hogy a megidézhetd Iényeknek, az Aeonoknak lesz egy (n. heretic-
verzioja, melyeket az igazi Aeonok megszerzése utan hivhatunk ki egy
csatara. Ezek nemcsak sokkal gonoszabban néznek ki, mint az eredetiek,
hanem még erdsebbek is lesznek. Kdvetkezé szamunkban egyébkeént igen
részletesen foglalkozunk majd mi is a sorozat tizedik részével, részletes
végigjatszassal, a titkos dolgok leirdsaval késziiliink.

‘ Zowrisca :
. DF—A AWM.

mjmutum

Mult honapban mar nagy vonalakban bepillantast nyerhettiink a Final Fantasy X| kasztrend-
szerébe, ezen szamunkban — ahogy azt megigértiik — a harcrendszert vessziik gorcsa ala.

A jaték minden eddigi FF-megoldassal szakit, az (j rendszert ACB-nek, azaz Action
Command Battle-nek hivjak. Mindenekel6tt talan az emlitheté meg ezzel kapcsolatban — és ez
sokakat tolthet el boldogsaggal —, hogy a jatékban nem lesznek random-csatak, minden egyes
szdrnyet latni fogunk, mar amelyik van olyan botor, hogy a kdrnyékiinkdn kolbaszoljon. Amen-
nyiben gy doéntiink, hogy megtamadjuk, pusztan elég kozel menni hozza és megnyomni egy ) : .
gombot, és kezdddhet is az iitkdzet. Ha egy szorny meglep minket, 6 is kezdeményezhet har- . e Ensajo-
cot, érdemes tehat ovatosan boklaszni az erdékben, ahol nem latunk messzire. Csataban meg- [
véltoznak a kijelzGk, a képernyd also részén (ami amugy a beszélgetésre szolgal), most kizaro-
lag a harcra vonatkoza informaciok (sebzések, hasznalt varazslatok és képesseégek) jelennek
meg. Amennyiben tébb ellenféllel allunk szemben, az L3-mal valtogathatunk koztiik.

Amikor a csata elkezdddik, karakteriink automatikusan a keziinkben tartott fegyverrel elkezdi
csépelni/léni a szérnyet. Amennyiben az ellenség taposabb annal, hogysem ilyen egyszer( tak-
tikaval leverjik, akkor célszeri manudlisan is beavatkozni a kiizdelembe, ezt egy kis menii segitségével tehetjilk meg. A kiadhatd parancsok a ko-
vetkezOk: védekezeés, varazslas, specialis képesseg hasznalata, targyak hasznalata, illetve menekilés. Ezek ugy mikédnek, anogy azt mar meg-
szokhattuk az eddigi FF-jatékokban, azzal a kivétellel, hogy itt minden egyes cselekedethez bizonyos mennyiségi idd szilkséges. Minden varazs-
lat, képesség, illetve targy hasznalata idobe kertl, ezalatt természetesen nem csinalhatunk mast — minél erésebb egy varazslat, annal tobb idébe
kerill az ellovése. Meg kell tehdt fontolnunk, hogy néhany kisebb ereji mégidval probalkozunk, vagy inkdbb megreszkirozunk egy erdteljesebbet
(mondjuk egy meteorcsapast), amivel viszont hosszu-hosszi masodpercekre védtelenek maradunk.

Természetesen egyedil nem sok esélyiink lehet a vérmesebb rémek ellen, ezért célszer lehet, ha kis kalandozdcsapatot alakitunk — egy

i parti maximum hat fébal allhat. Ha egyditt nye-
riink csatakat, mindenki egyenld részt kap a ta-
pasztalati pontokbdl, a targyakat viszont a banda
megvalasztott vezetdje osztja szét, de oly modon

is be lehet allitani a dolgokat, hogy az okozott seb-
zés aranyaban automatikusan keriljon a zsakmany
a karakterekhez. A nagyon erds szérnyek ellen

(mint példaul a sarkanyok, demonok) még iay is

kevesen lennénk, ezért lehetGség van arra, hogy

legfeljebb két masik partival ideiglenes szovetsé-

get kdssiink. Ekkor rajuk is hatnak a gyogyito va-
razslatok, és természetesen ekkor nem sebzGdnek
a mi arto magidinktol. A bétateszterek meglehetdsen
sokat panaszkodtak a jaték nehézségére — lgy lat-
szik, hogy ha sikeres jatékra tGreksziink, mar

az elsd perctdl érdemes csapatban koszal-

i3 ni, egyeddl hamar levernek minket a

B Garuga férfi M Mithra né szornyek.
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MEGJELENESEK

PS2, Xbox, Gamecube

Itt jonnek a kivetkezd szamunk megjelenéséig
piacra keriild jatékok (vagy legalabbis az ismeriebbek).
Az Eurdpa felé mértékadonak szamitd amerikai piac
hlremel csulagnkkal |gyekszunk erzekelletm szereny

Gitaroo Man

{ 19.febr Koei * %k
{ NFL Blitz 20-02
i 20.febr Midway * K
i Deus Ex: Dark Conspiracy
i 26.febr Eidos % &k ok
i All-Star Baseball 2003
i 26.febr Acclaim *
¢ Pac-Man World 2
i 26.febr Namco *ok k
i Tiger Woods PGA Pro Tour 2002
i 26.febr Electronic Arts * Kk ok
: PRYZM: Chapter 1 The Dark Unicorn
i 01.marc TDK * %k
¢ Herdy Gerdy
i 01.marc Eidos % %k Kk
i Eve of Extinction
i 01.marc Eidos 2. & 6. & ¢
¢ King's Field: The Ancient City
i 02.marc Agetec kK
: Fatal Frame
i 05.marc Tecmo * Kk Kok
i Knockout Kings 2002

Electronic Arts ok &

i 05.marc

Tetris Worlds

i 05.marc THQ Kk

i WTA Tour Tennis

i 06.marc Konami * %

i TransWorld Suri

i 12.marc Infogrames % %k

i Sled Storm 2

i 12.marc Electronic Arts * ko

i Hot Shot Golf 3

i 12.marc Sony * &

i Shifters

i 13.marc 3D0 * %

i Hidden Invasion
i 15.mérc Conspiracy *k i

‘1 j‘;rﬁﬂ_ 9‘1 .g"

-T_Iﬁ-*’t'a kﬁﬁiﬂ:’jﬁ 1}'\“?:;:

i Inspector Gadget: Advance Mission

i 19.febr  Dreamcatcher *

: Broken Sword

i 21.febr  BAM! ok k&

i NBA Jam 2002

: 22febr  Midway % %

i Decathlon Advance

i 22.febr  Infogrames % ek

i Crash Bandicoot XS

i 26.febr  Konami ok kok
i Zone of the Enders: The Fist of Mars :
i 04.marc  Konami *kokok
i Tony Hawk's Pro Skater 3

i 05.marc  Activision % ok Aok
i Moto GP

i 09.marc  THQ HoA A

i NASCAR Heat 2002

11.marc Infogrames * % Kk

i Street Fighter Alpha 3

: 12.marc  Capcom % kK

The Elder Scrolls Ill: Morrowind

i 15febr  Bethesda *oHkK K
{ New Legends :
¢ 19.febr ™ THQ *k
i UFC: Tapout :
: 19.febr  Crave *hKk i
i Jet Set Radio Future
i 19.febr  Sega Kk A kk

¢ Circus Maximus: Chariot Wars

i 26.febr  Encore * %
i All-Star Baseball 2003 {
i 26.febr  Acclaim * |
i Tony Hawk's Pro Skater 3 :
: 05.marc  Activision *kkkok
i Sega Sports NBA 2K2 i
: 05.marc  Sega *xok
¢ Knockout Kings 2002
: 05.marc  Electronic Arts ~ * k% |

i ESPN International Winter Sports 2002

06.marc  Konami *h
: Pirates: Legend of Black Kat
12.marc  Electronic Arts *A Kk
i NFL Blitz 20-02 :
: 12marc  Midway *k |
¢ Spy Hunter

: 12.marc  Midway % %k A

MEGJELENESEK

USA GC megjelenés

: Smashing Drive

i 20.febr  Namco *
i 18-Wheeler American Pro Trucker
: 20.febr  Acclaim *k
i All-Star Baseball 2003
i 27.febr  Acclaim * i
i Gauntlet Dark Legacy
¢ 05.marc  Midway *hk |
i Pac-Man World 2
i 11.marc  Namco *hk
¢ Spy Hunter
i 12.marc  Midway *hkk

NFL Blitz 20-02 :

18.marc

Midway

B Maximo Ghosts to Glory - PS2

B Angol PS2 megjelenés

State of Emergency

: 15.febr  Rockstar Gamesx &k *
i Legends of Wrestling
i 22febr Acclaim Jok
i Parappa the Rapper 2 :
i 22.febr  Sony * %

i Rez
i 22.febr  Sony *kk
i Maximo
;01.marc Capcom hhkkkk
i Time Crisis 2 . i
i 08.marc Namco *kKk
i Headhunter H
: 08.marc Sony *kk

Ecco the Dolphin: Defender of the Future

i 08.marc Sony *hKK
i Metal Gear Solid 2
i 08.marc Konami ok k

¢ No One Lives Forever :
: 15.marc  Universal Interactive * % % * :
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TOPLISTAK

TOPLISTAK

USA, Japan, Anglia

Eladasi toplistainkkal szeretnénk bemutatni a vilaghan
uralkodo trendeket, legalabbis azokat, amelyek a jaték- , Japan topista . :
iparban érvényesiilnek. Ez vasarlasi kisokoskeént is fel- H § = =y 0
hasznalhato, mégpedig a “tizmillid l1égy nem tévedhet”-
elv alapjan, azaz a felsorolasok elején csiicsiild jatékok
majdnem mindegyike kivalik valamiben a konkurrensei
koziil — ha mashan nem, akkor a marketingben minden-
képp. A japan listakon szerepld programok esetében
azért mindenképpen ajanlott némi dvatossag, példaul ki
tudja, hogy mi lehet az a Choro Q High Grade 2...

USA eladasi toplista

! 1 Gran Turismo Concept 2001 Tokyo : 1 &fletal Gear SolidPZ :

Grand Theft Auto 3 Sony IR i) S

H 1 Rockstar Games PS2 i 2 Gundam: Federatlcén vs Zion : 2 grallldtThgﬂ Autnp:% ;
: Bandai pS2 ockstar Games
I e e R -y T
4 Momotaru Dentei X 4 Harry Potter...
Hudson PS2 Electronic Arts  PSX
5 WS Winning Eleven 5 Final 5 Jak & Daxter: The Precursor Legacy
Konami PS2 Sony PS2
6 gragon i ;ise?ake 6 %nc?:kgt?;n(?ames PS2
5 nix §
7 Evn.asw Warrinrspgz 7 _lwl-‘lgl: Smackdownéélgst Bring |

; ; oei ;

8 nnitma:j Forest +GC 8 ggﬁr;l Turismo 3 ﬂ;ggec

: : intendo i

9 Pikmin 9 Pokémon Crystal

2 Final Fantasy X Nintendo GC Nintendo GBC

Square EA pPS2 1 0 Magical Vacation 1 0 FIFA 20!]2

3 NBA 2K2 Nintendo GBA Electronic Arts  PS2

Sega ps2 1 1 Torneko's Adventure 2 1 1 Time Crisis 2

| ] Madden NFL 2002 Chun Soft GBA Namco Ps2

Electronic Arts  PS2 1 2 Metal Gear Solid 2 1 2 Driver 2

5 Halo Konami PS2 Infogrames ~ PSX

Microsoft XBOX 1 3 Crash Bandicoot 4 1 Ace Combat 04

6 Metal Gear Solid 2 Konami PS2 Namco PS2

Konami PS§2 1 4 Seaman Forbidden Pet 1 4 gez 5

: Max Payne i, | ASCII PS2 ega

7 Rockstavr Games  XBOX 1 5 Yugioh Dual Monsters 6 1 5 Mario Kart: Super Circuit

8 Max Payne o Konami GBA : Nintendo GBA

Rockstar Games PS2 Winning Post 5

9 James Bond: Agent Under Fire - 1 6 Koei PS2 :

Electronic Arts ~ PS2 1 7 MegaMan Battle Network EXE 2

1 0 March Madness 2002 Capcom A :

Electronic Arts pPs2 1 8 Super Mario Advance

1 1 Gran Turismo 3 A-Spec I Nintendo GBA i

Sony PS2 1 9 Jak&Daxier: The Precursor Legacy :

1 2 Blood Wake i Sony ps2

Microsoft XBOX 20 Choro Q High Grade 2

13 Ace Combat 04 &\ Takara | PS2

Namco ps2

1 4 Tony Hawk's Pro Skater 3

Activision PS2

15 Super Mario Advance

Nintendo GBA

16 Driver 2

Infogrames PSX

1 7 Super Smas Bros Melee

Nintendo GC

18 Project Gotham Racing

3 Microsoft XBOX

1 9 Harry Potter and the Sorcerer's Stone
: Electronic Arts  GBC

20 Jak & Daxter: The Precursor Legacy :
: SV R A e

B Blood Wake - XBOX

B Pimmin - GC
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PLAYSTATION 2 [l

FATAL FRAME

l C.)TT REPUL A KIS...ERTET!

orténetiink valos esemenyeken
alapul. Barmilyen hasonldsag
igazi személyekkel NEM a kép-
zelet szilleménye... Filmek ese-
tében nem ritka ugyebar, ha ezekkel a sza-
vakkal indul a torténet, am egy jaték ese-
tében eléggé furcsan hangzik. Még inkabb
akkor, ha torténetesen egy horrorjatékrol
van szo0. Gondoljunk csak bele: a valosag-
ban nem hemzsegnek a lancflrészes gyil-
kosok, sem azok a tinik, akik az osztaly-
tarsaik kifilézésében latjak az életik értel-
mét — akkor meg mirdl lehetne jatékot ké-
sziteni?! Nos — hogy régtdn valaszoljunk
is a kérdesre — a Tecmonal egy igen érde-
kes témat vettek eld: a mendemondakat.
Minden valamire valo varosban keringenek
remtorténetek, olyanok, mint ,megdélte
a feleségét, aki azota a hazban
kisért” és efféle csacskasa-
gok. A poltergeistrél, va-
- gyis a kopogo szellem-
rdl gondolom mar
mindenki hallott
— ha mashon-
- nan nem, hat
abbal a film-
hdl, aminek
meég anno
Spielberg
volta
for-

gatokonyvirdja. ,Nincs is jobb annal”,
mint hétkdznapi dolgoktol megijedni, és
ott is rémeket latni, ahol nincsenek.

lgaz, akik mar lattak szellemet, mind
meg vannak gyézddve rola, hogy valdban
természetfeletti dologgal allnak szemben.
Csak hat hogyan gy6zhetnék meg errdl a
hitetleneket? Az egyik legkézenfekvibb
megoldas, hogy képi bizonyitékkal szol-
galnak. Ezt a megoldast kell most a Fatal
Frame-ben is erdltetniink, ugyanis nem
mas feladatot kapunk, mint hogy szelle-
meket kell fényképezniink. Ha stilusilag
akarjuk valahova a jatékot besorolni, sar-
kalatosan fogalmazva azt is mondhatnank,
hogy a Resident Evil talalkozott a
Pokemon Snappal. Ugyan elég stlyosan
hangzik a parositas, de taldlo.

Mily meglepd: ez a japan jaték nem
Amerikaban, hanem Japanban jatszodik.
Egy vidéki karia szolgaltatja a helyszint,

mely a helyi elvarasoknak megfeleld,
tradiciondlis stilusban épiilt. Am
hiaba a gyonyord épiilet: a
Himura csalad kastélyat
mar régota nem lakja
senki — ugyanis csu-
pa titokzatos, ré-
miszt6 tortenete-
ket mesélnek a
multjarol. A
haz falai kozt
allitolag ar-
tatlan

helybéli-
eket ki-

noz-

tak

meq, akiknek azutan levagtak a fejiiket, s
valamennyi végtagjukat. lgaz vagy sem,
ezek a szaftos torténetek felkeltik egy in-
nepelt ironak az érdeklGdését, akinek az az
Otlete tamad, hogy a haz tokéletes hely-
szine lenne a kavetkezo regényének. Az
iro azonban az asszisztensével és a kiadd-
javal egyutt nem sokkal ez utan nyomtala-
nul eltdnik. Egy fiatal ajsagirot nagyon
foglalkoztat a titokzatos eset, annal is in-
kabb mert jobardtja volt az ironak. Mafuyu
tehat nyomozasba kezd. Miku, a jaték f6-
hésndje ugyanakkor latomast lat: eszerint
a kastélyban a batyjat nagyon megkinoz-
zak, majd felakasztjak. Miku kisé kiborul,
s nem hagyja, hogy a testvére egyedil
folytassa a kutatast. A helybéliek nem na-
gyon beszédesek, de végil sikeriil fotokat
szerezni a néhai aldozatokrol. Miku ddb-
benten veszi észre, hogy a csukldkon és a
labakon kotélnyomok voltak lathatoak, ami
emlékezteti 6t a latomasra. A kirandulasrol
hazafelé Mikuék eltévednek egy erddben,
s a lany kozben elalszik. AlImaban egy so-
tét erdében van, s latja a megkinzott em-
bereket, akiken egyre szorosabbra hizza a
kotelet egy fehér ruhas nd, akinek az arcat
a szemebe 10go haja eltakarja. Amikor
reggel Miku felébred, elszornyedve veszi
tudomasul, hogy a kocsi a hirhedt kastely
elétt parkol, s Mafuyu nincs sehol. Azaz
mintha egy pillanatra Iatna eltlinni az épu-
letben, Ugyhogy gyorsan félreteszi minden
félelmét — illetve azt csillapitando maga-
hoz veszi édesanyja antik fényképezdgép-
ét és egy zseblampat —, s elindul megke-
resni a batyjat. Amikor kiszall a kocsibol,
mar mintha hallucinalna is: a tavolban egy




i

pillanatra a fehér ruhas nét véli felfedezni.
A kastélyban koromsdtétség fogadja, s
csak az elemlampa gyér fényére tamasz-
kodhat, am ez is éppen elég ahhoz, hogy
az eqgyik tlikorben ismét a fehér ruhas no
korvonalait Iassa. Azonnal hatrafordul, de
rajta kiviil egy teremtett Iélek sincs a
teremben...

Hat igen, a sztori az nem rossz. A jaték-
menet pedig a jol ismert babonan alapul:
az indianok hite latszik beigazolddni azzal,
hogy ha jol sikeriil lekapnunk valakit Miku
masindjaval, akkor annak elraboljuk a lel-
két. Ez tokéletesen igy mikodik a jaték-
ban: a jo képekkel elszivhatjuk a gonosz
szellemek energidit, s az Un. spirit pontja-
inkat gyarapithatjuk. A végcél az, hogy
megszabaditsuk a hazat az atoktal, ami-
hez meg kell taldlnunk, hol halt meg a fe-
hér ruhds nd, azaz Kirie, és fel kell kutat-
nunk a batyust. Persze a jaték ,masik vé-
gét”, a Game Over képerny6t nyilvan ha-
marabb sikeril elérniink, mert ha sokat
bénaskodunk, s hagyjuk, hogy szabadon
riogassanak minket a szellemek, akkor az-
tan jon a szivroham.

A jaték alapvetden ugy néz ki, mint bar-
melyik mas Resident Evil-tipusu cucc: val-
takozo, ,filmes” kameraalldasokbal latatjuk
a kalandot, elég igényes kivitelezésii kor-
nyezetben — a zseblampank révén példaul

hasonld fényviszonyokra szamithatunk,
mint a Silent Hillben. A ,fegyverhasznalat-
nal” ugyanakkor FPS nézetre (vagyis Miku
sajat perspektivajara) valt a kamera, hi-
szen fontos, hogy a lehetd legjobb szdg-
bdl, a legkedvezdbb nagyitassal, a legjobb
pozban kapjuk el az alanyt — ezt pedig
csak személyesen allithatjuk be. Mellesleg
mar csak azért is érdemes a fényképezd
lencséjén keresztll nézelddni, mert Ggy
.mas szinben” latjuk a vilagot.

Minél tébb spirit pontot gydiijtiink be, an-
nal jobb felszereléshez juthatunk, s ezzel
folyamatosan szélesithetjik mivészi esz-
kdztarunkat. Vasarolhatunk a géphez pél-
daul szélesebb |atoszogl lencsét, gyor-
sabb exponalast, kilénb6z0 hosszusagu
és mindsegd filmeket (mintha csak ez len-
ne a toltény a ,fegyveriinkbe”), és egyéb
ilyen dolgokat.

A Fatal Frame minden tekintetben egy
.Szellemes” jatéknak igérkezik: képzeljink
el egy Resident Evil tipusu jatékot, ahol
rothadd képli zombik helyett pszichikai
sokkal probalnak rank hatni (azaz halalra
rémiszteni minket), ami mar énmagdaban
sem rossz. Példaul vérfoltokat pillantunk
meg a képernydn, fesziilten figyeliink,
merre vezetnek, majd a néma csdndbe
gyereksiras vegyill, s mindekdzben (ahogy
mar a Silent Hillben is megszokhattuk) a
keziinkben érezzilk a f6h6s szivének a do-
bogasat.

lgyekeztek kihasznalni az 6sszes miive-
szi fogast, amit csak egy PS2 nyujtani
tud, amin tulmenden raadasul még extra
izgalmat okozhatnak bizonyos rejtélyek
felkutatasa. A titkok néha nem is lathatok
szabad szemmel, netan csak az iranyito
rezdiilése jelzi, hogy valami vagy valaki jar
a kozellinkben, s majdan csak az elkészilt
foton lesz lathato az arnyalak. Néha Mikut
tjabb latomasok gyotrik, amelyek termé-
szetesen mindig utalasok a sztoriban — le-
het elmelkedni, hogy mire. De a szoka-
sosnak mondhato feladatok, igy példaul
az ajték nyitasa sem teljesen hétkdznapi
modon vannak megoldva a jatékban. Az
agymond lepecsételt ajtokat nem kulcsok
nyitjak, hanem fotok. Adott ajtorol képet
készitve megkapjuk, hogy melyik részét
kéne lefényképezni a villanak, majd azt fel
kell kutatnunk, s el kell késziteni pontosan
azt a képet, amit varnak télink.

A Tecmo a Deception sorozata jovoltabol
nyilvan nem teljesen ismeretlen név a
horrorkedveldk kérében, de most valami
egyedit alkotott: ez nyilvanvald. A fegyve-
reket lecserélni egy kamerara: ilyen
horrorjaték még nem volt. ,Egész egysze-
riien a legrémisztGbb jatékot kivantam el-
késziteni, ami elképzelhetd. — mondotta a
Fatal frame producere — Minthogy szemé-
lyesen is megtapasztaltam mar a gonosz
lelkek sotét vilagat, egyaltalan nem féltem,
amikor a konkurencia jatékaival jatszot-
tam. Viszont amikor a Fatal Frame-mel jat-
szottam, valoban éreztem a szellemek je-

lenlétét a helyiségben.” Nos hamarosan
megtudhatjuk, hogy mindezt csak a sajat
,5zornyszilléttiik” iranti lelkesedés mon-
datja-e az alkotdkkal, vagy valdban ideje
bekésziteni a tiszta fehérnemdit. Remeény-
kedjiink, hogy az utébbi eset forog fenn.

Els6 benyomasok

Reményteljes
L o T darab

" A horror milfaj egy G oldalérl mutatkozk be — egy remélhetgen
okkal sokkolobb oldalarol.
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ALIENS

- COLONIAL MARINES

[ EZ AZ IDEGEN SEM HAGY HIDEGEN

destova 22-23 év telt el Ridley
Scott Alien cim(i — az6ta mar kul-
tussza vald — filmjének bemutata-
sa ota (1979), és az erre a sci-fi
vilagra épill6 torténetek szama lassan mar a
végtelenbe hajlik. Nem is feltételezem
egyikotékral sem, hogy ne talélkozott volna
valamilyen formaban (film, jaték, konyv,
kulcstarto, operatorlogo, ,figura az uj meki-
meniihdz") az aldozat testében névekedd,
szupererds savat tartalmazo vert
foldonkiviiliekkel, ugyhogy nem farasztok itt
senkit az ismertetéssel. A Star Wars és Star
Trek vilagok utan a harmadik legnépszer(ibb
i-fi univerzumba kalauzol el minket az EA
Is, immadr a PS2-n, méghozza exk-
~csak ezen a platformon.
zdddik, ahol az Aliens ci-
‘(azaz a masodik rész, magyarul a
Bolygo neve: Haldl) véget ér, és nagyjabal a
harmadik rész idejevel parhuzamosan zajlik.
Ugyebar a masodik film-
ben egy kiilon-
leges o0sz-
tagot
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kiildtek az LV-426-0s bolygora, a célbdl,
hogy kideritsék, mi tortént az ott letelepe-
dett emberi kolonidval. (Bar némi sejtésik
mar lehetett, Ripley hadnagy, az els6 em-
ber-idegen csucstalalkozd egyetlen taléldjé-
nek elbeszélésébdl...) Lényeg a Iényeg: a
Colonial Marines ™-ben egy kiilonleges osz-
tagot killdenek a bolygora, hogy kideritse,
mi tortént az el6z6leg odakildott killonleges
osztaggal! Ez aztdn a sztori! Frankon furdal-
ja a kivancsisag az oldalam, vajon a torté-
netird mennyit zsebelt be érte... Ennek az
elitszakasznak a parancsnokat fogjuk alaki-
tani a ,torténet” folyaman. Felfedezvén,
hogy az els6kent odakildotteken mar nem
segithetlink, 1évén az idegenek hiivisre tet-
ték az egész bandat, immaron egyetlen fel-
adatunk lesz: tulélni az alienek tamadasat.
Szigoru maganvelemeényként azért hozza-
tenném, hogy egy kicsit zavarban vagyok,
mert egy parszor lattam a filme(ke)t, s
ugyebdr az Aliens végén az atmoszféra-ge-
neratorok meghibasodasa miatt bekdvetke-
z0 nukledris robbanashan megsemmisiil az
egész koldnia — de akkor hol is fogunk har-
colgatni? Egyeddl talan abban a foldonkivili
tirhajoban maradhattak idegenek, mellyel a
Nostromo és legénysége talalkozott még az
elsd részben... vagy — nagy joindulattal él-
ve — a Sulacon, amely az elsd missziot vitte
a bolygora (allitolag ezen is harcolhatunk
majd). No, mindegy, ne szakadjunk el eny-
nyire a tématol, raadasul egy FPS igazi sa-
va-borsat nem biztos, hogy a sztorinak kell
megadnia.

First-person shooterként definialtam a ja-
tékot, ami — valljuk meg dszintén, a torté-
netbdl adodoan adja is magat —, igaz, ko-
rantsem egy olyan hagyomanycs darabbal
allunk majd szemben, ahol egyediil kell fel-
venniink a harcot a rank téré lények hordai-
val. Egy katonai egységet vezetiink, amely-
nek minden egyes tagja specialista, azaz
csak ra jellemzo kepességekkel, adottsa-

gokkal és személyiséggel rendelkezik. A
csapatban lesznek harcedzett vete-
ranok es frissen besorozott ujon-
cok egyarant — ez majd megmu-
tatkozik a csatakban is, ugyanis
el6fordul, hogy amig
az ,oregek” felve-
szik a kesztylit és
harcolnak, addig
a kevésbé ta-
pasztalt
£S0-

£

i

kak vil-
lamgyorsan el-
futnak ,biztositani a
hatunkat”. Mint sza-

f  kaszvezetG, embereink

~ élete a keziinkben van, ergo
- nekiink kell 6sszehangolni a
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mozgasukat. 12 ficko kozill valaszthatunk,
egyidében pedig négynek adhatunk ki pa-
rancsokat (bar olyan pletykékat is hallani,
hogy a jatékban valo eldrehaladasunkkal
egy(tt a ranglétran is folfelé Iépdelink, igy
egyre tobb embernek adhatunk utasitaso-
kat). Vonatkozik ez a kiilénféle formaciok-
ban valo haladasra (négyszdg, ék-alak,
stb.), ami mdr csak azért is |ényeges, mert
az idegenek is 0sszehangolt tamadasokat
fognak elleniink inditani. Képzeljiik el, hogy
egy sotét teremben allunk, ahol nem elég,
hogy tdbb oldalrol tamadnak minket és kap-
kodjuk a fejunk ide-oda rémiletiinkben, de
meg a plafonral is hullanak a
nyaladzo szornyek a
nyakunkba...brrr! Az elkép-
zelés szerint a formacio (és
ezaltal a harci taktika) valtozta-
tasahoz minddsszesen egy gomb-
nyomasra lesz szilkséglnk. Minden
eqgyes emberiink kidolgo-
zott arcberendezés-
sel, mimikaval és
mozgassal rendelke-
zik, de azt hiszem ez igy
2002 tajékan egy olyan képességl ma-
sinatol, mint a PS2, talan mar alapbal el-
varhato. A készitok szemmel lathatdlag a
tobbféle embertipussal prabaljak meg
ellenstlyozni azt a — jogosnak tin6 —
hianyt, amit a jatékosok érezhetnek egy
Aliens versus Predator utan, amelyben ugye
mind a haromféle fajjal ritkithattuk a tobbie-
ket (és még csak nem is emberi szemszdg-
b6l volt a legélvezetesebb). A jatékban do-
minans szerepet fog kapni a csapatmunka,




|évén a torténet végén mar olyan nehezek
lesznek a palyak, hogy egyediil, a tarsaink
segitsége nélkil nem is nagyon boldogul-
nank.

Fegyvereink a filmekbdl mar jol ismert —
igen széles — palettan foglalnak helyt: lesz
itt a pisztolytdl elkezdve a gépfegyveren és
a granatokon keresztiil a langszaréig min-
den, amit csak el tudunk képzelni, sét egy
célkbvetds fegyver is helyt kapott. Sziksé-
gink is lesz mindenre, hiszen az 0sszes
idegen-tipussal szembe fogunk keriilni a ja-
ték folyaman, az arctamado éppugy szere-
pel, mint a katona vagy a kiralyng. Sot, a
készitok igérete szerint minimum két Gjfajta
alien is fel fog bukkanni — kivancsi vagyok,
vajon hova helyezik el ezeket a mar amugy
is tulzsufoltnak hato xenomorph-fejladési
torzsfan.

A jaték harom f6 ,hadjaratra” van tagolva,
melyekben dsszesen tobb mint 20 kisebb
misszio szerepel. Noha a fé iranyvonal két-
ségkivil a szornyek irtdsa és az életben
maradas lesz, mégis a fejleszték megpro-
baljak ezeket némileg valtozatosabba tenni,
olyan feladatok bevezetésével, mint példaul
egy elfogott tarsunk kiszabaditasa a
foldonkiviliek karmai kozdl. Ot kilonbdzo
helyszinen zajlik majd a rovarirtas, és igen-
csak felkeltette az érdeklGdésem, hogy el-
juthatunk az idegen faj anyaplanétajara is.

Ami a kivitelezést illeti, azt hiszem elég
egy par ropke pillantast vetni a képekre:
amikor meglattuk 6ket, el sem akartuk hin-
ni, hogy ezek screenshotok és nem eldre
renderelt képekrdl van szo (s6t, még most
se nagyon bizunk benne), és minderrdl azt
igérik. hogy a PS2 megfelelGen gyors kép-

frissités mellett rakja ki a képernycre. Ugy
tanik, a késziték maximalisan kihasznaljak a
hardver grafikai adottsagait — isten adja,
hogy a jaték valdban igy nézzen kil Ami a
vizualis effekteket illeti, kiilonds hangsulyt
fektetnek a fényhatdsok megjelenitésére
(amugy ezt sarkalatos pontnak tartom, hisz
a filmekben is ez volt az egyik legmeghata-
rozobb vizualis élmény).

Az iranyitas egyébirant hajazni fog az
Alien Resurrectionbdl mar ismertekre, de
Chris Miller, a jaték producere sietve kizol-
te, hogy még kordntsem végeztek a tokéle-
tesitéssel és a fejlesztéssel. A zenét ugyan-
az a brigad fogja megkomponalni, aki az
Alien Versus Predator PC-s valtozatanak
audio részét szolgaltatta, és ez is mosoly-
gasra adhat okot, az ugyanis egy eltalalt da-
rab volt. Noha a kaliforniai székhely( fej-
lesztdcsoport neve (Check-Six) mellett még
nem szerepel semmilyen nagy jaték neve,
bizhatunk benniik, mert az ujonnan
Ossszeverbuvalt csapat tagjai kilon-kilon
mar olyan nagyhirt programok mellett ba-
baskodtak, mint a Mechwarrior 2 vagy akér
a Heavy Gear 2.

Bar, mint az elején emlitettem, a torténet
nem egy nagy durranas, meégis ugy fest,
emiatt kell végigvinnink a jatékot (mondjuk
igen ritka, hogy eqgy FPS-el a sztorija miatt
jatszik az ember, ez alol talan a Half-Life
és a Return To Castle Wolfeinstein a kivé-
tel), ugyanis nem hallani hireket a multi-
player modrol. Ha ezt a lehetdséget ki-
hagyjak, az eléggé megoszthatja a stilus
rajongotaborat — az id6 (és legféképp a va-
sarlok) majd eldontik, helyes volt-e a fej-
lesztok dontése.

Nagyon reméljiik, hogy a jatéknak sikertil
visszaadnia azt a felejthetetlen(l egyedi
,bio-cyber” hangulatot, amit a svajci sziir-
realista muvész, H. R. Giger papirra (és
filmvaszonra) almodott még a legelsd alien-
film idején, és amirdl kivétel nélkil minden-
kinek felall a hatan a szor (ha nem is a féle-
lemt6l, hat az undortdl). Ha mindez egy - a
filmsorozathoz mélto — kivitelezéssel, élve-
zetes, pergd jatékmenettel és egy jo jatsz-
hatosaggal parosul (érdekes vegyitésnek
igérkezik ez a stratégia-lovéldozés hazasi-
tas), mar kezdhetjik is izzitani a
kontrolleriinket! Imadkozzunk ugyanis, hogy
tovabb mar nem toljak el a jaték megjelené-
sét — eredetileg ugyanis 2001 végén kellett
volna a polcokra keriilnie.
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évtelen. Haldlosan nyugodt. Rezze-
néstelen. Veszélyesebb a legva-
dabb ragadozdnal. Az érzelmeket
nem ismeri, szivében nem lakozik
konyorilet. Egyetlen cél lebeg a szeme el6tt:
aldozatat el kell pusztita-

N

nia. Akar egy macska,
tokéletes precizitassal,
siri csendben, az ar-
nyékok kozt lopakod-
va hajtja végre fel-
adatat. Gélpontjai mi-
re felfognak, mi is tor-
tént veliik, mar halot-
tak. Senki sem tud rola
semmit, nem is-
meri, csak
ugy: a 47-

persze,
ez a
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szam nem egy sziletési évet és nem is eqgy
elmegydgyintézeti szobaszamot takar,
mégcsak nem is j.b.u. (James Bond utan) a
40. tigynokot: Az EIDOS eme kodnévre hall-
gato idvaskeéje ugyanis egy professzionalis
bérgyilkos. Konzolberkekben még ismeretle-
nil csenghet ez a ,név”, hiszen a két éve
megjelent Hitman: Codename 47 (amely
gyakorlatilag az elédje ennek a programnak)
kizarélag PC-re késziilt el. Most azonban a
visszatérésre készill, s immar csapdat alli-
tott a gyanatlan PS2 és Xbox tulajoknak is.

A torténet ott kezdddik, ahol az el6z6 rész-
nek vége szakadt. A 47-es visszavonult, s a
vilag szeme eldl elrejtézve, egy csendes kis
sziciliai kolostorban tengeti nem tal dolgos
mindennapjait. Megprobalja kitorolni emléke-
zetébdl véres és kegyetlen multjat, de a sors
megint kdzbeszol: egy orosz maffiavezér felfe-
dezi rejtekhelyét. Egy rut trikkel veszi ra, hogy
térjen vissza a bizniszbe — Hitman baratjat, a
kolostor papjat rabolja el. A nekikeseredett,
am még mindig halalos 47-es immaron nem
a pénzért, hanem szabad akaratabol cseleked-
ve, bosszura éhesen elindul, hogy egyszer s
mindenkorra elsimitsa a problémakat. ..

A nem tdl eredeti sztori egy valamivel erede-
tibb jatékot takar: Tulajdonképpen egy
first/third person akcio/shooterrdl van sz, de
egy — lényeges — kilonbséggel: itt bizony nem
varhato egy kisebbfajta népirtas, mint eqy
Half Life-ban vagy egy Unreal-ben, orgyilkos
mivoltunk ugyanis ezt nem engedheti meg
maganak. Csendben és lopakodva kell végre-
hajtani feladatunkat, lehetéleg a legkisebb fel-
fordulast, zajt és ribilliot keltve — talan egyér-
telmi, hogy a valdsagban sem vehetjiik fel a
harcot egyediil az egész vilaggal szemben (ki-
vetelt képeznek ez alol az amerikai ,hGsok”,
de 6k is csak a multiplexek valdsagtol elru-
gaszkodott vilagaban olyan nagy fenegyere-
kek). PC-n mér volt egy pér ilyen probalkozas
(pl. a Thief-sorozat, kdzépkori kontosben),
konzolon talan a Metal Gear Solidhoz lehetne
leginkabb hasonlitani.

Az 10-nal - drvendetes modon — gy latszik
tor6dnek magukkal a jatékosokkal is, hiszen a
masodik részben a Codename 47 legnagyobb
hibait orvosolni szeretnék, méghozza mind-
gzeket a beérkezd kritikak alapjan teszik meg.
Legels6 és legfontosabb djitas, hogy immar
first person nézetbdl is iranyithatjuk a bérgyil-

kost, nemcsak a tombraideres harmadik

szemeély néz6pontjabal (bar a jelenlegi tren-
deket figyelembe véve, ehhez azért bizto-
san nem kellett nagy 0ssztliz az el6zd rész
megvasarloinak részérél, sokkal inkabb az
motivalhatta a fejlesztGket, hogy szeretné-
nek egy par darabot eladni ebbdl az epi-
z0dbal is). A konzolos verzié egy automa-
tan célratartd rendszerrel fog mukodni a
konnyebb iranyithatésag érdekében (az
egészen kozeli és a kozéptavu harcok-
nal), a belsé nézeti iranyitas pedig arra
nyujt majd kivald lehetdséget, hogy va-
lakit a tavolbol — immar sajat keziink
precizitasaban bizva — szedjiink le,
teszem azt, eqgy pontos fejlovéssel.
A fejlesztok szerint mindenki olyan né-
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zetbdl jatssza majd végig a jatékot, ahogyan
neki a legkényelmesebb, teljesen szabadkezet
adnak a jatékosnak.

Az el6z6 rész egyik legnagyobb hibaja az
volt, hogy csak és kizarolag az egyes palyak
végen lehetett menteni, ergo, ha elhalaloztunk,
kezdhettik az adott szakasz legelsé lépésétél
ujra az egeész kizdelmet, ami igen surti anya-
zasokra adott okot. Ebben is djitottak, mar
barhol menthetink, de hogy annyira azért ne
legyen szép és napfényes az élet, a kimentett
jatékallasok szama limitalva lesz. A konzolos
verziokra fokozottan igaz, hogy megprabaljak
az inventory kezelését a lehetd legegyszertibb
maodon megoldani, hiszen egy olyan jatékban,
ahol masodperceken malik az életink, nem
biztos, hogy hasznos, ha éppen a nalunk levé
targyak elécsalogatasaval bibelddiink a legfor-
robb pillanatokban. Igy tehat villamgyorsan
kotoraszhatunk a hatizsakunkban, ha ugy hoz-
za a helyzet, hogy valamit hasznalnunk kell. A
legstriibben hasznalt opciok és mozdulatso-
rok (pl. egy ajto kinyitasa) prioritast fognak él-
vezni a tobbivel szemben, nem kell végelatha-




tatlan és idérablo mentikdn atragnunk magun-
kat.

A torténetbdl (is) adodoan megprobaltak az
orgyilkost egy kicsit emberibb, szimpatiku-
sabb jellemként abrazolni, nemcsak egy pénz-
éhes qgyilkologépet iranyitunk, mint az el6z6
részben. Hitman nem élvezi magat a gyilko-
last, G egy profi, aki inkabb az adott feladat el-
végzesere helyezi a hangsulyt. Epp ezért lesz-
nek kabitopisztolyaink, kloroformunk, és ha-
sonld humanitarius eszkdzeink is az utunkban
allok eltakaritasara, sot sok esetben kifejezet-
ten ajanlott inkabb a bénitd fegyverek haszna-
lata, ezért is vezették be Gket ebben a rész-
ben. Persze, jo orgyilkoshoz illéen egy kisebb-
fajta arzenallal rendelkeziink, az olyan egysze-
i, csendes gyilkoloeszkdzoktdl elkezdve,
mint a fojtozsindr vagy a mérgezett dobotik,
egészen a pisziolyokig és a nagyobb kaliberti
fegyverekig bezarolag (természetesen mester-
l6vészpuskank is lesz).

A jaték nyolc fejezetre tagolodik, az esemeé-
nyek a vilag hat kiilonbdzd pontjan zajlanak
(Oroszorszag (Szentpétervar), Hong Kong,
Eszak-Afrika, Olaszorszag, Malajzia, Dél-Ame-
rika). Osszesen 21 kiildetés lesz a jatékban, a
fejezetek eqytdl négyig tartd szamud misszio-
bol allnak. Ezeken kivill gyakorlopalyak is lesz-
nek, melyek az iranyitas elsajatitdsaban segi-
tenek minket. A jatek uj grafikus motorja (per-
sze az erds hardveralapokon nyugodva) rész-
letesebb és nagyobb lépték, sokkal nyiltabb
tereket tartalmazo palyak megjelenitésére ke-
pes a megfelelé poligonmennyiség kirajzolasa
mellett, €s teszi mindezt anélkiil, hogy a kép-
erny6n valo objektumok megjelenitési tavolsa-
gat drasztikusan csokkenteni kellett volna,
esetleg kodeffekt vagy valami hasonld tritkk

alkalmazasaval. Ez a bonyolultan hangzo
mondat azt jelenti a gyakorlatban, hogy ériasi,
nyilt — és nem utolsosorban teljesen belathatd
— teriiletek is lesznek a jatékban, melyekrdl
szinte ordit, hogy idedlisak a mesterlévész-
puska bevetésére.

Ha mar megemlitettem a grafikat, itt szeret-
ném megjegyezni, hogy az el6z6 rész alapja-
ul szolgalo, Glacier névre hallgato grafikus
motort teljesen djrairtdk, hogy teljes mérték-
ben kihasznalhassak a konzol- (egész ponto-
san hardver-) specifikus kiilénleges effektu-
sokat. Az elsé rész 2.000-es poligonszamat
meghusszoroztak, igy egyidében 40.000 ha-
romsziget képes kirajzolni az engine a kép-
ernydre, és ebben még nem szerepel az
igencsak felturbozott szama sokszdgbdl allo
féhdsiink.

Mi sem természetesebb, minthogy a mester-
séges intelligencian is fejlesztettek. Az alap itt is
a régi, am szamos Uj dolgot is bevezetnek. Az
Grok kapcsolatban allnak, kommunikdinak, és
szépen jelentik majd tartozkodasi helyiinket
egymasnak, agyhogy jobb lesz egy minket ki-
szurd Grszemet minél el6bb artalmatlanitani. A
mesterséges intelligencianak meglehetdsen sok
atmeneti dlloméasa lesz a killinb6zd karakterek-
nél, a passzivtol az agresszivig, egyedi moralt
kolcsontizve minden egyes szereplének. Az Al
minden egyes lépésiinkre a megfeleld ellenlé-
péssel fog reagaini. Tervezik egy kis segitseg
bevezetését is, mégpedig avval kapcsolatban,
hogy ugymond ,belelathatunk” majd ellenfele-
ink fejébe — de hogy ezt milyen modon kivanjak
megoldani, arrol még nem szol a fama. A
hardcore-jatékosok természetesen kikapcsol-
hatjak majd ezt az opciot.

A program értékelni fogja az elért teljesitme-
nyiinket, méghozzd egy — ugyancsak — meg-
Ujult rendszer keretén beliil, amely tdbbek kozt
majd a kbvetkezd két f6 szempontcsoport alap-
jan veszi figyelembe: Az els0 az dvatossagunk
(eszrevehetetlensegiink) kategoria (ide tartozik
a jatékallas-mentések szama, a megriasztott ci-
vilek illetve ellenségek szama, stb.); a masik a
pontossagunk (ennél az szerepel egyebek kozt,
hogy hany artatlannal végeztiink, vagy a pon-
tos fejlévéseink szama).

Stilusabol adéddan a Hitman — Silent
Assassin elsGsorban egyjatékos program, de
az 10-nal nem zarjak ki a multiplayer-jatékmaod
megvalositasat sem, egy interjuban a fejleszték
elsuttogtak, hogy van egy-két remek otlet a
buksijukban. EgyelGre azonban ne taplaljon
senki hid abrandokat.

EPpsz,/xXBOX
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Hmm-hmm — mondana az egyszeri jatékos,
latva a sok igértet (bér ez szinte minden fejlesz-
tésben IévG programra igaz). Az elsé rész ige-
retesnek indult, de nem igazan VaRowabe a
hozza flizGtt reményeket. Annyit mindenesetre ..
elmondtak az illetékes urak, hogy tanultak az
el6z6 rész hibaibol, és megprobaljak mindezt a
folytatasban kikiisz6bdlni — méghozza a legin-
kabb érintettek (azaz maguk a jatékosok) segit-
segével. Az elsd rész megjelenése utan ugyanis
folyamatosan figyelemmel kisérték a kiilonbo-

20, a jatékkal foglalkozo internetes forumokat
és bulletin boardokat, és az ott kapott kritikakat
vették figyelembe. REMEljik ennek, és a beve-
zetett tjdonsagoknak kdszonhetden a Csendes
Orgyilkos megjelenése utani forumok csupa
pozitiv visszajelzéstol lesznek hangosak — és
akkor tényleg jol jarhatunk.

Maijd

meglatjuk
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z Acclaim mostanaban igazan ra-
A kapcsolt, amit mi sem bizonyit

jobban, hogy tobb 0j jaték készi-
EEER

tését is bejelentették az elmalt
par hétbn. Csakagy, mint a Turok Evolutiont,
a Vexxet is mind a harom platformra — PS2-
re, GameCube-ra és Xboxra - ki fogjak ad-
ni, megkdzelitdleg ugyanabban az idéponi-
ban, ami — talan mondanunk sem kell — a
karacsony el6tti driilet ideje.

A legtobb platformjatéktol eltéréen a Vexx
igen kidolgozott sztorival rendelkezik, mely-
nek kdzéppontjaban egy Astara nevii vilag,
és egy Vexx nevi filcska all. Sajnalatos
maddon a vilag nemrégiben majdnem meg-
semmisult egy kozmikus kataklizmaban (ezt
pontosabban nem kdrvonalaztak a fejlesz-
tok, de allitolag a jatékban eme sajnalatos
esemény minden részletére fény fog deriil-
ni) — szerencsére azonban nem kovetkezett
be teljes pusztulas, viszont a bolygd harom
részre szakadt. Az egyik darabon csodaval
hataros modon maradt épségben egy fa-
lucska, Rockhaven. Ezt a he-
lyet egy békeés nép lakja,
akiket egy dregember ve-

zet, aki — mit
ad isten —
fahdsiink
nagy-

apja A helybeliek lassanként kezdenék meg-
szokni a ,kissé” megvaltozott életkdrilmé-
nyeiket, amikor egy Gjabb csapas szakad a
nyakukba: megjelenik egy meglehetésen
ronda, am vitathatatlanul gonosz lény, aki
Sotét Yabunak nevezi magat, és azonnal ki-
nyilvanitja igényét a korlatlan hatalom bir-
tokba vételére. Ezt persze nem csak spon-
tan elvetemiiltségének koszonhetd, hanem
annak is, hogy szeretne leszamolni egy
olyan lénnyel, aki Landspire-on, a bolygo
egyik hegyének csucsan lakik. Ez a lény
igazabol egy lany, aki a Reia névre hallgat.
és egy Osi faj, az Astanik leszarmazottja,
Yabu azeért keresi olyan szorgalmasan 6t,
mert évezredekkel korabban az 6 népe, va-
lamint az Astanik pusztito haborut vivtak
egymassal, és agy gondolja, hogy momen-
tan eljott a véres bosszu ideje. Hogy 6rddgi
terveét valora valtsa, a szolgalataban allo
Shadowraithek segitségével Rockhaven tel-
jes lakossagat rabszolgasagba taszitja.

Sajnos a kényszermunka igencsak megvi-
seli népink tagjait, s egyre-masra hullanak
az emberek. Egyik napon a banyaban Vexx
nagyapja is osszeesik a megterheléstdl,
amin Yabu — a gonoszok szokasa szerint —
igen jol kacag. Ez persze kihozza hésiinket
a sodrabal, aki esztelen modon megtdmadja
a testdroktdl korlilvett nagyurat — természe-
tesen igen kevés sikerrel. Minddssze az
menti meg az életét, hogy nagyapja utolsé
erejével magara vonja a katonak figyelmét,
és igy Vexx el tud menekilni. Azt talan
mondani sem kell, hogy ezutén Yabunak Uj
életcélja sziletik: mindendron ki akarta nyif-
fantani a garazda kolykot.

Mivel nyomkeresdk tucatjai fésiilti at a
kornyéket, hogy megleljék, Vexx az egyetlen
olyan helyre menekil, ahol biztos lehet ben-
ne, hogy nem fogjak keresni: Yabu
kilénbejaratd repilé hajéjara lopakodik fel.
Ha pedig mar ott van, nem hagyja ki az al-
kalmat, hogy atkutassa a gonosz varazslo
szobajat, ahol egy olyan dologra bukkan,
ami alapjaiban valtoztatja meg az életét: egy
nagyhatalmu relikvidra akad kezei kizé. A
targy nem mas, mint egy Astani csatakesz-
tyd, amely magikus hatalommal ruhazza fel
viseldjét. Fiatal hdsiink persze nem tud el-
lendlini a csabitdsnak, igy hat felprébalja a
csillogo aceélkesztylket — aminek igen gyor-
san igen sulyos kovetkezményei lesznek.
Példaul az, hogy olyan fajdalmat érez, ami-
lyet eddig meg sohasem tapasztalt — igy hat
azt teszi, amit ilyenkor altalaban mindenki
szokott: elajul. Egy masik, talan sulyosabb
kovetkezménye a kesztyliprobanak egy oria-

2002 VEGE NTSC

si robbands — még szerencse, hogy Vexx,
ajult 1évén nem tudott errél. Amikor az égi
hajo lezuhan, Yabu azt hiszi, hogy hdsiink
halalat lelte a tizben, ezért gy dont, hogy
ezzel le is van tudva az (igy, koncentralhat
eredeti céljara: Reia megtalalasara és kivég-
Zésére.

Valdszinileg mar sokan sejtitek, hogy
Vexx igazabol nem hal meg, s6t, kdszonhe-
téen egy vak remete segitségének, sebei
hamar gy6gyulasnak indulnak. Miutan Vexx
visszanyerte erejét, Darby — a remete — el-
kezdi tanitgatni is, foként az Astanikrol me-
sél neki, meg arrol, hogy hogyan hasznélja
Ojonnan szerzett kesztydjét. Innen indul a
maga a jaték, a mi szerepiink pedig az lesz,
hogy Yabut visszakildjiik sajat dimenzi6ja-
ba, lehetdség szerint halott allapotban. Az
biztos, hogy Vexx és Reia talalkozni fognak
a jaték soran, és meg az is elképzelhetd,
hogy hdseink egymasba fognak szeretni, el-
végre a szerelem — és a jatékfejlesztGk — (t-
jai kiszamithatatlanok. (Vagy taldn éppen el-
lenkezdleg?)

A jatékmenet a legjobb platformprogra-
moktol kdlcséndz, megtalalhatoak lesznek a
Mario 64-bdl ismerds trilkkos ugrasok, a
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Crocban latott fGellenfelek, valamint a Jak &
Daxtert idézé hatalmas palyak. Osszesen 18
helyszin lesz a programban, melyek 6ssze-
sen hat kdrnyezetben jatszodnak; lesz
dzsungel, vulkan, sivatag, romvaros, sét, al-
litdlag még a viz ala is le kell latogatnunk,
ahol halrajok kozott Uszkalhatunk. A jaték
soran a normal szornyeken kivil szembeke-
riliink haz nagysagu féellenfelekkel, ame-
lyekbdl dsszesen hatot kell majd leverniink,
gs természetesen mindegyiknél valamilyen
specidlis trilkkre lesz sziikség a sikerhez.
Nem csak a szokdsos ugrasokra és tamada-
sokra lesziink képesek, hanem — mégikus
kesztylinknek hala — kulénleges képességek-
re is szert tehetiink. llyen lesz példaul az,
hogy egyes helyeken a fligg6leges falra is
felmaszhatunk a segitségével, alkalmasint
pedig dupla magassagu ugrasra is lehetdseé-
get nyujt (bar hogy ennek mi kéze van a
kesztylihdz, az szamunkra még nem teljesen
vilagos, de ugy tinik, ez esetben ,labtyid”-
ként izemel), vagy akar tavolsagi fegyver-
ként is hasznosithatjuk. A palyakon elszorva
ugyanis talalhatunk magikus koveket, ame-
lyek valamelyik elementaris szférat (tlz,
fagy, fold, vihar) szimbalizaljak. Egy ilyet ak-
tivalva ennek megfeleld |G6szerrel szérhatunk
meg mindenkit a kdrnyéken, persze ez a re-
mek lehetdség csak egy ideig mikodik.

A jatékmenetre érdekesen hat ki az is,
hogy a programban folyamatosan mdlik az
id6: reggel a legtdbb szdrny a vackan alszik,
nappal csak néhanyan vannak ébren, mig az
gjjel bealltaval el6jonnek a legagresszivabb
ragadozok is. Mivel ez néha igen rosszul jo-
het, lesznek olyan szobrok a jatékban, ahol
eldreporgethetjik az oramutatot: nappalbol
gjjelt, éjjelbdl pedig nappalt varazsolhatunk.

A palyak designja is érdekesnek igérkezik,
ugyanis szamos jopofa otletet is alkalmaz-
tak a helyszinek megalkotasakor. Egyszer
példaul eqy vihardrias hazaba kell belopa-
kodni és mivel Vexx amugy sem egy terme-
tes legény, hihetetleniil el fogunk térpilni a
butorokhoz, felszerelési targyakhoz képest —
meég egy székre sem lesz egyszert felka-
paszkodnunk! Kiilon érdekessége a helynek,
hogy egy — hozzank képest driasi — zongora
belsejét is felderithetjiik, ahol teljes részle-
tességgel van modellezve az egész szerke-
zet, sOt akar még meg is szolaltathatjuk azt.
Az 6rids egyebként feltinden egy hdron
pendil veliink, ugyanis az egyik szobdjaban
egy konzolt is talalunk — hogy milyet, az at-
tol fiigg, hogy melyik verzioval jatszunk —
és persze jatszhatunk is vele. Amennyiben
jol teljesitiink a Breakouttal (ez az a jaték,
amelyben egy téglakbol all¢ falat kell lebon-
tanunk azzal a modszerrel, hogy egy utdvel
visszapasszolgatunk a falra egy golyot), egy
hasznos targgyal jutalmaz minket a gép.
Ezekbdl a minijatékokbol 6sszesen hat kii-
|6nb0zGt terveznek, raadasul miutan teljesi-
tettiik Gket a jatékban, mar a fémenibdl is
elérhetdek lesznek, ahol haverjaink ellen is
kiprébalhatjuk magunkat (ugyan normal ér-
telemben vett multiplayer-mod nem lesz a
programban, viszont igy azért megis bele-
csempésztek valami ilyesmit).

Szintén minijatéknak tekinthetd az Astani
szotar lapjainak gydjtdgetése — ezeket a pa-
lyak legrejtettebb csiicskeiben talalhatjuk
meg, s kozilik tobb mint 20 lesz szétszor-
va a vilagban. Ezek segitségével fejthetjiik
meg a vilaghan szétszorva talalhato Astani
nyelvi feliratokat. Ezek legtobbszor csak
valamilyen figyelmeztetést tartalmaznak, de
néha a torténetet vildgitjak meg egy ujabb
oldalrdl, és talan még az is elGfordulhat,
hogy valamilyen kincs helyét hatarozzak
meg benne...

A jaték megjelenitéséért a Turok
Evolutionhoz kifejlesztett engine szerepel,
ezert ugyanazt varhatjuk el, mint attol: hatal-
mas nyilt terepeket, részletesen kidolgozott,
sokszor oriasi ellenfeleket, és néhany kilono-
sen szép effektet (példaul fémkesztydnkén
tiikrozédni fog minden fényforras). A képek az
Xbox-verziobal szarmaznak, am a fejlesztdk
elmondasa szerint néhany apro kilonbségtél
eltekintve mindharom valtozat gyakorlatilag
egyforma lesz — nincs ugyanis idejik arra,
hogy mindharom platformon az eltérd képes-
ségeknek megfeleléen alakitsak 4t a jatékot.

Meég egy aprosag: ugyanugy, mint a
dindvadasz kalandjait bemutato program-
ban, itt is lehetdségink lesz arra, hogy va-
lamilyen allat hatara kapaszkodva kozleked-
jink. Egyeldre egy mamut-szeri allatrol, il-
letdleg egy hatalmasra nétt rovarrél van tu-
domasunk, de a fejlesztok elmondasa sze-
rint lesznek még tovabbi modozatai a kozle-
kedésnek (teleportok példaul biztosan).

Az Acclaim remeényei szerint a Vexx-szel
learatjak majd a karacsonyi piacot, és erre
meglehetds esélyeik vannak. Mar csak arra
kell figyelnilik (nem mintha rajtuk malna),
hogy nehogy egyszerre jelenjen meg a
program valami stilusaban hasonld, am na-
gyobb varakozassal dvezett jatékkal (mond-
juk a Mario Sunshine-nal vagy a Jak &
Daxter 2-vel).
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TUROK EVOLUTION

i

z Acclaim egyik legsikeresebb so-
A rozata az 1997-ben kiadott Turok:
Dinosaur Hunterrel indult. Jollehet
== a programnak megvoltak a maga
hibai (nem volt tobbjatékos-mad, és az ugra-
l0s részek is sokak idegeit tépaztak meg), a
fantasztikus grafika és az élvezetes
dinooldoklés sokakat rabul ejtett. Ezt kovette
eqy évvel késdbb a Seeds of Evil, majd a
Rage Wars alcim, kizarolag a tobbjatékos-
madra koncentrald ,kakukktojas”. Az igazi
harmadik rész, a Shadow of Qblivion mar
meglehetdsen messzire keriilt az elsé epizod
alapjaul szolgalo képregény vilagatol — mar
mutatoban
sem vol-
tak
dzsun-

ge-
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lek vagy dinoszauruszok a jatékban — téliink
81%-ot kapott tavaly aprilisban. A sorozat leg-
tobb rajongoja — értheté médon — meglehetd-
sen morcosan reagalt a valioztatasokra, a har-
madik rész igy mar nem sok hasznot termelt a
kiadonak.

Tavalyi E3-beszamoldnkban mar emlitést
tettiink a kdvetkezd Turokrol, amelyrdl akkor
szinte semmilyen informaciot nem tudtunk
szerezni. Az Evolution alcimet viseld program-
nak idén januarban késziilt el a jatszhatd ver-
zioja, ennek drémeére az Acclaim megosziott
némi informaciot veliink. Talan a leg6rvende-
tesebb dolog a jatékkal kapcsolatban az, hogy
a készitok igyekeznek visszatérni az elsé rész
hangulatahoz. Teszik ezt mégpedig ugy, hogy
az Evolution az elsé rész el6zményeit fogja el-
meseélni. Ebben az is segit, hogy az els6 részt
készitd brigad legtobb tagjat sikerilt vissza-
csébitani az id6kdzben nevet véltoztatott
Iguandahoz (ez a csapat kodolta az elso két
reszt), koztlk David Dienstbiert is, az egész
sorozat sziilGatyjat.

Az is meglep6nek szamit — legalabbis ne-
kiink —, hogy a program mindharom uj kon-
zolra, tehat PS2-re, GameCube-ra és Xboxra
egyarant elkésziil. Egyeldre azt még nem lehet
tudni, hogy az egyes véltozatok kdzott milyen
kilonbségek lesznek (példaul grafikaban, vagy
a multiplayer-madokban) — mindenesetre a
képeink az Xbox-valtozatbol valok.

A jaték meglehetdsen kidolgozott torténettel
rendelkezik (foként, ha az el6z6 részekkel ha-
sonlitiuk dssze), itt ugyanis nem csak arrol
van sz0, hogy le kell csapnunk valami nagy és
gonosz szérnyet (persze ez sem maradhatott
ki), hanem azt is megtudhatjuk, hogy indian
karakteriink hogyan is keveredett el a dinosza-
uruszoktol hemzsegd helyre, Lost Land-re.
Hdsiink — becsiiletes nevén Tal'Set — egy har-
cos, a kihalofélben |évé indian torzs, a
Saquinok tagja. A jelz6 nagymértékben egy

! bizonyos Tobias
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Brucknernek kdszonhet6, aki a humanusnak
kevéssé nevezhetd ,a halott indian a jo indi-
an”-elvet koveti. Mikor Tobias megprobalkozik
a torzs teljes kiirtdsaval, hatalmas (tkozet ala-
kul ki a két tabor kozott — Tal'Set ugyan golyot
kap a méjaba, am sikertl kdzelharcha bocsat-
koznia az ellenséges vezérrel. Mikozben dii-
hodten apritjak egymast, betévednek egy bar-
langba, ami annak rendje és madja szerint be-
omlik mégottik — raadasul ennek kovetkezté-
ben eqy furcsa abra, eqgy magikus jel is mii-
kodésbe |1ép, minekfolytan a két harcost egy
térkapu szippantja be.

A haldokld, félmaja Tal'Set egy furcsa helyen,
eqy 6serddben tar magahoz, idilli koriilmények
kozdtt. Joszerencseje sem hagyja el, hiszen
hamarosan ratalal néhany harcos, akik elszallit-
jak falujukba, ahol hamarosan kikaraljak. A ma-
gukat folyonépnek nevezd torzs vezetdje,
TarKeen elmondja hdstinknek, hogy idekeriilése
nem véletlen, ugyanis 6 volt a legjobb harcos,
a legnemesebb ember a Foldon, igy neki kell
megvédenie a falut, neki kell megdrzdve,
Turokka valnia. Tal’Setnek egyaltalan nem tet-
szik az, hogy 0t csak ide-oda rangatjak dimen-
ziok meg vilagok kozott, ezért gy dont,
hogy megprobdlja megkeresni a visz-

szautat — elhagyja a folyonép falujat.

Nemsokara 6sszeakad néhany fur-

csa dinoszaurusszal, majd a hiil-
l6seregben megpillantja dsel-
lenségét, Brucknert! Némi
kutatas utan kideriil, hogy
a dinok seregét egy bi-
zonyos Evil Lord
Tyrannus (innen is
gratulalnank e név
kifundalojanak) ira-
nyitja, aki — az
ilyen nevii alakok
szokasa szerint —
vilaguralomra tor,
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téle kellene megdvni a vilagot. Tai'Set (illetve
immaron Turok) természetesen atérzi a sze-
gény védtelen folyonép rettegését (no meg log
meég néhany pofonnal Tobiasnak is), és ugy
dont, segit a hiillék elleni harcban.

Innentdl mar a szokasos sema szerint ma-
kodnek a dolgok: fel kell kapnunk a rendelke-
zéstinkre allo legkegyetlenebb dolgot, és azzal
mindent meg kell tenniink a rank tord lények
arcanak elegyengetéseéért. A palyak pontos
szamat még nem lehet tudni, de az mar biz-
tosnak tiinik, hogy kortlbelill egyenld arany-
ban lesznek koztilk a szabadban jatszodoak
gs belsé teriiletek is. A vilag ugyanaz, amit a
Dinosaur Hunterben is lattunk: ériasi dzsunge-
lek, 6si romok és futurisztikus varosok varnak
arra, hogy felfedezzilk oket. Persze lesznek
egzotikusabb tajak is, fel kell keresniink majd
a dinoszauruszok temetdjét, és Bruckner siva-
fagi taborat.

Fegyverek tekintetében a Turok-sorozat min-
dig is kiemelkedett tarsai koziil: Akik kiprobal-
tak, azok bizonyosan emlékeznek a Turok 2-
ben szerepld Cerebral Bore-ra. Ez volt az a
fegyver, ami szolidan felforralta az ellenfél
agyvelejet, amely ezutan szépen kicsordogalt
a delikvens fllén. .. Ezlttal mindossze tiz
fegyvert probalhatunk majd ki, koztiik lesz egy
kozelharci fegyver (a2 maximalis hatas végett
eqgy olyan tiiskés buzogany, amibdl egy balta-
fej is kilog), a szériara jellemzd ij, de lesz pisz-
toly, gépfegyver, shotgun és mesterldvész
puska is. Ezenfelil még lesz par egzotikum is
(a Cerebral Bore Swarm Bore néven tér visz-
sza), melyek koz(l a legérdekesebbnek egy
tavolrdl iranyithatd egység tinik. Ezt tébb ki-
16nb6zo toltettel szerelhetjiik fel, rakhatunk ra
példaul bombat (ennek hatsat nyilvan nem

kell részletezni), de akdr egy gazzal toltott kap-
szulat is (amikor ezt néhany lény kozott hasz-
néljuk, azok megszédiilnek, és sokkal inkabb
vannak elfoglalva a bokrok kozti okadassal,
mint a harccal). A kis masina harmadik hasz-
nalati modja a mikrofon: ezzel kilonbozd
dindk hangjat utdnozhatjuk, igy elcsalhatjuk
valahova dket, vagy akar az emberekre is ra-
ijeszthetiink. Egyebkeént a fegyverek viszony-
lag alacsony szamat kiegyenliti az, hogy
mindegyiket tébbféle mddon hasznalhatjuk. A
pisztolyt megtolthetjiik robbanogolyokkal is,
de akar tavcsovet is szerelhetiink ra. Az ijhoz
taldlhatunk mérgezett nyilvesszéket is, a mes-
terlovész puskat pedig altatolovedékekkel is
hasznalhatjuk.

Az egyik legjelentdsebb djitas, hogy néhany
alkalommal (legalabb haromszor) felilhetlink
egy Oriasi repild dinoszauruszra
(Pterodactilus a négyzeten) és igy indulhatunk
vadaszni. Szerencsére a repilonk nem fegy-
vertelen, hanem rendelkezik egy gépagyuval,
valamint néhany levegd-fold rakétaval. Ezek a
szintek leginkabb a Panzer Dragoonra hasonli-
tanak, hiszen itt is rengeteg légiharchan lesz
résziink, s6t, arra is lehetGségiink lesz, hogy
kilonb6z6 bonuszokat, extra IGszert fartalma-
20 laddakat vegyiink fel.

Az Acclaim talan a kornyezet megvalositasa
kortl csapja a legnagyobb hiihot, remélik,
hogy ezzel 0j standardot tudnak majd feldllita-
ni. Ez egy igen dsszetett rendszer, amely t6bb
killonbdzd alprogrambol all. Az egyik, a Squad
Dynamics System az ellenfelek mesterséges
intelligenciajaért felel, ennek segitségével le-
hetGvé valt, hogy minden eddiginél okosabb
ellenfelek tAmadjanak rank. Az egymas koze-
lében koszalo lények tamadas esetén képesek
arra, hogy vezért valasszanak maguk kozil,
aki majd kiadja a tovabbi utasitasokat. A
félnlillé katonak kozott a tiszt veszi at ezt a
szerepet, a 100%-os dindk esetében pedig a
horda legerdsebbje (persze utdbbi esetben tul
sok taktikdazasra nem kell szamitani). Minél
okosabb a vezetd, annal kdrmonfontabb stra-
tégiakra kell felkésziiniink, extrém esetben a
hatunkba keriilnek, fedezik egymast, és ha
kell, felaldozzak magukat a sikerért.

A taj megvaldsitasanak legfontosabb eleme
egy DOE nevii megoldas, amivel a palyak sta-
tikussagat keriilték el. Egyrészt a novények
(beléliik mar most tébb, mint szdz kiilonbdzd
fajta van!) mozognak a szélben vagy mas ha-
tasok alatt. Mas hatds alatt értendd az is pél-
daul, ha egy tobbtonnas pikkelyes test atvag a

fﬁﬁé/‘ksnx/éc o

bozétoson. Ugyancsak ide tartozik, ha példaul
par granatot robbantunk fel egy liget kdzepén.
Mas szoval a kornyezet teljiesen lerombolhatd
lesz (ez az interaktiv jatékipari megfelelGje), ha
kidontiink egy fat (mire nem lesz jo a
buzoganybaltank...), akkor az a fizikanak en-
gedelmeskedve fog elddlni, és ha foldre érke-
zésekor nem futnak elég gyorsan a katonak,
akkor bizony szétlapulnak. Ha nincs kedviink
kulcsokat keresni, akkor berobbanthatjuk az
ajtot (ezt mondjuk a Red Faction-nél is igér-
ték, aztan valahogy elmaradt), vagy akar be-
omlaszthatjuk a barlangokat.

A tobbjatékos-madrol még nem lehet sokat
tudni, remélhetdleg interneten keresztil is le-
het majd egymasra vadaszni. Par dolgot
egyébként még titkolnak a késziték, nagyon
valoszin( példaul, hogy lehet6ségiink lesz se-
gitdkkel egyditt harcolni, és egy interjuban
meég egy partraszallasi jelenetet is elpottyintett
az egyik fejleszto. Ha a fentieket meg fogjak
valositani, akkor alighanem a sorozat legjobb-
jat kapjuk majd kezeink koze!
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boxon eddig nem volt szeren-
) csénk tul sok fantasy-jatékhoz
& — a meglehetGsen ocska

Azurikon, €s a kissé bugyuta
Nightcasteren kiviil nem volt ilyen. Sze-
rencsére a svéd Starbreeze észrevette ezt
a hianyossdgot, és mdr nyolc honapja
dolgoznak egy akciojatékon, amely a
fantasy-sémak mindegyikét tartalmazza: a
j6 harcol a gonosz ellen, magusok éget-
nek orkokat tlzgolyodikkal, s lovagok
szabdaljak a goblinokat.

A jaték Enclave vilagan jatszodik, ahol az
egyetlen foldrészt egy végtelen mélységi
szakadék osztja ketté — az eqyik oldalon a
humanoid Iények, mig a masik oldalon a
legkiilénfélébb szornyek vették at a hatal-
mat, de az athaghatatlan akadaly miatt
nem tudnak egymasnak esni a seregek.
Ez a viszonylag nyugodt allapot nemrégi-
ben — tiz évvel a jaték kezdete elGtt —
megvaltozott, ugyanis a legerdsebb lichek
(éléholt 6smagusok) raakadtak egy va-
razslatra, amivel 6ssze tudjak zarni a likat.
Ahogy szikil a rés, ugy nidvekszik a for-
galom is: elészdr csak néhany kobor sar-
kany és varazslo érkezik, am mar kiiszo-
bon all a hatalmas (itkdzet, amiben a jo és
a gonosz erdi 0sszecsapnak, hogy egy-
szer és mindenkorra elddntsék, kié legyen
az uralom a bolygo felett.

2002.03.

Szerencsére mindkeét oldalrol végigkisér-
hetjilk majd az eseményeket: a rosszfilk
oldalarol el6 kell késziteniink a rohamot,
majd gerillaakciokkal kell megzavarnunk a
jofiakat. A jok oldalardl els6ként az ellenfél
szandekat kell kiftirkésznink, aztan a mar
emlitett varazsldkat kell kiiktatnunk, hogy
lehetdleg megakadalyozzuk az (tkozetet. A
jaték kildetés-alapu lesz, habar azt egy-
eldre nem tudtak megmondani a fejlesz-
tok, hogy mennyi misszionk lesz, az min-
denesetre biztos, hogy oldalanként leg-
alabb tiz feladatra kell szamitanunk. Az
egyes palyak meglehetdsen dsszetettek
lesznek, mindig legalabb harom-négy
alfeladatot kell végrehajtanunk, hogy si-
kerrel jarjunk, raadasul a fé tennivaldt né-
ha tobbféleképpen is elvégezhetjik. A go-
noszok elsd kiildetésében példaul mi a rés
egyik oldalan koborlunk, és valahogy at
kellene evickélni a masik oldalra — vagy
megkeressilk a rejtett (nagyon rejtett!) at-
jarot, vagy megszerziink egy varazstar-
gyat, esetleg rakényszeritiink egy
repképes lényt, hogy vigyen at minket.
Nagy szerepe lesz a foellenfeleknek, mind-
két oldalrdl korulbelil 4-5 ilyen oriasi vagy
nagyhatalmu Iényt kell majd lekizdenink.
Ezek kozott példaul lesz egy hatalmas
lavagolem, de lesz egy élohalott
minotaurusz is — ezek legy6zéséhez nem-
csak erd kell majd, hanem taktika is, hi-
szen néha csak a palya adta lehetdségek
kihasznalasaval gyo6zhetjiik le Gket.

A palydkat illetéen a fejleszték elmond-
tak, hogy olyan érzetet szeretnének kelte-
ni, mintha egy fantasy-filmet néznénk:
rengeteg el6re lekddolt, latvanyos jelenet
lesz, példaul egyes falak, illetve hazak le-
omlanak mellettiink, taldlkozunk par szo-
vetséges katonaval vagy akar megleshet-
jik az egymasnak esd szdrnyek csatajat.
A sztori megirasaban egy hivatasos iro is
segiti a keszit6k munkajat, ugyhogy okkal
remélhetjik, élvezetes, valtozatos torténe-
tet kapunk (persze ilyesmit igértek mar a
Dead or Alive 3 esetében is, am az ered-
meény elmaradt varakozasunktol; nem is
kicsit...). Azért, hogy a sztori kelloképp
epikus, nagyivi lehessen, arra is képesek
lesziink majd, hogy egész hazakat, kasté-
lyokat rombolhassunk le. Nem csak a va-
razslatokkal, illetve robbandanyagokkal,
hanem a kozépkorbal ismerds ostrom-
fegyverekkel — lesz itt katapult, faltérd
kos, ostromtorony is!

A jaték egyik legnagyobb érdekessége
az lesz, hogy nemcsak a ket szemben allo

oldal jelent majd valasztast, hanem tovab-
bi dontéseket is kell hoznunk: minden ol-
dalrol hat-hat karakter kozil mazsolazha-
tunk, melyek mindegyike egyedi képessé-
aekkel, és eltérd statisztikakkal és indulo
felszereléssel rendelkezik. A jok oldalaral
indithatunk példaul lovagot, ezt a szerepet
az ogre tolti be a masik oldalon. Ezek a
karakterek jelentik az izomerdét a jatékban,
6k rendelkeznek a legvastagabb pancélok-
kal, illetve a legmasszivabb fegyverekkel.
Amennyiben kedveljiik az “ahova tok, vé-
res paca terem”-tipusu jatékot, minden-
képpen Ok javallottak. Az ijasz (illetve go-
nosz parja, a bérgyilkos) természetesen a
tavolsagi harcra koncentral, mindehhez
igen firge is lesz — rdadasul ha mozdulat-
lan marad, akkor szinte lathatatlanna valik.
Fejlettebb fegyverekkel mar arra is képe-
sek lesznek, hogy ne egyszer( nyilakat,
hanem mondjuk villamot, vagy ttzgolyot
I6jenek ki. Mindkét oldalrol két-két varazs-
[0 var majd rank (magus és druida, illetve
varazslong és lich). Az egyes kasztok itt a
hasznalhato varazslataikban térnek el, a
legerdsebb bavigékhez (tlzvihar, végzet,
savesd) csak a magus és a varazslond




férhetnek hozza, cserébe a masik két ka-
rakterosztaly szivosabb lesz, és pajzsot is
hasznalhatnak majd. A varazslok magiai-
kat lassan regeneralé manapontjaikbol
suthetik el, de néha talalhatunk majd olyan
varazsitalt, amit felhdrpintve egy ideig “in-
gyen” varazsolhatunk. Lesz lovassag is:
az eqgyik oldalrol hobbitok fognak harci
vaddisznon rohamozni, mig a masik olda-
lon farkasok hatan lovaglo goblinokkal
szallhatunk harcba. Ezek a Iények rettentd
gyorsak lesznek, raadasul hatasuknak ko-
szdnhetoen képesek lesznek a tébbiek le-
rohanasara, illetve vészhelyzetben a “pa-
cik” csipnek-rugnak-harapnak is. Az
mondijuk egy mas kérdés, hogy ha kildvik
aloluk a jarmiviket, akkor rovid labaikkal
és gyatra fegyvereikkel mar nem sokat
tudnak hozzatenni a sikerhez, ilyenkor
ugyanis még eqgy varazslo is eséllyel ve-
heti fel ellenik a harcot (marmint a kozel-
harcot — hiszen még egy disznoglé hobbit
sem tud az ellen sokat tenni, hogy éppen
meteoresoét varazsoltak a fejére). Az utol-
80 kaszt a robbantasi szakérto lesz (torpe
merndk, illetve ork utasz), vellik csak né-
hany palyan lehet probalkozni, de akkor
robbanoanyagaiknak koszonhetoen egész
kastélyokat képesek dsszeomlasztani, és
csapdakkal szorhatjak tele a kornyéket.
Mivel még ez is tdl egyhangian hangzott
a késziték szamara, a fenti egyveleget
enyhe RPG-elemekkel fliszerezték (ez a

ezt igen Gdv0zitd szokasnak tarjuk). Ka-
landjaink soran eldugott helyeken, illetve a
lemészarolt szdrnyek kirablasakor talalha-
tunk pénzeket, dragakdveket, amit a kiil-
detések elGtt felszerelés vasarlasara kolt-
hetiink. Minden karakternek négy fokozat-
ban ndvelhetjik a pancélzatat, a legvégsé
szintnél mar a magia ellen is védelmet
nytijt vértezetiink (arrdl nem is beszélve,
hogy ezek mar eszméletlen jol néznek ki).
Majdnem ugyanilyen fontos lesz a fegyve-
rek vasarlasa, hiszen minden fegyverosz-
talyban — baltak, kalapacsok, kardok, ijak,
szamszerijak — hatalmas valaszték all ren-
delkezesinkre (mar most tdbb, mint 120-
féle eszkdz van, és ez a kinalat minden
héten négy-ot 0j darabbal ndvekszik). A
varazstargyakat ezzel ellentétben nem
venni kell, ezeket meg kell keresniink a
palyakon (természetesen ezeket altalaban
haz nagysagu Iények 6rzik igen nagy ve-
hemenciaval). A kiilénféle magikus paj-
zsokon, gyurikon és labbeliken kiviil
egesz seregnyi varazspalcat vethetiink be,
melyek a legkiildnfélébb téltetekkel rendel-
keznek — a legegyedibb ezek koziil talan
az lesz, amivel félelmet kelthetiink az el-
lenfeleink korében.

Az Enclave koncepcioja szinte ordit
azert, hogy rengeteg multiplayer-modot
zstfoljanak fel a DVD-re. Ez az a téma,
amit leginkabb titokban tartanak a fejlesz-
tok, valoszindleg azért, mert még 6k sem
tudjak, hogy mit tehetnek meg és mit
nem. Kooperativ mod majdnem biztosan
lesz, hiszen ezt mar tesztelik a svédek, és
osztott képernyds, valamint link-kabeles
deathmachra is szamithatunk. Capture the
Flag is lesz — ez a jatékmod igen élvezetes
lesz kiiszonhetGen az ostromfegyvereknek
(képzeld csak el: nem kell atvagni magad

a bejaratot 6rzd erékdn, hanem egyszeru-
en utat robbantasz magadnak a falon ke-
resztill) és a valtozatos kasztoknak. Az
utobbiak kihasznalasa jelentheti az igaz
varazsat a jatéknak: képzeld el, amint két
lovag védelmében egy térpe mérndk indul
el az ellenfél kastélya felé, hogy kirobbant-
sa a falat, majd az igy keletkezett hasadé-
kon par ijasz és egy lovas (oké, disznos)
rohan be, hogy felkapjak a zaszlot — ter-
viiket csak az hiusitja meg, hogy par lich
pusztitd varazslatok dzonével varja Gket. A
fenti jelenet egyébként nem én talaltam ki,
hanem az egyik programozd mesélte el a
jaték internetes foruman a minap a teszte-
lés kdzben szerzett émeényeit. A legna-
gyobb kérdés persze az, hogy lehet-e
majd interneten keresztil jatszani az
Enclave-vel, avagy sem; errél a kiado
Conspiracy, illetdleg a Microsoft jelen pil-
lanatban is éppen targyalnak.

Az Enclave igen jo kis jatéknak igérke-
zik, szerintem az fogja elddnteni, hogy
eqy atlagos, avagy kitliné program lesz,
hogy milyen mértékben tamogatjak a
tébbjatékos-lehetdségeket. Egyébirant
minden rendben van vele, hiszen nagyon
jol néz ki (a palyak elképesztéen hangula-
tosak!), és a jatékrendszer is élvezetes-
nek tlnik, kdszonhetéen a rengeteg fel-
szerelésnek és a kiilonbdz6 kasztoknak.
Végezetiil megemliteném a jaték honlapjat
(www.starbreeze.com), mert parjat ritki-
téan szép lett, rengeteg informaciot tala-
lunk az izléses, folyamatosan fejlesztett
oldalon — nem csoda, hogy mar rengeteg
dijat begydjtott a weblap...

player-moddal kapraztatnak el min-
unni
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Bl Drakan

Dropship (PS2)
Wipeout Fusion (PS2)
Burnout (PS2)

Max Payne (PS2)

Crash Bandicoot:

The Wrath Of Cortex (PS2)
Drakan (PS2)

Project Eden (PS2)

Rez (PS2, DC)

Vampire Night (PS2)
Spy Hunter (PS2)

Moto GP 2 (PS2)

MX 2002 (PS2)

Jeremy McGrath’s
Supercross World (PS2)
Atari MX Rider (PS2)
Atlantis Il (PS2)

Conflict Zone (DC)
Peter Pan (PS)

One Piece Mansion (PS)
Worms World Party (PS)




: 'Alai:snnyan szallnak a rak'éték,'halhé lesz!

apfényes iddk jarnak mostansag a
repulést kedveld PS2-tulajokra, 2
mult honapban tesztelt Ace
: Combat 4 utan megérkezetta
- Dropship is. Igaz, ez a program sem mentl ka
 teliesena szimulacio fogalmat, ugyanis in-

- kabb konvergal az akcio/lovoldozds jatekok
felé, ennek ellenére bizvast raaggathatjuk a
szimulator jelz6t is. Még azt sem mondhatjuk,

..... hogy egy kizarolag repilést modellezd prog-
~rammal allunk szemben, hiszen nem egy

- esetben valamilyen foldi jarmd vezetofiilkéje-

- ben kell helytallnunk, noha a kiildetések 80%-

- atalevegdben fogjuk végrehajtani. De ne
- szaladjunk ennyire eldre. ..

2020 dprilisaban a NATO 65 az ENSZ ham-
vaibol megsz(iletik a United Peace Force (to-
- vabbiakban UPF), azaz az Egyesiilt Békefenn-

- ket ,odivatd” szervezetet egyhangulag felosz-
_ latjak, és egyiittal deklaraljak egy egyszerisi-
~teft vildgbiztonsagi szervezet létrejotiét. A ja-
- tékban zajlo események idején (2050-ben) a
UPF nagyobb, mint valaha, mar 34 nemzet
-~ folé teriti ki vedelmi halojat és 19 hadszinte-

~ vetGen a béke és a biztonsag megteremtése:

_ és fenntartasa, ennek megfelelden mindenféle
agresszios gocpont kilktatasa, amely az adott
terillet hatarain kivil is fenyegetést jelenthet.

 Abba most ne menjiink bele, hogy milyen

Az én kicsi verdam!

- tartd Erdk. Ziirichben dsszeiiinek a fejesek, a

 ren aktiv vildgszerte. A szervezet célja alap-
~ (flight). Mind a ket esetben masképp visel-

' Mindenre loviink, ami mozog!

alapon avatkozik be egy orszag maganiigyei-
be egy kills6 erd (rdadasul katonai eszkozok-
kel) — de ismerjik a mondast Sarkany el]en
sarkanyfi...

Ahogy az megszokott az ilyen és ehhez.

- hasonlo politikailag instabil kbzegek azonban
~ feayveres erdkkel mindig rendelkeznek — er-

go a UPF-nél is elengedhetetlen a leglijabb

~ haditechnikai vivmanyok igen aktiv haszna-

lata. A fegyveres erok egyik biiszkesege a

Dropship osztaly, melyet mi is repulunk a Ja-

ték folyaman. Gya-
korlatilag eay helybdl
folszallo repilGgeprdl
van szo, amely ele-
aye (tegalabbls aero-
dinamikai képessé-

geit figyelembe véve)

egy helikopternek,
“egy takiikai csapas-
merd vadaszgépnek €s egy teherszalmé re-
piilégépnek. Kicsit furcsan hangzik, igaz?

- Persze ne feledjiik, hogy a — mégha nem is '

oly favoli — jovaben jarunk. Két alapvet6 re-
pulési maddal rendelkezik: az egyik a lebe-
gés (hover), a masik a tényleges repiilés

kedik a jarmd,
_ Lebegés m6dban ugyan tetu lassu a masn~
na (mdr ami a haladas sebességet illeti), de
kepesek vagyunk akar ey helyben megalini
és pusztdn vertikdlis iranyi (fol-le halado)
mozgdsra is. Talan a legjobban tigy lehet ér-
zékeltetni, ha azt mondjuk, a gépiink ilyenkor

egy helikopter képességeivel rendelkezik. Ezt
@ maodot kell alkalmaznunk, ha finom, preciz

mandverekre van szilkségink, illetve a sza-

 razfoldi egységek felvetelénél- lerakasanal, de ..
akdr akkor is, ha kifogyott fegyvereink utén—. .

toltésére van szilkség ey adott pontnal —

egyszoval landolasnal. (Fontos, hogy ebben a Q
modban csak maximalis sebesség esetentu-

dunk hurkot repilni. J6, ez mondjuk hiilyén
hangzik — maximalis sebesség »ebegesnel”

-, Viszont ebben az tizemmodban a maxima- _

'hs 'sebesség 200 km/h.) -
Repiilésnél (csak akkor vétthatunk errea
modra, ha sebességiink meghaladja a 150

‘-k'mlh-t) ezzel szemben ~ tefmészet*szemleg -

villamgyorsak vagyunk, egy ultramodem va-

daszgép minden jo (és rossz) tulajdonsagata

magunkenak tudva. Ez féleg a Ieglcsatékban
ilietve az iddlimittel rendelkezd feladatoknal
‘nem kihagyva :

‘got, hogy
: megtételére is alkalmas. :
veayiik figyelembe, hogy landolaskeptelenek

2002.01.18. PAL
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vagyunk, azaz nem tudunk egy klasszikus va-
daszgéphez illo leszallast produkaini.

A Dropship tipusbol harom hajoosztaly van
szolgalatban, és mindharommal talalkozunk

 (tehdt iranyithatjuk dket) az eldttink allo

hadmiiveletek soran. A Syon Aerospace cég
zaszloshajoja a tamaddosztalyu A-9 Fury
(,Tombolo”). Idedlis csapasmérd vadasz-
gepkent, léginarcban és felszini celpontok
ellen egyarant hatasos. Villamayors, aép-
agylval és célkoveto raketakkal felszerelve
ketsegtelenil uralja a légteret. A védekezd
osztalyi D-15 Tempest (,Fergeteg”) egy
meérettel nagyobb, mint el6zo6 tarsa, elsésor-
ban foldi célpontok ellen hatékony, de a
szallitasban és a légiharchban is megallja a
helyét. A szallitoosztalyd L-12 Guardian
(,Orszem”) a tokeletes transzporter ~ hatal-
mas, sok cucc fér el a gyomraban és hihe-

tetlen fegyverarzenallal lehet felszerelni, eb-
b6l a tulajdonségabéi adodoan tamadéSI cé-

lokra is nagyszerlien hasznalhato, akar a

Iegmelegebb szltuéclﬁkban is. Sajnos a ha-

jokat (egy

bonuszkiildetés
kwételével) nem
mi valasztjuk ki,
hanem az adott

kiildetéshez kap-

juk. Ezeken kivil

még egy Apache

kédnévre hallgaté
hajoval is repiiliink majd, de ez csak a ne-
gyedik (utolsd) hadjaratban jelenik meg,

mint a kinaiaktol ellopott csucstechnologia.
Az illenddseg megkivanja, hogy par sorban
 megemlékezziink az altalunk iranyithato fel-

- szini egysegekrdl is. Az egyik az Ibex AAY

(,Koszdli Kecske”) pancélautd, egy gyors,
konnyen mandverezhetd, négykerékmeg-

- hajtast jarmi. Tobbféle variacioban és fel-

szereltséggel szallitjak. Mindegyik képes egy

~tet6re illeszthetd gépagyut hordozni, melyre
- bizony nagy sziikségiink lesz. Konnyu fegy-

verzetli tamada tipus, gyalogosok szallitasa-

ra, illetve felderito célokra alkalmazzak legin-

kabb. A masik versenyzG a Granite HBT
(,Granit”) nevet viselo harci tank. Lassabb,
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En iparkodnék a helyetekben, fiok!

lanctalpai lévén, de piszok erds pancélzata
€s 120 mm-es, haromféle toltettel felszerel-
het6 AluTanium agyuija igazi nagytakaritova
teszi. A legpontosabb meghatarozasa taldn
egy lanctalpakon kozlekedé6 tiizérségi loveg,
habar raketak kilovesere is alkalmas. Ezen a
két jarmiivin tul az egyik kiildetésben egy
apro, pancélozott parancsnoki kocsit fogunk
még irdnyitani, de ott nem lesz sziiksegiink
a fegyverekre, lévén kémkedés lesz a cél.
Par szoban érdemes kitérniink a fegyve-
rekre is: a vedekezO és tamaddosztalyl
Dropshipek mindegyike a K-150 Halo fedd-
~nevd gépagylval van elldtva. Ezt elsésorban
a kozelharcban érdemes hasznalnunk, per-
cenként akar 3000, 25mm-es toltetet képes
magabal kiokadni, melyek atiitik egyarant a
kbnnyu ésa kbzepes erGsseégl pancelzatot
is. Felszini egységek is hasznalhatjak. Raké-
takbol tobbfajta van, létezik célkivetds es
direkt a célpontra célzott formaban kil6hetd
valtozat is. Termeészetesen mind levegs-leve-
g0, levegd-fold, levegd-hajo fajtaban rendel-

kezésiinkre allnak (jlletve a tanknal van fold-

levegd is). Kiildetése valogatja, mikor melyi-
ket kell hasznalnunk, de egyszerre t6bb fajta

is Iehet a Dropship felfiiggesztési pontjain. =

- Egyes esetekben specidlis, csak az adott

célpont ellen hatdsos rakétakat is kapunk — -
ezek dltalaban nem radariranyitasuak, nem
kovetik a célt. Szoval, valaszték van bdven—

rakétak tekintetében a nagyobb gondunk a
tipusok szamaval lesz, és eldéall majd olyan
eset, amikor igen kevésnek bizonyulnak.

16zziik. Kifejezetten tandcsos azonban a

ellenséges egységet, avagy ob;ektumnt ata-
volbdl letapogatni (nekiink, férfiaknak sem
artana egy ilyen a holgyek vonatkozasa-
ban... bar a kdzelr6l valo letapogatas talan

!  még wbh moka!). Ide tartozik talan - bar

nem egy konkrét fegyverrol van sz6 —, hogy
egyes esetekben, mind légi, mind fnld: Sz0-
vetséges Earmt‘jveknek kiadhatjuk a paran-
csot egy cél megsemmisitésére. Ez ugyan-
tigy torténik, mint a rakétak eseteben, csak:
el6szor primary weaponként a szivetséges
egyseget kell megjeloiniink, majd ezutan ki-
adni a célt és ratenyerelni a tlizgombra.

A sokfajta jarmuvet és fegyvert vizsgalva
felmeriilhet a kérdés — joggal —, hogy ho-
gyan is oldottak meg a fejlesziék az irdnyi-
tast. Szerintem szinte tokéletesen, habar kell
egy kis idd, amig belejon az ember. A prog-
ram gyakorlopalyain (6t darab van), hamar
és konynyen kitanulhatjuk az iranyjtas min-
den csinjat-binjat. Annyira logikus és maga-
1ol értet6do, hogy esziinkbe sem jut atkonfi-
guralni a gombokat. Ha mindenképpen kuka-
coskodni akarnek, annyit lehetne talan fel-

hozni, hogy légiharcokban gyakorta kell val-

toztatnunk a sebességet, igy eldfordulhat,
hogy ohatatlanul is a nullara redukaljuk egy-
egy nagyobb fékezésnél, melynek nem
azonnal (Iévén a gép lassabban fékez le) je-
lentkezik a hatasa, hanem par masodperccel
késdbb. Viszont nem valtettunk at lebegd
modba (ez dupla gombnyomasra torténik
meg), igy hamar ,atesik” a gép, s egy par

~ masodpercre iranyithatatlanna valik, elve-
 szitjiik foldtte az uralmunkat. Amugy minden

pofonegyszert, a mozgastol a fegyverek ke-
-zeléseig, tényleg le a kal sziték

el6tt! Az iranyitas legnagyob
keént abban rejlik (mondjuk ez &
ban igaz a replil6gépeknél), hogy n
bad kapkodni, a hirtelen mozdulatokat m

cio- menuben bekapcsnlm az automata lan-

iranyba 4ll és leszall. E
fogadnd el a dolgo

KISLION FAILED

Ezt azért siiriin fogjuk latni...

e

e lorln!tructlum
Kiképzobazisunk: Karrieriink hain_alén az
alkony fényében csillogva

egesz egyszeriien nincs idonk e
tokolésre! Harcedzett vetera-
nok azért probalkozzanak
vele nyugodtan, végil
is igy lesz igazén
életszagu...
zMiutan vegeztiink a
gyakorlopalyakk
(mindenfélekép
érdemes minde
VEgigvinni, nem
pusztan a vice
kedveeért van-
nak ott) és
megta-
nuituk
Vi




Sziikséges valami magyarazatot fiizni a
= képhez?

o

a Dropship, mint a foldi jarmivek kezelését,
be is dobnak minket a mélyvizbe. A Maxley
Fraser tabornok vezényelte 93-asokhoz ke-
riiliink, és rajta kivill megismerkediink
Holbrook kapitannyal, a felettesiinkkel, Eva
Kandinskivel, a repiilésiranyitonkkal, vala-
mint JC-vel, a csapat aszaval. Kezdd pi-
|6taként még nem tulsagosan nehéz
feladatokkal biznak meg minket, de
a sztori eldrehaladtaval fokozatosan
nehezedik a felada-
tunk. Apropos, torte-
net! Meglepve ta-
paszialtam, hogy
igencsak logikus
s egymassal
Osszefiiggd
kiildetésrend-
szert sike-
riilt 6sz-
 szeka-
. parni-
- uka
készi-
_ toknek.
Noha
Sok-
szor
a
- valo-
: sagtol
glrugasz-
~ kodott, és —
_ legalabbis a
dolgok mai alldsa
szerint — mindenféle
gazdasdgi, illetve harca-
szati-stratégiai alapot,
-~ tényt nélkiilozo tor-
ténettel allunk
zemben (Ka-
zahsztan, mint
agresszor, Kina-
- ban polgarhabo-
ru folyik, stb.),
ennek ellenére
az egyik fel-
adatbol
szinte

LT A S N PR R S T T T TR

ada

Nehogy a nagy lovéldazés kozepette a
spanit is leszedjem. ..

magat a masik, vilagosan és erthetéen ha-

lad eldre a torténet. Négy hadjaratban kell
helytallnunk (mindegyik mas helyszinen jat-

szodik, sorrendben: Libia, Kolumbia, Ka-
zahsztan, Kina), és ezek mindegyike ot kiil-
detésre bomlik — kis matekzsenik mar ki is
szamolhattdk, hogy akkor 0sszesen hisz
feladatunk lesz. A kis matekzsenik azonban
tévednek, ugyanis a jatek végigvitele utan
kapunk még harom bénusz kiildetést is —
igaz, ezek mar semmiféle szallal nem kap-
csolodnak a torténethez, szemmel lathato-
lag csak azon jatékosok kedveért raktak be,
akik irtani akarnak még egy pottyet.
Légicsata, felszini harc és vezetés — ez a
harom feladat. Mondhatnank semmi extra,
eddig is ezt tettilk, de megvan az az eld-
nyiik, hogy a jatékban repiilhetd, illetdleg
vezethetd 0sszes jarmdvet irdnyithatjuk (ki
lehet valasziani a kiildetés elott, hogy mit
irdnyitsunk) — meg az ellensegeseket is, il-
letve olyanakat is, amelyek nyergébe a
tényleges hadjaratok alatt be sem dlhettiink.
Mindezek tetejében még arra is jutott ideje a

sztorit kiotld emberkéknek, hogy némi embe-

ri, igymond lelki vonulatot is becsempésztek

a torténetbe. Ezt leginkabb Evan és JC-n fi-
gyelhetjilk meg. Eva nemegyszer poénos be-

szolasokat fliz a légiiranyitas mondatai koze,
JC pedig a torténet vége felé, egy balul sike-
rillt kiildetés kozben onfelaldozé madon on-
gyilkosségot kovet el térsai és a misszio sike-

re érdekében. Kreuzler Grmester sem piskota,

a klasszikus nagypalyas kommandos dumat

nyomja, ami ugyan nem tdl eredeti, de ebben
a jatekban bdven elmegy es meg fel is dobja

a hangulatot.
Els6 bevetésiink helyszine Eszak-Afrika, ko- -

zelebbrdl Libia lesz - olyba tinik, a Kadhafi-fé- -

le diktatorkodas vetése termékeny talajra hul-

lott, boven akad ennek a marias huncutnak ka-

vetdje a jdvaben is. Nem lesz till nehéz az 6t

killdetés, gyakorlatilag eqy kis harciéri tapasz-
talatra tesziink szert ezek alatt, és megismer-
kediink Kreuzler 6rmesterrel és szakaszaval is. -

Innen egyenesen Kolumbiaba vezet az
uttink, egy veszélyes kabitoszer-kartellt és az
glén allo kokainbarat kell fikvidalnunk. Ebben

a hadjaratban mar keményebb dio lesz ado-

log, lesz egy par igencsak izzaszto kldetés,

Ievén a kolumbiaj reguldris hadsereg sem tu-

dott elbanni a mokussal, annyi fegyvert hal-

t6gat leromboldsa lesz, ahol is két legyet
titiink egy csapasra: megtorjuk a kar-
o tell hadi potencidljat és
egyuﬁal a kokacserje-
_ mezoket is elaraszt-
juk, hogy pihen-

ben a koksz
termelését

nok
= H

mozott fel. Végso célunk egy oriasi duzzasz- .-

tessek a jove-

ezek a csi-
- bész lati-

Kildlek, mieldtt kilonéd!

B

Nocsak, itt még a tank is képes repiilni

bevetésiink a Kaszpi-tenger videkére, Tiirk-
menisztan és Kazahsztan foldjére visz min-
ket, a gonosz kazahok — j0 dreg szovjet

- utddallamhoz méltoan — az egykori gazdik

altal rajuk hagyott fegyvertarbél mazsolaz-
gattak s szegény békés tiirkméneket terro-
rizaljak. It hadjarat kozben kideril, hogy az
agresszorokat Kina is tdmogatja a hattér-
bal... A hegyek kozt megbtvd Ananko ta-
bornok bunkerbél valo kifiistolése utan tehat
azonnal a silany mindségl ruhazati cikkek
és egzotikus étkek orszdga felé vessziik az
iranyt. A végso, negyedik hadjarat célja az
oriilt tabornok, Wu likvidalasa, aki Dél-Kina
felett atvette az uralmat, ezaltal kettészakitot-
ta és polgarhaboriba sodorta az allamot.

onorsy

Egészen pontosan elsésorban nem(csak) az

: Nem gatoltak meg a gat lerombolasaban

_Panarﬁmarepnlés a Kaszm tenger partjan:

: g(_m sztotyinka. Eletbiztositas nem kothetd




Jo mulatsag, férfimunka volt!

Gvé, hanem egy altala épittetett orbitalis
agyué, amely képes arra, hogy a nuklearis
csapéstc’:l véddé miholdrendszert kiiktassa,
£s igy szabad utat nyisson az atomcsapas
el6tt. Nagyon kemeny dio, mert nem elég,
hogy annyian vannak, mint az oroszok (000,
bocsanat — mint a kinaiak), de ennek tetejé-
ben igen massziv, high-tech katonai cuccok-
kal is rendelkeznek. Eziton is sok sikert ki-
vanok mindenkinek a legvégs6 killdetés (az
orbitalis agyu kilovése) sikeres
teljiesitéséhez. .. Oszintén bevallom, nekem

nem is ment cheat nélkiil (bar tegyik hozza, :

szoritott az id6 is). Amugy a kiildetések fo-
kozatosan, am folyamatosan nehezednek,
S0t a vége felé mar-mar teljesithetetleniil ne-
hezek. Minden egyes misszio végén ertékeli
a program a teljesitményiinket, méghozza a
végrehajtasra forditott id6, a tiizelési pontos-
sagunk és a lelott ellenfelek szamanak vo-
natkozasaban.

Remélem, az eddig elmondottakbol is kide-
rillt, hogy a jaték igen kellemesre sikeredett.
A korités is hasonloképp pofas: habdr az
elején ugyan kicsit gondban voltam (lévén a
libiai taj tulsdgosan koparnak és egyhangu-

nak tiint), de a masodik hadjarattol kezd6do-

en mar ezzel sem volt gond. Ugyan nem
o!yan mindségu, mint az Ace Combat 4 ta-
jai, de egy otos alat azért megszavazok ne-
ki, foleg, hogy a lat6tavolsag nagy és nem
alkalmaz a program semmiféle kodositést
vagy egyéb effektet annak érdekében, hogy
- javitson a keépfrissités sebességen. Nagy-
szerii az égbolt latvanya is (kilonb6z0 nap-
szakok vannak, de éjjeli kiildetés nem szere-
pel), killon dijazando a Nap altal keltett fény-
hatasok abrazolasa. Az egységek és a tdjon
szerepl6 épiiletek a megfeleld szamu
poligonbal élinak, igaz ez mind a Iégi-, mind
a foldi egységekre. Mindennek van arnyeka,
ami — ha nem is a legjobb mindségi — de
igen fontos grafikai elem. Ugy tapasztaltam,
hogy a program grafikai motorja igen erds,
neha tobb tucatnyi légi és foldi egyseg, ob-
jektum volt a képernyon, suhantak a rakétak
a leveg@ben, langtengerben fiirdott egy-két
gep avagy épiilet, mégsem tapasztaltam
semmiféle lassulast egy pillanatra sem. A
textlrazas mindségen talan lehetne vitatkoz-

iGlear SAM Control and Radar Sites

Hellé Ananko tabornok!
Megjottiink!

Kispajtasunknak még felszalini sem volt
ideje :

ni, de ez — a fentiek fényében — nem is lehet
a jaték erdssége. A robbanasok korrektek,
eqy leldtt és flistolgo vadaszgép végsd pa-
lyajat végigkisérhetjiik egészen a becsapo-
dasig. Az animdaciok a Dropshipnél ugye fik-
tivek (bar nyilvanvalo, hogy volt mire alapoz-
ni), de aerodinamikai szempontbol teljesen
megfeleldnek talaltatiak. A készitGk ugyan
azt nyilatkoztak, hogy a foldi jarmtivek ese-
tében valdsagon alapulo fizikai modelleket
alkalmaztak, de egy-keét esetben ebbe azért
belekotnék, peldaul egy 30-40 tonnat nyomo
tank nem fog csak gy egyszerien a feje te-
tejére allni eqy utkozestol.

A hanghatdsok Is megérnek egy misét: na-
ayon jo mindségd, értheté és valtozatos szo-

veget hallhatunk, mind az eligazitdsnal, mind

jaték kozben. A gepek és a robbanasok
hangjai is megfelelGek, példaul amikor kozel

. hozunk el egy masik gép mellett, halljuk a

hajtomtveinek robajat. A zene — noha pasz-
szol a jaték hangulatahoz — egy id6 utan :
azért mar unalmassa valik. Az irdnyitast mar
elorébb kiveséztemn, itt meg annyit jegyeznek
meg, hogy a d-padon az iranygombok lenyo-
masaval egy nagyszert informacios képer-
nydre jutunk, ahol is talalunk egy taktikai tér-
képet, elolvashatjuk kiildetésiink céljat és a
kapoit parancsokat, és nem utolsosorban

- hajonk fizikai allapotarol (sériilések) is infor-

maciokat kapunk. :
Mivel nem pusztan egyetlen |armuben
{iliink, s6t egyfajta jarminél tobb aspektus-
bol is jatszanunk kell (gondolok itt arra, =
hogy van olyan misszio, amikor pusztan a
lovegtorony kezelését bizzak rank, altalaban
a tanknal, de a Dropship agyuijat is hasznal-
hatjuk) és a teljesitendd feladatok elég szé-
les skalan mozognak (kémkedes, egy sza-
kasz kimenekitése, egy flotta megsemmisi-
tése, legiharcok, stb.), egyaltalan nem fo-
gunk unatkozni, azt garantalom. Nem valik
tehat monotonna a jaték, kihivas is van ben-
ne dogivel, mivel egyes részek piszok ne-
hézre sikeredtek. Nem lehet pusztan csak
kivalo min6segu l0voldozos jatékkent
aposztrofdlni a programot, mert legtobbszor
szilkséges némi taktikai érzék is a killdete-
sek végigviteléhez. Itt elsGsorban arra gon-
dolok, hogy nem mindegy az, hogy milyen
tton kozelitjik meg célpontunkat, vagy akar
milyen sorrendben végziink ellenfeleinkkel,
st a raketakat is alaposan be kell oszta-

Meleg pillanatokat éinek at szegények ott
a dzsipben...

‘mpoOZITiVUML | [

Nem keriiltem ki, inkabb leszedtem

nunk (bér a készitdk érezték, hogy néha ke-
ves az alapbol ndlunk levé cuccos, ugyhogy
utanpotlasi zénakat is elhelyeztek a razo-
sabb kiildetéseknél). Arrol végképp nem be-
szélve, hogy egy-eqy adott iddre torténo
feladat megoelddsanal még a rendelkeze-

- siinkre dall6 sziikos masodperceinkre is

nagy figyelmet kell forditanunk. Egyetlen
negativuma a programnak, hogy a
multiplayer opci6 nem szerepel benne...
Mindent 0sszevetve, ismet egy minGségi
darab érkezett a PS2-nkre, nyugodt szivvel
ajanlom tehat mindenkinek, akit kicsit is érde-
kel ez a fajta jatékstilus — de szerintem senki
sem fogja megbanni a beszerzéset. Majd- -
hogynem kotelezd darab. .
Kozi
kozi@vogel.hu

A felépilmény leépiildben

B Az egész kivitelezés, grahkatnl a hanghatasukig

B Rendkiviil akciddas és pergds

B Jol megkomponalt hattérsztori és kiildetésrendszer

m NEGATIVUM |

B Egy id6 utan monotonna valé zene

B Néhol mar-mar teljesithetetleniil nehéz :

B Nincs multiplayer opcio

' m BARATOK KOZT

= Ace Combat 4
Dropship
Thunderstrike: Operation Phoenix
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. PLAYSTATION 2 B

WIPEOUT .
FUSION

B Fel a hiddal és le veliink!
old felett lebegd, aramvonalas jar-
mivek, iszonyatos sebesség, he-
gyen-volgyon, metropoliszokon
keresztil kigyozo palyak, rajtuk

széditd hurkok: igen, ez a Wipeout. Lehet

ugyan, hogy a leiras raillik esetleg mas jaték-
ra is, de tudvalevd, hogy mindent megprobél-

nak hamisitani. Tobben is probalkoztak mar a

remekmii lemasolasaval, de feldimulni azt

senkinek sem sikeriilt. A gyorsito panelokkal
és felveheto fegyverekkel tarkitott Wipeout
pélyak mar '95 Ota szorakoztatjak a jatékoso-
kat, a legrangosabb sportesemeények helyszi-
nét képezve azok szamara, akik a kozeljovo
technikai sportjaba kivannak belekastolni.
Mint megannyi PlayStationds sikerjaték, ter-
meészetesen a Wipeout sorozat is atkoltozott

PS2-re, s ezzel egy jelentds felujitdson ment

keresztiil, mind tartalmilag, mind kiilsoségei-

ben. Maga a virtualis vilag is tovabbfejl6dott,

ahol a versenyek jatszodnak. Immaron a 22.

szazad derekan jarunk (tehat 50 évvel késtbb

a Wipeout 2097-nél), amikor az F3000 ver-

senyosztaly jelenti a csucstechnikat. Noha a

csapatok kozott akad ha mrégl de amugy

az egész mezony atalakult, s meg gyorsabb
versenygepek meg: tokeletesebb fegyverekkel
kiizdenek egymassal. Itt érdemes megjegyez-
ni: egészen elképeszto, mennyire részletes
sztorit koltottek a versenyek koré a jaték ra-
jongdi kedveert. A jaték hivatalos weboldalan
példaul majdnem olyan komoly informécio-
halmaz all az érdeki6dék rendelkezésére,
mint mondjuk egy Forma 1 honla-

pon. Nem elég, hogy lekozlik a

. versenyhajok pontos miiszaki

4 adatait, de barki informalgd=

hat mondjuk arrékis, hogy

ez a legujabb versenyosz-
taly hogyan fejlGdott ki,
hogyan valasztottak ki

a nyolc helyszint,

ahol a versenyek

megrendezésre
keriilnek, s6t még

2002.03.

e

B Az egyik rakéta csak célba talal

olyanokrol is, mint hogy mit nyilatkoztak az
egyes pilotak, vagy hogy milyen koriilmények
kozott sikertilt leszerzddtetni ezt vagy azt a
versenyzot. De azt hiszem, ezzel zarjuk is le
gzt a témat, mert ha jobban belemélyediink a
sztoriba, hamar megtelnek a Wipeoutra szant
oldalaink anélkil, hogy magarol a jatékrol ér-
demi informaciok keriilnének ismertetésre.

Csak azt talaltam egyébkent a fentiekkel
kapcsolatban kicsit furcsanak, hogy a ,sztori-
z4s” viszont magara a jatékra egyaltalan nem
jellemzd. Amig csak hirb6l ismertem az
Wipeoutot, azt hittem, majd filmbejatszasok
.mesélnek” a versenyek kozott. Am errdl szd
sincs. Csak érdekes versenymaodokrol van szo
— ahogy ettdl a cimtél az mar el is varhato.

Az lizemmodok

ElGszor is van egy Arcade mod. Ennél 15
versenytarsat kapunk, akikkel haromkoros
versenyeken mérhetjilk 0ssze az erGnket. Egy
vilagtérképen valogatva nyolc helyszinre lato-
gathatunk el: Nevadaban egy sivatagba épiiit
varosbhan szaguldozhatunk, azutan versenyez-
hetiink tropusi szigetvilagban a Kinai-tenge-
ren, behavazott hegyek kozt az Alpokban,
Mexikoban maya romok kozott, termeészete-
sen Moszkva sem maradhatott ki (kissé futu-
risztikus utcakkal), Ausztralidban egy kofejto
ad otthont a futamoknak, végill pedig még a
Holdra is eljutunk, ami persze a 22. szazad-
ban mér régota kolonizalva van. Utébbi eset-
ben a stlytalansag, illetve néhany érdekes
forditd panel” jovoltabol néha szinte teljesen
a ,fejik tetejére allnak a versenyzak”. A nyolc
helyszin nem azonos nyolc palyaval. Rogton
megfigyelhetjik, hogy helyenként ercterek

B Pillanatkép Moszkva
. csatornarendszerébdl

2002.02.08 PAL

zarnak le oldalso elagazasokat: ahogy hala-
dunk eldre a bajnoksagban, s komolyabb li-
gakban kezdiink el versenyezni, ezek az erd-
terek eltlinnek — illetve a korabban haszalt
szakaszt zarjak le —, ezzel a palyaknak tjabb
verzioit felkinalva. Egyre csak szaporodnak a
veszélyes utszikiiletek, a kiszamithatatlan ug-
ratok, no és az elagazasok. Utobbiak kita-
pasztalasa kiilon szam, hiszen ra kell jon-
niink, merre rovidebb, és hol veszélyesebb az
(it. Mondjuk e két tulajdonsdag értelemszertien
altalaban egyitt jar, s nem csodalkozik rajta
senki, ha a frankd levagasnal egy akkora sza-
kadek tatong, amit képtelenség atugratni,
amennyiben nem teljes gazzal futunk neki, A
palyakon igazi Ujdonsag, hogy vannak inte-
raktiv tereptargyak, igy példaul leereszke-
dd/felnyilo hid — és ezeket altalaban a ver-
senyzok aktivalhatjak bizonyos panelokon at-
haladva.

Nos a palyak kapcsan sikertilt egy kissé el-
kalandoznom, s idokozben akkor at is tértem
a jatek masodik, és egyben legfontosabb
lizemmadjdra, az AG League-ra (vagyis az
Anti-Gravitacios Ligara). Ennél a pontnal epit-
gethetjiik a versenyzoi karrieriinket: 3-5 vagy
méq tobb versenybdl allé bajnoksagokon kell
bizonyitanunk, hogy a mi versenvzonk a leg-
jobb. Merthogy csakis gy6zelem esetén in-
dulhatunk az egyre profibb ligakban. Minden
eredmeényt automatikusan ment a jaték, ami
kétségkivil megkonnyiti a dolgunk. A jaték
nehézségi szintjét figyelembe véve az mond-
juk sajnalatos, hogy a bajnoksagokon beltl
nem lehet allast menteni.

M Lesajtott az isten — vagy legalabbis az
Orbital Laser

B Szép kis foldrengest inditottam dtjara
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B A rakétam a plafonon is utolér!

A versenyek végeztével az elért helyeze-
siinknek megfelelden pénzdijban részesiilink.
Bar ennek eleinte még nem nagyon latjuk
hasznat, mert a futamok végénel nincs sem-
milyen tuningra lehetGség: csak tovabbléphe-
tiink, avagy kiszallhatunk. Majd akkor kélthet-
jiik a l6vét, ha egy Uj versenyosztalyba [é-
piink. A karaktervalasztasndl talalhatd az eh-
hez szilkséges “customize” meniipont, amin
belill — a penztarcank vastagsagatol fiiggden
— alaposan rapakolhatunk a hajonk alaptulaj-
donsagaira. A kivetkezd kategoriakban fej-
leszthetiink: végsebesség, toloerd (azaz gyor-
sulas), fékezGerd, stabilitas, tlizerd, pajzs.

Mikozben lepkediink felfelé a szamarlétran,
idénként egy-egy pofa is beékelddik a ligakat
szimbolizalo emblémak koze: ilyenkor egy
speci, leszdkitett palyan parbajozhatunk az
adott versenyzovel. Ha sikeriil legy6zniink a
kihivot, az azutan vdlaszthato karakterré valik.
Sot igy Uj csapatokat is behozhatunk, hiszen
kezdetben csak harom istallo egy-eqy pilétaja
kozil lehet valogatni, marpedig 06sszesen
nyolc csapat van, mindegyiknél két pilotaval.
Tetszets a megoldas, ahogy a csapatvalasz-
tasnal egy attetsz6, vazlatos modell mutatja,
mi a kovetkez6 megnyerhetd hajo — vagyis
mi az, ami utan csorgathatjuk a nyalunkat.

A palyakat a pilotakhoz hasonloan jutalom-
ként lehet megkapni. Amikor valahova elju-
tunk az AG League madban, az a palya on-
nantol a tobbi madban is valaszthato lesz.
Ujabb célként lebeghet a szemiink el6tt a
fegyverek megnyitasa, amikbol 26 van, de a
kezdetek kezdetén csak kb. 4-et vagy 5-0t tu-
dunk felszedni. A gépagyl és az ilyen-olyan
rakétak mellé azonban csakhamar megkapjuk
a jo oreg lokéshullamot, avagy az aknakat, és
meég sok mas nyaldnksdgot — csak jol kell

pasiton o, taps

B w0 B =

B Most fogom elézni Anakin Skywalkert

Jann shlaudecker

challenge

nem a szajat

szerepelniink a kiilonbozd versenymaddokban.
Ahogy azt mar megszokhattuk, a mar lehet-
séges fegyvereket szines panelokon athalad-
va kapjuk meg. Egyszerre csak egy fegyver
lehet nalunk; hogy masikat tudjunk felvenni,
azt mindenkeépp el kell hasznalnunk, avagy el
kell dobnunk. Kivételt képez egy meghataro-
zott eset: az ideiglenes pajzsot (ami szintén
fegyverként van nyilvantartva) aktivalva tjabb
fegyvert vehetiink hasznalatba, ergo igy a
biztos védelem magil tamadhatunk. Ez ha jol
emlékszem, még egyik Wipeout jatékban sem
volt lehetséges.

Visszatérve azonban a jatékmodokra, a har-
madik — mar “alapbdl” is vélaszthatd — tizem-
mad a Challenge. Ennek az a lényege, hogy
bizonyos kovetelményeknek kell megfelel-
niink, s ez a kovetelmény nem mindig az,
hogy elsok legyiink. A race challenge-en kivil
van time challenge, ahol meghatarozott ido-
hoz vannak kotve az érmek, €s van az

elimination challenge, ahol pedig a kinyirt el-

lenfelek szama a mérvado. Mindegyik csapat-
nal hat ilyen kihivason vehetiink részt — igaz,
a hatodikon csak akkor, ha az eléite levokon
mér aranyérmet szereztink. A Challenge-ek
megnyerésével engedélyt kapunk a csapaton-
kent mas, un. szuper fegyverek hasznalatara,
melyek — mint a neviik is sugallja — elképesz-
10 erejiiek.

A jatek egy vadonatuj, és roppant erdekes
tizemmadija a Zone mod: ennél az eletben
maradaseért kapunk pontokat. Tudjuk, tulelo
mod mar sok hasonld jatékban volt, csak-
hogy itt az a poén, hogy nincsenek ellenfelek.
Az egyetlen ellenfeliink a sebesség. Ugyanis
fék sincs. Egyre jobban gyorsulunk, Ugyhogy
iddvel eszméletlen sebességet érink el. A ja-
ték bonuszokat szamol a hibatlan korokert,
avagy a felhasznalt gyorsito panelekert, s igy
novekszik a pontszam, mig végil ohatatlanul
a vesztiinkbe rohanunk.

Az utolso egyjatékos mad a Time Trial,
amihez talan nem sziikséges kommen-
tar. Ezen nem volt mit fejleszteni
vagy modositani: magunkban
szaguldozva egesz egysze-
rien a leggyorsabb ko-
roket kell futnunk.

Az egyjatékos
modok sok-
szinlisége
szeren-
Ccsé-

M Szimpi ez a pofa, de mindjart elke-

megallapithat-
- juk, hogy dllati

EPLAYSTATION 2

re a multiplayer jatékokra is atra-
gadt. Azon bgliil is van
Arcade és AG League . -
mod, valamint 0s- @ Hps et
szedllithatunk ij Pl 4 T
bajnokagokat T
is, s mind- f
ezekhez £ F 4
specialis a
multiplayer
fegyverek is
dukalnak.

Nem pis-
kota!

kemeny lett a
jatek. A cél-
egyenes
melletti
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] Egy kis lokddsddés a levegoben

hombam valakit telibe talalt

ta|an még egy Wipeout jatékban sem

ennyire nélkiilozhetetlen, mert legalabb

gyszer szinte minden versenyben félre kell
vonulnunk tolteni a fedélzeti pajzsot. Melles-
_ leg most nem csak a pajzsunk allapota tud
- romlani, hanem lathato sériilések is keletkez-
ek a hajon, igy letorhetnek bizonyos dara-
ok. Koszonheto a keménység ugyebar a
Jkedves” ellenfeleinknek, akik egy masodper-
cig sem haboznak hasznalni a fegyvereket. A
Wipeout Fusionban néha agy tdnik, hogy nem
is a versenyzéssel van a mezony elfoglalva,
hanem egymas irtasaval. (Az emlitett
Elimination Challenge-nél mondjuk ez nem
annyira meglepd.) Ezek a PS2 ellenfelek mar '
seppet sem csak ,robotok”, amelyek kovetik B i Gy i
z elore beprogramozott utat, hanem reagal- W Nehany raketaval meg izgalmasabb ez a
‘az esemenyekre, s aktiv résztvevdi azok- hurok
nak. Ezért tudjak tehat kilonosen megnehezi-
1eni a dobogohoz vezeto utat. A masik kelle-
metlen tényezd, hogy roppant sériilékenyek a
hajok. Megfeleld koncentralds nélkiil meg
csak ellenfél sem kell hozzd, hogy elfiistoljik
a hajot. Parszor nekisodrodunk a palya szélé-
nek, és maris vijjog a vészjelzo.

Marpedig kisodrodni nagyon konny(. Aki
mar jatszott valamelyik Wipeouttal, az nyilvan
tudja, mirdl is van sz6. Az anti-gravitacios ha-
jok uttartasa felettébb sajatsagos: nem elég
csupén a gdzt és a feket jol adagolni. Elvégre
tulajdonkeéppen nincs is fék, csak ket fek-
szarny a jobb és bal oldalon, melyekkel kii- : z s
lon-kilon kell ,jatszadozni” a helyes kanyar- M Valakire energiaelszivas és
vételi technika elsa atitasahoz. megpdrkolddeés var egyszerre
Ehhez jdnnek - s ; a5 ; :
meg a kisza-
mithatatlan pa-
lyak. Az ujabb és

valamennyire kilsmerjiik oket. Teszem azt: a
megnyilo (j ttvonalon hirtelen egy szoveve-
nyes barlangrendszerben taldljuk magunkat, s
teliesen leizzadunk, mig sikertl elszlalomoz-
nunk a kijaratig. Vagy épp olyan szerpentin-
hez lyukadunk ki, ahol nincs korlat, s ha nem
eleg gyorsak a reflexeink, maris a mélyben
talaljuk magunkat, Szerencsére mondjuk eleg
szaporan Visz I sndrédoti hajo-
kat Kivéve ;

| Mege!te a penész ezt a ha|ut - hala nekem ;
I
I

hatunk ki sajat gombkiosztast, hanem csak
- elore meghatarozottak kozil valogathatunk.

Raadasul nem is a legjobbak koziil. Nem tu-

dom ki hogy van vele, de engem példaul za-
es szereplésiin-  var, amikor egy oranyi jaték utan teljesen el-
az is nehezitheti,  zsibbad az ujjam, csak mert folyamatosan
nyomni kell a gazt. Nagyon jol ki lett az talal-
nem alakit-  va, hogy a jobb anal6g karral lehet az ilyen ja-
i tékokban gazt adni, illetve fékezni — vajon
ilyen kiosztas miert nincs?

Nyeré folytatas

Ami a versenyek perg@ ritmusat illeti, valo-

szinlileg sokat szamit mar csak az is, hogy
a jaték szép gyorsan toltoget mindent.

Sét amennyiben egy verseny djra-
inditasara adunk ki utasitast,

akkor semmit sem kell var-
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B Erdekes ez a vizesés — ja, hogy én masz-
tam fel a fa

Wipeout Fusion ha;m
a csak kﬂala[t gepek -

rmmenyhez, S nem eré
| semmilyen termeszetelle

killsérelmi nyomok is lat-

* szanak a gépeken - a sza-
kadozott hajonak pedig még
az iranyitasa is megvaltozik.
Egéeszen lenyligozd, hogy
menyire ,kitaldltak” kiviil-
beliil ezeket a hajokat — re-
méljiik ez a képeinken is
latszik. :

szeben 2 memoriaban van. Kulonoskepp fl-
gyelemre meltd mindez annak fényében,
ahogy a palyak kinéznek. Nincsenek szab-
vanyepiletek, nincsenek ,klonozott” tereptar-
gyak, vagyis minden palmafa avagy szikla
maskepp fest, mint a mellette allo — sosem
mesterkeltek a tajak. A palyak mar attol is va-
losnak hatnak, hogy — akarcsak manapsag a
technikai sportoknal — mindeniitt 6ridsplaka-
tok szegeélyezik az utat, melyeken még valadi
reklamokat is lathatunk. Ezenkiviil mindenhol
van valami mozgolddas is a hattérben. A futu-
risztikus jovoképhez tartozo elmaradhatatian

M Szivd fel, begyem, a sok energiat!

lékek a Blade Runnerbdl kdlcsonvett, ma-
ban méltosagteljesen atuszo Ieghalok
/ a cifra neonrekldmok és drids képer-
k, melyek a nagyvarosokat diszitik. A sok-
mindent dicséretes mddon gy varazsolja

el6 a PS2, hogy nincsenek hirtelen elébukka-
no hazak vagy hegyek: ha mondjuk egy jokora
lejtén ereszkediink le, egészen tavolra is ellat-
ni. A jaték alkotoi arr6l is gondoskodtak, hogy
a killonboz6 kontinenseken a helyi klima is
érezhet6 legyen. Jol megvalasziott grafikai ef-
fektusoknak koszonhetben a havazasnal szinte
érezni, ahogy paras leveg6 az arcunkba csap,
vagy verdfényes idoben ahogy perzsel a nap,
a sivatagban pedig mintha a Star Wars
Racerben tévednénk, tgy verik fel a port a ha-
jok. A hajok mar onmagukban is remek kiilsd-
vel rendelkeznek. A formatervezésiik valoban
a 22. szazadot idézik, s bennik meg a pilotak
alakja is kivehetd. Van néhdny nyitott jargany,
melyeknél a pilota frankén integet is a rajtnal,
buzditja a kbzonséget.

A szedito sebességet kellGen szapora kép-
frissités prezentalja, noha az igazat megvallva,
ez azért nem mindig tokeéletes. Ha elenyészd
szamban is, de néha tapasztalhatunk egy kis
lelassulast. A masik dolog, amit még kifogé-
solni lehet: ha kireptlink a palyardl, cstunyan

¢ atzuhanunk a tereptargyakon, ha pedig kajakra

nekirohanunk az egyik nem hasznalt szakaszt
lezaro energiafalnak, néha atszakadhatunk
azon, s olyankor roppant illizidrombold, ahogy
a hajo atesik a talajon, és bezuhan a pélya ala.
Az audio nagyon profira sikeredett, minden
Dolby Surround2-ben szol, igy a mellettiink
elsuhano vagy épp ott felrobband rakétak kel-
I6en adnak az adrenalin szintiinknek. Mar elo-
re hallani, mikor I6ttek ki hatulrél valami raké-
tat, s igy gyorsan atvaliva a ,visszapillanto
kamerara” meg esetleg el is tudjuk keriilni a
veszélyt. A Wipeout eddigi részei zeneileg is
mind igényesek voltak, hiszen egy olyan cég-
nek, mint a Sony, sosem okozott gondot a
legjobb techno zenészek es DJ-k koziil valo-
gatni. Ennek ellenére mondijuk tobbek véle-
ményéhez csatlakozom azzal, hogy ez a
mostani rész e téren nem annyira ités. Egy-
két szamtdl eltekintve észre sem vessziik,
hogy szol valami a hattérben, jollehet a hia-
nyuk azért felttinne. Erdekes lehetdséq, hogy
a jobb szamokat kivalogathatjuk: ehhez rend-
szeresitettek egy ,Set music playlist® opcict,
ahol ugy allithatjuk 8ssze a zenéket, mintha

csak egy wurlitzert programoznénk.
Alapjaba véve tehat kitinGen vizsgazott a
folytatas: egy csomo aktivalhato karakter és

palya, még tobb meanyithatd fegyver, és még
sok egyeb megnyerhetd bonusz (képgaléria,
cheatek) biztosit hosszi-hosszu drakon el-
foglaitsagot a Wipeout rajongok szamara —

S0t az atlagjatékosok szdmara is. Nem vélet-

len a ,Fusion” a cimben: a készitok ezzel
akartak jelezni, hogy nem csak egyszeriien -
platformot valtottak, hanem sok uj dtletet ol-
vasziottak ebbe az (j Wipeoutba. Es ez nem
csak reklamszoveg.

V.Z.
vzoli@vogel.hu
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M Két legyet egy csapasra
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PLAYSTATION 2

BURNOUT

BEKONYORTELEN HAJSZA

TiPpus KiIADO

agyon-nagyon régen, meg 1986-
ban a SEGA kiadott egy fantaszti-
k kus és — akkoriban — minden kép-

zeletet felilmalo autos jatékot, az
Outrunt. Talan itt nyilt eldszor lehetGség arra,
hogy nagy sebesség mellett extrém és hajme-
reszt6 borulasokat (ahol autonk elszallt, mint
a gydzelmi lobogo) vigyiink véghez. A siker
nem is maradt el, mind a jatéktermi, mind az
ofthoni verzi6 hosszi idére a képernyd elé
szegezte a jatékosokat. Késdbb valahogy —
néhany nem tul sikeres probalkozas utan —
szép csendesen megsz(int létezni ez a fajta
,2020s” jatékstilus (bar talan némi sikerként
konyvelheté el a Dreamcastos Super
Runabout, de valahogy az mar nem volt az
igazi). Jelen autéverseny (eredetileg Shiny
Red Car néven futott) ezt a tatongo drt hivatott
betdlteni.

A jaték idékdzben felvette a Burnout nevet,
de ez semmit sem valtoztatott azon, hogy
igazsag szerint nem lehet besorolni a szimpla
autoversenyek koizé, mert van benne egy kis
Super Runabout, egy csipet Midtown
Madness, de a DC-s MSR-t6l sem &ll tavol.
A varosi csucsforgalomban kell ide-oda ci-
kazva kozlekedniink autonkkal, mindezt per-
sze — hogy ne legyen olyan egyszeri a dolog
— iddlimithez kototték, amit a palyakon elhe-
lyezett checkpointok atlépésével ndvelhetiink.
Az id6 egyébként rettentd fontos eleme a
Burnoutnak, rendszerint ez fogja a jatékost
az Oriiletbe kergetni! Nagyon keves ,time
extended" jar ugyanis a checkpointokon vald
athaladaskor, igyhogy rendkivil kortltekintd-
nek, de ugyanakkor gyorsnak is kell lenniink
verseny kozben. Ha elkdvettiink két-harom
brutélisabb (itkdzést, akkor nagy valoszini-
seggel nem fogunk idében beérni, és ilyen-
kor kezdhetjiik Ujra az egész palyat. Sajnos
ahhoz, hogy a megfeleld helyezéssel (ez
nem feltétlendl az elsd!) érjink célba, nem
elég a tudas, néha igencsak elkél a szeren-
cse is!

Ha mar a karamboloknal tartunk: nem vitas,
hogy ez a jaték legjobban eltalali része! Oriasi
tomegszerencsétlenségeket idézhetiink elé
néhany szempillantas alatt, és az ltkdzések
eszméletlenill latvanyosak, szinte késztetik ar-
ra a jatékost, hogy minél nagyobb balesetet
okozzon. Mar csak azért is, mert egy-egy si-
keres csatt utan pontokat kapunk, amivel fel-
iratkozhatunk a ,Biztositok Réme” toplistara.

M Repiil a, repiil a...taxi!
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EASY (Super Mini)

Lassu, hamar lerongyolodik, de kdnnyen
iranyithatd. Nem koénnyd vele nyerni, mivel
gyorsulasa rendkivil vérszegeny, igy a tob-
biek hamar elhiznak elélink.

MEDIUM (Sports Coupé, Roadster, Saloon)
Atlagos utcai sportkocsik, amikkel azért
mar nyilik némi esély a nyerésre. Kbzepes
sebességliek, de viszonylag stabilak. Kez-
detnek merem ajanlani!

Sports Coupé Medium

Selest

Seiest R

HARD (Muscle, Pick Up, Saloon GT)

FelsGkategorias utcai versenygépek. Rovid
id0 alatt felgyorsulnak, viszont a nagy se-

besség miatt instabilak és nehezen kormad-
nyozhatoak, kis gyakorlassal azonban ira-

nyitasuk elsajatithatd.

Pickup

Belest W

it ®

SPECIAL (Tow Truck, Bus)

Igazsdg szerint nincs tul sok értelme
ezekkel nekiallni jatszani (féleg Cham-
pionship-modban). Lassdak, alig kanya-
rodnak, csupan a poén kedvéért érdemes
Gket kiprabalni.

Special

Tow Truck Special

A legtibb zsetont természetesen nagyobb jar-
muvel (kamionnal vagy busszal) valo talalko-
zaskor gydjthetjik be. Az litkozéseket a gép
két-harom kameradllasbol azonnal vissza-

jatssza nekiink, és talan nem kell kiilondseb-
ben ragozni, milyen élvezet szemlélni, hogy

hogyan tortek ki a jarmivek ablakai vagy ho-
gyan siker(lt a kasztnit a felismerhetetlensé-



B Figyelem, (tlezaras folyamatban!

gig deformalni. Ezeket egyébként a verseny
végeztével a Crash Replays meniibdl barmi-
kor vissza lehet nézni barmely kameraallas-
bol, akar négyszeres lassitasban is. Az au-
tonk hal" istennek torik rendesen (tobbek ko-
z0tt ezért nincsenek licencelve) — igaz a
Jkoccanasok” utan felveszik eredeti forméaju-
kat. A grafikat az emlitett iitkdzéses résznél
azzal a technologiaval készitették el a progra-
mozok, hogy a kornyezd taj elmosodik, és
csak konkrétan a ,ztzasban” résztvevé autok
lathatoak tisztan, igy a kamera csak a mi te-
vékenységiinkre fokuszal.

Hasonlo latvany tarul elénk a Turbo Boost
hasznalatakor, amikor egy pillanatra megme-
revedik el6ttiink a képernyd, majd hirtelen be-
indul, ily modon érzékeltetve az eszeveszett
szaguldast. Ahhoz, hogy ezt hasznalni tudjuk,
a legjobb megoldas, ha a szembejové forgalo-
mi savban megyiink addig, amig a Power Bar-
csik el nem éri a maximalis értéket. Ekkor mar
csak az R1 gombot kell nyomva tartanunk, és
indul a moka! Ez az effektus mindenképpen
megragadija a jatékost, féleg azt, aki els alka-
lommal prabalkozik a jatékkal.

A vélaszthato versenymaodok terén megtalal-
hatjuk a klasszikus Single Race (verseny 3 ri-
valissal), a Time Attack (idd elleni verseny), a
Survival (ahol ellenfeliink a civil forgalom),
vagy akar a Head To Head (osztott képernyds)
modot. A leglényegesebb azonban a
Championship versenyek megnyerése. It id6-
re kell egy-egy palyaszakaszt teljesiteniink,
melyek sikeres véghezvitele utan djabbakat
aktivalhatunk, s6t behozhatjuk az un. Face Off
modot is, ahol extrém jarmdvekkel szemben
kell gyozelmet aratnunk (pl. darus kamion). A
péppé zlzhatod négykerekiiek 4 kategariara
vannak felosztva, ezek gyakorlatilag a nehéz-
ségi szintet is jelképezik. Ugyan ez nem ma-
gara a jatékra, hanem sokkal inkabb az ira-
nyithatosagra vonatkozik. Van tehat konnyu,
normal és nehéz fokozat.

A markanevek a képzelet sziilottei, de né-
hany modellt szinte egy az egyben azonositani
lehet annak eredetijével. A vélaszthato autok
mindegyike mas és mas vezetési technikat
igényel, amit sok gyakorlassal kell ellensu-
Iyoznunk. Szam szerint 16 palyan kell gydze-
delmeskedniink, ami igy elsére nem tiinik tdl

B Nédd mar, itt minden hiilye kamionos
szembdl jon!

B A kovetkezd sarkon mar megkezdadott az
autos talalkozo

soknak (masodikra még inkabb, tudvén, hogy
minddssze csak egy par eredeti palya van, keé-
sdbb csak ezeket kell visszafelé ill. mas utvo-
nalon teljesiteni), de mire eljutunk a végkifejle-
tig, rendesen le fogunk izzadni!

A jaték mesterséges intelligencidja dicséret-
re mélto. A civil soférok megalinak a pirosnal,
indexelnek, és esetenként villognak is rank, ha
kissé ,latinosra” vesszilk a figurat. Ha nagyon
bénan kozlekediink, a gép altal iranyitott autok
inkabb kitérnek eldliink, mintsem belénk hajt-
sanak. A gép egyébként tobb tucat autot jele-
nit meg a képernyén egyszerre, de szaggatas-
nak vagy lelassulasnak semmi nyomat nem
érzékeltem.

A grafika szemszogébdl nézve a jaték szép,
és ez a megallapitas vonatkozik a benne részt-
vev( dsszes civil jarmdre éppagy, mint a hat-
tér vagy sajat autoink megjelenitésére, ezen
azonban verseny kdzben nem igen lesz mo-
dunk amuldozni. A hanghatasok viszont nem
hagytak kiildnosebben mély nyomokat ben-
nem, a motorhangok példaul teljesen atlago-
sak (kivételt képeznek ez alol a Hard kategori-
as gépek hangjai). Ami szintén nagyon szo-
katlan volt az elején, az maga az iranyitas. Ne
is almodjunk Gran Turismo szintd szimulacios
érzésekrdl, teljesen arcade stilusban kell au-
tdznunk. Ez mondjuk jelen esetben inkabb eld-
nye, mintsem hatranya a programnak, lévén a
megcélzott stilus teljesen egyértelmien a ja-
téktermi automatak hangulatat probalja visz-
szaadni. A kanyarokban kifarolva vidaman az
(ton tudjuk magunkat tartani (mar ha nem jon
be elénk egy trailer), és a fékezést is csak ne-
hol kell imitalni. Tulajdonképpen a jatek jel-
mondata az is lehetett voina, hogy ,Aki mer,
az nyer!”, ugyanis merésznek és erdszakos-
nak kell lenniink, ha végig akarjuk nyomni.
lgaz, igy legalabb nem valik hamar unalmas-
sd, és benniink van az a bizonyos ,Ezt mar
csak azért is végigviszem” dac.

Az értékelésnél egy kicsit gondban vagyok,
mert egyrészt jo lett a Burnout, masrészt vi-
szont kicsit tobbet vartam volna tdle. A mar
emlegetett iitkozések nagyszeriek, és megad-
jak a jaték alaphangulatat, viszont a palyak
szama nem tul megnyerd, és amit kapunk, az
sem tal eredeti. Hianyoltam tovabba a kiilon-
boz6 effekteket a jatékbol, gondolok itt elsd-
sorban az id6jarasi elemekre (kodre, vagy
akar a havazasra). Kissé furcsa volt szamom-
ra az is, hogy az utakon rettenetes dugo van,

< ()

> 1

B Harom ablaktisztitas rendel!

Saore: 02003647
Lap: 173
wPan: 314

|

M Szia, kolléga!

még az is teljesen mindegy, hogy nappal ver-

senyziink vagy éjszaka, a tumultus mindig

ugyanakkora.

Ezen hianyossagok ellenére mégis azt kell

mondjam, hogy az utobbi id6k egyik legjobb q

autos jatékaval van dolgunk, és mar régota '

vagytunk valami hasonléra. A Criterion E

Studios csapata egy magaval ragado, gyors =

s hangulatos arcade-autos jatékot dobott pi- '

acra, ami — ha nem is mindegyik —, de sza- I

mos szempontbdl jelesre vizsgazott. Ugyan i

nem érhet fel a GT sorozat szinvonalaval, de |
i
i
i
I
i

i
i
i
i
gyalogosok viszont sehol sem lathatok, és f
|
:
B
I
i

mindenképpen izgalmas és kellemes kikap-
csolodast nyajt.

Z.G.
corgan@freemail.hu

&

B Mert villogsz, csak eldzni probalok... :
i

= POZITIVUM

B Remek hangulat
B Péppe zuzhato ellenfelek
B Hatarozottan j6 mesterséges intelligencia

B Kevés palya
B Nehezen teljesithetd checkpointok
B Grafikai hianyossagok

'm BARATOK KOZT

® Metropolis Street Racer (DC)
= Burnout i
= Super Runabout

01/01

GRAFIKA
HANG
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PLAYSTATION 2 H

. I MIAX PAYNE

- W

-

TiPUS - KIADD

12em

B Ez a tiizszerész nem volt a helyzet magas-

latan

ét Berettaval a markaban nagy
dérrel-durral tort be Max Payne a
A PC-s jatékok vilagaba — olyany-

nyira, hogy az nyilvan még a
konzolosokhoz is athallatszott. Annadl is in-
kabb, mert mar régota tudni lehetett, hogy
elkészil a jaték PS2 és Xbox verzioja is.
2001-ben a jaték rogton el is nyerte a
BAFTA (British Academy of Film and
Television Art) elismerését, egyfajta szakmai
(") Oscar-dijat a szamitogépes szorakoztatds
teriiletén, ahol a legjobb PC-s jatéknak kial-
tottak ki (mikdzben a legjobb konzolos jaték-
nak jaro dijat a Gran Turismo 3 vitte el).
Hogy minek is tulajdonithatd a siker, azt ta-

ldloan fogalmaztak
: meg utéb-
bi

HGYORSABB A PUSKAGOLYONAL IS, PEDIG NEM 8 NEO!

dij atadai, akik imigyen aposztrofaltak a Max
Payne-t; ,a Matrix talalkozik a Dirty
Harryvel”.

Bar a fohds fizimiskaja cseppet sem hason-
lit a jo dreg Eastwood bécsira, és San Fran-
cisco helyett a helyszin a behavazott New
York, itt is egy olyan zsarut alakitunk, aki erg-
sen megkerddjelezheté modszerrel tartatja be
a torvényt (értsd: minden gengsztert halomra
gyilkol). Megvan erre a jo oka, hiszen fiatal
feleségével és kisgyermekiikkel kegyetleniil
végzett az eqgyik alvilagi banda, amelynek tag-
jai az (j kabitaszer, a V (Valkyr) hatdsa alatt
voltak. Azota Max Payne csak a bosszunak
él: arra véllalkozott, hogy beall a térvényen-
kiviliek vilagaba, s a sajat palyajukon gy6zi le
a maffiozokat.

Hogy hol van itt a Matrix? Azonnal rajén
mindenki, amint latja Payne urat harc kdzben.
A kép kimerevedik, a hangok eltorzulnak, s
ekozben a kamera korbejarja a féhdst: az ef-
fektus nyilvan ismerds. A Resident Evil Code
Veronicatdl kezdve a Fear Effect 2-vel bezarg-
lag mar szamos jatékban is visszakiszont a
Matrixbol elhiresiilt megoldas, de arra még
nem volt példa, hogy maganak a jatékmenet-
nek képezze részét. Marpedig a Max Payne
legérdekesebb jelenetei pontosan az un.
,bullet time” masodpercek, amikor egy
gombnyomassal le-
lassithatjuk az akciot,
majd mindekdzben

A kép kimerevedik, a hangok
eltorzulnak, s ekodzben a ka- tévét néznek: olyan so-

B B i

MW Ujabb maffiézoval lett szegényebb a vilag

robbanthat6 gazpalackok fokozzak — mi tébb:
sokszor ezek réven talalhatjuk meg a tovabb-
vezetd utat. A szintek atkutatasanal kilén él-
vezet, hogy egy csoma miukddtetheto targyat
is talalunk. Vacakolhatunk a kélaautomataknal
(noha Max sosem szomjas), bekapcsolhatjuk
a tévéket vagy a vibracios dgyakat — az
odébb rezgd agy alol esetenként még eld is
kertilnek bizonyos dolgok.

Nagyon valoszer(i 6sszképet eredményez,
hogy a helyszineket igencsak hétkoznapi
emberek lakjak. Fityo-
résznek, beszélgetnek,

valds idében célozha- mera kﬁrbejérja a fohdst: az sincs, hogy csak all-

tunk. Az L2-vel csak
siman lassithatunk,
mig az L1-gyel arra is van lehetdség, hogy
elugorjunk a golyok elél, amelyek ebben a le-
lassult allapotban valaban lathatoak. (Az mar
mas kérdés, hogy a jobb ,latasi viszonyok”
érdekében ki kell kapcsolnunk a PS2 jatékok-
ban oly szivesen alkalmazott motion blur
effektet, ami kissé elmossa mozgasokat.) No-
ha ilyen bullet time csak korlatozott mennyi-
ségben all rendelkezésiinkre, a homokorajat
mindig feltlthetjik tjabb és Gjabb blindzdk
likvidalasaval.
Egy kicsit még tovabbfolytatva a Matrix-
- parhuzamot: valdsziniileg mindenki emlék-
szik, milyen allapotba is
kerilltek a marvanyosz-
lopok a film
legintenzivebb
jelenete utan
— nos dicsé-
retes modon
a Max Payne-
ben is igyekeziek
hasonléan rombolhato
kornyezetet Iétrehozni.
A jaték harom részbdl
all: eldszor romos
bérhazakban kell sa-
jatos nagytakaritast
- vallalnunk, azutan
kikotében meldzha-
tunk, végiil egy
acélmuben forro-
sodik fel korii-
|6ttlink a leve-
sl g6. A kiizdel-
o mek hevét
széttorhetd
tivegek, fel-

effektus nyilvan ismerdés.

nak, mint egy sabal-
vany. (Csak annyiban
nem hétkoznapiak, hogy az ,elszallt” narko-
sokon kivill mindenki nagy ingerenciat érez
arra, hogy kilyukassza a bériinket.) Amikor
példaul elveszik a fegyvereinket, és egy ide-
ig bajocskaznunk kell, mar eldre halljuk, mi-
kor kozeledik az ellenség — elvégre ha épp
nem beszélgetnek, akkor tiisszognek vagy
kdhdgnek.

Max alapvetden egy Berettaval van felfegy-
verkezve, de persze nem vet meg semmi-
lyen mas eszkozt, ami élet kioltasara alkal-
mas. Ha nincs kéznél mas, megfelel a base-
balliité is (s6t a I6szeresladak felnyitasahoz
kifejezetten célszerszam), de nyilvan hatéko-
nyabb mondjuk a Desert Eagle, nem is be-
szélve a kiilonféle puskakrol és géppisztoly-
okrol — avagy granat és a Molotov-koktél a
fedezékbe huzodott ellenség ellen. A taveso-
ves puska a leglatvanyosabb cucc: a ,hasz-
nalat” gombbal nagyithatunk ra az aldoza-
tunkra, majd mikor rajta vagyunk a célon, a
kamera frankon koveti a lovedéket, amint el-
hagyja a puskat.

Az ellenségeink persze hasonloképp jol el
vannak eresztve fegyverekkel (elvégre volta-
képpen t6liik vehetjik el a felsoroltak leg-
tobbjét), tgyhogy Maxszel valészinileg egy
cég sem kot életbiztositast. Hacsak nem
tudjak azt, amit mi tudunk: nevezetesen
hogy minden epizdd elején automatikusan
mentddik az allas — csakugy mint PC-n. Az
auto save nagyon klassz, kar, hogy PS2-n
elég sokat tolttget a jaték. Az pedig kifeje-
zetten idegtépd, hogy a sok toltogetés utan
gyakran kozjatékokat kell Ojra és Ujra végig-
néznunk, amelyek tovabbnyomhatatianok!
Ebbdl kifolydlag egy ,bdlcs” tanacs: keriilni
kell a halalt! A legjobb (mellesleg egyetlen)




M Ugy tinik, a barban elfogyott a hiteliink

H Egy iyen méretes kulcs nem keriilheti el a
figyelmiinket

madszer, ha gyogyszeres szekrényeket kere-
stink, mert az igy szerezhetd pirulakkal Max
barmilyen fajdalmat képes legydrni.

A jaték PC-s verziojaban az FPS-ek mintaja-
ra az egeret haszndlhatjuk, ami kétségteleniil
a legidealisabb megoldas, viszont PS2-n
ugyebar az iranyitéval vagyunk kénytelenek
jatszani. Ennek ellenére a két analdg karral t6-
kéletesen urai lehetiink a helyzetnek. Techni-
kailag sajnos csak a célzas analog, s a masz-
kalas nem — tehat lassan araszolni egyaltalan
nem lehet. Hosiink mindig jokora elannal len-
diil mozgasba, ami ott példaul nem tul elg-
nyds, amikor egy keskeny pallon kell at-
egyensllyoznunk valami halalos mélység fe-
lett. Maskor meg elGfordul, hogy Max nagyon
megmakacsolja magat, és semmi esetre sem
akar eqy lepcsdn felmaszni, s mindig leesik
oldalt. Az iranyitas mellett néhany idegesitd
helyzet abbol is adodik, hogy a harmadik sze-
meély nézet miatt Max gyakran eltakarja a cél-
pontot — de hat ez mar csak igy van minden
ilyen tipusu jatékban.

A sztori minden jel szerint kétéli fegyver lett
az alkotok kezében: egyes jatékosok valoszi-
nileg a falra méasznak attol, hogy allanddan
megszakad a cselekmény, s rdadasul a kozja-
tékok nagy része képregényes formaban ele-
venedik meg — ugyanakkor biztosan vannak
olyanok is, akiknek kellemes mesének tiinik
az egész. A szereploket szinkronizald sziné-
szek profik voltak, ami nem mellékes, hiszen
egy jelentos hangulati elem, hogy nemcsak
az emlitett bejatszasokon gordiil tovabb a tor-

MW Erdemes volt ezért a kapcsoloért
meghalni?

M Nyugtara azt hiszem, itt mar nem lesz
sziikség...

ténet, hanem mikor valamilyen érdekes dolog
kozelébe értink, hallhatjuk hésiink gondolatait
is. A képregényes megoldas elég hangulatos,
de azért az az érzése az embernek, hogy id6t
vagy pénzt akartak megsparolni vele az alko-
tok. Féleg hogy a jaték keészitdinek az a kilo-
nds otletiik tamadt, hogy dnmagukrol mintaz-
zak meg a karaktereket. Még az alloképeken
is jol latszik, hogy a szereplGk nem sok szi-
nészi képességgel rendelkeznek. Gyakran
nem tudtam elképzelni az adott hangrol, hogy
az adott képkockahoz tartozik. A forgato-
konyviro meg csak-csak elmegy Max Payne-
nek, de a vérszomjas biindzdk kozil egyné-
hanyrél még azt sem lehet feltételezni, hogy
egy patronos jaték pisztolyt elsissenek, olyan
tejfolosszajuak alakitjak 6ket. Pedig amugy a
sztori kétségkivil jol dssze van hozva, mindig
okot szolgéltat valami kiilonleges jelenetre. Az
egyik legeredetibb rész szerintem az, amikor
rank gydjtanak egy éttermet. Szinte a sajt
bdriinket égeti a h6, amint a falak langra lob-
bannak, és panikszerlien néziink kortl, merre
is lehetne egérutat nyerni. De a sima l6voldo-
zés kozben is mindig van valami érdekes
esemény. A romos bérhézak egyik lakasaban
Osszeakadhatunk Travolta alteregdjaval a
Ponyvaregénybdl, a kikdtében konténert ra-
molhatunk a hatalmas darukkal, a vasontodé-
ben csapdakat semlegesithetiink, amikor pe-
dig emberiinket elkabitjak, a sziirredlis rémal-
mokban kalandozhatunk. Az ilyen elemekkel
egyébként szemlatomast nem akartak kaland-
jatékot csinalni a Max Payne-bdl, s csak az
akcio szinesitésére szolgalnak. Gondolkodni
aligha kell a megoldasokon, mindig csak ala-
posan koril kell nézni — mellesleg valamen-
nyiszer egy felkialtojel jelenik meg, ott a to-
vabbjutas vagy a sztori szempontjabal valami
fontos taldlhato. Emlékszem, jomagam ott
akadtam el legtovabb (max két percig), ami-
kor a kikotében egy keritésbe ltkozve zsakut-
caba jutottam. A megoldas pedig oft volt az
orrom el6tt: jokora tabla figyelmezteti a teher-
autd-sofdroket, hogy ne felejtsék el kiékelni a
leparkolt autot. A diszkrét utalast persze ido-
vel ,vettem”, s azonnal megpillantottam a ke-
rités taloldalan, mit is kell becéloznom.

A Max Payne végiil is olyan lett, mint PC-n,
s ezt eqy dijnyertes jaték esetén akar dicsére-
tek is lehetne venni — de mégsem egeszen
igy all a dolog. A textarakbal kicsit visszavet-
tek a PS2 képességei miatt, amit kénytelenek

M Fegyver az aszialon, bérgyilkos a
klozeton...

B Elnézést uraim, hogy csak igy hi-
vatlanul betorik...

vagyunk elfogadni, ugyanakkor azt nem kéne
elfogadnunk, hogy a karakterekhez nem hasz-
naltak tobb poligont, jollehet a PS2 képessé-
gei bdven megengedték volna. A jaték igazi
hibaja pedig ketségteleniil a révidség.
Multiplayer jaték nincs, csak egyre nehezebb
fokozatok a normdl madban, amiknél egy-
részt Max kevesebb energidt kap, masrészt
az automata célzast veszik el, harmadrészt a
mentési lehetdségeket is lecsdkkentik, azutan
a kilon megnyerhetd, Gn. New York Minute
modnal plusz iddlimitet is kapunk minden
egyes helyszinhez. Mindezt azonban nyilvan
mar csak a hardcore jatékosok fogjak kipro-
balni. Az atlagembernek maximum egy almat-
lan éjszakat tud a jaték biztositani — na jo,
esetleg kettdt, de tobbet mar biztosan nem.

V.2
vzoli@vogel.hu

B A jatékot pauzalva még a lovedékek is
megalinak a levegében

‘m pOZITIVUM. |
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B A  bullet time” nagyon kiraly
B |nteraktiv terep, intelligens ellenfelek
B |zgalmas sztori, jopofa helyzetek

' m NEGATIVUM

H Rivid
B Az iranyitas lehetne jobb is
B A P32 verzidval nem sokat torddiek
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= Metal Gear Solid 2
H Extermination
B Max Payne

GRAFIKA
HANG
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PLAYSTATION 2

- GRASH BANDICOOT

" THE WRATH OF CORTEX

- I CRASH HOZZA A REGI FORMAJAT

B A robbandanyagos ladat persze miért is

ne a sineken tarolnak
A ‘ pan kettd kozismert. Az egyik
= ugyebar az ausziralok nemzeti al-
lata, a kenguru, a masik pedig a PlayStation-
megszallottak ,nemzeti allata”, a bandicoot.
(A ,bandicoot” egy Indidban élG borzfajta,
Zolikam, amirdl te beszélsz, és valamennyire
hasonlit Crashre, az a wombat. Bér ez annyi-
ra nem fontos, hogy atkereszteljiik miatta a
jatékot — a szerk.)
Kétség sem férhet hozza, hogy Crash a
legnépszeriibb bandicoot a Fold kerekén,
_hiszen mar harom kit(ind platformjaték-
ban dregbitette a fajtdja hirnevét. lgaz,
tiételesen a velgjéig romlott tudos-
nak, Dr. Neo Cortexnek is szerepe
volt ebben, aki a
_bandicootokat
‘szemel-

usztraliaban sokféle erszényes al-
lat éldegél, mégis nagyjabdl csu-

- A m W
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B A vér nem valik vizzé, viszont Crunch igen

teihez. A haborodott langelme azt vette a fejé-
be, hogy egy szuper-harcost hoz |étre, vagyis
egy szuper-bandicootot. A kisérleti nyal —
akarom mondani kisérleti bandicoot — azon-
ban keresztiilhizta a szamitasait. Crash
minduntalan meglogott a karmai kozil, s a
tudos tervei mind-
annyiszor dugaba
doltek. Hanem
Cortex szemlato-
mast nem adja fel,
s korabbi sztvetsé-
gesével, Uka
Ukaval, a gonosz
szellemmel ismét rosszban santikal. Ezuttal a
fold, a tliz, a levegd és a viz pusztito energiait
szabaditja rd a vilagra. Uka Ukahoz hasonloan
ezek az elemek is 6si maszkok formajaban
jelennek meg, s taplaljak energidjukkal Dr.
Cortex zsenialis taldlmanyat: a szuper-
bandicootot. Merthogy tgy tinik, végil még-
is megvalosult a doktor régi dima, s megal-
kotta Crash gonosz ikerparjat, Crunchot.
Crashnek és baratngjének, Coconak, igy is-
mét feladata van: meg kell menteniik a vila-
got, azaz meg kell allitaniuk a fajtarsukat.

A Crash 4 nem okoz meglepetest azoknak,
akik a jol bejaratott cim miatt veszik meg a
t. A palyakat alapul véve szokas sze-
leg tarka a repertoar: foldon, vizben, le-
n egyarant kalandozhatunk — s6t egy
a zarva is helyt kell allnunk... azaz
, vagy mi a szosz. A szokésos ug-
s szakadékokkal, vizekkel szét-
dalt és mindenféle dllatokkal benépesi-

tett platform palyakon kivill vannak
tehat azok a bizonyos ,menekii-
I6s szintek”, ahol hdsiinket
szembdl latjuk, s mindig
valami hatal-
mas dllat
. vagy targy
~ donget a

nyoma-
ban, és
persze

mindig

Ha az volt a cél, hogy egy
abszolite régi vagasu Crash
jatékot készitsenek, akkor a

Traveller’s Tales kétségteleniil
eleget tett a kivanaimaknak.

B Teljesen begolydzok ezektdl a palyaktal

csak centiken malik, hogy a dolog nem ti-
porja el. Néha a menekiiléshez jarmivet is
kapunk, s mondjuk egy dzsippel szaguldoz-
hatunk a dzsungelben. Vannak aztan az ol-
dalnézetbdl jatszodo buvarkodos palyak,
melyeknél esetenként még buvarhajo is du-
kal, amivel mar
nem csak szlalo-
mozhatunk az ak-
nak és az ellensé-
ges bavarok kozott,
de ki is I6hetjik
azokat, netan mély-
Ségi bombakat
szorhatunk. Végiil pedig vannak a repkedds
palyak, melyeknél igazi Iégi csatakat vivha-
tunk Cortex csatlgsaival, s kdzben minden-
féle objektumokat kell megsemmisiteniink.

Crash uj kalandja tsszesen 25 palyét tartal-
maz: ezek mindegyikérdl egy-egy kilonleges
kristalyt kell elnoznunk. Minden 6tédik szint
utan — természetesen — foellenségek varnak
rank, habar valdjaban ugyanazzal a
fogonosszal kell megkizdeniink ujra és Ujra:
Crunch az elemi erdket kihasznalva mindig
mas faktikakkal probal megallitani minket. A
foellenség legyozéséért valamennyi esetben
extra jutalom jar: Crash (j mozdulatokat ta-
nulhat meg.

A korabbi részekhez hasonloan ezuttal
sincs életerd: egy rossz lépés elég hozza,
hogy hosiinket a masvilagra kildjuk. Esetleg
kettd, ha éppen van nalunk maszk (vagyis
veltnk van Aku Aku, Crash legjobb baratja,
aki mindenben az ellentéte Uka Ukanak),
mely megvedi Crasht a sértilesekidl — ponto-
sabban egy sérilléstdl. Mi tagadas,
bandicootunknak nem esik nehezére elhala-
lozni, habar az életek szama Crash kalandjai-
ban sosem okozott gondot. Egyrészt mindig
lehet talalni jutaloméleteket a széttérhetd la-
dakban, masrészt minden 100 alma utan ext-
ra élet jar — marpedig almat uton-utfélen ta-
lalhatunk. Ahogy az mar a jobb platformjaté-
kokban szokas, a legalapvetGbb bonusztargy
sokszor egyben utjelzoként is szolgal. Az al-
mak elhelyezkedése kivételesen sokat segit
mondjuk a menekiilds szin-
teken, ahol a sajatos kame-

ranézet ugyebar nem en-
gedi lattatni az utat, s
csak az utolso pillanat-
ban vesszilk észre az at-
ugrandd szakadékokat
az elkeriilendo tar-




M Jo ez a 3D-s TV, csak az adas elég ocs-

many

1. Az éhes
bandicoot ké-
pes feltdrni az
almas ladakat,
esetleg a cél
érdekében ma-
sokat is meg-
tamadni: ilyen-
kor szélesre tarja a karjait, és sz0 szerint
bepdrdg.

2. Ha a por-
géssel nem ér
célt, a
bandicoot
egyszeriien ra-
vetGdve tori
szét a keményebb ladakat: magasra ugrik
és porolyként csap le.

3. A bandicoot
tavolabbrol al-
kalmazhato ta-
madasat lab-
dartgo zsar-
gonnal szolva
becslszo sze-
relésnek lehet-
ne nevezni.

4. A bandicootok kiszni vagy guggolni is
tudnak. Utobbi
képességiiket
egy ugrassal
kombinélva
extra magas-
sagokba tud-
nak felszok-
kenni.

5. A bandicoot élete sokszor azon mul-
hat, hogy
mennyire dva-
tos. Lopakod-
va, labujjhe-
gyen osonva
példaul még a
nitroval teli 1a-
dakon is at tud
kelni.

gyakat. llyenkor az almakat kovetve sosem
eérhet minket végzetes meglepetés — mint
mondjuk egy atugorhatatlan mélység.

Az almdk, illetve az almakkal teli ladak tehat
roppant fontos szerepet téltenek be Crash
életében. A ladak felibrésének egy jellemzden

Crash-féle modszere, amikor hdsiink gy pat-

tog két lada kozott, mint eqy flippergolyd.
Magyarul a ladak agy vannak elhelyezve,
hogy az egyik trambulinként szolgéljon a ma-
sik eléréséhez, s az ugrddeszkat utana oldal-
rol lehet feltdrni. Ha utobbi ladat tehat tal ko-

M Talal, siillyed — legalabbis ez a terv

ran torjiik szét, a magasban ott maradhat egy

feltoretlen lada — ez pedig sdlyos hiba, ha a
palyak teljesitésénél 100%-ra toreksziink.
Merthogy a ladak gydjtogetéséért (ha mind
megvan egy adott palyan) bonusz ékkévek
jarnak. Néhol tobb ékkd is akad: ilyenkor az
egyik megszerzésével egy addig lathatatlan
platformot aktivalhatunk, s az elvisz minket
egy ismeretlen, 0j palyaszakaszhoz.

Ha netan a kristalyok és az ékkovek gyuijté-
se még mindig nem lenne elég moka, az idd-
vel is versenyezhetiink. A mar teljesitett pa-
lyak elején zseborak jelennek meg, s ezek
szétiitésével egy Time Trial modot inditha-
tunk. Amennyiben teljesitjiik a minimalis
szintid6t, relikviakat azaz ankhokat nyerhe-
tink, s a rekordjaink megjegyzodnek.

Visszatérve azonban még a ladakra: vannak
koztik kilonlegesek is. llyen a Checkpoint la-
da, ami ellendrzesi pontként szolgdl, vagy a
felkialtojeles lada, ami masik ladakat aktival —
ergo egy kapcsolo. A kérddjeles vagy valtozo
tartalmu ladak ugyanakkor ,zsakbamacskat”
rejtenek magukban. A megerdsitett ladaknak
pedig a feltérésiik koriilményes: Crashnek jo
magasrol kell rajuk vetddnie.

Meg kell jegyezni: nem mindegyik lddat kell

feltdrni, s6t! A Nitro feliratt ladak mar csak az
érintésiinktdl is robbannak. Hasonloan nagyot

szolnak a TNT-s ladak is, de csak akkor, ha

szétlitjilk 6ket vagy rajuk ugrunk. Utobbi eset-

ben — amint mar megszokhattuk — iddzitett
bombaként hasznalhatjuk dket, vagyis egy
visszaszamlalas kezdddik meg. Nos, réviden
ennyit lehet elmondani a szabalyokrol — bar
valosziniileg sokaknak nem mondtunk tjat.
Minthogy a Naughty Dog, azaz Crash ere-

deti kitalaloi atadtak a kedvenc hdsiinket egy
masik fejlesztGbrigadnak, az a furcsa helyzet

allt eld, hogy a Wrath of Cortex egy izig-vé-
rig Crash-jaték lett, de ezen feliil nem nyujt
semmi killondset. Mint az a fent leirtakbol
kideriilhetett, a jaték tulajdonképpen 16k
ugyanolyan, mint a Crash 3 volt. A
Traveller's Tales szép iparos munkat végzett:

a palyak legalabb olyan szérakoztatoak, mint

barmelyik PSX-es elddben, a féellenségek

ttletesek (és mellesleg elég kemények), és a

grafikara vagy a zenékre sem lehet panasz —
csakhogy a jaték semmilyen tekintetben
nem eget rengetd. Talan elvarhato lett volna,
hogy legalabb egy icipicit Gjitsanak valamit.
Az egyetlen Ujdonsdg (ami viszont cseppet

B Mindjart harangoznak ezeknek a harango-
zoknak

. m NEGATIVUM

B Csak dvatosan azokkal a léptekkel

sem kellemes), hogy a jaték iszonyatosan
sokat tolt6get. Ha netan a Jak and Daxter
utan kezdiink neki Crashezni, nyilvan széget
0t a fejinkbe: Crash eredeti megalkotoi ott
baromi nagy helyszineket varazsolnak elénk
egyetlen toltésképernyd nélkil, itt meg vé-
gigmegyiink egy kisebb savra lesziikitett pa-
lyaszakaszon, s utana percekig csak a
Loading feliratot bamulhatjuk...

Hat szoval ha az volt a cél, hogy egy abszo-

lite régi vagasu Crash jatékot készitsenek,
akkor a Traveller’s Tales kétségtelendil eleget
tett a kivanalmaknak. Attol tartunk azonban,
hogy a jatékosok kivanalmai némileg tobbek
ennél. Elvégre senki sem azért ruhaz be egy
PlayStation 2-be, hogy utana PlayStation-
szintu jatékokkal jatsszon. Jo kis jaték a
Crash 4, de nagyon ugy néz ki, hogy a PS2-
nek mar nem Crash lesz a ,nemzeti allata”.
Mondjuk mar csak azért sem, mert Crash
immaron ,kettds allampolgar”, elvégre a jaték
kijon Xboxra is.

V.Z.
vzoli@vogel.hu

B Ha egyszer a rinocéroszcsorda beindul...

= POZITIVUM, |

B Vailtozatos palyak
B Klassz fdellenségek
B Sok mellekes feladat

B Sokat tolt

részekhez képest

' ®m BARATOK KO2ZT

¥ Jak and Daxter
= Klonoa 2
B Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex
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i No, Rynn. They're gone.

|

5 M A jatéek meglehetdsen szomori koriilme-

nyek kdzott indul
Amikor a Drakan els6 része 1999-
A ben PC-re megjelent, sokan csak
e egy fantasy-kornyezetbe helyezett
Tomb Raidert lattak benne, am a
jaték sokkal tobb volt, mint egy egyszeri ma-
solat. Ennek legfébb oka az volt, hogy hosszl
combu hdsnénk nem csak gyalog derithette
fel a vidéket, hanem idénként — a labirintusok
kozott — egy sarkany hatara pattanva szelhet-
tiik at a levegdt, természetesen bdszen csa-
tazva a legkiilonfélébb
szarnyas lények-
kel. Az6ta egy
S mds meg-
valtozott; a
jatékot
kiado

wm wmm
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PLAYSTATION 2 [

DRAKAN
THE ANCIENT’'S GATES

HEA GYONYORU NG ES A HAZIS

Psygnosisbol a Sony egyik europai studioja
lett, ennek kovetkeztében a folytatas készitGi
kizarolag PS2-re fejlesztették a programot.
Elsd pillantasra az Ancients’ Gates nem sok-
ban kiilonbozik elddjétdl. A két fdszerepld
most is a mar szamtalan kalandban bizonyitott
paros: Rynn, az amazontermészet(i szépseg,
illetve Arokh, a hatalmas voros sarkany. A tor-
ténet ott kezdddik, ahol az elsé rész befejezd-
dott (szdval kivancsi vagyok, hogy miért nem
Drakan 2-nek hivjak a programot): a dud ép-
pen visszatér Rynn lerombolt falujaba (a bosz-
sziidllds, illetve egy testvér kiszabaditasa volt
a kozponti killdetés az eredeti Drakanban),
amikor Arokh magikus uton hivast kap egy
északi varosbol, Surdanabdl. A sarkanynak
mennie kell, viszont Rynn mindenképpen el
akarja temetni sze-
retteit — igy hat k-
I6nvalnak. Miutan
mindenkit elhantolt,
elindul hi hatasa
utan — akit néhany
wartok (ez a
Drakan vilagaban az orkok megfeleldje; kicsi,
buta, gonosz lények) lemészarlasa utan meg
is falal. Itt tapasztaljuk majd az elsé valtozast
az eredeti részhez képest, ugyanis
Surdandban rengeteg kiildetést fogunk kapni
(mint minden fantasy-jatékban manapsag, itt
is meg kell tisztitanunk a borospincét a
pokoktal...), melyeket egyaitalan nem muszjj
teljesiteni. Az egyik foldmuves a feleségét hia-
nyolja, aki gombaszedés kézben tint el, a
kocsmaban pedig egy kereskedd biz meg
minket azzal, hogy kifustoljink egy szornyet a
kézei vizesés mogdtti barlangbol. Ezek a ten-
nivalok természetesen csak masodlagosak,
hiszen f0 feladatunk az lesz, hogy visszahoz-
zuk a Szellemsdrkanyokat a vilagra. Ezt persze
jonéhanyan meg akarjak akadalyozni, koztik
példaul Jasaad nevii démoni lény, és az 6 hazi
kedvence, a beszédes nevii Golem of Pain. A
jaték torténetének irdja mindent megtett, hogy
elhuzza a jatékot, mar azért is rengeteget kell
kiizdeniink, hogy az elsé térkaput megnyissuk
— meq kell szerezniink egy ési rinat a mo-
csarbol, ehhez viszont kell némi robbano-
anyag, amit viszont csak egy remete wartok
altal megszallt banyaban szerezhetiink. Ezzel
még mindig nincs vége, mert még egy latno-
kot is fel kell keresniink, amit csak ugy tu-
dunk megtenni, hogy megmentiink egy
elrabolt katonat, aki elmondja, hogy
hogyan 6lhetiink meg egy varazslot,
akinek halalaval végre elGrébb jut-
hatunk. Ezzel a modszerrel tény-
leg hosszu kalandot kerekitet-
tek: 20-25 drat biztos bele
kell fektetniink, viszont igy
meglehetésen idegesi-
t6vé is valt: sokszor
ugy tinik, hogy so-
sem érjik el célun-
kat, mert mindig
akad még egy és
még egy lépcsd-
ok, ami egy
(jabb, minden-
képpen telje-

ARKANY

A Drakanban az Mi-t kétségtele-

niill Mesterséges ldiotizmusnak

lehetne forditani, ellenfeleink el-
képesztden retardaltak!

sitendd mellékszalhoz vezet.

Az el6dhoz képest a legnagyobb — és legor-
vendetesebb — valtozast mindenképpen az
RPG-elemek feltiinése jelenti. Az els6 Drakan
meglehetdsen egyszer( jaték volt: mentiink
eldére a palyakon, és gyaktuk le a szornyeket,
aminek kovetkeztében egyre jobb fegyverek-
hez juthattunk; Rynn tehat csak felszerelését
illetéen fejlGdott. Szerencsére ez itt teljesen
megvaltozott, hiszen a levert lényekért XP jar,
aminek egyenes kovetkezménye az, hogy né-
ha szintet Iépiink. llyenkor mindig kapunk egy
képességpontot, amik a kdvetkezdé harom te-
rilleten kolthetiink el: kozelharc, ijaszat és ma-
gia. Tal nagy valtozast dnmagaban az persze
még nem jelent, hogy elkéltink par pontot va-
lamelyik adottsagunk fejlesztésére, viszont a
hasznalhato felszere-
|ések bizonyos szini-
hez vannak kotve:
példaul csak akkor
tanulhatjuk meg a
jégvarazslatot, ha a
magia-képességiink
mar legalabb masodik szinten van, és hasonlo
megkotések érvényesek az ijakra es kozelhar-
ci fegyverekre is.

Szintén orvendetes, hogy mar vannak boltok
a varosokban, ahol fel tudjuk tolteni készlete-
inket, valamint eladhatjuk a felesleget. Pénzhi-
anyban nem nagyon fogunk szenvedni,
ugyanis amellett, hogy szinte minden ladaban
€s hordoban (figyelem, az egyenes oldall
hordok robbannak, azokat ne iissiik szét!) la-
pul néhany érme, a kiildetésekkel konnytszer-

B Innen ijjal kényelmesen el tudjuk intézni a
bestiat




M Egy igazi amazon még a minusz huszban
sem fél

M A latszat csal, az nem egy ork, hanem egy
wartok

rel szerezhetiink tobb ezer aranyat. Azt is fon-
tos tudni, hogy a fegyverek és a pancélok
kopnak, igy mindegyiket csak bizonyos ideig
hasznalhatjuk — bar az elddtdl eltérden itt meg
lehet Gket javitani a kovacsnal.

A harcrendszer amolyan ,zeldasan” miko-
dik: az R2-vel befoghatunk egy ellenfelet, igy
kénnydszerrel helyezkedhetiink, keresve a leg-
jobb tdmadasi feliiletet. llyenkor mar csak va-
lami keményet és nehezet kell a keziinkbe
fogni, és lesujtani — és remélhetéleg nemso-
kara kifekszik az ellenfél. A kiizdelmek soran
igen fontos lesz az, hogy rengeteget mozog-
junk, hogy elkertiljik a tamadasokat (a rank
|6t tlizgolyokat igy kittinden ki tudjuk cselez-
ni), valamint — amennyiben nem kétkezes
fegyvert hasznalunk — az sem art, ha egy
pajzzsal védekeziink. Amennyiben Rynnt ma-
gussa akarjuk nevelni, akkor hosszas szenve-
désre kell felkészillniink. Nem csak azért,
mert eleinte alig sebziink majd varazslataink-
kal, és nem is csak azért, mert a varazspon-
tok nagyon hamar elfogynak — hanem azért,
mert egy varazslatot eléadni nem olyan egy-
szer(i feladat, mint ahogy gondolnank. A ma-
gikus erok eléhivasara ugyanis nem elég
megnyomnunk egy gombot, hanem gesztiku-
lalnunk kell: az analdg karral kell egy kis be-
mutatot rogténdzniink. Ezzel csupan az a baj,
hogy ha mdr kicsit is el van kopva a kontroller,
akkor nagy ra az esély, hogy nem sikeriil a ki-
sérletiink. Azt talan mondani sem kell, hogy
ennek milyen kellemetlen kovetkezményei le-
hetnek harc kdzben... A légiharc ezzel szem-
ben nagyon élvezetes, bar a fejleszték altal
sokszor emlegetett Zone of the Enders-féle
akciodussagtol azért még igen messze all.

B ime, a vilagmegmentd kettds!

B Ahogy nézem, kilcsdnkértek a
Dropshiphdl par fold-levegd rakétat

A jaték legnagyobb hibaja kétségteleniil az
ellenfelek intelligencigjanak hianya — az Mi-t itt
kétségteleniil csak és kizarolag Mesterséges
Idiotizmusnak lehetne forditani. Ellenfeleink el-
képesztden retardaltak, a lehetd legelenyé-
sz0bb taktikai érzék nélkil képesek megindul-
ni felénk. Ha egy akadaly (példaul egy hordo,
egy kodarab vagy egy létra ) allja utjukat, ak-
kor ebbe sztoikus madon belenyugszanal
nem kezdenek mindenféle akciokba, hane
leallnak — talan arra varakozva hogy vala
csoda kdvetkeztében elmulik a labuk elél a
torlasz. llyenkor persze mi el6kapjuk fjunkat,
hatat forditunk a fair playrél duruzsolé
joszellemiinknek, és telitlzdeljiik vesszdkkel.
Az is teljesen mindennapos, hogy a szdrnyek
egymast sebzik meg — hiszen annyi eszik
nincs, hogy ne tamadjanak, ha ketténk kozott
meég valaki tartozkodik. Az is elég furcsa,
hogy néhanyszor tisztan latszik az, hogy a
programozok ,megtiltottak” a szornyeknek,
hogy étlépjenek egy vonalat. A barlangban la-
ko lények példaul nem johetnek ki a felszinre,
mindig megallnak a bejaratnal — ilyenkor mit
tesz a csalodott kalandornd: odaall eléjik, és
erds szirasokkal leteriti az ellenfeleket. Az
még talan elfogadhato is lenne, ha néha-néha
becsliszna egy ilyen — de nem! Szinte minden
ellenfélnél orditottam kinomban, hogy ilyen
nincs, igy nem adhatnak ki egy jatékot! Ez igy
egyszeriien szégyenletes!

Az ellenfelek ilyen viselkedése azért is
bosszantd, mert kilonben a jatékkal nincs
mas komoly baj. A grafikaja, ha nem is kivald,
de a jo mindsitést nagy dltalanossagban meg-
érdemli. Vannak ugyan ramatyul kidolgozott
szornyek (példaul a trogok a mocsarban), €s
szdgletes tereptargyak, viszont amikor Arokh
hatan repkediink a hegyek kozott, és rabukka-
nunk egy rejtett templomra, vagy végigkovet-
jilk a magasbadl egy folyo utjat, az mindenért
karpotolhat minket. Az emberi karakterek kiilo-
nosen jol vannak megalkotva, Rynn formas
alakjat 3500 poligonbal formaztak meg. Az is
elképesztd, hogy minden beszédet hallunk
(végre valaki kihaszndlja a DVD-formatum &l-
tal nyujtott lehetGségeket!), az viszont megle-
hetdsen kiboritd, hogy zenét nem nagyon hal-
lani a jaték folyaman (legalabbis a mi 99%-o0s
verzionkban még nem volt), pedig igencsak
elkélt volna.

A Drakan nem okozott nagy csaloddst, talan
annak koszonhetéen, hogy a Sony nem csa-

M Tartok téle, hogy nem ordmében I6balja
azt a baltat...

pott nagy
hirverést a ja-
ték korill, igy hatal-
mas elvarasaim sem vol-

tak. Az ellenfelek viselkedése i
egyenesen elképesziett, ezzel nagyon
elrontottak a jatékélményt — hol az 6rom, ami- "
kor még a féellenfeleket is ki lehet csinalni

egyetlen karcolas nélkiil, mert azok tul hiilyék =
ahhoz, hogy kikeriiljenek egy nyamvadt hor- .
dot?! Mindazonaltal ez nem azt jelenti, hogy
pocsék jatékkal allunk szemben, s6t, kellemes i
kis program ez — csak az az elkeseritd, hogy
egy kicsivel tobb munkaval akar a legnagyob- i
bak kozé is bekertilhetett volna. Reméljiik a 1
kovetkezd résznél figyelnek majd erre is... 7

Grath
grath@mail.datanet.hu

' m POZITIVUM

B Jelentds RPG-elemek
B Elvezetes légiharc
B Eszméletleniil hosszii a jaték

' m NEGATIVUM

B Hol a mesterséges intelligencia?!
H Hol a zene?!
B Hol a magaval ragado torténet?!

' m BARATOK KOZT

= Devil May Cry
= Soul Reaver 2
® Drakan: The Ancients’ Gate

02/01
02/02

90%
84%

 GRAFIKA
HANG

i '_'43;‘37 %
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PROJECT EDEN

l LEEF!ESZKEI:IES A POKDI...BA
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i

i

: ogy miként fognak kinézni a jovo megtalalni és kihallgatni az esetleges szemta-

i varosai, azt mar tobb sci-fi-iro is nukat, leallitani a veszélyesse valt lizemet, és

i . megjosolta. Ha hihetiink nekik, a elfogni a biindsdket.

i varosok architektiraja tokéletes ti- A Project Eden elsé nekifutasra valami olyas-
i korképe lesz a tarsadalom rétegzddésének: leg-  féle kommandds jatéknak tiinhet, mint a

i alul, a sotétben és a mocsokban a nincstelenek  Rainbow Six, vagy a Hidden and Dangerous —
i tengetik az életiiket, mig legfeliil csak azoknak elvégre négy katonat irdnyitunk (persze egy-

3 jut a napfénybdl és a foldi javakbdl, akik meg szerre mindig csak egyet), akikhez vélaszthatd
tudjak azt fizetni. first person és killsé nézet egyarant. Hanem

2 Nos eqy ilyen varosban jatszodik a Project amint elindulunk, hamar rajohetlnk, hogy itt

: Eden is. A torténet a szokasos: a Fold tilnépe- nem csupan a harcban kell egymast segitenie

d sedett, s ezért az emberek hatalmas, tobbmilli-  az embereinknek. A jatek mindenekeldtt a logi-
i 0s megavarosokba kényszeriiltek, amelyek kankat teszi probéra: hogyan juttatjuk el egyik

egyre csak feliebb és feljebb terjeszkedtek. Az pontrél a masikra mondjuk a mérndkinket gy,
i €gig éro felhdkarcolokat utak labirintusa kotik hogy kézben a szamitogépzsenivel nyitjuk meg
i Gssze a magashan, mintegy hatalmas emberi szamara az ufat. Egy olyan kalandjatékhoz van
i mehkast hozva ezzel szerencsénk,

] Lﬂtrlehi\vafcis nagzvtlﬁ- Egy olyan kalandjatékhoz van sze- ﬁmg!yn,éll(a klbjct

" 0l hat szintre 0szina- 0NDOZO Karakie-
J 16 fel, de ezek kozil rencsénk , mellyn”e la kuloqbozo rek eltéré szaktu-
i az als6 haromban hi- karakterek eltérdo szaktudasa a (453 3 kules az

vatalosan mar nincs is kulcs az akadalyok lekiizdéséhez.

" élet, csak pusztulas
i és romok — no meg a hatalmas pilonok, ame-
lyeken a felsbb szintek nyugszanak. A legalso
szintek blindzése felett gyakorlatilag szemet
huny a hatdsag, elvégre a becsiiletes polgarok-
nak tgysem arthatnak az alvilagi bandak. Az
atlagpolgdrok — még a legszegényebbek is
— ugysem merészkednek lejjebb a ne-
gyedik szintnél. ..
Azonban mint sejthetd, a jaté-
kosnak nem az atlagpolgar
. szerepét szantak. A rendfenn-
& tartd erdk, vagyis az Urban
Protection Agency (rovi-
den UPA) egy négytagu
kommanddjanak az

iranyitasat bizzak

rank, akikkel egy kii-

londs eset kapcsan
tizenegy kiildetés ere-
jéig kell alameriiiniink
- @z alvilagba. Kezdddik
7 eqész azzal, hogy a
Meat vallalat, amely

egyik legnagyobb
Szintetikus hust gyértd
g a varosban, ne-
y mérntkének az
linését jelenti a
PA-nak. Ekkor mar
b. 36 draja aramki-
aradasok vannak

# Epiiletében, s felet-
tébb nyugtalanitd,
mi zajlik a mély-

- ben — a lekiildott
munkasokkal
_ megszakadt
~ minden kapcso-
[at. Allitolag
_egyesek lattak,
_amint megta-
‘madta Gket az
eqyik alvilagi

- banda, de
konkrét jelenté-
sek nem érkez-
tek. A felada-
tunk tehat:

akadalyok lekiiz-
deséhez.

A négy szerepld kozill a D-Pad négy iranyaval
valogathatunk, mely iranyok egyben jol mutat-
jak a csapat megoszlasat. Elére nyomva az ird-
nyit6t Carter bérébe bujhatunk, aki a komman-
do parancsnoka: neki van felnatalmazasa a ta-
nuk kihallgatasara. Az atlagnal valamivel jobb
harcos, de amugy nem sok hasznat vessziik —
viszont van egynéhany ujjlenyomattal nyild ajto,
aminek a nyitasara csak 6 jogosult. A csapat
hatvédjét Amber, a cyborg képezi. Robosztus,
erds, a legjobb a harcban, s az alappisziolyon
kiviil mar eleve rendelkezik egy rakétavetdvel is.
Bar egy nérél van szo, Amber inkabb nevezhe-
0 gépnek, hiszen nem jelentenek szamara ve-
szélyt az égetd langok, g6zok vagy mérges ga-
zok. Kétségteleniil 6 az egyik leghasznosabb
karakter, a felderitéshez idealis. Minoko, a csa-
pat masik holgytagja pont az ellentéte a
cyborgnak. A harcban egyaltalan nem jeleske-
dik. Az 6 szakteriilete a hackelés. Ha barhol ta-
[alunk egy szamitogépet (kék ujjlenyomat-leta-
pogatokat), az 6 szaktudasa szilkséges. A ko-
dok feltdrése sajatos formaban torténik: kis tar-
csak porognek killénbdzd sebességgel, s
mindeqyiket egy adott ponton kell megallitani.
Egy-eqy tarcsa egy-egy szamjegynek felel
meg, s a teljes koddal azutan hozzaférhetiink
kiilonféle zarszerkezetek mikodtetéséhez, vagy
a biztonsdgi kamerak képéhez. Utdbbival példa-
ul megfigyelhetjik, amikor egy fontos tanu az
egyik nyilvanos WC-ben bujkal, s igy mar tud-
juk, hol kell keresniink. Minoko munkajaba
gyakran besegit Andre, hiszen mit sem ér a
szamitogép-vezérlés, ha az adott zarszerkezet

§ B e e

B Mit dssze futkaroznak ezek a halalfejesek!

B A kisérleti patkanyok bosszijatél nekiink
kell megdvni a dokikat

torténetesen mikdodésképtelen, ezenkivill meg-
hibasodott kapcsolokat is gyakran javit. A sze-
relés megint csak egy kis ugyesseégi jaték: egy
nagyobbrészt sarga és piros részre, koztik pe-
dig eqy apro kék részre osztott skalan szalad
végig eqy mutato, s azt pontosan a kéken kell
megallitanunk. Ha beleszaladunk a pirosba, az-
zal egyegységnyit rontunk a dolgon — mert-
hogy egységekben van megadva a meghibaso-
dasok mértéke. Andre kb. Minokéval azonos
harcképesség( karakter. Jollehet a harcképes-
séghez az is hozzatartozik, hogy ki milyen
fegyverrel rendelkezik. A jaték elGrehaladtaval
tobb klassz cuccot is beszerezhetiink, igy pél-
daul olyan fegyvert, ami elszivja az ellenség
energiajat, s municiova alakitja at.

A szemeélyeken kiviil gyakran gépek képesseé-

Szakaszparancsnok

Kora: 39 év

Nagy tapasztalattal rendelkezd katona,
folyamatosan kiizdotte fel magat a UPA-
Sz a munkajat:
nem az a tipus, aki
csak arra vdr, hogy
a 40-et megérve
egy ,nyugdijas”
irodai munkat kap-
jon — ahogy az mar
a UPA-nal bevett
szokas.

UPA Technikai részleg

Kora: 20 év

Mivel atlagon feliili érzéket mutatott a
szamitogépek irant, Minoko az arvahaz-
bal 9 évesen keriilt a UPA ifjisagi kiképzd
programjahoz, s
csupan 17 éves
volt, amikor teljes
joga tagja lett az
igynokségnek.
Meég kevés gyakor-
lati tapasztalata
van: csak egy éve
dolgozik Carter
csapataban.




M Fejet behazni! A vagohid ugyebar veszé-
lyes iizem

geire is szikségiink van. Konkrétan két gép
lesz nagy segitségiinkre, amiket az elsd ket kiil-
detésnél mindjart le is kiild nekiink a vezetéseg
a szervizlifteken. Az elsé a Rover, ami tulajdon-
képpen egy kis taviranyithato tank. A Roverrel
begurulhatunk sz(ik csatornakba, kapcsolokat
mukodtethetlink, targyakat gydjthetiink be, s a
loveggel szétlohetjik az esetleges akadalyokat.
A mikodtetéséhez bizonyos mennyiségl fegy-
verenergia sziikséges, és persze nem lehet vele
a végtelenségig furikdzni — hamar lemertil. Ha-
sonlo feladatokat képes ellatni a Flycam, ami
mint a neve is mutatja: egy repild kamera. A
kamerdval majdnem mindenhova be tudunk pil-
lantani’— de tdl alacsonyra nem lehet vele
ereszkedni, és 16ni sem tud: ezért nem tudja
helyettesiteni a Rover szerepét.

Végil emlitésre érdemesek még az automata
agyuk. Ezeket lerakhatjuk az ellenség Utjaba, de
minthogy hamar elpusztithatéak, nem a legha-
tasosabb eszkozok.

Amit még a UPA technikai felszerelésérdl tud-
ni kell: a killdnleges pajzsuknak készénhetéen
embereink gyakorlatilag halhatatlanok. ldénként
un. regeneracios pontokon mennek keresztiil,
amit az jelez, hogy a pajzsuk energidt kap egy
UPA feliratil paneltél. Az ilyen panelekhez bar-
mikor visszatérhetiink téltédni, ha pedig a pajzs
nullara redukalodik, automatikusan regenerald-
dunk az utoljara elhagyott regen pontnal. A re-

Az UPA Mérndki részleg

Kora: 32 év

Tapasztalt mérnok, azon vele sziiletett ké-
pességgel, hogy hamar megérti mindenféle
mechanikus és elektronikus szerkezet mii-
kodését. 25 évesen
csatlakozott a UPA-
hoz, miutén torkig
lett addigi, liftszere-
|6i munkajaval. Arra
szamit, hogy Carter
nyugdijazasaval
majd 6 Iép a pa-
rancsnok helyébe.

Az UPA Cyborg-részleg

Kora: 27 év

Még csak 19 éves ifjt lany volt, amikor
Amber szornyli kozlekedési balesetet szen-
vedett, s a normdlis cyborg-rekonstrukcio
helyett azt valasz-
totta, hogy inkabb
csatlakozik a UPA
Vasfeju” divizioja-
hoz. Azota egyre in-
kabb ,elgépiese-
dett” — ami a
Cyborg-részleg tag-
jaira amugy altala-
ban is jellemzd.

B Ezek a mutansok mintha tényleg a pokol-
bdl jottek volna

gen pontok kozelében gyakran fegyvertoltd pa-
neleket is talalunk: ezek — csakugy mint a sza-
mitdgépek — tenyér- azaz ujjlenyomatleolvasok
formajaban mutatkoznak. Amennyiben a fegy-
verek kapcsan esetleg még nem lett volna vila-
gos: a fegyvereknek kilon energiajuk van. Vész
esetére tartalékolhatunk is energiat, ugyanis ta-
lalhatunk imitt-amott energiacellakat is. No per-
sze a feltoltddéshez a legjobb modszer a mar
emlitett extractor fegyver.

Aki egy sajatos stilusti kalandjatékra vagyik,
az igazan remekil elszorakozhat a Project
Edennel. A feladatok gondolkodtatoak, de némi
elmélkedés utan mindig talalunk valami kézen-
fekvd megoldast. Jo dolog, hogy sosem kell
sotétben tapogatoznunk. Mindig vilagos mit kell
tenni, hiszen barmikor belenézhetiink a felada-
taink leirasaba, vagy az eligazitas szovegébe,
avagy idénként e-mailben kapunk konkrét infor-
maciokat. Amikor példaul meg kell keresniink a
szervizliftet, még képet is mellékelnek rola,
hogy nehogy elmenjink mellette.

Az iranyitast nagyon eltalaltak: egy percig
sem érezziik terhesnek a négy ember kiilén-
kulon iranyitasat. Ha felszolitjuk dket, hogy
kovessenek, jonnek utanunk azonnal, ha el-
lenségbe itkoziink, hatékonyan megveédik
magukat az iranyitasunk nélkiil is, sét erdtel-
jesen beseqitenek nekiink. Csak az idegesit6
kissé, hogy gyakran fennakadnak a tereptar-
gyakban és lemaradnak. Részben ezért is az
akciot jelentésen meggyorsithatja, ha van
még eqy irdnyitonk — és persze hozza egy
haver is, aki atveszi egy masik szerepld ira-
nyitasat. A startot lenyomva barmikor be-
szallhat egy masik jatékos, s onnantol osztott
képernydn folyik a jaték.

A Project Eden kétségteleniil nem az a jaték,
amelyik a grafikajaval szerez maganak rajon-
gokat. Meszirdl leri rola, hogy egy PC-konver-
zi0, s hogy a szamitogépes valtozatot nyilvan
ugy készitették el, hogy szerényebb képességi
gépeken is fusson. A figurak még rendben
vannak, de a helyszinek! Milyen gagyi megol-
das mar az, hogy egy irodai szamitogépnek
csak a monitora ,10g ki” az asztalbdl, s mind
az egér, mind a billentyizet csak ra van rajzol-
va az asztallapra?! (Az a cstcs, hogy ilyen
adottsagokkal még idénként le is lassul a kép-
frissités!) Fényld fémfellletekkel probaltak va-
lamelyest csinositani a helyszinek latvanyan,
de hat egy klassz effektus nmagaban mit
sem ér. A bekapcsolhato lampa (ami roppant

B 0débb, tudds ar, majd Andre megjavitja az
ajtot

EPLAYSTATION 2

B Lam, hackerkedni nem is olyan nehéz,

j6l jon a Sotét helyek atkutatasa- vl

hoz) szintén azon kevés dol-
gok kozé tartozik, ami miatt
eqgy kis dicséret illeti a grafiku-
sokat. Bar azért felfedezhetiink
némi igénytelenséget ittis: 8
egyrészt mert a fény athatol a
valaszfalakon, masrészt mert :
raval szembe fordulva egyaltalan
kit a lampa.
A végszonal azonban hagyj
boncolgatasat, mert a Project |
leginkabb a jatékmenete alapjar
megitéini, és e téren nincs
gyenkeznie. Az izgalmakat a
kiildetések 100%-0san biztos
egyik kiildetés logikusan kave
masikbol, s az igy kikerekedd tol
miatt nem adjuk fel soha, sét eg
kabb belemelegediink a jatékba.

= . W W

B Ha jol latom, ez itt nem egy hivatalnok

‘m POZITiVUML. |

B (tletes feladatok, melyeket csak egyiitt tudnak
az embereink megoidani
B Nem lehet meghalni

'm NEGATIiVUM =

B Kissé gyenge terep
B Gyakran beragadnak a tarsaink
B Nehany programhiba — példaul atlokhetnek minket az ajtokon

' m BARATOK KOZT

B Project Eden
% Spec Ops Ranger Elite (PS)
® Hidden and Dangerous (PS)

74%
64%

01/03
02/02

W70 %

TINNEE 80 %
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Bl Nem tudom, hogy mi jon, de mindegy

REZ

B NEM KELL ETTOL BEREZELNI

TiPUS

gen ritka esetekben fordul csak

eld, hogy egyetlen cikk keretein

beliil teszteljik egy jaték kilon-
bozd géptipusokra megjelent ver-
ziojat. A Sega/UGA fejlesztdcsapat Rez ci-
mu jatéka tulajdonképpen eqy idében debii-
talt PS2-n és Dreamcaston. Jelentdsebb
idéraforditas (és akut fejrangatozas) utan
sikeresen megallapitottam, hogy t6kmind-
egy, melyik gépen nézem és jatszom a jaté-
kot, mert szinte bitrél-bitre ugyanaz. Nos,
mivel tanult kollégaim megfigyelképessége
is még a régi, relative elég hamar tudatosult
benniik a felismerés: errdl a jatékrol tokéle-
tesen elegendd egyetlen cikk, amiben még
a két géptipusra se nagyon kell kiilon kitér-
ni.

A Rez gyakorlatilag egy mezei lovoldozds
jaték, amit egy igen jol kitalalt és megkom-
pondlt, 3D-s cyber vilagba iiltettek. Ez a vi-
lag a szokasos VR turmix némi Tronnal, egy
pici Johnny Mnemonic-kal, egy adag Finyi-
ro Emberrel és persze egy kis Matrix-szal.
Aki latta a fentebb emlitett kultikus
mozidarabokat, az kabé mar képben is van.
Persze nem teljesen. A Rezt ugyanis nem
lehet egyszert szavakba déntve bemutatni,
mert szinte képtelenség. Ezt latni — és per-
sze hallani — kell.

A torténet — mert hogy az is van — szerint
a fold szamitogépes halozata, a Project-K
irdatlan mérettre nétt. A felgyiilemlett hihe-

B A cikazo lézerek sem dllithatnak meg

E! 2002.03.

B Az elsé pélya féellenfele kdnnyii préda

B Ezek a kelgyok sem menekiilnek

tetlen mennyiségl adattémeg mozgatasat a
lehetd legoptimalisabban kell megvalositani.
A legégyszeriibb megoldast egy — a rend-
szer kozponti magjaba ,bedrétozott” — mes-
terséges intelligencia jelentette. Az Edenre
keresztelt nénemd(!) A.l. sajnos nem tudott
megbirkozni a hatalmas feladattal, képtelen
volt a rendszer adatforgalmat megfelelGen
optimalizalni. Nagy szomorisagaban telje-
sen magaba roskadt, és ez a net teljes leal-
|4sat jelentette. Nekiink, mint virtudlis kom-
puter hackernek, be kell térniink a halozatba
és ujra kell inditanunk Edent. A gond csak
az, hogy a kiszolgalo halozat ugy tekint
rank, mint artalmas komputervirusra (és
milyen igaza van!) és mindenaron meg akar
semmisiteni minket.

A jatékmenet a hagyomanyos lévoldozés
sémakat kiveti, azzal a killénbséggel, hogy
itt minden egy virtualis térbe van helyezve.
Mi vagyunk a betolakodok, az ellenfeleink
pedig a hélozat védelmi rendszerét képvise-
lik. Minden palya egy-egy alhalozat, amit
Jfel kell torniink”. Szintenként dsszesen tiz
szintlépd kaput kell szétl6éniink, legvégiil pe-
dig a ,tdzfal”, vagyis a foellenség kovetke-
zik. A kapukat (kék kockaban piros gdémb)
password protectorok (kék repkedd izék)
tartjak fogva. A védét egyszer, a kapukat
pedig nyolcszor kell eltalainunk a tovabbju-
tashoz. Ekdzben persze a lehetd legkilonfe-
lébb ellenfelek tornek az életiinkre. Szeren-
csére minden lel6hetd, igy a lovedékek is.
Ha mind a négy halozatot feltortiik, akkor
elvileg véget ér a jaték. Persze ha megfeleld
szazalékkal teljesitettiik mind a négy alap-
szintet, akkor kapunk egy otddiket is, majd
tovabb lépve egy hatodik is elérhetd. A két
extra halozat elérése komoly teljesitményt
igényel, igen nehéz a kinyitasuk (legalabbis
nekem még nem sikerilt).

B Kicsi a “bors” de erds

- DC 2002.01 PS2 2002.01.10. |

B Sajnos egy ldvés nem elég

A jaték iranyitasa igen egyszerd, leginkabb
a Saturnon régebben megjelent Panzer
Dragoonra hasonlit. Az analog karral tudjuk
mozgatni a célkeresztet, a piros (PS2-n X)
gombbal tizelhetiink, a kék (PS2-n kor)
gombbal pedig az overdrive (nagyot pukka-
no fegyver) funkciot aktivalhatjuk. A Rezben
a célzas és loveés egy kicsit masképp miiko-
dik, mint az atlagos jatékokban. A tz gom-
bot lenyomva tartva kell a célkereszttel ,be-
fogni” az ellenfeleket, és elég, ha csak egy
pillanatra atfutunk rajtuk. A tlzgomb felen-
gedésevel mar megy is a megsemmisitd
csapas. Egyszerre 8 ellenséges objektumot
tudunk befogni, illetve azt, aminek a lekiiz-
déséhez tobb talalat kell, akar egyszerre
nyolc lovéssel is illethetjik. A jatéktér soha-
sem korlétozodik az éppen a képernydn lat-
hato részre, hiszen a legtdbb esetben telje-
sen korbefordulhatunk. S6t, erre tobb eset-
ben eleve szilkségiink is lesz, leginkabb a
fdellenségeknél.

A 10voldozds jatékokban altalaban
tapolhatjuk magunkat. Ez a Rezben sincs

M Jol bekopogtattam a kapun...
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B Szegény Eden! Azt se tudja, hol van

maskent, de itt csak kétféle taplehetGség
van. A lel6tt ellenfelek néha kék és piros
kapszulakat hagynak maguk utan. A kék
kapszulaval példaul magasabb szintre léphet
a figurank, ami grafikailag is jol lathato val-
tozasban nyilvanul meg. A szintlépéshez
nyolc kék kapszulat kell begydjteniink, ame-
lyet azért valamelyest megkonnyit, hogy
van tripla kapszula is. A magasabb szintii
karakter természetesen fejletiebb fegyverrel
rendelkezik. A maximumra fejlesztett figura
egy liktetdé gomb, ilyet lathatunk a pélya ki-
valasztasakor a hattérben. A ,lefelé” torténd
szintlépés is lehetséges, vagyis ha akar
csak egyszer is eltalalnak, akkor maris a
downgrade kesert tényszertisége kovetke-
zik. Szerencsére az alap figuranal is van
Lbutdbb” formaja virtualis 1étlinknek, ami
egy sima poligon gomb (tehat egyszer elta-
lalhatnak).

A foellenségek legydzese utan megnyilik a
kovetkezd halozat, ahova a mar elért szinti
karaktertinkkel Iéphetiink tovabb. A piros
kapszuldk ritkabban keriilnek eld, ezekkel az
~overdrive” — mindendl6é — fegyverzetiinket

fies

Rez PS2-es novemberi japan bemuta-
tojan debitalasakor egy j ,hardver” is
napvilagot latott a szigetorszagban. A
Trance Vibrator névre hallgato kityit a
| PS2 egyik USB portjara lehet csatlakoz-
tatni. Természetesen a Rez a legelsd
olyan program, ami tamogatja ezt a be-
rendezeést, de a kdzeli jovoben t6bb ha-
sonlo, ritmus-zene alapu jatékban is
hasznalhatjuk majd (pl. Space Channel
5 Part 2). Ugy latszik, hogy csak a ja-
panok lattak fantaziat ebben a szerke-
zetben, mert csak naluk lehet kapni, és
valoszinusithetéen csak az ott megjele-
nod jatékokkal makadik. A Trance
Viblator pontosan célzott funkcidja sza-
momra rejtély (talan ra kell iini? hehe),
habar nyilvanvaloan a Dual Shock (rez-
getd) funkcio kiterjesztett elérhetGségét
— j0 hosszu spagoca van hozza — igyek-
szik biztositani. Aki tud japanul, az
| ugorjon el a Sega dedikalt weboldalara,
és tudjon meg tobbet rola:

ol =N bl

W Egyre fagyosahba valik a hangulat...

tudjuk feltdlteni. Egyszerre négy ilyen toltet
lehet nalunk, amiket mar hatékonysaguk mi-
att is érdemes a féellenfelekre tartogatni.

A Rez grafikai megvalositasanak megitélé-
se igencsak szubjektiv téma. Biztosan lesz-
nek olyanok, akiknek kimondottan nem fog
tetszeni. Szerény személyemmel az ellenté-
tes vélemeényen levd tarsasag létszamat
szeretném gyarapitani, mert szerintem a
Rez egy eddig sohasem latott virtualis vila-
got tar a szemiink elé, amit az attetszo vek-
toros és a texturazott grafika keverésével te-
szi. Az egész egy nagy kaosznak tinik, de
meégis hihetetlen dsszhangban van egymas-
sal. A palyakon kilonféle Osi kultarak ele-
meit vélhetjilk felfedezni, igy az egyiptomitél
az indian motivumokig szinte minden meg
fog jelenni. A grafika sokszeriisége csak fo-
lyamatosan keril a képernyére: a haldzatok
elsd péalyai mindig egyszeriibbek, mig a ké-
sdbbiek mar tobzadnak a grafikai elemek-
ben. A negyedik palya fdellenfele egy koc-
kakbal allo halmaz, ami a hajsza kozben fo-
lyamatosan valtozo alakokat dlt, tobbek ko-
z0tt egy futé embert is megformal. Félelme-
tesen jol néz ki!

A REZ igazi hangulatat a zenei alafestés
teszi teljessé, és e nélkiil frankon kdzépsze-
riire degradalodna. Hihetetlenill el lett tall-
va, ahogy a grafika — akér egy kivezérlés
jelzé — a zene ritmusdra liiktet! Es ez még
semmi. Az ellenfelek befogasakor és kilové-
sekor ritmus (azaz it6s hangszer) és dal-
lam hangfoszlanyok szolalnak meg, mig a
robbanasok hangjai teljesen elenyészdk. Ha
raérziink a jaték ritmusadra, és a kell6 idében
célozzuk be és kiildjik masvildgra az ellen-
feleinket, akkor az altalunk ,készitett” han-
gok kiteljesitik az alafestd zenét. Igy leirva
nagyon nehéz elképzelni a dolgot, de higy-
gyetek el, dobbenetesen meg van kompo-
ndlva az egész.

Ennek ellenére (vagy talan éppen ezért), a
Rez tényleg nem az a jaték, amit elsé rané-
zésre meg lehet szeretni. El kell vele bohoc-
kodni egy kicsit, mire raérez az ember a do-
log igazi izére. Utana viszont mar megy
minden magatdl. Csak abbahagyni nehéz...

SakmaN
sakman@vogel.hu
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B Az elsd palya foellenfele konnyii préda
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M De rusnya ez a virag!
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m POZITIVUM

B Fantasztikusan eredeti grafika
B Utos zenei alafestés
B Probald ki, és rajossz!

' m NEGATIVUM

B A razdka egy idd utan idegesitd
B Kicsit rovid

'm BARATOK KOZT

H Rez
® Mars Matrix
= Bang! Gunship Elite

01/06
01/04

81%
7%

GRAFIKA
HANG

11187 %
i 95 %
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B VERSZIVO-INVAZIO

[

iutdn a Sega

multiplatform szoft-
\ ‘ verfejlesztové avan-

zsalt, tavaly év ele-

jén egy érdekes bejelentést tett
kozzé a Namcoval kardltve: kide-
riilt, hogy a korabbi nagy rivalisok
kozosen fejlesztenek egy (j fény-
pisztolyos jatéktermi automatat. A
stilus kedvelGi joggal bizakodhattak,
hiszen az elmalt években a két cég
folyamatosan egymast malta felil a
% kivalo lovoldozas jatékokkal —

\ elég ha csak a Time Crisis

k- két részét, vagy a két

House of the Dead au-
tomatat emlitjiik pél-
danak. A szenzacio
azonban gy tinik,
elmaradt: a Vampire
Night legjobb szan-
dékkal is csak egy

- WS R R

[
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B Te kis hamis! De melyik az igazi?

retlen vampirvadasz érkezik, akiknek feltett
szandékukban all megmenteni az
emberiséget. ..

E ,nagyon eredeti” torténetet latva le sem le-
hetne tagadni, hogy a jaték fejlesztégardaja
ugyanaz a Wow Entertainment volt, amelyik a
House of the Deadet gyartotta a Seganak. Ré-
adasul nem csak a sztori nagyon sablonos.
Nagyjabal olyan eérzésink lehet, mintha a
House of the Deaddel jatszanank, csak épp le-
cserélték a zombikat vampirokra. Ugyanugy
eqy kozepkori stilusban épilt kis varoskaban
jarunk, s a vampirok
hasonloan véltoza-
tos mutdciokban je-

11
| nevezheto.

| Ez persze nem je-
4 lenti azt, hogy a PS2
verzio ne tartana szé-
B mot érdekiddésre, el-
végre minden alk

no a zombik, s per-
sze idonkent mindig
valami baromi nagy dllat probal agyoncsapni
minket — magyaran az epizodok végén
fégonoszokkal kell leszamolnunk.

A szabalyok a klasszikus Segas semat kove-
ik, tehat az (jra tarazas a képernydn kiviilre
I6ve tortenik, és nincs elbujas. Egész eqy-
_ szerlien gyorsabbnak kell lenniink az el-

L lenségnél, illetve ki kell I6niink a felénk re-
iil6 késeket, kdpeteket és egyebeket: igy
lehet tdléIni a dolgot. A jaték egyetlen, de
en fontos Ujitasa, hogy nem csak a foel-
enségeknek van gyenge pontjuk. Minden
egyes ellenfélen bekarikazodik egy pont, amit
gltalalva akar eqy lovéssel végezhetlink az aldo-
zattal.

Csakugy, mint a House of the Deadben a
helyszineken t6bb utvonal is lehetséges, ami
jelentds érv a jaték esetleges Ujrajatszasa mel-
lett. Az elagazasoknal altalaban az dont, hogy
sikeril-e idében megmentenink egy-egy sze-
repldt — mert az drtatlan civilek sem hianyoz-
nak ugyebar. Killénds szerepet kap egy kislany,
aki héseink oltalmat keresve végig veliink tart,
S igy idénként bajba keveredik. A labatlankoda-
sa miatt mas utvonalon mehetiink, ha mondjuk
hagyjuk, hogy elhurcolja 6t eqy vampir, s ezért
utana kell menniink, mintha azonnal végziink az
Lemberrabloval”. A kislanyon kiviil mas helybé-
liek is segitségre szorulnak. Mindenhol adott
szamu civil bukkan fel, s a palyak végén a pon-
- tossagunkért jard pontszamhoz hozzaadddik

majd, hogy koziiliik mennyit tudtunk megmen-

teni. A lakossag védelmezése egy igen érdekes
momentuma a jatéknak, ugyanis a falusiakat

egytol-egyig ostoba zombiva alacsonyitotta le a

halalos vampir kdr, s ezért lehetéleg a visszata-

szitd gubokat kell leléniink roluk. Ha véletlendl a

gazdatestet gyengitjik meg, azzal felgyorsitjuk

a betegek atalakulasat, s a gubo teljesen beha-

halhatatlan
vampir fel-

W ébred 300

éves dimabol

roska lakoit. Az
altala terlesztett
kdr egyre csak ter-
~ jed a kornyéken, s
egyre tobben esnek aldo-

VAMPIRE NIGHT

Nagyjabol olyan érzésiink lehet,
mintha a House of the Deaddel

lentkeznek, mint an-  jatszanank, csak épp lecserélték
a zombikat vampirokra.

1.-/2001.03. PAL

B A toppedt ikerszarkomat siirgosen el kell
tavolitani

|0zza Gket, majd egy pillanattal késGbb vampir
alakot 6ltve mar mint potencidlis ellenség ta-
madnak rank. Ellenben ha sikeresen gyogyi-
tunk, némelyikiiktél még jutaloméletet is ka-
punk. Utdbbira nagy szikségiink van, mert a
jaték hozza a Segatol megszokott nehézségi
szintet. Az iranyitd hasznalata csak végszilkség
esetén javasolt (vagyis ha nincs mas) - a
Guncon stukker szinte nélkilozhetetlen. A
Gunconnak az egyes és kettes verzidjdval egy-
arant mikddik a jaték: az options meniiben k-
16n kalibralhatjuk be
mind a kettot. (lgaz,
a régi Guncon ese-
tében olybd tinik,
hogy csak az eredeti
Namco gyart-
mannyal hajlando a jaték mikodni — egy
Guncon kompatibilis Desert Eagle-t legalabbis
hidba probaltam érzékeltetni a programmal.)

Habar annyira azért nem is kemeny végigvin-
ni a jatékot, hiszen mind az életek, mind a foly-
tatasi lehetdségek szamat kilencre is atallithat-
juk az options mentiben. Igy meg csak vissza
sem kell venni a ,normal” nehézségi szintbél, s
mar ott is talaljuk magunkat Auguste szine el6t
— vagyis az utols6 megmeérettetésen — noha
mint emlitettem, egy végigjatszas meg nem je-
lent semmit. MielGtt nyugtaznank, hogy ,ezzel
is megvagyunk”, nézziink csak be a Hunter's
Files opcidhoz, s meglepve tapasztalhatjuk,
hogy az eredmeényiinket nyilvantartd konyvek
lapjai (amelyek példaul azon ellenségeket és f6-
ellenségeket mutatjak be, amiket a jatekban
mar személyesen is lathattunk) tele vannak kér-
ddjelekkel, azaz iires oldalakkal. Sét a ,hasznal-
hatd targyak™ konyvében csakis kérddjeleket
taldlunk. Ugyanis targyakat csak a Special
izemmodban lehet bevetni, ami a PS2 valtozat
egy Uj lehetdsége. Meg kell hagyni, ez egy

M Nekem hurok, és mar csak ,,pénzem” sem

maradt a jatékban
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egész Gtletes iizemmaod. Ami-
kor elinditjuk, mindig talalko-
zunk valakivel, aki valami meg-
bizast ad nekiink. Egyesek van-
- nak olyan pofatlanok, hogy apro-
sepro igyekkel zargatjak a vampirvada-
kat (igy példaul egy kislany az elveszett
babajat szeretné megtalaini), s vannak olyan
megbizasok, hogy ezt vagy azt a konkrét sze-
melyt kell megmenteniink. Miutan tudjuk mit
kell tenniink, a jatékot elinditva elkezdddik a tor-
ténet, de egy kicsit mas szabalyokkal az
Arcade modhoz képest. ElGszor is tigyelniink
kell, hogy a megbizonk altal jelzett helyen elvé-
gezziik a megadott feladatot. Amikor keresniink
kell valamit, csak ra kell I6nink az adott targy-
ra: igy tudjuk felvenni. Amennyiben teljesitjiik a
kiildetést, a Special mod kovetkezd inditasakor
mar egy Ujabb megbizéval fogunk talalkozni. A
masik lényeges szabdly az, hogy torekedniink
kell minden szétléhetd hordo vagy lada feltore-
sére. Ebben a mddban ugyanis nem csak extra
életeket talalhatunk benniik (mint az Arcade
madnal), hanem eziistoket is. Az dsszegydijtott
eziistot a Special mod meniijében tudjuk fel-
haszndlni, pontosabban azon beliil a Shopnal —
és itt jonnek képbe a targyak. Egy otvishoz ke-
riiliink, akitdl egyrészt vehetiink eziisttargyakat,
masrészt ha olyan targy van nalunk, aminek
nem latjuk hasznat, azt beolvasztathatjuk. A tar-
gyak harom kategoridba vannak sorolva: fegy-
verek, kellékek, és szerszamok. A fegyvereknél
a pisztolyunk hatasfokat névelhetjik kiilénbozd
trikkokkel, a kellékekkel tobbek kozott meg-
gyorsithatjuk az eziistgyjtést vagy épp a cél-

M Okle mint a porély — de azért én csak pi-
rolok vele

B Sosem szerettem a sellds meséket

W Attol tartuk tjabb taggal gvarapo ka
vampirtarsadalom

pontok nagysagat novelhetjik meg, veqil a
szerszamoknal olyan dolgokat talalunk, mint
szintugras, életndvelés, vagy extra folytatasi le-
hetdség. A bevdsarolt cuccokkal azutan a
Special menii Equip pontjanal szerelhetjik fel
az emberiinket, majd menet kbzben a pause
meni hasonlo pontjanal valogathatunk a ma-
gunkkal vitt kacatok kozul.

Figyelembe véve, hogy tobb mint 30 kiilde-
tésre vallalkozhatunk, jo darabig ellehetiink a
Special moddal. A jaték harmadik izemmodja
a Training, ami a neveével ellentétben nem is
annyira csak gyakorlas, hanem igazi kihivas. A
hirtelen el6ébukkand céltablakkal még hamar
végezhetiink, de aztan jonnek a kozeledd cél-
tablak, melyeknél igen sebesen kell tarazni,
majd a szitava atalakitando céltabla, amelyen a
gyorstiizel6-képességinket tehetjik probara.
Mér ezekbe is beletdrhet a bicskank, pedig hat
a komolyabb, szimulacids gyakorlofeladatokat
csak ezek utan kapjuk meg... Allitom, hogy aki
végez valamennyi killdetéssel, az vagy csald,
vagy igazi mesterlovész.

A Vampire Night nem eqy rossz jaték, viszont
nagyon ugy tinik, hogy sajnos a Namco és a
Sega kozoskodésével megsz(int a verseny a
nagyagyuk kozott. Mert példaul a Time Crisis
2-nek azért a kozelébe se jon a Vampire Night.
A grafika alig jobb, mint mondjuk a House of
the Dead 2-ben. A helyszinek kidolgozasa meég
rendben volna, de rajtuk csak azok a dolgok
torhetGek szét, amik a jatékmenet szempontja-
bol fontosak. A golydnyomok ott maradnak a
legtdbb helyen, de példaul a vizfeliileteket mar
nem fodrozzak a becsapodo lévedékek. A ka-
rakterek megint csak felemas érzelmeket éb-
resztenek: jol kitalalt ocsmanysagok bukkannak
fel mindenditt, de csak akkor tudnank igazan ré-
miildozni t6liik, ha jobban lennének animalva.
Az audiorol dettd nem lehet odakat zengeni. A
bandlis kozjatékok killénosen szanalmasak. Az
atélésnek még csak a legesekélyebb jelét sem
lehet felfedezni a szereplék hanghordozasban,
azon kiviil a démonoknak olyan organumuk
van, mintha egy kut aljarél beszélnének. Meg-
jegyzem, ez utobbi dolog szintén House of the
Deades hagyomany — nem egészen érteni, mi-
ért erdltetik ezt az idétlen hangszint. A zenék
meg abszolite nem passzolnak bele a kornye-
zetbe. A vampirokhoz és a kdzépkori varfalak-
hoz nem igazan illenek a modern, kissé meta-
los beiitésli — raadasul eléggé semmilyen —
szamok.

A Vampire Night jatéktermi verziojaval sajnos

B Hé, én nem kértem tiizet!

PLAYSTATION 2
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i

egyeldre i

nem tall- E
koztam sehol

itt a févarash
mindenesetre ha a
PS2 a tovabbfej-
lesztett verzio (mar-
pedig igy hirdetik a jaté-
kot), akkor el tudom képzelni, milyen
lehet az eredeti... No persze az is le-
het, hogy az emlitett jelzGvel az extra
jatekmodokra utaltak, ugyanis ilyen-
nel természetesen nem rendelkezik a
jatéktermi valtozat. Nem is tudom,
taldn til nagy kivansag az, ha PS2-

n szebb jatékokat akarunk latni,

mint Dreamcaston? Nem hiszem,
ugyhogy ezért is értékeltem a jaté-

kot csak egy erds kozepesre.
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B Lehetne nagyobb fejed, ha mar az az ér- i
zékeny pontod! i

' m POZITIVUM,

B Mindenkinek van gyenge pontja
B Tiobb atvonal
B A specialis mad eléggé egyedi dtlet

' m NEGATIVUM

B Gyenge animacio
B Szornyd szinkronhangok
B Unalmas sztori

' ®m BARATOK KOZT

90%
79%

01/12
02/02

= Time Crisis 2
# Silent Scope 2
B Vampire Night

GRAFIKA
HANG
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~gany, nevezetesen a G-6155 Interceptor 4ll a
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B A kameraman utolso felvétele

ohat! Ugy fest, a Midwayéknél
k kezdenek kifogyni az uj Gtletekbol!
A Spy Hunterrel ugyanis egy —

majd’ husz éves — sajat gyartasu arcade-
automatajukhoz nyaltak vissza. Nincs azon-
ban nagy gaz, mert ez még nem feltétlentil
jelent olyan 6ridsi problémat, féleg annak tiik-
rében, hogy akkoriban még nagyszer(i és ere-
deti Gtletek jellemeziék a szorakoztatoiparnak
ezt az dgat — és ha valami hasonlo jatekél-

i mint azok a jo

I srtmenyu high-tech csodajar—

rendelkezésiinkre.

B Az igazi kiralyok turbdval startolnak

(A kodjaban szerepl6 szam (G-6155) egyéb-
ként eqgy rafindlt tisztelgés az eredeti arcade-
jaték designere, George Gomez eldtt (a szam
a sziiletési datuma) — egyébként mar ott is
igy hivtak a gépet.) A kocsi mindenféle foldi
joval fol van szerelve, amire csak eqy
titkosligynoknek igazan sziiksége lehet: a leg-
valtozatosabb tdmado- és
védekezGfegyverek, pajzsok, kilhetd poloska
és radar. Automata, szamitogép-vezérelt se-
bessegvaltoval ren-

SPY HUNTER

l EGY KEMVADASZ A MIJI..T KODEBOL

helikopterektdl és a reploktél. Mindezek tete-
jébe, még olyan palya is van, ahol nem ka-
punk utanpotlast (a tobbin egy kamionban
vagy hajoban feltoltik a pajzsot és a fegyvere-
ket). Ebbdél mar azt gondolnd az egyszeri jaté-
kos, hogy — kibirva ezt az iszonyatos zaroti-
zet — elég élve eljutni a palya vegere...
...holott egyaltalan nem igy van. Kivétel
nélkiil, minden egyes palyan tobb célért kell
kiizdeniink. Adva van egy elsGdleges cél (mar
persze az életben maradas mellett, mert az
ugyebar alapvetd, mondhatni ,nulladlagos”)
és t6bb méasodlagos (altalaban harom, de
szamuk akdr hat is lehet). Elsédleges célként
nem tul véltozatos feladatokat kapunk, altala-
ban egy vagy tobb célpont kiiktatasa (gy.k.:
atomjaira lovése), esetleg védelme, kisérete a
feladat. A masodlagos célok kozott is sokszor
van atfedés: majdnem mindig vigyaznunk kell
arra, hogy drtatlanok ne sériiljenek meg
amokfutasunk kozepette (a kdnnyebb szinte-
ken még belefér par dldozat, a nehezebbeken
mar egy sem). Szerepel az elsé par palyan az
un. sat-com-ok aktivalasa is: itt arrol van szo,
hogy egy nehezen megkédzelithetd helyen (pl.
csak a turbd és egy ott 1évé ugrato segitsé-
geével elérhetdé ma-

delkezik, ha az egyet_ Folyamatos Sza'guidés, é“andéan gassagban, vagy

len at vizen keresztil

elébukkand ellenfelek tomege,

egy nehezen ész-

vezet, kepes akir mo- golyamatos, pergé akcié, 6riilt 16- evenetd ledgazds

torcsonakka atalakul-
ni, és mindennek te-
tejébe, ha a pajzsai
alaposan megronga-
l6dtak, egyszeriien levélik a kiilso réteg és
egy szintén — bar joval gyengébben — pance-
lozott motorkerékparra alakul at. ,Whoa!” —
mondhatna mindenki, aki jenki, mi azonban

i maradjunk a szimpla LKirdly!"-nal, hisz itt 1at-

olag nincs is mas teenddnk, mint nem el-
udnl a volan mogott, és néha megnyomni a

; onban korantsem |Iyen egysze-
eleink szama elborzaszto, és raada-
sz0r nem is csak egyediil, hanem
ban rontanak nekiink. A
sabb jarmiivek (a r!wto-

g6 akna
tuzelnek

szeretetcsomago-
kat a

e

utani, ,rejtett” ol-

voldézes, a robbanasoktol néha  ggton) talalhats
alig latjuk az utat.

cuccokat kell os-
szeszedniink, az-
zal a madszerrel, hogy pontosan atmegyiink
rajtuk. Masodlagos celként szerepelhet még
tobb melléképiilet lerombolasa, a kil6hetd
helyzetjelz0 poloska kiilonbozd szallitojarmai-
vekre vald elhelyezése is.

Azt irtam, hogy masodlagos célok, pedig
gyakorlatilag csak a neviikben viselik a ma-
sodlagossagot. A programban valé elérehala-
das ugyanis — nagyon tgyesen — ugy van
megirva, hogy nem elég pusztan az elsddle-
ges cél teljesitése a kdvetkezd palyara jutas-
hoz! Minden egyes elvégzett feladat (a ma-
sodlagosak és az elsddlegesek egyarant)
egy-egy ,objektiv’-pontot (OP) jelent, egy 0j
palya megnyitasa pedig bizonyos szamu OP-t
feltételez. Ha, teszem azt, a f6 célt elértiik a
hatodik palyan, de nincs elég OP-nk, akkor
nem léphetiink a hetedikre — ekkor irany szé-
pen vissza valamelyik palyara, ahol nem telje-
sitettiik az dsszes feladatot, és lehet Gjra ne-
kifutni. Jo kis moka, mit ne mondjak, kilénd-
sen a nehezebb palyakon! A kivetendd takti-
ka egyértelmi: amig képesek vagyunk ra,

igyekezziink minden palyan minden felada-
tot elvégezni. Ennek tetejében még idd-
korlat is van — ennek kizardlag a

bonuszok eldcsalogatasa az értel-
me, mert minden palya teljesithetd
a megadott percen beliil (legalabb-
is nem okoz killénosebb gondot),
am ha (igyességiink mellett még
villamgyorsak is vagyunk, min-
denféle extrat csalogathatunk el
a programbal (videojelenetek,
triikkos kameradllasok, stb.). A ja-
ték tsszes pélyajanak teljesitése-
kor megkapjuk a ,hover spy”
bonuszt, ekkor kicsit ,|égparnas”
lesz az Interceptorunk és kdnnyeb-
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MW Utban a parkold felé kicsit eltévedtem

ben suhanunk barmilyen felszin felett — igaz,
azon az aron, hogy vesztiink az eredeti vég-
sebességiinkbél. Ha pediglen minden egyes
feladatot is végrehajtottunk, akkor valuntk
Lsuper spy” mindségbe, ami a gyakorlatban
sérthetetlenséget és végtelen Idszert jelent
(csak ekkor mar mi a fenének?). It jegyez-
ném meg, hogy amig nem teljesitettik eqy
palyan az dsszes feladatot, addig azt
multiplayer modban nem is hasznalhatjuk.

A Bally (Midway) an-
no egyik
legnépsze-
ribb
arcade-
gépe 1983-
ban jelent

meg.
336*240
képpontnyi
felbontasu
szines keper-
nyo6n zajlott a
kétdimenzios akcio, sztered hanggal ki-
sérve. A jatékos egy titkostigynokot alaki-
tott, aki egy minden fegyverrel megkent
autot vagy hajot vezetve irtotta a kilon-
bozd jarmivekrol ratdmado rosszfinkat. A
jatéktermi gép a kormany mellett rendel-
kezett egy ketfokozatu sebvéltoval, egy
pedallal és 6t gombbal (ezekkel hasznal-
hattuk a fegyvereket). Zajos sikert, sét a
zaja is kiilon sikert aratott: a Midwaynel
eredetileg a James Bond-témat akartak
alafestd zenének (a prototipus még ezt is
dalolta), de erre nem kaptak meg a jogo-
kat — igy keriilt a jatékba a (mint kés6bb
kidertilt, nagyszertien bevalo) Peter Gunn-
téma. A jaték szemelyi szamitogepeken
elészor ZX Spectrumon és C-64-en szer-
zett maganak hiveket, késébb pedig egy
Atari 2600 és NES konverzidja is napvila-
got latott. 1987-ben keriilt a jatéktermek-
be a Spy Hunter Il, ami pediglen minden
id6k eqgyik legrosszabb folytatasaként
hirestlt el...

B Easy Riders (meg egy Hard is)

Osszesen 14 palya szerepel a jatékban, és
mindegyik végteleniil valtozatos. Ertve ez alatt
nemcsak a killcsinét, hanem a bejarando ut-
vonalat is - lévén ez nem egy klasszikus ér-
telemben vett versenyjaték, a cselekmény ko-
rantsem egy kor alaku palyan, hanem egy
hellyel-kdzzel kiilonbozd szakaszokra tagolt
(tvonalon jatszodik. A helyszinek kozt tala-
lunk varosi, hegyvidéki, mocsaras, folyo-
volgyben jatszodo részeket is, s6t egy-két
esetben még egy épiiletben, egy metroalagut-
ban vagy akar egy tankhajo fedélzetén, illetve
belsejében is szaguldozhatunk. Kellg arany-
ban vannak elszorva az ugratok és a leagazd-
sok is — bar néha az utobbiak észrevételével
gond lesz, ugyanis a nagy rohanasban és 16-
voldozésben hajlamosak vagyunk elhagyni
Gket (sebaj, ugy is tobbszor kell végigvinnink
egy palyat, hogy mindent célunk teljesitve le-
gyen). A jaték — bar latszik, hogy az egyjaté-
kos-modra lett kihegyezve — igen élvezetes
multiban is, ahol egyébként a szokasos mo-
don, egymas ellen kiizdhetiink. Az iranyitas
eleinte biztosan furcsa lesz, habar haromféle
variacio koziil is mazsolazgathatunk.

A grafika olyan, amilyet a PS2-16l azért el-
varhatunk igy 2002-ben: az ember csak kap-
kodja a fejét a szépen kidolgozott autok,
effektek és hatterek lattan. Az atvezetd jelene-
tek és animaciok is fantasztikusra sikeriiltek.
A vizen tiikrozodik a 14j, az pedig kifejezetten
latvanyos, ahogy a jarganyunk — némileg
romma ldve — ,levedli” pajzsait és kasztnijat,
majd atvaltozik motorra. Noha énmagaban a
grafika nem olyan szép, mint az etalonnak ki-
kialtott GT3-¢é és az ellenfelek sem mindig a
legaprolékosabban kidolgozottak, a hagyoma-
nyos PS2-,betegség” az alultexturazotisag itt
is észrevehetd — mégis az egész igen kelle-
mes elegyet alkot. Arrdl nem is beszeélve,
hogy a megfeleld sebességgel fut a jaték, le-
lassuldssal, megroccenéssel csupan egyszer-
kétszer talalkoztam, de ott sem volt zavard
(szinte csak az latja, aki kiviilrdl nézi a kiisz-
kodéstinket).

A zenéket és hanghatasok hallatan sem talal-
hatunk kiilonosebb kivetnivalot, amelyeket akér
Dolby Surroundban is meghallgathatunk, ha
megvan hozza a megfeleld cucc. Az alaptéma
egyébkeént nagyszeriien passzol a jatékhoz, ra-
adasul kitiinden is van hangszerelve, ugyanis
egy Saliva nevu profi hard-rock formacio kre-
alta. Az, hogy kinek mennyire jon be, termé-
szetesen egyéni izlés fuggvénye (és nem is

B Mi ez a kartacstiiz?
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M Jetski Hunter

az en tisztem megitélni), mindenesetre
adrenalinpumpal6, az biztos. (Egyébként a
DVD-n a jatékbal bonuszként megnyithato vi-
deok kozt két Klipjiik is szerepel) A menik és
a palyak alatt pedig amolyan klasszikus
Ldzsémszbondos” hangulatu és soft-rock té-
mak valtogatjak egymast. A hanghatasok ki-
sérik a zenei szinvonalat, kiiléndsen jo az
Interceptor hangja.

A jatekrol szinte ordit az eredeti arcade jel-
leg. Folyamatos szdguldas, allandoan elGbuk-
kano ellenfelek tdmege, folyamatos, pergd
akcio, driilt 16voldozés, a robbanasokiol néha
alig 1atjuk az utat, diiborgd zene és hanghata-
sok, rengeteg eldéhozhato extra — csak a kor-
many hianyzik a keziinkbdl és az iilés az alfe-
link aldl, meg esetleg az, hogy szorhassuk
bele a pénziink (bar ez azért nem annyira).
Se nem versenyjaték, se nem szimulacio, de
nem is ezekre a célokra késziilt — egy kis ha-
misitatlan jatéktermet varazsol az ofthonunk-
ba a Midway. Akit megfog az ilyen hangulat,
ne hagyja ki semmiképpen sem.
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M it az ideje kinyirni az NDK-titkosiigyndkot,
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B Hamisitatlan jatéktermi hangulat
B Valtozatos palyak
B Elég nagy kihivas
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B Teljesen linearisak a palyak
B Agyament bénuszrendszer
B Mindent maximumra teljesiteni majdnem egyenld a lehetetlennel
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MOTO GP2
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g B Az esd a kozvetitd kamerakat sem kimeli

oha nem is volt az olyan rég, ma
mar talan csak kevesen emlékez-
k nek arra a minéségileg és mennyi-

ségileg is szerény programkinalat-
ra, ami a PlayStation 2 megjelenésekor kap-
hato volt a géphez. A MotoGP akkor szépen
kitlint ebbdl a mezdnybdl, s nem is annyira az
Uj generacios grafikdjaval, hanem mert egy-
szer(ien jo jaték volt. Ugy adta vissza a jaték-
hoz licencelt FIM MotoGP versenyek hangula-
tat, hogy az eredeti helyszinekhez és az erede-
ti versenymotorokhoz rendkivill jo jatszhatosa-
got kinalt. A MotoGP 1 (és most természete-
sen a 2 is) kifejezetten jatektermi jellegd ver-
seny (még ha Season modban jatszunk akkor
is), ami mondjuk nem is meglepd annak fé-
nyében, hogy a jaték tervez6i korabban szinte
csakis arcade jatékok gyartasaval voltak el-
foglalva. Jol tudjak, hogyan kell mindenki sza-
mara kdnnyen emészthetd, ugyanakkor kihi-
vast kinalo jatékot késziteni — ezért is lett a
MotoGP minden idék legjobban eladott konzo-
los motorversenye.
A MotoGP folytatasaban a legnagyobb fejld-
dés a palyak szamdban
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M Valaki elozni probal

mutatkozik meg. Suzukahoz, Paul Ricardhoz,
Jerezhez, Doningtonhoz és Motegihez csatla-
kozott még 6t hivatalos palya: Mugello,
Catalunya, Assen, Le Mans, és Sachsenring —
tehat megkétszerezték a helyszinek szamat.
Tekintettel az eltelt egy évre a mezdny dssze-
tételét is aktualizaltak. A valaszthatdo motorok
kdzil hasz olyan is akad, ami a valosagban is
létezik: ezek a Dorna Sports altal szponzoralt
500 kobcentis versenyosztalybol keriiltek ki,
az azokat megiild versenyzokkel egyetemben,
kiknek eredményeik a 2001-es idénynek meg-
felelGen szerepelnek. Ujdonsag, hogy a moto-
rok muszaki beallitasainal a valton, a kezelhe-
t6ségen, a gyorsulason és a féken kivil most
még a gumik tipusan is lehet valtoztatnunk —
noha ennek jelentGségét valoszinileg csak a
hardcore jatékosok értékelik.

A jaték fémenujében nagyjabdl ugyanazokat
taldljuk, mint legutébb. Az Arcade versenyek-
nél egyetlen futamgydzelmet kell aratnunk
ugy, hogy a hires versenyz6kbdl allo mezdny
leghatuljardl indulunk — a helyszint magunk
valaszthatjuk meg. A Season modnal ugyan-
akkor egy teljes bajnoksagon szerepelhetiink,
s az azokon 6sszeszedett pontszamainkbol

alakul ki a végeredmeny. Ha elég sikere-
sek vagyunk, ujabb csapatokhoz
szerzodhetiink. A Time
Trialnél egyediil moto-
rozhatunk a legjobb
koreredmény
Lellen”,

B Az analdg gazt kiilon csik is jelzi, mégis
beragadtam a rajtnal

mely ellenfeliinket fizikailag is lathatova tehet-
jik, azaz van bekapcsolhatd szellemmotoros.
A Challenge madnal 72 kiilénféle feladatot ta-
laltak ki a szamunkra: tobbek kozt j6 startot
kell bemutatnunk, kisebb szakaszokon kell a
legjobb idét teljesiteniink, meg kell elézni
adott szamu motorost, avagy a jaték egyéb
maodjaiban kell elérniink konkrét eredménye-
ket. ElGszor mindenhol egy bronz fokozatnak
kell megfelelniink, aztan jon az eziist, és csak
gy az arany, amivel teljesitjlik a kuildetést. Az
elert eredményeinkért bonuszokat kapunk —
mint mondjuk eredeti fényképeket nézhetiink
végig. A felsoroltakon kiviil van még a tébbja-
tékos VS mod, valamint a Legends madd: ez
utdbbi a MotoGP 2 egyetlen (j lizemmaodija.
Csak akkor valaszthato, ha mar megnyitottuk
a Challenge mod teljesitésével, s a lényege az,
hogy igazi nagyagyukkal, a mult legendas ver-
senyezdivel kell megmerkGzniink.

Noha igazsdg szerint az Al mar legendak
nélkul is éppen eléggé megneheziti a gyézel-
met: az ellenfeleink nagyon is értik a dolgukat.
Rengeteget szamit, hogy milyen nehézségi fo-
kozatot valasztunk. Easy modban viszonylag
egyszerd gydzni, de ugyanakkora teljesit-
ménnyel a normal fokozaton mar csak kortil-
belill az 6todik helyig jutunk el. Jol megfigyel-
het6, mi az a hatdr, ameddig engednek minket
elérejutni, és mi az, amit6l mar minden pozi-

cioért verejtékes kiizdelmet
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kell folytatnunk. Bizonyos szint felett mar
csakis tokeletes technikaval lehet tovabbjutni,
s azon a hataron kell motorozni, ahonnan a
kovetkezo lepcsGfok mar a bukas.

Hogy nehogy tullépjiink ezen a bizonyos lép-
csofokon, a motorok és a motorosok viselke-
dése egyarant jol lett modellezve. Utabbiak
ide-oda mozognak a motoron, vagyis a ka-
nyarok intenzitasa — illetve a mi utasitasaink —
szerint helyezik at a sulypontjukat. ldGnként
hatrapillantanak, nem-e akarja valaki ket
megel6zni, ami mellesleg nem is csak egy
hangulati elem, hanem jelzésértéki mozzanat.
Ugyanis amikor azt vessziik észre, hogy a sa-
jat motorosunk néz vissza a valla folott, akkor
tudhatjuk: valaki elézni probal minket.

A MotoGP fizikajat nem igazan lehet kritizalni.
Pontosabban lehet, elvégre draga jo foszer-
kesztonk is egy alkalommal igy fakadt ki: ,mi-
lyen hillyeség mar az, hogy 100-zal haladva
esés nélkill lehet beddnteni a fiivon”. Ami azt
illeti, ez tényleg nagy hiilyeség, de ezt nevezik
altalaban jatéktermi érzésnek. Meg aztan barki,
aki 6t percnél tobbet tolt el a jatékkal, elébb
vagy utobb kivancsi lesz, miis az a
~Simulation” opcio, amit a versenyek inditasa
eldtt bekapcsolhatunk. Azt aktivalva pedig mar
egyaltalan nem lehet csak Ugy dontégetni a fi-
von, s6t még az aszfalton sem. Amikor kanyar
kozben csutka gazt adunk, hirtelen azt figyel-
hetjiik meg, hogy a hatso kerék kipdrog, ezért
a gép hatulja elkezd kifarolni, s ha nem kapunk
észbe idében, a motor teljesen keresztbe all,
maijd atbillen: a piléta repul, s a nyomaban
szaltozik a gépe is. Ugyanolyan bddiiletes esé-
seket produkalhatunk, mint az igazi versenye-
ken, ami szép bizonyitéka az élethi fizikanak. A
szimulacios modban éppen ezért szinte elen-
gedhetetlen, hogy a gazt és a féket is analdgra
rakjuk — ehhez szerencsére az iranyitast tetszé-
siink szerint kombinalhatjuk.

A MotoGP 2-ben a mostoha iddjaras is
okozhat szép bukasokat, ugyanis tjdonsag-
ként most esds futamok is vannak — illetve
valaszthatoak. A kamerara esett esGcseppek,
illetve bels6 nézetnél a sisakon végigfolyd viz
nagyon élethire sikeredett (aki latta mar a
Metal Gear 2 hajos helyszinét, az tudhatja, mi-
rél beszélek), csak az az idétlen kodeffektus
ne lenne, ami ugy néz ki, mintha levettiik vol-
na a kontrasztot a TV-rél. Ennek kidszonhetGen
aztan szinte észre sem veszszik, hogy
az egész pofas tocsakon klas-
szul a taj tikrozadik.

A MotoGP 2
grafikajan

B Klassz a tiikrozodés a vizes palyan, ha a kodtdl latni

M z én nevem nem szerepel a listan

allitolag sokat fejlesztetiek, de a reklamszo-
veggel ellentétben én sajnos nem sok fejlo-
dést tapasztaltam. (Leszamitva persze az
imént emlitett esdzest.) Raadasul hozza kell
tennem: az elsd résztdl sem voltam elragad-
tatva. Ahhoz épp megfelelt, hogy az akkor de-
biitalo PS2 képességeibdl egy kis izelitét
nyujtson, de mostansag mar rég nem elég. Az
igaz, hogy a motorok most kevéshé szdglete-
sek, s szebben fénylenek, viszont a palyak
ugyanolyan egyszertiek — mondhatni sivarak.
EIméletileg ugyan semmi sem hianyzik: meg-
van az aszfalt az azt dvez( fiives részekkel,
majd a palankok, tribiindk és a tavoli fiives-
fas dombok is, az viszont mas kérdés, hogy
ezek hogyan vannak megrajzolva. Azzal min-
denki tisztaban van, hogy a PS2-nek nem
erosseége a texturak szamitasa, de azért pél-
daul fi gyanant talan toébbet varhatunk el hol-
mi vegelathatatlan zéld maszatnal. Egy golfpa-
lyan nincs olyan egyenletes gyepszdnyeq,
mint itt — legalabb valami arnyékhatasok érzé-
keltetnék, hogy egy kicsit gdcsértos a talaj.
Az egész taj roppant mesterkélt, igy maga az
aszfalt is: sehol egy olajfolt, sehol eqy fék-
nyom.

NAzt viszont ismét megallapithatjuk, hogy
ezuttal is a visszajatszasok viszik a palmat a
latvanyossagot illetéen. Példaul csak a palya-
mentén elhelyezett kamerak szemszdgebdl le-
het felfedezni, ahogy a beddntdtt motorok
spoilerén tikrozédnek a kanyarokat dvezd pi-
ros-fehér szegélykovek. Kiviilrél nézve a moz-
gasok is jobban érvényestlnek: ahogy az
egész mezonyt latjuk ide-oda beddnteni, szin-
te elfelejtjiik, hogy egy jatékot, és nem egy
sportmiisort bamulunk. Ahogy megszokhat-
tuk, a tavoli nézeteknél ,le van modellezve”
még a kameras kezének a remegése is, illetve
ahogy akaratan kivill kissé néha lemarad a
célpontrdl. A palya magassagaban elhelyezett
fix nézeteknél pedig a diibdrgé mezonytal
szemlatomast még a fold is megremeqg.
Egyébként volt szerencsém néhany honapja
kiprobalni a jaték preview verziojat, amiben
még teli voltak hibakkal a visszajatszas kame-
ranézetei (gyakran atlathattunk példaul a dom-
bokon), ezt azonban szépen kisziirték mind
egy szalig az alkotok. Csak azt sajnaltam,
hogy az unalmas szolamokbal allo gépies ze-
néket nem sziirték ki hasonloképp: igy kényte-
lenek vagyunk manualisan kikapcsolni. ..

A MotoGP 2 tehat végil is olyan lett, mint az
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B Hurra! — minden pontot meg kell becsiilni
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M Egy kis onreklam a katalan palyan

elddje. Tulsagosan is olyan: inkabb nevezhet-
nénk valamiféle kiegészitd lemeznek. Kérdés,
hogy a plusz ot palya miatt lesz-e jatekos, aki
mindezért ismét hajlando teljes arat fizetni.
Sz0 se rola, az évenkeént aktualizalt EA Sports
jatékokra is van kereslet, pedig azokkal talan
meég ennyit sem szoktak foglalkozni.
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B Egyeseknek bravirkodni is van idejiik

M Ugy tiinik, nem elég a palya ketténk szaméra

‘m POZITIVUML

B Dupla annyi palya, mint az eldzd részben
B Konnyen iranyithaté mod a kezddoknek, szimulacios
mad a haladdknak

' m NEGATIVUM

B A grafika tulajdonképpen alig mutat fejlddést az
eldzd részhez képest
B Monoton, unalmas zenék

' m BARATOK KOZT

= Extreme G3 86%
B Moto GP 2
# MotoGP 01/04 85%

01/11

GRAFIKA
HANG

NIEE 70 %
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PLAYSTATION 2

Press button to unfreeze action.

B Egészen magukkal sodortak az események

Press button to unfreeze a€tion.
-l

B Kicsit pihenek a kivetkezo ugratas eldtt

VIX 2002

Hold L7/L2 button to look up/down,

B Ez a bukkano valahogy nagyon marasztalé

IJATEKTEFIMI HANGULAT IGAZI CHOSSMDTDRDKKAL

B Még a végén lemaradok — marmint a mo-
toromral

z utdbbi idok PS2-es motocross
A termésének legidGsebb tagja az MX
2002, de a feltdrekvd uj versenyzok
fooo

ellenére még mindig a legjobb. Ezt a
jatékot Ricky Carmichael neve fémijelzi: az 6 és
tarsai tudasabol mindjart izelitét is kapunk a ja-
ték legelején. Afféle ,z(zds" zenével a hatiér-
ben, olyan videokkal jelentkezik be a program,
hogy az ember esze megall, mire képesek
egyesek. Egészen belelkesiiliink, s rogtén ma-
gunk is ki akarjuk probalni a latott figurakat —
no persze csak a jatékon belil.

Nemcsak a valaszthatd versenyzok eredetiek, de
a motorok, sét a felszerelés is. Emberiink oltozé-
két mi allithatjuk dssze tetGtdl talpig — kezdve on-
nan, hogy milyen szemiiveget viselien egészen a
csizmaja markajaig. A karrieriinket ezutdn az
amatorok kozétt kezdhetjik meg. Minden verseny

- POZITIiVUML.

el6tt van mad egy kis gyakorlasra az aktudlis pa-
lyan, de ha ugy latjuk jonak, akar rogton mehe-
tiink a kockds zaszlokhoz. Az amatdrok kozott
még nincs sziikség killonosebb kunsztokra, vi-
szont mar ekkor megfigyelhetjiik, hogy a fejlode-
stinkhdz ohatatlanul szikségiink lesz rajuk. Példa-
ul kissé meglephet minket, miként lehetséges az,
hogy a kdzvetieniil mogéttink halado versenyz6
majd’ ketszer akkorat ugrat, mint mi. Feltesszilk a
kérdést: hogyan tudjak atugratni az olyan bucka-
kat, amikben mi folyamatosan fennakadunk? Mi-
ért van az, hogy ha netan egy kaszkaddrpalyara
merészkediink (merthogy ilyen is van a jatékban),
allandoan az a helyzet kdszon vissza, hogy az ug-
ratoval szemkazti lejté oldalaba csapodunk be —
ami ugyebar nem nevezhetd sima leérkezésnek. A
jaték dicséretére legyen mondva, hogy nem hagy
meg minket a tudatiansagunkban. Az elsé komoly
tétversenyiink utan rogton ,szol”, hogy — ameny-
nyiben sziikségét érezziik — elmagyarazza az alap-
vet( technikakat, s a kovetkezd verseny mellett
igy megjelenik a naptarunkban az elsé lecke: a
Jump and Preload. Ennél megismerkedhetiink a
Jpreload” gombok hasznalataval, amelyekkel az
ugratok eldtt mintegy elGkészithetjiik a teleszkopo-
kat a ,felszallashoz”. A sebességmérdnk felett
egy kijelzo toltodik a gomb hatasara, s az igy tar-
talékolt energidt pontosan a bukkano tetején kell
szabadjdra engedni — vagyis a jo id6zités 1étfon-
tossagu. Az tjabb amatdr verseny utan Ujabb lec-
ke jon, ahol a helyes kuplungolasra tanitanak meg
minket, ami a kilovésekhez — vagyis a hirtelen
gyorsulashoz — sziikséges. Végiil mieldtt atlép-
nénk a komolyabb versenyosztalyokba, az utolso
elsajatitandd technika a farolas: a megfeleld
gombbal fékezés vagy gazadas kozben kicsaphat-
juk oldalra a motor hatuljat, s igy konnyedén ve-

mindig az aktualis helyzethez igazodnak, s igy to-
kéletesen atadjak az ugratasok intenzitasat és a
leérkezések durvasagat - vagy épp finomsagat.
A terep grafikai megvaldsitasaban ugyan nincs
semmi rendkivilli, viszont a palyak kellGen élet-
szerliek: néhol akadalyokat sodorhatunk el, és az
szerencsére nem gond, ha rovid idére netan le-
szaladunk a helyes ttvonalrdl, hiszen nincsenek
lathatatlan falak. No persze nem lehet barhol at-
vagni, mert az elesés veszélye azert fennall. A
bukasok szintén nagyon élethire sikerediek.
Szemlatomast nem egy elére meghatarozott
Lroppalyan” szall el a motorosunk a baleseteknél,
hanem motor és motorosa killon egységet ké-
peznek. Orra esésnél példaul emberiink belehasal
a porba, mig a motor szépen atszaltozik felette,
ha meg ,elfelejtiink” visszalini a motorra egy ug-
rato utan, konnyen lehet, hogy a jarmi szépen
tovabbmegy — de mar nélkiliink.

Az MX 2002 nem halmoz el minket Gzemmo-
dokkal (a karrierista modon kivill kiilén mehetiink
a palyakon és van kétjatékos mod), de nincs hi-
anyérzetiink, hiszen bdven van miben vetélkedni.
Azon kivill, hogy ki haladt &t elsGként a célon,
minden folyamatosan nyilvan van tartva: ki ugrat-
ta a leghosszabbat, ki repiilt a legtavolabbra, és
ki csinalta a legddgosebb kunsztokat. A rekordok
természetesen elmentddnek, s6t nagyon klassz a
visszajatszas lehetdsége is, ahol szintén van
mentési lehetdség. Zanzasitva a dolgot: az MX
2002 a legklasszabb motocross jaték, amihez
valaha szerencsém volt. Mellesleg most mar nem
is olyan soka itt lesz a 2003-as kiadas, amihez a
hirek szerint még palyaeditor is lesz.

VZ
vzoli@vogel.hu

B Nagyon élethi a fizikai modellezés mellett arcade
hangulati a versenyeket sikeriilt prezentalni
B A jatek minden fogast szépen megtanit

hetjiik az éles kanyarokat. A kdvetkezG verseny-
osztalyban mar maximum csak annyi tanulni va-
Ionk van, hogy minél bravirosabb friikkdket hajt-
sunk végre a levegdben. A profikat ugyanis idén-
ként meghivjak kilonféle kaszkadGrbemutatokra —
melyeken ugyan nem kdtelezd a részvétel, de kel-
lemes kikapcsolodast jelent mondjuk buszok felett
atugratni.

Elsajatitva az alapvetd technikakat, és szépen
kombindlva azokat igencsak szembetiind,
mennyivel simabban tudunk haladni. A tobbi ha-
sonld jatéknal az a gond, hogy ezeket az apro,
de fontos mozdulatokat elvégzi a gép helyetilink,
s igy elveszi toliink a motorozas valodi élvezetét.
(Vagy ami még rosszabb: egyaltalan nincsenek
jelen ezek a mozzanatok.) Az MX 2002 eldiit le a
kalappal: ezzel a jatékkal kidertil, mi mindenre
kell iigyelnie egy igazi crossmotorosnak.

A jaték fizikaja azonnal megnyeri maganak az
embert. A motor recsegé hangja, a teleszkopok
rugozasa, maganak a versenyzének a mozdulatai

W NEGATIVUM

W A terep kicsit egyszerd

"B BARATOK KOZT

B MX 2002
= MX Rider 02/03 80%
® Jeremy McGrath’s Supercross World 02/03  59%

GRAFIKA
HANG

1101 80 %
111 89 %
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B Most akkor johet a mosoporreklam

EHIVATASOS SARDAGASZTOK

Tipus KIADO

M Kicsit elengedtem magam

omokba vagy sarba mélyen siip-
pedd kerekek, méretes ugratok:

. ezt kinalja az Infogrames moto-

cross jatéka, amit a kiado a jo
Oreg Atari logojat elGasva probal népszer(si-
teni. A markanév pedig ugy tidnik, nem fog
csalodast okozni azoknak, akik megbiznak
benne: a felsorolt koriilmények ugyanis egé-
szen hitelesen vannak a jatékban reprodu-
kdlva. Minthogy a jaték az FIM Motocross
World Championship licencével késziilt, Bel-
giumtol Szlovakiaig 23 eredeti palyan da-
gaszthatjuk a sarat, avagy verhetjik fel a
port — amiket még kiegészit 6 olyan super-
cross palya, amit kifejezetten csak a jatek
szamara tervezett az FIM megfeleld szakem-
bere, valamint hat ,freestyle” palya is a ren-
delkezésiinkre all.

A sportag kedvel6i nyilvan a versenyzdkben
is ismerdsoket fedeznek fel, elvégre a jaték-
ban a valodi mezdény 58 tagja szerepel. Mie-
|Gtt azonban barkit is félrevezetnénk ezekkel
az adatokkal, gyorsan le kell szogezni: az MX
Rider nem egy szimulator. Ha a képzeletbeli
mérleg két serpenydjébe helyezzik a szimuld-
cios és a jatéktermi vondsokat, kétségkivill
utobbi irdnyba fog elmozdulni a mérleg nyel-

B A palyamunkasoknak néha fiirgének kell
lenniiik

B Szemlatomast a napokban esett

ve — méghozza elég jelentdsen. Az MX
Riderrel példaul szinte lehetetlen elesni. Akar-
csak az arcade jatékokat, hétkoznapi halan-
doknak szantak, akiknek semmi tapasztalatuk
sincs a motorozas terén: egyszertien csak
csutkaig kell hizni a gazt, és szaguldani. Aki
ilyen igényekkel tolti be az MX Ridert, elége-
dett lesz: a jaték nagyon gyors, pillanatokon
belil lehet az utolsobal elsé (de forditva is), s
mindemellett megvan az a sajatos hangulat,
amitol nyaktord ugratok és hajtlikanyarok
nem kényelmetlenséget, hanem kihivast je-
lentenek. Jatszhatunk kiilsé nézetbdl, s lathat-
juk, hogyan nyaklik, erdlkddik a versenyzénk,
de ,személyesen” is felpattanhatunk a motor
nyergébe, testkizelbdl élve at igy az esemeé-
nyeket — a jopar nézet kozott mindenki talal
szimpatikusat.

Egészen addig a pontig nagyszertien szo-
rakozunk, mig komolyabb mutatvanyok el-
végzésere nem vallalkozunk. (Mert az ugye-
bar mar csak természetes, hogy egy
motocross jatékban lehet braviroskodni.)
Nekem mar eleve a triikkdk végrehajtasaval
problémaim voltak: az analég karral vala-
hogy a bonyolultabb kombok nem annyira
akartak muikédni, agyhogy hamar attértem a
D-Pad-re. Pedig amugy a mutatvanyok kom-
bindcioi nem bonyolultak (a leirdsukat lehiv-
hatjuk a fémenubdl), csakhogy emberiink
kis faziskéséssel reagdl a parancsainkra, s
ezért kortilmenyes kiszamitani a leérkezést.
Mig meg nem szokjuk, sokat bosszanko-
dunk.

Az MX Rider grafikdja elég sokszind képet
mutat. Egészen pofas lenne, ha mondjuk ha-
rom évvel ezel6tt adtak volna ki PS1-re: ez
volt az elsé benyomasom a nem tul sima
képfrissités miatt, meg a szigortan 2-3 m
szélesre sziikitett versenypalyéak lattan. Ké-
s6bb viszont véltozott a véleményem, hiszen
a felazott palyaknal példaul nagyon klasszak
a tiikroz6do tocsak, s a motorok frankan fel
is hanyjak a sarat, minek kdszonhetéen a
versenyzdk a legvégén mér inkdbb hasonli-
tanak agyagfigurakhoz. A freestyle palyak is
egészen egyediek, példaul van egy cdpa az
akvariumban, ami felett atugrathatunk. Elein-
te nem tetszett, hogy lathatatlan falak akada-
lyozzak meg, hogy kiugrassunk a palyarol,
de igazsag szerint ezt ki lehet kapcsolni — s
csak ezutan jovink ra, hogy tulajdonképpen
nagyon is jo az. Ugyanis a korlaton kiviil
azonnal elvesztjik az iranyitast, s némi id6-
veszteseget elkonyvelve folytathatjuk csak a
versenyt.

Jomagam tehdat egészen megbaratkoztam
az MX Rider vilagaval, noha vannak olyan vo-

HEPLAYSTATION 2

B Az egyik rajongonk ennivalonak talal minket

ATARI VIX RIDER

nasok, amikkel még most is haragban allok.
Az valami elképesztd, hogy mennyit toltdget a
jaték — és nem csak a palyak inditasakor!
Amikor a fémeniibél az opciokhoz lépve egy
loading képernyd jott be, azt hittem, hogy az
agyamat eldobom.

A bajnoksagnal és a palyak kilon inditasa-
nal (avagy multiplayer jatékndl) még csak-
csak kibirhato a toltéscsik idénkenti bamula-
sa, de az Un. Challenge mddnal mér szinte
tobb a varakozas, mint a jaték. Pedig hat ez
amugy egy igen érdekes izemmod. Olyan ki-
sebb feladatokat kapunk, mint mondjuk ,16-
jiink ki” a rajtnal elséként, avagy csinaljunk
meg valamilyen konkrét mutatvanyt 14 mp-en
belill.

A tltogetési probléma ellenére mondjuk
végszakent inkabb a jaték pozitivumait kell
kiemelni. A tirelmesebb jatékosok ugyanis
sok oromiiket lelhetik a jatékban: mindegyik
lizemmodban tobb nehézségi szinten is le-
het probalkozni, s magukon a versenyeken
mar pdrognek az események. Mikdzben a
hattérben jo kis punk zene szol, megprobal-
hatjuk elgazolni a kimenekiilé palyamunka-
sokat, braviroskodhatunk a levegében,
vagy egyszertien csak az elsdségre toreke-
dink — aki a motocrosst szereti, az csipni
fogja a jatékot.
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' m POZITIVUM

B | ehet dagonyazni
B Hangulatos kaszkadér arénak
B Jatéktermi hangulat

' m NEGATIVUM

B Borzasztdan sok iddt vesz el a tiltigetés
B Kissé kiszamithatatlanok a triikkdk
B A képfrissités lehetne gyorsabb
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B MX Rider
& Jeremy McGrath's Supercross World 02/03  59%
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PLAYSTATION 2 [l

ATARI VIX RIDER

B LEGIES Mcr_ronozl\s

TiPUS

B Valakinek kinyilt a szerszamtaskaja
rdekes modon vannak olyan em-
berek, akik szeretnek autés vagy
motoros jatékokkal jatszani, de

azt nem szeretik, ha a virtualis

jarmd hasonlé menettulajdonsagokkal ren-
delkezik, mint a valodiak. Ok azok, akiknek
nem tetszik mondjuk a World Rally
Championship, merthogy csdsznak az au-
tok... Egy jaték az legyen jaték — mondjak
—, mert ha torténetesen autot akarnak ve-
zetni vagy motorozni kivannak, akkor nem
PS2-t vesznek. Noha jémagam nem tudok
veliik egyetérteni, annyit elérebocsathatok:
a Jeremy Mc Grath's Supercross World ne-
kik kesziilt.

Az Acclaim motocross jatékaban négy
kilonb6z6 véltozata jatszhat6 a sportag-
nak. A Baja versenyeken jokora nyilt, vad-
regényes terepen szaguldozhatunk, s az
ellendrzési pontok megkeresése a feladat.
Sosem tudjuk melyik ugraté mégott var
rank egy szakadék — pontosabban csak
akkor tudjuk, amikor mér legaldbb tized-
szerre probaljuk Gjra a palyat, és mar
kezdjuk megismerni. Szdval a lényeg a jo
terepismeret: a veszélyesebb ugratokat in-
kabb érdemes kikeriilni. Az Indoor, magya-
rul fedett palyas versenyeknél stadionok-
ban vannak kialakitva a crosspalyak, és
ebbdl kifolyolag itt magatdl értetddden
mar fix Utvonal van. A szabad ég alatt jat-
sz0do Outdoor futamokon szintén jol lat-
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' m POZITIVUM

B o sok részfeladat
B Tetemes mennyiség( terep

' m NEGATIiVUM

M Minden tekintetben gyenge kiilesin
B Nulla hangulat
B Egyaltalan nem realisztikus

' B BARATOK KOZT

= MX 2002
B MX Rider
B Jeremy McGrath's Supercross World

87%
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B Most gy érzem magam, mint Mad Max

hatd uton kell roni a koroket, s néhany ér-
dekesebb terepakadaly is bejatszik. Végil
azt is megmutathatjuk, mire vagyunk ké-
pesek a levegdben ,szarnyalva”, hiszen a
Freestyle versenyeken afféle kaszkadérpa-
lyakra nyeriink bebocsatast, rajtuk megan-
nyi ugratoval. A kilonféle figurazasokon
kivill a kozdnséget olyan extrém mutatva-
nyokkal szorakoztathatjuk, mint amikor
kugligolyonak nevezzik ki magunkat, s ha-
lomba rakott horddkat sodrunk el.

Osszesen 25 palya (a felsorolt versenyti-
pusok szerint 5-8-8-4 megoszlasban) var
meghaoditasra, ami azonban nem merdl ki
abban, hogy mindenhol megszerezziik az
elsd helyet és oriilink magunknak. Hogy ki-
csit érdekesebbé tegyék a dolgot, az alko-
tok egy csoma dijat kiosztanak mindeniitt,
melyek a helyi terepadottsagokhoz kotdd-
nek. llyen lehet példaul bizonyos koridd el-
érése, avagy kihasznéini a felelhetd legna-
gyobb ugratdt, s annak segitségével meg-
ugrani a kiiras szerinti tavot. Ezen kivil
mindegyik helyszinen van valami gydjthetd
bénusz targy, és mindenhol (tehat nem
csak a kaszkadorpalydkon) dijazzak a leve-
gGben bemutatott bravarokat is. Utobbi
esetben vagy mennyiségi, vagy mingségi
kovetelmény van megadva.

Alapvetden persze a fédijak megszerzése
a cél, hiszen amint szokas, Career modban
ezek begyijtésével nyithatjuk meg a komo-
lyabb kihivdsokat — elvégre a palyak fele
kezdetben zarva van, és nem valaszthatoak
sem a Single Event modban, ahol kiilon-kii-
16n lehet elindulni a palyakon, sem a kétja-
tékos modnal.

Ha jol latom, ezzel tulajdonképpen min-
dent el is mondtam a jatékrol — vagy leg-
alabbis a szabdlyokrol. De talan az sem
mellékes, hogy milyen motorok nyergébe
kell pattannunk. Nos mint a bevezetdben

M Civil a palyan

mar utaltam rd, a valaszthatd motorok
cseppet sem valddiak, kiilsére mindossze
csak a sziniikben térnek el egymastol. Mint
ahogy a versenyz(k is csak a felszerelésik
szinosszeallitasaban kilonbdznek: noha
mindegyik személy dnallé statisztikaval ren-
delkezik, legfeljebb annyiban kilénboznek,
hogy milyen kdnnyen esnek el. A motorok
tudasa harom alapveto tulajdonsagra van
lekorlatozva: teljesitmény, rugozas, és ut-
tartds. A gépunk viselkedése igencsak sa-
jatsagos: irredlisan nagyokat lehet ugratni,
s a motor Uttartasa szornyen gépies. Tal-
zottan fordulékony, az ugratasokra rasegité
preload gomb révén pedig néha olyan érzé-
se lehet az embernek, mintha nem is egy
motoros, hanem egy platformjatékkal jat-
szanank. Raadasul nem csak a fizikai hata-
sok ilyen furak. A motor hangja példaul
olyan, mintha egy legyet zartak volna egy
gyufas skatulyaba, s azt hangositottak vol-
na ki... Sajnos a tajak sem mondhatdak
festoinek. Legfeljebb annyiban, hogy rajtuk
jol lathatoak az ,ecsetvonasok”, amiket pe-
dig csak a miiérté szemnek szabadna lat-
nia. Csak akkor rak ki valami normalis fel-
bontasu texturat a jaték, amikor mar na-
gyon kdzel ért az adott dolog, raadasul na-
gyon cstnyan — ergo a talajon csak ugy el
vannak maszatolva a szinek a tavolban, s
csak az utolsd pillanatban valnak lathatdva
holmi gorongyok, a kozeledd fak meg szo
szerint lelombozddnak, ahogy a magasabb
felbontasi textirakat pakolja rajuk a gép.
Szoval a jatékrol sok mindent el lehet mon-
dani, de azt nem, hogy a valdsag illizidjat
kelti. Jatéknak talan nem a legutolso, de a
.mivészi értéke” roppant csekély.

V.Z.
vzoli@vogel.hu
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EPLAYSTATION

ARMY MEN WORLD WAR
TEAIVI ASSAULT

B A KATONAKAT FR

EGJE]

B Pedig nem is mesterldvész a kivalasztott
katona

3DO0 fejlesztdi mihelyében a

A rossznyelvek szerint all egy szami-

togép, ami a belé taplalt néhany

- elem veletlen szert kombinacioibol
és variacioibol késziilt jatékokat ont magabol.
A kidobo nyilas alatt 6sszeqylild lemezekbdl
pedig néhany havonta egy bukott tézsdeiigy-
ndkokbdl és harmadvonalbéli forgatokonyv-
irokbol allo ,szakértdi bizottsag” kivalaszt egy
véltozatot, amit hamarosan mdr a boltok pol-
cain tdvozolhetnek a rajongok. A gépet rejté
szoba ajtajan pedig az Army Men fejlesztdi
részleg felirat diszeleg.

Aki ezt allitjak persze soha nem jatszottak
egyetlen Army Men jatékkal sem, csupan
abbal indulnak ki, hogy egy katalogusban,
vagy internetes oldalon szinte végelathatat-
lan sorban kovetik egymast az Army Men ...
nevet viseld programok. Annyiban kétségte-
leniil igazat lehet nekik adni, hogy a gyakor-
latilag az osszes platformon elérhetd, kiilon-
féle cimekbdl annyi van, hogy nem lehet
megjegyezni. Vagy tan a leghangosabb
fujjolék azok, akik a szomszéd néni nevére
eldrendelésre lekotik a megjelenéseket és
szobajuk maganyaban, szigoruan csak be-
hazott fiiggonyokkel, hosszi éjszakakat nyo-
mulnak végig a zbld plasztik hdsoket terel-
getve.

Kétsegtelen, hogy a 3D0 azon dontése,
hogy jaték motorjat csak visszafogottan,
jobbara csak funkcioiban fejlesztik, s igazan

IT LOOKS LIKE THERE XS A
CANYON TO THE LEFT AND AN
QUTPOST TO THE RIGHT

B Na erre jo0 a nyelvész a csapatban

IF I HAD TOOLS, I COULD FIX THIS

<

B Szerszamok? Ugy nem kunszt megjavitani

latvanyos kinézeti killonbségeket nem lehet
tapasztalni az egyes Army Men generaciok
kozott, a lenézGk malmara hajtja a vizet. No
de akkor mi lehet az, ami mégis elég vasar-
|6t vonz ahhoz, hogy megérje tjabb és
Gjabb bdr rétegeket lecibalni a froccsontott
mianyag katonakrol? Mert a kiado puszta
szerelembdl nem nyomulna ennyire egy ja-
tékcsaladra, 6k azt latjak, hogy ha megvet-
tek tdbb, mint hatmillio Army Men-t, akkor
nem unjak a népek. Amiért sokan nem unjak
az egyrészt éppen az, hogy az Army Men az
a kis z0ld mianyag harcos, ami soha nem
valtozik. Kicsit kidolgozatlan, kicsit elna-
gyolt, de a vilag legtobb jatékboltjaban van
egy polc amit neki tartanak fenn. Az a mu-
anyag vitéz, akivel nagyon sok kisfid, na-
gyon sokat jatszott az ebédldasztal alatt, és
szinte mindenki megtalalta azt a harcost a
tucatarcu seregben, aki igazi jo baratja lett,
bebujt a parnaja ala az esti lefekvéskor és
zsebe vagy az iskolataskaja mélyén évekig
kisérte mindenhova. A masik oldalrél pedig
éppen az a népszeriseg titka, hogy az Army
Men, a program, a latszélagos egyformasag
ellenére valtozik, nem csupan mas palyakat
és nehany fegyvert visznek bele a készitdk,
de egy-egy olyan &tletet is, ami mas iranyi-
tasi stilust, j startégiat kovetel meg a jate-
kostal.

A PSX-be és gorcsd ala most keriilt darab
a World War — Team Assault iranyitas
szempontjabol egy igen sszetett, stratégiai
oldalrél pedig tag lehetéséget kinald jaték.
Utobbirdl a szakértelmek gondoskodnak, a
szabdlyok szerint ugyanis a plasztik harco-
sok, bar nagyon jok, meg hasok, de tavolrol
sem a haboru polihisztorai, mindegyik ren-
delkezik valami olyan képzettséggel, képes-
séggel, amivel a tobbiek nem. A stratégia
kidolgozasa ennek megfeleléen mar a csa-
pat dsszeallitasakor megkezdadik, hiszen
egy rosszul dsszeallitott kommando elvérzik
azon a harctéren ahol egy szakértd csapat-
tag pillanat alatt megoldja a problémat. A
robbantd és hasonld harci szakértelmek
mellett igen furcsanak tinhet a nyelvész
harcos, de hamar bebizonyosodhat, hogy
legyen akarmilyen nagy a tizerd, ha nem
értelmezhetd az az informacio ami meg-
mondja, hogy hova kéne azt irdnyitani. Ez
utobbi, marmint az iranyitason egyébként is
van mit tanulni a jatékban, hiszen a gyalo-
gos harcosok szempillantas alatt képesek,

OBCCSONTIK, UGYE?

MISSION FAILED

M Igen, az elején mintha mondtak volna,
hogy tal is kell élni

dzsippre, tankra vagy épp tengeralatjarora
kapni (mar ha értenek hozza), és a kiilonfe-
le harcjarmdvek iranyitasa mind egyedi
gombkombinacidval torténik.

Nem maradtak el a foldrél begytijthetd és
helyhezkotott fegyverek sem, bar az elébbiek-
nél nem lenne rossz, ha a csapat tagjai at
tudnak adni egymasnak a cuccokat. Arrol pe-
dig, hogy a 16 kiildetés nem fulladjon una-
lomba ot stilus variacidja gondoskodik. Tar-
sasagban pedig ott van az egymas elleni har-
ci jatékok megunhatatlan asza, a szerezd
meg a zaszlot kilzdelem.

A teljes igazsaghoz hozza tartozik, hogy a
szinte valtozatlan kinézete lassan mar at fogja
sorolni a retro game kategoriaba, s a jaték-
csalad tulélése szempontjabol mind nagyobb
kérdés, hogy meddig érzik még ugy a fejlesz-
ték, hogy elég csak néhany dtlete eléhuzni a
kalapbdl a szdrakoztatashoz. A mai igényektdl
ugyanis a fenti védébeszéd ellenére egyre in-
kabb eltavolodik a jaték, s kérdés, hogy lesz-
nek-e annyian a fanatikusok, hogy megérje a
folytatas.

Schuerue
schuerue@azigazi.hu

" m POZITIiVUM

B Szakértd harcosok
B Vezethetd jarmiivek
B Hatalmas fegyver arzenal

B Mualt szazadi grafika
B Egysika hangvilag
B Fix nézGpont

' m BARATOK KO

# Army Men Green Rogue
# Army Men World War — Team Assault
® Army.Men World War Land*Sea*Air
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PLAYSTATION 2 I

ATLANTIS I

Mi ATLANTISZIAK

BEGYIPT

Fs el

B Feltamasztom onmagamat
gy dolgot mindjart az elején jobb
lesz tisztazni: a Cryo-fele

I Atlantisnak semmi koze sincs a

mozikban mostanaban jatszott Disney-rajzfilm-
hez. (Az arrdl kesziilt jatékrol ugyebar a
2001/08. szamunkban olvashattatok.) Sokkal
tobb koze van azokhoz a szinte mar domping-
szertien erkezo kalandjatékokhoz, amik az
utobbi idokben drvendeztettek meg azokat,
akik még kitartanak az reg PlayStation mel-
lett. Mi is beszamoltunk ezekrdl: Dracula 2,
Eqgypt 2, Louvre — és még sorolhatnank ne-
: hény régebbi példat is. Ugy tiinik tehat, a
francia cég nem kivanja megszakitani a
kalandjatékoknak ezt a vonalat, s im-
maron PS2-re adjak ki a legjabb
darabokat.
De talan nem mindenkinek vila-
gos, melyik is ez a vonal. Nos ar-
rdl a tipusrol van szo, amikor
nem egy valos idében generalt
3D-s terepen kalandozha-
tunk, hanem a helyszi-
nek elGre meghata-
rozott pontjai vannak
csak kidolgozva:
azokrol ,nézhetiink”
korbe, azok kozott
Lugralhatunk”, s a
jaték igy vegiil is
egy komplex 3D-s
taj érzetét kelti. En-
nek a modszernek
az a legnagyobb
elénye, hogy vi-
szonylag egyszerd-
en, részlete-

3 \ "y
Welcome to the illusion!
|- "% K

M Ha kincses kalandra vagyik, NE jatsszon
az Atlantis 3-mal!

sen megrajzolt helyszineket lehet a virtualis
kalandor elé varazsolni — tulajdonképpen ka-
landjatékokhoz idealis megoldas. |gaz, az ef-
fajta pillanatképekben vald gyonyorkodes ki-
zarja a ,porgds” esemenyek lehetoségét, ami-
ket FMV-bejatszasokkal lehet csak patolni.
Ilyen filmmel indit az Atlantis Ill is.

2020-ban, a Szaharaban vagyunk, valahol az
Ahaggar fennsikjan. Egy fiatal egyiptologusnd
autdjat baleset éri, s a fiistdlgd roncsbdl egy
tuareg menti ki. Bar nem tudnak rola, kettejik
sorsa végzetszer(ien keresztezi eqymast. A ko-
zeli asatashoz tartanak
mindketten, amelyet

Mi torténik, és miért?

B Hat ez lenne az a hires koponya?

gdl e varédzslatos vilag megértéséhez. A kopo-
nya még Salamon kiraly halalanak az idejébdl
szarmazik, s dllitolag neki kiszonhette Jeruzsa-
lem a szabadsdgat, amikor az egyiptomi farad
ostrommal akarta bevenni. Az atlantiszi embe-
rek, akik a hazajuk megsemmisilése utan
Egyiptomban telepedtek le, rajottek, hogy a ko-
ponya sokkal fontosabb a faradnak, mint Jeru-
zsalemnek maganak, s ezért elloptak, és mes-
sze Egyiptomtol elrejtetiék. A koponya azota ar-
ra vart, hogy egy olyan
személy talalja meg, aki

fegyveresek driznek. Az Abszoliite logikéatlan esemé- az emberiség javara

arab azert igyekszik oda,
hogy visszavegye a siva-
tagi kutat, amit mar évszazadok 6ta hasznal a
népe, és amit most az idegenek erdszakkal
vettek birtokukba, a nd pedig azért, mert tudo-
masara jutott egy szenzdcios felfedezés, mi-
szerint régi egyiptomi sirkamra lehet ott, ami
mondjuk igencsak meglepd az algériai sivatag
kozepén.

Megérkezve a helyszinre mar személyesen
nézhetiink utana a dolgoknak, s a keziinkbe vé-
ve a hdsnd iranyitasat, hamarosan egy érdekes
portalra bukkanunk, amit csak eqgy rejivény
megoldasaval nyithatunk meg. A portalon ke-
resztiil egy igen furcsa vilagba érkeziink, amely
az egyiptomi Holtak Konyveén alapul, de néhany
Jatlantiszos” vonassal. Utabbi jellemzdre akkor

dertil fény, amikor szembekerilink az
asatasokat vezetd, velejéig romlott
alakkal, aki sajnos hasndnk eldtt
bukkant ra arra a kiilonleges
koponyara, amely kulcs-
kent szol-

nyek kovetik egymast.

fogja hasznalni az erdit.
No persze ez a személy
tavolral sem azonos archeologusnonk rivalisa-
val, igyhogy nem kimélve magunkat, idon és
téren dtutazva végig kell Iatogatnunk a tavoli tor-
ténelem bizonyos epizadjait — hatha hdsndnk az
a jt(]iznnyos szemely, aki igy megfeijti a koponya
fitkat.

A faraok foldjén kiviil eljuthatunk az dskori
Szibériaba is, vagy épp Bagdadba, az Ezeregy-
gjszaka meséinek vildgaba. A kalandozas tulaj-
donkeppen abbal all, hogy targyakat kell meg-
felelo helyen hasznalni, illetve mindenféle logi-
kai fejtordket kell megoldani. Némi szarkaz-
mussal élve: az elsé
ilyen logikai fejto-
ré6 mar maga az
iranyitas, illetve
az iranyok meg-

taldlasa. A saja-




nd your bloodthi
k and all that! &

B Van egy olyan érzésem, hogy ez itt a
negativ hos

B Hdsnonk visszautasithatatlan vacsora-
meghivast kapott

tos grafikai megoldasnak koszonhetGen olyan,
mintha halszemoptikaval nézelddnénk, agy-
hogy egyaltalan nem érzékelni, mennyit fordu-
lunk el. Kilonosképp nem lehet érzékelni nyilt
terepen, ahol nings a kozeliinkben semmi vi-
szonyitasi alap. En mar tobb hasonlo jatékkal
is jatszottam, de mégis azzal kezdtem a jaté-
kot, hogy allandoan sikeriilt a kiinduléponthoz
visszatérnem — holott azt hittem, hogy mar ta-
vol jarok. Egy iranyt(i hatalmas nagy segitség
lett volna.

Rdadasul nem csak az utiranyok utan kell
hosszasan kutakodni. Sajnos gyakran elGfordul,
hogy egyaltalan nem tudni, mit kell keresni, il-
letve a ,varazslatos fejtorék” miatt sosem lehe-
tiink benne biztosak, mit lehet a terepen meg-
fogni vagy elforgatni. Csakis onnan informalod-
hatunk, hogy a mutatonk alakja atvalt, amikor a
keresett targyra ramutatunk. Bizonyos ponto-
kon tehat hosszadalmas, roppant unalmas ke-
resgélésnek néziink elébe, s addig kell forgo-
[6dnunk, mignem a pointer visszajelez.

A valddi logikai fejtor6k mondjuk nem rosz-
szak. Jopofa peldaul az egyiptomi helyszinen,
amikor lzisz és Ozirisz torténetét kell kirak-
nunk, mintha csak egy képregény kockait kel-
lene a megfelel6 szoveggel a megfelel6 pozici-
oba helyezniink. (Kar, hogy nem sok ilyen pél-
dat lehet felhozni.)

Kellemes jellemzéije tovabba a jatéknak,
hogy nem lehet meghalni. liletve ha megha-
lunk, az csak azt vonja maga utan, hogy kb.
két lépéssel korabbrol kell tjraprobalkoznunk.
(Megjegyzem, azért valamiféle Game QOver
képernyd talan nem artott volna, mert példaul
amikor elsokent lel6ttek a sivatagban, azt hit-
tem, hogy csak hatrébb loktek.)

Nem tudom mennyire kozismert a konzolo-

sok korében, de ezeket a fajta kalandjaté-
kokat elsdsorban PC-re

kezdték el fejlesz-
teni, s a
konzo-

B Mi van az ajtok magott? Nem fogod
elhinni: djahb ajtak...

los verziok altalaban mindig a szamitogépes
tarsaik utan ballagnak: maga az Atlantis Il is
mar tavaly kijott PC-re. No mindegy, most
nem is a késedelem miatt hoztam fel ezt a
témat, hanem hogy szemléletesen tudjam
értékelni a jatékot. Tudni kell, hogy ezeknek
a programoknak minimalis a gépkovetelmé-
nyik, koszénhetéen annak, hogy tulajdon-
képpen nem lehet 3D-s grafikarol beszélni.
Nem csoda, hogy siman at lehetett {ltetni
Gket a PS1 hardverére. Itt viszont akkor fel
kell tennem a kérdést: komolyan gondoltak,
hogy mindezt el lehet adni PS2-re is? De
tovabbmegyek: en még azt is hajlamos va-
gyok elfogadni, hogy ez egy onallo jateksti-
lus, aminek a sajatos grafikai abrazolas az
alapja. Csakhogy még arra is lustak voltak a
fejlesztdk, hogy valamennyire is pofas ani-
maciokat prezentaljanak. A szerepl6k moz-
gasa igencsak darabos (élesen eliit attol,
amiket az atvezeté animdciokon latunk), pe-
dig hat nem sokat kell mozogniuk. Jofor-
man csak parbeszédek alkalmaval: azok vi-
szont nem csak ettél szanalmasak. HGs-
ndnk példaul folyamatosan olyan arckifeje-
zéssel tarsalog, mintha citromba harapott
volna. Es azok az amatdr szinkronhangok!
Na mondjuk, azt nem csodalom, hogy a szi-
nészek nem tudtak atélni a szerepiket, hi-
szen vagy egyorai jaték utan is csak pislog-
tam, hogy most mi van? Mi torténik és mi-
ért? Abszolite logikatlan események kovetik
egymast. Van egy feljarat néhany hianyzo
lépcsdfokkal, s még ki is jelzi a gép, hogy
lehet arra menni, de rabokok, és nem torté-
nik semmi. Legalabb megprobdlhatna hds-
nonk felkaptatni! Mondjuk egy animacio

B Az éhes macskat jobb lesz megetetni —
még a nyakunkra nyavogja az drséget

e nem veitem volna, hogy van ott va-

EPLAYSTATION 2

na, amint
visszacsu-
szik. De nem. A
slusszpoén pedig ma
ga a megoldas: egy fabol faragott madarka
repit fel minket — de csak miutan egy mu-
mia elmondta hozza a ,hasznalati
utasitast”... Mondhatom: brilians megoldas.
Raaddsul ezzel még nincs vége az érdekes-
ségeknek: a kovetkez6 pillanatban mar egy
repiild gondolaban utazgatok az ujdonsiilt
tanacsadoémmal... Es nem csak az okori
Egyiptom ilyen varazslatos. Egy helyszinnel
odébb hésndnk meghal, mire a szellemét
iranyitva mozgo barlangrajzokra vadaszok
az Gskorban... Jo, hogy egy misztikus vilag-
ban jarunk, de hat ennyire? Az ember nem
tudja eldénteni, hogy tdl sok fantaziaja volt-
e a forgatokonyvironak, vagy épp ellenkezo-
leg, s mindent beleirt a jatékba, ami hirtelen
az eszebe jutott. De itt valészindleg ez utob-
bi az igaz. A ,viligmegmentd akcio” sok-
szor total értelmetlen feladatokbal all. Adva
van példaul egy kis zoldell6 sziget, s annak
tészomszédsagaban egy masik sziget. A viz
koztik maximum ha derékig érhet, de még
csak meg sem lehet kisérelni az atkelést.
Végill azt kell kifiloznunk, hogy be kell gyuj-
teniink a szigeten hanyddo kis fatonkot, azt
Iépcsoként hasznalva (!) felméaszhatunk a
vizpart mentén allo korhadt fara, s kidont-
hetjik azt hidnak... Hat nem semmi.

Eqy biztos: ennek az Atlantis lll-nak se fiile
se farka. Vagy ha netdn van is valami érte-
lem benne, hat azt én sajnos nem tudtam
meq. Be kell ugyanis valljam: a szalak fel-
gongyolitése valahogy almositoéan hatott
ram, igy sosem értem a torténet végére. Es
meég csak esélyét sem latom, hogy oda fo-
gok érni valaha.

\Z
vzoli@vogel.hu

B Néhany érdekes fejtord
B Egyik-masik helyszinen még mivelddhet is kicsit
a jatékos

B Erfelmetlen cselekmény
B Gyenge kozjatékok
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CONFLICT ZONE

LECT/DRDER

B Ha ezt Rambo latna, sargulna az
irigységtdl...

011. A vildg gazdasagat mozgatd
’ szalak egy GHOST nevd, giganti-
kus, multinacionalis konszern
markaban futottak Gssze, amely
ezzel felbecsiilhetetlen politikai hatalomma
valt. A cég vezetése hamar radobbent, hogy
6 bevételi forrasa, a fegyverkereskedelem
konnyen padlora keriilhet a kiilszébon allo vi-
lagbéke bekdvetkeztével. Nincs mas megol-
das, be kell ruhdzni haborik mesterséges ki-
robbantasaba, ha mar ez a franya ENSZ igy
elszlrta ezt az egészet. E sajatos reklamteveé-
kenység azonban nem kapott tul
pozitiv politikai visszhangokat
a nemzetek korében, akik
valaszul megalakitottak
az ICP-t (International

Corporation for Peace), a kéksapkasok uto-
dat, hogy leszamoljon az elvetemiilt cég ter-
roralakulataival.

Ebbe a nem tul szivderité és nem is tul ta-
voli jovdbe, kalauzol el minket a M.A.S.A.
csapatanak, az UbiSoft kiadasaban megjelent
legujabb fejlesztése, a Conflict Zone. A jaték
két szempontbol is kiilénleges: egyrészt real
time stratégiaként konzolra az egyik legritkab-
ban irt mdfajt képviseli, masrészt viszont ka-

A fejleszték szemmel lathatdan a valdsaghi
hatasra helyezték a hangsulyt, mind a logikai
szerkezetét, mind vizualis élményvilagat te-
kintve. Az alapul szolgalo klasszikus,
Lkitermel@s-épitkezGs-gydrtds” szabalyrend-
szert sikerilt néhany igen eredeti Gtlettel a
valo vilag karikaturajaként megjeleniteni. A
fejlddés kulcsa nem valamiféle asvanykincs,
vagy egy merdben Uj energiaforras, hanem
bizony a dréga jo média, amelynek — legyiink
a lovészarok barmelyik oldalan — maximalisan
ki vagyunk szolgaltatva. A kiildnbség csupan
annyi, hogy egy téliink figgetlen hirigynok-
séggel dolgozunk, vagy nekiink kell kiépite-
niink mdsorhaléza-
tunkat. Az ICP ta-
bornokakeént katona-

Az alapul szolgalé klasszikus,
»kitermel6s-épitkezés-gyartés”

T poos.02.15.
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B Felhivjuk kedves hallgatdink figyelmét,
hogy a Margit-hidnal forgalmi dugé var-
hatd

reget tarthatunk fent, ugyanis bizonyos fejlett-
ségi szint felett nemhogy minden épiilet, de
minden egység legyartdsa meghatarozott
pontértékhez kotott. A varosok ellendrzése te-
hat a cél, hiszen aki a varosokat uralja, nem-
csak sajat, hanem ellenfele fejlodését is kont-
roll alatt tartja.

Az épitkezés egyébkeént leginkabb a Dune II-
hdz hasonloan tor-
ténik, csak egy
meghatarozott teri-

ink mellett a derék ~ Szabélyrendszert sikeriilt néhany et alapra emelhet-
polgarok testi épsé-  jgen eredeti otlettel a valé vilag iik objektumainkat,

gérdl is gondoskod-
nunk kell a vilag ha-
boris gdcaiban (Ukrajnatol kezdve Pakiszta-
nig), kilonben minden Iében kanal tévéseink
jovoltabol nepszertségi ratank meredek ivi
mélyrepiilésbe kezd. Am terroristanak lenni
sem fenékig tejfel, csak a GHOST-ndl a hu-
manizmussal szemben a stratégiai érzéket di-
jazzak, amely esetiinkben a civil szféra csata-
rendbe allitasat jelenti, ami komoly PR teve-
kenységet igényel. A gyakorlatban e folyamat
mindket félnél a tlizfészkekké valt telepiilése-
 ken tengddd lakossag helikopteres bazis-
ra szallitdsaval egyezik meg, minden
biztonsagba juttatott személyért ju-
talmul népszertiségi/stratégiai
pont, no meg némi USD iiti a
markunkat. E pont-
jaink hatarozzak
meg, milyen
utderejd
~ hadse-

karikatarajaként megjeleniteni.

igy egyaltalan nem
mindegy, mit had-
zunk fel, és hova. Kiilén poén, hogy elkészit-
hetd gyakorlatilag barmely haz hamis valtoza-
ta is, noha elég kétségbe vonhato hatékony-
sdggal, ugyanis a CPU nem igazan szandéko-
zik tliz ala venni posztmodern Patyomkin-
falvainkat. E hasonmasokat kivéve minden
épiilet izemeltetése, beleértve védelmi iitege-
inket, energiat fogyaszt, amelyet generatorok
telepitésével biztosithatunk. (Bar logikusnak
tlnik, de villanyszerel6t sajna nem lehet. mellé
legyartani.) A ,ha aram, van minden van”
szlogen itt forditva érvényesiil: ha véletleniil
egy kicsivel is tobb a fogyasztas, mint a ter-
melés, az rogton az egész bazis ledllasat
eredmeényezi.

Hadseregiink tlizereje bazisunk fejlettségi
szinvonalanak filggvénye: gyalogsdg, konnyd
gépesitett, fejlesztett gépesitett és taktikai ala-
kulatok varjak utasitasainkat. Meglep6 maodon
e csucsfegyverek érik a legkevesebbet, mig a
j épesitett alakulatok élen jarnak
ghatékonysagban.

Mind| ssek harom dimen-
_zioban elképzelni, a
valdsag tény-
. szerd le-
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H 0K, de hol épitsiink meg egy te
jarot itt a Szaharaban?

B Sajnos ok korantsem a gumitankokat
hombazzak

képezésével, amelyet a nagyitas segitségével
barmikor testkdzelbe hozhatunk, illetve ha
akarjuk, végig igy is jatszhatjuk. Kizarolag
csak azokat az eréket lathatjuk képernyénkon,
amelyet valamelyik egységiink, vagy rada-
runk szemmel tart. Maximalisan érvényesiil a
domborzat modosito hatdsa, nem mindegy
tehat, hova helyezziik el Ivegeinket. Katona-
ink él6 emberekként viselkednek, timaddaskor
foldre vetik magukat, a kozeli robbanas Iég-
nyomasa pedig ket veti az 0rok vadaszme-
zOre. Rdadasul kozben tetszés szerint valtoz-
tathatjuk kamerank latosz6gét és nagyitasat,
kedviinkre kigyonyorkddve magunkat a valto-
zatos terepen (tropusi esGerdd, sivatag, ho-
mezd, erdd, stb.)

Miel6tt még odakat zengedeznénk a Conflict
Zone szinvonaldrol, sajnos a hibait sem lehet
nem észrevenni. Mar a legelsé akcionk kivite-
lezése kozben leesik a tantusz, hogy mi is
egy real time stratégiai jaték igazi hardver
alapfeltétele. Bar a készitok megprobaltak az
iranyitast maximalisan a DC gamepadjahoz

igazitani, mégis valahogy rettenetesen hi-

anyzik a billentytizet, no meg egy egér,
ezeket ugyanis a program nem ta-
mogatja. Hala a kozépen rogzi-
tett kurzornak és az ana-

B Oké, a templom megvolna. Most nézziik a
kocsmat!

|6g kar tulérzékenységeének, csapataink kiva-
lasztdsaval rengeteg idG elmegy, arrol mér
nem is beszélve, hogy ugyebar nem igazan
lehet gyorsbillentydket igénybe venni, igy
tobb tdmado ék vezénylése meglehetGsen
macerds feladat.

Ez azonban még nem is lenne olyan nagy
hiba, hiszen elsdsorban a konzol jellegzetes-
ségeibdl adodik, és egy kis gyakorlas utan
hamar belejohetiink. Sokkal szomorubb,
hogy a kiegyensulyozott iranyitas elsajatita-
saval tulajdonképpen a jaték osszes kihiva-
sat sikeriilt egy csapasra megoldanunk, a
mesterséges intelligencia ugyanis — finoman
fogalmazva — nem dll a helyzet magaslatan.
Elnézegetve ellenfeleink mandvereit, felmertil
a gyanu, hogy a kiado — feltehetden az el-
addsi statisztikak novekedését varva — a le-
hetséges fogyasztokbol a gyengeelmejueket
sem szerette volna kihagyni. Az ellenallas
rendkivil gyér, a CPU amellett, hogy botra-
nyosan teljesit, egyszerre csak egy ellenfelet
vezerel. A kildetések gyakorlatilag csak ak-
kor jarnak némi agymunkaval, ha tudatosan
korlatozzuk arzenalunkat, illetve a hadjaratok
valamelyikét jatszva még nem all rendelke-
zeslinkre motorizalt agyu és légvédelmi l0-
veg. Ellenkezd esetben a menetrend elég
mechanikusan zajlik: a lakossag elszallitdsa-
nak megkezdése, a telepiilések biztositasa,
motorizalt Iégvédelmi lovegek és agyuk le-
gyartasa a bazis védelmére, tobb motorizalt
légvedelmi l6veg és agyu 0sszeszerelése
(jabb falu ellendrzéséhez, majd még tobb
motorizalt Iégvédelmi loveg és agyl had-
rendbe allitasaval az ellenséges bazis elsdp-
rése. Egyéb egységeinket akar szamiizhetjiik
is fegyvertarunkbol, e két harceszkoz a
szervizkocsikon kiviil mindegyiket teljesen
feleslegessé teszi.

Termeészetesen mindannyian tudjuk, hogy a
mesterséges intelligencia, barmennyire jol is
legyen megirva, nyomaba sem érhet az em-
beri fantazianak, és tobb-kevesebb id6 utan
minden fejlédésképtelen logika kiismerhetd.
Nincs ez masképp e mufajban sem, ahol a
CPU elleni kiizdelem koztudottan — az alapve-
td taktikai miveletek megtanitasaval — fajtar-
saival vivott 6sszecsapasokra késziti fel a ja-
tékost. Es itt bukkan el6 a Conflict Zone leg-
stlyosabb, égbekialtd hianyossaga, a fejlesz-
t6k ugyanis sziikségtelennek tartottak a tobb-
jatékos mod kidolgozasat! Teljesen vilagos,
hogy nem részesitik elényben a képernyd ket-
téosztasat, véatére is nem holmi motorver-
senyrdl van szo, de a vilaghalot azért csak
nem kellett volna kihagyni a képbdl. Ennek
kdszdonhetden igen hamar ellaposodik a jaték,
még az atvezetd videokbol arado tomény idi-
otizmus is csak ideig-oraig képes késleltetni
az egyre gyakoribba valo asitasi rohamokat.
Bar ki tudja, lehet, hogy jobban tesszilk, ha

helyette inkabb lefeksziink aludni...

lysergize
lysergize@excite.com
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= POZITIVUM

B Valdsaghii grafika
B Akciddus csatajelenetek
B Viltozatos terep

B Sokat tdlt és szaggat
B (sapnivald mesterséges intelligencia
® Nincs multiplayer mod

' m BARATOK KOZT

= Hundred Swords
B Conflict Zone
® Star Trek: New worlds

11188 %
1i11 80 %
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m www.conflictzone-thegame.com
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PLAYSTATION

B A titkos bejarat ott van, ahol nem latszik

PETER PAN

B A vagott virag kifejezetten egészséges

B Pén Péter féle légibalett, piruettek nélkiil

RETURN TO NEVERLAND

HA KONFORMISTA PLATFORMIS

TiPUS s KIADQY

oredelmesen be kell vallanom,
hogy Pan Péter meséje nekem ki-
l maradt a Micimacko és a Kisher-

ceg melldl, pedig ezeknek a klasz-
szikusnak a soraba béséggel beleillik. Még
szerencse, hogy a jatékban nem kell a2 mesé-
bdl megszerezhetd elméleti tuddsra tamasz-
kodni, hiszen a Peter Pan Return to Neverland
nem az eredeti torténetet dolgozza fel, hanem
annak mintegy folytatasa.

Kikeriilhetetlen, hogy a programot parhu-
zamba allitsuk a PlayTime! el6zé szamaban
bemutatott
Pooh's Party
Game-el, de sze-
rencsere nem
azeért, mert
ugyan arra a
kaptafara késziiltek. A két eltérG stilusu és
mas korosztalynak késziilt jaték megsziileté-
sének jellemzdiben és a jatékok torténetében
valdszinileg legtbbszor felhasznalt kerettér-
ténetében mutat ikertestvéri rokonsagot. A
kerettorténet azonos, itt is, ott is egy térkeép-
rol és titkos kincsrdl van szo, ami két ilyen
gyokeresen eltérd stilusa jatéknal még korant
sem probléma, de erdsen unalmassa valik,
ha a jovoben minden Disney jaték ebbdl az
alaphelyzetbdl indul. A kincskeresés torténete
mellesleg nagyon is jol illeszkedik a Peter
Panhoz, hiszen a Return to Neverland egy
klasszikus platformjaték, ahol a kilonboz6
palydk labirintusat latvanyos siker reményé-
ben bolyongja végig a jatékos.

Kalandjai soran Peter természetesen a leg-
inkabb mesébe ill0 képességére a repiilésre

M Kicsit gyakran toltdget, még jo, hogy pofa-
sak a képek

72 PLAYTIVIE! 2002.03.

A kincskeresés torténete mellesleg
nagyon is jol illeszkedik a Peter
Panhoz, hiszen a Return to Neverland val — mar egész

egy klasszikus platformjaték.

TA

tamaszkodik, ami elég egyedi mozgasban és
iranyitasban jelenik meg. A gravitacié ugyanis
hat a légbe nekifutas nélkiil felszokkenni ké-
pes és ott er6lkddés nélkil szallni tuda f6-
hésre, a fold szolid vonzasat ujabb és djabb
lebegés-loketekkel” lehet legy6zni. A progra-
mozoknak szerencsére sikerilt ezt oly modon
megvaldsitani, hogy ne kosse le a jatékos
minden energiajat az egyenes vonalu repilés,
de még érzékelheté maradjon, hogy azért
megsem seétalgat a faszerepld. Par perces
gyakorlas utan — amire a kezddpalya kivaloan
alkalmas a ma-
ga fel-feltind
seqitd feliratai-

zsigeri szinten
begyakorolhato
a repilés, amire sziikség is van, hiszen a ja-
ték ligyességi oldalat az egyre furmanyosab-
ba valo, egyre szorosabb iddzitéssel megke-
rulhetd légi akadalyok és ellenfelek jelentik.
Meseadaptdcio lévén egydltalan nem véres a
program, de azt nem lehet dllitani, hogy az
er@szaknak még a latszatat is keriilné. Peter
baratunk ugyanis a gyakorld palya végén, egy
tisztes méreti haleffal vértezi fel magat
Neverland veszélyeinek lekiizdésére. Az ese-
tek jo részében még a jogi alapja is megvan
az élet kioltasara alkalmas eszkoz hasznalata-
ra, ugyanis a tovabbhaladasban az igen gyak-
ran felt(ing kalozok a kard altal torténé misz-
likbe apritds modszerével kivanjak megakada-
Iyozni. Arrél mar nem is beszélve, hogy az
aprobb-nagyobb incidensek soran elveszte-
getett életerd potlasara hivatott viragokbal is
csak azok lenyesegetése utan nyerhetdk ki a
gyogyulast hozo szivecskek. Kilonben is, egy
kal6zos meséhez, ahol a fégonosz a kampd

e

B Repiil a szecskavago, még jo, hogy tudjuk
hol all meg

B Bizionsagban, ahova a lengd kaldz kardja
mar nem ér el

kez(i Hook kapitany, hozza tartoznak a kiilon-
féle vagoszerszamok, de legalabb nem esz-
nek meg két embert, s nem végeznek a pa-
ciens halalahoz szandékosan vezeto hasi mu-
tétet, mint a Piroska és a Farkasban. :)

A jaték egyébként sem a legifjabb jatékos
korosztalynak késziilt, leginkabb az iskola
padjait mar néhany éve bészen koptatd nem-
zedék talalhatja meg benne a szorakozasat. S
hogy minél hosszabban kitartson a szdérakoz-
tato hatas, nem csak sok palyat terveztek a
jatéknak, de idonként bedobnak olyan specia-
lis futamokat, mint a szintek iddre torténd tel-
jesitése, és arrdl is gondoskodtak, hogy a ja-
tékos kényszert érezzen néhany korabban
mar bejart helyszin felkeresésére. A titkos
helyszinek — melyek nélkiil nem platformjaték
a platformjaték — egy része ugyanis csak bi-
zonyos exira targyak hasznalataval érhetd el,
amit viszont késdbbi palyak, részfeladatok
vagy éppen megfeleld mennyiségu varazstoll
Osszegyjtogetésével nyerhet el a jatékos.
Valamint a mar emlitett szintiddre teljesitendd
palya mellett a valtozatossdg novelése érde-
kében a keészitok bevettették, Peter allando ki-
sérdjeként a leginkabb csak latvanyelem
funkciojat betolto tunderke, Lilly precizios re-
pilési mutatvanyat is. A specidlis szinten az
iranyitds nem valtozik, csupan arra kell erctel-
jesen tgyelni, hogy a trilkkds vonalvezetési
és szlikilletekkel gazdagon tlzdelt palyan a
falak érintése nélkiil mandverezzen végig az
idélegesen normal méretire nagyitott szar-
nyas holgyemény.

Kiados, viszonylag hosszas jatékmenete
természetesen elképzelhetetlen lenne menté-
sek nélkil, ebben a tekintetben szerencsére
nem killondsebben szigorlak a szabalyok.
Minden palya végén a kovetkezo szint kiva-



B Ertékes informacio? Mindenesetre rézhdri
testvériink dragan méri!

lasztasakor néhany gombnyomassal a me-
moriakartyara tuszkolhato az eddig megtett
ut, és elért eredmények. A program egészeére
egyébként is jellemzd, hogy nem a csak ve-
rejtékesen megoldhato palyak fogcsikorgatva
legy6zhetd nehézségével akarja az iranyitbhoz
lancolni a jatékost. Az, hogy nem lehet sza-
balyozni a — szolidan, de folyamatosan azért
novekvéd — nehézségi szintet, inkabb abbdl a
szempontbol jelent hatranyt, hogy az igazan
hardcore jatékosok szinte csukott szemmel
robognak végig szamos helyszinen.
Latvanybéli valtozatossagarol Neverland
szigetének kiilonbdzd, mesés tajai gondos-
kodnak, mint a sellék laginaja, vagy éppen
Hook kapitany hajoja, amiket elég érdekes

Péan Péter, a soha fel nem novo, és sajat,
indianok, kalozok és tiindérek lakta me-
sevildgat megteremtd kisfiti torténete ere-
detileg nem mesekeént sziiletett. A skot
szilletésii James M. Barrie ugyanis dra-
mairéként, szinpadi minek irta meg a ne-
vének hallhatatlansagot hozo torténetet.
Ami aztan rovidesen sajat életre kelt.
1950-ben zenés darabot, 1954-ben pedig
musical-t irtak bel6le, ami 1979-ben
Ujabb rancfelvarrason esett at. A népsze-
ri torténetre a szarnyait bontogato film-
ipar is felfigyelt, az elsd, még néma mo-
zi-feldolgozas 1924-ben keriilt a vetiték-
be, amit 1953-ban kovetett a Disney stu-
dio egész estét rajzfilmje.

A folytatas pedig mar szinte kdvethetet-
len elég csak olyan nagy durranasokra
gondolni, mint az igazi sztarparadéval és
csillagaszati koltségvetéssel késziil Hook
cimu film, de TV-sorozatok, képregények
és novellak szerzdi is gatlas nélkil gon-
doltak tovabb a torténetet. Most pedig itt
van a Disney féle rajzfilmes folytatas a
visszatérés seholorszagba.

L Gihdes
T T Tt

Adolph Zukor and Jesse L. Lasky
presen ;

g Yniey (LHLIIC NEWIY RESTORED
L LLE GRCELITREL SCIRL

M Nem logikai feladvany, de azért elmondja

modon sikeriilt atiiltetni a konzolos kdrnye-
zetbe. Annak ellenére, hogy a hatterek és el-
lenfelek tekintetében joval tullép a két dimen-
zi6 keretein, igazan harom dimenzidsnak
sem nevezheto a jaték. Az ellenfeleknek
ugyan érezhetd és lathato a vastagsaga, jo
néhany tereptargy elég egysikuan lapul meg
a képernydn, s a palya vonalvezetéseben is
igen-igen visszafogottan hasznaltak a terve-
z0k a terbeli kiterjedés abrazolasanak sza-
mos kordbbi stilustestvérben jol kidolgozott
és népszerti megolddsat. Talan éppen ezért
nehéz megtalalni némely egyébkent szaba-
don elérhetd titkos helyet, azokat, amit egy-
egy fedett atjardn berepiilve lehet megkdzeli-
teni. A grafikusok dicséretére szoljon viszont
az az ellenfelek kinézetében megnyilvanulo fi-
nom humor, ami egyaltalan nem rontja a me-
seszer( vilag 6sszhatasat, csupan azt a futd
mosolyt csalja a jatékos arcara, ami egy
konnyed szorakozast kinalo jatek élvezeti ér-
tékét igencsak képes megdobni.

Azért a platform stilusnak szamos jellegze-
tessége az 6t megilletd szerephez jut a Peter
Pan Return to Neverlandben. A tovabbjutas-
hoz nélkiilozhetetlen atjarokat nem ritkdn csak
ellenféltdl beaydijthetd kulccsal lehet nyitni, de
akadnak kapcsoloval kitarhato ajtok is. Ezeket
persze nem kell a fél vilagon keresztil
hurcibalni, vagy az egyszerd érintésen tal lo-
gikai feladatot megoldva kivéalasztani. Hason-
16, gyakran visszakoszong jatékelem a bolt is,
ahol életerdt, aprobb-nagyobb hasznos tar-
gyakat szerezhet be a jatékos. Erre a célra a
szigeten az Indian vegyebolt szolgal, melynek
tolldiszes fénoket a kézzelfoghato és allapot-
jelezében pozitiv valtozasokat okozo targya-
kon tal informacidval is kereskedik. Valtoza-
tos varazstoll mennyiségért mért tanacsai ko-
z0tt a kétes érték(itdl a valoban hasznos in-
formacioig elég sokféle talalhatdo meg, raada-
sul ezek szama folyamatosan gyarapszik az
0j tipust ellenfelek feltinésének, bejart hely-
szinek fliggvényében. Az elsd, vagyis maga-
tol értetddd informacio kategariaba tartozik
példaul az a jotandcs, mi szerint sokkal haté-
konyabban kiizdhet a jatékos, ha raszan egy
kis id6t az ellenfél mozgasanak felismerésére.
Raadasul ezt, ha valaki magatol nem jonne
rd, a tanacsaival ingyen is seqitd Lilly is kozli,
a kétkardos kalozzal valo elsé talalkozaskor,
hogy sokkal veszélytelenebb olyankor poca-
kon karcolni, mikor feldobja szablyait. Az vi-
szont, mar hasznos eleme nagyf6nok bard-
tunk informacios adatbazisanak, hogy az
egyes palyakon felting, ketrecbe zart fiuk ki-
szabaditdsa nem csupan barati kitelesség,
hanem a repiilési sebesség novelése miatt is
érdemes kockdra tenni Pan Péter testi épsé-
gét. Az Indian boltot is a helyszinek kozott,
mint valaszthatd palyat helyezték el, igy tény-
leg csak a jatékoson malik, hogy mely terlile-
tek bejdrasa utan latogat el oda, ha masért
nem, hat azért, hogy a palyakon begytijthetd
animaciokat az ott talalhato vetitén megnéz-
hesse.

Schuerue
schuerue@azigazi.hu

= BARATOK KOZT

B Lengo kaldz ala allni életveszélyes!

B Melak kolléga kardforgatd technikaja kétségkiviil
egyedi, csak csoppet védtelenné teszi i

W Van ra egy hiszasom, hogy nem csak
disznek van ott a ladik

' m POZITIVUM.

B Kellemes, mégis egyedi iranyitas
B Apré képi viccek
B Konnyi jaték

B NEGATIVUM

B Nem igazan 3D
B Sokat tiltdget
B Til kdnnyii jaték

& Abe’s Odyssey
= Pandemonium
B Pefer Pan Return fo Neverland

GRAFIKA
HANG

i 76 %

HiRENE 71 %

ERTEK iiiiiiiiiliiiii'ﬁési75/o

m1 jatékos ENTSC B www.scea.com

2002.03.PLAYTIME! 73



PLAYSTATION

A Capcom nem hagyja nyugod-
A ni a lassan jobb létre szenderiilg,
e jo oreg Jatékallomast, és még
mindig ,szinte” gozerovel fejleszt
ra. lgaz, termékei mar nem feltétlenil tartoz-
nak az élvonalba, de a maguk kategoriaja-
ban mindegyik szinvonalas és mindségi
munka. lgy van ez most is, bar jelen esetben
egy kissé mas vonalon indultak el, mint az
tolik eddig megszokhato volt. Semmiféle
csihi-puhi, zombikergetés, 16voldozés nem
szerepel ebben a jatékban, mégis sokak sza-
mara kellemes kikapcsolodast nyujthat — bar
ha meghalljuk, mi is a szereptink, nem biz-
tos hogy ez lesz az els6 gondolatunk.
Ugyanis egy panziot vezetd ,hazmester”-
ként kell helytallnunk.
_Adva egy fiatalember, polgari nevén Polpo.
0 az ,igazgatdja” annak a panzionak, amely-
rél a jaték is kapta a nevét, a ,One Piece
Mansion”-nek. Polponak ugyan nagyon so-
kat kellet dolgoznia, de ennek meg is van a
gyimadlcse, hiszen a szobak folyamatosan
tele vannak, ez viszont még tébb terhet ro
szegeény hdsink nyakaba. Mindenki elége-
dett, kivéve egyetlen holgyet, Puticat, a kis-
higat. A leanyka ugyanis folyamatosan
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B A két gengszter - egyelnre még nyuga-
lomban

e —

' m POZITIVUM

B |gen eredeti az alapitlet
B Sokkal komplikaltabb a dolog, mint elsd ranézésre hinné
az ember

'm NEGATIiVUM =

B Kissé puritan grafikai kidolgozas
B Egy idd milva kissé monoton lesz
B Nem tdl nagy szavatossag

'm BARATOK KOZT

One Piece Mansion
Bob The Builder
Builder’s Block
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B Ez a zold szérmok se lesz a szomszédok
kedvence

unatkozik, mignem egyszer aztan kitér, s
nagyjelenetet rendez. Aztan egyszerre csak
elcsendesiil minden, a hisztizd lanyt ugyanis
elraboltatta a konkurencia. Chocopane, a
masik panziotulaj igy probalja tonkretenni
eme viragzo kis Uzletet. Ha vissza akarjuk
kapni ,szeretett” tesonkat, teljesiteniink kell
az ellenlabas hét feladatat. (Bar nem értjiik,
miért is kéne kiszabaditanunk, hiszen leg-
alabb addig sem hisztizik — keseritse csak
az ellenlabas életét!).

Feladatunk — elvben — nem nehéz. Panzion-
kat be kell népesiteniink lakdkkal, természete-
sen szem elGtt tartva igényeiket, kényelmii-
ket. Minden bekéltozd valamilyen hatassal
van a szomszeédokra, amely lehet nyugtato
vagy irritalo, méghozza mindjart harom foko-
zatban is. Mint altalaban mindenhol, itt is a
nagyobb erejli hatas kioltja a kisebbet, s en-
nek szellemében kell egymds mellé pakolgat-
nunk a bérloket.

Am egyik lako nem lesz 6rokos vendé-
giink, eldbb-utobb elkoltoznek a panziobol.
Ennek két modja van: a jobbik eset, ha elég
hosszu ideig békében élhetnek, akkor elége-
detten tavoznak, s csaladi kasszankat meg
is toldjak némi jutalommal. Azonban ha nem
felel meg szamukra a szomszédsag, egyre
idegesebbek lesznek. Ha nem sikeril valtoz-
tatnunk a korilmeényeken, kliensiink szo sze-
rint felrobban diihében, s jokora kartéritést
elemelve tavozik télink.

Lakoink napjait nem csak a megszallott
szomszédok nehezithetik. A helyi maffia
gyorsan szemet vet idilli hajlékunkra, s be-
koltozik néhany gazficko, akiknek semmi
mas dolguk nincs, mint vendégeink nyugal-
manak minél erdteljesebb zavardsa. Sajnos,

I .
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B A nagyanyo robbanasszeriien tavozott

B Az egyik legkellemesebb bérld: a lany, aki
mindenkivel kedves

B Valaki haztiiznézdbe jott...

Ok az illegalis lakasfoglalok legrosszabbik
fajtajabol keriilnek ki, mivel abbol a lakasbol,
ahova egyszer bekéltoznek, semmilyen mo-
don nem tudjuk eltavolitani 6kelmééket —
még csak ki sem cserélhetjiik dket. Mivel fo
a valtozatossag, ezekbdl a dogokbdl tébb
fajta létezik, mint példaul a sima tolvaj, vagy
a piromanias ficko. Egy gazfickoval szem-
ben egyetlen dolgot tehetiink: amint meglat-
juk, hogy kiteszi az ajton a labat, melléroha-
nunk és a négyzetet megnyomva megfujjuk
a sipunkat, minek hatasara azonnal vissza-
kucorodik a vackara, s egy kis ideig felhagy
a lakossag molesztalasaval.

A palydk célja véltozatos, bar elég kis ska-
lan mozog. ElsGsorban bizonyos pénzosz-
szeg elerése a cél, esetenként megfeleld
szamu lakas épitése. Ezeket a pénztarcank-
bol finanszirozhatjuk, mely az elégedett la-
koktol befolyt Gsszegektdl fog duzzadni —
mar amennyiben jol végezziik a feladatunkat.
Termeészetesen a szint kezdetekor még ke-
vés felépitett lakasunk van, néhany lakoval.
Az Ujabb lakhelyek épitése és bérlGik kiva-
lasztasa is a mi feladatunk, igaz, egyszerre
csak harom jelentkez kozil tudunk egyet
bekoltoztetni.

Az biztos, hogy ezt a jatékot nem a latvany
miatt fogjak megvenni. Bar a figurdk aranyo-
sak, de a grafikai kivitelezés igencsak ko-
zepszintd. Ez érvényes a hanghatasokra és a
zenére is, és mégis, ezek ellenére a program
rendkiviil szorakoztato. Udité szinfolt a
logikai-puzzle jatékok palettajan, melyet a
kelléen elszantak biztosan sokaig élvezni
fognak.

B-ChromE
b-chrome@freemail.hu
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N FERGEKE A VILAG

a a kultuszgyanus jatékok egy-
szer majd osszeirasra keriilnek,

. nem kétséges, hogy a Worms

széria sikert aratott tagjai az el-
sOk kozt keriilnek majd megemlitésre. A
méltan népszerd 2D stratégia hosszas
melldzés utan végre a PSX tulajdonosokat
sem hagyja ki a képbdl, elkésziilt ugyanis
a Worms World Party e konzolra atirt ver-
zioja.

A jaték célja nem sokat valtozott: allig fel-
fegyverzett kukacbrigadunkkal tovabbra is
mind egy szdlig meg kell semmisiteniink az
ellenséges csapatokat, lehetéleg gy, hogy
legalabb egy talélé maradjon a seregiinkbdl.
Akarcsak elddei a legujabb rész is tobb jaté-
kos egymasra uszitasara van kihegyezve.
Szam szerint négy embernek ad lehetdséget,
hogy sunyi triikkjeivel vérig sérthesse tarsait
egy-egy jol sikerlt kukacszeansz soran. Az
interaktivitasra érezhetéen nagy hangsulyt
fektettek a készitdk, labatlan héseink maxi-
malis létszamat kivéve, a szimbolumatol
kezdve a specidlis fegyveréig bezarolag gya-
korlatilag mindent mi szabunk meg haderdnk
toborzasakor. Rdadasul az eltérd taktikakat
igénylé palyak nagy szama mellett 30 kilon-
b6z6 fegyvertarral jaro harci stilus gondos-
kodik rala, hogy a sokadik worms parti utan
is mindig legyen valami 0j kihivés lelkes is-
merdseink megregulazasaban.

Ha e muveletben annyira sikeresek vol-
tunk, hogy barati kortinkb6l mar senki sem
hajlando leiilni jatszani veliink, még kozel
sem jelenti azt, hogy sutba kell dobnunk a
programot. Bar a CPU ellen nem érdemes
hadat viselniink, mert szérnyen buta a
szentem, de a kiildetésekbe mindenképp ér-
demes belekostolnunk, mivel még a legta-
pasztaltabb kukacmesterek képességeit is
alaposan prabara teszi. A feladatok ugyanis
rendkivil nehezek, azon kiviil, hogy az el-
vart igyesséqi szint tekintetében a plat-
formjatékok jo részét maguk mogé utasit-
jak, taktikai eérzékiinket is maximalisan
igénybe ve-
szik

B Kukacunk minden tekintetben fejest ugrott

Tullépve a teljesitésiikhoz rendelkezésre al-
|6, enyhén szolva is kissé szlikos idét, a
vizallas radikalis emelkedése kovetkezik be,
mi pedig sokadszor is megbizonyosodha-
tunk arrol, hogy az ismert mondas nem ve-
letleniil nem gy hangzik: ,El, mint kukac a
vizben”.

Ha pénzre nem is, fegyverekre
kukaceknak is szilkségiik van haborujuk le-
bonyolitdsdhoz. E téren a jaték az elsd
részhez képest rengeteget fejlédott, a
klasszikus kinalaton fellll szamos, hihetet-
len allatsag is bekeriilt az arzendlba. Mar a
sz0 szoros értelmében véve, ugyanis fegy-
vereink egy tekintélyes hanyada az allatvi-
lag jeles képviselGje, akik a hadviselés leg-
elképesztébb modozatait tarjak szemink
elé. Altalaban fajukra jellemzé tulajdonsa-
gokat mutatnak, a vakond a talajban ledsva
a jaratokban sunyito ellenfelek életét keseri-
ti, a borz biizds géazfelhdvel mérgezi az (t-
jaba keriiloket, a Mad Cow pedig marha
nagyot robban... De az allatok mellett meg-
talalhatok egyéb agyament otletek is, pél-
daul a szényegbombazas bevetésekor sz6-
nyegek potyognak le, és bekdszon a Gya-
log-galoppbdl ismerds Szent Kézigranat is.

A grafika a konzol képességeihez illesztve
nem sokat valtozott az elsé részhez képest,

am a dizdjnt mégis sikerlt fel-
dobni, mivel a palyak sokkal
tobb fantaziarol tanuskod-
nak, rajzolasukkor szemmel
lathatéan a humor volt a leg-
fobb szempont.
Az igazsaghoz hozzatartozik,
hogy eme ujitdsok igazabol mar
az 1999.-ben kizardlag az
USA-ban megjelent Worms
Armageddonban is jelen voltak,
1évén, hogy e két rész
Dreamcastes verzidja szinte
egyediil az online jatékfor-
makban kiilonbozik. Mivel a
mi draga kis konzolunk leg-
feljebb az ELMU halozatara
atlakoztathato, nem lehet
etlen, hogy a Worms World
val az eurdpai célkozon-
‘beetetése zajlik. Persze le-
hogy ez mar tulzott
oskodas. ..
; Lysergize
lysergize@excite.com
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B Az az érzésem, hogy a jobb oldali ndvény
valahogy tdbb vizet kaphatott

B Rengeteg palya
B Hiilyeséghen gazdag arzendl
B Kihivast jelentd kiildetések

W NEGATIiVUM @ ||

B Gyakorlatilag megegyezik a Worms:

Worms Armageddon
Worms
® Worms World Party
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PLAYSTATION 2l

WIPEOUT FUSION

HAGYUMANYUS FEGYVEREK

PROTON CANNON
Tl . Bt om——— 5

Gyorstizeld géppuska, mely vibralo plazmaldvedéket 16 ki. A ha-
jo elején kapott helyet, s csakis eldre lehet vele tiizelni. 25
* tolténybdl all egy sorozat, amit tetszés szerint ,ereszthe-
tlink el”. Nem okoz nagy kérokat.

GRAVSTINGER

A Gravstinger nagy mennyiségu kis fullankot okad ki hatrafe- |,
I&. A fullankok szétszorédnak, s (bar az ellenség kerekét nem
tudjak kiszurni) ideiglenesen blokkoljak a vigyazatlan versenyzck
anti-gravitacios miszerét, akik igy a palyara zuhannak.

MISSILE

Eqgyszerl célkovetds rakéta, melyet elGre és hatra is ki
lehet I6ni. Az egyik legdltalanosabb fegyver, nem __
okoz nagy karokat.

ROCKETS

Harom rakéta kerdl kilovésre egyszerre egymas
& utan eldre. Altalanos fegyver, kozepes tiizerd-
vel.

MINE

Eqgy jokora akna pottyan ki a hajo hatuljabol, majd rogziil a palyahoz és beéle-
siti magat. Ezek utdn az akna minden arra haladt megprébal magahoz vonza-

ni: a gyorsabb hajok talan csak egy kis rantast éreznek meg ebbél,
de a lassabbakat 6hatatlanul magahoz vonzza, majd nyomban
felrobban. Az akna addig marad kinn a palyan, mig fel nem
m, r0DDan - rakétakkal mondijuk eltakarithato.

QUAKE DISRUPTER
-—MM» . ————,

El6re- és hatrafelé is hasznalhato fegyver: egy rengéshulldmot gene- 4
ral, mely végigvonul a palyan. Az ellenséges hajokat az égbe repiti, £
jelentds sériilést okozva ezzel. Elég ritka fegyver.

GRENADES ozt
el v Htn.. o m— -/

Harom granat pattog eldre vagy hatra kiildnbozd
szogekben — az egyik egyenesen, mig a masik kettd attol
20 fokkal eltérve jobbra és balra. A granatok azonnal
felrobbannak, amint valamibe beleiitkdznek. Elég-
gé altalanos fegyver, kdzepes hatékonysaggal.

1
1
1
1
1
1
1
1

FLAMER
sl I . ... om——. ro—— -

Mintha csak egy slaggal locsolnank, kisebb sugdrban langokat
spriccelhetiink. Az eltalalt ellenséges hajo azonnali séri-
lést szenved, s bar a langok elhalnak, még kb. 30 mp-
ig perzselik az aldozatot — hacsak kdzben ki nem vo-

i |
I
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1
1

1
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PLASMA BOLT
Tl A . ... —————T—._ . 5.

Tetemes mennyiségu toltés halmozodik fel rovid idon
bellil, majd egyenesen elére kilovadik. Rendkiviil veszé-
lyes fegyver, a gyengebb pajzzsal ellatott hajokat egy
|ovéssel leszedi. >

78 1 2002.03.

GRAVITY BOMB

A kibocsatott bomba éles fény kiséretében az egesz kornyéket megbeénitja.
Adott sugarban az dsszes hajo anti-gravitacios miiszere felmondija a szolga-
latot, s rovid idére a foldre zuhannak. Ritka fegyver.

1
1
1
1
1
1
1

AUTOPILOT :
M A S coa—— r— .

SHIELD
e Al A . ot —— —

Hasznalataval korilbelil 4 masodpercig a hajot pajzs veszi
korl. A pajzs mindennemu sériilést kivéd, s6t egyes
fegyverek lepattannak rola.




SZUPER FEGYVEREK
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SUPER MISSILES (FEISAR)

Elére tiizel6 fegyver. Hasonld a normal célkbvetds rakétahoz, de jo-

val hatékonyabb annal. Harom rakéta veszi célba az el6ttiink haladd
harom hajot - illetve ha csak egy hajo van el6ttiink, akkor mindha-
rom ugyanazt a hajot, amit valdszinileg meg is semmisitenek.

SElSMlC FIELD (VAN-UBER)
el .. .. —— — 55

1

1 Egy fekete lyuk lovadik ki elére, ami az ellenséges hajokat mind magahoz

| vonzza, ezzel lelassitva és megsebesitve Gket. Pontos taldlat esetén az dldozat
! valoszinileg azonnal meg is semmistl. Két fazisban mikadik a

v fegyver: eldszor a lovedek végigszaguld a palyan, majd aktiva-

! l6dik a fekete lyuk-effektus, mely eltorzitja a teret maga koril.

BIO SNARE (G-TECH)
Tl P .. o— 5

Egy bioldvedék |ovadik ki eldre, mely hirtelen megall, és elkezd no-
vekedni, majd eqy likietd falla alakul, ami a palya felét teljesen el-
alljia. A nekiiitkdzo ellenséges hajo azonnali sériilést szenved, azon
kivill a parazita raragad, s penész maodjara éldskddve elszivja a ha-
jo energiajat. Hamar kigyogyulni beldle csak a boxutcaban lehet.

-}E :

ORBITAL LASER (AURIC)
g aade &

El6re tiizeld fegyver. A jatékos egy lézeres célzot kap, majd amikor

a kivalasztott célpontra tiizet nyit, a magasbal fénnyalabok csapnak 4%
le, gyakran végzetes csapast mérve az aldozatra. A robbanastol vagy "

30 mp-ig fiistbe borul a kirnyék. Fedett helyen, alagutban a fegyver

nem muikodik. y

POWER SWARM (EG-R)
el P Ao—. e

. EIore- és hatrafelé is hasznalhatd fegyver. A jatékos eldszor is befogja a cél,
1 mint a sima rakétanal, ami utan a fegyverbdl négy dardzsszerti ro-
! bot buijik el6, melyek megtamadijak az ellenséges hajot. A roboto’

! géppuskaval vannak felszerelve, s addig tiizeinek a célpontra,
! mig ki nem fogy a toltény — majd megsemmisitik Snmagukat.

SHIELD DRAIN (BIOS)
Tl TS, . —— T — 55

Eldre tlizel6 fegyver. A jatékos befogja a célt, mintha csak sima raketarol
lenne sz6, amit koveten egy kapocs képzddik a sajt és az ellenség
hajoja kozt, majd megindul az ellenség energidjanak az elszivasa.
A kapocs akkor szakad szét, ha az ellenség teljesen ki lett fa-
csarva, vagy tal nagyra nd a tavolsag a két hajo kozott.

NITRO ROCKET (TIGRIS)
sl P ... ————r—

1
I
I
I

E Eldre tiizelo fegyver. A jatékos befogja a célt, mintha csak sima rakétarol lenne
v 520, majd folyékony nitrogént 16 ki az aldozatra, mire az teljesen megfagy, ki-
1 kristalyosodik. A kristdlyosodas nem tart sokaig, és a boxutcdban meg
! is lehet sziintetni, viszont mindaddig a hajo egyetlen komolyabb

1 (itGdéstdl, vagy egy masik fegyver talalatatol azonnal széttorik.

PENETRATOR (PIRANH)
il . . ...

_«M

> it — 1vi ki, jelentds sériilést okozva ezzel az ellenféinek. Ha nincs
befogott cél, a hajo egyenest elére ldvi ki magat.

CONTROL JAMMER

Eldre tiizelo fegyver. A jatékos befogja a célt, mintha csak sima
~ rakétdrol lenne sz0, majd megbolonditja az ellenség irdnyitasat,
felcserélve az iranyokat.

HUNTER MISSILE
MM% ... ——— T .5

Eldre tiizeld fegyver. A Idvedék megkeresi a mezdnyt vezetd ja- 8
tékost, és oft robban — sériilést és lassulast egyarant okoz. gz"

TURBO ENFORCER
el . . S,

ne sz6, majd egy igen erdteljes turbot nyomat az ellenség hajojanak — le-
hetdleg egy kanyar eldtt, hogy az aldozat a palya szélének csapodjon.

Eldre tiizelG fegyver. A jatékos befogja a célt, mintha csak sima rakétarol len-

GLOBAL DRAlN
el S . m—

Rendkivil taktikusan alkalmazando fegyver. A verseny-
ben résztvevl dsszes hajo energidjat minimalisra
csokkenti, ami utan elegendé egyetlen tala-
lat is a megsemmisiiléshez. Csak a
boxutcaban lehet kibujni a hatasa alol.

STEALTH
il A . 5

A jatékos hajoja teljesen attetszdvé vilik: lopakodas
kozben nem hatnak a hajora fegyverek, és be sem le-
het fogni. Atrepiilve az ellenséges hajokon azoknak sé-
riilést lehet okozni. A lopakodo mod ugy 4 mp-ig tart.
Ha épp akkor jar le, amikor a hajo egy rivalison halad
keresztiil, az ellenséges hajo azonnal megsemmisiil.

- )
tianpng i
e
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PLAYSTATION 21

PROJECT EDEN ..........

Az alabbi végigjatszashan igyekeztiink csak a lényegre szoritkozni, ezért az evidens dolgokra — mint az egyszerii ajtok nyitasara — nem
hivjuk fel mindeniitt a figyelmet, és nem ismételjiik el tjra és ijra, hogy a szamitogépeket Minokoval kell hasznalni, hogy a javitaso-
kat Andrenak kell elvégeznie, és hogy a kék kapcsolokhoz Carter sziikséges. Ja, még egy aprosag: ha valakivel példaul nyomva kell
fartani eqy gombolt, akkor ilyen esetben gy valtsunk at egy masik karakterre, hogy kézben nem engedjiik el a cselekvés gombjat!

1. KULDETES - CENTURY PLAZA

A hid felrobbanasa utan keressiik meg balra a
liftet, majd lent az iivegkupolat. Ambert kivé-
lasztva torjuk be az iiveget, és essiink le a
gbzbe: igy eqy iroda kifosztasanak lehetiink ta-
nui, valamint egy kertildutat nyithatunk meg a
csapat tobbi tagjahoz. E kerildut végén talaljuk
a biztonsdagi drok fondkeét, akit hallgassunk ki
Carterral, majd kévessiink a kis térre. Javitsuk
meg a biztonsagi bodé zarjat, ami azonban igy
is csak résnyire nyilik meg. Sebaj: fentrdl kiil-
denek egy Rovert a szervizliften — utobbihoz
az (t szintén a térrdl nyilik. A Roverrel a bade-
ban siman megnyithatjuk a zarat. Utana csat-
lakozzunk ra a benti szamitogépre, mire a
videokamerak felvételeibdl kideriil, hogy az
izem elleni timadasnak volt egy tandja, s a
kamerak aktualis képét végignézve lathatjuk,
hogy ez a tanu az egyik nyilvanos WC-ben rej-
tézott el. Ez a mellékhelyiség a dobozvaros ha-
tuljabol nyilik, amihez az utat szintén a szami-
togéppel nyithatjuk meg. A dobozvarosban a
WC zarjat szétléve kihallgathatjuk a hajlékta-
lant, s kapunk t6le egy kulcskartyat, amit a
kezdeti lift melletti folyosdn hasznalhatunk. Az
zemben masszunk at a futoszalagon (a racs
zérjat a taloldalt csak szétloni lehet), s hama-
rosan megint egy szamitdgéphez jutunk. Rajta
a harmadik kapcsoloval egy révidebb utat nyit-
hatunk a kis tér felé, de lényegesebb, hogy feltdrjik a masodik kapcsolo kadjat — amit azonban
még ne hasznaljuk. Helyette jatszadozzunk a karral a terminallal szemben: igy egy jokora csovet
lenditiink be, amin keresztiil atugorhatunk a kozeli szell6z6 csatorna szelepébe — persze csak miu-
tan lel6ttiik a fedelet. Egyelére Amberrel masszunk be, neki ugyanis nem art meg a gaz, ami a sze-
lep elforditasaval kezd aramlani — e mivelethez kell a szamitogép masodik kapcsoloja. Jobbra a
ventilatort kikerlilvén olyan ajtokhoz érkeziink, amiknek a kallantydjat hizva kell tartani. Szerencsére
lassan ereszkednek vissza, ezért ezekhez itt még elég egy ember. Miutan megtaldltuk a gazt elzaro
kapcsoldt, bemehetiink Andreval is a szelepbe. Vele a masik irdnyba kell elindulni, s meg kell javita-
nunk a zarat a csatorna tulso végében. A szamitogép elsé kapcsoldjaval ezutan arra is egy jaratot
nyithatunk, majd a kiemelt csérészt a helyére illesztve (a lenti kapcsoldval ereszthetjiik le, s a lanc-
ndl taldljuk a vezérld karokat) tovabbmehetiink a csatornaban. A lifttél nem messze lyukadunk ki, s
minthogy kiereszthetiink egy hidat a mély arok felé, egyesithetjiik a csapatunkat, és haladhatunk to-
vabb a biztonsagi zaras ajton at. Némi harcot kdvetden a halalfejes bandatagok hullajabol mintét
kell gydijteniink, amit el kell juttatnunk a szervizlifthez. Végiil a teljes csapattal szalljunk be a UPA
liftiebe, s ereszkedjiink még lejjebb.

REAL MEAT FACTORY

A hatalmas akvarium falat Amber rakétajaval torjik be, majd kaptassunk fel a futdszalagokon. Az égé szobaban vegyiik elé a Rovert, és a felfelé ve-
zet6 rampanal iranyitsuk az almennyezet folé. A gerendakon keresztill kozelitstik meg a langold csdesonkot, s ott a karral zarjuk el a gazt. Essiink le
mindenkivel a tuz altal kiégetett résen, majd torjiik fel a biztonsagi zarak kodjat a terminalnal. Ezutan a terminallal szemkozti ajton folytathatjuk az
utunkat. Az iivegfal széttorését kdvetdéen ment-
siik meg a tudosokat a megvadult patkanyok-
tol - itt az ajtot a gazpalackokat felrobbantva
tintessiik el. A ketreceknél nyissuk ki a fali
gombbal az dsszes kalitkat: noha igy egy cso-
ma kutyat szabaditunk magunkra, csak igy va-
lik szabadda a tovabbvezet6 at. Minoko szak-
tudasaval nyithatjuk meg a kovetkezo ajtot, vi-
szont a hallban a kiereszthetd hidat senkivel
sem tudjuk mikodtetni. A megoldas: a leg-
utobb elhagyott regen pont melletti szervizlif-
ten egy FlyCam érkezik. A kameraval at kell re-
piilntink a masik hidféhdz, mert az ottani kap-
csolo szerencsére miikodik. A tudésokkal teli
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szobéban ajabb meghibasodott kapesolo vér rank. A megnyilo ajton ke-
resztiil a dokik megmenekiilnek, nekiink azonban még dolgunk van. A
gazzal elarasztott szobédn kell atvinniink a csapatunkat, méghozza a ko-
vetkezGképpen: eldszor lenyomva tartjuk mondjuk Carterrel az ajtot nyi-
to kart, bemegyiink Amberrel, akivel nyomva tartjuk a szoba masik fe-
lében a tulso kart. Ekkor egy harmadik szerepldvel gyorsan atrohanunk
a gazon, mire Amber elengedheti a kart, s atveheti Cartertdl az elsé ajto
kallantyajat — de bellilrél. Az atvitt szereplé ugyanakkor a talso ajtot im-
maron kiv(lrél tarthatja nyitva, tehat atrohanhatunk a szoban mindenki-
vel — utoljara Amberrel. A tiizes terembe Amberrel [épjiink be, mert egy
csapot kell keresniink, ami az egyik lang mogott rejtézik. Természete-
sen zarjuk el. A terem bejaratanal egy kis csatorna bejaratat fedezhetjiik
fel a féldon: iranyitsuk bele a Rovert — immaron ugyanis nem fenyegeti
a szénneé égés veszélye. A beszorult csavart I6jik ki a tengely aldl,
majd a csatorna végeén I6jiik szét a fenti ajtot blokkolo biztositékszek-
rényt, s vigyiink at mindenkit a termen — lehetéleg elkeriilve a tiizeket.
Nyissuk ki a kizponti szamitogép ajtajat, s javitsuk meg a berendezést.
Ezzel tovabbmehetiink a liftaknakhoz, ahol ugorjunk ra a jobb oldali lift
tetejere, és I6jik szét a gerendat, ami beékelddott a masik lift ala.
Masszunk le bal oldali liftbe: majd igy egy szinttel lejjebb nyissuk meg a
terminallal a husiizem ajtajat. Javitsuk meg a meghibasodott futdszala-
got, és inditsunk el egy hustémbdt, amire pattanjunk fel Amberrel — fejet behizni! A masik terembe érkezve zarjuk el a fagyasztast, s vigyiik at
Cartert is: vele nyithatunk egy ajtot a tobbiekhez. Ezutan ismét hackelni valonk akad, de a ki-
nyitott ajto elé sajnos leszakad a plafon. Kénytelenek vagyunk a langok felé utat keresni, amit
abszurd modon azzal kezdjiink, hogy szétnéziink a hit6hazban. A Rovert iranyitva menjiink
végig a peremen a meélység felett, s mikodtessiik a szell6z6 csatorna tiloldalan a gom-
bot. Iranyitsuk be a csatornaba a kamerat, majd ereszkedjink le abba a terem-
be, ahol leszakadt a plafon. Iit talaljuk a gombot, ami beinditja a t(izolto
rendszert. Az eloltott folyosarol (a folyamatosan bezéarddo ajté belsé
gombja javitasra szorul) egy lift vinne le minket a generatorterembe,
de minthogy nem mikddik, Ambert elévéve a transzformatorokon
vagyunk kénytelenek leugralni. A generatoron egy kapcsolot le-
nyomva kiilonds piocdk valnak lathatova, amelyek az aramot
szivjak. LG6jik le mind egy szalig 6ket — az alsobb szinten is.
Ezzel helyre all a rend, noha nekiink tovabb kell nyomoznunk —
azaz vigylik az embereinket vissza a UPA lifthez.

Miutén egy halalfejes ficko sikeresen kettéosztotta a csapatunkat, Minokoékkal lefele
induljunk el a lépcson, majd a terminal segitségével nyissuk meg az ajtot Carteréknél.
Az ajton keresztiil néhany halalfejes kinyirdsa utén egy daruhoz lyukadunk ki. Masz-
szunk fel a gerenddra Andreval, majd Carterrel kezeljik a darut, s iranyitsuk a geren-
dét a tloldali épiilet tetejéhez, ahol egy kis javitani valo akad. Ekkor valtsunk vissza
Minokoékra, és most fellil nézziink szét. Az érkezd halalfejesek liftjébe nyugodtan
szdlliunk be, s egyel lejjebb — menet kdzben — szélljunk ki. Igy egy termindlra bukka-
nunk, ami egy csillét indit be pontosan a leszakadt hid alatt. [rany tehat a kiinduldpont,
és ugorjunk bele mindkét sze-
replénkkel. A csille automati-
kusan ledobja embereinket a
megfeleld helyen, vagyis az
Andre alatti szinten. Amberrel
forditsuk el a kicsapodd gozt
szabdlyozo csapot, mire igy mar a bal oldali szelepbdl kezd
jonni a g6z. Ezutan hasznaljuk a teherliftet — vagyis azt a plat-
formot, amelyikre “kiontott” minket a csille. A madaraknal
keljiink at a keskeny részen, s egy zart ajtoba iitkoziink. Valt-
sunk vissza Carterre, ugyanis a gdz atvaltasanak az volt az
értelme, hogy Carter oldalan megsz(int a magasban a gdzki-
csapodas, s igy atvihetjik oda Andret, akivel egy kulcsot vehe-
tiink fel. Ez a kulcs a darutol lejjebb nyitja az ajtot. Késébb a
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3 e szervizliftbdl vegyiik ki a csébombakat, majd a
e 4 ‘ nagy lapatok kapcsoldit egyeldre hagyjuk: inkdbb
. ‘ menjiink fel a lapatok f6lé, és a piocaknal ovato-
QL" A ) - san ugorjunk le a csdveken keresztil. Igy jutunk a
kapcsoldhoz, ami megnyitja az ajtét Minokoék
elott. Ezutan kell mindkét embertinket felhasznalva
a lapatokkal jatszadozni. Ugy kell megallitani dket,
hogy Minoko és Amber le tudjon ugralni az also
szintre. A csatornabdl kiérve elGszor a szamito-
géppel (balra) nyissuk ki Carteréknél az ajtot, majd
a masik iranyba menijlink le a lépcson, s zart ajto-
nal “parkoljuk le” a parost. Carterékkel a magas-
ban fennakadt bontoslyt belenditve (azaz leléve)
torjiink utat, s igy egy mutans kutyaval talalko-
zunk. (A lengd silyndl jol idézitve kell atkelni.) Az emeleten szerezziik meg a kulcsot, ami el6szor leesik
egy lyukba, de a padlo alol kiszedhetjik a Roverrel. A kulcsot vigyiik a szennyesledobohoz, s hajitsuk le
Minokoéknak, majd ugyanott keljiink at a pallén. Kiléve az ablakot masszunk ki a peremre, amin sétal-
junk végig egészen a nagy gerenddig. Utobbit omlasszunk le, és keljiink at rajta a garazsba. Szabadul-
junk meg a piocaktol, és javitsuk meg az emeld kart, majd kapcsoljuk is be: igy egy akkut pakolunk be
a |ézeres jarmibe. Ezt Minokoval tudjuk iranyitani a kulccsal nyild ajto mégiil (a terminallal). A megerd-
sitett ajtok kidontésével vigyik a gépet a folyoséra. A terminal mellett talaljuk a haz egy mozgathatd
szintjének a kapcsoloit is; eressziik le a szintet, alljunk ra a géppel, s vigyik feljebb. Fent szintén taka-
ritsuk el a megerdsitett ajtokat, s szabaduljunk meg az agyutdl — ehhez a mellette Iéva robbandanyagba
|ézerezziink. Utdna eresszik vissza a szintet. Igyekezziink a lézergép utan Carterékkel is. Menet kdzben
ne felejtsiik el begydijteni a doglott piocat (ahol a tobbi szivja az aramot), amit gyorsan vigytink el a
szervizlifthez, s csak ez utan menjiink a mozgd szintre. S6t egy kicsit tovabb is menjiink még, s az
tivegfal mellett huzzuk meg a biztonsagi ajtokat nyito kapcsolot. Ezek utan most mar liftezhetiink a visz-
szahuzott hidhoz — vagyis oda, ahol leszakadt az agyd. Minokora valtva kaptassunk fel a pallon, de csak
az utan, hogy fent az elektromos padlot aramtalanitotiuk. Enhez a kamerat kiildjik be a szekrénybe, ahol
a kapcsold van. Amberrel csatlakozzunk Minokohoz, majd menjiink le a leszakadt padloju kis szobaba,
mert lent immar nyitva all a biztonsagi ajto. A lanyokkal a futoszalagon kell atkelni, de azt elobb meg kell
allitani. Kiildjik be a Rovert a réseken at, s kaptassunk fel a keskeny pallon a gép kapcsoldjahoz, ami-
nek mindenek elGtt le kell [6ni a fedelét. A szalagon keresztiil igyekezziink a kovetkezo regen ponthoz,
ugyanis van oft egy terminal, és azzal tolhatjuk ki a hidat Carterék szamara. Miutan atkeltiink veliik, ja-
vitsuk meg a kapcsolopultot, és kildjik at a magneses darut Amber szamara. A daru magahoz vonz
eqgy ketrecet: abba maszhatunk be. Amberrel igy csatlakozhatunk Carterékhez, s a gézzel lefljt kapcso-
loval megnyithatjuk a racsot (a prések ajtajaval szemben) Minoko szdmadra. A racs magul elGkerdld
kulcskartyaval nyithatjuk a prések ajtajat: belépve teljes gézzel fussunk a kovetkezd

ajtohoz, mert a prés beindul. Az Ujabb szakaszban megint csak fussunk, és
igy tovabb. Veégiil csatlakozva a csapathoz nyissuk ki az utolso ajtot a termi-
nallal és tavozzunk a UPA lifttel.

\‘ LEEE=]

SHOPPING MALL

A megérkezésiink utan torjlink at a deszkakon, majd az asztalra felallva kildjik ki a torott ablakon a Rovert, s I6jiik szét a szomszé-
dos szobdba vezetd racsot. Bent dllitsuk at a kapcsoldt, ami dramot ad a tuloldalt az ajtonak, s utdbbin keresztiil haladjunk to-
vabb. Fent egy kis pallora allhatunk ki az ablakban, s balra pillantva egy ablakmoso allvanyt fedezhetiink fel, aminek a
csigajat szétiove egy pallot csinalhatunk a lenti ablakhoz. Ezzel kimaszhatunk az utcéra, noha oft hidba kisérliink meg
tkelni a leszakadt uttesten: végil kénytelenek vagyunk az ellenkezd iranyba indulni. Az egyik emberiinkkel ugorjunk
le az allvanyzatra: igy egy keriiléutat talalunk az oldalsé oszlopokhoz, ahonnan egy feljarot donthetiink ki a tobbiek
szamara. Az egeész csapattal keljiink at a tuloldalra, s a beomlott itszakasznal I6jilk szét a deszkat, ami a tormelék
ala van beszorulva. Ezzel egy kis lyukat nyeriink, ahova bekiildhetjiik a Rovert, s belllrdl szétiohetjiik a masik irany-
ba IévG ajto reteszét. A flilke termindljaval bekapcsolhatjuk a parkoldhaz jegyautomatajat, s vele megnyithatjuk befelé
az utat. Innentdl jo sok tlizharcra szamithatunk — raadasul a féldre allitott autormata agyukat csak mogdttiik robbantva
lehet elpusztitani. Az els6 szintrdl az aszfaltiton menijiink feliebb, majd rohanjunk a két sérthetetien automata agyu
tilze kozott a kdzépso bodéba. Aktivaljuk az asztal
alatti kapcsolot a Roverrel, s igy mikodtethetjiik a
terminalt, amivel megnyithatjuk a karbantartok helyi-
seget az elozo szinten. Oft egy javitasra varo terminal
van, amivel azutan a ugyanazon a szinten a lépcsé-
haz nyilik meg, és igy bejuthatunk a fenti torlaszok
mogé — s6t ut kiizben egy tjabb terminalhoz

82 PLAYTIIVIE! 2002.03.




WIrcH

%
HEPLAYSTATION 2

nézhetiink be, amivel atvehetjiik az automata
agyuk iranyitasat. A kocsiuton menjiink a kovet-
kezd szintre, ahol masszunk fel Amberrel a lesza-
kadt szell6z6csatornan keresztill a liftakna fole,
mert a lift tetején 1évo kapcsoldval beindithatjuk
azt — a lift innentdl ide-oda megy. Fent masszunk
ki, és nyissuk ki a tuloldali liftajtot. A tobbieket fu-
ra modon kel felvinniink: lent a félig kinyilt liftajton
be lehet maszni a lift ald, ahol egy gerenda kititot-
te a lift aljat. Ezen a lyukon keresztiil kell bemasz-
nunk a liftbe kildn-kdlon mindenkivel, s fent
egyesitentink a csapatot. A hidnal a mutans ku-
tyak kiirtdsa utan a kitort vegen, illetve a hidon
tatongo részen kereszilil masszunk le az also all-
vanyzatra, és azon keresztill keljiink at a mélység felett. Amberrel célszer( erre vallalkozni, akivel utana a
tuloldalral felnyithatjuk a racsot a tobbieknek. A leszakadt gerendakon ez utan ismét egyensulyozni kell, s
bejutva a forgoajté mogotti részhez el kell 16ni az ajtot megakasztd ladakat. A szabadda tett ajto a kézponti
hallba vezet, ahol harom embert kell kihallgatnunk az also szinten: a nét a folyoson, utana a gyereket a tlz
mellett, majd miutan kovettiik a gyereket egy ajtohoz, az ajtonallo fickot. A megnyild at megint egy szellgzo-
csatornaba vezet, majd egy konténerhez jutunk, mellette egy javitani valo terminallal. Utdbbival meglékelhet-
juk a konténert: ekkor valakivel masszunk ki a tetejére, ismet emeljik fel, s az illetovel kapaszkodjunk at a
kilogo gerendara. Igy egy targoncahoz ugorhatunk be, amit hozzunk eld. Minokoval rohanjunk az ekkor elg-
bukkand automata agy felé, azon tul ugyanis egy terminalt talalunk, amivel semlegesithetjiik a fegyvert, ra-
adasul két utat is megnyithatunk. Egyet vissza a hallba, egyet pedig a targonca felett: oda emeljtik fel mond-
juk Ambert. Atmaszva a csatornan nyissuk fel a hall felé a racsot, csatlakozzunk a tobbiekkel, s menjiink
beliebb a kovetkezd racsot nyitd termindlhoz: ugyanott van egy regen pont és a szervizlift, s utdbbibol most
automata agyukat vehetlink ki. Ezek utan mar csak annyi a feladat, hogy atvagva a barikadok labirintusan
megtalaljuk a UPA liftet (az étkezde kis raktaraban).

5. KULDETES - DEATH HEAD HQ

Embereinkkel fellifteznénk, csakhogy a lift leszakad. Az oldals6, kisebb lifttel vagyunk kénytelenek utazni. A
nagy darut eleinte még nem tudjuk mikodtetni, s mellette a piros ajté se nyilik: viszont attdl jobbra leeshe-
tuink, és attorhetjiik a deszkafalat. A racs alatti ladakhoz iranyitsuk be a Rovert, s robbantsuk fel a gaztar-
talyt. Az igy elGkerild elemet a ladahalmon felmaszva vihetjiik a daruhoz, s a terminallal elforditva azt egy
hidat rogtonozhetiink. Utana hordokon és ladakon maszhatunk még feljebb, majd torhetiink be a templom-
ba. A f6kapu reteszét javitani kell, majd mivel a UPA ajtd be van deszkdzva, a lenti ajto szétlévésével mehe-
tiink tovabb. A kisasztalnak t(in6 kapcsoloszekrénnyel kapcsoljuk be a gorgdket, amik kilokik a jokora ge-
rendat, majd jobb hijan a bedeszkazott lyukon keresztiil menjiink tovabb. A kazanféleségeknél ovatosan
robbantsuk ki a kijaratot, illetve a tobbi hordot, s a jobboldali kapcsoléval nyissuk fel a récsot, ami abba a
terembe vezet, ahova betoltuk a gerendat. Eressziik le az emelGt, amiben megakadt a gerenda, majd ami-
kor racsuszott, emeljiik vissza. Ugyanakkor a mésik emeldt eresszilk le: igy hidat képeziink a gerendakbol.
Arra masszunk fel, amit a masik terembdl toltunk &t, s onnan mar egyértelmd az at a kis peremre, ahol egy
elemet talalunk. Kapcsoljuk ki a lézerracsot, majd a kovetkezG teremben helyezziik az elemet a liftbe, ami
azonban igy sem mukadik. Ljik ki a szines (iveget, és kiildjiink &t egy kamerat, amivel nyissuk fel a ra-
csot, ami a UPA ajtot zarja le. A szerencsétlen Death Head rovarra alakulasa utan nyissunk be a zold lézer-
racsos szobdba, és vegyik ki a szervizliftbdl Amber célkivetds rakétait. Javitsuk meg a liftet, ami ugyan
nem fog megallni lejjebb, de menet kdzben kiugralhatnak az embereink egy szinttel lejjebb — Amberrel
kezdjiik, mert egy csoma halalfejes var rank. A re-
gen pont melletti terminallal nyissuk meg a kék aj-
tot, majd a hossz( folyoso utan torjuk ki az ablak-
liveget, és rakjunk le egy Rovert a kiilsG peremre.
A jargannyal teljesen korbe keriilhetjik az épiiletet,
s kirobbanthatjuk a kék ajtoval szemkozti palankot
a gaztartalyokba I6ve. A palank magotti agyu eldl
a dobozok mogdtt keressiink fedezéket, gyorsan
javitsuk meg a jobb oldali ajto zarjat, és bent ve-
qyik at a gépagyu iranyitasat — a terminalba a
szemben lévé raktarbol vigyink elemet. Az liveg-
ajto nem nyilik, de felil van egy rés, amin atkiild-
hetiink egy kamerat a taloldali gombhoz. Hamaro-
san utat nyithatunk visszafelé, a liftaknak tuloldala-
rol, de ne visszafelé, hanem a lépcsdk felé halad-
junk. A regen pontnal kissé zérlatos az ajtokat nyi-
16 kapcsolo, ezért Amberrel kell mikddtetni, de
csak miutan mindenki mast atvittiink a tocsan a
sotét sarokba. Mindenek el6tt a jobb oldali ajto, il-
letve a Iézerracs magotti terminallal semlegesiteni
kell a masik ajto mogotti gépagyat. Ot ugyanis
szOszmotolos meld var rank. Cartert kivéve min-
denkivel sorban nyomva kell tartanunk a kapukat
nyitd kapcsolokat, majd miutan Carterrel igy beju-
tunk a sotét raktarba, s ott a szekrénybdl kivehetd

kulcskartyaval (a sarga scannerrel eldbb vilagossagot kell gydijtani) egy révidebb utat nyitunk meg, ellenté-
tes sorrendben vissza kell hivnunk az embereinket a kapuktol. Egyesitve a csapatunkat vegy(k vissza a
kulcskartyat, s hasznaljuk a masik iranyban is: ott egy megjavitandé ajté maogott talaljuk vegiil a UPA liftet.
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Az érdekes kozjatékot kovetden keressiik meg a “dobozfeljarot”, s
mindenkit vigyiink az ablakmoso dllvany kosaraba. Emelkedjink fel-
jebb, és ugorjunk at a masik kosarba, mire azt atiranyithatjuk a kérhaz-
hoz. Figyelve hogy hova maszunk, ugorjunk ki dvatosan. Korhaz elsd
regen pontjatol nem messze, a kék zaras ajté mogil egy lemeriilt ele-
met, a szervizliftbdl pedig egy time shock fegyvert vihetiink el. Az
elemtdlt6t a korhaz liveghazaban talaljuk — pontosabban onnan tudunk
leesni egy lyukon keresztil hozza. Az liveghaztol nem messze talalha-
tunk egy kisebb liftet is: azt kapcsoljuk be, liftezziink fel, és illesszilk a
helyére az elemet — 16n vilagossag. Vagy legalabbis majdnem. A gom-
bokkal a lenti napelemeket forgathatjuk: nagyon kell figyelni, hogy mi-
kor érlink ahhoz a szoghoz, amikor vilagossagot gyujtanak az liveghaz-
ban. Miutan mindet beallitottuk, kivehetjiik az iiveghaz biztositékat
ugyanott, ahol az elemtdlté volt, amit rakjunk odébb, a harmadik fogla-
latba. Igy méar miikddik a hallban a lift, s az emeleten jobbra fordulva
megtalaljuk a kiildetés szempontjabdl fontos Molecular Scannert — a
labor ajtaja el6tt hever a bejutashoz sziikséges kodkartya. A scanner-
hez a kitort iivege-
ken keresztil tu-
dunk bemenni, de
sajnos teljesen tro-
para van menve — egyeldre maxium az ajto zarjat tudjuk megjavitani (beliilrél). Vegy(k vissza a
zarbol a kartyat, és haladjunk tovabb a folyosdn. A kigyullado teremben csak Amberrel tudunk
bemenni, akivel iranyitsunk be egy Rovert a szell6zébe. Kijutva a tulso folyosara nézziink el
balra, és kapcsoljuk ki a biztonsagi ajto reteszét. A megnyilo folyoson az egyetlen érdekes ajto
csak félig-meddig mikddik, mindenestre menjink be, nyirjunk ki mindenkit, s a szamitégépek
melletti kapcsoloszekrénybdl vegyiik ki a aramkdroket, és helyezziik at 6ket a scannerekhez.
Sajnos csak kett6 terminalt tudunk bekapcsolni: az egyikkel elolthatjuk a tizet, mig a masikkal
aramot adunk az egyik terembe. Az eloltott részen atvagva eqy Uj szakaszba érkeziink: itt némi
zarszerelés utan rabukkanunk a scanner tapegységére, valamint ugyanott egy terminallal ajtot
nyithatunk a nyugati szarnyban — de csak miutan a kodkartyat is behelyeztiik a gépbe. A kar-
tyat ne hagyjuk ott, s egyelére hanyagolva a kék scanneres ajtot siessiink a frissen megnyilt

ajto mogotti harmadik gépbe valo, s azzal elzarhatjuk a gazszivargast a kék scanneres ajté mo-
g6tt. Utana javithato zar mégott rabukkanunk a scanner utolso alkatrészére is. Akar mehetnénk
is megszerelni, de még van itt egy kis dolgunk: a hitékamrakat kinyitva a kihtzhato fémkopor-
sokbol alkossunk Iépcsdt, s szétldve az almennyezetet masszunk fel Amberral. Zarjuk el a
g6zt, majd egy masik karakterrel az emelével menjiink fel (fdlotte szintén gyenge a plafon),
amit egy harmadik karakterrel tudunk mukddtetni. A csatornan keresztil a helikopter-leszallo-
hoz vezetd folyosdra érkeziink, amit most még csak nyissunk ki. Nos akkor szereljiik meg a
scannert: illessziik a helyikre a paneleket, javitsuk meg a szikrazé dolgokat, és nyomjuk le a
fékapcsolot. Ekkor egy kreatirat be kell csalnunk a scannerbe, amiben az az idegesitd, hogy a
tobbiek vannak olyan hiilyék, hogy lel6jék — tehat vigylik 6ket mashova. A muvelet nem sikerdil,
ezért jon a “B” terv: oda kell csalni egy lényt a helikopter-leszallohoz — az utat talan mar min-
denki tudja a lifthez. Ha megvagyunk vele, a UPA liftet majdnem ugyanott talaljuk.

A pdlya elején siessiink végig a futoszalagon, mert hamarosan beindul. Ugorjunk le oldalra az
arokba, és szétlve a gorgdt allitsuk meg. Az egész csapattal menjiink tovabb, majd a tonkrement
ajto résén kiildjiik be a Rovert. Egy patkanyt (ildézébe véve kis csatorndba gurulhatunk be, ahol tisz-
titsuk meg a pidcaktdl a vezetéket. Az ajté mogott racsatlakozhatunk a szamitdgépre, és lovoldézhe-
tiink kicsit az automata agytval. A kivetkezd folyosan liftezziink, 16jiik ki a racsot, 6vatosan ugor-
junk le és aktivaljuk a ventilatort, és ugorjunk le a lyukon. A ventildtornak a kis sotét fillkébél adha-
tunk aramot, s minthogy tal felpdrgetjiik, felrobban — ezzel egy jaratot nyitva egy 0j iranyba. A po-
kokkal teli térrél balra G
induljunk el a Iép-
cs6n, s megjavitva a
UPA ajtot nyissunk
be a jegyirodaba. A
terminallal tjabb
agyut vehetiink keze-
|éshe, valamint a bejarati ajtokat megnyithatjuk — de csak egy pillanatra.
Minokoval tehat maradjunk bent, és nyissuk meg a tébbiek szdmara az
utat a kék scanner alatt, ahogy kimegyink. A szervizliftbdl vegyiik ki a ko-
rongvetd fegyvert, majd a kijaratndl javitsuk meg az 6It6zd ajtajat és kiild-
juk be a Rovert, hogy kinyissa a belsé ajtot a tér felé. Ezutan I6jiik le a ki-
jaratndl a piocat az ajto vezetékerdl (ami igy azonnal megnyilik), egyesit-
silk a csapatunkat, és nézziink be az 6ltoz6be a belllrél kinyitott ajtén ke-
resztiil. Az 61t6z6 oldalan jokora lyuk tatong, ami egy raktarba vezet: ott a
jobb oldali oszlop kapcsoloival iranyithatjuk a jobb oldali targoncat. Iranyit-
suk a lehetd legkdzelebb magunkhoz, ott alljunk valakivel a targonca lapat-
jara, emeljik fel a legfelso polcra, €s rakjunk le egy Rovert. Ugrassunk le
a kozépsa polcra, majd a nem miikod6 targoncdn keresztiil hajtsunk &t a
bal széls6 polcokra, s irdnyitsuk be a helyiség végében, az also polcon Ig-
v( lyukba a kis jatékot. Irtsuk ki a piocakat: ezzel beinditjuk a masik tar-
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goncat, amivel felemelhetiink valakit a legfelsé polcra, és bemaszhatunk a nagy résbe baloldalt. A
felderitendd folyoson balra egy ajtot nyithatunk az 6ltdzébe, igy a csapat tobbi tagjaval is csatlakoz-
hatunk. A géphazban kapcsoljuk ki a zéld racsot, mogbtte pedig feltbltve az elemet adjunk dramot a
helyiségnek. Immaron felnyithatjuk a vasracsot, s a géphaznal lemehetiink a keskeny lépcsén. A g6-
z6kon csak Amberrel lehet 4tmenni, de a géphaz sarkaban rabukkanunk a panelra, ami kikapcsolja
azokat. A kék scannert természetesen Carterral kell mikddtetni, de minthogy idékdzben torténik egy
kis baleset, még eltte egy javitani valo panel is akad. A lenti folyoson Idjiik le a plafonrél a racsot,
masszunk ki, liftezziink még feljebb, és a termindllal nyissuk meg a kijaratot. Az ujabb géphazban
téltsiik fel az elemet, s vegyiik kezelésbe a SkyTram iranyitopultjat. Sajnos ez a jaték is hamar el-
romlik. A terminallal egy Gjabb ajtét nyithatunk meg az eldzé teremben, s ott az elsd ajto ala nyom-
ban bekildhetiink egy Rovert piocat takaritani. Igy fent egy 0j panel lesz aktiv, s a daru segitségével
utat nyithatunk lefelé. Ezen a folyoson egy alkatreszt talalunk a SkyTran pultjahoz, s a furan mukoda
lifttel rogton oda is mehetiink, s beilleszthetjik. Ujabb megnyomhaté gomb, Gjabb sikertelenség. Vi-
szont a nagy téren megnyilik egy rész, ahonnan elhozhatunk egy kadkartyat, amit a kis folyoson
haszndlhatunk, ahol a legutdbb “rovereztiink”. A regen pont utan ketté kell osztani a csapatot - a lé-
nyeg, hogy a szikrazo padlo felé Andre menjen. EIGszor is két kapcsolot kell lenyomva tartanunk:
egyet a szikrazo padldndl, egyet pedig a g6zzel teli helyiségben. Utébbival szemkozt, a fal tdloldaldn
egy hibas kapcsold van: javitsuk meg, s lehdzva mindkét oldalon szabad az (t egy-egy Ujabb kap-
csolohoz, s csak egyszerre lehuzva nyilik meg végil a racs Andrenal. Andret kivéve igyekezziink
mindenkivel a gézos terem felé, ahol ekkor leszakad a padlo, s lent a rdcs mdgé bevihetiink egy ka-
merat, majd beliilrdl kinyithatjuk azt. A folyosd végén liftezziink fel, majd a kis szekrény alatt tartsuk
lenyomva a kart valakivel, hogy a tobbiek tovabbmehessenek. A zart ajto alatt kildjink be egy Ro-
vert, a racsokon keresztiil menjiink &t vele a folyoso tiloldalara, ahol nem leesve a peremrdl nyom-
juk le vele a gombot, ami Andret teszi szabadda. Vele egy Ujabb nyomva tartds kapcsolaval nyithat-
juk meg a kaput Carterék felé, akivel immaron két ajtot is nyithatunk a folyoson, de eldszor csak a
masodik a lényeges. Noha oft is egy zart ajtoba utkozink, bekiildhetiink az ajto folott egy kamerat,
majd a kitort tvegrészen atrepiilve a masik
kék scanneres ajtot is hasznossa tehetjik: va-
gyis eltavolithatjuk onnan a rdcsot. A hatramaradt karakterrel menjtink oda, nyissuk ki a tobbieknek
a lenti ajtot, majd toltsiik fel az elemet, s a zold gomb segitségével lifteztessiik Gket. A lecsapado
racs hibajat megint a piécak okozzak, s megint a Rover a gydgyir. Keressilk meg a kilonvalt karak-
terhez nyild racsot, majd a teljes csapattal a korfolyoso sarkaban egy lifthez eshetiink le. A mikad-
tetéséhez eldbb piocatianitani kell a vezetéknél. Liftezziink legfeliilre, masszunk be a résbe és sza-
kitsuk le a racsot a foldon, hogy kijussunk a korfolyosé kizepéhez. Ott a karokat a kivetkezo sor-
rendben hizzuk meg: 2., 3., 1. —igy valamit talterheliink, s egy leszakadé lemezdarab pall6t biztosit
a helyi terminalhoz, ami egy ajtot nyit az elsd generatorterem felé. A karok melletti liftet hasznalva
juthatunk el oda: a regen pontnal irtsunk piocakat, mert csak azutan nyilik meg az ajto. A masik ge-
neratorteremben egy Uj aktiv termindlt taldlunk, s elforgathatjuk az energiamodult. Ezzel aktivéljuk az
egész pultot, s hivhatjuk a vonatot. Mar csak az 6ltdzdn keresztiil el kell hozza jutni, amiben
jonéhany szorny probal megakadalyozni minket.

‘(‘ (LA = =]

A balesetet kivetden Minoko elszakad a csapattol: egyeldre 6t hagyjuk. Két karakterrel maradjunk fent a szakadék sze-
|énél, a harmadikkal pedig a SkyTran roncsait megkertilve masszunk be a kocsi mége, ahol egy lejaratot fedezhetiink
fel. Lent toltsiik fel az elemet, amivel egy par szérnyet szabaditunk magunkra, de ugyanakkor aktivaljuk a piros kap-
csoldt is, amivel egy platformot hivhatunk a fent maradt két figurank szamara. Raugorva a sajat oldalunkon utat
nyithatunk a kapcsolot kezeld karakterhez, a tloldalon viszont elakad a platform egy racsban. Szerencsére van

. egy rés, amin bekildhetjiik a Rovert, és eltiintethetjik a ra-
csért felelds piocakat. A kapcsolot kezeld figuraval ez-
utan szintén atkelhetiink, hiszen a taloldalt is van egy ira-
nyitoterem. Az Uj regen pontnal nyissuk ki a UPA ajtot,
ugyanis mogotte van a szervizlift, amin megérkezett az
Extractor fegyver. A lefelé vezetd Iépcsdnél egy racsot taldlunk,
amit a mellette Iévd karral viszont csak alig lehet felhazni. |deje,
hogy Minoko is lépjen: beszéljiink a cellatarsdval, aki ezutan
megrazza az ajtot, s fellilrdl kiesik néhany ké. Ez pont elég ah-
hoz, hogy kikiildjiink egy kamerat, s kiviilrél megnyissuk a
bortént. A piros ajto magotti rész latszolag zsakutca, de
amikor tavoznank, szabadda valik egy irany. A kijaratokat
biztonsagi zarak zarjak le, viszont kimaszhatunk ab-
ba a negyedbe, ahol a résnyire nyithaté rdcs mogott
a tobbiek varnak. A Minoko fel6li racs szerencseére hi-
batlan, igy felvehetjilk az energiamodult, s azzal bein-
dithatjuk ugyanott a generatort. Azon kapcsoljuk be a
panelt, és adjunk aramot a Carterék regen pontja-
nal lévd iranyitokézponthoz. Sétaljunk oda visz-
sza, hizzuk le mindharom kart, és nyomjuk
meg a piros gombot: ezzel a kabeles platfor-
moknal megnyitottunk egy racsot. Menjiink eb-
be az 4j irdnyba, késdbb javitsuk meg a racs
mellett a kapcsolot, és tartsuk lenyomva. Ezzel
Minokonak biztositottunk utat — no meg jénéhany mutanst enged-
tiink szabadjara. Igyekezziink Minokoval a kdzponti részhez, ahol
immar szét van torve az eqyik kijarati ajtd. A folyoso végén men-
jiink be a kitért racson, masszunk fel a sarga ladakra, és essiink

ACTIL/ATE




le a fal tuloldalan. A deszkapallon at menjink at a jatékterembe, majd onnan a medencehez, ahol a
lyukbol a Roverrel egy kulcskartyat hozhatunk ki, amivel a kdzponti rész zart ajtoit tudjuk nyitni. Az
(j folyoson az UPA ajtd mogott aktivaljuk a regen pontot, majd némi kdzdelem és menekiilés utan
taldlkozunk végre a tobbiekkel, s a racs masik oldalan is lenyomhatjuk a kapcsolot. Ha mindkettd le
van nyomva, a racs mindkét oldalan ajtok nyilnak fel. A harmas csapatunk utjat valami elallja a ma-
jomketrecek felé, viszont a hianyos racsokon keresztiil atkildhetiink egy kamerat a tulso ajtohoz,
amit belllrél megnyithatunk Minoko szamara, akivel eltiintethetjiik a gumiabroncsot az tbol — csak
ki kell Ioni alola a deszkat. A ketrecbdl egy kis jarat vezet lefelé, s Ujabb regen pont, majd egy kis
gazkamra kovetkezik. Csukjuk le a nyildst Amberrel, majd javitsuk meg a panelt, ami a szomszédos
liftnek ad aramot. Egy gomb lenyomasaert kell felliftezniink, ami utan valtsunk Minokora. Vele a ket-
recektdl egy keskeny jaratba ereszkedhetiink le, s egy regen ponthoz juthatunk. Kozben egy zold
liveg keltheti fel a figyelmiinket: térjik szét, majd hasznaljuk a fel-ala jaro liftet. Fent a terminallal
megnyithatjuk a racsokat Minokonak is, meg a tébbieknek is: Minokoval mondjuk ennek ellenére
nem messzire jutunk: majdnem leszakad alattunk egy hid, majd egy racsba iitkdzink. Valtsunk tehat
a csapatra, és a megnyilt részen keressiik meg az omladozo falrészt, amit teljesen leomlasztva be-
torhetiink az tiveggel elzart teriiletre, s ott leereszkedhetiink valami csdvekhez, s atmehetiink egy
masik “akvariumba”. S6t onnan a gerendan at megint egy masikba, s ismét csovekhez szallhatunk
le. A megjavithato lifttel eldszér csak Amberrel menjiink fel, mert elébb g6zteleniteni kell feliil. Ennél
a pontnal Minoko alatt vagyunk, s a szikrazo kabelt megjavitva megnyithatjuk elGtte a racsot. Men-
jlink tehat tovabb a medencéhez, amibe masszunk be és ugorjunk le a lyukba, s a regen pontnal
nyissuk meg a Virtualis Dzsungelt. Ezutan menjiink vissza arra, amerre jottink, mert az iton meg-
nyilik egy piros ajtd, s benézhetiink a tiikéritvesztéhoz. Végiil egy lyukhoz kell érkezniink (kicsit to-
vabb futva egy regen ponttal), amibe nyugodtan ugorjunk le. Az ablakiivegnél, ami mdgétt harom
kapcsolo sorakozik vigyink le egy kamerat a lenti csatornakba, s azokon keresztiil juttassuk be a
helyiséghe: mindharom kapcsolo lenyomasaval egy hidat alakithatunk ki magunknak. A hid elég
cikkcakkos, s nem véletlenil: ugyanis miutan a fegyverpanel melletti gombot megnyomjuk, egy fedd
csuszik at oda a masik oldalrol, és mieldtt visszacsuszna, nekiink at kell rohannunk az alapvetéen
mindig lefedett kapcsolohoz. Maris “bejelentkezhetiink” a UPA liftbe, de még ne hagyjuk ott Minokot:
a csatorna végében Iévd kapcsoldval ailitsuk a felsé gerendat olyan pozicioba, hogy a tobbiek le
tudjanak ugralni réla. Ugyanis ide fognak érkezni, mihelyst visszaértiink a Virtualis Dzsungelhez, il-
letve keresztiil vagtunk azon. A razo padlonal eldszor Amberrel keljiink at, ugyanis ha lenyomva tart-
juk a kapcsolat, nem razza meg az aram Andret, aki igy kijavithatja a hibat. A plafon ekkor leeresz-
kedik s az ajtok bezarodnak, ugyhogy igyekezziink a liften tatongo lyukhoz alini — merthogy volta-
képpen egy liftr6l van szo. Irtsuk ki fent az 6sszes vadallatot, s I6jik ki a magasban a kivetitket,
majd a ,bennszildtieket” is. A harc kdzben hasadas keletkezik a “vasznon”, amin masszunk ki az
Gjabb tiikdratvesztdbe. A HA-HA feliratos szakadéknal ne ddljiink be: az valodi szakadék. (A fényvis-
szaverGdésekbdl jol 1atni.) Ahelyett, hogy beugranank, kiildjunk egy kamerat az oldalt kikotozott pal-
Iohoz, ¢s eloldozva azt épitsiink hidat. A jarat végén Idjik szét a sziklat, kapcsoljuk ki a racsot és je-
lentkezziink be a UPA pontnal. Ezutan az oldalso jaratban szereljik meg a panelt, de el6bb mas-
szunk fel a peremre, mert a talaj hirtelen kihizodik a talpunk alol. Ugyanis innen kell leugranunk
elébb a felsd, majd a Minoko altal allithatd gerendara, ami utan irany a UPA lift.
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Jo darabig csak egy iranyba tudunk menni, tehat essilink
le, majd a mérges gaz mogott nyild sotét kamrabol termé-
szetesen Amberrel hozzuk el az energiacellat, amit az eny-
hén szikrazo gépbe kell berakni. A géppel mindjart két lyu-
kat is robbantunk: a nagy gépezetet kapcsoljuk le, az olto-
zGben pedig kuldjiink be egy Rovert a leszakadt ajtaju szek-
rénybe: igy atjuthatunk az éltézében Iéva zart ajto talol-
dalara, és aktivalhatjuk annak a kapcsolojat (a foldhoz
kozelit), majd ki is nyithatjuk azt, egy kamerat atkuld-
ve. Az egész csapattal arra menjtink tovabb. Toltsik
fel az elemet jobb oldalon, és igy mar hasznalhat-
juk a terminalt — bar még nem sok mindenre. Ja-
vitsuk meg a sarokban a panelt, de rigtén
hackeljik is meg, kiilonben minket I6 a plafonrol
az agyu. Ugyanitt vegyiik at a benti agyd iranyita-
sat is, es l0jik szét az ajtot. Minokoval a
biztonsdgi kamerdt hasznalva vegyik kezelésbe
valakivel a kapcsolotablat: igy jol lathatjuk, hogy
a kapcsolok hatasara beliil valtoznak a piros
pontok. Ugy kell beallitani 6ket, hogy eqgy vizszin-
tes vonalat alkossanak. Tilkrozve mukodnek a gom-
bok, és sajnos az utolsot nem latni jol: azt végig kell probaini,
mig a kapcsolotablan ki nem gyullad a zold jelzés. Akkor huzzuk

meg a kart, és mehetiink tovabb. A pultnal hizzuk fel a racsot, torjik ki
az ablakokat, és masszunk ki az utcara. A térrdl csak egy szlk folyoso
vezet tovabb, s az elsd ajto mogotti terminallal csak egy E-mailt lehet
elolvasni. Meglepé madon az épiiletben egészséges embereket tald-
lunk, akiknek a fénoke megbizast ad nekiink: meg kéne nyitnunk nekik
egy UPA ajtdt, hogy begy(ijthessenek valami kacatot. Az egyik embere mutatja az utat, de egész egyszertien a kdvetkezé UPA
ajtorol van szo. A nyitd szerkezetet sajnos lerobbantottak, ugyhogy korbe kell menniink. Ehhez elGszér is hozzuk rendbe a kize-
li gépet, azt kapcsoljuk is be: igy beinditjuk a futészalagot. A piros gombot is nyomjuk meg az oszlopon, amivel felhizhatjuk a
prést. Ezutan menjiink a felemelt kocsironcshoz, és eresszilk le, mert a kocsiban még mindig benne van az akku, amivel elindit-
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hatjuk a darut, s anyagot pakolhatunk a szalagra. A présbe tornyosult anyag megvéd minket a nagy zu-
hanastol, tehat leugorhatunk. Lent I6jik ki a racsot, s mikddtessiik a prést. Az 6sszesajtolt acél mellett
immar elférlink, s egy Uj iranyba indulhatunk. Liftezzlink fel, nyissuk meg az ajtét a tarsaink felé, és
ereszkedjtnk lejjebb. Egy emberre menjiink at az elforgathato hidon, iranyitsunk be egy Rovert a csator-
naba, és szabaduljunk meg a piocakiol. Ezutan harom emberrel alljunk ra a hidra, a negyedikkel pedig
forgassuk azt el. Ujabb hidhoz érkeziink, aminek a kapcsolojat csak Amberrel tudjuk lenyomni a gazok
miatt, s minthogy a hidnak mar a fele elrohadt, csak egy (j utirany adodik. Oda Minokoval menjiink, és
fartsuk lenyomva a gombot az inaktiv scannerrel szemben. Utdna a hidon maradt emberrel pont az el-
lenkezd iranyba menjunk: bar hid nincs arra, van annyi pereme a szakadéknak, hogy korbe tudjunk
menni. A Minokoval szomszédos teremben szintén nyomijuk le a kapcsolot. A robbanas utan csatlakoz-
hatunk Minokohoz, és ami a Iényeg: immar aktiv a scanner, s a terminalon keresztiil felemelhetjik a
nagy roncsot, ami mégott piocat irtottunk. Egyesitve csapatunkat induljunk el az 0j iranyba. A mérges
gazok miatt csak Amberrel menjink, bar Ggyis utat nyithatunk a tobbiekhez. Kézben megfigyelhetiink
eqgy oldalra nyil6 helyiséget, ahova Minoko szaktudésa szilkséges: megint egy ajtot nyithatunk fel. Egy
masik jarat a romos hidhoz vezet, s6t ott nyilik egy masik irany is balra, ahol az imént feltart ajto talalha-
10. Nyissuk fel a UPA ajtot, s az épitési teriileten kiildjiink be az épiiletbe egy kamerat a kitort ablaknal, s
bellilrél nyissukl fel a fokaput. Menjink be, s azonnal jobbra forduljunk, s I6jik ki a racsot. Az aladucolt
résznél menjink korbe a leszakado gerendakon, mig nem egy deszkapalldhoz jutunk, ami a szomszéd
hazba vezet, ahol ereszkedjiink le az alagsorba. A futdszalagon keresztiil menjiink at a masik helyiség-
be, ahonnan nyilik egy atjaro a szerteagazo folyosora. Két embert hasznalva a futoszalag mindket olda-
lan egyszerre nyomijuk le a karokat. A futoszalagrol egy elem sodrodik ki, amit az épitkezésnél a marko-
|6 hatuljaba kell betenniink. A munkagéppel
ELL TS romboljunk kicsit (1xBal, 3xJobb kar). A lerom-

: : bolt fal magiil egy rovid folyosa nyilik, aminek a
végeénél killdjiink fel egy kamerat a magasba, és
kiildjiik le a karbantartdliftet. Fent torjiik ki az ab-
lakot, s a széles gerendara leugorva irany a ma-
sik épilet, majd az azt kdvetd. A gerendakon

keresztil ugorjunk le az aszfaltutra, majd még lejjebb, kihasznalva a megrekedt teherauto fiilkéjet. Ez-
utan omlasszuk e a teherauto hatso részét, s megvan az 6rom a guberalok szamara. Csak oda kell Gket
engedniink: 16jiik szét a bedeszkazott atjarot, és nyissuk ki a UPA ajtot. A roncsnal megjelenik a fonok
is, akivel beszéljiink, ugyanis egy kulcsot kell kapnunk téle. Induljunk el a roncstol nyilo masik folyoson,
majd a gazos helyeken csak Amberral menjiink tovabb. Két ajtohoz tudunk eljutni: az egyik a keresett, a
mésik pedig egy biztonsagos rovidités a tobbiek szamdra. A szamitogépteremben illessziik a helyére a
kiesett egységet, majd nézziik meg a videolzenetet, és tavozzunk a UPA lifttel.

A konténerek kozott taldlunk egy liftet, azzal menjiink feljebb. Hazzuk el a szikrézo trafordl a racsot, és ja-
vitsuk meg. Két gombnyomassal inditsuk drokke tarto (tjara a darut, majd szakitsuk le a felfiiggesztett
konténereket. Hasznos dolog nem keriil el§ beldliik, viszont kaptatoként hasznalhatjuk dket az ingazo kon-
ténerhez. Utdbbira két emberrel masszunk fel, majd eqy harmadikkal allitsuk meg a konténert a masik
mellet. A darun magan is van egy kezeldpult: azt hasznalva emeljiik feljebb a konténert, majd a masik ka-
rakterre valtva masszunk at a célhoz, s az iméntivel megegyezd kezeldpulttal dobjuk le a piros konténert.
Azon keresztill atmaszhatunk a fal melletti magasabb szintre, ahonnan egy jarat vezet at a szomszédos re-
mizbe, ahonnan egy kertloutat nyithatunk a tobbiek szamara, valamint egy masik ajtd mogott egy regen
pont var rank. Ugyanott toltstk fel az elemet, majd Iépjink be a szamitogépbe és azzal nyissuk fel a han-
gdrajtot. A vonat inditasahoz immar csak egy eszkoz szilkséges, s azt hamar megtalalhatjuk a két futdsza-
lag kozott. Ezek utan mindenkivel szalljunk fel, s indulhatunk: a tarcsaval adhatjuk meg a sebességet, va-
Qyis az iranyt, a téle jobbra Iévé miiszer pedig a gazkar. Sajnos nem sokdig vonatozunk, ugyanis a moz-
donyfordito allomas rosszul &ll. A forgalomiranyitd bodéba nem lehet csak ugy benyitni: kénytelenek va-
gyunk kitdrni az ablakot, s egy kameréaval beengedni magunkat. Eldszor a 2-es pozicioba allitsuk a sint,

s alljunk ra a vonattal, majd ezutan a 3-as pozicié a megfeleld. Sajnos minden igyekezetiink ellenére a vonat nem tart ki semeddig, s az alagutban kisiklik. A
baleset kozelében keressiik meg az ajtot, Iépjiink be, majd menjiink le a lépcsdn. A dupla ajto mogdétt toltsiik az elemet, majd kinyitogathatjuk a terminallal az
alagutak kapuit. Atlépve a masik alagatba balra egy allomasra bukkanunk, ahol menjiink be a kék scanneres racsnal, majd bent a lépcsdn még feljebb. Az apro

' CERRANE CCOMT RO
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ablakokon keresztiil szerencsére a szornyek nem tudnak bejonni a raktarbol,
viszont a Rover atfér, s egy energiaszabalyozot gydijthetiink be — szét kell 16ni a

3 mooneT ; T — polcot, hogy elérjik. A szamitogeppel itt nem tudunk mit csindlni, de nem is

szilkséges: a szabalyozo birtokaban mehetiink ismét vonatozni a kinti szerel-
vénnyel. Csak visszafelé tudunk menni a forditohoz, amire most 4-es pozicio-
ban tudunk fellini, majd 1-es pozicioban tudunk tavozni rola. Ezittal egy ka-
pun akadunk fel: ekkor kicsit hatrébb mindenkit vigylnk be az ajton a regen
ponthoz. Oljiik meg a pidcakat, ugyanis az dramra sziikség lesz a terminalnal,
amivel felnyithatjuk a kaput a vonat eldtt. Egy sziklaomlasig vonatozhatunk vé-
qgiil, ahonnan kénytelenek lesziink oda visszamenni, ahol agyuznak rank. Pon-
tosabban ha nem akarjuk, hogy szitava I6jenek minket, egy keriilGutat kell talal-
nunk. Lam van is egy elagazas a kdomlasnal, ami pont arra vezet: keressik
fel a regen pontot a UPA ajto mdgott, majd tovabbhaladva nyissunk be hatulrol
az éplletbe, és fussunk at a keskeny hidon. A legfontosabb miivelet a liftakna-
ban var rank: a két teherlift ellentétesen mozog, és csak az egyiken van kap-
csolo. Természetesen nekiink arra van szikségiink, amelyiken nincs, de sze-
rencsére kameraval is lehet mikédtetni a gombokat vagy fel is oszthatjuk a
csapatot. A lényeg, hogy atmaszva a masik liftre eljussunk arra a felsg szintre,
ahol meg sem all a lift, s ahol a termindllal kikapcsolhatjuk a kinti agyukat.
Ugyanott, csak lejjebb megnyithatjuk a garazst, s ott egyesitsiik a csapatot, és
menijlink le a Iépcsdn. A gazszivargasnal Amberrel tartsuk nyitva a szelepet, s
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suk meg a gépet — de eldtte hozzuk lassi mozgasba a lapatokat az imént megszerelt gép bekapcsolva tar-
tasaval. A szerelés utan feliil siman kimaszhatunk, a felgyorsuld lapatok pedig az alsé csap elforditasa
utan szépen kiszippantjak alulrol a trutymot: azaz szabad az Ut az Eden erddbe.

mindenkivel masszunk be, kivéve persze 6t. Késébb a rozsdas csénél kiildjiink ki egy kamerat, és nyissuk
meg a racsot Amber szamara — a csatorna elsG elagazasa vezet oda. Ott a kart lehuzva engedjik tovabb a
csovezoket”, akikkel a fliggdleges vezetéknél hizzuk meg a kart, ami egy atjarot eredményez. Az elaga-
zas mindkét csatornaja ugyanoda vezet, majd a
ket egymas melletti csdveég valamelyikébe fordul-
junk be, de a folyos6 végén még ne alljunk ra a
platformra — vagyis a jaratban alljunk meg.
Amberrel robbantsuk fel az utat elallo gépet, majd
a kovetkezo teremben vegyiik fel a befecskende-
z0 gép végét, amitl az berobbantja a falat. Ké-
sohb a lyukas silo utan van a gép, amibe ezt a
cuccot be kell rakni, az elétte 16vé silobadl pedig
kiengedhetjilk az embereinket. Masszunk be
Andreval a lyukas siloba, fel a lapatokon, és javit-

Nyissuk fel az elsd zarat, ami utan szerencsére pont takarasban lehetiink a palank miatt a gépagyu tiize-
tdl, s annak vezérlGtermébe benyitva kikapcsolhatjuk a fegyvert, a masik gépagyuval pedig I6jik szét a
kampén l6g6 hosszu sint a liftaknaban. Ezzel a megérkezésiink szinhelyen egy feljarot hoztunk létre, amit
probaljunk is ki. Az elérhetévé valt atvonalon probéljuk megmenteni a tudosokat, majd a leszakadd ge-
rendabdl létrejott mérleghintara alljunk ra ketten, azaz emeljik fel a talso végét, amin keresztil igy
Amberrel kimaszhatunk a helyiségbdl. Tlintessiik el az Gthol a lelogo vezetéket, és masszunk fel a tobbi-
ekkel is. Nyissuk ki a kék scanneres ajtot, ahol Minoko apjat (?) talaljuk lefagyasziva. Az automata ajto
felett I6jiik ki a szenzort, s ezzel egy mutansokkal teli folyosora érkeziink, ahol a regen pont utan ismét a
Rovernek akad dolga. Iranyitsuk fel a keskeny deszkan, majd a lejt6 aljanal adjunk aramot a kézeli termi-
nalhoz, ami a mellette 1évo ajtot nyitja, meg egy C/2 feliratit. A hologramdzsungelben nehéz eligazodni,
de azért csak probaljuk megkeresni ezt a C/2 kaput — a magasba pillantva nem is olyan nehéz. Utana a
zart ajtonal fellil van eqgy rés, s beliilrél a kameraval ki tudjuk nyitni a zarat. Javitsuk meg a szamitogépet
— csak egy kamera képében gyonyorkodhetiink, viszont ugyanekkor most mar mikodik a lift is a szoba-
ban, aminek a karjat folyamatosan hazni kell. Keljiink at a hintazé platformokon Minokoval, s lehetéleg a
tdloldalon jobbra érkezziink meg, mert egy 4gyu les rank. Essiink be a kozeli szobaba, és kapcsoljuk ki a
terminallal az agyut. Ahogy kilépink az ajton, egyenesen haladjunk tovabb, de el6bb zarkozzunk fel a
tobbiekkel. A folyoso végenél kiildjiink be egy kamerét az ablakon, s belil az ablak melletti gombbal
nyissuk meg az oda vezet6 ajtot. A bezart tudosoknal keressik fel a pirosan kivilagitott szobat, és a sza-
mitdgépre rakapcsolddva olvassuk le a cella padlojara felirt szamot: ezt kell beiitni ugyanitt a konzolon.
Ezzel megnyitottuk a cellat, és a rabbal beszélve kapunk egy kulcskartyat. A kulcsot eggyel odébb tudjuk
hasznositani a fali képernydnél. Vigyiink mindenkit a megnyil titkos részleghez. A szamitogéppel cstsz-
tassuk félre a faliképet, és vegyiik ki mogiile a lemezt. Kozben megnyilt a szobaban egy ajto is, s egy
szamitogépet vehetiink szemiigyre, aminek hidnyzik egy darabja. Utana a folyoson Amberrel tényked-
jlink: az elektromos vezetéket sajnos nem tudjuk eltlintetni, viszont a langold zuhanyzdkban a fekete ajto
magott nyissuk meg vizcsapot, majd a kozponti résznél az oraval ellatott csappal spricceljink addig, mig
ki nem alszik a tiiz. Menjiink at a furd6vel szemkézti szobakon a feldult terembe, ahol a romos gépezetek
magul egy alkatrészt hozhatunk el a Roverrel. Ez hianyzott a korabban latott szamitogépbdl, tehat illesz-
sziik bele, és szereljiik meg. Az aktivalodott piros gombbal kiemelkedik a szémitogép képernydije, amit

igy liftként hasznalhatunk Amberrel. Masszunk fel tehat az almennyezet felg, és sétaljunk végig a kozeli
folyoso vezetéken, majd a folyoso végénél tartsuk lenyomva a kapcsolot. Ezzel dramtalanitottunk, s at-
kelhetlink a fiird6khoz a terminalhoz, ahol Amber nem tudott atmenni a testscanneren. A megnyilo koho-
ban egy acélhenger forog, amin természetesen at kéne kelni — mondjuk Minokoval. A hengerben ingdzo
ventilator a legidegesitGbb, de ha elériink fél tavig, ott a hianyos résznél kimaszhatunk és kikapcsolhatjuk
a hutést. A szelldz6 csatornan keresztiil végiil egy szamitogéphez ugorhatunk le, amivel a C/5 ajto nyilik.
A fekete ajton behivhatjuk a tarsainkat: a kovetkezd zarnal (gyis szilkség van Andrera. Noha az 6 szaktu-
daséval is csak ki-becsukodik a liftajtd, legalabb annyit elértiink, hogy szétiGhetjiik a tuloldalon a kapcso-
I0t, mire a lift lezuhan. Ez Ambernek lesz jo, aki most mar otthagyhatja a kapcsolot: annak a folyosonak
a végeén van ugyanis a C/5 ajto. Ne lépcsdzziink, hanem a liftaknahoz menijiink s keljiink at a leszakadt
lift tetejen. Miutan teljes a csapat, a C/5 szamitogépnél I6jik ki az ablakot, masszunk ki Amberrel az
elektromos vezetékekhez, és a szomszédos szoba eltti kapcsoldval csoportositsuk ide-oda a két szaka-
szon az aramot: igy az egész csapatot vigyiik tovabb. A leszakadt folyoson egyenesen menjiink tovabb,
s az igy elérhetd terminallal agyuzzuk szét a kisérleti kapszulakat. Ezutan a folyoson masszunk at a fal
alatt, mire a hatalmas hallon atvagva, nem leesve az alsobb szintre egyenesen Minoko apjahoz futhatunk,
s behelyezhetjiik a lemezt a videoba (TV-be). Elesszilk fel a fatert a mogétte 1évd panellal, mire fura do-
log torténik: Minoko csapdaba esik. L6jik szét a panelt a gép belsején, s csatlakozzunk ra, mert Minoko
sok segitséggel szolgalhat a kiszabaditasahoz. Az eqgyik agyuval szétléheti a vele szomszédos teremben
a lakatokat, meghackelhet egy masik gépagydt, és kikapcsolhatja a hologram erdét. Miutan ezeket meg-
tettiik, beszéljiink Minoko apjaval, aki természetesen segit (merthogy 0 is artatlan aldozat volt) kiszabadi-
tani a lanyat. Kdvessiik Gt — noha kdzben rengeteg lény tamad rank. Iddnként a fater csak a rabeszélésre
vagy ajtonyitasra var, de késdbb a célnal végérvényesen megakad. Sebaj: Ambernek nem art meg a k-
zeli lézeres terem, s keriilGutat talalva kinyithatja az ajtot beldlrdl. A kiszabadult Minokoval beszéljiink az
apjaval, majd kévessiik a terminalig, amivel semlegesithetjiik a kis Lucyt — a dolgok mozgatorugojat. Ez
a terminal kozvetleniil a hologramos kupola mellett van, tehat nyissuk fel a kaput, s késziiljink fel a leg-
rosszabbra — azaz egy baromi izmos fagonoszra. Ha legyGztik, Lucyval is végezni kell, ami négyembe-
res melo. Az erdteret csak ugy lehet megsziintetni, ha négyen egyszerre nyomijuk le kortlotte a panelokat
— méghozza j0 ideig. Ha nincs mar pajzs, 16jik le a kis szornyeteget. ..
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A Playtime! elsdsorban (és kizard-
lag) Nektek irddik, igy ezért most
megint ahhoz a mar dsrégi, de jol
bevalt médszerhez nydlunk, amely
segitségével talan a jovdben job-
ban ki tudjuk elégiteni az igényei-
teket, és a véleményetek is a lehe-
td legegyszeriibb formaban jut el
hozzank. Szépen megkériink tehat,
hogy szanj ot percet az alant ter-
peszkedd par soros kérddiv kitdlté-
sére, majd sétalj el a legkozelehbi
postaladahoz és dobd fel a ci-
miinkre. Mivel tudjuk, hogy az idd-
tok draga, tgy gondoltuk, hogy a
segitségetekért cserébe a kérddiv
visszakiilddi kbzdtt 100 Play-
Station-jatékot sorsolunk ki. (Jo,
tudjuk, hogy az nem megy Dream-
caston és N64-en, de hat ezt tud-
tunk szerezni!) Eldre is koszi!

1. Hany éves vagy?
[

2. Milyen konzolod van jelenleg?
[ Nintendo 64

() PlayStation

1 Dreamcast

[J Gameboy Advance
PlayStation2

[J Gamecube

3. Tervezed-e valamelyik ajabb
konzol megvasarlasat a
kdzeljovdben, és ha igen, melyik
mellett teszed le a voksod?

nem

(J PlayStation2 — Sony a best!
0 Gamecube — Mario rulez!

[ Xbox — Billy itt is tarolni fog!
[J Gameboy Advance — sokat ilok a
tomegkozlekedési jarmiveken. ..

4. Vian otthon PC-d is?
Tigen
O nem

5. Hozzaférsz-e az internethez
rendszeresen valamilyen madon?
igen

J nem

6. Szoktal mas konzolos njsagot is
vasarolni?

[Z1 igen, rendszeresen

[ ritkan

J nem

7. Mirdl olvasnal tobbet a Play-
time!-ban? (tobbet is megjeldl-
hetsz)

[J hirek

] el6zetesek, bemutatok

] jatéktesztek

[] végigjatszasok

[J cheatek

[ hardverkiegészitk

1. minden érdekel, ami konzol
[ j6 ez az arany, ahogy most van

8. Melyik rovatot nem olvasod el
soha?

O hirek

[ elozetesek, bemutatok

[ jatéktesztek

] vegigjatszasok

] cheatek

[J hardverkiegészitdk

minden érdekel, ami konzol

9. Milyen tipusi jatékok a kedven-
ceid? (tobbet is megjeldlhetsz)
[J maszkalos, platform

[ lévoldozas

[J verekedds

O sport

[ technikai sportdgak (auto- és
motorversenyek)

[CIFPS(First Person Shooter)-ek
[ kalandjatékok

[ stratégiai jatékok

[ szerepjatékok

1 mindenevd vagyok

[J nem tudom mirdl beszéltek, és
egyébként is hanyadik oldalon van a
francia hagymaleves receptje?

10. Mennyi idét toltesz a géped
tarsasagaban?

[ pér orat hetente

[7] par érat naponta

[J nem emlékszem a kiilvilagra, de
nem is nagyon érdekel, inkabb
jatszom

11. Erdekelne-e egy DVD-film
rovat, bemutatékkal, rovid film-
kritikakkal — és ha igen, milyen
terjedelemben?

[J egyaltalan nem kell, én jatékos
vagyok

] maximum egy fél oldal
terjedelemben, mert érdekes és
hasznos téma

[Z1 jo Otlet, akar egy oldalt, vagy
annal tobbet is megér, de killénben
sem hallak, mert diibordg a
mélynyomao

12. Hogy tetszenek az lijsaghan
meagjelent cikkek?

CJ nem is tudom, miért veszem,
llizerek vagytok

[J néha van egy-két jo probalkozas
[J a cikkek nagy részével meg
vagyok elégedve

J minden hullajo, kiralyabbak

vagytok, mint Matyas

13. Inditsunk-e egy levelezési
rovatot?

J minek?

[ havi egy oldalon nyugodtan

[ kivancsi vagyok a sorstarsaimra,
akar 2 oldal is lehet

14. Mi a véleményed a lap
kiilcsinérdl?

[ tetszik

[ sok a duma

[J sok a kep

[ arra pont jo, hogy az uzsonnam
ebbe csomagoljam

[ lennének otleteim: ...............

15. Fontos-e szamodra a poszter?
[ otthon kezd elfogyni a fal

[J ha tetszik a kép, kirakom

[J nagyritkdan megnézem

[ kivalo repiilét lehet beldle
hajtogatni, de killénben foldsleges

16. Melyik 3 jatékot varod a
legjobban?

17. Megveszed a Playtime!-ot
tovabbra is?

(1 inkdbb eldfizetnék, ha lehet
J nyugi, mit izgultok, minden
hénapban megveszem

[J ha épp kedvem tartja, majd
meglatjuk

[J most mar azért vigyazzatok
magatokra

[J ez az utolso, amit olvastam — és
ezt is csak ajandékba kaptam

Egyéb dtleteim, javaslataim az ujsaggal kapcsolatban (mar azon kiviil, persze, hogy Vari Zoli haladéktalanul kezdje meg az AR-kddok kizlését):
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COLIN MCRAE RALLY Mar éppen érdeklddni akartam,
melyik iizlet az, ahol annyira forrd
anyagokat arulnak, mint a Soul
Reaver 3, amikor rajottem, hogy a
kérdésed a Soul Reaver elsd részé-
re iranyul. Ha jol latom, ott akadtal
el, hogy nem vetted észre a meg-
maszhato falat a tronteremben, va-
gyis ott ahol Kainnal megkiizdottél.
Azon keresztiil juthatsz el a
Rahabim klan birodalmaba, ahol
majd megtanulsz I6ni is a Soul
Reaverrel, majd atvitt értelemben
illetve szd szerint is harangozhatsz
Rahabnak, aki aszni tanit meg. Se-
gitségképpen ezen kiviill még meg-
jegyezném, hogy az ,erdk jegyei-
nek” begyiijtése, tehat az elrejtett
oltarok felkutatasa nem létfontos-
sagu. Persze nem is art.

Tisztelt Playtime Team!

Egy kis segitséget kérnek, mert el-
akadtam az alabbi jatékokban.

Colin McRae Rally 1/
Championship — Intermediate

Colin McRae Rally 2 /
Championship — Intermediate

Driver 2 / 12. palya

Ha lehetséges, kérem kiildjenek
kodot.

Vass Sandorné, Nagykanizsa

kodokat (majd aktivaljuk dket szont csak megbénulnak. Bénitas
Cheat képernydn): utan lehet odamenni hozzajuk, s
ONECAREFULOWNER — Az sz~ akkor az ,A” gombot lenyomva ADVANCE WARS
szes kocsi taviranyithatjuk 6ket. Nem egysze-
HELLOCLEVELAND - Az dsszes rii a dolog, mert Ramirez mindig Hello Playtime!
palya harom pdkot kiild egyszerre, s ha ...az lenne a problémam, hogy az

egyik is eltalal minket, felére csék-  Advance Warsban a mentéseimet
A Driver 2-hiz nem tudunk sem- ken az energiank. Célszerii tehat az  nem tudom visszatolteni, mert csak

Palyakddok, igy példaul olyan miféle csalokodrol. Maximum a elsd kettdt szaporan kildni, és a egy ,Corrupt Data” (izenet van a
kod, ami atviszi a jatékot az adott 2000/01 szamunkat tudjuk felajan-  harmadikat bénitani. A pékkal azu-  mentésem helyén — mit lehet ilyen-
bajnoksagon, nem léteznek seme- lani segitségiil, ahol a végigjat- tan azt a biztonsagi ajtot kell becé-  kor csindlni, hogy kaphatom vissza
lyik Colin McRae Rallyhoz, de azért  szasban pontosan leirtuk, mit kell lozni, ami mdgdtt Ramirez bujkal. az allasomat?
akad egy-két ide passzold kod. tenni az egyes kiildetésekben. Jo reflexekkel kell rendelkezni, : i

mert roppant gyors a pok, s az ajté |

Colin McRae Rally: eltalalasahoz meég fel is kell ugrani

Névnek irjuk be az alabbiakat: HEADHUNTER vele. Kb. 5-6 pokkal intézhetd vé-

SHOEBOXES — Az dsszes kocsi giil el.

OPENROADS - Az dsszes palya Kedves szerkesztdseg!

Segitséget szeretnék kérni a LEGACY OF KAIN:

Headhunter nevii DC-s jatékhoz. El-
akadtam a bankban a 2. fGellenség-
nél. Ez az a rész, ahol a fdellenség

SOUL REAVER = s
Sajnos rossz hirrel kell szolgal-

egy golyoallo ajté mogott van és on- S.0.58.! nunk, ugyanis az igy elvesztett
nan killdi ram a pokjait. Azt észrevet- Kedves Playtime!-team! mentések semmilyen médon nem
tem, hogy a pokok kozelében felvil- Elméletileg mar a Soul Reaver 3- szerezhetdk vissza. Az allasok
lan az ,A” gomb hasznalata, de nem  ban kalandozom, am gyakorlatilag egyébként két okbal kifolydlag ro-
tudok mit kezdeni vele. Ja és az élet-  sehol sem vagyok, magyarul: EL- molhatnak el: vagy a mentés kéz-
csikja egy bizonyos ,Safety door”- AKADTAM! ben kikapcsolodott a masina, vagy
nak van. Ha valami targyra lenne Ez Uton szeretném segitségeteket egy olyan programrél van szd, ami
szilkség, akkor is jo lenne, ha leirna-  kérni, ha nem nagy gond. Ugye kenyes arra, hogy csak jo elemek-
tok, hogy hol lehet azt megtalaini... nem! Eddigi helyzetem a Soul kel mentsen — azaz amikor a toltott-
Reaver-ben: Legydztem Melchiah-t séget jelzd LED mar piros, akkor
Colin McRae Rally 2: Nincs targyra sziikség. Annyi a és megvan az er6 jegye. Legy6ztem  néhany jaték képes arra, hogy rosz-
A ,Create New Driver Profile” dolog triikkje, hogy a pokok ket 16-  Kaint az elsd dsszecsapasban, és szul mentise el az allast. Az utdbbi
képernydn iissiik be a kivetkezd véstdl pukkadnak szét, egytdl vi- megszereztem a ko jegyét, no és eset két jatékban fordul elé nagy
még Zephon is megvolt. (Lehet, szamban, mégpedig a Golden Sun,

hogy nem ebben a sorrendben, de illetve az altalad is emlitett

ez most nem lényeges!) Tehat képes  Advance Wars esetében (a GS ki-
vagyok az akadalyokon valo atjutas-  csit rendesebb, mert ott ilyenkor

ra, nalam van a Soul Reaver, és falra  csak a targyak vesznek el, és a leg-
maszom (mar egy hete az idegtél!!).  utdbbi meglatogatott szentélybdl

Es most? Hogyan tovabb? folytathatjuk a jatékot). Tanacsunk
Remélem, tudtok segiteni! tehat minddssze annyi lehet, hogy
Gergely Anna alias: Ancica, ezt a két jatekot csak jo elemekkel

Kehidakustany jatsszuk!

JACK WADELD
W

-

2002.03.PLAYTIMIE! 91



cHEAT B

007 Racing

Cheat mad

A mission mdodban névnek adjuk meg, hogy
“MMMQRRQ", s ezzel megnyitjuk a jatékhoz az
Osszes kodot. Ha jol itottiik be a kadot, eqy
nevetést kell hallanunk.

Megaman X6

X Ultimate Pancélja
A fomentben issiik be: 3xBal, Jobb. Ha nem
hibaztuk el, egy hangot kell hallanunk.

Zero valasztasa
Meg kell keresni Zerot a teleportokkal, és meg

kell kiizdeni vele. Miutan legy6ztiik, csatlakozik
hozzank.

H HARRY POTTER AND THE SORCERER'S STONE

Masfajta befejezés

Hogwartsban - azaz Roxfortban.

50 sdrga drazsé: Nimbus 2000

70 kék drazsé: kesztyd a quidditchhez
80 zold drazsé: kartya

100 piros drazsé: haladd Flipendo

Sakk

Gylijtsiink 6ssze 17-et a “Hires Boszorka-
nyok és Magusok” kartyakbol.

Jatszadozas a fdmeniiben

A fémeniinél Haromszdget nyomva villam-
csapast okozhatunk. Az alabbi lépéseket kivessiik a sakkozd
szinten:

1. szint: Vilagos, Jobb, Bal, Jobb, Bal.

2. szint: Sotét, Fel-Bal, Le-Jobb, Bal.

3. szint: Vilagos, Fel-Bal, Fel-Bal, Fel-Bal, Le-
Jobb, Le-Jobb

Titkos helyek felkutatasa

Ha egy olyan kényvespolchoz érkeziink,
ami nem megmaszhatd, nyomjuk meg a
Négyzetet, s azzal a polc megnyilik. Kii-
|6nb6z6 érdekes dolgokra bukkan-
hatunk igy. Kiviil a kastély falan
szintén talalhatunk ilyen helyeket.
Onnan vehetjiik dket észre, hogy
kicsit vilagosabb szintiek.

Bertie Bott mindenizi drazséi

Gyljtsik 6ssze a dra-
zsékbol az alabbi
mennyiségeket, s
azzal killonféle dol-
gok keriilnek el
a képek mo-
gdl

Mat Hoffman’s Pro BMX

Cheat mad

Pauzaljuk le a jatékot, nyomjuk le a Selectet, és
Ussiik be: Haromszdg, Kor, Négyzet Harom-
sz0q, X, Haromszdg. Ha nem hibaztuk el, a
pause kepernyé megrazkodik.

The ltalian Job

Cheat mad

A fémeniiben (ssilk be: Haromszog, Harom-
sz0g, Kor, Haromszog, Kor, Haromszog, Négy-
zet, Haromszog, Négyzet, Haromszdg.

A palyak megnyitasa

Pauzaljunk a career modban, majd az R1-et
nyomva tartva (issik be: Haromszdg, Bal, Bal,
Haromszdg, Kor, Fel, Fel, Négyzet.

Lamborghini Miura
Teljesitve a jatékot lesz valaszthatd a
Lamborghini Miura a free ride moédban.




18 Wheeler:
American Pro Trucker

Bonusz parkolé-szintek

Teljesitstik mind a négy parkolo-szintet, mire
egy uj szintet kapunk, azt teljesitve pedig még
egy hatodikat is.

Baldur’s Gate:
Dark Alliance

Cheat mod

Jaték kozben tartsuk lenyomva az L1 + R2 + Bal
+ Haromszdget, majd nyomjunk egy Startot. Ezzel
egy cheat meniit aktivalunk “Invincibility” (sérthetet-
lenség) és “Level Warp” (palyavalasztas) opciokkal.

Szuper karakter
Jaték kozben tartsuk lenyomva az L1 + R2 +
R3 + Balt, majd nyomjunk egy Startot.

Drizzt valasztasa

A fémeniiben tartsuk lenyomva az L1 + R1-et,
s nyomjuk le az X + Haromszoget egyszerre.
Amugy Drizzt el6hozasahoz végig kéne jatszani
a jatékot extrém nehézségi fokozaton.

A cuccok megkétszerezése

Mentstik el a jatékot, majd dobjunk el mindent,
amib6l majd kettét akarunk. Ezutan nyomjunk egy
Startot, és menjiink ra a karaktervaltoztatasra. Im-
portaljuk be a kimentett karakteriinket, mire az az
Osszes cuccaval egyiitt fog megjelenni, s felvehet-
jik vele az eldobott dolgokat. Mindezt kombinal-
hatjuk azzal, hogy a mentés utan egy Recall
Potiont haszndlva visszatérlink az Elfsong fogado-
ba, s ot hajtjuk végre a procedurat: igy rogtn
pénzzé is tehetjilk a megduplazott dolgokat.

Feltamasztas a multi-player médban

Ha az egyik jatékos meghal, a tulélé menjen el
a legutoljara elhagyott mentési ponthoz, mire a
fénybe Iépve a halott feltdmad. Néla lesz min-
den cucca - igaz, hit pointokbdl viszont csak fé-
lig regeneralodik.

Batman: Vengeance

Cheat mod

A fémeniinél tissiik be: L2, R2, L2, R2, Négy-
zet, Négyzet, Kor, Kér. Ha nem hibaztuk el, egy
hangot kell hallanunk.

Az iisszes power mozdulat és 120 teljesit-
ménypont

A fémeniinél tssiik be: L1, L1, R2, R2, L2, R2, L1,
R2. Ha nem hibaztuk el, egy hangot kell hallanunk.

Ordk bilincs

A fémeniinél Ussiik be: Négyzet, Kar, Négyzet,
Kdr, L2, R2, R2, L2. Ha nem hibaztuk el, egy
hangot kell hallanunk.

B cHEAT

Ordk Batlauncher

A fémeniinél Ussuk be: Kor, Négyzet, Kor,
Négyzet, L1, R1, L2, R2. Ha nem hibaztuk el
egy hangot kell hallanunk.

Cricket 2002

Szuper iitdjatékos

A fémeniiben vélasszuk az “Inside EA Sports”
opciot, majd azon a képernyén issilk be: R2,
Kor, L2, R1, Select. Ha jol iitottiik be a kodot,
azt egy lzenet jelzi. Jaték kozben ezek utan
nyomjuk le az L1-et egy power shothoz.

Dark Summit

Extra pontok

Pauzaljuk le a jatékot, és iissiik be: Haromszdg,
Négyzet, L1, Kér, R1, X, R1, X. Ha nem hibaz-
tuk el, egy hangot kell hallanunk, és 9,100,000
pontunk lesz.

Az isszes deszkas

Pauzaljuk le a jatékot, és iissiik be: Haromszog,
Neégyzet, L1, Kor, R1, X, R1, Haromszég. Ha
nem hibaztuk el, egy hangot kell hallanunk.

A challenge-ek mind teljesitve vannak
Pauzaljuk le a jatékot, és (issiik be: Haromszog,
Négyzet, L1, Kdr, R1, X, R1, Négyzet. Ha nem
hibaztuk el, egy hangot kell hallanunk.

Az Alien aktivalasa

Pauzaljuk le a jatékot, és tissiik be: Haromszog,
Négyzet, L1, Kor, R1, X, R1, X. Ha nem hibaz-
tuk el, egy hangot kell hallanunk.

Lovoldozés

Pauzaljuk le a jatékot, és Ussiik be: Négyzet,
Kor, Haromszog, R1. Ha nem hibaztuk el, egy
hangot kell hallanunk, s ezek utan az R2-vel 16-
hetlink.

Lassitott mod

Pauzaljuk le a jatékot, és issilk be: Négyzet,
Kor, Haromszog, L1. Ezek utan ugras kozben
nyomjuk le az L1 + R1-et.

Dropship:
United Peace force

Kiilonbdzd csalasok

Menjink a foémeniibdl az Classfied Files>Unlock
ponthoz, ott irhatjuk be az alabbi kddokat:
TEAMBUDDIES - |sten mod

BLASTRADIUS - Ordk I6szer

KINGSLEY - Az 0sszes kiildetes

B GRAN TURISMO CONCEPT 2001 TOKYO

Ace mdd

A nehézséqi szint valasztasanal tartsuk le-
nyomva az L1 + R1-et, mig az “Ace” mod
meg nem jelenik.

Az dsszes jogsi
Teljesitsiik a Toyota Pod Eventet.

Extra lvé a Gran Turismo 3 A-Spechez
Teljesitsiik a jaték 50%-at, s ezzel egy allast

nyeriink a GT3 A-Spechez 1.000.000.000
credittel.

Bonusz FMV bejatszasok
Teljesitsiik a jatékot 100%-ra, s ezzel két
bonusz FMV-t kapunk.

2002.03.
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Dynasty Warriors 3

Titkos befejezés i
Menijtink az options képernyéhoz a fdmentibal,
oft vélasszuk az “Opening Edit" opciot, és men-
jink ra a Replay-re. Ezutan tartsuk nyomva az
L1 + L2 + R1 + R2-t, és nyomjunk egy X-et.

Fantavision

Cheat mad

Az options képernyon tartsuk lenyomva az L1 +
L2 + R1 + R2 kombindciot, és tssik be: X,
Fel, X, Fel, Le, Négyzet.

Frequency

Cheat mod

A cimképernydn (ssiik be: Le, Jobb, Fel, Bal,
Bal, Fel, Jobb, Le. Ezek utan vihetjik be az alab-
bi csalasok valamelyikét:

Extra autocatcher
Jaték kdzben iissilk be: Bal, Jobb, Jobb, Bal, Fel.

Extra multiplier
Jaték kézben issik be: Jobb, Bal, Bal, Jobb, Fel.

Palyavalasztas
Kétjatékos modban in-
duljunk el, majd az
% egyes jatékos az L2
= + R1 nyomva tar-
tasa kozben lsse

be a Fel, Le, Bal,

. Jobb, Haromszdg

| kombindciét, uta-
na pedig a kettes

jatékos nyomja le
- /1 egyszerre az L2 +
& R2 + Haromszdg
S i/ -+ X gombokat.

44

Giants: Citizen Kabuto
Kiilonbozd csalasok

Kodnak irjuk be:

SNIPEME - zéld képernydt kapni
XTRASEE - eliilsé kamera
FALLOUT - o6rok l6szer
DOROTHY - szivarvanyok
ANGRY - vérds képernyd

38HK — orok Jet Pack

UDDOIT2 — kék képernyd
ALPUN — Cheat Meni

MOLITOR - sérthetetlenség
BGDA - 0rok mana

MBP4UJP - az dsszes killdetés

Grand Theft Auto 3

Dodo gép

Jaték kozben vigyiik be: Jobb, R2, Kér, R1, L2,
Le, L1, R1. Ha nem hibaztuk el, egy (zenet jele-
nik meg.

Orok langszoro

Oltsunk el hisz tiizet mindhdrom szigeten (tehat
Osszesen hatvanat), s ezzel egy 0rok langszoro-
ikont kapunk a rejtekhelyiinkhéz. (Nem egyazon
tlizoltd jargannyal kell egyszerre.)

Ordk életerd ikon

Mentsiink meg ¢tven embert a mentos kiildeté-
sek soran, s ezzel 6rok életerGikont kapunk a rej-
tekhelylinkhoz. (Nem egyszerre kell megmenteni
Gket.)

Orék adrenalinprula

Mentsiink meg Gtven embert a mentds kildeté-

sek soran, s ezzel 6rok adrenalinpirulat kapunk a
rejtekhelylinkhoz. (Nem egyszerre kell megmen-
teni oket.)

Renddr kendpénz

Amennyiben 45 biindz6t elcsipink rendérkodés
kozben, egy allandd kendpénz-ikont kapunk a
rejtekhelytnkhoz.

Gyorsabb taxik

Vigyiink el 100 utast a taxi-modban, s ezzel
gyorsabb taxikat kapunk Borgnine-nal,
Harwoodban a Portland szigeten.

Badnusz Buggy

Teljesitsiik a Maffia kiildetéseket a story mod-
ban. Ezutan térjiink vissza Portland-be, a Diablo
parkoloba (oda, ahol kordbban telefonon vallal-
hattunk el kiildetéseket) 19:00 és 24:00 kozott,
s oft talaljuk azt a buggyt, amit korabban Joey
garazsaban lathattunk. Mindig ugyanott jelenik
meg, és mindig mas szinben.

Gydgyulas élvezetekkel

Amikor benn Glink egy kocsiban, guruljunk oda
eqy prostitualt mellé. Alljunk meg, mire a lanyka
behajol az ablakon, és alkudozas veszi kezdetet.

Amikor az éjszakai pillang6 egy id6 utan beszall,
hajtsunk egy elhagyatott kdrnyékre (a rejtekhelytink
tokéletesen megfelel), parkoljunk le, de ne szélljunk
ki. Ugy két masodpercen belill félreérthetetlen jelei
mutatkoznak, hogy a kocsiban térténik valami, s
ezzel 40-50 egysegnyivel gyarapodik az energiank.
A végén a prosti kiszall, de persze el6bb elkéri azt,
ami jar. Ha tal soknak talaljuk az arat, megprobal-
hatjuk visszavenni, de persze nem kapjuk vissza
némi kiizdelem nélkiil. Eqy éjszaka egyszer vihe-
tiink el egy ,dolgozo ndt”, de ha mindig masikat
keresiink, a hatar csak a csillagos ég. Elméletileg
az életeronk maximum csak 100-ig toitheto fel, de
ezzel a modszerrel akar 125-re is feltornazhatjuk.

Lotus Challenge

Cutrent Lap (001173
Lastlap |- --.--
Bestiap |---- -

ToTaL loe11ae

Befejezés bonuszok

Teljesitsilk az dsszes chellenge-et Jackkel és
Zoeval egyarant, és végezziink az elsé helyen
valamennyi bajnoki futamon: igy nyithatjuk meg
az (sszes kocsit €s a reverse modot.

Motor Mayhem

Télapo sipkak
Allitsuk at a PS2 orajan a datumot valahova de-
cember 21 és 25 kozé.

Max Payne

Ordk ldszer
Pauzaljuk le a jatékot és lssiik be: L1, L2, R1,
R2, Haromszdg, Négyzet, X, Kor.

8 fajdalomcsillapito pirula
Pauzaljuk le a jatékot és Gssiik be: L1, L2, R2,
R1, Haromszdg, Kér, X, Négyzet.

Ujabb nehézségi szintek

A “Fugitive” nehézségi szint teljesitésével meg-
kapjuk a “Dead On Arrival” és a “The New York
Minute” szintet.

MX Rider

Az dsszes palya
Adjuk meg névnek, hogy “ATARI" a championship
madban.

Rez

Az Area 5 megnyitasa
Erjiink el 100%-0s rangsorolast az Area 1-tdl az
Area 4-ig.

A Lost Area
Teljesitstik az Area 5-0t az alapjatéknal, avagy
toltsiink el a jatékkal tobb mint ot orat.
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Trancemission
Erjiink el elsd helyezést a Lost Areandl.

Bdnusz score attack helyszinek
Kiilonbosd helyszinek nyilnak meg a score attack
mddban, mikdzben teljesitjiik az alapjaték palyait.

Bonusz sugar tipusok

Kiilonbozd bonusz sugar tipusokat kapunk a
scor attack mad helyeinek eltéré kombinacioit
teljesitve. Mindig ujat kapunk minden 6t utan.
Miutan az dsszes helyszint mar 30-szor teljesi-
tettiik, megkapjuk az dsszeset.

Uj nézetek

Erjiink el elsd helyezést a score attack mad pa-
lydin minél tobbszor. Attol fiiggen, hogy meny-
nyi helyszinen sikeriilt, az alabbiak szerint ka-
punk 0j nézeteket:

Kozeli nézet - két helyszinen

Tavoli nézet - harom helyszinen

Dinamikus nézet - négy helyszinen

First Person nézet - &t helyszinen

Ujfajta megjelenés

Masképpen nézhetiink ki, ha 100%-0s rangsoro-
last ériink el a helyszineken.Attol fiilggden, hogy
mennyi helyszinen sikerilt, az alabbi dolgokat
nyithatjuk meg:

Zero Form és masodik player skin - legalabb egy
helyszinen (vagy jatsszunk ot orat)

Harmadik player skin - két helyszinen

Negyedik player skin - harom helyszinen

Otodik player skin - négy helyszinen

Végsa player skin - ot helyszinen (vagy jatsz-
szunk kilenc orat)

Morolien player skin - az 0sszes helyszinen
(vagy jatsszunk tiz orat)

Boss Rush mad
Erjiink el 95%-0s rangsorolast az Area 1-t0l az
Area 5-ig.

Halhatatlan mdd
Teljesitsiik a Direct Assault - Trance opciot a
beyond mode meniibdl.

Over Drive Infinity
Legyink elsék a Boss Rush madban.

Soldier of Fortune

Ordk municid

Menet kdzben hozzuk elé az objective képernypt
a Selecttel, majd tartsuk lenyomva az R1 +
Négyzetet, &s nyomjunk egy Balt.

Sérthetetlenség

Menet kizben hozzuk el6 az objective képernypt
a Selecttel, majd tartsuk lenyomva az R1 + L1
+ R1 + R2 + Négyzetet, és nyomjunk egy
Balt.

B cCHEAT

Splashdown

Befejezés honusz

Teljesitsiik a jatékot hard nehézségi fokozaton:
ezzel valaszthato karakterré valik Steve, és meg-
nyilik a Bermuda Triangle pélya.

Rejtett palya
Gylijtsiink dssze 100 ballont a countdown mod-
ban.

Spy Hunter

Kiilonbdzé FMV bejatszasok

Indulasnal valasszunk egy (igynokot, és egy dres
helyet. Ezutdn az alabbiak koziil adjunk meg név-
nek egy kodot, ami (ha nem hibazzuk el) azon
nyomban el is tlnik, és beirhatjuk a sajat neviin-
ket. Utdna a bejatszasok megnézéseéhez Iépjiink
be a “System Options” meniibe, ott valasszuk az
“Extras” pontot, illetve a “Movie Player” lehet6-
séget.

GUNN - Saliva: Spy Hunter Theme FMV

SALIVA - Saliva: Your Disease FMV

MAKING - The Making Of Spy Hunter FMV
SCW823 - Spy Hunter Concept Art FMV
WWS413 - Early Test Animatic FMV sequence

SSX Tricky

Mix Master Mike aktivalasa

A cimképernydn tartsuk lenyomva az L1 + R1-
et, és iissiik be: X, X, Jobb, X, X, Le, X, X, Bal,
X, X, Fel. Ha jol iitéttiik be, egy hangot kell halla-
nunk, s barmelyik karaktert valasztva az lecseré-
|6dik Mix Master Mike-ra.

B PROJECT EDEN

Cheat mod

Jaték kozben nyomijuk le az X-et, vagyis
hozzuk el a team meniit. Tartsuk le-
nyomva a Selectet, nyomjuk felfelé a bal
analog kart, és forgassuk
korbe azt az orajarassal
megegyezé iranyba
haromszor, majd
kozvetlendl utana
az ellenkezd
iranyba szintén
haromszor (to-
vabbra is
nyomva tart-
vaa
Selectet). A
figurank
mind-
ekoz-
ben

Mallora board

A cimképernyon tartsuk lenyomva az L1 + R1-
et, és Ussik be: X, X, Jobb, Kor, Kor, Le, Ha-
romszog, Haromszog, Bal, Negyzet, Négyzet,
Fel. Elengedve az L1 + R1-et egy hangot kell
hallanunk, majd ha Eliset valaszijuk, nala lesz a
Mallora Board - egy kék szereléssel egyetem-
ben.

Ragados deszkak
A cimképernydn tartsuk lenyomva az L1 + R1-

et, 6s lssik be: Négyzet, Négyzet, Jobb, Ha-
romszdg, Haromszég, Le, Kor, Kor, Bal, X, X,
Fel. Elengedve az L1 + R1-et egy hangot kell
hallanunk - legalabbis ha jol csinaltuk.

Uj karakterek
Nyerjiink arany medalt a world circuit modban
az alabbiak szerint:
Brodi - egyet

Zoe - kettGt

JP - harmat

Kaori - négyet
Marisol - 0tot
Psymon - hatot
Seeiah - hetet
Luther - nyolcat

Summoner

Az dsszes varazslat

A cimképernydn tartsuk lenyomva az R2-t, s
lissiik be: Kdr, Négyzet, Kor, Haromszdg, Kor,
Haromszdg. Ekkor az “I gotcha” iizenetet kell
hallanunk.

futkarozik, de ez ne foglalkoztasson
minket. A behozott meniiben észre ve-
hetjik, hogy megjelent egy uj ikon a
képernyd jobb alsd sarkaban: erre men-
junk ra, és az X-szel aktivaljuk. Az
ekként eldvarazsolt
cheat meniiben teljes
N, fegyverzetet, 0rok
0, életerdt, orok
fegyverenergiat
kapcsolhatunk
be, avagy az
utolso szinthez
ugorhatunk, illet-
ve palyat va-
laszthatunk.
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Alienators:
Evolution Continues

Palyakadok

2 MDKMZKCC
3 BHSZSKTC
4 ZKTSHKMC
5 JLPFDKHB
6 HMDBRKCB
7 GLDKLKZB
8 GLPKLKRB
9 GLDJBKKF
10 GLPJBKFF
" GLDKBKZF
12 GLPKBKRF
13 GLDJLKHD

Batman: Vengeance

Palyakdok
2 GOTHAM

3 BATMAN

4 BRUCE

5 WAYNE

6 ROBIN

7 DRAKE

8 BULLOCK

9 GRAYSON
10 KYLE

11 BATARANG
12 GORDON

13 CATWOMAN
14 BATGIRL

15 ALFRED

Ecks vs. Sever

Szintkodok

Szint Ecks Sever

2 EXTREME SEVERE

3 EXCITE SURVIVE

4 EXCAVATE SAVANT

b EXCALIBUR SUFFER

6 EXTORT SULPHER

7 EXPIRE SERVE

8 EXACT SEETHE

9 EXHALE SEVERAL
10 EXHUME SEVERANCE
11 EXONERATE SAVAGE

12 EXPEL SACROSANCT

3 - LRB13G
4 — 4RB97C
5-7QCZB9

Multiplayer szintkédok

VULNERABLE

VORACIOUS

VENDETTA

VIOLATE

VINDICATE

VESUVIUS

F-14 Tomcat

Palyakddok

Szint Novice Ace

2 DHGJ KLFF XDFT RLFF

3 GSDF BFPT KJTR DBPT
4 RRHC FDVM RVBP ZJVM
5 BPSX FDNF BMNQ YLNF
6 LDFS DTKQ LFMS DNBQ
7 PXSB SZNJ PGHP CZNJ
8 DKXZ GZQK DKDG BPQK
9 GKQB GHCT GSYP ZLCT

10 DTRH RPFJ DCZX RPQR
1 WZPK JYZX WRTN JYSX
12 JDZF LKFV JDPQ MLRT
13 SPNG DRRG SPBX BMRG
14 SFGF JHDH SPXP RGDH
15 LPFH PRFZ LPFG NBGZ

16 - TDKZ XSHX TAQWJ GZHN
17 DGBV KMNB BGJK SZPQ

18 KJHG RJCB PLMN HRTY
19 VBMQ RWTP GLMR TRRC
20 LKFD SPBV NHDJ PBCX
21 NHDC DKPM LCML FLTC

Inspector Gadget:

Advance Mission

Palyakodok

*7*MM14 Statue Of Liberty: In The Statue
*3HMLI4 Statue Of Liberty:

The Flame Of Liberty
R3*3M64 The Tower: The Tower Keeps Watch
R7H3L64 The Tower: The Lift
*CH3L24  The Tower: Higher Than Anything
*H*3M24 The Great Wall: At The Foot Of The
Great Wall
R5*3MR4  The Great Wall: On The Great Wall

*3RM33P Big Ben: The Palace
RHRM37P Big Ben: The Top
RC7M27P Egypt: The Valley Of The Kings
*9R33XP Egypt: The Great Pyramid

Midnight Club:
Street Racing

Az isszes verseny megnyerése Emilioval
Kadnak irjuk be: NIML

Az dsszes verseny megnyerése Larryvel
Kodnak irjuk be: GTBP

Az tsszes verseny megnyerése Keikoval
Kodnak irjuk be: LGKG

Az Bsszes verseny megnyerése mindegyik
versenyzdvel
Kodnak irjuk be: LAPC

Mortal Kombat
Advance

Human Smoke valasztasa

Teljesitsiik a jatékot warrior szinten, majd (j ja-
ték inditasanal alljunk ra az ismeretlent jelzo
helyre a karaktervalasztasnal.

Motaro valasztasa

Teljesitsiik a jatékot master szinten, majd uj ja-
ték inditasanal alljunk ra az ismeretlent jelzé
helyre a karaktervalasztasnal.

Shao Kahn valasztasa

Teljesitstik a jatékot supreme szinten, majd Uj
jaték inditasanal alljunk ra az ismeretlent jelzé
helyre a karaktervalasztasnal.

Planet Of The Apes

Palyakddok

Szint

2 64N4HY
3 F5BMGF
4 B1SKZR
5 76FNHB
6 P7GRXK
7 6B7VM#
8 QK6293
9 JDDUTJ
10 046PJ#
11 3#90LS
12 C12KYY
13 CBCYPH

Pocky And Rocky

-
-
»
-
-
=

Expert mod

A cimképernyon (ssiik be: Fel, Le, Jobb, Bal,
Bal, Jobb, Le, Fel, Select, és véqiil egy Starttal
inditsuk a jatékot.




Rocket Power:
Dream Scheme

Palyakédok

Ocean Shores Beach teljesitve 4GWD!KL1
Mad Town teljesitve MFKGTB!R
Elementary School teljesitve 2V74BFDG
Town Square teljesitve 6!LN99V5
Neighborhood teljesitve 7FXX6BLJ
Spooky Woods teljesitve 2LIDZHS8

Shaun Palmer’s
Pro Snowboarder

Az tsszes deszka és palya Shaun Palmernek
Kddnak adjuk meg, hogy “QFJ7MPIN?5CM4”"
vagy “FRSRNR?M?KLHJ".

Az tsszes deszka és palya Shaun White-nak
Kodnak adjuk meg, hogy “ 81S3196R88GQA1 “

Az dsszes deszka és palya Shaun Palmernek

és Shaun White-nak
Kadnak adjuk meq, hogy “ SSK203?137VJ8 “

Sponge Bob Squarepants:

SuperSponge
Szintkddok

i BGNR
2 CLMB
3 KVNF
4 WKGA
5 DFVJ
6 NGPS
T WMCV
8 XNAD
9 HPJQ
10 QHDG
il WFXM
12 MNTL
13 QGAV
14 LXHK
15 HGCD
16 CNXK
17 LKKV
18 PVHS
19 JAST
End WMBT

Spyro: Season Of Ice

Palyavalasztas

Amikor a “Press Start” felirat megjelenik a cim-
képernydn, tssik be: Le, Le, Fel, Fel, Bal,
Jobb, Fel, Le.

A portalok megnyitasa
Amikor a “Press Start” felirat megjelenik a cimképer-
nydn, iissik be: Fel, Fel, Le, Le, Bal, Jobb, Fel, Le, A.

B cHEAT

99 élet
Amikor a “Press Start” felirat megjelenik a cimkep-
ernyén, tssilk be: Bal, 3xJobb, Le, Fel, Jobb, Fel, A.

Ordkélet a Sparx vilagokban

Amikor a “Press Start” felirat megjelenik a cim-
képernydn, iissiik be: Le, Fel, Fel, Le, Bal,
Jobb, Jobb, Bal, A.

Orik fegyverek a Sparx vilagokban

Amikor a “Press Start” felirat megjelenik a cim-
képernydn, tssiik be: Le, Jobb, Fel, Bal, Bal,
Fel, Jobb, Le, A.

Extra sparx fegyverek

Amikor a “Press Start” felirat megjelenik a cim-
képernyon, lissuk be: Jobb, Fel, Jobb, Bal, Le,
Fel, Bal, Le, A.

Ezutan az alabbi kombaokat hasznalhatjuk a
Sparx vilagokban:

Sérthetetlenség pajzs: Fel + Select.

Bomba: Jobb + Select.

Géppuska: Bal + Select.

Célkovetds bomba: Le + Select.

Az sszes kulcs: L + Select

Tony Hawk’s Pro Skater 2

Cheat menii az options meniiben

Pauzaljuk le a jatékot, majd mikézben nyomva
tartjuk az R-t, issiik be: B, A, Le, A, Start,
Start, B, A, Jobb, B, Jobb, A, Fel, Bal. (Avagy a
fémeniinél vigylk be ugyanezt.)

Palyavalasztas

Pauzaljuk le a jatékot, majd mikozben nyomva
tartjuk az R-t, Ussilk be: A, Start, A, Jobb, Fel,
Fel, Le, Le, Fel, Fel, Le. (Avagy a fémeniinél vi-
gyiik be ugyanezt.)

Pélyavélasztas és maximum pénz

Pauzaljuk le a jatékot, majd mikdzben nyomva
tartjuk az R-t, iissiik be: B, A, Bal, Le, B, Bal,
Fel, B, Fel, Bal, Bal. (Avagy a fémen(inél vigylk
be ugyanezt.)

i READY 2 RUMBLE BOXING: ROUND2

Kdadok

Afro Thunder $KBBNGGGSC37G
Angel “Raging” Rivera $8DNNGGGSC7JB
Jet “Iron” Chin SWF7PGGGSC779
Joey T. $2KPWGGGSC7YZ
Johnny “Bad” Blood $KHIPGGGSCIXX
Lulu Valentine $WWNVGGG$C3KI
Mama Tua $8GZTGGGSC764
Michael Jackson $MNXVGGGSC37Z
Robox Rese 4 $4JPWGGGSC779
Rumble Man $6LNZGGGSWTG7
Shaq $HMBNGGGSC361

Repiilé maod

Pauzaljuk le a jatékot, majd mikézben nyomva
tartjuk az R-t, Ussiik be: Bal, A, Start, A, Jobb,
Fel, Start. Ezek utan a leveg@be emelkedve az

A-val, illetve a B-vel tudunk repiilni.

Mindy valasztasa

Pauzaljuk le a jatékot, majd mikGzben nyomva
tartjuk az R-t, iissilk be: A, Bal, Bal, Fel, Jobb, B,
A, Start. (Avagy a fémeniinél vigyiik be ugyanezt.)

Spider-Man valasztasa

Pauzaljuk le a jatékot, majd mikézben nyomva
tartjuk az R-t, tissiik be: Fel, Fel, Le, Le, Bal,
Jobb, Bal, Jobb, B, A, Start. (Avagy a fémenu-
nél vigyik be ugyanezt.)

Spider-Man Wallcrawl valasztasa

Pauzaéljuk le a jatékot, majd mikdzben nyomva
tartjuk az R-t, Ussik be: Jobb, A, Le, B, A,
Start, Le, A, Jobb, Le. (Avagy a fomeniinél vi-
gylk be ugyanezt.)

Az idd lenullazasa

Pauzaljuk le a jatékot, majd mikdzben nyomva
tartjuk az R-t, ssiik be: Bal, Fel, Start, Fel,
Jobb. (Avagy a fémeniinél vigyiik be ugyanezt.)

Masfajta veér

Pauzdljuk le a jatékot, majd mikdzben nyomva tart-
juk az R-t, lissik be: Start, A, Le, B, A, Bal, Bal, A,
Le. (Avagy a fémeniinél vigyilk be ugyanezt.)

Disco zoom

Pauzaljuk le a jatékot, majd mikoz-
ben nyomva tartjuk az R-t, isslik
be: Bal, A, Start, A, Jobb, Start,
Jobb, Fel, Start. (Avagy a fémeni-
nél vigyiik be ugyanezt.)

A vér kikapcsolasa
Pauzaljuk le a jatékot, majd mi-
kdzben nyomva tartjuk az R-
t, Ussiik be: B, Bal, Fel, Le,

Bal, Start, Start. (Avagy a f6-
meninél vigyiik be ugyanezt.)




Mit is mond-
hatnék? Szeren-
csesek vagyunk,
GBA-ra mostanaban
fantasztikus, sét zsenidlis
programok érkeznek! Malt honap-
ban az Advance Wars zabalta fel minden sza-
badiddnket, most ezt a feladatot a Golden Sun latja el. A
program tulajdonképpen nem sokban kiillénbozik a SNES-
korszak 2D-s szerepjatékaitol (Dragon Quest-, Final
Fantasy- vagy Breath of Fire-sorozat) — viszont az, hogy
egy hordozhato kis gépen barhol jatszhatunk vele, még az
emlitetteknél is szimpatikusabba teszi.

A jatékban egy Isaac nevd fiatal fid (a japan verzioban
Robinnak hivjdk) kalandjait kel figyelemmel kisérniink, 6t
kell terelgetniink azon az uton, aminek a vége — sokad-
szorra — a vilag megmentése lesz. Isaac egy baratjaval,
Garettel vag neki a kalandnak, hogy kiszabaditsak barat-

= Garet = luan
HE 88 HP &

ARk My mind...
Stop readind oy

mind: D an».".’!

: Plasmal

nojiiket, Jennat, és visszaszerezzek az elemek harom el-
rabolt koveét. Es akkor legyink is tul a feketelevesen rog-
ton az elején: a torténettel akadnak azért problémaim.
Nem magaval a sztorival, hiszen annak ellenére, hogy ki-
csit gyerekes (a falu bolcsei két kelekotya tizenévesre biz-
zak a vilag megmentésének nehéz feladatat, és az utra
minddssze egy szal gyogyitd novényt adnak...), jol meg
van irva, van benne par meglepé momentum is — a prob-
|éma az, hogy tul lassan bontakozik ki. A jaték eleje elké-
pesztGen vontatott, az elsé harom dra tulajdonképpen az-
zal telik, hogy olvassuk a falu lakoinak szdvegeit, és inge-
rilten nyomogatjuk a gombot, hogy végre mi is csinal-
hassunk valamit. Hidba érdekes, ami torténik, ha egysze-
riien semmit nem tudunk tenni — és raadasul parbeszédek
kozben menteni sem lehet, ezért iddhidny esetén ne kezd-
jlink bele a jatékba! Szerencsére miutan kijutottunk a fa-
lunkbal, a helyzet megvaltozik: a vilagtérképen koborolva
a tucatnyi varos és egyéb helyszin kozott kell vandorol-
nunk, mindenféle mellékkildetéseket kell megoldanunk,
mikozben egyre kozelebb jutunk igazi célunkhoz.

A csatak veletlenszertiek, és a rendszer egyébkent sem
fartogat tdl sok meglepetést — legalabbis a jaték elején. Ka-
raktereink — maximum harman — felsorakoznak az egyik ol-
dalon, a szornyek (Ok tébbszor ennyien is lehetnek) a ma-
sikon, aztan korokre osztva cselekedhetiink. Alapbal tudunk
tamadni, védekezni, targyakat hasznaini, illetve megprobal-
hatunk menekiilni a csatabol. Ahogy karaktereink er6sod-
nek, Ugy sajatitjak el a magia muvészetét (a program
ugyan Psyenergynek hivja, de mi ne doljiink be ennek: ez
szintiszta magia!), a varazslatok legnagyobb része termé-
szetesen harcban hasznalando. A harccal kapcsolatban
még egy megjegyzes: figyelnink kell arra, hogy egy korben
mindenki csak azt tudja tamadni, akit kijeléltink neki — ha
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B Pokémon GBA

Egyel6re csak ezen a néven em-
legeti a Nintendo a vildg egyik
legsikeresebb jatéksorozatanak
kovetkezd részét. A jaték az év
végen fog megjelenni Japanban,
és a tervek szerint ezt igen gyor-
san fogja kovetni az angol nyel-
vi véltozat. Az (i jatékban 350-
nél is tobb Pokémon lesz, az U
|ényeket a nemsokdra debiitald
negyedik Pokémon-filmben lehet
megismerni. Pikachu mellett
mindenesetre ket igen fontos
|ény lesz: Latias és Latios.

® Shinig Soul

A Sega eddigi legnagyobb do-
basa GBA-n (a Sonic Advance
mellett) ez az RPG lesz. A
program érdekessége, hogy
leginkabb akkor élvezetes, ha
négyen jatszunk vele. llyenkor
tulajdonképpen olyan lesz, mint
a Diablo; a varos Kori] koszal-
va kell leverni a szornyeket,

gy(ijtdgetni a varazstargyakat.

¥

Persze lesz egyjatékos mad is,
de bevallottan nem lesz tdl ki-
dolgozott a torténete. Japanban
marciusban jelenik meg.

¥ Urban Yeti

A meglehetosen ismeretlen
telegames jatékkiado kilonos
szlogennel reklamozza ezt a ja-
tékot: ,az elsd jeti kézikonzo-
lon”. Ha ett6l még nem jottél iz-

galomba, akkor azt is elmesél-
nenk, hogy egy jetivel kell kii-
|6nboz6 agyament minijatékokat
(frizbi, rafting, csirketaposas) ki-
probalnunk. A jaték aprilisban
jelenik meg.



B ZSEBHIRADO

¥ Crash Bandicoot XS

Crash és huga, Coco ezittal
két dimenzidban fogjak eltan-
galni 6sellenségiiket, Cortexet.
A jatékban 6sszesen hisz pa-

lya lesz, melyek otféle kdrnye-
zetben jatszodnak (példaul
dzsungelben, a viz alatt vagy
éppen a-sarkvidéken). A fej-
leszték a legnagyobb hang-

fekiették — egyediil Crashnek
1500 animacias fazisa van!
Természetesen a szokasos
mozgasok, illetve targyak
(TNT-s dobozok, almak) vis-
szatérnek, csakugy, mint az
idiota humor.

M Szinte ingyen!

No nem egészen, de az els6
lépést azért megtette a Nin-
tendo az ingyen GBA felé.
Februar elsejét6l ugyanis
egész Europaban lecsokken-
tették a kézikonzol arat, még-
pedig 99 eurdra, ami jelen ar-
folyamok mellett 24 000 forin-
tot jelent (na persze nem fel-
tétlendl a sarki boltban). Eh-
hez jon még egy Advance
Wars és egy Golden Sun, és
fél évig barmilyen koriilmeé-
nyek kozott jol fogjuk erezni
magunkat.

M Super Mario Advance 2

Mivel a meglehetdsen gyen-
gécske SMA eszméletlen
mennyiségben fogyott annak
ellenére, hogy ez talan a leg-
gyengébb Mario-program, a
Super Mario Bros 2 atirata volt,
a Nintendo beleerdsitett: nem-
sokara megjelenik a valaha ke-
sziilt legjobb Mario (Super M.
World) atirata SMA2 néven. A
jatékban hét hatalmas vilagon
keresztiil kell atkiizdeni magun-
kat, a cuki Yoshi segitségével
(ebben a részben talalkozhat-
tunk vele eldszor). Eurdpaban
marciusban varhato.

tehat az mar a tamadas el6tt meghal (példaul egy masik
karakter varazslatatol), akkor hdsiink csak bamban fog allni
egy helyben, nem néz mas célpont utan.

A dolgok tovabb bonyolddnak, amikor talalkozunk a
dzsinnekkel, akik tulajdonképpen idézhetd lények, amelyek
négy szféra — tlz, viz, szél és fold — egyikéhez tartoznak.
Belolilk 28 talalhatd szétszorva a vildgon, és mindenkép-
pen érdemes dket megkeresni, hiszen hatalmas elGnyokkel
jar, ha rendelkeziink par ilyen kis szornnyel. A legnyilvanva-
|6bb ezek koziil az, hogy csataban eldhivhatjuk dket a Djinn
paranccsal. llyenkor — az adott lénytdl fiiggben — vagy ext-
rém sebzést okozunk egy lénynek, vagy mi kapunk valami-
lyen bonuszt (pl. megné a védekezésiink, vagy éppen a ta-
madasunk). Ha ez megvolt, akkor a dzsinnek ,bevethetd”
dllapotba keriilnek: az ekkor megjelend Summon parancs-
csal elohivhatjuk az adott szféra szellemét, ami egy rendki-
viil erfs tdmadast jelent, és ez minden ellenfeliinkre hat.
Am ezzel meég mindig nincs vége! Lehetdség van ugyanis
arra is, hogy tobb, azonos szféraba tartozd dzsinn megidé-
zéseével (Djinn-parancs) tobb energidt gydijtsiink, és ero-
sebb, tobbet sebzd szellemet idézziink meg.

Mar ez is rengeteget seqithet, am a dzsinnek tovabbi

fou felled Amaze

Bot emits ultra

H cAMEBOY ADVANCE

segitséget is nyujtanak: ha felszereljiik 6ket az egyik ka-
rakter{inkre (a Djinn meniipont Set parancsaval), akkor
annak tulajdonségai valtoznak — javulnak vagy romlanak.
Ha azonban tobb Iényt is hozzajuk kapcsolunk, akkor le-
hetséges, hogy megvaltozik az adott hés kasztja, és ezzel
képességei is. Isaac példaul fegyverhordozoként indul,
meglehetdsen gyenge tulajdonsagokkal és erctlen varazs-
latokkal. Ha azonban hozzakapcsolunk két féldszféraju
dzsinnt, akkor lovag lesz beldle, amitdl radikalisan javul-
nak tulajdonsagai. Ha mondijuk hét vizszféraju lényt ra-
kunk ra, akkor saman lesz bel6le, aminek kovetkeztében
ugyan harci tulajdonsagai romlanak, viszont ergs varazs-
latokat (Wish, Revive, Potent Cure) kap. Minden karakte-
riink 22 kiilonféle kaszt tagjava valhat, ha a megfeleld
dzsinnekkel szereljiik fel 6ket — igy mi valasztjuk meg,
hogy mennyi varazslot, és mennyi harcost szeretnénk.
Arra azonban mindenképpen figyelniink kell, hogy amen-
nyiben ,bekészitettiik” egy lényinket (azaz a Djinn-
paranccsal harc kdzben el6hiviuk), az erre az idore elve-
szi minden bonuszat, amit a karakternek adott, adott
esetben csata kdzben valtunk kasztot!

Szerencseére azért a jaték nem csak harcbol all, hiszen
rengeteg helyet kell felkeresniink, rengeteg mellékkiilde-
tést kell végrehajtanunk. Sajnos semmilyen dsszetett
minijaték nincs a jatékban (mint mondjuk a Chocobo-
nevelés volt a FFVII-ben, vagy a horgaszat a BoF3-ban),
de igy sem fogunk unatkozni. Raadasul rengeteg logikai
feladat is lesz a jatékban, amelyek néhany varazslatunk-
kal vannak 0sszefliggésben. A Move varazslattal példaul
oszlopokat, kodarabokat tudunk arrébb tolni, de példaul
sok ajtot is igy talalhatunk meg. Amikor az utat levelek
zarjak el, ott lvan Whirlwind magiajat kell alkalmaznunk,
igy rengeteg titkos helyszint, ladat lelhetiink.

Szerencsére a Golden Sun technikailag is a legmaga-
sabb szinten van, egyike a legszebb, illetve a legjobb mi-
ndségl zenékkel rendelkezd GBA-jatékoknak. Olyanok,
amilyennek lenniiik kell: elvarazsolnak, megnyugtatnak —
barmilyen asztali konzolra késziilt RPG-ben elmennének! A
hatterek hihetetlen részletességgel lettek megrajzolva, a
barlangokban csopdg a viz, a hazak tetején ki lehet venni
az egyes szalmaszalakat, a folyok csobognak, és egyszer-
re akdr 30 karakter is a képerny6n lehet. A csatdk méeg
ennél is elképesztdbbek, ugyanis — akar egy Final
Fantasyben — minden cselekedetiinket latvanyos effekiek
kisérik. A varazslatok megremegtetik az egész képernydt,
a kamera folyamatosan mozog, hol szembdl, hol hatulrol,
hol oldalrél mutatja a szornyeket, de a dzsinnek,
elementalszellemek megidézése is gyonyor lett.

A Golden Sun mar a masodik jaték idén, amit egyszerten
lehetetlen abbahagyni, mar csak az Advance Wars és emi-
ait is érdemes megvenni a GBA-t! Vannak ugyan hibéi a
programnak, viszont annyira élvezetes, annyira szép, hogy
mindent megbocsatunk neki. Sét allitolag, ha végigvissziik
a programot, lehetéség nyilik arra, hogy egymas csapatai
ellen harcoljunk, ilyenkor aztan tényleg kell taktikazni (ezt
szemeélyesen megerdsiteni jelenleg még nem tudom, mert
a jaték irdatlanul hosszu)! A Nintendo is Griilt a sikernek,
ezért a fejlesztok mar gozerdvel mikodnek a masodik ré-
szen, ami kérillbelll egy év mulva fog angolul megjelenni.
S6t még holmi GC-verziorol is szolnak pletykak. ..

2002.03.

99



100

DOOM

A Doom egyike azon jatékoknak, amelyek fo-
galomma lettek — még azok is hallottak rola,
akiket amugy korbacsolassal sem lehetne vide-
ojatékok kiprobaldsara ravenni. Az id Soft re-
mekmtive GBA-n kicsiny jubileumat ili, ez
ugyanis a tizedik platform, amin a jaték elérhe-
16. A verzio egyébként a PC-s valtozaton ala-
pul, amihez képest minddssze néhany valtozast
tapasztalhatunk.

Torténetet senki ne keressen — a Doom nem
errdl szolt; a harom fejezetre osztott jatékban
Osszesen 24 palyan kell vitéziil helytallnunk a
harcban. Az FPS-ek ésapja nem kecsegtet til
valtozatos jatékmenettel: minddssze annyi a
dolgunk, hogy a harom szines kulcs/kodkar-
tya, no meg fegyvereink segitségével eljus-
sunk a kijdratig. Az igazi élvezet az oldoklés-
ben van, a jo dreg Doomos szirnyek és fegy-
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verek mind-mind jelen vannak. A boxer, a
lancfirész, a pisztoly, a shotgun, a gépagyu, a
rakétavetd, a plazmaagyu és végil minden
idék leghatékonyabb fegyvere a BFG-9000 (je-
lentése: Big Fucking Gun) is visszatért, csak-
gy, mint a mészarolni vald szornyek; a
zombikatondk, az impek, a cacodemonok és a
tobbiek.

Ha valaha is kiprébaltad az eredetileg 1993-
ban megjelent jatékot, a GBA-valtozat hihetet-
len dromet fog okozni: a palyak — harom er6-
sen atdolgozott példany kivételével — ismerd-
sek lesznek, szoval lehet tjra megkeres- g
geélni a titkos helyeket! A grafika szinte
egy az egyben a nyolc éve megjelent
eredeti masolata, minddssze néhany
textara hidnyzik, no és a nagyobb tere-
ken hajlamos lelassulasokra a gép. A

MECH PLATOON

MECHMESTER KERESTETIK

lgencsak meglepadtink, amikor meglattuk
az elsd képeket a Mech Platoonbal — valds
idejl stratégia eddig nem nagyon volt hordoz-
hato konzolon (leszdmitva néhany, csak Ja-
panban megjelent programot). Meglepetésiink

2002.03.

tovabb fokozodott, amikor végre keziinkbe ka-
parintottuk a kicsiny kartyat, ugyanis a prog-

rambol semmi sem hianyzik, amit e stilusban

elvarhatunk.

Adott harom kiilldnbézdé nép, velik kell 6t kii-
I6nboz6 bolygon csataznunk, és a cél termeé-
szetesen a vilaguralom. A brigadok nemcsak
neviikben kiilonboznek, hanem az egységeik is
teljesen eltéréek. A Leon-egységek a hosszu
tava tamaddsokra koncentralnak, a Tramplerek
elképesztGen gyorsak, a Minosok pedig kissé
tohonyak, de a kozelharci képességekben
igencsak jeleskednek. A jaték elején csak né-
hany egység all rendelkezésiinkre, am a labo-
ratdriumban kikisérletezett Uj alkatrészekkel,
valamint az elhullott egységek utdn maradd
romok kikutatdsaval egyre szélesebb arzenal-
bol valaszthatunk. Rdaddasul azt is nekiink kell
elddnteni, hogy az adott killdetésben melyik —
altalunk ismert — egységgel kezdjink, illetve
mi legyen elérhetd a szamunkra.

A gyartas nagyon egyszeriien zajlik — harom-
féle nyersanyagbol kell gazdalkodnunk, ame-
lyeket a kbzponti épiiletben gyarthato
begyujtérobotok termelnek ki. Ahanyszor lehe-
toségiink nyilik valamit épiteni, mindig latjuk,
hogy mennyi nyersanyagba fog keriilni. Na-

gyon fontos, hogy a kdzponti épiletben tudjuk

fejleszteni altalanos technologiai, katonai
és tudomanyos szinvonalunkat, és ez a be-
fektetés nagyon megéri!

A Mech Platoon igazan jol siker(ilt, kbny-
nyen kezelhetd (meg csapatokat is kialakit-

hangulatot viszont teljes egészében sikerilt at-
hozniuk a készit6knek, kétségkivil ez a prog-
ram legnagyobb pozitivumal

Minden multiplayer programok 6se nem
okoz csalodast (hacsak azt nem tekintjiik,
hogy mindenkinek kell egy példany a jatékbal,
ezért csak ketten tudtuk kiprébalni), mind a
kétjatékos kooperativ-, mind a maximum négy
jatekost tamogato deathmatch mod olyan,
mint ahogy azt megszoktuk. Kitind vélasztés
egy kis nosztalgiazasra, de ujoncok is jol el-
lesznek vele. Szeretettel varjuk a Doom 2-t...

hatunk!), jol néz ki (igaz, a nagy csatakban azért
lassul), és elképesztden nehéz abbahagyni. Ra-
adasul ketten is lehet jatszani, csak ehhez két
kartya kell. Egy j6 tandcs a végére: mindig épits
Laser Base-eket!




Akik kedvelik a képregényekkel hiressé valt
szuperhdsoket, azok manapsag a mennyekben
érezhetik magukat. Az Activision — kis talzassal —
tucatszam adja ki ezeket a jatékokat minden plat-
formra, raadasul a tendencia lassulasanak sem-
mi jelét nem latni.

H GAMEBOY ADVANCE

SPIDER-IVIAN MYSTERIO’'S MENACE

SPIDER-MAN MEGINT MEGMENTI A VILAGOT!

A Mysterio’s Menace egy kitling akcio-plat-
formjaték lett, nemcsak ugrdlnunk és harcol-
nunk kell, hanem még lengedezniink is, s6t né-
hany helyen csak igy juthatunk tovabb. Halonk-
nak masként is hasznat vehetjik, hiszen kis
csomokban is kilGhetjik, ilyenkor sebziink vele
(a legtobb fdellenséget ezzel viszonylag kan-
nyen legyGzhetjik), egy masik felhasznalasi
mod pedig az, hogy ratekerjik az ellenfelekre,
akik ettdl egy kis ideig lebénulnak, ezaltal ki
lesznek szolgaltatva kénylnkre-kedviinkre
(Rhinot példaul ezzel a legkénnyebb kiiktatni). A
mezei ellenfelek ellen csak oklinket és labunkat
hasznaljuk, nem érdemes rajuk elpazarolni az
értékes halot. Az elpusztitott ellenfelek utan ma-
rado, illetéleg titkos helyeken talalhato kek iko-
nokkal felt6lthetjiik fonalkészletiinket, de mas
bonuszokat (gyogyszert, illetve specidlis kosz-
timaoket) is taldlhatunk. Ellenségbdl meglehetd-
sen sokféle lesz, tobbek kozott talalkozunk majd
gépfegyveres, zakos gengszierekkel, fekete ru-
has, villamgyors nindzsakkal és pajszeres kiko-
t0i munkasokkal is.

Noha itt csak egy karakterrel vaghatunk neki a
kiizdelmeknek, a Mysterio’s Menace nekiink
mégis sokkal jobban tetszett, mint az el6z6 sza-
munkban bemutatott X-Men-jaték. Sokkal valto-
zatosabb a program, rengeteg titkos helyet talal-
hatunk (allitolag van egy szimbiotaruha is va-
lahol elrejtve), okosak az ellenfelek (még ko-
zepes nehézségi fokozatban is irdatlan nehéz
a jaték!) és a grafika is legalabb olyan gyo-
nyord! Csak azt a jelszavas mentést hagytak
volna ki, mert roppant idegesitd. ..

MNIMNT &

HUNTING US DOWN SPIDER-MAN. SCORPION
SURELY HAS EVERYTHING SET UP BY NOW. {
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COLUNINS CROWN

EY SHEoA ERKL]

Korulbelll egy évtizede jelent meg az eredeti
Columns Sega MegaDrive-ra, és a Sega gy
érezte, hogy ideje lenne felljitani a jatékot.

A Columns Crown — annyi mas program mel-
lett — a Tetrisbdl meritett ihletet. A célunk a jd-
tékban az, hogy a harom részbdl — ékkobal —
allo elemeket Ugy helyezziik el, hogy harom
egyforma szind kd illeszkedjen (vizszintesen,
fuggdlegesen vagy atlosan), ilyenkor azok
ugyanis eltlinnek, mi meg némi pontokkal le-
sziink gazdagabbak. A plane az egészben az,
hogy a Tetristdl eltérden itt nem tudjuk forgatni
az oszlopokat, csak a szinek sorrendjét tudjuk
vdltoztatni. Természetesen ez igen egyszerien
hangzik, a killonb6z6 jatékmaodokban kacifanto-
sabb lehetGségeink is lesznek.

Az alap jatékmod (Survival Mode) még igen
egyszert, itt csupan a minél magasabb pont-

szam elérése lesz a fontos. A Flash Columns
jatékmod mar joval érdekesebb, itt ugyanis
alapbdl a palya nem iires, hanem néhany (ké-
s6bb mar rengeteg) ékké hever mar az aljan.
Csak — hogy méqg cifrabb legyen a dolog -
nem ezek elbontasa lesz a feladatunk, hanem
a legalul elhelyezkedd, villogo kovek leszede-
se. Amennyiben ebben a jatékmaodban mar
sokaig eldrejutottunk, és mar tdbb kiilonbdz6
magikus koviink van, belekezdhetiink a VS
modba, ahol a gép ellen lehet kiizdeni
(amennyiben van két kartyank, egy baratunk
ellen is harcba szallhatunk). Itt meccs el6tt ki
kell valasztani, hogy mely kéveket vissziik ma-
gunkkal a kiizdelembe, mégpedig azért, mert
ezeket fel is hasznédlhatjuk. Amennyiben elég
kévet szedtink le ahhoz, hogy a képernyé bal
oldalan talalhato mérce megteljen, akkor meg-

kapjuk a kdviinket, és amennyiben azt is sike-
riil elbontani, az rogvest kifejti hatasat. Ez az
ellenfélre karos, példaul felgyorsitja a koveinek
sebességét, vagy lehetetlenné teszi, hogy cse-
rélgesse a szineket. Természetesen ezeket mi
is megkapjuk az ellenféltdl, méghozza altala-
ban a legrosszabb idében.

Mindent dsszevetve, jo kis program lett ez a
Colums Crown, de az is biztos, hogy nem fog
mindenkinek tetszeni — aki viszont képes egy
Tetrissel is drakig eltiittydgni, az itt is jol fog
szorakozni.

_HA HA HA. YOUVE WASTED YOUR TIME
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MORTAL KOMBAT ADVANCE

TENYLEG HALALOS!

Januari szamunkban szamoltunk be eldszor a
Mortal Kombat GBA-s verziojardl, ugy kabhé az
extdzisig belelkesedve. A képek gyonydriiek
voltak, a fejlesztdk rengeteg dolgot igértek,
minden esély megvolt rd, hogy fantasztikus
programot kapjunk.

Elsé pillantasra minden rendben is volt, 23
karakterbdl valaszthattunk, akiket kitliné grafi-
kaval épitettek fel. Kévetkezett a szokdsos baj-
noksagvalasztas (,Choose your destiny”), majd
a Grand Master modban (csak szerényen,
ugye...) egy par masodperc alatt bekapott za-
kozas utan visszavonultam egy gyengébb kihi-
vashoz. Kovetkezett a Novice mod, a jo dreg
Kanoval; az eredmény ugyanaz, bar a csata itt
mar legalabb 15 méasodpercig tartott. A kézi-
kdnyv bdsz tanulmanyozasa utan a kombok tu-
domanyanak teljes tarhazaval a fejemben tér-

tem vissza; na majd megadom neki Kitanaval,
bevetem a kivédhetetlen legyezds tamadast.
Sajnos mire beiithettem volna a harom gombot,
mar hulla voltam, Scorpion beberzerkelt, és

a vélemények egyeztek az enyémmel — nem

én voltam béna! (Példaul a MKA kapta az ed-
digi legalacsonyabb értékelést az EGM maga-
zinban, 0.0 pontot!) Hiaba a gyonyoru grafika,
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teleportokkal, szigonyozasokkal koriilbelil ot
masodperc alatt megsemmisitett — kénnyd fo-
kozaton!

Akarhogy is probalkoztam, barmilyen trik-
kat, régrol ismert specialis mozgast hajtottam
végre, az eredmény mindig ugyanez lett — a
korilbelul haromoras szenvedeés alatt mindds-
sze egyszer sikerdlt nyernem... A MKA a gép
ellen egyszertien jatszhatatlan, nem értem,
hogy igy miként engedték meg a jaték
megjelentetését, hiszen egyszertien NEM
LEHET NYERNI! Mikor lehatoltam a GBA-
scene mélyére, hogy megtudjam, masok-
nak hogy megy a Mortalozas, szerencsére

az eredeti zenék és hangok, ez igy semmit
nem ér...

Nagyon reméljiik, hogy a Tekken Advance-ot

nem fogjak igy elszdrni, no meg azt is, hogy

valakit nagyon fejbe csapnak a fejlesztégarda-

bol (a kovetkez6 MK-jaték felé pedig kevéssé
lelkesen viszonyulunk)!

GRAFIKA |
HANG il

ERTEK iiiil!iiiiiiiiiiii!i%ﬁ

INT. KARATE ADVANCED

NOSZTALGIAHULLAM A DOJOBAN

Innen egy kicsit atcsapunk retroba, mert vala-
mi elképeszio mennyiségben érkeznek azon jaté-
kok GBA-feldolgozasai, amelyek mar egy (vagy
akar keét) generacioval korabban is megdobogtat-
tak a jatékosok szivét, abban az idGben, amikor
még a ZX Spectrum és a G-64 volt a hi-tech
.Személyi szamitogép”, és amikor ezek szami-
fottak a jatékfejlesziok elsddleges fejlesztési plat-
formjanak. A Studio 3 egyik legnagyobb sikert,
8 bites gépre késziilt jatéka, az International Ka-
rate 0] grafikai kontost kapott feltamadasakor
(remek kis hattereket fabrikaltak a helyszinekhez,
s a karakterek is csinosabbak lettek), de min-
den megmaradt benne, ami az eredetileg 1985-
ben megjelent jatékban megvolt. Aki jatszott az
eredetivel, annak azonnal elégedett vigyor teriil el
az arcan, mihelyt a jaték inditasa utan felcsendl
az aldfestd ,muzsika” — ez ugyanis tok ugyanaz,

(G2 000000 (FG110 000000 L4650 OO0Ame
B= 25000370 0ME L]
f ; .
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mint amit annak idején a C-64 mélyén dolgozo
SID chipbdl csiholtak ki (ma mar legfeljebb csak
tobmegoszlatasra alkalmas, de akkoriban ez a
szférak zengje volt!). A jaték természetesen a ve-
rekedds kategoriaba tartozik, amelyben egy telje-
sen 2D-s palyan ket gépi versenyzo és a jatékos
méri dssze tudasat egy vidam deathmatch kere-
tében. Tucatnyi versenyzd kozil valaszthatunk,
amelyeknek mind megvannak a maguk kis spe-
cialis tulajdonsagai (mégha ez csak elméletileg
is értendd), és a cél az, hogy a vilag 15 helyszi-
nén bizonyitsuk két helyi meno csavoval szem-
ben, hogy jobbak vagyunk naluk. A fomeniibdl
ugyan valaszthatunk gyakorlast is, de erre nincs
killonosebb sziikség, hiszen karakteriink az alap-
mozgasokon kiviil mindgssze Gtféle ttést s hat-
féle rugast ismer. A cél persze az, hogy meg-
adott idore (vagy azon belill) mi szerezziik meg
a legtébb pontot ér6 taldlatot valamelyik ellenfé-
len. Ha a felsG részen levé mind az 6t skulo id6é
elétt megtelik, akkor a gyGzelemért még annyi-
szor szaz pont idébonusz is jar, ahany masod-
perc volt hatra a menetbdl. Nem rossz otlet a le-
rohanasos modszerrel valo tamadas sem, de
mindenképpen hatékonyabb (és mellesleg az
Eletre tanit) az a modszer, amikor az egymast
csepeld gépi ellenfelek kozill tamadjuk -
meg azt, amelyik éppen hattal all nekiink,
és gyorsan elpucolunk valamelyik sarok-
ba, ha kettojik kozé kerilnénk. A gyozel-
mek utan a két bonuszpalya valamelyike
kovetkezik, amelyeken felénk pattogo lab-
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dakat kell egy pajzzsal visszaiitogetniink, illetve
idézitett bombakat kell felrobbanasuk eldtt
arrébbrugdosnunk. A jatékban kilondsen jol fes-
tenek a harc szinhelyének hatterei, amik az adott
orszagra jellemzéek (Japanban egy kert, Auszt-
ralidban a melbourne-i operahdz, és igy tovabb),
de azért nyilvan nem mérheto a Tekkenhez vagy
a Mortal Kombathoz (még ha az utobbinal
messze jatszhatobb is), ezekkel dsszevetve in-
kabb (gy lehetne jellemezni — aranyos. (Oh, de
szép is lenne, ha a System 3 egykori legna-
gyobb dszat, a Last Ninjat is végre kiprobalhat-
nank GBA-n!)
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: Hat ha van a vilagon ismertebb jaték a

i Pacmannél, akkor az valdszinileg vagy csal,

| vagy Tetris. Megvan annak mar vagy 20 éve,

! hogy a Pacman automata eldszor tint fel a ja-
! téktermekben, és legalabb annyira csodalkoz-

1 nék azon, ha a Namco nem ezzel alapozta vol-
1 nameg jelenlegi helyzetét a videojaték piacon,

| mint azon, hogy ha valakinek, aki mar betdltdtte
' a25. evet, nem egy Pacman lett volna az elsd
v taldlkozdsa a videojatékokkal. Mivel mindenki

1+ tokéletesen tudja mirdl van szo, éppen ezért el-
1 mondom, hogy mi is a Pacman: van egy sajt

1 (én legalabbis igy hivom, a ,Pakk”-ra még min-
! dig nem all rd a szam), amelyet négy szor-

1+ nyecske (Inky, Binky, Pinky és Clyde) kerget

i egy 2D labirintusban. A sajttal le kell enniink a
1 labirintusban levé pontokat, mikdzben keriilni,

1 hogy a szornyek tegyék veliink ugyanezt. Az

! egyhangu hajszéban feliidiilést jelent, amikor a
! labirintus négy sarkaban levd bogyo valame-

1 lyikét legeljik be, mert ilyenkor rovid ideig mi

i tudjuk megenni a szérnyecskéket, akiknek fész-
1 ke alatt néha bonusz pontszamot jelentd gyii-

! molcs (cserko, eper, sz619) jelenik meg. Ennyi.
! (Jaj de tugyes vagyok! Remélem teljes vegigjat-
v szasomat késoi korok nemzedékei is nagy ha-
1 szonnal fogjdk forgatni...) A Pacman Collection
i akar Pacman Evolution nevet is viselhetné, itt

! ugyanis az eredeti jatekon kwul meég taialkozni

1

i Pacman Arrangement mar ,majdnem” 3D-ben
E pompazik (haha), a lelegelendd pontok viztii-

NAMCO MUSEUM

AMIKOR EN MEG KISSRAC VOLTAM...

Most kovetkezik az e havi retrok cstcsa, mert az
egykari C-64 tulajok/jatékteremdriiltek (két forintért
a Vidamparkban, az volt az igazi!) egyszeriien si-
koltozni fognak, ha meglatjak a Namco muzeumat,
s netan énos érdekbdl azonnal el is kobozzék ki-
csiny gyermekiiktdl a GBA-t! A mizeumban hatan
vannak, mint a gonoszok, ha az egyik igazoltan ta-
vol van influenza miatt. A Miss Pacmanre talan a
fentiek fényében nem kell tll sok sz6t vesztegetni,
lévén ugyanaz, mint az eredeti Pacman, csak a sajt
hajaban van egy piros masli is (vagy legfeljebb
annyit, hogy legalabb nem tették ra pofatianul 6to-
dik jatéknak a Pacman Collectionre). Kettes szamu
lelet a Pole Position, amit sikertilt pont olyan ron-
dara megalkotni, mint amilyen eredetileg volt. Ha
valaki nem tudna, ez egy k6kemény Forma 1 autd-
verseny. A kocsi nagyon (it; ha jon egy kanyar, ak-
kor csak éppen ra kell pittyenteni az iranyra, és be-
veszi automatikusan, aztan meg agy kiegyenesiti a
kanyart, mintha csak zsinoron haznak — ha viszont
nyomod az iranyt, akkor azonnal megy legelni a
z0ldbe, ami a nyolcvanas évek elején a flivet hiva-
tott jelképezni. Ja, miel6tt elfelejteném: ket (igen,
KET) sebességes a jargany, van High és Low, bar
kissé hianyoltam az automata sebességvaliot... A
DigDug nevezetl opusz korszakanak egy igen jel-
lemzé darabja (ilyesmibdl annyi volt, mint a nyd!),
ami (gy féltton van a platformjatékok és az
ligyesseégi jatékok kozott. Egy kis faszerrel kava-
runk egy fold alatti banyaban, azzal a modszerrel,
hogy arra assuk magunk el6tt az utat, amerre me-
gylnk. A jaratokban kiildnféle szérnyikék rontanak
rank, akiket vagy ki lehet pukkasztani, ha felfljjuk

H GAMEBOY ADVANCE

PACMAN COLLECTION

NA VEGRE, VALAMI IGAZAN UdJ OTLET!

karkent hullamzanak, tovabba a négy
szornyikéhez csatlakozik egy Kinky nevi oto-
dik, aki alkalmasint rettenetes rozsaszin nyulla
valtozik, és ha atbaktatunk a palyan néha fel-
bukkano darts-tablan, akkor jo szokasa azonnal
a nyakunkba ugrani. A Pacmania némi koltoi
tulzassal pedig mar ,full 3D" grafikai megjeleni-
tést hasznal (hehe), ahol a legnagyobb poén,
hogy csak a palya egy kis részet latjuk egyszer-
re, mivel a kamera nézopontjat , sokkal koze-
lebb vitték” a sajthoz, és igy egy plusz feladat
lesz a kimaradt legelésznivalok keresgélése. A
legkomolyabb meglepetés azonban a Pac
Attack volt (legalabbis én még sohasem talal-
koztam vele): ez ugyanis egy szabalyos Tetris
(szabalyismertetot a kovetkezd szamunkban
mellékelek, most nincs hely ra), azzal a kis be-
toldassal hogy az L alaku geometriai formak

negyedik lehullo figuraval érkezik egy sajt is,
amely arra indul el, amerre erdetileg néz, és
foldet érve a gravitacio iranyaba halad. Ugy kell
tehat forgatnunk, hogy Gtjan a leheté legtobb
szornyikeét tudja megkosztolni. Nagyon komoly!
Eddigi torténete soran még nem volt olyan ja-
tékra alkalmas platform, amire a Pacman ne je-
lent volna meg, és GBA-n is hozza remek g
formajat. Nem hiaba szeretjiik ugy jelle-

mezni szerkesztdségiink kicsiny berkei-

ben, hogy ez a jaték ,a legnagyobb okos-

sag a hétmelodis karcora 6ta”... S6t
egyenesen annak korabol!

Oket a nalunk lévé pumpaval, vagy pedig nagy
trilkkdsen alaasunk eqgy sziklanak, ami aztan a gra-
vitacio vonatkozo passzusai értelmében jol kilapitja
Oket. A jaték nagyon komoly szellemi eloképzettse-
get igényel, s az sem semmi, amilyen hangokat
kiad! Fokozodik a dramai fesziltség, ugyanis a
Galaga nevu remek kis 10voldozos alkotasban ki-
szabadulunk a vilagtrbe, ahol t6bb hulldmban ér-
kezd idegenek eldszér leparkolnak a képernyd fel-
SO reszeén, aztan kettesével-harmasaval alazuhan-
nak némi bombazdasra és/vagy kamikaze tdmadas-
ra. Minden masodik palya utan bonuszpalya, ahol
nem lének rank, tehdt a lvoldozési vagyainkat
maradéktalanul és zavartalanul élhetjiik ki. Es a vé-
gére jon a hab a tortan: Galaga a kobon, azaz
Galaxians! Juhééé! Kolydkkorom egyik kedvenc
gépe! (A viz kivert, amikor meghallottam a az an-
nak idején intro-zenének nevezett bevezetd ciripe-
|ését...) Itt a gonosz ufok mar eleve a képernyd
fels6 részén parkolnak, és Galaga-madi szerint
megy a moka (bonuszpalya neélkiil), azzal a triikkel,
hogy itt 0j toltényt csak akkor kap a hajo, ha az
eldzo talalt, vagy elérte a képernyo tetejét. Ezek a
leletek a Namco mizeumaban, és ugyan az igaz,
hogy grafikajukat, jatékmenetiiket és Gtleteiket te-
kintve kicsit lesajnalva nézegetheti 6ket a ma nem-
zedéke, de tokéletesen szemlélteti a videdjatékok
Gskorat, azaz hogy honnan jutottunk el a
Dropshiphez, Jak and Daxterhez és tarsaikhoz.
Raadasul egy parti valamelyikiikkel maximum
5-10 percig tart, szoval a cariridge idedlis tars
lehet metron vagy fiirddkadban valo tartozko-
dashoz. Arra mar nem is merek gondolni, hogy

HIGH SCORE

iup

mi lesz, ha esetleg kiadjak a legjobb jatékgepek
(Phoenix! Moon Cresta! Scramble! Amidar!) GBA-
konverzioit — de az biztos, hogy ezekbdl még akkor
is lesz nalam egy, ha netan maganyra vagyva visz-
szavonulnék a lakas legkisebb helyiségébe. ..
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Mivel az eddig beérkezett kérdd-
iveken szerencsére a legtdbben
megprobaltak benniinket ellatni va-
lamilyen épitd jellegii tanaccsal
(és akadt koztiik néhany igen érde-
kes is), Postai Merényletiink e ho-
napra rendelt adagjanak nagy ré-
szét ezeknek szanjuk. (Remélhetd-
en a jovd havit is, mert nagyon
kellemes lenne, ha a mostani kér-
ddivet visszakiildenék azok is, akik
eddig nem tették. Koszi.)

Tisztelt szerkesztdség!

(Ezt nem muszaj erdltetni. Példa-
ul a “Sziasztok!” joval kevesebb
karakter, és a lustasag egészsé-
ges.)

Az 0jség igen kirdly, és gratuldlok
hozza! A tesztek jok és objektivek.
Jok a hirek, bemutatok. Az egyetlen
probléma viszont, hogy sok a PS-
teszt. Szerintem, ha ott az X nalatok,
pdr oldalt raszanhatnatok. (Most
nem csak a magam neveben beszé-
lek.) Ez a téma mindenkit érdekelne
(Halo, DOAS, stb.). Mindegy, hogy
itt még nem lehet kapni.

Nem akarok megbantani senkit a
PS-el kapcsolatban, de a Megaman
és a Hugo helyett jobb lett volna az
FFX.

Tisztelettel:

Ray (Heged(is Raymund),

Keszthely

Hat itt elméletben ugyebar az a
dolgunk, hogy igyekezziink tgy
isszeallitani a lap tartalmat, hogy
olvaséink teljes mértékben elége-
dettek legyenek vele. (Gyakorlat-
ban persze egész nap
Tekkeneztiink, mar mig el nem
tiint, de a problémak ugyebar azért
vannak, hogy megoldjuk dket — te-
hat azéta focizunk. De ez lehetdleg
maradjon kidztiink.) Ez nyilvan le-
hetetlen egy multiplatform ujséag-
nal, igy tehat kénytelenek vagyunk
néha kompromisszumokat kotni, és
a nagyobb tdbbséget megcélozni.
(Ezért szoktunk alkalmasint remek
kis kérddivekkel szorakoztatni ben-
neteket. Példaul most is van egy
izgalmas darab a 90. oldalon. Ne
habozz hasznalatba venni!) Nekem
van egy olyan sanda gyanim, hogy
neked talan azeért tinik egy kicsit
soknak a PS, mert nincs PS-ed. Ez-
zel mondjuk sok ember van igy a
vilagon, viszont kevés a mi olvaso-
ink kozott, igy tehat néha azert ra-
juk is gondolnunk kell. Ha jol em-
Iékszem “par oldalt raszantunk” az
Xboxra az eddigiekben is, teszteket
viszont nem kozoltiink Xbox-
jatékokral, azon egyszerii indokhal
kifolydlag, hogy nem lett volna ér-
telme. Jo, tudom, hogy ha az em-
ber nagyon akar NTSC Xboxot ven-
ni, akkor csak meg tudja oldani va-
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lahogy a problémajat, de mi jelen-
leg olyan szaz koriilire becsiiljiik a
hazéankban tartézkodo Xboxok sza-
mat. (PS-bdl és PS2-bdl viszont
valamennyivel tébbet saccolunk.)
Persze ha lapozol egyet, és meg-
nézed a kivetkezdé havi szamunk
eldzetesét, akkor latni fogod, hogy
krénikus Xbox-hianyunk hamaro-
san orvoslasra talal. (Vari Zoli pél-
daul mar marhara méregeti
Munchot és Abe-et. Persze ez nem
az orvoslas — ez egy fenyegetes!)
Marciushan ugyanis jon a PAL
Xbox Eurdpaba, és ugyan a ma-
gyarorszagi forgalmazo jo esethen
szeptemberre, rossz esethen az év
végére josolta a hivatalos kereske-
delmi forgalomba keriilését, azért
bhiztosak vagyunk benne, hogy
ugyanigy lehet majd kapni nalunk
is marcius végére, mint ahogy
PS2-t a maga idején. Igy tehat ko-
vetkezd szamunkban mar lesznek
Xbox-tesztek, mint ahogy az apri-
lisiban remek kis Gamecube-cikkek
fognak mosolyogni a helénk lapozd
gyanitlan olvasdkra. Most mar
csak ezt a franya FFX-problémat
kell megoldanunk — szerintem
“elébb-utébb” ez is menni fog...

*kk

Kedves szerkesztGség!

Mielétt belekezdenék, gratulalok!
Az (jsag szinvonala, tartalma és mi-
nosege kifogastalan. Eddig az dsz-
szes szamot megvettem, és a kovet-
kezot is meg fogom. Lenne egy-két
kérdésem hozzatok. Ha lehet, el is
kezdenem:

1. Remélem, nem fog emelkedni
az Ujsag ara! Ezt csak akkor tudnam
elviselni, ha eqy CD-melléklet lenne
az Ujsaghoz csatolva.

Nem tudok rdla, hogy per pillanat
aremelést terveztiink volna — de
persze ha ezen muilik az altalanos
jo kizérzet, akkor EZ a probléma
természetesen knnyen és roppant
gyorsan megoldhatd! Akkor viszont
az lenne a kérésiink, hogy a visz-
szakiildott kérddivekre legyetek
szivesek rairni azt is, hogy szerin-
tetek mennyivel emelkedjen az ij-
sag ara... (Negativ értéket termeé-
szetesen nem tudunk értelmezni,
az nem ér!)

Komolyra forditva a szot: termé-
szetesen mi is forgatunk a fejiink-
ben CD-vel kapcsolatos terveket,
csak van ezzel kapcsolatban egy
kis bokkend (mar azon kiviil, per-
sze, hogy ez azért megdobna az
ljsag arat egy olyan 3-400 forint-
tal, de hat ez ugyebar rendszer-
funkcid): az ugyebar nem kétsé-
ges, hogy a dominéans konzol az
elkovetkezo évben a PS2 lesz, te-

hat a CD-re illene dontd mennyi-
segben ilyen anyagokat feltenni. A
PS2 lemezek formatuma azonban
a Sony copyrightja, marpedig a
cég vilagszerte kovetett iizleti
alapelve az, hogy csak és kizaro-
lag Official PlayStation-magazinok
szamara engedélyezi a formatum
hasznalatat. (Hat valljuk be, ez
azért valahol érthetd.) Mi pedig
nemhogy nem vagyunk/lesziink
0PSM, de legalabb ugyanakkora
terjedelemben szeretnénk foglal-
kozni a két lehetséges konkurens
konzollal is (mar a kettdvel egyiitt,
tisszesen), mint a PS2-vel. Mi
mondjuk nagyon nagy kiralyok va-
gyunk, de attol tartok, hogy a ked-
viinkért nem fogjak Kutaragi-
szanék megvaltoztatni ezt az alap-
elviiket. lgy tehat rogton bucsut is
inthetiink a demodisknek. (Jo,
TUDJUK, hogy vannak egyéb meg-
oldasok is, de azokhoz természe-
tesen nem ohajtunk folyamodni,
sem most, sem a jivében. Meg
egyébként sem lenne kiilindseb-
ben szdrakoztatd egész nap ma-
gyarazni a Level7-es retikiillel ta-
madd marcona anyukaknak, hogy
igazan nem lehettiink felkésziilve
arra, hogy kicsiny gyermekiik gé-
pe, hm, nem volt eddig “hardver-
szervizben”.) Persze ha kitalaltunk
valamit, akkor arrdl mindenképpen
rendeziink veletek egy kerekasz-
tal-beszelgetést, aminek ugyebar
a legegyszeriibb médja — nem fo-
god elhinni — egy Gjabb remek
kérddiv! (Manapsag egy métert
nem megyiink anélkiil, hogy egy-
két kérddivet ne fabrikalnank koz-
ben.)

2. A madarak azt csiripelik, hogy
az USA-ban mar megjelent a Driver
3. Ti ezt tudtatok, vagy csak eddig
nem olvastam errél az tjsagban.
Bar, mondjuk ez az informacio csak
PS2-re igaz “sajnos”.

Nem tom, tan egy potszilveszieri
bulibdl érkeztek azok a madarak?
llyen rendezvényeken mar velem is
eldfordult parszor, hogy olyan dol-
gokat lattam, amelyek nem voltak
ott — habar gyakoribb volt az az
eset, hogy azokat nem lattam,
amik ott voltak. Mindenesetre cso-
dalkozunk, hogy vajon mivel kever-
heted dssze.

3. Az utolso kérdésemet szeret-
ném feltenni: Lesznek még élvezhetd
PSX jatékok valaha?

En nem kérek semmiféle polot,
vagy ilyesmit, csak egyetlen apro
dolgot: legyen tdbb PSX-kod és an-
nal tobb élvezheté PSX-jaték.

El6re is jo munkat kivanok az
egész stabnak és eldre is kbszonom
a valaszokat!

Besenyei Istvan, Péterflirdo

Szerintem Vari Zoli minden el-
képzelhetd cheatet dsszevadaszik
hdonaprdl-hdnapra (még azokat is,
amit nem kéne). Hogy lesznek-e
még valaha élvezhetd PS-jatékok?
Hmm, fogalmazzunk diplomatiku-
san: széval nekiink gy tinik, hogy
mintha manapséag a fejlesztdknél
mar nem ez lenne az elsddlegesen
megcélzott platform... Persze a re-
mény hal meg utoljara! (VZ biztos
ahhoz is talalt valami cheatet...)

* %k

Ide képzeljetek fanfarokat (Dolby
Surroundban), mert egy kisebb iro-
dalmi miialkotas kivetkezik, amit
kozfelkidltassal megszavaztunk a
honap levelének:

Sziasztok Playtime Team!

Most egy konnyekkel aztatott leve-
let foghatsz a kezedben, mely az
emberi feledékenység egyértelmi
bizonysagat tartalmazza. A levélben
mellékeltem eqy dltalatok felkinalt
nyeremeényszelvényt (a hiiségakei-
onk a PS2-vel), teljesen hianytala-
nul. Na, itt jon az emberi mivoltom
tagadhatatlan jele (hogy a pozitiv ol-
dalat nézzik, igy legalabb tisztazo-
dott faji hovatartozasom). Ezzel a tu-
datosulassal egyetemben ra kellet
ddbbennem, hogy a képen lathatd
“fekete démonhoz” az esélyeim a
0% ald csokkentek. Mégis batorko-
dom megaldzo soraimmal titeket ha-
borgatni, melynek nem kis oka van.

“Mégis mozog a fold” — mondtam
magamnak, mikor szembesiiltem az
ujsagban hatariddkent feltiintetett da-
tummal, és az oram altal jelzett idG-
ponttal. De ra kellett jonném, ez egy
szédiilési rohammal egybekétott fel-
ismerés volt. Az id6 vasfoga mardos-
fa szivem, mikdzben egy Télapo ho-
malyos korvonalait véltem latni, hona
alatt a fekete elérhetetlenséggel. Vagy
eldjultam volna? Mdig sem tisztazod-
tak bennem az akkori érzések. Mikor
visszazuhantam a foldi letbe, kortil-
nézve lattam nagy csaladom, harom
gyermekem és feleségem riadt tekin-
tetét. Mélyseges gyasz kovette mun-
kanélkiili napjaimat. Mikor felvillant
bennem a felismerés! Talan tudtok
enyhiteni fajdalmamon, ha késve bar,
de nem reménytelendl irom meg
Nektek szivszoritd torténetem. Eletem
részeve valt az ujsagotok. Végre egy
Ujsag, igazi konzolos szivvel. Most ez
az Uj forma még kicsit furcsa, de a
hozzaért6 szemeknek kaprazatos.
Latvanyban és élményben gazdag
tartalommal rendelkezik. Mindig kelle-
mes oOrakat szerez az athdngészése.
Kiéhezve varom az elkovetkezd meg-
jelenést, majd onfeledten vetem ra
magam az Ujabb és Ujabb infokra.
Szoval, tokjo!



(Eddigre mar a teljes szerkesztd-
ség dsszegyiilekezett a levél koré
(s6t volt egy-két gyands alak a PC
Gurubdl is, mert mindig itt eszi
oket a fene!), hogy vajh’ mit dhajt-
hat a kedves levéliré, hogy eqy
komplett dramat rogtonzott kérése
megalapozottsaganak alatamaszta
sara. Ugy kabé arra szamitottunk,
hogy a Tekkeniink utan most a fo-
cinkrdl is le kellene mondanunk...
Mit ne mondjak, kicsit meglepdd-
tiink a folytatastol:)

Hat ez lett volna, mit irni szeret-
tem volna. Remélem sikeriilt sza-
vakba onteni lelki valsagom. Bizom
megértd, szivélyes hozzaallasotok-
ban. Bar megjegyzem, most, hogy
tarsadalmunk szenvedd alanya let-
tem, igy a kényszer szabadidémmel
egyenes aranyossagban megndtt a
jatékkal eltoltott id6. Melynek kovet-
keztében a hén szeretett PSX-em bi-
zonyos tartozékain erds tulterhelt-
ség jelei kezdenek mutatkozni. Ami
konkrét izgalommal kezd eltdlteni,
szerény joystickom elasztikus ele-
mei inkdabb hasonlitanak eqy kirojto-
zott szdnyegére, mintsem eqgy funk-
cioit kielegitd szerkezetre. Ha sike-
riilt e par sorral felkeltenem meg-
tiszteld érdeklddéseteket, vagy talan
barminem( kapcsolatieremtd, eset-
leg par soros jelzés szintd valaszra
meéltato viszonzasra birnom Titeket,
mar nem volt haszontalan faradoza-
som.

Varom miel6bbi valaszotok!

Cseh Attila, Veszprém

Kedves Attila! Négy elkerekedett
szem( ember iil itt (és van egy el-
szigletesedett is, habar é all), és
nem tudja megfejteni, hogy vajon
mirdl szél a leveled. Tippjeink azért
vannak:

1. Te szeretnéd megnyerni a PS2-1.
Ez esethen sajnalattal kozdlnénk,
hogy mar gazdara talalt Békeés-
szentandrason. (Volt még ugyan
egy par elfekvében, de azokat fata-
lis véletlen sorsan magunknak si-
keriilt kisorsolnunk.)

2. Azt szeretnéd, hogy kiildjiink
neked egy joystickot. Egyrészt szo
sem lehet réla, masrészt meg —
elnézve kontrollereink jelenlegi al-
lagat — kotve hiszem, hogy egy
ilyen jellegi akcié mindségi csere-
ként maradna meg emlékezeted-
ben.

3. Azt szeretnéd, hogy kiildjiink
neked egy p6lét cserébe. Ez mond-
juk még megoldhatd (lévén az jar
neked a hiiségedért, mert megvet-
ted mind a 12 szamunkat), habar
nem jelenti azt, hogy az évezred
végéig modunkban all ezeket elfo-
gadni. Szdval tekintsd inkabb egy
spontan irodalmi dijnak.

* kK

Most pedig johetnek a kérddive-
ken lelt kommentarok, egyeldre
név nélkiil. (Az anonimitas oka
most kivételesen nem a szemelyi-
ségi jogok és efajta okossagok vé-
delme, sokkal inkabb az, hogy egy
sotét éjszakan a boritéekdémon le-
nyulta a boritékokat, és zsdkma-
nyaval ismeretlen helyre tavozott.
Kiilonos dolgok térténnek manap-

sag...)

Jo lenne egy internetes site is, ké-
pek, videdk, wallpaper, a cikkek pe-
dig a magazinban. Az eddigi konzo-
los site-ok rettenetes tartalommal és
designnal vannak megaldva. Gondo-
lom a Playtime-team tudna hasonlo
website-ot késziteni, mint a magazin
(ugy értem, hogy szinvonalas és tar-
talmas).

Hat mertiik remélni, hogy nem a
rettenetes tartalombdl és designbal
asszocialtal rank... Gondolom vala-
mi Gamespot-, IGN- vagy GIA-
szerii képzddmeényt latnal szivesen
(mondjuk én is!). A designnal még
talan nem is lenne gond, Iévén a
mi Gaborunk mellékallasban web-
designer (vagy mi vagyunk a mel-
lékallasa? — ezt néha nehéz el-
ddnteni), a nagyobb probléma ott
van, hogy egy normalis mindségi
weboldalt iizemeltetni azeért elég
nagy befektetés, és mivel Magyar-
orszagon jelenleg az online hirde-
tés nem igazan boni, nem is igazan
kifizetGdd. Szerintem inkabb annak
kellene oriilni, hogy egyaltalan
vannak magyar konzolos site-ok!
Mifelénk tgy mikddik a dolog,
hogy van egy kis keretiink, amibél
gazdalkodunk minden honapban.
Mivel online és offline verzidra
egyszerre nem “fussa”, igy vagy az
egyiket csinaljuk, vagy a masikat.
(Nyilvan latod, melyiket.) Persze az
nem kizart, hogy egyszer iires per-
ceinkben osszeiitiink valami
online-dolgot, de csak valami NA-
GYON lightosat az éppen akiualis
és a kivetkezd szamrdl, esetleg
par hirrel és forummal az online
csevegni vagyoknak. (Persze ez
nem holnap lesz, holnap Halo-parti
van.)

Talan nem a ti profilotokba tartozik,
de esetleg a levelezd rovatba (per-
sze, ha lesz), egy kis borzét is bele
lehetne foglalni. Tudom, hogy nem
hirdetdujsag vagytok, de esetleg
vannak olyanok, akik hasznalt dolga-
ikat szeretnék eladni vagy elcserélni.
Amennyiben ez “halott” 6tlet, esetleg
tudnatok segiteni, hol taldlhatoak

ilyen forumot, ahol megteremtik az
tizlet lebonyolitasat?

Hat az A-verziét inkabb hagyjuk,
némi rossz eldérzeteink vannak an-
nak kapcsan, hogy ugyan kit is ke-
resne meg a két iigyfél elégedetle-
nebbik tagja problémaja halasztast
nem tiird elintézésének igényével...
Ha — teszem azt — én venni vagy
eladni kivanok mondjuk egy
kontrollert, akkor nyilvan a na-
gyobb netes portalokon probalkoz-
nék eldszor (majd’ mindegyiknek
van gamer foruma, és ott termé-
szetesen mindig lézeng néhany
konzol-cowboy). Net nélkiil egy ki-
csit nehézkesebb az iigy, de biztos
vannak ilyesfajta klubok vagy he-
lyek, ahol el lehet adni egy
kontrollert. Kontroller adas-vételen
kiviili egyéb iizleteket természete-
sen el sem tudunk képzelni, raada-
sul mindig hordunk magunknal
szenteltvizet és fakeresztet.

1. Hiba volt a kényvecskek meg-
sziintetése. A végigjatszasnak nem a
lapban a helyiik (sajnalom a draga
festéket és a szlik terjedelmet).

Nem hiba, csak egy olyan fentebb
is emlitett kompromisszum, ame-
lyet meg kellett kdtni. Szerkesztési
szempontbdl is sokkal kényelme-
sebb volt a kinyvecskébe pakolni a
végigjatszasokat, meg az olyasmi
segédleteket, mint ami most volt a
Wipeouthoz. Raadasul hely is volt
benne béven. (Viszont nem a festék
a draga, hanem a papir.)

2. Tulzottan sok platformmal fog-
lalkozik az ujsag — kevés jatéktesztet
tartalmaz egy gépre. 1 délutan “kiol-
vashato” a lényeg. (Muszdj volt
Gameboy-rovatot inditani?)

Ez multiplatform-ijsagoknal mar
csak igy szokott lenni. (Muszaj!
Négy oldal nem olyan sok, és a
GBA nagyon nagy kiralysag! Pro-
bald ki egyszer az Advance Warst
vagy a Golden Sunt, agy, hogy el6t-
te elfelejted egy kicsit az elditéle-
teidet!)

3. A Preplay-rovat lehetne rovi-
debb, esetleg beleolvadhatnaa
Playnewsba. MINDENKIT A MINEL
TOBB TESZT ERDEKEL!

Hogy “mindenkit” mi érdekel, azt
az tudja, aki megkérdezett “min-
denkit” (mar aki hajlandé volt vala-
szolni), és szabad idejében a kér-
ddiveket olvasgatija. :-) Neki pedig
Gigy tiinik, hogy éppenséggel “min-
denki” azt szeretné, ha a Preplay
(és esetleg a Playtest) rovat nive-
kedne a végigjatszas rész rovasa-
ra. Egyébként meg nagyon nem
lenne szerencsés a két hirrészt
tisszeolvasztani. Az eldzetesekben
szerepld jatékokkal mar legtobh-

szor jatszottunk, mert a kiado kiil-
dtt beldle egy eldzetes verziot
(PS/PS2), vagy éppenséggel mar
megvan a végleges NTSC (Xbox,
GC), csak egyeldre nincs értelme
tesztelni.

4. Az egyébként szinvonalas grafi-
ka irdatlan helyet foglal el (pl. Pro
Evo Soccer).

Hat az tényleg nem volt egy kiild-
nosebben jol sikeriilt oldal. Olyan
is akad néha... Sebaj, ezek leg-
alabb arra jok, hogy meg tudjuk
kiilonboztetni téliik azokat, amik jol
sikeriiltek.

5. El6szor fordult eld, hogy az uj-
sagosokkal egyidében kaptam meg
a lapot, mint eldfizetd.

Na igen, tulajdonképpen ez az a
téma, amiért ide keriilt az a levél
(csak ha mar ugyis itt van, akkor
megprobaltuk megvalaszolni a tob-
bit is, vagy legalabbis megvilagita-
ni a miérteket). Ennek az az oka,
hogy csiitértikén szallit nekiink is,
a HIRKER-nek is a nyomda. Az
utdbbi pénteken és szombaton te-
szi ki az arusokhoz az ujsagoet, vi-
szont amit mi kiildtiink el postan,
az jo ha hétfén megérkezik. Jovdre
tehat keddenként lesz megjelenés.

6. Néha sok a rizsa és tulteng a
szubjektivitas (pl. kilon Square-
rovat)

Ugyan ezen véleményiink telje-
sen szubjektiv, de szerintiink a
Square megérdemli, hogy szubjek-
tivak legyiink vele... :-)

Alap jo, de vannak meég tartalékai!

Jo meglatas. Eppen ezért egész-
séges, ha néha (vagy éppenséggel
folyamatosan) olvasdi konstruktiv
kritikaval latjak el, hogy kiaknaz-
hassa dket. lgy tehat koszonjiik.

Mentoov j6het. Az életem AR-
koddal teliesedne ki + 1 demo CD-
vel. Szeretném, ha a Playtime!-nak is
lenne sajat fejlesztécsapata, és neki-
latna a2 MGS Il megirdsanak. Persze
magyar szoveggel, narratorral.
Snake hangja lehetne pl. Terry
Blacké. A csapat neve meg lehetne
Play Team és a Gamerek.

A CD-kérdést mar megbeszéltiik
— viszont te honnan az drdégbdl tu-
dod, hogy legtitkosabb projektiink
utolso szakaszaba lépett, és éppen
a megfelelé magyar hangokat ke-
ressiik?! Résziinkrdl Snake hangja-
nak Koltay Robertet vagy Bajor Im-
rét gondoltuk (az organum az na-
gyon fontos), Terri Blackrél viszont
sz6 sem lehet! Kivéve egy esetet:
ha elétte egy évre adoptal téged is.

Epp itt az ideje, hogy menjiink,
mert mar nyakunkon a kdvetkezd
szam...
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Szerkeaztéség

MAXIMIO
(PS2)

UsY TUNIK, AMIKOR

ELKEZDTEK, A MINIMO
A MAXIMO VOLT

VIRTUA
FIGHTER
4 (PS2)

GRATHET GYALAZNI
EPPEN MEGFELEL !

quafon.'fax (36_-1) 350-8041

Hirdetési .rr'igrker.ingi ;
 Olah Gabriella Tel /fax: 350-8004

 Kilfld! hirdetésfelvétel:
: - Terjesztés 5
ar]eszh a Budapasti HIrlapkeraskedelms R _és a

ei: sziéal markallng_és eléﬂzetéasel :
* kapcsolatos informécio: =

Fehér lidiké telefon: (36»1)_3:49-4768' B
. terjesztes@vogel.hu -

NEKUNK LOTTEK! NEI\/I
BAJ, LOVUNK M IS!

M'eg}ale'nlk' havonta, éra 996 Ft._.

MUNCH'S
ODDYSSEY

(XBOX)

FINGAS, HELO)!, ES A
SZOKASOS ALLATSAGOK,
AZAZ JON ABE!

Keresd marcius 19-tol
az ujsagarusoknal!
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