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Mindségi jatékok az Electronic Arts
kizéro6lagos magyarorszagi
forgalmazo6jatol!

Keresse az ECOBIT KFT matricaival
ellatott jatékokat a hipermarketek
polcain.
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Na, itt vagyunk megint, a szokasosnél is jobban telve, mint a déli busz. Készonhetd ez
talan annak, hogy a jatékkiadokat is sijt tavaszi faradtsagrol idén aztan abszolit
nem beszélhetiink: PS2-re szinte futdszalagon érkeznek a jobbnal jobb jatékok (habar
Vari Zoli kisebbségben maradt azzal a véleményével, hogy a Virtua Fighter 4 jobb,
mint a Tekken Tag Tournament). Megkezdjiik bizonyos Final Fantasy c. program tizedik
felvonasanak boncolgatasat is, azzal a hatsé gondolattal, hogy igy a méjusi eurdpai
megjelenésére talan végziink is vele. (Bar ez még nem biztos...) Marcius idusa nem-
csak nekiink lesz iinnep, hanem valésziniileg egész Eurépanak, ugyanis akkor mar az
dreg kontinensen is kaphato lesz az Xbox PAL-verzidja 20 jatékkal, amelyet alig egy
hénapon beliil djabb 20 kdvet a boltok polcain. Ugyan a hazankban gyartott gép hiva-
talos forgalmazdja a mai napig nem tudta megmondani, hogy mikor és mennyiért ke-
riil magyar boltokba a gép, ma éhany hir terjeng, hogy néhany multicég sajat sza-
kallara igen kedvezo aron fogja kinalni. (Boxert, baseballiitdt, shotgunt azért vigyetek,
merl mostanahan érdekes vasal zokasok uralkodnak az elektronikai aruhazak kor-

...) lgy tehdt épp ideje nekiink is elkezdeni az Xbox-jatékok tesztelését, ame-

| elsd nekifutdsra kivalasztottuk a legjobbat és a leghiilyébbet, jové honaptol

viszont mar igyeksziink joval nagyobb teret szentelni nekik.

A lap aljat megszalltak a reklamok, széval most korabban jon a refrén:

,Koszi, hogy megvettél benniinket most is.”
Playtime!-team

1067 Budapest, Hunyadi tér 12. () /i
Tel- 479-0812 Fax: 479-0813 1L\ t@ N Z [-r :

HNyitva: h-p 10.00 - 17.00 1064/ Budapest Rézsa u=80- Nyugatlnall ;
szombat: zérva Tel /06 1I 269 10=32" :

PlayShmn 2

PSZ 8 meg. memo 8.990, -
PS2 Dual joy Nyko  3.990,-
P52 Dual Shock ered. 7.990,-

Dreamcast 29.990,-

Playstation és mas videojaték
gépek adas-vétele-csereje
1XBox hardware - kiegeszitok
ér coltuwarel - ja’tg”{n’(
- SZerviz
- GSM adas- vétl_.'l
Tel: 06- éﬂ S297- 248‘ 3435855
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76 FINAL FANTASY X
Megkezdijiik gigantikus méretii
Final Fantasy X végigjatszasun-
kat. Sok mindenre ugyan ebben a
szamban nem keriil sor, de azért
egy-két tablazat csak befért a
mostani kérbe. Folyt. kév.

Squaresoft-hirek
Toplistak
Aktualis megjelenések
Sony onling : «c s« =55 ans s wsms fe s

B PREPLAY

Blood Omen 2 (PS2/Xbox))
Deus Ex — The Conspiracy (PS2)
Dominioni(XBOX). « « se « s s & s s s pea s

H PLAYTEST

Final Fantasy X (PS2)
Oddworld: Munch’s Oddysee (Xbox) . ..
Virtua Fighter 4 (PS2)
Halo:(XboX) it wruaie f o vos merndionts s « &
Maximo — Ghosts To Glory (PS2)
Gundam: Zeonic Front (PS2)
Star Wars Racer Revenge (PS2)
Herdy Gerdy (PS2)
Pirates — Legend Of Black Kat (PS2) . . . .
Forever Kingdom (PS2)
State Of Emergency (PS2)
Final Fantasy VI (PS)
Largo Winch Commando SAR (PS)
Pro Evolution Soccer (PS)
Alfred Chicken (PS)
NHL2K2 (DE) : - 5ie « 6§ v st 'z s s s s

B PLAYTIPP

Final Fantasy X (PS2)
| UGN b dolo) A NSRRI S S R
Maximo (PS2)
Utanunk a cheat6zon
GBA-sarok
Postai merénylet
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HIREK

CHRIS EDWARDS

KORIKATURA

KIADO ACCLAIM FEJLESZTO Z-AXIS MEGIELENES PS2, GC, XBOX 2002. NYAR NTSC

Kordbban beszamoltunk mar egy gorkoris jatékrol
(SK8; Playtime! 2001/11), &m agy néz ki, hogy még-
sem az lesz az els6. A Z-Axis ugyanis mar vadul ké-
sziti — a Dave Mirra’s Freestyle BMX 2 engine-jét fel-
hasznalva — a Chris Edwards nevével fémjelzett jaté-
kot. Osszesen kilenc pélya kap helyet a jatékban,
kéztik olyan egzotikumok, mint egy vidampark vagy
egy 6slény-mazeum. Minden szinten legalabb har-
minc feladatunk lesz, a legutolson ez a szdm mar el-
éri a hatvanat!!! Egyszer pontszamra kell menniink,
lesz olyan, amikor minél nagyobbat kell ugrani vagy
a lehetd legtovabb grindolni, de az is megesik, hogy
a pélyan sétafikalo emberek biznak meg benniinket
valamilyen fantaziadus tennivaloval (pl.: ,Fiatalember,
ugyanmad’ grindoljon végig hdrom buszt a kedve-
meért!”). Csakugy, mint a Tony Hawk 3-ban, itt is le-
hetéségiink nyilik ra, hogy étrendezzilk a palyat —
szobrokat donthetiink le, autokat lapithatunk ki, ajto-
kat torhetiink be — mindezzel (j lehet6ségeket teremt-
ve magunknak a trilkkozésre. Tobbjatékos-madrol,
jatékos-kreaciorol egyeldre nincs sz6, viszont a pa-
lyaszerkesztési lehetdség szerepelni fog. A képek a
PS2-véltozatbol valok.

A HOLLO SZINHAZ BEMIUTATJA....
KIADO FEJLESZTO) MEGELENES

Mivel a Nightmare Creatures-sorozat hatalmas si-
kernek bizonyult (tobb mint kétmillio példany-
ban kelt el), nem volt kétséges, hogy a
Kalisto folytatja-e a mesét. Az 0j
részhez (j szerepl6 is dukal,
egy egyeldre névtelen,
Jlarai” idomokkal
rendelkez6 holgy szemé-
lyében. Kap egy tarsat
is, 0 a frappans ,Hollo”
\ névre hallgato holld, aki
alkalmasint ellenfeleink
szemeinek szurkalasaval
konnyit sorsunkon. A jaték
a XIX. szézadi Pragaban jat-
szodik, ahol az az Adam
Crowley bukkant fel, akit mar
kétszer probaltunk meg hideg-
re tenni — mint lathato, siker-
Y telenil. A jatékban igen fontos szerepe lesz az
4 ’ id6 mulasanak, éjjel ugyanis nemcsak a szor-
nyek kapnak erdre, de mi is: ilyenkor hdsnénk
eggyé valik Holloval, és kettejikbol egy gyilko-
lasra kittinden alkalmas Iény alakul ki. Ez egyéb-
ként hatassal lesz a jatékmenetre is: nappal alig
lesz harcban résziink, a kutatas,
nyomozas lesz a leg-
fébb feladat,
Vi-
szont
éjjel mar
a fegyvereké, kar-
moké, fogake lesz a
foszerep.

6 PLAYTIVIE! 2002.04.
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AZ ELET A LEGUOBB MEREG
SZTO

KIADO FEILE:
MEGUELENES
A Toxic Grind, amelyet a THQ stilusteremteként szeretne bedllitani, leginkabb a UJ BRUCE-TOLAS
Dark Summitra hasonlit, csak itt deszka helyett BMX-szel kell ugréndoznunk. Az os- KIADO VIVENDI UNIVERSAL
toba sztori szerint 2097-ben jarunk, amikor a biciklizést bincselekménynek mindsill, FEJLESZTO BITS STUDIOS
és ezeket a ,blindzoket” latvanyos show-miisorok keretei kozt végzik ki. Amikor el- MEGUELENES GC 2002. VEGE PAL

fogytak a jovobéli BMX-esek, a gonosz Dixon von Blass visszanyul az idében, és
2002-hdl rant at egy profi bicajost, bizonyos Jason Hayest — azaz minket. Halalos
méreggel bel6ve kell 14 helyen (és idében) a nép szérakoztatésara triikkozniink, ug-
ralnunk — csak akkor élhetjiik tul a napot, ha jol teljesitiink. Minden palyan (pl. a ro-
mai Colosseum, a
sherwoodi erdd, a mo-
dern New York) bizo-
nyos helyeket kell elér-
niink, trikkoket végre-
hajtanunk, mikozben
kertilgetjiik a rank kiil-
dott rosszfilikat és at-
ugréljuk a csapdakat.

Lesz tobbjatékos mad

is, ketten mérhetjik

0Oszsze az erGnket a A korébban DH: Nakatomi Plaza cimen
Tony Hawkbol mér is- GC-re fejlesztett program 0j cimet kapott —
merds modokon feltehetéen azért, hogy igy kiilonboztessék
(HORSE, Score meg a PC-s vdltozattol. A jatékban John
Attack). Képeink az McClane-t kell iranyitanunk, és ugyan a ja-
Xbox-verziobol valok. ték évekkel a harmadik film utéan jatszodik,

ismerds helyszineken kell tevékenykedniink
(példaul a mar emlitett Nakatomi Plaza is
feltGinik majd). A Vendettaban koriilbelil fe-
le-fele alapon fognak szerepelni a lopako-
dasra, illetve a ,rambozasra” épiil6 kiildeté-
sek, de mindig fontos elem lesz a tiszok ki-
szabaditasa, és azért is megveregetik a val-
lunkat, ha nem kiirtjuk, csupén harcképte-
lenné tessziik a terroristakat (habar az el6b-
bi magaban hordozza az utdbbit...). A ké-
pek még egy korai véltozathdl szarmaznak,
ezért hianyoznak az arnyékok és a dinami-
kus fények roluk — nem kell félni, ezek ben-
ne lesznek a végleges valtozatban.

SCOOBY-DOO!

KUTYAFUTTABAN A KISERTETKASTELYBAN
KIADO THQ FEJLESZTO HEAVY IRON MEGUELENES PS2, GC 2002. 6SZ NTSC

A Cartoon Network kutyasztérja nemsokéra megjelenik a mozikban is (€16 emberek, CG — computer altal
generalt — kutya), és ahogy az manapsag szokasos, ezzel egyiitt a konzolvaltozatok is megje-
lennek. A platformjatékban 12 szintet kell bejérnunk, melyek 3D-ben lesznek megalkotva,
&m tul sok mozgési szabadsagunk nem lesz, a helyszineken atvezetd utunk linearis
lesz. Osszesen huszféle ellenféllel keriilhetiink szembe a kisértetkastélyban, feladatunk
a banda kiszabaditésa Scoobyval (csak 6t iranyithatjuk a jaték soran) — a szor-
nyek és fdellenfelek mind-
egyike valamelyik epizod-
bol szarmazik. A jaték so-
ran tobbféle bonuszt szedhetiink
fel, amelyek sebezhetetlenné, lathatat-
lanna vagy éppen erdsebbé tesznek
minket. A szereplok hangjai természetesen
az eredetiek lesznek, csakuigy, mint Scooby
arckifejezései — a fejlesztok erre ugyanis
igen nagy figyelmet forditottak. A ket vélto-
zat kozott nem lesz nagy eltérés, mindosz-
sze a texturakat cserélik nagyobb felbontastira a
GC-véltozatban (igaz, ennek kovetkeztében par hét-
tel késdbb jelenik meg, mint PS2-es tarsa).




HIREK

KIADO SIMONSSCHUSTER
INTERACTIVE

MEGJELENES ~

PS2, GC, XBOX 2002. VEGE PAL

Noha a képek alapjan agy ttinhet, a Darkened
Skye egy Drakan-hasonmas, mégsem egy ko-
moly fantasy jaték akar lenni: a program egy
Skittles nevi cukorkat népszerdsit6 reklamfilm-
sorozat alapjan késziil. Ez ugyan nagyon rosszul
hangzik, viszont a fejleszték ezt a témét alaposan
felfujték, és egy komplett sztorit kredltak hozzé: A
vildgot a gonosz Necroth uralja, megéllitésara az
egyetlen mod az, ha egy hds dsszegy(ijti a ma-
gia Ot elveszett prizmajat. Természetesen a
hés(nd)t, Skye-t mi alakitjuk, ot vildgon at vezetd
utunkon 6sszesen 30 palyan kell helytalinunk.
Mindgssze varazsbotunk és varazskonyviink se-
githet rajtunk, no meg a Skittle-cukorkak, ame-
lyek gyogyszerként funkcionalnak, és a ledlt
szornyek tetemén taldlhatunk bel6lik nagyobb
adagokat. Természetesen semmi véresen ko-
molyra nem kell szamitanunk, a harcok amolyan
Bud Spencer-stilustiak lesznek, a logikai felada-
tok megoldéasaira is konnyedén ra lehet jonni.
Humor is lesz béven, hdsnénk ugyanis egészsé-
ges cinizmussal szemléli a vilagot, és ezt kom-
mentalja is. Képiink a PS2-valtozatbol valok.

fegyvert szerziink, de akér egy
csapda is lehet az egész. Ur-
hajonkba pattanva kell megko-
zeliteniink a helyszint (itt jon
be az Girharc — a kalozok
ugyanis szivesen kilyukaszta-
nak irhankat), ahol aztan elcke-
riilnek a kézifegyverek. Barmi-
kor elcsdrhatunk egy drhajot, és
barmelyik bolygot meglatogat-
hatjuk — és a legszebb az egész-
ben az, hogy mindez nem megy
a toltogetési ido rovasara.

SUPERMAN

METRO POLICE
KIADO INFOGRAMES FEJLESZTI O CIRCUS FREAK
MEGUELENES XBOX 2002. 8SZ NTSC

A borzalmas N64-véltozat utan (sokak szerint minden id6k legocskabb jatéka) két ja-
ték is késziil Superman fdszereplésével (PS2-re Shadow of Apokolips alcimmel jelenik
meg a masik, arrol azonban egyeldre nincsenek képeink). A jaték javarészt a j6 oreg
Metropolisban jatszddik, de parszor &tlatogathatunk mas vildgokba is. Legfébb ellensé-
giink meglepé modon nem Lex Luthor lesz — jollehet 6 is megjelenik —, hanem Braniac
13, aki robotjaival timad varosunkra. A légtérben repkedve (a fejleszték teljes mozgas-
szabadségot igérnek), és leverve a gonosz gépezeteket (rengeteg kombo lesz, de a kii-
lénleges képességeket —
hélatas, jéglehelet, szuper
er6 — is haszndlhatjuk), arra
kell figyelniink, hogy minél
tobb felhdkarcolét mentsiink
meg a pusztulastol, és az
sem art, ha a lakosokat nem
hagyjuk elhalalozni. A légi
harcot amolyan ZOE-
stilusban kell elképzelniink,
gyorsnak, lendiiletesnek igé-
rik a fejleszték. Remélhetdleg
a grafikén finomitanak még,
mert Supermant leszamitva a
jaték per pillanat elég gyen-
gén néz ki.

AZ ARULO NYOMABAN
'\KAIADC') mlﬂc ﬁ::r;rssc ES CRAVE FEJLESZTO WARTHOG

A korabban szimplan csak Bounty Hunter néven futo jaték igencsak fura joszag lesz: egy rész kalandjaték, egy csipetnyi FPS, egy
darabka trszimulator. Egy egykori kommandost alakitunk (6 Mace Griffin), akinek csapatat egy arulo csapdaba csalta — a feladatunk,
hogy megtalaljuk ezt a titokzatos személyt. A jaték a tavoli joveben jétszodik, ahol az emberek mellett ket masik faj csatazik az uj boly-
gokert és a banyakért. Nekiink kell eldonteni, kinek hisziink a nyomozas soran, ki mellé allunk a habordban, milyen killdetéseket foga-
dunk el (itt a kalandelem). A feladatok elvégzéséért informaciot kaphatunk a keresett személyrdl, az is elképzelhetd, hogy valami tj




GYAKODALOM

KIADO MICROSOFT
FEJLESZTO PRESTO STUDIOS
MEGUELENES

XBOX 2002. Sz NTSC

Valoszintileg a Super Smash Brothers Melee
elsoprd sikerén felbuzdulva kezdtek a Micro-
softndl (illetve a Prestonal) egy hasonlo jaték
fejlesztésébe. A Whacked!-ben 6sszesen nyolc
idiota figurat vezethetiink bunyoba (hogy miért,
arra nincs valasz), koztiik egy 6rililt pingvint,
egy narancsszin Urlakét és egy kancsal lany-
kat. A palyak meglehetésen nagyok, ennek te-
tejében elég meglepdek is (karacsonyfa, trallo-
mas, konyha). Tobb mint 12 helyszin lesz —
szerepelnek koztiik természetesen titkosak is.
A jatékban 45 felvehetd eszkozt vethetiink be,
amelyek szintén elég furanak szamitanak: vas-
villaval kerget6zhetiink, szogbelovével terrori-
zélhatunk, de akdr egy agyubol is kil6hetjiik az
ellent. Sok jatékmad lesz, melyek kozil a
Chicken-mode hangzik a legérdekesebbnek, itt
huseva csirkek hordai ellen kell harcba széll-
nunk. Ezenfeliil lesz olyan is, ahol versenyez-
niink kell, lesz King of the Hill (ahol a pélya bi-
zonyos pontjait kel elfoglalnunk), és természe-
tesen egyszer(i verekedés is.

B Készillében van a Driver 3, a jelenleg
nyari megjelenési datummal rendelkezd
Stuntman DVD-n el6relathatélag mar egy
vide6t is megnézhetiink. Platform(ok)rol
egyeldre nem tudunk, de azért a fenti
infobol a PS2-t biztosra vehetjik.

M Az Uij Mortal Kombat (Deadly Alliances)
GameCube-ra, PS2-re és Xboxra (no meg
GBA-ra... jaj!) jelenik meg. Ugy néz ki,
hogy sokkal kevesebb karakter lesz a jé-
tékban, mint az eddigi részekben, nyol
visszatérot jelentettek be: Scorpion

Zero, Raiden, Jax, Sonya, Reptile, Shang
Tsung és Quan Chi tehat elérhetek lesz-
nek (mi azért ehhez hozzatennénk Noob
Saibotot is). Bovebbet szeptemberben.

HIREK

ASZFALTBETYAROK
KIADO FEILESZTO
MEGUELENES

Az F1GP-sorozat PC-n min-
dig is az egyik legrealisztiku-
sabb szimulator volt, és a ne-
gyedik epizod cseppet sem
lesz méasmilyen (ebbdl kovet-
kez6en nem lesz arcade mod).
A jatékban mindenhol a valo-
saghtiségre torekszenek a ké-
sziték, legyen sz akdr a jaték
fizikai motorjéarol, a hangokrol
vagy éppen a palyakrol. Sajna-
latos modon a tavalyi évadon
fog alapulni a program (tehét
nem iranyithatjuk a Toyota-
csapatot), de természetesen
2001 minden sofdrje, autéja,
eseménye (év kozbeni csapat-
valtasok, iddjarasi kortlmé-
nyek) benne lesz a jatékban.
Vezetés kozben kommunikal-
hatunk a boxszal, mi donthet-
jiik el, hogy milyen kerékkel
vagunk neki a futamoknak, és
ahogy az a valo életben is
megesik, egy-egy ilyen valasz-
tas a gydzelmet jelentheti —
vagy éppen a kicstiszast.
Ahogy az elvarhato, a kocsik élethien tornek, de spontan meghibasodasokat is atél-
hetiink (de jo!). Természetesen tobben is nekivaghatunk a bajnoksagnak, osztott
képernydn, vagy 0sszekotott gépeken — online jatekrol egyelore nincs tudomasunk.

DRAGON BALL Z
JATEKOK
DRAGON ADD A Z-LETED!

KIADO/FEJLESZTO INFOGRAMES
MEGUELENES PS2 2002. BSZ, GC 2003. TAVASZ, XBOX 2003. NYAR NTSC

Valoszintileg sokan oriilnek, hogy a — nélunk betiltott — DBZ-rajzfilm nemsokara (leg-
alabbis PS2-n) konzolon is élvezhetd lesz. A GBA-verziok mellett (lasd Playboy-rovat)
mindhéarom platform kap egy programot. PS2-re egy verekedds jaték késziil, erés RPG-
elemekkel — 6sszesen harminc karakterrel talélkozhatunk a sorozatbdl, ha jol szerepliink,
statisztikdink novekednek, kiilonleges képességeket, timadéasokat kapunk. Ebben a verzi-
6ban lesz néhany internetes opcio is, am a hangslly az egyjatékos-modon lesz, ahol is
végig kell jarnunk a vildgot, ellenfelek utan kutatva. A GC-verzio is erre fog hasonlitani,
szintén a bunyon lesz a hangsuly, az internet azonban nem jut szerephez, viszont a GBA-
jatékkal sszekotve azokban 0j dolgokat (karakterek, palyak) hozhatunk el6. Az Xbox-
verzio a fentiekkel ellentétben kizérolag online lesz jatszhato, a kiadd remé-
nyei szerint akar szazezren is kalandozhatunk egyiitt — egyeldre ennyit
sikeriilt kideriteniink a jatékrol. Képiink a PS2-verziobol szarmazik.
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SCOOTY

VESPA SZUZEK
KIADO ? FEJLESZTO) TRECISION
MEGUELENES PS2 2002. NYAR PAL

Mivel az olaszoknal igen népszert jargany a
kismotor, vérhato volt, hogy az elsé robogo-szi-
mulator onnan érkezik. A Scooty Races kinéze-
te elég furcsan fest, teljesen egyedi stilusa van
— természetesen a jo oreg cel shading-
technoldgia hathatds kozremiikodésével. Egyja-
tékos madban nyolc karakter valamint hasz ro-
bogd var rank, ezek eltérd tulajdonsagokkal ren-
delkeznek (a szokdsos végsebesség-gyorsulas-
kezelhetdseg triora kell szamitani). Ot varos lesz
a jatékban, mindegyikben tobb palyaval — alkal-
munk lesz repeszteni példaul Japanban, Gorog-
orszagban vagy az Gserddben. Az egyjatékos
modban lesznek sima versenyek, ahol killonféle
bénuszokkal segithetiink magunkon (rakétak,
gépfegyverek, turbo), de lesznek Tony Hawk-
szer(i palyak is, ahol triikkdzniink kell. Toébbjaté-
kos madban legaldbb 6t killonféle lehetdségiink
lesz: team race, deathmatch, CTF. A jatéknak
még nincs kiaddja, de a fejleszték szerint méar
tobb nagy cég is érdekl6dott.

10750
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Mindannyiunk kedvence (khm...) végre tiszteletét teszi PS2-n!
Spears kisasszony természetesen egy tancos-zenés jaték keretei ko-
zott koltozik a CD-re, a meglepetés minddssze annyi, hogy mindsége
varhat6an egész jo lesz. A jatékban hat karakter kozil valasztva kell
felkiizdeniink magunkat az énekes allando tdncoséva (ha elég
jol szerepeliink, akér magat Britneyt is iranyithatjuk!). A holgy
minden Klipestett sldgerére téancikdlhatunk, a kezelés — ahogy &
azt a stilusban megszokhattuk — eleinte csak a négy gomb rit-
mikus nyomkodésaval, kés6bb pedig killonb6z6 dupla, s6t o
tripla kombokkal (irdnyok+gombok) lesz megoldva. Ha egy A
karakterrel végigvisszik a jatékot, exkluziv koncertfelvéte-
leket, illetve eddig kozre nem adott interjukat nézhetiink
meg. Lesz kétjatekos mod is, itt hisz sikeres ,nyomas”
utan megtémadhatjuk a masikat, aminek kovetkeztében el-
lenfeliink kizokken a ritmusbol. A jaték csokkentett aron jele-
nik meg, az énekes tavaszi turnéjaval egy idében.

KIADO ACCLAIM FEJLESZTEO CRYO MEGUELENES PS2 2002. APRILIS PAL

Az els6 két Megarace csak PC-n tint fel, és elGre renderelt kornyezetben zajlé autéversenyek voltak, ahol vezetési képességeink
mellett harci érzékiinkre is sziikség volt, ugyanis fegyvereket is lehetett hasznalni. A PS2-re megjelend harmadik rész mar le sem ta-
gadhatnd, hogy az ihletet a WipeOut-sorozattdl kapta: eltiintek az autok, ehelyett futurisztikus lebegd alkalmatossagokon kell nyomul-

de vérosi vidék is. Jarm(ibél 12 kiilénfélét probalhatunk
ki, melyek verseny kozben &t is alakulhatnak — hdrom
haszndlati modjuk lesz, attdl fiiggéen, hogy tdmadni, vé-
dekezni vagy szaguldani akarunk. A sikeres versenyek-
kel nyert pénzen harom ponton fejleszthetjilk gépiinket,
tapolhatjuk a motort, a pancélzatot és az alapfegyvert.
A Megarace-ek egyik f6 ismérve, az elképesztéen idege-
sit6 hangd és pofatlan kommentator, Lance Boyle is
visszatér, amit (szerintiink) azért jobb lett volna
elkeriilni...

i
'
i
1
E
nunk, immér valddi 3D-s pélyakon. Egyébként utobbxakbol 33 lesz, amelyek nyolc vilagon terpeszkednek: akad példaul lavas, jeges, E
'
H
'
'
'
'
I
'
i
'
1
'
'
I
1
'



B A 3DO0 telies frontos letimadast indi-
tott a GameCube ellen, nyolc jatékot ké-
sziilnek megjelentetni ra még az idén,
melyb6l legaldbb négy Army Men lesz...

A nyaron az amerikai mozikba keriil6
Men in Black 2 alapjéan mar késziil az
elsd jaték, a PS2-re megjelend MIB2:
Alien Escape. Megjelenés természete-
sen a mozival egy idében.

Az Eurpéaban az Xboxszal egyiitt,
marcius 14-én megjelend Ampednek
mér készill a folytatasa, amelyben biz-
tosan lesz internetes jatéklehetdség is.

B A Sony is folytat egy sikeres progra-
mot, a World Rally Championship 2002-
es kiaddsa az igéretek szerint meg idén
kijon, a fejlesztok szerint elképeszto gra-
fikéval (kétszer annyi poligont, és hd-
romszoros latétavolsagot igérnek).

arry Potter megallithatatlan! Jelen
pillanatban koriilbelil 5 jaték van fej-
lesztés alatt: késziil a Bolcsek kove
GameCube-ra (fejlesztd: Eurocom), a
Titkok kamraja PSX-re (Argonaut), PS2-
re (EA Chertsey). Ezen feldl 99% hogy
az utobbibol lesz GC-, Xbi GB;
verzio is. A masodik HP-
alapul6 jatékok megjelenési ideje kollek-
tiven november 15.

IREK

NEW WORLD
ORDER

KIADO PROJECT THREE FEILESZTO TERMITE
MEGJELENES PS2, XBOX 2002. VEGE NTSC

A New World Order eredetileg kizérolag PC-re késziilt, am nemrégiben bejelentették a két
konzolos valtozatot is (a képek még a PC-verziobol szarmaznak). A jatékban a terroristak és a
kommandosok kozotti harcba csoppeniink, és barmelyik oldalt valaszthatjuk. Akinek most a
Counter Strike (egy ugyanilyen koncepcitju, elsopré sikerd PC-s jaték) ugrott be, az jo
iranyban tapogatozik, a NWO ugyanis rendkiviili médon hasonl6 lesz hozza. Valodi fegyverek
tucatjai kaptak helyet a programban, és el6relathatolag jarmiveket is hasznalhatunk.
Egyjatékos maodban kitapasztalhatjuk a fegyvereket, megismerhetjiik a palyakat, s6t még egy
sztorit is irtak hozzd, a hangsuly viszont a tobbjatékos modon lesz, ott is elsésorban a
csapatjatékokon (persze azért lesz kooperativ- és deathmatch-mod is). Eldrelathatolag mindkét
konzolon lehetdsegtink nyilik az interneten keresztiil megmérkdzni (ez még nem hivatalos
informécio), de linkkabellel és osztott képernydn keresztiil is csatézhatunk.

T

I_ASSAN I\/IEGINT LEHET TOMB-OLNI

KIADO EIDOS FEJLESZTO CORE DESIGN VEGELENES PS2 2002. KARACSONY PA

Lara Croft kisasszony mdr igen régen tett latogatast nalunk (Playtime! 2001/1), egy év igazolatian
kihagyds utdn azonban érkezik a kovetkezd epizod! A jaték ott kezdddik, ahol a Last Revelation
véget ért: Lara kikaszalodik a raomlott piramis alél (valahogy sosem volt kétséges, hogy élet-
ben marad...). Az Uj kaland 6t kiilonosen értékes festmény koriil bonyolddik, amelyek P4-
rizsbol tlinnek el (ez lesz az els6 helyszin, kozéppontban a Louvre-ral). Késdbb eljutunk
Pragaba is, azonban itt — kapaszkodjatok
meg! — nem Larét, hanem egy Kurtis Trent
nevl férfiat kell irdnyitanunk. A jaték to-
vébbi torténetét egyelére homaly fedi,
mindenesetre a sztorit egy filmforgato-
kényv-iro hozta 6ssze, és a Core szerint
olyan hosszl lesz, hogy a kdvetkez6 6t TR-
jaték is ezen fog alapulni. Az egyeldre csak Tomb
Raider Next Generation kadnéven futd jatéknak ugyanis mér
készill a folytatasa is, ugy néz
ki, hogy tudjak tartani az
évenkeénti megjelenést. Plety-
kék szerint Xboxra is kijon a
jaték, de csak 2003-ban.




EGY JATEK MIND FC)I.D‘I‘I"D
KIADO /FEILESZTY

ELECTRONIC ARTS

Igen, tudjuk, mult hénapban is volt egy Gydrdk Ura-hiriink, de az ilyesféle dompingnek mi min-
dig oriiliink. Az EA verzioja elvileg a filmen alapul (ez tizmillioba kostalt a cégnek), maga a jaték
viszont kissé eltér attol, amit vartunk: ez a Fellowship of the Ring ugyanis egy akciojatek lesz.
Aragornt, Gimlit vagy Legolast irdnyitva kell halomra dlniink az orkokat és a filmben szerepld
egyéb szornyeket (példaul a barlangi trollt, ami képiinkon is lathato). Jol olvastad, sem Frodo,
sem Gandalf nem lesz jatszhatd, ami szamunkra elég meglep. A grafika tekintetében viszont oft
van a csticson a program, a képek magukeért beszélnek. Arrol pontos informacio nincs, hogy mi-
lyen platformokon jelenik meg a jaték, ezek a képek mindenesetre a PS2-es fejlesztégépekrol
szarmaznak (a magunk részérél megreszkiroznank egy GC-s és egy Xboxos verziot is).

PACMAN

KABBE!

KIADCY/FEJLESZTO NAMCO
MEGUELENES PS2, GC 2002. TAVASZ PAL

Az els6 PacMan World még 1999-ben jelent meg PSX-re, a foly-
tatas pedig mércius-aprilis kornyékén érkezik meg hozzank. A jaték
leginkabb a Crochoz hasonlit, egy 3D-s platformjatékrol van sz6,
amit kiilonféle minijatékok tarkitanak. A célunk az lesz, hogy Pac-
folde 6t magikus gylimoélcsét visszaszerezziik a gonosz szellemek-
16l — ehhez 6t vilagot kell bejarnunk (plusz a szellemek orszagat) —
mindegyiken négy palyaval. Lesz 15 labirintus is, amelyeket az ere-
deti PacMan szisztéma szerint kell végigjarnunk, minden bogyeszt
begyijtve. Ezenfeliil lesznek begydjtheto targyak (pl. amitdl figurank
Osszemegy, avagy amitél acélPac-ké valik), gor-, és jégkorcsolyas
palyarész, végiil a tenger ald is lemerészkedhetiink egy kis tenger-
alattjaroban (itt a szellemeken buvarruha lesz...). Az utobbi rész
amolyan Panzer Dragoon-szertien (fiatalabbaknak: tgy, mint a Rez,
csak lesz grafikdja is) lesz megoldva. A palyakon elrejtett érmékkel
Pac-faluban jatszhatunk a jatékteremben, két gép koziil vélaszt-
hatunk: a PacMan és a Ms. PacMan lesz elérhetd.

PS2 2002. KARACSONY PAL

KIADD/FE.JI_ESZFD CAPCOM
MEGJELENES XBOX 2002. VEGE NTSC

A kordbban BrainBox néven ismert jatékot a Capcom az Xbox japan
megjelenésének — 2002.02.22. — napjan, atnevezve mutatta be a nagy-
kozonségnek. Az immar Tekki (jelentése Iron Knight, magyarul vaslovag
— vérhatoan ezen a cimen fog megjelenni a program angolul) néven futd
jaték a cég szandéka szerint a legrealisztikusabb mechszimulator lesz,
egy fordulatos sztorival megftiszerezve. Mar amennyiben valdsagosnak
fogadjuk el a mecheket, amelyek egyébként a jatékban VT, azaz Vertical
Tank névre hallgatnak, és hihetetlenil részletes sebzGdési rendszerrel
rendelkeznek. Eddig hat kiprébalhatd jarmivet mutattak be, melyeket
tobb mint 50 fegyverrel szerelhetiink fel: plazmaagyuk, ener-
giafégyverek, EMP-rakétak varnak bevetésre. Kiilon
emlitést érdemel a direkt a Tekkihez (és majdani

folytatdsaihoz) kifejlesztett kontroller, melyen 42
(!) gomb kapott helyet, valamint két iranyitokarral
s harom pedallal lesz felszerelve. Persze e nél-
kil is lehet boldogulni, mi azonban minden-
képpen szerziink egy ilyet! <




2002 FIFA
WORLD CUP

HAJURA ARGENTINA!

KIADO ELECTRONIC ARTS FEJLESZTO EA SPORTS
NMEGUELENES PSX, PS2, GC, XBOX 2002. MAJUS PAL

Az egy pillanatig sem volt kétséges, hogy az EA ki fogja adni a FIFA 2002 felturbozott
vdltozatat a vilagbajnoksdg alkalmara. Természetesen a jatékot minden lehetséges licenc-
cel (jatékosok, stadionok, reklamok) felruhdzték, és remélhetdleg az aktualis VB-keretet
fogja tartalmazni (ez igazabdl a szévetségi kapitanyokon malik, hogy mikorra jeldlik ki a
névsort). A jatékot igen latvanyosra tervezik, ez egyrészt a szurkolok megjelenitésére vo-
natkozik (hullamoznak, fiistbombdznak, énekelnek — viszont nem randaliroznak), méasrészt
magukra a jatékosokra. Az animatorok az arcmimikara forditottak nagy figyelmet, ez az
automatikus ismétléseknél (durva szabalytalanséagoknal, vagy par centivel mellément I6-
véseknél, na és persze a goloromnél) lesz jol megfigyelheto. A jatékmenetben jelent majd
Ujitdst az ,Air Play”, ami azt jelenti, hogy lesz egy gomb, amivel a jtékos a leveg6ben le-
v0 labdara ramozdul — ebbdl a helyzetétdl fiiggoen fejes, ollézas, vagy mas latvanyos
mozdulat kerekedik ki. (Rdadasul azért még kiilon tisztelet az EA-nak, hogy PSX-re is ki-
adjak a jatékot!)

Ebben a jatékban nem egy szok-
vanyos versenyen vehetiink rész,
itt ugyanis nemcsak egyféle jar-
miivel kell felilmalnunk ellenfelein-
ket. Az egymillio dollaros f6dijat
hajkuraszva meglehetdsen valtoza-
tos tajon kell majd athaladnunk, de
a gépeinket valtogatnunk kell. Pél-
daul elkezdjiik a palyat egy
buggyval (valaki forditsa mar le
magyarra!) (Homokfuto j6 lesz? —
a szerk.), de at kell kelniink egy
tavon, akkor nincs méas megoldas:
jet-skire kell pattannunk. Ha a heli-
kopterrel viharba keriiliink, akkor
nincs mese, le kell szallnunk, és
ha ez a hegyekben tortént, akkor
egy hojaro lesz a megoldds. A pla-
ne ebben az, hogy ezek a valtasok
nem automatikusan torténnek, ha-
nem az eredeti jarmtibél kipattanva
gyalog kell megkeresniink az Gjat
— akdr keritéseken dtmészva, akar
az erdében kovalyogva, vagy akar
uszva. Az evickeélésre akkor is

sziikségiink lesz, ha felborulunk a jet-skivel, futkdroznunk pedig az esetben is
kell, ha sikeriil haldlra amortizalni a kocsinkat — persze ha mazlink van, talalunk
egy helikoptert, és megnyerjiik a palyét. A jatékban nyolc karaktert irdnyitha-
tunk, melyek mindegyike rendelkezik valamilyen specidlis el6nnyel.

= Szintén az Electronic Artshoz tar-

tozik az a hir, hogy fejlesztés alatt
van a kovetkez6 James Bond-jaték,
melynek cime Phoenix Rising lesz,
és mindharom konzolra megjelenik.
A program az Uj filmmel egy idében
keriil a boltokba, azaz karacsony
kornyékén.

Hiroshi Yamauchi bejelentette,
hogy a Nintendo nyari kozgydlése
utan végleg visszavonul a cégtol.
Mivel eddig ezt mar haromszor
eljatszotta, mérget nem kell venni
ré, de lehet, hogy valamikor mégis
lesz Square-jatek Nintendon!

SUNSHINE

FOLTISSIMO

KIADO/FEJLESZTO NINTENDO
MEGUELENES GC 2002. VEGE PAL

Az (j Zelda mellett mindenképpen a Mario
Sunshine a legjobban vart GameCube-jaték.
Néhany részlet mér kideriilt a torténetral, il-
letve az olasz vizvezeték-szerel6 hatan talal-
hato szerkezetr6l: egy nap festékpacék kezd-
tek el potyogni az égbdl (remélhetéleg ennek
kdszonhetd az ég ,kinézete” a képeken, és
nem a lustasagnak), és Mario dolga az lesz,
hogy a hatan hordott vizagyuval lemossa
ezeket a foltokat. Kiildetésében ismét segiteni
fogja — més ismer6sok mellett — a kis dino-
szaurusz, Yoshi is. A jatékban Iényegesen
t6bb kalandelem lesz, mint az eddig megszo-
kott részekben, ugyanis beszélgetniink kell
majd a véroslakokkal, akik kiilonféle tippeket
adnak, vagy Uj mozdulatokat (pl. tripla ugras)
tanitanak nekiink. Miyamoto ar par napja egy
interjiban megigérte, hogy Europaban még
az idén megjelenik a program, remélhetdleg
tartani is fogja a szavét (no meg azt is, hogy
E végleges verzioig azért fejlodik még a grafi-

a).
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SQUARESOFT-HIREK [l
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Ahogyan el6z6 szamunkban megigértiik, ebben a hénapban igen massziv Final Fantasy X-anyaggal jelentkeziink. Remélhetéleg a
tablazatok hasznosak lesznek, sajnos a végigjatszast kovetkez6 honapra kellett halasztanunk. Mivel a jaték elég terjedelmes, ezen felil
lesz még talalsz par (tucat?) oldalt a jatékrol, irunk példaul a Blitzballrol, lekozoljik az egész Sphere-racs térképét, és remélhetdleg sike-
rlil minden titokra fényt deritentink.

Azonban nem minden a SquareSoft legsikeresebb sorozata koriil forog, kideriilt példaul, hogy mi lesz a Chrono-széria kdvetkezo ré-
szének a cime: Chrono Break. Ezenkiviil még semmit sem lehet tudni a jatékrol, azt sem, hogy milyen konzolra jelenik meg (bdr valészi-
nileg nem tévediink nagyot, ha megkockaztatjuk, hogy PS2-re).

A Square egyik fémuftija egy interjuban elhintett néhany informaciot a cég fejlesztéseirdl. Megtudtuk példaul, hogy a kordbban bejelen-
tett FFVII-FFVIII-FFIX-4tdolgozasokon (lasd Playtime! 2001/03) ledllitottak a munkalatokat, jelenleg ennél vannak fontosabb projektjei is a
Square-nek (allitdlag néhany honap mulva tjra hozzéjuk fognak, de azért ez igen kevéssé biztatd). A SaGa Frontier-sorozat kovetkezd
részét mar tervezgetik, viszont a kiilonféle pletykékkal ellentétben NEM késziil sem a Front Mission 4, sem a Parasite Eve 3.

FINAL FANTASY Xi

Miutan tisztaba jottiink a karakteralkotds és a harc szabalyaival (lasd el6z6 két szamunkat), most vegre koncentralhatunk arra, hogy mi is
lesz a célja a jatékosoknak. Mint azt mar egy korébbi hiriinkben emlltettuk a FFXI egy Vana D|r nevi kontinensen jatszodik, melyen harom ha-
talmas birodalom teriil el: a Bastok Koztarsasag, a Windurst Szovetség és San’Doria Kirdlysag. Bastokban a technoldgia van a kozéppontban,
hatalmas kiterjedésti banyak és oriasi varosok jellemzok erre a teriiletre — természetesen itt a kereskedécéheké a féhatalom. Windurstben a
mégia uralkodik, a foderaciot is egy magustanacs iranyitja. Végiil San'Doridban a vallasi vezeték kezében van a hatalom, itt lovagi rendek vi-
gyaznak a rendre.

Barmilyen karakterrel indulhatunk barmelyik teriiletr6l, bar Bastok a Humék hazaja, Windurstben a Tartare-k vannak tobbségben és San’Doria az
Elverenek otthona. Minden jatékos kivéalaszthatja, hogy karaktere melyik allambol szar-
mazzék, és ezutdn ezt az orszagot kell szolgalnunk (aruldsra elérelathatolag nem lesz le-
hetdség). Ez annyit jelent, hogy a kiilonbdzo elékeldségek biznak meg minket kiildetések-
kel, és amennyiben ezeket végrehajtjuk, feljebbléphetiink a ranglétran (példaul felvesznek
minket egy lovagrendbe, vagy egy varazslocéhbe, és ahogy egyre tobb szolgalatot te-
sziink az orszagnak, ugy lesz egyre nagyobb befolydsunk a dolgok menetére).

Azzal is szolgalatot tesziink hazanknak, ha a vidéket jarva gyilkolasszuk a szornyeket —
minél tobb, és minél veszélyesebb lényeket teritiink le, az annal tobb Territory-pontot je-
lent az adott orszgnak. Bizonyos id6kozonként (a bétateszt alatt ez néha egy hetet jelen-
tett, néha pedig tiz napot) ezeket a pontokat minden régiéban 6sszesitik, és amelyik or-
szag tobb ponttal rendelkezik, az dtveszi az adott teriilet irdnyitasét a kovetkez6 iddszakra.
Ez szamunkra is elényokkel jr, hiszen igy olcsobban vésérolhatunk az oft levé boltokban,
és ilyenkor specidlis killdetéseket is kaphatunk. Ugyan a bétatesztben ez nem volt benne,
de allitélag ha egy teriiletet hosszl id6n keresztill birtokol egy orszdg, akkor azt hozza-
csatoljak, s6t, akar 4j varosok is épiilhetnek.

Az eddigi informaciok alapjan nekiink nagyon tetszik a program
koncepcitja, azonban a bétateszt résztvevoi korantsem elége-
dettek. A japan teszterek szamara tlségosan ,amerikainak”
tlint a program. Sokan panaszkodtak a grafikéra is, az elége-
detlenek szerint a terep cseppet sem valtozatos, és még igy
is rendesen szaggat a program. Tébbeknek az sem tetszett,
hogy nem lehet testreszabni a figurakat — minden fajbol mindossze
hérom testalkat és kétféle frizura all rendelkezésre (a DC-s Phantasy
Star Online-ban ennél sokkal tébb lehetdségiink volt egyedivé tenni ,vir-
tudlis éniinket”). A Famitsu (hetenként megjelend japan jaték-biblia) fel-
mérése szerint a japanok mindossze 15%-a gondolja tgy, hogy kiprobél-
ja majd a jatékot, a tdlnyomo tobbségnek esze dgaban sincs ezt megten-
ni. A japan megijelenési datum egyébként mar megvan, tehat a Final
Fantasy XI PS2-es verzioja méjus 16-an jelenik meg, 7800 jenes (azaz
a szokasosnal 20%-kal magasabb) aron.

Bosion

W Bastok Koztarsasag

Quern

-

M San’Doria Kiralysag
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MEGJELENESEK

PS2, Xbox, GameCube, Gameboy Advance

MEGJELENESEK

Itt jonnek a kdvetkezd szamunk megjelenéséig
piacra keriild jatékok (vagy legalabbis az ismertebbek).
Az Eurdpa felé mértékadonak szamito amerikai piac
hireinél csillagokkal igyeksziink érzékeltetni szerény
vélekedésiinket az adott jaték varhato mindségérdl.

USA PS2 meg;

Hidden Invasion
15.marc Conspiracy * *

SCOPE

) 000i 6032

05'15"9s

Savage Skies

15.marc BAM! *
Virtua Fighter 4

19.marc Sega % % %k ok k
WTA Tour Tennis

19.mérc Konami *
Monsters Inc.

19.marc Disney * *
Mister Mosquito

19.marc Eidos *
ESPN Winter X Games Snowboarding

20.marc Konami *
Tetris Worlds

20.marc THQ * *
Shifters

21.mérc 3D0 *k
Blood Omen 2

26.marc Eidos * Kk k

USA GBA megj

Rainbow Six: Rogue Spear

19.mérc  Ubi Soft Kk sk k
Ice Age

19.marc  Ubi Soft ok ok
Decathlon Advance

19.mérc Infogrames * ok
Shrek: Swamp Kart Speedway
20.marc  TDK * %k *

The Three Stogies

20.marc  Metro 3D % %k %k
Wolfenstein 3D

21.méarc BAM! e He ke
Atari Anniversary Edition

26.marc Infogrames * %k %
Urban Yeti

01.apr  Telegames *
Sheep Advance

01.apr  Ubi Soft * %k ok
Breath of Fire Il

15.4pr  Capcom * % Kk

H Europai PS2 megjelenés

(e

i
T

Driven

19.mérc  BAM! * %
SpyHunter

19.mérc  Midway > Kk K
Bloody Roar: Primal Fury

19.marc  Activision *
NBA 2K2

19.marc  Sega > Kk *
Sega Soccer Slam

26.méarc  Sega * Kk
Home Run King

26.marc  Sega * %
NFL Blitz 20-02

26.méarc  Midway * *
Burnout

15.4pr  Acclaim * %k
Spider-Man: The Movie

16.4pr  Activision * ok Kk k

H USA XBOX megjelenés

Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex
19.marc  Universal Interactive * % %

Dynasty Warriors 3 Tetris Worlds
15.marc  THQ * %k k 19.marc  THQ >k
Star Wars: Jedi Starfighter Smashing Drive
22.marc  Activision * %k k 19.marc  Namco *
(1] Pirates: The Legend of Black Kat
22.marc  Sony Kk ke 19.marc  Electronic Arts * Kk k
Deus Ex: The Conspiracy Grandia Il Triple Play 2002
26.marc Eidos ok vk vk ke 29.mérc  Enix * Kk 19.mérc  Electronic Arts *
Pac-Man World 2 All-Star Baseball 2003 Gunvalkyrie
26.marc Namco * & %k 29.marc  Acclaim * % 19.marc  Sega Kk k
Army Men: RTS Worms Blast Outlaw Golf
27.marc 3D0 * 29.méarc  Ubi Soft L2 2.2 23 24.marc  Pearson kK
TransWorld Surf Shadow Hearts Agent Under Fire
27.marc Infogrames * 4k 29.marc  Midway * %k 26.marc  Electronic Arts  * &k
Smash Court Tennis Pro Penny Racers Blood Omen 2
27.mérc Namco * % 12.apr  Midas Interactive * 26.marc  Eidos * ke
Pryzm Chapter One: The Dark Unicorn Megarace 3 Burnout :
01.4pr THQ * % 12.apr  Cryo * ok k 16.apr  Acclaim * ok ke
Barbarians Soldier of Fortune Spider-Man: The Movie
02.apr Titus ok 12.4pr  Majesco Sales *k K 16.4pr  Activision > Kk ke
2002.04.
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B ANGOL toplista

2002. Februar 25. - Marcius 4.

p
2002. Februar 18-24

Eladasi toplistainkkal szeretnénk bemutatni a vilaghan

16

uralkodo trendeket, legalabbis azokat, amelyek a jatek-
iparban érvényesii Ez vésarlasi ki ént is fel-
hasznalhatd, mégpedig a “tizmillio légy nem tévedhet”-
elv alapjan, azaz a felsorolasok elején csiicsiild jatékok
majdnem mindegyike kivalik valamiben a konkurrensei
koziil — ha masban nem, akkor a marketingben minden-
képp. A japan listakon szerepld programok esetében
azért mindenképpen ajanlott némi ovatossag, példaul ki
tudja, hogy mi lehet az a Captain Tsubusa...
1 Dead or Alive 3 1 gtate of Emergency
1 Grand Theft Auto 3 Tec.mo Xbox ockstar Games PS2
Rockstar Games PS2 2 ﬁm{:aclj Leader 2 g;acr‘:gt;:ngg nl]\:;npas :
intendo
3 Sangokushi Senki 3 l[\{!onsters Inc.
Koei PS2 isney
4 Grandia 2 4 gran Turismo 3: ASSpec
Enix PS2 ony
Samurai 5 Final Fantasy VI
5 Spike PS2 Sony PSX
Genma Onimusha Max Payne
6 Capcom Xbox 6 Rockstar Games PS2
Virtua Fighter 4 Harry Potter...
7 Sega 7 Electronic Arts  PSX
8 World Street Racer 8 glipeout Fusion -
Microsoft Xbox ony
9 Final Fantasy X International 9 Maximo: Ghost to Glory
State of Emergency SquareSoft Capcom PS2
Rockstar Games  PS2 1 0 Animal Forest + 1 Golden Sun
Super Mario Advance 2 Nintendo Nintendo GBA

1
1
13
14

17
18
19
20

Madden NFL 2002
Electronic Arts ~ PS2
Halo

Microsoft Xbox
Maximo: Ghost to Glory
Capcom PS2
Metal Gear Solid 2
Konami PS2

Electronic Arts ~ PS2
NBA Live 2002
Electronic Arts  PS2
NBA Inside Drive 2002
Microsoft Xbox
NFL Blitz 20-03
Midway

3 Nintendo GBA 1 1 Love's Doctor Rin

4 WWF Raw Hudson
THQ Xbox 1 2 Jet Set Radio Future

5 Sonic Advance Sega Xbox
Sega 1 3 Space Channel Part 2

6 Final Fantasy X Sega PS2
Square EA PS2 1 4 Romance of Three ngdnms Vi

7 Sonic Adventure 2 Battle Koei
Sega C 1 5 Captain Tsubusa

8 Wreckless: The Yakuza Missions Konami
Activision Xbox 1 6 Wreckless

g Max Payne Bunkasha Xbox
Rockstar Games PS2 1 7 Nezmix: Have a Mice Day

1 0 NBA 2K2 Microsoft Xbox
Sega PS2 Grandia Xtreme

Enix

Gran Turismo Concept 2001 Tokyo
Sony PS2

Air Force Delta Il

Konami Xbox

2002.04

B NBA 2K2 - PS2

1 5 Gran Turismo 3: A-Spec
Sony a0 —Taret—unn
1 Max Payne et | e
Rockstar Games Xbox
Agent Under Fire

M Golden Sun - GBA



SONY ONLINE

==
I PLAYSTATION 2

A Sony mér régota igérgeti, hogy a kozeljo-
vében beindul az online jaték PS2-n, de — né-
héany kosza jatékon kiviil — err6l semmi konk-
rétumot nem hoztak nyilvanossagra. Februar
13-an a Sony japén részlege végre el6allt a
régota vart részletekkel: a tavol-keleti orszag-
ban idén aprilisban keriilnek boltokba a Sony-
gyartmanyt kabelmodemek, egybecsomagol-
va a Netscape Japan dltal készitett PSBB
Navigatorral, azaz a hivatalos PS2 bongész6-
vel. Ezzel nem csak e-maileket kiildhetiink,
chatelhetiink és netezhetiink, hanem sokkal
szélesebb felhasznalasi teriiletei is lesznek:
videokat is megnézhetiink, illetéleg zenéket
tolthettink le (!) a netrdl. Hogy ez utobbit hogy
is rendezték el a Sony Music-kal, amely koz-
tudottan ki nem dllhatja a letéltheté zenéket,
az egyeldre nem derilt ki, az viszont biztos,
hogy a RealPlayer program fogja ezeket intéz-
ni (tehat az mp3-formatumot — nem véletlenil
- nem tdémogatjék). Talén a legjobb dolog
mégis az lesz, hogy a netrdl letélthetiink PSX-
es, illetéleg PS2-es jatékokat a winchesterre
(ez 40 GB tarolokapacitassal rendelkezik) —
na persze nem ingyen, hanem akkor, ha elétte
kifizettiik a hitelkartyankkal. (Kivancsiak va-
gyunk, hogy hany nap alatt torik fel a rend-
szert). Varhatoan az 0sszes PSX-jaték elérhe-
16 lesz, viszont az tjabb PS2-es progik koziil
nem tudunk majd mindent letélteni.

W Auto Modellista

Ez mar 6nmagéban is igen jol hangzik, de
szerencsére neten keresztiil jatszhato progra-
mokban sem fogunk szlkolkadni (illetve a ja-
panok nem fognak — hogy nalunk mi lesz, ar-
16l majd késdbb). Eddig ugye tudtunk a
Capcom dltal készitett Automodellistarol
(Playtime! 2002/01) és a Square Final
Fantasy XI-érél: ezek lesznek az els6 jatékok,
amelyek kihasznaljak a modemet, ugyanis
mér majusban kijonnek. Ezeken feliil 28
online (is) jatszhato programrol rantottak le a
leplet, legalabbis képletesen, ugyanis volt
olyan is, melynek csak a munkacimét kozol-
ek — ez azt is jelenti, hogy az alabb felsorolt

M Final Fantasy XI

W Resident Evil Online

cimek véltozhatnak még. Képeket nem na-
gyon tudtunk szerezni, mert kizardlag a gPara
nev( japan website tudositoja tudott fényke-
pez6gépet becsempészni az eseményre, és
még ot sem hagytak igazan kibontakozni,
igyhogy bocs a minéségeért...

Kezdjiik a legnagyobb durranéssal: Resident
Evil Online! Erre nem sokan szamitottak, noha
pletykak mar évek ota terjengtek egy esetle-
ges multiplayer-verziorol, mely PC-re jelent
volna meg. Ez utdbbi nem j6tt be, a REO
ugyanis kizérolag konzolon lesz elérhetd.
Hogy melyiken, arra egyel6re nincs végleges
vélasz, egyediil a PS2 biztos. Magérol a ja-
tékrol annyit lehet tudni, hogy néhany cimbo-
rankkal egyiitt kell majd kitakaritanunk egy
kastélyt, ezuttal tehat csoportos
zombihentelésrdl van szo.

A Capcom két nagyagyujatol eltekintve a
Sony programijai lehetnek érdekesek, elég, ha
a Gran Turismo Online-t emlitjiik (na, ez biz-
tos nem jon ki idén — még Japanban sem).
Az anyaceégtdl érkezik még egy online RPG,
az Arc The Lad Online, ahol a csapattagokat
irdnyithatja mas és mas. Ezen feliil a Sonytol
vérhaté még az Everybody’s Golf Online, a

W Everybody’s Golf Online

Vib Ribbon 2 és egy Kuma Uta nevi jaték,
amir6l semmit nem lehet tudni, kivéve azt,
hogy magyarul a cime annyit tesz, hogy ,Egy
medve éneke”.

Ugyancsak 6t programmal késziil a Namco,
két RPG-vel (Project Venus és Clockwork
Online), valamint harom masik jatékkal, me-
lyeknek csak a kategoriajat kozoltek, lesz egy
sportprogram, egy repil6gép-szimulator (Ace
Combat 57) és egy akcio-kaland hibrid (taldn
a Dead to Rights?). Megemlitend6 még a
Sega, akik kiadjak a Hundred Swords cimi
manga stilust real-time stratégiat (DC-n csak
Japanban, PC-n az egész vilagon megjelent),
a Guru Guru Onsen cim(i DC-atiratot, valamint
egy autoversenyt (Daytona? Sega Rally?) és
egy loverseny-szimulciot (ez valdszindleg a
jelenleg legnépszertibb japan jatéktermi auto-

%x

W Project Venus

mata, a Derby Owner’s Club online étirata
lesz). A Segat illetéen az mindenképpen meg-
lepd, hogy sportjatékaikat nem emlitették.

A Konami két jatékkal készill, egy zenés-
tancos anyaggal, ami a Dance Dance
Revolution-sorozat legtijabb darabja lesz, va-
lamint egy sportjatékkal, ami minden valdszi-
niiség szerint a kovetkezd ISS vagy Pro
Evolution Soccer lesz.

A Hudson kiadja PS2-re a DC-re kordbban
megjelent Bomberman Online-t, a From Soft-

B Bomberman Online

ware az Armored Core-szériat viszi tovabb az
AC: Sigma Project-tel, a Genki pedig a Tokyo
Highway Battle-sorozat kovetkez6 részébe ki-
vén online elemeket épiteni. Lesz még harom
tablés jaték (az elkovetdk: Success, Tomy,
Takara), és egy éneklés program a Success-
16l (Soreyuke! Kareoke Heaven). Az Arika egy
online is jatszhatd RPG-t készit, ennek cime
The Dungeon of Doruaga lesz, a Koei pedig a
Nobunaga’s Ambition-széridt teszi neten ke-
resztill is jatszhatova. A FF Xl-en kivill mind-
Ossze két kizarolag online élvezheté program
kesziil, egy RPG az Atlustol, illetéleg egy meg
Gaiden Online?).

Sajnos a fentiek kizardlag Japanra vonat-
koznak, néhany kivételtdl eltekintve a fent em-
litett jatékok nem fognak angolul megjelenni.
A Sony mér tobbszor elhalasztotta a modem
amerikai premierjét (jelenleg sincs hivatalos
datum erre), és mivel az csak a winchesterrel
egyitt mikodik, az ara igen borsos lesz (130-
150 dollér). Eurépéaban a kiilonbdz6 orsza-
gokban érvényestld eltéré szabvanyok, cé-
gek, szabalyok miatt lesz nehéz nyeélbe itni a
dolgokat — dllitélag Angliaban azonban mar
zajlanak az els6 tesztek. Ezért a szamunkra
legfontosabb kérdésre, azaz arra, hogy nalunk
mikor kezdhetiink bele az online jatékok kipro-
balasaba, még megkozelitd valasz sincs —
csiiggedni azonban nem kell, hiszen ha egy-
szer beindul a moka, akkor fantasztikus jaté-
kok vérnak maid rank...
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PLAYSTATION 2/XB0X

| em is olyan rég tortént, hogy
Lvisszatérhettiink” egy
k Nosgothba tett kiranduldsunkrol,
de az Eidos jovoltabol hamaro-
san ismét utra kelhetiink a legendas
fantaziavilag felé. Miutan a blivos
kard, a Soul Reaver torténetét
lezartuk, most a kard leghir-
hedtebb tulajdonoséanak,
Kainnak a sztorija folyta-
todik. Bizony folytatasrol
van sz0, elvégre az
egész ,Legacy of
Kain” sorozat a vam-
pirként feltamadt Kain
torténetével kezdo-
dott még 1997-
ben.

)
D PLAYTIVIE! 2002.04.

LEGACY OF KAIN
BLOOD OINMEN 2

mB6 VERRE ERESZTETT VAMPIRSZTORI

A Blood Omen 2 nagyjabol 400 évvel az
els6 rész utan jatszodik. Akik netan lemarad-
tak volna a PlayStation-os el6drél, azoknak
ajanljuk figyelmiikbe a februdri szdmunkban
(a Soul Reaver 2 tesztjénél) Nosgoth torté-
nelmének az dsszefoglalasat. Mar persze
csak ha valaki kivancsi ra, miért is kerilt
Kain a dilemma elé, hogy a sajat haldlaval
megmenti-e a vildgot, vagy inkabb uralja azt,
s ezzel a pusztulasba taszitja. Kain ez utob-
bit vélasztotta, s ez szemlatomést nem tet-
szik egyeseknek, mert egy nap arra kell esz-
mélnie, hogy a vampirhadseregét legy6zték,
6t magat pedig megfosztottak varazslatos
képességeit6l — no és a Soul Reaverétél. A
Blood Omen 2-ben hosszt vampir-hiberna-
cié utan Meridianban, Nosgoth févarosaban
tér magahoz, egy teljesen mas vildgban,
mint amit 6 ismert. Ekkortajt a sarafan rend
ismét a vampirok modszeres kiirtasan fara-
dozik, s mar csaknem célt is ért. A févaros-
bol messzire szamlizték a vampirokat, s az
un. lovagok keriltek hatalomra. Azzal vették
at az iranyitast, hogy felfedeztek egy bizo-
nyos ,glyph” energiaforrast, ami egyrészt a
varos energiaellatasat biztositja, masrészt
még tavol is tartja a vampirokat. Egyes

vampirok behodoltak

az Uj rend-
nek, sot
vannak
akik at-

2002.03.28. PAL

alakulva a sarafan szolgélatdba szegddtek,
de azért még vannak, akik ellendlinak. Ok
azok, akik most Kaint életre keltették az el-
lendllas kozpontjdban. Hogy visszaszerezze
a hatalmat es bosszut dlljon a titokzatos fi-
guran, aki a torténtekért felels, Kainnak
vakhiti vampirvadaszokat kell kardélre hany-
nia, s egy Iégionyi démon felett kell gy6zel-
met aratnia — kézben pedig megddbbenve
értesiilhet egy félelmetes cselszovésrdl,
mely a vidéket fenyegeti, amit 6 uralni akar.
Nos ezzel tulajdonképpen el is mondtam a
jaték szinopszisat, de azért lassuk a dolgo-
kat kicsit bévebben!

A Blood Omen 2 nagyjabdl a Soul Reaver
két részével sorolhato egy kategoriaba, va-
gyis egy harmadik személy nézetébdl jatsz-
hato akciojaték, s nem az a felilnézetes ka-
land, mint az el6z6 epizod volt. Kivéltképp
hasonlit a Soul Reaver els6 részére, ugyanis
egy ,legyengiilt” Kainnal kezdiink, s csak-
gy mint Razielnek, neki is az ellenségeitdl
kell elvennie a varazslatos képességeket,
melyekkel felvértezi magat a sarafan vezérek
ellen.

A Blood Omen 2-ben a csataké a fészerep.
Nagy hangsulyt fektettek a védekezést/elha-

jolast is kivano harcrendszerre, a gyors
(és gyakran megallithatatlan)
kombokra, sét specialis mozdulatokra
is, valamint a kiilonféle felvehetd fegy-
verek kimunkdldsara. Utobbiak nemcsak
masképp néznek ki, de természetesen
maskepp is viselkednek. Egy béardot példaul

- lassabban lehet belenditeni, mint egy kardot,

s a térrel ugyan szaporén lehet szurkalni,
de a vele ejtett sebek nem tul jelentdsek.
Kain ezen kiviil meg is ragadhatja az

aldozatait, ami az éppen alkalmazott
fegyvertdl fiiggden bajos kis
horrorjelenetekre ad alkalmat. Teszem
azt: ha tor van a kezében, egy szem-
pillantas alatt tobb lyuk lesz az ellenfe-
Ién, mint egy ementali sajton, viszont
ha bérd, akkor szimplan kettéhasitja a
delikvenst — a szépen animalt ergszakra
sosem lehetett panasz mér a Soul
Reaverben sem. Az alkotok sajat be-
valldsa szerint olyan szinten lettek
megtervezve a kiilonféle fegyve-
reknél alkalmazott mozdulatok,
mintha csak tanclépéseket kore-
ograféltak volna. A fegyvereknek
egyébkent elhasznélodasi ide-
jik is van, tehat ha sokaig



nem cseréliink le egy eszkozt, az elébb-
utébb széttorik.

A sima kiizdelmek szépségeén tilmenden
Kain ,vampirképességeir6l” sem szabad
megfeledkezni, melyek ujabb szint visznek a
jatékba. A sarafan mesternek kaszonhetéen
Kain kezdetben csupan harom ilyennel ren-
delkezik: lathatatlanna tud valni, megvan a jo
Greg vérszivo eré (amivel még csak oda se
kell hajolnia a meglékelt aldozathoz), és ele-
gansan vitorlazhat a levegdben. A lathatat-
lannd vélassal egy kis Tenchu-féle lopako-
das is bejatszik: arnyékka vdlva, s igy bele-
olvadva a kornyezetébe Kain az ellenség
mogé tud lopozni, s ilyenkor specidlis mo-
dokon gyilkolhat. Mivel az ellenfelet megle-
petésszer(ien éri a tamadés, a mozdulatok
kivétel nélkiil haldlosak — és az igazat meg-
vallva elég brutalisak is. Végignézhetiink
mondjuk egy ,csinos” kibelezést vagy egy
szivkitépést, amihez vampirunk pusztan a
borotvaéles karmait haszndlja.

A vérszivo képesség Kain egyik legfonto-
sabb mozdulata, hiszen miutan legyézte az
ellenségeit, azok vérével regenerdlhatja a sa-
jat energidjat. A vitorlazas sem elhanyagol-
hato technika: amennyiben magasabbrol kell
leugrani, s Kain nem lassitja magat a leve-
g6ben, sériilés nélkil nem issza meg a dol-
got, arrol nem is beszélve, hogy a leérkezés
zajara felfigyelhetnek esetleg ellenséges ka-
tondk.

Kain idével ujabb technikékkal is béviti a
repertodrjat. A torténet egyes fejezeteinek a
végeén a sarafan vezéreket legyilkolva tn.
,SOtét adottsagokhoz” jut. Olyanokhoz, mint
a szuper ugrds, minek révén agy ugralha-
tunk a kbzépkori hazak tetején, mintha csak
egy japan ninjafilmben szerepelnénk, vagy a

rombol6 erd, amivel elttintethetiink néhany
akadalyt a palyarol. A legszérakoztatobb
adottsag kétség kivil az igézés, amellyel
megszallhatjuk bizonyos karakterek testét.
Nincs gond példaul ha bérténbe zéarjak
Kaint: egyszertien atveszi valakinek a tudata
felett az iranyitast, és az illet6 porhivelyét
hasznalva kiszabaditja 6nmagat a celldjabol.

Minden bizonnyal ez a képesség arra is re-
mek lehetdséget ad majd, hogy elvegyiilve
az ellenség sorai kozt racsodalkozzunk a
szerepl6k mesterséges intelligenciajara. A
varoslako emberek ugyanis beszélgetnek
egymassal, koszonnek egymasnak, s na-
gyon kiilonbdzéen tudnak viszonyulni a ma-
sikhoz. A tolvajt példaul nem szeretik, kiilo-
nos tekintettel a fegyveres 6rokre, akik akar
(ildoz6be is vehetik a jomadarat — ezzel re-
mek alkalmat kinalva fel Kainnak, hogy harc
és feltinés nélkil jusson at az 6rzott pont-
nal. Kainnal jobbara nem szivesen dlinak
szoba az emberek (s6t vannak, akik katond-
kért rohannak), de akadnak kivételek, akik
csevegnek akar id6jarasrol, politikarol, vagy
épp egy elényos izletet kindlnak fel. A mel-
Iékszerepldk teljesen agy viselkednek, mint
ahogy az a jobb RPG-kben szokas, s dicsé-
retképpen még azt is hozzatehetjiik, hogy
nagyjabol 50 kiilonboz6 tipust ember vetéd-
het az utunkba — parasztok, nemesek, tolva-
jok, katondk, lovagok, stb. Az életerd kijelzd-
jénél kiilon dbra mutatja, hogyan viszonyul-
nak hozzank: piros, amikor mar kiizdelem
kozben vagyunk; sarga, ha még csak ildoz-
nek minket, vagy tamadoan lépnek fel; zold,
ha nem tekintenek minket veszélyesnek; és
sziirke, ha egyaltalan nem lat minket senki.

A gbzhoz és elektromossaghoz egyarant
hasonlitd glyph energia alkalmazasaval a
szokasos ,keresd meg a kulcsot” tipusu fel-
adatok is érdekesnek igérkeznek. Kapcso-
lokkal modosithatjuk az ,aram” folyasét, s
nyithatunk meg (j utakat. Az energia dramla-
sa a vezetékekben vagy a falakban szemmel
is lathato, ezért igényes logikai feladatokat
lehetett a segitségével kialakitani.

Az elvarasoknak megfeleléen a Crystal
Dynamicsnal ehhez a jatékhoz is szévevé-
nyes sztorit talaltak ki, igyhogy az eréfeszi-
téseinkkel nemcsak Kain lesz egyre erdsebb,
de a torténet is egyre bonyolddik, s izgal-
mas kozjatékok halaljgk meg nekiink a Blood
Omen 2-vel elt6ltott id6t. A design szem-
pontjabol az alkotok igyekezete elismerésre
mélto. Gondosan {igyeltek arra, hogy a jaték
ne (isson el a sorozat tobbi tagjatol, igy
Nosgoth most egy olyan arculatat mutatja,
ami szépen elhelyezhetd Blood Omen és a
Soul Reaver koze (elvégre a mostani torté-
net a koztes idészakban jatszodik). Tudniillik
mig a Blood Omen a hagyomanyos értelem-
be vett kozépkori miliben jatszodott, addig
a Soul Reaverben olyan szentélyekben jar-
hattunk, melyek csapdai és gépei magas
technikai szinvonalrol tettek tanabizonyséagot
— kovetkezésképp Meridian varosat gy ala-
kitottak ki, hogy bar épitészetileg még min-
dig kozépkorinak hat, azért megjelentek mar
példaul nagyobb acélszerkezetek is. A grafi-
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kusok valami olyasmit akartak kihozni a
helyszinekbdl, mint az 1800-as évek sotét
Londonja — némelyikiik nem volt rest még a
helyszinre is elutazni, hogy régi épiletekrdl
készithessen fotokat.

A Blood Omen 2 PS2-n és Xboxon egy-
arant megjelenik, de Iényeges kiiléinbség
nem lesz a két verzio kozott. Xboxon valami-
vel magasabb felbontasu, fényesebb textu-
rakat alkalmaztak, és Dolby Surround helyett
Dolby 5.1-es hangzas van: ez minden. A
screenshotok alapjan az mindenkinek felttn-
het, hogy a Soul Reaver 2 latvanyvilaga va-
lamivel szinesebb, de a jatékmenetében a
Blood Omen 2 tartogat annyi érdekességet,
ami érdeklGdésre tarthat szamot. Nem be-
szélve a sztorirdl, elvégre aki mar visszatérd
vendég Nosgothban, az nyilvan kivancsian
varja, mit is csinalt Kain a Soul Reaver el6tt.
Varjunk tehat tirelemmel, szerencsére mar
tgysem kell sokaig.

Elsé benyomasok

Reményteljes
RXEX = darab

8l A Soul Reaver 2 nagyon Klassz lett PS2-n, ezés

n kudarcot vallana
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DEUS

EX:

THE CONSPIRACY

EHAZ EVSZAZAD LEGNAGYOBB OSSZEESKUVESE

2000. év egyik legjobb jatékat az
A Eidos tudhatja a magaénak. A PC-
- n megjelent Deus Ex egy halom

dijat és szakmai elismerést nyert
el, és a legtdbb szaklap és webes magazin is
az év jatéka dijat adoményozta neki. Ez valo-
szindleg nem véletleniil tortént. Ha koziiletek
barkit megkérdeznék arrol, hogy mondjon par
olyan jatékot, amit egynél tébbszor is szive-
sen végigjatszana, nyilvan igen rovid lenne a
lista. Az én listam is hasonloan rovid, de a
Deus Ex az els6 helyen szerepel benne. Ha-
romszor jatszottam végig PC-n és ha lehetd-
ségem adodik, akkor a PS2-es véltozatot is
végignyomom legaldbb egyszer. Hogy miért?
Mert véleményem szerint iszonyatosan jo ja-
ték! Van benne mélység, csavaros és meg-
hokkent6 a torténete, és harmadszori végig-
jatszaskor is ta-
lalunk benne
egy csomo (j
dolgot. Félel-

ION STORM AUSTIN

yaltalaban nem lepddink meg a

ktipusok keverésevel sszeho-
zott cimek lattan, s6t! A fejlesztok mindent
latba vetnek, hogy elnyerjék a jatékosok bizal-
mat és elismerését. Ez azt eredményezte,
hogy a ,tiszta” [6v6ldozos, autds, verekedds,
kaland vagy szerepjatékok gyakorlatilag mér
el is tintek a kiadok listaibdl. Ha egy jo fej-
leszt6csapat — jelen esetben az lon Storm — a
megfelel6 aranyban mixeli 6ssze a killonféle
stilusok alkotéelemeit, akkor ezzel mar meg
is véltottak a jegyet a siker felé vezet6 ttra. A
Deus Ex pedig tipikusan ilyen jaték. Alapvetd-
en egy FPS (els6 személy( 16voldozés), amit
megfejeltek egy RPG-szer( fejlédési rend-
szerrel, és egy kalandjatékba is beill6 sztori-
val. A végeredmény vilagsiker lett. Az Eidos
marketingesei pedig tgy gondoltak (és milyen
jol tették!), hogy a PC-s valtozat lecsengése
utdn még el lehetne adni par milliét a jatékbol
a PS2-tulajdonosoknak is.

A Deus Ex torténete a szinte mar megszokott
sotét jovoképet vetiti elénk. Tu\nepesedes ki-
apado nyersanyagforrasok és okologiai ka-
tasztrofa fenyegeti a foldet. A tarsadalom réte-
gei teljesen elkiloniiltek egyméstol, a zavargé-
sok pedig mindennaposak. Az embereket egy
furcsa betegség — a sziirke halal — tizedeli. A
betegség eredete teljesen ismeretlen, az egyet-
len ellenszer az Ambrosia nevezetii vakcina. A
gyogyszer Gsszetételét csak egyetlen cég is-
meri, és annyit kér érte, amennyit nem szé-
gyell. A legutolsé Ambrosia szallitmény viszont
eltdinik, ami kényesen érintett par tehetésebb
embert. A gyana egy nemzetkozi
zetre vetddik. A torténet alakulas:
kezdve személyesen is &téljiik. F6 . G.
Denton névre hallgat, aki egy nemzetkozi terro-
rista ellenes szervezet — Unatco (United
Nations Antiterrorist Coalition) — tgynoke. Azt
a feladatot kapjuk, hogy keritsiik kézre a terro-
ristak vezérét, és szerezzilk vissza az ellopott
Ambrosia szallitmanyt. A torténet mar a jaték
legelején atmegy némi cstircsavarba, és in-
nentél kezdve szinte minden pélyén taldlkozunk
majd olyasmivel, ami teliesen megvaltoztatja a
helyzetr6l alkotott elképzeléstinket.

J.C Denton a UNATCO specidlisan , atalaki-
tott” szupermen tgynokeinek egyike. Ebbdl is

masodik generaciot képviseli. Az elsd gene-

Ci6s szuperiigynokok mechanikus atalakil

0k sordn szerezték emberfeletti képesség

de a beavatkozéas miatt emberi kiilsejuk is
ntdsen megvaltozott. Az idokozben hatal-
jlddésen keresztiilment organikus
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Red Arrow Triad flember: That is adangerous question to

nanotechnoldgia Uj lehet6ségeket adott a szu-
permen-készitok kezébe. A specidlis célzattal
elkészitett és beprogramozott nanorobotokat
az emberi szervezetbe juttatjak. Ezek a paranyi
gépek megkeresik a rendeltetési helyiiket, be-
éplilnek a szovetbe, és a sejtekkel szimbidzis-
ban miikddve fejtik ki hatdsukat. A jatékban ezt
kiterjesztésnek (augmentation) nevezik. Ennek
a technoldgianak az elénye az, hogy az eddig
csak hentesmunkaval megoldhato feladatokat
kénnyedén athidalhatjdk egy egyszer( ,injekci-
6val”. Mindemellett a nanotechnoldgiaval ,fel-
javitott” alany fizikai megjelenése egy fikarcnyit
sem valtozik. A kiilsé szemlél6nek pedig még
sejtése sem lesz arrdl, hogy egy nala huszszor
erdsebb, gepérd sebességgel futo, infravéros
fényt is |ato, radioaktiv sugarzasra teljesen
immunis és goly6dlld kinetikus pancélzattal
rendelkezd tigynokkel all szemben.

A Deus Ex sikeréhez alaposan hozzajarult a
jaték RPG beiitése. Karakteriink képességeit a
jaték folyaman folyamatosan fejleszthetjik. A
teljesitett palyaszakaszok és killdetések utan
tapasztalati pontokat kapunk, amit 11 féle ké-
pesség javitdsara hasznalhatunk fel. Persze
alaposan at kell gondolnunk, hogy milyen
iranyban fogjuk fejleszteni J. C.-t. Ennek a
legfdbb oka az, hogy nem lesz elegend ta-
pasztalati pontunk minden képességiink ma-
ximumra tornaszasahoz. A jaték végén maxi-
mum 6 képességiink lesz 4-es fokozaton, és
biztosan marad olyan is, amit egyéltalan nem
fogunk (tudunk) fejleszteni. Tehat szakosod-
nunk kell. Az egyik véglet, hogy héstinkbél
izomagyu mega-Rambot csinalunk. Ilyenkor a
nehézfegyverekre fogjuk a hangsulyt helyezni.
Lehetiink drnyékban surrané computer
hackerek, amikor inkabb a biztonsagi rend-




szerek gyors Kiiktatdsara fogunk koncentrélni.
A lehetdségek elég széles skalan mozognak,
és a tényleges hatdsuk is érezhetd. Egy pél-
dat emlitek ennek a magyarazatara. Mar a
legels6 palyan hozzdjuthatunk egy tavcsoves
puskahoz, amivel biztos tavolsagrol kiizdhet-
jiik le az ellenséget. Gondolnank mi! Csak-
hogy a ,Rifle” képességiink itt még alapszin-
1l, ezért a tdvcsoves puska gy remeg a ke-
ziinkben, hogy szinte képtelenség rajtatartani
még egy allo célponton is. A l6vés utan pedig
ugy elrant a fegyver, hogy alig talalunk vissza
az eredeti iranyba. Négyes szinten ez termé-
szetesen megfordul: meg se rebben a célke-
reszt a leendd aldozat homlokan, a 16vés utan
pedig azonnal célba vehetjilk az aldozatunk
mellett téblabolo tarsat, és egy méasodperc
malva mar 6 is alulrél szagolja az ibolyat.
Ugyanez a helyzet a tobbi képességgel is.

Karaktertink tapolasa itt még nem all meg.
Pér sorral feljebb emlitettem az augmentacict,
ami az elsok kozott (illetve majdnem legeld-
sz0r) hdstinkben lett implementalva. Kezdés-
kor harom kiterjesztéssel rendelkeziink, amit a
jaték folyaman tovabbiakkal tudunk gazdagita-
ni, illetve a méar meglevoket tudjuk fejleszteni.
A maximum szint itt is a négyes fokozat, de
vannak kiterjesztések, melyeknek csak egy fo-
kozata van. Ezek megszerzése igen egyszerd,
csak be kell gydjteniink a palyakon talalhato
augmentation cannistereket és augmentation
upgrade-eket. Az el6bbieket az orvosi robotok-
nal, mig az utébbiakat barhol hasznalhatjuk
magunkon. Egy kiterjesztd kapszula egy bizo-
nyos testrészre alkalmazhato és kétféle lehet6-
séggel kecsegtet. Sajnos itt el kell donteniink,
hogy melyiket valasztjuk, mert utélagosan mar
nem lesz modunk ennek megvaltoztatasara. A
kiterjesztések hasznalata bioenergiat fogyaszt,
és egyszerre tobbet is bekapcsolhatunk, tehat
nem lehet majd ész nélkiil hasznalni 6ket. A ki-
terjesztéseket célszert a 11 alapképességgel
(Osszeegyeztetve fejleszteni, igy maximalisan
hozza tudjuk igazitani karakteriinket az &ltalunk
kivalasztott harcmodorhoz.

Es még mindig nincs vége a fejlesztésnek,
hiszen a fegyverek tulajdonsagain is lehet ja-
vitani. Igen fontos dolog kivalasztani, hogy az
altalunk elképzelt harcmodorhoz mely fegyve-
rek illenek a legjobban. Erre azért van sziik-
ség, mert a cipel6 kapacitasunk szintén vé-
ges. Képtelenek lesziink magunkkal vinni a
jatékban fellelheté 6sszes fegyvert és targyat.
A slir(in hasznaltakat a jaték folyaman fellel-
hetd fegyver MOD-okkal tudjuk javitani. Ezek
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What do you think of the Luminous Path Triad?
What do you think of the Red Arrow Triad?
st browsing.

a fegyver pontossagara, hordtavolsagara,
visszaiitésére, tarkapacitasara stb. lesznek
hatassal. Van lézerirdnyzék és taves6é MOD is.
A javito kiteket nem minden fegyverre alkal-
mazhatjuk, a rakétavetére példaul eléggé fe-
leslegesnek tiinik a taveso felszerelése. A
megfeleld fegyverek kivalasztasaval elkeriil-
hetjik, hogy a késGbbiekben egy alaposan
feljavitott stukkert el kelljen dobnunk. Tovabbi
varialds a jaték készitéitol, hogy a legtobb
fegyverhez akar két-harom fajta I6szert is
hasznalhatunk, de err6l inkabb majd a jaték
tesztjében fogunk kitérni.

A Deus Ex mésik nagy vonzerejét az adja,
hogy kalandjaték-szerien tudunk el6rehaladni
a torténetben. A likvidalando ellenfelek mellett
egy halom NPC-vel (nem jatékos karakter)
fogunk taldlkozni. Ezek is két részre vannak
osztva: a lényeges és a lényegtelen figurakra.
A lényeges csapatot azok a szereplok alkot-
jak, akik folyamatosan végigkisérnek a torté-
net folyaman és segitenek, vagy éppen hat-
raltatnak a dolgok alakitasaban. Velik vagy
radion fogunk érintkezni, vagy személyesen
fogunk talalkozni, de lesznek ,testtelen” sze-
replok is. A lényegtelen figurdk vannak tob-
ben. Ok az egyszerii emberek, akik naprol-
napra tengetik sivar életiket. Veliik is erde-
mes lesz mindig elbeszélgetni, mert sokszor
kapnak olyan szerepet, amivel az el6rejuta-
sunkat segitik. A beszélgetések altalaban nem
a sima ,nyomkodom a gombot, és megy a
szoveq” kategoriaba tartoznak, hanem mindig
lesz valasztasi lehetdségiink arra vonatkozo-
lag, hogy mit valaszolunk az illetének. Ezek
szintén jelentdsen befolyasoljdk majd a torté-
netet, tehat érdemes mindenre rendesen oda-
figyelni. Egy-két esemény nem nélkiilozi a
humort sem. Ha a bazison ,véletleniil” beme-
gytink a n6i WC-be, akkor az ott tartdzkodo
kollegina heves nemtetszését fogja nyilvanita-
ni. A poén az, hogy amikor a fénoknél jelen-
tiink, akkor megkapjuk a fejinkre, hogy:
,...Jal Es J.C.: a noi WC latogatasa nem tar-
tozik a szoros feladatai kézé...". Es ilyen
sztoribdl egy halom van a jatékban! A Deus
Exben egyébként harom teljesen kiilonb6z6
befejezés van, és mivel a sorsdonté vélasz-
tasra gyakorlatilag a jaték végén keril sor, ér-
demes lesz egy mentett alls segitségével
mindharom lehetdséget megnézni.

Es végiil essen néhany sz6 a PS2 valtozatrol
is, azaz miben fog killonbozni az eredeti PC-s
jatéktol? A legelsé szembet(ing valtozas a
grafika részletességében lesz. A késziték je-
lent6sen megemelték mind a karakterek, mind
a palya alkotoelemeinek poligonszémét, és a
textarakat is a PS2 lehetdségeihez igazitottak.
A jaték egyébként sem volt ,kocka” kinézetd,
de igy mar egészen biztosan nem lesz vele
probléma. A szerepl6k mozgasa is jelentds
véltozasokon ment keresztiil. A legmodernebb
mozgasfelvevé (motion capture) berendezés
€és csontvaz animdcié hasznalataval atdolgoz-
tak az dsszes szerepl6 mozgasat. Ezzel
mondjuk egyébként sem volt baj, de ha jobb
lesz, azt nem banjuk. A PS2 memoria korlatjai
miatt szét kellett szabdalni a helyszineket, igy
sajnos tobbet fog a gép toltgetni, de remél-

HEPLAYSTATION 2

hetéleg ez nem fog a jaték rovasara menni.
Egyébként az eredeti PC-s jatékban is volt
azonos palyan belili toltogetés, mivel a hely-
szinek nemegyszer irtdzatosan nagyra sikeril-
tek. A jaték meniirendszerét teljesen at kellett
alakitani, mivel a PC-nél elengedhetetlen tarto-
zékként szerepld billentydzetet elég alaposan
hasznélta a program. Az igéret szerint semmit
sem hagytak ki beldle, csak a PS2
kontrolleréhez lett igazitva minden. Hasonlo-
képpen igaz ez az iranyitasra is, vagyis a
kontrollerrel maradéktalanul el lehet majd lavi-
rozni J.C.-t. A hirek szerint az USB csatolast
PS2 billenty(izet és egér is hasznalhat6 lesz a
jatékban, de ez szintén csak a megjelenés
utan deriil ki. Tovabbi konnyités az automata
célra tartas (egérrel ugye konnyu célozni). Ez
nagyon meg fogja konnyiteni az ellenfelek lik-
vidalasat, a targyak felszedését és a kilonféle
dolgok manipulalasat (kapcsolok, termindlok,
stb).

A Deus Ex egyik jelentds hangulati tényez6-
je a zene volt, ami a jatékmenet aktudlis val-
tozasait is dinamikusan kovette. Nos ez is
megmaradt, de Ujra felvették, és most mar
egy szimfonikus zenekar tolmacsolasaban
hallgathatjuk. A jatékban el6fordul¢ atvezetd
torténéseket a PC-s valtozatban a jaték sajat
motorjéval oldottdk meg, ami jol illeszkedett a
jatékmenetbe. A PS2-es valtozathoz viszont
eldre renderelt mozikat készitettek. Ezek jobb
mindségliek, mint a sajat motoros megolda-
sok, de kérdéses, hogy emelni, avagy rontani
fogjék-e a jaték hangulatat. En az elobbi mel-
lett voksolok (lattam egy netrdl leszedett
anyagot), de azért érdemes lesz ezzel meg-
varni a teljes jatékot.

Végezetil szeretném megemliteni Warren
Spector producer nevét, akinek a Deus Ex
mellett tobb sikeres PC-s jatékban is benne
volt a keze (Thief, System Shock 1-2). Re-
mélhetéleg nem vonul még nyugdijba, és ha
mar atnyergelt konzolra, akkor reméljiik, hogy
ebben a platform tipusban is tovabb fogja
gyarapitani a vilagsikerre mélto jatékok sorat.

Els6é benyomasok

Potencialis

ok ok ok ok — sikervaromanyos
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vészete elveszett, de ami talan még ennél is

szOrny(bb, a fajok egymast okoltak a kataszt-

rofaért — kialakultak az ellentétek, és a megje-

lent a fajgydlolet. Az elfek az emberekkel ko- hogy a két hatalmas birodalom (a Megérzok

tottek szovetséget, az ogrék pedig a trollokkal.  Kiralysaga és a Pusztitok Csaszarsaga) hivata-

Ezutén a torpék hajba kaptak a trallokokkal, és  losan is felvegye egymassal a kapcsolatot.

veégil kialakult két tabor: a Protectorok (meg- Az ezt kovet6 idoszak legfontosabb esemé-

Grz6k) és a Destroyerek (pusztitok). Egy ido nye az volt, amikor megalakitottdk Xereth hat

utan a démonok visszavonultak a vilag egyik cehét. A céhek elvileg egyiitt kellett, hogy

1_| ol volt, hol nem volt, volt egyszer eldugott sarkaba — az Gshonos fajok végre miikodjenek a béke érdekében, de hamaro-
|

egy vildg, ahol az értelmes fajok visszaszerezték az uralmat Xereth nagy része san nyilvanvaldva valt, hogy mindegyik a sa-
jat céljaiért kiizd, a hatalmat keresik. Szeren-
borut. Xereth boldog vildgdban hat  zott a népek kozott, hogy a folyamatosan ha- csére nyilt villongasokig nem fajult ez a do-
faj épitett csodalatos varosokat, az elfek, az boraztak, egészen addig amig Xereth kozepén  log, sokkal inkabb az orgyilkossagok, titkos
emberek, a torpék, valamint a trollok, az ki nem alakult egy oriasi teriilet, ahol mér sen-  szabotdzsakciok voltak jellemzdek erre az
ogrék, és a tobb faj keveredésébdl kialakult ki nem élt — a harcold feleknek tobb honapot id6szakra. Ez a marakodas egészen addig
talrokok. A mégidt széles korben hasznaltak, kellett volna utaznia egy-eqgy (tkozet kedvéért.  tartott, amig a két birodalom meg nem egye-
szinte minden kdzember ismert bar bivigét. Ezért aztan a nyilt haboruk helyett inkabb az zett, hogy egy felderitd kiildetéssel megpro-
Ez az aranykor egészen addig tartott, amig elszigeteltséget vélasztottdk az orszagok — a baljak megtudni, hogy a démonok mit csindl-
egy Khuxar nevd démonlord meg nem elégel-  kapcsolat tdbbszéz évre megsziint kozottiik. tak az elmalt néhany ezer évben. A terv az
te a helyzetet, és egy szomszédos bugyorbol Az egyes orszagok (j varosokat épitettek volt, hogy a Project Dominion feddnevi ak-
eld nem maszott. Ezt persze nem egyediil tet-  maguknak, megprobaltak ujra megérteni ama-  cio keretében térkaput nyitnak a démonok
te — hatalmas sereget hozott magéval; démo-  gia titkait, a gydilolet pedig egyre inkébb csok- lakhelyének kellds kozepébe. A minden csu-
nok, él6holtak és szellemek dultak fel Xereth kent, majd évszazadok alatt el is enyészett. A nyasagra felkésziilt, agyontapolt
egykor viragzo foldjeit. Hat igen, igy mulik el mégikus kutatasok végiil eredményre vezettek,  kalandozocsapat igen meglep6dott, mikor at-
egy vilag dicsosége... a varazslatok visszatértek Xereth vilagaba — |éptek a teleport masik oldalara — ott ugyanis
Mivel az emberek nem voltak felkésziilve a azzal a kiilonbséggel, hogy immér igen nagy csak dsi romokat taldltak, ellenfél egy szal
harcra (a tobbiek sem), természetesen igen figyelmet forditottak a harcban is alkalmazhato ~ sem akadt. Természetesen gyorsan megindul
hamar rabszolgasorba keriiltek — akinek nem trilkkok kidolgozésara; hiszen az 6vatossag a kutatds, azonban egy fia démont, de még
allo helyzet, azt rovid Uton kive-  sosem art! Az igazi attorést végill is a kalando-  csak egy nyomorult zombit sem leltek —
li - 2Z0k hoztdk meg — a lakatlan terii- ~ minddssze killonleges gépeket, furcsa épiile-
leten kisebb kereskedelmi teket talaltak. A két birodalom hamarosan lét-
kozpontokat hoztak Iétre, rehoz két bazisként szolgald varost — Covent
melyekbdl falvak, va- és Yetrot — és megindulnak a kutatasok; va-
rosok fejlédtek ki—  jon mit csindltak a démonok ezen az északi
kellett teriileten, és miért tintek el?
74 S0k Kalandjaink természetesen itt kezdddnek,
hdstink egy vallalkozokedvi kalandor, aki
egyrészt orszagat akarja szolgalni, masrészt a
incsek is igen jol jonnének. A jaték kiildete-
ekre epiil — ezeket kaphatjuk orszagunk
ezetditdl, valamelyik céhtol, de
kar a varosokban koborolva is
bizhatnak minket par fel-
al — erre kitno lehe-
kindl példaul a
ma. A jatekot ugy
eztek meg, hogy
@r a végtelenségig
ehessen jatszani
vele — ezt

békében éltek, nem ismerték a ha-  felett. Sajnos az utalkozéas annyira elharapo-
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egyrészt az oriasi jatéktrének koszonhetd,
masrészt pedig annak, hogy a kiildetések so-
sem fogynak el. A kiildetésgenerator — az igé-
retek szerint — minden eddigi ténykedésiinket
figyelembe veszi, és a missziokat nem csak
egyféleképpen lehet megoldani. A fejlesztd-
csapat fénoke, David Allen (tébbek kozott a
Mordor cimd sikeres PC-s szerepjaték alkoto-
ja) azt kiilon kikototte egy interjuban, hogy
nem lesznek olyan tipikus kiildetések, mint az
“6ld meg a sarkanyt-mentsd meg a nét” vagy
a “tisztitsd meg a pincét a patkanyoktol”. A
jaték készitése soran két dologra ugyelnek
nagyon, ezek kozil az egyik ennek a kiilde-
tésgeneratornak a kidolgozasa — remélhetéleg
nem fognak felsiilni vele (a mésik a tajak ki-
dolgozasa). Véleményem szerint ezen all
vagy bukik a jaték sikere, hiszen ha sikeriil
ezt jol megoldani, akkor biztositva van a
hosszu ideig tarto jatékélmény; ha viszont ez
nem sikertil jol — mert mondjuk sokszor ad
be hasonld missziokat a program, akkor egy
mer6 unalom lesz a jaték (mint az a State of

Emergency esetében is tortént).

A fejlédési rendszer a j6 oreg XP-
szisztéman fog alapulni — azaz a szornyek
henteléséért és a killdetések megoldasaért
tapasztalati pontokat kasszirozunk be, és eb-
bl 6sszegydijtve egy bizonyos mennyiséget,
szintet Iépiink. Amennyiben ezutan ellatoga-
tunk egy céh-hézba, akkor ott edzve Uj keé-
pességeket, vagy éppen vardzslatokat tanul-
hatunk. Amennyiben nincs idénk folyamato-
san visszajarkalni a varosokba, akkor ugy is
fejlédhetiink, ha egy adott képességet hasz-
nalunk (persze igy Ujakat nem tanulhatunk).
Ha példaul a kard-szakeértelmiinket akarjuk
feljebb torndszni, akkor mindenkit egy ilyen
fegyverrel kell megtdmadnunk, ha a zarnyi-
tasban akarunk egyre magasabb szintre jutni,
akkor minden utunkba akado lakatot és zart
ajtot ki kell nyitnunk. A céhek egyébként
kasztként makodnek — osszesen hat all ren-
delkezésiinkre, tagjai lehetiink a Guardian
céhnek (ezek a harcosok), a Shadow céhnek
(bérgyilkosok, tolvajok és mas kétes elemek)
vagy a Rangereknek (itt a tavolsagi harcra
koncentralnak, ijaszokat nevelnek hdstinkbdl).
Varézsloiskoldkbol harom van, a tanult magi-
afajtaktol fiiggéen: a druiddk a gyogyitashoz
értenek, a boszorkdnymesterek az elemi ma-
gia mesterei, a magusok pedig az elbéjolds-
ban, a tudatot befolyasolo varazslatokban
profik. A kivalasztott céh (valészintleg tébb
ceéhhez is csatlakozhatunk majd, am ez ko-
moly megkétésekkel fog jarni) igen nagy be-
folyassal lesz karakteriinkre, hiszen a tanulha-
6 képességek skaldjat ez szabja meg. A
szintlépéskor kapott képességpontok eloszta-
san kiviil a céhekben lehet specializalodni,
mondjuk egy bizonyos fegyverre, egy adott
varazslatra.

Karakteriink faja is befolyassal lesz a fejl6-
désre, a torpék és az ogrék példaul a kozel-
harcban lesznek erdsebbek (tehat magasabb
lesz az induldértékiik, és gyorsabban is fejlo-
dik majd minden ide tartozo képességiik), az
elfek pedig természetesen a magikus erok
hasznalataban. Ugyan hésiink egyediil indul
felfedez6utjara, azonban ez hamar meg fog
véltozni, a jaték végére mar otfésre duzzadhat
bandénk. Lehetséges, hogy valaki magatol
csatlakozik hozzank (mondjuk kimentiink egy
masik kalandozot a goblinok fogsagabol, és
halabol veliink tart), de az is, hogy zsoldoso-
kat béreliink fel egy veszélyesebb kiildetés
el6tt. Minden hésnek lehet egy kis allatkaja is
— egy kis tiindér, vagy egy madar, esetleg egy
mokus; hogy nekik milyen szerepiik lesz a ja-
tékban, hogy miért éri meg etetni, védelmezni

Gket, az még nem tisztazott. A magusok sza-
mara tovabbi lehet6séget jelent az, ha meg-
idéznek egy lényt (mondjuk egy elementalt
vagy egy angyalt), vagy ha sikeriil elbajolni
egy ellenfelet — azonban ezeknek a varazsla-
toknak a hatdsa csak ideig-oraig tart, ha ez
az idd letelt, akkor a megidézett Iény tavozik,
az elbajolt pedig kétszeres erével tamad ujra
rank.

Mint azt feljebb mar irtam, a jatéktér hatal-
mas lesz — oriasi erdok, hegységek, sivata-
gok és mocsarak teszik valtozatossa a vild-
got, s6t, még néhany egzotikusabb helyszin
is lesz; felkereshetjiik példaul a Blood Plains
nevii vidam helyet, de a démonok egykori te-
lepiiléseire is beléphetiink. A tajakon minden-
felé kisebb falvak, varosok tallhatoak, de ter-
mészetesen vadaszhatunk szornyek, illetve
kincsek utdn barlangokban, romvarosokban
is. A fejlesztdcsapatban van egy fickd, akinek
az a feladata, hogy a kialakitott, 3D-s palyan
elhelyezze a tereptargyakat, lehetéleg ugy,
hogy minden taj killonbdz6 legyen — fak, bok-
rok, tavak, folyok, kovek tucatjai szinesitik
majd a jatékteret — talan képeinken latszik is,
hogy ezuttal ez nemcsak felelGtlen igérgetés;
a Heka nev(i grafikus motor gyényor( vidéke-
ket képes megjeleniteni. Lesz egy id6jarasi
rendszer is a jatékban, amely a jatékmenetre
is hatassal lesz: es6ben a legtdbb lény elbu-
jik, egy sivatagi homokvihar akar meg is ol-
heti karakteriinket, és télen néhany hago at-
jérhatatlanna vélik a hegyekben.

Mivel a jaték elég sokara jelenik meg, biz-
tos, hogy lesz benne internetes tbbjatékos-
mad. llyenkor maximum nyolcan indulhatunk
harcba, természetesen a kiildetések a
multiplayer-médban megvaltoznak, hogy az
esetleg killonbdz6 céhhez tartozo karakterek
ne kertilienek dsszetlizésbe rendiiikkel. Minél
tobben vesziink részt a jatékban, annal er6-
sebbek lesznek a szérnyek. Természetesen
lesz cserekereskedelem is, valamint akér més
kalandozokkal is dsszeakaszthatjuk a baj-
szunkat — a Pharaoh tervei szerint minden
masodik honapban egyfajta “Olimpiat” fognak
rendezni.

Elsé benyomasok

Remeényteljes
*kk*  — garab

25



REPLAYTIME

REPLAYTIME

DRIVER 2 FINAL FANTASY IX
CHRONO CROSS ~ SHENMUE cRaNDiAZ
ZELDA: MAJORA'S
DINO CRISIS 2 ~ TOMB RAIDERS5 GOLD AND GLORY
PERFECT DARK MAmo PARTV i ROAD TO -
: ELDORADO

/ TOMB HAIDER 5
CHRONO CROSS

DRIVER 2
—-PERFECT DARK R

FINAL FANTASY IX
ZELDA: MAJORA’S
T—

i T C-12 FEAR EFFECT 2
RECORD OF LODOSS : 7 x gov s DARKSTONE

TIME CRISIS 2
. _ ONI ORPHEN
speso DEVILS . 4 ~ TUROK3 MDK 2
- ' | WORLD IS NOT ENOUGH
. FINAL FANTASY IX C-12 ¢ o
DARKSTONE FEAR EFFECT 2
i TUROK 3 ORPHEN
2001049 2001/05
o a
4 x A

e &

THE BOUNCER
PANZER FRONT

GRAN TURISMO 3

ONE IN THE DARK 4 CRAZY TAXI 2

~_BANJO TOOIE DARK CLOUD WORLD'S SCARIEST
TIME SPLITTERS EXTERMINATION POLICE CHASES
ARMORED CORE WORMS WORLD SONIC ADVENTURE 2

IECIGIATEZAS
WORLD IS NOT ENOUGH

| GRAN TURISMO 3
ALONE IN THE DARK v CRAZY TAXI 2

e sl eI :

200107

ONIMUSHA FLOIGAN BROTHER!
TECHNOMAGE
STUPID INVADERS
SHADOW OF MEMORIES

VEGIG,
SHADOW OF MEMORIES
STUPID INVADERS

DRACULA 2

KLONOA2 .
THIS IS FOOTBALL 2

SHEEP DOG ‘N WOLF
SKIES OF ARCADIA

SHEEP DOG ‘N WOLF
SKIES OF ARCADIA

——

200711

o _ .
R

2001/08




M Forever Kingdom

She's ama
That was magict
MAGIC!

I State of Emergency

Einal Eantasyix((PS2) =« - 28
Oddworld: Munch’s Oddysee

b ¢ .o . 34
Virtua Fighter 4 (PS2) ........... 40
Hale o)y - == = = 46
Maximo — Ghosts To Glory (PS2) . . .52
Gundam: Zeonic Front (PS2) ..... 56
Star Wars Racer Revenge (PS2) .. .58
Herdy Gerdy (BS2) . ... ... ... . . 60
Pirates — Legend Of Black Kat (PS2) 62
Forever Kingdom (PS2) . ......... 64
State Of Emergency (PS2) ....... 66
Einal Eantasy VI (PS) . ... . ... . . 68
Largo Winch Commando SAR (PS) .70
Pro Evolution Soccer (PS) ........
AlfrediChicient(BS) . . . ... .. .. ...
NHL2K2(BG) =« - . ... .. . .. .

M Final Fantasy VI




e

SquareSoft  zodtol kezdve mar mindig az adott platform
Final elit jatékai kozé tartoztak. Az elsG PS2-re fej-
Fantasy- lesztett Final Fantasy-vel mar hossz( héna-
sorozata pok, évek ota kecsegtetnek minket a fejlesz-

mér hosszt évek
ota (egészen
pontosan 1987-
ota, 15 éve)
. szorakoztatja
) az igényes
4 szerepjatékok
kedveldit. Bar
a széria els6
részei még
nem voltak
kiemelke-
déen jok,
ane-
gyedik
epi-

16k (a program készitését mar 1999-ben el-
kezdték!). Square-maniank egészen odaig ter-
jedt, hogy azonnal lecsaptunk a japan nyelvi
valtozatra, a programot azonban természete-
sen csak az angol nyelvi véltozat végigkiiz-
dése utan tudtuk teljes egészében értékelni,
hiszen addig a torténetbdl egy sz6t sem ér-
tettiink.

A kezdetek kezdete

A jatek féhdse egy Tidus nevii fiatal fid, aki
a hires sportolok gondtalan életét éldegéli
egy hatalmas metropoliszban, Zanarkand-
ban. A fili igazi sztér, rajong6k szazai varnak
ra minden meccse el6tt. Tidus egy igen
egyedi sportag, a blitzball kitliné egyénisége
— ez a sport igen hasonl6 az altalunk ismert
kézilabdahoz, azzal a nem elhanyagolhato
kiilonbséggel, hogy nem egy fényesre

vickolt, parkettazott terem-
en Jatsszak hanem
_.egy hatalmas,

TIDUS

Fegyver: Hossz(kard
W A jaték féhdse egy igen ki-
4 ¥ valo blitzball-jatekos, a
Zanarkand Abes csapat ifji
titanja. Amikor Sin elpusztitja
ofthondt és atrantja egy ma-
sik iddsikba, kicsit kétségbe
esik, de nem omiik ossze:
megfeszitett erovel kiizd
azért, hogy visszajuthasson
sajat vilagaba. Spira vilaga-
ban ralel az igaz szerelemre,
az igaz baratségra, és az igaz
gytloletre — ezek az érzelmek
fogjak irdnyitani végig a jaték
soran. Baratsagos, sosem
adja fel a harcot, am kicsit
bizalmatlan mindenkivel
szemben — ami nem csoda,
ha figyelembe vesszilk, hogy
csupa, eleddig nem ismert
dolog kozepébe csoppent;
Idezok, Sin, Aeonok, a Yevon
vallas — ezek mind ismeretle-
nek a szaméra.

e S RN

. o

Esélyeink nem tul rozsasak...

vizzel teli gémbben. Tidus egyedil él, az ap-
ja ugyanls tiz éve egyik pillanatrol a masikra
eltdnt, és senki sem tudja, hogy hova lett —
bkeént Gt emiatt y gydloli.

Apa helyett egy Auron nev ficko vigyaz ra —
de igazi bardtja igy sincs, csak a jatéknak él.

Elete gyokeresen megvéltozik, amikor — ép-
pen az egyik meccse kellds kozepén — meg-
jelenik egy hatalmas lény (a méreteirdl annyit,
hogy Zanarkand eltorpul mellette felhﬁkarco-
I6ival, stadionjaival egyiitt), és b dava-
ros modszeres eldézerolisaba (jobban
mondva felszivja az egész helyet, még a ten-
gert is). Tidust Auron menti meg a vérost el-
0z0nl6 szornyektdl, melyek a hatalmas lény —
melyet Auron Sinnek nevez — testébol tornek
el6. Néhany kisebb dtkozet utan Sin gy dont,
hogy elég ebbdl a cécobal, és szérostiil-bd-
rostil magéaba szippantja Zanarkandot,
Auront, Tidust... mindent.

Egy masig vilag

Amikor Tidus kinyitja a szemeit, egy szd-
mara teljesen idegen helyen ébred. Raada-
sul ez a hely cseppet sem baratsagos —
mindent sotét kod lep, raadasul gonosz -
nyek tornek életére. Ahogy vandorol elére a
romok kozott uton, igen cstinya dolgok tor-
ténnek vele: tobbek kozott leomlik alatta egy
kéhid, megtamadja pér husevo hal, végiil
egy akkora bohom nagy j6szag, ami mar
megérdemli a HAL nevet. Ezek utan sikeriil
meghuznia magat egy romos épiiletben,
még tiizet is sikeriil csiholnia — mar csak az
éhét kellene csillapitania. Szerencsétlensé-
gére elalszik a tabortliz mellett, ezt az élla-
potot hasznalja ki egy szorny, és mikozben

M Sajnos Braska nem Ve

— Sin visszatért




Auron: We called it "Sin."

Elsd talalkozasunk a félelmetes
Sinnel

szunyokal, megtamadja Gt.

A harc ugyan kilatastalannak ttinik, azonban
Tidus szerencséjére feltdnik a szinen egy kii-
lonleges bagazs. A borruhakba, lancokba és
dlarcokba 0lItozott csoport ugyan leginkabb
egy domina-valogatasra dsszegyult bandanak
tiinik, azonban az egyikiik megszanja Tidust,
és beszall a csataba. Miutan egyiittes erdvel
sikerillt kifektetni a bestiét, az idegenek igen
meggy6z6 modon birjak ra hostinket arra,
hogy velilk tartson: leitik.

Az idegenek hajojan a korabban oly segit6-
kész lany, Rikku magyarazza el a helyzetet:
6k egy Al Bhed nevi nép tagjai, €s a régen
elpusztitott, viz ala keriilt varosokat kutatjak
hasznélhato felszerelések nélkil. Tidust va-
lasztas elé allitjak: vagy velilk tart a vizbe,
vagy mehet isten hirével, amerre akar (persze
az igencsak megkonnyiti a valasztast, hogy a
hajo koriil legalabb szaznapi tavolsagban
nincs szarazfold). A viz alatti kirdndulds soran
Tidus elejt néhany megjegyzést Zanarkandrol
— Rikku viszont azt allitja, hogy az a varos
mar ezer éve megsemmisiilt. Sajnalatos mo-
don miutén ujra felszinre bukkannak a viz
alatti varos felderitése utan, megjelenik a ko-
zelben Sin, és Tidus ismét eltnik.

Uj ismerésok

Az (jabb eszmélés ismét vizben taldlja egy-
re zavartabb hdsiinket, ez(ttal azonban mar
legalabb a koriilotte levo emberek tinnek nor-
malisnak: bar harsanyan kirohogik, amikor
zanarkandi multjarol hebeg, 6k maguk is
blitzballban ,utaznak”. A csapatuk vezetdje,
Wakka igen baratsagosan fogadja Tidust, és
felajanlja, hogy elviszi az ofthonaba. Amikor
Tidus kérdezdskodni kezd arrol, hogy hol van
6 most, hol van Zanarkand, €s egyaltalan mi
a franc is az a Sin, Wakka elmagyarazza neki
— mintha egy retarddlt 6vodassal beszélne —
hogy Spira vilagan vannak, és Sin ezt a vild-
got jarja, az emberekre vadaszva. Zanarkand
pedig mar tényleg ezer éve elpusztult Sin ta-
madasanak koszonhetden. Tidus mulyasagat
€s furcsa kérdéseit, viselkedését annak tudja
be, hogy hésiink kozel keriilt Sinhez, és an-
nak mérgezo kiparolgasa zavarta meg a fejét.

A faluban, Besaidban, Tidust meglehetd-
sen sok Uj tapasztalat éri: szembesiil egy:
nagy vallassal, a Yevonizmussal, megtudia,
hogy Sin mar tobb szdz, talan ezer éve

| tidus's evasion incroased by 2

A

A Sphere Grid milkodés kozben — avagy
Tidus fejlodés kozben

Egy kis szado, egy kis mazo: ok az Al
Bhedek

pusztitja a varosokat, az embereket (Wakka
magyarazata szerint azért, mert az emberek
sok bint kovettek el, példaul masinakat
haszndltak). It hozzak tudomasara, hogy
ezen a vildgon a magia helyettesiti a masi-
nakat: Spira vilagdban a templomokat Idéz6k
jarjak, hogy magikus hatalmat gydjtsenek a
Sin elleni harchoz. Besaidban is van egy
szentély, ahol éppen egy fiatal |déz6 probalja
elsajatitani ,szakmajanak” fogasait, és azon
faradozik, hogy sikeriljon megszereznie az
egyik félisteni hatalmu teremtmény, Valefor
tamogatasat. Tidus — tobb tucatnyi tabut
megszegve — sikeresen megtaldlja az ldéz6t
a templom mélyén, ahova azért tort be,
mert azt hitte, hogy az veszélyben van. Ott
azonban kideriil, hogy nem kell féltenie a
Yuna nevd Idéz6t, hiszen tobben is vigyaz-
nak rd — az Orz6k az életiiket teszik fel arra,
hogy megvédjék a gondjaikra bizott sze-
mélyt, hiszen csak az lehet képes arra, hogy
megsemmisitse Sint.

Mivel a vilagrol semmit sem tud, az tjon-
nan talalt tarsai nem nagyon hisznek neki
Zanarkanddal kapcsolatban, s amugy sincs
sok dolga, beleegyezik Wakka kérésebe,
hogy tartson vele egy Luca nevii varosba,
ahol nemsokara megrendezik Spira legna-
gyobb blitzball-bajnoksagat — hétha ott talal-
kozik valamilyen ismerdssel. A vandortit alatt
még osszefutnak egyszer Sinnel, de ezital

elmarad a kényszer teleporta-
las élménye.

Aztan, ahogy az lenni szokott a jatékokban,
egyre jobban dsszekuszalodnak a szalak,
egyre tobb szerepl6 tiinik fel, és egyre tobb

dologral deriil ki, hogy nem egészen gy van-

nak, mint ahogy azt mindenki hiszi. A végceél
azonban nem valtozik: Yunat kell elkisérni Ut-
jan, ami végul Sin elpusztitasaval kell, hogy
vegzodjek...

Szép uj vilag

Bar az eddigi Final Fantasy-jatékok is mind - .
kitinden megalkotott hattérvilaggal rendelkez-

tek, semmi nem készithetett fel benniinket ar-
ra, amit a sorozat tizedik részében tapasztal-
tunk. Valami elképeszt6, hogy milyen 6ssze-
tett, kidolgozott, ellentmondésok nélkiili vila-
got sikeriilt megalkotnia a jatek designereinek
— az oroszlanmunkat ebben a tekintetben
Yashinori Kitase végezte, csak gratulalni tu-
dunk neki. 5

A Final Fantasy X torténetének kozponti
eleme a vallds: Spira viligdban mindenta
Yevonita vallds szabalyoz. Az a fantasztiku:
a jatékban, hogy ahogy a torténet halad e
re, ligy véltozik folyamatosan minden karak-
ter viszonyuldsa a Yevonita egyhazhoz, tisz-
telet, imadat, harag, bossziivagy, értetlen-
ség, gyanakvas — karaktereink folyamatosan
valtoznak, elveszitik naivitdsukat, és a végén
kidllnak azért, amiben igazan hisznek. Olyan
fordulatok, amik hatasara minden eddigi tu-
dasunkat at kell értékelniink tobbszor fordul-
nak eld, itt, mint barmelyik masik program-
ban — és ezek a véltdsok nem erdltetettek,
nem mondvacsinaltak. Egy-egy ilyen elemi

A helyiekkel mindig érdemes
beszélgetni, nagyon adakozoak

4
B e
A jaték néhany helyszine elképesztden
gyonyorid
KIMAHRI
Ty .
] Fegyver: Landzsa

Yuna Iégrégebbi Orzéje a
Ronsok nepéhez tartozik —
ezért aztan szoszatyarsag-
gal nem lehet vadolni. Leg-
alabb 15 ora el fog telni a
jatékbal, amig meghalljuk a
hangjat. Amugy. semmi
nem érdekli a vilagon, csak
az, hogy Yunat megvédel-
mezze mindent6l. Eleinte
Tidust is gyanival szemléli,
sG6t, egyszer még meg is
tamadja — aztan persze
megbékiil. A tobbi
Ronsoval igen rossz vi-
szonyban van, tobbek ko-
z0tt azért, mert egyikik le-
torte a szarvat. A jaték so-

- ran persze ezt az ellentétet
 fel fogjuk oldani.
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Ez az Tidus, add meg neki!

erejl felfedezés hatdsara nyernek értelmet a
korabban elejtett megjegyzések, félmondat-
ok, vagy utalasok — félelmetes, ahogy igy az
aprobb darabkak is csatlakoznak az driasi
kirakohoz. Ugyandgy, mint ahogy az a Hato-
dik érzék cimd filmnél is tortént, itt is érde-
mes masodszor is nekifogni a jatéknak,
hogy minden megjegyzést kellden tudjunk
értelmezni.

Sajnos nem merek tobbet elmondani a tor-
teénetrdl, nem akarom senki szorakozasat el-
rontani — kovetkezd szdmunkban, a végigjat-
szasban azért felfedjiik a torténetet. Egészen
eddig nem tartottam lehetségesnek, hogy
ennyire rabul ejto vilagot alkossanak egy ja-
ték kedvéeért, ez eleddig csak az igényesebb
konyveknél fordult el6. A karakterek szemé-
lyiségét is ilyen aprolékossaggal dolgoztak
ki az alkotok, mindenkinek vannak jo és
rossz tulajdonsagai, karaktereink nem
heroizalt figurak. A parbeszédek soran egyre
jobban megis-
merjiik 6ket,
és ahogy
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Fegyver: Pallos

Tidus pértfogdja, és Yuna
apjanak volt Orz6je — lat-
szolag ez az ellentmondés
feloldhatatlan (ne féljiink,
ki fog deriilni az igazsag).
Miutan ifja hoseink talal-
koztak, 6 is Yuna Orz6jéve
szegOdik, és ettdl kezdve a
kis csapat parancsnoka
lesz — mindig 6 dolgozza ki
a kovetendo tervet. Akar
élete aran is megvédel-
mezné Yundt, ahogy ezt
Braskaval is tette volna an-
nak idején. Bar nagyon ke-
veset beszél, és akkor is
altaldban leszidja Tidust,
hamarosan kiderill, hogy
nem akkora pokroc, mint
amilyennek tdnik.

PLAYTHVIED

Tidus P 3820, HP. 52

Itt van a nagy kiraly, Bahamut!

az eddig is tortént, a legtobb szerepld egyre
szimpatikusabb lesz.

Annyiban hasonlit a jaték a sorozat régebbi
részeire, hogy itt is feltinnek a Chocobok, ta-
lalkozunk egy Cid nevi karakterrel, de hat
ezeket azt hiszem, méltdn varhattuk el.

Egyenesen at

Ahhoz, hogy a jaték torténete ennyire kidol-
gozott lehessen, mas részeket fel kellett al-
dozni. A kaland soran nem mehetiink arra,
amerre kedviink tartja — mindig csak egy
irany all elottiink. Kis (de tényleg csak kis)
tilzassal azt mondhatnank, hogy elég elére
nyomni a kart, és néha leverni par szornyet.
Ez a linearitds egészen odaig terjed, hogy a
japén verziét mindenféle probléma nélkiil si-
keriilt elvinni a jaték feléig.

Amikor megérkeziink egy teriiletre, valame-
Iyik csapattag mindig elmagyarézza Tidusnak
— és rajta keresztiil nekiink —, hogy mit kell
tudni az adoﬂ helyszmml valamint kozlik,

Az (it odaig altala-
ban eldgazasok nélkili, legfeljebb kanyar-
g0s — eltévedni nem lehet, olyan sosem
fordulhat el6, hogy nem tudjuk merre kell

menni. Mar csak azért sem, mert a kép
bal felsd sarkban lev térképen egy

) is elttint, csak a jaték leges-legvégén
ehetdseguink arra, hogy visszamen-
korabban meglatogatott teri

lgazabol nem tudom ezt mire vélni, hi-
szen ezzel a jaték egyik jellegzetességét
. hagytak el — nem tudunk szabadon ka-
dozni, mint tettiik azt a korabbi ré-

kben, hanem be vagyunk szoritva

szik dsvenyre Vaélasztasi lehetdsé-

K maximum abban van, hogy mennyit
olunk egy adott teriileten.

Harcias ellenfelek

Amiként azt megszokhattuk, a harcrendszer
intcsak megvaltozott (abban azért nem,
Jy még mindig random csatak varnak
. Latsz6lag az ATB-rendszer teljesen el-
t, az ismerds kis mércék atadtak a helyii-
et egy kis téblazatnak. Az Uj harcrendszert
Toshiro Tsuchida, a Front Missiondk
designere tervezte, és sikeriilt neki egy
teljiesen 0j megoldast kitaldlnia, ami
. azonban mégis rendkiviili médon ha-
onlit arra, ami mar tobb, mint tiz éve
FF-jatékok része.
A csatdk elején mindig a gyorsasag
zerint kovetkeznek a karakterek, aztan
£z a sorozat a végrehajtott cselekmé-
nyek szerint valtozik meg. Ha valamilyen
kis jelentdséq, kis teljesitményt igénylé
ettet haijt végre a karakter (vagy a
szorny), akkor viszonylag hamar jon a
kovetkez6 kore. Ha viszont egy er6sebb

Hiiha, kezd érdekessé valni a helyzet...

Tidus:1 need food!

Tidus lenni éhes! Tidus lenni faradt!

tamadast, vagy varazslatot st el, akkor jocs-
kén hatrébb kerill a listan. Ezeket persze be-
folydsolja az adott lény gyorsaséga, tehat egy
Haste varazslattal felgyorsitva sokkal sirib-
ben kovetkeznek karaktereink. Ez a megoldéas
tulajdonképpen megoldhato lett volna a szo-
késos ATB-rendszerrel is, ha a csik a végre-
hajtott cselekedetektdl fiilgg6 sebességgel telt
volna meg, tehat olyan forradalmi tjitast ez
nem jelent. Az igazi Ujitds sokkal inkabb az,
hogy immar cserélgethetjiik karaktereinket.
Ezzel taktikazasi lehet6ségeink elképesztben
kiterjedtek — nem kell szentségelniink, ha
nincs az aktiv csapatban mondijuk egy gyo-
gyito (egyébkent a FFIX-tdl eltéréen harom
karakter lehet egyszerre a csatamezon): vagy
a sériilt karaktert vissziik le, vagy valaki mas
helyett behozzuk Yunat, és felgyogyitjuk az il-
letdt. Igen felhasznalobarat, hogy a behozott
karakterrel azonnal kiadhatunk egy parancsot,
nem kell varnunk még egy kort — célszeri azt
csinalni, hogy a gyors karakterekkel kezdiink,
és helyettiik azonnal behozzuk a lomha nagy-
filkat, igy sporolva egy kis idét.

A harcban alkalmazhato képességek, va-
razslatok nagy része egyébkent ismerds lehet
a korabbi részekbdl: megmaradtak a harom-
szintes varazslatok (pl. Cure, Cura, Curaga,
vagy Thunder, Thundara, Thundaga), de a vé-
dekez6 magiak is mind régi visszatérok. A
sebz0 varazslatok négy szférdra vannak oszt-
va, tartozhatnak a tizhoz, a fagyhoz, a viz-
hez, vagy a villamhoz. Az ellentétparok most
is mikadnek, tehat a tiizes lényeket célszerd

lehiteni, a vizesekbe pedig dramot vezetni. .
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Eigingsinriiats iz =
A szovetség cafolta azt az éllnést
miszerint a blitzball erdszakos sportag



Lulu HP_1858 MP 232
Auron HP_1872 MP' 73
Wakka HP 1908 HP 80

Rikku: Elr!s only!
oys please welr

Nnna, most meglérgyal;ék a kozmetikai mkkeket Great ball of fire

El6fordulhat persze, hogy egy lény kozombds  hatunk fegyverzetet — ez egyrészt jo, mert igy
az ilyen trilkkok irdnt; ilyenkor barmelyik va- idomulni tudunk a kariilményekhez (mondjuk
razslatunk egyforma hatésfokkal haszndlhaté ~ a Snow Wolfok ellen levalthatjuk az lcestrike-
ellenk. llyen szempontbol a legerdsebbek kal ellatott fegyveriinket — ami kiilonben gyo-
azok a lények, melyek magikus ellenallassal gyitana ket — egy Firestrike-kal elldtottra,
rendelkeznek — ezek ra se bagoznak, ha meg-  ami viszont masfélszeres sebzést okoz),

kinaljuk oket valamilyen er6s varazslatial. masreészt viszont rossz, mert ilyenkor egy ko-
A Limitek (illetve a kilences részben Trance riinket elbuktuk.
néven futottak) helyét az Overdrive vette at, Amikor nagyon nagyot sebziink egy lényen,

de gyakorlatilag ugyanarrol van sz6. Ez min- néha megjelenik az Overkill felirat. Ez azt je-
denkinél mas effekttel jar, de ennél bovebben  lenti, hogy egy megsemmisito csapassal si-
most nem térnék ki erre, a hatso fertalyban keriilt kilitni az adott ellenfelet. Ennek hatasa-
ezeket részletesen osszegyditottilk mindenki ra csata végén masfélszeres AP-t, és Sphere-
okulasara. Ezekkel kapcsolatban talan a leg- t kapunk (lasd késobb).

érdekesebb dolog, hogy bedllithatjuk azt, -

hogy a karakter milyen szisztéma szerint tolt- Onképzékor

se fel az Overdrive-mércejét. Harcosoknak
példaul az ajanlott, amikor a sebzéssel toltjitk Karaktereink a sikeresen megvivott csatak

azt, mig példaul a gyogyitassal foglalkozo utan Ability Point-okat, azaz képesség-
Yunanal az is bevalik, ha ez a mérce akkor pontokat kapnak. Amikor ezek
toltodik, amikor meggyogyit valakit. szama elér egy bizonyos ér-

A targyak igen fontos elemét képezik a téket, akkor a karakter szin-

harcban, hiszen Rikku masodszori csatlako-
zasa utan képesek lesziink arra, hogy a kii-
lonféle felhalmozott targyak segitségével
fegyvereinkbe és pancéljainkba tj képessége-
ket helyezziink el. Az egyes fegyverek kozott — &—

nincsenek is kiilonbségek mas szempontbol,

csak az szamit, hogy milyen képességeket

,szereltiink bele”. Eqy fegyverben maximum YUNA
négy képesség lehet — persze a legtobb harci
eszkozben kevesebb a rendelkezésre allo

hely, és az is igen gyakori, hogy mér a meg-
talalaskor is van valamilyen képesség a fegy-
verben. Természetesen a fegyverekben tama-
do tulajdonsagokat helyezhetunk el, mIg a

,
%Y Fegyver: Vardzsbot
Braskanak, az egyik leghi-
resebb Idézonek a lanya ap-
ja nyomdokaiba Iépett: 6 is

altalaban védell jtanak vala- ebbe az elit kasztba akar
milyen karos hatés, statusvaltozas ellen. Er- tartozni. Vaskemény akara-
dekes huzas az is, hogy csata kozben is valt- taval minddssze egy célért

harcol: hogy Spira népének
jot okozzon. Ezt ugy tervezi
megtenni, hogy megidézi a
legfobb Aeont, amely el-
pusztitja Spira legfébb
gondjat, a Sin nevii entitast.
Hisz Yevon tanitisaiban és
Orzéivel egyiitt vandorol a
vilagban, bejarva a templo-
mokat. Mar elsé pillanattol
szimpatikus neki Tidus, akit
vegul megker, hogy legyen
az Orz6je — a koztiik leve
kapcsolat ettol kezdve folya-
matosan mélyill.

...és utan

hogy minden képessége javul, s6t: S
sem valtozik. Ahhoz, hogy a szmﬂépés
ben fejlodést is |elentsen meg kell Iatog
nunk a FFX egyik (j talalmanyat, a Sphere

amennyi a
szintje (de
amoz-
gassal
terme-
szete-

sen
CSOk-
ken
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Oul avnaet uv dra cas?

LIS L
- Faagmehk?!

1872: M .73
Can 1 have your autograph

Persze cicaim, nektek barmit
megtennék!

Természetesen uram, minden tgy lesz,
ahogy mondja!

remeénysugar

inge equipment. am ezt nem igazan sikeriilt elérni. Mivel
Sphere-ekben nem szenvediink hianyt, min-
denkivel minden képességet, vagy egyéb
mez6t aktivalni fogunk — a dontésiinknek
legfeljebb abban van szerepe, hogy a sajat
teriilet végigjarasa utan kinél folytassa a fi-
gura a tapolast.

£quipment Abilities

Isteni!

Yuna egyedi képessége a jatékban, hogy
megidézzen kiilonboz6 Aeonokat, azaz nagy-
hatalmul Iényeket (az egész jaték célja a
Veégs6 Aeon megidézése Sin ellen). Amikor
egy ilyen lény megérkezik, eltéréen az eddigi
részekt6l nem csak lecsap, aztan elhagyja a
ez a szint). Az egyes mezokon kiilonféle iko- csatamez6t, hanem ott marad egészen ad-
nok talalhatok, melyeket az erre szolgalo targ-  dig, amig el nem kiildjiik, vagy le nem verik
gyal, valamilyen Sphere-rel kell aktivalnunk. (a jaték masodik felét6l kezdve szinte min-
Példaul ahhoz, hogy karakteriink életereje den féellenfél azonnal megsemmisiti 6ket,
megnovekedijék, egy HP-ndvelé mezd mellé ezért csak egy huzasunk lehet — az idézés Bouncerben mikodott kozre). A karakterek
(vagy a mezore) kell allnunk, és elhasznal- utan ugyanis az Aeonok azonnal cseleked- arca egyébirant részletesen van kimunkalva,
nunk egy Power Sphere-t. Ugyanigy kell eljar-  hetnek). Minden Aeonnak van egy egyedi td&-  bar a forradalminak beharangozoft arcmimi-
nunk a tobbi képesség esetén is, minden ké- ~ madasa, valamint varazslatai, és Gket is fel katol nem estem hanyatt: néha tényleg telje-

Egy kis Quake...

Kimahri szemlatomast nem a
varazserejében bizik...
templomok és a tropusi taj nyerte meg tet-
szésiinket. A szornyek a megszokott FF-
stilus jegyében fogantak, és a karaktereken
is észre lehet venni Tetsuya Nomura kéz-
jegyét (aki azeldtt példaul a FFVIIl-ban és a

pességet — a varazslatokat is — igy szerezhe-  lehet idegesiteni, azaz van Overdrive-juk is = 1
tiink meg, €s tulajdonsagainkat is igy novel- (ezekkel mar a jaték korai szakaszaban elér- ‘)
hetjiik. hetjiik a 9999-es sebzést — ezt attorni azon-

Attél nem kell féIni, hogy a Sphere-k el- ban csak a jaték legvégén lesziink képesek a
fogynak, legalabbis a négy alaptipus nem — legtobbjiikkel).

minden csataban fogunk kapni néhanyat,
hamar elérjiik ezekbdl a 99-es korlatot. Ter- sithatjuk a Boost parancs kiadasaval, igaz,

akadnak egzotil ) Sphere-k,  ekkor tobbet sebz6diink. Ennek ellentéte — E |
melyekkel a racson levé akadalyokat tiintet-  tehét kevesebb sebzddés, de lassabb B
hetjiik el, atléphetiink a racs masik részeire Overdrive-toltddés — a Shield parancs. Ami-
(példaul ha vegigjartuk a karakteriink sza- kor megkapjuk a jaték soran az Aeon’s Soul

Az Overdrive toltodését egyébként felgyor-
WAKKA
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Fegyver: Blitzball-labda
A Besaid falu blitzball-
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mara kijelolt részt, akkor valaki mas teriileté-
re atteleportalva folytathatjuk a fejlodést),
vagy akar elsajatithatunk masok altal mar
megszerzett képességeket is — ezekrdl is a
Hatso Fertélyban talalsz informacict. Elvileg
ndszert azért dolgoz-
ak ki, hogy megadjak
. a jatékosnak a lehe-
toséget arra, hogy
_-az dltala kivant
mederbe te-
-relje a ka-
rakterek
fejlode-
sét,

. minden eddigi tapasztalatunk ellenére leesett

nevii varazstargyat, elkezdhetjiik fejleszteni
kis dllatkdinkat — ugyanazokat a tulajdonsa-
gaikat novelhetjiik, mint karaktereinknél a
Sphere-racson. Egy késobb megszerezhetd
targgyal, a Summoner’s Soullal pedig kiilon- ~ ©
boz6 képességeket tanithatunk meg allatkdi- i
nak, igy er6sitvén oket.

Szép a ruhad, szép a lovad

A torténet mellett a jaték leger6sebb pontja
a grafikai megvalositas. Ebbdl is két dolog
emelkedik ki, az atvezet6 mozik (err6l nem
édradoznék sokat, legyen elég annyi, hogy

az allunk t6liik), illetéleg a harci jelenetek. A
boz6 varazslatok, killonleges tamadasok
‘mindig elké pil hnikai b val
jarnak, a robbanasok példaul valami elké-
pesztoen néznek ki.
A td] is igen pofas lett, ami azért
; egy ilyen linedris jatékban
alapkovetelmény — elvégre

mindig csak egy kis folyo- .
sot kell latvanyossa tenni;
~ Kiilonosen a4

diszes

csapatdnak kapitanya. Leg-
fobb gondjai kozé tartozik a
csapatanak, a Besaid
Aurochnak teljesitménye (il-
letve , teliesitménye”, ugyan-
is eddig még egyetlen mec-
cset sem nyertek), a test-
vérének, Chappunak a halla
(botor madon megprobalta
egy frontdlis tamadassal le-
nyomni Sint), illetve Yuna
Grzése — 6 is a fiatal Idez6
megvédesre eskiidott fel.
Csapatabdl a bajnoksag
utan kiszall, hogy teljes fi-
gyelmet utobbi feladatara
forditsa. Nagyon jéindulatu,
a fanatizmusig vallasos, és
0 lesz Tidus legjobb baratja.
Gyuldli az Al Bhedeket.
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Yo testvérem, mi a palya?

sen emberiek, de az esetek dont6 tobbségeé-
ben bamban néznek a semmibe. Ezen a té-
ren még mindig rengeteg fejl6désre, és par
konzolgeneraciora van sziikség.

Azért mindennel nem voltunk megelégedve
a grafika terén, példaul a viz borzalmasan
gagyin néz ki (a PSX-es Legend of the
Dragoonban nagységrendekkel jobb volt), és
néha bizony belassul a draga. Szerencseére ez
csak marginalis probléma, hiszen a jatékél-
ményt nem rontja, kozel sem olyan stilyos a
helyzet, mint mondjuk a Herdy Gerdy-ben.

A zenékre nem vesztegetnék sok szot,
Uematsu mester kézjegyei mindenhol felis-
merhetok, lehet megint megrendelni a
zenecédét (mivel Magyarorszagon ilyeneket
nem lehet kapni, ajanlom a
www.gamemusic.com-ot). A fobb szereplok
mar mind hangosan beszélnek, az azonban
kicsit kiabrandité volt hogy a kevésbé fontos
figurak szévegét csak olvashatjuk; a DVD-n
azért elfért volna... Egyébként a hangok leg-
tobbszor egész jok, Auron és Wakka példaul
tokéletes, elképzelni sem lehetne jobbat.

T

—

LULU

s ]
1 Fegyver: Baba
A mindig elegéns, és az

érzelmeit elrejto Lulu vete-
ran Orz6, Yuna mér a har-
madik ,kliense” (el6z6 két
Idéz6je sajnalatos modon
elhalalozott a kiildetés so-
ran). Tidusra kissé lesajnal-
kozva tekint, s6t, eleinte el
is akarja kiildeni a csapat-
16l. Wakka ocese, Chappu
volt a kedvese és a halalat
még nem emésztette meg,
ezért nem veszi jo néven,
ha udvarlunk neki. Lulu a
csapat legjobb varazsloja,
szinte minden ellenfelet ke-
pes leszedni egyetlen magi-
ajaval — ezért talan meg le-
het neki bocsatani, hogy
fenn hordja az orrat.

sz

Azt hiszem a galkiralyi cim mar most eldalt

Ezzel szemben nekem sem Yuna, sem Tidus
angol megfeleldje nem jott be — fokent
Yundval voltak gondjaim: abszolit nem érez-
ni a hangon, hogy a szerepl6t belso tiz haj-
tana el6re, néha kifejezetten unottan daralja
a szoveget.

Ez a legjobb?

Természetesen ez a kérdés meriil fel min-
denkiben. Amennyiben a kérdés arra iranyul,
hogy PS2-n ez e a legjobb szerepjaték, avagy
sem, a valasz egyértelmden igen. Szamomra
meglepé médon eddig nem jelent meg igazan
figyelemre mélt6 produktum, pedig a gép mar
joval tobb, mint egy éve a boltokban van — vi-
szont az ezutén elkészilloknek fel kell kotniiik
a gatyat, ha le akarjak taszitani a FFX-et a
tronrol.

Van néhany minijaték (mint példaul a
blitzball, ahol egész bajnoksagokat lehet lejat-

szani), lo(alé sok titok, i

indent meg akarunk

RIKKU

Fegyver: Harci keszty(d
Rikku egy Al Bhed lany,
akivel Tidus mar kozvetle-
nil Spirara keriilése utan is
csatlakozik. Kesobb eltiinik
egy iddre, am aztan mégis
csatlakozik hozzank. Mivel

Wakkanak Al Bhed-
komplexusa van, a csapat-
nak el kell titkolnia Rikku
szarmazasat — persze ez
nem tarthat 6rokké. lgen
impulziv teremtés, hirtelen
indulatrohamaiban barkit
elkiild a fenébe. Azért per-
Sze nagyon jdakarat, és
Yunaval még kedves is tud
lenni.

N O

Lassuk csak, hova kellene utazni...

oldani, és az optimélis szintre akarjuk fejlesz-
teni a hdsoket, akkor legalabb 60 orat bele
kell 6lniink a jatékba. A torténet fenomendlis,
a grafikaban vannak egészen kiemelkeda ré-
szek, és a régi tapolos jatékmenet is itt van.

Amennyiben a fenti kérdés arra iranyul,
hogy jobb-e, mint a tobbi Final Fantasy, akkor
egyenes valaszt nem lehet adni — vannak,
akiknek a hatos rész jon be legjobban, van-
nak, akik a nyolcas rész cyber-fantasy vilagat
talaljak idedlisnak, sokan pedig a hetedik
részt tekintik etalonnak (én magam is ide tar-
tozom). A kisebb hianyossagok ellenére azért
a tizedik rész is fantasztikus lett, és egyszerd-
en kotelez6 darab — csakugy, mint a sorozat
eddigi részei.

Grath
grath@mail.datanet.hu

Karaktereink kozott nem minden megy
osszezorrenesek nélkiil
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ODDWORLD

ki valami nagyon idétlen vilagba
A akar ellatogatni, az megfelelGbb
i uticélt aligha talalhat maganak
Oddworldnél. (Az elnevezés nem
hazudtolja meg 6nmagat.) Elég csak ranézni
a lakoira, és az embert maris a rohdgeés fogja
el. Na jo, nem mindenkit, hiszen a két
PlayStationos Oddworld jaték utan nyilvan
egyesek mar ,immunisak lettek” a bevarrt
szaju Abe és mudokon tarsainak latvanyara.
Mindenesetre ,sorsukat” a régi rajongok sem
- Keriilhetik el: errdl a folytatasban is gondos-
atlanul debil torténet, illetve az =
teld, elképesztoen mulatsd- B Mar egy scrab is halalos veszély, nem-
3 ideok. hogy egy csorda!
konzolplatformra
an az alkotok
m feledkeztek

akiknek netan kimaradt volna a PlayStation-
korszak az életiikbdl. A Munch’s Oddyseet el-
inditva két valasztasi lehetdségiink van: ma-
ganak a jatéknak az elkezdésén kivill van egy
,BackStory”-opcio is, amelyben a régi
0Oddworld-jatékok animacioit nézhetjiik vé-
gig, s lathatjuk, hogy a hiperhiilye Abe mi-
féle hostetteket vitt véghez a Rupture Farm
husiizem és a Soul Storm italgyar el-
r pusztitasaval. Kideril, miként lett be-
¢ l6le ,veszélyes terrorista”, akit
égen-foldon keresnek a
; kkonok, Oddworld gazdaségi
letének iranyitoi. A glukkonok
nek minél sotétebb szin-
ntetni 6t, noha valoja-

TODDWORLD INHABITANTS

MUNCH’S ODDYSEE

EH A FELLABU PLATFORMJATEKSZTAR

2001.11.06. NTSC
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B Munch, a pamacsok védangyala

mudokonokat, hanem abban mesterkedtek,
hogy a szolgaikat élelmezési célra is felhasz-
néljak. Ha nem lett volna Abe, a lusta
mudokonok mind konzervdobozban végezték
volna, s az dseik csontjabol f6zott sorrel on-
tozték volna a torkukat az inyencek...

Az ttrészesre tervezett Oddworld sorozat-
nak a Munch’s Oddysee a masodik epizod-
jat képezi (az Abe’s Exoddus allitélag csak
egy jutalomjaték volt), tehat még a torténet
elején jarunk, igy tovabbra is'jo néhany
mudokon vér a szabaditéjara. Hogy ne va-
rakozzanak hiaba, Abe-nek ezittal segitség-
re van szilksége, akit az 0j jaték inditasaval
ismerhetiink meg. A bevezeté mozi tanlisa-
ga szerint nem csak Abe népe valt egyediil
a kegyetlen glukkonok éaldozatava: a tenger-
ben €16 gabbitok sokkal rosszabbul jartak.
Valaha tomegesen (szkaltak szabadon, de
egy napon megjelentek a halészhalok; s in-
nentél kezdve szamuk egyre csak fogyatko-
zott. Végiil mar csak egyetlen. példany ma-
radt bel6liik: Munch, aki szomordan kémlelt
ki a vizb6l, mikor jonnek vissza a tarsai.
Kétségbeesésében még a partra is kima-
szott, de oft tarsak helyett egészen mast ta-
lalt. Uszonyaval tigyetleniil ugralva egy
csapdéba mészott bele, s ezzel megpecsé-
telddni latszott a sorsa: varta Gt egy meg-
tiresedett hely a vykkerek kutatolaboratoriu-
maban, s a kisérleti nyulak — nem tal fényes
— karrierje... Ekdzben a Mindenhaté Mazso-
la igy szolt a bujkalé mudokonokhoz: ha

B Egy (villam)csapasra kiképeztem egy
tijabb katonat
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B Ekkora talerdvel szemben még ezzel a be-
heméttal sem boldogulok

meg.akarjak talalni rabszolgasorban él6
testvéreiket, akkor ki kell szabaditaniuk
Munchot. Ehhez pedig a Nagy Kuthoz kell
menniiik, aztan pedig — de tovabb nem foly-
tatja a bolcs, mert lezarodnak a szemei
(mind a négy), és elnyomja az alom...
(Mindent tudni nyilvan faraszto.) A
mudokonok a téliik megszokott ,lelkesedés-
sel” fognak neki a feladatnak, vagyis tesz-
nek az egészre. Kivéve persze Abe-et, akivel
igy — ismét — valamennyiiik helyett kell cse-
lekedniink.

Mire j6 mojo?

Abe iranyitasat a mudokonok barlangjaban
vesszik &t, ahol még nem igazan mutatkozik
meg a grafika szépsége, viszont a remek ke-
zelhetség mar igen. Ha a kamera éppen nem
koveti hdstinket, akkor mindig a legidedlisabb
perspektivabol igyekszik mutatni a terepet.
Amennyiben méretes ugrasra van sziikség,
akkor kicsit feliilrél, s hasonloképp jol miko-
dik akkor is, ha példaul egy magaslatrol kell a
sligek fejére dobélnunk a bombakat.

Abe két korabbi 2D-s jatéka a klasszikus,
Prince of Persia-tipusu, ,ugorj és fuss” tipu-
st platformjatékok kozé tartozott, de jo né-

“ hény sajatossaggal kiegészitve, mely jellem-
z0ket most a folytatas is orokolt — st ki is
bévilt néhannyal. Kezdijiik tehat az alapok-
nall Az in. SpooceShrub, vagyis a sokfelé
fellelhetd zold cserje Abe mojojanak, azaz
mentalis erejének a feltoltésére valo.
mennyiségét az R lenyomasaval ellentriz
hetjiik, mire Abe feje felett madarak kezd
nek repkedni (melyek hasiink életerejéf

lik), és koztiik kiirodik a kérdéses szam
Fontos tudni, hogy a cserjék tjra meg
veszthetdek, ami nélkiilozhetetlen, ha

nem talalunk friss termést. Csak oda

alini a novény hajtasa mellé, és egy ki
ditalassal csodakat érhetiink el. Ez
technikat a korabbi jatékokban Abe

ség megszallasdhoz hasznalta, ugyho

nem lehet teljesen ismeretlen.

Ha valami nem vildgos, bizonyos ponto
korberakott kavicsok vannak a foldon, me
lyeknél egy mudokon sémén szokott m
lenni: az 6 tandcsait barmikor meghallgal

B Az aknazar mit sem ér
egy gabbit ellen

DAk Ay &

B Az ijaszaim elvégzik helyettem a veszé-
lyes melot

hatjuk — csak a kor mellé kell alini, és meg-
nyomni az A-t. Rajta kiviil a sztori szempont-
jabol fontos infokat gyakran a ,Sztori Szik-
lak” mondijak el. (Az ilyen és ehhez hasonld-
an hasznalhato targyak kénnyen felismerhe-
tok, hiszen vagy konkrét feliratok figyelmez-
tetnek minket, vagy z6ld/piros kapcsolok vi-
lagitanak rajtuk.) A zart kapuknal pedig digi-
talis kijelzok tajekoztatnak minket, mennyi
szellemi erd sziikséges a kinyitasukhoz —
merthogy a cserjéket most a zérak felnyita-
sahoz kell gydjteni. Zarak persze nem csak a
kapukhoz tartozhatnak: le lehetnek zarva pél-
daul a kutak is, amelyekre hamarosan b6-
vebben is kitérek.

Vezérnek lenni felelésség

A jaték azzal valik igazan izgalmassa, aho-
gyan ki kell hasznalnunk a mudokonok
egyiittes erejét. A korabbi Oddworld-jatékok
mintajéra, az ,egységben az er¢”
elv érvényesil: igy bizonyos

B Ha egy lab nem elég az ugrashoz, akkor
segit Abe

zolt kor alaka szimbélumok jelzik, hogy
pontosan mennyi is. Hogy megtalaljuk a ko-
z6s hangot a tobbiekkel, egész komoly kis
szotarat kell megtanulnunk, és ez az un.
GameSpeak rendszer talan a jaték egyik
legkivalobb vonasa. Aki mar otthonosan
mozog Oddworld vildgéban, az a jol ismert
szokincset hasznalhatja, vagyis az iranyito
harom gombjaval kdszonhetiink, elkoszon-
hetiink, illetve munkara buzdithatjuk a tobbi-
eket, tovabbé — aszerint, hogy ezeket a
gombokat mennyi ideig nyomjuk — Gjabb
harom dolog hozhato el6. Egy ,hosszas el-
koszonésbol” egészen mas tipusu hang lesz
(amit egy kis zold illatfelhd kisér Abe gatyd-
jabol), azutan az egész csapatot is koszont-
hetjik (ami egyenlo a ,gyeriink” felszolitas-
sal), végiil pedig harcba kiildhetjiik a kom-
paniat, hiszen megfeleld tuleré esetén még
a lusta mudokonok is képesek harcolni.
(Utebbi utasitas megléte persze nem jelenti
azt, hogy az ellenség tamadasakor a
mudokonok ne védenék meg magukat auto-

ajtok megnyi )

adott szamu mudokon
szellemi ereje sziiksé-

ges. Az ilyen

helyeken

foldre

felraj-

A glukkonok semmit
sem szeretnek jobban,
mint a moolahot - va-
gyis az Oddworldben
rendszeres fizetéesz-
kozt. Vad kapitalistak,
akik kiirtjak az erdé-
ket, beszennyezik a fo
lyokat, csak hogy 6k
diszeleghessenek az

osnak, aki az atjukba
ha azleti sikert
akarnak elérni, bréker
helyett hentesre bizz:
a munkat.

mati 1)

® TNT-s ladak kozt menekiilni nem egy ki-
mondott élethiztositas

I Alaposan a helyére tettem ezt a slogot — a
hisdaraléba
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I Jo ez a robot, de sajnos csak kabitani

lehet tovabbjutni. Mas kérdés, hogy az ese-
tek tobbségében szerencsére ez valdban
csak elméletileg van igy, mert bizonyos to-
temoszlopoknal feltdmaszthatjuk elhunyt
bajtarsainkat. A totemnél ki van irva, men-
nyi athozhato Iélek van a tulvilagon, val
mint az is, hogy mennyi szellemi eré sziik-
séges a felélesztésiikhdz. Akad olyan totem
is, amivel igazi harcosokké képezhetjiik ki
mudokonjainkat — de sajnos lesz olyan rész
is, ahol nem lesz semmilyen totem. Igy

o egyes palyakon — ha tal sok mudokont ve- -
= szitiink el —, a jaték teljesithetetlenné vélik,
» . s alegutolso szintet teljesen el6lrél kell
& 5 . kezdeniink...
- A mudokonok koziil csupan Abe képes az

ugralasra, ami pluszmunkat jelent hésiink
szamadra. Ha ugyanis azt akarjuk, hogy a tar-
saink jussanak at egy kisebb akadalyon vagy
akar egy aknasoron, esetleg arra van sziik-
ség, hogy egy magas nyomasu kutba ugor-
janak, akkor meg kell 6ket ragadni a héatso-
juknal fogva (ha mogéjiik al-
lunk, az ,A” mar nem ugrast
jelent). Abe privilégiuma
tovabbé az is, hogy
hasznalja az
italautomatékat
< L, O 4 . (lehet, hogy a.
& kL e biekben
. még élén-
5 : ken él a

B A Mindenhaté Mazsola mindig nagyon jol
értesiilt

M Pulikutya helyett megteszi Munch is

B Lassuk, honnan is kell kihasitani a vykker
felsalt

M A sligek eléggé bardolatlan népség voltak

— legalabbis eddig

Soul Storm sor hatdsa?). Az italok elfogyasz-
tasaval mindig valamiféle extra képességhez
jutunk — legalabbis ideiglenesen. Ha jol em-
16kszem, elséként egy extra sulypontemelke-
dest biztosito automatabol ihatunk, azutan
van az Expresso kavé, ami igencsak felpor-

B A még meg sem sziiletett mudokonok be- 3 3 4 2
vagonirozasra varnak ONOK &

Abe bizony ra is van utalva a tbbiek
gitségére. Mar a kezdd barlangbol val A0
tashoz is szilkség van egy tarsra, ami |, | fobbféle mudokon szere-
a tobbiek Gsszegydjtése nem kevés fej pel. A leglecsiiszottabb
okozhat. Ugyanis — bar teljes 3D-be lett imudokonok azok, akik a
iiltetve Oddworld vildga — attol fiiggetlen slogok driilékét suroljak
ugyanaz a kivalo kis platformjaték marad fel a glukkon gyarakban:
aminek megoldésai iigyességet és logikat - L ugyebar az 6 kiszabadita-
kivannak. Kezdésnek el kell keriilni a min: sukért kell folytatnunk
denfelé szétszort taposoaknakat, és rendel Abe hadjératat. A sza-
te}ésszerﬁen kell hasznalni a magas nyo badon éI6, 6slakos

sU kutakat, melyek Oddworld természe ' mudokonokat nem si.
vezetességei. Ez a helyi sajdtossag eriilt a glukkonok-
mintegy ,csopostaként” szolgal: az ak a virosba csabi-
egyik helyen beugrik a mudokon a tanluk. Hi kell. harcoli
kutba, s egy teljesen masik katnal ki 5 Szaba",ségu_
kopi ki a rendszer. Ami az aknakat ‘ 2 7

illeti: nem art tudni, hogy a keff, Sh'"eg‘a' 18 "'S van
mudokon faj nem olyan népség, 106,109y tomanaw.
amelyik csatasorba fejlédik, sokkal Kos fEcscoimae ke
szivesebben kozlekednek ,turista- pezziik ki 6ket. Az
csoport-alakzatban” — tehat ha ko- ljasz mudokonok a
vetnek is minket, némelyikiik elkolbaszol legkivalobb harco-
oldalra, s igy kénnyen ravezethetjilk 6ket sok, de veliik saj-
egy aknamezére. Marpedig a veszteségek- ' nos csak a jaték /
bol komoly probléménk adddhat: minthogy ‘vége felé talalke
minden hajszélpontosan ki van szémolva, a l

megfogyatkozott csapattal elméletileg nem |

-

A Munch’s Oddyseeben
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geti a szervezetet, s igy barmilyen gyors ta-
- mado eldl (s6t esetenként még a puskago-
lyok el6l is) egérutat nyerhetiink, de felhor-

inthetiink energiat ado vagy lathatatlanna
italokat is. Eltiintetve magunkat, szépen
étalunk a mit sem sejto sligek hata mo-
megragadjuk a grabancukat, s rahajitjuk
et az aknakra, vagy bedobhatjuk ket a
ely vizbe...

hés sziiletik

e mozgaskeszletének az ismertetésével
nem sok ujat mondtam a 2D-s
dworldokon edzdott jatékosoknak, vi-
nt ami biztosan 0j élményt nyujt min-
denki szdmara, az Munch, aki ugyebar

a a vykker kisérleti laboratoriumbol,
miben a szerencse is a segitségére
t. Torténik ugyanis, hogy a vykker

professzor van annyira agyament,

hogy egy olyan implantot operal Munch fe-
jére, aminek energiasugaraval hosiink ki tud-
ja nyitni a tobbi kisérleti allat ketrecét. Az



a0

HA

p ok egyszeriien
Abe-ért!

B A Zap ital megteszi a hatasat
sligekre

— fokent a

eredeti elképzelés szerint Munchnak kellett
volna elvégeznie a nyligds munkat, ami a
csapdaba esett allatkak begydjtesével jar, de
egészen mas fordulatot vesznek a dolgok. A
sz0ros kis pamacsok — a fuzzle-k — meg-
gyozik 6t, hogy a szerkentyli segitségével
szabaditsa ki Oket, és cserébe Ok-is viszo-
nozzak ezt a gesztust. Ezutén, ahogy Abe a
tarsait uszithatja az ellenség

re, gy Munch a kicsi —

amde igencsak hara-
pos — sz6ros pa-
macsokat.
(Amennyi-

ben

Ugy tunlk a szabad ég

viselkednek a scrabek,
mint a banyakba bezar-
va. Ugyanis a korabbi
Oddworld jatékokban
egymas tarsasagat még
Abe-nél is jobban rii- :

B A gazdag glukkonbdl hamarosan félddnfu-
16 glukkon lesz

100%-o0s teljesitményre toreksziink, akkor
nem szabad hagynunk egy fuzzle-t sem csa-
taban elesni.) A pamacsokon kiviil a masik
fegyver Munch kezében (pontosabban
gyomraban) a Zap ital. Csakagy mint Abe, 6
is az italautomatakbol tudja ezt a nediit fel-
sziircsolni, mire az ideiglenesen olyan er6t
biztosit a szdméra, hogy az implantjébol vil-
lamokat tud szorni.

Az idétlen mozgasat leszamitva — hiszen a
gabbitek ugyebar a vizben érzik magukat ott-
hon — Munchnak amugy nagyjabol ugyanak-
kora ,mozgéstere” van, mint Abe-nek, csak 6
kisebbeket ugrik, és senkit sem tud elhajitani.
Ja, és 6 van annyira kultaralt, hogy nem érté-
keli a ,Terrance és Philipp humort”. O boffen-
teni szokott. ..

A laborbdl valo szokés nagyban hasonlit
Abe korabbi jatékaira: a kis pamacsokat a
kiutat jelent6 madaras portélokhoz kell ve-
zetniink, s azt meg kell nyitnunk a szamuk-
ra. Minél tobb fuzzle-t szabaditunk ki, annal
jobb lesz Munch karmaja. Ezenkiviil Munch
~mentalis” erejére is befolyassal van a do-

" log,-ugyanis a cserjék gytjtése mellett a

szabadito akciokkal is tudjuk ezt az er6t no-
velni.

A fébb kapuk mellett elhelyezett eredmény-
jelzo tablak megint csak ismerések lehetnek
korabbrol: réluk mindig tajékozodhatunk,
hogy az adott szinten mennyi ellenfél és pa-
macs van, valamint hogy ebbél mennyivel vé-

geztiink mar, illetve mennyit szabaditottunk

ki. Az is jelezve van, hogy a ,katondink”
koziil mennyi pusztult el, ami nincs j6 ha-
tassal a karmdra. A karma kijelz6je

ugyanott van, ahol a tobbi eréé: az R

megnyomasaval a mar emlitett madarak

€s a szam mellett egy szines gyirtit is lat-
hatunk. Ha ez a gloria piros szinben tiinik
fel és riicskos, akkor tul sok artatlan ha-
lala szérad a lelkiinkdn, ha viszont
aranyban tiindokol és sima, akkor re-
mekill szerepeltiink. A pamacsok felku-
tatdsaban a segitségiinkre lehet Munch
radarja: 6 ezzel a kiilonleges képességgel
rendelkezik a meditalés helyett. A radarral egy
kék energiahullamot bocsatunk ki, amit kove-
téen Munch abba az irdnyba mutat, amerre a
legkozelebbi kalitka talalhato.
Munch kitlinGen Uszik, de sajnos a szaraz-

~ foldon esetlen, ami felettébb kellemetlen, ami-

kor mondijuk a vérszomjas ebekhez hasonlitd
slogok veszik iild6z6be. Szerencsére azonban
a hosszabb vagy veszélyesebb méaszkalos ré-
szeknél mindig talalunk egy-egy elhagyott to-
lokocsit — a hozza tartozo platformmal egyiitt.
(Utobbi ahhoz sziikséges, hogy a
kocsit viszszavarazsoljuk a kiin-
duloponthoz, ha netan elfelejtettiik,

"&(\.\ hol is hagytuk.) Kissé talan morbid,

ahogy nyikorogva gurul a tol6-
szék, de ezzel a segédeszkozzel
Munch még Abe-nél is gyorsabba valik.
A két jo barat

Az igazan érdekes részek akkor kezddd-
nek, amikor a két f6hds kooperalva kezd

gaval szemben

dolgozni. Valtogatva a két szerepl6 ko
remek logikai fejtorot jelent, hogy hol kell
hasznalnunk Munch implantjat vagy
uszonyét (Abe a mély vizben —
hacsak nem ugrik ki azonnal

— pillanatokon beliil meg-

fullad), és hol Abe akro-

batikus képességeit. Ket-

tejiik taldlkozésa utan

Abe legiitoképesebb

technikajat is bevethet-

juk, vagyis meg tudijul

akar kapcsolo-

kat vagy hangazo-
nositos zarakat is makt
tethetiink, vagy beszél
hetiink a fajtarsakkal (ar
abbol all, hogy sértege
juk az alkollégakat...).
ellenséggel szintén has:
nalhaték bizonyos auto:
matak, de jéforman
csak a fegyverautom:

ta érdemes emlitésre,
ahol esetenként gép-
puskat avagy bardot
vételezhetiink.

A kilonféle Iények tu-
daténak iranyitdsahoz
el6szor zsolozsmaznunk
kell, mire a szellemi
erénkbdl egy energia-
gomb képzodik, s azt
iranyithatjuk a célpont-
nak. Attol fiiggden,
hogy mennyi erével
toltjik fel, anndl to-
vabb irdnyithatjuk a
gombot. Sajnos a
gomb nem tud &t-
hatolni a falakon
vagy a racsokon;

het6ségek nem tel-
jesen korlatlanok.
Ezuttal is vannak
olyan lebegd vi
lanypésztorok
amelyek sel
legesitik h
siink energia-




M Ha sokat koszalunk a scrabek kozott, a mi
csontjainkat is egy-kettdre leragjak

B Mindig felcsillan az infravords sze-
mem, ha egy Big Bro automatat latok

tudja atvenni. Az implantjaval kdnnyedén ra
tud csatlakozni barmelyik szamitogépre, s
ennek eredményekeént felfegyverzett roboto-
kat avagy darukat vezérelhetiink. A daruval
robbandanyagot ugyanugy pakolhatunk,
mint ahogy az 6roket vagy az ebeiket dob-
hatjuk be a szemétdaralokba. Persze csak a
daru hatétavolsagan beliil manéverezhetiink
— noha azt hozza kell tenni, hogy belenditve
a rakomanyt ezt a hatosugarat kicsit még
novelhetjiik.

Abe és Munch taldlkozasa utan részben ki-
csit nehezill a jaték, ugyanis barmelyikiik el-
haldlozasakor a paros életben maradt tagjaval
bizonyos tojasfészkeket kell felkutatnunk, s az
azoknal megjelend kék tojasokbol kell kikelte-
niink az elhullott szerepl6t. Amennyiben a fé-
szek keresése kozben megdlnek minket — va-

yis mindkettd hdsiink elpatkol —, akkor eldl-

6l ezdeniink az egész szintet. Vagy leg-
a legutobbi Quick Save ponttél — mér
zben hasznaltuk az igen hasznos
mentés” opciot. Hala az Xbox merev-
ek, ezen a platformon nincs gond az
asmentésekkel, igyhogy a Quick
- Save-en kivil plusz annyi dllast
menthetiink el, amennyit nem
szégyellink.

jat, sot ha tal kozel va-
gyunk hozzajuk, Abe-re
szorjak a villamaikat.
Mig Abe az el-
lenséges lelke-
ket kontrollal-
ja, addig
Munch a
gépek
iranyi-
tasat

WNSLICEK 65
SLOGIOK

A sligek mar eleve arra
sziiletnek, hogy az ipari
létesitményeket 6rz6 biz-
tonsagi eroknél szolgalja-
nak. Alapvetéen csiiszo-
maszo, gyava lények, de
glukkonok mechanikus
labakkal lattak el 6ket, és

rsze fegyvert is adtak

keziikbe. Szamukra a
rang a legfontosabb, illei
ve az, hogy ki mekkora

flegyverrel rendelkezik. A
Munch’s Oddyseeben ha:
talmas méretii, nagyon
,,durva” sligek is akad-

k. A slogok a sligek

rebei, amelyek néh:
még a sajat gazda
ikba is bele-
harapnak...

B A fenébe, ebben a sotéthen hogy
meghuijtak!

B Egy kizds ima csodakra képes

A végcél

Miutan Abe és Munch egyiitt felkeresik a
Mindenhatd Mazsolat, kideriil, Munch miként
tehet szert tarsakra:-Abe-bel véllvetve meg
kell szereznie a vykker laboratériumbdl az
utolsé adag Gabbiar-konzervet, ami a
gabbitok tojasaibol késziilt eledel. A re
erdditménybe valo bejutas igencsak koriil
ményes. A Mindenhaté Mazsola szerint csak
egy ut lehetséges: ha dusgazdaggé teszik
Lulut, a vilag lustaja, mihaszna glukkont. En-
nek érdekében pedig szabotalniuk kell né-
hany glukkon intézményt. Munchcsal példaul
pasztorkodnunk kell, s a birkaszert lényeket,
a meepeket kell terelgetniink, majd a nyaj
tulajdonosat ,ra kell venniink”, hogy tamo-
gassa Lulu alapitvanyat — ergo megszallva a
glukkont annak a teljes vagyonat at kell utal-
nunk Lulu szémléjara. Hasonloképp tonkre
kell tenniink egy malom tulajdonosét, majd
mas lizemek vezetdit is, hogy végill az Gj-
gazdag glukkon licitalhasson (természetesen
megfeleld rahatassal) az utolso adag
Gabbiar-konzerv arverésén.

Az Ut persze oddig hosszu (a jatéknak

bb mint a fele), addig sok-sok mudokont
6s fuzzle-t kell kiszabaditanunk, s6t
mudokon tojast kell kimenekiteniink az el-
lenség karmaibol. A munkat nem szabad el-
_hanyagolni, mert a karma nem csak a

tiszta lelkiismeretink miatt fontos. Aki
mar jatszott Abe valamelyik jatékaval,
az nyilvan jobban odafigyel a kar-
mara, hiszen a jo vagy rossz sze- -
replésiink ezuttal is hatassal van a
végkifejletre. Ha csak végigroha-
nunk a jatékon, és nem torddiink a
.parasztaldozatokkal”, akkor kényte-
 lenek lesziink beérni a rossz befeje-
- zéssel.

' Tokéletes munka

Jollehet a Munch’s Oddysee
nem az a jaték, amit ne lehetett
volna a PS2 hard-
verével megoldani,
© a jaték nem csu-
nya. Oddworld



W Ugy tiinik, a kollegak felfedezték a
személycserét

B Nehéz elhinni, de ez az alak egy leendd
milliomos

M llyen magassaghan minden Iépést meg
kell fontolni

bolondos vildga olyan pompaval kel életre,
amilyet a korabbi részekben legfeljebb az
animaciokban lattunk. A szépen fényl6
(bump mappinges) vizeffektus parjat ritkitja,
de az is nagyon hangulatos, ahogy a felhok
arnyéka jol lathatoan végigvonul a tajakon —
ezeket tényleg csak az Xbox tudja. A nézet-
tel azért akadnak problémék. Az iranyito fe
hér gombjaval a kamera beigazithaté ugyal
a féhds hata moge, de ez mit sem ér, ha

a fak kozott vagyunk, és minden irany-

bol csak a lombokat lathatjuk premier
planban. lgaz, mindez ritkan fordul

eld, tgyhogy ez most csak margina

lis probléma. Sokkal inkabb figyel-

met érdemel az animacio, ami talan

jobb, mint egy rajzfilmben — féleg
azokkal a hilye hangokkal kiegés:
ve, amik példaul az ugrasokat kisérik! =
Mar csak az is vicces latvany, ahogy
az idétlen teremtmények kovetik a
vezériiket. Ott topognak a nyo-
munkban, s mindegyikiik kilon
van animalva: pislognak, nézel6d-
nek, s ha hozzajuk szolunk, a pa-
rancsunk nyugtazésakor kész
hangzavar tdmad. A karakterek
mar 6nmagukban is fergetegesek
nem csoda, hogy Munchot is jelol-
ték a legeredetibb jatékfigura kate-
goriaban a Game Developers
Conference dijara.

A zene szintén telitalalat. A ritmu-
sok és a dallamok ugyan egyszertiek,
de a hangszerelés olyan, amit még egy
jatékban sem pipaltam: a muzsika csak
akkor izzik fel, amikor akcio van, s a

W Kismadarakat latok — ezek szerint én is
kaptam egy pofont

nyugis részeknél csak sejtelmes szolamok
mennek a hattérben. Le a kalappal az alkotok
elott.

Maga a jatékélmény végiil is mas lett,
mint a korabbi részekben, és nem csak a
harmadik dimenzié miatt. Mig régebben ujra
€és ujra kellett probalkoznunk halalozas ese-
tén, mert mindig csak egyetlen jarhato ut
volt, addig most talalhatunk alternativ meg-
oldasokat is. Szép apranként haladhatunk
elére, amiben nem hatraltat minket, ha egy
parszor meg is halunk. S6t mi tobb: néha
direkt meggyilkoljuk magunkat, ha mondjuk
jult erével akarunk nekifogni egy feladat-
nak (és nincs a kozelben erdital), vagy a
legrévidebb tton akarunk visszatérni a ma-
sik szerepl6hoz — illetve a hozza legkozeleb-
bi tojasfészekhez. Egynéhany feladatot pe-
dig mar eleve ugy talaltak ki, hogy a megol-
dasba nyilvan bekalkulaltak néhany halalo-
zast. (Példaul azt, amikor fegyverteleniil kell
végigrohannunk robbanoanyaggal teli ladak
kozt, s kozben l6nek rank. It elkeriilhetet-
len, hogy fel ne robbanjon egy lada

* mellettiink, viszont amikor mar

legkdzelebb rohanunk arra, a
felrobbant ladék nem lesz-
nek oft djra...) Ahogy
az elvar-
hato, a
vége

VYKKEREK : y
INTERNEK

A vykkerek esetlen te:
emtményeknek tdn-
nek a rovidke karjuk-
k

mérete is utal ra, 6k el
| sGsorban a tudoma-
nyos tevékenységiik-

rocska idegszalat
gondosan kimetsze-
ni, s abbél profitot

M Ez a slig hamarosan orok alomra
szenderiil

felé szépen be is keményit a jaték: okosan
vannak kitalalva példaul azok a kapuk, amik
idozitett kapcsolokkal nyilnak, vagy jopofa,
ahogy olyan taktikakra kell rajonniink, hogy
milyen esetben nem hiv az ellenség erdsi-
tést.

Szoval, mas lett a jaték — de nagyon jo
lett! A legvégén ugyan kissé terhesnek talal-
tam a mudokon tojasok pakolgatasat (a la-
dak hurcolaszasa, vagy daruval valo rakoda-
sa kissé unalmassa valik), de végiil is csak
egyszer-egyszer kell végezni ilyen munkat.
Kivancsian varjuk tehat, az elkovetkezendd
részekhez miféle feladatokat, és féként mifé-
le teremtmeényeket tudnak még kiotleni az al-
kotok. Pihent agyban szemlatomast nincs
naluk hiany, ezért nem kételkediink abban,
hogy a kovetkezé Oddworldot is érdemes
lesz végigjatszani.

V. Z.
vzoli@vogel.hu

'~ A

W Ugorjunk, ne ugorjunk? A jobaratok

Fantasztikusan hiilye karakterek

z ellenséget megszallni nagyon j6 moka

B (sszetett, otletes megoldasok

Van néhany unalmas részfeladat

mindig segitenek a helyes ddntésben

HANG [iiiiiiiiuanuaniingiies %

ERTEK ninnninni9t.

u1 jdtékos aNTSC m www.oddworld.com
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PLAYSTATION 2

VIRTUA FIGHTER 4

| DF!EG HARCDSDK KLUB-JA

TiPUS
oha mér a jatékterem sem Iétezik,
ahol az eset tortént, még élénken €l
h bennem az emlék, amint az iivegaj-
ton belépve szinte a foldbe gyoke-
rezett a labam egy hatalmas képerny6jd auto-
mata lattan, aminek az oldalan a “Virtua
Fighter” felirat volt olvashatd. A képernyén két
alak piifolte egymast, amiben 6nmagaban nem
lett volna semmi meglepd, elvégre a verekedds
kat nem ‘Qsl;ban taldltak fel, viszont

*  Combo Double Arm Suplex
] ® & >E e Bt G

7 Cm

Na ennel a leckénél mar kicsit jobban oda
kell figyelni

rest, az akar 6ssze is szamolhatta, mennyib6l
alinak a figurak), s még csak texturaboritas
sem volt rajtuk, megis lenylgozott a latvany.
Mér 6nmagaban az is csodalatosan hatott,
zgasok mindegyike teljes 3D-ben
jozva, hogy a kamera is szabadon
mo a csatak heveben néha szinte a kiiz-
dﬁk mtjgé keriil. A mozdulatok és a karakterek
gyan nem volt annyira latvanyos, mint
is jatékokéban (‘93-ban javaban tartott
ebér a Mortal Kombat-Griilet) — viszont
| inkabb realisztikus volt. Ami miatt
ndjuk nem volt igazan népszeri auto-

A teljes kozonség figyelmét inkébb az
ure ra elkészult folytatas vonta magara,
mind a grafikajaban, mind a jatékmeneté-

n sokkal kiforrottabb volt. Az utdna kovetke-
20 harmas epizod mar nem is tudott sok Gjat
elmutatni, leszdmitva a kissé megbonyolitott
ranyitasrendszert, és a nagyobb kiterjedést,
gyakran hepehupas kizddtereket, amik ugyan
jol de a jaték nem
nagyon kedveztek.

N persze megjelentek mas 3D-s ve-

szélatorténet Ugy
alapelvektl a negyedik

sem szakadt el, de hogy rogton
ebe vagjunk, azért eszkozol-
hany madosﬁast. E|hagytak

2001.03.20. NTSC

Shun Divel szokas szerint forog avilag -
bar most nem a szokasos okbol kifoly6lag

gombok az akciok beinditasahoz. Eszerint te-
hat csupan harom gombra van sziikség: iités-
re, rigasra, es vedekezésre, s a fogasokbol
valo kibdjast most beépitették a védekezo
kombak kozé. Talan pont ezzel all osszefiig-
gésben, hogy ugyanakkor valamennyi atdo-
bashoz (n. végrehajtasi id6 szilkséges, ami
alatt a masik fél elvégezheti a sziikséges ellen-
intézkedést. Igaz, ezdttal nemesak kibujni lehet
a fogasokbol, mert akadnak olyasféle ellenta-
madasok is, amelyek mar-mar a Dead or
Alive-ra emlékeztetik az embert. Nem ponto-
san labelkapasokrol vagy kézkicsavarasokrol
van sz0: olyan mozdulatokra kell gondolni,

lyekhez az ellenfél megfeleld ragasa vagy
{itése sziikséges, s azt mintegy beépiti az em-
beriink a sajat timadasaba. Mint ahogy van-
nak példaul olyan tamaddsok, amelyek szinte
felkinaljak az ellenfél szdméra az atdobas lehe-
t0ségét. Folytatva a valtozasok sorat, léteznek

. Em—— Ty




Szabad egy tangdra, holgyem?

ez(ittal hosszasabb elokésziilteket igénybe ve-
v6, igymond ,izzithat6” tdmadésok is, ame-
lyek — legalabbis a Virtua Fighter-sorozatban —
szintén tjdonsagnak szamitanak. Ezeket példa-
ul a felkel6 ellenfél ellen vethetjiik be sikeresen,
noha az is egy 0j dolog, hogy gyors reflexekkel
a felkelés is meggyorsithato, s elkeriilhet az a
szitudcio, amikor a foldon fekve gyalazzak az
embert. A kitérésekhez pedig (j, elugros triik-
kokkel élhettink, kdszonhetGen a nyolcirany
3D-s mozgasszabadsagnak.

A készitok tehat megprobaltak (j elemeket
csempészni a jatékmenetbe, ugyanakkor szem-
bettind, hogy visszatértek a jo oreg négyszog-
letti arénakhoz. Ezek némelyikét fal veszi korill,
amiben az a nagyszerd, hogy lehet olyan po-
font osztani, aminél — ahogy mondani szokds —
a fal adja a masikat. Ezenkiviil — hogy egy ma-
sik tippel szolgaljunk — a falra felkent ellenfél
egy pillanatra mindig megroggyan, s ez j6 lehe-
t0ség egy kis kombozasra. A falak némelyike
amugy széttorhetd, tehat megfelel6 agresszivi-
tassal akar ezeknél is kiiithetjiik a ringbdl az el-
lenfeliinket.

Hogyan épitsiink karriert?
A Virtua Fighter 4 szereplogardaja 13 tagot

szdmlél. A legutobbi VF torna 6ta a kovetkez6

valtozasok torténtek: minthogy a rajongok ko-
rében Taka-Arashi nem volt tul kozkedvelt ka-
rakter, a sumo birkozonak mennie kellett, he-
lyébe viszont |tm két uj figura: a harcos-szer-
zetes Lei-Fei, €s a testér Wanessa Lewis. A
tornat dvez6 sztori sajnos most sem all tal
erds labakon: a Virtua Fighterben sosem vol-
tak tgy 6sszebogozva a szalak, mint mondjuk
a Tekkenben. Nincsenek olyan j6 kis videok
sem, mint a Namco mtremekeben, igy aki

N -
Itt mar mindenki részeg?

népszertiségnek orvendett az monnan beve-

ezért szepen at is konvertaltak a PS2 memo-
riakdrtydjara. Az eredeti VFnet kdrtyat a ja-
téktermekben lehet megvasarolni, s behe-
lyezve az automataba, arra folyamatosan fel-
jegyzésre keriilnek a jatékos karakterének
azon meccsei (pontosabban annak statiszti-
kai), amelyeket masik jatékosok ellen vivott.
Ezzel a megoldassal pedig nemcsak hogy
rangsorolni lehet a kedvenc karaktert, de
mindenféle vackot is nyerhetiink a szamara.
Kicsit atoltoztethetjiik, avagy egyes cuccok
megvaltoztatdsaval/hozzaadasaval (mint
mondjuk egy paroka felnuzasaval) teljesen
egyeéni szinben tiintethetjiik fel. Igy ha mond-
juk Lauval vagyunk, s egy masik jatékosnak
szintén 6 a kedvenc karaktere, akkor sem
fogjuk dsszetéveszteni a sajat Launkat a mé-
sikéval. A PS2 memoriakartya annyiban
egyébkent jobb a jatéktermi kartyanal, hogy
egyszerre tobb karaktert is eltarolhatunk raj-
ta. Az egyéni karaktereket barmelyik modban
be lehet hivni: a jatékosvalasztas képerny6-
jén Selectet nyomva a memoériakartya menii-
jébe kerillink.

Ujabb érdekes — és csak PS2-es — lehetd-
ség az Al karakterek létrehozdsa. Az Al karak-
ter szintén a memoriakartyan tarolhato, s
ugyanugy indithato a kiilonboz6 versenyeken,
mint az egyéni karakterek, de 6t kozvetleniil
nem mi kontrollaljuk. Helyette a mesterséges
intelligenciéjat kell kioktatnunk, azaz mintegy a
mesteréve kell vainunk. A kiilon erre szakoso-
dott tn. Al System meniipontnal foghatunk
neki a leckéknek. Az edzés tulajdonképpen
ugy torténik, mintha normalis esetben gyakor-
lasra mennénk, csak épp forditva: mi megmu-
tatjuk a mozdulatokat, amiket a gép szépen
megjegyez. Avagy van még egy modszer: ha
tanulmanyozzuk a karakteriink régebbi mecs-
cseirdl keszillt visszajatszasokat, melyekrdl ki
valogathatjuk, ‘hogy‘ ezt és eztv|0! csinalta,

A Show healtn bar

0 :Play 1 “Frame—by—frame

Lau mindjart befejeli a kamerat

kalmazni kivan. Ez tulajdonképpen klcsn
sonlit a felvételek tanulményozasahoz: i
igen vagy nem valaszokat kell adnunk.

Volt mar réla szo, hogy

donképpen mik is ezek az izt
madok. Az Arcade termész
ugyanaz, mint a jatékte
tomata: sorra Gsszeverve
gépi ellenfeleket el kel

Hu}nk Duralhoz,

akorlatban gy fest, hogy alul egy kis

oy
infoablak jelenik meg s az X vagy a Kor

gombbal adhatunk .igen” vagy ,nem” tand-

kintget felénk, s a

nem ismeri a figurakat régebbrél (.

szinte termeszetesnek veszik,
megvasdrolja és atolvass
késziilt képregényeket
szmuleg még keve

var, hogy he-
lyes-e az a
technika,
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 jezhesse a Najoja e%\e, aridl kellet i

: Kung-Fu tanar

iutan Akira felsilt a legutobbi
orndn, visszament Japanba, s
eszamolt nagyapjanak az elke-
erito eredményrol. Nagyapja
iztatasara folytatta a munkat, s
élrevonult a hegyekbe edzeni.

- Ezuttal Akira keményebben gya-
korolt, mint valaha, s ekozben
probalta megérteni, mi is az

igazi Edzés kozben kapta
meg a meghivojat a negyedik
fornara. Ugy dontott, részt vesz
rajta, s probara teszi Gjonnan ki-
fejlesztett kepességeit, mert igy
talan végre megtaldlja az igazi
erét onmagaban.

harmadik torna. -
e jtéset. Amikor
z0nban elkészult vele,
értestilnie, hogy @ Satan Capa ’(a
{5bb mint hétmeteres ragadozo, .
aminek 2 trofeajara mar régota va

eltint. Kérdezvén a tobbi
?\%?;‘s)z\, hogy merre lehet, véail

it megtudott; ol lattak th\;a—
erlzrim-ymegtglé\nia gzonban ezxt)tana
sem sikeriit. Azért nevezett 'gam
negyedik tornara, hogy a maj
r\yereményebdl yehess_en gy _
sonar berendezést, amivel VEQIQ:
pésztézhaﬂa a mélységeket.
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ud
, Jackyt 6z nem izgatta,
etGen annak, hogy a torna
an Sarah visszanyerte az emlé-
ezetet. Tobbe mar nem is érde-
elfe Ot az egész, s abba is hagyta

* az edzéseket, Inkdbb az autover-

senyzésre kencentralt, és sajat is-

- tallot alapitott. Azonban a dolgok
1 nem ugy alakultak, ahogy elkep-

zelte: a lehetséges szponzorokat
mind eltette [ab alol a J6 — a szin-
dikatus, ami korabban elrabolta a
higat. Majd egy levelet kapott,
mely szerint ha nem vesz részt a
negyedik bajnoksagon, a gyilkos-
sagok folytatodnak. Kénytelen volt
hat folytatni az edzéseket, hogy
egyszer s minden-

orra véget ves-

- egyetlen feladata az volt, hogy megol-

sokat, mint maga a csaszér. Az i

uralkodo egy klant alapftott, melynek §

i

n mindenkit, aki olyan tudassal ren- |
delkezett, ami a dontés hatalya ala

§ esett. A Ko-en-Ken volt az egyik ilyen

harcmtivészeti stilus. Manapsag mar

1 nincsenek csaszarok Kinaban,de a

klan még ma is létezik, s Leit killdte el
a negyedik tornara, hogy meggyilkolja
Laut. Lei elfogadta a kihivast — jollehet §
titkon csak azutan szandékozik Laut
megolni; hogy elleste téle az dsi
fogasokat.

A harmadik torna megnyerése utan
Kage-nek sikeriilt megszereznie
bot 2z Uj tipusu Dural ma-

beteg édesanyjan (akin korabban
szintén kisérletezett a J6), hatha az
meggyodgyitja. De a dolog visszafe-
16 silt el: nem hogy nem lett job-
ban az anyja, hanem étalakult
Duralla, és azonnal Kage-re ta-
madt. Kage tgy dontott, véget vet
anyja szenvedéseinek, am nem si-
kerillt megdlnie Duralt. Ellenfele
megszokott, majd a J6 kimentette.
Kage azért nevezett be az j tornd- |
hogy Orokre lesza-
. moljon Durallal.

etit (e
zilletett: 1975.05.17
[ércsoportja: O

uizdstilusa: Ensei-Ken 4
Miutan legy6zték a harmadik tor-

an, Pai visszautazott Hong

ongba, s jobbdra csak a sziné-

zi karrierjevel kivant foglalkozni. 4§
A stird programja mellett azonban |
szakitott idot az edzésre, s egy Uj
szintre sikerilt felfejlesztenie ma-

- gat. Egy nap tudomast szerzett

arrol, hogy Lau (az apja, aki a

- harcmiivészet miatt hanyagolta el

a csaladjat) a negyedik tornan ke- §
res maganak tanitvanyt. Kilonos-
nek taldlvan a hirt, nyomozasba
fogott, s igy megtudta az igazat

Lau betegségérdl. Azért nevezett

be a bajnoksagra, hogy megallit-
sa Laut.



nyerte az emlé-

t, amit akkor vesztett el,
amikor eqy titokzatos szindikatus
megprobalta 6t batyja ellen fordi-
tani. Azonban valami még most is
bantja — ugyan felépdilt, valami
mellekhatdsai mégis latszanak a
dolognak. Minden rosszra emlék-
szik, amit korabban tett: iik ar-

ra is, hogy meg akarta olni Jackyt. |

Nem tudja eldonteni: vajon a J6

agymosasa miatt volt ez, vagy

szabad akaratabol kivanta igy.

Amikor felfedezi, hogy Jacky be-

nevezett a negyedik torndra, gy

dont, 6 is elindul, mert ha szembe
keriil ismét

Jackyvel, akkor

végre tisztéz-
._hatja a dolgot.

roinez soroztak be, illetve kepeztek |

i. Azonban egy Lewis nev(i ficko,
aki a Bryant hadseregben szolgalt,
kimentette 0t onnan. Vanessa ez-
utan igazan kozel kertlt Lewishoz,
de nem tartott sokdig a romanc,
mert a J6 egyik embere végzeit a
kedvesével. Egy nap azutan tudo-

-masara jutott, hogy a J6 el akarja
fogni Sarah-t a negyedik torndn.
Vanessa nemcsak azert nevezett be
atorndra, hogy testdrkadjon Sarah
mellett, m hogy megtaldlja
Lewis gyilko:

aassdaga: 164 cm
1.|l1l{a|:k 63 kg
glalkozasa: természetgyogya
Kiizdéstilusa: részeges %ngylgsz
A harmadik torna alkalmaval Shun
ismetelien nem akadt r4 régéta
eresen tanitvanyara, akinek a ne-
Ve pedig oft szerepelt a torna
Szponzorai kozott. Késébb azon-
ban levelet kapott melyben az
allt, pogy megprobalt megszokni a
J6-1dl, de elfogtak. Shun nem
akarta elkapkodni a dolgot, ezért
vart egy kovetkez6 levélre — ami
Sosem érkezett meg. Azért csatla-
kozott a negyedik bajnoksdg részt-
vevGihez, hogy tobbet tudjon meg
az elveszett didkjarol.

iszerint a vilag nagy
ieszélyben van. Torzsének samanja

gyeduli ok, amiért benevezett a
harmadik tornara. Miutén azonban
vereseéget szenvedett, nem foglalko-
zott tobbeé az alommal és hazatért.

titkos bajnoksagon is
részt vett, és mindenitt gy6zedel-
meskedett. Alma azonban azota is
kisérti. Amikor tudomést szerzett a
negyedik tornardl, igy dontott, még
egyszer ringbe szall, hatha megtalal-
ja az amai okat, és véget vethet
azoknak. De vajon tényleg a bajnok-
sagon taldlja meg a valaszt?

s
PLAYSTATION 2

agassaga: 162 cm
i iice .
glalkoza imnaziumi tanulo
fizd@stilusa: Alki Ju-dutsu
A harmadik tornan Aoi legelso el
lenfele azonnal Kiiitotte Ragbred-
ve, milyen gyenge is valo ban, Aoi
még keményebb edzésbe fogott.
Megtudvén, hogy Akira is
részt kivan venni az

G tornan (akivel gye- §

| rekkora ota egyutt
. edzett), nem
habozott

bene-

Kiizddstilusa: Koen-Ken

i

Az el6z6 tornan Lau vesztett Kage |

ellen. Rosszkedviien tért haza

* edzeni,s csostiil jott a baj: radob-

bent, hogy egy gydgyithatatian b
1egség tamadta meg. >
Arra az elhatarozasra g+

jutott, hogy atadja va-i

lakinek a tudasat, ;
csakhogy eddig

még nem talalt .

maganak

glalkozasa: gimndziumi tanulo
lizddstilusa: Tourou-Ken
A harmadik tornan elszenvedett vere-
€ge utan Lion csalodottan tért visz-

- s7a Franciaorszagba és folytatta az

edzeseket. Az id6 mulaséaval a rossz-
kedve tovaszallt, és ismét hatalmaba
Jeee. Kkeritette a harci az.
% Néhany honap-
| pal késbb
nagy oromére
megkapta meg-
hivojét a negye-
__dik tornar:
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O Play: A Hide health dar me—by~{rae

Lei-Fei kitord formaban van

ményhez. Vele 6sszecsapni csak egyszer le-
het — vesztés esetén nala nincs folytatasi le-
hetdség. A VS maod az egyéni karakterek mi-
att ezittal kiilonosen jo moka: itt van tehat
lehetdség 0sszemémi a karakteriink erejét
egy masik jatékoséval. Végiil a harmadik
tizemmod a Kumite, ahol egymas utan
jonnek a gép irdnyitotta, egyre profibb
kihivok, és sosem fogynak el. [tt aztdn
fix hdrommenetes meccseken a végte-
60ig csépelhetjiik az ellent, s ez
ak ahhoz jo, hogy egyre feIJebb
kovetkeznek), de példaul
arakteriinknek
nlitett cuccokbol,
kel megvaltoztathatjuk a
iket. Ha nyertiink vala-
képernyd aljan egy
aSESIada tudatja a
dzelmx animacio-

O'Play A :Show healthber 1 :Frame—by—frame

Na, akkor most dohok egy hatast!

allitasaibol (amikben a k sordn
addig felbukkant) ruhadarabok szerint, és réad-
hatjuk a megnyert csecsebecséket. Testtdjékok
szerint vannak kategorizalva a kacatok: fejre,
vallra, labra €s a karokra adhatunk fel a dolgokat
— példaul sisakot, napszemiiveget, karkotdt, stb.
Ugyanitt, vagyis az egyéni karakter meniijében
meég két fontos dologrol tudakozodhatunk (plusz
dtvarialhatjuk a gombkiosztast is): kérhetiink
egyrészt a teljesitményinkrdl infot, masrészt ta-
nacsot a jatéktol. Utobbi dolog szerintem egy-
szertien zsenidlis. Miutdn mar legaldbb tiz mecs-
cset lejatszottunk, a gép dsszesiti a statisztikain-
kat, s megnézhetjiik, hogy allunk a tobbiekhez
képest. Az 6sszesitések olyan szinten vannak
részletezve, mint hogy mennyire jol védekeziink,
avagy hogyan fejeztiik be a meccseinket, és ami
a legjobb: ezeknél az opcioknal nemesak néze-
gethetjiik a szdzalékokat, de a jaték ki is fejti a
véleményét, hogy mit csinaltunk jol vagy rosz-
szul. A hibinkat ezek utan pedig megprobalhat-
juk kiszdrni, amihez egy remekbe szabott
Training opci6 all a rendelkezésiinkre.

A tréningnél harom olyan lehet6ség koziil vé-
laszthatunk, amelyek garantéhan kielégtik min-
denki kivancsisagat, s még az abszoliite kezdd
bunyosok is hamar tisztaban lesznek a VF szaba-

Command opcioval bemﬂhetjuk egy | ka-
rakter teljes mozdulatlistajat, amin szépen végig-
mehetiink. Mindig csak akkor Iéphetiink tovabb,
ha kiviteleztiik az aktudlisan kiirt kombinaciot —
‘noha arra is van mad, hogy egy-egy mozdulatnal
Ieragadjunk Segitségképpen nagyon jopofa, és
igen hasznos kijelz6ket kapcsolhatunk be a jo

idozités elsajatitasahoz. A Free Trainingnél —
int neve is mutatja — teljies szabadkezet ka-

unk, s minden korulmenyt tetszésiink szerint &l-
Iithatunk be. Valaszthatunk gyakorld partnert,

ajd a pause meniib6l annak reakcioit €s visel-
l@deset is meghatarozhatjuk, avagy még azt is
~ megadhatiuk, hogy a ringet milyen szildrdsagu

rités vegye korill, vagy hogy egyaltalan legyen-

kerftés. A Ttr)tglnal ugyanakkor konkrét mozgdsti-

d dul
alog athatunk. A kitalaft helyzetek megoldését
ncsére a jaték nem hagyja rank, hanem
lelktien tippeket ad, mely mozdulatok ja-
oltak az adott szituacioban. Mi tobb: de-
nonstrdlja is a megoldasokat, s csak utana
1 at mi az irdnyitast.

- Noha a konzolos valtozat
egy arnyalatnyival elmarad
a jatéktermi automatatol
(példaul egyes tavolabbi

héttérelemeket sima
2D-s rajzokkal helyet-
tesitettek, s fényfor-
rasokbol sem le-
hetett annyit biz-
tosftani, mint
_amennyita

& ‘Hide heaith bar 1 Frame=by—frame

O “Play

Pai atdobasai nem till erdteljesek

Sarah vesztett. Nyilvan sokan szivesen
megvigasztalnak...

hardver tud), azt el kell ismerni, hogy jelenleg
a Virtua Fighter 4 a legiitésebb kinézetd vere-
kedds jaték PS2-re, s szinte még az Xboxra
késziilt Dead or Alive 3-mal is felveszi a ver-
senyt (véleményem szerint ez azért tllzas -
Grath). Egyébkent, ha mar itt tartunk, elke-
peszto a hasonléséag, hogy mennyire egyfor-
mak a helyszinek a két jatékban. Az ember
6hatatlanul plagiumra gondol, csak hat nem
lehet eldonteni, hogy ki masolt kirdl. Akar-
hogy is van, az tény, hogy kiizddterek mind-
egyike nagyon kiraly. Ahogy megszokhattuk,
valamennyi szereplo sajat palyaval rendelke-
zik (beleértve a foellenség Duralt is), plusz
van még ket ,semleges” palya (egy példaul a
gyakorlashoz), tehat dsszesen 16 helyszin.
Hogy csak nehany példat emlitsiink: Pai egy
tenger alatti akvariumban fogadja az ellenfele-
it, s a hattérben capak tszkalnak, Sarah hazai
palydja a romai Colosseumra hasonlit, amely-
nek szobrait villdimesapasok dontik le, Wolf
egy raccsal korbevett ringben kiizd, koriilotte
tobbszéz 6rjongd szurkoloval, Akira dojojaban
pedig minden egyes 6sszecsapas mas nap-
szakban kerill megrendezésre, s ennek meg-
feleléen valtoznak a teremben a fényviszo-
nyok. Dinamikus fények amtgy tobb helyen
is lathatok (mint amikor Jacky var minket egy
felhdkarcolo tetején, melyet egy korozo heli-
kopter vilagit meg), egyes helyszinek hangu-
latan tovabba nagyot dobnak az olyan effek-
tusok is, mint a Iépteink nyoman felkavarodé

OGS T E

S

0 :Play 4 “Hide health bar a1 Frame—by—fran

Lau és Akira j6l elvan magaban




Verzio is napvilagot latott, amibél ugya'
a 3D-s hatterek kimaradtak, de azt le-
szamitva tényleg benne volt minden.

A Virtua Fighter 3 (majd a VF3 Te:
iitle) automatajat (1997/98) nem
GOvezte kilonosebb ovacio, s a

Dreamcast verzionak is csupan az vol :

az erossege, hogy a konzollal egy id
ben mar a piacon volt. Ujdonsagként
ing nélkiili, természetes helyszineken
zajl6 meccseket is lehetett jatszani,
valamint az “escape” rendszer(i kibu-
jas beiktatasaval az iranyitds valtozott
— de nem éppen elGnyére.

OPlay & :Showhealthbar  m :Frame—by—frame

Vesemasszazs Vanessa sajatos stilu-
saban

széraz falevelek, vagy a héban és a homok-
ban ottmaradd mély labnyomok, de az sem
rossz, amikor bokdig ér6 vizben kiizdiink.

A helyszineknél csak a karakterek szebbek.
A kamera néha teljesen belekozelit az arcuk-
ba, s mégis tokéletes marad az illdzio: nem
fedezni fel pixeleket, csak remek mimikat — a
Shenmue-ban bevalt technoltgia itt is reme-
kiil helytall. Az arcokon még a kor is meglat-
szik, legalabbis a régebbi szerepl6garda
szemlatomast dregszik. A hajak kidolgozasa
tokéletesebb, mint valaha: ahogy Lau vagy
épp Sarah copfja lobog, abbol még a szélja-
rasra is kovetkeztethetiink. A ruhazat szintén
lenyligoz6, a gazdagon diszitett kabétszarak
vagy a hosszu ingujjak tokéletesen a mozdu-
latoknak megfelelden libbennek, Kage pancél-
ja pedig szépen csillog. A megjelenésiiknél
mar csak a kozbensd jelenetek arulnak el
tobbet a jellemekrdl, melyek olyan hatisosan
vannak megrendezve, hogy azok szintén a
Shenmue-t idézik. Jopofa példdul a mozzanat,
amikor vesztés esetén lehorgasztott fejjel va-
rakozik az emberiink, hogy folytatjuk-e a jaté-
kot. Mig az egyik figura biiszkén a jovobe te-
kint az ,igen” valasz esetén, addig a masik
sunyi vihogassal nyugtdzza a dontésiinket.
De nem is csak a kozjatékok vannak hatdso-
san megrendezve, hiszen még a jatékmenet
kozben is akadnak latvanyos kameravaltasok.
Amikor valami megalazo erejd itéssel vagy
dobassal éliink, a kamera mozgasa is igyek-
szik érzékeltetni a mozdulat intenzitasat.

Tény, hogy a Virtua Fighter 4 nem rendelke-
zik akkora szereplGgardaval, mint mondjuk a
Tekken jatékok, nincs kismillio jutalomszerep-
16. Viszont az is tény, hogy a jelenlévo karak-
terek olyannyira mas kiizddstilusban vereked-
nek, hogy még csak két hasonlo figura sincs.
Jol mutatja ezt a sokszintiséget Shun, a jo
oreg részeges karatés, akinek a kedvéért még
ittasség kijelz6t is beiktattak a jatékba — noha
€z ugyebdr a sorozat rajongéinak nem ujdon-
sé&g. Konkrétan a negyedik részt leginkabb
azert illeti dicséret, mert az alkotok szemlato-
mast mindenben a jatékosok kivansagai sze-
rint jartak el, s nem voltak restek hanyagolni
azokat a dolgokat — legyen sz0 akar egy ka-
rakterr6l vagy az iranyitas nehézségeirol —,
amik nem voltak tal népszeriek. A japan VF
rajong6k mar most egyontettien kijelentették,
hogy a Virtua Fighter 4 végre visszaallitotta a
cim nagysagat — a kissé gyengécske harma-

Q'Play & :Show health bar

1 Frame—by—frame

Kecses riposzt, de Launak nyilvan nem
tetszik

m pozITiVUM |

55 Gold Bead Brace
By Aemove
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Ezzel a karpereccel mindjart
csinosabb a szakacsunk

dik epizodot nyilvan az alkotok is csak egy ki-
sebb botlasnak tekintették, s nem véletlenil
nevezték a mostani jatékukat a VF2 folytata-
sanak. A két uj szerepld is jol beleillik ebbe a
képbe, s6t Lei-Fei talan az egyik legklasszabb
mozgasu karkter — haldli, ahogy a beallasait
valtoztatja, s igy sosem tudni, milyen tdma-
désra keszill.

A jaték tehat gyonyor és izgalmas. Hogy
most akkor melyik a legjobb verekedds jaték,
abba inkdbb ne menijiink bele — arrél majd
dontenek a rajongok. Nekiink itt az tjsagban
mindossze a jaték tesztelése a feladatunk, s
ennek eredményeként nalunk a VF4 jelesre
vizsgazott.

V.Z.
vzoli@vogel.hu

O :Play
Dural elég jol indit

B (Csinosithato karakterek
Remek helyszinek
B Teljesen egyéni kiizddstilusok

B | ehetne tobb szerepld

)
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B Jo megnyerések és értelmes sztori tovabbra sincsenek

a jatékban

B Tekken Tag Tournament

" Dea‘d or Ai.ive 2 Hardcore

01/04  81%
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m2 jatékos ENTSC mwww.virtuafightercom
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z Xbox sikeres beinditasahoz a
A Microsoftnak mindenképpen igazi
nagyagyukra, mindenkit elképesztd
)

jatékokra volt sziiksége. Ugyan el-
csabitottak az Oddworld Inhabitants csapatat,
szereztek egy exkluziv Dead or Alive 3-at és
raallitottak par sajat studiot a legkilonfélébb
projektekre, ez még mindig nem tiint elégnek.
A legnagyobb varakozas a Bungie altal készi-
tett Halot kisérte (jogilag persze a Bungie is a
MS sajat studioja), azonban az elgjelek nem
voltak éppen a legkedvezGbbek. Egyrészt egy
eredetileg PC-re fejlesztett jatékot kellett egy
rovid év alatt atirni egy teljesen tj konzolra,
masreszt az E3-on kiallitott verziot is foldbe
dongolte az amerikai sajtd, mondvan cstnya,
lassu és cseppet sem élvezetes. Amikor a ja-
tek viszont megjelent, a vélemények mar ala-
posan megvaltoztak. ..

Mi torténik?

A jovaben — egészen pontosan 2552-ben —
jarunk, és az emberiségre bizony rdjar a rid.

A XXIII. évezred még igen jol indul, felfede-
zik az trugrast, amivel tul lehet lépni a fény-
sebességet. Ez persze felgyorsitja az addig
igen kezdetleges allapotban levd
trkolonizaciot, és hamarosan gombamod je-
lennek meg az 0j és uj telepek. Jo emberi
szokas szerint ezek nem birnak békeben
megmaradni, kiilonféle frakciok formalodnak,
€s nemsokdra egymasnak is esnek. Mikor a
helyzet kritikussa valik, létrehozzak az ENSZ
utodszervezetet, az UNSC-t. Par év alatt sike-
riil mindenki fejébe beleverni, hogy a békés
egydttélés milyen hasznos dolog, és beko-
szont az aranykor — egészen addig, amig el
nem érkeziink a XXVI. szazadba. Ekkor
ugyanis megszakad a kapcsolat az egyik leg-

. tavolabbi kolonidval, a Harvesttel. Az-

M A félrelépésnek kinos kdvetkezményei
vannak

PLAYER OPTIONS

NUMBER OF LIVES:

o

T MAXIMUM HEALTH;
SHIELDS:
RESPAWN TIME

RESPAWN TIME GROWTH;
0D MAN OUT No
INVISIBLE PLAYERS: No

(SUICIOE PENALTY. 18 SECONDS )
When you sulclde, you must wait flfteen seconds

before you can respawn, This will give you an Idea of
what eternity s fike.

@-CANCEL @uAccEPT

A multiplayer-mddok szerkesztésében
teljesen szabad kezet kapunk

nem egy tarsulasrol van szo: tobb kiilonallo
nép tor egyiittmikodve az emberiségre, egy
megszallott fopap parancsatol hajtva. A
Covenant (azaz szovetség) névre keresztelt ba-
gazs elképeszt technikai fejlettséggel rendel-
kezik, plazmafegyvereikkel pillanatok alatt ké-
pesek végezni akar egy hadsereggel is. A tu-
dosok és katonai szakért6k hamarosan elall-
nak egy lehetséges megoldassal: a korabban a

tén egy ujabb tel ygo tanik
el, majd a sor folytatodik — né-
hany évtized alatt bolygok szazai
vesznek oda. Mindossze egy
hajo tud elmenekiilni az érintett
szektorbol, és hoz hireket: el-
képeszt6 katonai erével, is-
meretlen fegyverekkel felsze-
- relt idegen lények tamadtak
meg a koloniakat.

Mikozben az emberiség vi-
haros gyorsasaggal vesziti
el modernkori gyarmata-

it, az UNSC megprobal

minél tobbet kideri-
teni az idegenek-
r6l. Hamar ré-
jonnek, hogy
nem egy
fajrol,
ha-

gyartott Spartan Il tipust
cyborgokat kell megerositett, plazmaallo pan-
céllal felruhazni, és orgyilkos-kiildetésre indita-
ni a Covenant valldsi kozpontba.

A cyborgokat dsszegytijtik a Reich nevii

- bolygon, es felszerelik ket a regeneralodo

energiapajzzsal ellatott Mjolnir pancéllal. Mar
minden keszen all a kiildetéshez, azonban
egy nappal az inditas el6tt a Covenantok
megrohamozzak a bolygot, mindossze egyet-
len hajonak, és azon egyetlen cyborgnak si-
keriil megmenekiilnie (az ostromrol s a me-
nekiilésrol szol a Fall of Reich cimii regény).
Az (irhajo — a Pillar of Autumn - kapitanya
nem akarja a Fold nyomara vezetni az idege-
neket,-ezert véletlenszerd koordinatakat va-
lasztva ugranak el a térben — és mikor meg-
érkeznek az (r egyik eleddig felderitetlen te-
rilletére, egy furcsa képzodmeényt latnak ma-
guk eldtt. Egy oriasi gyird kering az (rben,
melynek bels6 feliileterdl életjeleket érzékel-
nek — ez a Halo. Sok csodalkozasra nincs
id6, ugyanis felbukkan egy Covenant csata-
cirklo, és elkezdik ostromolni a hajonkat.
Természetesen az elképeszto katonai poten-
cialt képviselo cyborg — becsiiletes nevén
Master Chief — felveszi a harcot az idegenek-
kel, és egy mentkabin segitségével sikeriil
eljutnia Halo felszinére, ahol hamar szembe-
siil azzal, hogy valamiért a Covenant tagjai

aznak). Aztan a Bungie-t
egvette a Microsoft, és a
ek atkeriilt Xboxra, mi

tobb, a legfontosabb elsd ge-
neracios programma natte ki
magat — egyediil Amerika-
ban tobb, mint 800.000 da-
rabot adtak el eddig beldle.
Egyébként a Bungie-s fitik
nem tettek le eredeti terviik-
rdl, jelenleg Project Wolf
munkacimen készitenek egy
fantasy jatékot — természete-
sen a Halo motorjaval.



B Azt hiszem teljesen nyilvanvaldan kideriilt,

hogy melyikiink a jobb

hatalmas erékkel vannak jelen a mestersége-
sen létrehozott gydrdn. A mi feladatunk lesz
az, hogy kideritsiik, hogy mi is az a Halo; kik

épitették, és miért.
Megyiink oszt’ I6viink

A Halo jatékmenete els6 latdsra nem tér el

sokban az atlag FPS-jatékokétol, sot akar vég-
letesen egyszertnek is mondhatjuk. Nincsenek
ugralos részek, és nincsenek haz mérett foel-

lenfelek. Nincsenek lddatologatos feladatok,

,piros-kulcs-a-piros-ajtéhoz” jellegd ,fejtorok”,
de még lopakodos részek sem. Tényleg ennyi-
b6l &ll a jaték: megyink eldre a linearis palya-

kon, és leloviink mindenkit, aki szembejon.

Szerencsére ez nem jelenti azt, hogy a jaték
egysiku lenne, s6t, egy cseppet sem az. Ren-
geteg ujitast talélunk benne, mind a jatékme-

netet illetéen, mind a technikai megvaldsités
teren.

M El6 a Coltokkal, Grunt!

tosabb kincsét, az Indexet, ami fegyverként
szolgdlhat a Flood ellen. Itt még mindig
nincs vége, lesz ugyanis még egy hatalmas
fordulat a programban — ezt a poént azon-
ban mar nem [6vom le, tessék végigjatszani
a jatékot.

Az id: k mar a spajzban van-
nak

A Halo egyik legkiemelkeddbb vonasa a
mesterséges intelligencia tudasa — egész egy-
szertien elképesztéen viselkednek a tobbiek,
legyen sz0 akar az idegenekrol, akar a tarsa-
inkrol. A Covenant fajok mindegyike eltérd
harcmodorral rendelkezik, s6t, a tudasuk még
egyedenkent is valtozhat. A kicsi Gruntok pél-
daul elképesztéen gydvak ha magukban van-
nak; mar az els6 karcolastol sokkba esnek, és
nyiszitve-sivitozva menekiilnek — mindegy
merre, csak messzire téliink. Bezzeg, amikor

Udvozit dolog, hogy a torté k igen
nagy szerepe van, latszik, hogy nem csak
utolag koritették a jatékhoz, mint néhany

| " er6sebb Covenanttal egyiitt vonul-
hatnak csatéba ilyenkor sokkal agresszwab-
bak lesznek, néha még az is

B Igazan Grvendetes volna, ha a
kolléga eldre célozna

e o
S e

B Harom a magyar igazsag!

goltan tamadnak. A Jackalok viszont a tavol-
sagi harc megszallottai, hiszen éles szemiik-
nek, éles hallasuknak kdszonhet6en mar mes-
szirdl észrevesznek minket. A Hunterekkel
(nalunk csak ,Tiiskés” névre hallgatnak)
szemben torreadorként Iéphetiink fel: ezek
ugyanis rohamoznak, nekiink rontanak, ha ko-
zel keriiliink hozzajuk. A legve-
szélyesebbek azonban az

masik jatékban (Quake, valakﬂ) A jaték
el6torténete, a hattérvildg is részletesen * o
kidolgozott, és a jaték soran is folyama- = X - 2
tosan deritjik fel a dolgokat. Miutan ki- 3
jutottunk az Grhajobol, eleinte csak az

lesz a feladatunk, hogy megmentsiink
nehény tengerészgyalogost, illetdleg a

hajo kapitanyat, Keyes-t. Ha ez sikeriilt,
akkor az lesz a legfontosabb, hogy kide-
ritsiik Halo eredetét — ebben Cortana, egy
ndi személyiségd Ml (azaz egy Mestersé-
ges Intelligencia) segit minket, ,akit” egy
chipen hurcolunk magunkkal. Mikor kutata-
saink soran egy mocsarban talalunk egy
idegen bazist, akkor ér minket a jaték egyik
legnagyobb meglepetése: nem csak a
Covenantok vannak Halon, hanem egy ma-
sik idegen faj is, a Flood (az aradat). Ezek a
lények meglehetdsen undoritoak, rothadnak,
nedveznek, és zombimodra még a halalbol
is visszatérnek — raadasul életcéljuknak te-
kintik, hogy kiirtsanak minden €lo teremt-
ményt a galaxishan (ennek koszonhetéen a
Covenantokkal sincsenek szivélyes viszony-
ban). Ez utan mar azért fogunk szorgoskod-
ni, hogy egy magat 343 Guilty Sparknak ne-
vez0 robot segitségével elérjik Halo legfon-

megesik, hogy dsszehan Elite-ek, mégpedig

,anyosiilésen” (amennyiben
ewedul jatszunk, csak az els6
opci6 hasznalhato ki). A kany.
rodas elsére egyanalan nem fog
mukodni, ugyanis van egy. rrukk-

a dzsip mindig a kis kek nyil
iranyaba fog menni, tehat csak
azt kell iranyitani/figyelni. Az el-

Amikor megtaldljuk a tan
sok problémank nem lehet. ..
a gépagyuval is egész jol le-
het takaritani, de az igazi a
nagy kaliberd agyu! lgaz, az
Ujratoltédéshez par masod-
| percre szilkség van, viszont
| az egyedili ellenfél, ami kibir
egy talalatot, az a Wraith, a
Covenant tank (a masodiktol

:
|

. Ihetjiik a forgocsoves gép-
‘ jyiit, illetve utazhatunk az

¢ lenfeleket (€s a szovetségese-
bl ket....) természetesen elcsaphat-
e “juk, és az is igen rendes dolog,
hogy a katonak 6rommel pattan-
nak be az agyu moge, illetve az
tilesre. | azert felborul az is). Osszesen
égyen iilhetnek a tank olda-

B Punx Not De@d! Legalabbis még nem...
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B A rakétavetot meglehetdsen
egyszerii hasznalni...

azért, mert elképesztden jol taktikaznak — ha
kell, fegyveriiket bunkoként hasznalva tdmad-
nak, ha kell, tavolrol I6nek, de a helyzettdl fiig-
gden visszavonulnak, fak, kovek mogeé hizod-
nak visszatolteni pajzsaikat, vagy éppen gré-
natokkal koszontenek minket. Nem azért Kitti-
no a Halo mesterséges intelligenciaja, mert a
lények a hatukkal is latnak, és barhonnan,
barmilyen fegyverrel tévedhetetleniil pontosak,
hanem mert valtozatosan cselekszenek, néha
még hibaznak is, és minden alkalommal més
taktikara lesz szilkségiink, folyamatosan ido-
mulnunk kell az ellenfelekhez, a kornyezethez.
Ellenfeleink nem minden helyzetben visel-

kednek ugyantigy, ha tizszer vagunk neki egy

" adott palyaszakasznak, akkor tiz kiilonféle re-

akciot fogunk latni — sosem ismétiGdnek a
cselekedeteik. Rengeteg kiilonboz6 tényez6t
vesznek figyelembe: a mi pozicionkat, fegyve-
riinket, a tarsaik viselkedését, a kirnyezet ki-
nalta lehet6ségeket.

A Covenantok kitlinGen hasznaljak jarmdvei-
ket is, a repiilé Banshee-kkel nagy ivben fordul-
nak, hogy sokaig legyiink ttizvonalban, a gyors
Ghostokkal pedig sebes tdmadasokkal operal-
nak. Ha kiloviink valakit egy Shade-bél — gépel-
haritd plazmaagytibol — akkor elébb utébb vala-
ki bele fog dlni, és Gjra ellenink forditja.

B Haaat, targyalopartnerem nem néz ki til
biztatéan

B Ekkora tudas lattan nyitva maradt a
szad, mi?

Katonatarsaink szintén okosak, ugyanazokat
a taktikakat alkalmazzak, mint az idegenek,
viszont 6k parokban, triokban mindig egyiitt-
muikadnek, segitik egymast — de 6k csak em-
berek, nem képesek sokaig dacolni a plazma-
fegyverekkel, ra vannak szorulva segitsé-
giinkre. Ez kiilondsen igaz a mesterlovészek-
re, Gket gy kell 6rizniink, mint a szemiink vi-
lagat! A jaték egyik emlékezetes részén példa-
ul két gyalogossal egyiitt kell egy dombtetén
levd mesterlovészt ovnunk: lentrdl tucatjaval
rohamoznak a kiilonféle Covenantok, ma-
gunkra is alig tudunk dgyelni. Itt erénkon feliil
kell teljesitentink, hogy a kitlinGen célz6 mes-
terlovészt is sikeriiljion megvédeniink — ha
ugyanis 6 elbukik, akkor még nehezebb dol-
gunk lesz, hiszen ekkor mar nem ritkitott hul-
lamokban érkeznek ellenfeleink. Sikeriilt eze-
ket a veliink harcold tengerészgyalogosokat
emberivé tenni, akik néha egészen meglepd
dolgokat tesznek. El6fordul, hogy amikor
megolnek egy idegent, még a harci lazban
megsorozzak a foldon fekvd halott testet (és
kozben azt ivoltik: ,kelj fel, hogy kinyirhassa-
lak mégegyszer!”). Amikor 6vatosan hala-
dunk el6re a dimbes-dombos tajon, nos, ne
kerteljiink, be vannak tojva. Remegd hangon
biztatgatjak egymast, néha még hamis riadot
is fajnak (,0tt van egy! Ja nem, bocsil”). A
legnagyobb dobasuk azonban az volt — és ez
a jaték egyik legemlékezetesebb pillanata volt
szamomra — amikor a tankkal mentiink egy
kanyonban. Az addig rettegd katonak egyre
vidamabbak lettek annak lattdn, hogy nevetve
mészaroljuk le az addig életveszélyesnek te-
kintett Elite-eket, Huntereket. Beszoltak az
idegeneknek, biztattak egymast — egyszoval
nagy lett az arcuk. Amikor bel6ttem egy k6
mogeé, és onnan kirepiilt egy rejt6z6 Grunt, az
egész banda glinyos rohogésre fakadt — nyil-
vanvalo, hogy a soktonnas monstrumon
utazva biztonségban érezték magukat!

A nehézségi szint novelésével az eddig is
halélos Elite-ek szinte elpusztithatatian
gyilkologéppé lesznek, de még a kis Gruntok
is veszélyessé valhatnak. Az egy dolog, hogy
Heroic, illetve Legendary fokozaton megnd az
életerejiik és a sebzésiik — nem ezért lesz ne-
hezebb dolgunk veliik. Az ,esziik”, a hasznalt
taktikaik tarhdza lesz sokkal szélesebb. llyen
szinten példaul mar nem lehet elcsalni egy-
egy kobor idegent a csapatétol, rendkivl jol
helyezkednek, és a Ghostokkal még arra a
patkanysagra is képesek, hogy direkt eliisse-
nek minket. Az ezutan bekovetkezo diadalkial-
tas pedig még ennél is idegesitobb... A
Covenantokal szemben a Flood nem lesz sok-
kal erGsebb, igaz, némileg tobb golyo kell ne-
kik, viszont ugyanolyan butak maradnak, mint
voltak, a ,shotgunnal a fejbe” harcmodor
ugyanugy bejon ellentik, mint eddig.

Els6 végigjatszasra mindenképpen a Normal
fokozatot ajanlom, idedlis esetben kooperativ
madban. Ha ez megvolt, akkor johet az éles
teszt: egyediil végigvinni a jatékot Heroic ne-
hézségi szinten. A kiilonosen batrak ezutan ki-
prébélhatjak a Legendary szintet, ami tényleg
legendas — itt néhany csatat (nem a palya, ha-

£ o e
B Szegény paijtit nagyon elkaptak a bal
oldalon

B Az emberi technoldgia feliilmulta a
Covenantokét!

nem egy csapatnyi idegen lekiizdése!) mar
orakig tartott megvivni kettesben — persze
megeéri, hiszen a zar6 jelenet némileg hosz-
szabb lesz. Ha ez is megvolt, akkor johet a
bosszl az elszenvedett sérelmekért: az Easy-
mod. Nagyon j6 érzés sérthetetlen
Terminatorként végigvagtatni a palyakon, min-
den gond nélkiil végezni az eddig annyi gondot
okozo ellenfelekkel. Szadistak egyenesen
imédni fogjak, és aki végigviszi a Legendary-
modot, az — legalabbis a Covenantokkal szem-
ben — biztosan szadistavé valik.

Fegyverbe!

fegyverek — ezt a ko

Halo tokéletesen kielégiti. Ugyan nincs kiugro-
an sok fegyver a jatékban — a kétféle granattal
egyiitt tiz — viszont azok ugy lettek megcsinal-
va, hogy mindegyikre szilkségiink lesz a jaték
soran. A jatékmenet egyik furcsasaga, hogy
egyszerre csak két fegyver lehet nalunk (a gréa-
natokat nem szémitva), ez nem azért van,
mert mondjuk a jaték realisztikus lenne —
pusztan azért dontottek igy a fejleszték, hogy
még valtozatosabba tegyék a jatékot, igy
ugyanis folyamatosan valtogatnunk kell harci
eszkozeinket. Szintén ujitds, hogy a legtobb ja-
tékban sosem hasznalt granatok itt 6riasi sze-
rephez jutnak — mindig lesz nélunk par szere-
tetcsomag, amikkel igen nagy pusztitast tu-
dunk véghezvinni.

Az eltérden viselkedd lények ellen kiilonbozé
. ot A

B Na, szép kis kompania... egy cyborg, egy Mi
. és egy allanddan balhéba keriild kapitany



B Ezt hivjak abszolit tilerdnek

Nincs olyan eszkdziink, ami minden tekintet-
ben jobb lenne az 6sszes tobbinél, és hasznal-
hatatlan fegyver nincs is a jatékban. Mindegyik
kittinen alkalmazhato bizonyos hel kben,
€és minden fegyver hasznavehetetlenné valik bi-
zonyos szituaciokban. Vegyiik példaul a leg-
t0bb FPS dszét, a rakétavet6t. A jarmivek, s
fokeépp a Covenant tankok, a Wraithek ellen
szinte csak ezzel tudunk valamit elérni. Gyalo-
gos célpontok ellen viszont szinte hasznalha-
tatlan, hiszen a lassu rakéta eldl konnyd kitérni
egy vetddéssel. Az éltalunk eleinte hasznave-
hetetlennek bélyegzett és rogton lecserélt pisz-
toly is rendkiviil fontossa valt a nehezebb foko-
zatokon, hiszen a Gruntokat és a Jackalokat
egy jol iranyzott fejlovéssel le tudjuk vele szed-
ni. A sort lehetne folytatni, minden fegyvert ki
lehet elemezni — és ezt meg is tettik (lasd a
Playtipp rovatot).

Nagyon j6 poén, hogy kitiriitt
fegyveriinket is tudjuk
hasznélni: 6lmos-

lekiizdendo ellenfélként van
len. Gyalogosan kizarolag ra-
- ketavetovel van esélyunk ellene,
csak arra vigyazzunk, hogy a
tavolsagtol fiiggden mindig jo-
val ele kell célozni, mert a raksi
nagyon lassan halad. Ha
Scorpionnal megyiink ellene,
akkor jok az esélyeink, viszont a
Warthog gépagyuja kevés lesz.
Nagy meglepetéstinkre a Ghost
iszont jol hasznalhato, csak
en kozel kell menni, €s onnan
~sorozni — kozelre ugyanis nem
¢ tud I6ni a tank

e et g
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B Ami a Resident Evilbél kimaradt

botként. Ez a gyengébb lényeket azonnal meg-
0li, de kitinden alkalmazhato Elite-ek kivégzé-
sére (amikor beléjiik I6ttiink egy egész tarat,
de az tjratoltés a biztos haldlt jelentené, csap-
juk le 6ket nyugodtan).

A jarmiivek is igen nagy szint visznek a jé-
tékba, és a Haloban teljesen masképp van ez
megoldva, mint mondjuk a Red Factionben
volt. Ott ugyanis néhany palyan kotelez6 volt
hasznaini ket — viszont nem lehetett példaul
kiszélini, vagy atszéllni. A Haloban ezzel szem-
ben nem kotelez6 jellegi a motorizacio — ha
nem akarjuk, akkor sem a Warthogot, sem a
tankot nem kell kiprébélnunk — bar a jarméivek
hasznalata igencsak megkonnyiti életiinket.
Nagyon j6 érzés (igy mandverezni a
Warthoggal, hogy tarsunk a gépéagyaval le-
szedhesse az ellenfeleket, de az is elégedeft-

ségre adhat okot, amikor
valakin egyszertien at-
4 hajtunk a Ghosttal
vagy a Scorpionnal.

Banshee

4 .
zembe. Az iranyitasa na-
on egyszerd, arra azonban
ugyelntnk kell, hogy nem bir ki
¢ sokat — par taldlat egy er6sebb
fegyverbdl, és lepottyanunk
® (persze ez |0, ha nekiink kel le:
© Szedni - ket telitalalat
¢ shotgunnal, vagy egy-ket tar
P pisztolygolyo eleg szokott len-
i) Elsodleges tamadasa mel-
Ieit van egy erdsebb lovése is,
amely egy elég nagy robbanast

L

I A Grunt feldobta a talpat

A konzolos FPS-eknél az iranyitas altalaban
kritikus pont szokott lenni, valahogy a fejlesz-
t6k sosem tudtak megkozeliteni az egér-billen-
tylizet kombo hasznalhatosagat. Azt ugyan
nem dllitom, hogy a Haloban ez sikeriilt — vi-
szont az biztos, hogy az eddigi legtokéletesebb
gamepad-es iranyitast kapjuk kézhez. Pdr 6ras
gyakorlds utan mar a gombokat sem fogjuk
osszekeverni, s ha kicsit megnoveljik a for-
dulas érzékenységét (4-5 szint koril mar jo),
akkor szinte barmit megtehetiink. Akinek ez
nem lenne elég, az sajat szaja ize szerint is be-
dllithatja az iranyitast (bar az eredetinél jobbat
szerintem nem lehet kitalaini).

A jatékallas elmentése automatikusan torté-
nik, nagyobb pélyaszakaszok és nehéz csaték
elétt, illetve utdn szokott lenni ilyen. Ha meg-
halunk (illetve ha kooperativban egyidében
mindketten kipurcanunk), akkor itt fogunk ma-
gunkhoz térni, ugyanolyan allapotban, mint
ahogy megérkeztiink.

A megval6sitas

A Halo technol6giai szemponthdl is a legjob-
bak kozott van. A jaték alatt midkadé engine el-
képesztd, konzolon eddig sosem latott dolgo-
kat produkal. A jaték tiz hatalmas palyara van
osztva (a méretekrdl annyit, hogy a teljes
Agent Under Fire — a vezetGs palyakat lesza-
mitva — kényelmesen elférne a legtobb pélya
egyik sarkan), melyek Half-Life-mddra tovabbi
kisebb egysegekre vannak szabdalva. Ezek ko-
z0tt a gép mindig tolt egy kicsit — éppen any-
nyit, hogy egy jol idézitett pislogassal észre
sem vesszilk a megdllast (altalaban ezeken a
részeken szoktak felkialtani az avatatlan szem-
|él6d6k: , Haaa, szaggat!”). A kiilonféle helyszi-
neken minden atmenet nélkiil mehetiink ki egy
épiiletbdl a szabadba, vagy éppen forditva. Ra-
adasul a kdrnyezet is gyonyortien néz ki — az
idegenek bézisai fémesen csillognak, kiilonbo-
20 faragasok boritjak a falakat, az iivegpadloju
folyosokon emeletekkel lejiebb l&tunk le. A

-+

I Oké fiuk, ime a terv: lemegyiink, és
halomra Idjiik dket

-
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M Fogocskazzunk!

szabadban is jol fogjuk magunkat érezni, ko-
szonhetGen a gyonyor textiraknak, és a vég-
telen latotavolsagnak. A kidolgozottsagra egy
példa: a gépfegyveren van egy kis irdnytd, s
ezt még tarsaink fegyverén is lehet latni — oft is
mindig északra mutat!

Az Xbox specidlis effektusait is igen nagy
szamban alkalmaztak a készitok, kilonosen a
bump-mapping (ezzel az eljérassal recés, vé-
sett felilleteket tudnak kredlni) és a szines fé-
nyek fognak feltdnni. Elképesztd latvany, ami-
kor a Covenantok és a Flood kozotti éjszakai
csataba csoppeniink — a levegdben szaznyi
szines lovedék, és mindegyik megvilagitja a
kornyezetet, a harc résztvevdit.

A jaték fizikdja is nagyon jo lett, szinte telje-
sen redlis, habér a Foldhoz képest hangyanyit
kisebb a gravitacio. A Warthogot irényitva pél-
daul egy rally-jatékban érezhetjik magunkat,
mert egy négykerék-meghajtast auto tényleg

igy viselkedik: kicsapja a
farat, élesen kanya-

[t

rt beldle). Plaz-

yiija kozepes sebzést

viszont folyamatosan

tiizelhetiink vele. A Ghost

sodik tdmaddsi modja az,

* ha elitjiik vele az ellenfelet,
bar ehhez sok gyakorlas kell.

Az idegenek gépagylija
ugyan nem jarmd, valahol
azonban megis meg kellett
emiitentink. Miutan kilottik az
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M Vajon itt hol van az Enter gomb?

rodik, és amennyiben felmaszunk vele egy ko-
re, hamar felborulunk. A grdnatok robbanasa
is hatasos: ha néhany Grunt mogott robban-
tunk, akkor azok bizony az arcunkba széllnak
(ez igy leirva ugyan nem hangzik tul nagy
szamnak, de kiprobalva rogton eltatjuk a szan-
kat). gy lehet felderiteni, hogy van e valaki egy
sarok vagy egy k6 mogott: csak be kell vagni
par granatot, és ha kirepiil valaki, akkor tényleg
voltak ott.

A Halo a zenék, hangok tekintetében az eddi-
gi legtokéletesebb jaték. A zene legtobbszor a
héttérbe olvad, szinte észre sem vesszilk,
hogy sz6l valami. Amikor azonban valami vé-
ratlan torténik, vagy egy nehéz kinivas all el6t-
tiink, sokkal hangstlyosabba valik, az el6térbe
kerill. Elképesztéen hatasos, ,ludbért” el6idézé
zenék ezek, mindenféleképpen csak dicsé
lehet emliteni Martin O’Donnel nevét!

A kiilonbozo hangok is nagyon jol lettek ki-
dolgozva, a lovés teljesen mas hangot idéz
eld a szabad ég alatt, mint mondjuk egy
épiletben, tobb emeletnyi mélyen. Amikor
harcosunk alig él (mar csak egy életerocsik-
ja maradt a nyolcbol), a szivdobbandsait
szinte csak gyomorban érezheté basszus-
dibbenésként halljuk. Amikor elhiz mellet-
tiink egy szallitohajo, akkor a Doppler-
efektusnak megfelelden torzul a hangja.
Minden katonank tobb tucatnyi mondatot
tud, a csatakban mindenki mindenkivel ordit
— a katonak egymasnak kiabaljak parancsai-
kat és anyazzak az idegeneket, ellenfeleink
pedig a sajat nyelviikon kiabalnak; valoszi-
nlileg 6k sem dicsérnek minket. Az idegenek
mindegyike eltéré hangon, nyelven kommu-
nikal — hallgatézva mindig meg lehet allapi-
tani, hogy a kovetkezd teremben kik tartoz-
kodnak. Szerencsém volt hallani a jatékot
Dolby Surroundban, egy hat hangfalas 6sz-
szedllitashan, és mondhatom, az élmény fe-
lejthetetlen! Minden hang pontosan onnan
jott, ahonnan varhattuk — az idegeneket pon-
tosan be lehetett tajolni kialtozasuk alapjan,
és amikor egy Ghost korberepiilt minket,
ugy jart korbe a hang is. Ez persze csak egy
bonusz, azon keveseknek, akik komplett
héazimozival rendelkeznek — e nélkil is fan-
tasztikus a jaték hangja. A zene jobb, mint a
Final Fantasy-kban — és aki ismer engem, az
tudja, hogy ez nem kis sz6 t6lem. Tokeéletes.
Nem hiszem, hogy ezt a hangzést le lehetne

- pipalni...

I A lathatatlansagba alaposan bele tud
ronditani egy vilagito kard...

B Hirtelen mennyi kérom akadt...

Mindannyian Halozgatunk

A Halo a legmesszemendbben tdmogatja
azokat, akik nem egyediil szeretnének jatsza-
ni. Elséként mindenféleképpen a kooperativ ja-
tékmadrol kell megemlékezni, ami talan a leg-
€lvezetesebb jatékmod mind koziil. Az osztott
képernydn harcolva az életben maradas érde-
keben 0ssze kell dolgoznunk. Az a fantaszti-
kus a jatékban, hogy ez nem csak reklamszo-
veg: tényleg egyiitt kell miikodni, kiilonben
hamar elvérziink. Amikor valaki elhalalozik,
addig nem tamadhat fel, amig a masik bizton-
sagos tavolba nem hiizodik az ellenfelektol —
tehat a futas itt is hasznos és cseppet sem
szégyenletes dolog. Nagyon hasznos, ha a
tarsak védik egymast, kitinden muikadik pél-
ddul az, ha az egyikiink shotgunnal el6rero-
han, és mészarlasba kezd, mig a masik plaz-
mafegyverrel utana halad és kivégzi az esetle-
ges sebesiilteket. Az is hatasos, ha két oldal-
rol tamadunk, vagy ha valaki mesterlovész-
puskaval tevékenykedik, a masik pedig 6rzi a
kozel merészkedoktol. Na és persze azt sem
lehet elfelejteni, hogy igy mar mi is iranyithat-
juk a Warthog forgotaras gépagyujat.

Azoknak sem kell bankddnia, akik emberi el-
lenfelek ellen kivannak harcolni, ugyanis négy
gépet dsszekotve akdr 16-an is irthatjuk egy-
mast. 13 palya all rendelkezésiinkre, és ezek
mindegyikén kiprobalhatjuk magunkat a 26
eldre letdrolt jatékmod valamelyikén. Talalkoz-
hatunk a normal deathmach-csel (itt Slayernek
hivjdk), vagy a CTF-fel, de egész extrém lehe-
toségeket is kiprabélhatunk. Az Eliminationben

M Ket Gruntot egygranatra
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M Testvérem, ne ram célozz, hanem az
ellenre!
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~praehtet

B Az erd velem van. Vagy legalabbis a
kocsim alatt

b oz N
M Valaki itt nagyon porul jart...

példaul mindenkinek csak egy élete van, aki
utoljara életben marad, az nyer. A
Phantomsban mindenki [athatatlan, a
Stalkerben pedig csak egyvalakit illet ez a ki-
valtsag — ha viszont sikertil megdlni; akkor mi
kapjuk meg ezt a képességet. Az Oddball ja-
tékmodban egy koponyat kell megtalalni a pa-
lyan, és azt ket percig fogni. A nehézség ab-
ban van, hogy amikor a jatékszert fogdossuk,
fegyvert mar nem hasznalhatunk (illetve hasz-
nalhatunk, csak el6tte eldobjuk a koponyat). A
Kingben a helyszin egy meghatarozott pontjan
kell tartozkodnunk két percig, a Crazy Kingben
pedig ez a teriilet még vandorol is ide-oda a
palyan. A Race-mddban hérom kort kel telje-
sitentink a helyszinen, mig Rallyban 15 zaszlot
kell megtalalnunk — ezek természetesen gy az
igaziak, ha jarmivekkel jatszunk. A CTF-nek
négyféle verziojaval talalkozunk, és az emlitett
jatekmodoknak (Slayer, Oddball, Rally, Race,
King) is mind van csapatverzioja.

Ha még ez a kinalat sem felelne meg kényes
izléstinknek, akkor szabadon hozhatunk létre Uj
jatékmodokat, minden lehetséges paramétert
mi dllithatunk be, kezdve az alaptipustol egé-
szen a haszndlhat6 fegyverekig. A palyak
egyébként igen valtozatosak, kevés jatékos
szamara mindenképpen a Chill Out és a Battle
Creek javasolhato, ha pedig sikeriilt nyolc em-
bert dsszetrombitdlni, akkor a Blood Guich és
a Sidewinder ajanlhatoak, mert ezeken minden
jarmiivet hasznalhatunk (sajnos nekiink sosem
sikerdilt két tévét dsszeszervezni, ezért az ilyen
csoportos mokakat nem tudtuk kiprobaini,
csak négyen tudtunk jatszani).

alighanem granat robbant

Néhany okos emberkének sikeriilt egy olyan
programot 6sszeeszkabalnia, amelyik ,becsap-
ja” az Xboxot, és elhiteti vele, hogy az Internet
az olyan, mintha egy szomszédos géppel lenne
0Osszekotve — most mér lehet neten keresztiil
jatszani, folyamatosan legalabb 400 ember
szokott fent lenni. (Akit esetleg érdekel a téma,
az nézzen kortil a www.xboxgw.com, vagy a
WWW.gamespy.com cimen)

Az id6 vasfoga

Sajnos a Halo nem hibatlan jaték. A legna-
gyobb hidnyossaga (eltekintve attol az érthe-
tetlen dologtdl, hogy nem lehet botokat hasz-
nalni tobbjatékos-modban) az, hogy nem volt
ra elég ido. A Halot ugyanis mindenképpen be
kellett fejezni idében, hogy a november 15-ei
amerikai Xbox-premierrel egyiitt a boltokba
keriilhessen — nem volt apellata, nem lehetett
kifogas. Ennek kdszonhetden tobb dolog ki-
maradt a jatékbol. llyen példaul a Gravity Gun,
vagy a Covenant Engineer, aminek az lett vol-
na a feladata, hogy ujratoltse a Covenantok
pajzsat (speciel ennek oriiliink, hogy kimaradt,
igy is eleg megerdltetoek voltak az Elite-ek).
Az utols6 palyak koziil kettd is kis csalodast
okozott, mert tulajdonképpen visszafelé kell
haladni olyan helyszineken, ahol egyszer mar
jartunk (igaz megprabaltak feldobni dket olyan
kis nianszokkal, mint az, hogy mér repiilhe-
tink is). A belso tereken is latszik, hogy nem
volt id6, minden termet egyedire megcsinalni,
amikor mar az 6todik ugyanolyan terembe
ériink be egymas utan, akkor azért ez mar fel-
tlind. Bér a jaték dltalaban teljesen folyamatos
30 frame-mel megy, néha hajlamos egy pilla-
natra beroccenni, legtobbszor akkor fordul ez
eld, ha valamilyen gyors jarmivel haladunk
(féként a Warhognal) és egy gyors fordulatot
tesziink. Az utolso palya utolso része pedig
ilyen szempontbol borzalmas, néha hosszi
masodpercekig szaggat a jaték. Amikor vi-
szont normal FPS-nézetben vagyunk, akkor
ilyennel nem fogunk talalkozni, még akkor is
folyamatos a program, ha mondjuk négy-ot
jarmd és 10-20 ellenfél van a képernyon, va-
lamint robbanasok, fiistolgé roncsok, és vila-
gito lovedékek.

Arra mindenesetre kivancsiak vagyunk, hogy
az eurdpai premierre sikeriil-e kijavitaniuk a
Bungie-ndl a hibakat — kovetkezo szamunkban
errél mindenképpen beszamolunk.

@-BACK @-seLECT

M ime a bizonyiték: Legendary-fokozaton
is végig lehet vinni a programot

A Halo a tokéletes startot jeleni az Xbox sza-
mara. Lehet (s6t, biztos), hogy a gép nem lesz
olyan sikeres, mint a PS2, viszont ezért a jaté-
kért mar érdemes megvenni! Nem a grafika
vagy a sztori miatt nyerte el rengeteg helyen
az Ev Jatéka cimet, hanem egyszertien azért,
mert élvezetes vele jatszani. Még koriilbeliil 80
jatékora utan is szivesen leiilok vele jatszani,
hogy egy-egy nehezebb csatat megnyerjek, a
kooperativ jatékra pedig barmikor veve va-
gyok! Semmiféle kétség nincs afeldl, még a
legparanyibb sem, hogy ez minden iddk leg-
jobb konzolos Fisrt Person Shootere — raadd-
sul minden tekintetben az! Nagyon valoszind,
hogy évek multan is ehhez fogjuk hasonlitani a
tobbi FPS-t, azok legnagyobb
balszerencseéjére. ..

Grath
grath@mail.datanet.hu

B Half-Life (PS2)
B Perfect Dark (N64)
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M David és Goliat csatajabol ezattal Goliat
keriilt ki gydztesen

B Akarki tervezte ezt az iirhajot, sok érzéke
a szinekhez nem volt
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MAXIMIO

GHOST TO GLORY

H MESE A KIRALYFIROL, A HERCEGNOROL ES A ZOMBIKROL

ték visszacsempészni, melyek nagyjabol a ko-
vetkezok: egyszeri célkitlizés (azaz irtsd az el-
lent és haladj eldre), korszer( grafika és audio,
és nem utolsésorban komoly ne-
hézség, ami néha mar-mar
emberfeletti képességeket
igényel...

inthogy kérddiveink tanisaga szerint
az olvasoink kozott elég nagy szam-
ban tudhatunk huszonéves ,6reg
rokakat”, valoszindleg sokan isme-
rik a patinas cimet: Ghost ‘N Goblins. A fiata-
labb generécio kedvéért, itt inkdbb nem fognék &
bele abba a mesébe, hogy mirdl is szolt ez az 4
Gsrégi, oldalra scrollozo akcid/platformjaték,
mar csak azért sem, mert egy letdnt kor-
szak hangulatét nem lehet par széban
visszaadni. A lényeg, hogy a Capcom a
Maximéval most a Ghost ‘N Goblins
zombijainak Ujraélesztésére tett kisér-
letet — természetesen immar 3D-

ben. Az egyre csicsasabb plat-

formjatékok kozé a régi ér-

tékeket kivan-

A tronfosztott kiraly

/ A f6cim maganak a f6hds-
/ nek a neve: Maximo nem mas,
/ mint egy bator lovag, s6t egy
/ igazi kiraly. Vagy legalébbis az
/' volt, csakhogy egy tavoli hadja-
ratrél hazatérve sajnos azt kellett
/ tapasztalnia, hogy megbizhatonak

vélt tanacsadoja idékozben ellene
fordult. A vén gazember Achille
megrészegiilve a hatalomtol, kirallya
korondzta magét, mi tobb: feleségil
vette (természetesen er6szakkal) h
stink kedvesét, Sophiat. Mindezt 6rdogi
varazsereje segitségével tudta elérni,
ugyanis atjarot nyitott az Alvilagba, s az-
o6ta csontvazhadseregével terrorizélja a la-
kossagot. Az U] kirdly uralma alatt az egész
vidék gyokeresen megvaltozott. A valaha
napfényes dombok és volgyek helyett
Maximo kiralysagat allandd féldrengések
razzak meg, s tulvildgi lények garazdalkod-
nak mindeniitt. Erthetd tehét, ha hésiink
kissé morcosan ront be a palotaba.
Achille kirdly azonban nem tri, hogy
kérdére vonjak, s emberiink egy szem-
pillantds alatt maga is az alvilagra keriil
— &m oft vératlan szovetségesre taldl.
y Az (j kiraly mesterkedései ugyanis
nem csak az 6 birodalméaban okoztak
felfordulast: a szerencsétlen Halal attol tart,
hogy ha egyszer minden halott odafent teke-
reg, 6 még a végén munka nélkil marad.
Szembeszallva tehét Achille mégidjaval, ad
egy érmét hdsiinknek, amin egy odautat va-
sarolhat visszafelé: vissza a valo vilagba...

Az imigyen feltdmadt Maximéval 6t nagyobb
vilagot kell bejarnunk. Stilszertien a temet6bal
indulunk, ahol zombik btjnak el6 a foldbél és
csontvazkatonak portydznak (mint amagy min-
denfelé.) Hosiink semmi masra nem szamithat,

mint az er6s pancéljara, kardjara, és paj-
zsédra — no és az 6t iranyito jatékos
(igyességére, amibél ugyebar
sosem elég. A birodalom
rendjét fenntartd tanacs
négy papnéjét Achille
a legtavolabbi zu-
gokba borttnd
be, s drzdjiiknek a
legfélelmetesebb
csatlosait tette meg:
ezen szornyetegek kard-
€lre hanyasa a végs6
cél. Minden egyes vilag-
ban az els6 helyszinrél ki-
keveredve egy 0sszekotd
szintre keriilink, s harom
(ijabb helyszin koziil valogatha-
tunk. Ezek teljesitésével aztan az 0sszekotd
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B Amig nem végzek ezekkel, a kijarat
oszlopat erdpajzs fedi

W Sajnos, lovag ur, nekem itt muszaj
tovabbmennem

szint kbzepén megnyilik az atjaro a
fégonoszhoz, s igy haladhatunk egyre el6rébb.
Az é&tvezetd szintek legfontosabb eleme a viz-
medence, melynek Iépcsdjén felkaptatva 100
tallér fejében allast menthetiink, avagy a késéb-
bi vilagokbol visszautazhatunk az el6zéekbe.

A lovagi felszerelés

Noha a jéték lényege tulajdonképpen a
klasszikus ,keresd a tovabbvezeto utat” kitétel-
ben foglalhato 6ssze, ez nem jelenti azt, hogy
az 6sszeszedhetd bonuszok és targyak szamat
tekintve a Maximo megragadt volna a Ghost ‘N
Goblins szinvonalén. Mar csak az energia kijel-

B Sose bizz felebaratodban - féleg ha
Achille a neve



B Egy kincseslada sok mindent rejthet
magaban...

z6je sem teljesen egyértelmd — mert annyira
azért szerencsére nem klasszikus a jaték,
hogy egy sériilés a pancélunkba keril, a ko-
vetkezo pedig mar maga a halal. Maximo élet-
ereje harom f6bb részbél tevidik ossze, s
eszerint oszlik a zold életer-csikja harom sza-
kaszra. Az els6 szakasz hdsiink csupasz testét
jeloli, mert bizony egy szal boxeralsoban va-
gyunk kénytelenek flangaini, ha a pancélunk
megsemmisiil. Az esetleg megfogyatkozott
testi erdnket energiaitalos flaskakkal tudjuk po-
tolni, melyek kiilonbozd szinekben (amik ter-
mészetesen a kiilonboz6 hatasfokokat jeldlik)
bukkannak fel. A kijelz6 masodik szakasza a
pancél épségét mutatja. AlapvetGen az eddig
emlitett két szakasszal rendelkezik emberiink,
az utobbi hianyat pancél ikonok felvételével
tudjuk pétolni. Amennyiben egy pancél ikont
gy vesziink fel, hogy méar megvan a pancé-
lunk, akkor egy sisakot is kapunk: ez a harma-
dik rész. Akkor, ha teljes harci diszben tjabb
pancélikont vesziink fel, arany pancélunk lesz,
ami sérthetetienséget biztosit, de sajnos csak
rovid ideig. A késdbbi szinteken talalhatunk ko-
vécsillléket is, ami arra j6, hogy aranypanceél
helyett még egy extra negyedik szakasszal is
megerdsithessiik a védelmiinket.

A pancél kijelz6je alatt a pajzsunk allapota
lathato — a pajzzsal az ellenség kardcsapasai
€s a kozonséges tamadéasok konnyedén harit-
hatok. A kék kijelz6 szintén kiilonb6z6 hosz-
szUsagu lehet, mert a kdzénséges pajzs he-
lyébe vasarolhatunk eziistot vagy aranyat is.
A pajzs csikja jol kivehetd egységekre van
felosztva: minden kivédett csapas egy egy-
ségnyit von le. Ha nem marad egység, az azt
jelenti, hogy széttort a pajzsunk — bar ezt

B A mocsar faunaja némi 6vatossagra ad
okot

HIPLAYSTATION 2

B Kiiizom a szellemeket a birodalmambol

nyilvan mindenki észreveszi.

E kijelz6k mellett a szines gémb (ami kezdet-
ben zold) szintén fontos informaciot hordoz: ez
mutatja a kardunk erejét. Zsakmanyolhatunk
ugyanis olyan er6ket, amelyek ideiglenesen va-
razserdvel rundzzéak fel fegyveriinket, ekkor a
megvaltozott kijelz6 koril rovatkak mutatjak,
meddig aktiv az adott dolog. Igy egyébként
nemcsak erdsebbé tehetjiik a fegyvert, hanem
mas képessegekkel is felruhdzhatjuk. Példaul
fagyaszthatunk, avagy I6hetiink is az annak
megfeleléen ,felturbozott” karddal.

Ha mér szoba keriilt, akkor tisztézzuk, ho-
gyan is lehet vasarolni. A régi vagasu jatékok
mintdjra nagyobb mennyiségl pénzt tobbnyi-
re kincsesladakban talalhatunk, de az ellenfelek
lekaszabolaséval is gyakran juthatunk néhany
garashoz. Vannak olyan ladak, amelyek csak
akkor bujnak el a fold aldl, ha bizonyos he-
lyekre dobbantunk — ezek megtaldlésa java-
részt csak a szerencsén mulik. Vannak olyan
ladak is, amelyek sz6 szerint harapésak: a
meglepetéseket elkeriilendé minden ladanyitds
alkalmaval célszer( egyet rogton odacsapni —
a normal ladaknak ugysem értunk ezzel. Idén-
ként kulccsal nyild ladak is akadnak: az ilyenek
jol megkiilonboztethetGek, hiszen fémbél van-
nak, és nem pénzt, hanem pancélt vagy extra
fegyvert rejtenek magukban. Az 6sszegy(ijtott
érméinket bizonyos gomboknél lehet elkolte-
niink, amelyek orokmozgohoz hasonlitanak, a
kozepiikon a megvasarolhato targgyal. Nem
csak pajzs, hanem sok més, példaul a csupan
esztétikai (?) értéket képviselg mintas
boxeralsok is vasarolhatoak. Erdekes a
jaték legelején az 500 tallérba keriild
(s ezért csak kés6bb megvésa-
rolhato) ,labsajt", amivel (nyil-
vén a szagaval) tavol tart-
hatjuk azokat a kezeket,
amelyek a sirokbol
elonyul-
va
pro-
baljak
az arra
jarokat
lerantani.
El6fordul,
hogy a
gomb-
bena
targy he-
lyén egy kérdd-
jel lathato: ez eset-
ben zsdkbamacskat vehetink.

Gyiijtégeté életmod

A pénziigyi helyzetiink a pause men

ben kozvetleniil az leteink szama mellett
lathato. Ritkan ez utobbi értéket is gyara:
pithatjuk, de az ehhez sziikséges szivek
dltalaban olyan helyeken talaljuk (példaul
izz0 lava felett), hogy nagy esé

rogton el is veszteni - ha egyaltalan
megszerezziik. Akkor mér inkabb a be-
bortonzott lelkeket érdemes -
szedniink, amelyekbdl 50-et

B Ez bizony célt tévesztett

B Segitség! Elraboltak!

gydijtve Gjabb Halal-érmét kapunk, ami ugye-
bar a sztori szerint a feltdmadashoz sziikséges
fizet6eszkoz — vagyis ez jelenti a folytatasi le-
hetdséget. A lelkek minden palyan més-mas
targyba vannak bezérva: a temet6ben sirko-
vekbe, a mocsarban voodoo-szobrokba, a je-
ges vi-




M Fajdalmas a siraso élete, foleg ha a
mi sirunkat akarja megasni

W Ahogy elnézem, a viz hdmérséklete nem
alkalmas uszasra

lagban héemberekbe, az Alvilagban [dmpésok-
ba, végill a kastélyban rézserpenydkbe. A fel-
sorolt targyak széttorésével el6szor szétszo-
rodnak a lelkek, amiket ezért nekiink kiilon-kii-
16n el kell kapnunk — ami azt illeti, nem adjak
kénnyen a folytatasi lehetdségeket. A palyak
VEgét jelz6 oszlopoknal tulajdonképpen a lelke-
ket engedjiik szabadjéra. A kiszabaditott lelkek,
a kinyitott ladak, és a megolt ellenfelek szama
mind-mind fontos 6sszetevéi a végso teljesit-
ményiinknek — elvégre ilyen jellegd kiértekelés
manapsag egy platformjatékbol sem hianyoz-
hat. Ha elégedetlenek vagyunk az eredménnyel,
a palyakra késobb visszatérhetiink, de ha nem
torodiink a statisztikéval, akar 50% alatti telje-
sitménnyel is végezhetiink. A lelkeket Iépten-
nyomon gonosz szelle-
mek probaljak elra-
bolni téliink,»de ez
Szerencsére
mar nem sza-
mit bele a
Vegosszeg-
W De: elég te-
W\ hét csak ki-
7 ' engedni dket.
A targylis-
ténk utols6 sza-
kaszat a kulcsok
| képezik. Kétféle
 kulccsal taldlkoz-

W Egy lovagi varban sosincs biztonsagban
az ember

hatunk: az eziistsziniek a kozonséges racsokat
€és ladakat nyitjak, mig az aranykulcsok a stra-
tégiai fontossagu kapukhoz valok. Ha teszem
azt a pélyavégi oszlop elétt egy kapu dllja az
utunkat, s egymas utan 10-15 zombi buijik ki a
foldbdl, biztosak lehetiink benne, hogy az utol-
s0 fogja elejteni a kulcsot...

Vivolecke

Mint az talan az iménti példabol is kideriilt,
van béven kaszabolnivalo. A jaték egyik legér-
tékesebb tulajdonséaga, hogy ennek ellenére
mégsem egy agyatlan vagdalkozas az egész,
ahol csak nyomogatjuk a timadéas gombjat, és
megyiink eldre. Remekill kitaldlt harcrendszer
gondoskodik arrol, hogy oda kellien figyelni, kik
jonnek veliink szembe és milyen létszamban. A
fold alél el6bujo csontvazat példaul idejekoran
egyetlen fliggdleges csapéssal szétiithetjiik.
Egyeseket hatulrol kel leteriteniink, masok a
szrasra allergidsak, és olyan apro termetd Ié-
nyek is akadnak, akik miatt muszaj lehajolnunk.
A legkellemetlenebb talan Magnus, a varazslo,
aki néhol kincsesladakbol bujik eld, s ha sikeriil
eltaldinia hésiinket, akkor vagy csecsemaove,
vagy aggastyanna valtoztatja emberiinket.
Ugyebar csorgdvel, illetve reumas hattal nem
igazan lehet hadakozni: ebben az allapotunkban
maximum annyit tehetiink, hogy egy biztos fe-
dezékbe hizddunk, s varjuk a hatas elmulasat.
A sima “kozkatonaknak” megvan az a rossz
szokasuk, hogy az els6 KO utan még feltapasz-
kodnak — méar amennyiben nem valami izmos
karddal iitottiik szét Gket. A kifekiidt csontvé-
zakra ilyenkor megsemmisitd csapast mérhe-
tiink, ha dupléat ugrunk, s a magasbol dofjiik
beléjiik a kardot. Ezt a mozdulatot azért is el
kell sajatitanunk, mert idénkent apro kis hal-
mokra figyelhetiink fel, melyek folé az égbdl a
L,checkpoint” felirat van kivetitve, s athaladva
rajtuk sejtelmes morajlas hallhato, de semmi
egyéb nem torténik — mert hat az ilyen ellenor-
zési pontokat szintén a foldbe dongolés mod-
szerrel lehet aktivaini. Eletvesztés esetén a leg-
utébb ledongolt halomhoz kerilliink vissza, vi-
szont folytatasi lehetdség felhasznalasaval min-
dig a palya legelejére. Haldlozasnal a legfonto-
sabb dolgok — igy példaul a kardunk tipusa —
megmarad, de az ellendrzési pont utan felvett

cuccok mind visszakeriilnek az eredeti
Tielyiikre. Cseppet sem utolsosorban
a foldrengetd tamadas a bezart
szellemek kiszabaditasahoz is

M Ez a csapda szerencsére nem Maximoéra
lett méretezve

W Egy kis bujo a

g JINS FOR SAVE OR TRAVEL

M Dréga a ,fiirdéjegy”, de megéri

tetejét tudjuk szétiitni, ami két szellem kiszaba-
ditasat eredményezi, mig ha a magasbol ta-
madva teljes rombolast végziink, 6t6t kapdos-
hatunk el!

A harcban nagy segitségiinkre vannak bizo-
nyos extra képességek vagy varazslatok is,
amelyeket szintén ikonok forméjaban vehe-
tiink fel — tobbnyire az ellenségek ejtik el dket.
A Selecttel hivhatjuk be a képességek listajat,
s oft el is olvashatjuk, hogy melyik ikon mit
jelent. A képességek egy része orokre veliink
marad, igy példaul megtanulunk kiilonbdzé
sz0r6 és vago technikakat, avagy a pajzs el-
dobasanak a lehetdsége is jol jon. Ezeket még
kiegészithetjiik olyan ideiglenes dolgokkal,
mint a tvolabbra hajithat pajzs, vagy a mar
emlitett 16v6ldoz6 kard (amelyhez a feltoltott
kard alapszikséglet). A legextrémebb tulaj-
donsagunkat egy maszk szolgaltatja: ha a bir-
tokaban sikeriil maximalis pancélzathoz jut-
nunk, alvilagi harcossa valtozva barkin keresz-
tiilgazolhatunk.

A &s wj ké

nélkiilézhetetlen. Hiszen egy-
szer(i csapasokkal
csak a bi-
Vs tar-
gyak

A grafikan kicsit meglatszik, hogy eredetileg
N64-re szantdk a Maximot — de tényleg csak
nagyon kicsit. Epp csak annyiban, hogy a pa-
lyak felépitése viszonylag egyszerd. Ha példa-
ul dzsungelben jarunk, nincs kidolgozva sir(i
erd6ség, hanem ugyanugy ,falak” vannak,
mint zért térben, leszamitva, hogy ezek a fa-

lak itt levelekbdl dllnak. Az is tipikusan az

el6z6 generacios jatékokra jellemzd, hogy

a palyak elemei gyakran a semmiben
lebegnek. Szo-
val éppen
csak an-
nyi te-




o
Szép volt, talan igaz
psem vgfl... g

A ‘80-as évekbeli nyolchites
atékoknak megvolt a maguk
varazsa: ez kétségtelen tény.
~Sokan hajlamosak is vagyunk
t mondogatni, hogy bezzeg
égi jatékok mennyivel job-
ak voltak — am tobbnyire
ak arrdl van szd, hogy az
6 mindent megszépit. Lam
eld lehet kaparni a C64-et a
szekrény leghatso bugy-
rabol, s prébaképpen
_ Ossze lehet vetni a
Maximot a jo
{ « oreg Ghost ‘N.
Goblinssz
Capcom klasszikus han-
ulatat probalta most felidéz-
i. A mai jatékokon elpuhult
jatékos — lehet barmilyen ta-
- pasztalt is — valésziniileg mar
= az elsd néhany zombinal el-
vérzik. Bar hozza kell tenni:
jdmagam annak idején sem
ismertem olyan embert, aki
orokeélet ,poke” nélkiil végig
dta volna vinni ezt a jatékot,
vagy aki a jatéktermi valtozat-
tal tulzottan remekelt volna.
Amig 64Kbyte-ba kellett zsi-
folni egy programot (annyi
" helyre, amennyi mostansag
___csak néhany textiranak elég),
addig nem voltak 100 palyas
atékok, tgyhogy a jatekidot
obbara az tjra torténd pro-
bhalkozasok tették ki...

W Jobb lesz odébballni: ez a bomba mindjart
robban

" reppel farasztottak magukat az alkotok, amek-

kordra feltétleniil sziikség volt. Ugyanakkor vi-
szont ezeken a ,sz(k” utvonalakon kitettek
magukeért a grafikusok. Otletesen vannak
megszerkeszive a tajak, igy példaul egy or-
vénybe ragadt hajo remek forgé platformként
funkcional, amin kiilonbozd iranyokba lehet
atkelni. Mindegyik tajegységnek megvannak a
maga sajatos kellékei, s minden nagyon igé-
nyesen van kimunkalva. Kifejezetten mutato-
sak az olyan effektusok, mint az érintésiinkt6l
megrezdilé novények, vagy a jég, ami alatt
befagyott dolgokat fedezhetiink fel, és a real
time arnyékok, melyek még kisértetiesebbé
teszik a mar amugy is lidérces helyszineket.
Meggy6z6 tovabba, ahogy kontaktusban va-
gyunk a helyszinekkel. Ha valami mozgé ,al-
katrészen” allunk vagy utazunk, szamolhatunk
azzal, hogy hésiink felveszi annak lendiiletét.
Ha pedig félresiklik egy csapasunk, a pengé-
nek mas hangja van attol fiiggéen, hogy mibe
iitodik, s6t, a fa feliiletekbe néha beragad a
kardunk — ami elég kényelmetlen egy csata
kdzben, hiszen a kihizassal veszédniink kell
par pillanat erejéig.

Hasiink megformalasén talmenden az ellen-
ségekre is nagy gondot forditottak. A figurak vi-
selkedése és mozgasa nagyon karakterisztikus
—a gonosz szellemek szépen keresztiilsuhan-
nak rajtunk, mig a csontvazak latvanyosan
csortetnek. Utobbi igen taldlé hangeffektussal
is jar, ami nem csak vicces, de mintegy figyel-
meztetésként is szolgdl, hiszen a hatunkon
nem lehet szemiink, marpedig él6halottak bar-
hol kibjhatnak a f6ldbél. (No jo, azért szeren-
csére barhol nem, mint anno a Ghost ‘N

ellent

BEPLAYSTATION 2

M Félelmetes egy bard, de a pajzsom
ellenall

Goblinsban: a talpunk alél sosem buijik fel sen-

ki.) Ennek ellenére azt azért elmondhatom: a

nehézségi szintet majdnem ugyanolyannak ta-

laltam. Ez az, ami végiil is nem tul szép a jaték-

ban: igazségtalanul kevés élet &ll a rendelkezé-

stinkre. Az Ujabb ellenfelek kitapasztalasanal

Ghatatlanul elmegy par probalkozas, nem is

szblva az ugrandozos feladatokrol, ahol a ka- =
meranézet is besegit néhany elhaldlozashoz. Az i
odaig jol makodik, hogy egy gombbal mindig i
beigazithatjuk a nézetet hosiink hata moge, de

példaul a trambulinokon ugralva (ahol a legna-

gyobb sziikség lenne erre a gombra) valami ]
miatt nem mikddik ez a funkcid. Egyszéval be- 1
le6szill az, aki ezt a jatékot csalds nélkil pro- "
balja végigvinni. Bar meglehet, hogy errél =
ismerkszenek majd meg az igazan fanatikus
jatékosok. ..

V.Z
vzoli@vogel.hu

B A sajat varamat ostromlom

' m POZITIVUM

B Jopofa karakterek és ellenségek
B Egyszerii de azért odafigyelést kivand harc
B Linearis, mégis sok-sok titkot rejtd palyak

' m NEGATIiVUM

B Enyhén koriilményes kamerakezelés
B Néhany i i itd, i

¢ S0 megnehezitett
palyaszakasz

' m BARATOK KOZT

B Jak and Daxter
B Maximo
B Crash Bandicoot 4

02/02  93%
02/03  79%

GRAFIKA i1l 85 %
HANG 1190 %
ERTEK Iiiiliiiiiiliiiiihlsz%
m 1 jdtékos ENTSC B www.capcom.com
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PLAYSTATION 2 [l

MOBILE SUIT GUNDAM
ZEONIC FRONT

H MEGERKEZETT A BANDAI KULONLEGES ALAKULATA
= FE FEJLESEZ ) T V- 2002.01.12 NTSC ; |

TiPUS

heti. A Gundam tulajdonképpen nem egy 6sz-
szefiiggd torténet, hanem egy részekre és
egységekre tagolt sorozat — amely még csak
nem is feltétlenil azonos id6ben jatszodik.
Ebben az univerzumban rengeteg egység Ié-
tezik, melyek a hosszu évek soran folyamato-
san alakultak ki. A leghiresebb taldn a W-jelti-
ek (azaz Gundam Wing/Endless Waltz), mely-
nek f6bb szerepl6i Heero, Trowa, Duo, Quatre
és Wufei. A legrégebbi csapatok még az
1980-as évek elejérdl a G, Z, és ZZ felségjel-
lel lettek elldtva. Az tjak koziil pedig jelen
vannak még az X elnevezés( alakulatok, ame-
lyek kinézetre a Wingek tovéabbfejlesztett val-
tozatainak tlinnek.

A jelen esetben bemutatott jatékban a Zeon
csapatok iranyitasa lesz a feladat, ahol az el-
lenség (Earth Federation) ZZ-s alakulataival
kell szembeszalinunk. Az ellenfelek kozott
megtaldlhatjuk az RX 75, 78 ill. 79-et, a
Jamru Fin-t (ZZ) és sok mas, ismerds fém-
szornyeteget.

A torténet szerint a 0079-es évszazadban
jarunk, méghozza marcius 11-én. Ekkor veszi
kezdetét a masodik foldi hadmdivelet, célunk
az észak-amerikai tartomanyok feletti uralom.
A szovetségesek (azaz ellenfeliink) féhadi-
széllasa Dél-Amerikaban van, igy meg kell
akaddlyozni az ellenséges csapatok elérenyo-
mulasat, és — ahol lehet — elvagni az tvona-
lakat, melyeken elérhetik a kontinens északi
teriileteit.

A bevezetd képsorok utan kezdésként mind-
jart a Training palyan talaljuk magunkat, ahol
a robotok iranyitasat és kezelését tanul-
hatjuk meg. Az alapvetd feladatok
mellett (mint a futds, lovés,
célratartas), késdbb lehetd-
ség nyilik majd dsszetet-
tebb gyakorlatok elvég-
zésére is (pl. bekerités,
hétrarepiilés, véde-

kezés, lopakodas).
Miutan kivégez-

tikk ezt a nem
tal bonyolult
gyakorlo pa-
lyat, meg-
nyilik

W Akcid indul!

em arulok el nagy titkot azzal,
hogy a Bandai legsikeresebb pro-
jectje a Gundam-sorozat. Legyen
az akar egy anime rajzfilm, egy

N

képregény vagy videojaték — a széria oriasi
népszertiségnek orvend szinte az egész vila-
gon, és a sikert elsésorban a magaval ragado
torténetnek, a nagyszertien megrajzolt robo-
toknak és szerepl6knek
koszon-

B Gyanisan nagy a csond!

a fémend, ami a kovetkezoket tartalmazza:
MISSIONS: a jaték leglényegesebb része,
amolyan sztori-mdd, ahol az ellenséges ala-
kulatok megallitasa és szétzlizasa a végsé
cél. A kiildetéseket a féparancsnoktol kapjuk,
amit a gép (a széban elhangzottak mellett)
abrakkal is szemléltet. BACKGROUND: A vég-
rehajtando kiildetés megtekintésére szolgal,
ha netén elfelejtettiink volna valami fontos in-
forméciot. SIMULATOR: Feladatunk bizonyos
programok végrehaijtdsa (ezek nem 0sszefiig-
gden kovetkeznek egymas utan), nagyjabol
megfelel a hétkoznapi Arcade-modnak.
Erdemes jobban kivesézniink a mission-
modot, mert a jaték Iényegi része természete-
sen itt talalhato. Elinditasa utan rogton egy
Ujabb menii tarul szemiink elé, ahol kiilénbo-
20 bedllitasokat végezhetiink el az egységein-
ken, ezenfeliil a stratégiai terveinket is tetszés
szerint kialakithatjuk. A Team Setup opcional
a csapatok dsszedllitdsat és a robotok felsze-
relését valaszthatjuk ki, vasarolhatunk a
Gundamekre hasznos kiegészitdket (pl. éjjel-
14to-készilek (amire a 4. palyan mér sziikség
is lesz), specialis radar, ami hamis képet ad
hollétiinkrdl az ellenfélnek, stb.). Itt szerepel
az Information meniipont, ami alatt az adott
palyan lévé célpontokrol kapunk felvilagosi-
tast, de talan mindkoziil a leglényegesebb a
Route Setup. Stratégiai szempontbol ugyanis
igencsak lényeges az, hogy milyen ttvonalon
kozelitjiik meg a célobjektumokat. Amennyi-
ben nem tetszik a gép altal automatikusan
megadott, sajat magunk is megtervezhetjiik
az utunkat.
Kezdetben egységiink minddssze két csa-
patot szamlal. Az egyik csapatot Austin,
mig a masikat Roher irdnyitja. Késébb
persze csatlakoznak hozzank Gj pilo-
tak is, példaul Roberto, Hepner,
Swaggard, és még egy paran. Egy
csapat 3 robotbol (ezek Zaku-I, II,
Il és Dreissen tipustak) és per-
sze a hozzajuk tartozo pilotak-
bl all. Mindegyiknek van
egy parancsnoka, aki a ve-
zérrobotot iranyitja — a
tobbiek az 6 dontései-
nek engedelmesked-
nek. Erdekes, hogy
egy személyben mi
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B Muszaj volt bebiztositanom magam

vagyunk — minden ,vezér-gundam” pilétaja,
azaz nekiink kell vezényelni menet kdzben az
egész egységet (csapataink kozott a fel-le
nyillal tudunk valtogatni). Mivel ezt azonban
egy id6ben kicsit nehézkes feladat lenne el-
végezni, a gép ilyenkor az éppen nem irdnyi-
tott egységnél automata pilétara valt. El6szor
kicsit bonyolultnak ttinhet a dolog, de valdja-
ban pofonegyszerd.

A menet kozben kiadhat6 parancsok koziil a
leglényegesebb az avoid és az attack (mind a
két utasitas megadhatd csupan egyetlen ro-
botnak, vagy akar az egész csapatnak is). Az
Avoid parancs elhangzasakor a csapat kikerli
az ellenséges vonalat, az Attack hatdsa termé-
szetesen egy sokkal latvanyosabb és izgalma-
sabb dolog: az alakulat gézerével tamadni
kezdi az ellenfelet, és a végsdkig harcol. Per-
sze ez nem a mi dltalunk iranyitott gundamre
vonatkozik, ugyanis vele tgy harcolunk,
ahogy éppen uri kedviink tartja (akarcsak egy

Az akci6 utvonala egyébként egyértelmden
leolvashatd a térképrdl, az ellenségek tartoz-
kodasi helyével egyitt. Ha sikeril teljesiteni
egy killdetést (ami altalaban az ellenséges
csapatok likvidalasét jelenti), akkor pontokat
€és egy rangsorolast kapunk, akarcsak a
Z.0.E.-ban. A legjobb itt is az ,S” osztalyzat, a
leggyatrabb pedig a ,D" (néha ez utobbinak is
ortilni fogunk). Ezen kiviil ismét hozzaférhe-
tiink a simulator-modban méar megismert
programokhoz és specidlis targyakhoz, amik-
kel feltuningolhatjuk robotjainkat (fegyverek,
pajzsok és egyebek).

Ha mar a programoknal tartunk — a gép vé-
letlenszerd sorrendben adja be ket az elvég-
zett killdetések utan. Altalaban egy egész egy-
szeri és rovid feladatot kell elvégezni, vi-
szonylag kis teriileten. Példaul egy RX 78-ast
kell kiloniink bekeritéses modszerrel, mieldtt
még észrevenné galamblelki Zakujainkat, egy
masik programban pedig a 6 gundam kozil ki
kell talaini, hogy melyikiik a vezér (ilyenkor
elegendd, ha csak 6t nyirjuk ki, és a gép
azonnal teljesitettnek veszi a feladatot). A
munka befejeztével ismételten egy rangsoro-
las a jutalmunk, de speckd cuccokat itt méar
nem kapunk.

A jatékban oridsi teriileteket kell bejarnunk,

B Ne most fekiidj le aludni a legnagyobb
bajban!

melyek egytdl egyig valtozatosak és szépen
kimunkéltak (kivéve a training palyat, ahol egy
fekete alapon Iév6 térhaloval jeldlt utvonalon
kell kozlekedni). A tereptargyak ugyan kicsit
elnagyoltak, de ettél fiiggetleniil nem mondha-
tok csunyénak. Ezzel szemben a lehetd leg-
jobban sikeriilt a gundamek kivitelezése, rend-
kiviil részletesek és aprolékosan abrézoltak.
Példaul a ,szemiik” bekapcsolds utén vilagit,
de kopottas, poros killsejilk is jol lathatd. A vi-
zudlis effektek és a hanghatésok is jol sikeriil-
tek, gondolok itt a robbandsokra, a robotok
Iépteinek fémesen dobogd, mély hangjara, ez-
zel is azt érzékeltetve, hogy tobb tonnas fém-
monstrumokkal kozlekedink. Az irdnyitas a
training-modnak készonhetéen konnyen elsa-
jétithat, mondhatni pofonegyszeri. A jaték
kozben hallhat6 dialogusok szintén jelesre
vizsgéztak, az igazi hamisitatlan japan anime-
hangulatot idézik — valljuk be, hogy a Bandai
ebben profi!

A sok jo tulajdonséag utan mellett a Zeonic
Front egyik hibdja, hogy irdatlanul nehéz. Ez
leginkabb a hetedik misszio utdn korvonalazo-
dik, amikor is szivem szerint kihajitottam vol-
na a gépet az ablakon Gundamestiil-Zeonic
Frontostul-mindenestiil. Az, hogy nehéz, végil
is nem lenne alapvetéen gond, de tgy, hogy a
nehézségi szint valasztaséra nincs lehetdség,
mar igencsak lehangoléan hat. Ezenkiviil meg-
lehetdsen lassan tolt, és ez igaz mind a japéan,
mind az amerikai véltozatra. Nehezményeztem
tovabbd, hogy ha meghalunk, nincs lehet6sé-
giink az elhaldlozas pontjardl folytatni, igy az
unalomig kell ismételgetniink a palya mar tel-
jesitett szakaszat, és ez — figyelembe véve a
jaték nehézségét — nem tdl jo megoldas.

A hangulat azonban mindenért krpotolja az
anime-jatékok szerelmeseit, ugyanis ilyen jo
anyaggal még nem volt dolguk PS2-n. Aki
nem rajong kilonosebben a japén stilust jaté-
kokért, de szereti az akciot (vagy akér a stra-
tégiat), még annak is érdemes egy probat ten-
ni a Bandai iidvoskeéjével. Osszegezve, a
Zeonic Front egy kénnyen kezelhet6, jol ira-
nyithato, érdekes és magaval ragado jatek,
amely egyszerre akcio €s stratégia is. Kivan-
csian varjuk ezek utan a Giren’s Ambitiont —
melyben remélhetdleg az emlitett hibékat is
orvosolni fogjak.

Z.G.
corgan@freemail.hu

B Nem szép dolog az erddirtas!

PLAYSTATION 2
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W Harcha menet nem art ha fedeznek
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B Kedvenc feliratunk i

' m pozZITIVUM

B Az eddigi leghangulatosabb anime-jaték PS2-n
B Szépen kivitelezett, oriasi palyak
B Fejleszthetd és tuningolhatd robotok

' m NEGATiVUM

B A 7. kiildetéstdl mar idegesitden nehéz
B Hosszd toltési id6
W Kicsit elnagyolt tereptargyak

' m BARATOK KOZT

B [obile Suit Gundam: Zeonic Front
B Gundam Side Story 0079 (DC)
B Armored Core 2

01/06 73%

GRAFIKA 1190 %
HANG i1 86 %

ERTEK i 8e.

m1 jdtékos aANTSC mwww.bandai.com
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PLAYSTATION 2

STAR WARS

RACER REVENGE

I SEBULBA BDSSZUJA

B Utinni! Nesztek egy kis 6cskavas!

€ég csak alig harom éve, hogy

Vader nagyur gyerekkoraval a Star
\ Wars-mizeéria Gjraindult, de ez

ugyebdr mit sem jelent film krono-
Iégiéjaban — az utébbi idék mozieldzetesein
mar egy fiatalemberré cseperedett Anakin
Skywalkert lathatunk. Hasonlo a helyzet a
Racer folytatasaval is: s-nevezetes pod-
versenyek vilagaban is (j id6k koszontottek be.
(Noha hivatalosan a Racer Revenge-nek nincs
koze sem az Episode |, sem az Episode Il film-
hez — hanem ,csak ugy” van.) Nyolc év telt el
az6ta, hogy a korabbi favorit cstifos vereséget
szenvedett az ifitl Anakinnel szemben. Sebulba
ezt nem tudta megemeészteni, s folyamatosan
készilt a visszavagora — most pedig tgy tdnik,
végre eljott az 6 ideje — jollehet nem biztos,
hogy ezttal tobb esélye lesz. Elvégre agy hir-
lik, hogy az ellenfelébdl azéta igazi jedilovag
lett...

Modern Ben Hur-ként tehét ismét a lovak —
akarom mondani a rakétak — kozé csaphatunk.
A versenyek leirasaval most inkdbb nem na-
gyon farasztandm magam, elvégre ez nagyja-
bal olyan lenne, mintha egy F1 cikket azzal
kezdenék, mi is az a Forma 1. Akt érdekel a
Star Wars-téma, az nyilvan latta az Episode |
filmet, s benne a szaguldo podokat, €s még
emlékszik Anakin fényes gy6zelmére a
Tatooine-on. Utbbi kapcsan rogton meg is je-
gyezném: a Racer Revenge-bél sem. hianyzik a
jo dreg Boonta Eve Classic palya, am ahogy
az els6 részben sem csak a sivatagos bolygo
homokjét kavarhattuk fel, ugy most sem csak
egy helyszinen jatszddik a bajnoksag. Ossze-

sen 13 palyan allhatunk rajthoz, melyek a

Tatooine-on kivill négy olyan planétan he-

lyezkednek el, amiket most lathatunk
eldszor. Meglatszik, hogy a jatékot /
az ATV Off-Road Fury (és a PC-s /

Motocross Madness) alkoto-
gdrdaja készitette: a pa-
lyak helyenként

igencsak he-
pehupé-
sak,

néhany franko ugrat6 is akad, és van egyné-
hany érdekes rovidités is — azaz levagasok,
amelyeket csak a figyelmesebb jatékosok
vesznek észre. A futamok a Star Wars univer-
zum mer6ben eltérd arculatd pontjain keriilnek
megrendezésre.

A Ryloth a fény és a sotétség hazéja. Mint-
hogy nincs a bolygénak forgastengelye, az
egyik oldala mindig a nap felé néz, mig a mé-
sik fele pedig teljes sotétségbe borul. Lakoi, a
twi'lekek a két extrém kortilmény kozotti hata-
ron épiilt varosokban élnek. Természetesen a
sotétben és a fényben egyarént épiiltek ver-
senypalyak.

A Gamorr elméletileg nem egy biztonségos
hely: z6ldello esGerd6it a veszedelmes
gamorreanok lakjak, de minthogy ezeket a
disznoszer teremtményeket altaldban a Huttok
alkalmazzak katonaknak (s ugyebar a verse-
nyeket is 6k rendezik), nem kell aggodniuk
sem a versenyzoknek, sem a nézoknek.

A Mon Calamarin széles kiterjedést, korall-
zatonyokhoz hasonld képzédmények kozott
kanyarog a futam. A bolygé varosai kétélt Ié-
nyeknek az otthona, melyek rozsaszin( bériik-
10l, és giili szemiikrél nevezetesek.

A Sulluston a civilizacio a fold ala kénysze-
rillt, mert a felszinen mérges gézok gomolyog-
nak a bolygd erds vulkanikus tevékenysége
miatt. A varosok, melyeket egérszem(i lények
népesitenek be, hatalmas barlangokba épiiltek,
melyeket bonyolult alagithélézat kot 6ssze.

Végiil a Tatooine nyilvan nem szorul bemuta-
tasra, hiszen a hires Boonta Eve Classic futam
févédnoke nem mas, mint Jabba, a Hutt, s a
palya Tatooine sziklas, sivatagos vidékein,
sz(ik kanyonokban kanyarog. Aki nem az élen
halad, azt teljesen elvakitja a felkavarodé ho-
mok.

Egyszerre heten haladhatnak a nyomunkban
(rosszabb esetben elGitiink), de dsszesen 18
versenyzo nevét jegyezhetjik meg. Koziilik
paran ismerdsek lehetnek a korabbi részbol is,
de javarészt vadonatuj versenyzok. Régi jo is-
mer6s viszont a szélhdmos Wattoo, akinek a
miihelyében eztttal is hasznos cuccokra lelhe-
tiink — no persze, ahogy mar megszokhattuk,
szemérmetleniil nagy 6sszegek fejében.
Javithatunk a pod gyorsulasan, végsebessé-
gén, kezelhet6ségén, védelmén, karbantarté
rendszerén, és hitérendszerén. Ezek kozil ta-
lan a védelem a legjelentéktele-
nebb dsszetevd, hiszen
a javithatosag no-
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B Anakin podja leghatul: ilyen is csak a rajt-
nal van

M Bika ez a hajtomi, de a , kilatasok” nem
tal jok

velésével mindig gyorsan rendbehozhatjuk a
fiistolgé hajtomiveket. A pod gyorsasaganak
és gyorsuldsanak a novelése idovel elengedhe-
tetlenné valik, hiszen a komolyabb bajnoksa-
goknal igencsak megnovekedik a tempo. Ide
tartozik a hités hatékonysaga is, mert minél
jobb ez a paraméter, annal hamarabb hdl le a
hajtomd a turbozasok utén.

A jaték els6 pillantasra olyan, mint az elddje.
A sebesen szaguldé podot a megfeleld gomb-
bal cstisztathatjuk, azon kiviil a rakétaknak
plusz toloer6t adhatunk a turbdval, mire az ext-
rém kortilmények kovetkeztében még a kép is
behomélyosodik (a PS2 motion blur effektusa
ezdttal is remekul helytall). Kozben persze el-
kezd melegedni a hajtomti, ami pillanatokon
beliil olyan forrd lesz, hogy vissza kell venniink
az iramb6l — magyarén jol kel id6-
ziteniink az ilyen gaz-
frécesoket. Ha
nem igy te-
sziink,
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konnyen a palya menti falaknak vagy sziklak-
nak csapodhatunk — s akkor aztan javithatjuk a
sériléseket. A menetkozben (az L2 nyomkodé-
saval) elvégezhetd karbantartasnak most joval
nagyobb szerepe van, mint korabban, mert
masodik pillantasra felfedezhetjiik, hogy itt
azért masok a szabalyok. Csakugy, mint a
filmben, aki felrobban, annak annyi — nincs (j
hajo. A Racerben ugyebar osszetorhettilk ma-
gunkat barmelyik akadalyndl, s ezzel mindosz-
sze néhany masodperces idéveszteséget kel-
lett elkonyvelniink, viszont most a kies6knek
nincs Uj esélyiik. Sz6 se réla, mindezzel dsz-
szefiiggésben kicsit modositottak a podok fizi-
kajan. Kevésbé valdszertek (habar mér eleve
megkérddjelezhetd, hogyan is mikadnek ezek
a jarmiivek, de ezt most hagyjuk), s igy szinte
mar a Prérifarkas babérjaira torhetiink, amikor
mondjuk total telibe talalunk egy sziklafalat, s
ahelyett, hogy felrobbannénk, szinte odara-
gasztanak minket a hajtomvek, s csak némi
bénazés arén tudunk lefordulni onnan. Egyediil
a podok hangja lett természetesebb, azok vi-
szont annyira, hogy teljesen el is nyomjak a
hattérzenet, akarmennyire is lehalkitjuk ket a
pause meniiben...

Ujabb Iényeges kiilonbség az elédhoz képest,
hogy most még inkébb kittinik, mi is volt az
alap, amirdl Lucas mester az egészet plagizal-
ta. Joval agresszivebbek lettek a versenyek,
ligyhogy tisztara Ben Hurnak érezhetjiik ma-
gunkat, ahogy a modern gladiatorokkal lokdo-
s6diink, s noha az Ut jobbdra elég széles, so-
sem elég két pod racernek. (Fegyverek azon-
ban tovabbra sincsenek.) Mi tobb, magunk is
agresszivekke valunk, hiszen a program sza-
mon tartja az an. K.0.-kat, vagyis azokat a ver-
senyzoket, akiket mi tavolitottunk el a palyarol.
Ha latjuk, hogy valakinek mar fiistol vagy ég a
hajtémiive, s esetleg megeldzziik az illetét, ér-
demes akar le is lassitani és bevarni, hiszen
néhdny erdtelies koccands éran egy rivalissal
kevesebbel, ugyanakkor a szémldnkon pedig
néhany extra tallérral tobbel szamolhatunk.

Ha épp nem bajnokséagon vesziink részt, kii-
Ionallo menetet is indithatunk, avagy verse-
nyezhetiink egy masik jatékossal, de talan
mondani sem kell: ezeknél a jatékmodoknal
minddssze a versenyzok fele, és a kezdd baj-
noksag négy palyaja aktiv mindaddig, mig a

B Lemosom a tdbbieket a palyardl — hala a
turbonak

REPAIR IRHNHIINNN
COOUING  HImnnnn

WATTO'S GARAGE

A cancel X AccePT

B Védelemre mar nem maradt pénzem

bajnokséagon vald szereplésiinkkel meg nem
nyitjuk 6ket. A Single Play modnak, vagyis a
kilonallo meneteknek harom valtozata is akad:
a Single Event ugyanolyan versenyt indit, mint
amilyenek a bajnoksagon beliil vannak, csak
épp mi hatarozhatjuk meg a korok szdmat, a
Practice-nél ugyanakkor az ellenfelek szaman
véltoztathatunk, végiil a Time Trialnl pedig
mindkeét 6sszetevt eltiintethetjiik, s a legjobb
korid6re koncentrélhatunk.

A Racer Revenge egy egész csinos jaték. A
Star Wars hangulatot szépen megadjék a re-
mekiil kidolgozott szereplok, amik mondjuk
sajnos csak az atvezetd jeleneteknél vagy a
karaktervalasztasnal tinnek fel — a repkedd
Wattoo egy az egyben tgy néz ki, és olyan ti-
relmetlen (no meg pénzéhes), mint a filmben.
Az egzotikus palyak miatt sincs panaszra
okunk. Noha van egy-két szakasz, ami til si-
varnak tdnik (mint amikor hosszasan csak egy
valyiban vagy egy folyosén szaguldunk), de a
helyszinek tobbsége nagyon hangulatos: hol
egy (rhajohangar, hol hatalmas gyarcsarnok, a
dzsungelben meg akar egy kis eso is szinesit-
heti a versenyt. A viz kiilondsen jol néz ki, ak-
kor is, amikor csapadék forméjaban a kamera-
ba csepeg, és akkor is, amikor hullamzo viztii-
kor felett szaguldunk, s az el6ttiink haladok jo-
kora pérafelhcket generalnak. (Hidba, a
Splashdownt is ugyebar a Rainbow Studios
fejlesztette.) A podok viselkedése tehat lehet,
hogy nem annyira eltalalt, mint a korabbi rész-
ben, de a palyak kétségtelenl jobbak. Joma-
gam legalabbis egészen belefeledkeztem a ver-
senyekbe, ahogy sorban teljesitettem Gket.
Eszre sem vettem, és mar a Boonta Eve
Classic palyan voltam, majd 4tvettem Jabbaté|
a fddijat. Mér éppen el voltam ragadtatva attol,
hogy az én véremben is tllteng a mediclorian,
amikor azonban atadtam valaki masnak az ira-
nyitot, és szomoruan konstataltam a tényt:
nem én rendelkezem jedi-er6vel, hanem csak
a jaték tal konnyd. Meglatasom szerint tehat ez
a program legnagyobb hibaja: egy délutan alatt
végigvisszilk. Ekozben az dsszes palyat és az
0sszes versenyz6t behozzuk, és azzal kész.
Igaz, ha esetleg nem Anakin podjaval allunk
rajthoz, akkor talan kicsit tovabb tart a dolog,
s6t megprobalhatunk valamennyi versenyzovel
karriert csinalni, de tj élmények hianyaban er-
re nem hiszem, hogy sokan ra fogjak szanni
magukat. Bar aki tj élményekre vagyik, annak
tudom még javasolni, hogy tegye &t az iranyi-

M Hirtelen atkeveredtem
a Splashdownba

BEPLAYSTATION 2

tast
L»advanced”
tizemmodba, mi-
kor is a két rakétat
kiilon miikodtetve kell kor-
ményozni. Tényleg érdemes
kiprobalni, mert megtanulni
ezt a vezetési technikat talan
tobb idd, mint végigmenni a
bajnokséagon.

V.Z.
vzoli@vogel.hu
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B Még egy koccanas, és mar nem lesz magottem senki

B Szép, hangulatos palyak
B Fokrol fokra fejleszthetd podok
B |zgalmas lokdosddések

B Kevés a palya, s azokon kdnnyii elsének lenni
B A podok fizikaja kicsit furcsa
B Hattérzene van is, meg nincs is, hiszen a zajok elnyomjak
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B Wipeout Fusion
B Extreme G3
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; B PASZTORORA

HERDY GERDY

. KIADO

_ FEJLESZTO - - : S

kiils6 kamera nézépontjabol jatszodé mész-
kalos jaték, amelybe néha belekevernek egy
csipetnyi kalandelemet, estenként egy kis
(nagyon kis) szerepjaték-feelinget is kolcso-
néznek neki — a Iényeg pedig mindig
tokugyanaz: csak mész eldre az akarmilyen
palyakon, tobbé-kevésbé linedris a torténet
(ha egyaltaldn van), és szétzizod az eléd ke-
riil6 ellenfeleket. Hogy azok zombik, Grlé-
nyek, avagy kitaldlt szornyek, teljesen mind-
egy — mint ahogy az is, hogy egy ,olyan cu-
ki” kis figurat vagy egy felszentelt lovagot
alakitunk. Egy sz6 mint szdz, engem nem
igazén hatnak meg ezek a jatékok. Azonban
ahogy egyre jobban belemeriiltem, a Herdy
Gerdy egyszercsak megfogott a stilusaval és
a hangulatéval.

A mese egy varazslatos szigeten jatszodik,
melyet valamikor réges-rég hét Osoreg hozott
létre (kéretik nem félreérteni) az Els6 Makk
erejét felhaszndlva. Kozpontja azota is az Elet
Makkja, melynek 6rz6je hivatott a harmoniét
és a békességet fenntartani a szigeten. Ez a
kivéltségos tisztség a FGpasztoré, akit a de-
mokrécia szellemében egy otévenkénti pasz-
torviadal keretében valasztanak meg — a
gy6ztes nyeri el a cimet. Torténetiink idején —
mit ad Isten — egy gonosz, Sadorf névre hall-
gato figura megszerzi a hatalmat, és hogy azt
meg is tarthassa, legfobb rivalisara (aki em-
beremlékezet 6ta a legtehetségesebb pésztor,
akit csak ismert a sziget népe) mégikus al-
mot bocsat. O pedig nem mas, mint a mi
édesapank. Egy reggel hasztalan probaljuk
felébreszteni, igy a kis Gerdy szerepébe bujva
elindulunk, hogy valamely madon felébresz-
sziik Csipkerozsika-almabol. Ekkor még nem
sejtjiik, hogy hosszu kaland elébe néziink, s6t
az apanknak szént feladat (marmint Sedorf
legy6zése) is reank harul. Legnagyobb sze-
rencsénkre 6rokoltik az oregtdl a pasztorko-
dashoz valo tehetséget — melyet nemegyszer
meg is kell csillantanunk a jaték
folyaman...

Herdy Gerdyvel (végre egy f6hés,
akinek frappansan hangzo nevet adtak
—a ,to herd” ige jelentése ugyanis
angliusul: 6rizni, terelni) ugyanis — jo
platformsztarhoz méltén — csak ugy
tudunk egyik palyarél d&tmenni a ko-
vetkezdre, ha az adott szakaszon

mar teljesitettiik a feladatunkat. Ez a

feladat viszont nem mindennapi: a

helyszineken ugyanis elkoborolt

élolények (el6szor tyukok, késdbb
csatlakoznak hozzajuk kicsiny, lila
szind, leginkabb a gremlinekre ha-
sonlit6 Iények, a blorpok, és igy to-
vabb, mindenféle hiilye nevii él6-
Iény) hordaja kolbaszol fel s ala
— célunk pedig az, hogy oket
valamely modszerrel vis-
szacsalogassuk vagy vis-
szaterelgessiik az oljaik-
ba. Minden egyes palyarol
kivezet6 dsvénynél egy ci-
ganyasszony all — 6k pedig
most nem ,6¢cs6 gazsprét”
vagy ceruzaelemet probalnak
ranksozni, hanem egész
egyszerten addig nem
mutatjak meg az

M Ez nem a nagy 0, ez csak egy nagy |
eglehetésen fanyalogva kezdtem
hozza a Herdy Gerdyhez, ugyanis

k ‘ nem kis mértékben van tele a ho-
cipdm azzal, hogy manapséag a

PS2-re megjelend jatékok 80%-a gyakorlati-

lag ugyanarra a sémadra
épul. Egy harmadik sze-
mély vagy

V

AZ EIDOS SZERVEZESEBEN

W It egy medve — ledermedve. Szerencsére
mar nem allja (660...fekszi) el az utat.

M 0, molnar Miklos! Szerinte esélyem sincs
a viadal megnyerésére — hat, nem egy
malomban 6rliink!

utat, mig az elcsavargott Iények egy bizo-
nyos szazalékat nem tereltiik vissza a he-
lytikre. Egy helyszinhez tobb kijarat is tar-
tozhat, ekkor a megnyitdsukhoz kiilonboz6
szaml (tobb-kevesebb) allatkét kell vissza-
terelniink.

Eme feladat végrehajtasaban két varazsla-
tos eszkoz is a segitségiinkre lesz, melyeket
az els6 két-harom helyszinen szerezhetiink
be. Az elsé egy pasztorbot, mely a foldbe
szlirva olyan magikus dallamokat csihol ki
magabdl, mely a kozelében 16ve éldlényeket
odavonzza magahoz — ennek segitségével
hivhatjuk dssze 6ket egy kisebb teriileten. A
masik egy varazsfuvola, melyet megszélal-
tatva a lények szépen, libasorban kovetni
kezdenek benniinket — mar amelyik, mert ez
példaul a tytkokra nincs hatassal, 6ket terel-
getniink kell. Ebben az esetben egyébként a
LJhiilye tyuk” kitétel egyébként nemesak hogy
igaznak bizonyul, hanem egyenesen kedves-
kedGen hat — joparszor a falra masztam,
amikor a tizen6t fds, rettenetes ,hordabol”

B A grompok mindenkit lecsapnak — hal’ is-
tennek egymast is




B Mintha felcserélddtek volna a szerepek:
most Gerdyt terelgetik — igaz, kicsit gyorsan

egy maganyos kalandra vagyo csirke elkori-
calt és 6t kulon kellett visszakergetnem a
tobbiekhez.

A pésztorok koztudomastlag nem szivro-
hamban szoktak elpatkolni, de itt azért kicsit
bonyolultta tették életiinket a késziték. A szi-
geten élnek ugyanis a grompok, amelyek ki-
nézetre ugyan nem tul vérfagyasztoak (Iévén
nagy rézsaszin szérmokként olybd hatnak,
mint egy benzinkiton vasarolt pliissallat), de
habitusuk annal erdszakosabb és agresszi-
vebb. Kezdjiik azzal, hogy ha valaki a koze-
likbe kerill, azzal 6k csinalni akarnak valamit
— a terelgetnivalo él6lényeket megeszik vagy
eltapossak, minket pedig egy jol irdnyzott
jobbhoroggal a palya egy tavali pontjara (it
nek. Szerencsére ezt a tulajdonsagukat ki is
hasznélhatjuk, ugyanis annyira haragban van-
nak a vilaggal, hogyha az egyik grompot oda-
csaljuk egy masikhoz, rettenetes csihi-puhi
veszi kezdetét kozottiik, majd — miutan egy-
forma erdsek — a dontetlen eredményeképp
mindkett6 lehuppan a fenekére, butdn néznek
maguk elé, amde csak csillagokat latnak
(tobb gondunk nem is lesz veliik). Ez a mod-
szer sajnos csak ritkdn alkalmazhato, a stan-
dard eljaras a csapdaba csalds. Minden pa-
lyan talalunk elszorva egy kicsi, gromp-fejet
abrézolo dobozkét, melybe belecsalva 6ket,
az rokacsapda-szerden rajuk zarul. Azért en-
nek is megvan a maga hatuliitéje, mivel az al-
kotok igen gyakran olyan helyre raktak a
grompfog6t, amely mellett egy akol all. A
csapdaba csalt rézsaszin gonosz ugyan a he-
lyérél mar nem mozdulhat el, de sanda és
sokat sejtetd vigyorral az ajkan elérant egy
horgdszbotot, és a mar beterelt allatkakat
szép sorban és modszeresen kipecdzza az 6l-
bél, majd elfogyasztja. Felmeriilhet a kérdés,
hogy miért is érdekes ez nekiink, mert a be-
terelt dllatok utan mar megkaptuk a magunk
szézalékat. Nos, mint emlitettem el kell ér-
niink egy bizonyos hatart, hogy tévozhassunk
egy dsvényen. Ezt a Select gomb megnyo-
masakor el6hozhaté vonalon kovethetjiik
szemmel (a lakatokat kell elérniink Gerdy fe-
jével), am a taloldalrol egy gromp-fej is elin-
dul, és ha 6 éri el eldbb a lakatot (azaz sok
dllatkat elkapott), azt a kijaratot elbuktuk — le-
het Gjrakezdeni a palyat. Ebbdl kifolyolag cél-

=

E e
B Most nem a horgéasz van a pachan, hanem
a csirkék

W Ha bablevest ettem volna, most egy kis
lokhajtas is rasegitene

szer(i olyan csapdaba csalni, amely JO mesz-
sze van egy akoltol, mégha ez nehezebb fel-
adatnak ttinik is. Egyébkent egy palyat telje-
sen meg is lehet tisztitani az 0SSZES 4éllatka
beterelésével és az 0SSZES gromp csapdaba
csaldsaval. Amugy nem szilkséges minden
palyat 100%-osra teljesiteni, elég, ha pusztan
a tovabbjutashoz sziikséges péasztorkodassal
foglalkozunk.

Ezzel azonban korantsincs még vége a fel-
adatoknak. A késébbiekben lesznek olyan &l-
latkdk, amelyek nem igazan szivlelik egymast
és erre is tekintettel kell lenniink (egyidejleg
nem szabad Gket terelgetni, noha mindenki
kovetné csodafurulyank hivészavat).

Egy - elég egyszer és linearis — kalandvo-
nulat is helyt kapott a jatékban, ez tobbnyire
egyszer(i feladatok megolddsaban meril ki.
Példaul az egyik helyszinen egy alvd medve
zérja el az utunkat, akit semmiképpen sem tu-
dunk felébreszteni. El kell tehat menniink egy
helyszinnel odébb, és egy eltévedt méhecskét
visszavezetniink (a furulyankat hasznalva) a
medvéhez, aki imméron felébred — ugyanis a
méhecskenél 16vé mézesbodon illata felrazza
az dimabol. A nyalakodas utdn ugyan vissza-
hemperedik, de immaron megnyilik el6ttink
az (t. Az imigyen lezért utakat (azaz a valami-
lyen ,hozd ezt és ezt ide, ,csinalj meg egy
feladatot nekem”, ,beszélj ezzel és azzal’-
tipustiak) egy kis lakat jelzi, mely a kivant ak-
ci6 elvégzése utan lepattan. Egy masik eset-
ben (amikor még nem szereztilk meg az
(iszés tudoményahoz sziikséges varazstar-
gyat) egy beszeld fat kell elaltatnunk, amely
ledélve egy hidat képez a patakon ét. Es igy
tovabb, apro, egyszerd feladatok kovetik egy-
mast szép sorban. Olyan vardzstargyakat is
szerzlink majd kalandunk soran, amelyek
igen hasznosak lesznek — Iévén nélkiilik nem
is lenne teljesithetd a jaték.

A pélyakon kis csengettytiket is felszedhe-
tiink — szdm szerint minden helyszinen 100
darab taldlhaté. Ha mindet begy(ijtottik, egy
nagyobbacska csengetty( jelenik meg — ezt
kapjuk is fol, majd vigyiik el a Meadow
Village-ben laké tehénpésztorhoz. Kdszoni
szépen, cserébe egy bonuszt nyit meg a f6-
meniben. Altalanossagban elmondhatd, hogy
elsd alkalommal belépve egy palyara nem tu-
dunk minden csengetty(it 6sszeszedni, egy
par darab ugyis olyan helyen lesz, ami akkor
még elérhetetlen szamunkra (pl. magasan
van, amikor még nincs nalunk a varazscsiz-
ma, amivel fel tudnank érte ugrani; vagy viz
alatt van, amikor még nem tudunk szni).
Egyébkeént, ahogy a kaland kezdddik, az elsé
par palyan a jatékban szerepl6 karakterek
nagyszertien elmagyarézzak, hogy mi mire is
valo. Egy (j palyara belépve, vagy egy va-
razstargyat megszerezve pedig egy kis kék
szinti vakond bukkan ki el6ttiink a f6ldbdl, aki
azonnal elmagyarédzza nekiink, hogy mi is a
teenddénk, avagy mire is hasznalhatjuk az 0j
felszerelést. Pofonegyszerd és kivalé megol-
das. Egy mar megnyitott palyara a késGbbiek-
ben barmikor visszatérhetiink, javitani az ott
elért eredményiinkon (%-ban és idében is).

A grafika és a zene valamivel az étlag folott

-
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W Gerdy vezetésével idegenbe indul az
lijpesti B-kozép

van (a t4j véltozatos, a zene hangulatos), de

semmi esetre sem kiemelkedd, mindkét jel-

lemz6t tekintve talalkoztam mar jobb megva-
lositassal ezen a platformon. Sokkal lehan-

golébb, hogy néha (fdleg a tavoli kameradlla- 5
sokndl) szaggat a jaték, de a legduihitébb a "
kamerakezelése — bar van haromféle magas- &

sdg (plusz egy belsG nézet, de az csak ko-

riilnézésre vald), amibdl kovethetjik Gerdyt, 2
de a néz6pont sokszor automatikusan fordul 1
és valt magasségot, ezéltal egy tereptargy

kénnyen eltakarhatja hGstinket, mi pedig
csak sejtjik, hogy hol van és merre megy.
Kulénosen zavaro ez akkor, ha épp lldoznek
minket — ennek dltaldban pofon a vége. A
videobetétek sem sikertiltek valami fényesen,
€és ennek tetejében a jaték még sokat is tolt.
Stilusat tekintve sem hoz semmi Gjat (bar

meg kell hagyni, igyesen keveri az (igyessé- 8
gi, a kaland és a logikai elemeket), ellenben i
meglepden hosszu ideig lekoti az embert a
terelgetés, a csengettydk gydjtogetése, a ka-
landok teljesitése. i

A jaték mégis killonleges egy bizonyos
szempontbdl. Nyoma sincs benne ugyanis 1
annak a mérhetetlen erészakhullamnak, ami
manapsag jellemzi a jatékok nagy részét. A
Herdy Gerdyben még meghalni sem tudunk —

a grompok csak jol képen torolnek, és maxi- -
mum Ujra be kell jarnunk miattuk egy nagy i
teriiletet; vizbe esve pedig nem fulladunk i
meg, hanem csak megjeleniink a parton. Kis i
vakondok bukkannak el6 id6rél-iddre a fold- 1
bél, harkélyok kopacsolnak a fakon, pillangék
repdesnek a mezon, a grompok is inkabb egy 1
jatékallatkahoz hasonlitanak — az egész jaték- 1
bl arad a békesség. Es ezt én személy sze- ;
rint nagyon nagyra értékelem. g
Kozi 1

kozi@vogel.hu 1

W POZITIVUM

B Rendkiviil békés hangulatot araszt a ,,minél durvabban
nyirj ki minden ellenfelet’-tipusi akciojatékok tengerében

B Az egész vilag, ahol jatszadik, szinte érezhetden él és
Hlélegzik”

B Nagyszeriien vezet bele a kezeléshe és a praktikakba

W NEGATIVUM

B |degesitd és rossz kamerakezelés, néha szaggat
B A videdk gyengék
B Hosszi toltési id6

' m BARATOK KOZT

B Jak & Daxter 02/02
L] 01/12
B Herdy Gerdy

93%
92%

11185 %
1181 84 %
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PLAYSTATION 2 [l

PIRATES
LEGEND OF BLACK KAT

E ZELDA KITUZI A HALALFEJES LOBOGOT

B Tajkép hajokkal és konyhapénzzel

an 0j a nap alatt! 0600... elnézést,
hazudtam. Gondoltam, megleplek
\ benneteket... Az ugyanis abszolut

nem meglepd, hogy ebben az ere-
detileg Pirates of Skull Cove munkacimen fej-
lesztett jatékban nincsen semmi eredeti:
klasszikus példéja annak, hogy a nagy cégek
sokkal szivesebben mennek biztosra, mintsem
eredeti Gtleteket probaljanak ki. Mar a tavalyi
E3-on is latszott, hogy az elkévetkezendd év
PS2 akciojatékainak dontd tobbsége a Zelda-
vonalat fogja kdvetni: kiils6 nézeti kép, viszony-
lag nagy 3D palyak, rakasnyi felvehet6 cucc, li-
nearis kiildetésrendszer, szamtalan kisebb- és
néhany f6 ellenfél. Hogy aztén ezt a receptet
milyen kérnyzetbe helyezik az alkotok és mi-
lyen torténetet fabrikalnak hozzé (ha egyal-
talan fabrikalnak), az tulajdonképpen
mér tokéletesen mindegy — mini-
malis (viszont biztos!) tizleti siker
mar kozepes szinvonalll meg-
valositdsnal is elvarhato, sot:
ha esetleg ehhez még sike-
riil valami pluszt is hozza-
tenni (mint példaul a
Dark Cloudban), akkor
még akar tobb
pénzt is hozhat
a konyhara.
Az egyet-
len

(alyprobléma maximum a f6hés kivalasztésa le-
het, habar erre is rendelkezésre allnak a megfe-
lel6 sablonok: van ugyebér a manga rajzfilmbél
eldlépett figura a japan stilus kedvelGinek; van a
legy6zhetetlen maganyos hds kezdd és gyakor-
16 macsoknak, aki valami felsébbrenddi celért
harcol; na és persze mindenekfelett ott van a
n6i karakter, olyan domborzati viszonyokkal,
amelyekt6l még Pamela Andersonnak is ki-
sebbrendtiségi komplexusai timadhatnanak.
Min6 véletlen! — a PC-s Command&Con-
quer-sorozat sziilGatyjainél, a Westwoodnal az
utobbi mellett dontottek. Torténetiink f6hdsno-
je Katarina névre hallgat, és leendd palyafuta-
sanak csaladi gyokerei vannak. Egyik sziil6je
ugyanis egyfajta hajozasi ,mérok” volt, aki el-
évilhetetlen érdemeket szerzett a kereskedelmi
hajok menetsebessége fokozasanak teriletén.
(Roviden: kalozként kereste a mindennapi be-
tev6t.) Némileg meglepd, hogy ez a sziil6 a
kedves mama (!), a kedves papa ugyanis a
kozhivatalnokok sanyart kenyerét eszi. llletve
ette, ugyanis a forgatokonyviré azt a nem tal
hélas szerepet osztotta ra, hogy mar az
introban elhaldlozzék: egy meglehetésen zord
hangulatban lévé kaloz latogatja meg az impo-
zans csaladi rezidencian, és rovid, amde velds
eszmecsere utan komoly vérkeringési zavaro-
kat okoz nala, midén mellkasaba helyezi szab-
lyajat. Hogy valami gaz lehet odahaza, arra a
ktkotoben horgonyzo hajoja fedélzetén tartoz-
kod6 Katarina is felfigyel, ugyanis a marcona
latogatd — nyilvan a sport kedvéért — még fel
is gyUjtja a hazukat. A kedves papanak utolsd
(néhanyszaz) lehelletével sikertlt még egy par
oldalas bucsulevélben adni néhany atyai
jotandcsot Katnak, ami egyben summézza is a
jaték alapvetd két konfliktusat, miszerint
1. kideriteni a kedves mama kilétét,
2. megbosszulni a kedves papa halalat.
Miutan atvettiik az iranyitast, mindenki azon-
nal otthon is érezheti magat, aki valaha is jat-
szott valamilyen Zelda-kionnal. Katarinat a bal
oldali analog karral iranyithatjuk, mig a jobb ol-
dalival a kamerat forgathatjuk/zoomolhatjuk.
Fajdalom, a kettd egyiitt nem nagyon miikadik,
ami eleinte ugyan nem kiilondsebben lesz za-
varo, viszont az elsé foellenségnél mér elég
heveny anyazasokra adhat okot, lévén ott
ugyebdr rendszerint mene-
kiilni kel elcle, és
enyhén szol-
va is kelle-
metlen,
hogy
nem
latjuk,
merre
ténfe-
reg.
Jartunk-
ban-kel-
tiinkben természete-
sen szamos ,rajongonk”
(konkurens kalozok, tarisznya-
rakok, gorilldk és egyebek) pro-
bl rabirni benniinket a foldi sira-
lomvolgy miel6bbi elhagyaséra. Ha
szemben allunk veliik, akkor
védekezballast felvéve Kat akér hérit-

2002.02.20. NTSC

B Hat innen elég nehéz is lett volna
elhibazni...

hatja is kozelr6l jove tdmadésaikat, de persze
a legjobb védekezés most is a tamadas lesz.
H6snénk kozelharci fegyvere egy kard, amely-
b6l harom kiilonboz6 tipust (és azokon beliil is
hérom szint(it) vehetiink hasznélatba az utunk-
ba akadd okvetlenkeddkon. Mivel Kat a karddal
mindig vag és sohasem sz(r, egy-egy tdma-
déssal akar tobb joakardnkat is sebezhetjiik.
Az X nyomogatdsaval akar négyes kombokkal
is timadhatunk (akar ugras és el6reszalto koz-
ben is), és minden egyes sikeres tdmadasunk
némileg emeli a képernyd bal alsé sarokban
lathato kijelz6 szintjét — ha ez csutkan van, ak-
kor a négyzet megnyomasaval indithatunk egy
extra tdmadast, ami aztan joval nagyobbat se-
bez, mint mezei tarsai, ebbdl adodoan érte-
lemszertien érdemes ezeket a féellenségekre,
vagy a kisebbek nagyobb csoportjara tartogat-
ni. A csapéstavolon tul lev elleneknek hajito-
fegyverekkel (dob6tér, kandccal megspékelt
puskaporos hordd satobbi) kedveskedhetiink —
na persze csak azutan, hogy Katarina talalt/va-
sarolt ilyesmit.

Az ellenfelek lemészéarlasa nemcsak egonkat
noveli, hanem legtobbszor némi zsakmanyt is
hoz a konyhéra: ez legtobbszor némi készpénz
fejében jelentkezik, de kaphatunk életerét ado
szivecskét, élelmet vagy rumot is. Készpénz
beszerzésére tovabbi médszerek is kinalkoz-
nak, nevezetesen a szigeteken szétszort ladék
fosztogatésa, amelyek egyéb felszerelések
mellett rendszerint parezer arany értékii draga-
kovet is rejtenek. A ,rejtenek” kifejezés mond-
juk sokkal inkabb illik a ,titkos” (azaz elasott)
ladakra — de persze nemhiaba kaloz, és nem-
hidba nénemd Katarina: ilyen dugi ladak kér-
nyékén ugyanis vidam kurjantéssal jelzi, hogy
,Aranyat szagoltam!” vagy ,Kincs van a ko-
zelben!”, és par masodpercnyi ide-oda totyo-
gés utdn egy zold so ikon mutatja, hogy hol
van sziikség némi foldmunkara ahhoz, hogy
eltulajdonithassuk valakinek a nyugdijalapjat. A
ladaknak néha megvan az a rossz szokasuk,
hogy valamilyen specidlis kulcs kell a kinyita-
sukhoz, ezek hijan kinyitdsuk a tavoli jovo ter-
ve, meglelésiik pedig az alkiildetések egyike
lesz.

Katarina elsé dolga az lesz, hogy megtalélja
az utat a kik6tében horgonyzo hajojahoz, a
Széltancoshoz. Van ugyan térkép is minden
egyes szigethez (ha ugyanis nincs, a késGbbi-
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M A kaldz legjobb baratja: a papagaj. Nemcsak
beszél, de jatékallast is lehet menteni nala

W Ugy kell nekiek, ha ketten jottok egy ellen!

ekben nem is juthatunk el hozzajuk), de a jo-
lelkdi fejleszték a totdl hiilye jatékosra késziil-
tek fel: a fontos helyszinek iranyaba ugyanis
kovezett Ut vezet, igy csak akkor lehet eltéved-
ni, ha nagyon akarunk. (llletve akkor se na-
gyon, ugyanis a terep nem minden egyes ré-
sze bejarhatd: ha Kattal olyan helyre téved-
nénk, ahol a késziték szerint semmi keresni-
valonk, akkor az engine szépen ,visszasielteti”
Katet oda, ahol viszont van.) Ennek ellenére
azért érdemes a szigetek minden pontjat vé-
gigcserkészni, ha masért nem, hat eldugott
vagy plusz ladak reményében, meg egyebként
is: az tényleg eléggé raer, aki nekiall végigjat-
szani ezt a jatékot. ..

Hajora széllva ha 0 dimenziok nem is, de
legalabbis U] tavlatok nyilnak meg el6ttiink. A
Lrégi” dimenzio alatt azt értem, hogy a jaték itt
atmegy egyfajta ,tengeri Zeldaba”, ugyanis az
iranyitas telies mértékben ugyanaz marad,
mint amilyen a szarazfoldon volt. Aki mar atél-
te az introt megszakito ,haditengerészeti harci
kiképzést” (esetleg a tengeri csata gyakorlasat
valasztotta a fémeniibél), az eddigre mar tudja,
hogy sirjon-e vagy nevessen (habar én még
azert vacillalok) — a hajo ugyanis kabé ugy
mozog, mint egy dodzsem. Szélre meg ilyen
aprésagokra abszolut nem kell figyelni, és bar
a rilkverc” lehetdség kimaradt a mozgasi re-
pertoarbol (pedig az aztan szép lett volna egy
vitorlasnall), a hajonkat lehet rovidebb ideig
Lboostolni”, azaz extra sebességre kényszeri-
teni. Ugyan ez a lehetdség egy kicsit messzire
rugaszkodik a realités talajatol, mindenesetre
remekiil alkalmas arra, hogy az arcade-Nelson
admirélisok utolérjék a menekiild ellenfeleket,
illetve kimandverezzék az ellenséges agytiizet.
A dodzsem-hasonlat egyébkeént all arra is,

B Technikdm még mindig brillians, az élet-
erém mar kevéshé

W Nini, egy korso sor! Alljunk csak meg egy
kortyra!

amikor netan partnak iitkdznénk: a hajo ilyen-
kor ugyanis nem roncsolddik, nem fut zatony-
ra — egész egyszeriien csak lepattan a foldrol,
jelezvén, hogy kikotni csak a moléknal lehet.

Kivalo sérilléseket lehet szerezni azonban a
tengeri (itkdzetekben, ugyanis az 6sszes hajo
potencidlis ellenfél: ha mi nem tdmadjuk meg
Oket, akkor el6bb-utébb megtamadnak 6k. A
vérfagyaszto tengeri viadal kivitelezésétol per-
sze megint kissé elkerekedik a foldhozragadt
jatékos szeme: iranyzassal és IGtavolsaggal
mit sem kell tor6dni, elég ha csak gy kabé a
célpont felé forditjuk a hajo oldalat (illetve egy-
4gyus Gunboat esetén az orrat) — a tobbit az-
tan elvégzi valami ismeretlen felsébb erd. To-
vabbi pislogasra ad okot, hogy a sikeres tala-
latokkal ugyantgy extra ,tdmadashoz” (na-
gyobb, azaz tébb agyd hordozasara képes ha-
jotipusok esetén: teljes oldalsortizhez) jutha-
tunk, mint a parton. Viszont a legnevetsége-
sebb kétségkiviil az, hogy amikor az ellensé-
ges hajo szépen felrobban, és ugyanugy felve-
hetd cuccokat (fat, vitorlavasznat vagy pénzt)
sz0r el maga utan, mint barmely parton
kupanvert kaloz. Mi tobb: a fa és vitorlakészle-
tek hasznalataval a tengeren egy masodperc
alatt kijavithatjuk a hajonkat ért
rongalodasokat. ..

A vén tengeri (anya)medve tovabbi célpontjai
a parton 4ll6 erodok, amelyek vidam tdvIove-
seket eregetnek felénk, mihelyt IGtavolba ériink
— habér a figyelmesség értékébdl némileg le-
von, hogy élessel I6nek. Megfeleld ideig
agyuzva ezeket (és a kozponti er6dtol elkiilo-
niilve miikodd drtornyaikat) megadasra lehet
(s6t, a legtobb esetben egyenesen KELL) birni.
A fehér zaszlo felhizasa utan az er6d a szovet-
ségesiinkke valik, kikothetiink a molojanal, és
kiilonbdzé hajozasi cikkeket vasarolhatunk (a
fa- és vitorlaanyagon kivill vitorlaszaggato
lancosbombat; gordgtiizet; blizbombat, ami
rovid ideig képtelenné teszi a célpont tiizéreit
az agyuik hasznalatara satébbi), tovabba itt
nyilik lehetdségiink hajonk korszerdsitésére is,
nagyobb mennyiségli készpénz ellenében. A
jatékban 6sszesen egy tucat hajotipus szere-
pel, amelyekbdl a nagyobbak természetesen
nagyobb raktérrel rendelkeznek (tobb fat és vi-
torlat széllithatnak), kevésbé sériilékenyek, és
nem utolso sorban: tobb agyut lehet rajuk pa-
kolni.

A jatékmenet egyfajta ismétlodé verklit kovet:
az elso feladat megtaldini egy szomszédos
sziget(rendszer) térképét (amelyek sokkal in-
kabb ,pélyanak” foghato fel, lévén rendszerint
tobb szigetbdl allnak), kitakaritani, kozponti
er6dot lerombolni — aztan eldlrél az egész,
amit néha megszakit egy-eqy fdellenség legyd-
zési taktikdjanak kifundalasa. Menet kézben to-
vabbi alkiildetéseket kapunk, ami zart ladak
kulcsai utan valé kutakodasban, vagy enyhén
dilinyds szerepl6k hasonloképpen dilinyos ki-
vansagainak teljesitésében nyilvanul meg.

A Pirates: Legend of Black Kat maga a ko-
zépszerliség diadala, amit valoszindileg teljes
fantaziahidnyban szenvedd jatéktervezok hoz-
tak dssze. Mivel semmi sem jutott eszikbe
0sszelopkodtak mindenfajta panelt, ami ma-
napsag valamelyest népszer(i a jatékvassr' "

M Ez az erdd mostanaban erdsen
gyengélkedni latszik

korében, és osszelapatoltak oket. Hat... ez jott
ki beldle. Katarina és talan az ellenfelek anima-
ci6ja még elmenne, de a 3D terep grafikdja
azért mar inkdbb a ,gagyi” kategoria hatérait
strolja. Ugyanez vonatkozik a tengeri részekre
is: a hajok, a robbandsok és a nyilt dceanon
fodrozadd hullamok (jo messzirdl) tulajdon-
képpen még elég jol néznének ki (és az se volt
rossz otlet, hogy atlatszova tették a hajo
vitorlazatat, hogy lassuk, hova I6viink) — ellen-
ben az dblokben gy fest a latvany, mintha a
hajo egy lavor vizben vagy valami
koktélospohérban tszkalna. Zene csak ritkdn
csendil fel (azok is az egyes helyszinekhez
vannak kotve, és teljesen Gtletszertien halkul-
nak el és kezd6dnek Ujra), inkabb iitemes
hanghatéasokat hallunk, amire talan pont ezért
jobb nem is odafigyelni. Ugyan a jatékkal el le-
het szorakozni ideig-0rdig, de — gasztronomiai
példaval élve — az egész olyan, mint egy vodor
pattogatott kukorica és egy fél liter kola (Cher-
ry Coke, természetesen): valami van az ember
gyomraban, de kiadds étkezésrol azért taldn
mégsem beszélhetiink. Béke poraira.

Spot E
spot@vogel.hu i

W Katarina (majdnem) teljes harci diszben.
Fenyegetd, nem?

" m POZITIVUM

B A tengeri csata részek tényleg mokasak
B Viszonylag hosszi
B Katarina bikiniben és a tetkoja a feneke felett

u torténet, kérny
B Az itletek teljes hianya, mert ez egy ezerszer leragott
csont, elég kozépszerii kivitelezéssel

' m BARATOK KOZT

B Dark Cloud
B Drakan: The Ancient’s Gates
B Pirates: Legend of Black Kat

89%
7%

01/07
02/03

HINREE 72 %
11159 %
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FOREVER
KINGDOM

E FINAL FANTASY JR. - AGETEC-MODON TALALVA

TiPUS KIADO. - f
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MW Kicsit csalé ez a malomkerék

€9 2000-et irtunk, amikor az
Agetec mahelyében egy nagyszeri
k ‘ RPG latott napvilagot. Ez volt az

Evergrace, amely ugyan szinte
semmi nagyobb ujitast nem tartalmazott ha-
sonsz6ri tarsaival szemben, mégis az egyik
legjobb volt a maga mdifajaban. Eredetileg
Playstationre készitették el, amit aztan atkon-
vertaltak PS2-re. A grafikan kiviil tulajdonkép-
pen semmit sem valtoztattak rajta, igy kony-
nyedén réirtak egyetlen CD-korongra. Az
Evergrace-ben egy Yuterland nevii fickot ira-
nyithattunk egy linedrisnak mondhato torté-
netben, mig el nem értiink a végkifejletig. Mi-
vel hdsiink egyediil kalandozott, a sztorira
nagy hangsulyt fektettek — persze azért a tor-
ténet Ggy lett befejezve, hogy ne legyen telje-
sen vége, mar ebbdl is szamithattunk egy
esetleges kovetkezd epizddra. A program
nemcsak Japanban, de a tengerentulon is
meglepGen pozitiv visszhangot kapott, igy
varhato volt egy esetleges folytatas, amely —
a készitok sze-

rint — ez-
uttal

W Azt hiszem a széjszagodtdl 4julhattam el

is mindkét kontinensen haditani fog. A soro-
zat allitélag egy trilogiava novi majd ki magat,
melynek jelen esetben a masodik fejezetéhez
érkeztiink. Az Evergrace 2 Japanban még ta-
valy év végén jelent meg (november téjékan),
azota is egyre novekszik az eladdsok szama
— Amerikaban viszont mér nem ezzel a cim-
mel j6tt ki idén janudr végén! Ki tudja mi ok-
bdl, a jatékot dtnevezték Forever Kingdomra
(Ami azért is furcsa, mivel az els6 rész az
eredeti nevén keriilt forgalomba), arrél nem is
beszélve, hogy a karakterek nevei sem azo-
nosak a japan verzioéval (Yuterland példéul itt
Dariuskeént szerepel).. Hogy mi késztette vél-
toztatdsra a kiadot, nem tudjuk, mindenesetre
szamos meglepetéssel szolgal a folytatas.

Az tjitasok az el6dhoz képest szinte min-
deniitt megmutatkoznak. A legszembet(inébb
talan, hogy imméron nem egyediil Dariust
kell irdnyitanunk, hanem rajta kiviil még két
tarsét is, név szerint Ruyant (aki Darius leg-
jobb baratja), és Faeanat az amnézias lanyt
(kinek a jaték soran majd ki kell deriteniink
maltjat is). A harom 6 karakteren kivil se-
gitségiinkre lesz még Felkin és az elefant-
szer(i Uzlettulajdonos. Minthogy a harom f6-
hdst egyszerre kell mozgatnunk, a Forever
Kingdom teljesen Uj iranyitasi rendszert ka-
pott, mellyel a harci részeknél konnyebben
boldogulhatunk, mint eddig. Kiilénlegesség
tovébbd, hogy egyetlen ,életcsik” lathatd a
képernyén, s ez mindhdrom karakterre vo-
natkozik egyszerre, igy tehat barmelyikiik

megséril, elkezd fogyni — fiiggetlendl

attol, hogy épp kit irdnyitunk. Ebbél
kovetkezGen némi gyakorlast igényel
a karakterek kozotti valtogatas és
specidlis tulajdonsagaiknak meg-
felel hasznalata.
Természetesen a grafika is vala-
mivel szebb lett. A menii egysze-
r(, attekinthetd, de ugyanakkor
részletes feliiletet kapott. Megta-
lalhatjuk benne a szokdsos RPG-
kellékeket, mint az Item (kiilon-
boz6 gyogyitd eszkozok, kul-
csok, tovabbjutashoz sziiksé-
ges dolgok téra), az Equip
(itt vannak a pajzsok,
amulettek, fegyverek,
emblémak, sisakok),
a Profile (karakte-
reink tulajdonsa-
gainak ismerte-

HA

tése), a Help és a System (segitségnyuj-
tas/kiilonféle beallitasok).

A jaték introjabol csak annyi deriil ki, hogy
egy habort kellds kozepébe csoppeniink,
melyet mindenféle mutans alakok vivnak (em-
beri szerepld alig-alig akad héseinken kivll).
Miutan a harc alabbhagy, egy falucskaban ta-
laljuk magunkat (Forsaken Village), ahol egy
néi alak (Karmyla) jelenik meg elottiink. Alig-
hogy elindulunk fel€, a titokzatos holgy eltdnik
szemiink el6l. Feladatunk — tobbek kozott — e
személy felkutatasa lesz, akinek (mint késGbb
kiderdl), van némi takargatnivalja is. Miutan
a falubdl kivezetd Gton az idegen tavozik, a
gép atadja nekiink az iranyitast. El6szor a ja-
ték felajanlja a training-palya nyuijtotta lehetd-
ségeket, ahol elsajatithatjuk héseink iranyita-
sat és a kezelésiikhoz sziikséges funkcio-
gombokkal ismerkedhetiink meg. llyen példa-
ul az L1, amit ha lenyomunk a kamera atvalt
egy masik szereplGre, és olyankor Gt iranyit-
juk. Nagyszer( megoldés, hogy az életcsikun-
kat maximumra tolthetjiik fel a palyakon fel-
szedett Life potiondkkel, ugyanis nem kell fe-
leslegesen a legnagyobb csata kozepette ki-
Iépniink a meniibe az életeré noveléséhez, és
erre eddig még nem nagyon volt példa egyik
RPG-ben sem. A specidlis parancsokat k-
16n-kilon is kiadhatjuk embereinknek, ilyen-
kor persze egy rakds latvanyos — és nem
utolsosorban: hatékony — varazslatot siitnek
el, hol tlzgolyd, hol jégszilankok, hol villam-
las formajaban. Fontos eleme a jatéknak a
csapatmunka is, mert par specko tamadast
csak egyiittes erével idézhetiink eld.

A sztori modban néhany lépés megtétele




M Perzsel6 élménybe van résziink

utan furcsa, kristaly-szert képzdményre le-
sziink figyelmesek. Az ilyen Crystal Pillarokon
keresztiil juthatunk a shopokba, ahol hat ke-
reskedd foglal helyet, habar nem feltétlen egy-
azon idében tartanak nyitva. Az egyiknél paj-
zsokat, a masiknal életerdt, a harmadiknal
amuletteket — egyszoval az RPG-kben meg-
szokott foldi jokat véséarolhatunk. A killonb6zd
targyakeért virdg alaka ,coin”-okkal fizetiink,
amit az ellenfelek lekiizdése utén vehetiink fel
a foldrél. A helységben a boltvezet6 a kulcsfi-
gura, ,aki” egy kék szinii (fiilbevalos!) elefant.
Kicsit ellenszenvesnek latszik, de valojaban
nem az. Nala lehet cserélgetni a mar megunt
vagy elavult cuccainkat (pénz réfizetése nél-
kill), ezenfell néla lehet jatékallast is menteni.
A Forever Kingdomban is rengeteg féle
szorny szerepel, egyik ,ijesztébb”, mint a ma-
sik: feltlinik a mutans malac, a mérges tiiskéjd
siindiszn6 éppugy, mint a lufiszerd felfdjt bo-
héc vagy a varacskos diszné fejet viseld kro-
kodil. (Szép kis csapat!) A csatak [ényegében
véletlenszertien jonnek egymas utan, de nem
gy, mint mondijuk a Final Fantasyben, ugyanis
itt a legydzendd ellenfél a palyékon jelenik
meg, és ott kel velik kiizdentink. Akdrcsak
nank — azzal a killonbséggel, hogy itt szerepld-
ink fejlédnek. A mutans [ények legydzése utén
pénzt vagy életerct kapunk, amit karaktereinkre
kolthetiink. Természetesen csak az a szerepld
fejlédik, amelyiket irdnyitjuk! Epp ezért érde-
mes slir(in valtogatni kozottiik, mert akkor
nagyjabol egyszerre ugrik szintet mindegyikiik.
Természetesen Darius a fdszerepld a sztoriban,
amolyan vezérként is felfoghatjuk, de a tobbi-
eknek is fontos szerep jut a jaték soran. Lesz-
nek példaul olyan helyek, ahové Darius nem
tud behatolni, ilyenkor karaktert kell valtanunk
(mondijuk a barlangos pélyan, Faeanat), aki

This-ge. 1£°s very poerful,
1£-Jooks 17k it was used to
ward of f sghe type of evil.  ~

B Megvilagosodtunk!
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B A csodalkozas pillanatai

megnyitja el6ttiink az utat. Minden csapattag
mas és mas tulajdonsagokkal rendelkezik, eb-
bl adoddan kiegészitik egymast. A készitok
nagyon sok otletes megoldést csempésztek
bele a jatékba, példanak okaért egy koromso-
tét palyan csak gy lehet tovabbjutni, ha az at
mentén |évo faklyakat begyuitjuk. Ehhez pedig
sziikség van Darius specialis timadasara, amit
viszont egymas utan csak hdromszor lehet al-
kalmazni. Ha a 3 kisérletet elldttiik és nem si-
kerillt a tlzgyujtas, akkor biza’ vissza kell tér-
niink az el6z6 palyaszakaszra kinyirni néhény
jokeépu torzszilleményt. A teljesitésre varo fel-
adat altalaban ki van irva a fontosabb helyeken
1év6 kétablakra vagy szobrokra. Kalandozasa-
ink soran utunkba keriilnek majd kincsesladak
is, melyeket felnyitogatva jo néhény meglepe-
tésben lehet résziink. Nem feltétlentl pozitiv
értelemben: egy potion helyett néha ugyanis
haldlos sebeket okozo szérnyecske ugrik rank,
amit csak antidote-tal tudunk orvosolni. Ha
potion vagy coin van a ladaban, akkor a nyitds
pillanataban ezeket azonnal megkapjuk, nem
kell tehat kozel menniink ekkor sem.

A szokasos szerepjaték semak mellett var
rank szamos kulcskeresés és iigyesséqi feladat
is, amire béven lesz idénk, mivel a Forever
Kingdom teljesitéséhez kortilbeliil 30 dra
,ebedid6” sziikségeltetik, nem is beszélve arrol
az eshetdségrol, ha netén a végigjatszas utdn
belevagnank az extra game-be! Szokds szerint
az a legfontosabb, hogy a palyakon Iéve 6sz-
szes zugot gondosan vizsgaljuk ét, a fontosabb
helyeket a program a térképen egyébként na-
rancssargaval ki is jelzi. A harcok soran ajanla-
tos minél tobb csapattechnikét alkalmazni, mi-
vel igy nagyjabol egyszerre ugranak szintet ka-
raktereink. Az ellenfeleket érdemes kozelrdl ka-
szabolni, mivel ebben az esetben nem nincs
elegend6 helyiik a tamadashoz — ekkor a lassul
a szornyek tamadasi sebessége, mert hely hia-
nyéaban mindig visszaugralnak az ostobék, sza-
bad placc reményében. Nem utolsésorban pe-
dig ne sajnaljuk a felszerelési targyakra a pénzt,
mert a nehezebb szinteken mér nem elegendd
a jo reflex, sziikséglink lesz védéfelszerelésekre
és komolyabb fegyverekre is.

Kezdijiik az értékelést a sokak altal legfonto-
sabbnak tartott szemponttal, mégpedig a grafi-
kaval. A programozok megdolgoztak a pénzii-
kért, mert a jaték nagyon j6l néz ki, értve ez-
alatt a téjat, a karaktereket és a specidlis effek-
tusokat is. A viz megvaldsitasa nagyszeriien
sikerililt, szinte minden tikroz6dik benne (nem-
csak szereplgink). Az Gszies iddjaras miatt a
palyakon lehullik a fakrol az elsérgult falevél. ..
sth., annal azért joval gyengébb kiviteldek. A
karakterek egyébként erésen emlékeztetnek a
Tetsuya Nomura altal képviselt vonalra, amit a
Final Fantasy VIll-ban vagy a Bouncerben lat-
hattunk. Habar héseink kidolgozottsaga nem
mérhetd a Bounceréhez, a videobejatszasok és
atvezet6 animéciok minden dicséretet megér-
demelnek. Az audiovizudlis élmény tehat jeles-
re vizsgazott. A szereplok parbeszédeit immar
egyre kevesebb helyen irja ki a gép, mivel em-
bereink tobbnyire inkabb beszélnek, kikiisz-
Gbolve a régi RPG-k sablonos tulajdonsagat,
miszerint a karaktereknek nem volt hangjuk,
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M Tetszenek a miikérmeim?

maximum az &tvezetd filmeken. Az iranyitas is

jol sikerillt, egyszertien hivhatjuk segitségiil

csapattarsainkat, ha netan valami brutalisabb

tamadaést akarunk végrehajtani, és a targylista

haszndlata is pofonegyszert, és ha mar itt tar- i
tunk, jegyezziik meg, hogy a felszerelések pa- 1
lettdja igen széles. Rengeteg fajta kiegészitd

van a tarsolyban, csak gy6zziik fizetni. Néha

még poénos dolgokat is akasztgathatunk sze-

replGinkre, példaul halloween-fejet, palacsinta-

siit6t, Batman-kopenyt. Johetnek a negativu-

mok: habar a taj felépitése szép, de picit egy-

hangu. A sztori pedig nem valami magaval ra-

gado és eredeti, kicsit tobbet kellett volna nyuj-

tani, ha valoban versenyre akartak kelni a Final

Fantasyvel. Kimaradt tovabba az RPG-ket oly-

annyira meghatérozo jellemz6, az érzelem. En- i
nek itt nyomat sem nagyon latjuk, bar mivel 1
nincs igazi sztori, nem is igazan lényeges. Az q
Agetec ennek ellenére biiszke lehet arra, hogy -
szinte egyedili (habar esélytelen) vetélytarsa a

Squaresoft méltan népszerti sorozatanak.

ZG. i
corgan@freemail.hu 1

M Van egy olyan érzésem, hogy itt még
bajok lesznek! ]
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B Az épii

gyors &

végre

gy tlinik, a Rockstar Gamesnél

sportot Giznek abbél, hogyan lehet

egyre bizarrabb jatékokat kiadni —
- borzolva ezzel a ,j0 izlésd” kritiku-
sok idegeit. Mikozben a Grand Theft

S\ Auto 3 pofatlan modon mar hetek 6ta a

47 sikerlistak élén tanyazik, most a State of
( Emergency ratesz még egy lapattal a
,szorny(ségekre”, elvégre a jaték hely-
szine nem mas, mint egy varos, ahol
zavargasok tortek ki. A megfeleld
embert a megfeleld helyre: most
aztan kiélheti mindenki a lap-
pang6 Gsztoneit, hiszen
nincs is annal jobb,
mint kdnnygazspray-
vel leftijni valakit,
vagy baseball {it6-
vel egyengetni a
rend dreit. Azaz
még-

.

STATE OF
EMERGENCY

E TOMEGHISZTERIA

B Konnygaz és kommandésok: ez csapdanak
tiinik

is: mert amikor egy Kalasnyikov ravaszat
hazhatjuk meg, vagy Molotov-koktélokkal fel-
szerelkezve mehetiink ,plazazni”, az kétségte-
lenill még felemelébb. Na persze csak akkor,
ha mindezt agy talaljak, hogy a rémtorténet
szerepl6i inkabb legyenek karikattrai a mai
tarsadalomnak, mintsem hus-vér emberek —
nehogy mér valaki komolyan vegye az egé-
szet.

A State of Emergency tulajdonképpen a ré-
gi, Final Fight-féle jatékok modern mésa: azo-
ké, amelyekben minden mennyiségben jottek
a kiiitésre varo gazemberek, s amellett, hogy
pofonokat oszthattunk, hozzéjuk hajithattuk a
tereptargyakat is, vagy alkalomadtan még 16-
fegyvereket is bevethettiink. Amiben viszont
€z a jaték paratlan, az a hihetetleniil mozgal-
mas helyszin. Sz6 szerint
teljes a kdosz a vérosban:
némelyek egy TV-vel a ha-

tukon rohannak, ma-
sok egy si-
. 16t

lovasitottak meg, s akadnak olyanok is, akik
inkdbb a pénztargépet nyultak le valahonnan.
A rend6rok nem igazan tesznek semmit: illet-
ve csak akkor latnak munkdhoz, ha mi felbuk-
kanunk a szinen — akkor viszont hamar moz-
gasba lendiilnek a gumibotok, s bdségesen
mérik az itlegeket. Vadasznak rank, illetve a
bajtarsainkra, ugyanis a jatékban egy bizo-
nyos Ellenallasnak vagyunk a tagja. A sztori
2035-ben jatszodik, amikor a. vilagot uralé
oridscég, a Vallalat sérba tiporja a demokraci-
at. Onkényuralmat eleinte joléti allamnak tiin-
teti fel, de amikor Capital Cityben paran |&-
zadni probalnak a hivatalos agymosas ellen,
rogton kihirdeti a szikségallapotot, és kimu-
tatja a foga fehérét. Ebbe a kaoszba cseppe-
niink bele.

Jollehet a jatékos a szabadsag harcosaként
a gonosz Vallalat ellen kiizd, azért arra is van
mod — s6t izemmad is — hogy egész egysze-
rlien csak torjtink, zizzunk, és gyilkoljunk. Er-
r6l szl a Chaos mdd, ahol kellé vehemencia-
val tombolva folyamatosan kapjuk az id6- és
életbonuszokat. Ekdzben mindenért pontot ka-
punk, kivéve azt, ha civileket gyilkolunk. (S6t
ha aktiv a ,civilian penalty” kijelz6, még pont-
levonas is jar értiik.) Killdetések a chaos
modban nincsenek, maximum néhany elpusz-
titando targyra mutathat rd a jaték — az aktud-
lis célokat jelzd, szines nyilnak ebben a mad-
ban tehat nincs sok szerepe. A Chaos modot
fix 3 vagy 5 perces valtozatokban is jatszhat-
juk, s6t megfeleld pontszamok elérésével még
Ujabb véltozatokat nyithatunk meg. Az el6hoz-
hato Last-Clone Standing modban nincsenek
civilek, csak klonok, s ugyanez szintén van
iddzitett verzioban is, amit teljesitve pedig vé-
gil megkapjuk az Unlimited madot, aminél a
végtelenségig vacakolhatunk a négy helyszin
valamelyikén.

A jaték f6 attrakciojat azonban nem a kiilon-
féle Chaos modok jelentik, hanem a
Revolution méd. Forradalmérként mar jo-
val konkrétabb célkitlizésekkel latnak el
minket. Osszesen 175 kiildetés elébe

néziink, melyek eltérd nehézségliek és

bonyolultsaguak. Van amikor csak meg
kell szerezniink bizonyos dolgokat (in-
forméciot, gyogyszert stb.), de van
amikor testorkadniink kell — példaul
amikor hackereket kell fedezniink, és
biztositani szamukra a nyugodt munka-
kértilményeket (nem szabad beenged-
niink senkit az epiletbe). Hogy mi az
aktualis célpont, azt mindig vildgosan
mutatja az Utjelz6 nyil. A bevéasarlokoz-
pontbol 35 ilyen kiildetés teljesitésével
Iéphetiink tovabb a kinai negyedbe, ahol
50 megbizas var rank, majd kovetkezik az
East Side, és a Vallalat kozpontja. A helyszi-
nek telj | nemcsak a kiildetések fogy-
nak, de a megnyithat6 karakterek szama is —
merthogy az Ellenallasnak ot tagja is aktiv
szereplje a jatéknak. Az ex-rendér McNeil, a
cseppet sem aktakukac killsejd jogasznd,
Libra utan tehét valaszthato lesz még harom
hasonl6 kaliberd figura. A karakterek termé-
szetesen a kiilsejiikon kivill a tulajdonsagaik-
ban is kiilonboznek: az els6ként megnyithat,




W Hol is vagyok tulajdonképpen?

sorhast Spanky okolcsapasai példaul valami-
vel ersebbek McNeilénél, de ugyanakkor las-
sabb a ficko.

A kiildetésrendszer kikop6tt olyan, mint a
GTA3-ban. Mindig van egy megbizd, akitél sor-
ban kapjuk a feladatokat. Ha elszdrnank vala-
melyiket, gond egy szal se: visszatérve a meg-
bizohoz tjra megkapjuk a munkét, mert min-
dig csak azutan gordl tovabb a torténet, hogy
az aktualis kldetést teljesitettiik. Amikor mar
tobb allasajanlatunk is van, akkor az eligazita-
soknal a Reject gomb hasznalatdval visszauta-
sithatjuk a felkinalt melot. Szo se rola, el6bb-
utébb (gy is be kell vallalnunk mindegyiket,
ugyhogy maximum halaszthatjuk a keményebb
akciokat. A korozési szintiink szintén a GTA3
mintajdra alakul, tehat a Véllalat rendfenntartoi
csak akkor tdmadnak agresszivan, ha épp va-
lami fontosat csinalunk. Noha egy baratsagos
fejbekdlintasra mindig szivesen vendégiil lat-
nak minket, csoportosan csak akkor masznak
rank, amikor okuk van ra, s el6fordulhat az a
kissé paradox helyzet, hogy amikor végziink
egy munkaval, hirtelen megfeledkeznek arrol,
hogy két pillanattal kordbban hisz kollégajukat
I6ttik szitavd — és szépen szétszélednek. A ko-
rozési szintnek kijelz6je ugyan nincs, de ami-
kor a renddrok ellenséges szandékkal kozeled-
nek (vagy akar masok is, elvégre gyakran a
tolvajok vagy utcai bandak tagjai is elleniink
fordulnak), azt onnan tudhatjuk, hogy kis piros
haromszog jelenik meg folottik — vagy éppen
egy bomba-ikon, ha mondjuk egy dngyilkos
merényl6rél van szo. Ezek nélkil a tdomegben
bizony nehéz lenne kiszlrni a timadokat.

AMMO 30

B Lam a tomegoszlatashoz nem csak a
kommandésok értenek

W Eltakaritok néhany szemetet

A jatékban kétségtelenil az a legnagyobb
muri, hogy az itésen, rigason, sot egy ka-
rakterenként méas specko mozdulaton kiviil
igen tetszetds fegyverarzendllal irthatjuk az
ellent (bér egyszerre csak egy dolog lehet na-
lunk). Mig a gumibottal vagy a sokkoloval
gyakran csak &julast idézhetiink eld, addig az
M16-0s, a helikopter-géppuska vagy a
shotgun biztos nyomot hagy az aldozatban —
és nem csak az emlékezetében. Aki kozvetlen
kozelr6l néz szembe a shotgun csovével, az
még a fejét is elveszitheti.... De egyéb maodo-
kon is torhetiink borsot a Vallalat munkatar-
sainak orra ala: mint példaul borsspray-vel,
ami haldlos dozisu illatanyagot tartalmaz. Ha
pedig egy granatvetd, egy rakétavetd, egy
langszoro, vagy netan egy Molotov-koktél ke-
rill a keziinkbe, akkor isten irgalmazzon azok-
nak, akik a kozeliinkben tartozkodnak. Csak
arra kell vigyazni, nehogy magunkat is felrob-
bantsuk vagy meggyuijtsuk. Na nem mintha a
halal tilzottan visszavetné a karrieriinket.
Csak az aktualis kiildetéstol kell folytatnunk
az akciot, ha pedig ekdzben egy idére meg-
unnank a jatékot, kilépésnél a gép automati-
kusan ment. (A Revolution médban barmikor
menthetiink, a chaos moédban pedig a mene-
tek végeztével.)

Capital City lakoi tulajdonképpen elég egy-
szertiek, nem sok poligont hasznaltak hozza-
juk, ennek ellenére elképesztd a latvany, ami-
kor egy forgalmasabb téren néha 150-200
f6s tdmeg hémpdlydg, s mégsem tapasztal-
hato lelassulas. A terep szintén csak kozepe-
sen kidolgozott, ugyanakkor minden kirakat
betdrhetd, a parkolo autok mindegyike a le-
vegabe repithetd, és szinte barmilyen kisebb
targy, ami az utunkba akad, fegyverként
hasznélhato. A székeket, tablakat felkapva
szétverhetjilk azokat az tldozGink fején, vagy
akar beztzhatunk veliik is néhany ablakiive-
get. A mozgalmassdgba az audio is besegit.
A zene ugyan nem killondsebben pumpélja
fel az adrenalint, de a hangok frankén mesz-
szire jelzik, merre is ténykedink. Megszolal-
nak a riasztok, csérompol a kitort iveg,
livoltenek az ég6 emberek. Az ,alapzajok”
sem rosszak: bevasarlokdzpontban a teljes
kéosz kozepette bajos hangti bemondo folya-
matosan olyan kdzleményeket olvas be, mint
Jfeltorték ezt és ezt a rendszama autot”, ,a
nyilvanos kivégzés hamarosan megkezdddik”
— szoval zajlik az élet.

AMMO 50

M Tiizijaték hétkoznap Capital Cityben

EPLAYSTATION 2

W 0 mar sosem lesz fejes a bandaban

Capital City atmoszféraja tehat rendkiviili.
Kar, hogy kizérélag erre nem igazan lehet
egy teljes jatékot felépiteni. Idovel hozzdszo-
kunk a felbolydult varoshoz, s miutan mar fél
oraja futkérozunk ide-oda, kezd ellaposodni
az egész. Nem szdlva arrol, hogy a killdeté-
sek keményedésével egyre inkabb idegesitd-
vé valik a borzalmas kamerakezelés. Egy
olyan jatékban, ahol allandéan tldéznek min-
ket, nem tal szerencsés, ha a kamerds is él- 3
landéan a nyomunkban van. Igy aztdn nem ¥
latunk semmit a hétulrél kozeledd ellenség- i
b6l — jollehet manualisan szerencsére korbe- I
forgathatjuk a perspektivat. Az automata cél- i

| ]
|
1

zas sem kielégitd. A kifekiidt palikat Gtlegelve
vicces dolognak tinik a hullagyaldzas, de ez
gyakran eltereli a karakteriink figyelmét az
igazi veszélyrdl. A I6fegyverekbdl raadasul
pillanatokon belill kil6jik az egész tarat, igy
roppant idegesitd, amikor hullékra pazaroljuk
a municiot. Szoval jopofa, hangulatos jaték a i
State of Emergency, de csak egy ideig.

V.Z.
vzoli@vogel.hu

SQUAD

AMMO 765

W Megporkdllek tesokam!

" m PoziTivUM

asi tdmeg az utcakon
W |erombolhato varos
B Hatékony fegyverek

| m NEGATIVUM
B Tiil egyformak a kiildetések

B A kamerakezelés és az automata célzas nem mindig a
legoptimalisabb

' m BARATOK KOZT

W Grand Theft Auto 3
B Max Payne
B State of Emergency
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FINAL
FANTASY VI

H A KONZOLJATEKOK

TiPUS

W Remélem, ez a szszi is a titkarng-

vélogatasra érkezett
3 eurépai verzidjanak megjelené-

sével. A jaték eredetileg 1994-
ben Super Nintendo-n jott ki eldszor, és
igen gyorsan a sorozat rajong6i nagy ré-
szének a kedvence lett — és sokuknak még
ma is az, ami azért eldrul valamit a jaték-
rol. A Playstationds megjelenés azonban
nem jelentette azt, hogy az FFVI-ot teljesen
modernizaltak volna, ,csupan” kapott né-
hany gyényord FMV-t és a jaték immar
Playstatinonén fut, dm grafika, zene é<
hanghatéasok terén is ,csak” annyit t ,
mint a SNES-es eredeti. Ez azonban nem
tantorithat el egyetlen igazi Final Fantasy-
rajong6t sem attol, hogy végigjatssza ezt a
részt is. Nézziik milyen is az a jaték, ami
ennyi embert rabul ejtett.

1000 évvel ezel6tt a vilag — melyben e
torténet jatszodik — a Magushéboriban
mar majdnem teljesen elpusztult, a civili-
z4ci6 csak a vilag védettebb szegleteiben
maradt fent. A nagy haboru utdn a mégia

gy igen régi adossag torleszté-
sére keriilt sor a Final Fantasy VI

eltiint, a vilag pedig Ujra feilddésnek indult,

melynek alapja immar a magia helyett a
technika lett. Ugy tiint a magia mar csak a
régi idok keserti emlékeiben €l tovabb, és
nem lesz tobbé a pusztitds eszkoze. Am

B Harvest M-ion feeling

12007 ¢

W A kezeléfeliilet antik, de ismerds

egyszer csak megjelent egy Terra nevezet(
holgyemény, aki képes volt az 6si magia
hasznélatara. Ez régvest a technikahaszna-
16 birodalom célpontjava tette, gyorsan el
is fogték, majd egy rabszolgakoronaval a
birodalom iranyitasa ala vontak, hiszen az
6si, mindent elpusztito erét a birodalom
érdekeinek kell alarendelni. Egy banyaban
azonban furcsa (és erésen magiaszagu)
dolgok torténnek, melyeknek kivizsgalasa-
ra két katona feltigyelete alatt — az immar
“tokéletesen” kontrollalt — Terrat kiildi az
uralkodo.

It I€piink be a képbe, innentdl mi irdnyitjuk
Terrat és két kisér6jét kiknek neve — Wedge
és Biggs — sem hangzik ismeretleniil azok-
nak, akik jatszottak mas Final Fantasy-
jatékokkal. Az iranyitas egyszer( és isme-
rés, a megjelenités meg olyan, ami a 16 bi-
tes konzolok idejében megszokott volt — fe-
lilnézeti 2D-s, ami nagyon nem kiilénbozik
mondjuk az FFVII-étél, konnyen hozzd lehet
szokni. EI6bb-utobb harcba is kell bocsat-
koznunk, ami szintén ismerds lesz. Eleinte
Terra, és két kisérdje is ugynevezett
Magitech pancélban nyomulnak — ez az
intro alapjan kb. tgy néz ki, mintha egy
mechet kereszteztek volna g6zgéppel —,
amely igencsak alkalmatos eszkoz a felbuk-
kano ellenséges létformak pacifikalasara, il-
letve a kollégak egészségének karbantartas-
ara. Ennek tetejébe Terra még magiat is tud
hasznalni, igy nem lesz nehéz dolgunk az
elérejutasban. Gyorsan kideril, hogy ami a
galibat okozta a banyéban az egy tgyneve-
zett Esper, valami magikus bigyo. Ez eltiin-
teti Wedge-t és Biggset, és Terra egyediil
marad. No nem sokaig, jotét lelkek megta-
laljak és leoperdljak a fejérdl az uralkodo

LOCKE: Moogles...!
fAre you saying you want to
help me?

Moogle-k segitenek megvédeni Terrat

DICSO MULTJA A PLAYSTATIONON

3

She’s amazing!
That was magic!
MAGIC!

M Dibbenet: ez VARAZSOL!!!

rabszolgajéva tevé koronat és hipp-hopp
mar benne is vagyunk a birodalom és a ne-
kik ellenallo, a magia ismételt felbukkanasa-
ban hivé Visszatérok elnevezési csoport
kozti huzavondban. Terra pedig arra lesz fi-
gyelmes, hogy egy kisebb hadsereg veszi
koril. Elsének egy tolvaj — hoppa! ezt vis-
szavonom —, szoval kincsvadasz veszi part-
fogésaba. Majd jon egy kirly (!), aztan an-
nak — a tronigénylésrol lemondott — harc-
miivész testvére (!!), illetve a Visszatérok el-
lenallasi csoport vezetdje (!!!). Es igy to-
vabb — azzal senki nem vadolhatja a tarsa-
sagot, hogy unalmas, hétkdznapi fazonokbol
all. Mikor mar kezdenénk megszokni a kom-
panidt, az széthullik, és nekiink vélasztanunk
kell, hogy éppen melyikiiket kalandozésait
iranyitjuk a kovetkezokben. A Final Fantasy
VI kittinik a sorozatbél azzal, hogy hatalmas
mennyiségl szerepldt vonultat fel, amely
szerepl6k mindegyikének sajat motivacioi és
céljai vannak. Erdekes megfigyelni, hogy bar
a megijelenités — mai szemmel nézve — igen
kezdetleges, mégis ezek a két dimenzids
sprite-ok milyen kifejez6k tudnak lenni, ami-
kor valamely érzelmet vagy hangulatot kell
kifejezniiik — még akkor is, ha azt kicsit el-
tulzottan, kissé komikusan is teszik. A ma-
sik, amiben a hatodik rész még igen erds,
az a targyak, skillek, relicek, esperek (eze-
ken alapszik a magiarendszere a jatéknak)
dltal biztositott rengeteg kombinécios lehe-
t6ség. Rengeteg megtaldlni valo targy var

B Erdekes nevii hdsndnk elsé harca.



M Erdekesen lengetik a karjukat ezek
a ficerék

B Nana, hogy chocobo!

rank a vilagban, igaz ezek nagy része el van
rejtve, de megéri kutakodni utanuk, mert
egy komolyabb harcban igen sokat szamit-
hatnak. A fegyverek, pajzsok és pancélok
koziil azokat érdemes hasznalni, ami a leg-
tobb sebzést illetve védelmet adja. A skillek
egy része a karakterek sajatja, mint Terra
Morf képessége, Locke lopkodasa, vagy
Sabin Blitz tamadasai. Mas skilleket relicek
hasznalataval hasznalhatunk. A relicekbdl
egy karakteren egyszerre kettd lehet. Ezek
adhatnak vedelmet, skillt, erdsithetnek skillt
stb. Az egyik leghasznosabb koziilik a
ribbon, ami minden abnormélis elvéltozastol
(lassulas, koveé valas stb.) véd. Természete-
sen az erésebb targyak és relicek nem kap-
hatoak boltban, meg kell talalnunk 6ket rej-
tett ladakban, le kell csapnunk érte lényeket,
illetve el kell csenni harc kdzben. Az
espereket hasznalva megsz(inik Terra mono-
poliuma a magiahasznalat terén. Az esperek
egyszerre varazs és idéz6 matériak — FFVII-
esen szolva. Am nem csak kozvetitik, ha-
nem tanitjdk is a magit, ezért is érdemes
mindegyiket, illetve lehet6leg minél tobbet
megtalalni beldliik, hiszen lehet, hogy eré-
sebb varézslathoz, vagy gyorsabban tanito
esperhez jutunk. Az esperek a karaktereink
tulajdonsagait is fejleszthetik, ezért érdemes
ligy elosztani 6ket, hogy mindenkinek meg-
legyen minden varazslata, illetve mindenki-
hez olyan Esper keriiljon, ami azt a tulajdon-
sagat fejleszti amelyre a leginkabb sziiksége
van. A tanulds azonban nem egy gyors do-
log, f6leg olyan esper esetén, ami lassan ta-
nit, Ggyhogy néha nem éart lellnunk kicsit
fejlédni a karakterekkel, lehetéleg olyan he-
lyen, ahol viszonylag kis veszéllyel igen
gyorsan fejlédhetiink. Végiilis ez sem olyan

Hold it!
Think back to our
briefing...

B Az elsé boss — nem néz ki veszélyesnek

EDGAR
LOCKE
| TERRA

B Edgar lelkesitd trombitajatékkal kedveske-
dik harcold tarsainak

“Dragoon Boots” add the
“Jump” command to your
battle list.

M it osztjak a jotanacsokat

nagy ujdonsdg, azt hiszem aki mar jatszott
Final Fantasy-jatékkal, az tudja hogy megy
ez (pl. Cactuar Island, Island closest to Hell
stb.). Az esperek nevei kozt is lesznek isme-
résok (pl. Ifrit, Shiva), és a megszerzésiiket
is néha a legydzésiiknek kell megel6znie.

Erdekes igy a késébbi Final Fantasy-
epizodok utan jatszani az FFVI-al, igy latha-
16, hogy mi valtozott, mi hova fejlédott és
mennyi minden megvolt mar ezekbdl a ja-
tékokbdl egy olyan jatékban, ami 16 bites
konzolra késziilt eredetileg. A grafika és a
hanghatasok a mai igényekhez képest per-
sze megmosolyogtatéak — no nem feltétle-
nil rossz értelemben, hisz kedvesek és
szeretetreméltoak héseink még akkor is ha
nem allnak 10000+ poligonbdl, hanem
4csak” egyszer( sprite-ok. Az ellenség ka-
rakterei pedig egyszertien komikusak igy,
példaul amit Kefka mivel a Figaro kastély
alameriilésekor — na az csucs! A zene pe-
dig egyszertien hihetetlenl ott van a spic-
cen, ennyit mondjuk el is varunk Nobuo
Uematsu szamatol, akinek a mvei nagy-
ban felelések a jaték hangulataért.

Ha az antik grafikat és hanghatasokat
nem szamitjuk — marpedig miért tennénk —,
akkor kevés negativumrol beszélhetiink a
Final Fantasy VI-tal kapcsolatban. Ami kicsit
zavaro, az hogy a Playstationre valo &tiras-
kor jobban odafigyelhettek volna a téltoge-
tés minimalizdsara. Nem latom be, hogy a
meniik miért nem maradhatnak mindig a
memoriaban, miért kell mindig a toltogetés-
re varni, mikor hasznalni akarunk egy tar-
gyat, felszerelést akarunk véltani, illetve
menteni szeretnénk. A varosokat sem kezeli
egy egészként, ha bemegyiink egy hazba,
rogvest jon a toltogetés, harcoknal ugyszin-

ECGAR
il sABIN
il TERRA
BANON

M Ez a rafting egyre vadabb lesz

KUMAMA

B Na, majd talan legkozelebb!

tén. Nem érzem gy, hogy ezek a helyszi-
nek lennének akkordk, hogy erre feltétlen
szilkség lenne. Ezek az aprésagok azonban
eltorpiilnek a jaték er6sségei mellett, me-
lyek a Final Fantasy VI-ot az egyik legjobb
RPG-vé teszik. Lehet hogy kicsit elfogult
vagyok a Final Fantasy-jatékokkal, de eddig
még egyik sem okozott csalodast — vagy
ha mégis, az csak kellemes volt. Akit csak
a legszuperebb grafika és a gyonyort FMV-
k vonz a Square-jatékokban — mondjuk az
utdbbiakbol azért akad ebben is par — an-
nak nem feltétleniil fog tetszeni az FFVI. Am
aki elfogadja, hogy ez egy 1996-0s SNES-
es jaték, az orilni fog ennek a remek jaték-
nak. Kilon bénusz a jaték mellé adott Final
Fantasy X demé6 CD, melynek — sajnos
csak — a PS2 tulajdonosok oriilhetnek.

Draco
dracoi@chello.hu

UARGH!

Is that you, SABIN!?

M Vargas otthon hagyta a szemiivegét

B Final Fantasy hangulat
B Jdl eltaialt sztori
B Jopofa karakierek

' m NEGATiVUM

B Sok toltigetés
W BARATOK KOZT
; 90%
86%

00/01
01/02

B Chrono Cross
B Final Fantasy VI
W Breath of Fire IV
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PLAYSTATION [l

LARGO WINCH
COMNMANDO SAR

l LARGO MACGYVER

3
/

NOTHING | Cﬂﬂ T HANDLE, MS FRITZ WHAT

AN | DO FOR YOU

W Az egyik elvetemiilt, Ms. Fritz. Véletleniil

nem francia ez a jaték?

A ‘ alaptalanul. Az ési bolcsesség iga-
) z&t most Largo Winch, a hires
multimilliardos-csemete is megtapasztalhatta.
Mar ha feltételezziik, hogy aki kipeckelt szaj-
jal, egy székhez kétozve licsorog a sajét, ter-
roristaktol hemzsegd gyaraban, nem boldog.

Hdslink, a derék, joképd Largo sajna pon-
tosan ebben a szitudcioban taldlta magat,
amikor véletleniil épp a venezuelai vegyi-
gyara vezetését ellendrizte. Az értékes in-
tézményt megszallé ontevékeny szervezet, a
SAR (South-American Redemption) joggal
valthat ki némi aggodalmat az ifju tulajdo-
nosbol, ugyanis akciojuk hossza tava céljat
egy helyes kis idézitett bomba telepitésével
meglehetdsen egyértelmivé tette. Terrorista
barataink azonban lathatoan nem olvastak
képregényeket, kiilonben tudtak volna, hogy
Largot fogjul ejteni, és életben hagyni igen
nagy botorsag. Féhdsiink természetesen
nem nézheti tétlenil az értelmetlen puszti-
tast, és MacGyvert megszégyenité lelemé-
nyét latba vetve dugéba donti a gonosz el-
len vérmes reményeit. Mar csak az a kérdés
marad megvalaszolatlan, hogy a ki vezé-
nyelte jo helyre, jo id6ben a pitianer
terroristabandat. ..

pénz nem boldogit - tartja az is-
mert mondas. Tegyilk hozza, nem

B A betdrdk kézikdnyve szerint a becsiiletes
betdrd csak az ablakot hasznalja

2¢T2.0

~ - 2002.02.21. NTSC |

B Veszélyes lada lehet, ha igy le kell
zarni

A sztori alapjan nem meglepd, hogy beje-
lentkezéskor egy kellemes 3D akcio-kalandja-
ték kell6s kozepébe csoppeniink (bar ismerve
az UbiSoft eddigi munkait, egy flipper is
ugyanilyen valoszind lett volna). Kildetéstnk
céljat kitalaini sem tal nagy fejtord: akarcsak
a tobbi akcidjatékban, ki kell huznunk f6hd-
siinket szorult helyzetébdl, majd kideritve a
SAR megbizojénak valddi kilétét és szandéka-
it, keresztiilhazni piszkos szamitasait.

Igen am, csakhogy ez a feladat egyéltalan
nem olyan pofonegyszert, mint amilyennek
hangzik. Largonk ugyanis izig-vérig europai
szuperhds, alkotoi elsésorban kalandos sor-
saval, batorsagaval, legy6zhetetlen akadalyt
nem ismerd intelligencidjaval és tettrekészsé-
gével emelték az atlagember szintje folé, nem
holmi emberfeletti képességekkel. Tengeren-
tuli kollégaival szemben nem tud repiilni, a
plafonon mészkalni, vagy felhdkarcolokkal
dobadldzni, igaz, az alsénadragjat sem kell fel-
tétlenl kiviil hordania. E normalitasnak vi-
szont megvan a maga ara: szuperhdsség ide-
vagy oda, Largonknak, mint minden ember-
nek, a hatékony harchoz fegyverekre van
sziiksége.

Azaz, inkabb csak lenne, mivel f6hdstink
fegyvertara a nagyon komoly gazsprayben
meriil ki, réadasul ahhoz sem rogton az elsé
pélyan jutunk hozza. (Teljesen jogos: hogy is
nézne az ki, ha a csucsfegyvert mér az elején
megszerezhetnénk!) Ellenfeleink viszont lelki-
ismeretes terroristakhoz illen boven el van-
nak latva mindenféle kedves kis célszerszam-
mal. Ennek kdszonhetden a lovagias, szem-
16l-szembe letdmadd harcmodor nem kimon-
dottan az orok élet titka. Tobbek kozt mar
csak azért sem, mivel a hét szint killdetései-
nek egy tekintélyes hanyadat mar akkor el-
buktuk, ha véletlenil nem ldbujjhegyen oson-
tunk, és valaki meghallotta Iépteink zajat.

A Largo Winch ugyanis alapvetéen kémke-
dbs jaték. Feladataink jelent6s részében a
puszta tulélés mellett informéciokat kell gydj-
togetniink, amely gyakorlatban leginkabb
James Bond és egy profi karbantarto szak-
mai kihivasainak sajatsagos egyvelegét jelen-
1i. Allig felfegyverzett 6rszemeket, kamerakat
kertilgetve, riasztokat kiiktatva trezorok zarét
torjik fel, szekrényeket kutatunk at titkos do-
kumentumok reményében, de sor keriilhet ne
adj’ isten még bombak hatéstalanitaséra is. A
porkolabok madszeres elkeriilése, illetve

H Nem
telek

hogy nem figy

esetleges kiiktatasa mellett rengeteg id6t tolt-
hetiink mindenféle munkalatokkal, kiilonb6z6
miiszaki berendezések iizembe helyezésével.
Nemes munkankhoz kiilonféle eszkozok is
rendelkezésiinkre alinak, az agyhullam-detek-
tortdl kezdve a nanotechnologiat képviselni
hivatott csavarhtzoig.

Nem csoda, hogy ilyen mostoha munkahe-
lyi kortlmények mellett a tulélés legfontosabb
feltétele, hogy tokélyre fejlesszik lopakodasi
képességeinket. A zajtalan settenkedés nem
kizarolagos, csupan alapfeltétele észrevétien
haladasunknak, hiszen az egész némaséagot
megette a fene, ha a sarkon kifordulva épp
egy arra boklaszo katona karjaiba futunk. E
roppant kinos szituacio elkeriilésére szolgal
az agyhullam-detektor, amely a nemkivanatos
elemek tartozkodési helye és testhelyzete
mellett még raadasul késziiltségi allapotukrol
is pontos felvilagositast ad. Ugyanis barmi-
lyen nem lopva végrehajtott tett elészorre
még csak az 6rok hallgatozasat vonja maga
utdn, amelyet a hasznos kis miszer figyel-
meztetd szinvaltozasaval jelez, igy az impo-
zans ,GAME OVER” felirat szemrevételezése
valamivel ritkabba vélik. Nem beszélve arrol,
hogy az egyes részfeladatok megoldasahoz
sok esetben szilkség van a strazsak figyelmé-
nek elterelésére, amit egy hallhatd Iépéssel
eredményesen megvalosithatunk, kettd vi-
szont mar végzetes lenne. Nem kell magya-
rézni, hogy a figyelemszintet mérd kiityu nél-
kiil mekkora eséllyel lehetne ezt a kényes mi-
veletet nyélbe itni...

Es itt jon be a képbe a jaték egyik legpoziti-
vabb jellemz6je — azaz, hogy nemcsak a fa-
kezlieket hozza nehéz helyzetbe, hanem —
mifajaban nem mindennapi modon — még
némi intellektudlis kihivast is jelent. Es nem is
akarmilyet, mar az elsé palyakon is elgondol-
kodtato, taktikai problémak megoldasahoz
koti tovabbhaladdsunkat, amely néha igen-
csak iddigényes feladat tud lenni. Na és per-
sze egy id6 utan kellGen idegesitd is, plane,
hogy a megoldasahoz semmiféle otletszikrat
nem kapunk a jatéktol. Bar, ki tudja, lehet,
hogy igy igazi a kihivés. ..

Persze azért az akcié sem hianyozhat a pa-
lettarél, egy szuperhds végiilis nem sunnyog-
hatja csak ugy at az egész cselekményt. Bar
kétségkivil fegyverménidval nemigen lehetne
megvadolni hosiinket, azért nem vagyunk tel-
jesen védtelenek. Ugy tiinik, Largo ha nem is



Largo Winch alakja 1990-ben sziiletett
két belga rajzolo, Jean Van Hamme és
Philippe Francq tollvondsai nyoman. Mint
minden multimillidrdosnak, természete-
sen 6t is sanyaru gyerekkorral ajandékoz-
ta meg teremt6je. Ahogy az mér csak
képregényhdsi berkekben lenni szokott,
egy csodalatos véletlen jovoltabdl a sze-
gény kis jugoszlav arva sorsa gyokeresen
megvaltozott: egy nagy hatalmu iparmag-
nés, Nicolas Winch 6t szemelte ki foga-
dott fiaként. Nevel6apja kiilonds halalaval
az ifji Largo megorokolte a multinaciona-
lis konszern, a W9 elnoki székét, no és
vele egyiitt persze apja egykori ellensége-
it. Az Uj tulajdonos teljes gozzel veti bele
magat a cég iigyeinek tisztdzasaba, és
Ujsittetdi baratai, Joy Arden, Simon
QOvronnaz és az egykori KGB-s profi
hacker Georgi Kerensky segitségével pél-
dasan megbinteti apja gyilkosait. Am a
felelésok megbinhddésével az iigy ko-
rantsem ér véget, a nyomozas eldreha-
ladtaval egyre tobb rejtély bukkan el6 ap-
ja titokzatos életébdl.

A képregény mindjart a megjelenésekor
szokatlan sikert aratott, s Largo fokozato-
san az egész francia nyelvteriilet egyik
legnépszertibb figurajava nétte ki magat.
Diadalét els6sorban a f6hds és baratai
rendkivil jol eltalélt, emberi Iéptéku sze-
mélyiségének koszonhette. Egyre-masra
jelentek meg az ilyenkor kotelez6 kiegé-
sziték (pl. a Largo-kértyak), mig végil a
mesehos tavaly tévésztarra avanzsalt.
Nem is kellett sokdig varni, hogy a rajon-
g0k végre aktivan bekapcsolddhassanak
a torténet alakitasaba kedvenc konzolju-
kon keresztill. Az idén megjelent PSX-es
és Nintendo GameCube-verzio utdn mér
folyamatban van a PS2, illteve az Xbox
atirat tervezése. Fentieket tekintve nem
lenne meglep6, ha mar késziilne is a ko-
vetkezo rész...

B WirecH

PHILIPPE FRANCQ - JEAN VAN HAMME

Grotor W

B Ne akard, hogy megiisselek!

egy kimondott ,bruszli”, a puszta kezes harc-
mivészetben szerzett némi jértassagot. Mie-
16tt még a jatékba belevagnank, felkésziiltsé-
gét érdemes letesztelniink a Training-
maodban, a program ugyanis itt minden alap-
miiveletet begyakoroltat, amelyet a jaték so-
ran hasznalnunk, és persze kombinalnunk
kell. Négy-ot bevitt Gitéssel, illetve rigassal
Largo barmelyik ellenfelét leteritheti. (Termé-
szetesen a leghatékonyabb tdmadas tovabbra
is a hatulrol mért tarkoiités, agyhogy a lopa-
kodast kéretik a bunyoban sem mell6zni.) A
bokkend csak az, hogy ez Largora is dll, tehat
a testi fenyitéssel vigyazni kell, mert a nagy-
mama és a bef6tt viszonya kdnnyen a befott
javara siilhet el, kiilénosen akkor, ha ez utéb-
bi egy nagy kaliberi marokl6fegyverrel hado-
néaszik a peches nagymama orra el6t. ..

Kiilon elismerést érdemel, hogy e bonyolult
feladvanyokat példamutato iranyitassal oldot-
tak meg. A sokféle funkciot sikerilt érthetéen
és atlathatéan kodolni, még a kezdd jatéko-
sok sem fognak belezavarodni. Akik mégis
bizonytalankodnanak, feltétlendil jatsszak vé-
gig a Training modot, ez ugyanis a jaték osz-
szes elemét vilagosan ismerteti, raadasul egy
Gtletes kerettorténetbe agyazva.

Barmennyire sok dicsérnivalo akad a jaté-
kon, sajnos a hibakrol is meg kell emlékez-
niink. ElGszor is: bar a kiadd szerint akcio-ka-
landjatékkal allunk szemben, a kalandvonulat
jelenléte megkérddjelezhetd. Legaldbbis re-
ménykedjiink, hogy errél van sz6, mert ha a
linerisan elérehaladd cselekményt vagy az
osszeszedhetd targyak rogzitett felhasznalasi
korét kalandelemnek nevezik, akkor ennyi
erdvel akar szerepjatéknak is becézhetnénk. A
kaland ugyanis azt jelentené, hogy kilénb6zd
helyszineken szerzett ismereteket, targyakat

B Na ezt még legyakom, aztan indulok

B Autoszerelésbél mindig is jo voltam

kombinalunk, hogy megoldjuk a logikai moza-
ikokat. En egy kicsit erds talzasnak érezném,

hogy a lifteket irdnyité azonositd kartya felvé-
telét logikai mozaiknak nevezzik...

Kevésbé feltng hiba, hogy kissé kevésnek
szamit a hét killdetés, bar kétségtelen, hogy
egy-egy palyan meglehetdsen sokat szoszol-
hetiink, amig rajoviink a helyes megoldésra.

Osszességében nézve a Largo Winch
Commando SAR minden baki ellenére egész
j0 kis jaték, amely elérelathatélag hatékonyan
oldja majd meg felesleges idénkbdl szarmazo
gondjainkat. Rdaddsul még a grafika szinvo-
naldra sem lehet egy rossz szavunk sem, a
texturak szépek, a targyak egy kicsit
poligonosak, de 3D kellemes, a PSX lehetd-
ségeit igen jol kihaszndlja. Egyszoval, minden
megvan, ami egy jo jatékhoz kell, csak legyen
elég tirelmiink végigjatszani...

Lysergize
lysergize@excite.com

B Végre valami fantaziadus vilagitas I
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PLAYSTATION

PRO EVOLUTION
SOCCER

ERANDABB - DE SEMMIVEL SEM ROSSZABB!

M Tajkep csata elott

David Beckham Soccer utan nem
A gondoltam volna, hogy Play-
station6n az életben még egyszer
-

tesztelhetek egy JO fociprogramot —
de hogy én mit gondolok, az ugyebar nem iga-
zén hatja meg a Konamit. Méghozza a legna-
gyobb szerencsénkre! 2002/02-es szamunkban
mar olvashattatok egy tesztet a PS2-re megje-
lent Pro Evolution Soccerr6l, ami szerény véle-
ményem szerint is az eddigi legélvezetesebb fo-
ciprogram — és meg kell mondjam, az dregebb
testverre valo atiiltetésével egyaltalan nem ltet-
tek fel minket.

Olyannyira nem, hogy igazandibol nem sok ér-
telme lenne annak, hogy mélyebben belemeriil-
jek a program 4ltal kinalt lehet6ségekbe, hiszen
gyakorlatilag ugyanazok, mint az djgeneracios
valtozat esetében: mind a jatékmadok, mind a
csapatok és a veliik bevethet6 taktikdk, felalla-
sok, mind a mérk6zések helyszinéil szolgalo
stadionok tekintetében teliesen megegyezik a két
jaték. Ha nagyon kukacoskodni akarnek, megje-
gyezném, hogy itt masképp hivjék az arénakat —
igaz, sem itt, sem amott nem sajat néven szere-
peltek, és hogy a nehézségi fokozat immaron
csak héaromféle, nem pedig 6t — de ezek a ki-
lonbségek jelentéktelenek. Az egyetlen nagy elté-
rést csak a félidében, illetve a meccs végen le-

= POZITIVUM

B A nagytestvér minden j6 tulajdonsagat drokolte

W NEGATIVUM

B Kimaradt az dsszefoglald

B Hol a fenében van a labda?

jatszott dsszefoglaloknal tapasztaljuk — lévén it
hidnyoznak. Mivel Spot kollega alaposan kive-
sézte anno a programot, gyakorlatilag csak arra
van sziikségetek, hogy fellapozzatok a régebbi
szamunkat, az ott leirtak ugyanugy érvényesek
itt is, én pedig juszt’ sem fogom még egyszer
bepdtydgni! (Ha valakinek nem lenne meg, ezt a
szorny(i mulasztdséat azonnal pétolja — korlato-
zott példanyszamban még hozzaférheto!)

Tulajdonképpen a Playstation-verzio kizarélag a
két masina kozotti audiovizudlis adottsagok te-
kintetében marad alul — Kicsit kétségbe is voitam
esve, hogy a PS2-valtozattal toltott hosszu orak
utan képes leszek-e objektiv szemmel vizsgalni
ezt a programot. A grafika joval pixelesebb, a
kommentator is joval kevesebbet tud és az a két
akkordnyi zene, ami a pause-meniben el6jon,
kb. hdrom mésodperc alatt arra készteti az em-
bert, hogy vérbeli futballhuliganhoz méltéan tor-
jon-zlzzon a koérnyéken. Az ilyentén valo 6ssze-
hasonlitésnak azonban semmi értelme, sokkal
inkdbb mérvado az, hogy hogyan éllja meg a
program a helyét a hasonszort, PS-re készilt
programok kozott.

Bizony-bizony, nem ez a jaték a leglatvanyo-
sabb (lévén a FIFA 2002 vagy a David Beckham
—ha nem is sokkal, de — mutatosabbak), és
nem ez csiholja el6 a legszebb hangokat és me-
lodiakat a gépbdl (a kommentar sem mond ne-
veket) — viszont, mint jaték, kétségkivil ott van
a topon. Ez kérem élethii szimulacio a javabol,
de ami nekem a legjobban tetszik, az a valtoza-
tosséga. A fociprogramoknak (s6t, altaldban
minden csapatsport-programnak) az egyik sar-
kalatos hibaja, hogy a gép sémékat jatszik, és
ha par 6ra multan megtalaljuk a kiskapukat,
szinte mindig eredményesek lehetiink — még-
hozzé szintén begyakorolt formulakat alkalmaz-

ST

va. Ertem ezt ugy, hogy példéul egy bizonyos
feldllasnal a szélen elfutva és kozépre adva,
pontosan érkezik a csatarunk és az esetek
98%-aban golt fejel beldle. Ez ugyan roppant
eredményes €és hatasos, hossz(tavon viszont
kb. annyira izgalmas, mintha megnéznénk egy-
huzamban a szépemlék(i Szomszédok els6 ot-
szdz részét. Jelen esetben viszont egy igen vél-
tozatosra komponalt rendszerrel allunk szemben
(bér kétségtelen, hogy meg sem kozeliti, mert
meg sem kozelitHETi egy valodi mérk6zés val-
tozatosségat). Eredményesek lehetiink szoglet
utan, lepattanobol, kapasbdl, fordulasbal, golt
szerezhetiink egy gyors sprintbdl, kényszerit6-
bdl, pontos beadésbodl, besodorhatunk egy ka-
pusrol vagy mezényjatékosrol lepattand labdat —
de ugyantgy meg is hitisulhatnak ezek az akci-
0Ok egy rosszul sikerillt befejezéssel, vagy akar
egy kapusbravurral. Meg merem kockaztatni,
hogy a kialakitott golhelyzetek, eredményes és
keveésbé sikertilt [ovések, a véghezvitt akciok
széma tobb, mint szazra rg. Es ez az, ami mi-
att ez a jaték igazabol kiemelkedik a tucatfocik
tengerébl.

Az iranyitasaba hamar bele lehet jonni — egy-
valamit kivéve: szabadrigasbol golt szerezni itt is
piszkosul nehéz. A PS2-es verziohoz képest gy
érzem, hogy nem tudunk olyan hatékonysaggal
szerelni és becsuszni mint ott, mert — talan az
alacsonyabb felbontas miatt — nehezebb ponto-
san eftaldlni az ellenfél helyzetét (illetve a labdét).
Ez azonban annyira nem zavaro, talan csak an-
nak tinik fel, aki mindkeét valtozattal jtszott. Saj-
nos 6rokoite a hibakat is, itt is néhol a mesterse-
ges intelligencia (féleg jatékosvaltasnal) igen-
csak megbotrankoztato és logikatlan Iépésekre
szénja el magat. Amugy teliesen olyan érzésem
van, mintha magan az Al-n nem is valtoztattak
volna semmit, a jatékosok ugyanigy mozognak,
reagalnak mind a két verzioban.

Ugy érzem, hogy a PS végnapjaiban halasak
lehetiink a Konaminak, hogy kiadtak ezt a jatékot
az Oreg konzolra — aki szereti a jo focit, semmi-
képpen ne hagyja ki. Nem tul latvényos, nem
haszndlja ki a végletekig a PS lehetoségeit — de
nagyszeri meccseket lehet vele vivni, és szerin-
tem ez az, ami a jatékot igazén jatékkd teszi. En
is komazom nagyon a FIFA-t (a 2001-gt), de en-
nek a programnak egész egyszertien nagyszeri
a hangulata.

Kozi
kozi@vogel.hu

B |attunk mar mutatésabb focit PS-en
B A nagy testvér minden rossz tulajdonsagat drokdlte
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M A mosogatd, mint medence

Ifréd a kicsi piros kakas igazi plat-

A form véndor, s itt nem a stilusra,

a jatékost az aprobb-nagyobb
parkanyok kozott ugralva targyak
gydijtogetésére buzdito jatékmenetre kell
gondolni — bér ez is kétségteleniil igaz. Az
allitas sokkal inkabb vonatkozik arra, hogy
az omindzus baromfi kalandjait annyiféle
konzolon is képernydre vitték mar, hogy ha
létezne a legtobb étiratban megijelent jatékok
listdja, akkor biztos, hogy valahol a lista ele-
jén lenne a helye.

Alfréd torténete azokba a sokak szamara
mar torténelmi messzeségbe nyulik vissza,
mikor még a TV-re kapcsolt szamitogép volt
az elektronikus jatékok cstcsa. Még a
PlayStation megjelenése el6tt a Commodore
ma is sokat emlegetett Amigéjan jelent meg,
€s idordl idore visszatért a legkiilonfélébb
konzolokon. Ennek a népszertiségnek az okat
nem kell sokaig keresni: az Alfred Chicken
egy igen jo jaték, ami latvanyos, de kénnyen
atliltethetd grafikat hasznal és megvan benne
minden, amit6l egy programot platformjaték-
nak lehet nevezni, ugyanakkor nem akar en-
nél tobb lenni. Olyan lemez, amit érdemes
elévenni akkor is, ha a jatékos csak egy fél
orat akar elitni lazitdsképpen.
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W Liftszereldk lazalma a forgd paternoszter

Megijelenése egyedi és kellemesen stilusos,
annak ellenére, hogy a harmadik dimenziot
csak egyszer(, a szem becsapasara akar raj-
zokon is alkalmazhato grafikai triikkét hasz-
nél, és a mozgés szigoruan két dimenzioban
lehetséges. A dolog mdgdtt nem lappang
semmiféle titok, ,csupan” a szinek és formék
sajatos hasznélataban, a visszafogottan, de
béséggel alkalmazott karikatdras tulzasokkal
megrajzolt szereplékben, hatterekben és pa-
lyaelemekben. A harsény szinek és dssze
nem illé méretardnyok képregényes-rajzfilmes
hatast adnak a jatéknak, annak ellenére, hogy
nem egy létez6 film vagy képregény szereplo-
it dolgoztak fel a programozok. Mindezt at-
szovik a konyhai targyak berendezések visz-
sza-vissza tér6 motivumai, amik az eltiint to-
jasok sorsat erGsen baljosnak festik le. A ki-
sér6zene pedig egy allandd, szerencsére kel-
I6képpen véltozatosan zaklatott hatteret ad a
kalandoknak, hogy kicsit élettelennek érzem,
talan csak attol van, hogy ez a stilus nekem
egyaltaldn nem jon be.

Alfred baratunk — akit egyaltalan nem meg-
lepé modon a jatékos személyesit meg —
egyéltaldn nem gyava, pedig az angol szasz
teriileten ,Nyuszi vagy!” beszolas helyett a
.You're chicken!” becsmérléssel szokas az is-
merdsoket rabirni a batorsagot, netan 6riiltsé-
get igényl6 cselekvésekre. Erre a voros ka-
kasnal egyaltalan nincs sziikség, Alfred
egyetlen gombnyomésra, halélt megvet6 ba-
torsaggal veti magét a legnagyobb mélysé-
gekbe is, és ha nem is fejjel, de csérrel ugrik
a nalanal nagyobb ellenfeleknek. Nem hia-
nyoznak a rejtett utak, amik annyira rettenete-
sen nincsenek is elrejtve, és a célok elérésé-
hez nem egyszer van szilkség kapcsolok,
vagy lathatatlan platformok felkutatdsara,
amik aztan tovabb visznek egy addig elérhe-
tetlen iranyba.

Az irdnyitasba beletanulni pedig csak annyi-
ra bonyolult, mint megtanulni szobabiciklizni.
A d-pad négy irdnya mellett van két akcio-
gomb, ami mindenre elég. A nagy ugrasokat
hatalmas rugok és egyéb dobbantok intézik a
jatékos helyett, lefelé ereszkedve azért némi
lavirozésra lehetGséget ad, hogy Alfréd a ha-
ziasitott tytkfélékhez hasonldan repiilni ugyan
nem tud csokevényes szarnyacskaival, de
heves csapkodassal lassitani és oldalra mo-
zogni azért képes.

A palydkat, hattereket nem csak grafikai
szempontbol lehet egyedinek nevezni. Kicsit
(na jo nem is kicsit) tudja megkavarni a ja-
tékost, hogy egymastol fiiggetlen,
teleportokon elérhetd részekre van darabol-
va egy-egy palya. A fix pontbol, egy jelleg-

B Az Alfrédmeteor bec

| | PLAYSTATION

ALFRED CHICKEN

IA KiCSsi KAKAS KOLDSSZALIS KALANDJAI

zetes spiralis fényefektbdl indul6 és Alfrédet
mindig adott pontra repit6 er6t mindenkép-
pen igénybe kell venni ahhoz, hogy egy pa-
lyat rendesen be tudjon jarni a jatekos. A ke-
veredést pedig az okozhatja, hogy a terve-
z0k lathatdlag élvezettel folyamodtak ahhoz
a piszkos trilkkhoz, hogy hurkokat tegyenek
a teleport utvonalakba. Magyaran: egy kiin-
duld pontrél eljut a rovidebb-hosszabb pé-
lyaszakaszra a jatékos, ahonnan egy masik
teleporttal arra a palyaszakaszra érkezik vis-
sza, ahonnan elindult, de még az els6
teleport elé. Végtelen ciklusba ugyan nem
lehet beleesni, mert a bejart teriletekre nem
nének vissza a legydzott ellenfelek, a be-
gy(jtendd lufik — az viszont mar mas kérdés,
hogy ki és hogyan viseli, mikor belesétal
egy ilyen csapdaba. Javaslom, hogy diihén-
gés helyett, inkabb férfiasan, emelt fovel fo-
gadja mindenki, ha a programozok megete-
tik szakallas poénjukkal. Erdekes szinfoltnak
igérkeznek azok a palyaszakaszok is, ahol az
egyszer(i gyalogbaromfi igen szokatlan kor-
nyezetbe keriil, példaul a mosogaté mélysé-
geit deriti fel Cousteau kapitany konnyiiba-
vari nyomdokaira lépve, vagy stilusosabban
nyomdokvizeire tszva.

Szex, er6szak, vagy egyéb gyermeki lelket
rombold, az apukak és nagytesok szamara
azonban a programot csak csabitobba tevé
elem nem tarkitja a Alfred Chicken kalandjait,
mégis j0 szorakozés lehet az utébbi korosz-
talynak is. A platform stilus alapveté elemei-
re, am anndl egy szemernyivel sem tobbre
€épiilé program ugyan nem fog eposzi magas-
sagokba, a PS One jatékok orokranglistajanak
élére emelkedni, de éppen egyszerisége és
konnyedsége miatt amolyan orok darabnak
igérkezik. Magam sem éreztem lekiizdhetetlen
késztetést, hogy egyiiltd helyemben, étlen-
szomjan végignyomjam a voros kakas ka-
landjait, de minden nap nagy kedvvel tltem
Ujra a kanapéra a tesztelést onnan folytatni,
ahol utoljara abbahagytam.

Schuerue
schuerue@azigazi.hu
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B Majdnem 100%-osan visszaadja az NHL igazi hangulatat
B Pergds jatékmenet
B A |ehetdségek sokasaga

B A jatékosok mozgasfazisai kozotti valtas kicsit , kocka”
B A jatékosok modelljei kevés poligonbdl allnak

NHL 2K2

HES ELJO A JEGKORSZAK.

M Szerintem ez teljesen szabalyos volt...

nagy pocsolya tuloldalan mar meg-
i tortént az a dolog, amire mindany-
nyian szamitottunk a Sega azon be-
f—%

jelentése ota, miszerint ledllitjak a
Dreamcast gyartasat. Fajo hir, de az NHL 2K2
képében az amerikai boltok polcaira keriilt a
legutols6 Dreamcast cim. Ez — a szdm szerint
250. — jaték mélto buicsti a masinatol, habar
szamomra teljesen érthetetlen, hogy pont ak-
kor hagyjék abba a szoftvertdmogatast egy
géptipusra, amikor a fejleszték mar totalisan
kiismerték a hardver képességeit és ilyen mi-
nGségd jatékokat tudnak ré irni. Az NHL 2K2
elvileg Eurépaban is megjelenik (eurdpai valo-
gatottak is szerepelnek benne), mar ha a Big
Ben Interactive is tgy akarja. Ok ugyanis még
bdszen adogatnak ki DC programokat.

Az NHL 2K2 a Visual Conceptstdl megszo-
kott mindséget képviseli: szép grafika, preciz
kamerapoziciok, kifogastalan hang, pergds ja-
tékmenet. Bar tény és valo, hogy a jaték nem
tokéletes, de mar-mar srolja a teljesen élethi
szintet. Egy biztos: a kovetkezd rész megjele-

Wi . 7

B “Gyeriink, lusta disznok!”

nésekor (valamelyik Gjabb konzolon) bajban le-
sziink, ha el kell dontentink, jatékot vagy él6
kozvetitést latunk.

A jaték gyakorlatilag semmit sem véltozott a
2K ota. A csapatok és jatékosok neveinek fris-
sitése mellett nemigen latunk csoda nagy ujita-
sokat. A jatékosok mozgasa sajnos még min-
dig nem tokeéletes, ami leginkabb a kiilonféle
mozgéstipusok kozotti valtdskor fog feltdinni.
Az iranyitasnal lehetdségiink adodik az egysze-
risitett és a profi beallitasok alkalmazasara. El-
donthetjiik, hogy milyen mélységben akarunk
belemdszni a jatékba, mennyire legyen leegy-
szerlisitve a passzolas vagy a védekezés. A
gombok ugyanis attol fiiggéen mast jelente-
nek, hogy jatékost iranyitunk vagy kapust, és
hogy nélunk van-e a ,puck”, avagy éppen sze-
relni késziiliink egy ellenfelet. A sorokat akar
sajat kezileg is lecserélhetjik, és a jelenleginél
jobb védekez6 vagy tamado sort killdhetiink a
jégre. Még az adott sor jatékanak agresszivita-
sat is feltornaszhatjuk a biro tlirdképességének
plafonjara. A jégkorong szabalyrendszere nem
tal bonyolult, de a jatékban még ebbe is bele-
kontérkodhatunk kedviink szerint. Figyelmen
kiviil hagyhatjuk a lest, és a tuliitést, durvabb
vagy éppenséggel szigortibb jatékmenetet is
beallithatunk, stb. A kitartoak akar teljesen va-
10s idejti (20 perc) harmadokat is jatszhatnak.
Ha van t6bb kontrolleriink, akkor akar négyen
is nyomhatjuk az ipart. Ezt tehetjilk 2-2 felosz-
tasban, de négyen is jatszhatunk a gép irdnyi-
totta csapat ellen.

Az NHL 2K2 hihetetlen mennyiség(i valaszta-
si lehetGség elé allit minket. A mentirendszer
nem egyszer négy-06tszords mélységig visz el
minket. A killonféle opciok és jatékmodok so-
kasdga a Sega Sports-sorozatot nem ismer6k-
nek elég ijesztd lehet. Kezdésnek elég, ha a
Quickstart menii alatt indulunk: itt nincs sem-
mi babra, egybdl a jég felé vehetjiik az utat.
Keésdbb persze érdemes lesz attérni bajnokség

| \r‘\
i .

B Ha mér minden veszve van....

{izemmadra, ahol egy teljes szezont lejatszha-
tunk az altalunk kivalasztott csapatokkal, jaté-
kosokat csereberélhetiink, stb. A végeredmény
ilyenkor midr nem csak téliink fiigg, hiszen a
gép minden meccset lejatszik magaban, mi
csak a kivalasztott tarsasagok dolgaiba szélha-
tunk bele.

A jaték grafikaja a DC lehet6ségeit meglehe-
tdsen szépen kiakndzza. A jatékosok sisakjan
megcsillannak a stadion fényei, és az arcuk is
egytdl egyik felismerhetd. A jégen szintén tiik-
rozddik minden, a jatékosok, a stadion vilagita-
sa, stb. A kamerat tobbféle nézopontba allit-
hatjuk, mig a visszajatszasoknal a kozvetité-
sekre jellemz6 kozeli képeken is megcsodal-
hatjuk a fontosabb mozzanatokat. A jétéktéren
kiviil eso részekre is forditottak némi figyelmet
a készitok. A kispadon a jatékostarsak szurkol-
nak nekiink, az edz6 bosszankodik, ha a csa-
pat golt kap stb. A kozonség a méar megszo-
kott 2D-s textarakbol all, ami csak a kozeli ké-
peken vehet6 észre. A hanghatasok és a kom-
mentdr szintén nagyon jol el lettek talalva, h-
en visszaadjak az NHL kozvetitések hangulatét.

SakmaN
sakman@vogel.hu

B Nincs netes tobbjatékos tamogatas

‘W BARATOK KOZT

B NHL 2K2
B NHL 2K
B NBA 2K2

GRAFIKA 85 %
HANG i 89 %
ERTEK 8.
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- sem kénny
M. Izabadot

94 96 93.. W “Te ott hatul, ne sz6lj ma be!”
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FINAL FANTASY X ...

Sajnos hizonyos okok (példaul kéros helyhiany, illetve az iraskészség tilzasha vitele egyes szerzétarsaknal) miatt ebben a szamunkban nem
lud]uk velelek megosztani a Flnal Fantasy X végigjatszasat, minddssze a karakterekre, képességekre, illetve az ehhez kapcsolddé tanacsokra van

Ter 6 szamunkban pétoljuk ami elmaradt, lesz végigjatszas, titkos Aeonok, illetve az dsszes titok.

Tidus egyike a leggyorsabb karaktereinknek (a fitk koziil 6 a legfiirgébb), ezt kell vele kihasznalnunk a
csatakban. Mindossze tiz szintlépés utan mér el tudja sajatitani a Haste képességet, amivel egy mésik

csapattagot tudunk felturbozni (sajnos a harom karakterre hato Hastega csak igen késcn lesz elérhetd). Az adott
ellenfelektdl fiiggéen vagy Auront (ha fizikai brutalitasra van szilkség) vagy Lulut (ha magikus tiizeré kellene)
érdemes begyorsitani. Képességei koziil ezen feliil hasznalhato lesz még a Slow, amivel a nagyobb, amugy is
lassu ellenfeleket szinte teljesen harcképtelenné tehetjiik, valamint a koran megszerezhetd Flee — ezzel a
nemkivanatos csatakbol menekilhetiink el (foellenségek ellen természetesen nem miikodik, viszont az idegesitd
ellenfeleket — Tonberry, Cactuar — elkeriilhetjik).

Amennyiben végigjartuk a sajat Sphere-racsét, teleportéljuk el vagy Auron, vagy Rikku kezdémezejébe (attol
figgden, hogy erdsebbé vagy még gyorsabba kivanjuk-e tenni), mert naluk rendkiviil gyorsan tud magéanak
szerezni par ezer HP-t, amire nagy szilksége lesz; az 6 teriilete ugyanis nem bdvelkedik ebben.

Overdrive

Tidus Overdrive-ja a Swordplay, aminek keretében kardjaval tart harci bemutatot — a
nagy sebzés érdekében az ide-
oda mozg6 kis mércét ponto-
san a sziirke mezében kell
megallitanunk). Az alaptamada-
sa egy ellenfelet sebez, ez a
Spiral Cut, melybdl tizet kell
bemutatnunk, hogy meg-
kapjuk a Slice Dice-ot, ami
véletlenszer célpontot se-
bez (6sszesen hatszor sujt
le). Harminc sikeres
Overdrive utén kapja meg
az Energy Raint, 80 utan
pedig a Blitz Ace-t —
ezek mar minden ellen-
félre hatnak.

YUNA

Yuna a csapat gyogyitoja lesz, hiszen rogton meg tudjuk vele tanulni a statusvaltozasokat elmulaszto Esuna,
illetve a gyogyito Cure vardzslatokat. Tovabbi hasznos képessége még a Life (és késdbb az Auto-Life), a Pray,
valamint a Shell-Protect-Reflect trid. Ha végigjartuk vele a sajat racsat, akkor Lulu atjan kiildjiik végig, hiszen igy
rengeteg MP-je szerez, és a sebz6 varazslatokat is megtanulja. Amennyiben van felesleges Wht Magic Sphere-
{ink, tanuljuk meg vele Tidus Hastegdjat és Rikku Full Life-jat, ezek is jol fognak jonni. Természetesen Yuna nagy
sebzderdt is képvisel, hiszen 6 tudja megidézni az Aeonokat (roluk kovetkezé szamunkban arulunk gl mindent).

Overdrive = 4

A Grand Summon lehet6veé teszi, hogy a megidézett Aeon
teljesen feltdltott Overdrive-mércével érkezzen meg a
harcba, vagyis mér a megérkezése utén egybdl
elsiithesse a kiilonleges tamadésat.

R L
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A jaték fizikailag legerGsebb karaktere, végig 6 lesz
a legjobb harcosunk (koszonhetGen tobbek kozott
annak is, hogy — szinte — minden fegyvere
rendelkezik a Piercing képességgel). A Sphere-
racson nagyon hasznos képességeket tanulhat (a
négyféle Break és a Zombie Attack kiilondsen jol
jon a jaték vége felé), raadasul mindig neki lesz a
legtobb HP-ja. Amint végigért sajat teriiletén, két jo
valasztasunk lehet: vagy Tidus Gtjara kiildjuk (azaz
gyorsabbd tesszilk), vagy Wakkééra (igy még
tovabb névelhetjik erejét és HP-jat). En az utdbbi
mellett dontéttem, és nem béntam meg — 6 volt az
elsd, aki elérte csapatban a 9999-as sebzést.

Overdrive
Overdrive-jai a Bushido nevet viselik, melyek koziil
az elsd a Dragon Fang, mely minden ellenfelet
sebez, réadasul mindenkin Delay Attackot is
végrehajt (Auron Overdrive-jaihoz nyolc tagbdl &llo
kombokat kell beiitniink a lehetd legrévidebb id6 alatt).
Amint megtaléljuk az elsé Jecht dltal rogzitett filmizenetet,
megkapja méasodik Overdrive-jat, a Shooting Start, mely egy
ellenfelet sebez, raadasul van ra esély, hogy azonnal ki is 0k a
csatatérrol (a FFVIl-ben Cloudnak volt egy ilyen Limitje). Amint
megtalaltuk a harmadik Jecht Sphere-t, elérhetévé valik a Banishing
Blade, amely mind a négyféle Break képességet végrehajtja a
célponton. Ha sikeriilt megtalaini mind a tiz videoiizenetet a jaték
soran, akkor megkapja a Tornado-t, amivel mindenkire egy oltérit
ver ra (a legtébbet csak az Airshipet iranyitva taldlhatjuk meg
kordbban meglatogatott teriileteken).

A sziikséges Sphere-k lelohelyei

Jecht Sphere 1 A foellenfél utdn
Jecht Sphere 2 Besaidban, a templom bejaratétél jobbra

Jecht Sphere 3 | Az SS Liki hajon a hidon (Beasaidban szalljunk fel ra)
Jecht Sphere 4 Luca Stadiumban, az A-jeli épiletben

Jecht Sphere 5 A Mi'ihen Highroad déli részén (az Oldroadon)

Jecht Sphere 6 Moonflowban, a déli oldalon

Jecht Sphere 7 | A Thunder Plains déli részén

Jecht Sphere 8 A Macalania Forestben, szintén a déli részen

Auron’s Sphere | A Mushroom Rock Roadon

Braska's Sphere | A Gagazet hegyen, a Mountain Trail nev teriileten

ia Forestben

Wakka a repiil6 Iények ellen a leghatasosabb, de ha minden mez6t aktivalunk néla, akkor a jaték kozepe felé mar
csak Auron lesz er6sebb nala. Statusvéltoztatd timadasai csak a jaték elején hasznosak, késébb mar mindenki
immunis a legtobb ilyenre (a Triple Foul azért bejohet). Miutan bejarta sajat teriiletét, érdemes Auron nyomaba
kiildeni, igy tovabb erésadik és szinte legydzhetetlen lesz.

Overdrive

Wakka Overdrive-ja, a Slots talan a legnehezebben fejleszthetd, hiszen eleinte csak az Elemental Reels elérhetd,
a tobbihez blitzball meccseket kell nyerniink (kupaban vagy bajnoksagban). Amennyiben a ,cseresznyés gépen”
g sikertil hdrom egyforma jelet kiporgetni, egy erés elemi tamadast kap minden ellenfél. Két egyforma szinnél egy
ellenfél kapja az aldast, ha nem sikeriil még egy part sem csinalnunk, akkor Wakka csak normal sebzést okoz. A
tovabbi Overdrive-jai is igy épiilnek fel, csak az Attack Reels-szel fizikai sebzést oszt ki, a Status Reels
segitségével statusvaltozasokat, s az utolsot, az Auroch Reelset hasznélva pedig az el6bbi harom Overdrive
képességei egyesiilnek.
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AHRI RONSO

legjobb harcos, Auron igen hamar, Jump Egy ellenfelet sebez meg
Wakka pedig a jaték felenel mar Seed cannon Egy ellenfelet sebez meg
elhagyjak. Mivel igen-igen hamar be | heyst Kick Egy ellenfelet sebez meg és nagy esellyel kiloki a csatabol
tudia Jarmi a Szamara k|0_s;t0tt Aqua Breath Vizalapt sebzés minden ellenfélre
Sphere Gridet, igen sok iranyba White Wind Kozepes mértéki gyoayitas minden csapattagon
nevelhetjik, szinte barmit | wignty Guard | Shel, Protect, Reflect minden csapattagra
faraglhatgnk beldle — meg magust is Fire Breath Tiizalapt témadas minden ellenfélre
(egyebkent nem rossz otlet Yuna Self-Destruct | Felrobbantja magat, és ezzel megsebez egy ellenfelet
utjan vegigzavarni, mert nem jon (kikeriil a csatabol, nem hozhatunk be helyette senkit,
rosszul, ha mas is tud feltdmasztani, és nem kap AP-t csata végén)
gy6gyitani). Erdekes modon az Stone Breath Minden ellenfelet nagy eséllyel Petrification statusvaltozassal sujt
Ultima varazslat az 6 terilletének Doom Doom varazslat egy ellenfélre
kozepen van, de nem érdemes vele | Bad Breath Minden negativ statusvaltozas minden ellenfére
felvenni, az majd Lulunak, esetleg Nova Nem-elementaris sebzés minden ellenfélre
Yunanak jon jol.
Overdrive
Kimahri a Lancet képességgel nem csak HP-t és MP-t sziv el egy ellenféltél, hanem néhany
képességet (Blue Magic-et) is megtanulhatunk vele — miutdn az adott ellenfél

azt mar hasznalta. Amikor hasznalja Ronso Rage nevi Overdrive-jt, ezek
koziil valogathatunk.

Lulu, mint a fekete magidk avatott tudora, igen nagy segitségiinkre lesz, foként a jaték elsé felében (késébb mér
a harcosaink is siman sebeznek annyit, mint akdr a legerdsebb varazslat). Azon tdl, hogy minden mégiat meg kell
tanulnunk az 6 Sphere-teriiletén, néhany masnal levo varazslat is jol fog jonni neki (Kimahri: Ultima; Wakka:
Osmose; Yuna: Holy). Miutén végigért a sajat teriiletén, természetesen Yuna Utvonaldra kell tovébbkiildeniink, ahol
még tobb MP-t és még tobb varazser6t szerezhet (arrél nem is beszélve, hogy igy 6 is kitlind gyogyito lesz).

Overdrive

Lula Fury nev(i Overdrive-ja nem tul erés: ki kell valasztanunk egy sebzé
a €s ezutan a jobb analog kart kell gyors ttemben forgatni (az
ora jarasanak iranyaban), mire parszor elsiiti az adott varazslatot —
annyiszor, ahanyszor sikeriilt tekerniink. llyenkor a varazslatok némileg
kevesebbet sebeznek, ezért ez sosem lesz életmentd megoldés.
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A csapat tolvaja természetesen igen fiirge, és ahogy halad elére a Sphere-racson, tgy kap egyre tébb HP-t is.
Mug képessége ismer6s lehet a FF-megszallottaknak, ezzel igy tud lopni, hogy kézben sebez is. Ehhez ha még
hozzaadunk egy kardot, amiben van példaul Stonestrike és/vagy Deathstrike képesség, nagyszeri harcost
faraghatunk bel6le. Az utols6 megtanulhato képessége — Bribe — is igen jol fog jonni a jaték vége felé, az egyik
minijatékban. Rikku Use képessége is igen fontos lesz akkor, amikor Yuna nincs a csapatban, ugyanis az Al-
Bhed Potion-6k mindenkin gyogyitanak (egyébként rengeteg olyan targy van, amit csak ezzel a kepességgel lehet

akarunk koncentralni vele.
Overdrive

Rikku Overdrive-ja — Mix — nagyon 0sszetett: két targyat kombinal 6ssze, amik
valamilyen hatast hoznak Iétre. Sajnos ehhez tablazatot nem tudunk kézoini,

masrészt meg korilbeliil 15 négyzetmeétert toltene meg. Azért egy honap mulva
visszatériink ra, és a
leghasznosabbakat
felsoroljuk.

er-Mine

hasznalni, ezekrdl talalsz valamerre egy tablazatot. Szeretjiik a tablazatokat). Miutan végigment
a Sphere-racson, vagy Lulu Gtvonalan inditsuk el, vagy Auronén, attol fiiggGen, hogy mire

egyrészt mert még mi sem tudtunk végigprobaini minden lehetséges kombinéciot,

NEV MAGYAR JELENTES | MIT SZABALYOZ

Accuracy Pontosséag A fizikai tamadas sikerének esélyét noveli

Agility Gyorsasag A karakter koreinek stirliségét noveli

Defense Védelem A fizikai tamadéssal kapott sebzést csokkenti

Evasion Kitérés A karakter ellen iranyulo fizikai tamadasok sikerét csokkenti

Luck Szerencse A pontossagot és a kitérést noveli.Ezen felil noveli a kritikus Gtés (kétszeres sebzés fizikai timadasoknal) esélyét,
valamint a lopas (Steal és Mug) hatékonységat

Magic Varéazserd A gyogyito és sebz6 varazslatok hatékonysagat noveli meg

Magic Defense | Magikus védelem A kiilonféle varazslatokkal szembeni ellendlldst noveli meg (a tdmado varézsigék sebzését csokkenti,
a statusvaltoztatd varazslatok pedig kisebb eséllyel feitik ki sikeresen hatdsukat)

Strength Er6é A fizikai tamadéssal okozott sebzést noveli

STATUSVALTOZASOK (AZ ESUNA VA L ELMULASZTHATOK BECSILLAGOZVA)

NEV HATAS MIVEL LEHET GYGGYITANI
Berserk* A karakternek nem adhatunk ki parancsokat, és nem cserélhetjiik le; Remedy

ezentll minden kérben megnovelt erével tamad egy véletienszertien kivalasztott ellenfélre
Confusion* A karakternek nem adhatunk ki parancsokat, és nem cserélhetjiik le; ezentdl a harc Remedy

minden korében egy véletlenszertien valasztott résztvev6t tdmad (tehat akar a tarsait is)
Curse A karakter minden tulajdonséagat csokkenti Nem lehet gydgyitani
Darkness* A karakter pontossagat csokkenti Eye Drops, Remedy
Doom A karakter bizonyos mennyiségui kor utan meghal (a hétralevé kérok szama a feje felett lathato) Nem lehet gyogyitani
KO A karakter elajul, ilyenkor nem cserélhet6 le; ha minden aktiv csapattag egyszerre ajult, Phoenix Down

akkor Game Over. A csata végeén &jult karakter nem kap AP-t. A szornyeknél ez jelenti a halalt
Petrification* A kévé valtoztatott karakternek nem adhatunk ki parancsot, nem valthatjuk le, Soft, Remedy

viszont nem is tudjak megsebezni. A kdvé valtoztatott karakter nem kap AP-t csata végeén.

A szornyek automatikusan meghalnak a kdvévaltoztatastol.
Poison* A megmérgezett karakter minden korének végén elvesziti maximalis HP-jének bizonyos szazalékat Antidote, Remedy
Silence* A karakter nem tud varazsolni (az Aeon-idézést és az Overdrive-okat ez nem befolyasolja) Echo Screen, Remedy
Sleep* Az alvo karakternek nem adhatunk ki parancsot, és nem cserélhetjik le. Remedy

Az elsd fizikai tamadastol felébred, a varazslatoktol azonban nem
Slow* A karakter korei ritkibban kovetkeznek Nem lehet gyogyitani
Zombie A zombiva lett karaktert sebzik a gyogyito vardzslatok és targyak, ellenben immunis lesz a haldimagiakra Holy Water, Remedy

(pl. Death, Doom, Mega-Death)
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D4.PLAYTIME! 79



1

1 FEHER MAGIAK (WHITE MAGIC)

| 5 e =

1 NEV MP-KOLTSEG | LEIRAS

! Auto-Life* 97 Amikor kovetkezd alkalommal a célpont elajul (HP-je nullara csokken),

1 automatikusan magahoz tér nagyon kevés HP-val

: Cure 4 Kis erejti gyogyitas egy karakteren [a hatés a varazserotolfiigg]

i Cura 10 Kozepes erejli gyogyitas egy karakteren [a hatds a varazser6tol fiigg]

1 Curaga 20 Nagyerejii gyogyitds egy karakteren [a hatds a varazser6tol fiigg]

1 Dispel 12 Minden folyamatosan miikadd fehér méagiat megsziintet egy lényen

1 (ezeket becsillagoztuk itt a téblazatban)

1 Esuna 5 A kovetkez6 statusvaltozasokat semlegesiti egy karakteren:

1 Poison, Darkness, Silence, Sleep, Petrification, Confusion, Berserk, Slow

1 Full-Life 60 Feltdmaszt egy ajult ellenfelet, aki maximélis HP-vel fog magahoz térni

: Haste* 8 Felgyorsitja a célpontot (sokkal hamarabb kdvetkeznek a korei)

i Hastega* 30 Felgyorsitja az aktiv csapattagokat (sokkal hamarabb kovetkeznek a koreik)
1 Holy 85 Holy-alapti tdmadaés egy ellenféinek

1 Life 18 Feltdmaszt egy ajult ellenfelet, aki HP-inek felével fog magahoz térni

1 NulBlaze* 2 Minden aktiv csapattag szamdra immunitast ad egy tlizalapt timadassal szemben
! NulFrost* 2 Minden aktiv csapattag szamdra i itast ad egy hidegalapt tamadéssal szemben
: NulShock* 2 Minden aktiv csapattag szamara immunitast ad egy villamalapu tamadassal szemben
1 NulTide* 2 Minden aktiv csapattag szdmara immunitast ad egy vizalapt tdmadassal szemben
1 Protect* 12 Drasztikusan megnoveli a célpont védelmét

1 Reflect* 14 A célpontrél minden vardzslat visszapattan az egyik ellenfelére

I Regen* 40 A célpont minden kor utan (tehat masok korei utan is) visszanyer némi HP-t
: Scan 1 A célpont statisztikéit, gyenge pontjait és az ellene hasznalando

: taktikat tudhatjuk meg

1 Shell* 10 Drasztikusan megnaveli a célpont méagikus védelmét

1 Slow* 12 Lelassitja a célpontot (sokkal ritkdbban kdvetkeznek a korei)

1 Slowga* 20 Lelassitja az dsszes ellenfelet (sokkal ritkdbban kovetkeznek a koreik)

1

I - s

1 FEKETE MAGIAK (BLACK MAGIC)

1 R = R

1 NEV MANAKOLTSEG| LEIRAS

1 Bio 10 Megmérgezi az ellenfelet (az minden kére utan elvesziti maximum HP-janak
1 valahany szézalékat)

I Blizzard 4 Kis erej jégalapti timadas egy ellenfél ellen

1 [a sebzés a varazserdtdl figg]

1 Blizzara 8 Kozepes erejli jégalapt tamadas egy ellenfél ellen

1 [a sebzés a varazser6tél fiigg]

! Blizzaga 16 Nagyereji jégalapi tamadés egy ellenfél ellen

1 [a sebzés a varazserotd fiigg)

: Death 20 Bizonyos eséllyel azonnal megdl egy ellenfelet

1 Demi 32 Az aktualis HP egynegyedét (25%) sebzi egy célponton

1 (tehdt ezzel nem tudunk megolni senkit sem)

1 Drain 12 HP-t sziv el a célponttol

1 Fire 4 Kis erej(i tlizalapti timadas egy ellenfél ellen

1 [a sebzés a varazserd6tdl fiigg]

1 Fira 8 Kozepes ereji tlizalapl tdmadés egy ellenfél ellen

1 [a sebzés a varazser6tol fiigg]

1 Firaga 16 Nagyereji tzalapt tamadas egy ellenfél ellen

1 [a sebzés a varazser6tdl fiigg]

I Flare 54 Nagyereji nem-elementéris sebzés egy célpontnak

: Osmose 0 MP-t sziv el a célponttol

1 Thunder 4 Kis erej(i villimalapd tdmadas egy ellenfél ellen

I [a sebzés a varazser6tdl fiigg]

1 Thudara 8 Kozepes erejli villdimalapt tdmadas egy ellenfél ellen

1 [a sebzés a varazser6tol fiigg]

1 Thundaga 16 Nagyerejti villamalapt tamadas egy ellenfél ellen

1 [a sebzés a varazserdtol fiigg]

1 Ultima 90 Nagyerejli nem-elementaris sebzés minden ellenfélnek

1 Water 4 Kis erejd vizalapu tdmadas egy ellenfél ellen

1 [a sebzés a varazser6tol fiigg]

I Watera 8 Kdzepes erejli vizalapt timadas egy ellenfél ellen

1 [a sebzés a varazser6tol fiigg]

I Wateraga 16 Nagyerejli vizalapt tamadas egy ellenfél ellen

1 [a sebzés a varazserdtol fiigg]

1

80 PLAYTIVIE! 2002,04.



Dark Attack
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HPLAYSTATION 2

KULONLEGES TAMADASOK (SKILL ABILITIES)

NEV MANAKOLTSEG | LEIRAS
Armor Break 12 Normal sebzés mellett lecsokkenti egy ellenfél védelmét
Dark Attack 5 Kozepes eséllyel Darkness statusvaltozast okoz az ellenfélnek harom korre
Dark Buster 10 Nagy eséllyel Darkness statusvaltozast okoz az ellenféinek egy korre
Delay Attack 8 A célpont kovetkez6 kore kicsit késcbbre tolodik
Delay Buster 18 A célpont kovetkez6 kore sokkal késébbre tolodik
Magic Break 8 Normél sebzés mellett lecsokkenti egy ellenfél varazserejét
Mental Break 12 Normal fiyikai sebzés mellett teljesen lenulldzza egy
ellenfél magikus védelmét
Mug 10 Normal sebzés mellett egy targyat is ellop az ellenfélt6l
Power Break 8 Normal sebzés mellett lecsokkenti egy ellenfél erejét
Quick Hit 12 Normal erejd fizikai tdmadds, mely utan a karakter kovetkez6 kore
nagyon hamar jon
Silence Attack 5 Kozepes eséllyel Silence statusvaltozast okoz az ellenfélnek harom korre
Silence Buster 10 Nagy eséllyel Silence statusvaltozast okoz az ellenfélnek egy kérre
Sleep Attack 5 Kozepes eséllyel Sleep statusvaltozast okoz az ellenfélnek harom kérre
Sleep Buster 10 Nagy eséllyel Sleep statusvaltozast okoz az ellenféinek egy korre
Triple Foul 24 Kozepes eséllyel Dark, Silence és Sleep statusvaltozast
okoz egy ellenfélnek
Zombie Attack 10 Zombie starusvaltozast okoz egy ellenféinek

SPECIALIS KEPESSEGEK (SPECIAL ABILITIES)

NEV MANAKOLTSEG LEIRAS
Ajm 0 Megnoveli az aktiv csapattagok pontossagat
Bribe 0 Pénzért cserébe véget ér a harc, AP-t és Gilt ugyan nem kapunk,
de valamilyen extra targyat igen. FGellenfelek ellen nem hasznalhato.
Cheer 0 Megndveli az aktiv csapattagok erejét és védekezését
Copycat 28 Az el6z6 csapattag cselekedetét ismétli meg
(idézést és Overdrive-ot nem tudunk mésolni vele)
Doublecast 0 Egy korben keét fekete vardzslatot siithetiink el
(a manapont-koltség mindkétszer levonasra keriil)
Entrust 8 A karakter Overdrive-toltottségét megkapja egy masik - aktiv - karakter
Flee 0 A csatabol valo sikeres menekiilés esélye drasztikusan megné
Focus 0 Megnoveli az aktiv csapattagok varazserejét
és magikus védelmét
Guard 0 Egy masik karaktert érd fizikai timadéasbol eredé sebzést helyette
a Guardot hasznal6 karakter szenved el
Jinx 0 Lecsokkenti az szerencsejét,
amitdl néhany harci tulajdonsaguk meggyengil
Lancet 0 HP-t és MP-t sziv el az ellenféltél. Kimahri ezzel néhany szérny
kiilonleges képességét is meg tudja tanulni
Luck 0 Megnoéveli az aktiv csapattagok szerencséjét,
amit6l néhany harci tulajdonsaguk megnovekszik
Pray 0 Kevés (150-300) HP-t gyégyit minden aktiv csapattagon
Provoke 4 Magara vonja egy ellenfél figyelmét
(az jo eséllyel a provokald karaktert fogja tamadni)
Reflex 0 Megnoveli az aktiv csapattagok kitérését
Sentinel 0
Spare Change 0 Pénz elkoltésével sebez egy ellenfelet
(a sebzés felaldozott Gil mennyiségének 10%-a)
Steal 0 Targy lopasa egy ellenféltdl (a Mech elénevii szornyeket ez egybdl kivégzi)
Threaten 12 Egy ellenfelet lebénit
Use Targyak hasznalata (a legtobb gyogyito targy hasznalatdhoz nem sziikséges)

NEV

HATAS

5 DISTILLEREK HATASAI

Power Distiller
Mana Distiller
Speed Distiller
Ability Distiller

Csata végén néhany
Csata végén néhany
Csata végén néhany
Csata végén néhany

-3) Power Spehere-rel tébbet kapunk
-3) Mana Spehere-rel tébbet kapunk
-3) Speed Spehere-rel tobbet kapunk
-3) Ability Spehere-rel tobbet kapunk

£ ) ey
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PLAYSTATION 21

FEGYVEREK KEPESSEGEI (WEAPON ABILITIES)
NEV HATAS MIBOL LEHET ELGHOZNI

Alchemy

Break Damage Limit
Capture
Counterattack
Darkstrike
Darktouch

Deathstrike
Deathtouch
Double AP
Double Overdrive
Evade & Counter

Firestrike

First Strike
Gillionaire
Half MP Cost
Icestrike
Initiative
Lightningstrike
Magic +3%
Magic +5%
Magic +10%
Magic +20%
Magic Booster

Magic Counter
No AP

One MP Cost
Overdrive -> AP
Piercing
Poisonstrike

Poisontouch
Sensor

Silencestrike
Silencetouch
Sleepstrike

Sleeptouch
Slowstrike

Slowtouch
SOS Overdrive
Stonestrike

Stonetouch
Strength +3%
Strength +5%
Strength +10%
Strength +20%
Triple AP

Triple Overdrive
Waterstrike
Zombiestrike

Zombietouch

Duplajara noveli a gyogyito targyak hatasfokat

A fegyverrel 9999-nél is tobbet lehet sebezni

Ha ilyen fegyverrel 6liink meg egy szornyet, az fogsagba esik (ldsd még a kdv. szdmban)
Minden fizikai tamadas utan visszatamad a karakter ezzel a fegyverrel

A fizikai timadasok és kiilonleges tamadésok sokszor Darkness statusvaltozast okoznak

A fizikai tiamadasok és kiilonleges tamadasok néha Darkness
statusvaltozast okoznak

A fizikai tamadésok és killénleges tamadéasok sokszor halalt okoznak
A fizikai tamadasok és kiilonleges tamadasok néha halalt okoznak
Csata végén a kapott AP megduplazodik

Az Overdrive mérce kétszeres sebességgel toltadik

Drasztikusan megnoveli a karakter kitérését
és minden fizikai tdmadas utan visszatdmad ezzel a fegyverrel

A fizikai tamadasok és a kilonleges tdmadasok tiizalaptak lesznek
Minden csata elején ez a karakter fog eldszor cselekedni

A csata végén kapott Gil megduplazodik

Minden varazslat MP-koltségét felére csokkenti

A fizikai timaddsok és a kiilnleges tdamadasok jégalaptak lesznek
Megnoveli a meglepetésszer tamadas (Preemptive strike) esélyét
A fizikai tdmadasok és a kiilonleges tamadasok villamalapuak lesznek
A karakter varazserejét noveli meg 3%-kal

A karakter varazserejét noveli meg 5%-kal

A karakter varazserejét noveli meg 10%-kal

A karakter vardzserejét noveli meg 20%-kal

A vardzslatok tobb MP-be keriilnek, de nagyobb lesz a hatasuk
(pl. tobbet sebeznek, vagy tobbet gyogyitanak)

Minden magikus tdmadas utan visszatamad a karakter ezzel a fegyverrel
Csata végén a karakter nem kap AP-t

Minden varazslat MP-koltségét 1 MP-re csokkenti

Az Overdrive mérce toltddése helyett a karakter tobb AP-t kap csaték végén
Az ellenfél védelme nem szamit a sebzés kiosztasakor

A fizikai timadasok és killonleges tamadasok
sokszor Petrification statusvaltozast okoznak (ez a szornyek szamara azonnali halalt jelent)

A fizikai tamadéasok és killonleges tamadasok
néha Petrification statusvaltozast okoznak (ez a szornyek szamara azonnali halalt jelent)

Ha egy aktiv csapattagnal megvan ez a képesség, akkor folyamatosan latjuk
a szornyek HP-jét és azt, hogy melyik elementaris szférahoz hogyan viszonyulnak

A fizikai tamadésok és kiilonleges tamadasok sokszor Silence statusvaltozast okoznak
A fizikai tamadasok €s kiilonleges tdmadésok néha Silence statusvaltozast okoznak

A fizikai tamadasok és kiilonleges tdmadasok
sokszor Sleep statusvaltozast okoznak

A fizikai tamadasok és kiilonleges tdmadésok néha Sleep statusvaltozast okoznak

A fizikai tdimadasok és kiilonleges tamadasok
sokszor Slow statusvaltozast okoznak

A fizikai tamadasok és kiilonleges tdmadasoknéha Slow statusvaltozast okoznak
Az Overdrive mérce kétszeres sebességgel toltddik, amikor a karakter HP-ja alacsony

A fizikai tamadésok és killonleges tdmadasok
sokszor Zombie statusvaltozast okoznak

A fizikai tamadasok és kiilonleges tdmadéasok néha Zombie statusvéltozast okoznak
A karakter erejét noveli meg 3%-kal

A karakter erejét noveli meg 5%-kal

A karakter erejét noveli meg 10%-kal

A karakter erejét noveli meg 20%-kal

Csata végén a kapott AP megtriplazodik

Az Overdrive mérce haromszoros sebességgel toltddik

A fizikai tamadasok és a killonleges tdmadasok vizalaptak lesznek
A fizikai timadasok és kiilonleges tamadasok

sokszor Zombie statusvéltozast okoznak

A fizikai tamadasok és kiilonleges tdmadasok

néha Zombie statusvaltozast okoznak

Healing Water (4 db)
Dark Matter (60 db)
Friend Sphere

Smoke Bomb (20 db)
Eye Drops (60 db)

Farplane Wind (60 db)
Farplane Shadow (30 db)
Megalixir (20 db)
Underdog's Secret (30 db)
Teleport Sphere

Bomb Fragment (4 db)
Return Sphere
Designer Wallet (30 db)
Twin Stars (20 db)
Antarctic Wind (4 db)
Chocobo Feather (6 db)
Electro Marble (4 db)
Mana Sphere (3 db)
Mana Spring (2 db)

Blk Magic Sphere
Supreme Gem (4 db)
Turbo Ether (30 db)

Shining Gem (16 db)
Three Stars (20 db)

Door to Tomorrow (10 db)
Lv. 2 Key Sphere

Poison Fang (24 db)

Antidote (99 db)
Ability Sphere (2 db)

Silence Grenade (20 db)
Echo Screen (60 db)
Dream Powder (16 db)

Sleeping Powder (10 db)

Gold Hourglass (30 db)
Silver Hourglass (16 db)
Gambler's Spirit (20 db)
Petrify Grenade (60 db)

Petrify Grenade (10 db)
Power Sphere (3 db)
Stamina Spring (2 db)
Skill Sphere

Supreme Gem (4 db)
Wings to Discovery (50)
Winning Formula (30 db)
Fish Scale (4 db)

Candle of Life (30 db)

Holy Water (70 db)
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Al Bhed Potion

Healing Water
Tetra Elemental

Antarctic Wind
Arctic Wind

Ice Gem

Bomb Fragment
Bomb Core

Fire Gem
Electro Marble
Lightning Marble
Lightning Gem
Fish Scale
Dragon Scale
Water Gem
Grenade

Frag Grenade
Sleeping Powder
Dream Powder
Silence Grenade
Smoke Bomb
Shadow Gem
Shining Gem
Blessed Gem
Supreme Gem
Poison Fang
Silver Hourglass
Gold Hourglass
Candle of Life
Petrify Grenade
Farplane Shadow
Farplane Wind
Dark Matter
Chocobo Feather
Chocobo Wing
Lunar Curtain
Light Curtain
Star Curtain
Healing Spring
Mana Spring
Stamina Spring
Soul Spring
Purifying Salt
Stamina Tablet
Mana Tablet
Stamina Tonic
Mana Tonic
Twin Stars
Three Stars

Minden aktiv csapattag gyogyit 1000 HP-t, és elmulasztja
a Poison, Silence, Petrification statusvaltozdsokat

Minden karakter HP-jat visszaallitia maximumra

Minden karakter HP-jat visszaallitia maximumra,

és NulAll-t vardzsol rajuk (tehét egyszerre NulTide-ot, NulShockot, NulBlaze-t és NulFrostot)
Kismérték jégsebzés egy ellenfélre

Kozepes erejli jégsebzés egy ellenfélre

Nagyerejd jégsebzés minden ellenfélre

Kismértéki tiizsebzés egy ellenfélre

Kozepes erej tizsebzés egy ellenféire

Nagyereji tizsebzés minden ellenfélre

Kismértékd villamsebzés egy ellenfélre

Kdzepes erej(i villamsebzés egy ellenféire

Nagyerej(d villimsebzés minden ellenfélre

Kismértékd vizsebzés egy ellenfélre

Kozepes erejli vizsebzés egy ellenfélre

Nagyerej( vizsebzés minden ellenféire

Minden ellenfelet megsebez

Minden ellenfelet megsebez és Armor Break tdmadast hajt végre rajtuk
Minden ellenfelet megsebez és kizepes eséllyel Sleep statusvaltozast okoz rajtuk
Minden ellenfelet megsebez és nagy eséllyel Sleep statusvaltozast okoz rajtuk
Minden ellenfelet megsebez és kozepes eséllyel Silence statusvéltozast okoz rajtuk
Minden ellenfelet megsebez és kozepes eséllyel Dark statusvaltozast okoz rajtuk
Minden ellenfél aktualis HP-jat megfelezi

Minden ellenfelet megsebez

Minden ellenfelet megsebez

Minden ellenfelet megsebez

Egy ellenfelet megsebez és Poison statusvaltozast okoz

Minden ellenfél kovetkezd korét eltolja

Minden ellenfelet megsebez, és a kovetkezd koriiket eltolja

Doom vardzslat egy ellenfélre

Minden ellenfélen Petrification statusvéltozast okoz

Death vardzslat egy ellenfélen

Death varazslat minden ellenfélen

Minden ellenféinek hatalmas sebzést okoz

Haste varazslat egy aktiv csapattagon

Haste varazsla minden aktiv csapattagon

Shell varazslat egy karakteren

Protect varazslat egy karakteren

Reflect varazslat egy karakteren

Regen vardzslat egy karakteren

Osmose vardzslat egy ellenfélen

Drain varézslat egy ellenfélen

Osmose és Drain vardzslat egy ellenélen

Megsebez egy ellenfelet, és Dispel vardzslatot siit el ra

Egy csatdra megduplazza egy karakter max HP-jat

Egy csatdra megduplazza egy karakter max MP-jat

Egy csatdra megduplazza minden karakter max HP-jat

Egy csatdra megduplazza minden karakter max MP-jat

Egy csata soran az egyik karakter MP-elkoltése nélkiil varazsolhat

Egy csata soran minden karakter MP-elkltése nélkiil varazsolhat

GYOGYITO TARGYAK

NEV HATAS NEV HATAS

Potion 200 HP gyogyitas egy karakteren Phoenix Down | Feltamaszt egy ajult karaktert
Hi-Potion 1000 HP gyogyitas egy karakteren Mega Phoenix | Minden &jult karaktert feltamaszt
X-Potion Egy karaktert maximalis HP-re gyogyit | Elixir Egy karaktert maximalis HP-ra
Mega-Potion | Minden karakteren 2000 HP-t gyogyit és MP-ra tolt vissza

Ether 100 MP-ot tolt vissza egy karakternek | Megalixir Minden karaktert maximalis HP-re
Turbo Ether 500 MP-ot tolt vissza egy karakternek és MP-ra tolt vissza
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| (ARMOR ABILITIES)

Auto-Phoenix

Auto-Potion
Auto-Protect
Auto-Reflect
Auto-Regen
Auto-Shell
Berserk Ward
Berserkproof
Break HP Limit
Break MP Limit

Confuse Ward
Confuseproof
Curseproof
Dark Ward
Darkproof
Death Ward
Deathproof
Defense +3%
Defense +5%
Defense +10%
Defense +20%
Fire Eater

Fire Ward
Fireproof

HP +5%

HP +10%

HP +20%

HP +30%

HP Stroll

Ice Eater

Ice Ward
Iceproof
Lightning Eater
Lightning Ward
Lightningproof
Magic Def +3%
Magic Def +5%
Magic Def +10%
Magic Def +20
Master Thief
MP +5%

MP +10%

MP +20%

MP +30%

MP Stroll

No Encounters
Pickpocket
Poison Ward
Poisonproof
Silence Ward

gyogyito vardzsitalokat

A karakter automatikusan feltdmasztja az &jult karaktereket
(egy Phoenix Down-t elhasznélva)

A Karakter minden sebz6dés utan valamilyen gyogyitalt hasznal magan
A csata elején a karakter Protect varazslattal indul

A csata elején a karakter Reflect varazslattal indul

A csata elején a karakter Regen varazslattal indul

A csata elején a karakter Shell vardzslattal indul

Kozepes védelem Berserk statusvaltozas ellen

Majdnem teljes védelem Berserk statusvéltozas ellen

Lehetdve teszi, hogy a karakter HP-jainak szdma meghaladja a 9999-et

Lehet6veé teszi, hogy a karakter MP-jainak szama
meghaladja a 999-et

Kozepes védelem Confuse statusvaltozas ellen

Majdnem }eljes védelem Confuse statusvaltozas ellen
Majdnem teljes védelem Curse statusvaltozas ellen

Kozepes védelem Darkness statusvaltozas ellen

Majdnem teljes védelem Darkness statusvéltozas ellen
Kdzepes védelem halalvarazslatok ellen

Majdnem teljes védelem halélvarézslatok ellen

Megnoveli a védelmet 3%-kal

Megnoéveli a védelmet 5%-kal

Megnoveli a védelmet 10%-kal

Megnoveli a védelmet 20%-kal

A tlzalapd tamadasok gyogyitjdk a karaktert

A tlizalapt tdmadasok csak fele sebzést okoznak a karakternek
A tlzalapt timadasok nem sebzik a karaktert

Megnoveli a maximum HP-t 5%-kal

Megnéveli @ maximum HP-t 10%-kal

Megnoveli a maximum HP-t 20%-kal

Megnoveli a maximum HP-t 30%-kal

Maszkélas kozben toltodnek a karakter HP-jai

A jégalap tamadasok gyogyitjak a karaktert

A jégalapl tdmadasok csak fele sebzést okoznak a karakternek
A jégalapt tamadasok nem sebzik a karaktert

A villimalapu tamadasok gyogyitjak a karaktert

A villamalapt tdmadasok csak fele sebzést okoznak a karakternek
A villamalapt tdmadéasok nem sebzik a karaktert

Megnéveli a magikus védelmet 3%-kal

Megnoveli a magikus védelmet 5%-kal

Megnéveli a magikus védelmet 10%-kal

Megndveli a magikus védelmet 20%-kal

A karakter mindig ritka targyakat lop az ellenfelekt6l
Megnoveli a maximum MP-t 5%-kal

Megnaveli a maximum MP-t 10%-kal

Megnaveli a maximum MP-t 20%-kal

Megnéveli a maximum MP-t 30%-kal

Maszkalas kozben toltodnek a karakter MP-jai

Nincsenek random csatdk

A karakter nagyobb eséllyel lop ritka targyakat az ellenfelektdl
Kozepes védelem Poison statusvaltozas ellen

Majdnem teljes védelem Poison statusvaltozas ellen

Kozepes védelem Silence statusvaltozas ellen

NEV HATAS MIBOL LEHET ELOALLITANI
Auto-Haste A csata elején a karakter Haste vardzslattal indul Chocobo Wing (80 db)
Auto-Med A karakter automatikusan hasznélja magan a statuvaltozast

Remedy (20 db)
Mega Phoenix (20 db)

Stamina Tablet (4 db)
Light Curtain (70 db)
Star Curtain (40 db)
Healing Spring (80 db)
Lunar Curtain (80 db)
Hypello Potion (8 db)
Hypello Potion (32 db)
Wings to Discovery (30 db)
Three Stars (30 db)

Musk (16 db)

Musk (48 db)

Tetra Elemental (12 db)
Eye Drops (40 db)
Smoke Bomb (10 db)
Farplane Shadow (15 db)
Farplane Wind (60 db)
Power Sphere (3 db)
Stamina Spring (2 db)
Special Sphere
Blessed Gem (4 db)
Fire Gem (20 db)
Bomb Fragment (4 db)
Bomb Core (8 db)
X-Potion

Soul Spring (3 db)
Elixir (5 db)

Stamina Tonic
Stamina Tablet (2 db)
Ice Gem (20 db)
Antarctic Wind (4 db)
Arctic Wind (8 db)
Lightning Gem (20 db)
Electro Marble (4 db)
Lightning Marble (8 db)
Mana Sphere (3 db)
Mana Spring (2 db)
Wht Magic Sphere
Blessed Gem (4 db)
Pendulum (30 db)
Ether

Soul Spring (3 db)
Elixir (5 db)

Mana Tonic

Mana Tablet (2 db)
Purifying Salt (30 db)
Amulet (30 db)
Antidote (40 db)
Poison Fang (12 db)
Echo Screen (30 db)
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ESSEGEI (ARMOR ABILITIES)
NEV HATAS MIBOL LEHET ELGALLITANI
Silenceproof Majdnem telies védelem Silence statusvaltozas ellen Silence Grenade (10 db)
Sleep Ward Kozepes védelem Sleep statusvaltozas ellen Sleeping Powder (6 db)
Sleepproof Majdnem teljes védelem Sleep stétusvéltozas ellen Dream Powder (8 db)
Slow Ward Kozepes védelem Slow statusvaltozés ellen Silver Hourglass (10 db)
Slowproof Majdnem teljes védelem Slow statusvaltozas ellen Gold Hourglass (20 db)
SOS Haste Amikor a karakter HP-ja alacsony, a pancél Haste-et varazsol rd Chocobo Feather (20 db)
SOS NulBlaze Amikor a karakter HP-ja alacsony, a pancél NulBlaze-t vardzsol ra Bomb Core
SOS NulFrost Amikor a karakter HP-ja alacsony, a pancél NulFrostot varazsol ra Arctic Wind
SOS NulShock Amikor a karakter HP-ja alacsony, a pancel NulShockot varazsol ré | Lightning Marble
SOS NulTide Amikor a karakter HP-ja alacsony, a pancél NulTide-ot varazsol ra Dragon Scale
SOS Protect Amikor a karakter HP-ja alacsony, a pancél Protectet varazsol ra Light Curtain (8 db)
SOS Reflect Amikor a karakter HP-ja alacsony, a pancél Reflectet varazsol ré Star Curtain (8 db)
SOS Regen Amikor a karakter HP-ja alacsony, a pancél Regent varazsol ra Healing Spring (12 db)
SOS Shell Amikor a karakter HP-ja alacsony, a pancél Shellt varazsol ra Lunar Curtain (8 db)
Stone Ward Kozepes védelem Petrification statusvéltozas ellen Soft (30 db)
Stoneproof Majdnem teljes védelem Petrification statusvaltozas ellen Petrify Grenade (20 db)
Water Eater A vizalapt tamadasok gyogyitjék a karaktert Water Gem (20 db)
Water Ward A vizalapi tdmadésok csak fele sebzést okoznak a karakternek Fish Scale (4 db)
Waterproof A vizalap( tdmadasok nem sebzik a karaktert Dragon Scale (8 db)
Zombie Ward Kozepes védelem Zombie statusvéltozas ellen Holy Water (30 db)
Zombieproof Majdnem teljes védelem Zombie statusvaltozas ellen Candle of Life (30 db)

Power Sphere
Mana Sphere
Speed Sphere
Ability Sphere
Fortune Sphere
Attribute Sphere
Special Sphere
Skill Sphere

Wht Magic Sphere
Blk Magic Sphere
Master Sphere
Lv. 1 Key Sphere
Lv. 2 Key Sphere
Lv. 3 Key Sphere
Lv. 4 Key Sphere
HP Sphere

MP Sphere
Strength Sphere
Defense Sphere

Magic Sphere
Magic Def Sphere

Agility Sphere
Evasion Sphere
Accuracy Sphere

Luck Sphere

Clear Sphere
Return Sphere
Friend Sphere
Teleport Sphere
Warp Sphere

: A SPHERE-EK HATASAI

A Sphere-racson aktivél egy szomszédos er6-, védelem- vagy HP-mez6t

A Sphere-racson aktival egy szomszédos varazser6-, magikus védelem- vagy MP-mez6t

A Sphere-racson aktival egy szomszédos gyorsasag-, pontossag- vagy kitérés-mez6t

A Sphere-racson aktival egy szomszédos képesség-mez6t (vardzslatot, specidlis képességet vagy kiilonleges tamadast)
A Sphere-racson aktival egy szomszédos szerencse-mez6t

A Sphere-racson aktival egy olyan tulajdonsag-mez6t, amit valaki mar aktivalt

A Sphere-racson aktival egy olyan specilis képesség-mez6t, amit valaki mar aktivalt

A Sphere-racson aktival egy olyankiilonleges tdmadas-mez6t, amit valaki mar aktivalt

A Sphere-racson aktival egy olyan fehér magia-mez6t, amit valaki mar aktivalt

A Sphere-racson aktival egy olyan fekete magia-mez6t, amit valaki mar aktivalt

A Sphere-racs barmelyik mez6tjét aktivalja

Eltiintet egy szomszédos egyes szint(i akadalyt a Sphere-racsrol

Eltiintet egy szomszédos kettes szint(i akadalyt a Sphere-racsrol

Eltiintet egy szomszédos harmas szinti akadélyt a Sphere-racsrol

Eltiintet egy szomszédos négyes szintli akadalyt a Sphere-récsrol

Egy szomszédos iires mez6t dupla hatast HP mez6vé valtoztat (ahhoz, hogy hasson, aktivélni kell egy Power Sphere-rel)
Egy szomszédos iires mez6t dupla hatasu MP-mezdvé véltoztat (ahhoz, hogy hasson, aktivaini kell egy Mana Sphere-rel)
Egy szomszédos tires mez6t dupla hatasu er6-mezdvé valtoztat (ahhoz, hogy hasson, aktivalni kell egy Power Sphere-rel)

Egy szomszédos iires mez6t dupla hatdst védelem-mez6vé valtoztat (ahhoz, hogy hasson,
aktivalni kell egy Power Sphere-rel)

Egy szomszédos iires mez6t dupla hatasu varézserd-mez6veé véltoztat (ahhoz, hogy hasson, aktivalni kell egy Mana Sphere-rel)

Egy szomszédos tres mez6t dupla hatdst magikus védelem-mezové valtoztat
(ahhoz, hogy hasson, aktivalni kell egy Mana Sphere-rel)

Egy szomszédos iires mez6t dupla hatasu gyorsasag-mez6vé véltoztat (ahhoz, hogy hasson, aktivaini kell egy Speed Sphere-rel)
Egy szomszédos iires mez6t dupla hatasu kitérés-mezGveé valtoztat (ahhoz, hogy hasson, aktivalni kell egy Speed Sphere-rel)

Egy szomszédos iires mez6t dupla hatédst pontossag-mez6vé valtoztat (ahhoz, hogy hasson,
aktivalni kell egy Speed Sphere-rel)

Egy szomszédos iires mez6t dupla hatasu szerencse-mezGvé véltoztat (ahhoz, hogy hasson,
aktivalni kell egy Fortune Sphere-rel)

Egy szomszédos mez6t iires mez6vé valtoztat

Visszatérhetiink a Sphere-racs egy olyan mezéjére amit az adott karakter mar aktivalt

A Sphere-récs egy olyan pontjara teleportalhatunk, ahol egy mésik karakteriink ll
Visszatérhetiink a Sphere-racs egy olyan mez6jére amit egy mésik karakter mér aktivalt
A Sphere-racs barmelyik pontjara elteleportélhatunk
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HALO ...

HUMAN FEGYVEREK

Téltény: 12/120

A pisztolyt haszndlhatjuk automata tizem-
madban, ami radikalisan gyorsitja a tiizelési
sebességet, raadasul egy
jol helyezett 1ovés

(értsd: ,Bumm a fej-
be!”) majdnem minden
pajzs nélkiili ellenfelet
azonnal megol (ez
Legendary-fokozaton elké-
peszt6 eldny!). Hasznos,
hogy van rajta tdvcso, amivel
zoomolhatunk — igy kozepes
tavolsagrol is hatalmas pusz-
titést tudunk végezni. A fegy-
ver hatranya, hogy az utan-
toltése igen hoszszadalmas,
és a kozelharcban sem se-
bez tul nagyot.

TS
Hriige

Tdltény: 60/600

A gépfegyvernek hatalmas a tara, ezért ke-
ményen lehet vele kaszalni — egy tarral akar
5-6 Gruntot is elintézhetiink. Legendary-
fokozaton az Elite-ek mar egy teljes tartol
sem halnak meg, ekkor méar mindenképpen
valamilyen plazmafegyverrel kell kombinal-
nunk. Sulyos hatranya, hogy a hosszabb
sorozatoknal mar kozepes tavon is igen
pontatlanna valik, tavolra pedig egyenesen
l6szerpocsékolasnak szamit — probaljunk
meg rovid sorozatok-
kal operalni. ,

Tdltény: 10/50

A jaték leghasznosabb

fegyvere! Elképeszto tlzereje van, kozelrél a
Hunterek és a lila Elite-ek kivételével minden
ellenfél felborul egy taldlattol. Messzire ne
ezzel 16voldozziink, viszont batran erdltethet-
jiik @ Rambo-harcmodort (Legendary-
fokozatban azért ne), hiszen a tiz toltény a
tarban — pontos célzas esetén — tiz halott
idegent jelent. Sajnos kooperativ médban
nem lesz elég toltény két shotgun fenntarta-
sara, ilyenkor el kell donteni, hogy kinél le-
gyen, ki gy(jtse a I6szert.

Téltény: 4/20

A mesterlovészpuska, csakugy, mint minden
hasonld jatékban, igen erds fegyver a
Haloban is. A legtobb Covenant-katonat (le-
szamitva a Huntereket) egyetlen lovéssel ki-
fektethetjiik, de ha biztosra akarunk menni,
akkor célozzunk fejre — ezt senki sem birja
ki. Ezt még tetézi, hogy a l6vedék simén at-
hatol az aldozat testén, ezért ha tébben all-
nak egymas mellett, akkor dupla taldlatokat
is elérhetiink (egyszer egy négyszeres tald-
lat is 6sszejott!). Tovabbi pozitivum, hogy
infra mdddal is rendelkezik a fegyver, illetve
gyors a tiizelési sebessége — sajnos azon-
ban igen hamar el lehet Ioni a tarban levé
négy toltényt. A legkomolyabb hiba a fegy-
verrel kapcsolatban, hogy alig van hozza t6l-
tény, ezért minden egyes golyonkat meg kell
becsiilniink... Gonosz triikk, de hasznos, ha
a veliink tarto katonak koziil lecsapjuk a
mesterlovészeket, és felmarkoljuk a szétgu-
rul6 toltényeket.

e T T R T

H M19 SSM ROCKET LAUNCHER

Rakéta: 2/8

A rakétavet6 is standard felszerelésnek sza-
mit az FPS-ekben, itt azonban kissé mas a
szerepe, mint azt megszokhattuk. A
Covenantok ugyanis elég okosak ahhoz,
hogy a viszonylag lassu rakétat kikeriiljék,
ezért értelme csak annak van, ha jarmiivek
ellen hasznaljuk — kiilondsen a Covenant
Wraithek érzékenyek erre, két telitalalattol
felborulnak. A pontos célzasban segit a
zoom, azt viszont nagyon sajnaltuk, hogy
rocketjumpolni nem nagyon lehet vele.

Ay
1w

B M9 HE-DP GRENADE

Hatékony repeszgranat, amibél egyszerre
maximum négy lehet nalunk. Majdnem rog-
ton azutén robban, miutan megéllapodott —
addig viszont pattog, gurul, ahogy azt a gra-
vitacio diktlja. Viszonylag nagy a sebzés
sugara (végil is repeszgranatrol van szo),
ezért vigyazzunk magunkra...

H PLASMA GRENADE

Legtobbszor hatékonyabb a repeszgranatnal,
ugyanis nagyobb korben sebez (raadasul
plazméval), és raragaszthatjuk az ellenfelekre
(a Jackalok és a Hunterek pajzsarol azonban
lepattan), akik jo eséllyel panikszertien bero-
hannak térsaik kozé, és ot robbannak fel.
Par masodperccel késleltetve robban. Maxi-
mum négy darab lehet nalunk egyszerre.

86 PLAYTIVIE! 2007.04.




COVENANT FEGYVEREK

H PLASMA PISTOL B PLASMA RIFLE

EXxXBOX

Energiacella: 100

Nagyon kellemes kis fegyver, bar mind a tii-
zelési sebessége, mind a sebzése csak ko-
zepes. A trikkk az, hogy taltélthetjiik, ha nem
engedjilk el a tizgombot — ilyenkor egy oria-
sit sebzd, korlatozottan nyomkévetd plazma-
goly6t kapunk, amit akkor en-
gediink el, amikor akarunk.
A fegyver hétranya, hogy
nem lehet Ujratolteni (ha ki-
fogyott, el kell dob-

ni), illetve taimele-

gedhet — ilyenkor

nem IGhetink vele

par masodpercig.

Energiacella: 100

A
Plasma
Pistol atva-
rialt véltozata, sokkal
nagyobb tiizelési
gyorsasaggal és
kicsit na-
gyobb seb-
zéssel.
Szintén tal-
melegedhet, viszont
ilyenkor rovidebb ideig vélik hasznalhatat-
lannd, mint térsa (viszont cserébe nem le-
het taltélteni), és ugyanugy nem cserélhe-

Toltény: 20/80

Ez a roppant hasznos fegyver lassi moz-
gasu, nyomkovetd kristalyokat 16 ki, me-
lyek beledlinak az aldozat testébe és rovid
id6 mulva, kis sebzést okozva kipukkannak.
Amennyiben viszont valakibe egyszerre hét
kristdly is bedgyazodik, azok
egy nagy sugaru robbanast
okoznak — ez legtobbszor hala-
los, gyakran nem is csak a koz-
vetlen aldozatra. A Jackal paj-
zsokrol és a Hunterek eliils6/ol-
dals6 pancélzatarol lepattan,
csakugy, mint a falakrol, viszont
egy tarral a fentieken kivil barkit ki-

tiink benne tarat.

nyirhatunk.

COVENANT ELLENFELEK

Hasznalt fegyverei: Plasma Pistol, Needler, Plasma Grenade
Mit hasznaljunk ellene: Pistol, Assault Rifle, Plasma Pistol

Legnagyobb szam-
ban Gruntokkal fo-
gunk dsszefutni a ja-
tek soran, ok a
Covenant-szovetség
leggyengébb tagjai.
Elképesztéen gya-
véak, amennyiben
nincs mellettiik vala-
milyen magasabb
rangu/erejd egység,
az else lovések utan
eliszkolnak a hely-
szinrdl és csak akkor
térnek vissza harcolni, ha tisztanak tnik a levegd. Minél tobben vannak
egymas mellett, annal jobbak a tulajdonsdgaik, annal pontosabban cé-
ls I0znak, vigyazzunk, nehogy bejojjon a ,sok liud MasterChiefet gy6z”
mondas! Harom tipusuk van, az alap sarga pancéllal rendelkezik,
az erdsebbek (s batrabbak) vorossel, az igazan kemény filk
S pedig eziistdsen csillognak. Utébbiak egy kiilénds fegy-
vert is hasznélnak, a Fuel Rod Canistert,
ami a tultoltott Plasma Pistolhoz hasonld
lovedékeket ereget, csak stirtibben (ez a
Hunterek alapfegyvere). Ezt a kit(ind
fegyvert mi nem szerezhet-
jik meg, ugyanis amint
elhullik a Grunt, fel-
robban. Szerencsére
mindegyik valtozatat ki
lehet iktatni egy
pisztollyal elkove-
N tett fejlovéssel.

Hasznalt fegyverei: Plasma Rifle, Needler, Plasma Grenade
Mit hasznaljunk ellene: Plasma Pistol, Plasma Rifle, Needler, Sniper
Rifle, Shotgun

A jaték legokosabb ellenfelei mindenképpen az Elite-ek, akik szinte
ugyanolyan tulajdonsagokkal rendelkeznek, mint mi: ugyanolyan gyor-
sak, ugyantgy képesek kihasznaini a terep adottsagait, raadasul egy
ugyanolyan feltoltédd pancéllal rendelkeznek, mint szerény személyunk.
Folyamatosan mozognak, lebuknak, tancolnak, és amikor mar alig él-
nek, egy utolso elkeseredett kozelharci tdmadast intéznek ellenink.
Legendary-fokozaton mér szinte granatesével fogadnak minket. Amikor
sikeriilt ,leszivni” pancéljukat, fedezékbe vonulnak, hogy feltdltsék azt —
ezt mindenképpen meg kell akadalyoznunk. Csakugy, mint a Jackal paj-
zsot, az 6 pancéljukat is a legegyszer(bb valamilyen plazma-

fegyverrel lebontani, utdna méar minden fegyver jo. Négy
alfajat kiilonboztethetjiik meg, melyek kozil a kék és a
lila hasonld, csak a lila sokkal erésebb, pontosabb és
okosabb. Az eziistszin(i Elite mar durvabb: ugyan
nem sokkal er6sebb, mint lila tarsai, viszont egy kis
szerkezettel lathatatlannd tud vélni (a radaron nem  F
latszik, és a Needler sem fogja be). Ezt kiegyensu-
lyozza, hogy nincsen pajzsa, raadasul minél tébbet
1oviink bele egyre l4thatobb lesz, azonban amikor ha-
rom-négy ilyen ellenfél tdmad rank egyszerre, igen-
csak fel kell kotniink a pancélgatyat. Tovabb romlik a
szituacio, amikor Plasma Sworddel, egy haldlos ko-
zelharci fegyverrel vannak felszerelve — ebbdl egy csa-
pés, és barmilyen allapotban vagyunk, elpatko-
lunk. A legerésebb Elite aranyszinii pancélban pom-
pézik, és minden alkalommal Plasma
Sworddel hadonaszik. Ehhez szamitsuk
hozzé elképesztd gyorsasagat, és szi-
vossagat — egy tanacsunk lehet: hat-
ralni és 16ni.
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Hasznalt fegyverei: Fuel Rod Canister
Mit hasznaljunk ellene: Pistol

Ez a béhom ellenfél
eleinte igen sok gon-
dot okozott, hiszen
frontélis timadassal
semmire sem me-
gyiink ellene — ko-
szonhetden vastag
pancélzatanak. Mes-
terlovészpuskaval ki-
bir kéttarnyi fejlo-
vést! Bal karjan egy
fémpajzs van, ami
sebezhetetlenné te-
szi, amikor hasznal-
ja. Raadasként egy Fuel Rod Canister van
a jobb karjéra rogzitve, ami erdésebb, mint egy
rakétavetd. Amikor kdozel megyiink hozza,
tiiskéivel megrohamoz minket — ha be-
szorit egy sarokba, végiink. Ennek elle-
nére van egy gyenge pontja: a hatan
2 levé barnas folt — itt nincs pancélja,
és egy golyo a gerincébe kiiktatja (ez
a hely latszik a képen is itt balra
fent). Ez messzi-
r6l is mikodik,
viszont ameny-
nyiben nincs
nalunk emberi
fegyver (nem csak pisz-
toly jo — bér az a legelegan-
sabb —, hanem shotgun vagy
sniper is), meg fogunk vele
szenvedni. It is igyekezziink kozel
keriilni hozz, és amikor rohamoz,
ugorjunk félre eléle, majd probaljunk
meg minél tobbet beleléni a hatéba.

Hasznalt fegyverei: Plasma Pistol
Mit hasznaljunk ellene: Plasma Pistol, Plasma Rifle, Pistol

A Jackalok legjellegzetesebb vonasa az, hogy egy Plazmapajzsot
hordanak maguknal. Ez igen er6s, a golydval miikodo fegyverek
(tobbek kozott a Pistol, a Shotgun és a Needler) egyaltalan nem itik
at. Raadasul igen figyelmes Iények, a legkisebb zajt, mozgast is ész-
reveszik, és pajzsuk moge bajnak. Mindazonaltal nem gy6zhetetle-
nek, mert a ,sarkany ellen sarkanyfd, plazmapajzs ellen plazmafegy-
ver” elv alapjan kénnyedén elbdnhatunk els6 védekezési vonalukkal,
ami utdn mar csak le kell I6niink 6ket. Ha ez tdl bonyolultan hangzik,
akkor granatot ne- 5

kik! Két fajtajuk i
van, melyeket a ". )\i
pajzsuk szine alap-
jan kiilonithetiink
el: a kékek nagyon
gyengeék és rosz-
szul céloznak, ez-
zel szemben a sar-
gak fiirgék és pon-
tosan I6nek. Csak-
gy, mint a
Gruntok, 6k sem
birjak a fejlovést.

Hasznalt fegyverei: Laser Beam
Mit hasznaljunk ellene: Plasma Pistol, Plasma Rifle

Csak az utolso kiildetésben lesznek ellenfeleink, addig veliink egyitt
harcolnak a Flood ellen. Folyamatos |ézersugarral timadnak, ami igen
jol hatastalanitja pajzsunkat, viszont ezutan méar nem sebez annyit. Min-
denképpen plazmafegyvereket hasznaljunk ellenik, egy tultoltott Plasma
Pistol-loket még Legendary-fokozaton is leszedi 6ket. Amennyiben
nincs nalunk ilyen fegyver, a Shotgun a legjobb megoldas. Ha sokan
vannak egymas mellett, plazmagranéttal is megprobalkozhatunk.

»OSTOROS” (COMBAT FORM 1)

Hasznalt fegyverei: Pistol, Assault Rifle, Shotgun, Plasma Pistol,
Plasma Rifle, Needler
Mit hasznaljunk ellene: Shotgun, Plasma Pistol, granatok

A Floodok kdzkatondja nagyon jo harcos, csak a testfelépitése gyen-
gécske. Szinte barmilyen fegyverrel fel lehet szerelve, és egész jol is cé-
loz, raadasul kedvelt tamadasi madja, hogy amig méssal vagyunk elfog-
lalva, hétulrél kozelit, és rendkiviil hosszu csapjaval lecsap rank (innen
a beceneve). Amikor kevés sebzést okozva — példaul Assault Rifle-lel,
vagy Pistollal — I6jik le, akkor néha feltdmad; ekkor ugyan mar nincs
nala fegyver, viszont elég meglepd lehet, ha egy mar kitisztitott részrél
tér vissza valaki. A legjobb taktika: Shotgunnal. Kdzelrdl. Fejbe.

FLOOD ELLENFELEK

Hasznalt fegyverei: Pistol, Assault Rifle, Shotgun, Rocket Launcher,
Plasma Pistol, Plasma Rifle, Needler
Mit hasznaljunk ellene: Shotgun, Plasma Pistol, granatok

A Floodok elit katonaja nagyon hasonlit az ostoroshoz, azzal a
kilonbséggel, hogy sokkal erésebb és sokkal gyorsabb. Igaz,
kozelharcban gyengébb, hiszen mancsaival csak kozvetlen kozelrdl tud
tamadni — ennek ellenstlyozasara néhanyszor (a jaték soran koriilbeliil
8-10 alkalommal) rakétavetvel is fel van szerelve. Csakugy, mint az
ostoros, a bohom is képes arra, hogy visszatérjen a halalbol. Halalakor
gyakran hagy maga mogott granétot (mind a kétfélébdl), szerencsére
azonban nem haszndlja ezeket.
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Hasznalt fegyverei: —
Mit hasznaljunk ellene: barmi

A Flood tagjai koziil vele fogunk eldszor talélkozni — kicsiny, agyatlan lények
ezek, melyeknek stratégiaja elég egyszerd: elkezdenek rohanni felénk, majd
egy ugras utan rank akaszkodnak és végil kipukkannak. Az utébbi okozza a
sebzést, mely dnmagaban elenyész6 — a gond minddssze azzal van, hogy
altaldban 30-40 Drone ront rank egyszerre. Szerencsére, amikor lelGjiik oket
akkor is pukkannak, amit6l a mellettiik levok is kidurrannak — optimalis
esetben par lovéssel egy egész sereget el tudunk intézni. Ok amolyan kivég-
20 szerepben vannak — amikor mar alig éliink, és visszavonulunk regenera-
l6dni, ujratolteni a fegyvereket, altalaban akkor ugrik par a nyakunkba (igen,
képesek a falakon, a plafonon is maszni, majd onnan vetddni). Tandcs:
megvarni, amig ugranak, lecsapni a fegyverrel, és gyorsan hatrélni — ezzel a
modszerrel a loszer elpazarolasa nélkil végezhetiink velik.

Hasznalt fegyverei: —
Mit hasznaljunk ellene: barmi

A Flood ezen egysége elsé ranézésre nem tal veszélyes: nincs fegyvere,
lassu, és szinte barmilyen taldlattl azonal kifekszik — persze az élet
nem ilyen egyszerd. Egyrészt, amikor elpusztul (vagy amikor kozel keril
hozzénk), akkor elteriil a foldon, majd felrobban — ez igen sokat ront al-
lapotunkon. Ez mér 6nmagaban is elég durva (foként ha hatulrol
kozelitenek), viszont egy ilyen robbanast kovetden sziil is egyet — ot
Drone pattog el6 ,anyuci” testébdl, és kezd el felénk kuszni, pattogni.
Szerencsére a robbands a tarsaikat is sebzi, igyhogy a rank ronto
Flood-seregbdl mindig 6ket szedjiik le els6ként, sokszor a tdimadok
nagy részét ezzel el is tudjuk intézni. Grénatot ne hasznéljunk ellene,
mert az nem pukkasztja ki azonnal, hanem a légnyomas arrébb I6ki, és
csak ez utan durran ki (gyakran hozzank tulzottan is kozel).

Play-Co_

konzol kis- és nagykereskedés
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€-mail: play-co@freemail.hu
IS @EfEHTelcttifVasSanlasieSeten]
levasarelhatodla)
PUAYTINMIE] Srend]
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PLAYSTATION 2

MAXIMO .....

Achille Kiraly
csontvazhad-
seregének
katonai, és a
hétkoznapi
zombik a
legaltalano-
sabb ellenfe-
lek. Egyszert
Gket leterite-
ni, noha sok
kozilik van
annyira szi-
vos, hogy
miutdn egy-
szer kifekudt,
néhany masodperc utan ujra talpra all. Hogy utdbbit elkertiljik, alkal-
mazzuk az ellendrzési pontokhoz hasznalt foldrengetd tamadast.

A masirozo csontvazak, melyek altaldban kapuk el6tt 6rkodnek, veszé-
lyes ellenfelek. A nagy bardjuk teszi 6ket azzé: igyekezziink héritani a
csapasaikat, és keresztiilszarni 6ket — esetleg mas fiiggéleges tamada-
sokkal probalkozni.

PANCELOS CSONTVAZAK

A temetds
palyan gya-
koriak az
olyan talajré-
szek, ame-
lyek soté-
tebb szind-
ek, s ezekre
gyalogolva
kinylo ke-
zek foszta-
nak meg
minket a
csizmanktol.
Hogy ezt el-
kerdljiik,
csak ugralva haladjunk az ilyen részeken, vagy veaviik meg a legels6
palyan a labsajtot — bar ez utdbbi csak rovid id- il

e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e A e e e e e e e

Az el6-
bukkano
totemosz-
lopok pat-
togo feny-
labdakat
I6nek ki,
de mindig
ugyanab-
ba az
iranyba,
tehat nem
nehéz ki-
keriilni
Gket.

A szelleme- - :

ket jol id6zit- =7

ve kell szét-

csapnunk,

kilonben

szétszorjak

az 0ssze-

gyGijtott lelke-

inket. Ha ne-

tan ez sikeril

nekik, ve-

gyik oket dl-

dozdbe, mert

Ujra probal-

kozhatnak.

Akar a Ghost ‘N
Goblinsban, a szar-
kék a nagyobb sir-
koveken gubbaszta-
nak, s a kozelikbe
érve tdmadnak
rank. Ok ,csak” a
pénziinket veszik el,
de minthogy a bu-
gyelléris sulya le-
huzza Gket, nem
nehéz visszaszerez-
ni tolik.

Az oridsi sirasonak a lukas
cipdjébdl kiallo labujjait kell
megcsapkodnunk. A fold-
rengetd tamadéssal lehet
réjuk ugrani, de hogy bizto-
san elkeriljiik a timadasa-
it, egyszertibb, ha a pajzsot
hajitjuk oda. Amikor fél la-
bon ugrdl, akkor aztan ra-
csaphatunk a mésik labara
is, majd amikor lecsticsiilt,
megnyirbalhatjuk az arcat.
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A mocsarvildgban az utunkat
llo novényeket egyszertien
csapkodjuk szét, majd sies-
stink, mert visszandnek. A vila-
goszold, sekély vizeken atvag-

hatunk, de a sotétebb viztdl
6vakodjunk. A koroms6tét mo-
csar szintén halalosnak ttinik,
és valdban: ha megprobalunk
kiugrélni, elébb-utobb belefulla-
dunk. Ennek ellenére van egy
taktika, amivel nem fogunk el-
merilni: ha nem ugrandozunk, és nem éllunk meg egy pillanatra sem. Fo-
lyamatosan fussunk, és keressiink egy lejtds részt valamelyik part felé.

H KROKODILOK

Ahol bugybo-
rékol a viz,
ott szamitha-
tunk kroko-
diltamadasra.
Fiiggdleges
tamadassal
probaljunk
lesuijtani ra-
juk, avagy
egyszertien
csak mene-
killjtink.

—
HEPLAYSTATION 2

H BOKOR LABAS

A voodoo-varazslo legelsé huzasa az, hogy lekicsinyit minket, és meg-
probal eltaposni. llyenkor menekiiljiink, illetve ugorjunk el. Utana osz-
todni kezd, s harom kiilénboz6 iranyba szalad szét. Erjiik utol valameny-
nyi énjét és csapjuk szét mindegyiket. A harmadik fazis a legkellemetle-
nebb, mikor is a varazslo voodoo-babékat general, és tlizvarazslatokat
kiild. Utobbit a pajzzsal védhetjiik ugyan, de minthogy egy sorozat rog-
ton elfogyasztja a pajzsot, inkabb kaszaboljuk le minél gyorsabban a
babakat, mert (gy hamarabb Iéphetiink a kdvetkezd fazishoz. Pontosab-
ban vissza az els6hdz, csak most mar a jomadar négyfelé fog
osztodni...

FROZEN WASTES - A FAGYOS PUSZTA

A megfagyott
kalozok testét
jég boritja, ezért
a vizszintes su-
hintdsok lepattan-
nak roluk. Vi-
szont a fejiik ki-
16g a jégtombbdl,
ugyhogy fiiggdleges
csapassal lehet
széthasitani
Gket.

Kétségtele-
niil ezek a
legbosszan-
tobb ellenfe-
lei a szint-
nek. Mint-
hogy kardél
all ki a ha-
sukbol, hia-
ba dontjik
le 6ket: ha
rajuk ug-
runk, mi
magunk is
komoly sé-
rillést szen-
vediink. Marpedig kozonséges csapkodastol csak nem hajlandok kimul-
ni. A megoldés az, hogy a hatuk mogé kell keriilniink — ha sikeriil hasra
vagnunk dket, onnantol mar nyert iigyiink van.

B BOMBAZO CSONTVAZAK

A bombakat minden-
képp el kell kertilntink —
ha nem talalnak el min-
ket, id6zitve robban-
nak. De magétol a me-
rényl6tol is jobb tavol
maradni: inkabb a paj-
zsunkat dobjuk neki.
Ha ezt nem tehetjiik
meg, a labukat kaszal-
juk el (fél térdre eresz-
kedve), és menekiil-
jiink az 6nmagat fel-
robbantd torzotol.
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A havas részeken sok helyen latni jokora labnyomokat, s persze a he-
gyek kozott ossze is futunk a tulajdonosaikkal. A havasi emberek hatal-
mas termettiek, de ez ne rémisszen meg senkit. Nagyon ostobak és las-
stiak: minddssze el kell keriilniink a foldrenget6 tdmadésukat és a csap-
kodasukat, majd a kozeliikbe kell férkzniink. Utdna mér csak ki kell
varnunk, amig Ujra tdmadéshoz késziil6dnek, mikor is védteleniil hagy-
jék a pocakjukat.

CAPT, CADEVER

A féllaba ka-
lozkapitany
nem annyira
kemény
fégonosz,
viszont ne-
héz kita-
pasztalni a
sebezhetd
pontjat. Nyil-
van jol jon
egy kis se-
gitség. EI6-
sz0r is ma-
radjunk a
kozelében,
mert még
mindig jobb, ha a bepérgés tdmadasaval probélkozik vagy csapkod a
horgonyaval, mintha eléveszi a mordalyat. A kapitany minden tdma-
dasanak alaposan nekikészilddik, ezért nem nehéz elkeriilni azokat,
majd megitni a jomadarat. Ezzel még nem sebezzilk meg: csak
odebbtaszitjuk, ekkor elkezd fél labon ugralni hatrafelé. It jon a leg-
fontosabb: ugy kell meglokniink, hogy a falaba beszoruljon az egyik
racsba. Ha ez megtortént, gyorsan oda kell rohannunk (hiszen idovel
kiszabadul), s térdre ereszkedve (!) meg kell Gitniink az egészséges
labat. Ugy a harmadik taldlatunk utan a racsokat idénként fedék zar-
jak le, de ez nem neheziti meg tilzottan a dolgunk.

SPIRIT REALM - A TULVILAG

A puha, rugalmas agyszovet kit(iné ugratoként szolgdl, tehat ne haboz-
zunk rataposni az agytekervényekre. A csapdakrol annyit nem ért tudni,
hogy ha lehajolunk, a fejiink folott fognak dsszecsapddni a fogak. A kor-
flirészeknél pedig figyelni kell, milyen magassagban jonnek-mennek, s
aszerint kell vagy lehajolni, vagy atugrani 6ket.

BOSZORKANYOK

A boszorkanyok a le-
veg6bdl tdmadnak, de
a szarkéakkal ellentét-
ben nem a pénziinkre,
hanem hésiinkre pa-
lyaznak. Ha elragad-
nak minket, a gombo-
kat nyomogatva sza-
badulnunk kell a kar-
maikbdl, majd miha-
marabb le kell kasza-
bolnunk 6ket.

OTAURUSZOK

Ezek a Iények a felokleléstink-
kel probalkoznak, viszont a
pajzzsal vagy egy jol idozitett
ellencsapdssal kdnynyen meg-
allithatjuk Gket.

A kismalacok hatalmas porollyel
vannak felfegyverkezve. Eppen
ezért nem szabad hagyni, hogy
lestijtsanak, tehét nekiink kell
elébb végezniink velilk. Hogy ne
a fejiik felett suhintgassunk, fél
térdre kell ereszkedniink.

RD GLUTTERSCU

A hajto-
meg ma-
ga mu-
tatja
meg a
gyenge
pontjat:
a hatso-
jat kell
meg-
szurkal-
nunk.
Moge
kertilni
csak
egyetlen
esetben
van le-
het6ség, mégpedig amikor tlizfijassal van elfoglalva. A sériilése
utan mindig egy kis foldrengést generdl a salyaval, ilyenkor ne felejt-
siik el &tugrani a l6késhullamot. A savas kopeteit konnyd kicselezni:
csak fussunk az egyik iranyba, majd mikor kdp, hirtelen forduljunk a
masik iranyba.
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CASTLE MAXIMO - MAXIMO KASTELYA

B FAEROD ES KATAPULT

- 8 3 2

A faer6d a kas-
tély kezd6 szint-
jén egy szaka-
dék szélén all, s
a legtetejérd! le-
het csak atug-
rani a talso ol-
dalra. A kata-
pultot termé-
szetesen ren-
deltetésszertien
lehet hasznalni,
de a mikodte-
téséhez kulcs
sziikséges.

Ez a szellem
nem lelkeket ra-
bol, hanem fran-
kon &tmossa
Maximo agyat,
aki igy par ma-
sodpercig tgy
masirozik, mint
egy holdkéros.
Ebben pedig az
a legkellemetle-
nebb, hogy az
iranyitas kozben
a fonakjara for-

Ez a behemot ficko lila erGterek
mellett 6rkodik, s latszolag sért-
hetetlen. A foldrengetds techni-
kaval elébb meg kell széditeni,
majd ugyanugy le kell szakitani
a fejét, ami ekkor lebegni kezd,
s igy sebezhet6vé valik. Egy-
szer azonban nem elég megiitni
(s6t el is lehet hibazni), ugy-
hogy a leirt technikat legalabb
kétszer kell alkalmazni.

DEMON SOPHIA

i Hitvesi csok he-
& lyett egy hatal-
mas szorny var
emberiinkre
,Happy
Endként”. A kor
alaka teremben
a legnagyobb
ellenségiink a
sotétség. Csak
akkor latunk va-
lamit, amikor
kint villamlik. Et-
10l eltekintve két
madon vehetjiik
észre a szor-
nyeteget: ha épp az egyik ablak el6tt van, vagy ha szembefordulva ve-
link vilagit a szeme. A fal mellé huzodva vizsgélodjunk jobbra-balra.
Elég, ha csak nagyjabol tudjuk, mennyire kozeli a veszély, s kénnyedén
a szorny képébe hajithatjuk a pajzsunkat — avagy ugrélva-vagdalkozva
is elébb-utobb eltalaljuk.

HEPLAYSTATION 2

Vagy nevezhetnénk kullancs zombinak is ezt a figurat: ha egyszer elkap-
ja a labunkat, nem akarja tobbé elereszteni.

Avardzslo S
energia- ”
sz6nyegeit
ugorjuk at,
a tlzlabdai
el6l pedig
hajoljunk
le, majd
ekozben
férkdzziink
a kozelé-
be, és s-
siik meg.
Az elsé ta-
lalatunk
utan kibo-
csatott kék
er6pajzs
el6l menekljiink, viszont amikor az Gjabb talalat utan Achille olyan
pajzsot general, amin egy ikon lathato, nézziik meg, nalunk van-e az
ahhoz az ikonhoz tartozd mozdulat, és azzal timadjunk haladéktala-
nul. Ha nincs nélunk, akkor hizodjunk tavolabb és varjunk. A méso-
dik talalatunk utan egy lebeg® lila fej is megjelenik, ami robbano ko-
ronakat szor, valamint |ézerezik is — de ha sikeril Achille pajzsait
megsemmisiteniink, végill atalakul egy pancélikonna. Azt természete-
sen vegyik fel: sziikségiink lesz ra, mert a vardzslo egyszer felgyo-
gyitja magét. Egy id6 utan energiaagyuk nének ki a foldbal, melyek
sugaréval Achille 6ridssa alakul: ekkor ne a varazslot, hanem az
agyukat utlegeljiik. Gyorsan kell végezniink veliik egymas utan, ki-
lonben Gjratermel6dnek. Ezek utén jon a masodik kor. Az oriast ma-
sodszor is elintézve, végiil a terem
energiaforrdsa gallyra megy,

s ellenfeliink 6rjongeni kezd.

A vad csapkodas el6l konnyen ki-
térhetiink (csak korozniink kell
Achille kéral), és ,atpaskolhatjuk”
a talvilagra az oreget — de vigya-
zat: energianyalabok repkednek
mindenfelé, amelyek nincse-

nek jo hatassal
az egészsé-
giinkre.
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All-Star Slammin’ D-Ball

Cheat méd
A cimképernydn issiik be: Le, Bal, Fel,
Jobb, X, Négyzet, Haromszdg, Kor.

Roswell Conspiracies:
Aliens, Myths And Legends

Cheat mod

A fémeniiben nyomijuk le tizen6tszor az L1 +
L2 + R1 + R2 + R3 + Le kombindciot, s
ezzel megnyitjuk valamennyi szintet, plusz egy
cheat meniit is kapunk a pause képernyGn.

cHeEATH

Driven
Az dsszes kocsi

A fémeniiben Ussik be: Fel, Le, Jobb, Jobb,
Bal, Fel, Fel, Le.

Az dsszes palya
A fémeniiben dssik be: Fel, Fel, Bal, Le, Bal,
Jobb, Jobb, Fel.

Story mod
A fémeniiben issiik be: Le, Bal, Fel, Jobb,
Jobb, Fel, Le, Bal.

Dropship:
United Peace force

Bonuszpalyak

Menijiink a fomeniibdl az Classfied Files>Unlock
ponthoz, ott irhatjuk be az alabbi kodokat:
KREUZLER — 1-es bonuszszint

SHEARER — 2-es bonuszszint

UBERDOOQPER - 3-as bonuszszint

Dynasty Warriors 3

Palyavalasztas
A fomeniinél issiik be: R1, R2, L2, L1, Négy-
zet, L1, L2, R2, R1, Haromszdg.

Az dsszes Shu tabornok
A fémeniinél Ussik be: L1, Négyzet, Harom-
sz0g, R2, L1, L2, L2, R1, Négyzet, L1.

Az dsszes Wei tabornok
A fémeniinél dissiik be: L2, L1, Négyzet, Ha-
romszég, L1, L2, R1, R2, L1, L2.

Az dsszes Wu tabornok
A fémeninél Ussiik be: Haromszog, Harom-
sz0g, L1, Négyzet, R1, R2, L1, 3xL2.

Az dsszes tabornok
A fémeniinél dssiik be: 3xR2, L1, Haromszdg,
3xL2, R1, Négyzet.

BGM (zene) teszt opcid
A fémeniinél iissik be: L1, L1, R1, R1, L2,
L2, R2, R2, Négyzet, Haromszog.

Opening Edit opcid
A fémeniinél tissiik be: R1, Négyzet, R1, Ha-
romszog, R1, L1, Négyzet, L1, Haromszog, L1.

Az dsszes FMV bejatszas

A fémeniinél Gissiik be: Haromszog, L1, Ha-
romszog, R1, Haromsz6g, Négyzet, L2, Négy-
zet, R2, Négyzet.

Evil Twin

Orok folytatasi lehetéség
A ,Cheat Codes” meniiben irjuk be: X, Négy-
zet, Haromszog, X, Kor.

Mega lovések
A ,Cheat Codes” mentiben irjuk be: Kor, Ha-
romszog, Haromszog, Négyzet, X.

Gyorstiizelés
A ,Cheat Codes” mentiben irjuk be: Négyzet,
Haromszog, X, Haromszog, Kor.

Pattogd labdak
A ,Cheat Codes” meniiben irjuk be: Kér,
Négyzet, Kor, Haromszog, X.

94 PLAYTIMVIE! wos




Nézetek
A ,Cheat Codes” meniiben irjuk be: Kor, Kor, X,
Haromszdg, Négyzet.

Orvldvészet
A ,Cheat Codes” meniiben irjuk be: Négyzet,
Kor, X, Haromszdg, Kor.

Grand Theft Auto 3

Lathatatlan kocsik
Jaték kozben vigyiik be: L1, L1, Négyzet, R2,
Haromszog, L1, Haromszog.

Gyorsahb jaték
Jaték kozben vigyiik be: Haromszog, Fel, Jobb,
Le, Négyzet, R1, R2.

Lassabb jatek

Jaték kozben vigyiik be: Haromszdg, Fel, Jobb,
Le, Négyzet, L1, L2.

GoDai: Elemental Force

Palyavalasztas
A fémeniiben vagy jaték kozben iissiik be: L1,
L2, X, Haromsz6g, L1, L2, X, Haromsz6g.

Az dsszes multiplayer karakter

A fémentiben Gssiik be: R2, Kor, X, Négyzet,
Haromszog, Jobb, Le, Bal, Fel, L2, L1, Kor,
Négyzet, L1, L2, L1, Kér, L2, Négyzet.

Sérthetetlenség
Inditsunk egy single player jatékot, majd pau-
zaljunk és Ussiik be: L1, L2, Kor, Négyzet, L1,
L2, Kor, Négyzet.

Halalos minden sériilés

Inditsunk egy single player jatékot, majd pau-
zdljunk és ssiik be: L1, L2, bal analdg kar Fel,
bal analog kar Le, bal analég kar Bal, bal ana-
16g kar Jobb, Haromszdg, Négyzet, X, Kor.

Az bsszes varazslat

Inditsunk egy single player jatékot, majd pau-
zéljunk és Gssiik be: R1, R2, L1, L2, X, Harom-
sz0g, Kor, Négyzet.

BECHEAT

James Bond 007:
Agent Under Fire

Ordk Eleterd

A fémeniiben tartsuk lenyomva az L1 + R2-t,
és Ussiik be: Fel, Le, Kor, Kor, 3xLe, Bal, Kor.
Ezutan jaték kozben nyomijuk le a Startot, és
tartsuk lenyomva az L2 + Le + R1 kombinéci-
Gt, s kozben issiik be: Kor, Kor, R2, Kor, L1,
Négyzet, Négyzet, Kor.

Kifogyhatatlan rakétavetd

A fémeniiben tartsuk lenyomva az L1 + L2 +
R1 + R2-t, és uissiik be: Fel, Le, Bal, Jobb,
Kor, Kor, Négyzet. Ezutan jaték kozben nyomjuk
le a Startot, és tartsuk lenyomva a Kor, Négy-
zet, R1, Négyzet, Fel, Kér, Le, Bal.

Jeremy McGrath’s
Supercross World

Ordk turbo
A fémeniinél Ussiik be: R2, L1, Négyzet, 3xKor.

Alacsony gravitacio
A fémentinél issiik be: 4xFel, R1, Négyzet, Kor.

Sérthetetlenség

Jaték kdzben nyomijuk le, és tartsuk is le-
nyomva az L1 + R2 + L2 + R1 kombinaci-
ot (ebben a sorrendben), és tssik be: X, Le,
Haromszdg, Fel, Kor, Jobb, Négyzet, Bal.

A karakter szintugrasa

Jaték kozben nyomijuk le, és tartsuk is le-
nyomva az L1 + R2 + L2 + R1 kombinéci-
6t (ebben a sorrendben), és iissik be: Négy-
zet, Haromszog, Kor, X, Jobb, Le, Bal, Fel.
Ezt a kddot 12-szer ismételhetjiik meg.

A varazslasi szint novelése

Jaték kozben nyomjuk le, és tartsuk is le-
nyomvaaz L1 + R2 + L2 +
kombinaciot (ebben a sor-

DRAKAN THE ANCIENT

Jonny Moseley Mad Trix

Cheat mod

A “Press Start” képerny6n nyomjuk le, és tartsuk
is lenyomva az L2 + L3 + R1 + Le + Négyzet
+ Kor kombinaciot (ebben a sorrendben), s ezzel
az Osszes versenyzo (koztik Skier X is), az 0s-
szes ruha, és az 0sszes siléc megnyilik.

Maximo: Ghosts To Glory

Gallery mod

A féellenségek legydzése utan a kiszabaditott
papndk tobb dolgot is felajanlanak: ha mind-
egyikiiktdl csak egy csokot kértink, agy nyilik
meg a jaték teljesitésével a képgaléria.

Max Payne

Ordk bullet time
Pauzaljuk le a jatékot és tssiik be: L1, L2, R1,
R2, Haromszdg, X, X, Haromszog.

Lassitott hangok
Pauzaljuk le a jatékot és tssiik be: L1, L2, R1,
R2, Haromszdg, Négyzet, X, Kor.

TES

rendben), és iissik be: Fel, Le, Bal, Jobb,
Jobb, Bal, Le, Fel. Valahanyszor beiitjiik ezt
a kodot, a varazslasi szint novekszik valami-
vel.

Teljes életerd

Jaték kozben nyomijuk le, és tartsuk is le-
nyomva az L1 + R2 + L2 + R1 kombindci-
6t (ebben a sorrendben), és iissiik be: Ha-
romszog, Le, Kor, Bal, Négyzet, Jobb, X, Fel.

Extra pénz
Jaték kdzben nyomjuk le, és tartsuk is le-
nyomva az L1 + R2 + L2 + R1 kom-
bindcict (ebben a sorrendben), és
iissiik be: Kor, Négyzet, Jobb,
Bal, X, Haromszog,
Le, Fel.
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Last Challenge bénusszint
Teljesitsiik a jatékot a “Dead On Arrival” nehéz-
Ségi szinten.

A programozok titkos szobaja
Teljesitsiik a Last Challenge szintet, s annak a
végében igy megnyilik az ajto.

NBA 2K2

Cheat menii

Lépjiink be az Options meniibe, ott valasszuk a
“Gameplay” lehetdséget, majd tartsuk lenyomva a
Balt a D-padon, ugyanakkor a Jobbot a bal analég

Sérthetetlenség
Menet kdzben hozzuk elé
az objective képerny6t a
Selecttel, majd tartsuk le-
nyomvaaz L1 + L2 +
R1 + R2 + Négyzetet,
és nyomjunk egy Balt.

Ordk muni-
ci6

Menet koz-
j ben hozzuk
el6 az
objective
képernyGt a
Selecttel, majd
tartsuk lenyomva
az R1 + Négyze-
tet, s nyomjunk
egy Balt.

Nehéz fegyverek tel-
jes municioval

Menet kozben hozzuk eld
az objective képerny6t a
Selecttel, majd tartsuk le-
nyomva az L2 + R2 +
Négyzetet, és nyom-
junk egy Balt.

karon, és igy nyomjunk egy Startot. Ezzel megnyit-
juk a “Codes” lehet6séget az Options mentiben.

Paris-Dakar Rally

Az bsszes kocsi
A pilota nevének azt adjuk meg, hogy
“ILUMBERJACK".

Pirates:
the Legend of Black Kat

Extra arany

Jéték kozben tartsuk lenyomva az R1 + R2-t
és iissiik be: Haromszog, R3, L1, Négyzet, X,
R3, Select, L3, Kor, L2.

Wind Dancer hajé upgrade

Jaték kozben tartsuk lenyomva az R1 + R2-t
s iissilk be: L2, Haromszog, R3, L3, X, Négy-
zet, R3, Select, L1, Kor. Az 0j hajo egy masik
térképre menve lesz aktiv.

Oriilt hangok
Jaték kozben tartsuk lenyomva az R1 + R2-t
és (ssiik be: R3, Kor, Select, X, R3, Harom-

sz0g, L1, Négyzet, L2, L3.

Melee fegyverek
Menet kozben hozzuk el6 az objective képer-
ny6t a Selecttel, majd tartsuk lenyomva az L1
+ R1 + Négyzetet, és nyomjunk egy Balt.

,Nincs vagas” méd

Menet kdzben hozzuk el6 az objective képer-
ny6t a Selecttel, majd tartsuk lenyomva az
L1 + L2 + R1 + Négyzetet, és nyomjunk
egy Balt.

Nincs gravitavcio

Menet kdzben hozzuk el6 az objective képer-
ny6t a Selecttel, majd tartsuk lenyomva az
L1 + L2 + R2 + Bal + Négyzetet, és
nyomijunk egy Startot.

SSX zene

Jaték kozben tartsuk lenyomva az R1 + R2-t
és issiik be: L1, X, Haromszdg, L2, Négyzet,
Kor, L3, Select, R3, L3.

Jobb kard

Jaték kozben tartsuk lenyomva az R1 + R2-t
és Ussiik be: R3, Select, L2, L3, Négyzet, X,
L1, Kér, L3, Haromszdg.

Az dsszes kincseslada megmutatasa

Jaték kozben tartsuk lenyomva az R1 + R2-t
és issiik be: R3, X, Haromszdg, L3, Kor, L1,
Select, L3, Négyzet, L2.

A Wind Dancer sérthetetlen

Jaték kozben tartsuk lenyomva az R1 + R2-t
és (issiik be: Select, Haromszdg, L1, X, R3, L2,
Négyzet, R3, Kor, L3.

Katarina sérthetetlen

Jaték kozben tartsuk lenyomva az R1 + R2-t
€s Uissilk be: X, Kor, L3, Haromszdg, R3,
Select, R3, L1, L2, Négyzet.

Az dsszes kincseslada-kulcs

Jaték kozben tartsuk lenyomva az R1 + R2-t
és Ussiik be: Kor, Select, X, Négyzet, R3, L1,
L3, L2, Haromszdg, L3.

Orok felvett targyak

Jaték kozben tartsuk lenyomva az R1 + R2-t
és (ssiik be: Haromszdg, L1, Select, L2, R3,
L3, Négyzet, X, R3, Kor.

Orék wind boost

Jaték kozben tartsuk lenyomva az R1 + R2-t
és Uissik be: Select, L1, R3, Négyzet, L3, Kor,
L2, Haromszog, X, L3.

Valtozatos kiilsék Katarinanak

Ehhez a kis triikkhdz két iranyitora van sziikség.
A fémeniiben tartsuk lenyomva egyszerre az
egyes iranyiton az L1 + L2 + Fel + Select +
L3 kombindci6t, a kettes iranyiton pedig az R1
+ R2 + Haromszog + Start + R3 gombokat.
Ha nem hibazzuk el, egy rovidke zenét kell hal-
lanunk. Ezek utdn az R3-mal (az egyes iranyi-
ton) szdmokat véltogathatunk a képernyén,
majd 0j jatékot inditva nézhetjiik meg az tigyko-
désiink eredményét. Az alabbi kills6ségeket ak-

tivalhatjuk:

Eredeti ruha és hajszin 0000:0000
Fekete szakéll, lila kabat 0000:0001
Voros haj és narancssérga bikini  0000:0010
Kék haj és narancssarga bikini 0000:0011

Barna haj, narancs- és citromsarga bikini
0000:0100

Sz6ke haj, narancs- és citromsarga bikini
00

00:0101
Sz6ke haj, rozsaszin bikini 0000:0110
Kek haj, fényes, eziistos bikini 0000:0111

Voros haj, fekete bikini, fekete harisnya
0000:1000




Rozsaszin haj, fényes fekete bérruci  0000:1001
Keék haj, fényes barna felsd és nadrag  0000:1010
Lila haj, fényes, eziistds ruha 0000:1011

Splashdown

Cheat mod

Az “Options” meniiben tartsuk lenyomva az R2-t
és ekozben issiik be: Fel, Fel, Le, Le, Bal, Jobb,
Bal, Jobb, Négyzet, Kor, Négyzet, Kor. Ha nem
hibéztuk el, egy bizonyos “Cheat Name” képer-
nydnek kell megjelennie, ahol (figyelve a kis- és
nagybettikre) az alabbi kodokat vihetjiik be:

Az 0sszes palya: “Passport”

Az 0sszes karakter: “AllChar”

Az 0sszes bavarruha: “LaPinata”

Nem lehet leesni: “TopBird”

Maximalis teljesitménykijelz6: “PMeterGo”
Kemény palyak normal Al-val: “Hobble”
Kékemény Al: “AllOutAl”

Az dsszes befejezés-FMV: “Festival”

Time Trials egy UFO ellen: “IBelieve”

Time Trials egy mini F18 ellen: “F18”

Time Trials az aktudlis jatékos szelleme ellen
(azaz visszadllas az alaphoz): “SEADOQ”

Star Wars Racer Revenge

Sebulba megnyitasa

Legyiink elsok valamennyi bajnoksagon
Anakinnal.

Sebulba régi podja

Legyiink els6k valamennyi bajnoksagon
Sebulbaval.

Star Trek:
Voyager - Elite Force

Isten mod
Pauzéljunk jaték kozben, tartsuk lenyomva az L1
+ L2 + R1 + R2 + R3 kombindciot, és
nyomjunk egy Selectet. Ha nem hibéztuk el, egy
n6i hang and az “Impressive” beszélassal nyug-
tdzza a dolgot. Utobbi az 6sszes tobbi kodra is
vonatkozik, mint ahogy az is, hogy a kodok
csdak az aktudlis helyszinre vannak hatasal. Mi-
helyt 0j terep toltadik be, Gjra kell oket aktivalni!

BCHEAT

Halhatatlan mad (999 health)

Pauzéljunk jaték kozben, tartsuk lenyomva az
L1 + L2 + R1 + R2 kombinécict, és nyom-
junk egy Selectet.

A pancél visszatiltése 100-ra

Pauzaljunk jaték kozben, tartsuk lenyomva az
L1 + R1 kombinacict, és nyomjunk egy
Selectet.

Az dsszes fegyver

Pauzaljunk jatek kozben, tartsuk lenyomva az
L1 + L2 + L3 + R1 + R2 kombindcict, és
nyomjunk egy Selectet.

Teljes l6szerkészlet

Pauzaljunk jaték kozben, tartsuk lenyomva az
R1 + R2 kombindcitt, és nyomjunk egy
Selectet.

Autotarget mod

Pauzaljunk jaték kozben, tartsuk lenyomva az
L1 + L2 kombinacict, és nyomjunk egy
Selectet.

The Simpsons: Road Rage

Piros jatékauto
Az options meniinél tartsuk lenyomva az

S E OF EMERGENCY

Sérthetetlenség
Jaték kozben sk be: L1, L2, R1, R2, X. Ha
nem hibéztuk el, egy iizenetnek kell megjelennie.

Ordk municio

Jaték kozben uissiik be: L1, L2, R1, R2, Ha-
romszdg. Ha nem hibéztuk el, egy tizenetnek
kell megjelennie. (Kozben nem szabad fegy-
vernek lenni a keztinkben.)

Végtelen idd

Jaték kozben tissiik be: L1, L2, R1, R2, Kor.
Ha nem hibaztuk el, egy tizenetnek kell meg-
jelennie.

Lefejezé okdlcsapasok

Jaték kozben stk be: L1, L2, R1, R2,
Négyzet. Ha nem hibaztuk el, egy tizenetnek
kell megjelennie.

Még tdbb fosztogatas

Jatek kozben issiik be: R1, L1, R2, L1, Hé-
romsz6g. Ha nem hibéztuk el, egy izenet-
nek kell megjelennie.

Tdrpe emberek

Jatek kozben tissiik be: R1, R2, L1, L2, X.
Ha nem hibaztuk el, egy tizenetnek kell meg-
jelennie.

L1+R1-et, és Ussiik be: Haromszdg, Harom-
sz0g, Négyzet, Kor.

Smithers Mr. Burn autéjaban

Az options meniinél tartsuk lenyomva az
L1+R1-et, és iissik be: Haromszog, Harom-
sz6g, Négyzet, Négyzet.

Nuclear Busz

Az options meniinél tartsuk lenyomva az
L1+R1-et, és Ussiik be: Haromszég, Harom-
szog, Négyzet, X.

Extra pénz
Az options meniinél tartsuk lenyomva az
L1+R1-et, és Uissiik be: 4xNégyzet

Orias emberek
Jaték kozben tisstk be: R1, R2, L1, L2, Ha-
romszog. Ha nem hibaztuk el, egy tizenetnek
kell megjelennie.

Normal emberek
Jaték kozben tisstk be: R1, R2, L1, L2, Kor.
Ha nem hibaztuk el, egy iizenetnek kell meg-

jelennie.

Bull va-

lasztasa a \%
Kaos mod- ©3
ban 5
Jaték kozben
lissiik be: ‘5:}

4xJobb, X. Ha 4
nem hibéztuk el,

egy (zenetnek kell
megjelennie.
Ugyanezt érjiik el, ha
teljesitjiik az East
Side szintet a
revolution modban.

Freak valasztasa a Kaos =
modban

Jaték kozben ssiik be: 4xJobb, Kor.
Ha nem hibaztuk el, egy iizenetnek
kell megjelennie. Ugyanezt érjilk
el, ha teljesitjiik az Chinatown
szintet a revolution modban.

Spanky vélasztasa a Kaos
modban

Jatek kozben issiik be:
4xJobb, Haromszdg. Ha nem
hibaztuk el, egy tizenetnek kell
megjelennie. Ugyanezt érjiik el,
ha teljesitjiik az Capitol City
Mall szintet a revolution
modban.




Turbd (a Négyzettel)

Az options meniinél tartsuk lenyomva az
L1+R1-et, és tssiik be: X, Haromsz6g, Ha-
romszog, X.

Az id6 megallitasa (az R-rel)

Az options meniinél tartsuk lenyomva az
L1+R1-et, és Ussiik be: Kor, Hiromszdg,
Négyzet, X.

Extra nézetek
Az options meniinél tartsuk lenyomva az
L1+R1-gt, és tissiik be: 4xHaromszog.

Fels6 nézet
Az options meniinél tartsuk lenyomva az
L1+R1-et, és iissiik be: 3xKor.

Ejszakai mod
Az options meniinél tartsuk lenyomva az
L1+R1-et, és ssiik be: 4xX.

Ordk 1dszer
Az Extras meniiben, a Cheats pontnal llit-
suk be: Haromszdg, Kor, X, Kor, Négyzet.

Orok pajzs

Az Extras meniiben, a Cheats pontnal al-
litsuk be: Haromszdg, Haromszog, Négy-
zet, Négyzet, Négyzet.

Allati hajok

Az Extras meniiben, a Cheats pontnal al-
litsuk be: Haromszdg, Kor, Kor, Harom-
sz0g, X.

Veteran gépek
Az Extras meniiben, a Cheats pontnal al-
litsuk be: X, Kor, Haromszog, Négyzet, X.

Az dsszes hajo és egyéb cucc megnyi-
tasa

Az Extras meniiben, a Cheats pontnal al-
litsuk be: X, Haromszog, Kor, Harom-
sz8g, Kor.

Szuper gyors hajok
Az Extras meniben, a Cheats pontnal &l-
litsuk be: Négyzet, X, X, X, Haromsz6g.

Lassitott mod

Az options meniinél tartsuk lenyomva az
L1+R1-et, és tissiik be: X, Kor, Haromszég,
Négyzet.

Egyszerii karakterek
Az options meniinél tartsuk lenyomva az
L1+R1-et, és iissiik be: 4xKor.

Utkozési vonalak kirajzolasa

Az options meninél tartsuk lenyomva az
L1+R1-et, és Ussiik be: Haromszdg, Harom-
sz0g, X, X.

Nincs térkép

Az options meniinél tartsuk lenyomva az
L1+R1-et, és Ussiik be: Négyzet, Harom-
sz6g, Haromszog, Kor.

Rejtett djévi szerepld

Az options meniinél tartsuk lenyomva az
L1+R1-et, és tssiik be: Haromszdg, Harom-
sz0g, Kor, Négyzet

Rejtett halloweeni karakter

Az options meniinél tartsuk lenyomva az
L1+R1-et, és Ussiik be: Haromszdg, Harom-
szog, Kér, X

Rejtett halaadasi karakter

Az options meniinél tartsuk lenyomva az
L1+R1-et, és tissiik be: Haromszdg, Harom-
szog, Kor, Kor

Rejtett karacsonyi karakter

Az options meniinél tartsuk lenyomva az
L1+R1-et, és tssiik be: Haromszdg, Harom-
sz0g, Kor, Haromszog

Tony Hawk’s Pro Skater 3

Palyavalasztas

Lépjiink be az options meniibe, majd ott vé-
lasszuk a “cheats” pontot, €és irjuk be:
“roadtrip” — ekkor egy hangot kell hallanunk.

Az bsszes cheat opcio

Lépjtink be az options meniibe, majd ott valasz-
szuk a “cheats” pontot, és irjuk be: “ULTIMATE"
— ekkor egy hangot kell hallanunk.

Teljes statisztikak

Lépjiink be az options meniibe,
~» majd ot valasszuk a “cheats”

~~ pontot, és irjuk be:

“PUMPMEUP” - ekkor egy hangot

kell hallanunk.

Top Gun: Combat Zones

Az dsszes szint és repiild
Menjiink a name player képernydre, és név-
nek adjuk meg: “SHPONGLE".

Advance Rally

Co-driver mod
Nyerjiik meg valamennyi futamot a world
rally modban.

Rejtett palya
Nyerjilk meg a co-driver modot.

Alienators

Maximalis municié
Palyakdédnak adjuk meg: RBJPXCKC

Army Men:
Operation Green

Palyakddok

2 - 5VKPR6*B vagy K*67LZZM
3 - 5PK5LL*4 vagy F58FWJ*N

4 - Y8DTF4HK vagy 3MCITS15
5 - 62BVXHXY vagy 3SXRLWOJ
6 - MQ5310VP vagy YOV7G6ZM
7 - SZQR6W1J vagy DLTYD4G7
8 - 44BQQCWH vagy NJ98C3XD
9 - F4J1ZRWG vagy CG4PPSC6
10 - FFOOWP36 vagy 5QFXBJJZ
11 - *HBNVVV4 vagy 52CN4BBH
12 - 85M3QCF* vagy *BR53WWF

Dave Mirra
Freestyle BMX 2

Tetdkdn bringazas
Jaték kozben tartsuk lenyomva az L-et, és
Usstk be: A, B, B, A, A, Fel, Le.

E.T.: The Extra-Terrestrial

Palyakédok

2 —Fel, Fel, A, Le, Le, B, R, L

3 - Bal, Fel, Jobb, Le, L, A, R, B

4 - A, Bal, B, Jobb, L, Fel, R, Le
5-L R R, L A, FelB,Bal

6-L, Bal, R, Jobb, A, A B, A
7-B,R, B, L A Fel,B, Fel

8 —Fel, Fel, A, Le, Le, Bal, A, B

9 - Jobb, B, B, Bal, Fel, R, R, L

10 - Bal, Bal, A, L, Jobb, Jobb, B, R




Harry Potter

And The Sorcerer’s Stone

10 élet
Jaték kozben iissiik be: Select, B, A, B, A, B, B,

International
Superstar Soccer

Afrikai valogatott
Nyerjilk meg az International kupét barmelyik
afrikai csapattal.

Amerikai valogatott
Nyerjik meg az International kupét barmelyik
amerikai csapattal.

Azsiai valogatott
Nyerjik meg az International kupat barmelyik
4zsiai csapattal.

Eurdpai valogatott
Nyerjik meg az International kupat barmelyik
europai csapattal.

Vilagvalogatott
Nyerjilk meg az International kupat barmelyik
csapattal.

Kao The Kangaroo

Palyakddok

Ancient Ruins 24s710, Bomba, Kao Arca,

Boxkeszty(i, Kao Arca

Bear Peak Béka, Béka, Kao Arca, Boxkesztyd,
Kao Arca

Big Blizzard Lampa, Pélmafa, Sziv, Boxkesztyd,
Kao Arca

Crocodile Island
Boxkesztyl, Kao Arca

Sziv, Pé4lmafa, Lampa,

Deadly Waterfall Boxkeszty(, Gomba, Orokzold,
Boxkesztyd, Kao Arca

Evil Descent Bagoly, Lepke, Madar, Boxkesztyd,
Kao Arca
Frozen Lake
Kao Arca
Holy Temple ~ Bomba, Kao Arca, Boxkeszty(,
Boxkeszty(i, Kao Arca

Madér, Kulcs, Béka, Boxkesztyd,

Hunter ~ Pélmafa, Lampa, Béka, Boxkeszty(,
Kao Arca .

Hypnodjin  Bomba, Zaszl6, Erme, Boxkesztyd,
Kao Arca

Ice Caves Kulcs, Kulcs, Kao Arca, Boxkesztyd,
Kao Arca y

Island Shores Erme, Sziv, Pdimafa, Boxkesztyd,
Kao Arca

Lightning Speed
Boxkesztyd, Kao Arca
Little Valley ~ Lepke, Madar, Kulcs, Boxkeszty(,

Palmafa, Sziv, Erme,

BECcHEAT

Kao Arca |

Lost Village Orokzold, Hal, Bagoly, Boxkeszty,
Kao Arca

Megasaurus Ferocious
Boxkeszty(i, Kao Arca
Mythical Caves
Boxkeszty(i, Kao Arca
Never-ending Slide
Boxkeszty(i, Kao Arca
Peril DesertSziv, Erme, Zaszlo, Boxkesztyd, Kao
Arca

Trade Village Erme, ZaszI6, Bomba, Boxkeszty(,
Kao Arca

Hal, Bagoly, Lepke,
Gomba, Ortkzold, Hal,

Zész10, Erme, Sziv,

Peter Pan:
Return To Neveland

Palyakddok
Dzsungel: RGCKYD
Tengerpart: PGCMMD
Erdd: CNCGKG

Hajo: ZGWYCR

H DARK ARENA

Isten mod

Kédszonak adjuk meg: “S_X_N". (Melynél a
“_" szokoznek felel meg.) Ezzel a koddal
0rok életet aktivalhatunk, azon kiviil megkap-
juk az 6sszes fegyvert, azokhoz orok I6szert,
az Osszes kulcsot és az 6sszes térképet, va-
lamint pélyaléptetés is lehetségessé valik.

Orok élet
Koédszonak adjuk meg: “HLGNDSBR”.

Orok ldszer
Kaddszonak adjuk meg: “NDCRSDRT”.

Az dsszes fegyver
Kodszonak adjuk meg: “THRBLDNS”.

Az bsszes kulcs
Kodszonak adjuk meg: “KNGHTSFR”.

Az bsszes térkep
Kodszonak adjuk meg: “LMSPLLNG”.

Prehistorik Man

Palyakddok
4. szint: BBDQWCBXDJBQ
7. szint: BBJAWC8ZFHB5

Razor Freestyle Scooter

Palyakddok
Aircraft Carrier teljesitve VDY3ZJ6LJVCQBF
Circus teljesitve ZBFAGJ5VJVCQBF

Construction Site teljesitve QHY4LJ2LHZCQBF

Scooter Park teljesitve SBY5VJ4BJVCQBF
Shopping Mall teljesitve QLY67J3BJVCQABF
Sports Stadium teljesitve ~ 7JY4GJZBJVCQBF
Scooby-Doo

And The Cyber Chase
Palyakédok

Coliseum: MXP#2VBL
Ocean Chase: CHBB5VBX
Prehistoric Jungle: 5S@C7VB8

Palyaléptetés
Kodszonak adjuk meg: “NFTRWLLH". Ezutén
a térkép képernyGijérol a Selecttel Iéptethe-
tiink palyat.

Hangeffekt teszt
Kaddszonak adjuk meg: “CRSDR”.

Cheat méd
Kodszonak adjuk meg: “NRYRDDS". A cheat
mod aktivélasa utan az aldbbi kodokkal
egyszeribben aktivalhatjuk a csaldsokat:
Isten mod: ALL

Orok élet: HEALTH

Orék I6szer: AMMO

Az osszes fegyver: WEAPONS
Az Gsszes kulcs: KEYS

Az Gsszes térkép: MAPS
Palyaléptetés: SKIP
Hangeffekt teszt: SFX TEST

A cheat mod kikapcsoldsa: PWORD

Palyakddok
A cheat mod aktivalasaval a palyako-
dokat is mell6zhetjik: egyszertien az
ABC egyes betivel lesznek inditha-
tok a palyak — tehat példdul a ma-
sodik palya az A-val, mig a tizen-
6todik az N-nel. Ha tobb ugyan-
olyan bett irunk be, azzal a ne-
hézséget fokozhatjuk, tehat mond-
juk az AAA koddal a méasodik
palyat hard nehézséggel tudjuk
elinditani.
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Spyro, a lila
sarkéany eleddig ki-
zarélag PSX-en tlint
fel. Az tjabb konzolok
eljovetelével azonban —
Crash pajtasaval egyitt — a So-

nytol atkeriilt az Universal Interactive-hez, és
immér semmi akadalya sincs annak, hogy minden lehet-
séges platformon megijelenjen (el6reldthatolag még az
idei év soran megjelenik egy 0j Spyro PS2-re, GC-re és
Xboxra is). Amikor szoba keriilt a GBA-s véltozat, a kiadd
minddssze egyetlen dolgot irt el6 a fejleszték szamara: a
programnak a lehetd legnagyobb mértékben hasonlitania
kell az el6dokre.

Azt kell mondjuk, hogy a Digital Eclipse ennek a kove-
telménynek a lehet6ségekhez képest eleget tett. Az re-
mélhetéleg a képeken is latszik, hogy a kis GBA milyen
mindségl grafikat képes kirajzolni — szines, véltozatos
hétterek, poligonok szézaibol megformalt karakterek és
nagyszerti animaciok varnak rank, Spyro modelljét pedig
alig kellett megvaltoztatni a PSX-es elédhoz képest (oké,
azert osszekeverni nem lehet dket...). A hasonldséag a
kétféle verzio kozott talan Spyro mozgaséban a legfeltd-
nébb: kicsiny sarkanyunk pontosan ugyanolyan mozgés-
kultdraval rendelkezik, mint a korabbi részekben: tud ug-
rani, szarnyalni, tiizet okadni (rendben: ,tiizecskét fujni”)
és oklelni — elképesztd, hogy mit ki nem hoztak a hor-
dozhato hardverbdl! Az azért természetes, hogy a PSX-
es részektdl eltéréen a kamerdat nem forgathatjuk szaba-
don, mindig ebbdl az izometrikus nézetbdl fogjuk szem-
IéIni a torténéseket.

Maga a jaték egyébként ismét a Rhynoc sereg gardz-
dalkodésai koriil jatszodik, amit tetéz az is, hogy a va-
razstiindéreket valaki jégbortonbe zarta. A mi felada-
tunk lesz, hogy sérkanybére bujjunk, minél tébb tiindér-
két szabaditsunk ki és rosszfilt kalapdljunk el. A prog-
ramban 6sszesen 20 pélya var rank, melyek kozil a
legtobbon Spyrot kell iranyitani. Ezek a grafikai kontos-
16l eltekintve (tehdt nem szamitva azt kiildnbségnek,
hogy mondjuk a tengerparton vadaszunk fiirdégatyas
Rhynocokra, vagy éppen egy vulkani bolygon csapjuk
le az allatbdrokbe 61tozott ellenfeleket) tulajdonképpen
azonosak — minden palyan hat tindér van elrejtve, aki-
ket ki kell szabaditanunk. Néhany ezek kozil csak ma-
gan a palyan, valami kacifantos helyen van — ezek jég-
pancéljat csupan fel kell olvasztanunk tiizes lehelle-
tiinkkel. A legtobb azonban mar valamilyen triikkosebb
megoldast kivan — valamilyen kiildetést kell teljesite-

SPYRO
'SEASON OF ICE

EGY TUNDERI SAF!KANY

niink. Ezek palyanként eltéréek, mindig igazodva az
adott helyszinhez, amagy mindig a helyiektdl kapjuk
Gket. A tengervilagban példaul ot vildgitétornyot kell be-
kapcsolnunk (ismételten a sarkanylang segitségével),
hogy a sellélanynak-elég téjékozodasi pontja legyen
egy randevura torténd odatalalashoz. Egy mésik vilag-
ban egy kereskedd megbizasabol egy zsebtolvaijt kell
feloklelntink, aki a piaci standok k6zott rohangészik.
Harmadik alkalommal egy harangjatékot kell rendez-
niink: négy harangot kell bizonyos sorrendben megszo-
laltatnunk — és igy tovabb. Ha ezeket a kiildetéseket
megoldjuk, akkor mindig kapunk egy jégkockat, amibal
ki kell olvasztanunk a tiindért.

A killdetések masik tipusaban Sparxot, Spyro kicsiny
tarsét kell irdnyitanunk. Ezeket a helyszineket felilr6l lat-
juk, és a célunk az lesz, hogy minél tobb dragakovet be-
gy(jtve jussunk el a palya masik oldalara.

Sajnos a Spyronak van néhany hibdja, ami miatt nem
vetekedhet a platform legjobbjaival. Ezek kozill a legje-
lentdsebb az irdnyitds — a legtobbszor elég nehéz fel-
meérni, hogy egy képernydnyi tavolsagban levé domb
magasabban vagy alacsonyabban van-e, mint mi —
meglehetdsen sokszor fogunk belevitorldzni a tenger-
be, csak azért, mert nem tudjuk elddnteni, hogy at tu-
dunk-e lebegni két sziget kozott, avagy sem. Nagyon
hianyzik valamiféle térkép is a programbdl, hiszen a
palyak — jollehet nem tal nagyok — meglehetsen 6sz-
szetettek, rengeteg Utvonal van. Nagyon sokszor el fo-
gunk tévedni, amikor a palyan levé maradék dragako-
vek utan kutakodunk, esetleg vissza akarunk talalni a
pélya elejére.

Jelen pillanatban a Spyro a GBA egyik legjobb plat-
formjatéka — dam nemsokara igen nagy valoszintiséggel
hatrébb fog csuszni a képzeletbeli ranglétran, hiszen mar
itt van a kanyarban a Super Mario Advance 2 és a
Warioland 4 (mindkett6rél a kévetkez6 szamunkban ol-
vashatsz). Addig is jo befektetés lehet, ugyanis szora-
koztato jaték, remek grafikaval — és az is dob rajta, hogy
j6 sokaig tart végigvinni, palyankeént legalabb 20-30 per-
cet szamolhatunk.

iNiEE 89 %
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H Golden Sun

Helyesbités: el6z6 szamunkban
azt irtuk, hogy minddssze ha-
rom karakteriink vehet részt egy
csataban, ami badarséag. Az
okozott anyagi vagy lelki termé-
szeti karokért elnézést keériink.
(Természetesen ez csak egy in-
dok volt, hogy megint irhassunk
az eddigi legjobb kézikonzolos
RPG-rdl).

Dragon Ball Z:
The Legacy of Goku

Nem csak a fejlettebb konzolokra,
hanem GBA-ra is késziilnek DBZ-
jatékok, melyek koziil a Legacy of
Goku tiinik a legizg;
Ebben a cimszerepl

- kell real-time csatakban leverni a

sorozatbol ismert ellenfeleket.
Rengeteg mozgast tudunk majd
el6adni, allitélag négyszemélyes
multiplayer-mad is lesz.

 Dragon Ball Z:
Collectible Card Game

VALY DBZ-megszéI}Ionaknak

készill ez a virtualis kartyajaték
(van igazi verzioja is), melyben
tobb mint 315 lap kapott helyet.
A lapokat az ellenfelektdl nyerhet-
jiik el, s6t, a link-kabelt haszndlva
cimboréinkkal is cserelgethetunk
lgy Ujabb karaktereket 6s jatéksti-
lusokat tehetiink elérhet6vé — ha
sokat gyozink, a végso ellenség
maga Cell lesz.




B Top Gun Firestorm

A Top Gun film alapjan mér jaté-
kok tucatjai késziltek, igazi si-
kert azonban egyik sem ért el.
Remélhetéleg ez most megval-
tozik, mert a képek alapjan a
Firestorm fantasztikusnak tanik.
Pontosan egy tucat palya és
majdnem tiz leszednivalo —
megjelenés juniusban (ez Eurd-
péra vonatkozik).

H The Lord of the Rings
Part |

A GBA-jaték kész(t6i két részre
osztottak a konyvet, az els
Gy(rd Szovetségét és a Kél
rony elso felét koveti nyomon.

Mind a kilenc karaktert hadba
vezethetjik a jaték soran, és
mindegyik rendelkezik majd kil-

. lonleges tamadasokkal. Az RPG-
elemek elenyészok lesznek,
azért, hogy a fiatalokat is elvara-
zsolhassak. Megjelenés kard-
csonykor.

B Colin McRae Rally 2.0

A mar j6 ideje megjelent CMR
2 idén juniusban kijon GBA-ra.
Az (j verzioban 36 (!) palya
lesz (sivatagi, erdos, jeges,
stb.), nyolc autot probalhatunk
majd ki — akar négyen is, hi-
szen lesz link-kabel-tdmogatés
is a programban (viszont min-

denkinek kell egy példany a ja-
tekbal).

M Star Wars: Episode Ii:
The Attack of the Clones

A méjushan mozikba keriilé mé-
sodik epizod alapjan eddig csak
ezt a jatékot jelentették be (per-
sze lesz még béven...). A 12
palyan harom jatékstilust probal-
hatunk ki. Lesznek normal
fénykardozos palyak, olyan hely-
szinek, ahol Speedereket kell ve-
zetniink, és végil lesznek drcsa-
tak is (na erre azért kivancsiak
vagyunk). Megjelenés a mozival
egyutt.
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KLONOA
EMPIRE OF DREAMS

Szegény Klonoa vandorlasai soran elért egy olyan teriiletre,
ahol a gonosz csaszar, Jillius betiltotta az almodast. Meg-
szegi a torvényt, s a kék Iény biintetése az, hogy le kel ver-
nie 6t hatalmas szornyet, melyek a birodalmat fenyegetik.

A PS2-es epizod utan (lasd Playtime! 2001/11) végre a
GBA-tulajok is megkaptak, ami jar nekik: egy eredeti Gtle-
tekkel felruhazott aranyos platformjatékot. Akik olvastak ab-
ban a szamunkban VZ bemutatéjat a Klonoa 2-r6l, netan ki-
probéltdk a programot, azok otthonosan érezhetik magukat
az Empire of Dreamsben is — szinte ugyanazok a fejtorok,
ugyanazok a lények népesitik be ezt a vildgot is. A fészerep
most is Klonoa magikus gydrtjéé lesz: ezzel tudjuk megra-
gadni a killonbdzd Iényeket (amikor eldobjuk Gket, még
magasabbra ugrunk a levegdben, ez felfoghato egyfajta
dupla-ugrasként is), felkapni a hatalmas sziklkat és meg-
kapaszkodni a lebegd platformokon.

Minden palyan harminc kék drégakovet, valamint harom
aranycsillagot talalhatunk. Amikor utobbiakat megszereztiik,
tavozhatunk a kijaraton. Késdbb persze mar nehezedik a
dolog, lesznek kulccsal lezrt ajtok, folyamatosan felfelé fu-
j6 levegdforrasok, és egyéb nyalanksagok is. Az Empire of
Dreams néha mar nem is platformjatékra, hanem logikai
fejtérdre emlékeztet — minden egyes csillag és kulcs meg-
szerzéséhez tervet kell kidolgoznunk arra vonatkozolag,
hogy milyen sorrendben kapjuk el a szornyeket, hova is
rakjuk a sziklakat. A féellenfelek a szokdsosak lesznek, ré
kell jonniink mindegyikilk gyengéjére, és dltalaban szornye-
ket kell hozzajuk vagnunk.

Lesznek snowboardos és versenyzds palyak is, amelyeken

A KEZBEN TARTOTT ALMOK

100 dragakovet kell 6sszeszedni. Ezek azért lesznek fonto-
sak, mert ha a palyakat sikeriil 100%-0san teljesitentink, ak-
kor tovabbi bonuszpélyakat hozhatunk el6 — dsszesen tizet.

A grafika egész pofas lett, mar ha a lényeket és animaci-
Oikat nézziik — a hatterek viszont kicsit élettelenek, semmi
sem mozog. Az otféle vilag nagymértékben eltér6 terepe-
ket kindl, és a zene is illik a jaték lassu ritmusahoz.

GRAFIKA
HANG 1]
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DARK ARENA

DEATHMATCHBEN A DOOM GYOZNE

Noha eddig szinte elképzelhetetlen volt egy ilyen tipusd
jaték hordozhat6 gépen, manapsag szinte minden ho-
napban érkezik egy FPS dédelgetett GBA-nkra (kévetke-
26 honapban, ha minden jol megy, az Ecks vs Sever
lesz soron). A Dark Arena torténetét 6t szoban sum-
maznj lehet: Titkos génkisérletek. Elszabadult mutén-
sok. OLJ! Elhiszem én, hogy gondolkodni nagyon faj,
meg faraszto is, de a fejlesztés egy éve alatt azért vala-
kinek csak eszébe juthatott volna valami eredeti(bb).

A jatékmenet szinte 100%-0san a Doom mésolata:
ugyanugy elrejtett kulcsokat kell keresniink, amikkel ki-
nyithatjuk a szines ajtokat. Ugyantgy vannak robband
hordok is, és rejtett termek a falak mogott — szinte
csak a palyak textarajaban és a szornyek, fegyverek ki-
nézetében tér el egymastol a két jaték. Osszesen 20
palyat kell végiggyaknunk, melyek kozott tal sok kii-
lonbséget nem taldltam (ugyan nem vittem teljesen vé-
gig a jatékot, de nem hiszem, hogy az utolso par pa-
lyan valami elképeszté valtozas kovetkezne be), csak a
bonyolultsaguk novekedett folyamatosan.

A rendteremtéshez hat fegyver all rendelkezésiinkre,
am itt a jaték kétségtelenil gyengébben muzsikal, mint
a Doom - se lancf(irész, se valami BFG-hez hasonl6
univerzalis tap, csak a szokdsos cuccok. A szornyek
sem tdl emlékezetesek, van ugyan sok csapjuk, meg
szarvuk, meg biztosan biiddsek is, de tulajdonképpen
csak méretiikben kiilénboznek. Sajnos ellenfeleink
szornyen buték: ha bemegy(ink egy szobaba és megal-
lunk eléttik nyugodtan, akkor csak nyiihdgnek a helyi-
koén — észre sem véve minket. Az is el6fordult, hogy
amikor arrébb mentem egy muténs ttizvonalabdl, az to-
vébb I6tt abba az irdnyba egészen addig, amig meg
nem konyoriltem rajta. Még szerencse, hogy van tobb-
jatékos-mad is, ahol ez nem jelent problémat — viszont
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ilyenkor mindenkinek kell egy példany a programbol. :
A jaték grafikaja joval gyengébb, mint az el6z6 sza- !
munkban bemutatott Doomeé. Egyrészt nincsenek olyan 1
nagy, nyilt terek, ahol kergetdzni lehet, masrészt igy is '
szaggat a program (pl. ha harom Iény van a képerny6n 1
egyszerre). A fegyverek kivitelezése is borzalmas. A ja- |
ték dobozén ugyan vadul vilaggé kiirtolik, hogy !
,Prerendered FMV movies”, de talan errdl a borzalom- !
1ol jobb lett volna mélyen hallgatni. Utolso problémém
a jatékkal a passwordds mentés — nem értem, hogy H
miért nem tudjék végre elfelejteni ezt a formedvényt a '
fejlesztok! A Dark Arena legnagyobb hibaja, hogy koz- !
vetleniil a Doom utan jelent meg, és azt semmiben !
nem tudja felilmalni. !
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STAR

WAR
JEDI POWER BATTLES

ROBOTSZELETELES
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! A Jedi Power Battles GBA-s verzioja a kordbban
1 megjelent, hasonlo cimd PSX-es illetve DC-s (Id.
! Playtime! 2001/01) program hi tirata. Az étirat
1+ min6sége elsérangl — a problémat az okozza,
1 hogy a mésolat alanya nem igazan van a legjobb
1 Star Wars-jétékok kozott. A JPB az Episode | tor-
! ténetét koveti, legaldbbis nagy vonalakban (hi-
1 szen tobb valaszthato karakterrel is mehetiink,
1+ akar Mace Windu is felddlhatja Naboot) — tulaj-
1 donképpen a kizardlag PSX-re megjelent The
! Phantom Menace egyszerisitett, akciodisabb
! vdltozatarol van sz0.

! A jéték elején kivalasztott Jedivel kell harci ro-

1+ botok szazait atkildeni az 6rok cybermezokre, de
i ezenfelil minden palyanak meglesznek a sajt el-
1+ lenfelei (példaul a Kereskedelmi Szvetség cirkd-
1 6in a gurul6 robotok, a droidikak, a Tatooine-on
'
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pedig a buckalakok). Egyetlen fegyveriink a fény-
kardunk lesz — de egy igazi Jedinek nincs is
masra sziiksége (na jo, egy Oriasi csont esetleg
jol johet hatalmas allatok szajénak kipeckelésé-
re)! Attol fiiggden, hogy milyen sebességgel
nyomkodjuk az A gombot, Ugy adja eld figurnk
a kiilonféle mozdulatait. Mivel legnagyobb szém-
ban robotok vonulnak fel elleniink, ezért legin-
kabb rajuk kell felkésziilniink. Szamomra teljes
meglepetést okozott, hogy a robotok rugdosod-
nak — amikor dvatlanul kozel férk6ziink hozzajuk,
ravaszul dllkapcson rugnak minket. Ezért célsze-
r(i feléjiik rohanni, majd az elére+A kombindcio-
val suhintani egyet — ha jol csinaltuk, a labuk az
arcunk el6tt elzig par centivel, mi viszont pont el-
érjiik oket (persze ha nem ol csinaltuk, akkor
ugyanott vagyunk, mint e nagyon ravasz taktika
bevetése nélkil).

Fénykardunkat hasznalhatjuk pajzsként is, am
a visszaverddo l6vedék iranyitasa igen nehézkes.
Csak néhany foellenségnél lesziink raszorulva
erre (kozel kell menni hozzajuk, hogy minden-
képpen rajuk csapddjon vissza a lézersugar).

Sajnos a jaték azon tdl nem nydijt sok oromet,
hogy halomra gyilkolhatjuk a robotokat —a g
palyak nagyon kopérak (ezzel szemben a
kiilonbozo karakterek, lények igen kidolgo-
zottak), és a kameranézet is rosszul van be-
dllitva. A harchoz még elmegy, &m amikor
ugralnunk kell, szinte sosem latjuk, hogy

ERTEK iniinin‘iinu:“iisn/o

merre van a cél — rengetegszer fogunk elhaldloz-
ni pusztan azért, mert egyszerien lila géziink
sincs rdla, hogy a kovetkez6 platform hol van —,
csak emiatt nem lehet par 6ra alatt végigvinni a
jatékot. SGt, redlis esély van rd, hogy sosem
fogjuk befejezni, mert annyira idegesitd, hogy
legszivesebben a falhoz vagnank a GBA-t (per-
sze ne tegyk!). A legnagyobb pozitivuma a ja-
téknak mindenképpen a zene, John Williams is-
merds dallamai — ugyan sokszor ismétiédve, de
— igen jo mindségben csendiilnek fel.

179 %
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NO RULES GET PHAT

TENGUNK-SZLENGUNK

Meglehetdsen érdekes egy jaték ez: egy félsze-
mi, 6sz hajd, szlenget beszéld kolyokkel kell a

kicsi z6ld marslakékat gordeszkazas kozben le-
cslzliznunk, ennek tetejében mindehhez néhany

SCORygLvy
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foellenség is jarul, akiket scratcheléssel tudunk

leverni. Ez a mixtura sokakat ejthet zavarba, és a
legnagyobb gond a jatékkal talén az, hogy a fej-
lesztokkel is hasonlo dolog torténhetett.

A jaték Jack nevii f6szereplGje éppen a szoka-
s0s reggeli, iskola el6tti rajzfilmadagjat vette ma-
gahoz, amikor megjelentek az idegenek, hogy at-
vegyek az uralmat a Foldon. Jack magéhoz kapja
a — végtelen tolténnyel rendelkez6 — csuzlijat és
hiséges gordeszkajat, aztan nekiindul a nagyvi-
lagnak. A No Rules jatékmenete leginkabb a plat-

formjatékokeéra hasonlit: ugralunk és lovéldoziink,

valamint ha elég gyorsan haladunk, akkor a kii-
lonféle tereptargyakon (példaul a padokon) végig
is cstiszunk a deszkaval (két helyszinen ugyan
gordeszka helyett snowboarddal kell vitézked-
niink, de ilyenkor is ugyanezeket a mozdulatokat
hajthatjuk végre). A palyak igen egyszertiek, elté-
vedni nem lehet — a legfébb gond az, hogy a
deszkéanak koszonheten Jack nem azonnal &ll
meg, és rengetegszer fogunk lezuhanni emiatt a
hazakrél, magaslatokrol.

Az ellenfeleknek négy fajtéjuk van, és egytél-
egyig igen ostobdk: alig mozognak, és csak
nagyritkdn I6nek rank. Veliik az igazi gond inkébb
az lesz, hogy amikor nekik megytink, megseéri-
link — és ez gyakran el6 fog fordulni a palyater-
vez6knek koszonhetben (példaul csak egy
pérkanyon tudunk tovdbbmenni, viszont an-
nak rogton a szélén ott all egy idegen).

A féellenfelek legy6zése borzasztoan egy-
szer(: a kelld iranyba kell nyomkodnunk az
irfnygombokat, és amikor az idegen meg-
m ~an, akkor az A gombbal ,szkreccsel-

GRAFIKA

AARREGHHH! PUNKAZZES
MACKED MY BOARD!

ANDNOW THEY 60NNA
WHACK SNOOP NASTY!

hetlink” egyet, amitdl is megsebesiil! De miért?
Hogyan!?

Az ot palya korilbeliil 3-4 6ra alatt végigjatsz-
hato, ezutan a jaték mar semmit nem kinal, hi-
szen semmiféle gydjtogetnivald nincs a program-
ban (mér a hanglemezeken kiviil, amik municié-
ként szolgainak a fellenfelek ellen). A grafika po-
csék, a zenék recsegnek (igaz, azért egész jol
szolnak) — az egyetlen pozitivum a jatékban Jack
szévegelése, amit az atvezetd jelenetekben, a
képernyd aljan, szép irodalmi angolsaggal el is
olvashatunk.

BERRNNETD 59 %

HANG BiiN 82 %
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BEGAMEBOY ADVANCE

SHAUN PALMER'’'S
PRO SNOWBOARDER

LEFELE A LEJTON

Az Activision meglovagolva a Tony Hawk 2 GBA-
s sikerét, gyorsan kiadta a tobbi ,Pro” el6nevi
jatékot is a kis gépre. Shaun Palmer ugyanolyan
hires snowboardos kdrokben, mint Tony a
szimpla deszkgsoknal — minden esély megvon
ra, hogy ez a pmgram is ugyanolyan jo legyen,
mint a THPS2 volt.

A jatékban négy kiilonbozd vonalvezetési palya
var rank és négy versenyz6, mindegyik négy
deszkaval felszerelve. A jatékmodok szama is
négy. Széval minden négy. Az elsé jatékmod a
Freestyle, ami a Tony Hawk karrier-modjanak fe-
lel meg: minden pélyan kiilonboz6 feladatokat
kell végrehajtanunk. Egy bizonyos pontszamot
kell elérniink, egy meghatérozott triikkét egy
meghatarozott helyen kell véghezvinniink, illetve
ossze kell szedniink a S-H-R-E-D betket (ugyan
nem egy futam alatt — de igy sem lesz
kénnyd...). Ahogy haladunk eldre a feladatok tel-
jesitésében, ugy nyilik meg a tobbi pélya és a

f PIKE 2316316 1098
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SGORE!

LUCKY LUKE WANTED

DALTONA USA

Szerkesztdségi axiomaink koziil az egyik leg-
fontosabb: ,Lucky Luke rulez!” (tovabba
Asterix is rulez!). Ezért nem lehetett kétséges,
hogy azonnal ravetjiik magunkat az elsé GBA-
s jatékra, amelyben Talpraesett Tomot (vagy
Willdm Willt — ahogy tetszik) irdnyithatjuk.

Barmilyen meglepd és hihetetlen, a Dalton-
testvérek kiszabadultak — ezdttal azonban az
elnoki amnesztianak koszonhetéen. Els6 Gtjuk
a bortonbdl egy bankba vezet — és rogvest

vidéken, a sajat arnyékanal is gyorsabb
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tobbi deszka.

A mésodik jatékmadd a Superpipe, ami tulajdon-
képpen a félcsovet jelenti — egy ilyenben kell le-
cslisznunk a hegy aljara, kozben természetesen
minél tobb pontot 6sszegydijtve. A palya egyes
pontjain bénusz pontokra lelhetiink, melyeket ext-
ra trikkokkel érhetiink el.

A Palmer X jatékmaddot senkinek sem ajanlom.
Ez tulajdonképpen egy versenyt jelent, amiben
meg kell eldzniink a mésik hdrom versenyz6t —
ebben van a triikk, ez nekem nem nagyon sike-
riilt (masodik azért mar voltam!).

A legutolso jatékmod a multiplayer, itt ketten le-
het a Superpipe-ban kiizdeni. Igazan érdekelne,
hogy a Palmer X-mddot miért nem tették el-
érhetévé ilyen modon — elvégre akkor nem
a szupergyors, sohasem hibazo gépi ellen-
feleket kellene szidnunk, hanem a veliink
szemben (l6t.

A jaték iranyitasa a dontott kameranézet-

Lucky Luke. Ot irdnyitva kell legy6zniink a
rosszfilkat.

A jaték els6sorban gyerekek szamara ké-
sziilt, tehat nem lett tal bonyolult: a rosszfit-
kat egy golyoval le tudjuk I6ni és az ugralos
részek sem tul komplikaltak, rdadasul minden-
hol tucatszam talélhatjuk a plusz toltényeket
és az életer6t ado loheréket. Ezen feliil néhany
palyan lelhetiink olyan targyakat, melyeket va-
lahol hasznélnunk kell az adott helyszinen. Va-
laki mindig segit, de kiilonben is magatol érte-
t6ddek, példaul: van egy ires kazan, amitdl
par méterre egy fahasab hever — vajon mit
kell tenniink...?

Osszesen kilenc palya van a jatékban, me-
lyeket néhany aljaték szinesit, ilyen példaul az,
amikor a koporsogyaros jelére szabalyos vad-
nyugati parbajt kell megvivnunk, de van itt
példdul szkander is. A fejleszték biiszkén hir-
detik, hogy ez az els6 Lucky Luke-jaték, ami-
ben ketten is megmérkdzhetiink — rdadasul
ezeket a minijatékokat a meniibdl is elér-
hetjiik (a gép ellen lehet gyakorolni).

A jaték atvezet6 jelenetei paratlanul jol
sikeriltek, akar egy képregényben is el-
mennének. Luke ugyanolyan flegma, mint
mindig, és a megszokott szerepl6k is hoz-

nek kdszonhetben gyaszos, és a palya is megle-
hetdsen statikus — igaz, van par dolog, amit
boénusz pontokeért cserébe feldonthetiink. A grafi-
ka egész jo, de a Tony Hawk sokkal szebb volt.
S6t, igazabol a Tony Hawk minden mas szem-
pontbol is jobb volt — tobb palya, versenyzd,
triikk, és valtozatossag volt benne. Szerintem
mindenki jobban teszi, ha vér a sorozat harmadik
részére. (Itt mondaném el, hogy a THPS2-hoz
képest oridsi visszalépést jelent, hogy nem ment-
hetjiik el az dllast, hanem 13 jegy(i kodszamokat
kapunk minden alkalommal, amikor elériink
valamit... borzalom!)

1iiIAEN 76 %

ire

<% Out you go, you Dalton boys! And dont you
ever come back!

zék a forméjukat. Igazéan az az elkeserité a
programban, hogy nagyon egyszer( — akar
egy délutan alatt ki lehet végezni. A tébbjaté-
kos-mod ugyan jo otlet, am annyira azért nem
élvezetesek, hogy 6sszehozzunk egy kis ,LAN
partit” (erre még mindig a Mario Kart a leg-
jobb).

'n.84%
BHEEEE 70 %
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Mindenek-
el6tt koszi min-
denkinek, hogy visz-
szakiildte a kerdéivet.
Mdltkor mar volt 25 nyertesiink,

a tobbi 75 pedig a tdloldalt talalha-
to. A PS-jatékok marcius 20-an el-
indulnak 0j gazdaik felé, mi pedig
belevaghatunk e havi postai me-
rényletiinkbe, amelynek elsé téma-
ja éppen passzol is ide :

Tisztelt Szerkeszt6ség! (Na jo, Szi-
asztok!) (Az ugy mar mindjart
mas!)

Kisebb-nagyobb probléméaval for-
dulnék hozzatok! Nem, nem a lappal
kapcsolatban, mert az kirdly. Csak a
PLAYNEWS-t, a PREPLAY-t kicsit
jobban elkilonithetnétek, szerintem a
régebbi feldllas jobb volt. (Persze ez
szubjektiv vélemény.) Tehat a gond-
jaim:

1. Kicsit megsértddtem, amikor a
2001. nov.-i szdmban ezt olvastam:
“ CSAK (!) 9 helyes megfejtés
érkezett (...) 2(!) kulcstarto megy a
talonba.” Naméarmost, akkor akar-
hogy is szamolom 1 Gameboy +8
db kulcstartd. Ehelyett felsoroltatok
7 db nevet a kulcstartéhoz, meg
egyet a GBC-hoz. Kérdés: En helyes
megfejtést kiildtem be, tehét a fenn-
marado 1 emberke én voltam. Mivel
mar nyertem nalatok, ezért gondo-
lom nem kaptam Gjabb esélyt
ugyanarra. Ez nem lenne baj, hisz'
megértem, masnak is kell kisorsolni,
DE LEGALABB A NEVEMET ODAIR-
HATTATOK VOLNA!!! Nem is tudja-
tok elképzelni, milyen érzés eqy ek-
kora tjsdgban olvasni a nevem!
Mondjuk odabiggyesztethettétek vol-
na, hogy “Bocs, te mar kaptal, adj
esélyt masnak is.” Oder vmi hason-
lot.

It egy kis tévedés van. Nem volt
“fennmaradé emberke”, a 7+1=9
egyenletiinknek misztikus okai van-
nak. Az elsd az, hogy sosem volt
erds oldalunk a matek. (Jo, ez any-
nyira mondjuk nem misztikus, vi-
szont kétségtelen tény.) A masodik
meg az, hogy valamilyen titokzatos
okbol kifolydlag a PC-ken a 8-as
billentyii mellett talalhato 9-es, ra-
adasul a korrektorunk nem tudija,
hogy nem erds oldalunk a matek.
Egyébként nem te vagy az elsd, aki
ugyanezzel jelentkezett. Volt egy
holgy, aki ugyancsak azért telefo-
nalt, hogy bekiildte a helyes meg-
fejtést, mégsem nyert. Neked is
csak azt tudom mondani, mint ne-
ki: mi sajnos csak aokb’ a leve
lekbdl tudjuk kisnrs ulni - rertes
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ket,
amelyek
ténylege-
sen meg is ér-
keznek hozzank.
(Ezeket meg is 6riz-
ziik egy évig.) A legna-
gyobb misztikum ebben a
dologban a Magyar Posta mii-
kodeése: ha felstemplizel egy lev-
lapot, feladod, majd két hét malva
érdeklddsz naluk, hogy miért nem
érkezett célba, azt a valaszt kapod,
hogy nem vallalnak feleldsséget
azon kiildeményekért, amelyeket
nem értékkel (kiilondijjal!) adnak
fel. (Kérdés persze, hogy akkor mi-
ért kell fizetni a bélyegert?) A nye-
reményjatékokban kisorsolt cucco-
kat egyebként a disztribtoroktal
kapjuk, és nyilvan nem tartjuk
meg, amit mi sem bizonyit jobban,
minthogy a talonban maradt cucco-
kat kovetkezd honapban kisorsol-
juk. Maradj vonalban, a reklam
utan visszajoviink!

Reklam
Nagykereskeddk, figyelem! Ipari
tetelben eladé Nintendo Mini
Classic Games kulcstartdval
kombinalt videdjaték,

1000 Ft+AFA/raklap.
Korrekt kiszolgalas, gyors szallitas.
Amig a készlet tart!

Masfeldl az meg nem kizaro ok,
hogy ha mar nyertél egyszer vala-
melyik jatékon. (Van egy lanyka,
aki mar haromszor nyert valamit.)
Az viszont nem elegans, ha egy pa-
lyazatra valaki 30 megfejtést kiild
be.

2. En, mint hliséges olvasotok, be-
kiildtem mind a 12 képrészletet, szé-
pen felragasztva (hataridén belill,
de...) NEM KAPTAM POLOT!!! Keé-
sik a postas? Megtartotta maganak?
Vagy ti nem kiildtétek el? (Bar az is
lehet, hogy a levelem tiint el a posta
labirintuséaban, és remélem ez tor-
téntl)

Elkiildtiink minden polot, bar ter-
mészetesen itt is torténtek para-
normalis események. Valaki azzal
hivott fel benniinket, hogy mi feke-
te polot igértiink Playtime! felirat-
tal, 6 pedig egy enyhén atizzadt pi-
rosat kapott, felirat nélkiil. Felke-
restiik a téma avatott szakeértdjet,
Jegely profot, hogy ugyan adna
mar tanacsot ezen érthetetlen ter-
mészeti tiinemény kapcsan, és 6
azt tanacsolta, hogy helyezziink ko-
szorit az Ismeretlen Postai Alkal-
mazott szobrahoz, rajta a felirattal:
»Anyadat!” igy -ettiink.

Navéjea z 4lasi ik, mert kira-

k vagytok, * _alve. ~ak. mint Ma-

POSTAI MERENYLET

PLAYTIME! PLAY TIME! PLAY TIME! PLAY

tyas”. Csak nem kéne olyan sok vé-
gigjatszés, kod, stb., mert majd’ az
Ujsag felét elveszi!

+ Igenis kell Gameboy Advance
rovat! Bar nekem nincs ilyen gépem,
mégis jo latni ezeket a jatékokat. Be
is t'erveztem egy GBA megvasarla-
sétl

+2 Feltiintethetnétekaz jsag ele-
jén a GBA feliratot, mivel megérde-
mel ez a kis csoda ennyit (ha nem
tobbet).

Maradok ezutan is hi olvasotok:
Kiss Gergely, Kiskdros

Hkk

Tisztelt szerkesztGség!

Ne haragudjatok ram, amiért a kér-
déiv mellé egy kisebb levelet is csa-
toltam, de miutan végeztem a kérd6-
ivvel, eszembe jutott még néhany
dolog.

1. Nagyon jo otletnek tartottam,
hogy a World Rally Championship
tesztben VZ (Vari Zoli) megemlitette,
hogy a jatékhoz nem csak a hagyo-
manyos kontroller iranyitd hasznal-
hato, hanem kormany is. Ezt maskor
is megtehetitek barmilyen més jaték-
nél is, kiegészitve annyival, hogy
melyik markat lehet haszndini.

Jo, agy lesz, habar nyilvan nem
tudunk minden markat kiprébalni.

2. Csak egy otlet, de nem lenne
rossz, ha lehet6vé tudnatok tenni,
hogy rajtatok, marmint a Playtime!
magazinon keresztiil is lehetne jaté-
kokat, esetleg kiegészitoket vasarolni
(pl. a Dreamlandben egész jok az
arak, de sajnos nem mindenki lakik
Pesten). Vagy lehetdveé tennétek,
hogy megunt, persze jogtiszta jaté-
kainkat cserélgessiik, vegyik vagy
eladjuk.

Az elsd dtletet tekintve: szerin-
tiink azért mégiscsak jobb, ha min-
denki marad a sajat kaptafajanal,
és nem keres maganak tijabb prob-
lémaforrasokat, amikor elegen
vannak a mar meglévdk is. Megol-
das: A hirdetdink reklamjaiban leg-
gy szerepel a a
muk is. Ha felhivod dket, kdtve hi-
szem, hogy elzarkéznanak postai
csomagkiildéstdl. Az utobbi dtleten
majd elmélkediink egy kicsit, és ki-
talalunk valamit ra.

Végill egy kérdés, a Desert Eagle-
pisztoly PS2 géphez van? Es ha
igen, milyen progikkal hasznalhat6?

Lehet hasznalni PS2-vel is (habar
nem GunCon-kompatibilis) és Play-
Stationnel is. Gondolom a kérdés
masodik fele merdben prozai, de
én azért valaszolok ra: nyilvan
azokkal a jatékokkal lehet hasznal-
ni, ahol a képernydre kell lovoldoz-
ni, Tekkent példaul nem tamogat...

Sajnos nagyon kopasz vagyok
még a konzolok teriiletén. Még
egyszer kosz, hogy foglalkoztok a
véleményemmel. Nekem nagyon be-
jott a Playtime!, 10-b6l 9,9 pontot
kaptok. A 0,1 azért van levonva,
amit a kérddiven a tesztekrdl irtam.

Sziasztok, tovabbi sok sikert, és
csak igy tovabb!

u.i.: Amint meg tudom oldani, én is
eldfizetd leszek. (Nagyon siess!)
Kiss Zoltan, Aranyosgadany

*kk

Udv Playtime Team!

Hiséges olvasétok vagyok mar a
kezdetekt6l fogva. Az 6sszes szamo-
tok megvan és nagyon elégedett va-
gyok a lappal. Orémmel lattam a
mostani szamban a levelezési rova-
tot. Végre! Nekem most PS2-m van
és ezzel kapcsolatban lenne néhany
kérdésem:

1. A PS2 milyen szintli PC-nek ill.
grafikus kartyanak felel meg?

llyen jellegii dsszehasonlitasnak
abszolit semmi értelme. Ha pusz-
tan a technikai adatokat nézziik
(drajelek, poligonszam meg hason-
16 okossagok), akkor a mostani ko-
zépkategorias PC-k is magasan a
PS2 felett allnak (mar legalabbis
elméletben). A PS2 viszont egy
célfeladatra kihegyezett statikus
kornyezet, amelyet a programozok
pontosan statikus mivolta miatt al-
landéan maximalis hatasfokon tud-
nak kihasznalni. (Persze ez szintén
elmélet, ez nem jelenti azt, hogy
mindegyik meg is teszi...) A PS2
egy konzol, a PC pedig hatékony
gyogyszer az alacsony
gydgykezelésére. Habar nem
vagyok biztos benne, hogy egész
pontosan erre talaltak ki...

2. Ossze lehet-e kapcsolni moni-
torral? Erdemes?

A mésodik kérdésre a valasz:
nem. (Bizz benniink, a képeket PC-
vel lopjuk.) Ebben benne van a va-
lasz az elsdre is. Sokkal célszeriibb
inkabb egy nagyképernyds televizi-
dban gondolkodni, azon egyszerii
megfontolashol kiindulva, hogy
monitor hasznélatakor a felhaszna-
16 nincs tavolabb tdle egy méter-
nél.

3. Mikor lesz modem és winches-
ter?

Ha figyeled a hireinket, akkor
észr d, hogy ott foly
san beszamolunk a témaval
kapcsolatos fejleményekrdl. (Id.
17. oldal)

4. Ha lesz modem, akkor a géppel
lehet-e ugyanugy netezni, e-mailezni,
mint PC-vel?

LMF.




Hét, roviden ennyi. Remélem a le-
velezési rovatban valaszoltok. To-
vabbi sikeres munkat kivanok!

Udvozlettel:

Cserjés Istvan, Pusztaszemes

*kk

Azzal kezdeném, hogy a lapot ve-
szem mar az els6 szam o6ta (csak a
2. nincs meg, de azt majd megren-
delem), s mar az elején megfogott
nagy terjedelmével, mivel igy adott
jatékokra tobb figyelmet tudtok fordi-
tani. Aztan az Ujsag mintha kicsit el-
laposodott volna (bér ez alol is vol-
tak kivételek; meg ez betudhat6 ép-
pen az akkori sivar megjelenések-
nek.) (Meg nyar is volt! :-) ) Mint
latom, az6ta Ujra visszatértetek régi
formatokba, pl. elinditottatok a
Gameboy Advance sarkot, amit na-
gyon jo otletnek tartok! (Helyes:
GBA rulez! Voltak ugyan, akik nem
lelkesedtek kiilondsebben ezért a
rovatért, de szerintiink 4-6 oldalt
mindenképpen megér ez a kis ma-
sina. Ha valakit nem érdekel a do-
log, az szép nyugodtan atlapozhat-
ja, bar szerintiink sokkal jobban
tenné, ha egyszer KIPROBALNA,
miel6tt elkezdi ,kis sz**ként” defi-
nialni. Még az is eléfordulhatna,
hogy egy kis Golden Sun, Advance
Wars vagy egy multiplayer Mario
utan elkezdene érdeklGdni
iranta...) Vagy egy kicsit régebbi
szamban a verekedds jatékokrol
52016 eldretekintésetek. (A Tekken a
legiitdsebb!!!) Mindig sokat deriilok
azon a killénleges képességeteken,
hogy barmely cikketekbe bele tudja-
tok vinni — az én kedvenc sorozato-
mat (is) — a Tekkent! (Hehe. Egy
iddben — kabé akkor, amikor el vol-
tunk laposodva — harmunk tényleg
elég silyos Tekken-fiiggdségben
szenvedett. Képesek voltunk napo-
kat eltdlteni azzal, hogy ,,gydztes
megy tovabb”-alapon
Tekkenezziink, és egy ujonnan ér-
kezett kolléga statusza komoly ve-
szélyben forgott, amikor nem tudta
megmondani, hogy ki a kedvenc
karaktere. Vari Zolival egyszer
61:60-ra alltunk egymas ellen
(hogy ki vezetett, azt mar meg nem
mondom), és nyilvan meg sem all-
tunk volna ezerig, hacsak nem jelzi
egy baratsagos telefon a nyomda-
bol, hogy aznap kell (-ett volna) le-
adni azt az jsagot, aminek mar
majdnem a felével el is
késziiltiink... (Két napig nem tud-
tam ongyuijtoval ragyujtani, igy
bedurrant a hiivelykujjam.) Mosta-
naban Tekken-sziinet van. Frankon
lenyiilta valaki, jat pedig nem ve-
sziink, most mar megvarjuk a 4-et.
Mostanaban focizunk! Ezt a sza-

munkat gy jiniusra tervezziik —
ha véletleniil eléhb jelenne meg,
annak csak az lehetett az oka,
hogy a klotydmano megcsinalta,
amig nem figyeltiink oda.) Tényleg,
errdl jut eszembe, hogy az Xbox
egyik legbeharangozottabb jatéka, a
Dead or Alive 3, amelyrdl ti is irta-
tok, egyaltalan nem olyan nagy asz,
mint ahogyan elsére ttinik. Rengeteg
amcsi internetes oldalon fent van a
jaték tesztje, és haat... nem voltak
tdle elajulva. PI. a Gamespot
internetes magazin — amely azért
elég NAGY, tekintélyes site — 7.9
pontot adott a jatékra. (Pedig 6k is
vartak mar.) Asszem a Tekken Tag
Tournamentre annak idején 9.6 pon-
tot adtak. Nem is lattam még olyan
oldalt, amely 8.5 pont (vagy 85%)
felett osztdlyozta volna. Azt hiszem,
erre mondjak, hogy ,nem mind
arany, ami fénylik”. Az Xbox két mé-
sik két legjobb jatékardl meg annyit,
hogy a Project Gotham Racing egy
szimpla GT-utanzat, NEM JOBB gra-
fikaval, de kevesebb autoval. A Halo
meg, amir6l annyit beszélnek, sze-
rintem — a képekbdl itélve — elég si-
varnak, koparnak tlnik, és a
Playtime! 2001/12 szaméban, a 21.
oldalon talalhatd képen is j6 szogle-
tes lett a muksi sisakja. Kiilénben
szerintem (barki barmit mond), ez a
doboz nem lesz akkora siker, mint
amit Bill Gates elvar t6le. Japanban
példaul (amely ELEG nagy piac)
nem nagyon lelkesednek a gépért.
Vagy nézhetnénk a jatékeladasokat:
nagyon sokszor megeseik, hogy az
elso helyen Sony jaték dll, vagy ott
van a Final Fantasy, s mivel a Sony
birtokaban van a Square 19%-énak,
(igy néz ki nem is jelentetik meg a
jatékukat mas konzolra. Ami jokora
érvagas lesz a Microsoftnak, hisz a
sorozatot nemcsak Japanban szere-
tik, hanem mindenhol!) Meg azzal is
jol racseszett Bill bacsi, hogy
Eur6péban és Japanban is csak
joval karacsony utan jelenik meg a
masina, ami pedig ugyebar az a ré-
sze az évnek, amikor a legtobb gé-
pet vasaroljak. (Maradjunk annyi-
ban, hogy ennek az oka nem a
szandékban, mint inkabb a gyartasi
kapacitasban keresendd. Azon a
piacon, ami igazan fontos volt Bill
bacsi szamara, azért csak megije-
lent az Xbox még karacsony
eldtt...) A winchester Iwcsok-
kentésérdl a sok PC-s semmitmon-
do jatékrol, meg a lefagyasokrol,
amikrdl hallani lehet (bar ez lehet,
hogy csak pletyka) mar nem is be-
szelek. Tehat én letettem a voksomat
a PS2 mellett, és tudom, hogy nem
fogom megbanni (féleg, hogy mar
tobb, mint 25 millio darabot adtak el
beldle vilagszerte). A GameCuberdl

csak azért nem irtam, mert a
Nintendot ugyis kihizna az esetleges
katyabol a GameBoy iizlet. (Bar sze-
rintem a kocka sem fog befuccsolni,
Marionak, Zeldanak, Donkey Kong-
nak, a sok Pokémonnak, vagy a Resi
Evileknek koszonhetden, de szerin-
tem az aranyérmet akkor sem kapa-
rinthatja meg...bar ki tudja. Csak-
hogy szegény (?) Microsoftnak nin-
csenek ilyen bejaratott sajét jatékai,
nincs bejaratott vevékore, akiknél
evidens, hogy a kovetkezd konzol-
véltasndl is az 6 gépiiket veszik
meg, és szerintem Ul sok rajongoja
sem lehet. Hat csak ennyit akartam
koz6Ini, ez az én véleményem, lehet,
hogy mésnak mas, de pont azért
van itt ez a “Postai Merénylet” rovat,
hogy mindenki elmondhassa a véle-
ményét, gondolatait (vagy nem?).
Remélem, elolvastatok a levelem,
hogy berakjatok a lapba, és, hogy
nem farasztottalak le titeket tulsago-
san. Maradjatok tovabbra is ilyen
YO-k, irjatok sok PS2 cikket, és
Tekkenezzetek sokat (ez parancs)!
Jin és Yoshimitsu a kiraly! (Vari Zoli
Michelle-t mond, én Xiayout, Grath
meg Hwoarangot, de az utébbi
nem szamit, tgyis mindig dssze-
vissza beszél.) Ja, és Xboxra
Tekken sem jelenik meg!! (Hm. Hat
ez TENYLEG komoly jellemhiba.)
Csal

Schiff Andras, Budapest

A leveled azért keriilt bele teljes
egészében a levelezésbe, mert
klasszikus példaja annak, ahogy az
atlagember vélekedik az Xboxrol —
hallomashdl. Meglehet, hogy ennek
a Bill Gates & Co. altal vilagszerte

kivaltott altalanos ellenszenv az
oka, de szerintiink jobb, ha az em-
ber sajat tapasztalatai utan alkot
vélemenyt, nem pedig hallomas-
bol, ismeretlen emberek neten ke-
ringd pletykaibdl. Marpedig szerin-
tiink a most bemutatott két Xbox-
jatékkal JELENLEG elég kevés
PS2-jaték veszi fel a versenyt (iigy
a grafikat, mint a jatékélményt
tekintve), mint ahogy Final Fantasy
X-hez vagy GT3-hoz hasonlo sincs
Xboxon — mondjuk ezt anélkiil,
hogy akar Xbox-, akar PS2-partiak
lennénk (egyik sem lenne egészsé-
ges egy multikonzol Gjsagban). A
DOA3-rdl alkotott vélemeényiinket
bévebben is kifejtjiik a jovo honap-
ban (mindenesetre az sem kiilono-
sebben negativ). Hogy ki lesz a
konzolpiac kiralya, az tulajdonkép-
pen minket kiilondsebben nem kell
hogy érdekeljen, mindenesetre
nemcsak a fiiggetlen, hanem a
Microsoft sajat gazdasagi elemzdi
szerint is legkorabban 2003 végén
kérddjelezhették volna meg komo-
lyabban a Sony vezetd szerepét —
és ezt még azeldtt allitottak, mie-
16tt kideriilt volna, hogy milyen
chip lesz a PS3-ban. Ettdl fiiggetle-
niil az Xbox is fontos tényezd lesz
a szorakoztatasnak ebben az aga-
ban (raadasul szamos hivet fog
szerezni maganak az egykori PC-
jatékosok kozott is), és ugyanigy
remek kis jatékok vannak/lesznek
ra, mint ahogy remek kis jatékok
vannak/lesznek PS2-re is. Es EZ
az, ami érdekes — a tobbi csak sii-
ket duma. (Hehe, de piszok mazlid
van, nézd meg a nyerteseket!)

PS-jatékot nyertek:

Krichenbaum Antal, Budapest
Nagy Brigitta, Kecskemét
Tri Zoltan, Cegléd
Kalo Gybray, Nyiregyhaza
Gerics Adam, Debrecen
Laczi Milan, Budapest
Diabelek Andras,
Székesfehérvar
Varga Robert, Budapest
Jecsmenik Istvan, Budapest
Sabjan Ervin, Felsorajk
Stroban Gabor, Szigethalom
Sarkozi Béla, Budapest
Hegyi Tivadar, Gyal
Csicso Sandor, Budapest
Seres Roland, Sarkad
Polgar Csaba, Budapest
Mizsei Jozsef, Tokol
Pakozdi Gabor, Ceglédbercel
Rafael David, Dunatjvaros
Sebella Zoltar,, Budepest
Papih Andiés, Dévavanya
Toth Mate, Vértessz6los

Pintér Zoltan, Bud=est
Nyitrai Ferencné, .

Toplak Béla, Szombathely
Sods Livia, Békéscsaba
Sziics Jozsef, Magyarpolany
Gertner Sandor, Dunaujvaros
Farkas Marko, Palotas

Répési Sandor, Siilysap
Hornyak Baldzs, Kistjszallds
Gyurics Emo, Bordany

Oldal Attila, Budapest

Herman Laszlo, Bszombathely
Szendy Tibor, Baja

Erdélyi Annaméria, Budapest
Lipovics David, Janossomorja
Varga Gyorgy, Gyor

Kovdcs Klaudia, Bonyhad
Puskas Péter, Nadasdladany
Szép Daniel, S.szentmiklos
Sip6cz Istvan, Szombathely
Nagy Roland, Fels6ors

Batori Attila, Eger

Kaszt Janos, Dunaharaszti
Schatzl Balazs, Sé

Csuka Istvan, Budapest
Kozma Adam, Marko
"ap'Lar s Her !

Pusztai Zsolt, Kunsziget
Bordécs Gyula,
Fehérvarcsurgo

Szunyogh Zoltan, Paka
Patrovics Laszlo, Siofok

Sara Tamas, Tura

Gaspar Viktor, Mezokovesd
Kocsis Szabolcs, Babolna
Schaffmann Gabor,

Szombathely

Zalavari Tamas, Erd

Kelemen Krisztian, Budapest
Danka laszlong, Szeghalom
Goczen Krisztian, Budapest
Muranyi Gabor, Alsopahok
Szaszi Tamas Szabolcs, Kartal
Hegedus David, Budapest
Olah Eva, Budapest

Cseriés Istvan, Pusztaszemes
Szajlai Jozsef, Mezokeresztes
Bagi Henrik, Budapest

Asok Gergo, Rackeve

Kotra Attila, Pispokladany
Rakoczi Gabriella, Racalmas
Tagyar Attila, Budapest
Férgz Csaba, Monosbel
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